Zdobadz nowych uzytkownikow smartfonow!

Rusz gtowa)!

Zbuduyj raz,
uruchamiaj
wszedzie

Udzielaj wiekszego wsparcia
(swoim uzytkownikom)

Znajdz droge
z geolokalizacjg

Skieruj swoje
strony na
matoekranows,
diete

Tworz swoje projekty zgodnie
z Responsive Web Design
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Opinie o ksigzce Mobile Web. Rusz gtowq!

,Jesli kiedykolwiek planowales zakup ksigzki na temat tworzenia tresci dla urzadzefi mobilnych, ktéra
sprawdza si¢ dla wielu przegladarek i urzadzen od réznych producentéw, mozesz zaprzestaé poszukiwan

i kupi¢ Mobile Web. Rusz glowg! Jest to ksigzka napisana przez nieprawdopodobnie bystrych ludzi, ktorzy

maja wielkie dos§wiadczenie z urzadzeniami mobilnymi i nie poprzestaja na jednej platformie, lecz pracuja na
wszystkich. Wielu twércéw oprogramowania bezustannie zastanawia si¢, czy tworzy¢ programy od razu z mysla
o urzadzeniach mobilnych, czy pisa¢ normalne aplikacje internetowe. Ta ksiazka gtadko przechodzi od tematéw
wprowadzajacych do zaawansowanych, dostarczajac wszystkich informacji potrzebnych do tworzenia
ekscytujacych tresci dla urzadzeh mobilnych”.

— Andrea Trasatti, lider projektu DeviceAtlas i wspoéttworca WURFL, biblioteki informacji
o mozliwos$ciach urzadzen bezprzewodowych

,Praktyczne wprowadzenie w chaotyczny §wiat wspolczesnego programowania dla urzadzen mobilnych, dajace
probke tego, jak mozemy i jak powinni§my podchodzi¢ do nich jutro. Mobile Web. Rusz glowq! skutecznie
przedstawia praktyczne techniki, ktére czytelnik moze natychmiast zastosowad, i jednoczes$nie daje mnostwo
fundamentéw oraz zasobéw, na ktérych moga bazowaé doswiadczeni programisei”.

— Stephen Hay, projektant stron internetowych, programista, méwca i wspétzatozyciel
konferencji Mobilism

,Od samego poczatku nastawiona na praktyke ksiazka Mobile Web. Rusz glowq! jest znakomitym wprowadzeniem
w wyzwania i perspektywy ujawniajace si¢ podczas eksplorowania nowych obszaréw projektowania tresci
internetowych”.

— Bryan i Stephanie Riegerowie, zaltozyciele yiibu.com



Opinie o innych ksiazkach z serii Rusz glowg!

wAnaliza i projektowanie obiektowe. Rusz glowq! to od$wiezajace spojrzenie na projektowanie i analize
zorientowang obiektowo. Tym, co odrdznia te ksiazke od innych na rynku, jest nacisk na uczenie sie.
Autorzy sprawili, ze temat ten stal si¢ przystepny i dostepny dla praktykéw”.

— Ivar Jacobson, Ivar Jacobson Consulting

,» Wiasnie skonczytem czytac ksiazke Analiza i projektowanie obiektowe. Rusz glowg! i jestem zachwycony!
Najbardziej podobato mi si¢ potozenie nacisku na to, dlaczego wlasciwie zajmujemy si¢ projektowaniem
zorientowanym obiektowo — zeby pisaé Swietne programy”.

— Kyle Brown, naczelny inzynier IBM

,»Za zabawnymi ilustracjami i szalonymi czcionkami kryje si¢ powazna, inteligentna, niezwykle starannie
zaprojektowana prezentacja na temat projektowania i analizy zorientowanej obiektowo. Gdy czytatem te
ksiazke, czutem sie, jakbym podgladat przy pracy doswiadczonego projektanta, ktéry dodatkowo wyjasnia
mi, co i dlaczego jest istotne na kazdym kroku”.

— Edward Sciore, adiunkt, Wydzial Informatyki, Boston College

wHead First Software Development. Edycja polska to $wietna ksiazka dla kazdego, kto chce utrwali¢ swoje
umiejetnosci programistyczne na sposob, ktory stale angazuje na wielu poziomach”.
— Andy Hudson, Linux Format

,»Jesli jestes poczatkujacym tworca oprogramowania, Head First Software Development. Edycja polska od
razu skieruje Ci¢ na dobre tory. Jesli za$ jeste$ juz do§wiadczonym programista (czytaj: o dlugim stazu),
nie rezygnuj z niej tak szybko...”

— Thomas Duff, Duffbert’s Random Musings

»W Java. Rusz glowq! jest co§ dla kazdego. Wzrokowcey, kinestetycy — kazdy czegos si¢ z tej ksigzki nauczy.
Dzigki pomocom wizualnym latwiej jest zapamigtywac material, a tekst jest napisany bardzo przystepnie,
co odrodznia t¢ ksiazka od wigkszosci podrecznikéw Javy... Java. Rusz glowq! to bezcenna ksiazka.
Wyobrazam sobie, ze ksiazki z serii Rusz glowg! mozna wykorzystac jako tekst obowigzkowy na zajeciach,
czy to na uczelni wyzszej, czy tez na kursach dla dorostych. Z pewnoScia bede w przysztosci siggat do tej
ksiazki i polecat ja innym”.

— Warren Kelly, Blogcritics.org, marzec 2006

»W przeciwienstwie do typowego stylu podrecznikowego Head First iPhone and iPad Development wnosi
do nauczania programowania w iOS element humoru, a nawet sprawia, Ze uczenie si¢ jest interesujace
i przyjemne. Omoéwione sa wszystkie kluczowe technologie, réwniez z warstwy jadra, a takze tematy tak
istotne jak projektowanie interfejsu — tre$¢ ksiazki jest madrze dobrana i opracowana na najwyzszym
poziomie. Gdzie indziej bedziesz mdgt podstuchaé rozmowy przy kominku pomiedzy UTWebView
a UlTextField?!”

— Sean Murphy, projektant i programista iOS



Opinie o innych ksiazkach z serii Rusz glowg!

»Kolejna zaleta drugiego wydania Java. Rusz glowg! to fakt, ze jej lektura zaostrza apetyt. Oméwione pod
koniec ksiazki bardziej zaawansowane tematy, takie jak Swing i RMI, sprawiaja, ze nie mozesz si¢ doczekaé
zanurkowania w API i napisania takiego wlasnie doskonatego programu na 100 000 linii kodu, ktéry
przyniesie Ci stawe i pieniadze. Jest tu tez wiele materiatu, a nawet wiedzy o dobrych praktykach, na temat
potaczen sieciowych i watkéw — co jest akurat moim stabym punktem. Tutaj, przyznam sie, szczerze si¢
uSmiatem, gdy autorzy uzyli operatorki telefonicznej z lat 50. — tak, dobrze my§lisz, to ta pani z trwala na
glowie, ktdra recznie przepina kable — jako analogii dla portéw TCP/IP... Naprawde, powiniene§ po prostu
przejsé si¢ do ksiggarni i przejrze¢ druga edycje Java. Rusz glowq!. Nawet jesli juz znasz Jave, na pewno
nauczysz si¢ czego§ nowego. A jesli nie, to samo wertowanie tej ksiazki to §wietna zabawa”.

— Robert Eckstein, Java.sun.com

wJava. Rusz glowq! nie wyrdznia si¢ oczywiScie zakresem poruszonych tematéw, tylko stylem i nastawieniem
autoréw. Ta ksiazka tak rézni si¢ od typowego podrecznika informatycznego lub poradnika technicznego,
jak to tylko mozliwe. Autorzy zamiescili w niej kreskowki, quizy i magnesy na lodéwke (tak, magnesy na
lodéwke...). Tam, gdzie zwykle znalaztby$ przygotowane dla czytelnika ¢wiczenia, tutaj masz si¢ wcieli¢

w kompilator i skompilowac kod albo samemu ztozy¢ segment kodu poprzez wypetnienie luk, albo... sam
rozumiesz. Pierwsze wydanie tej ksigzki polecaliSmy jako tekst wprowadzajacy dla os6b rozpoczynajacych
swoja przygode z Java i obiektami. Nowe wydanie nie rozczarowuje i jest udana kontynuacja poprzedniego.
Jesli jeste$ jedna z tych osob, ktore zasypiaja nad tradycyjnym tekstem informatycznym, to przy tej ksiazce
pozostaniesz przytomny i gotow do nauki”.

— TechBookReport.com

Head First Web Design. Edycja polska to Twoja przepustka do opanowania wszystkich tych ztozonych
temat6éw i zrozumienia, o co tak naprawde chodzi w §wiecie projektowania stron internetowych. Jesli nie
przeszedles jeszcze inicjacji z czymS tak ztozonym jak Dreamweaver, to ta ksiazka bedzie dla Ciebie §wietnym
sposobem na nauczenie si¢ projektowania”.

— Robert Pritchett, MacCompanion

,Czy mozna naprawde nauczy¢ si¢ projektowania internetowego z ksiazki? Head First Web Design. Edycja
polska uczy projektowania przyjaznych dla uzytkownika stron, od poznania wymagan klienta poczynajac,
przez recznie rysowane schematy stron, na gotowych stronach skutecznie funkcjonujacych online konczac.
Tym, co odréznia ten tekst od innych ksigzek typu »jak stworzy¢ strong internetowa, jest wykorzystanie
przez autor6w najnowszej wiedzy z zakresu nauk kognitywnych oraz technik nauczania i stworzenie bogatego
wizualnie doswiadczenia edukacyjnego zaprojektowanego zgodnie z tym, jak dziala mézg i jak postepuje
proces uczenia si¢. Efektem jest solidny tekst na temat podstaw projektowania internetowego,

ktdéry powinien si¢ znalez¢ w kazdej biblioteczce informatycznej i staé si¢ kluczem do sukcesu”.

— Diane C. Donovan, California Bookwatch: The Computer Shelf

,»Z pelnym przekonaniem polecam Head First Web Design. Edycja polska wszystkim moim kolegom
programistom, ktorzy chcieliby zapoznacd si¢ z ta bardziej artystyczna czeScia naszej pracy”.
— Claron Twitchell, UJUG



Inne ksiazki z serii Rusz gftowg!

Analiza i projektowanie obiektowe. Rusz glowq!

C#. Rusz glowq!

Excel. Rusz glowq!

Head First Ajax. Edycja polska

Head First Algebra. Edycja polska

Head First C

Head First Design Patterns. Edycja polska

Head First EJB. Edycja polska

Head First HTML with CSS & XHTML. Edycja polska
Head First JavaScript. Edycja polska

Head First Object-Oriented Analysis and Design. Edycja polska
Head First PHP & MySQL. Edycja polska

Head First Ruby on Rails. Edycja polska

Head First Servlets & JSP. Edycja polska. Wydanie 11
Head First Software Development. Edycja polska
Head First Web Design. Edycja polska

Head First. Fizyka. Edycja polska

Head First. Sieci komputerowe. Edycja polska

Head First. Statystyka. Edycja polska

HTMLY5. Rusz glowg!

Java. Rusz glowq! Wydanie 11

JQuery. Rusz glowq!

SOL. Rusz glowq!

Wzorce projektowe. Rusz glowg!



Cudownym kobietom nalezacym do mojej rodziny: siostrze Maggie,
mamie Fran, cioci Catherine, teSciowej Christie, a przede wszystkim
Swietej pamieci babci Pearl, ktérej zapat i niezalezno$¢ zainspirowaly
kolejne pokolenia.

— Lyza

Moim rodzicom, dzigki ktérym wiele lat temu rozpoczatem przygode
z Commodore 64. Ukochanej zonie, Danie, za jej wsparcie oraz
nieprzebrane poktady cierpliwo$ci i wyrozumialos$ci, a takze Katie
i Danny’emu — tak, teraz moge si¢ z wami pobawic.

— Jason



Autorzy

Lyza Danger Gardner (@Iyzadanger) jest programistka.
Tworzyla, psuta i hakowata w sieci od 1996 roku.

Co ciekawe, Lyza urodzila si¢ i wychowata w Portland

w stanie Oregon — mieScie, w ktérym wszyscy chca si¢
znalez¢, ale z ktorego nikt nie wydaje si¢ pochodzic.

Lyza wczesnie poszta do college’u i dorobita si¢
prawdziwie eklektycznej edukacji: licencjat z nauk
humanistycznych na Uniwersytecie Stanowym Portland,
a nastepnie magisterka z informatyki na Uniwersytecie
w Birmingham.

Lyza napisata mase aplikacji sieciowych (réwniez po
stronie serwera), walczyta z podstepnymi systemami
zarzadzania tre$cia, optymalizowala strony pod katem
zastosowan mobilnych, pracowata z licznymi API

i poswigcita wiele uwagi bazom danych. Zafascynowana
tym, jak technologie mobilne zmieniaja §wiat, poswieca
obecnie wiele czasu na zastanawianie si¢ nad przysztoscia
technologii mobilnych i nie tylko.

Od czasu zatozenia firmy Cloud Four zajmujace;j si¢
technologiami mobilnymi, majacej swoja siedzibe

w Portland, Lyza dzielnie pokonuje niezbadane tereny
Krainy Urzadzen, zglebiajac chaotyczny Swiat przegladarek
i urzadzen mobilnych. W wolnych chwilach oddaje si¢
dziwacznym i anachronicznym zajgciom, migdzy innymi
wykonuje niebagatelne ilosci fotografii. Jest whascicielka
domeny .com o czteroliterowej nazwie. Gdy juz zgadniesz
te nazwe, mozesz wpasé i ztozyc jej wizyte.
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Jason

W 2000 roku Jason Grigsby dostat swoj pierwszy
telefon komérkowy. Od tego czasu obsesyjnie zajmuje
go mysl, jak piekny bytby §wiat, gdyby wszyscy ludzie
mieli w kieszeniach urzadzenia umozliwiajace dostep do
wszystkich informacji na Swiecie. W czasie, gdy poznata
go Dana — jego przyszta Zona — Sciany jego mieszkania
byly pokryte szalonymi marzeniami na temat mobilnego
Swiata. Do dzi§ Jason zastanawia sie, jakim cudem Dana
w koncu wyszta za niego za maz.

Marzenia te zderzyly si¢ niestety z rzeczywistoscia

— WAP byt po prostu fatalny. Jason pracowat wigc

w branzy sieciowej do 2007 roku, kiedy to iPhone pokazat
wszystkim, ze nadszedt juz czas. Jason potaczyt sily

z trzema najbystrzejszymi osobami, jakie znal, i zatozyt
Cloud Four.

Od czasu, gdy wspotzatozyt Cloud Four, miat przyjemnosé
pracowac przy wielu fantastycznych projektach, m.in.
Obama iPhone App. Jest zatozycielem i prezesem Mobile
Portland, organizacji non profit zajmujacej si¢ wspotpraca
ze spolecznoscia mobilna w Portland w stanie Oregon.

Jason jest wzigtym mowea i konsultantem. Jest dzis
jeszcze bardziej nakrecony na technologie mobilne,
niz byt w 2000 roku (przepraszam, kochanie!).

Jason bloguje na http://cloudfour.com oraz na swojej
prywatnej stronie http:/fuserfirstweb.com; jest tez na
Twitterze jako @grigs. Wpadnij i sie przywitaj!


http://cloudfour.com
http://userfirstweb.com
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Wprowadzenie

Wprowadzenie do mobilnych technologii webowych. Wrazliwe projekty,

czyli Responsive Web Design

RWD na powaznie. Koncepcja Mobile First w podejsciu Responsive Web Design
Oddzielna witryna mobilna. Stawiamy czota niezupetnie sprzyjajgcym okolicznosciom
Komu wsparcie, komu? Ktdre urzqdzenia powinny by¢ obstugiwane?

Bazy i klasy urzadzen. Zapoznaj sie z grupq

Framework dla mobilnych aplikacji internetowych. Tartanator

Mobilne aplikacje w prawdziwym §wiecie. Wyjqtkowe mobilne aplikacje internetowe

Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap. Ustrzel tartan!
— w strong natywnosci

Podejscie ,future friendly”. Odnajdywanie (jakiegos) sensu w chaosie
Scinki. Szes¢ najwazniejszych spraw (o ktérych nie mowilismy)
Postaw swoj serwer. Gdzies trzeba zaczqé

Instalowanie WURFL. Jak wyweszy¢ urzqdzenia?

Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida. Zadbaj o srodowisko

Skorowidz

Spis tresci (z prawdziwego zdarzenia)

Wprowadzenie

Twéj mézg kontra technologie mobilne. Starasz sie czegos nauczy¢, a mézg robi Ci
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Spis tresci

Wprowadzenie do mobilnych technologii webowych
Wrazliwe projekty, czyli Responsive Web Design

Witajcie! JesteScie gotowi na mobilne technologie webowe? Tworzenie witryn na
urzadzenia mobilne jest naprawde ekscytujace. Wiele w tym uroku, emocji i momentéw, w ktérych
chciatoby sie wykrzykna¢: Eureka!. Ale z drugiej strony petno tu tajemnic i trudnosci. Technologie
mobilne rozwijaja sie w tak niewiarygodnym tempie, ze caty czas jestesmy troche w tyle. Trzymaj
sie wiec mocno! Naszg przygode rozpoczynamy od ciekawego podejscia do tworzenia witryn
internetowych, znanego jako Responsive Web Design (RWD). Dzieki niemu bedziesz mogt
sprawi¢, by strony wygladaty réwnie dobrze na wielu réznych urzadzeniach mobilnych i, co wazne,
przydadza Ci sie umiejetnosdi, ktore juz masz.

Wszyscy jedziemy na tym samym wézku. Wskakujesz? 2
Co$ niedobrego stato si¢ w drodze do pubu 4
inde)f.html Skoro przegladarki w telefonach komérkowych sa takie Swietne... 5
...to czy nie powinno to po prostu dziata¢? 5
Wrazliwe projekty — Responsive Web Design 10
Roézne arkusze stylow w roznych sytuacjach 12
Zapytania o media w CSS 13
Dotychczasowa struktura witryny pubu Pod Paradnym Morsem 15
Analiza dotychczasowego arkusza CSS 16
Co trzeba zmienic? 17
Szukamy styléw wymagajacych zmiany 18
Droga do styléw dostosowanych do urzadzen mobilnych 19
Co jest nie tak z uktadami o statej szerokosci? 26
Dlaczego plynne jest lepsze? 27
Wzér plynnosci 28
Ciag dalszy przeksztalcen 29
Przefaczanie kontekstu 31
Co sie stalo z tymi obrazami? 32
Plynne obrazy 33
Pamietaj, by by¢ wrazliwym 36
Oto strona w stylu RWD! 40
Podejscie Responsive Web Design to réwniez stan umystu 41



Stopniowe ulepszanie bazujace na rozmiarze ekranu oraz mozliwosciach klienta
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(smartfony)
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(tablet)

Wigksze ekrany
(komputery
i telewizory)

Wiecej na: www.ebook4all.pl Spis fresci

RWD na powaznie

Koncepcja Mobile First w podejsciu Responsive Web Design

Oto sliczna mobilna witryna. Ale nie oceniaj jej tylko po pozorach. Pod t3 piekna

powtoka znajdziesz bowiem cos zupetnie innego. By¢ moze wyglada jak mobilna witryna, ale

to

wcigz zwykta, desktopowa witryna, z tym ze przebrana w mobilne ciuszki. Jesli chcesz, zeby na

urzadzeniach mobilnych chodzita jak dobrze naoliwiona maszynka, musisz zastosowac zasade

Mobile First. Jednak najpierw musimy przeprowadzi¢ sekcje obecnej witryny, by odnalezé

ukrywajacy sie w jej wnetrzu desktopowy szkielet. Nastepnie gruntownie posprzatamy i zaczniemy

pracowac na swiezo, zgodnie ze strategig stopniowego ulepszania, zaczynajac od budowania

podstawowych elementdw, a koficzac na bogatej wersji desktopowej. Gdy skoficzymy, nasza
strona bedzie zoptymalizowana pod kazda mozliwg rozdzielczos¢ ekranu.

Gdy wlasnie zamierzates zaczac Swietowac swoj sukees...
Czy to naprawde jest problem? Skad to wiadomo?

Co zrobi¢, gdy nie $miga?
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Wyglada przyjaznie, ale takie nie jest

Koncepcja Mobile First w podejsciu Responsive Web Design
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Zapytania o media w technice Mobile First

Niespodzianka! W Internet Explorerze strona si¢ rozsypata
Problemy z jednym atrybutem src
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Spis tresci

Oddzielna witryna mobilna
Stawiamy czota niezupeinie sprzyjajacym okolicznosciom

Wizja jednego, wrazliwego projektu witryny jest cudowna... Mamy tylko jeden
ukfad strony opracowany w zgodzie z koncepcjg Mobile First, ktéry dopasowuje sie do specyfiki
réznych przegladarek i urzadzen. Brzmi pieknie. Co sie jednak stanie, gdy te wizje przyprawimy
chotby szczypta realizmu? Niezaktualizowane systemy, stare urzagdzenia lub ograniczenia

budzetu klienta to tylko kilka przyktadéw. A co, jedli zamiast faczy¢ wersje desktopowa z mobilng,
chciatbys je rozdzieli€? W tym rozdziale przyjrzymy sie szczegbtowo wykrywaniu uzytkownikow
korzystajacych z urzadzei mobilnych, wspieraniu starszych telefonéw i tworzeniu
odrebnych witryn dla urzadzer mobilnych.

ﬂ
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Komu wsparcie, komu?
Ktore urzadzenia powinny by¢ obstugiwane?

Przetestowanie witryny na wszystkich urzgdzeniach trwaloby wiecznos¢.
Musisz ustali¢ granice wyodrebniajaca urzadzenia, ktére zamierzasz wspiera¢. Ale jak podjac te
decyzje? Co z uzytkownikami korzystajacymi z telefonéw, ktére juz dawno powinny trafi¢ na
ztomowisko? W jaki sposob stworzy¢ witryne, by dziatata na urzagdzeniach, o ktérych w ogdle nie
styszate$? W tym rozdziale przygotujemy magiczna miksture ztozong z wymagar projektowych
i informacji o odbiorcach. Pomoze nam ona zdecydowa¢, ktére urzadzenia mamy wspieraé

i co zrobi¢ z tymi, ktérych nie wspieramy.

Skad wiedzie¢, gdzie ustali¢ granicg? 138
Odejdz na chwile od komputera 139
Urzadzenia, ktdrych nie wspierasz, kontra te, ktorych nie mozesz wspiera¢ 140
Zadawaj duzo pytan o swoj projekt 142
Skfadniki magicznej mobilnej mikstury 144
Zajrzyj do szafki z narzedziami i danymi 145

Skad mam wiedzie¢, czy moi klienci uzywaja odpowiednich urzadzen? 150

w ktorym

ustalamy
granice
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Bazy i klasy urzadzer;
Zapoznaj si¢ z grupa

Podczas wybierania wspieranych urzgdzen nie wzielismy pod uwage kilku
dokuczliwych probleméw. Jak mamy sie dowiedzie¢ wystarczajaco duzo o mobilnych
przegladarkach uzytkownikéw, by przed dostarczeniem tresci spetnic ich oczekiwania? Jak
unikna¢ tworzenia tylko podstawowej zawartosci odpowiadajacej najmniejszemu wspdinemu
mianownikowi urzgdzer? No i jak, pozostajac przy zdrowych zmystach, zapanowac nad tym
wszystkim? W tym rozdziale wkroczymy w Swiat mozliwosci urzadzei i nauczymy sie korzystaé
z baz danych urzadzei, by wreszcie odkry¢, jak te wszystkie urzgdzenia grupowac w klasy.

Przycisk awaryjny dla spanikowanych studentow 152
Zrédta danych o urzadzeniach mobilnych spiesza na ratunek 154
Poznaj WURFL 155
WUREFL i jego mozliwosci 156
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Hm... catkiem tadne, ale
czy moglibyscie nad tym
jeszcze popracowad,
by zachowywato sie
jak prawdziwa natywna
aplikacja?

Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

Tartanator

Spis tresci

My chcemy aplikacje!”. Jeszcze rok czy dwa lata temu tego typu hasto wiazato sie

nieodtacznie z jednym — tworzeniem natywnych aplikagji dla kazdego urzadzenia, ktére

zamierzalismy wesprze¢. Na szczeicie teraz nie jest to jedyne mozliwe rozwigzanie. Aplikacje

internetowe dla mobilnych przegladarek sa coraz doskonalsze, zwtaszcza ostatnio, kiedy wkroczyt

HTML5 wraz z nieodtgcznymi kompanami — €SS3 i JavaScriptem. W Swiat mobilnych aplikacji

internetowych wejdziemy wraz z mobilnym frameworkiem, czyli zbiorem gotowych rozwiazan

programistycznych upraszczajacych i przyspieszajacych tworzenie aplikacji.

HTMLS, aplikacja internetowa... Co te stowa znacza?

Jak si¢ zachowuja klasyczne witryny internetowe?

Jak si¢ zachowuja witryny przypominajace aplikacje?
Plan pierwszej fazy projektu Tartanator

Po co uzywa¢ frameworkow?

Dla projektu Tartanator wybraliSmy framework jQuery Mobile
Tworzenie prostej strony z jQuery Mobile

Kod pozostatych elementéw strony

Atrybuty data-*

Odsylacze do wielu stron w jQuery Mobile

Sedno Tartanatora — tartany jako takie

Wrzucamy pozostale tartany

Filtrowanie i porzadkowanie listy

Dodajemy pasek narzedzi w stopce

Upigkszamy pasek narzedzi

Finalizowanie pracy nad struktura

Czas na przygotowanie formularza do tworzenia tartandw
Thumaczymy wzory tartanéw na formularz

Tworzymy formularz w HTMLS

Dodajemy podstawowe pola

Dodawanie koloréw umozliwiaja uzytkownikom listy w listach
Pary kolor - rozmiar: pole wyboru koloru

Pary kolor - rozmiar: pole rozmiaru

Odsylacz do formularza

219
220
21
224
225
226
228
229
231
234
240
243
244
249
250
251
253
255
256
257
258
259
260
262



Spis tresci

Mobilne aplikacje w prawdziwym $wiecie
Wyjatkowe mobilne aplikacje internetowe

Mobilne aplikacje sq jak dzieci w klasie. Wiesz, chodzi o te mieszanke fascynadj,
przekonania o tym, ze mozna zrobi¢ niesamowite rzeczy, ale tez tajemniczosci i niepohamowanego
rozrabiactwa. Staramy sie trzymac pod kontrolg tych nadpobudliwych geniuszy, ustalajac granice,
a takze dbajac, by ich nie przekraczali. Przychodzi jednak czas zbierania korzysci z naturalnych
talentéw mobilnych aplikacji internetowych. Mozemy zastosowaé metode stopniowego
ulepszania, by dopiesci¢ interfejs na potrzeby lepiej rozwinietych przegladarek, a problemy

z ciggtodcig dostepu do internetu rozwigzac za pomoca trybu offline. Mozemy tez wydoby¢
esencje mobilnosci, korzystajac z geolokalizacji. Nie ma czasu do stracenia, zabierzmy sie

za tworzenie wyjgtkowych mobilnych aplikacji internetowych!

Wyglada nieZle... 268
Aplikacje mobilne w prawdziwym Swiecie 270
Na miejsca, gotowi, ulepszac! 274
Ulepszamy formularz 275
Widzet zarzadzajacy lista kolordw i rozmiaréw 276
Zagladamy pod przykrywke 277
No tak, to bylo ulepszanie frontendu 278
...a teraz pora na backend 280
Dwie twarze skryptu generate.php 281
Jeszcze tylko jedno... 282
Tryb offline to wazna sprawa 284
Prosty przepis na plik manifestu 285
Jak zwykle diabet tkwi w szczegdtach 286
Udostepniaj pliki manifestu z prawidlowym nagtéwkiem content-type 287
Zwycigzylismy (w koficu) 297
Jak dziata geolokalizacja? 298
Jak poprosi¢ przegladarke o dane geolokalizacyjne? 299
Poczatek pracy nad strona ZnajdZ wydarzenie — podstawy 301
Dotaczamy geolokalizacje 303
Nic nie znalazt 309
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Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap
Ustrzel tartan! — w stron¢ natywnosci

Czasem musisz sie zdecydowacé na aplikacje natywnq. By¢ moze potrzebujesz
dostepu do czegos, co nie jest (jeszcze) osiggalne z poziomu przegladarki. A moze klient chce, by
aplikacja koniecznie znalazta sie w sklepie. Nie mozemy sie juz doczekac chwili, gdy przegladarka
bedzie udostepniata wszystko, co jest potrzebne, by tworzy¢ petnoprawne aplikacje mobilne.
Jednak zanim do tego dojdzie, mozemy skorzysta¢ z mozliwosci hybrydowego podejscia —
nadal bedziemy tworzy¢ aplikacje z wykorzystaniem technologii internetowych, ale uzyjemy
biblioteki, ktora petni role mostu miedzy naszym kodem a natywnymi mozliwosciami urzadzen.
Miedzyplatformowe natywne aplikacje zbudowane w oparciu o technologie internetowe?
Brzmi catkiem nieZle!

Nowe mozliwosci 314

st Jak dziataja aplikacje hybrydowe? 317

h ybrydov‘{}'Ch Budowanie mostu za pomoca PhoneGap 318

aplikaci Dolacz do PhoneGap Build 321

Jak ma dziata¢ aplikacja? 322

Sledzenie ustrzelonych tartanéw 323

Anatomia projektu Ustrzel tartan! 324

Pobieranie utworzone;j aplikacji 328

Wybierz droge 329

Kto co widzial? Zapisujemy znalezione tartany 334

W czym nam moze pomdc localStorage? 335

sl VIRGIN 3G Sprawdzamy, co obstuguje przegladarka 339
L& ACY™ ) Uzywamy funkcji wyswietlajacej znalezione tartany 340

’ Metody toggle i toggleClass 341

Znalazte$ tartan? Udowodnij to! 344

Zaprzegamy PhoneGap do robienia zdjec 345

USt Integracja z PhoneGap jest juz prawie gotowa 347
r zel Teraz jesteSmy gotowi na zglebienie API mediaCapture 348

t art p W jaki sposéb obstuzymy akeje zakonczona powodzeniem? 349
an @ W praktyce zawsze wyglada to troch¢ inaczej 350

C"::f;:g; ;?;RT ANY | WyGra, Odrobina anonimowosci 351

O EDYNBURG Juz ostatnia sprawa! 353

Dali$my rade! 354
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Podejscie ,future friendly”
Odnajdywanie (jakiego$) sensu w chaosie

Responsive Web Design. Wykrywanie urzgdzei. Mobilne aplikacje
internetowe. PhoneGap. Chwila... czego wlasciwie powinienem uzy¢?

Obecnie istnieje wiele metod tworzenia aplikacji za pomoca technologii mobilnych. Bardzo czesto
w projektach tgczy sie wiele technik. Nie ma jednego, najlepszego rozwigzania, ale nie przejmuj
sie, poniewaz kluczem do sukcesu jest nadazanie za rozwojem technologii. Nie bdj sie wyzwai.
Wystarczy przyswoic podejscie , future friendly” i dac sie poniesc fali, bedac przeSwiadczonym
o0 swojej elastycznosci i gotowosci na wszystko, co przyniesie przysztosc.

I co teraz? 358
To nie takie proste 361
Manifest ,,future friendly” 362
Jesli nie mozesz si¢ uodpornié na przyszto§¢, zaprzyjaZznij si¢ z nia 364
Dzi§ aplikacja, jutro witryna 365
Czeka nas dluga droga. Przyda si¢ kilka wskazowek 366
Mieszamy mobilne sktadniki 369
Spdjrz w przysztosé 371
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Scinki
S$zes¢ najwazniejszych spraw (o ktérych nie méwilismy)

Czujesz sie, jakby cos Ci umknelo? Wiemy, co masz na mysli... Zawsze jest tak
samo — myslisz, ze to juz koniec, a okazuije sie, ze jest tego wiecej. Nie moglismy sie pohamowac,
by nie przekazac¢ Ci kilku dodatkowych szczegétow, o ktérych nie wspomnielismy w tresci ksigzki.
Gdybysmy chcieli napisa¢ o wszystkich ciekawych sprawach, ksiazke musiatbys transportowaé

w pancernej walizie na kotach. Rzu¢ okiem, co dla Ciebie wybralismy.

1. Testowanie na urzadzeniach mobilnych 374
2. Zdalne debugowanie 376
3. Sprawdz, co obstuguja przegladarki 382
4. Interfejsy API urzadzen 384
5. Sklepy z aplikacjami oraz dystrybucja 385
6. RESS: REsponsive design + komponenty Server-Side 386

Postaw swoj serwer

Gdzies trzeba zacza¢

Mobilny internet” nie istnieje bez stowa ,internet”. Bez dwdch zdan. Jesli cheesz
sie zaja¢ tworzeniem witryn i aplikacji mobilnych, bedziesz potrzebowat serwera WWW. Predzej
czy pbzniej dojdzie do sytuacji, w ktérej bedziesz potrzebowat czedci serwerowej swojej aplikacji.
Mozesz wtedy skorzystat z bezptatnego lub komercyjnego hostingu albo uruchomic serwer

na swoim komputerze. W tym dodatku opiszemy proces stawiania lokalnego serwera WWW
z obstuga PHP z wykorzystaniem bezptatnego oprogramowania.

Czego bedziesz potrzebowat? 388
Dostepny tylko lokalnie 389
Windows i Linux — zainstaluj i skonfiguruj XAMPP-a 390
Ciag dalszy XAMPP-a 391
Na koniec Mac — MAMP 392
Sprawdz, czy zadokowate$ we wlasciwym porcie 393
Dostan si¢ do swojego serwera 394
Informacje od phpinfo 396

XiX
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Instalowanie WURFL
Jak wyweszy¢ urzadzenia?

Pierwszy krok do rozwigzania tajemnicy wykrywania urzgdzein wymaga troche
zachodu. Kazdy przyzwoity gliniarz wie, ze trzeba zbiera¢ poszlaki i przestuchiwa¢ swiadkow.
Musimy zacza¢ od mdzgu catej operacji, ktérym jest WURLF API dla PHP. P6Zniej przyjdzie

kolej na miedniaka — jeden plik XML zawierajacy informacje o mozliwosciach tysiecy urzadzen.
Nie bedzie jednak tatwo zmusic ich do wspdtpracy, wiec bedziemy musieli powiecic im troche
czasu i pogrzebac w konfiguraji.

Skad wzia¢ mézg? 398
A co z migéniakiem? 399
Jak zmusi¢ t¢ dwojke do wspdtpracy? 400
Czas na porzadki w systemie plikéw 401
Zwr6é na to uwage! 402

Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida
Zadbaj o srodowisko

Aby gruntownie testowaé natywne aplikacje pod Androida, musisz
przygotowac sobie odpowiednie Srodowisko. Musisz dotaczy¢ swoéj komputer do
matego ekosystemu, do ktérego zagonisz wszystkie aplikacje Androida uruchamiane zaréwno
na wirtualnych (emulowanych), jak i rzeczywistych urzadzeniach. Abys mdgt stac sie pasterzem
tego stada, pokazemy Ci, jak pobra¢ SDK (ang. Software Development Kit) Androida,

jak zainstalowa¢ niektére narzedzia dla tej platformy, jak utworzy¢ wirtualne urzadzenia
i jak instalowa¢ oraz odinstalowywac¢ aplikacje.

Pobieramy SDK Androida 404
Wybierz odpowiednie narzedzia 405
Tworzenie nowego urzadzenia wirtualnego 408
Znajdz wlasciwa Sciezke 413
Skorowidz 417



Jak korzystac 1 tej ksiazki

Wprowadzenie

To niewiarygodne, ze

umiescili cos takiego
w ksiazce o technologiach
mobilnych!

W tym rozdziale poznasz odpowiedz na palqce

pytanie:,Dlaczego autorzy UMIESCILI cos$ takiego
w ksigzce pod tytutem Mobile Web?”.



Jak korzystaé z tej ksigzki

Dla kogo jest ta keigzka? B

Na pewno Ci porgoze P":y;l‘;)pjr;z; 6w

. o . . . dstawowa wiedza na ter

Jezeli mozesz odpowiedzie¢ twierdzaco na wszystkie ponizsze pytania: < girjpfowych, W ksiqzce nie korzystamy
co prawda z jakiché wyjatkowo

L . . - L . ; ch skryptéw, ale chodzi
@ Czy masz doswiadczenie w projektowaniu i tworzeniu witryn internetowych? i“?;’,"’é;‘;’ﬁ?gywpa ot -‘{u panike na widok

. .. oy . . kodu w JavaScripcie.
@ Czy cheesz opanowat, zrozumieé, zapamietaé i tworzyé internetowe projekty kawatka ko

dla urzadzef mobilnych, tak by Twoje witryny byty bardziej interaktywne i doskonalsze?

@ Czy od dretwych i nudnych publikacji akademickich wolisz
wciggajace dyskusje przy positku?

...ta ksiazka jest wtasnie dla Ciebie.

Kto raczej nie powinien ciegaé po te keigzke?
Jezeli mozesz odpowiedzie¢ twierdzaco na ktorekolwiek z ponizszych pytan:
@ Czy jestes zupetnym nowicjuszem w technologiach internetowych?

@ Tworzysz juz mobilne aplikacje internetowe i szukasz raczej dokumentacji
technologii mobilnych?

@ Boisz sie sprobowac czego$ nowego? Wolathys raczej poddac sie leczeniu
kanatowemu, niz przyja¢ do wiadomosci, ze jest wiecej niz jedna metoda tworzenia
witryn i aplikacji internetowych? Czy naprawde uwazasz, ze nie mozna traktowac
powaznie ksigzki technicznej, w ktorej pojawia sie witryna pubu Pod Paradnym Morsem
czy aplikacja o wdziecznej nazwie Tartanator?

..raczej nie powinienes$ po nia si¢gac.

[Notatka z dziatu marketingu:

fa’ksiqirka‘ Jjest dla wszysi:zich, L
ktdrzy majq karte kredytowq.

Ewentualnie moze tez by¢ gotswkal.

xxii Wprowadzenie



Wprowadzenie

Wiemy, co cobie myéliez
»Ze niby to ma by¢ powazna ksigzka o tworzeniu mobilnych witryn i aplikacji?!”
,,Po co te wszystkie obrazki?”

,»Czy w ten sposob naprawde moge si¢ czegokolwiek nauczyc?”

(3 o ° rd 1J r&l Vd T G
Wiemy tez, co cobie myéli Twéj mbzg ;{f ;quz,grfonys:/,,‘
IStotne.

Twoj mézg pragnie nowosci. Zawsze szuka, przeglada i wyczekuje czego$
niezwyklego. Tak jest skonstruowany i dzieki temu masz szanse przezyc.

Co w takim razie Twoj mdzg robi z tymi wszystkimi rutynowymi, zwyczajnymi,
normalnymi informacjami, ktére do niego docieraja? Otdz robi wszystko, co tylko
moze, aby nie przeszkadzaly mu w jego najwazniejszej funkcji — rejestrowaniu
wszystkiego tego, co ma prawdziwe znaczenie. Nie traci czasu i energii na
zapamigtywanie nudnych informacji, poniewaz stosuje filtr odrzucajacy
od razu wszystko, co jest ,,catkowicie nieistotne”.

Ale w takim razie skad mozg wie, co jest istotne? Wyobraz sobie, ze
wedrujesz sobie po lesie i nagle wyskakuje na Ciebie tygrys. Co dzieje si¢
w Twojej glowie i Twoim ciele?

Neurony ptona. Emocje szaleja. Adrenalina az kipi.

Swietnie... Do
kohca zostato tylko
450 gtupich, dretwych
i usypiajacych stron.

I whasnie dzieki temu Twdj mdzg wie, ze...

To jest bardzo wazne! Nie zapomnij tego!

Wyobraz sobie teraz, ze siedzisz w domu albo bibliotece. Jest bezpiecznie .
i mito, a w okolicy nie grasuja zadne tygrysy. Uczysz sie. Przygotowujesz si¢ T )rEGO,z zfl thWarfo o
do egzaminu. A moze starasz si¢ zglebic jaki§ trudny techniczny problem, y
co — wedtug szacunkéw Twojego szefa — nie powinno zajac wiecej niz
tydzien, gora dziesie¢ dni.

Jest tylko jeden problem. Twéj mozg stara Ci sie oddaé przyshuge. Stara
sie sprawié, by bezdyskusyjnie nieistotne informacje nie zajely cennych
zasobow w Twojej gltowie. Zasobdw, ktére powinny zosta¢ wykorzystane
na zapamietanie naprawde waznych rzeczy. Takich jak tygrysy. Albo
ogief. Albo tego, ze juz nigdy nie powiniene§ jezdzi¢ na snowboardzie
w krotkich spodenkach.

Niestety nie mozna po prostu powiedzie¢ moézgowi: ,,Hej, mozgu, jestem
ci naprawde wdzieczny, ale niezaleznie od tego, jak nudna jest ta
ksiazka i jak mato emocji wyzwala, bardzo ci¢ prosze, by$ pozwolit mi
zapamigtac wszystkie te informacje”.

jestes tutaj » i



Jak korzystaé z tej ksigzki

Czytelnika tej ksiazki traktujemy jak ucznia.

A zatem, czy chcesz sig czego$ nauczyc? Jesli tak, to w pierwszej kolejnosci powinienes to zrozumieé, a pozniej
zadbag, by tego nie zapomniec. Nie chodzi tu o wttaczanie wiedzy do gfowy. Najnowsze badania z zakresu
przyswajania informacji, neurobiologii i psychologii nauczania jasno wskazujg, ze uczenie sie wymaga czegos
wiecej niz tylko czytania tekstu. My wiemy, co potrafi pobudzi¢ Twéj mézg do dziatania.

Oto wybrane zasady obowiazujace w ksigzkach z serii ,Rusz glowa!”:

e stronyl Bardzo . ) = Zwiz;_tali;ui to sobie. Qbrazy s3 zqacznie fatwiejsze do N
o Sze. — || zapamietania niz sam tekst i sprawiaja, ze nauka staje sig 0 wiele bardzie]
3 1iqdanie efektywna (mozna osiggna¢ nawet 89-procentowy wazrost efektywnosci

W przypominaniu i przekazywaniu informacji). Co wiecej, rysunki
sprawiaja, ze przekazywane informacje staja sie bardziej zrozumiate.

L

lk/’stron
" |55

e ma
SPrawy, oto ona:

Wystarczy umiesci¢ stowa bezposrednio na rysunku
(lub w jego okolicy), a nie na nastepnej stronie, a dwukrotnie zwiekszy
sie prawdopodobiefistwo, ze uczace sie osoby beda w stanie rozwiazal
problem, ktrego te stowa dotycza.

serwer

Stosuj dialogi i personifikuj. Wedtug najnowszych badan studenci uzyskiwali
w testach o 40% lepsze wyniki, jesli tresci byty przekazywane w sposdb
bezpoéredni, w pierwszej osobie, z elementami dialogu, a nie w sposéb formalny.
wyktadéw lepsze s3 historyjki. Uzywaj jezyka potocznego. Nie traktuj sie zbyt
powaznie. Kiedy jestes bardziej zainteresowany tematem: podczas ozywionej
dyskusji przy obiedzie czy na wyktadzie?

Uwazajcie, technolc?gie
mobilne! Nadchodzimy!

Zacheé czytelnikéw do giebszych przemyslei. Chodzi o to, ze jesli nie Zmusisz neuronow
do wiekszej aktywnosci, w Twojej glowie nie zdarzy sie nic ciekawego. Czytelnik musi by¢ zmotywowany,
zaangazowany, zaciekawiony i podekscytowany rozwiazywaniem probleméw, wyciaganiem whnioskow

i zdobywaniem nowej wiedzy. A osiagniecie tego wszystkiego jest mozliwe dzieki wyzwaniom, - \{3,@;« N
éwiczeniom, prowokujacym pytaniom oraz innym aktywnoéciom angazujacym obie pétkule ‘}‘i
Twojego mézgu i jak najwiecej zmystow. e

Musisz zdoby¢ uwage czytelnika i zachowac ja na
W dluzej. Kazdy z nas kiedys znalazt sie w sytuacji, gdy koniecznie chciat sie
g czegos nauczy¢, ale nie mogt przebrnac przez pierwsza strone. Mozg zwraca
uwage na rzeczy niezwykle, interesujace, dziwne, przykuwajace wzrok,
nieoczekiwane. Poznawanie nowych zagadnief technicznych weale nie musi by¢
nudne. | jezeli takie nie jest, Twoj mézg przyswoi je znacznie szybcie].

Wyzwél emocje. Jak juz wiemy, zdolnos¢ zapamietywania informadji

jest w duzej mierze zalezna od tadunku emocjonalnego. Zapamietujemy

to, na czym nam zalezy. Zapamigtujemy, gdy co$ czujemy. Oczywiscie nie
chodzi nam tu o fzawe historie o chtopcu i jego ukochanym piesku. Mowimy
o0 emodjach takich jak zaskoczenie, zaciekawienie, podekscytowanie, ,a niech to!”,
a takze uczucie satysfakcji — ,jestem wielki!” — ktorego doéwiadczamy po rozwigzaniu
zagadki, zrozumieniu czego$, co uwazalismy za trudne, czy zdaniu sobie sprawy,

7e wiemy co$, 0 czym nie ma pojecia Maciek z sasiedniego dziatu.
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Metapoznanie — muyélenie 0 myéleniu

Kiedy naprawde chcesz si¢ czego$ nauczy¢ i chcesz to zrobic szybciej i bardziej doglebnie,
zwrO¢ uwage na to, jak zwracasz swoja uwage. Pomysl o tym, jak myslisz. Dowiaduyj sig,
jak zdobywasz wiedzg.

Zastahawiam sie,
jak zmusi¢ mézg
do zapamietania
Wiekszos¢ z nas nie uczestniczyta nigdy w kursach metapoznania ani teorii nauczania. Od tych informacji...

dziecihstwa oczekiwano od nas, ze bedziemy si¢ uczy¢, ale rzadko méwiono, jak mamy to robic.

Zaktadamy jednak, Ze skoro trzymasz w reku te ksiazke, naprawde chcesz sie nauczy¢
tworzenia mobilnych witryn i aplikacji internetowych. I zapewne nie chcesz na to poswieci¢
zbyt wiele czasu. A poniewaz w przysztoSci bedziesz najprawdopodobniej tworzyl wigcej
aplikacji, koniecznie musisz zapamietaé, co przeczytateS. Warunkiem zapamietania jest
jednak zrozumienie. Aby w jak najwiekszym stopniu skorzystaé z tej ksiazki,
ale tez z kazdej innej, jak i innych form uczenia si¢, koniecznie musisz wzia¢
odpowiedzialno$¢ za swdj mozg. MySl o tym, czego sie uczysz.

Sztuczka polega na tym, aby przekona¢ mézg, ze poznawany materiat jest naprawde
wazny. Kluczowy dla Twojego samopoczucia. Nie mniej wazny od tygrysa.

W przeciwnym przypadku bedziesz nieustannie prowadzil wojne z wlasnym
moézgiem, ktdry za wszelka cene bedzie si¢ staral unika¢ utrwalania nowej wiedzy.

Jak w takim razie zmusi¢ mézg do traktowania witryn
i aplikacji mobilnych jak gtodnego tygrysa?

Sa dwie metody: jedna powolna i meczaca, a druga szybka i skuteczna. Pierwsza polega

na wielokrotnym powtarzaniu. Oczywiscie wiesz, ze jestes w stanie zapamigta¢ nawet
najnudniejsze zagadnienie, mozolnie je wkuwajac. Po odpowiedniej liczbie prob Twdj
mozg stwierdzi: ,,Nie wydaje mi si¢, zeby to byto dla niego szczegdlnie istotne, ale skoro tak
w kétko to powtarza, to moze jednak co§ w tym jest”.

Szybsza metoda polega na robieniu czegokolwiek, co zwieksza aktywnos¢ mézgu, a najlepiej
czegos, co wyzwala rozne typy aktywnosci. Kluczowe sa zasady, ktore opisaliSmy na
poprzedniej stronie. Udowodniono, ze wszystkie potrafia pomdc w naklonieniu mozgu,

by pracowal na Twoja korzys¢. Badania wykazuja, ze na przyktad umieszczenie opisow

na rysunkach (a nie w innych miejscach na stronie, na przyktad w nagtéwku lub wewnatrz
akapitu) sprawia, ze mdzg stara si¢ zrozumie¢ relacje pomigdzy stowami a rysunkiem, co

z kolei moze rozgrza¢ nasze neurony do czerwonosci. Wigksza aktywnos$¢ neuronéw to zas
wieksza szansa, ze mdzg uzna informacje za warte uwagi i, ewentualnie, zapamigtania.

Prezentowanie informacji w formie dialogu pomaga, poniewaz czytelnicy zwykle wykazuja
wigksze zainteresowanie w sytuacjach, gdy maja wrazenie uczestniczenia w dyskusji,
poniewaz czuja, ze oczekuje si¢ od nich Sledzenia jej przebiegu i brania w niej czynnego
udziatu. Zadziwiajace jest to, Ze mozg niekoniecznie zwraca uwage na to, ze rozmowa jest
formalny i suchy, moézg traktuje je tak samo jak uczestniczenie w wyktadzie na sali petnej
sennych stuchaczy. Nie ma potrzeby wykazywania jakiejkolwiek aktywnosci.

Ale rysunki i dialogi to tylko poczatek.
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Oto, co MY zrobili¢émy

Wprowadzilismy mnéstwo rysunkéw, poniewaz Twdj mozg zwraca wigksza uwage na obrazy
niz na tekst. Z punktu widzenia mézgu faktycznie jeden obraz jest wart wiecej niz tysiac stow.
Wszedzie tam, gdzie tekstom towarzysza rysunki, umiesciliSmy tekst na rysunkach, poniewaz
mozg dziala efektywniej, gdy tekst jest wewnatrz tego, co opisuje, niz kiedy znajduje si¢ ‘W
w innym miejscu i stanowi cze$¢ wigkszego fragmentu.

Zachowanie (JavaScript)

Ustrukturyzowana tres¢ (HTML)

StosowaliSmy powtérzenia, wielokrotnie podajac t¢ sama informacje na rézne sposoby i przy
wykorzystaniu r6znych §rodkéw przekazu oraz odwotujac si¢ do roznych zmystow. Wszystko po
to, by zwickszy¢ szanse, ze informacja zostanie zakodowana w wickszej liczbie obszaréw mézgu.

KorzystaliSmy z pomystow i rysunkéw w nieoczekiwany sposob, poniewaz Twdj mozg liczy na

nowosci i ich pragnie. Poza tym staraliSmy si¢ zawrze¢ w nich chociaz odrobine emocji, gdyz ﬁ
mozg jest skonstruowany w taki sposob, ze zwraca uwage na biochemie zwiazana z emocjami. ’
Prawdopodobiefistwo zapamigtania czegos jest wicksze, jesli ,,to co§” sprawia, ze cokolwiek Jﬂlda prObha
poczujeny, nawet jesli to uczucie nie jest niczym wiecej niz lekkim rozbawieniem, zaskoczeniem

lub zainteresowaniem.

UzywaliSmy bezposrednich zwrotow i przekazywaliSmy treSci w formie dialogu, poniewaz mozg
zwraca wigksza uwage, jesli mysli, ze prowadzisz rozmowe, niz gdy jestes jedynie biernym
stuchaczem prezentacji. M6zg dziala w ten sposob, nawet gdy czytasz rozmowe.

ZamieSciliSmy w ksiazce mnostwo éwiczer, poniewaz mozg uczy si¢ i zapamigtuje zdecydowanie
lepiej to, co rebimy, niz to, o czym czytamy. Poza tym podane ¢wiczenia stanowia wyzwania,
cho¢ nie sa przesadnie trudne, gdyz wtasnie takie preferuje wigkszos$¢ osob.

ZastosowaliSmy wiele stylow nauczania, poniewaz tak jak 7y mozesz preferowac instrukcje
opisujace sposob postepowania krok po kroku, tak kto§ inny woli ogdlna analiz¢ danego
zagadnienia, a kto§ jeszcze inny przejrzenie przyktadowego fragmentu kodu. Jednak
niezaleznie od ulubionego sposobu nauki kazdy skorzysta na tym, ze te same informacje beda
przedstawiane kilkakrotnie w r6zny sposdb.

Pogawedki przy kominku

PodaliSmy informacje przeznaczone dla obu pétkul Twojego mozgu, poniewaz im bardziej mozg
bedzie zaangazowany, tym wigksze jest prawdopodobiefistwo nauczenia si¢ i zapamigtania
podanych informacji i tym dtuzej mozesz koncentrowac si¢ na nauce. Poniewaz angazowanie
tylko jednej poétkuli czesto oznacza, ze druga moze odpoczywacd, bedziesz mégt sie uczyé
bardziej produktywnie przez dhuzszy czas.

A
=
DotaczyliSmy tez historyjki i ¢wiczenia prezentujace wiecej niz jeden punkt widzenia, poniewaz
mozg uczy si¢ doktadniej, gdy jest zmuszony do przetwarzania i podawania wlasnej opinii.
PostawiliSmy przed Toba wyzwania — zaréwno poprzez wlaczenie ¢wiczen, jak i stawiajac /.\ 4
7 F~ } .

pytania, na ktére nie zawsze mozna odpowiedzie¢ w prosty sposob; a to dlatego, ze mozg uczy
si¢ i pamieta, gdy musi popracowac nad czyms$ (podobnie jak nie mozemy zdoby¢ dobrej formy
fizycznej, obserwujqc ¢wiczenia w telewizji). Jednak dotozyliSmy wszelkich staran, aby zapewnic,
ze gdy pracujesz, robisz doktadnie to, czego trzeba, aby ani jeden dendryt nie musiat przetwarzaé
trudnego przyktadu badz analizowac tekstu zbyt lapidarnego lub napisanego trudnym zargonem.

Personifikowalismy tekst. W historyjkach, przyktadach, rysunkach i wszelkich innych mozliwych
miejscach tekstu staraliSmy si¢ personifikowac tekst, gdyz jestes osoba, a Twoj mdzg zwraca
wigksza uwage na osoby niz na rzeczy.
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Wytnij

i przyklej
na lodéwce.

@ Zwolnij. Im wigcej rozumiesz, tym mniej
musisz zapamigtac.
Nie ograniczaj si¢ jedynie do czytania. Przerwij na chwile
lekture i pomysl. Kiedy znajdziesz w tekscie pytanie, nie
zagladaj od razu na stron¢ odpowiedzi. Wyobraz sobie,
ze ktos faktycznie zadaje Ci pytanie. Im bardziej zmusisz
swdj mézg do myslenia, tym wigksza bedzie szansa, ze si¢
nauczysz i zapamietasz dane zagadnienie.

@ Wykonuj ¢wiczenia. Rob notatki.
UmieszczaliSmy je w tekscie, jednak jeSli zrobilibySmy je za
Ciebie, to niczym nie réznitoby sie to od sytuacji, w ktérej
ktos$ za Ciebie wykonywatby ¢wiczenia fizyczne. I nie
ograniczaj si¢ jedynie do czytania éwiczef. Uzywaj otéwka.
Mozna znalez¢ wiele dowoddéw na to, ze fizyczna aktywnoS§c
podczas nauki moze poprawi¢ jej wyniki.

@ Czytaj fragmenty oznaczone jako
»sNie istnieja glupie pytania”.
Nie nalezy ich traktowac jak fragmenty opcjonalne — stanowiq
czeS¢ podstawowej zawartosci ksigzki! Nie pomijaj ich.

@ Niech lektura tej ksiazki bedzie ostatnia
rzeczy, jaka robisz przed péjsciem spac.
A przynajmniej ostatnia rzecza stanowiaca
wyzwanie intelektualne.
Pewne elementy procesu uczenia si¢ (a w szczegdlnosci
przenoszenie informacji do pamigci dlugotrwatej) maja
miejsce po odlozeniu ksiazki. Twdj mozg potrzebuje troche
czasu dla siebie i musi dodatkowo przetworzy¢ dostarczone
informacje. Jesli w czasie niezbednym do tego dodatkowego
»przetwarzania” zmusisz go do innej dziatalnosci, cze§¢
z przyswojonych informacji moze zosta¢ utracona.

®

®

@

®

Wprowadzenie

Oto, co TY mozecz zrobié,
aby zmucié ew6j mézg do poctuczerctwa

te porady A zatem zrobiliSmy, co w naszej mocy. Reszta zalezy od Ciebie. Mozesz zaczaé¢ od ponizszych
porad. Postuchaj swojego mézgu i okredl, ktére z nich sprawdzaja sie w Twoim przypadku,
a ktére nie przynosza pozytywnych rezultatéw. Sprobuj czego$§ nowego.

Pij wode. Duzo wody.

Twdj mozg pracuje najlepiej, gdy dostarczasz mu duzo
plynéw. Odwodnienie (ktére moze nastgpowac, nawet zanim
poczujesz pragnienie) obniza zdolno$¢ percepcji.

Méw o zdobywanych informacjach. Na glos.

Mowienie aktywuje odmienne fragmenty mozgu. Jesli
probujesz coS§ zrozumie lub zwiekszy¢ szanse zapamigtania
informacji na dtuzej, powtarzaj je na glos. Jeszcze lepiej, gdy
bedziesz si¢ starat je komu§ wyttumaczy¢. W ten sposob nie
tylko bedziesz si¢ uczyl szybciej, ale tez przy odrobinie szczescia
odkryjesz to, czego nie dostrzegles, czytajac tres¢ ksigzki.

Stuchaj swojego mézgu.

Uwazaj, kiedy Twoj mozg staje si¢ przeciazony. Jesli
zauwazysz, ze zaczynasz czyta¢ pobieznie i zapominac to,

o czym przeczytale$ przed chwila, najwyzszy czas na przerwe.
Po przekroczeniu pewnego punktu nie bedziesz si¢ uczyt
szybciej, ,,wciskajac” do gtowy wigcej informacji. Co gorsza,
moze to zaszkodzi¢ calemu procesowi przyswajania wiedzy.

Poczuj cos.

Twdj mdzg musi wiedzied, ze to, czego si¢ uczysz, ma
znaczenie. Z zaangazowaniem §ledZ zamieszczone w tekscie
historyjki. Nadawaj wlasne tytuly zdjeciom. Zalewanie si¢
Izami ze Smiechu po przeczytaniu glupiego dowcipu i tak jest
lepsze od braku jakiejkolwiek reakc;i.

Stworz cos.

Wykorzystaj w codziennej pracy to, czego si¢ nauczyles.
Niech nowa wiedza utatwia Ci podejmowanie decyzji
projektowych. Rob wigcej, niz od Ciebie oczekujemy

w ¢wiczeniach z tej ksiazki. Wszystko, czego potrzebujesz,
to otéwek i problem do rozwiazania... problem, ktéry moze
przynie$¢ korzysci dzieki wykorzystaniu narzedzi i technik
potrzebnych Ci w codziennej pracy.
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Kilka rzeczy, o ktérych muciez wiedzieéd

To ksiazka do nauki, a nie encyklopedia. Celowo usuneliSmy wszystko, co mogtoby Ci przeszkadzaé w nauce,
niezaleznie od tego, nad czym pracujesz w danym miejscu ksiazki. Podczas pierwszej lektury ksiazki nalezy
zaczaé od jej poczatku, gdyz kolejne rozdzialy bazuja na tym, co wiedziales i czego si¢ dowiedziate§ wczesniej.

Zaktadamy, ze znasz jezyki HTML i CSS.

Jesli nie znasz HTML-a ani CSS, najpierw siegnij po ksiazke Head First HTML with CSS & XHTML.
Edycja polska. A jezeli te tematy nie sg Ci obce, Smiato mozesz rozpoczynac lekture tej ksiazki.

Zaktadamy, ze wiesz co nieco na temat jezykow skryptowych.

Nie oczekujemy, Ze jeste§ mistrzem Swiata w JavaScripcie ani ze zjadtes zeby na projektach tworzonych

w PHP, ale podstawowa wiedza na temat tych jezykow sie przyda. Jesli na widok najzwyklejszej instrukeji
for dostajesz ataku paniki (albo nie masz pojecia, o czym w ogdle tu méwimy), powinienes zajrze¢ najpierw
do Head First PHP & MySQL. Edycja polska albo Head First JavaScript. Edycja polska, a p6zniej wréci¢ do
lektury tej ksiazki.

Spodziewamy si¢, ze umiesz zdobywac¢ nowe informacje i szukaé rozwiazan problemow.

Bedziemy szczerzy — technologie mobilne to niezwykle szeroki temat, ktéry wymaga ciagtego rozwijania
swoich umiejetnosci. Informacji jest tak duzo, ze ich przyswojenie przekracza mozliwosci jednej osoby
(wystarczy wspomniec o szczegotach sktadni JavaScriptu czy wsparciu dla poszczegélnych atrybutéw
elementéw HTMLS w r6znych przegladarkach). Nie wymagaj od siebie zbyt wiele. Czgscig pracy
projektantéw i programistow jest wyszukiwanie potrzebnych informacji i rozwiazan napotkanych
probleméw. Pamigtaj, ze Google jest Twoim przyjacielem.

Liczymy na to, Ze si¢ rozwiniesz.

Swiat mobilnych technologii jest przeogromny. Mamy nadzieje, Ze dzicki tej ksiazce zaczniesz go lepiej
poznawad, ale to, jak daleko zajdziesz, zalezy tylko od Ciebie. Szukaj aktywnych spotecznosci, czytaj blogi,
dotaczaj do list mailingowych oraz udzielaj si¢ na warsztatach i konferencjach.

Cwiczenia SA obowiazkowe.

Cwiczenia oraz wszelkie dodatkowe polecenia nie sa jedynie dodatkami — stanowia integralng czes¢
podstawowej tresci ksiazki. Niektore z nich zostaly umieszczone po to, by pomdc w zapamietaniu informacji,
inne, by pomdc w zrozumieniu opisywanego materialu, a jeszcze inne — by pomée Ci w praktycznym
zastosowaniu zdobytej wiedzy. Nie pomijaj zadnego céwiczenia. Dzigki nim masz szans¢ przemysle¢ to,

czego si¢ wlasnie dowiedziales, oraz spojrze¢ na przedstawione zagadnienia w innym kontekscie.

Powtdrzenia s3 celowe i wazne.

Jedna z cech, ktéra wyrdznia seri¢ ksiazek Rusz glowq!, jest to, iz naprawde bardzo, ale to bardzo zalezy
nam na tym, aby§ wszystko zrozumial i przyswoil. Chcieliby$Smy takze, aby§ zakonczyt lekture tej ksiazki,
pamigtajac zawarte w niej informacje. Autorzy wigkszosci ksiazek informacyjnych i leksykondw nie stawiaja
sobie za cel przyswojenia i zapamigtania przez Ciebie prezentowanej tresci; w tej ksigzce jest inaczej, stad
wiele poje¢ bedzie sie pojawiato kilka razy.
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Cwiczenia ,,Wysil szare komérki” nie maja odpowiedzi.

Na czgé¢ postawionych w tych ¢wiczeniach pytan nie ma dobrej odpowiedzi, na czg§¢ sam sobie musisz
odpowiedzie¢ i sprawdzié, czy i w jakich sytuacjach ta odpowiedz jest prawidtowa. W niektérych
¢wiczeniach znajdziesz wskazéwki, ktére pomoga Ci ukierunkowaé poszukiwania odpowiedzi.

Aby tworzy¢ witryny i aplikacje mobilne, potrzebujesz prostego edytora tekstu, przegladarki, serwera
WWW (ktéry mozesz zainstalowac na swoim komputerze) oraz kodu zrédlowego przykladow
omawianych w ksiazce.

Dla systemu Windows polecamy edytory tekstu takie jak: PSPad, TextPad czy EditPlus (jezeli
koniecznie chcesz, mozesz uzywac systemowego notatnika). Dla systemu Mac OS proponujemy
TextWrangler (albo jego starszego brata — BBEdit) lub TextMate. Warty polecenia jest tez edytor
Coda, ktory jest w wiekszym stopniu nakierowany na prace nad projektami webowymi.

Jezeli pracujesz w Linuksie, masz do wyboru mnéstwo edytoréw i wierzymy, ze nie musimy Ci o nich
opowiadac.

Skoro zamierzasz pracowac nad projektami internetowymi, potrzebny Ci bedzie serwer WWW.

W dodatku B znajdziesz instrukcje instalacji serwera z obstuga PHP. Proponujemy, abys zainstalowat
go jak najszybciej. Naprawde — od razu przejdZ do dodatku, postepuj zgodnie z instrukcjami,

a nastepnie wro¢ do czytania tego wprowadzenia.

Na potrzeby ¢wiczen z rozdziatu 5. bedziesz musial zainstalowaé¢ API i dane WURFL (ang. Wireless
Universal Resource FiLe). Z kolei w rozdziale 8. korzystamy z SDK Androida i kilku zwigzanych z nim
narzedzi. Zgadle§ — w dodatkach znajdziesz wszystkie niezbedne instrukcje.

Przez caly czas pracy z ksiazka bedziesz tez potrzebowat przegladarki internetowe;j, a Scislej, tak wielu
przegladarek, jak to tylko mozliwe. Poza tym im wigcej urzqdzeri mobilnych z przeglgdarkami masz

do dyspozycji, tym lepiej (spokojnie — jesli nie masz sprzetu, mozesz skorzysta¢ z wielu dostgpnych
emulatoréw).

Podczas tworzenia i testowania witryn oraz aplikacji internetowych na komputerze
stacjonarnym uzywaj przegladarki Google Chrome, ktdra jest dostgpna w systemach
Mac, Windows i Linux. Warto poswieci¢ chwile na blizsze zapoznanie si¢ z konsola
JavaScriptu bedaca czescia narzedzi programistycznych w tej przegladarce. Potraktuj to
jako prace domowa.

Kod zrédtow
przyktadéw i wszystkie
potrzebne zasoby

mozesz pobraé
I na koniec sprawa kodu zrédtowego i zasobow przykladéw omawianych w ksiazce. z ftp://ftp.helion. pl/

Mozesz je pobrac ze strony fip://ftp.helion.pl/przyklady/mobweb.zip. przyk/ady /mobweb.zi p.

irzyj tez na strong oryginalnego
f)‘yl{ir:ryu)a tej ksiqzki — http://hf-mw.com.
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Trevor Farlow w wolnych chwilach gra rekreacyjnie w pitke
nozna, jest pickarzem i opiekunem w schronisku dla zwierzat.
Kiedy nie zajmuje go wyprowadzanie pséw, strzelanie bramek

i doskonalenie sernika po nowojorsku, uczy sie sztuki zarzadzania
produktem w dynamicznym i preznym zespole programistycznym
w Clearwater Analytics, LLC.

Brad Frost jest strategiem do spraw technologii mobilnych

i czotowym programista w R/GA w Nowym Jorku, gdzie
wspotpracuje z wielkimi markami przy projektach zwigzanych
z urzadzeniami mobilnymi. Prowadzi stron¢ gromadzaca
zasoby o nazwie Mobile Web Best Practices
(http://mobilewebbestpractices.com), ktérej misja jest pomoc
ludziom w tworzeniu doskonalych doswiadczen mobilnych.

Stephen Hay zajmuje si¢ tworzeniem stron internetowych od ponad
16 lat. Oprdcz pracy z klientami, ktéra w coraz wigkszym stopniu
skupia si¢ na projektach i programowaniu wieloplatformowym,
wypowiada si¢ na spotkaniach branzowych i pisze dla wydawnictw
takich jak ,,A List Apart” czy ,,.net Magazine”. Jest tez
wspotorganizatorem Mobilism, powazanej konferencji na temat
projektowania i programowania dla urzadzen mobilnych.

Ethan Marcotte to niezalezny projektant i programista, ktérego
pasja jest pickny projekt, elegancki kod i to, co powstaje na

styku tych dwoch ideatow. Na przestrzeni lat wrdd jego klientow
znalezli si¢ m.in. ,New York Magazine”, Sundance Film Festival,
,Boston Globe” i W3C. Ethan ukul okreslenie Responsive Web
Design, ktore oznacza nowy styl projektowania nastawiony na
wcigz zmieniajaca si¢ sie€ i, jesli tylko mu na to pozwoli¢, bedzie
godzinami o nim opowiadal — posunat si¢ w tym tak daleko, ze
napisat na ten temat ksiazke.

xxx Wprowadzenie

Stephanie Rieger

Bryan Rieger jest projektantem i nieSmiatym programista
wywodzacym si¢ ze Srodowiska projektantéw teatralnych

i tworcow klasycznych animacji. Bryan pracowat przy wielu
mediach — prasie, radiu, sieci i mediach mobilnych — i z wieloma
klientami, m.in. Apple, Microsoft, Nokia i Fundacja Symbian.

Jest niestrudzonym gawedziarzem i zapalonym majsterkowiczem;
jest odpowiedzialny za stworzenie szerokiej gamy projektow dla
Yiibu — niewielkiej firmy z Edynburga zajmujacej si¢ doradztwem
projektowym.

Stephanie Rieger jest projektantka, pisarka i utajona
antropolozka, ktdrej pasja sa interakcje pomiedzy cztowiekiem

a technologia. Stephanie projektuje tresci dla urzadzen mobilnych
od 2004 roku, a obecnie skupia si¢ gléwnie na strategii sieciowej,
duzych projektach i optymalizacji pod katem wielu wyswietlaczy

i sprzetéw. Jest kompulsywna testerka i badaczka; jest zawsze
chetna, by bada¢ swiat urzadzen mobilnych i dzieli¢ si¢ swoimi
odkryciami na temat zachowan uzytkownikéw i migdzynarodowych
trendéw w technologiach mobilnych.

Andrea Trasatti zaczat tworzy¢ tre$ci w sSrodowisku WAP

w 1999 roku na Nokii 7110, ktéra w owym czasie byta uznawana

w Europie za szczyt technologii. Andrea od samego poczatku
kierowat projektami WURFL i DeviceAtlas i od lat gromadzi
doswiadczenia w dziedzinie wykrywania urzadzen i dopasowywania
si¢ tresci do wykrytych zmian sprzgtowych. Andrea pisuje na
Twitterze jako @AndreaTrasatti, gdzie regularnie wypowiada si¢
na temat sieci mobilnej i nowych trendéw w tworzeniu tresci dla
urzadzen mobilnych i zarzadzaniu nia.


http://mobilewebbestpractices.com

Wprowadzenie

Podzickowania

Nasza redaktor

Podzigkowania (i gratulacje!) dla Courtney Nash, ktdra sktonita nas do
napisania ksiazki tak dobrej, jak tylko byliSmy w stanie. Dzielnie zniosta
potezna powddz maili, pytan, narzekaf i okazjonalnych epizodéw dziwactwa.
Caly czas stata po naszej stronie i przekonata nas, abySmy zawierzyli naszym
instynktom. Dzi¢ki tez dla Briana Sawyera za wkroczenie pod koniec

i przeprowadzenie nas przez mete.

Zespot O’Reilly COurfney Nash _j\

Podzigckowania dla Lou Barr za jej niezwykla szybko§¢ oraz mistrzostwo w projektowaniu

i zarzadzaniu ukladem graficznym. JesteSmy pod wielkim wrazeniem. Dzigkujemy. Na nasza
wdzieczno$¢ zastuzyly tez Karen Shaner i Rachel Monaghan ze wzgledu na ich pomoc przy
zonglowaniu wersjami roboczymi, komentarzami i wszystkimi waznymi drobiazgami.

Dzigkujemy tez reszcie ludzi z O’Reilly, dzieki ktorym czuliSmy si¢ tak mile widziani: Mike
Hendrickson jako pierwszy wpadt na ten szalony pomyst; Brady Forrest przedstawit nas

i wypromowal; Tim O’Reilly przez caly czas byl takim wtasnie szczerym, bystrym i fajnym facetem,
jakim jest; a Sara Winge zastuguje na wdziecznos¢ za jej hojno$¢ i ogélna cudownosé.

Nasze podzigkowania

Jason i Lyza pracuja w Cloud Four z najmadrzejszymi ludzmi na $wiecie. Nasze nieskoficzone
podzigkowania nalezg si¢ wspdlzatozycielom, ktorymi s Aileen Jeffries i John Keith; na nasza
wdzigczno$¢ zastuguje tez reszta zespotu Cloud Four: Matt Gifford, Chris Higgins i Megan Notarte.
Ta ksiazka to tak naprawde owoc naszej wspdlnej obsesji na temat mobilnego internetu i to wlasnie oni bardziej
niz ktokolwiek inny promowali i wzniecali ten wysitek. Dzieki wam po stokroé, tysiackroc i zylionokro¢, kochani.

Lou Barr

ChcielibySmy réwniez podzigkowac catej spolecznosci zgromadzonej wokét mobilnej sieci. W szczegdlnoSci sa to: Josh
Clark, Gail Rahn Frederick, Scott Jehl, Scott Jenson, Dave Johnson, Tim Kadlec, Jeremy Keith, Peter-Paul Koch, Bryan
LeRoux, James Pearce, Steve Souders i Luke Wroblewski. JesteSmy dumni, Zze mozemy by¢ czescia takiej spotecznoSci.

Lyza dziekuje przyjaciotom i rodzinie

Dzi¢ki dla Bryana Christophera Foxa (Other Dev), bez ktdrego talentu programistycznego, wgladu, wsparcia
i ogdélnego supergeniuszu napisanie tej ksigzki nie bytoby mozliwe.

Potezne podziekowania dla moich przyjaciét i rodziny, ktorzy jako§ wciaz mnie znosza mimo mojego dtugotrwatego
pobytu w Krainie Ksiazek. Dzigki dla Autumn i Amye, ktore wykazaly wyjatkowa wytrwatoS¢ w obliczu mojej ciaglej
niedostepnosci. Mike — dzigki, jak zawsze. Dziekuje rowniez Tacie, ktéry zawsze pokazuje mi, jak odnalez¢é pieckno

i nowe wyzwania. W koncu wielkie podzigkowania dla Huw i Bethan z Plas-yn-I1al w Llandegla (Walia), fantastycznego
miejsca petnego owiec i radoSci zycia, gdzie zostato napisane okoto ¢wier€ tej ksiazki.

Jason dzigkuje przyjaciotom i rodzinie
Dzigkuje calej mojej rodzinie za wsparcie. Nasi rodzice, Jan, Carol, Mark i Doanne, niezwykle pomogli nam
w utrzymaniu zdrowia psychicznego, gdy probowaliSmy potaczy¢ pisanie ksigzki, zycie rodzinne i przeprowadzke.

Szczegdlne podzigkowania dla mojej Zony, Dany Grigsby, za umozliwienie mi pisania ksiazki w czasie, gdy
wychowywalismy dzieci w wieku niemowlecym i przedszkolnym i przeprowadzali$my si¢ do nowego domu.
Bez Ciebie nie bytoby to mozliwe.
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xxxii Wprowadzenie



1. Wprowadzenie do mobilnych technologii webowych

*

>* * Wrazliwe projekty,
czyli Responsive Web Design *

Stylowy, ekscytujacy, fascynujacy i,
och!, taki popularny... Ale czy jestem
na niego gotowa?

Witajcie! Jestescie gotowi na mobilne technologie webowe? Tworzenie witryn
na urzadzenia mobilne jest naprawde ekscytujace. Wiele w tym uroku, emocji i momentéw,

w ktérych chciatoby sie wykrzyknaé: Eurekal. Ale z drugiej strony petno tu tajemnic i trudnosci.
Technologie mobilne rozwijaja sie w tak niewiarygodnym tempie, ze caty czas jestesmy troche
w tyle. Trzymaj sie wiec mocno! Nasza przygode rozpoczynamy od ciekawego podejscia

do tworzenia witryn internetowych, znanego jako Responsive Web Design (RWD).

Dzieki niemu bedziesz mogt sprawié, by strony wygladaty réwnie dobrze na wielu réznych
urzadzeniach mobilnych i, co wazne, przydadza Ci sie umiejetnosci, ktore juz masz.

to jest nowy rozdziat » 1



To jest mobilny swiat

Wezyeey jedziemy na tym camym woézku. Wekakujeez?

Jest bardziej niz pewne, ze masz telefon komorkowy. I wiemy to nie dlatego, ze kupiteS te
ksiazke (przy okazji — bardzo dobry pomyst!), ale dlatego, ze trudno znalez¢ kogokolwiek,
kto by go nie miat.

Zupelnie nieistotne jest to, gdzie mieszkasz, bo telefony komérkowe uzywane sa wszedzie.
Rolnicy z Nigerii sprawdzaja za ich pomoca najlepsze ceny skupu manioku, a potowa

z dziesiatki najlepiej sprzedajacych si¢ powiesci w Japonii zostata przeczytana i napisana —
tak, napisana — na telefonach komdérkowych.

Na poczatku 2011 roku na wszystkich mieszkancéw ziemi, czyli 7 miliardéw ludzi,
przypadato ponad 5,2 miliarda telefonéw komoérkowych. To oznacza, ze wiecej ludzi
ma dostep do telefonéw niz do toalety czy szczoteczki do zebow.

Ten moment juz nadezedt

Jak widzisz, mobilny §wiat jest ogromny, ale tak jest juz od jakiego$ czasu. Dlaczego wiasnie
teraz postanowile$ si¢ tym zainteresowac?

Poniewaz iPhone wszystko zmienit. Brzmi to moze jak frazes, ale to prawda. OczywiScie
przed iPhone’em byly juz sklepy z aplikacjami, ekrany dotykowe i przegladarki internetowe
na telefonach, ale firma Apple jako pierwsza polaczyta to wszystko w taki sposdb,

ze korzystanie z tego nie sprawia przecietnemu uzytkownikowi zadnego problemu.

Wszyscy jedzier&];/ na tym

S samym wézky. skakujesz?
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Zaczynamy

Wszyscy maja iPhone'a.
No dobra, a jezeli ktos nie
ma, to czy na pewno bedzie
chciat przegladaé strony?

iPhone jest fantastyczny, ale ludzie uzywaja wielu innych telefonéw
z wielu réoznych powodéw. W dodatku utrzymanie pierwszego miejsca
w tym wyscigu nie jest takie proste.

Nie umiemy przewidzied, jakie telefony beda popularne w chwili, gdy bedziesz czytat
te ksiazke. Trzy lata temu Android byt zaledwie malym punktem na radarze, a w 2011
roku stat si¢ wiodaca platforma dla smartfonéw.

Co prawda technologie mobilne zmieniaja si¢ bardzo szybko, ale kilku spraw mozemy
by¢ pewni:

o Kazdy nowy telefon jest wyposazony w przegladarke internetowq.
By¢ moze udatoby Ci si¢ znaleZ¢ telefon bez przegladarki, ale musiatbys sie
sporo naszuka¢. Nawet najprostsze telefony maja na poktadzie przegladarki.
Przeciez wszyscy chca mie¢ na swoich telefonach dostep do internetu.

e Popularno$¢ mobilnego internetu przebije dostep za posrednictwem
komputerdw stacjonarnych.
Niedlugo wiecej uzytkownikéw bedzie korzystato z sieci za pomoca telefonow
komérkowych niz za poSrednictwem klasycznych komputeréw. Juz teraz wiele
0s6b czedciej korzysta z telefonu niz z peceta.

e Jedynie internet dostarcza prawdziwie miedzyplatformowe technologie.
Android, iPhone, BlackBerry, Windows Phone, WebOS, Symbian, Bada — to
tylko niektdre z platform dla telefondw, ktérymi mozemy si¢ zainteresowac.
Kazda z nich ma wlasne Srodowisko programistyczne, co oznacza, ze jezeli
chcielibysmy stworzy¢ program dla kazdego z nich, musielibySmy za kazdym
razem zaczynac od zera.

Mobilne technologie webowe stawiaja przed nami co prawda
nowe wyzwania, ale nie ma innego rozwiazania, ktére
umozliwiatoby tworzenie tresci i aplikacji osiagalnych
réwnoczesnie na wszystkich platformach.

Zatem jeste§ we wlasciwym miejscu we wlaSciwym czasie. Mobilne technologie
wlasnie startuja, wiec nie czekaj i wskakuj na poktad. Zaczynamy!



Poznaj paradnego morsa

Co¢ niedobrego ctato cie w drodze do pubu

Michat jest wtascicielem pubu Pod Paradnym Morsem — miejsca o intrygujacej
nazwie i catkiem sporej rzeszy stalych klientow bedacych smakoszami tutejszego

piwa. Michal zawsze stara si¢ la¢ ciekawe piwa, a niektdre z nich promuje na swojej
stronie internetowe;.

Zanim zrealizowaly si¢ jego marzenia i zostal wlascicielem pubu, Michat tworzyt

strony internetowe. Nie miat wigc problemu z przygotowaniem witryny dla swojego
pubu Pod Paradnym Morsem.

Witryna pubu Pod
Paradnym Morsem jest
niczego sobie — w koncu
przez kilka lat wtasnie tym
sie zajmowatem.
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Zaczynamy

Ckoro przegladarki w telefonach komérkowych
¢ takie éwietne...

Michat stworzyt witryne pubu Pod Paradnym Morsem kilka lat temu, kiedy
przegladanie stron na urzadzeniach mobilnych nie byto powszechne. Michat robit
ja z my$la o przegladarkach desktopowych — przetestowat ja zreszta w Firefoksie,
Internet Explorerze i Safari.

Wiele nowszych przegladarek mobilnych jest ocenianych dobrze. Sa coraz bardziej
zaawansowane i wydajne, wiec korzystanie z nich w coraz wigkszym stopniu jest
zblizone do ich desktopowych odpowiednikéw.

...to ezy nie powinno to po prostu dziataé?

Niemitym zaskoczeniem dla Michata byt widok witryny na jego nowym iPhonie 4.
Co gorsza, na Androidzie sytuacja nie wyglada lepie;j.

Na iPhonie 4 witryna Pod
Paradnym Morsem wyglada tak...

hittp:#/192,168. 1. 13/hfmwir... ¢

...a to widok st‘rqny na
\[ telefonie z Androidem.
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Nowy wspanialy swiat projektéw mobilnych

Dlaczego na mobilne technologie webowe trzeba patrzeé inaczej?

Méj iPhone ma zainstalowana
przegladarke Safari. Strona pubu
wyglada swietnie w desktopowej wersji
Safari, wiec dlaczego sie posypata
na telefonie?

-/1 o Istnieje 86 miliardow réznych mobilnych przegladarek.
] No dobra, moze nie az tyle, ale podczas tworzenia stron dla urzadzen mobilnych
czasami moze si¢ wydawac, ze faktycznie tak jest. Tu, w przeciwiefistwie A kiodhs in1s
> . . .. : k'edy juz Ci
do przegladarek desktopowych, ktorych jest kilka, mamy do czynienia \ si¢ wyddje, ze
0 z dziesiatkami przegladarek. Aj! wszystkie je
4 przegla J
ogarnqtes, pojawia
Si€ nagle nowa
e Ze wsparciem dla nowych technologii internetowych bywa réznie. przegladarka.
Na starszych przegladarkach mobilnych (a nawet nowszych, ale na stabszych
urzadzeniach) nie licz na solidne wsparcie dla CSS czy JavaScriptu. Nawet najnowsze
przegladarki nie wspieraja pewnych technologii, obstuguja je tylko czeSciowo lub inaczej

oraz zawieraja dziwne bledy. Na razie to prawdziwy dziki zachod!

e Przegladarki mobilne sq mniejsze i wolniejsze.
Tak, wiemy. Nowsze urzadzenia mobilne sa petnoprawnymi komputerami
kieszonkowymi, ale w poréwnaniu z komputerami stacjonarnymi (i laptopami) nadal
pozostaja w tyle w kategorii wydajnosci. Sieci bezprzewodowe bywaja niepewne
i denerwujaco powolne, a transfer danych niekoniecznie jest darmowy i nicograniczony.
To oznacza, ze nasze §liczne, ale ogromne, bogate w media i opaste witryny beda
musialy przej$¢ na diete niskowydajnosciowa.

e Interfejsy uzytkownika stosowane w urzqdzeniach mobilnych wymuszajaq
przemyslenie struktury witryn.
To, ze mobilne przegladarki potrafia (z drobnymi potknigciami) wyrenderowac strony
przeznaczone dla ich desktopowych odpowiednikéw, nie oznacza, ze koniecznie powinny
to robi¢. Ekrany sa mniejsze, a sposéb interakcji i przewidywane zachowania sa inne.

Uzytkownicy urzadzen mobilnych korzystaja z wielu roznych sposobdw interakcji:
uzywaja palcow, rysikow, a nawet miniaturowej klawiatury. Wprowadzanie tekstow

i wypetnianie formularzy jest raczej zmudnym zajeciem. Poza tym wpatrywanie si¢
w miniaturowe literki, ktore sa dopasowane do desktopowych, ale nie mobilnych
przegladarek, moze przyprawic¢ o bdl gtowy i doprowadzi¢ do szatu. Chyba juz wiesz,
W czym rzecz.
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Zaczynamy

Przegladarka z iPhone’a Michata tak renderuje strone pubu Pod Paradnym Morsem.
Nie wyglada to dobrze. Czy umiesz wskaza¢ problematyczne obszary?

Cwiczenie Napisz o wszystkim, co Twoim zdaniem jest nie tak.
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Rozwigzanie cwiczenia

Czy zauwazytes jakies z tych problemow?

Rozwigzanie
éwiczenia

O

6 Przy takim rozmiarze
ekranu trzykolumnowy
uktad strony jest

o Linki w pasku
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Sam sobie z tym nie poradze.
Pomozecie?

8 Rozdziat 1.




Zaczynamy

Co za batagan! Wyglada na to,
ze bedziemy musieli to zrobié
od podstaw...

Lukasz: Chwila, nie tak szybko! Wiemy przeciez, ze Michat bardzo si¢
staral stworzy¢ czysty, semantyczny kod HTML, a do uktadu graficznego
i wygladu stosowat style.

Kuba: I...? To znaczy — $wietnie, prawdziwie profesjonalna robota,
ale jak to moze nam pomdc w poprawieniu tej strony?

Lukasz: No c6z, zastanéwmy sie nad tym chwile. Kiedy zajrzatem do
arkusza stylow witryny Pod Paradnym Morsem zauwazylem, ze pelno
tam definicji rozmiaréw réznych elementéw dopasowanych do strony

o szerokosci 960 pikseli. Wyglada na to, ze Michat zaprojektowat te strong
dla siatki o trzech kolumnach i catkowitej szerokosci réwnej 960 pikseli.

Kuba: No tak, a przeciez wickszos$¢ urzadzen mobilnych ma szerokosci
ekranu zdecydowanie mniejsze niz 960 pikseli. Poza tym trzy kolumny
na tak matym ekranie to stanowczo za duzo.

Lukasz: Tak si¢ zastanawiam... a co, gdybysmy zastosowali inny
arkusz stylow dla urzqdzen mobilnych? A co bys powiedzial na to, zeby
przygotowac arkusz dla 320 pikseli, bo ekrany wielu smartfonéw maja
wlasnie taka szeroko$¢? I moze jeszcze zmniejszymy liczbe kolumn?

Kuba: Dobry pomyst, ale obawiam sig, ze nie obejdzie si¢ bez masy
kodu. Nie wiem po prostu, jak zmusi¢ urzadzenia mobilne do korzystania
z innego arkusza stylow.

Lukasz: A wiesz, ze Iza wlaSnie wrdcita z warsztatow na temat
mobilnych technologii webowych i jest zachwycona czyms, co zwie si¢
Responsive Web Design?

Kuba: Jak mogtbym to przeoczyé? Przeciez bez przerwy o tym mowi.

Lukasz: No wtasnie. Wiem od niej, Ze cieszy si¢ to duzym
zainteresowaniem wsrdd programistow. Z tego, co pamig¢tam, czeSciowo
jest to zwiazane wiladnie ze stosowaniem odpowiednich arkuszy stylow

w roznych sytuacjach i weale nie wymaga, jak to nazwates, ,,masy kodu”.
Poza tym najprawdopodobniej to podejscie jest szczegdlnie przydatne
podczas tworzenia witryn dla urzadzef mobilnych. Nie pamigtam
zadnych szczegotow, ale na pewno uda nam si¢ co§ znaleZ¢ na ten temat.

jestes tutaj » 9



Responsive Web Design

Wrazliwe projekty — Recponeive Web Decign

Responsive Web Design (RWD) jest zestawem technik zaproponowanych

przez projektanta Ethana Marcotte’a. Witryny, ktdore zostaly

zaprojektowane zgodnie z tym podejSciem, dopasowuja swoj uktad do 3

Srodowiska przegladarki uzytkownika. W duzej mierze polega to na przeczytaj ?A%ginalny artykut Ethana
RWD,

| | | 5ry j stepny
zmyslnym manipulowaniu stylami w arkuszach CSS. praccn iy J'es,t/?&epﬁj.
pod adresem http://bit.ly

W zaleznosci od biezacej wartoSci wybranych cech przegladarki, takich jak
rozmiar okna, orientacja czy wspolczynnik proporcji, mozemy zastosowac
rézne arkusze stylow. Jesli przemyslimy sposob tworzenia ukladow

stron, mozemy uzyska¢ optymalne rozmieszczenie elementéw w oknie
przegladarki, i to niezaleznie od jego rozmiaréw.

Podejscie RWD jest jednym

z prostszych i szybszych
sposobdéw na tworzenie witryn,
ktoére dobrze wygladaja na wielu
urzadzeniach. Co wazne, wystarcza
Ci do tego dotychczasowe

Przepic na etocowanie RWD umiejetnosci i wiedza

Mozna wyrézni¢ trzy podstawowe techniki stosowane podczas ©) fECI’)nOIOgiaCh webowych.
tworzenia ,,wrazliwych” projektéw witryn internetowych:

o Zapy‘l’al.nia ° mefﬁa w ¢ss3 . W zaleznosci od szerokosci okna
Wybranie odpowiedniego arkusza styléw na podstawie przegladarki, jego wspdtczynnika

okreslonych whasciwosci biezacego srodowiska &<—— proporcji lub orientacji mozemy
. zastosowac rézne reguty CSS.
przegladarki.

e Uk*ady's“‘on oparte nq p*ynnyCh siatkach L Zgodnie z podejsciem RWD do okreslania
Ustalanie wzglednych, a nie bezwzglednych rozmiaréw wymiaréw kolumn i innych elementéw

elementéw uktadu strony. ;fg‘;g:tj:}’ oy r{f‘;“‘,’) iJ;(eSCZ;‘?Sfek uzywamy

9 Dopasowujqce sie obrazy i inne media
Zastosowanie mozliwosci styléw do skalowania
obrazéw i innych mediéw wraz ze zmiana wymiaréw
zawierajacych je konteneréw.

& Obrazy i media utrzymujq sie w grqnicgch
zawierajqcych je elementéw i skalujq sie
proporcjonalnie do pozostatych elementéw
uktadu.
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http://bit.ly/nRePnj
http://bit.ly/nRePnj

Zaczynamy

Przyktad ctrony zaprojektowanej zgodnie z RWD

i Dostarczamy te same pliki
index.html - HTML i CSS do wszystkich
urzqdzen i przeglqdarek.

™

e \/\Jeieli mamy sporo miejsca,
, stosujemy duzy, wielokolumnowy

uktad strony.

Zkapytania o media (4

okreslajq, ktére requt [
CSS zastosowad d% J
Jjakich $rodowisk.

Przy
mniejszych
szeroko$ciach
ekranu uktad
Jjest troche
prostszy.

To jest tylko przyktad
zastosowania podejscia
Responsive Web Design.

Uproszczony, jednokolumnowy ——
uktad strony dla wgskich ekranéw.

jestes tutaj » 1



Selektywny CSS

Rézne arkueze etyléw w réznych eytuacjach

Jezeli zajmujesz si¢ tworzeniem stron juz od jakiegos$ czasu (i dobrze
znasz CSS), najprawdopodobniej spotkates si¢ z typami mediow w CSS.
Regul @media mozemy uzy¢ do selektywnego stosowania stylow.

Deklaracje typéw mediéw umieszczone w arkuszu styléw wygladaja mniej
wigcej tak:

@media screen { /* Reguty CSS dla ekranu! */ }

\

Reguty umieszczone miedzy

Typ medium to ”
s : i
yp »Screen”, nawiasami klamrowymi

czyli ekran.

Iblizenie
na typy mediow

Gléwne (i najczesciej stosowane) typy
mediow to: screen, print oraz all.

Sa tez inne, ale duzo rzadziej spotykane,
na przyktad: aural, braille czy tv.

Zaciekawito Cig to? Jezeli nalezysz do tej
grupy ludzi, ktdrzy czytaja specyfikacje
techniczne dla przyjemnosci badz w celu
zaspokojenia ciekawosci, mamy dla
Ciebie smaczny kasek — definicje

typéw mediéw z witryny W3C:
www.w3.org/TR/CSS2/media.html.

zostang zastosowane fylko
wtedy, gdy zawartos¢ jest
renderowana na ekranie.

Innym sposobem korzystania z typéw mediéw do selektywnego stosowania
stylow jest okreslenie ich w znaczniku <11ink>w dokumencie HTML.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="print.css" media='

'print" />

f

Reg(:(fy znajdujqce sig w tym zewngtrznym arkuszu
styléw zostanq zastosowane tylko wtedy, gdy
zawa‘rfos’é Jjest renderowana na urzqdzeniu drukujgcym
(czyli, méwiqc po ludzku, na drukarce).

Przedstawiony tu sposdb selektywnego dofaczenia pliku CSS jest typowy dla medium print
czyli definicji stylow opracowanych tylko na potrzeby drukowania zawartosci strony.

Typy mediéw to nie wezystko — poznajcie cechy mediéw

Siebie samego moglbys$ z pewnoscia okresli¢ pewnymi cechami — wiekiem, wzrostem
itd. To samo dotyczy medidow. Podobnie jak moglibySmy chcie¢ ustali¢ zasade,

by wstep do pubu Pod Paradnym Morsem mieli tylko pelnoletni, réwnie dobrze
mozna by zdefiniowac r6zne arkusze stylow stosowane tylko do wybranych zakreséw
szerokosci okna przegladarki.

Mamy dobra wiadomos$¢! Zaréwno width (szerokosc), color (kolor), jak i orientation
(orientacja) sa cechami mediéw zdefiniowanymi w specyfikacji CSS3 dla wszystkich
gléwnych typow mediow. Zatem #ypy mediéw maja okreSlone cechy.

Same cechy mediéw na niewiele nam by si¢ zdaly. Aby w jaki§ sposdb je wykorzystac,
musimy mie¢ mozliwo$¢ zapytania przegladarki o stan wybranych cech. I tu z pomoca
przychodza nam wprowadzone w CSS3 zapytania o media (ang. media queries).

12 Rozdziat 1.

/

Kolejny typ medium to ,print”.

>

aspect-ra

height

width

T orientation
,screen”

to przydatny
typ medidw.

Kilka cech mediéw
typu ,screen”.

PS. Jest ich wiecej,
ale te sq najczesciej
uzywane.


http://www.w3.org/TR/CSS2/media.html

Zapytania 0 media w CSS

Zaczynamy

Te reguty CSS zostanq zastosowane
, Cecha ,width” odnosi sig do tylko wtedy, gdy dane zapytanie

ma warto$é TRUE.

»
screen”! : . g
No prosze, znowu tYp » o medium typu ,screen”. \/ 0 media, traktowane jako warunek,

@media screen and (min-width:480px) { /*Reguty CSS */}

/

»min-" to prefiks uzywany w zapytaniach :
o media. Jego przeznaczenie jest raczej jasne Nie uwierzysz, alf jest
— chcemy okresli¢ minimaing szeroko$é. <— tez prefiks wmax-"!

Przedstawione tu zapytanie mozna odczytac tak: czy renderujemy zawartos¢é
na ekranie ORAZ czy biezgca szerokos¢ okna wynosi co najmniej
480 pikseli? Tak? To Swietnie! Stosujemy zdefiniowane tu reguly CSS.

Inny przyklad:

@media print, screen and (monochrome) { }

)

Logiczne ,lub” jest »monochrome” jest cechq
reprezentowane przez typu medium ,screen”.
przecinek. faktycznie, Moze mie¢ wartos¢ TRUE
moze to by¢ mylqce. albo fFALSE.

Czy renderujemy na drukarke LUB na monochromatyczny ekran
(np. wyswietlajacy w odcieniach szaroSci)? Tak? Stosujemy te style!

Zapytania o media

w CS53 to wyrazenia
logiczne wyznaczane

w oparciu o biezace
wartosci wybranych
cech medium, z ktérego
korzysta przegladarka
uzytkownika. Jesli

to wyrazenie ma
wartosé TRUE,

zostajg zastosowane
zdefiniowane requty CSS.

Ttumaczenie zapytai o media. Sprébuj sam! Zapytania pofacz z objasnieniami.

Cwiczenie

@media all and (orientation: landscape) {} |

<link rel="stylesheet" type="text/css" drukarek
href="my.css" media="screen and (color)" /> ’

‘ @media print and (monochrome) {} | w kolorze

‘ @media screen and (color) {} |

Stosuje reguty z zewnetrznego arkusza
do ekranéw wyswietlajacych w kolorze.

Stosuije style do monochromatycznych

Stosuje style do ekranéw wy3swietlajacych

Stosuje style do wszystkich typow medidw,
ale tylko w przypadku poziomej orientadji.
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Na ile ré6zne?

Udato Ci sie odszyfrowac zapytania o media?

. . Zastanawiasz sig, o co chodzi z tym okresleniem typu ,all’?
ROZWIQZZHI& Stosujemy je, gdy chcemy zdefiniowaé reguty dla okreslonych
éwiczenia \L cech wszystkich typéw medidw.

Stosuje reguty z zewnetrznego arkusza

@media all and (orientation: landscape) {} | do ekranéw wyswietlajacych w kolorze.

Stosuje style do monochromatycznych

<link rel="stylesheet" type="text/css" drukarek

href="my.css" media="screen and (color)" />

Stosuije style do ekranéw wyswietlajacych

‘ @media print and (monochrome) {} | w kolorze

Stosuje style do wszystkich typdw medidw,

‘ Gmedia screen and (color) {} | ale tylko w przypadku poziomej orientacji.

W porzadku, juz rozumiem,
czym sa zapytania o media, i moze
nawet potrafitabym sama jakies
wymyslic. Ale co z tym dalej zrobié?
Jak zdefiniowaé style dla urzadzen
mobilnych?

Na ile ré6zne 3 r6znice w CSS?

Znamy juz narzedzie, ktére pozwoli nam stosowac rézne style w réznych sytuacjach.
Ale co dalej?

Nie panikuj. Bedziemy co prawda musieli napisac kilka regul CSS przyjaznych
urzadzeniom mobilnym, ale nie bedziemy zaczynac od zera. Jezeli style dla urzadzef
mobilnych nie musza by¢ zupetnie inne od standardowych, mozemy wspdétdzieli¢ sporo
tego, co juz mamy.

Aby wygenerowac ukfad graficzny odpowiedni dla urzadzen mobilnych, musimy:

L] Przyjrzeé sie dotychczasowemu uktadowi strony i przeanalizowaé jej strukture. Zdefiniujemy

dodatkowe style
tylko dla tych
elementéw uktadu
graficznego,

. . , . .. ktére sq inne

[] Przebudowaé arkusz CSS i — za pomoca zapytan o media — wybiérczo dla urzqdzer

stosowaé pewne style do urzadzen mobilnych i stacjonarnych. mobilnych.

[1 Znalezé te fragmenty, ktére wymagaja dostosowania do urzadzei mobilnych.

[1 Zdefiniowaé style dla wybranych elementéw.
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Zaczynamy

Dotychezacowa struktura wittyny pubu Pod Paradnym Moreem

Rzu¢ okiem na plik index.html znajdujacy si¢ w katalogu rozdziall. Jezeli uzyjesz wyobrazni i ,,potniesz”
ten HTML, dostrzezesz podstawowa strukture strony, ktéra przedstawia sie nastepujaco:

<div class="navigation">...</div>

Trzy gtéwne <div class="header">...</div>
kolumny na
tresé Strony. <hl>...</hl>
<div id="visit" class="column">...</div> Umieszczenie kodu prawej
\ <div id="points" class="colum">...</div> ¢————]  kolumny przed kodem srodkowej

. Jjest typowym trikiem

<div id="main" class="column">...</div> stosowanym w projektowaniu
stron, dzigki ktéremu fatwiej
zapanowac nad uktadem

Z zastosowaniem optywania.

<div class="footer">...</div>

Dotychczasowy arkusz stylow, dostosowany do stacjonarnych przegladarek,
rozmieszcza elementy strony w taki sposob:

7
div.navigation

div.header

-

<h1) d Pob Parapysyy MORSEM

f _
div#visit —| <B—

div#points

div.footer

—

div#main

Spéjrzmy teraz na arkusz CSS, ktéry
definiuje ten uktad strony, i sprawdzmy,
co trzeba zmieni¢, by zaadaptowac go
na potrzeby urzadzen mobilnych.
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Pora na analize stylow

Analiza dotychczacowego arkueza CSS

Otworz plik styles.css dotaczony
do witryny pubu Pod Paradnym
Morsem.

Na poczatku tego pliku jest sporo
regul, ktérymi nie musimy si¢

w tej chwili przejmowac. Sa one
zwiazane z kolorami, typografia

i innymi sprawami, ktére powinny
zosta¢ jednakowe w wersjach
stacjonarnej i mobilne;.

To, czym si¢ musimy zajacé, to
style zwiazane ze struktura,
a odpowiadajace za to reguly
znajduja si¢ na koficu pliku.

Wszystkie kolumny (lewa, prawa
oraz $rodkowa) majq 10-pikselowy
margines na gérze i z prawej
strony (pemiqcy funkcjg odstepu
miedzy kolumnami).

Odsytacze w bloku nawigacji
sq elementami listy <ul>.
Uktadamy je w poziomie,

a kazdy element <li> ma
szeroko$¢ réwnq 1/3
szerokosci strony.

Szeroko$¢ kazdego elementu
<li> jest réwna 1/3 szerokosci
catej strony, poniewaz

w bloku nawigacji sq

trzy odsytacze.

Dwie kolumny (lewa i prawa)

majq szeroko$¢ 240 pikseli /
i ustawione optywanie.

Gtéwna kolumna nie ma
ustawionego optywania, —>
poniewaz jest pozycjonowana

za pomocq margineséw.

1 Jej lewy margines
ma 260, a prawy —
250 pikseli wzgledem
krawedzi strony.

16 Rozdziat 1.

Skupiamy sig teraz na strukturalnej

/ czesci arkusza CSS.
/* Struktura */

body, .header, .navigation, .footer { St 3 )
rona ma szeroko$¢ 960 pikseli.
width: 960px; . Nagtéwek, stopka i elementy

} nawigacyjne rozciqgajq sig na
catq szerokos$é.

.header, .navigation, .footer {
clear: both;

&_ Poniewaz te elementy rozciqgajq

! sie na catq szeroko$c, dquy
column { o to, by nic nie optywato ich
’ z zadnej ze stron.

margin: 10px 10px 0 0O;

}

' ' Dzigki deklaracji clear: both
.navigation {

elementy sq umieszczane
»W nowym wierszu”, czyli
nic nie ma prawa znalezé¢
} sig obok nich.

min-height: 25px;

.navigation ul 1i {
width: 320px; /* 960/3 */
}
.header {
background:url(images/w.png) no-repeat;

height: 200px;
6—\ Nagtéwek ma w tle obraz, wigc
} — by byt w catosci widoczny —

#visit { konieczne jest ustalenie wysokosci
. réwnej 200 pikseli.
width: 240px;
float: left;
}
#points {
width: 240px;
float: right;

Wydaje sig, ze $rodkowa
kolumna powinna mieé
szeroko$é 480 pikseli

} (960 minus d;ui’((a kzl(.;mny
i o 240 pikseli kazda).
Fmain { gzerokoéc’ ma jednak
margin: 10px 260px 0 250px; / 460 pikseli, poniewzifzostafy
i . . uwzglednione dwa odstepy
width: 460px; miedzy kolumnami,
} po 10 pikseli kazdy.




Zaczynamy

Co trzeba zmienié?

o Musimy zmienié Sfl"ong Tak’ aby jej elemen.ry .......................................................................... '
strukturalne zmiescity sie przy szerokosci 320 pikseli. :
Weczeéniej (na stronie 9) Lukasz stwierdzil, ze typowa
szerokoscia ekrandéw w urzadzeniach mobilnych jest wlasnie

. Nie musimy przepisywac na
Spokolme nowo calego arkusza CSS.

320 pikseli. Whystarczy, ze dostosujemy niektore
: ze strukturalnych elementéw uktadu
e Musimy tez zmniejszyé liczbe kolumn z trzech do jednej. @  strony. Pozostale sprawy, takie jak typografia
Na matym ekranie urzadzenia mobilnego oryginalny . ikolory, mogg pozosta¢ niezmienione.

trzykolumnowy uktad bytby do$¢ nieczytelny.

Na potrzeby urzadzen mobilnych
mugimy zmienié to...

Trzykolumnowy uktad dostosowany
do szerokosci 960 pikseli

div.navigation —
div.header
-
<hls
div#points
it Jednokolumnowy uktad dostosowany
do okna przeglqdarki o szerokosci
¢ 320 pikseli
div.footer R [
—

div.navigati
. - . ation
div#main 9

k\ 960 pikseli H—\ ¢
P div.header

<hls >\
div#visit
div#points
div#main>

S

div.foot
ot \—— 320 pikseli —
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Dostosowywanie stylow

Czukamy etyléw wymagajgeych zmiany

Zaznaczony kod trzeba bedzie dostosowaé
do urzadzen mobilnych.

* *
Musimy zmieni¢ szeroko$é /* Struktura */

strony, nagtéwka, bloku body, .header, .navigation, .footer {
nawigacji oraz stopki. T width: 960px;

}

Tatreggfa nie jest .header, .navigation, .footer {
potrzebna w mobilnej . .
wersji arkusza (ale {‘ez' nie ﬂ clear: both;
Sprawi zadnych ktopotsw). } W mobilnej wersji uktadu strony
.column { _kolumny” beda umieszczone
ic's . w pionie, jedna pod druga, e
Deklaracje clear ur:::a2 a margin: 10px 10px 0 0; a nie w poziomie. Przyda sﬁewug
trzebne, poniew iewielki odstep w pionie,
Wo mobilnej wersji uktadu strony } nicwielki odstep

. iknqg.
X e odstepy muszq znl
nie dochodzi do opfywania: L .navigation { poziom §

. min-height: 25px;
To jest akurat w porzqdku:
chcemy, by odsytacze }

z bloku nawigacji nie b : 7 3
nizsze niz 25 piksal yty .navigation ul 11 {

- Ttem dla nagtéwka bedzie t

. e * en
Musimy dopasowiac > width: 320px; /*960/3 */ sam obraz, wigc nic tu nie
szerokosci odsytaczy, / } Zmieniamy.

by zmiescity si¢ na .header {

niejszych ekranach.
mmniejszs background:url (images/w.png) no-repeat;

height: 200px;

} \ Moze sig wydawa¢, ze nalezatoby
o zmieni¢ wysokos¢, ale nie robimy
#visit { tego, poniewaz uzyjemy tego
. width: 240px; samego obrazu.
' 7 floats tefes
Musimy usungé optywanie
oraz zmieni¢ szerokos¢ }
lewej i prawej kolumny. #points {
1 width: 240px; .
float: right; Do pozycjonowania nie

potrzebujemy juz margineséw

} (blok #main zajmie catq
i szeroko$é). Poza tym musimy
Frain | zmienié szeroko$¢.

margin: 10px 260px 0 250px;
width: 460px;

styles.css
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Zaczynamy

Droga do ctyléw doctocowanych do urzgdzer mobilnych

o Zmieniamy szerokoSci w zaznaczonych regutach styléw.

9 Pozbywamy sie tych regut, ktére sq zbedne.

y sie juz za chwile.

9 Wyodrebniamy wspéine reguty styléw. < Tym zajmiem

Magnesiki z mobilnymi stylami

Skorzystaj z magnesikéow i skonstruuj CSS odpowiedni dla urzadzen mobilnych.

body, .header, .footer, .navigation {

}

.column {

border-bottom: 1px dashed #7b96bc;
}

-navigation ul 17 { Ta krawedz stuzy do wizualnego
oddzielenia kolumn (teraz
umieszczonych w pionie).

}

#visit, #points, #main {

}

LWM‘WMW\J

margin: 10px 0;
width: 320py, width: 106.6667px;

‘ width:320px; J
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Cztery reguly mobilnych stylow

Magnesiki z mobilnymi stylami. Rozwiazanie

body, .header, .footer, .navigation {

—

.column {

margin: 10px 0;
border-bottoms—1rpx dashed #7b96bc;

}

.navigation ul 1i {

width: 106.6667px;

—

#visit, #points, #main {

{l

Tadam! Mobilny arkuez gotowy

Skonczylismy! Te cztery reguly CSS to wszystko, czego
potrzebujemy w mobilnej wersji uktadu strony. Teraz musimy tylko
dopilnowac, by zostaly zastosowane na urzadzeniach mobilnych.

A jak to zrobimy? Nasz stary druh, pan Zapytanie o’Media,
przybywa na ratunek! Juz za moment utworzymy zapytanie, dzieki
ktéremu przygotowane reguly zostana zastosowane w urzadzeniach
z ekranami o szeroko$ci réwnej 480 pikseli i mniejszych.

Chwileczke...
Kilka regut znikneto.
Gdzie sie podziaty?

One nie zniknety...

Dlaczego 480 pikseli? Dlatego ze jest
to wymiar dfuzszego l?oku ekranu

(w orientacji poziomej) w wielu
popularnych smartfonach.

...one po prostu nie musza by¢ umieszczone

wsrdd styléw dla urzadzen mobilnych. Dlaczego?
Ano dlatego, ze zostana zastosowane w przypadku
obu uktadéw stron: mobilnym i stacjonarnym.

Wspdlne reguty CSS umiescimy poza zapytaniami
o media, dzieki czemu nie bedziemy musieli wstawia¢
ich w dwdch miejscach. Zajmijmy sie tym.
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Pozoctata czeéé etrukturalnych etyléw

Wepéine reguty

Widzisz? Méwilismy, ze zaden fragment
arkusza stylow tak naprawde nie zniknat!
Oto wspolne reguly CSS wydzielone

na stronie 18.

}

}

Reguty dla etacjonarnych przegladarek

Pamigtaj, ze nadal sa potrzebne prawidlowe style
dla przegladarek stacjonarnych!

Po usunigciu wspdlnych regut CSS pozostaja

nam desktopowe reguly stylow. ——————
W tym przypadku musimy uzy¢ zapytania o media,

tak by style zostaly zastosowane tylko na ekranach

o szerokosci wickszej niz 480 pikseli.

Co dalej?

SprawdzZmy, jak wyglada teraz nasza lista dziataf
zwiazanych z dostosowywaniem strukturalnych stylow
do przegladarek desktopowych i mobilnych:

)

Przyjrze¢ si¢ dotychczasowemu uktadowi strony
i przeanalizowac jej strukture.

Znalez¢ te fragmenty, ktére wymagaja dostosowania
do urzadzen mobilnych.

ﬁ Zdefiniowac style dla wybranych elementéw.
[1 Przebudowaé arkusz CSS i — za pomoca zapytan
o media — wybidrczo stosowac pewne style do

urzadzen mobilnych i stacjonarnych.

.header, .footer, .navigation {
clear: both;

.header {
background:url(images/w.png) no-repeat;
height: 200px;

.navigation {
min-height: 25px;

Zaczynamy

body, .header, .footer, .navigation {
width: 960px;
}

.column {

margin: 10px 10px 0 0;
}

.navigation ul 1i {

width: 320px; /* 960/3 */
}
#visit {
width: 240px;
float: left;
}
#points {
width: 240px;
float: right;
}
#main {

margin: 10px 260px 0 250px;

M
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Ostatnie poprawki

Cktadanie w catoéé

Zaktualizowana wersj¢ arkusza stylow styles.css poskladamy w taki sposob:

W tej czesci arkusza ‘
Kolory, typografia i podstawowy uktad ——— nie wprowadzilismy :
zadnych zmian.

rozdzial1
Wspdlne strukturalne reguty stylow (strona 21)
@Gmedia screen and (min-width:481px) { ‘
images
Strukturalne reguty dla przegladarek desktopowych (strona 21)
} j
@media screen and (max-width:480px) { point.png
Strukturalne reguty dla przegladarek mobilnych (strona 20) I ]
sample.j
} =3 ple.jpg
styles.css I
w.png
| jeezeze jedno... —
W pliku index.html bedziesz jeszcze potrzebowac znacznika <meta> dla viewport. Pomaga L ==
on ustali¢ przegladarce stopiefi powiekszenia podczas renderowania zawartosci strony. —
Za niedlugo przyjrzymy si¢ temu bliZej, a na razie przyjmij, ze tak po prostu powinno by¢. index.html
<head> '
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> ==
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1" /> 1=
<title>Pub Pod Paradnym Morsem</title> =5
== styles.css
index.html
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Zaczynamy

*

* Ir6b to sam! — o Zmodyfikuj plik index.html.
Dopisz znacznik <meta> dla viewport ze strony 22.

9 Otworz plik styles.css.
Musisz podmieni¢ strukturalne reguly styléw znajdujace si¢ na koncu pliku CSS.
Usun istniejace reguly elementdw strukturalnych.

9 Dodaj wspélne reguty.
Dodaj wspdlne reguly stylow ze strony 21.

o Dodaj style dla przegladarek desktopowych i mobilnych.
Dodaj style przeznaczone dla przegladarek desktopowych (strona 21) i mobilnych
(strona 20).

Fragmenty przeznaczone dla przegladarek desktopowych i mobilnych
otocz zapytaniami o media.
Dodaj zapytania o media ze strony 22.

Jazda probna

Po wprowadzeniu zmian otwdrz desktopowa przegladarke i zataduj
plik index.html. Nastepnie zmniejsz szeroko$¢ okna do mniej niz 481
pikseli, aby zobaczy¢ wersje uktadu strony dla urzadzen mobilnych.

Uwazajcie, mobilne
technologie!
Nadchodze!

Pop PArsDNYM MORSEM

OowiEng xas! W T¥M MIESIACU POLECAMY Pub Pod Paradnyn
Jost jedympm lol___

najdriesz mas tu:
Cheszynle,  w

okialna widka Na drigy

¢ 25% tanie]!

Cieszyn, ul. Browama 131
Mags

Fapraszamy:
poaleddriaich - plgtek
do pisocy

sobats - nkediicls

PoD PARADNYM MORSEM

adrwon:

ODWIEDZ Nas!

45 13 9KT-10.13
ajdziesz nas m:
) " Y yn, ul. Browama 131
I‘g" 3 2 ~ apal
Zapraszamy:
poniedzialek — pigtek
oo wilegie etz ! P Pisd Parsdnnm Mosiem Svasmesscs i
do pélnocy
sobota - niedziela
W desktopowej przeglqdarce _j\ S
strona wcigz wyglada tak samo... x :
oo ustatnivge kienia
...a w oknie o szerokosci mniejszej niz Zadzwo,

481 pikseli zmienia sig uktad strony ——> (45130871313
na ten, ktéry zoptymalizowalismy pod
katem urzqdzen mobilnych.
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Idealne proporcje

Dobrze zaczeliscie, ale jest pewien problem.
Kiedy na moim iPhonie przewine strong na dét,
zobacze zdjecie, ktére jest zdecydowanie za
duze i psuje caty uktad.

Lukasz: To naprawde frustrujace. Miatem nadzieje, ze CSS, ktory przygotowalismy,
zalatwi tg sprawe.

Iza: Wasz arkusz styléw dostosowuje uktad strony do mniejszych ekrandéw, ale i tak jest
dosy¢ ,,sztywny”. Zobacz, jak wyglada ta strona, kiedy obrdce telefon poziomo.

Lukasz: Widze... Strona ma wciaz 320 pikseli szerokosci, tyle ze jest wyswietlana na
ekranie o szerokosci 480 pikseli. Czy to znaczy, ze musz¢ przygotowac style dla kazdej
mozliwej szerokosci ekranu?!

Iza: T whasnie w takich sytuacjach ujawniaja si¢ zalety podejscia Responsive Web Design.
W tej chwili dla ekranéw o szerokosci 480 pikseli i wezszych dostarczacie jeden uklad

ze sztywno okreS§lonymi rozmiarami elementéw. Z cala pewnoscia nie jest to elastyczne
rozwiazanie. Przeciez nie wszystkie urzadzenia mobilne maja ekrany o szerokosci 320 pikseli.

Podejscie RWD pomaga w dostosowaniu uktadu strony w réznych sytuacjach. Zamiast
podawac doktadne wymiary element6w (tak jak robimy w tej chwili, okreslajac wszystkie
wielkosci w pikselach), mozemy zastosowac proporcjonalne uktady, ktére znacznie lepiej
tukasz radza sobie ze zréznicowanymi warunkami.

Lukasz: Proporcjonalne? Chodzi ci o jednostki takie jak em i procenty?

Iza: Tak, w pewnym sensie. W regutach uktadu strony zamiast pikseli stosujemy procenty.
Dzigki temu zawarto$¢ strony kurczy si¢ i rozszerza, wypehiajac dostepna przestrzen.

To zdjecie jest szersze niz Zachowuje si¢ podobnie jak WOd? wypeinla]q.ca wg%e;blenlril, dlatego czesto mowi sig

320 pikseli, wigc psuje o plynnych uktadach. Przy okazji uda nam si¢ zapanowac nad tym krngbrnym zdjeciem.

zaprojektowany uktad strony. .. .
v J Lukasz: Zatem cala ta zabawa z zapytaniami o media to strata czasu?

Iza: Gdzie tam! Zapytania o media to bardzo wazny sktadnik podejscia RWD.

Kolejnym krokiem na drodze do RWD,

dzigki ktéremu strony beda si¢ czuty duzo
lepiej w wigkszosci przegladarek i urzadzen,
jest przeksztalcenie uktadu zdefiniowanego na

sztywno z uzyciem pikseli na proporcjonalny
uktad oparty na ptynnych siatkach.

Na iPhonie nie
dziata tez wideo
z YouTube’a.
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Pogawedki przy kominku
7 s
3 /
Wl
i :
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Plynna siatka

Czed¢, sztywna siatko. Wiem, ze siedzisz w tym biznesie juz
od dawna i niejedno widziata$, ale — bez urazy — w twojej
filozofii jest kilka problematycznych kwestii.

To znaczy... Checiatam powiedzieé, ze odchodzisz

w przeszto$¢. Przez te na sztywno okre§lone wymiary
jestes skostniala i nieelastyczna. Jednym stowem,

nie jeste§ wrazliwa.

Nie reagujesz na zmiany w §rodowisku uzytkownika.
Zawsze jeste$ taka sama.

Robisz to kosztem uzytkownikéw. Sama zobacz, jak
wygladasz w oknach przegladarek o innych rozmiarach.
Albo czego$ nie ma, bo si¢ nie zmiescito, albo jest masa
wolnej przestrzeni.

Moze to dziatato w twoich czasach, ale swiat si¢ zmienia —
teraz jest mndstwo roznych przegladarek i urzadzen. Jesli
postanowisz zerwac z precyzyjnymi, sztywnymi uktadami
— ktore staja si¢ na naszych oczach reliktami przesztosci
— i pozwolisz, by zawarto$¢ stron plyneta jak woda,
wypetniajac dostepna przestrzen okna przegladarki,
mozesz by¢ w pelni przygotowana na rdzne sytuacje.

Zaczynamy

W dzisiejszym programie: sztywna siatka kontra plynna siatka

Sztywna siatka

Czy mnie stuch nie myli? Ma jeszcze mleko pod
nosem, a patrzcie, jaka wazna. A tak w ogéle,
to co ty wiesz o filozofii?

Wrazliwa?

A widzisz co$ zlego w niezmiennosci? Pozostaje
wierna zamierzeniom projektanta! 960 pikseli
szerokosci, 240-pikselowe kolumny po lewe;j

i prawe;j.

Niech by mi tylko jaki§ uzytkownik zamarudzit,
juz ja bym mu data do wiwatu! Korzystaliby ze
standardowych przegladarek, a nie jakich§ tam
wynalazkow...

No dobrze, wymoczku, pokaz mi, na co ci¢ stac.

jestes tutaj »

25



Problemy swiata precyzyjnych uktadow

Co ject nie tak z uktadami o ctatej czerokoéei?

Jesli przegladarki na catym Swiecie mialyby zawsze t¢ sama wielko$¢ okna,
bytoby sielsko i anielsko, a projektanci stron mogliby mie¢ petna kontrole nad
wygladem tworzonych przez siebie witryn.

Niestety to niemozliwe. Czasem staramy si¢ projektowac witryny dla okien

o ,,standardowej” szerokosci 640, 960 czy 1024 pikseli. Prawda jest jednak taka,
ze to tylko ztudzenie, bo nie ma standardowych szerokosci okna przegladarki.
A przeciez jeszcze nie wspomnieliSmy o urzadzeniach mobilnych.

Musimy si¢ jednak zgodzié, ze uktad witryny pubu Pod Paradnym Morsem oparty
na sztywnej siatce wyglada catkiem dobrze w oknach o szerokosci 960 pikseli.

Uktad nie dopacowuje cie do okien o innej ezerokoéci

Co si¢ jednak stanie, jezeli strone wySwietlimy w wezszym oknie? SzerokoSci
kolumn pozostajg bez zmian, w zwiazku z czym zawarto$¢ zostaje ucieta i,
by ja zobaczy¢, uzytkownik musi korzystaé z poziomego paska przewijania.
Paskudztwo!

Strona wys$wietlona w o'knie
o szerokosci 700 pikseli.

W szerszych oknach caly uktad ma nadal szerokos¢ 960 pikseli, wiec po prawej
stronie powstaje pusta przestrzen. Hm...

Strona wyswietlona w oknie
o szerokosci 1200 pikseli.
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Strona w oknie
( 0 szerokosci 960 pikseli.

............

Szerokos$é jest ustawiona
na sztywno na 960 pikseli.

Zeby zobaczyc
prawgq kolumne,
musisz przewingé
strong w poziomie.

1

Lewa i prawa
kolumna majq
szeroko$¢ 240
pikseli... zawsze.

J




Zaczynamy

Dlaczego ptynne ject lepeze?

W uktadach opartych na plynnych siatkach przy okreSlaniu szerokosci
zamiast pikseli stosuje si¢ proporcjonalne jednostki (procenty). Mozemy
pozostaé wierni wizji projektanta i ustali¢ szerokoSci lewej oraz prawej
kolumny na jedna czwarta szerokoSci strony, ale zamiast ustalac je na
240 pikseli, definiujemy je jako 25%.

Ptynna wersja ukfadu

w oknie o szerokosci >
960 pikseli. Wyglada

tak samo jak wczesniej,
prawda?

Uktad dopasowuje sig do biezgcej szerokogei okng ===

W oknach o innej szerokosci zawarto$¢ przeptywa, wypetniajac dostepna
przestrzen uktadu strony. Zaréwno lewa, jak i prawa kolumna zawsze
zajmuja 25% szerokoSci catego okna, wigc nie dochodzi do obcinania
zawartosci w wezszych oknach, a w szerszych nie powstaja puste
przestrzenie.

Ptynna wersja
uktadu prz

700 pikselach.

"f -

- ; Ptynna wers;j
Szerokosci lewej i prawej \_/ uBadu oy ja
kolumny sq ustawione na

1200 pi
25% szerokosci okna. [ pikselach.

S G ¥

W ten sam spos6b zmodyfikujemy reguty zarbwno
dla desktopowych, jak i mobilnych przegladarek.
Jak sadzisz, czy pomoze to rozwigzaé niektére

z probleméw z przegladarkami mobilnymi,

o ktérych wspomniata Iza?
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Idziemy z prgdem

W ctrone ptynnoéei

Aby rozwiaza¢ problemy wskazane przez Iz¢ i zblizy¢ si¢ do realizacji
zgodnej z podejSciem RWD, musimy si¢ zaja¢ kilkoma sprawami.

[ Trzeba przeksztakci¢ uktad zwymiarowany w pikselach na plynny,
w ktorym sa okres$lane proporcjonalne szerokosci, a nie state.

[1 Domyslny rozmiar fontu musimy ustawié¢ na 100%,
aby bylo mozliwe proporcjonalne skalowanie. Jezeli zamierzamy
K, postawi¢ na ptynny ugfaéd,
[] Musimy naprawié¢ niedzialajace wideo z YouTube’a. fonty rdwniez muszq BY
elastyczne.

[] Musimy poprawi¢ zbyt szerokie zdjecie.

Wz6r ptynnoéei

Aby przeksztalci¢ uktad, w ktorym szerokoSci sa definiowane za pomoca
pikseli, na ptynny z proporcjonalnymi wymiarami, musimy zastosowac
nastepujacy wzor:

Wymiar elementu

wypikselach. S Element

Wartosé dl i t
docelowy J— a nowej reguty

wyrazona w procentach.
= Wynik

Wymiar ,kontekstu”,

w ktérym jest ——~ Kontekst

umieszczony element,
wyrazony w pikselach.

Blizeze epojrzenie

Wezmy teraz na warsztat uktad strony pubu Pod Paradnym Morsem 960 pikseli
i zobaczmy, o co tak naprawde chodzi z tym ptynnym uktadem.

Zaczniemy od kontekstu, ktdry jest podstawa w wyznaczaniu r
nowych warto$ci. W omawianym przypadku szerokoScia odniesienia
jest 960 pikseli. Chcemy, by wynikowy uktad zachowat te same 240 460

proporcje co jego dotychczasowy odpowiednik. Zatem w naszych pikseli pikseli
obliczeniach przyjmiemy szeroko$¢ kontekstu wynoszaca 960 pikseli.

Zaréwno pasek nawigacji, jak i nagtéwek oraz stopka maja szerokos¢
réwna szerokoSci catej strony. Dzieki temu nasz ,,wzdr plynnosci”
jest naprawde prosty.

240
pikseli

960 pikseli - 100% }————— 960 pikseli w_’—\

960 pikseli
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Zaczynamy

Ciag dalezy przekeztateen

Szeroko$¢ obu bocznych kolumn wynosi 240 pikseli przy szerokosci strony réwnej
960 pikseli. Aby wyznaczy¢ nowa, proporcjonalng wartoS¢, musimy ponownie
zastosowaé znany wzor:

240 pikseli Szerokos¢ kazdej kolumny stanowi
—_— = 259% < jednq czwartq szerokosci strony.
960 pikseli Wszystko jasne, prawda?

Z gtéwna, srodkowa kolumna sprawa wyglada trochg inacze;j.
Ona nie oplywa zadnego innego elementu, a do jej pozycjonowania
uzyliSmy marginesow. Nic to, przeciez nic nie stoi na przeszkodzie,

e 4 et Nie jstniej .
by do marginesdw zastosowac to samo podejscie: upié p | ania
250 pikseli 0’: Dlaczego w tych wartosciach jest tyle cyfr
Dotychczasowa —_ = 26.0416667% po przecinku? Czy naprawde potrzebujemy takiej
equta dla - - ;.
; rgdkowej kolumny. 960 pikseli doktadnosci?
\} \’\ U: Demonstrujemy tu podejicie do ptynnej siatki
#main { ] w najczystszej postaci, w ktorej wielkosci odpowiadaja
margin: 10px 260px O 250px; dokfadnie wynikom otrzymanym z obliczen.
} / Tak naprawde przegladarki i tak zaokraglajg te wartosdi,
ale niestety kazda robi to w inny sposéb.
/ Zatem wszystko zalezy od Ciebie. Mozesz zaokraglic
260 pikseli otrzymane wartosci do jednego lub dwdch migjsc po
- = 27.0833333% przecinku albo zastosowaé inne podejscie i postawi¢
960 pikseli na pewng dowolno$¢ w ukfadzie — w koricu jeden

procent w te czy w tamtg strone nie robi wielkigj roznicy.
Co prawda tak zdefiniowany ukfad strony nie bedzie
precyzyjny, ale ustrzezesz sie dzieki temu przed problemami

Uaktualniona regui q z zaokraglaniem, a obliczenia stang sie prostsze.
) 0’: Chwila. Dlaczego gérny margines dla bloku
#main { #main jest nadal zdefiniowany jako 10px?
margin: 10px 27.0833333% 0 26.0416667%; Czy to nie biad?

U: Pionowy uktad to zupetnie inna sprawa niz poziomy.
Nie mozemy uzy¢ w tym przypadku 960-pikselowego
kontekstu, poniewaz wysokos¢ uktadu nigdy tak do korca
nie jest znana. W zwigzku z tym stosowanie wartosci
procentowych przy okreslaniu wysokosci i pionowych
odstepdw nie jest wskazane i moze powodowac problemy

Dokoncz przeksztatcanie strukturalnych regut
w arkuszu styles.css na postaé proporcjonalng.

Cwiczenie Bedziesz musiat zaktualizowa¢ kazda z szesciu (chociazby ze wzgledu na roznice w poszczeg_élny‘ch
regut zawartych w zapytaniu o media dla okien przegladarkach). Podawanie pionowych marginesow
o szerokoici wiekszej niz 480 pikseli. w pikselach jest jak najbardziej prawidiowe.
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CSS dla plynnego desktopowego uktadu

Rzuémy okiem na CSS dla ptynnego uktadu desktopowego.
Rozwigzanie
cwiczenia
@media screen and (min-width: 481px) {
body, .header, .footer, .navigation {
260 — s width: 100%;
— — 100% }
960 .column {
10 P margin: 10px 1.04166667% 0 0;

—— = 1.04166667% — |
960 7%

320
—— — 33.333333...%

960

—

240

S — 25% _
960 T

Omdéwilismy to

na stronie 29. ———

}

.navigation ul 1i {
|7 width: 33.333333%;

}
#visit {

/} width:

float:
}

#points {
width:
float:

25%;
left;

I~ 25%;
right;
}

#main {
margin: 10px 27.0833333% 0 26.0416667%;
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Czydobrze rozumiem, ze

aby przeksztatci¢ szerokosci na postac

proporcjonalna, musze podzieli¢
szerokos¢ elementu wyrazona

w pikselach przez catkowita

szerokosé uktadu?

Nie tak szybko!

Kontekst lubi si¢ czasem zmienic...



Zaczynamy

Przetgezanie konteketu

Czesé, zamierzam
promowaé wybrane gatunki piwa,
wiec chciatbym umieszczaé te
informacje réwniez na stronie.
Mozecie dostosowac projekt,
by byto to mozliwe?

Michat chee co miesiac umieszczaé na stronie informacje

o promowanych piwach. W zwiazku z tym w gléwnej kolumnie,
oproécz tekstu i zdjecia, musi si¢ znalezZ¢ miejsce na dwie etykiety
promowanych piw umieszczone obok siebie. W projekcie
bazujacym na pikselach wygladatoby to tak:

Te znaczniki <img> majq

260 pikseli przypisanq klase .label”.
‘ 220 220 —
pikseli | Pikseli #main img.label {
2?,(032“ 240 width: 220px;
1 pikseli margin: 5px;

460 float: left;
pikseli 1 /\

Szerokosci wyrazone ,)
w pikselach

\’—\ 960 pikseli ___’—\

Wydaje si¢, ze wzér pozwalajacy na obliczenie szerokosci
tych obrazéw powinien wygladac tak:

220 pixel
PIXels - 22.916667%

960 pixels

Co o tym sadzisz? Jest w porzadku, prawda?
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Zwracaj uwage na kontekst

Co cie ctato z tymi obrazami?

Kontekst sie zmienit!

Jezeli ustalimy, by obrazy zajely 22,916667% szerokoSci, zajma wlasnie tyle —

22,916667% szerokoSci zawierajqcego je elementu.

Te obrazy nie sa umieszczone w elemencie body (o szerokosci 100% lub 960 pikseli
w projekcie, na ktérym bazujemy), tylko w bloku div#main, ktérego szeroko$¢

jest réwna w przyblizeniu 460 pikseli (czyli, méwiac jezykiem proporcjonalnosci,
47,91667% z 960 pikseli). Zatem tak naprawde ustaliliSmy, Ze obrazy zajmuja mniej

niz 23% szeroko$ci réwnej 460 pikseli, a to zdecydowanie za mato!

s S

D
960 pikseli Tak bedzie wygladat uktad strony, jesli ustalimy
sczlerofoéé eleﬁenfow img.label na 22, 916667%.
Nie, zle!
| D W obliczeniach powinni$my zalozy¢, ze kontekstem jest
240 szeroko$¢ elementu zawierajacego obrazy, czyli w tym
pikseli zﬁg oli przypadku uwzgledniamy wartos¢ 460 pikseli.
div.main
— - '
Irdb to sam!

h# 960 pikseli

240
pikseli

240
pikseli

div.main

460

: pikseli_l
Obrazy majq teraz szerokos¢ f

réwnq niecate 50% szerokosci
bloku div#main. Duzo lepiej!
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f "

220 pikseli
= 47.826087%

460 pikseli

Nowy kontekst: szeroko$é
elementu div#main, czyli
elementu zawierajqcego.

Definiujemy szeroko$¢ obrazéw

w procentach? Dzigki temu uda nam si¢
rozwiazac jeden z probleméw z mobilnym
ukladem. Pamietasz to zdjecie, ktore byto

za duze i psulo uktad strony? Naprawimy to,
stosujac rozwiazanie podobne do powyzszego!



I media!

Plynne obrazy «—

W tej niepozornej regule drzemie prawdziwa moc:

img, object {
max-width: 100%;

Dzigki tej malej wstawce dbamy o to, by obrazy i osadzone media
nie byly szersze niz zawierajace je elementy. Poniewaz ich szeroko$¢
jest ograniczona do 100% — 100% szerokosci zawierajacego je
elementu — shuchaja swoich ,,rodzicéw” i nie probuja wyjs¢ poza
ich granice. Fajnie!

Octatnie pozegnanie

Doskonate rozwiazania wymagaja zazwyczaj jakich§ poswigcen.
Jesli chcemy zastosowaé plynne techniki na obrazach i mediach,
musimy zapomnie¢ o naszych starych przyjaciotach: atrybutach
width i height.

Przedstawiona powyzej reguta CSS przestoni atrybut width, ale nie
wplynie na atrybut height. To oznacza, ze jesli zdefiniujemy oba
atrybuty (width i height), obraz bedzie skalowany w poziomie,
ale nie w pionie. Uzyskamy wigc brzydkie rozciagniete lub $ciSniete
obrazy o ztych proporcjach.

Na szczescie sa na to sposoby. Co prawda catkowite usunigcie
atrybutéw width i height nie jest najlepszym wyjSciem,
ale na razie musimy si¢ ich pozby¢.

Obejrzyj to!

Zaczynamy

k——— Tadam!

Ptynne obrazy i media,
podobnie jak ptynne
uktady, skaluja sie
proporcjonalnie wraz
z catym ukfadem.

Technika ptynnych obrazéw
nie jest lekiem na cate zto.

To, ze na wezszych ekranach obraz jest odpowiedhio
pomnigjszany, nie oznacza, ze tak naprawde staje
sie mnigjszy. Na przykfad 800-kilobajtowy plik JPEG
pozostaje 800-kilobajtowym plikiem JPEG, nawet

jesli zmiescit sie w 120-pikselowej kolumnie.

W rozdziale 2. opowiemy o technikach
umozliwiajgcych dostarczanie odpowiednich

obrazéw dla réznych urzqdzeri i przeglgdarek,

dzieki ktérym mozna unikngé marnotrawienia :
przepustowosd fgcza i mocy procesora (wymaganej
do whasciwego przeskalowania obrazu). :

Mimo to opisana technika ma duze mozliwosci
i z cafq pewnoscig powinienes miec jg w swoim
arsenale.



CSS dla plynnego mobilnego uktadu

Czy to juz odpowiedni czae?

Poczyniliémy juz postepy na drodze do urzeczywistnienia wrazliwych projektéw, ktore
dopasowuja sie do mozliwosci urzadzef. Zostalo jeszcze jednak kilka spraw do zatatwieni

[] Trzeba przeksztatci¢ uktad zwymiarowany w pikselach na plynny, w ktérym sa
okreSlane proporcjonalne szerokosci, a nie stale.

[l Domyslny rozmiar fontu musimy ustawi¢ na 100%, aby byto mozliwe

proporcjonalne skalowanie.

0
u

Pucujemy mobilny CSS

Jest tylko kilka regut mobilnego CSS, ktére trzeba przeksztalci¢ na ptynna postac.

@media screen and (max-width: 480px) {
body, .header, .footer, .navigation

{

width: 320px;
}
.column {
margin: lem 0;
border-bottom: 1px dashed #7b96bc;
}
.navigation ul 1i {
width: 106.6667px;
}
#visit, #points, #main {
width: 320px;

dotychczasowa
wersja (na sztywno)

34 Rozdzial1.

Musimy poprawi¢ zbyt szerokie zdjecie.

.column {

.navigation ul 1i {

Musimy naprawi¢ niedzialajace wideo z YouTube’a.

Zrobilismy to dzigki
zastosowaniu techniki
ptynnych obrazéw.

width: 100%;
}

margin: lem 0;
border-bottom: 1px dashed #7b96bc;
}

width: 33.333333%; «—— ustalilismy glq wersji
} desktopowej (patrz strong 30
N . 2wiazku z tym, zehy ich mre
#visit, #points, #main { dublowag, lepiej je przyen‘i:eéglzo

width: 100%;

zaktualizowana
wersja (ptynna)

Weiqz musimy
zmodyfikowa¢ mobilny
CSS (na razie zajelismy
si¢ tylko desktopowym).

@media screen and (max-width: 480px) {
body, .header, .footer, .navigation {

No prosz i
| ¢ te dwie reqy
Sq identyczne 7 tymi, ito’re

Wspdinej czesci arkusza.




Diabet tkwi w szezegétach

Teraz zajmiemy si¢ rozwigzaniem kilku drobnych problemoéw,
dzieki czemu nasz projekt bedzie w petni zgodny z podej$ciem RWD.

Elactyezne definicje rozmiaru czeionek

Udato nam sie stworzy¢ adaptujacy sie uklad strony, ale rozmiary
czcionek wciaz sa ustawione na sztywno. Dla szerokoSci definiowanych
w pikselach ptynnym odpowiednikiem sa procenty, a dla rozmiaru czcionek
odpowiednikiem sa proporcjonalne jednostki em. Michat zastosowat je
w swoim projekcie, wiec wystarczy doda¢ do elementu <body> nastepujaca
definicje:

body {

background: #f9f3e9;

color: #594846;

font: 100% "Adobe Caslon Pro", "Georgia",
"Times New Roman", serif;

}

DomyS$lny rozmiar fontu ustawiamy na wszelki wypadek. Ustalamy w ten
sposdb punkt odniesienia, wzgledem ktérego okre§lamy rozmiar czcionek
na stronie. To nic wielkiego, ale pozwala zachowa¢ porzadek.

Naprawiamy wideo z YouTube’a

Wiele urzadzefi mobilnych nie oferuje wsparcia dla Flasha. Znajdujacy si¢

na stronie kod osadzajacy wideo z YouTube’a jest zdecydowanie nieaktualny.
Obecnie stosuje si¢ rozwigzanie wykorzystujace ramke iframe, ktore dziala

na iPhonie (i innych nowszych urzadzeniach). W pliku index.html musimy
zmieni¢ fragment odpowiedzialny za osadzanie wideo.

<object width="230" height="179" type="application/x-
shockwave-flash" data="http://www.youtube.com/v/0-
JOEAufDQ4?fs=1&amp;hl=en_US&amp;rel=0"><embed src=...
/></object>

Zaczynamy

lbliienie
na rozmiar Fontu

Ta definicja w regule dla elementu
<body> ustala bazowy rozmiar fontu na
100%. Ale co to oznacza? Oto krétka
(ale i uproszczona) zasada przeliczania
jednostek:

1em = 100% ~ 12pt ~ 16px

Pamigtaj jednak, ze chcemy dopasowaé
zawarto§¢ strony do Srodowiska uzytkownika.
Jesli uzytkownik sam zmienit rozmiar fontu
w przegladarce, 100% bedzie odpowiadato
innemu rozmiarowi bezwzglednemu.
Pamigtaj réwniez o tym, ze fonty na
urzadzeniach mobilnych rzadza si¢ swoimi
prawami, wigc w niektdrych sytuacjach lem
moze odpowiadaé réznym (czasem nawet
bardzo réznym) wielkosciom wyrazonym

w punktach czy pikselach.

—

Zamiast tego kodu
(ograniczonego do
flasha)...

Ta technika nie ogranicza
sie do osadzania flasha!
Inne media tez mogq sig
stac ptynne.

Kod osadzajacy wideo udostepniany obecnie

...uzyj tego!

przez serwis YouTube zapewnia dostarczenie

,S materialu wideo w formacie odpowiednim dla

<iframe src="http://www.youtube.com/embed/0-jOEAufDQ4"
style="max-width:100%"></1iframe>

przegladarki uzytkownika. Poza tym wspiera
element video z HTMLS zamiast Flasha, co jest
istotne w przypadku wielu urzadzen mobilnych

(na przyklad w iPhonie). Zaprezentowany tu
fragment kodu skopiowaliSmy po prostu ze strony
z filmem w serwisie YouTube.

jestes tutaj » 35




Napinamy miesnie RWD

Pamietaj, by byé wrazliwym

Podobnie jak ptynne skalowanie obrazu nie zmienia tak naprawde rozmiaru pliku

z obrazem, tak skalowanie mediéw nie wplywa na ich faktyczny rozmiar. Od Ciebie
zalezy, czy dostarczenie wideo (lub innych multimediéw) do urzadzen mobilnych jest
warte tych danych, ktdre trzeba pobraé, i mocy procesora, ktora trzeba przeznaczy¢
na ich odtworzenie.

Dilugie éwiczenie

Do dzietal Wprowad? wszystkie opisane zmiany, by witryna pubu Pod Paradnym Morsem stata sie
przyjazna dla urzadzen mobilnych i byta zgodna z podejsciem RWD.

Zmodyfikuj plik styles.cee

o Zmief reguly w zapytaniu o media dla urzadzen o mniejszych ekranach. Zamien
jednostki stosowane w definicjach szerokosci na proporcjonalne (strona 34).

e Odszukaj te reguly, ktére — po wprowadzeniu proporcjonalnych szerokosci —
staly si¢ identyczne dla wersji mobilnej i desktopowej (strona 34). Usunf je z sekcji
zapytan o media i umie$¢ wsréd wspolnych regut.

e Dodaj reguly wprowadzajace technike ptynnych obrazéw (i mediow),
przedstawione na stronie 33.

e Zaktualizuj reguly dla elementu <body>, tak by byly stosowane proporcjonalne
rozmiary czcionek (strona 35).

Zmodyfikuj plik index.himl

e Zamien kod osadzajacy wideo z wersji tylko dla Flasha na wersj¢ z elementem
iframe przedstawiona na stronie 35.

Sprébuj zmieni¢ rozmiar okna
przegladarki i obserwuj, jak
dopasowuje sig do niego

gpr EIWdi fO! [ zawarto$¢ strony.

e Zapisz zmiany i otworz plik index.html w dowolnej przegladarce.
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0’: W porzadku, w arkuszu stylow
widziatem juz jednostki em, ale nie do
korica rozumiem, o co w tym chodzi.
Dlaczego je stosujemy?

U: Wielkos¢ 1em odpowiada biezacemu
rozmiarowi fontu w aktualnym kontekscie.
Trzeba przyznaé, ze taka definicja nie

jest zbyt porywajaca. Ale zaczyna by¢ to
interesujace, kiedy definiujesz rozmiar
fontu wzgledem tej jednostki. Jesli wiec
ustawisz rozmiar elementu <h1>na 1.5em,
bedzie to stanowito 150% domysinego
rozmiaru fontu w obrebie zawierajacego go
elementu.

Do wyznaczania rozmiaréw fontu mozesz
uzy¢ tej samej zaleznosci co do elementow
strony. Odpowiednikiem 18-punktowego
fontu w kontekscie, w ktérym baza jest
16-pikselowy font, bedzie: 18/16 =
1.125em (element docelowy /kontekst =
wynik).

a): Moment, a dlaczego méwimy
01.125 em, a nie 112.5%2

U: Gtéwnie ze wzgledu na to, ze tak sie
przyjeto, co sie wigze réwniez z czytelnoscia,
ale tez dlatego, ze jednostki em troche lepiej
sg obstugiwane na réznych platformach.
Zwyczajowo szerokosci elementow
blokowych okresla sie w procentach,

a rozmiary fontu w jednostkach em.

W zdecydowanej wiekszosci przypadkéw
procenty sg wymienne z jednostkami em.
Jednym z wyjatkdw jest okreslenie atrybutu
font-size dla elementu <body> na 100%.

Nie istniej .
uple pytania

0’: Czy zapytania o media, poza
dostosowaniem arkuszy styléw do
urzadzen mobilnych, znajduja jeszcze
jakies zastosowanie?

U: Oczywiscie. Jedli uznamy, ze urzadzenia
mobilne znajduja sie na jednym koficu

skali wielkosci ekranu, to nowsze monitory

i telewizory moga sie znalez¢ na drugim.
Niekiedy mogtoby by¢ uzasadnione
dopasowanie uktadu do wiekszych
szerokosci ekranu, na przyktad poprzez
dodanie kolejnych kolumn.

0’: Z czym jest zwigzane pojawienie
sie tej pustej przestrzeni z prawej
strony ekranu widocznej na rysunku
na stronie 7?

U: To jest cecha iPhone'éw. Gdy

w mobilnej przegladarce Safari wy3wietla sie
przeskalowane strony (by wygladaty tak jak

w przegladarkach desktopowych), odgérnie
ustalana jest szerokos¢ strony réwna 980
pikseli. Przed modyfikacjami strona pubu Pod
Paradnym Morsem miata szeroko3¢ 960 pikseli,
co powoduije pojawienie sie 20-pikselowej
pustej przestrzeni z prawej strony.

m: Jakie znaczenie ma to ,,3”
W nazwie ,,zapytania o media w €$S3”?

U: Jest kilka wersji CSS. Mozna by
powiedzie¢, ze sg trzy, ale sytuacja jest troche
bardziej skomplikowana. Wersja najlepiej
znang przez projektantéw i tworcow

stron byta CSS2, wydana w 1998 roku jako
rekomendacja. | wtasnie w tej wersji zostaty
wprowadzone zapytania o media.

CSS3 to zupetnie nowa jako3¢ i trudno te
wersje pordwna¢ z wczedniejszymi. Jest
silnie zmodularyzowana (sktada sie z okoto
czterdziestu r6znych modutdéw) i nie

jest opisana jedna, ztozong specyfikacja.
Na szczescie modut zapytah o media jest
jednym z tych, ktére s3 prawie w petni
kompletne i stabilne.

Zaczynamy

(P: Skoro prace nad standardem
CSS3 nie zostatly jeszcze zakoriczone,
jak wyglada sprawa wsparcia go

w przegladarkach?

U: Tak jak juz wspomnielismy, panuje tu
drobny chaos. Niektére elementy CSS3 sa
wspierane w wiekszosci przegladarek, ale sg
i takie, ktorych stopien realizacji pozostawia
wiele do zyczenia (o czym przekonasz sie
niebawem).

0’: Dlaczego w mobilnym uktadzie
zawartos$¢ prawej kolumny jest
wyswietlana przed giéwna?

U: W kodzie HTML blok div#points
znajduje sie przed blokiem div#main.

W desktopowym uktadzie do
pozycjonowania kolumn jest stosowane
optywanie, w zwigzku z czym kolumna
#points jest wyswietlana z prawe;

strony bloku #main. W mobilnym

uktadzie optywanie nie jest stosowane,

wiec zawarto$¢ jest wyswietlana zgodnie

z kolejnoscig wystepowania w kodzie HTML.

(P: W zapytaniach o media
pomingliscie instrukcje @import.
Czy mimo to mogg jej uzy¢?

U: Instrukcja @import nie cieszy

sie duzym uznaniem. Wiasnie z tego
wzgledu nawet o nigj nie wspomnielismy.
Ale oczywiscie mozesz jej uzyé

w zapytaniach o media do zaimportowania
odpowiednich arkuszy styléw.
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Rozwigzanie cwiczenia

Rozwi3zanie

dtugiego

. éwiczenia Przeanalizujmy wynikowy plik arkusza styléw i zobaczmy, co sie zmienito.

body {

background: #f9f3e9;

color: #594846;
To znajduje sig na

samym poczatku -7 ropt: 100% "Adobe Cas]gn Pro", Georgia,
plika CSS. Times New Roman", serif;

(Wspdine reguty dla typografii,
> koloréw, krawedzi itp., czyli
niestrukturalne style...)

Aby nie zaciemnia¢
obrazu, pomijamy
ten fragment.

.header, .footer {
clear: both;
}
.header {
background:url (images/w.png) no-repeat;
height: 200px;
}
.navigation {
min-height: 25px;

Wspdine style / } ]
strukturaine img, object {

max-width: 100%;

}

.navigation ul 11 {
width: 33.333%;

}

.header, .footer, .navigation {
width: 100%;
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Zaczynamy

A teraz strukturalny CSS powiagzany z wymiarami ekranu.

Strukturainy CSS
dla wigkszych
ekranéw (na przyktad

w przeglqdarkach
desktopowych)

Strukturainy CSS
dla mniejszych
ekranéw (na przyktad
w przeglqdarkach
mobilnych)

Gmedia screen and (min-width:481px) {
.column {
margin: 10px 1.04166667% 0 0;

1
#visit {
width: 25%;
float: left;
1
#points {
width: 25%;
float: right;
1
#main {

margin: 10px 27.0833333% 0 26.0416667%;

@media screen and (max-width:480px) {

.column {
margin: lem 0;
border-bottom: Ipx dashed #7b96bc;
1
#visit, #points, #main {
width: 100%;
1

jestes tutaj »

39



Wrazliwy paradny mors

Oto ctrona w etylu RWD!

Wprowadziliscie

naprawde sporo
ulepszeh, nie dotykajac
prawie wcale HTML-a!

| Pod Paradnym Morsem
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©
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W arkuszu zoptymalizowanym pod katem urzadzef mobilnych stosujemy ten
sam obraz dla tta nagtéwka, chociaz bywa, ze zostaje on przyciety. W jaki sposéb
maogtbys skorzysta z technik RWD, by w takich przypadkach byt stosowany inny
obraz (aby nie obciazac tacza i zwiekszy¢ wydajnosé)?




Zaczynamy

Podejécie Recponeive Web Decign to réwniez etan umyety

Uklad oparty na plynnej siatce

Zapytania o media w CSS

Responsive
Web Design

Piynne obrazy i media

Zapominamy 0 precyzyjnych ulffadach

stron i projektujemy zawartos¢ tak,
&— by dopasowywata sig do érodoujrska

réznych przegladarek i urzqdzeni.

Q CELNE SPOSTRZEZENIA

B Mobilne technologie webowe to w pewnym sensie dziki B Typy mediow (na przykiad: screen, print,
zachéd — petno w nich niespodzianek i przygdd. Krajobraz projection) maja okreslone cechy medidw (takie
mobilnych przegladarek jest ré6znorodny, co czasami jak: width, color, monochrome czy orientation).
doprowadza do furii. To wiasnie za pomoca tych cech definiujemy zapytania.

B To, ze mozemy zastosowac ten sam ukfad dla przegladarek ~ ® Zapytanie o medium w CSS jest wyrazeniem logicznym.
mobilnych co dla desktopowych, nie oznacza, Jedli jego wartos¢ to TRUE, zawarte w nim reguty sa
ze powinnismy to robié. stosowane do dokumentu.

B Podejicie Responsive Web Design (RWD) to zbior ® W ptynnych uktadach stosuje sie proporcjonalne wartosci
zalecen i technik, dzieki ktorym to strony (i inne tredci szerokosci, a nie ustalone na sztywno, tak by zawartos¢
internetowe) dopasowuijg sie do rodowiska uzytkownika, strony skalowata sie i przeptywata wraz ze zmiang
a nie uzytkownik do nich (godzac sie na ogladanie Zle szerokosci okna przegladarki.

sformatowanych stron). B Ptynne obrazy to technika, dzieki ktérej zbyt duze obrazy

B RWD to pofaczenie zapytai o media w CSS3 oraz (i media) trzymaja sie granic elementéw nadrzednych,
uktadéw opartych na ptynnych siatkach i ptynnych nawet jesli te elementy sg wezsze niz obraz. Obrazy s3
obrazach. Uogdlniajac, jest to sposéb myslenia o uktadzie pomnigjszane wraz z elementem nadrzednym.
| zawartosc ® Ustalenie domyslnej wartosci atrybutu font-size

B Zapytania o media w CSS3 pozwalaja na wybiércze elementu <body=> i definiowanie rozmiaru czcionek
stosowanie regut CSS w réznych srodowiskach w jednostkach em lub procentach pozwala na zachowanie
uzytkownikdw na podstawie biezacych wartosci ptynnych rozmiaréw czcionek.

wybranych cech mediow.
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2. RWD na powatnie

*
Koncepcja Mobile First w podejsciu
+* % Responsive Web Design *

Najdrozszy, guzik mnie obchodzi,
ze jest ci zimno. Gdybys wiedziat,
ile optymalizacji musiatam przejsc,
by wygladac tak olsniewajaco, sam
zatozytbys bikini, choéby i zima.

.......

Ofto sliczna mobilna witryna. Ale nie oceniqj jej tylko po pozorach. Pod t3
piekng powtoka znajdziesz bowiem cos zupetnie innego. By¢ moze wyglada jak mobilna

witryna, ale to wciaz zwykta, desktopowa witryna, z tym ze przebrana w mobilne ciuszki.

Jesli cheesz, zeby na urzadzeniach mobilnych chodzita jak dobrze naoliwiona maszynka, musisz
zastosowac zasade Mobile First. Jednak najpierw musimy przeprowadzi¢ sekcje obecnej
witryny, by odnalez¢ ukrywajacy sie w jej wnetrzu desktopowy szkielet. Nastepnie gruntownie
posprzatamy i zaczniemy pracowaé na $wiezo, zgodnie ze strategia stopniowego ulepszania,
zaczynajac od budowania podstawowych elementéw, a koficzac na bogatej wersji desktopowe;.
Gdy skonczymy, nasza strona bedzie zoptymalizowana pod kazda mozliwg rozdzielczos¢ ekranu.
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Nie az tak paradny mors

Gdy wiaénie zamierzateé zaczaé éwictowaé ewdj eukees...

Michat wpadt w panike. Jako twdrca stron internetowych
zwykle opiera si¢ pokusie majstrowania przy swoim dziele, ale
tym razem postanowit jednak wprowadzi¢ kilka zmian. Niestety
skoficzylo sie to kleska, wiec pilnie potrzebuje naszej pomocy.

Przepraszam wszystkich.
Tak do kohca nie wiem, co

zrobitem nie tak, ale trudno

ukryé, ze strona dziata teraz

Na stronie Co dzi$ lejemy Michal wstawit etykiety wszystkich strasznie wolno.

oferowanych piw. Nie zmienil zadnego fragmentu istniejacego

kodu — dodat tylko kilka znacznikéw wstawiajacych

obrazy. Od tego momentu strona taduje si¢ bardzo wolno

na wszystkich telefonach i innych urzadzeniach mobilnych.

Na tyle wolno, ze klienci zaczeli narzekac.

l‘\ poHOLIC BE R

s

"\"wv«fs BUBBLER
Br K

Strong Co dzis lej
Ffp://ffp.helion.pl

emy mozesz znalez¢ pod adresem
/onlme/lnne/hfmw/rO.’Z/onfap.hfml.
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RWD na powaznie

Czy to naprawde ject problem? Skad to wiadomo?

Kuba: Biedny Michal. Niestety narobit sobie kfopotu.

Lukasz: Zgadzam sig, ale nie sadze, zeby w tym przypadku popehnit jakis
blad. Telefony zwykle maja dostep do powolnego lacza internetowego,

a poza tym maja stabsze procesory. To jasne, Ze strona bedzie si¢ tadowala
powoli.

Kuba: To brzmi catkiem rozsadnie, ale faktem jest, ze strona taduje sie
zdecydowanie wolniej, niz Michat si¢ spodziewat. Ostatnio mi powiedzial,
ze nawet kiedy korzysta z wi-fi, tempo jest nie do zaakceptowania.

A on przeciez sprawdzat to na catkiem nowym i wydajnym smartfonie.

Przemek: Wyglada na to, ze musimy si¢ temu przyjrzeé i sprawdzic,
co tak spowalnia fadowanie.

Lukasz: A jak chcesz to sprawdzi¢? To przeciez moze by¢ wina sieci albo
tysiaca innych elementéw poSredniczacych miedzy telefonem a serwerem.

Przemek: Korzystatem kiedys z dodatku do Firefoksa, ktéry pomaga
analizowaé wydajno§¢ strony. Moze uzyjemy czego$ takiego?

Kuba: SprawdZmy to cudo! " omek tukasz

P

Kuba

Lukasz: A uda nam si¢ zainstalowac ten dodatek w przegladarce mobilne;j?

o _ , £°§,'“tek YSlow pozugy
Przemek: W tym problem, ze nie da si¢ go zainstalowac na telefonie. (-:/ :djnoéé Strony n “
Wiekszo$¢ moich ulubionych narzedzi to dodatki do przegladarki. Dia ko2 Mozesz 99 pobra¢

A jak bez nich sprawdzi¢, co si¢ dzieje z ta strong? Stron mobijy ch [:fy Stron, q 3

Kuba: Kiedy$ Kaska pokazata mi, jak obserwowac zadania w sieci
bezprzewodowej za pomoca jakiego$ narzedzia zainstalowanego na
routerze. MoglibySmy z czego$ takiego skorzystac i zobaczy¢, jakie dane

i , po$wigcimy troche
pobiera nasz telefon. Skoro o tym mowa, poswigcimy

na przyjrzenie sig sprawom .
. . . if;;t:jnoéc?, I%Jie martw sig — juz wkrétce
Lukasz: To Swietny pomyst, ale chyba mam lepszy. Co powiecie na uzycie zajmiemy sig koncepcja Mobile First

serwera proxy? Jego dziatanie jest bardzo podobne do tego, co pokazywata w PO{fe)-"Cff‘e Fieipo;;::éc\é/er\%a?;?m
ci Kasia, ale stuzy wtasnie do tego,.czym sie musimy zajac. J eélilz takim ﬁl.:“é':zrz’;;yczynj

serwerem potaczymy telefon, bedziemy mogli zobaczy¢ wszystkie

wykonywane przez niego zadania.
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Czekaj, uzyj serwera proxy

Czy moze pani przyjgé moje zaméwienie?

ﬂ Pewnego razu znany zawodnik w przeddziefi walki ze swoim odwiecznym rywalem nabawit

G2 sie nieprzyjemnego zatrucia pokarmowego. Policja podejrzewata nieczyste zagranie ze strony
tego drugiego, wiec zaangazowata w §ledztwo doswiadczonego detektywa. Detektyw szybko
przeszedt do rzeczy i przestuchat gtéwna podejrzang — kelnerke.

Kelnerka zeznala, ze przyjeta zamoéwienie, zapisala je w notesiku i zaniosta kucharzowi.
Kiedy positek byt gotowy, wzigta go z kuchni i zaniosta do stolika goscia. Widziata wszystko
i nic nie umkneto jej uwadze.

Przez wigkszo$¢ czasu spedzonego w sieci rozmawiasz bezpoS§rednio z kucharzem.
Z perspektywy stron, ktore ogladasz, nie ma nic pomiedzy Twoja przegladarka a serwerem.

‘[ 4 Ale mozemy skorzystac z serwera poSredniczacego, czyli proxy, ktory petni funkcje kelnerki
Z przytoczonej opowiesci — rejestruje zardwno to, czego zada klient, jak i to, co jest mu
gm dostarczane. Dzigki temu mozemy sami pobawi¢ si¢ w detektywa i zbadac, co si¢ tak

naprawdg stato.

 E—

Internet

| =
| NG =]
ot M '
Sen;::;'oxy

Nie potrzebujesz jakiego$ .
specjalnego sprzetu. Serwer WWW
Dzigki odpowiedniemu

oprogramowaniu funkcje

serwera proxy moze pefnic

Twdj komputer.

Telefon komérkowy E

Czy w poctawieniu cerwera proxy pomoze mi jakié poérednik?

Jesli na powaznie zajmujesz si¢ projektowaniem mobilnych stron, najprawdopodobniej warto,
by$ poswigcit chwilg na blizsze zapoznanie si¢ z serwerami proxy. Pamigtaj, ze to najlepszy
sposob na sprawdzenie, co dzieje si¢ miedzy telefonem a serwerem.

Zka wiadomos¢ jest taka, ze postawienie i skonfigurowanie serwera proxy nie jest takie proste.
Ale mamy tez dobra wiadomo$¢ — mili ludzie z firmy Blaze, zajmujacej si¢ wydajnoscia
rozwigzaf mobilnych, udostepnili bezplatny serwis, ktéry pomoze nam rozwiazaé nasz
problem.

46 Rozdziat 2.



RWD na powaznie

Co zrobié, gdy nie émiga?

Firma Blaze udostepnia bezptatny test wydajnosci dla
iPhone’6w i telefonéw z Androidem — Mobitest, ktory
znajdziesz pod adresem www.blaze.io/mobile.

Mobitest dziala jak serwer proxy. Podajesz adres URL
strony, ktdra chcesz przetestowad, oraz urzadzenie mobilne.
Tak zdefiniowany test jest przekazywany do kolejki testow
dla danego urzadzenia.

Mobitest - Freq

Gdy zadany telefon jest juz dostgpny, rozpoczyna si¢ test, oo Mot Wb oo Mg
podczas ktdrego jest analizowany caly ruch w sieci miedzy :
telefonem i serwerem.

To narzedzie oferuje tez ciekawa funkcje polegajaca na
nagrywaniu ekranu urzadzenia podczas tadowania strony,
dzieki czemu mozesz zobaczy¢, jak tadowanie Twojej
strony bedzie wygladato na réznych telefonach.

%Jazda probna

Gotowy na mate dochodzenie? SprawdzZ, czemu strona Co dzi$ lejemy taduje si¢ tak wolno.

o Strone Co dzis lejemy przetestuj w serwisie www.blaze.io/mobile.
Strona jest dostepna pod adresem fip://fip.helion.pljonline/inne/hfmw/r02/2/ontap.html.

e Zwréé uwage ha czas tadowania i rozmiar strony.
Czas fadowania (ang. load time) wskazuje, jak dtugo trwato zatadowanie strony w urzadzeniu
podczas przeprowadzania testu. Rozmiar strony (ang. page size) to catkowity rozmiar
wszystkich zasobéw powiazanych ze strong, wlaczajac w to pliki HTML, CSS, JavaScript,
obrazy, fonty itd.

9 Przeprowadz test na dwéch urzqdzeniach i poréwnaj wyniki.
Wydajnos¢ zalezy nie tylko od sieci. Wplyw moze mie¢ samo urzadzenie oraz to,
jak szybko zainstalowana na nim przegladarka pobiera i wySwietla strony.
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Paradny mors z nadwagg

Nie ma co cie oczukiwaé, to jeet WIELKA ettona

Fatalnie! Z raportu wynika, ze strona ma blisko 3 megabajty. Mogtaby si¢ ewentualnie )
i¢ i ie osi i 7Olwi Tak naprawde to jest zdecydowanie
sprawdzi¢ jako desktopowa strona, ale na telefonie osiaga tempo leniwego zotwia. € = duz’g nawet diakomputerw
L. . . . R . . L., . tacj ch. Z tego, ze mam
Nic wigc dziwnego, ze klienci Michata zala si¢ na szybko$¢ tadowania strony — Zuaz-(goen:r;n# nie Wyng,'ka weale, Y
zatadowanie jej w iPhonie zajmuje ponad 10 sekund. ze mamy szybkie potqczenie
z internetem. Wydajno$¢ jest
istotma w kazdym przypadku.

Strona serwisu Mobi test

[_ Z wynikami testu dla iPhone’q.

Rozmiar pliku HTML Kliknij tu, ab
Czas tadowania / i wszystkich zasobéw [ powiejkszyé‘z Y Pon Paranxym
moze sie wahaé powiqzanych ze o wykres MORSEM
w zaleinoécf stronq. kaskadowy.
Od Pochzenla Fnsjdrioas nas b
internetowego. ——~5 Clhesayn, ol Bruwarma 131
Test jest 12.04s 3027.52kb aprassasy:

rze rowadzany pomirdriniek — pigirk
z 'wy’kOrZySfamem 1 ‘:RI- I -||Irdr|r|I
wi-fi. ;

ODWIEDE NAs!

T

Faidrwon:

48 13 ol

Co to jest wykres kaskadowy? Rzucitam
na niego okiem, ale nie mam pojecia, jak
sie z niego dowiedzie¢, co na tej stronie
jest tak duze. Czy ten wykres w ogéle
moze sie przydaé?

Wyniki testéw wydajnosci zwykle przedstawia sie
na wykresach kaskadowych.

Na wykresie wida¢ pliki pobierane przez przegladarke podczas
fadowania strony. Stupki reprezentuja czas potrzebny na
zaladowanie kolejnych zasobéw. Zasoby sa umieszczone
w kolejnosci, w jakiej przegladarka zgtasza zZadania do serwera.

Nie staraj si¢ jednak wywnioskowac wszystkiego na podstawie
tego wykresu. Nie ma tu szczegdtéw, ktore sa nam niezbedne
do rozwigzania problemu. Pokazemy Ci bardziej przydatne
narzedzie.
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RWD na powaznie

DObl‘OdZiejgtwa p"ku HAR Gérna czes¢ strony z raportem

( testu Mobitest.

Na stronie z Wynlkaml testu Mobitest jeSt pCWien Performance Result Averages for iPhone (i0S 5.0) in Canada, Ottawa

skarb ukryty pod odsytaczem View HAR file.

AVERACE LOAD TIME AVERAGE PAGESIZE

663 2921.41kb

Po kliknigciu tego odsylacza przejdziesz na kolejna
strone zatytutowana HTTP Archive Viewer, na
ktdrej zobaczysz wykres kaskadowy o wiele bardziej
szczegbtowy niz poprzedni.

Your website is faster than 50% of tested websites

Want fo learn more about how The Mobitest Performance Tool

orks and the Percentile is calculated?

it our Mathodology page

h as device and vides Capturs

Parcantile

Na wykresie wida¢ kazdy zas6b pobrany przez
przegladarke wraz z dodatkowymi informacjami,
ktdrych nie bylo na wykresie przedstawionym

W raporcie testu Mobitest.

Y ¢ s B3 View HAR file

. Odsyfacz #View HAR file”
W zaktadce Previewcr! ljeif u;yéunei"lany z:}a )duj;a sig z prawe;
wykres kaskadowy dla testowane) . strony linkéw do Twikt
sfyrony. Jest on generowany na Narzedzie HTTP i Facebookg. era

podstawie pliku HAR. Archive Viewer.

B TP Archive \lewer L

- w2 www, soltwareshard, com (1 Rl ¢ BE N

Home Preview HAR About 2015 Schema L

Sh B TR ) v Sl o Plik HAR moze postuzyc

5 MM I-occom KL gt oo ) do wygenerowania wykresu

< CET omap himi T Bims = kaskadowegc, WIQCQJ na fema:t'
B o ) HAR mozesz znalezé na stronie
=aclipucore SO Lot e e httparchive.org.

O e e -

w GET hovljpg .. ID:::: 102 o

IEmEn, oo = Skrét HAR pochodzi od
% CAT wandy_riverjpg 152468 192

s = HTTP Archive. Jest to
. B specyfikacja opisujaca
# GET wryon_creekpg 1 1409 K8 PR

o standard rejestrowania
W CET IWBORwORCgoAsas T

aneme — teqo, co dzieje sie

e ey JOEE_ s ofe .
BT w chwili zgtoszenia
S L przez przedladarke

@ WYSIL Z3dania strony

SZARE KOMORKI Z serwera.

Czy podczas ogladania wykresu rzucity Ci sie w oczy jakie$ podejrzane pliki?

jestes tutaj » 49



Wykresy kotlowe dobre na wzdecia

Widok z lotu ptaka — opeja Show Statistice

Na wykresie kaskadowym wygenerowanym z pliku HAR wida¢ pobrane pliki, kod
odpowiedzi serwera oraz czas wymagany do ich pobrania. Zanim jednak zaczniesz zglebia¢
wykres, rzu¢ okiem na bardziej ogdlne statystyki.

Na stronie HTTP Archive Viewer kliknij odsylacz Show Statistics. Twoim oczom ukaza
sie cztery wykresy kotowe. Najistotniejszym z nich z naszego punktu widzenia jest
drugi od lewej, ktory przedstawia rozktad czaséw pobierania ze wzgledu na typ plikéw.
Po najechaniu wskaznikiem myszy kazdego z wyszczegdlnionych typéw plikdw zostaje

wyswietlona informacja o ich liczbie oraz catkowitym rozmiarze. f

© Blocked HTML/Text o
u D'NS'IIS JavaScript .mmt
m sy Css 1 Bodies Sent
n ‘m;m Image o Hmdl‘:fxmﬂtﬂ
7 Send W Flash 1 Bodies Received
: mm Others
A niech to! Same obrazy HTML/ Text
. : rq az 2,4 MB!
(a jest ich 35) wazq az 2 JavaScript ¢~
N C55
Image
[ Flash
Others

i skrypty sa az tak duze.
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A wiec to jest przyczyna spowolnienia

strony. Na stronie nie ma nic, co korzystatoby
ze skryptéw JavaScript, a mimo to jest pobieranych
az osiem takich plikéw. No i najwazniejsze — prawie

2,4 MB obrazkéw! Musimy sprawdzi¢, dlaczego obrazki

Aby zobaczy¢ takie wykresy

kotowe, na stronie narzedzia

HTTP Archive Viewer musisz
klikngé Show Statistics.

[ Downloaded
. partial
 From Cache

Az osiem plikéw JavaScript

o tqcznym rozmiarze 351 kB!



Wuytez wzrok i znajdz zawalidroge

Najwyzszy czas, by blizej przyjrzec si¢ wykresowi kaskadowemu
1 dowiedzie€ si¢ czego$ wigcej o tych duzych obrazach i skryptach.
Oto klucz utatwiajacy odczytywanie wykresu.

W kolejnych liniach sq

A wyswietlane poszczegdine pliki

wskaznikiem myszy na te wskaznikiem myszy zostaje

ozycje, pojawi sig menu . wyswietlon
ngiliwiajqce wyswietlenie Yy Yy peiy adres URL.

na wykresie dodatkowych

informacji, takich jak na

przyktad typ pliku. s http:,.".fhf—mw.comfﬁchapteer’nntap.html 2
[+ GET ontap.html 00 1.1KB |

/_?GET 1aps.css 200 2.7 KB

Typ zqdaniq zgtoszo

Zadanie pobrania

Rozmiar

nego [+ GET maps¥f=q&source=s_gd 00 214.2 KB
Przez przegq|
Zwyk/(f jesgf‘ ?‘gagl?f wlo ™ GET bensons_bubblerjpg 200 121.8 KB
g’ Przypadku formul;m; [+ GET chapman_lownsdalejpg 200 86.3 KB
Qdzie to POST, ¥ GET crystal_springs.jpg 200 92.8 KB
Kliknij ikong plusa, by wyswietli¢ Kod odpowiedzi HTTP
bardziej szczegdtowe informacje 2 serwera. Wartos¢ 200
o zqdaniu i odpowiedzi z serwera oznacza, ze wszystko
(sq to po prostu nagtéwki HTTP). jest w porzadku.

Liczba potaczefi miedzy przegladarka i serwerem moze przyttaczad, ale nie
przejmuj si¢ tym zanadto. Twoim zadaniem jest znalezienie odpowiedzi
na tylko dwa pytania: ktdre zasoby sq najwieksze? oraz skqd pochodzq pliki
JavaScript?

HTTP Archiv

pobranego pliku.

RWD na powaznie

Wykres kaskadowy na stronje

e Viewer.

Czas
pobierania pliku.

2 1.98s

192ms
1.36s
1.38s
1.39s
l.ds

A

S'fup'ki pokazujq moment pojawienia
sig 'zqdap:a oraz moment zakoviczenia
pobierania. W tej samej chwili

moze byc pobieranych fylko kilka plikéw.

\ Przejrzyj wykres kaskadowy dla strony Co dzi$ lejemy. ZnajdZ piec najwiekszych
plikbw i sprawd? je. Dla kazdego z nich odpowiedz na te trzy pytania:

Cwiczenie
Jakiego typu jest ten plik?

e Z jakiej domeny pochodzi plik?

w nowym oknie przegladarki lub pobra¢ go na dysk.

e Jesli jest to plik obrazu, jaka ma szerokos$é i wysoko$é?
Wskazéwka: aby sprawdzi¢ wymiary obrazu, bedziesz musiat otworzy¢ go

Czy te informacje naprowadzity Cie na mozliwy sposdb przyspieszenia dziatania strony? Co mozesz zrohic?
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Rozwigzanie cwiczenia

Znalazte$ przyczyne problemu ze strong? Oméwimy to wspdlnie.

e Jesli jest to plik obrazu,
jaka ma szeroko$¢ i wysoko§é?
Znajdz plik obrazu o najwiekszym
rozmiarze. Skopiuj jego adres URL
i otworz w nowym oknie przegladarki.
Nawet nie musisz sprawdzaé
doktadnych wartosci szerokosci
i wysokosci, poniewaz gotym okiem T T ;
wigaé ze ter?obraz jes%zcilecydowanie NI)N-'?\} COHOLIC BERR \ f obraz wyswietlany
za duzy i nie ma szans zmiescic sie na -
matym ekranie.

o Jakiego typu jest ten plik?

| http://hf-mw.com/ch2/chapter2 /ontap.html

i i . . ., . . [+ GET ontap.html 201 v URL
l,{o.z wigzanie Typ pliku mozesz sprawdzi¢ po najechaniu & GET f" b et
éwiczenia P - . g
wskagnlk!erq myszy na wybrang nazwe pliku # GET maps¥=q&source=s_g§ 200 Type
— pojawig sie wtedy petny adres URL oraz # GET bensons_bubblerjpg 200 | Domain
rozszerzenie. Mozesz tez dodac kolumne, # GET chapman_lownsdalejpg 200 Vi
w ktrej sa wyswietlane informacje o typie, H v oysml eprngeles 200 ¥ Ry
dzieki czemu duzo szybciej uda Ci sie przejrze¢ '
cata liste plikow. fcf!‘f:édzz”gzskaz’nikiem myszy nad
X strony, a nastepnie kliknii
S - ikon i Skie epnie klikni
e Z jakiej domeny pochodzi plik? wyéfj'.z;;,zé“i’;;::legwane) w ddt, abyj
. . . . . - £&Laznacz j
Przechodzimy dalej — sprawdz, skad jest pobierany Type, aby doda¢ kolumne i JS%
) ; i € typu plikéw.
duzy (174,8 kB) plik JavaScript.
Podejrzane sq nie f'k(/f':g [ GET iVBORWOKGgoA~ ? [ 328ms
duze pliki.,Nasz;rufry\e GET {main,mod_util,w 200 text/jav 174.B K | 473ms
te dwa majq GET iVBORWOKGgoA£ 7 [ 152ms
nazwy-
) lik
Przejdz wskaznikie To jest najwigkszy (174,8 kB) p
m o0 jes J]
nad nazwe pliky, abymyszy JavJaScripf tadowany przez t¢
zobaczyc petny adres URL. strong.
GET iVBORwWOKGgoAZ2 ? | 328ms
http:/ /maps.gstatic.com/cat js/intl/fen ALL/mapfiles/375b/maps2 /{main,mod util,mod act,
GET iVEORwWOKGgoA# ? L 152ms

Maps.gstatic.com to domena ustugi Mapy Google. Przegladarka pobiera skrypt
mapy, ktdra nie jest wySwietlana w urzadzeniach mobilnych. A z tym skryptem
jest powigzanych wiele innych tajemniczych plikéw.

il e
BENSON'S BUBBL kg

WON-ALCOROLIC HEER

wysokos¢: 168 pikseli

; Ay szerokos¢: 153 pi ksele

BENSON'S BUBBL ER

wysoko$c: 750 pikseli

Przeskalowany

w iPhonie.

—

W obu sytuacjach jest
| uzywany ten sam plik (121 kB),
szeroko$é: 682 piksele bez wzgledu na inne wymiary

wyswietlanego obrazu.

*Pliki obrazéw nie sq skalowane.
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RWD na powaznie

Ckad pochodzi ckrypt map Coogle’a?

Gdy wyswietlisz strong Co dzi§ lejemy na telefonie,

nie zobaczysz na niej mapy. Dlaczego w takim razie e
jest fadowany plik JavaScript? Aby to sprawdzic, iitperiols
otworzymy stron¢ w przegladarce desktopowe;. B o

Pop PARADNYM MoORSEM

W TvM MIESIACU LETEMY:

Zaprasamy:
ponicdzialek - pigtek

To ciekawe — mapa zostata wyswietlona. sobota — nledsiela
Widocznie Michat tak ja ustawil, by pojawiata sie Pl
tylko na szerszych ekranach.

Ukrywanie mapy na urzadzeniach mobilnych jest
uzasadnione, poniewaz jest troche za duza jak
na tak mate ekrany. Poza tym starsze telefony -

moga nie by¢ w stanie obstuzy¢ skomplikowanego v V' MR
skryptu zwiazanego z mapa. Py o Y S

e Loy FepPu— m “ m

O! Tu jest nasza mapa!

W jaki sposéb Michal ukryl mape?

Jedna linia tadujgca wezystko

Mapa jest umieszczana na stronie za pomoca
ramki i frame. Ramka taduje wszystkie sktadniki
niezbedne do wySwietlenia mapy.

Zajrzyj do pliku ontap.html
i znajdz ten fragment kodu.

<iframe id="map" width="300" height="300" frameborder="0" scrolling="no" marginheight="0"
/ marginwidth="0" src="http://mapy.google.pl..."></iframe>

A

Ta jedna ramka iframe taduje az 47 plikw! k/ Skrdcilismy bardzo dtugi adres URL.

taps.css
Michat ukrywa mape za pomoeg CSS (
NS ANASANN AN A ATV N

Michat poznat zasady tworzenia zapytan o media
@media screen and (max-width:480px) {

i zmodyfikowal mobilny uktad. W zapytaniu dodat regute

ustalajaca wartos$¢ wtasciwosci display ramki na none. . ) )
eW tym pliku CSS jest
Niestety powoduje to jedynie ukrycie mapy, ’ znacznie wigcej regut.

ale nie zapobiega pobieraniu plikow.
| —> #map {display:none;}
Ramka iframe ma identyfikator »map”. / }

Ustawienie wtasciwosci display na none
pozwala ukryc ramkg z mapq Google’a.
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Optymalizujemy obrazy

A co zrobié z duzymi obrazami?

Obrazy z tej strony musza zrzucic kilka kilo. Przyjrzyj si¢ wykresowi kaskadowemu
1 znajdzZ najwigksze obrazy oraz zastandw sie, dlaczego sa az tak duze.

[+ GET poweredby.png 200 OF 3.5 KB | 6570ms

+ GET the_grottojpg 200 OF 2061t __ 590ms

+ GET wells_fargojpg 200 Ok 156.1 S B75ms

+ GET taps.jpg 200 OK 440.7 4 — 1.24s
+ GET transparentpng 200 O ’]\ 95 B | 52ms

Najwigkszy jest plik il'(agzs.jpg _J

— "ma rozmiar 440,

Ten ogromny plik
zawiera obraz nagtéwka, ktéry
przeciez nie jest wyswietlany na
urzadzeniach mobilnych.

Racja, ale to nie oznacza, ze nie jest tadowany.

Obraz taps.jpg zostat ukryty na stronie w taki sam sposdb jak mapa, czyli za pomoca
wlasciwosci display ustawionej na none. Ale, co widzieliSmy juz w przypadku mapy,
ustawienie display:none nie anuluje pobierania zawarto§ci.

[

@Gmedia screen and (max-width:480px) {

[Tu znajduja sie pozostate reguty]

-header {display:none;} To jest obraz zapisany w pliku
taps.jpg. Otwdrz strong Co dzi$
lejemy w przeglqdarce desktopowej,
aby zobaczy¢, gdzie ten obraz jest
wyswietlany.

Ptynne obrazy to duze obrazy

Z wykresu kaskadowego mozemy jeszcze wyczytaé, ze wszystkie obrazy
z etykietami piwa sa duze. Sprawa wyglada tak, Ze s to desktopowe obrazy W sumie obrazy

przeskalowane na potrzeby mniejszych ekranéw za pomoca techniki wszystkich szesnastu
h obrazéw, ktéra oméwilis dziale 1 : Stykiet zajmujq
plynnych obrazéw, ktéra oméwiliSmy w rozdziale 1. prawie 2 MB.
L. o . ) . Obmyslenie sposobu
To nie jest nowy problem, ale wcze$niej go nie dostrzegliSmy, poniewaz optymalizacji tych
tadowali$my co najwyzej kilka obrazéw. Teraz sprawa wyglada inaczej, obrazéw jest kluczem

. . . . . . b do przyspieszeni
poniewaz na tej stronie pobieramy az 16 obrazéw, przez co problemy dziaptar‘:/fapsrr;?;.' ‘

techniki ptynnych obrazéw staly si¢ widoczne.
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Wuyglada przyjaznie, ale takie nie jest

Kuba: Ale porazka... Tez myslicie, ze chociaz to wyglada catkiem dobrze, cos
nadal jest nie tak?

Lukasz: Przynajmniej mozemy powiedzie¢ Michatowi, ze nie popsut swojej
strony.

Przemek: Tak, kazdy z nas mogt popetnic te same bledy. Problemy ujawniaja
sie akurat na tej stronie, ale pewnie podobnie sprawa wyglada na wszystkich
pozostalych.

Lukasz: No to co robimy? Tworzymy od podstaw osobna wersje strony na
urzadzenia mobilne? Zapominamy o podejsciu Responsive Web Design?

Przemek: Spokojnie, bez paniki. Musi istnie¢ jaki§ spos6b naprawienia
tej strony. Czuje, ze jesteSmy catkiem blisko. Czy problemy z obrazami
i JavaScriptem maja jaki§ wsp6lny mianownik?

Kuba: Wyglada na to, ze te wszystkie problemy biora si¢ stad, ze zaczeliSmy
od desktopowej wersji i na potrzeby mobilnej wersji tylko ukrywamy niektdre
elementy, takie jak mape, obrazki itp.

Lukasz: Wiasnie. Mamy sporo duzych obrazéw tadowanych przez przegladarke,

aw CSS tylko staramy sie je ukry¢ lub pomniejszy¢. Problem w tym, ze te duze
pliki sa pobierane réwniez na urzadzeniach mobilnych. To nie jest najlepsze
rozwiazanie.

Przemek: A moze odwrdciliby$Smy sytuacje i domy$lnie udostgpnialibySmy
mniejsze obrazy?

Kuba: Hm... To ciekawe i moze zadziata¢. Rozpoczniemy od mobilnego
szablonu strony, a pdzniej bedziemy go uzupetnia¢ o zawartos¢ dla wersji
desktopowe;j.

Lukasz: To, co opisales, nazywa si¢ chyba stopniowym ulepszaniem?

Przemek: Masz racje. Przeciez korzystamy z tego podejscia juz od lat. W tym
przypadku rozpoczniemy od wersji mobilnej i bedziemy stopniowo ulepszac¢
dokument z my$la o wersji desktopowe;.

Kuba: Wydaje sie¢, ze to dobry pomyst. Sprawdzmy to!

RWD na powaznie

Progressive enhancement,

czyli stopniowe

ulepszanie, jest podejsciem
nakierowanym na tworzenie
wielowarstwowych stron
internetowych. Niezbednym
minimum jest tres¢ strony,
do ktére] musi mied

dostep kazdy uzytkownik.
W przegladarkach

o wiekszych mozliwosciach
53 doktadane dodatkowe
warstwy stylow

i interaktywnosci,

dzieki ktorym strona

staje sie bogatsza.
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Koncepcja Mobile First

Koncepeja Mobile Firet w podejéciu Responcive Web Decign

Zatozenia koncepcji Mobile First (,,najpierw mobilne”) wynikaja wprost z nazwy — jest to technika RWD
polegajaca na rozpoczynaniu projektu od szablonu dla urzadzen mobilnych. Mimo swojej prostoty to
rozwigzanie daje naprawde spore mozliwosci.

$
58
5 § » Podstawowy HTML
S 8
§,§ c Bardzo mate ekrany » Prosty uktad strony
O = (telefony) » Mate obrazy
S 9 < . . .
§§ ~ § » Ograniczony CSS i JavaScript
o3 0
&3 S
) =
58 3 > Dodatkowe mozliwosci HTML5
9 LT .
N Mate ekrany (jesli sg wspierane)
3 5 (smartfony) » Prosty uktad strony . )
e 2 » Mate obrazy, ale wieksze niz w wers;ji
.y g dla telefonow
§-§ N o » Bogatszy CSS i JavaScript
38w T~y N
=4 3’% 8
SR3 €
3 a s < N
sS_c3 o . R
- » Ze wzgledu na wigcej miejsca na
EER s < $rednie ekrany ekranie mozna umiesci¢ dodatkowa
28y % _& (tablet) zawartos$c, taka jak paski boczne
OEED R » Uktad wielokolumnowy
; » Wigksze obrazy
S
]
Q.
)
=
:
< » Uktady dla szerokich ekranéw
% Wiek K » Wieksze obrazy
'(i:::lie@"y > W wersji dla telewizorow
i telewizory) tr.zeba uw_zglgdni_é to, ze
uzytkownik siedzi 3 metry
od ekranu i nawiguje

za pomocg pilota

*To sq tylko przyktady ulepszeri. Konkretne rozwiqzania zalezq od projektu.
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Na czym polega stopniowe ulepezanie?

W metodzie stopniowego ulepszania projekt strony jest traktowany
jako seria warstw. Pierwsza warstwe stanowi treS¢. Jesli ,,ubierzesz” ja
w strukturalne znaczniki HTML, otrzymasz ustrukturyzowana tres¢.
GdybyS zatrzymat prace na tym etapie, tak przygotowany dokument
mozna by bez problemu otworzy¢ w kazdej przegladarce.

Nastepnym krokiem jest dodanie warstw prezentacji (CSS) i zachowania
(JavaScript). Nigdy nie mozesz zakltadad, ze przegladarka obstuguje te
technologie, ale jesli tak jest, uzytkownik zobaczy bogatsza wersje strony.

Przez wiele lat tworcy stron internetowych skupiali si¢ na wybranych,
najbardziej zaawansowanych przegladarkach i starali si¢, by strony —
zgodnie z zasada ,,degradacji z wdzickiem” (ang. graceful degradation) —
wyswietlaly siec w miare poprawnie w starszych przegladarkach. Metoda
stopniowego ulepszania jest doktadnym przeciwienstwem tego podejscia.

Korzyéei ze ctocowania techniki Mobile Firet

Technika Mobile First nie rozni si¢ bardzo od stopniowego ulepszania.
Biorac to pod uwage, wielu projektantéw mowi raczej o podejsciu

Lhajpierw tre$¢” (ang. content first), poniewaz w technice stopniowego
ulepszania to wlasnie tres¢ jest pierwsza, podstawowa warstwa.

Bez wzgledu na to, jak nazwiesz to podejscie, rozpoczynanie od
podstawowego dokumentu nie tylko umozliwia dotarcie do wigkszej
grupy odbiorcéw, ale réwniez ma kilka pozytywnych efektéw ubocznych.

O technice Mobile First mozesz pomyslec jak o diecie ,,matego talerza”,
ktdra polega na tym, ze jesli podczas positkéw korzystasz z mniejszego
talerza, faktycznie mniej zjesz.

Typowa strona desktopowa przypomina szwedzki st6t, na ktérym
znajdziesz wszystko i w duzych iloSciach.

Strona mobilna to talerzyk deserowy. Musisz si¢ dobrze zastanowi¢
i ustali¢ priorytety, zanim co$ na nim polozysz.

A kiedy juz masz mobilna strone, jeste$ lepiej przygotowany do
odpowiedzi na pytanie, czy to, czego nie umiescite§ w wersji mobilnej,
jest na tyle istotne, Ze powinno si¢ znalez¢ w wersji desktopowe;.

RWD na powaznie

Zachowanie (JavaScript)

Prezentacja (CSS)
Ustrukturyzowanaitre$¢{(HTML))

(

Stopniowe ulepszanie jest jak
wielowarstwowy tort. Mm... Tort...

Iblizenie

" na semantyczne znaczniki

Semantyczne znaczniki to te znaczniki

i atrybuty HTML-a, ktére sa no$nikiem
znaczenia tresci.

Na przyklad tre$¢ umieszczona w znaczniku
<h1> jest bardziej istotna na stronie niz tres¢
umieszczona w znacznikach <h2> czy <p>.

Atrybuty class oraz id réwniez moga wnosi¢
do dokumentu znaczenie, jesli ich wartosci
odnosza si¢ do funkcji petnionej przez element
(np. kalendarz), a nie do formy prezentacji
(np. Tewy czy dolny). Wielu twércéw stron

w celu dostarczenia bardziej semantycznego
dokumentu korzysta z klas w standardowy
sposéb, nazywany mikroformatami. Wigcej
na ten temat mozesz znalez¢ pod adresem
www.microformats.org.

Podejscie semantyczne nie oznacza, ze
nalezy za wszelka cen¢ unikac znacznikow
niewprowadzajacych znaczenia, takich jak
<div> czy <span>. Powinno si¢ raczej w jak
najwickszym stopniu stosowa¢ odpowiednie
znaczniki i atrybuty semantyczne.
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http://www.microformats.org

Kontrola biezgcej struktury strony

Przerabiamy ctrone

Poniewaz juz stosowaliSmy podejscie RWD, przeksztatcenie strony zgodnie z technika Mobile
First nie powinno zajac za duzo czasu. Oto krotka lista zmian, ktére zamierzamy wprowadzic.

[] Do maksimum uproscimy dokument HTML i zmienimy kolejno$¢ w arkuszu CSS,
tak by wersja dla urzadzefi mobilnych byta pierwsza. %

Wyjasnimy to nieb
[1 Poprawimy obrazy tta w arkuszu styléw, tak by na jeden obraz byl pobierany tylko ¥ 1o nicbawen.

jeden plik. Upewnimy si¢ réwniez, czy poprawnie stosujemy display:none.

[ Dostarczymy rézne pliki dla znacznikéw <img> w zaleznosci od rozmiaru ekranu.
Upewnimy sig, czy sa pobierane prawidtowe pliki.

[1 Do osadzenia mapy Google’a uzyjemy JavaScriptu, tak by mapa byta umieszczana
tylko wtedy, gdy przegladarka potrafi ja obstuzy¢, a ekran jest na tyle szeroki,
by ja wyswietlic.

Biezgea etrukiura etrony Co dzi¢ lejemy

Otworz plik ontap.html z katalogu rozdzial2. Zawartos¢ pliku jest bardzo podobna do
dokumentu, z ktérym pracowali§my w rozdziale 1.

<div class="navigation">...</div>
<div class="header">...</div>

<hl>...</hl>
Dwie kolumny <div id="visit" class="column">...</div> OZ:':;ﬁt;bI;l;c?nﬁdg;m .
zamiast trzech. —> | <div id="ontap" class="column">...</div> | kolumng o"idenfyfikafgrz:
<div class="footer">...</div> »ontap”, ktéra zawiera

liste oferowanych piw.

Poniewaz przylozylismy si¢ do tworzenia semantycznego kodu znacznikowego,
dokument jest czysty i prosty. Wyglada na to, ze pierwszym krokiem w stron¢ Mobile
First bedzie usunigcie fragmentu odpowiedzialnego za osadzanie mapy Google’a.

Poniewaz kod osadzajacy przyda nam si¢ pdzniej, umieScimy go na razie
w komentarzu, tak by ramka iframe nie pojawiata si¢ na stronie.

Ramkg iframe z kodem osadzajqcym mapg Ra}mkq iffame znajdziesz w bloku <div>
otaczamy znacznikami komentarza <!-= i -=>. o identyfikatorze visit.

N

<iframe id="map" width="300" height="300" frameborder="0" scrolling="no"

marginheight="0" marginwidth="0" src="http://mapy.google.pl..."></iframe>
-

58 Rozdziat 2.



Jectem juz na nowej ctronie czy nie?

Strona Co dzis$ lejemy
wyglada prawie tak samo jak
strona gtéwna. Jak poinformowaé
odwiedzajacych ja uzytkownikéw,
ze 53 na innej stronie?

wyswietlanych tresci.

pojawia si¢ sekcja Odwiedz nas. Ale jesli te same

* Irdb to sam!

FA8.13 9871313

Masz racje! Mamy problem z kolejnoscia

Bardzo dobrze, ze na stronie gtéwnej jako pierwsza

informacje sa widoczne na kazdej stronie, odwiedzajacy
moze nie zauwazy¢, ze zmienita sie wySwietlana strona.

W zwiazku z tym musimy zreorganizowac strone,
tak by informacje bezpoSrednio zwiazane ze strona
Co dzi$ lejemy znalazly si¢ nad sekcja Odwiedz nas.

RWD na powaznie

StRoNA GrowNa Co NZIS LEIEMY O xas
Pon Parapnyy MorseEm
————— T EM

ODWIEDZ Nas!

Znajdziesz nas tu:

Cieszyn, ul, Browarmna 131
Zapraszamy:
Puniedziatek — pigtek '
do pitngcy

sobota - niedziela
do 1 w nocy*

*do ostatniego kfienta
Zadzwor:

WTym MIESIACU LEJEMY:

Skopiuj caly blok <div>

o identyfikatorze
visit i wklej go pod
blokiem ontap.

<div class="navigation">...</div>
<div class="header">...</div>
<hl>...</hl>

<div class="footer">...</div>

<div id="ontap" class="column">...</div>
<div id="visit" class="column">...</div>

_@ WYSIL

SZARE KOMORKI

Czy na tej stronie sekcja OdwiedZ nas jest naprawde niezbedna? Czy nie bytoby lepiej przenies¢ ja na osobng
strone i dodac tylko odsytacz? A moze opuscic jg w wersji mobilnej i zastosowac skrypt JavaScript, ktéry
doda sekcje, gdy strona jest renderowana na wiekszych ekranach?

jestes tutaj »
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Zawartosé plywajgca po stronie

Poprawiamy ptywanie elementéw

Zmiana kolejnosci blokow z trescia spowodowata problemy
z uktadem strony wyswietlanej w przegladarce desktopowe;j.
Sekcja Odwiedz nas znajduje sie teraz na dole strony.

W rozdziale 1. wspomnieliSmy, ze umieszczenie prawej
kolumny przed gtéwna zawartoScig ulatwia zapanowanie nad
oplywaniem. Jesli chcesz, by jaki$ blok optywal inny, musisz
umiesci¢ go wezedniej w kodzie.

W tej chwili nie powinienes si¢ jednak tym przejmowac,
poniewaz jest na to prosta rada. Do tej pory sekcja Odwiedz
nas byla oplywana przez zawartos¢ gléwnego bloku z lewe;j
strony, a musimy sprawic, by gtéwna oplywata sekcje
Odwied? nas z prawej strony.

Otworz plik taps.css i wprowadZ dwie ponizsze zmiany.

Przed

@media screen and (min-width:481px) {

.column {

margin: 10px 1.04166667% 0 0;
}
#visit {

width: 31.25%;
float: left;
1

Ten fragment —]
zmien...

J«

#points {
width: 25%;
float: right;
}
#main {
margin: 10px 27.0833333% 0

26.0416667%;

} \/ Ten fragment zmien. .. —

}

L’WWM
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ODWIEDZ Nas!
Znajdziesz nas tu:
Cieszyn, ul. Browarna 131
Zapraszamy:

poniedzialek — piatek
do pélnocy
sobota - nicdziela

o 1w noge*

“da astatniego Hient

D0 mifego zobaczenial Pub Fod Paradnym Morsem

na taki

#ontap { width: 67%: 67% zamiast
margin: 10px 0 0 32%; \ X 68,75% daje
gin: 10p H -na taki. [ >4 float: right; nam pewne

} margin: 10px 0 0 0; pole manewru
kolumnami.

Sekcja Odwiedz nas
optywa etykiety piwa.

Po

@media screen and (min-width:481px) {

.column {
margin: 10px 1.04166667% 0 0;
}
#visit {
™ margin: 0 68.75% 0 0;
}
#points {
width: 25%;
float: right;
}
#main {
margin: 10px 27.0833333% 0

26.0416667%;

}

#ontap { Zastosowanie

L’W“



RWD na powaznie

Zapytania o media w technice Mobile Firct

Przyszia pora na wiosenne porzadki. W rozdziale 1. wyszliSmy od desktopowej witryny
1 przeksztalciliémy ja w mobilna. Teraz odwrdcimy sytuacje i zaczniemy od najprostszej
wersji, by na jej podstawie opracowac wersje desktopowa (a nawet wigcej).

Podstaw,

a)fas oM

Najpierw jednak musimy co$ wyjasni¢. W przypadku styléw pojecie ,,Mobile First” /Style dia
nie jest tak do kofica wladciwe. Zanim zastosujemy jakiekolwiek zapytania o media

dla matych ekranéw, zajmiemy si¢ podstawowymi stylami (dla koloréw, fontéw itp.),
by pdzniej je rozbudowywacd.

&

Styleldla D
To catkiem rozsadne podejscie. Wiele przegladarek mobilnych w ogéle nie rozpoznaje

zapytan o media, wicc musimy zadbac o to, by zastosowaly chociaz podstawowe reguty %
stylow.

Uktadamy ctyle w odpowiedniej kolejnoéci

Kod plikéw CSS bardzo czgsto przypomina zawarto$¢ kuchennej szuflady ,,na

wszystko”. Na poczatku jest przewaznie uporzadkowany i logiczny, ale w miare uptywu

czasu chaos bierze gére. Aby zapytania o media znalazly si¢ we wlasciwym miejscu, Kaskada styléw

bedziesz musiat wyciagnaé podstawowe style z tych zwiazanych z uktadem. przeptywa od matych
ekrandw do duzych.

Na szczescie arkusz, ktory powstat w rozdziale 1., jest w nie najgorszym stanie.

Wiekszos¢ podstawowych regut styléw znajduje si¢ na poczatku pliku, a zapytania *

o media dodajace reguly dla ukladu i formatowania sa umieszczone ponizej. Wszystko,

co musimy teraz zrobi¢, to umiesci¢ zapytania o media dla urzadzen mobilnych przed

zapytaniami dla wersji desktopowe;j. r‘ Irdb to sam!

/* Szersze ekrany/wyzsze rozdzielczosci (np. komputery) */ * *
@media screen and (min-width:481px) {

[Reguty uktadu dla wersji desktopowej]

Przenie$ blok zapytania o media dla
urzqdzen mobilnych jﬁ'd_zap';yfqme
dla wersji desktopowe). Dzigki
temu bedziemy mie¢ pewnosc,

ze efekt kaskady sfyléu;) Je§fwego
zgodny z podejsciem stopniow
uglepsganig w {:luchu Mobile first.

/* Urzqdzenia mobilne/nizsze rozdzielczosci */
@media screen and (max-width:480px) {
[Reguty uktadu dla wersji mobilnej]

N
~——

- Jazda probna

W kodzie strony wprowadziliSmy kilka zmian: e UsuneliSmy mape Google’a.

e PoprawiliSmy oplywanie.
e ZreorganizowaliSmy kod HTML. e ZreorganizowaliSmy zapytania o media.

Lepiej sprawdzmy, czy strona wciaz dziata. Otworz jag w desktopowej i mobilnej przegladarce, by sprawdzi, jak wyglada.
Koniecznie sprawdz tez w Internet Explorerze.
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Ratunkowe komentarze warunkowe

Nieepodzianka! W Internet Explorerze ctrona cie rozeypata

3 Co drié bejommy Pod Pasadnyem Morusm - Micresoft Intsrnet Leplorss = Tylko nie m()W, 7e kledy WSpOmnlehémy, byé SpraWdZﬂ

P Cdc Wik Ulbone  Naogis  Pamoc L . 4

o O RE G P frue @3B @ - BEB strong w Internet Explorerze (IE), nie przeczuwates

s €] it ot «@m== ol najgorszego. Niestety dla kazdego tworcy stron walka z IE

to codzienno$¢. Catkiem mozliwe, Ze po ostatnio stoczonym
boju spodziewales si¢, ze i tym razem gdzieS za rogiem czai
sie zlo...

No i co mamy tym razem? Jasne... [E nie obstuguje zapytarn
o media.

Jednak zanim rzucisz t¢ ksiazke w kat i zaczniesz ciskac
w nas gromy za to, ze uczymy Ci¢ czego$, co nie dziata

e w pono¢ najpopularniejszej przegladarce Swiata,

do ey wez gleboki oddech i sie uspokdj. Na szczescie sa sposoby

sobota - niedziela

dorwnot na obejscie (bardzo) wielu btedow w IE.

Moze bylismy troche za ostrzy.
IE9 juz wspiera zapytania o media,
wiec nie jest az tak Zle.

Poniewaz IE8 (i wezesniejsze wersje)
Nie obstuguje zapytan o media, regut
tworzqce kolumny nie sq stosowane.

Wyjécie ewakuacyjne w [E — komentarze warunkowe

Firma Microsoft udostepnita przydatne narzedzie pomagajace tworcom stron dostarczaé
kod tylko do Internet Explorera za pomoca komentarzy warunkowych.

ji iejszej (It) niz 9
rzeglqdarka to IE w wersji wczesniejszej i
Tu SPr?:qZZTyt; c;grspja rgu:%)ilna ({IEMobile). Nie uwzgledniamy wers)! .
i czy nie ) iewaz chodzi nam tu o desktopowq wers)¢ uk'fadu stfrony.' Petng sktadnic kqmentarzy B
?qub',’":g'wggg wersje obstuguja zapytania o media, wiec nie musimy sig warunkowych mozesz znalezé
i

g ! na stronie http://bit.ly/
nimi w tym momencie przejmowac. X ie-comments. P Y
N4
Pragjrayj sie L <1--[if (1t IE 9)8(!IEMobile)]>
ﬁu'f{;zvf[r,ﬁe' Komentarz <link rel="stylesheet" type="text/css" href="layout.css" media="all" />
rOZPOCZyna .
sig w pierwszej <![endif]-->
linii, a koriczy \

w ostatniej (--»).
Inne przeglqdarki \_/ )

uznajq caty ten

fragment za Jesli przegladarka IE natrafi na taki komentarz, wykona wszystko,
komentarz, az/) znajduje sig rrugdzy otwierajqcq instrukcjq [if] i zamykajqcq lendif].
wiec go zignorujq. tym przyktadzie jest to akurat dotgczenie pliku CSS, ale moze byc

to cokolwiek, co tylko moze sig znalezé w dokumencie HTML
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RWD na powaznie

Komentarze warunkowe z zapytaniami o media

Zauwazyle$ pewnie, ze komentarz warunkowy dotacza plik layout.css. Czas,
aby utworzy¢ ten plik.

Czeé¢ regut skopiujemy z biezacego arkusza stylow. NazwaliSmy ten plik layout.
css, poniewaz bedzie stosowany tylko przez przegladarki wySwietlane na duzych
ekranach, na ktérych bez problemu zmie$ci si¢ uktad wielokolumnowy.

o Utwérz pusty plik tekstowy, zapisz go jako layout.css i skopiuj
do niego reguty dla desktopowej wersji uktadu.

Musisz skopiowaé wszystko, co znajduje si¢ miedzy poczatkiem i koficem

zapytania o media, ale bez samej reguly @media.

taps.css

/* Szersze ekrany/wyzsze rozdzielczosci
(np. komputery) */
@media screen and (min-width:481px) {
.column {
margin: 10px 1.04166667% 0 0;
}
#visit {
margin: 0 68.75% 0 0;
}
#points {
width: 25%;

margin: 10px 27.0833333% 0
26.0416667%;

}

#ontap {
width: 67%;
float: right;
margin: 10px 0 0 0;

}

LWM

float: right; \ Skopiuj > float: right;
} te reguty /| ’ ’
do nowego }
#main { pliku.

Po skopiowaniu tego fragmentu usun regufy oraz
zapytanie o media z pliku taps.css. Trochg pdzniej
ponownie je zastosujemy do dokumentu HTML.

layout.css

WWW\/\,W,\/\,M\/V\/\/W/\

.column {
margin: 10px 1.04166667% 0 0;
}
#visit {
margin: 0 68.75% 0 0;
}
#points {
width: 25%;

#main {

margin: 10px 27.0833333% 0
26.0416667%;

}
#ontap {
width: 67%;
float: right;
margin: 10px 0 0 0;
}

L’WW“
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Mitosé warunkowa

Dodaj odsytacz do nowego arkusza stylow.
Dodajemy odsytacz do pliku layout.css, ktory zostanie zatadowany przez przegladarki
obstugujace zapytania o media w przypadku odpowiedniej szerokosci ekranu.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="taps.css" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="layout.css" media="all and
(min-width: 481px)" /> /]\

Ten znacznik umiesé Wartosé 481px dla atrybutu min-width Te sktadnig zapytania o media
w pliku onfap.hfml. zostata skopiowana z zapytania umieszczonego w znaczniku <link>
0 media usunigtego z pliku taps.css. poznate$ w rozdziale 1.

9 Dodaj komentarz warunkowy dla IE.
W tej chwili dziata to w wickszosci przegladarek desktopowych. Aby zadziatato we
wszystkich, musimy jeszcze doda¢ komentarz warunkowy, ktéry przygotowaliSmy
wczesniej.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="taps.css" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="layout.css" media="all and
(min-width: 481px)">

<!--Tif (1t IE 9)&(!IEMobile)]>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="layout.css" media="all" />

<![endif]--> ’\

)\

W komentarzu warunkowym osadzamy ten sam arkusz co
powyzej, tak by przegladarka IE dotqczyta plik layout.css.

Czas na ponowny test.
Sprawdz strone w przegladarce, ktéra obstuguje zapytania o media,
i w réznych wersjach Internet Explorera. Wyglada dobrze, prawda?

Ten uktad jest juz
wyswietlany prawidfowo
nawet przez starego SN
upierdliwca IE.
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0’: Na horyzoncie juz wida¢
superszybkie telefony 4G.

Czy w zwiazku z tym taka dbatos¢

o wydajnosc jest naprawde konieczna?

U: Oczywiscie. Przeciez nawet telefonom
4G zdarza sie czasem korzystac z potgczenia
EDGE (to starsze, znacznie wolnigjsze
potaczenie). Badania pokazujg, ze powolne
strony maja mniejsza ogladalnos¢,

co bezposrednio wptywa na obnizenie
ewentualnych zyskéw.

a): Dlaczego uzyskatem inne wyniki
w tescie Blaze Mobitest?

U: Jest wiele mozliwych przyczyn.

Czas fadowania strony moze sie zmienia¢
w zwigzku z obcigzeniem sieci. Kod
osadzajacy mape Google'a rozni sie dla
poszczegdlnych systemow operacyjnych

i moze sie czasem zmienia¢. Zachowanie
telefonéw réwniez moze ulec zmianie po
wprowadzeniu nowszej wersji systemu
operacyjnego. W tej ksiazce korzystalismy

z testowych urzadzen z systemami i0S 4.3,
Android 2.2 oraz Android 2.3.

Nie przejmuj sie tymi drobnymi réznicami.
Istotne jest to, ze niepotrzebnie pobierane sg
kod JavaScript i pliki obrazéw.

a): Czy podzielenie arkusza stylow
na dwa pliki nie spowoduje, ze strona
bedzie si¢ tadowata wolniej?

U: To prawda, ze liczba wykonywanych
zadan HTTP wptywa na predkos¢ tadowania.
Nie powinnismy wiec lekkomyslnie dodawaé
kolejnych zadan. W tym przypadku
uznalismy jednak, ze wydzielenie fragmentu
arkusza dla IE jest uzasadnione.

(P: Wspomnieliscie, Ze postawienie
serwera proxy moze by¢ dobrym
pomystem. Jakie serwery polecacie?

Nie istniej .
uple pytania

U: Jest wiele serwerdw proxy, w tym kilka
naprawde ciekawych, ktére sg dostepne na
zasadach open source. Tak sie jednak sktada,
ze jesteSmy fanami komercyjnego serwera
Charles Proxy.

0’: Wydaje si¢, ze brak dodatkéw
moze byc¢ problemem. Jak sobie
poradzi¢ bez takich narzedzi jak
Firebug czy Web Inspector?

U: To faktycznie nie jest proste, ale tak

sie sktada, ze wiekszos¢ prac zwigzanych

z debugowaniem mozesz przeprowadzic

w przegladarce desktopowej, pod warunkiem
ze wykonasz tez testy na rzeczywistych
urzadzeniach.

Poza tym caly czas powstajg narzedzia
umozliwiajace obejicie ograniczenia
zwigzanego z dodatkami. Zestaw Mobile
Perf Bookmarklet (http://bit.ly/mw-perf)
zawiera wiele przydatnych narzedzi,

a weinre (http.//bit.ly/mweinre) oraz
Opera Dragonfly (http://opera.com/
dragonfly) umozliwiajg uruchomienie Web
Inspectora na komputerze i sprawdzanie
dziatania strony wy3swietlanej w telefonie.

0’: Szczerze méwiac, niewiele sig
zmienito w kodzie po przejsciu na
zapytania o media zgodne z podejsciem
Mobile First. Po co si¢ tym przejmowac?

U: W przypadku tej strony w pliku CSS

nie byto duzych réznic miedzy wersja
desktopowa i mobilng. Jednak z naszego
dodwiadczenia wynika, ze to jest wyjatek.

W bardziej ztozonych arkuszach czesto
zachodzi potrzeba przestoniecia niektérych
(ale nie wszystkich) regut dla mniejszych
ekrandw przez te dla wiekszych.
Zreorganizowanie zapytar o media jest
istotne, poniewaz zapewniamy w ten sposéb
prawidtowe zachowanie kaskady stylow, co
jest niezbedne do prawidtowej implementagji
zgodnej z podejsciem stopniowego
ulepszania.

RWD na powaznie

(P: Wyglada na to, ze kolejnos¢
elementéw wyswietlanych na stronie
czesto rozni si¢ migdzy wersja
mobilng i desktopow3. Jak sobie

Z tym poradzi¢ w przypadku
bardziej skomplikowanych stron?

U: O! Zauwazytes to, prawda? Tak, to jest
jedno z wiekszych wyzwar zwigzanych

z podejsciem Responsive Web Design. By¢
moze rozwigzaniem bedzie opracowywany
model wySwietlania Flexible Box Layout

(w skrocie flexbox) dla CSS3. Wystarczy
potaczy¢ flexbox z zapytaniami o media,

a reorganizacja strony w zwiazku ze zmiana
warunkéw wyswietlania staje sie banalna.
Niestety model flexbox jest jeszcze mtody

i dlatego nie jest w petni obstugiwany przez
przegladarki. Twércom stron pozostaje wiec
uciekanie sie do sztuczek w JavaScripcie

lub potaczenie RWD z wykrywaniem
urzadzenia (patrz rozdziat 5.). Tak naprawde
rozmieszczanie zawartosci i obstuga
obrazéw to dwa najwieksze wyzwania
stojace przed RWD.

0’: Czy przegladarka IE wyswietli
prawidiowo projekt stworzony
zgodnie z podejsciem RWD, skoro
wiele jej wersji nie obstuguje zapytan
o media? Czy zapytania o media nie s3
konieczne?

U: Internet Explorer wySwietli wersje
desktopowa. Beda dziataty uktady oparte na
ptynnej siatce oraz ptynne obrazy. Niestety
nie beda brane pod uwage zadne zmiany
wynikajace z zapytan o media. Jesli jednak
w danym projekcie s3 niezbedne, mozna sie
postuzy¢ bibliotekg Respond.js, dzieki ktore;
starsze wersje IE moga obstugiwac zapytania
o media. Musisz jednak wiedzie¢, ze ten
skrypt mocno obciaza przegladarke, wiec
zanim go uzyjesz, gruntownie go przetestu.
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Poprawiamy display:none z uzyciem zapytain o media

Jak nam idzie?

ZajeliSmy si¢ juz uporzadkowaniem kodu HTML i CSS. Co jest dalej na naszej
liscie?

M Do maksimum upro$cimy dokument HTML i zmienimy kolejnos¢
w arkuszu CSS, tak by wersja dla urzadzen mobilnych byta pierwsza.

[1 Poprawimy obrazy tta w arkuszu styléw, tak by na jeden obraz byt
pobierany tylko jeden plik. Upewnimy si¢ réwniez, czy poprawnie
stosujemy display:none.

[ Dostarczymy rézne pliki dla znacznikéw <img> w zaleznosci od
rozmiaru ekranu. Upewnimy sig, czy s3 pobierane prawidtowe pliki.

[] Do osadzenia mapy Google’a uzyjemy JavaScriptu, tak by mapa
byta umieszczana tylko wtedy, gdy przegladarka potrafi ja obstuzyc,
a ekran jest na tyle szeroki, by ja wyswietlic.

Bierzemy na wareztat obraz z nagtéwka

Z wykresu kaskadowego moglismy wyczytaé, ze mamy jeden
duzy obraz tla, ktdry jest ukrywany za pomoca display:none.
Mimo ze obraz nie jest wyswietlany na stronie, przegladarka

i tak go pobiera.

\

Duzo lepszym rozwigzaniem byloby pobieranie obrazu tylko wtedy, gdy ma PI‘?’""QMSZI naszego kolege,
Plik taps.jpg, ktéry byt

zosta¢ wySwietlony. Ale jak to zrobi¢? Wystarczy umiesci¢ go w zapytaniu pobierany, ale nigdy nie byt
o media, tak by byt tadowany tylko dla ekranéw szerszych niz 480 pikseli. wysSwietlany na stronies -

Ale zamiast tworzy¢ catkiem nowe zapytanie o media, umiescimy odpowiednie
reguly w pliku layout.css, ktory juz jest dotaczony do strony za pomoca
znacznika <11ink> uzupetnionego o zapytanie o media.

Skopiuj ten fragment -header {

z arkusza taps.css . i P iy
 umiesé go ma koricu background:URL('images/taps.jpg') repeat-x; Po dodaniu do

pliku layout.css. height: 300px; pliku layout.css

} gs:rr:( ufsezna fragment
—— Jarda probna

taps.css.
Sprawdz strone Co dzi§ lejemy za pomoca narzedzia Blaze Mobitest i upewnij sie, ze plik taps.jpg nie jest juz
pobierany. Wykonaj test dla iPhone’a i Androida. JeSli nie mozesz umieSci¢ przygotowanej przez siebie strony
na serwerze, skorzystaj z adresu fip://ftp.helion.pljonline/inne/hfimw/r02/3/ontap.html.
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RWD na powaznie

Hm... dziata na iPhonie,
ale na Androidzie obraz

ciagle jest pobierany. /GET sauvie_island.jpg 200 0K  102.5 KB
GET tryon_creek.jpg 200 0K 149.9 KE
GET taps.jpg < 200 0K 440.7 KB
| 20 Requests 2.1 ME

Wyglqda na to, ze na Androidzie
plik taps.jpg jest ciaqgle pobierany.

Z wynikow testu Mobitest wynika, Ze na Androidzie
obraz jest pobierany, ale to nieprawda.

Firma Blaze zmodyfikowala telefony uzywane podczas testow i dostosowata je do
zdalnej pracy. To niestety powoduje czasem dziwne i niewlasciwe zachowania.

Gdybys uzyl zwyktego smartfonu z Androidem, obraz taps.jpg nie bytby pobierany.

Ctara dobra ezkota optymalizacji obrazéw

W dawnych czasach tworcy stron poswiecali duzo uwagi optymalizacji obrazéw.

W miar¢ wzrostu przepustowoSci faczy internetowych przestali jednak walczy¢

z kazdym nadmiarowym bajtem. Wraz z upowszechnieniem si¢ urzadzefi mobilnych
ten problem znéw stat si¢ aktualny.

Wydaje sig, ze moglibySmy zmniejszy¢ plik obrazu faps.jpg za pomoca prostych metod
optymalizacyjnych. Po zmianie jako$ci JPEG z 80 do 45 rozmiar pliku maleje z 440

Mozna by sig spierac, do 78 kB, a pogorszenie jakosci nie bedzie si¢ w tym przypadku rzucato w oczy.
czy optymalizacja
Obra26w PrzeStafa byé f 2 Sibvr box Wieh & Deewices (10000

istotnym zagadnieniem.

Nie wszyscy Wiecej informacji nq tema' )
. < o d
tythounicy dysponujq  oPYymalizect] Gl TGk
szybkimi tqczami, w_rozdzid . g
nawet w komputerach HTML with CSS & XHTML'.
stacjonarnych.
Pliki obrazu sq wciqz za
duze? Scisnij je jeszcze
mocniej na www.smushit.com.
Zoptymalizowana wersje
pliku taps.jpg skopiuj
z folderu extras i umiesé
w folderze images, e
zamieniajac oryginalny, duzy e =T
. . . o . | = etee—| | @ B8 [ —r— Canel ot
plik na jego mniejsza wersje.
Do optymalizacji zdjecia uzywamy Phot‘oshopa)
! E. Freeman, E. Freeman, Head First HTML with CSS & ale mozesz skorzystac z dowolnego innego
XHTML. Edycja polska, Helion, Gliwice 2007 — przyp. thum. narzedzia tego typu.
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Obrazy dopasowujemy do urzgdzenia

Problemy z jednym atrybutem ere

Obrazy definiowane w arkuszu CSS to dopiero poczatek nieszczg$¢ z obrazami. Znacznik
<img> stanowi problem we wszystkich projektach realizowanych zgodnie z podejSciem
Responsive Web Design, poniewaz mozemy podac tylko jedna warto§¢ atrybutu src bez
wzgledu na rozmiar ekranu. Jak w takim razie dostarczy¢ obraz odpowiedniej wielkosci?

Na stronie Co dzi$ lejemy znajduje sig

16 etykiet piwa, ktdre sq umieszczane za

pomocq znacznika <img>. To jest przyktad

tego znacznika dla piwa Benson’s Bubbler.

Chcemy pobiera¢ obraz dostosowany do rozmiaru ekranu,

Jjednak nie jest to mozliwe z poziomu HTML-a, poniewaz
f do atrybutu src mozna przypisaé tylko jedng wartosé.

g <img src="brews_images/bensons_bubbler.jpg" alt="Benson's Bubbler">

Mozna pomysle¢, ze dobrym rozwiazaniem bytaby zmiana wartosci atrybutu src
z poziomu JavaScriptu. Niestety wickszo$¢ przegladarek, zanim wykona skrypty : Z poziomu CSS tez
JavaScript, analizuje cal strong i pobiera pliki obrazéw. W zwiazku z tym zmiana nie mozemy nadpisac

wartosci src powodowataby tak naprawde podwéjne tadowanie pliku, a dodatkowo

wartosci atrybutu src.

jeszcze przebudowanie uktadu strony przez przegladarke.

Na ratunek przybywa cerwer obrazéw

Jesli przegladarka nie moze poinformowac serwera o odpowiednim obrazie do pobrania,

to serwer powinien sam to rozwiaza¢. Tak wlasnie dziata ustuga Sencha.io Src.

Petna nazwa tej ustugi
skalowania obrazéw to TinySRC.

Ustugi Sencha.io Src mozemy uzy¢ do dostarczania przegladarce obrazéw
dopasowanych do mozliwo$ci dowolnego urzadzenia.

Pierwszq czes¢ adresu w atrybucie src Tu umie$¢ nazweg domeny i Sciezke Po ukosniku wpisz pefny U'ELI %’}'c‘:#
ustaw na http://src.sencha.io/. do katalogu z plikami obrazu. obrazu, ktéry ma by¢ przeskalowany.

| S

alt="Benson's Bubbler">

C <img src="http://src.sencha.io/http://[DOMENA]/[SCIEZKA] /brews_images/bensons_bubbler.jpg"

Ustuga Sencha.io Src jedynie
zZmniejsza obrazy.

 Obejrayi to!

: Nigdy ich nie powieksza, poniewaz powoduje to
pogorszenie jakosci. Z tego wzgledu Zrédfowe
obrazy powinny by¢ wysokiej jakosci.
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wymiaréw ekranu urzqdzenia. Jesli odwiedzasz
strong na przyktad za pomocq iPhone’a, obraz
zostanie przeskalowany do ekranu o wymiarach

320 na 480 pikseli. Irob to sam

VA

Zmodyfikuj wszystkie znaczniki obrazéw przedstawiajacych
etykiety piwa w pliku ontap.html, tak by uzywaty
ustugi Sencha.io Src.

Ustuga Sencha.io Src przeskaluje obraz do *


http://src.sencha.io/

RWD na powaznie

Jak dziata uctuga Sencha.io Sre?

Wyglada to na magi¢! Zgtaszasz zadanie pobrania obrazu z iPhone’a, a ustuga przekazuje
odpowiednio przeskalowany obraz. Korzystasz ze zwyklego telefonu? Nie ma sprawy —
Sencha.io Src udostepni malutki obraz. Siedzisz przy zwyklym komputerze — prosze, obraz
w petnych wymiarach.

Skad ta ustuga wie, jaki jest rozmiar okna w urzadzeniu, z ktérego jest zgtaszane zadanie? ) ' agenta
Korzysta z opisu agenta uzytkownika, czy.li ident.yfikatora, ktory jest dOSt.arCzany do . Sgyiio{s:ifk :?PI\SA/ égc ) ma ton
serwera przez kazda przegladarke. Ten identyfikator stuzy do odszukania w obszernej temat powiemy w kolejnym
bazie danych obejmujacej tysiace urzadzen tego, z ktorego zostato zgloszone zadanie. rozdziale.

A jedna z informacji zawartych w bazie jest rozmiar ekranu.

Kiedy jest juz znany rozmiar ekranu, ustuga przeskalowuje obraz do maksymalnej

szeroko$ci ekranu danego urzadzenia. Utworzony obraz jest przechowywany przez %\
30 minut, tak aby kolejne zadania mogly by¢ obstugiwane szybciej. Jesli chcesz, by ustuga
Sencha.io Src dostarczyta

. . . . oy, 2 . obraz o okreslon h i
Nie ma idealnego rozwigzania dla znaeznikéw < img> mozesz to oczyw deie arobie_

. . . . .. . . . . Wigcej informacji Znajdziesz na
Uzywanie ustugi Sencha.io Src nie jest idealnym rozwiazaniem. Bazuje na wykrywaniu stronie http://bit.ly/senchasrc.

urzadzen, co czasami moze si¢ nie powies¢ (ten problem opisalismy w rozdziale 5.).
Poza tym wszystkie obrazy musza przejS¢ przez zewnetrzny serwer.

Niestety prawda jest taka, ze do tej pory nie pojawito si¢ doskonate rozwiazanie problemu
dostarczania obrazéw o wymiarach dopasowanych do ekranu urzadzenia. Jednak sytuacja

zmienia si¢ bardzo szybko, poniewaz nad znalezieniem lepszego rozwigzania pracuje Dlaczego znacznik <img»
wielu ludzi sprawia takie problemy?

’ Poczytaj artykuty na stronie
http://bit.ly/rwdimgs1.

Octatni ezlif — zoptymalizowane obrazy etykiet piwa

Podobnie jak w przypadku obrazu taps.jpg, pliki z etykietami piwa réwniez mozemy
troche zmniejszy¢, stosujac nizsza jako$¢ kompresji JPEG. Nie martw si¢, zrobiliSmy to
za Ciebie. Znajdziesz je w katalogu extras/labels-optimized.

Skopiuj wszystkie zoptymalizowane pliki do katalogu brew_images, nadpisujac ich
poprzednie wersje.

——Jazda probna

Powinnismy juz miec¢ wydajng i szybka strone zoptymalizowang pod katem urzadzeh mobilnych.
Przetestuj ja ponownie za pomoca narzedzia Blaze Mobitest (www.blaze.io/mobile), aby
poréwnac wyniki. Wybierz wykonanie trzech testdw, z ktérych jest wyciagana srednia. Poréwnaj
catkowity rozmiar strony oraz czas tadowania nowej wersji strony z poprzednimi wynikami.

Jesli nie jestes w stanie umiesci¢ strony na publicznym serwerze, skorzystaj z adresu
ftp://ftp.helion.pl/online/inne/hfmw,/r02/4/ontap.html.
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Zoptymalizowana wydajnosé

Superezybka etrona mobilna

Zastosowana przez nas dieta zdziatata cuda! Strona Co dzi$ lejemy jest 0 87%
1zejsza niz wezesniej. Czas pobierania na iPhonie spadt z 12 sekund do prawie 3.

Przed
SCREENSHOT

LOAD TIME m WATERFALL CHART

je si Pon PARADNYM
Ta strona taduje |sig s
masakrycznie WOLNO! e = MorsEm

B DTWIEDE Nas!
\Z \ Frexjdrivas nas
E Chesryn, ol Browarns 171
12.04s 3027 52kb Zaprassuniy:
penbrdraiek - pigiek
i [ iy
‘k wobmia - nbedricla

i | w B

st blasru
Faidrwon:
o4 13 981313

Po

SCREENSHOT

LOAD TIME m WATERFALL CHART
Pob PaRADNYM

Wyniki dla strony Co dzi$ lejemy :
poy optymalizacji. Znacznie lepie;! MorsEm
N W Tvs MIESIACU LEJEMY:

4 \
Z2.565 389.94kb _hI‘:L ‘ @‘

Michat chyba
rozptynie sie z zachwytu
nad szybkoscia tadowania
strony na telefonach.

_ @ WYSIL

SZARE KOMORKI

Jest wiele innych sposobéw na optymalizacje
wydajnosci stron. W jaki inny sposéb mogtbys
poprawic szybko3¢ tadowania tej strony?

™ i
I\ o
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Nie jstniej

upie p

0’: Dlaczego przegladarki pobieraja pliki obrazéw, ktére
nie s3 w ogéle wyswietlane?

U: Zwykle przegladarka nie jest w stanie ze stuprocentowa
pewnoscia stwierdzi¢, ze dany obraz nie bedzie wyswietlany.
Obraz moze by¢ przeciez wyswietlany z poziomu
JavaScriptu na przyktad w odpowiedzi na jakie§ zdarzenie.
Przegladarki pobieraja obrazy z wyprzedzeniem, aby
uzytkownicy nie musieli czekac na ich zatadowanie po
zajéciu jakiego§ zdarzenia powodujacego ich wysSwietlenie.

0’: W porzadku, ale w takim razie dlaczego nie pobieraja
obrazéw zdefiniowanych w zapytaniach o media.

U: Poczatkowo i te obrazy byly pobierane. Jednak

tworcy przegladarek obserwowali i analizowali spos6b
wykorzystania zapytaf o media i dopasowali zachowania
przegladarek do oczekiwan tworcéw stron. To sa
stosunkowo nowe zagadnienia, wcigz rozwijane, wiec
niektdre przegladarki nadal pobieraja zasoby umieszczone
w nieaktywnych w danej sytuacji zapytaniach o media.

(P: Czy przekazywanie obrazéw przez zewnetrzny
serwis, taki jak na przyktad Sencha.io Src, jest bezpieczne?
Nie czuje si¢ z tym dobrze.

U: Zawsze nalezy zachowaé ostrozno$¢. Za kazdym
razem, gdy integrujesz krytyczne elementy swojej strony
z zewnetrznym serwisem, stajesz si¢ zalezny od tego serwisu.

Tworcy serwisu Sencha.io Src zapewniaja, ze zamierzaja go
utrzymywac i pozostanie nicodptatny. Musisz sobie jednak
zdawac sprawe, ze jeSli okazatoby sie, ze z serwisu zacznie
korzysta¢ niewyobrazalna liczba stron, mogg si¢ zmieni¢
zasady i serwis moze stac si¢ ptatny lub w ogdle przestanie
dziafac.

Jesli z jakichS wzgledéw nie odpowiada Ci serwis Sencha.
io Src, mozesz sam stworzy¢ co§ podobnego, korzystajac
z tego, czego dowiesz si¢ w rozdziale 5.

(P: Czy s3 jakies alternatywy dla Sencha.io Src? Czy s3
dostepne rozwiazania problemu znacznika <img> dziatajace
po stronie klienta?

RWD na powaznie

ania

U: Jest wiele innych sposobéw obstugi znacznika <img>
zgodnych z podejsciem RWD. Obecnie podejmowanych jest
wiele dziataf zmierzajacych do opracowania rozwiazania
niewymagajacego wykrywania urzadzenia. Zastosowanie
kazdej metody wiaze si¢ z pewnymi kompromisami, co
dotyczy réwniez metody wykorzystanej w tym projekcie.
Obszerny przeglad tego typu technik znajdziesz pod
adresem http://bit.ly[rwdimgs2.

a): A co z innymi mediami? Czy podczas stosowania
elementéw video i audio napotkamy te same problemy?

U: Jednym stowem: tak. Sytuacja jest tu jednak troche
lepsza, poniewaz elementy video i audio pozwalaja na
zdefiniowanie wielu wersji mediéw w réznych formatach.
Jesli przegladarka nie obstuguje pierwszego wskazanego
pliku, szuka nastgpnego.

To podejscie, chociaz lepsze niz w przypadku obrazéw,

nie rozwiazuje jednak problemu predkosci pobierania

czy rozdzielczoSci. A przeciez uzytkownik telefonu
komérkowego ze stabym taczem raczej nie potrzebuje
wideo w jakosci HD. Sa jednak na to sposoby, czego
przyktadem moze by¢ technologia QuickTime firmy Apple,
ktéra umozliwia udostepnianie materialéw wideo w jakosci
odpowiedniej dla réznych przepustowosci tacza.

a): Czy tylko mi si¢ wydaje, czy w podejsciu Responsive
Web Design jest wiele niewiadomych i nierozwigzanych
dotad problemow?

U: Z cala pewnoscia jest jeszcze sporo wyzwan. Tak

jak w kazdej innej nowej technologii, tak i tu trwaja

proby sprawdzenia, co dziala, a co nie. Podejscie RWD
wymaga jeszcze gruntownego przetestowania. Whasnie
dlatego w ksiazce opisujemy wiele réznych technik.
Najprawdopodobniej w swoich projektach bedziesz musiat
taczy¢ rézne rozwiazania, by osiagna¢ zamierzony efekt.

Mimo wyzwah nadzieje zwiazane z RWD zainspirowaty
wielu ludzi do opracowania bardziej kompletnych
rozwiazan. Jesli jesteS zainteresowany ta tematyka, musisz
uwaznie §ledzi¢ aktualny stan rozwoju, poniewaz sytuacja
zmienia si¢ bardzo szybko.

n


http://bit.ly/rwdimgs2

Skalowa¢ czy nie skalowac?

Powiekezanie, pomniejezanie...

Bardzo was przepraszam, chtopaki.
Zwykle nie wyskakuje z nowymi pomystami
i wymaganiami w trakcie prac nad projektem, ale
jedna z moich najlepszych klientek ma problem
z odczytaniem drobnego tekstu na stronie i narzeka,
ze nie moze powigkszyé widoku. Mozecie to
poprawic?

{ Pamietasz znacznik <meta> viewport z pierwszego
! rozdziatu? Czas, by mu si¢ blizej przyjrzec.

przed zmiang rozmiaru strony przez uzytkownika.

ontap.html. Jego skladnia jest wyjatkowo prosta.

Atrybut content zawiera l.isfq
instrukcji dla przeglqdarki

Znacznik ten umozliwia okreslenie pozadanych wymiaréw i skali (czyli
stopnia powickszenia) strony. Daje réwniez mozliwo$¢ zabezpieczenia

Powigkezanie w znaczniku < meta> viewport

Znacznik <meta> viewport znajdziesz w sekcji <head> dokumentu

Szeroko$¢ widoku. Mozna jq okresli¢

: . i ikselach lub za po tatej

; cinkami. Wszysfklg w pil ch U pomocq state;
Jakiego typu oddzuelonyghcl?erzzenaj dziesz na stronie »device-width”, co spowoduje
jest ten znacznik dostepne opc) ustalenie szerokosci réwnej

hﬂ’p://bif,ly/mefaviewport

<meta>? \ \/ szeroko$ci ekranu urzqdzenia.

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, maximum-scale=1" />
A\ PN

Ustala poczqtkowq skale (poziom Okresla maksymalny’
powigkszenia). Podanie wartosci 1 stopien powigkszenia
oznacza, ze dokument powinien zostaé strony. Jest tez
wyswietlony w normainej skali. dostepne ustawienie

,minimum-scale”.
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RWD na powaznie

Czy powinno eie umozliwiaé ckalowanie?

Wydaje mi sie, ze umotzliwienie
skalowania jest wazne ze wzgledu na
dostepnosé. Dlaczego ktos chciatby
z tego zrezyghowac?

To faktycznie jest istotne z punktu widzenia dostepnosci.

$3 tworcy stron, ktérzy posuwaja si¢ nawet do stwierdzenia,
Ze mozliwos¢ skalowania stron na urzadzeniach mobilnych
to jedno z podstawowych praw cztowieka.

Niekoniecznie musimy podchodzi¢ do sprawy az tak serio, ale trzeba si¢

zgodzié, ze skalowanie jest wazne, wigc na pewno trzeba si¢ dwa razy
zastanowi¢, zanim si¢ pozbawi uzytkownikéw takiej mozliwosci.

Dlaczego projektanci stron blokuja t¢ mozliwo$¢? Jest co najmniej
kilka przyczyn. Jedli na stronie sa uzywane ztozone gesty, zablokowanie

skalowania utatwia korzystanie z nich. 7_»

Poza tym w systemie iOS jest btad powodujacy
zmiang powigkszenia po ustawieniu urzadzenia
w orientacji poziomej. Strona jest powi¢kszana,
co powoduje przycigcie jej prawej strony.

(8

Przywracamy mozliwoéé ckalowania T
Aby przywréci¢ mozliwo$¢ skalowania, musimy usunaé Gdy obrdcisz urzqdzenie

L. . . . z syst i i
ustawienie maximum-scale ze znacznika <meta> viewport. deZ?eeg;me:.gs%‘. fifﬁn:k:i':
?

a prawa strona zawartosci

zostanie przycigta.
* Irdb to sam!

Ze znacznika <metas viewport usun
g ustawienie ,maximum-scale=1".

<meta name="viewport" content="width=device-width, 1'm‘t1'a1-sca1e=}‘: />

Po przywréceniu mozliwosci skalowania
obrdéé iPhone lub iPod Touch, aby Nie zapomnij wykasowaé przecinka
zobaczyc btqd systemu iOS w akgji. po uinitial-scale=1".
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Planujemy ostatni krok

Wracamy do naczego planu

Po rozwiazaniu palacego problemu ze skalowaniem rzuémy okiem na postep prac. JesteSmy
juz catkiem blisko spetienia zatozef koncepcji Mobile First w podejSciu RWD. Zostato
jedynie dodanie mapy w sytuacji, gdy ekran jest wystarczajaco duzy.

M Do maksimum upros$cimy dokument HTML i zmienimy kolejno$¢ w arkuszu CSS,
tak by wersja dla urzadzefi mobilnych byta pierwsza.

&] Poprawimy obrazy tla w arkuszu styléw, tak by na jeden obraz byl pobierany tylko
jeden plik. Upewnimy si¢ réwniez, czy poprawnie stosujemy display:none.

Dostarczymy rézne pliki dla znacznikéw <img> w zaleznosci od rozmiaru ekranu.
Upewnimy sie, czy sa pobierane prawidtowe pliki.

] Do osadzenia mapy Google’a uzyjemy JavaScriptu, tak by mapa byta umieszczana
Py g zyjemy p y mapa by:
tylko wtedy, gdy przegladarka potrafi ja obstuzy¢, a ekran jest na tyle szeroki, by ja
wyswietlic.

Z pomocg JavaSeriptu przywracamy mape

Pozostalo jedynie umieszczenie na stronie mapy, jesli ekran jest wystarczajaco szeroki. Juz
wczesniej mogliSmy sie na wlasne oczy przekonad, ze samo ukrywanie mapy nie zapobiega
pobieraniu zwiazanych z nig zasobow.

W zwiazku z tym musimy uzy¢ JavaScriptu, by mapa byta umieszczana na stronie, gdy
pozwalaja na to warunki. To rozwigzanie mozesz potraktowac jak javascriptowa wersje
zapytan o media, ktdre juz poznate§ i z pewnoscia pokochates.

Powréémy na chwile do kodu ramki iframe osadzajacej mape Google’a, ktéry tymczasowo
wrzuciliémy do komentarza. Juz za moment bedziemy musieli go z powrotem umiesci¢
w dokumencie. Najpierw jednak musimy sie¢ mu blizej przyjrzec.

Pamictasz ten fragment kodu wrzucony
w korQnenfarz? Uzyjemy teraz JavaScriptu,
by z powrotem umiescié go na stronie.

\

<l--
<iframe id="map" width="300" height="300" frameborder="0" scrolling="no"
marginheight="0" marginwidth="0" src="http://mapy.google.pl..."></iframe>

-——>
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Tym razem mapa bedzie uzyteczna

Lokalizacja, lokalizacja i jeszcze raz lokalizacja.

To stare powiedzenie agentéw nieruchomosci zyskuje nowe znaczenie w kontekscie
urzgdzefn mobilnych. Poniewaz wiekszo$¢ z nich oferuje mozliwos$¢ okreslenia potozenia
za pomocg GPS-u lub innych metod lokalizacyjnych, coraz powszechniejsze staje si¢
dostarczanie tresci dostosowanych do lokalizacji uzytkownika.

Michat usunat mape ze strony w wersji dla urzadzefn mobilnych, poniewaz byta zbyt
duza. Teraz, kiedy juz wiemy, jak wiele zasobow jest pobieranych w zwiazku z mapa,
najlepiej bytoby z niej zrezygnowac.

Jednak z drugiej strony mapa by si¢ przydala. Proponujemy kompromis dla urzadzef
o waskich ekranach — zamiast umieszcza¢ mape, dotaczymy tylko odsylacz do niej.

Dodajemy odeytacz do mapy

Bedzie nam potrzebny blok <div>, do ktérego mozemy si¢ odwotaé z poziomu
JavaScriptu. W tym bloku umieScimy znacznik <p> zawierajacy odsylacz do mapy.
Jak mySlisz, dlaczego zastosowaliSmy akurat takie rozwiazanie? ‘

Irb to sam!

Bedzie nam potrzebny kontener, do ktérego
mozemy sig odwotaé z poziomu JavaScriptu,

wigc dodajemy blok <div>. '

<div id="mapcontainer">

Dzigki identyfikatorowi & <p id="maplink">

énZC?;"f:a ;1;3; i <a href="http://mapy.google.pl/maps?q=Browarna+131,+Cieszyn&h1=p1&ie=UTF
w‘%sfi'wic‘yramgq 8%s11=49.749306,18.63049&t=m&view=map&z=18">Mapa</a>

iframe nad linkiem </p>

w przypadku .

szerszych ekrandw. </div>

Zajmiemy sig tym

[
juz wkrdtce. <

<iframe id="map" width="300" height="300" frameborder="0"
scrolling="no" marginheight="0" marginwidth="0"

Nowy znacznik src="http://mapy.google.pl..."></iframe>
<div> wstaw
przed kodem -=>

ramki iframe
umieszczonej
w komentarzu.

jestes tutaj » 75



Prawie jak zapytanie o media

Budujemy peeudozapytanie o media w JavaSeripeie

Rzu¢ okiem na kod JavaScript, ktérego zamierzamy uzy¢ do umieszczenia ramki iframe
na stronie. Ten kod dziata podobnie jak proste zapytanie o media.

Ustalamy warto$¢ zmiennej
breakpoint na 481 pikseli.
Wartos¢ ta to szeroko$c,
powyzej ktérej na stronie

Jjest umieszczana mapa. \

Sprawdzamy, czy szeroko$¢
okna jest wigksza niz warto$¢ —
zmiennej breakpoint.

Ten fragment odpowiada
za ustawienie
wszystkich niezbednych
atrybutéw elementu
iframe. Nazwy —
atrybutéw i ich wartosci
zostaly skopiowane

z dotychczasowego kodu
osadzajqcego mape.

Na samym koricu
utworzony element
iframe (mapElement)
wstawiamy do bloku
«divs o identyfikatorze
mapcontainer przed
akapitem zawierajqcym
odsytacz do mapy
(maplink).

+ var breakpoint =

Bif

identyfikator elementu,

by utatwi¢ ewentuaing

<script type="text/javascript">
481,
id = 'mapcontainer’',
viewportWidth = window.innerWidth;
(viewportWidth > breakpoint) {

var mapElement = document.createElement('iframe');
mapElement.id = 'map';
mapElement.width = '300';
mapElement.height = '300';
'

lnol;

Tworzymy nowy element iframe
i przypisujemy go do zmiennej
mapElement.

mapElement. frameborder =

mapElement.scrolling =
mapElement.marginheight = '0';

mapElement.marginwidth = '0'; <
mapElement.src = 'http://mapy.google.pl/maps?f=q&amp;source=
s_q&amp;h1=pl&amp;geocode=&amp;q=Browarna+131,+Cieszyn&amp;aq=4a
mp;s11=49.749306,18.63049&amp;sspn=0.002378,0.003809&amp;ie=UTF8
&amp;hg=&amp;hnear=Browarna,+43-400+Cieszyn,+cieszy%C5%84ski,+%C
5%9B1%C4%85skiedamp;11=49.749269,18.630416&amp;spn=0.002378,0.00
3809&amp; t=m&amp; z=14&amp;output=embed";

~>  document.getElementById(id).insertBefore(mapElement,

maplink);

}

Ta zmienna przechowuje

w ktérym chcemy umiescic
mape. Korzystamy ze zmiennej,

zmiang

kontenera w przysztosci.

Ten adres
URL nie

— wyglqda zbyt
przyjaznie.
Zamiast go
przepisywac,
skopiuj go

z pliku
extras/map.js.

</script>

Ucuwamy kod ramki umieszezony w komentarzu

Oryginalny kod wstawiajacy mape nie jest juz nam potrzebny,
wiec usuf go z dokumentu HTML.
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Wetawiamy ckrypt na ctrone

Teraz musimy wstawiC ten skrypt JavaScript na strone. Poniewaz mapa jest milym,
ale niekoniecznie niezbednym dodatkiem, kod, ktory shuzy do jej umieszczenia,
bedzie jednym z ostatnich elementéw strony.

Otwérz plik ontap.html i przejdz
na koniec dokumentu.

S T

<div class="footer"> ’
Skrypt umieszczamy <p>Do mitego zobaczenia! Pub Pod Paradnym Morsem</p>
na samym kofcu, tuz </div>
przed zamykajqcym
znacznikiem </body>. [TU WSTAW SKRYPT]

</body>

</html>

s

Umieszczanie mniej waznych skryptéw JavaScript na koncu dokumentu HTML
sprawia, ze strona taduje si¢ szybciej. Dzieki temu przegladarka najpierw
parsuje HTML i CSS, a dopiero pézniej zajmuje si¢ JavaScriptem. W ten sposéb
uzytkownicy szybciej dostang dziatajaca strone, bez koniecznosci oczekiwania na
zaladowanie mapy.

Pora na sprawdzenie efektéw pracy. Przetestuj zaktualizowany plik ontap.htmli odpowiedz
Ewiczenie na nastepujace pytania:
o Czy pliki JavaScript sq pobierane na urzqdzeniach mobilnych?
Zataduj strone na iPhonie i Androidzie, korzystajac z serwisu www.blaze.io/mobile/. Przejrzyj
wykres kaskadowy, by sprawdzi¢, czy sa pobierane skrypty powigzane z mapa Google'a. Jesli
nie mozesz umiesci¢ opracowanej samodzielnie strony na publicznym serwerze, skorzysta;
z wersji dostepnej pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/online/inne/hfmw,/r02/5/ontap.html.

e Czy mapa pojawia sie na wiekszych ekranach?
Strone Co dzi$ lejemy otwdrz w ulubionej przegladarce desktopowej. Czy mapa jest widoczna
w oknach szerszych niz 480 pikseli?

9 Jak mapa wpasowuje sie w nasz projekt zgodny z RWD?
Zmieniaj rozmiar okna przegladarki. Czy mapa skaluje sie wraz z pozostata czescig projektu?
Czy pojawiaja sie jakies problemy z mapa?
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Czy mapa jest zgodna z RWD?

I jak? Jakie$ problemy?

Rozwigzanie
¢wiczenia

o Czy pliki JavaScript sq pobierane na urzqdzeniach mobilnych?

1.4 KB
* GET ontap.htmi izg 975 B |k
GET style.css ;00 2798 pliku HAR.
# GET layoutcss 26.8 KB
GET bensons_bubblerjpg 200 18.6 KB
GET (hapman_mwnsdale-jng 203 21.4 KB
GET crystal_springsJpg EEO 22.8 KB
GET hoytjpg ;UO 22.7 KB
# GET mill_ends.jpg i 24,3 KB
GET milo_mciverjpg ;00 21.3KB
# GET mount_taborjod 200 27.1 KB
GET omsijpg 200 23.8KB
GET oxbow.jpg 200 23.0 KB
# GET pittackipg 200 22.2 KB
# GET powells.jpg : 500 29 KB
GET sandy_river-JP_Q 200 21.1 KB
GET sauvie_island.ipg 550 25.0 KB
i# GET the_grottopd 200 28.6 KB
GET 1ryur|_cl‘EEk-.!ﬂg 200 22.7KB
# GET wells_fargo.ipg 384.8 KB
19 Requests a

\

Spdjrzcie, nie jest pobierany
zaden plik mapy Google’a!

e Czy mapa pojawia sie na wiekszych ekranach?

Zataduj strone na iPhonie i Androidzie, korzystajac z narzedzia
Mobitest. Aby sprawdzi¢, jakie pliki zostaty pobrane, przejdz na
strone szczegdtowego wykresu kaskadowego, klikajac odsytacz do

Pliki powiazane z mapa nie s3 pobierane. Swietnie!

A co z Androidem? Z wykresu wynika, ze pliki s3 pobierane, ale to
jest, podobnie jak ostatnio, fatszywa informacja.

Wspomnielismy, ze firma Blaze musiata zmodyfikowac telefony,
by umozliwiaty zdalne przeprowadzanie testow. Jednym
z efektéw ubocznych modyfikadji jest to, ze skrypty JavaScript

uruchamiane na tym urzadzeniu informujg o znacznie szerszym
ekranie (800 pikseli) niz w rzeczywistosci.

Musisz nam uwierzy¢ na stowo, ze wszystko dziata jak nalezy
i pliki mapy nie sa pobierane.

Wt sistsct tesesy:

Tak. W przegladarce desktopowej mapa prezentuje sie wysmienicie.

Mapa pojawia sig na stronie, co oznacza,

Ze przygotowany skrypt JavaScript dziafa.'/'“

+do ostatniego klienta

FOWERED B

cooi2 Gobale -
Gor ':'.ﬂcuann o Mapy G2012 Google, Tele AliaS _WarunHi

A
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9 Jak mapa wpasowuje sie w nasz projekt
zgodny z RWD?

Nie jest dobrze — mamy z tym kilka probleméw. Po
pierwsze, mapa nie jest skalowana wraz z pozostatymi
elementami projektu. A po drugie, przy pewnych
szerokosciach ekranu mapa zastania etykiety piwa.

A niech to! Po zmniejszeniu
szeroko$ci okna przeglqdarki mapa
zaczyna zastaniaé etykiety piwa.

Dlaczego mapa nie skaluje sie tak
samo jak obrazki?




RWD na powaznie

Ten widzet nie jeet zgodny z RWD

Kod ramki iframe tadujacej mape Google‘a
nie jest zaprojektowany tak, by byta ptynna.
Szerokosé jest ustalona na state w kodzie i wynosi
300 pikseli. Zatoze sie, ze wystarczy zmodyfikowaé
ramke w taki sposéb, by korzystata z CSS, a od
razu stanie sie ptynna.

Podejscie Responsive Web Design jest na tyle
nowe, ze wiele widzetow, w tym réwniez mapa
Google’a, nie jest domysinie ptynnych.

Firmy dostarczajace widzety staraja si¢ opracowac je tak,
by wygladaty dobrze bez wzgledu na uklad strony, na
ktorej sa osadzane. To czesto pociaga za soba konieczno$¢
ustalania na state szerokosci (width) oraz wysokosci
(height) w kodzie HTML.

Postugiwanie si¢ nie najlepiej opracowanymi widzetami
stwarza problemy w zdecydowanej wigkszo$ci mobilnych
witryn. Zastosowanie podejscia RWD wiaze si¢

z konieczno$cig spetnienia wielu warunkéw, nie tylko tych
zwiazanych z plynnoscia widzetow.

Szerokosé i wysokosé sq ustalone na state,
co uniemozliwia skalowanie mapy.

v

<iframe id="map" width="300" height="300" frameborder="0" scrolling="no"

marginheight="0" marginwidth="3: src="http://mapy.google.pl..."></iframe>
N

' /K Bytoby idealnie, gdyby kod HTML zawierat jedynie tres¢
Wiele z tych atrybutdw i znaczniki. Na pewno nie powinien zawiera¢ informacji
mozna przenie$¢ do CSS. .

dotyczacych prezentacji.

e WYSIL

SZARE KOMORKI

Jakie wiasciwosci CSS sg odpowiednikami atrybutéw
zastosowanych w znaczniku i frame?
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CSS to prezentacja

Przenocimy atrybuty do CSS

Przeniesiemy teraz jak najwigcej atrybutow ramki i frame do arkusza stylow, zmieniajac je przy
okazji tak, by mapa stata si¢ ptynna.

Przede wszystkim musimy okresli¢ list¢ atrybutdw, ktére mozemy przenie$¢ do arkusza stylow.
Na liScie powinny si¢ znalez¢ tylko te, ktore sa zwiazane z prezentacja, natomiast pozostate —
powiazane z treScig i metadanymi — powinny pozosta¢ w dokumencie HTML.

P rez, .
Metadane entacjq Prezentacja Prezentacjq Prezentacja
\ 3/ \ \J

¥
<iframe id="map" width="300" height="300" frameborder="0" scrolling="no"
marginheight="0" marginwidth="0" src="http://mapy.google.pl..."></iframe>
N

\ )
Prezentacja Prezentacja Trese

Wszystkie zaznaczone atrybuty zwiazane z prezentacja przeniesiemy

do CSS.

Atrybuty zamieniamy na wiaéciwoséei etyléw -+ b b
. . . _ L [oD 10 Sam:
Niektore atrybuty maja takie same nazwy jak ich odpowiedniki 5
w arkuszu styléw. Znalezienie CSS-owych wersji atrybutéw width
i height nie jest szczeg6lnie trudne, ale w przypadku frameborder *
mozemy juz mie¢ pewne watpliwosci. Na szczeScie w wigkszosci Przedstawione tu reguty
przypadkéw whasciwosci CSS maja dosy¢ oczywiste nazwy. dodaj do pliku /ayout.css.
Atrybuty elementu Nowe reguty CSS dla Aby ramka z mapq stata
iframe. ramki zawierajqcej mapg. siet efynna, zamiast
. ustalaé wymiary na stat
— <iframe \ w pikselach, stosujemy c

wartosci procentowe

1d="map — | #map { (méwilismy o tym
width="300" g width:100%; w rozdziale 1.).
height="300" — height:100%;
W arkuszu styléw
frameborder="0" — border:none; zachowanie podczas
przewijania jest
scrolling="no" —>> overflow:hidden; kontrolowane przez
wtasciwosé overflow.
marginheight="0" margin:0; /L W taki sposdb
. L wskazujemy, ze
marginwidth="0" — | } zawarto$é niemieszczqca
sig w elemencie jest
=n . ukrywana i nie pojawiajq
src="http://mapy. sieypaski przew?jajnia. ’
google.pl..."> Rezultat jest taki sam jak
w przypadku ustawienia
</iframe> atrybutu scrolling="no".
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Ueuwamy atrybuty z JavaSeriptu

Mamy juz odpowiednie reguly CSS, wiec ze skryptu JavaScript mozemy usunaé

fragment odpowiedzialny za ustawianie atrybutéw powiazanych z prezentacja.
Usun wszystkie te wiersze kodu, w ktorych sa definiowane wskazane atrybuty.

<script type="text/javascript">
var breakpoint = 481,

id = 'mapcontainer',

viewportWidth = window.innerWidth;
if (viewportWidth > breakpoint) {

var mapElement = document.createElement('iframe');

RWD na powaznie

Ten kod JavaScript znajdziesz

\( na korcu pliku ontap.himl.

Usuni ten fragment

ze skryptu.

\9

mapElement.src = 'http://mapy.google.pl/maps?f=q&amp;source

mapTlink);
}

</script>

=0

=s_q&amp;h1=pl&amp;geocode=&amp;q=Browarna+131,+Cieszyn&amp;aq
=8&amp;s11=49.749306,18.63049&amp;sspn=0.002378,0.003809&amp;ie
=UTF8&amp;hq=&amp;hnear=Browarna,+43-400+Cieszyn,+cieszy%(5%84
ski,+%C5%9B1%C4%85skie&amp;11=49.749269,18.630416&amp;spn=0.00
2378,0.003809&amp ; t=m&amp;z=14&amp;output=embed"';

document.getETementById(id).insertBefore(mapElement,

Jazda probna

Zapisz pliki layout.css i ontap.html.W ulubionej przegladarce otwérz strone
Co dzis lejemy. Jezeli wolisz skorzystac z naszej, poprawionej wersj,
przejdz na ftp://ftp.helion.pl/online/inne/hfmw,/r02 /6 /ontap.htmi.

Jak teraz wyglada mapa?

jestes tutaj » 81


ftp://ftp.helion.pl/online/inne/hfmw/r02/6/ontap.html

Niewlasciwe zachowanie mapy

Teraz nikt nie powinien mieé problemu ze znalezieniem pubu

Nie wydaje Ci sig, Ze na tej stronie jest troche za duzo mapy? Zajmuje prawie cala lewa
kolumne. Niedlugo zacznie krzycze¢ ,,Halo, to ja, Twoja mapa!”, zeby zwrécié¢ Twoja
uwage, chyba ze ja skutecznie przystopujesz.

Zeby sie dowiedzie¢, dlaczego mapa miataby zacza¢ krzyczeé, wystarczy, ze zmniejszysz
szeroko$¢ okna przegladarki. Mapa sie kurczy, az w koficu zostaje z niej tylko waski, Przedstawiliémy tu zrzu
zupetnie bezuzyteczny pasek. _?:’ anu z przegladarki Chrome.
ne Przegladarki mogq sie
Nadal chcemy, by mapa si¢ skalowata, ale musimy okresli¢ rozsadne granice, ﬁzci’ﬁ;’,%’e "J‘,’“zc r: ?;czr;aﬁpzli )
e

w ktoérych moga si¢ zmieniac jej wymiary. zachowuje si¢ wiasciwie.

o Wysoko$é mapy jest za duza.
Z powodu ustawienia wysokosci mapy na 100% jej
wysokoS¢ jest przewaznie wigksza niz szerokos¢.
Sprébujmy to skorygowad, ustalajac na stale
wysokoS$¢ na 400 pikseli.

Umiesé ten wiersz w regule
CSS dla elementu #map.

height: 400px;

~——
e Patrzcie, mapa nosi przyciasne spodnie. Adres:
Podczas zmniejszania szerokosci okna przegladarki Bosend
mapa staje si¢ na tyle waska, ze niewiele na niej _
widaé. Musimy okre§li¢ minimalng szeroko$¢, zeby Weusaztwat o0pEy  SP) .;’-_g .’
. . . -3 ‘ b
mapa nie stawatla si¢ na naszych oczach chuda jak 4§ o, 4 |l
tyczka. 4 s
$
| %,
Po dodaniu = e 7
opisanych dwdch W &
wierszy regufa % %
dla elemen}“u #map { % .,;%
#map powinna ) .
Wyg,zdaé tak. width:100%;
height:400px;
border:none;
o™
overflow:hidden;

margin:0;
min-width: 200px;
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RWD na powaznie

Mapa znéw zaetania treéé etrony

Myslatam, ze gtéwnym powodem, dla
ktérego ramka miata staé sie ptynna, byto
unikniecie zachodzenia mapy na inne obszary
strony. Mamy juz wszystko w arkuszu stylow,
ale mapa nadal zastania etykiety piwa, gdy okno
przegladarki jest waskie.

Przeniesienie atrybutéw elementu iframe powigzanych
z prezentacja do arkusza styléw byto pierwszym
etapem. Teraz musimy spojrzec jeszcze raz na
zapytania o media.

W rozdziale 1. stosowaliSmy zapytania o media do przelaczania

uktadu przy szerokosci réwnej 480 pikseli. OkresliliSmy te wartos¢
na podstawie szerokoSci ekranu popularnych smartfonéw.

Obecne zachowanie mapy wskazuje, ze przed podjeciem decyzji
o tym, w jakiej sytuacji zastosowa¢ zapytania o media, musimy si¢
przyjrze¢ zawartoSci strony.

Gdy ekran jest wgski, mapa znéw

zastania etykiety piwa.
Zﬁdzwoﬁ;

'h 2900 oy %’E
&)
=]

Ter
—=
Wekazs .
Owki dojazdy Slu'@jwpomizu wi

gcej
&
VoS,
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Stan sie jednoscig z zawartoscig

Niech prowadzi Cie zawartoéé etrony

Ustalenie wartoSci granicznej dla zapytania o media réwnej

480 pikseli rodzi pewne problemy. Telefony maja ekrany o roznej
szerokosSci. A nawet jesli w tej chwili w wiekszoSci przypadkow
jest to 480 pikseli, to skad wiesz, czy w przysztoSci standardem
nie bedzie na przyktad 540 pikseli?

Lepszym podejsciem jest zdanie si¢ podczas zmiany uktadu na
zawarto$¢ strony.

Nie prosimy Ci¢ jednak, bys zjednoczyt si¢ z zawartoScia strony
i odczytywat jej wewnetrzny przekaz. Ale jesli bedziesz ustalat
rozmiar okna przegladarki, dopdki nie uzyskasz zadowalajacego
efektu, zawartos¢ strony moze Ci powiedzie¢ catkiem sporo.

By¢ moze obrazy sa zbyt mate? A moze kolumny za waskie?

Kiedy zauwazysz tego typu problemy, oznacza to, ze przy tej
szerokosci powinien si¢ zmieni¢ uktad. Dzigki temu wiesz,
jak zdefiniowa¢ zapytania o media.

84
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Nie powinnismy za bardzo przejmowaé sie
typowymi rozmiarami ekranéw urzadzen mobilnych
i komputerdw stacjonarnych. O zmianie uktadu
powinnismy decydowaé na podstawie obserwowania
zachowania strony — gdy uktad zaczyna sie
psué, trzeba temu przeciwdziataé, odpowiednio
ustawiajac wartosci w zapytaniach o media
i skryptach JavaScript.



RWD na powaznie

Rozeiggamy i zmniejezamy przegladarke

Musimy sprawdzi¢ zachowanie strony, maksymalnie ja rozciggajac i zwezajac,
a przy tym caly czas obserwujac uktad.

Jednak zanim przystapimy do dziatania, musimy znalez¢ sposéb na sprawdzenie,
przy jakich wymiarach ekranu z uktadem strony dzieje si¢ coS zlego.
Najprostszym sposobem jest zainstalowanie tzw. bookmarkletu, ktéry bedzie
na biezaco wyswietlal wymiary okna.

Bookmarklet to niewielki skrypt JavaScript
zapisany w zaktadkach przeglqdarki.

Zainctaluj bookmarklet w przegladarce

Aby utworzy¢ bookmarklet, przejdz na strone Attp://bit.ly/window-resize

i przeciagnij odsytacz Window Size do paska zaktadek w swojej przegladarce,

a nastepnie kliknij, aby go uruchomié. W lewym gérnym rogu okna przegladarki
jest teraz wyswietlany jego aktualny rozmiar.

760x564 [TROMA GLOWNA

% Window Size bookmark

-~ o & ,tJ www_josscrowcroft com

=] go! [ webdev | Window Size

A
Zaktadka Window Siz oo Window Size
e W pasku Po kliknigciu bookmarkletu Windo 2
zaktadek w przeglqdarce Cl;rome wolemeegémym rogu okna przegladarki

pojawia sig informacja o wymiarach.

Inna mozliwoéé — zainetaluj dodatek

W przegladarce Google Chrome mozna zainstalowa¢ dodatek, ktory nie
tylko pokazuje rozmiar okna, ale umozliwia réwniez przeskalowanie go
do wybranych rozdzielczosci ekranu. Dodatek mozesz pobrac ze strony
http://bit.ly/chrome-resizer.

Z kolei dodatek Web Developer Toolkit (http://bit.ly/webdevtoolkit) wyswietla
rozmiar strony w pasku tytutowym przegladarki, a takze oferuje mas¢ innych
przydatnych narzedzi. Dziata w przegladarkach Firefox i Chrome.

Cieszyn, ul. Browarna 131

&, Zaostrz oféwek
\

A Otworz strone Co dzi$ lejemy w przegladarce z zainstalowanym bookmarkletem Window Size
(lub innym tego typu dodatkiem). Uruchom bookmarklet i przeskaluj okno przegladarki.

Zapisz szerokos¢ okna przegladarki, przy ktérej uktad strony sie psuje lub zawartos¢ przestaje wygladac dobrze.
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Rozwigzanie cwiczenia

-waos’crz otéwek
“—X Rozwigzanie Oméwmy niektore z problemdw, ktére pojawiaja sie podczas skalowania
okna przegladarki.
| Co dzié kejemy Pod Par =
: = @ '_-bd'ommlhm: “—\Lh_ﬁ 0= a
) . . . . Sgo! Ewebdev || Window Size §iinne = .
610 pikseli — etykiety piwa stykajq si¢ z mapq. ko - s Inne mmki
Przy szerokosci okna w okolicach 610 pikseli etykiety """s'_"’""'” o [ e X N

piwa stykaja sie z mapg. Gdybysmy chcieli zdefiniowac =
nowa warto3¢ graniczna rozwigzujaca ten problem, w.
musielibysmy uwzgledni¢ margines poprawnego
wyswietlania. To oznacza, ze zamiast wartosci 610
powinnismy zastosowac 640 pikseli.

Wekauowhi dojasdu  Siubaj w pol

Pop Parapnym MoRSEM

ODWIEDZ NAS! W TYM MIESIACU LEJEMY:

1200 pikseli — ogromne etykiety piwa.

W miare zwigkszania szerokosci okna
przegladarki etykiety piwa stajg sie przesadnie
duze. Moment, w ktérym stajg sie za duze,

to sprawa gustu. Naszym zdaniem jest to
szeroko$¢ w okolicach 1200 pikseli.

_ @ WYSIL

SZARE KOMORKI

Czy podczas skalowania okna przegladarki dostrzegtes
inne problemy? Jak sgdzisz, na ile istotne musza

one by¢, by nalezato im przeciwdziata¢ za pomoca
dodatkowych zapytah o media?
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RWD na powaznie

Wartoéei graniczne przybywajg na ratunek

W gruncie rzeczy nie jest az tak Zle. Kilka sprytnych poprawek w arkuszu
styléw powinno pomdc.
Zmniejezamy ogromne etykiety piwa

W tej chwili w jednym wierszu wySwietlamy trzy etykiety. Gdy strona staje si¢
szersza, bez problemu znalazioby si¢ miejsce na jeszcze jedna.

W zwiazku z tym utworzymy kolejne zapytanie o media dla okien szerszych niz

1200 pikseli, w ktérym ustalimy, ze w jednym wierszu maja zosta¢ wyswietlone Ta zmiana zostanie zastosowana
cztery etykiety. tylko na ekranach o szerokosci
wigkszej niz 1200 pikseli.
yau

Dzigki ustaleniu szerokosci elementu @media screen and (min-width:1201px) {

listy (li) zawierajqcego etykiete piwa taplist 1i {

na 25% w jednym wierszu zostanq ——_| :

wyswietlone cztery etykiety. \ width: 25%;

} Te regute dodaj do
) pliku layout.css.

rostu szerokosci

Wezeéniej przechodzimy na uktad z jedng kolumng Bardzo czesto w miare warosty SeruK

ekranu zmniej
Nawet jesli etykiety piwa nie sa zastaniane przez mape, przy szerokoSci
rzedu 640 pikseli uktad staje si¢ bardzo ,,ciasny”. Zamiast definiowac
kolejna warto$¢ graniczna, mozemy zmodyfikowac istniejace zapytanie
. LY . . Wartosé 480 pikseli -
o media, tak by zmieniato uktad przy 640, a nie przy 480 pikselach. — Jc:;zgciipfiz l;?' gffgs;ff';‘?y Il:S)me{'QLc u,

) o ) ) musimy to zmieni¢ we wszystkich trzech
Wprowadzenie tej zmiany spowoduje przetaczanie na uktad miejscach.

jednokolumnowy przy wartosci 640 pikseli. Ma to te zalete,
ze jednokolumnowy uktad zostanie zastosowany réwniez na telefonach

o wigkszych ekranach.
f— Plik ontap.html \

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="layout.css" <script type="text/javascript">
media="all and min-width: 641px)">& / var breakpoint = 641,
Witasciwosé min-width Wartosé arani
ustawiamy na 641 pikseli. USmfﬂ.amgmmcz"Q </script>

na 641 pikseli.

plik ——>| /* Urzqdzenia mobilne z mniejszymi ekranami

taps.css %/ c

@Gmedia screen and (max-width:640px)

{

- Wtasciwo$é max-width
ustawiamy na 640 pikseli.
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Szczuply i wrazliwy — ofo nasz nowy mors

Na szerokich o
/ ranach w j i
Sq wyswietlane cztery elyjlii’gmpiu;:: e

Jestescie niesamowici!
Strona jest szybka

i wyglada swietnie. Kolejka

dla wszystkich!

Pl Bt *
e zastad! ¥

Wt miesiacy cesey:

2@,
= 3

A LESEMYE
WM apEsiAey LETE

-1 porformance Result Averages for IPhone (105 5.9) In Canada, Ottawa
2821.41kb

7’

Przy wezszych ekranach
wiqcza sie Jjednokolumnowy

bitrst Performance Tool
Want to learn more about how The Mobitest Performance Too
kaad ' zn'ka mapa. ™ nd the Percantile is caloulated? ol h ¥ pé
works and
N rcanties 8 $usied Dased on 1SCIOS SUCh a8 devics nd Videa CAGHOS

Na urzqdzeniach / o PEEE o @) VewHiRfe T
mobilnych strona ’

jest lekka i szybka.
Testy szybkosci mozesz przeprowadzi¢ na stronie
dostepnej pod adresem ftp://ftp.helion.pl/online/
inne/hfmw/r02/8/ontap.html.

Your website is taster than 50% of tastad wabsitas

Zakonczyliémy nacz projekt zgodny z technikg Mobile Firet

Do maksimum upro$cimy dokument HTML i zmienimy kolejnos¢ w arkuszu CSS, tak by wersja
dla urzadzen mobilnych byta pierwsza.

M Poprawimy obrazy tta w arkuszu stylow, tak by na jeden obraz byt pobierany tylko jeden plik.
Upewnimy si¢ réwniez, czy poprawnie stosujemy display:none.

|ﬁ Dostarczymy rézne pliki dla znacznikdw <img> w zaleznosci od rozmiaru ekranu. Upewnimy sig,
czy sa pobierane prawidlowe pliki.

M Do osadzenia mapy Google’a uzyjemy JavaScriptu, tak by mapa byla umieszczana tylko wtedy,
gdy przegladarka potrafi ja obstuzy¢, a ekran jest na tyle szeroki, by ja wyswietlic.
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0’: Jak doktadnie rozumie¢, czym jest
widoczna czegs¢ ekranu?

U: WyobraZ sobie kartonowy arkusz

z wycietym posrodku prostokatem. Przytoz
ten karton do monitora, tak by3 widziat
tylko cze$¢ wyswietlanej strony. To jest
wiasnie widoczna czesé ekranu.

(P: Zatem znacznik <meta> viewport
okresla rozmiar widocznej czesci
ekranu, czy tak?

U; Wiasnie. Domyslnie system iOS
ustawia szeroko$¢ na 980 pikseli. Jesli
optymalizujesz strone na potrzeby
mniejszych ekranéw, powinienes to
zasygnalizowac przeglagdarce wiasnie za
pomoca znacznika <meta> viewport.

Q CELNE SPOSTRZEZENIA

kaskadowe.

® Dodanie zapytan o media do istniejgcej witryny =
desktopowej moze sprawic, ze zacznie wygladac dobrze
na urzadzeniach mobilnych, ale wcale nie oznacza, ze staje
sie zoptymalizowana pod katem tych urzadzen.

B Poniewaz wiekszos¢ przegladarek mobilnych nie
obstuguje dodatkéw, podczas tworzenia mobilnych
stron mamy do dyspozycji znacznie mniej narzedzi.

B Uzycie serwera proxy lub narzedzia takiego jak Blaze
Mobitest moze poméc w sprawdzeniu, co tak naprawde
jest pobierane przez mobilng przegladarke.

B Podstawowymi narzedziami umozliwiajgcymi poprawe
wydajnosci sa pliki HAR (ang. HTTP Archive) i wykresy

B Koncepcja Mobile First w podejsciu Responsive Web
Design pomaga w zoptymalizowaniu stron internetowych,
tak by domyslnie byly pobierane mniejsze zasoby.

ania

o5

a): Do czego stuza wartosci graniczne?

U: Za pomocg wartosci granicznych mozesz
okresli¢ wymiary okna, przy ktérych zmienia
sie ukfad strony. Zwykle realizuje sie to
poprzez zapytania o media, ktdre sprawdzaja,
czy biezace okno jest szersze, czy wezsze niz
wielkos¢ ustalona w pikselach.

W ztozonych projektach moze wystepowac
wiele wartosci granicznych. Niektére z nich
moga powodowaé gruntowne zmiany
uktadu, a inne moga wprowadza¢ drobne
zmiany poprawiajace niewielkie btedy

w uktadzie strony.

a): Nie chce blokowa¢ mozliwosci
skalowania strony, ale btagd w systemie
i0S mi w tym skutecznie przeszkadza.
Czy s3 sposoby na obejscie tego
problemu?

U: Jedno z rozwigzan, wykorzystujace
JavaScript, znajdziesz pod adresem
https://gist.github.com/901295.

RWD na powaznie

a): Dlaczego mapa zastania
pozostate elementy strony?

U: Poniewaz mapa jest elementem,
ktéry nie jest skalowany wraz z oknem
przegladarki. Gdy okno jest mate,
przegladarka nie moze zmniejszy¢ mapy,
wiec w rezultacie lewa kolumna zaczyna
zastania¢ prawa.

a’: Czy dodanie wiasciwosci min-
width do mapy jest prawidiowe

z punktu widzenia podejscia RWD?
Przeciez w ten sposéb tworzymy
element, ktory nie jest skalowany
wraz z oknem przegladarki.

U: Technicznie rzecz biorac, tak. Jednak
w tym przypadku jest to dopuszczalne
rozwigzanie, poniewaz zmodyfikowalismy
zapytania o media w celu unikniecia
zastaniania zawartosci. Inng mozliwoscia
bytoby zastosowanie zapytan o media
ustalajgcych wymiary mapy i proporcje
szerokosci kolumn.

warunkowe.

Mobile First RWD jest jedng z form stopniowego
ulepszania, w ktorej bazuije sie na rozmiarze ekranu.

B Podczas projektowania w zgodzie z koncepcja Mobile First
skupiamy sie na tym, co jest naprawde istotne, a to
pomaga usunat ze stron niepotrzebny balast.

B |nternet Explorer 8 i jego wczedniejsze wersje nie obstuguja
zapytan o media. Mozliwym obejsciem s3g komentarze

B Za pomoca JavaScriptu mozna wspomoéc zapytania
o0 media, sprawdzajac rozmiar ekranu i dodajac do strony
wymagane elementy.

B Zamiast stosowac w projekcie warto3ci graniczne
wynikajace z typowych rozmiaréw ekranu, lepiej okresli¢
je na podstawie zachowania zawartosci strony,
obserwujac zmiany uktadu.
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3. Oddzielna witryna mobilna

*

’ Stawiamy czota niezupeinie
+ sprzyjajgcym okolicznosciom X

Sliczne, harmonijne i wrazliwe
projekty witryn, ktére dziataja
we wszystkich przegladarkach
i na wszystkich urzadzeniach znanych
ludzkosci. Czy to byt tylko piekny sen?

Wizja jednego, wrazliwego projektu witryny jest cudowna... Mamy tylko jeden
uktad strony opracowany w zgodzie z koncepcja Mobile First, ktéry dopasowuije sie do specyfiki
réznych przegladarek i urzadzef. Brzmi pieknie. Co sie jednak stanie, gdy te wizje przyprawimy
chocby szczypta realizmu? Niezaktualizowane systemy, stare urzgdzenia lub ograniczenia

budzetu klienta to tylko kilka przyktadéw. A co, jesli zamiast taczy¢ wersje desktopowg z mobilng,
chciatbys je rozdzieli€? W tym rozdziale przyjrzymy sie szczegétowo wykrywaniu uzytkownikow
korzystajacych z urzadzei mobilnych, wspieraniu starszych telefonéw i tworzeniu
odrebnych witryn dla urzadzer mobilnych.

to jest nowy rozdziat » 9N



Zwierzetom na Pomoc

Agenci organizacji Zwierzetom na Pomoe patroluj3 pola

Zwierzetom na Pomoc to stowarzyszenie non profit stawiajace za cel niesienie pomocy chorym

i okaleczonym zwierzetom hodowlanym, a takze wspomaganie rolnikow, ktorzy ucierpieli

w nastepstwie kataklizméw. Do tej pory organizacja bazowata na bezposredniej komunikacji,
cho¢ od czasu do czasu agenci otrzymywali specjalne, wzmocnione laptopy odporne na dziatanie
czynnikdw atmosferycznych, utatwiajace zarzadzanie personelem i dostawami.

Zwierzetom na Pomoc
pomaga w obszarach, w ktérych
zdrowie i bezpieczenstwo zwierzat
hodowlanych jest kluczowe dla
stabilnosci finansowej rolnikéw oraz
naprawy skutkéw kataklizméw.

Jednak w miare
powiekszania sie organizacji coraz
wiekszym problemem staje sie
szybka i wygodna wymiana informacji
o potrzebujacych pomocy
i wymaganych dostawach.

Wiceprezes ds. Komunikacji
w organizacji Zwierzetom na Pomoc
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Oddzielna witryna mobilna

Jak agenci moga otrzymywaé i przekazywaé informacje?

Zwierzetom na Pomoc nie jest nowa organizacja — jej historia siega dwoch dekad wstecz.
Wigkszos¢ wewnetrznej struktury jest juz dawno ustalona. Jest tez obecna w sieci, ale jej
witryna jest oparta na tradycyjnym systemie zarzadzania trescia (CMS).

Mamy agentéw rozsianych
po catym Swiecie. Problem
w tym, ze gdy sa w terenie,
musza mieé staty dostep
do informacji. Co prawda
korzystamy z witryny
internetowej...

...ale nie najlepiej
wyglada i dziata na
telefonach komérkowych.

Roengea potrzeba witryny mobilnej

Coraz czeSciej okazuje sie, ze do komunikacji w terenie personel organizacji
Zwierzetom na Pomoc korzysta z jedynej dostepnej metody, czyli telefonii
komorkowej. W takich warunkach trudno jest znaleZ¢ polaczenie z internetem,
poza tym wymaga to dodatkowego wyposazenia, a obecna witryna zupetnie nie
odpowiada mozliwoSciom urzadzeh mobilnych.

Jednym stowem, organizacja potrzebuje mobilnej witryny. Takiej, z ktorej mozna
korzysta¢ na bardzo odmiennych urzadzeniach przy réznej jakosci polaczeniach.
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Czasami rozdzielenie jest uzasadnione

Wyglada to na swietny projekt. Nie moge
sie doczekaé, az zaczniemy pracowaé nad CMS-em

dostarczajacym tresci w sposéb bardziej przyjazny
mobilnym urzadzeniom. Mozemy przeciez skorzystac
z dobrodziejstw projektowania zgodnego z RWD.

Lukasz: Mam niestety tez zta wiadomos$¢. Organizacja Zwierzetom na Pomoc nie
dysponuje zbyt duzym budzetem. Wynika to chyba z jej wewnetrznej polityki. Poza
tym wyciagniecie z jej CMS-a proceséw zwiazanych z zarzadzaniem i publikowaniem
treSci bedzie si¢ wigza¢ z niemalym wysitkiem. A na razie i tak nie mozemy zajrzeé
do kodu jej witryny.

Kuba: Jak w takim razie mamy zrealizowac ten projekt? To w zasadzie niemozliwe...

Lukasz: Nie jest tak Zle, ale ten projekt bedzie od nas wymagat sporo pracy. Witryna
organizacji jest ogromna i ztozona. Na szczescie jedyna jej czes¢, ktéra ma mie¢ wersje
mobilna, to — jak to nazywaja — Portal Logistyki. Ta aplikacja pozwala agentom
pobierad, aktualizowad i koordynowa¢ harmonogram oraz dostawy. Ta cze$¢ witryny
jest dosy¢ spdjna i udostepnia API, z ktérego mozemy skorzystac.

Kuba: Nie rozumiem. W jaki sposob zmienimy tylko jedna czes¢ catej witryny?

Lukasz: W tym przypadku bedziemy chyba musieli stworzy¢ oddzielna witryne
j na potrzeby mobilnych uzytkownikéw.
Kuba

tukasz

Kuba: Nie wyglada to najlepie;...

Lukasz: Tworzenie mobilnej witryny faktycznie nie bedzie tatwe. Wiesz to tak
samo dobrze jak ja. Ale musimy si¢ tym zajac i zrobi¢ to porzadnie — w koncu
bedzie z tego korzystaé wiele osob z calego Swiata. Niestety juz widz¢ pewne
problemy. Nie licz na to, ze przyszli uzytkownicy maja najnowsze smartfony

C Zas ami UfWOI‘ZEﬁie z najwyzszej potki. Agenci czesto korzystaja z urzadzen otrzymanych przez
organizacj¢ z darowizn, wigc czesto sa to stare, wystuzone telefony, a z dostgpem

OddZiElnei do internetu na nielftc:){y.ch terenach bywa réznie. Do naszego projektu nie mozemy
tak po prostu przenie$¢ istniejacych desktopowych rozwiazan.
mobilnej witryny %

jest uzasadnione.

. Boisz si¢ programowania?
Spokojnie  Bez stresu...

Co prawda w rozmowie Lukasza z Kuba pojawily
sie pojecia ,,API ” i ,,aplikacja internetowa”, ale nic :
sie nie b6j — programowaniem zajmiemy si¢ my. Ty |
nam pomozesz W poprawieniu wygladu i dopilnowaniu,
by aplikacja dobrze dziatata na urzadzeniach mobilnych.
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Oddzielna witryna mobilna

Nie istniej .
uple pytania

Tak wiadnie jest w przypadku witryny Zwierzetom na Pomoc. Ich
CMS, zaprojektowany wiele lat temu, oferuje tylko jeden szablon.
Modyfikowanie systemu od podstaw jest w tej chwili kompletnie
nieoptacalne.

(P: Czym jest system zarzadzania tresciag (CMS)?

U: CMS to narzedzie umozliwiajgce edytowanie i publikowanie
tresci udostepnianych w internecie. Niektore CMS-y s3
rozbudowanymi systemami dostarczajacymi srodowisko dla
programistow, dzieki ktéremu mozliwe jest szybkie tworzenie
aplikacji (tego typu rozwigzania nazywa sie czasem Content
Management Frameworks — CMF, czyli frameworkami zarzadzania

a): Czy zaadaptowanie kazdego systemu zarzadzania
trescia na potrzeby urzadzen mobilnych jest trudne?

U: Liczba dostepnych CMS-6w jest przeogromna. Niektére

trescia). z nich tatwiej zaadoptowa¢ na potrzeby urzadzen mobilnych niz
CMS-y umozliwiaja uzytkownikom — ktérzy niekoniecznie sa inne. Musisz wiedzie¢, ze wiekszo3¢ popularnych CMS-6w boryka
zaznajomieni z HTML-em i projektowaniem witryn internetowych sie z tym samym problemem wymieszania warstw tresci, logiki
— tworzenie treci i zarzadzanie nia. i prezentadji.

Dostepne sa rozwigzania stworzone w przer6znych technologiach Spotecznosci programistow i firmy stojace za wieloma CMS-ami
(i to zaréwno na zasadach open source, jak i w wersjach aktywnie pracuja nad dopasowaniem ich produktéw do
komercyjnych). Przyktadami moga byé: WordPress, Drupal, udostepniania tresci dla réznych urzadzen. Wizjonerzy rozwoju
DotNetNuke, Joomla! czy SharePoint. Na potrzeby wiekszych mobilnych technologii internetowych obmyslaja nowe sposoby
lub bardziej wyspecjalizowanych organizacji czesto sg tworzone budowania struktury dokumentdw, tak by tres¢ byta traktowana
dedykowane CMS-y. w bardziej uporzadkowany sposéb, podobnie jak w przypadku
Wiekszos¢ systemow zarzadzania trescig korzysta z mechanizmu danych w aplikacjach. Dzieki temu wielokrotne wykorzystanie
szablonéw lub innych tego typu rozwiazan. To moze powodowaé danych na wielu réznych platformach statoby sie duzo prostsze.

problemy podczas przechodzenia na wersje mobilng, poniewaz
czesto warstwa tresci jest wymieszana z warstwa prezentacji.

Iblizenie na API

API (ang. Application Programming Interface), czyli interfejs programowania
aplikacji, to usystematyzowany i zdefiniowany interfejs umozliwiajacy wzajemna
komunikacj¢ miedzy oprogramowaniem. Jednym z popularnych interfejséw API
dostepnych w internecie jest API Twittera. Jest w nim zdefiniowany zbiér metod, za
pomoca ktorych programisci moga pobierac i modyfikowac dane z serwisu Twitter.

Zespot, ktory stworzyt witryng organizacji Zwierzetom na Pomoc, opracowat
réwniez modul pozwalajacy na zarzadzanie agentami i dostawami rozrzuconymi
po catym Swiecie. Powstat wiec interfejs API, dzigki ktéremu mozna odczytywac
i modyfikowaé dane dotyczace personelu i dostarczanej pomocy.

W przeciwiefistwie do CMS-a
organizacji, udostepniane API
nie tqczy logiki i prezem‘acy/
D iacia praobicg Dane wymieniane z API sa odpowiednio ustrukturyzowane, dzigki czemu mozemy

optymal "ZGCJ: Pgebiegm'e z nich skorzysta¢ podczas tworzenia mobilnej wersji witryny.
znacznie proscie).

jestes tutaj » 95



Prosze czekaé, zgdanie zostato przekierowane

Wyeytamy mobilnych uzytkownikéw
na zoptymalizowang wifryne

Czasem przygotowanie oddzielnej witryny dla urzadzen mobilnych
i przegladarek desktopowych jest koniecznoS$cia. W takich sytuacjach
dobrym rozwiazaniem jest automatyczne przekierowanie uzytkownikow

urzadzen mobilnych ze standardowego adresu, np. www.organizacja.org,
na adres mobilnej wersji witryny.
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Zqdanie pobrania strony

: Dl —
np. Www.organizacja.org) —— =
zgtaszajq rézne urzq_dzer?ia -'—""‘—"",--—-.._.-—m =
i przeglqdarki. =
‘-:‘_
:: Fa

Skrypt dziatajgcy na serwerze
analizuje nadchodzqce zqdanie

i sprawdza, czy pochodzi

z urzqdzenia mobilnego.

lienty mobilne zostaja
Kr'ze:‘l'{arowane do mobilnej
witryny. Klienty desktopowe pozostajq
na desktopowej wersji witryny.

m.organizacja.org www.organizacja.org
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Oddzielna witryna mobilna

Jak wyweezyé mobilnych uzytkownikéw?

Aby przekierowanie mobilnych urzadzen do witryny zoptymalizowane;j
pod ich katem zaczeto dziataé, serwer WWW musi wiedzied, czy
przychodzace zadanie pochodzi z urzadzenia mobilnego, czy nie.

Skad serwer moze
Jwiedzied®, ktére
przegladarki sa mobilne?

W celu sprawdzenia, czy uzytkownik
korzysta z urzadzenia mobilnego,

czy nie, zajrzymy do nagtéwka HTTP
przestanego przez przegladarke

i sprawdzimy identyfikator User-Agent.
Stosowane sg tez inne techniki, ale sprawdzanie
pola User-Agent jest jednym z czesciej
wybieranych rozwiazanf. V\

Ta technika jest okreslana
terminem ,user-agent sniffing .

taricuch user-agent jest

fragmentem tekstu, ktoéry petni

funkcije identyfikatora aplikacii
klienckiej (w naszym przypadku
jest to przegladarka).

Kazda przegladarka ma wiasny
taficuch user-agent.

L_, Nazwa user-agent” jezt

czegsto skracana do U
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Technika user-agent sniffing

Rozpoznajemy agenta uzytkownika

Przegladarki internetowe, w tym takze przegladarki mobilne, przesytaja wraz z zadaniem
HTTP strony lub innego zasobu nagléwek User-Agent.

Lancuchy user-agent sa od dawana uzywane (lepiej lub gorzej) przez webmasteréow do
zidentyfikowania przegladarek (poprawnego lub nie). W latach 90. zesztego wieku technika
user-agent sniffing byta zmora uzytkownikow stykajacych sie bez przerwy z wszechobecnymi
komunikatami typu ,, T¢ stron¢ najlepiej oglada¢ w Internet Explorerze” (albo Mozilli,
Netscapie czy jakiejkolwiek innej przegladarce, ktéra akurat w danym czasie byta preferowana).

%\
GET /pretty.png HTTP/1.1 Wiersz zqdania

Host: www.organizacja.org
Accept: text/html,application/xhtml+xml,application/xml Nagtéwki zqdania
Accept-Encoding: gzip,deflate,sdch

Referer: http://www.organizacja.org/foo

User-Agent: Opera/9.64(Windows NT 5.1; U; pl) Presto/2.1.1

Ciato zqdania
(opcjonaine)

Uproszczona struktura zadania HTTP N __~—

Archeologia ctocowana — ucer-agent

Lancuch user-agent wyglada czesto jak dziwna i zastanawiajaca mieszanina konwencji,
chaosu i réznego typu obejsé. Nigdy nie udalo si¢ narzuci¢ jednolitej budowy tego
taficucha, wigc mozna si¢ spotkac na przyklad z czyms$ takim:

Przeglqdarka Chrome 14

; ; ; ; dziafajaca w systemie
Mozilla/5.0 (Windows NT.6.0) AppleWebKit/535.1 (KHTML, Tike Gecko) & Windows Vista —
Chrome/14.0.792.0 Safari/535.1 przeciez to oczywiste!

Dlaczego przegladarka Chrome dziatajaca na Windowsie wspomina o Safari? Co oznacza
»KHTML” i w jakim sensie jest podobne (ang. like) do ,,Gecko”? To co$ jak wyrostek
robaczkowy u ludzi albo szczatkowe konczyny u wielorybéw, czyli typowe cechy atawistyczne.

Informacja o kompatybilnosci z Mozilla (w tym przypadku chodzi o fragment Mozilla/5.0)
jest obecna w zasadzie we wszystkich tancuchach user-agent, wiec tym samym niewiele wnosi.
Wzmianka o Mozilli, KHTML, Gecko czy WebKit oznacza tylko, ze dany agent uzytkownika
(czyli przegladarka) ma silnik poréwnywalny z wymienionymi (lub od nich lepszy). W chwili
pisania tej ksiazki wszystkie przegladarki bazujace na WebKit, ktore dziataja na urzadzeniach
mobilnych (z wyjatkiem tej z Androida), wymieniaja w tancuchu UA nazwe ,,Safari” (WebKit
zostat stworzony przez firme Apple na podstawie silnika KHTML).
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Rzuémy okiem na fragmenty wybranych
faficuchéw user-agent.

Zblizenie na tafcuch user-agent

k

Oddzielna witryna mobilna

S
(4
"-‘ .I
& 7] "-

Przeglqdarka Chrome' 14
dzialajaca w systemie _—>
Windows Vista (juz

to widzielismy na

Mozilla/5.0 (Windows NT 6.0) AppleWebKit/535.1 (KHTML,
1ike Gecko) Chrome/14.0.792.0 Safari/535.1

poprzedniej stronie)

IEMobile/7.0; SAMSUNG; SGH-1917)

Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 7.0; Windows Phone 0S 7.0; Trident/3.1;

—

Telefon Samsunga
z Windows Phone 7

BlackBerry 9700
(Bold) ~~>

VendorID/612

BlackBerry9700/5.0.0.442 Profile/MIDP-2.1 Configuration/CLDC-1.1

Przeanalizujmy kilka fragmentéw
Windows NT 6.0

Windows Phone 0S 7.0
[7 BlackBerry9700/5.0.0.442

-

Platforma, S}/Sfem,
operacyjny i wersja

MSIE 7.0
Safari/535.1
KHTML, Tike Gecko

Mozilla/5,¢

Mozilla/4.0

Przeglqdarka jest
komquybilna ze

wskazang lub na
niej bazuje.

Rézne elementy
Silik przeglqdarki
(Trident to silnik IE)

8

AppleWebKit/535.1
Trident/3.1

Ten telefon S amsung

I ¢ a_przekazuj
informacje o modely, Jgst to dgseyé
Powszechne, ale nie Jest wymag

-

ane.

G

Nazwa przeglqdarki
i wersja

-

IE Mobile/7.0

|

Chrome/14.0.792.0

V)

Srodowisko

Profile/MIDP-2.1

uruchomieniowe Javy
dla urzqdzeri mobilnych

Configuration/CLDC-1.1 I

Specyfikacja frameworku
Java ME

A

VendorID/612

Identyfikacja
dostawcy sprzetu

&

7

L

SAMSUNG; SGH-i917

—
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Jakie jest moje przeznaczenie?

* *

— JAKIE JEST MOJE PRZEZNACZENIE? —
*

*

Mozilla/5.0 (Linux; U; Android 2.1; p1-PL; ADR6200 Build/ERD79)
AppleWebKit/530.17 (KHTML, like Gecko) Version/4.0 Mobile Safari/530.17

2 Opera/9.64(w1ndows NT 5.1; U; pl) Presto/2.1.1

Mozﬂ]a/S..O (BlackBerry; U; BlackBerry 9800; p1-PL) AppleWebKit/534.1+
(KHTML, Tike Gecko) Version/6.0.0.246 Mobile Safari/534.1+

Bytes$ juz §wiadkiem analizy kilku faficuchéw user-agent. Teraz sprobuj sam.
Ponizsze fragmenty wydzielone z przedstawionych taficuchéw UA polacz z ich przeznaczeniem.

Presto/2.1.1 Platforma, system operacyjny i wersja
Apple WebKit/534.1+ Historyczna informacja o kompatybilnosci
Windows NT 5.1 Nazwa przegladarki i wersja

Mozilla/5.0 Silnik przegladarki

Version/6.0.0.246 Historyczna informacja o kompatybilnosci
KHTML, like Gecko Silnik przegladarki

0pera/ 9.64 Wersja przegladarki

—— > (Odpowiedi znajdziesz na stronie 102.

100



Oddzielna witryna mobilna

tancuch user-agent — dzieto ezatana?

Czy jesli uzywamy techniki user-agent
sniffing do sprawdzenia, czy zadanie
pochodzi z urzadzenia mobilnego,
nie powtarzamy tego samego btedu,

ktéry w przesztosci spowodowat tyle

zamieszania?

No c6z, w pewnym sensie tak.

Powiedz na glos ,,user-agent sniffing” w pokoju pelnym programistéw,
a z cala pewnoscia niejeden spojrzy na Ciebie spode tba, pokreci
z dezaprobata glowa i wyda z siebie sttumione ostrzegawcze dzwieki.

Technika user-agent sniffing sprowadzila wielu programistéw na
manowce. PokazaliSmy juz, jak skomplikowane moga by¢ taficuchy
user-agent. Poza tym istnieje co§ takiego jak user-agent spoofing, czyli
podszywanie si¢ pod inng przegladarke, do ktérego dochodzi, gdy
uzytkownik skonfiguruje ($wiadomie lub nie) swoja przegladarke w taki
sposob, ze przesyta inny nagléwek UA. Trzeba tez wzia¢ pod uwagge to,
ze funkcjonuja setki mozliwych taficuchéw UA, a ta liczba stale rosnie.

Wykrywanie mobilnych przegladarek za pomoca tej techniki moze
wygladac na nieeleganckie i niewlasciwe rozwiazanie, ale czasami
jest to najlepsze, co mozemy zrobic.

Haditis

Pomysl, z jakich powoddw technika user-agent
sniffing moze by¢ uznana za zt3.
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Rozwigzanie cwiczenia

*

*
Presto to silnik

przeglq,darkl' —~
Opera.
Presto/2.1.1

Apple WebKit/934.1+
Windows NT 5.1
Mozilla/3.0
Version/6.0.0.246
KHTML, like Gecko

Opera/9.64

JAKIE )EST MOJE PRZEZNACZENIE?

Platforma, system operacyjny i wersja
Historyczna informacja o kompatybilnosci
Nazwa przegladarki i wersja

Silnik przegladarki

Historyczna informacja o kompatybilnosci
Silnik przegladarki

Wersja przegladarki

*

ROZWIAZANIE

Co to za przegladarki?

Jestes ciekawy, z jakich przegladarek pochodza taficuchy user-agent
z tego ¢wiczenia (ze strony 100)? ZdemaskowaliSmy je za Ciebie:

Smartfon Droid Eris (czyli HTC Desire)
z systemem Android 2.1.
e Przegladarka Opera dziatajaca na Windowsie XP.
e BlackBerry 9800 (Torch) z systemem BlackBerry OS 6.

Poréwnaj tancuch UA z BlackBerry Torch (OS 6) ze strony 100 z
taficuchem z BlackBerry Bold (OS 5) ze strony 99. Réznig si¢, prawda?
W BlackBerry OS 6 przegladarka uzywa silnika WebKit i tancuch UE
wyglada podobnie jak w innych przegladarkach WebKit.
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Nie wszystkie faricuchy UA
s3 tworzone zgodnie
Ze spéjnym szablonem.

()be)rz\ll tol

Jedne taricuchy sq bardziej spdjne od innych.
Nie we wszystkich znajdujq sie te same
elementy, a w niektorych mozna znalez¢
bardzo nietypowe fragmenty. Co prawda

w wiekszosci przypadkow jest stosowany jeden
7 kilku podstawowych szablonéw, ale nie jest
to requtq. Nie przejmuj sie! Na szczescie sq
dostepne dobre narzedzia, na ktére mozna
(przewaznie) liczy¢.



0’: A co z innymi elementami
tanicucha user-agent ze strony 99,
ktorych nie opisaliscie? Co na przykiad
oznacza p1-PL? A co znaczy U?

U: Fragment p1-PL to informacja o jezyku
stosowanym w przegladarce i elementach
jej interfejsu uzytkownika. Z kolei U to
informacja o poziomie bezpieczeristwa
przegladarki — w tym przypadku wysokim
(I oznacza niski poziom bezpieczefstwa,

a N — brak zabezpieczen). Jesli chcesz
poznat znaczenie pozostatych elementéw
farficucha UA, zajrzyj na strone
www.useragentstring.com.

a’: Czy naprawde wszystkie wersje
lub nawet rewizje przegladarek,
platformy i urzadzenia s opisywane
innym fancuchem user-agent?

U: Przewaznie tak wiadnie jest.

(P: Czy nagtéwki User-Agent
przesylaja tylko przegladarki?

U: Przesyta je wiele innych aplikacji
wykonujacych zadania do serweréw
internetowych. Zaliczaja sie do nich na
przyktad wyszukiwarki, roboty indeksujace
czy rézne boty. Czasem serwery zapisuja
fancuchy UA w przypadku nietypowych
zadan, jesli strone chca pobraé na przyktad
przegladarka wbhudowana w desktopowa
aplikacje do sporzadzania raportéw,
narzedzie do zarzgdzania zaktadkami

czy ustuga monitorujaca dziatanie stron
internetowych.

a’: Dlaczego niektérzy uzytkownicy
fatszuja taicuch user-agent przesytany
przez przegladarke?

U: Pytasz, dlaczego niektorzy umyslinie
.prosza” przegladarke o przekazywanie
informacji niezgodnych z prawda? Mozna

Nie jstniej
uple p
wymieni¢ kilka powoddw, a najbardziej
typowe to zachowanie prywatnosci oraz
wymuszenie pozadanego zachowania
przegladarki. Niektorzy uzytkownicy
nie chca sie dzieli¢ informacja o tym,
jakiej uzywaja przegladarki. Inni z kolei
chca zobaczyé strone wyswietlana
w okreslony sposéb. Dobrym przyktadem
jest ,tryb desktopowy” dostepny w wielu
przegladarkach mobilnych. Po jego
wiaczeniu (czasem nieswiadomym)
przegladarka przesyta inny niz standardowy
nagtowek User-Agent, ktory przypomina
bardziej nagtowek przesytany przez
przegladarki desktopowe. Czasem jest to
realizowane lepiej, jak chocby w przypadku
Windows Phone 7, a czasem gorzej. Spéjrz
na ponizszy fancuch UA przesytany w trybie
desktopowym przez przegladarke Skyfire
dziatajgca w jednej z wersji Androida:
Mozilla/5.0 (Macintosh; Us;
Intel Mac 0S X 10 5 7; pl-pl)
AppleWebKit/530.17 (KHTML, Tike
Gecko) Version/4.0 Safari/530.17

Przypomina to faficuch z przegladarki Safari
dziatajacej w systemie OS X. Tak wiasciwie
jest to doktadnie taki sam fafcuch UA, jaki
przesyta desktopowa przegladarka Safari.

ania

0’: Ale czy w sytuacji, gdy ktos

w mobilnej przegladarce celowo
podmienit faficuch UA, nie powinnismy
uszanowac jego wyboru i przesta¢ mu
desktopowej wersji strony?

U: Co prawda jest to pytanie natury
filozoficznej, ale mozemy odpowiedzie¢
tak”, a ewentualnym problemom zapobiec
za pomoca technik RWD (ktére pozwalaja
na dopasowanie elementéw strony do
warunkdw, niezaleznie od tego, czy
przegladarka jest mobilna, czy desktopowa,
byleby obstugiwata zapytania o media). Co
prawda nie ma pewnosci, czy uzytkownik
w petni Swiadomie podmienit faicuch UE,

Oddzielna witryna mobilna

ale lepiej sie trzymac zasady ,nasz klient,
nasz pan”. Pamietaj jednak, ze w podejsciu
do tej sprawy tworcy stron sie réznia, wiec
mozesz sie spotkac z krytyka.

(P: Chwila, a co z UAProf? W ogéle
o tym nie wspomnieliscie.

U: Wiele urzadzern mobilnych w zadaniach
przesyta nagtowek X-Wap-Profile
zawierajacy opis UAProf (ang. User-

Agent Profile). Specyfikacja UAProf daje
wytwdrcom mobilnych urzadzef mozliwosé
dostarczenia szczegdtowych informaciji

o tych urzadzeniach. W nagtéwku zwykle
jest przesytany odsytacz do pliku UAProf.

Moze sie wydawac, ze to jest doskonate
rozwigzanie, ale niestety nie wszystkie
urzadzenia i przegladarki przesytaja
nagtowki UAProf. Poza tym odsytacze
zawarte w nagtowku wielokrotnie nie

sg prawidtowe. Nie ma tez przyjetego
standardu opisu urzadzen, wiec pliki UAProf
dla poszczegblnych urzadzer zawierajg
rézng ilo3¢ informadji.

(P: No dobrze, podsumujmy — s3
tysiace fancuchéw UA, a pliki UAProf
nie s3 dostepne dla wszystkich
urzadzen. Czy nadal twierdzicie, ze
na podstawie UA mozna wykrywaé
urzadzenia mobilne?

U: W rozdziale 5. poznasz organizacje

i projekty, ktorych jedynym celem jest
Sledzenie powstajacych fancuchow UA

i budowanie baz danych zawierajacych
metadane opisujace roézne urzadzenia oraz
inne struktury, takie jak chocby UAProf.
Do tego czasu zastosujemy najprostsze
podejicie, czyli skrypt dziatajacy po stronie
serwera, ktory szuka w tarficuchach UA
fragmentow wskazujgcych na mobilne
przegladarki.
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Technika user-agent sniffing nie jest taka zta

Méwige wprost — wiekezoéé duzych witryn
ma ewoj3 wereje mobilng

Duza czgs$¢ najwiekszych na Swiecie witryn internetowych ma oddzielne wersje mobilne, a wiele
z nich do przekierowania do tej wersji korzysta z jakiej$ formy techniki user-agent sniffing.
To jak to w koficu jest — ta technika jest zta czy nie? Mozna przypuszczaé, ze ma jakies zalety.

Niektére rozwigzania lepiej cie czuja na cerwerze...

Przekierowanie ruchu sieciowego do mobilnej witryny jest czyms, co doskonale pasuje do
Srodowiska serwera. Je§li zadania zglaszane przez urzadzenia mobilne maja kierowac¢ do innej
witryny (czyli tak jak w przypadku naszego projektu), decyzje o przekierowaniu najlepiej
podja¢é przed przestaniem odpowiedzi do klienta.

...a nagtéwek Ucer-Agent jeet tego najlepezym przyktadem

Chociaz uzycie nagtéwka User-Agent nie jest pozbawione wad, jest z pewnoscia najprostsza

i najbardziej niezawodna wskazowka dotyczaca przegladarek zglaszajacych zadania.
Jeszcze kilka innych nagléwkow zadania HTTP moze pomdc w stwierdzeniu, czy mamy do
czynienia z przegladarka mobilna, ale Zaden z nich nie jest tak popularny jak User-Agent.

Jest to po prostu najlepszy wybdr z mozliwych. Opiszemy sytuacje, w ktorych ta metoda detekcji
si¢ nie sprawdza (trzeba by¢ czasem adwokatem diabta), ale wigkszo$¢ czasu poswiecimy na
dopracowanie naszego projektu.

W porzadku, powiedzmy, ze
stworzymy oddzielna witryne mobilna. Ale
w jaki sposéb bedziemy sprawdzaé taicuch
user-agent? No i jak zamierzamy przekierowaé
uzytkownika na nowa mobilna wersje witryny
Zwierzetom na Pomoc?

Mozemy skorzystac z prostego,
bezptatnego skryptu wykrywajacego
urzadzenia mobilne.
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Kiedy jedynym rozwigzaniem jest przekierowanie...

Czy ten skrypt
nie powinien trafic¢ na
serwer WWW, na ktérym znajduje sie obecna
(desktopowa) wersja witryny? Przeciez musi
wykryé przegladarke z urzadzenia mobilnego
i przekierowaé ja na witryne mobilna. Myslatem,
ze nie mozemy wprowadzaé zadnych zmian
w istniejacej witrynie.

Stuszna uwaga. Na szczescie Lukasz i Kuba
nawiazali juz kontakt z dziatem IT organizacji
Zwierzetom na Pomoc.

Bedziemy wiec mogli umiesci¢ na ich serwerze niewielki

skrypt. Musi si¢ on znalez¢ na poczatku kazdej strony, tak by
byto mozliwe przekierowanie ruchu na witryne mobilna.

Wuyprawa po ckrypt

Czas na krotka wycieczke na www.detectmobilebrowsers.com.
Znajdziesz tam bezptatny skrypt wykrywajacy przegladarki
mobilne. Pobierz najnowsza wersje tego skryptu —
koniecznie w wersji dla PHP.

Detect Mobile Browsers

Open source mobile phone detection

No mobile browser detected.

Mozilla'S,0 (X11; Linex 65 19 (KHTML Conroears -
Download Scripts /—

mmnnmmmq“ o

7\ P Lrite 38 Fatramey 073 ',\
Skrypt jest dostepny A
dla wielu réznych jezykéw

i platform.

My potrzeby Gjemy
wersje PHP.
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Poskramianie skryptu

Rzué okiem na ekrypt

<?php

$useragent=$ SERVER['HTTP_USER AGENT'];
if(preg_match('/android|avantgo|blackberry|blazer|compal|elaine|fennec|hiptop|iem
obile|ip(hone|od) |iris|kindle|1ge |maemo|midp|mmp|opera m(ob|in)i|palm( os)?|phon
e|p(ixi|re)\/|plucker|pocket|psp|symbian|treo|up\.(browser|1ink)|vodafone|wap|wi
ndows (ce|phone)|xda|xiino/i',$useragent)|| preg match('/1207|6310|6590]|3gso|4thp
|50[1-6]1]770s|802s |a wa|abac|ac(er|oo|s\-)|ai(ko|rn)|al(av|ca|co)|amoi|an(ex|ny
|yw) |aptular(ch|go) |as(te|us) |attw|au(di|\-m|r |s )|avan|be(ck|11|ng)|bi(1b|rd)]|
b1(ac|az)|br(e|v)w|bumb|bw\-(n|u)|c55\/|capi|ccwa|cdm\-|cell|chtm|cldc|cmd\-|co(
mp|nd) [craw|da(it|11|ng) |dbte|dc\-s|devi|dica|dmob|do(c|p)o|ds(12|\-d)|el(49]ai)
|em(12|ul) |er(ic|kO0) |es18|ez([4-7]10]os|wa|ze)|fetc|fly(\-| )|gl u|g560|gene|gf\-
5|g\-mo|go(\.w|od) |gr(ad|un) |haie|hcit|hd\-(m|p|t) |hei\-|hi(pt|ta) |hp( i|ip)|hs\-
clht(c(\-] | _|alglp|s|t)|tp) [hu(aw|tc)|i\-(20|go|ma)|i230]|iac( |\-]\/)|ibro|idea]
ig01|ikom|imlk|inno|ipaq|iris|ja(t|v)a|jbro|jemu|jigs|kddi|keji|kgt( |\/)|klon|kpt
| kwe\-|kyo(c|k)|Te(no|xi)|1g( g|\/(k|1]u)|50|54|e\-]e\/|\-[a-w])|Tibw|lynx|ml\-
w|m3ga|m50\/|ma(te|ui|xo)|mc(01]21]|ca)|m\-cr|me(di|rc|ri)|mi(o8|oa|ts) mmef|mo(
01|02|bi|de|do|t(\-| |o|v)]|zz)|mt(50|pl|v )|mwbp|mywa|n10[0-2]|n20[2-3]|n30(0]|2

) In50(0|2]5) [n7(0(0]1)]10) [ne((c|m)\-|on|tf|wf|wg|wt) |nok(6]|i)|nzph|o2im|op(ti
|wv) |oran|owgl|p800|pan(a|d|t) |pdxg|pg(13|\-([1-8]|c))|phil|pire|pl(ay|uc)|pn\-
2|po(ck|rt|se) |prox|psio|pt\-g|qa\-a|qc(07]12|21]32|60|\-[2-7]|i\-) |qtek|r380|r60
0|raks|rim9|ro(ve|zo)|s55\/|sa(ge|ma|mm|ms|ny|va)|sc(01|h\-|oo|p\-)|sdk\/|se(c(\-
[0]1) |47 |mc|nd|ri)|sgh\-|shar|sie(\-|m)|sk\-0|s1(45|id)|sm(al|ar|b3|it|t5)|so(f
tiny)|sp(01]h\-|v\-]|v )|sy(01|mb)|t2(18|50)|t6(00]|10]|18)|ta(gt|1k)|tcI\-]|tdg\-
[tel(i|m)|tim\-|t\-mo|to(p1|sh)|ts(70|m\-|m3|m5)|tx\-9|up(\.b|gl]|si) |utst|v40
0|v750|veri|vi(rg|te)|vk(40|5[0-3]|\-v)|vm40|voda|vulc|vx(52]53|60]|61|70|80|8
1/83]85]98) |w3c(\-]| )|webc|whit|wi(g |nc|nw)|wmlb|wonu|x700|xda(\-|2]|g)|yas\-
|your|zeto|zte\-/i',substr($useragent,0,4)))

header('Location: http://detectmobilebrowser.com/mobile');

7>

ﬁ 5 detectmobilebrowser.php.txt

To jest wtasnie ten
skrfo-j NajnOWSZa Ry L L IR

wersja, ktérq Przeciez ten skrypt to jakas dzika bestia!

pobrates, moze nie - .
wygladac doktadnic . . Spokojnie, wbrew pozorom uda nam si¢
SPOkO]me go poskromic.

tak samo, ale
z pewnosciq nie Przyznaj szczerze, ze kiedy pierwszy raz otworzyle§

ogéina budowa
ulegta zmianie. plik ze skryptem, trochg si¢ przerazites. Teraz nie
: musisz si¢ juz baé. Opiszemy pokrétce jego dziatanie, ale
tak naprawde jedyne, co trzeba zrobi¢, to wprowadzi¢ kilka
drobnych zmian. OczywiScie pokazemy Ci jakich.
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Zmief nazwe tego pliku
na redirect.php i zapisz
w katalogu rozdzial3.
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Jak dziata ckrypt?

Skrypt sprawdza, czy fafcuch user-agent pochodzi z mobilnej przegladarki i,
jezeli tak, przekierowuje na podany adres. Odbywa si¢ to w trzech krokach:

o
2)

Najpierw jest pobierany taicuch user-agent przestany przez przegladarke.
W PHP realizuje si¢ to poprzez globalna zmienna $ SERVER['HTTP_USER_AGENT']. e\

Na tafcuchu zostaja zastosowane misternie skonstruowane wyrazenia

Wyrazenia regularne
regularng. . L. C . ) (a}rllg. regular expressions,
W skrypcie znajduja si¢ dwa wyrazenia regularne. Oba dziatajg na tancuchu user- znane takze pod nazwami
agent i sprawdzaja, czy zawiera on wartos$ci wskazujace na mobilna przegladarke. regex lub regexp) anie

. -, oo . S : N zliwiaj w
Na]prawd(?podobnlej wyl(?w1'ies n.1ek't0r<? oczy\hflste fragmenty, takie jak ,,hiptop . Ll:}r;g:é%t:: )ac%1 iiP;f’zorcéw
czy ,,symbian”; ale poza nimi znajduje si¢ tu wiele ukrytych wzorcéw. Te wyrazenia w faficuchach tekstowych.

opracowali ludzie, ktérzy naprawd¢ mocno siedzg w §wiecie urzadzefi mobilnych.

Jesli tancuch UA odpowiada wyrazeniu regularnemu, nastepuje
przekierowanie przegladarki na inny adres.

Jesli w tancuchu user-agent zostat znaleziony wzorzec odpowiadajacy jakiemus
urzadzeniu mobilnemu, skrypt ustawia nagtéwek Location z adresem,

na ktéry ma nastapic¢ przekierowanie. \

i kierowania
W skrypcie domysinym adresem przekier
jest u?lsw.defecfmobiIebrowser.com/moblle.

Musimy to zmienic.

Cprawdz, czy jecteé gotowy

Zanim przejdziesz dalej, sprawdz, czy masz
wszystko, co bedzie potrzebne. W kilku kolejnych
sekcjach, a takze w wielu innych kolejnych
rozdziatach bedziesz potrzebowal serwera
WWW, ktéry obstuguje PHP. Mozesz korzystad
ze swojego komputera lub z zewnetrznego
serwera — to bez znaczenia. Je§li jeszcze si¢ tym
nie zajates, przejdz do dodatku B, w ktérym
znajdziesz niezbedne informacje.
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Modyfikujemy skrypt przekierowujgcy

Przygotowujemy makiete wereji mobilnej

Kuba: Czes¢ pracy! Jak tam postepy nad mobilna wersja witryny organizacji
Zwierzetom na Pomoc?

Lukasz: Pomyslatem, ze napisanie kodu wspétpracujacego z udostgpnianym
interfejsem API moze na razie poczekaé, wigc zajalem si¢ projektem witryny.
Przygotowalem kilka makiet, od ktérych mozemy zaczaé. Nie wszystko naraz,
prawda?

Lukasz: Prawda. Mam nadzieje, ze pamietates o podejsciu RWD?

Kuba: No c6z, i tak, i nie. Uzylem proporcjonalnych szerokosci, ale
przypomnialem sobie, ze to musi dziata¢ tez na starszych telefonach,
nieobstugujacych zapytafn o media ani innych technik, dzieki ktérym projekty
moga by¢ zgodne z RWD. Wziaglem na warsztat szablon gtéwnej strony organizacji,
uproscitem go i zmodyfikowatem CSS, tak by nie sprawiat probleméw na
urzadzeniach mobilnych. Skorzystalem z przyktadowych danych, wiec na razie

nie musimy si¢ przejmowac funkcjonalnoscia i interfejsem API.

Lukasz: A co z wykrywaniem urzadzen mobilnych i skryptem przekierowujacym?
Jak go przetestujemy?

Kuba: Styszalem, ze musimy go umiesci¢ na serwerze organizacji, by ludzie
z dzialu IT podpieli go do kazdej strony witryny. Na razie przetestujemy to
lokalnie, by sprawdzic, jak to przekierowanie dziala.

Kilka zmian w ckrypeie przekierowujgeym Nazwa hosta (np. wuw.

. . . . ) .. organizacja.org, ,localhost”
W skrypcie musimy wprowadzi¢ kilka zmian, aby zobaczy¢ go w akcji. Dodamy nowy »10.0.0.2" lub cokolwiek
wiersz, w ktorym zdefiniujemy lokalizacj¢ mobilnej wersji witryny. Przyda nam si¢ zmienna innego, jesli pracujesz na

sSwoim komputerze).

$ SERVER['HTTP_HOST'] przechowujaca w PHP adres hosta, na ktérym dziata skrypt.
_ _ Lrreciowtacaw

Musimy tez zmodyfikowaé wiersz, w ktorym jest przesytany nagtéwek Location
odpowiedzi. Urzadzenia mobilne chcemy przeciez przekierowac do naszej makiety, \ Nagtéwki znajdujq, sig

. . zaréwno w zqdaniach (jak
a nie na stron¢ www.detectmobilebrowser.com. choéby User-Agent), jak

i w odpowiedziach HTTP
(odsytanych przez serwer).

<?php
$useragent = $ SERVER['HTTP_USER AGENT'I;
$mobile location = 'http://' . $ SERVER['HTTP_HOST'] . '/index mobile.html';
if(preg match(...))
header('Location: ' . $mobile location); e

7> —

redirect.php
108 Rozdziat 3.
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—— Jazda probna

Skopiuj catq zawartosc o Zawarto$é katalogu rozdzial3 umiesé w gtéwnym katalogu
katalogu rozdzial3 do dokumentéw serwera WWW.

gféwnego katalogu

dokumentéw serwera WWW. Jezeli nie chcesz umieszezaé plikow w tym katalogu, nie musisz. Jednak

w takim przypadku koniecznie zaktualizuj Sciezke w deklaracji zmiennej
$mobile location.

\

e W skrypcie przekierowujacym nanie$ zmiany opisane na stronie 108.

rozdzial3 Ponownie otworz skrypt przekierowujacy w edytorze (jezeli zdazytes juz go
r D Obraz tta. zamknac). Wprowadz opisane zmiany i je zapisz.
9 Uzupetnij plik index.php.
cows Jpg Na samym poczatku pliku index.php dodaj ponizszy kod:
. To bedé‘e <?php require_once('redirect.php'); ?>
potrze ne
pézniej, Wi Nie zapomnij zapisa¢ zmian.

extras  teraz nie
zwracaj

: na to uwagi. . 3 .
= e Otworz makiete w przegladarce (w emulatorze lub urzqdzeniu).
fre— e
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k.t.o Pobrafeé
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i j To tylko makiety.
styles.css SP Ok0]nie Makiety stron mobilnych, z ktérych bedziemy

korzysta¢ w tym rozdziale, sa tylko, no c6z,
makietami. Wpisane sa w nich na state pewne dane, tak
by bylo wiadomo, jak strona bedzie wygladac po podpigciu
do prawdziwego Zrédla danych. Wpisane dane sa wyssane
z palca, a wiele odsytaczy nie dziata. Nie przejmuj si¢ tym!
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Opera Mini

Cpecjalna doctawa... epraw komplikujgeych zycie

no

Rozdziat 3.

Czesé, bukaszu. Zrobitam maty wywiad
wsréd personelu i dowiedziatam sig, ze na
wielu telefonach maja przegladarke Opera Mini.
Przygotowatam tez dla ciebie paczke z kilkoma

telefonami, ktérych najezesciej uzywamy, zebys
mégt przeprowadzié na nich testy.

Ze c0? Opera Mini?

Co prawda to odpicowane przegladarki, takie jak
WebKit w BlackBerry czy Safari w iOS, zbieraja
laury, ale nie mozna zapominaé¢ o Operze Mini.
Dwie siostry — Opera Mini i Opera Mobile — sa
najpopularniejszymi mobilnymi przegladarkami
na Swiecie.

W potowie 2011 roku Opera miata 110 milionéw
uzytkownikéw. Dla przyktadu: z Opery pochodzi
prawie potowa ruchu sieciowego z urzadzefi mobilnych
w Indiach i blisko 90% ruchu w Nigerii.

Opera Mini jest popularna zwlaszcza w tych miejscach,
gdzie tacza sa stabe, a transfer drogi i limitowany.

Opera Mini nie jest zwykla przegladarka, jest
transkoderem. Kiedy uzytkownik chce otworzy¢
jakas strong, zadanie jest prowadzone przez serwery
Opery, na ktérych wszystkie dokumenty i zasoby sa
kompresowane i optymalizowane pod katem urzadzen
mobilnych. Dzieki temu zmniejsza si¢ ilos¢ danych
dostarczanych do urzadzenia, a tym samym zwicksza
predkos¢ (i czgsto réwniez zmniejsza koszty).

</—

Opera Mini dziata inaczej
niz typowe przegladarki
instalowane w smartfonach,
poniewaz zafozeniem
przy$wiecajacym )e) twdércom
byto dostosowanie do
mozliwosci wielu réznych
urzqdzeii (réwniez tych
mniej wydajnych).

Popularnos¢ Opery Mini
nie jest ograniczona

do krajéw rozwijajgcych
sig. Jest obecna réwniez
w wielu popularnych
telefonach uzywanych

w Europie i USA.



Oddzielna witryna mobilna

Swietnie. Telefony

z pewnoscia przydadza nam sie

podczas testéw. Ale widze, ze czesé z nich
lata Swietnosci ma juz dawno za soba,

a czesci z nich w ogéle nie kojarze. Ciekawe,

jak nasza makieta bedzie wygladata na

tych ,ztomkachV...

( Irdb to sam! *

Postaramy sie wySwietli¢ makiete w Operze Mini. Opera udostepnia wygodny symulator
(aplet Javy), w ktérym mozna testowac strony. Znajdziesz go pod adresem:

http://www.opera.com/mobile/demo/

Na wskazanej stronie jest dostepny symulator najnowszej wersji Opery Mini (obecnie
jest to 6.5), ktéra juz catkiem dobrze radzi sobie z wieloma, dawniej problematycznymi
sprawami. Trzeba sie jednak liczy¢ z tym, ze na wielu telefonach funkcjonuja starsze,

a zarazem ubozsze wersje tej przegladarki. Z tego wzgledu najlepiej bedzie przetestowac
nasza makiete w symulatorze Opery Mini w wersji 4.2. Niestety symulator nie jest juz
dostepny na oficjalnej stronie producenta, wiec trzeba sie positkowac innymi zrodtami.
Oto jedno z mozliwych:

http:/lariefew.com/simulator/opera-mini-42-simulator/

}’. 2
Q&?aos’crz otéowek
\(\ Zobaczmy, jak przygotowana makieta wyglada w symulatorze Opery Mini 4.2. Otwérz strone symulatora
i przejdz na adres makiety: ftp.//ftp.helion.pl/online /inne/hfmw/r03/1

Zanotuj, co wyglada inaczej (i — niestety — Zle). Czy umiesz znalez¢ cztery roznice migdzy tym, jak makieta
wyglada w symulatorze Opery Mini, a tym, jak w symulatorze iPhone’a oraz Androida (patrz strona 109)?

jestes tutaj »
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Rozwigzanie cwiczenia

%

\& Rozwiqzanie W Operze Mini 6.5 makieta wyglada inaczej, prawda? Znalezlismy piec
istotnych roznic. Oto one:

wierzetom na Fom . .
o Poriar agertow . zastosowane style, wigc tekst jest za maty.

o R TR ST R TR R S Tak naprawde
duzy, a caty nagtéwek wyglgda dziwnie. w Operze Mini
¥ - Ty Tl W ey 00000 Sl T mamy bardZO
v ograniczone
a 9 Cata strona jest za szeroka, wigc wychodzi mozliwosci
............................................................. stosowania stylow.
Portal agentow organiza.. .Poza prawgq krawed? ekranu.
4 lutego: pakowanic dostaw i \
lanie personelu wysylaneg
' oot Jereh nie mase 9 _formatowanie tekstu tez nie wyglgda To jest najgorsze.

admych deconych zadan i

eﬂ’w'zesz sig tym zajac, skontakil
1

Komunikat Prosba o duslawe
4ot 8l #393-C4

7 vors o pogrubienia.
e cmoee GG PRITEEREE
@  Wierzchotki sq proste, a powinny bye
- . _zackraglone.
oK
T 2w 3@ 9 . Wiasciwos¢ overflow bloku komunikatu jest
4 cHl 6 Muo
P — gz ustawiona na scroll, co jest niedopuszczaine
- o — - MESORESEIEATE. Punkt dia Cisbie,
L . przypadku urzqdzer mobilnych. Zawarto$¢ = jesli zauwazytes
i i to samo na iPhonie
.fego bloku zostata przycigta, a paski i pod Androidem!
_przewijania nie dziatajq.
Nie jstniej .
uple pytania
0’: Dlaczego musze sprawdza¢ dziatanie tej witryny, Twoj komputer, na ktorym pracujesz nad strona, ma zapewne adres
korzystajac z adresu ftp://ftp.helion.pl/online/inne/hfmw/r03? P niewidoczny w internecie (czyli jest to wewnetrzny adres IP
Nie moge wyswietli¢ swojej wersji? dostepny tylko w lokalnej sieci).

Jesdli masz mozliwo3¢ umieszczenia tworzonej strony na
ogbInodostepnym serwerze WWW, nie ma tez problemu, by3
testowat jg za pomoca symulatora przegladarki Opera Mini.

U: Opera Mini to przeglgdarka proxy, co oznacza, ze caty ruch
sieciowy przechodzi przez serwer Opery. Zatem makieta naszego
projektu musi by¢ dostepna dla serweréw Opery.

112 Rozdziat 3.
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Oddzielna witryna mobilna

Nie wezyetkie telefony to emartfony...

W wielu krajach, w ktorych dziata organizacja Zwierzetom na Pomoc,
widok smartfonu to rzadko$¢. Na przyktad w Indiach w 2011 roku smartfony
stanowily 6% tacznej sprzedazy telefonéw. Niewiele, prawda?

A ile telefonéw ject w Indiach?

W sierpniu 2011 roku w Indiach byto zarejestrowanych 850 milionéw
telefondw. To drugi wynik na $wiecie, tuz za Chinami.

Mimo Ze w Indiach smartfony to rzadkos¢,
telefony komoérkowe s3 tatwiej dostepne niz toalety!

To nie jest gtupi zart. W jednym

z raportéw ONZ dostgpnosé telefondw
komdrkowych zostata zestawiona

z dostgpnosciq infrastruktury

S

A co, jesli uzytkownicy nie znajduja sie
w Indiach? Przeciez na przyktad w Polsce
smartfony sa bardzo popularne. Moze nie

powinnam sie w ogdle przejmowac starszymi

telefonami?

Nie tylko w krajach rozwijajacych si¢ liczba zwyktych
telefonow komérkowych przekracza liczbe smartfonow.

W Stanach Zjednoczonych i wielu krajach europejskich dopiero niedawno
sprzedaz smartfonow przekroczyla sprzedaz zwyklych telefonéw. Szacuje sie,
ze smartfony beda stanowi¢ wigkszo$¢ rynku telefonéw dopiero pod koniec
2012 roku.

Przegladajac raporty dotyczace wzrostu popularnosci smartfondw, musisz
pamigtal, ze minie troche czasu, zanim wszystkie stare telefony ustapia
miejsca nowym smartfonom.

Poza tym zwykte telefony komérkowe nie ¢3 takie zte

Jasne, przyprawiaja nas o bdl glowy ze swoimi starymi, kapry$nymi
przegladarkami i czgsto stabym laczem, ale pamietaj o tym, ze dzieki nim
poprawit si¢ komfort zycia bardzo wielu ludzi na calym $wiecie.

Jesli cheesz poznad prawdziwe znaczenie stowa ,,innowacja”, wybierz si¢
w podrdz po krajach rozwijajacych si¢ i zobacz, jak tamci ludzie korzystaja
z telefonéw komorkowych i co dzigki nim potrafia zatatwic.

Dla wielu ludzi telefon nie jest tylko fajna, kieszonkowa wersja nowoczesnego
komputera. Liczy si¢ przede wszystkim mozliwo$¢ nawiazywania kontaktu ze
Swiatem.

n3



Poznajemy XHTML-MP

Proctota przede wezyetkim — poznaj XHTML-MP

Zajrzyj jeszcze raz do pliku index_mobile.html i sprawdz, jak jest ustawiony
typ dokumentu (DOCTYPE). Powinienes§ zobaczy¢ to:

<IDOCTYPE html>

To jest typ dokumentu w HTMLS. To doskonaly wybdr w przypadku
wspolczesnych bogatych stron i aplikacji internetowych. Jesli jednak chcemy
przygotowac stron¢ obshugiwana dobrze przez urzadzenia, jakimi dysponuja
agenci organizacji Zwierzg¢tom na Pomoc, niekoniecznie jest to najlepsze
rozwiazanie. Najwyzszy czas, by§ poznal nowego przyjaciela — XHTML
Mobile Profile (w skrocie XHTML-MP).

XHTML-MP to wariant XHTML-a opracowany z mysla o telefonach
komorkowych i ich niedoskonatych przegladarkach. Ma juz kilka dobrych lat
1 jest coraz silniej wypierany przez mtodszego i seksowniejszego kuzyna —
HTMLS — jednak w takich projektach jak nasz sprawdza si¢ idealnie.

XHTML Mobile Profile
jest podzbiorem
desktopowego standardu
(X)HTML, ktory znasz

i kochasz.

To uproszczona wersja
HTML-a dostosowana do
mozliwosci wielu réznych
przegladarek mobilnych,
ktore — w wiekszosci —
obsfuguja ten standard.

Przeksztatcimy makiete strony na dokument XHTML-MP W tym celu otwérz plik index_
mobile.htmli zamief definicje typu dokumentu dla HTMLS5 (pierwszy wiersz pliku) na

takie dwa wiersze:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

i\

< IDOCTYPE html PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD XHTML Mobile 1.2//EN"
"http://www.openmobilealliance.org/tech/DTD/xhtml-mobilel2.dtd">

AN

XHTML - i jest definicja typu dokumentu
XMLy, mzcb:zuje na L?aJisajnowsze)J wersji XHTML-MP,
Jest nieZb@dna.a dek/aracja czyli wersj 1.2.

Tak, wiemy, ze napisalismy
»dwa wiersze”, ale

w dokumencie zrobiq sig

z tego najprawdopodobniej trzy.

114 Rozdziat 3.
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Oddzielna witryna mobilna

Dlaczego cheemy uzyé tak etarego rozwigzania?

Widze, ze zmienita
sie tylko deklaracja typu
dokumentu. Czy to ma jakis
sens? Dlaczego nhie mozna uzyé
HTML5?

Racja, wydaje sie, ze stosowanie XHTML-MP
nie jest szczegdlnie interesujace...

Nowoczesne telefony w coraz wiekszym stopniu obstuguja
standard HTMLS, a XHTML-MP nie wspiera niektorych
mozliwoSci HTML-a.

...ale po zmianie definicji DOCTYPE cos si¢
jednak zmienito.

Portal agentéow organiza...

Jezeli w symulatorze Opery Mini otworzysz strong e

. o L. wierzetom na Pomoc
ftp://ftp.helion.pljonline/inne/hfmw/r03/2, z pewnoscia Portal agentéw
zobaczysz zmian¢. Wskazanie w definicji DOCTYPE
standardu XHTML-MP zmienilto sposéb wyswietlania
strony przez przegladarke!

»
Zawarto$¢ strony juz nie wychodzi poza ekran — przyciski Gy, G

i inne elementy wypehiaja cala szeroko$c strony.

Witaj ponownie.. dr Marta V\}anas

Twoj pulpit

Przegladarka Opera Mini traktowata definicj¢ DOCTYPE
dla HTMLS jako wskazdwke, by zachowywac si¢ bardziej
jak przegladarka desktopowa. Z tego wzgledu uktad

Komunikaty (2]

L] L]
strony oparty o procentowe szerokosci (zgodny z RWD) ox
moze nie by¢ prawidtowo wyswietlany.
1 DR 3 0EF
4 Hi 5K 6 Mno
........................................................ . 7 poss B‘ru\r 9 Lt
: Jeszcze nie skonczylismy — : . 0 #
: A sama zmiana definicji DOCTYPE
: Obejrzy) fol nie wystarczy. _
: Zmienilismy definige DOCTYPE na XHTML-MP ale nie /Y
oznacza to, ze quument Jest zgedgy ze specyﬂkgqg ) Spsjrz tylko na to!
XHTML-MP Musimy wprowadzic kilka zmian, dzieki ktérym Strona miesci sie
strona stanie sie prawdziwym dokumentem XHTML-MP na ekranie.
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Korzysci z mobilnej definicji DOCTYPE

XHTML-MP pomaga unikaé probleméw

By¢ moze specyfikacja XHTML-MP nie jest zachwycajaca, ale wskazanie jej w definicji

DOCTYPE ma kilka zalet:

o Zapewnia wsparcie w wielu starszych przegladarkach mobilnych.
Mimo ze wigkszos$¢ mobilnych przegladarek nie powinna si¢ udtawi¢ dokumentem
HTMLS, trzeba sie jednak z tym liczyé. Poza tym wiele mozliwoSci oferowanych
przez HTMLS najzwyczajniej w §wiecie nie zadziata na starszych telefonach.

e Przypomina nam o potencjalnych problemach z przegladarkami mobilnymi

i pozwala uniknaé wpadek.

Jezeli co$ nie jest uwzglednione w specyfikacji XHTML-MP, widocznie byt

ku temu jaki§ powdd. Tworzenie dokumentéw zgodnych z XHTML-MP
powstrzymuje nas od wkraczania na niebezpieczne terytorium. Podobnie jak
podejécie Mobile First zgodne z RWD wymusza dbato$¢ o porzadek i branie
pod uwage ograniczen, tak samo specyfikacja XHTML-MP narzuca nam ramy,
w ktérych mozemy sie poruszaé, by utworzony dokument byl obstugiwany przez

wiele réznych przegladarek mobilnych.

Nie istniej
gtu

pep

a): Chyba cos mi umkneto. Czym jest DOCTYPE?

U: DOCTYPE (czyli definicja typu dokumentu) jest fragmentem
kodu umieszczonym na poczatku dokumentu SGML i XML,
informujacym klienta (to znaczy przegladarke) o DTD, zgodnie
z ktorym nalezy przetwarzac ten dokument.

(P: To jakies szalefnstwo — same skréty! Dokumenty
SGML i XML? DTD?!

U: HTML zostat stworzony w oparciu o0 SGML (ang. Standard

Generalized Markup Language — standardowy uogélniony jezyk
znacznikbw), a XHTML jest typem XML-a (i z tego wzgledu jest
bardziej rygorystyczny niz jego kuzyni bez ,X" na poczatku).

W obu przypadkach stosuje sie definicje DOCTYPE.

Deklaracje typu dokumentu (DTD) sa formalnymi dokumentami
opisujacymi dostepne elementy (znaczniki, atrybuty itd.)

i mozliwosci ich stosowania. Kazda specyfikacja HTML i XHTML
ma swoja wasna deklaracje DTD.

Teoretycznie powigzanie dokumentu z DTD powinno wymuszac
na kliencie przeprowadzenie walidacji tego dokumentu pod
katem zgodnosci ze wskazang deklaracjg DTD. Jednak w praktyce
przegladarki tego nie robia.

Nné

ania

a): Jaki jest wiec cel stosowania definicji DOCTYPE i czemu
przegladarki w ogéle biora je pod uwage?

U: Przegladarki traktuja definicje DOCTYPE jedynie jako
podpowiedzi co do trybu, w jakim maja renderowaé dokumenty.
Przypomnij sobie sytuacje z przegladarka Opera Mini, gdy zmiana
definicji DOCTYPE z HTML5 na XHTML-MP (lub XHTML-Basic)
wptyneta na sposéb wyswietlania strony. To dobry przyktad
ilustrujacy sposdb traktowania DOCTYPE przez przegladarki.

Wiele przegladarek korzysta z definicji DOCTYPE do ustalenia,

czy stosowac tryb standardowy, czy tzw. tryb ,quirk”, czyli tryb
dziwactw i osobliwosci, w ktérym przegladarka stara sie by¢
bardziej tolerancyjna i kompatybilna z rozwigzaniami stosowanymi
dawniej.

W HTML5 zrezygnowano ze sprawdzania DTD przez przegladarke,
dzieki czemu dafo sie skrocic definicje typu dokumentu do
<IDOCTYPE htm1> (bez adresu URL do deklaracji DTD).



Wszystke e X

Zrzedliwy projektant mobilnych stron: Witaj,
XHTML-MP. Latka leca... Ile jeszcze pociagniesz, rok,
dwa?

XHTML-MP 1.2: Jeszcze nie umartem! Co prawda
niektdrzy sadza, ze juz od dawna wacham kwiatki od spodu,
ale si¢ myla — jestem starym, ale przydatnym dziadem.
Cale rzesze starszych przegladarek sa mi wdzieczne.

Na mnie mozesz liczy¢ — dzigki mnie uda ci si¢ uniknaé
wielu problemoéw.

ZPMS: O jakiego typu problemach mowisz?

XHTML-MP 1.2: Chcesz przyktadéw? W porzadku. Jaki
sens ma stosowanie warto$ci _new albo _blank w atrybucie
target znacznika <a> w przypadku urzadzen mobilnych?
Wiele mobilnych przegladarek nie pozwala na otwieranie
nowego okna z poziomu odsytacza. W zwiazku z tym nie
wspieram atrybutu target. O, i jeszcze na przyktad ramki.
To niebezpieczne ustrojstwo, wiec na wszelki wypadek nie
obstuguje ich w ogdle. Tak, nawet tych fajnych iframe.

ZPMS: Nie obstugujesz ramek iframe? To chyba zart!

XHTML-MP 1.2: Nie zapominaj, ze w rodzinie XHTML-
MP oferujemy funkcje klawiszy dostepu, czyli atrybut
accesskey. Miat go nawet méj dziadek XHTML-MP 1.0,
Swie¢ panie nad jego dusza...

ZPMS: Atrybut accesskey?

Wywiad tygodnia:
Po co zawracac sobie glowe XHTML-MP?

Oddzielna witryna mobilna

[TML-MP

XHTML-MP 1.2: Cata linia rodu XHTML-MP oferuje
atrybut accesskey dla znacznikéw <a>. Pozwala on na
przypisanie klawiszy cyfr (0 — 9) do konkretnych odsytaczy.
To moze by¢ catkiem przydatne w telefonach z klawiatura
numeryczna. W ten sam sposéb mozna rozwiazaé problem
przewijania zawartoSci strony.

ZPMS: Czyli klawisze dostepu zostaly wynalezione przez
XHTML-MP?

XHTML-MP 1.2: No cdz, niezupelnie. To spadek po
poprzednich generacjach, od WML zaczynajac, przez
C-HTML, a na XHTML-MP koficzac. To prawdziwa
pamiatka rodowa.

ZPMS: WML? C-HTML?

XHTML-MP 1.2: Ja jeszcze nie umarlem, ale ci dwaj
odeszli juz dawno temu. WML (ang. Wireless Markup
Language) byt stopniowo wycofywany, az zupehie zniknak.
Byt zupehie inny niz HTML, wigc moja rodzina wymienita
go na mobilny wariant jezyka znacznikow.

Z kolei C-HTML (ang. Compact HTML) byl stosowany
gléwnie w Japonii przez firm¢ NTT DoCoMo. Niekiedy
mowi si¢ o nim iMode. Potrzebne ci emotikonki? Nie ma
sprawy — C-HTML da ci je od reki. Ale jest kilka ,,ale™:
brak obstugi tabel, stylow i obrazkéw. No i brak koloréw.
Tak jest, stare dobre czasy...

Obelﬂ\” fo‘ Catkiem powaznie méwilismy o udfawieniu sie kodem. Mobilne
przeglgdarki (zwhaszcza te starsze) majg mniejszq odpornosé na
bfedy w strukturze dokumentu niz ich desktopowe odpowiedniki. Musisz dba¢
o to, by kod byt poprawny, poniewaz pewne bfedy mogq spowodowac wysypanie
sie przeglgdarki, a w niektérych przypadkach nawet wyfgczenie sie telefonu. Oj!

nz



Wréémy do podstaw

ns

Kuba: Jak sadzisz, Lukaszu, powinni$my skorzysta¢ z tego XHTML-MP czy nie?

Lukasz: Wyglada na to, ze to najbezpieczniejsze wyjscie. Dla dobra starszych

q m przegladarek powinniSmy zadba¢ o porzadek i prostote.
b 4 L

Kuba: Czy to znaczy, ze musimy wprowadzi¢ jeszcze jakie§ zmiany?

Lukasz: Fajnie, ze zmiana definicji DOCTYPE na XHTML-MP rozwiazala problem
plywajacych elementéw <div>w Operze Mini, ale zaczynam si¢ zastanawiac,

czy w ogole z nich nie zrezygnowac. To straszne, ale pomyslalem, ze uklad tej
strony moglibySmy zrobié¢ na tabelach.

Kuba: Bez przesady, przeciez uktad realizowany na tabelach to relikt lat 90.
zeszlego wieku!

Lukasz: Zwykle unikam ich jak ognia, ale w tym przypadku ich uzycie nie bedzie
az takim duzym bledem. Przeciez treS¢ strony przypomina dane tabelaryczne.

Po prostu nie jestem pewien, czy uktad oparty na ptywajacych elementach <div>
bedzie prawidlowo wyswietlany na urzadzeniach, ktére mamy obstuzy¢.

Kuba: Tak, takie stosowanie tabel nie jest fajne, ale przynajmniej wiemy, ze to
bedzie dziataé. Tak przy okazji — a co ze stylami, ktére zdefiniowali$émy dla naszej
makiety?

Lukasz: Nie do konca wiem, ktorych elementow HTML-a i CSS mozemy bez
obaw uzy¢.

Najlepiej bedzie si¢ zajac jedna sprawa naraz. Zaczne od sprawdzenia, ktore
elementy HTML-a sa obstugiwane na tych telefonach. W zwiazku z tym wytne
na razie caly CSS i zajme sie nim pézniej.

Chtopaki! Jeszcze jedna sprawa,
zanim zabierzecie sie za kolejna makiete.
Dostalismy informacje z organizacji Zwierzetom
na Pomoc, ze wielu uzytkownikéw ma telefony

z bardzo matymi ekranami, wiec musza przewijaé
zawartosé strony, by dostaé sie do poszczegéinych
elementéw pulpitu. Macie pomyst,
co z tym zrobic?

Do odsytaczy z bloku <div> #tools mozemy
przypisac atrybuty accesskey, dzigki czemu dostep
do poszczegdlnych sekcji strony bedzie szybszy.

Bez koniecznosci )

przewijania strony.

Rozdziat 3.




Oddzielna witryna mobilna

Przy okazji — przewijanie jest do bani

Nie wszyscy moga korzysta¢ z dobrodziejstw ekranu dotykowego. Na wielu
telefonach do nawigowania po stronach i ich przewijania trzeba korzysta¢
z klawiszy. W wielu interfejsach uzytkownika poszczegdlne odsytacze sa
podswietlane w miare przewijania strony, tak by mozna je byto , kliknac”.
Im wiecej odsylaczy i tresci, tym wigcej przewijania.

...na ezezeéeie mamy klawiceze dostepu

Atrybut accesskey znacznika <a> pozwala na przypisanie do odsylaczy
numerycznego klawisza skrétu, dzigki czemu uzytkownik nie musi przewijaé
strony, poniewaz wystarczy, ze wciSnie odpowiedni klawisz na swoim telefonie.
Atrybut accesskey umieszcza si¢ w kodzie w taki sposob:

<a href="#dashboard" accesskey="1">Twdj pulpit</a>

Liczba przypi.sana Flo o.dsylacza nie jesF wysSwietlana, wigc cze;stg Dzigki klawiszom dostgpu
dobrym rozwiazaniem jest zastosowanie do zestawu odsylaczy listy uzytkownicy mogq uzky'{ t‘ﬁ’all*“szy
numerowanej (<o1>) w miejsce nienumerowanej (<ul>), oczywiscie numerycznych jako skrotow-
przy zatozeniu, ze do atrybutu accesskey pierwszego odsytacza jest

przypisana warto$¢ 1. Poza tym XHTML-MP 1.2

nadal dziata — i to dobrze —
w przeglgdarkach mobinych. l

Ostatni problem

W porzadku, jest jeszcze cos, o czym Ci nie wspomnieliSmy.
Zrozumiemy, jesli spowoduje to gwattowna reakcje Twojego
organizmu wraz z towarzyszacymi niepokojacymi odgtosami. Ot6z:

Jest cale mnéstwo :
. . mozliwosci stosowania jezyka :
Spokolme nacznikéw w urzadzeniach
mobilnych. W tym rozdziale
pozostaniemy jednak przy
specyfikacji XHTML-Basic.

W 2008 roku XHTML-MP 1.2

zostat zastapiony przez
XHTML-Basic. Przepraszamy.

Przykro nam, ze musiates przez to przejsé,

ale to dla Twojego dobra. Swiat znacznikéw
dla technologii mobilnych jest ztozony, a Ty
powinienes$ si¢ mniej wiecej w nim orientowac.
Od teraz nie bedziemy si¢ juz miota¢

i pozostaniemy przy XHTML-Basic. To nie
bedzie takie trudne: wystarczy zidentyfikowac
znaczniki, ktére nie sa obstugiwane, i ich nie
stosowac. W tej chwili nie musimy si¢ nawet
przejmowac stylami i uktadem strony.

Specyfikacja XHTML-Basic 1.1 daje Ci wszystko, co bylo

w XHTML-MP 1.2, i dodaje kilka bonuséw. Masz do dyspozycji
na przyktad atrybut target (nie sugerujemy bynajmniej, ze
musisz go uzywac). Mozesz tez korzysta¢ ze znacznikéw <sup>

i <sub>. Jednym stowem, nie tracisz nic, co oferowata specyfikacja
XHTML-MP 1.2.



Jazda prébna

o Przekonwertuj dokument na XHTML-Basic.
Biezaca definicje DOCTYPE zamiefi na ponizsza:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML Basic 1.1//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml-basic/xhtml-basicll.dtd">

CSS zajmiemy si¢ pdzZnie;.

nawigacje (patrz kolejny krok).

atrybut accesskey.

©O 606 O O

przekonwertuj na tabele.

Usui odwotanie do arkusza styléw.
Usuf znacznik <1ink> odwotujacy si¢ do arkusza stylow.

Znacznik <ul> znajdujacy sie w bloku <div> #tools zamie na <ol>.
Dzigki temu przy kazdym odsylaczu pojawi si¢ kolejny numer, co utatwi
Do znacznikéw <a> znajdujacych sie w bloku <div> #tools dodaj
Jezeli masz watpliwosci co do sktadni, zajrzyj na strong 119.

Ptywajacy, oparty na elementach <div> blok #dashboard

Zawarto$¢ bloku <div> o identyfikatorze #dashboard zamien na tabelg.
To dosy¢ uciazliwe, wigc przygotowalismy gotowy kod, ktéry znajdziesz na

stronie 121 (a takze w pliku table.txt umieszczonym w katalogu rozdzial3/extras).

\_ Uwazaj, zeby nie usungqé

6)

index_mobile.html).

a’: Zatem zamierzamy teraz
maksymalnie uprosci¢ makiete.

Ale zanim zmieni¢ definicj¢ DOCTYPE
na XHTML-Basic, chciatbym wiedzie¢,
czy makieta ze strony 115 nadal dziata
w Operze Mini. Jak to sprawdzi¢?

U: Jasne! Jezeli jestes ciekawy, zobacz

sam: ftp://ftp.helion.pl/online/inne/
hfmw/r03/2a.

120 Rozdziat 3.

Zmieniony dokument zapisz w pliku index.html.
Dokument zapisz w pliku index.html. PrzetestowaliSmy juz przekierowanie
do mobilnej strony, wigc wygodniej bedzie uzywac pliku index.html (zamiast

Nie jstniej

uple p
a’: Czy Opera Mini 4.2 nie jest
juz catkiem przestarzata? llu
uzytkownikéw z niej korzysta?

ania

U: Trzeba szczerze przyznad, ze nie jest
to najnowsza przegladarka. Musisz sobie
jednak zdawac sprawe, ze w Swiecie
technologii mobilnych bedziesz miat do
czynienia réwniez z takimi ,starociami”. To
dobry przyktad specyficznych przegladarek
ze specyficznymi ograniczeniami
dziatajacych na starszych, prostych
telefonach komérkowych, co jest bardzo
powszechne w krajach rozwijajacych sie.

fjhnp;.f.-'lsz.ma.l.13..-htmw... %]

Zwierzetom na Pomoc
Portal agentéw
Witaj ponownic, dr Marta Wanas

1. Twpj pulpit

2 Knmumkalv;:)
3. Grafik

A-l. Prodha o dostawe
;. Prusba v personcf

4 lutego: pakawanic dosaw
wysylanego do Bangladeszy
f:‘;l-'?f.‘!?_lq. Jezeli nie masz Zadnych zleconycl
Zalan 1 motesz sig tym zajat. skontakn; <

ooty y iac. skontaktuj Sig z

1 ustalanic Personeiy
Worwigzku 7

/{ Nasza odchudzona, ale
nadal funkcjonujqca n"lak.lefa
wyswietlona w Androidzie.

elementu «divs #dashboard.
Masz usunqé tylko Jjego
zawartosé.

0’: Ale czy nie wspomnieliscie przed
chwila, ze sprzedaz smartfonéw rosnie
bardzo szybko i niedtugo przekroczy
sprzedaz zwyklych telefonow?

U: To, ze rosnie sprzedaz, nie znaczy,

ze smartfony wyparly telefony. Caty czas
W uzyciu jest wiele starszych smartfonéw
(ktore — jak na dzisiejsze standardy —
nie s szczytem techniki) oraz telefonéw
komérkowych. Musi jeszcze ming¢ troche
czasu, zanim smartfony zdominujg ten
rynek.


ftp://ftp.helion.pl/online/inne/hfmw/r03/2a
ftp://ftp.helion.pl/online/inne/hfmw/r03/2a
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| .. KOD TABELI
‘m' gotowy
] do uzycia

<table>
<thead>
<tr>
<th>Typ</th>
<th>Szczegdty</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td><p>Komunikat<br />3 lut 20:54 CET</p></td>
<td><p><a href="#">Prosba o dostawe #493-C4 &ndash; zaakceptowana</a><br />
Czes¢, Marto. Dobre nowiny! Chce Ci powiedzie, ze juz sprowadzamy te butelki, o ktdre
prositas.</p></td>
</tr>
<tr>
<td><p>Komunikat<br />3 Tut 13:47 CET</p></td>
<td><p><a href="#">Prosha o dostawe #493-C4 &ndash; odebrana</a><br />

To jest wiadomoS¢ wygenerowana automatycznie. Twoja proSba o dostawe zostata odebrana
i czeka na rozpatrzenie...</p></td>

</tr>
<tr>
<td><p>Grafik<br />3 lut 8:22 CET</p></td>
<td><p><a href="#">Plan 39924 &ndash; zaakceptowany</a><br />

Twoj plan dla zdarzenia "PowddZ w Bangladeszu" zostal zaakceptowany. Twdj kalendarz zostat
zaktualizowany...</p></td>

</tr>
<tr>
<td><p>Personel <br />2 Tut 21:23 CET</p></td>
<td><p><a href="#">Re: Potwierdzenie wyjazdu 05.03 - 15.03</a><br />

Marto! Bardzo dziekujemy, ze zgtositas sie do tego zadania! Z tego, co wiem, jedzie tez
dr Doktor i...</p>

</td>

</tr>

<tr>
<td colspan="2"><div class="morelink"><p><a href="#">Wiecej &gt;&gt; </p>
</a></div></td>

</tr>

</tbody>
</table>

jestes tutaj » 121



Walidacja elementow

W ktérej specyfikacji s3 poprawne nastepujace elementy? Skorzystaj z wiedzy, ktora zdobytes do tej
i pory, wspomoz sie intuicja i dla kazdego znacznika zaznacz specyfikacje, w ktorych wystepuije.
Cwiczenie Uwaga: niektdre elementy moga by¢ poprawne w wiecej niz jednym standardzie.

XHTML-MP 1.2 XHTML-Basic 1.1 HTMLS

Nie umiem sobie poradzié

z atrybutem accesskey. Chyba
symulator Opery Mini ich nie obstuguje,
a ja nie mam telefonu z klawiatura.

Przysiegamy, ze to dziata na
wigkszosci telefonéw, ale nie
musisz nam wierzy<¢ na stowo.

Klawisze dostepu sg obstugiwane réwniez
w wickszosci desktopowych przegladarek.
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Klawicze doctepu w akeji

Oddzielna witryna mobilna

Jesli cheesz przetestowac klawisze dostepu, mozesz otworzy¢ plik
index.html w przegladarce desktopowej. Aby wywotac skroty, uzyj

nastepujacych kombinacji klawiszy:

Chrome i Safari: Ctrl+Opt [accesskey]
Firefox: Ctrl+ [accesskey]

MacOS

Chrome: Alt+[accesskey]
Firefox: Alt+Shift+[ accesskey]

Chrome i Safari: Alt+[accesskey]
Firefox: Alt+Shift+ [accesskey]
Internet Explorer: Alt+ [accesskey]

Windows

W zwiqzku z réznymi konfiguracjami

Linux

Odrobina walidacji

systemu operacyjnego i zainstalowanym
oprogramowaniem niektdre skréty
klawiaturowe mogq by¢ zajete.

Pamigtasz, jak méwiliSmy, ze musisz dbac o poprawno$¢ kodu dokumentu?
Czas przejs¢ od stéw do czynéw — przeprowadzimy walidacje kodu makiety,
by si¢ upewnic, ze wszystko jest w porzadku. Skorzystamy z nieocenionego

narzedzia, jakim jest W3C Markup Validation Service.

[ The WAC Markup Valid.

- 9 e | D validatorw3.org

Validate by Direct Input

hﬁp://validafor.ws.org

Validate by URI

Validate by File Upload Validate by Direct Input

Check

validate specific content such as RESA00
there are glher val and ipols

W

Donate and helpws bulld

Home Aboul. News Docs Help

Validate by URI

Validate a document online:

Address:

» More Options

J

| Check )

Mozesz przestac plik inqex,hfml
(zakfadkc': Validate by file Upload)
lub wkleié jego zawartoS¢ (zaktadka
Validate by Direct Inpuf).

jestes tutaj »


http://validator.w3.org
http://validator.w3.org

Btedy walidaciji W3C

| jak tam? Wezyetko gra?

[ [irvvalid] Markup Valida

= ¥ @ | @ validator.w3.org/ check

Markup Validation Service

Rl ¢ W) a7

Jump To: Motes and Potential lssues

Validation Output

0 ni;-!N

Errors found while checking this document as XHTML Basic 1.1!
Result: 5 Errors, 1 wamingis)

Source:

Encoding: utl-8

{Gatect automatically) .

Doctype: XHTML Basic 1.1
Root Element:  himl

(getect automatically) X

Co poszto nie tak?

Przewin strong z wynikami walidacji, by zobaczy¢ szczegbtowe informacje
o btedach. W czym zatem tkwi problem?

Znaczniki <thead> i <tbody> nie sq obstugiwane w specyfikacji XHTML-Basic
(ani w XHTML-MP).

To jest najwigksze niedociagniecie w specyfikacjach XHTML-Basic i XHTML-MP. Mozesz uzywaé
tabel, ale nie mozesz stosowa¢ znacznikéw <thead>, <tbody>, <tfoot>, <col>1i <colgroup>.

Te trzy bedy sq —> @ Line 35, Column 10: element "thead" undefined
Zwiqzane z brakiem

obsfugi Znacznikéw <thead>

<thead> i <tbodys. @ Line 41, Column 10: element "thody" undefined
<tbody >

& Line 68, Column 8: end tag for "table" which is not finished

</table> /\

Trzeci btqd jest efektem
ubocznym problemu ze
znaczn?kami <thead> i <fbod_1./>.'
Kiedy usuniemy oba znaczniki,
ten btad zniknie.
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Naprawiamy btedy

e Jest kilka nieprawidtowo zagniezdzonych znacznikéw.
Nawet profesjonalistom zdarza si¢ czasem popetni¢ takie btedy. To jeden z powoddw,
dla ktérych warto korzysta¢ z walidatora, nawet jezeli uwazasz si¢ za mistrza.

Z pliku index.html.

<td colspan="2"><div class="morelink"> é)
<p><a href="#">Wiecej &gt;&gt;</p></a></div>

</td>

@ Line 64, Column 82: end tag for "a" omitted, but OMITTAG NO was specified

@ Line 65, Column 13: end tag for element "a" which is not open

<fa><fdive</td>

)

Oba te btedy sq
spowodowane ztym
umieszczeniem

cznika </a>.
To nie jest tak naprawde btqd — 'fo ) zna
informacja z walidatora z podpowiedziq
dotyczacq wykrytego problemu.

%Jazda probna

Popraw kod powodujacy bledy w pliku index.html.

@ Usufi znaczniki <thead>, </thead>, <tbody> i </tbody>.

Popraw nieprawidtowo zagniezdzone znaczniki. Znacznik </a>
z bloku <div> .morelink umies¢ wewnatrz bloku akapitu.

e Ponownie sprawdz zaktualizowany kod w walidatorze W3C.

Super! Zielony kolor oznacza sukces.

jestes tutaj » 125



Rozwigzanie cwiczenia

\ Jakie znaczniki sa poprawne w podanych standardach?
Rozwigzanie
éwiczenia
XHTML-MP 1.2 XHTML-Basic 1.1 HTMLS

/9 <font> D D D
g

<font> <fable> M M

[ QU> SQ  *trTTe e T T
przestarzate <atarget=""> D M M

— w ich

miejsce
stosuj style! <sup> D M M’

W porzadku. Mamy juz poprawny kod

i podstawowa strukture dokumentu,
ale wyglada to dosyé blado. Moze
przywrécimy troche stylow?
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CSC doctocowany do przegladarek mobilnych

Specyfikacje CSS Mobile Profile 2.0 (CSS-MP) i XHTML-Basic (lub XHTML-MP) sa
jak papuzki nieroztaczki. Specyfikacja CSS-MP zostata opracowana z mySla o telefonach
z dolnej i Sredniej potki.

Co mamy ciekawego w CSS Mobile Profile? Nie jest Zle — znajdziesz tu wigkszo$¢ tego,
czego moglbys si¢ spodziewac z CSS2, ale tez kilka elementéw z CSS3. Chyba nie musimy
thumaczy¢, ze wszystkiego tu nie znajdziesz.

W teorii brzmi to niezle

Przegladarki, w ktorych jest zaimplementowana specyfikacja CSS Mobile Profile 2.0,
powinny obshugiwa¢ wymagane whasciwosci. Niestety w praktyce nie wyglada to juz tak
picknie. Wsparcie dla CSS r6zni si¢ w poszczegdlnych przegladarkach, a caly cigzar
zwiazany ze sprawdzaniem zgodno$ci i wymySlaniem obej$¢ napotkanych probleméw spada
oczywiscie na Ciebie — nieustraszonego projektanta.

Poza tym niektdre wlasciwosci stylow i ich wartosci sa opcjonalne w specyfikacji CSS-MP,
co oznacza, ze tworcy przegladarek nie muszg ich implementowac.

Nie pocieszyliscie
mnie. Jak mam sie niby tego
wszystkiego nauczyé?

Porada dnia: mniej gadania, wig¢cej pisania!

Zamiast zlorzeczy¢ nad lekturg listy obstugiwanych i nieobstugiwanych
wlasciwosci CSS w specyfikacji CSS Mobile Profile, wez sie

do roboty i postaraj sie dostosowa¢ dotychczasowy arkusz stylow
do wymagan stawianych przez te specyfikacje.
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Jak pozeni¢ XHTML-Basic i CSS-MP

Dlugie éwiczenie

Zapnij pasy i przygotuj sie na ci¢zka pracg oraz nieprzespane noce. Wybieramy si¢ w podroz.
Podréz, ktéra — przy pomyslnych wiatrach — zakoficzy si¢ szcze§liwym malzefistwem XHTML-

maximum-scale=1" />

o W pliku index.html umies¢ z powrotem znacznik <link>.
Chcemy znowu uzy¢ arkusza styléw, wigc potrzebujemy znacznika <11ink>.

W/V\AMMM\M_AA

<title>Portal agentdw organizacji Zwierzetom na Pomoc</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1,

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css" />

M\‘\WA\’\W

Basic z CSS Mobile Profile. Bedziemy pracowac zaréwno z plikiem index.html, jak i styles.css.

index.html

e Zrefaktoryzuj arkusz styles.css, tak by byt zgodny ze specyfikacja CSS Mobile Profile.

Co prawda wlasciwosci
background-image

i background-repeat sa
obstugiwane w CSS-MP,
ale nagtéwek z obrazkiem
w tle zajmuje duzo cennej
przestrzeni ekranu, wigc
Z niego rezygnujemy.

Wyrazanie wartosci wtasciwosci
background-position w procentach
i pikselach nie jest wspierane

:} CSS—MéP, wiec musielibysmy

0 zmienic¢, gdybysmy zostawili
obrazek w ng.y vemy zostawil

/

Ale nie zostawiamy tego obrazka_>
poniewaz z jego obstugq bywa roznie.
Nawet wsparcie dla wtasciwosci
background-color nie jest pewne.

Pozostate elementy w tym
fragmencie CSS s3 zgodne ze
specyfikacja, wigc lecimy dalej!

*

}

padding: 0;
margin: 0;

body {

p {

}

font-family: "Helvetica", "Arial", san-serif;
font-size: 100%;

width: 100%;

background-color: #f3ffc2;
backgrotnd=—image—urH-eows—3pe)s
backgrount=repeat—no=repeats

font-size: .95em;
margin: 0.25em 0;

hl, h2, h3, h4, h5 {

font-family: "Times New Roman", serif;
margin: 0;

color: #10508c;

text-align: center;

1))

styles.css
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Od czasu, kiedy ostatni — >
raz korzystali$my z tego
CSS, zmienilismy znacznik
<uls> na <ol>. Musimy wigc
zaktualizowaé te dwie regu
zeby wszystko pasowato.

ty, —

ANAAN N A AN A [

e
h3 { —
font-style: italic; =
font-weight: 100;
font-size: 1.15em; styles.css

1

ol {
width: 100%;

}

a {
text-decoration: none;
color: #096c9f;

}

—header—
hetght—150pxs

.}.

#tools ol {
list-style-type: none;

}

#tools ol 1i a {
=webkit=border—radits+—5pxs
=moz=border—ratits—5pxs
border=—ratitus—5pxs

display: block;
height: 1.lem;
width: 94%;
background-color: #fff;
margin: 3%;
border: 1px solid #ccc;
text-align: center;
padding: .6em 0;

}

.greeting {
border: 1px dashed #10508c;
border-width: 1px 0;

1

#dashboard {
=webkit=border—ratits—5pxs
=moz=border—ratits—5pxs
border—ratius—5pxs
background-color: #fff;
border: 1px solid #ccc;
margin: lem 3%;
padding: .5em 0;
width: 94%;

IAMANAAAAA AN A AN AA AN

—— > (iag dalszy na kolejnej stronie.

Te wtasciwosci,
odpowiedziaine za
zaokrqglanie wierzchotksw,
Sq niepoprawne w CSS-
MP. Zresztq zdecydowana
wigkszoS¢ starszych
przeglqdarek i tak ich nie
obstuguje. Uswi caty kod
Zwiqzany z zaokrqglaniem.
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Nie zapomnij podpisac intercyzy

Dlugie éwiczenie

=

Hej, maqdralo!
ZaJsfosuj te e
same klasy do
pozostatych
trzech wierszy.

|

Ale ustaw
na przemian
parzyste
(tr.even)

i nieparzyste
(tr.odd)
wiersze.

2)

—
Usuit te trzy

wtasciwosci.

Zegnamy sig

z wfaéciwoéciq
float, a poza
tym usfawiamy
Szerokos¢é

i marginesy.

Wracamy do pliku index.html: do wybranych elementéw tabeli trzeba dodaé klasy.

N/

<tr class="even">

<td class="event event meta"><p><strong>Komunikat</strong><br

/> i

3 Tut 20:54 CET</p>

</td>

<td class="event"><p><a href="#"><strong>Prosha o dostawe #493-C4 &ndash;
zaakceptowana</strong></a><br />

CzeSC, Marto. Dobre nowiny! Chce Ci powiedzieC, ze juz sprowadzamy te
butelki, o ktére prositas.</p></td> el
—
</tr> —
index.html

A teraz kolej na plik styles.css: dostosuj style do uktadu opartego na tabelach.
Uktad oparty na blokach <div> zmieniliSmy na zbudowany w oparciu o tabele. Bedzie
trzeba pozby¢ si¢ niektorych wlasciwosci, ktdre nie maja juz sensu, a kilka innych trzeba
bedzie zmodyfikowac.

#dashboard td.event {
border: 1px dashed #ddd;
border-width: 1px 0 0 0;
margin: .5em 0;
padding: 0.5em 0;
witth—106%
etear+—boths
overfton—hiddens

1

#dashboard .odd {
background-color: #fff;

}

#dashboard .even {
background-color: #eee;

1

#dashboard td.event meta {
width: 30%;
margin: 0 2%;

fHoat—tefts —
} ???fi-”
V\h&a.J;.Ju.dh‘u.NhA‘A\.M‘F-'::::l

styles.css
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. . Dodaj tg nowq regute
e Dodaj te regute do pliku styles.css... &—— (gdziekolwiek w pgh'ku

styles.css).

#dashboard table {
border-collapse: collapse;

width: 100%; e
} i
—

styles.css
e ...i usun kilka niepotrzebnych.
Odszukaj i wykasuj ponizsze reguly:
#dashboard div =
#dashboard .event_time —

’ . —
Usun wszystkie #dashboard .event_details e
te reguty! #dashboard .event subject

#dashboard .event_summary styles.css

0 Napraw element <div> #status_message.

#status_message {
background-color: #f8flb2;
padding: 0.25em;
line-height: 1.3em;
border: 1px solid #ccc;
border-width: 1px 0;

I, na koniec, hetght—F0pxs
pozbqdz sig —| : ’ s
tego. > overftows—serotts —
—
} Lin=

Strzez si¢ wtasciwosci overflow!

: ()bel\'l\ll W Swiecie technologii mobilnych overflow: scroll jest tabu. Ta whasciwos¢ :
: nie jest obstugiwana w zasadzie przez zadng platforme, chociazby dlatego, ze zmuszanie do :
przewijania zawartosci w urzadzeniach mobilnych nie jest mile widziane. :

Zachowanie wiasciwosci overflow w przegladarkach implementujacych CSS-MP jest rozne.
Jedyna wartoscia, ktéra musi by¢ obstugiwana, jest auto. W zwiazku z tym za wszelkg cene :
unikaj stosowania tej wiasciwosci. :

o Zapisz pliki. To wszystkol
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Zegnaicie, przyciski

Hm... czegoé tu brakuje

Spdéjrz na ten zrzut ekranu z symulatora Opery Mini 4.2. ZauwazyleS co§
niepokojacego? Zniknely numery z elementéw listy <o1>, do ktérych

Paortal agentaw arganiza...

przypisaliSmy atrybuty accesskey. O nie! Tak wyglqda teraz pop——y
nasza makieta. i
o o . ? Na przyciskach Komunikaty (2)
Gdzie cie podziaty numery? nie ma numerdw. .
Numery nadal tam sg, ale zastosowaliSmy CSS, ktdry definiuje wyglad \9 Prosba o dostame

elementéw <11i>, tak by wygladaly jak przyciski zajmujace cala szeroko$¢
ekranu. W zwiazku z tym numery znalazly si¢ poza lewa krawedzia
widocznego obszaru strony.

Progha o personel

Telefon du centrali

Standardowym rozwigzaniem jest zastosowanie czegos$ takiego:

- L]
OK
#tools ol { . 2m 306
list-style-position: inside; 4o 6uin
} T pons B Quury
* 0 #

Ustawienie 1ist-style-position: inside przenosi numery do wnetrza
elementu <11> i umieszcza je (w tym przypadku) obok zawartosci tego elementu
(czyli odsytacza). Zgadza sig, prawda?

Niestety wlasciwos¢ 1ist-style-position nie jest obstugiwana w CSS-MP.
Mamy wiec problem. MoglibySmy zmieni¢ to menu w liste zwykltych odsytaczy,
tak by nie wygladaly jak przyciski. Numery powinny si¢ wtedy znéw pokazac.

Pa, pa, przycicki

Aby ustali¢ prawidlowo wygladajaca liste odsylaczy, musimy zmieni¢ reguly
dla #tools ol i#tools ol 11 na taka regule:

1. Twdj pulpit
#tool 1
0ols c? .{ ' 2. Komunikaty (2)
margin: 0.5em 1.5em; = 3. Grafik
} 4. Prosba o dostawe

5. Prosba o personel
( 6. Telefon do centrali

Jesli zamienimy dotychczasowe
reguty na te...

PS. Wtasciwosci padding i margin dla ...numerowana lista

wszystkich elementéw (*) zostaly ustawione <ol> powrdci. Jednak kiedy przedstawiciele
na 0. W zwiqzku z tym dla tej listy musimy R N .

dodac niewielki margines, aby numery byty organizacji Zwierz¢tom na

widoczne na ekranie. Pomoc spojrzeli na nowy ukfad...
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Bardzo nam brakuje tych przycickéw!

Hm... Zdecydowanie
bardziej podobaty mi sie
odsytacze w ksztatcie przyciskow.

Pracownicy organizacji Zwierze¢tom

na Pomoc bardzo si¢ przyzwyczaili do

przyciskow, wiec chca, by powrdcity.

Jedynym rozwiazaniem tego problemu, przy

zachowaniu poprawnosci pod katem CSS-MP,

jest przywrdcenie listy <u1>, dodanie numeréw

do treSci odsylaczy i poprawienie regut CSS.

/\_ Ech, te kompromisy... Tak to

niestety wyglgda w $wiecie
technologii mobilnych!

%Jazda probna

Zmien selektory w pliku styles.css, a w pliku index.html znacznik <o1> zmien z powrotem
na <ul>. Nie zapomnij dopisaé do tresci odsylaczy kolejnych numeréw odpowiadajacych
wartoSciom atrybutéw accesskey.

W tym miejscu umies¢ kod CSS,
kfég stosowali$my dla #tools ol

L 129).
#tools ul { / (ze strony
é/

Plik styles.css. —

W pliku index.html znacznik <ol>
zmiei z powrotem na <ul>. }
#tools ul 1i a {

A tu umies¢ kod CSS, ktdry
L — byt wpisany dla #tools ol li.

<div id="tools"> }
<ul>
<li><a href="#dashboard" accesskey="1">1. Twdj pulpit</a></1i>
<li><a href="#" accesskey="2">2. Komunikaty (2)</a></1i>
<li><a href="#" accesskey="3">3. Grafik</a></1i>
<li><a href="#" accesskey="4">4. Prosbha o dostawe</a></1i>
<li><a href="#" accesskey="5">5. Prosha o personel</a></1i> -
<li><a href="#" accesskey="6">6. Telefon do centrali</a></1i> —
</ul> i
</div> s

index.html
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Znéw mozemy wciskac przyciski

Wielki cukecee!

i | 0 1:43 PM

>

f ) hup://192. 168, 1. 13/MImw...

Zwierzetom na'Pumm:
Portal agentow
Witaj ‘,lm.\‘]_‘v'_}_'t'_\’_lzll_:_'; dr Ma 2 Wanas ..
1. Two] pulpit
2. Komunikaty {2)

3, Grafik

4. Prodba o dostEWE
5. Prosba o pemnel
&. Telofon do cantrali

tzw | ustalanie Pers onelis
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wysylanego 6o +io masz zadnych zleconyoh

powodzia, Jezeh
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P://192,168.1.13/hfmw/rozdzial 03/

ZLZwierz¢tom na Pomoc
Portal agentow

Witaj panownie, dr Marta Wanas

1. Twdj pulpil
2. Komunikaty (2)

3. Grafik

BlackBerry 9330. \/

Wyglqda tez catkiem
niezle na nowszych
smartfonach, jak

< , chocby na Nexusie S.

0 g G orga 3
Zwierzetom na Pomoc
Portal agentow

1 Twdj pulpit '

2. Komunikaty (2)

3. Grafik
4. Prosba o dostawe
5. Prosba o persanel

6. Telefon do centrali

4 luteqo: pakowanie dostaw i

OK
1 Dasc 3oer
46 5 Bwo
T russ a - Quarz
* 0 #

/& Ostatecznq wersjg makiety

mozesz zobaczyé pod adresem
ftp://ftp.helion.pl/online/inne/hfmw/r03/5.

Q CELNE SPOSTRZEZENIA

m Swiat jest catkiem spory i s3 na nim miliony (serio) =
telefondw komaérkowych. Nie wszystkie to najnowsze
smartfony. Czasem bedziesz musiat stworzy¢ strone
lub aplikacje, ktéra dziata na tych ,innych” telefonach.

B W rzeczywistych sytuacjach mozesz napotkaé wiele
ograniczen: starsze systemy, oporni uzytkownicy lub
specyficzne wymagania projektowe, ktére wymuszajg
utworzenie oddzielnej witryny mobilnej.

B Jednym ze sposobdw na przekierowanie ruchu
sieciowego na oddzielng witryne mobilng jest skorzystanie
z wykrywania urzadzeri mobilnych po stronie serwera.

® Popularna technika user-agent sniffing pozwala na
sprawdzenie, czy przychodzace zadanie zostato zgtoszone
przez przegladarke mobilng.

® Technika user-agent sniffing polega na sprawdzeniu
nagtéwka User-Agent przesytanego przez przegladarke
wraz z kazdym zadaniem HTTP Uzytkownicy moga
zmodyfikowa¢ (swiadomie lub nie) nagtowek User-
Agent. To jest najpowazniejsza stabo3¢ tej metody.

Niektore starsze przegladarki (ale réwniez nowsze, ale
dziatajace na stabszych urzadzeniach) implementuja rézne
standardy HTML-a i CSS.

XHTML Mobile Profile (XHTML-MP) jest standardem
stosowanym przez wiele przegladarek mobilnych. Jest
podobny do XHTML-a, ale nie wspiera wszystkiego.

Podobnie sprawa wyglada ze standardem €SS
Mobile Profile (CSS-MP), ktéry jest mobilnym
odpowiednikiem CSS.

XHTML-MP zostat zastgpiony przez XHTML-Basic 1.1,
ktory — poza wsparciem dla kilku nowych elementow —
nie rézni sie zbytnio od poprzednika.

Bardzo wazne jest wybranie w projekcie wtasciwego
typu dokumentu (DOCTYPE) i dbanie o poprawnos¢
kodu. Btedy w kodzie moga spowodowaé powazne
problemy z urzadzeniem mobilnym.
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Oddzielna witryna mobilna

Nie istniej .
qfupie pytania

0’: Zamiast HTML-a stosujemy XHTML-Basic lub XHTML-
MP, a zamiast CSS — CSS Mobile Profile. Czy jest jakis
odpowiednik JavaScriptu dla urzadzen mobilnych?

U: Tak, jest mobilna wersja JavaScriptu, ktéra nazywa sie
ECMAScript Mobile Profile, ale za bardzo nie mozesz na nia liczy¢.
Pracowalismy juz z telefonami, ktdre nie pozwalaja na zmiane
czegokolwiek po zatadowaniu strony z poziomu skryptu, a przeciez
do tego przewaznie wykorzystuje sie JavaScript. Zatem jesli wiesz,
ze Twoim celem jest zapewnienie wsparcia dla starszych telefondw,
lepiej w ogble nie stosuj JavaScriptu.

(P: A co ze standardem Wireless CSS?

U: Wireless CSS to standard bardzo podobny do CSS Mobile
Profile, ale obstuguje mniej wiasciwosci. Wyglada na to, ze koficzy
swoj zywot, wiec nie widzimy zadnych powoddw, dla ktorych
miatby$ go uzywaé zamiast CSS-MP

0’: Powiedzmy, ze korzystam z techniki user-agent sniffing
i zdarzylo sig, ze zZle zidentyfikowalem przegladarke
uzytkownika — czy to ze wzgledu na ,,0szukany”’ nagiéwek
User-Agent, czy ze wzgledu na btad po mojej stronie.

Czy uzytkownik tej przegladarki utknie na mobilnej witrynie
i nie bedzie mégt wyswietli¢ peinej, desktopowej wersji?

U: Bardzo dobre pytanie! | bardzo istotny problem.

W rzeczywistych projektach powiniene$ uwzgledni¢ ,koto
ratunkowe”, najczesciej w postaci odsytacza, ktory prowadzi do
desktopowej wersji witryny.

Jednak sam odsytacz nie wystarczy — musisz jeszcze
poinformowac skrypt przekierowujacy o tym, ze uzytkownik chce
zobaczy¢ desktopowa witryne. Mozna to zrealizowaé na przyktad
za pomocg ciasteczka, ktére — przekazane wraz z zadaniem

na serwer — poinformuje o tym, ze uzytkownik nie chce zostaé
przekierowany na mobilng witryne.

e WYSIL

SZARE KOMORKI

a): A co, jesli chcac zachowac¢ peing funkcjonalnos¢ mojej
witryny, nie moge doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej jest
ona w pefni zgodna z XHTML-Basic, CSS-MP czy innym
standardem? Czy swiat legnie w gruzach? Czy telefony na
catym Swiecie padna?

U: Sukces w Swiecie technologii mobilnych bardzo czesto zalezy
od gotowosci do kompromiséw i ustepstw. Chociaz dbatosé

0 poprawnos¢ kodu jest bardzo wazna, czasem nie jest mozliwe
zapewnienie stuprocentowej zgodnosci ze standardami. Jednak
zanim ztamiesz reguty, musisz je zna¢ i wiedzie¢, z czym sie to
wigze.

a): Czy jesli chcg, by moja witryna byfa dostepna dla wielu
réznych przegladarek mobilnych, zawsze musze stosowac
standard XHTML-Basic? To mnie strasznie ogranicza.

U: No 6z, na to pytanie udzielimy Ci klasycznej odpowiedzi: ,to
zalezy”. W przypadku witryny dla organizacji Zwierzetom na Pomoc
musielismy sie liczy¢ z tym, ze beda z niej korzysta¢ uzytkownicy
wielu starszych telefondw o matych mozliwosciach. Naszym celem
byfo wiec takie przygotowanie witryny, by byta wyswietlana w tak
wielu typach telefondw, jak to tylko mozliwe.

Jednak w wielu sytuacjach, nawet w przypadku starszych
telefondw, rozsadne wydaje sie zastosowanie HTML5. W tym
rozdziale chcielismy Ci jednak pokazaé, z jakimi wyzwaniami
musisz sie zmierzy¢ i na co uwazac w projektach realizowanych
dla starszych telefonéw.

a): Na stronie 127 wspominacie o ograniczeniach
standardu CSS-MP. Gdzie moge znalei¢ peing liste
wspieranych i niewspieranych wiasciwosci?

U: Masz szczescie, poniewaz specyfikacja CSS Mobile Profile 2.0
jest stosunkowo krétka i tatwo sie ja czyta. Mozesz jg znaleZ¢ pod
adresem http.//www.w3.0rg/TR/css-mobile.

Hej, superprogramisto! Jak rozwigzemy problem dostepnosci wersji desktopowe;j?
Czego bedziemy potrzebowaé, by doda¢ odsytacz kierujgcy z mobilnej witryny

na desktopowa, i co nalezy zmieni¢ w skrypcie redirect.php, by sprawdza¢ w nim
ciasteczko z ustawieniami dotyczacymi uzytkownika?

Nietadnie jest wiezi¢
uzytkownika na
ograniczonej witrynie
mobilnej, skoro chciatby
uciec do jej petnej,
desktopowej wersji.

)
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4. Komu wsparcie, komu?

*

* Ktdre urzgdzenia «
powinny byc¢ obstugiwane? .

No céz, juz rozumiem,
ze wasza strona nie zadziata
na tym telefonie, ale mogta
sobie pani darowaé ten fragment
o ,stetryczatym niereformowalnym
technofobie‘...

Przetestowanie witryny na wszystkich urzgdzeniach trwaloby wiecznos¢.
Musisz ustali¢ granice wyodrebniajacg urzadzenia, ktére zamierzasz wspierac. Ale jak podjac
te decyzje? Co z uzytkownikami korzystajacymi z telefonéw, ktore juz dawno powinny trafi¢
na ztomowisko? W jaki sposob stworzy¢ witryne, by dziatata na urzadzeniach, o ktérych

w ogble nie styszates? W tym rozdziale przygotujemy magiczng miksture ztozong z wymagan
projektowych i informacji o odbiorcach. Pomoze nam ona zdecydowad, ktére urzadzenia
mamy wspierac i co zrobic z tymi, ktorych nie wspieramy.
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O kompromisach (prawie) wszystko

Ckad wiedzieé, gdzie ustali¢ granice?

Realizacja kazdego projektu wiaze si¢ z wieloma kompromisami.
Oczekiwania wspotpracownikéw. Informacje zwrotne od
uzytkownikéw. Optymalizacja pod katem wyszukiwarek.
Okreslenie najistotniejszych aspektow projektu moze sie wydawac
praktycznie niewykonalne.

Z decyzja dotyczaca wsparcia dla réznych urzadzen jest podobnie.
Bierzesz pod uwage kryteria i priorytety, zaprzegasz do pracy swdj
mozg, dodajesz szczypte magii i juz! — dostajesz list¢ kluczowych
urzadzen.

-

“Kryteria
|| priorytety

Miejsce,
w ktorym
ustalamy

/
v

granice |y

S
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Odejdz na chwile od komputera

Do tej pory staraliSmy si¢ mie¢ wszystko pod kontrola. Jednak w kazdym filmie
dochodzi do momentu, w ktérym aktor zapatruje si¢ w nico$¢ i kontempluje
zastany problem. Nagle, jak grom z jasnego nieba, spada na niego rozwiazanie,
wigc rzuca sie w wir akcji.

Tutaj to Ty jestes aktorem. Masz juz wszystko, czego potrzebujesz,
by wyznaczy¢ granice.

Potrzebujesz jeszcze inspiracji, a jej nie znajdziesz przy klawiaturze. W zwiazku
z tym zrobimy krétka przerwe, podczas ktérej poméwimy o tym, jak zatozone
kryteria i priorytety przeku¢ na konkretna list¢ urzadzen, ktére nalezy obstuzy¢.
Pomozemy Ci si¢ skupi¢ na najistotniejszych sprawach, bys wyszedt z tego
zadania obronna reka.

Nie martw si¢, juz niedtugo bedziesz mogt znowu zasias¢ przy klawiaturze.
Najlepsi rezyserzy wiedza doskonale, ze wystarczy da¢ aktorom wskazdowki,
a pdzniej pozwoli¢ im grac.

Co oddziela granica, ktéra mamy wyznaczyé?

Che¢ dostarczenia wsparcia wszystkim istniejacym urzadzeniom jest doprawdy
godna podziwu, ale testowanie na nich wszystkich stworzonej witryny jest
pewng droga do szalefistwa. Mozesz stara¢ si¢ zapewni¢ dostep jak najwickszej
liczbie uzytkownikéw, ale — by nie popas¢ w obted — musisz najpierw
odpowiedzie¢ na trzy proste pytania.

o Ktére urzaqdzenia wspierasz?
Na ktorych urzadzeniach lub typach urzadzen zamierzasz przeprowadzic
testy, by sprawdzi¢, czy witryna dziata zgodnie z oczekiwaniami?

e Co sie stanie na urzqdzeniach, ktérych NIE wspierasz?
Co mozesz zrobi¢, by na urzadzeniach, ktorych nie przetestowates,
witryna dziatata prawidtowo?

e Co sie stanie na urzadzeniach, ktérych NIE MOZESZ wspieraé?
Jaki komunikat zobacza uzytkownicy urzadzen, na ktérych witryna nie

bedzie dziatac?
SO WYSIL

SZARE KOMORKI

Czy rozumiesz réznice miedzy urzadzeniami, ktérych nie wspierasz,

a tymi, ktorych nie mozesz wspierac?

Komu wsparcie, komu?
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Wspierac czy nie wspierac

Urzadzenia, kiérych nie wepieraez,
kontra te, ktérych nie mozecz wepieraé
Skoro juz wybrale§ urzadzenia, ktore zamierzasz wspieraé, wszystkie

pozostate nie beda wspierane. Po co wigc tworzy¢ podzial na te, ktérych
nie wspierasz, i na te, ktorych nie mozesz wspierac?

. . L . . . Urzqdzenia,
Mimo ze nie dofaczysz jakiego$ urzadzenia do listy obstugiwanych, Ktére wspieramy

nie znaczy to wcale, ze Twoja witryna nie bedzie na nim dziataé. Jesli
stworzysz dobrze sformatowany, semantyczny kod HTML i zastosujesz
metode stopniowego ulepszania, strona bedzie dostepna dla wielu
przegladarek i urzadzen, ktérych nie uwzglednites na swojej liscie.

Czasami jednak przegladarka jest na tyle stara i staba, ze nie mozesz jej
wesprzed.

Jesli na przyktad tworzysz witryng internetowego sklepu obuwniczego,
bedziesz musiat skorzystac z protokotu HTTPS, by bezpiecznie obstugiwaé
transakcje. Niektore starsze telefony nie wspieraja protokotu HTTPS.

I co wtedy? Najlepiej poinformowac uzytkownika o tym, Ze za pomoca
jego telefonu nie da si¢ zrealizowaé zakupéw.

Nie badz niegrzeezny

Jesli czyjas przegladarka nie spetnia natozonych przez Ciebie
wymagaf, badz mily. Chociaz uzytkownik nie ma w kieszeni
najnowszego telefonu, moze mie¢ dostep do lepszej przegladarki
na innym urzadzeniu.

Poza tym nikogo nie ucieszy stwierdzenie, ze jego telefon to
kupa ztomu. BadZ uprzejmy dla swoich gosci.

) Obem\" to! Tylko dlatego, ze nie jeste$ w stanie sprawdzi¢
' dziatania swojej witryny w danej przegladarce, nie
\] © mozesz wykluczac jej uzytkownikow. Jesli tworzysz poprawny
i semantyczny kod, Twoje strony beda poprawnie wyswietlane
w wielu przegladarkach, wiaczajac w to te, ktorych nie
jestes w stanie przetestowad, oraz te, ktére nie s tak istotne

' ‘ z perspektywy Twojego projektu.
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Komu wsparcie, komu?

Rozumiem, ze nie jestem w stanie
zapewnié wsparcia dla naprawde starych
telefonéw, ktére nie obstuguja nawet
protokotu HTTPS, ale myslatam, ze jesli
dostarcze prosty dokument HTML i zgodnie
z regutami stopniowego ulepszania uzupetnie
go stylami i JavaScriptem, bedzie mozna go
wyswietli¢ na wszystkich urzadzeniach.

Masz racj¢. W wielu przypadkach dzigki metodzie
stopniowego ulepszania strony s3 prawidiowo
wyswietlane w bardzo wielu réznych przegladarkach.
Niestety w praktyce nie jest to takie proste.

Rozpoczecie od prostego kodu HTML i stopniowe ulepszanie
dokumentu powinno by¢ punktem wyjscia podczas tworzenia
wigkszosci stron internetowych. Przegladarki o wigkszych
mozliwosciach wyswietla na przyktad zaokraglone wierzchotki,

a te prostsze nie.
WebGL 2 na razie
Jednak minimalne wymagania strony lub aplikacji mogg byé nie istieje, ale jest
. .. . .y racze) pewne, ze za
wyzsze, niz moze to zapewni¢ sam prosty HTML. Internetowa gra kilka lat sig pojawi.
moze wymagac na przyklad biblioteki WebGL. Jesli przegladarka
nie obstuguje WebGL, uzytkownik nic nie zobaczy — przynajmniej
na razie, bo za kilka lat bedziesz mdgt zastosowa¢ metode

stopniowego ulepszania z WebGL do WebGL 2.

Tak jak juz powiedzieli§my — trzeba zna¢ zasady, zanim zacznie
sie je tamac. Powiniene§ zawsze postepowac zgodnie z regutami
stopniowego ulepszania, rozpoczynajac od najprostszego kodu
HTML, chyba ze znajdziesz dobry powdd, by tego nie robic.

Ale nawet w takiej sytuacji powinieneS§ zadbac o to, by w razie
koniecznoSci pojawit sie komunikat: ,,Przykro nam, ale ta gra
wymaga biblioteki WebGL”.
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Kto, gdzie, kiedy, po co, dlaczego?

Zadawaj duzo pytan o ewdéj projekt

By¢ moze uznasz to za oczywista oczywistos¢, ale pierwszym krokiem ustalania
granicy wsparcia dla urzadzen powinno by¢ przemyslenie projektu. Kto bedzie
z niego korzystal? Jaka funkcjonalnos¢ jest kluczowa? Ktére funkcje sa
opcjonalne? Jaki interfejs bedzie najbardziej odpowiedni?

Hm...

Aplikacja dla podréznikéw, nad
ktéra pracuje, potrzebuje
informacji o aktualnym

potozeniu uzytkownika. Co zrobig,
jesli telefon nie ma modutu
GPS? Czy kod pocztowy
wystarczy?

Wigkszos¢ produktéw na tej stronie
kosztuje wiecej niz tysiac ztotych.
Moze nazwe ja ,Drobiazgi za 1001%?
Czy moge zatozyé, ze wigkszosc
uzytkownikéw bedzie miata najnowsze
smartfony?

Firma zajmujaca sie wyprzedazami
chee udostepnié swoim klientom aplikacje,
ale podobno standardem wsréd nich sa
telefony BlackBerry 4.5. Jak przygotowaé
aplikacje na taki staroé i co zrobié, zeby na
iPhonie tez wygladata dobrze?
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Komu wsparcie, komu?

Nasza witryna —
Zabawne koty w akcji — powinna
sie dobrze sprawdzi¢ na urzadzeniach
mobilnych, ale pod warunkiem, ze beda
obstugiwaty wideo. Ktére telefony
obstuguja wideo i oferuja duza
przepustowosé potaczenia z internetem?

Jestesmy gotowi na
wkroczenie na rynek japonski

i koreanski. Czy oni uzywaja tych
samych telefonéw co my? Styszatam,
ze w Japonii jest wiele telefonéw
niedostepnych nigdzie indziej.

Nasza najnowsza gra — Ptasia
furia — ma duze wymagania co do grafiki.

Nie obejdzie sie bez biblioteki WebGL, ale
zastanawiamy sie, czy na wiekszosci telefonéw
nie bedzie to dziatato za wolno.
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Odrobina magii

Cktadniki magieznej mobilnej miketury

Kiedy juz zadasz pytania o projekt, zaczna si¢ pojawia¢ wskazowki pomocne
w okresleniu, ktére urzadzenia powinienes wzia¢ pod uwage. Kim sa przyszli
uzytkownicy i jakie maja przyzwyczajenia? Ktére funkcje musza by¢, a ktére tylko moga?

W tym momencie wkracza magia. Wymieszaj wszystkie sktadniki, tworzac magiczna
miksture, z ktdrej wyczytasz, jakie urzadzenia musisz wzia¢ pod uwage.

Mozliwosci urzadzenia

i lgdni¢

ieki musisz uwzg
Z;egﬁs,% procesora, d?es;?ypnq
ie¢ oraz to, CZ e '
z;mégrzgtowo przyspleszane

Wydajnos¢ sprzetu

Urzadzenia
wspolpracowniko

Czy ta przeglgdarka

obstuguje ciasteczka?
A co z protokotem HTTPS?
A odtwarzanie wideo?

Mozliwosci przegladarki

— Ciz fyrdjekt Zaktggg
C2y frrepg &P 90 Sici,
Prace offlings 29/ednic

Praca online kontra offline

Urzadzenia uzytkownikow >

korzystaja
Twoi przyszl |
uzytkownicy?

Szybkosc¢ tacza

Witryna wypetiong
materiatami wideo
bedzig wymagata
Szybkiego polgczeniq
Z internetem.
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Komu wsparcie, komu?

Zajrzyj do ezafki z narzedziami i dangmi

Chcesz poznac urzadzenia uzytkownikow? Zajrzyj do stoja ze statystykami sieciowymi
i sprawdz, z czego korzystaja dotychczasowi uzytkownicy. Wchodzisz na nowy rynek?
Wyciagnij dane o najpopularniejszych urzadzeniach mobilnych w tym kraju i sprawdz,
jaki telefon najlepiej si¢ sprzedaje na przyktad w Singapurze.

Jezeli Twoja witryna nie jest
czgsto przeglgdana z poziomu
urzqdzen mobilnych, do

Analiza moze sig opierac na
statystykach internetowych

lub danych pochodzacych Wystepujq bardzo duze

z innych form $ledzenia
zachowania uiyfkowmkow.

statystyk podchodz z duzq
ostroznosciq, bo otrzymane
dane bedq niemiarodajne.

o 7 '
Nigdy ™ -

|

Badania
-uzytkownikow
|

T -

| Dane |
~ demograficzne

|

Analiza
s’ca’cys’cyczna‘u

réznice w popularnosci
telefonéw w réznych
czesciach $wiata.

W odpowiedszi nq
Pytanie, jakie
mozliwogei mai
POSZCzeg6ine (raqupen:
M09q pomdc takie pen

Jak Device Anywhere Y

Data Explorer ¢y

fOWsersco,ae,

Twoja szafka na narzedzia $wieci pustkami?
Masz szczescie. Koniecznie rzué okiem

na wyczerpujqcy przewodnik po mobilnych
statystykach: http://bit.ly/m-stats.
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Studia przypadkow

Cwiczenie

Czas whozy¢ czarodziejski kapelusz i troche
poczarowac. Dla kazdego studium przypadku
stworz liste wymagan, opierajac sie na zaktadanej
funkcjonalnosci aplikacji i charakterystyce przysztych
uzytkownikow.

Lista powinna zawiera¢ zarbwno wymagania
niezbedne, jak i opcjonalne.

To jest lista

wymagan okreslona
na podstawie
informacji zawartych
w studium przypadku.

\

Studium przypadi

Pgwpa pani polityk chce wygrac
najblizsze wybory. Potrzebuje
aplikacji dla wolontariuszy, ktorzy
chodza od drzwi do drzwi | zachecajg
do glosowania. Aplikacja musi
dostarcza¢ adresy ludzi, ktérych
nalezy odwiedzi¢ (najlepiej wraz
ZMmapa), oraz liste pytan, ktére
wolontariusze maja zadac. Trzeba
zgtoiyc’, ze wolontariusze to Zwykle
biedni studenci, wigc aplikacja
musi dziatac na bardzo wiely
roznych, niekoniecznie
najnowszych telefonach.

#UNNPN“W““#ﬂﬂﬂ”##### )

/;

/
/

Przykiad
Studium przypadku

Galeria To-Sz-Tu-Ka przygotowuje aplikacje _
umozliwiajaca zwiedzajacym wyswietlenie na ekrame,
telefonu dodatkowych informacii o eksponacie, na ktory
kieruja kamere. Ogladany eksponat jest identyﬁk?wan}/
na podstawie lokalizacji telefonu. Zasieg w galerii moze
by¢ nie najlepszy.

Wymagania:
e Niezbedne: obstuga JavaScriptu

o Niezbedne: dostgp do kamery
e

o Niezbedne: dostgp do GPS-u

e Opcjonaine: obstuga trybu offline

—
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Komu wsparcie, komu?

\

Wymagania:

~ Kregle bokserow to gra, ktorej
\ pomyst zostat oparty na obrazach
' C.M. Coolidge'a z serii ,Psy
grajace W pokera”. Gracz steruje
bokserem, przypominajacym
tego z obrazow, ktory bierze
udziat w zawodach kreglarskich.
Rysowanie postaci i pozostatych
elementow gry wyciska
z wiekszosci telefonow
ostatnie poty. l

el WYSIL

SZARE KOMORKI

Kt()rg wymagania mozna zaliczy¢ do minimalnych,
a ktorg moga by¢ spetnione za pomocg metody
stopniowego ulepszania?
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Lista wymagan

-

Rozwigzanie

éwiczenia

Pewnie nie przepadasz za sytuacjg, w ktorej ktos Ci
mowi, ze nie ma poprawnej odpowiedzi? No c6z,
przykro nam, ale kiedy méwimy o wymaganiach,
nie ma jednej poprawnej odpowiedzi.

Nie martw sie wiec, jedli Twoje odpowiedzi r6znig
sie od naszych. Twoje doswiadczenie mogto Ci
podpowiedzie¢ cos, co nam umkneto. Zaufaj
dodwiadczeniu i instynktowi.

Interfejs API
umozliwiajqcy dostep

stosunkowo niedawno.
Na razie tylko najnowsze
wersje Androida
czgsciowo go wspierajq.

\

Studium przypaclik:u

Pgwpa pani polityk chce wygrac
najblizsze wybory. Potrzebuje
aplikacji dla wolontariuszy, ktorzy
chodza od drzwi do drzwi | zachecajg
do glosowania. Aplikacja musi
dostarcza¢ adresy ludzi, ktérych
nalezy odwiedzi¢ (najlepiej wraz
ZMmapa), oraz liste pytan, ktére
wolontariusze maja zadac. Trzeba
zgtoiyc’, ze wolontariusze to Zwykle
biedni studenci, wigc aplikacja
musi dziatac na bardzo wiely
roznych, niekoniecznie
najnowszych telefonach.

bhyvddobbiidd

do kamery pojawit sie =

TrI R4 LA L LAT:

* Opcjonaine: obstuga

Przykiad
Studium przypadku

Galeria To-Sz-Tu-Ka przygotowuje aplikacje _
umozliwiajaca zwiedzajacym wyswietlenie na ekrame,
telefonu dodatkowych informacii o eksponacie, na ktory
kieruja kamere. Ogladany eksponat jest identyﬁk?wan}/
na podstawie lokalizacji telefonu. Zasieg w galerii moze
by¢ nie najlepszy.

Wymagania:
e Niezbedne: obstuga JavaScriptu

o Niezbedne: dostgp do kamery
o Niezbedne: dostgp do GPS-u

e Opcjonaine: obstuga trybu offline

—

/;

/ / Wymagania;
{;

O Nl’ezbedr‘e.
< : pof CZ i
—lte\ef-oulep 4Czenie

o Opcjor'zalne: mozliwog¢
Wyswietlaniq obrazgw

2 . . ’ . z
(na POf'rzeby s Swietnie! Widaé

tu mozliwosci
zastosowania
stopniowego

A . ‘
vaScri ptu ulepszania!

na potrzeby
lnteraktyWnych map
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® Niezb on

> Nfezb dne'

HTTPS (oppostu

Sktadanje

obsfuga Ci“Sfecze k

adku
- Kregle bokserow to gra, ktorej
| pomyst zostat oparty na obrazach
' C.M. Coolidge'a z serii ,Psy
grajace w pokera”. Gracz steruje
bokserem, przypominajacym
tego z obrazow, ktory bierze
udziat w zawodach kreglarskich.
Rysowanie postaci i pozostatych
elementow gry wyciska
z wiekszosci telefonow
ostatnie poty.

Komu wsparcie, komu?

\

Wymagania:
® Niezbedne: obstuga JavaScriptu
* Niezbedne: wsparcie dla WebGL

. N
Niezbedne: szybki procesor
(CPU i GPU); w przeciwnym

Przypadku gra nie bedzie

dziata¢ ptynnie

e ——

92 protokot,
Zaméwier;)

Podejscie iteracyjne

. . pomaga odkry¢ dodatkowe
Spokojnie  wymagania.

Gdybys zajrzat za kulisy projektow
mobilnych witryn, zobaczylbys, ze ich
tworcy bardzo czesto nie sa pewni, jakie
urzadzenia powinny by¢ wspierane. Zaczynaja
od wytypowania najbardziej ich zdaniem
odpowiednich, a nastepnie w iteracjach —

w miar¢ prac nad projektem — doprecyzowuja
liste urzadzen.
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Zadanie dla detektywa

Ckad mam wiedzieé, ezy moi klienci
uzywajg odpowiednich urzadzen?

wiedzieé, czy konkretne modele

Mam juz co prawda
liste wymagah, ale skad mam

telefonéw je spetniaja?

Doskonate pytanie. S3 dwie podstawowe metody:
wykrywanie urzadzen po stronie serwera

i wykrywanie mozliwosci po stronie klienta.

W kolejnym rozdziale przyjrzymy sie

doktadniej pierwszej z nich.

Najwyzszy czas zakoficzy¢ te teoretyczne rozwazania i przystapic
do dziatania. Tak jak obiecali$émy, nie zajeto to duzo czasu.

Mozesz juz zakasaé r¢kawy i zaczaé si¢ zagtebiaé w szalony
Swiat baz danych urzadzef mobilnych oraz zmore wszystkich
projektantéw stron, czyli tafcuchy user-agent.

Nie przejmuyj si¢, to nie jest az tak straszne, jak si¢ wydaje.
Pod koniec kolejnego rozdziatu bedziesz miat w matym palcu
zagadnienia zwigzane z tymi ztymi taficuchami user-agent.

Z wykrywaniem
mozliwosci
zetknglismy sig
w rozdziale 2.,
kiedy méwilismy
o stopniowym
ulepszaniu.

Q CELNE SPOSTRZEZENIA

® W kazdym projekcie trzeba wyznaczy¢ granice
okreslajaca wspierane urzadzenia.

B Granice wyznacza sie na podstawie doswiadczenia,
analizy zebranych danych oraz instynktu.

B Jest r6znica miedzy urzadzeniami, ktérych nie
wspierasz, a tymi, ktorych nie mozesz wspiera¢,
poniewaz brak kluczowych mozliwosci uniemozliwia
dziatanie witryny na danym urzadzeniu.

B W wyznaczaniu granicy moze pomaoc zestawienie
wymagan projektowych z charakterystyka przysztych
uzytkownikow.

B Domysinym podejsciem do projektu powinno byé
stopniowe ulepszanie. Dzieki niemu tworzona witryna
bedzie dziata¢ na wielu urzadzeniach, nawet takich,
ktérych nie wymienisz na oficjalnej liscie wsparcia.

B Nie wykluczaj danego urzadzenia, dopdki z cata
pewnoscia nie stwierdzisz, ze nie mozesz go
obstugiwac. Caty czas pojawiaja sie nowe przegladarki
— daj szanse sie im wykazac.

B Nie pozwdl, by ztozonos¢ problematyki technologii
mobilnych Cie przyttoczyta. Masz juz wszystkie narzedzia
niezbedne do prawidtowego wyznaczania granicy
wsparcia. Zaufaj doswiadczeniu i instynktowi.
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3. Bazy i klasy urzadzed
_*

* Zapoznaj sie z grupg ~

]

No wiesz?! Kiedy
wspomniates, ze chcesz zajrzeé L_
za kulisy, nie sadzitam, ze
chodzito ci o to... Wiesz co?
Czasem mozna sie dowiedzieé
zbyt duzo o uzytkownikach...

Podczas wybierania wspieranych urzgdzen nie wzieliSmy pod uwage
kilku dokuczliwych probleméw. Jak mamy sie dowiedzie¢ wystarczajgco duzo
o mobilnych przegladarkach uzytkownikéw, by przed dostarczeniem treici spetnic ich
oczekiwania? Jak unikna¢ tworzenia tylko podstawowej zawartosci odpowiadajacej
najmniejszemu wspdlnemu mianownikowi urzadzen? No i jak, pozostajac przy
zdrowych zmystach, zapanowac nad tym wszystkim? W tym rozdziale wkroczymy

w Swiat mozliwosci urzadzen i nauczymy sie korzystac z baz danych urzadzen,

by wreszcie odkry¢, jak te wszystkie urzadzenia grupowac w klasy.
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Czas wcisng¢ przycisk awaryjny

Przycick awaryjny dla epanikowanych etudentéw

DaRade! Przygotowania do testow to szczeg6lny rodzaj ushugi, ktérej celem

jest dostarczenie wszystkim studentom, a zwlaszcza tym, ktdrzy — czy to ze
wzgledu na przyszla kariere, czy dla idei — zarywaja noce, przygotowujac sie do
egzaminow, mozliwoSci bezposredniego kontaktu z nauczycielami specjalizujacymi
sie w wybranych dziedzinach.

Czasami studenci panikuja. Wtasnie z my§la o nich firma DaRade! chce na
swojej witrynie umiesci¢ specjalng strong — Spanikowatem!. Jej cel jest prosty —
bezposrednio potaczyé uzytkownikéw z nauczycielami dostepnymi pod telefonem.

Czy nie bytoby super, gdyby
spanikowany uzytkownik mégt na ekranie
swojego telefonu zobaczyé wielki czerwony
przycisk awaryjny, a po jego wcisnieciu
zostatby natychmiast potaczony
z ekspertem?

Spanikowalem!

egzaminem? Masz problem
4 zadaniem i nie mozesz rusayé_z mie_jsca? Nasi
nauczyciele na telefon, eksperci w wielu
dziedzinach, tylko czekaja, by Ci pomoe!

Stefan — prezes firmy DaRade!
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Bazy i klasy urzgdzen

Przycick jeet tylko dla urzadzen mobilnych

Desktopowe przegladarki nie mogg wykonaé
potaczenia telefonicznego, wigc wielki czerwony
przycisk awaryjny nie ma w nich za bardzo sensu.
Stefan chce, by przycisk pojawiat si¢ tylko na
telefonach komorkowych.

Mamy w firmie
informatyka, ktéry zajmuje
sie nasza witryna, ale
w tym przypadku bedziemy
chyba potrzebowaé pomocy.

Lukasz: Przeciez mozemy to zatatwi¢ w arkuszu stylow
za pomoca zapytaf o media bazujacych na szerokosci
okna przegladarki.

Iza: Nie sadze, zeby tym razem to byto dobre
rozwiazanie. To, ze okno jest waskie, nie znaczy,
ze mamy do czynienia z mobilng przegladarka.

Lukasz: Prawda. Gdybysmy oparli to o zapytania

o media, przycisk pojawialby si¢ w waskich oknach

przegladarek desktopowych, na tabletach i innych S~ I{\gfe ffylko )
urzadzeniach, ktére wcale nie sa telefonami. qukf,gy e':r?%/ |

Co nam w takim razie pozostaje?

Iza: Idealnie by bylo, gdybySmy mieli mozliwos¢
zdobycia szczegdtowych informacji o przegladarce

i urzadzeniu, tak by jednoznacznie mozna bylo
stwierdzi¢, ze dane urzadzenie to telefon komérkowy,
a nie jakikolwiek sprzet z matym ekranem.
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Kompendium wiedzy o przeglgdarce

Zr6dta danych o urzadzeniach mobilnych cpieczg na ratunek

Bazy danych urzadzen mobilnych zawieraja szczegétowe informacje o przegladarkach, platformach
i mozliwoSciach sprzetowych oferowanych przez wiele roznych urzadzen mobilnych. Wystarczy
przestac do nich zapytanie z unikalnym identyfikatorem (zwykle fancuchem user-agent),

by dosta¢ w odpowiedzi zbidr cech opisujacych urzadzenie i zainstalowana w nim przegladarke.

Przeglqdarka urzqdzenia
zgtasza zqdanie
do serwerq.

Baza dan

‘ Yych urzqdzen
Zawiera dane l‘eg% zen
urzqdzenia i jego

charak{'erysfyk
2. "\_A

j kac
feis API pomaga odszukac
{:fbe;ziJe odpou?iednie urzqdzenie

na podstawie taricucha
user-agent.

-

Udostgpniane sq inft?rmacje
o sprzecie, platformie
systemowej oraz przeglgdarce.

\

W odpowiedzi

A na zapytani
ol"rzymujemy wszelkiPe!./dcm:aa
na temat urzqdzeniaq,

/

L przegladarka = Safari ) - Uzbrojony w te dane
g— — wsparcie dla tabel HTML = tak o -
— I ) mozesz dostosowacé

P

l zaokraglone wierzchotki w CSS = webkit _) trES:f. Stl‘?ll.y do q .
MOZIIwoscl urzadzenia.

I whbudowana kamera = tak } [ szerokosé ekranu = 320px I
| tacznosé telefoniczna = tak _)
(itd., itp.)
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Bazy i klasy urzgdzen

Poznaj WURFL

WURFL (ang. Wireless Universal Resorce FiLe) to baza danych

Urzadzenie to nie platforma
ani przegladarka.

dostepna na zasadach open source, udostepniajaca dane ()be']\'l\l'l ’(0‘.

o mozliwoSciach niezliczonej liczby urzadzen i przegladarek o ) ) :

mobilnych. Nie ma jednego dobrego okreslenia na ,charakterystyka :
. sprzetowa urzqdzenia mobilnego, jego platformy

Ostatnio gtowni tworcy WURFL zatozyli firme ScientiaMobile, L zintegrowanej z niq przeglqdarki”. A przydatoby sie.

ktdra oferuje komercyjne wsparcie dla tej bazy. Baza WURFL fqczy te trzy sprawy i zawiera informagje

o sprzecie, platformie oraz przeglgdarce.
W zasobach WURFL mozna znalez¢ szczegétowe informacje

0 urzadzeniach mobilnych, zaczynajac od formatu dzwicku : Stosowana terminologia czasem sprawia problemy —
dzwonka, a na fizycznych wymiarach ekranu kofczac. : my tez jesteSmy w pewnym stopniu winni. Pamietaj

: wiec, ze kiedy uzywamy stowa ,urzgdzenie”, mamy na
Nie wszystkie dostarczane wla$ciwosci urzadzen sa nam — © mysli najczesciej zaréwno sprzet, jak i platforme oraz
tworcom stron — potrzebne, ale znajdzie si¢ tam kilka © przeglgdarke. :
naprawde przydatnych.

Sprawdz sam i przekonaj sie, czym jest WURFL. Firma ScientiaMobile
Cwiczenie udostepnita eksplorator danych WURFL, ktéry dziata w przegladarce.

Lall VIRGIN 3G 4:20 PM
moblle browser

o PrzejdZ na strone http://www.tera-wurfl.com/explore p———
w przegladarce mobilnej.

device_os

e Przejdz do sekcji See my capabilities i przejrzyj mozliwosci —

has_gwerty_keyboard

Twojego urzadzenia i przegladarki.

pointing_method
Eksplorafor jest ZaProjekfowany z my% mobile_browser_version

egladarkach mobilnych. Jezeli ] .
Zrzr;o%n?sz go w przeglq,darce desktopowe), tablol
zobaczysz witasciwosci losowo wybranego .

urzqdzenia mobilnego.

uaprof

Mozesz tez uruchomi¢ eksplorator w przegladarce desktopowej

i poda¢ dowolny tafcuch user-agent, by pozna¢ mozliwosci (

wybranej przegladarki. To jest szybki i wygodny sposdb na Nicktére z whasciwosci
sprawdzenie mozliwo3ci urzgdzenia i jego przegladarki, wyswietlonych w eksploratorze
pod warunkiem ze znasz odpowiednie fafcuchy UA. na iPhonie 4.
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Mozliwosci WURFL

WURFL i jego mozliwoéei
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Ze jak? Co za urzadzenia
i mozliwosci? Co tak
wtasciwie moze mi
zaoferowaé WURFL?

WURFL dostarcza informacje o urzadzeniach,
platformach i przegladarkach w postaci zbioru
wiasciwosci. Tych informacji mozesz uzy< do

odpowiedniego dostosowania zawartosci stron.

Obecnie jest dostepnych ponad 500 mozliwosci uwzglednianych
przez WURFL, pogrupowanych w kilkadziesiat kategorii, takich
jak css (Czy przegladarka obstuguje zaokraglone wierzchotki?

A co z obrazkami w tle?) czy playback (Jakiego typu media moge
odtworzy¢ na tym urzadzeniu?).

Dane urzadzenia sa przechowywane w ogromnym pliku XML, ktéry
jest regularnie aktualizowany. Najnowsza wersja jest dostgpna na

stronie projektu na Sourceforge.
\ Ku zaskoczeniu wszystkich
. . . znajduje sig pod adresem
Ject wiecej odmian WURFL

wurfl.sourceforge.net.

Eksplorator firmy ScientiaMobile bazuje na jednej

z implementacji WURFL (odmianie Database Edition, znanej
tez jako Tera-WURFL), w ktorej dane o urzadzeniach sg
przechowywane w bazie danych, a nie w pliku XML. Z zalozenia
Tera-WURFL moze by¢ ustuga internetowa lub biblioteka

PHP, z ktérej mobilne witryny internetowe moga pobiera¢ dane
o0 urzadzeniach na podstawie tancuchdw user-agent.

Jest dostepnych wiele interfejséw API i implementacji WURFL,
ale faczy je jedno — ogromny plik XML zawierajacy wszystkie
dane urzadzenia mobilnego. Aby zatem w petni skorzystaé

z mozliwosci WURFL, potrzebne sa plik XML, wiedza o sposobie
przechowywania w nim danych oraz interfejs API umozliwiajacy
dostep do nich.

My ckorzycetamy z API dla PHP

Dostepne sa API dla wielu popularnych jezykdéw programowania.
My skorzystamy z API dla PHP oraz danych zapisanych w pliku XML.



Bazy i klasy urzgdzen

Przeciez istnieja setki, o ile
nie tysiace fahcuchdw user-agent.
Jakim cudem ktokolwiek moze je

wszystkie zebraé i powiazac z danymi

poszczegdlnych urzadzen?!

WURFL ma si¢ dobrze gtéwnie dzigki niektérym
swoim cechom (jedna z nich jest to, Ze nie s3
sledzone wszystkie faricuchy user-agent).

) Projekt WURFL jest caly czas wspierany przez spotecznos$é
\\ programistow, ktérzy wspottworza zasoby tej ogromne;j

bazy danych. Chyba nie my§lates, ze zajmuje si¢ tym jeden

: zapaleniec, ktory siedzi w ciemne;j klitce i stara si¢ na biezaco
i Sledzi¢ wszystkie nowe urzadzenia pojawiajace si¢ na rynku
iich przegladarki? To bylaby prawdziwie syzyfowa praca.

Algorytmy zaszyte w API catkiem sprytnie dopasowuja

4 fanicuchy user-agent. Poza tym nie modyfikuja tych wpisow
)] w bazie, ktére sa w niej juz jakiS czas i si¢ sprawdzity lub
= \‘ korzystaja z nich (i je uzupetniaja) liczacy si¢ gracze na rynku
‘ (styszate$ na przyktad o Facebooku?).

Jesli jednak WURFL z jakiego$ wzgledu nie spetnia Twoich
oczekiwan, jest wiele innych baz danych urzadzen, takich jak
DeviceAtlas, DetectRight czy MobileAware. Ktdra z nich
sprawdzi si¢ w Twoim projekcie, zalezy od potrzeb, budzetu
i wymagan dotyczacych licencjonowania.
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Nie ma glupich pytan

Nie istniej

upie p

0’: Czym jest ScientiaMobile?

U: ScientiaMobile to firma, ktérg w 2011 roku zatozyli Steve
Kamerman, Luca Passani i Krishna Guda. Luca byt jednym

z zatozycieli projektu (drugim byt Andrea Trasatti) oraz programista
utrzymujacym open source’owy projekt WURFL od 2001 roku.
Steve utworzyt odmiane Tera-WURFL, ktéra przeksztatcita sie

w WURFL Database Edition.

(P: Czy korzystanie z WURFL jest bezptatne?

U: To zalezy. Technicznie rzecz bioragc, WURFL jest typu open
source. AP| jest dostepne w ramach licencji Affero General Public
License v3 (AGPL), czyli licencji open source. W licencji na baze
WURFL XML jest zastrzezenie, ze moze by¢ uzywana jedynie

z udostepnianym API.

Zatem jesli spetniasz wymogi licencji AGPL, nie musisz ptacic. Jednak
licencja AGPL jest bardziej restrykcyjna od swojej kuzynki GPL —
uruchomienie oprogramowania na serwerze jest traktowane jako
dystrybucja, co wymaga otwarcia zrédet wszystkich projektéw
pochodnych.

Jesli licencja AGPL jest w Twoim przypadku nieodpowiednia (a jest
to bardzo prawdopodobne), firma ScientiaMobile oferuije licencje
komercyjne.

G’: Jesli zintegruje WURFL z (tu wstaw swéj ulubiony
framework typu open source) i w oparciu o nie zbuduje
swoja witryne, to czy musze otworzy¢ zrédta catej
witryny?

U: Prosta sprawa: kup licencje komercyjna lub skontaktuj sie
z prawnikiem. Mozesz tez przejrze¢ FAQ na stronie
ScientialMobile.com.
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ania

0’: Czy dostepne s3 inne rozwiagzania oferujace
to co WURFL?

U: Tak. Co prawda WURFL jest jedyng bazg danych urzadzef

z mozliwoscig dostepu na zasadach open source, ale jest jeszcze
kilka komercyjnych baz. Najczesciej wymieniang alternatywa jest
DeviceAtlas. Inne to MobileAware i DetectRight.

0’: Jakie inne interfejsy API oferuje WURFL?

U: Poza PHP sg jeszcze APl dla Javy, .NET i baz danych.

0’: W jaki sposéb s3 aktualizowane dane WURFL?

U: Ludzie z firmy ScientiaMobile caty czas obserwuja rynek
urzadzef mobilnych. Czasem informacje dostarczajg sami
producenci, a czasem uzytkownicy korzystajacy z WURFL.
Wiekszo3¢ pracy jest zwigzana z weryfikacjg dostarczonych
informacji.

0’: Kto decyduje o tym, jakie mozliwosci uwzglednic
w WURFL?

U: Firma ScientiaMobile wybiera mozliwo3ci na podstawie sugestii
spotecznosci skupionej wokét projektu.

0’: A gdzie znajde te spotecznosé, o ktorej wspominacie?

U: Gtoéwna aktywnos¢ spotecznosci przejawia sie na liscie
dyskusyjnej. Projekt WURFL jest rozwijany juz dosy¢ dtugo

i ma bardzo aktywna liste — wml-programming. Réwniez od
czasu do czasu sa organizowane dyskusje na forum witryny
ScientiaMobile.com.

Listg wml-programming mozesz znalez’;\

pod adresem http://tech.groups.yahoo.com/
group/wmlprogramming/.


http://tech.groups.yahoo.com/group/wmlprogramming/
http://tech.groups.yahoo.com/group/wmlprogramming/

WURFL — cprytny interfeje API

Gdy API WURFL stara si¢ dopasowac¢ otrzymany faficuch
user-agent do jakiego$ znanego urzadzenia, nie ogranicza si¢
do zwyklego sprawdzenia, czy ten konkretny taficuch znajduje
sie w bazie. Poniewaz zebranie w bazie wszystkich istniejacych
faficuchéw UA jest praktycznie niemozliwe, algorytmy
dopasowujace zaimplementowane w tym API musza stosowaé
sprytne sztuczki.

Drzewo urzadzen i ich rodzin

Podczas analizowania tafcucha user-agent dochodzi do wielu
stale poszerzanych uogdlnien, ktorych celem jest zaklasyfikowanie
danego urzadzenia do wlasciwej rodziny podobnych urzadzen.

Dane WURFL mozesz sobie wyobraza¢ jako drzewo urzadzen,
ktdérego pien to uogélniona przegladarka, a konary, gatezie i liScie
to coraz bardziej uszczegdtowione urzadzenia lub ich grupy.
Algorytm dopasowujacy stara si¢ doj$¢ do konkretnego liscia,

ale jezeli to si¢ nie uda, ma mozliwo$¢ odwrotu do poprzednich
elementéw drzewa.

Dane WURFL dla konkretnego urzadzenia (lub jego grupy)
zawieraja tylko te mozliwosci, ktére sa rézne od mozliwosci
nadrzednego urzadzenia. Dzieki temu plik XML z danymi
WUREFL jest stosunkowo niewielki (nieco ponad 18 MB

w potowie 2012 roku) w poréwnaniu z ogromem informacji,
ktore zawiera.

Bazy i klasy urzgdzen

D'a maniakéw

W API WUREFL jest stosowanych wiele
metod zabezpieczajgcych przed btedami
dopasowania w przypadku nietypowych
elementéw znajdujgcych sie w fancuchach
user-agent.

Jedng z metod jest stosowanie algorytmoéw
dopasowujacych zoptymalizowanych

pod katem réznych rodzin przegladarek

i urzadzen. Najnowsze API dla PHP

zawiera dziesigtki algorytméw analizujgcych
konkretne tancuchy UA.

Pierwszym etapem jest wybranie algorytmu,
ktory jest najbardziej odpowiedni dla danego
tancucha user-agent. Na przyktad tancuch
zawierajacy fragment ,BlackBerry” zostanie
skierowany do algorytmu BlackBerryHandler.
Kazdy z algorytméw jest wyczulony na
drobne roznice w tancuchach wystepujacych
w danej rodzinie, dzigki czemu udato sie
zmniejszy¢ liczbe precyzyjnie okreslonych
tancuchow w bazie WURFL.

W APl WURFL dla PHP jest stosowane
dopasowywanie RIS (ang. Reduction

In String), ktére polega na usuwaniu
nierozpoznawalnych fragmentéw tancucha
do momentu trafienia na znany.

Czac zainctalowaé WURFL na komputerze

Szczegdly dotyczace instalacji znajdziesz w dodatku C.
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Na poczgtek fundamenty

My tez mozemy zbudowaé ekeplorator

Kiedy juz zainstalujesz na swoim komputerze API WURFL dla PHP, wystarczy
odrobina kodu, by stworzy¢ stron¢ niewiele si¢ rézniaca od eksploratora firmy
ScientiaMobile. Tak naprawde to zrobimy to wlasnie teraz.
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Rozdziat 5.

Chwila! Skoro eksplorator firmy
ScientiaMobile podaje mi wszystkie
niezbedne informacje o urzadzeniach,
po co mam budowaé wtasna wersje
eksploratora?

Dzigki samodzielnemu zbudowaniu eksploratora poznasz
API WURFL i skorzystasz z danych z wiasnego pliku.

Nauka przez praktyke — oto najlepsze rozwiazanie. Zbudujemy
fundamenty, na ktérych bedziesz mdgl oprze¢ inne, bardziej
funkcjonalne projekty.

Eksplorator firmy ScientiaMobile jest oparty na edycji Database
Edition WURFL. Sposéb przechowywania danych oraz dopasowywania
fancuchéw UA troche sie rézni od tego, ktére zamierzamy zastosowac,
czyli plikéw XML i API dla PHP. Najistotniejsze jest to, ze réznia sie
rowniez dane (czasem do$¢ mocno).

Dzigki temu, ze zbudujesz wtasny eksplorator, bedziesz pewien,
ze pobierasz dane z whasnego pliku XML, a nie z jakiej$ starszej
lub nowszej jego wersji.

Etapy tworzenia ekeploratora

[1 Przygotujemy srodowisko robocze i pliki, a takze skonfigurujemy
WURFL.

[] Napiszemy (ramowy) kod PHP inicjalizujacy niekt6re obiekty
WUREFL, tak aby mozna byto uzyska¢ dostep do informacji
o mozliwoSciach biezacej przegladarki i urzadzenia.

[1 Opracujemy strukture informacji o mozliwosciach, stworzymy
strong i wySwietlimy te dane w tabeli.

Chodzi o plik
XML, ktéry
pobrate$ podczas
instalowania

WURFL.



Bazy i klasy urzgdzen

Ekeplorator — przygotowanie érodowicka

Pierwszym, czym si¢ musimy zajac, jest przygotowanie struktury katalogéw
i utworzenie pliku konfiguracyjnego. Niech punktem wyjsScia bedzie zawartos¢

podkatalogu explore katalogu rozdzial5.

Powiniene§ mie¢ juz zainstalowany i uruchomiony interfejs APl WURFL dla
PHP. Aby utworzy¢ plik konfiguracyjny (to znaczy taki, ktory dziata), musisz

znaé miejsce, w ktorym zainstalowate$§ API.

Ctruktura katalogéw etrony ekeploratora

rozdzial5
explore
Zmodyfikujemy ten plik =
I Zmienimy jego nazwe, —_—
usuwajqc rozszerzenie e — = — J=
-example. \} —
config.php.example
W tym pliku jest ;
zapisany kod ——
pobierajacy ==
i orgawétéjgfy — | —
dane \% Faacsey
o urzqdzeniu.
device.php

Plik ze stronq -:-..

naszego —

eksploratora! s 1=

Wyswietla e

mozliwoSci.

index.php
Prosty arkusz '::__
styléw dla strony | |
eksploratora. \ _:__""'
styles.css

W pliku konfiguracyj
P yinym

znajduje sig Iokalizacj‘zz

zainstalowanej bazy WURFL.

- -
’- N
I Zainstalowana

> baza WURFL \

o |
.
\ \

\\ WURFL resources

\,\___.,\'

!
/
/
’

Kod APT WURFL
dla PHP.

Zrédto danych

\ o

Jesli masz problem ze zlokalizowaniem
katalogéw z danymi lub plikami interfejsu
API, zajrzyj do dodatku poswigconego
instalacji WURFL.

jestes tutaj »
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Tworzymy plik konfiguracyjny

Dlugie éwiczenie

WURFL jest juz zainstalowany (przynajmniej mamy taka nadzieje), ale trzeba go odpowiednio
skonfigurowac, aby dziatat z nasza strong. W tym celu trzeba stworzy¢ plik konfiguracyjny.

W edytorze otwdrz plik config.php.example. Zmodyfikuj wskazane Sciezki i zapisz plik w katalogu
explore pod nazwa config.php (koniecznie usun rozszerzenie .example!).

/* WURFL _DIR musi wskazywa lokalizacje instalacji WURFL. */
define("WURFL_DIR", '/Sciezka/do/WURFL/");

/* RESOURCES DIR musi wskazywaC katalog resources, ktérego zamierzasz uzyc. */
define ("RESOURCES DIR", '/Sciezka/do/WURFL/resources/');

—_— N
—
—
( =
———
Koniecznie to zmien! Napisz raz, uzywaj _
Obie $ciezki muszq byc zawsze. W pozostatych .
poprawne i wskazywac przyktadach z tego config.php.example
katalog z 'Elikami interfejsu rozdziatu bedziemy
API WURFL oraz katalog korzysta¢ z tego samego
zasobdw. pliku konfiguracyjnego.

Nie zapomnij usunqé
rozszerzenia .example.

M Przygotujemy Srodowisko robocze i pliki, a takze skonfigurujemy WURFL.

[ Napiszemy (ramowy) kod PHP inicjalizujacy niektére obiekty WURFL, tak
aby mozna byto uzyska¢ dostep do informacji o mozliwosciach biezacej
przegladarki i urzadzenia.

[] Opracujemy strukture informacji o mozliwosciach, stworzymy strone
i wyswietlimy te dane w tabeli.

Jesli masz problem ) Teraz mozemy napisa¢ kod
fnifgffcﬁfﬁ;g; R inicjalizujacy obiektu WURFL,
zajrzyj do dodatku C. by zaczaé odczytywaé wiasciwosci.
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W porzadku — mamy juz plik konfiguracyjny. Teraz musimy napisa¢ kod inicjalizujacy
elementy bazy WURFL, by mogta w koAcu podac nam jakie$ dane o mozliwosciach
urzadzenia. W edytorze otwérz plik device php. Na razie nie wyglada zbyt okazale,
wiec trzeba cos z tym zrobic!

Skrypt device.php ma dwa podstawowe zadania: zainicjalizowac obiekty WURFL
za pomoca nagtéwka User-Agent pochodzacego z zadania (zgtoszonego przez
przegladarke uzytkownika) oraz przygotowaé dane z mozliwosciami urzadzenia
w sposob, ktory nadawatby sie do wyswietlenia na stronie.

Dofq_czamy plik
konfiguracyjny,

<?php
require_once('config.php');
$user_agent = $ SERVER['HTTP_USER_AGENT'];

$wurflConfig = new WURFL_Configuration XmlConfig($wurflConfigFile);
$wurflManagerFactory = new WURFL_WURFLManagerFactory ($wurflConfig);
$wurflManager = $wurflManagerFactory->create();

$device = $wurflManager->getDeviceForUserAgent ($user_agent);

Wigkszos¢ z tego
rozumiem, ale nie do koica jest
dla mnie jasne przeznaczenie

kilku ostatnich wierszy kodu.

W tych wierszach tworzymy obiekty WURFL
i wypeiniamy obiekt reprezentujacy urzadzenie.

Wiekszos¢ tego kodu jest uniwersalna, wigc mozemy go uzy¢

w innych projektach korzystajacych z WURFL. Jezeli PHP znasz
nie od dzi$ i rozumiesz, co si¢ dzieje w tym kodzie, szacun, a jezeli
nie — nie musisz si¢ za bardzo przejmowac.

device.php

——— (iag dalszy na kolejnej stronie.
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Informacje o mozliwosciach

Dlugie éwiczenie

Przyjrzymy sie teraz blizej ostatniemu wierszowi kodu z poprzedniej strony. Wskazujemy tu sposéb
utworzenia przez WURFL obiektu urzgdzenia. W opisywanym przypadku korzystamy ze zmiennej
$user_agent, ktéra przechowuje faficuch zawierajacy nagtéwek User-Agent otrzymany z zadania.

W ten sposéb informujemy WURFL, by skorzystat z taficucha user-agent przegladarki uzytkownika
i sprébowat dopasowac go do danych z pliku XML. Jeli ta operacja sie powiedzie, otrzymamy obiekt
zawierajacy mozliwosci przegladarki i urzadzenia.

$device = $wurflManager->getDeviceForUserAgent ($user agent);

\\ Od tego momentu, jezeli
. wszystko sie powiedzie,
Metoda getDeviceForUserAgent () klasy WURFL_WURFLManager mozna odczytywac

przyjmuje taficuch user-agent i zwraca odpowiadajace mu urzadzenie L "rfzoé (’;;‘;%’Z o mozliwosciach
(okreslone na podstawie danych WURFL) w postaci obiektu klasy '
WURFL_CustomDevice.

Ttumaczenie: podajemy taricuch user-agent,
a dostajemy obiekt reprezentujqcy
urzqdzenie, wypemiony wartoéciami

odpowiadajqcymi poszczegdinym
mozliwosciom.

@ Przygotujemy Srodowisko robocze i pliki, a takze skonfigurujemy WURFL.

M Napiszemy (ramowy) kod PHP inicjalizujacy niektére obiekty WURFL,
tak aby mozna byto uzyska¢ dostep do informacji o mozliwosciach
biezacej przegladarki i urzgdzenia.

[] Opracujemy strukture informacji o mozliwosciach, stworzymy strone
i wyswietlimy te dane w tabeli.

Skoro mamy juz wypeiniony obiekt
reprezentujacy urzadzenie, przyszedi
czas na przygotowanie informacji

o mozliwosciach w takiej formie,

by dato si¢ je wyswietli¢ w postaci tabeli.
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Drugim zadaniem skryptu device. php jest przygotowanie informacji o mozliwo3ciach
na potrzeby ich wyswietlenia. Dopiszemy kod, ktéry bedzie kategoryzowat mozliwosci
wzgledem grup okreslonych w WURFL.

Ponizszy fragment umies¢ w pliku device php i zapisz zmiany. Na razie zakoAczylismy
prace nad tym plikiem.

Metoda getListOfGroups() zwraca

tablicg 1oz grup WURFL.... ...a metoda get‘CapabiliﬁesNameForGroup()

zZwraca nazwy mozliwosci umieszczonych
w tej grupie.

$device = $wurfliManager->getDevicgeForUserAgent ($user agent);
if ($device) {
$groups = $wurflManager->getListOfGroups();
$grouped capabilities = array();
foreach($groups as $a_group) {
$grouped capabilities[$a_group] = array();
$capabilities = $wurflManager->getCapabilitiesNameForGroup($a group);
foreach ($capabilities as $cap) {
$grouped capabilities[$a_group] [$cap] = $device->getCapability($cap);

}
} :
' =
—
Ten fragment kodu i i
! ; przygotowuje W ten sposéb odczytuj i device.php
mozliwosci urzqdzenia | przegladarki, PoszczegPdlnych moz‘%iwjoeémciy. uj'zgtOéC’

faczqc je ] j
ac je w grupy. wkrdtce przyjrzymy sig temu blizej.

\

Nie przejmuj sie, jezeli nie masz
onc’:Jia, )co robi ten kod PHP.
ﬁ/ysfarczy, ze umiescisz go

w pliku device.php.

————— Jeszcze nie skonczylismy — ciag dalszy na kolejnej stronie.
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Ostatnia prosta

Dtugie éwiczenie

Na razie skoficzylismy prace nad plikiem device.php. Teraz zajmiemy sie plikiem index.php
i dodamy do niego troche kodu.

M Przygotujemy Srodowisko robocze i pliki, a takze skonfigurujemy WURFL.

M Napiszemy (ramowy) kod PHP inicjalizujacy niektére obiekty WURFL, tak
aby mozna byto uzyskac dostep do informacji o mozliwosciach biezacej

1 przegladarki i urzadzenia.
To juz mamy:

(] Opracujemy strukture informacji o mozliwosciach, stworzymy strone
i wySwietlimy te dane w tabeli.

L Czas na to.

. Kod PHP/HTML
gotowy do uzycia

o . Wyswi 7
Tterujemy po kolekcji danych Dia kazdej grupy generuyjenty usyjﬂggr? oz "
opisujqcych mozliwosci, ktdre znaczniki <«dl> z nazwami. identyfikator urzqdzeni
sq umieszczone w grupach. i wartosciami mozliwosci (okreslony prz C%A/ifma
umieszczonych w tej grupie. Yy przez RfL).

\

<div id="devicedata">
<h2>Dane urzadzenia</h2>
<p>Dane urzadzenia dla <?php print $user_agent; ?></p>
<p><strong>Identyfikator WURFL urzadzenia: <?php print $device->id; ?></strong></p>
£> <?php foreach($grouped capabilities as $group_name => $my caps): ?>
<h3 class="group"><?php print $group_name; ?></h3>
<d1>
<?php foreach($my_caps as $cap_name => $cap): ?>
<dt><?php print $cap_name; ?></dt>
<dd><?php print ($cap) ? $cap : '[no value]'; ?></dd>
<?php endforeach; ?>
</d1>

<?php endforeach; ?>
</div> .
——
e
Nazwe mozliwosci wyswietlamy
w znaczniku <«dty, a przypisanq —
mu warto$¢ w <dd>. —

No dobra, sprawdzmy to! Zapisz plik
index.php i otwérz go w przegladarce. index.php
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Dobrze zaczeliémy!

Mozesz zobaczy¢ wszystkie mozliwosci swojej przegladarki desktopowej
pogrupowane wedtug kategorii narzuconych przez WURFL.

7] Przygotujemy Srodowisko robocze i pliki, a takze skonfigurujemy WURFL.

M Napiszemy (ramowy) kod PHP inicjalizujacy niektdre obiekty WURFL, tak
aby mozna byto uzyska¢ dostep do informacji o mozliwosciach biezacej
przegladarki i urzgdzenia.

M Opracujemy strukture informacji o mozliwosciach, stworzymy strone
i wyswietlimy te dane w tabeli.

| Eksplorator urzadsen W
& - @ & |O localhost/hfm

product_info

nokia_feature_pack.
davice_os

Ale mozemy to jeezeze ulepezyé

Zamiast wySwietla¢ mozliwosci biezacej przegladarki (zwlaszcza ze
informacje o przegladarce desktopowe;j sa Srednio interesujace),
mozemy zmodyfikowaé nasz eksplorator tak, by wySwietlat
informacje dla dowolnego tancucha user-agent. Wystarczy,

ze w pliku index.php umiescisz krétki formularz HTML

i wprowadzisz drobng zmiane w pliku device.php.
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Sprawdz ten tancuch UA

Czact-praet i ekeplorator ulepezony

Whystarczy kilka drobnych zmian, a nasz eksplorator stanie
sie bardziej uzyteczny.

Zmienna $__SERVER[I’PHP_SELF’] zawiera
lokalizacjg aktualnie wykonywanego
skryptu. Dzigki temu formularz zostanie
przestany do biezqcej strony.

<div id="testform">

<form method="post" action="<?php print $ SERVER['PHP_SELF']; ?>"
id="useragentform">

<p>Sprawdz ten tafcuch user-agent:</p>
<input type="text" name="useragent" id="useragent field"
value="<?php print $user agent; ?>" /><br />
<input type="submit" name="submit" value="Sprawdz tancuch UA" id="submit" />

</form> _........‘
</div>
L )
W
———
Ten formularz pozwala na wprowadzenie
dowolnego taricucha user-agent.
index.php

require_once('config.php');

$user_agent = (isset($_POST['useragent'])) ? $ POST['useragent'] : $ SERVER['HTTP_USER_
AGENT'] ;

( $wurflConfig = new WURFL_Configuration XmlConfig($wurflConfigFile);

Zmodyfikuj

ten wiersz. W skrypcie device.php sprawdzamy, czy istnieje -
wari‘oréy!fD taricucha user-agent (w zmiennej $;_'POS.T). device.php
Jezeli nie istnieje, uzywany jest taricuch biezqcej
przegladarki.
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=0

—— Jazda probna

o Zapisz wszystkie zmiany i w przeglqdarce
otwérz plik index.php.

Po pierwszym zatadowaniu strony powiniene§
zobaczy¢ mozliwoSci swojej przegladarki desktopowe;.

e Sprawdz kilka taficuchéw user-agent mobilnych
przegladarek.

W polu formularza wpisz taficuch user-agent dowolnej
mobilnej przegladarki i przejrzyj wyniki.

Mozi11a/5.0 (Linux; U; Android 2.2.1; en-us; DROIDX Build/
VZW) AppleWebKit/533.1 (KHTML, Tike Gecko) Version/4.0
Mobile Safari/533.1 480X854 motorola DROIDX

T Mozilla/5.0 (web0S/1.4.5; U; en-US)
AppleWebKit/532.2 (KHTML, Tike Gecko)
Version/1.0 Safari/532.2 Pre/1.0

Sprawdz fe.2

Eksploratr wzadzen ¥

& T localhost

Tester WURFL!
wmmm

Mepsiars o (11 1mmwmmmmu e r-an]chuv—llau\m\!lsi-\un w

{sprawaz wrcuch uA]
Dane urzadzenia
product_info
mobile_browser

Teraz mozesz wpisaé

nokda_teatire_pack e dowolny taricuch user-agent

dedcaos 0o vaiue] i sprawdzi¢ mozliwosci

nikia ices o vl danego urzqdzenia.

s guory_kaybord o

pointing_method mause @/

mobile_browser_version Ine valua]

S ed tanicuch UA swojej przeglqdarki
nokia_odition na value] _ i) . bk dzié by .
it pHEE i mozesz szybko sprawdzi¢ na stronie
can_skip_aligned link tow e g http://whatsmyuseragent.com.
device_claims_web_support L PRSP RS

ununiqueness_handlar |"““"“°| ......

model_name bowaluel

demiw_os__vé!sioﬂ sasmsssnssssene Imwihlal o senns [ . . I

Masz juz dos¢ wpisywania tancuchow user-agent?

Spokoinie Tak wtasnie sobie pomyslelismy. W katalogu rozdzial5 znajdziesz
p l plik useful _user_agents.txt, a w nim kilka przyktadowych tancuchéw,
réwniez te, o ktdrych wspominamy w tym rozdziale.
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Pracujemy z WURFL

Czae zaprzge mozliwoéei do pracy

Mam juz powyzej
uszu tego ogladania
mozliwosci! Jak moge z nich
w kohcu skorzystaé?

Masz racje, czas sie zajac konkretami.

Zastanowimy si¢, jak mozemy uzy¢ mozliwosci
otrzymanych z WURFL do podjecia decyzji, czy
na stronie DaRade! wyswietli¢ przycisk awaryjny,

czy tez tego nie robié.
K (No tak, przeciez od tego si¢

to wszystko zaczefo!)

Korzyetamy z WURFL do zréznicowania zawartoéei etron

Wielki czerwony przycisk chcemy wyswietli¢ tylko w tych przegladarkach, ktére
zostang przez WURFL zaklasyfikowane jako przegladarki mobilne (co nie jest
réwnowazne jedynie z malym ekranem, jak to bylo w przypadku zapytan o media).
W tym celu skorzystamy oczywiScie z mozliwoSci zwracanych przez WURFL

(nie mow, ze si¢ tego nie spodziewales).

Trzy kroki do cukeeeu

] Utyvorzymy plik konﬁguracyjn,y i dodamy. trock.le; kodu ipicjali.zujqcego To juz opisalismy
obiekty WURFL. W ten sposob zdobedziemy informacje o biezacym <— w poprzednim
urzadzeniu i bedziemy mogli z nich skorzystac. cwiczeniu!

[1 Poprosimy WURFL o podanie okreslonych mozliwosci (jednej lub wielu).

[] Do makiety strony Spanikowatem! dodamy kod, dzieki ktéremu
urzadzeniom o réznych mozliwosciach bedzie udostepniana odpowiednia
zawartosc.
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Zadaj odpowiednie pytania

Na stronie 165 wspomnieli$my o metodzie getCapability obiektu $device. ZI'Ob o Sam!
To bardzo przydatna metoda. Nawet jeSli to cate zamieszanie z klasami i obiektami f _*
jest dla Ciebie czarna magia, uzyskanie informacji o mozliwoSciach nie jest wcale

takie skomplikowane. Pokazemy Ci zreszta, jak to zrobi. Plik config.php skopiuj z katalogu

explorei umies¢ go w katalogu

Pobieranie wartosci dla okreslonej mozliwosci wyglada tak: panic_button.
. Moze to by¢ na
Zmienna $value przyjmie . . przyktad Jis_tablet’
warto$¢ wskazanej mozliwosci L“"CU‘Eh znakéw czy ,brand_name”.
urzqdzenia lub NULL, jesli nie odpowiadajqcy
ma takiej mozliwodci. nazwie moiliwoéci._l
———— panic_button
. qs e Ob
$value = $device->getCapability($nazwa_mozliwosci); Przr;:z,'sku
N awaryjnego
A ¢
Obiekt WURFL klasy CusfomDme'vice danymi)
iej ut ony i wypemiony '
(wczeéniej utworzony i wyp Zajmiemy sig tym juz za button.png
moment (w pliku device.php). == Plik
e konfiguracyjny
— — W
Kilka przyktadow: S Czy to jest urzqdzenie mobine? TS
config.php
$value = $device->getCapability('is wireless device');
= = — <
— 1 Skwet wjacy
— | ——1§ inicjaliz
$value = $device->getCapability('cookie support'); —_— Ob,-ejkty WURFL
—F i testujacy
C device phpmoiliwoéci
Czy przeglqdarka na tym
urzqdzeniu obstuguje ciasteczka? —
e Ea
e gWakiefa strony
‘s o . P N = panikowatem]
Zwr6¢ uwage, ze kiedy pobierasz warto§¢ mozliwosci, nie musisz si¢ ind h o
przejmowac grupa, do ktdrej nalezy ta mozliwos¢. Grupy pozwalaja na index.php
uporzadkowanie wszystkich mozliwosci, ale nie trzeba ich uwzgledniaé .
—
podczas odczytywania wartoSci, poniewaz nazwy mozliwosci sg —
. ——————
unikatowe. 7 L | —
—_—
Petng informacjg na temat mozliwosci styles.css
obstugiwanych przez WURFL znajdziesz

pod adresem http://wurfl.sourceforge.
net/help_doc.php.
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Zapytaj WURFL

Inicjalizacja obiektu urzgdzenia i przygotowanie danych

Zajrzyj do katalogu panic_button, a zobaczysz, ze przygotowali$my wszystko, co niezbgdne,
byS bez wigkszych probleméw moglt zaczac integrowa¢ WURFL ze strong Spanikowatem!.
W pliku device.php znajduje si¢ juz wickszos¢ kodu inicjalizujacego.

Zastosujemy inng metode tworzenia obiektu reprezentujacego urzadzenie, niz to miato

miejsce w przypadku strony eksploratora. Nie wywotamy metody getDeviceForUserAgent Ttumaczenie: podaj nam

z przekazanym taficuchem user-agent, ale pozwolimy bibliotece WURFL zdecydowac, dane urzqdzenia, ktdre

z jakich danych z biezacego zadania ma skorzystaé, przekazujac jej zmienna § SERVER. Zglosito zqdanie do serwera.

$wurfiManager = $wurflManagerFactory->create();
$device = $wurflManager->getDeviceForHttpRequest($_SERVER);

—
——
—

—
L Ta metoda korzysta z kilku

nagtéwkéw HTTP innych niz User- device.php
Agent, jednak to wtasnie on jest
podstawowym Zrédtem informac;ji.

Czy to jest urzadzenie mobilne?

Obiekt WURFL reprezentujacy urzadzenie jest juz zwarty i gotowy. Czas zada¢ mu pytanie. Wyglada to na

boolowskq wtasciwosé
WUREFL oferuje przydatna wtasciwos¢ is_wireless_device, ktéra udziela odpowiedzi na typu TRUE/FALSE.

podstawowe pytanie: ,,Czy to jest urzadzenie mobilne?”. Wydaje si¢ wigc, Ze powinniSmy
zrobic coS§ takiego:

$device = $wurflManager->getDeviceForHttpRequest($ SERVER);

$i s_phone = $device->getCapability("i s _wireless_device' );

K device.php
Swietne, prawda?
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Diabet tkwi w szezegétach

W API dla PHP wszystkie wartoSci przypisane mozliwoSciom sa zwracane jako
faficuchy tekstowe. Oznacza to, ze przykladowa boolowska mozliwo$¢
is_wireless_device moze mieC jedng z trzech wartoSci: 'true’, 'false'
albo NULL (NULL oznacza, ze nie udato si¢ okresli¢ wartosci dla tej mozliwoSci).

W zwiazku z tym musimy doktadnie okresli¢ sprawdzany warunek, poniewaz

. L. . . W PHP tari ’ ?j
— ze wzgledu na potraktowanie wartosci ' false' jako true — w przeciwnym aicuch ‘false’ jest

&— traktowany jako true. Nie przejmuj

przypadku stacjonarne urzadzenie zostanie uznane za mobilne. Musimy sig, jezeli nie do korica rozumiesz,
zatem uwzglednié te dodatkowe uwarunkowania. Zmief drugi wiersz ostatnio o tym chodzi. Wystarczy, ze

. odpowiednio zmodyfikujesz fragment
omawianego kodu: kodu ze strony 172.

. serev capabiHrby s wired e}

$is_phone = ($device->getCapability('is wireless device') === 'true') ? true : false; [ —

Zastosowany tu operator identycznosci T
===) oznacza, ze warto$¢ musi byc¢

taricuchem tekstowym “true’, a nie tylko  device.php
wartosciq odpowiadajgcq true.

A teraz uzyjemy tej wartoéei

W pliku index.php dotaczyliSmy skrypt device.php, wigc mamy dostep do kodu, ktdry
wias$nie napisaliSmy. Do pliku index.php wprowadz ponizsza instrukcje warunkowa:

. "
<div id="content"> Dla zqdat, ktdre zostaty zaklasyfikpwanfa —
<h1>Spanikowatem!</h1> do urzgdzer mobilnych (przgzﬂmoillwoéc gy
? i i . ? is_wireless_device), wyswietlamy
<tphp if ($1S_phone). _ przycisk awaryjny... index.php

<div id="panic_button">

<img src="button.png" alt="POMOCY!" /> ...a w przeciwnym przypadku wyswietlamy
</div> tylko numer telefonu, ale za to ogromn

<iphp else: 7> / (rozmiar jest zdefiniowany w arkuszu CSS).

<h2>Wystarczy jeden telefon i po problemie!</h2>

<div id="big_number">

777-222-313

</div>

<?php endif; ?>

<p>Stresujesz sie przed egzaminem? Masz problem z zadaniem i nie mozesz ruszyC z miejsca?
Nasi nauczyciele na telefon, eksperci w wielu dziedzinach, tylko czekaja, by Ci pomdc!</p>
</div>
Y e VPN et a . i S R I = PGNP =
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Czy spanikowates?

W plikach device.php i index.php wprowadz zmiany opisane na stronach 172 i 173, zapisz pliki,
a nastepnie wyswietl strone Spanikowatem! zaréwno w przegladarce desktopowej, jak i mobilnej.

mobilne;j.

Przycisk w przeglqdar?

D .l VIRGIN 3G 4:20 PM 07 @ @

K W przegladarce desktopowe;j

nie pojawia sig przycisk,
nawet jesli okno jest bardzo
waskie.
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Wszystke ©e WURFL

Wywiad tygodnia:
Do czego moze nam sie przyda¢ WURFL?

Redaktor: Witaj, WURFL. Co ze sobg przyniostes? Redaktor: Swictnie... Przeciez ten przycisk nie ma sensu

WUREFL: Ot takie mate cudenko. Powie ci, czy
przegladarka jest mobilna, czy nie.

na iPodzie Touch. Jednym stowem, wracamy do punktu
wyjscia?

WUREFL: Nie, nie i jeszcze raz nie! Tak jak powiedziatem,

Redakt.or: Przeciez’ sa na to inne SPOSOby - Wykrywanie nie skorzystales z catego mojego potencjatu. Musisz kopaé
po stronie klienta, proste sprawdzanie po stronie serwera...  gfebiei, by dostrzec potege moich mozliwosci. Sadze, 7 co

WURFL: Ale ograniczenie si¢ do okreslenia mobilne

najmniej jedna lub dwie ci¢ mile zaskocza.

— niemobilne to dziecinada. Nie skorzystates z mojego Redaktor: Ale przeciez oferujesz ponad 500 mozliwosci!

potencjatu.

Redaktor: W porzadku, wyjasnij mi to.

WUREFL: Dobrze. Sprobuj wyswietli¢ strone w iPodzie

Touch.

Jak mam znaleZ¢ te whasciwa?

WURFL: Ech! Narzekasz, bo jestem zbyt skomplikowany?
Poddaje sie... Dobra, dam ci podpowiedz: to, ze przycisk
jest wySwietlany na urzadzeniach mobilnych, nie znaczy,

ze mozesz zadzwonic. Przeciez przycisk nie jest jeszcze

Redaktor: Chwileczke... [dtuzsza przerwa, podczas ktdrej w zaden sposob obstugiwany — to tylko zwykly rysunek,

redaktor przekopuje szuflade z urzqdzeniami mobilnymi) ktory nie petni zadnej konkretnej funkcji. Przemysl to
..juz mam. I co widz¢? Wielki czerwony przycisk. na spokojnie, a potem jeszcze raz rzu¢ okiem na moje
mozliwosci.

WUREFL: No c6z, nie wyglada to za dobrze. Pewnie
nie tego si¢ spodziewale§. Udato ci si¢ kiedy$ zadzwonié
z iPoda?

Spanikowatem!

Przycisk pojawia sig na
iPodzie Touch — przeciez
to nie ma sensu.

)

Cwiczenie smartfonu Nexus Sz Androidem (na ktdrym ma sie pojawic przycisk). Mozesz tez

Otworz strone naszego eksploratora i przejrzyj mozliwosci urzadzenia iPod Touch
(na ktdrym przycisk nie ma by¢ wySwietlany). Poréwnaj je z mozliwosciami

sprawdzi¢ — dla poréwnania — mozliwosci przegladarki desktopowej.

Czy umiesz wskaza¢ mozliwos¢, ktéra moze nam pomac rozréznié mate lub mobilne
urzadzenia od telefonéw?
taricuch UA

iPoda T
Mozilla/5.0 (iPod; U; CPU iPhone 0S 4 3 2 Tike Mac @ fouch

0S X; p1-p1) AppleWebKit/533.17.9 (KHTME, 1ike Gecko) M
Version/5.0.2 Mobile/8H7 Safari/6533.18.5

Mozilla/5.0 (Linux; U; Android 2.3.3; pl-pl; Nexus S Build/
GRI40) AppleWebKit/533.1 (KHTML, like Gecko) Version/4.0

Mobile Safari/533.1 ,\
tarcuch UA Nexusa S
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Dzwoni¢ czy nie dzwonic?

W grupie bearer znajduje sie przydatna mozliwo3¢ has_cellular_radio. Skorzystamy z niej,
by sprawdzi¢, czy zadanie pochodzi z telefonu, czy tylko z urzadzenia mobilnego.

Rozwijzanie Zaprzyjaznimy sie rowniez z mozliwoscig xhtm1_make phone_call_string, dzieki ktorej
éwiczenie wybierzemy optymalny sposéb realizacji odsytacza do numeru telefonu dla danego urzadzenia.

Dzieki WURFL ctrona ctaje cie eprytniejeza

Sprawdzajac warto$¢ mozliwoSci has_cellular_radio, mozemy stwierdzic, czy
biezacy uzytkownik korzysta z telefonu. Musimy si¢ jeszcze dowiedzied, jak stworzy¢
odsylacz z numerem telefonu, tak aby po jego kliknigciu rozpoczeto si¢ potaczenie.

Warto$¢ mozliwosci xhtm1_make_phone_call_string jest wskazowka sktadni,
ktéra musimy zastosowaé w odsytaczu do numeru telefonu. W przypadku telefonu
Nexus S warto$¢ jest rowna tel:.

Dla urzadzenia iPod Touch wartoScia tej mozliwosci jest none, co oznacza, ze
wykonanie potaczenia telefonicznego nie jest mozliwe. Podobnie jest w przypadku

przeglqdarek desktopowych. Jesdli wtasciwosé has_cellular__
o ) ) radio ma wartos$é ’true’, a w

Dzieki potaczeniu wartoSci xhtm1_make phone call_string z numerem telefonu xhtml_make_phone_call_string

mozemy otrzymaé dziatajacy odsytacz umozliwiajacy nawigzywanie potaczen znajduje sig wartos¢ inna

; niz none, mamy do czynienia
telefonicznych. 2 telefonem!

Nawigzywanie potaczen za pomocg odeytaczy

Przegladarki w telefonach komdrkowych rozpoznaja pewne wzorce URI
umozliwiajace nawiazywanie potaczen telefonicznych. Gdy uzytkownik kliknie tego
typu odsytacz, pojawia si¢ okienko z prosba o potwierdzenie, czy na pewno wykonaé
polaczenie.

Najbardziej typowym schematem URI dla numerdéw telefonéw, dziatajacym

w wigkszosci nowych smartfondw, jest tel:. Nie zaszkodzi jednak skorzystaé

z warto$ci mozliwosci xhtm1_make_phone_call_string — przeciez tak czy

inaczej juz ja masz. Efekt koficowy ma wygladac tak:
ChQCfai w odsytaczach tel: nie trzebq
umieszczaé migdzynarodowego numeru

kierunkowego (np.” +48), powinnismy

zawsze go dodawac, by umozliwi¢
dodzwonienie sig z zagranicy.

<a href="tel:+48777222313">Zadzwof</a>
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Przycick awaryjny — tylko w telefonach

W skrypcie device.php mozemy umies$ci¢ dodatkowy warunek sprawdzajacy wartoSci
mozliwosci has_cellular_radio i xhtml_make _phone_call_string.

Najpierw pObieramg mozliwoéei (_ Tej linii kodu juz nie potrzebujemy.

$has_radio = $device->getCapability('has_cellular radio');

$phone_string = $device->getCapability('xhtml_make_phone call_string');

device.php

Pézniej okreélamy ich wartoéei

$phone_string = $device->getCapability('xhtml_make phone call string');
$is_phone = false;
if ($has_radio === 'true' &% $phone_string & $phone_string !== 'none') {
$is_phone = true;

To dlatego musimy
sprawdza¢ zaréwno to,

czy zmienna $5h9pe,_a . Qbe'lfl‘lll tol Na stronie 173 wspomnielismy, ze metoda CustomDevice->

i 0SC, . e 7 .,
?tgrllgc zr;at:w‘l;arfoé c) jost getCapability() zAPI dla PHP zwraca taricuch tekstowy
rézna od taiicucha mone’. . (jesli istnieje wartos¢ dla tej mozliwosci) albo NULL (jesli WURFL nie potrafi

\\H i okresli¢ wartosci). Ta réznica jest bardzo istotna.

Dla urzqdzen takich jak iPod Touch i przegladarek desktopowych wartosciq
zwracanq dla mozliwosci xhtml_make_phone_call_string jest faricuch
"none . Jesli potraktujesz go w PHP jako wartos¢ boolowskq, otrzymasz TRUE.
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Telefony, telefony...

(P: Czy przegladarki w urzadzeniach
mobilnych nie rozpoznaja
automatycznie numerow telefonow

i czy nie tworza z nich odsylaczy?

U: Wiekszo3¢ tak. Nie jest to jednak

takie proste. Zastanéwmy sie chocby

nad nasza sytuacjg — elementem, ktéry

ma by¢ odsytaczem, jest obrazek, a nie
numer telefonu (w postaci tekstu). Z catg
pewnoscig przegladarce telefonu nie uda sie
go rozpoznad.

Poza tym rozpoznawanie numeréw
telefondw w réznych przegladarkach dziata
réznie, czasem nie do kofica poprawnie.

Na przyktad Opera Mini czesto traktuje kod
pocztowy jako numer telefonu. tatwo sobie
wyobrazi¢, ze telefonowanie na numer
kodu pocztowego nie przyniesie ciekawych
efektow.

Zwrdé tez uwage, ze numer telefonu
zapisalismy w bardzo formalnym formacie
(+48777222313). Catkiem mozliwe,

ze na stronie ten numer powinien byé
zaprezentowany w bardziej przyjazne;
formie, z odstepami lub tacznikami,
natomiast sam odsytacz powinien by¢
zapisany bez odstepow.

il VIRGIN 3G

4:20 PM

Spanikowatem!

Spanikowatem)

leden telefon |
problemie! =

Nie jstniej

upie p

a): Dlaczego po kliknigciu odsytacza
Z numerem telefonu musi si¢ pojawi¢
okienko z prosba o potwierdzenie
wybrania tego numeru? Czy nie
mozemy wykona¢ potaczenia
bezposrednio po kliknigciu?

ania

U: Chodzi tu o zabezpieczenie przed
oszustwami. Przeciez numer zapisany

w odsytaczu moze sie réznic od tego,
ktory jest wyswietlany na stronie. Niczego
nieSwiadomy uzytkownik mégtby wiec
wykonac¢ bardzo kosztowne potaczenie,
myslac, ze dzwoni w sprawie prenumeraty
lokalnej gazety.

W naszym przypadku nie wyswietlamy nawet
numeru telefonu, co mozna uznac za nie
najlepsze rozwigzanie. Mozna by zamieni¢
obrazek wstawiony w kodzie HTML na tto
ustawione w arkuszu styléw, a numer telefonu
wpisaé jako tekst odsytacza (i ustawi¢ duzy
ujemny margines, by ukryc ten tekst).

0’: A po polsku? W szkole nie bytem
prymusem z CSS...

U: Ustawienie duzego ujemnego

lewego marginesu (np. margin-left:
-10000px) powoduje przesuniecie

tekstu poza widoczny obszar, a wiec jego
ukrycie. Tekst znajduje sie 10 000 pikseli od
elementu, czyli lewituje gdzie$ w naszym
pokoju. Alez jesteSmy niesamowici!
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\ Na ekranie iPoda Touch juz nie

ma przycisku! Bardzo dobrze,
e zostat na iPhonie!

0’: Jesli mozliwos¢ xhtml_make_
phone_call_string ma wartos¢ inng
niz none, mozemy przypuszczac, ze
chodzi o telefon komérkowy, ale czy
wiemy na pewno, Ze mozna z niego
dzwonic?

U: WURFL udostepnia wiele pozytecznych
danych, ale nie jest az tak sprytny. Nie ma
zadnego sposobu na to, by stwierdzi¢ z catg
pewnoscig, ze uzytkownik ma dostep do
sieci komdrkowej (a nie na przyktad do sieci
WiFi lub czegos jeszcze innego) lub Ze nie
zaistniaty jakie$ tymczasowe przeszkody
uniemozliwiajace nawiazanie pofaczenia
telefonicznego. Mimo wszystko jest to i tak
najlepsze z mozliwych rozwigzan.

(P: Czy nie wystarczyloby
sprawdzié, czy warto$¢ xhtml_make _
phone_call_string jest réina od
"none’? Sprawdzanie mozliwosci
has_cellular_radio wydaje si¢
niepotrzebne.

U: Wyglada na to, ze zaczynasz tapac,
madralo.

(P: Skoro mowa o madralach —
bardzo pobieznie przelecieliscie po
mozliwosciach oferowanych przez
WURFL. Chciatbym dowiedzie¢ si¢
wigcej na temat obiektow WURFL,
metod API i...

U: Dobra, dobra. Przeciez nic nie stoi na
przeszkodzie, abys przejrzat kod klas PHP
tworzacych APl i zobaczyt, jak to wszystko
dziata. Po zainstalowaniu APl masz
wszystkie pliki u siebie na dysku,

wiec do dzieta!



Bazy i klasy urzgdzen

Kuba: To si¢ powoli zaczyna wymykac z rak! W bardziej ztozonym projekcie,

a nawet w przypadku witryny DaRadg! dodawanie kolejnych warunkéw doprowadzi
do powstania strasznie poszatkowanego kodu, a to zawsze si¢ koficzy tak samo —
godzinami spedzonymi na dochodzeniu do tego, co jest czym, i nieodtacznym bélem
gtowy. Chodzi mi o to, ze bedzie to wygladalo tak, ze w jednym miejscu sprawdzamy
jedna mozliwos¢, w innym miejscu kolejna i tak dale;...

Lukasz: Zgadzam si¢. Wyglada na to, ze dla kazdej mozliwej kombinacji
mozliwosci bedziemy dostarcza¢ inng strong. Testowanie czegos$ takiego to istny
koszmar!

Kuba: Dwa stowa, ktore mroza krew w zytach kazdego programisty: ,,spaghetti
code”...

Lukasz: No tak, ale nie chcialbym porzuca¢ samego pomystu, bo wydaje sie
dobry. Mimo zZe w niektorych sytuacjach wystarczy wykrywanie po stronie klienta,
nadal dazymy do tego, Zeby nasza strona jak najlepiej dopasowywata si¢ do
mozliwosci urzadzenia. A to moze nam zapewnic tylko baza danych urzadzen,
czyli na przyklad WURFL, bo zadna inna technika nie pozwoli uzyskac tak wielu
szczegdtowych informacii.

Kuba: Ale jak sobie z tym poradzic i nie zwariowac?

Lukasz: Moze zamiast sprawdzac kazda z mozliwosci pogrupowalibySmy
urzadzenia? Pamietasz, jak niedawno zajmowaliSmy si¢ wyborem urzadzen,
ktére zamierzamy wspierac? WybraliSmy istotne cechy i mozliwosci, a nastepnie
wyznaczyliSmy granice.

Kuba: Jasne, ze pamigtam. Przez to ¢wiczenie jeszcze teraz kreci mi si¢
w glowie!

Lukasz: MoglibySmy p6js¢ o krok dalej i — w ramach wspieranych urzadzen —
zdefiniowad grupy urzadzen o zblizonych mozliwoSciach.

Kuba: Cickawe... Catkiem niezle to wymyslites.

Zaktualizuj plik device. php — wprowadZ zmiany opisane na stronie 173 i dodaj
fragmenty ze strony 177. Pora przetestowac kod. Tylko jak to zrobi¢, jezeli nie
masz pod reka iPoda Touch?

Cwiczenie

Prayktad tavicuch Aby sprawdzi¢, jak strona wyglada na iPodzie Touch, zmodyfikuj lekko skrypt

UAyzmjdz,-gggc “ device.php. Zamiast metody get_Devig:el-jorHttpRequest_() zastosuj metode

na stronie 175. getDeviceForUserAgent () i podajfaficuch user-agent iPoda Touch.
—_

—— » Rozwiazanie znajdziesz na stronie 180.
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Zagroda dla klasy urzgdzen

Zaganianie urzadzen

Klasa urzadzen tworzy pewnego rodzaju logiczna ,,zagrode”, do ktdrej
mozesz zagoni¢ urzadzenia majace wspolne cechy.

Podobnie jak hodowca moze umiesci¢ czarne krowy w kropki bordo na

jednym pastwisku, konie na innym, a prosiaki na jeszcze innym (nie méw, Kl asa urzadZeﬁ -to

ze nigdy nie zaganiates bydta...), tak i my mozemy rozmiesci¢ urzadzenia

w wirtualnych klatkach. abstrakcyijny zbior cech
Pogrupuj raz, a pézniej korzyetaj definiujacy grupe urzadzen
Kiedy nasz hodowca zidentyfikuje jakies zwierze jako nalezace do (l ICl’) przeglqdarek) .

jednej z tych trzech grup, podjecie dalszych decyzji nie wymaga analizy
szczegbtowych informacji. Moze dostarczy¢ owies wprost do zagrody

z kofimi bez sprawdzania, czy zwierzeta z tej zagrody maja nogi
odpowiedniej dlugosci, bujna kiS¢ ogona i czy wspieraja przezroczyste
obrazki PNG (przeciez kazde dziecko wie, ze konie nie wspieraja
przezroczystych PNG!).

Hodowca wie, ze to sa konie, poniewaz znajduja si¢ w zagrodzie dla koni.
Nie musi dostarcza¢ jedzenia kazdemu zwierzeciu z osobna (musiatby
zapanowac nad pokazna liczba positkéw). Nie moze jednak nakarmic
owsem prosiakow.

Aby sprawdzi¢, jak wyglada strona na okreslonym urzadzeniu w konkretnej przegladarce,
Rozwijzanie musisz przekazac jej tancuch user-agent podczas inicjalizowania obiektu WURFL
éwiczenia reprezentujacego urzadzenie.

$wurflManager = $wurflManagerFactory->create();

o 2 $user_agent = "Mozilla/5.0 (iPod; U; CPU iPhone 0S 4 3 2 like Mac
— 0S X; pl1-p1) AppleWebKit/533.17.9 (KHTML, like Gecko) Version/5.0.2
= Mobile/8H7 Safari/6533.18.5";

device.php $device = $wurflManager->getDeviceForUserAgent ($user_agent);
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Bazy i klasy urzgdzen

Klacy urzadzen

Juz wezes$niej analizowaliémy nadchodzace zadania w oparciu o baze
urzadzen i odczytywaliSmy informacje o konkretnym urzadzeniu. Dzigki
pogrupowaniu mozliwosci oraz wartosci istotnych z punktu widzenia
tworzonej strony mozemy dostosowac jej zawarto$¢ do catej klasy
urzadzen, zamiast skupia¢ si¢ na kazdej mozliwosci z osobna.

Te definicje klas urzadzen, przedstawione w postaci kodu,
przyporzadkowuja urzadzenia do okreslonych grup. Po pogrupowaniu
urzadzen mozemy wykona¢ pozadane operacje bez potrzeby zwracania
uwagi na poszczegdlne mozliwosci i ich wartoSci.

W tym teoretycznym przyktadzie
urzqdzenia sq podzielone

\C na cztery grupy.

:—:—— Urzqdzenia
S desktopowe i podobne.
</
‘.: e odl—
Wypasione
nowe
smartfony.
Nadchodzge
2qdania S‘l e Smartfony Srechiej
. kl
o oparca Masy i lepsze
o bl elefony komérkowe.
0 bazeg
urzqdzen.

#—-—_?
Na podstawie danych — ‘(7
o urzqdzeniu kod przydziela

i rzebiega
je do okreslonej klasy. Granica p 9

tutaj (tak jak
w rozdziale 4.).

I& Urzqdzenia, ktére nie
spefniajq minimalnych
wymagari.
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Pomoce dydaktyczne w akciji

Kolejne zadanie, tym razem powazniejeze

Czesi, chtopaki! Nieile sobie
poradziliscie z tym przyciskiem awaryjnym.

Moze pomoglibyscie zoptymalizowaé pod
katem urzadzeh mobilnych nasza nowa
witryne? Dacie rade?

Kolejny lukratywny kontrakt z firmg DaRade!

Firma DaRade! tworzy witryne z pomocami dydaktycznymi, ktére chce
sprzedawac studentom. Okazuje si¢, ze plansze, ¢wiczenia, podreczniki i tym
podobne materialy ida jak ciepte buteczki, ale do tej pory jedynym sposobem

na ich zamdéwienie bylo skorzystanie z katalogu w wersji papierowe;. «_
Programisci

Czas na zmiany. Witryna firmy DaRade! ma nie tylko umozliwia¢ kupienie :WD"R“?%’
orzq to

dowolnego produktu online, ale réwniez interaktywne skorzystanie z czesci wykorzystaniom

z nich, na przyktad z plansz, bezposrednio na stronie. JavaScriptuy
I Inn
. . stancfﬁdowych
Qzybki rzut oka na wetepny projekt technolagii
interneto wych.
Pomysly na witryne dopiero kietkuja, a realizacja jest w poczatkowej fazie.
Jeszcze nawet nie powstat projekt logo, tresci sa powoli uzupetniane, a uktad

catej witryny jest na razie na etapie szkicu makiety. Zobaczmy, co do tej
pory zostato ustalone:

v Ludzie
odpowiedzialni
w firmie DaRadQ!

Uzytkownicy mogq

teraz nie tylko kupowac

online, ale i studiowac 1 e L
internetowe
Przestali te

dzigki interaktywnym | DaRade! Pomagamy studentom
produktom dostepnym —
na stronie. e e

Makiete gfdwnej
st‘rony NOWej J

Fl'rma DaRadQl chee M 1 erat non ip Lorem Ipsum i U-Nf‘ryny.

reklamowaé s'woje S / P ikt &

produkty w filmie B ol W Tu zmajdq sig rek

flashowym. L ustug POW"leanyci:z "
Z tematykgq witryny

(np. sprawdzanie

Troska organizacjl Tylko spokajnie prac, WSPd/na

Na gfo’wnej stronie nauka itp.).

majq byc wyswietlane
fragmenty wpisdw
z ﬂrmou;ego blaga.
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Bazy i klasy urzgdzen

Jak ctrona gtéwna wyglada przez mobilne okulary?

Zadanie stawiane nowej witrynie z pomocami dla studentéw jest znacznie
powazniejsze niz pojedyncza strona z przyciskiem awaryjnym. Gdybysmy zajeli
sie kazdym aspektem witryny z osobna, mozliwos¢ po mozliwosci, skoficzylibySmy
najpewniej w wariatkowie. Jedynym rozsadnym rozwiazaniem, dzigki ktéremu uda
nam si¢ zapewnic, by witryna wygladata dobrze na réznego typu urzadzeniach, jest
pogrupowanie oferowanych mozliwosci z wykorzystaniem klas urzadzen.

Powigzanie danych o urzadzeniu z logieznymi grupami \

.. . . . . ey . Wiemy, wie N i
Proces definiowania klas urzadzen jest powiazany z tym, co zrobiliSmy w rozdziale 4. Y my... Na razie
4 Jest powigzany z tym, Y mamy ogdiny szkic gtswnej

Bierzemy jaka$ funkcjonalno$é, okreSlamy jej najistotniejsze elementy, wypowiadamy  strony fej witryny. Jednak

kilka zakleé i z kapelusza wyciagamy ogdlne kryteria. Z cafq pewnosciq jej
funkcjonamosé zZnacznie sig

Tak, wiemy. Sformutowanie ,,pogrupowanie oferowanych mozliwosci z wykorzystaniem rozszerzy.

klas urzadzen” jest bardzo mato konkretne. Zacznijmy od ponownego przyjrzenia si¢

makiecie i okreSlenia priorytetéw poszczegdlnych funkcjonalnosci z uwzglednieniem tego,

co juz wiemy o mozliwosciach i ograniczeniach mobilnych technologii internetowych.

i ie gts Zmodyfikuyj
Przedstawiciele firmy zué u’;‘ﬁ;’ggm uktadzie gtéwnq ZMnie?sz@{;mﬁc‘z‘g'“ z strony,
DaRadg! wyraznie oAl b[" nawigacje mozemy i wysokaess ! fdwek olumn
zaznaczyli, ze stron izej gérnej krawedzi 9 -
interaktywne elementy y-
na stronie sq bardzo,
ale to bardzo wazne!

Musimy wzige

Si q¢ pod

mozliwosci urzcﬁ:lzeﬁuwagg

34_1 zas!fresie obstugi
vascriptu i technologii

?JAX (ang. Asynchrongus
avaScript and XML).

>

Jesf tu cata masa dignissim imperdief metus. . Pf'zedsf‘awiciele
zaawansowanych ) T — Tk sl — DaRade! ws pomnieli
styléw C$S§, ktére ! : i %e na urzqdvoniach ,
nie zadziatajq na mobilnych nie trzeba

wielu urzqdzeniach. wyswietlaé reklam. j
Nie wydaje sig to

szczegdinie istotne,
biorqc pod uwage
przestrzenh strony,
Zamiast fragmentéw i to
wybranych wpiséw mozemy jaka ze)

umiescié odsytacz do bloga.

fFlashowe filmy

w mobilnych o
przeglqdarkach sprawiajq
problemy. Bedziemy
musieli znalezé

jakie$ alternatywne
rozwiqzanie.

ved, mauris. Etiam
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Pelny uktad kontra uszczuplony uktad

Zdefiniowanie odmian witryny w zaleznoéci od wymagan

FunkcjonalnoSci oferowane przez interaktywne witryny zwiekszaja wymagania. Mobilne urzadzenia
musza zapewni¢ obstuge JavaScriptu, HTML-a i CSS, a to jest mozliwe tylko w przegladarkach
nowszych i lepszych smartfonéw. Programisci z firmy DaRade! skupiaja si¢ na urzadzeniach

z przegladarkami bazujacymi na silniku WebKit i ekranami nie wezszymi niz 320 pikseli.

Nie oznacza to jednak, ze uzytkownicy pozostalych urzadzen maja zosta¢ pominigci. Mniejsze i nie tak
wydajne telefony tez sa mile widziane. Za ich pomoca mozna przeciez zamawia¢ produkty w sklepie
internetowym i przegladac wiele innych stron witryny. Nie moga jednak wyswietli¢ tej zawartoSci,
ktora wymaga duzej wydajnoSci i zaawansowanych mozliwosci, na przyktad obstugi CSS3.

Zamiast dostarcza¢ wszystkim tresci spelniajace wymagania najstabszych urzadzen albo odrzucaé
nie dos$¢ dobre urzadzenia, utworzymy dwie oddzielne odmiany witryny, ktére beda odpowiednie
dla kazdej z grup urzadzen.

Int . .

slementy strony Bogateza odmiana witryny

wyglgdaj

nayjslye%igq Dzicki utworzeniu klasy urzadzen spetniajacych wygérowane

na ekranach
0 szerokosci
Co najmniej
320 pikseli. —

wymagania mozemy zaprojektowaé catkiem bogata witryne i nie
musimy si¢ przejmowac tym, ze na stabszych urzadzeniach nie bedzie
prawidtowo dziatata.

Dzigki okresleniu, ze urzadzenia w tej klasie musza miec
przegladarke oparta na silniku WebKit, mozemy uzy¢ takich
dobrodziejstw CSS jak na przyklad gradienty. Mozemy tez liczy¢
na przyzwoite wsparcie dla JavaScriptu.

Uproczezona odmiana dla ctabezych telefonéw

Dla urzadzen o wezszych ekranach i mniejszych mozliwosciach
uszczuplimy nieco zatozenia projektu. Musimy tez si¢ pogodzi¢
z tym, ze nie mozemy skorzysta¢ z wielu mozliwosci nowoczesnych

’\ przegladarek.

DaRade! Pomagamy studentom

higher_mobile

Makiety gtéunej W prostszym uktadzie nie umie$cimy odsytaczy do produktow
strony ‘dla dwdch dziatajacych online, ale nadal bedzie istniata mozliwo$¢ kupowania
odmian witryny. w sklepie internetowym. Ta wersja uktadu strony powinna dobrze
é/ wygladac na ekranach o szerokosci nawet 176 pikseli, bo przy
mniejszych zdjeciach produktéw bylyby one catkiem nieczytelne.

simpler_mobile

Mamy zatem dwie ogélnie
zdefiniowane klasy urzadzen:
higher_mobile i simpler_mobile.
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Przyblizamy klaey urzgdzen
Udato nam si¢ og6lnie zdefiniowa¢ dwie klasy urzadzen. CoS jeszcze?

No tak — tablety

Programisci z DaRade! pracuja tez nad wersja dla tabletow z eleganckim
dotykowym interfejsem uzytkownika dla produktéw dziatajacych online.
Jeszcze nie skoficzyli, ale chca by¢ gotowi na dotaczenie tej wersji, wiec
zalezy im na rozpoznawaniu tabletow.

Cdzie wyznaczyé granice?

Dla ludzi z firmy DaRade! bardzo wazne jest to, by uzytkownicy mogli
kupowac w sklepie internetowym i korzysta¢ z produktéw dziatajacych
online. Jesli ktorakolwiek z tych funkcjonalnosci nie jest zapewniona

z powodu ograniczen urzadzenia, takie urzadzenie (i jego przegladarka)
sa traktowane jako nieobstugiwane.

Oprogramowanie sklepu internetowego wymaga obshugi ciasteczek oraz
podstawowego wsparcia dla JavaScriptu (nie tak duzego jak produkty
dziatajace online). Ze wzgleddw bezpieczenstwa jest tez konieczne
zapewnienie wsparcia dla SSL.

Nacze klacy urzadzen

Przegladarki
WebKit i szerokos¢
o hajmniej

320 pikseli.

higher_mobile

No jasne — komputery
stacjonarne tez tworzg,
klase!

desktop

unsupported

Nie spetnia Zadnego
z istotnych wymagan.

Bazy i klasy urzgdzen

Podsumowanie wymagan
W oparciu o priorytety i wymagania udato’
sig wyznaczy¢ granice wsparcia. Urzqdzenia
mobilne muszq oferowac nastepujqce
mozliwosci:

- wsparcie dla SSL,

— obstuga ciasteczek,

— podstawowe wsparcie dla JavaScriptu, '
— szeroko$é ekranu co najmniej 176 pikseli.

simpler_mobile

Minimalne wsparcie dla
JavaScriptu i szeroko$¢
co najmniej 176 pikseli.

Tak... tablety.

tablet
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Wywiad z klasg urzgdzen

Wywiad tygodnia:

Troche zagubiony tworca stron: Niec umiem do
kofica zrozumieé, o co chodzi z tymi klasami urzadzen.
Zbiér mozliwosci... Czy to ma zwigzek z oferowana
funkcjonalnoscia?

Klasa urzadzen: Catkowicie ci¢ rozumiem, na poczatku
trudno dojs¢, o co tu chodzi. Gdybym byl obrazem,
bytbym abstrakcyjnym bohomazem. Jestem koncepcja
umozliwiajaca takie zaplanowanie witryny, by trzeba bylo
utworzy¢ tylko kilka jej odmian, a nie dziesiatki czy setki.

TZTS: Zatem klasa urzadzen to, inaczej méwiac, zbior
mozliwo$ci WURFL...?

Klasa urzadzen: Nie tak szybko! Pamietaj, ze jestem
abstrakcyjna koncepcja. Owszem, skorzystamy z WURFL,
ale nie jest to niezbedne. Tak naprawde mozna uzy¢
dowolnej bazy urzadzen.

TZTS: To zaczyna mnie przerastac. Pomozesz mi
zrozumied, na czym to wszystko polega?

Klasa urzadzen: Jasne! Zaplanujemy to wspdlnie.
W przypadku witryny DaRadg! zdefiniowaliSmy pie¢ klas
urzadzen.

TZTS: Czy to znaczy, ze musimy przygotowac osobng
wersje witryny dla kazdej z tych klas? Przeciez to masa
roboty!

Klasa urzadzen:Na szczgécie nie musimy. Wystarczy
sie skupi¢ na réznicach. WeZmy na przyklad wersje dla
tabletéw — jesli pominiemy sprawe interaktywnych
plansz z interfejsem dotykowym, ta wersja rézni sie od
desktopowe;j tylko tym, ze nie obstugujemy w niej filméw
Flasha.

186

Wszystke o KLASAGH URZADZEN

Od teorii do praktyki. Czym tak naprawde jest klasa urzqgdzei?

TZTS: W porzadku. Mamy zatem klas¢ urzadzen
stacjonarnych (o oczywistym przeznaczeniu) oraz klas¢
tabletéw, ktdra rézni si¢ od niej tylko drobiazgami. A co
z réznicami miedzy klasami higher mobileisimpler_
mobile?

Klasa urzadzen: Skoro wiemy, ze klasa higher
mobile reprezentuje urzadzenia z wiekszymi ekranami

i przegladarkami bazujacymi na silniku WebKit, mozemy
zalozy¢, ze sa one rowniez na tyle wydajne, by udzwignaé
niektore z bardziej wymagajacych funkcji witryny.

Z kolei klasa simpler_mobile reprezentuje urzadzenia

z mniejszymi ekranami i zapewne mniej nowoczesnymi
przegladarkami. W zwiazku z tym mozemy na przyktad
dostarczy¢ mniejsze obrazki (dzieki czemu mniej obciazymy
facze). Wiemy tez, ze w pewnym stopniu obstuguja
JavaScript, ale z cala pewnoscia trzeba bedzie przygotowaé
mniej bogata wersj¢ witryny.

TZTS: Chwilke, a skad wiemy, ze urzadzenia z klasy
simpler mobiTe obstuguja JavaScript?

Klasa urzadzen: Wykonamy test sprawdzajacy,

czy przegladarka daje minimalne wymagane wsparcie
dla JavaScriptu. Urzadzenia, ktére nie pozwalaja na
modyfikowanie struktury DOM, po zatadowaniu strony
zostang przerzucone do klasy niewspieranych urzadzen
(unsupported).

TZTS: W takim razie czym si¢ teraz trzeba zajac?

Klasa urzadzen: Musimy przyporzadkowaé
odpowiednie mozliwosci WURFL i ich wartosci
do klas urzadzen, ktére zamierzamy stworzy¢. Kiedy
bedziemy juz mieli logiczna reprezentacje klas urzadzen,
utworzymy kod wykonujacy testy i przypisujacy konkretne
urzadzenia do zdefiniowanych klas.



Bazy i klasy urzgdzen

Lagadkowy basen

/\ Najwyzszy czas, by znalez¢ mozliwosci WURFL i ich —
wartosci odpowiadajace zdefiniowanym przez - \
\ " nas klasom urzadzer. Twoim zadaniem jest Vd
i wytowienie mozliwosci i wartosci WURFL / \
“_j z basenu i umieszczenie ich w odpowiednich \
klasach urzadzen. Nie mozesz uzy¢ dwa razy '
tego samego elementu. l l
' o \ \ N 'l
—

/ \ ! l higher_mobile

l \ P 4 ’-—-g.
\\ "l/ P e N\ desktop / \

N -

tablet / \ i
\ /
[ l \ /
/ N i
\ 7 ~ Pl g
\ 'l simpler_mobile

Uwaga: kazdy element —
z basenu moze byé¢ unsupported
uzyty tylko jeden raz! =

is_wireless device

= true

) \‘Seﬁ

320

is wireless dev1ce false aen 7~
N

W
0N _
is w1re1ess device = true o\t

20 p1kseh l mobile browser = 'Safari' LUB 'Androd'

Cookj

'- =SUnport fals
e
resolution width < 176 pikselij

resolution width < 3

m— H
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Rozwigzanie cwiczenia

Tagadkowy basen. Rozwiazanie
/\ Wszystkie mol.zlliwo(szjci L}NartoéccijWL,JRFL
\ — przypisalismy do klas urzadzen.
&

resolution_wi dth >=

\
’ |

- . 320 pikse'l'i
I
- mobile browser = 'Safari' LUB
Vd N 'Android’
- m——
- - / \ ~ - ¥ 4
higher_mobile

\_-f

desktop
N N \
~ T '
tablet
ajax_manipulate_dom = false \ p
cookie support = false \\ s -f'
[
resolution_width < 176 piksel; simpler_mobile
~ -
unsupported
f\g
v
<4
_f__
\
L — L —
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o

0’: Dlaczego stawiamy na przegladarki oparte na
silniku WebKit? Czy programisci unikaja innych,
catkiem przyzwoitych przegladarek mobilnych?

U: Przegladarki oparte na silniku WebKit sa doceniane przez
programistow ze wzgledu na ich mozliwosci i zgodnos¢ ze
standardami. Przegladarki te przewaznie oferuja wsparcie dla
technologii HTMLS, JavaScript i CSS3.

Zwrb¢ uwage, ze uzylismy stowa przewaznie. Problem w tym,
ze powszechne przekonanie o zgodnosci tych przegladarek ze
standardami jest nie do kofica stuszne. Smutna prawda bowiem
jest taka, ze tu rowniez panuje chaos.

Znany strateg platform mobilnych, Peter-Paul Koch, zajat sie
problemem trudnosci wynikajacych z zatozenia zgodnosci
przegladarek bazujacych na silniku WebKit i opisat je na swoim
blogu QuirksBlog (http://bit.ly/uWnFLa) w poscie There is no
WebKit on Mobile.

(P: Skoro mobilny silnik WebKit nie jest idealny,
dlaczego opieramy na nim klas¢ urzadzen?

U: Zgodnos¢ i niezawodnosé (lub ich brak) to jedno, ale trzeba
wzig¢ pod uwage, ze programisci tworzg i testuja oprogramowanie
najczesciej wtasnie z wykorzystaniem przegladarek opartych na
silniku WebKit. Na tym etapie pracy nad projektem jest za p6zno,
by poszerza¢ zakres wsparcia. Skupiamy sie zatem na wiodacym

i ogdlnie stosowanym rozwigzaniu.

a’: Czy poréwnujac nazwe przegladarki z tanicuchami
'Safari" i "Android', uda nam si¢ wykry¢ wszystkie
przegladarki bazujace na silniku WebKit?

U: Pewnie pamietasz z rozdziatu 3., ze taficuchy user-agent

to podstepne stworzenia. W przypadku silnika WebKit (ktory
zostat opracowany przez firme Apple i jest stosowany m.in.

w przegladarce Safari) taficuchy UA zachowujg historycznie
uwarunkowane zapisy. W zwigzku z tym wszystkie znane
przegladarki bazujace na WebKit jako swojg nazwe podaja
LSafari” badZ ,Android” (tak, nawet przegladarki dziatajace na
BlackBerry, telefonach Nokii i jakichkolwiek innych urzgdzeniach).

(P: Jesli zdecyduije si¢ na zastosowanie w projekcie klas
urzadzen, czy zawsze bedzie ich pigc?

O: Nie. Mozesz mie¢ 10, 6 lub 0 klas. Im jest ich mniej, tym
mniejsza ztozono3¢, a im wiecej, tym wieksza szczegbtowosé
dopasowania tresci do mozliwosci urzadzen.

Bazy i klasy urzgdzen

ania

a): Zwrécitem uwage na nazwy higher_mobilei simpler_
mobile. Czy jest ustalona jakas konwencja nazewnicza,
o ktorej powinienem wiedzie¢?

U: Nie, akurat takie nazwy przyszty nam do gtowy, bo dobrze
oddajg przeznaczenie klas. Zamiast spacji uzylismy znakéw
podkreslenia, by mozna je byto bez zmian umiesci¢ w kodzie.
Klasom urzadzeh mozesz nadawaé dowolne nazwy.

(P: Czy kiedy juz bede miat zdefiniowane klasy urzadzen, nie
bede musiat sprawdzac pojedynczych mozliwosci urzadzenia?

U: Nadal mozesz to robi¢. Rozwiazanie, ktdre zastosowalismy
w przykfadzie z przyciskiem awaryjnym, wydaje sie whasciwe —
sprawdzalismy warto3¢ konkretnej mozliwosci, w dodatku takiej,
ktéra moze byc¢ r6zna dla réznych urzadzen w tej samej klasie
(na przykfad para iPhone - iPod Touch).

a’: Czy moze si¢ zdarzy¢ sytuacja, w ktorej jakies
urzadzenie bedzie pasowato do wigcej niz jednej klasy?

U: Tak. Z tego wzgledu musimy zadbac o odpowiednia kolejnosé
przeprowadzania testéw. Urzadzenie zostanie przypisane do
pierwszej pasujacej klasy.

(P: W przykiadowych fragmentach kodu pojawia si¢
obiekt CustomDevice. Co to za obiekt?

U: CustomDevice to po prostu nazwa klasy w APl WURFL
dla PHP, ktora reprezentuje urzadzenie i jego cechy.

a): Wyglada na to, ze klasy urzadzen nie dotycza
tylko mobilnego internetu, mam racje?

U: Oczywiscie! Dopasowywanie tresci i uktadu jest istotne we
wszystkich projektach internetowych. Nie jest to tylko domena
urzadzen mobilnych.

a): W porzadku. Mam kilka okregéw z wypisanymi
mozliwosciami i ich pozadanymi wartosciami. Co dalej?

U: Cierpliwoscil Odwrd¢ strone — zaczynamy przeksztatcaé
zdefiniowane klasy urzadzen w dziatajacy kod.
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http://bit.ly/uWnFLa

Fundamenty grupowania

Czae na realizacje

Musimy przeksztalci¢ abstrakcyjne zapisy dotyczace grupowania urzadzen na prawdziwy,
dziatajacy kod, ktory wykryje i przyporzadkuje urzadzenia do odpowiednich klas. Do dzieta!

Ale najpierw...

W katalogu rozdzial5 znajduje si¢ katalog device_classes, a w nim test_classes.
To tu bedziemy si¢ przez chwile bawic.

Kolejne kroki powinny Ci si¢ wyda¢ znajome — musimy przygotowac plik
konfiguracyjny, by méc uruchomi¢ WURFL. Zacznij od skopiowania pliku

test classes config.php z katalogu panic_button do device_classes/test_classes.
config.php
Aby zaoszczedzi¢ Ci pracy,
— sami przygotowalismy ten plik.
- Przygotowania zakonczone!
device.php gg ®
— Przez kilka nastepnych A oto, co teraz zrobimy:
o o & stron quzjemy .
== uzupetiac ten plik. [ 1 Napiszemy funkcje (PHP) testujaca poszczegélne
— mozliwosci urzadzenia umieszczone w definicjach klas
device_classes.php urzadzen.
. “— U Przeksztatcimy zdefiniowane wymagania dla wszystkich klas
— | — Prosta strona *eiﬁ?‘?;ﬁ"cich urzadzen w instrukcje warunkowe (if/else), dzieki czemu
— k?;f_)a;"::;‘? :}Ppr.lawdzié, bedzie mozna okreslic klase, do ktérej nalezy przypisac
index.php :;o ktérej klasy zostanie biezace urzadzenie.
zaklasyfikowane urzqgdzenie.
i [] Napiszemy prosta strone testowa (podobna do tej
—== z eksploratora WURFL), aby sprawdzi¢, jak rézne faficuchy
——— user-agent sa przydzielane do poszczeg6lnych klas urzadzen.
styles.css
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Bazy i klasy urzgdzen

Zapoznajemy sie z funkejg dopacowujges

Funkcja dopasowujaca czeka juz na Ciebie w pliku device_classes.php.
Skorzystamy z niej podczas tworzenia poszczegOlnych testéw dla kazdej
z klas urzadzen.

Kod PHP

gotowy do uzycia
Jednak zanim zaczniemy jej uzywac, chcemy ja pokroétce opisac.
Uwaga, nadchodzi PHP!

Op erator
Nazwa mozliwosci

poro Swnania
\/ ) \[ do przetestowania

Sprawdzamy, ¢zy function device match($capability, $comparison, $value) {
istnieje obiekt
global $device;

Pozqdana wartos¢

urzqdzenia.
if (!$device) {
return FALSE;
Pobieramy warfoéc }
?2;2::Ef' $device value = $device->getCapability($capability);
urzqdzenia. switch ($comparison) {
case '==':
case '===';
return ($device value === $value);
Biezqcq wartosé case 'l=':
odczytanq z obiektu case 'l==":
dzeni .
;gﬁhﬁigg;y return ($device value !== $value);
z pozqdang case '>=":
wartosciq.

return ($device value >= $value);

case '<=':
return ($device value <= $value);
case '>':

return ($device value > $value);

case '<':
return ($device value < $value);
case 'LIKE':
return (strpos($device value, $value) !== FALSE);
case 'NOT LIKE':
return (strpos($device value, $value) === FALSE);
Ta funkcja zwraca default:
boolowska wartosc¢ return FALSE;
TRUE albo FALSE } =8
odpowiadajac —_
wynikowi aca i =
przeprowadzonego —
testu. device_classes.php

jestes tutaj » 1N



Kopiemy glebiej

O co chodzi w tej inctrukeji ewitch?

W zaleznosci

od przekazanego

operafora'

poréwnania
wartosé jest
oréwnywana na
rézne sposoby.

Kilka przyktadéw

Ten test przechodzi (funkcja
zwraca TRUE), jesli dla

Zmienna $device_value przechowuje

wartosé mozliwosci, ktéra jest testowana
f dla biezqcego urzqdzenia.

return FALSE;
) )

switch ($comparison) {

case '==':
case '===':
return ($device value === $value); Zmienna $value
ot - przechowuje )
case 'l=": A — pozqdang, wartosé.
case 'l=="':
return ($device value !== $value);
case '>=':
return ($device value >= $value);
case '<=': Operatory LIKE oraz
return ($device value <= §$value); NOT LI£E umozliwiajq
case '>': wykonywanie
. poréwnan czqstkowych
return ($device value > $value); (na fragmentach
case '<': taricuchéw).
return ($device value < $value); Lzr
case 'LIKE':
return (strpos($device value, $value) !== FALSE);
case 'NOT LIKE':
return (strpos($device value, $value) === FALSE);
default:

( Jesli zmienna $comparison
nie zawiera jednego ze
zdefiniowanych operatoréw,
zwracamy fALSE.

biezqcego urzqdzenia war‘fo‘éc‘
resolution_width jest mniejsza
niz lub réwna 240 pikseli.

device_match('resolution_width', '<=', '240'); h Ten test przechodzi, jesli

wartqéc? is_wireless_device
f:lla biezqcego urzqdzenia
\/ Jest réwna false.

Ten test przechodzi, jesli ‘ device match('is _wireless device', '===', 'false');

warto$é mobile_browser

P -
zawiera taficuch ‘Safari’.

‘ device_match('mobile_browser', 'LIKE', 'Safari'); i
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Bazy i klasy urzgdzen

Uzywamy funkeji dopacowujacej do tectowania mozliwoéei

Mamy juz funkcje sprawdzajaca mozliwoSci. Czas na przeksztalcenie zdefiniowanych wymagan
na testy.

M Napiszemy funkcje (PHP) testujaca poszczegélne mozliwosci Dla przypomnienia:
urzadzenia umieszczone w definicjach klas urzadzen. zdefiniowalismy pie¢ klas
urzadzen: desktop, tablet,
higher_mobile, simpler_
mobile oraz unsupported.
W ¢wiczeniu z puzzlami

[ Przeksztatcimy zdefiniowane wymagania dla wszystkich klas urzadzen
w instrukcje warunkowe (if/else), dzigki czemu bedzie mozna
okresli¢ klase, do ktdrej nalezy przypisac biezace urzadzenie.

[] Napiszemy prosta strone testowa (podobna do tej z eksploratora Ze strony 188 okreslilismy,
WURFL), aby sprawdzi¢, jak rézne faficuchy user-agent sa przydzielane co trzeba testowacé
do poszczegdlnych klas urzadzen. dla kazdej z nich.

Co prawda funkcje dopasowujace napisalismy za Ciebie, ale Ty tez sie musisz czym$ zajaé.
Do ktorych klas urzadzen nalezg te testy?

Cwiczenie
....................................... if (device match('resolution width', '>=', '320'))
....................................... if (device match('resolution width', '<', '176'))

....................................... if (device match('is wireless device', '===', 'false'))

if (device match('mobile browser', 'LIKE', 'Safari') ||
device match('mobile browser', 'LIKE', 'Android'))

....................................... if (device match('cookie support', '===', 'false'))
....................................... if (device match('is tablet', '===', 'true'))
....................................... if (device match('ajax_manipulate dom', '===',6 'false'))
....................................... if (device match('https_support', '===', 'false'))

....................................... if (device match('resolution width', '<', '320'))
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Rozwigzanie cwiczenia

\ Te_sty 53 juz przyporzadkowane d_o kIas_! Teraz kolej na przeksztatcenie ich w grupy
zaimplementowane w PHP. Czytaj dalej!

Rozwigzanie
éwiczenia

........ higher_mobile

Mo’ze Sig wydawag, ze ten test maégtby

byc przeprowadzany dla klasy desktop, ale
przegladarki desktopowe wykryjemy szybciej
Za pomocq mozliwosci is_wireless_device.J

\

(device match('resolution width', '>=', '320'))
(device match('resolution width', '<', '176'))
(device match('is wireless device', '===', 'false'))

(device match('mobile browser', 'LIKE', 'Safari') ||
device match('mobile browser', 'LIKE', 'Android'))

(device match('cookie support', '===', 'false'))
(device_match('is_tablet', '===', 'true'))

(device match('ajax _manipulate dom', '===', 'false'))
(device match('https_support', '===', 'false'))
(device match('resolution width', '<', '320'))
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Bazy i klasy urzgdzen

N
N

' \\ Jak sie czujesz w PHP? Sprobuj uzupetnic puste miejsca odpowiednimi fragmentami kodu.
To sg zgrupowane testy przyporzgdkowujace urzadzenie do odpowiedniej klasy.

$device class = NULL;

if (device match('is wireless device', L e e ) |
$device class = 'desktop';

}
else if (device match('https support', '............... L e )
device match('............... _support', ..., Ly e i )
device match('ajax manipulate dom', '===', 'false') ||
device match('............... L i e, ', '176')) {
$device class = '..iiiiiiiiinnt "
}
else if (device match('is tablet', '===', '........ ... ... ")) |
$device class = ' .iiiiiiiiinn "
}
else if (device match('is wireless device', '===', 'true') 8&&
device match('resolution width', '>=', '... ... ... .. ... ') &&
(device match('mobile_browser', '.........o.in. ', 'Safari') ||
device match('............... ', 'LIKE', 'Android') ))
{
$device class = "Ll s
}
else if (device match('is_wireless_device', '===', '............... ') &&
device match('............... P ")) |
$device class = 'simpler _mobile';
}

jestes tutaj »
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Gotowe testy

( 7 2
f \.Zaostrz otowek.
N \ ROZWiqzanie W porzadku — testy juz gotowe!

Po pierwsze i najwazniejsze:
i = . P 2jsze: czy to
$device_class = NULL; [ w ogdle jest urzqdzenie mobilneg
if (device match('is wireless device', '===', '... f?l.s.e ........ ")) |
$device class = 'desktop';
1
else if (device match('https support', '....... =T v, v, false )
device match('... cookie _support', ... TTELLLLLL v, false 9
device match('ajax manipulate dom', '===', 'false') || 5
device match('resolution_width + v e, ,'176")) | Jesli nie sq spefione
$device class = ', unsupported i minimaine Wymaganid.-
1
else if (device match('is tablet', '===', '.frue .. .. ...... ) |
; = 1 tablet . /\7
$device_class Jweblet L. ; Czy to moze jest tablet?
1
else if (device match('is wireless device', '===', 'true') &&
device match('resolution width', '>=', '. 320 . ") &&
(device match('mobile_browser', v LLIKE L ', 'Safari') ||
device match('.mobile_browser '  'LIKE', 'Android') )) A czy przeglqdarka
- i szeroko$¢ ekranu sq
{ w porzqdku?
$device class = '.higher_mobile .,
1
else if (device match('is wireless device', '===', '.frue . ... ... ') &&
device match('.resolution_width: = v 0 320 )
$device class = 'simpler mobile'; ~— A moze urzqdzenie
- - Jjest wystarczajqco
} dobre, ale bez szatu?

W porzadku! Dwa punkty z trzech zatatwione! Juz prawie skorczylismy!

|1L| Napiszemy funkcje (PHP) testujaca poszczegdlne mozliwosSci urzadzenia
umieszczone w definicjach klas urzadzef.

M Przeksztalcimy zdefiniowane wymagania dla wszystkich klas urzadzen
w instrukcje warunkowe (if/else), dzigki czemu bedzie mozna okresli¢ klase,
do ktérej nalezy przypisac biezace urzadzenie.

[] Napiszemy prosta strone testowa (podobna do tej z eksploratora WURFL),
aby sprawdzi¢, jak rézne tancuchy user-agent sa przydzielane do poszczegdlnych
klas urzadzen.
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Octatnia procta

Najwyzszy czas zakoficzy¢ prace nad projektem. Potrzebna nam bedzie strona

Bazy i klasy urzgdzen

z prostym formularzem umozliwiajacym podanie tancucha user-agent. Po kliknieciu
przycisku pojawi sie informacja o klasie, do ktdrej zostato przyporzadkowane dane
urzadzenie. Poniewaz strona jest bardzo podobna do tej, ktdra stworzyliSmy na potrzeby

eksploratora WURFL, przygotowali$my ja za Ciebie (hura!).

7 Test klas urzadzen

Kod tego prostego

formularza znajduje si¢ Sprawdz ten faricuch user-agent:
w pliku i ndex.php. Mozilla/5.0 (X11; Linux i686) AppleWebKit/535.19 (KHTML. like Gecka) Chrome/18.0.1025.162 Safari/535.19
Spraw] '
Na stronie sq wyswietlane Dane klasy urzadzen
identyfikator urzqdzenia oraz Identyfikator urzadzenia: ‘generic web T
wyznaczona klasa urzqdzen, Klasa urzadzen; ‘deskiop' R —
do ktdrej zostat przypisany e
podany faricuch user-agent. ==
index.php

=0

—— Jazda probna

o Umiesé kod w pliku device_classes.php.
W pliku pod funkcja device match() umies¢ kod ze strony 196,
a nastepnie zapisz plik.

9 Wyswietl dokument index.php w przegladarce.
Domyélnie na stronie pojawig si¢ informacje o klasie urzadzen
odpowiadajace biezacej przegladarce.

e Przeprowadz préby dla kilku réznych tancuchéw user-agent.
W polu formularza wpisz przyktadowe laficuchy user-agent,
by sprawdzi¢, do ktérej klasy zostana zaklasyfikowane.

Mozilla/5.0 (PlayBook; U;
RIM Tablet 0S 1.0.0; pl1-PL)
AppleWebKit/534.8+ (KHTML,
like Gecko) Version/0.0.1
Safari/534.8+

PantechP2020/J1US05172010R; Mozilla/5.0
(Profile/MIDP-2.0 Configuration/CLDC-
1.1; Opera Mini/att/4.2.19039; U;
p1-PL) Opera 9.50

VendorID/105

BlackBerry8330/4.5.0.77 Profile/
MIDP-2.0 Configuration/CLDC-1.1

BlackBerry9300/5.0.0.794
Profile/MIDP-2.1 Configuration/
CLDC-1.1 VendorID/245

jestes tutaj » 197




Pora testow

No c6z, zobaczmy, jak to dziata

Dobrze! # , O nie!
- . Urzqdzenie RIM ' '
Identyfikator urzadzenia: 'rim_playbook_ver1 Playbook zostato Identyfikator urzadzenia: 'blackberry8300_ver1
ETE TR ERE I prawidfowo rozpoznane L I

jako tablet.

Dobrze! ¥y
Identyfikator urzadzenia: ‘pantech_p2020_ver1' Ten smartfon Pantech zostat

Klasa urzadzei: ‘simpler_mobile' l zaklasyfikowany do grulp%
i simpler_mobile ze wzgledu O nie! T . _ j\
na rPnniejszy wyswietlacz. en faficuch user-agent

nie zostat zaklasyfikowany do
Zadnej klasy urzqdzeri.

Dobrze!

Identyfikator urzadzenia: ‘blackberry8330_ver1_sub45077
Klasa urzadzen: 'unsupported I

Dlaczego tancuch user-agent

dla BlackBerry 9300 (Curve)
nie zostal zaklasyfikowany

_j\ do zadnej z klas urzadzen?

Ta wersja przegladarki w BlackBerry
jest na )fyfg stara (wersja 4.5), ze nie A zatem nie jest

pozwala na modyﬁk'owanie sfrukfury‘f\_/ zapewnione PJ° dstawowe
DOM po zatadowaniu strony. wsparcie dla JavaScriptu.

Wuyglada na to, ze coé ject nie tak

Problem w tym, ze ten telefon ma ekran o szerokoSci réwnej 320 pikseli (czyli
jest zbyt szeroki, by urzadzenie zaklasyfikowa¢ do klasy simpler mobile),
ale nie ma przegladarki opartej na silniku WebKit (czyli nie kwalifikuje sie

do klasy higher_mobile). Ten sam problem wystapi w przypadku innych
urzadzen, ktére maja duze ekrany, ale nie maja odpowiedniej przegladarki.

Musimy to poprawi€ i sprawdzi¢, czy nie ma jeszcze innych luk w algorytmie
przydzielajacym do klas urzadzen.

Wuypetniamy luke

Mamy trzy mozliwosci poprawienia bledu pojawiajacego si¢ przy urzadzeniach
o duzych ekranach, ale bez przegladarki opartej na silniku WebKit:

o Mozemy zdefiniowac kolejna klas¢ urzadzen obstugujaca taka sytuacie.

e Mozemy zmieni¢ klase higher mobiTe, tak by przyjmowata urze;dzeniak— grztfj’;?eu;ggzc’?f’d kqtem

bez przegladarki WebKit.

e W Klasie simpler_mobile mozemy usunac ograniczenie maksymalnej ¢ Grupowanie pod kqtem
szerokosci ekranu do 240 pikseli. przegladarki.

Kazda z tych mozliwosci jest dobra. Musimy zdecydowac, ktéra z nich bedzie
najlepsza w przypadku witryny DaRade!.
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Bazy i klasy urzgdzen

Przemek: Czy naprawd¢ musimy dodawac kolejna klas¢ urzadzen?
Przeciez to masa dodatkowej roboty...

Lukasz: Zgadzam si¢. Musimy znalez¢ ztoty Srodek migdzy szczegdtowoscia
a liczbg klas urzadzef. Wydaje mi sig, ze teraz mamy w sam raz klas.

Przemek: No to co robimy?

Lukasz: Podsumujmy — problem polega na tym, ze urzadzenia o wigkszych
ekranach, ale bez przegladarki opartej na silniku WebKit nie sa przypisywane
do zadnej ze zdefiniowanych klas.

Przemek: A czy nie sa to az dwa problemy? Przede wszystkim nie
przewidzieliSmy takiej mozliwosci, wiec nie wiemy, jaka tre$¢ nalezy dostarczy¢
tego typu urzadzeniom. Ale jest jeszcze druga sprawa — nie zapewniliSmy czego$
w rodzaju domyslnej klasy urzadzen. Przeciez zawsze si¢ moze zdarzy¢, ze co§
poéjdzie nie tak z detekcja urzadzenia albo wydarzy sie jeszcze co$ innego, czego
w ogoéle nie przewidzieliSmy. Mysle, ze potrzebujemy klase ,,bezpieczefistwa”

dla urzadzen mobilnych.

Lukasz: Masz racje. Zacznijmy jednak od pierwszego problemu. Jezeli, jak
ustaliliémy, nie dodajemy kolejnej klasy urzadzen,, musimy jako§ wypetni¢ te luke.
Ale pojawia si¢ pytanie o to, co jest wazniejsze: szeroko$¢ ekranu czy mozliwoSci
przegladarki?

Przemek: Firma DaRadg! potozyta duzy nacisk na interaktywne elementy
witryny, a z tego wniosek, ze bardziej powinny si¢ liczy¢ mozliwosci przegladarki.
Jednak z drugiej strony planowali$my, Ze urzadzeniom z niewielkimi ekranami
bedziemy dostarczaé¢ pomniejszone obrazki.

Lukasz: Mysle, ze masz racje co do priorytetéw firmy DaRadg!. A co powiesz
na taki kompromis — zmodyfikujemy klasy urzadzeni w taki sposob, by w klasie
simpler_mobiTe nie bylo wymagania dotyczacego szerokosci ekranu?

Oznacza to, ze niektdre urzadzenia z szerszymi ekranami otrzymaja uproszczone
tresci, ale — o ile dobrze pamigtam — zesp6t programistéw pracujacy nad
interaktywnymi planszami korzysta z frameworku przystosowanego przede wszystkim
do przegladarek opartych na silniku WebKit. Tak sobie teraz pomyslatem, ze

wlasnie dlatego testy dla klasy higher mobile rozpoczeliSmy od sprawdzenia typu
przegladarki. Chyba zaczyna mnie zawodzi¢ pamie¢. Musze si¢ porzadnie wyspac...

Przemek: A co z obrazkami?

Lukasz: Sadze, ze bedzie dobrze, jesli wszystkim mobilnym urzadzeniom
dostarczymy zoptymalizowane obrazki, ktorych szerokos¢ (ani wysokos¢)
nie przekracza 320 pikseli. Nastepnie skorzystamy z jednej z technik RWD,
aby uzyskac idealny wymiar dla danego urzadzenia.
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Ponowny test tancucha user-agent

Wypetniamy luki w tectach klae urzadzen

W kodzie przyporzadkowujacym urzadzenia do klas wprowadzimy nastepujace zmiany:

Usuwamy to o i

: 'graniczeni
Szerokosci ekrany dlael?llaes
Simpler_mobile, 7

$device class = 'higher_mobile';

}

else if (device match('is wireless device', ,
jevice-mateht! hrt ron—width—<'—13261)

$device class = 'simpler_mobile';

Ostroznie: tutaj
usuwamy tylko
Jjeden nawias!

}

else {
$device_class = 'desktop';

} z i
device_classes.php

Dodajemy domysing
klase.

—sza probna

WprowadZ zmiany w pliku device classes.php i jeszcze raz przetestuj taficuchy user-agent ze strony 197.

Pigknie! Problematyczn :
y - (= . - = s ) ;
faficuch user-agent di
g e do
zostat przydzielony do prawdz
klasy simpler_mobile.

\9
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Zr6bmy wreezceie uzytek z klae urzgdzen

Najwyzszy czas, by skorzystac z klas, ktére zdefiniowaliSmy, i zrobi¢
z nimi co§ pozytecznego.

Nasz cel: dostarczy¢ réozne odmiany gidwnej strony
do uzytkownikéw réznych urzadzen na podstawie
zdefiniowanych klas urzadzen.

Uzyjemy dotychczas napisanego kodu do przydzielania urzadzen
do odpowiednich klas i dostarczenia na tej podstawie réznych
odmian makiety gléwnej strony witryny firmy DaRade!, zgodnie
z zatozeniami przedstawionymi na stronie 184.

%
* Irdb to sam! w

* Skopiuj plik konfiguracyjny z ostatniego ¢wiczenia
do katalogu adapt_content. Tak, znowu to samo!
Obiecujemy, ze juz ostatni raz.

Kod HTML i CSS, z ktérym bedziemy mie¢ do czynienia, jest
catkiem prosty. Firma DaRadg! jest jeszcze we wstepnej fazie
prac nad nowa witryna, wigc na razie pracujemy na podstawowej
wersji makiety.

Niewspierane urzadzenia traktujemy
na razie podobnie do decktopowych

Niewspieranym urzadzeniom (przypisanym do klasy
unsupported) ma by¢ dostarczana ta sama zawarto$¢ co
urzadzeniom stacjonarnym (z klasy desktop), ale bez odsytaczy
do sekcji z interaktywnymi planszami — i dotyczy to zaréwno
witryny, jak i sklepu internetowego.

.. Ztego wzgledu, by zaoszczedzi¢ troche czasu,
Spokolme zrobiliSmy za Ciebie catkiem sporo.

Na kilku kolejnych stronach opisaliSmy, co trzeba zrobic,
ale na kofcu pokazemy Ci, skad wzia¢ gotowy kod.

Robi si¢ juz pézno i wszyscy jesteSmy zmeczeni.

Bazy i klasy urzgdzen

adapt_content .
Plik konfiguracyjny,

v_)

[y

(2]
o
3
=

ig.php

T

Plik inicjalizujqcy obiekt
urzqdzenia (napisany

Kl) gotowy do uzycia).

[y

-3
)
<.
)
o

°

hp
Tu znajduje sig kod
- przyporzadkowujacy
urzqdzenia do klas
(tez gotowy).

Q
)
<
o
©
o

|
(1)

lasses.php

(!

3
Q
[
X
T
=2
e

Ta strona umozliwia
Wprowadzenie taricuchq
user-agent, dzigki czemy
Mozesz obejrze¢ dokument
index.php w wersji dla
Innego urzqdzeniaq,

(1)

~-
]
7]
-
T
=2
T

Pliki CSS dla
poszczegdlnych
klas urzqdzen.

mwebkit.css
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Dostarczanie fresci

Poczatek kodu dokumentu index.php jest jednakowy dla wszystkich wersji dostarczanej tresci
(czyli dla wszystkich klas urzadzen). Nadszedt czas, by sprawdzi¢, ktére fragmenty dokumentu
maja zosta¢ dostarczone urzadzeniom z konkretnych klas, a ktére nie. W kazdym z ponizszych
punktédw uzupetnij luke, wpisujac nazwy klas odpowiadajace fragmentom kodu znajdujacym sie
z prawej strony.

o Tej deklaracji typu DOCTYPE uzyj w klasie urzgdzef ............cocooveiiiiiiiiinein

e Tego arkusza stylow uzyj w klasach urzadzen:..............coooeeiiiiiiniinnn. TP
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Bazy i klasy urzgdzen

Ponizej znajduje sie kod z pliku index.php. Podczas odpowiadania na pytania z lewej strony
skorzystaj z zaznaczonych i ponumerowanych fragmentow.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML Basic 1.1//EN" =
"http://www.w3.org/TR/xhtml-basic/xhtml-basicll.dtd"> —

<IDOCTYPE html> index.php

<html>

<head>

<title>DaRade! Pomoce naukowe dla studentdow</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, maximum-scale=1" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../assets/common.css" />
‘E’ <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../assets/desktop.css" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../assets/mobile.css" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../assets/mwebkit.css" />

</head>

<body>

<div id="header">
<hl>DaRade! Pomoce naukowe dla studentdow</h1>

) § .

Jdiv Cii... Sekcja Do nauki!
e s zawiera interaktywne
_ plansze oparte nq
e ; skryptach JavaScript.

<li><a href="#">Strona gtdwna</a></1i>
<li><a href="#">Sklep internetowy</a></11>

<li><a href="#">Do naukil!</a></1i> "
<li><a href="#">Kontakt</a></1i> @
<li><a href="#">FAQ</a></1i>

</ul>

</div>

——— (iag dalszy na kolejnej stronie.

203



Cigg dalszy
.

& Zaostrz otowek

N

Myslates, ze juz skofczytes? Jestes dopiero w potowie zadania!

0 Flashowa zawarto3¢ dostarcz w klasie urzgdzef .............ccooeeiiiiiiinninn.t.

0 Nie uzywaj Flasha w klasach urzadzef: ... OO ,

....................................... e
e Nie wyswietlaj tych sekcji w klasach urzadzef: ..., e
@ Te wersje nawigacji zastosuj w klasach urzadzef: ... e

@ Ukryj odsytacz do interaktywnych plansz w klasie urzadzen .............ccoocoeeiiiiiiiinaiinn.

* *
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Bazy i klasy urzgdzen

X!
index.php
<div id="intro">
<p>Morbi non erat non ipsum pharetra tempus. Donec orci. Proin in ante.
Pellentesque sit amet purus. Cras egestas diam sed ante. Etiam imperdiet
urna sit amet risus...</p>
</div>
<div id="feature">
<div id="featured product"> Jf//—\\\
= tepcze
<p>Slajdy we Flashu prezentujace promowane produkty.</p> T_° i}ﬂ;’f%;ﬁi& '
<p>Statyczne obrazki prezentujace promowane produkty.</p> znajdq sig flashowe filmy
. i statyczne obrazki.
</div>
</div>

<div id="ads">

(9]

</div>

<div id="fromtheblog"> Aby Zaoszczgdzi¢ miejsce na
stronie, pominglismy dtuzsze

. fragmenty tekstu.
</div>
<div id="navigation">
<ul>
@ <li><a href="#">Strona gtowna</a></1i>

<li><a href="#">Sklep internetowy</a></1i>
<li><a href="#">Do nauki!</a></1i>
<li><a href="#">Blog</a></1i> \/@
<li><a href="#">Kontakt</a></1i>
<li><a href="#">FAQ</a></1i>
</ul>
</div>
<div id="footer">
<p>Biezaca klasa urzadzed: <?php print $device class; ?></p>
</div>
</body>
</html>
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Modyfikowanie kodu

—"f’\%aos’crz otéwek.

& Rozwiazanie

Przyjrzyj sie réznicom w kodzie pomiedzy poszczegdlnymi klasami urzadzen.
Przyszedt czas na przeksztatcenie ustalonych regut w dziatajacy kod.
Typu dokumenty XHTML-Basic
‘M‘/ZHWGMy W klasie simpler_mobile
) . . . ) imol bil pozostatych klasach ’
o Tej deklaracji typu DOCTYPE uzyj w klasie urzadzen....... Simpler_mobtle ... stosujemy HTMLS5.

<?php if($device class = = 'simpler _mobile'): ?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML Basic 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtml-basic/xhtml-basicll.dtd">

<?php else: 7>
<IDOCTYPE html>
<?php endif; 7>

e Tego arkusza styléw uzyj w klasach urzadzen:............. desktop ... e tablet ...

\_/ Pamigtaj, ze klase unsupported

traktujemy podobnie jak desktop.

e Tego arkusza styléw uzyj w klasach urzadzef:....... simpler_mobile i..... higher_mobile .

<, Tego arkusza stylow uzyj w klasie urzadzefi.......... higher_mobile Wszystkie klasy korzystaja
z arkusza common.css.

3

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../assets/common.css" /> é/
<?php if ($device class == 'desktop’
@ || $device class == 'tablet'
|| $device class == 'unsupported'): ?>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../assets/desktop.css" />
<?php endif; ?> W tym arkuszu znajdujq sig elementy
<?php if ($device class == 'higher_mobile' wspéine dla tych dwdch klas urzqdzen

|| $device class == 'simpler_mobile'): ?> mobilnych.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../assets/mobile.css" />
<?php endif; 7>
<?php if ($device class == 'higher mobile'): ?>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../assets/mwebkit.css" />
<?php endif; ?> A

Y
W tym arkuszu znajdujq sig definicje gradientéw i innych bajeréw
(zapisane zgodnie ze specyfikq przeglqdarek opartych na silniku WebKit).
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Bazy i klasy urzgdzen

Ta nawigacja jest umieszczona na gdrze

S strony (w stylu desktopowym).

e Tego bloku nawigacji uzyj w klasach urzadzen:.......... desktop ... e tablet

<?php if ($device class == 'desktop’
e || $device class == 'tablet'

|| $device class == 'unsupported'): 7> '_S’lfr’ﬁl;r;femefowy
<div id="navigation"> nie sq d;}si:g;éalsgsze
<ul> urzqdzen z klasy
<li><a href="#">Strona gtowna</a></1i> unsupported.
<?php if ($device class != 'unsupported'): ?>
e <li><a href="#">Sklep internetowy</a></1i>
<li><a href="#">Do nauki!</a></1i>
<?php endif; ?>
<li><a href="#">Kontakt</a></1i>
<li><a href="#">FAQ</a></1i>
</ul>
</div>
<?php endif; ?>

flash i urzqdzeniq mobi
) | ‘ ! il
o Flashowa zawartos¢ dostarcz w klasie urzadzefi............ desktop ... T.é przepadajq za sobq. N

To samo dotyczy tabletsw.

0 Nie uzywaj Flasha w klasach urzadzen:.......... fablet ... e higher_mobile ,
........ simpler_mobile . _i.....unsupported .
<?php if ($device class == 'desktop'): ?>

<p>Slajdy we Flashu prezentujace promowane produkty.</p> 9
<?php else: ?>

<p>Statyczne obrazki prezentujgce promowane produkty.</p> e
<?php endif; ?>

Ciag dalszy na kolejnej stronie.
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Kto co dostanie?

& Zaostrz otéwek.

h k ROZWi%Z&ﬂie W mobinym uktadzie nie wyswietlamy
) reklam, a zamiast fragmentéw wpiséw z bloga
umieszczamy odsytacz do strony bloga.

e Nie wyswietlaj tych sekcji w klasach urzadzeri:.......... higher_mobile . i....simpler_mobile

<?php if ($device class == 'desktop'
e || $device class == 'tablet'): ?>
<div id="ads">

</div>
<div id="fromtheblog">
</div>

<?php endif; ?>

To Jjest mobilna wersja nawigacji
(umieszczona na dole strony).

@ Te wersje nawigacji zastosuj w klasach urzadzefi:..........! higher_mobile . i simpler_mobile

Na telefonach nie ma dostepu
do interaktywnych plansz!

@ Ukryj odsytacz do interaktywnych plansz w klasie urzadzer ...... simpler_mobite . —
<?php if ($device class == 'higher_mobile'
@ || $device class == 'simpler_mobile'): ?>
<div id="navigation">
<ul>

<li><a href="#">Strona gtdwna</a></1i>
<li><a href="#">Sklep internetowy</a></1i>
<?php if ($device class == 'higher mobile'): ?> @
<li><a href="#">Do nauki!</a></1i>
<?php endif; ?>
<li><a href="#">Blog</a></1i> Tylko w klasi
<li><a href="#">Kontakt</a></1i> hiygher_mo‘;?;ee
<li><a href="#">FAQ</a></1i> dajemy odsytacz
<Jul> do plansz.
</div>
<?php endif; ?>
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Bazy i klasy urzgdzen

=0

—— Jazda probna

Sprawdz, czy to dziata. Ukonczona wersja pliku index.php znajduje si¢ w index_solution.php.
Zamief biezacy plik index.php na index_solution.php.

W przegladarce otworz strong fest.php i przetestuj kilka tancuchéw user-agent z pliku useful
user_agents.txt, by sprawdzi¢ rézne wersje klas urzadzen. Zobacz, jak wyglada strona index.php
w przegladarce desktopowe;.

studentom

Morbi non erat non ipsum pharetra mmj_mus.
Donec orei. Proin in ante. Pellentesque sit
s dlir

PELELE]] Pomagamy studentom

i
erat. Aliquam ull
m. In elit nulla, mo

Strona glowna
sklep internetowy

Do nanki!

Co prawda poprawilismy odkryte btedy w klasach
urzadzen (patrz strona 200), ale moze przyszto Ci
do gtowy, co jeszcze moze powodowaé problemy?
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Identyfikator generic

Obchodz cie z tym oetroznie i badz przygotowany

W rozdziale 3. zwrdciliSmy uwage na niektdre problemy zwiazane z detekcja urzadzen po
stronie serwera z wykorzystaniem tancuchow user-agent. Istnieja pewne niebezpieczefstwa,
o ktdrych nie mozesz zapominac:

o Nie zawsze przegladarki przesytajq wiasciwe taicuchy user-agent.
Niekiedy uzytkownicy celowo zmieniaja taficuch user-agent, a czasem to sama
przegladarka wysyla dziwny taficuch. W takich przypadkach baza danych
urzadzen moze zwréci¢ nieodpowiednie dane.

e WURFL nie zawsze potrafi znalezé (konkretne) urzqdzenie.
W niektérych przypadkach nie udaje si¢ odnalez¢ konkretnego urzadzenia,
a czasem w ogole nie dochodzi do dopasowania. W rezultacie mozesz uzyskaé
ogodlny identyfikator urzadzenia (generic) lub pusty tancuch.

%

* 4 | Otworz na chwile strone eksploratora, ktéra opracowalismy wczedniej w tym
Irdb to sam! — rozdziale, i sprawd?, jaki bedzie wynik dla tafcucha facebookexternalhit/1.1

(+http://www.facebook.com/externalhit_uatext.php).
Identyfikator genetic jeet naprawde ogéliny

Jesli sprawdzite§ w eksploratorze taficuch user-agent dla facebookexternalhit
(jezeli jeszcze tego nie zrobiles, zréb to teraz!), otrzymates informacie, ze
urzadzenie ma identyfikator generic. Jednym stowem, WURFL wzruszyt
ramionami i powiedzial: ,,Stuchaj, naprawde si¢ staratem, ale nie mam pojecia,
co to za jeden”.

| co z tym zrobié?

Warto$ci mozliwosci przypisane ogélnemu urzadzeniu generic nie sa na tyle
konkretne, by mdc na ich podstawie podejmowac jakiekolwiek decyzje. Nie
jest raczej mozliwe, by — na przyklad — dla klienta facebookexternalhit
szeroko$¢ ekranu (warto$¢ resolution_width) wynosita 90 pikseli. Po prostu
taka warto$¢ zostala okre§lona w definicji urzadzenia generic.
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Bazy i klasy urzgdzen

Mucimy bardziej zadbaé o bezpieczerictwo

Podczas projektowania witryny, w ktorej zostala zastosowana detekcja urzadzen
po stronie serwera, musisz poswieci¢ chwile na przemySlenie tego, jak witryna
powinna si¢ zachowad, gdy jest zwracany og6lny identyfikator lub urzadzenie nie
zostato w ogodle okreslone. Podpowiedz: witryna nadal powinna dziatac.

Przypadkowy cukeee to za mato

W tej chwili w witrynie DaRade! fafcuch user-agent, ktory powoduje zwrdcenie
identyfikatora generic, zostaje zaklasyfikowany do klasy unsupported (sprawdz
to sam, podajac faficuch dla facebookexternalhit). To nie jest niewlasciwe
zachowanie, ale przypomina raczej zdanie si¢ na Slepy los.

Physical_screen_width

= B T Bedda i oratora. o nie
. o W
eksP’ na Pe am
R e e ek Cws O Dy C O S wwaw e L v s W wea PR e T UE e S
9 s VeveesaedELhe Newrney f
-z ....................,.___.__________............................. é/

Szczegétowe informacje

ze strony eksploratora
ScientiaMobile dla taicucha
user-agent facebookexternalhit. D

Dane WURFL mog3 si¢ réznic.

Obe'“.w'l *0‘ Poréwnajmy mozliwosci okreslane dla tanicucha
: facebookexternalhit przez nasz eksplorator z tymi,
ktore podaje eksplorator ScientiaMobile.

Przejdz na strone http://www.tera-wurfl.com/explore i wpisz

, . . . physical_screen_height 400
taricuch facebookexternalhit. Pierwsze, co rzuca sig w oczy, S 455
fo to, ze wariant Database Edition jako ogélny identyfikator podaje false

. 400
generic_web_browser. 200
600

Przyjrzyj sie szczegélowym informacjom zwracanym przez ten LT
800

eksplorator, a dojrzysz jeszcze wiecej réznic. Spojrz na przyklad
na grupe display i porownaj wyniki z tymi, ktore uzyskalismy
w naszym eksploratorze dla urzqdzenia generic.

Roéznig sie, prawda? Dobrze jest zapozna¢ sie z réznymi odmianami
WURFL (API dla PHP czy oparty na plikach). Dobrze tez jest mie¢
wlasng strone eksploratora.
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A co, jesli nie ma zadnego urzgdzenia?

Lepiej zapobiegaé, niz leczyé
API dla PHP dostarcza kilka metod umozliwiajacych okreSlenie doktadnosci
przeprowadzonego dopasowania. Rzuémy na nie okiem.

Jesli nie ma zadnego

identyfikatora... \\

if (!$device->id /

|| ('$device->isSpecific()

| > 8 $device->fallBack === 'root')) {
/* PORAZKA - upewnij sie, ze masz przygotowany plan awaryjny na taka sytuacje */

...lub jesli dopasowanie nie jest Scisfe oraz zostato
uogdinione do podstawowego urzqdzenia.

Przesadzacie! Czemu nie moge
po prostu poprzestaé na wykryciu
konkretnego urzadzenia?

Z dwéch powoddéw: dobrodziejstw sprawdzania btedow
i fatki dla przegladarek desktopowych.

Ze sprawdzaniem braku identyfikatora urzadzenia jest jak
z utrzymywaniem domu w czysto$ci. Chcemy, zeby I$nito.

Fatka dla przegladarek desktopowych, w ktorej korzystamy
z WURFL, pozwala nam zdoby¢ podstawowe informacje zaréwno
o przegladarkach desktopowych, jak i mobilnych.

Jednak w przypadku wszystkich dopasowan dla przegladarek
desktopowych metoda isSpecific() zwraca warto$é FALSE,
poniewaz nie ma mozliwosci doktadnego okres§lenia mozliwosci
urzadzenia. Sprawdzenie, czy dokonane uogélnienie dopasowania
(whasciwos¢ fal1Back) nie osiagneto poziomu root (najbardziej
ogélne), pozwala uniknac potraktowania btednie zidentyfikowane;j
przegladarki desktopowej jako niepowodzenia.
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(P: Czym jest fatka dla przegladarek desktopowych,
o ktorej mowicie?

U: Domyslna instalacja WURFL zawiera fatke, ktéra umozliwia
ogblne zidentyfikowanie zbioru przegladarek desktopowych oraz
mobilnych.

(P: Nie rozumiem, ktére czesci WURFL naleza do API.

U: WURFL to tylko dane. Z kolei API to kod umozliwiajgcy dostep
do tych danych. Dostepne sg interfejsy API dla kilku gtéwnych
jezykéw programowania.

a): Co to za fancuch user-agent facebookexternalhit?

U: Gdy kto$ udostepnia jaki$ odsytacz na Facebooku, serwis
czesto pobiera fragmenty treci lub tworzy obrazek z podgladem,
i to wtadnie w takich sytuacjach stosowany jest ten taficuch
user-agent.

Bazy i klasy urzgdzen

ania

a): Czy kod testujacy odpowiadajacy za klasy urzadzen
nie mogtby by¢ odrobing lepszy?

U: Oczywiscie, ze by mogt. W rzeczywistych projektach

kod powinien by¢ bardziej elegancki, lepiej zorganizowany

i wydajniejszy. W omawianym przyktadzie chcielismy tylko wyjasnic
Ci podstawowe zagadnienia.

a): Wybaczcie, ale jesli si¢ nie myle, zmienna $device jest
globalna. Przeciez to okropne.

U: Patrz wyzej.

Do skryptu device _classes.php z katalogu adapt _content dotacz kod odpowiedzialny za sprawdzanie
ogdlnego identyfikatora i btednych dopasowan. Takie przypadki nalezy zaklasyfikowaé do klasy

2 unsupported.

Cwiczenie

Podpowiedz: $device_class = NULL;

kod uml'e'éé. —

w tym miejscu. if (device match('is wireless device', '===', 'false')) {
$device_class = 'desktop';

} =
—
2 N G2 NN PP N Py YW - PPN =
it | — ™
—

device_classes.php
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Medal za dostosowanie tfresci

Zatatalismy juz wszystko, co wymagato zatatania! Gotowe!

Rozwigzanie
¢wiczenia

$device class = NULL;

if (!$device->id ||
(!$device->isSpecific() && $device->fallBack === 'root')) {
$device class = 'unsupported';

}

else if (device match('is wireless device', '===', 'false')) {
$device class = 'desktop';

1

Gratulacje! Jestes prawdziwym

: o studentom "
mistrzem w poskramianiu e on paum pare T
o [e ) o , Mor! o P sallentesque §
mozliwosci i klas urzadzen. . o n . PAEETLE
To bardzo ztozony problem, ale co to dla o -.1,_‘ u erat. Aliquam ult
. . » . ., . i o 1T
Ciebie! Za dowéd moze postuzyé witryna que sem. In et ““”i_,; nauris. Eliait

z dopasowujaca si¢ zawartoscia.
Swietna robota!

Strona glowna

sklep inte rnetowy

Ths aaukil
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Bazy i klasy urzgdzen

Jak mam wybrac jedna, najlepsza metode?
Mamy detekcje po stronie serwera, ale jest

niepewna ze wzgledu na problemy z tahcuchami
user-agent. Mozemy tez skorzystaé z techniki
Responsive Web Design i wykrywania mozliwosci
po stronie klienta, ale nie wszystkie mobilne
przegladarki je obstuguja...

Nie musisz si¢ decydowa¢ na jedna metode.
Nie musisz porzuca¢ RWD tylko dlatego,
3 ze korzystasz z detekcji po stronie serwera.

Czasem najlepsze efekty mozna uzyskaé dzieki potaczeniu

tych dwoch podejsé. Kazde z nich ma swoje zalety, ale tez
wady. Potaczenie ich pozwoli wydoby¢ z nich to, co najlepsze,
ale o tym powiemy wiecej w rozdziale 9.

Q CELNE SPOSTRZEZENIA

B Repozytoria danych o urzadzeniach, takie jak WURFL B Klasy urzadzen to abstrakcyjne grupy urzadzen
(ang. Wireless Universal Resource file), dostarczaja bardzo powigzanych wspélnymi mozliwosciami.

szczegbtowe informacje na temat catego mnéstwa urzadzen. m Drieki zaklasyfikowaniu urzadzenia do Klasy urzadzen

® Dane WURFL obejmuja ponad 500 mozliwosci mozemy wykona¢ pewne operacje (np. dostarczy¢
podzielonych na dziesigtki grup (dla kazdego urzadzenia). dopasowana tres¢) bez potrzeby ciggtego $ledzenia

B Bazy danych urzadzeh mozemy uzy¢ do okreslenia poszczegSinych mozliwoici

wartosci przypisanej danej mozliwosci. B Podczas korzystania przy identyfikacji urzadzen z baz
® API WURFL dla PHP to jeden z kilku interfejséw danych bardzo wazne jest, by stworzy¢ domySina klase
P . urzadzen, zapewni¢ sprawdzanie btedéw i obstuge
umozliwiajacych uzyskanie dostepu do danych

WURFL. Poszczegdlne APl zachowuja sie troche inaczej ogdlnego urzadzenia.
i dostarczaja dane w réznych formatach. B Podobnie jak wiekszos¢ internetowych rozwiazan, tak
i detekcja urzadzef po stronie serwera nie jest w stu

B Firma ScientiaMobile zostata zatozona w 2011 roku przez
procentach pewng metoda.

gtownych twoércow bazy WURFL. Firma dostarcza licencje

na korzystanie z WURFL — zaréwno typu open source, B Metody detekcji urzadzefi po stronie serwera

jak i komercyjne. Jesli z jakich$ powoddw WURFL Ci nie i dopasowywania zawartosci mozna taczy¢
odpowiada, mozesz skorzystac z jednego z alternatywnych z technikami realizowanymi po stronie klienta,
rozwiagzan. poniewaz te dwa podejscia nie wykluczajg sie wzajemnie.

B Podczas pracy nad wiekszym projektem moze sie okazat Rozwiniemy ten temat w dalszej czesci ksigzki

pozadane pogrupowanie wybranych mozliwosci
w klasy urzadzen.
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6. Framework dla mobilnych aplikadji internetowych

P *

Tartanator

HTML5, CSS3, JavaScript,
frameworki aplikacji mobilnych...
Same nowoczesne technologie!
I po co? I tak nie zrobia takich

tartandw jak dawniej...

My chcemy aplikacje!”. Jeszcze rok czy dwa lata temu tego typu hasto wigzato
sie nieodfacznie z jednym — tworzeniem natywnych aplikacji dla kazdego urzadzenia,
ktore zamierzalismy wesprze¢. Na szczescie teraz nie jest to jedyne mozliwe
rozwigzanie. Aplikacje internetowe dla mobilnych przegladarek sa coraz doskonalsze,
zwlaszcza ostatnio, kiedy wkroczyt HTML5 wraz z nieodtgcznymi kompanami —
CSS3 i JavaScriptem. W Swiat mobilnych aplikacji internetowych wejdziemy wraz

z mobilnym frameworkiem, czyli zbiorem gotowych rozwigzan programistycznych
upraszczajacych i przyspieszajacych tworzenie aplikagji.
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O co chodzi?

Styszatem, ze na telefonach
komérkowych potraficie zdziataé cuda
za pomoca HTML5. To sie dobrze
sktada, bo mam swietny pomyst na
mobilna aplikacje internetowa!

Podobnie jak Web 2.0 kilka lat temu, tak
teraz hasta HTMLS i aplikacja elektryzuja

sz e

media oraz spotecznos¢ internautow.

Te terminy maja rézne znaczenie dla réznych
ludzi i moga si¢ wiaza¢ zaréwno z radosnymi,
jak i frustrujacymi doswiadczeniami.

By¢ moze jako tworca rozwiazan internetowych
spotkates si¢ z klientami wprost pozadajacymi
czegokolwiek zwiazanego z HTMLS, a szczegdlnie
aplikacji internetowych. Ale czego tak naprawde
oni chca?
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Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

HTMLE, aplikacja internetowa... Co te ctowa znaczy?
HTMLS to konkretna technologia...

HTMLS jest konkretng technologia. To stale rozwijany standard, ktéry wyewoluowat H T M L
z HTML-a — jezyka, ktéry znamy i kochamy, bo bez niego nie byloby internetu. Standard

HTMLS oczyszcza i wzbogaca technologie funkcjonujaca juz ponad dwie dekady,
umozliwiajac migdzy innymi tworzenie aplikacji internetowych bez wystawiania wstecznej
kompatybilno$ci na zbytnie ryzyko.

W HTMLS zostato wprowadzonych kilka elementéw semantycznych, takich jak chocby
<section>, <article>, <nav> czy <header>. Skfadnia niekt6rych znacznikéw zostata
uproszczona, dostaliSmy do dyspozycji znaczniki do obstugi medidow: <audio> i <video>,
a takze wprost nieograniczone mozliwoSci wprowadzania interaktywnoSci poprzez skrypty
i interfejsy API JavaScriptu (takie jak geolokalizacja czy lokalne sktadowanie danych).

...ale reprezenfllje zhacznie Wiecej — Niektdrzy sqdza r’mwef,
ze to najwspanialsza

Przewaznie ludzie, méwiac o HTMLS, maja na mysli potaczenie samego jezyka HTML rzecz, z ktérq mieli

z dobrodziejstwami superwydajnego JavaScriptu i bogatego CSS3. Technologie te kiedykolwiek do czynienia.
tworza druzyne wprost stworzong do budowania nowoczesnych, interaktywnych aplikacji

internetowych. No céz, to moze byc’/}

troche mylqce...

A czym tak naprawde jest
aplikacja internetowa?

Jak rozumie¢ hasto aplikacja internetowa w zwrocie aplikacja
internetowa HTML5? Juz samo wyjaSnienie znaczenia . X
terminu HTMLS5 jest wystarczajaco skomplikowane, Trudno zdeﬁmowac ’

a tu jeszcze mowa o jakich$ aplikacjach. Wkraczamy na czym s % aPllk acie
terytorium mrocznego $wiata, pelnego smokdw i tajemnic.

internetowe, ale maja one
kilka cech zwiazanych

Przewaznie wystarczy rzut oka na stron¢ w przegladarce,
by wyczué, czy mamy do czynienia z czyms, co zachowuje

si(;djak apl%ikacja, czy nie. Skupienie uwagi na wlzkonywaniu z inferakfywno S’Cl% ,
zadan, uktad strony mieszczacy sie w jednym oknie, akcje ,

niewymagajace przetadowania calej strony, interaktywnos$¢ dO k'tOl‘YCl’) HTML5
— to propozycje kryteriéw pozwalajacych na odréznienie i Powi%zane Z him
aplikacji od klasycznej witryny internetowej skupionej na l’l l .

fresei. technologie

wydaja sie stworzone.

Jednym stowem, jeszcze nikt nie zdefiniowat stowa aplikacja
w sposob, ktory zadowolitby wszystkich.
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To okropne przeladowywanie stron

Jak cie zachowuja klacyezne witryny internetowe?

W tradycyjnym modelu witryn internetowych zadanie strony HTML powoduje
przestanie przez serwer wszystkich sktadnikéw tej strony: dokumentu HTML,
skryptéw JavaScript, arkuszy CSS, obrazéw itd.

Przegladarki zwykle dobrze sobie radza z przechowywaniem elementéw w pamigci
tymczasowej, a serwery mozna tak skonfigurowac, by rowniez sktadowaly czes¢
danych w tego typu pamieci. Jednak bez wzgledu na to klasyczny model zaktada,
ze kazda interakcja ze strona (przestanie formularza, klikniecie odsytacza czy
jakakolwiek inna tego typu operacja) wymaga przetadowania catej strony.

Pierwsze zadanie strony

Klient przesyta

rqdanie do serwera. . |
2q . xe} strony! Bardzo Pros,,

e €.

Q) klient Q &%;EFN
) y )

=]

et
Q s
SPrawy, oto ona. P s
serwer
HTML
(obrazkii ) \

S . Serwer zwracq strong
Wada takiego rozwiazania — zwlaszcza w przypadku urzadzen e ! Wszystkie wymagane

mobilnych o ograniczonej liczbie réwnoczesnych potaczein HTTP, matej Przez niq zasoby.
przepustowosci i niewielkiej mocy obliczeniowej — jest koniecznosé

pobierania zasobdow, ktére mogly juz zosta¢ wezeéniej pobrane przez

przegladarke, oraz wymuszenie na przegladarce ponownego wySwietlenia

zawartoSci strony oraz wykonania kodu, ktéry nie ulegt zadnej zmianie.

Poza tym tego typu strona wydaje sie mniej interaktywna.

Kolejne zadania

e

Kolejne zadania zgtaszane po . .
zafu))ierdzeniu formularza, kliknieciu ool wiecej danyCh!

odsytacza itp. - 1 —r
! klient Q0 —
Przesytane sq znéw
cate strony, czyli tak,
Jjakby przeglqdarka

i serwer nigdy
wczesdniej sig nie

U komunikowaty.

Ve

To tadowanie catych stron
powoduje, ze strona wydaje
sig mato interaktywna

i mniej w niej z aplikacji.

Klienty przechowujq /7 .
czeéé elementéw )
w Pamigci tymczasowe)
(ale nie wszystkie).
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Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

Jak cie zachowuja wittyny przypominajace aplikacje?

W modelu witryny internetowej przypominajacym aplikacje klient odgrywa znacznie
wigksza role, a w odpowiedzi na zadania jest przesytanych mniej zasobéw. Dokumenty,
kod i inne zasoby moga by¢ przechowywane lokalnie. Zadania dla zmienianej zawartosci
strony lub danych moga by¢ wykonywane asynchronicznie z wykorzystaniem AJAX-a i,

W wigkszosci
. . . . C .
co wazne, nie wymagaja petnego przetadowania strony. !'za wzmozone

wrazeniq interaktywnosci

L Lo .. . . . odpowiadajq wtasnie te
Dzigki wymianie zawartosci tylko wybranych elementéw w zamian za przetadowanie asynchroniczne zqdaniq.

calej strony zmniejszamy obciazenie facza i procesora, a przy okazji — z punktu widzenia <
uzytkownikéw — strona staje si¢ bardziej interaktywna.

Pierwsze zadanie strony

Klient przesyta zqdanie
do serwera.

2 .‘a:‘ STI‘OY\Y! Bardzo pr'082g \ = I

\
Kient 40 L
QO’/ iqdanie’\
I K_d stro
Ve %

Q
SPrawy, oto ona.

csSs
HTML

6brazki i )

{ Js ja.

serwer

|

Wybrane zasoby (obrazki, d i ' ' |
skrypty JS) mogq zostad e Pierwsze zqdanie powoduje

za’eis"ane ) mogq z i pobranie wszysfkuch elementéw
pozniejszego uzycia w trybie e
Feic ---@ €zasem réwniez
jpec;alnych instrukcji
fzfyczqcych Sposobu
Przechowywaniq zasobdw.

Kolejne zadania

Asynchroniczne zqdanie (ATAX).

=]

Jouie wiecej danych/

AN
Klient Qo F—H’N
s
A

e
\ ma Sprawy, oto one- I

o

—

serwer
Lawartose przestan Odpowiedz moze by¢ ograniczona
W odpowiedzi nq 3 i do wymaganego fragmentu
moze zostag wstau?;‘o‘;r:e zawartosci, dzieki czemu fqcze
g?)/’;tniejqcej St’Uki'ury i procesor sq mniej obcigzane niz

przy przetadowywaniu catej strony.
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Tartany wkraczajg do sieci

Internetowa aplikacja mobilna HTMLS

Tartany bez Granic to migdzynarodowa organizacja starajaca si¢ popularyzowac
histori¢ i kulture szkockich tartanéw na catym §wiecie.
Ewan \/

Mam Swietny pomyst
na aplikacje internetowa. Poza tym,
ze ma dostarczaé informacje o naszej
organizacji, powinna umozliwiaé¢ szukanie
i wspétdzielenie tartanéw, a moze nawet
tworzenie wtasnych wzoréw.

o NNowa ws

Y ornunikat
1) maiprostszy
Jak najpreo=

Str‘oma O nas
\

WA Lenia ZWIaZe
\\lydarzenia

Lo
=istoria o
2ranic

~rf~ )
)i Mj!fdﬂ\) Dez

| Vi
nistori VAl L ey STOW, <
Ustor "\/“a'*ﬁw tu Kilka POrY=

1Cll O
12 HSton)

) informa

/ tArtanowr

7 58 to 2ok,

Or7a> [ )
Preez uzytkoy, ik

erony uzytkownik

W Znalezieniu

| -
nvydarzeniar

frong ©
witryng
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Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

Iza: Czes¢, chtopaki! Jak widze, wymagania nie s zbyt precyzyjne. Kiedy
rozmawialam z Ewanem, zrozumiatam, ze s3 dwa gtéwne wyzwania stojace
przed ta witryna..., a raczej aplikacja czy jak to nazwaé. Cz¢$¢ ma prezentowad
tresci, na przyktad informacje o organizacji czy histori¢ tartandw. Ale jest tez
odrebna sekcja, ktora Ewan nazywa Tartanatorem...

Przemek: Tartanator? Naprawde?! He, he...

Iza: Wiasnie. Tak naprawde to chce tak nazwac cata witryne, a nie tylko te
sekcje. Tak czy inaczej, ma to by¢ co§ w rodzaju listy wzoréw tartanéw, ktora
mozna swobodnie przeglada¢. Ewan ma tez nadzieje, ze uda si¢ zrealizowac
jego plan polegajacy na tym, zeby uzytkownicy mogli sami tworzy¢ wzory za
pomoca formularza.

Lukasz: No tadnie! To wszystko wyglada dosy¢ dziwacznie, ale moze by¢
ciekawym wyzwaniem programistycznym.

Przemek: Po kolei — strony prezentujace tresci, sekcja Tartanatora...
A co ze strona Wydarzenia?

Iza: Moment! Zaraz o tym powiem! Postanowili§my, ze zrealizujemy ten
projekt w dwdch fazach. W pierwszej fazie stworzymy podstawowg strukture
dla stron prezentujacych tresci i zaimplementujemy liste tartanéw. Ewan
chcialby tez, zebySmy przemysleli wyglad interfejsu uzytkownika w narzedziu
do tworzenia wlasnych wzoréw. Najlepiej by bylo, gdybySmy stworzyli prototyp
frontendu.

Przemek: Dobrze. W takim razie mamy zaprojektowac formularz do
tworzenia wzorow tartanow, ale na razie nie ma nic robic¢?

Iza: Tak, co§ w tym rodzaju. W drugiej fazie zajmiemy si¢ konkretna

Niektsre z tartanéw ; ; o oA .
umieszczonych implementacja tego narzedzia i wrécimy do strony Wydarzenia.
w katalogu Tart . . . .
gu lartanatora. Lukasz: No to do roboty. Wyglada na to, ze zabieramy si¢ za tworzenie
\{, mobilne;j aplikacji internetowe;.

\/ Tartan stanu Oregon
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Plan projektu Tartanator

Plan pierwezej fazy projektu Tartanator

[ Zbudowaé strony prezentujace tresci i strukture witryny. T ow

. Py .. . tasnie i i¢
Musimy stworzyé gtéwne sekcje i strony oraz podstawowa strukture witryny. musimy zrobic!

L] Stworzyé liste tartanéw.
W pierwszej fazie utworzymy liste istniejacych popularnych wzoréw
tartanéw. Liste powinno dac si¢ tatwo przegladaé i — co oczywiste —
powinna wygladac i zachowywac si¢ jak aplikacja, i to w dodatku mobilna.

L] Zaprojektowaé prototyp formularza stuzacego do tworzenia
tartanow.

Ewan chce, by uzytkownicy mogli projektowac wlasne wzory tartanéw za
pomoca interfejsu przypominajacego aplikacje mobilne. Poniewaz chce jak
najszybciej wiedzied, jak to moze wygladac, dostarczymy mu prototyp.

Wyglada na to, ze zbudujemy te aplikacje
w HTML5 i powiazanych technologiach. Nie mam
pojecia, od czego zaczaé. Czy musze wszystko
zbudowaé od podstaw?

No céz, jasne, Ze mozna by te aplikacje
zbudowac od podstaw...

Jesli cheesz si¢ dowiedzied, jak za pomoca technologii
HTML, CSS i JavaScript tworzy¢ wspaniate aplikacje
internetowe, koniecznie siegnij po ksiazke HTMLS5.
Rusz glowg! .

Koniecznie jq kup! Jest swietna!
Najlepsza na rynku ksiqzka

o programowaniu w HTML5.
Naprawdg, nie pozatujesz!

<’

Dobra, dobra. Wystarczy

tej bezwsfydnej reklamy!
— red.
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Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

...ale mozeez tez uzyé frameworku
dla mobilnych aplikacji internetowych

W pierwszej fazie pracy nad Tartanatorem wlaczymy turbodotadowanie dzieki
zastosowaniu frameworku dla mobilnych aplikacji internetowych.

Nadal bedziemy uzywa¢ HTML-a i CSS, ale framework pomoze nam szybciej
zbudowac mobilny interfejs uzytkownika.

Po co uzywaé frameworkéw?

Przyjrzyjmy si¢ temu. Tworzenie skomplikowanych interaktywnych aplikacji
internetowych (a zwlaszcza mobilnych aplikacji internetowych) od podstaw jest
dosy¢ przerazajaca wizja. Zastosowanie frameworku, czyli zestawu interaktywnych
elementéw i pomocniczych narzedzi, moze nam pomodc wykonac pierwszy krok.

o Framework moze nam poméc sprawié¢, by witryna lub aplikacja . i

internetowa wygladata na mobilnq. W nIEkal‘YCI')
Frameworki dla mobilnych aplikacji internetowych pomagaja przede . ; .
wszystkim tak zmodyfikowaé elementy HTML-a, by wygladaty P I’OlEkfaCh b YC moze
i zachowywaly si¢ zgodnie z oczekiwaniami uzytkownikéw urzadzen nie b@lee sZ CI‘)Ci a1‘

mobilnych. Dzieki temu mozemy zaoszczedzi¢ sporo czasu.

e Framework moze nam poméc sprawié¢, by witryna lub aplikacja odkrywac fa nowo

internetowa zachowywata sie jak mobilna. ‘typowych elemen‘téw
Frameworki biora na siebie sprawy zwiazane z przejsciami i innymi . . ] .
efektami, dzieki ktorym witryny lub aplikacje internetowe przypominaja ln’cerak’cywnel apllkaC]l

natywne aplikacje, a przynajmniej nie odrdzniaja sie za bardzo od nich.

internetowe.
To wiasnie wtedy

e Framework moze nam poméc poradzié sobie z problemami
wynikajacymi z niezgodnosci miedzy réznymi platformami.

Tworcy frameworkéw biora na siebie wszystkie niezno$ne oraz uciazliwe ﬁ'ameworki okazu] 3
dziwactwa réznych przegladarek i w kodzie frameworkéw implementuja D
obejscia tych probleméw, dzigki czemu my nie musimy si¢ tym zajmowac. sle bardzo pomocne.

()be)rl\ll *0‘ Frameworki to potezne narzedzia, ale z ich stosowaniem mogq sie wigzac pewne

problemy. Wiele z nich sporo wazy, wiec mogq zapchac tgcze setkami kilobajtow.
Niektore majq w sobie wszystko, co tylko mozliwe, czyli mase widzetow i efektownych :
animacji, ktére nie tylko powodujq przesadny rozrost plikéw, ale réwniez negatywnie wplywajq
na wydajnos¢ aplikacji, zwlaszcza tych uruchamianych na stabszych urzqdzeniach. Zawsze :
musisz sprawdzic, jakie urzqdzenia sq wspierane przez dany framework. Zdarza sie, ze do
obstugi niektorych wymagane sq najnowsze platformy i najwydajniejsze urzqdzenia.
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iQuery Mobile

Dia projektu Tartanator wybraliémy framework jQuery Mobile

Podczas tworzenia Tartanatora skorzystamy z frameworku jQuery Mobile.

© jauery
Jest to framework dla interfejsu uzytkownika zoptymalizowany pod katem K_z l

urzadzen mobilnych. Jest zbudowany na bazie niezwykle popularnej javascriptowe;j mobile framework.

biblioteki jQuery. 7‘

L . . .. . k jQuery Mobile
W naszym projekcie zdecydowaliSmy sie zastosowaé wlasnie jQuery Mobile g’g%ﬁ’ggdgbmﬁag pozostate
gtéwnie ze wzgledu na jego prostote oraz architekture silnie zwiazana z HTMLS. projekty z rhoc{2|ny ,{Suzirg‘; d):cshf
Framework jQuery Mobile jest tak zaprojektowany, ze bardzo tatwo (czasem wrecz rozpowszechniany

open source.

niewidocznie!) wtapia si¢ w dobrze sformatowany dokument HTMLS.

Poza tym, jesli juz wezeSniej korzystates z jQuery, z cata pewnoScia wiesz,
jak intuicyjna i prosta jest ta biblioteka.

Przeciez sa setki sposobdw na tworzenie
rozwiazah dla mobilnego internetu.
Koncepcja Responsive Web Design. Oddzielne
strony. Wykrywanie urzadzen i mozliwosci. Mam
rozumieé, ze zapominamy teraz o tym wszystkim
i rozpoczynamy od nowa z frameworkami dla
mobilnych aplikacji internetowych?

To wszystko jest troche bardziej skomplikowane...

W $wiecie mobilnego internetu nie ma prostych odpowiedzi.
W przypadku ztozonych i skomplikowanych projektéw bardzo
czesto dochodzi do sytuacji, w ktérej musimy potaczy¢ kilka
rozwiazaf i technik.

Zatem nie ma sensu odrzucac wszystkiego, czego sie do tej
pory nauczyte$. Zadne z oméwionych wezesniej technik nie
wykluczaja si¢ wzajemnie, a kazda z nich lepiej lub gorzej
nadaje si¢ do rozwiazania konkretnych problemdw.

Zycie jest skomplikowane.
To samo dotyczy mobiinego
internetu!
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Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

ania

S

a’: Czy s3 jakies inne frameworki dla mobilnych aplikacji
internetowych?

U: | to ile! Rosna jak grzyby po deszczu. Niektére z nich to: Sencha
Touch, Wink, iUl, DHTMLX Touch czy JQTouch.

(P: Z czego tak naprawde ztozony jest framework
dla mobilnych aplikacji internetowych?

U: To zalezy od konkretnego rozwigzania, ale w wiekszosci to
kombinacja JavaScriptu, CSS i grafiki (lub innych zasobdw), dzieki
ktorym interfejs uzytkownika wyglada i zachowuije sie jak mobilny.
Niektore frameworki zawierajg tez czes¢ serwerowa, ktéra generuje
(a nie dopasowuje) zawartos¢.

(P: Chwila, a co z zepto.js albo XUI?

U: Zepto.js (bardzo lekki skrypt JavaScript oferujacy sktadnie
przypominajacg jQuery) i XUl (tez niewielki) plasuja sie bardzie]
po stronie bibliotek, a nie frameworkéw. Frameworki zawieraja
komponenty interfejsu uzytkownika, a biblioteki sktadaja sie
tylko z kodu (w tym przypadku JavaScript). Nie ma jednak 3cisle
wytyczonej granicy miedzy frameworkami a bibliotekami.

(P: Zatem jQuery Mobile to mobilna wersja oryginalnej
biblioteki jQuery, tak?

U: Nie tak szybko! Framework jQuery Mobile zostat zbudowany
na bazie biblioteki jQuery, ale jej nie zastepuije. Kiedy zaczniemy
budowat aplikacje za pomoca jQuery Mobile, zauwazysz, ze
pierwszym skryptem, ktéry dotaczymy do projektu, bedzie wtasnie
bazowa biblioteka jQuery.

0’: W takim razie jQuery Mobile jest frameworkiem
napisanym w JavaScripcie, ktory rozszerza biblioteke
jQuery. Mam racjg?

U: Powoli, wszystko po kolei. Tak, we frameworku jQuery Mobile
znajdziesz JavaScript, ale nie jest to framework javascriptowy. Jest
czyms wiecej. To framework stuzacy do budowania interfejséw
uzytkownika, a to oznacza, ze zawiera tez arkusze styléw, ikony

i inne niezbedne elementy.

a’: Czy naprawde musimy korzysta¢ z frameworku?

U: Czy musimy? Z technicznego punktu widzenia? Nie, wcale

nie musimy! Tak naprawde nawet Cie zachecamy do zbudowania
aplikacji od podstaw, jezeli uznasz, ze w Twoim przypadku bedzie to
najlepsze wyjscie.

Musisz jednak wzia¢ pod uwage, ze jedna z lepszych cech
frameworkéw, a jQuery Mobile w szczegblnosdi, jest to, ze

biorg na siebie sprawy wszystkich btedéw i niekonsekwendji
dziatania r6znych platform. Zespoty programistéw pracujgce
nad frameworkami skupiaja sie tez na niedociggnieciach wielu
mobilnych przegladarek.

Gdybysmy chcieli opisa¢ wszystko, co nalezatoby zrobi¢ w projekcie
Tartanator bez uzycia frameworku, z pewnoscig zabraktoby nam
miejsca, a efekt nie bytby najlepszy. Nie wspominamy nawet

o chaosie zwigzanym z przeprowadzaniem wymaganych testow
i problemach ze sprawdzaniem dziatania aplikacji na réznych
platformach.

(P: Wciaz nie do korica to wszystko rozumiem. Dlaczego
Tartanator jest bardziej aplikacja niz witryna internetowa?

O: Bo tak powiedziat Ewan. A tak naprawde réznice miedzy
aplikacja i witryng sg na tyle subtelne, ze jednoznaczne wskazanie
wiasciwego okreslenia jest umowng kwestig.

Ewan ma wizje Tartanatora jako funkcjonalnego internetowego
,Czegos”. Skupia sie na mozliwosci wyszukiwania i tworzenia
tartandw, a takze powiadamiania o wydarzeniach. W jego
mniemaniu dzieki temu to ,co$” mozna nazwac aplikacja.

(P: A co, gdyby to byta jednak witryna? Nie moglibysmy
wtedy uzy¢ frameworku jQuery Mobile?

O: jQuery Mobile to framework stuzacy do tworzenia interfejséw
uzytkownika. Nie ma znaczenia, czy nasz projekt nazwiemy
aplikacja, czy witryna. Jego zadaniem jest dostarczenie uzytecznych
elementéw (opartych na CSS, JavaScripcie i HTML5), ktére bedg sie
dobrze zachowywaty na réznych platformach.

a): No dobrze, a ktére przegladarki mobilne wspieraja
HTMLS?

U: Zadna przegladarka nie wspiera (w catosci) HTMLS.

Bez paniki! HTML5 sktada sie z wielu modutéw, a przegladarki
mobilne obstuguja coraz wiecej z nich. Tak samo jak starsze
przegladarki desktopowe nie w petni wspierajg CSS 2.1, tak i nie
wszystkie przegladarki bedg wspieraé HTML5 w sposéb opisany
w specyfikacji. Poza tym specyfikacja caty czas sie rozwija. Jedli
szukasz informacji o wsparciu dla konkretnych mozliwosci HTML5
i innych gtéwnych technologii internetowych, koniecznie zajrzyj na
strone http://www.caniuse.com.
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Mobilny kod znacznikowy

Tworzenie proetej etrony z jQuery Mobile

Zanim zaczniesz prawdziwa przygode z Tartanatorem, musisz si¢ dowiedzie¢, jak
o 4 utworzy¢ prosta stron¢ z wykorzystaniem frameworku jQuery Mobile, tak by§ mogt
s opracowac strony z projektu. Bedziesz zaskoczony, jakie to proste.

rozdzial6
= Zaczynamy od podstaw
1= Zaczniemy od najprostszej mozliwej strony HTML, dzieki czemu wyraZnie zobaczysz,
e ] na czym polega praca z jQuery Mobile. o
’ . 0 cata ¢
= Za)’."’emy sig . ika naPrawde!zawartO§c Pliku index.htmi,
— tymi stronami juz Uzywamy znaczn
= za kilka, hm.. ° CTYPE> z HTMLS 2
e stron. v
findevent.html <IDOCTYPE html>
<html1>
e <head>
= <meta charset="UTF-8" />
. <title>Tartanator</title>
index.html
</head>
<body>
— Na razie mozesz <hl>Tartanator</hl1>
zignorowac <p>Tartanator to organizacja taczaca
ten katalog. ) . . . ~
Zajrzymy do stowarzyszenia, firmy i zwykiych Tudzi, ktorym
niego troche lezy na sercu utrzymanie dziedzictwa Szkotow
L { ET pdzniej. poprzez popularyzowanie historii i kultury
\ <strong>tartandw</strong> na catym Swiecie.</p>.
tartans Tym katalogiem </body>
tez zajmiemy Y ==
Struktura katalogu rozdzialé sig pdzniej. </htm1> X

— od tego zaczynamy.

index.html
Dotgezamy ektadniki jQuery Mobile

. . .. .. . Dzigki dotqczeniu
Otworz plik index.html w edytorze i przygotuj si¢ na dorzucenie jQuery Mobile.

skryptéw jQuery i jQuery

. . C Mobile nasza a likacja
Zaczynamy od dotaczenia skryptéw JavaScript i arkusza CSS. stanie sig bardzP,'ej )
»mobilna”.
Dotgczam
arkusz CSS ™
:’),Qu'ery Mobile, | <title>Tartanator</title>
eﬂg’gnge;{“ ~ <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
bedq Wyglqugy <link rel="stylesheet" href="http://code.jquery.com/mobile/1.1.0/jquery.mobile-
na ,mobine”, 1.1.0.min.css" />
<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.6.4.min.js"></script>
Pamictaj, 2 <script src="http://code.jquery.com/mobile/1.1.0/jquery.mobile-1.1.0.min.js"></ €
amigta), ze A
jQuery Mobile >| script> "..Tb‘
jest niczym </head> E=
bez bazowej —=
biblioteki jQuery. ARSI 0 Ve I YN A N e I e 'S T i ___J"_
index.html
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Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

Kod pozostatych elementéw strony

DoftaczyliSmy trzy gtéwne sktadniki jQuery Mobile, korzystajac z CDN jQuery
(ang. Content Delivery Network), co oznacza, ze sa one pobierane z serwera code.
Jquery.com. To pewne i szybkie Zrodio plikoéw.

Po dotaczeniu tych trzech plikéw — arkusza CSS, jQuery i jQuery Mobile —
musimy wprowadzi¢ kilka zmian w kodzie HTML znajdujacym si¢ w sekcji <body>.

Poprzez umieszczenie fragmentéw zawartosci w blokach <div> z atrybutami data-*
informujemy jQuery Mobile, w jaki sposob maja by¢ traktowane: ,\/ oty dato-”
opiszemy juz za chwile.

Atrybut data-role
réwny .page”’

oznacza, _z'e <body>

zawartos¢ tego bloku . " " Atrybut data-role

ma byé traktowana <div data-role="page"> réwny ,header”

jako cafa strond. | <div data-role="header"> omacza, 30 ten

<hl>Tartanator</hl1> jak nagtéwek.
</div><!-- /header -->
Atrybut data-role . <div data-role="content">
e} "°°."fef”f' <p>Tartanator to organizacja Yaczaca stowarzyszenia,
za, j . X . g . )

gtdwna zazsargojéec’sf firmy i zwyktych ludzi, ktdorym lezy na sercu utrzymanie
strony. dziedzictwa Szkotow poprzez popularyzowanie historii i kultury

<strong>tartandw</strong> na catym Swiecie.</p>

\ </div><!-- /content -->

=div data-role="footer">
<h4>Bring forrit the tartan!</h4>

</div><!-- /footer -->
taj stopke

i oo oo
A nia </div><!--/page-->

Wrzucamy tu

é, :
oy | pos =

AMMALAAAMAAAA LI PAAASMALZ

index.html

»Bring forrit the tartans

) ) to okrzyk woj
Przypisywany sir Cofinowi Soellons Y

| podczas oblezeniq Luckorlﬁazclzﬁgggﬂggllju

o Jazda probna '

Stworzenie prostej strony z jQuery Mobile jest naprawde tatwe!

Uzupetnij kod w sekcjach <head> i <body> pliku index.htmli go zapisz, a nastepnie otworz
w przegladarce (jesli chcesz, mozesz wyswietli¢ te strone w przegladarce mobilngj).
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iOS to czy nie i0S?

No to zatatwione!

Nie mamy jeszcze wszystkiego (no dobra, nie mamy prawie
nic), ale gtéwna strona wyglada juz dosy¢ ,,mobilnie”.

Zwr6c¢ uwage, ze jQuery Mobile dodat gradienty, ustawit
rozmiary i fonty, dzieki czemu elementy dokumentu
wygladaja jak nagléwek i stopka.

-

Nasza pierwsza
strona jQuery Mobile
wyrenderowana

na iPhonie.
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Co ma niby znaczyé
wyglada mobilnie®? Przeciez
ta strona wyglada jak
natywna aplikacja w iOS!

Tartanator

Tartanator tg organizacj

ganizacja facz
'stm'.farzyszenia, firmy i zw?klygﬁa
udzi, ktérym lezy na sercy

utrzymanie dziedzictwa Szkotow
pupu!aryzcwanie historii i
artanéw na catym swiecje.

poprzez
Kultury ¢

Bring forrit the | e

Domysiny wyglad oferowany przez jQuery
Mobile do ztudzenia przypomina iOS.

Moze Ci si¢ to podobacé lub nie, ale zaokraglone
przyciski i nagtéwki z delikatnym gradientem
wystepujace w natywnych aplikacjach na platforme iOS
staly si¢ charakterystyczna cecha mobilnych aplikacji
internetowych. Wielu uzytkownikow taki wyglad
utozsamia z mobilnoScia.

Jednak poza stylizacja elementéw zmienia si¢ coS jeszcze.
Powigkszaja si¢ odstepy miedzy stowami, a rozmiar fontu
jest optymalizowany do wyswietlania na matych ekranach.
Niedlugo utworzymy formularz i wtedy zobaczysz, ze jOM
powicksza pola i zmienia przyciski, dostosowujac w ten
sposob interfejs do obstugi za pomoca dotyku.

é\

Hm... Tekst stopki
nie miedci sieg
w catodci, ale
tym zajmiemy sig
trocheg péiniej.

To tylko kilka
przykfadéw.



Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

Atrybuty data-*

Framework jQuery Mobile robi uzytek z atrybutéw data-*
wprowadzonych w HTMLS. W naszej prostej stronie
uzyliSmy atrybutu data-role, by poinformowaé framework
o roli, jaka w strukturze strony petni dany element. Teraz
sprawa jest bardzo prosta: mamy nagtéwek (header), jakas
zawarto$¢ (content) i stopke (footer).

Kolejne cktadniki Tartanatora

PotozyliSmy juz solidny fundament, wiec mozemy zaczac¢
dobudowywac kolejne sktadniki Tartanatora. Mamy juz
strone gléwna, ale — by ruszy¢ z projektem do przodu —
musimy ja jeszcze polaczy¢ z innymi stronami.

—
—

—_— .
— .

‘ index.html

Iblizenie
na atrybuty data-*

Atrybuty data-* zostaly wprowadzone w HTMLS, by
umozliwi¢ programistom wiazanie z elementami HTML
niewielkich, ale istotnych danych.

W przesztodci w tym samym celu byly czesto stosowane
inne atrybuty, takie jak class czy title, ktére — jak
wiadomo — do tego nie stuza.

Teraz mamy do dyspozycji atrybuty stworzone specjalnie
w tym celu, a jQuery Mobile robi z nich $wietny uzytek.
Podczas dalszej pracy nad projektem spotkasz si¢

jeszcze z niejednym atrybutem data-*, ktory przekazuje
frameworkowi jQuery Mobile istotne informacje.

I
= = = To bedzie
— — — fajne: mnéstwo
aboutus.html findevent.html tartans.html Przyktaddw )
réznych tartandw.
Prost: 2 ? Juz niedtugo sie
rosta strona . m ..
informacyjna. Na tej stronie o AR ty zajmiemy.
bedzie mozna znalezé ! |
wydarzenia, ale na :
razie pozostawiamy : tartans
ja pusta. :
\.
Nadszedt czas, by doda¢ nawigacje w postaci listy linkéw do trzech podstron. W pliku index.html,
Cwiczenie  Pod akapitem ze wstepem w bloku <div> giownej zawartosci, umies¢ bardzo prosty element <u1>.

Kolejne pozycje listy to: O nas, Znajdz wydarzenie oraz Popularne tartany.

/K Odsytacze dodamy trochg pdznie;j.
Na razie wystarczy sam tekst.
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Atrybut data-role rzgdzi

Prosty HTML rzadzi!
Rozwigzanie
éwiczenia <p>Tartanator to organizacja taczaca stowarzyszenia, firmy i zwyktych ludzi,
ktorym lezy na sercu utrzymanie dziedzictwa Szkotdw poprzez popularyzowanie
historii i kultury <strong>tartandw</strong> na catym Swiecie.</p>
<ul>
<1i>0 nas</1i>

<1li>Znajdz wydarzenie</1i>

<li>Popularne tartany</1i> =
—
</div><!-- /content --> index.html

Robimy z tego licte w etylu jQuery Mobile

Tartanator
Po zapisaniu zmian w pliku index.html i wySwietleniu go
w przegladarce zobaczysz, ze przygotowana przez nas lista nie

. . . .. o Tartanator to organizacja taczaca
wyglada zbyt ciekawie (ani tym bardziej mobilnie). To wszystko stowarzyszenia, firny i zwyklych
dlatego, ze nie poinformowaliémy jQuery Mobile o jej istnieniu. ludzi, Ktorym lezy na sercu
Musimy znéw skorzysta¢é z atrybutu data-role! utrzymanie dziedzictwa SZKOWOW
y Yy ry . Ta lista jest dosyé, poprzez popularyzowanie historii i
hm..., pospolita. kultury tartanéw na catym swiecle.
\_} e Onas
+ Znajdz wydarzenie
<ul data-role="listview"> «+ Populame tartany

Bring forrit the t...
Uzylismy atrybutu data-role do
poinformowania jQuery Mobile,

by traktowat to Jjako widok listy.

Drigki temu jQuery Mobile Framework jQuery Mobile zamienia zwykta
zastosuje odpowiednie style

i dowie sig o istieniu te] listy. iste na taka, ktdra wydlada i zachowuije
sie w sposéb zblizony do jej mobilnych,

5 ﬁ interaktywnych odpowiednikéw.

—— Jazda probna

W pliku index.html do elementu <u1> dopisz atrybut data-roTe i wyswietl strone w przegladarce.

Co sadzisz o zmianie wygladu zastosowanej przez jQuery Mobile?
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Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

Nacza licta jest lepeza, ale nie idealna

Framework jQuery Mobile domys$lnie traktuje 1istview jak
zawarto$¢ strony, czyli wypetnia elementami <11i> cala dostepna

szerokos$¢. W przypadku naszej strony gtéwnej wyglada to troche
: Pierwsze Tartanator to organizacja laczaca
topornie. podejscie ~ > stowarzyszenia, firmy i zwyktych
. . .. . L. L. ludzi, ktérym lezy na sercu
Element nawigacyjny powinien by¢ tylko czescig zawartoSci, ufrzymanie dziedzictwa Szkotow
a nie stanowié jej w cato$ci. Mamy na szcze$cie mozliwosé Eoﬁﬂei Fi_lt)apu[ar)’mwa*”ie historii i
. . . . . . . . . . i ult artanow na catym swiecie.
przedstawienia listy jako wstawki (ang. inset), dzieki czemu lista jest &;i“:og’yg"lda = .
. . . . .. . L . le. _ﬁ
umieszczana na stronie z uwzglednieniem jej pozostalej zawartosci. Qume
Sprawdzmy, jak to dziata. Znajdz wydarzenle
Populame tartany

Bring forrit the t...

<ul data-role="listview" data-inset="true">

0 Tartanator to organizacja taczaca
Zl‘Ob to Sam! stowarzyszenia, firmy | zwykltych

Tartanator

Drg9f'e , ludzi, kiérym lezy na sercu
*_ podejscie utrzymanie dziedzictwa Szkotow
~——> poprzez popularyzowanie historii i

Do znacznika listy w pliku index. kultury tartanéw na catym swiecie.

htmldodaj atrybut data-inset,

a nastepnie ponownie wyswietl Lista typu ,wstawka” O nas

strone w przegladarce. (inset) wyglada

znacznie lepiej. Znajdz wydarzenie

Popularne tartany

Bring forrit the f...

Lista wyglada swietnie
i w ogdle, ale zadnego z jej
elementéw nie mozna kliknaé. Ale
chwilke, czy z elementéw listy nie
powinnismy zrobi¢ odsytaczy?

Masz racje. Dodajmy odsylacze
do pozostatych stron!

Czas, by Tartanator stat si¢ witryna
ztozong z wiecej niz jednej strony.
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Odsytacze jQuery Mobile

Odcytacze do wielu etron w jQuery Mobile

Tworzenie odsytaczy do innych stron jest niezwykle proste. Wystarczy do kazdej
pozycji listy dodaé znacznik <a>.

<ul data-role="Tistview" data-inset="true">
<li><a href="aboutus.htm1">0 nas</a></1i>
<li><a href="findevent.htm1">Znajdz wydarzenie</a></1i>
<li><a href="tartans.html">Popularne tartany</a></1i>
</ul>

* index.html
Irdb to sam! W pliku index.htmi do
* > wszystkich pozydji listy Tartanator

dodaj odsytacze i je
przetestuj. Co sie dzieje? fooa
Tartanator to organizacja taczaca
stowarzyszenia, firmy i zwyktych
ludzi, ktérym lezy na sercu
Po dodaniu odsytaczy utrzymanie dziedzictwa Szkotow
azfomafyczn,'e poprzez popularyzowanie historii i
pojawity sig ikony kultury tartanéw na calym Swiecie.
ze strzatkami, ktdre
aznie wskazu)a,
rey rsQ to odsytacze. O nas ©
\ Znajdz wydarzenig ©
Tartanator

Popularne tartan

Ttartanatm to organizacja taczaca
Bring forri ls gv.farzyszemq, firmy i Zwykhych
udzi, ktc[ym lezy na sercy
utrzymanie dziedzictwa Szkotow
Poprzez popularyzowanie historii i
kultury tartanéw na catym swiecie,
Na razie nie ma pliku
farfan§.html. Tak Onas
reaguje jQuery Mobile, 2
gdy zostanie kh’kniqu

niepoprawny odsytacz. Znajdz wydarzenie ©

P, = 2
Error Loading Page

Bring forrit the t.__
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Redaktor: Doszly mnie stuchy, ze chcesz nam powiedziec,
czym sg dla ciebie ,,strony”.

jQuery Mobile: Zgadza si¢! To jedna z ciekawszych
spraw na moj temat, wiec koniecznie chce o tym
opowiedzied.

Pamigtacie, jak wygladata struktura prostej strony? Chodzi
mi przede wszystkim o blok <div> z atrybutem data-role
réwnym page.

Redaktor: Jasne.

jQuery Mobile: Dla mnie strong sa znaczniki
umieszczone wlasnie w tym bloku <div>, czyli najczesciej
nagtéwek, jakas zawartos¢ i stopka.

Redaktor: W takim razie po co sa pozostate elementy
dokumentu HTML? Mozna si¢ ich pozby¢?

jQuery Mobile: W zadnym wypadku! W aplikacji
internetowej zaprojektowanej zgodnie z moimi zasadami
kazdy plik HTML jest samodzielnym, autonomicznym
dokumentem, ktéry mozesz wyswietli¢ w przegladarce.

Redaktor: Pogubitem si¢. Jesli kazdy plik HTML jest
niezalezny, po co to cale zamieszanie z blokiem <div>
z atrybutem data-role réwnym page?

jQuery Mobile: Juz wyjasniam. Gdy pierwszy raz trafiasz
na strone z mojej witryny lub aplikacji, faduje si¢ ona jak
kazda inna zwykla strona HTML.

Jednak po zaladowaniu tej strony sytuacja si¢ zmienia. Gdy
klikniesz odsytacz, odszukuj¢ zawarto$¢ strony (czyli to, co
znajduje si¢ w bloku <div> z atrybutem data-role réwnym
page) z dokumentu HTML pobranego za pomoca AJAX-a
i wstrzykuje do istniejacej struktury DOM...

Redaktor: Ale po co te wszystkie kombinacje?

Wszystke o jQuery Mebile

Wywiad tygodnia:
Jak jQuery Mobile obsluguje tadowanie stron?

jQuery Mobile: Gdybys dal mi dokoficzy¢, wszystkiego
bys sie dowiedziat...

Zamiast pobierac cale strony, razem ze skryptami,
obrazkami i stylami, oraz ponownie tworzy¢ od zera
strukture DOM, wymieniam tylko to, co faktycznie si¢
liczy. Dzieki temu jest zgtaszanych mniej zadan HTTP,
minimalizuje sie wykorzystanie acza i mocy obliczeniowej,
a witryna lub aplikacja zachowuje si¢ w bardziej naturalny
sposdb, zblizony do natywnych aplikacji.

Redaktor: Jesli fragmenty zawartoSci sa tadowane
dynamicznie, jaki adres jest wySwietlany w pasku adresu
przegladarki?

jQuery Mobile: Moja skromna powierzchownos¢ kryje
bardzo zaawansowany model nawigacji. Zawsze staram
sie dazy¢ do podawania prawdziwych adreséw URL stron
aplikacji, nawet jesli te strony sa generowane dynamicznie
albo w jednym dokumencie HTML znajduje si¢ wiele
blokéw <div> z atrybutem data-role réwnym page.

Poniewaz mam unikalne adresy URL dla fragmentéw
zawartosci pobranej za pomoca AJAX-a, moge sprawic,

by wygladaly i stuzyly jak petnoprawne strony internetowe.
Jesli przegladarka mi na to pozwoli (a nie wszystkie
pozwalaja), po asynchronicznym pobraniu zawartosci moge
nawet zaktualizowa¢ URL wys$wietlany w pasku adresu.

Redaktor: Jesli dobrze zrozumiatem, moge uzyskac
bezposredni dostep do kazdego pliku HTML w mojej
aplikacji lub witrynie, ale rownocze$nie zawarto$¢ tych
samych dokumentéw moze by¢ pobierana niezaleznie

i dynamicznie, jesli sa potaczone odsytaczami, co korzystnie
wplywa na wydajno$¢ i responsywno$¢. Mam racje?

jQuery Mobile: Doskonale to ujates!

Redaktor: Bardzo ci dzigkuje, jQuery Mobile,
za naprawde dynamiczna rozmowe.
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~Degradacja z wdziekiem” bez JavaScriptu

a): Jesli strony s3 fadowane za
pomoca AJAX-a, po co w ogéle tworzy¢
oddzielne strony? Nie wystarczyloby
umiescic calej zawartosci aplikacji

w jednym dokumencie i uzy¢ jQuery
Mobile do wyswietlania i ukrywania
pozadanych fragmentéw?

U: To mozliwe, ale traci sie w ten sposéb
mozliwosci stopniowego ulepszania, jakie
oferuje jQuery Mobile. W ten sposéb
starsze przegladarki mobilne (ktére nie
potrafig wystarczajgco dobrze obstuzyé
JavaScriptu) zostang na lodzie.

Poza tym powstatby w ten sposéb ogromny,
skomplikowany plik, ktdry bytby trudny

w utrzymaniu. Struktura DOM tez byfaby
przerodnieta, wiec stabsze urzadzenia
mogtyby mie€ z nig problemy. Framework
jQuery Mobile zacheca, by tworzy¢ witryny

i aplikacje internetowe tak samo jak do tej

236 Rozdziat 6.

ma szanse zadziataé?

jQuery Mobile moze dziata¢ nawet wtedy, gdy
przegladarka w ogéle nie obstuguje JavaScriptu.

Jesli zawartosé stron jest tadowana
dynamicznie za pomoca AJAX-a, co sie
stanie w starszych przegladarkach z ograniczonym
wsparciem dla JavaScriptu lub w przegladarkach,
ktére w ogéle nie obstuguja JavaScriptu? Czy to

N To jakies

szaleristwo!

Przypomnij sobie, czym w kodzie HTML sa odsytacze

z naszej strony: zwyktymi elementami <a>. To kod JavaScript
zawarty we frameworku jQuery Mobile zamienia je na
AJAX-owe cudefika, ale tylko w przegladarkach, ktére go

wspieraja.

W przegladarkach bez wsparcia dla JavaScriptu nawigacja
miedzy stronami bedzie dziatata tak samo jak w przypadku

zwyklych stron internetowych.

Nie istniej

uple p
pory, czyli z odrebnych plikéw HTML, ktére
s3 niezalezne, ale réwnoczesnie mogg zostat
pobrane za pomocg AJAX-a.

ania

0’: Skad jQuery Mobile wie, ktérego
atrybutu data-* uzy¢? Gdzie moge
znalez¢ informacje o wszystkich
dostepnych atrybutach data-*?

U: Programisci mogg sami wybraé
nazwy atrybutéw data-*, ktore im sie
podobaja (warunek jest taki, ze musza

sie rozpoczynac literg). Nie ma jakiegos

z gbry narzuconego zestawu nazw.

Cata sprawa polega na tym, ze atrybuty
data-* odnosza sie do funkcjonowania
witryny, w ktérej wystepuja, czyli nie sg
przeznaczone do przekazywania informacji
do zewnetrznych aplikacji. Wiasnie dlatego
programisci maja wzgledng dowolnosé
tworzenia wtasnych nazw data-*.

(P: Ktdrej wersji jQuery Mobile
uzywamy?

U: Zesp6t programistow odpowiadajacy
za framework jQuery Mobile pracuje
niezwykle szybko. Pierwsza wersja pojawita
sie we wrzesniu 2010 roku. Kolejne byty
wypuszczane co kilka miesiecy (czasem
nawet czesciej). W chwili pisania tej

ksigzki byta dostepna stabilna wersja 1.1.0

i wiasnie ona jest uzywana w projekcie
Tartanator.
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RE(KONSTRUKCJA) STOPKI ) |
Jak widzielismy na stronie 230, tekst stopki jest przycinany na wezszych ekranach. Wynika to stad, ze /8
jQuery Mobile zostawia troche miejsca po bokach zawartosci nagtéwkow i stopek z przeznaczeniem

na przyciski. Ale przeciez my nie mamy zadnych przyciskow w stopce. Naprawmy to!

-

| Nasza stopka przed O nas ©
rekonstrukcjq. Jest przycieta.
| Znajdz wydarzenie ©
Jest tez troche zbyt Popularne tartany ©
| Jciezka”. Mozna by |
jq rozjasnic.

' N |

, . . . i Mobile zostawia
| o Usun. znaf:.zmk <h4> otaczajacy tekst sfopN {j%tr‘ni/réylni o piewnq, przestrzett |
W tej chwili tekst stopki znajduje si¢ w elemencie <h4>. Usunigcie tego na przyciski wokdt elemeq:zw)
| elementu zapobiegnie rezerwowaniu przez jQuery Mobile miejsca dla nagtéwkowych (<h1>, <h2> itd. |

L . . téwkach i stopkach.
przyciskow i zwiazanemu z tym przycinaniu tekstu. w nagfow P

| <div data-role="footer"> |
<k4>Bring forrit the tartan!</hé4>

| </div><!-- /footer --> |

index.html

e Dopisz regute CSS wyposrodkowujacq tekst stopki i ustawiajaca
| niewielki padding.
Niestety wykasowanie znacznika <h4> powoduje réwniez usunigcie
| wyposrodkowania i paddingu. Musimy temu zapobiec we wlasnym arkuszu CSS.

| Otworz plik fartans/tartans.css w edytorze i na samym poczatku dodaj ponizsza
regule (w pliku znajduje si¢ juz troche kodu CSS):

[data-role="footer"] { text-align: center; padding: 5px 0;}
#abercrombie { background-image:url('icons/abercrombie.png'); }

—
—
—
—_—

| Ten selektor odnosi sig do elementéw
z atrybutem data-role ustawionym na footer. tartans.css

———» Odwrdc strone, by zobaczyc ciag dalszy .

L

L - - - - - - - - - = = = =
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Ewiczenie z re(konstrukcii) stopki
-

| RE(KONSTRUKCJA) STOPKI

| e Dotacz arkusz stylow.
Ponownie zajrzyj do pliku index.html i dotacz odsytacz do arkusza stylow.

| <link rel="stylesheet" href="http://code.jquery.com/mobile/1.0rcl/
jquery.mobile-1.0rcl.min.css" />

| <link rel="stylesheet" href="tartans/tartans.css" />
<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.6.4.min.js"></script> =

| e Sprawdz efekty zmian. index.html
| Zapisz plik index.html i wySwietl strone w przegladarce na smartfonie lub w symulatorze.

Tekst juz nie jest przyciety, ale stopka
nadal jest troche za ciemna. Poza tym spéjrz
— nie za kazdym razem stopka laduje na samym
dole ekranu. Nie wyglada to najlepiej. Musi

by¢ jakis sposéb, by to poprawic...

Tartanator to organizacja taczaca
stowarzyszenia, firmy i zwyktych
ludzi, ktorym lezy na sercu
utrzymanie dziedzictwa Szkotow
poprzez popularyzowanie historii i
kultury tartanéw na calym swiccic.

Poprawienie obu tych spraw

| wymaga wprowadzenia drobnych i ©
| zmian w bloku <div> stopki. Znajdz wydarzenie ©
Musimy przekaza¢ frameworkowi Popularne tartany ©

jQuery Mobile, by zastosowat state
pozycjonowanie, dzigki czemu stopka
bedzie ,,przyklejona” do dolnej krawedzi
ekranu. Musimy tez zmodyfikowac
schemat kolorystyczny, tak by stopka nie K
rzucala si¢ az tak w oczy.

Bring forrit the tartan!

Nie zawsze stopka znajduje
sig na samym dole strony —
czasami pojawia sig odstep.
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e Do stopki zastosuj state pozycjonowanie, tak by zawsze byta

wyswietlana w tym samym miejscu.

Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

- - - — — — = 1

7
/ |

Poprzez dodanie atrybutu data-position i ustawienie go na fixed
informujemy jQuery Mobile, by do elementu stopki zostato zastosowane state

pozycjonowanie. Dzigki temu stopka bedzie wySwietlana zawsze na samym

dole strony.

e Zastosuj inny schemat kolorystyczny, tak by stopka mniej rzucata |

sie w oczy.

Poczatkowy arkusz styléw jQuery Mobile oferuje pie¢ domyslnych grup |
koloréw, tzw. prébek. Pigciu probkom przyporzadkowane sg litery od a do e. <—

Domysiny schemat |

Domyélnie elementy nagtdéwka i stopki korzystaja z probki a, ktora jest kolorystyczny dla

najbardziej kontrastowa grupa koloréw.

Stopka nie jest wyjatkowo istotnym elementem strony, a teraz zbyt mocno
rzuca si¢ w oczy. Wystarczy przypisac jej probke c, a przestanie si¢ tak wybijac.

prébek od a do e jest
zdefiniowany w arkuszu |
CSS nalezqcym do '

frameworku jQuery Mobile. |

Atrybut data-theme mozesz doda¢ do kazdego elementu i w ten sposéb |
zmieni¢ probke domyslnie zastosowana przez jQuery Mobile.

Bring forrit the tartan!
</div><!-- /footer -->

<div data-role="footer" data-position="fixed" data-theme="c"> |

To by byto na tyle. Stopka
powinna wyglada¢ duzo lepiej.
Zapisz zmiany i wyswietl
stron¢ w przegladarce
mobilnej lub w symulatorze.

raz z wydaniem jQuery Mobile w wersji

‘IA,/O zosfa% udosfejpm'one narzed;te Theme |
Roller, ktére upraszcza tworzenie wtqsnych )
schematéw kolorystycznych. Koniecznie zajrzy) |
na hh‘p://jquerymobiIe.com/fhemeroller/.

- - = = = = = — 4
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Wprowadzi¢ tartany!

Sedno Tartanatora — tartany jako takie

Tartanator
SprawdZmy, co udato nam si¢ zrealizowac z pierwszej fazy projektu Tartanator: _

M Zbudowaé strony prezentujace tresci i strukture witryny. Tartanator to organizacja taczaca
stowarzyszenia, firmy i zwyklych
Musimy stworzy¢ gléwne sekcje i strony oraz podstawows strukture ludzi, ktérym lezy na sercu
it utrzymanie dziedzictwa Szkotow
WILTyny. & poprzez popularyzowanie historii i
kultury tartanéw na calym s$wiecie.

Mamy juz podsfawowy
uktad i utworzyliémy

zarys gtéwnych stron. Onas ©
Znajdz wydarzenie ©
Popularne tartany ©

[ Stworzyé¢ liste tartanéw.

W pierwszej fazie utworzymy liste istniejacych popularnych wzoréw
tartanéw. Liste powinno dac si¢ tatwo przegladac i — co oczywiste i ottt
— powinna wygladac i zachowywac si¢ jak aplikacja, i to w dodatku

mobilna. \
/R Potozenie stopki jest juz

Nastepne na liscie!
prawidtowe, a ona sama
nie rzuca sig juz tak mocno
w oczy. Wielki sukces!

[ Zaprojektowaé prototyp formularza shizacego do tworzenia tartanéw.

e Do f‘egg dojdziemy
Mamy juz gtéwna zawartos¢ stron, a przynajmniej ich szkielety. W swoim czasie.

Teraz skupimy si¢ na czym$ znacznie cieckawszym — tartanach.

W pierwszej fazie projektu musimy zadbac o to, by uzytkownicy mogli
przegladac kolekcje popularnych i nietypowych tartanéw.
Wyobraz to sobie jako miniencyklopedi¢ tartanéw.

* Lrdb to sam! Z katalogu extras skopiuj plik tartans.html 5:,?,{;9“1‘7‘3,%"3;3“6@ z,f'”"er a
3 i umies¢ go w katalogu rozdzialé (inaczej tartanéw, Pow’,?n ,'ezncz;%"jz%‘:h

mowiac, przenies go o jeden poziom wyzej). znajdowac w katalogu rozdzialé.

Do roboty! Bierzemy sie za plik tartane.himl

W pliku tartans.html znajduje sie zalazek listy (<ul>) popularnych
tartanéw. Aby$ mial na czym pracowad, lista zawiera tartany, ktérych
nazwy rozpoczynaja si¢ na A i B. Po przeniesieniu pliku tartans.html
we wiha$ciwe miejsce zataduj aplikacje Tartanator w przegladarce
(mobilnej lub desktopowej) i zobacz, jak to dziata. Po kliknigciu
nazwy jakiego$ tartanu pojawia si¢ powigzana z nim strona.
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Licte przygotowaliémy za Ciebie

Sekeja ,Popularne tartany”
to potqczenie strony HTML
zawierajqcej liste tartandw...

...ze stronami HTML
poszczegdlnych tartandw.

% Wstecz  Popularne tartany 2

Abercrombie (3]
To wszystko
rzygotowalis
ga }é%ebie. " Aubliboot B
\\> Baird ©
Barclay Dress © S
Kazdy wzdr tartanu ma
Barclay © wtasng strong HTML.
Tartan jest obrazem
; tta ustawionym
Birrell © w arkuszu CSS.
Rlair (41
Bring forrit the tartan!
tartans.html tartans/baird.html

Zrébmy coé ciekawego z 13 licty

Lista tartanéw nie robi zbyt duzego wrazenia, zwlaszcza jesli poréwna si¢

ja ze stronami poszczegdlnych tartanéw. Dobre wiedci! Framework jQuery Tak, wszystko, co musisz

Mobile pozwala na proste dodanie miniaturek do listy, dzigki czemu przy zrobié, to doda¢ znacznik
kazdej pozycji znajdzie sic mata ikona (o niebo lepiej!). Oto przyktad: obrazka. jQuery Mobile
zajmuje sig resztq.
<li><a href="tartans/abercrombie.html"> ej
<img src="tartans/icons/abercrombie.png" alt="Abercrombie" />
<h3>Abercrombie</h3>
</a></] i>

Dodaj miniaturki do wszystkich elementéw listy w pliku tartans.html. Ikony znajduja sie w katalogu
Cwiczenie tartans/icons i maja takie same nazwy jak pliki HTML (ale z rozszerzeniem .png).
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Rozwigzanie cwiczenia

Rozwi3zanie
¢wiczenia

<ul data-role="Tistview">

<li><a href="tartans/abercrombie.html">
<img src="tartans/icons/abercrombie.png" alt="Abercrombie" />
<h3>Abercrombie</h3>

</a></1i>

<li><a href="tartans/arbuthnot.html">
<img src="tartans/icons/arbuthnot.png" alt="Arbuthnot" />
<h3>Arbuthnot</h3>

</a></1i>

<li><a href="tartans/baird.html">
<img src="tartans/icons/baird.png" alt="Baird" />
<h3>Baird</h3>

</a></1i>

<li><a href="tartans/barclay-dress.html">
<img src="tartans/icons/barclay-dress.png" alt="Barclay Dress" />
<h3>Barclay Dress</h3>

</a></1i>

<li><a href="tartans/barclay.html">
<img src="tartans/icons/barclay.png" alt="Barclay" />
<h3>Barclay</h3>

</a></1i>

<li><a href="tartans/birrell.html">
<img src="tartans/icons/birrell.png" alt="Birrell" />
<h3>Birrell</h3>

</a></1i>

<li><a href="tartans/blair.html">
<img src="tartans/icons/blair.png" alt="Blair" />
<h3>Blair</h3>

</a></1i>

<li><a href="tartans/borthwick-dress.html">
<img src="tartans/icons/borthwick-dress.png"” alt="Borthwick Dress" />
<h3>Borthwick Dress</h3>

</a></1i>

<li><a href="tartans/borthwick.html">
<img src="tartans/icons/borthwick.png" alt="Borthwick" />
<h3>Borthwick</h3>

</a></1i>

<li><a href="tartans/bruce.html">
<img src="tartans/icons/bruce.png" alt="Bruce" />
<h3>Bruce</h3>

</a></1i>

<li><a href="tartans/buchanan.htm1">
<img src="tartans/icons/buchanan.png" alt="Buchanan" />
<h3>Buchanan</h3>

</a></1i>

</ul>
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Popularne tartany
Abercrombie

©

Wrzucamy pozoetate tartany

W kolejce czeka jeszcze cale mndstwo tartandw, ktore chea sie znaleZé na
liscie (razem ze §licznymi ikonami). Nie martw si¢, nie bedziesz musiat
duzo pisac. W katalogu extras odszukaj plik tartans-list.txt. W pliku znajduje
sie kod HTML, ktdry jest lista (<u1>) wszystkich tartandw. Skopiuj cato$¢

i wklej w pliku tartans.html, zamieniajac dotychczasowy kod listy.

Arbuthnot

Baird

Teraz mamy juz liste
zawierajqcq wszystkie

tartany z naszej kolekcji-

fajne i kony! . s

Barclay Dress

Barclay

o BB

TR

Lista wyglada swietnie, ale
jest chyba za dtuga. Znalezienie
konkretnego tartanu nie jest tatwe,
a ile trzeba przy tym przewijaé!

¥y

Prawda. Niezbyt to wygodne.

Musisz wiedzie¢, ze jQuery Mobile ma sporo
w zanadrzu. Przygotuj si¢, bo nadchodzi
jeszcze wigcej prostych w implementacji
nieocenionych ulepszen!
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Filtrujemy i porzgdkujemy w mgnieniu oka
Filtrowanie i porzadkowanie licty

o Do listy mozemy dodaé elementy rozdzielajqce.
Mozemy podzieli¢ liste na sekcje, korzystajac z elementéw
rozdzielajacych. Dzigki temu pogrupujemy tartany wedtug
pierwszej litery ich nazwy.

e Do listy mozemy dodaé filtr.
Zastosowanie do listy filtru jest w jQuery Mobile bajecznie
proste. Filtr wyglada jak pole wyszukiwania (z matla lupa
i wszystkim, co jest jeszcze potrzebne!) i filtruje liste
zgodnie z tym, co wpisze uzytkownik. Nie musisz nic pisa¢
w JavaScripcie!

Aby do listy zastosowac

filtr, wystarczy do znacznika
<ul> doda¢ atrybut data-filter
ustawiony na wartos¢ ,true”.

i <ul data-role="listview" data-filter="true"> / /\ Tak, to wszystko!

Aby podzieli¢ wizualnie listg na
grupy, wystarczy dodaé element

<li> z atrybutem dafq-rol’?
( z wartosciq list-divider”.

Q

<ul data-role="Tlistview" data-filter="true">
<1i data-role="list-divider">A</1i>
<li><a href="tartans/abercrombie.html">

<img src="tartans/icons/abercrombie.png" alt="Abercrombie" />

<h3>Abercrombie</h3>
</a></] i> :__:_'
tartans.html

—— Jazda probna

Do listy <ul> w pliku tartans.html dodaj filtr i elementy rozdzielajace (dla kazdej
litery, oczywiscie z wyjatkiem tych, ktére nie wystepuja, takich jak Q czy X).

Zapisz zmiany i wyswiet| strone w przegladarce. NieZle, prawda?
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Licta tartanéw jeet teraz zdecydowanie fajniejeza

% Wstecz  Popularne tartany

. Abercrombie

Arbuthnot

Barclay Dress

Bring forrit the tartan!

0’: Zauwazytem, ze gdy zmieniaja si¢
strony w aplikacji, pojawia si¢ efekt
przejscia. Skad si¢ wzial?

U: Aby aplikacje internetowe jeszcze
bardziej nasladowaty interfejs uzytkownika
aplikacji natywnych, jQuery Mobile stosuje
efekt przejscia podczas zmiany stron.
Domyslnie jest stosowany efekt ,wjazdu”
(s1ide), ale mozesz go zmieni¢, dodajac
atrybut data-transition do znacznika
odsytacza. Dostepnych jest co najmnie;
kilka innych efektéw. Wiecej na ten temat
znajdziesz w dokumentagji (na stronie
frameworku).

Szybkie w zastosowaniu mobilne

.

widzety (takie
charakf‘erys

mobilnych aplik
% takich%;/'ak b

Jjak ten) sq cechq
tyczng frameworkéw dia
cji mternefowych,

JQuery Mobile,

Elemenfy rozdzielajqce
Pomagajq uporzqdkowad
dtugq liste tartandw.

Wpisywanie w tym polu
powoduje wyszukiwanie
(na biezqco) nazw
tartanéw zawierajqcych
podany tekst.

Nie istniej .
qfupie pytania
0’: Czy to zadziata na kazdym
urzadzeniu?

U: Tego nie moze zagwarantowac
zaden framework. jQuery Mobile stara
sie obstugiwac tyle platform, ile to tylko
mozliwe. Liste wspieranych urzadzen

i przegladarek (oraz stopien wsparcia)
mozesz znalez¢ na stronie
http://jquerymobile.com/gbs.

% Wstecz  Popularne tartany

# Barclay Dress
. o

MacNeil of Barra
©

Bring forrit the tartan!

(P: Co si¢ w takim razie stanie,

gdy bedziemy chcieli wyswietlic
aplikacje na urzadzeniu, ktére nie jest
wspierane? Albo gdy jest wytaczona
obstuga JavaScriptu?

U: Filozofia frameworku jQuery Mobile
jest Scisle powigzana z idea stopniowego
ulepszania. Pamietaj o kodzie HTML, ktéry
za tym wszystkim stoil

Czemu nie sprawdzisz tego sam?

Zataduj strone Tartanator w przegladarce
internetowej z wytaczong obstuga
JavaScriptu. Jasne, efekt nie powala,

ale to dziafa!
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Reakcja klienta

Nadezedt czae, by pokazaé Ewanowi
wezeen3 wereje Tartanatora

Jak wyglada nasz harmonogram?
M Zbudowa¢ strony prezentujace tresci i strukture witryny.
m Stworzy¢ liste tartanéw.

[1 Zaprojektowaé prototyp formularza stuzacego do tworzenia
tartanow.

Zanim zaczniemy pracowac nad formularzem, sprawdZmy, co o naszych
dokonaniach sadzi klient.

Hm... catkiem tadne,
ale czy moglibyscie nad

tym jeszcze popracowac,

by zachowywato sie jak
prawdziwa natywna
aplikacja?

246



Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

Kuba: Co ma niby znaczy¢ to ,,by zachowywalo si¢ jak prawdziwa natywna
aplikacja”?

Lukasz: To dosy¢ wzgledne, prawda? Mysle, ze Ewanowi chodzi o to, zeby
to, co zrobiliSmy, w jeszcze wickszym stopniu przypominato aplikacje.

Kuba: Czyli...?

Lukasz: Zgaduje, ze chodzi o zaktadki, elementy nawigacyjne, wiecej
przyciskow i ikon. Ewanowi spodobat si¢ na przyktad efekt przejscia.
Wiasnie takie rzeczy jego zdaniem $wiadcza o byciu aplikacja.

Kuba: Ale czy nie przesadzimy w tym na$ladowaniu konkretnej platformy
kosztem innych?

Lukasz: Tez o tym pomy$latem. Kiedy ludzie méwia ,,natywna”, czgsto
sa niebezpiecznie blisko stwierdzenia: ,,Zrébcie to tak, zeby wygladato jak
w i0S”. Przeciez platformy réznia si¢ miedzy soba.

Kuba: To powoli zaczyna przypominaé Paragraf 22. Zeby nasz klient byt
zadowolony, musimy upodobnic¢ aplikacje do jej natywnych odpowiednikéw,
co moze z kolei spowodowac niezadowolenie uzytkownikéw innych platform,
takich jak Android czy BlackBerry.

Lukasz: Mysle, ze musimy wybrac kilka rozwiazan, ktére upodobnia
Tartanator do aplikacji, ale bez Slepego nasladowania konkretnej platformy,
na przyktad iPhone’a. Trzeba jednak przyznaé, ze jQuery Mobile stylizuje
elementy w spos6éb mocno przypominajacy i0S. Péjdziemy wiec ta droga.

Kuba: Zatem naszym celem jest teraz zblizenie wygladu i zachowania
Tartanatora do aplikacji, ale niekoniecznie natywnej?

Lukasz: Wiasnie tak. Naszkicuje kilka pomystow zmian, ktére moga nas
zblizy¢ do celu.

Nasz nowy cel: zblizenie wygladu
i zachowania Tartanatora do aplikacji,
ale niekoniecznie natywnej.
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Zrobmy z tego aplikacje

Triki, ktére przyblizg nae do aplikacji

Oto kilka prostych modyfikacji,
ktére pomoga sprawié, by
Tartanator wygladat i zachowywat
sie jak aplikacja.

<
podobne dclaplikac)t:

Zamiana dotychczasowej ;les:y
_ Za ]
uly odsytaczy na §fatyzzny
: rzyciskami umieszc
z

na dole ekrand:

Jeszcze pardziej

Do aplikacji jeszc;e bia;::;?ii,
bl rzyciski Z
Zblizg nas P

ostawac

Ac
0 ze sf‘ronq O nas? wek Powinien z

- Nag' trony
rony-
-Z OStatnieg na gérze °

EWana: tres
tak dobrze,

0 e-mailg og
ff nie rozktadq
Jak chciatem,

R

sie

- Mo Przyblizanie cie do aplikacji — plan dziatania
Moze Potaczye gtsung s trong y e P ) P

Ze st . ) . .
spo so’,:n? _O nas? W ten [] Musimy przekonwertowaé odsytacze z gtéwnej strony na
funkei 9'oWna strong Petitaby staly pasek narzedzi z ikonami.

/e strony informacyjnej

[l Trzeba wyrzuci¢ osobna strone O nas, poniewaz jest
zbedna. Warto pomysle¢ o zmianie gtéwnej strony de facto
na strone O nas.

[] Nagléwek musi by¢ caly czas na gérze strony.
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Dodajemy pacek narzedzi w ctopee

W jQuery Mobile bardzo tatwo doda¢ pasek w nagtéwku lub stopce. Aby
przyblizy¢ sie do aplikacji, umieScimy taki pasek w stopce. Zastapi on liste <ul>
odsytaczy do poszczegdlnych sekcji Tartanatora, znajdujaca si¢ na gtéwne;j stronie.

Konetruujemy pacek nawigacji

W kontenerze nagtéwka lub stopki (oznaczonym odpowiednim atrybutem data-
role) mozemy umiesci¢ kolejny blok <div> z atrybutem data-role réwnym
navbar. Dzieki temu jQuery Mobile bedzie traktowat jego zawarto$¢ jako

Lo L . 56 , ze
przyciski paska nawigacji. Podstawowa konstrukcja wyglada tak: fxgglfgx;gif,;buf

data-theme.

Atrybut data-role
réwny navbar wskazuje
frameworkowi, ze ten
element ma wygladaé
jak pasek nawigaciji.

<div data-role="footer" data-position="fixed">
<div data-role="navbar">

</div><!-- /navhar -->
</div><!-- /footer -->

Tutaj znajdq sie
przyciski paska

(np. odsytacze). E #
index.html
Umieczezamy przyeicki w packu nawigacji
Zamiast odsytaczy umieszczonych na pionowe;j liScie zamierzamy uzyskac
pasek nawigacji z przyciskami, ktore beda kierowaly do gléwnych sekc;ji
Tartanatora. To rozwiazanie jest czesto stosowane w aplikacjach. Pamictaj, ze
pozbylismy sig |
jQuery Mobile automatycznie przekonwertuje liste elementow 2“(2’,‘%0‘;?;::;}3:" ’
umieszczong w bloku navbar na przyciski. sfio)na index.html.

<div data-role="footer" data-position="fixed">
<div data-role="navbar">

<ul> /
<li><a href="index.htm1">0 nas</a></1i>

\ <li><a href="findevent.html">Wydarzenia</a></1i>
/_ <li><a href="tartans.html">Tartany</a></1i>

jQuery Mobile </ul>

automatycznie </div><l-- /navbar -->

zamieni te .

odsytacze na </div><!-- /footer -->

przyciski. =
AVEVEV SRS P UV VPV PV = S s ¥

index.html
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lkony w pasku narzedzi

Upiekezamy pacek narzedzi

Ujecie pierwsze: tak

Wszystko pieknie, ale przyciski na pasku narzedzi sa jakieS takie wygladajq przyciski. W
nieciekawe. jQuery Mobile oferuje okoto dwudziestu domyslnych
ikon, z ktorych mozemy w prosty sposob skorzystaé. Wrzuémy Onas Wydarzenia

kilka ikon za pomoca atrybutu data-icon.

Liste dostepnych /\ Wygladajq co prawda jak /

domy?lnych ikon mozesz przyciski, ale mogtyby byc
Znalezé w dokumentacji trocheg ciekawsze.
frameworku JQuery Mobile.

. _ _n " _ P =X " Atrybut data-icon WSkflzu_je
<div data-role="footer" data-position="fixed"> ikor}{e, ktdra ma zostaé

<div data-role="navbar"> é/ wyswietlona w przycisku.
<ul> —A
<li><a href="index.html" data-icon="info">0 nas</a></1i>
<li><a href="findevent.html" data-icon="star">Wydarzenia</a></1i>
<li><a href="tartans.html" data-icon="grid">Tartany</a></1i>

</u]>
</div><!-- /navbar -->
</div><!-- /footer --> --:-;1
—
index.html

Druga sprawa to zaznaczenie sekcji, ktora aktualnie
przeglada uzytkownik. W tym celu wystarczy do
odpowiedniego odsylacza dodaé klase ui-btn-active.
Dzigki temu przycisk aktualnej sekcji zostanie wyswietlony

innej Ten kod pochodzi z pliku index.html.
i o M‘/anpozosfpafych plikach stron musisz
przypisac te klasg odpowiedniemu

odsyfaczowi .

<ul>
<li><a href="index.htm1" data-icon="info" class="ui-btn-active">0 nas</a></1i>
<li><a href="findevent.html" data-icon="star">Wydarzenia</a></1i>

<li><a href="tartans.html" data-icon="grid">Tartany</a></1i>
</u]>

index.html
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Finalizowanie pracy nad strukturg

SprawdZmy nasz3 liste:

*
Wydarzenia Musimy przekonwertowac odsytacze z gtéwne;j
strony na staly pasek narzedzi z ikonami.
Wyglad paska nawigacji m Trzeba wyrzuci¢ osobna strone O nas, poniewaz
Pg gwprowadzeni u zmian jest zbedna. Warto pomysle¢ o zmianie gtownej
w kodzie strony strony de facto na strong O nas.

[] Nagtéwek musi by¢ caly czas na gérze strony.

Teraz musimy tylko
troche popracowaé
nad nagtéwkiem. ..

A co z cytatem ze
stopki, nad ktérym tak
dtugo pracowalismy?

A, no tak... Tak wyglada zycie w sieci
— wymagania caly czas si¢ zmieniaja!
Zamiast tekstu w stopce umiesciliSmy pasek nawigacji, ale przeciez

to nie znaczy, ze musimy rezygnowac z tego cytatu. Mozemy go
umiescic¢ tuz pod nagtéwkiem na gléwnej stronie (ale tylko tam).

Nagtéwek muci byé na gérze kazdej etrony

Skoro jesteSmy juz przy nagtéwku, poprawimy troche jego
pozycjonowanie. Dzigki temu nagtéwek bedzie si¢ zachowywat tak
samo jak stopka — zawsze znajdzie si¢ na gorze strony, nawet jesli
uzytkownik ja przewinie.

<div data-role="header" data-position="fixed">
<hl>Tartanator</hl>

</div><!-- /header -->

<div data-role="header" data-theme="b" class="forrit">Bring forrit the tartan!</div>

index.html
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Przetestuj to i pokaz klientowi

=0

—— Jazda probna

Ach, ten proces iteracyjny... To zdecydowanie najlepszy sposob na projekty. Zaktualizujmy Tartanator.

Zaimplementuj nowy pasek nawigacji w stopce.
W plikach index.html, findevent.html i tartans.html zamief kod nagléwka na ten, ktory
przygotowaliSmy na stronie 250.

Nie zapomnij doda¢ klasy ui-btn-active do odpowiednich odsytaczy (zaleznie od pliku).

e Wypozycjonuj nagtéwek na gorze strony.
W pliku kazdej strony do nagtéwka dodaj atrybut data-position.

e Na gtéwnej stronie (w pliku index.html) umies¢ cytat.
Pod nagtéwkiem w pliku index.html (tylko w nim) dodaj cytat.

Tartanator

Bring forrit the tartan!

Popularne tartany

. Abercrombie
. Arbuthnot

. o ?
s L Barclay Dress ©
_ Onas Wydarzenla
i * el
O nas Wydarzenla Tartany

Zaréwno nagtéwek, jak i juz

no n , jak i stopka sq juz
odpow:edp:o wypozycjonowane. Cafyjczas
Sq wyswietlane na gérze i na dole strony,
nawet jesli uzytkownik jq przewinie.

Tartanator to organizacja {aczg
stt_maizyszenia. firmy i zwykiyc
ktorym lezy na sercuy utrzymani
Szkotow poprzez popularyzows
kultury tartanéw na calym swig

Teraz to wyglada
jak prawdziwa
aplikacja!
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Czac na przygotowanie formularza do tworzenia tartanéw

Kolejnym krokiem w projekcie jest stworzenie prototypu formularza, ktory pozwoli
uzytkownikom na projektowanie w mobilnej przegladarce wtasnych tartandw.

M Zbudowaé strony prezentujace tresci i strukture witryny.
M Stworzy¢ liste tartanéw.

[ Zaprojektowaé prototyp formularza stuzacego do tworzenia tartanéw.

Ewan chce, by uzytkownicy mogli projektowac wlasne wzory tartanéw
za pomocy interfejsu przypominajacego aplikacje mobilne.

Projektowanie tartanéw?
Co to wtasciwie ma
zhaczyc?

pewnego rodzaju przepisu.

Przepis nie bedzie si¢ jednak skladat z listy
produktéw i ich ilo$ci wyrazonych w gramach, tyzkach
czy szklankach, ale z listy koloréw i ich wzglednej
wielko§ci w catym wzorze. Tkanie tartanéw polega na
powieleniu takiego wzoru w pionie i poziomie.

Musimy mieé ogdlne wyobrazenie na temat
powstawania tartanéw, by zaprojektowaé
formularz zbierajacy odpowiednie informacje.

Projekt tartanu mozna zapisa¢ w postaci
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Przepis na tartan

Przepicey na wzory tartanéw

Spoéjrz na ponizszy przyktad. Aby stworzy¢ tartan klanu Carmichael,
potrzebny jest nastepujacy wzor:

Rozmiar
(Liczba
Sciegow)

Kazdy sktadnik wzoru to
para kolor — rozmiar.

czarny
g zielony
niebieski

czerwony
niebieski

7
Z
Z
2
%
g
.
7
%
£

/\ Tartan klanu

Carmichael
Zr6bmy to wedtug przepicu
Podczas tkania tartanu wzor jest przegladany w statej kolejnosci (my bedziemy ,,tkac”
z pikseli, a nie z welny).
W przypadku tartanu klanu Carmichael po 6 czarnych Sciegach pojawiaja si¢ 72 zielone
Sciegi, a po nich 56 niebieskich i tak dale;j.
Kiedy zostanie zakoficzone tkanie ostatniego koloru z wzoru (w naszym przykladzie po Pierwszy i ostatni kolor
szesciu z6ttych Sciegach), wzor jest odwracany (niebieski, czerwony, niebieski, zielony). (czarny i z6tty) nie sq

N . - t . W t
Po osiagnigciu pierwszego koloru z wzoru (czarnego) cykl si¢ powtarza. Wzor jest tkany ﬁg;}rsrzznﬁazyiaﬁzogfa,ﬁ.

w poziomie i pionie (osnowa i watek), dzieki czemu powstaje charakterystyczny wzor tartanu.

4 niebieskie

6 czarnych ) 56 niebieskich 4 czerwone
l 72 zielone j

N 6 zéttych

w/
(Vg

Do przodu, do tytu,
do przodu, do tytu
i tak w kdétko...

To ten sam

wzdr co wyzej,

ale w uktadzie

poziomym,

a nie pionowym.
—

Kiedy rézne kolory

pakfaqajq si¢ w pionie

! poziomie, powstaje

charakferysfyczny wzdr.

Musimy zaprojektowac
formularz, w ktérym uzytkownik
bedzie mdgt definiowaé sktadniki
za pomoc3 par réznych koloréw

i ich rozmiardow.
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Ttumaezymy wzory tartanéw na formularz

Rzué okiem na prototyp formularza, ktéry zamierzamy stworzy¢.
Potrzebne nam beda pola umozliwiajace uzytkownikom definiowanie
par kolor — rozmiar, ktore tworza przepis na tartan.

W porzadku, mniej wigcej
wiemy, jaki formularz
chcemy zbudowac.

Na co czekamy? Do roboty!

ﬁ

Podstawowe informacje na
temat tworzonego tartanu:
nazwa i opcjonalny opis.

Pola dla par kolor — rozmiar
umozliwiq uzytkownikom

zdefiniowanie listy
sktadnikéw tartanu.

—

Takich kompletéw
pdl jest wiegce;j.

Projektant

Opowiedz o swoim tartanie

Nazwa tartanu

Informacje o tartanie

P

Zdefiniuj kolory

Kolor
Wybierz kolor (v]
Liczba sciegow

2

Kolor

Wybierz kolor (v)

Liczba sciegow

2 3

Kolor
Wybicrz kolor (]

Liczba éciegow

2 H

-

Kolor

Wybierz kolor (v]

*

Wydarzenia

\

Utworz pusta strone wykorzystujaca jQuery Mobile, ktéra bedzie zawierata formularz.

Cwiczenie

Mozesz w tym celu skorzystac na przyktad z pliku tartans.html. Uzyj tego samego nagtowka

i stopki, ale zmien tytut i nagtowek na ,Projektant”. Plik zapisz pod nazwa build.php.
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Struktura formularza w HTML5

Tworzymy formularz w HTMLS

Zastosujemy standardowy formularz napisany w HTMLS.

i n
Framework jQuery Mobile przeksztalci go do postaci bardziej przep is na tarta

odpowiedniej dla przegladarek mobilnych. W rozdziale 7. zrobimy - Nazwa tartanu

z tego formularza jaki§ uzytek, a takze uzupetnimy go o elementy - Opis tartanu (opcjonalny)
interaktywnoSci za pomoca JavaScriptu oraz dodamy podglad - Seria par kolor — rozmiar
wzoru projektowanego tartanu.

Na razie zajmiemy si¢ potozeniem fundamentéw pod formularz, R__ Te informacje musi
ktéry ma dziata¢ w prawie wszystkich mobilnych przegladarkach. zebra¢ formularz.

Struktura formularza

Chcemy, by uzytkownicy musieli poda¢ nazwe swojego tartanu

i mogli dodac jego opis. Nastepnie mogg zdefiniowaé pary
kolor — rozmiar tworzace wzér. Formularz bedzie si¢ sktadac

z gléwnych sekeji: gérnej, ktdra bedzie zawiera¢ dane na temat
tartanu, oraz gléwnej z definicjami koloréw oraz ich rozmiaréw.

\ Struktura
trybuty identyfikatorgw

- rmular.
Skorzystamy z widoku listy Przydadzq sig pdzniej, podczas FO mularza
opartego na elemencie <uls, uzupemiania o skrypty. gO‘tOW&

Co pomoze nam zachowaé
prawidtowy uktad formularza.

do uzycia
<div data-role="content">

<form id="tartanator_form">
<ul data-role="listview" id="tartanator_ form list">
<1i data-role="1list-divider">0Opowiedz o swoim tartanie</1i>
<1i data-role="list-divider">Zdefiniuj kolory</1i>
</ul>

</form>
</div><!-- /content -->

NAAAAAAAAALOA A AMAMAA o g4 A A

Te dwa elementy build.php
rozdzielajqce )

wyodrebniajq_ dwie

sekcje strony.
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Dodajemy podetawowe pola

Pola formularza odpowiadajace za dane dotyczace tartanu, czyli za nazwe i opis,
sa naprawde proste. Uzyjemy pdl tekstowych input i textarea. W kodzie moze
Cie zastanowic jedynie zastosowany przez nas atrybut placeholder, ktory zostat
wprowadzony w HTMLS. Poza tym uzyliSmy wskazanych ze wzgledu na semantyke
i dostepnos$¢ elementdw Tabel.

zliwi i tkowej
t placeholder umozliwia podanie poczq )
azrryi’ggcipw polach tekstowych. Ten tekst zastepczy znika,

gdy uzytkownik kliknie pole i zmieni jego zawarto$¢.

Pola formularza
gotowe
do uzycia

<1i data-role="list-divider">Opowiedz o swoim tartanie</1i>
<li data-role="fieldcontain">

<label for="tartan_name">Nazwa tartanu</label>

<input type="text" name="name" id="tartan_name"
placeholder="Nazwa tartanu" />

</1i>
<1i data-role="fieldcontain">
<label for="tartan_info">Informacje o tartanie</label>
<textarea cols="40" rows="8" name="tartan_info" id="tartan_info"
placeholder="0pcjonalny opis tartanu"></textarea>
</1i> —
<1i data-role="list-divider">Zdefiniuj kolory</1i> —
build.php

jQuery Mobile potrzebuje podpowiedzi

By¢ moze zauwazytes, ze kazde pole znajduje si¢ w elemencie z atrybutem
data-role ustawionym na fieldcontain. Jest to wskazéwka dla jQuery
Mobile, ze w tych elementach znajduja si¢ pola formularza, o ktére nalezy
szczegOlnie zadbac.

j ie li 5, wiec
Formularz budujemy na bazie listy <u
atrybut fieldcontain ustawiamy w kazdym
elemencie «li> tej listy, ktéry zawierd pole

formularza.
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Zagniezdzone listy

Dodawanie koloréw umozliwiajg
uzytkownikom liety w lictach

Kazdy element wzoru tartanu jest kombinacja koloru i jego rozmiaru
(szerokos$ci). W uktadzie formularza zgrupujemy pola dla tych dwdch cech
w jednym elemencie <11i>. Poniewaz musimy wzia¢ pod uwage przegladarki
mobilne, ktore nie obstuguja JavaScriptu, generujemy sze$¢ grup pol za
pomoca PHP (dzigki czemu nie musimy wpisywac duzo kodu!).

Zaczynamy od czegoS§ takiego:

<1i class="colorset">

</1i>
<?php endfor; ?>
</u'|>

Pola dla kazdej pary kolor —
rozmiar bedq przechowywane
w jednym elemencie «<lis.

<1i data-role="list-divider">Zdefiniuj kolory</1i>
<?php for ($i = 0; $i < 6; $i++): // pola dla 6 kolorow ?>

«— %
Ta petla for w PHP
generuje szesé
Jjakichkolwiek
elementéw HTML,
ktérych kod znajdzie
si¢ w petli.

Tu umiescimy pola koloru
i rozmiaru.

0’: Dlaczego nie dodalismy atrybutu
data-role rownego fieldcontain do
tego elementu <1i>2 Przeciez w nim
tez znajda si¢ pola formularza.

U: Kazdy z tych elementéw <1i> (11 .
colorset) bedzie zawierat tak naprawde
dwa pola. Kiedy bedziemy je dodawac,
kazde z nich umiescimy w osobnym

bloku <div> z atrybutem data-role
ustawionym na fieldcontain.

258

Nie istniej

upie p

a): Nie rozumiem. Jakie elementy
powinny posiadac atrybut data-role
rowny fieldcontain?

ania

U: Jakiekolwiek elementy, ale warunkiem
jest, by bezposrednio w nich znajdowaty sie
pola formularza. Moze to by¢ <11>, <div>
czy <fieldset> albo nawet <p>.

Dzieki atrybutowi data-role réwnemu
fieldcontain jQuery Mobile grupuje pole
wraz z etykietg z elementu Tabel. Z tego
wzgledu element posiadajacy ten atrybut
moze zawierac tylko jedno pole (i jego
etykiete).

build.php

a): Czy do pracy nad t3 czescia
projektu potrzebuje PHP?

U: Tak! Kiedy zajmiemy sie bardziej
funkcjonalnymi elementami Tartanatora,
bedziemy potrzebowaé PHP do wielu
zadah.
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Pary kolor — rozmiar: pole wyboru koloru

W kazdym zestawie do definicji pojedynczego koloru znajduja si¢ pole koloru

(<select>) oraz rozmiaru (<input>). Klasy color-input oraz size-input,

ktdre sa przypisane do blokdw zawierajacych te pola, beda potrzebne p6zniej, (\

gdy bedziemy dodawac skrypty JavaScript. Bytoby $wi

etnie, gdybysmy

mogli zastosowac pole
To oczywiste, ze chcemy wigcej mozliwosci wyboru koloru niz tylko czarny wyboru koloru wprowadzone

i biaty. Jak to zrobic, dowiesz si¢ za chwile. w HTMLS,

ale niestety nie

Jjest jeszcze obstugiwane

W wigkszosci przeglqdarek.

<1i class="colorset">
<div data-role="fieldcontain" class="color-input">
<label class="select" for="color-<?php print $i ?>">Kolor</label>

<option value="">Wybierz kolor</option>
<option value="#000000">czarny</option>
<option value="#ffffff">biaty</option>

</select>
</div>
</11> 2=
\MA‘WWMA‘»«‘EJ

build.php

. > | Kolor
ole wyglagda w ten .
sposdb w nowoczesnych W}'hlﬂﬂ kolor Q
przeglqdarkach opartych
na silniku WebKit.

Pamigtaj, ze to jest

<select name="colors[]" id="color-<?php print $i ?>" > \_ wngtrze petli for

w kodzie PHP. W ten
sposdb przypisujemy
kazdemu polu unikainy
identyfikator.
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Pole zakresu

Pary kolor — rozmiar: pole rozmiaru

ZastosowaliSmy nowy rodzaj pola wejsciowego, wprowadzony w HTMLS
— range. Jest ono wspierane przez stale rosnaca rzesz¢ nowoczesnych
przegladarek (ale niestety nie przez wszystkie). W przegladarkach, ktére
obstuguja to pole, pojawi si¢ kontrolka suwaka, a w pozostatych — pole

tekstowe. Jak zwykle framework jQuery Mobile dostosowuje kontrolke
do mozliwosci urzadzefi mobilnych.

Atrybuty min i max od

! Powiadaj
Ten fragment musi sie gao:lo" czego moina sig po ""C’{q
znalezé bezposrednio mF;niZ'elwac‘, czyli definiujq
po kodzie pola dla ’g‘[’aml I maksymaing ‘wartog¢
<select>. pofa.
B N e NN
</select>
Wzory tartandw </ (_hV> - = - -
moga sie <div data-role="fieldcontain" class="size-input">
sktada¢ tylko <label for="size-<?php print $i ?>">Liczba Sciegow</label>
’zicgg'yzf;féw <input id="size-<?php print $i ?>" type="range" min="2" step="2" max="72"
W tej sytuacji | > autocomplete="off" name="sizes[]" value="2" />
atrybut step </div>
(krok) jest -
niezastgpiony. </1i> —
X!
build.php

Liczba sciegow V\
2 H( )

= Pole wyglada w ten
Sposéb w nowoczesnych
przeglqdarkach opartych
na siliku WebKit.
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%Jazda probna

Nadszedt czas, by w koricu posktadaé wszystko w catos¢ i stworzy¢ mobilny
(chociaz jeszcze niefunkcjonalny) formularz.

o W pliku build.php umiesé kod pél formularza.
Skorzystaj z fragmentéw kodu ze stron 256 — 260, Wyglada (i dziata)
aby stworzy¢ podstawowy formularz. jak aplikacja.

9 W polach wyboru koloru dodaj wiecej opcji.

. . . P P . Projektant
Mozesz uzy¢ wartosci koloréw (w postaci
szesnastkowej), ktore zamiesciliSmy w pliku extras/ Opowiedz o swoim tartanie
color-list.txt, ale mozesz tez zdefiniowaé wlasne. Nazwa tartanu

Zapisz zmiany w pliku build.php, a nastepnie zataduj strone Informacie o tartanie
w przegladarce mobilnej. :

Zdefiniuj kolory

|

Kolor

Wybierz kolor (]

Wyglada niezle, ale
jak uzytkownicy maja
przejs¢ na strone
z formularzem?

Liczba sciegow

Wydarzenia

Musimy doda¢ odsytacz do
formularza oraz przycisk
powrotu. Do dzieta!
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Tam... i z powrotem

Odeytacz do formularza

Formularz ma by¢ czescia sekeji Tartany. W zwiazku z tym musimy umozliwi¢
uzytkownikom przejScie do formularza z gtéwnej strony Tartany (tej z dtuga lista
tartanéw). Najlepszym rozwigzaniem jest chyba dodanie przycisku do nagtéwka:

<div data-role="header" data-position="fixed"> /ﬂ
<h1>Popularne tartany</hl> )’ Dodajemy
<a href="build.php" data-role="button" data-icon="plus" do przycisku

class="ui-btn-right" data-theme="b">Nowy</a> fkong plusa.

</div><!-- /header --> —
L‘. AN oAb i pbih b | B AB AP A S A A —
Ustawiamy zestay, tartans.html

Dzigki dodaniu klasy kolorystyczny ,b*, apy
ui-btn-right przycisk Przycisk sie wyrézniat,
zostanie umieszczony

z prawej strony (zamiast

z lewej, co jest domysinym

zachowaniem).

Mozliwoéé powrotu
W pliku z formularzem (build.php) dodajemy przycisk powrotu:

<div data-role="header" data-position="fixed">
<a href="tartans.html" data-rel="back" data-icon="back"
data-role="button">Wstecz</a>
<hl>Projektant</h1>
</div><!-- /header --> —

build.php

Dodanie atrybutu data-rel="back" informuje jQuery Mobile, by traktowat
ten odsytacz jako odsylacz powrotu. Kiedy tylko jest to mozliwe, uzytkownik
zostanie odestany do ostatniej lokalizacji zapisanej w historii przegladania.
W przegladarkach, ktére tego nie obstuguja, zostanie zastosowany klasyczny
atrybut href, ktéry wskazuje w tym przypadku plik tartans.html.
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=0

—— Jazda probna

W pliku tartans.html dodaj odsytacz do formularza.
W nagtéwku w pliku tartans.html dodaj przycisk Nowy.

Na stronie formularza (build.php) dodaj przycisk powrotu.
W nagléwku strony Projektant dodaj przycisk powrotu.

9 Wstecz Projektant

ﬁ Zbudowaé strony prezentujace tresci i strukture
witryny.

Opowiedz o swoim tartanie

Nazwa tartanu
Musimy stworzy¢ gléwne sekcje i strony oraz podstawowa
strukture witryny.

Informacje o tartanie

P |1[| Stworzy¢ liste tartanéw.
OPularne tartany . e .
W pierwszej fazie utworzymy liste istniejacych

popularnych wzoréw tartanéw. List¢ powinno dac si¢
fatwo przegladac¢ i — co oczywiste — powinna wygladaé
i zachowywac sie jak aplikacja, i to w dodatku mobilna.

Abercrombge

|El| Zaprojektowaé prototyp formularza stuzacego do
tworzenia tartanow.

Arbuthnot Ewan chce, by uzytkownicy mogli projektowac wtasne
© wzory tartanéw za pomoca interfejsu przypominajacego
aplikacje mobilne. Poniewaz chce jak najszybciej
wiedzied, jak to moze wygladad, dostarczymy mu

prototyp.

Barclay p
o Super! ZakonczyliSmy pierwsza faze pracy

nad Tartanatorem. Teraz czas na opinie¢ klienta.

*

Wydarzenia Ta rhn
y
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Praca skonczona

Q CELNE SPOSTRZEZENIA

Czes¢, chtopaki! Aplikacja wyglada
$wietnie. Juz nie moge sie doczekaé
kolejnej fazy projektu, w ktérej
w kohcu co$ sie zacznie dziaé.

Pomoc jQuery Mobile

W tym rozdziale ledwie
musnelismy powierzchnie,
frameworku jQuery Mobile

i skorzystalismy jedynie z utamka
wszystkich mozliwosci.

Aby nauczy¢ sig wiecej lub zdc'>by6
dodatkowe informacje, zapoznaj
sie z dokumentacjq dostepnq na
stronie www.jquerymobile.com.

Jest bardzo szczegdtowa.

Ludzie chca aplikacjil WyraZne wskazanie tego czegos,

co odréznia witryne od aplikacji internetowe;j, jest
trudne. Witryny pretendujace do miana aplikacji zwykle sg
bardziej interaktywne od klasycznych stron prezentujgcych
tresci. Czesto dochodzi do asynchronicznego pobierania
fragment6w zawartosci oraz danych i wstawiania ich do
istniejacej struktury DOM, dzieki czemu rzadziej dochodzi
do petnego przetadowania strony.

HTMLS5 to konkretna specyfikacja reprezentujaca
ewolucje jezyka znacznikéw HTML (ang. HyperText
Markup Language), ale termin HTML5 jest czesto uzywany
w szerszym znaczeniu do okreslenia rodziny technologi,
dzieki ktérym w rozwigzaniach internetowych mozna
uzyskac zachowanie przypominajace aplikacje.

Stworzenie mobilnej aplikacji internetowej od podstaw
moze by¢ bardzo trudne. Zachecamy, bys sprobowat!
Jednak w naszym przypadku lepszym rozwigzaniem byto
zastosowanie frameworku, ktéry utatwia tworzenie
interfejsu uzytkownika.

Jest wiele frameworkéw nastawionych na mobilne
aplikacje internetowe (i z kazdym dniem coraz wiecej!).
Zastosowano w nich rézne podejscia i potozono nacisk
na rozne aspekty funkcjonowania.

jQuery Mobile jest popularnym frameworkiem. Jest silnie
powigzany z HTML5, dzieki czemu stosunkowo tatwo
tworzy¢ w nim mobilne interfejsy uzytkownika z poziomu
kodu HTML.

W pierwszej fazie prac nad Tartanatorem skorzystalismy

Z jQuery Mobile do stworzenia struktury aplikacji. Uzylismy
widokoéw listy, nagtowkow, stopek, paskéw nawigacji

i elementéw formularza.

Sprawienie, by aplikacja internetowa wygladata i zachowywata
sie podobnie jak natywna, jest trudnym zadaniem i wymaga
podjecia wielu przemyslanych decyzji projektowych.

Przy budowie formularza uzylismy kilku atrybutéw
elementéw formularza wprowadzonych w HTMLS.
Framework jQuery Mobile pomaga dostosowac je do
mozliwo3ci i ograniczef mobilnych przegladarek. Dzigki temu
formularz zadziata prawidtowo nawet w przegladarkach,
ktore nie obstuguija niektérych elementéw i atrybutow.
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0’: lle kodu w Tartanatorze to
prawdziwy HTML5? Chodzi mi o to,

ile ze znacznikéw i atrybutéw to nowe
elementy wprowadzone w specyfikacji
HTMLS?

U: Dosy¢ czesto korzystamy z atrybutéw
data-*.To jest nowe. Skorzystalismy

tez z pola formularza typu range oraz
atrybutéw placeholder.

a’: Do pola range dodatem atrybut
step, ale moge wpisa¢ dowolna
wartos¢ z zakresu od 2 do 72, nawet
liczby nieparzyste. O co chodzi?

U: Niestety moze sie tak zdarzy¢, ze

w niektérych przegladarkach widzet
s1ider nie obstuguje prawidtowo atrybutu
step. W rozdziale 7. pokazemy, jak obejs¢
ten problem.

Framework dla mobilnych aplikacji internetowych

Nie jstniej

upie p

(P: Wybér koloru z listy rozwijanej
— nie wydaje mi si¢, Zeby to
rozwiazanie byto najlepsze.

ania

U: W rozdziale 7., kiedy zajmiemy sie
ulepszaniem formularza za pomoca
JavaScriptu, dodamy kod wyswietlajacy
wybrany kolor.

0’: Co si¢ stanie w przegladarkach,
ktoére nie obstuguja pola typu range?

U: Jesli przegladarka dobrze wspiera
JavaScript i CSS, jQuery Mobile zamieni pole
range na widzet suwaka (tak naprawde

w tej chwili robi to takze w przegladarkach,
ktdre obstugujg to pole).

Z kolei jesli przegladarka nie wspiera ani
pola range, ani JavaScriptu (lub jego
obstuga jest wytaczona), zamiast tej
kontrolki pojawi sie najprawdopodobnie;
zwykte pole tekstowe.

Gra’culac;!e! Wiaénie

a): Czasem zdarza si¢, ze nagtowek
i stopka blyskaja albo taduja si¢
wolniej od pozostatych fragmentow
strony. Zdarza si¢ tez, ze przewijanie
dziata bardzo wolno. Co si¢ dzieje?

U: Jednym ze sposobdw, w jaki jQuery
Mobile emuluje zachowanie natywnych
aplikacji, jest state pozycjonowanie
nagtowkow i stopek (oczywiscie jesli sam to
ustawisz, a tak jest w naszym przypadku).
Sposodb, w jaki jest to realizowane, zalezy
w duzej mierze od platformy.

W skrécie: chociaz sytuacja zmienia sie
bardzo szybko, state pozycjonowanie
(realizowane w CSS za pomoca
position:fixed) nie jest najlepiej
obstugiwane w przegladarkach mobilnych.
Jest wiele obejs¢ tego problemu, ale zadne
z nich nie jest pozbawione wad. Niewielkie
spowolnienia i sporadyczne dziwactwa

s3 objawem prob podejmowanych przez
framework w celu znalezienia ztotego
srodka miedzy zachowaniem w stylu
aplikacji i zgodnosci ze standardami.

stworzytes mobilng aplikacje
internetowa z pomocs
HTML5 i jego przyjaciot.
Widzisz? Droga od HTML-a i CSS

do mobilnej witryny przypominajacej
aplikacje wcale nie jest taka dtuga!
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1. Mobilne aplikacje w prawdziwym swiecie

Wyijqgtkowe mobilne
aplikacje internetowe

Jeszcze raz mnie
pociagniesz za warkoczyki,
to popamietasz! Nie masz
sie gdzie schowaé. Znajde

cie wszedzie...

Mobilne aplikacje sq jak dzieci w klasie. Wiesz, chodzi o te mieszanke fascynadji,
przekonania o tym, ze mozna zrobi¢ niesamowite rzeczy, ale tez tajemniczosci i niepohamowanego
rozrabiactwa. Staramy sie trzyma¢ pod kontrola tych nadpobudliwych geniuszy, ustalajac granice,

a takze dbajac, by ich nie przekraczali. Przychodzi jednak czas zbierania korzysci z naturalnych talentow
mobilnych aplikacji internetowych. Mozemy zastosowaé metode stopniowego ulepszania,

by dopiescic interfejs na potrzeby lepiej rozwinigtych przegladarek, a problemy z ciggtoscig dostepu do
internetu rozwigza¢ za pomocg trybu offline. Mozemy tez wydoby¢ esencje mobilnosci, korzystajac

z geolokalizacji. Nie ma czasu do stracenia, zabierzmy sie za tworzenie wyjatkowych mobilnych
aplikacji internetowych!
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Tartanator do poprawek

Wuyglada niezle...

Po zakoficzeniu pierwszej fazy projektu Tartanator wyglada
juz jak prawdziwa mobilna aplikacja internetowa.

Popularne tartany + Nowy

Abercrombie

Arbuthnot ©

Barclay Dress ©

= Sl

*

Wydarzenia

Pucta gadanina...

Sa przyciski. I pasek nawigacji. Nie zabrakto tez fajnych efektéw.
Fadujemy fragmenty zawarto$ci za pomoca AJAX-a. Redukujemy
obcigzenie tacza i liczbe zadan oraz ograniczamy przetwarzanie
struktury DOM do minimum. Framework jQuery Mobile pomaga
nam dostosowac elementy formularza przygotowanego w HTMLS5
do mozliwosci urzadzefi mobilnych.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Stylowa, to prawda.
Mobilna — jak najbardziej.
Szkoput w tym, ze nic nie
robi! Czy aplikacje nie
powinny czegos robié?

Spokojnie. Moze si¢ wydawac¢, ze pierwsza
faza prac nad projektem byta peina
spektakularnych akgji, a tu nic. Jednak
trzeba uczciwie przyznaé, ze potozylismy
catkiem solidne fundamenty pod aplikacje.

w to}j chwili mamy
prostq strukture opart:
na HTMLS. Czas pﬁzerjgé
na kolejny poziom)

...a tu potrzeba dziatania!

W drugiej fazie prac bedziemy bazowac na tym, co udato nam
sie stworzy¢ w pierwszej, i zamienimy solidna (chociaz nie do

kofica funkcjonalna) aplikacje internetowa w to, co mozna by
nazwac wyjatkowa mobilna aplikacja!
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Wyjgtkowe mobilne aplikacje internetowe

Aplikacje mobilne w prawdziwym éwiecie

Mobilne aplikacje internetowe, ktore korzystaja z dobrych wzorcow
mobilnego Swiata, maja kilka cech wspdlnych.

To, co mozna nazwaé wyjgtkowymi mobilnymi aplikacjami internetowymi,
to aplikacje mobilne dostosowane do wymogéw prawdziwego §wiata.
Dopasowuja si¢ do mozliwosci konkretnych urzadzen uzytkownikdéw,
korzystajac z techniki stopniowego ulepszania. Jesli chwilowo uzytkownik
nie ma dostgpu do internetu, dzialaja dalej w trybie offline. W wielu
sytuacjach uzywaja geolokalizacji oferowanej przez przegladarki mobilne,
by dostarczaé tresci powiazane z lokalizacja uzytkownika.

. .. .. - . rz 'rz '

(— ;.m bhz?){ dzigki czemu bggziey){nyyrr:gglsile
rlouorzyc Jeszcze lepsze aplikacje, biorqc

» CO najlepsze, ze Swigtq mobilnosci.

Stopniowe ulepszanie
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

\ Zaostrz oféwek
\k Co zrobimy, zeby zakonczy¢ druga faze prac i sprawi¢, by Tartanator stat sie
wyjatkowa mobilna aplikacja internetowa?

Przede wszystkim musimy sie wzig¢ za to, co zostato do zaimplementowania zgodnie
ze specyfikacja, ktéra podat Ewan w rozdziale 6. Zaznacz te wymagania, ktorymi sie
jeszcze nie zajelismy. Za chwile sformutujemy na ich podstawie kluczowe zadania dla
drugiej fazy projektu.
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Cele drugiej fazy projektu Tartanator

. Zaostrz otéwek.

\ Rozw@zame Kluczowe zadania drugiej fazy projektu tak naprawde stuza
osiggnieciu dwoch gtéwnych celéw:

o Dokoiczenie prac nad edytorem wtasnych tartanéw.
Mamy juz prototyp formularza. Teraz musimy przejs¢ do konkretow i sprawié, by
formularz zaczat dziata¢. Musimy tez ulepszy¢ formularz, by byt bardziej uzyteczny
w lepszych smartfonach (przy okazji dodamy kilka wodotryskéw).

e Stworzenie dynamicznej strony Wydarzenia, w ktérej da sie
wyszukiwaé i ktéra ,zna" lokalizacje uzytkownika.
Musimy umozliwi¢ wyszukiwanie wydarzen powigzanych z tartanami, ktére
odbywaija sie najblizej aktualnej lokalizacji uzytkownika. W tym celu skorzystamy
ze zrodta danych z informacjami o wydarzeniach oraz geolokalizacii.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Lukasz: To pierwsze duze wymaganie wyglada groznie, nie sadzicie?
Moze rozbijemy je na mniejsze zadania?

Kuba: Ale chwila, zanim si¢ tym zajmiemy, co z obiecanymi tekstami
na strone O nas i opisem historii tartanow?

Lukasz: A, whasnie! Sytuacja wyglada tak, ze zona cztowieka, ktory

miat napisaé te teksty dla Tartanéw bez Granic, wasnie urodzita. Swiezo
upieczony tatu$ obudzit sie, nomen omen, z reka w nocniku — nic
wczesniej nie napisal, a teraz odkryl, ze dziecko jest bardziej zajmujace, niz
sadzil, wiec w najblizszym czasie nie bedzie mogl bra¢ udziatu w projekcie.
Niespodzianka, co? Jednym stowem, t¢ sprawe zostawiamy na pdoznie;.

Kuba: No c6z, przynajmniej jedno zadanie mniej. Poméwmy o pracach
nad edytorem tartanéw. Nie chce si¢ chwalié, ale juz to troche
przemyslatem. Pomajstrowatem nawet przy formularzu i dodatem
troche JavaScriptu.

Przemek: Swietnie. Formularz bedzie §liczny i w ogéle, ale musimy
sie przeciez jeszcze zajac czgscig serwerowa, ktéra wykona cala cigzka
pracg...

Kuba: Oj tam, czgs$¢ serwerowa... Uwierzcie, ulepszenie interfejsu
formularza to wielka rzecz.

Przemek: Jasne, jasne. No dobra — zglaszam si¢ na ochotnika
do pisania skryptéw PHP. Kto si¢ zajmie sprawa wydarzef?

Kuba: A czy mogliby$my si¢ skupié tylko na tworzeniu nowych
tartanéw? Kiedy tylko z tym skoficzymy, wrécimy do tematu
wyszukiwania wydarzen. M6j mézg pozwala mi na skupienie si¢ tylko
na jednym zadaniu naraz.

Przemek: Moze tak byc, ale pod warunkiem ze uporamy si¢
z tym szybko. Mamy dosy¢ napiety harmonogram.

Do zrobienia — implementacja edytora tartanéw . To nasz plan dziafania

zwiqzany z edytorem tartanéw.
Zaczniemy od tego! —\

[] Ulepszy¢ istniejacy formularz, by mégt wykorzystaé mozliwosci oferowane przez
nowsze przegladarki mobilne.

[ Napisaé kod strony serwerowej, ktéry jest odpowiedzialny za przetwarzanie danych
z formularza oraz generowanie zasobow (obrazéw, kodu HTML itp.) na potrzeby
tartanéw utworzonych przez uzytkownika.

[] Zapewni¢ mozliwosé pracy w trybie offline w tej czesci aplikacji.

jestes tutaj » 273



Fajne ulepszenia

Na miejeca, gotowi, ulepezaé!

Zapnijcie pasy! Zamierzamy w rekordowo krotkim czasie
wprowadzi€¢ sporo ulepszefi do formularza Tartanatora.

Zrobiliémy, co byto trzeba

ZaprojektowaliSmy formularz, ktory spetnia minimalne
wymagania. Zaden uzytkownik nie pozostanie na lodzie
(no dobra, moze jakis by si¢ znalazt). Zobacz, jak
wyglada formularz w przegladarce z wylaczona obstuga
JavaScriptu.

Teraz mozemy ulepezaé

Co prawda formularz dziala na kazdym sprzecie, ale ma
kilka drobnych wad. Na przyktad sze$¢ pdl z rozwijana
lista do wyboru koloru sprawdzi si¢ w przypadku lepszych
urzadzen, ale juz niekoniecznie na tych nie tak dobrych.

Skoro podstawowa wersja formularza dziata, mozemy si¢
zaja¢ dodawaniem ulepszen, dzigki ktérym korzystanie
z niego na smartfonach bedzie prawdziwa przyjemnoscia.

Pierwszy krok do wyjatkowych mobilnych
aplikacji internetowych: dopracuj interfejs
uzytkownika na potrzeby przegladarek,

ktore go dobrze wspieraja.

Spokojnie

doczekaé, by Ci w tym pomoc.

Kilku genialnych programistéw frontendowych

Nie wpadaj w panike na mysl o wkasnym
widzecie. JavaScript juz sie nie moze

Projektant

; *+ Opowieds o swoim tartan;
Formularz dziata L Novaete sutios urtanie
prawidfowo nawet bez
Zadnego wsparcia ze
strony JavaScriptu!
N~ = + Informacic o tatanic
- Z,.kﬁmujlh,k:,;"

* Kolor | wybiers koior v
Liczha ieicgine
« Kolor | wyoio wetor ¥

Liceha icicpim
* Kolee | wybiarz kaior »

Liczha iciogim
* Kolor | wytierz koior v

W przeglqdarkach na
nowszych smartfonach
wyglada jednak
zdecydowanie lepie;.

~

Liczha icicgi

* Kokor [Yeybiere novor =
Licet icicpime

* Kolor | vesians ke v

— Projektant

Opowledz o swoim tartanie
Nazwa tartanu

informacie o aranie

Zdefiniuj kelory

Kaolar

Wybierz kolor

Liczba sciegdw

. =

Kolor
Wybierz kalor

Liczba &clagdw

2 B

Kolor

Wybierz kalor

*

wydarzenka

opracowalo juz te ulepszenia. To ciekawe, ze kiedy trzeba
pracowac nad mobilnymi aplikacjami internetowymi, wszyscy sa

tacy podekscytowani i produktywni.

Pokazemy Ci najistotniejsze elementy (oczywiscie bedziesz mogt
poswieciC troche czasu na doglebniejszg analize kodu), ale sam nie !

bedziesz musial napisa¢ ani linijki!
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Ulepezamy formularz

Zamiast szeSciu pol — zajmujacych duzo miejsca i Srednio

funkcjonalnych — zastosujemy jeden widzet. Dzigki
niemu uzytkownicy beda mogli dodac tyle koloréw, ile
chca. Zastosujemy w tym celu skrypt JavaScript, ktory
usunie wszystkie pola koloru i rozmiaru z wyjatkiem
pierwszego zestawu.

Wiaceny widzet dla pola wybotu kolotu

Domyslny interfejs pola wyboru mozemy zastapi¢
widzetem pochodzacym z frameworku jQuery Mobile.
Dzigki temu w kazdej pozycji listy rozwijanej bedziemy
mogli wyswietli¢ probke koloru.

Widzet, ktéry zamierzamy zastosowac, jest wySwietlany
podobnie jak okno dialogowe, tyle ze zawiera dostepne
opcje koloru.

Dla zainteresowanych

JQuery i JavaScriptem.

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Tylko jeden zestaw kontrolek
koloru i rozmiaru, a nie szesé.

v

Zdefiniuj kolory Po kliknieciu Pola

~Wybierz kolor”
rozwija sig taki

widzet.
/

klik
Wybierz kolor o

Liczba sciegow

-

czarny

bialy
jasnoszary
szary
ciemnoszary
czerwony
ciemnoczerwony

jasnorézowy

T

Dla maniakoy

podczas pojedynczego tadowania strony.

Jedli nie jest Ci obca biblioteka jQuery, z pewnoscig wielokrotnie sie spotkates z konstrukcja

$ (document) . ready (lub nawet z niej korzystates). Metoda ready () przypomina (w pewnym
stopniu) zdarzenie przegladarki body .onToad — jest wywotywana po zatadowaniu i utworzeniu
struktury DOM. Programisci korzystajacy z jQuery zazwyczaj otaczaja swéj kod wiasnie ta konstrukcja,
by zostat wykonany dopiero wtedy, gdy struktura DOM jest gotowa.

Podczas korzystania z jQuery Mobile (jQM) zwykle nie bedziesz uzywat konstrukeji $ (document) .
ready. QM wprowadza bowiem kilka nowych zdarzen zwigzanych z tadowaniem strony, Mobile wprowadza
a najistotniejsze z nich to pageinit oraz pagecreate. Zdarzenie pagecreate jest zgtaszane
po zakonczeniu inicjalizacji struktury DOM danej strony przez jQuery i jQM, ale zanim zostang zwigzanych na

wyswietlone widzety. Z kolei zdarzenie pageinit jest zgtaszane po wyrenderowaniu catej strony, ~ przykfad z dotykiem,
tacznie z widzetami. Pamigtaj, ze p6zniej wyswietlane strony sg czesto wstawiane do istniejacej
struktury DOM, co znaczy, ze zdarzenia pagecreate i pageinit moga by¢ wielokrotnie zgtaszane  z przejsciami.

Nie wszystko wydaje Ci sie jasne? Nie przejmuj sie, nam tez zajeto chwile ogarniecie tego.
Wiecej na ten temat znajdziesz w dokumentacji jQM (http://jquerymobile.com/demos).

framework jQuery

takze wiele
»mobilnych” zdarzen

zmianq orientacji
urzqdzenia czy

N__“~

jestes tutaj » 275


http://jquerymobile.com/demos

Kolor i rozmiar zamkniete w widzecie

Widzet zarzadzajgey lictg koloréw i rozmiaréw

Usunelismy wszystkie zestawy pol kolor — rozmiar z wyjatkiem jednego. Musimy sprawic,
by za pomoca pozostawionej pary pol mozna bylo zdefiniowa¢ dowolna liczbe kolordw.

Aby to zrobi¢, musimy dodaé nowy przycisk — Dodaj wybrany kolor. Po jego kliknigciu

wybrany kolor i liczba szwéw musza zostac wstawione do listy (<ul>) jako element <17>. g&é’\:‘ag‘g’:’;f sie
W tym elemencie umie$cimy tez ukryte pole formularza, w ktérym zapiszemy kolor
i rozmiar.

Klikniecie elementu <11i> znajdujacego si¢ na liScie ma spowodowac jego usuniecie.
Z kolei przycisk Umworz! ma stuzy¢ do wygenerowania wzoru tartanu na podstawie
zdefiniowanych koloréw.

Tto pola select odpowiada

Zdefiniuj kolory aktuaie wybranemu
kolorowi.
\

para pdl kolor Podczas zmiany potfozenia
— rozmiar. Liczba sciegow suwaka funkcja sp.ral;zdza,
- . czy liczba szwéw jes
2 |:: S parzysta.

Po kliknieciu przycisku

,Dodaj wgbrany kolor” — )
do listy jest dodawany [+ Dodaj wybrany kolor To jest obejscie problemu

ustawiony kolor. ze wsparciem dla atrybutu

step w polach typu range.
niebieski (4) X ’
Lista par

ul#*colorlist . Kliknigcie
biaty (2) [ x] elementu listy

powoduje jego
Utwérz! /\

usunigcie.
Ulepszona wersja formularza o~ Przycisk zatwierdzajqcy formularz.
z pliku build.php (fragment) /\

Ten przycisk staje sig

Wez to w obroty . .
widoczny po dodaniu do

Mamy dobra wiadomo$¢. Nie musisz nic sam robic, listy co najmniej jednej

- s . kolor — iar.
by udoskonali¢ formularz. Zrobili§my to za Ciebie. ) pary Xofor = rozmiar
Pamigtaj, ze formularz

. . ) e iku build.php.
Punktem wyjscia jest katalog rozdzial7, w ktérym znajduje sig w pliku butlc-pp

umieSciliSmy skrypt JavaScript z zaimplementowanymi - o
usprawnieniami. Sam sprawdz! Zobacz tez, jak to Nie zajelismy sig jeszcze stronq
serwerowq. Kliknigcie przycisku

dziata w mobilnej przegladarce. JUtwérz!” na razie nie dziata.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Zagladamy pod przykrywke

ObiecaliSmy, Ze nie bedziesz musial napisa¢ ani kawatka kodu JavaScript, ale
moze uda nam si¢ sktoni¢ Ci¢ do zainteresowania si¢, co wlasciwie ten kod robi.

W skrdcie: jest kilka istotnych dziatan, ktére maja miejsce po zatadowaniu

strony z formularzem i utworzeniu struktury DOM (zdarzenie pagecreate)

oraz po zakonczeniu operacji przeprowadzanych przez framework jQuery
Mobile (zdarzenie pageinit).

W tych funkcjach inicjalizujacych przypisaliSmy funkcje do réznych
zdarzen (zmiany pola formularza, kliknig¢, zatwierdzenia formularza itp.).

Dzigki temu udato si¢ wzbogacic interakcje i poprawi¢ funkcjonalnos$¢ widzetu.

Nazwa funkcji

onStitchSizeChange()
styleColorListitem()
buildAddButton()

onColorListChange()

addColor()

set(olorSelectStyle()

*

KTO ZA CO ODPOWIADA?

*
*

Dopasuj kazda z funkcji JavaScript umieszczonych w pliku tartanator.js do realizowanych
zadan oraz zdarzen, ktére je wywoluja. W gléwkowaniu moga Ci poméc komentarze
umieszczone w skrypcie.

Realizowane zadanie

Ods$wieza elementy <ul> i <1i> biezacej listy
kolorow.

Tworzy przycisk dodajacy pare kolor — rozmiar
i wstawia go do struktury DOM.

Ustawia kolor tfa pola wyboru koloru na
aktualnie wybrany.

Tworzy ukryte pole formularza, umieszcza je
w nowym elemencie <1i>, a nastgpnie dotacza
ten element do istniejacej listy koloréw.

Za pomoca CSS umieszcza kolorowa ramke
(probke) z lewej strony kazdego elementu opcji
rozwijanej listy koloréw.

Sprawdza, czy ustawiony rozmiar jest liczba
parzysta.

Zadanie dodatkowe! /w

*

Irb o sam!

*

Zaprzyjaznij sie z kodem. Przeznacz
troche czasu na zapoznanie sie

z aktualizacjami w plikach aplikagji
Tartanator, a zwlaszcza ze skryptem
tartanators.

*

Zdarzenie, ktére ja wywotuje
pageinit oraz change (pola wyboru
koloru)

click (przycisk Dodaj wybrany kolor)
pageinit

click (element biezacej listy
koloréw) oraz po dodaniu nowego
koloru do listy

change (po zaktualizowaniu wartosci
pola rozmiaru)

pagecreate
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Rozwigzanie cwiczenia

No tak, to byto ulepszanie frontendu

M/ Ulepszy¢ istniejacy formularz, by mogt wykorzysta¢ mozliwosci < Zrobione!
oferowane przez nowsze przegladarki mobilne.

[] Napisac kod strony serwerowej, ktéry jest odpowiedzialny za
przetwarzanie danych z formularza oraz generowanie zasobow (obrazdw, ¢

kodu HTML itp.) na potrzeby tartanéw utworzonych przez uzytkownika.
4 p-) na potrzeby W ZONYCHl przez uzytkow Nastepne na warsztat!

[1 Zapewni¢ mozliwos¢ pracy w trybie offline w tej czesci aplikacji.

* *
KTO ZA CO ODPOWIADA?
* . ROZWIAZANIE

Dopasuj kazda z funkc;ji JavaScript umieszczonych w pliku tartanator.js do realizowanych
zadan oraz zdarzen, ktére je wywotuja. W gtéwkowaniu moga Ci pomdc komentarze
umieszczone w skrypcie.

Nazwa funkcji Realizowane zadanie Zdarzenie, ktére ja wywotuje
onStitchSizeChange() Odswieza elementy <ul> i <11> biezgcej pageinit oraz change (pola wyboru
listy koloréw. koloru)
styleColorListltem() Tworzy przycisk dodajacy pare kolor — click (przycisk Dodaj wybrany kolor)

rozmiar i wstawia go do struktury DOM.

buildAddButton()

Ustawia kolor tla pola wyboru koloru pageinit
na aktualnie wybrany.

onColorListChange() Tworzy ukryte pole formularza, umieszcza click (element biezacej listy
je w nowym elemencie <11i>, a nast¢pnie koloréw) oraz po dodaniu nowego
dolacza ten element do istniejacej listy koloru do listy
koloréw.

addColor() Za pomoca CSS umieszcza kolorowa change (po zaktualizowaniu warto$ci
ramke (probke) z lewej strony kazdego pola rozmiaru)
elementu opcji rozwijanej listy koloréw.

setColorSelectStyle() Sprawdza, czy ustawiony rozmiar jest liczba pagecreate
parzysta.
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Redaktor: Czesé, musze o to zapytac. Zrobilismy wtasnie
szybka rundke po ulepszeniach interfejsu za pomoca
JavaScriptu w projekcie, ktory wykorzystuje framework
jQuery Mobile. Czy naprawde byto warto?

Ulepszenia interfejsu: To, na co pozwala jQuery
Mobile i jak utatwia tworzenie interfejséw wprost
stworzonych dla mobilnych przegladarek, jest naprawde
niesamowite, ale rozumiem, o co ci chodzi. Chciatbym
zarysowacé szerszy sens tego typu dziataf.

Redaktor: Stuchamy...

Ulepszenia: Bez wzgledu na to, czy stosujesz jakis
framework, czy piszesz od podstaw, najlepszym
rozwiazaniem jest projektowanie z mysla o minimalnych
wymaganiach, a nastepnie wprowadzanie ulepszen.

Redaktor: Za pomoca JavaScriptu?

Ulepszenia: Otworz swoj umyst... to wykracza daleko
poza JavaScript. MOwig tu o sytuacji, w ktorej zaczynasz od
zdefiniowania podstawowej funkcjonalnoSci i zawartosci,

a nastepnie stopniowo je ulepszasz. W ten sposéb
wychodzisz naprzeciw mozliwoSciom oferowanym przez
rozne urzadzenia mobilne.

Redaktor: Tak, znam to. Dodaje si¢ zwykle jakies
wodotryski...

Ulepszenia: Chcialbym wierzy¢, ze méj wktad w sprawe
to co$ wigcej niz tylko zaokraglone wierzchotki i gradienty.
Przed chwila zaczeliSmy prace od dosy¢ ograniczonego

i nieszczegdlnego przypadku, a skoficzyliSmy na nie dosc,
ze tadnym, to jeszcze funkcjonalnym formularzu.

formularz do tworzenia
tartanéw w przeglqdarce

Androida

Wywiad tygodnia:
Ulepszenia: czy to jedynie kosmetyczne poprawki?

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Wszystke o ulepszeniach interfejsu

Redaktor: Zmienites sposob renderowania natywnych
elementéw formularza. Pole wyboru koloru uzywa teraz
widzetu jQuery Mobile. Czy nie przesadzasz?

Ulepszenia: Zgodze si¢, ze mieszanie w natywnych
kontrolkach formularza jest troche kontrowersyjne. Nie
ktéce sie z tym jako ogdlna zasada. Jednak w przypadku
pola wyboru koloru nie bytoby mozliwe osiagnigcie takiego
efektu, czyli kolorowych prébek przy nazwach koloréw,

za pomocg tradycyjnych pdl wyboru.

Zwrd¢ jednak uwage, ze kod HTML odpowiadajacy za
to pole (<select>) nadal jest semantycznie poprawny.
Ja je tylko troche poprawitem, by stato si¢ bardziej
uzyteczne. Podsumowujac, masz racje, ze do zmiany
natywnych kontrolek formularza nalezy podchodzi¢

z duzg ostroznoscia.

\m

Wybierz kojo, ’
o
Liczba sciegey,
2 —
(4] .
Dodaj wybrany kgjy

jestes tutaj » 279



Nowa generacja tartanéw

...a teraz pora na backend

Punktem wyjscia w rozdziale 7. jest struktura plikéw przedstawiona
ponizej. Dotaczenie elementéw dziatajacych po stronie serwera wymaga
przeprowadzenia kilku prostych operacji.

Skopiuj catg zawarto$¢ katalogu extras/scripts do katalogu rozdzial7. Po zakonczeniu
kopiowania w katalogu rozdzial7 powinny si¢ pojawic trzy nowe pliki: config.php, generate.php
i image.php oraz katalog inc (zawierajacy dwa pliki).

4\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\% E e E NN El\\\\\\\\wﬁ\\\\\
inc

rozdzial7 generate.php image.php config.php
. Qzybki przeglad generowania tartanéw

—
—

Dane przestane z formularza (POST)

dialogs
Na podstawie danych
extras rzestanych P"ziz —_—
= formularz skryp =
= generate.php tworzy Y
= kilka zasobdw. U
findevent.php
generate.php
index.php
— i E =
' = = i
—— . / Plik XML ﬁlik HTML Plik PNG \3
tartans Plik XML zawiera jacy P/ik' HTML dla tartanu Jjest Obraz reprezentujacy
= reprezentacje wzory :apt:sy wany w katalogu tartan jest
= tartanu jest zapisywan artans/. zapisywany
= w katalogu tartans/data/. ’Q w formacie PNG-.
tartans.php Ten plik HTML jest tworzony

w oparciu o plik szablonu
fart’;n—femplafe.php zapisany
w katalogu tartans/.
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Dwie twarze ckryptu generate.php

Sposdb, w jaki skrypt generate.php zachowuje si¢ po utworzeniu zasobéw
zwigzanych z tartanem, zalezy od sposobu jego wywotania.

Zadanie za pomocg AJAX-a

W przegladarkach, ktore prawidtowo obstuguja AJAX-a, skrypt JavaScript
znajdujacy si¢ w pliku build.php przesyta dane z formularza do skryptu generate.php
za pomoca obiektu XMLHttpRequest (w skrocie XHR). Jesli operacja si¢
powiedzie, skrypt generate.php w odpowiedzi przesyta adres URL nowo
utworzonego pliku HTML dla zaprojektowanego tartanu. Zawarto§¢ tej strony
jest nastepnie umieszczana w strukturze DOM biezacej strony.

Asynchroniczne zadanie zrealizowane za pomoca XHR

;

dane POST

Asynchroniczne
iqganie (XHR)

= PR URLpliku __. |=
—— HTML dla —
build.php ¥+, tartanu generate.php

<nowy-tartan>.html

Formularz przestany bezpoérednio

W przypadku przegladarek, ktore nie obstuguja JavaScriptu ani obiektu
XMLHttpRequest, formularz jest przesylany do skryptu generate.php
tradycyjna metoda. Po utworzeniu w skrypcie zasobéw zwiazanych z tartanem
przegladarka jest przekierowywana do nowo utworzonej strony tartanu.

Postaralismy sig
zapewni¢ wsparcie
zaréwno dla przeglqdarek
obstugujqcych AJAX-a,
Jak i tych, ktére go nie
obstugujq.

22— W tej metodzie nigdy

nie dochodzi do petnego
rzetadowania strony.
Zawartosé strony nowego
tartanu jest wstawiana
do struktury DOM strony
edytora tartandw.

DN

Bez wzgledu na metodg
podstawowe zadanie
skryptu generate.php jest
jedno: utworzyé zasoby
dla nowego tartanu.

/

Tradycyjna metoda — przekierowanie do nowo utworzonej strony tartanu

— —

—

dane POST

—
—
—_—

przekierowanie |""

build.php generate.php

<nowy-tartan>.html

& W tej metodzie klient
Jest przekierowywany
do nowo ul"worzonej
?;ro;(y tartany

0Chodzi do petnego
Przetadowaniq sfro?ly).
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Lista tartanow

Jaczeze tylko jedno...

Teraz, kiedy uzytkownicy moga juz tworzy¢ wlasne wzory, lista tartanéw
powinna si¢ zmienia¢. Umie$¢ ponizszy kod w pliku tartans.php — dotacza
on skrypt generujacy elementy <11i> dla kazdego istniejacego tartanu.

<ul data-role="Tlistview"

</u'|>

data-filter="true">
<?php include('inc/list.php'); ?>

tartans.php

Czas utworzy¢ troche tartandéw! Za pomoca formularza
ze strony build. php zaprojektuj kilka lub kilkanascie
wzoréw tartandw. Twoje projekty powinny sie pojawic
na liscie tartanéw na gtéwnej stronie (tartans.php).

‘ Cwiczenie

Nie istniej

upie p

a): Pomocy! Cos tu nie dziata prawidtowo!

U: Jesli masz problem z uruchomieniem formularza lub nie udaje

Ci sie utworzy¢ nowego tartanu, powiniene$ sprawdzic kilka spraw.

Przede wszystkim sprawdz, czy istnieje katalog tartansi czy masz
mozliwo3¢ zapisywania w jego podkatalogach. Sprawd? tez, czy

w katalogu tartans znajduije sie plik tartan-template.php. Na koniec
powinienes trzy razy sprawdzi¢ znacznik <form> w pliku build.php
pod katem atrybutéw action imethod.

(P: Jak dziata strona z lista tartanéw?

U: Plik /ist.php dotaczony do strony szuka w katalogu tartans/
plikéw HTML i tworzy z nich liste. Dla kazdego z nich pobiera
powiazany z nim plik XML (z katalogu tartans/data/) i odczytuje
z niego dodatkowe informacje, jak chocby nazwe. Nastepnie
tworzy kod elementu <11> dla kazdego tartanu, zawierajacy
odsytacz do strony HTML tartanu.

282
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a): 0 co doktadnie chodzi z tym plikiem XML?

U: Dane opisujace wzory tartandéw postanowilismy umiescic
w pliku XML z kilku powoddw. Po pierwsze, to fajny, prosty

i przenosny format danych. Po drugie, dzieki temu unikamy
koniecznosci uzywania bazy danych (co oznacza mniej pracy
dla Ciebie!).

(P: A tak przy okazji — czym s3 te wspaniate mobilne
aplikacje internetowe, o ktérych mowiliscie wczesniej?
Czy to jakis standard, inicjatywa, czy cos$ jeszcze innego?

U: Nic z tych rzeczy. Po prostu tak nazwalismy mobilne aplikacje
internetowe, ktére wykorzystuja dobrodziejstwa oferowane przez
urzadzenia mobilne i ich przegladarki.
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Dobra robota — dwa zadania z trzech zatatwione

Coraz bardziej zblizamy si¢ do wyjatkowej mobilnej aplikacji internetowe;.
UdoskonaliliSmy juz interfejs, z czego skorzystaja uzytkownicy lepszych przegladarek.
ZadbaliSmy tez w konicu o to, by aplikacja co§ robita!

@ Ulepszy¢ istniejacy formularz, by mogt wykorzysta¢ mozliwosci oferowane
przez nowsze przegladarki mobilne.

M Napisaé kod strony serwerowej, ktory jest odpowiedzialny za przetwarzanie
danych z formularza oraz generowanie zasobow (obrazéw, kodu HTML itp.)
na potrzeby tartanéw utworzonych przez uzytkownika.

[1 Zapewni¢ mozliwos¢ pracy w trybie offline w tej czesci aplikacji.

Musimy sobie poradzic
Jeszcze z tym.

Ale to jeezeze nie wezyetko

Teraz musimy si¢ zaja¢ trzecim elementem uktadanki — Tartanator musi
dziatac offline.

To frustrujace. Chciatem sie pochwalic
koledze tartanem, ktéry zaprojektowatem,
ale byt tak staby zasieg, ze nie udato mi sie

potaczyé z siecia. Koniec koncéw, nie udato mi
sie nic pokazad.

W przypadku urzadzen mobilnych nie
mozemy zagwarantowac dobrego ani
nawet jakiegokolwiek zasiegu sieci.
Musimy zrobi€ co§, co zagwarantuje dziatanie

aplikacji Tartanator nawet bez aktywnego
polaczenia z internetem.
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Tryb offline

Tryb offline fo wazna cprawa

Chcac zapewni¢ wysoki poziom funkcjonalnosci i uzytecznoSci aplikacji,
musimy sie zaja¢ zachowaniem witryny lub aplikacji, w przypadku gdy nie
jest dostepne polaczenie z internetem.

Musimy si¢ teraz powaznie zastanowi¢ nad tym, co zrobi¢, by Tartanator
dziatal lepiej w przypadku braku potaczenia. Z catg pewnoscia kilka
elementéw musi by¢ dostepnych offline.

Jak mozemy
decydowag, co jest
dostepne offline? Czy to
jest w ogéle motzliwe?

Mozemy uzy¢ tzw. pliku manifestu, w ktorym definiuje sie
sktadniki aplikacji dostepne offline.

Zamanifectuj to!

Podreczna pamieé aplikacji (ang. Application Cache) jest cz¢Scia specyfikacji HTMLS.
Pozwala na ustalanie, ktére zasoby sa przechowywane na potrzeby trybu offline.
Stuzy do tego plik manifestu (ang. cache manifest).

Plik manifestu jest umieszczany na serwerze, a jego zadaniem jest przekazywanie
szczegdtowych informacji na temat przechowywania okre§lonych zasobéw w pamigci
podrecznej przegladarki uzytkownika. W ten sposéb bedziemy mogli okreslié, ktore
pliki aplikacji Tartanator maja by¢ dostepne w trybie offline.

Przegladarki, ktore obstuguja pamie¢ podreczng aplikacji (czesto okresla sie
ja w skrocie jako appCache), udostepniaja obiekt window.applicationCache
i powigzane z nim zdarzenia, z ktérych mozemy korzystac z poziomu JavaScriptu.

Wiekszos§¢ nowoczesnych przegladarek obstuguje ten mechanizm. Niechlubnymi
wyjatkami sa Internet Explorer 9 i Opera Mini. Zastosowanie pliku manifestu
w zaden sposdb nie wplynie jednak na ich prace — po prostu go zignoruja.

e WYSIL

SZARE KOMORKI

Czy umiatbys wyjasni¢, dlaczego przegladarka Opera Mini
moze miec problem ze wsparciem dla tego mechanizmu?
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Procty przepie na plik manifestu

Aby utworzy¢ plik manifestu i zastosowac go w witrynie lub aplikacji, trzeba
wykonac trzy kroki:

o Napisa¢ plik manifestu.

e Do znacznika <htm1> wszystkich pozadanych stron dodac atrybut manifest
i przypisa¢ mu adres URL pliku manifestu (moze by¢ wzgledny). Plik musi mie¢ nagtéwek

e Sprawic, by plik manifestu byt udostepniany z prawidlowym naglowkiem typu. <— .o bedzie dziatac.

_ réwn text/cache-
content-type ywnym razie

manifest. W przeci

Podejrzanie procta cktadnia pliku manifecty

Zawarto$¢ pliku manifestu wyglada na mato skomplikowana. W sekeji CACHE :
(nie jest to wymagane, ale powinno si¢ jednoznacznie okreslac te sekcje)
wypisuje si¢ zasoby, ktére maja by¢ dostepne offline.

Ten wiersz jest wymagany
(doktadnie w takiej postaci)-

G

Adresy URL mogq
byc¢ wzgledne (jak

w tym przypadku)
lub bezwzgledne

(np. http:7/...). —

Nastepnie trzeba zaktualizowaé strong (lub strony), <IDOCTYPE htm]>
dodajac atrybut manifest odwotujacy si¢ do pliku
manifestu. Trzeba tez zadbac o to, by plik byt udostepniany
z prawidlowym nagléwkiem content-type (lub inaczej
MIME-type). W przypadku serwera Apache wystarczy
dodac¢ odpowiedni wpis do pliku konfiguracyjnego lub,

co jest lepszym rozwiazaniem, do pliku .htaccess

umieszczonego w gtéwnym katalogu witryny. /

CACHE MANIFEST
# tak sie umieszcza komentarze

CACHE:

index.html

foo/bar.html ) o

Plik nie musi sie
baz.html nazywac ,manifest’,
css/styles.css | ale powinien mie¢
icons/plus.png \E: rozszerzenie »-appcac

he”.

manifest.appcache 2

<htm1 manifest="manifest.appcache">
<head>

AddType text/cache-manifest .appcache

Ten wpis informuje serwer WWW, by
udostepniat pliki o rozszerzeniu -appcache
Z nagtéwkiem content-typ
cache-manifest.

.htaccess

T Plik musi byé tego typu,
e réwnym text/ o  bo w przeciwnym przypadku

przeglqdarka go nie rozpozna. iesfe§ 1'U'|'Oi » 285



Przechowaj mnie

Jak zwykle diabet tkwi w ezezegétach

W teorii zarzadzanie zasobami w trybie offline za pomoca pliku manifestu jest proste.
Wystarczy wypisa¢ pliki, ktore maja by¢ dostepne offline, dodac atrybut manifest do
znacznika <htm1> na stronach i juz!

Sprawy nie wygladaja jednak tak rézowo. Zmuszenie catlego mechanizmu, by dziatat
tak, jak chcemy, moze by¢ trudne, a czasem wrecz frustrujace. Po drodze czai si¢
wiele niebezpieczefistw, ktére moga Ci¢ sprowadzi¢ na manowce. Koniecznie musisz
si¢ zaopatrzy¢ w dobre narzedzie, ktore pomoze Ci zapanowaé nad tym, co si¢ dzieje.

rat rzybywaja narzedzi
Na ratunek przybywajg narzedzia N

Silnik WebKit dostarcza narzedzie Web Inspector, ktére jest dostepne zaréwno o podrecznej dpamesfl
w przegladarce Chrome, jak 1 Safari (kt-(')ra'tez' jest oparta na tym silniku). iﬁl‘::f#; di’;a)Rgégumis
Szczegoly dotyczace mechanizmu Application Cache znajdziesz w zakladce Resources. f w przegladarce Chrome.

% Flements | EJ Resaurces | @ Network [J Scripts @ Timeline C Prafiles g Audirs _j Console |0~.

(] Frames [ Type Sixe
» ] (tartans.php) "“"p"'l' bile 110/} bile-1.1.0.min.css Dxplicit SE0RR
» [ | Databases ey, f frode jouery.com/igueny-1.7. Lminjs Explicit 92.02KB
v BB Locai torage by e ey comfmae/ L0/ ages - 15 back g Eales 2008
= http:/ Jeode jquery.com/mobile/1.1.0/ I 18-white.png Explicit 2.04KB
¥ Session Storage http:/ fcode jquery.com/mabile/1.1.0/i ficons-36-black.png Explicit 3.80K8
» i Conkies http:/ fcode jquery.com/mabile /1. lﬂflmg:sfloons 36 white.png Explicit 3.84KB
¥ [ Application Cache hitnp. f foode jguery.commobile 1. 1.0/i jax-loader. pny Expicit 6186
¥ [l manifest appeache php Itep: f /code Jouery.com/mabile /1.1.0/jquery.mobile-1.1.0.minJs Explicit 89.16KE
-m http f /lncalhost himw rozdzial7 fess/shyles css Fuplirit Ri4R
http: Hlocalhust!h{nm.fmdzlal?.fllﬂe: php Explicit 1.83KE
http:/ /localhast /k ifest.appeache.php Manifest 7728
hep. Hlumll‘nnl,fldnmhwd.ﬂdI?Illlllm php Master Explicit 1.76KB

N

W przeglqdarce Safari
wyglada to niemal
identycznie.

Obelm” *0‘ Zachowanie mechanizmu podrecznej pamieci aplikacji moze by¢
momentami niezrozumiate i trudne w debugowaniu. Niepoprawne
pliki manifestu mogq sporo namiesza¢, a znalezienie przyczyny nieprawidtowego
zachowania bez odpowiednich narzedzi moze by¢ trudne. Proponujemy, bys
podczas tworzenia i testowania plikow manifestu dla aplikacji (rowniez dla
Usuwanie Zle zdefiniowanych Tartanatorc'z ) korzystat z eregqula'rek Chro’iine‘ lu'b Safari. Musisz tez wiedziec,
ustawien z plikéw manifestu . Ze mechanizm podrecznej pamicci aplikacji nie jest obstugiwany w Internet

w przeglqdarce mobilnej . Explorerze do wersji 10. (ktora w chwili pisania ksiqzki jest nadal w fazie testow).
moze by¢ bardzo przykrym

doswiadczeniem. ——> ¢ Dobrym pomystem jest tez tworzenie i testowanie aplikacji w przegladarce
. desktopowej, a nie mobilnej.
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Udoctepniaj pliki manifectu z prawidtowym
nagiéwkiem conteni-type

Nigdy sie nie bawitam plikami
.htaccess i nie wiem nawet, czy
méj hosting na to pozwala.

Jest bardzo prawdopodobne, Ze mozesz
uzywac plikow .htaccess na swoim serwerze
— zaréwno hostowanym, jak i lokalnym.

My jednak obejdziemy si¢ bez nich.

Wiemy, ze mozesz uzywaé¢ PHP. Skoro tak, wygenerujemy

plik manifestu za pomoca PHP i przy okazji ustawimy
naglowek content-type na text/cache-manifest.

Zaimplementuj podstawowy plik manifestu dla Tartanatora.
Cwiczenie
o Utworz nowy plik i zapisz go w katalogu rozdzial7 pod nazwa manifest.appcache.php.

Rozsz’erzenie -Php jest potrzebne,
by mdgt by¢ wykonany kod PHP

e Na samym poczatku pliku umies¢ ponizszy wiersz kodu: mieszezony w tym pliku.

<?php header('Content-type: text/cache-manifest'); ?>

W ten sposdb ustawiamy nagtéwek
content-type na text/cache-manifest.

9 Dodaj sekcje CACHE : i wypisz gtdwne strony witryny, a takze pliki JavaScript i CSS.

Zastosuj sktadnie
przedstawiong na stronie 285.

e Do znacznika <htm1> w plikach index.php, build.php, tartans.phpi findevent.php dodaj
atrybut manifest.
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Problemy z zasobami

Gotowy plik manifest.appcache.php powinien wygladac tak jak ponizej. Zwrdé uwage,

éwiczenia hostowanego przez jQuery.

Rozwiazanie ze dotaczylismy tez pliki CSS i JavaScript z serwisu CDN (ang. Content Delivery Network)

<?php header('Content-type: text/cache-manifest'); ?>
CACHE MANIFEST

CACHE:
) Poza wzglgdnymi adresami URL
index.php L= zasobsw witryny...

build.php
tartans.php

...mozesz tez uzywac be;wzgledqych
adreséw zasobdéw znajdujacych sie

css/styles.css w innych domenach.
js/tartanator.js \/

http://code.jquery.com/mobile/1.1.0/jquery.mobile-1.1.0.min.css

findevent.php

http://code.jquery.com/jquery-1.7.1.min.js
http://code.jquery.com/mobile/1.1.0/jquery.mobile-1.1.0.min.js

Znaczniki <html> na stronach

sktadajqcych sig na aplikacje Tartanator
\/ powinny wyglqda¢ w ten sposéb.

<html manifest="manifest.appcache.php">

W zwigzku z tym,

,appcache.

Chyba cos robie nie tak.
Na stronach przestaty byé
wyswietlane obrazki i ikony,
nawet kiedy jestem w trybie
online!

w

liku manifestu uzy

N — — rﬁnoiemy zastosowacé rozszerzenia

manifest.appcache.php

e do generowania
lismy PHP, nie
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Sfrustrowany programista: Wrr... Przejrzatem
poszczegdlne strony Tartanatora i widze, ze brakuje
mnostwa obrazéw i ikon, nawet kiedy pracuje online.

appCache: No coz, to dlatego, ze do listy w sekcji CACHE
nie dotaczyles tych zasobéw. Powinienes je koniecznie
doda¢ do pliku manifestu.

SP: Czyli musze dotaczy¢ wszystkie zasoby witryny,
bo w przeciwnym razie si¢ nie pojawia?

appCache: Nie, musisz dodac te zasoby, ktdre sa

potrzebne plikom HTML zapisanym w pamigci podrecznej.

SP: Nic z tego nie rozumiem. Co masz na mysli, méwiac
o plikach HTML zapisanych w pamigci podreczne;j?

appCache: Znasz juz jeden sposob na uwzglednianie
plikéw HTML w pamieci podrecznej aplikacji — wypisanie
ich w sekcji CACHE pliku manifestu. Jednak wszystkie pliki
HTML, ktére w znaczniku <htm1> maja atrybut manifest,
sa uwzgledniane przez mechanizm pamigci podrecznej,
nawet jesli nie s3 wypisane w pliku manifestu. Tylko dla
tych stron, ktére sa wypisane w pliku manifestu lub maja
atrybut manifest, trzeba dolaczy¢ wszystkie zasoby.

SP: Zatem jesli zapomng dodac wszystkie zasoby w sekeji
CACHE dla ktérejkolwiek strony uwzglednionej w pamieci
podrecznej, nie beda one wySwietlane nawet w trybie
online?

Wywiad tygodnia:
Jak zmusi¢ appCache, by zrobit, co mu kazemy

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Wszystke o pliku manifestu

appCache: No cdz, nie do konca tak jest. Wiesz juz
co nieco o sekcji CACHE, ale nie styszateS jeszcze o sekeji
NETWORK.

SP: A do czego stuzy?

appCache: Sekcja NETWORK pozwala zdefiniowac zasoby,
ktdre nie maja by¢ przechowywane w podrecznej pamigci
aplikacji. Przegladarka powinna pobieraé zawsze ich §wieza
kopie (oczywiscie przy dostepnym potaczeniu). W tej sekcji
mozna uzy¢ porgcznego symbolu wieloznacznego *, ktdry
reprezentuje wszystko z wyjatkiem zasobow wypisanych

w sekcji CACHE.

SP: Eureka! Tego whasnie potrzebowatem.

appCache: Musisz jednak uwaza¢. To, co umiescisz

w sekcji NETWORK (bezposrednio lub za pomocg symbolu *),
zawsze bedzie pobierane z serwera. Zachowaj ostrozno$¢
podczas definiowania Sciezek.

Musisz zdecydowad, ktore zasoby koniecznie powinny by¢
dostepne offline, i umiescic¢ je w sekcji CACHE. Powinny
sie tam znalez¢ na przyktad pliki ikon i obrazéw. Jednak
w przypadku dynamicznych zasobdw, takich jak ekrany
logowania czy wywotania API, powinienes$ skorzysta¢

z sekcji NETWORK i symbolu *.

D e <

Czy masz pomyst, ktére elementy aplikacji
Tartanator nie powinny by¢ dostepne
offline? Dlaczego wtasnie one?
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Dynamicznie generowane tartany

Chcemy, by strony i obrazy tartanéw
byty dostepne offline, wiec musimy
je dodac do sekcji CACHE. Ale jak to
zrobi¢, skoro nie znamy ich adreséw?

Wyzglada to na klasyczny problem
»»€0 bylo pierwsze: jajko czy kura”...

Na szczescie plik manifestu generujemy za
pomoca PHP, wiec wystarczy dodaé troche
kodu, ktory dynamicznie wygeneruje liste
wszystkich utworzonych plikow HTML
{’ i obrazow tartanow.

§

PHP dynamicznie generujacy liste obrazéw

‘ i plikéw HTML.

: Zmiany w plikach zasobéw wymienionych w sekcji CACHE pliku manifestu
: h nie zostana pobrane przez przegladarke do czasu zmiany samego pliku
¢ Obejrzy) to! manifestu.

: Wsekgji CACHE pliku manifestu uwzgledniamy plik css/styles.css. Mozemy wprowadzaé w nim
zmiany, ale przeglgdarka ich nie zobaczy. Po zapisaniu jakiegos zasobu przez mechanizm
podrecznej pamieci aplikagji jedyng mozliwoscig jego odsSwiezenia jest zmiana samego pliku
manifestu.

Popularnym sposobem rozwigzania tego problemu jest umieszczenie w komentarzu numeru wersji.

. W pliku current_file _list.txt znajdujacym sie A |
i 4 w katalogu rozdZzial7 /extras znajdziesz kod ~ ~<emm—s Irdb fo sam!

« ¥
*

Wystarczy zmieni¢ te wartosc, by przegladarka uznata, ze plik manifestu zostat zmodyfikowany, \ Pamigtaj, ze

co powoduje jego pobranie oraz sprawdzenie, czy pliki zasobow ulegty zmianie.

Wspomniany kod PHP automatycznie generuje liste plikow HTML i obrazéw utworzonych
tartanéw, czego efektem ubocznym jest fadowanie przez przeglgdarke pliku manifestu za kazdym
razem, gdy zostanie dodany nowy tartan. Jednak jesii wprowadzilismy zmiany w innych plikach,
musimy samodzielnie powiekszy¢ numer wersji zapisany w pliku manifestu.
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Bardzo tatwo jest utworzy¢ plik manifestu, ktéry — jakby to
delikatnie uja¢ — nie do konca odpowiada naszym zamierzeniom.

Spokojnie

Okielznanie krnabrnych plikéw manifestu jest najprostsze w przegladarce
Chrome. Wystarczy w pasku adresu wpisa¢ URL chrome: //appcache-internals,
a zostanie wySwietlona strona z informacjami o biezacych danych mechanizmu appCache.
Przy zestawieniu dla kazdej witryny znajduje si¢ odsylacz Remove stuzacy do usuwania.

W przegladarce Safari z menu ustawien trzeba wybrac pozycje Preferencje i przej$é na
zakladke Prywatnosé. Mozna tu albo usunaé wszystko za pomoca przycisku Ususi wszystkie
dane witryn, albo wcisnac przycisk Szczegoly i usunaé dane wybranej witryny.

W przegladarce Firefox z menu Edycja trzeba wybraé pozycje Preferencje i w oknie przej$é
na zaktadke Zaawansowane/Siec. W sekcji Pamiec trybu offline znajduje si¢ lista witryn,
dla ktérych sa przechowywane dane. Z tego poziomu mozna wybra¢ odpowiednia witryng
i usunaé powiazane z nig dane.

Najwyzszy czas, by nasz plik manifestu zachowywat sie troche lepiej. Musimy
. uwzgledni¢ wszystko to, o czym do tej pory méwilismy, i zastosowac w pliku
Cwiczenie manifest.appcache.php.

o WysledZ brakujace ikony i obrazy. o
Jest kilka ikon i obrazéw uzywanych przez jQuery Mobile, ktére musimy Czapki z gtéw, jesli

¢ i udato Ci sig juz to
dodac do sekcji CACHE. i wososnic).

e Dodaj sekcje NETWORK z symbolem wieloznacznym *.
Umies¢ to przed sekcja CACHE:

NETWORK:

*

e Dotacz fragment kodu PHP.
Na koricu pliku manifestu umies¢ kod z pliku extras/current _file list.txt.

i Nie zapomnij usunq¢
e Z pliku manifestu usuih pliki build.php oraz findevent.php. <— atrybutu manifest
Po przemysleniu sprawy uznalismy, ze te dwie strony powinny by¢ ze znacznika <htmls

dostepne tylko w trybie online. Co prawda na stronie Wydarzenia jeszcze W tych dwdch plikach.

nic ciekawego nie ma, ale juz niedtugo.

jestes tutaj » 2N


chrome://appcache-internals

Rozwigzanie cwiczenia

éwiczenia

Rozwigzanie

Plik manifest.appcache.php powinien wyglada¢ jak ponize;.

<?php header('Content-type: text/cache-manifest'); ?>

CACHE MANIFEST

NETWORK:
*

CACHE:

http://code.
http://code.
http://code.
http://code.
http://code.
http://code.
http://code.
http://code.

index.php
tartans.php

Jjquery.
jquery.
Jjquery.
jquery.
Jjquery.
jquery.
jquery.
jquery.

css/styles.css

™~

com/mobile/1.
com/jquery-1.
com/mobile/1.
com/mobile/1.
com/mobile/1.
com/mobile/1.
com/mobile/1.
com/mobile/1.

Uwazaj, zeb
i CACHE 1
zadnego pustego wiersza.

migdzy header()
NIFEST nie byto

.0/jquery.mobile-1.1.0.min.css
.l.min.js
.0/jquery.mobile-1.1.0.min.js
.0/images/ajax-1oader.png
.0/images/icons-18-white.png
.0/images/icons-18-black.png
.0/images/icons-36-white.png
.0/images/icons-36-black.png

<?php // W tym miejscu ma sie znalez¢ kod PHP z pliku current_file list.txt.
// Nie zamieszczamy go tu, by zaoszczedzi¢ troche miejsca i ocalic¢ kilka drzew.?>

Teraz zapisz plik i sprawdz, jak dziata aplikacja!

- Obejryi fol

Jeden btad w pliku manifestu moze spowodowac
problemy z cata aplikacja.

Pewnie sie tego spodziewales — jest jeszcze wiecej
pulapek. Wystarczy, ze zqdanie jednego zasobu z pliku manifestu
zakoriczy sie kodem 404 (brak pliku), a caly plik manifestu jest
ignorowany. Taki sam efekt moze spowodowa¢ zwykia niewinna
literowka.

Powinienes si¢ odpowiednio zabezpieczyc. Mozesz skorzystaé

z walidatora http://manifest-validator.com/ oraz na biezgco Sledzi¢
informacje w przeglgdarkowych narzedziach dla programistow,

by kontrolowac, czy zaden zasob nie zostat pominiety.
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Nic z tego nie rozumiem.
Juz myslatem, ze to dziata, ale kiedy
dodatem nowy tartan, nie pojawit
sie na stronie z lista tartanéw.
Musiatem przetadowaé strone.
Cos jest chyba nie tak?

Mimo ze plik manifestu zostat
zaktualizowany, aby zobaczy¢ nowo
dodany wzoér, musisz przetadowac
strone z lista tartanéw (tartans.php).
Dlaczego?

jestes tutaj » 293



Aktualizuj, nie przetadowuj

Chcesz sie dowiedzied, jak to dziata? Powiedzmy, ze przegladarka ma juz
3 plik manifestu dla twojej witryny. Wchodzisz na strong z listg tartanéw
o \&K-,\-g:- po utworzeniu kilku wzoréw. Przegladarka zauwaza, ze plik manifestu si¢
zmienit — rézni sie w poréwnaniu z tym, ktéry ma liste plikéw powiazanych
% /0 z tartanami. W zwigzku z tym natychmiast pobiera nowy plik manifestu
' i sprawdza, co si¢ zmienito.

m Lukasz: Poczytalem o tym troche. Przyznaje, bardzo mnie wciagneto.
-

Kuba: To czemu, do jasnej ciasnej, nie pojawiaja si¢ zaktualizowane
lub nowe elementy?

Lukasz: Przegladarka nie czeka z renderowaniem strony na zatadowanie
wszystkich zaktualizowanych i nowych elementéw. Po pobraniu zasoby
siedza zwarte i gotowe w pamieci podrecznej, ale nie zostang wyswietlone
az do ponownego przetadowania strony.

Kuba: W takim razie jedyna mozliwoscia zaktualizowania strony jest jej
przetadowanie?

Lukasz: No c6z, mam chyba pomyst na obejscie tego problemu w tej
sytuacji. Napisalem taki maly skrypcik JavaScript...

Kuba: No jasne, jak zwykle JavaScript!

ELukasz: Dynamiczna cz¢$¢ strony jest generowana przez skrypt PHP
zawarty w pliku list.php. Dla kazdego tartanu jest tworzony jeden element
<11i>. Pozostata czg$¢ strony jest statyczna. Tak naprawde powinni§my si¢
zatroszezy¢ tylko o zawarto$¢ listy <u1> z tartanami.

Kuba: Prawda.

Lukasz: W moim kodzie korzystam z obiektu window.applicationCache
i jego metod, by sprawdzi¢, czy cos si¢ zmienitlo w pamigci podrecznej, a tak
jest w przypadku modyfikacji pliku manifestu. Zgadza si¢? Jesli doszto do
zmiany, trzeba pobraé zaktualizowang zawarto$¢ ze skryptu list.php.

Kuba: Wszystko jasne. Jesli plik manifestu zostat zmieniony, powinni$my
tez zaktualizowac liste tartanéw. A najlepiej, zeby nie wymagato to
przetadowania catej strony.

Lukasz: Zgadza si¢. Zatem jesli doszlo do zmiany pliku manifestu, moj

kod wysyta zadanie AJAX do skryptu list.php. Ten skrypt nie znajduje si¢ na
liScie manifestu i w przypadku bezpoSredniego wywotania zwraca kod HTML
zawierajacy liste aktualnych wzoréw tartanéw. Otrzymany kod wstawiam

w miejsce dotychczasowego, czyli w miejsce listy tartanéw. I to wszystko!
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=0

—— Jazda probna

Skorzystaj z kodu JavaScript przygotowanego przez Lukasza i sprawdzZ, czy pomoze w poradzeniu sobie
z problemami mechanizmu podrecznej pamieci aplikacii.

o Skopiuj plik z kodem.
Plik cache-manager.js z katalogu extras/js skopiuj do katalogu rozdzial7/js.

e Dotacz skrypt do stron Tartanatora.
W plikach index.php, build.php, findevent.php i tartans.php dotacz skrypt cache-manager.js
(bezposrednio pod znacznikiem dodajacym framework jQuery Mobile).

<script src="js/cache-manager.js" type="text/javascript"></script>

9 W pliku tartans.php umies¢ dodatkowy kod JavaScript.
Ten kod zapewnia aktualna zawarto$¢ elementu #tartans-11ist znajdujacego si¢
w bloku <div> o identyfikatorze #tartans_page na podstawie danych zwracanych
przez skrypt inc/list.php.

NV\JWV\N\/\\J\/N\A/\A[\/\/\A/\I\/\/MW/\

<div data-role="page" id="tartans_page">
<script type="text/javascript" charset="utf-8">
var tartanPage = $('#tartans_page');
tartanPage.live('pageinit', function () {
if (!tartanPage.data.cacheManager) {
tartanPage.data.cacheManager = new CacheManager('#tartans page');
tartanPage.data.cacheManager.ensureFreshContent (' #tartans-list', "inc/list.php');

}
P
</script>
<div data-role="header" data-position="fixed"> =
—f{o.ar
tartans.php
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Prawdziwy fryb offline

0’: Skoro moge uzy¢ symbolu
wieloznacznego w sekcji NETWORK
pliku manifestu, to czy nie mégtbym
skorzystac z niego w sekcji CACHE, by
do trybu offline dotaczy¢ wszystkie
zasoby witryny?

U; Na szczescie (albo na nieszczescie)
nie mozesz uzy¢ symboli wieloznacznych
w sekcji CACHE. Symbol * mozesz
zastosowac tylko w sekcji NETWORK i tak
naprawde to nie jest symbol wieloznaczny.
Nie mozesz go umiesci¢ w dowolnej
Sciezce — wystepuje zawsze samotnie

i ma szczegblne znaczenie (ktére mozna
wyjasnic tak: jesli dany zaséb nie jest
uwzgledniony w innej sekcji, pobierz go
bezposrednio z serwera).

a): Dlaczego strony z atrybutem
manifest w znaczniku <htm1> s3
przechowywane w pamieci podrecznej
nawet wtedy, gdy nie s3 uwzglednione
w pliku manifestu?

U: Faktycznie moze to by¢ nie do kofica
zrozumiate i powodowaé problemy. Chodzi
tu o to, by zamiast pobierania i zapisywania
w podrecznej pamieci catego mnostwa
stron i zasobow za jednym razem umozliwic
ich ,leniwe” dodawanie, czyli takie,

w ktérym dana strona jest umieszczana

w pamieci offline wtedy, gdy uzytkownik
odwiedza ja po raz pierwszy.

0’: Co macie na mysli, méwiac
»Za jednym razem”?

U: Kiedy przegladarka odczyta nowy lub
zaktualizowany plik manifestu, natychmiast
zabiera sie za pobieranie wszystkich
nowych zasobdw i sprawdzanie zmian

w tych juz istniejgcych. Koniecznie musisz
to uwzgledni¢ podczas definiowania plikow
manifestu.

296

Nie istniej

upie p

a): W naszym pliku manifestu s3
uwzglednione pliki HTML i obrazy
wszystkich tartanéw. Czy to nie
jest mnostwo danych do pobrania
»Za jednym razem”?

ania

U: Troche sie tym martwilismy.
Wygeneruije to catkiem sporo zgdah HTTP
Jednak pliki sg stosunkowo mate: wiekszosé
obrazéw ma rozmiar ponizej 1kB, a pliki
HTML jeszcze mnigj. Obcigzenie tacza nie
bedzie wiec zbyt duze, zwtaszcza jesli sie
wezmie pod uwage to, ze pliki s3 pobierane
asynchronicznie. Uzytkownik nie powinien
tego raczej odczud.

0’: Czy przegladarka ponownie
pobiera wszystkie zasoby z pliku
manifestu za kazdym razem,
gdy jest on aktualizowany?

U: Na szczescie nie. Przegladarka
sprawdza, czy zasoby, ktore znajduja sie
juz w pamieci trybu offline, ulegty zmianie.
Jesli nie, nie s3 ponownie pobierane.

na stronach.

 Obejray to

(P: Wszystko picknie i fadnie, ale

co si¢ stanie, gdy przegladarka
uzytkownika nie obstuguje mechanizmu
podrecznej pamigci aplikacji?

U: Witryna bedzie sie zachowywata
doktadnie tak samo jak wczedniej, zanim
dodalidmy plik manifestu. Nie dzieje

sie nic ztego, ale brakuje oczywiscie
funkcjonalnosci trybu offline.

0’: Nic nie wspomnieliscie o sekcji
FALLBACK.

U: Poza sekcjami CACHE i NETWORK jest
jeszcze opcjonalna sekcja FALLBACK, ktéra
daje mozliwos¢ zdefiniowania wersji offline
plikdw, kiedy s3 niedostepne ich wersje
online (na przyktad plik login.htm/ moze
zosta¢ podmieniony na offline.html).

0’: Mechanizm appCache jest fajny,
ale co z localStorage? W tej chwili to
wyglada tylko na potowe opowiesci.

U: Ej, madralo, wyprzedzites materiat! Do
tematu lokalnego sktadowania danych, czyli
localStorage, wrécimy w rozdziale 8. (nie
przejmuj sie, jezeli jeszcze o tym nie styszates).

Uwazaj, by nie naduzywac atrybutu manifest

Juz o tym wspomnielismy, ale musimy to powtorzyc¢:

kazda strona, ktéra w znaczniku <html> ma atrybut manifest,
trafia do pamieci trybu offline bez wzgledu na to, czy znajduje
sie w pliku manifestu. Nie ma na to wplywu rowniez sekcja

NETWORK ani inne sztuczki.
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Zwyciozyliémy (w koncu)

Uff. Bylo z tym troche probleméw, ale w koficu Tartanator dziata w trybie offline.
To znaczy, ze zakoficzyliSmy prace nad edytorem tartanéw z drugiej fazy projektu.

@ Ulepszy¢ istniejacy formularz, by mégt wykorzysta¢ mozliwosci oferowane
przez nowsze przegladarki mobilne.

ﬁ Napisac kod strony serwerowej, ktory jest odpowiedzialny za przetwarzanie
danych z formularza oraz generowanie zasobow (obrazéw, kodu HTML itp.)
na potrzeby tartanow utworzonych przez uzytkownika.

M Zapewni¢ mozliwo$¢ pracy w trybie offline w tej
czesci aplikacii.

Gratulacje! Udato Ci sie
zmusi¢ tryb offline do
prawidtoweqo dziafania.

Zdefiniowanie pliku manifestu w taki
sposdb, by tryb offline dziatat tak, jak tego

W Twoin:
je . ) ..
7/ Okolicy chcesz, jest trudne. Tobie si¢ udato!

Teraz kolej na ezukanie wydarzen

Kolejnym elementem drugiej fazy projektu jest
stworzenie strony, ktéra pozwala wyszukiwac
wydarzenia zwigzane z tartanami w najblizszej
okolicy uzytkownikow.

Znajdz wydarzenie

U2yj mojej lokalizacii-
y A 'Okallzac“‘ formularz ,ZnajdZ wydarzenie".

\WYL y ktéry zamierzamy stworzyc.
Filtruj po Wojewodztwach é/
Wybierz wojewd dztwo ®
Znajdz wydarzenie

Chcemy wyszukiwa¢ wydarzenia, ktére
odbywaja si¢ blisko biezacej lokalizacji
uzytkownika. To oznacza, ze musimy
porozmawiaé o geolokalizacji.
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No wiesz, to nie tylko GPS Wiecej na: www.ebook4all.pl

Jak dziata geolokalizacja?

Skorzystanie z geolokalizacji w przegladarce internetowej wymaga uzycia
JavaScriptu do pobrania biezacej lokalizacji urzadzenia. Wiele nowoczesnych
przegladarek mobilnych ma zaimplementowane wsparcie dla interfejsu

API geolokalizacji zgodnego ze specyfikacja W3C (ang. World Wide Web
Consortium), umozliwiajacego stosunkowo proste odczytywanie danych
geolokalizacyjnych. Jest tez kilka innych rozwiazan pozwalajacych na
geolokalizacje, jak chocby Google Gears API czy interfejsy API konkretnych
przegladarek. Przegladarki w starszych telefonach, a nawet w niektérych
nowszych smartfonach w ogdle nie obstuguja geolokalizacji.

,)) (h

Sieci WiFi
A

24.21.168.0

Adres IP urzadzenia

Identyfikacja
S radiowa RFID

Mimo ze pierwszym, o czym si¢ mysli, kiedy mowa £, | fé
o geolokalizacji, to GPS (ang. Global Positioning System), jest o’

wiele innych metod pozwalajacych na okreSlenie potozenia 00:0D:93:00:00:00
urzadzenia: sieci WiFi, sieci komodrkowe, adres IP urzadzenia, Adres MAC
identyfikacja radiowa RFID (ang. Radio Frequency

IDentification), a takze adresy MAC (ang. Media Access

Control) urzadzefi WiFi i Bluetooth.
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Jak poprocié przegladarke o dane geolokalizacyjne?

Przegladarki, ktére maja zaimplementowany interfejs API geolokalizacji zgodny z W3C,
udostepniaja obiekt navigator.geolocation. Najwazniejsza metoda tego obiektu jest
getCurrentPosition, ktéra powoduje odczytanie biezacej lokalizacji.

Sprébuj pobraé biezqce
f potozenie urzqdzenia.

navigator.geolocation.getCurrentPosition(successCallback, errorCallback);

Nazwa funkcji JavaScript, / Nazwa funkeji JavaScript,

ktéra ma zosta¢ wywotana k(c'!o'ra maf zqstf)c;é dwywofana,
po okresleniu potozenia. gcy wystqpt blqd.

Korzystanie z danych dostarezanyceh przez getCurtentPosition

Po pomyslnym okresleniu potozenia jest wywolywana funkcja zwrotna, ktorej nazwe
przekazaliSmy metodzie getCurrentPosition. Funkcja ta otrzymuje jako parametr
obiekt position. Najbardziej przydatnymi danymi z tego obiektu sa szeroko$¢ i dlugosé
geograficzna zapisane we wlasciwosciach 1atitude i Tongitude, ktére znajduja si¢ z kolei
we whasciwosci coords obiektu position.

Obiekt position zawiera informacje,

Funkgja zwrotna operacji ktdrych potrzebujemy.
zakoniczonej pomysinie.

function successCallback(position) {
var coords = position.coords;
Najbardziej —7 P

przydatng alert(coords.latitude + ',' + coords.longitude);
wtasciwosciq } \
obiektu posiﬁon
jest coords... \
...a gtéwnymi wtasciwosciami obiektu coords sq ’3
latitude i longitude.

W obu tych funkcjach

wyswietlamy po prostu

funkcja zwrotna, ktéra jest wywotywana ~ okienko alert (co moze
g‘w przypadku wystgpienia btedu. by¢ dosy¢ irytujqce).

function errorCallback(error) { /
alert(error.message);

}
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Zlokalizuj swéj kod

Magnesiki z kodem geolokalizacji w JavaScripcie

Magnesiki z kodem umies¢ we wiasciwych miejscach na listingu
przedstawionym ponizej. Kazdego magnesu mozesz uzyé tylko raz,

ale uwazaj, bo niektére z nich sq zbedne.
L navigator.geolocation j longitude _
coords X;/;;;;EEEE::::X onGeoSuccess

| . . —
"Przegladarka nie obstuguje geolokalizacji

position
getCurrentPosition()

getCurrentPosition
(‘* AJ onGeoError

function getlLocation () {

// Sprawdzamy, czy przegladarka obstuguje geolokalizacje

T (e ) |
navigator.geolocation..........coooeviviiiiniiiiiinininnn.n. [ , onGeoError);
} else { // Nie obstuguje
onGeoError(new Error(c.occ e ));
}
}
function onGeoSUCCESS (rovvniniririiiiiieieieeeiene ) |
VAL S coords;
alert(coordinates......oooiieiiiiiiiiiee + ', 4+ coordinates.. o )
}
FUNCEION oo (error) {
alert(error. ..o )s
}
........................................ s
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Poczgtek pracy nad ctrong Znajdz wydarzenie — podstawy

Gléwnym zadaniem strony ZnajdZ wydarzenie jest... znajdowanie wydarzefi. Mamy juz ogdlny
obraz tego, jak za pomoca JavaScriptu mozna okresli¢ aktualng lokalizacje urzadzenia. Musimy
jednak zaczaé od stworzenia podstawowej wersji strony. Co bedzie, jesli przegladarka uzytkownika
nie obstuguje JavaScriptu lub geolokalizacji?

Zaczniemy od utworzenia formularza stuzacego do wyszukiwania wydarzefi, ktéry nie wymaga
ani jednego, ani drugiego. Punktem wyjscia bedzie pole wyboru z lista wojewddztw.

Bardzo prosty
formularz stuzqcy do

[ wyszukiwania wydarzen
W wojewddztwach.

Element select

z atrybutami name i id Filtruj po wojewodztwach
réwnymi state_filter.
2 Wybierz wojewédzitwo (V]
Znajdz wydarzenie

\ W bazie danych sq zapisane

wydarzenia odbywajqce sig tylko
w Polsce, przynajmniej na razie.

\

Zbuduj prosty formularz do wyszukiwania wydarzefi w dokumencie findevent.php, ktéry postuzy jako baza.
Kod formularza umies¢ w bloku <d1v> z zawartoscia strony.

Cwiczenie Zaraz Ci powiemy,
. dzie mozesz
o W znaczniku <form> ustaw atrybuty method na GET, id na search_form, znalezé plik
aaction naevents.php. events.php.
. . . . Gotowgq liste znajdziesz
e Do formularza dodaj element select. Opcjami tego elementu maja by¢ w plik Wojewodifwa‘fxt

nazwy wszystkich 16 wojewddztw, a wartosciami poszczegdlnych opcji < umieszczonym w katalogu
powinny by¢ trzyliterowe skréty nazw. extras/events.

e Przycisk zatwierdzajacy formularz powinien mie¢ identyfikator search_submit.

Nie zapomnij umiesci¢ pdl w bloku <div>
z atrybutem data-role ustawionym na
fieldcontain (ze wzgledu na jQM).
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Wiem, skad jestes

Udato Ci sie umiesci¢ magnesiki we wtadciwych miejscach?

Magnesiki z kodem geolokalizacji w JavaScripcie. Rozwiazanie

function getLocation () {

// Sprawdzamy, czy przegladarka obstuguje geolokalizacje

if (’navigator.geo]ocation—]) {

navigator.geo]ocat1‘on.l?etCurrentpositioﬂ ( , onGeoError);

} else { // Nie obstuguje
onGeoError(new Error( r“Przeglqdarka nie obstuguje geo1oka1izacji'j));

) |

.coords;

+ ',' + coordinates.| Tongitude | );

function onGeoSuccess (| position

var | coordinates =

alert(coordinates. | latitude

function (error) {
a]ert(error. )s
}

getLocation | ()3

302

Kiedy juz skompletujesz ten kod, umies¢ go w pliku o nazwie
geolocation.fs i zapisz w katalogu rozdzial7/js. Nastepnie dotacz go do
pliku findevent.php za pomoca znacznika <script> umieszczonego
w bloku <div> z identyfikatorem data-role="page".

Powinien sie znalezé tuz /\

nad formularzem.

getCurrentPosition()

Te magnesiki nie
byty potrzebne.

\

position




Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Dotgezamy geolokalizacje

Mamy juz podstawowa wersje formularza. A, i jeszcze jedno — Kiedy juz dopiescimy formularz,

. . L. . . ic rzeg!qdarek )
bardzo denerwujace okienka wyswietlane przez JavaScript. L;;Z:S;Z’)T;CZCE geolok a&zac’ﬂ ;quq

. . L. . . . i uzyé swojego a uarle .
Teraz zajmiemy si¢ ciekawsza czg¢$cia — zastosujemy geolokalizacje ';‘g,%’;e‘,‘u-zgcpodcz)ag wyszukiwania
w przegladarkach, ktére ja obstuguja. Po wprowadzeniu kilku zmian wydarzen.

formularz bedzie w nich wygladac¢ tak:

Wydarzenia
Znajdz wydarzenie

Znaleziona Wydarzenia

Uzyj mojej lokalizacji:

wyt. | Kitty w gore
f:"'; Gorke 13 2w
T
Filtruj po wojewédztwach to L] Cora Siewierska, 34
Wybierz wojewodztwo (v]

Tartany w 200!

Aleia 2yrafy 3w

;1;:” Chorzw, 54

Znajdz wydarzenie

Tartany

Kod podstawowej wersji formularza wyglada jak ponizej.

Cwiczenie. <div data-role="content">
Rozwiazanie <script type="text/javascript" src="js/geolocation.js"></script>
<form method="get" action="events.php" id="search_form">
<div data-role="fieldcontain">
<label for="state filter">Filtruj po wojewddztwach</Tabel>
<select id="state_filter" name="state filter">
<option value="">Wybierz wojewddztwo</option>
<option value="DOL">dolnoS1askie</option>
<l--itd. -->
</select>
</div>
<div data-role="fieldcontain">
<input type="submit" value="Znajdz wydarzenie" id="search_submit" />
</div>
</form>
</div></-- /content -->
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Geolokalizacyjne prace konstrukcyjne

F—_- - - — — — — — — — — — — — — - —
7
| GEOLOKALIZACYJNE PRACE KONSTRUKCYJNE ¥
| Dopracujemy teraz kod skryptu geolocation.js. Zwr6¢ szczegblng uwage na wyrdznione miejsca.
| (function () {
var $page, $searchForm, $submitButton, $stateFilter;
$page = $('#event page');
| if (!$page.data.initialized) {
$page.live('pagecreate', initGeo); <—— Po zainicjalizowaniu strony
| s s wywotujemy funkcje initGeo.
$page.data.initialized = true;
| 1
| function initGeo() {
$searchForm = $('#search _form');
| $submitButton = $('#search submit');
| $stateFilter = §('#state filter');
if (navigator.geolocation) { Jesli przeglqdarka obstuguje
| initGeoOptions(); <« 9eolokalizacje, inicjalizujemy
e/ementy formularza zwiqzane
} z lokalizowaniem.
| )
function initGeoOptions() {
. . . . i wak stylizowany
| var $latField, $longField, $flipSwitch; «— E;’d;r"zée':;'yc;(?k' dzfé}{i
| $flipSwitch = §('<select name="usegeo" id="usegeo" ktéremu u’z'yﬂfowmcy mogq
data-role="slider"><option value="off">WYt.</option><option skoﬁyi‘;gcr: ”;ft‘(’):::fd'
| value="on">Wt.</option></select>").change(togglelLocation); o aktuainym p
$f1ipSwitch.prependTo($searchForm).wrap('<div
| datarole="fieldcontain"></div>"');
$f1ipSwitch.before('<label for="usegeo">Uzyj mojej
| Tokalizacji</label>"); I/\Dd
. [ Wit " 1 odaliSmy d k )
$1atField = $('<input type="hidden" />').attr({ name : ktére prchh::zu?q%Trggg
| "Tatitude', id : 'latitude'}); szerokosci i dtugosci
5 1 5 n s n 1 e f' j
. $1ongF1.e1d = $( <input type="hidden />').attr({name: Zz%rfg'zzvoeia’f;gz}?e
| "longitude', id : 'longitude' }); <~
$1atField.appendTo($searchForm);
| $longField.appendTo($searchForm);
| 1
L
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

_— - - - — - — - — - = — = — — — — — —
funkcja toggleLocation
jest podpigta do zdarzenia |
K change suwaka.
Jesli uzytkownik wigczy |
function toggleLocation(event) { ZQO’O’;a”Zdee, dezaktywowane
. q po jewd
var geoActivated = ($(event.target).val() == 'on') ? true : false; ipgy;su;yz:;;ieu;?j)zij'}:g;ma |
if (geoActivated) { g’,’(’éﬁi“ zostanie panownie
any po Sleni
$submitButton.button('disable'); / /okalizacji)ﬁy pe ofresleniu |
$stateFilter.selectmenu('disable'); W tym miejscu uruchamiamy
$.mobile.showPageLoadingMsg(); S ~ geolokalizacje. |
navigator.geolocation.getCurrentPosition(onGeoSuccess, onGeoError);
} else { |
i ! . Po wytqczeniu przetqcznika
$stateFilter.selectmenu('enable'); < ponovmic aktywujemy pole |
$submitButton.button('enable'); wyboru wojewddztwa.
} |
}
function onGeoSuccess(position) { %\ To jest funkcja zwrotna |
var coordinates = position.coords; “;(HWOnyana po pomysinym
okresleni soni PP
$('#1atitude').val(coordinates.latitude); )-q’i,kf’,‘,';‘ f::g;fi’;;‘f‘;aim&i’r‘;gmy |
$('#longitude').val(coordinates.longitude); g?r’:y:l’“m“,de i #longitude |
anymi wartosciami
$.mobile.hidePageLoadingMsg(); 4 artosciami.
$submitButton.button('enable'); |
} W przypadku bfedu
function onGeoError(error) { przetacznik J?Sffwu!j;f;fﬂ;%e |
t ie jes
$('#usegeo').val('off').trigger('change'); < Zdzt::eﬁrr?:lchgmge (do ktérego |
alert(error.message); jest podpigta funkeja
} foggIeLocahon)-
NOs
Sprawdz sam, czy to dziata! Przedstawiony tu kod mozesz znalez¢ |
Pobaw si¢ chwile formularzem, w pliku extras/js/enhanced_geo_form.js. |
by poczu¢ na wiasnej skérze to, czego Zaktualizuj plik geolocation.js, zapisz go, a nastepnie
dokonalismy dzieki JavaScriptowi. przejdz na zaktualizowana strone Znajdz wydarzenie. |
— e e ]
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Odwiedz biblioteke

Kuba: Przed chwila sprawdzatem, jak na roznych urzadzeniach dziata nasz nowy
formularz. Wiem, ze przegladarka w BlackBerry OS 5 obstuguje geolokalizacje,
ale w formularzu nie pojawit si¢ przetacznik Uzyj mojej lokalizacji.

Lukasz: Tak, przegladarka w BlackBerry OS 5 obstuguje geolokalizacje, ale nie
jest ona zgodna ze specyfikacja W3C. Poszperatem troche na ten temat. Starsze
przegladarki w Androidzie tez nie maja obstugi zgodnej z W3C, bo bazuja na
Google Gears.

Kuba: To wszystko wyglada na strasznie skomplikowane...

Lukasz: Bo takie jest. A nam si¢ zbliza termin. Nie sadzg, zebySmy mieli dos¢
czasu na przyjrzenie sie wszystkim niuansom, przetestowanie na wszystkich
mozliwych urzadzeniach i poprawienie najdrobniejszych bledéw. Znalaztem
co$, co moze nam pomoc. To mata javascriptowa biblioteka typu open source,
ktéra posredniczy w dostepie do geolokalizacji na wielu réznych platformach —
zar6wno tych zgodnych z W3C, jak i niezgodnych. Nazywa sie dosy¢ prosto:
geo-location-javascript.

Kuba: Ale czy to przypadkiem nie znaczy, ze musimy zrefaktoryzowac caly do tej
pory napisany kod JavaScript?

Lukasz: Nie. Interfejs API tej biblioteki jest zgodny ze specyfikacja W3C. Nazwy
wszystkich wazniejszych metod i whasciwosci sg identyczne. Sadzg, ze wystarczy
zmienic kilka linijek kodu, by przestac si¢ martwi¢ o miedzyplatformowa
kompatybilnos¢.

Kuba: Skoro juz bedziemy grzebac przy tym kodzie, moze zrobimy co$ z tymi
okropnymi okienkami z komunikatami o bledach?

Lukasz: Stusznie. Mysle, ze powinniSmy uzy¢ okienek dialogowych z frameworku
jQuery Mobile, z ktorych korzystatem juz w formularzu edytora tartanéw.

Kuba: Nic mi o tym nie wspomniates! Jakie okienka?

Lukasz: Jesli uzytkownik chce zatwierdzi¢ formularz z tartanem, a nie poda jego E.E
nazwy, pojawia si¢ okienko dialogowe informujace o btedzie. Wyglada catkiem

tadnie — podobnie jak pozostale elementy z jJOM. Iréb to sam!
Kuba: A jak ci si¢ udato wyswietli¢ te okna? ‘

Eukasz: To sa oddzielne strony jOM. Zreszta zajrzyj do katalogu dialogs,
a sam zobaczysz. Wyswietlam je z poziomu JavaScriptu. Plik extras,/hs/geo,js skopiuj do

katalogu rozdzial7/js. To jest
wtadnie wspomniana biblioteka
geo-location-javascript. Mozesz
tez odwiedzic strone projektu,
jesli chcesz sie dowiedzie¢ wiecej:
http://bit.ly/sx7JrH.

Kuba: Swietnie! Koniecznie musze si¢ temu przyjrzec.

Lukasz: W porzadku. Ja w tym czasie szybko dorzuce te biblioteke
geolokalizacji.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Zaktualizuj strone ZnajdZ wydarzenie oraz kod JavaScript geolokalizacji, tak by byta

. . . wykorzystywana miedzyplatformowa biblioteka, a btedy pojawiaty sie w okienkach jQM.
Cwiczenie

o Do pliku findevent.php dotacz skrypt JavaScript nowej biblioteki geolokalizacji.

<div data-role="content">
<script src="http://code.google.com/apis/gears/gears_init.js" type="text/
Jjavascript" charset="utf-8"></script>

<script src="js/geo.js" type="text/javascript" charset="utf-8"></script>
<script type="text/javascript" src="js/geolocation.js"></script>

e Zmodyfikuj plik geolocation.js, by wykorzystywat nowq biblioteke.
Znajdz ponizszy kod:

_}.

i zmien go na:

if (geo_position_js.init()) {
initGeoOptions();
}

Zmien réwniez to:

na to:

‘ geo_position_js.getCurrentPosition(onGeoSuccess, onGeoError);

e Utwérz okno dla btedéw geolokalizacji i dodaj kod wywotujacy.
Postuz sie plikami z katalogu dialogs jako wzorem i utwoérz fadne okno informujace o btedach
geolokalizacji. Zapisz je w pliku geolocation_error.html.

Nastepnie wywotanie alert w funkcji onGeoError zamieh na wyswietlenie utworzonego okna.
Przyktad odpowiedniego kodu znajdziesz w pliku js/tartanators. Wystarczy, ze zmienisz adres URL.
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Uzyj mojej lokalizacii

Funkcja onGeoError po zamianie zwyktego okienka alert na okno jQuery
Mobile powinna wygladac jak ponizej. Nie zapomnij utworzy¢ pliku HTML
Rozwigzanie dla tego oknal!

éwiczenia

function onGeoError(error) {
$('#usegeo').val('off').trigger('change');
$.mobile.changePage( "dialogs/geolocation_error.html", {
transition: "pop",
reverse: false,
role: 'dialog'

)8

PrzedarliSmy sie biegiem przez gaszcz JavaScriptu.

Spoko]nie Przyznajemy, ze ostatnie przezycia byly dosy¢ intensywne.

Jest tez kod, ktérego doktadnie nie omdwilismy. Ale to
nie jest przeciez ksiazka Head First JavaScript. Edycja polska, a my
_ nie chcemy odchodzi¢ zanadto od gléwnego zadania: wygrania walki :
iz mechanizmem podrecznej pamieci aplikacji. Chcemy tez zajaé si¢ interfejsem
. mediaCapture dostepnym w technologii PhoneGap (nawet jesli jeszcze nie '
wszystkie przegladarki go wspieraja).

=0

——Jazda probna

Na razie wystarczy! Zerknijmy, jak to si¢ sprawdza w praktyce. Dotozenie kodu
wyszukujacego wydarzenia wraz z przykladowymi danymi nie zajmie Ci wiele czasu.

Skopiuj kilka niezbednych plikéw z katalogu extras/events.
Do katalogu rozdzial7/inc skopiuj pliki event_search.inc i event _list.inc.
Plik events.php umie$¢ w katalogu rozdzial7.

Sprawdz, jak to dziatal
W przegladarce mobilnej przejdzZ na stron¢ ZnajdZ wydarzenie i wiacz
przelacznik Uzyj mojej lokalizacji.
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Nic nie znalaz}

Ha, ha! Przepraszamy za to. Najprawdopodobniej otrzymasz taki wynik,
chyba ze jeste§ akurat w okolicy miejsc, ktore zdefiniowaliSmy w pliku
event_list.inc.

Wydarzenia

Znalezione Wydarzenia

P i
1zykro nam, ale nie znaleziong Zadnych wydarzen! e\
Al

Najprawdopodobniej
ofr)zpl.]masz wtasnie
taki wynik.

Tartany

Jest to spowodowane doborem przyktadowych danych oraz ustalonym
promieniem poszukiwan (50 km). Co Ty na to, zeby doda¢ wiasne
definicje wydarzefi, by otrzymac jakie$ wyniki?

\ Dodaj kilka przyktadowych definicji wydarzef odbywajacych sie w Twojej okolicy. Otwérz plik

X event_list.inc umieszczony w katalogu rozdzial7/inc/. Znajduije sie w nim tablica zawierajaca definicje
Cwiczenie wydarzen. Do tablicy dodaj kilka elementéw z adresami i wspétrzednymi odpowiadajgcymi Twojej
najblizszej okolicy.

Jezeli nie najlepiej czujesz sie z PHP, mozesz jedynie zmodyfikowaé istniejace definicje. Najwazniejsze
dane uzywane do wyszukiwania to szerokos¢ i dtugos¢ geograficzna (Tatitude i Tongitude)
oraz wojewddztwo (state).

W szybkim okresleniu ws Girz

: dnych
geograficznych moze pomgc “
narzgdz.fe dostepne pod adresem
hi‘tp://:touchmap.com/laﬂong.html.
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Wydarzenia zlokalizowane

Chtopaki, to wyglada wysmienicie!
Wtasnie tak to sobie wyobrazatem,
kiedy pierwszy raz wpadt mi do gtowy

pomyst na mobilna aplikacje.

Super! Udato nam si¢ zintegrowac kilka
elementéw, dzicki ktorym mozemy o naszej
mobilnej aplikacji powiedziec¢ ,,wyjatkowa’:
stopniowe ulepszanie, tryb offline

i wykorzystanie geolokalizacji.

Wyd arzenia

wnammla

' Znalezione

Kilty W gore

a Gorke 13 [ SLA
2:‘51 3 Gora SiewieTska

10 ko 230

Tartany wZ00!

neja ZyralY
41-501 Chorzaws o

a km

Tartany

_@ WYSIL

SZARE KOMORKI

Zadanie dodatkowe: w jaki sposob mozna by dodac do
formularza pole typu range, by uzytkownik mdégt ustala¢
promief poszukiwaf? Kiedy pole powinno si¢ pojawiac¢?
Kod dziatajacy po stronie serwera jest juz przygotowany,
wigc wystarczy, ze dodasz pole o nazwie radius.
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Q CELNE SPOSTRZEZENIA

% Wsiecz

— Znalezione wydarzenia
2w

Wyglqda dobrze w wielu
réznych przeglqdarkach
mobilnych.

Kilty w gore
Pod Gorkg 12

10 km

Tartany W zoo!

Aria Dyraty
41-501 Chorzow, SLA

akm

Logh Ness - polowa...

Zalew Togona i

£1.300 Niepiekio, SLA

B km

Mobilne aplikacje internetowe, ktdre sg wygodne

i zachowuja sie podobnie jak aplikacje natywne, czesto
charakteryzujg sie stopniowym ulepszaniem, dobrze
dziatajacym trybem offline oraz wykorzystaniem
geolokalizagji.

Rozpoczynanie od podstawowej wersji pozwala na
dotarcie do tak wielu uzytkownikdw, jak to tylko mozliwe.
Dzieki zastosowaniu stopniowego ulepszania mozemy
przygotowact olsniewajaca aplikacje dla bardziej wydajnych
urzadzen.

Dostarczenie mozliwo3ci pracy offline jest bardzo wazne, u

poniewaz w przypadku urzadzerh mobilnych trudno
zapewnic staty dostep do internetu.

Aby skorzysta¢ z mechanizmu podrecznej pamieci

aplikacji, musimy utworzy¢ plik manifestu informujacy u

przegladarke o zasobach, ktére majg by¢ dostepne
offline.

Budowa pliku manifestu jest prosta, ale trzeba uwazaé
na wiele putapek tego mechanizmu.

42-373 Gora Slewiersra, SLA

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

% Il 3 1:43 PM

Wydar'r_enla

Tak wyglgda
w Androidzie.

«

23Vl

Tartany

W pliku manifestu mozemy wskaza¢ zasoby, ktére maja
zostac pobrane do podrecznej pamieci i by¢ dostepne
offline (sekcja CACHE), jak rowniez te, ktére za kazdym
razem — przy aktywnym potaczeniu — majg by¢
pobierane z serwera (sekcja NETWORK).

Geolokalizacja jest obstugiwana przez wiekszosé
nowoczesnych smartfonéw. W wielu z nich
zaimplementowano interfejs APl zgodny ze
specyfikacja W3C, ktéry udostepnia z poziomu JavaScript
obiekt navigator.geolocation.

Formularz Znajdz wydarzenie zintegrowalimy

z geolokalizacjg w taki sposdb, by byta dostepna na tych
urzadzeniach, ktére jg obstuguja. Zrobilismy to w podobny
sposob jak w przypadku formularza edytora tartanow.

Niektore przegladarki mobilne, zwtaszcza dostepne na
starszych smartfonach, majg zaimplementowana
geolokalizacje niezgodng z W3C. Aby zapewnic ich
obstuge, skorzystalismy z zewnetrznej biblioteki
geo-location-javascript.

Biblioteka geo-location-javascript emuluje APl W3C, wiec
nie wymaga wprowadzania wiekszych zmian w istniejgcym
kodzie JavaScript nastawionym na APl zgodne z W3C.
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8. Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

*
* Ustrzel tartan! *

* ;o
— w strone natywnosci

v

Co!? Drut kolczasty! Ten
stary zrzeda z sasiedztwa
przeszedt w tym roku samego
siebie, zebym tylko nie mégt sie
dosta¢ do jego jabtek. Ile ja bym
dat za mostek...

Czasem musisz sie zdecydowac na aplikacje natywnaq. By¢ moze
potrzebujesz dostepu do czegos, co nie jest (jeszcze) osiggalne z poziomu przegladarki.
A moze klient chce, by aplikacja koniecznie znalazta sie w App Store. Nie mozemy sie
juz doczekaé chwili, gdy przegladarka bedzie udostepniata wszystko, co jest potrzebne,
by tworzy¢ petnoprawne aplikacje mobilne. Jednak zanim do tego dojdzie, mozemy
skorzysta¢ z mozliwosci hybrydowego podejscia — nadal bedziemy tworzyé
aplikacje z wykorzystaniem technologii internetowych, ale uzyjemy biblioteki,
ktéra petni role mostu miedzy naszym kodem a natywnymi mozliwosciami urzgdzen.
Miedzyplatformowe natywne aplikacje zbudowane w oparciu o technologie
internetowe? Brzmi catkiem nieZle!
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Dreptanie w tartanie

Nowe mozliwoéei

Pst... Hej, chtopaki, postuchajcie.

Zdobylismy wtasnie nowego sponsora

wielkiej szkockiej imprezy, ktéra zamierzamy
zorganizowaé. Jedna z atrakcji ma byé
konkurs i chciatbym, zebyscie dodali

w zwiazku z tym co nieco do Tartanatora.

Szkockie linie lotnicze Loch Air zgodzity sie
zasponsorowa¢ giéwna nagrode — wycieczke
dla dwojga do Edynburga.

Jedna z atrakcji Swieta Szkota, ktére ma si¢ odby¢ za dwa
miesiace, jest konkurs organizowany przez sponsora, linie

lotnicze Loch Air, we wspotpracy z organizacja Tartany
bez Granic kierowana przez Ewana.
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Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

Pomyslatem, ze moglibysmy
zorganizowaé co$ w rodzaju podchodéw.
Uczestnicy konkursu musieliby robi¢ zdjecia
wzordw tartandw, ktére bytyby umieszczone
na stoiskach sponsoréw imprezy.

Zadaniem os6b uczestniczacych w konkursie
,»Ustrzel tartan!” bedzie znalezienie tartanéw
ukrytych na stoiskach wybranych sponsoréw

szkockiej imprezy.

Gracze musza znalez¢ wszystkie podane tartany i zrobi¢ im
zdjecie za pomoca telefonu komérkowego. Odnalezione wzory
sa weryfikowane z lista ukrytych tartanéw. Gdy uczestnik
znajdzie wszystkie tartany, bedzie mogt wziaé udziat w walce

o gldwna nagrode, czyli wycieczke.

To mi wyglada na
doskonaty dodatek
do Tartanatora!

Niestety jest jeden problem.

Z poziomu przegladarki internetowej

dostep do kamery telefonu nie jest mozliwy.
Podobnie sprawa wyglada z innymi
mozliwo$ciami urzadzefn mobilnych, takimi
jak nagrywanie dzwigku, operacje na systemie
plikéw, informacje o dostepie do sieci
komarkowej, lista kontaktéw itp.

315



Hybrydowe aplikacje

Wiele mozliwosci
oferowanych przez
urzadzenia mobilne, takie
jak na przyktad robienie
zdje¢, nie jest dostepnych
z poziomu przedladarek
internetowych.

!

To sig powoli zmienia na lepsze,
ale pozostaje jeszcze wiele spraw,
ktérych nie da si¢ zafthié

z poziomu przegladarki.
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Hm... Zdjecia. Przeciez z poziomu
przegladarki internetowej nie mamy
dostepu do kamery. Co zrobimy? Moze
musimy napisaé aplikacje natywna?

Lukasz: Nie ma mowy. Nie mamy ani wystarczajaco duzo czasu, ani
budzetu, zeby napisa¢ od nowa Tartanatora jako aplikacje natywna
dla kilku platform, a poza tym jeszcze dodac to, o czym ostatnio
wspomniat Ewan.

Kuba: Czy to znaczy, ze musimy sobie dac z tym spoko;j?
Byloby szkoda...

Przemek: Zastanawiam sig, czy nie znalaztoby si¢ jakie$§ kompromisowe
rozwigzanie. Moze zastanowilibySmy si¢ nad aplikacjg hybrydowq?

Kuba: A co to takiego?

Przemek: Aplikacja hybrydowa to natywna aplikacja utworzona za
pomoca technologii internetowych. Poniewaz jest natywna, mamy
dostep do urzadzen, jak chocby kamery, ale sam kod jest pisany zgodnie
ze standardami technologii internetowych, dzigki czemu istnieje
mozliwos¢ jego wspotdzielenia dla wielu platform.

Lukasz: Ale jak to dziala, skoro opieramy si¢ na technologiach
internetowych, a jakie§ funkcjonalnosci nie sg obstugiwane przez
przegladarke?

Przemek: Jest kilka frameworkéw, ktore stanowia co§ w rodzaju
mostu miedzy aplikacjami internetowymi a natywnym kodem. Wyglada
to tak: biora aplikacje webowa, chwile ja przezuwaja i wypluwaja
natywne aplikacje dla réznych platform. Biora na siebie wszystkie
sprawy zwiazane ze zgodnoscia i specyfika poszczegdlnych platform,
wigc my nie musimy si¢ tym przejmowac.

Kuba: Zatem powinni$my zmieni¢ Tartanatora w jedna z tych
hybrydowych aplikacji?

Przemek: Nie mamy czasu, by zamienia¢ calg aplikacje i ja na nowo
testowac. Mamy krotki termin, wige moze zaproponujemy Ewanowi,
ze przygotujemy natywna aplikacje tylko na potrzeby konkursu?

Eukasz: Podoba mi si¢ ten pomyst. Nie bedziemy ryzykowac, ze
podczas przenoszenia Tartanatora co$ pdjdzie nie tak. Zainteresowane
osoby beda mogly po prostu pobra¢ hybrydowa aplikacje na czas
konkursu. Stuchaj, Przemek, jezeli jesteS pewien, ze to zadziata

na kilku platformach, przedstaw Ewanowi nasz pomyst.



Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

Jak dziatajg aplikacje hybrydowe?

Piszesz kod, korzystajac ze standardowych technologii internetowych, takich jak HTMLS,
CSS i JavaScript, czyli postepujesz doktadnie tak samo jak przy budowie witryny internetowe;.
Framework stanowi most dostarczajacy interfejs APL, z ktérego mozesz korzystaé, by uzyskac
dostep do natywnych funkcjonalnosci réznych platform. W ten sposob jest wypetniana luka
miedzy Twoim kodem JavaScript a natywnym kodem dziatajacym na urzadzeniu (jesli dane
urzadzenie i platforma maja okre$lona funkcjonalno$¢). Wynikiem tych dziatan sa natywne
aplikacje dla réznych platform.

Standardowe technologie
internetowe oraz zasoby.

|

Framework wypefnia luke
miedzy kodem aplikacji
internetowej a natywnymi
mozliwosciami rdztlych
platform i systemow
operacyjnych e

...takimi jak kompas, kamera,
ksiqzka kontaktow, nagrywanie
dzwigku czy system plikdw...

...i tworzy aplikacje
dla réznych platform.
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Budujemy mosty

Budowanie moctu za pomocg PhoneGap

PhoneGap to platforma HTMLS typu open source, ktéra umozliwia tworzenie
natywnych aplikacji dla réznych systemow operacyjnych dziatajacych na urzadzeniach m PhoneGap
mobilnych. Wykorzystywane jest tu rozwiazanie, o ktorym mowiliSmy wczeSniej. Piszesz

kod tak jak zwykle, uzywajac HTML-a, CSS i JavaScriptu. PhoneGap udostepnia spdjne
javascriptowe API, ktore spina aplikacje internetowa z natywnym kodem.

Platforma PhoneGap powstata w firmie Nitobi z Vancouver, ktéra w paZdzierniku
2011 roku zostala przejeta przez Adobe. Nie martw si¢ — firma Adobe wykonata

juz niezbedne kroki, by platforma PhoneGap pozostala na zasadach open source,
przekazujac prawa fundacji non profit Apache Software Foundation, ktéra utworzyta
na potrzeby platformy projekt Apache Cordova.

PhoneGap Build

PhoneGap Build to internetowy serwis umozliwiajacy kompilowanie kodu w chmurze

réwnoczeénie dla kilku platform. Dzigki temu nie musisz si¢ meczy€ z instalowaniem PhoneGap wspiera
SDK, wtyczek i srodowisk programistycznych dla kazdej platformy, ktéra zamierzasz Siedem platform,
wspierac. ale w tym rozdziale

utworzymy aplikaci

. . o . dia Appis’iGS, °
Chociaz w standardowym procesie tworzenia aplikacji z PhoneGap kompiluje Androida, BlackBerry,
si¢ ja samodzielnie, z PhoneGap Build wystarczy, ze przeslesz spakowane zrodta WebOS i Symbiana.

(w pliku ZIP) lub wskazesz adres repozytorium, a on zrobi resztg.

Ewan zgodzit sig¢ na nasz pomyst
z osobna aplikacja na konkurs.

To $wietnie, ale mamy naprawde
mato czasu. 0d czego zaczynamy?

Pokazemy Ci, jak za pomoc3a PhoneGap
Build stworzy¢ hybrydowa aplikacje
dla Androida.

Nie przejmuj sie, jesli nie masz urzadzenia
z Androidem. Zobaczysz, jak zainstalowac
aplikacje na prawdziwym urzadzeniu oraz
na wirtualnym — w emulatorze.
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Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

Dlaczego w tym projekcie
zajmiemy sie tylko Androidem?
A co z iOS i innymi

platformami?

Na przykiadowa platforme wybralismy Androida
z kilku powodéw.

Przede wszystkim Android to popularna platforma. Z druga

z najbardziej popularnych platform, czyli iOS, jest pewien problem
— aby tworzy¢ dla niej aplikacje, trzeba by¢ cztonkiem programu iOS
Developer Program (a to si¢ wiaze z kosztem 99 dolaréw na rok).
Nie chcieliSmy Ci¢ naraza¢ na taki wydatek.

Android ma ogoélnie dostgpne SDK dziatajace na wielu platformach,
ktére zawiera miedzy innymi emulator wielu urzadzen z réznymi
wersjami systemu Android. Z kolei w przypadku systemu iOS mamy
do czynienia ze Srodowiskiem programistycznym Xcode, ktére
zadziata tylko na Macu.

Czy Twoje érodowicko programictyezne 4
jeet gotowe?

rozdziatu i przejdZ do dodatku D. Zanim przejdziesz

o

Jesli jeszcze tego nie zrobile§, wstrzymaj si¢ z czytaniem /1 {
!

dalej, musisz zainstalowa¢ oprogramowanie oraz nauczy¢
sie instalowac (i odinstalowywac) aplikacje na wirtualnych
i rzeczywistych urzadzeniach.

s

ObElTl‘Il tol  Nie musisz byc mistrzem JavaScriptu, by przejsé przez ten
rozdziat, ale trudno zaprzeczy¢, ze w dzisiejszych czasach
znajomosé tego jezyka jest niezbedna, jesli sie mysii o tworzeniu aplikagji
internetowych.

Aby komunikowac sie z natywnymi funkcjonalnosciami, takimi jak AP
kamery, musimy rozwigzac sprawe po stronie klienta (czyli przeglgdarki),
a to wymusza uzycie JavaScriptu.

—

jestes tutaj »
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Pytania o hybrydyzacje

Nie istniej

upie p

0’: Jakie inne narzedzia, produkty lub ustugi moga poméc
w budowaniu hybrydowych aplikacji?

U: Dwie z najbardziej znanych alternatyw dla PhoneGap to
Appcelerator Titanium oraz Sencha Touch 2.

(P: Jakie platformy s3 wspierane przez PhoneGap?

U: PhoneGap obecnie wspiera siedem platform: Android,

Bada, BlackBerry, iOS, Symbian, WebOS i Windows Phone 7.
Szczegdtowe informacje dotyczace obstugiwanych funkcjonalnosci
na poszczegolnych platformach mozna znalez¢ na stronie
http://phonegap.com/about/feature.

a): Czy ustuga PhoneGap Build wspiera te same platformy
co PhoneGap?

U: Niezupetnie. W chwili pisania ksiazki nie byty jeszcze
obstugiwane platformy Windows Phone 7 i Bada.

(P: Czy za korzystanie z PhoneGap nic si¢ nie placi?

U: Tak. PhoneGap, a whasciwie Apache Cordova, to catkowicie
darmowy projekt open source.

0’: A co z ustuga PhoneGap Build? Czy ona tez jest za
darmo?

U: To zalezy. PhoneGap Build oferuje kilka pozioméw ustug.
Bezptatny wariant obejmuije jedna prywatna aplikacje oraz dowolna
liczbe publicznych. W omawianym tu przykfadzie aplikacji Ustrzel
tartan! skorzystamy wiadnie z tej mozliwosci. Pozostate warianty
oferuja wiecej prywatnych aplikacji oraz mozliwo3¢ tworzenia
projektu przez wieloosobowe zespoty.

e WYSIL

SZARE KOMORKI

Jesli masz urzadzenie z systemem innym niz Android, ale wspieranym przez ustuge
PhoneGap Build, albo jestes cztonkiem programu iOS Developer Program, mozesz
zbudowac i testowaé omawiang aplikacje na swojej platformie.

Podczas pracy nad tym projektem z powodzeniem przetestowalismy aplikacje Ustrzel
tartan! na r6znych wersjach systeméw Android i iOS.

ania

0’: Dlaczego musze¢ zainstalowa¢ SDK Androida?

U: Nie bedziemy co prawda kompilowa¢ aplikacji Ustrzel tartan!
(zrobi to za nas PhoneGap Build), ale musimy ja zainstalowa¢

i przetestowaé w emulatorze, a najlepiej tez na urzadzeniu

(jezeli masz telefon z Androidem). Aby to zrobi¢, bedziemy
musieli skorzystac z narzedzi dostepnych w SDK.

Nie musimy jednak instalowa¢ srodowiska programistycznego
Eclipse, ktére bytoby przydatne, gdybysmy tworzyli i kompilowali
aplikacje samodzielnie. Jak wida¢, dzieki PhoneGap udato nam sie
unikna¢ przynajmniej jednego zadania.

0’: Dlaczego niektére funkcjonalnosci nie s3 dostepne
z poziomu przegladarki internetowej?

U: Jest kilka powoddw, dla ktérych na urzagdzeniach mobilnych
nie wszystko mozna zrobi¢ z poziomu przegladarki.

Jednym z wazniejszych jest bezpieczefistwo. Umozliwienie
przegladarce dostepu do elementéw, takich jak chocby system
plikéw albo lista kontaktow, wigzatoby sie z koniecznoscig
zapewnienia odpowiedniego poziomu bezpieczenstwa.
Przygotowanie mechanizméw, ktére w odpowiedni sposéb
zabezpieczg tego typu dane, wymaga czasu i rozwigzania wielu
problemow.

Poza tym niektére z proponowanych standardéw sg zupetnie nowe
i niekompletne, a niekiedy zaktadaja wiele wariantéw. W zwigzku

z tym, kiedy wszystkie sprawy zostang juz ustalone, z cata
pewnoscig pojawig sie problemy z obstuga tych funkcjonalnosci

w roznych przegladarkach, ktérych tworcy zastosowali rézne
rozwigzania.

To wszystko sa problemy, ktére beda rozwigzywane w najblizszej
przysztosci, wiec miej oczy otwarte i staraj sie nadazy¢ za zmianami.
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Dotgez do PhoneGap Build

Sign in

e

Take the pain out of compiling
mobile apps for multiple platforms

R PhoneGap:Buildus

Write once. Compile in the cloud. Hun anywhere.

Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

%

Irdb to sam!

f "

Przejdz na strone
https://build.phonegap.com

i utworz konto. Zajmuje to tylko chwile
i nie wigze sie z zadnymi optatami.

Przyjetam. Konto
w PhoneGap Build zatozone, SDK
Androida zainstalowane. Tylko jedno
nie daje mi spokoju — chciatabym
wiedzieé, co doktadnie bedziemy
tworzyc.

jestes tutaj » 321
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Rzut oka na aplikacje

Jak ma dziataé aplikacja?

Na gtéwnym ekranie naszej aplikacji ma by¢ wySwietlany opis konkursu
i lista tartanow, ktore trzeba znaleZ¢. Dotknigcie wybranego elementu
powoduje wySwietlenie bardziej szczegdtowych informacji o stoisku
sponsora, na ktérym mozna znalez¢ dany tartan.

5 1] 0 1:43 PM — Gtéwny ekran

Ustrzel tartan!

% 1|00 1:43 oM

& Instrukcja
Ustrzel tartan!

Ekran ze szczegdtami
dotyczqcymi

sponsora i tartanu \\/

5 1| 0 1:43 PM

Witamy na Swiecle Szkola i
Kkonkursu Ustrze! tartan’.Glo
piecindniowa wycieczka all © Instrukcja
Edynburga ufundowana prz
Loch Air.
il Csdo Sala 8
Zasady konkursu: odwiec N ETias °
wszystkich wyrmienionych Kebsgoria: Slosl i dene ' ;
odszukal ukryte I?mta_rtanj puknle,Cle
poszukiwany Wzor, 2rob e c120 bt
zdjgcie. Jesli znajdziesz W 2 . o
tartandw, udaj sig do stois o Pz 0.0,
aby wziat udzial w losowi e
Cas0 Sala 4
U Szkota. Pozycrki 0
c340 Kaleyoria. Ushugi finansowe
NETwork
Kaleyoria. Siec €350 —_
Dudy-du-da o
m c120 Kategoria: Instrumenty muzyczne | ..
c170 Solo 4
Tartany atakujy! 0
e ———
Uzylismy zwijanego
par;ek;(, dzigki czemu
Instrukcjg mozna ukryé.
W jQuery Mobile mozna -
e

to osiqgnq¢ za pomocq Jesli chcesz PrZ

atrybutu data-role -
0 wartosci ,collapsible”. W kod te) S
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NETwark
Sala 4, stoisko C340
dsipwzigeia
w adku ka2zdego przecs
knf:gﬁe jest zapeqmemed?:ﬂ:‘go
= 1epu do aplikacji oraz aal .
?};Z:; o to, by nie dochodziio dp
jazenia serweréw, i zap
!r:ezplembstwo danych nawet w razie

ii, dzigki czemu nasi klienci moga
:::2 spokajnie. Zadz\v?ﬁ do nas, LR
odpowiemy na wszystkie Twoje pytania
i s =

atp
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Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

Cledzenie uctrzelonych tartanéw

W ukoniczonej aplikacji kliknigcie przycisku Mam go!
spowoduje uruchomienie aparatu telefonu,

dzieki czemu gracz bedzie mégt zrobic zdjecie
upolowanego tartanu. Zdjecie zostanie wySwietlone

W dku kaz T . P .. . . is s
P i :’p" ou atdege prsdsigwziecia na stronie ze szczegdtowymi informacjami, a na liscie
ukniecie ' ostopu do apiikac - . ) y ; .
pukniec Dbamy o,y ie dochodshe ap wszystkich wzoréw na gléwnym ekranie zostanie
cigienia serwerdw, | zapewniamy

bezpieczenstwo g i j i
e e zanaczone jako znalezione.
gac spokojnie, Zidzm_ui do nas, a“

i Sawiojomy weseiee waipmols 21

NETwark

Sala 4, stoisko C340

W i1 143 PM

Ustrzel tartan!

& Instrukcja
v
c120 Salad
Sp.z 0.0,
Katagoria: Planowanie przestrzeni
c460 Sala 4
U Szhota. Poiyczhi
Kategoria: Uslugl finansowe
c350 SGala 4 0
Mamy juz podstawowy uktad strony w HTML-u, arkusz CSS D iy iy
. . . .z . . , . ABGONS. .
i obrazki. Teraz musimy sprawié, by aplikacja coS robita,
oraz za pomocg PhoneGap Build zbudowa¢ prawdziwa c170 R
. . . rt takujal
natywna aplikacje dla Androida. R Tumoras e SptogFamNS...
c180 Sala 2
° s PHU "Braveheart”
Co mucimy zrobi¢? Dot LD

[1 Trzeba stworzy¢ i skonfigurowa¢ projekt PhoneGap Build,
a nastepnie spakowac wszystkie pliki projektu (HTML,
CSS i obrazki), zbudowac¢ aplikacje¢ oraz zainstalowac ja
na urzadzeniu z Androidem lub na emulatorze.

(] Musimy umozliwi¢ uzytkownikom zaznaczanie tartanéw,
ktére udalo im si¢ znalezé.

(1 Musimy dodaé funkcjonalno$é zapisywania zdje¢
znalezionych tartanéw.
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Anatomia aplikacji

Anatomia projektu Ustrzel tartan!

Ponizej przedstawiliSmy uproszczona strukture bloku <div> z trescia
znajdujaca si¢ w pliku index.html.

Kazdy element <>

tujac
reprezen )a“

<div data-role="collapsible">...</div>
<ul id="vendors">
<]i>
<ul class="details">
<li>...</li>
<li>...</li>

Strukture zawartosci
tworzy lista <ul>

z zagniezdzonymi
kolejnymi listami <uls.

-~

orze
o sponscy
WMam o=

a zagniezdzon
Z}AI.demiIS) 'zaW
dodatkowe infor

y tarfan

a liste
ierajacd
macje
Pnyclsk

oraz

. To bedzie

< / ul>
Lista ul#vendors mq </1i> rozdzialg potrzebne
PI? jednym elemencie <li> pdzniej.
u;r;aff:::g ;:g:;é <ul class="details"> 2
<li>...</1i>
\ <]1>...</]1> ‘
/ ]' o extras
</ul>
</1i> =
</ul> — I I .
</di v/> index.html
images
W tym projekcie znéw skorzystamy z frameworku jQuery Mobile,
dzieki czemu wyglad aplikacji bedzie spdjny z pozostata czescia =
Tartanatora. - |=
me‘f/ ind _ht |
, o o . . index.htm
Jecteémy juz'gotowi na PhoneGap Build
To, co juz mamy, jest prawie gotowe na wrzucenie do
PhoneGap Build. Chcesz przeczytac te — E
) ) ) ) specyfi kacje? -
Projekty PhoneGap Build maja strukture bazujaca na specyfikacji Znajdziesz jq _tu: daotes scripts
organizacji W3C dla widzetéw internetowych. Widzety to www.w3.org/TR/widgets/:
pewnego rodzaju aplikacje internetowe, ktore sa traktowane jak é/
samodzielne aplikacje. W najprostszym przypadku zawieraja co —

najmniej jeden plik startowy (u nas jest to plik index.html) oraz
plik konfiguracyjny (w formacie XML). Projekt mozna uzupetnié

o dowolna liczbe plikéw wymaganych przez aplikacje — obrazkdow,
arkuszy CSS czy skryptéw JavaScript.

Do celu mamy juz catkiem niedaleko. Musimy jeszcze utworzyé
plik konfiguracyjny, aby przekaza¢ PhoneGap Build kilka
informacji na temat aplikacji.

w projekcie znajdo
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PhoneGap Build wymaga, aby

wat si¢ plik

config.xml. Zajmijmy si¢ nim teraz!


http://www.w3.org/TR/widgets/

Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

Cwiczenie

Tu wpisz nazwe
i opis aplikacjt.

Stworzmy w koncu nasza pierwsza aplikacje z PhoneGap Build. Potrzebny nam bedzie
plik konfiguracyjny. Utworz plik i zapisz go w katalogu rozdzial8 pod nazwa config.xml.
W pliku wprowadz? informacje o aplikagji, korzystajac z ponizszego szablonu.

N
N

</widget> -'-b‘

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<widget xmlns = "http://www.w3.org/ns/widgets"
xmins:gap = "http://phonegap.com/ns/1.0"
.id = nn
. " R Identyfikatorem aplikacji moze byc
version = "1.0.0"> com.hfmw.tartanhunt.
<name></name>

<description></description> Adres Twojej witryny internetowe;j
<author href="" & i e-mail. Jesli nie masz wtasnej

e witryny, mozesz wpisaé adres
email="">TU WPISZ IMIE I NAZWISKO http://helion.pl.
</author>

<icon src="images/touch-icon-iphone4.png" height="114" width="114" />

1 =
\ . 2 —
Dodajmy ikony! Pojawiq sig na gtéwnym config.xml

ekranie uzytkownika. Pierwszq ikong
dodalismy za Ciebie. Znajdz pozostate
pliki w katalogu images i tez je dodaj.

Pamietaj, ze projekt PhoneGap Build moze zosta¢ zbudowany
albo z pliku ZIP, albo z repozytorium. W prezentowanym
przyktadzie skorzystamy z pierwszej mozliwosci.

Spakuj do formatu ZIP catg zawartos¢ katalogu rozdzial8.
Nie ma znaczenia, jak bedzie sie nazywat plik archiwum,
pod warunkiem ze bedzie miat rozszerzenie .zip.
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Rozwigzanie cwiczenia

Utworzony plik konfiguracyjny config.xml powinien wyglada¢ podobnie jak ponizszy.
Oczywiscie mozesz wpisal swoje imie i nazwisko oraz inne zwigzane z Toba dane.

Rozwigzanie
¢wiczenia

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<widget xmlns = "http://www.w3.0rg/ns/widgets"
xmins:gap = "http://phonegap.com/ns/1.0"
id = "com.hfmw.tartanhunt"
version = "1.0.0">

<name>Ustrzel tartan!</name>
<description>Aplikacja do konkursu organizowanego w zwiazku ze Swietem Szkota:
wygraj wycieczke do Edynburga dla dwojga ufundowana przez linie lotnicze Loch Air!</
description>
<author href="http://www.swietoszkota.org"
email="biuro@swietoszkota.org"> PhoneGap Build .
. przyporzqdkuje prawidtowq
Maria Stewart K ikong do danego urzqdzenia.
</author>
<icon src="images/touch-icon-iphone4.png" height="114" width="114" />
<icon src="images/touch-icon-ipad.png" height="72" width="72" />
<icon src="images/touch-icon-iphone.png" height="57" width="57" />
<icon src="images/icon-48.png" height="48" width="48" />
<icon src="images/icon-36.png" height="36" width="36" />

</widget> ::LP

—
—

et
config.xml
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Rozwigzanie
¢wiczenia

Zaloguj si¢ do PhoneGap Build i przejdz na zaktadke Apps.

Czas utworzyc¢ aplikacje!

hﬂ’ps://build.phonegap,com )

&}s‘vhoncﬁapzs\nﬁln@ Apps Docs Blog Help

Welcome to PhoneGap Build!

Create a new application

Get started by adding your application.

Il you wanl to kick the lires quickly, just copy & pasle lhe sample

repo below into the url field:
http://qithub.com/phonegap/phonegap start.git

Ustrzel tartan! \
enable debugging . .
e
« make app privale é\ gt::zntzk

select upioad method
credle a new gil reposilory \/

pull from a git/svn repo url
¢ upload an archive or index_html file

Wybierz piik | Nie wybrano pliku

caen

sign out

)

> ol < liknij przycisk Create,
Wskaz plik ZIP, ktéry Kliknij p yC Lrea
utworzyte$ z katalogu by utworzy¢ aplikacje.
rozdzial8.
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Pobieramy aplikacje

Pobieranie utworzonej aplikacji

Po przestaniu pliku ZIP PhoneGap Build kolejkuje aplikacje w procesie
budowania. Poczekaj chwile i od§wiez strone. Powiniene§ zobaczy¢
przycisk Download przy wszystkich platformach, dla ktérych aplikacja
zostata prawidlowo zbudowana. Chcemy pobrac paczke dla platformy
Android (plik APK).

g:h PhoneGap:BuildMNE Apps Docs  Blog  Help sign out K
- e i R ’ iedy zostanie zakovicz
ony

proces tworzenia aplikacji,
@ Ustrzel tartan! Bownioad fodl O%

@ Download i kod QR, stuzqce
do pobierania aplikaciji.

Aplikacia do konkursu organizowanego w Zwiazku ze Swigtem Szkota: wygraj wycleczke do Edynburga dla dwojga
ulundowang preez linie lotnicee Loch Air? 1/
com himw tatanhunt at 1.0.0; unning on PhanaGap 1.7 0 1ast built at May 30, 16216 POT (3 otal hullds)

ADMIN () PRIVATE

W' and>=201>

Update code Rebuild all

rebuiid 1i| ana3oln

F o
g
Download apk
: 3
R¥ Windows phone =z BlackBerry I

Pobierz plik APK )
dla Androida.

< APX (ang. Android
Application Package

file) to paczka
z kompletnq aplikacjq
gotowq do instalacji.

No dobra, zainstalujmy
te aplikacje.
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Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

Wybierz droge
|

Zainetaluj na emulatorze LUuB  Zainctaluj na prawdziwym urzgdzeniu
Aby przygotowac si¢ do instalowania aplikacji Jesli masz urzadzenie mobilne z Androidem, to super!
na wirtualnym urzadzeniu, musisz uruchomic Podtacz je kablem USB do komputera. Tak, to wszystko.

narzedzie Android SDK Manager. Z menu

Tools wybierz polecenie Manage AVDs, aby
pojawita sie lista zdefiniowanych wirtualnych
urzadzen Androida (ang. Android Virtual Device,
AVD). Uruchom urzadzenie z najnowsza wersja
platformy. Podczas instalowania aplikacji musi by¢
uruchomione emulowane urzadzenie, ale uwazaj,
zeby nie instalowa¢ podczas trwania procesu
uruchamiania.

Cel, pal!

Proces instalowania aplikacji wyglada tak samo w przypadku
wirtualnego i rzeczywistego urzadzenia. Otwdrz okno
terminala (w systemach Mac lub Linux), a w systemie
Windows w polu wyszukiwania w menu Start wpisz polecenie
cmd, aby zostato wy$wietlone okno wiersza poleceni.
Nastepnie przejdz (za pomoca polecenia cd) do katalogu,

w ktérym znajduje si¢ pobrany plik APK.

Polecenie powodujace zainstalowanie aplikacji: | adb install <nazwa pliku APK> \

Wiecej na ten temat

Pamietaj, ze zanim wyk
znajdziesz W dodatku D. J] ykonasz

to polecenie, musisz podtqczyé
W naszym przypadku (prawdziwe) urzqdzenie lub
plik APK nosi nazwe w pefni uruchomi¢ emulator.
Ustrzeltartan.apk.

e Terminal

Plik Fdycja Widok Terminal Pomoc

o $ adb install ustrzeltartan.apk
Powiniene$ 2566 kKB/s (624042 byres 7s)
zobaczyc’ cos pkg: sdata/local/tmp/ustrzeltartan.apk
podobnego.
Najlepiej, jesli uzyjesz wirtuainego . o
ug;:l’?zlcer{iaj dla An}groida 2.3 lub w e!“fllat?rze lub !‘.a urzqdze’mu’ ; Pierwsz”e urt:lcho"f}'i’nﬁoche
4.0. Wezeéniejsze wersje platformy powinienes po chwili zobaczy¢ wsréd aplikacji moze Zaﬁwet
dziatajq w emulatorze niezbyt dobrze innych aplikacji ikong Ustrzel tartant. < /<) S22%0
i majq problemy z obstugq kamery . okoto
(ktéra bedzie nam potrzebna pdiniej). Uruchom j3.
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Strzelanie do tartanéw

Tkona aplikacji Ustrzey tartan! -

Pojawi sig wirsd
aPlikacji. € rod innych ‘\/ Ustrzel tartan!
PN

Gtéwny ekran aplikacji
w emulatorze Androida
w wersji 2.3.3.

© Instrukcja

Witamy na Swiecie Szkota |

P do konkursu Pol,
na lartany!.Glowng nagroda jest
Pleciodniowa wycieczka all inclusive
do Edynburga ufundowana przez
finie fotnicze Loch Air,

Ustrzel tartan)

CS4D Sala g

NETwork 0
Kategaria: Siceii dane

c120 Sala3
Wichrowe wzgarza Sp.zoa.

Katagora: Planowanis Przestrzem

(4] Instrukeja
Cdeo Saln 4
U Sk, Polyerg; 0

. Kategaria- Ushug) finans e
C3sp Salaa
Dudy-du-da 0
Kategoria: Instrumenty muzyczne

C170 Salag
Tartany atakujyl 0
Kategaria: Twerzenic Sprogramown,

i

Zasady konkursu: odwied? sioiska
wszystkich wymienionych sponsoraw
i odszukaj ukryte tam tartany. Kiedy
Znajdziesz poszukiwany wzér, zréb
telefonem jego zdjecie, Jesli
najdziesz wszystkich 12 tartandw,
udaj sie do stoiska €930 w sali 5, aby
Wzigc udzial w losowaniy nagrod!

"r"."‘v"f"‘m-nfgu—w—.rr—[
sl e dedu i b o T2l

-._.,_,,_,T
i

. latformie
Gtéwny ekran na p p
; $li masz klucz do
i0S. :}le aplikacyi,

dpisywania cji,
rr?oipesg tworzyé aplikacje
pod ten system.
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s h

dna z zagniezdzonyc
J?stfron wyswietlona

w urzqdzeniu Nexus One

El
i v

trzel tartan!

o instrukeid
salad
C340
NETwork
Fategonat siaci | dane
sam 3
c120
Sp. 200
- hrowe WERSZS -
= :’:agorl:z: Planowanie przectrze
I salad

C460

U Sxkota. Pozyezhl =

Kalcgons: Uslugl finana!

Sala 4
C3s0
o zne ...
i::’c:onu: Inatrumenty Y
Solo 4
i ORFOArBMaNa. ..

~

Sala 4, stoisko C340

e ol 00 1:43 PM

W przypadku kazdego przedsiewziecia
ki Jest zapewnienie ciaglego
dostepu do aplikacji oraz danych.
Dl:lam‘yr oto, by nie dochodzile dp

bezpieczenstwo danych nawet w razie
awarii, dzigki czemu nasi klienci moga
spac spokojnie. Zadzwon do nas, a
odpowlemy na wszystkie Twoje pytania
| rozwiejemy wszelkie watpliwosci.

Gtéwny ekran ze zwinigtq

instrukcjq wyswietlony
w emulatorze Androida.

.

c170

Tartany atakujal

Katggoria: Tworze!
m—————



Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

Ciekawe... Mielismy tylko jeden
plik HTML, a wydaje sie, ze
informacje o kazdym tartanie
pojawiaja sie na osobnych stronach.

Framework jQuery Mobile automatycznie konwertuje
zagniezdzone listy <ul> na oddzielne ,,strony”.

Dzieje si¢ tak dlatego, ze kazda zagniezdzona lista jest zamieniana

na blok <div> z atrybutem data-role réwnym page. Kiedy dany
element listy zostanie klikniety, aktywowana jest odpowiednia ,,strona”.
Tak naprawde z technicznego punktu widzenia jest tylko jedna strona.
Zwrdcites pewnie tez uwage na to, ze jako tytul zagniezdzonej strony
jest uzywany tytul nadrzednego elementu listy (w naszym przypadku
jest to numer stoiska sponsora).

Hej, a co z BlackBerry?

Kiedy przejdziesz na zaktadke aplikacji w PhoneGap Build, zobaczysz
pewnie co$ takiego:

@ Ustrzel tartan! Z BlackBerry jest co$ () PRIVATE  ADMIN
A4

nie tak :( \Z
/ D)f HB lil apk vohOS . S

Sprawg i0S . . .

mozemy O co chodzi z tym BlackBerry? Niestety PhoneGap Build ma problem
'gggf':’itz"a'j.’;g’k,ucz w przypadku BlackBerry z nazwami plikdw zawierajacych laczniki.

do Podpisgwam:a Problem w tym, ze wiele nazw plikéw sktadajacych si¢ na framework
aplikacji (ezeli jQuery Mobile zawiera te znaki.

taki mamy).

e WYSIL

Poiewas nie SZARE KOMORKI

chcemy zwariowaé,
a Ewan wahat

) 2 Aby aplikacja Ustrzel tartan! zbudowana przez PhoneGap Build dziatata na platformie
sSie w Sprawie

wenarc: BlackBerry, powinienes pozmienia¢ nazwy plikéw ikon oraz zaktualizowac wszystkie
parcia dla . o) . . N ) ’
BlackBerry, nie odwotania w kodzie zrédtowym jQuery Mobile. Chociaz nie zajetoby to zbyt wiele
bedziemy sig tym czasu, tego typu ,hakowanie” frameworku nie jest najlepszym pomystem.
zajmowac.

Co o tym myslisz? Czy gra jest warta Swieczki?

T
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Odinstaluj, by przeinstalowac

Dodamy teraz ekran powitalny, by podczas tadowania aplikacji uzytkownicy nie musieli patrze¢
na pusty, nieciekawy ekran. OdpowiedZ na pytanie, jak to zrobi¢, znajdziesz w dokumentagji

3 pliku config.xml dostepnej na stronie PhoneGap Build pod adresem https://build. phonegap.com
Cwiczenie /docs/config-xml Obrazy ekranu powitalnego znajdziesz w katalogu rozdzial8 /extras /images.
Przenies je do katalogu rozdzial8 /images.

Zaktualizuj plik config.xmi, spakuj ponownie caty katalog rozdzial8 i przeslij do PhoneGap Build.
Nastepnie przeinstaluj aplikacje, by sprawdzié, czy pojawi sie ekran powitalny.

@ Ustrzel tartan!

Aplikacja do konkursu organizowanego w zwigzku ze Swietem Szkota: wygraj wycieczke do Edynburga dia dwojga
ufundowang przez linie lotnicze Loch Airl

com.hfmw tartanhunt at 1.0.0; running on PhoncGap 1.7.0 last built at Jun 01, 15:35 PDT (15 total builds)

Aby ponownie
przestaé spakowany

plik, wcisnij przycisk

Aplikacja zostanie
automatycznie
przebudowana po

zatad i i . . .
owanid pliku. — o Rozwiazanie na stronie 334

ADMIN @) PRIVATE

Zanim ponownie zainstalujesz aplikacj¢, musisz ja najpierw odinstalowac.

Obe']\'l\lll *0‘ Za kazdym razem, gdy przebudowujesz aplikacje w PhoneGap Build i chcesz
jg ponownie zainstalowa¢ na urzqdzeniu lub w emulatorze, musisz jq najpierw
odinstalowaé. W tym celu trzeba wykona¢ ponizsze polecenie (po podlgczeniu urzqdzenia
lub uruchomieniu emulatora).

e Terminal
Plik Edycja Widok Terminal Pomoc

gugggsg"'”“‘m e LA Zwré¢ uwage, ze podczas
suc odinstalowywania uzywasz
identyfikatora pakietu
(com.hfmw.tartanhunt),
ktéry zostat zdefiniowany
w pliku config.xml, a nie
— Jjak podczas instalowania
— nazwy pliku APX.

332 Rozdziat 8.
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Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

Niezta robotal

Rzadzimy! Mamy juz aplikacje. Teraz
wypadatoby zaimplementowa¢ wilasciwa
funkcjonalnos¢. Zadanie podzieliliSmy
na dwa etapy.

Gratulacje! Whasnie
zbudowates natywna
aplikacje mobilna.

Nie bylo tak Zle, prawda?
Teraz juz wiesz, ze tworzenie
natywnych aplikacji wcale nie
musi by¢ bardzo skomplikowane.

Przede wszystkim chcemy, by aplikacja
zapamigtywala tartany, ktére zostaly znalezione.
Kiedy uzytkownik kliknie przycisk Mam go!,
musimy to zapamietac.

Zapicywanie odnalezionych tartanéw

ﬂZf Trzeba stworzy¢ i skonfigurowaé projekt PhoneGap Build,
a nastepnie spakowac wszystkie pliki projektu (HTML, Najpierw zajmiemy
CSS i obrazki), zbudowac¢ aplikacj¢ oraz zainstalowac ja na sig mozliwosciq, cartand
urzadzeniu z Androidem lub na emulatorze. i?g;mz':fg:;;n;%n e
(1 Musimy umozliwi¢ uzytkownikom zaznaczanie tartanow, «

ktére udato im si¢ znalezé. Pdzniej zadbamy o to,
by aplikacja umozliwiata

. . , I o . L~ robienie zdjec.

[] Musimy dodaé funkcjonalno$é zapisywania zdje¢ znalezionych

tartanow.

W jaki sposéb mamy
szapamietaé™ w aplikacji, ktére
tartany zostaty oznaczone przez
uzytkownika jako odnalezione?
Czy bedziemy musieli zakasaé rekawy
i zabraé sie za natywny kod?

Na szcze¢scie nie, poniewaz mozna

to zrobi¢ z poziomu JavaScriptu
dzieki wprowadzonemu w HTMLS
mechanizmowi lokalnego sktadowania
danych, czyli localStorage.

Ten mechanizm nie jest
wspierany przez BlackBerry

. bty e
izm i w wersji starszej niz 6., a
Ten mechanizm jest obstugiwany przez o ek nis nastawiamy

przegladarki mobilne na wszystkich ¢ """ sig na wspieranie BlackBerry.
platformach, ktére zamierzamy wspierac.

jestes tutaj » 333




Znalezione tartany lgdujg w localStorage

Kto co widziat? Zapicujemy znalezione tartany

Proste dane — w naszym przypadku informacje o znalezionych tartanach
— mozemy zapisa¢ po stronie klienta, czyli w przegladarce, dzieki interfejsowi
API localStorage.

Dlaczego mechanizm localStorage jeet taki wyjgtkowy?

W przesztodci w sytuacji, gdy bylo konieczne przechowywanie danych po stronie
klienta, tworcy stron czesto bazowali na ciasteczkach HTTP. Ciasteczka maja
jednak kilka wad.

Za kazdym razem, gdy klient zgtasza zadanie do serwera, przesylana jest cata . .y

s L . . ‘ . Nasza aplikacja ma juz
zawarto$¢ wszystkich ciasteczek dla danej domeny. Moze si¢ zdarzy¢ sytuacja, ekran powitalny! Tak to
w ktorej chcielibySmy przechowac po stronie klienta wigksza ilos¢ danych, np. wyglqda na iPodzie Touch.
obrazki lub bogate informacje o konfiguracji, ale ciasteczka na to nie pozwalaja
(albo przynajmniej bardzo silnie wptywa to na wydajnosc).

=4l VIRGIN ag

420 Pm 9 ¥ @

Poza tym do pracy z ciasteczkami jest niezbedny JavaScript, a ich obstuga jest —
niezbyt zgrabna. Jest jeszcze jedna bardzo wazna sprawa — a co w sytuacji,
gdy chcemy zapisa¢ dane, o ktérych serwer wcale nie musi wiedzie¢ (albo, jak
w naszym przypadku, w ogole nie ma serwera)?
Mechanizm lokalnego sktadowania danych zostat zaprojektowany tak, by UstrZel
zapisywanie i odczytywanie danych byto mozliwie proste. S one zapisywane po ‘t 4
stronie klienta w postaci tekstowych par klucz — warto§¢. Interfejs API udostepnia
metody stuzace do ustawiania, pobierania i czyszczenia tych danych. ar tan @
I to w zasadzie wszystko na ten temat. ODSZUKA) TaRTANY

WYCIECZKE 00 gy &Li:?

Oto kofcdwka pliku config.xml, w ktérej dodajemy ekran

powitalny. Dostarczamy obraz w dwdch wielkosciach, N
Rozwiazanie dzieki czemu ekran bedzie wyglada¢ dobrze réwniez na

éwiczenia urzadzeniach z wiekszymi ekranami.

<icon src="images/icon-48.png" height="48" width="48" />
<icon src="images/icon-36.png" height="36" width="36" />

<gap:splash src="1images/splash2x.png" width="640" height="960" />
<gap:splash src="1images/splash.png"” width="320" height="480" />
</widget> —

config.xml
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W czym nam moze pomée localStorage?
Gdy uzytkownik kliknie przycisk Mam go!, dodamy do TocalStorage

nowy wpis. Podczas sprawdzania, ktore tartany uzytkownik juz znalazt,
odczytamy z TocalStorage wczesniej zapisane dane.

Poznaj gettery i cettery

W API obiektu TocalStorage dwie metody sa najwazniejsze. Zaréwno klucz, Jjak i wartog¢
Pierwsza z nich ustawia wartos¢: muszq byc taricuchami tekstowymi.
Klucz bedqcy nazwq porcji Wartos¢, ktérq

danych, ktéra zapisujemy.l < chcemy zapisac.

localStorage.setItem(klucz, wartosc);

Pé6zniej mozemy odczytaé tak zapisang wartos¢, postugujac sie
jej kluczem:

Oto klucz — poprosze
o powigzane z nim dane.

var storedValue = localStorage.getItem(klucz);

Jesli dla podanego klucza is\"nieje/
warto$é, zostanie ona przypisana Jesli wartosé nie istnieje,

zmiennej storedValue. zmienna storedValue bedzie
— réwna null.

Gdy uzytkownik znajdzie na stoisku sponsora, powiedzmy,
tartan Douglas i oznaczy go przyciskiem Mam go!, mozemy
zrobi¢ co§ takiego:

localStorage.setItem('douglas', 'true');

Nastepnie, gdy bedziemy chcieli sprawdzi¢, czy tartan Douglas
zostal znaleziony, wystarczy wywola¢ metode getItem:

var isFound = localStorage.getItem('douglas');
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Magnetyczne komentarze

Magnesiki z kodem JavaScript dla localStorage

Musimy zaktualizowaé skrypt scripts/app.js (czyli gtéwny kod

JavaScript aplikacji), tak by zapisywat znalezione tartany.

Uzupetniony kod znajdziesz na kolejnej stronie. Twoim zadaniem E—
jest wstawienie magnesikéw z komentarzami ponad wierszami

kodu, do ktérych sie odnosza.

Kazdego magnesu mozesz uzy¢ tylko raz, a kilka z nich jest
niepotrzebnych!

W Odczytaj wpis z localStorage J

// Funkcja obstugi klikniecia przycisku "Mam go!™

Zystki i
€ wpisy z locaIStora
ge

// Usuii
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(function() {
$(document) .bind("mobileinit", function() {

$.extend($.mobile, { defaultPageTransition: 'none' });

$.mobile.page.prototype.options.addBackBtn = true;

s
var initDevice = function() {
if (typeof(window.localStorage) == 'object') {
$('.foundTartan').click(tartanFound);
addResetButton();
bs
$(document) .ready(initDevice);

var tartanFound = function(event) {

var tartanKey = $(event.currentTarget).attr('id');

localStorage.setItem(tartanKey, 'true');

}s
var addResetButton = function() {

var $resetButton = §('<a></a>').attr('data-role','button').html('Zacznij od

nowa!');
$resetButton.click(function() {
TocalStorage.clear();
1
$resetButton.appendTo($('#booths')); —
; =
hOs =
app.js
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Rozwigzanie magnetycznych komentarzy

(function() {

$(document) .bind("mobileinit", function() { Wytqezamy przejécia

PN . . migdzy stronami,
‘ // Wytacz przejScia jQM miedzy stronami | v ponicwaz na niektdrych
$.extend($.mobile, { defaultPageTransition: 'none' }); urzqdzeniach

L// Do stron zagniezdzonej listy dodaj przycisk powrotu
$.mobile.page.prototype.options.addBackBtn = true;

1)

z Androidem sq
1 dosyé powolne.

var initDevice = function() {
r// Sprawdz, czy przegladarka obstuguje localStorage J

if (typeof(window.localStorage) == 'object') {
m Do przycisku "Mam go!" dodaj funkcje obstugi klikniecia J ﬁ
$(".foundTartan').click(tartanFound); Funkcje obstugi kliknigcia
przypisujemy tylko
w tych przeglqdarkach,
addResetButton(); ktére obstugujq localStorage.
}

’K To samo dotyczy
}s przycisku

| // 6dy struktura DOM jest gotowa, wywotaj funkcje initDevice | zerowania.

$(document) .ready(initDevice);

‘ // Funkcja obstugi klikniecia przycisku "Mam go!" |

var tartanFound = function(event) {

L// Pobierz identyfikator kliknietego przycisku |
var tartanKey = ${event.currentTarget).attr{'id');

r// Zapisz informacjg, Ze ten tartan zostat zna1eziom Wybralismy akurat wa;-‘:oéé
' . *true’, ale chodzi tu tylko
TocalStorage.setItem{tartankey, "true'); . o zapisanie "czegokolwick®.

b
Jak widzisz, dodajemy przycisk

LT umozliwiajqcy wyzerowanie zapamigtanych

var addResetButton = function() { tartanéw i rozpoczecie gry od nowa,
r// Utworz element <a> stylizowany na przycisk

var fresetButton = §$('<a></a>').attr{'data-role','button').html('Zacznij od nowa!');

| // Do przycisku zerowania dodaj funkcje obstugi kliknigcia l
$resetButton.click{function{) {

- Hej, i o
r// Usun wszystkie wpisy z localStorage J poed/iéjzsizeclfgm';’con;neetw '
Zle

TocalStorage.clear(); ELZ“’O r— ja?k myslisz, do
9o stuzys

1)

r// Wstaw na strone przycisk zerowania tatwo sig domyslic
] ] — metoda czysci
$resetButton.appendTo($( ' #booths')); localStorage, czyli
}s usuwa wszystkie klucze
' i powiqzane z nimi
DO; wartosci.

3 "obe103s[eo0| BIP 3ddseAR; LWSPOY| Z Pissubeyy 1

.

2l1UPZRIMZO
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Cprawdzamy, co obetuguje przegladarka

W rozdziale 2. wspomnieliSmy o wykrywaniu funkcjonalnosci
wspieranych po stronie klienta. Tu, w funkcji initDevice, zrobimy to
samo. Aby sprawdzic, czy przegladarka obstuguje mechanizm localStorage,
wystarczy sprawdzi¢, czy window.localStorege jest obiektem.

var initDevice = function() { K—\
if (typeof(window.localStorage) == 'object')

Przeprowadzamy tu
{ detekcje mozliwosci po

$('.foundTartan').click(tartanFound);
addResetButton();

-

Funkcja initDevice jest wywotywana przez
$(document).ready(). Co fo oznacza? funkcja
zostanie wywotana po zainicjalizowaniu
przez jQuery struktury DOM strony.

Wykrywanie mozliwosci po stronie klienta moze by¢ tak mato skomplikowane
jak w tym przypadku, ale w sytuacji gdy sa wymagane szczeg6étowe informacje
na temat wsparcia, moze si¢ okaza¢ pomocna javascriptowa biblioteka
Modernizr (http://modernizr.com).

Moment... jeezeze nie ckorniczyliémy

Magnesiki, ktore nie zostaly nigdzie przypicte, daja nam wskazéwke dotyczaca
dalszych dziatan. Zapisujemy znalezione tartany i umozliwiamy wyczyszczenie
ich wszystkich, ale jak na razie nic si¢ nie zmienia w interfejsie uzytkownika.
Musimy napisa¢ kod aktualizujacy wyswietlana zawartos¢ ekranu, tak by
uzytkownicy mogli zobaczy¢, ktore tartany zostaly juz znalezione. Do dziela!

/] Odczytaj wpis z localStorage

el WYSIL

SZARE KOMORKI

Dodawanie przycisku zerowania i podpinanie zdarzen

stronie klienta, by przed
wyswietleniem przycisku

zerowania i podpigciem

} zdarzenia upewni¢ sig,

} ze przeglgdarka obstuguje
localStorage.

e\

i dzalismy
W rozdziale 5. przeprowadzats
detekcje mozliwosci urzqdzenia
za pomocq WURFL, ale ona
odbywata sie po stronie serwera.

// 0dswiez ekran,
// by wyswietlié
// znalezione tartany

jest realizowane tylko wtedy, gdy przegladarka obstuguje
mechanizm localStorage. Takie podejicie stosowalismy juz

w rozdziale 4., gdzie ustalalismy granice wsparcia. Jak sadzisz,
czy to rozwigzanie jest dobre? Czy umiesz sobie wyobrazi¢
sytuacje, w ktorej takie podejicie jest niewtasciwe?
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Klucz do wyszukiwania w localStorage

Uzywamy funkeji wyéwietlajacej znalezione tartany

Wyglada na to, ze bedzie nam potrzebna kolejna funkcja JavaScript. Jej zadaniem
jest aktualizowanie zawartoSci strony, tak by znalezione tartany byly wyraznie
oznaczone. Jak to zrobi¢? Wywolamy nowa funkcje — refreshTartans — ktora
zmienia wyglad listy tartandw i stron ze szczegétowymi informacjami.

Kazda z zagniezdzonych list (ul.details) z pliku index.html zawiera informacje

o poszczeg6lnych sponsorach i tartanach, ktére nalezy znalez¢. Do okreSlenia klucza
wpisu w 1ocalStorage odpowiadajacego danemu tartanowi mozemy uzy¢ atrybutu
id przypisanego do listy. Jesli w 1ocalStorage z tym kluczem jest powiazana
jakakolwiek warto$¢, oznacza to, ze tartan zostat znaleziony, wigc trzeba od$wiezy¢
wyswietlang zawarto$¢ strony.

Kod JavaScript
gotowy do uzycia

To jest kod jngry, ktdry iteruje w petli each przez wszystkie
elementy odpowiadajqce selektorowi ul.details (czyli elementy ul

Zatem dla kazdego elementu z przypisang klasq ,details”). =1t
ul.details w dokumencie... = I
document) .ready(initDevice); —
o Na podstawie atrybutu id 5 ) ¥ ) appyjs
i;ementu ul okresla nazwe refreshTartans = function() { g
‘pza gartosci zapisane ™ $('ul.details').each(function() {

w localStorage i dodaje do
niej przedrostek ,found-", czyli var myID = $(this).attr('id");

na przyktad ,found- »
prey ound-douglas®. \—’»i var tartanKey = 'found-' + myID;
> var foundValue = TocalStorage.getItem(tartanKey);

Sprawdza, czy dla j var isFound = Boolean (foundValue);
e olfreélonego klucza istnieje/ ' . ( I) .
warto$é w localStorage. {$( #vendor-'+ myID).toggleClass('found', isFound);

L —>

$('[data-url*=""+myID+'"]"').toggleClass('found',isFound);

(R} L B 13 .

szefc_;cza Widocznosé i Kasy $('#"+tartanKey) .closest('1i').toggle(!isFound);
niektdrych elementsw, tak by s

widok odzwierci
dany ta,;u;'igfﬂ“zfnz'ez‘?zy $ ("ul').each(function() {
czy nie. o if ($(this).data(*Tistview')) {

> $(this).listview('refresh');
e Odswieza elementy }
listview z jQuery Mobile

w dokumencie. )8
e

tartanFound = function (event) {

Gdybysmy tego nie
zrobili, zawarto$¢
strony nie zostataby
zmieniona.

0 co chodzi
z tym przetaczaniem?

Pamietaj, ze framewor

; ’ k

JQuery Mobile Jjest zbudow N

3;’ 3“2"6 JQuery, wiec mama;y Metody toggle i toggleClass
yspozycji w. i Z e o s

metody z ‘l,fej bibsl'iz&set;ki"e $3 czescia jQuery. Zaraz si¢

im przyjrzymy.
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Metody toggle i toggleClace

Metody toggle i toggleClass pochodza z biblioteki jQuery.
Pierwsza z nich przetacza widoczno$¢ elementu, a druga —
przypisanie klasy CSS do elementu.

UsSshe  NETwOTK
Kalogo - ¢80
sala d. stoiske o
s . . 4 dego preedsigud!
dthgklbzasfo;owan:u klasy ,found” iy wpnﬁg;dl'“;“‘mmn\ndnl:&‘ﬁﬂ
0 wybranych el 5 -du Kluez! P cii oraz danych-
metog f‘oy leCl ementsw za pomocq Ko d“‘wﬁd ?;‘:?aldnuhﬂ Sl
i Y toggleClass mozemy Quaty senia se “""h...ﬁmwmie
acza¢ znalezione tartany pwgmﬂl“"“:ﬂ s Miensi mogd
Za pomocq s 51 i, dzighi 5,8
P aq fylow... :::zlsnﬂ*"l“‘“‘”m‘m Twoje pytania
odpowiemy n“‘ m“\hiu watpliwosel-
...a przycisk ,Mam go!”, gdy V ozwieisy
juz nie jest potrzebny, mozemy ~—

ukryé za pomocq metody toggle.
(Tu

Spéjrzmy jeezeze raz na kod

Jak pamietasz, metoda TocalStorage.getItem(tartanKey) moze zwrdcié
warto$¢ zapisana dla podanego klucza (w naszym przypadku jest to 'true')

albo nu11. To, co otrzymujemy, zamieniamy na warto$¢ boolowska (true <
albo false), tak bySmy mogli w prosty sposob uzy¢ metod jQuery toggle
itoggleClass.

nie ma przycisku!)

Aby uzy¢ tych metod,
potrzebujemy prawdziwe;j
wartosci boolowskiej,

a nie tancucha ’trué’ i null.

Zmienna isfound przyjmuje

var foundValue = localStorage.getItem(tartanKey);
wartos¢ true, jesli \

w localStorage istieje
Jjakakolwiek wartos¢ dla
danego tartanu, a warto$é
false w przeciwnym
przypadku.

var isFound = Boolean (foundValue);

$('#vendor-'+ myID).toggleClass('found', isFound);
$('[data-url*=""+myID+'"]"').toggleClass('found',isFound);
$('#'+tartanKey).closest('1i').toggle(!isFound);

Metoda toggleClass dodaje wskazana klas¢ CSS (found) do elementéw
odpowiadajacych podanemu selektorowi, jesli zmienna isFound ma wartos$¢ true
(jezeli ma warto$¢ false, klasa jest usuwana).

Analogicznie — metoda toggle wyswietli dany element <11i>, jeSli zostanie jej
przekazana boolowska warto$¢ true. Tak naprawde robimy tu co$ sprytniejszego,
poniewaz przekazujemy zanegowana warto$¢ zmiennej isFound (to oznacza wyrazenie
isFound). Dlaczego? No c6z, chcemy ukry¢ element <11> — zawierajacy przycisk
Mam go! — jesli tartan zostat znaleziony (czyli zmienna isFound ma wartos$¢ true).
Przeciez w takiej sytuacji przycisk nie jest juz do niczego potrzebny.

Podsumowanie: jesli tartan
zostat odnaleziony, doda), klase
found do dwdch ef/amentou.:zn
i ukryj przycisk ,Vlam go:.
w prrZeciwnym przypadku usun
klase i wyswietl przycisk.

\ Do pliku scripts/app.js dodaj petny kod z éwiczenia z magnesikami oraz funkcje

refreshTartans. Funkcja ta musi zosta¢ wywotana w chwili inicjalizowania strony i za

Cwiczenie

w kodzie, w ktérych nalezy umiesci¢ wywotanie funkcji refreshTartans.

kazdym razem, gdy zmienia sie zawartos¢ 1ocalStorage. Sprobuj ustali¢ trzy miejsca
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Odswiezanie tartanow

Oto trzy miejsca w skrypcie app.js, w ktorych trzeba wywota¢ funkcje refreshTartans.

var tartanFound = function(event) {

I'lo'zqu.ame var initDevice = function() {
cwiczenia if (typeof(window.localStorage) == 'object') {
/ $('.foundTartan').click(tartanFound);
Gd refreshTartans();
inicjalizujemy... addResetButton();
-..gdy tartan zostaje znaleziony... }s }

var tartanKey = $(event.currentTarget).attr('id');
localStorage.setItem(tartanKey, 'true');
refreshTartans();

}s

var addResetButton = function() {

html ('Rozpocznij!');
$resetButton.click(function() {
TocalStorage.clear();

'z'ri;[g‘zj%ne refreshTartans();

tartany sq 1

zerowane. $resetButton.appendTo($('#booths'));
~_7 }s

var $resetButton = §$('<a></a>').attr('data-role','button').

—
—
—_—
—
—

app.js

=0

—— Jazda probna

Uzupetnij skrypt app.js zgodnie z oméwionymi zmianami, zapisz go, a nastepnie
wyswietl plik index.htm/w przegladarce desktopowej (aplikacja powinna dziataé
poprawnie). Na kilku tartanach kliknij przycisk Mam go!. Powinienes zauwazy¢
zmiane wygladu znalezionych tartandw (zazielenig sie).

Jesli masz jakies problemy, uzyj narzedzia Web Inspector (w przegladarce Chrome
badz Safari) lub Konsoli btedéw (w Firefoksie), aby sprawdzi¢, czy wystapity jakies
btedy w skrypcie JavaScript. Jedli naprawde utknates, zajrzyj do pliku rozdzial8/
extras/scripts/app.localStorage js, gdzie znajdziesz ukoficzong wersje skryptu.

/\ Jesli chcesz uzy¢ tego
pliku, musisz go zapisac

zamiast dotychczasowego
pliku app.js.

342 Rozdziat 8.

Lrdb to sam'

f *

Ponownie spakuj do pliku ZIP
zawartos¢ catego katalogu
rozdzial8 i przebuduj go

w PhoneGap Build. Nastepnie
utworzong aplikacje zainstaluj

w emulatorze i sprawdz, jak dziafa.
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Nie istniej

upie p

(P: Ktére z najnowszych przegladarek obstuguja
mechanizm localStorage?

U: Odpowied? jest krotka: prawie wszystkie. Wyjatkiem
jest Opera Mini. Jesli z jakiego$ powodu uzywasz Internet
Explorera 7, musisz pomysle¢ nad zmiang przegladarki.

0’: Czy klucze musza miec jakies konkretne
nazwy?

U: Zaréwno klucze, jak i wartosci sa tancuchami
tekstowymi. To jest jedyne ograniczenie — klucze moga
by¢ dowolne.

0’: lle danych moge zapisa¢?

U: Specyfikacja W3C dla mechanizmu localStorage

jest czarujaco niekonkretna. Oto cytat: ,Zalecany jest
umowny limit pieciu megabajtéw na domene. Wszelkie
uwagi od programistow zajmujacych sie implementacja
w przegladarkach sa mile widziane i zostana
uwzglednione w kolejnych wersjach specyfikacji”.
Wiekszo3¢ przegladarek zapewnia obszar o pojemnosci
od 2 do 5 MB. Niektére przegladarki, jak cho¢by Safari,
proszg uzytkownika o zgode na powiekszenie przestrzeni,
w sytuacji gdy zajeta juz zostata wiekszos¢ przydziatu.

a): Czy inne witryny lub aplikacje maja dostep
do moich danych zapisanych w TocalStorage?

U: Nie. Istotny fragment specyfikadji jest poswiecony
tematowi bezpieczerstwa i ustaleniu zasad majacych
zabezpieczy¢ domeny (czyli, upraszczajac, inne witryny)
przed nieuprawnionym dostepem do danych zapisanych
w localStorage.

ania

0’: Byta mowa o tym, ze w 1ocalStorage mozna
zapisywac tylko tancuchy tekstowe. Wczesniej
jednak wspomnieliscie, Ze istnieje mozliwos¢
zapisania obrazéw. Jak niby miatoby si¢ to udac?

U: Tak, faficuchy. Nikt i nic nas jednak nie powstrzyma
przed zapisywaniem dtugich faficuchéw, prawda? Obrazy
moga zostac przekonwertowane za pomoca schematu
kodowania Base64 na taficuch tekstowy, dzieki czemu
mozna je bezposrednio przekaza¢ jako wartos¢ atrybutu
src elementu <img> lub jako wartos¢ ur1 () dla obrazéw
tta w arkuszach CSS. Obstuga adreséw URI dla danych jest
w nowoczesnych przegladarkach catkiem przyzwoita, no,
moze z jednym, jakze typowym wyjatkiem — Internet
Explorerem. Wiecej na ten temat znajdziesz w artykule
http://bit.ly/sWe7HS autorstwa Nicholasa Zakasa.

(P: Chwileczke! Przegladatem witasnie kod

i zwrdcitem uwage na to, ze na zagniezdzonych
stronach dodajemy przycisk powrotu. To nie ma
sensu, poniewaz zdecydowana wigkszos¢ urzadzen
z Androidem ma sprzetowy przycisk powrotu.

U: A niech to, zauwazytes! Tak naprawde ten przycisk
nie tylko wyglada nieszczegélnie w Androidzie, on

w dodatku Zle dziata — zamyka aplikacje wygenerowana
przez PhoneGap Build! To nie za dobrze. Niebawem
wrécimy do tego problemu i go rozwiazemy.

a’: Jesli mechanizm localStorage jest dostepny
bezposrednio w przegladarce, po co stosujemy
PhoneGap Build? Czy nie moglibysmy poprzestac
na zwykiej aplikacji internetowej?

U: Cierpliwoscil Wiasnie o tym chcielismy pomowic.

Najwyzszy czas dofaczy¢ do naszej aplikacji obstuge
kamery.
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Niezbity dowéd

Znalazteé tartan? Udowodnij to!

M Trzeba stworzy¢ i skonfigurowac projekt PhoneGap Build, a nastepnie spakowad
wszystkie pliki projektu (HTML, CSS i obrazki), zbudowa¢ aplikacje oraz

zainstalowac ja na urzadzeniu z Androidem lub na emulatorze. B
— Zrobilismy to
dzigki localStorage!

Musimy umozliwi¢ uzytkownikom zaznaczanie tartanéw, ktére udato im si¢ znalezé.

[1 Musimy doda¢ funkcjonalnos¢ zapisywania zdje¢ znalezionych tartanéw.

N No dobrze, a jak niby

mamy to zrobié?
Z odsieczg przybywa API

Opisany w specyfikacji W3C interfejs API mediaCapture umozliwia nagrywanie dzwieku
i wideo oraz robienie zdjeé. Jest to mozliwe z poziomu JavaScriptu dzieki obiektom
navigator.device oraz navigator.device.capture.

Momencik. Jesli za pomoca
API mediaCapture moge uzyskaé
dostep do kamery z poziomu
przegladarki, po co sobie zawracaé
gtowe natywna aplikacja?

Méwimy tu o specyfikacji, ktéra akurat
w tym zakresie jest gteboko w lesie.

Tak naprawde jeszcze zadna przegladarka nie obstuguje API
mediaCapture. Zatem jesli chcemy z poziomu JavaScriptu uzyskaé
dostep do kamery, musimy skorzysta¢ z natywnego wsparcia.

Uwalniamy moe drzemigeg w PhoneGap

Do tej pory nie uzyliSmy jeszcze API oferowanych przez
PhoneGap. Ustuga PhoneGap Build cos robita — opakowywala
kod aplikacji internetowej natywna otoczka i tworzyta paczki
gotowe do zainstalowania. Nie skorzystaliSmy jednak z mozliwosci
dostepu do funkcji urzadzenia oferowanych przez PhoneGap.
Czas to zmienic!

Jedna z cze¢Sci natywnych aplikacji generowanych przez PhoneGap
Build jest plik phonegap.js — migdzyplatformowy interfejs API
udostepniajacy cata mas¢ cudownych mozliwosci. Aby skorzystac

z tego API, wystarczy dotaczy¢ ten plik do dokumentu HTML.
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Zaprzegamy PhoneGap do robienia zdjeé

Javascriptowe API PhoneGap oferuje catkiem sporo mozliwosci,
wiacznie z kilkoma nowymi zdarzeniami. W naszym przypadku
najistotniejszym z nich jest deviceready, ktdre jest zglaszane

po przygotowaniu przez PhoneGap danego urzadzenia. Mozemy
nastuchiwac tego zdarzenia bezpoS§rednio w kodzie skryptu app.js.

Powiazemy to zdarzenie z funkcja zwrotna, w ktérej bedziemy mogli
zajac sie obstuga kamery.

Dzigki oczekiwaniu na zdarzenie
deviceready mozemy byc¢ pewni,
ze urzqdzenie jest gotowe do pracy.

v

Musimy zacza¢ od
dofaczenia pliku phoneqap.js
i nastuchiwania zdarzenia
deviceready. Potem
mozemy juz dziatac.
romplioane. 3 b fost dosye

Ze chcemy odebraé zdarzenie w fazie
bgbelkowania, a nie w fazie przechwytywania.

v
document.addEventListener('deviceready', initPhoneGap, false); Nie przejmuj sie

Chcemy, by w wyniku wystgpienia _/\

zdarzenia deviceready zostata

tym zanadto.

. P H " . . .
wywotana funkcja initPhoneGap. \ fufi}kc;:l;sg:%mglfgcm?bawem

Zajmij sie uzupetnieniem aplikacji o elementy wymagane przez PhoneGap.

Cwiczenie

Za chwile to uzupetnimy.

przez PhoneGap.

o Zaktualizuj plik index.html w celu dotqczenia skryptu phonegap. js.

Zapewne zauwazytes, ze w katalogu rozdzial8 nie ma pliku phonegap.js. PhoneGap Build sam
dodaje odpowiednig wersje tego skryptu do kazdej generowanej aplikacji. Dodaj znacznik
<script>, dzieki ktéremu wszystko bedzie prawidtowo dziatato po zbudowaniu aplikaciji.

e W pliku app.js nad funkcja initDevice utwérz pustq funkcje initPhoneGap.

9 Na samym koncu funkcji initDevice umies¢ kod definiujacy funkcje
nastuchujaca zdarzenia deviceready (kod znajdziesz na gérze tej strony).

Dzieki temu funkcja initPhoneGap zostanie wywotana po zainicjalizowaniu urzadzenia
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Podigczamy PhoneGap

Ponizej znajdziesz fragmenty zaktualizowanego skryptu app.js oraz pliku index.html, do ktérego
dofaczylismy phonegap.js. Bedziemy musieli zatatwic jeszcze kilka drobnych spraw, by w koricu
moc cieszyc sie obstuga kamery.

Rozwigzanie
éwiczenia

NN WA s AN AR A AN AN N AN

(function() {
$(document) .bind("mobileinit", function() {
$.extend(§.mobile, { defaultPageTransition: 'none' });
$.mobile.page.prototype.options.addBackBtn = true;
s
var initPhoneGap = function() {
}s
var initDevice = function() {
if (typeof(window.localStorage) == 'object') {
$('.foundTartan').click(tartanFound);
refreshTartans();
addResetButton();
}

document.addEventListener('deviceready', initPhoneGap, false);

}s

$ (document) .ready(initDevice);

<link rel="stylesheet" href="style/jquerymobilel 1 0 min.css" />
<link rel="stylesheet" href="style/app.css" />

<script src="phonegap.js"></script>

<script src="scripts/jqueryl 7 min.js"></script>

<script src="scripts/app.js"></script>

<script src="scripts/jquerymobilel 1 0 min.js"></script> (—1

Moze Cig to trochg zdziwic, ppm’ewaz e
nie mamy pliku phonegap.js. jednak po

zbudowaniu aplikacji plik sig pojawt.

To bedzie po prostu... dziataé.
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Integracja z PhoneGap jest juz prawie gotowa

Znowu jesteSmy w tym samym miejscu skryptu app.js, bo mamy tu jeszcze cos$

do zrobienia. Zacznij od wypetnienia pustej funkcji initPhoneGap. Umiescilismy te

f—\ zmienng w tym

Mus:my_ Sprawdzic, czy urzqdzenie
obstuguje przechwytywanie obrazy
z kamery. Na poczqthku zaktadamy,
Ze nie (zmiennej Przypisujemy false).

/

miejscu, by byta
dostepna w pozostatych
fragmentach skryptu.

(function() {
var imageCaptureSupported = false;
$(document) .bind("mobileinit", function() {
$.extend($.mobile, { defaultPageTransition: 'none' });

$.mobile.page.prototype.options.addBackBtn = true;

s
W porzadku, te

t S:
pisrrlf}ylélfgs Y var initPhoneGap = function() {

funkcjonaimos¢ — if (!navigator.device || !navigator.device.capture) { return; }
mediaCapture \_}

imageCaptureSupported = true;
if (device.platform &2 device.platform == 'Android') {
$("body') .addClass('android');

jest obstugiwana.

—
—

—_—
—
—

app.js

Jesli nie sq dostegpne niezbedne
funkcjonalnosci, nie mozemy kontynuowag.

} S‘wi.etn'ie! We wtasciwosci device.platform
znajduje sig nazwa platformy, dzigki

}s czemu mozemy ukryc przycisk powrotu

var initDevice = function() { dla Androida.

1 W arkuszu styldw style/app.css
znajduje sig reguta ukrywajgca
przycisk powrotu w elemencie <body>
W funkcji initPhoneGap (ktdra jest funkcja zwrotna dla z przypisang klasq,_android.

zdarzenia deviceready) upewniamy si¢, czy mamy dostep do
navigator.device.capture, a jesli tak, ustawiamy zmienng
imageCaptureSupported na true.

Nastepnie, w przypadku Androida, ukrywamy niepotrzebny
przycisk powrotu (ktory w dodatku Zle dziata). Wigkszo§¢
urzadzen z Androidem ma sprzetowy przycisk powrotu, wiec
powielanie go prowadzi do zamieszania i moze denerwowac
uzytkownikow. Przycisk ten jest jednak potrzebny na

ten krotki fragment kodu.

urzadzeniach i0S, poniewaz bez niego uzytkownikom nie
udatoby sie powrdci¢ do poprzedniego ekranu. Sprawe zatatwia

%

Irdb to sam!

*

W porzadku, wszystko gotowe!
Zaktualizuj skrypt app.js i...

swiatia, kamera, akcja!
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Poznajemy mediaCapture

Teraz jecteémy gotowi na zgtebienie APl mediaCapture

Interfejs API mediaCapture z PhoneGap, podobnie jak inne dostarczane API urzadzen,
imituje oryginalna specyfikacje W3C dla mediaCapture. We wspomnianej specyfikacji mozna
znaleZ¢ catkiem sporo informacji, ale nam przyda si¢ w zasadzie tylko jedna metoda —

przywitaj si¢ serdecznie z CaptureImage.

Opcje. Mozemy na przyktad )
funkcja, ktéra zostanie wywotana ustali¢, by uzytkownik mdgt zrobic
w przypadku powodzenia. tylko jedno zdjecie (w tym celu

ustawimy odpowiedniq opcje)-

Lnavi gator.device.capture.captureImage (successCall back, errorCallback, options);

ﬁMefada captureImage Q funkcja, ktdra zostanie wywotana
uruchamia kamere w przypadku niepowodzenia.

urzqdzenia i robi zdjecia.
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W porzadku, ale gdzie umiescic
ten kod? No i co wpisaé w funkcjach
wywotywanych w przypadku powodzenia
i niepowodzenia? Chyba potrzebuje
matego wsparcia...

Dobrze. Zastanowmy si¢ nad tym, co zamierzamy
zrobi¢. Chcemy, by to sie¢ uruchomito po kliknieciu
przez uzytkownika przycisku Mam go!.

Na urzadzeniu powinna si¢ uruchomic natywna aplikacja
obstugujaca kamere, ktéra musi umozliwi¢ zrobienie
pojedynczego zdjecia. Po zrobieniu i zatwierdzeniu zdjgcia
uzytkownik jest przenoszony z powrotem do naszej aplikacji
Ustrzel tartan! i dochodzi do dwoch akcji: tartan jest
zapisywany jako znaleziony, a na stronie ze szczegétowymi
informacjami o danym tartanie pojawia si¢ wlasnie zrobione
zdjecie.

Pierwsze, czym musimy si¢ zaja¢, to
zaktualizowanie funkcji tartanFound, ktéra
obstuguje zdarzenie kliknig¢cia przycisku

Mam go!, tak by byta w niej wywotywana metoda
captureImage pobierajaca zdjecie wykonane
przez uzytkownika. Zatem do roboty!
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W jaki epoedb obetuzymy akeje zakoriczong powodzeniem?

Kiedy uzytkownik kliknie przycisk Mam go! ma zosta¢ wywotana metoda
capturelImage (zakladajac, Ze ma urzadzenie z kamera, ktore obstuguje API
mediaCapture dostarczone przez PhoneGap Build).

Z naszego pierwszego spotkania z ta metoda powiniene$ pamictac, ze

pierwszy argument to funkcja, ktora zostanie wywotana, jesli wszystko sie uda.

W ogélnym zarysie ta funkcja zwrotna ma wyglada¢ mniej wigcej tak:
Wyrazenie mediaFiles[Q].quPafh
daje nam $ciezke do pierwszego

Hm... co to za obrazu z tablicy mediafiles.
mediafiles? \ \/— \
. s 7 v
function itWorked(mediaFiles) { Poniewaz ustawimy opcje
TocalStorage.setItem(tartankey, mediaFiles[0].fullPath); megs Jaca robienie tylko
| Jjednego zdjecia (za chwilg
powiemy na ten temat wigce;j),

w tab‘licy i tak powinien sig
znalez¢ tylko jeden element.

Jesli dzialanie metody captureImage zakonczy si¢ powodzeniem, zostanie
wywotana podana funkcja zwrotna z przekazana lista (tablica JavaScript)
obiektow MediaFiTle. Obiekty te nie zawieraja plikow, a jedynie zestaw
metadanych. Spokojnie, nie rozpaczaj. Znajdziemy tam to, czego
potrzebujemy — Sciezke do pliku obrazu w systemie plikow urzadzenia.
Dzigki temu mozemy ja zapisa¢ w TocalStorage zamiast stosowanej do tej
pory wartosci true.

A co, jeéli coé péjdzie nie tak?

Musimy si¢ przygotowac na sytuacje, w ktdrej operacje zwiazane z kamera
zakoficza si¢ niepowodzeniem (uzytkownik anuluje wykonywanie zdjgcia
albo cos si¢ popsuje). Bedzie wigc nam potrzebna kolejna funkcja zwrotna.
Poniewaz niemozno$¢ wykonania zdjecia nie jest powodem do wszczynania
czerwonego alarmu, funkcja ta bedzie stosunkowo prosta: wypiszemy w niej
do konsoli informacje o bledzie, tak by jaka$ ciekawska dusza mogta ja
odczyta¢ podczas debugowania. W zwiazku z tym funkcja przyjmie taka
postac:

To Jjest tylko przyktad funkcji zwrotnej
K dla niepowodzenia operacji.

function ohSad(error) {
console.log(error);

}
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Funkcje anonimowe w praktyce

W prakiyce zaweze wyglada to troche inaczej

Jeste§ gotowy na spotkanie z rozszerzona wersja funkcji tartanFound? Pamietaj,

ze ta funkcja zostaje wywotana po kliknieciu przez uzytkownika przycisku Mam go!
dla wybranego tartanu. Spojrz ponizej — oto ona. Przyznajemy, Ze ostateczna wersja
kodu nieco odbiega od tego, co pokazaliSmy przed momentem.

. . d
Zmienng, mageCapfurequporte
ustawiligmy w funkcji initPhoneGap,

pamigtasz?

Jesli
mediaCapture

Jjest obstugiwany,
i dostepny, _/

przechodzi my do
robienia zdjecia.

W przypadku /\
urzqdzen, ktére

nie obstugujq
mediaCapture,
oznaczamy
dany tartan
Jjako znaleziony
za pomocq
wartosci true.

350

>

>

>

var tartanFound = function(event) {

var tartanKey = $(event.currentTarget).attr('id');
if(imageCaptureSupported) {
navigator.device.capture.captureImage(function(mediaFiles) {

localStorage.setItem(tartanKey, mediaFiles[0].fullPath);
£

refreshTartans() ;
W tym miejscu ustawiam i
imit.1}) . A ] Yy opc
}, captureError, {limit:1}); ograniczajqcq liczbe wykonyufar{;ch
} zdje¢ do jednego.
funkcja zwrotna dla
niepowodzenia.

else {
TocalStorage.setItem(tartanKey, 'true')

refreshTartans();

}s
var captureError =
addResetButton = function() {

function(error) { console.log(error); }

app-js

Co tu sie dzieje? To wyglada
zupetnie inaczej niz metoda
capturelmage, ktéra opisaliscie
wczesniej...

Poniewaz potrzebna nam jest aktualna
wartos¢ tartankey, funkcja zwrotna dla
powodzenia jest funkcja anonimow3.
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Odrobina anonimowoéei

Zamiast przekazywa¢ metodzie capturelmage nazwe funkcji zwrotnej, mozemy cala
te funkcje zdefiniowac¢ bezposSrednio w miejscu przekazania.

A czemu to ma stuzy¢? Zwrdo¢ uwage, jak przypisujemy atrybut id elementu, ktory zostat
klikniety (event.currentTarget, czyli przycisku Mam go!), do zmiennej tartanKey.
Dzigki zdefiniowaniu funkcji zwrotnej jako funkcji anonimowej mamy dostep do
odpowiedniej warto$ci zmiennej tartanKey w zaleznosci od kliknigtego przycisku.
GdybyS$my uzyli funkcji zdefiniowanej poza tartanFound, nie mielibySmy dostepu

do tej warto$ci w odpowiednim kontekscie.

Zmienna tartanKey i < .
. Yy przechowuje wartos¢ Wyrézniony kod to omawiana
fatrybum 'd preyeisku, ktdry zostat kliknigty. fuglﬁ;z'c;uyrotna.

var tartanKey = $(event.currentTarget).attr('id');
if(imageCaptureSupported) {
navigator.device.capture.captureImage (function(mediaFiles) {
localStorage.setItem(tartankey, mediaFiles[0].fullPath);
refreshTartans() ;

}, captureError, {1limit:1}); \
} }

\ W localStorage

W przypadku funkcji zwrotnej ) sapisuiemy peia Sciezke
dlapnigppowodzenia przekazujemy I:r f?';ysmmy. ze zmiennej dopobrgz zuyofrzymanego
jej nazwe (sama funkcja moze to idn eyf'lia Jjej wartos¢ 2 kamery.

by¢ zdefiniowana w dowolnym - gnkfy: ator kliknigtego
miejscu skryptu, co wida¢ na przycisku).

stronie 350).

_@ WYSIL

SZARE KOMORKI

W kodzie aktualizujemy TocalStorage z poziomu funkgji zwrotnej
dla powodzenia dziatania metody imageCapture. Jesli nie uda sie
zrobi¢ zdjecia, tartan nie zostanie oznaczony jako znaleziony.

Jak sadzisz, czy to dobrze, ze tak sie dzieje? A moze istnieje lepszy
sposdb na obstuge takiej sytuacji?
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Sciezka do wyswietlenia zdjecia

No dobrze, widze, ze
w lTocalStorage zapisujemy sciezke
do obrazu, ale jak zamierzamy
z niej skorzystal?

Dobrze, ze spytates. Musimy
zaktualizowac funkcje¢ refreshTartans.

Jesli uzytkownik zrobit zdjecie danego tartanu,
chcemy je wyswietli¢ na stronie z opisem stoiska
sponsora.

| Najistotniejsza informacja to ta, ze zapisanej Sciezki
) mozesz uzy¢ jako warto$ci atrybutu src elementu

; I img. Nie bylo to takie skomplikowane...

Jesli w localStorage mamy zapisanq Sciezke )
obrazu, za pomocq jQuery tworzymy element <img>,
ustawiamy jego atrybut src na te Sciezke, a nastepnie
umieszczamy nowy element na stronie.

Kod JavaScript
gotowy do uzycia

var refreshTartans = function() {

$('ul.details').each(function() {
var myID = §$(this).attr('id');
var tartankKey = 'found-' + mylID;
var foundValue = localStorage.getItem(tartanKey);
var isFound = Boolean (foundValue);
$('#vendor-'+ myID).toggleClass('found', isFound);
$('[data-url*=""+ myID +'"]').toggleClass('found', isFound);
$('#'+tartankey).closest('11').toggle(!isFound);
var hasPhoto = (isFound && foundValue != 'true');
if (hasPhoto) {

if (!$(this).find('.tartanImage').length) {

'src' : foundValue,

zapisanq Sciezke.

N);

}
1
$('ul").each(function() {

1
}s

if ($(this).data('Tistview')) { $(this).listview('refresh'); }

Jesli dla tego tartanu jest juz
zapisana warto$¢ i NIE jest ona
tarcuchem ’true’, oznacza to, ze
musi to by¢ zdjecie.

var $tartanHolder = $('<p></p>").append($('<img>").attr({

'class' : 'tartanImage’ Atrybutowi src elementu img przypisujemy

$(this) .append('<1i data-role="list-divider">Moje zdjecie tartanu!</1i>");
$('<1i></1i>") .append($tartanHolder) .appendTo($(this));
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—— Jazda probna

Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

To jak, jestes gotowy? Musielismy troche popisa¢ w JavaScripcie, ale nie byto chyba
tak Zle. Wynikowy plik app.js ma okoto 75 linii kodu, wiec — jak na kod catej aplikacji
— Jest wyjatkowo zwiezty.

Juz octatnia eprawal

Mata wskazéwka: lepiej dodaj ponizsze dwa wiersze do pliku config.xml. Ustawienia
orientacji zabezpieczajg przed przetaczeniem sie urzadzenia (a zwlaszcza emulatora)
w tryb poziomy po uruchomieniu aplikacji do robienia zdje¢. W drugim wierszu
informujemy PhoneGap, ze chcemy uzy¢ APl kamery (zostanie to automatycznie
zamienione na odpowiednie ustawienie pozwolef w Androidzie).

<preference name="orientation" value="portrait" /> -__':‘-_..
<feature name="http://api.phonegap.com/1.0/camera" /> —
config.xml

W porzadku. WeZ gteboki oddech i postaraj sie uspokoi¢ po nawatnicy kodu z ostatnich

kilku stron. Sprawdz, czy wprowadzite$ wszystkie oméwione zmiany w plikach app.js

i config.xml, a nastepnie spakuj ponownie katalog rozdzial8, przejdz do PhoneGap Build

i przeslij zaktualizowany kod.

Po zakofczeniu procesu budowania aplikacji pobierz plik APK i zainstaluj go Nie zapomnij

w emulatorze lub na urzadzeniu. < najpierw odinstalowaé

poprzedniej wersji!

. . aplikacja kamery moze sie zachowywaé
SPOkO]me dziwacznie. Nie przejmuj sie tym zbytnio.

Jesli zainstalujesz aplikacje na emulatorze, Ufkngfeé?

Pelna wersje kodu skryptu app.js
znajdziesz w pliku extras/scripts/app.

ZauwazyliSmy, ze kamery w emulatorze dla wersji . finaljs. Z kolei ostateczna wersja
Androida wezesniejszych niz 2.3 zachowuja si¢ niestabilnie paczki APK z aplikacja dla Androida
— blokuja si¢ lub zawieszaja. W zwiazku z tym najlepiej, Zebys jest dostgpna pod adresem
korzystat z nowszej wersji Androida w AVD (ang. Android i fip:/lfip.helion.pljonlinefinne/hfmw/
Virtual Device). r08/TartanHunt.apk.

Jednak nawet w nowszych wersjach emulatora dziatanie kamery
jest dalekie od ideatu. Niekt6re emulatory wyswietlaja tylko

Jesli masz znajomego, ktdry
ma telefon z Androidem, pora

bialy ekran, a na innych moze si¢ pojawi¢ krétka animacja, < sig tadnie usmiechngé. Kamera
ale mimo to generujg jakies obrazy. Przewaznie... dziata o niebo lepiej na

prawdziwych urzqdzeniach.
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Stalismy sie natywni

W ol 1:43 P

la
W adku kazdego przedsigwzigc
iunpcgfm jest zapawnienlzcmgl:ga
dostepu do aplikacji oraz danych.
Dbara; o to, by nie dccrgadzﬂo do

, i zap y
P L
ieczenstwo danych nawet w razie
2:::12. dzigki czemu nasi klienci moga
ac spokojnie. Zadzwon do nas.a
?llipuwien‘ur na wszystkie Twoje pytania
i rozwiejemy wszelkie watpliwoscl.

Moje zdjecie tartanul

emy wszelkie watpliwose

Nie moge uwierzyé, ze
udato wam sie tak szybko
z tym uporaé! Uczestnicy
konkursu beda zachwyceni!

Daliémy rade!

ﬁ Trzeba stworzy¢ i skonfigurowaé projekt PhoneGap
Build, a nastepnie spakowa¢ wszystkie pliki projektu
(HTML, CSS i obrazki), zbudowac aplikacje oraz
zainstalowac ja na urzadzeniu z Androidem lub na

emulatorze.

ﬁ Musimy umozliwi¢ uzytkownikom zaznaczanie tartanow,
ktére udalo im si¢ znalezé.

M Musimy dodaé funkcjonalno$¢ zapisywania zdjeé
znalezionych tartanéw.
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Q CELNE SPOSTRZEZENIA

Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

pomyslat, ze uda nam sie
przekué znajomosé HTML5

Kto by

w natywne aplikacje!

Mobilne witryny przebyty dtuga droge. Mimo to nadal jest
kilka rzeczy, do ktorych nie mamy dostepu z poziomu
przegladarki.

Hybrydowe aplikacje pozwalajg na utworzenie
natywnych aplikacji z kodu zgodnego ze standardami
HTMLS5, CSS i JavaScript. Dzieki temu mozemy znacznie
zmniejszy¢ kod wytwarzania aplikacji i ich ztozonos¢,
poniewaz ten sam kod jest wspdtdzielony przez wiele
platform.

PhoneGap to platforma HTMLS5 stuzaca do budowania
natywnych aplikacji. Zostata utworzona przez agencje
Nitobi, ktéra jesienig 2011 roku zostata przejeta przez firme
Adobe.

PhoneGap Build to serwis internetowy umozliwiajacy
proste tworzenie projektéw PhoneGap.

Struktura projektéw PhoneGap Build jest zgodna ze
specyfikacja W3C dla widzetéw internetowych.
Minimalne wymagania to plik startowy (index.html)
oraz plik konfiguracyjny (config.xml).

Interfejs API localStorage pozwala na sktadowanie
danych w postaci par klucz - wartos¢ po stronie
klienta. W naszej aplikacji korzystamy z tego mechanizmu
do przechowywania informacji o znalezionych tartanach.

Plik phonegap.js, dajacy dostep do javascriptowych
interfejsow APl PhoneGap, jest automatycznie
dodawany do projektu PhoneGap Build. W oméwionym
projekcie opisalismy sposéb nastuchiwania zdarzenia
deviceready, ktore informuje, ze pozadana
funkcjonalnos¢ urzadzenia jest gotowa do uzycia.

Aby w aplikacji skorzysta¢ z mozliwosci oferowanych przez
kamere, uzywamy interfejsu API mediaCapture, ktéry
odpowiada interfejsowi opisanemu w specyfikacji W3C.

W celu uruchomienia natywnej aplikacji obstugujacej
kamere i zrobienia zdjecia uzylismy metody navigator.
device.capture.capturelmage.

Utworzylismy miedzyplatformowa natywna aplikacje
z kodu ztozonego z 75 linii JavaScriptu i pojedynczego
pliku HTML!
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9. Podejscie , Future Friendly”

* * o«
Odnajdywanie (jakiegos)

sensu w chaosie *

Czy jestem ,future
friendly*? Powiem tak:
,lestem otwarty na

wszelkie mozliwosci“.

=5 ‘i
' %II . s

Y

' 3 ..'_:.

L)

Responsive Web Design. Wykrywanie urzgdzen. Mobilne aplikacje
internetowe. PhoneGap. Chwila... czego wlasciwie powinienem uzyé?
Obecnie istnieje wiele metod tworzenia aplikacji za pomocg mobilnych technologii.
Bardzo czesto w projektach faczy sie wiele technik. Nie ma jednego, najlepszego
rozwigzania, ale nie przejmuj sie, poniewaz kluczem do sukcesu jest nadazanie za
rozwojem technologii. Nie bdj sie wyzwan. Wystarczy przyswoi¢ podejscie ,, future
friendly" i dac sie poniesc fali, bedac przeswiadczonym o swojej elastycznosci

i gotowosci na wszystko, co przyniesie przysztosc.
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Decyzje, decyzje

| co teraz?

OmowiliSmy sporo tematéw — od witryn po aplikacje, od koncepcji
Responsive Web Design do wykrywania urzadzen. Jest cata masa
roznych podejs¢ do tworzenia na potrzeby mobilnych technologii.
Jak wybra¢ to najlepsze rozwiazanie?

Strategie mobilnego internetu

Koncepcja Responsive Web Design

Zasada Mobile First w RWD

Stopniowe ulepszanie
Odrebne witryny mobilne
Wykrywanie urzqdzen

Klasy urzqdzen

Mobilne aplikacje internetowe
jQuery Mobile

Praca offline

Wyjqtkowe mobilne aplikacje

internetowe

PhoneGap/Apache Cordova
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Podejscie ,future friendly”

Chcielibysmy skorzystaé z koncepcji
Responsive Web Design, ale nie mozemy uzyé
serwera dla wszystkich obrazkéw, a zadne z obecnie
dostepnych rozwiazain w JavaScripcie nie odpowiada
naszym wymaganiom. Czy to sytuacja bez wyjscia?

Kazdego dnia pojawiaja sie
nowe urzadzenia. Wyglada
na to, ze technika wykrywania
urzadzen to nigdy niekohczacy
sie wyscig zbrojen.

A co z tabletami? Czy musimy
czekaé na ksiazke ,Tablety
i internet. Rusz gtowa!“,
by dowiedzie¢ sig, jak tworzyé

witryny internetowe na iPada?

Potrzebujemy witryny
i aplikacji. Testowanie
kazdej z osobna bedzie
kosztowato krocie.
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To nie takie proscte

Nie ma drogi na skréty. Wytwarzanie oprogramowania internetowego staje
sie wraz z kazdym nowym urzadzeniem coraz bardziej skomplikowane.
Nawet gorzej, to si¢ staje coraz trudniejsze, jeszcze zanim bylo proste.

Szybko$¢ zmian jest niebywala. Tu chodzi nie tylko o tempo pojawiania
siec nowych urzadzef, ale réwniez zwiazana z tym ewolucje technologii
1 oprogramowania.

Zmienia si¢ sposob interakeji z komputerami — w uzyciu sa interfejsy
dotykowe, stosowane sa obrazy z kamer oraz rozpoznawanie dzwicku.
To wszystko kaze nam inaczej mysle¢ o komunikacji cztowiek — komputer.

Co z tym zrobi¢? Jak zapewni¢ uzytkownikom fascynujace wrazenia
z korzystania z naszych aplikacji, skoro jest tyle niejasnosci i niepewnosci?

Czac rozwiaé zbiorowe ztudzenie co do sprawowania kontroli

Przez dhuzszy czas oszukiwaliSmy sie, sadzac, ze mamy
kontrole nad siecia.

Te ztudzenia sa widoczne w stosowanych narzedziach
i procesach. Bardzo czgsto projekt rozpoczyna sie

w Photoshopie. Pierwsze pytanie, jakie si¢ pojawia,
dotyczy rozmiaru pl6tna, na ktérym zamierzamy
pracowac.

Ale przeciez nie ma jednego, uniwersalnego rozmiaru.
Nawet w przypadku komputeréw stacjonarnych.

Im szybciej zdamy sobie sprawe z wymogow vb kolorgy,
otaczajacej nas rzeczywistosci internetowej, tym “awartose o
fatwiej bedzie nam si¢ do nich dostosowac oraz &) La3wancoyng

zaczad tworzy¢ witryny i aplikacje internetowe, ktore
dostosowuja si¢ do §rodowiska i uzytkownikéw.

Musimy zmieni¢ sposéb rozumowania
— akceptujemy réznorodnosd i staramy
sie dostosowac do wszystkiego,

co przyniesie nam przyszfosc.

Sredni st ok,

Podejscie ,future friendly”

Podczas tworzenia nowego
projektu w Photoshopie pojawia
sig okno, ktérego zawartos¢
sugeruje, ze prqjekfy webowe
majq state rozmiary.

L]

EVICE gy, ral._. l

4, 3ng
750
Ronmigy aliran,

S00, ax
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PrzyHtaczajgca wizja

Manifect ,future friendly”

Nie tylko Ty czujesz sie tym wszystkim przyttoczony. Pewnego picknego
dnia zebrata sie grupa tworcow rozwiazan mobilnych, by podczas szalonej
burzy mozgéw okresli¢ drogi wiodace do mozliwosci sprostania wymogom
stale zmieniajacego si¢ internetowego krajobrazu. W wyniku tego spotkania

powstat manifest podejScia ,,future friendly”. | ’
Oryginat manifestu mozesz znalezé
na stronie hﬂ'p://fufurefrlend.ly.

FUTURE “FRIENDLY

W dzisiejszych czasach oszatamiajacego, ale i przytfaczajacego rozwoju cyfrowych urzadzern istnieja prawdy,
ktore uznajemy za niezmienne:

amet bedzie sie nieodwotalnie powigkszat. llos¢ i rozmaitos¢ urzadzen — w tym takich, ktorych jeszcze sobie nawet nie
Z wyobrazamy — eksploduje, podobnie jak liczba i réznorodnos¢ ludzi ich uzywajacych. Dzisiejsze standardy, procesy i infrastruktura
tego nie wytrzymajg. Majacy obecnie miejsce szturm urzadzen zbliza je do punktu granicznego. Nie uniosa cigzaru tego, co nastapi. Na
poczatku beda dominowac opatentowane rozwiazania. Koniecznoscig jest, by innowacje poprzedzaty standaryzacje. Tworcy technologii
beda utajniali te rozwigzania, zanim zdadza sobie sprawe (po raz kolejny), ze ustandaryzowana platforma jest warunkiem zachowania jako
takiej normalnosci. Proces standaryzacji bedzie potwornie powolny. Bedziemy walczy¢ z wlasnosciowymi standardami. W tym czasie sie¢

wpadnie w jeszcze wigkszym stopniu w rece opatentowanych rozwigzan.
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Podejscie ,future friendly”

* A NEW HOPE =

Jest jednak nadzieja. Mimo Ze nie jeste$my w stanie przewidzie, co przyniesie przysztos¢, mozemy:

@ Uznad i przyjac nieprzewidywalne.

@ Myslec i zachowywac sie zgodnie z zasada ,future friendly”.

@ Pomaéc innym zrobi¢ to samo.

To my tworzymy przyszto$¢ — przyjaznie.

* UNDERSIGMUMS *

@é‘%@%

—g’?“/ 'zme.‘ JEWN
5@*%%

LUKE WROBLEWSKI SCOTT JENSON

BRAD FROST JEREMY KEITH

LYZA . GARDNER SCOTT JEHI

STFPHANIF RIFGFR JASON GRIGSBY

BRYAM RIFGFR JOSH CLARK

+ Home + Thinking + Resources =«

We're Creative Commons friendly.  Talk to us,
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Semantyka (i ulepszanie)

Jeéli nie mozecz cie uodpornié na przycztoéé,
zaprzyjaznij cie z nig
Poniewaz zyjemy w takiej niepewnosci co do przysztego ksztaltu internetu, najwazniejsze

jest to, bySmy tworzyli witryny i aplikacje tak elastyczne, jak to tylko mozliwe.
To oznacza, ze pracujac nad projektami tu i teraz, musimy mySle¢ o przysztosci.

Istne namnazanie urzadzen bynajmniej w tym nie pomaga. Poniewaz mamy do
czynienia z taka zlozonoScia, kusi — bardziej niz kiedykolwiek — przymknigcie oczu
i budowanie aplikacji, ktore dzialtaja teraz, na obecnie uzywanych urzadzeniach,

i pozostawienie na pdzniej problemdw zwigzanych z uniwersalnym dostepem

oraz wsparciem dla przyszlych urzadzen.

Praca nad internetowymi projektami zawsze wymagala kompromiséw. Cata sztuka
polega na tym, by znalez¢ takie rozwiazanie, ktore nie blokuje tresci i danych w spos6b
uniemozliwiajacy ich pézniejsze wykorzystanie i przeksztalcenie.

Nie ma rozwigzan idealnych

WeZmy na przyktad obrazy — Zadne rozwiazanie wynikajace z podejScia Mobile First
w koncepcji Responsive Web Design nie jest idealne. Powdd, dla ktorego wybraliSmy
Sencha.io Src (pomijajac to, ze bazuje na wykrywaniu urzadzen), jest prosty — to
rozwigzanie nie wymaga ingerencji w dokument HTML. Dzigki temu mozemy teraz
bez problemu zamieni¢ Sencha.io Src na jakiekolwiek inne rozwiazanie.

Podobnie sprawa wyglada, w przypadku gdy musisz zrobi¢ cos, co jeszcze nie jest
obstugiwane przez przegladarki. Lepiej, zebyS$ wybrat technologie takie jak PhoneGap,
ktdre sa opracowane w zgodzie ze standardami, niz decydowat si¢ na wtasne
rozwiazania roznych firm, poniewaz przewaznie ich zycie nie jest zbyt dlugie.

Podstawa sukcesu w przysztosci sa semantyczny kod dokumentu oraz stopniowe
ulepszanie. Jesli zwrdcisz uwage na te zasady, Twoje zycie bedzie prostsze.

—— Jazda probna

Myslenie zgodne z podejSciem ,,future friendly” wkroczylo do aplikacji Ustrzel
tartan! z rozdzialu 8., mimo ze efektem koficowym byta natywna aplikacja.
Pobierz kod aplikacji i otworz plik index.html w przegladarce desktopowe;.

Czy aplikacja dziata? Czy czegos$ brakuje?

Jesli potrzebujesz kopie ostatecznej wersji kodu, pobierz ja
z ftp://ftp.helion.pljonline/inne/hfmw/r09/rozdzial9.zip.
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Podejscie ,future friendly”

Dzi¢ aplikacja, jutro witryna

Mimo ze projekt Ustrzel tartan! tworzyliSmy z mysla o aplikacji
natywnej, mozna bez problemu wyswietli¢ go w przegladarce.
Odnalezione tartany sa zapisywane i podSwietlane na zielono.
Brakuje jedynie kamery.

.......

S nukcia

Witamy na Swsecio Savots | zapraszamy i
u B asz: ko s
Aindowans e leba loviczn Loch i, T GRTIA NaQn st phociodricon wycaczka ol nch v o B
no hynturga
OOwied? Sioiska ws;

Tcio. Jadi zna rel L T e ——
VETASE wazyuBich 12 \atancw, ) sip o stvak €930 et M:r“_-.c Ve Py e
S wring ciod w loscrwarty nagei

e
2160 Wkakenom o

Dzigki temu, ze podczas projektowania tej aplikacji postgpowaliSmy
zgodnie z zasada ,future friendly” —korzystaliSmy z
proponowanych standardéw W3C — sa duze szanse, ze ten
fragment aplikacji, ktory nie dziata w tej chwili (chodzi o kamerg),
zacznie dziataé w przysztosci.

Ueuwamy odwotania do PhoneGap

Sa dwie sprawy, ktore powinniSmy zatatwié, by aplikacja dziatala J
lepiej w przegladarce.

o Usuwamy odwotanie do biblioteki phonegap.js.
Gdy przegladarki osiagna stan nirwany i zostanie zasypana przepas¢ mi¢dzy
tym, co natywne, a tym, co internetowe, nie bedziemy juz potrzebowac biblioteki
phonegap.js. Opuszczenie odwotania do pliku phonegap.js nie wywota zZadnych
niekorzystnych efektéw. Aby przegladarka nie zglaszata bledu o kodzie 404
(brak pliku), musimy usuna¢ element <script> dotaczajacy biblioteke.

Usun ten wiersz z pliku index.html. PrzedstaWiona tu fakf)/ka

jest podstawa myslenia
zgodnego z podejsciem

e Zmieniamy funkcje inicjalizujace. ,,fu’cure ﬁ‘i&ﬂdly”.
PhoneGap, jQuery i jQuery Mobile $cigaja si¢ w inicjalizacji i tworzeniu
zdarzefi JavaScript. Stad wniosek, ze nie mozesz zaktadad, iz zostana
uruchomione w jakiej$ konkretnej kolejnosci. Z tego wzgledu w kodzie
naszej aplikacji musieliSmy zastosowaé pewne sztuczki.

‘ <script src="phonegap.js"></script>

Nie musisz si¢ jednak za bardzo tym przejmowac, a jedyne, co powinienes§
zrobi¢, to zmieni¢ jedna linie w kodzie.

Zmien to...

N ...na to: Aplikacja Ustrzel tartan!

Pray okazji lepiej bytoby nazwac jest g’otc.)wa na sytuacojq,
| initPhoneGap(); & tg funkcje tak, by nie ,zawierafa w ktorej przegladarki zaczna
nazwy PhoneGap (upsh)- obstugiwaé APl mediaCapture!
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Myslenie przysztosciowe

Czeka nae dtuga droga. Przyda cie kilka wekazéwek

Szukasz podpowiedzi, jak manifest ,,future friendly” zastosowac w praktyce? Oto kilka mysli
ze strony http://futurefriend.ly, nad ktérymi warto si¢ zastanowic. To nie sg gotowe przepisy,
poniewaz nikt nie wie, co przyniesie nam przyszto$¢. To raczej wskazowki okreslajace obszary,

ktérymi warto si¢ zainteresowac, oraz problemy, ktore nalezy wzia¢ pod uwage podczas pracy
nad projektami.

_  —— * PRECYZYINE OGNISKOWANIE * ————
Nie wszystko moze sig uda¢ na kazdym urzadzeniu. Aby poradzi¢ sobie w $wiecie

Wwcigz rosnacego skomplikowania urzadzen, musimy si¢ skupia¢ na najistotniejszych

ientd i i i ia oparte
— 7 punktu widzenia Klientéw — sprawach. | nie chodzi tu o rozwiazania op: ¢ OREITOWANE Wore: e

. ) e acych
na najmniejszym wspolnym mianowniku, ale o tworzenie trescil ustug majacy

k % wy
Ekosysterr urzadzer maga mozliwie prost ch yPlatiormowy Wy
y k y ) d p Y/ IQdZ p| ig chi dajl )’d

mechanizmé ; o
i koni ¢cig szukania sposobow na upraszczanie rzeczywistosci. niZMOW wymiany danych. Dostosowj sie do istniejacych, ale i dopiero co
informacyjnym i koniecznoscig sz R B
. o osci, definiujac dane w taki ,
j i im klienci i 3 nos¢ s et (o
Musisz precyzyjnie zogniskowa¢ swoje ustugi, zanim Klienci i rosnaca réznorod - ,

zrobi to za Ciebie. * Byt mozliwy wielokrotny (i elastyczny) dostep do danych.

* Byly stosowane migdzyplatformowe standardy.

* Dane byty nakierowane na diugoterminowa integralnos¢.
* UNIWERSALNA ZAWARTOSC *

. . .
Dane zawieraty znaczace i state odwotania do catej zawartosci

Nadrzgdnym nakazem jest tworzenie dobrze ustrukturyzowanej zawartosci. Byly wspierane operacje odczytu i zapisu,

Zastanow sie, jak opracowana zawartos¢ bedzie sie zachowywata w réznych

kontenerach, uwzgledniajac ich ograniczenia i mozliwosci. Badz odwazny pro =

e IDENTYFIKACIA OKRETOW WI
i i T L.
i korzystaj z nowych mozliwosci, ale pamietaj, ze przysztos¢ moze podazy¢ | o e .
o Uwzglednienie W projekcie wszystkich mozliwych konTig | -
iem. Proces adaptacji mozna uproscic, stosujac WysOKop
- e ; Jada wyzwaniem. ’ ' o
Na nasza przysztos¢ sktadajg sie zaréwno zaawansowane urzadzenia o ogromnych o o B e
o - i dobrze dobr |
motzliwosciach, jak i proste urzadzenia z minimalng funkcjonalnoscia. Tworzac i dol o R, -
Z upetni¢ szczegoto
strukture zawartosci, bierz to pod uwags. mozna Uzup rzadzenia
eregowac obecnie dostepne urzy

4 taksonomia moze pomoc usz

P P! )
roznyc produce oW, pozwald] 3c nNa dotaczenie yowych typow LIIquZe h, ktore

pojawia si¢ W przyszioéci.

% DOWODZENIE FLOTA * —

y i zyci dziela¢
Korzystanie z wielu réznych urzadzei w codziennym zyciu pozwala nam roz

zadania i informacje pomigdzy nimi. Gdy jakies zadanie jest zarzadzane przez

To jest dosyc przysztosciowy
prob’l(erm. Wyobraz sobie na

. ' q ¢ ich ktow danego zadania przyklad, e zegarek jest drugi
najlepiej. Dzigki temu nie musimy dostarczac wszystkich aspe ekranem Twojeggo felejfonu. o

. . -  sobie
kolekcje urzadzen, kazde z nich moze zastosowac interakcje, z ktorymi radzi sobi

Z i i j temie
do kazdego urzadzenia, poniewaz nastawiamy sig raczej na pracg W ekosys

mozliwosci urzadzen.

366 Rozdzial9.



http://futurefriend.ly

Podejscie ,future friendly”

* * *

KTO ZA CO ODPOWIADA?

Dopasuj kazda lekeje z tej ksiazki do ktorej$ ze wskazdéwek podejscia ,,future friendly”.
Wiele lekcji moze odpowiadaé tym samym koncepcjom.

lekeja 7 ksiazki Podejscie , Future friendly”
Przeplywajaca zawartosé (rozdziat 1.) Precyzyjne ogniskowanie
Koncepcja Mobile First (rozdziat 2.)
Wykrywanie po stronie klienta (rozdziat 6.) Orbitowanie wokét danych
Wyznaczanie granicy wsparcia (rozdziat 4.)
Wykrywanie urzadzen (rozdziat 5.) Uniwersalna zawartos¢
Semantyczne znaczniki (rozdzialy 2.1 6.)
Obstuga unikalnych adreséw URL (rozdziat 6.) Identyfikowanie okretéw widmo
Koncepcja Responsive Web Design (rozdziat 1.)

Klasy urzadzen (rozdziat 5.) Dowodzenie flota
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Wszystko to juz stosowates

* *
KTO ZA CO ODPOWIADA?
* i ROZWIAZANIE

By¢ moze znalazte§ troche inne elementy podejscia ,,future friendly” w poszczegdlnych lekcjach.
My proponujemy takie rozwiazanie.

lekdja 1 ksiazki Podejscie , Future friendly”

Przeplywajaca zawartos¢ (rozdziat 1.) Precyzyjne ogniskowanie

Koncepcja Mobile First (rozdziat 2.)

Wykrywanie po stronie klienta (rozdziat 6.) Orbitowanie wokét danych

Wyznaczanie granicy wsparcia (rozdziat 4.)

Wykrywanie urzadzen (rozdzial 5.) Uniwersalna zawartos¢

Semantyczne znaczniki (rozdzialy 2.1 6.)

Obstuga unikalnych adreséw URL (rozdziat 6.) Identyfikowanie okre¢téw widmo

Koncepcja Responsive Web Design (rozdziat 1.)

Klasy urzadzen (rozdziat 5.) Dowodzenie flota

To hasto byto podstepne. Ta

| . w. ]

Jest na tyle przyszfogciowa, z'eSl;(:::lz(:zIka

z lekcji bezposrednio nie poruszata
zw:qzanycfz Z niq tematéw. Weiqz czekam
na zegarki w stylu Dicka Tracy’ego v
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Podejscie ,future friendly”

Whpisz je na kartach z przepisami.

Elementy semantyczne HTML5
(article, sectionitd.)

Znaczniki obrazéw
z atrybutem alt

Odsytacze ustawiajgce soprawiajacym dostepnos¢

ciasteczka z preferencjami
uzytkownika

& Tartanator
Problemy |
4 Na BlackBerry 5.0 dziata strasznie wolno.

wijanie sawartosci ekranu jest powolne.

iski powrotu
Sg dostepne dwa przyCiSK! |
g (j:den przegladarki, a drugi utworzony
przez aplikacig)-

4 Tartany na stronach z&*
powinny by¢ zawartoscia, a s

jako obraz ta.

» Prze

ch ze szczegotami
g ustawiane

Mieezamy mobilne cktadniki

. . . Przygotowanie mobilnej uczty wymaga potgczenia odpowiednich sktadnikéw dla uzyskania niepowtarzalnego
Cwiczenie  smaku. Ktére przyprawy sprawia, ze ponizsze dania wznios sie na wyzyny smaku i stang sie , future friendly”?

gk*admk' Uniwersalna zawartoéé Nie prébuj nasladowac natywnych aplikacji hCard to standardowy zestaw
znacznikéw pneznaczorwch do

; - CL . - i ia adreséw. Wiecej
Wykrywanie urzadzen po stronie klienta Uzywaj mikroformatu hCard ¢« — f;P;:g“;‘;’;m oiess sigm aJ

i znacznika address stronie http://microformats.
org/wiki/hcard.

Lwierzetom na Pomoc

Problemy

Vs Trnga Zapewnic przejscie
Z witryny mobilnej do
desktopowej.

Ve Zawartoéé witryny mobilnej
Jest ubozsza og wersji
desktopowej.

Problemy

»+ Cata zawartos¢ jest umieszczona
w blokach <div>.

# Adres pubu to zwykly tekst oddzielony
znacznikami <br />, Kod dokumentu
jest pozbawiony elementow
semantycznych.

s

Pod Paradnym Morsem )

J
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Rozwigzanie w stylu ,future friendly”

Oto, do czego doszlismy. Moze _
wpadtes na inne pomysty ulepszenia
tych projektow i sprawienia, by byty

Rozwigzanie
bardziej , future friendly”?

éwiczenia

BlackBerry 5.0 mq obstuge
wymaganych mozliwosci JavaScriptu.
Problem w tym, ze dziata powoli.
Lepszym rozwiqzaniem bedzie
[uykrycte' tych urzqdzen i dostarczenie
Im wersji aplikacji bez JQuery Mobile.

Tartanator

Lwierzetom na Pomoc

Jesli musisz utworzyc
oddzielne witryny, pozwdl
uzytkownikom zdecydowac,

# Trzeba zapewni¢ przejscie ktérq chcq, oglgdac.
Z witryny mobilnej do
desktopowej,

Problemy

st.'-/ facze ystq
Clasteczkq »
uzytkownikq

Wiajgce
Preferencjgmi

4 Zawartogé witryny
mobilnej jest ubozsza
od wers;ji desktopowej.

Nawet na oddzielnej mobilnej
witrynie uzytkownicy bedq
cheieli robi¢ wszystko to, co
mogq na jej wersji desktopowe;j.

Umwersalna Zawartogg

4

i dzen
& Wykrywanie urzq ‘
o stronie klienta ielony przycisk powrotu i powolne Jadarce
Problemy P Pow'ue)i?agiep bierze sig squd, ze W Przehg qa‘:trie
0 dziata strasznie woino. . P my sie odtworzyé wyglad i zachowa t
» Na BlackBerry 5. tpowolne.) Nie prébu)é Sfi;ﬁ'nsgyap“kacﬂ Skoro ta ap”kaCCJ;a nie Jg;y
) , . u jest pow . dowa na . Store ani Goog )
, Przewijanie zawartoscl ekranu t mﬂ;} s dOSff,Pzzama?fk’iZ'ioAjzg Store e
iski otu 7, 0 C ’
Sa dostepne dwa przyciski powr aplikac]i P
g ('qden przegladarki, a drug! utworzony f: 9 dokumentu bedzie nigst wigee;
I N . Z6W aczen, jesli uzyjemy ef 4
przez aplikacie)- o Znacz“"‘;;:rz semantycznych M g, o ementow
stronach ze szczegotami z atrybut cym \
# Tareny nz & zawartoscia, opr “W'a)é% X
owinny byc z dostepno TN
b < ustawiane jako obraz ta. Pod Paradnym Morsem
Problemy

Obrazy z CSS
przenie$ do
znacznikéw <img>.

Elementy semantyczne

# Cala zawartosé HTMLS5 (article, section itd.)

jest umieszczona
w blokach <div>.

Adres pubu to zwykly tekst
oddzielony znacznikami
<br />. Kod dokumentu jest
pozbawiony elementéw

Uzywaj
mikroformaty

hCard i Znacznikq
address

semantycznych.
& [

/

O mikroformatach jedynie wspomnielismy. To
kolejny sposéb na uzupemienie tresci o semantyke.
Niektére przegladarki i wyszukiwarki rozpoznajq
mikroformaty na stronie i uzywajq ich w celu
dostarczenia dodatkowych funkcjonalnosci.




Podejscie ,future friendly”

Spéjrz w przyeztoéé

Nie martw si¢ o urzadzenia i przegladarki, ktore beda dostepne

w przysztosci. Masz do dyspozycji mndstwo réznych narzedzi.

Od matych do ogromnych ekranéw, od telefonéw komdrkowych do
lodéwek podpietych do internetu — jeste§ gotowy na wszystko!

Jesli masz podstawe w postaci standardéw sieciowych i techniki
stopniowego ulepszania, mozesz tworzy¢ witryny i aplikacje, ktore sa
dostepne dla ogromnej rzeszy uzytkownikéw.

To my tworzymy
przysztosé — przyjaznie.
Przyjmij z otwartymi ramionami wszystko to, co przyniesie nam
w przysztosci internet. Jest to co prawda wielka niewiadoma, ale
z calg pewnoscia Swiat mobilnych urzadzef dostarczy nam mndstwo Qo
mozliwosci i — o czym nie trzeba wspomina¢ — radoSci. o

Zatem do dzieta! BadZ mobilny, tworz przyszto$c¢!

\ o ° ¥
\ o
\
. % A
- \
N
~ \

3N
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Dodatek A Scinki
*

S$zes¢ najwazniejszych spraw
4 (o ktérych nie méwilismy)

*

Czujesz sie, jakby cos Ci umknelo? Wiemy, co masz na mysli...
Zawsze jest tak samo — myslisz, ze to juz koniec, a okazuje sie, ze jest tego

wiecej. Nie moglismy sie pohamowac, by nie przekazaé Ci kilku dodatkowych
szczegdtow, o ktérych nie wspomnielismy w tredci ksigzki. GdybySmy chcieli napisac
o wszystkich ciekawych sprawach, ksiazke musiatbys transportowaé w pancernej
walizie na kotach. Rzu¢ okiem, co dla Ciebie wybralismy.
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Testowanie na urzgdzeniach mobilnych

1. Tectowanie na urzadzeniach mobilnych

Testowanie na urzadzeniach mobilnych jest do kitu. Whasnie tak, do kitu. Najgorsze,
Ze nie ma na to rady. Kiedy zdasz sobie sprawe z tego, ze Twoja witryna albo aplikacja
moze dzialaé roznie na tym samym telefonie, ale pracujacym w innej sieci, dojdziesz
do smutnego wniosku, Ze na niczym nie mozesz polegac.

Jak nie zwariowac? Oto kilka sposobdw, ktore utatwia Ci zycie.

o Zacznij od poprawnego kodu w przegladarce desktopowej.
Jesli co$ pojdzie nie tak w przegladarce desktopowej, na pewno si¢ wysypie
w mobilnej. Réwnie dobrze mozesz zacza¢ testowac tam, gdzie jest to
znacznie prostsze i dostepne sa lepsze narzedzia. Im szybciej znajdziesz
bledy, tym lepiej.

e Korzystaj z emulatoréw i symulatoréw urzqdzen mobilnych.
Prawie wszystkie mobilne platformy dostarczaja emulatory lub symulatory.
Maximiliano Firtman umiescit w swojej ksiazce, Programming the Mobile —
Web, liste emulatoréw i symulatoréw, ktora caly czas uaktualnia na stronie
http://www.mobilexweb.com/emulators.

ORE e

Zainwestuj w kilka urzadzen.

W ksiqzce Maksa
Znajdziecie doskonaty
opis mobilnych
emulatoréw

i symulatorsw.

Nie da si¢ uniknac kupna kilku urzadzefi. To, ktére z nich kupié, zalezy od Peter-Paul Koch opublikowat
typu projektow oraz docelowego rynku. Sprawdz, z czego korzystaja gtéwni w magazynie internetowym A List

interesariusze projektu, i koniecznie zdobadz takie telefony. W budzecie <_\
kazdego projektu uwzgledniaj koszt zakupu urzadzen.

Apart artykut zawierajqcy wiele
cennych wskazéwek dotycz’qcych
wyboru telefonéw do testéw:

hh‘p://www.alisfapartcom/
arﬁcles/smarfphone-browser—

Pro$, pozyczaj i kradnij. landscape/-

Skontaktuj si¢ z innymi tworcami oprogramowania mobilnego i wymieniaj

z nimi urzadzenia. Dobrym pomystem moze by¢ tez utworzenie bazy urzadzen
w Twoim §rodowisku, tak by uprosci¢ znalezienie pozadanego telefonu.
Mozesz nawet pdjs¢ dalej i stworzy¢ prawdziwe laboratorium testujace
urzadzenia mobilne, podobne do tego, ktdre zatozyliSmy w Portland.

Swietnie! Zuza powiedziata, ze
mozemy pozyczy¢ jej Samsunga Galaxy S III,
i zapytata, czy mamy moze Kindle Fire, bo
chciata co$ na nim przetestowaé. Jutro ide
sig z nia spotkaé i zamieni¢ sprzetem.


http://www.mobilexweb.com/emulators
http://www.alistapart.com/articles/smartphone-browser-landscape/
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http://www.alistapart.com/articles/smartphone-browser-landscape/

Scinki

Tak, jestem
zainteresowana
tym telefonem, ale
i dwudziestoma innymi,
na ktérych chee otworzyé
moje strony.

e Odwiedz lokalne mobilne centrum testowania. '
W prawie kazdym mieScie mozesz znaleZ¢ mobilne centrum testowania. ’/JV];Z‘:JZ byflf na
. C e . . . S
No dobrze, nie sa to jakie§ laboratoria naukowe, ale najzwyklejsze «— T-Mobile. o

w Swiecie salony operatoréw sieci komorkowe;.

W wigkszosci salondéw klienci moga wyprébowac rézne urzadzenia.
Pracownicy salonu nie pozwola Ci raczej wziag¢ do domu najnowszego
smartfonu, ale nie powinni mie¢ nic przeciwko temu, by$ przetestowat
swoja witryne na kilku urzadzeniach.

Przedstaw sprawe jasno i nie zapomnij podzigkowac za przystuge. Wez
pod uwage, ze pracownicy salonéw wiedza catkiem sporo o tym, jakie
telefony najlepie;j si¢ sprzedaja, i moga Ci sporo podpowiedziec.

e Korzystaj ze zdalnych ustug testowania. W centrum Deucia’m‘gr‘ﬁ?fre
Czasem naprawde musisz przetestowac jaki$ okreslony scenariusz. w S;z ?1 M:c:egz%éciowo
Mozesz na przyktad chcieé¢ sprawdzi¢, jak Twoja witryna dziata na iilzemoonyfowane, i PofPiﬁfingg 2 do
konkretnym modelu telefonu, ktory jest dostepny tylko w jedne;j sieci ser :?:::’%F? zzl%':;ler:ego miejsca
komorkowej na drugim koncu §wiata. W takich przypadkach zdalne ’r‘l': ziemi.
ustugi testowania sg niezastapione. z

Device Anywhere (http.//deviceanywhere.com) i Perfecto Mobile
(http://perfectomobile.com) umozliwiaja zdalny dostep do prawdziwych
telefon6w rozlokowanych w centrach na calym Swiecie. Oznacza to,

ze mozesz przeprowadzaé testy na konkretnych urzadzeniach majacych
dostep do internetu dostarczanego przez lokalnych operatoréw,

dzieki czemu mozesz sprawdzié, jak Twoja witryna bedzie dziata¢

w rzeczywistych warunkach.

W przypadku obu wspomnianych ustug ptaci si¢ za czas
przeprowadzania testow, wigc musisz by¢ efektywny, bo
W przeciwnym razie stono zaptacisz.

0 Ustal priorytety testow.
Nawet gdyby$ miat dostep do kazdego istniejacego telefonu,
nie starczytoby Ci czasu na testy na kazdym z nich. Wybierz
reprezentatywne urzadzenie i ustal priorytety testow, opierajac si¢
na zatozeniach projektowych wynikajacych z preferencji przysztych
uzytkownikéw.
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Zdalne debugowanie

2. Zdalne debugowanie

Juz wspomnieliSmy, jak trudno jest sprawdzié, co si¢ dzieje w mobilnej przegladarce. Jednak
nawet gdybySmy mogli sprawdzic, co si¢ stato, trudno sobie wyobrazi¢, bySmy — jako programisci
— mogli cokolwiek zrobi¢ na tak matym ekranie.

Zdalne debugowanie rozwigzuje ten problem. Cala sprawa polega na potaczeniu mobilnej

przegladarki z desktopowym narzedziem do debugowania, ktére pozwala na §ledzenie dziatania
mobilnej przegladarki.

Narzedzie WEb INepector REmote (weinre)

Istnieje kilka mozliwych rozwiazan zdalnego debugowania. Jednym z nich, ktére moze by¢
stosowane z wigkszoScig urzadzen i przegladarek, jest narzedzie weinre (wymawiane jak ¢
angielskie stowo winery). Jest to projekt typu open source zapoczatkowany przez jednego

z wspottworcow silnika WebKit, Patricka Muellera, a pdZniej wzigty pod skrzydta PhoneGap. Z:Zggi'; ’:nt_?z'fa/s/z ﬁobraé
gifhub.com/w’:inrg/.onegap'

Jak dziata weinre?

Port, na ktérym dzi
’ iat
ipt> dotacza)ay Serwer weing ‘
nik ¢scr

(ta liczba si L
%:f;;f weinre- Adres IP lub domena @ zmieniq).
S Serwer weinre moze dziataé
N \‘ na dowolnym komputerze, pod
warunkiem ze jest dostepny
<script src="http://IP_ADDRESS:8081/target/ Saréuno dla przegladarki
target-script-min.js"></script> Zeaktopowel, jak i obilnej. - sl
chcesz, mozesz go uruchomic
z na swoim komputerze stacjonarnym.

i ¢ do
Ten skrypt musisz 'dofq,t’:zyc
sirony lyr’ljfemefowe), ktérq chcesz

Serwer weinre jest dostepny j
| wer y jako
e | "-""—P aplikacja Javy lub ikacj
9 ;tgfo weinre sprawdzq —= /MPGCG- J ) T
- e I przesyta informacie ——
0 niej za Posrednictwem ’
g AJAX-a do Serwera weinre., ‘
———
—
S —————
w mobilnej l - U

=

\

Serwer weinre
przesyta aktualizacje
do klienta

desktopowego, ktsry

Przeglqdarce wyswiet/
strone, kt6rq cheesy
debugowaé.
Urzqdzenie mobilne,

na ktérym jest Skrypt reaguje na kazdq zmiang dokumentu

i ] . wysdwietla stan
wyswietlana strona. pochodzqgcq z mol:a’/lne) ﬁ;geglqic;;l:’#fma przegladarki mobilnej.
serwera weinre. Wszystkie ua ' .
sq przesyltane z powrotem na serwer. Klient desktopowy wyglada

odobnie do narzedzia Web
nspector w przeglqdarkach

Chrome i Safari.
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Uruchomienie cerwera weinre

Uruchomienie serwera weinre to nie operacja na otwartym sercu, ale nie Jednym z minussw korzystania

jest tez banalnie proste. Na szczescie dobrzy ludzie z PhoneGap postawili Zo’;;‘:’i f;n;[io Wserwerq jest to, ze jest
publiczny serwer, z ktérego mozna korzystac. Wszystko, czego potrzebujesz, z tym musisz :;grs;g 'f‘gkiui/dzw"q;iu

to desktopowa i mobilna przegladarka oraz dostep do internetu. ktry z duzym Prawdopodobieﬁns?w'e:utor'

Jjest unikaln

== weinre server home

o Za pomocq przegladarki Chrome
lub Safari przejdz na strone

o B ;'_‘.-drbuu.phurwq.m.wm

debug.phonegap.com.
Na stronie zostaly opisane trzy proste kroki, Getting Started
kt(’)re naleZy wykonaé. \' piCI'WSZyl'Il kI'Okll Step 1: select your guid (or just use the one we've randomly assigned m
musisz dostarczy¢ tzw. guid (ang. globally [ "~ Feoetn
unique identifier), czyli globalny unikalny Stop 2: inject this scriptinto your Index himi
identyfikator. Chodzi o to, by poda¢ stowo Fipt sees
lub zdanie, ktore pozwoli na jednoznaczng anp 3 ki ko st dbugping
identyfikacje Twojej ustugi testowej weinre, PR g i,
tak by nikt inny z niej nie skorzystat. powered by
e Utwérz przyktadowy dokument HTML,
ktéry chcesz testowaé.
Utwoérz nowy dokument HTML, umie$¢ w nim ponizszy kod i zapisz
pod nazwa weinre.html. Dodaj znacznik <script> podany na stronie
debug.phonegap.com, a nastepnie umie$¢ zaktualizowany plik na
publicznym serwerze. N
<!DOCTYPE html> = '
<head> — na publicznym
T serwerze.
<title>Przyktad weinre</title> =
<style type="text/css"> weinre.html

hl {color:red}
#box {background:#ffc;padding:10px;width:70%;height:200px;}

</style>
<script src="http://debug.phonegap.com/target/target-script-min.
js#hfmw"></script> \
</head> Dodaj znacznik
<script> wyswietlony
<body> na stronie debug-

.com.
<h1>Strona testowa weinre</hl> phonegap-co

<p id="box">Na poczatku to jest z6%ty prostokat.</p>
</body>
</html>

)

Ze wzgledsw
bezpieczenstwa
nie moz'emy
zaoferowaé Cji
hostingu.
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Po uruchorr_ll'em'u W pasku tytutowym okna
debugowania przegladarki widoczny jest tekst
zobaczysz takq strong.

Przekazujemy wladze

6 Uruchom debugowanie. Getting Started D
Kliknij odsytacz znajdujacy si¢ w trzecim $tep 1: selectyous uid (orjus use the one we ve randoriy assigned .
kroku na stronie debug.phonegap.com, [ -
aby uruchomi¢ debugowanie. Stop 2:inject s scriptinto your nde i

Kliknij ten pr’z’ycisk, Stap 3: Clck his Unk 1o start debugging
aby uruchomcc f_% hittp-idabug phonegap. comichentimnimm

debugowanie.

»target not connected”, ktéry
oznacza, ze zadne urzqdzenie
nie potqczyto sig¢ z debuggerem.

l

= weinre: target not coonc.

< 9 & |O debug.phonegap.com/ client/#hfmw

€ « & 3

Elements Resources Timeline Console

—

DEVICES

none

W sekcji DEVICES sq wyswietlane
\__ urzqdzenia potqczone z sgrwerem
weinre. Do tej pory sig nie

potaczylismy, wigc pord to zmienic.

e Otwoérz plik weinre html w przegladarce mobilnej.
Sprawdz, czy przegladarka mobilna obstuguje potaczenia AJAX
(urzadzenia z Androidem i iPhone’y oraz nowsze smartfony powinny
dziata¢). W oknie przegladarki powiniene$ zobaczy¢ testowa strone
z duzym z6ttym prostokatem i czerwonym nagléwkiem.

e Sprawdz, czy urzqdzenie potqczyto sie z debuggerem.

Na liScie wySwietlanej na stronie debuggera powiniene$ zobaczy¢ swoje

urzadzenie. Jesli go nie widzisz, od§wiez strone.
== welnre: hop-j /155

Testowe urzqdzenie ):esf s
juz widoczne na liscie. —— T
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—Emmmk. et pl
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powered by [welnre)

Strona
weinre.html!
na iPhonie.

« LR !_O debug.phonegap.com, clicnt, #hfmw

—_— —_— __.\I
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= -
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Poznajemy incpektora weinre

Teraz, kiedy udato juz si¢ nam nawigzac pofaczenie, w przegladarce desktopowe;j
widac uproszczona wersj¢ narzedzia Web Inspector z Google Chrome lub Safari.

#Elements” — kod strony. Kliknij ,Resources” —
dowolny element, by z prawej zasoby uzywane na
strony wyswietli¢ Jjego style stronie, wiqcznie

i wilasciwosci. z localStorage
i ciasteczkami.

»limeline” — 0§ czasy,
na ktérej sq wyswietlane
zda{-zenia wyzwalajgce
akcje w skryptach (wraz
Z czasem wykonania).

weinre: hitp./ fwwe—=Sudlour.com/hf-mw/lop6/ex1/index.huml

Script

»Console” — konsola
umozliwiajgcq

bezposrednie w
kodu Java

W przegladarce mopi Inej.

ykonywanie

Remote” — =
wyéwieﬂa
liste n
Cl
Porchzm:’ly »Computed
urzqgazen. _ : Sfyle" — sty
| ¥ Computed Style LI Show inherited dla wybr
v<html lang-"en"> » background-attachment: scroll; e/emézt anego
¥ <hends = background-clip: border-box; w u
<ameta name="viewport”~ content="width = device-width"> » background-color: [ IRFFC; YZnaczon
. s <title=Weinre</titles » background-image: none; na podstawi
B jezqca 9 ) e
Kktura » <style type="text/css">_</style> » background-origin: padding-box; WSzysfkich
struktur: <script src="http://debug.phonegap.com/target/target-script- display: block; zanOSOWan h
DOM strony. min. js#hfmw"s</scripts » helght: 20@px: do ni yC
W tym </Hands » padding-bottom: 1@px; lego regut.
.9 dding-left: 1@px;
miejscu ¥ <body> P feia S ]
ana i <hisWeinre test page</hl> > padding:cignt: L0px;
mozna J ¢ P 1ebox"s » padding-top: 10px;
mOdyﬂ kowac. This starts as a yellow bhox + width: £12px;
</p= ¥ Styles -3
</body~ element.style { »
</html> <“—-—7,Styles css
} i »Matched
| Matched €55 Rules Rules” — style
#hox { dla wybranego
h h- O Zm initial: elemenfu
eight: px; i
. stkie
Niewielka, ale “{ngdna P » padding: 10px;: (wsiygci mozna
Konsola JavaScriptu, ktérej LR wartos é)
mozesz uzyé zamiast tej . zmientacs.
dostepnej w sekcji Console na » Metrics
srze strony. » Properties
g0 » Event Listeners £
Zmiany
Wprowadzone

NEED

>

= | @ | @ Errors Warninas Loas

w mspektorze s
MCczasowe. Po
Przetadowani
strony sq
P’z_'-/WI' acane
Poczgthkowe
wartosc;,

Pewnie myslates, ze masz juz spokdj z cwiczeniami? My tez tak sadzilismy, wiec potraktuj to ¢wiczenie raczej
jako zabawe. Wprowadz zmiany na stronie za pomocg inspektora i obserwuj efekty na telefonie.

Cwiczenie 1. PrzejedZ wskaznikiem myszy nad elementami na zaktadce Elements. Co sie dzieje w przegladarce mobilnej?
2. W inspektorze zmien kolor tta z zéttego na dowolny inny.

3. Za pomoca konsoli wyswietl okienko alert na telefonie.
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Rozwigzanie cwiczenia

Przyznasz chyba, ze jest cos z magii w tym, ze efekty zmian wprowadzanych w inspektorze weinre mozna
) obserwowat w przegladarce na telefonie, prawda?

Rozwigzanie
éwiczenia

Wskazanie
elementu

powodu je

wtasciwosci background-color.

— weinre; hete: ({15
¥ 4 | debug.phonegap.com

v <hta] Jang="pl"s
» e |dz- fheads
n “rona TesTowd weinre:
o ide"box">Na poczatiu
rumdy

m j“z 26ity prostokat.«/p

podéw:eﬂeme
tego elementu
w przeglqdarce
na telefonie.

h1
w inspekforze

\

¥ Computed Style

¥ background- (olor
sisplays Bloc

» height s
>ﬂa¢|ﬂ?‘€ W((N
¥ paading-1atT:
» padding-right;
» padding-1on:
rwidth: 3480K;

¥ siyles
elemeny. sTyle |

2

Mt b 55 sl
#hax

background-cal
s

 Metrics
¥ Prapesties
» Event Listeners

FFFC;
e Witasciwosc
3“'" background—color

welnre: hap: | /155

Elementy wyswietlane w przeglqdarce mobilnej sq podéwietlane po wskazaniu ich
w inspektorze uruchomionym w przeglqdarce desktopowe;j.

1. Przejedz wskaznikiem myszy nad elementami na zaktadce Elements. Co sie dzieje w przegladarce mobilnej?

w | debug. phcnegap com/client/#hfmw

L--]iE, &f @ B

v <h1:a'l kmn-"n'l ">
¥ b

v <body>
ey rona testowa weinres Y
*ha poczathu to JUst cotty prostokgt. </p

1

@ 10="b
</body=
</html>

F Metrics
» Propernies

2. W inspektorze zmier kolor tta z z6ttego na dowolny inny.

W inspektorze kliknij znacznik <p> i w sekcji ,Matched CSS Rules” zmien warto$é

B Event Listeners

¥ Computed Style

*color: Mred
t.mem charser="utf-8"» display: hlnck
<titlesPrzykiad weinre</titles huuhl j?px

»astyle Type="tent/css™s_</sTyles P
<scrigt sro="t: ‘f”m‘i‘i prtmww com/target/target- | ¥ Styles
>
<fheads " element.style {

Marched C55 Rules
h {

. color: Mired;

it 1681 L dmnetw (5

ustaw na #CCC,
aby prostokat
zmienit kolor

na szary.

ar: #CEC;

P pocaafin o jout hilty prostodn.

Strona testowa weinre
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Scinki

3. Za pomoca konsoli wySwietl okienko alert na telefonie.

Wpisz kod JavaScript
wyswietlajqcy klasyczne
okienko ,Witaj, swiecie! }

alert("Witaj, Swiecie!");

= Weinre: http://15==

o % & |© debug.phonegap.com) clien: #hfmw

| Remote Elements Resources Timeline ' Console

_‘“\—‘_.___\

@D | Emors  Warnings Logs

» alert("witaj, twieciel s

/t W konsoli wpisz kod wyswietlajqcy okienko alert.

MY P X

Tak jak sig mozna byto spodziewag,
okienko zostato wyswietlone na telefonie.

a): Czy ustuga debug.phonegap.com
jest bezpieczna? Dlaczego nie chcecie
hostowac strony testowej?

U: Problemy z bezpieczefistwem sa
raczej rzadkoscia. Ktos musiatby zna¢ Twoj
adres serwera weinre | wiedzie¢, ze akurat
w tej chwili z niego korzystasz, by przestac
ztosliwy kod JavaScript do Twojej
przegladarki.

Tak jak wspomnielismy, jest bardzo mato
prawdopodobne, by do tego doszfo, chyba
ze opublikujesz adres URL serwera w ksigzce,
bedziesz hostowat testowa strone i powiesz
wszystkim, by z niej korzystali. Publikowanie
strony jest w tym przypadku niebezpieczne
i mozesz stac sie celem ataku.

Nie istniej

uple p
0’: Wspomnieliscie o innych
debuggerach. Powiedzcie cos wigcej.

ania

0’: Czy po przejeciu firmy Nitobi

przez Adobe, czyli ludzi stojacych za

u PhoneGap, ustuga debug.phonegap.com
: Opera Dragonfly (http://opera.com/ nie zniknie?

dragonfly) oferuje zdalny debugger, ktory

mozna stosowac z przegladarkg Opera.

BlackBerry Playbook i BlackBerry OS

od wersji 7. majg whudowane wsparcie

dla zdalnego debugowania. Silnik

WebKit zawiera podobne narzedzie, ale

w wiekszosci przegladarek jest wytaczone.

Wspomniany juz Maximiliano Firtman

stworzyt narzedzie iWeblInspector

(http://iwebinspector.com), ktbre jest

zdalnym debuggerem dla iOS.

U: Ustyszelismy zapewnienie, ze ustuga
bedzie nadal dostepna. Jesli jednak cos sie
zmieni, nadal bedziesz mogt pobraé weinre
i uruchomi¢ go na wiasnym komputerze.
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Wsparcie dla przeglgdarek

3. Sprawdz, co obstuguja przegladarki

Bardzo dobrze, jesli stosujesz technike stopniowego ulepszania, by obstuzy¢
lepsze przegladarki, ale zastanow si¢, jaki sens ma spedzanie masy czasu na
tworzeniu czego$, z czego moze skorzystac zaledwie kilka urzadzen.

By¢ moze kiedy$ chciatbyS§ sprawdzié, ktére przegladarki beda w stanie
obshuzy¢ stworzony przez Ciebie system nawigacji wykorzystujacy zyroskop
wbudowany w telefon.

& Nie rdb tego! Nawigacja sterowana
zyroskopem to

. . . rzerazaj
Licty mozliwoéei przegladarek To sto razy gorcze ni usgeie
znacznika <blinks

S e . : ;). Zapomnij,
Na tych stronach znajdziesz katalog mozliwosci poszczegdlnych przegladarek. Ze o tym w ogdle

wspomnielismy.
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Cprawdz, co potrafi Twoja przegladarka

Te strony sa z kolei przydatne, jesli chcesz sprawdzic, jakie
mozliwosci ma przegladarka, z ktorej korzystasz. Wystarczy
jedna wizyta, by$ wiedziat wszystko.

haz.io

Serwis haz.io korzgsfa
z biblioteki Modernizr
(www.modemizr.qom), by
t.com sprawdzié,kw jakl{gr:f?fmu
test. rzeglgdarka wsp X
htm‘s FéSSgi JavaScript.

Sprawdz swojq
przeglqdarke pod
kqtem wsparcia dla
nowych mozliwosci
HTMLS. Zyczymy
Ci jak najwyzszych
wynikéw!

datetime-loca)

numbar

0080600000060
8660600868000
Beaaaeaaaaa

Mozesz tez eprawdzié wezyetko naraz

browserscope.org

2 raG Epn
2 Browserscope

m i ope
isu Browserscop N
Za pomocq Serwist A
. W rze ,q, ar! Q P . rowser: is a community-driven project for profiling web
przefestu)esrzcii glJ: r%inygch mozliwosci, Srmsrsowe T
i uncticnality nd ta be a resawrcs for web developars
kqtem wspad haz.io, ale zostanie ‘ aralty L omac
podobnie jak haz.10, ale z0st eesnie) : S
uwzglednione rowniez 0. w — H“Dm stmwwcmm ”
nie byto obstugiwane. i
i ST

m_mmmu—mm

M 2 < Summary Score Timeline
Vlozesz opracowaé wtasne fesfy A o e i 3

i zaPlsylfvag dane w Brows erscope. i

Programisci zwiqzani z tym e
serwisem wciqz tworzq nowe testy, —

dzigki czemu uzyskiwane tu dane —
Sq coraz bardziej wartosciowe.

\

+ Cvome = Opsrs = B+ Fyvion - fatarl

= Securty Ricn Taxl Seseckim AP) Wetwork Ack) S # Tesi
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Interfejsy APl urzgdzen

4. Interfejey APl urzadzen

Mimo swoich niewielkich rozmiaréw telefony komoérkowe i smartfony to catkiem wydajne
urzadzenia z mnostwem mozliwosci, takich jak ksiazka adresowa, kalendarz, przesytanie
wiadomoSci, wibracje czy sensory, i wieloma nowoczesnymi technologiami nakierowanymi
na komunikacje. W przyktadach omawianych w ksiazce ledwie musneliSmy temat
wykorzystania ich mozliwo$ci — uzyliSmy na przyktad kamery w aplikacji PhoneGap.

Trzeba sobie zadaé pytanie, co bedzie mozliwe, gdy przegladarki zaczna obstugiwaé
interfejsy API urzadzen.

Czym e3 API urzadzen?

Pierwotnie termin API urzgdzenia odnosil si¢ do zbioru specyficznych funkcjonalnosci
dostepnych na urzadzeniach mobilnych, ktére nie byly oferowane przez komputery
stacjonarne. Typowym przykladem moze by¢ kamera telefonu.

To, co poczatkowo bylo ograniczone do waskiego zakresu typowo mobilnych mozliwosci,
obejmuje obecnie w zasadzie wszystkie funkcjonalno$ci — od definiowania zdarzen dla
kalendarza do odczytywania informacji o systemie, takich jak wykorzystanie procesora
czy predkos¢ potaczenia sieciowego.

Chociaz zakres si¢ powiekszyt, nadal chodzi o to samo — udostepnienie

przegladarkom tego, co w urzadzeniach mobilnych jest najlepsze.

Ctandardy wedtug DAP i WAC

Nad standardami dostepu do API urzadzen pracuja dwie grupy: Device APIs [ prolin [
Working Group (DAP) dziatajaca pod patronatem W3C oraz Wholesale P———— e T [
: . . (HTHL Me el g "m,
Applications Community (WAC). e S e [0 R
O W3C z pewnoscia juz styszates, bo to ta organizacja odpowiada za standardy el
HTML-a i CSS. Mogtes nie slysze¢ jednak o WAC. o
Grupa WAC zostata powotana przez operatoréw sieci oraz producentéw telefonow, prasm s = m
ktorzy postawili sobie za cel utworzenie wspélnej platformy dla twércéw aplikacii. ei— el
1288 Jight. weight RPC mecsaniom |LAMAE
Oparli si¢ na HTMLS i potaczyli dwa istniejace standardy w jeden — WAC 2.0. S =
Miedzy WAC 1 DAP jest wiele podobiefistw, ktore mozna zauwazy¢ zaréwno e g!x g Lh.[
w specyfikacjach, jak i cztonkach komitetéw obu grup. Grupy wspdtpracuja ze et St |

soba bardzo intensywnie.

To éwietnie. Dlaczego nie wepomnielicie 0 tym w keigzce?

Whynika to stad, ze wiekszo$¢ przegladarek nie wspiera na razie interfejsow API
urzadzen, a wiele ze standardow jest dopiero we wczesnej fazie opracowywania.

Miejmy nadzieje, ze do czasu przygotowywania kolejnego wydania tej ksiazki
wspomniane standardy beda juz opracowane, tak bySmy mogli im poswieci¢ kilka
ciekawych rozdziatow.

War
WAC

Proponujem S
Y, bys Sledzi
ﬁ/roa,i i%rup Dev%e A%sz Postery
9 Group prezentoy
SI:;TZa(monogramie dostgpn;;lne na
nie hl‘tp://w3.org/.2009/dap

statie
e [drem

[:r.:"*
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Scinki

5. Sklepy z aplikacjami oraz dyetrybucja

Stworzytes olSniewajaca aplikacje, opakowates ja w PhoneGap 1 jeste§ gotowy
ja sprzedawac. Jak zarobi¢ kokosy w sklepach z aplikacjami?

Mam pomyst na
aplikacje, ktéra bedzie
prawdziwa zyta ztota! Jesli
checesz, zebym ci o niej
opowiedziat, podpisz najpierw
umowe poufnosci.

CSmutna prawda: wiekezoéé aplikacji nie daje zarobié

Nie oznacza to oczywiscie, ze Twoja nie stanie si¢ chlubnym wyjatkiem.
Powiniene$ jednak zdawac sobie sprawe ze swoich szans na zostanie
milionerem.

Jednak w wielu sytuacjach aplikacje moga si¢ sprawdzié, zwlaszcza
dku fi ktérych ich daz nie jest jed zrodt
w przypadku firm, w ktérych ich sprzedaz nie jest jedynym Zrédlem Baze danych WIp
dochodu, ale dodatkowym. mozesz znalesé
na stronie http:// .

» . . wipconnector.
gklepow Jegt bez liku... appsf‘oresc. ereoms 4}
Obecnie jest za duzo sklepdw. Firma Wireless Industry Partnership (WIP) !
prowadzi baz¢ danych wszystkich znalezionych sklepéw z aplikacjami —

w tej chwili jest ich ponad 120.

W kazdym sklepie obowiazuja inne zasady oraz strategie promowania
aplikacji. Mnogo$¢ mozliwych opcji obezwladnia.

...a teraz dot3aczajg do nich aplikacje internetowe

Ostatnio mozna zaobserwowac nowy trend zwiazany z aplikacjami HTMLS.
Google Chrome, Mozilla, a takze cala masa innych, mniejszych firm tworzy
nowe sklepy z aplikacjami internetowymi.

Kilka wekazéwek od nie-ekeperta

Nie jesteSmy ekspertami w sprawach zwiazanych ze sprzedaza aplikacji.
Fachowych porad musisz wigc poszukac gdzie indziej. Chcemy Ci jednak
powiedzie¢ o trzech sprawach:

Badaj rynek i przeszukuj sklepy z aplikacjami.

Musisz wiedzie¢, co robi konkurencja. Dowiedz si¢ wigcej o sklepie, w ktdrym zamierzasz
wystawic aplikacje, zwracajac szczegdlng uwage na profil oferowanych aplikacji.

Odrdb to zadanie bardzo sumiennie.

e Przygotuj klasyczny plan marketingowy.
Nie licz na to, ze odniesiesz sukces tylko dlatego, ze sprzedajesz aplikacje w sklepie Apple’a.
To nie film, a twarda rzeczywistosc.

9 Spraw, by Twoja aplikacja zachowywata sie jak najbardziej natywnie.
Mimo ze tworzysz aplikacje za pomoca migdzyplatformowych narzedzi, nie mozesz wymagac
od uzytkownikéw Androida, by wiedzieli, jak dzialaja aplikacje na iPhonie. Postaraj si¢ tak
dopracowac kazda aplikacje, by wygladata jak natywna na konkretnej platformie.
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Dostosowujgca sie zawartosc

6. RESS: REcpongive decign + komponenty Server-Side

Nie wydaje si¢, by w dluzszej perspektywie techniki Responsive Web
Design lub wykrywania urzadzen staly si¢ na tyle dominujace, by
wyeliminowaly inne podejcia. Jesli juz, to w wigkszoSci przypadkéw

najwiekszy sens ma polaczenie tych technik. http://www.lukew.com/ff/ent, .asp?]
JWICKSZY pofta ry.asp?1392

J

Luke Wroblewski nadal nawet nazwe tej kombinacji koncepcji

Responsive Web Design i wykrywania urzadzen po stronie LUBBLL | | | T [e—
serwera — RESS. RESS: R i i
w0 Kesponsive Design + Se i
Components B i
To, co Luke nazwat RESS, niewiele si¢ r6zni od innowacyjnych
There"
e | e e P bt vy e

technik zastosowanych przez wlascicieli serwisu Yiibu.com —
Bryana i Stephanie Riegerow.

Zastosowali oni wykrywanie urzadzen, by w najlepszym stopniu -
dostosowac przesytana zawarto$¢ do mozliwosci przegladarki, . A

:muan:h;nrt-slllae approach while others Jean towards server-side

- Bt I'm increasingly interested in sol

bring together the best of both ek ]
worlds, RESS (Responsive W

Design + Server Side Components) is one such DN‘::USJL =

i ‘
W 37 implementations, Web LRy

b vgn \ L5 are comsistent

|"rv'c:-,.'d“: adapt their tert Based on the <apateities of the ﬁlw;:r‘::“

e peEuayed. This Mears U 48ma Byperink can deiver & st Sepemin |

Mm,‘",- e ﬂl\q’! I:f Sevices. But in order tn adapt effectively, web 5'(:;“'""
reed & single source order of markup, a single URL structure, and fexible

: arup . “

a nastepnie — po stronie klienta — za pomoca JavaScriptu L et
weryfikuja trafnos¢ decyzji i poprawiaja ewentualne problemy. e o, = S 14,y st et s, 5 s
Skrypt zapisuje réwniez ciasteczko, ktére dostarcza serwerowi ﬁ;:r,:;«"}‘”;&;f'"::“F»“m”klm::';&“
informacji o blednych zatozeniach wynikajacych z nietrafnej ff::eﬂm""’""”“““ e o ot e e e
detekeji urzadzenia. eonie ST s et e o o more o
exploning that mighs heipe T | TV $9€ Components) i & concest I've boen

In & rutshell, RESS combines adaptive | mpone
& ve laycuts wah server yide cor it
:To“:i&e:mnu::‘m S48 single set o page fempiates define an entue et H:‘r:;“
S Spanents wethin that site have device-cisss specite

i .//browser.nokia.com moiesz
Na st grakfyce sprawdza sig

sprawdziéa jak w tephanie.
Przycztoéé RESS

Pomysf Bryana i

Trudno wyrokowac, czy nazwa RESS sie przyjmie, ale bez wzgledu na
to, sam pomyst potaczenia koncepcji Responsive Web Design i technik
serwerowych wydaje si¢ ciekawy. Dobra ilustracja zaniechania tego
pomystu jest ponizszy rysunek Jona Arnesa Seterasa.

©=-00=I=

Fun. Fast. Easy to use.

)

[
e. a

The Internet. Everywher o%
Glupi Glupi Glupi Urzgdzenie 5 *',;

Hoka Browser for edytor M5 serwer uznawane za *:; 2

inteligent ™

aal ﬁ-‘ inteligentne s9

S

- ! - N =

pbrawi Moile phor 93

R

7\ Naszym celem powinno by¢ doprowadzenie do sytuacji, Ng

Wigcej na ten temat znajdziesz na w kt01.reJ kazdy z tych.elem.entovs./ ]t?st jak na]bardzu:]' é’ i
stronach http://www.slideshare.net/yiibu »inteligentny”. Rozwigzania takie jak RESS zaktadaja, £ E
oraz http://yiibu.com. ze klient i serwer dziela odpowiedzialno$¢ za dostarczenie 5 &
takiej tredci, by byla jak najlepiej dostosowana do g,;

urzadzenia. SE
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Dodatek B Postaw swéj serwer

* x

4+ Gdzies trzeba zaczq¢

Jeszcze chwila i stane sie
mobilny. Buty? Gotowe. Och, ty méj
Nastepny krok: skrypty PHP. i maty madralo!

~Mobilny internet” nie istnieje bez stowa ,internet”. Bez dwdch zda. Jesli chcesz
sie zajac tworzeniem witryn i aplikacji mobilnych, bedziesz potrzebowat serwera WWW. Predze
czy pbzniej dojdzie do sytuacji, w ktérej bedziesz potrzebowat czedci serwerowej swojej aplikaci.
Mozesz wtedy skorzystac z bezptatnego lub komercyjnego hostingu albo uruchomic serwer na
swoim komputerze. W tym dodatku opiszemy proces stawiania lokalnego serwera WWW

z obstugg PHP z wykorzystaniem bezptatnego oprogramowania.

to jest nowy dodatek » 387



Zanim zaczniesz

Czego bedziecz potrzebowat?

Aby wykona¢ niektdre ¢wiczenia z tej ksiazki, bedziesz musiat uruchomic serwer
WWW. Nie martw si¢, to wcale nie jest takie trudne, a my pokazemy, jak to zrobic.

(2)

388

Musisz mie¢ mozliwo$é udostepniania stron internetowych

(na przyktad plikéw HTML) i zasobéw (obrazéw, arkuszy CSS,
skryptéw JavaScript itp.).

To sa podstawowe wymagania stawiane serwerom WWW, prawda?
Musimy zatem postawic taki serwer i go skonfigurowac.

Musisz mieé¢ mozliwo$é uruchamiania na serwerze skryptéw PHP.
W przyktadach z tej ksiazki do dynamicznego generowania zawartosci
korzystamy z jezyka skryptowego PHP (ang. Hypertext Preprocessor).
Nie wymagamy, bys byl biegly w programowaniu w tym jezyku,

ale musisz umie¢ uruchomi¢ skrypty.

Musisz mie¢ choéby minimalne prawa administracyjne do serwera.
Musisz mie¢ mozliwos¢ modyfikowania uprawnien do katalogéw oraz
kopiowania i przenoszenia plikéw.

Korzystam juz z zewnetrznego
hostingu, a méj serwer ma mozliwosé
uruchamiania skryptéw PHP. Czy naprawde
musze sobie zawracad gtowe uruchamianiem
lokalnego serwera?

To naprawde nie jest takie trudne (a bardzo uzyteczne).
Jezeli jednak nie chcesz tego robi¢, nie musisz.

Wez jednak pod uwagg fakt, ze Twoj serwer musi spetni¢ pewne
wymagania. PHP musi by¢ w wersji co najmniej 5.2. Musisz mie¢
zainstalowane biblioteki GD oraz SimpleXML. Nie wiesz, czy masz?
Przejdz na strone 396, by zobaczy¢, jak skorzystac z funkcji phpinfo
w celu wy$wietlenia informacji o Srodowisku PHP.



Postaw swoj serwer

Doctepny tylko lokalnie

Pokazemy Ci krok po kroku, jak postawi¢ serwer WWW
na wlasnym komputerze.

WWW dziatajacy w lokainej sieci o
ig‘;::%rP""a Plikl o e} san Usz.dZ?"'Omr Publicznie dziatajacy serwer
ktére znajdujq sie W tej samej siecl. el i geatejacy
&1 wszystkim urzqdzeniom.

Czy mozemy
dostaé pliki?

Halo! Mam
pliki! Komu, komu,
bo ide do domu!

\

=)

Jasne, oto one.
La, la, la...
Nie stucham

nikogo innego.

? ?

el el
._/Serwer www Serwer WWW
w lokalnej sieci w publicznej sieci
My chcemy!
Q
— O
Czy moge... S
Domyslam sie, =25
ze nie. _:E"ﬂ-;;

Zintegrowane pakiety oprogramowania WWW, ktére bedziemy instalowag,
nie nadaja si¢ do pracy na serwerach dostepnych publicznie.

0\)9]\'1\” tl Poniewaz w przypadku tych narzedzi glownym zatozeniem jest maksymalne

© uproszczenie procesu stawiania i konfigurowania serwera, nie zostaly zachowane wszystkie
aspekty bezpieczenstwa. Z tego wzgledu nie powinno si¢ ich uzywac na publicznych
serwerach. Bqdz ostrozny!
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XAMPP

Windowe i Linux — zainetaluj
i ekonfiguruj KAMPP-3

Pobierz pakiet
kompletnego cerwera WWW

Uzyjemy XAMPP-a, czyli prostego w uzyciu pakietu
zawierajacego miedzy innymi serwer Apache oraz
PHP, czyli to, czego potrzebujemy. W pakiecie
znajduje si¢ jeszcze MySQL — system zarzadzania
relacyjna baza danych (RDBMS), oraz Perl, ktory
réwniez niekiedy moze si¢ przydac (chociaz nie
korzystamy z niego w tej ksiazce).

Przejdz na strone www.apachefriends.org/en/xampp.
heml i kliknij odsytacz do odpowiedniej wersji systemu
operacyjnego (Windows lub Linux). Pobierz najnowsza
wersje.

Na poczatek Windowe

Uruchom pobrany plik. Zostanie otwarte okno

instalatora, w ktérym musisz wskaza¢ katalog instalacji.

Domyslnie jest to c:lxampp| — i tak mozesz zostawic.
Nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami instalatora.

Po zainstalowaniu mozesz uruchomié serwer,
wybierajac z menu Start/Programy pozycje XAMPP.

Nie mozesz jej znalezé?
Sprawdz w sekcji Wszystkie
programy menu Start.

,_/
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EEE . R

- APACHE
FRIENDS...

XAMPP

Many peopie know from Ehelr own experience that It"s not
235y 10 Install an Apache web server and it gets harger it
¥OU Want to aad MySQL, PHP ang pen,

XAMPP Is an easy to install Apache

5 distrinution contalni
MYSQL, PHP and pert. KAMPP Is really VEry easy o h;n:q
ANOEQ USP - Just dawnload, nxtract and start. )

AL the moment there are four XAMPR distributions:

52 XAMPP for Linux 7

Ihp::‘?rl‘h:é&n {on i systems (tested for SUSE, Redat, Mandrake and Debian) contains:

e T S S T
" 3 v LT, 3, '

7TOS, getlent, merypl, mhash, eAccelerator, SQUite and ap it Pl

2 XAMPP for Windows =

The distribution for Windows 2000, 2001 contains: Apacn

0, 2003, X8, Vista,
ML P , XP, , and 7. This version 2
mﬁ; ) TenCAR, Pe, mod_pnp, mod pen, mod. ss, Openssl. phgMyAgmn. Viehalger
Herc SPOFt System 1or Win32 and NetWare Systems v3.32, Ming, Fileziua F1p |
0d_auth_mysql.

T, MEFYPe, eAccelerator, SQLite, and WEB-DAY + m,

W tym miejscu mozesz
uruchomic i zatrzymac
serwer WWW (Apache).

Panel sterowania

XAMPP-a.

Y

 YAMPP Control Panel Application

wAMPR Control Pane

Modules

sve apache  Running

[Oswe My Sal Adm{ru...

Cave Filezilla adrnin..
Swe Mercury Admin...
SYE Tomcat sdmin...

7.5 [16. March, ZO11}
odatek Serwvice Tack 3

Version
HAMPT Contraol Pamel
Windows 5.1 Build 2600 Platform Z T
o hyKanpy

Current Directorf:
w o anpp

Installier) Directory:
gratus Check OR

Busy- - -

Apache ztarted [Port 303
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Postaw swoj serwer

Ciag dalezy XAMPP-3

Teraz kolej na Linukea

Po pobraniu paczki z oprogramowaniem otwérz terminal i wykonaj
ponizsze polecenia.

Aby ‘zainstalowac XAMPP-q,
musisz mie¢ prawa

Superuzytkownika (root).

¢ Terminal

$ su
Po zainstalowaniu $ tar xvfz xamp-Tlinux-1.7.7.tar.gz -C
XAMPP-a uzyj tego —= LS T WAEL s FAET ] B - o
polecenia, by go
uruchomic.

liku
x%zigabljg Trigﬁggoifna' &—: Plik Edycja Widok Terminal Pomoc

Starting XAMPP 1.7.7...
LAMPP: starting Apache...
LAMPP: Starting MySQL. ..
LAMPP started.

Aby go zatrzymac,

w miejsce ,start”
wpisz ,stop” (to dosyc
oczywiste, prawda?).

Ready. Apache and MySQL are running.

W internecie znajdziecz
mnéetwo dodatkowych informacji

Jesli cheesz poznaé wiecej polecen, opcji konfiguracyjnych,
ogolnych informacji oraz porad, zajrzyj do dokumentacji

na stronie www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html
(jezeli pracujesz na Windowsie) lub www.apachefriends.org/
en/xampp-linux.html (jezeli wolisz Linuksa).

*

3N


http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html
http://www.apachefriends.org/en/xampp-linux.html
http://www.apachefriends.org/en/xampp-linux.html

A oto MAMP

Na koniec Mac — MAMP

Dla Maca proponujemy bardzo prosty i intuicyjny serwer MAMP.
Jego instalacja jest niezwykle prosta.

mansge your wabsicag .‘.___-. AV ?

Nam w zupetnoéci

wystarczy zwykta
w!érsja /V{AMP"I- ——

MAMD MAMPPRO  Downloads Dotumentation

MAMP: One-click-solution f d
setting up your persona) wehs::\ur "":|; mul(lo:;'ﬁi’:“ﬂ;:;ﬂ"?;::r oy

Download now

MAMP? Butka z mactem...

Przejdz na strong http://mamp.info i pobierz
pakiet oprogramowania. Dwukrotnie kliknij, by
zamontowa¢ pobrany obraz dysku i przeciagnij
aplikacje MAMP do folderu aplikacji.

Po uruchomieniu MAMP-a bedziesz mogh
uruchamiac i zatrzymywac serwery Apache

oraz MySQL. W naszym przypadku istotny jest
tylko Apache. Musisz go wlaczy¢, by pomyslnie
uruchomi€ i przetestowac przyktady z tej ksiazki.

Panel sterowania MAMP-a
pozwala na uruchamianie
i zatrzymywanie ustug.

~—

MAMP

manage your website locally

Test MAMP PRO

Sans
he Server
P
.. M e
Jesli jeszcze tego ot
nie zrobites, uruchom _m
serwer Apache.
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Postaw swoéj serwer

Cprawdz, ezy zadokowateé we wtaéeiwym porcie

Na Macu...

W najnowszych wersjach systemu Mac OS X serwer Apache jest juz

zainstalowany. Dziata na porcie 80, czyli domyslnym porcie protokotu HTTP. Jesli

serwer dziala, jest dostepny pod adresem Attp://localhost. Tak jak wspomnieli§my, Serwer WWW .

port 80 jest domyslny, wiec wpisanie adresow http://localhost i http://localhost:80 sterowany opc ﬂ: u%‘zaéf,iffn

daje ten sam efekt (czyli dopisywanie portu nie jest potrzebne). znajdujqcq si¢ w panelu I
System Preferences/Sharing.

ZainstalowaliSmy MAMP-a, gdyz potrzebujemy PHP. Poniewaz wickszo$ci Macow

ma serwer WWW, MAMP dziala domy$lnie na porcie 8888. To oznacza, ze musisz
uzywac adresu http://localhost:8888. Jesli cheiatbys zmieni¢ port w MAMP-ie,
zrobisz to bez problemu w ustawieniach.

...i w Windoweie

XAMPP domySlnie dziata na porcie 80. To oznacza, ze jeSli miate§ juz wezesniej
zainstalowany jaki§ serwer zajmujacy ten port, pojawia si¢ problemy. W przypadku
Windowsa musisz zatrzymac serwer Windows 1IS (jezeli jest zainstalowany i dziata).

o Otworz Menedzer IIS. Aby to zrobié, najwygodniej jest otworzy¢ menu
Start i w polu wyszukiwania wpisa¢ I1IS. Pojawi si¢ pozycja Menedzer
internetowych ustug informacyjnych (IIS), ktéra nalezy klikna¢.

e Prawym przyciskiem myszy kliknij domySla witryne sieci web
i z menu Akcja wybierz polecenie Zatrzymaj.

Réwnie dobrze mozesz
iqurowaé serwer
\ s tak, by dziatat

Apache tak, by
na innym porcie.

jestes tutaj » 393


http://localhost
http://localhost
http://localhost:80
http://localhost:8888

Test serwera

Dostan cie do cwojego cerwera

Calkiem mozliwe, Ze bedziesz chciat przetestowac niektdre przyktady z tej
ksiazki na prawdziwych urzadzeniach mobilnych, korzystajac ze swojego
komputera jako serwera WWW. To powinno si¢ udaé, nawet jesli serwer
jest dostepny tylko lokalnie. Sprawdz, czy jeste$ na to gotowy.

o Zdobadz aktualny adres IP swojego komputera.
Adres Tocalhost jest wzgledny. Odwotuje si¢ do tego :
komputera, z ktorego aktualnie korzystasz. Zatem N | komputera, a nie zewnetrzny
odli bedzi heial sic dostac . : Obe]\'l\[] to! adresIp
jesli bedziesz chciat sie dosta¢ do TocaThost z innego :
urzadzenia (mobilnego lub jakiegokolwiek innego), © Poniewaz w przypadku tych narzedzi
bedziesz si¢ odwolywal do tego samego urzadzenia. glownym zalozeniem jest maksymalne

: uproszczenie procesu stawiania

i konfigurowania serwera, nie

zostaly zachowane wszystkie aspekty

bezpieczenstwa. Z tego wzgledu nie

powinno sie ich uzywac na publicznych
serwerach. Bqdz ostrozny!

Musisz poznac¢ adres swojego

Aby pozna¢ aktualny adres IP komputera w systemach
Mac i Linux, w terminalu uruchom polecenie ifconfig.
Uzytkownicy Windowsa musza w wierszu polecen
uruchomié polecenie ipconfig (wiersz polecen najtatwiej
wiaczy¢, wpisujac cmd w polu wyszukiwania w menu Start).

Narzqdzie .Ifconf.lg (lub .Ipconf.lg) WYéWletla informacje
o kazdym interfejsie sieciowym komputera. Na liscie

szukaj interfejsow rozpoczynajacych si¢ od eth lub en

(Linux i Mac) lub IP4 (Windows), poniewaz to one

odpowiadaja potaczeniom ethernetowym. Kiedy juz taki

zlokalizujesz, znajdziesz biezacy adres IP.

Wewnetrzne adresy IP zwykle \E
rozpoczynajq, sig od 10, 127 lub 192.

e Sprawdz, czy urzqdzenie mobilne znajduje sie
w tej samej sieci.
Pamigtaj, ze wewnetrzny adres IP jest dostepny tylko
w ramach tej same;j sieci. Jesli z urzadzenia mobilnego
chcesz uzyskac dostep do lokalnego serwera WWW,

musisz si¢ przytaczy¢ (najprawdopodobniej za pomoca Nie zapomnij dopisac¢
WiFi) do tej samej sieci co serwer. <~ Z‘*‘"‘e’ u portu, jesli nie jest
omysiny, czyli na przyktad

http://10.0.0.2:8888.

Pracujesz w systemie Windows i nadal masz problemy

z serwerem XAMPP? Poczytaj posty na Apache Friends
Support Forum, ktére pomoga Ci je obej$¢
(http://bit.ly/sG3Qa0).
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W porzadku, zainstalowatam
serwer WWW, skonfigurowatam go,
ale co dalej? Co mam zrobié z plikami
mojej witryny, zeby ja zobaczyé
w przegladarce?

Aby wszystko dziatato zgodnie

z oczekiwaniami, wszystkie pliki stron,
zasoby i skrypty musisz umiescic

w giéwnym katalogu dokumentéw serwera.

Glowny katalog dokumentéow serwera to Sciezka
reprezentujaca najwyzszy poziom witryny (czyli na
przyklad http://localhost/ lub http://localhost:8888)/).
Lokalizacja tego katalogu zalezy od zainstalowanego
serwera i jego konfiguracji.

Dojdz do korzeni

Uzytkownicy Maca z zainstalowanym MAMP-em

znajda gtéwny katalog dokumentéw w /Applications/
MAMP/htdocs. Mozesz zostawic t¢ lokalizacje lub ja
zmieni€ z poziomu okna preferencji serwera MAMP.

W przypadku Windowsa i serwera XAMPP katalog
znajduje si¢ w lokalizacji Wwampp\htdocs, a dla Linuksa
jest to /opt/xampp/htdocs.

Wszystkie pliki i katalogi, do ktorych ma uzyskac
dostep serwer WWW, powinny si¢ znaleZ¢ w gléwnym
katalogu dokumentdéw.

Postaw swoj serwer
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Statystyki

Informacje od phpinfo

Aby poznac wersje PHP, rézne opcje, zainstalowane dodatki i mas¢ innych
spraw, utworz plik test.php i zapisz go w gléwnym katalogu dokumentéw,
tak by byt dostepny pod adresem http://localhost/test.php.

W pliku umies¢ tylko jeden wiersz kodu:

Nie zapomnij dopi
. . 10,
Jesli nie J'es{' dorellyséalfl e porty,

Przyktad htto://localhast Gag

<?php phpinfo(); ?>

Zapisz plik i wyswietl go w przegladarce, wpisujac adres http://localhost/test.php.
W ten sposéb sprawdzisz, czy PHP dziala, i zdobedziesz wiele cennych informacji
na jego temat.

W sekcji na samej gdrze
strony znajdziesz numer
wersji PHP.

Przewin strong w dét
i znajdz sekcje dotyczqce
gd i SimpleXML. Te dwa

dodatki bedq Ci potrzebne,
by uruchomi¢ przyktady
z ksiqzki.

SimpleXML

m

enabled
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Dodatek C Instalowanie WURFL

Jak wyweszy¢ urzgdzenia? +*

*

Fuj... to ostatnie
urzadzenie
pachniato WURFL...

Pierwszy krok do rozwigzania tajemnicy wykrywania urzgdzen
wymaga troche zachodu. Kazdy przyzwoity gliniarz wie, ze trzeba zbierat
poszlaki i przestuchiwaé swiadkéw. Musimy zacza¢ od mézgu catej operacji, ktérym
jest WURLF API dla PHP. P6zniej przyjdzie kolej na miedniaka — jeden plik XML
zawierajacy informacje o mozliwosciach tysiecy urzadzen. Nie bedzie jednak

tatwo zmusic ich do wspdtpracy, wiec bedziemy musieli poswieci¢ im troche czasu

i pogrzeba¢ w konfiguragji.
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Mo6zg operaciji i miesniak

Ckad wzigé mézg?

Musisz zmusi¢ do wspéipracy WURFL API i jego dane.
Oto nasz plan.
[] Pobierz i zainstaluj WURFL API dla PHP.

[ Pobierz i zainstaluj dane WURFL o urzadzeniach
zapisane w pliku XML.

[] Wprowadz drobne zmiany w konfiguracji.

Pobierz API

Przejdz na strone projektu WURFL API dla PHP znajdujaca si¢
pod adresem http://wurfl.sourceforge.net/nphp/. Odszukaj odsytacz
do paczki WURFL API i pobierz jego najnowsza wersjg.

To jest interfejs API dla PHP. Rozpakuj pobrany plik i umies¢ jego
zawarto$¢ (pojedynczy katalog) w wybranej lokalizacji na dysku.

Nie jest wazne, gdzie si¢ znajdzie, o ile bedziesz pamietat lokalizacje.

http://wurfl -Sourceforge.net/nphp/

—

P —
w Qver 10 years of device detection.

What la WURFL? Licensing

Using WURFL in PHP Applications

Resources:

:ﬂl::..t.rmakc S You have PHP §.1,0 or greater instalied, The PHP Ap
AastCOl, 18 and HipHap for PHP, Although it shaid run in Ay gy

+ Download the new WURFL API packags
* Unpack it in any directory thal your PHP -enabied wan S&Iver can acc
-
=%
qe s

Pobierz najnowszq

wersje API. —

wuril-php-d

wurfl Powering the mobile web with standalone and cloud solutions.

Capabiiities WURFL Repository

1 i5 used In production on UNIX, Linux o
viranment that suppars PHP 5 1

WURFL (ang. Wireless
Universal Resource FilLe) to
plik XML z danymi na temat
mozliwosci oferowanych
przez mobilne urzadzenia

i ich przegladarki. Dostepne
s3 rowniez interfejsy APl
umozliwiajace korzystanie
z tych danych. Teqo tez
bedziemy potrzebowac!

Powtérz to z nami: »WURRR-full”. j

-

scientiam@bile

Commereial Suppart & | ieensing

WURFL &Pis FAQs

Ind Windows servers in Apache, lighttpd, NGINX

l. 4 parent folder

attangz

2011-0720

2011-06-06

398 Dodatek C

ar.gz

wurfl-php-1. 3.0

Totals: 2 tems



http://wurfl.sourceforge.net/nphp/
http://wurfl.sourceforge.net/nphp/
http://wurfl.sourceforge.net/nphp/

Instalujemy WURFL

A co z migéniakiem?

(- http://wurfl.sourceforge.net/wurfl_download.php

Commercial Support & Licensing

= - i
W Over 10 years of device detection. SCientia m’?}blle

Powering the mobile web with standalone and cloud solutions.

FAQs

What |s WURFL? Licensing Capabllities WURFL Repository WURFL APls

IMPORTANT: Change of Licensing Terms for the WURFL File

part of Scientiabotile's Inteliectual Property. To mark the fact that the WURFL file |3 now dellversd 1o the

Dear WURFL user. The WURFL File |= an integral
eryone who infends to download the {f8e should observe that the following conditicns now apply and accept inose

community of WURFL adoplers with a license. &v
prior 1o geplyment or use of the WURFL File ana data.
By downloading, copying or atherwse making use of the
reported buiow for your convenience:

WURFL flla, you accept to be bound by the conditions xpressesd within the WURFL Tl itseit and

Copyright (C) 2011-2012 seientiaMobile, Inc., Reston. VA, LSA

Dear Lser,

The WURFL file contains information about the capabalitaes of mcbile devices
and the browsers running on thea. This inforsation is collected to allow

developers to build wobile websites and mobile services that adapt themselve
1o the actusl festures of the device and browser.

Modified ¢ Size +

4 Parent folder

This file 15 brought to you by ScientiaMebile, Inc. H\llp-_{!!ﬂ‘uirnlla]

3 US Company that offers commercial licensing. APIs. tools and support f wurfl 23 xml.zi 2012,
2.9 7 12-03-10 36K

The .Nji_L ﬁ_le is the Copyright of SeientiaMobile. ) p - o s

Porserien 33 yomtad o bt nn o SO e T o ot wrtl-2. 3. . 2120310 1.2M8 on

reserved. o o

20120310 12MB [ i]

vou are authorized to use the WRFL file AS IS, without modification and sol  Mu : -

connection with one of the standard WURFL APTs, starting from versien 1.3. T g i 2011-06-29 :

relessed and supported by ScientisMobile and available at Tolals: : o 0 i

the official WRRL website at http://wurfl.sourceforge.net. =4 Nemy 2

.4 MB
Pobierz najnowszy J
plik XML.
Interfejs API dla PHP jest catkiem sprytny, ale jest
nic niewart bez swojego napakowanego pomocnika,
czyli samych danych WURFL.
Aby pobrac najnowsza wersj¢ pliku XML z danymi WURFL, przejdzZ na ie miat
] ’ : e .
strong http://wurfl.sourceforge.netfwurfl_download.php. Zanim pobierzesz Pobrany Pm;'t;?gzwldOwa“ieJ
o . o ’ ,e , . . ie n iej
plik, powinienes przeczytaé i zaakceptowaé umowe licencyjna. WUY:::” wersj)i- Najwygodnie)
n

bedzie zmieni¢ te nazwe

Po pob-ra/niu pliku rozpakuj go, zmiefi nazwe pliku wynikowego na wurfl.xml €/ na wurfl.xm!-
i przenie$ go do katalogu examples/resources/ znajdujacego si¢ w lokalizacji
WURFL API dla PHP (katalog juz powinien istniec).
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Ujarzmianie WURFL

Jak zmueié to dwéjke do wepétpracy?

Caly czas idziemy do przodu. Teraz przyszta kolej na
wprowadzenie drobnych modyfikacji w pliku konfiguracyjnym,
tak by API i dane zaczely ze soba wspdtpracowad.

Otworz w edytorze plik examples/resources/wurfl-config.xml
znajdujacy si¢ w lokalizacji WURFL API. Musisz w nim
zmieni¢ jedna linie.

Zmien to...

H =

Pobierz i zainstaluyjf WURFL API dla PHP.

Pobierz i zainstaluj dane WURFL
o urzadzeniach zapisane w pliku XML.

Wprowadz drobne zmiany w konfiguracji.

<wurfl-config>
<wurfl>
<main-file>wtrfi=ztp</main-file>
<patches>
<patch>web_browsers_patch.xml</patch>
</patches>
</wurfl1>

...na to:

wurfl-config.xml

<wurfl-config>
<wurfl>
<main-file>wurfl.xml</main-file>
<patches>

</patches>
</wurfl>

<patch>web_browsers_patch.xml</patch>

wurfl-config.xml

Dzigki temu interfejs
API bedzie wiedz’laf,
gdzie moze znalezé dane.
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Instalujemy WURFL

Czac na porzadki w eyctemie plikéw

Teraz sprawdzimy, czy WURFL ma dostep do wszystkich zasobow.
W domyslnej konfiguracji jest stosowane cache’owanie plikow.
Musimy wiec zadbac o to, by system plikow byl na to gotowy.

Przede wszystkim musisz sprawdzi¢, czy w lokalizacji WURFL API
znajduje sic katalog examples/resources/storage i czy zawiera dwa

podkatalogi: cache i persistence. ¢———"— Jesli nie ma tych
katalogéw, utwérz

je sam.

Aby WURFL dziatat prawidlowo, serwer WWW musi miec¢

prawo do zapisu w tych katalogach. Ten warunek jest spetniony

w przypadku MAMP-a, poniewaz serwer Apache dziata domyslnie
z prawami zalogowanego uzytkownika. Jesli wiec sam masz prawo
zapisu do tych katalogdw, Apache réwniez je ma.

Nie dotyczy to jednak systeméw Windows i Linux. W Windowsie
musisz w oknie eksploratora plikow klikna¢ prawym przyciskiem
myszy folder storage i wytaczy¢ zaznaczenie pola Tylko do odczytu
(jezeli jest zaznaczone). Pojawi si¢ wowczas okno podobne do
przedstawionego obok, w ktorym musisz potwierdzié, ze chcesz Zostata wybrana opcja dokonania nastepujaeych zmian atrybutdu:
wprowadzi¢ zmiany do tego folderu, jego podfolderéw i plikow. cofnii ustawienis jako tylka do odezytu

Cay cheesz zastosowad te zmiane tylka w tego Foldery, cay rdwniez w
: e
\ﬁ wszystkich padfolderach i plikach? e

O Zastosuj zmiany tylka da teqa Foldery

Potwierdzanie zmiany atrybutdw

(®) Zastosu zmiany do bego Foldery, podfolderdw i plikow

LOK j L.ﬂ.nuluj j

Teraz wszystko juz powinno byé gotowe do pracy.
.. Jesli jednak napotkasz jakies problemy, podazaj :
SPOkO]me za wskazéwkami wyswietlanymi przez PHP.

Jesli podezas porzadkéw w systemie plikow nie pozbytes
sie catego bataganu albo co$ nie gra w konfiguracji
WURFL, mozesz skorzystac z informacji, ostrzezen

i bledéw generowanych przez PHP. (Uzytkownicy Linuksa

Bialy ekran w przegladarce oznacza najczesciej, ze jest moga uzy< polecen
wylaczone zgtaszanie btedéw w PHP. Aby je wiaczy¢, chmod i chown).
utworz plik .htaccess (jesli jeszcze go nie ma) w tym samym

katalogu co problematyczny plik PHP i wpisz w nim

ponizsza linie:

php _flag display_errors on
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Droga do oswiecenia (no dobra, sciezka do WURFL API)

Zwr6é na to uwage!

Aby rozpoczac praceg z projektem z rozdziatu 5., musisz zwrécié

uwagg na kilka sciezek K Sciezki dla systeméw /ZV;(;O';”';;“%’;I

, wygladajq jak w zapre indowsa
o o W &ciezkach dla Win

Geiezka do kodu WURFL API dla PHP S T

Najwazniejsza jest pelna Sciezka do lokalizacji, w ktorej znajduje
sic kod WURFL API dla PHP. Jest on umieszczony w podkatalogu
WURFL wewnatrz katalogu instalacyjnego.

Jesli masz na przyklad wersje 1.4.1 API i zainstalowates go

w katalogu, powiedzmy, /katalog, Sciezka bedzie wygladala tak:

Tej Sciezki bedziesz musiat
uzyé podczas definiowania

Ta czgs¢ jest WURFL_DIR w rozdziale 5.
uzalezniona od — T\

{okalizacji katalogu ~ N

mstalacyjnego, Q

/katalog/wurfl-php-1.4.1/WURFL/

\—-—\/—\/ /K Nie zapomnij o dopisaniu
Ta czesc zalez:]y od wersji katalogu WURFL. To tu (a nie

pobranego APT w katalogu instalacyjnym)
tak naprawde znajduje sie kod.

Ceiezka do zacobow

Kolejna sprawa to pelna Sciezka do podkatalogu examples/resources/ w katalogu
instalacyjnym WURFL API dla PHP. Moze wygladac tak:

( /katalog/wurfl-php-1.4.1/examples/resources/ w

Tej Sciezki bedziesz musiat us ¢ To tu znajdujq sig
. A d .
definiowania RESOURCES_DIRyw PrZzié?:le 5. dane WURFL

Cprawa zamknieta!
[ Pobierz i zainstalyj WURFL API dla PHP.

M Pobierz i zainstaluj dane WURFL o urzadzeniach
zapisane w pliku XML.

M Wprowadz drobne zmiany w konfiguracji.
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Dodatek D Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida

*
* Zadbaj o srodowisko

Nareszcie! Udato mi sie
stworzy¢ niewielki, ale doskonaty
ekosystem. Ciii... Czy to
mozliwe, ze styszatam beczenie
Androowieczki? Marzenia sie
spetniaja!

Aby gruntownie testowaé natywne aplikacje pod Androida,

musisz przygotowac sobie odpowiednie srodowisko. Musisz dotaczyé
swoj komputer do matego ekosystemu, do ktdrego zagonisz wszystkie aplikacje
Androida uruchamiane zaréwno na wirtualnych (emulowanych), jak i rzeczywistych
urzadzeniach. Abys mogt stac sie pasterzem tego stada, pokazemy Ci, jak pobra¢
SDK (ang. Software Development Kit) Androida, jak zainstalowac niektére
narzedzia dla tej platformy, jak utworzy¢ wirtualne urzadzenia

i jak instalowa¢ oraz odinstalowywac¢ aplikacje.

to jest nowy dodatek » 403
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Tajemne zycie urzgdzen

Pobieramy SDK Androida

ﬂ* Irdb to sam!

+ )

PrzejdZ na strone

http://developer.android.com/sdk
i znajdz odsytacz odpowiedni
dla swojego systemu operacyjnego.

_—

http://developer.android.com/sdk
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Pobierz plik i go rozpakuj. Wynikowy katalog z SDK umies¢ tam,
gdzie na dysku przechowujesz aplikacje.

Dobra robota! Udato Ci si¢ samodzielnie zainstalowa¢ SDK
dla Androida (nie bylo tak Zle, prawda?).

S~

Teraz do SDK dodamy kilka pakietéw i narzedzi, ktére pomoga

nam w pracy.

Udockonalamy érodowicko SDK dla Androida

M Pobierz i zainstaluj SDK dla Androida odpowiednie

dla swojego systemu operacyjnego.

[l Zainstaluj kilka narzedzi i platform Androida
(réznych wersji API).

Uzytkownicy Windowsa

ten proces.

mogq pobrac wygodny
instalator, ktéry utatwia

&«—— To juz zrobilismy.

[] Utwérz kilka wirtualnych urzadzen (AVD). Petnig one
role emulatoréw, na ktérych mozna uruchomic aplikacje.

[] Dowiedz sie, jak zainstalowaé i odinstalowac¢ aplikacje
na emulatorach i w urzadzeniach.

[] Skonfiguruj $ciezki systemowe (zmienna PATH),

by uruchamianie narzedzi z SDK bylo wygodniejsze.

404 Dodatek D

To nie jest wymagane,
&— ale bardzo utatwia prace.
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Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida

Wybierz odpowiednie narzedzia

Zainstalowanie SDK bylo prostym zadaniem, ale to nie koniec prac przygotowawczych.
Musisz jeszcze doinstalowac kilka platform Androida i narzedzi.

Odszukaj plik android 1 go uruchom. Powinien si¢ znajdowa¢ w podkatalogu tools
katalogu instalacyjnego SDK (w systemie Windows plik nosi nazwe Android.bat).

T id
uchomieniu pliku android |
Pgwt:rrlieneé zobaczyé okno menedzera SDK

SDF Path

(Android SDX Manager ). Tak to Wykg';lr‘i“ |Packsaes e, Stau.
A tak POd Pod Linuks! . N .'Tw"rw‘ ‘ 18 | § Updste avaable: rev. 19
Windowsem ) @ 1 Andsoid SDK Taots 11 (@ nstalied

@ A Andraid SDK Platform-tools ‘
_ . Android 4.0.3 (AP 13)

2 | Not installed
. Docamentation for Androwd 50K

o F 3 | ot instailed

4+ Android SDK Manager

Packages Tools
SOK Path:
Packages
. W Name AP Rev,  Status ~ g
Musnny (@ [0 Tools
zainstalowaé > < X Android SDK Tock 18 1 Update available: rev. 19 (R
te narzedzia. .. L1 '7& Android SDX Alatform-taols 11 B Notinstaled {peisaapecsiostis
rB [#] &) Android 4.0.3 (AP1 15) "
Dacumentabion For Android SOK is 2 ‘ Mot installed
[V1 'R SDX Piatrorm is 7 Notinstaled
P samples for o 5 2 ¥ notistated
/ < W' ARM EART v Ta Systam Imaga 5 2§ totinctalad
...i kilka W intel xso Atom System image 5 1§ nornstated
plafform [2] B Google Arts 5 2§ notinstaled
(werSji ] "8 HTC OpenSense SDF is 2 ¥ Aotinstaled
Androida). ‘ ] W fC5 RS 15 1 noeinstaded
Sourcar for Mndroid SOV 15 2§ notinstaled
1#-[] L& Android 4.0 {APT 14)
=[] & Android 3.2 (AP 13)
| W 1= andraid 3 1 (8PT 124 |
Show: [V]UpdstesiNew [installed  [Jobsolete Selact New or Updates
Sort by: (8 API level O Reposkory Deselect Al Delete 1 package...

[ ]
Dane lnading parkages.

Inctalowanie platform i narzedzi

Chcemy doinstalowac kilka platform (czyli wersji API Androida) oraz narzedzi.
Aby to zrobi¢, wystarczy zaznaczy¢ odpowiednie pola w menedzerze SDK. Po kolei:

. . . . . . Nie wszystkie wersje
o Zainstaluj dwie lub trzy ostatnie wersje Androida. Androida sq dostepne

W chwili pisania ksiazki najnowsza wersja Androida miata numer 4.0.3. / w SDK.
ZainstalowaliSmy réwniez wersje 2.2 oraz 2.3.3, by mie¢ mozliwos¢
przetestowania aplikacji na starszych wersjach platformy. Jesli cheesz,

mozesz zainstalowac ich jeszcze wiecej. Android 3.0 (Honeycomb) jest
wersjq przeznaczong tylko na
e Zainstaluj pakiet ,Tools". tablety. Mozesz jq zainstalowac,
Przede wszystkim jest nam potrzebne narzedzie adb, ktore jest czeSeig afe maga wystqpic problemy

z emulatorem.

pakietu Android SDK Platform Tools. Zaznacz pole przy folderze Tools.
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Chwila na kawe

Kliknij przycick Inetall i zréb cobie kawe

Po zaznaczeniu pozadanych platform i pakietu Tools kliknij przycisk
Install, by rozpoczac instalacje. Przygotuj si¢ na to, ze to chwile
zajmie — w zaleznoSci od systemu i zaznaczonych opcji moze to
trwac nawet 10 — 20 minut. Zrdb sobie w tym czasie przerwe na kawe.

+ Android SDK Manager Log

Najprawdopodobniej
JP PR P k ) k fandroid/repository.xml
pojaw!t sig okno roid/repository.xml

ry.xmi

Fetching URL: htlp:.FIdeveloper.wnvmo:_ille.cam::::”anﬂ
j i i : d veloper.sonymobile.com

Wyglq,dajq,ce P?dObme :::T:;CM{_'.“L.hr:“l:a?;f{f.::liielo:er.sonyvmobile.com!edk a’ant:!rpid!feposito

do fego, Y kforym H Found Sony Xperia Extensions EDK 2.0, Android API 10, revision 2

WyéW‘eﬂane sq Dane loading packages.

WSZHkaie kO’"UNikny Preparing to install archives

instalatora. Downloading Android SDK Tools, revision 19

installing Android SDK Tools, revision 19

Hed Android 5DK Tools, revision 19
lIrr:‘.s.Ita load| Dot ion for Android SDK, API 15, revision 2

Downloading Documentation for Android SDK, APl 15, revisiol

n 2 (1006, 1718 KiB/s, 67 seconds left) m

* Android Tools Updated

I:::::{;::: dSDI:(;nrd AVD Manager that you are currently using has é_P\ 2 i

i ré_o :’ctozr;mended thaT: You now close the manager . ° zakoncz,emu Procgsu . ..

i open It. If you use Eclipse, please run Help > Check for instalowania moze sig pojawi¢
pdates to see il the Android plug-in needs 1o be updated. komunikat POdOley do fego.

Weisnij przycisk OK.

M Pobierz i zainstaluj SDK dla Androida odpowiednie dla swojego
systemu operacyjnego.

Iﬂﬁ Zainstaluyj kilka narzedzi i platform Androida (r6znych wersji API).

[] Utwérz kilka wirtualnych urzadzei (AVD). Petnia one role

emulatorow, na ktorych mozna uruchomi¢ aplikacje. Mu?im’y teraz utworzy¢ kilka
S wirtua nych urzqdzen na

L] Dowiedz sie, jak zainstalowa¢ i odinstalowaé aplikacje na potrzeby przysziych testéw.
emulatorach i w urzadzeniach.

[] Skonfiguruj $ciezki systemowe (zmienna PATH),
by uruchamianie narzedzi z SDK bylo wygodniejsze.
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Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida

Czy wirtualne urzadzenia liczg elekironiczne owece?

Nasz cel: utworzenie wirtualnych urzadzen. W oknie Android SDK Manager z menu

Tools wybierz pozycje Manage AVDs.

kno Android SDK
(/)w::ager w Linuksie.

Ma
Aal

AVDs..
Add-on Saes...

| Oplions.. fev,, stats
\ About.., 19 @ Installed
| . KRN0 SR 1000 | 11 il Insralled
| unelrgid SBK Platfosn [
‘ 2
14 | 3 |@mstaed
| 14 | 2 |@nstalled
L ARM EABI v7a System Image 14 | 2 |@instalied
Google APTs 14 2 | ¥ Not instaled
1 Sources for Android SDK 14 l 1 & instalted
W& Android 3.2 (AP 13)
=1 Android 3.1 (AP) 12} |
2 Androkd 3.0 (AF1 11)
& Android 2.3.3 (AP 10) !
# SDK Platform 10 | 2 | instanes
& Samples for SDK | 10 ' 1 @ installed
‘b Google APis | 10| 2 & Mot inseall
& Intel Atom x86 System Image , I 1 |3 Mot =
& Dual Screen APYs
& Real3D Managet

+ Android Vs lual Device

& ATRI ‘
s h ks and Seting:
| - = i | Devices focated at CJDOCUME!
~prdas List of existing Android irtu =
" Jaxqex ame
Aofanne A0 Name »
Show: 4 Updates /N
"Sm: by: & APl jevel
Dene ioading packages.
—
Okno AVD Manager
w systemie
Windows. >
pndrovd wrmal
[y nrepanatle andraid
b sl Device. 0 o
o ":dudrmd yirbuol Devics that failed ta load, Click Details
K A

Wybranie polecenia

I — Manage AVDs

z poziomu gtéwnego
okna menedzera SDX...

---powoduje wyswietlenie
okna AVD Mar‘ll!ager,
ktére wyglada tak.

idad
i olei) andraidia
awiLevel CPUIALL
Kliknij przycisk New,
aby utworzy¢ nowe
urzqdzenie wirtualne.
Davice.

the T

Musimy dodac kilka urzadzen.
Kliknij przycisk Start, by rozpocza¢.
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Wirtualne urzgdzenia

Tworzenie nowego urz3dzenia wirtualnego

Po kliknigciu przycisku New w oknie menedzera AVD pojawi si¢ okno
podobne do przedstawionego nizej (ten zrzut pochodzi akurat z Linuksa).

Zmien ustawienia zgodnie z opisem, a nastepnie kliknij przycisk Create AVD.

Nadaj urzqdzeniu nozae — inki

majqcq

Wybierz We;)sje Androida
(Po’e Targe ’ \
Nie ustawiaj Zei
¢ Y zbyt duzei
pojemnosci (wirfuainej,
karty SD, bo moze f‘o) /
ﬁ;:luodowaé problemy.

zupemosci
wystarczy 10 MB.

Name:

Android2.2_Device

CPU/ABI:

SD Card:

ARM (armeabi)

@ Size: [10]
File:

Snapshot -
Enabled

Skin:

Nie zmieniaqj o
pozostatych ustawien
— pozosfaw wartosci

domysine.

Resolution:

Hardware:
T

Nie aktywuj funkcji
Snapshot.

new Android Virtual Device (Av

i e N
Toract | Android 22 AP Levei Ll
v

e ——

O el

Abstracted LCD den 240
Max VM application’ 24

Value gy

(A || G

jakie$ znaczenie.

X

£ L
fesult of creating AVD ‘android2.2_ Devic

4 deodd
Created AVD “AndroidZ. 2 Device pased on A

acessorn, )
:llh the foliowing hardware config:
v e density=240
wm.heapsize=24

2.2, ARM (armeabi}

@

eated AYD ‘Androjg .

srocessor, 40 Device' based on Andraic 4.0, anm
the Foliowing hardyy g

hnded donstyapp o OTg:

v hesptize~pg

!M.rmﬁm-Slz

(armeahi-yza)

4

Po kazdorazowym
pomysinym utworzeniu
AVD otrzymasz
podobny komunikat. -

408 Dodatek D

Nie zapomnij, Ze
wersja 3.0 jest
rzeznaczona 'tyfko
na tablety, wigc
najpraw;zpocfob"'eJ
nie bedzie Ci
potrzebna.

Utworz trzy wirtualne urzadzenia

\> z r6znymi platformami Android
(wersjami API). Nie polecamy wersji
starszych niz 2.2.



Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida

Odpalamy maezyne!
Po utworzeniu kilku urzadzen mozesz je uruchomic z poziomu okna Android
Virtual Device Manager (jak pamigtasz, mozna go wlaczy¢ poleceniem Manage

AVDs z menu Tools).

Aby wlaczy¢ wybrane urzadzenie, zaznacz je na liscie i kliknij przycisk Start.

List of existing Android Virtual Devices located at [home/olek/.android/avd

AVD Name Target Name Platform  APllevel  CPU/ARL | New..
.V. #.‘ndroid_E.Z Android 2.2 2.2 8 ARM (armeabi) .

~ Anrdoid_2.3.3 Android 2.3.3 233 10 ARM (armeabi) 2 _
«~ Android_4.0 ! Android 4.0 4.0 14 ARM (armeabi v7i w

Skin:  WVGAS00 (480x800) Details....
wgzggtko gOi'OWQ Density: High (240)

dO gtartu Scale display to real size kllk

Pojawi si¢ niewielkie okno
uruchamiania. Nie musisz tu
nic zmienia¢. Po prostu
kliknij przycisk Launch.

Wipe user data

+ A valid Android Virtual Device. 57 A repairabl

¥ An Android Virtual Device that failed to load. Click "Details" to see the error.

Wiaczanie wirtualnego urzadzenia moze troche potrwac.
Spokojnie o .
Uruchamianie si¢ emulatora jest powolnym procesem, zwlaszcza za
pierwszym razem. Spokojnie poczekaj i nie wpadaj w panike, jezeli Ci sie wydaje,
ze emulator si¢ zawiesil.

Jesli jednak emulator nie chee si¢ uruchomic lub po chwili si¢ ,,wysypuje”, sprawdz, czy nie
ustawite$ zbyt duzej pojemnosci wirtualnej karty SD lub nie wlaczytes opcji Snapshot. Moze
tez by¢ tak, ze akurat wybrana wersja platformy nie dziata w Twoim systemie operacyjnym.
Jezeli wyczerpale$ juz wszystkie mozliwosci, sprobuj uruchomic inna wersj¢ API.
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Droidy, Androidy...

* 5554:Anrdoid_2.3.3

_—

Wirtualne urzqdzenie
z Androidem 2.3.3
uruchamiajqce sig
na Linuksie

Wirtualne urzqdzenie
z Androidem 4.0
dziatajqce pod
indowsem
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Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida

Inctalowanie i odinctalowywanie aplikacji

i
i

Pobierz i zainstaluj SDK dla Androida odpowiednie
dla swojego systemu operacyjnego.

Zainstaluj kilka narzedzi i platform Androida
(r6znych wersji API).

Utworz kilka wirtualnych urzadzen (AVD). Petnia one role
emulatoréw, na ktérych mozna uruchomi¢ aplikacje.

Dowiedz sie, jak zainstalowa¢ i odinstalowaé aplikacje
na emulatorach i w urzadzeniach.

Skonfiguruj Sciezki systemowe (zmienna PATH),
by uruchamianie narzedzi z SDK byto wygodniejsze.

Pamigtasz, jak po zainstalowaniu SDK Androida doinstalowali§my
pakiet Tools? W pakiecie znajduje si¢ program adb, dzigki
ktéremu mozemy instalowac i odinstalowywac aplikacje zaréwno
na wirtualnych, jak i rzeczywistych urzadzeniach.

Proces instalowania i odinstalowywania aplikacji jest bardzo

prosty:

o
2)

Poczekaj na zatadowanie wirtualnego urzadzenia
(AVD) lub podtacz urzadzenie z Androidem do portu
USB komputera.

Uzyj polecenia adb install lub adb uninstall,
aby — odpowiednio — zainstalowac¢ lub odinstalowaé
pozadang aplikacje.

Aby zainctalowaé " Plik z paczkq aplikaci

$ adb install MojaAplikacja.APK

Aby odinctalowaé

‘ $ adb uninstall com.foo.mojaAplikacja ‘

Skrét adb pochodzi od
nazwy Android debug
bridge. To narzedzie
umozliwia instalowanie,

odinstalowywanie
i debugowanie aplikacji na
emulatorach i urzadzeniach.

W aplikacjach pod Androida

Pakiet aplikacji stosuje sig taki sam sposéb

nazywania pakietéw jak

\__ w Javie, ktdry wyglqda jak nazwa

domenowa zapisana od korica.
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Podgzanie wiasciwg sciezkg

Nie wiem, od czego zaczaé. Gdzie

znajde plik APK, ktéry mogtabym
zainstalowaé? Gdzie mam wpisaé
polecenie adb install?

Troche si¢ pospieszylismy, przepraszamy!

Pokazemy Ci, gdzie znalez¢ przyktadowa aplikacje, ale najpierw musisz si¢
dowiedzie¢ wiecej na temat polecenia adb install.

Poczukiwania éciezki — zmienna PATH

Jest calkiem mozliwe, ze narzedzia z SDK Androida, wlaczajac w to adb, nie sa
uwzglednione w $ciezce Srodowiskowej PATH. W zwiazku z tym, jesli otworzysz
terminal (lub wiersz polecenia w systemie Windows) i sprobujesz uruchomi¢
polecenie adb bezposrednio, najprawdopodobniej otrzymasz komunikat

o bledzie. Twoj system musi zna¢ lokalizacje narzedzia adb, by mdc je uruchomic.

Sugerujemy zaktualizowanie zmiennej PATH poprzez dolaczenie do niej Sciezki
do katalogu z narzedziami SDK Androida, tak by uruchamianie ich z terminala
bylo prostsze.

W systemie Windows

Zmienna $rodowiskowa $SPATH to lista

sq oddziclone . oddzielonych dwukropkami sciezek, w ktérych
system operacyjny moze szukac plikow
wykonywalnycz wywotywanych z terminala.

/k Zwykle zmienna ta zawiera
wiele Sciezek, ale akurat

nie te, ktdre wskazywatyb
lokalizacje SDK And%oid&y. 7

Jesli nie umiesz sobie poradzi¢ ze zmienng $PATH, masz inne mozliwosci.

Spokojnie
P n W chwili wywolywania polecenia mozesz podac pelng Sciezke (na przyktad

[Applications/android-sdk/platform-tools/sdk/adb) lub zmieni¢ katalog na

platform-tools i uruchomic polecenie ./adb (./ jest konieczne).
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Znajdz wtaéciwg éciezke

Uzytkownicy Maca

Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida

W terminalu wpisz ponizsze polecenia. Aby zmiany zostaly uwzglednione,

musisz zamkna¢ okno terminala i uruchomic je ponownie.

Ten fragment wpisz doktadnie. Zwrdé
uwage na dwukropek (:) i nawiasy

Pierwsze polecenie przenosi

Cig do katalogu uzytkownika. klamrowe ({}).

Plik Edycja Widok Terminz Pomog/
$ cd ~

Nie zapomnij w tym
miejscu o apostrofie
(musisz go umiesci¢ tez
przed stowem eksport).

$ echo 'export PATH=3{PATH}:/applications/.../platform-tools' >> .profile

Drugie polecenie dotqcza Sciezke do
katalogu z narzedziami SDK Androida
do zmiennej Srodowiskowej $PATH
zapisanej w profilu uzytkownika.

K__/

Uzytkownicy Windowea

o W menu Start kliknij prawym przyciskiem
myszy pozycj¢ Komputer i z podrecznego menu

wybierz pozycje Wiasciwosci. Przejdz na zaktadke

Zaawansowane.

e W zaktadce Zaawansowane kliknij przycisk
Zmienne Srodowiskowe. W sekcji Zmienne

systemowe zaznacz pozycje Path i kliknij przycisk

Edytuj.

e Umies$¢ kursor na samym koncu zawartosci
pola Wartos¢ zmiennej, dodaj znak $rednika
() i wprowadz petna Sciezke folderu platform-
tools. Po Sciezce nie musisz wstawia¢ Srednika.
Potwierdz zmiang przyciskiem OK.

o Musisz si¢ wylogowacé i ponownie zalogowac,
by wprowadzone zmiany zostaly uwzglednione.

Ustawienia z pliku .profile
sq uwzgledniane za
kazdym razem, gdy jest
otwierane okno terminala.

W tym miejscu musisz podaé
prawidtowq Sciezke do katalogu
platform-tools SDK Androida

w Twoim systemie.

Edytowanie Zmiennej systemowej

Nazwa amienne;; Path

s
Ronks; %SystemRoot%':,S,vstemSZ'l,Wbem]

Warkass zmienne;:

Zmienne systemowe

Zmienng Warkoge

CamSpec CHiINDOWS \ 5
e, o \system3\'emd, exe

MUMBER_QF_P.., 1
o5 Windows_NT

Path C:'LWINDOWS'I,systemSZ;C VWINDOWS;,,, &

>

Uzytkownikom Linuksa najprawdopodobniej
nie trzeba méwi¢, jak zmodyfikowa¢é
zmienng PATH.
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Gaz do dechy!

=0

—— Jazda probna

W kofcu nadszedt ten moment, na ktéry od dawna czekalidmy. Najpierw zainstalujemy testowa aplikacje na
emulatorze, a pdZniej ja odinstalujemy.

o Pobierz przyktadowa aplikacje PhoneGap Build dla Androida ze strony
http://hf-mw.com/ch8/PhoneGap.apk.

Wiacz menedzer SDK (jesli wezesniej tego nie zrobites).

Uruchom AVD (czyli wirtualne urzadzenie). W tym celu przejdZ do menu Tools, wybierz
polecenie Manage AVDs, zaznacz na liScie pozadane urzadzenie, a nastepnie je uruchom
przyciskiem Start.

Poczekaj, az wirtualne urzadzenie si¢ w petni uruchomi.

Otworz okno terminala lub wiersza polecefi. Zmien biezacy katalog na ten,
w ktérym znajduje si¢ pobrany plik APK.

© 00 00

Wy Olla] pO 1 (] pO ecenie: y
'< N1ZSZ: d ’
l enie Zak,a am zZe ustaw fes zm ennq P/ ”‘ 1“‘[('

Sciezke do katalogu platform-
tools. W przeciwnym przypadka mP sz pe
. . u
\/‘ peing Sciezke do narzgdz}{!:zJ adb. 8/52 podat

‘ $ adb install PhoneGap.apk |

0 Po chwili na ekranie wirtualnego urzadzenia powinienes zobaczy¢ przyktadowa
aplikacje PhoneGap. Mozesz ja uruchomic i chwilg si¢ nig pobawic.

0 Aby odinstalowac¢ aplikacje, z wiersza polecefi uruchom ponizsze polecenie:

$adb uninstall com.phonegap.getting.started

/\, To jest identyfikator
pakietu przyktadowe)
aplikacji PhoneGap.
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http://hf-mw.com/ch8/PhoneGap.apk

0’: Czym jest plik pakietu dla
Androida?

O: Plik pakietu dla Androida

(ang. Android Package File, APK) to plik
zawierajacy natywng aplikacje dla Androida.
Znajduije sie w nim skompilowany kod oraz
wszystkie zasoby aplikacji.

Pliki APK sg bardzo podobne do plikéw JAR
(ang. Java Archive File). Jesli jestes ciekawy,
co ,siedzi” w takim pliku, zamieri jego
rozszerzenie na .zip, dzieki czemu bedziesz
maogt go rozpakowac i zobaczy¢ zawartos¢.

0’: Skad si¢ wzieto to
com.foo.mojaAplikacja?

U: Pakiety z aplikacjami Androida sg
identyfikowane przez petne nazwy pakietéw
(tak samo jak w Javie). Wyglada to troche
jak nazwa domenowa zapisana od kofca.

Narzedzie adb ma catkiem
sporo przydatnych funkcji '
pomagajq,cych w debugowaniu
i analizowaniu dziatania
aplikacji oraz urzqdzen.

Wiecej informacji na jego
temat mozesz znalezé

w pomocy wyswietlanej
poleceniem adb help.

Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida

Nie istniej .
qfupie pytania
: Skad mam wiedzie¢, jaka peing
nazwe pakietowa ma moja aplikacja?

U: W rozdziale 8. pokazalismy, jak nalezy
zmodyfikowa¢ plik XML zawierajacy
konfiguracje dla PhoneGap Build. W3r6d
ustawief znajduje sie réwniez nazwa
pakietowa aplikacji.

a): Skad narzedzie adb wie, na jakim
urzadzeniu zainstalowa¢ aplikacje?

U: Narzedzie adb instaluje aplikacje na
aktualnie uruchomionym urzadzeniu (to
samo dotyczy odinstalowania aplikacji). Jesli
masz prawdziwe urzadzenie z Androidem,
mozesz je podtaczy¢ do portu USB, a wtedy
adb zainstaluje aplikacje na tym urzadzeniu.

a): Czy moge odinstalowac aplikacje
Z poziomu wirtualnego
lub rzeczywistego urzadzenia?

U: Oczywiscie. Mozesz odinstalowac
aplikacje dokfadnie w ten sam sposéb,

w jaki robisz to z innymi aplikacjami. Przejdz
do menu urzadzenia i znajdZ narzedzie do
zarzadzania aplikacjami, dzieki ktéremu
usuniesz niechciang aplikacje.

Gratulacje! Dates rade!

a): Gdy proébuje zainstalowac lub
odinstalowac aplikacje, pojawia si¢
komunikat o biedzie.

U: Przede wszystkim sprawdz, czy
emulator sie w petni wiaczyt. Mozesz
wykonac polecenie adb devices, aby
wyswietlic liste urzadzen lub emulatoréw,
do ktérych ma dostep narzedzie adb. Jedli
urzadzenie lub emulator dziatajg poprawnie,
powinienes zobaczy¢ jedna pozycje na liscie.
Podczas instalowania i odinstalowywania
aplikacji nie mozesz mie¢ réwnoczesnie
uruchomionych wiecej urzadze
(prawdziwego lub wirtualnego), poniewaz
narzedzie adb zawsze odwotuje sie do
biezacego (z zatozenia jednego).

Nie mozesz tez zainstalowac aplikacji, ktéra
juz jest zainstalowana. Wczedniej musisz jg
odinstalowac.

a’: Mam prawdziwe urzadzenie
z Androidem. Jak mam na nim
instalowac¢ i odinstalowywac aplikacje?

U: Uzywasz tych samych polecef, ale
zamiast uruchamia¢ emulator, podfaczasz
swoje urzadzenie do portu USB komputera.
Po wykonaniu polecenia adb device
zobaczysz je na liscie.

M Pobierz i zainstaluj SDK dla Androida odpowiednie dla swojego

systemu operacyjnego.

Zainstalyj kilka narzedzi i platform Androida (réznych wersji API).

Utworz kilka wirtualnych urzadzeh (AVD). Pehnig one role
emulatoréw, na ktérych mozna uruchomi¢ aplikacje.

emulatorach i w urzadzeniach.

M Dowiedz sie, jak zainstalowac i odinstalowac aplikacje na

Skonfiguru;j Sciezki systemowe (zmienna PATH), by uruchamianie
narzedzi z SDK bylto wygodniejsze.
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@import, 37

(@media, 12, 13

<a>, znacznik, 119

<img>, znacznik, 68, 69
<meta>, znacznik, 22, 72, 73, 89
<tbody>, znacznik, 124
<thead>, znacznik, 124

4G, telefony, 65

A

a, znacznik, 119
accesskey, atrybut, 117, 119, 122
adb, 411
addColor(), 279
adres 1P, 394
Affero General Public License, Patrz
AGPL
AGPL, 158
AJAX, 236
algorytmy dopasowujace, 159
Android, 3, 319
plik pakietu, 415
SDK, 404, 406, 411
android, plik, 405
instalowanie aplikacji, 411
instalowanie platform i
narzedzi, 405, 406
odinstalowywanie aplikacji, 411
pobieranie, 404
Sciezka Srodowiskowa PATH,
412, 413
tworzenie wirtualnych
urzadzen, 407, 408
uruchamianie urzadzen, 409
Android debug bridge, Patrz adb
Apache, 390
Apache Cordova, 320
apachefriends.org, 390, 391
API, 95

A
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API mediaCapture, 344, 348, 355
API urzadzenia, 384
APK, 328, 415
aplikacja internetowa, 219, 264
cechy dobrej aplikacji mobilnej, 270
sklepy, 385
sprzedaz, 385
testowanie na urzadzeniach
mobilnych, 374, 375
testowanie na wlasnym serwerze
www, 394
aplikacje hybrydowe, 316, 317, 320, 355
aplikacje mobilne, 270
appCache, Patrz plik manifestu
Apple, 2
Application Cache, Patrz podreczna
pamig¢ aplikacji
arkusze stylow
czcionki, 35
display, wlasciwos¢, 54
em, jednostki, 37
flexbox, 65
jQuery Mobile, 239
kolejnosé, 61
media, 12, 13, 14
cechy, 12, 41
deklaracja w arkuszu stylow,
12,13
deklaracja w znaczniku link, 12
overflow, wtasciwos$¢, 131
plynna siatka, 25, 27, 28, 29, 41
wzOr plynnosci, 28
plynne obrazy, 32, 33, 41
procenty, jednostki, 37
src, atrybut, 68
sztywna siatka, 25, 26
atrybuty
accesskey, 117, 119, 122
class, 57

data-*, 231, 236

data-filter, 244

data-icon, 250

data-inset, 233

data-position, 239

data-rel, 262

data-role, 229, 258
collapsible, 322
content, 229
fieldcontain, 258
list-divider, 244
listview, 232
navbar, 249
page, 235

data-theme, 239

font-size, 41

height, 33

id, 57

placeholder, 257

src, 68

step, 265

width, 33

audio, 71
AVD, 329

B
bazy danych, urzadzenia mobilne, 154
BlackBerry
geolokalizacja, 306
PhoneGap Build, 331
Blaze, 47
bookmarklet, 85
browserscope.org, 383
build AddButton(), 279

Cc

cache manifest, Patrz plik manifestu
CACHE, sekcja, 289, 290, 296, 311
caniuse.com, 382
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captureIlmage, metoda, 348, 355
CDN, 229
cechy mediéw, 12, 41
change, zdarzenie, 279
Charles Proxy, 65
Chrome
chrome-resizer, 85
plik manifestu, 291
Web Developer Toolkit, 85
C-HTML, 117
ciasteczka, 334
class, atrybut, 57
click, zdarzenie, 279
CMS, 95
Compact HTML, Patrz C-HTML
Content Delivery Network, Patrz CDN
content-type, nagtéwek, 287
coords, whaSciwos¢, 299
CSS
czcionki, 35
display, wlasciwos¢, 54
em, jednostki, 37
flexbox, 65
kolejnosé, 61
media, 12, 13, 14
cechy, 12, 41
deklaracja w arkuszu stylow,
12,13
deklaracja w znaczniku link, 12
overflow, wtasciwos¢, 131
plynna siatka, 25, 27, 28, 29, 41
wzOr ptynnoSci, 28
plynne obrazy, 32, 33, 41
procenty, jednostki, 37
src, atrybut, 68
sztywna siatka, 25, 26
wersje, 37
CSS Mobile Profile 2.0, 127, 131, 135
list-style-position, wtasciwos¢, 132
zaokraglanie wierzchotkéw, 129
CSS3, 37
wsparcie w przegladarkach, 37
CSS-MP, Patrz CSS Mobile Profile 2.0
CustomDevice, obiekt, 189
czcionki, 35
rozmiar, 35
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D
DAP, 384
DaRade! Przygotowanie do testow,
strona, 152
rozpoznawanie telefonu, 153
data-*, atrybuty, 231, 236
data-filter, atrybut, 244
data-icon, atrybut, 250
data-inset, atrybut, 233
data-position, atrybut, 239
fixed, 239
data-rel, atrybut, 262
back, 262
data-role, atrybut, 229
collapsible, 322
content, 229
fieldcontain, 258
list-divider, 244
listview, 232
navbar, 249
page, 229, 235
data-theme, atrybut, 239
debug.phonegap.com, 377, 381
debugowanie, 376
desktop, klasa urzadzen, 185
Device Anywhere, 375
Device APIs Working Group, Patrz
DAP
device.php, 163, 165
deviceready, zdarzenie, 345, 355
display, wlasciwos¢, 54
DOCTYPE, 116
dopasowujace, algorytmy, 159
DTD, 116
duze obrazy, 54

E
ECMAScript Mobile Profile, 135
EDGE, 65
efekty przejscia, 245
em, jednostki, 37
emulator, 329
aplikacja kamery, 353

F
facebookexternalhit, 210, 211, 213
FALLBACK, sekcja, 296
Firefox
plik manifestu, 291
Web Developer Toolkit, 85
Firtman, Maximiliano, 374, 381
Flash, 35
flexbox, Patrz Flexible Box Layout
Flexible Box Layout, 65
font, rozmiar, 35, 37
font-size, atrybut, 41
formularze, 256
input, 257
placeholder, atrybut, 257
range, pole, 260
struktura w aplikacji
Tartanator, 256
textarea, 257
frameworki, 225, 227
jQuery Mobile, 226, 227, 230, 235,
236, 264
wybor, 225
future friendly, manifest, 362, 363, 366

G

generic, identyfikator, 210
generic_web_browser, identyfikator, 211
geolocation-javascript, biblioteka, 311
geolokalizacja, 298, 299, 311

BlackBerry, 306

coords, whaSciwosé, 299

dane geolokalizacyjne z

przegladarki, 299

getCurrentPosition, metoda, 299

latitude, wtaSciwos$c¢, 299

longitude, wtasciwosé, 299

navigator.geolocation, obiekt, 299
getCapability, metoda, 171, 177
getCurrentPosition, metoda, 299
getDeviceForHttpRequest,

metoda, 172

getDeviceForUserAgent, metoda, 164
Global Positioning System, Patrz GPS



Google

Gears, 298

mapy, 53, 75, 79, 80
GPS, 298
Guda, Krishna, 158

H
HAR, plik, 49
has_cellular_radio, 176
haz.io, 383
hCard, 369
height, atrybut, 33
higher_mobile, klasa urzadzen, 184,
185, 186
HTMLS5, 219, 264
formularze, 256
placeholder, atrybut, 257
range, pole, 260
placeholder, atrybut, 257
podreczna pamie€ aplikacji, 284
range, pole, 260
html5Stest.com, 383
hybrydowe, aplikacje, 317, 320, 355

|
id, atrybut, 57
ifconfig, 394
iframe
mapy, 53
wideo, 35
img, znacznik, 68, 69
interfejs programowania aplikacji,
Patrz API
Internet Explorer, 65
komentarze warunkowe, 62, 63, 89
zapytania o media, 62
iOS Developer Program, 319
1P, adres, 394
ipconfig, 394
iPhone, 2
is_wireless_device, 172

J

JavaScript
mobilna wersja, 135

pobieranie na urzadzeniach
mobilnych, 78
pseudozapytanie o media, 76
umieszczanie mapy na stronie, 74,
75,76, 77
umieszczanie na stronie, 77
jednostki
em, 37
procenty, 37
jQM, Patrz jQuery Mobile
jQuery
toggle, metoda, 341
toggleClass, metoda, 341
jQuery Mobile, 226, 227, 235, 236, 264
AJAX, 235
arkusz styléw, 239
data-*, atrybuty, 231, 236
data-filter, atrybut, 244
data-icon, atrybut, 250
data-inset, atrybut, 233
data-position, atrybut, 239
data-rel, atrybut, 262
data-role, atrybut, 229
collapsible, 322
content, 229
fieldcontain, 258
list-divider, 244
listview, 232
navbar, 249
page, 229, 235
data-theme, atrybut, 239
dodawanie miniaturek, 241
domySlny wyglad, 230
efekt przejécia, 245
fieldcontain, 258
filtry, 244
lista, 232, 233
listview, 233
odsylacze, 234
pagecreate, zdarzenie, 275
pageinit, zdarzenie, 275
pasek narzedzi w stopce, 249, 250
pasek nawigacji, 249
podziat listy na sekcje, 244
prosta strona, 228, 229, 230
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przestrzen wokot elementéw
nagléwkowych, 237

ready, metoda, 275

Theme Roller, 239

wersje, 236

widzet pola wyboru koloru, 275, 276

wsparcie przez przegladarki, 245

wsparcie przez urzadzenia, 245

K

Kamerman, Steve, 158

klasa urzadzen, 180, 181, 186, 215
definiowanie, 181

klawisze dostepu, 119

Koch, Peter-Paul, 189

komentarze warunkowe, 62, 63, 89

L
latitude, wlasciwosé, 299
Linuks, XAMPP, 391
list-style-position, wtasciwos¢, 132
localStorage, 334, 335, 343, 355

bezpieczenstwo, 343

clear, metoda, 338

getltem, metoda, 341

gettery, 335

limit danych, 343

obstuga przez przegladarke, 339, 343

settery, 335

zapisywanie obrazéw, 343
lokalne sktadowanie danych, 334
longitude, wtasciwos¢, 299

M
Mac
Apache, 393
MAMP, 392, 393, 395
Sciezka PATH, 413
WURFL, 401
MAMP, 392, 393, 395
manifest “future friendly”, 362, 363, 366
manifestu, plik, 284, 286, 311
CACHE, sekcja, 289, 290, 296, 311
Chrome, 291
FALLBACK, sekcja, 296
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manifestu, plik
Firefox, 291
NETWORK, sekcja, 289, 311
odswiezenie, 290
Safari, 291
sktadnia, 285
walidator, 292
wsparcie przez przegladarki, 284
Maps.gstatic.com, 52
mapy
iframe, 53
odsytacz, 75
plynne, 79, 80
ukrywanie, 53
Marcotte, Ethan, 10
media queries, Patrz zapytania o media
mediaCapture API, 344, 348, 355
meta, znacznik, 22, 72, 73, 89
mikroformaty, 57
Mobile First, 43, 56, 57, 89
zapytania o media, 61
Mobile Perf Bookmarklet, 65
mobilne, przegladarki, 6
interfejs uzytkownika, 6
szybkos¢, 6
wsparcie nowych technologii, 6
mobilne, urzadzenia
aplikacje hybrydowe, 316, 317,
320, 355
bazy danych, 154
bezpieczefistwo, 320
EDGE, 65
Flash, 35
geolokalizacja, 298, 299, 311
klawisze dostepu, 119
nawigzywanie potaczen
telefonicznych, 176, 178
przebudowa strony, 14
przekierowanie na oddzielna
witryne, 96, 97, 104, 105, 108
przewijanie stron, 119
skrypt wykrywajacy, 105, 106, 107
smartfony, 113
testowanie aplikacji, 374, 375
tryb offline, 284, 286, 311
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ukrywanie mapy, 53
wspieranie, 139, 140
wydajnoscé, 46, 47, 48, 49, 50, 51,
52, 65
Mobitest, 47, 52, 65
czas tadowania, 47
HAR, plik, 49
Show Statistics, 50
wykres kaskadowy, 48, 51
Modernizr, 383
MySQL, 390

N

navigator.device.capture.
captureIlmage, metoda, 355
navigator.geolocation, obiekt, 299, 311
getCurrentPosition, metoda, 299
NETWORK, sekcja, 289, 311

o
obrazy
duze, 54
height, atrybut, 33
optymalizacja, 67, 68, 69
plynne, 32, 33, 41
pobieranie przez przegladarke, 71
Sencha.io Src, 68, 69, 71
src, atrybut, 68
width, atrybut, 33
odsylacze, tworzenie, 234
offline, tryb, 284, 286, 311
onColorListChange(), 279
onStitchSizeChange(), 279
Opera Dragonfly, 65, 381
Opera Mini, 110, 112, 120
symulator, 111
Opera Mobile, 110
optymalizacja obrazéw, 67, 68, 69
overflow, wlasciwos¢, 131

P

pagecreate, zdarzenie, 275, 277, 279
pageinit, zdarzenie, 275, 277, 279
Passani, Luca, 158

PATH, zmienna, 412

Perfecto Mobile, 375
PhoneGap, 318, 355
cena, 320
deviceready, zdarzenie, 345, 355
robienie zdjec, 345
wsparcie, 320
PhoneGap Build, 318, 320, 321,
324, 355
BlackBerry, 331
config.xml, 326
ekran powitalny aplikacji, 332
nowa aplikacja, 327
phonegap.js, 344, 355
plik konfiguracyjny, 326
pobieranie utworzonej aplikacji, 328
przebudowa aplikacji, 332
wsparcie, 320
phonegap.js, 344, 355
PHP
sprawdzenie wersji, 396
wlaczenie zglaszania btedéw, 401
phpinfo, 396
placeholder, atrybut, 257
plik manifestu, 284, 286, 311
CACHE, sekcja, 289, 290, 296, 311
Chrome, 291
FALLBACK, sekcja, 296
Firefox, 291
NETWORK, sekcja, 289, 311
odswiezenie, 290
Safari, 291
sktadnia, 285
walidator, 292
wsparcie przez przegladarki, 284
plynne uktady, 24, 25, 27, 28, 29, 32, 41
wzor plynnosci, 28
plynnosci, wzdr, 28
Pod Paradnym Morsem, strona, 4
arkusz CSS, 16
czcionki, 35
meta, znacznik, 22
Mobile First, 58
obrazy, 32
plynny uktad, 34
struktura witryny, 15



umieszczanie mapy na stronie, 74,

75,76, 77
wideo z Youtube’a, 35
wydajnosé, 48, 49, 50, 52
wyglad w przegladarkach
mobilnych, 5, 8
zmiany, 17, 18

podreczna pamigc aplikacji, 284, 286, 311
polaczenia telefoniczne, nawigzywanie,

176, 178
PPK, 382
procenty, jednostki, 37
progressive enhancement, Patrz
stopniowe ulepszanie
proxy, serwer, 46, 65
przegladarki
bookmarklet, 85
dane geolokalizacyjne, 299
listy mozliwosci, 382, 383
obstuga local storage, 339, 343
Opera Mini, 120
pobieranie obrazéw, 71
proxy, 112
przegladarki mobilne, 6
CSS Mobile Profile, 127
interfejs uzytkownika, 6
najpopularniejsze, 110
Opera Mini, 110, 112
symulator, 111
Opera Mobile, 110
szybkos¢, 6
wsparcie dla HTMLS, 227
wsparcie nowych technologii, 6
wykrywanie, 105, 106, 107

Q
QuirksBlog, 189
quirksmode.org, 382

R

range, pole, 260

RDW, 10, 24, 41, 71
Mobile First, 56, 89
przyktad strony, 11
stosowane techniki, 10

ready, metoda, 275
Reduction In String, Patrz RIS

Responsive Web Design, 10, 24, 41, 71

Mobile First, 56, 89
przyktad strony, 11
stosowane techniki, 10
RESS, 386
Rieger, Bryan, 386
Rieger, Stephanie, 386
RIS, 159
rozmiar czcionki, 35

S
Safari, plik manifestu, 291
ScientiaMobile, 158
SDK Androida, 406
android, plik, 405
instalowanie aplikacji, 411
instalowanie platform i narzedzi,
405, 406
odinstalowywanie aplikacji, 411
pobieranie, 404

Sciezka Srodowiskowa PATH, 412,

413
tworzenie wirtualnych urzadzen,
407, 408

uruchamianie urzadzen, 409
semantyczne, znaczniki, 57
Sencha.io Src, 68, 69, 71
serwer obrazow, 68
serwer proxy, 46, 65
serwer WWW), 389

dostep z urzadzen mobilnych, 394
setColorSelectStyle(), 279
SGML, 116
simpler_mobile, klasa urzadzen, 184,

185, 186

skalowanie, 72, 73

blokowanie, 73
smartfony, 113
sprzedaz aplikacji, 385
src, atrybut, 68
Standard Generalized Markup

Language, Patrz SGML

step, atrybut, 265
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stopniowe ulepszanie, 55, 57
strona internetowa, 264
przekierowanie urzadzen
mobilnych, 96, 104, 105, 108
przewijanie strony, 119
przypominajaca aplikacje, 221
skalowanie, 72, 73
blokowanie, 73
testowanie na urzadzeniach
mobilnych, 374, 375
testowanie na wlasnym serwerze
www, 394
walidacja, 123
zachowanie, 220
styleColorListItem(), 279
symulator Opery Mini, 111
system zarzadzania treScia, Patrz CMS
sztywna, siatka, 25, 26

T
Tartanator, aplikacja, 222, 223, 227
formularze, 253, 254, 255, 256, 258,
259, 260
generate.php, 281
geolocation.js, 304, 305
manifest.appcache.php, 288, 292
plan projektu, 224
tartans.html, 240
tartans-list.txt, 243
tbody, znacznik, 124
technologie mobilne, 3
telefony
4G, 65
EDGE, 65
nawiazywanie potaczefi, 176, 178
smartfony, 113
zwykte, 113
Tera-WURFL, 156
thead, znacznik, 124
Theme Roller, 239
toggle, metoda, 341
toggleClass, metoda, 341
transkoder, 110
Trasatti, Andrea, 158
tryb offline, 284, 286, 311
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typy mediéw, 12, 13
cechy, 12, 41
deklaracja w arkuszu stylow, 12, 13
deklaracja w znaczniku link, 12

v
UAProf, 103
ui-btn-active, klasa, 250
uktady
dopasowujace si¢ do szerokosci
okna, 27
o statej szerokoSci, 26
oparte na tabelach, 118
plynne, 24, 25, 27, 28, 29, 32, 41
wzOr ptynnosci, 28
sztywne, 25, 26
urzadzenia mobilne
aplikacje hybrydowe, 316, 317,
320, 355
bazy danych, 154
bezpieczefistwo, 320
EDGE, 65
Flash, 35
geolokalizacja, 298, 299, 311
klawisze dostepu, 119
nawiazywanie potaczen
telefonicznych, 176, 178
przebudowa strony, 14
przekierowanie na oddzielna
witryne, 96, 97, 104, 105, 108
przewijanie stron, 119
skrypt wykrywajacy, 105, 106, 107
smartfony, 113
testowanie aplikacji, 374, 375
tryb offline, 284, 286, 311
ukrywanie mapy, 53
wspieranie, 139, 140
wydajnosc, 46, 47, 48, 49, 50, 51,
52, 65
User-Agent, 97, 98, 99, 100, 101, 103, 104
pl-PL, 103
U, 103
user-agent sniffing, 101, 134
user-agent spoofing, 101
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Ustrzel tartan!, aplikacja, 322, 323
anatomia projektu, 324
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viewport, 22, 72, 73, 89

W
W3C Markup Validation Service, 123
WAC, 384
walidacja
pliku manifestu, 292
witryny, 123
Web Developer Toolkit, 85
Web Inspector, 286
WEDb INspector REmote, Patrz weinre
WebGL, 141
WebKit, 189
Web Inspector, 286
weinre, 65, 376, 379
bezpieczefistwo, 381
dziatanie, 376
uruchomienie, 377
Wholesale Applications Community,
Patrz WAC
wideo, 71
Youtube, 35
width, atrybut, 33
widzety, 324, 355
podstawowe pliki, 324
pola wyboru koloru, 275, 276
window.applicationCache, obiekt, 284
window.localStorage, obiekt, 339
Windows
serwer Windows IIS, 393
Sciezka PATH, 413
WUREFL, 401
XAMPP, 390, 393, 395
WIP, Patrz Wireless Industry
Partnership
Wireless CSS, 135
Wireless Industry Partnership, 385
Wireless Markup Language, Patrz WML
Wireless Universal Resource File,
Patrz WURFL

witryna internetowa, 264
przekierowanie urzadzen
mobilnych, 96, 104, 105, 108
przewijanie stron, 119
przypominajaca aplikacje, 221
skalowanie, 72, 73
blokowanie, 73
testowanie na urzadzeniach
mobilnych, 374, 375
testowanie na wlasnym serwerze
www, 394
walidacja, 123
zachowanie, 220
wha$ciwosci
coords, 299
display, 54
is_wireless_device, 172
latitude, 299
list-style-position, 132
longitude, 299
overflow, 131
WML, 117
Wroblewski, Luke, 386
WUREFL, 155, 156, 157, 158, 175, 210,
215, 398, 401
API, 159, 160, 215, 398
CustomDevice, obiekt, 189
dostep do zasobow, 401
eksplorator, 160
etapy tworzenia, 160
przygotowanie srodowiska, 161
struktura katalogéw, 161
ulepszanie, 168
generic, identyfikator, 210
getCapability, metoda, 171, 177
getDeviceForHttpRequest,
metoda, 172
getDeviceForUserAgent,
metoda, 164
has_cellular_radio, 176
is_wireless_device, whasciwosc, 172
licencja, 158
pobieranie API, 398
pobieranie pliku XML z danymi
WUREFL, 399



Sciezka do kodu WURL API dla
PHP, 402
wurfl-config.xml, 400
xhtml_make_phone_call_string,
176, 178
xhtml_make_phone_string, 177
WWW serwer, 389
dostep z urzadzen mobilnych, 394
wydajnosc, 45, 46, 47, 48, 49, 50, 51, 52
przegladarki mobilne, 6
wykres kaskadowy, Mobitest, 48, 51
wzor plynnosci, 28

X
XAMPP, 390
Linuks, 391
Windows, 390, 393, 395
XHR, 281
XHTML, 116

XHTML Mobile Profile, 114, 115,
117, 134
accesskey, atrybut, 117
tbody, znacznik, 124
thead, znacznik, 124
zalety, 116
XHTML MP, Patrz XHTML Mobile
Profile
xhtml make phone_call_string, 176, 177
xhtml_make_phone_string, 178
XHTML-Basic, 119, 134
tbody, znacznik, 124
thead, znacznik, 124
XML, 282
XMLHttpRequest, 281
XUI, 227

Y

Youtube, 35
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zapytania o media, 12, 13, 14, 37, 41
@import, 37
(@media, 12
Internet Explorer, 62
Mobile First, 61
zdjecia, robienie, 345
Zepto.js, 227
znaczniki
<a>, 119
<img>, 68, 69
<meta>, 22, 72, 73, 89
<tbody>, 124
<thead>, 124
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