Wieka moc magii

M.SD.
Warszawa 1998



Wprowadzenie



Celem tej ksiazki jest uswiadomienie, ze wtadajac olbrzymia moca ma-
gii, opisana, tutaj w bardzo zwigzty sposdb, mozecie w tatwy sposéb osia-
gna¢ wszystko, co tylko chcecie.

W tym celu powinniscie jednakze $cisle stosowa¢ si¢ do moich wskazé-
wek. Poznacie i nauczycie si¢ nastgpujacych czaréw:

- nawiqzywania i zrywania zwiqzkow mitosnych,

- odczyniania rzuconego uroku,

- ochrony przed rzuceniem uroku,

- odczyniania bardzo silnych (poteznych) urokow,

- odczyniania bardzo silnych urokow za pomocq laleczki woodoo,

- magiiwoli,

- uzdrawiania za pomocq czarow.

Ksiazka, ktOra trzymacie w rece i czytacie, nie stanowi omowienia sta-
rych zasad wiary ani nie jest zbiorem fascynujacych opiséw etnografow.
Jest w niej mowa o twodrczej sile magii - tym nieskoniczonym $wiecie, kto-
1y jest wszechobecny i ktory wywiera wptyw na wszystko.

Warto jednak pamigtac o tym, ze magia to nie tylko sam akt czarowania.
Aby czary daty zamierzony skutek, nalezy $cisle przestrzega¢ pewnych do-
datkowych warunkéw. Osoba czyniaca czary, data, miejsce, akt i rytuat
magii - to wszystko jest zdefiniowane jasno okreslonymi regutami.

Magia jest uniwersalna wiedza na najwyzszym poziomie, ktora istnieje
na naszej planecie. Stowo ,MAGIA" funkcjonuje, od kiedy cztowiek siega
pamiegcia. Dawniej byta to sztuka dost¢pna tylko pewnym wybranym kre-
gom spotecznym: najwyzszym kaptanom i tym, ktérzy mieli najwigksza
witadze.

Magia polega na kontaktowaniu si¢, albo inaczej mowiac, nawiazywa-
niu stosunkéw z natura i Swiatem duchow panujacych nad przyroda.



Jej podstawa jest to, ze nie tylko istoty ludzkie, ale wszystko, co nas ota-
cza, ma dusze, emituje wibracje, fale itp. Ciato i dusza, materia i duch,
Boég i $wiat reprezentuja Zycie wieczne.

Magia napetnia czutym podziwem serca ludzkie. Jest obecna wszedzie,
w kazdym miejscu, za jej pomoca, cztowiek moze osiagna¢ wszystko, mu-
si tylko umie¢ si¢ nia postugiwac.

Magia dociera do najglebszej istoty rzeczy i zjawisk. Z ukrytego, tajne-
go tona Ziemi wydobywa na powierzchni¢ i odkrywa przed nami cudow-
ne tajemnice Wszech$wiata; wystarczy tylko, bysmy nia pokierowali. Ma-
gia istnieje, juz dwadziedcia pigc tysigcy lat temu powstata w erze paleoli-
tu razem z ludzkoscia.

Powinni$§my zdawa¢ sobie sprawe z tego, ze my ludzie jesteSmy czym$
wiegcej niz tylko kupa kosci obleczonych w ciato.

Magia jest procesem, podczas ktérego udaje nam si¢ wyjs¢ poza nasze
ludzkie ograniczenia po to, by odkry¢ ukryta w nas wszystkich site, ktéra
moze da¢ poczatek procesowi transformacji naszego zycia. To wtasnie MA-
GIA , tajemnica zycia tworzy ten cud.

Ten punkt wyjscia oznacza, ze musimy nauczy¢ si¢ manipulowaé ener-
giami ptynacymi z naszej pod$wiadomosci. Nie mam tu na mysli panora-
my wszystkich energii, lecz dotarcie do innych zasob6w i energii Wszech-
$wiata. Aby z nich korzysta¢, konieczna jest pewna wrazliwo$¢, a instru-
mentem, ktéry pomoze nam w dotarciu do nigj, jest wyobraznia. To, co
sobie wyobrazamy, istnieje i funkcjonuje na jakim$ poziomie i w jakiej$
formie. Wyobraznia sprawia, ze w naszych modzgach powstaja obrazy.

Nie obruszajmy si¢, jesli pomysty przychodzace woéwczas do glowy wy-
dadza nam si¢ zbyt $§miate! Bladzenie myslami jest zjawiskiem wywotuja-
cym sprzeciw. Gtéwna, przyczyna tego faktu jest to, ze pod$wiadomosé
jest przyzwyczajona do podlegania bezustannej kontroli i trudno jej si¢
spod tej kontroli wyzwoli¢. W takich razach lepiej skupi¢ mysli na naszym
pierwotnym celu. Powinnié$my nauczy¢ sig, jak kontrolowa¢ i kierowac
gtebokimi poktadami $wiadomosci. Jedli uda nam sig¢ skoncentrowaé
w momencie, kiedy zaczynamy btadzi¢ myslami, oznacza to, Ze zaczynamy

odzyskiwa¢ kontrole nad pod$wiadomoscia. A z tym wiaze si¢ takze wyz-
szy stopien panowania nad soba. Podam teraz parg praktycznych rad:

a) Znajdi wygodne miejsce.

b) Najlepiej przyjmij pozycje siedzqcq.

¢) Zamknij oczy, Zeby nie przeszkadzaty Ciptyngce 7 zewnqtrz bodZce
wzrokowe.

d) Postaraj sie stworzyc takie warunki, w ktdrych bedziesz mieé moZzli-
wie jak najmniej dystrakcji.

e) Poswiec troche czasu na rozluZnienie sie.

Im lepiej uda Ci si¢ odprezy¢ i osiagnaé stan zrelaksowania, tym ta-
twiej Ci bedzie dotrze¢ do glebokich poktadéw swiadomosci.

Udowodniono juz naukowo, ze pod$wiadomos$¢ kieruje 90% naszych
funkgji zyciowych, z czego w ogdle nie zdajemy sobie sprawy. Badania na-
ukowe wskazuja rowniez, ze wykorzystujemy jedynie mala, czastke mozli-
wosci mozgu. Jezeli uda nam si¢ poznaé i wykorzystaé energie tkwiace
w podswiadomosci, osiagniemy takie zdolnosci i mozliwosci, ktére po-
zwola nam przezywac zycie w sposob bardziej swiadomy, szczesliwy i po-
zyteczny. Nie dopuscimy wtedy, by powodowaty nami przypadkowe wy-
darzenia, ale sami staniemy si¢ kowalami wtasnego losu. Przekonamy sig,
7e okoliczno$ci i uwarunkowania nie musza w sposob nieuchronny okre-
$la¢ naszego zycia.

Nasze glowy skrywaja dwojaki rozum. Do kazdego z nich prowadza r6z-
ne drogi. Réznice te méwia o drodze prowadzacej do poznania najgieb-
szych warstw $wiadomosci. Lewa pdtkula mézgu przetwarza nowe infor-
macje w sposdb bardziej racjonalny i logiczny. Postuguje si¢ analiza, kal-
kulacja, procesy myslowe powstaja w niej krok za krokiem.

Prawa pétkula mézgu funkcjonuje inaczej. Dzieki niej widzimy rzeczy,
ktére sa tylko naszymi wyobrazeniami. Powstaja w niej zarowno obrazy,
ktére moga istnie¢ w rzeczywistosci, jak i te zupeinie nierealne.

Praca prawej pétkuli pozwala nam widzie¢ r1zeczy i odkry¢, jak rézne



czedcei sktadaja sie w jedna catosé. To dlatego mamy marzenia senne, po-
trafimy zrozumie¢ znaczenie symboli i jesteSmy zdolni do tworzenia no-
wych kombinacji idei.

Prawa poétkula reprezentuje intuicje, mozliwos¢ doswiadczania $wiata
wewnetrznego.

Jedna z jej najwspanialszych zdolnosci stanowi wtasnie wyobraznia. Za
pomoca ,,oczu duszy" mozemy wywolywaé obrazy, symbole i ksztatty.

Aby odnie$¢ sukces, powinniSmy rozszerzy¢ swiadomos¢ i utrzymywaé
ja caty czas pod kontrola. Kontrolowana wizualizacja, fantazja i medytacja
to tworcze umiejetnosci, ktérych mozna sie nauczy¢. Wszyscy moga je po-
sia$¢ i zrobi¢ z nich dobry uzytek. Jest zrozumiate, ze rézni ludzie beda
si¢ ich uczyli w réznym tempie i w rozny sposob. Niektérzy beda w stanie
zrobi¢ to szybko, inni troche wolniej.

Tak jak w przypadku wszelkiej umiejetnosci wyuczonej, opanowanie
magii wymaga rowniez praktyki, a przede wszystkim wytrwatosci. Im bar-
dziej przytozycie sie¢ do ¢wiczen, tym wiccej bedziecie mie¢ energii i sity
do odprawiania czaréw.

Nie bede sic tu zajmowaé magia seksualna. Wiadomo, Zze jej stosowa-
nie, tak samo jak orgazm, wyzwala bardzo korzystne energie. Jednocze-
$nie ma si¢ wéwczas do czynienia z innym poziomem $wiadomosci i jej
pogtebianiem. To bardzo dobre i korzystne zjawisko nalezy ukierunkowaé
na osiagniecie odpowiedniego celu. Warto powiedzie¢, ze i magia seksu-
alna tez wymaga Scistego przestrzegania rytuatu.

Magia jest uosobieniem sity, ktéra obejmuje ,WIELKA CALOSC",
a w kazdym razie nasz Uktad Stoneczny, w ktérego tonie zreszta czescio-
Wwo powstaje, ma rowniez udziat w wywolywaniu wielu tajemniczo wygla-
dajacych zjawisk.

W rytualnych ceremoniach powinniémy oczywiscie dazy¢é do personifi-
kaciji i realizacji tego, co jest dobre, a wiec cnoty i ideatu. W naszym $wie-
cie gféwnym Zrédtem pozytywnych pradow i dobrych sit jest Storice, na-
tomiast Ziemia kryje w sobie zte i negatywne sity.

W tym cudownym przeptywie sit uczestnicza takze inne planety.
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Do pozytywnych ciat niebieskich zaliczane sa Stonce, Merkury, Wenus
i Mars. Z kolei do negatywnych naleza Ziemia, Ksi¢zyc i planety bardziej
oddalone, czyli Jowisz, Saturn, Uran i Neptun.

Kazda planeta dysponuje pewnym fluidem, pozytywnym badZ negatyw-
nym, charakterystycznym tylko dla niej i majacym okre$lone wiasnosci
i site przyciagania. Z tego powodu planety oddziatywaja na siebie wzajem-
nie, co przynosi rézne, ale bez watpienia realne, istniejace naprawde
skutki.

Aktualnie interesuje nas wplyw wywierany przez inne planety na Zie-
mie¢. Mowiac $cislej: wptywy fluidalne wywierane na Ziemie i na kazda zy-
wa i martwa, istote oraz wszystkie rzeczy, to jest mineraty, rosliny, zwie-
rzeta, ludzi, a nawet réwniez na zjawiska takie jak na przyktad ptodnosé,
procesy zyciowe, wydarzenia, losy rodzin.

Aby mozna byto lepiej zrozumie¢ te kwestie, postuze sie nastepujacym
przyktadem. Wezmy projektor z silna zaréwka i wyswietlmy slajd przed-
stawiajacy panorame¢ tadnie potozonej wsi i jej okolic.

Mozna powiedzieé, ze jasne $wiatto zarowki reprezentuje biate Swiatto
stoneczne. Ustawmy teraz przed zrodtem swiatta rzutnika kolorowe filtry:
pomaranczowy (Merkury), rézowoczerwony (Wenus), srebrnofioletowy
(Ksigzyc), bladoniebieski (Jowisz), kasztanowatozielonkawy (Saturn), sta-
lowoniebieski (Uran) i fioletowy (Neptun).

Na koniec pomieszajmy filtry, na przyktad zéttopomaranczowy Merku-
rego z fioletowym Neptuna i r6zowoczerwony Wenus ze srebrzystym fio-
letem Ksigzyca. Albo rézowa czerwien Wenus z rudawa zielenia Saturna.
Zobaczymy, jak bardzo i jak szybko zmieni si¢ obraz. Tak samo zmienia si¢
nastréj pod wpltywem réznych barw os$wietlenia.

O jednym kolorze powiemy, Ze jest pigkny, o innym - wspaniaty; na wi-
dok niektérych potaczen wydobedziemy z siebie tylko peten zachwytu
i prawdziwego zdumienia okrzyk.

Ten prosty zabieg pomaga nam w zrozumieniu, jak zrdznicowany
wplyw wywieraja planety na istoty zywe i $wiat nieozywiony na Ziemi.
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Bardzo waine!

Nie zapominajmy, e latem zegarki chodza z wyprzedzeniem dwaoch,
a zima jednej godziny. Gdy cheemy postuiy¢ si¢ czarami, nalezy uwzgled-
niaé ten bardzo wazny fakt. Pomoze wam w tym nastepujged tabela.

Jezeli talizman mamy

Na zegarku mamy godzing

przygotowal 6 godzinie: Zimg Latem
{1 { polnoc) I w nocy 2 W nocy
| w nocy 2w nogy 3 w nogy
2w nocy 3w nocy 4 W nocy
3w nogy 4 rand 5 rant
4 rand 5 rano 6 rano
5 rano 6 rano 7 fano
6 rano T rano B rano
7 rann 8§ rano 9 rano
8 rano 9 rano 10 rano
9 rand 10 rano i1 rano
10 rano 11 rano 12 ( poludnie)
11 12 { poludnie) 13
B2 13 14
13 14 15
14 15 i6
15 16 17
16 17 8
17 15 19
18 19 20
19 20 21
20 21 22
21 22 23
22 23 24 {piinoc)
23 24 (polnex) 1w noey

Czas Greenwich
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Data ceremonii rytualnej wedlug planety
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(+) Stonce
D Ksiezye
f;f Merkury
Q Wenus
¢ Mars
2 Jowisz
T Samum
¢y Uran
W Nepumn
£ Pluon



I tutaj dochodzimy do tej tajemniczej, potezne;j sity, ktérej istnienie wy-
jasnia tak wiele wydarzen zachodzacych na Ziemi. Sifa ta nie tylko doty-
czy nas z powodéw bedacych poza nami, ale takze daje odpowiedniej
osobie mozliwos¢ i zdolnoé¢ wywierania wplywu i przeprowadzenia taj-
nego aktu magii.

Ci czytelnicy, ktorzy z uwaga podeszli do powyzszych stwierdzen, na
pewno zrozumieja, dlaczego z odprawianiem czaréw nalezy poczekaé na
najkorzystniejszy uktad planet. Uktad gwiazd jest jednym z gtéwnych po-
woddw, dla ktérych pomimo staran i dobrej woli jaki$ nasz czar, pragnie-
nie, plan czy cel si¢ nie powodza, opdzniaja, nie zostaja zrealizowane lub
7le sie koncza,.

Znane sa metody i Srodki, za pomoca ktérych mozna wykorzysta¢ do
swoich celow sity tajemne, zaktadajac oczywiscie, ze spetnia si¢ pewne
konieczne warunki.

Jezeli rzeczywiscie bedziemy przestrzegaé okreslonych regut, mozemy
powiedzieé, ze wiemy juz, jak odwroci¢ zty czar, odczynié urok, kiedy cza-
rowaé, zeby nawiaza¢ z kim$ mitosny zwiazek lub go zerwaé, o ktérej go-
dzinie przygotowad talizman, amulet itp.

Mamy wszelkie podstawy ku temu, zeby t¢ omowiona pokrotce site na-
zwa¢ fluidem witalnym, ktéry promieniuje na wszystkie istoty zywe i nie-
ozywione na Ziemi.

W kazdym razie, aby osiagna¢ zadowalajace rezultaty, nalezy koniecznie
poznaé oddziatywanie i naturg kazdej planety.

Aby nasze dziatania odniosty pozadany skutek, powinnismy dowiedzie¢
sie, ktére rodliny, zwierzeta, mineraty i narzady ludzkie podlegaja wply-
wom ktorej planety. A to dlatego, ze podczas ceremonii magicznych wy-
korzystanie tej wiedzy sprzyja realizacji postawionego przez nas celu. Tu-
taj warto powiedzieé, ze trzeba poznaé niektore oznaczenia i symbole
z horoskopdéw, zakle¢ magicznych itp. Nie bede si¢ teraz zaglebial
w szczegbtowy spis roélin, zwierzat, mineratéw, kamieni szlachetnych,
metali i narzadow ludzkich podlegajacych wptywowi réznych planet. In-
formacje te mozna znalez¢ w wielu ksiazkach obecnych juz na rynku.
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Poza tym magia dysponuje jeszcze innymi instrumentami pomocniczy-
mi, ktére w kategoriach fizycznych nie powinny by¢ interpretowane jako
instrumenty magiczne, poniewaz stuza do personifikacji, a wzmacniajac
czynione czary uwlatwiaja ich powodzenie i umozliwiaja realizacje zatozo-
nego celu.

Najczeseiej uzywane instrumenty pomocnicze to:

- stot symbolizujqcy ottarz,

- rytualny astralny noz (sztylet) obosieczny,

- czarodziejskie zwierciadto,

- pentagram,

- kielich (puchar),

- czarodziejska rozdzka,

- Swiece,

- kadzidta, olejki aromatyczne,

- s0l,

- woda,

- czerwone wino,

- specjalne ciastko majqce magiczng moc,

- roznokolorowe sznurki i sznureczki,

- posqzki boga i bogini,

- bukiety kwiatow itp.

Magia to cudowna samorealizujaca si¢ sita wyobrazni.

Jej mechanizm jest taki, ze intencja reprezentujaca najszlachetniejsza si-
Ye duchowa zostaje przeksztatcona w site psychiczna i zaczyna funkcjono-
wacé na poziomie astralnym.

Sity ducha pomagaja tylko cztowiekowi majacemu najczystsze intencje
i szlachetne serce. Jest to magia czysta i stuszna na poziomie boskim.

Trzeba dokona¢ rozréznienia pomigdzy ¢wiczeniem, praktykowaniem
magii w grupie oraz praktykami magicznymi odbywanymi w pojedynke.

Zacznijmy od ubioru. Mozemy ubraé¢ sic w powiewny ptaszcz lub
ozdobna, szate (najlepiej wykonane przez samego maga). Ale czary moz-
na odprawia¢ zaréwno w ubraniu, jak i bez. Jesli dziatamy solo, mozemy
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sami wybra¢ to, co nam najbardziej odpowiada. Jesli kto§ woli pracowaé
w grupie, powinien dostosowac si¢ do wspdlnie podjetej decyzji.

Mistrzowie ceremonii na ogol nosza specjalnie zaprojektowane dla nich
ozdoby. Dzigki temu wiadomo, kim wtasciwie sa. Wielka kaptanka ma za-
zwyczaj na gtowie korone w ksztatcie srebrzystego pdtksiczyca, a wielki
kaptan (mag) - rogi jelenie.

Stroje moga si¢ rézni¢ w zaleznosci od grupy, ich wybdr determinuje
tradycja danego zespotu.

Jesli przyjrzymy sie samym obrzedom, stwierdzimy, ze tylko jeden
przyrzad uzywany jest przez wszystkie grupy niezaleznie od ich przyzwy-
czajen. Kazdy uczestnik ceremonii ma zazwyczaj wiasny sztylet astralny
z obosiecznym ostrzem. Sztylet ten stanowi integralna czes¢ obrzedu.

Sztylet astralny peini dla maga funkcje ,,magazynu” i znaku, stuzy bo-
wiem do magazynowania (gromadzenia) mocy i wskazywania jej znacze-
nia. Ideatem jest samodzielne sporzadzenie sztyletu dla siebie.

Prawie wszystkie grupy uzywaja takze szabli obosiecznej lub rézdzki
czarodziejskiej. Oba przyrzady stuza temu samemu celowi, to jest umoc-
nieniu kregu magicznego. Przedmioty te w przeciwienstwie do innych po-
winny by¢ przed kazda ceremonia poswigcone.

Krag magiczny to koto zakre$lone lub narysowane (mozna to zrobié ry-
tualnym sztyletem astralnym lub czym$ innym) albo wytyczone odpo-
wiednio roztozonym sznurem. Symbolizuje ono magi¢ Swiatyni, §wicte
miejsce, sanktuarium.

Jesli odprawia si¢ czary grupowo, wéwczas krag magiczny mozna wyty-
czy¢ réwniez w sposdb nastepujacy: Czlonkowie grupy ustawiaja sie
w koto, biora za rece, nastepnie robiac par¢ krokow do tytu i trzymajac
sic wyciagnietymi rekami tworza wickszy krag. Wyznaczaja w ten sposob
takze wielko$¢ kregu. Jedna osoba opasuje sznurem tak utworzone koto,
to znaczy przechodzi za plecami wszystkich osob tworzacych koto i krag
magiczny jest juz gotowy. Od tej chwili nikt nie ma prawa przekraczad tej
granicy.

Krag magiczny nalezy oczysci¢ z negatywnych sit za pomoca okadzania.
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Nastepnie nalezy napetnié¢ go pozytywna sita Wszechswiata, aby mag i ze-
brana grupa mogli w spokoju pracowac.

W przypadku ceremonii grupowej rytuatu ponownego tadowania sita
dokonuje zazwyczaj wielki kaptan lub kaptanka.

Przekazuja oni do $rodka kregu za pomoca rézdzki czarodziejskiej ener-
gie Wszechswiata uzyskana z czakry ciemieniowej lub czotowe;j.

Na ofttarzu ustawionym wewnatrz kregu powinny si¢ réwniez kolejno
znalez¢ nastepujace przedmioty:

- kielich jako symbol kobiecosci,

- kadzidta jako symbol powietrza,

- pentagram jako symbol pieniedzy i dobr materialnych,

- poza tym $wiece, a takze woda i séL

W drodku kregu znajduje sie ottarz, na ktdrym nalezy umiescié powyz-
sze przedmioty, zaréwno podczas obrzedow grupowych, jak i odprawia-
nych indywidualnie.

Poza tym na ottarzu nalezy potozy¢ tez rzecz reprezentujaca cel czarow,
czyli cos $cisle zwiazanego z przyczyna, dla ktorej odbywa si¢ ta ceremo-
nia, na przykfad figurke z wosku.

Bardzo duze znaczenie w ceremonii ma rowniez magiczne ciastko. Pie-
cze si¢ je z miodu i maki, ma ono charakterystyczny ksztatt rogala. Tak sa-
mo niezbgdne jest czerwone wino zastepujace i symbolizujace krew.

Zebrane osoby wybieraja sposréd siebie najbardziej wtajemniczonych
w arkana magii - wielkiego kaptana i wielka kaptanke - mistrzow prowa-
dzacych ceremoni¢. To kierowanie ma zasadnicze znaczenie i jest obcia-
zone wielka odpowiedzialnoscia, dlatego aby méc przewodzi¢ grupie, na-
lezy posiada¢ olbrzymia wiedze.

Wewnatrz grupy nikt nie jest ani pierwszy, ani ostatni. Kazdy uczestnik
petni swe zadania zgodnie z dewiza; ,,Jeden za wszystkich, wszyscy za jed-
nego!" Kaptan i kaptanka kieruja ceremonia, ale nie petnia wiadzy nad
grupa. Wielki kaptan symbolizuje boga Stonica, natomiast wielka kaptan-
ka - boga Ksiezyca.

Nastepnym punktem obrzedu po wytyczeniu i utworzeniu kregu jest
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poswiecenie ottarza. Uczestnicy zajmuja swoje migjsca, wszyscy stoja
obok siebie. Kierujacy staje przed ottarzem i zapala swiece. Kazda cere-
monia zaczyna si¢ na wschodzie i dlatego $wieca wschodnia jest zapalona
jako pierwsza.

Jeden z cztonkdw, kaptan lub kaptanka, ustawia $wiecg w kregu po
wschodniej stronie i wypowiada te stowa:

,,Oto swiatto i wiatr ze Wschodu,

ktore wnoszq w to swiete miejsce powiew Zycia!”
Nastepnie przychodzi kolej na $wiece Potudnia:

,,Oto Swiatto i ogieni 7 Potudnia,

ktore wnoszq w to swiete miejsce ciepto!”
Potem zapalana jest $wieca Zachodu:
,,Oto swiatto i woda 7 Zachodu, ktdre oczyszczajq fo swiete miejsce!”
Na koncu zapala si¢ $wiecg Péinocy:
,,Oto swiatto i ziemia 7 Pétnocy ktore dajq site temu swietemu miejscu!”
Nastepnie konsoliduje sie¢ krag poprzez oczyszczajaca site stonej wody.

Mistrz ceremonii miesza na ottarzu sél z woda, co ma symbolizowaé
wode $wiecona;

,,Albowiem sol jest Zyciem, niech nas oczysci. Niech oczysci nasze ciato
i dusze, poniewaz ofiarujemy sie na chwate boskiej pary!”

Nastgpnie zaczynajac od Wschodu, mistrz idzie wzdtuz linii wytyczaja-
cej krag i rozsypuje na niej sél. Po tej czynnosci znowu uzywa sie kadzi-
det i okadzanie konczy poswigcenie kregu magicznego.

Do okadzania mozna stosowa¢ rézne zapachy w zalezno$ci od upodo-
bania grupy lub wlasnego. Zapach kadzidta moze tez by¢ wyznaczony
przez cel danej ceremonii. Zanurzajac dfon w stonej wodzie kaptan kre-
§li na ciatach cztonkow grupy pewne znaki (zamiast wody mozna uzy¢
olejkdw aromatycznych). Przewaznie jest to pentagram lub kizyz celtycki
rysowany na czotach lub piersiach.
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Kolejnym krokiem jest zaproszenie przekazane bogom:
»BadZ pozdrowiony Panie nasz i Ty, o Pani!"
»Niech tak sie stanie!” - odpowiada grupa.
,, Uswietnijcie nasze spotkanie swojq obecnosciq!”

»Niech tak sie stanie!” - odpowiada grupa.

Nie zapominajmy, ze zaprosiliSmy symbolicznie bogéw juz wtedy, kie-
dy potozylimy wymienione wczesniej przedmioty na ottarzu.

Nie powinno si¢ tez zapominaé, ze bogowie sa wezwani tylko po to, by
obserwowaé nasza ceremoni¢ i chroni¢ jej uczestnikow.

Nastepnie zjada si¢ ciastko i pije czerwone wino.

wypicie czerwonego wina jest w petni zgodne z rytuatem. Czerwone
wino symbolizuje ofiar¢ krwi sktadana w dawnych czasach. Wielka ka-
ptanka trzyma kielich z winem, kaptan zanurza w nim sztylet astralny, kto-
1y to czyn ma imitowaé zaptodnienie ptciowe lub powodzenie catego 1y-
tuatu. Nastepnie wszyscy uczestnicy pija od jednego do trzech tykdw wi-
na.

Pod koniec ceremonii, aby ztozy¢ podzickowania, wypija si¢ wino i zja-
da ciastka. Kazdy uczestnik powinien dostaé kawatek ciasta. Podczas dzie-
lenia nie powinny mie¢ miejsca zadne swary. Nikt nie powinien czué si¢
pokrzywdzony ani uwazaé, ze dostat wickszy kawatek. Tutaj bowiem obo-
wiazuje rowniez zasada réwnosci.

Zakonczenie ceremonii czyli oczyszczenie Swigtego miejsca nie trwa juz
dtugo. Jest to jednak czynnos$¢ tak samo wazna jak poprzednie. Polega
ona na ztozeniu podzigkowan bogom. Wypowiada si¢ wtedy nastepujace
stowa:

,Zebralismy sie tutaj 7 zaufaniem i mitosciq! I'w taki sam sposéb powin-
nismy sie rozstac¢. Wyznajmy mitosé, ktorq pogtebilismy tworzqc ten krqg,
i podzielmy sie niq z tymi, ktorych spotkamy. Mistrzu i Pani, dziekujemy
wam za waszq obecnos¢, za wskazanie nam drogi i opieke nad nami! To
wy czuwacie nad kaidym naszym krokiem, poniewaZz to mifos¢ stanowi
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prawa i mitosé jest naszq wiarq. Niech nasze uczynki napetnia Wasza czu-

tos¢, bo chociaz sie rozejdziemy, zgromadzimy sie tutaj znowu!"

Swiqte miejsce jest w ten sposodb oczyszczone. Rozwiazanie kregu nie
wymaga juz zadnych specjalnych obrzedéw. Kazdy ma teraz prawo wyjs¢
z kregu i juz samo to sprawia, ze jest on przerwany.

Ale zobaczmy, co si¢ dzieje podczas ceremonii.

Kazdy obrzed powinien by¢ odprawiany w jakim$ konkretnym celu!

Czary maja zlikwidowaé czyje§ zmartwienia, rozwiaza¢ czyj$ problem
(albo jesli czaruje sie samemu - zatatwi¢ nasz wtasny problem).

Za pomoca magii mozna upora¢ si¢ ze wszystkimi trudnosciami!

Do czaréw nalezy przystepowac zawsze z peinym poswigceniem i catym
sercem, bo nawet sposdb wypowiadania stéw powinien odzwierciedlaé
nasza, szczera intencje czy uczucie.

Ceremoni¢ nalezy przeprowadza¢ w mozliwie spokojnych warunkach.
Mozna podczas niej stucha¢ melodyjnej muzyki medytacyjnej, najlepiej
bez stéw, zeby nie odwracaty naszej uwagi. Jest rzecza wazna, by za kaz-
dym razem, gdy przekazujemy wizje, stuchaé zawsze tej samej muzyki
i przesytaé przy niej zawsze te same wizje.

Podczas ceremonii nalezy z kawatka materiatu, wosku lub gliny przygo-
towaé ,,wizerunek" osoby, na ktéra chcemy wptynaé. Figurce tej musimy
jeszcze nadaé tozsamo$é, bedziemy w tym celu nasladowaé obrzed
chrztu. Oznacza to, ze nalezy jej nada¢ imi¢ osoby, o ktéra nam chodzi;
powinni$my ja w mysli wyposazy¢ w jej cechy i traktowaé tak, jakby to by-
ta ta wtasnie zywa osoba. Nastepnie wypowiadajac mantry i stosowne za-
klecia czarodziejskie powinno si¢ powiedzie¢, po co jest ta ceremonia.

Chce teraz powiedzie¢ pare stow o tym, ze magiczne czynnosci, prakty-
ki i obrzedy moga naleze¢ do jednego z dwéch podstawowych typow.

Pierwszy rodzaj to magia imitacyjna lub homeopatyczna, magia podo-
bienstw, opierajaca si¢ na pradawnych tradycjach, wedtug ktérych ,,podo-
bienstwo rodzi podobienstwo". Oznacza to, ze personifikacja, nasladowa-
nie jakiego$ pozadanego zdarzenia sprzyja jego zaistnieniu w rzeczywisto-

$ci. Jeszcze inaczej méwiac, mozna wywiera¢ wpltyw na kogos$ za posred-
nictwem spreparowanego wizerunku tej osoby. Kierujac si¢ zasada zgod-
nosci, mag nawiazuje ,,bezposrednia” wiez pomigdzy mikro- i makroko-
smosem, a zmiany wywotane w sferze mikrokosmicznej powoduja, zajscie
zmian makrokosmicznych.

Drugi typ magii opiera si¢ na przekazywaniu, a polega na zasadzie, ze
wszystkie rzeczy, miedzy ktorymi istniat uprzednio jaki§ zwiazek, nadal
wywieraja na siebie wplyw, takze po roztaczeniu. Nawet jesli oddality si¢
od siebie na bardzo znaczna odlegtos¢. Na oddziatywanie magii szczegol-
nie podatne sa wlosy, skéra danej osoby, jej pot, kawatek paznokcia, fo-
tografia, ubranie, papier z tekstem napisanym recznie itp.

Na ogdt, oba te rodzaje magii stosuje si¢ Yacznie. Najpierw przygotowu-
je si¢ wizerunek danej osoby, nastepnie do jego $rodka lub na wierzch
ktadzie sie¢ co$ pochodzacego od tejze osoby. Dopiero tak spreparowany
wizerunek magiczny powinno si¢ podda¢ odpowiednim zabiegom czaro-
dziejskim w celu uzyskania zadanego efektu.

Opisana powyzej ceremonia moze tez by¢ celebrowana indywidualnie,
niekoniecznie w grupie, ale warto powiedzie¢, ze czary grupowe okazuja
si¢ przewaznie skuteczniejsze.

Chciatbym teraz opowiedzie¢ o sposobie przeprowadzenia ceremonii
magicznej, o jej przebiegu i wezesniejszych przygotowaniach. To, o czym
napisze, stosuje si¢ tez oczywiscie do obrzedu, o ktorym wspominatem
wczesniej.

Jak juz méwitem, do czaréw powinni$émy znalez¢ spokojne, zaciszne
miejsce, pokdj, w ktdrym jest mozliwie duzo przestrzeni, w ktérym znaj-
duja sie tylko najniezbedniejsze meble i sprzety.

Powietrze w pokoju powinno by¢ $wieze i czyste.

Uzywanie tytoniu, palenie jest Smiertelnym wrogiem wszelkich czaréw;
juz sama obecno$¢ oséb palacych stanowi okoliczno$¢ wywolujaca po-
wazne zaburzenia i mogaca obrdci¢ wniwecz nasze starania.

W ramach przygotowan zaleca si¢ wykonanie paru ¢wiczen oddecho-
wych, podobnych do ¢wiczen jogi, ktére nie powinny jednak trwaé diu-
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go. Pot6zmy sig na plecach z gtowa skierowana na pétnoc lub zachéd, tak
by nasze ztaczone (ale nie skrzyzowane) nogi byly skierowane na potu-
dnie lub na wschéd. Najlepiej zrobi¢ to w lekkim i wygodnym ubraniu.
Rece powinny spoczywaé luzno wzdtuz ciata, nie ktadzmy ich na sercu, na
brzuchu czy posladkach. Powinni$my leze¢ catkiem nieruchomo i spokoj-
nie. Oddychajmy powoli przez nos, wolno i gteboko i policzmy w mysli
do pigciu.

Zrébmy wydech takze liczac w mysli do pigciu. Po trzech czy czterech
takich wydechach migdzy wdechem a wydechem robimy przerwe i w cza-
sie jej trwania rowniez liczymy do pieciu. Podczas catego tego procesu
podazamy w wyobrazni §ladem powietrza - kiedy jest nabierane do ptuc,
krazy w organizmie i potem z niego wychodzi. Siedzac w myslach ten
obieg $wiezego powietrza zwréémy wicksza uwage na narzad, ktéremu
przypisujemy w naszych czarach wazna role.

Mozemy zatem potozy¢ szczegdlny nacisk na zwickszenie naszych umie-
jetnos$ci, zdolnosci czy woli koniecznych do duchowej wizji. Jednak uni-
kajmy przeciazania si¢, wszelkiego nadmiaru i nie zapominajmy, ze medy-
tacja wyzszego rzedu powinna zawsze wychodzi¢ z pozycji i tonu osoby
zadajacej pytania.

Na przyktad: Kim jestem? Czy mam wiare? Czy wierze w niesSmiertelnosé
duszy? Czy Wszechswiat istnieje? A nieskoniczonos$¢?... itp. Z kolei, formu-
Ya, za pomoca ktérej wyrazamy oczekiwany skutek, powinna zawsze by¢
jasno okreslona, ustalona i wypowiadana w trybie twierdzacym lub rozka-
zujacym.

Na przyktad: Jestem odwazny! Nauka przychodzi mi z tatwoscia! Poste-
puje elastycznie i ze spokojem! Albo tez: Pomysl teraz o mnie! Kochaj tyl-
ko mnie! Szef jest zadowolony z mojej pracy! Zta passa minegta! Udato mi
si¢ rozkochac¢ ja (jego) w sobie! Znowu mi si¢ powiodto!

Wiemy, Ze ciata zaréwno zywe, jak i nieozywione, czyli wszystko to, co
nas otacza, ma dookota siebie aureole. Réznica polega tylko na tym, ze
w przypadku istot zywych méwimy o promieniowaniu, natomiast rzeczy
martwych - o wysytaniu fal.
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Promieniowanie cztowieka tworzace wokot niego jakby mglisty ptaszcz
nawiazuje bardzo silna wi¢z z promieniowaniem innych zywych istot,
a takze moze taczy¢ si¢ z promieniowaniem zwierzat, ro$lin i mineratéw.
Nagminnie tez si¢ zdarza, ze taczy si¢ z promieniowaniem (aureola) in-
nych ludzi. W takim przypadku to, ktére ma wicksza energie, dominuje
nad stabszym, co polega migdzy innymi na tym, ze przekazuje uczucia,
wiasdciwosci duchowo-intelektualne i witalno$¢ osobom majacym stabsza,
aureoleg. Takie potaczenie moze wyjasnia¢ wiele rodzajow zjawisk i uta-
twia zrozumienie miedzy innymi poczucia sympatii, zakochania si¢ itp.
W takich przypadkach ma si¢ do czynienia z promieniowaniem pozytyw-
nym. Jednakze w przypadku promieniowania negatywnego sytuacja jest
catkiem odwrotna. Oscylujace idee, mysli, pragnienia wypromieniowywa-
ne z aureoli cztowieka, unoszone na fali burzliwych oscylacji aureoli, roz-
pierzchaja sic we wszystkich kierunkach. Wibracje identycznych mysli
i pragnien wzmacniaja, si¢ wzajemnie, podczas gdy wibracje bedace wo-
bec siebie w opozycji moga si¢ redukowaé lub wprowadzaé zaburzenia.
Wyjasnia to powstawanie wielu widocznych na co dzien zjawisk takich jak
oddzwick czy zyczliwe lub niezyczliwe przyjmowanie zalotdéw mitosnych.
Dla ,,uruchomienia” promieniowania nie jest wcale konieczne uzycie sity
woli. Do realizacji dowolnego celu wystarczy sama sita zawarta w aureoli.
Oczywiscie, jezeli promieniowanie to jest stabe, wowczas osiagniccie da-
nego celu czy uzyskanie okreslonego rezultatu nie jest mozliwe. Aby wy-
korzysta¢ t¢ metode do wywarcia wptywu, oddziatywania na kogo$ za po-
$rednictwem promieniowania, potrzebny jest nam dodatkowo przedmiot
posredniczacy. Moze to by¢ jakas cze$¢ ubrania lub bielizny osoby, na kté-
ra chcemy oddziatywad, jej chusteczka, fotografia, whos, kawatek paznok-
cia lub inna podobna rzecz.

Inspiracja psychologiczna zachodzi wowczas dzigki wykorzystaniu i za
posrednictwem aureoli wtasciciela otaczajacej te wymienione przedmio-
ty. Mozna si¢ wtedy tatwo zakochaé Iub ulec dowolnemu wptywowi, za-
rowno pozytywnemu, jak i negatywnemu. Mozna wzmocni¢ efekt promie-
niowania za pomoca magii imitacyjnej lub przekazywanej, o ktérych byta
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mowa uprzednio, a doktadniej méwiac za pomoca laleczki magiczne;.

Dzigki koncentracji mysli i sity dana osoba odczuje nawet z daleka, w ja-
ki sposdb odnosimy si¢ do przedstawiajacej ja, laleczki.

Zatem wtedy, gdy delikatnie tulimy i piescimy laleczke, dana osoba be-
dzie czuta przyjemne wrazenia i sympati¢. Wszystko zalezy od tego, co
chcemy u niej osiagnaé, i w zaleznosci od tego, co chcemy osiagnaé, tak
powinni$my postepowaé z figurka,

Nie ma jednak watpliwosci, ze obrzedy tego typu i podobne wymagaja
olbrzymiego poswigcenia i cierpliwosdci, poniewaz osoby, na ktore wywie-
ramy wplyw, moga poddawa¢ mu si¢ do$¢ szybko albo opornie.

Wracajac do poczatku ksiazki, chce teraz zaprezentowal w czterech
punktach zwiezta analize niektérych oméwionych tu obrzeddéw magicz-
nych.

1) Nawiazanie i zerwanie zwiazku mitosnego

Czar mitosci jest z pewno$cia najbardziej ulubionym i najczesciej stoso-
wanym rytuatem magicznym.

Czary te odprawia sic wowczas, gdy chcemy przywiaza¢ do siebie ko-
go$, kto sie nam podoba. Mozna uciec si¢ do nich rowniez wtedy, gdy sie
chce podczas drugiego miodowego miesiaca naprawi¢ popsute lub nad-
werezone stosunki z kim$ bliskim.

Sytuacja, odwrotna jest, gdy chce sie kogos$ porzuci¢ albo zniecheci¢ do
siebie, wtedy odprawia si¢ czar zerwania zwiazku, czyli rytuat rozstania.

Rezultaty te mozna osiagnaé¢ uzywajac omowionych uprzednio krokéw
i zakle¢ magicznych. Oto, co trzeba zrobi¢:

a) przygotowaé dwie laleczki z czystej tkaniny i wypchad je rzeczami na-
lezacymi do osoby, na ktéra chcemy oddziatywaé, a takze na przyktad
suszonymi ro$linami, o ktérych wiadomo, ze podlegaja wptywom
Wenus i Afrodyty. W tym czasie nalezy silnie skoncentrowaé si¢ na
obiekcie mitosci, wspdlnym szczesciu itp. Podczas przygotowywania
figurek nalezy stara¢ si¢ o to, by mozna je byto rozpoznaé i odréznié,
kogo uosabiaja. Tak zrobione laleczki ktadzie sic w koncu na ottarzu
i odprawia z nimi magiczne obrzedy.
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b) Jedli chee sie wywrze¢ wptyw na jaka$ osobe, bardzo dobrze bytoby
mie¢ jej fotografie.

Zdjecie to nalez)' ustawi¢ przed soba na ottarzu i kierowa¢ do niego
swoje prosby lub rozkazy tak, jakby si¢ zwracalo w rzeczywistosci do
przedstawionej na nim osoby. Jednocze$nie przed oczyma duszy, w wy-
obrazni powinni$§my szybko wyswietli¢ sobie film, Zeby zobaczy¢ i odczué
stowa i to wszystko, co kierujemy pod adresem osoby na fotografii.

Jedli chcemy mieé pewno$¢, ze nasze czary beda skuteczne, powinni-
$my wytrwale powtarza¢ i ponawiaé te presje, raz lub dwa razy dziennie,
dopdki nie osiagniemy pozadanego rezultatu. Dobrze by tez byto wybraé
odpowiednia z punktu widzenia astrologicznego por¢ nocy, poniewaz
podczas odpoczynku obiekt jest bardziej podatny na nasze dziatania. Jed-
nak moze si¢ okaza¢, ze zanim uda nam si¢ zrealizowa¢ cel, przyjdzie nam
czeka¢ wiele tygodni albo nawet miesiecy.

2) Czasami zdarza si¢ rOwniez, ze musimy si¢ broni¢ przed niepozada-
nymi czarami skierowanymi na nas przez innych albo odczyni¢ urok
i uwolni¢ si¢ spod tych czaréw, ktére na ogdt sa szkodliwe. Sa to:

- odczynianie rzuconego uroku,

- zapewnienie sobie ochrony przed rzuceniem uroku,

- odczynianie bardzo silnych (poteznych) urokdow,

- odczynianie bardzo silnych urokéw za pomoca laleczki woodoo i wie-

le innych.

a) Takze w tym wypadku przygotowujemy laleczke, figurke z wosku, ale
tym razem przedstawiajaca nas samych, nadajemy jej imi¢ na ottarzu
i méwimy, Ze jest to nasze uosobienie. Wiedzac, gdzie odczuwamy, ze
wywierany jest na nas nacisk, w analogiczne miejsce kiujemy laleczke
szpilka; postgpujemy przy tym zgodnie z odpowiednimi regutami.

b) Inna procedura stuzaca temu samemu celowi to ¢wiczenia oddecho-
we: glebokie wdechy i wydechy. Jezeli ¢wiczymy w mieszkaniu, po-
Y6zmy si¢ wygodnie z zamknigtymi lub otwartymi oczami, a jesli
w pracy lub na ulicy, dostosujmy oddychanie do stawianych krokéw.

Mozemy na przyktad robi¢ to tak: pie¢ krokéw - wdech, pie¢ krokéw -
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przerwa i pie¢ krokow - wydech. Poprzez koncentracje mysli i medytacje
wysytamy fale znoszace zte czary. Jednocze$nie dobrze jest powtarzaé so-
bie: M¢j zty nastrdj juz znika. Jestem w doskonatym nastroju i w nim po-
zostane. Udaje mi si¢ skutecznie odpiera¢ wszelkie wrogie wptywy docho-
dzace z zewnatrz...

Jesli okazuje si¢, ze konieczne jest dtuzsze odprawianie magii, mozna
ten rytuat przedtuzy¢ w odpowiedni sposob. Gdy znajdujemy sic w gru-
pie, sita fluidalna naszego oddziatywania jest znacznie wicksza. Wola i pra-
gnienie wielu oséb nakierowane na identyczny cel przynosza rezultaty
zdecydowanie lepsze i dtuzej trwajace.

3) Magia woli pod wieloma wzgledami jest bardzo podobna do dwdch

powyzszych.

Na przyktad, jesli mamy zamiar wptynaé na szefa, zeby dat nam pod-
wyzke i nie szkodzit albo zeby z jakiegokolwiek powodu zwrécit na nas
uwage, powinni$émy spreparowaé laleczke personifikujaca wtasnie jego
i oddziatywaé na nia czarami opisanymi uprzednio.

4) Uzdrawianie magiczne odbywa sic w podobny sposob. Nalezy nakiué
szpilkami fotografi¢ lub laleczke w dotknigtych choroba miejscach.
Chory narzad nalezy otoczy¢ odpowiednimi kamieniami szlachetny-
mi lub wyposazonymi w bioenergi¢ czy inna energi¢ uzdrawiajaca,
tak jakby figurka czy zdjecie byto osoba, na ktéra oddziatujemy.
Wszystko to powinno mie¢ miejsce podczas ceremonii czaréw, nale-
zy uwzgledni¢ w niej wptyw Ksiezyca i planet. Zabiegi magiczne moz-
na stosowac tylko pojedynczo, nie wolno postugiwac si¢ kilkoma na
1az.

POZNAJMY LEPIEJ
TAIJNIKI MAGII!



Chciatbym ponownie podkresli¢, ze magia jest na naszej planecie wie-
dza na najwyzszym poziomie, mozliwa do odkrycia, a jej metafizyczne
i metapsychiczne prawa i zasady sg poznane.

Ta najwyzsza wiedza od niepamigtnych czaséw nosi nazweg MAGIA, lecz
do tej pory dostepna byta tylko dla pewnych wybranych kregéw, panuja-
cych kaptanéw i najpotezniejszych wtadcéw. Jedynie osoba uznana za naj-
bardziej wtajemniczona moze uzyska¢ miano maga. Otrzymuje ona wow-
czas wszelka wradze, ktorej surowo strzeze. Zna nie tylko tezy wiasnej
wiary, ale i mozliwie najszerzej rozwini¢te zasady innej religii. Magowie
przekazuja swoja, religie jedynie w formie symboliczne;.

Po raz pierwszy po wielu stuleciach dotarty do nas drobne okruchy tej
wiedzy, oczywiscie w jak najbardziej zawoalowanej formie.

Poniewaz wickszos$¢ ludzi nie orientuje si¢ w arkanach magii, te odkry-
te fragmenty wiedzy sa interpretowane jedynie wediug subiektywnych
stanowisk, jednostronnych pogladow i w formie niekompletnej przekazy-
wane dalej. Dlatego tez wiedza magiczna do dzi§ pozostaje nauka tajem-
na, Aby osiagna¢ doskonata dojrzatos$¢ na tym polu, niezbedne jest poczy-
nienie w tym kierunku wielu przygotowan.

Nie ma wyjatkowych cuddow, nie istnieje nic nadprzyrodzonego, pojecie
to uzywane jest tylko przez tych ludzi, dla ktérych pewne sprawy i wyda-
rzenia sa niezrozumiate, wydaja si¢ niewyttumaczalne. Magia bowiem jest
nauka, ktéra dotyczy niejasnych praw natury i ich wykorzystania az do
ostatecznych granic ludzkiego umystu. Ten, kto chce si¢ zajmowac magia,
musi przede wszystkim poznaé wptyw niejasnych praw natury, w pozniej-
szym czasie ich skutki, a w najlepszym wypadku zrozumie¢ tez najwyzsze
prawa. Po tym wszystkim czytelnik moze juz sam zdecydowac, jakim pra-
wem lub fragmentem wiedzy chce zajaé si¢ wnikliwie.
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Z tego powodu nauke o magii dzielimy na trzy czesci. Magia prosta zaj-
muje si¢ prawami przyrody, ich oddziatywaniem, wplywem i panowa-
niem. Magia na poziomie zaawansowanym zajmuje si¢ prawami cztowie-
ka uniwersalnego i tak zwanym mikrokosmosem. Magia na wysokim po-
ziomie zajmuje si¢ dziataniem wszechswiata (makrokosmosu) w ujeciu
syntetycznym.

Wiedz¢ magiczng mozemy poréwnaé z systemem szkolnym, gdzie pod-
stawy magii przyswajamy sobie w szkole podstawowej, wiedz¢ na pozio-
mie zaawansowanym w szkole $redniej, a po nauke na najwyzszym po-
ziomie mozemy siegna¢ dopiero w szkole wyzszej.

Ponadczasowe stowa Hermesa Trismegistosa: ,,Jak na gorze, tak na do-
le..." moga by¢ hastem tak §redniego, jak i wyzszego stopnia zaawansowa-
nia w magii. Istnigje tylko jedna magia. Stan rozwoju maga jest stopniem
jego dojrzatosci. Poziom, ktéry osiagnie w wiedzy magicznej, stanowi
o granicach rozwoju i jego zaawansowaniu. Te uniwersalne prawa pozo-
staja, zawsze takie same i tylko od nas zalezy, czy dobrze, czy Zle z nich ko-
rzystamy. Sposdb wykorzystania zawsze zalezy od usposobienia i charak-
teru cztowieka parajacego si¢ magia. Jezeli adept korzysta z owych sit dla
osiagniecia dobrych celéw, wéwczas wybiera tak zwana ,,biata magi¢”, na-
tomiast jezeli ma ona stuzy¢ do niecnych celéw, to te gataz magii nazywa-
my ,,czarna magia. Te same prawa dziataja w trakcie dobrego i ztego wy-
korzystywania magii. Czytelnik z czasem dojdzie do wniosku, ze nie ist-
nieje podziat tylko na biata i czarna magi¢. To rozréznianie nazw potrzeb-
ne jest sektom mistycznym i religiinym dla ich praktyk, po to, aby cztowie-
ka, ktéry im nie odpowiadat lub nie podazat ich Sladem, nazywa¢ czarnym
magiem. Jest to tak samo nielogiczne pojecie jak na przyktad stwierdze-
nie: noce sa zte, a dnie dobre. A przeciez jedno nie moze istnie¢ bez dru-
giego. Te dwa bieguny musza, razem tworzy¢ wickszy i mniejszy $wiat oraz
réznice miedzy nimi.

Bég, uniwersalny Stworca, nie stworzyt niczego, co bytoby zte lub nie-
czyste. Ale to nie oznacza, ze cztowiek musi czyni¢ dobro lub zto.

Sprzeczno$¢ ta istnieje dlatego, ze cztowiek nad nia panuje i uczy sig
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rozroznia¢ prawde od jej przeciwienstwa. Prawdziwy magik wtasnie dla-
tego nigdy nie pomija roli negatywnej strony, ale i jej nie unika. To, co ne-
gatywne, zamyka w utworzonych przez siebie ramach i czyni pozytecz-
nym dla siebie, tak samo jak to, co pozytywne. Mag nie uwaza negatyw-
nych sit za sity zta.

Dobra, podobnie jak zta, nie nalezy wyznawac, ale trzeba na nie patrze¢
i obserwowac je z pozycji uniwersalne;j.

Czesto myli si¢ magie z czarami. Krétko wigc wyjasni¢ najistotnigjsze
réznice migdzy obydwoma pojeciami.

Prawdziwa magia opiera si¢ na uniwersalnych prawach, zna ich przyczy-
ny, ich wptywy i $wiadomie wspotpracuje z tymi sitami. Czarownik nato-
miast wykorzystuje takie sity, ktérych przyczyn w ogéle nie zna. Czarow-
nik wie jedynie, ze ta lub inna sita zostata uruchomiona i to lub tamto si¢
wydarzy. Nie ma jednak pojecia o dalszych relacjach, gdyz nie dysponuje
wiedza dotyczaca praw uniwersalnych. Mozliwe, ze zna pojedyncze, po-
szczegblne prawa czy tez styszat co$ o nich, ale nie potrafi utworzy¢ ana-
logicznego zwiazku miedzy wptywem praw, dziataniem a ich istnieniem.
Drzicje si¢ tak, poniewaz nie wtada jeszcze odpowiednia sita i nie ma po-
trzebnej do tego dojrzatosci.

Prawdziwy mag, jedli nie chce by¢ zaliczany do grona pospolitych cza-
rownikéw, nigdy nie zaczyna zajmowac si¢ czyms, dopoki doglebnie nie
pozna badanej dziedziny. Czarownik moze wykorzystywa¢ moc nauk ta-
jemnych dobrze lub Zle, nie ma bowiem pojgcia o tym, czy postuguje
si¢ pozytywna, czy negatywna energia. Z przyczyn merytorycznych nie
mozemy nazwaé go magiem.

Szarlatanem nazywa si¢ osobeg, ktéra probuje udawaé wobec ludzi
kogo$, kim nie jest, podajac si¢ za maga lub czarownika. Taki cztowiek jest
zwyklym oszustem. Szarlatani bardzo chegtnie chwala sie swoja nadzwy-
czajna, wiedza magiczna, ktdra w rzeczywistosci nie dysponuja. Ukrywaja
sie¢ pod tajemniczymi woalkami, aby zastoni¢ brak wiedzy tajemnej. Wia-
$nie za sprawa, tego typu ludzi czesto rodzi sie przeswiadczenie, ze wie-
dza magiczna jest catkowicie karykaturalna i bezwarto$ciowa. Prawdziwe-
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g0 maga mozna rozpozna¢ nie po tajemniczosci czy po btyszczacym stro-
ju, ale - wprost przeciwnie - po prostocie wygladu i zachowania. Mag sta-
ra si¢ pomoc ludziom i uczyni¢ swa wiedze zrozumiata dla nich. Prawdzi-
wy mag nie udowadnia swojej wiedzy, raczej ukrywa umiejetnosci przed
$wiatem zewngetrznym. Oryginalny mistrz wiedzy tajemnej nie rézni si¢
niczym szczegdlnym od zwyktego cztowieka i potrafi dostosowac si¢ do
kazdej sytuacji zyciowej. Autorytet maga opiera si¢ na wewnetrznej zdol-
nosci i sile, ktérymi nie trzeba juz przechwala¢ si¢ przed $wiatem.

Istnieje jeszcze jeden gatunek sztuki, ktdry wielokrotnie przypisywany
jest magii, a ktéry w rzeczywistosci nie ma z nia, nic wspdlnego. Ta, sztu-
ka jest iluzja. Iluzjonista za pomoca swej zrecznosci i oszukiwania zmy-
stéw ludzkich stara si¢ stworzy¢ wrazenie magii. Tworzy on przed ludzki-
mi oczami ztudzenie, podczas gdy mag opiera swoje dziatanie na znajo-
mosci uniwersalnych praw.

Moim celem w niniejszej ksiazce nie jest odkrywanie tajnikéw czaro-
dziejskich sztuczek i teatralnych trikdw. Pragne wykazaé, ze iluzjonista nie
jest magiem, ani nawet nie moze by¢ czarodziejem. Jakkolwiek nazywali-
bysmy jego wyczyny, sa one jedynie sztuczkami zrgczno$ciowymi.
W ksiazce tej pisz¢ o najmniej poznanej dziedzinie magii - o ,,magii rytu-
alnej". Zalicza si¢ ja do dziedzin sztuki najtrudniejszych do poznania.

Od starozytnosdci do czaséw nam wspdtczesnych napisano setki ksiazek
o tematyce magicznej. Traktowaly one o przywolywaniu pewnych istot,
brataniu si¢ z szatanem. Jednak czytelnik nie dowiedziat si¢ z nich nicze-
go o prawdziwej wiedzy. Ksiazki te nie proponowaty nawet sposobow
osiagania praktycznych sukceséw. Prawdziwy mag, ktory pragnie zajmo-
waé sie magia rytualna w sposob wyczerpujacy, nie powinien obawiac si¢,
7e nie osiagnie sukceséw, nawet czesciowych. Moze by¢ przekonany, ze
jedynie zastosowanie magii rytualnej doprowadzi go do oczekiwanego
efektu. Nie bede si¢ tu wnikliwie zajmowat innymi kategoriami magii, na
przyktad magia zmartych, kontaktami za pomoca, instrumentow i innymi.
Do tego potrzebne jest odpowiednie doswiadczenie. Przygotowany, doj-
rzaty mag sam z czasem je zdobegdzie.

INSTRUMENTY
POMOCNICZE
W MAGII



Prawdziwy mag moze osiagna¢ wszystko wtasnymi sitami, bedacymi wy-
nikiem jego magicznego rozwoju i doskonatosci umystowej, bez uzycia ja-
kichkolwiek §rodkéw i przyrzadéw pomocniczych. Potrafi on spetnié tyl-
ko to, co jest w jego mocy. Zajmuje si¢ poza tym ceremonia magiczna, do
ktérej najwazniejszym ,,Srodkiem pomocniczym” jest jego samo ogromne
doswiadczenie.

Zaleta magii ceremonialne;j jest to, ze przy wielokrotnie powtarzanym
¢wiczeniu ta sama rzecz i dziatanie przychodza na zawotanie, bez potrze-
by uzycia sity magika. Magia obrzedowa czyni mozliwym utatwienie
wspOtpracy z sitami okultystycznymi za pomoca réznych uzupetniajacych
przyrzadow.

Zazwyczaj kazdy magiczny instrument pomocniczy, kazdy poszczegdlny
magiczny $rodek jest $wiadomym wsparciem, a doktadniej myslowym
podparciem i pomoca dla maga. Skierowana przez te przedmioty uwaga
wywotuje w swiadomosci odpowiednie mozliwosci lub uwalnia sity, kté-
re dany przyrzad symbolizuje. W trakcie przywotywania mag bierze do re-
ki pewien przyrzad osiagajac bez wysitku odpowiedni kontakt, wyznaczo-
ny cel. I tak na przyktad mag bierze do reki rézdzke magiczna, ktdra sym-
bolizuje jego wole. W trakcie jej uzycia mag przez swoja wole natychmiast
nawiazuje kontakt z zadana istota. Tak wiec magowi, ktory pragnie si¢ zaj-
mowa¢ magia obrzedowa, musi towarzyszy¢ wykorzystywany z jak naj-
wicksza koncentracja magiczny instrument.

Owe magiczne przedmioty otacza mag niemal religijna czcia. Z im
szczegdlniejsza i uwazniejsza troska si¢ z nimi obchodzi, tym staja si¢ one
skuteczniejsze. Te magiczne instrumenty niczym relikwie stuza magowi
do stworzenia atmosfery pozadanej przy magii ceremonialne;j.

Do uzywania tych przyrzadéw mag musi odnalez¢ jak najodpowiednie;j-
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szy i najbardziej przepojony duchem stan. Jezeli cztowiek chce wykorzy-
sta¢ instrument magiczny w innym celu (nawet jeden jedyny raz), przy-
rzad traci swa magiczna moc i staje si¢ bezuzyteczny dla celéw magicz-
nych. Poniewaz kazdy taki przyrzad stuzy przywotaniu pewnego rodzaju
religijnego uczucia, dlatego trzeba go chroni¢ przed oczami osdb nieckom-
petentnych, tak aby zaden laik nie miat z nim nic wspdlnego.

Zanim mag zabierze si¢ do pracy z magicznymi instrumentami, musi
przeby¢ etap oczyszczajacy realizowany za pomoca modlitwy czy swoistej
medytacji. Nigdy nie moze siegna¢ po instrumenty, dopdki nie odnajdzie
odpowiedniego stanu potrzebnego do ceremonii. Magiczne przyrzady
swoje prawdziwe dziatanie magiczne osiagaja tylko w rekach takiego ma-
ga, ktéry traktuje je z odpowiednia uwaga. Jedynie przez doktadne wypet-
nianie zalecen mag moze spowodowaé przywotanie wiasciwych praw,
koncentrujac je ze swoja wola i wiara. Dzigki temu rozwija jeszcze silniej
magiczna moc stworcza. Site oddzialywania natomiast praktykuje poprzez
istoty lub sity, zanim zadane dziatanie faktycznie zostanie osiagnicte. Mi-
mo ze mag nie musi przez dtuzszy czas uzywac swoich instrumentéw po-
mocniczych, te sa nadal w kontakcie z symbolizowanymi przez nie sitami
i whasciwosciami. Kazde narzedzie maga jest poswigcone poszczegdlnym
celom magicznym i jesli postuguje si¢ on nimi lub przechowuje je w od-
powiedni sposéb, to nigdy nie straca swojej sity, wplywu, nawet wowczas,
gdy ostatnio byly wykorzystywane przed wieloma laty. Instrumenty ma-
giczne moga shuzy¢ jedynie tym magom, ktérzy je sporzadzili, dlatego tez
inni nie moga ich wykorzystywac.

Jesli przyrzady magiczne trafia do innego maga, ktory takze zna si¢ na
arkanach magii, odzyskaja swa moc dopiero wtedy, kiedy zostana przez
niego na nowo poswigcone.

W nastepnym rozdziale przedstawi¢ najwazniejsze instrumenty maga,
ich symboliczne znaczenie i wykorzystanie podczas zwyklych ceremonii
i magicznych operacji. Jezeli mag czuje si¢ na sitach, moze tez sam przy-
gotowa¢ wiasne przybory magiczne. Przedstawie teraz kilka takich mozli-
wosci.

MAGICZNY KRAG



Kazda ksigga magiczna, w ktorej opisana jest magia ceremonialna, wy-
wotywanie duchéw, wskazuje, ze najwazniejsza rolg odgrywa krag ma-
giczny.

Istnieja, setki ksiazek na temat przygotowywania magicznych kregéw
wykorzystywanych do przeréznych celéw. Rzadko jednak tlumaczy si¢
ezoteryczna rol¢ i symbolike kregu. Poczatkujacemu magowi przedstawie
teraz szczeg6towo symbolike uniwersalnego czarodziejskiego kregu.

Doskonaty czarodziejski krag symbolizuje mikrokosmos (czyli cztowie-
ka) oraz makrokosmos. Oznacza poczatek i koniec, alfe i omege, czy tez
wreszcie wieczno$¢, ktdra nie ma poczatku i konica. Czarodziejski krag
jest symbolem diagramu nieskoriczonosci. Bosko$¢ w jego wszystkich
aspektach jest czeécia mikrokosmosu, wiecznosci, ktéra prawdziwy mag
przyporzadkowuje sobie.

Znaki kregu magicznego symbolizuja boskos$¢ jego wtasnej doskonato-
$ci, tworzac jedna, catos¢. Kiedy mag stoi w kregu, symbolicznie i graficz-
nie wyraza kontakt z bogiem i makrokosmosem na najwyzszym poziomie
$wiadomosci. Dlatego z punktu widzenia maga logiczne jest, ze gdy stoi
w centrum kota, oznacza to §wiadome potaczenie z béstwem. Z tego wy-
nika, ze krag magiczny jest nie tylko ,,pancerzem ochronnym" przeciw
nieproszonym, negatywnym wptywom, lecz réwniez oznaka nietykalno-
$ci, nieodzowna, do urzeczywistnienia $wiadomego kontaktu z niebiosa-
mi.

Stojacy w $rodku magicznego kregu mag chroniony jest przed wszelki-
mi wpltywami, czy to dobrych, czy ztych mocy. On to bowiem tutaj sym-
bolizuje bostwo we wszech$wiecie. Poza tym znajdujacy si¢ w centrum
kota magiczny bég sam jest mikrokosmosem, ktdry kieruje istota, wszech-
$wiata i sprawuje wiladze absolutna. Tak wigc przebywanie w kole magicz-
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nym nabiera ezoterycznego znaczenia odmiennego od przedstawionego
we wspomnianych wczesdniej ksiazkach, zajmujacych si¢ magia, Jedli stoja-
cy w kregu mag nie znatby §wiadomie sztuki ezoterycznej, ktora czyni
z niego symbol boga i nieskonczonosci, nie bytby w sytuaciji, kiedy elimi-
nowana jest kazda zewngtrzna interwencja.

Mag jest tego typu magiczna postacia, ktorej stuzy¢ musza, wszystkie si-
ty i istoty. Jego wola i rozkaz skierowany do wszystkich istnien sa, rozka-
zem nieskoniczono$ci, boga. Oznacza to, ze wszelkie istoty, z ktorymi
mag wchodzi w kontakt, musza go szanowac.

Jedli mag zakonczytby swoje magiczne dziatanie nie wytwarzajac kon-
taktu z najwyzsza wiedza, statby sie zwyklym czarodziejem cofajac si¢
w rozwoju. Od tego momentu magiczna moc twdrcza stataby si¢ watpli-
wa. Poza tym kryje si¢ tu niebezpieczenstwo, ze przywotane istoty albo
przestana stucha¢ maga, albo, co gorsza, beda go zwodzi¢ - gtéwnie cho-
dzi tu o zte duchy.

Konstrukcja magicznego kregu zalezy od usposobienia maga i od pozio-
mu rozwoju jego magii. Diagram, to znaczy przedstawienie boskich zna-
kéw i sposédb ich wyjatkowego traktowania, opiera si¢ na religijnym wy-
obrazeniu $wiata przez maga. Dlatego wskazowka tyczaca si¢ magicznego
kregu, wedtug ktérej postepuje mag przy swoich dziataniach, bedzie nie
do przyjecia dla maga z Zachodu, ktéry ma catkowicie inne poglady na te-
mat nieskoniczonosci i boskosci niz cztowiek z Dalekiego Wschodu. Jesli
mag z Zachodu stworzyt krag na podstawie wskazéwek maga wschodnie-
go, wraz z nalezacymi don béstwami i nazwami, powstaty krag pozostanie
dla niego nieskuteczny i nie pomoze w osiagnigciu zamierzonego celu.
A wigc magowi chrzedcijaniskiemu nigdy nie wolno rysowaé kregu indyj-
skiego, jesli nie chce on sig niepotrzebnie trudzic.

Przygotowanie kregu zawsze jest uzaleznione od punktu widzenia, oso-
bistego podejécia i wiary w bdstwo, gdyz wszystkie te elementy musza by¢

umieszczone w formie graficznej w kole. Dlatego prawdziwemu magowi
nie zdarza si¢ nigdy, aby narysowal krag i postgpowat wedtug rytuatu
i wskazéwek obrzedowych niezgodnych z jego praktyka. Doktadnie tak
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samo bytoby, gdyby cztowiek z Zachodu nosit wschodnia, odziez.

Najlepiej wybra¢ takie rysunki i znaki magicznego kregu, aby wyrazaty
jak najlepiej rozwdj i poglady. Mag, ktdry jest w doskonatej harmonii
z wszech$wiatem i zna jego hierarchiczna konstrukcjg, potrafi sobie to
wszystko zwizualizowaé przy rysowaniu kregu. Ow mag potrafi w danym
kregu szybciej osiagnaé stan wyzszej $wiadomosci i zjednoczy¢ sie ze
wszech$wiatem czy tez z hierarchia wszechswiata. Moze on swobodnie
decydowa¢, czy narysowa¢ mniej lub wigcej kregéw, w ktérych pomiescit-
by wedtug formalnego podziatu hierarchie wszech$wiata, nazwy bostw,
aniotéw. Najlepiej medytowa¢ w rysunku kota (két) umieszczajac owe
aspekty' boskie wokét siebie samego. Prawdziwy mag musi wiedzieé, jakie
sa imiona bdstw oraz znaki symbolizujace whasciwosci i sity boskie.

Jest zrozumiate, ze przy rysowaniu kregu i przy wpisywaniu imion
bostw i ich mocy nalezy bra¢ pod uwage odpowiednio ich poziom, liczbe
i kierunek geograficzny (pétnoc, potudnie, wschod, zachdd).

Kazdy krag magiczny odpowiada swemu celowi, niezaleznie od stopnia
skomplikowania, jesli cztowiek osiagnie stan, w ktorym swoja $wiado-
mo$¢ potrafi zjednoczyé ze $wiadomoscia wszechswiata. Mag bedzie do-
$wiadczat nastepujacej prawidtowosci: im bardziej jest oczytany, im wigk-
szy ma intelekt i wiedzg, tym bardziej skomplikowane rytuaty i kregi ma-
giczne bedzie wykorzystywal do osiagnigcia odpowiedniego, wystarczaja-
cego wsparcia $wiadomosci w umysle. Pozwoli i utatwi mu to w magicz-
nym kregu utworzy¢ kontakt z mikro- i makrokosmosem. Kregi, w zalez-
nosci od tego, czy sa proste, czy tez maja skomplikowane oznaczenia hie-
rarchiczne, moga tworzy¢ rézne cele i mozliwosci. Jezeli mag pracuje
wérdd natury, wéwczas narysuje na ziemi magiczny krag za pomoca, ma-
gicznej ,,broni". Bedzie to jaki$ patyk lub magiczna rézdzka. Jezeli przeby-
wamy w pomieszczeniu zamknigtym, rysujemy krag kreda, na jakim$ pod-
tozu, ale wéwczas nalezy tez przygotowaé spory kawatek papieru. Najlep-
szy' jednak jest krag umieszczony na chustce, flaneli lub wyhaftowany na

jedwabiu lub czyms, co mozna bez wigkszych trudnosci roztozy¢ w tere-
nie. Kola namalowane na papierze majq, t¢ wade, ze od czgstego uzywa-
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nia papier ulega zniszczeniu i moze si¢ rozpas¢. W kazdym razie kolo mu-
si by¢ na tyle duze, aby cztowiek mégt w nim sig spokojnie poruszaé. Przy
tworzeniu kregu najwazniejsza rzecza, jest odpowiednie umieszczenie fi-
gury i koncentracja. Gdy bowiem kto$ narysuje krag bez odpowiedniego
skoncentrowania, wéwczas istotnie bedzie przebywat w kole, ale nie be-
dzie to z pewnoscia koto magiczne.

Przy wytyczaniu kota na materiale dobrym $rodkiem do koncentracji
jest siarka Iub magiczna rézdzka. Mozemy tez zatoczy¢ krag palcem. Mag
po narysowaniu kregu musi uswiadomi¢ sobie, ze rézdzka nie jest zwy-
ktym przedmiotem, ale emanacja boskiej sity, ktora takze symbolizuje.
Jednocze$nie mag moze sobie wyobrazi¢, Zze rysunek kregu nie jest tylko
figura, ale réwniez umystem boskim, ktéry wykorzystujac jego reke, jego
osobowo$¢, stworzyt krag. Dlatego tez, przy kazdej sposobnosci, jeszcze
przed stworzeniem magicznego kregu budujemy $wiadomy kontakt
z wszechmogacym droga koncentracji i medytacji.

Doswiadczony mag nie bedzie miat oczywiscie ktopotéw z wyobraze-
niem sobie, ze to nie on sam, lecz umyst boski w najwyzszej postaci zada
od niego utworzenia magicznego kregu. Mag biegly w kabale moze nakre-
§li¢ w centrum okregu inne koto przypominajace ksztattem weza podzie-
lonego na 72 czesci i nazwaé kazda cze$é imieniem innego geniusza.

Kazdego geniusza nalezy odpowiednio przyporzadkowaé, abySmy mo-
gli okresli¢ jego znaczenie. Jezeli postugujemy si¢ kotem wyznaczonym
na wyhaftowanym materiale, w trakcie obrazowego wzywania w okreslo-
nych miejscach imiona i nazwy podajemy po tacinie lub po hebrajsku.

Zaleta wyhaftowanego magicznego kregu jest tatwo$¢ jego przenosze-
nia i sktadania. Ponadto nie trzeba go ponownie rysowa¢. Drugi krag
o ksztalcie weza symbolizuje czystos$¢ i niewinno$¢. Do ksztattu weza mo-
zemy tez dotaczy¢ inne znaczenia, na przyktad: sita weza, wiedza...

Wtajemniczony buddysta rysujacy mandale wprowadza w nia 5 bdstw
w ksztatcie diagramu lub figur. Nad kazdym kolejnym bdstwem medytu-
je, przenikajac je. Takze t¢ ceremonie, ktora wtasciwie jest modlitwa do
bdstwa, mozemy traktowa¢ w naszym pojeciu jako magiczny krag.

Q

Magiczny krag mozemy wykorzystywa¢ do wielu celéw: do przywoty-
wania pozytecznych istot i sit oraz do ochrony przed wplywami zewnetrz-
nymi. Nie trzeba koniecznie wyznacza¢ magicznego kota na ziemi, moze-
my bowiem nakresli¢ je takze w powietrzu za pomoca magicznych instru-
mentéw (r6zdzka magiczna lub magiczna laska). Jednoczesnie usilnie
koncentrujemy si¢ na pewnych wilasciwosciach, sitach lub na samym
uczuciu obrony. Gdy czasem nie mamy pod r¢ka zadnej magicznej pomo-
¢y, wowczas koto rysujemy palcami lub regkami w powietrzu, nastawiajac
si¢ na oddziatywanie okreslonego bdstwa lub boskich sit. Im silniejsza wi-
zualizacja, tym silniejszy wplyw dziatania magicznego na planie mental-
nym i astralnym, a takze fizycznym. Sity wytwarzane przez krag znane sa
rowniez w §wiecie magnetycznym.

Za pomoca kregu magicznego mozemy stworzy¢ strumien czy stup
$wiatta.

Podczas wywolywania magicznego zaleca si¢ narysowanie w centrum
kota, tam, gdzie stoimy, mniejszego kota albo tez pentagramu, ktory jest
jednym ramieniem skierowany ku gérze. Cztowiek jest tu ,,matym $wia-
tem", symbolem prawdziwego maga. W kazdej ksiazce opisujacej magicz-
ne kregi mowi sig o tym, ze w czasie przywotywania nie mozna przekra-
czaé linii kota, poniewaz w magii potaczenia ze $wiadomoscia, absolutem
czy tez z makrokosmosem nie wolno przerywaé. Zrozumiate jest samo
przez si¢, ze przy operacjach magicznych z wykorzystaniem magicznego
kregu, wokdt ktérego kraza istoty, nie mozna fizycznie opusci¢ miejsca,
dopdki wywotywanie nie zostanie ukonczone lub przywotane duchy nie
zostana odestane z powrotem.

Z powyzszego jasno wynika, ze przy pracy nad magia rytualna kregu
magicznego niczym nie mozna zastapic.

Jest rzecz, o ktdrej mag nigdy nie moze zapomnie¢. To konieczno$¢ od-
powiedniej koncentracji. Mag nie moze wkroczyé w krag i rozpoczaé pra-
¢y, jesli wezedniej nie osiagnat kontaktu z bdéstwem i kosmiczna, $wiado-
moscia na drodze medytacji i wizualizacji.



MAGICZNY
TROJKAT



W przeciwienstwie do magicznego okregu, symbolizujacego nieskon-
czono$¢, boski kontakt oraz alfe i omege, tréjkat wyraza manifestacje
wszystkiego, co mozna osiagna¢ i co kiedykolwiek istniato. Jak si¢ wkrot-
ce dowiemy, magia rytualna (magia ceremonialna) nie moglaby istnie¢
bez magicznego trdjkata i wszystkich innych magicznych instrumentéw
pomocniczych. W niektdrych opisach podaje sie, ze trojkat magiczny wy-
raza zadane istoty i wywotywane duchy. Pojawienie si¢ istoty w trojkacie
magicznym jest tylko jednym z aspektow magii rytualnej. Nie moglibysSmy
doskonale zamanifestowa¢ ani jedne;j istoty bez zrozumienia catej symbo-
liki tréjkata. Aby zrozumie¢ t¢ symbolike, musimy zapozna¢ si¢ z kabala
i tajemniczym znaczeniem cyfiy ,,trzy". Im wigcej dowiemy si¢ o analogii
mistycznej tréjki, tym glebiej mozemy si¢ zagtebi¢ w charakterystyczne ce-
chy magicznego trdjkata i tym tatwiej wyrazimy przez niego zadane moce.
Moglibysmy to uzyska¢ wéwcezas, gdyby$my poznali odpowiednio symbo-
like cyfty ,.trzy". Trdjkat magiczny jest przede wszystkim znanym diagra-
mem $wiata trojwymiarowego, pod ktdrym rozumiemy $wiat astralny,
mentalny i fizyczny. Kazda wzywana przez nas sita, ktéra chcemy prze-
nie$¢ na plan fizyczny, musi przej$¢ przez wszystkie trzy wspomniane sfe-
ry. Diagram pokazuje nam tréjkat z jednym katem skierowanym ku gérze.
Oznacza to, ze z géry, z jednego punktu, wychodza dwie sity, a jedna li-
nia graniczna zamyka je obydwie. Wspdlny obraz tych dwdch wybiegaja-
cych od siebie sit oznacza dwie uniwersalne moce, plus i minus, elek-
tryczno$¢ i magnetyzm, ktére jednoczy dolna linia. Symbolizuje to ma-
gnetycznie uwarunkowany $wiat, ktéry z astrologicznego punktu widze-
nia przedstawia Saturna, czyli cyfig trzy. Na planie mentalnym symbolizu-
je on wolg, umyst i uczucie, na planie astralnym sit¢, regularno$¢ i zycie,
na planie fizycznym za$ oznacza plus i minus oraz neutralno$¢. Trdjkat



magiczny odzwierciedla w wielokierunkowej regularnosci wszelki istnie-
jacy poczatek i przyczyne kazdej pojmowalnej zasady. Cyfra ,,trzy" - a wigc
i tréjkat - w kazdej religii odgrywa wazna, rolg. Np. w wierze chrzescijan-
skiej ,,trojpostaciowos¢”: Ojca, Syna i Ducha Swiqtego, w wierze indyj-
skiej: Brahma, Wisznu i Sziwa...

Najwazniejsze i najbardziej naukowe znaczenie powyzszego dla maga
jest takie, ze trojkat réwnoboczny, tak jak magiczny tréjkat, jest symbolem
magicznym i uniwersalnym.

Cztowiek nigdy nie mogtby wezwaé danej sity czy istoty do magicznego
kregu, gdyz koto oznacza jedynie nieskoriczono$¢ i nie moze by¢ wyko-
rzystywane jako symbol objawienia si¢ przywotanego ducha. Pojedynczej
istoty czy mocy nie moglibySmy wezwaé przez inna forme niz tréjkat ma-
giczny, ktory jest zazwyczaj przygotowywany do podrzedniejszych spraw.
Jednak przy sitach i duchach wyzszego rzedu nie mozna go pominag¢ i na-
lezy go tworzy¢ zaraz po magicznym kregu.

Mag wie réwniez, ze koto jest nieograniczone, a tréjkat jest pierwszym
ograniczonym diagramem lub oznacznikiem terenu, w ktérym mozna zo-
brazowa¢ moc lub ducha. Przy zaproszeniu magicznym tréjkat musi byé
tak duzy, aby wezwana istota lub moc miata do$¢ miejsca, a wiec nie na-
lezy wéwcezas wykraczaé poza tréjkat.

Mag przy takiej pracy musi wiedzie¢, Zze przywotana moc jest mu w tym
trdjkacie podporzadkowana i ze jedli stojac w kole przywola z géry we-
zwana, site do kota, to z ta boska moca moze przekroczy¢ granice kota.
Dlatego taka pojedyncza istota, ktora zostata przywotana do tréjkata bez
zezwolenia lub méwiac magicznie: bez pozdrowienia pozegnalnego, nie
moze opusci¢ tego miejsca.

Trgjkat oczywiscie moze by¢ ostrokatny badz inny, ale jest przede
wszystkim figura zamknigta. Tréjkat mozemy stworzy¢ z tego samego ma-
teriatu, co koto magiczne. Przy pracy na $wiezym powietrzu mozemy go
przygotowa¢ jakimkolwiek instrumentem pomocniczym, takim jak rézdz-
ka czy laska. Mozemy tez go wyhaftowa¢. Co wigcej, mozemy go réwniez
narysowa¢ w powietrzu palcami czy innymi przyborami magicznymi dzie-

48

ki $wiadomej wizualizacji, skupiajac sity na planie astralnym i mentalnym.
Inaczej - bez uzycia mocy réznorodnych sfer - trojkat bytby bezwartoscio-
wy, nie miatby pozadanego wptywu na dane sity czy moce.

Dlatego tez trzeba medytowa¢, aby pozadana sita skoncentrowata sig
w symbolu tréjkata. Mag uprzytomni sobie fakt, ze im wigcej wie o sym-
bolice tréjkata, jego znaczeniu, tym wigkszy wptyw moze wywiera¢ na za-
dana site czy ducha. Swiadomos¢é ludzka ma jeszcze jedna zalete: w czasie
wyznaczania trdjkata jest w cztowieku boskie poczucie solidarnosci, kto-
re przywoluje za pomoca, medytacji albo wizualizacji, co oznacza, ze wow-
czas nie mag, ale przywotane bdéstwo wytycza ksztatt tréjkata. Pozadane
jest, aby trojkat wykre$li¢é zawsze tymi samymi, danymi magowi instru-
mentami pomocniczymi. Tak wskrzesza si¢ zawsze analogi¢ miedzy trdj-
katem a $wiadomoscia maga. Przyrzadem maga przy rysowaniu na papie-
rze lub wyszywaniu na materiale trojkata wodzimy delikatnie jedynie na
drodze linii. Przy takich operacjach magicznych, ktére nie wymagaja ma-
gicznych ,,broni", tréjkat wyznaczamy magiczna, laska, badz po prostu pal-
cami.

Na $rodku magicznego tréjkata umieszczamy magiczna, pieczeé danego
ducha lub talizman, wyrazajac tym jego symboliczne znaczenie.

Uczony mag w centrum tréjkata umieszcza zwyczajny, odpowiednio za-
Yadowany kondensator w zwyklym naczyniu, opakowaniu (w ksztatcie
szklanki). Ale moze tez uzy¢ wraz z kondensatorem nasyconej bibuty, kté-
ra, napeinia w celu zamanifestowania danej mocy i ducha.

Mag zdany jest na wybdr migdzy dwiema mozliwosciami. Szczegdty jed-
nak zalezne sa takze od danej istoty i sily, z ktora mag pragnie nawiazaé
kontakt badz ktéra chce zamanifestowaé lub skondensowac.

Przede wszystkim mag musi nawiaza¢ kontakt z wybrana istota, po dru-
gie za$ musi ja zaprosi¢ z makrokosmosu do naszego fizycznego $wiata.
Po trzecie powinien skondensowaé cechy charakterystyczne owej istoty
tak, azeby ja sama, skutecznie wezwaé do $wiata fizycznego. Od samego
maga zalezy, czy dana istota lub moc bedzie stuzyla mu na planie astral-
nym, mentalnym czy fizycznym. Zgodnie z ta, zasada, ktéra mag dobrze
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zna, kazda sita jest skuteczna i efektywna tylko w tej sferze i na tym pla-
nie, do ktérych ja wezwiemy badz w ktorych ja skondensujemy. I tak na
przyktad: istota duchowa wezwana do sfery mentalnej naturalnie nie be-
dzie mogta mie¢ wptywu na sfere fizyczna i moze oddziatywaé jedynie
w granicach sfery mentalnej. Ta sama zasada tyczy si¢ planu astralnego i fi-

Zycznego.

MAGICZNA
KADZIELNICA



Wielu mylnie uwaza, ze pozadana sita czy istota zaraz po wezwaniu lub
okadzeniu musi si¢ ukaza¢. Ludzie ci dziwia si¢ bardzo, jesli osiagaja
wowczas tylko potowiczne sukcesy lub eksperyment ich konczy si¢ fia-
skiem. Bywaja jeszcze gorsze przypadki, w ktorych delikwenci padaja
ofiara whasnych fantazji badz halucynacji. Dlatego tez pragng teraz odkry¢
tajemnice znaczenia kadzielnicy.

Kadzielnica jest przede wszystkim symbolem materializacji oczekiwanej
sity, istoty. Niesie ona w sobie tajemnice kondensacji.

Poniewaz tylko nieliczni wtajemniczeni wiedza wszystko, brakuje im ta-
kiego wezwania, ktorego celem bytaby eksterioryzacja ducha. To jest
mniej wigcej tak, jakbySmy wyjeli rybe z jej $rodowiska, to znaczy z wo-
dy, i prébowali ja zmusi¢, aby zyla dalej na $wiezym powietrzu. Potem
wielce bySmy sie dziwili, ze ryba zdechta. Podobnie jest z przyzywaniem
sit i duchéw.

Jezeli chcemy wezwac z nieokre$lonego $wiata jaka$ istote na nasza zie-
mi¢, musimy wiedzie¢ wczesniej, czy mozemy jej stworzy¢ odpowiednie
otoczenie. Dla cztowicka bowiem niemozliwe bytoby, bez wczesniejszego
przygotowania, przeniesienie si¢ w delikatniejsza atmosfere.

Jesli wyposazeni w umiegjetnosci, silna wole, wiare, potrafilibySmy przy-
wota¢ do naszego mikrokosmosu oscylacje fal odpowiednia dla wybranej
istoty, w takich warunkach moglibySmy nawiaza¢ kontakt z pewnymi du-
chami. Jednak od tych staran duch nie osiagnatby takiego stanu, w ktérym
potrafitby sie umiejscowi¢ w atmosferze naszego fizycznego $wiata i dys-
ponowaé¢ moca. Tylko istoty o wysokiej inteligencji, ktére znaja prawa
$wiata materialnego i potrafia z nich korzystaé, lub istoty wtajemniczone,
ktére znaja prawa sfer spoza swojego fizycznego $wiata i potrafia nad ni-
mi zapanowad, tylko te zjawy moglyby objawi¢ sic w danym migejscu bez
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pomocy zewngtrznej (w tym przypadku w tréjkacie magicznym). Ale
wéwcezas mag nie ma mozliwosci, aby zapanowaé wiasna, wola, nad wzy-
wanga, istota, nawet jesli w sobie wytworzyt Iub przywotat tzw. boska, for-
me.

Musi on zaakceptowaé, ze owa istota nigdy do konca nie bgdzie uzna-
wala magicznego autorytetu, a wrecz wierzy, ze swobodnie moze sig
sprzeciwia¢ jego woli.

Tego rodzaju przywotane duchy najczesciej wypowiadaja magowi po-
stuszenstwo, ktamia i zmuszaja, aby z nimi zawarl porozumienie, bez
wzgledu na niebezpieczenistwa, na ktére mag przez owe istoty jest nara-
zony. Wiarygodnym przyktadem podobnego przypadku niech bedzie hi-
storia Fausta i Mefista, o ktérych p6zniej takze bede méwit.

Podobne wypadki mnoza si¢ i mozna przytaczaé je setkami, a spowodo-
wali je nieostrozni magowie, ktérzy do dnia dzisiejszego pozostaja nam
nie znani. Kazdy prawdziwie wtajemniczony doprowadza do korca
wszystkie niezbedne przy magii rytualnej polecenia i obietnice zrozumia-
le i jasno. W takich wypadkach nigdy nie dochodzi do tragedii. Dlatego
podstawowym warunkiem jest, abySmy znali symbolike wszystkich ma-
gicznych instrumentéw pomocniczych i aby$my ja rozumieli, aby potem
w petni potrafi¢ zapanowaé nad sitami i istotami przywolanymi. Tak wiec
kadzielnica jest symbolem istnigjacej materializacji i zanim mag zacznie
wzywa¢ ducha, musi stworzy¢ odpowiednia dla niego atmosferg. Mag ni-
gdy nie moze zrezygnowac z przygotowania si¢ do kontaktu z wezwana,
istota, w przeciwnym razie moze si¢ zdarzy¢, ze gdy sprébuje zapanowaé
nad duchem, przegra z nim.

Wedtug najstarszych misteriéw podczas przygotowywania istniejacej at-
mosfery na magicznym terenie odpowiednie ,,nastawianie” drgan rozu-
miane jest jako wywolywanie duchow.

Poczynili§my kroki w przer6znych kierunkach. Na zwoju papirusowym
pochodzacym ze starozytnego Egiptu opisano praktyke przygotowywania
magicznego miejsca, lecz z powodu catkowitej nieznajomosci symboli
owe teksty pozostaty nie rozszyfrowane badz tez zostaly Zle zrozumiane.

A

Do przygotowania magicznego miejsca, czyli do symboliki kadzielnicy,
nalezy impregnacja terenu.

Impregnacja terenu oznacza ustalenie magicznego miejsca i przygoto-
wanie naczynia, w ktérym chcemy, aby zamanifestowata si¢ dana istota
Iub moc. Impregnowanie placu i samego miejsca, w ktérym dany duch
ma si¢ zamanifestowaé, zalezy w petnej mierze od tego, czym pracujemy.
Na przyktad: z pewnoscia bezcelowe jest wypetnianie terenu zasadami
ziemskimi, gdy pragniemy wspdipracowaé z zywiotami ognistymi. Bytaby
to nie tylko zwykta ghupota, ale przede wszystkim ,,sprzeczno$¢ z przepi-
sami”. Tak wigc, jesli mag chce pracowaé z istota charakteryzujaca, sie
pewnym zywiotem, teren, na ktérym dana istota ma si¢ zmaterializowac,
nalezy napetni¢ odpowiadajacym jej elementem.

Gnomy lub zjawy ziemskie moga, pojawic si¢ tylko na takim terenie, kto-
ry wypetniony jest zywiotami ziemskimi. Duchy wodne zjawia, si¢ tylko
tam, gdzie uzyjemy do napetnienia zywiotu wodnego. Duchy powietrzne
tylko wtedy potrafia si¢ objawi¢, jesli w danym miejscu atmosfera wypet-
niona jest elementem tej ziawy, czyli astralnym zywiotem musi by¢ powie-
trze.

Salamandry badZ duchy ognia przybeda na teren wypelniony zywiota-
mi ognistymi, natomiast istoty wyzsze lub inteligentniejsze wymagaja, te-
renu $wietlistego. Nalezy wybra¢ takze odpowiednia barwe $wiatta dla
okreslonej zjawy. I tak dla istot pozaziemskich niezbedne jest $wiatto czy-
ste i biate.

Zabarwienie $wiatta planetarnego otrzymujemy droga wizualizacji. Na
przyktad zjawy ze strefy Saturna pojawia, si¢ wowczas, gdy kolor tej plane-
ty wpada w wibracje, przez co jest fioletowy. Istoty z Jupitera oscyluja
w kolorze niebieskim, te nalezace do Stonca charakteryzuja si¢ upodoba-
niem do barwy ztotej, Marsa - czerwonej, a Wenus - zielonej. Duchy ksig-
zycowe preferuja srebrny kolor.

Jesli przyszto nam wspdtpracowaé z dobrymi duchami i mocami, tatwo
jest zabarwi¢ $wiatto barwami danej strefy. Im ciemnigjsza jest barwa
$wiatta, tym trudniej jest pojawi¢ si¢ w niej dobrej zjawie. Przy pracy zwia-
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zanej z sitami negatywnymi kolor $wiatta powinien by¢ ciemny. Gdy pra-
gniemy, aby dobry duch zawit si¢ i byt skuteczny na danym zaimpregno-
wanym miejscu, ktore wibruje ciemnym $wiattem, moze si¢ zdarzy¢ - jesli
barwa odpowiada zjawie - ze negatywna sita z danej sfery planetarnej
przyjmie posta¢ dobrej istoty, pojawi sic¢ w zadanej formie i bedzie uda-
wata oczekiwana, przez nas posta¢. Zawsze pojawi si¢ taka istota, ktérej
wiasdciwosci charakteru zawarte sa w danym $wietle. Do duchdw nizszego
rzedu pasuja barwy ciemniejsze, wymagaja wiec one wolniejszych drgan.
Do pojawienia si¢ duchéw wyzszego rzedu potrzebna jest barwa czystsza
oraz wyzsza czestotliwo$é drgan.

Gdy dziatamy na tonie natury, nie zaszkodzi impregnacji, jesli do tego
celu odgraniczymy mniejszy teren. W pomieszczeniu zamknigtym przy
pracy wypetnimy caly pokdj oczekiwanym elementem. W zwiazku z im-
pregnacja, lub wizualizacja oddychamy przez ptuca wzglednie przez pory
lub za pomoca samej wizualizacji. Wsysanie danego elementu czy barw-
nego $wiatta odbywa si¢ przez cate ciato maga. Barwne $wiatto wyptywa
przez reke, przez czarodziejska pateczke badz po prostu przez pory. Na-
stepnie wypetnia teren i uczucie to, ten stan jest oznaka, przygotowania
na przybycie zjawy lub sity. Te¢ sama metode stosujemy, gdy pragniemy
skondensowa¢ lub przywotaé z wtasnego ciata, duszy, umystu, z wtasne-
go mikrokosmosu site, ceche charakterystyczna nalezaca do analogii pla-
netarne;j.

Jezeli cztowiek pracuje z okre$lona zjawa, nie dla samego siebie, ale dla
innych, wowczas impregnacja nastepuje przez posrednia wizualizacie,
przy ktdrej impregnacja terenu jest czerpana prosto z wszech$wiata.

Jedli miejsce jest juz odpowiednio zaimpregnowane, wowczas mag mo-
ze uzy¢ specjalnego nagromadzenia w magicznym tréjkacie i dzieki jego
wizualizacji stworzy¢ forme wywolywanej mocy. W danym wypadku naj-
wigksza role odgrywa sita skoncentrowanego zywiotu. Od niej tez zalezy
moc istniejacej sity oddziatywania. Do osiagnigcia wptywu lub oddziaty-
wania fizycznego mozemy skorzysta¢ pomocniczo z delikatnego okadze-
nia, tak by sktad kadzidta tworzyt jeden wspdlny zwiazek z dana istota.
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Jedli cztowiek pragnie mie¢ do$¢ duzy wplyw na dziatania fizyczne, wte-
dy przy okadzaniu kadzidto wypetniamy elektrycznym lub magnetycznym
fluidem, aby osiagna¢ zadana forme materializacji.

Niezaleznie od tego, czy wykorzystujemy jeden czy drugi, czy tez dwa
fluidy jednoczesnie, tzw. elektromagnetyczny fluid - mozemy go zamknaé
w kondensatorze fluidéw - fluid jest potem potrzebny w psychicznym
uruchomieniu mocy lub zjawy. Ale jesli staramy si¢ jedynie przy materia-
lizacji ziawy utworzy¢ mniejsze formy lub jesli chcemy kierowaé¢ duchem
nie zmaterializowanym, wéwczas mozemy stworzy¢ elektromagnetyczne
pole na drodze koncentracji woli. Zidci si¢ ono na szczycie ptynnego lub
statego kondensatora fluidow w narysowanym magicznym trdjkacie. Zja-
wa lub sita wykorzysta to napiecie, aby zrealizowaé zadane dziatanie. ¥a-
twiej jest doprowadzi¢ do powstania elektromagnetycznego fluidu przez
fizyczne okadzenie z uzyciem odpowiednich materiatéw. Wszystkie te
czynnosci nie sa konieczne i mag znajacy wszystkie zasady i prawa potra-
fi nad wszystkim zapanowaé¢ sam. Uzycie narkotycznych kadzidet, o kto-
rych wielokrotnie wspominaja ksiazki traktujace o magii, z punktu widze-
nia poprawnosci magii w catosci jest btedne, gdyz ich trujace dziatanie
przywotuje stany halucynacyjne. Zamiast wigc rzeczywistego zjawienia si¢
oczekiwanego ducha mag moégltby wezwaé zjawe jedynie na drodze $wia-
domosciowej halucynacji. Z tego tez powodu prawdziwy mag nigdy nie
bedzie szkodzi¢ swojemu zdrowiu i umystowi takimi lub podobnymi

$rodkami.

Jezeli mag pragnie pojawienia si¢ zmartych, ktérzy przebywaja w $wie-
cie astralnym, lub podobnych istot, wowczas musi zastosowaé te sama
metode. Musi dokonaé impregnacji terenu i spozytkowaé energi¢ elektro-
magnetycznego fluidu.



MAGICZNE
ZWIERCIADLO



Do tej pory rzadko zdarzato si¢ uzywanie magicznego zwierciadta.
Dziato si¢ tak, poniewaz stosowanie kondensatora fluidéw byto znane
niewielu wtajemniczonym i z tego powodu byto owiane gesta mgla tajem-
nicy. Magiczne zwierciadto nie jest niezbedne, ale w pracy maga mozna je
dobrze wykorzysta¢ jako $rodek pomocniczy, gtéwnie w przypadku, gdy
mag rzadziej przywoluje inteligentne istoty i moce. Lustro spetnia
wéwczas funkcje magicznego trojkata. Znacznie zdatniejsze przy pracy
bytoby dla czarownika zwierciadto zaopatrzone dodatkowo we wspo-
mniany kondensator. Ostatecznie wystarczy mu réwniez optyczne magicz-
ne lustro. Teraz w duzym skrdcie naszkicuje cel, ktéremu przy ewokacji
shuzy magiczne zwierciadto i w czym moze pomadc. Magiczne lustro w ma-
gii rytualnej stuzy do nastepujacych celow:

1) Mozemy uzywa¢ go do tworzenia kontaktu z duchami i mocami oraz

do przywolywania wymienionych.

Tu lustro magiczne umieszczamy w trojkacie magicznym lub - jeszcze le-
piej - na zewnatrz tréjkata, przy jego gérnym kacie. Nastepnie dokonuje-
my wywolywania badz impregnacji z zadana koncentracja sity. Za pomo-
ca wizualizacji skoncentrowanej sity dochodzi do koncentracji woli na da-
nym celu, jeszcze przed wiasciwym wywotaniem.

2) Za pomoca magicznego zwierciadta mozemy takze dokona¢ impre-

gnacji terenu.

W tym przypadku lustro stawiamy w kacie pokoju, aby jego dziatanie
objeto cate pomieszczenie.

3) Lustro dziata jako tak zwana sita przyciagajaca skierowana w kierun-

ku wywotywanej zjawy.

Za pomoca wizualizacji fadujemy kondensatorem fluidéw powierzch-
ni¢ lustra obrécona w wybranym kierunku. Tutaj zwierciadto znajduje si¢
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w trojkacie badz na jego szczycie.

4) Mozemy wykorzysta¢ lustro niczym akumulator, do ktérego za po-
moca wizualizacji i kondensacji mozemy zagesci¢ tyle mocy jakoscio-
wych i iloSciowych, aby umozliwi¢ zjawie zrealizowanie zadanego
wptywu. Nie chodzi tu o to, aby przez skoncentrowana site duch na-
brat okreslonej formy lub wywierat okreslone dziatanie. To wszystko
zalezy od woli maga i jego mocy.

5) W szerszym znaczeniu magiczne lustro stuzy jako odpowiednik tele-
fonu. Nalezy w tym celu napetni¢ kondensator oraz trzeba wstrzymac
sita wtasnej koncentracji granice czasu i przestrzeni oraz istnienia.
Wezwanie nastepnie kierujemy do lustra, w ktérym jak na ,,ekranie"”
pojawi si¢ zadany duch. Przy tej metodzie moc lub zjawe nie tylko
mozemy wezwac, ale jest ona w stanie do nas przemowic¢ z lustra.

Mag styszy ten glos jako szept, nie tylko mentalnie czy astralnie, lecz
nierzadko rowniez fizycznie. W petnej mierze zalezy od maga, w jaki spo-
séb i na jaka sfere chce ,,ustawi¢" zwierciadto. Lustra zaprogramowane na
plan psychiczny osobom doswiadczonym w dziedzinie magii otwieraja
mozliwo$¢ mowienia, przy uzyciu gtosu umystu.

Warto wiedzie¢ tez, ze dwaj magowie bedacy na takim samym poziomie
rozwoju moga porozumiewac si¢ ze soba na wicksza odlegtos$¢, nie tylko
umystowo i duchowo, ale i psychicznie.

6) Istnieja jeszcze inne mozliwodci zwiazane z wykorzystaniem magicz-
nego zwierciadta: obrona przed nieproszonymi wplywami, izolowanie
sie. Tu najwazniejsza jest oscylacja sity $wiatta i jego natezenie.

W czasie przyzywania istoty koncentracje woli nalezy skiecrowaé tak, aby
wszelkie zbedne oddziatywania utrzymac z daleka. Lustro stosowane do
tego celu powinno by¢ promieniejace, to znaczy mie¢ tak duza moc od-
dziatywania, aby niepozadane sity nie tylko trzymaty si¢ z daleka, ale tez
aby si¢ nie wazyly tu wdziera¢. Lustro powinno opromienia¢ miejsce pra-
cy maga. Najczesciej mag uzywa magicznego lustra do zadania, ktore wy-
daje mu si¢ najtrudniejsze, tylko raz. W magii ceremonialnej, aby osia-
gnag¢ cel lub utatwi¢ sobie prace, uzywa si¢ wielu zwierciadet.

MAGICZNA LAMPA



To, co w najstarszych ksiggach magicznych nazywane jest laterna magi-
ca, nie jest do konca wyjasnionym pojeciem. Ale w praktyce maga lampa
magiczna jest pomoca, bardzo wazna i chetnie uzywana przez adeptow
sztuki tajemne;.

Lampa magiczna jest symbolem o$wietlenia, zdobywania wiedzy, intu-
icji i wewnetrznego $wiatta. Krétko mowiac: lampa przedstawia wielo-
stronne, symboliczne wyrazenie $wiatta. Zapalenie magicznej lampy
z hermetycznego punktu widzenia oznacza tyle, co palenie si¢ wewnetrz-
nego $wiatta maga. Do misterium $wiatta nieodtacznie nalezy barwa pto-
mienia.

Jako$¢ istoty lub jej poziom wyraza si¢ w barwie - czystej lub mieszane;.
Im czystsza, jasniejsza, bardziej $wietlista istota, tym ma ona barwniejsza
atmosfere, rym jest inteligentniejsza i wyzszej jakosci.

Negatywne istoty i moce nizszego rzedu mozna poznaé po ,,brudnej”
barwie $wiatta. O tym wszystkim powinien wiedzie¢ mag zajmujacy si¢
magia rytualna. W czasie pracy $wiatto lampy zacieniamy szktem Iub ko-
lorowym celofanem takiej barwy, jaka wyraza dana istote. Na przyktad: je-
zeli pracujemy z sita duchowa ognia, na $wiatto lampy patrzymy przez
szkto o kolorze rubinowym. Mozemy tez tak zabarwi¢ szkto, aby rzucato
czerwonawy blask.

Przy duchach powietrznych najodpowiedniejsze jest Swiatto ciemne,
tak wiec lampe pokrywamy ciemnym celofanem. Duchy wodne wymaga-
ja $wiatta zielonego. Optymalnym dla zjaw ziemskKich jest oswietlenie po-
miedzy z6tty i brazowym. Uniwersalnie mozemy korzysta¢ z koloru Aka-
sha, ktéry nadaje lampie barwe fioletowa. Kolor biaty jest odpowiedni dla
istot wyzszego rzedu i pozaziemskich.
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Istoty nalezace do planet uktadu stonecznego charakteryzuja si¢ naste-
pujacym przyporzadkowaniem kolorystycznym:

Saturn - czarny, fioletowy
Jupiter - niebieski

Mars - czerwony

Stonce - ztocisty

Wenus - turkusowy
Merkury - liliowy

Ksigzyc - srebrny, biaty

Jedli przypadkiem wybierzemy nieodpowiedni kolor, moze to mieé
szkodliwy wplyw i prowadzi¢ do pojawienia si¢ negatywnych duchow.

Pod pojeciem lampy magicznej rozumiemy zazwyczaj Swiece lub lampe
naftowa. Najdoskonalsza do naszych celoéw bytaby lampa spirytusowa.

Paliwo (spirytus) przygotowuje si¢ w nastepujacy sposob: przygotowu-
jemy sktadniki w proporcji 1/3 ususzonych kwiatéw rumianku i 2/3 spiry-
tusu - catos¢ zalewamy, nastepnie pozostawiamy przez 8-9 dni w zamknie-
tym naczyniu, a potem przesaczamy. Uzyskane w ten sposob paliwo jest
jednoczesnie kondensatorem fluidéw, ktérym mag moze napetni¢ lampe
w celu uzyskania lepszego efektu. Przy konieczno$ci wyraznego widzenia
i przy wykorzystaniu w pracy wszystkich magicznych zwierciadet lub in-
nych magicznych $§rodkéw pomocniczych, gdy niepotrzebne jest sztuczne
$wiatto, mozemy wykorzystywa¢ wtasnie ptomien spirytusowy. Jesli upra-
wiamy magi¢ w zamknigtym pomieszczeniu, wowczas lampe magiczna
umieszczamy albo w magicznym kregu, albo w kacie pokoju. Najlepiej
jednak, gdy lampe zamontujemy nad glowa maga, dzieki czemu pokdj wy-
peini sie niczym nie zakldcanym S$wiattem. W czasie zapalania lampy
(i wezedniej) celowe wydaje sig, aby nad ta czynnoscia medytowac, po to,
aby mogt jednoczesnie zaptona¢ wewnetrzny pfomien duszy i umystu.

MAGICZNA
ROZDZKA



Najwazniejszym $rodkiem pomocniczym w magii rytualnej byta i jest
magiczna rézdzka.

Mag byt zawsze wyobrazany i przedstawiany z magiczna pateczka.

Kto sadzi, ze wystarczy owa rozdzke wzia¢ do reki, zeby czyni¢ zaraz cu-
da, jest oczywiscie w bledzie.

Dalej opisze symboliczne znaczenie pateczki magicznej, jej synteze
z teoretycznego punktu widzenia oraz sposdb uzywania.

Pateczka czarodziejska jest przede wszystkim symbolem dziatania i mo-
cy woli, za pomoca ktérego mag wprowadza w czyn panujace w sferach
prawa.

Prawdziwy mag nie dysponuje jedna magiczna rézdzka, ale wieloma.
Od celu, od zadania zalezy ktorej w danej chwili uzyje.

Wiasciwym zadaniem pateczki magicznej jest odzwierciedlanie woli ma-
ga w dowolnej sferze i na dowolnym poziomie.

Rézdzke mozna wykorzystywaé do nastepujacych celdw:

1) Wplywanie na istoty zwierzece, ludzkie, moce.
2) Leczenie chorych, ochrona przed niepozadanymi wplywami.
3) Przywotywanie wyzszych inteligencji, demonéw lub duchow.

Stwierdzenie, ze rézdzka magiczna jest symbolem zdolnosci dziatania i
woli maga, jest wiec zasadne.

Niemozliwe bytoby wymienienie wszystkich mozliwosci wykorzystania
Magicznej rézdzki w praktyce. Moje rady stuza jedynie jako wytyczne dla
skrupulatnego ucznia, ktéry na drodze medytacji z czasem w petni posze-
1zy swoja wiedze w tej dziedzinie.

Kiedy magiczna pateczka zostaje napetniona wola maga, nie ma juz zna-
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czenia materiat, z jakiego zostata wykonana, lub cel, do jakiego byta pier-
wotnie przygotowana. Wyraza ona bowiem $wiadome dziatanie maga. Sa
prostsze i bardziej skomplikowane rézdzki. Zwyczajowa rézdzka maga
jest prosta i wykonana z drewna.

Trzeba jednak zawsze wybra¢ odpowiedni gatunek drewna, zaleznie od
przeznaczenia roézdzki. Itakna przyktad do rézdzkarstwa powinna byé
z wierzby lub leszczyny.

Pateczka czarodziejska przygotowana z jesionu moze by¢ wykorzystywa-
na do wszelakich zaje¢ magicznych. W magii rytualnej mozna jej uzy¢ do
uleczania chorych.

Pateczka z dzikiego bzu jest w analogii z Saturnem i podobnie jak on
doskonale nadaje si¢ do wywotywania demondéw i elementéw ducho-
wych.

Roézdzke wierzbowa doskonale mozemy wykorzystywa¢ do przeréznych
operacji magicznych, poniewaz drewno wierzbowe jest doskonatym flu-
idycznym kondensatorem.

Mam nadzieje, ze kazdy uwazny czytelnik pamigta fakt, ze z powodu du-
Zego nagromadzenia wody w wierzbie w drzewo to dos¢ czesto uderzaja
pioruny. kaczy si¢ z tym stare powiedzenie: Unikaj wierzby, szukaj buku.

Z drewna debowego i akacjowego uzyskamy doskonaltej jako$ci ma-
giczne pateczki. Whasciwe przygotowanie magicznej laski jest opisane po-
nize;j.

Obcinamy gatazke srednicy 1-2 cm i dtugosci okoto 30-50 cm. Sciagamy
z niej tyko i szlifujemy do potysku. Jest wiele astrologicznych terminéw
czasowych odpowiednich do odcigcia magicznej rozdzki. Wprawny mag
sam zadecyduje, kiedy ma przygotowaé rozdzke. Ale wszystko to nie jest
konieczne, wyksztatlcony mag bowiem wie, ze gwiazdy moga mie¢ dobro-
czynny wplyw, ale nie decyduja ostatecznie i do niczego nie zmuszaja.

Tak wigc kazdy ma mozliwo$¢, aby z wybranego drewna przygotowaé
sobie magiczna pateczke. Jezeli chcemy pateczke magiczna wykorzysty-
wac¢ do okres$lonych celow rytualnych, wéwczas powinniSmy uzy¢ nowe-
go noza. Potem néz ten mozemy wykorzysta¢ do innej rytualnej dziatal-
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nosci, ale do powszechnego uzytku nie jest on juz przydatny.

Jedli mag nie pragnie juz wykorzystywa¢ wspomnianego noza, nawet do
dziatann magicznych, wéwczas powinien zakopa¢ go tak, aby nie trafit do
rak innego cztowieka.

Inny rodzaj patki magicznej to magnes stalowy, ktéry nalezy zaopatrzy¢
w uchwyt izolujacy i trzonek izolujacy. Do tego celu uzyjemy stalowego
magnesu dtugosci 30-50 cm i szerokosci 1 cm. Szlifijemy go do potysku
i niklujemy, aby unikna¢ ewentualnego skorodowania materiatu. Po ni-
klowaniu namagnesowujemy go za pomoca elektromagnesu. Im wicksza
jest fizyczna sita przyciagajaca magnesu, tym lepiej uktada si¢ z nim pra-
ca. I tak, jesli dysponujemy silnym magnesem, ktory jest wyborna patecz-
ka magiczna, tym wigcej magicznych i magnetycznych doswiadczen moze-
my wykonac.

Przede wszystkim zaznaczamy na magicznej pateczce biegun pétnocny
i potudniowy. Oznaczamy je: pdinoc znakiem +, potudnie znakiem -,
Srodek patki, na powierzchni ok. 8-10 cm, owinmy tasma izolacyjna. Ta-
ka patka mag jest w stanie przywolywa¢ magiczne lub magnetyczne feno-
meny, z ktérych kilka opisze ponize;j.

Jezeli mag wspdtpracuje z fluidami elektromagnetycznymi, ktére chee
psychicznie silnie skondensowaé, bierze do reki rozdzke tak, aby biegun
+ byl w prawej rece, a biegun - trafit do lewej reki, kazdy koniec patecz-
ki na srodku dtoni. Nastepnie przez prawa potowe laski za pomoca wizu-
alizacji mag wprowadza do wiasnego ciata fluidy wszechswiata. To samo
dotyczy fluidu bieguna potudniowego. W odwrotnym przypadku elek-
tryczny fluid przebywajacy w ciele maga tak silnie bedzie koncentrowat
si¢ na koncu dodatnim, ze eksplodujac stamtad prosto natozy si¢ na po-
ziom psychiczny i tam wprowadzi swoja wole i wplywy. To samo dotyczy
potudniowego bieguna wiazacego si¢ fluidu.

Izolowana cze$¢ paltki pozostaje zawsze neutralna. Za pomoca wizuali-
zacji mag koncentruje w magnesie swoja wol¢ w postaci elektromagne-
tycznego fluidu. W tym momencie patka staje si¢ wiasciwa pateczka ma-
giczno-magnetyczna.
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Fluidem elektromagnetycznym, za ktérego sprawa pateczka magiczna
emanuje bladym drzacym $wiattem, mozna zrealizowa¢ wszystko na pla-
nie fizycznym.

Wtajemniczeni wykorzystuja pateczke magiczna gtéwnie do leczenia lu-
dzi, wywierania na nich wptywu i do inicjowania przeréznych zjawisk ma-
gnetycznych.

Roézdzka magiczno-elektromagnetyczna jest wediug uniwersalnych
praw kondensatorem napelnionym wibracja wszechswiata, tyle ze wyste-
pujaca w bardziej wyrafinowanej formie.

Osoba, ktéra nad tym dogtebnie medytuje, za sprawa uniwersalnych
praw moze - uzywajac magiczno-magnetycznej pateczki - bez zadnego wy-
sitku dojé¢ do nowych metod, sposobdéw. Na przyktad: mag moze od-
zwierciedli¢ fluid na bliskiej, dalekiej czy jakiejkolwiek innej osobie, uzy-
wajac do tego wizualizacji. Rozdzka czarodziejska staje si¢ niezbednym
$rodkiem pomocniczym, poniewaz drzemiaca w niej pozytywna i nega-
tywna energia okazuje swoja wielka pomoc w wywolywaniu z siebie sa-
mej magnetycznych fluidéw o takich samych wibracjach i mocy.

Poza tym istnieja magiczne pateczki, ktore sa wypetnione statym, ptyn-
nym lub ztozonym kondensatorem fluidéw. O sposobie ich przygotowa-
nia wiele mozna powiedzie¢. Ja opowiem tylko o kilku, ktére moim zda-
niem moga, najlepiej przydac si¢ magowi.

Wezmy gatazke dzikiego bzu dtugosci 30-50 cm i $rednicy 122 cm. Oczy-
$¢émy ja z tyka i papierem $ciernym pocierajmy az do momentu uzyskania
potysku i gtadkiej powierzchni.

Pozbadzmy si¢ takze gabczastego wnetrza pateczki, tak aby otrzymaé
w koncowym efekcie ,,rurke bzu". Jeden koniec zakorkujmy ,,zalepiajac”
go lakierem do wtoséw. Z drugiej strony napeinijmy patke kondensato-
rem, ptynnym lub statym, zatézmy pokrywke zamykajaca i szczelnie za-
mknijmy. Pateczka gotowa jest juz do uzytku!

Naturalnie mozemy wykorzysta¢ réwniez inne gatunki drewna jak na
przyktad jesion, dab czy wierzbe.

Te gatunki drewna, ktérych wngtrza nie sa migkkie i gabczaste, nalezy
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przewierci¢ cienkim wierttem, aby byly puste. Pamigtajmy jednak, ze uzy-
wamy do nich statych kondensatoréw z fluidem.

Zamiast statych lub pltynnych kondensatoréw mozna tez uzy¢ papieru
czerpanego lub bibuty, ktéra po ususzeniu i rozdrobnieniu umieszczamy
w wydrazeniu pateczki.

Jedyna wada drewna jest to, ze z czasem moze sprochnie¢ i podziura-
wic sig, dlatego tez mozemy zamieni¢ rurke drewniana na metalowa.

Spo$rod metali najodpowiedniejsze sa te, ktore przewodza ciepto
i prad. Najdoskonalsza jest rurka wykonana z miedzi i majaca Srednice

1-1,5 cm. Aby unikna¢ utleniania si¢ miedzi, przed napetnieniem konden-
satorem rurke¢ chromujemy albo niklujemy. Jeden koniec nalezy zaluto-
waé od razu, drugi koniec natomiast po napeinieniu. W ten sposéb otrzy-
mujemy doskonata pateczke magiczna, ktéra mozemy wszechstronnie wy-
korzystaé.

Mag, ktéry pracuje z fluidami magnetycznymi i elektrycznymi, uczyni
dobrze, jeSli do magnetycznego fluidu przygotuje osobna pateczke
w ksztatcie rurki z migkkiej stali. Do elektrycznego fluidu natomiast niech
przygotuje pateczke miedziana,

Doswiadczony mag potrafi jednoczesnie pracowaé z dwiema patkami,
w miedzianej trzymajac fluid elektryczny, a w stalowej magnetyczny. Moz-
na tez skonstruowaé pateczke uniwersalna, ale tu, zamiast stali i miedzi,
wykorzystamy niklowany mosiadz. Dla kogo sprawy pienigzne nie
odgrywaja wickszej roli i nie ograniczaja w doborze materiatéw, ten po-
winien uczyni¢, co nastepuje:

Do fluidu elektrycznego - niech wezmie rurke miedziana, W jej otworze
niech umie$ci utarty na proch bursztyn, ktéry uczyni te patka idealna do
tego wiasdnie fluidu.

Do fluidu magnetycznego - powinien do metalowej rurki wtozy¢ kon-
densator staty. Aby uzyska¢ niezréwnana, pateczke, najlepszy jest starty na
Proch krysztat gorski.

Mozna tez dwie mate rurki zespoli¢ ze soba. W jednej umieszczamy pro-
szek bursztynowy, w drugiej za$ proszek z krysztatu gorskiego. W ten spo-
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séb podzielona na Srodku pateczka zawiera obydwa kondensatory flu-
idéw. Z zewnatrz mozemy ja poniklowa¢. Rézdzka ta ma swoja wiasna flu-
idalna zawarto$¢ i moze by¢ uzywana do wszelkiego rodzaju praktyk ma-
gicznych.

Do dyspozycji mamy jeszcze jedna mozliwos¢. Pateczki drewniane mo-
zemy ozdobi¢ pierScieniami z metalu, ktérym odpowiada 7 planet. Pier-
$cienie ustawiamy w porzadku Kkabalistycznym, na centralnym migjscu
ztoty pierscien symbolizujacy Stonce.

Do przygotowania pierscieni niezbedne sa nastepujace metale:

- otéw, ktéry wyraza Saturna

- cyna, ktora wyraza Jupitera

- zelazo, ktore wyraza Marsa

- ztoto, ktdre wyraza Stonce

- miedz, ktéra wyraza Wenus

- mosiadz, ktéry wyraza. Merkurego
- srebro, ktére wyraza Ksigzyc

Na zewngtrznej krawedzi pierdcieni grawerujemy nazwe inteligencji od-
powiadajacej danej planecie. Taka magiczna patka moze by¢ wykorzysty-
wana w pracy przy wzywaniu istot zwiazanych z wymienionymi 7 plane-
tami, ale tutaj tez nie moze gérowac nad dzialajaca sita.

Te przyktady zadowola maga na poczatek, a w trakcie dalszego uzywa-
nia pateczek i wtasnego rozwoju sam bedzie tworzyt nowe wariacje.

Wielko$¢ i ksztalt pateczki nie maja duzego znaczenia. Najwazniejsze
przy czarodziejskiej pateczce jest samo wywolywanie, uzywanie, ktorego
Opis umieszczam ponize;j.

Mag musi wiedzieé¢, ze pateczka jest symbolem jego woli, mocy, dzia-
Yania i przy koncentracji fluidalnej moze stopniowa¢, gromadzi¢, magazy-
nowac site.

Nie ma tu znaczenia, ze rézdzka czarodziejska jest zwyklym, obrobio-
nym kawatkiem drewna albo nieco bardziej skomplikowana pateczka
z kondensatorem fluidéw.

74

Magiczna rézdzke mozemy wypetnic:

1) wola,

2) przymiotami, charakterem

3) magnetyzmem (na przyktad biomagnetyzmem)

4) zywiotami gtéwnymi (ogien, woda, ziemia, powietrze, eter)
5) Akasha,

6) wsparciem $wiatta fluidalnego

Kilka praktycznych przyktadéw dotyczacych powyzszych punktéw:

Wypetnianie wolqg

Wez do reki przygotowana pateczke i skoncentruj nagromadzona wole
tak, jakby$ chciat cata sSwiadomoscia dosta¢ si¢ do wnetrza pateczki i po-
czué, ze sam jeste$ rozdzka.

Skoncentruj si¢ tylko na tym, zeby rézdzka zechciata pochtonaé cata
Twop site woli, zdolnos$¢ dziatania.

Nie przerywajac, co najmniej 5 minut koncentruj si¢ mozliwie najsil-
niej na tej czynnosci. Gdy przekazujesz do patki swoja wolg, musisz po-
mysleé, ze tak jak bierzesz do reki rézdzke, tak Twoja wola siegnie po zy-
cie i wszystko moze si¢ zdarzy¢ wedtug Twego zyczenia. Konczac koncen-
tracje woli, owin pateczke w czysty jedwab i schowaj tam, gdzie sa inne
magiczne przyrzady. Przy nastepnej okazji powtdrz napetnianie stopnio-
wo zwickszajac intensywnos$¢ wizualizacji.

Nigdy nie wolno zapomnie¢, ze w Twojej rézdzce ucielesnia si¢ cata
Twoja wola. Najwazniejsze, aby sita byta koncentrowana w odpowiednim
miejscu i czasie.
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Jedli w pore ,,ustawimy” pateczke, ta utrzyma doskonale w niej skoncen-
trowana site woli, pozostanie stale sprawna i nie utraci swojej mocy.

W ten sposob napetniona rézdzka, przez swoja symbolike woli, do kon-
ca zycia maga - nawet po psychicznej Smierci - pozostanie petna magicz-
nej mocy. Moze ona przez setki lat utrzymywaé swoja skuteczno$é.
Z uptywem czasu bedzie coraz silniejsza, jesli wypetnimy ja obrazem wo-
li z automatycznym poleceniem ciagtego wzmacniania swego potencjatu.
Na poczatek, po ponownym wypetnieniu, patka bedzie jedynie efektyw-
na w sferze astralnej, potem takze w psychicznej.

To, czy rézdzka po pewnym czasie bedzie potrafita przenies¢ swoje
dziatanie z planu mentalnego na fizyczny, zalezy gtdwnie od rozwoju ma-
ga, gotowosci wizualizacji i od samego celu, jaki mag pragnie osiagnac.

Znajacy kabate mag wie, ze realizacja strefy mentalnej w Swiecie fizycz-
nym wymaga zwyczajowo 462 powtdrzen, zanim wplyw przejdzie ze stre-
fy nizszej mentalnej na wyzsza fizyczna,

Nie chce przez to oczywiscie powiedzie¢, ze nie sposéb tego osiagnad
wczesniej. Zastanawiasz si¢ moze, czy w ogole trzeba napetniaé rézdzke,
skoro i tak mag musi dysponowaé wystarczajaco duza moca.

Mag nie zawsze jest w takiej sytuacji, ze moze rozprzestrzeni¢ we-
wnetrzna site swej woli tak, aby przywotaé obraz nastepnej woli.

Moze si¢ zdarzy¢, ze najlepszy mag si¢ wyczerpie. Maleje wowczas
rowniez jego zdolnos¢ koncentracii.

Zapobiega temu skuteczna, dobrze wypeiniona pateczka magiczna, Je-
$li mag jej mocy nie nadwerezyt, koncentruje ona mysli do realizacji za-
dan i polecen maga. I tu rodzi si¢ niebezpieczenstwo, ze kto$ niewtajem-
niczony bedzie miat mozliwo$¢ realizacji swoich zyczen za pomoca, rézdz-
ki. Moze wtedy doj$¢ do rozdzielenia sity zebranej w magu i pateczce.

Wrhasnie dlatego dobrze czyni ten mag, ktéry nikomu nie zdradza, z ja-
ka sita i w jaki sposdb wypetnit magiczna rozdzke. Natadowanie pateczki
maga tego rodzaju wola moze by¢ uzyte zazwyczaj do wywierania wptywu
na zwierzeta, ludzi, duchy. Do tego mag zmusza wolg, ktorej stuchaja je-
go sity sprawcze, niezaleznie od tego, czy chodzi tu o sfery mentalne,
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astralne, czy tez fizyczne.

Dziatanie r6zdzki nie ogranicza si¢ jedynie do istot zywych. Jezeli wez-
miemy pod uwagg to, co powiedzieliSmy o natadowywaniu pateczki, mo-
Ze ona mie¢ wplyw takze na przedmioty martwe.

Napetnianie przymiotamii charakterem

Przez uniwersalne przymioty rozumiemy np.: wszechmocna site,
wszechmoc lub inna specjalna wiasciwos¢, ktéra mag moze wykorzystaé
do realizacji celéw na planie mentalnym, astralnym czy fizycznym.

Natadowanie patki magnetyzmem (biomagnetyzm, Prana)

Sam proces w zasadzie jest podobny do opisanych powyzej. Tu jednak
- zamiast gromadzenia i fadowania mocy - wszystko odbywa si¢ na drodze
pozadanej koncentracji §wiadomosci. Przebiega ona przez ciato za pomo-
ca wizualizacji lub bezposrednio przez wypetnienie skierowane z wszech-
$wiata. Nie ma szczegdlnej potrzeby, aby te site transmitowaé na najwiek-
sze odlegtosci, jesli migdzy nia sama a podmiotem wprowadzona jest za-
sada Akasha. Istnieje tez mozliwo$¢, zeby przetamac granice czasu i prze-
strzeni rozprzestrzeniajac moc pateczki z taka sama sita i skutecznoscia na
dana osobe. Napetnienie sita zycia lub magnetyzmem, wyglada tak jakby
sita w rozdzce rosta z dnia na dzien, czerpiac swa moc z wszechswiata. Da-
je to mozliwo$¢, aby z dziecinna tatwoscia wszystkie zjawiska wywolywaé
za pomoca pateczki. Mag moze napeini¢ pateczke automatycznie, bez uzy-
wania woli, wzywajac z wszechswiata czesS¢ sity zycia i za pomoca patecz-

przesyta¢ ja dalej. Ten rodzaj fadowania magnetyzmem skuteczny jest
w pierwszym rzedzie, gdy stosujemy go do celéw leczniczych.
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Mag, ktéry para si¢ leczeniem, chetnie wykorzysta t¢ metode i stosuje
leczenie chorych na odlegtos$¢. W reku maga znajduje sie w tym celu wy.
petniona pateczka, ktdra mozna spozytkowaé do cudownego leczenia.
Jest ona niezaleznym od odlegtosci sposobem u$mierzania cierpien wie-
Iu ludzi.

Wypetnianie pateczki elektrycznymi, magnetycznymi lub elektromagne-
tycznymi fluidami zgodne jest z poprzednimi metodami z jedynym wyjat-
kiem: ,,ustawienie $wiadomosci" nie nastepuje natychmiast.

Jedli chcemy napeini¢ tylko jedna rézdzke, wdwczas proces jest nieco
bardziej skomplikowany. Jesli dokonujemy napetnienia jednego rodzaju
fluidem, wéwczas za pomoca wizualizacji przywotujemy fluid z wszech-
$wiata i w tym samym czasie z koncentracja woli wbudowujemy go do pa-
Yeczki, aby zrealizowat nasze zadanie. W tym przypadku takze moze byé
mowa o zasadzie Akasha, innym planie czy odlegtosci. Gromadzenia i na-
petniania dokonujemy przez automatyczne wzmocnienie koncentrowa-
nego w pateczce fluidu pochodzacego z wszechswiata.

Jezeli mag pracuje z obydwoma fluidami, pateczke wypetniona elek-
trycznym fluidem bierze w prawa r¢ke, natomiast t¢ napetniona magne-
tycznie chwyta w lewa, dton. Jesli fadujemy ja elektromagnetycznie, wow-
czas kazdy z 2 fluidéw moze panowaé w jednej pateczce. W tym wypadku
mag potrzebuje r6zdzki, ktéra w srodku jest przewiercona. Doktadnie na
$rodku nalezy ja przewierci¢ na dwie strony i obie zaopatrzy¢ w konden-
satory.

Magnes musi by¢ oznaczony tam, gdzie mozna znalez¢ fluid elektrycz-
ny i magnetyczny. Dla odréznienia czes$¢ z elektrycznym fluidem pomaluj-
my na czerwono, na niebiesko za$ cze$¢ fluidu magnetycznego.

Natadowanie tylko wtedy jest w peini udane, gdy sita napigcia zbiera si¢
do samego konca patki, a zawinicta w jedwab (czyli izolowana) rézdzka
utrzymuje fadunek.

Przywotywanie napeiniania pateczek moze odbywaé si¢ osobno, tak ze
np. najpierw wzywamy z wszechswiata fluid elektryczny. Po natadowaniu
dokonujemy tego samego procesu z fluidem magnetycznym. Nie mozna
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nigdy napetnia¢ czesci osobno. W rézdzce musi by¢ zachowana réwnowa-
ga. Kolejno$¢ tadowania moze by¢ jednak zmieniana.

Napetnianie Zywiotami

Wypehianie tym sposobem wykonujemy dwojako.

1. Robimy to pateczka - prosta lub z kondensatorem, na drodze wizuali-
zagji lub rozkazem mocy. W czasie korzystania z rézdzki, niezaleznie od
sfery dziatania, zywioly musza by¢ koniecznie postuszne magowi. Jesli pa-
feczka jest wystarczajaco natadowana elementami przeciwnymi mocy,
wdwczas zostana, dopuszczone zywioly nalezace do danych istot.

Mag dobrze czyni, jesli wtadze rozciagnie na kazdy zywiot, nie ograni-
czajac si¢ tylko do jednego z nich.

Przy przywotywaniu przywddcow zywiotdéw nalezy zwotaé je przed ma-
giczny krag i odebraé przysiege na pateczke czarodziejska, aby przyjaé za
jej posrednictwem ich catkowite postuszenistwo.

Potem mag moze jeszcze wygrawerowa¢ na rézdzce symbole pieczeci
odpowiadajace przywdédcom danych elementéw.

Ostatnie dziatanie nie jest konieczne, albowiem w rece maga pateczka
wraza wolg i moc odnoszaca si¢ do kazdego elementu (zywiotu).

Mag moze sam stworzy¢ danemu istniejacemu zywiotowi symbol, na
ktéry potem odbierze przysiege danego zwierzchnika, aby nie utrzymaé
1\2/ postuszenstwie tylko symbolu, ktéry wyryt na rézdzce, ale cata patecz-

G

2. Inny rodzaj napetnienia zywiotami polega na wypeinianiu - za pomo-
ca wizualizacji - pateczki zywiotami, z ktorymi bedzie wspdtdziatat, bezpo-
$rednio z wszech$wiata, wzglednie z okre$lonej sfery. Przy tym natadowy-
waniu nie istoty zywiotéw, ale sam mag przenosi dziatanie i wplyw.

Ma to t¢ zalete, ze maga wypeinia uczucie zadowolenia, poniewaz to on
jest sprawca, magicznego oddziatywania. Celowe wydaje si¢ jednak, aby
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sporzadzi¢ dla kazdego zywiolu osobna pateczke magiczna. Woéwczas
rozdzki trzymamy zamknicte oddzielnie.

Nigdy nie wolno ich zamienia¢, dlatego powinny si¢ czym$ odrdzniaé.
Aby to utatwié¢, kazda pateczke mozemy pomalowaé kolorem odpowiada-
jacym danemu zywiotowi zaznaczajac stopniowo wplyw jej rozprzestrze-
nia si¢, zaczynajac od planu mentalnego przez astralny do fizycznego.

Za pomoca takiej r6zdzki mamy mozliwos¢ wplywania na ludzi, zwie-
rzeta, istoty doktadnie tak, jak to czynilismy fluidem elektromagnetycz-
nym.

Doswiadczeni magowie za pomoca takiej pateczki potrafia przywotywaé
cudowne zjawiska oraz wptywa¢ na pogode, wzrost ro$lin, ptodnosé
i wiele innych spraw.

Wypetnianie zasadq Akasha

Na drodze wizualizacji mozemy skutecznie wypetni¢ pateczke, lecz nie
mozemy W niej niczego spictrzy¢ ani nagromadzi¢, gdyz Akasha nie daje
sic skoncentrowa¢. Dzigki wiasciwosciom zasady Akasha mag uzyskuje
mozliwos$¢ wzywania wszelkich istot bezposrednio przez Akashe, wplywa-
jac na ich fizyczny, mentalny czy astralny plan.

W ten sposob, za pomoca natadowanej pateczki czarodziejskiej, mag
moze skoncentrowa¢ taka moc i wlasciwosci zasady Akasha, ze - podob-
nie jak przy fluidzie elektromagnetycznym - wywoluje bezposredni, od-
gérny wptyw na trojwymiarowy Swiat.

Taka rézdzka na kazdej ptaszczyznie wywoluje w pozytywnych inteli-
gencjach szacunek i postuszenstwo, strach za$§ w kazdej negatywnej isto-
cie. Wspomnianemu rodzajowi wypelniania wielu magéw przyznaje pal-
mg pierwszenstwa. Sa to gtéwnie magowie dziatajacy wsrdd istot ztych -
demondw, chcacy uczynié je postusznymi swojej woli.

Wypetnianie fluidem

Uniwersalne $wiatto, z ktérego wszystko pochodzi, mozemy na drodze
wizualizacji nagromadzi¢ w patce powolujac si¢ na wilasciwosci $wiatta.
Wkrétce pateczka zaczyna swieci¢ jak Stonce - uniwersalne skoncentrowa-
ne $wiatto.

Tego rodzaju pateczke wykorzystujemy najczesciej do przywolywania
istot $wietlnych na najwyzszym poziomie, gdyz niczym doskonaty magnes
przyciaga do siebie, poprzez maga, wybrane istoty $wietlne i zwraca swo-
ja uwage na ich wole i zadania.

Tu tez wazne sa pewne zasady, na przyktad izolowanie czyli osobne
przechowywanie w biatym jedwabiu...

Pateczka maga nie tylko mozemy pracowaé w swiecie fizycznym, lecz
takze mozemy dziata¢ reka astralna lub mentalna albo tez wykorzystujac
obydwie mozliwosci umieszcza¢ w wybranej sferze mentalna Iub astral-
na forme rézdzki, bez fizycznego trzymania w reku pateczki. Wystarczy
bowiem utrzymywa¢ kontakt psychiczny. Przy eksterioryzacji catego ciata
mentalnego mag potrafi zabra¢ ze soba nie tylko form¢ mentalna magicz-
nej pateczki w jej rzeczywistej formie, lecz takze form¢ mentalna wielu in-
nych narzedzi i tak moze ich uzywadé, jakby byt tam catym swoim psychicz-
nym ciatem i pracowat z nimi.

Nigdy nie mozemy zapomnie¢, ze pateczka symbolizuje wole i moc ma-
ga, a jednoczesdnie ich sprzysi¢zenie, czego z hermetycznego punktu wi-
dzenia nigdy nie mozna i nie wolno naruszy¢.

Wielu magéw graweruje symbole, co wyraza ich wole i wypetnienie pa-
teczki.

Moze to by¢ uniwersalny symbol lub indywidualny znak, piecze¢ danej
istoty. Mag moze takze wybra¢ to, co odpowiada prawdziwej jego woli.
Mag na podstawie tej wskazdéwki wie, jak moze dojs¢ do wczesniejszego
urzeczywistnienia celu. Zdany jest na siebie, aby opatrzy¢ pateczke taka



tajemnicza nazwa, ktora wyrazi jego wole. To, aby imi¢ na zawsze pozo
tato tajemnica, jest oczywiscie w interesie samego maga.

MIECZ MAGICZNY
SZTYLET
TROJZEBNY WIDELEC



Istnieje wywotanie, ktore dotyczy negatywnych istot lub takich, ktore
przebywaja w atmosferze naszej Ziemi niechetnie. Mag przygotowujac sie
na objawienie tych istot wykorzystuje magiczny miecz, gdyz pateczka jest
nie wystarczajaca.

Miecz maga ma wiele znaczenn symbolicznych, ale najwazniejsze, Ze
symbolizuje on absolutne postuszenstwo istoty czy sity wobec maga.

Jednoczes$nie symbolizuje on tryumfkazdej nadistoty i sity. Juz bowiem
w Biblii jest napisane: ,,Na poczatku byto $wiatto - Stowo - a Stowo byto
u Boga". Kto orientuje si¢ nieco w symbolice, przypomni sobie na pew-
no, ze na przyktad Archaniot Michat, ktéry pokonat smoka, jest wyobra-
zany z ognistym mieczem, przy czym smok jest przedstawiony jako wrog.
Adama i Ewe wygnano z raju takze ognistym mieczem.

Jako magiczny instrument pomocniczy miecz tylko tam jest pozyteczny,
gdzie mag - najczesciej wbrew woli istoty - zmuszony jest $wiadomie uzy¢
sity przeciw pewnym mocom i istotom.

Miecz niezbedny jest magom, ktérzy zajmuja sic demonologia, gdzie
bez uzycia miecza nie moga osiagna¢ pozytywnych rezultatow. Prawdzi-
wemu magowi wystarcza magiczna pateczka, ale mimo wszystko nie
omieszka wyposazy¢ si¢ w taki magiczny przedmiot, jakim jest miecz, aby
W razie niebezpieczenstwa mie¢ go do dyspozycji.

Miecz magiczny zapewnia wigksze bezpieczenstwo i wzmacnia autory-
tet maga.

Podczas swoich dziatan, gtéwnie podczas wywotywania istot, mag do-
piero wtedy uzyje miecza, gdy jaka§ moc mu si¢ przeciwstawi lub wypo-
wie postuszenstwo.

Zamiast miecza uzywa si¢ takze sztyletow. Nie sa one niczym innym, jak
miniatura miecza i to samo symbolizuja.
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Przy wzywaniu demondw lub nizszego rzedu duchéw mozna zastapié
miecz lub sztylet tréjzebnym widelcem, ktéry - umieszczony na diuzszej
rekojesci drewnianej - réwniez stuzy jako srodek przymusu.

Poleca sig, aby widelec opatrzy¢ réznymi wyrytymi kopiami z nazwami
bostw. Trzyczesciowy widelec jest takze rozwinigtym symbolem miecza,
poniewaz moze odprowadzié¢ istoty do $wiata trojwymiarowego i mag
moze zmusi¢ nim wezwane duchy, aby spetniaty jego zadania nie tylko na
planie mentalnym badz astralnym, ale i fizycznym, a takze na wszystkich
poziomach jednocze$nie.

Przy tej okazji musze wspomnieé, ze niektére demony pojawiaja sic
z tréjzebnymi widtami i sa namalowane tak, jakby w ten sposéb pragnety
pokazaé, ze sa z tak zwanego wewngtrznego piekta i panuja trzyczescio-
wymi widtami takze w $§wiecie mentalnym, astralnym i fizycznym.

Dalszy sposdb uzycia miecza, sztyletu i widelca jest taki, ze mag rozdzie-
ra ostrzem niepozadane narzedzia lub nie wzywane bezpos$rednio po-
boczne zjawy jak larwy, duchy zywiotéw, cienie itp., ktore pojawity sie
nieproszone.

Jest jeszcze jeden mato znany sposob, kiedy miecz, sztylet czy widelec
moze stuzy¢ jako piorunochron.

Gdy mag zakonczy przywotywanie i po negatywnych zjawach - demo-
nach - chce troche spokoju, ale watpi, czy duchy nie beda przeszkadzaé
mu w wypoczynku, moze wyposazy¢ swoje 16zko w magiczny pioruno-
chron. Montuje go przeciagajac do nogi t6zka miedziany lub stalowy ka-
bel, ktérego dwa konce sa nawini¢te na miecz lub sztylet, a miecz lub szty-
let wbity jest w ziemig.

Kabel tworzy wokét tézka zamknigte koto, nawet jesli jego ksztalt przy-
pomina kwadrat. Miecz lub sztylet stuzy do tego, aby zte moce sptynety
do ziemi.

Kabel ciagniemy naturalnie z takim wyobrazeniem woli, aby do kota nie
dostaty sie¢ zadne niepowotane dziatania lub istoty, aby niekorzystne od-
dziatywanie sprowadzone byto za pomoca miecza do ziemi.

W ten sposéb, chroniony w 16zku magicznym odgromnikiem, mag spo-
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kojnie moze udacd si¢ na spoczynek i by¢ pewny, ze nic mu nie przeszko-
dzi i ze z zadnej sfery nie pojawi si¢ nieproszony gos¢. Jesli nie mamy pod
reka, miecza magicznego lub sztyletu, wéwczas zdatny bedzie takze nowy
noz, ktérego do zadnego innego celu nie mozemy przeznaczy¢.

Odgromnik magiczny moze takze chroni¢ maga przed wplywem czarnej
magii.

Doswiadczony, wielce wyksztatcony mag moze si¢ obej$¢ bez wspo-
mnianych przyrzadéw, poniewaz ma moc, aby pateczka, mieczem czy
sztyletem, droga mentalna lub astralna przeciagna¢ zamknicty krag wokdt
Y6zka i w ten sposdb obronic si¢ przed niepozadanym wplywem.

Przygotowanie miecza magicznego jest sprawa catkiem indywidualna.
Praktyczne opisy w roznych ksiazkach radza magom, aby do operacji ma-
gicznych uzywali mieczy, ktérymi $cinano ludziom gtowy. Chodzi o to,
aby maga ogarncto uczucie pokory i Swiadome podniecenie, jakie wyste-
puje tylko w momencie trzymania w reku miecza.

Tego rodzaju miecze uzywane sa przez ludzi lub czarodziejow, ktérzy
tylko przez ich zewnetrzna oprawe dochodza do wyzszego stanu $wiado-
mOoSci.

Miecz z dobrej stali bedzie wystarczajacy. Jesli mag nie ma mozliwosci,
aby zrobi¢ samodzielnie miecz, wéwczas t¢ prace musi zleci¢ kowalowi
Iub innemu fachowcowi. Diugo$¢ miecza zalezy od wysokosci maga i wa-
ha si¢ w granicach 70-100 cm.

Rekojes¢ miecza mozna przygotowaé z miedzi, poniewaz jest ona bar-
dzo dobrym przewodnikiem fluidéw.

Ksztatt miecza nie gra powazniejszej roli. Obydwie strony miecza nale-
zy naostrzy¢. Czy umieszczad jakiekolwiek ozdoby i symbole? Te kwestie
powinien rozwiaza¢ mag we wiasnym zakresie.

To tyle o przygotowaniu magicznego miecza.

Tak zwane napetnienie miecza nastgpuje za pomoca wizualizacji, gdy
koncentrujemy zadana wtasciwo$¢ w mieczu. Moga to by¢: moc nadzwy-
czajna, absolutny tryumfi respekt, symbol walki i zycia. Te cechy wzmac-
niamy powtarzajac je czesto.
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Odpowiednie ustawienie magicznego miecza jest najwazniejsze, prowa-
dzi do absolutnego tryumfu tyczacego si¢ wszelkich sfer. Niewzruszona
wiara dodaje mu wtadzy nad wszelkimi sitami i istotami, ktdre boja si¢ tej
broni i respektuja ja.

Miecz po kazdym uzyciu trzeba owinaé¢ w biaty lub czarny jedwab i prze-
chowywa¢ tak jak inne magiczne przedmioty.

W czasie wielu mentalnych wedrowek mag moze przenosi¢ duchowa
forme miecza na plan mentalny. Uzbrojony w pateczke lub miecz moze
odwiedzi¢ sfery planetarne i tam, wedtug zyczenia, zrobi¢ uzytek z mocy
magicznych przyrzadow.

Mag ma mozliwos¢, azeby przy operacjach magicznych przenie$¢ za po-
moca wizualizacji mentalna forme¢ miecza w dany poziom uzywajac do te-
go mentalnej dtoni i w danym miejscu zrealizowa¢ swoja wolg. Tego za-
dania moze si¢ podja¢ jedynie mag o czystym sercu i szlachetnym umysle.

Jesli jakis czarownik odwazytby sie tego dokonaé, naraza si¢ na walke
Z nienawiscia istoty i bez watpienia zostaje wydany na jego taske oraz za-
lezy od mocy wywolanej zjawy. Przyktady takie znane sa nauce okulty-
stycznej.

KORONA
CZAPKA
CHUSTA MAGICZNA



Przy wszystkich dziataniach mag, niezaleznie od tego, co wyglasza
i przyzywa, musi mie¢ nakrycie gtowy. Moze to by¢ ztota korona lub czap-
ka, ktore nosza znaki makro- i mikrokosmosu lub symbole bostw, z kté-
rymi mag pozostaje w kontakcie. Symbol ,,dobro" oznaczamy na koloro-
wo lub haftujemy jedwabiem.

A oto symbole makro- i mikrokosmosu: podwdjne koto z umieszczo-
nym w $rodku sze$ciokatem, w ktdérego wewnetrznej czesci symbolem
mikrokosmosu jest cztowiek. Tlacy si¢ pentagram takze jest tu oznaczony.

Mag sam wyszywa na czapce symbole. W kole moze zaznaczy¢ ztotym
kolorem nieskonczonos$¢, srebrny tréjkat wyraza wszechswiat, a penta-
gram w $rodku moze przygotowac biala lub fioletowa barwa.

Nakryciem gtowy moze by¢ tez chusta jedwabna, tak zwana chusta ma-
ga: czarna, fioletowa lub biata. Cze$¢ czotowa gtowy zdobia wspomniane
juz wezesdniej znaki mikro- i makrokosmosu. Mozna je wyszy¢ lub naryso-
waé na papierze pergaminowym odpowiednimi barwami i nakleic.

Zamiast symbolu makrokosmosu mozemy tez wybra¢ inny symbol, kté-
ry ucielesnia kontakt z béstwem.

Mag moze takze nosi¢ krzyz, ktory symbolizuje jednoczes$nie plus i mi-
nus i na ktérego koncu miejsce zajmuje szes¢ zywiotdw.

Mozna takze wybra¢ symbol rézokizyzowy, ktéry reprezentuje cztery
gtéwne zywioty, plus i minus oraz siedem planet, z ktérymi mag pozosta-
je w kontakcie.

Mag nie musi nosi¢ jedynie znanych symboli, wszystko zalezy od jego
rozwoju duchowego.

Jak wiadomo, korona, czapka czy chusta magiczna wyrazaja godno$¢
autorytetu maga. Korone, czapke lub chuste nalezy przygotowaé z jak naj-
lepszych materiatéw. PowinniSmy uzywaé ich jedynie do celow rytual-
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nych. Jesli nakrycie jest juz gotowe, wéwczas nalezy je wyprébowac i na
drodze medytacji ztozy¢ przysiege na swicte Slubowanie.

Przy przysigdze magicznej mag ktadzie prawa reke na czapce i przepro-
wadza zwyczajowa wizualizacje, aby czapka w tym momencie przyciagne-
ta kontakt z béstwem. Od tego momentu nakrycie glowy staje sie juz ma-
gicznym $rodkiem pomocniczym.

MAGICZNY
PYASZCZ



Magiczny ptaszcz uszyty jest z dtugiego skrawka jedwabiu. Pod szyja za-
pina si¢ na guziki i sigga do samych kostek maga, rece za$ przykrywa az
do przegubow. Plaszcz wyraza czystos¢ wszelkich mysli i duszy maga.

Oprécz tego ptaszcz magiczny ma na celu ochrong i wyrazenie symbo-
Iu. Tak jak prawdziwe ubranie chroni ciato cztowieka przed zewnetrznymi
wplywami, tak strdj maga chroni go przed niepozadanymi wptywami na
ciato astralne i mentalne.

Jak juz wspomniatem, jedwab jest najdoskonalszym materiatem izoluja-
cym przed wszelkimi wptywami astralnymi i mentalnymi.

W zadnym razie nie mozemy uzywaé plaszcza do zwyczajowych magicz-
nych celéw, jak na przyktad: prostych praktyk magicznych Iub przelot-
nych prac. Wazne jest, aby barwa ptaszcza wyrazata jego cel.

Jezeli pracujemy na wolnym powietrzu lub w chtodnym miejscu, mo-
zemy zatozy¢ koszule i spodnie (najlepiej z jedwabiu) i na to ubraé
ptaszcz.

W tym przypadku spodnie, koszula i ptaszcz powinny by¢ tego samego
koloru. Takiej samej barwy powinny by¢ tez buty uszyte na skérzanej lub
gumowej podeszwie. Kolor plaszcza wyraza prace, mysli, cele, do ktérych
mag dazy. Z trzech tak zwanych uniwersalnych barw mozemy wybra¢ jed-
na; czarna, biata lub fioletowa,

Fioletowy wyraza kolor Akasha i odpowiada wszystkim pracom maga.
Bialy wybierzmy, gdy wspotpracujemy z istotami dobrymi i na wysokim
poziomie.

Barwa czarna przeznaczona jest do podlejszych istot nizszego rzedu.

Kolor ptaszcza moze taczy¢ si¢ z planetami:

Saturn - czarny, ciemnofioletowy
Jupiter - niebieski
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Mars - czerwony
Stonce - ztotozotty, pomaranczowy
Wenus - zielony, turkuséwy
Merkury - liliowy
Ksiezyc - srebrny lub biaty
Poczatkujacy mag doskonale odnajdzie si¢ w kolorze fioletowym. Inne
czedci ubrania powinny mie¢ ten sam kolor.
Po kazdym wykorzystaniu ptaszcza nalezy go optukaé pod biezaca wo-
da, aby nie pozostato na nim zadne oddziatywanie zewnetrzne.
Przygotowany ptaszcz mag ktadzie przed soba i dzigki wizualizacji osia-
ga kontakt z bostwem. Sktada przysiege przed bostwem na plaszez i na to,
7e plaszcza bedzie uzywat tylko do celéw rytualnych. Tak poswigcony
ptaszcz ma w rzeczywisto$ci magiczna moc i zapewnia magowi ochrong
podczas pracy.
Ptaszcz i czapke zaopatrujemy w uniwersalne symbole, lecz to juz zalez-
ne jest od samego maga.

MAGICZNY PAS



Do stroju maga zaliczamy naturalnie pas magiczny, ktéry obejmuje Ig-
dzwie i utrzymuje cate ubranie.

Pas powinien byt zrobiony z tego samego materiatu, z ktérego przygo-
towano ubranie i czapke. Moze by¢ wykonany ze skory, ale tak, aby kolo-
rystycznie harmonizowat z reszta stroju.

Dawni magowie przedktadali skére Iwa, z ktérego najpierw przygoto-
wywali mickka skore do ubrania, a nast¢pnie pas.

Skora z Iwa symbolizuje site, panowanie i rozmach.

U podstaw)' symbolicznego znaczenia Iwiej skory jest wytworzenie ma-
gicznej réwnowagi pomigdzy gérna i dolna czescia ciata cztowieka, kté-
rego Srodek obejmuje pas - wyobrazenie rownowagi.

Wybrane symbole mozemy zaznaczy¢ lub narysowaé na skorze, wzgled-
nie wyszy¢ jedwabiem na pasie.

Mag moze wedtug wrasnego uznania wybra¢ zywioty i oznaczenia sym-
boliczne réwnowagi ich panowania.

Na przyktad moze narysowaé koto, w ktorego srodku jest pentagram
ustawiony szczytem do gory, a w jego $rodku umieszczamy dodatkowo
tréjkat jako symbol panowania tych trzech elementéw na trzech pozio-
mach.

Naturalnie jest wazne, aby pas uzywany byt razem z catym ubraniem
i tylko do celéw rytualnych, magicznych. Przechowujemy go razem z in-
nymi przedmiotami magicznymi.



INNE INSTRUMENTY
POMOCNICZE
W MAGI




Oprocz opisanych wezesniej magicznych $rodkéw pomocniczych mag
moze dysponowaé innymi instrumentami, ktore bedzie wykorzystywat
do swoich magicznych celow.

Poniewaz istnieje wiele takich §rodkéw, niemozliwoscia bytoby wymie-
ni¢, do jakiego celu stuza i w jaki sposob ich uzywac.

Na przyktad: do przygotowania talizmanu mag wykorzystuje przybory
do pisania, atrament, otéwek grawerski; do szycia - iglte do haftu, nici,
wldczke jedwabna, poza tym papier pergaminowy, barwniki, tak zwane
poswigcone oleje, ktére weierane sa w przybory; ponadto kadzidta, bicz,
ktéry symbolizuje doktadnie to, co magiczny miecz i do tych samych ce-
16w jest uzywany.

Ponadto wymienig takze tancuch, ktéry oznacza kontakt z makro- i mi-
krokosmosem oraz wszystkimi sferami. Yancuch mozemy nosi¢ na szyi
takze jako klejnot. Przedmiot ten méwi nam, ze jego wiasciciel nalezy do
kregu prawdziwych magow.

Do pewnych operacji magicznych uzywa si¢ takze kielicha, ktory jest
symbolem madrosci i zycia. Z niego to mag przy pewnych dziataniach ma-
gicznych przyjmuje $wicte ofiary w postaci jadta i napoju.

Kielich z winem, jak przy ofiarowaniu Chrystusowym, jest wypetniony
napojem o boskiej mocy i $wictoscia.

Napetnienie kielicha dokonuje si¢ przez przeniesienie osobowosci bo-
skiej, ktérego dokonuje mag. Brogostawi wino, zamieniajac je w boska
krew, madros$¢ i moc.

Mag przerywa prace, aby wypi¢ pobtogostawione wino stajac si¢ wspot-
uczestnikiem $wigtosci, Do innych ewokacji magicznych pomoca moze
nam postuzy¢ réwniez dzwon.

Mag uzywa dzwonu wéwczas, gdy chee zwrdcei¢ na siebie uwage nie-
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pewnego swiata. Czyni to rytmicznymi uderzeniami w dzwon.

Liczba uderzen i rodzaj rytmu wyraza rytm liczbowy danej sfery, ponie-
waz w ten sposdb mag nawiazuje z nia kontakt.

Tego rodzaju metoda jest coraz rzadziej wykorzystywana przez prawdzi-
wych magoéw, jednak na przyktad w Tybecie do dzi§ do tych celow uzywa
si¢ dzwicku dzwonu i cymbatow.

Takze tu wazna sprawa jest, aby instrumenty byty nowe i uzywane tylko
do magicznych celéw.

Kazdy instrument pomocniczy nalezy zaraz po uzyciu schowac.

Przybory te nie zmieniaja swego nastawienia na negatywne, gdy zosta-
na uzyte do innych niz magiczne celéw. Jednak do celéw magianych sta-
ja sie bezuzyteczne.

Naturalnie, im roztropniej i bardziej zgodnie ze wskazéwkami skorzy-
stamy z instrumentow magicznych, tym wigksza moca magiczna bedziemy
z czasem dysponowac.

PENTAKULUM
LUB PIECZEC



Miedzy pentakulum (pentagramem) a pieczecia, roznica polega na tym,
ze pentakulum jest symbolem wiadzy i wszech$wiata. Za pomoca magicz-
nej rézdzki lub wizualizacji mozna je wypetni¢ wasciwosciami danej sity,
jej cechami charakterystycznymi.

Celem pentakulum jest wywieranie wptywu na istoty i wymaganie od
nich pokory oraz postuszenstwa wobec maga. Mozna wybiera¢ dla penta-
kulum symbol uniwersalny wedtug nastawienia religijnego.

Na przyktad: pentakulum moze by¢ symbolem sity, jezeli naszyjemy je
na nakryciu gtowy maga w postaci szeéciokata sktadajacego si¢ z dwdch
trojkatéw, w ktérych srodku znajduje si¢ pentagram. W centrum penta-
gramu umieszczamy takze réwnoramienny krzyz.

Pojedynczy krzyz moze stuzyé takze jako uniwersalny symbol. Wielu
magéw zmuszonych do uzywania uniwersalnych symboli korzysta z pie-
czeci Salomona.

W zadnym razie mag nie wybiera symbolu, ktérego znaczenia nie zna
w petni, w $wietle uniwersalnych praw, poniewaz moze on wywiera¢
wplyw przeciwny do oczekiwanego. Zawsze trzeba sobie z tego zdawaé
sprawe.

Pieczed jest przeciwienstwem pentakulum. To obraz istoty, sity, ktora
wyraza jako$¢ danej sprawy w sposob jak najdoktadniejszy.

Istnieja, nastepujace rodzaje pieczeci:

1) Jest pieczeé tradycyjna, ktéra otrzymano na podstawie obrazéw uzy-
skanych od wizjoneréw po podrézach astralnych. Oddaja one istote
zjaw, na ktére mozna natrafi¢ w réznych sferach.

Na pieczgc t¢ istoty reaguja, tylko wowczas, gdy mag jest w stanie prze-

nie$¢ sie¢ w ich sfere.

Po wielokrotnym uzyciu piecze¢é nalezy dopeini¢ ze zrédta energii.
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W ten sposdb wzrasta przewaga sity maga wobec istoty. W dzisiejszych ko-
piach i opisach pieczeci jest wiele bledéw. Prawdopodobnie zostaty one
znieksztatcone, cho¢ wiadomo, ze w tej sytuacji wysitki maga moga sta¢
si¢ daremne, a nawet niebezpieczne.

Mag ma mozliwos$¢ skorygowania btedow, jesli jego mydl astralna, czyli
otwarte trzecie oko, jest pod wptywem zasady Akasha.

2) Istnieja pieczecie uniwersalne, ktorych jedna czes¢ wyraza charakter

i oddziatywanie, druga zas$ wtasciwosci.

Biorac pod uwage analogiczne zasady i podstawy graficzne, cztowiek
takze moze stworzy¢ kilka pieczeci, a za pomoca wizualizacji wypetnié je
cechami danego ducha.

Na takie pieczecie istoty powinny reagowaé bez sprzeciwu.

3) Sa pieczecie, ktére mag przygotowuje wedtug wiasnego uznania.

Musza by¢ one przede wszystkim przyjete przez duchy.

Dzicje si¢ to tak, ze mag przemieszcza swojego ducha do sfery danej
istoty. Mentalnie odbiera przysigge zjawy na piecze¢ badz znak lub jego
forme, rysunek itp., tak ze od tej chwili bedzie ona na ten znak reagowa-
fa.

Przy dziataniach magicznych talizman najczesciej jest wykorzystywany
tam, gdzie chcemy uniknaé jakiego$ niepozadanego wptywu, albo gdy
mag za pomoca, operacji magicznej pragnie osiagna¢ wyjatkowy sukces.
Wihasciwosci talizmanu i jego moc mozna przedstawi¢ graficznie.

Mozemy wyry¢ na talizmanie tradycyjne znaki, takie, jakie mag zostawit
po $mierci innemu magowi, lub takie, jakie przekazaty mu istoty.

Moga to tez by¢ relatywne znaki, ktére mag przejat bezposrednio od
istot.

Piecze¢ uzywana do celéw rytualnych, pentakulum, talizman przygoto-
wuje si¢ z metalu istoty nalezacej do zywiolu, poziomu, planety, cechy
zwierzecia przez wygrawerowanie danego znaku lub symbolu. Mozna tez
wyry¢ je w kawatku wosku.

Mozemy takze stworzy¢ pieczeé z papieru pergaminowego, na ktérym
wybranym kolorem tuszu lub farby namalujemy symbol. Magowi wystar-
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czy zwykly papier pergaminowy, ktory za pomoca wizualizacji oczysci
z wszelkich wptywdw negatywnych i nataduje. Pieczecie i pentakulum
mag napetnia kondensatorem z fluidem. Mozna takze uzy¢ impregnowa-
nej bibuty, ale wtedy symbol rysujemy migkkim kolorowym otéwkiem.

W czasie natadowywania rysunku $ledzimy znak palcami, jednoczesnie
droga wizualizacji koncentrujemy si¢ na odpowiednich wielkosciach i si-
tach.

Palce w tym wypadku przemieniaja si¢ w palce wyzszej sity, przywola-
nego przez maga bdstwa.

Mag zamiast palcéw moze tu wykorzystywac takze pateczke.



KSIEGA ZAKLEC



W niemal kazdym opisie magii przywotujacej istoty wazna role odgrywa
Ksiega Zakle¢. Juz na poczatku musze powiedzie¢, ze jedli kto$ sadzi, ze
biorac do reki Ksiege Zakle¢ i czytajac ja jednorazowo, bedzie mogt przy-
zywad istoty i nad nimi panowaé, to si¢ myli.

Mozna czasem natrafi¢ na préby wyjasnienia znaczenia poszczegdlnych
fragmentéw Ksiegi Zakleé, ale niestety, pojawiaja si¢ one z btedami.

Wtajemniczeni $mieja sie z wielu mistyfikacji i zatuja, tych, ktérzy ma-
mieni mylnymi domystami nie potrafia oprze¢ si¢ pokusie tatwego sukce-
su.

O magii zaklg¢ pisze si¢ mgtnie, aby prawdziwa tajemnica nie zostata
wyjasniona. W ten sposdb prébowano uniknaé dostania si¢ Ksiegi w nie-
powotane rece.

Zdecydowalem, ze w mojej ksiazce catkiem klarownie napisze, jak czy-
telnik ma postepowacé, aby z moimi wskazéwkami osiagnat prawdziwy
sukces.

Przede wszystkim Ksiggi Zakle¢ nie wolno bra¢ dostownie. Nazwa -
Ksiega Zakle¢ - z jednej strony stuzy temu, aby zebraé i ukry¢ w sobie
mnéstwo watkow myslowych, z drugiej strony za$ proste wyrazenia - sto-
wa, nazwy - wzmacniaja maga i wywoluja w nim ekstatyczny stan swiado-
mosci, dzieki ktéremu moze oddziatywaé na istoty.

Zazwyczaj sukcesy, jakie odnosi nieprzygotowany, poczatkujacy mag, sa,
tylko halucynacjami, fantomami badz tez wynikiem dziatania nierozumne-
g0 mistycznego medium.

Pojedyncze zjawy maja, tak fikcyjny wyglad, ze mag nie majacy rozwinig-
tego zmystu astralnego nie potrafi ich kontrolowac i odrézniaé.

Dlatego tez nie polecam zajmowa¢ sie magia rytualna bez odpowiednie-
g0 przygotowania.
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Ow niedoszty mag moze ponadto, poza kfopotami zdrowotnymi i utra-
ta ztudzen, cierpie¢ duchowo i umystowo. Prawdziwy mag, ktéry ma za
soba duze doswiadczenia i wiedz¢ magiczna, moze bez obaw zajmowaé
si¢ magia rytualna.

Ten rodzaj magii nie jest terenem doswiadczalnym, ale schematem pro-
cesu pracy, gdzie dojrzaty mag potrafi operowaé rozwinigtymi sitami, kto-
re otrzymuje do dyspozycii.

Ksiega Zakle¢, ktora mylnie nazywaja, Ksiega Duchdéw, jest prawdziwym
pamigtnikiem maga rytualnego. Zawiera ona opisy przebiegu pracy, na-
ukowo dedukowanego punkt po punkcie, az do osiagnigcia celu.

Niektorzy mogliby zapytaé, jak tez mogly powstaé tak utomne zaklecia.
Magia od dawien dawna byta wiasnoscia tylko klas wyzszych, wiadcow,
krolow, kaptandw.

Aby prawdy, pomysty, rady duchowe nigdy nie wyszty na $wiatto dzien-
ne, ludzie wymyglali przer6zne stowa ukryte - tak zwane zaklecia - aby za-
warto$¢ znaczeniowa byta dostepna tylko dla wtajemniczonych.

Rozwiazania-klucze mogty by¢ przekazywane dalej jedynie ustnie, dlate-
go mag tuz przed Smiercia przekazywat je wybranemu nastepcy.

W wyniku tego pozostata do dnia dzisiejszego wiedza ukryta, ktéra jest
nadal wykorzystywana w kregach mistycznych i okultystycznych.

I w ten sposdb tajemne sprawy okultystycznej tradycji nigdy nie beda
utracone. I tylko niewielu pozna ich prawdziwa tre$¢. Tutaj nalezy zazna-
czy¢, ze w zamierzchtych czasach po to uzywano najbardziej niedorzecz-
nych stéw jako zakleé, gdyz dana istot¢ wiasnie dzigki nim mozna byto
przywotad.

Ksiega Zakled jest normalnym protokdtem, do ktérego wpisuje si¢ pet-
ny przebieg prac prawdziwego maga oraz poszczegolne operacje, od po-
czatku do konca.

Jezeli mag nie jest pewien, czy ksigga nie trafi do niepowotanych rak,
kazdy punkt zaopatruje w hasto. Przedstawie tu tylko niektore metody.
Potem za$§ mag moze stworzy¢ schemat wedtug wtasnego uznania.

Oto jak mozna zapisa¢ kolejne etapy pracy prawdziwego maga:
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1. Cel operaciji.

2. Wymieniane istoty, sity, poziomy.

3. Migjsce przeprowadzenia magicznej operacji.

4. Przygotowanie wszystkich instrumentéw pomocniczych.

5. Wiadciwa operacja magiczna.

6. Okredlenie cech i wiasciwosci kontaktu z béstwem panujacym nad
dana istota.

7. Narysowanie magicznego kregu, w celu skontaktowania si¢ z bostwem.

8. Narysowanie magicznego tréjkata.

9. Przygotowanie kadzielnicy, wzglednie okadzenie.

10. Zapalenie magicznej lampy, intuicyjne i rozjasniajace ukierunkowanie
medytacyjne.

11. Napetnienie dana istota lub moca pieczeci, pentagramu.

12. Napetnienie magicznego zwierciadta.

13. Wypehienie ubrania, medytacyjne ukierunkowanie si¢ na obrong,
czystose.

14. Natozenie nakrycia gtowy - korony, czapki, chusty - koncentracja na
bostwie.

15. Owinigcie sie pasem magicznym, nastawienie i panowanie sit, petne
panowanie plaszczyzny.

16. Umocowanie miecza przy pasie magicznym, medytacyjne nastawienie
na absolutna pieczeé, ponowne napeinienie tym samym ukierunko-
waniem magicznej pateczki, ktéra mag trzyma w prawej dtoni.

17. Wstapienie do magicznego kregu, w tym samym czasie ocena kontak-
tu z mikro- i makrokosmosem oraz nadanie symbolu kontaktu z bo-

stwem.

18. Wstapienie do magicznego miejsca oraz odtaczenie poje¢ granicy cza-
su i przestrzeni.

19. Wytworzenie kontaktu z bostwem.

20. Przeniesienie wtasnej osobowosci na poziom danego ducha wraz ze
wszystkimi instrumentami magicznymi.

21. Nakazanie wltadzom i mocy danej sfery lub istoty stworzenia formy,
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w ktérej dana istota miataby si¢ ukaza¢ w magicznym tréjkacie lub
zwierciadle.

22. Powrét $wiadomosci maga.

23. Rozkaz lub zadanie, aby duch wykonat swoje powinnosci w dowolnej
sferze.

24. Odestanie ducha po wykonanym zadaniu do odpowiedniej sfery,

25. Odstawienie w bezpieczne miejsce wszystkich magicznych instrumen-
téw oraz zmazanie magicznego kregu i tréjkata.

26. Opisanie catej operaciji, jej przebiegu i wynikéw do Ksiegi Zakleé.

Tak lub podobnie powinien prawdziwy mag postrzegaé swoja prace
i dostosowa¢ si¢ do Ksiegi Zaklec.

Kto jest biegty w Kabale, moze zawsze korzysta¢ w danej sferze z nazwy
bostwa jej przyporzadkowanego.

Wszystko to moze by¢ jedynie srodkiem pomocniczym, nowszym rodza-
jem obrony $wiadomosci, ale prawdziwy mag i bez tych srodkéw ostroz-
nosci znakomicie sobie poradzi.

Pierwsze dziatanie maga zawsze jest niepewne, z czasem jednak pozna
on wszystko, co powinien wiedzie¢. Dzigki temu stanie si¢ naprawde do-
skonatym mistrzem. Bez wytrwatodci nie ma wynikow!

W KRAINIE
DUCHOW



Zanim zaczniemy prawdziwe przywotywanie duchow i operacje magicz-
ne, chcialbym zaznajomi¢ blizej maga z kraina duchdw.

Prawdziwy mag nie moze rozpoczyna¢ dziatalnosci, jezeli nie ma do-
kfadnych informacji o przysztych poczynaniach.

Mag robi wszystko swiadomie, kazdy krok, kazde postepowanie doktad-
nie notuje w Ksiedze Zakle¢. Takze jego duch i swiadomos¢ sa w dosko-
natym Kkontakcie z instrumentami magicznymi, jak rowniez z ich wtasci-
wosciami i nasyceniem.

Mag doskonale znajacy swoje pomoce magiczne musi by¢ takze $wiet-
nie poinformowany o krainie ducha, z ktérym bedzie pracowat. Musi po-
trafi¢ wyrobi¢ sobie zdanie o danej istocie, o jej wptywach. Wszystko to
uczyni na podstawie wtasnych doswiadczen, ktore zdobywa gtdwnie dzie-
ki mentalnym podrézom w sferach.

To oméwienie jest wiec krotkim podsumowaniem do$wiadczen, ktore
mag zdobywal w trakcie swoich wypraw do magicznych sfer.

Tylko niepoprawny materialista fizycznym rozumem przyjmuje mate-
rialny Swiat za rzeczywisty. Wierzy on tylko w to, co widzi, czuje lub sty-
szy. Watpi w to, ze poza $wiatem fizycznym sa inne sfery.

Prawdziwy mag nigdy nie ocenia takiego materialisty, ale tez nie zdra-
dza mu swoich osobistych pogladéw.

Dla materialistow w swiecie fizycznym liczy si¢ ich dojrzato$¢, ktora jest
dla nich peinym rozwojem.

Dlatego tez mag nie moze wplywaé na wiare innego cztowieka. Tak jak
w naszym fizycznym $wiecie istnieja rozne formy skupienia - gazowe, sta-
te i ptynne - i z nich zbudowana jest nasza Ziemia, analogicznie istnieja in-
ne materiaty bardziej wyrafinowane w formie i stanie skupienia. W na-
szym normalnym pojeciu nie jesteSmy w stanie ich dostrzec, uchwycic,
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ale jednak sa w fizycznym kontakcie z naszym $wiatem. Na tej delikatniej-
szej ptaszczyznie zachodza te same procesy, ktére dostrzegamy na naszej
Ziemi. Tam tez obowiazuje wieczne podstawowe prawo hermeneutykdw,
a mianowicie: ,,jak na gorze, tak na dole".

Chodzi o te same sity, ktore istnieja na naszej planecie, ktére tu i tam
wywieraja wptyw na siebie i na nas.

Kto opiera si¢ na wplywach pigciu fizycznych zmystéw, ten w 1zeczywi-
stodci ma jeden zmyst, z ktérym trudno odnie$¢ sukces.

Wszystkie inne zjawiska sa dla materialisty niepojete, niewiarygodne
i bez znaczenia.

Prawdziwy mag, ktéry w trakcie szkolenia cielesnego, duchowego
i umystowego udoskonalit i rozwinat swoj rozum, postrzega $wiat fizycz-
ny tylko jako punkt wyjsciowy swego rozwoju. Nie bedzie nigdy podawat
w watpliwo$¢ istnienia wyzszych sfer egzystencji, nawet wéwczas, gdy nie
jest o tym osobiscie przekonany.

To, ze owe sfery maja bardziej wyrafinowane i gesciejsze sktadniki, mag
wie z wtasnego doswiadczenia. Moze on te sfery zwiedzi¢ przy pomocy
swego ducha oraz dziata¢ w nich, co bedzie oznacza¢ rozwdj jego mental-
nego umystu. Nalez}' o tym zawsze pamictaé przy praktykowaniu magii
przywotawczej.

Owe delikatniejsze sfery nie sa ograniczone limitami czasu i przestrze-
ni i moga na siebie wpltywaé. W zaleznosci od stopnia gestosci istnieje nie-
skonczenie wiele sfer i migdzysfer. Wszystko, o czym tu wspominam, to
tylko cze$¢ ,,niemozliwego".

Nastepujace po sobie stopnie gestosci nazywamy stopniami hierarchii.

Zanim mag rozpocznie prace ze sferami, musi przygotowaé sobie obraz
hierarchii, plastyczny rysunek. Przede wszystkim musi jednak by¢ naj-
pierw teoretycznie, potem praktycznie biegty w sferach, w ktérych chee
sig¢ zanurzyc.

Zanim zajmie si¢ bardziej wyrafinowana sfera, powinien zapanowac
nad planem fizycznym. Na zasadzie analogii kazdy hierarchiczny poziom
wywiera specyficzny wptyw na nasz fizyczny $wiat.
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Z tego punktu widzenia takze na podstawie sfer planet stworzono tezy
astrologiczne, wedtug ktérych w kregach dzisiejszych astrologdw réwniez
przewazajaca cze$¢ jest wykorzystywana do celéw wrozbiarskich.

Niewielu ludzi wie, ze astrologia wtasciwie zawiera tylko cze$é aspektu
oddziatywania planetarnego. Aby jednak nie wykracza¢ poza ramy tema-
tyki mojej ksiazki, nie bede opisywal wyzszych poziomoéw czedei astrolo-
gicznej.

Prawdziwi magowie, ktérzy zajmuja, sie takze astrologia, beda odnajdy-
wac jeszcze glebsze zwiazki miedzysferyczne i doktadne ustawienie wply-
wow sfer potaczone z przyczynami i skutkami w $wiecie fizycznym.

W Kabale kabalistyczna, przestrzenia, zycia nazywa si¢ konstrukcje opar-
ta na wzajemnych wiasciwosciach i stopniach gestosci sfer.

Sfery wystepuja wedtug nastepujacego porzadku:

1. Swiat fizyczny - jako punkt wyjsciowy, od ktérego mag rozpoczyna
prace, gdzie zyje i porusza si¢ przez rozum, duch, umyst i ciato kaz-
dego cztowieka, wtajemniczego lub nie.

2. Nastepna, pierwsza sfera istniejaca poza fizycznym $wiatem - tzw.
strefa Ziemi, ktéra nazywa si¢ takze rownikowa. Strefa ta ma rézne
stopnie gestodci, tzw. podsfery, gdzie po oddzieleniu si¢ trafiaja fi-
zyczne ciata ludzi.

Jest to tak zwany $wiat astralny, w ktdrego gtebszych gestosciach zwy-
kty ztowiek oraz odpowiednio rozwinigte osoby, wtajemniczone
w ich glebokich warstwach, pojawiaja si¢ po $mierci psychicznej
odziani w ciato astralne. Im dojrzalszy, bardziej rozwinigty i bardziej
etyczny byt mag, w tym bardziej wyrafinowane strefy ziemskie trafi.
Bedzie to jego miejsce w $wiecie astralnym, wywalczone w trakcie zy-
cia na naszym poziomie fizycznym. Piekto i niebo w $wiecie astral-
nym nie istnieja, gdyz sa one jedynie posegregowanymi pogladami
religiijnymi, réznymi pojeciami teologicznymi, ktére ze wzgledu na
nieznajomo$¢ $wiata astralnego nazywane sa niebem i piektem. Jesli
poziom astralny jest nizszy, niskie warstw}' nazywamy piektem, wyz-
sze i $wiatlejsze niebem. Mag, ktory zna i rozumie wszystkie symbo-
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le i znaczenia wszystkich mysli, z czasem znajdzie pewne wyjasnienia
nieba i oczyszczajacego ognia piekielnego.

Za obszerne bytoby szczegdtowe opisanie przebiegu zycia w $wiecie
astralnym, trzeba by bowiem poswigci¢ temu zagadnieniu osobna ksigge.

Jak mag wyciagnat konsekwencje z przezytych doswiadczen przez ciato
astralne i mentalne? W astralnym $wiecie nie ma przed nim granic czasu
i przestrzeni, tak wiec w jednej chwili moze przeby¢ kazda odlegtos$¢. Nie
istnieje dla niego zadna granica materialna, ktdrej nie méglby przekro-
czy¢. Tego wszystkiego cztowiek ma doswiadczy¢ po $mierci psychiczne;.
Wtajemniczeni maja ten pozytek, ze jeszcze za zycia moga sie o tym prze-
kona¢ i nie sa tak uzaleznieni od $wiata materialnego, przez co mniej oba-
wiaja, si¢ $mierci.

Mag wie doktadnie, ze po $mierci psychicznej $wiat astralny trafi do gle-
bokich warstw i po prostu pochwyci go, tak jakby si¢ przeprowadzit z cia-
ta fizycznego do astralnego.

Mag dalej bedzie doswiadczat tego samego na poziomie ziemskim, te-
go, ze wszelkie dobro i zainteresowanie, ktére jest w cztowieku normal-
nym, czyli niewtajemniczonym, w sferze astralnej przestanie istniec.

Dlatego nie nalezy si¢ dziwi¢, ze prawdziwy mag, ktéry tu i tam, czyli
w $wiecie fizycznym i astralnym, czuje si¢ jak w domu, zatraca zaintereso-
wanie swiatem fizycznym, a traktuje go niczym Srodek do wtasnego roz-
wojul.

Juz na Ziemi przekonuje si¢, ze stawa, uznanie, bogactwo, jak rowniez
inne temu podobne atrybuty zycia ziemskiego sa dla niego bezwarto$cio-
we, poniewaz nie moze ich zabra¢ ze soba do $§wiata astralnego.

Rozumie si¢ wiec samo przez si¢, ze wszystkie wiezy, jakie tacza czto-
wieka z Ziemia i nie maja zwiazku z mitoscia, wiernoscia itp., na tamtym
$wiecie przepadna. Ludzie, ktérzy wiaza si¢ tutaj ze soba, ale nie sa zhar-
monizowani duchowo i umystowo, po przeniesieniu si¢ do Swiata astral-
nego nie trafia na te same poziomy, a wigzi, ktore ich taczyly w swiecie fi-
zycznym, przestana istniec.

Nastepne doswiadczenie zdobedzie cztowiek dopiero po $mierci,
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w chwili przenoszenia si¢ do swiata astralnego. Cztowiek na nizszym
stopniu rozwoju nie moze trafi¢ do grona tych, ktérzy sa bardziej rozwi-
nigci, a wigc wspigli si¢ na najwyzszy stopien rozwoju na szlaku ziemskim
i dlatego trafili na wyzszy, bardziej wyrafinowany poziom.

Gdyby byta mozliwos¢, aby przejs¢ do warstwy bardziej rozwinigtej,
cztowiek nie wytrzymatby dtugo i nie znidstby tak silnego nacisku i pre-
dzej czy pdzniej wrocitby na odpowiadajacy jego rozwojowi poziom. Ale
mimo to bardziej rozwinicty cztowiek jest w stanie przej$¢ na nizszy po-
ziom tak, ze wraz z umystem przenosi wplyw sfery.

Mag na wysokim poziomie intelektualnym potrafi przenies¢ si¢ do do-
wolnej sfery, jesli jest przygotowany na oddziatywanie danej sfery i przy-
jecie formy. Wielu doszukuje si¢ tu objasnienia zdania biblijnego, ktdre
brzmi: ,,A swiattosé w ciemnosci swieci, i ciemnoscjej nie ogarneta”.

Dla doswiadczonego maga jest jednoznaczne, ze w momencie Smierci
astralne i mentalne ciato opuszcza ciato fizyczne.

Logiczne tez jest, ze w trakcie rozwoju maga, nie tylko mentalne, ale
i astralne ciato roztaczy si¢ (odetnie wicz z ciatem fizycznym). Osiagnie
ekstaze, czyli stan podobny do $mierci cielesnej, w ktoérej ustaje przede
wszystkim oddychanie, z ta tylko roznica, Zze nie nastgpuje proces rozkta-
duijednoczes$nie dochodzi do kontaktu z ciatem astralnym i mentalnym.

Tak mag staje si¢ panem zycia i Smierci. Jesli tylko odda si¢ opatrzno$ci
boskiej, bedzie zdolny przywréci¢ przerwany w momencie $mierci kon-
takt ze zmartym, czym moze doprowadzi¢ zmartego do wskrzeszenia, ni-
czym $wigci w dziejach historii.

Jesli u maga nastapita Smier¢ psychiczna, nie widzi on powoddéw, aby
powrdcié i nie pragnie przywréci¢ w swiecie astralnym materialno-astral-
nych wigzéw.

Jesli bowiem mag nie jest na tyle rozwinigty, aby skondensowac swiatto
w odpowiedni sposob i droga realizacji przenie$¢ si¢ do $wiata fizyczne-
g0, jego sukces bedzie tylko potowiczny.

Zazwyczaj istoty zalezne od ciata fizycznego pragna tylko stworzy¢ wa-
runki do realizacji i wysysaja, (wampiryzm) z zywego ciata fluidy elektro-
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magnetyczne (sity zyciowe), nastepnie gromadza je we wlasnym pozosta-
tym ciele psychicznym, wierzac, ze z czasem uda im sig je przywréci¢ do
zycia.

Tak pozostawione ciato psychiczne moze by¢ utrzymywane przez te
istoty w podany wczeéniej sposdb nawet przez wieki, nie ulegajac rozkta-
dowi. Historia opisuje wiele takich przypadkéw, gdzie méwi sig o zakon-
serwowanym ciele, cho¢ nauka nie potrafi wytlumaczy¢ prawdziwych
podstaw tego faktu.

Z hermetycznego punktu widzenia wampiry sg istotami godnymi poza-
fowania. Praktykujacy stare religie zawsze starali sig, aby zniszczy¢ ciato
(zwtoki), ktére nie ,,poddato si¢" naturalnemu procesowi rozktadu.

Zazwyczaj tylko moment zniszczenia uwalnia istotg od wiezéw ciele-
snych. Ciato jest przebijane drewniang strzata, dawniej oddzielano gtowe
od tutowia albo po prostu palono ciato.

Z hermetycznego punktu widzenia podobnie mozna wytlumaczy¢ po-
sta¢ wilkotaka, ale tutaj ciato astralne zostato przybrane podczas procesu
wampirycznego.

Jedli cztowiek z poziomu astralnego ponownie przyjmuje ciato w Swie-
cie fizycznym, wowczas przerwana zostaje wiez miedzy ciatem mentalnym
i astralnym. Istota tam umiera, aby narodzi¢ si¢ na naszej Ziemi.

Tamtejszy proces umierania jest whasnie taki, jak przebiegajacy w ciele
psychicznym. Ciata mentalnego nie mozna bardziej przyblizy¢ do ciata
astralnego przez $wiat astralny. Proces rozktadu ciata astralnego jest
o wiele wolniejszy niz rozktad ciata fizycznego. Ciato astralne jeszcze
przez wiele lat moze wytrzyma¢ uptyw czasu, aby dany duch przejat je we
wladanie.

Inne istoty astralne lub demony moga zawtadnaé martwymi ciatami
astralnymi, i to tylko dla sptatania figla innym. Na wielu seansach spiryty-
stycznych objawia si¢ ciato astralne, w ktérym od dawna nie ma zmarte-
go ducha, a tylko demon je porusza i panuje nad nim. Tylko naprawde
rozwinigty wizjoner potrafi rozrézni¢ takie fantomy od prawdziwych
zmartych duchéw.
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Demony chetnie zabawiaja, si¢ z ludzmi uzywajac niewybrednych dow-
cipéw, straszac ich $miertelnie, wystepujac jako upiory.

Kazda zjawa, kotatajacy upidr, fantom i demon zaliczaja, si¢ do tego sa-
mego gatunku. Normalnie ciato astralne powoli si¢ rozpada w swojej sfe-
1ze, stajac si¢ coraz bardziej przezroczyste. W koncu wtapia si¢ catkowi-
cie w materi¢ danego poziomu i ulega zniszczeniu.

Poza ludZzmi, ktdrzy trafiaja, po $mierci do strefy astralnej, strefe Ziemi
zamieszkuje jeszcze wiele innych istot. Biorac to wszystko pod uwagg i re-
asumujac: przebywaja tu demony, cienie, fantomy oraz istoty zywiotéw.

Wszystkie zjawy, ktore chca na siebie zwroci¢ uwage (niezaleznie od te-
go, z ktérej strefy pochodza) i pragng trafi¢ do najwyzszej sfery, musza
przej$¢ przez $wiat astralny, poniewaz strefa ziemska jest pierwsza, strefa,
na ktéra mozna natrafi¢ poza $wiatem fizycznym.

W $wiecie astralnym strefy ziemskiej sity dziataja, tak samo jak w §wiecie
fizycznym, jednak mechanizm ich dziatania jest delikatniejszy.

Mozna poréwnaé tu zywiot ognia w postaci salamandry z duchem
ognia, zywiol wody z nixelem i nudinem, zywioly powietrza z feenekiem
iz duchami powietrznymi, zywioly ziemskie z nalezacymi do nich gnoma-
mi i duchami ziemskimi.

Tak jak w ziemskim $wiecie ryby poruszaja, si¢ w wodzie, tak samo, we-
wnatrz strefy astralnej ziemi, przerdzne istoty poruszaja si¢ w odpowied-
nim dla nich $§rodowisku (zywiole).

Kazdemu zywiotowi odpowiadaja, pozytywne i negatywne istoty. Podob-
nie cztowiek moze méwic o dobrych i ztych salamandrach.

Jest to obowiazujace dla istoty kazdego zywiolu. W rzeczywistodci nie
istnieje dobro i zto, Opatrzno$¢ Boza bowiem nie stworzyta niczego takie-
g0, co bytoby zte lub niezharmonizowane. Teoria dobra i zta jest jedynie
wytworem ludzkiego umystu.

Z hermetycznego punktu widzenia pewnego rodzaju istoty maja dobry
Iub zty wplyw, a wiec wywoluja pozytywne lub negatywne oddziatywanie.

Istoty te z astralnego punktu widzenia w $wiecie fizycznym sa jedynie
prostymi narzedziami mocy.
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Sa one przyczynami wszelkiego takiego oddziatywania, ktore dosicga
kazdego ludzkiego ciata astralnego, wtajemniczonego lub nie.

Dziatanie zywiolu powietrza czy ognia w sferze astralnej wywoluje od-
dziatywanie fluidu astralno-elektrycznego, oddzialywanie za$ zywiotu
ognia - fluidu astralno-magnetycznego.

Fluidy te sa w stuzbie istot, aby swoje dziatania i zadania potrafity prze-
prowadzi¢ w naszym fizycznym $wiecie.

Zasada Akasha jest odpowiedzialna za utrzymanie w catej sferze astral-
nej harmonicznej réwnowagi zywioléw.

Jezeli pewna istota ze strefy astralnej chce mie¢ wplyw na $wiat fizycz-
ny, niezaleznie od tego, czy mowa tu o duchu ludzkim, czy posiadajacym
zywioty, musi w danej sytuacji tak sprezy¢ obydwa fluidy (elektryczny
i magnetyczny), aby mogta tez by¢ spetniona na planie fizycznym.

Wyksztatcony mag moze do tego doprowadzi¢ za pomoca swej wiadzy
nad wyobraznia, zywiotami badz fluidami.

Przy biernej pracy sprezenia mozemy dokonaé¢ za pomoca medium,
z ktorego nastepnie istoty wysysaja, tworzace sie elektryczne i magnetycz-
ne fluidy.

Zywiot-istota potrafi pracowaé tylko z jednym nalezacym do niej flu-
idem czy zywiotem, w przeciwienstwie do cztowieka, ktéry moze mieé
kontakt z ktdrakolwiek sita i zapanowaé nad nia. Ale przy obydwu, tak
przy cztowieku, jak i zywiole-istocie, boska opatrzno$¢ czy zasada Akasha
sa gtéwna, zasada.

Cztowiek, jako istota, sam siebie potrafi zinkarnowa¢, cho¢ zywiot jako
istota sama z siebie tego nie dokona. Ciato astralne zywiotu-istoty roz-
puszcza si¢ we wiasnym zywiole, inaczej niz ludzkie ciato astralne, ktdre
rozprasza si¢ we wszystkich 4 zywiotach.

Dalsza réznica jest taka, ze po $mierci istota-zywiot przestaje istnieé,
a wigc zamienia si¢ w martwego ducha.

Cztowiek za$, ktdry jest najmniejszy w makrokosmosie i ktérego stwo-
1zyt Bog na wiasne podobienstwo, jest w posiadaniu duszy nieSmiertel-
nej.
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przez rézne praktyki magiczne mozna zamieni¢ istotg jednozywiotowa,
w czterozywiotowa i nadaé jej nieSmiertelna dusze, cho¢ tak wysokie wta-
jemniczenie mozna uczyni¢ jedynie przy przekonywajacych dla Opatrzno-
$ci powodach.

Zasada Akasha strefy astralnej jest nowym wecieleniem cztowieka, ktéry
7yt kiedy$ w $wiecie fizycznym.

Astralny materiat $wietlny jest tak zwanym $wiattem astralnym, ktére
jest najwyzszego rzedu boskim objawieniem sie w $wiecie astralnym.

Dla wtajemniczonych, ktorzy sa ,,zestrojeni” z zasada boska $wiata
astralnego, ta $wietlna zasada objawia si¢ jako odblask $wiatta stoneczne-
go lub jak samo $wiatto stoneczne, gdyz przypuszczalnie byli juz oni w ta-
kiej sytuacji w $wiecie fizycznym, ze zobaczyli Boga jako $wiatto$¢, a nie
w danej konkretnej formie.

Niestety, na kazdego prawie oddziatuje fakt, ze Boga rysuje sic w wy-
obrazanej przez religie postaci, przez co nie odzwierciedla si¢ jego rzeczy-
wistej Swietlistej formy.

Ateisci nie maja zadnego konkretnego wyobrazenia postaci Boga.

Obrazuja, go jako kogo$ na wysokim poziomie, nieszkodliwego; mysla
o nim, jak wiecznie spragnieni mysla o wodzie.

Postawa ta moze wéwczas zamieni¢ si¢ w katolicka, jezeli dana istota
ziemska zna rézne religie i podobnie przywiazuje sic do kazdej postaci
i nazwy. Dlatego sa oni w trudniejszej sytuacji, poniewaz nie potrafia
uzgodni¢ danej formy.

Mag, ktéry juz w trakcie swojego ziemskiego zycia poznaje strefe astral-
na ziemi, na podstawie witasnych dos$wiadczern moze znaé dziatanie
i wplyw sit oraz istot z planu astralnego. Woéwczas istoty, z ktérymi dzia-
ta, takze moga mu przekazad te informacje.

Tak jak przy rozwoju magicznym, gdy mag jeszcze nie jest rozwinigty
i w $wiecie fizycznym stuzy swojemu duchowemu przywddcy uczac si¢ od
niego przez komunikacje pasywna i pismo medialne, tak w $wiecie astral-
nym cztowiek ma swojego przywddce, ktéry go uczy (wedtug naszych po-
jeé) i zawsze jest obok niego.
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wysoko rozwinigte umystowo istoty w strefie ziemskiej przywiazuja, sie
do danego promienia astralnego i niektére istoty lub cate grupy staja si¢
ich przywédcami. Stojace ponizej ich astralne istoty wprowadzane sa
w nauki wyzszych praw.

Uczacy w strefie astralnej przywddca, ktorego mozemy nazwaé duchem
obronnym, nie tylko poznaje ze swoim wychowankiem prawa, ale takze
dopomaga mu w trakcie catego procesu rozwoju.

Duch-stré6z moze w tym przypadku bezpo$rednio interweniowacé, kiedy
jeszcze nie dos$¢ rozwinigty cztowiek astralny chee uczyni¢ cos takiego, co
jest sprzeczne z prawami Opatrznosci.

Przywddca informuje swego ucznia o prawach $wiata fizycznego i przy-
gotowuje go do ponownych narodzin.

Z tego jasno wynika, ze cztowiek musi si¢ doskonali¢ w dziedzinie ma-
gicznego rozwoju w Swiecie fizycznym, aby by¢ przygotowanym do $wia-
tOW wyzszego stopnia.

Kazdy cios losu, ktory prowadzi w $wiecie fizycznym do oczyszczenia
umystu cztowieka i pomaga w zebraniu doswiadczen potrzebnych do du-
chowego rozwoju, to dziatanie Opatrznosci, ktéra przygotowuje do tego,
aby cztowiek mogt si¢ rozwija¢ dalej w swiecie astralnym.

Na nowo ucielesniona istota zna nauki $wiata materialnego, zgadza si¢
z nimi i pragnie sama nich doj$s¢. W chwili ucielesnienia zapomina
o wszystkim, co ma zwiazek z planami Opatrznosci Bozej.

Jedli zyjacy w $wiecie fizycznym cziowiek doktadnie pamigtatby o tym
wszystkim, przez co przeszedt, wowczas w Swiecie materialnym nie dys-
ponowatby wolna wola. Kazde dziatanie takiego cztowieka bytoby niczym
szablon i zadanie, ktore miatby wykona¢ na $wiecie, bytoby dla niego nie
do wykonania, nie do rozwiazania.

Tylko mag wielkiej rangi, rozwinigty, ktéry ma wtadze¢ nad karma, czyli
zwiazkiem przyczynowo-skutkowym, i ktéry w $wiecie fizycznym i astral-
nym czuje si¢ jak u siebie w domu, tylko on moze zna¢ kazda przestanke
tak, ze wiedza ta nie wplywa negatywnie na wolna wolg.

Istoty astralne ucielesniaja si¢ w $wiecie ziemskim, aby dalej mogly pra’
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cowa¢ nad swoim rozwojem ograniczone barierami czasu i przestrzeni.
Materialne prawa sfery stawiaja wigcej przeszkod na ich drodze.

Przeszkody swiata materialnego wzmacniaja ducha, na skutek czego po-
trafi on rozwija¢ si¢ szybciej niz to wyobrazalne na planie astralnym.
W $wiecie astralnym mobilizuje to cztowieka, aby jak najwczesniej przy-
bra¢ ciato w $wiecie fizycznym. Dlatego wybiera on mozliwie jak najtrud-
niejsze warunki, aby postgpowac¢ dalej droga duchowego rozwoju. Kazdy
cztowiek moze osiagna¢ doskonatos¢, albowiem prowadzi go do tego
droga ewolucji.

Przywddca duchowy jest jedynym, ktorego Opatrznos¢ boska data do
pomocy przy wtajemniczaniu do $wiata astralnego. Prowadzi i przyspie-
sza dojrzewanie duchowe ucznia i przyjmuje rézne ksztalty w $wiecie fi-
zycznym podczas inkarnacji swego ucznia.

Dlatego mag musi zaraz na poczatku rozwoju stara¢ si¢ stworzy¢ kon-
takt z duchem-strézem.

Moze si¢ wydarzy¢, ze pojedyncze, wysoce rozwini¢te duchowo osoby
juz osiagnety na Ziemi koniec ksztatcenia duchowego. Oznacza to, ze by-
ty juz doskonate w $wiecie astralnym i sa wybrancami boskiej Opatrzno-
$ci, aby w $wiecie materialnym mogty wypetnia¢ misje i zadania.

Niektorzy przywodey duchowi rodza sie potem jako magowie, wtajem-
niczeni. W pewnym okresie materialnego rozwoju ludzkiego ciata, zazwy-
czaj bezposrednio po osiagnieciu dojrzatosci piciowej, nagle catkiem
uswiadamiaja, sobie swoj stan dojrzatosci. Potem niewiele juz potrzebuja,
azeby staé sie¢ odpowiednio dojrzatymi do petnienia misji wyznaczonych
dla nich przez Boza Opatrznos¢.

Misie nie musza by¢ w kazdym przypadku magiczne, moga taczy¢ si¢
z innymi obszarami $wiata materialnego. Dlatego wytlumaczalne sa naro-
dziny geniuszy, wynalazcéw zwiazanych z materialnym obszarem nauki.

Mag wie, ze to wszystko jest Boza Opatrznoscia, wydarza si¢ wiec przez
zasade $wiata astralnego Akasha. Nie moze wigc powstaé czy wydarzy¢ si¢
nic, czego by nie thumaczyty prawa uniwersalne.

Teraz tylko w duzym skrocie w najwazniejszych aspektach wyjasnie zna-
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czenie strefy astralnej i tzw. strefy ziemskiej. Strefa ziemska, aczkolwiek
,,stoi" nad nami, wedtug ludzkich poje¢ nie jest forma najgesciejsza, mi-
mo ze posiada rézne moce $wietlne, wibracje i drgania, ktérymi wyraza
w sobie stan rozwoju pojedynczej istoty ludzkiej. Strefa ziemska nie ma
granic i mozna ja odnalez¢é w catym kosmosie, a wiec nie tylko na naszej
planecie. Praw dziatania w polu strefy ziemskiej nie mozna wyja$ni¢ (wy-
razi¢). Mozna ja wykry¢ w catym makro- i mikrokosmosie. Wynika stad, ze
cztowiek osiaga tylko tu, w strefie Ziemi, doskonato$¢, swdj rozwdj ma-
giczny, boskie przeznaczenie.

Staje si¢ wigc jasne, ze z magicznego punktu widzenia Ziemia zalicza si¢
do najnizszych warstw, cho¢ wtasnie na niej mozna odnalez¢ najwyzsza
emancypacje osobowosci boskie;j.

Sa jeszcze inne sfery wyrazajace hierarchig, z ktérymi mag moze mieé
kontakt, ale jako istota doskonata i jako uciele$nienie oblicza boskiego
moze by¢ mieszkancem strefy Ziemi.

Cztowiek, ktéry przebywa w strefie Ziemi, moze wytworzy¢ kontakt
z innymi sferami, ale nigdy nie moze w sposéb dtugotrwaty by¢ mieszkan-
cem sfer wyzszych, poniewaz strefa Ziemi jest odbiciem catego stworze-
nia. Te stopnie réznej gestosci sa Swiatem objawionym.

Dawni kabaliéci znali t¢ prawdg i stusznie nazywali ziemska strefe Mai-
kuth, co nie oznacza kuli ziemskiej, ale kraing, ktéra rozumie si¢ jako
,,0sobowos¢" catego stworzenia, jego istote, od najwyzszego do najgieb-
Szego poziomu.

Spis tresci

Wprowadzenie
Poznajmy lepiej tajniki magii
Instrumenty pomocnicze w magii
Magiczny krag
Magiczny trojkat
Magiczna kadzielnica
Magiczne zwierciadto
Magiczna lampa
Magiczna rézdzka
Miecz magiczny. Sztylet. Tréjzebny widelec
Korona. Czapka. Chusta magiczna
Magiczny plaszcz
Magiczny pas
Inne instrumenty pomocnicze w magii
Pentakulum lub pieczeé

Ksiega zakleé

W krainie duchéw



