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Wszyscy moi rowiesnicy pamigtaja, gdzie byli i co robili, kiedy dowiedzieli si¢ o tym
konkursie. Ja siedzialem w swojej kryjowce i1 ogladatem kreskéwki, kiedy w okienku wideo
pojawil si¢ pasek z informacja, ze w nocy zmart James Halliday.

Jasne, ze wiedziatem, kim jest Halliday. Wszyscy wiedzieli. Byt projektantem gier i
stworzyt OASIS, masowg gr¢ sieciowa, ktora stopniowo przeksztalcila si¢ w internetowa
globalng rzeczywisto$¢ wirtualng. Kazdego dnia korzystala z niej niemal cala ludzkosé
naszego globu. Bezprecedensowy sukces OASIS uczynit Hallidaya jednym z najbogatszych
ludzi na $§wiecie.

Poczatkowo nie rozumiatem, dlaczego media robig takie halo z powodu $mierci
miliardera. W koncu Ziemianie maja wiele innych zmartwien. Cho¢by kryzys energetyczny.
Katastroficzne zmiany klimatyczne. Powszechny gldd, ubdstwo i choroby. Pig¢ wojen. Sami
rozumiecie - wszyscy zyja jak pies z kotem, masowa histeria. Zwykle wiadomos$ci nie
przerywaja nikomu interaktywnych komedii czy telenowel, o ile nie zdarzy si¢ co$ naprawde
waznego. Na przyklad epidemia nowego zabdjczego wirusa czy grzyb atomowy
pochfaniajacy kolejne wielkie miasto. Jaka§ naprawde wielka rzecz. Halliday byt stawny, ale
jego $mier¢ kwalifikowala si¢ na krotka informacj¢ w wieczornych wiadomosciach, tak zeby
szare masy mogly kreci¢ glowami z zazdroscia, shichajac prezentera, ktory oglasza, jak
obrzydliwie duzo pieni¢dzy dostang spadkobiercy bogacza.

Ale w tym wiasnie s¢k. James Halliday nie mial spadkobiercow. Umart w wieku
sze$¢dziesigciu siedmiu lat jako kawaler. Nie miat zadnych krewnych, a z tego, co bylo
wiadomo, ani jednego przyjaciela. Przez ostatnie pictnascie lat zyl odizolowany od $wiata
zewngtrznego, i jesli wierzy¢ plotkom - calkowicie postradal zmysty.

Tak wigc najbardziej wstrzasajaca wiadomos$cia tego styczniowego poranka, ktora
przykuta uwage kazdego zjadacza platkow $niadaniowych od Toronto po Tokio, byta
informacja dotyczaca tresci testamentu Hallidaya i losow jego poteznego majatku.

Halliday przygotowat krotkie nagranie wideo oraz instrukcje, w ktorej prosi, by po
jego $mierci przekazaé je $wiatowym mediom. Tego ranka kopia nagrania miata tez trafi¢ do
kazdego uzytkownika OASIS. Do dzi§ pami¢tam znajomy elektroniczny dzwigk zwiastujacy

nowa wiadomo$¢ w skrzynce, zaledwie kilka sekund po pierwszej informacji na ekranie.



Nagranie wideo w istocie bylo precyzyjnie zmontowanym krdotkim filmem pod
tytutem Zaproszenie Anoraka. Jako stynny ekscentryk Halliday przez cate zycie miat obsesj¢
na punkcie lat 80., kiedy to byl nastolatkiem. Zaproszenie Anoraka pelne bylo niejasnych
nawigzan do kultury masowej tamtych lat. Kiedy ogladatem je po raz pierwszy, umknety mi
niemal wszystkie.

Catle nagranie mialo nieco ponad pi¢¢ minut, ale w kolejnych dniach i tygodniach stato
si¢ najskrupulatniej analizowanym filmem w historii. Analizowano go klatka po klatce, chyba
jeszcze bardziej mozolnie niz film Abrahama Zaprudera nakrgcony podczas zamachu na
Kennedy’ego. Cate moje pokolenie znalo na pami¢¢ nagranie Hallidaya, co do sekundy.

kskosk

Zaproszenie Anoraka rozpoczynaja trabki ze starej piosenki Dead Man’s Party.

Przez kilka pierwszych sekund takty piosenki rozbrzmiewaja na tle ciemnego ekranu.
Potem do trabek dolacza gitara i pojawia si¢ Halliday. Ale nie jest szes¢dziesigciolatkiem
zniszczonym przez czas i chorobe. Wyglada jak z oktadki ,,Time’a” z 2014 roku - wysoki,
szczupty, zdrowy mezczyzna nieco po czterdziestce, o zmierzwionych wilosach i w stynnych
okularach w rogowych oprawkach. Ma tez to samo ubranie co na zdjeciu w ,,Timie”:
splowiale dzinsy i starg koszulke z nadrukiem Space Invaders.

Halliday jest w duzej sali gimnastycznej w jakim$ liceum, na ktorej odbywa si¢
potancowka. Otaczaja go nastolatki, ktorych stroj, fryzury i ruchy w tancu sugeruja, ze to
pozne lata 80'. Halliday tez tanczy - czego w prawdziwym zyciu nikt nigdy nie widziat. Z
maniackim u$miechem obraca si¢ energicznie, wymachuje r¢koma i kreci glowa w rytm
piosenki, bezbtednie odtwarzajac kilka stynnych krokow tanecznych z tamtego okresu. Ale
Halliday nie ma partnerki. Jak to si¢ méwi, tanczy solo.

W dolnym lewym rogu ekranu na chwile pojawia si¢ kilka linijek tekstu, z nazwa
zespotu, tytulem piosenki, nazwa wytworni i rokiem publikacji, zupetnie jak w starym
wideoklipie z MTV: Dead Man'’s Party, Oingo Boingo, MCA Records, 1985. Kiedy rozlegaja
si¢ stowa, Halliday nie przestajac si¢ kreci¢, zaczyna je bezglos$nie $piewac: ,,Wystrojony na
wyjscie donikad. Spaceruj¢ z nieboszczykiem na ramieniu... Nie uciekaj, to tylko ja...”.

Nagle przerywa taniec i prawg dlonig wykonuje ruch, ktory ucina muzyke. W tej
samej chwili tancerze i sala gimnastyczna znikaja, a sceneria nagle si¢ zmienia. Halliday stoi

teraz przed domem pogrzebowym, obok otwartej trumny®. W érodku lezy duzo starszy

' Uwazna analiza tej sceny dowodzi, ze wszystkie nastolatki stojace za Hallidayem to w istocie statysci
z rozmaitych mlodziezowych filméw Johna Hughesa, ktore cyfrowo wycigto i wklejono do nagrania Hallidaya.
* Tho pochodzi ze sceny z filmu Smiertelne zauroczenie (Heathers) z 1989 roku. Halliday najwyrazniej



Halliday. Cialo ma wychudzone i wyniszczone przez raka. Na powiekach leza I$nigce
éwierédolarowki’. Miodszy Halliday patrzy na swoje zwloki z udawanym smutkiem, po czym
odwraca si¢, by przemowi¢ do zebranych zalobnikéw*. Pstryka palcami i w jego prawej dloni
pojawia si¢ zwdj. Otwiera go teatralnym gestem, a zw0j spada na podloge i rozwija si¢
wzdtuz przej$cia, na wprost ktorego stoi miliarder. Halliday zwraca si¢ do widza i zaczyna
czytac:

,Ja, James Donovan Halliday, zdrow na ciele i umysle, deklaruj¢ niniejszym
publicznie, Zze ten oto dokument jest moja ostatnia wola i1 testamentem. Tym samym
uniewaznia on wszelkie wole i1 kodycyle sporzadzone przeze mnie do tej pory...” Czyta dale;j,
coraz szybciej, brngc przez kilka prawniczych akapitow, a w koncu moéwi tak szybko, ze
trudno rozrézni¢ stlowa. Nagle przerywa gwaltownie. ,,Dajmy sobie spokoj - stwierdza -
nawet przy tej predkosci odczytanie calego dokumentu potrwaloby miesigc. Przykro mi, ale
nie mamy tyle czasu”. Upuszcza zwoj, a ten rozplywa si¢ w obloku zlotego pyhu.
,Przedstawie wam najwazniejsze punkty”.

Znika dom pogrzebowy i sceneria zmienia si¢ ponownie. Halliday stoi teraz przed
poteznymi drzwiami do bankowego skarbca. ,,M0j caty majatek, w tym kontrolny pakiet akcji
mojej firmy, Gregarious Simulation Systems, ma trafi¢ do funduszu powierniczego, poki nie
zostanie spetniony jeden warunek ustanowiony w testamencie. Ten, kto pierwszy spetni 6w
warunek, odziedziczy cala moja fortung, obecnie wyceniang na ponad dwiescie pigcdziesiat
miliardow dolarow”.

Drzwi do skarbca otwieraja si¢ 1 Halliday wchodzi do §rodka. Wngtrze skarbca jest
potezne i lezy w nim ogromny stos sztabek zlota mniej wigcej wielkosci duzego domu. ,,Ta
kasa jest do wzigcia - méwi Halliday z szerokim u$miechem. - A co mi tam. Przeciez nie
zabiorg jej ze soba, prawda?”

Miliarder opiera si¢ o stos zlotych sztabek, a kamera najezdza blisko na jego twarz. ,,A
teraz pewnie zastanawiacie si¢, co trzeba zrobi¢, zeby dorwaé te fors¢? Cierpliwosci, moje
dzieci. Zaraz do tego dojdziemy...” Robi dramatyczng pauze i stroi min¢ dziecka, ktore za
chwilg wyjawi ogromna tajemnicg.

Halliday znéw pstryka palcami i skarbiec znika. W tej samej chwili m¢zczyzna kurczy

si¢ 1 zmienia w matego chlopca ubranego w brazowe sztruksy i sptowiata koszulke z Muppet

odtworzyt cyfrowo filmowy dom pogrzebowy i umiescit si¢ w nim.

? Ogladajac to ujecie w wysokiej rozdzielczosci, mozna dostrzec, ze obie ¢wierédolarowki wybito w
1984 roku.

* Zalobnicy to aktorzy i statysci z tej samej sceny pogrzebowej ze Smiertelnego zauroczenia. Wérdd
zebranych, z tylu sali, wida¢ Winong Ryder i Christiana Slatera.



Show’. Miody Halliday stoi w zagraconym salonie z ciemnopomaraficzowa wykladzina,
$cianami obitymi drewnem i kiczowatym wystrojem z konca lat 70. Obok stoi 21-calowy
telewizor Zenith, do ktoérego podpigta jest konsola Atari 2600. ,, To byla moja pierwsza
konsola do gier - wyjasnia Halliday dziecigcym glosem. - Atari 2600. Dostalem ja na
gwiazdke w 1979 roku”. Chlopiec siada przed Atari, bierze do reki dzojstik i zaczyna grac.
,, L0 byla moja ulubiona gra - méwi. Kiwa glowa w stron¢ ekranu, na ktérym maty kwadracik
wedruje przez seri¢ prostych labiryntow. - Nosila tytut Adventure. Jak wiele wczesnych gier
wideo Adventure zostala opracowana i1 zakodowana przez jedna osobe. Ale Atari nie
docenialo woéwczas pracy programistow, wigc nazwisko twoércy nie pojawilo si¢ na
opakowaniu”.

Na ekranie telewizora widzimy, jak Halliday za pomoca miecza zabija czerwonego
smoka, cho¢ z powodu niskiej rozdzielczosci grafiki wyglada to bardziej, jakby kwadracik
dzgat zdeformowana kaczke za pomoca strzatki. ,.Czlowiek, ktory stworzyt Adventure,
nazywat si¢ Warren Robinett. Postanowil sam schowaé swoje nazwisko w grze. Ukryt klucz
w jednym z labiryntow. Jesli kto$ odnalazt 6w klucz - malg szarg kropke wielkosci piksela -
mogl dzigki niej wejs¢ do tajnego pomieszczenia, gdzie Robinett ukryl swoje nazwisko”.
Halliday prowadzi kwadratowego bohatera do tajemnej komnaty, gdzie posrodku ekranu
pojawiaja si¢ stowa ,,Projekt: Warren Robinett”.

,Bylo to - kontynuuje Halliday, wskazujac na ekran z nieskrywanym szacunkiem -
pierwsze wielkanocne jajo® w grze komputerowej. Robinett ukryt je w kodzie i nikomu o tym
nie wspomniat. Atari wyprodukowalo i rozprowadzilo Adventure po catym $wiecie, nie majac
pojecia o ukrytej komnacie. O istnieniu wielkanocnego jaja dowiedzieli si¢ dopiero po kilku
miesigcach, kiedy zaczely je odkrywac dzieciaki na catym $wiecie. Bylem jednym z tych
dzieciakow 1 kiedy po raz pierwszy odnalaztem sekret Robinetta, poczutem, Ze to jedno z
najfajniejszych komputerowych przezyc”.

Mtlody Halliday odstawia dzojstik i wstaje. Salon rozmywa si¢ i scenografia znow sie
zmienia. Teraz Halliday stoi w mrocznej pieczarze, gdzie na wilgotnych §cianach odbijajg si¢
plomienie niewidocznych pochodni. Jednocze$nie zmienia si¢ tez wyglad samego Hallidaya,
ktéry przeksztatca si¢ w Anoraka, swoj stynny awatar z OASIS, czyli wysokiego czarodzieja.
To trochg przystojniejsza wersja dorostego Hallidaya (i bez okularéw). Anorak jak zwykle ma

na sobie dlugg czarng szat¢ z wyhaftowanymi na obu r¢kawach symbolami swojego awatara

> Halliday wyglada dokladnie tak, jak na szkolnym zdjeciu z 1980 roku, kiedy miat osiem lat.
® Wielkanocne jajo (easter egg) - niespodzianka ukryta w grach czy programach, dostepna najczesciej
po wecisnigciu okreslonej kombinacji klawiszy czy wykonaniu odpowiednich czynnosci.



(jest to wielka wykaligrafowana litera A).

,Przed $miercig - moéwi Anorak znacznie glebszym glosem - ja réwniez stworzytem
jajo wielkanocne i ukrytem je gdzie§ w najpopularniejszej grze komputerowej, w OASIS. Ten
kto pierwszy je odnajdzie, odziedziczy caty moj majatek”.

Kolejna dramatyczna pauza.

,,Jajo jest dobrze schowane. Nie schowalem go gdzie$ pod kamieniem. Mozna by rzec,
ze lezy zamknigte w sejfie, zakopanym w tajnej komnacie, ktorg ukrylem w samym s$rodku
labiryntu lezacego gdzies... - stuka si¢ palcem w prawa skron - tutaj”.

,Ale nie martwcie si¢. Zostawilem tu i 6wdzie troche wskazéwek, zebyscie mogli od
czego$ zaczacé. Oto pierwsza z nich”. - Anorak wykonuje zamaszysty gest i w powietrzu przed
nim pojawiaja si¢ trzy wirujace powoli klucze. Wyglada na to, ze jeden wykonany jest z
miedzi, drugi z jadeitu, a trzeci z krysztalu. Klucze caly czas wiruja, za§ Anorak recytuje
fragment wiersza, a kazdy wypowiadany przezen wers pojawia si¢ na chwilg na dole ekranu,

wypisany ptongcymi literami:

Trzy ukryte klucze i trzy tajemne bramy
Tam probom wielkim gracz bedzie poddany
Kto sig nie ugnie i podota wyzwaniom,

Dotrze do Konca i bedzie wygranym.

Kiedy konczy, znikaja klucze z jadeitu i krysztatu, zostaje tylko miedziany, ktéry wisi
teraz na tancuchu na szyi Anoraka.

Kamera podaza za Anorakiem, ktéry odwraca si¢ i1 idzie w glab ciemnej pieczary.
Kilka sekund p6zniej dociera do masywnych drewnianych drzwi osadzonych w skale. Drzwi
wzmocnione s3 stalowymi okuciami i pokryte plaskorzezbami przedstawiajacymi tarcze i
smoki. ,,Nie bylem w stanie przetestowac tej konkretnej gry, wigc obawiam si¢, ze moglem
ukry¢ jajo wielkanocne trochg za dobrze. Tak dobrze, Ze trudno bedzie je odszukaé. Sam nie
wiem. Jesli tak, to i tak jest juz za p6zno, by cokolwiek zmieni¢. Pozyjemy, zobaczymy”.

Anorak otwiera podwojne drzwi, ktére prowadza do przepastnego skarbca pelnego
stosow blyszczacych zlotych monet i pucharéw wysadzanych kamieniami szlachetnymi’.

Nastepnie czarodziej staje w otwartych drzwiach 1 odwraca si¢ do widza, wyciagajac rece, by

7 7 analizy ujecia wynika, ze posrod stert skarbow kryja sie niecodzienne rzeczy, a mianowicie kilka
wcezesnych komputeréw domowych (Apple Ile, Commodore 64, Atari 800XL i TRS-80 Color Computer 2),
dziesiatki kontrolerow do gier wideo réznych systemow oraz setki plastikowych kostek, takich jakich uzywa sig
przy towarzyskich grach fabularnych.



przytrzymaé potezne drewniane wrota®.

,»A zatem, bez zbednych wstgpOw - oznajmia Anorak. - Rozpoczynamy polowanie na
wielkanocne jajo Hallidaya!” Po czym znika w btysku $wiatla, a widz patrzy przez otwarte
drzwi na skrzace si¢ za nimi stosy skarbow.

Ekran ciemnieje.

ksksk

Na koncu filmu Halliday zamiescit odnos$nik do swojej osobistej strony internetowej,
ktéra w dniu jego $mierci przeszta drastyczng przemiang. Przez ponad dekade wisiala na niej
jedynie krotka zapetlona animacja, w ktérej jego awatar - Anorak - siedziat w
$redniowiecznej bibliotece, pochylony nad zniszczonym warsztatem, mieszajac mikstury i
Sleczac nad zakurzonymi ksiggami zakle¢. Na $cianie za jego plecami wida¢ byto
namalowanego wielkiego czarnego smoka.

Tego dnia animacja znikneta, a jej miejsce zajeta lista z najlepszymi wynikami, taka
jakie kiedy$ pojawialy si¢ w starych automatach do gier na monety. Lista liczyla dziesi¢¢
pozycji, a na kazdej wida¢ bylo inicjaty JDH - James Donovan Halliday - a obok wynik: sze§¢
zer. Owa lista wynikow szybko zyskata nazwe Tablicy.

Tuz pod Tablica widniata ikona przypominajaca mala ksigzk¢ oprawiong w skore.
Klikajac w nig, mozna byto $ciggnac¢ za darmo kopi¢ A/manachu Anoraka, czyli zbioru setek
nieopatrzonych datami wpiséw w dzienniku Hallidaya. Almanach liczyt ponad tysiac stron,
ale niewiele mowit o prywatnym zyciu Hallidaya czy codziennych czynnosciach. Wigkszo$¢
wpisOw stanowily spisane w formie strumienia §wiadomos$ci obserwacje na temat rozmaitych
klasycznych gier komputerowych, ksigzek, filméw i1 komiksow z dziedziny science fiction i
fantasy oraz kultury masowej lat 80. Wszystko to ubarwione pelng humoru krytyka, od
zorganizowanych form religii po napoje gazowane.

Polowanie, jak nazwano konkurs ogloszony przez Hallidaya, szybko stato si¢ czgsécia
globalnej kultury. Dorosli i dzieci marzyli o odnalezieniu jaja wielkanocnego Hallidaya, tak
jak marzy si¢ o wygranej na loterii. W tej grze mogt wzig¢ udziat kazdy i poczatkowo nie
bylo w tym nic ztego. Almanach Anoraka sugerowat jedynie, ze do znalezienia jaja niezbedna
bedzie wiedza dotyczaca najrozmaitszych obsesji Hallidaya. To doprowadzilo do globalnej
fascynacji kulturg masowa lat 80. Pig¢dziesiat lat po zakonczeniu tej dekady filmy, muzyka,
gry oraz moda z tamtego okresu wrocily do task. W 2041 roku postawione na sztorc wilosy i

dekatyzowane dzinsy staty si¢ czgsécig stylu, a nowe wersje popularnych przebojow z tamtych

¥ Stop-klatka z tego ujecia wyglada niemal identycznie z obrazem Jeffa Easleya, ktory pojawil si¢ na
oktadce Dungeon Master’s Guide - przewodnika dla graczy w Dungeons & Dragons wydanego w 1983 roku.



lat okupowatly pierwsze miejsca na listach przebojow. Ludzie, ktorzy w latach 80. mieli po
kilkanascie lat i teraz dozywali sedziwej staro$ci, ze zdumieniem patrzyli, jak ich wnuki
wzoruja si¢ na modzie i zglebiaja zjawiska z lat ich mlodosci.

Narodzila si¢ nowa subkultura zlozona z miliondw ludzi, ktérzy poswigcali kazda
wolng chwile na poszukiwania jaja Hallidaya. Poczatkowo zwano ich po prostu ,Jowcami
jaja”, ale poniewaz przy tych lowach trzeba bylo si¢ niezle naglowi¢, na poszukiwaczy
szybko zaczgto mowic ,,jajoglowi”.

W ciagu pierwszego roku poszukiwan bycie jajoglowym bylo bardzo modne i prawie
kazdy uzytkownik OASIS uwazal si¢ za takiego.

Kiedy mingta pierwsza rocznica $mierci Hallidaya, goragczka wokoét konkursu zaczeta
przygasa¢. Minal caty rok i nikt niczego nie znalazt. Ani jednego klucza, ani jednej bramy. Po
czg$ci problemem byl sam rozmiar OASIS. Miescilo si¢ w niej ponad tysigc symulowanych
swiatow, w ktorych mogty kry¢ si¢ klucze, a doktadne przeszukanie kazdego z nich mogto
zaja¢ jajoglowemu cale lata.

Cho¢ ,,zawodowi” jajogltowi chwalili si¢ na blogach, ze codziennie sg blizej przetomu,
to stopniowo docierata do nich prawda: Zzaden z nich nie mial nawet pojecia, czego szuka ani
gdzie rozpoczac poszukiwania.

Minat kolejny rok.

I jeszcze jeden.

I wciaz nic.

Spoteczenstwo stracilo zainteresowanie konkursem. Ludzie zaczgli wierzy¢, ze to
wszystko bylto jedynie dowcipem bogatego wariata. Inni uwazali, Ze je$li nawet jajo istnieje,
nikt go nigdy nie znajdzie. Tymczasem OASIS nadal ewoluowata i zyskiwala na
popularnosci. Przed probami przejgcia i prawnymi rozgrywkami chronily ja zelazne zapisy
testamentu Hallidaya i armia ws$ciektych prawnikéw, ktorym powierzyt administrowanie
swoim majatkiem. Wielkanocne jajo Hallidaya stopniowo nabrato charakteru miejskiej
legendy, a kurczacy si¢ stale zastep jajoglowych zaczal by¢ obiektem drwin. Co roku, w
rocznic¢ $mierci Hallidaya, prezenterzy w mediach z przymruzeniem oka donosili o braku
postepdw w poszukiwaniach. I co roku kolejni jajoglowi wycofywali si¢ z konkursu,
dochodzac do wniosku, ze Halliday ukryt jajo tak, Ze nie sposdb go znalez¢.

Minat kolejny rok.

I jeszcze jeden.

I nagle, wieczorem jedenastego lutego 2045 roku na szczycie Tablicy pojawita si¢

nazwa awatara, ktora mogl podziwia¢ caly $wiat. Po pieciu dlugich latach w koncu



odnaleziono Miedziany Klucz. Dokonat tego osiemnastolatek mieszkajacy w osiedlu
przyczep kempingowych na przedmie$ciach Oklahoma City.

Owym osiemnastolatkiem bytem ja.

To, co dzialo si¢ dalej, prébowano opowiedzie¢ w dziesiatkach ksiazek, kreskowek,
filmoéw 1 seriali, ale w Zzadnym nie pokazano calej prawdy. Wiec raz na zawsze chce

opowiedzie¢ wszystko od a do z.



Poziom

Pierwszy

Bycie cztowiekiem przewaznie jest po kitu.
Zycie da sie jakos znies¢ jedynie dzieki
grom komputerowym.
Almanach Anoraka

rozdziat 91, wiersze 1-2
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Ze snu wyrwal mnie odglos wystrzatéw w jednym z pobliskich stoséw. Po strzalach
przez kilka minut stycha¢ bylo stlumione krzyki i wrzaski, w koficu zapadta cisza.

Wystrzaly w stosach nie byly niczym niespotykanym, ale wcigz nie mogtem do nich
przywykna¢. Wiedzialem, ze pewnie nie bede¢ juz w stanie zasna¢, wigc postanowitem spedzi¢
te kilka godzin do $witu, ¢wiczac kilka klasycznych gier na automaty wrzutowe: Galaga,
Defender, Asteroids. To wymarle cyfrowe dinozaury, ktére staty si¢ eksponatami muzealnymi
na dtugo przed moimi narodzinami. Ale bylem przeciez jajoglowym, wiec nie traktowatem
ich jak antykow w niskiej rozdzielczosci. Dla mnie byly to $wigte relikwie. Filary panteonu.
W klasyczne gry gratem z oddaniem 1 czcig.

Lezalem skulony w starym $piworze w kacie mikroskopijnej pralni w przyczepie,
wcisnigty w szczeling migedzy $ciang a suszarka. Nie bylem mile widziany w pokoju ciotki po
drugiej stronie korytarza, ale wcale mi to nie przeszkadzalo. I tak wolatem spa¢ w pralni.
Bylo w niej ciepto, mialem tam troch¢ prywatnosci, a i zasigg sieci bezprzewodowej nie byt
taki zty. Dodatkowym plusem bylo to, Zze pachniato tu ptynem do prania i zmigkczaczem do
tkanin. W pozostalej czesci przyczepy $mierdziato kocimi sikami i skrajng bieda.

Zwykle spatem w mojej kryjowce. Ale w ciggu ostatnich kilku nocy temperatury
spadaty ponizej zera, wigc cho¢ nie znositem przyczepy ciotki, to perspektywa zamarznigcia
na $mier¢ wydawata mi si¢ mato atrakcyjna.

W mieszkaniu ciotki mieszkalo w sumie pigtnascie osob. Ona sama spala w
najmniejszej z trzech sypialni. Deppertowie zajmowali poko6j obok, a Millerowie
zaanektowali glowna sypialni¢ na koncu korytarza. Bylo ich szescioro i dorzucali si¢
najwig¢cej do czynszu. W pordéwnaniu z innymi przyczepami w stosach w naszej i tak nie byto
najtloczniej. MieliSmy przyczepe o podwdjnej szerokosci. Miejsca wystarczylo dla
wszystkich.

Wyjatem laptop 1 wiaczylem go. Niezgrabny cigzki grat miatl prawie dziesi¢¢ lat.
Znalaztem go na S$mietniku za opustoszalym centrum handlowym po drugiej stronie
autostrady. Udato mi si¢ go przywroci¢ do zycia. Wystarczylo wymieni¢ pamie¢ i wgra¢ od
nowa system operacyjny z epoki kamienia tupanego. W poréwnaniu z obecnymi standardami

procesor pracowat jak mul, ale do moich potrzeb wystarczat. Laptop stuzyt jako moja



przenosna biblioteka naukowa, automat do gier komputerowych i kino domowe. Na twardym
dysku mialem stosy starych ksigzek, filmow, seriali telewizyjnych, piosenek i chyba kazda
gre komputerowa wyprodukowang w XX wieku.

Odpalitlem emulator i wybratem jedng z najbardziej ulubionych gier - Robotron: 2084.
Od poczatku spodobaty mi si¢ jej frenetyczne tempo i brutalna prostota. W Robotronie liczyt
si¢ przede wszystkim instynkt i refleks. Granie w stare gry komputerowe zawsze pomagato
mi oczys$ci¢ umyst i si¢ odprezy¢. Kiedy czutem si¢ przygnebiony czy sfrustrowany swoim
losem, wystarczylo klikng¢ przycisk ,,Gracz 1”7 1 wszelkie zmartwienia natychmiast
ulatywaty, a ja skupialem si¢ na niekonczacym si¢ szalonym ataku na ekranie komputera. W
dwuwymiarowym wszech$wiecie gry zycie byto proste: Ty sam przeciw maszynie. Lewa reka
poruszasz postacia, a strzelasz prawa. I starasz si¢ przezy¢ jak najdiuze;.

Przez kilka godzin unicestwialem kolejne fale mozgow, kul, kwarkow i wrakow, w
niekonczacej sie walce, by: ,,Ocali¢ ostatnig ludzka rodzing!” W koncu jednak palce mi
zdre¢twialy 1 zaczatem gubi¢ rytm. Kiedy do tego doszto na tym poziomie, sytuacja pogarszala
si¢ btyskawicznie. W ciggu kilku minut zuzytem wszystkie dodatkowe Zycia i na ekranie
pojawily si¢ dwa znienawidzone przeze mnie stowa: KONIEC GRY.

Wylaczytem emulator 1 zaczalem przeglada¢ pliki wideo. W ciggu pigciu lat
$ciggnatem kazdy film, serial telewizyjny i kreskowke wspomniang w Almanachu Anoraka.
Oczywiscie wcigz nie obejrzatem ich wszystkich. Zajeloby mi to pewnie kilka dekad.

Wybratem odcinek Family Ties, sitcom z lat 80. o rodzinie z klasy S$redniej
mieszkajacej w srodkowym Ohio. Sciggnatem ten serial, bo Halliday go uwielbiat i uznatem,
ze by¢ moze w jednym z odcinkéw moze si¢ kry¢ jakas podpowiedz dotyczaca poszukiwan.
Od razu uzaleznilem si¢ od tego serialu i zdazylem juz obejrze¢ wszystkie sto osiemdziesiat
odcinkow po kilka razy. Nie byly w stanie mnie znudzic.

Zawsze kiedy tak siedzialem w ciemnosci i ogladalem serial na laptopie, wyobrazatem
sobie, ze to ja mieszkam w tym cieptym, dobrze o$wietlonym domu i ze ci u$miechnigci,
wyrozumiali ludzie to moja rodzina. A na $wiecie nie dzieje si¢ nic na tyle zlego, by nie dato
si¢ tego rozwigza¢ w ciggu polgodzinnego odcinka (albo dwodch, jesli sprawa byta naprawde
powazna).

Moje domowe zycie w niczym nie przypominato tego, ktore ogladalem w Family Ties
i zapewne dlatego tak bardzo kochatem ten serial. Bylem jedynym dzieckiem dwojga
nastolatkow, ktorzy uciekli z domu i poznali si¢ posrod stosow, gdzie i ja si¢ wychowatem.
Ojca nie pamigtam. Kiedy mialem zaledwie kilka miesiecy, zostal zastrzelony. Okradat

wlasnie sklep spozywczy podczas jednego z wielu wylaczen pradu w okolicy. Wiem o nim



tylko tyle, ze uwielbiat komiksy. W pudetku z jego rzeczami znalaztem kilka starych pamigci
flash z pelnymi wydaniami Spider-Mana, X-Mena 1 Green Lanterna. Mama powiedziata mi
kiedys, ze ojciec nadat mi imi¢ zaczynajace si¢ na te sama litere co nazwisko - Wade Watts -
bo uwazal, ze to brzmi jak tajny pseudonim superbohatera. Jak Peter Parer czy Clark Kent.
Kiedy si¢ o tym dowiedziatem, uznatem, ze musiat by¢ fajnym gosciem, cho¢ umarl mato
fajnie.

Moja matka, Loretta, wychowala mnie sama. Mieszkaliimy w malym wozie
kempingowym w innej cz¢$ci stosow. Pracowala na dwa etaty w OASIS - jako sprzedawca
telefoniczny 1 jako dziewczyna do towarzystwa w internetowym burdelu. Noca kazata mi
wklada¢ zatyczki do uszu, zebym nie styszat, jak $wintuszy w pokoju obok, rozmawiajac z
klientami z innych stref czasowych. Ale zatyczki $rednio si¢ sprawdzaly, wigc wolalem
oglada¢ stare filmy z dzwigkiem na pelny regulator.

OASIS poznatem wczesnie, bo matka wykorzystywata 6w system jako wirtualng
nianke¢. Kiedy urostem na tyle, zeby mdc zatozy¢ wizjer i dotykowe rekawice, mama pomogta
mi stworzy¢ pierwszego awatara w OASIS. Potem sadzata mnie w kacie i wracata do pracy, a
ja moglem odkrywac¢ catkowicie nowy $wiat, zupelnie inny od tego, ktory znatem do tej pory.

Od tego czasu w zasadzie wychowywaly mnie interaktywne programy edukacyjne w
OASIS, do ktorych kazde dziecko miato darmowy dostep. Spora cze$¢ dziecinstwa spedzitem
w wirtualnej symulacji Ulicy Sezamkowej, $piewajac piosenki z przyjaznymi Muppetami i
grajgc w interaktywne gry, dzigki ktéorym nauczylem si¢ chodzi¢, moéwi¢, dodawac,
odejmowacd, czyta¢, pisa¢ i dzieli¢ z innymi. Kiedy posiadlem te umiejetnosci, szybko
odkrytem, ze OASIS to takze najwigksza na $wiecie publiczna biblioteka, gdzie nawet
dzieciak bez grosza przy duszy jak ja moze mie¢ dostep do wszystkich napisanych ksiazek,
wszystkich nagranych piosenek i kazdego filmu, serialu, gry komputerowej i dziela sztuki,
jakie kiedykolwiek powstaly. Cata wiedza, sztuka i rozrywka, ktorg stworzyla ludzka
cywilizacja, czekaly na mnie, miatem je na wyciagniecie reki. Ale dostep do tych wszystkich
informacji okazat si¢ obosiecznym mieczem. Bo przez to wiasnie odkrylem prawde.

kskok

Nie wiem, moze macie inne do$wiadczenia. Ale dorastajac na Ziemi w XXI wieku,
czulem sig¢, jakby kto$ dat mi w zgby. W sensie egzystencjalnym.

Jako dzieciak najbardziej przezywatem to, ze nikt nie powiedziat mi prawdy o moim
losie. Mozna wrgez powiedzieé, ze ja ukrywano. A ja oczywiscie we wszystko wierzytem, bo
przeciez bylem tylko dzieckiem, i zreszta co ja tam wiedziatem. Chryste, przeciez nawet

mozg mi jeszcze do konca nie urdst, wiec nie miatem pojecia, ze dorosli weiskaja mi kit.



Lykatem wigc te wszystkie bzdury rodem z ciemnogrodu, ktéore mi wciskali. Minglo
trochg czasu. Nieco podrostem i stopniowo zaczatem si¢ domys$la¢, ze od kiedy opuscitem
fono matki, w zasadzie wszyscy oklamywali mnie, i to na kazdy temat.

Niepokojace odkrycie.

To sprawito, ze pdzniej mialem problemy z okazywaniem zaufania.

Ponurg prawde odkrytem, kiedy tylko zaczatem buszowa¢ po darmowych bibliotekach
OASIS. Fakty czekaly na mnie ukryte w starych ksigzkach pisanych przez ludzi, ktérzy nie
bali si¢ szczerosci. Artystow, naukowcow, filozoféw i poetéw. Wielu z nich od dawna juz nie
zyje. Czytajac slowa, jakie po sobie zostawili, zrozumialem w koncu catg sytuacje. Moja
sytuacje. Nasza sytuacje. To, co wigkszo$¢ ludzi okreslata mianem ,,kondycji ludzkie;j”.

Nie byty to dobre wiesci.

Szkoda, ze nikt mi o tym nie wspomnial, kiedy dorostem na tyle, by to zrozumie¢.
Zahuje, ze nikt nie powiedziat po prostu:

- Sprawy wygladaja tak, Wade. Jeste$ czyms, co jest nazywane ,,istota ludzka”. To
bardzo bystry gatunek zwierzecia. Tak jak kazde inne zwierze na tej planecie pochodzimy od
jednokomoérkowych organizmoéow, ktore zyly tu miliony lat temu. Doszlo do tego w wyniku
procesu zwanego ewolucja, poézniej dowiesz si¢ na ten temat wigcej. Ale uwierz mi, naprawde
wszyscy powstaliémy wiasnie w ten sposob. Dowody na to sa wszedzie, pogrzebane w
skatach. A te opowiesci, ze zostaliSmy stworzeni przez superwszechmocnego kolesia o
imieniu Bog, ktory mieszka w niebie? Bujda na resorach. Ten caty Bog to starozytne bajki,
ktore ludzie opowiadaja sobie od tysigcy lat. To my go wymyslilismy. Tak jak Swietego
Mikotaja 1 Wielkanocnego Zajaczka.

A tak przy okazji... Swictego Mikolaja ani Wielkanocnego Zajaczka tez nie ma. To
bajki. Przykro mi, mlody. Musisz z tym zy¢.

Pewnie zastanawiasz si¢, co si¢ dzialo, nim si¢ pojawites. Cate mndstwo rzeczy.
Kiedy w wyniku ewolucji pojawiliSmy si¢ my, ludzie, zaczelo si¢ robi¢ naprawde
interesujaco. Wymyslilismy, jak uprawiaé¢ rosliny i oswaja¢ zwierzeta, wigc nie musieliSmy
non stop polowa¢. Nasze plemiona si¢ rozrastaly i rozprzestrzeniliSmy si¢ po calej planecie
niczym niepowstrzymany wirus.

Stoczywszy miedzy soba troche wojen o ziemig¢, surowce i naszych wymyslonych
bogbéw, zorganizowaliSmy w koncu nasze plemiona w ,,globalng cywilizacje”. Ale szczerze
mowigc, nie byta ona ani tak bardzo zorganizowana, ani cywilizowana, wigc nadal toczyliSmy
mndstwo wojen we wlasnym gronie. PoznaliSmy tez nauke, ktéra pomogla nam rozwingé

technologi¢. Jak na band¢ bezwlosych malp zdolalismy wynalez¢é par¢ naprawde



niewiarygodnych rzeczy: komputery, medycyne, lasery, kuchenki mikrofalowe, sztuczne
serca, bomby atomowe. Udalo nam si¢ nawet wysla¢ par¢ osob na Ksi¢zyc i z powrotem.
Stworzyli§my tez globalng sie¢ komunikacyjna, dzieki ktérej mozemy ze soba rozmawiaé
przez caly czas. Robi wrazenie, prawda?

Ale tu pojawiaja si¢ zte wiesci. StworzyliSmy nasza cywilizacje ogromnym kosztem.
Do jej powstania potrzeba bylo mnostwa energii, ktorg uzyskiwaliémy ze spalania paliw
kopalnych pochodzacych z martwych roslin i zwierzat lezacych gleboko pod ziemis.
Zuzylismy wigkszo$¢ tej energii, nim si¢ pojawite$ na $wiecie i teraz brakuje nam jej, zeby
cywilizacja dziatata jak wcze$niej. MusieliSmy wigc wprowadzi¢ ograniczenia. Ogromne.
Nazywamy to Globalnym Kryzysem Energetycznym i trwa on juz od dtuzszego czasu.

Okazalo si¢ tez, ze spalanie tych surowcéw miato do$¢ przykre skutki uboczne, takie
jak wzrost temperatury naszej planety i zniszczenie $rodowiska. Z tego powodu topig si¢
lodowce na biegunach, podnosi si¢ poziom modrz, a pogoda stata si¢ catkowicie
nieprzewidywalna. Ro$liny i zwierzgta wymieraja na masowg skalg, a mnéstwo ludzi cierpi
glod 1 nie ma dachu nad glowa. Nadal tez toczymy miedzy soba wojny, glownie o resztki
surowcow, ktore nam zostaly.

W sumie, maty, oznacza to tyle, ze zycie jest dzi§ o wiele cigzsze niz kiedy$, w
starych dobrych czasach, zanim si¢ urodzile$. Kiedy$ bylo niesamowicie, teraz jest raczej
przerazajaco. Mowigc szczerze, przyszto$¢ nie rysuje sie¢ w rozowych barwach. Urodzites$ si¢
w do$¢ gownianych czasach. Wyglada na to, ze teraz, im dalej, tym bedzie gorzej. Nasza
cywilizacja przezywa ,,schylek”. Niektorzy mowia nawet, ze ,,upadek”.

Pewnie zastanawiasz si¢, co z tobg bedzie. To proste. To samo, co stalo si¢ z kazdym
kiedykolwiek zyjacym czlowiekiem. Umrzesz. Wszyscy umrzemy. Tak juz jest.

Co sig¢ stanie, kiedy umrzesz? C6z, nie mamy pewnosci. Ale wszystko wskazuje na to,
Ze nie stanie si¢ nic. Po prostu umierasz, mozg przestaje pracowac i nie ma ci¢, nie mozesz
zadawa¢ wigcej irytujagcych pytan. A te opowiesci, ktore styszate$, o tym, ze idzie si¢ do
cudownego miejsca zwanego ,,niecbem”, gdzie nie ma juz bolu ani §mierci i Zyje si¢ wiecznie
w stanie niezmiennej szcze$liwosci? To tez bzdury do kwadratu. Tak jak te bajki o Bogu. Nie
ma zadnych dowoddéw na istnienie nieba i nigdy nie bylo. To tez sobie wymyslilismy. Ot,
takie pobozne zyczenia. Teraz musisz zy¢ ze $wiadomoscia, ze pewnego dnia umrzesz i
znikniesz na zawsze.

Przykro mi.

dkokok

Coz, z drugiej strony moze jednak szczero$¢ nie jest najlepszym wyjsciem. Moze to



kiepski pomysl, by nowo narodzonemu cztowiekowi mowié, ze pojawit si¢ na §wiecie pelnym
chaosu, bolu 1 ubdstwa, i ze bgdzie miat okazje popatrzeé, jak wszystko rozpada si¢ w pyk
Dowiadywatem si¢ tego wszystkiego stopniowo, przez kilka lat, a i tak mialem ochotg
skoczy¢ z mostu.

Na szczescie pod reka byla OASIS, wyjscie awaryjne do lepszej rzeczywisto$ci.
Dzigki OASIS nie zwariowalem. To tu mieécito si¢ moje podwoérko i moje przedszkole.
Magiczne miejsce, gdzie wszystko byto mozliwe.

Z OASIS wigza sie najszczes$liwsze wspomnienia mojego dziecinstwa. Kiedy mama
nie musiata pracowaé, logowalismy sie oboje, gralimy w rézne gry albo wspdlnie
przezywali$my przygody z interaktywnych ksigzek. Mama zmuszala mnie co wieczor, zebym
si¢ wylogowal, bo za nic nie chcialem wraca¢ do realnego zycia, ktoére po prostu bylo do
dupy.

Nigdy nie miatem mamie za zle, ze Zyjemy w taki sposob. Sama byta ofiarg okrutnych
okoliczno$ci, zreszta tak jak wszyscy. Jej pokolenie mialo najgorzej. Urodzita si¢ w §wiecie
pelnym obfitosci i mogta tylko patrze¢, jak powoli si¢ konczy. Pamigtam, ze bylo mi jej
ogromnie zal. Wciaz byla przygngbiona i cieszyly ja tylko narkotyki. Oczywiscie to one w
koncu ja zabily. Kiedy miatem jedenascie lat, wstrzykneta sobie w rami¢ dziatke jakiego$
$winstwa i zmarfa na naszej ztachanej rozkfadanej sofie, stuchajac muzyki ze starego
odtwarzacza MP3, ktory zreperowatem i podarowatem jej na Gwiazdke rok wczesnie;.

Wtedy wlasnie musiatem si¢ przeprowadzi¢ do siostry mamy, Alice. Ciotka Alice nie
przygarng¢ta mnie z uprzejmosci czy rodzinnej odpowiedzialnosci. Zrobila to, bo co miesigc
dostawala na mnie dodatkowe kupony zywnosciowe od rzadu. Chociaz o jedzenie i tak
musialem si¢ sam troszczy¢. Zwykle nie bylo z tym problemu, bo miatem smykatke do
wyszukiwania i naprawiania starych komputeréw i zepsutych konsol OASIS. Sprzedawatem
je w lombardach albo wymieniatem na kupony Zywno$ciowe. Zarabialem dos$¢, by nie
chodzi¢ glodny, czego nie dato si¢ powiedzie¢ o wielu sgsiadach.

Rok po $mierci mamy uptynal mi gféwnie na uzalaniu si¢ nad sobg i nurzaniu w
rozpaczy. Probowalem dostrzegac¢ plusy calej sytuacji. Moze i bylem sierota, ale przynajmniej
zylo mi si¢ lepiej niz dzieciakom w Afryce. Azji. A nawet w Ameryce Potnocnej. Miatem
dach nad glowa i jedzenia pod dostatkiem. No i miatlem OASIS. W sumie nie bylo tak Zle.
Powtarzalem to sobie, na prézno odsuwajac koszmarng samotnos$¢, ktora mi doskwierata.

I wtedy rozpoczelo si¢ polowanie na jajo wielkanocne Hallidaya. Chyba to mnie
ocalito. Nagle znalaztem co$ godnego uwagi. Marzenie, za ktorym warto pusci¢ si¢ w pogon.

Od pigciu lat to polowanie byto dla mnie celem i1 sensem zycia. Misja do wypetnienia.



Powodem, by rano si¢ budzi¢. Czyms$, na co czekatem.

Kiedy zaczatem szukac¢ jaja, przyszto$¢ przestala wydawac si¢ taka ponura.

kskosk

Bylem w potlowie czwartego odcinka minimaratonu Family Ties, kiedy skrzypnety
drzwi do pralni i do $rodka weszta ciotka Alice - niedozywiona harpia w zniszczonym
szlafroku. Sciskata pod pacha kosz z brudnymi rzeczami. Wygladata bardziej przytomnie niz
zwykle, a to nie wrdzylto niczego dobrego. Bardziej uktadna byta na haju.

Obrzucita mnie spojrzeniem pelnym pogardy i zaczg¢ta wklada¢ ciuchy do pralki.
Nagle ciotka zmienita si¢ na twarzy i nachylita za suszarke, zeby lepiej mi si¢ przyjrzec.
Kiedy zobaczyla laptop, otworzyla szeroko oczy. Szybko go zamknalem i zaczatem wpycha¢
do plecaka, ale wiedzialem, Ze jest juz za pdzno.

- Oddaj to, Wade - polecita i wyciagneta reke po laptop. - Sprzedam go 1 bed¢ mogta
zaplaci¢ czynsz.

- Nie! - krzyknatem, prébujac si¢ wyrwac. - Ciociu, potrzebuje go do szkoly.

- Musisz okaza¢ odrobing wdzigcznosci! - warkneta. - Kazdy kto tu mieszka, musi
placi¢ czynsz. A ty jeste$ jak pijawka, mam tego dos¢!

- Przeciez bierzesz wszystkie moje kupony. To az nadto wystarczy za moja cze$¢
czynszu.

- Géwno prawda! - Znowu sprobowata wyrwaé mi laptop, ale nie chcialem go puscic.
Odwrocita si¢ 1 pobiegta z powrotem do swojego pokoju. Wiedzialem, co si¢ szykuje, wigc
szybko wpisatem w komputerze polecenie, ktore zablokowato klawiature i wymazato twardy
dysk.

Ciotka Alice wrocita po kilku sekundach ze swym chlopakiem Rickiem, ktory jeszcze
si¢ do konca nie obudzil. Rick nigdy nie nosit koszuli, bo lubit szpanowaé imponujaca
kolekcja wigziennych tatuazy. Podszedt do mnie bez stowa i unidst groznie pigs¢. Skulitem
si¢ 1 oddatem mu laptop. Nastgpnie Rick i ciotka Alice wyszli, po drodze zastanawiajac sig,
ile mogg dosta¢ za komputer w lombardzie.

Utrata laptopa nie byta tragediag. W kryjowce mialem schowane dwa zapasowe. Ale
nie byly tak szybkie jak ten i bede musiat przerzuci¢ na nie wszystkie pliki z zapasowych
dyskow. Jeden wielki koszmar. Ale sam bylem sobie winny. Wiedzialem, czym grozi
przynoszenie tutaj czegokolwiek wartosciowego.

Przez okienko w pralni zaczglo wpadaé granatowe $wiatlo $witu. Uznalem, ze w
sumie bedzie lepiej, jezeli wyjde dzi§ wezesniej do szkoty.

Ubratem si¢ szybko i cicho. Naciggnalem wytarte sztruksy, workowaty sweter i za



duza kurtke. To byla moja cala zimowa garderoba. Nast¢pnie zarzucitem plecak i stanglem na
pralce. Naciagnatem rg¢kawiczki i odsunglem oszronione okno. Mrozne poranne powietrze
szczypalo w policzki, kiedy wyjrzalem na nierowne morze dachow przyczep.

Przyczepa ciotki stata na samej gorze stosu wysokiego na dwadziescia dwa mobilne
domy. Byl on o poziom czy dwa wyzszy niz wigkszo$¢ stosow wokoét nas. Przyczepy na
samym dole staly na ziemi albo na betonowych podmuréwkach, ale te umieszczone wyzej
trzymaly si¢ dzigki wzmocnionym modulowym rusztowaniom. T¢ chaotyczna metalowa
konstrukcje tworzono po kawaltku catymi latami.

Mieszkalismy przy Portland Avenue, w rozleglym ulu wyplowiatych metalowych
pudet, ktére rdzewialy na skraju autostrady 1-40, nieco na zachdod od gnijacego centrum
Oklahoma City, pelnego drapaczy chmur. Stalo tu ponad pigéset stosow, a wszystkie
potaczone prowizoryczng siecig rur z odzysku, metalowych belek, wspornikow i ktadek. Na
skraju tego stale powickszajacego si¢ obszaru wida¢ bylo wieze kilku starych zurawi
budowlanych, dzigki ktorym mozna bylo ustawia¢ jedne przyczepy na drugich.

Goérny poziom, czyli ,,dach” stosow pokryty byt mozaika starych baterii stonecznych.
To one dostarczaly dodatkowej energii przyczepom ponizej. Z kazdej strony stosu wita si¢
platanina wezy 1 plastikowych rur, ktore dostarczalty wodg¢ i1 odbieraty $cieki (to luksus
niedostgpny w cze$ci innych stoséw porozrzucanych po catym miescie). Na dot (czyli do
,podtogi”) docieralo niewiele $wiatla stonecznego. Ciemne waskie skrawki ziemi migedzy
stosami zapchane byty truchtami porzuconych samochodow i furgonetek. W bakach miaty
catkiem sucho, a drogi wyjazdowe juz dawno im poblokowano.

Pan Miller, jeden z sasiadow, wyjasnit mi kiedys, ze parkingi takie jak nasz, kiedy$
miescily kilkadziesigt przyczep ustawionych w réwne rzgdy na ziemi. Ale po zalamaniu si¢
rynku paliw i nastaniu kryzysu energetycznego wielkie miasta wypehity si¢ uciekinierami z
okolicznych przedmies¢ i wsi, co doprowadzilo do deficytu mieszkaniowego. Nieruchomosci
polozone w poblizu miast staty si¢ zbyt cenne, by traci¢ je na rozlegle parkingi dla doméw na
koétkach, wiec kto§ wpadt na btyskotliwy pomyst, by - jak stwierdzit pan Miller - ,,poustawiac
cholerstwo jedno na drugim” i lepiej wykorzysta¢ teren. Pomyst przyjat si¢ momentalnie i
parkingi dla przyczep w calym kraju szybko zmienily si¢ w ,stosy” - dziwne hybrydy
slumsow, squatéw i obozow dla uchodzcow. Rozproszone na obrzezach duzych skupisk
ludzkich stosy staly si¢ przytuliskiem dla przesiedlonych prowincjuszy takich jak moi
rodzice. W desperackiej pogoni za praca, jedzeniem, elektrycznosciag i dobrym dostgpem do
OASIS uciekali z umierajacych miasteczek i na resztkach benzyny (albo ciagnigci przez

zwierzgta) przenosili swoje rodziny, kampery i przyczepy do najblizszych metropolii.



Kazdy stos na naszym parkingu skladal si¢ z co najmniej pigtnastu przyczep
(pomigdzy ktérymi trafialy si¢ kampery, kontenery, optywowe przyczepy Airstream czy
mikrobus Volkswagena). W ostatnich latach wiele stosow urosto do dwudziestu pojazdow i
wigcej. Nierzadko te dziwaczne konstrukcje si¢ zapadaly, a jesli puszczaly rusztowania,
kolejne cztery czy pie¢ sasiednich stosow potrafito si¢ przewroci¢ jak kostki domina.

Nasza przyczepa znajdowata si¢ w poblizu potnocnego skraju parkingu, ktory siggat
az do sypiagcego si¢ przejazdu nad autostrady. Z okna w pralni widziatem waski strumyczek
elektrycznych samochodow wlokacych si¢ po spekanym asfalcie - wiozty do miasta towary i
robotnikéw. Kiedy patrzylem na smutne niebo, nad horyzontem blysnal skrawek stonca.
Ilekro¢ widziatem, jak wschodzi, odbywalem w mys$lach pewien rytuat: przypominatem
sobie, ze patrze na gwiazde, jedng ze stu miliardéow gwiazd w naszej galaktyce. Galaktyce,
ktora jest tylko jedng z miliardow innych galaktyk we wszech$wiecie, ktory jesteSmy w stanie
obserwowa¢. To pomagalo mi nabra¢ dystansu. Zaczalem to robi¢, od kiedy obejrzalem
program naukowy Kosmos z poczatku lat 80.

Najciszej jak potrafilem, wymknatem si¢ przez okno i, trzymajac si¢ za dolng czgsé
framugi, zsunaglem si¢ po zimnej metalowej $cianie przyczepy. Stalowa platforma, na ktorej
stata przyczepa, byta od niej tylko troch¢ diuzsza i szersza. Wokoét przyczepy znajdowat si¢
parapet szeroki na niespetna pot metra. Ostroznie opuscilem sig, poki stopami nie poczulem
owej potki, a nastgpnie siggnalem w gore, by zamknaé za sobag okno. Chwycitem ling
umieszczong na wysokosci pasa i zaczalem i$¢ powoli wzdhluz $ciany przyczepy. Kiedy
dotarlem do rogu, moglem juz zej$¢ po przypominajagcym drabing rusztowaniu. Zawsze w ten
sposob wchodzilem 1 wychodzitem z przyczepy ciotki. Do boku przyczepy przymocowano
chwiejne metalowe schodki, ale tak si¢ bujaty i obijaly o rusztowanie, ze nie dalo si¢ ich
uzywac dyskretnie. A dyskrecja w stosach byla najwazniejsza. Lepiej bylo przemykac si¢ po
cichu i chyltkiem. Wokot krecito sie czgsto mndstwo niebezpiecznych i zdesperowanych ludzi,
ktérzy byli w stanie napas¢, zgwalcié 1 jeszcze sprzedac twoje organy na czarnym rynku.

Schodzenie po plataninie metalowych belek zawsze przypominalo mi stare
platformowe gry komputerowe, takie jak Donkey Kong czy Burgertime. Wykorzystalem ten
pomyst kilka lat temu, kiedy kodowatem moja pierwsza gre na Atari 2600 (dla jajogtowego to
taki rytual inicjacyjny, co$ jak budowa pierwszego miecza $wietlnego dla rycerza Jedi). Gra
byla zerznigta z Pitfall 1 nazywala si¢ Stosy. Trzeba bylo w niej dotrze¢ do szkoty przez
pionowy labirynt przyczep, zbierajac stare komputery, przechwytujac kupony zywnosciowe,
ktére dodawaly energii i unikajac pedofilow oraz narkomandéw uzaleznionych od

metamfetaminy. Gra byla znacznie zabawniejsza niz rzeczywistosc.



Kiedy schodzitem, zatrzymalem si¢ obok przyczepy Airstream trzy poziomy nizej,
gdzie mieszkata moja przyjacidtka, pani Gilmore. Ta wurocza staruszka dobrze po
siedemdziesigtce chyba zawsze wstawala o nieludzkiej porze. Zajrzalem przez okno i
zobaczylem, ze krzata si¢ po kuchni, szykujac $niadanie. Dostrzegla mnie po kilku sekundach
1 0czy jej rozbtysty.

- Wade! - odezwala si¢ i otworzylta okno. - Dzien dobry, kochany chiopcze.

- Dziefr dobry, pani G - odparlem. - Mam nadzieje, Ze nie wystraszytem pani.

- Alez skad - zapewnila mnie. Otulita si¢ ciasniej szlafrokiem, gdy poczula przeciag
od okna. - Alez zigb na dworze! Moze wejdziesz i co$ zjesz? Mam troche sojowego boczku.
Jaja w proszku tez si¢ nadaja, trzeba tylko dobrze posoli¢...

- Dzigkuje, ale dzi$ nie mogg, pani G. Musz¢ i§¢ do szkoty.

- No dobrze, moze innym razem. - Postala mi catusa i zaczg¢ta zamyka¢ okno. - Tylko
nie skre¢ sobie karku, schodzac, dobrze, Spidermanie?

- Jasne. Do zobaczenia pozniej, pani G. - Pomachatem jej na pozegnanie i schodzitem
dale;.

Pani Gilmore byta przecudowna. W razie potrzeby pozwalata mi nocowac u siebie na
sofie, cho¢ trudno mi bylo zasna¢ przez jej koty. Pani G byla bardzo religijna i wigkszo$¢
czasu siedziata w OASIS na nabozenstwie w jednym z tych wielkich sieciowych
megakos$ciotow, $piewajac piesni, stuchajac kazan i jezdzac na wirtualne wycieczki po Ziemi
Swietej. Naprawiatem jej wickowa konsole OASIS, ilekro¢ odmawiata postuszenstwa, a ona
w zamian odpowiadata na moje niekonczace si¢ pytania o to, jak wygladalo jej dorastanie w
latach 80. Znala niesamowite szczegdly dotyczace tamtego okresu. - nie mozna ich bylo
znalez¢ w ksigzkach czy filmach. Zawsze tez si¢ za mnie modlita. Starata si¢ ze wszystkich sit
ocali¢ moja dusze¢. Nie mialem serca powiedzie¢ jej, ze moim zdaniem zorganizowana religia
to wielka bzdura. Ta przyjemna fantazja dawala jej nadziej¢ 1 pozwalata zy¢ - doktadnie tak
jak mnie Polowanie. Cytujac A/manach: ,Ludzie, ktdorzy mieszkaja w szklanych domach,
powinni si¢ do cholery zamkna¢”.

Kiedy dotarlem do najnizszego poziomu, pozostal mi jaki§ metr z kawalkiem do
ziemi, wigc zeskoczylem z rusztowania. Gumowe buty wbily si¢ w $niezng breje i
zamarzniete bloto.

Na dole wcigz bylo jeszcze dos$¢ ciemno, wigc wyjatem latarke i1 ruszytem na wschod,
przedzierajac si¢ przez mroczny labirynt. Robitem, co moglem, Zeby nikt mnie nie zauwazyt,
staralem si¢ nie przewrdci¢ a to o lezacy koszyk z supermarketu, silnik czy wszelkie inne

$mieci zascielajace waskie alejki miedzy stosami. Rzadko spotykalem kogo$ tak wczesnie



rano. Autobusy jezdzily tylko kilka razy dziennie, wigc ci szczgsliwey, ktorzy mieli prace, juz
czekali na przystanku przy autostradzie. Wigkszo§¢ pracowata na dzienng zmiang w
ogromnych farmach-fabrykach wokét miasta.

Pokonawszy blisko kilometr, dotarlem do pot¢znej sterty starych samochodow i
ciezarowek porzuconych byle jak wzdluz poéinocnej granicy stosow. Kilkadziesigt lat temu
dzwigi oczyscily parking z pojazddéw, by zrobi¢ miejsce na kolejne siedliska. Auta
pozrzucano wokot parkingu na ogromne sterty takie jak ta. Wiele z nich dorownywalo
wysokos$cig samym stosom.

Podszedlem do skraju zlomowiska i rozejrzawszy si¢ szybko, czy nikt mnie nie
obserwuje ani nie $ledzi, obrécitlem si¢, by wcisnaé si¢ bokiem w szczeling migdzy dwoma
zgniecionymi wrakami. Pochylatem si¢, wspinatem i przeciskalem bokiem coraz glebiej w
zardzewialg gore pokreconego metalu, poki nie dotartem do niewielkiej otwartej przestrzeni
przy tylnych drzwiach jakiej$ furgonetki. Wida¢ bylo tylko jedng trzecig auta, resztg
zakrywaly inne pojazdy zrzucone niedbale. Na dachu furgonetki pod katem lezaly do gory
kolami dwa pikapy wsparte o inne auta, tworzac co$§ w rodzaju tuku, ktéry chronit furgonetke
przed zgnieceniem przez metalowa stert¢ nad nig.

Zdjatem z szyi tancuszek, na ktérym wisiat pojedynczy klucz. Miatem szczegscie:
kiedy odkrytem furgonetke, okazalo si¢, ze kluczyk do auta wcigz tkwi w stacyjce. Porzucono
tu wiele sprawnych pojazdéw. Ich wiascicieli nie bylo po prostu sta¢ na paliwo, wigc
zaparkowali auta i sobie poszli. Schowalem latarke do kieszeni i otworzylem prawe tylne
drzwi furgonetki. Uchylaly si¢ jedynie na niecate pot metra, dos¢, bym mégt weisngé sie do
srodka. Zamknatem je i zaryglowalem zamek. Tylne drzwi nie mialy okien, wigc kulilem si¢
przez sekunde w calkowitych ciemno$ciach, pdoki palcami nie wymacatem starego
przelacznika, ktory przykleitem tasma do sufitu. Wlaczylem go i niewielkg przestrzen zalato
$wiatlo ze starej lampki biurkowe;.

Miejsce po rozbitej przedniej szybie zaslanial pogigty zielony dach jakiego$
kompaktowego auta. Na szczescie furgonetka miata uszkodzong tylko kabing, reszta wnetrza
byla nietknieta. Kto§ wymontowal ze $rodka wszystkie fotele (pewnie na domowe meble).
Pomieszczenie bylo szerokie i wysokie na metr dwadziescia, a dlugie na trzy i pot metra.

Tu miescita si¢ moja kryjowka.

Odkrylem ja przed czterema laty, szukajac porzuconych czgsci komputerowych.
Kiedy otworzylem drzwi i zajrzalem do ciemnego wngtrza furgonetki, od razu wiedziatem, ze
znalaztem co$ wyjatkowego: prywatno$¢. Nikt nie wiedziat o tym miejscu, zatem ani ciotka,

ani jej obecny gach nie mogli mnie tu wkurza¢ czy rozstawia¢ po katach. W $rodku



trzymalem swoje rzeczy bez obawy, ze kto$ je ukradnie. I co najwazniejsze, moglem w
spokoju taczy¢ si¢ z OASIS.

Furgonetka stata si¢ moim azylem. Moja Bat-Jaskinig. Moja Twierdza Samotnos$ci. To
tu chodzitem do szkoly, odrabiatem lekcje, czytatem ksigzki, ogladatem filmy i gralem w gry
komputerowe. Takze tutaj prowadzitem poszukiwania jaja wielkanocnego Hallidaya.

Sciany, podloge i sufit wylozylem styropianowymi kartonikami po jajkach i
kawalkami wyktadziny, by wyciszy¢ pomieszczenie. W kacie stalo kilka kartonowych pudet z
popsutymi laptopami i czgSciami komputerowymi. Obok mialem rzad starych akumulatoréw
samochodowych i1 zmodyfikowany rower treningowy, z ktdrego zrobitem alternator do
akumulatoréw. Jedynym meblem byto sktadane krzesto kempingowe.

Zrzucilem plecak, zdjatem kurtke i wskoczylem na rower. Ladowanie akumulatorow
zwykle bylo moim jedynym ¢wiczeniem fizycznym w ciggu dnia. Pedatowatem, poki
wskaznik natadowania akumulatoréw nie pokazat stu procent, po czym usiadtem na krzesle i
wigczylem stojacy obok niewielki elektryczny grzejnik. Zdjatem rekawice i potarfem rece
przed drucikami, ktore zaczely jarzy¢ si¢ jasnopomaranczowo. Nie moglem wiaczaé grzejnika
na zbyt dlugo, bo wytadowatbym akumulatory.

Otworzytem metalowa, odporng na szczury skrzynke, gdzie trzymatem zapasy i
wyjatem butelke wody oraz paczke mleka w proszku. Wymieszatem jedno i drugie w misce, a
do tego dorzucitem obfitg porcj¢ platkow Fruit Rocks. Kiedy je pochlonatem, spod rozbitej
deski rozdzielczej furgonetki wyjalem stare plastikowe pudetko $niadaniowe z logo Star
Treka. W $rodku lezaly moja szkolna konsola OASIS, rekawice dotykowe i1 wizjer. Byly to
zdecydowanie najcenniejsze rzeczy, ktore miatem. O wiele za drogie, by nosi€ je ze soba.

Wilozylem elastyczne rgkawice dotykowe i poruszalem palcami, by upewni¢ sie, ze
zaden ze stawdw si¢ nie zacigl. Nastgpnie wzigtem do reki konsole OASIS - plaski czarny
prostokat wielko$ci mniej wigcej nieduzej ksigzki. Konsola miata wbudowanag anten¢ do
facznosci bezprzewodowej, ale zasigg w furgonetce byt do kitu, bo samochéd lezat pod gora
sprasowanego metalu. Ustawitem wigc zewnetrzng anteng na masce samochodu na samym
szczycie sterty. Kabel od anteny wil si¢ w dot i wpadat do furgonetki przez dziure, ktérg
wybitlem w podlodze. Wpiatem go do portu z boku konsoli, a nastepnie wlozytem wizjer.
Otulit mi szczelnie oczy, niczym okulary plywackie, blokujac wszelkie §wiatlo z zewnatrz.
Na koncach miat niewielkie shuchawki, ktére automatycznie wsunety mi si¢ w uszy. W wizjer
wbudowano tez dwa mikrofony stereofoniczne, ktdre nagrywaty wszystko, co mowitem.

Wiaczylem konsolg i rozpoczatem procedure logowania. Zobaczylem krotki rozblysk

czerwieni, kiedy wizjer zeskanowal mi siatkdbwke oka. Nastepnie odchrzaknatem i



wypowiedziatem moje hasto dostepu: ,,Crom, potezny w swej gorze”.

Moje hasto oraz brzmienie glosu zostaly pozytywnie zweryfikowane i wszedtem do
systemu. Na moim wirtualnym wys$wietlaczu pojawil si¢ nalozony nastepujacy tekst:

Weryfikacja tozsamosci poprawna.
Witaj w OASIS, Parzivaiu!
Logowanie zakonczone: 07:53:21 OST - 2.10.2045

Kiedy tekst si¢ rozplynat, zastagpita go krotka wiadomos$¢ zlozona z zaledwie trzech
stow. W sekwencji logowania zakodowat ja sam James Halliday, kiedy zaczatl programowacé
OASIS. To byt jego hotd zlozony przodkom tej symulacji - automatom do gier na monety,
jakie znat z mlodosci. Kazdy uzytkownik OASIS widzial te trzy stowa, opuszczajac $wiat

realny i wchodzac do wirtualnego:
READY PLAYER ONE

0002

Mo¢j awatar zmaterializowat si¢ przed moja szafka na pigtrze budynku liceum - stalem
doktadnie w tym miejscu, kiedy wylogowalem si¢ z systemu poprzedniego wieczoru.

Rozejrzatem si¢ po korytarzu. Moje wirtualne otoczenie wygladalo niemal (cho¢ nie
do konca) realistycznie. W OASIS kazdy element byl pigknie wyrenderowany w
trojwymiarowej grafice. POki si¢ nie zatrzymate$, by blizej si¢ przyjrze¢ szczegdlom, tatwo
bylo zapomnie¢, ze wszystko wokot stworzyly komputery. I to takie wrazenia zapewniata
moja stara szkolna konsola OASIS. Slyszatem, ze kiedy wchodzito si¢ do systemu z
najnowoczesniejszych urzadzen, nie sposob bylo odrozni¢ OASIS od rzeczywistosci.

Dotknalem drzwi od szafki - otworzyly si¢ z cichym metalicznym szczgknigciem.
Srodek byt skromnie ozdobiony: zdjecie ksiezniczki Lei pozujacej z laserowym mieczem;
grupowa fotka Monty Pythona w kostiumach ze Swietego Graala; okladka ,,Time’a” z
Jamesem Hallidayem. Siegnatem i dotknalem stosu podrecznikow na gérnej potce szafki.
Zniknely 1 pojawily si¢ na licie przedmiotéw w posiadaniu mojego awatara.

Poza podrgcznikami moj awatar byl wyposazony nader skromnie: w latarke, krotki
zelazny miecz, malg tarcze z brazu i zbroje ze skérzanych paséw. Zaden z przedmiotow nie
mial wlasciwosci magicznych, wszystkie byly posledniej jakos$ci, ale i tak na wigcej nie

moglem sobie pozwoli¢. Przedmioty w OASIS kosztowaly tyle, co w realnym $§wiecie



(czasami nawet wigcej) 1 nie mozna bylo za nie ptaci¢ kuponami zywnos$ciowymi. W OASIS
postugiwano si¢ tzw. kredytami. W tych mrocznych czasach byta to jedna z najstabilniejszych
walut na §wiecie.

W szafce mialem zamontowane mate lusterko. Zamykajac drzwi, spojrzatem na
odbicie mojego wirtualnego ,,ja”. Zaprojektowatem twarz i cialo awatara tak, ze mniej wigcej
przypominal mnie. Miat tylko nieco mniejszy nos i byl wyzszy. I szczuplejszy. No 1 bardziej
umig$niony. Aha, nie miat tez mlodzienczego tradziku. Ale jesli nie liczy¢ tych szczegdtow,
wygladali$my niemal identycznie. Scisle przestrzegany szkolny regulamin wymagat, by nasze
awatary mialy posta¢ ludzka, byty tej samej plci i w tym samym wieku co uczen. Zakazane
byly dwuglowe obupiciowe demony w ksztalcie jednorozcow. Przynajmniej na terenie
szkoly.

Awatara w OASIS mozna bylo nazwaé¢ dowolnie, o ile tylko nazwa byla
niepowtarzalna. Czyli trzeba bylo wybra¢ imieg, ktorego nie uzyl jeszcze nikt inny. Imi¢
awatara bylo takze adresem e-mailowym i identyfikatorem na czacie, wigc kazdy chciat, zeby
fajnie brzmiato i bylo tatwe do zapamigtania. Gwiazdy podobno ptacily ogromne pieniadze,
by odkupi¢ tadne imiona awatar6w od spryciarzy, ktorzy wczesniej je zarezerwowali.

Kiedy stworzylem pierwsze konto w OASIS, nazwalem swojego awatara
Wade the Great. Potem zmieniatem je co kilka miesigcy, zwykle na co$ rownie zabawnego.
Ale teraz od pigciu lat mdj awatar poshugiwat si¢ tym samym imieniem. Tego dnia, kiedy
rozpoczelo sie Polowanie, kiedy postanowilem zosta¢ jajoglowym, nadatlem swojemu
awatarowi imi¢ Parzival, od rycerza Parsifala z legendy o Krolu Arturze, tego, ktory znalazt
Swietego Graala. Inne wersje jego imienia - Perceval czy Percival - byly juz pozajmowane.
Ale ja itak wolatem Parzivala. Podobato mi si¢ jego brzmienie.

W sieci ludzie rzadko uzywali prawdziwych imion. Anonimowos$¢ byta jednym z
najwigkszych przywilejow OASIS. Wewnatrz symulacji nikt nie wiedzial, kim jestes, o ile
sam tego nie ujawniles. To wlasnie na tym wyrosla popularno$¢ i cata kultura OASIS.

Na koncie OASIS zapisywano prawdziwe nazwisko, odciski palcow 1 obraz siatkowki
oka uzytkownika, ale spotka Gregarious Simulation Systems szyfrowata te informacje i nie
ujawniata ich nikomu. Nawet sami pracownicy GSS nie byli w stanie sprawdzi¢ rzeczywistej
tozsamosci awatara. Kiedy jeszcze firmg kierowal Halliday, Sad Najwyzszy w glo$nym
orzeczeniu przyznal GSS prawo do zachowania w tajemnicy tozsamosci wszystkich
uzytkownikow OASIS.

Kiedy zapisalem si¢ do systemu szkél publicznych OASIS, musialem podad

prawdziwe nazwisko, imi¢ awatara, adres pocztowy 1 numer ubezpieczenia spotecznego. Te



informacje znajdowaly si¢ w moim uczniowskim profilu, ale dostgp do nich miat tylko
dyrektor szkoty. Zaden z nauczycieli czy kolegdéw nie wiedzial, kim naprawde jestem, a ja nie
wiedziatlem, kim s3 oni.

W szkole nie moglismy uzywa¢ imion awataréw. W ten sposdb nauczyciele nie
musieli si¢ o$miesza¢, méwigc na przyktad: ,Smark z Nosa, uwazaj na lekcji!” czy
,Napalony69, czy mozesz wsta¢ i opowiedzie¢ nam o ksigzce, ktora przeczytate§?” Zamiast
tego uczniowie musieli uzywa¢ swoich prawdziwych imion z dodatkowymi cyframi, by
odrézni¢ sie od kolegéw o tym samym imieniu. Kiedy zapisatem si¢ do szkoty, bylo w niej
juz dwoch innych ucznidéw o tym samym imieniu, wigc moj uczniowski pseudonim brzmiat
Wade3. To wlasnie imi¢ unosito si¢ nad glowa mojego awatara, ilekro¢ przebywatem na
terenie szkoty.

Zadzwonil dzwonek i w rogu mojego wyswietlacza btysnelo ostrzezenie, ze mam
czterdzie$ci minut do rozpoczecia pierwszej lekcji. Zaczatem przemieszcza¢ mojego awatara
wzdluz korytarza, wykonujac seri¢ subtelnych ruchow rekoma. W ten sposéb moglem
kontrolowaé jego ruchy, a gdy mialem zajete rece, sterowaé¢ nim za pomocag polecen
glosowych.

Poszedlem w stron¢ klasy, gdzie odbywaty si¢ lekcje historii $wiata. Po drodze
usmiechalem si¢ i machatem do mijanych znajomych. Bedzie mi brakowalo tego miejsca,
kiedy za kilka miesigcy skoncze szkolg. Wcale si¢ z tego nie cieszylem. Nie miatem
pieniedzy na studia, nawet w OASIS, a moje stopnie byly raczej za slabe, zeby dostaé
stypendium. Jedyny plan, ktéry mialem na Zycie po szkole, to poswigcenie si¢ catkowicie
poszukiwaniom jaja. Nie miatlem wigkszego wyboru. Wygrana w konkursie byfa jedyna
szansg na ucieczk¢ ze stosow. Moglem tez podpisa¢ pigcioletni kontrakt na staz w jakiej$
korporacji, ale miatem na to taka samg ochotg, jak na wytarzanie si¢ nago w potluczonym
szkle.

Kiedy szedlem korytarzem, przed swoimi szatkami zaczgli si¢ materializowa¢ inni
uczniowie - niczym duchy, ktore szybko nabieraty ciala. Po budynku zaczat nie$¢ si¢ gwar
trajkoczacych nastolatkéw. Nie musialem dlugo czeka¢ na obelge rzucong pod moim
adresem.

- Prosze, prosz¢! Czy to nie Wade3? - uslyszatem jaki§ okrzyk. Odwrocitem si¢ i
zobaczytem Toddal3, okropnego awatara, ktorego spotykatem na zajgciach z algebry II. Stat
z kilkoma kumplami. - Niezte wdzianko, lalusiu - ciggnat Todd13. - Skad wytrzasnate$ te
stodkie ciuszki?

Moj awatar mial na sobie czarng koszulke z krotkim regkawem i niebieskie dzinsy. To



byt jeden z darmowych ubioréw, ktére mozna bylo wybra¢, tworzac konto w systemie.
Podobnie jak jego kolesie jaskiniowcy Todd13 miat na sobie drogie markowe ciuchy, pewnie
zakupione w jakim$ centrum handlowym w innym $§wiecie.

- Twoja mama mi je kupila - odszczeknalem si¢, nawet nie zwalniajac kroku. -
Podzigkuj jej, kiedy wpadniesz do domu possac cyca i po kieszonkowe.

Wiem, to szczeniackie zagranie. Ale byliSmy w liceum, wirtualnym czy nie, i kazda
obelga tego typu byta skuteczna. Moja riposta rozbawila kilku jego kumpli i innych uczniow
stojacych wokot. Todd13 skrzywit sig 1 jego twarz naprawde poczerwieniata - to dowdd na to,
ze nie chcialo mu si¢ wylaczy¢ na swoim profilu funkcji prawdziwych emocji. Dzieki niej
awatar odzwierciedlat miny 1 jezyk ciala wiasciciela. Todd13 zbierat si¢, zeby co$
odpowiedzie¢, ale weczesniej go wyciszylem, wiec nie ustyszatem, co miat do powiedzenia.
Tylko si¢ usmiechnatem i poszedtem dale;.

Funkcja wyciszania kolegéw byta dla mnie jedng z najwigkszych zalet chodzenia do
szkoly w sieci. Wykorzystywatem ja niemal codziennie. Najlepsze bylo to, ze wiedzieli, iz ich
wyciszam, i nie byli w stanie nic z tym zrobi¢. Na terenie szkoty nie dochodzito nigdy do
zadnych bojek. Symulacja po prostu na to nie pozwalala. Cala planeta Ludus lezala w strefie
zakazu GkG. Oznaczalo to, ze nie dopuszczano tu zadnych pojedynkéw typu: gracz kontra
gracz. W sieciowej szkole jedyng prawdziwg bronig byly stowa, wigc nauczylem si¢ dobrze
jej uzywac.

kskok

Do szoéstej klasy chodzilem do szkoly w prawdziwym $wiecie. Nie bylo to mile
przezycie. Bytem koszmarnie nie§miatym, niezdarnym dzieciakiem o niskiej samoocenie i
praktycznie bez zadnych zdolno$ci spotecznych - to efekt uboczny dziecinstwa spedzonego
glownie w OASIS. W sieci nie miatem problemu, by rozmawia¢ z ludzmi czy nawigzywac
przyjaznie. Ale w prawdziwym $wiecie kontakty z ludzmi - zwlaszcza z dzieciakami w moim
wieku - przyprawialy mnie o palpitacj¢ serca. Nie wiedzialem, jak si¢ zachowa¢, co
powiedzie¢. A kiedy juz si¢ zebralem w sobie i odezwalem, zawsze moéwitem cos nie tak.

Jednym z powodéw byt mdj wyglad. Miatem nadwage, od kiedy tylko pamigtam.
Gloéwna przyczyna to dotowana przez rzad bieda-dieta petna cukru i skrobi, ale bylem tez
uzalezniony od OASIS, wigc jedyne ¢wiczenia, ktore uprawiatem, to byly ucieczki przed
szkolnymi ositkami, przed lekcjami i po nich. Jakby tego byto mato, moja skromna garderoba
sktadala si¢ tylko ze Zle dopasowanych ubran branych z lumpeksoéw i pojemnikow na ciuchy
dla biedoty. A jesli chodzito o docinki w szkole, réwnie dobrze moglem namalowaé sobie

tarcz¢ strzelniczg na czole.



Mimo to staralem si¢ dostosowaé. Rok po roku skanowalem wzrokiem stotdwke
niczym android T-1000, szukajac paczki, ktora moglaby mnie zaakceptowac. Ale nawet inne
wyrzutki nie chciaty mie¢ ze mng do czynienia. Bylem zbyt duzym dziwakiem, nawet dla
innych dziwakow. A dziewczyny? Rozmowa z dziewczynami w ogodle nie wchodzita w gre.
Dla mnie byly jak jaki§ egzotyczny gatunek z obcej planety - pigkne, ale i przerazajace.
Ilekro¢ si¢ do jakiej$ zblizalem, zawsze oblewal mnie zimny pot i nie bylem w stanie
wykrztusi¢ z siebie petnego zdania.

Szkota byla dla mnie szkola przetrwania. Codziennie musialem stawia¢ czoto
drwinom, szykanom i izolacji. Kiedy zdatem do széstej klasy, zaczatem si¢ zastanawiac, czy
nie zwariuj¢ przed koncem szkoty - a czekalo mnie jeszcze sze$¢ dtugich lat nauki.

I nagle pewnego cudownego dnia nasz dyrektor oglosil, ze kazdy uczen o
odpowiedniej $redniej moze zglosi¢ wniosek o przeniesienie do nowego systemu szkot
publicznych w OASIS. Te realne szkoly publiczne, zarzadzane przez panstwo, byly od
dziesigcioleci wiecznie niedofinansowane i przepelione. Warunki w wielu z nich pogorszyly
si¢ tak bardzo, ze kazdego dzieciaka majacego glowe na karku zachecano, by zostat w domu 1
uczeszczat do szkoty w sieci. Na zlamanie karku pognalem do szkolnego sekretariatu, zeby
zlozy¢ podanie. Dostalem zgode i od nastepnego semestru przeniostem si¢ do szkoly
publicznej nr 1873 w OASIS.

Weczesniej] moj awatar w OASIS nie opuszczat nigdy Incipio, planety w centrum
Sektora 1, gdzie trafialy wszystkie nowe awatary w momencie powstania. Na Incipio
wiasciwie nie bylo co robi¢, mozna bylo tylko porozmawia¢ z innymi z6ttodziobami albo
p6j$¢ na zakupy do jednego z wielu gigantycznych wirtualnych centréw handlowych, ktérymi
obsiana byla cata planeta. Jesli kto$ chciat si¢ uda¢ w bardziej interesujace miejsce, musiat
zaplaci¢ za teleportacje, a mogt to zrobi¢ tylko realnymi pienigdzmi, a ja przeciez nie miatem
kasy. Moj awatar utkwil wiec na Incipio. Wyrwatem si¢ stamtad, dopiero kiedy moja nowa
szkota wystala mi e-mailem kupon teleportacyjny na pokrycie kosztoéw przeniesienia mojego
awatara na Ludus, planetg, gdzie miescity si¢ wszystkie publiczne szkoty w OASIS.

Na Ludus powstaty setki szkolnych kampuséw rozsianych na catej planecie. Szkoty
byly identyczne, bo ilekro¢ powstawata kolejna, przeklejano po prostu kod zrodlowy z innego
miejsca. Jako ze budynki w OASIS byly po prostu fragmentami oprogramowania, projektanci
nie musieli si¢ liczy¢ z pienigdzmi ani nawet z prawami fizyki. Kazda szkola byla wigc
wielkim Patacem Nauki, o wyszlifowanych marmurowych korytarzach, klasach niczym
katedry, salach gimnastycznych bez sity grawitacji i wirtualnych bibliotekach, w ktérych

mozna bylo znalez¢ wszystkie napisane kiedykolwiek ksigzki (rzecz jasna te zatwierdzone



przez rade¢ szkoty).

Pierwszego dnia w SPO nr 1873 pomyslatem, ze umartem i trafitem do nieba. Co rano
zamiast uciekaé przed ositkami i narkomanami w drodze do szkoty, moglem p6j$¢ prosto do
kryjowki i przesiedzie¢ tam caly dzien. A co najlepsze, w OASIS nikt nie wiedzial, czy
jestem gruby, czy mam tradzik i czy co tydzien nosze¢ te same zlachane ubrania. Ositki nie
mogly we mnie strzela¢ plastelinowymi kulkami, dawa¢ mi atomowych kuksancow czy bi¢
mnie przy stojaku z rowerami. Nikt nie mogl mnie w ogole dotknaé. Tu bytem bezpieczny.

kskok

Kiedy dotarfem na zajecia z historii $wiata, kilku uczniow juz zasiadto w tawkach. Ich
awatary tkwily nieruchomo z zamknietymi oczyma. To byt sygnal, ze sa ,zajeci”, czyli
rozmawiajg przez telefon, przegladaja strony internetowe albo zalogowali si¢ do jakiego$
chatroomu. Proby rozmawiania z ,,zajetym” awatarem nie nalezaty do dobrego tonu w
OASIS. Zwykle natrgta ignorowano albo dostawal automatyczng wiadomos¢, zeby spadal.

Usiadlem w swojej tawce 1 klikngtem ikone ,.zajety” w kacie wyswietlacza. Moj
awatar zamknal oczy, ale i tak widzialem, co dzieje si¢ wokot. Klikngtem kolejng ikone i
pojawita si¢ duza dwuwymiarowa przegladarka internetowa, zawieszona w przestrzeni tuz
przed moimi oczyma. Okna takie jak to widzial tylko moj awatar, nie mozna bylo mi czytaé
przez rami¢ (chyba ze wlaczytem opcje, ktéra na to zezwala).

Jako strong domowg mialem ustawiong Wylggarni¢, jedno z popularniejszych forow
dla jajoglowych. Wylegarnia byla zaprojektowana tak, by wygladem i sposobem obstugi
przypominac stare modemowe BBS-y, jeszcze z czaséw przed Internetem. Podczas logowania
stycha¢ bylo nawet charakterystyczne piszczenie modemu o szybkosci 300 bodéw. Po prostu
czad. Przez kilka minut przegladalem najswiezsze watki, chlongc najnowsze wiesci i plotki ze
$wiatka jajoglowych. Rzadko umieszczatem co$ na forach, ale sprawdzatem je kazdego dnia.
Tego ranka nic szczego6lnie mnie nie zainteresowalo. Ot, zwykte klanowe wojny jajoglowych.
Wieczne dyskusje na temat ,,wlasciwych” interpretacji jakiego$ tajemniczego fragmentu
Almanachu Anoraka. Awatary wyzszego poziomu chwalily si¢ zdobytymi nowymi
magicznymi przedmiotami i artefaktami. Takie bzdety wypisywano od lat. Z braku
jakiegokolwiek realnego postepu subkultura jajoglowych pograzala si¢ w mieszance
przechwatek, bzdur i bezsensownych walk plemiennych. Az przykro bylo patrzec.

Bardzo lubitem te watki, w ktoérych na§miewano si¢ z Szdstek. Szostki to lekcewazacy
pseudonim, jaki jajogtowi nadali pracownikom Innovative Online Industries. 1OI
(wymawiane ,,aj-ou-aj”) to globalny koncern telekomunikacyjny i najwigkszy na $wiecie

dostawca Internetu. Znaczng cz¢$¢ dziatalnosci 101 stanowity zapewnianie dostepu do OASIS



oraz sprzedaz towarow i ustug wewnatrz systemu. Z tego powodu IOI probowalo kilkakrotnie
przeja¢ Gregarious Simulation Systems, ale za kazdy razem bez skutku. Teraz chcieli
opanowac¢ GSS, wykorzystujac luke w testamencie Hallidaya.

IOI stworzyto nowy departament w firmie, ktéry nazwano ,,Wydziatem Owologii”.
(Owologia pierwotnie zajmowala si¢ badaniem ptasich jaj, ale ostatnio nabrata nowego
znaczenia, stala si¢ nauka, ktora poswigcata si¢ szukaniu jaja wielkanocnego Hallidaya).
Wydziat Owologii w 10l miat tylko jeden cel: wygra¢ konkurs Hallidaya i przejac¢ kontrole
nad jego majatkiem, firmg i OASIS.

Jak wigkszo$¢ jajoglowych bylem przerazony mysla, ze IOl mogloby przejaé kontrole
nad OASIS. PR-owa maszyna koncernu nie pozostawiala zadnych ztudzen - w 101 uwazano,
ze Halliday nie zdotat wlasciwie ,,zmonetyzowac” swego wynalazku, na co koncern miat
lekarstwo. Chciat zacza¢ pobiera¢ miesigczny abonament za dostep do symulacji. Chciat
oklei¢ reklamami kazdy widoczny kawatek powierzchni. Anonimowos$¢ uzytkownikéw i
wolno$¢ stowa odesztyby do lamusa. W rekach 101 OASIS przestalaby by¢ wirtualng utopia o
otwartym kodzie zrodlowym, w ktorej sie wychowatem. Stalaby si¢ korporacyjng antyutopia,
drogim jak diabli parkiem tematycznym dla bogate;j elity.

IO0I wymagato od swoich jajoglowych, ktérych okre$lano mianem ,,owologow”, by
uzywali swoich numeréow kadrowych jako imion awatarow w OASIS. Te numery sktadaty si¢
zawsze z szes$ciu cyfr 1 zaczynaly od cyfry 6, wiec wszyscy zacze¢li ich nazywa¢ Szostkami.
Ostatnio wigkszo$¢ jajoglowych ztosliwie przechrzcita ich nawet na ,,Siuski”.

Aby zosta¢ Szostka, trzeba bylo podpisa¢ umowe, w ktorej jeden z paragrafow mowit,
ze jesli pracownik znajdzie jajo Hallidaya, nagroda przypadnie w cato$ci jego pracodawcy. W
zamian IOl odwdzigczal si¢ wyplata co dwa miesigce, wiktem, kwaterunkiem, opieka
zdrowotng i planem emerytalnym. Firma wyposazata tez awatara pracownika w najwyzszej
klasy zbroje, pojazdy i1 bron. No i pokrywata koszty teleportacji. Przystapienie do Szdstek
przypominalo zaciagnigcie si¢ do wojska.

Szo6stki tatwo bylo zauwazy¢, bo wszyscy wygladali identycznie. Niezaleznie od pici,
musieli uzywac tego samego zwalistego meskiego awatara o krotko ostrzyzonych ciemnych
wlosach i rysach twarzy z domys$lnego systemowego szablonu. Wszyscy nosili tez takie same
granatowe mundury. Jedyne, co odrozniato te korporacyjne roboty, to szesciocyfrowe numery
pracownicze wydrukowane na prawej piersi, tuz pod korporacyjnym logo 1O1.

Jak wiekszos$¢ jajoglowych nienawidzitem Szostek i1 bytem zniesmaczony samym ich
istnieniem. Wynajmujac armi¢ kontraktowych poszukiwaczy jaja, IOl wypaczat catego ducha

konkursu. Oczywiscie mozna bylo si¢ kloci¢, czy jajoglowi skupiajacy si¢ w klany nie robig



tego samego. Klanoéw jajoglowych byly juz setki, a niektore liczyty po pare tysiecy cztonkow
wspolnie szukajacych jaja. Kazdy klan laczyta zelazna umowa prawna moéwiaca, ze jesli
jeden z jego czlonkow wygra konkurs, podzieli si¢ nagroda ze wszystkimi pozostalymi.
Samotnicy tacy jak ja nie powazali zbytnio klanow, ale szanowali§my ich jako kolegow-
poszukiwaczy. Mimo wszystko nie byli Széstkami, ktorym chodzito tylko o to, zeby oddaé
OASIS w rece ztego miedzynarodowego koncernu, ktéry cheiat wszystko zepsué.

Moje pokolenie nie znato $wiata bez OASIS. Dla nas to byto co$ wigcej niz gra czy
platforma rozrywkowa. Stanowita nieodlaczng czg$¢ naszego zycia, od kiedy tylko
pamigtalismy. UrodziliSmy si¢ w ohydnych czasach, a OASIS byla nasza ucieczka do
lepszego zycia. Mys$l, ze owa symulacja moglaby zosta¢ sprywatyzowana i poddana
homogenizacji przez 10, przerazata nas koszmarnie. Ci, ktérzy urodzili si¢ przed premiera
OASIS, nie mogli tego poja¢. Dla nas bylo to tak, jakby kto§ zabrat slonce albo zaczat
pobiera¢ oplaty za patrzenie w niebo.

Sz6stki byty wspdlnym wrogiem dla wszystkich jajoglowych i nabijanie si¢ z nich
stanowilo ulubiong rozrywke na naszych forach i w chatroomach. Wielu jajoglowych
wysokiego poziomu holdowalo wyraznym zasadom, by zabija¢ (albo probowac zabi¢) kazda
Szostke, ktora stanie im na drodze. Kilka stron internetowych $ledzito dzialalnos$¢ i ruchy
Szostek, a niektérzy jajoglowi poswigcali wigecej czasu na polowanie na Szostki niz na
poszukiwania samego jaja. Wigksze klany organizowaly nawet coroczne zawody o nazwie
,»Siuski do piachu”. Nagrode zdobywal klan, ktéry zdotal zabi¢ ich najwigce;.

Rozejrzatem si¢ po kilku innych forach dla jajoglowych i w koncu klikngtem zaktadke
prowadzaca do jednej z moich ulubionych stron - Listy Arty - blog poszukiwaczki jaja
Hallidaya o pseudonimie Art3mis. Odkrytem go jakie$ trzy lata temu i od tamtego czasu
zostalem wiernym czytelnikiem. Art3mis publikowala $wietne potoczyste eseje o swoich
poszukiwaniach jaja Hallidaya, ktore okreslita ,,opgtanczym polowaniem podtrzymujacym
akcje¢”. Miala ujmujacy i inteligentny sposob pisania, a jej teksty pelne byly autoironicznego
humoru 1 dowcipnych, sardonicznych wtracen. Publikowala swoje (czesto histeryczne)
interpretacje fragmentow Almanachu, a takze odnos$niki do ksigzek, filmow, seriali
telewizyjnych 1 muzyki, ktéorymi wlasnie si¢ zajmowata w ramach badan nad Zyciem
Hallidaya. Zakladalem, ze w tych wszystkich wpisach pelo jest falszywych tropow i
dezinformacji, ale mimo to §wietnie si¢ je czytato.

Nie musze chyba dodawaé, ze zadurzylem si¢ w cybernieznajomej Art3mis.

Od czasu do czasu zamieszczala zrzuty ekranu ze swoim awatarem o kruczoczarnych

wlosach, a ja czasami (czyli zawsze) zapisywaltem je sobie w katalogu na twardym dysku. Jej



awatar miat tadng buzig, ale nie taka nienaturalnie pickng. W OASIS co chwila napotykato si¢
okropnie wregcz pigkne oblicza. Ale rysy Art3mis nie wygladaty na wybrane z gotowych
picknych szablonow podczas tworzenia awatara. Jej twarz byta wyrazna jak twarz prawdziwej
osoby, jakby wskanowata wlasne rysy i przypisata je awatarowi. Wielkie orzechowe oczy,
zaokraglone kosci policzkowe, wysunigty podbrodek i wieczny usmieszek. Wydawata mi si¢
nieznos$nie atrakcyjna.

Art3mis miata tez do$¢ niezwykle cialo. W OASIS zwykle spotykalo si¢ dwa typy
sylwetek kobiecych awatarow: absurdalnie chude, ale niezwykle popularne figury
supermodelek albo gwiazdki porno o talii osy 1 wielkim biuscie (ktore w OASIS wygladaty
jeszcze mniej naturalnie niz w prawdziwym $wiecie). Ale Art3mis byla niska i rubensowska.
Cata petna kraglosci.

Miatem $wiadomos$¢, ze zadurzanie si¢ w Art3mis bylo ghupie i nierozsadne. Co tak
naprawde o niej wiedzialem? Oczywiscie nie ujawnila swojej prawdziwe]j tozsamosci. Nie
wiadomo tez bylo, ile ma lat ani gdzie mieszka w prawdziwym $§wiecie. Nie sposéb bylo
stwierdzi¢, jak wyglada naprawd¢. Mogla mie¢ lat pigtnascie albo pigédziesigt. Wielu
jajogltowych watpito w ogole, czy naprawdg jest kobieta, ale ja nie nalezatem do tej grupy.
Pewnie dlatego ze nie moéglbym znie§¢ mysli, ze dziewczyna, ktora wirtualnie mnie
zauroczyta, to tak naprawdg¢ kole§ w $rednim wieku o imieniu Chuck, z wlosami na plecach i
z tysing na czubku glowy.

W ciagu kilku lat, od kiedy zaczatem czyta¢ Listy Arty, blog Art3mis stat si¢ jednym z
popularniejszych miejsc w Internecie, i dzi§ odwiedzato go kilka milionéw 0sob dziennie. Za$
Art3mis stata si¢ swego rodzaju gwiazda, przynajmniej w krggach jajogtowych. Ale stawa nie
uderzyta jej do glowy. Nadal pisata zabawnie i autoironicznie jak kiedys. Jej najnowszy wpis
nosit tytut ,,Blues Johna Hughesa” i byla to dogl¢bna analiza jej sze$ciu ulubionych filmow
Johna Hughesa o nastolatkach, ktore podzielita na dwie trylogie: ,,Glupie fantazje dziewczat”
(Szesnascie swieczek, Dziewczyna w rozowej sukience 1 Some kind of Wonderful) oraz
,Gtupie fantazje chlopcow” (Klub winowajcow, Dziewczyna z komputera 1 Wolny dzien pana
Ferrisa Buellera).

Kiedy tylko skonczylem go czytaé, na wyswietlaczu zobaczylem okienko
komunikatora. Wiadomo$¢ od mojego najlepszego przyjaciela Aecha. (No dobrze, jak chcecie

wiedzie¢, byt to moj jedyny przyjaciel, nie liczac pani Gilmore).

Aech: Siemana z rana, amigo.

Parzival: Hola, compadre.



Aech: Co porabiasz?

Parzival: Laze po sieci. A ty?

Aech: Odpalitem Piwnice. Wpadnij przed szkota, bedzie wesoto.
Parzival: Super! Bede za sekunde.

Zamknalem okno komunikatora i zerknagtem na zegarek. Do poczatku zajg¢ miatem
jeszcze prawie pot godziny. UsSmiechnagtem si¢ i kliknglem mala ikonke¢ drzwi na skraju

wys$wietlacza, po czym z listy ulubionych wybratem chatroom Aecha.

0003

System potwierdzil, Zze jestem na liScie gosci uprawnionych do korzystania z
chatroomu, 1 wpuscit mnie. Wnetrze klasy przestato zajmowac cale pole widzenia i skurczylo
si¢ do miniaturowego okienka w dolnym prawym rogu wyswietlacza. Dzigki temu moglem
sprawdzac, co si¢ dzieje przed moim awatarem. Reszt¢ pola widzenia wypethilo mi wngtrze
chatroomu Aecha. M¢j awatar stat przy ,,wejsciu” - przy drzwiach na szczycie schodow
pokrytych wyktadzing. Drzwi nigdzie nie prowadzily. Nawet si¢ nie otwieraty.

To dlatego, ze Piwnica i jej zawarto$¢ nie stanowily czesci OASIS. Chatroomy byty
samodzielnymi symulacjami - tymczasowymi wirtualnymi przestrzeniami, do ktorych
awatary miaty dostep z dowolnego miejsca w OASIS. Moj awatar nie znajdowat si¢ tak
naprawde w chatroomie. Tylko tak to wygladalo. Wade3/Parzival wcigz siedziat z
zamknigtymi oczyma w klasie i czekat na zajecia z historii $wiata. Logowanie do chatroomu
przypominalo troche obecno$¢ w dwdch miejscach naraz.

Aech nazwat swoj chatroom Piwnica. Zaprogramowal go tak, by wygladat jak duzy
pokoj rekreacyjny w domku na przedmiesciach, mniej wigcej w pdéznych latach 80. Na
wyktadanych boazerig $cianach wisiaty plakaty reklamujace stare filmy i komiksy. Posrodku
pokoju staty wiekowy telewizor RCA z podiagczonym magnetowidem w systemie Betamax,
laserowy odtwarzacz ptyt i kilka zabytkowych konsol do gier. Na $cianie naprzeciwko wisiaty
polki na ksigzki pelne dodatkow do gier fabularnych i1 archiwalnych wydan ,Dragon
Magazine”.

Kiedy schodzitem po schodach, zobaczylem w Piwnicy kilkadziesigt najrozmaitszych

awataréw, ktore nalezaty do jajoglowych. Wida¢ bylo ludzi, cyborgi, demony, mroczne elfy,



wulkany 1 wampiry. Wigkszo§¢ skupila si¢ przy rzedzie starych automatow do gier
ustawionych pod $ciang. Kilka innych stanglo przy wiekowym sprzgcie stereo (z ktdrego
akurat leciata piosenka Wild Boys Duran Duran) i1 przegladalo zbidr starych kaset
magnetofonowych Aecha.

Sam Aech roztozyl si¢ na jednej z trzech sof ustawionych w liter¢ U przed
telewizorem. To znaczy awatar Aecha, ktory byt barczystym wysokim biatym me¢zczyzng o
ciemnych wlosach i bragzowych oczach. Zapytalem go kiedys$, czy w prawdziwym zyciu
przypomina cho¢ troche swojego awatara. Odpowiedziat w zartach: ,,Tak, ale w realu jestem
jeszcze przystojniejszy”. Kiedy podszedtem, unidést wzrok znad konsoli Intellivision, gral w
jakas gre. Usmiechnat sie od ucha do ucha niczym kot z Cheshire.

- Z! - krzyknat. - Co stycha¢, amigo?

Wyciagnal prawa r¢ke i1 przybit piatke, kiedy klapnatem na sofie naprzeciwko. Aech
zaczal moéwi¢ na mnie Z tuz po tym, jak si¢ poznaliSmy. Lubil nadawaé ludziom
jednoliterowe pseudonimy. Nazwe wlasnego awatara wymawial dokladnie tak, jak sie
wymawia po angielsku liter¢ H.

- Co tam u ciebie, Humperdinck? - zapytatem. Jak zwykle bawilem si¢ w wymys$lanie
mu kolejnych przypadkowych imion i nazwisk na liter¢ H - Harry, Hubert, Henry czy Hogan.
Probowatem odgadna¢ jego prawdzie imig, ktore - jak kiedy$S mi wyznal - zaczynalo si¢
wlasnie na te litere.

Aecha znatem prawie od trzech lat. Tez uczyt si¢ na Ludus, na ostatnim roku w SPO
nr 1172, dokladnie po przeciwnej stronie planety. Pewnego weekendu spotkalismy si¢ w
publicznym chatroomie dla jajoglowych i od razu zacz¢to nam si¢ dobrze gadac, bo wiele nas
faczylo. A wilasciwie faczylo jedno - bezgraniczna, nieprzerwana obsesja na punkcie
Hallidaya i jego jaja wielkanocnego. Juz po kilku minutach naszej pierwszej rozmowy
wiedzialem, ze Aech to nie byle kto, elita wsrod jajoglowych, czlowiek, ktory ma glowe nie
od parady. Lata 80. mial w malym palcu, i to nie tylko rzeczy nalezace do kanonu. To byt
prawdziwy znawca Hallidaya. I chyba Aech zobaczyt to samo we mnie, bo dal mi wizytowke
1 zaprosil mnie, zebym wpadatl do Piwnicy, kiedy tylko mam ochot¢. Od tamtego czasu zostal
moim najblizszym przyjacielem.

Z biegiem lat stopniowo rozwingta si¢ migdzy nami przyjacielska rywalizacja.
Przekomarzaliémy si¢ na temat tego, ktory z nas jako pierwszy trafi na Tablicg. Stale
probowalismy si¢ zakasowaé¢ z wiedzy niezbednej dla jajoglowych, wyszukujac jakie$
nieznane nikomu ciekawostki. Czasami nawet wspolnie prowadziliSmy badania. Przewaznie

sprowadzato si¢ to do wspolnego ogladania romantycznych filmow i seriali z lat 80., tutaj, w



chatroomie. Grali$my tez oczywiscie w mnostwo gier. Aech i1 ja marnowali$my niezliczone
godziny na pojedynki, jeden na jednego, w takich klasykach jak: Contra, Golden Axe Heavy
Barrel, Smash TV czy lkari Warriors. Nie liczac nizej podpisanego, Aech byl najlepszym
wszechstronnym graczem, jakiego w zyciu spotkatem. W wigkszosci gier szliSmy teb w feb,
ale w pewnych tytutach potrafit mnie potozy¢ na lopatki, zwlaszcza w strzelankach typu
Doom. W konicu mial w tym doswiadczenie.

Nie miatem pojecia, kim jest Aech w realnym §wiecie, ale wyczutem, ze w domu nie
wiedzie mu si¢ najlepiej. Tak jak ja spedzat chyba kazda wolng chwil¢ zalogowany do
OASIS. I cho¢ nigdy nie spotkali§my si¢ osobiscie, powiedziat mi kiedys$, ze jestem jego
najlepszym kumplem, wigc uznatem, ze musi by¢ po prostu tak samo wyobcowany i samotny
jak ja.

- To co robile§ wczoraj, kiedy si¢ stad wymiksowale$? - zapytal i rzucit mi drugi
kontroler do Intellivisionu. Poprzedniego wieczoru siedzielimy w chatroomie przez kilka
godzin, ogladajac stare japonskie filmy o potworach.

- Nic a nic - odparfem. - Poszedtem do domu 1 potrenowalem troch¢ na klasycznych
automatach na monety.

- Strata czasu.

- Tak, ale mialem nastrdj.

Nie pytalem go, co robil poprzedniego wieczoru, a on sam nie kwapil si¢ do
opowiesci. Wiedziatem, Zze pewnie przeniost si¢ na Gygax czy w jakie§ inne réwnie
niesamowite miejsce, zeby ekspresowo odby¢ pare wypraw i zgromadzi¢ troche punktow. Ale
nie chciat si¢ tym chwali¢. Aech mogt sobie pozwoli¢ na to, by spedza¢ troche czasu w
innych $wiatach, badajac tropy i szukajac Miedzianego Klucza. Ale nigdy si¢ z tym nie
obnosil ani nie wySmiewal ze mnie, ze nie mam do$¢ kasy, by si¢ gdziekolwiek teleportowac.
I ani razu nie obrazit mnie propozycja pozyczenia kilku kredytow. Taka byta niepisana reguta
wsrdd jajoglowych: jesli kto$ dziatal solo, nie mégt wymaga¢ pomocy od kogokolwiek.
Jajoglowi, ktorzy potrzebowali wsparcia, musieli przylaczy¢ si¢ do jakiego$ klanu. Ale razem
z Aechem uwazali$my, ze klany sg dla migczakdéw 1 pozerow. Obaj poprzysiegliémy, ze caly
czas bedziemy dziata¢ w pojedynke. Od czasu do czasu dyskutowaliSmy o jaju, ale rozmowy
zawsze prowadziliémy ostroznie, pilnujac si¢, by nie moéwi¢ za duzo o szczegotach.

Kiedy pokonalem Aecha w trzech rundach gry Tron: Deadly Discs, rzucil z
niesmakiem swoj kontroler i podnidst z podlogi czasopismo - stare wydanie ,,Starloga”.
Rozpoznatem okfadke z Rutgerem Hauerem w promocyjnym fotosie z Zakletej w sokota.

- O, ,,Starlog” - odezwatem sie, kiwajac glowa z aprobata.



- Tak. Sciggnatem wszystkie numery z archiwum Wylegarni. Jeszcze sie przez nie nie
przebilem. Niedawno czytalem Swietny tekst na temat filmu Ewoki: Bitwa o Endor.

- Nakrecony dla telewizji. Pokazali go w 1985 roku - wyrecytowatem. Ciekawostki o
Gwiezdnych wojnach byly jedng z moich specjalno$ci. - Totalna kaszana. Jeden z
najgorszych filméw na kanwie Wojen. - To twoje zdanie, palancie. Ma tez par¢ nieztych
momentow.

- Nie. - Pokrecitem glowa. - Nie ma. Jest nawet gorszy od Kwarantanny odwagi,
pierwszego filmu o Ewokach. Powinni go nazwa¢ Karawan odwagi.

Aech przewrdcit oczyma i1 wrocit do czytania. Nie cheiat tyknaé przynety. Zerknatem
na okladke czasopisma.

- Moge zerkna¢, kiedy skonczysz?

Us$miechnat sie.

- A co, chcesz sobie poczytac tekst o Zakletej w sokota?

- Moze.

- Facet, ty przepadasz za tym szajsem, prawda?

- Wal sig, Aech.

- Ile razy ogladale$ tego gniota? Mnie zmusite$ do tego co najmniej dwa razy. - Teraz
to on bral mnie pod wlos. Wiedzial, ze mam stabo$¢ do Zakletej w sokota 1 ze ogladatem ja
ponad dwadzie$cia razy.

- Powiniene$ by¢ mi wdzigczny, ze ci¢ zmusilem do jego obejrzenia, cieniasie -
odcigtem si¢. Wsunaglem nowy cartridge do konsoli Intellivision i zaczatem sam graé¢ w
Astrosmasha. - Kiedy$ mi podziekujesz. Zobaczysz. Zakleta w sokota to kanon.

Stowem ,kanon” okreslalismy kazdy film, ksigzke, gr¢, piosenke czy serial
telewizyjny, o ktorym bylo wiadomo, Ze podobat si¢ Hallidayowi.

- Chyba sobie kpisz - prychnat Aech.

- Wcale nie. I nie waz si¢ na mnie moéwi¢ Ania Shirley.

Aech opuscil czasopismo i1 pochylit si¢ do przodu.

- Nie ma mowy, zeby Halliday lubit Zakletq w sokota. Uwierz mi.

- A masz na to jaki§ dowod, pacanie? - zapytalem.

- Ten facet mial gust. To mi wystarczy za dowdd.

- W takim razie wyjasnij mi, proszg, dlaczego miat ten film zaréwno na kasecie VHS,
jak 1 na ptycie laserowej? - Lista wszystkich filmow, jakie Halliday miat w swojej kolekcji
pod koniec zycia, trafita do zatacznikow. Obaj wykuliSmy ja na blache.

- Facet byl miliarderem! Miat miliony filméw, pewnie wigkszo$ci z nich nigdy nie



obejrzal! Miat tez pltyty DVD z Kaczorem Howardem 1 Krullem. Ale to nie znaczy, ze mu si¢
podobaty, kretynie. I na pewno z tego powodu nie zaliczaja si¢ do kanonu.

- O czym my w ogole dyskutujemy, Homer - odparlem. - Zakleta w sokota to klasyka
lat 80.

- To cholerna tandeta i tyle! Miecze wygladaja, jakby je powycinali z cynfolii. A
$ciezka dzwigkowa to po prostu szczyt obciachu, same syntezatory i inne bzdety. I to jeszcze
grana przez tych lamuséw z Alan Parsons Project! Obciach do kwadratu! Galaktyczny wrecz.
Na poziomie Niesmiertelnego I1.

- Hej! - Udatem, Zze rzucam w niego kontrolerem Intellivision. - Teraz to mnie
wkurzasz! Juz sama obsada Zakletej w sokota wystarczy, zeby uzna¢ ja za kanon! Roy Batty!
Ferris Bueller! I ten kole$, ktory grat profesora Falkena w Grach wojennych! - Szukatem
gorgczkowo w pamigci nazwiska aktora. - John Wood! Potaczony ponownie z Matthew
Broderickiem!

- Obaj pewnie wstydzili si¢ tego gniota - odpart Aech ze $miechem. Uwielbial si¢
ktoci¢ o stare filmy jeszcze bardziej niz ja. Pozostali jajoglowi w chatroomie zaczeli
gromadzi¢ si¢ wokot nas i podstuchiwaé. Nasze sprzeczki czgsto uchodzily za niezla
rozrywke.

- Chyba si¢ ujarates$! - krzyknatem. - Zakletq w sokota rezyserowat Richard-kurwa-
Donner! Kojarzysz The Goonies? Albo kinowego Supermana? Twoim zdaniem ten facet kreci
gnioty?

- Cho¢by nawet nakrecit to Spielberg, to i tak bedzie to filmidio dla bab ukryte pod
plaszczykiem miecza i czaréw. Jedyny gorszy film z tego gatunku to chyba tylko... pieprzona
Legenda. Kazdy, komu podoba si¢ Zakleta w sokota, to naiwna cipka pierwszej wody!

Z galerii, gdzie jedzono orzeszki, dobiegt mnie wybuch $miechu. Naprawdg¢ zaczatem
si¢ troche wkurzaé. Legenda tez mi si¢ trochg podobata i Aech dobrze o tym wiedziat.

- Aha, czyli jestem cipka? A ty si¢ jarasz Ewokami! - Wyrwalem mu ,,Starloga” z rak i
rzucitem na plakat Zemsty Jedi przylepiony do $ciany. - Pewnie ci si¢ wydaje, ze rozleglta
znajomos¢ kultury Ewokow pomoze ci znalez¢ jajo?

- Tylko nie wyjezdzaj mi znowu z Endorianami, stary - powiedziat i podniost palec
wskazujacy. - Ostrzegam ci¢. Bo dam ci bana. Przysiegam. - Wiedzialem, ze to czcze
pogrézki, wiec moglem nabija¢ si¢ z Ewokow jeszcze bardziej, moze nawet podrwié, ze
mowi o nich Endorianie. Ale wtedy wlasnie na schodach pojawit si¢ nowy gos$¢. Koszmarny
burak o imieniu I-rOk. Az jeknatem. I-rOk 1 Aech chodzili do tej samej szkoty i mieli razem

kilka zaje¢, ale i tak nie wiedziatem, dlaczego Aech zaprosil go do Piwnicy. I-rOk uwazat si¢



za czlonka elity jajoglowych, ale byt tylko niezno$nym pozerem. Owszem, czgsto-gesto
teleportowat si¢ po catym OASIS, odbywat wyprawy i podnosit poziom swego awatara, ale w
glowie miat catkiem pusto. I zawsze obnosil si¢ z wielka plazmowa giwerg wielkos$ci skutera
$nieznego. Nawet w chatroomie, co bylo kompletnym idiotyzmem. Facet nie mial za grosz
wyczucia stylu.

- Co, fiutki, znowu klocicie si¢ o Gwiezdne wojny? - powitat nas, kiedy podszedt do
zgromadzonego wokot thumu. - To juz si¢ staje nudne, chlopaki.

Odwrocitem sie do Aecha.

- Jesli juz koniecznie chcesz komu$ da¢ bana, to moze zaczniesz od tego pajaca? -
Woecisnaglem ,,reset” w Intellivisionie i zaczalem gr¢ od nowa.

- Zamknij jadaczke, Penis-ville! - odgryzt si¢ I-rOk, znieksztalcajac imi¢ mojego
awatara. - Nie da mi bana, bo wie, ze jestem z elity! Co nie, Aech?

- Nie - odpart Aech, przewracajac oczyma. - Wcale nie. Jeste$ tak samo elitarny jak
moja prababka. Swie¢ panie nad jej dusza.

- Pieprz si¢, Aech! I swoja babke w grobie!

- O rany, [-rOk - mruknalem. - Ty to potrafisz podnie$¢ poziom rozmowy. Kiedy tylko
si¢ pojawiasz, caly pokoj az jasnieje.

- Przykro mi, ze ci¢ wzburzytem, Kapitanie Bieda - odciat si¢ I-rOk. - Zaraz, zaraz, a
ty nie powiniene$ by¢ na Incipio i zebra¢ o jakie$ grosze? - Siggnal po kontroler, ale zabratem
mu go sprzed nosa i rzucitem Aechowi.

Skrzywit sig.

- Kutas.

- Pozer.

- Pozer? Penis-ville nazywa mnie pozerem? - Odwrdcit si¢ do otaczajacej nas grupki. -
Ten kolo jest tak splukany, ze musi jezdzi¢ na gap¢ na Greyhawk i za par¢ miedziakow
zabija¢ karty! I on mnie nazywa pozerem!

Po tych stowach kilka os6b parskneto $miechem. Poczulem, ze twarz pod wizjerem mi
czerwienieje. Jaki§ rok temu popetnitem blad i zabratem si¢ w podrdz poza swoj swiat z I-
rOkiem, zeby zdoby¢ troche punktow i doswiadczenia dla swojego awatara. Wysadzit mnie w
nieciekawym rejonie dla gosci, na Greyhawk, a potem zaczat mnie $ledzi¢. Przez kilka godzin
zabijalem matg gromadke kartow, czekatem, az si¢ odrodza, a potem znoéw je zabijatem, i tak
raz za razem. MOj awatar byl wtedy dopiero na pierwszym poziomie i to byl jedyny
bezpieczny sposob, zeby go podrasowaé. I-rOk zrobit wtedy kilka zrzutéw ekranu z moim

awatarem, podpisat je ,,Penis-ville, Waleczny Zabdjca Karlow” i wrzucit na forum Wylegarni.



Za kazdym razem do tego wracal. Nie zamierzal mi odpuscic.

- Owszem, nazwatem ci¢ pozerem, pozerze. - Wstalem i spojrzalem mu prosto w
twarz. - Jeste§ ignorantem i pustym tbem. To, ze doszedles do czternastego poziomu, nie
znaczy wcale, ze jeste$ jajoglowym. Do tego trzeba jeszcze co nieco wiedzied.

- Zgadza si¢ - wtracit si¢ Aech, potakujac glowa. Zrobilismy zétwika. W grupie
rozlegly si¢ kolejne parsknigcia §miechem, tym razem z I-rOka.

[-rOk rzucit nam mordercze spojrzenie.

- No dobra, zobaczymy, kto tu jest naprawde pozerem - syknal w koncu. - Popatrzcie,
panienki.

Us$miechnat sie, wyciagnat ze swojego schowka jaki§ przedmiot i podnidst go do gory.
To byla stara gra na Atari 2600, jeszcze w pudetku. Celowo zakryt reka tytut... gry, ale i tak
rozpoznalem ja po rysunku. Przedstawial mlodego mezczyzne i kobiete w starozytnych
greckich strojach. Oboje trzymali w reku miecze. Tuz za nim czaili si¢ Minotaur i1 brodaty
go$¢ z opaska na oku.

- Wiesz co to jest, cwaniaczku? - zwrdcit si¢ do mnie [-rOk wyzywajaco. -
Podpowiem ci... to gra na Atari, wydana w ramach konkursu. Zawierala kilka zagadek, a ten
kto je rozwiazat, miat szans¢ wygra¢ nagrodg. Co$ ci to mowi?

[-rOk zawsze probowal zaszpanowac przed nami jakim$ tropem albo ciekawostka o
Hallidayu, na ktérg - jak naiwnie sadzit - wpadl jako pierwszy. Jajoglowi uwielbiali
przechwatki 1 kazdy wcigz starat si¢ udowodni¢, ze dokopat si¢ do wigkszej liczby
nieznanych faktow niz inni. Ale I-rOk pod tym wzgledem byt wielkim nieudacznikiem.

- Jaja sobie robisz? - odpartem. - Dopiero teraz odkryle$ seri¢ Swordquesta?

Z 1-rOka uszto powietrze.

- Masz w reku Swordquesta Earthworlda - ciagnalem. - Pierwsza gre z tej serii.
Wydang w 1982 roku - Usmiechnalem si¢ szeroko. - Wiesz, jak brzmiaty tytuly kolejnych
trzech gier w tej serii?

Zmruzyt oczy. Oczywiscie nie miat pojecia. Jak mowitem, byt pozerem do kwadratu.

- Kto$ wie? - zwrocitem si¢ do zebranych. Jajoglowi wokot patrzyli jeden na drugiego,
ale zaden si¢ nie odezwat.

- Fireworld, Waterworld 1 Airworld - odpowiedziat Aech.

- Brawo! - pochwalitlem go i znéw zrobilismy zétwika. - Chociaz Airworld w istocie
nie zostat ukonczony, bo Atari wpadlo w klopoty i odwotato konkurs.

[-rOk bez stowa odlozyt pudetko z gra do swojego schowka.

- Powiniene$ wstapi¢ do Szostek, I-rOk - rzucit Aech, zanoszac si¢ $miechem. - Na



pewno przydatby si¢ im kto$ o tak rozleglej wiedzy.

[-rOk odparowat:

- No dobra, pedzie, skoro wiedzieliscie o konkursie, to czemu nigdy zaden z was o
tym nawet nie wspomnial?

- Daj spokoj, I-rOk. - Aech pokrecit glowa. - Swordquest Earthworld byt nieoficjalna
kontynuacja Adventure. O tym konkursie wie kazdy jajoglowy, ktory cho¢ troche si¢ orientuje
w temacie Hallidaya. To oczywista oczywisto$¢.

[-rOk probowat jeszcze ocali¢ twarz.

- No dobra, skoro tacy z was eksperci, to kto programowat wszystkie gry z serii
,Swordquest”?

- Dan Hitchens i Tod Frye - wyrecytowalem. - Zapytaj mnie o cos$ trudnego.

- Ja mam co$ dla ciebie - wtracit si¢ Aech. - Jakie nagrody rozdawalo Atari
zwyciezcom poszczegolnych konkursow?

- O, dobre pytanie - ucieszylem si¢. - Zaraz, zaraz... Nagroda w Earthworldzie byt
Talizman Przedostatniej Prawdy. Byl ze szczerego zlota i ozdobiony diamentami. O ile
pamigtam, zwycig¢zca przetopit go i sprzedatl, a za zarobione pienigdze optacit studia.

- Tak, tak - ponaglal mnie Aech. - Nie graj na czas. Co z pozostalymi dwoma
konkursami?

- Nie gram na czas. Nagrodg w Fireworldzie byta Czara Swiatla, a w Waterworldzie
Korona Zycia, ale jej nie przyznano, bo odwotano konkurs. To samo stato si¢ z nagroda w
Airworldzie, ktorg miat by¢ Kamien Filozoficzny.

Aech u$miechnat sig, i przybit ze mng podwdjna piatke i dodak:

- A gdyby konkursu nie odwotano, zwycigzcy pierwszych czterech rund walczyliby o
nagrode glowna, Miecz Najwyzszego Czarnoksi¢znika.

Przytaknatem.

- Wszystkie nagrody wymieniono w komiksie Swordquest, ktory dodawano do gier.
Przy okazji, tak si¢ sktada, ze te komiksy wida¢ w skarbcu w ostatniej scenie Zaproszenia
Anoraka.

Zebrani zaczeli klaska¢. I-rOk opuscit ze wstydem glowg. Od kiedy zostalem
jajoglowym, bylo dla mnie oczywiste, ze Halliday, projektujac swdj konkurs, inspirowat si¢
konkursem Swordquesta. Nie mialem pojecia, czy wykorzystat jakie§ podobne zagadki, ale na
wszelki wypadek badatem uwaznie owe gry i ich rozwigzania.

- Dobra. Wasze na wierzchu - poddat si¢ w koncu I-rOk. - Ale obaj powinni$cie sobie

daé siana.



- A ty powiniene$ sobie znalez¢ nowe hobby - odciglem si¢. - Bo jak na jajoglowego
masz braki w inteligencji 1 zaangazowaniu.

- Swicte stowa - popart mnie Aech. - Sprobuj najpierw troche poczytaé, I-rOk.
Styszate$ moze o Wikipedii? Jest za darmo, palancie.

[-rOk odwrocit si¢ i podszedt do dhugich pudet z komiksami ustawionych jedno na
drugim pod $ciang, jakby przestala go interesowac dyskusja.

- Niech wam bedzie - rzucit przez rami¢. - Gdybym nie spedzat tyle czasu poza siecia,
bzykajac panienki, to pewnie tez miatbym glow¢ wypetniong tym chtamem jak wy dwaj.

Aech, nie zwazajac na niego, odwrdcit si¢ do mnie.

- Jak si¢ nazywaty bliznigta, ktore pojawity si¢ w komiksach Swordquest?

- Tarra i Torr.

- A niech cig, Z! Niezly jestes.

- Dzigki, Aech.

Na moim wyswietlaczu migneta informacja, ze w klasie rozlegt si¢ dzwonek
sygnalizujacy trzy minuty do lekcji. Wiedziatem, ze Aech i I-rOk dostali to samo ostrzezenie,
bo nasze szkoly dziataty wedtug tego samego planu.

- Czas na kolejny dzien studiowania - westchnat Aech i wstat.

- Cholera - mruknat I-rOk. - Do zobaczenia pdzniej, cieniasy.

Jeszcze raz pokazatl mi $rodkowy palec i w koncu jego awatar zniknat - I-rOk
wylogowat si¢ z chatroomu. Pozostali jajoglowi tez zacz¢li znika¢. W koncu zostalismy tylko
jaiAech.

- Aech, stowo daj¢ - odezwalem sig¢. - Dlaczego w ogdle wpuszczasz tu tego matota?

- Bo fajnie jest z nim wygrywa¢ w gry. A jego ignorancja daje mi nadzieje.

- W jakim sensie?

- Jesli wiekszo$¢ pozostatych jajoglowych jest rownie stabo ogarnieta jak I-rOk, a sg
naprawde stabi, uwierz mi, to znaczy, ze ty i ja mamy szans¢ na wygrang w konkursie.

Wzruszylem ramionami.

- Mozna i tak na to spojrzec.

- Wpadniesz znéw po szkole? Jako$ kolo siddmej? Mam jeszcze pare rzeczy do
zrobienia, ale potem chce poogladaé troche filméw anime z mojej listy obowigzkowej. Moze
maly maraton Robotecha?

- Jasna sprawa - przytaknaglem. - Wchodzg w to.

Wylogowalis$my sie jednoczesnie w chwili, kiedy rozlegt si¢ ostatni dzwonek.



0004

Moj awatar otworzyl oczy 1 wrdcitem na zajecia z historii §wiata.

W tawkach wokot mnie siedzieli juz inni uczniowie, a przed klasa materializowat si¢
wlasnie awatar naszego nauczyciela, pana Avenovicha. Przypominat korpulentnego brodatego
profesora uniwersytetu. Mial zarazliwy u$miech, okulary w drucianych oprawkach i
tweedowa marynarke z fatami na tokciach. Kiedy mowil, niemal zawsze brzmiato to, jakby
czytat jaki$ fragment powiesci Dickensa. Lubitem go. Byl dobrym nauczycielem.

Oczywiscie nie wiedzieliSmy, kim naprawde jest pan Avenovich ani gdzie mieszka.
Nie znali$my jego prawdziwego nazwiska, ba - nie mieliSmy nawet pewnosci, czy na pewno
jest mg¢zczyzng. RoOwnie dobrze mogla to by¢ niska Eskimoska z Anchorage na Alasce, ktora
przyjeta taki wyglad i glos, by jej uczniowie bardziej uwazali na lekcjach. Ale z jakiego$
powodu podejrzewatem, ze awatar pana Avenovicha wyglada i méwi tak jak osoba, ktéra nim
steruje.

Wilasciwie wszyscy moi nauczyciele byli fajni, w przeciwienstwie do tych z
prawdziwego $wiata. Bylem tez pewien, ze wigkszo$¢ profesoréw z OASIS lubila swoja
pracg, moze dlatego Ze nie marnowala polowy czasu na to, by si¢ zabawia¢ w nianki czy
kaprali. Wyreczato ich oprogramowanie OASIS - system sam dbat o to, zeby uczniowie nie
halasowali na lekcjach i siedzieli na miejscach. Nauczycielom pozostawalo tylko
przekazywaé wiedzg.

Ponadto latwiej im bylo skupi¢ uwage uczniow, bo w OASIS klasy byty
holograficznymi salami projekcyjnymi. Codziennie nauczyciele mogli zabiera¢ ucznidéw na
wirtualne wycieczki, nie ruszajac si¢ ani na krok z terenu szkoty.

Tego ranka w czasie lekcji historii §wiata pan Avenovich uruchomil samodzielng
symulacje, tak ze mogliSmy ogladaé, jak archeologowie w Egipcie w 1923 roku odkrywaja
grob faraona Tutanchamona. (Dzien wcze$niej byliSmy w tym samym miejscu w 1334 roku
p.n.e. i podziwiali$my imperium Tutanchamona w pelnym rozkwicie).

Na nastepnej lekeji biologii podrozowaliSmy przez ludzkie serce i przygladaliSmy si¢
od $rodka jak pompuje krew, zupetie jak w tym starym filmie Fantastyczna podroz.

Na lekcjach plastyki zwiedzalismy Luwr. Wszystkie nasze awatary nosity na glowach
idiotyczne francuskie bereciki. Na zajeciach z astronomii zobaczyliSmy po kolei wszystkie
ksigzyce Jowisza. StaliSmy na wulkanicznej powierzchni o, a nauczycielka wyjasniata nam,

w jaki sposob uformowat si¢ ten ksiezyc. Kiedy mowita, za jej plecami wytonit si¢ Jowisz,



wypetniajagc p6t nieba. Wielka Czerwona Plama buzowata powoli tuz nad jej lewym
ramieniem. Nagle nauczycielka pstryknela palcami i znalezliSmy si¢ wszyscy na Europie,
rozwazajac, czy pod lodowata skorupa tego ksiezyca moze kry¢ si¢ pozaziemskie zycie.

Przerw¢ obiadowa spedzalem na takach przy szkole, wpatrujac si¢ w symulowany
krajobraz i jedzac proteinowy batonik bez zdejmowania wizjera. Lepsze to niz patrzenie na
wnetrze mojej kryjowki. Bylem w ostatniej klasie, wigc w czasie przerwy mogtbym przeniesé¢
si¢ do jakiego$ innego $wiata, ale nie miatem do$¢ wolnej gotowki, zeby pozwoli¢ sobie na
takie zbytki.

Do OASIS mozna si¢ bylo zalogowaé za darmo, ale za podrdze wewnatrz trzeba byto
juz placi¢. Zwykle nie miatem dos¢ kredytow, zeby si¢ gdzie$ teleportowac i wroci¢ potem na
Ludus. Codziennie po ostatnim dzwonku uczniowie, ktérzy mieli co$ do zrobienia w realnym
swiecie, wylogowywali si¢ z OASIS i znikali. Wszyscy inni przenosili si¢ do jakiego$ innego
$wiata. Wiele dzieciakow miato nawet wiasne pojazdy migdzyplanetarne. Szkolne parkingi na
catej Ludus pelne byly UFO, mysliwcow Tie-Figter, Viperow z Battlestar Galactica i innych
pojazdéw wzorowanych na kazdym filmie i serialu science fiction, jaki tylko nakrgcono.
Codziennie po potudniu stalem na trawniku przed szkota i z zazdroscig patrzylem, jak niebo
wypetnia si¢ statkami, ktore leca ku przygodzie, by zbada¢ nieskonczone mozliwosci
symulacji systemu. Dzieciaki, ktore nie miaty wlasnych srodkéw lokomocji albo zabieraty si¢
stopem z przyjaciotmi, albo pedzity ttumnie do najblizszego terminala transportowego, by
przenie$¢ si¢ do klubu tanecznego, salonu gier czy na koncert rockowy gdzie§ w innym
$wiecie. Ale nie ja. Ja nigdzie si¢ nie wybieratem. Tkwilem na Ludus, najnudniejszej planecie
w catym OASIS.

Ontologicznie ~ Antropocentryczna Symulacja Imaginacyjno-Sensoryczna byla
naprawde ogromna.

Tuz po uruchomieniu OASIS zawierala tylko kilkaset planet oddanych do dyspozycji
uzytkownikow. Wszystkie stworzyli programisci i1 artySci z GSS. Mozna bylo zwiedza¢
najroézniejsze $wiaty: od krain miecza i magii, poprzez cyberpunkowe miasta wielko$ci catej
planety, az po napromieniowane postapokaliptyczne pustkowia pelne zombie. Niektore
planety odwzorowano niewiarygodnie szczegoétowo. Inne byly wygenerowane przypadkowo z
serii szablonow. Na kazdej mieszkaty rozmaite PNG (Postaci Nie Gracze) obdarzone sztuczng
inteligencja - czyli sterowani przez komputery ludzie, zwierzeta, potwory, obey i androidy, z
ktérymi uzytkownicy OASIS mogli wchodzi¢ w interakcje.

Spotka GSS wykupita tez od konkurencji licencje na istniejace wczesniej wirtualne

$wiaty. Istniejace juz symulacje z gier takich jak Everquest czy World of Warcraft zostaty



przeniesione do OASIS i do rosnacego katalogu tamtejszych planet dotagczono kopie Norrath
czy Azeroth. Tym samym $ladem podazyly tez wkrétce inne wirtualne $wiaty. Wszech§wiat
Firefly umieszczono w sektorze przylegajacym do galaktyki Gwiezdnych wojen, a tuz obok
szczegblowe odwzorowanie wszechs§wiata ze Star Treka. Uzytkownicy mogli teleportowaé
sic w te i z powrotem miedzy ulubionymi fikcyjnymi §wiatami. Srédziemie. Wulkan. Pern.
Arrakis. Magrathea. Swiat Dysku, Swiat Rzeki. Kraina Pier§cienia. Swiat na $wiecie.

Aby ulatwi¢ zarzadzanie i1 nawigacje, OASIS podzielono ré6wno na dwadziescia
siedem szeSciennych sektorow, z ktorych kazdy zawieral setki réznych planet.
(Trojwymiarowa mapa wszystkich dwudziestu siedmiu sektorOw wyraznie przypominata
uktadanke z lat 80. zwang kostka Rubika. Jak wigkszos$¢ jajoglowych wiedziatem, Ze to nie
przypadek). Kazdy sektor mierzyt dokladnie dziesi¢¢ godzin $§wietlnych, czyli okoto 10,8
miliarda kilometréw. Jesli wigc kto§ poruszat si¢ z predkoscia §wiatla (to najwyzsza predkosé
osiggalna w OASIS dla jakiegokolwiek statku kosmicznego), podréz z jednego kranca sektora
na drugi zajmowala mu dokladnie dziesi¢¢ godzin. Taka dlugodystansowa podrdz nie byla
tania. Statki zdolne lata¢ z predkoscig $§wiatta byly rzadkie i wymagaty paliwa. Oplaty za
wirtualne paliwo, ktére napedzato wirtualne pojazdy kosmiczne, to jeden ze sposobow, w jaki
zarabiano, cho¢ sam dost¢p do OASIS byt darmowy. Ale giéwnym zrodlem wplywow byty
oplaty za teleportacje, ktora byta najszybszym sposobem podrézowania, ale i najdrozszym.

Podrézowanie po OASIS bylo nie tylko kosztowne, ale i niebezpieczne. Kazdy sektor
podzielono na wiele r6znych stref, ktore réznity si¢ wielkoscig i ksztattem. Niektore byly tak
ogromne, ze obejmowaly kilka planet, za$ inne zajmowaty zaledwie kilka kilometréw na
powierzchni jednego $wiata. Kazda strefa miata niepowtarzalny uktad regut i parametréw. W
jednych dziatata magia, w innych nie. To samo dotyczylo technologii. Jesli kto$§ wlecial
pojazdem opartym na technologii do strefy, gdzie technologia nie dziata, silniki statku
zamieraly od razu po minigciu jej granicy. Wtedy pozostawalo mu tylko zatrudni¢ jakiego$
ghipawego czarodzieja o siwej brodzie, zeby go odholowat swoja kosmiczng barka napedzang
czarami do jakiego$ innego, technologicznie zaawansowanego miejsca.

Strefy podwojne pozwalaty na korzystanie zaréwno z magii, jak i1 technologii, za$
strefy zero nie dopuszczaly ani jednego, ani drugiego. Istniaty tez strefy pokojowe, gdzie nie
dopuszczano graczy do walki jeden na jednego i strefy walki, gdzie kazdy awatar mogt si¢ bi¢
z kazdym.

Wchodzac do nowej strefy czy sektora, trzeba bylo uwaza¢ i by¢ gotowym na
wszystko.

Ale jak wspominatem, nie mialem tego problemu - i tak nie moglem si¢ ruszy¢ ze



szkoly.

Ludus zaprojektowano jako miejsce do nauki, wigc na calej planecie nie bylo ani
jednej krainy do wypraw ani strefy do grania. Mozna bylo tu znalez¢ jedynie tysigce
identycznych kompleksow szkolnych oddzielonych zielonymi wzgdérzami, idealnie
uksztaltowanymi parkami, rzekami, tagkami i rozlegtymi lasami wygenerowanymi z szablonu.
Nie bylo zamkoéw, lochow ani orbitujacych kosmicznych fortec, ktore moj awatar mogiby
zdobywaé. Nie bylo tez PNG, z ktorymi moglbym powalczyé - zadnych zloczyncow,
potworow ani Obcych. Co za tym idzie, nie byto komu rabowaé¢ skarboéw ani magicznych
przedmiotow.

Z wielu powodow takie zycie bylo do dupy.

Tylko odbywajac wyprawy, walczac z PNG i zbierajac skarby, awatar niskiego
poziomu, taki jak méj, mégt zdobywaé punkty za doswiadczenie (PD). Dzigki PD zwigkszato
si¢ poziom mocy awatara, jego sit¢ i zdolnosci.

Wielu uzytkownikow OASIS miato gdzie$ poziom mocy swego awatara i w ogdle nie
przejmowato si¢ elementami gry w tym symulowanym $wiecie. Uzywali OASIS jedynie do
rozrywki, biznesu, zakupoéw i pogaduszek z przyjaciétmi. Tacy uzytkownicy po prostu unikali
wchodzenia w strefy gier czy walk jeden na jednego, gdzie ich bezbronne awatary pierwszego
poziomu moglyby zosta¢ napadnigte przez PNG albo innych graczy. Trzymajac si¢
bezpiecznych stref, takich jak Ludus, nie trzeba bylo si¢ martwi¢ o to, ze awatar zostanie
ograbiony, porwany albo zabity.

Nie znositem tkwienia w bezpiecznej strefie.

Wiedziatem, Ze jesli mam znalez¢ jajo Hallidaya, to bed¢ musiat w koncu zapusci¢ si¢
w niebezpieczne sektory OASIS. A jes$li nie bede dos¢ silny lub uzbrojony, by si¢ broni¢, to
dhugo nie pozyje.

W ciagu pigciu lat zdotatlem powoli wprowadzi¢ awatara na trzeci poziom. Nie bylo
fatwo. Na inne planety podwozili mnie uczniowie (gtownie Aech), ktoérzy akurat jechali
gdzie$, gdzie moj stabiutki awatar mogt przezy¢. Prositem, zeby wyrzucali mnie w poblizu
strefy dla poczatkujacych graczy i przez reszte wieczoru czy weekendu zabijalem orki, karty
czy jakie§ inne drobne potwory, zbyt slabe, zeby mogly mnie zabi¢. Kazdy taki stwor
pokonany przeze mnie oznaczat kilka mizernych punktéw za do$wiadczenie i zwykle garstke
miedziakéw albo srebrnych monet upuszczonych przez zabitych wrogdéw. Te monety od razu
zamienialy si¢ w kredyty, ktorymi optacalem teleportacj¢ z powrotem na Ludus, tuz przed
ostatecznym dzwonkiem na lekcje. Czasami, ale niezbyt czesto, zabity przeze mnie PNG

upuszczat jaki§ przedmiot. W ten sposob mdj awatar zdobyl miecz, tarczg i zbroje.



Pod koniec poprzedniego roku szkolnego przestatem jezdzi¢ z Aechem. Jego awatar
przeszedl juz trzydziesty poziom i prawie zawsze jezdzil na planety, gdzie dla mnie byto
niebezpiecznie. Z checig podrzucitby mnie po drodze do jakiegos$ $§wiata dla poczatkujacych,
ale jesli nie zdobytbym do$¢ kredytoéw na powro6t na Ludus, utknatbym na innej planecie i nie
dotarlbym na lekcje. A to bylaby nieusprawiedliwiona nicobecno$¢. Zebratem ich juz tyle, ze
grozito mi wyrzucenie ze szkoly. Gdyby do tego doszlo, musiatbym odda¢ szkolng konsole
OASIS 1 wizjer. Co gorsza, trafitbym z powrotem do prawdziwej szkoty i musiatbym tam
dokonczy¢ ostatni rok. Nie moglem ryzykowac.

Ostatnio wigc rzadko ruszalem si¢ z Ludus. Tkwilem tu, przyblokowany na trzecim
poziomie. Awatar trzeciego poziomu byt dla mnie poteznym obciachem. Zaden jajoglowy nie
traktowal powaznie innego jajoglowego, jesli ten nie dotarl przynajmniej do dziesigtego
poziomu. Cho¢ bylem jajoglowym od samego poczatku, wszyscy nadal uwazali mnie za
z6ltodzioba. Koszmarnie mnie to frustrowato.

W desperacji probowalem znalez¢ jaka$ robotg na pot etatu po szkole, tylko po to,
zeby zarobi¢ na kieszonkowe. Zglaszalem si¢ na dziesigtki stanowisk wsparcia technicznego i
dla programistow (gtéwnie nuzace roboty budowlane, kodowanie cz¢sci centrow handlowych
1 biurowcéw w OASIS), ale w koncu stracitem jakakolwiek nadziej¢. Miliony dorostych z
wyzszym wyksztalceniem nie moglo zdoby¢ Zadnego z tych stanowisk. Wielka Recesja
wchodzita juz w trzecia dekadg, a bezrobocie bylo wcigz rekordowo wysokie. Nawet w
okolicznych fast foodach na jakiekolwiek miejsce pracy trzeba bylo czekaé¢ w kolejce ze dwa
lata.

Tkwitem wigc w szkole. Czulem si¢ jak dziecko, ktére stoi przed najlepszymi
automatami do gier na §wiecie i nie ma drobnych w kieszeni. Moze tylko pokreci¢ si¢ wokot i

popatrze¢, jak inni graja.

0005

Po obiedzie poszedlem na moje ulubione zajecia - zaawansowany kurs OASIS. To byt
przedmiot fakultatywny w ostatniej klasie, na ktorym uczyliSmy si¢ o historii OASIS 1 o jej
tworcach. Szdstke mialem w kieszeni.

Przez ostatnie pi¢¢ lat caly wolny czas poswigcalem na to, by dowiedzie¢ si¢ jak

najwiecej o Jamesie Hallidayu. Wyczerpujaco przesledzitem jego zycie, dokonania i



zainteresowania. Od $mierci Hallidaya wydano ponad dziesig¢ jego biografii i przeczytalem
je wszystkie. Powstalo tez o nim kilka filméw dokumentalnych, ktore oczywiscie obejrzatem.
Analizowatem kazde slowo, jakie kiedykolwiek napisat Halliday i gralem w kazda gre
stworzong przez niego. Robitem notatki, spisywatem wszelkie szczegodty, ktore mogly miec
zwigzek z Polowaniem. Wszystkie te zapiski trzymatem w notesie, ktoéry po obejrzeniu
trzeciej czesci przygod Indiany Jonesa zaczatem nazywaé moim Dziennikiem Swietego
Graala.

Im wigcej dowiadywatem si¢ o zyciu Hallidaya, tym wigkszym stawat si¢ dla mnie
idolem. Byl bogiem ws$rod geekéw, panem wszelkiego technostworzenia, na réwni z
Gygaxem, Garriottem i Wozniakiem. Wyprowadzit si¢ od rodzicow po ukonczeniu liceum.

Miat wtedy tylko rozum i wyobrazni¢, za pomoca ktorych osiagnat $wiatowg slawe i
zgromadzit bajeczng fortung. Stworzyl catkowicie nowa rzeczywisto$¢, ktora dzi§ byla
ucieczka dla wigkszej czesci ludzko$ci. Jakby tego bylo malo, swodj testament zmienit w
najwigkszy komputerowy konkurs wszech czasow.

Na zaawansowanym kursie OASIS zwykle wkurzalem naszego nauczyciela, pana
Cidersa, wytykajac btedy w naszym podreczniku. Czgsto podnositem tez rekg, by wtracié
pewne istotne ciekawostki o Hallidayu, ktére moim (i tylko moim) zdaniem byly interesujace.
Po pierwszych kilku tygodniach pan Ciders przestat wzywa¢ mnie do odpowiedzi, chyba ze
nikt inny jej nie znat.

Dzi$ czytal nam fragmenty Tworcy jaja, bestsellerowej biografii Hallidaya, ktora
przeczytatem juz cztery razy. W czasie tego wykladu musiatem powstrzymywac si¢ sifa, by
mu nie przerywac i nie wskazywac¢ naprawde¢ waznych fragmentow ksiazki, ktére pominal.
Ograniczytem si¢ tylko do zapamigtania kazdego z tych pominigtych kawalkoéw. A kiedy pan
Ciders zaczal przypomina¢ dziecinstwo Hallidaya, znéw probowalem wydoby¢ wszelkie
tajemnice z dziwnego zycia tworcy OASIS 1 z nielicznych §ladoéw, jakie postanowit po sobie
zostawic.

kskosk

James Donovan Halliday urodzit si¢ dwunastego czerwca 1972 roku w Middletown w
stanie Ohio. Byt jedynakiem. Ojciec, alkoholik, pracowat jako operator maszyn, a matka -
cierpigca na chorob¢ maniakalno-depresyjng - jako kelnerka.

Wszyscy wspominali Jamesa jako inteligentnego chlopca, ale nieprzystosowanego
spotecznie. Komunikowanie si¢ z ludzmi przychodzilo mu niezwykle trudno. Mimo
inteligencji w szkole radzit sobie kiepsko, bo wigkszo$¢ jego uwagi pochtanialy komputery,

komiksy, powiesci i filmy science fiction oraz fantasy, a przede wszystkim gry wideo.



Pewnego dnia w pierwszej klasie liceum Halliday siedziat sam w kafejce, czytajac
Podrecznik gracza w Dungeons & Dragons. Gra go fascynowata, ale tak naprawde¢ nigdy w
nig nie gral, bo nie miat przyjaciot, z ktérymi moglby to zrobi¢. Kolega z klasy, niejaki Ogden
Morrow, zobaczyl, co czyta Halliday, i zaprosit go na cotygodniowa partyjk¢ D&D u siebie w
domu. Tam, w piwnicy Morrowa, Halliday poznat cala grupe megageekow takich jak on.
Natychmiast go zaakceptowali 1 po raz pierwszy w zyciu James mial grono przyjaciot.

Ogden Morrow zostal w koncu biznesowym wspolnikiem, wspotpracownikiem i
najlepszym przyjacielem Hallidaya. Wielu po6zniej poréwnywalo ten duet do Jobsa i
Wozniaka albo Lennona i McCartneya. To byla wspotpraca, ktora miata zmieni¢ bieg historii
ludzkosci.

Jako pietnastolatek Halliday napisat swoja pierwsza gre komputerowa, Wyprawe
Anoraka. Zaprogramowat ja w BASIC-u na komputerze TRS-80 Color, ktory dostal na
Gwiazdke w 1982 roku (chociaz prosit rodzicow o nieco drozszego Commodore 64).
Wyprawa Anoraka byla gra przygodowa toczaca si¢ w Chthonii, §wiecie fantasy, ktory
Halliday stworzyt na potrzeby partyjek Dungeons & Dragons w liceum. Pseudonimem
Anorak obdarzyta Hallidaya pewna Brytyjka, ktora przyjechata do jego liceum w ramach
uczniowskiej wymiany. Imi¢ Anorak spodobalo mu si¢ tak bardzo, ze nadat je swojej
ulubionej postaci w D&D, poteznemu magowi, ktory pdzniej pojawiat si¢ w wielu jego grach
komputerowych.

Halliday stworzyl Wyprawe Anoraka dla zabawy, dla przyjaciot, z ktorymi grat w
D&D. Ci wciagneli si¢ w gre bez reszty, spedzajac cate godziny na probach rozwigzania
skomplikowanych zagadek i1 zadan. Ogden Morrow przekonal Hallidaya, ze Wyprawa
Anoraka bije na glowe wigkszos¢ dwcezesnych gier komputerowych, i zachecit go, zeby
sprobowal ja sprzeda¢. Pomogt Hallidayowi stworzy¢ prosta okladke do gry i wspolnie
recznie przekopiowali Wyprawe Anoraka na kilkadziesiagt dyskietek o $rednicy 5 1/4 cala,
ktére wlozyli do zamykanych foliowych woreczkéw wraz ze skserowanymi instrukcjami.
Wstawili gre na potke z oprogramowaniem w lokalnym sklepie komputerowym. Szybko
okazalo si¢, ze popyt jest tak wielki, ze nie s3 w stanie nadazy¢ z kopiowaniem.

Morrow i1 Halliday postanowili zalozy¢ wlasng firm¢ - Gregarious Games - ktora
poczatkowo miescita si¢ w piwnicy Morrowa.

Halliday zaprogramowal nowe wersje Wyprawy Anoraka na Atari 800XL, Apple II i
Commodore 64, a Morrow zaczal reklamowa¢ gre na tylnych oktadkach kilku czasopism
komputerowych. W ciggu szeSciu miesigcy Wyprawa Anoraka stata si¢ narodowym

bestsellerem.



Halliday i Morrow z trudem ukonczyli liceum, bo w ostatniej klasie wigkszo$¢ czasu
poswiegcali na prace nad Wyprawg Anoraka II. 1 zamiast i1$¢ na studia, obaj oddali si¢ bez
reszty swojej nowej firmie, ktora rozrosla si¢ na tyle, Zze nie miescita si¢ juz w piwnicy
Morrowa. W 1990 roku spdtka Gregarious Games przeniosta si¢ do pierwszego prawdziwego
biura, ktére miescito si¢ w podupadajagcym centrum handlowym w Columbus w stanie Ohio.

W ciagu nastgpnej dekady mala firma szturmem wzigta rynek gier komputerowych,
wypuszczajac seri¢ bestsellerowych gier akcji i przygodowych. We wszystkich wykorzystano
opracowany przez Hallidaya przelomowy algorytm do wyswietlania grafiki z perspektywy
pierwszej osoby. Gregarious Games wyznaczyla nowy standard gier symulacyjnych i ilekro¢
firma wypuszczata nowy tytul, przesuwata granice tego co mozliwe na dostgpnym wowczas
komputerowym sprzgcie.

Korpulentny Ogden Morrow miat naturalng charyzme i zajmowat si¢ w firmie
wigkszoscig spraw biznesowych i marketingiem. Na kazdej konferencji prasowej Gregarious
Games Morrow usmiechat si¢ zarazliwie spod zmierzwionej brody i okularow w drucianych
oprawkach. Wykorzystywal ten naturalny dar, by robi¢ szum wokét firmy i jej produktow.
Halliday pod kazdym wzglgdem wydawal si¢ przeciwienstwem Morrowa. Byl wysoki,
szczuply, do bolu nie§miaty i wolat trzymac si¢ z dala od jupiterow.

Ludzie zatrudnieni wowczas w Gregarious Games twierdza, ze Halliday czgsto
zamykat si¢ w gabinecie, gdzie bez wytchnienia programowal, czg¢sto dniami i tygodniami
obywajac sie bez jedzenia, snu czy kontaktu z ludzmi.

Podczas nielicznych okazji, kiedy Halliday zgodzit si¢ na wywiady, zachowywat si¢
dziwnie, nawet jak na projektanta gier. Byl nadmiernie ruchliwy, zdystansowany i tak
spotecznie nieprzystosowany, ze dziennikarze czgsto wychodzili przekonani, Ze cierpi na
chorobe umystowa. Halliday mowit zwykle tak szybko, ze trudno bylo rozrézni¢ stowa. Smiat
si¢ tez piskliwym, niepokojacym $miechem - niepokojacym tym bardziej, ze czgsto tylko on
wiedziat, z czego si¢ $mieje. Kiedy znudzity go jaki§ wywiad czy rozmowa, zwykle wstawat i
wychodzit bez stowa.

Halliday miat wiele dobrze znanych obsesji. Gtéwnymi byty klasyczne gry wideo,
powiesci science fiction i fantasy oraz filmy wszelkich gatunkow. Miat tez prawdziwego
hopla na punkcie lat 80., dekady, ktéra przezyt jako nastolatek. Halliday oczekiwat
najwyrazniej, ze wszyscy wokol niego powinni podziela¢ te obsesje, i czgsto naskakiwat na
tych, ktorzy si¢ nimi nie fascynowali. Bywalo, ze wyrzucat dtugoletnich pracownikow za to,
ze nie rozpoznali malo znanego dialogu z jakiego$ filmu, ktéry im zacytowal, albo kiedy

odkryl, Ze nie znaja jego ulubionej kreskowki, komiksu czy gry wideo. (Ogden Morrow



zawsze przyjmowal takiego pracownika z powrotem, a Halliday tego nawet nie zauwazat).

Z biegiem lat ograniczone umiejetnosci spoteczne Hallidaya pogorszyly si¢ jeszcze
bardziej. (Po $mierci Hallidaya przeprowadzono na jego temat kilka wyczerpujacych analiz
psychologicznych. Jego obsesyjne przywigzanie do rutyny i zainteresowanie kilkoma
catkowicie niszowymi tematami utwierdzity wielu psychologéw w przekonaniu, ze miliarder
cierpial na syndrom Aspergera albo inng forme¢ rozwinigtego autyzmu).

Mimo ekscentrycznosci Hallidaya nikt nigdy nie kwestionowal jego geniuszu. Gry,
ktore tworzyl, byly wciagajace i1 szalenie popularne. Pod koniec XX wieku Halliday byt
uwazany za najlepszego projektanta gier swojego pokolenia, a niektdrzy twierdzili nawet, ze
wrecz wszech czasow.

Ogden Morrow byt réwniez btyskotliwym programista, ale jego prawdziwy talent
objawial si¢ w biznesie. Nie do$¢ ze wspottworzyt wydawane przez firm¢ gry, to jeszcze
opracowal wszystkie pierwsze kampanie marketingowe oraz system dystrybucji shareware 1
za kazdym razem osiagat oszalamiajace wyniki. Kiedy Gregarious Games w koncu weszta na
gietde, kurs jej akcji poszybowat w kosmos.

W wieku lat trzydziestu Halliday i Morrow zostali multimilionerami. Kupili
posiadlo$ci przy tej samej ulicy. Morrow nabyt lamborghini, wziat kilka dtugich urlopow i
zjezdzit caly $wiat. Halliday kupil i odnowit jeden z oryginalnych deloreanow
wykorzystanych w filmach Powrdt do przyszlosci i niemal caly swoj czas spedzatl na
programowaniu, niczym przyspawany do klawiatury komputera. Swoja fortune
wykorzystywat do gromadzenia najwigkszej na §wiecie prywatnej kolekcji klasycznych gier
wideo, postaci z Gwiezdnych wojen, starych pudelek $niadaniowych i komiksow.

Wspigwszy si¢ na szczyt, Gregarious Games zapadla w stan u$pienia, tak sie
przynajmniej wydawalo. Przez kilka lat nie wydata Zadnej nowej gry. Morrow wygtlaszat
tajemnicze komunikaty, ze firma pracuje nad ambitnym projektem, ktory pchnie ja w zupetnie
nowym kierunku. Zaczety krazy¢ plotki, ze Gregarious Games opracowuje jaki§ nowy rodzaj
sprzetu do gier komputerowych i ze ten tajny projekt btyskawicznie pochtania znaczne
rezerwy finansowe spolki. Pojawity si¢ takze sygnaty, ze Halliday i Morrow zainwestowali
wigkszo$¢ swych osobistych majatkéw w nowe przedsiewzigcie spolki. Rozeszly sig
pogloski, ze nad Gregarious Games zawisto widmo bankructwa.

I nagle w grudniu 2012 roku Gregarious Games zmienita nazwe na Gregarious
Simulations Systems i pod nowym szyldem przedstawita swoj sztandarowy produkt, jedyny,
jaki kiedykolwiek miala wypusci¢: OASIS - Ontologicznie Antropocentryczna Symulacja

Imaginacyjno-Sensoryczna.



OASIS drastycznie zmienila zycie ludzi na calym $wiecie. Przeksztalcila rozrywke,
sieci spotecznosciowe, a nawet globalng polityke. Cho¢ poczatkowo reklamowano ja jako
nowy rodzaj masowej gry sieciowej, OASIS szybko stata si¢ nowym sposobem na zycie.

kskosk

Przed OASIS jednym z pierwszych wspdldzielonych sztucznych $rodowisk byty
masowe gry sieciowe (czyli MMO, od Massively Multiplayer Online Game). Pozwalaty
tysigcom graczy jednocze$nie wspoOlistnieC wewnatrz symulowanego $wiata, do ktorego
wchodzili przez Internet. Owe Srodowiska byly niewielkie, zwykle skfadaly si¢ z
pojedynczych $wiatéw albo okoto dziesieciu malych planet. Gracze w MMO widzieli te
sieciowe $wiaty poprzez dwuwymiarowe okienko - monitor komputera - i mogli wchodzi¢ w
interakcje za pomocg klawiatury, myszy i innych rownie mato precyzyjnych urzadzen.

Gregarious Simulation Systems wyniost koncepcje MMO na zupetnie nowy poziom.
OASIS nie ograniczala uzytkownikoéw do tylko jednej planety czy nawet dziesigciu. OASIS
zawierala setki (a w koncu tysigce) trojwymiarowych §wiatdow w wysokiej rozdzielczosci,
ktére ludzie mogli poznawaé, a kazdy z tych $wiatow byt cudownie odwzorowany z
najdrobniejszymi szczegdlami, az po owady i zdzbla trawy, a takze wiatr i pory roku.
Uzytkownicy mogli krazy¢ po tych planetach i ani razu nie natkna¢ si¢ na podobny teren.
Nawet w pierwszym prymitywnym wcieleniu zakres owej symulacji byt oszatamiajacy.

Halliday i Morrow okreslali OASIS mianem ,rzeczywistosci o otwartym kodzie
zroédlowym”, plastycznym sieciowym wszech§wiecie, do ktorego kazdy mogt wejs¢ przez
Internet za pomoca domowego komputera albo konsoli do gier. Wystarczyto si¢ zalogowac iz
miejsca mozna bylo uciec od trudow dnia codziennego. Mozna bylo stworzy¢ sobie
catkowicie nowa osobowo$¢ i panowa¢ w petli nad tym, jak nas widzg i stysza inni. W
OASIS grubas mogl wyszczuple¢, brzydal wypigknie¢, a nie$mialy mogt zostac
ekstrawertykiem. Albo na odwro6t. Mozna bylo zmieni¢ imig, wiek, pte¢, rase, wzrost, wage,
glos, kolor oczu i budowg kosci. Albo w ogdle porzuci¢ ludzka skore i zosta¢ elfem, ogrem,
obcym czy jakakolwiek inng postacig z literatury, filmu czy mitologii.

W OASIS mozna bylo zosta¢ kimkolwiek lub czymkolwiek, w zaleznosci od
pragnien. Mozna bylo na zawsze zachowal prawdziwag tozsamo$¢ w tajemnicy i ta
anonimowo$¢ byta gwarantowana.

Uzytkownicy mogli takze zmienia¢ zawarto$¢ wirtualnych swiatow w OASIS albo
tworzy¢ catkowicie nowe. Obecnos¢ cztowieka w sieci nie ograniczata si¢ juz tylko do strony
www czy konta w serwisie spotecznosciowym. W OASIS mozna bylo stworzyé wiasng

prywatng planete, wybudowacé na niej wirtualng rezydencjg, umeblowac ja 1 wykonczy¢, jak



tylko si¢ cztowiekowi zamarzylo, a potem zaprosi¢ kilka tysiecy znajomych na impreze. A ci
znajomi mogli mieszka¢ w dziesigciu roznych strefach czasowych, rozrzuceni po catym
globie.

Kluczem do sukcesu OASIS byly dwa nowe urzadzenia stworzone przez GSS. Aby
wejs¢ do symulacji, trzeba bylo skorzysta¢ z nich obu: z wizjera i regkawic dotykowych
OASIS.

Bezprzewodowy uniwersalny wizjer OASIS byl nieco wigkszy od okularow
przeciwstonecznych. Za pomoca nieszkodliwych laserow o malej mocy rysowat niezwykle
realistyczne $rodowisko OASIS bezposrednio na siatkowce uzytkownika, przestaniajac
catkowicie jego pole widzenia wirtualnym obrazem. Wizjer o cale lata $wietlne wyprzedzat
gogle do ogladania rzeczywistosci wirtualnej, jakie wczesniej probowano sprzedawac.
Catkowicie tez zmienil technologi¢ tworzenia rzeczywistos$ci wirtualnej. Podobnie jak
superlekkie rgkawice dotykowe OASIS, dzigki ktérym uzytkownicy bezposrednio
kontrolowali swojego awatara i wchodzili w takg interakcje z symulowanym $rodowiskiem,
jakby naprawde byli w jego $rodku. Kiedy podnosilo si¢ przedmioty, otwierato drzwi czy
prowadzilo pojazdy, rekawice dotykowe pozwalaly naprawde czu¢ te nieistniejace
przedmioty i powierzchnie, jakby naprawde mialo si¢ je tuz pod nosem. Jak mozna byto
ustysze¢ w telewizyjnej reklamie, rekawice pozwalaja ,,siggnac¢ do $rodka i dotknaé OASIS”.
Polaczenie wizjera i rekawic sprawialo, ze wejscie do OASIS nie moglo si¢ z niczym rownac,
a kiedy juz ktos$ tego zasmakowat, nie bylo odwrotu.

Oprogramowanie, ktore obstugiwalo t¢ symulacje - nowy OASIS Reality Engine
autorstwa Hallidaya - tez stanowilo ogromny technologiczny przetom. Dzigki niemu udato si¢
pokona¢ ograniczenia, ktore krepowaly poprzednie symulowane rzeczywistosci. Poza
ograniczaniem wielko$ci wirtualnych $rodowisk wcze$niejsze MMO musialy tez zmniejszac
wirtualne populacje, zwykle do kilku tysiecy uzytkownikéw na serwer. Jesli jednoczes$nie
zalogowalo si¢ zbyt wielu ludzi, symulacja zaczynata dziala¢ $slamazarnie i awatary zamieraty
w po6t kroku, bo system nie mogl za wszystkimi nadazy¢. Ale OASIS wykorzystywata nowy
rodzaj odpornej na btgdy macierzy serwerowej, ktora mogla wykorzystywac¢ dodatkowa moc
obliczeniowa kazdego podlaczonego do niej komputera. Juz na starcie OASIS mogta
obshizy¢ jednoczes$nie do pigciu miliondéw uzytkownikéw bez widocznych opodznien. Nie
byto tez mowy o awarii catego systemu.

OASIS towarzyszyta zmasowana kampania marketingowa. Wszechobecne reklamy
telewizyjne, na billboardach i w Internecie, ukazywaty petng zieleni ,,0az¢” z palmami i

jeziorkiem krystalicznej bigkitnej wody, otoczong ze wszystkich stron bezkresng surowg



pustynia.

Nowe przedsiewzigcie GSS od pierwszego dnia stalo si¢ gigantycznym sukcesem.
Ludzie od dziesigcioleci marzyli o OASIS. ,,Wirtualna rzeczywisto$¢”, jaka obiecywano im
od tak dawna, w koncu si¢ objawila i byla nawet lepsza, niz sobie wyobrazali. OASIS byta
sieciowa utopig, domowa holograficzng ucieczkg. A co bylo w niej najatrakcyjniejsze? Ze
byta darmowa.

Wigkszos¢ owczesnych gier sieciowych zarabialo, pobierajac od uzytkownikéw
miesigczny abonament za dostep. GS pobierato tylko jednorazowe wpisowe w wysokosci
dwudziestu pieciu centow, za ktére otrzymywalo si¢ dozywotnie konto w OASIS. W
reklamach uzywano jednego wspdlnego hasta: ,,OASIS - Najwspanialsza gra komputerowa,
jaka kiedykolwiek stworzono. I tylko za ¢wier¢ dolara”.

W okresie drastycznych zmian spotecznych i kulturowych, wigkszo$¢ mieszkancow
globu tesknila za ucieczka od rzeczywistosci. I OASIS im ja dawata. W dodatku byt to sposéb
tani, legalny, bezpieczny i nie uzalezniajacy (co zostalo udowodnione medycznie). Do
gigantycznej popularno$ci OASIS przyczynit si¢ trwajacy kryzys energetyczny. Niebotyczne
ceny ropy sprawily, ze podroze samolotem i samochodem staly si¢ zbyt kosztowne dla
przecigtnego obywatela i OASIS stata si¢ jedyna ucieczka, na jaka mogta sobie pozwoli¢
wigkszo$¢ ludzi. Kiedy skonczyta si¢ era taniej, nadmiarowej energii, bieda i niepokoje
zaczety rozprzestrzenia¢ si¢ po $wiecie jak wirus. Z kazdym dniem coraz wigcej ludzi miato
powody, by szuka¢ pocieszenia w wirtualnej utopii Hallidaya i Morrowa.

Kazda instytucja, ktora chciata zalozy¢ swoje przedstawicielstwo w OASIS, musiata
wynaja¢ albo kupi¢ od GSS wirtualng nieruchomo$¢ (Morrow dowcipnie nazywat ja
,mitrazem”). Przewidujac to, operator przeznaczyt Sektor I na strefe¢ biznesowa i zaczat
sprzedawa¢ 1 wynajmowa¢ tam miliony kawatkow ,,mitrazy”. W mgnieniu oka powstawaty
centra handlowe wielko$ci miasta, a sklepy pochtaniaty kolejne planety tak szybko, jak plesn
pomarancz¢ na zdj¢ciach poklatkowych. Budowanie miast nigdy jeszcze nie bylo tak tatwe.

Poza miliardami dolaréw, jakie GSS zgarniata, sprzedajac nieistniejaca ziemie,
potezne wplywy przynosita jej sprzedaz wirtualnych przedmiotéw i pojazdow. OASIS stala
si¢ tak integralng czg¢$cig codziennego ludzkiego Zycia spotecznego, ze uzytkownicy z checia
wydawali prawdziwe pienigdze na zakup akcesoridow dla swoich awatarow: ubran, mebli,
domow, latajacych samochoddéw, magicznych mieczy czy broni maszynowej. Te przedmioty
byty jedynie ciggami zer i jedynek na serwerach OASIS, ale stanowity tez symbol statusu.
Wigkszo$¢ przedmiotow kosztowala zaledwie kilka kredytow, ale jako ze GSS ponosita

zerowe koszty ich wytworzenia, zysk byt ogromny. Mimo trwajacej recesji w gospodarce



OASIS nadal pozwalata Amerykanom w wolnym czasie oddawac¢ si¢ ulubionej rozrywce -
zakupom.

OASIS szybko stala si¢ najpopularniejszym sposobem korzystania z Internetu, do tego
stopnia, ze okre$lenia OASIS 1 Internet stopniowo staly si¢ synonimami. A niewiarygodnie
fatwa w uzyciu tréjwymiarowa OASIS OS, ktora GSS rozdawala za darmo, stala si¢
najpopularniejszym komputerowym systemem operacyjnym.

Wkrotce miliardy ludzi na catym $wiecie codziennie pracowaly i graly w OASIS.
Czg$¢ z nich si¢ spotykala, zakochiwala si¢ i pobierata, cho¢ ich noga nigdy nie stangta na
tym samym kontynencie. Granica mi¢dzy prawdziwg tozsamos$cia cztowieka a tozsamos$cia
jego awatara zaczeta si¢ zacierac.

Nastat poczatek nowej ery, w ktorej wigkszos¢ rasy ludzkiej spedzata caly wolny czas

wewnatrz gry komputerowe;.

0006

Reszta zaje¢ w szkole mingta szybko i nadeszta ostatnia lekcja - facina.

Wigkszo$¢ uczniow uczyla si¢ jezyka obcego, ktory kiedy§ mogt im si¢ przydaé -
mandarynskiego, hindi czy hiszpanskiego. Ja postanowitem zglebia¢ lacing, bo uczyt si¢ jej
James Halliday. We wczesnych grach przygodowych od czasu do czasu wtracat lacinskie
sfowa i zwroty. Niestety, mimo nieograniczonych mozliwosci OASIS, moja nauczycielka
taciny, pani Rank, nie potrafila sprawi¢, by jej lekcje staty si¢ interesujace. Dzi$§ przypominata
nam garstke czasownikow, ktorych i tak zdgzytem si¢ juz nauczy¢ na pamigc, wiec niemal od
razu przestalem uwazac na lekcji.

W trakcie lekcji symulacja nie pozwalata uczniom korzysta¢ z jakichkolwiek danych
ani programow nie zatwierdzonych przez nauczyciela. Wszystko po to, by dzieciaki nie
ogladaly filméw, nie graly w gry ani nie czatowaly ze soba, zamiast skupi¢ si¢ na nauce. Na
szczgscie juz w pierwszej klasie liceum odkrylem luke w oprogramowaniu szkolnej biblioteki
sieciowej. Dzigki temu miatem dostep do dowolnej ksigzki ze szkolnej biblioteki, w tym do
Almanachu Anoraka. Wigc kiedy tylko zaczynatem si¢ nudzi¢ (tak jak teraz), wyciggatem
ksigzke do okna na wys$wietlaczu i dla zabicia czasu czytalem ulubione fragmenty.

Od pieciu lat Almanach byt moja biblig. Tak jak wigkszo$¢ ksigzek obecnie byt

dostepny w formie elektronicznej. Ale ja chcialem go czyta¢ dniami i nocami, nawet podczas



czgstych w stosach awarii pradu. Naprawitem wigc starg drukarke laserowsa, ktora kto$
wyrzucit na $mietnik, i wydrukowalem sobie ksigzke. Zbindowalem ja i wrzucilem do
plecaka. Dzicki temu miatem ja zawsze pod reka i nauczylem si¢ kazdego stowa na pamig¢.

Almanach zawierat tysiace odniesien do ulubionych ksiazek, seriali, filmow, piosenek,
komikséw i gier Hallidaya. Wiekszo$¢ z nich miala juz ponad czterdziesci lat, wigc mozna
bylo je $ciagna¢ za darmo w postaci cyfrowej w OASIS. Jesli co$, czego potrzebowatem, nie
byto dostepne legalnie za darmo, niemal zawsze znajdowato si¢ w Jajotorrencie, serwisie do
dzielenia si¢ plikami, ktorego uzywali jajoglowi z calego $wiata.

W swoich badaniach nigdy nie chodzitlem na skréty. Od pigciu lat przegryzatem si¢
przez pelng liste lektur zalecang dla jajoglowych. Douglas Adams. Kurt Vonnegut. Neal
Stephenson. Richard K. Morgan. Stephen King. Orson Scott Card. Terry Pratchett. Terry
Brooks. Bester, Bradbury, Haldeman, Heinlein, Tolkien, Gibson, Gaiman, Scalzi, Zelazney.
Przeczytalem wszystkie powiesci kazdego pisarza z listy ulubionych autoréw Hallidaya.

I na tym nie poprzestalem.

Obejrzatem tez kazdy film, o ktorym wspomniat w Almanachu. To, co Halliday lubit
najbardziej - Gry wojenne, Pogromcow duchow, Prawdziwego geniusza, Lepiej umrzec¢ czy
Zemste frajerow. Ogladalem je raz za razem, az znalem wszystkie sceny na pamig¢.

Pochlonalem wszystkie ,,$wigte trylogie”, jak je okreslat Halliday - Gwiezdne wojny
(pierwsza 1 kolejng trylogie, ktéra tak naprawde dziata si¢ wcze$niej), Wiadce pierscieni,
Matrixa, Mad Maxa, Powrot do przysztosci i Indiane Jonesa (Halliday powiedzial kiedys, ze
woli udawaé, ze inne filmy z Indiang Jonesem, od Kridlestwa Krysztatowej Czaszki, nie
istnieja. I tu si¢ z nim zgadzatem).

Pozeralem tez pelne filmografie kazdego z jego ulubionych rezyseréw: Camerona,
Gilliama, Jacksona, Finchera, Kubricka, Lucasa, Spielberga, Tarantino. I oczywiscie Kevina
Smitha.

Przez trzy miesigce S$leczalem nad wszystkimi mlodziezowymi filmami Johna
Hughesa i1 uczylem si¢ na pamig¢¢ najwazniejszych dialogow.

Tylko potulnych poszturchuja. Swiat nalezy do zuchwatych.

Mozna powiedzie¢, ze zaliczylem wszystkie bazy.

Analizowatem Monty Pythona. I nie tylko Swietego Graala, lecz kazdy ich film,
album, ksigzke i1 kazdy odcinek cyklu przygotowanego dla BBC. (Lacznie z dwoma
,»zaginionymi” odcinkami, ktore nakrecili dla niemieckiej telewizji).

Nie zamierzalem ulatwia¢ sobie pracy.

Nie zamierzalem przeoczy¢ niczego oczywistego.



Gdzie$ w trakcie chyba nieco przesadzitem.

Niewykluczone nawet, ze zaczg¢to mi trochg odbijac.

Widziatem wszystkie odcinki The Greatest American Hero, Airwolfa, Druzyny A,
Nieustraszonego, Misfits of Science 1 Muppet Show.

A co z Simpsonami? - zapytacie.

Springfield znatem lepiej niz wlasne miasto.

Star Trek? Tu tez odrobitem prace domowa. 7OS, TNG, DS9. Nawet Voyager i
Enterprise’. Obejrzalem je wszystkie w porzadku chronologicznym. Filmy tez. Fazery
wycelowane.

Odbytem tez szybki kurs sobotnich porannych kreskowek z lat 80.

Wyuczylem si¢ nazw wszystkich cholernych Gobotoéw i Transformerdw.

Zaginiony lgd, Thundarr Barbarzynca, He-Man, Schoolhouse Rock, G. I. Joe...
Dowiedziatem si¢ o nich wszystkiego. Bo wiedza to potowa wygrane;j.

Kto mnie utulat, kiedy byto mi zle? H. R. Puff-n-Stuf".

A Japonia? Czy wiedziatem co$ o Japonii?

O tak. I to ile. Filmy anime i fabularne. Godzilla, Gamera, Starblazers, Space Giants 1
Zatoga G. Speed Racer.

Nie bytem dyletantem.

Nie opieprzatem sig.

Muzyka? C6z, poznawanie catej muzyki nie bylo fatwe.

Musiato potrwac.

Lata 80. byty dluga dekada (cale dziesi¢¢ lat), a Halliday najwyrazniej nie miat bardzo
wysublimowanego gustu. Stuchat wszystkiego. Wigc stuchatem i ja. Popu, rocka, new wave,
punku, heavy metalu. Od The Police, przez Journey i R.E.M. po The Clash. Sprobowalem
wszystkiego.

W niespelna dwa tygodnie przekopatem si¢ przez cala dyskografie They Might Be
Giants. Z Devo potrwalo nieco dtuze;.

Ogladatem mnoéstwo filméw z YouTube, na ktorych $liczne dziewczeta o wygladzie
prymusek graly na ukulele covery piosenek z lat 80. W zasadzie nie bylo to niezbe¢dne do
moich badan, ale krgcity mnie §liczne dziewczgta o wygladzie prymusek grajace na ukulele.

Nie zamierzam si¢ z tego thumaczy¢ ani przed tym bronic.

? Skréty podtytutow kolejnych serii Star Trek: TOS - The Original Series, TNG - The Next Generations,
DS9 - Deep Space Nine.
' Tytut amerykanskiej kreskowki dla dzieci nadawanej w telewizji NBC od 1969 do 1971 roku.



Uczylem si¢ na pamie¢ stow. Glupich tekstow, takich kapel jak: Van Halen, Bon Jovi,
Def Leppard czy Pink Floyd.

Nie odpuszczatem.

Nie dosypiatem, §lgczalem po nocach.

A propos spania i nocy - wiecie, kto napisat przebo6j roku 1987 Beds Are Burning?
Australijska grupa Midnight Oil.

Bylem jak opetany. Nie chcialem da¢ za wygrang. Dostawalem coraz gorsze stopnie.
Ale miatem to gdzies.

Przeczytalem wszystkie wydania kazdego komiksu, jaki znalazt si¢ w zbiorach
Hallidaya.

Nie moglem pozwoli¢, zeby ktokolwiek kwestionowat moje zaangazowanie.

Zwlaszcza jesli chodzi o gry komputerowe.

W tej dziedzinie bytem ekspertem.

Tu nie sposob bylo mnie zagiac.

Gdybym startowat w teleturnieju Jeopardy, marzytbym o pytaniach z tej kategorii.

Sciagnatem kazda gre, o jakiej choéby tylko wspomniano w Almanachu, od
Akalabetha po Zaxxon. Gralem w kazda, dopdki nie osiggnalem mistrzostwa, a potem bratem
si¢ do nastgpne;.

Zdziwilibyscie si¢, ile badan mozna przeprowadzi¢, nie majac wlasnego zycia.
Dwanascie godzin dziennie, siedem dni w tygodniu - to morze czasu na nauke.

Poznawalem doglebnie kazdy gatunek gier i kazdg platforme. Klasyczne automaty na
monety, komputery domowe, konsole i urzadzenia przeno$ne. Przygodowe gry tekstowe,
strzelanki pierwszoosobowe, gry fabularne widziane z perspektywy trzeciej osoby. Stare
klasyki na urzadzenia 8-, 16- i 32-bitowe, napisane jeszcze w poprzednim stuleciu. Im
trudniejsza byla gra, tym bardziej mnie cieszyla. Gralem w te cyfrowe eksponaty muzealne
noc za nocg, rok po roku. Odkrylem, ze mam do tego smykatke. W kilka godzin bylem w
stanie opanowac¢ wigkszos¢ gier akcji. Nie bylo tez gry przygodowej czy fabularnej, ktorej
bym nie ukonczyt Nie potrzebowatem do tego zadnych przewodnikéw ani podpowiedzi.
Wszystko przychodzilo mi ot, tak. Jeszcze lepiej radzitem sobie w starych platforméwkach.
W $rodku akcji w szybkich klasykach w rodzaju Defendera czulem si¢ jak jastrzab podczas
lotu albo rekin krazacy po dnie oceanu. Po raz pierwszy poznalem, co to znaczy urodzi¢ si¢
do czego$. Mie¢ talent.

Ale na pierwszy prawdziwy trop nie wpadtem dzigki starym filmom, komiksom czy

grom komputerowym. Ol$nifo mnie, kiedy badalem histori¢ starych gier fabularnych



rozgrywanych za pomocg kartki i oféwka.
kskosk
Na pierwszej stronie Almanachu Anoraka znajduja si¢ cztery rymowane wersy, ktore

Halliday recytuje w filmowym Zaproszeniu.

Trzy ukryte klucze i trzy tajemne bramy
Tam probom wielkim cztek bedzie poddany
Kto sig nie ugnie i podota wyzwaniom

Dotrze do Konca i bedzie wygranym

Poczatkowo wydawato mi sie¢, ze to jedyne bezposrednie odniesienie do konkursu w
catym Almanachu. Az nagle, posrdd tych rozwlektych wpisow do dziennika i esejow na temat
popkultury, odkrylem ukryta wiadomos¢.

W catym tekscie Almanachu rozrzucone byly znaczone litery. Kazda z nich miata
male, prawie niewidoczne nacigcie w obrysie.

Po raz pierwszy zauwazylem te nacigcia rok po $mierci Hallidaya. Czytalem
wydrukowang wersje Almanachu 1 poczatkowo owe karby wygladaty na niedoskonatosci
druku, by¢ moze z powodu papieru albo starych drukarek, na ktérych wydrukowalem tekst.
Ale kiedy zajrzalem do elektronicznej wersji ksigzki, dostgpnej na stronie internetowe;j
Hallidaya, zauwazylem te same nacigcia na tych samych literach. Wystarczylo si¢ przyjrze¢,
by si¢ o tym przekonac.

To Halliday je tam umiescit. Zaznaczyt te litery z jakiego$ powodu.

Okazalo si¢, ze w calej ksigzce tych zakarbowanych liter jest 135. Zaczalem je
spisywa¢ w takim porzadku, w jakim si¢ pojawity, i odkrytem, ze ukladaja si¢ w sensowny

tekst. Omal nie umarlem z wrazenia, kiedy zapisatem go w moim dzienniku Graala:

Miedziany Klucz blyszczy Slicznie
W koszmarow petnej krypcie
Ale duzo trzeba sig uczy¢
By dotgczy¢ do grupy
Co zdobedzie punkty liczne

Oczywiscie inni jajoglowi tez odkryli t¢ ukryta wiadomos¢, ale kazdy byt na tyle

sprytny, by przed nikim si¢ tym nie chwali¢. Przynajmniej nie od razu. Jakie$ p6t roku po tym



jak znalaztem ten szyfr, odkryt go réwniez student pierwszego roku na MIT. I miat za dhugi
jezor. Chlopak nazywat si¢ Steven Pendergast. Postanowil wykorzysta¢ swoje pig¢ minut
stawy, dzielac si¢ swoim odkryciem z mediami. W serwisach informacyjnych wywiady z tym
pacanem pojawiaty si¢ non stop przez miesigc, cho¢ nie miat bladego pojecia, co moze
oznacza¢ ta wiadomos$¢. Po tym wydarzeniu powstal nawet idiom, gdy kto$ si¢ madrzyt
publicznie, nie majac o niczym poj¢cia, ,,odwalal Pendergasta”.

Kiedy wiadomos$¢ z Almanachu stala si¢ tajemnica poliszynela, jajoglowi ochrzcili ja
mianem limeryka. Od czterech lat znat go caly $wiat, ale nikt nie zrozumial jego
prawdziwego znaczenia i Miedziany Klucz wcigz czekal na znalazcg.

Wiedziatem, ze Halliday czgsto uzywal podobnych zagadek w swych wczesnych
grach przygodowych i kazda z tych zagadek nabierala sensu w kontek$cie gry. Poswigcitem
wigc caty dzial mojego dziennika Graala na rozszyfrowanie limeryku, wers po wersie.

Miedziany Klucz blyszczy Slicznie

Ten wiersz wydawat si¢ do$¢ zrozumiaty. Nie bylem w stanie doszuka¢ si¢ tu
drugiego dna.

W koszmarow petnej krypcie

Tu zaczynaly si¢ schody. Na pozér wydawalo si¢, ze klucz lezy ukryty gdzies w
jakiej$ krypcie pelnej przerazajacych rzeczy. Ale w trakcie badan odkrylem stary dodatek do
Dungeons & Dragons o tytule Krypta Koszmarow, wydany w 1981 roku. Kiedy tylko
ujrzatem tytul, bytem pewien, ze drugi wers limeryku odnosi si¢ wtasnie do niego. Przez cate
liceum Halliday i Morrow grali w zaawansowang wersje Dungeons & Dragons, a takze w
kilka innych gier fabularnych z uzyciem kartki i otéwka, takich jak GURPS, Champions, Car
Wars czy Rolemaster.

Krypta Koszmarow to cienka broszurka zwana modulem. Zawierata szczegodlowe
mapy 1 opisy poszczegdlnych komnat podziemnego labiryntu zamieszkatego przez
wampiryczne potwory. Gracze w D&D mogli chodzi¢ po tych komnatach swoimi bohaterami.
Prowadzacy gre, czyli Mistrz Lochu, odczytywal modut i prowadzit innych graczy przez
opisane w nich historie, méwigc im, co widzg i co napotykaja po drodze.

Kiedy dowiedzialem si¢ wigcej, jak gralo si¢ w te wczesne gry fabularne,
uswiadomitem sobie, ze modul D&D to nic innego jak prymitywny odpowiednik wyprawy w
OASIS. A postaci z D&D to po prostu awatary. W pewnym sensie te stare gry fabularne byty
pierwszymi symulacjami wirtualnej rzeczywistosci, tworzonymi na dtugo, zanim komputery
staly si¢ na tyle silne, by podota¢ temu zadaniu. W owych czasach kto$, kto chciat uciec do

innego $wiata, musiat sam go stworzy¢ za pomoca wlasnej wyobrazni, kartki papieru, otdwka,



kosci 1 kilku noteséw. Kiedy sobie to u§wiadomilem, az przysiadtem z wrazenia. Zaczalem
zupetnie inaczej patrze¢ na poszukiwania jaja wielkanocnego Hallidaya.

Od tego czasu zaczatem je traktowac jako wyrafinowany modut w D&D. A Halliday
byt oczywiscie Mistrzem Lochu, cho¢ teraz prowadzit juz calg gr¢ zza grobu.

Znalaztem cyfrowa kopie pieédziesiecioletniego modutu Krypty Koszmarow zaszyta
gleboko na jakim$ archiwalnym serwerze FTP. Badajac ja, zaczalem snu¢ teori¢: a moze
gdzie§ w OASIS Halliday odtworzyt Krypte Koszmarow i1 tam ukryt Miedziany Klucz?

Przez kolejne kilka miesigcy poznawalem modut i uczytem si¢ na pamig¢¢ wszystkich
map 1 opisow komnat, oczekujac dnia, kiedy w koncu wpadne na to, gdzie si¢ miesci. Ale w
tym s¢k: limeryk najwyrazniej nie zawieral zadnych podpowiedzi, gdzie Halliday ukryt to
cholerstwo. Jedynym tropem wydawaly si¢ wersy: ,,Ale duzo trzeba si¢ uczy¢, by dotaczy¢ do
grupy, co zdobedzie punkty liczne”. Czytalem te stowa raz za razem, az chcialo mi si¢ wy¢ z
frustracji. Duzo si¢ uczy¢. No dobrze, w porzadku. Ale o czym si¢ uczyc¢?

W OASIS znajdowaty si¢ dostlownie tysiace $wiatow i Halliday mogt ukry¢ swoja
replike Krypty Koszmarow w kazdym z nich. Przeszukiwanie kazdej planety po kolei zaj¢toby
cala wiecznos$¢. Gdyby w ogole ktos mogt sobie na to pozwolic.

Oczywistym punktem wyjsciowym wydawala si¢ planeta o nazwie Gygax w Sektorze
2. Halliday sam ja zakodowal i nazwal na cze$¢ Gary’ego Gygaxa, jednego z twoOrcow
Dungeons & Dragons oraz autora pierwotnego modutu Krypty Koszmarow. Wedhig Jajopedii
(encyklopedii dla jajoglowych) planete Gygax pokrywaty repliki starych modutow D&D, ale
nie bylo wsrod nich Krypty Koszmarow. Nie odtworzono jej w zadnym z innych $wiatow
OASIS poswieconych D&D. Jajoglowi przetrzasneli te planety i przeszukali kazdy centymetr
kwadratowy ich powierzchni. Gdyby na ktorej$ z nich znajdowata si¢ replika Krypty
Koszmarow, znaleziono by ja i oznaczono juz dawno temu.

Krypta musiata by¢ wigc ukryta gdzie indziej. I nie mialem bladego pojecia gdzie. Ale
wmawiatem sobie, ze jesli nie odpuszcze¢ i1 dalej bede prowadzit badania, w koncu dowiem
si¢, gdzie si¢ znajduje. Chyba to miat na mysli Halliday, piszac: ,,Ale duzo trzeba si¢ uczy¢,
by dolaczy¢ do grupy, co zdobedzie punkty liczne”.

Jesli jacy$ inni jajoglowi tak samo jak ja interpretowali limeryk, to mieli do$¢ sprytu,
by o tym nie rozpowiada¢. Na zadnym forum jajoglowych nie widziatem zadnych wpiséw o
Krypcie Koszmarow. OczywiScie zdawalem sobie sprawg, ze moja teoria o starym module
D&D mogta by¢ kompletnie naiwna i calkowicie bezpodstawna.

Nadal wigc ogladatem, czytatem, shluchalem i analizowatem, przygotowujac si¢ na

dzien, kiedy w koncu natkng si¢ na trop, ktory doprowadzi mnie do Miedzianego Klucza.



I nagle na to wpadlem. Siedzac i myslac o niebieskich migdatach na lekcji faciny.

0007

Nasza nauczycielka, pani Rank, stala przodem do klasy, powoli odmieniajac tacinskie
czasowniki. Najpierw moéwila je po angielsku, potem po lacinie, a kazde wymawiane stowo
automatycznie pojawiato si¢ na tablicy za jej plecami. Ilekro¢ przerabialiSmy nuzaca odmiang
czasownikow, zawsze w glowie brzmialy mi stowa starej piosenki ze Schoolhouse Rock.

,Biegnie, idzie, bierze, daje. Czasownik! Mowi, co si¢ dzieje!”

Po cichutku nucilem sobie t¢ piosenke pod nosem, kiedy pani Rank zaczgta
koniugowac¢ tacinski czasownik ,,uczy¢ si¢”.

- Uczy¢ si¢. Discere - mowita. - Nie powinni$cie mie¢ probleméw z zapamigtaniem,
bo w angielskim istnieje stowo o podobnym znaczeniu: discern. Kiedy powtarzata zwrot
,uczy€ sie”, od razu przypomniatem sobie limeryk: ,,Ale duzo trzeba si¢ uczy¢, by dotaczy¢
do grupy, co zdobedzie punkty liczne”.

Pani Rank mowita dalej, przytaczajac zdania z tym czasownikiem:

- Chodzimy do klasy uczy¢ si¢ - powiedziala. - Nos peto ordo disco...

I wtedy wiasnie mnie ol$nito. Czulem sie, jakby z nieba spadlo mi prosto na glowe
kowadlo. Rozejrzatem si¢ po kolegach z klasy. Jacy ludzie muszg si¢ duzo uczy¢?

Uczniowie. Liceali$ci.

Znajdowatlem si¢ na planecie petnej uczniow, z ktérych kazdy musiat si¢ duzo uczy¢.

A jesli limeryk mowi, ze krypta jest ukryta wiasnie tu, na Ludus? Na planecie, na
ktérej wykrecam rece z bezsilnosci od pigciu lat?

I nagle przypomnialem sobie, ze Ludus to takze facinskie stowo oznaczajace ,,szkolg”.
Wyciagnatem stownik lacinski, zeby si¢ upewni¢ i wtedy odkrytem, ze to stowo ma jeszcze
jedno znaczenie. Ludus moze oznacza¢ szkote, ale takze sport lub gre.

Gre.

Spadlem ze swojego skladanego krzesetka i z hukiem wyladowatem na podilodze
kryjowki. Konsola OASIS wykryla ten ruch i probowala odwzorowa¢ upadek mojego
awatara, ale system korekty zachowania w szkole powstrzymat go, a na moim wys$wietlaczu
mignal napis: ,,Prosz¢ siedzie¢ na miejscu w czasie zajec!”

Pilnowalem sig¢, zeby za bardzo si¢ nie podnieca¢. By¢ moze wyciggam pochopne



wnioski. Na innych planetach w OASIS znajdowaly si¢ setki prywatnych szkét i uczelni.
Limeryk mogt méwi¢ o ktorej$ z nich. Ale nie wierzylem w to. W gre wchodzita raczej
Ludus. James Halliday przekazat miliardy na stworzenie tu systemu o$wiaty publicznej, by
zademonstrowa¢, jak ogromny potencjal edukacyjny ma OASIS. A przed $miercig zalozyt
fundacjg, by systemowi szkot publicznych OASIS nigdy nie zabraklo pieniedzy. Fundacja
Nauki Hallidaya dawata tez biednym dzieciom z calego $wiata darmowe konsole 1 osprzet
oraz dostep do Internetu, by mogty chodzi¢ do szkoty za posrednictwem OASIS.

Programis$ci z GSS zaprojektowali i stworzyli Ludus oraz wszystkie szkoly na tej
planecie. Wigc Halliday mogt nadac¢ jej nazwe. A jesli cheiat co$ tu ukry¢, to miat tez dostep
do kodu Zrédlowego planety.

Te mys$li wybuchaty w mojej glowie niczym bomby atomowe, jedna po drugie;.

Wedhlug pierwotnego modutu D&D wejscie do Krypty Koszmaréow krylo sie¢ w
poblizu ,,niskiego wyptaszczonego wzgorza, szerokiego na dwiescie metrow i dlugiego na
trzysta”. Szczyt wzniesienia pokrywaly wielkie czarne glazy ulozone w taki sposob, ze
ogladane z bardzo wysoka przypominaty oczodoty, nozdrza i z¢by ludzkiej czaszki.

Ale jesli gdzie$ na Ludus jest takie wzgorze, to czy ktos by juz na nie trafil?

Moze nie. Migdzy szkotami na Ludus rozciggaly si¢ ogromne pustkowia porosnicte
lasami. Niektore z tych lesnych terendw byly potezne i zajmowaly dziesiatki kilometrow
kwadratowych. Wigkszo$¢ uczniow nie postawila tam nigdy stopy, bo nie bylo tam nic
interesujacego do ogladania czy robienia. Tak jak pola, rzeki i jeziora, lasy na Ludus zostaty
wygenerowane przez komputer, by wypetnic puste przestrzenie.

Oczywiscie podczas dlugiego pobytu mojego awatara na Ludus z nudéw
zapuszczalem si¢ w lasy wokot mojej szkoty, tam, gdzie moglem dotrze¢ piechota. Ale
zobaczylem w nich tylko tysigce przypadkowo wygenerowanych drzew, od czasu do czasu
ptaka, zajaca albo wiewiodrke. (Zabijanie tych stworzen nie przynosito zadnych punktow,
sprawdzitem to).

A zatem catkiem mozliwe, ze gdzie§ na Ludus, w jednej z ogromnych, niezbadanych
polaci lasu znajdowalo si¢ male wzgorze pokryte glazami ulozonymi w ksztatt ludzkiej
czaszki.

Sprébowatem wyciggna¢ na wyswietlacz map¢ Ludus, ale nie moglem. System na to
nie pozwolil, bo nadal trwatla lekcja. Moja tylna furtka do sieciowej szkolnej biblioteki nie
dziatata w przypadku oprogramowania z mapami OASIS.

- Jasna cholera! - wyrwalo mi si¢ z frustracji. System korekt zachowania odfiltrowat to

przeklenstwo, wigc nie ustyszala go ani pani Rank, ani zaden z kolegéw i kolezanek. Ale na



wyswietlaczu mignat mi kolejny komunikat: ,,Wyciszono przeklenstwo - ostrzezenie przed
uwaga!”

Zerknatlem na zegarek na wyswietlaczu. Do konca dzisiejszych zaje¢ zostalo
dokladnie siedemnascie minut i dwadzieScia sekund. Siedzialem z zaci$nigtymi z¢bami,
odliczajac kazda sekunde. W glowie miatem prawdziwa gonitwe mysli.

Ludus byla niepozornym $wiatem w sektorze 1. Powinny si¢ tu znajdowaé jedynie
szkoly, wigc zadnemu jajoglowemu nie przysztoby do glowy szuka¢ tu Miedzianego Klucza.
Sam nigdy bym tu nie szukat i wlasnie to byt najlepszy dowod, ze to doskonata kryjowka. Ale
dlaczego Halliday miatby go ukry¢ wtasnie tu? Chyba ze...

Chcial, zeby znalazt go jaki$ uczen.

Weiaz krecito mi sie w glowie od mozliwych konsekwencji tej mysli, gdy w koncu
rozlegt si¢ dzwonek. Inni uczniowie zaczgli wychodzi¢ z klasy albo znikali z krzesel. Awatar
pani Rank takze zniknat 1 po kilku chwilach zostalem sam.

Wyciagnalem map¢ Ludus na wyswietlacz. Przed oczami mialem tréjwymiarowy
globus unoszacy si¢ w powietrzu. Zakrgcitem nim reka. Ludus jak na OASIS byla niewielka
planeta, mniej wigcej trzy razy mniejsza od ziemskiego Ksig¢zyca. W obwodzie miata
doktadnie tysigc kilometroéw. Powierzchni¢ pokrywal jeden spojny kontynent. Nie byto
oceanow, tylko kilka duzych jezior rozrzuconych tu i 6wdzie. Jako ze w OASIS planety nie
byly realne, nie musiaty si¢ poddawa¢ prawom natury. Na Ludus wiecznie trwat dzien,
niezaleznie od tego, w ktérym miejscu si¢ stato, a niebo bylo zawsze blekitne i bez jednej
chmurki. Wiszace w jednym miejscu stonice stanowito jedynie wirtualne zrédlo $wiatla,
wprogramowane w nieprawdziwe niebo.

Na mapie szkolne kampusy, ktorymi usiana byla powierzchnia planety, wygladaty jak
tysigce identycznych ponumerowanych prostokatow. Oddzielaty je lagodne wzgorza
porosni¢te lakami, rzeki, fancuchy gorskie i1 lasy. Lasy mialy najrozmaitsze ksztalty i
rozmiary, a wiele z nich sgsiadowalo ze szkotami. Obok mapy ustawitem na wyswietlaczu
modul Krypty Koszmarow. Na poczatku umieszczono w nim ilustracje wzgorza, w ktérym
kryta si¢ krypta. Zrobitlem zrzut ekranu z tg ilustracja i umiescitem go w rogu wyswietlacza.

Goraczkowo przeszukiwatem ulubione serwisy z pirackimi programami, az w koncu
znalaztem wtyczke do atlasu OASIS analizujaca obrazy. Sciggnalem program przez
Jajotorrent, a po kilku minutach juz wiedziatem, jak zmusi¢ go do przeskanowania calej
powierzchni Ludus w poszukiwaniu wzgoérza z wielkimi czarnymi glazami ulozonymi w
ksztalt czaszki. Tego, ktorego wielkos$¢, ksztatt i wyglad pasowatl do ilustracji z modutu

Krypty Koszmarow. Po dziesigciu minutach poszukiwan program wyswietlit mozliwe



miejsce.

Wstrzymatem oddech i ustawitem zblizenie mapy Ludus obok ilustracji z modutu
D&D. Ksztalt wzgorza 1 wzor czaszki utozony z kamieni pasowat idealnie do ilustracji.

Oddalitem nieco mape, a potem jeszcze dalej, zeby potwierdzi¢, ze poinocna krawedz
wzgorza konczyla si¢ klifem z piasku i zwiru. Zupehie jak w oryginalnym module Dungeons
& Dragons.

Wydalem z siebie ryk triumfu, ktéry odbit si¢ echem po pustej klasie i az huczal w
$cianach mojej malenkiej kryjowki. Udato si¢. Znalaztem Krypte Koszmarow!

Kiedy w koncu si¢ uspokoilem, zrobitem kilka szybkich wyliczen. Wzgorze
znajdowato si¢ prawie posrodku wielkiego lasu w ksztatcie ameby, po drugiej stronie Ludus,
mniej wigcej czterysta kilometrow od mojej szkolty. Moj awatar biegat z maksymalng
szybko$cig pieciu kilometréw na godzine, wiec na piechote dotarlbym tam po trzech dniach i
to gdybym biegt non stop. Gdybym mogt si¢ przeteleportowaé, dostatbym si¢ tam w kilka
minut. Optata za taki niewielki dystans nie bylaby wysoka, moze kilkaset kredytow. Niestety,
to 1 tak wiecej niz miatem obecnie na koncie w OASIS, ktore straszylo wielkim okraglym
zerem.

Zaczalem si¢ zastanawia¢, co moge zrobi¢. Aech pozyczylby mi pienigdze na bilet, ale
nie chciatem prosi¢ go o pomoc. Jesli nie bede w stanie dotrze¢ do krypty samodzielnie, to nie
zashiguje, by w ogoéle do niej dotrze¢. Poza tym musiatlbym oklamaé Aecha po co mi
pienigdze, a poniewaz nigdy wczesniej nie prositem go o pozyczke, wszelkie wymowki
potraktowatby podejrzliwie.

Kiedy pomyslalem o Aechu, usmiechnagtem si¢ pod nosem. Kiedy si¢ o tym dowie,
szlag go trafi. Krypta byla ukryta niespelna siedemdziesiat kilometrow od jego szkoty! Mial
ja praktycznie pod nosem.

Nagle wpadlem na pomyst i zerwalem si¢ na réwne nogi. Wybiegtem z klasy i
popedzitem korytarzem.

Nie do$¢, ze wymyslilem, jak teleportowac si¢ na druga stron¢ Ludus, to jeszcze
znalaztem sposob, jak przekona¢ szkole, zeby za to zaplacita.

Kazda szkota publiczna w OASIS miata r6zne druzyny sportowe - zapasnicza, pitki
noznej, futbolu amerykanskiego, baseballu, siatkéwki i kilku innych dyscyplin, ktérych w
prawdziwym $wiecie nie dato si¢ rozgrywac, np. Quiddicha czy zdobadz flage w wersji bez
grawitacji. Uczniowie grali w tych druzynach tak jak w szkolach w prawdziwym S$wiecie.
Robili to ubrani w wyrafinowane sportowe kostiumy dotykowe, w ktorych naprawdg trzeba

byto biega¢, skaka¢, kopaé, blokowac i tak dalej. Druzyny ¢wiczyly co wieczor, spotykaty si¢



na zgrupowaniach i jezdzity do innych szko6t na Ludus na turnieje. Nasza szkota rozdawala
darmowe kupony na teleportacj¢ kazdemu uczniowi, ktéry chciat pdj$¢ na mecz rozgrywany
w innej szkole. MogliSmy wtedy sta¢ na trybunach i kibicowac starej dobrej SPO-1232.
Skorzystatem z tego tylko raz, kiedy nasza druzyna od zdobadz flage grata w szkole Aecha na
mistrzostwach szkot publicznych.

Kiedy dotarfem do sekretariatu, rzucitem okiem na terminarz rozgrywek i od razu
znalazlem to, czego szukalem. Dzi§ wieczorem nasza druzyna futbolowa grata z SPO-0571, o
godzing biegu od lasu, gdzie mie$cila si¢ krypta.

Siegnatem rgka, wybratem ten mecz i natychmiast w schowku mojego awatara pojawit
si¢ kupon teleportacyjny na jedng podrdz tam i z powrotem do SPO-0571.

Zatrzymatem si¢ na chwile przy swojej szafce, zeby zostawi¢ podreczniki i zabrad
latarke, miecz, tarcze i zbroje. Nastepnie wypadlem glownym wejsciem i przebieglem przez
ogromny zielony trawnik znajdujacy si¢ przed szkota.

Kiedy dotarfem do czerwonej granicy wyznaczajacej teren szkoty, rozejrzatem si¢
wokol, by mie¢ pewnos$¢, ze nikt na mnie nie patrzy, i w koncu przekroczytem linig. W tej
chwili napis na etykietce nad moja glowa zmienil si¢ z Wade3 na Parzivala. Poza terenem
szkoly moglem znéw uzywa¢ mojego pseudonimu. Moglem tez catkiem wytaczy¢ etykietke i
tak zrobilem, bo chciatem podr6zowac incognito.

Najblizszy terminal transportowy miescit si¢ na koncu wybrukowanej drogi. Byt to
wielki pawilon z kopula podparty przez dziesi¢¢ filardéw z kos$ci stoniowej. Na kazdym z nich
wida¢ bylo ikone teleportacji OASIS - wielkg liter¢ T posrodku niebieskiego sze$cioboku.
Zajecia w szkole skonczyly si¢ kilka minut temu, wigc do terminala ciggnat thum awataréw.
W $rodku miescily si¢ dlugie rzedy niebieskich kabin teleportacyjnych. Ich kolor i ksztalt
zawsze przypominat mi statek ,, Tardis” z Doktora Who. Wszedtem do pierwszej pustej kabiny
i drzwi automatycznie si¢ za mng zamkngly. Nie musialem wpisywaé celu podrézy na
dotykowym ekranie, bo byt juz zakodowany na moim kuponie. Po prostu wsunagtem kupon do
szczeliny 1 na ekranie pojawita si¢ mapa Ludus z linig od miejsca, gdzie teraz bylem, do celu
podrézy - migajacej zielonej kropki obok SPO-0571. Kabina od razu wyliczyla odleglos¢,
jaka mnie czeka (czterysta sze$¢dziesiat dwa kilometry) i optate, jakg bedzie musiata uisci¢
szkofa (sto trzy kredyty). Kupon zostat zweryfikowany, przy sumie pojawit si¢ napis
,Zaptacono” i moj awatar zniknal.

Natychmiast pojawilem si¢ w identycznej kabinie wewnatrz identycznego terminala
transportowego po przeciwnej stronie planety. Kiedy wybieglem na zewnatrz, zobaczyltem

SPO-0571. Wygladata dokladnie tak jak moja szkota, tyle ze otaczat ja inny krajobraz.



Zobaczylem kilkoro znajomych uczniow zmierzajacych na pobliski stadion futbolowy, by
obejrze¢ mecz i kibicowa¢ naszej druzynie. Nie rozumialem tylko po co. Roéwnie dobrze
mogli obejrze¢ to samo, puszczajac obraz na wyswietlaczu. Puste miejsca na trybunach i tak
zostang wypelione przez losowo wygenerowanych kibicow typu PNG, ktorzy tez beda
pochiania¢ wirtualne napoje gazowane, hot dogi i wydziera¢ si¢ wnieboglosy. Od czasu do
czasu zrobig nawet ,,meksykanska fale”.

Ale ja bieglem juz w przeciwnym kierunku, przez falujaca zielong fake, ktora
rozciggata si¢ za szkola. Kawalek dalej majaczyto niewielkie pasmo gorskie, u ktorego stop
znajdowat si¢ las w ksztalcie ameby.

Wiaczylem mojemu awatarowi funkcje automatycznego biegu, po czym otworzytem
schowek 1 wyciagnatem z niego trzy wymienione w nim przedmioty. Na moim ciele pojawita
si¢ zbroja, na plecach zawista tarcza, a u boku - miecz w pochwie.

Dotartem prawie do skraju lasu, kiedy zadzwonit telefon. Na wyswietlaczu
zobaczytem, Ze to Aech. Pewnie chce si¢ dowiedzie¢, dlaczego jeszcze nie zalogowalem si¢
w Piwnicy. Ale gdybym odebrat wideopolaczenie, zobaczytby, ze moj awatar biegnie przez
pole ile sit w nogach, a za moimi plecami wida¢ coraz mniejszag SPO-0571. Mogtbym ukry¢
moje obecne polozenie, odbierajac tylko polaczenie glosowe, ale to wzbudzitloby zapewne
jego podejrzenia. Zrzucitem wigc rozmowe na wideopoczte. W matym okienku na
wyswietlaczu pojawila si¢ twarz Aecha. Dzwonit z jakiej$ areny walk. Za plecami mial
dziesigtki awataréw zwartych w usciskach na wielopoziomowym stadionie.

- Sie ma, Z! Co u ciebie? Trzepiesz kapucyna przy Zakletej w sokota? - Btysnal
z¢bami w usmiechu kota z Cheshire. - Odezwij si¢ do mnie. Nadal mam zamiar usig$¢ z
popcornem 1 obejrze¢ maraton Robotech. Wpadniesz? - Rozlaczyt si¢ i obraz jego twarzy
zniknat.

Wystatem mu SMS z informacja, Zze mam gor¢ pracy domowej i nie moge si¢ dzisiaj
spotka¢. Nastepnie wyciggnalem modul Krypty Koszmarow, by przeczyta¢ go raz jeszcze,
strona po stronie. Robitem to powoli i starannie, bo bylem niemal pewien, ze znajd¢ w nim
szczegotowy opis wszystkiego, co mnie czeka.

Na krancu $wiata, pod zagubionym samotnym wzgorzem - czytalem we wstepie do
modutu - lezy zlowieszcza Krypta Koszmaréow. Ten grobowiec na planie labiryntu kryje
okropne putapki, dziwne i drapiezne potwory, nieprzebrane i magiczne skarby, a gdzie§ w jej
wnetrzu czai sie zty potlicz.

Ta wzmianka mnie zaniepokoifa. Licz to rodzaj nieumartego, zwykle niewiarygodnie

potezny czarodziej lub krdl, ktory za pomoca czarnej magii zaklat swoja dusze i w ten sposob



osiggnal perwersyjng forme¢ nie$miertelnosci. Spotykatem liczOw w niezliczonych grach
komputerowych i powiesciach fantasy. Zawsze nalezato ich unikac.

Analizowatem mape¢ krypty i opisy jej licznych komnat. Wejscie do krypty bylo
ukryte od strony osypujacego si¢ klifu. Tunel prowadzit do labiryntu ztozonego z trzydziestu
trzech komnat i pokojow, a w kazdej z nich czaily si¢ najrozmaitsze potwory, $miertelne
pulapki i (przewaznie przeklete) skarby. Jesli komu$ udato si¢ przezy¢ wszelkie putapki i
przejs¢ labirynt, w koncu trafiat do krypty potlicza Acereraka. Komnata petna byla skarbow,
ale wystarczylo ich dotkng¢, by pojawit si¢ nieumarly Krdél Acererak i spuscil $§miatkowi
nekromanckie manto. Jesli jakim$ cudem kto$ zdotat pokona¢ licza, mégt odebra¢ mu skarb i
wyjs¢ z lochu. Misja wykonana, wyprawa zakonczona.

Jesli Halliday odtworzyl Krypte Koszmarow tak, jak zostala opisana w module, to
mialem wielki problem. Moj awatar byl stabeuszem na trzecim poziomie, bez zadnej
magicznej broni i z zalosnymi dwudziestoma siedmioma punktami. Prawie kazde z putapek i
potworow opisanych w module mogly mnie z fatwoscia zabi¢. A gdyby jako$ udato mi si¢ je
pokona¢ i dotrze¢ do krypty, to potezny licz zdolatby unicestwi¢ mojego awatara w kilka
sekund samym spojrzeniem.

Ale mialem tez kilka atutéw. Nie miatem wiele do stracenia. Jesli moj awatar zginie,
strac¢ miecz, tarcz¢ i skorzang zbroje, no i trzy poziomy, ktore zdotatem pokona¢ przez kilka
ostatnich lat. Musiatbym wtedy stworzy¢ nowego awatara pierwszego poziomu, ktory
narodzilby si¢ w miejscu, gdzie ostatnio si¢ logowalem, czyli przed szafka w szkole. Ale
wtedy mogibym po prostu wroci¢ do krypty i sprobowaé ponownie. I tak raz za razem, co
wieczor, zbierajac punkty i podnoszac swoj poziom, az znalazlbym Miedziany Klucz. Nie
istniato cos$ takiego jak zapasowy awatar. Uzytkownicy OASIS mogli uzywac¢ tylko jednego
awatara w danej chwili. Hakerzy potrafili uzywa¢ zmodyfikowanych wizjerow z
podrabianymi wzorcami teczoOwki, by w ten sposob stworzy¢ drugie konto. Ale ktos, kto
zostal na tym przylapany, dostawal dozywotni zakaz wstgpu do OASIS 1 byl
dyskwalifikowany z konkursu Hallidaya.

Zaden jajoglowy nie zdecydowat sie na takie ryzyko. Innym moim atutem (mam
nadziej¢) bylo to, ze dokladnie wiedziatem, czego si¢ spodziewacé po wejsciu do krypty, bo w
module miatem szczegblowa mape catego labiryntu. Wiedzialem takze, gdzie mieszcza sig¢
wszystkie putapki oraz jak je rozbroi¢ i jak ich unika¢. Wiedziatem tez, w ktorych komnatach
kryja si¢ potwory, a gdzie leza bron i skarby. Chyba ze Halliday co§ pozmieniat. Wtedy
mialem przergbane. Bylem jednak zbyt podniecony, zeby si¢ martwi¢. W koncu dokonatem

wlasnie najwiekszego, najwazniejszego odkrycia w zyciu. Od skrytki z Miedzianym Kluczem



dzielito mnie zaledwie kilka minut!

W koncu dotarlem do skraju lasu i wbieglem migdzy drzewa. Las sktadat si¢ z tysiecy
idealnie wyrenderowanych klonéw, dgbow, bukow i modrzewi. Drzewa wygladaly, jakby
wygenerowano je i rozmieszczono za pomocg standardowych szablonéw krajobrazowych
OASIS, ale pieczotowitos¢, z jakg je odwzorowano, byla oszatamiajaca. Zatrzymalem sig, by
przyjrze¢ si¢ blizej jednemu z drzew i zobaczytem, Zze w zaglebieniach kory chodzg nawet
mrowki. Uznalem to za znak, Ze jestem na wlasciwym tropie.

W lesie nie byto zadnej $ciezki, wiec umiescitem mape w rogu wyswietlacza i kierujac
si¢ nig, szedlem do wzgodrza z czaszka, przy ktorym znajdowato sie wejscie do krypty. Lezato
tam, gdzie wskazywata mapa - na wielkiej polanie posrodku lasu. Kiedy wyszedtem
spomiedzy drzew, mialem wrazenie, Ze serce zaraz wyskoczy mi z piersi.

Wspiagtem si¢ na niskie wzgorze i czulem si¢, jakbym wszedt w ilustracj¢ z modutu
D&D. Halliday odwzorowal wszystko idealnie. Dwanascie masywnych czarnych glazéw
lezalo na szczycie, tak jak mialo leze¢ - w uktadzie ludzkiej czaszki.

Poszedfem do pdocnej krawedzi wzgorza i zszedtem po kruszacym si¢ klifie, ktory
tam znalaztem. Poshugujac si¢ mapa modutu, szybko odnalaztem miejsce, gdzie powinno by¢
zasypane wejscie do krypty. Zaczatem kopaé, uzywajac tarczy jako fopaty. Po kilku minutach
dotartem do wejscia do tunelu, ktory przechodzil w ciemny podziemny korytarz. Podloge
korytarza pokrywata kolorowa kamienna mozaika z motywem kretej $ciezki z czerwonej
terakoty. Znow. Tak samo jak w module D&D.

Przesunaglem mape¢ lochow Krypty Koszmaréw w prawy goérny rog wyswietlacza i
nadalem jej nieco przezroczystosci. Nastgpnie zatozyltem tarcze na plecy i wyjatem latarke.
Rozejrzatem si¢ raz jeszcze, zeby upewnic si¢, ze nikt mnie nie $ledzi i $ciskajac miecz w

drugiej rece, wszedtem do Krypty Koszmarow.

0008

Sciany korytarza prowadzacego do krypty pokryte byly dziesigtkami dziwnych
malowidet pokazujacych zniewolonych ludzi, orki, elfy i inne stwory. Kazdy fresk pojawial
si¢ doktadnie w tym samym miejscu, o ktorym wspominat modul D&D. Wiedzialem, ze pod
kafelkami kamiennej posadzki kryje si¢ kilka zapadni. Wystarczylo na taka stang¢, a ona

otwierala si¢ i gracz spadat do jamy pelnej zatrutych szpikulcow. Ale kazda ukryta zapadni¢



miatem wyraznie oznaczong na mapie, wiec udato mi si¢ omina¢ je wszystkie.

Jak dotad oryginalny modut byt tu odwzorowany co do joty. Jesli tak samo bylo w
pozostalej czesci krypty, to moze mam szans¢ przezy¢ i odnalez¢ Miedziany Klucz. W lochu
kryty si¢ tylko cztery potwory: gargulec, zombie, mumia i sam zly pollicz Acererak. Jako ze
mapa wskazywata mi ich kryjowki, powinienem unikna¢ walki z nimi. Chyba zZe ktory$ z nich
strzeze Miedzianego Klucza. Chyba nawet si¢ domys$latem, komu przypadt w udziale ten
zaszczyt.

Staralem si¢ porusza¢ ostroznie, w koncu moglem si¢ spodziewaé wszystkiego.
Ominglem Sfer¢ Anihilacji i na koncu korytarza znalazlem ukryte drzwi obok ostatniej
zapadni. Za nimi ciggnal si¢ maty korytarz schodzagcy w dot Latarka przecigta mrok, a
promien $wiatla odbit si¢ od mokrych kamiennych $cian. Mialem wrazenie, jakbym si¢
znalazl w niskobudzetowym filmie z gatunku miecza i magii, na przyktad Hawk zabdjca czy
Wtadca zwierzqt.

Zaczalem przedziera¢ si¢ przez loch, komnata za komnatg. Cho¢ wiedziatem, gdzie
kryja si¢ wszelkie putapki, i tak musialem poruszaé si¢ ostroznie, by w zadng nie wpasc¢. W
ciemnym, zlowrogim pomieszczeniu zwanym Kaplica Zta znalazlem tysigce zlotych i
srebrnych monet ukrytych w fawkach, tam gdzie powinny by¢. Bylo tego wigcej, niz mogt
unie$¢ moj awatar, nawet z Magiczng Torbg. Zebralem tyle monet, ile si¢ dalo, i pojawity si¢
w moim schowku. System automatycznie przeliczyl je na kredyty i licznik na moim koncie
skoczyt do ponad dwudziestu tysiecy. W zyciu nie miatem tyle pienigdzy. Oprécz kredytow
moj awatar za zebranie monet otrzymatl tyle samo punktow.

Zapuszczajac si¢ coraz dalej w glab krypty, zebralem kilka innych magicznych
przedmiotow. Ognisty Miecz +1. Klejnot Jasnowidzenia. Magiczng Torbe. PierScien
Ochronny +1. Znalaztem nawet Pelng Metalowa Zbroje +3. To byly pierwsze magiczne
przedmioty, jakie otrzymat moj awatar i poczulem, Ze teraz moge wszystko.

Kiedy wlozytem magiczng zbroje, skurczyla si¢, by idealnie dopasowac si¢ do mojego
awatara. Polyskujacy metal przypomniat mi solidne zbroje, jakie nosili rycerze w filmie
Excalibur. Na kilka sekund przelaczylem si¢ nawet na widok zewnetrzny, by podziwiaé, jak
$wietnie w niej wygladam.

Im dalej szedltem, tym pewniej si¢ czutem. Uktad 1 zawarto$¢ krypty zgadzaly si¢ z
opisem z modutu, z doktadno$cia do najdrobniejszych szczegotoéw. Do chwili, kiedy dotarlem
do Sali Tronowej z Filarami.

Byla to wielka kwadratowa komnata z wysokim sufitem, w ktorej stalo dziesigé

masywnych kamiennych kolumn. W koncu sali znajdowato si¢ ogromne podium, na szczycie



ktérego stat tron z obsydianu zdobiony czaszkami ze srebra i1 kosci stoniowe;.

Wszystko idealnie pasowato do opisu z modutu poza jednym istotnym szczegdlem.
Tron miat by¢ pusty, ale nie byt. Siedziat na nim potlicz Acererak, wpatrujac si¢ we mnie w
milczeniu. Na jego zasuszonej glowie potyskiwata zakurzona zlota korona. Wygladat
dokladnie tak samo jak na okladce oryginalnego modutu Krypty Koszmarow. Ale Acereraka
nie powinno tu by¢. Miat czeka¢ w Komnacie Grobowej, znacznie dale;.

Zastanawiatem sie, czy nie rzuci¢ si¢ do ucieczki, ale si¢ powstrzymalem. Jesli
Halliday umiescit licza w tej sali, to pewnie zostawit tu takze Miedziany Klucz. Musialem to
sprawdzic.

Przeszedlem przez komnate do podium. Stad widzialem nieumartego wyrazniej. Dwa
rzedy zebow z ostro cietych diamentéw ukladaty sie w usmiech na twarzy bez ust. W kazdym
oczodole jarzyl si¢ wielki czerwony rubin. Po raz pierwszy od wejscia do krypty nie
wiedzialem, co mam zrobi¢.

Moje szanse w bezposrednim starciu z polliczem byly zadne. Nedznym krétkim
mieczem +1 nawet bym go nie drasnal, a dwa magiczne rubiny w jego oczodotach byty w
stanie wyssa¢ zycie z mojego awatara i polozy¢ mnie trupem w jednej chwili. Nawet grupie
szesciu czy siedmiu awataréw wysokiego poziomu nie byloby fatwo go pokonac.

Zalowalem (nie po raz ostatni zreszta), ze OASIS nie przypomina dawnych gier
przygodowych, gdzie mozna bylo zapisywac stan rozgrywki. Niestety, nie tutaj. Je§li moj
awatar zginie, bede musiat zacza¢ od zera. Ale nie bylo czasu dzieli¢ skéry na niedzwiedziu.
Jesli licz mnie zabije, wrdce nastepnego dnia i znow sprobuje. Kiedy serwer czasu OASIS
wybije poétnoc, cala krypta powinna si¢ zresetowac. Jesli tak, wszystkie ukryte putapki, ktore
rozbroitem, zndéw si¢ uzbroja, a magiczne przedmioty pojawig si¢ ponownie.

Woecisnaglem ikong ,,nagraj” na krawedzi wyswietlacza, by to, co si¢ za chwile zdarzy,
moglo si¢ nagra¢. P6zniej wszystko sobie przeanalizuj¢. Ale kiedy dotknatem ikony, ujrzalem
komunikat: NAGRYWANIE NIEDOZWOLONE. Najwyrazniej Halliday zablokowat
nagrywanie wewnatrz krypty.

Wzigtem gleboki oddech, uniostem miecz i postawitem prawa stope na najnizszym
stopniu podium. Kiedy to zrobitem, rozlegly si¢ chrzest kosci i skrzypienie skory - Acererak
podniost powoli glowe. Rubiny w oczodolach zaczely si¢ jarzy¢ intensywnym czerwonym
$wiatlem. Zrobitem kilka krokow wstecz, bo spodziewatem si¢, ze zeskoczy 1 rzuci si¢ na
mnie. Ale nawet nie wstat z tronu. Zamiast tego opuscil glowe i wbit we mnie lodowate
spojrzenie.

- Witaj, Parzivalu - odezwat si¢ chropawym glosem. - Czego poszukujesz?



Tego si¢ nie spodziewalem. Wedtug opisu z modutu licz nie méwil. Miat po prostu
zaatakowac¢, dajac mi do wyboru walke albo ucieczke na ztamanie karku.

- Szukam Miedzianego Klucza - odparlem. Wtem przypomnialem sobie, ze zwracam
si¢ do kréla, wigc szybko pochylitem glowe, opadlem na jedno kolano i dodatem: - Wasza
wysokos¢.

- Oczywiscie. - Acererak nakazal mi gestem, bym wstal. - [ zjawile§ si¢ we
wlasciwym miejscu. - Podnidst si¢, a kiedy si¢ poruszyt, jego zmumifikowana skora
skrzypiata niczym stare skorzane obicie.

Scisnalem mocniej miecz, bo weiaz spodziewatem sig ataku.

- Jak mogg si¢ przekonac, ze$ godzien posiadania Miedzianego Klucza? - zapytat.

Cholera jasna! Co do diabta miatem na to odpowiedzie¢? A jesli odpowiem zle?
Wyssie mi duszg i spali mnie na popiot?

Szukalem w glowie wlasciwej odpowiedzi. Najlepsze, co mi przyszio do glowy,
brzmiato:

- Pozw6l mi udowodni¢ moja wartos¢, szlachetny Acereraku.

Licz wydat z siebie dlugi niepokojacy rechot, ktory odbit si¢ echem od kamiennych
$cian.

- Bardzo dobrze! - odezwat sie. - Udowodnisz swoja warto$¢, mierzac si¢ ze mng w
pojedynku!

Nigdy nie styszatem, by nieumarly krél licz wyzywat kogo$ na pojedynek.

- Jak najbardziej - wydukatem niepewnie. - Ale czy nie bedg nam do tego potrzebne
konie?

- Nie. - Odsunat si¢ od tronu. - Raczej ptaki.

Machnat kos$ciotrupig dlonig na swdj tron. Na chwile rozblysto $wiatlo i ustyszatem
odglos transformacji (jestem pewien, ze zostal zaczerpnigty ze starej kreskowki Super
Friends). Tron stopit si¢ i przeksztalcit w stary wrzutowy automat do gier. Z panelu
kontrolnego wystawaty dwa dzojstiki - zotty 1 niebieski. Nie moglem ukry¢ usmiechu, kiedy
przeczytatem na podswietlanej tablicy napis: ,,JOUST. Williams Electronics, 1982”.

- Gramy do trzech gier - zaskrzeczatl Acererak. - Jesli wygrasz, dam ci to, czego
szukasz.

- A jesli ty wygrasz? - zapytatlem, cho¢ znatem juz odpowiedz.

- Jesli odniosg¢ zwycigstwo - odezwat si¢ licz, a rubiny w jego oczodotach rozbtysty
jeszcze bardziej - umrzesz!

W prawej dloni licza pojawila si¢ ognista wirujaca kula. Podniost ja groznie.



- Oczywiscie - zgodzitem si¢, bo co mialem zrobié. - Tak tez myslatem, ale wolatem
si¢ upewnic.

Ognista kula znikne¢ta z dloni Acereraka. Wyciagnat zasuszone palce i pokazal mi
dwie btyszczace ¢wierédolarowki.

- Funduje ci te gry - wyjasnit. Podszedt do automatu i wrzucit obie ¢wierédolarowki
do otworu po lewej. Maszyna wydata z siebie dwa ciche elektroniczne akordy i liczba
dostepnych gier skoczyta z zera do dwoch.

Acererak chwycit z6lty dzojstik po lewej stronie panelu kontrolnego i zacisngl na nim
kosciste palce.

- Czys jest gotow? - wyskrzeczal.

- Tak. - Wzigtem gleboki oddech. Rozprostowalem palce i chwycilem dzojstik dla
drugiego gracza. Moja prawa dlon zawista nad guzikiem z napisem ,,Skrzydta”.

Acererak pokrecit glowa w lewo i prawo, masujac szyje. Brzmialo to jak pekanie
konarow drzewa. Nast¢pnie uderzyt w guzik uruchamiajacy gre dla dwoch graczy i zaczat si¢
pojedynek.

Joust to klasyczna gra platformowa z lat 80. oparta na dziwnym pomysle. Kazdy gracz
kontroluje rycerza uzbrojonego w lance. Gracz 1 siedzi na strusiu, za§ Gracz 2 dosiada
bociana. Trzeba macha¢ skrzydtami, aby lata¢ i pojedynkowaé si¢ z drugim graczem albo
kilkoma rycerzami sterowanymi przez komputer (ci dosiadaja sokotéw). Pojedynek wygrywa
ten, czyja lanca znajduje si¢ wyzej na ekranie. Przegrany ginie i traci jedno zycie. Kiedy ginie
jeden z wrogich rycerzy, jego sokét znosi zielone jajo, z ktérego szybko wykluwa si¢ kolejny
wojownik, jesli odpowiednio szybko si¢ go nie zlapie. Od czasu do czasu pojawia si¢ tez
pterodaktyl, ktory sieje spustoszenie.

Nie gratem w Joust od ponad roku. To byla ulubiona gra Aecha i przez jaki$ czas w
jego chatroomie stat nawet automat. Kiedy chciat rozstrzygna¢ jaki§ spor albo idiotyczng
dyskusje na temat popkultury, wyzywat mnie na pojedynek w te gre. Przez kilka miesiecy
graliSmy niemal codziennie. Poczatkowo Aech byt nieco lepszy ode mnie i zwykt si¢ chelpic
swoimi zwycigstwami. To mnie mocno wkurzalo, wiec zaczalem ¢wiczy¢ na boku, co noc
gralem po kilka gier z komputerowym rywalem obdarzonym sztuczng inteligencja.
Doskonalitem swoje umiejetnosci, az w koncu stalem si¢ na tyle dobry, Ze pokonatem Aecha.
Wtedy to ja zaczalem si¢ chelpi¢ zwyciestwami, smakujac zemste. Kiedy graliémy ostatnio,
tak mocno z niego drwitem, ze wkurzyt si¢ jak diabli i przysiagl, ze nigdy wigcej ze mng nie
zagra. Od tamtej pory nasze dyskusje rozstrzygamy za pomoca Street Fighter I1.

Wygladalo na to, ze zapomniatem, jak si¢ gra w Joust. Przez pierwsze pig¢ minut



probowatem si¢ odprezy¢ i na nowo obeznaé ze sterowaniem i rytmem gry. W tym czasie
Acererak zdolat mnie zabi¢ dwukrotnie, bezlito$nie spadajac na mnie swym uskrzydlonym
wierzchowcem po idealnej trajektorii. Postacig poruszat z wykalkulowang perfekcja maszyny.
Bo przeciez byt maszyng najnowszej generacji PNG, obdarzong sztuczng inteligencja, ktéra
zaprogramowat sam Halliday.

Pod koniec pierwszej rozgrywki zaczatem sobie przypominac ruchy i sztuczki, jakich
nauczylem si¢ w niekonczacych si¢ potyczkach z Aechem. Ale Acererak nie potrzebowat
rozgrzewki. Od samego poczatku byt w $wietnej formie i nie bylo szans, bym odrobit straty z
kiepskiego poczatku. Zabil mojego ostatniego bohatera, nim zdobytem trzydziesci tysiecy
punktéw. Zenada.

- Przegrale$ jedng gre, Parzivalu - powiedzial, btyskajac grymasem u$miechu. -
Zostala ci jeszcze jedna.

Nie tracil czasu i nie kazal mi dlugo na siebie czekac¢. Siggnat reka i znalazt przycisk z
tylu automatu. Wylaczyt go i wlaczyt ponownie, resetujac gre. Kiedy na ekranie btysnety
czarno-biate obrazki Williams Electronics, licz wytrzasngt skad§ dwie kolejne
¢wierédolarowki i wrzucit je do automatu.

- Czys jest gotow? - zapytal ponownie, garbigc si¢ nad panelem kontrolnym.

Zawahatem si¢ i zapytatem:

- Mialtby$ co$ przeciwko, zeby$my zamienili si¢ stronami? Przyzwyczailem si¢ do gry
po lewe;j.

To byta prawda. Kiedy graliSmy z Aechem w Piwnicy, zawsze wybieralem strusia.
Przez to, ze gralem po prawej stronie, nie mogltem wpas¢ w odpowiedni rytm.

Acererak jakby rozwazal przez chwile moja prosbg. W koncu kiwnat glowa.

- Oczywiscie.

Odsunat si¢ od automatu i zamieniliSmy si¢ miejscami. Nagle dotarto do mnie, jak
absurdalnie musiato to wygladaé: facet w petnej zbroi stoi obok nieumartego krola-licza i obaj
garbig si¢ nad dzojstikami, 1 graja w klasyczng platforméwke. Na takie surrealistyczne obrazy
mozna bylo trafi¢ na oktadkach starych wydan czasopisma ,,Heavy Metal” czy ,,Dragon”.

Acererak uderzyt w klawisz oznaczajacy dwoch graczy, a ja wbitem wzrok w ekran.

Nastepna gra tez zaczela si¢ dla mnie pechowo. Ruchy mojego przeciwnika bytly
bezlitosne i precyzyjne. Przez pierwsze kilka atakéw probowalem po prostu go omijac.
Rozpraszato mnie tez stukanie jego koscistego palca w guzik odpowiedzialny za machanie
skrzydtami.

Przestatem zaciska¢ szczeki i oczy$citem umysl, zmuszajac si¢, by nie mysle¢ o tym,



gdzie jestem, z kim gram i o jaka stawke. Probowalem sobie wyobrazié, ze stoj¢ znow w
Piwnicy z Aechem.

Udato si¢. Przesliznatem si¢ na jego pole i sytuacja zaczgla si¢ zmienia¢ na moja
korzy$¢. Dostrzegatlem biedy w stylu gry licza, dziury w oprogramowaniu. Nauczylem si¢
tego przez lata, doskonalac si¢ w setkach r6znych gier komputerowych. Przeciwnika, ktorego
kontrolowal komputer, zawsze dato si¢ jakim$ sposobem pokonaé. W takiej grze jak ta
utalentowany gracz zawsze moze pokonaé sztuczng inteligencje wbudowana w gre, bo
program nie potrafi improwizowa¢. Moze reagowaé albo losowo, albo w jednym z
nielicznych wariantéw okreslonych z gory. To bylo abecadlo gier komputerowych, ktore si¢
nie zmieni, poki ludzie nie stworzg prawdziwej sztucznej inteligencji.

W drugiej grze szliSmy teb w teb, ale pod koniec dostrzeglem pewna prawidlowos¢ w
technice gry licza. Zmieniajac kierunek swego strusia w odpowiedniej chwili, mogltem
sprawi¢, ze wpadal bocianem w nadlatujacego sokota. Powtarzajac ten manewr, bytem w
stanie pozbawia¢ go dodatkowych zy¢, jednego po drugim. Sam zgingtem przy tym kilka
razy, ale w koncu pokonatem go przy dziesigtym starciu, cho¢ sam tez juz nie miatem
zadnego dodatkowego zycia.

Odsunatem si¢ od automatu i odetchnaglem z ulgg. Czulem, jak po czole i wokot
wizjera splywaja mi struzki potu. Otarlem twarz rekawem koszuli i moj awatar odwzorowat
ten ruch.

- Dobra gra - pochwalil mnie Acererak. Ku mojemu zdziwieniu wyciagnal do mnie
zasuszone szpony dtoni. Uscisnaglem ja nerwowo, chichoczac przy tym.

- Ano tak - odparfem. - Swietna gra, bracie.

Dotarto do mnie, ze na swdj sposob gralem z Hallidayem. Szybko otrzasnatem si¢ z
tych mysli, bojac sie, ze moge si¢ za bardzo podniecic.

Acererak ponownie zorganizowal dwie ¢wier¢dolaréwki i wrzucil je do automatu.

- Gramy o wszystko - zadecydowat. - Czys jest gotow?

Kiwnatem glowa. Tym razem pozwolilem sobie sam uderzy¢ w przycisk dla dwoch
graczy.

Nasza ostatnia gra w tym remisowym pojedynku trwala dluzej niz poprzednie dwie
razem wziete. W czasie ostatniej rundy na ekranie pojawilo si¢ tyle sokolow, ze trudno byto
si¢ poruszac i nie zosta¢ cho¢by musnigtym przez ktdrego$ z nich. Licz i ja zmierzyliSmy si¢
po raz ostatni, na samej gorze planszy. Obaj bez wytchnienia uderzaliSmy w przycisk
odpowiedzialny za machanie skrzydlami i szarpaliSmy dzojstikami w lewo i1 prawo. Acererak

wykonal akt desperacji, by unikng¢ mego natarcia i opuscit si¢ o mikrometr za nisko. Jego



ostatni wierzchowiec wybuchl w malenkiej eksplozji pikseli.

,Gracz 2, Koniec gry” - pojawil si¢ komunikat na ekranie i licz wydal z siebie
mrozacy krew w zylach ryk wsciektosci. Uderzyt gniewnie pigScia w bok automatu,
rozbijajac go na miliony malenkich pikseli, ktore rozprysnety si¢ wokoét i rozsypaly po catej
podiodze. Nastepnie odwrdcit si¢ do mnie.

- Gratulacje, Parzivalu - odezwat si¢ i nisko poklonit. - Dobrze si¢ spisates.

- Dzickuje, szlachetny Acereraku - wyszeptalem z trudem, powstrzymujac si¢, zeby
nie zacza¢ podskakiwaé i nie odwroci¢ si¢ do niego plecami. Zamiast tego rOwniez si¢
sktonitem. Kiedy to uczynitem, licz zmienit si¢ w wysokiego czarodzieja ubranego w
zwiewne czarne szaty. Od razu go rozpoznatem. To byt awatar Hallidaya, Anorak.

Patrzylem na niego, nie mogac wydusi¢ stowa. Od lat jajoglowi spekulowali, ze
Anorak snuje si¢ wcigz po OASIS, tym razem jako autonomiczny PNG. Duch Hallidaya w
maszynie.

- A oto - powiedziat czarodziej znajomym glosem Hallidaya - twoja nagroda.

Komnatg wypehit orkiestrowy tusz. Najpierw triumfalny odgtos rogéw, do ktérych
szybko dolaczyla poruszajaca sekcja smyczkowa. Rozpoznatem t¢ muzyke. To ostatni utwor z
pierwotnej $ciezki dzwigkowej Johna Williamsa do Gwiezdnych wojen. Towarzyszy scenie, w
ktorej Ksiezniczka Leia wrgcza Luke’owi i Hanowi medale (a Chewbacca, jak pewnie
pamigtacie, dostaje fige z makiem).

Kiedy muzyka zaczgta narasta¢ do crescendo, Anorak wyciagnat prawa reke. W
otwartej dloni lezal Miedziany Klucz, przedmiot ktérego od pigciu lat szukaly miliony ludzi.
Kiedy mi go podat, muzyka ucichta i w tej samej chwili ustyszatem brzgknigcie. Wiasnie
zdobytem pigcdziesiat tysiecy punktow, dos¢, by modj awatar awansowal az na dziesigty
poziom.

- Zegnaj, Sir Parzivalu. - Anorak sic u$miechnal. - Zycze ci szczescia w twojej
wyprawie.

I nim zdazytem zapytaé, co mam robi¢ dalej czy gdzie szuka¢ pierwszej bramy, jego
awatar zniknagl w rozbtysku $wiatla. Towarzyszyt mu odglos dzwickowy teleportacji, ktory z
cala pewnoscia zostal zaczerpnigty ze starej kreskowki Dungeons & Dragons z lat 80.

Zostalem sam na pustym podium. Spojrzatem na Miedziany Klucz w dfoni i ogarneto
mnie zdumienie i uniesienie. Wygladat tak, jak w Zaproszeniu Anoraka, prosty zabytkowy
klucz z miedzi. W owalnej gldwce wyryto rzymska cyfr¢ I. Obrécitem go i obserwowatem,
jak $wiatto latarki odbija si¢ od rzymskiej cyfry. Wtedy wilasnie dostrzeglem, Zze w metalu

wyryto dwie niewielkie linijki tekstu. Uniostem klucz do §wiatla i odczytatem je na glos:



To czego szukasz kryje sie w Smieciach

Na najgtebszym poziomie Daggorath

Nie musialem nawet czyta¢ tego po raz drugi. Od razu zrozumiatem znaczenie tych
stow. Wiedzialem doktadnie, dokad powinienem si¢ udac i co zrobi¢, kiedy tam dotrg.

,Kryje si¢ w $mieciach” to nawigzanie do dawnej serii komputerow TRS-80
produkowanych przez Tandy i Radio Shack w latach 70. i 80. Owczeéni uzytkownicy
komputerow nadali TRS-80 pogardliwy przydomek Trash 80''.

To czego szukasz kryje sie w Smieciach

Pierwszym komputerem Hallidaya byl TRS-80 z oszatamiajacymi 16 kilobajtami
pamieci RAM. Od razu wiedzialem, gdzie w OASIS znajde¢ replike tego komputera. Kazdy
jajoglowy to wiedziat.

Kiedy tylko OASIS wystartowata, Halliday stworzyt w Sektorze 7 malg planete o
nazwie Middletown, na cze$¢ swego Ohio. Z drobiazgowsa szczegdlowoscia odwzorowat na
niej swoje rodzinne miasto z konca lat 80. Jest powiedzenie, ze czlowiek nigdy nie wraca do
domu z dziecinstwa, prawda? Ot6z Halliday znalazt na to sposéb. Middletown byla jednym z
jego ukochanych projektow. Kodowat ja i poprawial catymi latami. Méwiono (przynajmniej
tak uwazali jajoglowi), Ze jedng z najbardziej szczegdtowo i doktadnie odwzorowanych jej
czesci jest replika domu Hallidaya.

Nigdy osobiscie tam nie bylem, ale widzialem setki zrzutéw ekranu i nagran wideo z
tego miejsca. W sypialni Hallidaya stata replika jego pierwszego komputera - TRS-80 Color
Computer 2. Bylem przekonany, Zze tam wilasnie ukryt Pierwsza Brame¢. Za$ drugi wiersz

tekstu wyrytego na Miedzianym Kluczu powiedziat mi, jak do niej dotrze¢:
Na najgtebszym poziomie Daggorath

,Dagorath” to stowo w jezyku sindarin, czyli szaroelfickim, stworzonym przez J.R.R.
Tolkiena we Wtadcy pierscieni. Stowo ,,Dagorath” oznaczato ,,walke”, ale Tolkien pisat je
tylko przez jedno ,.g”, nie dwa. ,Daggorath” (z dwoma ,,g”) moglo oznacza¢ tylko jedna
rzecz: niewiarygodnie starg gre komputerowa Dungeons of Daggorath wydana w 1982 roku.

Powstata tylko na jedng platformeg, na TRS-80 Color Computer.

" Trash (ang.) - $mieci.



Halliday napisat w Almanachu Anoraka, ze to wlasnie dzigki Dungeons of Daggorath
postanowit zosta¢ projektantem gier komputerowych.

No i Dungeons of Daggorath znajdowala si¢ wérdd gier lezacych w pudetku po butach
obok repliki TRS-80 w symulacji dziecigcej sypialni Hallidaya.

Musze wiec tylko teleportowac si¢ na Middletown, p6j$¢ do domu Hallidaya, usig$¢
przed jego TRS-80, zagra¢ w gre, dotrze¢ do najglebszego poziomu lochow i... tam wiasnie
znajde Pierwsza Brame.

Tak mi si¢ przynajmniej wydawalo.

Middletown znajdowata si¢ w Sektorze 7, kawat drogi od Ludus. Ale zebratem az
nadto zlota i1 skarbow, by oplaci¢ bilet za teleportacje. Mdj awatar byt teraz obrzydliwie
bogaty.

Zerknatem na zegarek. Byta 23:03 CSO (Czasu Serwerowego OASIS, ktéry pokrywat
si¢ z czasem wschodniego wybrzeza USA). Szkota zaczynala si¢ za osiem godzin. Mégtbym
zdazy¢. Moglbym sprobowaé od razu, teraz. Pobiec ile sit w nogach przez loch az na
powierzchnig, pogna¢ do najblizszego terminala transportowego. A stamtad przenidstbym sie
bezposrednio na Middletown. Gdybym ruszyl od razu, za niecalg godzing dotartbym do TRS-
80 Hallidaya.

Wiedzialem, Zze powinienem najpierw si¢ zdrzemna¢. Siedzialem zalogowany do
OASIS od prawie pigtnastu bitych godzin. A jutro byl pigtek. Moglem si¢ przeteleportowaé
do Middletown od razu po szkole i wtedy miatbym caly weekend na zabawe z Pierwsza
Brama.

Ale kogo chcialem oszuka¢? Nie ma mowy, zebym teraz zasnat albo wysiedziat jutro
w szkole. Musiatem pedzi¢, i to juz.

Puscitlem si¢ sprintem w stron¢ wyjscia, ale zatrzymalem si¢ w potowie komnaty.
Przez otwarte drzwi wpadl do niej tanczacy po $cianie dhugi cien, ktéremu towarzyszylo echo
zblizajacych si¢ krokow.

Kilka sekund pdzniej w drzwiach pojawil si¢ zarys jakiego$ awatara. Juz miatem
siegna¢ po miecz, kiedy u§wiadomitem sobie, ze wcigz trzymam w reku Miedziany Klucz.
Wsunatem go do sakiewki przy pasie i wysunatem miecz z pochwy. Kiedy uniostem ostrze,

awatar przemowil.
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- Co$ ty za jeden, do diabla? - zapytata posta¢ w drzwiach. Odezwala si¢ glosem
mlodej kobiety. I to takiej, ktora szuka zaczepki.

Nie doczekawszy sie mojej odpowiedzi, krepy kobiecy awatar wyszedl z cienia i
stangl w $wietle migoczacych pochodni w komnacie. Miala kruczoczarne wiosy
przystrzyzone jak Joanna d’Arc, mogta mie¢ kilkanascie, gora dwadziescia kilka lat. Kiedy
podeszia blizej, zdatem sobie sprawe, ze ja znam. Nigdy si¢ nie spotkali$my, ale rozpoznalem
jej twarz z dziesigtkow zrzutow ekranu, jakie zamieszczala na swoim blogu w ciagu ostatnich
lat.

Przede mng stata Art3mis.

Miata na sobie luskowatg 1$nigca biekitnie zbroje, ktora bardziej pasowata do §wiata
science fiction niz fantasy. Nisko na biodrach wisialy jej dwa blastery w wygodnych
kaburach, a zza plecow wystawata rekojes¢ zakrzywionego elfickiego miecza w pochwie. Na
dloniach nosita wyscigowe re¢kawice bez palcéw w stylu motocyklisty samotnika, a na twarzy
klasyczne przeciwsloneczne Ray-Bany. Ogolnie wida¢ bylo, ze kreuje si¢ na
postapokaliptyczng cyberpunkowa dziewczyne z sasiedztwa z polowy lat 80. Dla mnie
bomba. Atomowa. Jednym stowem: megalaska.

Kiedy szta do mnie, obcasy jej bojowych butow nabijanych ¢wiekami stukaty po
kamiennej podlodze. Zatrzymata si¢ na tyle daleko, zebym nie mogt dosiggna¢ jej mieczem.
Ale nie wyciaggnela swojego. Zamiast tego zsune¢ta okulary na czolo awatara - pozerstwo do
kwadratu, bo okulary przeciwstoneczne nie przestanialy przeciez graczowi widoku - i
obrzucita mnie wzrokiem, wyraznie mierzac od stop do gltow.

Przez chwilg bytem zbyt oszotomiony, by wydoby¢ z siebie glos. Aby wyrwac¢ si¢ z
paralizu, przypomnialem sobie, Ze osoba sterujgca tym awatarem moze wcale nie byta
kobietg. Ta ,,dziewczyna”, w ktorej wirtualnie podkochuj¢ si¢ od trzech lat, moze rownie
dobrze by¢ otylym facetem z owlosionymi dlonmi, ktéry nazywa si¢ Chuck. Kiedy sobie to
wyobrazilem, natychmiast otrzezwialem i znowu moglem si¢ skupi¢ na sytuacji, w ktorej si¢
znalaztem. Dreczylo mnie jedno pytanie: co ona tu robi? To bylo nieprawdopodobne, ze po
pieciu latach poszukiwan oboje tego samego wieczoru odkrylismy, gdzie lezy Miedziany
Klucz. Takie przypadki si¢ nie zdarzaja.

- Kot odgryzl ci jezyk? - zapytata. - Kim. U diabta. Jestes?

Tak jak ona wylaczylem nazwe swojego awatara. Zdecydowanie chcialem pozostac
anonimowy, zwlaszcza w tej sytuacji. Czy nie byla w stanie si¢ tego domysli¢?

- Witaj. - Uklonitem si¢ dyskretnie. - Nazywam si¢ Juan Sanchez Villalobos Ramirez.

Usmiechnela si¢ drwigco.



- Gléwny metalurg na dworze kréla Karola V Hiszpanskiego?

- Do ustug. - Usmiechnalem si¢. Wylapata mato popularny cytat z Niesmiertelnego i
dorzucita inny. To na pewno Art3mis, bez dwdch zdan.

- Milusio. - Zerkng¢ta mi przez rami¢ na puste podium, a potem znéw na mnie. - No
mow wreszcie! Jak to zrobites?

- Co zrobitem?

- Jak si¢ pojedynkowate$ z Acererakiem - wyjasnita, jakby byto to oczywiste.

Nagle zrozumiatem. Byta tu nie po raz pierwszy. Nie bylem pierwszym jajoglowym,
ktéry rozszyfrowat limeryk i odnalazt Krypt¢ Koszmarow. Art3mis okazala si¢ szybsza. A
poniewaz wiedziata o grze w Joust, to zapewne grata z samym liczem. Ale gdyby zdobyta
Miedziany Klucz, to nie musiataby tu wraca¢. Zatem ciaggle go nie miata. Zmierzyla si¢ z
liczem 1 przegrata. Wigc przyszla, by sprobowaé ponownie. Roéwnie dobrze mogta by¢ to jej
6sma czy dziewiata proba. Oczywiscie zaktadata tez, Ze licz pokonat i mnie.

- Halo - odezwala sig, tupigc niecierpliwie prawg stopa. - Czekam.

Zastanawiatem sie, czy nie rzuci¢ si¢ do ucieczki. Po prostu ming¢ ja biegiem i pognad
labiryntem az na powierzchni¢. Ale gdybym zaczat biec, mogtaby podejrzewaé, ze mam
klucz, i moglaby probowac¢ mnie zabi¢ i odebra¢ mi go. (Wtedy jeszcze nie wiedziatem, ze
klucze sg przypisane do awatara. Nie mozna bylo ich upusci¢ ani odda¢ innemu awatarowi. A
jesli ten, kto mial klucz, ginat, klucz znikal razem z jego cialem). Na mapie OASIS
powierzchnia Ludus byla oznaczona jako strefa bezpieczna, nie dopuszczano tu zadnych
pojedynkow. Ale nie miatem pojecia, czy to samo dotyczy krypty, bo znajdowata si¢ pod
ziemig i nie bylo jej nawet na mapie planety.

Art3mis wygladata na groznego przeciwnika. Zbroja. Blastery. A ten jej elficki miecz
wygladat na vorpala. Jesli tylko polowa sposobow, jakie opisywala na blogu, dziala
naprawde, to jej awatar musial mie¢ przynajmniej pigc¢dziesigty poziom. Albo 1 wyzszy. Jesli
mozna tu walczy¢ miedzy soba, to skopie tylek mojemu awatarowi z dziesigtego poziomu.

Musiatem to dobrze rozegrac. I postanowilem sktamac.

- Rozwalil mnie - odpartem. - Joust to nie moja specjalnosc.

Nieco si¢ odprezyta. Zdaje si¢, ze na taka odpowiedz czekala.

- Mnie tez - powiedziala wspolczujaco. Halliday wprogramowat staruszkowi
Acererakowi niezlg sztuczng inteligencje, co? Piekielnie trudno go pokonaé. - Spojrzala na
moj miecz, ktory wciagz trzymalem w postawie obronnej. - Mozesz go schowaé. Nie ugryze
cie.

Nie opuscilem miecza.



- W tej krypcie mozna si¢ pojedynkowac?

- Nie mam pojecia. Jeste$ pierwszym awatarem, jakiego tu spotkatam. - Przekrzywila
nieco glowe i si¢ uSmiechnela. - Jest chyba tylko jeden sposob, zeby si¢ przekonad.

Wyciagnela miecz w mgnieniu oka, obrocila go zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
Blyszczace ostrze wykrecito miynka i zaczgto na mnie spada¢ - wszystko w jednym ptynnym
ruchu. W ostatniej chwili zdolatem unie$¢ wlasny miecz, by niezdarnie sparowaé cios. Ale
oba nasze miecze zatrzymaly si¢ w powietrzu, zaledwie o kilka centymetrow od siebie, jakby
wstrzymata je jaka$ niewidzialna sita. Na moim wys$wietlaczu migngt napis: STREFA
ZAKAZU WALKI GRACZ KONTRA GRACZ!

- No i juz wiemy - za$miala si¢. - Jednak nie wolno si¢ tu pojedynkowaé. - Wykrecita
mieczem 6semke wokot siebie, po czym plynnie wsuneta go do pochwy na plecach. Bardzo
zgrabnie.

Tez schowatem miecz, ale nie silac si¢ na zadne fiku$ne ruchy.

- Halliday chyba nie chciat, zeby ludzie walczyli miedzy soba o prawo do pojedynku z
krolem - stwierdzitem.

- Ano tak - odparla, wciaz si¢ uSmiechajac. - Masz szczescie.

- Ja mam szcze$cie? - Ztozylem re¢ce na piersi. - Co ty powiesz?

Wskazala na puste podium za moimi plecami.

- Bo pewnie masz malutko punktow po walce z Acererakiem.

A wigc... skoro Acererak pokonat cie w Joust, musiata$ z nim walczy¢. Cale szczescie,
ze z nim wygratem, pomyslatem. Inaczej pewnie musiatbym juz tworzy¢ nowego awatara.

- Mam punktéw jak lodu - sklamatem. - Ten licz byl migczakiem.

- Naprawde? - odezwala sie podejrzliwie. - Jestem na pigcdziesigtym drugim poziomie
1 za kazdym razem, kiedy z nim walczylam, omal mnie nie zabil. Za kazdym razem, kiedy tu
przychodzitam, musiatam bra¢ dodatkowe eliksiry zdrowotne. - Mierzyla mnie przez chwile
wzrokiem, po czym stwierdzita: - Rozpoznaje twoj miecz i zbroje. Zdobyle$ je tutaj w lochu,
czyli twdj awatar wcze$niej nie miat nic lepszego. Juanie Ramirezie, wygladasz mi na
cieniasa niskiego poziomu. I chyba co$ ukrywasz.

Wiedziatem, Zze nie moze mnie zaatakowac, i zastanawiatem sie¢, czy nie powiedzie¢
jej prawdy. A moze po prostu wyciagna¢ Miedziany Klucz i jej pokazac? Ale po namysle
uznatem, ze to zty pomyst. Nalezato si¢ z nig pozegnac i pedzi¢ prosto do Middletown, poki
mam przewage. Ona nadal nie ma klucza i moze go nie zdoby¢ jeszcze przez kilka dni.
Gdybym nie miat za sobg tyle praktyki w Joust, Bog wie ile czasu potrzebowalbym, zeby

pokona¢ Acereraka.



- Mysl sobie, co chcesz, bogini - odezwatem si¢ i minglem j3. - Moze kiedy$ sie
jeszcze spotkamy. Wtedy si¢ zmierzymy. - Pomachatem jej. - Do zobaczyska.

- A ty dokad si¢ wybierasz? - zawotala, idac za mna.

- Do domu - rzucitem i nawet nie zwolnitem kroku.

- A licz? A Miedziany Klucz? - Wskazala na puste podium. - Odrodzi si¢ za kilka
minut. Kiedy serwer czasu OASIS wybije potnoc, cata krypta si¢ zresetuje. Jesli zaczekasz,
bedziesz mial kolejng okazjg, zeby go pokonac i nie bedziesz musiat si¢ przedzieraé przez te
wszystkie pulapki. To dlatego co drugi dzien przychodze tu tuz przed poinoca, zeby mieé
dwie proby z rzedu.

Sprytnie. Gdyby nie udalo mi si¢ za pierwszym razem, to ciekawe, jak dlugo
musialbym kombinowaé, zeby wpas¢ na co$ takiego.

- Moze powinni$my gra¢ z nim na zmiang - zasugerowalem. - Ja juz mam gr¢ za soba,
wigc o potnocy twoja kolej, dobrze? Jutro moja kolej. Mozemy przychodzi¢ tu na zmiang,
poki ktores z nas go nie pokona. Umowa stoi?

- Chyba tak. - Przygladata mi si¢. - Ale i tak powiniene$ zosta¢. Moze kiedy o poétnocy
beda tu dwa awatary, zdarzy si¢ co$ innego? Anorak pewnie przewidzial taka mozliwos¢.
Moze pojawig si¢ dwie kopie licza, po jednej dla kazdego z nas? A moze...

- Wolg gra¢ na osobnosci - przerwatem jej. - Robmy to po kolei, dobrze? - Juz bylem
prawie przy wyjsciu, kiedy stan¢ta mi na drodze.

- Zaczekaj chwileczke - poprosita tagodniejszym glosem. - Proszg.

Mogtem i8¢ dalej, przez jej awatara. Ale tego nie zrobitem. Bardzo chciatem dosta¢
si¢ na Middletown i znalez¢ Pierwsza Brame, ale przeciez stalem przed stynng Art3mis, o
spotkaniu z ktorg fantazjowalem od lat. Na dodatek na zywo byta jeszcze fajniejsza, niz sobie
wyobrazatem. Oddatbym wszystko, zeby spedzi¢ z nig wigcej czasu. Jak pisal Howard Jones,
poeta z lat 80., chcialem jg lepiej poznac. Jesli teraz wyjde, by¢ moze nigdy wigcej si¢ z nig
nie spotkam.

- Stuchaj - zaczgla, patrzac na swoje buty. - Przepraszam, ze nazwatam ci¢ cieniasem
niskiego poziomu. To nie bylo fajne. Obrazitam cig.

- Nie ma sprawy. Miala$ zresztg racje. Jestem dopiero na dziesigtym poziomie. A
jeszeze kilka godzin temu bytem na trzecim.

- Mimo wszystko, jeste$ jajoglowym. I to bystrym, bo inaczej by$ tu nie stat. Chce,
zebys$ wiedzial, Ze ci¢ szanuj¢ i ceni¢ za twoje umiejetnosci. Przepraszam za te drwiny.

- Przeprosiny przyjete. Nie gniewam sig.

- Super. - Wygladalo na to, ze jej ulzylo. Jej awatar robil niezwykle realistyczne miny,



co zwykle oznaczalo, Zze sa zsynchronizowane z ruchami mig¢é$ni twarzy gracza, a nie
obstugiwane przez program. Pewnie uzywa drogiego sprzgtu. - Troche si¢ przestraszytam,
kiedy ci¢ tu zastatam - wyjasnila. - No wiesz, zdawatam sobie sprawg, ze w koncu kto$ to
miejsce znajdzie. Tylko nie sadzitam, ze tak szybko. Od dluzszego czasu miatam krypte tylko
dla siebie.

- Od jak dawna? - zapytalem, nie spodziewajac si¢, ze to powie.

Zawahala si¢, a w koncu zaczeta paplac:

- Trzy tygodnie! - odparta poirytowana. - Przychodze tu od trzech cholernych tygodni,
probujac pokonaé durnego licza w tej kretynskiej grze! Ma jaka$§ szatanska inteligencj¢! No
wiesz, nigdy wczesniej nie gratam w Joust, a teraz mi si¢ to $ni po nocach! Stowo daje, kilka
dni temu omal go nie pokonatam, az nagle... - Zirytowana, przeczesala wlosy palcami. -
Kurde! Nie $pig. Nie jem. Gorzej si¢ ucze, bo nie robi¢ nic innego, tylko éwicze...

Juz miatem zapyta¢, czy chodzi do szkoty tu na Ludus, ale ona mowita dalej, coraz
szybciej, jakby w mozgu otworzyla jej si¢ jaka$ klapka. Stowa si¢ po prostu z niej wylewaty.
Nie miala czasu, zeby nabra¢ powietrza.

- ..no 1 przysztam tu dzisiaj, myslac, ze w koncu pokonam tego drania i zdobede
Miedziany Klucz, ale przychodze i widze, ze kto$ juz odkryt wejscie. Dotarfo do mnie, Ze
zicity si¢ moje najgorsze obawy. Kto$§ inny znalazl kryptg. Zbieglam tutaj przerazona jak
diabli. Nie martwilam si¢ za bardzo, bo nie wierze, zeby ktokolwiek mogt pokonaé Acereraka
za pierwszym podej$ciem, ale mimo wszystko... - Przerwala, wzi¢ta glgboki oddech i nagle
zamilkla. - Przepraszam - odezwala si¢ po chwili. - Zaczynam paplaé, kiedy si¢ denerwujg.
Albo kiedy si¢ podniecam. A teraz mam chyba i jedno, i drugie, bo skrecalo mnie, zeby
komu$ o tym opowiedzie¢, ale przeciez nie moglam pisng¢ ani sfowem, nie? Nie mozna
przeciez wspomnie¢ w zwyklej rozmowie, Ze... - Znéw zamilkla. - Cholera, buzia mi si¢ nie
zamyka! Jestem papla. Juz przestaje. - Udala, ze zamyka usta na ktddke, przekrgca klucz i
wyrzuca go. Nie zastanawiajac sie, udatem, ze tapie 6w klucz i otwieram jej usta. Roze$miata
si¢ szczerze i naturalnie, chwilami nawet chrzakajac, co z kolei roz§mieszylto mnie.

Byla po prostu urocza. Geekowski styl bycia i stowa wymawiane z szybko$cia
karabinu przypomniaty mi Jordan, moja ulubiong posta¢ z Prawdziwego geniusza. Nigdy nie
poczulem takiej wigzi z inng osoba, ani w prawdziwym $wiecie, ani w OASIS. Nawet z
Aechem. Zakrecito mi si¢ w glowie.

Kiedy w koncu opanowata $miech, odezwata si¢:

- Naprawde musz¢ ustawic jakis filtr albo wyedytowac sobie $miech.

- Nie, nie powinna$ - zaprotestowalem. - Naprawd¢ fajnie si¢ $miejesz - dodalem z



zapatem. - Ja tez $miej¢ si¢ jak kretyn.

Swietnie, Wade, pomyslatem. Picknie ja podsumowales. Pierwsza klasa.

Ale ona u$miechnela si¢ niesmiato i bezglosnie powiedziata: ,,dzigkuje”.

Poczulem nagla ochote, zeby ja pocalowac. W symulacji czy nie, wszystko jedno.
Zbieratem si¢ na odwage, zeby poprosi¢ ja o wizytowke, kiedy wyciagneta do mnie reke.

- Zapomnialam si¢ przedstawi¢ - odezwala si¢. - Jestem Art3mis.

- Wiem. - Uscisnaglem jej dlon. - Tak si¢ sklada, Zze jestem wielkim fanem twojego
bloga. Czytam go od lat.

- Powaznie? - Jej awatar najwyrazniej pokrasniat.

Przytaknatem.

- To dla mnie zaszczyt - powiedziatlem. - Jestem Parzival. - Uswiadomilem sobie, ze
wcigz trzymam jej rgke, i1 z trudem zmusilem sie, Zeby ja puscic.

- Parzival, tak? - Przekrzywila nieco glowg. - Od rycerza Okragltego Stohu, ktory
znalazt Graala, prawda? Czadowo.

Przytakngtlem coraz bardziej odurzony. Niemal zawsze musialem wyjasniaé, co
oznacza méj pseudonim.

- A Artemida byla grecka boginig polowan, prawda?

- Stusznie! Ale wersja z normalng pisownig byta juz zajeta, wigc musiatam zapisac to
po internetowemu, wstawiajac ,,3” zamiast ,,e”.

- Wiem - przytaknalem. - Wspominala$ kiedy$ o tym na blogu. Dwa lata temu. - Juz
miatem zacytowaé konkretng date wpisu, ale uswiadomitem sobie, ze mogltaby mnie wzig¢ za
cybermaniaka, ktory gotow ja przesladowac.

- Zgadza si¢ - za$miala si¢. - Pisatam o tym.

Wyciagnela dlonh w rekawicy 1 podala mi wizytowke. Wizytowki mozna byto
zaprojektowa¢ w dowolnym ksztalcie. Art3mis zakodowala swoja, by wygladata jak
zabytkowa figurka z Gwiezdnych wojen (wciaz zapakowana w przezroczyste pudelko).
Figurka byla plastikowym odlewem jej awatara, z ta samg twarza, wlosami i ubraniem. Miala
nawet malenkie wersje jej blasterow i miecza. Dane kontaktowe byly wydrukowane na
karteczce nad figurka:

Art3mis
Wojownik/ mag 52 poziomu
(Pojazd sprzedawany oddzielnie)
Na odwrocie kartki znajdowaly si¢ odnosniki do jej bloga, adres e-mail i numer

telefonu.



Nie do$¢, ze po raz pierwszy w zyciu dostalem wizytowke od dziewczyny, to byta to
tez najbardziej odjazdowa wizytoéwka, jaka w zyciu widziatem.

- W zyciu nie widzialem takiej odjazdowej wizytoéwki - stwierdzitem. - Dzigkuje!

Podatem jej wlasng wizytowke, ktora zaprojektowalem tak, by przypominata
oryginalny cartridge z Adventure do Atari 2600. Na etykiecie wydrukowalem informacje
kontaktowe:

Parzival
Wojownik 10 poziomu
(Uzywac z dzojstikiem)

- Ale czad! - Patrzyta z podziwem na wizytowke. - Niesamowity projekt!

- Dzigki. - Zarumienitem si¢ pod wizjerem. Chciatem jej si¢ o$wiadczy¢.

Dodatem jej wizytowke do mojego schowka. Pojawila si¢ na liScie przedmiotow tuz
pod Miedzianym Kluczem. Zobaczywszy klucz, wrécitem do rzeczywistosci. Co ja do
cholery robie? Ucinam sobie pogaduszki z tg dziewczyna, a tam czeka na mnie Pierwsza
Brama! Zerknalem na zegar. Niespetna pi¢¢ minut do potnocy.

- Stuchaj, Art3mis - odezwalem si¢. - To naprawde niesamowite, ze ci¢ poznatem. Ale
muszg¢ lecie¢. Serwer zaraz si¢ zresetuje, a chce stad wyjs¢, zanim wroca wszystkie putapki i
potwory.

- Och... jasne. - Naprawde ustyszatem w jej glosie rozczarowanie. - Zresztg powinnam
si¢ przygotowa¢ do pojedynku. Chwileczke, zanim sobie pdjdziesz, dam ci czar Leczenia
Groznych Ran.

Nim zdazytem zaprotestowal, polozyla rek¢ na piersi mojego awatara i wymowita
kilka niezrozumiatych stow. Miatem maksymalng liczbe punktéw wytrzymato§ciowych, wiec
czar nie mial zadnego efektu. Ale Art3mis o tym nie wiedziata. Nadal zakladata, Ze musiatem
walczy¢ z liczem.

- Prosze bardzo - powiedziata, odsuwajac si¢ o krok.

- Dzigki - sapnalem. - Ale nie powinnas. W koncu jesteSmy rywalami.

- Wiem. Ale mimo wszystko mozemy przeciez by¢ przyjaciétmi, prawda?

- Mam taka nadzieje.

- Poza tym do Trzeciej Bramy jeszcze dluga droga. Sam rozumiesz, pi¢¢ lat trwalo,
nim oboje tu dotarliSmy. A jak znam strategi¢ projektowania gier przez Hallidaya, im dalej,
tym trudniej. - Sciszyta glos. - Shuchaj, na pewno nie chcesz zostaé? Zatoze sie, ze bedziemy
mogli gra¢ oboje. Dzieliliby$my si¢ radami na temat Joust. Zacze¢lam dostrzega¢ pewne luki

w technice krola...



Poczulem si¢ ghupio, ze ja oklamuje.

- To przemila propozycja, ale musz¢ pedzi¢. - Szukalem wiarygodnej wymowki. -
Rano muszg i$¢ do szkoty.

Kiwneta glowa, ale znéw zaczeta patrze¢ na mnie podejrzliwie. Nagle zrobila wielkie
oczy, jakby co$ nagle przyszito jej do glowy. Zaczeta porusza¢ oczyma, skupiona na punkcie
przed soba. Zrozumialem, ze szuka czego$ w oknie przegladarki. Po kilku sekundach na
twarzy Art3mis zobaczylem spazm gniewu.

- Ty zaktamany draniu! - krzykneta. - Nieszczery palancie! - Udostepnita mi okno
swojej przegladarki i obrocita je w moja strong. Zobaczylem w niej stron¢ Hallidaya z
Tablica. Z tej catej ekscytacji zapomniatem na nig zajrzec.

Wygladala tak, jak od pigciu lat, z jedng tylko zmiang. Na samym szczycie listy
znajdowat si¢ teraz pseudonim mojego awatara z wynikiem dziesi¢¢ tysigcy punktow.
Pozostate dziewig¢ miejsc nadal wypelione bylo inicjalami Hallidaya - JDH - z zerowym
wynikiem.

- Jasna cholera - mruknatem. Kiedy Anorak podat mi Miedziany Klucz, zostalem
pierwszym jajoglowym w historii, ktory zdobyt punkty w konkursie. Dotarto do mnie, ze mo;j
awatar wlasnie stal si¢ stawny, bo przeciez Tablice mogt obejrze¢ kazdy.

Aby si¢ upewnié, zajrzatem na naglowki serwisow informacyjnych. Dostownie kazdy
zawierat pseudonim mojego awatara.

I teksty w rodzaju: TAJEMNICZY AWATAR PARZIVAL PRZECHODZI DO
HISTORII czy PARZIVAL ZNALAZL. MIEDZIANY KLUCZ.

Statem oszolomiony, z trudem oddychajac. W koncu Art3mis popchneta mnie, czego
oczywiscie nie poczulem. Mdj awatar odskoczyt jednak o prawie metr.

- Pokonate$ go za pierwszym razem?! - zawotala.

Kiwnatem glowa.

- Wygral pierwsza gre, za to ja wygratem dwie kolejne. Ale ledwo, ledwo.

- Choleeeeeraaaaa. - Zacisne¢ta piesci. - Jak do diaska udato ci si¢ go pokonaé przy
pierwszym podej$ciu? - Miatem nieodparte wrazenie, ze ma ochot¢ kopnag¢ mnie w twarz.

- Po prostu mialem farta - wyjasnitem. - Kiedy$ non stop gralismy z kumplem w te¢
gre. Dlatego bylem do$¢ dobrze przygotowany. Gdyby$ miata tyle samo praktyki, na pewno...

- Proszg - warkneta, podnoszac rgke. - Nie traktuj mnie protekcjonalnie, dobrze? -
Wydata z siebie co$, co okreslitbym jako jek zawodu. - Nie wierze¢, po prostu nie wierzg!
Wiesz, ze probowatam go pokona¢ od pigciu cholernych tygodni?!

- Ale przed chwilg mowita$, ze od trzech...



- Nie przerywaj mi! - Znoéw mnie popchneta. - Gram bez przerwy od ponad miesigca!
Snig mi si¢ po nocach te cholerne latajace strusie!

- To malo przyjemne.

- A ty sobie wchodzisz i wygrywasz za pierwszym podejsciem! - Zaczela bi¢ si¢
piesciami w czoto. Zrozumiatem, ze jest wkurzona na siebie, nie na mnie.

- Stuchaj - odezwalem si¢. - To byt fart. Mam smykatke do klasycznych
platforméwek. To moja specjalnos¢. - Wzruszylem ramionami. - Przestan si¢ bi¢ po glowie
jak Rainman, dobrze?

Przestala 1 spojrzata na mnie. Po kilku sekundach westchneta przeciagle.

- Dlaczego to nie mogt by¢ Wgz? Albo Pac-Man? Czy Burgertime? Pewnie juz bym
przeszta przez Pierwsza Brame!

- C6z, nie mam pojecia - stwierdzitem.

Spojrzata na mnie gniewnie, po czym postata szatanski usmiech. Odwroécila si¢ twarza
do wyjscia i zaczgta wykonywac serie skomplikowanych gestow w powietrzu, szepczac stowa
jakiego$ zaklecia.

- Hej - odezwalem si¢. - Zaczekaj. Co robisz?

Ale doskonale wiedzialem, co zamierza. Kiedy skonczyta rzucaé czar, przed jedynym
wyjSciem z komnaty wyrosta pot¢zna kamienna $ciana. Cholera! Rzucita czar blokujacy.
Bylem uwig¢ziony w krypcie.

- No daj spokoj! - krzyknatem. - Dlaczego to robisz?

- Zdaje sig, ze piekielnie ci si¢ spieszylo na zewnatrz. Podejrzewam, ze kiedy Anorak
dat ci Miedziany Klucz, podat ci tez jaki$ trop co do potozenia Pierwszej Bramy. Zgadza si¢?
To tam si¢ wlasnie wybierasz, prawda?

- Tak - przyznalem. Zastanawiatem si¢, czy nie zaprzeczy¢, ale jaki to mialoby teraz
sens?

- O ile wiec nie potrafisz znie$¢ mojego czaru, a zalozg¢ si¢, ze nie, panie wojowniku
dziesigtego poziomu, to ta blokada zatrzyma ci¢ tu, az wybije pdinoc i serwer si¢ zresetuje.
Wszystkie putapki, ktore rozbroite§ po drodze, zostang ustawione na nowo. To powinno
znacznie spowolni¢ twoje wyjscie.

- Owszem - przyznatem. - Spowolni.

- A kiedy ty bedziesz si¢ trudzil, zeby wyj$¢ na powierzchnig, ja sprobuj¢ raz jeszcze
pokona¢ Acereraka. I tym razem go zniszcze. Bede ci deptac po pigtach, kochany.

Ztozytem rgce na piersiach.

- Jesli krol od pieciu tygodni kopie ci tylek, to skad wiesz, ze dzisiaj w koncu



wygrasz?

- Konkurencja mnie motywuje - rzucila. - Od zawsze. A teraz mam powaznego
rywala.

Spojrzatem na magiczng blokadg, ktéra wzniosta. Przekroczyta pigédziesiaty poziom,
wigc blokada bedzie stata przez maksymalny okres trwania czaru - pigtnascie minut. Moglem
tylko stac i czeka¢, az zniknie.

Us$miechnela si¢ i pokrecita glowa.

- Kochany, jestem Chaotycznie Neutralna'>.

Odwzajemnitem usmiech.

- I tak bede przed tobg przy Pierwszej Bramie, zobaczysz.

- Pewnie tak - zgodzita si¢. - Ale to dopiero poczatek. Musisz najpierw stad wyjs¢. No
1 trzeba znalez¢ jeszcze dwa klucze 1 otworzy¢ dwie bramy. Mam mnostwo czasu, zeby ci¢
dogonié, a potem zostawi¢ z tylu, mistrzu.

- Jeszcze zobaczymy, droga pani.

Wskazata reka na okienko z Tablica.

- Jeste$ teraz stawny - zauwazyla. - Wiesz chyba, co to oznacza?

- Nie miatem czasu zastanowic¢ si¢ nad tym.

- A ja tak. Mysle o tym od pigciu tygodni. Pseudonim twojego awatara na Tablicy
zmieni wszystko. Ludzie zndw dostang bzika na punkcie konkursu, tak jak wtedy na
poczatku. Media juz wytaza ze skory. Jutro kazdy bedzie styszat o Parzivalu.

Poczulem si¢ troche nieswojo.

- Moglbys zostaé stawny takze w prawdziwym $wiecie - zauwazyla. - Wystarczy, ze
ujawnisz mediom swoja prawdziwg tozsamos¢.

- Nie jestem idiota.

- To dobrze. Bo w gr¢ wchodza miliardy dolarow, a teraz kazdy bedzie zaktadal, ze
wiesz, jak znaleZ¢ jajo. Masa ludzi zabitaby za t¢ informacje.

- Wiem o tym - odpartem. - I dzigkuje¢, Ze si¢ o mnie martwisz. Nic mi nie bg¢dzie.

Ale nie czulem si¢ dobrze. Nie zastanawiatem si¢ nad zadng z tych konsekwencji, bo
chyba nigdy nie wierzytem, ze kiedykolwiek znajde¢ si¢ w takim potozeniu.

StaliSmy w ciszy, patrzac na zegar i czekajac.

- Co bys zrobit, gdyby$ wygral? - zapytata nagle. - Jak wydatbys te pienigdze?

Bardzo dlugo si¢ nad tym zastanawiatem. Niemal caty czas $nilem o tym na jawie.

"2 Chaotycznie Neutralny (Chaotic Neutral) - jeden z typéw postaci w grze Dungeons & Dragons.
Oznacza anarchiste, samotnika, indywidualiste.



Aech i ja stworzyli$my listy absurdalnych rzeczy, ktore by§my kupili albo zrobili za pienigdze
z nagrody.

- Nie wiem - westchnagtem. - Chyba to, co si¢ zwykle robi. Przeprowadzitbym si¢ do
rezydencji. Kupitbym sobie jakie$ zajebiste bajery. Nie bylbym biedny.

- O rany, jakie wielkie marzenia - zakpita. - A kiedy juz kupisz sobie rezydencj¢ i te
zajebiste bajery, to co zrobisz ze stu trzydziestoma miliardami, ktore ci zostang?

Nie chciatem, zeby wziela mnie za ptytkiego idiote, wiec impulsywnie wyrzucitem z
siebie to, o czym od dawna marzylem, jeszcze nikomu o tym nie méwitem:

- Kazatbym zbudowa¢ na orbicie Ziemi nape¢dzany jadrowo miedzyplanetarny statek
kosmiczny - wyjasnitem. - Zatadowalbym do niego zapasy jedzenia i wody na cale zycie.
Miatbym zréwnowazong biosfer¢ i superkomputer wyladowany kazdym filmem, ksigzka,
piosenky, gra komputerowg czy dzietem sztuki, jakie stworzyla ludzka cywilizacja.
Dorzucitbym do tego pojedyncza kopig¢ OASIS. A nastepnie zaprositbym na poktad kilku
najblizszych przyjaciot oraz ekipe¢ lekarzy i naukowcdéw. A potem wszyscy wynieslibySmy si¢
stad w choler¢. ZostawilibySmy uklad stoneczny za plecami i zaczg¢libySmy szukaé
podobnych do Ziemi planet poza naszym systemem.

Oczywiscie nie przemys$lalem jeszcze tego planu do konca. Musialem dopracowac
jeszcze szczegobly.

Uniosta brew.

- To dos$¢ ambitne - zauwazyla. - Ale zdajesz sobie sprawe, ze niemal polowa ludzi na
tej planecie cierpi gtod?

Nie czulem w jej glosie zto§liwos$ci. Brzmiata tak, jakby naprawdg sadzila, Zze moge o
tym nie wiedzie¢.

- Tak, wiem - bronilem si¢. - Mnéstwo ludzi gloduje, bo zniszczyliSmy planete.
Ziemia umiera, rozumiesz? Czas si¢ wyniesc.

- Mocno dotujaca perspektywa - stwierdzita. - Jesli to ja wygram t¢ kasg, dopilnuje,
zeby kazdy na planecie miat pod dostatkiem jedzenia. Kiedy juz rozwigzemy problem
$wiatowego glodu, mozemy si¢ zastanowié¢, jak naprawi¢ $rodowisko i zazegnaé kryzys
energetyczny.

Przewrdcitem oczyma.

- No jasne - odezwatem si¢. - A kiedy juz dokonasz tego cudu, za pomocg inzynierii
genetycznej stworzysz gromadke Smerfow 1 jednorozcow, zeby sobie hasaty po tym nowym
doskonalym $wiecie, ktory stworzysz.

- Mowig powaznie - powiedziata.



- Naprawde sadzisz, ze to takie proste? - zapytalem. - Ze mozesz po prostu wypisaé
czek na sto czterdzie$ci miliardow dolarow i1 rozwigza¢ wszystkie problemy $wiata?

- Nie wiem. Moze i nie. Ale zamierzam sprobowac.

- Jesli wygrasz.

- Shusznie. Jesli wygram.

W tej wilasnie chwili serwer czasu w OASIS wybit poéinoc. Oboje wiedzieliSmy
dokladnie, kiedy to nastgpilo, bo o pénocy na podium ponownie pojawil si¢ tron, a na nim
Acererak. Siedziat bez ruchu, wygladal dokfadnie tak jak wtedy, kiedy wszedtem do komnaty
PO raz pierwszy.

Art3mis spojrzata na niego, potem znowu na mnie. Usmiechneta si¢ i pomachata mi.

- Do zobaczenia, Parzivalu.

- Ano do zobaczenia - pozegnalem si¢. Odwroécila si¢ i zaczela i§¢ w strone podium.
Ale krzyknatem za nig: - Hej, Art3mis!

Obejrzata sie. Z jakiego§ powodu poczulem si¢ zmuszony jej pomodc, chod
wiedziatem, Ze nie powinienem.

- Sprobuyj gra¢ po lewej - poradzitem. - W ten sposéb wygratem. Wydaje mi si¢, ze
tatwiej go chyba pokona¢, kiedy gra na bocianie.

Patrzyla na mnie przez chwilg, pewnie zastanawiajac si¢, czy nie probuje jej oszukac.
W koncu skingta glowa i weszla na podium. Acererak ozywit si¢, kiedy postawila stopg na
pierwszym stopniu.

- Witaj, Art3mis! - rozlegt si¢ jego donosny gtos. - Czego poszukujesz?

Nie styszatem jej odpowiedzi, ale kilka sekund pdZniej tron zmienit si¢ w automat do
Joust, tak jak wczedniej. Art3mis powiedziata co$ do licza i oboje zamienili si¢ stronami, tak
Ze to ona stala po lewej. I zaczeli grac.

Patrzytem z dystansu, jak graja jeszcze przez kilka minut, poki nie skonczyt si¢ czar
blokujacy. Rzucilem ostatnie spojrzenie na Art3mis, otworzylem drzwi do komnaty i

ruszylem w droge powrotng na powierzchnig.

0010

Powrot przez krypte na powierzchni¢ zajat mi nieco ponad godzing. Kiedy tylko si¢ z

niej wyczotgatem, na wyswietlaczu od razu zaczal mi migaé napis: ,,oczekujace wiadomosci”.



Aha, wigc Halliday zatozyl w krypcie strefe blokady komunikacyjnej, zeby nikt nie mogt
odbiera¢ rozméw, SMS-6w ani e-maili. Pewnie po to, zeby jajoglowi nie dzwonili stamtad po
pomoc albo porady. Mozna bylo zajrze¢ na Tablice, ale inne strony byty zablokowane.

Odstuchatem wiadomosci i dowiedziatem si¢, ze Aech probowatl si¢ do mnie dobi¢ od
chwili, kiedy na Tablicy pojawil si¢ m6j pseudonim. Dzwonit ponad dziesi¢¢ razy, wystat mi
tez kilka SMS-6w, pytajac, co si¢ do jasnej cholery dzieje. Krzyczal na mnie WIELKIMI
LITERAMI, zebym natychmiast si¢ odezwal. Kiedy konczylem kasowa¢ wiadomosci,
zobaczytem, ze zno6w ktos probuje si¢ dodzwonié. To znéw Aech. Postanowitem nie odbierac.
Wystatem tylko SMS z informacja, ze oddzwonig, jak tylko bede mogt.

Nim wybiegatem z lasu, ustawitem sobie Tablice w rogu wyswietlacza, by wiedzie¢,
kiedy Art3mis wygra pojedynek w Joust 1 zdobedzie klucz. Kiedy w koncu dotartem do
terminala transportowego 1 wskoczylem do najblizszej kabiny, ming¢ta wilasnie druga nad
ranem.

Na ekranie dotykowym w kabinie wpisatem cel podrézy i na wyswietlaczu pojawita
si¢ mapa Middletown. Automat poprosit, zebym wybral jeden z dwustu pigcdziesigciu szesciu
terminali transportowych na planecie.

Halliday, tworzac Middletown, nie sporzadzit pojedynczej repliki rodzinnego miasta.
Wykonat dwiescie pigédziesiat szes¢ identycznych kopii rozrzuconych rdéwno na powierzchni
planety. Uznalem, Ze nie ma znaczenia, do ktorej z kopii si¢ udam, wigc wybratem na chybit
trafit, gdzie§ w poblizu rownika. Nastepnie potwierdzitem ptatno$¢ przyciskiem i moj awatar
zniknat.

Milisekunde podzniej stalem w starej budce telefonicznej z lat 80. na dworcu linii
autokarowej Greyhound. Otworzytem drzwi i wyszedlem. Czulem si¢, jakbym wysiadt z
wehikutu czasu. Wokot krecito si¢ kilka PNG, odzianych w stroje z potowy lat 80. Kobieta z
koafiurg postawiong za pomoca lakieru, ktory pochtongl pewnie pot strefy ozonowej, kiwata
glowa do muzyki z poteznego walkmana. Dzieciak w szarej kurtce Members Only opierat si¢
o $cian¢ 1 ukladal kostk¢ Rubika. Na plastikowym krzesetku siedziat punk z irokezem na
glowie 1 w telewizorze na monety ogladal powtorke serialu Riptide.

Poszukalem wzrokiem wyjscia i ruszytem w jego strone, wyciagajac po drodze miecz.
Cata powierzchnia Middletown byta strefa pojedynkoéw, wigc musiatem zachowaé ostroznos¢.

Kiedy tylko rozpoczeto si¢ Poszukiwanie, na planecie Middletown zrobito si¢ ttoczno
jak na dworcu kolejowym w godzinach szczytu. Wszystkie dwiescie pie¢dziesiat szes¢ kopii
rodzinnego miasta Hallidaya przetrzasata niekonczaca si¢ rzesza jajoglowych. Wszyscy

szukali kluczy i jakich§ wskazoéwek. Na forach popularno$¢ zyskata teoria, ze Halliday



stworzyl wiele kopii rodzinnego miasta, by moglo je przeszukiwaé kilka awatarow
jednoczes$nie, nie bijac si¢ o to, kto bedzie pierwszy. Oczywiscie cale te poszukiwania
przyniosty wielkie wypasione zero. Ani kluczy, ani wskazéwek, ani jaja. Od tego czasu
zainteresowanie planeta spadlo drastycznie. Ale pewnie od czasu do czasu bywali tu jacy$
jajoglowi.

Postanowilem, ze jesli w domu Hallidaya zastang¢ jakiego$ innego poszukiwacza,
rzuce si¢ do ucieczki, ukradne jaki§ samochdd i1 przejade czterdziesci kilometrow (w
dowolnym kierunku) do nastepnej identycznej kopii Middletown. A potem do kolejnej, poki
nie znajde takiego domu Hallidaya, w ktorym nie bedzie nikogo.

Na zewnatrz panowat piekny dzief, jak to na Srodkowym Zachodzie. Pomarafczowo-
czerwonawe stonice wisialo nisko nad horyzontem. Cho¢ nigdy wcze$niej nie bylem na
Middletown, wiele si¢ o niej naczytalem. Wiedzialem wiec, ze Halliday zakodowat planete
tak, ze niezaleznie od tego, gdzie si¢ na niej wyladowalo, zawsze panowalo tu pickne jesienne
popotudnie 1986 roku.

Wyciagnatem mape miasta i przesledzitem droge do rodzinnego domu Hallidaya.
Musialem i$¢ jakie§ pottora kilometra na poéinoc. Skierowalem tam mojego awatara i
zaczatem biec. Rozgladatem si¢ wokot i zdumiewata mnie pieczotowito$¢, z jakg odtworzono
to miejsce. Czytatlem, ze Halliday osobiscie je kodowal, siggajac do wspomnien, by
odtworzy¢ rodzinne miasto doktadnie tak, jak wygladalo w jego dziecinstwie. Wspomagat si¢
starymi planami miasta, ksigzkami telefonicznymi, zdj¢ciami i materialami wideo. Wszystko
po to, by replika byla jak najblizsza oryginatowi.

Okolica przypominata bardzo miasteczko z filmu Footloose. Male, daleko od
jakiejkolwiek metropolii, stabo zaludnione. Wszystkie domy wydawaty si¢ niewiarygodnie
wielkie 1 rozrzucone absurdalnie daleko od siebie. Zdumiato mnie, ze pigédziesiat lat temu
nawet rodziny o nizszych dochodach mogly sobie pozwoli¢ na caty dom tylko dla siebie.
PNG odgrywajacy mieszkancéw wygladali jak statysci z filmu Mellencamp Johna Cougara.
Ogladatem ludzi grabiacych liscie, wyprowadzajacych psy i siedzacych na werandach. Z
cieckawo$ci machatem do niektorych, a oni za kazdym razem odpowiadali przyjaznym
machnieciem.

Wszedzie wida¢ bylo symbole epoki. Ocienionymi ulicami sunely samochody i
furgonetki kierowane przez PNG - same paliwozerne zabytki, takie jak trans-am, dodge omni,
iroc Z-28 czy k-car. Minaglem stacj¢ benzynowa. Sadzac po szyldzie, benzyna kosztowala
jedynie dziewigédziesiat trzy centy za galon.

Miatem juz skreci¢ w ulice, przy ktorej stat dom Hallidaya, kiedy rozlegty si¢ fanfary.



Zerknatem na okienko z Tablica, ktore wcigz wisialo w rogu wyswietlacza. Art3mis wygrata.

Jej pseudonim pojawit sie tuz pod moim. Miala dziewigé tysiecy punktow, o tysiac
mniej ode mnie. Zdaje si¢, ze dostalem premig za to, ze jako pierwszy zdobylem Miedziany
Klucz.

Po raz pierwszy zrozumialem w pelni sens istnienia Tablicy. Od tej pory dzigki niej
jajoglowi beda mogli sSledzi¢ nawzajem swoje postepy. Ale i caly $wiat bedzie mogt
obserwowac¢ aktualnych liderow, tworzac natychmiast gwiazdy (i obiekty atakow).

Wiedziatem, ze w tej chwili Art3mis patrzy na swdj Miedziany Klucz i odczytuje
wyryta na nim podpowiedz. Bylem pewien, ze rozszyfruje ja rOwnie szybko jak ja. Pewnie
jest juz w drodze na Middletown.

Przyspieszytem kroku. Miatem nad nig tylko godzing przewagi. A moze mnie;j.

Kiedy dotarfem do Cleveland Avenue, przy ktérej wychowat si¢ Halliday, popedzitem
popgkanym chodnikiem do frontowych schoddéw jego rodzinnego domu. Wygladatl jak na
zdjeciach, ktore widziatem: skromny pigtrowy dom w stylu kolonialnym z sidingiem z
czerwonego winylu. Na podjezdzie staly dwa fordy sedany z konca lat 70., jeden z nich na
ceglach.

Patrzac na stworzong przez Hallidaya replike domu, probowalem sobie wyobrazi¢, jak
wygladato jego dziecinstwo. Czytalem, ze w prawdziwym Middletown w Ohio wszystkie
domy na tej ulicy w latach 90. wyburzono, zeby zrobi¢ miejsce pod centrum handlowe. Ale
Halliday zachowat swoje dziecinstwo na zawsze, tu w OASIS.

Podbieglem podjazdem i wszedlem przez drzwi wejsciowe, prosto do salonu. Znatem
ten pokoj doskonale, bo pojawit si¢ w Zaproszeniu Anoraka. Rozpoznalem wirtualne
drewniane panele podlogowe, ciemnopomaranczowy dywan i jaskrawe meble, ktore
wygladaty, jakby kupiono je na garazowych wyprzedazach w epoce disco.

W domu nie bylo nikogo. Z jakiego$ powodu Halliday postanowil nie umieszcza¢ w
nim PNG siebie i swoich zmarlych rodzicow. Moze nawet jego przyprawiatoby to o gesia
skorke. Mimo to zauwazylem znajoma rodzinng fotografi¢ na $cianie salonu. Zostala zrobiona
przed miejscowym sklepem K-mart w 1984 roku, ale panstwo Halliday nadal ubrani byli na
modle konca lat 70. Dwunastoletni Jimmy stal migdzy nimi i gapit si¢ w obiektyw zza
grubych okularow. Hallidayowie wygladali jak zwykla amerykanska rodzina. Nic nie
wskazywalo na to, Ze ten spokojny me¢zczyzna w bragzowym letnim garniturze naduzywa
alkoholu, ze usémiechnigta kobieta w spodnium w kwiaty ma chorob¢ maniakalno-depresyjna,
a chlopak w wyplowialej koszulce Asteroids pewnego dnia stworzy calkowicie nowy

wszechs$wiat.



Rozejrzatem si¢ 1 zaczalem rozmyslaé, dlaczego Halliday, ktory zawsze twierdzil, ze
miat fatalne dziecinstwo, p6zniej tak bardzo za nim tgsknil. Wiedziatem, ze jesli, a raczej
kiedy w koncu uciekng ze stosow, nigdy nie bede tego zalowal. I na pewno nie stworze¢ ich
szczegblowej symulacji.

Zerknagtem na niezgrabny telewizor Zenith 1 podpigte do niego Atari 2600.
Symulowana drewniana wstawka w plastikowej obudowie Atari doskonale komponowata si¢
z drewniang obudowg telewizora i drewnianymi panelami na $cianach salonu. Obok Atari
stalo pudetko po butach, a w nim dziewie¢ cartridge’y z grami: Combat, Space Invaders,
Pitfall, Kaboom!, Star Raiders, Imperium kontratakuje, Star Master, Yar’s Revenge 1 E.T.
Jajoglowi przypisywali ogromne znaczenie faktowi, ze w zbiorze brakowalo Adventure, gry,
w ktora Halliday gra na tym samym Atari pod koniec Zaproszenia Anoraka. Ludzie
przetrzasngli catg symulacje Middletown w poszukiwaniu kopii Adventure, ale najwyrazniej
nie bylo jej na catej planecie. Jajoglowi zwozili wigc kopie tej gry z innych planet, ale kiedy
probowali zagra¢ w nig na Atari Hallidaya, nie udawato si¢. Do tej pory nikt nie wpadt na to
dlaczego.

Szybko przeszukatem reszt¢ domu, by upewni¢ si¢, ze nie ma zadnego innego
awatara. Nastepnie otworzylem drzwi do pokoju Jamesa Hallidaya. Byt pusty, wiec wszedlem
i si¢ zaryglowatem. Zrzuty ekranu i nagrania wideo z tego pokoju byly dostepne od lat.
Przygladatem je bardzo uwaznie. Ale po raz pierwszy stanaglem w nim ,realnie”. Poczutem
ciarki na plecach.

Dywan miat koszmarny kolor musztardowy. Podobnie jak tapeta. Ale $ciany zaklejone
byty niemal catkowicie plakatami filmowymi i1 muzycznymi: Prawdziwy geniusz, Gry
wojenne, Tron, Pink Floyd, Devo, Rush. Tuz za drzwiami stala szafka, ktorej potki uginaty si¢
od ksigzek science fiction i1 fantasy (oczywiscie kazda z nich przeczytatem). Kolejna szatka
przy t6zku zapchana byla calkowicie starymi czasopismami komputerowymi i podrgcznikami
do Dungeons & Dragons. Pod $ciang stalo kilka pudet z komiksami, kazde starannie opisane.
A na poobijanym drewnianym biurku w kacie znajdowal si¢ pierwszy komputer Jamesa
Hallidaya.

Jak wiele komputeréw w owych czasach miescit w jednej obudowie jednostke
centralng i klawiaturg. Na etykietce nad klawiszami wida¢ bylo napis: TRS-80 Color
Computer 2, 16 K RAM. Z tylu wily si¢ kable prowadzace do magnetofonu kasetowego,
matego kolorowego telewizorka, drukarki iglowej i modemu o szybkosci 300 bodow. Do
biurka obok modemu przyklejona byla kartka z dlugg lista numeréw telefonicznych, pod
ktérymi miescity si¢ wezty BBS.



Usiadtem i1 odnalaztem wiacznik komputera i telewizora. Ustyszatem trzask, a po nim
cichy szum rozgrzewajacego si¢ telewizora. Chwile podzniej pojawil si¢ zielony ekran
powitalny TRS-80 i przeczytalem napis:

EXTENDED COLOR BASIC 1.1
COPYRIGHT (c) 1982 BY TANDY
OK

Pod spodem migat kursor, mienigc si¢ wszystkimi kolorami teczy. Wpisatem CZESC i
wcisnagtem klawisz ENTER.

W kolejnym wierszu pojawit si¢ napis: SYNTAX ERROR. ,,Czesc” nie bylo
poleceniem jezyka BASIC, jedynego, jakim poshigiwat si¢ ten zabytkowy komputer.

Wiedziatem ze swoich badan, ze magnetofon kasetowy stuzyt TRS-80 jako ,,tas§mowa
pami¢¢”. Dane przechowywane byly na magnetycznych kasetach audio w postaci
analogowego dzwicku. Kiedy Halliday zaczat programowaé, nie miat nawet dost¢pu do
napedow dyskietek. Musiat zapisywaé swoje programy na kasetach. Obok magnetofonu stato
pudetko po butach, a w nim dziesiatki takich kaset. Na wigkszosci z nich nagrane byly gry
przygodowe: Raaku-tu, Bedlam, Pyramid czy Madness and the Minotaur. Zobaczytem tez
kilka cartridge’y ROM, ktore wktadato si¢ w gniazdo z boku komputera. Poszperatem chwile
w pudetku, az znalaztem cartridge z nazwa Dungeons of Daggorath wydrukowang pochylymi
z6tymi literami na zniszczonej czerwonej etykiecie. Na obrazku znajdowat si¢ korytarz w
lochu widziany z perspektywy pierwszej osoby, a w nim wielki niebieski olbrzym z poteznym
kamiennym toporem.

Kiedy po raz pierwszy w sieci pojawita si¢ lista gier, ktore leza w sypialni Hallidaya,
postaralem si¢, zeby $ciagnac i opanowac do perfekcji kazda z nich. Juz dwa lata wczesniej
przeszedtem cate Dungeons of Daggorath. Zajgto mi to prawie caly weekend. Grafika byta
prosta, ale mimo to gra sprawita mi duzo rados$ci i niesamowicie mnie wciggneta.

Na forach dyskusyjnych czytatem, ze przez ostatnie pig¢ lat kilku jajoglowych zagrato
1 doszlo do konca Dungeons of Daggorath tutaj, na TRS-80 Hallidaya. Niektorzy przeszli
wszystkie gry z pudetka, zeby zobaczy¢, co si¢ stanie. Ale nie stalo si¢ nic. Jednak zaden z
tych jajoglowych nie miat w r¢ku Miedzianego Klucza.

Rece mi trochg drzaty, kiedy wyltaczytem TRS-80 i wlozylem do gniazda cartridge z
Dungeons of Daggorath. Kiedy wiaczylem komputer ponownie, ekran pociemniat i pojawit
si¢ na nim prosty rysunek czarodzieja, ktoremu towarzyszyty zlowieszcze efekty dzwigckowe.
Czarodziej trzymat w reku kij, a pod nim, drukowanymi literami widnialo zaproszenie:

'7’

,O8miel si¢ wejsc.... do Lochow Daggorath



Potozylem palce na klawiaturze i zaczatem gre. Kiedy tylko to zrobitem, magnetofon
na komodzie Hallidaya sam si¢ wiaczyt i ustyszalem znajoma muzyke - $ciezk¢ dzwickowa
do Conana Barbarzyncy autorstwa Basila Polidoriousa.

Pewnie Anorak w ten sposob daje mi do zrozumienia, ze jestem na wlasciwym tropie,
pomyslatem.

Szybko stracitem rachub¢ czasu. Zapomnialem, Zze moj awatar siedzi w sypialni
Hallidaya i ze w rzeczywistosci siedz¢ w swojej kryjowce, skulony przy elektrycznym
grzejniku, uderzajac w powietrzu palcami przed soba, wprowadzajac polecenia na
wyimaginowanej klawiaturze. Wszystkie warstwy posrednie gdzie$ znikngty i zatopilem si¢ w
grze wewnatrz gry.

W Dungeons of Daggorath awatarem steruje si¢, wpisujac polecenia w rodzaju:
,»Skre¢ w lewo” albo ,,Wez pochodni¢”. W ten sposdb podrdzuje si¢ po labiryncie korytarzy z
wektorowej grafiki, walczac z pajakami, kamiennymi olbrzymami, bezksztaltnymi potworami
i duchami, schodzac coraz glebiej, przedzierajac si¢ przez pig¢ coraz trudniejszych poziomow
gry. Przez dhuzsza chwilge przypominalem sobie polecenia i sekrety gry, ale kiedy juz
wszystko wrocito, przejscie jej do konca nie bylo takie trudne. Dzieki temu, ze moglem
zapisa¢ stan gry w dowolnym miejscu, mialem praktycznie nieograniczone zycie. (Cho¢
zapisywanie gry i wgrywanie jej z tasmy okazato si¢ powolne i nuzace. Czgsto musiatem
probowa¢ kilka razy 1 mocno si¢ nagimnastykowa¢ z potencjometrem glo$nosci
magnetofonu).

W trakcie gry S$ciezka dzwigckowa z Comnana Barbarzyncy dobiegla konca, a
magnetofon szczgknal i zaczat odgrywac druga strone kasety. Z glosnikow dobiegt peten
syntezatorow motyw z Zakletej w sokofa. Nie moglem si¢ doczekaé, kiedy bede mogt utrze¢
nosa Aechowi.

Okoto czwartej nad ranem dotartem na ostatni poziom lochu i zmierzylem si¢ ze Ztym
Czarodziejem z Daggorath. Dwa razy zginglem i musialem wgrywa¢ gre od nowa, az w
konicu go pokonalem za pomoca Elfickiego Miecza i1 Pierscienia z Lodu. Zakonczylem gre,
zabierajac magiczny pier§cien czarodzieja. Kiedy to zrobitem, na ekranie pojawil si¢ jaki$
czarodziej z jasng gwiazda na pastorale i szatach. Pod spodem biegt tekst: SPOJRZCIE!
PRZYSZLOSC CZEKA NA NOWEGO CZARODZIEJA!

Czekatem, co si¢ stanie. Przez chwilg nic si¢ nie dziato. Nagle jednak stara drukarka
iglowa Hallidaya ozyla i zaczela glosno wystukiwaé pojedynczy wiersz tekstu. Podajnik
papieru wysunat strone z urzadzenia. Oddartem kartke i zobaczylem wydruk:

GRATULACJE! OTWORZYLES PIERWSZA BRAME!



Rozejrzatem si¢ i zobaczytem, ze w $cianie sypialni pojawita si¢ brama z kutego
zelaza, dokladnie tam, gdzie przed chwilg wisial plakat Gier wojennych. Posrodku bramy
zobaczylem miedziany zamek z dziurka na klucz.

Wszedlem na biurko Hallidaya, by siegna¢ do zamka. Wsunglem Miedziany Klucz do
dziurki i przekrecitem. Cala brama zaczgta si¢ zarzy¢, jakby metal rozgrzal si¢ do
czerwonosci, a jej dwa skrzydta otworzyty si¢ do $rodka, ukazujac rozgwiezdzong przestrzen.
Miatem przed sobg brame do dalekiego kosmosu.

- M¢j Boze, ile tu gwiazd - ustyszatem jaki$ glos z daleka. Rozpoznatem dialog z
filmu Odyseja kosmiczna 2010. Nastepnie rozlegt si¢ ztowieszczy szum, a potem fragment
$ciezki dzwigkowej z tego filmu: Tako rzecze Zaratustra Richarda Straussa.

Pochylitem si¢ do przodu i zajrzatem za bram¢. W lewo, w prawo, w gore i w dot. We
wszystkich kierunkach nic tylko rozgwiezdzony kosmos. Kiedy zmruzylem oczy, bylem w
stanie dostrzec kilka matych mglawic i galaktyk.

Nie wahatem si¢. Skoczylem w otwartg brame¢. Mialem wrazenie, ze mnie wciagneta i

zaczalem spadaé. Ale zamiast w dot, polecialem w przod, a wraz ze mna gwiazdy.

0011

Stalem przy starym automacie i gratem w Galagg.

Miatem podwojny statek 141 780 punktéw na koncie.

Spojrzatem w dot i zobaczylem, Zze trzymam dlonie na urzadzeniu sterujacym. Po
dezorientacji trwajacej sekunde czy dwie odruchowo zaczalem gra¢. W ostatniej chwili
przesunatem dzojstik w lewo, unikajac utraty jednego ze statkow.

Nie odrywalem wzroku od gry i probowalem si¢ zorientowad, gdzie jestem. Katem
oka po lewej widziatem automat do Dig-Dug, a po prawej - do Zaxxon. Za soba sltyszalem
kakofoni¢ cyfrowych odglosow walki dochodzacych z kilkudziesieciu innych starych
automatow do gier. Kiedy skonczylem strzela¢, dostrzeglem swoje odbicie w ekranie
automatu. Ale nie byl to mdj awatar. Zobaczylem twarz Matthew Brodericka. Mlodego
Matthew Brodericka, zanim jeszcze wystapit u Ferrisa Buellera i zagrat w Zakletej w sokota.

Nagle zrozumiatem, gdzie jestem. I kim jestem.

Bylem Davidem Lightmanem, bohaterem, ktérego gra Matthew Broderick w Grach

wojennych. A to byla pierwsza scena z jego udziatem.



Znajdowatem si¢ w filmie.

Szybko si¢ rozejrzatem. Tkwitlem w miejscu, ktore bylo doskonatg replikag 20 Grand
Palace, dziwnego polaczenia salonu gier z pizzerig. Wokot automatdéw tloczyty sie dzieciaki z
napuszonymi fryzurami z lat 80. Inni siedzieli przy stolikach. Zajadali si¢ pizza i popijali
napoje gazowane. Z szafy grajacej w kacie dudnitlo Video Fever kapeli The Beepers.
Wszystko wygladato i brzmiato dokladnie tak samo jak w filmie. Halliday skopiowat kazdy
szczegobl i stworzyl z niego interaktywna symulacjeg.

Jasna cholera.

Calymi latami zastanawialem si¢, co mnie czeka za Pierwsza Brama. W zyciu nie
wyobrazalem sobie czego$ takiego. A pewnie powinienem. Gry wojenne bylty jednym z
najukochanszych filméw Hallidaya. I dlatego widzialem go ze trzydzie$ci razy, nie
wspominajagc o tym, ze to genialna produkcja o oldskulowym nastolatku hakujacym
komputery. Wygladalo na to, ze te moje dogtebne studia na co$ si¢ przydadza.

Ustyszalem powtarzajacy si¢ elektroniczny dzwick. Miatem wrazenie, ze dobiega z
prawej kieszeni moich dzinséw. Nie odrywajac lewej reki od dzojstika, siggnatem do kieszeni
i wyjatem elektroniczny zegarek. Na wys$wietlaczu migata 7:45 rano. Wcisnaltem jeden z
guzikoéw, by wyciszy¢ alarm, kiedy nagle na moim wys$wietlaczu pojawit si¢ napis:

SPOZNISZ SIE DO SZKOLY!

Wywotatem mape OASIS w nadziei, ze dowiem si¢, dokad przeniosta mnie brama.
Ale okazalo si¢, ze nie do$¢, ze nie jestem w Middletown, to w ogdle nie jestem w OASIS.
Punkt oznaczajacy moje potozenie pulsowat posrodku pustego ekranu, co oznaczato, ze
jestem poza mapa. Kiedy przeszedlem przez bramg, moj awatar trafit do samodzielnej
symulacji, wirtualnego miejsca niezaleznego od OASIS. Zdaje si¢, ze jedynym sposobem na
powrot bylo przejscie bramy, czyli ukonczenie zadania. Ale jesli to gra komputerowa, to jak
mam w nig grac¢? Jesli to misja do wykonania, to jaki jest moj cel? Zastanawiatem si¢ nad
tymi pytaniami. Sekunde¢ pdzniej do salonu wszedt mlody chlopak i podszedt do mnie.

- Cze$¢, Davidzie! - Nie spuszczat wzroku z gry.

Rozpoznalem tego dzieciaka z filmu. Nazywal si¢ Howie. W filmie bohater grany
przez Matthew Brodericka pozwala Howiemu zagrac¢ i pedzi do szkoty.

- Cze$¢, Davidzie! - powtorzyt chlopak tym samym tonem. Tym razem jego stowa
pojawity si¢ tez w formie pisemnej na dole mojego wyswietlacza, niczym napisy w filmach.
Ponizej pojawil si¢ czerwony komunikat: OSTATNIE OSTRZEZENIE DIALOGOWE!

Zaczatem rozumie¢. Symulacja ostrzega mnie, Ze to moja ostatnia szansa, by odezwac

si¢ tekstem z filmu. Moglem si¢ domysli¢, co bedzie, jesli nie powiem tego, co trzeba:



KONIEC GRY.

Ale nie wpadlem w panike, bo wiedziatem, jak brzmi dalsza cze$¢ dialogu. Gry
wojenne znatem przeciez na pamigc.

- Cze$¢, Howie! - przywitalem si¢. W stuchawkach ustyszatem glos Matthew
Brodericka. Wreszcie komunikat ostrzegawczy zniknal, za to na gérze pojawit si¢ wynik - sto
punktow.

Goraczkowo probowatem sobie przypomnie¢ dalsza czgs¢ tej sceny.

- Jak leci? - zapytatem i wynik podskoczyt do dwustu punktow.

- Niezle - odpart Howie.

Poczulem podniecenie. To niewiarygodne. Znajdowalem si¢ w filmie. Halliday
przetworzyl liczacy piecdziesiat lat film na interaktywna gr¢ komputerows. Zastanawialem
si¢, ile czasu ja programowat.

Na wyswietlaczu mignat mi kolejny komunikat:

SPOZNISZ SIE DO SZKOLY! POSPIESZ SIE!

Odsunatem si¢ od automatu.

- Chcesz pograc¢? - rzucitem do Howiego.

- Pewnie. - Szybko przejat stery. - Dzigki!

Na podlodze salonu pojawita si¢ zielona $ciezka prowadzaca od miejsca, gdzie statem,
do wyjscia. Zaczalem po niej i8¢, ale przypomniatem sobie, ze muszg wroci¢ i zabra¢ notes
lezacy na automacie do Dig Dug, tak jak David w filmie. Kiedy to zrobitem, mo6j wynik
podskoczyt o kolejne trzysta punktow, a na wyswietlaczu zobaczylem:

PREMIA!

- Na razie, Davidzie! - krzyknat Howie.

- Na razie! - odkrzyknatem. Kolejne sto punktéw. Latwizna! Wyszedtem z 20 Grand
Palace i przebiegtem kilka przecznic zatloczonym chodnikiem. Bieglem podmiejska ulica
wysadzang drzewami. Wypadlem za rég i zobaczytem, ze $ciezka prowadzi do wielkiego
budynku z cegly. Szyld nad drzwiami glosit: ,.Liceum Snohomish”. To szkota Davida,
miejsce gdzie rozgrywa si¢ kolejnych kilka scen z filmu.

Wpadtem do $rodka, mys$lac goraczkowo. Jesli przez nastgpne dwie godziny miatem
tylko sypa¢ dialogami z filmu, to byla to tatwizna. Nie§wiadomie przygotowatem si¢ do tego
zadania az za dobrze. Gry wojenne znalem przeciez lepiej niz Prawdziwego geniusza czy
Lepiej umrzec.

Kiedy biegtem pustym korytarzem, mignat mi kolejny komunikat ostrzegawczy:

SPOZNISZ SIE NA LEKCJE BIOLOGII!



Przyspieszytem ile sit w nogach, zielona $ciezka pulsowata jaskrawo. Doprowadzita
mnie w koncu do drzwi klasy na pietrze. Przez okno zobaczytem, ze lekcja juz sie zaczeta.
Nauczyciel stal przy tablicy. Dostrzeglem swoje miejsce, jedyne puste krzesetko w catej
klasie.

Dokladnie za plecami Ally Sheedy.

Otworzytem drzwi i wszedlem na palcach, ale nauczyciel od razu mnie zauwazyt.

- Davidzie! Jak milo, ze wpadles!

ksksk

Dotarcie do samego konca filmu okazalo si¢ o wiele trudniejsze, niz sadzitem. Po
kwadransie znalem juz zasady gry i wiedziatem, jak dzialala punktacja. Musialem robi¢
znacznie wigcej niz tylko recytowac dialogi. Musiatem tez zachowywac si¢ tak samo, jak
posta¢ grana przez Brodericka. To tak jakbym grat glowna rolg w sztuce, ktora ogladatem
wielokrotnie, ale bez zadnej proby.

Przez pierwsza godziny filmu bardzo si¢ denerwowalem i wcigz przypominalem sobie
dialogi. Ilekro¢ si¢ sypnatem albo nie zrobilem czego$ we wlasciwej chwili, ubywato mi
punktéw 1 na wyswietlaczu migat mi komunikat. Kiedy popehitem dwa biedy, jeden po
drugim, ujrzalem ostateczne ostrzezenie. Nie wiedziatem, co by si¢ stalo, gdybym rabnat si¢
trzy razy z rz¢du, ale podejrzewam, ze albo zostalbym wyrzucony za brame, albo mdj awatar
po prostu by zginal. Nie mialem najmniejszej ochoty si¢ o tym przekonac.

Ilekro¢ wykonatem siedem czynnos$ci albo wyglositem po kolei siedem wierszy
dialogu, system przyznawat mi kartke¢ z podpowiedzig. Gdyby nagle mnie zamurowalo,
moglem wybra¢ ikong z tg kartka i na wyswietlaczu pojawitaby si¢ wlasciwa podpowiedz -
zupetnie jak na teleprompterze.

Podczas scen, w ktorych méj bohater nie brat udzialu, symulacja ograniczata si¢ do
biernej perspektywy trzecioosobowej. Mogtem tylko usigs¢ i obserwowac, co si¢ dzieje.
Wygladalo to troche jak ogladanie sceny ze starej gry komputerowej. W tym czasie mogltem
si¢ odprezy¢ w oczekiwaniu na swoje wejscie. Probowalem nawet uzyska¢ dostep do kopii
filmu z poziomu mojej konsoli, zeby odtworzy¢ go w okienku na wyswietlaczu, ale system mi
na to nie pozwolit. Wlasciwie wewnatrz bramy zadne okna si¢ nie otwieraly. Kiedy tylko
sprobowalem to zrobi¢, dostalem ostrzezenie:

NIE OSZUKUI. JESZCZE JEDNA PROBA I KONIEC GRY!

Na szczeécie okazalo si¢, ze nie potrzebowalem pomocy. Kiedy zdobylem
maksymalng liczbe pigciu kart z podpowiedziami, zaczalem si¢ odprezaé i1 gra sprawiala mi

prawdziwa rado$¢. Cieszylem sie, ze jestem w ulubionym filmie. Po jakim$ czasie odkrylem



nawet, ze moge zarabia¢ punkty premiowe, wypowiadajac dialogi takim samym tonem i z
modulacja doktadnie jak w filmie.

Wtedy jeszcze tego nie wiedzialem, ale jako pierwszy pojawitem si¢ w zupehie
nowym rodzaju gry komputerowej. Kiedy GSS dowiedziala si¢ o symulacji Gier wojennych
w Pierwszej Bramie (a stalo si¢ to chwilg¢ po mojej tam bytnos$ci), szybko opatentowala ten
pomyst i zacze¢ta kupowaé prawa do starych filmow i seriali. Po czym przerabiala je na
wciagajace, interaktywne gry, ktore nazwano synchrofilmami. Synchrofilmy staty si¢ szalenie
popularne. Rynek gier, ktéore pozwalaly odgrywac¢ gléwna rolg w ulubionym filmie czy
serialu, okazat si¢ gigantyczny.

Kiedy dotarfem do ostatniej sceny w filmie, ze zm¢czenia padatem na nos. Nie spatem
od dwudziestu czterech godzin i caty czas bytem podpicty do OASIS. Pod koniec musialem
jeszcze przekona¢ superkomputer WOPR, by zaczat gra¢ sam ze sobg w kotko i1 krzyzyk.
Poniewaz kazda partia rozgrywana przez niego konczyla si¢ remisem, gra nie miala sensu.
Dzigki temu komputer obdarzony sztuczng inteligencja w koncu pojal, ze globalna wojna
termojadrowa tez jest gra, w ktorej nie ma wygranych. W ten sposob udato si¢ powstrzymac
WOPR przed odpaleniem amerykanskich balistycznych rakiet mi¢dzykontynentalnych w
strong Zwigzku Radzieckiego.

I tak oto ja, David Lichtman, nastoletni maniak komputeréw z przedmies¢ Seattle,
ocalitem cywilizacj¢ przed zagtada.

Centrum dowodzenia NORAD oszalalo z radosci, a ja czekatem, az zaczng sie
przewija¢ napisy koncowe. Ale nie zaczgly. Zamiast tego wszystkie postaci wokot zniknety i
zostatlem sam w gigantycznej sali wojennej. Kiedy sprawdzilem w monitorze komputerowym
odbicie mojego awatara, stwierdzitem, ze nie wygladam juz jak Matthew Broderick. Znow
bylem Parzivalem.

Rozgladatem si¢ po pustym centrum dowodzenia NORAD i zastanawiatem si¢, co
mam dalej robi¢. Nagle potezne ekrany naprzeciw mnie pociemniaty i pojawity si¢ na nich

cztery wersy zielonego tekstu. Kolejna zagadka:

Kapitan chowa Klucz Jadeitowy
W biatym domu co sypie sig¢
Ale w gwizdek zadmiesz wtedy

Gdy trofea wszystkie zniesiesz

Statem tak przez chwile oszotomiony i gapilem si¢ na te stowa. Szybko otrzasnatem



si¢ ze zdumienia 1 zrobitem kilka zrzutoéw ekranu. Kiedy to robilem, pojawita si¢ Miedziana
Brama osadzona w pobliskiej $cianie. Brama byla otwarta, a za nig znajdowata si¢ sypialnia
Hallidaya. To bylo wyjscie. Powrot.

Udalo mi si¢. Przeszedtem Pierwsza Bramg.

Spojrzatem ponownie na zagadke na ekranach. Odszyfrowanie limeryku i znalezienie
Miedzianego Klucza zaj¢lo mi cate lata. Na pierwszy rzut oka wygladalo na to, ze nowa
zagadka zajmie mi nie mniej czasu. Nie rozumiatlem jej ni w zab. Padalem tez z nodg i nie
bytem w stanie logicznie mysle¢. Ledwo patrzylem na oczy.

Wyskoczytem przez wyjscie i wyladowatem z hukiem na podlodze sypialni Hallidaya.
Kiedy sie odwrdcitem i spojrzatem na $ciane, ujrzatlem, ze brama zniknela, a w jej miejscu
znoOw pojawit si¢ plakat Gier wojennych.

Sprawdzitem stan konta mojego awatara i zobaczylem, ze dostatlem kilkaset tysigcy
punktéw za przejScie bramy. To wystarczylo, by jednym ruchem moj awatar awansowat z

dziesigtego na dwudziesty poziom. Potem zajrzatem na Tablice:

NAJLEPSZE WYNIKI:
1. Parzival 110000 W
2. Art3mis 9000

3. JDH 0000000

4. JDH 0000000

5. JDH 0000000

6. JDH 0000000

7. JDH 0000000

8. JDH 0000000

9. JDH 0000000

10. JDH 0000000

Moj wynik poprawit si¢ o sto tysigcy punktdw, a przy moim pseudonimie pojawila si¢
ikonka Miedzianej Bramy. Media (i wszyscy inni) pewnie §ledzili Tablicg od poprzedniego
wieczoru, wigc caly §wiat juz wiedzial, ze przeszedlem przez Pierwszg Bramg.

Bylem zbyt wyczerpany, zeby zastanawia¢ si¢ nad konsekwencjami. Mys$latem tylko o
$nie.

Zbieglem na dot, do kuchni. Klucze do rodzinnego auta Hallidayow wisiaty na

wieszaku obok lodowki. Chwycilem je i wypadtem na dwoér. Samochdd (ten, ktory nie stal na



ceglach) okazat si¢ fordem thunderbirdem z 1982 roku. Silnik zaskoczyl za drugg proba.
Wyjechatem tylem z podjazdu i ruszytem z piskiem opon na dworzec autobusowy.

Stamtad teleportowalem si¢ z powrotem do terminala transportowego obok mojej
szkoty na Ludus. Podszedtem do swojej szafki, gdzie wrzucilem skarby mojego awatara,
zbroje 1 bron. W koncu wylogowatem si¢ z OASIS.

Kiedy zdjatem wizjer byta 6:17 rano. Przetarlem przekrwione oczy i rozejrzatem si¢
po ciemnym wnetrzu kryjowki, probujac ogarnaé to, co si¢ wiasnie zdarzyto.

Nagle dotarfo do mnie, jak zimno jest w furgonetce. Uzywalem malego grzejnika z
przerwami przez catg noc i wyczerpatem akumulatory. Bylem zbyt zmeczony, zeby wskoczy¢
na rower do ¢wiczen i1 naladowac je ponownie. Nie mialem tez sily na wyprawe z powrotem
do przyczepy ciotki. Ale wkrétce mialo wzejs¢ stonce, wigc wiedziatem, ze moge si¢ kimng¢
w kryjéwce 1 nie martwic o to, ze zamarzn¢ na $mierc.

Zsunatem si¢ z krzesta na podloge i zwingtem si¢ w §piworze. Kiedy zamknalem oczy,
zaczatem zastanawia¢ si¢ nad zagadka Jadeitowego Klucza. Ale po kilku sekundach
pochtonal mnie bez reszty sen.

Snito mi sie, ze stoje posrodku wypalonego pola bitwy, a wokét mnie gromadzi sie
kilka réznych armii. Naprzeciw mialem armi¢ Szostek. Po bokach otaczalo mnie kilka
r6znych klanéw jajoglowych, ktdrzy prezentowali miecze, pistolety i potezng magiczng bron.

Spojrzatem na siebie. Nie znajdowatem si¢ w ciele Parzivala, lecz we wlasnym.
Miatem na sobie zbroj¢ z papieru. W prawej dloni dzierzylem plastikowy miecz zabawke, a w
lewej wielkie szklane jajo. Wygladalo dokladnie tak, jak szklane jajo, ktore sprawito tyle
klopotow bohaterowi granemu przez Toma Cruise’a w Ryzykownym biznesie. Ale
wiedziatem, ze to wielkanocne jajo Hallidaya.

Statem tak na widoku, trzymajac je i demonstrujac calemu $wiatu.

Jak na komend¢ moi wrogowie wydali z siebie okrutny okrzyk bojowy i rzucili si¢ na
mnie. Wyraznie widzialem ich wyszczerzone zgby i przekrwione oczy. Szli, zeby odebra¢ mi
jajo, a ja nie mogtem ich w zaden sposdb powstrzymac.

Wiedziatem, Ze to sen, wigc liczylem, ze si¢ obudze, zanim mnie dopadng. Ale si¢ nie
obudzilem. Sen trwat nadal i kto§ wyrwatl mi z r¢ki jajo, a ja poczutem sig, jakby rozrywano

mnie na strzepy.
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Spatem przez ponad dwanascie godzin i w ogodle nie poszedfem do szkoty.

Kiedy w koncu si¢ obudzilem, przetarlem oczy. Lezalem przez chwilg w ciszy,
probujac przekona¢ samego siebie, ze wydarzenia z poprzedniego dnia naprawd¢ mialy
miejsce. W koncu wzigtem wizjer i wszedlem do sieci, zeby to sprawdzic.

Dostownie kazdy serwis informacyjny zamiescil zrzut ekranu z Tablicg. A na samym
jej szczycie, na pierwszym miejscu, znajdowat si¢ pseudonim mojego awatara. Art3mis
zajmowala miejsce drugie, ale jej wynik wzrdst do stu dziewigciu tysiecy punktow, tylko o
tysigc punktéw mniej ode mnie. Podobnie jak u mnie, przy jej pseudonimie wida¢ bylo mata
miedziang ikong bramy.

A wigc 1 jej si¢ udato. Kiedy spatem, odszyfrowata napis na Miedzianym Kluczu.
Potem poleciala na Middletown, odnalazta brame¢ i przeszta przez cate Gry wojenne,
dostownie kilka godzin po mnie.

Nie bylem juz z siebie taki dumny.

Przerzucitem jeszcze kilka kanatow, az zatrzymatem si¢ na serwisie jednej z gtownych
sieci informacyjnych. Ujrzatem tam dwoéch mezczyzn siedzacych na tle zrzutu ekranu z
Tablicy. Me¢zczyzna po lewej, typ intelektualisty w $rednim wieku, podpisany jako ,,Edgar
Nash, ekspert ds. jajoglowych”, najwyrazniej wyjasnial prowadzacemu program, co oznaczaja
wyniki na Tablicy.

- ...wyglada na to, ze awatar o pseudonimie Parzival otrzymat nieco wigcej punktow,
bo to on jako pierwszy odnalazt Miedziany Klucz - méwil Nash, wskazujac na Tablice. - Dzi$
nad ranem wynik Parzivala zwigkszyl si¢ o kolejne sto tysigcy punktow i pojawita si¢ obok
niego ikona Miedzianej Bramy. Kilka godzin pdzniej ta sama zmiana zaszia na pozycji
Art3mis. To oznacza, Ze oboje przeszli pierwszg z trzech bram.

- Stynnych Trzech Bram, o ktorych James Halliday mowi w filmie Zaproszenie
Anoraka? - upewnit si¢ prowadzacy.

- Otoz to.

- Ale panie Nash. Jak to mozliwe? Przeciez minglo pig¢ lat i nagle dwa awatary
dokonuja tego samego wyczynu w odstegpie zaledwie kilku godzin?

- Coz, jest tylko jedna mozliwa odpowiedz. Tych dwoje, Parzival i Art3mis, musi
wspolpracowac. Pewnie naleza do tak zwanego klanu jajoglowych. To grupy poszukiwaczy
jaja, ktorzy...

Zmarszczytem brwi 1 zmienitem kanat. Bladzilem po serwisach, poki nie trafitem na
podnieconego reportera, ktory prowadzil wywiad z Ogdenem Morrowem przez lacze

satelitarne. Z tym Ogdenem Morrowem.



- ...laczy si¢ z nami na zywo prosto ze swego domu w Oregonie. Dzigkujemy, ze
zgodzit si¢ pan na rozmowe, panie Morrow!

- Nie ma za co - odparl Morrow. Od jego ostatniej rozmowy z mediami min¢lo prawie
sze$¢ lat, ale mgzczyzna nie zmienit si¢ ani troche. Rozwichrzone siwe wilosy i1 dluga broda
czynity z niego krzyzoéwke Alberta Einsteina i Swietego Mikotaja. To poréwnanie do$é
dobrze oddawalo tez jego osobowos¢.

Dziennikarz odchrzaknal, wida¢ bylo, ze jest nieco zdenerwowany.

- Zaczng od pytania, jak pan zareagowat na wydarzenia ostatnich dwudziestu czterech
godzin. Zdziwit si¢ pan, widzac te pseudonimy na Tablicy Hallidaya?

- Czy si¢ zdziwitem? Tak, trochg¢ chyba tak. Ale lepiej pasowaloby stowo
,podniecenie”. Jak kazdy obserwowatem i czekatem, kiedy do tego dojdzie. Oczywiscie nie
mialem pewnosci, czy tego dozyje! I ciesze si¢, ze mi si¢ udalo. To bardzo podniecajace,
prawda?

- Sadzi pan, ze ta dwodjka jajogtowych, Parzival i Art3mis, pracuja razem?

- Nie mam poj¢cia. Mysle, ze to mozliwe.

- Jak sam pan wie, Gregarious Simulation Systems zachowuje w tajemnicy wszystkie
dane uzytkownikdéw, wiec nie ma sposobu, zeby poznaé¢ prawdziwe tozsamosci tych osob.
Sadzi pan, ze ktéras z nich odstoni twarz publicznie?

- Jesli maja troche oleju w glowie, to nie - zauwazyl Morrow, poprawiajac okulary w
drucianych oprawkach. - Na ich miejscu zrobitbym wszystko, zeby zachowa¢ anonimowos¢.

- A to dlaczego?

- Bo kiedy $wiat odkryje, kim sg naprawde, nie beda mieli ani chwili spokoju. Jesli
ludzie odkryja, ze kto§ moze im pomoée znalez¢ jajo Hallidaya, to nie dadzg takiemu komus
spokoju. Prosze mi wierzy¢, wiem o tym z doswiadczenia.

- No tak, chyba ma pan racj¢. - Dziennikarz btysnat nieszczerym u$miechem. - Ale
nasza stacja skontaktowata si¢ e-mailowo z Parzivalem i Art3mis, sktadajac im hojne oferty
finansowe w zamian za wywiad na wylaczno$¢ albo w OASIS, albo tu w prawdziwym
Swiecie.

- Jestem pewien, ze dostaja mase takich propozycji. Ale watpie, czy je przyjma -
stwierdzit Morrow. Potem popatrzyt prosto w kamere i poczutem, jakby méwil bezposrednio
do mnie. - Kto$, kto ma tyle sprytu, by osiggna¢ to, co im si¢ udato, dobrze wie, ze nie nalezy
ryzykowa¢ wszystkiego, rozmawiajac z hienami z mediow.

Dziennikarz zakaszlat zaklopotany.

- Alez panie Morrow... Nie sadze, by nalezato uzywac takich stow.



Morrow wzruszyt ramionami:

- A moim zdaniem tak. Trudno.

Dziennikarz znéw odchrzaknat.

- Kolejne pytanie... Czy moglby pan nam powiedzie¢, jakich zmian na Tablicy
mozemy si¢ spodziewaé w najblizszych tygodniach?

- Stawiam na to, ze pozostale osiem pozycji dos¢ szybko si¢ wypehi.

- Z czego pan to wnosi?

- Jedna osoba jest w stanie dochowaé tajemnicy, ale dwie raczej nie. - Popatrzyt
bezposrednio w kamere. - Nie wiem. Moze si¢ myle. Ale jednego jestem pewien. Szostki
uzyja kazdej brudnej sztuczki, jaka maja w swoim arsenale, byle tylko si¢ dowiedzie¢, gdzie
znajdujg si¢ Miedziany Klucz i Pierwsza Brama.

- Mowi pan o pracownikach Innovative Online Industries?

- Tak. IOI. Szoéstki. Ich jedyny cel to wykorzystanie luk w regulaminie konkurs i
podwazenie intencji testamentu Jima. Gra toczy si¢ o ducha OASIS. Jim z cala pewnoscig nie
chciatby, zeby jego dzielo wpadlo w lapy faszystowskiego ponadnarodowego koncernu,
takiego jak IOI.

- Panie Morrow, 10l jest wlascicielem tej stacji...

- Oczywiscie, ze tak! - wykrzyknat triumfalnie Morrow. - Nalezy do nich praktycznie
wszystko! Takze i ty, $liczny chlopczyku! Wytatuowali ci kod kreskowy na tytku, kiedy
zatrudnili cie, zebys tu siedzial i glosit ich korporacyjng propagandg?

Dziennikarz zaczat si¢ jakac i spogladal nerwowo na punkt poza kamera.

- Szybko! - ponaglat go Morrow. - Lepiej mnie odetnij, nim powiem co$ jeszcze! -
Zanosit si¢ $miechem, kiedy wydawca programu przerwal potaczenie satelitarne.

Dziennikarz przez kilka sekund dochodzit do siebie, po czym odezwat sig:

- Dziekuje raz jeszcze za rozmowe, panie Morrow. Niestety, czas nam si¢ skonczyl. A
teraz na panstwa ekranach Judy, ktora juz czeka wraz z go$¢mi, znanymi specjalistami od
zycia Hallidaya...

Us$miechnalem si¢ i zamknalem okienko z przekazem wideo. Zastanawiatem si¢ nad
radami staruszka. Zawsze podejrzewalem, ze Morrow wie o konkursie wigcej niz mowi.

Morrow i Halliday razem dorastali, razem zatozyli firm¢ i razem zmienili $wiat. Ale
Morrow widdt zupelie inne zycie niz Halliday. Miat lepszy kontakt z innymi ludZzmi. I
przezyt o wiele wigkszg tragedie.

W potowie lat 90., kiedy spotka Gregarious Simulation Systems nazywala si¢ jeszcze

Gregarious Games, Morrow poslubit swoja ukochang z liceum, Kir¢ Underwood. Kira



urodzita si¢ i wychowata w Londynie. (Na chrzcie dostala imi¢ Karen, ale kiedy obejrzata
Ciemny krysztal, uparla si¢, zeby méwi¢ na nig Kira). Morrow poznat ja w trzeciej klasie
liceum podczas wymiany uczniowskiej. W swej autobiografii Morrow napisat, ze byta
,kwintesencja geeka rodzaju zenskiego”, miata absolutnego bzika na punkcie Monty Pythona,
komiksow, powiesci fantasy i gier komputerowych. Chodzili razem na kilka lekcji i Morrow
niemal od razu si¢ w niej zakochal. Zaprosit ja na cotygodniowe partyjki Dungeons &
Dragons (tak jak kilka lat wcze$niej Hallidaya) 1 ku jego zdumieniu, Kira przyjeta
zaproszenie. ,,Zostala jedyna kobieta w naszej cotygodniowej ekipie graczy - pisal Morrow. -
I kazdy z chfopakow durzyl si¢ w niej na potege, tacznie z Jimem. To wilasnie ona nadata mu
pseudonim Anorak, co w brytyjskim slangu oznaczalo geeka na granicy obsesji. Myslg, ze
Jim przyjat ten pseudonim dla swego bohatera w D&D, zeby zrobi¢ na niej wrazenie. A moze
w ten sposob chceial jej da¢ do zrozumienia, ze podoba mu si¢ ten zart. W obecnosci pici
przeciwnej Jim popadal w niezwykla nerwowos$¢, a Kira byla jedyna dziewczyna, z jaka
kiedykolwiek spokojnie rozmawiat. Ale tylko podczas gry, kiedy byt Anorakiem. Zwracat si¢
wtedy do niej Leucosia, bo tak nazywata si¢ jej bohaterka w D&D ™.

Ogden 1 Kira zaczg¢li chodzi¢ ze sobg. Pod koniec roku szkolnego, kiedy przyszedt
czas powrotu do rodzinnego Londynu, oboje otwarcie wyznali sobie mito$¢. Przez ostatni rok
szkoty utrzymywali staly kontakt za pomoca codziennych e-maili 1 sieci wezlow
informacyjnych Fidonet (bo byly to czasy bardzo wczesnego Internetu). Kiedy oboje
ukonczyli liceum, Kira wrocita do Stanow, wprowadzila si¢ do Morrowa i zostata jednym z
pierwszych pracownikéw Gregarious Games. (Przez pierwsze dwa lata samodzielnie tworzyta
dzial plastyczny). Zargczyli si¢ kilka lat po starcie OASIS. Rok p6zniej wzieli §lub, a wtedy
Kira zrezygnowala z posady dyrektora artystycznego GSS. (Dzigki opcjom na akcje zostata
juz milionerka). Morrow zostat w GSS jeszcze przez pig¢ lat. W koncu latem 2022 roku
oglosil, ze odchodzi z firmy. Wowczas twierdzit, ze to z przyczyn osobistych. Ale wiele lat
p6zniej napisal w autobiografii, ze odszedt z GSS, bo nie produkowali juz gier
komputerowych i dlatego, ze czul, iz OASIS ewoluuje w co$ koszmarnego. ,,Symulacja stata
si¢ wigzieniem, jakie ludzko$¢ sama sobie narzucita - pisat. - Przyjemnym miejscem, dokad
kazdy moze uciec przed wlasnymi problemami, nie baczac na powolny upadek cywilizacji,
glownie z powodu zaniechania”.

Pojawily si¢ tez plotki, ze Morrow odszedl z firmy, bo pokidcit si¢ z Hallidayem.
Zaden z nich nie potwierdzat tych plotek ani im nie zaprzeczal i najwyrazniej nikt nie
wiedziat, jaki to spor zakonczyt przyjazn, ktora faczyta ich przez cate zycie. Ale pewne zrodta

z firmy donosity, ze nim Morrow zlozyt dymisje, nie rozmawiat z Hallidayem od kilku lat.



Mimo to, kiedy Morrow odchodzit z GSS, sprzedat wszystkie swoje udziaty Hallidayowi za
nieujawniong kwote.

Ogden i1 Kira przeszli na emerytur¢. Zamieszkali w domu w Oregonie 1 zatozyli
edukacyjng spotke non-profit Halcydonia Interactive, ktora tworzyta darmowe interaktywne
gry przygodowe dla dzieci. Dorastalem samotnie w stosach, a dzigki grom Morrowa bylem w
stanie wyrwac si¢ z ponurego otoczenia. Nauczyly mnie tez matematyki, logicznych zagadek
i zbudowaly szacunek do samego siebie. Mowiac krotko, panstwo Morrow byli moimi
pierwszymi nauczycielami.

Przez kolejng dekade Ogden i Kira wiedli spokojny szczesliwy zywot, mieszkajac i
pracujac w odosobnieniu. Probowali dochowa¢ sie dzieci, ale nie bylo im to pisane. Zaczgli
zastanawia¢ si¢ nad adopcja, ale zimg 2034 roku Kira zgingta w wypadku samochodowym na
oblodzonej gorskiej drodze, zaledwie kilka kilometréw od domu.

Ogden po tym wydarzeniu nadal prowadzit samotnie Halcydonia Interactive. Udato
mu si¢ trzymaé z dala od fleszy az do tego ranka, kiedy zmarl Halliday. Media zaczgty
oblega¢ jego dom. Wszyscy byli przekonani, ze jako byly najblizszy przyjaciel Hallidaya
potrafi wyjasni¢, dlaczego zmarty miliarder chciat rozda¢ caty majatek. Morrow zorganizowat
w koncu konferencje prasowa, zeby si¢ od niego odczepili. Wtedy rozmawiat z mediami po
raz ostatni. Az do dzisiaj. Nagranie tamtej konferencji prasowej ogladatem wiele, wiele razy.

Morrow zaczat od odczytania krétkiego o$wiadczenia, w ktorym stwierdzil, ze od
ponad dekady nie widziat si¢ ani nie rozmawial z Hallidayem.

- Poroznilismy si¢ - mowil. - Nie chce wchodzi¢ w szczegoély, ani teraz, ani w
przysztosci. Dos¢ powiedzie¢, ze nie mialem kontaktu z Jamesem Hallidayem od ponad
dziesieciu lat.

- W takim razie dlaczego Halliday zapisat panu swoja potezna kolekcje¢ klasycznych
automatow do gier wideo? - zapytat jaki§ dziennikarz. - Wszelkie inne dobra materialne maja
trafi¢ na aukcje. Skoro przestali§cie si¢ przyjazni¢, to dlaczego tylko panu co$ zostawil?

- Nie mam poje¢cia - odpart po prostu Morrow.

Kolejny dziennikarz zapytat Morrowa, czy zamierza sam szuka¢ jaja Hallidaya.
Wszak skoro tak dobrze znal Hallidaya, mialby pewnie wigkszg szans¢ na jego odnalezienie.
Morrow przypomniat dziennikarzowi, ze wedtug regul konkursu wylozonych przez Hallidaya
w konkursie nie moze bra¢ udzialu nikt, kto kiedykolwiek pracowat w Gregarious Simulation
Systems, ani nikt z jego najblizszej rodziny.

- Orientuje si¢ pan, nad czym pracowat Halliday przez te wszystkie lata odosobnienia?

- zainteresowat si¢ kolejny reporter.



- Nie. Podejrzewam, ze nad jaka$ nowa gra. Jim zawsze pracowat nad jakas nowa gra.
Dla niego projektowanie gier bylo rownie wazne jak oddychanie. Ale nigdy nie sadzitem, ze
moze zaplanowac¢ cos... na taka skale.

- Jako osoba, ktora najlepiej znata Jamesa Hallidaya, co by pan doradzil milionom
0sob, ktore teraz poszukuja jego jaja wielkanocnego? Od czego pana zdaniem nalezatoby
zaczac?

- Mysle, ze Jim powiedziat to do$¢ jasno. - Morrow popukat si¢ palcem w skron, jak
Halliday w Zaproszeniu Anoraka. - Jim zawsze chcial, zeby wszyscy podzielali jego obsesje,
uwielbiali to samo, co on. Mysle, ze ten konkurs to jego sposob, zeby da¢ catemu $wiatu
motywacj¢ do czegos$ takiego.

kskosk

Zamknatem plik na temat Morrowa 1 sprawdzitem skrzynke e-mailowa. System
poinformowatl mnie, Ze dostalem ponad dwa miliony e-maili od obcych nadawcow.
Automatycznie trafialy do oddzielnego katalogu, zebym mogt je pdzniej przejrzec. W
skrzynce miatem tylko dwie wiadomosci od ludzi z listy potwierdzonych znajomych. Jedng
od Aecha. Druga od Art3mis.

Najpierw otworzylem przesytke od Aecha. W oknie pojawila si¢ jego twarz z nagrane;j
wiadomosci wideo.

- Jasna cholera! - krzyczal. - Nie wierze! Przeszedle$ t¢ kurewska Pierwsza Brame i
nawet do mnie nie zadzwonites? Odezwij si¢! Natychmiast! Kiedy tylko to odbierzesz!

Zastanawiatem si¢, czy nie odczekac jeszcze kilka dni i dopiero zadzwoni¢ do Aecha,
ale stwierdzilem, ze to kiepski pomyst. Musialem z kim$ o tym pogada¢, a Aech jest przeciez
moim najlepszym przyjacielem. Jesli komu$§ moglem zaufaé, to wlasnie jemu.

Odebral po pierwszym dzwonku i jego awatar pojawit si¢ przede mng w nowym
oknie.

- Ty palancie! - wotal. - Ty cwany, podstgpny palancie!

- Czes$¢, Aech - odezwalem sig¢, zeby mu przerwac. - Co nowego?

- Co nowego? Co nowego? Poza tym, ze zobaczylem na szczycie Tablicy ksywke
najlepszego przyjaciela? Co nowego poza tym? - Pochylit si¢ do przodu, a jego usta zajety
prawie cale okno przekazu. Wrzasnal: - Poza tym niewiele! W ogdle nic si¢ nie dzieje!

Parsknatem $miechem.

- Przepraszam, ze tak dlugo nie oddzwaniatem. Trochg¢ si¢ zasiedziatem w nocy.

- No, nie zartuj, zasiedziale$ si¢! - zachnat si¢. - Niewiarygodne! Jak mozesz by¢ taki

spokojny? Rozumiesz, co to oznacza? To po prostu odlot! Epicki megaodjazd! Chlopie, gratu-



kurwa-lacje! - Zaczal mi si¢ klaniac. - Jam niegodny stop twych catowad!

- Daj sobie siana. To naprawde nic wielkiego. Jeszcze niczego nie wygratem...

- Nic wielkiego! - zdenerwowat si¢. - Nic. Wielkiego? Jaja sobie robisz? Facet, jeste$
juz legenda! Zostate§ pierwszym jajoglowym w historii, ktory znalazt Miedziany Klucz. I
przeszedl Pierwszg Brame! Od teraz jeste$ bogiem! Nie rozumiesz tego, baranie?

- Powaznie mowig, przestan. Zaraz dostang pierdolca.

- Widziale$ informacje? Catly $wiat dostat pierdolca! A fora jajoglowych az si¢ grzeja!
Wszyscy mowig tylko o tobie, amigo.

- Wiem. Shichaj, mam nadziej¢, ze nie jeste§ wkurzony, Ze nic ci nie méwilem.
Naprawdge glupio si¢ czutem, nie odpowiadajac na telefony i nie mowiac ci, co si¢ kroi....

- Dajze spokdj! - Przewrocit oczyma. - Dobrze wiesz, ze na twoim miejscu zrobitbym
to samo. Na tym polega ta gra. Ale... - Tu spowazniat. - Jestem ciekaw, jak to si¢ stalo, ze ta
laska Art3mis znalazta Miedziany Klucz i przeszia przez brame tuz po tobie. Wszyscy mysla,
ze wspolpracujecie, ale ja wiem, ze to gobwno prawda. To co sie stato? Sledzita cie czy co?

Pokrecitem glowa.

- Nie, to ona wczesniej odnalazta miejsce, gdzie lezy klucz. Twierdzi, Ze juz miesigc
temu. Ale nie byla w stanie do tej pory dotrze¢ do klucza. - Przez chwilg milczatlem. - Nie
moge wdawac si¢ w szczegoty, bo wiesz...

Aech podniost rece.

- Bez obaw. Rozumiem doskonale. Nie chcialbym, zeby$ przez przypadek zdradzit
jakis trop. - Blysnat swoim firmowym u$miechem kota z Cheshire, a jego ol$niewajace biale
zgby zajety chyba z pot okienka. - Wiasciwie powinienem ci chyba pokaza¢, gdzie wlasnie
jestem...

Przestawil wirtualng kamerg tak, by objeta nie tylko jego twarz, ale znacznie szersze
ujecie 1 pokazala okolice. Aech stal obok plaskiego wzgorza, tuz przy wejsciu do Krypty
Koszmarow.

Szczeka mi opadta.

- Jak do cholery...

- Coz, kiedy weczoraj zobaczylem twodj pseudonim na wszystkich kanalach,
uswiadomitem sobie, ze o ile ci¢ znam, nie miate$ nigdy za duzo szmalu na podrézowanie.
Takie prawdziwe. Wigc uznatem, ze jesli znalazte$ kryjowke Miedzianego Klucza, to musi si¢
ona znajdowa¢ gdzie$ niedaleko Ludus. A moze i na samej Ludus.

- Brawo - pochwalitem go szczerze.

- Bez przesady. Godzinami wytezatem swoj ptasi mozdzek, az w koncu wpadlem na



pomysl, zeby odszuka¢ na mapie Ludus elementy opisane w module Krypta Koszmarow. A
kiedy juz to zrobitem, wszystko inne wydalo si¢ logiczne. No i jestem tu.

- Gratulacje.

- No wiesz, nie bylo to takie trudne, kiedy wskazates mi wiasciwy kierunek. - Obejrzat
si¢ przez rami¢ na krypte. - Szukalem tego miejsca od lat, a ono caly czas lezalo o pare
krokéw od mojej szkoty! Czuje si¢ jak ostatni baran, ze sam na to nie wpadtem.

- Nie jeste$ baranem - zauwazylem. - Sam odszyfrowale$ limeryk, inaczej nie miatby$
pojecia, ze chodzi o modut Krypty Koszmarow, prawda?

- Wigc nie jeste$ wkurzony? - zapytal. - Ze wykorzystatem poufne informacje?

Pokrecitem glowa.

- Alez skad. Sam bym zrobit to samo.

- No nic, mimo wszystko jestem twoim dtuznikiem. I bed¢ o tym pamigtal.

Kiwnatem glowa w strong krypty za jego plecami.

- Byte$ juz w $rodku?

- Tak. Czekam, az serwer zresetuje si¢ o pdinocy. Krypta jest teraz pusta, bo twoja
przyjaciotka Art3mis buszowata tu rano.

- Nie jestesmy przyjaciétmi - zastrzeglem. - Po prostu zjawila si¢ kilka minut po tym,
jak zdobytem klucz.

- Daliscie sobie po razie?

- Nie. W krypcie obowigzuje zakaz walki. - Zerknagtem na zegarek. - Zdaje sie, ze
masz troche czasu do zabicia. Do resetu jeszcze kilka godzin.

- Tak. Czytam sobie oryginalny modut D&D, prébuje sie przygotowac - tlumaczyt. -
Co$ mi podpowiesz?

Us$miechnalem sig.

- Nie, raczej nie.

- Tak myslalem. - Milczal przez kilka sekund. - Stuchaj, musze ci¢ o co$ zapytac. Czy
ktokolwiek u ciebie w szkole zna pseudonim twojego awatara?

- Nie. Dbalem o to, zeby go nie zdradzi¢. Nikt tam nie zna Parzivala. Nawet
nauczyciele.

- To dobrze - stwierdzil. - Ja tez si¢ tak zabezpieczytem. Niestety, kilku jajoglowych
bywajacych w Piwnicy wie, ze obaj chodzimy do szkoly na Ludus, wigc moga si¢ czego$
domysli¢. Niepokoi mnie zwlaszcza jeden z nich...

Poczulem atak paniki.

- [-rOk?



Aech kiwnat glowa.

- Od kiedy twoj pseudonim pojawit sie na Tablicy, dzwoni do mnie bez przerwy i
pyta, co wiem. Udawatem ghupiego i chyba to kupit. Ale jesli na Tablicy pojawi sie tez moj
pseudonim, to zaloze si¢, ze bedzie chodzit i si¢ przechwalal, ze nas zna. A kiedy zacznie
rozpowiada¢ innym jajoglowym, ze obaj uczymy si¢ na Ludus...

- Cholera jasna! - zaklalem. - Wtedy kazdy jajoglowy w OASIS przybiegnie tu szukac
Miedzianego Klucza.

- Wiasnie - przytaknat Aech. - I ani si¢ obejrzymy, a o krypcie beda wiedzieli
WSZYSCy.

Westchnatem.

- No to powiniene$ zdoby¢ klucz, nim do tego dojdzie.

- Postaram si¢. - Podniost egzemplarz modutu Krypty Koszmarow. - A teraz
pozwolisz, ze oddam si¢ lekturze i przeczytam to dzisiaj po raz setny.

- Powodzenia, Aech - powiedziatem. - Zadzwon, jak tylko przejdziesz przez bramg.

- Jesli przejde przez bramg...

- Przejdziesz - zapewnilem go. - A kiedy to zrobisz, powinnis$my si¢ spotka¢ w
Piwnicy i pogadac.

- Stusznie, amigo.

Pomachat mi na pozegnanie i juz miat si¢ roziaczy¢, kiedy si¢ odezwalem:

- Hej, Aech?

- Tak?

- Odswiez sobie ¢wiczenia z pojedynkéw - poradzitem mu. - Masz jeszcze troche
czasu do poétnocy.

Przez chwile wygladat na zdziwionego, az w koncu zrozumial i u$miechnat sie
szeroko.

- Kumam - odpart. - Dzieki, stary.

- Powodzenia.

Okienko migneto 1 zniknelo, a ja zastanawialem si¢, czy nasza przyjazh z Aechem
przetrwa to, co nas czekato. Zaden z nas nie chciat prowadzi¢ poszukiwan wspélnie, wiec
teraz stanowilismy konkurencj¢. Czy kiedy$ pozatuje, ze mu pomoglem? A moze zaczng go
nienawidzi¢ za to, ze bezwiednie doprowadzilem go do miejsca, gdzie ukryto Miedziany
Klucz?

Odepchnatem te mysli i otworzylem wiadomo$¢ od Art3mis. Napisata mi tradycyjna

wiadomos¢.



Drogi Parzivalu

Gratki! Widzisz, jestes stawny, tak jak ci méwitam. Chociaz wyglada na
to, ze oboje staneliSmy w btysku fleszy. Straszne to troche, co?

Dzigki za podpowiedz z ta grag po lewej. Miates racje. Dlatego mi sie
udato, Ale nie mysl sobie, ze jestem ci cos winna, mistrzu:-)

Pierwsza Brama byla odjazdowa, prawda? Zupeinie si¢ tego nie
spodziewatam. Byloby super, gdyby Halliday dat mi mozliwos¢é grania roli Ally
Sheedy, ale c6z poczaé.

Ta nowa zagadka to niezla zagwozdka, co? Mam nadzieje, ze nie
bedziemy jej rozszyfrowywac przez kolejne piec¢ lat.

Tak czy siak, chce tylko powiedzie¢, ze jestem zaszczycona spotkaniem
z toba. Mam nadzieje, ze nasze drogi wkrétce znéw si¢ skrzyzuja.

Pozdrawiam,

Art3mis

PS Ciesz sie tym pierwszym miejscem, poki mozesz, koles. Diugo to nie

potrwa.

Czytalem t¢ wiadomo$¢ kilka razy, u$miechajac si¢ jak uczniak. A w koncu

odpisatem:

Droga Art3mis,

i ja tobie gratuluje. Nie zartowatas. Rywalizacja naprawde cie mocno
dopinguje do dziatania.

Co do podpowiedzi o grze po lewej, smacznego. Jestes teraz moja
diuzniczka:-)

Nowa zagadka to proscizna. Wydaje mi sig, ze chyba juz jg rozgryziem.
Czemu sie z nig tak guzdrasz?

Ja tez bylem zaszczycony spotkaniem z toba. Jesli bedziesz miata
ochote na pogawedke w chatroomie, odezwij sie.

Niech Moc bedzie z toba,

Parzival

PS Czy to ma by¢ wyzwanie? No to jedziesz, kobieto,

Poprawiatem tekst kilkadziesigt razy i w koncu wcisngtem guzik ,,wyslij”. Nastepnie



wyciggnatem zrzut ekranu z zagadka na temat Jadeitowego Klucza i1 zaczatem ja analizowac,
sylaba po sylabie. Ale nie bylem w stanie si¢ skupi¢. Choc¢bym nie wiem jak proébowal,

myslami wcigz wracalem do Art3mis.

0013

Rech przeszedt Pierwsza Brame nastepnego dnia nad ranem.

Jego pseudonim pojawit si¢ na Tablicy na trzecim miejscu, z wynikiem stu o$miu
tysiecy punktow. Premia za znalezienie Miedzianego Klucza spadta o kolejny tysigc punktow,
ale premia za przejs$cie Pierwszej Bramy pozostala taka sama - sto tysigcy punktow.

Tego samego ranka wrocitem do szkoty. Zastanawiatem sie, czy nie wzig¢ zwolnienia,
ale obawiatem si¢, Zze moja nieobecno$¢ moze wzbudzi¢ podejrzenia. Kiedy dotartem do
szkoty, stwierdzitlem, Ze nie bylo si¢ czym martwi¢. Ponowny nagly wzrost zainteresowania
poszukiwaniami sprawil, ze na lekcjach nie pojawita si¢ potowa ucznidéw i nawet kilku
nauczycieli. Poniewaz w szkole wszyscy znali mojego awatara jako Wade3, nikt nie zwracal
na mnie uwagi. Kiedy tak bigkatem si¢ niezauwazony po korytarzach, doszedtem do wniosku,
ze fajnie jest mie¢ ukryta tozsamo$¢. Czulem si¢ jak Clark Kent albo Peter Parker.
Pomyslatem, Ze tacie pewnie bardzo by si¢ to podobato.

Po potudniu tego samego dnia I-rOk wystat do mnie i do Aecha e-mail, w ktorym
probowat nas zaszantazowaé. Stwierdzil, Zze jesli nie powiemy mu, jak odnalez¢ Miedziany
Klucz i Pierwsza Brame, opublikuje na kazdym forum dla jajoglowych wszystko, co o nas
wie. Kazali$my mu spada¢, wigc spetnil pogrézki i zaczat rozpowiada¢ kazdemu, kto chciat
shichaé, ze Aech i ja jesteSmy uczniami z Ludus. Oczywiscie nie byl w stanie w zaden spos6b
udowodni¢, ze naprawde¢ nas zna. Zresztg setki innych jajoglowych juz zaczgto przechwalaé
si¢ bliska znajomos$cia z nami, wigc liczyliSmy na to, Ze nikt nie zwrdci uwagi na wpisy I-
rOka. Ale oczywiscie si¢ przeliczylismy. Co najmniej dwdch innych jajoglowych miato dos¢
oleju w glowie, Zzeby potaczy¢ Ludus i limeryk z Krypta Koszmardéw. Dzien po tym, jak I-rOk
chlapnat ozorem, na Tablicy na czwartym miejscu pojawit si¢ pseudonim Daito. A niespetna
kwadrans pdzniej na pigtym mozna bylo zobaczy¢ pseudonim Shoto. Jakos tak si¢ ztozylo, ze
obaj zdobyli Miedziany Klucz tego samego dnia, nie czekajac, az serwer zresetuje si¢ o
pdhocy. Kilka godzin pdzniej zarowno Daito, jak i Shoto przeszli przez Pierwsza Brameg.

Nikt dotad nie styszal o tych awatarach, ale same pseudonimy wskazywaty, ze



wspolpracuja albo w duecie, albo w ramach klanu. Shoto i1 Daito to japonskie nazwy krotkich
1 dlugich mieczy samurajskich. Noszone razem oba miecze nazywaty si¢ Daisho. I wlasnie
takim pseudonimem szybko zacze¢to okresla¢ tych dwoch.

Mingty zaledwie cztery dni, od kiedy méj pseudonim pojawit si¢ na Tablicy, a
kazdego nastgpnego dnia wyswietlaly si¢ na niej kolejne imiona. Tajemnica si¢ wydata i
poszukiwania najwyrazniej nabieraty tempa.

Przez caly tydzien nie bylem w stanie si¢ skupi¢ na lekcjach. Na szczeScie zostaly
tylko dwa miesigce nauki, a ja zdobylem do$¢ kredytow, by dosta¢ $wiadectwo, nawet
gdybym przestal si¢ juz pojawia¢ w klasie. Chodzitem z jednych zaje¢ na drugie jak w transie,
caly czas rozmyslajac o zagadce na temat Jadeitowego Klucza, recytujac ja w myslach raz za

razem.

Kapitan chowa Klucz Jadeitowy
W biatym domu co sypie sig¢
Ale w gwizdek zadmiesz wtedy

Gdy trofea wszystkie zniesiesz

Wedlug podrecznika literatury angielskiej wiersz o czterech wersach z rymami co
drugi wers nosi nazwe kwartyny. I tak tez nazwalem t¢ zagadke. Kazdego wieczoru po szkole
wylogowatem si¢ z OASIS i zapeliatem czyste kartki mojego dziennika Graala mozliwymi
interpretacjami owej kwartyny. o jakim kapitanie moéwi Anorak? Kapitan Kangur? Kapitan
Ameryka? Kapitan Buck Rogers z XXV wieku? i gdzie u licha stoi ten biaty dom co sypie
si¢? Halliday nigdy nie zajmowat si¢ polityka, wiec wydato mi si¢ mato prawdopodobne, ze
mial na mys$li Biaty Dom w Waszyngtonie. Dom Hallidayow w Middletown byt czerwony,
ale moze méwil o jakim$§ innym domu w rodzinnym miescie? To by bylo zbyt fatwe i1 zbyt
blisko miejsca, gdzie kryl si¢ Miedziany Klucz.

Poczatkowo pomyslatem, ze bialty dom moze si¢ odnosi¢ do Zemsty frajerow, jednego
z ulubionych filmoéw Hallidaya. Tytulowi frajerzy wynajmuja w nim zniszczony biaty domek
1 naprawiaja go (przy muzycznej klasyce z lat 80.). Odwiedzitem replike domu z Zemsty
frajerow na planecie Skolnick i1 przez caty dzien go przeszukiwalem, ale byla to $lepa uliczka.

Ostatnie dwa wersy kwartyny tez stanowily calkowita zagadke. Najwyrazniej mowa
byla w nich o tym, ze kiedy kto$§ juz znajdzie 6w biaty dom, bedzie mogt zgarna¢ trofea, a
potem zagwizdze. A moze to decie w gwizdek wystepuje tu w charakterze angielskiego

idiomu: ,,ujawni¢ tajemnic¢ albo ostrzec kogo$ przed przestepstwem?” Tak czy siak, nie



bytem w stanie doszuka¢ si¢ w tym zadnego sensu. Ale caty czas analizowatem zagadke wers
po wersie, stowo po slowie, az mdzg mi si¢ lasowat.
kskosk

W piatek po szkole, tego samego dnia, kiedy Daito i Shoto przeszli przez Pierwsza
Brame, siedziatem w ustronnym miejscu kilka kilometrow od szkotly, na stromym wzgorzu z
samotnym drzewem na szczycie. Lubilem tu przychodzi¢, zeby poczyta¢, odrobi¢ lekcje albo
po prostu nacieszy¢ si¢ widokiem okolicznych zielonych tagk. W prawdziwym $wiecie nie
mialem takich pejzazy.

Siedzac pod drzewem, przegladatem miliony wiadomosci, ktére nadal zapychaly mi
skrzynke pocztowa. Przesiewalem je od tygodnia. Dostawatem przesytki od ludzi z catego
$wiata. Listy z gratulacjami. Blagania o pomoc. Smiertelne pogrozki. Prosby o wywiady.
Kilka dhugich, niespdjnych wywodéw od jajoglowych, ktoérzy od poszukiwan jaja
najwyrazniej sfiksowali. Dostalem tez zaproszenia od czterech najwigkszych klanow
jajogltowych: The Oviraptors, Clan Destiny, The Key Masters i Team Banzai. Wszystkim po
kolei grzecznie odmowitem.

Kiedy zmegczyto mnie czytanie widomosci od moich ,,fandéw”, zaczalem przegladac e-
maile oznaczone jako ,biznesowe”. Okazalo si¢, ze dostalem kilka ofert od studiow
filmowych 1 wydawnictw. Wszyscy chcieli kupi¢ prawa do opowiesci o moim zyciu.
Wykasowatem wszystkie, bo postanowitem, ze nigdy nie upubliczni¢ swojej tozsamosci.
Przynajmniej do czasu, kiedy znajde jajo.

Dostatem tez kilka propozycji od firm, ktore chcialy wykorzysta¢ imi¢ i twarz
Parzivala do reklamy swoich produktéw i ustug. Jaki§ sklep z elektronikg zamierzal
wykorzysta¢ mojego awatara do promocji calej serii sprze¢tu do korzystania z OASIS.
Wizjery, r¢kawice i1 inne elementy dotykowe chcieli opatrzy¢ etykietka ,,Parzival poleca”.
Dostatem tez propozycje od sieci restauracji z pizza na telefon, producenta obuwia i ze sklepu
internetowego, ktory sprzedawat stroje dla awataréw. Jaka$ firma zabawkarska wymyslata
pudetka na drugie $niadanie i figurki Parzivala. Wszystkie te firmy chcialy mi ptaci¢ w
kredytach OASIS, ktore mialy trafi¢ bezposrednio na konto mojego awatara.

Nie moglem uwierzy¢ we wlasne szczescie.

Odpisatem na kazda z propozycji reklamowych, zastrzegajac, ze przyjmuje¢ oferte pod
nast¢pujacymi warunkami: nie bged¢ musial ujawni¢ prawdziwej tozsamosci, a transakcje
bedziemy zawiera¢ wyltacznie za posrednictwem mojego awatara w OASIS.

W ciagu godziny zaczatlem dostawaé¢ odpowiedzi z umowami w zalacznikach. Nie

moglem sobie pozwoli¢ na to, by przejrzat je prawnik, ale wszystkie konczyty si¢ po roku,



wigc uznatem, ze raz kozie $mier¢. Podpisatem je elektronicznie i odestatem e-mailem wraz z
trojwymiarowym modelem mojego awatara, ktory miat by¢ wykorzystywany w reklamach.
Dostalem tez prosby o probke glosu mojego awatara. Odestatem wigc wypreparowany klip z
glebokim barytonem, dzigki ktéoremu brzmiatem jak ci faceci, ktérzy czytaja teksty w
zwiastunach filmowych.

Kiedy nowi sponsorzy mojego awatara dostali wszystko, poinformowali mnie, ze w
ciggu czterdziestu o$miu godzin przesla pierwsza rat¢ na moje konto w OASIS. Pieniadze,
jakie mialem otrzyma¢, to za mato, by zosta¢ bogaczem. Co to to nie. Ale dla dzieciaka, ktory
wychowat si¢ bez grosza przy duszy, to prawdziwa fortuna.

Zrobitem szybkie obliczenia. Jesli bede zyt oszczednie, bede miat dos¢, by
wyprowadzi€ si¢ ze stosoOw 1 wynaja¢ gdzie$ niewielkie mieszkanie. Przynajmniej na rok. Juz
sama ta mys$l napawala mnie nerwowym podnieceniem. Marzytem o ucieczce ze stosow, od
kiedy pamigtam. A teraz to marzenie mialto si¢ ziscic.

Kiedy zatatwitem sprawe¢ kontraktow reklamowych, wrdcitem do przegladania
wiadomosci. Posortowatem pozostale e-maile wedtug nadawcow i1 odkrytem, ze dostalem
ponad pig¢ tysiecy wiadomosci od Innovative Online Industries. Wlasciwie to wystali mi pig¢
tysiecy kopii tego samego e-maila. Wysytali raz za razem ten sam list przez caly tydzien, od
kiedy moj pseudonim pojawit si¢ na Tablicy. I nadal to robili, co minutg.

Sz6stki bombardowaty mnie e-mailami, zeby zwrdci¢ moja uwage.

Wszystkie przesytki miaty najwyzszy priorytet, a w temacie wiadomosci:

PILNA PROPOZYCJA BIZNESOWA - PROSZE NATYCHMIAST PRZECZYTAC!

Kiedy tylko otworzylem list, IOl otrzymato potwierdzenie odbioru, czyli informacjg,

ze w koncu otworzytem ich wiadomos¢. Wtedy przestali mi go wysylacé.

Drogi Parzivalu,

przede wszystkim chciatbym pogratulowaé ci niedawnych osiggnieé,
ktore tu, w Innovative Online Industries, budza najwyzszy szacunek.

W imieniu IOl chciatbym ztozyé ci dochodowga propozycje biznesowsa. o
szczegotach mozemy porozmawiaé podczas sesji chatlinkowej. Przy najblizszej
mozliwej okazji skontaktuj sie ze mnag pod zatagczonym adresem, niezaleznie od
pory dnia czy nocy.

Zwazywszy na naszg reputacje w sSrodowisku jajogtowych,
prawdopodobnie bedziesz sie wahat przed rozmowa ze mna. Wiedz jednak, ze

jesli nie skorzystasz z naszej propozycji, zamierzamy ja zlozy¢ kazdemu z



twoich konkurentéw. Mamy nadzieje, ze uczynisz nam zaszczyt i zechcesz jako
pierwszy przynajmniej wystucha¢, jaka hojng oferte mamy dla ciebie, W koncu
co masz do stracenia?

Dziekuje za uwage, Licze na rozmowe.

Z powazaniem,

Nolan Sorrento

Dyrektor Operacyjny

Innovative Online Industries

Mimo rozsadnego tonu listu, jak na dloni wida¢ bylo kryjaca si¢ za nim grozbe.
Szostki checiaty mnie skaptowaé. Albo zaplaci¢, bym zdradzil im, jak znalez¢ Miedziany
Klucz i przej$¢ Pierwsza Brame. A jesli odmowie, pdjda do Art3mis, potem do Aecha, Daito,
Shoto i wszystkich innych jajoglowych, ktorzy zdotaja dostaé si¢ na Tablice. Ci bezwstydni
korporacyjni skurwiele nie spoczng, poki nie znajda kogo$ na tyle ghlipiego albo
zdesperowanego, ze peknie i sprzeda im te informacje.

W pierwszej chwili chcialem wykasowaé kazda kopie tego e-maila i udawac, ze w
ogbéle go nie otrzymalem, ale potem zmienilem zdanie. Chcialem si¢ dowiedzie¢, co
konkretnie ma do zaoferowania IOI. I nie moglem sobie odmowi¢ szansy spotkania z
Nolanem Sorrentem, niestawnym szefem Szostek. Potaczenie chatlinkiem nie niosto ze soba
zadnego zagrozenia, trzeba tylko uwazac na to, co si¢ mowi.

Zastanawiatem si¢, czy przed ta rozmowa nie teleportowac si¢ na Incipio, by kupi¢
sobie jaki$ nowy ubidr dla awatara. Moze garnitur szyty na miarg. Co$ rzucajacego si¢ w oczy
i drogiego. Ale przemyslatem sprawe. Nie musz¢ niczego udowadnia¢ tym korporacyjnym
kretynom. W koncu jestem teraz stawny. Wparuje na spotkanie w domy$lnym ubraniu,
wyluzowany jak jasna cholera. Postucham, co maja do zaproponowania, a potem powiem im,
zeby pocatowali mnie w wirtualny tytek. Moze nagram to wszystko i wrzuce na YouTube.

Przygotowalem si¢ do spotkania, sprawdzajac w wyszukiwarce wszystko, co mozna
byto znalez¢ na temat Nolana Sorrenta. Zrobit doktorat z nauk komputerowych. Zanim zostat
dyrektorem operacyjnym w IOI, byt znanym projektantem i nadzorowat prace nad kilkoma
grami fabularnymi firm trzecich, ktére dziataty w OASIS. Gralem we wszystkie jego gry i
byly naprawde niezle. Zanim zaprzedal dusze¢, byl przyzwoitym programista. Bylo jasne,
dlaczego go zatrudnili, by pokierowat tg banda nieudacznikéw. Uznali, ze kto jak kto, ale
projektant gier bedzie miat najwicksze szanse, zeby ukonczy¢ najwigksza gre komputerowa

Hallidaya. Ale Sorrento i jego Szdstki meczyli si¢ z tym juz od pigciu lat i nie mogli si¢



niczym pochwali¢. A kiedy teraz na Tablicy zaczg¢ly pojawia¢ si¢ kolejne awatary
jajoglowych, wierchuszka 101 wpadta we wsciektos¢. Sorrento musial dosta¢ niezty ochrzan
od swoich zwierzchnikow Zastanawiatem si¢, czy to jego pomyst, zeby mnie skaptowac, czy
kto$ kazat mu to zrobic.

Kiedy przeswietlitem Sorrenta na wylot, poczutem, ze moge usig$¢ do paktowania z
diablem. Wyciagnalem wizytowke zalaczong do e-maila od Sorrenta i kliknagtem w ikong

zaproszenia na samym dole.

0014

Kiedy sesja chatlinkoua zostala wreszcie zestawiona, mo6j awatar zmaterializowat si¢
na wielkim tarasie obserwacyjnym z oszalamiajagcym widokiem na ponad dziesi¢¢ $wiatow
OASIS zawieszonych w czarnej przestrzeni za panoramicznym oknem z gi¢tego szkta. Zdaje
si¢, ze znalazlem si¢ na stacji kosmicznej albo na wielkim statku transportowym, trudno byto
stwierdzi¢ to z cala pewnoscig.

Sesje chatlinkowe dzialaja inaczej niz chatroomy i s3 o wiele drozsze w utrzymaniu.
Kiedy kto$ otwiera chatlink, kopia jego awatara jest wyswietlana w innym miejscu w OASIS.
Tego wyswietlanego awatara tak naprawdg¢ tam nie ma, wigc inne awatary widzg go w postaci
nieco przezroczystej. Ale i tak mozna wchodzi¢ w kontakt z otoczeniem, cho¢ w ograniczony
sposob. Mozna przechodzi¢ przez drzwi, siada¢ na krzestach itd. Chatlink to narzedzie
wykorzystywane glownie do celow biznesowych, kiedy firma chce zorganizowac¢ spotkanie w
konkretnym miejscu w OASIS, nie tracac czasu i pienigdzy na to, by wszystkich tam
przetransportowac. Po raz pierwszy korzystatem z tej formy komunikacji.

Obrdcitem si¢ 1 zobaczytem, ze mdj awatar stoi w recepcji, przed ogromnym biurkiem
w ksztatcie litery C. Nad biurkiem wisiato logo IOI. Potgzne zachodzace na siebie litery z
chromu miaty po dwa do sze$ciu metrow wysokos$ci. Powitala mnie niemozliwie pigkna
blond recepcjonistka.

- Pan Parzival - odezwatla si¢ i1 delikatnie uklonita. - Witamy w Innovative Online
Industries! Prosze chwileczke zaczeka¢. Pan Sorrento juz po pana schodzi.

Zastanawiatem si¢, jak to mozliwe, bo przeciez nie zapowiedzialem swojej wizyty.
Czekajac, probowalem uruchomi¢ kamer¢ wideo mojego awatara, ale byla zablokowana.

Ewidentnie nie chcieli, zebym miat dowod tego, co miato nastgpi¢. M6j plan wrzucenia



nagrania do Internetu spalil na panewce.

Niecala minut¢ p6zniej na tarasie obserwacyjnym pojawit si¢ inny awatar, ktory
przeszedl przez calg seri¢ automatycznie otwieranych drzwi. Zblizat si¢ do mnie, stukajac
obcasami o wypolerowang podloge. To byt Sorrento. Rozpoznalem go, bo nie uzywat
standardowego awatara Szostek. Twarz jego awatara pasowata do jego zdje¢, ktore widziatem
w sieci. Blond wlosy i bragzowe oczy, jastrzebi nos. Ubrany byt jednak po Szostkowemu -
granatowy kombinezon ze zlotymi epoletami na ramionach i srebrnym logo 10l na prawej
piersi. Pod spodem mial wydrukowany swdj numer kadrowy: 655321

- Wreszcie! - odezwat si¢, kiedy stangt przede mng. Usmiechnat si¢ przy tym jak
szakal. - Stynny Parzival zaszczycil nas swoja obecno$cig! - Wyciagnat prawa dlon w
rekawiczce. - Nolan Sorrento, dyrektor operacyjny. Niezwykle ciesz¢ si¢ z tego spotkania.

- No tak - staralem si¢ brzmie¢ jak najbardziej wyniosle. - I nawzajem, jak sadzg. -
Cho¢ moj awatar byt tylko projekcja, mogltbym uscisnag¢ jego wyciagnieta dlon. Ale ja
patrzylem na nia, jakby podawat mi zdechtego szczura. Po kilku sekundach opuscit reke, ale
usmiech pozostal przyklejony do twarzy. Wrecz sie poszerzyl.

- Prosz¢ za mng. - Poprowadzil mnie przez taras i automatyczne drzwi, za ktorymi
zobaczylem wielka $luze startowa. Stal w niej jeden prom mig¢dzyplanetarny ozdobiony logo
IOI. Sorrento zaczat do niego wsiada¢, ale ja zatrzymatem si¢ przed rampa.

- Po co mnie tu $ciggate$ chatlinkiem? - zapytatem, wskazujac $luze wokot. -
Dlaczego nie wyglosile$ swojej marketingowej gadki w jakim$ chatroomie?

- Prosze, odprez si¢ - odpart. - Ten chatlink to cze$¢ tej marketingowej gadki.
Chcemy, zeby$ przezyl to samo, co podczas osobistej wizyty w naszej centrali. Akurat,
pomyslatem. Gdybym przyszedl tu osobiscie, mo6j awatar otoczylyby tysigce Szostek i
bylbym zdany wylacznie na waszg laske.

Wszedlem za nim do promu. Rampa zostata wciagnigta i wystartowali$my. Przez okna
biegnace dookota statku zobaczylem, ze wylatujemy z jednej ze stacji orbitalnych Szdstek.
Bezposrednio przed nami majaczyta planeta IOI-1, potezny glob blyszczacy chromem.
Przypominat mi zabojcze fruwajace kulki z filmu Mordercze kuleczki. Jajoglowi moéwili o
IOI-1 ,,matecznik Szostek”. Firma zbudowata planete tuz po starcie konkursu. Miala stuzy¢ za
sieciowg baze¢ operacyjng [OI.

Nasz prom, ktory zdaje si¢ lecial na automatycznym pilocie, szybko dotart do planety i
zaczal sung¢ nad jej lustrzang powierzchnig. Patrzytem przez okno, kiedy wykonywalismy
petne okrazenie. O ile wiedziatem, jeszcze zaden jajoglowy nie miat okazji wybra¢ si¢ na taka

wycieczke.



Od bieguna do bieguna IOI-I pokryta byta zbrojowniami, bunkrami, magazynami i
hangarami na maszyny. Zobaczylem tez, ze powierzchnia usiana jest lotniskami, na ktérych
stoja gotowe do akcji blyszczace kosmiczne kanonierki, pojazdy transportowe i samobiezne
czolgi bojowe. Sorrento nie odzywal sie, kiedy ogladaliSmy armade Szostek. Po prostu
pozwolil mi to wszystko chlong¢.

Widzialem juz wcze$niej zrzuty ekranu z powierzchnig IOI-l, ale byly niskiej
rozdzielczo$ci, robione z wysokiej orbity, tuz za budzaca respekt barierag ochronng planety.
Wigksze klany od kilku lat otwarcie snuly plany wysadzenia kompleksu operacyjnego
Szostek, ale nie byly w stanie przebi¢ si¢ przez barier¢ ochronng i dotrze¢ do powierzchni
planety.

Kiedy dokonczylismy okrazenie, naszym oczom ukazatl si¢ kompleks operacyjny 10I.
Skladat si¢ z trzech wiez o lustrzanych $cianach, dwoch drapaczy chmur na planie prostokata
1 jednego okraglego. Z gory te trzy budynki uktadaty si¢ w logo IOI.

Prom zwolnit i zawist nad okragla wieza, a nastgpnie zszedl po spirali na male
ladowisko na dachu.

- Robi wrazenie, co? - odezwat si¢ Sorrento, przerywajac w koncu cisze, kiedy prom
usiadl na dachu i1 opuscita si¢ rampa.

- Niezle. - Bytem dumny ze spokoju w swoim glosie. Tak naprawd¢ nadal krecito mi
si¢ w glowie od tego, co wlasnie zobaczylem. - To replika prawdziwych wiez IOl w
$rédmiesciu Columbus, prawda? - zapytaltem.

Sorrento przytaknat.

- Tak, kompleks w Columbus to centrala naszej firmy. Wigkszo$¢ mojego zespotu
pracuje w glownej wiezy. MieScimy si¢ blisko GSS, wigc nie ma mowy o zadnych
opo6znieniach systemu. I oczywiscie w Columbus nie ma takich koszmarnych wytaczen pradu
jak w wiekszosci duzych miast USA.

Mowil o rzeczach oczywistych. Siedziba Gregarious Simulation Systems miescita si¢
w Columbus, podobnie jak gldéwna serwerownia OASIS. Dodatkowe lustrzane serwery
rozrzucono po calym §wiecie, ale wszystkie byly potaczone z gltownym weztem w Columbus.
To dlatego kilkadziesiat lat po uruchomieniu symulacji Columbus stato si¢ technologiczng
mekka. To tu uzytkownicy OASIS mogli liczy¢ na najszybsze, najpewniejsze tacze z
symulacja. Wigkszo$¢ jajoglowych, na czele z nizej podpisanym, marzyla, Zzeby kiedy$ si¢
tam przeprowadzic.

Wyszedlem za Sorrentem z promu i wsiadlem do windy obok ladowiska.

- W ciagu kilku ostatnich dni staltes si¢ prawdziwa gwiazdg - zaczal, kiedy ruszyliSmy



w dot. - Musisz by¢ bardzo podekscytowany. I pewnie chyba trochg przerazony, co? Wiesz
przeciez co$, za co miliony 0séb gotowe bytoby zabic.

Spodziewalem si¢, ze powie co$ takiego, wigc mialem przygotowana odpowiedz.

- Mozesz sobie darowaé to zastraszanie i gierki wstgpne? Po prostu powiedz mi, co
masz do zaproponowania. Mam jeszcze troche rzeczy do zalatwienia.

Us$miechnat si¢, jakbym byt nad wyraz rozwinigtym dzieckiem.

- Oczywiscie, pewnie masz sporo na glowie - zgodzit si¢. - Ale prosze, nie uprzedzaj
si¢ do naszej oferty. Mysle, ze bedziesz do$¢ zaskoczony. - I nagle lodowatym glosem dodat:
- Jestem tego wrgcz pewien.

Staralem si¢ jak moglem ukry¢ oniesmielenie, ktdre mnie ogarneto.

- Wszystko jedno - stwierdzitem, przewracajac oczyma.

Kiedy dotarliSmy na sto szoste pietro, rozlegl si¢ dzwonek i1 drzwi otworzyly sie ze
swistem. Wyszedtem za Sorrentem, mingtem kolejng recepcje i poszliSmy dlugim jasno
o$wietlonym korytarzem. Wystrdj przypominat troch¢ utopijny film science fiction.

Zaawansowana technologia i1 nieskazitelna czysto$¢. Idac, mingliémy kilka innych
awatarow Szostek. Kiedy spostrzegali Sorrenta, kazdy z nich wyprezat si¢ i salutowat, jak
przed wysokim generatem. Sorrento nie odpowiadal Zadnym gestem, nie zwracal w ogole
uwagi na swoich podwtadnych.

W koncu doprowadzil mnie do pot¢znej otwartej sali, ktora najwyrazniej zajmowata
wigkszos$¢ pietra. Miescito si¢ tu morze bokséw z wysokimi $cianami. W kazdym siedziata
jedna osoba podpigta do sprzetu symulacyjnego najnowszej generacji.

- Witamy w Wydziale Owologii IOI - powiedziat Sorrento z widoczng duma.

- A wigc to tu Siuski majg swoja centrale? - Rozejrzatem si¢ wokot.

- Po co ta wrogo$¢? - zdziwit si¢ Sorrento. - By¢ moze to twoi przyszli koledzy.

- Dostatbym wtasny boksik?

- Nie. Dostatby$ wlasny gabinet z picknym widokiem. - USmiechnat si¢. - Ale nie
mialby$ zbyt duzo czasu, zeby si¢ nim napawac.

Machnatem reka w strone nowego sprzetu do OASIS firmy Habashaw Immersion.

- Niezly sprzet - stwierdzitem. I mowitem szczerze. Cudenko bylo rzeczywiscie z
najwyzszej pofki.

- Owszem, $wietny, nieprawdaz? - przyznal Sorrento. - Nasze konsole sa stale
ulepszane i1 wszystkie dzialaja polaczone w sie¢. Nasze systemy pozwalaja wielu operatorom
kontrolowa¢ awatary naszych owologow. Jesli wiec jaki§ napotka przeszkody na swojej

drodze, natychmiast moze si¢ zwr6ci¢ o pomoc do czlonka zespotu, ktory potrafi poradzic



sobie z danym problemem.

- No tak, ale to oszustwo - zauwazylem.

- Daj spokdj - odparl, przewracajac oczyma. - Nie ma czego$ takiego jak oszustwo. W
konkursie Hallidaya nie ma zadnych regul. To jeden z kolosalnych btedoéw, jakie popetnit ten
stary ghlupiec. - Nim zdazylem odpowiedzie¢, Sorrento znow zaczat i$¢, prowadzac mnie
przez labirynt boksow. - Wszyscy nasi owolodzy maja kontakt glosowy z ekipa wsparcia -
ciggnat. - Sa w niej specjaliSci od Hallidaya, eksperci od gier komputerowych, kultury pop,
historycy i kryptolodzy. Wszyscy wspolnie pomagaja kazdemu naszemu awatarowi rozwigzaé
kazda zagadke, na jaka trafi. - Odwrdcit si¢ 1 u$Smiechnat do mnie. - Jak widzisz,
pomyslelismy o wszystkim, Parzivalu. I dlatego wygramy.

- No tak, na razie idzie wam wrecz doskonale - stwierdzitem z przekasem. - Brawo.
Czy przypadkiem nie dlatego wiasnie rozmawiamy? No tak. Nie macie bladego pojecia, gdzie
jest Miedziany Klucz i potrzebujecie mojej pomocy.

Sorrento zmruzyt oczy i w koncu wybuchnat §miechem.

- Podobasz mi si¢, chlopcze. - Wyszczerzyt zgby. - Bystry jestes. I masz jaja. A ja
bardzo podziwiam obie te cechy.

Caly czas szli$my. Kilka minut pdZniej dotarliSmy do pot¢znego gabinetu Sorrento. Za
oknami roztaczal si¢ oszalamiajagcy widok miasta. Na niebie petno bylo statkow
transportowych i pasazerskich, a wirtualne slofice dopiero zaczynato zachodzi¢. Sorrento
usiadt za biurkiem i wskazat mi fotel naprzeciwko siebie.

No to si¢ zaczyna, pomyslatem, siadajac. Tylko spokojnie, Wade.

- Przejde od razu do rzeczy - zaczat Sorrento. - IOI chee ci¢ zatrudni¢. Jako doradce
przy naszych poszukiwaniach wielkanocnego jaja Hallidaya. Bedziesz miat do dyspozycji
cate potezne zaplecze naszej firmy: pienigdze, bron, przedmioty magiczne, statki, artefakty.
Co tylko sobie zazyczysz.

- Jaki miatbym tytut?

- Gléwny Owolog - powiedzial. - Kierowalby$ catym wydziatem, nad sobg miatby$
tylko mnie. Mowi¢ tu o pigciu tysigcach $wietnie wyszkolonych awataréw gotowych do
walki. I kazdy z nich bylby na twoje rozkazy.

- Brzmi naprawdg niezle - silitem si¢ na nonszalancje.

- No, ja mysle. Ale to nie wszystko. Za twe ustugi chcemy ci placi¢ dwa miliony
dolar6w rocznie, a przy podpisaniu kontraktu dajemy z géry milion dolaréw premii. A jesli, a
raczej kiedy pomozesz nam znalez¢ jajo, dostaniesz kolejng premig: dwadziescia pigc

milionow dolarow.



Udawatem, ze dodaj¢ te sumy na palcach.

- O rany - odezwalem si¢, jakbym byt pod wrazeniem. - I bed¢ mogl pracowaé z
domu?

Sorrento najwyrazniej nie zrozumial, czy mowi¢ powaznie, czy zartuje.

- Nie - zaprzeczyl. - Obawiam si¢, ze nie. Musiatby$ si¢ przeprowadzi¢ tu, do
Columbus. Ale zapewnilibySmy ci doskonate mieszkanie na terenie firmy. I oczywiscie
wilasny gabinet. Wilasny sprzet do OASIS najnowszej generacji...

- Chwileczke - przerwatem mu, podnoszac reke. - Chee pan powiedzie¢, ze musiatbym
mieszka¢ w wiezowcu [OI? Z panem? I z pozostatymi Siu... owologami?

Kiwnat glowa.

- Tylko do czasu, az pomozesz nam znalez¢ jajo.

Ledwie powstrzymalem si¢, by nie zwymiotowac.

- A jakie dajecie $wiadczenia? Dostang opieke zdrowotng? Dentyste? Okuliste? Klucz
do tazienki dla dyrektoréw? Tego typu rzeczy?

- Oczywiscie - zaczynat si¢ niecierpliwi€. - A wigc? Co powiesz?

- Mogg si¢ z tym przespac przez par¢ dni?

- Obawiam sig, ze nie - odpart. - Za kilka dni oferta moze by¢ nieaktualna. Musisz da¢
odpowiedz teraz.

Oparfem si¢ w fotelu i1 spojrzalem w sufit, udajac, ze rozwazam propozycj¢. Sorrento
czekal, obserwujagc mnie w napieciu. Juz zamierzalem wyglosi¢ przygotowana wczesniej
odpowiedz, kiedy podnidst reke.

- Nim odpowiesz, postuchaj przez chwil¢ - powiedzial. - Wiem, Zze wigkszo$¢
jajoglowych wierzy w ten absurd, ze IOI to samo zlo. I Zze Szdstki to bezwzglgdne
korporacyjne roboty bez honoru i szacunku dla ,,prawdziwego ducha”, konkursu. Ze wszyscy
si¢ sprzedaliémy. Prawda?

Kiwnatem glowa i ugryzitem si¢ w jezyk, by nie doda¢: ,,Oglednie méwiac”.

- Ale przeciez to $mieszne. - Blysnat dobrotliwym u$miechem, ktory zapewne
wygenerowalo jakie§ oprogramowanie dyplomatyczne, ktére mu wgrano. - Szdstki tak
naprawde niczym nie r6znig si¢ od dowolnego klanu jajoglowych, poza tym ze maja sporo
funduszy. Kierujemy si¢ tag samg obsesja co jajogtowi. I mamy ten sam cel.

,»A jaki to cel?! - chcialem krzykna¢. Zniszczy¢ OASIS raz na zawsze? Wypaczy¢ i
zbruka¢ jedyna rzecz, dzigki ktorej nasze zycie jest jeszcze znosne?”

Sorrento najwyrazniej uznat moje milczenie za zachete do dalszych wyjasnien:

- Wiesz, wbrew powszechnym przekonaniom OASIS nie zmieni si¢ tak drastycznie,



kiedy przejmie ja IOI. Oczywiscie bedziemy musieli zacza¢ pobiera¢ od kazdego
uzytkownika miesigczny abonament. No i zwigkszy¢ przychody reklamowe symulacji. Ale
planujemy takze wiele usprawnien. Filtry tresci dla awataréw. Scislejsze zasady budowania.
OASIS dzigki nam stanie si¢ lepszym miejscem.

O nie, pomyslatem. Przez was stanie si¢ faszystowskim korporacyjnym lunaparkiem,
gdzie ci, ktorych bedzie jeszcze sta¢ na wejscie, nie beda mieli nawet grama wolnosci.

Miatem juz dos¢ tej kretynskiej marketingowej gadki.

- Dobrze - westchnatem. - Niech bedzie. Wchodze w to. Nie wiem doktadnie, jak na to
mowicie, ale wchodzg.

Sorrento wygladat na zaskoczonego. Wyraznie si¢ takiej odpowiedzi nie spodziewat.
Us$miechnat si¢ szeroko 1 juz mial znéw mi podac reke, ale mu przerwatem:

- Ale mam trzy drobne warunki zastrzeglem. Po pierwsze, chc¢ pigédziesigt milionow
dolar6w premii, kiedy znajd¢ dla was jajo. Nie dwadziescia pig¢. Da si¢ to zrobic?

Nie wahat si¢ nawet sekundy:

- Zatatwione. A pozostate warunki?

- Nie chcg by¢ drugim w hierarchii - stwierdzilem. - Chce twoja posadg, Sorrento.
Chce kierowa¢ catym tym cyrkiem. By¢ dyrektorem operacyjnym. EI Numero Uno. A
wilasnie, i wszyscy maja na mnie moéwi¢ El Numero Uno. Da si¢ zatatwic?

Usta przestaly shucha¢ mojego moézgu. Nie bylem w stanie nic na to poradzic.

Sorrento przestat si¢ usmiechac.

- Co jeszcze?

- Nie chce pracowac z tobg. - Wycelowalem w niego palec. - Robi mi si¢ niedobrze,
jak na ciebie patrzg. Ale jesli twoi zwierzchnicy wywalg ci¢ i dadzg mi twoja posade, to
wchodze w to. Zalatwione.

Cisza. Sorrento przybrat maske stoika. Pewnie jego oprogramowanie do analizy
twarzy filtrowalo pewne emocje, takie jak gniew czy wscieklo$¢.

- Mozesz zapyta¢ swoich szefow 1 da¢ mi zna¢, czy si¢ na to zgodza? - zapytatem. - A
moze nas teraz obserwuja? Zaloze si¢, ze tak. - Pomachatem do niewidzialnych kamer. -
Cze$¢, chlopaki! Co wy na to?

Nastgpita dluga chwila ciszy, podczas ktorej Sorrento po prostu mierzyt mnie
wscieklym spojrzeniem.

- Oczywiscie, ze nas obserwuja - odezwat si¢ w koncu. - I wlasnie mnie
poinformowali, ze gotowi s3 zgodzi¢ si¢ na wszystkie twoje warunki. - Wcale nie wygladat na

mocno ZdCl’lCI’WOW&l’ngO.



- Powaznie? - zdziwitem sie. - Swietnie! Kiedy moge zacza¢? I co wazniejsze: kiedy
ty mozesz si¢ zwingc?

- Natychmiast - odpowiedzial. - Firma przygotuje kontrakt i wysle do twojego
prawnika, by go zatwierdzil. Potem przewieziemy... przewioza ci¢ samolotem tu do
Columbus, zebys podpisat papierki i gotowe. - Wstal. - To chyba juz...

- Wiasciwie... - Podniostem r¢ke, przerywajac mu ponownie. - Przez ostatnie kilka
sekund przemys$latem to jeszcze raz i jednak zrezygnuje¢ z twojej oferty. Wole znalez¢ jajo
samodzielnie, dzigki. - Podniostem si¢. - Ty i twoje Siuski mozecie spada¢ na drzewo.

Sorrento wybuchnat §miechem. Dhugim serdecznym $miechem, ktéry do§¢ mocno
mnie zaniepokoil.

- O rany, niezly jeste$! To bylo naprawde dobre! Nabrate$ nas, chlopie! - Kiedy w
koncu przestat rechota¢, dokonczyt: - Takiej wlasnie odpowiedzi si¢ spodziewalem. Wigc
pozwol, ze zloze ci nasza drugg oferte.

- Jest co$ jeszcze? - Usiadlem wygodniej i potozylem stopy na biurku. - Dobra.
Strzela;.

- Przelejemy od razu pi¢¢ miliondw dolarow na twoje konto w OASIS, a ty w zamian
doprowadzisz nas do Pierwszej Bramy. I tyle. Musisz nam tylko podaé¢ szczegdlowe
instrukcje krok po kroku, jak osiaggna¢ to, co ty. I dalej poradzimy sobie sami. Bgdziesz mogt
sobie dalej szuka¢ jaja na wlasng rekg. A nasza transakcja pozostanie w tajemnicy. Nikt nigdy
o0 niej si¢ nie dowie.

Przyznaje¢, ze przez sekunde si¢ zawahatem. Pig¢ milionéw dolaréw ustawitoby mnie
na cate zycie. Nawet gdybym pomoégt Szostkom przejs¢ Pierwsza Brame, nie bylo gwarancji,
ze beda w stanie pokona¢ pozostate dwie. Nadal nie bylem pewien, czy sam bgd¢ w stanie to
zrobic.

- Zaufaj mi, synu - przekonywal Sorrento. - Lepiej przyjmij t¢ oferte. POki mozesz.

Ten ojcowski ton mnie rozjuszyl do czerwonos$ci. I pomogl mi si¢ utwierdzi¢ w
przekonaniu, ze nie moge si¢ sprzeda¢ Széstkom. Gdybym to zrobil, a oni jakim$§ cudem
wygraliby konkurs, to na mnie spoczelaby odpowiedzialno$¢ za to. Nie przezylbym tego.
Miatem tylko nadzieje, ze Aech, Art3mis i wszyscy inni jajoglowi, do ktorych si¢ zglosili,
czuja to samo.

- Pas - odpowiedziatem. Zsunatem nogi z biurka i wstalem. - Dzieki za spotkanie.

Sorrento popatrzyt na mnie smutno i kazat mi gestem usig$¢.

- Jeszcze nie skonczylismy. Mamy dla ciebie ostateczng propozycje, Parzivalu.

Najlepsze zostawilem na koniec.



- Nie dociera? Nie jestescie w stanie mnie kupi¢. Wiec odwalcie si¢. Adios. Do.
Widzenia.

- Siadaj, Wade.

Zamarlem. Czyzby wlasnie uzyt mojego prawdziwego imienia?

- Owszem - warknal Sorrento. - Wiemy, kim jestes. Wade Owen Watts. Urodzony
dwunastego sierpnia 2024 roku. Rodzice nie zyja. Wiemy tez, gdzie ci¢ szuka¢. Mieszkasz z
ciotka w parku przyczep przy 700 Portland Avenue w Oklahoma City. Konkretnie przyczepa
56-K. Wedlug naszej ekipy $ledczej widziano ci¢ trzy dni temu, jak wchodzite§ do przyczepy
ciotki i od tamtego czasu stamtad nie wychodzites. Co oznacza, Ze nadal tam jestes.

Za jego plecami otworzylo si¢ okno z podgladem wideo - na Zywo transmitowano
obraz ze stosow, gdzie mieszkatem. Kamera patrzyla z gory, by¢ moze z samolotu albo
satelity. Pod tym katem mogli monitorowaé tylko dwa gléwne wyjscia z przyczepy. Nie
widzieli wigc, jak co rano wydostaje si¢ przez okienko w pralni i wracam przez nie co
wieczor. Nie wiedzieli, ze akurat teraz siedze w kryjowce.

- USmiechnij si¢, jeste§ w ukrytej kamerze - za$mial si¢ Sorrento. - Powinienes$
czesciej si¢ rusza¢ z domu, Wade. Niezdrowo tak siedzie¢ ciagle w czterech $cianach. -
Przyblizono obraz kilkakrotnie, centrujac go na przyczepie ciotki. Nastepnie podglad
przelaczyt si¢ na tryb termowizyjny. Zobaczylem w $rodku jarzace si¢ sylwetki ponad
dziesieciu 0sob - dzieci 1 dorostych. Niemal wszyscy siedzieli bez ruchu - pewnie zalogowani
do OASIS.

Bylem tak wstrzasnicty, ze zaniemowitem. Jak mnie znalezli? Przeciez dostgp do
danych konta OASIS miat by¢ niemozliwy. Zreszta na koncie OASIS nie bylo nawet mojego
adresu. Nie trzeba go bylo podawac, kiedy tworzylo si¢ awatara. Wystarczylo nazwisko i
wzorzec siatkowki. W takim razie jak si¢ dowiedzieli, gdzie mieszkam?

Musieli si¢ dobra¢ do moich akt szkolnych. Ale jak wpadli na to, Ze si¢ ucz¢ na
Ludus?

- Pewnie zastanawiasz si¢, czy si¢ nie wylogowac i nie rzuci¢ do ucieczki - odezwat
si¢ Sorrento. - Nie radze ci popehia¢ tego bledu. Twoja przyczepa jest zaminowana dos¢
duza ilosciag mocno wybuchowego materialu. - Wyciagnat z kieszeni co$, co wygladato jak
pilot i podniost. - A ja trzymam palec na detonatorze. Jesli wylogujesz si¢ z tej sesji chatlinka,
zginiesz w kilka sekund. Rozumiesz, co do ciebie méwie, Watts?

Kiwnatem powoli glowa, prébujac desperacko zapanowac jakos$ nad sytuacja.

Blefowat. Musial blefowaé. A nawet jesli nie, to nie wiedzial, ze tak naprawde siedze

prawie kilometr dalej, w swojej kryjowce. Sorrento zakladat, ze jedna z mniejszych jarzacych



si¢ sylwetek na ekranie to wiasnie ja.

Jesli w przyczepie ciotki naprawde wybuchlaby bomba, to bylbym chyba bezpieczny
pod ta gora samochodowych truchel, prawda?

- Jak...? - Tylko tyle bylem w stanie z siebie wydusi¢.

- Jak si¢ dowiedzieliSmy, kim jestes? I gdzie mieszkasz? - Usmiechnat si¢. - To proste.
Datle$ ciata, maly. Kiedy zapisate§ si¢ do Systemu Szko6t Publicznych OASIS, podale$
nazwisko i adres. Pewnie po to, zeby mogli ci wysyta¢ poczta §wiadectwa.

Miat racje. Pseudonim awatara, prawdziwe nazwisko i adres zamieszkania znajdowaty
si¢ w moich szkolnych aktach, do ktérych mial dostep tylko dyrektor szkoly. To byla ghupia
pomytka, ale zapisatem si¢ do szkoly rok przed rozpoczgciem konkursu. Zanim zostalem
jajoglowym. Zanim nauczylem si¢ ukrywaé tozsamo$¢ z realnego $wiata.

- Skad wiedzieliscie, ze chodze do szkoly w sieci?

- Na forach dla jajoglowych od kilku dni zaczely krazy¢ plotki, ze ty i twdj kumpel
Aech chodzicie do szkoty na Ludus. Kiedy si¢ o tym dowiedzieli§my, postanowili§my
skontaktowa¢ si¢ z kilkoma dyrektorami szkol w OASIS i1 zaproponowaliSmy im lapowke.
Wiesz, jak malo zarabia taki dyrektor szkoly, Wade? To skandal. Jeden z nich byt na tyle
mity, ze poszukat w bazie danych, czy ktory§ z ucznidw nie postuguje si¢ awatarem o
pseudonimie Parzival. I zgadnij, co si¢ stato?

Obok przekazu wideo ze stosOw pojawito si¢ kolejne okienko. Wyswietlity si¢ w nim
moje uczniowskie akta: imi¢ i nazwisko, pseudonim awatara, szkolna nazwa (Wade3), data
urodzenia, numer ubezpieczenia spotecznego i adres domowy. Moje szkolne dokumenty.
Wszystko tam bylo, nawet stare pamigtkowe zdjecie zrobione ponad pig¢ lat temu, tuz przed
tym jak przeniostem si¢ do szkoly w OASIS.

- Mamy tez akta szkolne twojego przyjaciela Aecha. Ale byl na tyle cwany, Ze
zapisujac si¢, podat falszywe imie i adres. Wiec bedziemy go szukaé trochg dhuze;.

Przerwat, Zeby da¢ mi mozliwo$¢ odpowiedzi, ale milczalem. Puls bit mi jak szalony i
musialem sobie powtarza¢ w mys$lach, ze musz¢ oddychac.

- I tak oto dochodzimy do ostatecznej propozycji. - Sorrento zatarl dlonie z
podniecenia, jak dziecko, ktére za chwile otworzy prezent. - Powiedz nam, jak doj$¢ do
Pierwszej Bramy. Natychmiast. Albo ci¢ zabijemy.

- Blefujesz - ustyszalem wlasny glos. Ale podejrzewatem, Ze nie blefowal. Miatem
WIECZ pewnosc.

- Nie, Wade. Nie blefuje. Zastandw si¢. Przy tym wszystkim, co si¢ dzieje na §wiecie,

myslisz, ze kto$§ przejmie si¢ wybuchem w jakim$ slumsie dla biatej biedoty w Oklahoma



City? Wszyscy pomys$la, ze to wybuch w domowym laboratorium, w ktérym kto$ robit
prochy. Albo jaka§ komodrka terrorystyczna probowata zrobi¢ bombg domowej roboty. Tak
czy siak, bedzie to znaczy¢ tylko tyle, ze zginie kilkaset ludzkich karaluchéw, ktore zabieraja
innym bony zywnos$ciowe i1 zuzywaja cenny tlen. Nikt si¢ tym nie przejmie. A wladze nawet
nie mrugng okiem.

Miat racj¢ 1 dobrze o tym wiedzialem. Chcialem go zagada¢ jeszcze przez kilka
sekund, zeby co§ wymyslic.

- Zabijesz mnie? - zapytalem. - Zeby wygraé konkurs w grze komputerowe;?

- Nie udawaj pierwszej naiwnej, Wade - rzucil Sorrento. - Gra idzie o miliardy
dolaréw 1 o kontrole nad jedng z najbardziej dochodowych korporacji $wiata, no i nad sama
OASIS. To znacznie wigcej niz konkurs w grze komputerowej. Od samego poczatku. -
Pochylit si¢ do mnie. - Ale mozesz jeszcze wygraé, chlopaku. Jesli nam pomozesz, dostaniesz
te pig¢ milionow. Przejdziesz na emerytur¢ jako osiemnastolatek i do konca swoich dni
bedziesz zy¢ jak krol. Albo zginiesz za kilka sekund. Wybor nalezy do ciebie. Ale zadaj sobie
pytanie: gdyby zyla twoja matka, co by wolata, Zebys zrobit?

Gdybym nie byt taki przerazony, ostatnie pytanie wkurzyloby mnie jak cholera.

- A kto mi zagwarantuje, ze nie zabijesz mnie, kiedy wam powiem? - zapytatem.

- Niezaleznie od tego, co sobie myslisz, nie chcemy nikogo zabija¢, chyba ze jest to
niezbedne. Zreszta, zostaly jeszcze dwie bramy, prawda? - Wzruszyt ramionami. - Przy nich
tez mozemy potrzebowaé twojej pomocy. Osobiscie w to watpie, ale moi przelozeni maja
inne zdanie. Tak czy siak, raczej nie masz wyboru, prawda? - Sciszy! glos, jakby chciat
zdradzi¢ jaka$ tajemnice: - Powiem ci, co si¢ teraz stanie. Opowiesz mi doktadnie, krok po
kroku, jak zdoby¢ Miedziany Klucz i przej$¢ przez Pierwsza Bramg. I zostaniesz zalogowany
w tej sesji chatlinkowej, poki nie zweryfikujemy wszystkiego, co nam wyjawisz. Jesli
wylogujesz si¢, zanim ci pozwolg, wszystko obrdci si¢ w pyl. Zrozumiano? A teraz mow.

Zastanawiatem si¢, czy nie wyjawi¢ im tego, co chcieli. Naprawde. Ale przemyslatem
to 1 nie znalaztem ani jednego powodu, by pozwolili mi zy¢, nawet gdybym pomoégt im
przejs¢ przez Pierwsza Bramg. Jedynym sensownym wyj$ciem dla nich bylo zabicie mnie i
wyeliminowanie z wyscigu. Z cala pewnoscia nie zobacze tych pigciu milionéw dolaréw i nie
pozostawiag mnie przy zyciu, zebym poszedl do medidow i opowiedzial, jak IOl mnie
szantazowalo. Zwtaszcza jesli pod moja przyczepa naprawde byt dowdd w postaci odpalanej
zdalnie bomby.

Nie. Wedlug mnie rysowaly si¢ tylko dwie realne mozliwosci. Albo blefuja, albo

zamierzaja mnie zabié¢, niezaleznie od tego, czy im pomoge, czy nie.



Podjatem decyzje i zebralem w sobie catg odwage.

- Sorrento - probowalem ukry¢ strach w glosie. - Chee, zebyscie ty i twoi szefowie co$
sobie uswiadomili. Nigdy nie znajdziecie jaja Hallidaya. A dlaczego? Bo jego tworca byt
inteligentniejszy niz wy wszyscy razem wzigci. Chocbys$cie mieli nie wiem ile pienigdzy i
probowali wszystkich szantazowac. Przegracie.

Kliknatem ikonke wylogowania i awatar zaczal si¢ przed nim dematerializowac. Nie
wygladat na zdziwionego. Popatrzyt tylko na mnie smutno i pokrecil glowa.

- Glupi ruch, dzieciaku - rzekl chwilg przed tym, nim pociemniat mi wizjer.

Siedzialem w ciemnos$ci w kryjowce, krzywiac si¢ i czekajac na wybuch. Mingta cala
minuta 1 nic si¢ nie stato.

Podniostem wizjer do goéry i trzgsacymi si¢ r¢koma zdjalem rgkawice. Kiedy
przywyklem juz do ciemno$ci, wydatem z siebie ostrozne westchnienie ulgi. A jednak to byt
blef. Sorrento zabawit si¢ ze mng w wyrafinowang psychiczng manipulacje. I trzeba przyznac,
skuteczna.

Pijac wode z butelki, uswiadomitem sobie, ze powinienem si¢ zalogowac i ostrzec
Aecha i Art3mis. Teraz Szostki wezma si¢ do nich.

Wybuch ustyszatem, kiedy wktadatem z powrotem rekawice.

Ulamek sekundy podzniej poczulem fal¢ uderzeniowa i instynktownie padlem na
podioge kryjowki, ostaniajac glowe rekoma. W oddali ustyszalem zgrzyt gnacego si¢ metalu.
Kilka stosow przyczep zaczglo si¢ przewracal. Puszczaly prowizoryczne rusztowania, a
konstrukcje jedne po drugich padaty jak wielkie domino. Te koszmarne dzwieki rozlegaty sie
jeszcze bardzo dtugo. I w koncu wszystko znéw ucichto.

W koncu pokonatem paraliz i otworzytem tylne drzwi furgonetki. Oszolomiony tym
koszmarem przedarfem si¢ na skraj $mietniska, skad zobaczylem potezny stup dymu i
plomieni wyrastajacy z przeciwnego konca stosow.

Wmieszalem si¢ w tlum ludzi biegnacych w tamtym kierunku wzdluz pdiocnej
granicy stosOw. Stos z przyczepa mojej ciotki zapadt si¢ 1 zostata po nim dopalajaca si¢ 1
dymiagca kupa zlomu, podobnie jak z sasiednich stoséw. Wida¢ bylo jedynie gore
pokregconego rozzarzonego metalu.

Trzymatem si¢ z daleka, ale przede mng zgromadzit si¢ juz thum gapiow, ktorzy stali
tak blisko pozaru, jak tylko si¢ dalo. Nikt nawet nie prébowal szuka¢ ludzi w tym
zlomowisku. Bylo jasne, ze nikt nie przezyt.

Wybuchta stara butla gazowa przyczepiona do jednej ze zniszczonych przyczep i

wszyscy rozproszyli si¢, szukajac schronienia. Po niej wybuchlo po kolei kilka kolejnych



butli. Gapie odsungli si¢ dalej od ztomowiska.

Mieszkancy pobliskich stosow wiedzieli, ze je$li ogien si¢ rozprzestrzeni, beda w
opatach. Wielu ludzi probowato wigc zapanowac¢ nad pozarem, uzywajac wezy ogrodowych,
wiader, pustych kubkéw po napojach i wszystkiego, co mieli pod r¢ka. Plomienie dos¢
szybko opanowano i pozar zaczal dogasac.

Patrzytem na to w milczeniu i styszalem, jak ludzie wokdt zaczynaja szeptac, ze to
pewnie kolejny wybuch w laboratorium z metamfetaming albo jaki§ idiota prébowat
zbudowa¢ bombg domowej roboty. Tak jak przewidywat Sorrento.

Ta mys$l wyrwala mnie z otgpienia. Czy mnie zupetnie zaémito? Szostki probowaty
mnie zabi¢. Ich agenci pewnie wcigz krgcg sie po stosach, zeby sprawdzi¢, czy na pewno
zginglem. A ja jak ten idiota stoj¢ sobie w samym $rodku zamieszania.

Oddalitem si¢ powoli od thumu i popedzitem z powrotem do kryjowki. Staralem sie
nie biec i stale ogladalem si¢ przez ramie, sprawdzajac, czy kto$ mnie nie $ledzi. Kiedy
wrocitem do furgonetki, zaryglowatem drzwi i drzac ze strachu, skulitem si¢ w pozycji
embrionalnej w kacie. Lezalem tak bardzo dhugo.

W koncu szok zaczatl mija¢ 1 przygniotta mnie rzeczywisto$¢. Ciotka Alice 1 jej
chiopak Rick nie zyja, podobnie jak wszyscy inni, ktorzy mieszkali w naszej przyczepie,
przyczepach ponizej i wokot. Nawet stodka pani Gilmore. Gdybym byl w domu, to pewnie
tez bym juz nie zyt.

Buzowala we mnie adrenalina. Nie bardzo wiedzialem, co mam teraz zrobic.
Przepelniata mnie paralizujgca mieszanka strachu i wécieklo$ci. Zastanawialem si¢, czy nie
zalogowac¢ si¢ do OASIS i nie wezwaé policji, ale zaczalem mysle¢, jak by zareagowali
policjanci, styszac moja opowies¢. Pomysleliby pewnie, ze mi odbito. Gdybym powiadomit
media, zareagowaliby w ten sam sposéb. Nikt nie uwierzy w moja opowies¢. Chyba ze
ujawni¢, ze to ja jestem Parzivalem, ale i wtedy miatbym pewnie problem, zeby ich
przekona¢. Nie miatem cienia dowoddéw przeciw Sorrentowi i Széstkom. Wszelkie §lady
tadunkéw wybuchowych na pewno zdazyty sie juz stopic.

Ujawnienie $wiatu tozsamos$ci po to, zeby oskarzy¢ jedna z najpotezniejszych na
$wiecie korporacji o szantaz i morderstwo, nie wydawalo mi si¢ najsensowniejszym
posunigciem. Nikt by mi nie uwierzyt. Sam miatem z tym problemy. IOI naprawde prébowalo
mnie zabi¢. Zebym nie wygrat konkursu w grze komputerowej. To szalenstwo.

Na razie chyba bylem bezpieczny w kryjowce, ale wiedzialem, ze nie moge dtuzej
zosta¢ w stosach. Kiedy Szostki zorientuja si¢, ze nadat zyje, wroca, zeby mnie dopasc.

Musiatem si¢ wynies¢ z Dodge i to juz. Ale nie moglem tego zrobi¢ bez pienigdzy, a pierwsze



honoraria reklamowe miaty wptyna¢ dopiero za dzien lub dwa. Do tego czasu musialem po
prostu si¢ przyczai¢. Ale przede wszystkim musiatem porozmawia¢ z Aechem i ostrzec go, ze
jest nastepny na liScie Szostek.

Cholernie chcialem tez zobaczy¢ jaka$ przyjazng twarz.

0015

Chwycitem konsole OASIS i1 wlaczytem ja, wlozylem wizjer i rekawice. Kiedy si¢
zalogowalem, moj awatar ponownie pojawit si¢ na Ludus, na wzgorzu, gdzie siedzialem
przed sesja chatlinka z Sorrento. Kiedy wlaczyta si¢ $ciezka dzwickowa, ustyszalem
oghiszajacy ryk silnikow gdzie§ z gory. Wyszedlem spod drzewa i1 zadartem glowg.
Zobaczylem szwadron kanonierek w barwach Széstek lecacych w rownej formacji. Sunely na
potudnie na niskiej wysokos$ci. Czujniki statkow omiataty powierzchni¢ planety.

Juz miatem si¢ rzuci¢ z powrotem pod drzewo, zej$¢ im z oczu, kiedy przypomniatem
sobie, ze cata planeta Ludus obje¢ta jest zakazem walk. Szdstki nie mogly mnie tu skrzywdzi¢.
Mimo to wcigz bylem kilgbkiem nerwow. Wpatrywalem si¢ w niebo i szybko dostrzeglem
kolejne dwa oddzialy kanonierek Széstek na wschodzie, tuz nad horyzontem. Po chwili z
orbity na pdtocy i zachodzie nadlecialo kilka kolejnych szwadrondéw. Wygladalo to jak
inwazja Obcych.

Na moim wys$wietlaczu mign¢to powiadomienie o nowym SMS-ie od Aecha: ,,Gdzie
do cholery jestes? Zadzwon do mnie NATYCHMIAST!”

Kliknatem jego pseudonim na liscie kontaktow. Odebrat po pierwszym dzwonku. Na
moim ekranie podgladu pojawita si¢ twarz jego awatara. Min¢ mial nietega.

- Slyszates, co si¢ stalo? - zapytal.

- Co?

- Szostki sa na Ludus. Tysigce. I co chwila przylatuja kolejni. Przeczesuja planete w
poszukiwaniu krypty.

- Tak. Jestem wiasnie na Ludus. Kanonierki Szostek sg wszedzie.

Aech jeknat.

- Jak znajde I-rOka, to go zabije. Powoli. A kiedy stworzy nowego awatara, wytropi¢
go 1 zabij¢ jeszcze raz. Gdyby ten kretyn nie ktapat dziobem, Szostki nigdy by nie wiedziaty,

ze trzeba tu szukad.



- Tak. To jego wpisy na forach daty im do mys$lenia. Sam Sorrento to powiedziat.

- Sorrento? Nolan Sorrento?

Opowiedzialem mu o wydarzeniach ostatnich kilku godzin.

- Wysadzili twoj dom?

- Tak naprawdg to byla przyczepa - uscislitem.. Aech, oni tam zabili mnéstwo ludzi.
Pewnie trabig juz o tym serwisy informacyjne. - Wziaglem gleboki oddech. - Robi¢ w gacie ze
strachu. Jestem przerazony.

- Nie dziwig ci si¢ - przyznal. - Dzigki Bogu, Ze nie bylo ciebie w domu, kiedy to sie
stalo...

Kiwnatem glowa.

- Prawie nigdy nie loguj¢ si¢ z domu. Na szcze$cie Szostki o tym nie wiedziaty.

- A co z twoja rodzing?

- Przyczepa nalezata do ciotki. Ona chyba nie zyje. My... nie mieliSmy zbyt cieptych
relacji. - To bylo oczywiscie potezne niedopowiedzenie. Ciotka Alice nigdy nie okazala mi
zbyt wiele dobrego serca, ale przeciez nie zastugiwata na $mier¢. Jednak najwigksze wyrzuty
sumienia miatem z powodu pani Gilmore. Wiedzialem przeciez, ze to przeze mnie zgingta.
Byla jedng z najmilszych znanych mi oséb.

Dotarlo do mnie, ze szlocham. Wyciszylem dzwigk, zeby Aech tego nie styszal, po
czym zrobilem kilka glebokich wdechéw i opanowatem emocje.

- Po prostu nie wierzg - warczat Aech. - Wredne ztamasy. Zaptacg za to, Z. Obiecuje
ci. Razem kazemy im za to zaplacic.

Nie miatem pojecia, jak mieliby§my to zrobi¢, ale si¢ nie ktocitem. Wiedzialem, Zze po
prostu probuje mnie pocieszyc.

- Gdzie teraz jestes$? - zapytat Aech. - Potrzebujesz pomocy? Masz gdzie mieszkac?
Jesli cheesz, mogg ci przela¢ trochg kasy.

- Nie, nic mi nie trzeba - odpartem. - Ale dzigki, stary. Naprawde dzigki za
propozycje.

- De nada, amigo.

- Stuchaj, czy dostate$ od Szostek te samg wiadomos$¢ co ja?

- Tak. W tysigcach kopii. Ale uznatem, ze najlepiej ich olac.

Zmarszczytem czolo.

- Szkoda, ze sam nie miatem tyle rozsadku.

- Stary, skad mogle$ wiedzie¢, ze sprobuja ci¢ zabi¢?! Zreszta i tak mieli twodj adres.

Gdybys nie odpowiedzial, pewnie i tak by odpalili t¢ bombe.



- Stuchaj, Aech... Sorrento powiedzial, ze w twoich aktach szkolnych jest falszywy
adres zamieszkania i nie wiedza, gdzie ci¢ znalez¢. Ale moze kltamal. Powiniene$ wyjecha¢ z
domu. Gdzie§ w bezpieczne miejsce. Jak najszybcie;.

- Nie martw si¢ o mnie, Z. Jestem ciggle w ruchu. Te dranie nigdy mnie nie znajda.

- Skoro tak méwisz - zastanawiatem si¢, co konkretnie ma na mysli. - Ale muszg¢ tez
ostrzec Art3mis. I Daito, i Shoto, jesli jako$ mi si¢ uda z nimi skontaktowa¢. Szostki pewnie
juz wylaza ze skory, zeby ustali¢ ich tozsamos¢.

- Wiesz co, mam pomyst - odezwal si¢ Aech. - PowinniSmy calg trojke zaprosi¢ na
spotkanie dzi§ wieczorem w Piwnicy. Moze okolo pdétnocy? Prywatna sesja w chatroomie.
Tylko nasza pigtka.

Rozpromienitem si¢ na mysl o ponownym spotkaniu z Art3mis.

- Myslisz, ze zechcg przyjs$¢?

- Jasne, jesli damy im do zrozumienia, ze od tego zalezy ich zycie. - UsSmiechnat sig. -
Poza tym w jednym chatroomie zbierze si¢ pi¢ciu najlepszych jajoglowych na swiecie. Kto by
si¢ temu oparl?

kskosk

Wystatem Art3mis krotki list, zapraszajac ja na spotkanie ze mng i z Aechem w
prywatnym chatroomie o p6tnocy. Po kilku minutach odpisata, obiecujac, ze si¢ zjawi. Aech
poinformowal mnie, ze zdotat si¢ skontaktowaé¢ z Daito i Shoto, i ze obaj tez przyjda.
Spotkanie bylo wigc umoéwione.

Nie chciatem by¢ sam, wigc zalogowatem si¢ do Piwnicy godzing wczesniej. Aech juz
tam byl i przegladal serwisy informacyjne na starym telewizorze RCA. Bez stowa wstat i
uscisngt mnie. Cho¢ tak naprawde tego nie czutem, wydato mi si¢ to zaskakujgco mitym
gestem. Obaj usieliSmy i wspolnie ogladaliSmy wiadomosci, czekajac na pozostatych.

Na kazdym kanale nadawano zdj¢cia z OASIS, na ktérych wida¢ byto zastepy statkow
i calg armi¢ Szostek przybywajaca na Ludus. Nietrudno byto odgadnaé, czego tam szukaja,
wigc kazdy jajoglowy tez pedzil w to miejsce. Terminale transportowe na catej planecie byty
zapchane przybywajacymi awatarami.

- No i1 po tajemnicy, wszyscy juz wiedza, gdzie jest krypta. - Pokrecitem
niedowierzajaco glowa.

- Predzej czy pozniej i tak by to wycieklo - stwierdzit Aech 1 wylaczyt telewizor. - Nie
przypuszczatem tylko, Ze stanie si¢ to tak szybko.

Ustyszeli$my dzwonek obwieszczajacy wejscie nowej osoby i na szczycie schodow

zmaterializowala si¢ Art3mis. Miala na sobie ten sam str6j, co wtedy, kiedy si¢ poznalismy.



Pomachata do mnie ze schodéw. Pozdrowitem ja w ten sam sposob, po czym zapoznatem
oboje ze soba.

- Aech, to Art3mis. Art3mis, to méj najlepszy kumpel Aech.

- Mifo mi. - Art3mis wyciagnela prawa reke.

Aech uscisnat ja.

- Mnie rowniez. - I blysnat u§miechem kota z Cheshire. - Dzigki, ze wpadias.

- Chyba sobie kpisz. Jak mogtabym sobie odmoéwic¢? Przeciez to pierwsze spotkanie
Wielkiej Piatki.

- Wielkiej Pigtki? - zdziwitem sig.

- Tak - wtracit si¢ Aech. - Tak nas nazywaja na wszystkich forach. Zajmujemy pie¢
najwyzszych pozycji na Tablicy. Stad Wielka Pigtka.

- No tak - zgodzitem si¢. - Przynajmniej na razie.

Art3mis usmiechneta sie, po czym zaczeta si¢ rozglada¢ po piwnicy i1 podziwiad
wystroj z lat 80.

- Aech, to zdecydowanie najbardziej odjazdowy chatroom, jaki widzialam.

- Dzigkuje. - Sklonit glowe. - Pochlebiasz mi.

Zatrzymata si¢ przy polce z dodatkami do gier fabularnych.

- Idealnie odtworzyte$ piwnice Morrowa. W najdrobniejszych szczegotach. Chee tu
zamieszkac.

- Masz stale miejsce na liScie gosci. Mozesz si¢ logowad, kiedy chcesz i siedzie¢, ile
dusza zapragnie.

- Naprawde? - zdziwila sie, wyraznie ucieszona. - Dzigkuje¢! Bede tu wpadaé. Roéwny
z ciebie gos¢, Aech.

- Ano tak - zachichotat. - Przez grzeczno$¢ nie zaprzecze.

Wyraznie nadawali na tych samych falach, co zacze¢lo budzi¢ we mnie szalong
zazdro$¢. Nie chciatem, zeby Art3mis lubita Aecha i nawzajem. Chciatem ja mie¢ tylko dla
siebie.

Chwile pdzniej zalogowali si¢ Daito i Shoto. Pojawili si¢ rOwnocze$nie na szczycie
schodow. Daito to ten wyzszy, blizej dwudziestki. Shoto byl o trzydziesci centymetrow
nizszy i wygladat znacznie miodziej. Moze na trzynascie lat. Oba awatary mialy japonskie
rysy 1 byly uderzajaco do siebie podobne. Mozna bylo odnie$¢ wrazenie, ze to ten sam
cztowiek, tylko kilka lat p6zniej. Ubrani byli w podobne tradycyjne samurajskie zbroje, a na
plecach nosili krotkie miecze wakizashi i dtuzsze katany.

- Witajcie - odezwat si¢ wyzszy samuraj. - Nazywam si¢ Daito. A to m6j miodszy brat



Shoto. Dzigkujemy za zaproszenie. To zaszczyt moc poznaé wasza trojke.

Obaj sklonili si¢ jak na komendg. Aech 1 Art3mis odpowiedzieli uktonem, a ja szybko
poszedlem w ich $lady. Kiedy si¢ przedstawiliémy, Daito i Shoto znéw si¢ sklonili, a my
odpowiedzieli§my tym samym gestem.

- No dobrze - odezwat si¢ Aech, kiedy skonczyliémy si¢ sobie klania¢. - To do roboty.
Na pewno wszyscy widzieliscie wiadomosci. Szostki obsiadty Ludus jak muchy. Sa ich
tysigce. | systematycznie przetrzasaja calg planete. Nawet jesli nie wiedza dokladnie, czego
szukaja, to i tak szybko znajda wejscie do krypty...

- Wlasciwie to juz je znalezli - przerwata mu Art3mis. - Ponad po6t godziny temu.

Odwrocilismy si¢ w jej strong.

- Tego nie podawali jeszcze w wiadomosciach - zauwazyt Daito. - Jeste§ pewna?

Kiwneta glowa.

- Niestety tak. Kiedy rano ustyszatam o Szdstkach, postanowitam ukry¢ mata kamere
w drzewach przy wejsciu do krypty, zeby mie¢ to miejsce na oku. - Otworzyla w powietrzu
okno z podgladem wideo 1 obrocita je, zebySmy i my mogli zobaczy¢. Plaskie wzgorze i
polang wokoét. Obraz pochodzil z wysoka, z jednego z drzew. Pod tym katem wyraznie byto
wida¢, ze wielkie czarne glazy na szczycie wzgorza ukladaja si¢ w ksztalt ludzkiej czaszki.
Cata okolica az roila si¢ od Szostek. I z kazda chwilg ich przybywato.

Ale najbardziej niepokojace bylo to, ze na podgladzie zobaczylismy wielka
przezroczysta kopule energetyczng pokrywajaca cate wzgorze.

- Sukinsyny - zaklat Aech. - Czy to jest to, co mysle?

Art3mis kiwneta glowa.

- Pole sitowe. Zainstalowali je, kiedy tylko si¢ tam pojawili. A wigc...

- A wiec od teraz - wpadt jej w stowo Daito - jesli nawet jaki$ jajoglowy odnajdzie
krypte, nie bedzie mogt wejs¢ do srodka. Chyba ze jako$ si¢ przedrze przez pole sitowe.

- Tak naprawde ustawili dwa pota silowe - uscislita Art3mis. - Jedno mniejsze i
wigksze ponad nim. Kiedy chcg wpusci¢ do krypty kolejne Szostki, deaktywuja je po kolei.
To dziata, jak $luza powietrzna. - Wskazata na okno podgladu. - Zobaczcie, wlasnie to robia.

Szwadron Szostek zszedl po rampie kanonierki zaparkowanej w poblizu. Wszyscy
niesli ze sobg skrzynie ze sprz¢tem. Kiedy zblizyli si¢ do zewn¢trznego pola, zapora znikneta,
odstaniajagc mniejsza kopule sitowa wewnatrz. Kiedy tylko szwadron dotart do S$ciany
wewnetrznego pola, pole zewnetrzne pojawito sie ponownie. Sekunde pdzniej wewngtrzna
koputa znikneta, by Szostki mogly wejs¢ do krypty.

Diugo w milczeniu przygladali$my si¢ tym nowinom.



- Moglo by¢ gorzej - odezwat si¢ w koncu Aech. - Gdyby w krypcie mozna si¢ bylo
pojedynkowa¢, ci kretyni juz by rozstawili wszedzie dziatka laserowe i roboty straznicze.
Kazdy, kto by si¢ zblizyl, zmienitby si¢ w kupke popiohu.

Miat racje. Jako ze Ludus byla objeta zakazem walk, Szdstki nie mogly zrobi¢
krzywdy jajoglowym, ktérzy podchodzili do krypty. Ale nikt nie mégt zabroni¢ Szostkom
wzniesienia pola sitowego, by nie dopusci¢ tam nikogo. I tak wlasnie zrobily.

- Wida¢ wyraznie, ze Szostki planowaly to od dawna - powiedziala Art3mis,
zamykajac okno z podgladem.

- Nie uda im si¢ dlugo wszystkich blokowa¢ - zauwazyl Aech. - Kiedy dowiedzg si¢ o
tym klany, wybuchnie prawdziwa wojna. Tysigce jajoglowych beda atakowac to pole sitowe
wszystkim, co maj3: granatnikami, kulami ognia, bombami kasetowymi, ladunkami
jadrowymi. Zrobi si¢ nieprzyjemnie. Z lasu zostanie pobojowisko.

- Tak, ale w tym czasie awatary Szostek beda masowo zbiera¢ kopie Miedzianego
Klucza i przechodzi¢ jeden za drugim przez Pierwsza Brame, ustawia si¢ jak w kolejce do
miesnego.

- Ale jak to mozliwe? - zapytat Shoto. W jego mlodym glosie az kipial gniew.
Spojrzat na brata. - To nieuczciwe. Nie graja fair.

- Nie musza. W OASIS nie obowigzuja zadne prawa, braciszku - wyjasnil Daito. -
Szostki moga robi¢, co im si¢ zywnie podoba. Nie zatrzymaja si¢, poki kto$ ich nie
powstrzyma.

- Szbstki nie majg honoru - jeknat Shoto.

- Nie macie bladego pojecia, do czego sg zdolni - wtracil si¢ Aech. - Wlasnie dlatego
zaprosiliSmy was tutaj z Parzivalem. - Odwrdcit si¢ do mnie. - Z, opowiesz im, co si¢ stato?

Kiwnatem glowa i spojrzatem na pozostatych. Najpierw opowiedziatem im o liscie,
jaki dostatem z IOI. Wszyscy dostali to samo zaproszenie, ale mieli do$¢ oleju w glowie, zeby
je zignorowaé. Opisatem szczegdlowo swoja sesje chatlinka z Sorrentem, starajac si¢ nie
poming¢ niczego. W koncu opowiedzialem, jak zakonczyla si¢ ta rozmowa - wybuchem
bomby w miejscu, gdzie mieszkatem. Kiedy skonczytem, na twarzach ich awatarow malowat
si¢ wyraz zdumienia i niedowierzania.

- Jezu - szepnela Art3mis. - To nie jest zart? Probowali ci¢ zabic?

- Tak. I udatoby si¢ im, gdybym byt w domu. Mialem po prostu szczescie.

- Teraz juz wiecie, do czego moga si¢ posuna¢, zebySmy tylko nie znalezli jaja -
stwierdzit Aech. - Jesli zlokalizuja kogokolwiek z nas, bedziemy martwi.

Kiwnatem glowa.



- Jesli tego jeszcze nie zrobiliScie, powinni$cie zadba¢ o ochrong siebie i swojej
tozsamosci - dodatem.

Wszyscy kiwali glowami. Nastala dtuga chwila ciszy.

- Czego$ jeszcze tu nie rozumiem - odezwata si¢ po jakim$ czasie Art3mis. - Skad
Szostki wiedziaty, ze krypty trzeba szuka¢ na Ludus? Czy kto$§ im to podpowiedzial? -
Rozejrzata si¢ wokot, ale w jej glosie nie bylo §ladu oskarzycielskiego tonu.

- Musieli przeczyta¢ te plotki o Parzivalu i Aechu, ktoére pojawily si¢ na forach
jajogltowych - stwierdzit Shoto. - Stad wiedzieli, Ze tu trzeba szukac.

Daito skrzywit si¢ i klepnat mlodszego brata w ramig.

- Nie méwilem ci, zebys$ tyle nie paplal? - syknat.

Shoto spojrzal na niego jak zbity psiak i si¢ zamknat.

- Jakie plotki? - zaciekawila si¢ Art3mis. Spojrzala na mnie. - O czym on méwi? Od
kilku dni nie mialam czasu, Zzeby zaglada¢ na fora.

- Pojawito si¢ kilka wpisow od jajoglowych, ktérzy twierdza, ze znaja Parzivala i
Aecha, 1 ze obaj sg uczniami z Ludus. - Daito odwrocit si¢ do Aecha i do mnie. - Brat i ja od
dwoch lat szukalismy Krypty Koszmardéw. PrzetrzasneliSmy dziesigtki §wiatow. Ale nie
przyszto nam do glowy, zeby szuka¢ na Ludus. Az do chwili, kiedy ustyszelismy, ze
chodzicie tu do szkoty.

- Nigdy nie przyszlo mi do glowy, Zze bed¢ musial si¢ kry¢ z tym, ze chodze¢ do szkoty
na Ludus - westchnatem. - Wigc tego nie ukrywatem.

- Wiasnie, i cale szczesdcie, ze nie ukrywate§ - zauwazyl Aech i zwrécil sie do
pozostatych. - Parzival nieswiadomie podpowiedzial mi, gdzie lezy krypta. Tez nigdy by mi
nie przyszio do glowy, zeby szuka¢ na Ludus, poki na Tablicy nie pojawilo si¢ jego imie.

Daito szturchnagt mlodszego brata. Obaj zwrdcili si¢ w moja strone i poktonili.

- Jako pierwszy odnalazte§ krypte, jesteSmy ci wdzigczni, Zze nas do niej
doprowadzites.

Odwzajemnitem pokton.

- Dzigki, panowie. Ale tak naprawde pierwsza znalazta krypt¢ Art3mis. Zupehie
sama. | to miesigc przede mna.

- Tak, i co mi z tego przyszlo - westchneta Art3mis. - Nie moglam pokonaé licza.
Prébowatam przez kilka tygodni, a ten cwaniaczek przyszedl i udato mu si¢ za pierwszym
podejsciem. - Wyjasnita, jak si¢ spotkalismy i jak w koncu nast¢gpnego dnia udalo jej sie
pokona¢ krola, tuz po resecie serwera o potnocy.

- Moja sprawno$¢ w tej grze to zastuga Aecha - zaznaczylem. - Kiedy$ gralismy w nia



niemal non stop, tu w Piwnicy. Tylko dlatego bylem w stanie pokona¢ krdla w pierwszej
probie.

- Stusznie. - Aech wyciagnat reke 1 zrobiliSmy zotwika.

Daito i1 Shoto si¢ usmiechneli.

- Tak samo bylo z nami - wyjasnit Daito. - GraliSmy z bratem w Joust przez cale lata,
bo gra pojawia si¢ w Almanachu Anoraka.

- Swietnie - odezwata si¢ Art3mis, wznoszac rece. - Doskonale, chtopaki. Wszyscy sie
wczesniej przygotowaliScie. Bardzo sie ciesze waszym szczg¢sciem. Brawo. - Klasngta
niemrawo kilka razy, az wszyscy wybuchneliSmy $miechem. - A teraz skoficzmy to zebranie
towarzystwa wzajemnej adoracji i wré¢my do tematu, dobrze?

- Jasne - odpart Aech z u§miechem. - A o czym rozmawialiSmy?

- O Szbstkach - podpowiedziata Art3mis.

- No jasne! Oczywiscie! - Aech potart kark i1 przygryzt dolng warge. Zawsze tak robil,
kiedy probowat zebra¢ mysli. - Mowitas, ze znalezli krypte niecala godzing temu, prawda?
Wigc lada chwila dotra do sali tronowej i zaczng si¢ pojedynkowac z liczem. Ale co waszym
zdaniem si¢ stanie, kiedy do komnaty wejdzie jednoczesnie wiele awatarow?

Odwrécitem si¢ do Daito i Shoto.

- Wasze imiona pojawily si¢ na Tablicy tego samego dnia, kilka minut po sobie. Wigc
chyba weszliscie do sali tronowej wspdlnie, prawda?

Daito przytaknat.

- Tak. A wtedy na podium pojawily si¢ dwie kopie krola, po jednym dla kazdego z
nas.

- Swietnie - stwierdzita Art3mis. - Czyli niewykluczone, ze kilkaset Széstek moze
jednoczes$nie pojedynkowac si¢ 0 Miedziany Klucz. Kto wie, moze nawet kilka tysigcy.

- Tak - zgodzit si¢ Shoto. - Ale zeby zdoby¢ klucz, kazdy z nich musi pokona¢ licza w
Joust, co, jak wszyscy wiemy, nie jest takie proste.

- Sz6stki maja zhakowane konsole - odezwalem si¢. - Sorrento si¢ tym przechwalat.
Ustawili sobie wszystko tak, Zze r6zni uzytkownicy moga przeja¢ kontrolg nad ich dowolnym
awatarem. Wystarczy, ze najlepsi gracze w Joust beda pomagaé awatarom Szostek w czasie
pojedynku z Acererakiem.

- Kfamliwe sukinsyny - powtorzyt Aech.

- Szbstki nie majg honoru - Daito pokrecit glowa.

- Co wy powiecie - zakpita Art3mis, przewracajac oczyma.

- To jeszcze nic - dodalem. - Za kazda Szostka stoi ekipa wsparcia zlozona ze



specjalistow od Hallidaya, gier komputerowych i kryptologéw. Czekaja tylko, zeby im
pomaga¢ w kazdym wyzwaniu i rozwigzywaé kazda napotkana zagadke. Przejscie przez
symulacj¢ Gier wojennych bedzie dla nich jak kaszka z mlekiem. Kto$ begdzie im po prostu
podpowiadat dialogi.

- Niewiarygodne - mruknat Aech. - Jak mamy z nimi konkurowac?

- Nie damy rady - zdenerwowala si¢ Art3mis. - Kiedy zdobeda Miedziany Klucz,
pewnie rownie szybko jak my odnajdg Pierwsza Brame. Szybko nas dogonig. A kiedy
poznaja zagadke na temat Jadeitowego Klucza, ich mézgowcy rzucag si¢ na nig i beda ja
rozszyfrowywac dzief i noc.

- Jesli znajda miejsce ukrycia Jadeitowego Klucza przed nami, to tez je zabarykaduja -
zauwazytem. - A wtedy cata nasza pigtka bedzie jechala na tym samym wozku, co wszyscy
pozostali.

Art3mis przytakneta. Aech sfrustrowany az kopnat stolik do kawy.

- To jest kurewsko wregcz nieuczciwe - zachnat sie. - Szostki maja potezng przewage
nad nami. Maja forsy jak lodu, maja bron, pojazdy i awatary. Tysigce awatarow, ktore pracuja
razem.

- Zgadza si¢ - przyznatlem. - A kazde z nas dziata na wlasng rgke. No, poza wami
dwoma. - Kiwnglem glowa w stron¢ Daito i Shoto. - Ale sami rozumiecie, co chceg
powiedzie¢. Przewyzszaja nas liczebnie i sitg ognia. I to si¢ szybko nie zmieni.

- Co sugerujesz? - zapytal Daito. W jego glosie zabrzmiata niepewnos¢.

- Niczego nie sugeruj¢ - odparlem. - Po prostu stwierdzam suche fakty.

- To dobrze - odpowiedzial Daito. - Bo zabrzmialo, jakby$ chciat zaproponowac jakis
s0jusz naszej piatce.

Aech przyjrzat mu si¢ uwaznie.

- A co? To zty pomyst?

- Owszem - rzucit krotko Daito. - My z bratem prowadzimy poszukiwania samotnie.
Nie chcemy ani nie potrzebujemy waszej pomocy.

- Co ty powiesz? - zadrwit Aech. - A jeszcze chwilg¢ temu przyznales, ze
potrzebowale$ pomocy Parzivala, zeby odnalez¢ Krypte Koszmarow.

Daito zmruzyt oczy.

- W koncu znalezliby$my ja sami.

- Jasne - stwierdzit Aech. - Za jakie$ pig¢ lat.

- Aech, przestan - przerwalem im. - To nas do niczego nie prowadzi.

Aech 1 Daito zamilkli i obrzucali si¢ gniewnymi spojrzeniami. Shoto patrzyt



niepewnie na brata. Art3mis po prostu odsun¢ta si¢ o krok i obserwowala nas z rozbawiong
ming.

- Nie przyszliSmy tu, zeby stucha¢ obelg - syknal w koncu Daito. - Wychodzimy.

- Zaczekaj, Daito - odezwalem si¢. - Zaczekaj chwile, dobrze? Porozmawiajmy. Nie
powinni$my si¢ rozstawac jako wrogowie. JesteSmy po tej samej stronie.

- Nie - odpart Daito. - Nie jestesmy. Nie znamy was. Réwnie dobrze kazdy z was
moze by¢ szpiegiem Szostek.

Art3mis wybuchla $miechem i szybko zakryla usta. Daito nie zwracat na nig uwagi.

- To bez sensu - powiedzial. - Tylko jedna osoba moze znalez¢ jajo i wygra¢ konkurs -
wyjasnil. - I tg osobg bede ja albo mdj brat.

Po tych stowach Daito i Shoto nagle si¢ wylogowali.

- Nie najlepiej poszto - skomentowata Art3mis, kiedy ich awatary znikngty.

Kiwnatem glowa.

- Prawdziwy z ciebie dyplomata, Aech. Wiesz, jak zjednywa¢ ludzi.

- Ale co ja takiego zrobitem? - bronit si¢. - Daito to kompletny dupek! Zreszta i tak nie
mieliSmy zamiaru proponowa¢ mu wspoélpracy. Ja tam pracuje¢ sam. Ty tez. Art3mis tez mi
wyglada na typ samotnika.

- Przyznaje si¢ bez bicia - zasmiala si¢. - Mimo to warto zastanowi¢ si¢ nad sojuszem
przeciw Szostkom.

- Moze i tak - przyznat Aech. - Ale pomysl sama. Jesli znajdziesz Jadeitowy Klucz
przed nami, czy bedziesz tak wspanialomyslna, zeby zdradzi¢ nam, gdzie lezy?

Art3mis usSmiechneta si¢ krzywo.

- Oczywiscie, ze nie.

- Jatez nie - stwierdzil Aech. - Wiec nie ma sensu rozmawia¢ o zadnym sojuszu.

Art3mis wzruszyta ramionami.

- Wyglada na to, Ze zebranie dobiegto konca. Chyba muszg¢ si¢ zbiera¢. - Mrugneta do
mnie. - Czas leci. Co, chlopcy?

- Pedzi jak diabli - przyznatem.

- Powodzenia, panowie. - Pomachata nam. - Do zobaczyska.

- Dozo - odparliSmy obaj chérem.

Patrzytem, jak jej awatar powoli niknie, po czym odwrdcitem si¢ i zobaczytem, ze
Aech sie $mieje.

- Co si¢ tak szczerzysz? - zapytatem.

- Zadurzyle$ si¢ w niej, co?



- Co? W Art3mis? Nie...

- Nie zaprzeczaj, Z. Caly czas patrzyle$ na nig cielgcym wzrokiem. - Pokazal, jak jego
zdaniem wygladalem: zlozyt rece na piersi i trzepotal rzgsami jak gwiazda niemego filmu. -
Nagratem catego czata. Mam ci go odtworzy¢, zeby$ zobaczyt, jak glupio wygladates?

- Przestan pajacowac.

- Ale to zrozumiate, stary - méwit Aech. - Ta dziewczyna jest przesliczna.

- Wymyslite§ co$? - zapytalem, specjalnie zmieniajagc temat. - Przegryzle$ si¢ przez
kwartyne o Jadeitowym Kluczu?

- Kwartyng?

- Wiersz lub zwrotka skladajaca si¢ z czterech werséw o naprzemiennych rymach -
wyrecytowatem. - To wlasnie kwartyna.

Aech przewr6cit oczyma.

- Facet, zadziwiasz mnie.

- No co? To termin literacki, baranie!

- Chiopie, to tylko zagadka. Ale niczego jeszcze nie wykombinowatem.

- Ja tez nie - przyznalem. - Wigc chyba nie powinnismy tu sta¢ i pyskowaé. Czas
zabra¢ si¢ do roboty.

- Stusznie - odpart. - Ale...

Kiedy to mowil, sterta komiksow po drugiej stronie pokoju zsun¢la si¢ ze stolika na
podioge, jakby co$ ja przewrocito. Aech i ja az podskoczyli$my, a potem spojrzeliSmy po
sobie, zmieszani.

- Co to bylo do cholery? - zapytatem.

- Nie mam poje¢cia. - Aech podszedl tam i popatrzyl na rozrzucone komiksy. - Moze
jaki$ btad w oprogramowaniu albo co$?

- W zyciu nie widzialem takiego blgdu w chatroomie. - Rozejrzalem si¢ po pustym
pokoju. - A moze kto$ tu jest? Moze podstuchuje nas jaki§ niewidzialny awatar?

Aech przewr6cit oczyma.

- To niemozliwe, Z - westchnal. - Popadasz w paranoj¢. To zaszyfrowany prywatny
chatroom. Nikt nie moze tu wejs¢ bez mojej zgody. Dobrze o tym wiesz.

- Stusznie. - Bylem porzadnie wystraszony.

- Spokojnie. To tylko jaki$ blad. - Potozyl mi r¢ke na ramieniu. - Stuchaj, daj mi znad,
jesli zmienisz zdanie na temat pozyczki. Albo miejsca, zeby si¢ przekimaé. Dobrze?

- Dam sobie rad¢ - odpowiedzialem. - Ale dzigki, amigo.

Znoéw zrobilismy z6twika, niczym Cudowne Blizniaki aktywujace swoja moc.



- Spikniemy sie p6zniej. Powodzenia, Z.

- Powodzenia, Aech.
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Kilka godzin pdzniej pozostale miejsca na Tablicy zaczely si¢ szybko zapehiaé. Nie
pseudonimami awataréw, lecz numerami kadrowymi pracownikéw IOI. Kazdy otrzymywat
pie¢ tysiecy punktéw (najwyrazniej byla to stata premia za zdobycie Miedzianego Klucza), a
kilka godzin p6zniej wynik zwigkszal si¢ do stu tysigcy punktow, kiedy kolejna Szostka

przeszta Pierwsza Brame. Pod koniec dnia Tablica wygladata tak:

NAJLEPSZE WYNIKI:
1. Parzival 110000

2. Art3mis 109000

3. Aech 108000

4. Daito 107000

5. Shoto 106000

6. 101-655321 105000
7.101-643187 105000
8.101-621671 105000
9. 101-678324 105000
10. 101-637330 105000

Rozpoznatlem numer kadrowy pierwszej z Szdstek, bo pamigtalem go z uniformu
Sorrenta. Pewnie upart si¢, ze jego awatar jako pierwszy musi zdoby¢ Miedziany Klucz i
przej$¢ przez brame. Ale trudno mi bylo uwierzy¢, ze zrobit to sam. Nie ma mowy, zeby byt
tak dobry w Joust. Nie wierz¢ tez, zeby znat na pami¢¢ Gry wojenne. Ale teraz wiedziatem,
ze wcale nie musial. Kiedy dochodzit do punktu, z ktorym sobie nie radzil, takiego jak
pojedynek w Joust, oddawat po prostu kontrole nad awatarem jednemu z podwladnych. A
podczas Gier wojennych pewnie kto§ mu podrzucat dialogi.

Kiedy wypehity si¢ wszystkie wolne miejsca, Tablica zaczela si¢ wydhuiza¢ i

wyswietla¢ kolejne pozycje. Dos¢ szybko znalazto si¢ na niej dwadzie$cia awataréw. Potem



trzydziesci. Przez kolejne dwadzie$cia cztery godziny Pierwsza Brame¢ przeszlo ponad
szes¢dziesiat awatarow Szostek. Tymczasem Ludus stata si¢ najpopularniejszym miejscem w
catej OASIS. Terminale transportowe na calej planecie wypluwaty staly potok jajogtowych,
ktorzy biakali si¢ po calej planecie, tworzac chaos 1 przeszkadzajac w zajeciach w kazdej
szkole. Rada Szkot Publicznych OASIS zobaczyta, co si¢ $wieci i szybko podjeta decyzje o
ewakuacji Ludus 1 przeniesieniu wszystkich szk6t w nowe miejsce. W tym samym sektorze,
niedaleko od oryginatu, powstala identyczna kopia planety - Ludus II. Wszystkim uczniom
dano dzien wolnego. W tym czasie oryginalny kod Zrodlowy planety (poza kodem Krypty
Koszmarow, ktory Halliday dodat kiedy$ potajemnie) zostat przekopiowany w nowe miejsce.
Nastepnego dnia na Ludus II wznowiono lekcje, a pierwsza Ludus rzucono na pozarcie
Sz6stkom 1 jajoglowym.

Szybko rozeszla si¢ wies¢, ze Szostki otoczyly mate plaskie wzgorze posrodku
odleglego lasu. Na forach jeszcze tego samego dnia wieczorem pojawity si¢ doktadne dane
polozenia krypty oraz zrzuty ekranu z polem sitowym, jakie wzniesli ci z IOI, by nie dopusci¢
tam nikogo. Na tych zrzutach wida¢ bylo tez glazy ulozone w czaszk¢ na szczycie wzgorza.
W ciaggu kilku godzin skojarzenie modutu Krypty Koszmarow z D&D rozeszio si¢ po
wszystkich forach dla jajoglowych. A na koniec trafito do serwiséw informacyjnych.

Wszystkie duze klany jajoglowych natychmiast si¢ zebraty, by przypusci¢ frontalny
atak na pole silowe. Probowali wszystkiego, by je zdja¢ albo obej$¢. Szostki zainstalowaty
zaklocacze teleportacji, przez co nikt nie mogt si¢ przenies¢ do $rodka pola za pomocy
srodkéw technologicznych. Rozstawili tez wokot krypty grupe czarodziejow wysokiego
poziomu, ktorzy przez okragla dobe rzucali czary, dzigki ktorym cala okolica zmienita si¢ w
tymczasowg jalowg strefe bez magii. W ten sposob uniemozliwili rzucanie czaréw innym.

Klany zaczg¢ty bombardowaé¢ zewngtrzne pole sitowe rakietami, pociskami, glowicami
jadrowymi i ciezkimi przeklenstwami. Przez cala noc oblegali krypte, ale nastepnego ranka
oba pola sitowe pozostaty nietkniete.

Zdesperowane klany jajoglowych postanowily siegna¢ po cigzka artylerie. Za
wspolnie zebrane pienigdze kupity na eBayu dwie bardzo drogie i bardzo silne bomby z
antymaterig. Zdetonowali je po kolei, w odstgpie zaledwie kilku sekund. Pierwsza bomba
zniszczyla zewngetrzng kopulg, a druga dokonczyta dzieta. Kiedy drugie pole sitowe zniknelo,
jajoglowi (ktérzy wyszli bez szwanku z wybuchu, bo doszto do niego w strefie zakazu walk)
dostownie zalali krypt¢ i zablokowali korytarze lochu. Wkrétce w komnacie pogrzebowej
tloczyty sig¢ tysigce chetnych do gry (w tym Szostki).

Wszyscy gotowi byli wyzwac licza na pojedynek w Joust. Pojawity si¢ wielokrotne



kopie krola, po jednej dla kazdego awatara, ktory wszedt na podium. Dziewigédziesiat pigc
procent jajoglowych, ktorzy si¢ z nim zmierzyli, gingto. Ale kilku si¢ udato i na dole Tablicy,
pod Wielka Piatka i dziesigtkami numerow kadrowych IOl zaczety pojawia¢ sie pseudonimy
nowych awataréw. Po kilku dniach lista awatar6w na Tablicy liczyta ponad sto pozycji.

Kiedy po okolicy zaczeli si¢ kreci¢ jajoglowi, Szostki nie mogly juz przywroci¢ pola
sitowego. Nowi uprzykrzali im Zycie, niszczyli statki i kazdy sprzet, jaki napotkali. Szostki
daly sobie spokoj z barykada, ale nadal wysytaty awatary do Krypty Koszmaréw, by zdoby¢
jak najwiecej Miedzianych Kluczy. Nikt nie byl w stanie ich powstrzymac.

kskosk

Dzien po wybuchu w stosach pojawita si¢ krotka wzmianka w jednym z lokalnych
serwisOw. Pokazali nagranie, jak wolontariusze przetrzasaja gruzy w poszukiwaniu ludzkich
szczatkow. Tego, co znalezli, nie dalo si¢ zidentyfikowac.

Wygladalo na to, ze Szostki podrzucily takze spore ilosci sprzetu do produkcji
narkotykoéw oraz chemikalia. Tylko po to, zeby wygladato to jak wybuch w laboratorium
metamfetaminy. Wszystko poszio idealnie wedlug planu. Policja nawet nie bawita si¢ w
jakiekolwiek sledztwo. Wokot sterty pogietych i spalonych przyczep staly inne stosy, i to tak
blisko siebie, ze stare dzwigi budowlane nie mogly usunaé¢ zgliszcz. Pozostawiono wigc
zelastwo, zeby powoli rdzewialo i zmieszalo si¢ z ziemia.

Kiedy tylko dotarta pierwsza platno§¢ za kontrakt reklamowy, kupitem bilet
autobusowy w jedng stron¢ do Columbus w stanie Ohio. Autokar odjezdzat nast¢pnego dnia o
6smej rano. Doptlacitem ekstra za miejsce w pierwszej klasie, gdzie moglem liczy¢ na
wygodniejszy fotel i szerokopasmowe lacze z Internetem. Wigkszo$¢ drogi na wschod
zamierzalem spedzi¢ zalogowany do OASIS.

Tak wigc zorganizowatem wyjazd, przejrzalem rzeczy, ktore miatem w kryjowcee, i
spakowalem je do starego plecaka. Szkolng konsole OASIS, wizjer i r¢kawice. Wydrukowany
Almanach Anoraka z o$limi uszami. Notatnik Graala. Troche ciuchoéw. Laptop. Wszystko
inne zostawitem.

Kiedy si¢ $ciemnilo, wyszedlem z furgonetki, zamknatem ja i wyrzucitem kluczyki
daleko na zlomowisko. Zarzucitem plecak na rami¢ i po raz ostatni spojrzatem na stosy.
Po6zZniej juz si¢ nie ogladalem za siebie.

Trzymatem si¢ zatloczonych ulic, dzigki czemu udato mi si¢ dotrze¢ na dworzec
autobusowy 1 nikt mnie nie napadl. Za drzwiami stal poobijany automat biletowy.
Wystarczylo szybkie zeskanowanie siatkowki i maszyna wypluta moj bilet. Usiadlem przy

wyjsciu, czytajac kopi¢ Almanachu, az nadszedt czas, by wsia$¢ do autobusu.



Podjechat opancerzony pigtrus z kuloodpornymi szybami i panelami slonecznymi na
dachu. Prawdziwa forteca na kotach. Miatem miejsce przy oknie, dwa rzgdy za kierowca,
ktéry siedzial w kuloodpornej pleksiglasowej klatce. Na pigtrze bylo sze$ciu uzbrojonych
ochroniarzy, ktorzy zabezpieczali autobus i pasazeréw na wypadek porwania przez bandytow
lub hieny drogowe. Zagrozenie byto jak najbardziej realne, bo mieliSmy si¢ zapus$ci¢ w kraing
bezprawia, jakg byty tereny poza wielkimi miastami.

Wszystkie miejsca byly zajete. Wigkszo$¢ pasazerow zalozyla wizjery, kiedy tylko
usiedli. Ja zwlekalem z tym przez chwilg. Jechali§my przez morze turbin wiatrowych, a ja
patrzylem, jak powoli znika moje rodzinne miasto.

Elektryczny naped rozpedzat autokar do gora szesédziesigciu kilometréw na godzing,
ale autostrady migdzystanowe i tak byly w optakanym stanie, a autobus musiat si¢ dos$¢ czg¢sto
zatrzymywac¢ na stacjach dotadowujacych. W sumie czekala mnie kilkudniowa podroz. Caty
ten czas spedzitem zalogowany do OASIS, przygotowujac swoje nowe zycie.

Najpierw musiatem stworzy¢ nowa tozsamos$¢. Nie bylo to trudne, zwlaszcza ze
mialem trochg¢ pienigdzy. W OASIS mozna bylo kupi¢ w zasadzie dowolne informacje, jesli
wiedzialo si¢, gdzie szukac i kogo zapyta¢. No i jesli nie mialo si¢ nic przeciwko lamaniu
prawa. Dla rzadu (i dla kazdej duzej korporacji) pracowato mnostwo zdesperowanych i
skorumpowanych ludzi. Wszyscy oni sprzedawali informacje na czarnym rynku w OASIS.

Nowy status $wiatowej stawy jajogtowego dodal mi wiarygodnosci w podziemnym
$wiatku, dzigki czemu uzyskatem dostep do niezwykle ekskluzywnego serwisu aukcyjnego
L33T HAXORZ WAREZHAUS handlujacego nielegalnymi danymi. Za naprawde¢ $mieszne
pienigdze udato mi si¢ kupi¢ calg seri¢ procedur dostepu 1 haset do bazy danych USCR, czyli
Rejestru Obywateli Stanéw Zjednoczonych. Dzigki temu moglem si¢ zalogowa¢ do bazy i
uzyska¢ dostep do mojego obecnego profilu obywatelskiego, ktory zostat zalozony, kiedy
zapisalem si¢ do szkoly. Wykasowalem dane o odciskach palcéw 1 wzorcu siatkowki, i
podmienitem je na dane zmarlej osoby (mojego ojca). Nastepnie skopiowatem wiasne odciski
palcéw 1 wzorce siatkowki do catkowicie nowego profilu tozsamosci, ktory sobie zatozylem
na nazwisko niejakiego Bryce’a Lyncha. Uczynitem z niego dwudziestodwulatka, nadatem
mu nowiutki numer ubezpieczenia spotecznego, nieskazitelng histori¢ kredytows i licencjat z
nauk komputerowych. Kiedy bed¢ chcial znéw wroci¢ do starej tozsamos$ci, wystarczy
wykasowac nowe dane i skopiowac z powrotem stare informacje do pierwotnego profilu.

Kiedy juz miatlem nowa tozsamos$¢, zaczatem szuka¢ w ogloszeniach drobnych w
Columbus odpowiedniego mieszkania. Znalaztem stosunkowo niedrogi pokdj w starym

hotelowym wiezowcu, relikcie po czasach, kiedy ludzie fizycznie podrozowali w interesach i



dla przyjemnos$ci. Pokoje zamieniono na kawalerki, a kazda z nich przerobiono tak, by
spetniata konkretne potrzeby jajoglowego na pelny etat. Znalaztem to, czego szukatem. Niski
czynsz, zaawansowany system zabezpieczen 1 staly, pewny dostep do pradu. Co
najwazniejsze, w mieszkaniu bylo bezposrednie $wiatlowodowe polaczenie z glowna
serwerownig OASIS, ktoéra stata zaledwie kilka kilometrow dalej. To bylo najszybsze i
najbezpieczniejsze tacze internetowe na rynku, a poniewaz nie dostarczyly go IOl ani zadna z
jego spolek-corek, nie musiatem paranoicznie baé si¢, ze beda monitorowaé moje potaczenia
albo sprobuja namierzy¢, gdzie jestem. Bede bezpieczny.

W chatroomie spotkalem si¢ z agentem nieruchomosci, ktory pokazat mi wirtualng
makiete nowego lokum. Wygladalo idealnie. Wynajalem pokdj na nowe nazwisko i
zaplacitem z gory czynsz za pdt roku. Dzigki temu agent nie zadawat Zadnych pytan.

kskosk

Czasami, p6zno w nocy, kiedy autobus powoli toczyt si¢ po popekanej autostradzie,
zdejmowatem wizjer 1 wygladatem przez okno. Nigdy jeszcze nie wyjezdzalem z Oklahoma
City i1 bylem ciekaw, jak wyglada reszta kraju. Ale mijaliSmy ponure miejsca, wszystkie
rozktadajace si¢. Zatloczone miasta, przez ktére przejezdzalismy, wygladaly doktadnie tak
samo.

Miatem wrazenie, ze wleczemy si¢ po tej autostradzie juz od miesigcy, ale w konicu na
horyzoncie pojawit si¢ zarys Columbus. Miasto blyszczalo jak Oz na koncu drogi
wybrukowanej z6tta kostka. Dojechaliémy o zachodzie stonica i w mie$cie §wiecilto si¢ wigcej
elektrycznych $wiatet, niz kiedykolwiek widzialem. Czytalem, ze wokdt miasta rozstawiono
gigantyczne panele sloneczne, a na przedmiesciach zbudowano dwie heliostatyczne
elektrownie. Przez caty dzien chlongly moc stonica i magazynowaty ja, a nocg karmity nig
miasto.

Wreszcie dojechalismy na dworzec autobusowy w Columbus, potaczenie z OASIS sie
zerwato. Zdjatem wizjer 1 wysiadlem z autobusu wraz z innymi. Dopiero wtedy zaczalem
rozumie¢ powage sytuacji. Bylem zbiegiem zyjacym pod przybranym nazwiskiem. Szukali
mnie potezni ludzie. I chcieli mojej $mierci.

Wysiadlem z autobusu i nagle poczulem, jakby kto$ polozyt mi na piersi stukilowy
ciezar. Cigzko mi byto oddycha¢. Moze dopadl mnie atak paniki? Zmusitem si¢, zeby wzig¢
kilka glebokich oddechow i probowalem sie uspokoi¢. Musz¢ dosta¢ si¢ do nowego
mieszkania, podlaczy¢ sprzet i zalogowac si¢ z powrotem do OASIS. Wtedy wszystko bedzie
dobrze. Wroce w znajome miejsca. Bede bezpieczny.

Zatrzymalem automatyczng taksowke i wprowadzitem na ekranie dotykowym mdj



nowy adres. Syntetyczny glos komputera w aucie oznajmit mi, ze przy obecnym ruchu podrédz
potrwa okolo trzydziestu dwoch minut. Podczas jazdy patrzylem przez okno na ciemne ulice
miasta. Nadal krecito mi si¢ w glowie 1 ogarnial mnie niepokoj. Zerkatem wciaz na licznik,
zeby sprawdzié, ile jeszcze bede jechal. W koncu taksoOwka zatrzymala si¢ przed moim
nowym blokiem - szarym monolitem na brzegu Scioto, na skraju getta Twin Rivers.
Zauwazylem przebarwiony zarys na fasadzie budynku. Dawniej wisiato tam logo Hiltona,
kiedys, kiedy byt tu jeszcze hotel.

Potwierdzitem palcem oplate i wyszedlem na zewnatrz. Rozejrzalem sie¢ wokot,
wziglem ostatni gigboki haust §wiezego powietrza i wszedlem z plecakiem przez glowne
drzwi do holu. Kiedy znalaztem si¢ w klatce na punkcie kontrolnym ochrony, zeskanowano
moje odciski palcéw 1 wzorce siatkdwki, a na monitorze migngto moje nazwisko. Zapalito si¢
zielone $wiatlo 1 drzwi klatki si¢ rozsunely. Moglem i$¢ dalej do wind.

Moje mieszkanie miescito si¢ na czterdziestym drugim pigtrze, pod numerem 4211.
Zamek w drzwiach wymagal kolejnego skanu siatkoéwki. Potem drzwi si¢ rozsunety i
wlaczyly sie $wiatta. W pokoju o ksztalcie sze§cianu nie bylo mebli. I tylko jedno okno.
Wszedlem do $rodka, zamknatem i zaryglowatem drzwi. Wtedy przysiaglem sobie w duchu,
ze nie wyjd¢ na zewnatrz, poki nie ukoncze misji. Zamierzalem porzuci¢ prawdziwy $wiat na

dobre, az znajdg¢ jajo Hallidaya.



Poziom

Drugi

Nie szaleje za rzeczywistosciq, ale nadal jest to jedyne miejsce,
gdzie mozna dostac cos przyzwoitego do jedzenia.

Groucho Marx
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Art3mis: Jestes?

Parzival: Tak! Hej! Nie wierze, wystatem ci tyle zaproszen na chata i w
koncu odpowiedziatas.

Art3mis: Dlatego, ze chce ci powiedzie¢, zebys dat sobie spokdj. To zty
pomyst, zebysmy zaczeli czatowac.

Parzival: Czemu? Myslatem, ze sie przyjaznimy.

Art3mis: Wygladasz na swietnego faceta. Ale konkurujemy ze soba,
Jestesmy rywalami. Zaprzysiegtymi wrogami. Sam wiesz najlepiej.

Parzival: Nie musimy rozmawiaé o niczym, co ma zwigzek =z
poszukiwaniami.

Art3mis: Wszystko ma zwigzek z poszukiwaniami.

Parzival: Daj spokéj. Przynajmniej sprébujmy. Zacznijmy od nowa.
Czesé¢.

Art3mis! Jak sie masz?

Art3mis: Wszystko w porzadku. Dzieki za troske. A ty?

Parzival: Wysmienicie. Stuchaj, a czemu korzystamy z tego starozytnego
czata tekstowego? Moge zatozy¢ dla nas wirtualny chatroom.

Art3mis: Wole w ten sposéb.

Parzival: Dlaczego?

Art3mis: Jak pewnie pamietasz, w rzeczywistosci mam sktonnos¢ do
paplania. Kiedy musze cos napisaé¢, to przynajmniej sprawiam wrazenie
mniejszej gaduly.

Parzival: Nie uwazam cie za gadute, Jestes czarujaca.

Art3mis: Uzytes stowa ,,czarujgca™?

Parzival: Przeciez widzisz, co napisalem, prawda?

Art3mis: Brzmi przestodko. Niezly kit wstawiasz.

Parzival: Méwie catkowicie i Smiertelnie powaznie.

Art3mis: No to jak sie zyje na szczycie Tablicy, mistrzu? Nie masz juz

dos¢ stawy?



Parzival: Nie czuje sie stawny.

Art3mis: Chyba sobie zartujesz. Caly swiat umiera z ciekawosci, kim
jestes, Facet, jestes jak gwiazda rocka.

Parzival: Jestes rownie stawna jak ja. A skoro jestem takim gwiazdorem,
to czemu media zawsze opisujg mnie jako niedomytego geeka, ktéry nie
wychodzi zdomu?

Art3mis: O, zdaje sie, ze widziales ten dowcip o nas w ,,Saturday Night
Live"?

Parzival: Tak. Dlaczego wszyscy zakladaja, ze jestem aspotecznym
dziwakiem?

Art3mis: Nie jestes aspotleczny?

Parzival: Nie! Moze. No dobrze, tak. Ale jesli chodzi o higiene osobista,
to nic nie mozna mi zarzucicé.

Art3mis: Przynajmniej nie pomylili twojej ptci. Wszyscy sg przekonani, ze
tak naprawde jestem facetem.

Parzival: To dlatego, ze wigkszos¢ jajogtowych to mezczyzni i nie moga
znies¢ mysli, ze kobieta ich pokonata i okazala sie sprytniejsza.

Art3mis: Wiem. Troglodyci.

Parzival: Wiec méwisz, ze na sto procent jestes kobieta? IRL'*?

Art3mis: Sam powinienes juz na to wpas¢, inspektorze Clouseau.

Parzival: | wpadiem.

Art3mis: Czyzby?

Parzival: Tak, Analizujgc dostepne dane, doszediem do wniosku, ze
musisz by¢ kobieta.

Art3mis: Dlaczego musze?

Parzival: Bo nie chce, zeby wyszio na to, ze zadurzylem sie w
stupiecédziesieciokilogramowym grubasie o imieniu Chuck, ktéry mieszka u
matki w piwnicy, gdzies na przedmiesciach Detroit.

Art3mis: Zadurzyles si¢ we mnie?

Parzival: Sama powinnas juz na to wpasg¢, inspektorze Clouseau.

Art3mis: A gdybym byla stupiecdziesieciokilogramowg grubaska o

imieniu Charlene, ktéra mieszka u matki w piwnicy na przedmiesciach Detroit?

P IRL - In Real Life (ang.) - w prawdziwym zyciu. Jeden z popularnych skrétéw na internetowych
czatach.



Nadal bys sie we mnie durzyt?

Parzival: Nie wiem, A mieszkasz u matki w piwnicy?

Art3mis: Nie.

Parzival: No tak. To pewnie nadal bym sie durzyt.

Art3mis: Wiec mam uwierzy¢, ze jestes jednym z tych mitycznych
facetow, ktérym zalezy wylgcznie na osobowosci kobiety, a nie opakowaniu, w
jakim sie ona znajduje?

Parzival: Dlaczego zaktadasz, ze jestem facetem?

Art3mis: Prosze cie. To oczywiste. Dochodza od ciebie wylgcznie
chtopiece wibracje.

Parzival: Chtopiece wibracje? Ze niby co, uzywam jakiejs meskiej sktadni
czy jak?

Art3mis: Nie zmieniaj tematu. Mowites, ze si¢ we mnie zadurzyles.

Parzival: Zadurzylem sie w tobie, jeszcze zanim sie spotkalisSmy.
Zadurzytem sie, czytajac twojego bloga i obserwujac twoje przemyslenia. Od
lat cie Sledze w sieci.

Art3mis: Ale i tak nic o mnie tak naprawde nie wiesz. Ani o mojej
prawdziwej osobowosci.

Parzival: JesteSmy w OASIS. Tu istniejemy wylagcznie jako czysta
osobowos¢.

Art3mis: Pozwole sobie mie¢ inne zdanie. Nasze sieciowe osobowosci
sg przefiltrowane przez nasze awatary, dzieki czemu mozemy mie¢ wptyw na
to, jak wygladamy i jak méwimy do innych. W OASIS mozna by¢, kimkolwiek
sie chce. Dlatego wszyscy tak sie od tego uzaleznili.

Parzival: A wiec IRL zupelnie nie przypominasz tej osoby, ktéra
spotkatem w krypcie?

Art3mis: To byla tylko jedna strona mojej osobowosci. Ta, ktéra
chciatam ci pokazaé.

Parzival: C6z, podobata mi sie ta strona. A gdybys mi pokazata inne, to
jestem pewien, ze tez by mi sie spodobaly.

Art3mis: Teraz tak méwisz. Ale wiem, jak to jest. Predzej czy podzniej
zazadasz mojego prawdziwego zdjecia.

Parzival: Nie jestem z tych, co stawiajg takie zadania. Poza tym
zdecydowanie nie pokaze ci wtasnego zdjecia.



Art3mis: Dlaczego? Jestes brzydki jak noc listopadowa?

Parzival: Alez z ciebie hipokrytka!

Art3mis: Dobra dobra, odpowiedz na pytanie, mistrzu. Jestes brzydki?

Parzival: Chyba tak.

Art3mis: Dlaczego?

Parzival: Ple¢ zenska zawsze uwazata, ze jestem odrazajacy.

Art3mis: Nie uwazam, ze jestes odrazajacy.

Parzival: Jasne, ze nie. Bo jestes grubasem o imieniu Chuck, ktoéry lubi
podrywac w sieci brzydkich mtodych chiopcéw.

Art3mis: Wiec jestes miody?

Parzival: Stosunkowo mtody.

Art3mis: W stosunku do czego?

Parzival: Do piecdziesieciotrzylatka takiego ja ty, Chuck. Mama pozwala
ci mieszka¢ w tej piwnicy za friko czy jak?

Art3mis: Naprawde tak mnie sobie wyobrazasz?

Parzival: Gdyby tak byto, nie gadatbym z toba.

Art3mis: To jak mnie sobie wyobrazasz?

Parzival: Chyba jak twojego awatara. No wiesz, bez zbroi, pistoletéw i
miecza.

Art3mis: Jaja sobie robisz? Pierwsza reguta sieciowych romanséw,
koles: nikt nigdy nie wyglada jak jego awatar.

Parzival: Bedziemy mieli sieciowy romans? < krzyzuje palce>

Art3mis: Nie ma mowy, mistrzu. Sorry.

Parzival: Czemu nie?

Art3mis: Nie mam czasu na mitosé, doktorze Jones. Za bardzo pochtania
mnie uzaleznienie od cyberpornografii. A reszte czasu zabieraja mi
poszukiwania Jadeitowego Klucza. Tak naprawde wiasnie tym powinnam sie
teraz zajmowag.

Parzival: Tak, Podobnie jak ja. Ale rozmowa z tobg jest fajniejsza.

Art3mis: A ty?

Parzival: Co ja?

Art3mis: Masz czas na sieciowy romans?

Parzival: Mam czas dla ciebie.

Art3mis: Stodziak.



Parzival: Dopiero sie rozkrecam.

Art3mis: Masz jakas prace? Czy jeszcze chodzisz do liceum?

Parzival: Liceum. Koncze w przysziym tygodniu.

Art3mis: Nie wolno podawa¢ takich informaciji! Réwnie dobrze moge by¢
szpiegiem Szoéstek zbierajacym informacje na twoj temat.

Parzival: Széstki juz wiedzg o mnie wszystko, pamietasz? Wysadzili mi
dom. No, wiasciwie przyczepe. Ale tak czy inaczej wysadzili.

Art3mis: Wiem. Nadal ciarki mnie przechodza, kiedy o tym sobie
przypomne. Moge sobie wyobrazi¢, jak sie czujesz.

Parzival: Zemsta najlepiej smakuje na chitodno.

Art3mis: Smacznego. Co robisz, kiedy nie prowadzisz poszukiwan?

Parzival: Odmawiam odpowiedzi na pytania, jesli nie zaczniesz sama
odpowiadaé.

Art3mis: Dobrze, Cos za cos, doktorze Lecter. Bedziemy sie¢ zamienia¢
rolami. Do dziela.

Parzival: Pracujesz czy chodzisz do szkoty?

Art3mis: Studiuje.

Parzival: Co studiujesz?

Art3mis: Teraz moja kolej. Co robisz, kiedy nie prowadzisz poszukiwan?

Parzival: Nic. Poszukiwania to moje cate zycie. Prawde méwiac, teraz tez
to robie. Wielozadaniowos¢ jak jasna cholera.

Art3mis: Mam to samo.

Parzival: Naprawde? To chyba musze pilnowaé Tablicy. Tak na wszelki
wypadek.

Art3mis: Pilnuj, mistrzu.

Parzival: Co studiujesz?

Art3mis: Poezje i kreatywne pisanie.

Parzival: To by sie zgadzalo. Fantastycznie piszesz.

Art3mis: Dzieki za komplement. lle masz lat?

Parzival: Miesigc temu skonczylem osiemnascie, A ty?

Art3mis: Nie sadzisz, ze zaczynamy zadawac¢ zbyt osobiste pytania?

Parzival: Ani troche.

Art3mis: Dziewietnascie.

Parzival: Och. Starsza kobieta. Czad.



Art3mis
Parzival
Art3mis

Parzival:

Art3mis

Parzival

: Oile rzecz jasna jestem kobieta...
: Jestes kobietg?

: Teraz twoja kole;.

OK.

: Jak dobrze znasz Aecha?

: Od pieciu lat jest moim najlepszym kumplem. A teraz moéw.

Jestes kobietag? Konkretnie pytam, czy jestes cztowiekiem ptci zenskiej, ktory

nigdy nie przeszedt operacji zmiany pici?

Art3mis
Parzival
Art3mis

: Pytasz dos¢ konkretnie.
: Odpowiedz na pytanie, skarbie.
: Jestem i zawsze bylam cztowiekiem pici zenskiej. Czy spotkales

kiedys Aecha IRL?

Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:

Nie. Masz jakies rodzenstwo?

Nie. A ty?

Nie. Masz rodzicow?

Nie zyja. Grypa. Wychowali mnie dziadkowie. A twoi rodzice?
Nie mam, Tez zmarli.

Bez rodzicéw zycie jest do dupy, nie?

No tak, Ale sporo ludzi ma gorzej niz ja.

Tez sobie to powtarzam caly czas. A wiec... pracujecie z

Aechem w duecie?

Parzival
Art3mis

Parzival

: No, zaczyna sie...
: To jak? Wspolpracujecie?

: Nie, Aech pytat mnie o to samo, czy ty i ja pracujemy razem. Bo

przesztas Pierwsza Brame kilka godzin po mnie.

Art3mis

: O wlasnie, co$s mi sie przypomniato. Dlaczego mi wtedy

podpowiedziates, ze w Joust trzeba zmieni¢ strony w grze?

Parzival
Art3mis

: Miatem ochote ci pomoéc.
: Nie popeinij drugi raz tego btedu. Bo to ja wygram. Masz te

swiadomosé, prawda?

Parzival
Art3mis
Parzival
Art3mis

: Tak, tak. Jeszcze zobaczymy.

: Odstajesz z pytaniami, sierotko. Jestes jakies pie¢ za mna.
: Nie szkodzi. Jaki masz kolor wioséw? IRL?

: Brunetka.



Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:

sexy.

Parzival:
Art3mis:

Oczy?

Niebieskie.

Zupetnie jak twoj awatar, co? Masz tez taka sama twarz i cialo?
Tak ci sie wydaje.

No dobrze. Ulubiony film wszech czaséw?

To sie zmienia. Teraz? Pewnie Niesmiertelni

Alez pani ma niezly gust.

Wiem. Kreca mnie zli tysi czarni bohaterowie. Kurgan jest zbyt

Zaraz ogole sobie glowe. | zaczynam nosi¢ skore.
Przyslij zdjecia. Stuchaj, Romeo, za kilka minut musze spadac.

Masz ostatnie pytanie. Bo musze sie troche zdrzemnaé¢.

Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis:
Parzival:
Art3mis.

Kiedy mozemy znowu poczatowac?

Kiedy jedno z nas znajdzie jajo Hallidaya.

To moze potrwacé pare lat.

Trudno, co robié.

Moge przynajmniej nadal pisa¢ do ciebie e-maile?
To kiepski pomyst.

Nie mozesz mi zabroni¢ pisania do ciebie.

Alez owszem, moge. Moge cie zablokowacé na liscie kontaktow.
Nie zrobisz tego, prawda?

Nie zrobieg, jesli mnie nie zmusisz.

Ostro. Niepotrzebnie tak ostro.

Dobranoc, Parzivalu.

Zegnaj.

Stodkich snéw.

Koniec zapisu: 2.21.2045, 02:51:38 CSO

dkokok

Zaczalem do niej pisa¢ e-maile. Z poczatku si¢ hamowalem i robitem to tylko raz w

tygodniu. Ku mojemu zaskoczeniu, zawsze odpisywata. Zwykle jednym zdaniem, Ze jest za

bardzo zajeta, by odpowiedzie¢. Ale z czasem odpowiedzi si¢ wydhluzaty i zaczeliSmy

korespondowac. Poczatkowo kilka razy w tygodniu. Potem nasze e-maile stawaly si¢ coraz

dhuzsze 1 bardziej osobiste, pisaliSmy do siebie co najmniej raz dziennie. A czasami czg¢sciej.

Ilekro¢ w skrzynce widziatem wiadomos$¢ od niej, rzucatem wszystko, zeby ja przeczytaé.



Wkrotce zaczgliSmy spotyka¢ si¢ w prywatnych chatroomach przynajmniej raz
dziennie. GraliSmy w stare gry planszowe, ogladali$my filmy i shichalismy muzyki.
Rozmawiali$my godzinami. Paplaliémy na kazdy temat pod stoncem. Upajatem si¢ chwilami,
ktére z nig spedzatem. Okazalo sig, Ze tyle nas faczy. MieliSmy te same zainteresowania. Ten
sam cel w zyciu. Chwytala w lot wszystkie moje zarty. Roz§mieszata mnie. Zmuszata do
myslenia. Zmienita moj sposob patrzenia na $wiat. Nigdy jeszcze z zadnym czlowiekiem nie
mialem tak bezposredniego i silnego kontaktu. Nawet z Aechem.

Nie przejmowatem si¢ tym, ze powinnismy by¢ rywalami, ona chyba tez. ZaczgliSmy
dzieli¢ si¢ szczegodtami naszych poszukiwan. OpowiadaliSmy sobie, jakie filmy ogladamy i
jakie ksigzki czytamy. Zacz¢liSmy nawet wymieniaé teorie i dyskutowaé o interpretacjach
konkretnych fragmentow Almanachu. W jej obecnosci nie bylem w stanie zachowaé
ostrozno$ci. Jaki§ glos w glowie moéwit mi, ze wszystko, co od niej slyszg, moze by¢
dezinformacja i1 ze Art3mis moze mnie wystrychna¢ na dudka. Ale nie dawalem temu wiary.
Wierzytem jej, cho¢ nie powinienem.

Na poczatku czerwca skonczytem liceum. Nie wziglem udzialu w uroczystym
zakonczeniu szkoly. Przestalem chodzi¢ na zajgcia od czasu, kiedy uciektem ze stosow. O ile
si¢ nie mylitem, dla Szostek bylem trupem i nie chciatem ich wyprowadza¢ z tego bledu,
pokazujac si¢ w szkole przez ostatnie kilka tygodni. Zreszta nic takiego si¢ nie stato, bo
miatem do$¢ kredytow, by dosta¢ §wiadectwo. Szkola wystata mi e-mailem jego kopig.
Prawdziwg poczta wyslali tez oryginalny egzemplarz na adres w stosach, gdzie niczego juz
nie bylo, wigc w sumie nie wiem, dokad trafit.

Po ukonczeniu szkoty zamierzalem oddac si¢ catkowicie poszukiwaniu jaja Hallidaya.
Ale tak naprawde mialem ochot¢ wylacznie na to, by spotykac si¢ z Art3mis.

kskok

Chwile, ktorych nie spedzalem z moja nowa sieciowa pseudodziewczyna,
poswiecatem na podcigganie poziomu mojego awatara. Jajoglowi mowili na to wspinaczka na
dziewigédziesigt dziewigé, bo awatar mogl osiagnag¢ maksymalnie dziewigédziesiaty
dziewiaty poziom. Art3mis i Aechowi niedawno to si¢ udato. Czulem si¢ w obowiazku, zeby
do nich doszlusowa¢. W sumie nie trwato to bardzo dtugo. Mialem duzo wolnego czasu, no i
pieniadze, zeby w pelni korzysta¢ z urokow OASIS. Zaczatem wigc konczy¢ wszelkie misje,
na jakie trafitem. Jednego dnia potrafitem skoczy¢ o pigé, sze$¢ pozioméw. W miare jak
poprawiaty si¢ moje statystyki, doskonalilem tez umiejetnosci awatara w dziedzinie walki i
rzucania czaréw. Do tego wyposazalem go w najrozmaitsza bron, magiczne przedmioty czy

pojazdy.



Na kilka wypraw wybraliSmy si¢ nawet wspolnie z Art3mis. OdwiedziliSmy planetg
Goondocks 1 w jeden dzien ukonczyliSmy cala misje Goonies. Arty wcielila si¢ w Stef, postac
grang przez Marthe Plimpton, a ja wziglem rol¢ Mikeya, ktérego grat Sean Astin. Zabawa na
dwadzie$cia cztery fajerki.

Nie marnowatem catego wolnego czasu. Probowatem tez mysle¢ o konkursie.
Naprawde. Przynajmniej raz dziennie wyciggatem kwartyne przed oczy i1 probowalem

rozgryz¢ jej znaczenie.

Kapitan chowa Klucz Jadeitowy
W biatym domu co sypie sig¢
Ale w gwizdek zadmiesz wtedy

Gdy trofea wszystkie zniesiesz

Przez jaki$ czas sadzitlem, ze gwizdek w trzecim wersie moze by¢ odniesieniem do
japonskiego serialu telewizyjnego The Space Giants z konca lat 60. Doczekal si¢ on
angielskiego dubbingu i w latach 70. i 80. nadawano go takze w Stanach Zjednoczonych. The
Space Giants (po japonsku Maguma Taishi) opowiadal o rodzinie zmieniajacych ksztalt
robotow, ktore mieszkaty w wulkanie 1 walczyly ze ztym obcym o imieniu Rodak. Halliday
kilka razy wspomnial o tym serialu w A/manachu Anoraka, piszac, ze to jeden z ulubionych
filmoéw jego dziecinstwa. Jednym z gldéwnych bohateréw byt chlopiec Miko, ktory wzywat
roboty za pomoca specjalnego gwizdka. Obejrzatlem wszystkie pigédziesigt dwa
ultrasentymentalne odcinki, od poczatku do konca, obzerajac si¢ chipsami i robigc notatki.
Ale po zakonczeniu tego maratonu telewizyjnego nie bylem ani o krok blizej do zrozumienia
zagadki kwartyny. Kolejna §lepa uliczka. Uznalem, ze Halliday musiat mie¢ na mysli jakis
inny gwizdek.

W konficu pewnego sobotniego poranka udato mi si¢ dokona¢ matego przetomu.
Ogladatem seri¢ starych reklam platkow zbozowych z lat 80. i zaczalem si¢ zastanawiac,
dlaczego ich producenci nie dodaja juz do pudelek zabawek. Moim zdaniem to po prostu
tragedia. Kolejny znak, ze cywilizacja wali si¢ w gruzy. Wcigz nad tym my$lalem, kiedy na
ekranie pojawita si¢ stara reklama chrupek Cap’N Crunch. I wtedy zrozumiatem, co laczy
pierwszy i trzeci wers kwartyny: Kapitan chowa Klucz Jadeitowy... Ale w gwizdek zadmiesz
wtedy...

Halliday czynit aluzj¢ do stynnego hakera z lat 70., niejakiego Johna Drapera, lepiej

znanego pod pseudonimem Kapitan Crunch. Draper byt jednym z pierwszych phreakerow,



czyli hakerow tamigcych systemy sieci telefonicznych. Zastynal odkryciem, ze dzigki
plastikowym gwizdkom-zabawkom dorzucanym do pudelek z ptatkami Cap’N Crunch mozna
za darmo dzwoni¢ na mi¢gdzymiastowq i za granice. Wszystko dlatego, ze gwizdki emitowaty
dzwigk o czestotliwosci dwa tysigce sze$éset hercow, ktoéry w starych analogowych

centralach telefonicznych udostepnial lini¢ za darmo.

Kapitan chowa Klucz Jadeitowy

To musi by¢ to. Kapitan to Cap’N Crunch, a gwizdek to ta stynna plastikowa
zabawka, okryta legenda wsrdd phreakerow.

Moze Jadeitowy Klucz miat forme takiego plastikowego gwizdka-zabawki i zostat
ukryty w pudetku ptatkow zbozowych Cap’N Crunch... Ale gdzie w takim razie ukryte bylo
to pudetko?

W biatym domu co sypie sig¢

Nadal nie wiedziatem, do czego odnosi si¢ wers o zaniedbanym bialym domu ani
gdzie tego domu szukaé. W sektorze 7 istniaty trzy repliki waszyngtonskiego Biatego Domu,
kazda na innej planecie. Ale Zadna z nich nie byla zaniedbana. Cho¢ bylem na
dziewigédziesiagt dziewig¢ procent pewien, ze Halliday miat na mysli inny bialy dom, zadalem
sobie trud, zeby odwiedzi¢ i przeszuka¢ kazda z trzech replik. Bez skutku. Kolejna §lepa

uliczka.

Ale w gwizdek zadmiesz wtedy

Gdy trofea wszystkie zniesiesz

Ostatniego wersu tez nie rozumiatem. Jakiez to trofea mialem znie$¢? A moze to
znowu jaka$ cholerna metafora? Musiato by¢ jakie$ proste wytlhumaczenie, ktore mi umykato,
subtelne odniesienie, na ktére nie moglem wpas¢ z braku wiedzy albo inteligencji.

Od tamtego czasu nie poczynitem zadnych postepdw. Ilekro¢ wracalem do kwartyny,
nie moglem si¢ skupi¢ z powodu nieustannego zadurzenia w Art3mis. Szybko wigc
zamykatem notes Graala i dzwonitem do niej z pytaniem, czy chce si¢ spotkaé. Prawie
zawsze chciala.

Wmawialem sobie, Zze nie ma nic ztego w tym, zZe trochg sobie folguje, bo nikt inny



chyba nie czynit postepéw w poszukiwaniach Jadeitowego Klucza. Na Tablicy nic si¢ nie
zmienialo. Wszyscy pozostali utkngli tak samo jak ja.
kskosk

Mijaly tygodnie, a ja spgdzatem coraz wigcej czasu z Art3mis. Cho¢ nasze awatary
robity rézne inne rzeczy, wcigz wysylalismy sobie e-maile albo wiadomos$ci przez
komunikator. Ptyneta migdzy nami rzeka stow.

Ponad wszystko pragnaltem spotkac¢ si¢ z nig w prawdziwym $wiecie. Twarza w twarz.
Ale nie powiedzialem jej tego. Bylem pewien, Zze 1 ona darzy mnie silnym uczuciem, ale
trzymata mnie na dystans. Cho¢bym nie wiem ile opowiedzial jej o sobie, a zdradzilem jej w
koncu prawie wszystko, lacznie z prawdziwym nazwiskiem, nigdy nie ujawnila niczego na
swoj temat. Wiedzialem tylko, ze ma dziewigtnascie lat i ze mieszka gdzie§ na potnocno-
zachodnim wybrzezu Pacyfiku. Tylko tyle mi powiedziata.

W glowie zrodzit mi si¢ jej najoczywistszy obraz. Wyobrazatem ja sobie jako fizyczny
odpowiednik awatara. Z tg sama twarza, oczami, wlosami i ciatem. Chociaz powtarzata mi
stale, ze w rzeczywistosci wyglada zupehie inaczej i ze nie jest az tak atrakcyjna.

Spedzatlem wiekszo$¢ czasu z Art3mis, wiec oddalitem si¢ od Aecha. Kiedy$
spotykali$my si¢ kilka razy w tygodniu, teraz czatowaliSmy tylko kilka razy w miesigcu. Aech
wiedzial, ze tracg glowe dla Art3mis, ale nie robit mi z tego powodu wyrzutéw, nawet kiedy
w ostatniej chwili odwotywatem umowione spotkanie, zeby spotkac si¢ z nig. Po prostu
wzruszat ramionami i zalecal ostroznos¢.

- Mam nadzieje, Zze wiesz co robisz, Z - mawiat.

Oczywiscie nie wiedzialem. Moj zwigzek z Art3mis byt wbrew zdrowemu
rozsadkowi. Ale nie moglem nic na to poradzi¢. Nieswiadomie stopniowo przestawalem miec
obsesj¢ na punkcie jaja Hallidaya, za to na jej miejsce pojawita si¢ obsesja na punkcie
Art3mis.

W koncu zaczelismy chodzi¢ na ,randki”. WyjezdzaliSmy na caly dzien w egzotyczne
punkty OASIS i do ekskluzywnych nocnych klubow. Poczatkowo Art3mis si¢ opierata. Byta
przekonana, ze powinienem trzymac si¢ w cieniu, bo kiedy tylko kto$ spotka mojego awatara
w miejscu publicznym, Szdstki dowiedza sie, ze nie udato im si¢ mnie zabi¢ 1 zndw stane si¢
ich celem. Ale powiedzialem jej, ze mam to gdzie$s. Wystarczy, ze ukrywam si¢ przed
Széstkami w prawdziwym $wiecie. I nie mam zamiaru robi¢ tego takze w OASIS. Zreszta
miatem awatara na dziewigédziesigtym dziewigtym poziomie. Czulem si¢ niepokonany.

A moze probowalem po prostu zaimponowac¢ Art3mis odwaga. Jesli tak, to si¢ udato.

Mimo to przebieraliémy nasze awatary przed wyjsciem, bo wiedzieliSmy, ze tabloidy



zaraz zaczng bombardowac wszystkich goragcymi nagtowkami, gdyby si¢ okazato, ze Parzival
i Art3mis kreca ze soba. Zrobilismy jednak jeden wyjatek. Pewnego wieczoru Art zabrata
mnie na Rocky Horror Picture Show, ktory lecial w ogromnym kinie wielko$ci stadionu na
planecie Transsexual. Cotygodniowe seanse tego filmu byty tam najpopularniejsze w OASIS i
wyswietlano je od bardzo dawna. Na kazdy przychodzity tysiagce awataréw, by usia$¢ na
widowni albo 1 wystgpowac na scenie. Zwykle tylko cztonkowie fanklubu Rocky Horror o
dlugim stazu mieli prawo wychodzi¢ na scen¢ i odgrywac sceny z filmu na tle wielkiego
ekranu. A i tak wcze$niej musieli przej$¢ nielatwe przestuchania. Ale Art3mis wykorzystata
swa stawe, szepneta stowko tam gdzie trzeba i obojgu nam pozwolono wystapi¢ tego
wieczoru na scenie. Cala planeta objeta byla strefa zakazu pojedynkéw, wigc nie
przejmowatem si¢ ewentualng zasadzka Szostek. Za to kiedy zaczal si¢ film, ogarngta mnie
potezna trema.

Art3mis grata §piewajaca Columbig, a ja miatem zaszczyt wcieli€ si¢ w role jej bytego
kochanka Eddiego. Zmienilem nawet swojego awatara, by wygladal doktadnie tak jak Meat
Loaf w tej roli, ale moj wystep 1 dubbing i tak byty do kitu. Na szczgsécie publiczno$¢ data mi
fory. W koncu bylem stynnym jajoglowym Parzivalem i patrzono na mnie przez palce.

Bawitem si¢ tak, jak nigdy do tej pory w zyciu. Powiedziatem to Art3mis, a ona
pochylita si¢ i po raz pierwszy mnie pocalowata. Oczywiscie tego nie poczutem. Ale i1 tak
serce walito mi jak oszalale.

Styszatem mndstwo wyswiechtanych ostrzezen, by nie zakochiwa¢ si¢ w kims, kogo
zna si¢ tylko z sieci, ale mialem je gdzies. Stwierdzilem, ze kocham Art3mis, kimkolwiek by
byla. Czutem to gleboko w migkkim, karmelowym $rodku wiasnego jestestwa. I pewnego

wieczoru, jak ten idiota, wyznatem jej, co czuje.

0018

Byl piatkowy wieczor, kolejny, ktory spedzalem samotnie na badaniach. Ogladatem
po kolei wszystkie odcinki Whiz Kids, serialu telewizyjnego z poczatku lat 80. o nastoletnim
hakerze, ktory rozwigzuje zagadki dzigki swym umiejetnosciom komputerowym. Skonczytem
wlasnie odcinek Deadly Access (skrzyzowany z Simon and Simon), kiedy w mojej skrzynce
pojawit si¢ e-mail. Od Ogdena Morrowa. Temat wiadomos$ci: ,,Mozemy tanczy¢, jesli

chcemy”.



List byl bez tresci. Jedynie z zalacznikiem - zaproszeniem na jedng z najbardziej
ekskluzywnych imprez w OASIS: przyjecie urodzinowe Ogdena Morrowa. W prawdziwym
$wiecie Morrow niemal nigdy nie pokazywat si¢ publicznie, a w OASIS wychodzit z ukrycia
tylko raz w roku, by zorganizowac t¢ imprezg.

Na zaproszeniu wida¢ bylo zdjgcie stynnego awatara Morrowa - Wielkiego i
Potgznego Oga. Szarobrody czarodziej stat pochylony nad wielka DJ-ska konsoleta, ze
stuchawka przycisnigta do ucha. W audiofilskiej ekstazie zagryzat dolng wargg, a palcami
skreczowat starag winylowy plyta na srebrnym gramofonie. Na plycie wida¢ bylo etykiete:
BEZ PANIKI i anty-Szostkowe logo - zolta przekreslong cyfr¢ szes¢ w czerwonym kotku.
Pod spodem byt tekst:

Ogden Morrow zaprasza na potancowke w stylu lat 80.
z okazji swoich szesc¢dziesigtych pigtych urodzin!
Dzis o0 22.00 CSO w Distracted Globe
ZAPROSZENIE WAZNE DLA JEDNEJ OSOBY

Bylem zaskoczony. Ogden Morrow zadat sobie trud, zeby zaprosi¢ mnie na wiasne
przyjecie urodzinowe. Uwazalem, Ze to najwigkszy zaszczyt, jaki spotkat mnie w Zyciu.

Zadzwonilem do Art3mis. Potwierdzita, Ze i ona dostala taki sam e-mail. Powiedziala,
ze mimo ryzyka nie moze odrzuci¢ zaproszenia od samego Oga. Rzecz jasna zapewnitem ja,
ze spotkamy si¢ w klubie. Tylko w ten sposdob moglem ocali¢ twarz i nie wyj$¢ na
kompletnego migczaka.

Wiedziatem, ze skoro Og zaprosit naszg dwdjke, to pewnie zaprosil tez pozostatych
cztonkoéw Wielkiej Pigtki. Ale Aech pewnie si¢ nie pojawi, bo co pigtek wieczorem walczyl w
pojedynkach nadawanych przez globalng telewizje. A Shoto i Daito nigdy nie zapuszczali si¢
w strefe, gdzie mozna si¢ pojedynkowac, o ile nie bylo to absolutnie konieczne.

Distracted Globe to stynny klub taneczny pozbawiony grawitacji. Miescil si¢ na
planecie Neonoir w sektorze 16. Ogden Morrow dziesiatki lat temu sam zakodowat to miejsce
1 byl jego jedynym wtascicielem. Nigdy nie bylem w tym klubie. Nie kregcity mnie taniec ani
zadawanie si¢ z megakretynami obladowanymi sprz¢tem i pozujacymi na jajoglowych, a
podobno tacy tam wlasnie bywali. Ale urodziny Oga to szczegdlna impreza, wigc
zwyczajowa klientela pewnie dostanie na ten wieczor zakaz wstepu. W klubie bedzie si¢ za to
roito od gwiazd filmowych, muzycznych, no i bgda przynajmniej dwie osoby z Wielkiej
Piatki.

Przez ponad godzing poprawialem wlosy mojego awatara i przymierzatem rozne stroje

na wyjscie do klubu. W koncu zdecydowalem si¢ na klasyczny ubiér z lat 80. - jasnoszary



garnitur, dokladnie taki, jaki Peter Weller nosit w Buckaroo Banzai. Do tego czerwona mucha
i stare biale adidasy za kostke. Do schowka wilozylem tez najlepsza zbroj¢ i zapas broni.
Globe byt tak modnym i ekskluzywnym klubem mig¢dzy innymi dlatego, ze miescit si¢ w
strefie pojedynkow, gdzie dzialala zarowno magia, jak i technologia. Wyprawa tam byla wigc
niezwykle niebezpieczna. Zwlaszcza dla takiego stynnego jajoglowego jak ja.

W catej OASIS rozproszone byly setki cyberpunkowych §wiatéw, ale Neonoir byta
jednym z najwigkszych i najstarszych. Widziana z orbity planeta przypominata btyszczacy
onyksowy kamien pokryty zachodzacymi na siebie pajeczynami pulsujacych $wiatel. Na
Neonoir zawsze panowata noc, a jej powierzchnia pokryta byla nieprzerwang siecig
polaczonych miast, w ktérych az roifo si¢ od niewiarygodnie wielkich drapaczy chmur. Niebo
wypetniat ciaggly strumien latajacych pojazdow, $migajacych posrod pionowego miejskiego
krajobrazu. Ulice za$ wypetiaty odziane w skér¢ PNG 1 awatary w okularach lustrzankach.
Wszyscy nosili wyrafinowang technologicznie bron i podskorne implanty, a miejski slang,
jakim sie postugiwali, byt jak zywcem wyjety z Neuromancera.

Distracted Globe miescit si¢ na zachodniej potkuli, na skrzyzowaniu Bulwaru 1 Alei,
dwoch jasno oswietlonych ulic okrazajacych calg planet¢ wzdluz rownika i zerowego
poludnika. Klub wygladat jak potezna kobaltowoniebieska kula o $rednicy trzech kilometrow,
unoszaca si¢ trzydziesci metrow nad ziemia. Do jedynego wejscia - okraglego otworu u dotu
kuli - prowadzity ptywajace w powietrzu krysztalowe schody.

Zrobitem niezte wejscie, kiedy zjawitem si¢ w swoim latajacym deloreanie, ktorego
zdobytem, ukonczywszy wyprawe Powrot do przysztosci na planecie Zemeckis. Delorean juz
miat Kondensator Strumieniowy (cho¢ niedziatajacy), ale postanowitem wyposazy¢é go w
troche dodatkowego sprzgtu i nieco podrasowaé. Przede wszystkim zainstalowalem w desce
rozdzielczej poktadowy komputer o nazwie KITT wyposazony w sztuczng inteligencje
(kupitem go na aukcji internetowej). Do tego dopasowany czerwony skaner jak z
Nieustraszonego zamontowany tuz nad grillem deloreana. Nastgpnie wyposazylem samochod
w Dopalacz Oscylacyjny, czyli urzadzenie, ktore pozwalato przenika¢ nawet przez ciata stale.
Na koniec, zeby dopehi¢ dzieta, na kazde z podnoszonych do gory drzwi deloreana nakleitem
logo z Pogromcow duchow 1 dodatem tablice rejestracyjne z napisem ECTO-88.

Deloreana mialem dopiero od kilku tygodni, ale - podrézujacy w czasie, nieustraszony
pogromca duchow przenikajacy przez materi¢ - juz stat si¢ znakiem rozpoznawczym mojego
awatara.

Wiedzialem, ze zaparkowanie ukochanego wozu w strefie bez zakazu walk byloby

zaproszeniem dla jakiego$ barana, by sprobowat go buchnaé. Zainstalowalem w deloreanie



kilka systemow antykradziezowych, a zaplon byl zabezpieczony w stylu Mad Maxa
Rockatansky’ego. Gdyby jaki$§ inny awatar probowal uruchomi¢ samochodd, dosztoby do
malej eksplozji termojadrowej z komory z plutonem. Ale na Neonoir nie bylo klopotu z
ochrong samochodu. Kiedy tylko wysiadlem z auta, rzucitem na niego czar zmniejszania,
zmieniajac deloreana w resorak. Po czym wlozytem go do kieszeni. Strefy magii maja swoje
zalety.

Tysigce awataroOw tloczyly si¢ przy opasanych aksamitnymi sznurami polach
sitowych, ktére nie wpuszczaly 0sob bez zaproszen. Kiedy szedlem do wejscia, thum obrzucit
mnie mieszaning wyzwisk, prosb o autografy, $miertelnych pogrézek i pelnych tez wyznan
dozgonnej mitosci. Aktywowalem wokot siebie tarcze ochronng, ale o dziwo, nikt we mnie
niczym nie rzucil. Mignalem cyborgowi przy drzwiach zaproszeniem i wszedtem na dhugie
krysztalowe schody prowadzace do klubu.

Wejscie do Distracted Globe potrafilo przyprawi¢ o zawrét glowy. Wewnatrz potgzna
kula byla ogromna, a jej zakrzywione wewnetrzne powierzchnie stuzyly za bar 1 strefe
wypoczynku. W chwili, kiedy przechodzilo si¢ przez wejscie, zmienialy si¢ prawa grawitacji.
Niewazne, gdzie si¢ szlo, stopy awatara zawsze przylegaty do powierzchni kuli, wigc mozna
bylo i§¢ prosto i doj$¢ na sam ,,szczyt” klubu, a potem wroci¢ spacerkiem po drugiej stronie
do miejsca, z ktorego si¢ zaczelo. Ogromna przestrzen posrodku kuli stuzyla za parkiet
taneczny, na ktorym nie obowigzywala grawitacja. Wchodzito si¢ nan, po prostu zeskakujac z
powierzchni kuli, jak Superman zrywajacy si¢ do lotu. A potem ptywato si¢ w powietrzu w
kulistej strefie muzyki bez przyciagania.

Kiedy wszedlem do $rodka, spojrzatem w gore, a raczej w kierunku, ktory wilasnie
teraz miatem nad glowa. Uwaznie si¢ rozejrzalem. W lokalu bylo ciasno. Wokét krecity sig
setki awatarow, niczym mrowki chodzace wewnatrz poteznego balonu. Inni juz zaczeli
tanczy¢. Obracali sig, fruwali, wykrecali i padali w rytm muzyki, ktéra dudnita z kulistych
glos$nikéw ptywajacych w powietrzu po calym klubie.

Wsrod tancerzy, w samym $rodku klubu, wisiata w powietrzu wielka przezroczysta
banka. To byla budka DJ-a, wokot ktorej pigtrzyty si¢ gramofony, miksery, magnetofony i
konsolety. Migdzy tym wszystkim krecit si¢ pierwszy DJ tego wieczoru - R2-D2. Robot
uwijat si¢ jak w ukropie, skreczujac na gramofonach. Rozpoznatem muzyke, ktorg puszczak:
Blue Monday grupy New Order, remiks z 1988 roku, do ktérego dorzucono mndstwo sampli z
Gwiezdnych wojen.

Kiedy szedlem do najblizszego baru, awatary, ktore mijatem, zatrzymywaty si¢ i

pokazywaly na mnie. Nie zwracatem na nie uwagi, bo bylem za bardzo zaj¢ty poszukiwaniem



Art3mis.

Dotarfem do baru, zamowitem u obshugujacej go Klingonki Pangalaktyczny
Gardloblaster i wypitem od razu polowe. Usmiechnalem sig, styszac, ze R2-D2 wrzucit
kolejny klasyczny kawatek z lat 80.

- Union of the Snake - wyrecytowalem odruchowo. - Duran Duran z 1983 roku.

- Niezle, mistrzu! - odezwatl si¢ znajomy glos na tyle glosno, by przebi¢ si¢ przez
muzyke. Odwrocitem sie i zobaczylem tuz obok Art3mis. Miala na sobie stroj wieczorowy.
Stalowoniebieskg suknig, ktéra wygladata jak namalowana sprejem. Ciemne wilosy ulozone
na pazia idealnie okalaty jej cudowng twarz. Wygladata zniewalajaco.

- Glenmorangie. Z lodem! - krzykneta do barmanki.

Us$miechnalem sie. Ulubiona whisky Connora MacLeoda, czyli Niesmiertelnego.
Boze, uwielbiam te dziewczyne.

Mrugneta do mnie, kiedy pojawit si¢ jej drink. Stukneta si¢ ze mng szklanka i
duszkiem wypita calg whisky. Harmider awataréw wokoét nas zrobit si¢ glo$niejszy. Po calym
klubie rozeszla si¢ juz wies¢, ze przy barze rozmawiaja ze sobg Parzival i Art3mis.

Art3mis zerkng¢ta na parkiet, potem na mnie.

- To co, Percy? - zagadnela. - Poruszamy si¢ troche?

Skrzywitem sig.

- Nie, jesli bedziesz méwi¢ na mnie Percy.

Parskneta $miechem. W tej wiasnie chwili skonczyta si¢ piosenka i w klubie zapadta
cisza. Wszystkie oczy zwrocity sie w gore, w strong budki DJ-a, gdzie R2-D2 rozplywat si¢ w
promieniu $wiatla, jak teleportujacy si¢ bohaterowie pierwszej serii Star Treka. Po chwili
rozlegly si¢ gromkie owacje, bo w jego miejsce zmaterializowal si¢ znajomy siwowlosy
awatar. Za konsoleta stangt Og.

W catym klubie w powietrzu pojawily si¢ setki okienek wideo. Na kazdym wida¢ byto
zblizenie Oga, tak by kazdy zobaczyt wyraznie jego awatara. Stary czarodziej miat na sobie
workowate dzinsy, sandaty i wyplowialg koszulk¢ ze Star Treka: Nastgpne Pokolenia.
Pomachat zebranym, po czym wilaczyt swoj pierwszy kawalek, dance’owy remiks Rebel Uell
Billy’ego Idola.

Na parkiecie rozlegty si¢ oklaski.

- Uwielbiam t¢ piosenke! - krzykneta Art3mis. Spojrzata na parkiet. Patrzylem na nia
niepewnie. - Co si¢ dzieje? - spytala z udawanym wspodiczuciem. - Chlopiec nie umie
tanczyc¢?

Nagle weszta w rytm, kiwata glowa, krecita biodrami. W koficu odepchneta sig



obiema stopami od podlogi i sungta w gore, do strefy tanca. Patrzylem na nia, przez chwile
sparalizowany, zbierajac si¢ na odwagg.

- No dobra - mrukngtem pod nosem. - A niech tam.

Ugiagtem nogi w kolanach i mocno odepchnatem si¢ od podiogi.

Moj awatar polecial w gore i zatrzymal sie obok Art3mis. Tancerze obecni na
parkiecie usungli si¢, by utorowa¢ nam droge. Tunel zaprowadzil nas na sam $rodek strefy
tanca. Widziatem, jak tuz obok Og unosi si¢ przy swojej konsoli. Wirujac jak derwisz,
miksowal piosenke w locie, jednoczes$nie korygujac wir grawitacji na parkiecie, tak ze caty
klub krecit si¢ niczym stara winylowa ptyta.

Art3mis puscila do mnie oko, po czym jej nogi stopity si¢ razem i powstal z nich
syreni ogon. Machneta raz ptetwa i wystrzelila do przodu. Jej ciato falowalo i parto naprzod
zgodnie z ostrym rytmem piosenki. W koncu obrécita si¢ do mnie, zawisajac w powietrzu.
Usmiechnela si¢ i wyciagneta reke, dajac znak, bym do niej dotaczyt.

Podptynatem, a ona chwycila moja dlon. Kiedy to zrobila, syreni ogon zniknat i znéw
pojawily si¢ nogi, wirujace i wymachujace do rytmu z glo$nikow.

Wolatem nie zdawaé si¢ na instynkt. Wgralem swojemu awatarowi zaawansowany
Program kontrolowat ruchy Parzivala i dostosowywat je do muzyki. Wszystkie moje cztery
konczyny kreslity falujace sinusy i cosinusy. W jednej chwili statem si¢ krolem parkietu.

Art3mis otworzyla szeroko oczy ze zdziwienia i zadowolenia, i1 zacz¢la kopiowaé
moje ruchy. Oboje orbitowaliémy wokot siebie jak przyspieszone elektrony. A po chwili
Art3mis zaczgta zmienia¢ ksztatty.

Jej awatar porzucit ludzka forme i rozptynat si¢ w pulsujaca amorficzng krople, ktora
zmieniala rozmiar i kolor w takt muzyki. W opcjach oprogramowania tanecznego wybratem
powielanie ruchow partnerki i zaczalem robi¢ to samo. Moje konczyny i tors zaczety ptynac i
kreci¢ si¢ wokot Art3mis jak ptynna czekolada, a po mej skorze przelewaty si¢ rozmaite
wzory 1 kolory. Wygladatem jak Czlowiek-Guma naszprycowany LSD. Pozostali tancerze tez
zaczeli zmienia¢ ksztalty, roztapiajac si¢ w pryzmatyczne plamki §wiatta. Po chwili caty
srodek klubu wygladat jak jaka$ nieziemska lampa lava.

Kiedy piosenka dobiegta konca, Og skfonit si¢ i wrzucil nastepny, wolny kawalek.
Time After Time Cyndi Lauper. Awatary wokol nas zaczety tanczy¢ parami.

Uklonitem si¢ elegancko przed Art3mis i wyciggnalem rgke. UsSmiechneta sie i
przyjeta zaproszenie. Przyciaggnatem ja blisko i podryfowalismy wspolnie. Og ustawil pole

grawitacyjne parkietu w ruchu przeciwnym do wskazowek zegara. Przez to wszystkie awatary



powoli krecity si¢ wokét niewidocznej osi centralnej klubu, niczym platki sztucznego $niegu
wirujgce w szklanej kuli.

I wlasnie wtedy, nim zdofatem si¢ powstrzymac, wypowiedzialem te stowa:

- Kocham cig, Arty.

Poczatkowo nie zareagowala. Spojrzata na mnie wstrzasnigta. Nasze awatary
orbitowaty wokot siebie, prowadzone autopilotem. W koncu przefaczyla si¢ na prywatny
kanat glosowy, zeby nikt nie podstuchiwal naszej rozmowy.

- Nie kochasz mnie, Z - odezwala si¢. - Nawet mnie nie znasz.

- Owszem, znam - upieratem si¢. - Poznalem ci¢ lepiej niz kogokolwiek innego w
catym swoim zyciu.

- Znasz tylko to, co pozwolitam ci poznaé. Widzisz tylko to, co chce, zeby$ zobaczyl.
- Potozyla r¢ke na piersi. - Wade, to nie jest moje prawdziwe cialo. Ani prawdziwa twarz.

- Mam to gdzie§! Zakochalem si¢ w twoim umysle... w osobie, ktorg jestes. Nie
obchodzi mnie opakowanie.

- Teraz tak mowisz - odparta niepewnym glosem. - Uwierz mi, gdybym kiedykolwiek
pozwolita ci si¢ zobaczy¢ na zywo, odrzucitoby cie.

- Dlaczego zawsze to powtarzasz?

- Bo jestem koszmarnie zdeformowana. Albo sparalizowana. Albo w rzeczywistosci
mam sze$¢dziesiat trzy lata. Wybiera;.

- Nawet jesli tak jest, to mam to gdzies. Wyznacz miejsce spotkania, to ci udowodnig.
Wsiade od razu w samolot i1 polece, gdziekolwiek jestes. Dobrze wiesz, ze to zrobig.

Pokrecita glowa.

- To nie jest realny $wiat, Z. Z tego co mi opowiadale$, chyba nigdy w nim nie zyles.
Jeste$ jak ja. Zyjesz w tej iluzji. - Wskazata na nasze wirtualne otoczenie. - Nie masz bladego
pojecia, czym jest prawdziwa milos¢.

- Nie mow tak! - Zaczalem ptakac i nawet nie probowalem tego przed nig ukry¢. - To
dlatego, ze nigdy nie miatem prawdziwej dziewczyny? I Ze jestem prawiczkiem? Bo...

- Oczywiscie, ze nie - przerwata mi. - Nie o to mi chodzi. W ogoéle nie o to.

- W takim razie o co? Powiedz, prosze.

- O poszukiwania. Przeciez dobrze wiesz. Oboje je zaniedbali§my, chodzac ciagle ze
soba. PowinniSmy si¢ teraz skupi¢ na odnalezieniu Jadeitowego Klucza. Zalozg sie, ze
Sorrento 1 Szostki wlasnie si¢ tym zajmuja. Podobnie jak wszyscy inni...

- Mam w dupie naszg rywalizacje! I jajo Hallidaya! - krzyknatem. - Nie styszatas, co

powiedziatem? Kocham ci¢! I cheg by¢ z toba. Nic innego si¢ nie liczy.



Patrzyta na mnie w milczeniu. A raczej jej awatar patrzyl tepo na mojego. W koncu
si¢ odezwala:

- Przykro mi, Z. To wszystko moja wina. Przestaltam nad tym panowa¢. To si¢ musi
skonczy¢.

- Co to ma znaczy¢? Co si¢ musi skonczyc¢?

- Powinni§my chyba sobie odpusci¢. Przesta¢ spedza¢ wspdlnie tyle czasu.

Czutem sie, jakbym dostat cios w gardlo.

- Zrywasz ze mna?

- Nie, Z - odparta twardo. - Nie zrywam z toba. To byloby niemozliwe, bo nie
jeste$my razem. - Nagle w jej glosie pojawit si¢ jad. - Nigdy nawet si¢ nie spotkali§my!

- Wigc... po prostu... przestaniesz si¢ do mnie odzywac?

- Tak. Mysle, ze tak bedzie najlepie;j.

- Na jak dhugo?

- Poki nie skonczg si¢ poszukiwania.

- Ale Arty... To moze potrwac cale lata.

- Zdaje sobie sprawg. | jest mi przykro. Ale tak musi by¢.

- Wiec te pieniadze sa dla ciebie wazniejsze ode mnie?

- Nie chodzi o pienigdze. Chodzi o to, co mogtabym za nie zrobic.

- Jasne. Ocali¢ $§wiat. Kurewsko szlachetna z ciebie kobieta.

- Nie badZz kretynem - rzucila. - Szukam jaja od ponad pigciu lat. Ty tez. Teraz
jestesmy blizej jego znalezienia niz kiedykolwiek. Nie moge tak po prostu zmarnowac tej
szansy.

- Wcale ci¢ o to nie prosze.

- Owszem, tak. Chociaz nie zdajesz sobie z tego sprawy.

Skonczyta si¢ piosenka Cyndi Lauper 1 Og wrzucit kolejny taneczny kawatek Dead by
LA Style Jamesa Browna. Klub rozbrzmiat oklaskami.

Czulem sig, jakby kto$ potozyl mi na piersi cigzka drewniang skrzynig.

Art3mis miala co$ jeszcze powiedzie¢, pewnie ,,zegnaj”, kiedy tuz nad nami rozlegt
si¢ potezny grzmot. Poczatkowo myslatem, ze to Og z hukiem zapowiada kolejng piosenke.
Ale kiedy podniostem glowg, zobaczytem, ze z gory blyskawicznie spadajg wielkie kawaty
gruzu, przed ktorymi uciekaja wszystkie awatary. W suficie klubu, przy szczycie kuli kto$
wyrwal wielka dziur¢. Do $rodka wlewata si¢ przez nig cata armia Szdstek z plecakami
odrzutowymi. Ptynac w powietrzu, strzelali laserowymi blasterami.

W klubie zapanowat catkowity chaos. Polowa awatarow rzucita si¢ do wyjscia, za$



druga polowa wyciagneta bron albo zaczgta rzucaé czary. W strone najezdzcow z 10I
polecialy laserowe promienie, pociski i ogniste kule. Naliczylem ponad setke Szostek,
WSZyscy uzbrojeni po zgby.

Nie moglem uwierzy¢ w ich tupet. Dlaczego sa tak nierozsadni, zeby atakowac klub
peten jajoglowych wysokiego poziomu, i to na ich wlasnym terenie. Moze i kilku z nas zabija,
ale w tej bitwie na pewno stracg czes$¢ albo 1 wszystkie swoje awatary. I po co to wszystko?

Wtedy dotarlo do mnie, ze Szostki strzelaja do mnie i Art3mis. Przyszli, zeby nas
zabic.

Wies¢, ze Art3mis i ja zjawiliSmy si¢ tu, musiata si¢ pojawi¢ juz w serwisach
informacyjnych. A kiedy Sorrento dowiedziat si¢, ze dwojka najlepszych jajoglowych na
Tablicy siedzi w niechronionej strefie walk, uznat pewnie, Ze takiej okazji nie moze
przepusci¢. Dla Szostek byla to szansa, zeby jednym strzalem zdja¢ dwoje najwigkszych
rywali. Dla czego$ takiego warto bylo poswigci¢ setkg awatarow najwyzszego poziomu.

Teraz juz wiedzieli, ze nie zginglem w wybuchu. To moja niefrasobliwos$¢ ich tu
sprowadzila. Przeklinatem sig, ze bytem taki glupi. W koncu wyciggnatem blastery i zaczalem
strzela¢ do grupki Szoéstek najblizej mnie, uchylajac si¢ przed ich ogniem. Zerknaglem na
Art3mis w samg porg, by zobaczy¢, jak w pie¢ sekund spopiela w powietrzu tuzin Szdstek za
pomoca kulek niebieskiej plazmy, ktorymi rzucata. Nie zwazata przy tym na staty strumien
laserowych promieni i magicznych pociskow, ktore odbijaty si¢ od jej przezroczystej tarczy
ochronnej. Do mnie tez obficie strzelano. Na razie tarcza jeszcze si¢ trzymala, ale nie mogtem
na nig liczy¢ zbyt dlugo. Na wyswietlaczu miatem juz ostrzegawcze komunikaty i zaczatem
szybko traci¢ punkty zdrowotne.

W kilka sekund w klubie rozpgtato si¢ prawdziwe pieklo, najwieksza potyczka, jakg w
zyciu widzialem. I wida¢ bylo wyraznie, zZe ja i Art3mis jg przegramy.

Uswiadomilem sobie, ze muzyka gra nadal.

Zerknatem na budk¢ DJ-a i zobaczytem, Zze otwiera si¢, wylonit si¢ z niej Wielki i
Potgzny Og. Wygladat na naprawd¢ mocno wkurzonego.

- E, palanty, myslicie, ze mozecie sobie tak po prostu wejs¢ na moja impreze
urodzinowa?! - krzyknal. Jego awatar wcigz mial przymocowany mikrofon, wigc glos
zadudnil przez klubowe glos$niki z poglosem niczym glos bozy. Walka zatrzymala si¢ na
utamek sekundy, bo wszyscy spojrzeli na Oga, ktory unosit si¢ nad parkietem. Wyciaggnat
rece 1 odwrocit sie do grupy atakujacych Szostek.

Z kazdego palca Oga wybuchty zytki czerwonych btyskawic, ktore rozwidlity si¢ we

wszystkich kierunkach. Kazda uderzyla jednego awatara Szostek w pier§, dziwnym trafem



omijajac wszystkich innych.

W mgnieniu oka wszystkie Szostki wyparowaly z klubu. Ich awatary zamarly,
rozbtysty na kilka sekund czerwonym $wiatlem, a potem po prostu zniknety.

Szczeka opadta mi ze zdumienia. To byt najbardziej niewiarygodny popis mocy
awatara, jaki widzialem.

- Nikt nie wchodzi do mojej knajpy bez zaproszenia! - wrzeszczat Og, a jego glos
niost si¢ echem w ciszy, jaka zapadla w klubie. Pozostate awatary (te, ktore nie uciekly z
przerazenia ani nie zgingty w krotkiej walce) wydaty z siebie okrzyk zwycigstwa. Og wrocit
do budki, ktora zamkneta si¢ wokot niego jak przezroczysty kokon. - Bawimy si¢ dalej, co wy
na to? - powiedziat i opuscit igle na ptyte z Atomie Blondie. Przez dluzsza chwile wszyscy
dochodzili do siebie, ale znéw zaczeli tanczy¢.

Rozgladatem si¢ za Art3mis, ale znikneta jak kamfora. W koncu zobaczytem, jak jej
awatar wylatuje przez nowe wyjscie, ktore wybity Szostki podczas ataku. Zatrzymala si¢ na

chwile na zewnatrz, tylko po to, zeby si¢ obejrzec.

0019

Komputer obudzil mnie tuz przed zachodem stonca i zaczalem codzienny rytual.

- Nie $pig! - krzyknagtem w ciemnos$¢. Od kilku tygodni, od kiedy Art3mis mnie
rzucila, trudno bylo mi wstawac rano z t6zka. Wylaczylem wigc funkcje drzemki w budziku i
poinstruowalem komputer, by puszczat na caty regulator Wake Me Up Before You Go-Go
Wham. Nienawidzilem tej piosenki kazda czastka ciala i wstawalem tylko po to, zeby ja
wyciszy¢, bo nie bylo innego sposobu. Nie byl to najprzyjemniejszy sposob na przebudzenie,
ale przynajmniej zaczynatem si¢ ruszac.

Piosenka ucichta i méj dotykowy fotel zmienit ksztalt i potozenie. Z t6zka znow stat
si¢ fotelem i podniost mnie do pozycji siedzacej. Komputer zaczat powoli rozjasnia¢ $wiatlo,
by oczy miaty czas przyzwyczai¢ si¢ do niego. Z zewnatrz do mieszkania nie dochodzit nawet
promyk. Pojedyncze okno, z ktorego wida¢ bylo panoram¢ Columbus, zaraz po
wprowadzeniu zamalowalem na czarno sprejem. Uznatem, ze wszystko za oknem bedzie
mnie odcigga¢ od poszukiwan, wigc nie chciatem traci¢ czasu na gapienie si¢. Nie chcialem
tez stysze¢ niczego z zewnatrz, ale nie bylem w stanie poprawi¢ obecnego wyciszenia

mieszkania. Musialem wigc przywyknaé¢ do sttumionego wycia wiatru i stukotu deszczu oraz



odglosow ruchu ulicznego i powietrznego. Nawet to potrafito mnie rozproszy¢. Czasami
wpadatem w rodzaj transu, siedzialem z zamknigtymi oczami, nie zwracajac uwagi na uplyw
czasu, 1 nastuchiwatem dzwigkdéw spoza mieszkania.

Dla wygody i bezpieczenstwa wprowadzitem jeszcze kilka zmian. Przede wszystkim
watle drzwi wymienilem na nowe, hermetyczne i1 zbrojone wrota ze $luza powietrzng, model
WarDoor. Ilekro¢ czego$ potrzebowatem, jedzenia, papieru toaletowego czy nowego sprzetu,
zamawiatem to przez Internet i kto$ dostarczat przesytke pod moje drzwi. Dostawy wygladaty
tak: najpierw skaner na korytarzu sprawdzat tozsamo$¢ kuriera, a m6j komputer potwierdzal,
czy dostawca przyniost co$, co rzeczywiscie zamawiatem. Potem odblokowywaly sie i
rozsuwaly zewngtrzne drzwi, odslaniajac $luze powietrzng wielkosci kabiny prysznicowe;.
Kurier zostawiat w $§rodku paczke, pizz¢ czy cokolwiek innego przyniost i si¢ odsuwatl.
Zewngtrzne drzwi zamykaty si¢ ze $wistem i ryglowaly. Potem paczke przeswietlatem
skanerami, rentgenem i czym tylko popadlo. Zawarto$¢ zostawala zweryfikowana i system
wysylat potwierdzenie dostawy. Dopiero wtedy moglem odryglowac i1 otworzy¢ wewnetrzne
drzwi i odebra¢ zamowienie. Kapitalizm poszedt krok dalej i nie musiatem kontaktowac si¢ z
zadnym czlowiekiem. I tak mi wtasnie pasowalo, dzigkuje bardzo.

W samym pokoju nie bylo na czym oka zawiesi¢, i bardzo dobrze, bo prawie na niego
nie patrzylem. Byl to w istocie sze$cian o boku dlugosci dziesigciu metréw. W jednej ze Scian
wbudowane byly modutowy prysznic i toaleta, a po przeciwnej stronie mata ergonomiczna
kuchnia. Nigdy zreszta nic w niej nie gotowalem. Jadfem tylko odgrzewane w mikrofalowce
mrozonki albo co$ na telefon. Cale moje gotowanie konczylo si¢ na podgrzewaniu ciastek w
mikrofali.

Reszte mieszkania zdominowat sprz¢t symulacyjny do OASIS, w ktéry inwestowalem
wszystkie swoje oszczednosci. Co chwila pojawialy si¢ nowsze, szybsze albo bardziej
uniwersalne podzespoty, wigc stale wydawatem znaczng cz¢s$¢ skromnych dochodéw na ich
wymiang.

Perla w koronie mojego sprzetu byta oczywiscie nietypowa konsola OASIS.
Komputer, w ktorym dzial si¢ méj $wiat. Zbudowalem go sam, kawalek po kawatku,
wewnatrz przerobionej kulistej obudowy Odinware z czarnym lustrzanym wykonczeniem. W
srodku pracowat nowy podkrecony procesor, tak szybki, ze jeden cykl zegara, ktérym byt
taktowany, niemal wyprzedzat czas. Za§ na wewngtrznym twardym dysku moglem pomiescic¢
trzy cyfrowe kopie wszystkiego co istnieje.

Wigkszo§¢ czasu spedzatem w calkowicie konfigurowalnym fotelu dotykowym

Shaptic Technologies HC500. Podtrzymywaly go dwa ruchome ramiona robota



przytwierdzone do $cian i sufitu mojego mieszkania. Ramiona byty w stanie obraca¢ fotelem
we wszystkich czterech osiach, wigc kiedy bylem przypiety pasami, calo$¢ mogla wykonywac
fikotki, obroty albo potrzasa¢ moim cialem, tworzac wrazenie, ze spadam, lece albo siedze za
sterami rakietowych san o napedzie jadrowym, ktére pedza z szybkoscia dwoch machow
przez jaki$ kanion na czwartym ksi¢zycu Altair VI.

Fotel wspotpracowat z Shaptic Bootsuit - kombinezonem dotykowym obejmujacym
cate ciato. Pokrywal kazdy cal mojej skory od szyi w dol. Miat tez otwory w odpowiednich
miejscach, bym mogt zatatwia¢ potrzeby fizjologiczne, nie zdejmujac catosci. Zewnetrzng
stron¢ kombinezonu pokrywat wyrafinowany egzoszkielet. Sie¢ sztucznych S$ciggien i
stawow, ktore mogly wyczuwac i hamowa¢ moje ruchy. Od wewnatrz kombinezon pokrywata
pajeczyna miniaturowych guzkow, ktore dotykaly skory co kilka centymetréw. Na potrzeby
symulacji dotykowej mozna bylo aktywowac¢ je mniejszymi lub wiekszymi grupami, w ten
sposob czulem na skoérze rozne wirtualne rzeczy. Owe guzki potrafity przekonujaco
zasymulowa¢ uczucie, ze kto§ dotyka mnie w ramig, kopie w piszczel czy strzela mi w piers.
(Wbudowane oprogramowanie zabezpieczajace nie dopuszczalo, zeby sprzet wyrzadzit mi
fizyczng krzywde, wiec wirtualny strzat odczuwalo si¢ bardziej jak staby cios pigscia).
Identyczny kombinezon zapasowy wisiat w pralce MoshWash w kacie pokoju. Te dwa
kombinezony dotykowe stanowily moja cala garderobg. Stare ubrania lezaty gdzie§ w szafie,
pokrywajac si¢ kurzem.

Na rekach nosilem najnowszej generacji r¢kawice dotykowe Okagami IdleHands.
Obie dlonie pokrywaly specjalne dotykowe powierzchnie, ktore tworzyty wrazenie, ze moge
chwyci¢ przedmioty i ptaszczyzny, ktore tak naprawde nie istnieja.

Na oczy zakladalem nowiutki wizjer Dinatro RLR-7800 WreckSpex, z najbardziej
zaawansowanym Wirtualnym Wyswietlaczem Siatkowkowym. Wizjer tworzyl OASIS
bezposrednio na moich siatkowkach, z najwigksza rozdzielczo$cig i szybkoscia, jaka jest w
stanie dostrzec ludzkie oko. Prawdziwy $wiat wygladat przy tym jak sprany i rozmyty. RLR-
7800 byt dopiero w fazie prototypu, niedostepnego jeszcze dla plebejskich mas, ale miatem
umowe reklamowa z Dinatro, wigc wystali mi darmowy sprzet (za posrednictwem serii
adresow przekierowujacych, bym mégt zachowa¢ anonimowosc¢).

System audio AboundSound sktadal si¢ z mndstwa ultracienkich glo$nikow
zamocowanych do $cian, podlogi i sufitu, dzigki czemu bylem w stanie odwzorowac idealnie
przestrzenny dzwigk upadajacej szpilki. Subwoofer Mjolnur dawat z kolei tak glebokie basy,
ze az wibrowaly mi szostki i siodemki.

Wieza zapachowa Olfatrix stojaca w kacie potrafita wytwarza ponad dwa tysigce



r6znych zapachow. Ogrdéd rézany, stony oceaniczny wiatr, smrod kordytu. Ten sprzet potrafit
przekonujaco odtworzy¢ wszystko. Oprocz tego pehil funkcje przemystowej jakosci
klimatyzatora i oczyszczacza powietrza. Wihasciwie gldéwnie do tego go uzywatem. Mndstwo
dowcipnisiow potrafilo w swoich symulacjach kodowaé¢ naprawde¢ koszmarne zapachy, tylko
po to, zeby dokuczy¢ posiadaczom wiez zapachowych. Zwykle wiec wylaczalem generator
zapachow, chyba ze znajdowalem si¢ w takiej czesci OASIS, gdzie zapachy otoczenia mogty
mi si¢ do czego$ przydac.

Na podfodze, bezposrednio pod dotykowym fotelem, stata Okigami Runaround, czyli
wielokierunkowa bieznia (,,Gdziekolwiek idziesz, tam jestes” - glosit slogan producenta).
Bieznia miata okoto dwoch metréw kwadratowych i1 sze$¢ centymetrow grubosci. Kiedy ja
wigczylem, moglem biec na ztamanie karku w dowolnym kierunku i nigdy nie bytem w stanie
dobiec do skraju platformy. Jesli zmieniatem kierunek, bieznia to wyczuwata i jej
przesuwajaca si¢ powierzchnia tez go zmieniala, by si¢ dopasowaé do mnie. Caty czas
trzymala mnie w poblizu $rodka platformy. Ten model miat tez wbudowane podnos$niki i
amorficzng powierzchni¢. Dzigki temu moglem symulowac¢ chodzenie po wzniesieniach albo
po schodach.

Jesli kto$ chciat, mogl kupi¢ APLD (Anatomicznie Poprawng Lalke Dotykowa), by
odbywa¢ bardziej intymne stosunki w OASIS. APLD wystepowaty w modelach mgskim,
zenskim i dwuplciowym 1 miaty ogromng list¢ dostgpnych opcji. Realistyczna lateksowa
skora. Egzoszkielety napgdzane serwomotorem. Symulowane umig$nienie. No i wszystkie
wypustki 1 otwory, jakie mozna sobie bylo wyobrazic.

Powodowany samotnos$cig, cieckawoscig i burza nastoletnich hormonéw, kilka tygodni
po rozstaniu z Art3mis kupilem APLD ze S$redniej potki - model Shaptic UberBetty.
Spedziwszy kilka wysoce bezproduktywnych dni w samodzielnej symulacji burdelu pod
nazwg Kopula Uciech, pozbylem si¢ lalki, zaréwno ze wstydu, jak i1 przez instynkt
samozachowawczy. Stracitem tysigce kredytow, zmarnowatem caty tydzien pracy i bylem juz
na skraju porzuceniu poszukiwan jaja, kiedy doszedlem do smutnego wniosku, ze wirtualny
seks, cho¢by nie wiem jak realistyczny, byt po prostu niczym innym, jak przereklamowana,
wspomagang przez komputer masturbacja. Bo tak naprawde¢ wcigz bylem prawiczkiem,
siedzacym samotnie w ciemnym pokoju, posuwajacym nawilzonego robota. Pozbylem si¢
wigc APLD i wrocitem do trzepania kapucyna w tradycyjny sposob.

Nie czutem wstydu z powodu masturbacji. Dzigki Almanachowi Anoraka uwazatem ja

za normalng czynno$¢ zyciowa, rOwnie naturalng i niezbedng do zycia, jak sen czy jedzenie.
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Twierdze, ze masturbacja to najwazniejsza adaptacja ludzkiego zwierzecia.
Prawdziwy kamien milowy naszej cywilizacji technologicznej. Nasze dlonie rozwinety sie, by
chwytac rozne sprzety, takZe nasz wlasny. Jak wiecie, wynalazcy i naukowcy to zwykle
geekowie, a geekom trudniej o seks niz innym ludziom. Bez wbudowanej funkcji
roztadowywania napigcia seksualnego, jakq daje masturbacja, wqtpie, by pierwsi ludzie
kiedykolwiek zgtebili tajemnice ognia czy wynalezli koto. Moge sie tez zatozy¢, ze Galileusz,
Newton czy Einstein nigdy nie dokonaliby swoich odkryé, gdyby najpierw nie oczyscili
umystu, branzlujgc sie (albo wypuszczajgc protony z jgdra wodoru). To samo dotyczy Marii
Curie. Nim odkryta rad, na pewno odkryla, jak zrobi¢ palcowke.

Nie byta to jedna z najpopularniejszych teorii Hallidaya, ale mnie si¢ podobata.

Kiedy dreptatem do toalety, wlaczyl si¢ wielki ptaski monitor na $cianie i pojawila si¢
na nim usmiechnigta twarz Maxa, mojego systemowego zarzadcy. Zaprogramowalem Maxa,
by si¢ materializowat kilka minut po tym, jak wlacze Swiatta. W ten sposdb moglem si¢
najpierw nieco rozbudzi¢, nim zacznie do mnie trajkotac.

- Dzi-dzi-dzien dobry, Wade! - jakat si¢ rado$nie Max. - Kto rano wstaje, temu p-p-
pan Bog daje!

Systemowy zarzadca byt kim$§ w rodzaju wirtualnego osobistego asystenta, ktory
penil takze funkcje interfejsu komputera sterowanego glosem. Zarzadce systemowego mozna
bylo konfigurowa¢ na wszelkie sposoby i wgrywa¢ mu setki gotowych osobowosci. Ja
zaprogramowalem swojego, by wygladat, moéwit i zachowywal si¢ jak Max Headroom,
wygenerowana komputerowo gwiazda talk show z kofnca lat 80., przelomowego
cyberpunkowego serialu w telewizji i licznych reklam coca-coli.

- Dzien dobry - odpowiedziatem zaspanym glosem.

- Chyba dobry wieczér, Titelitury'®. Jest 19:18, Czasu Se-se-serwerowego OASIS.
Mamy $rode, 30 grudnia. - Max zostal zaprogramowany tak, by elektronicznie si¢ troche
jakal. W polowie lat 80., kiedy powstala posta¢ Maxa Headrooma, komputery nie byty
wystarczajaco szybkie, by wygenerowac fotorealistyczng posta¢ czlowieka, wigc Maxa grat
aktor (genialny Matt Frewer), ktéoremu nakladano mnostwo silikonowego makijazu, by
wygladat jak wygenerowany w komputerze. Ale ta wersja Maxa, ktora usmiechata si¢ do

mnie z monitora, byla tworem czysto programowym, z najlepsza symulowang sztuczng

' Imie karta z jednej z basni braci Grimm - Rumplestiltskin (ang.).



inteligencja 1 modutem rozpoznawania glosu, jakie mozna bylo kupic.

Od kilku tygodni uzywatem mocno przerobionej wersji MaxHeadroom v.3.4.1.
Przedtem moj zarzadca systemowy wzorowany byt na aktorce Erin Gray (zastynela rolami w
serialu science fiction Buck Rogers 1 komediowym Silver Spoons). Za bardzo mnie jednak
rozpraszata, wigc zamienitem ja na Maxa. Chwilami bywal irytujacy, ale tez potrafit mnie
rozémieszy¢. Niezle tez sobie radzit jako towarzysz mojej samotnosci.

Dowloklem si¢ do modutu tazienkowego i oproznitem pgcherz, a Max moéwit do mnie
dalej, tym razem z malego monitora zamontowanego nad lustrem.

- Oho! Zdaje sig, ze puscit ci zawor! - stwierdzil.

- Wymysl jaki§ nowy dowcip - zgasitem go. - Dzieje si¢ co$, o czym powinienem
wiedzie¢?

- To, co zwykle. Wojny, zamieszki, gtod. Nic, co by ci¢ interesowato.

- Jakie§ wiadomosci?

Przewrdcit oczyma.

- Kilka. Ale odpowiadajac na pytanie, ktére naprawde chciale§ zada¢: nie. Art3mis
nadal nie oddzwonila ani nie odpisata, kochasiu.

- Ostrzegalem cig¢, Max. Nie nazywaj mnie tak. Sam si¢ prosisz o wykasowanie.

- A, zabolalo. Wade, bez przesady. Od kiedy to jestes taki wra-wra-wrazliwy?

- Wykasuje cie, Max. Stowo daj¢. Jeszcze troche 1 wroce do Wilmy Deering. Albo
wgram sobie sam glos Majel Barrett.

Max wydat usta 1 obrocil si¢ twarza do zmieniajacej si¢ cyfrowej tapety za nim. W tej
chwili byt to jaki§ wzor z kolorowych wektorowych linii. Max zawsze si¢ tak zachowywal.
Dokuczanie mi bylo czg$cia jego zaprogramowanej osobowosci. Wiasciwie nawet mi si¢ to
podobato, bo przypominato mi czasy, kiedy przesiadywatem z Aechem. Naprawdg tesknitem
za jego towarzystwem. I to bardzo.

Spojrzatem w lustro w tazience, ale nie podobalo mi si¢ to, co w nim zobaczylem.
Zamknalem wiec oczy i sikalem dalej z zamknigtymi. Zastanawialem si¢ (nie po raz
pierwszy), dlaczego lustra nie zamalowalem na czarno tak jak okna.

Mniej wigcej godzina po obudzeniu byla najmniej ulubiong czg$cia dnia, bo
spedzatem ja w prawdziwym $wiecie. Poswigcalem ja na uciazliwe zajecia, jakimi byly mycie
1 ¢wiczenie fizycznego ciata. Nie znositem tej czesci dnia, bo byta catkowicie wbrew reszcie
mojego zycia. Mojego prawdziwego zycia, w OASIS. Widok malenkiego mieszkanka,
sprzetu do symulacji czy wlasnego odbicia w lustrze - wszystko to bole$nie przypominato mi,

ze $wiat, w jakim spedzam cate dnie, w istocie nie jest tym prawdziwym.



- Schowaj fotel - polecitem, wychodzac z lazienki. Dotykowy fotel natychmiast si¢
sptaszczyl 1 cofngl tak, Zze przylegal do $ciany. Posrodku miatem teraz wielka pusta
przestrzen. Nalozytem wizjer i wilgczylem samodzielng symulacje pod nazwa Sitownia.

Statlem teraz w wielkiej wspofczesnej sitowni wypetnionej sprzetem do ¢wiczen i
taweczkami do wyciskania. M6j dotykowy kombinezon potrafit odwzorowac idealnie kazde z
tych urzadzen. Zaczalem codzienne ¢wiczenia. Przysiady, brzuszki, pompki, aerobik,
wyciskanie sztangi. Od czasu do czasu Max zach¢catl mnie do wysitku:

- Wyzej nogi, mi¢-mi¢-migczaku! Spalaj thuszcz!

W OASIS zwykle troche tez ¢wiczylem, walczac fizycznie albo uganiajac si¢ po
wirtualnych krainach na mojej biezni. Przez wigkszo$¢ czasu siedzialem jednak w fotelu
dotykowym, nie ruszajac si¢ prawie w ogdle. Mialem tez nawyk podjadania w depresji czy
frustracji, czyli przez wigkszos$¢ czasu. W efekcie stopniowo zaczatem przybiera¢ na wadze.
Juz wczesniej nie bylem w najlepszej formie, a w koncu okazalo si¢, ze nie jestem w stanie
usiag$¢ wygodnie na fotelu dotykowym ani wcisnagé si¢ w kombinezon w rozmiarze XL.
Grozito mi, ze bed¢ musiat kupi¢ nowy sprzet z podzespotami z linii Husky.

Wiedzialem, Ze jesli nie zapanuj¢ nad waga, umre z otylo$ci, nim znajde jajo. Do tego
nie mogtem dopusci¢. Podjalem wigc szybka decyzje i wgralem na moéj sprzet dobrowolng
blokadg¢ z oprogramowaniem do obstugi sitowni. Niemal od razu tego pozatlowatem.

Od tej chwili komputer monitorowat moje symptomy zycia i $ledzil, ile kalorii
spalalem kazdego dnia. Jesli nie spetnilem dziennego wymogu, system nie pozwalal mi si¢
zalogowa¢ do OASIS. To znaczy, ze nie moglem pracowac, prowadzi¢ poszukiwan, czyli tak
naprawde nie moglem zy¢ wlasnym zyciem. Zatozona blokad¢ mozna bylo zdeaktywowaé
dopiero po dwoch miesigcach. A oprogramowanie bylo powigzane z moim kontem w OASIS.
Nie moglem wigc kupi¢ nowego komputera czy wynaja¢ kabiny w jakiej$ publicznej kafejce
OASIS. Jesli chciatlem si¢ zalogowaé, nie mialem wyjscia, najpierw musiatem pocéwiczy¢.
Okazalo sig, ze to jedyna motywacja, jaka byta mi niezbedna.

Oprogramowanie blokujace monitorowalo tez moja diete. Kazdego dnia moglem
wybiera¢ sobie positki z ustalonego menu zlozonego ze zdrowej, niskokalorycznej Zzywnosci.
Oprogramowanie zamawiato dla mnie jedzenie przez Internet i dostawalem je prosto pod
drzwi. Jako ze nigdy nie wychodzilem z mieszkania, program bez trudu moégt Sledzi¢
wszystko, co jem. Je§li sam co$ zamawialem, komputer zwigkszat zakres codziennych
¢wiczen, by zlikwidowa¢ dodatkowe kalorie. To oprogramowanie napisat jaki$ sadysta.

Ale dziatalo skutecznie. Kilogramy zaczgty znikaé i wkrétce bytem prawie zdrow jak

ryba. Po raz pierwszy w zyciu miatem plaski brzuch i mig$nie. Mialem tez dwa razy wigce;j



energii 1 znacznie rzadziej mnie mdlito. Po dwdch miesigcach w koncu dostalem mozliwosé¢
wylaczenia blokady, ale postanowilem tego nie robi¢. Cwiczenia staly sie czescia
codziennego rytuahu.

Kiedy skonczytem z ci¢zarami, wszedtem na bieznig.

- Zaczynamy poranng przebiezke - powiedziatem do Maxa. - Trasa Bifrost'”.

Wirtualna silownia zniknela. Stalem teraz na potprzezroczystej biezni do biegania,
zakrzywionej zapetlonej tasmie posrod gwiezdzistej mgltawicy. Wokol mnie w przestrzeni
kosmicznej wisiaty potezne otoczone pierscieniami planety 1 wielokolorowe ksi¢zyce. Bieznia
rozciggata sie przede mng, wznoszac si¢ i opadajac, a od czasu do czasu skrecajac w helisg.
Niewidzialna bariera nie pozwalala mi spa$¢ z niej w gwiezdng otchlan. Trasa Bifrost byta
kolejng samodzielng symulacja, jedng z kilkuset tras do biegania, ktore miatem zapisane na
twardym dysku konsoli.

Kiedy zaczalem biec, Max odpalil moja liste z kawatkami z lat 80. Kiedy ustyszatem
pierwszy utwor, szybko wyrecytowatem z pamigci tytul, wykonawce, album i rok wydania: 4
Million Miles Away, The Plimsouls, Everywhere at Once, 1983. Potem zaczatem §piewac i
cytowaé z pamieci stowa. A nuz si¢ kiedy$ okaze, ze stowa piosenki z lat 80. ocalg zycie
mojemu awatarowi?

Zakonczytem bieg, zdjatem wizjer 1 zaczalem rozbiera¢ si¢ z kombinezonu
dotykowego. Musiatem to robi¢ powoli, zeby go nie zniszczy¢. Kiedy ostroznie go zsuwatem,
przyssawki kontaktowe odskakiwaty od skory z cichym plasnigciem. Na calym ciele miatem
od nich male okragle §lady. Zdjawszy kombinezon, wlozylem go do pralki, a zapasowy
wyjatem i polozylem na podlodze.

Max wiaczyt juz dla mnie prysznic i ustawit temperatur¢ wody tak, jak lubilem.
Wskoczylem do zaparowanej kabiny, a Max przetaczyl muzyke na moja liste kawatkow pod
prysznic. Rozpoznalem poczatkowe riffy Change Johna Waite’a. Ze $ciezki dzwigkowej do
Vision Quest. Geffen Records 1985.

Prysznic dziatal troche jak stara myjnia samochodowa. Stalem posrodku, a urzadzenie
robito reszte. Strzykato we mnie strumieniami wody z mydlem pod kazdym katem, a potem
sptukiwalo. Nie musiatem tez my¢ wlosow, bo prysznic obmywal mnie nietoksycznym
roztworem usuwajacym owlosienie. Nacieralem nim calg twarz i cialo. W ten sposob nie
musialem si¢ goli¢ ani strzyc, to nie bylo mi potrzebne do szczes$cia. Gladka skora utatwiata

tez dopasowanie kombinezonu dotykowego. Wygladalem nieco strasznie bez brwi, ale

"> W nordyckiej mitologii teczowy most taczacy $wiat $miertelnikow ze $wiatem bogow.



przywyklem do tego widoku.

Skonczylo si¢ plukanie i wlaczyly sie suszarki, ktore w kilka sekund osuszaty mi
skore. Wszedlem do kuchni 1 wyjalem puszke Sludge - wysokobiatkowego
witaminizowanego napoju $niadaniowego. Kiedy go pitem, czujniki komputera odnotowaty
ten fakt, skanujac kod kreskowy i doliczajac wypite kalorie do ogdlnego spozycia w tym dniu.
Zatatwiwszy kwesti¢ $niadania, wlozylem czysty kombinezon. To bylo fatwiejsze niz
zdejmowanie, ale i tak troche trzeba si¢ bylo nagimnastykowac, zeby zrobi¢ to wlasciwie.

Juz w kombinezonie polecitem komputerowi, by wysunat fotel dotykowy. Przez
chwile przygladalem si¢ mojemu sprzetowi do symulacji. Kiedy kupilem cate to
technologiczne ustrojstwo, bylem z niego dumny. Ale po kilku miesigcach widziatem w tym
tylko to, czym w istocie bylo: wyrafinowang maszyneri¢ do oszukiwania zmystow,
pozwalajaca mi zy¢ w $wiecie, ktory nie istnieje. Kazdy podzespot tego systemu stanowit
czes$¢ kraty w celi, w ktorej dobrowolnie si¢ uwigzitem.

Statem tak w mdtym $wietle jarzeniowek w matym jednopokojowym mieszkaniu i nie
moglem uciec od prawdy. W prawdziwym zyciu bylem po prostu aspotecznym pustelnikiem.
Odludkiem. Geekiem o bladej skorze opgtanym na punkcie kultury masowej. Samotnikiem z
agorafobig, bez prawdziwych przyjaciot, rodziny czy kontaktu z prawdziwym czlowiekiem.
Statem si¢ kolejng smutng, zagubiong, samotng dusza marnujaca czas w przereklamowanej
grze komputerowe;.

Ale nie w OASIS. Tam bytem wielkim Parzivalem. Swiatowej stawy jajoglowym i
miedzynarodowa gwiazdg. Ludzie prosili mnie o autografy. Miatlem swdj fanklub. Nawet
kilka. Rozpoznawano mnie wszedzie, gdzie si¢ pojawiatem (ale tylko wtedy, kiedy tego
chciatem). Ptacono mi, bym reklamowat r6zne produkty. Ludzie mnie podziwiali i brali ze
mnie przyklad. Zapraszano mnie na najbardziej ekskluzywne imprezy. Bywalem we
wszystkich najmodniejszych klubach i nigdy nie musiatem czeka¢ w kolejce. Bylem ikona
popkultury, megagwiazda wirtualnej rzeczywisto$ci. A w kregach jajoglowych - legenda. Ba,
wrecz bogiem.

Usiadtem, wlozytem r¢kawice i1 wizjer. Kiedy moja tozsamo$¢ zostala potwierdzona,
przed soba zobaczylem logo Gregarious Simulation Systems i napis zachecajacy do
zalogowania.

Witaj, Parzivalu.
Wypowiedz hasto.
Odchrzaknalem i1 wyrecytowalem hasto. Kazde wypowiadane stowo pojawialo si¢ na

wyswietlaczu: ,,Nikt na $wiecie nigdy nie dostaje tego, czego chce, i to jest pickne”.



Nastgpita chwila przerwy i wydatem z siebie bezwiednie westchnienie ulgi, kiedy

zaczat otacza¢ mnie swiat OASIS.

0020

Mo¢j awatar powoli zmaterializowat si¢ przed panelem sterujgcym w centrum
dowodzenia mojej twierdzy, tam gdzie siedziatem dzien wcze$niej, jak co wieczor wpatrujac
si¢ bezmys$lnie w kwartyng, poki nie zasngtem i system automatycznie mnie nie wylogowat.
Whpatrywalem si¢ w to cholerstwo od prawie pét roku i nie bylem w stanie go rozgryz¢. Nikt
nie byl w stanie. Wszyscy mieli rzecz jasna swoje teorie, ale Jadeitowego Klucza nikt jeszcze
nie znalazl, a najlepsze wyniki na Tablicy nie zmienity si¢ ani o jote.

Centrum dowodzenia miescito si¢ pod uzbrojong kopula znajdujaca si¢ na skalistej
powierzchni mojej prywatnej asteroidy. Stad mialem widok na pokryta kraterami
powierzchnig, ktéra ciggneta si¢ we wszystkich kierunkach az po horyzont. Reszta mojej
twierdzy kryfa si¢ nizej, w pot¢znym podziemnym kompleksie, ktéry siggat az do rdzenia
asteroidy. Zakodowatem cato$¢ wlasnorgcznie, krotko po przeprowadzce do Columbus. Moj
awatar potrzebowat jakiej$ twierdzy i nie chcialem mie¢ sgsiadow. Kupilem wigc najtansza
planetoide, jaka bylo mozna naby¢ - t¢ niewielka, jalowa asteroid¢ w sektorze 14. Nosita
numer porzadkowy S14A316, ale nazwalem ja Falco, od austriackiej gwiazdy rapu. (Nie to,
zebym byt wielkim fanem Falco, ale pomyslatem, Ze to niezle brzmi).

Falco miala tylko kilka kilometréw kwadratowych powierzchni, ale i tak kosztowata
niemato. Jednak bylo warto. Kiedy mialo si¢ na wlasno$¢ jaki§ $wiat, mozna bylo na nim
zbudowaé, co tylko si¢ chciato. I nikt nie mogt si¢ tam zjawi¢ bez mojego zezwolenia, a
takowego nie udzielalem nikomu. Twierdza byta moim domem w OASIS. Sanktuarium
mojego awatara. Jedynym miejscem w calej symulacji, gdzie czulem si¢ naprawde
bezpiecznie.

Kiedy tylko zakonczyta si¢ sekwencja logowania, na wy$wietlaczu zobaczytem okno z
informacja, ze dzi§ Dzien Wyborow. Mialem juz osiemnascie lat i moglem glosowac,
zarbwno w wyborach w OASIS, jak i w wyborach do witadz Stanéw Zjednoczonych. Te
ostatnie mialem gdzie$, bo nie widziatem w nich sensu. Po wielkim niegdy$ kraju, w ktorym
si¢ urodzitem, pozostata tylko nazwa. Nie miato znaczenia, kto byl u wiadzy. Ci ludzie

zamieniali si¢ tylko krzeslami na poktadzie ,,Titanica” i wszyscy o tym wiedzieli. Poza tym



teraz, kiedy kazdy mogt glosowac z domu, przez OASIS, wybory wygrywaty tylko gwiazdy
filmowe, bohaterowie reality show albo radykalni teleewangelisci.

Poswigcitem za to chwilg, by zaglosowaé w wyborach OASIS, bo ich wynik
rzeczywiscie mnie dotyczyl. Glosowanie zajelo mi tylko kilka minut, bo juz wcze$niej
dowiedzialem si¢, jakie wazne kwestie GSS poddaje pod glosowanie. Czas bylo wybrac¢
prezydenta i wiceprezydenta Rady Uzytkownikow OASIS, ale tu nie bylo si¢ nad czym
zastanawia¢. Tak jak wigkszo$¢ jajoglowych zaglosowalem ponownie na Doctorowa i
Wheatona. Nikt nie ograniczal liczby kadencji, jakie mogli odbywa¢, a ci dwaj staruszkowie
od ponad dekady fantastycznie bronili praw uzytkownikow.

Kiedy skonczytem glosowanie, poprawitem lekko fotel dotykowy i przyjrzalem si¢
konsoli sterujacej. Pelno bylo na niej przelacznikow, guzikéw, klawiatur, dzojstikow i
wyswietlaczy. Rzad monitorow systemu bezpieczefistwa po lewej wyswietlal obraz z
wirtualnych kamer rozmieszczonych wewnatrz i na zewnatrz twierdzy. Po prawej mialem
kolejny rzad monitorow z ulubionymi kanalami informacyjnymi i rozrywkowymi. Posrod
nich znajdowat si¢ moj wlasny kanat: Parzival-TV, w ktorym dwadziescia cztery godziny na
dobe, przez okragly rok, lecial malo znany eklektyczny szajs.

Na poczatku roku GSS dodata nowa funkcje¢ do kazdego konta uzytkownika w OASIS
- OKO (Osobisty Kanat OASIS). Kazdy, kto optacil miesigczny abonament, mégt prowadzic¢
wlasng sieciowg telewizje. Kazdy uzytkownik zalogowany do symulacji, mial mozliwos¢
wlaczy¢ OKO 1 oglada¢ go cho¢by z drugiego konca $wiata. Uzytkownicy mieli peilng
dowolno$¢ w doborze programu i widzow. Wigkszo$¢ prowadzila ,,kanat voyeurystyczny”, w
ktérym mozna bylo zosta¢ gwiazda dwudziestoczterogodzinnego reality show. Wirtualne
kamery nad glowa podazaly za awatarem po catej OASIS i podgladaty jego codzienne
czynnos$ci. Mozna bylo ograniczy¢ dostep do kanatu, tak by mogli go oglada¢ tylko znajomi.
Mozna bylo rowniez pobiera¢ optaty za ogladanie. Robilo to wiele gwiazd drugiego sortu i
pornografow. Sprzedawali swoje wirtualne Zycie po niematej stawce minutowe;.

Niektoérzy ludzie w OKO transmitowali obraz na Zywo z prawdziwego $wiata - siebie,
swojego psa czy dzieci. Cze$¢ uzytkownikow nadawata wylacznie stare kreskowki.
Mozliwosci byly nieograniczone, a paleta dostgpnych tresci z kazdym dniem stawata si¢ coraz
bardziej pokrecona. Nadawane non stop z Europy Wschodniej filmy wideo dla fetyszystow
stop. Amatorskie porno ze zboczonymi mamuskami z Minnesoty. Do wyboru, do koloru.
Kazde skrzywienie ludzkiej psychiki bylo dostgpne w wersji wideo nadawanej w sieci.
Potezne pustkowie telewizji w koncu siegnelo zenitu i przeci¢tny czlowiek nie musiat liczy¢

wylacznie na kwadrans stawy. Teraz kazdy mogl by¢ w telewizji, non stop przez caly dzien,



niezaleznie, czy kto$ to ogladat, czy nie.

Parzival-TV nie byla kanalem voyeurystycznym. Tak naprawde ani razu nie
pokazatem tam twarzy swojego awatara. Zamiast tego nadawalem klasyczne seriale z lat 8§0.,
starych reklam, kreskowek, teledyskow 1 filméw. Mnostwo filmow. W weekendy
pokazywalem stare japonskie filmy o potworach i jakie§ dawne seriale anime. Co mi akurat w
duszy zagralo. Zreszta, nieistotne, co bym tam nadawal. Mdj awatar wcigz nalezal do
Wielkiej Piatki, wigc mdj kanal codziennie mial miliony widzéw, niezaleznie od tego, co
nadawatem. Dzigki temu moglem sprzedawac czas reklamowy moim licznym sponsorom.

Wigkszo$¢ regularnych widzow Parzival-TV stanowili jajoglowi, ktérzy monitorowali
moj kanal w nadziei, ze nie§wiadomie ujawni¢ jaka$ kluczowa informacje o Jadeitowym
Kluczu albo o samym jaju Hallidaya. Oczywiscie nic takiego nie miato miejsca. Teraz
Parzival-TV konczyta wiasnie dwudniowy maraton Kikaidy, japonskiego serialu akcji z konca
lat 70. o czerwono-niebieskim androidzie, ktéry w kazdym odcinku dokopywat potworom
wykonanym z gumy. Mialem stabos¢ do starych kaiju i tokusatsu'®, do seriali takich jak
Spectreman, Space Giants czy Supaida-man.

Wyciagnalem narzedzie do ukfadania programu i wprowadzitem kilka poprawek do
wieczornego porzadku. Wykasowalem odcinki Riptide 1 Misfits of Science, ktdére wczesniej
przygotowalem, a w zamian wrzucitem kilka filméw z Gamerg, moim ulubionym poteznym
latajagcym zo6twiem. Doszedlem do wniosku, ze gawiedz si¢ ucieszy. Na zakonczenie
programu dodatem kilka odcinkéw Silver Spoons.

Art3mis tez prowadzila wlasny kanat wideo - Art3mivision - ktéry zawsze grat na
jednym z moich monitoréw. Teraz nadawala to, co zwykle w poniedzialki: odcinek Square
Pegs. Potem na pewno pokaze Electra-Woman 1 Dyna-Girl, a dalej petne odcinki Isis i
Wonder Woman. Jej program nie zmieniat si¢ od wiekow. Ale nie mialo to zadnego
znaczenia. | tak miala zabojcza ogladalnos¢. Ostatnio wprowadzita tez szalenie popularng
lini¢ odziezy dla kobiecych awataréw o pelnych ksztattach pod nazwa Art3Miss. Naprawde
$wietnie sobie radzita.

Po tym wieczorze w Distracted Globe Art3mis zerwala ze mng wszelkie kontakty.
Blokowata wszelkie moje e-maile, telefony i zaproszenia na czat. Przestala tez zamieszczac
nowe wpisy na blogu.

Prébowatem chyba wszystkiego, zeby do niej dotrze¢. Wystatem jej awatarowi

kwiaty. Wiele razy jezdzilem do jej twierdzy, uzbrojonego palacu na Benatar, matym

1 kaiju (jap.) - potwor; tokusatsu (jap.) - superbohater.



ksigzycu, ktory sobie kupita. Zrzucalem na jej patac z gory taSmy z remiksami i notatki,
niczym petne mitosci bomby. Kiedys, w akcie najwyzszej desperacji, stalem przed jej
patlacowa bramg przez bite dwie godziny z boomboxem nad glowa, z ktorego na caly
regulator leciato In Your Eyes Petera Gabriela.

Nie wyszta. Nie wiem nawet, czy byla w domu.

Mieszkatem w Columbus juz od pigciu miesiecy z gorg. Od ostatniej rozmowy z
Art3mis mingto osiem diugich niezno$nych tygodni. Ale nie snulem si¢ i nie uzalalem nad
soba. No, moze nie przez caty ten czas. Probowalem cieszy¢ si¢ moim nowym zyciem. Bylem
przeciez $wiatowej slawy jajoglowym podroézujagcym migdzy sektorami. Cho¢ osiggnalem
najwyzszy poziom mocy awatara, nadal jezdzilem w rozmaite misje, by powigkszac i tak juz
pokazny zbiér broni, magicznych przedmiotéw i pojazdéw, ktore trzymatem w skarbcu w
mojej twierdzy. Dzieki tym wyprawom mialem co robi¢, odrywaly mnie przynajmniej od
coraz wigkszej samotnosci i izolacji.

Kiedy Art3mis mnie rzucila, probowalem nawigza¢ kontakt z Aechem, ale co$ si¢
zmienilo. OdsungliSmy si¢ od siebie i wiedziatem, Ze to moja wina. RozmawialiSmy sztywno
i z dystansem, jakby$Smy obaj bali si¢ ujawni¢ jaka$§ wazna informacje¢, ktéra drugiemu
moglaby si¢ przyda¢. Czutem, Zze mi juz nie ufa. Kiedy ja dostalem obsesji na punkcie
Art3mis, Aecha najwyrazniej pochlonela obsesja, by by¢ pierwszym jajoglowym, ktory
znajdzie Jadeitowy Klucz. Ale minglo blisko pot roku, od kiedy przeszlismy przez Pierwsza
Brame, a wcigz nie bylo wiadomo, gdzie szuka¢ Jadeitowego Klucza.

Nie rozmawiatem z Aechem od prawie miesigca. Ostatnia rozmowa przerodzita si¢ w
przekrzykiwanie, ktore zakonczylo sig, kiedy przypomniatem przyjacielowi, ze nigdy nie
znalaztby Miedzianego Klucza, gdybym go nie doprowadzit prosto do niego. Zamilkl,
popatrzyl na mnie wsciekty i wylogowat si¢ z chatroomu. Uparta duma nie pozwolita mi, by
zadzwoni¢ od razu i przeprosi€. Teraz miatem wrazenie, ze mingto juz za duzo czasu.

Tak. Niezle mi szlo. W niecate p6t roku udato mi si¢ rozpieprzy¢ dwie najblizsze
przyjaznie.

Przelaczytem na kanat Aecha pod nazwa H-Feed. Nadawat wilasnie turniej wrestlingu
z konca lat 80., w ktérym brali udziat Hulk Hogan i Andre Gigant. Nawet nie zadawatem
sobie trudu, zeby zajrze¢ na kanat Daito 1 Shoto - Daishow - bo wiedzialem, ze znajde tam
jakis$ stary samurajski film. Ci kolesie nic innego nie nadawali.

Kilka miesigcy po naszym pierwszym spotkaniu w piwnicy Aecha, ktore zakonczyto
si¢ sprzeczka, zdolalem nawigza¢ watly przyjazn z Daito i Shoto. Nasza trdjka wspdlnie

ukonczyta rozbudowang wyprawe w sektorze 22. Pomyst byt moj. Czutem si¢ zle z powodu



tego, jak zakonczylo si¢ nasze pierwsze spotkanie i czekalem na jaka$ okazje, zeby wystac
obu samurajom galazke oliwng. Okazja nadarzyla si¢, kiedy znalazlem ukryta wyprawe
wysokiego poziomu o nazwie Shodai Urutoraman na planecie Tokusatsu. Na stronie
tytulowej wspomniano, ze gra powstata kilka lat po $mierci Hallidaya, co oznaczalo, Ze nie
mogla mie¢ zadnego zwigzku z konkursem. Byla to takze wyprawa w jezyku japonskim,
stworzona przez oddziat GSS na Hokkaido. Moglbym probowac sam ja ukonczy¢, korzystajac
z oprogramowania Mandrax tlumaczacego w czasie rzeczywistym (miat je zainstalowane
kazdy uzytkownik OASIS), ale byloby to zbyt ryzykowne. Mandrax czg¢sto belkotat albo Zle
tlhumaczyt polecenia i podpowiedzi. A to mogloby doprowadzi¢ nawet do $miertelnej
pomyiki.

Daito i Shoto mieszkali w Japonii (stali si¢ tam narodowymi bohaterami). Wiedzialem
tez, ze obaj moéwig ptynnie po japonsku i angielsku. Napisalem wigc z pytaniem, czy
zechcieliby stworzy¢ ze mng druzyng, tylko na te jedng wyprawe. Poczatkowo odniesli sie do
tego sceptycznie, ale kiedy opisalem im niebanalny charakter tej wyprawy i prawdopodobna
nagrode za jej ukonczenie, w koncu si¢ zgodzili. Calg trojka spotkaliSmy si¢ przed brama na
Tokusatsu i przeszliSmy przez nig wspolnie.

Wyprawa polegata na odtworzeniu wszystkich trzydziestu dziewigciu odcinkow
pierwotnego serialu Ultraman, ktéry japonska telewizja nadawala w latach 1966-1967.
Scenariusz koncentrowat si¢ na czlowieku o nazwisku Hayata, ktory nalezat do Patrolu
Naukowego, organizacji, ktora prowadzita walk¢ z hordami pot¢znych potworow w rodzaju
Godzilli, ktére stale atakowaty Ziemig i1 zagrazaly ludziom. Kiedy Patrol Naukowy napotykat
niebezpieczenstwo, z ktorym nie potrafil sobie poradzi¢ samodzielnie, Hayata korzystat z
kosmicznego wynalazku zwanego Kapsula Beta, ktory przeksztalcal go w pozaziemska
superistot¢ o imieniu Ultraman. Wtedy dokopywat potworowi, ktéry si¢ akurat nawingt. A
robit to za pomoca najrozmaitszych ciosoOw kung-fu i atakow energetycznych.

Gdybym wszedl za bram¢ sam, automatycznie gratbym przez caty serial jako Hayata.
Ale poniewaz weszliSmy z Shoto i Daito, mogli§my wybra¢ innych czlonkéw Patrolu
Naukowego. Na poczatku kazdego poziomu, czyli odcinka mozna byto wymieni¢ posta¢ albo
zamieni¢ si¢ z ktorym$ z graczy. WymienialiSmy si¢ postaciami Hayaty i jego kolegdéw z
Patrolu Naukowego - Hoshino i Arashi. Jak w wiekszo$ci wypraw w OASIS gra w druzynie
utatwiala walke¢ z przeciwnikami i ukoficzenie kolejnych poziomow.

Przejscie wszystkich odcinkow 1 ukonczenie wyprawy zajeto nam caly tydzien. Czesto
graliSmy nieprzerwanie nawet po szesnascie godzin. Kiedy wyszliémy za brame, nasze

awatary zyskaly mas¢ punktow i kilka tysigcy kredytow. Ale prawdziwa nagroda za



ukonczenie tej wyprawy byl niezwykle rzadki artefakt - Kapsula Beta Hayaty. Maty
metalowy cylinder pozwalatl awatarowi raz dziennie przeksztatci¢ si¢ w Ultramana na nie
wigcej niz trzy minuty.

Jako ze bylo nas trzech, odbylis§my dyskusje, kto powinien zatrzymac artefakt.

- Powinien naleze¢ do Parzivala - odezwat si¢ Shoto do starszego brata. - To on odkryt
te wyprawe. Gdyby nie on, nawet bySmy o niej nie wiedzieli.

Oczywiscie Daito byl przeciwny.

- Ale nie bylby w stanie ukonczy¢ wyprawy bez naszej pomocy! - Daito stwierdzit, ze
jedynym uczciwym rozwigzaniem byloby wystawienie na aukcje¢ Kapsuly Beta i podzial
zyskow. Ale na to nie moglem pozwoli¢. Artefakt byl zbyt cenny, by go sprzedawac.
Wiedzialem, ze trafitby w tapy Szostek, bo skupowali oni praktycznie kazdy wazniejszy
artefakt, jaki trafit na aukcj¢. Uznalem tez, ze to dobra okazja, zeby przeciaggna¢ Daisho na
wlasciwg strone.

- To wy powinni$cie zatrzyma¢ Kapsute Beta - powiedziatem. - Ultraman to japonski
najwigkszy superbohater. Jego moc powinna trafi¢ w japonskie rece.

Obaj byli zaskoczeni i oniesmieleni moja hojnoscia. Zwlaszcza Daito.

- Dzigkuje, Parzival-san. - Uklonit si¢ nisko. - Jeste$ cztowiekiem honoru.

Cala nasza trojka rozstala si¢ w przyjazni, cho¢ niekoniecznie jako sojusznicy.
Uwazatem, Ze to dostateczna nagroda za moje starania.

W uszach rozlegt si¢ dzwigk zegara. Spojrzalem na wyswietlacz. Prawie ¢sma. Czas
popracowac.

kskok

Zawsze brakowalo mi pieni¢gdzy, chocbym nie wiem jak starat si¢ oszczedzaé. Co
miesigc musialem optaca¢ kilka wysokich rachunkow, zarowno w prawdziwym $wiecie, jak i
w OASIS. Wydatki w realu byly do$¢ standardowe: czynsz, prad, jedzenie, woda. Naprawy i
wymiana sprzetu. Wydatki mojego awatara byly bardziej egzotyczne: naprawy pojazdu
kosmicznego, oplaty za teleportacje, komorki energetyczne, amunicja. Amunicj¢ kupowatem
hurtowo, ale i tak tanio nie bylo. Miesigczne wydatki na teleportacje czesto byly
astronomiczne. Poszukiwania jaja wymagaty statych podrozy, a GSS wciaz podnosita optaty
za teleportacje.

Wydalem juz niemal wszystkie pienigdze z kontraktow reklamowych. Wigkszo$¢
poszta na sprzet do symulacji i na zakup wilasnej asteroidy. Zarabiatem co miesiac przyzwoite
pieniadze na sprzedazy czasu reklamowego na moim OKO i na aukcjach zbgdnych

przedmiotéw magicznych, zbroi albo broni, ktére zbieralem w czasie podrozy. Ale gldwnym



zrddtem dochodow byla praca na pelny etat w dziale serwisu technicznego OASIS.

Kiedy stworzylem nowg tozsamo$¢ Bryce’a Lyncha, nadatem sobie dyplom uczelni
wyzszej oraz liczne certyfikaty techniczne. Do tego diugi i1 blyskotliwy staz pracy jako
programista w OASIS i tworca aplikacji. Jednak mimo tak $wietnego falszywego zyciorysu
bytem w stanie zdoby¢ tylko posad¢ Przedstawiciela Dzialu Wsparcia Technicznego
najnizszego szczebla. Zatrudnila mnie firma Helpful Helpdesk Inc., jedna z wynajmowanych
przez GSS firm, ktore zajmowaly si¢ obstuga klienta. Pracowalem czterdziesci godzin w
tygodniu, pomagajac kretynom resetowa¢ konsole OASIS i aktualizowa¢ sterowniki do
rekawic dotykowych. Praca byta ucigzliwa, ale na czynsz wystarczyto.

Wylogowalem si¢ z wlasnego konta w OASIS i za pomoca tego samego sprzgtu
zalogowalem si¢ na oddzielne konto, ktére przydzielono mi do tej pracy. Logowanie si¢
zakonczylo 1 moglem przeja¢ kontrole nad moim awatarem z pracy. Telefony do dzialu
technicznego odbieralem jako lalka Ken. Awatar pojawil si¢ w ogromnym wirtualnym
centrum obstugi telefonicznej. Siedzialem w moim wirtualnym boksie, przy wirtualnym
biurku, przed wirtualnym komputerem, a na glowie mialem wirtualne stuchawki z
mikrofonem.

To miejsce uwazalem za prywatne wirtualne piekto.

Spotka Helpful Helpdesk Inc. przyjmowata miliony telefonéw dziennie z calego
$wiata. Dwadzie$cia cztery godziny na dobe, przez okragly rok. Jeden wsciekly tepy kretyn
po drugim. Miedzy telefonami nie bylo czasu na odpoczynek, przeciez w kolejce do
konsultanta wisialo zawsze na linii kilkuset kolejnych kretynéw. Niektorzy czekali godzinami
po to, by kto$ z infolinii potrzymat ich za r¢ke i rozwigzat problem. Po co szuka¢ odpowiedzi
w sieci? Po co probowac rozwigzywaé problem na wilasng reke, skoro mozna poprosi¢ kogos,
zeby za nas pomyslat?

Jak zwykle dziesigciogodzinna zmiana wlokla si¢ niemilosiernie. Ale znalaztem
sposob na zabicie czasu. Konto do pracy bylo ograniczone, tak ze nie mogltem robi¢ nic poza
przegladaniem stron internetowych. Ale przerobitem wizjer, zebym w czasie prowadzenia
rozméw moégt shucha¢ muzyki albo oglada¢ filmy z twardego dysku.

Kiedy zmiana si¢ wreszcie skonczyla, wylogowalem si¢ z konta zawodowego i
natychmiast przelogowalem na prywatne. Czekaly na mnie tysigce nowych e-maili.
Wystarczyty mi tylko ich tematy, by wiedzie¢, co si¢ stalo, kiedy pracowalem.

Art3mis znalazta Jadeitowy Klucz.
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Tak jak inni jajoglowi z calego $wiata batem si¢ kolejnej zmiany na Tablicy, bo
wiedzialem, ze Szdstki zyskaja dzieki temu nieuczciwie przewage.

Kilka miesigcy po tym jak wszyscy przeszliSmy przez Pierwsza Brame, jakis$
anonimowy awatar wystawil na aukcje ultrapot¢zny artefakt. Nosit nazwe Szukajaca
Tabliczka Fyndoro i mial unikalng moc, ktora wiascicielowi mogta da¢ ogromng przewage w
poszukiwaniach wielkanocnego jaja Hallidaya.

Wigkszos¢ wirtualnych przedmiotow w OASIS system tworzyt przypadkowo.
,»Wypadaty”, kiedy zabilo si¢ PNG albo ukonczylo wyprawg. Najrzadszymi przedmiotami
tego typu byly artefakty, superpotezne magiczne przedmioty, ktére wilascicielom dawaty
niewiarygodne umiejetno$ci. Istnialo tylko kilkaset artefaktow i wszystkie pochodzity z
poczatkdéw OASIS, kiedy byla ona glownie masowa gra sieciowa. Kazdy artefakt byt
niepowtarzalny, to znaczy, ze w calej symulacji istniat tylko jeden jego egzemplarz. Zwykle,
aby go zdoby¢, na koncu trudnej wyprawy trzeba bylo pokonaé jakiego$§ ztego bohatera o
boskiej mocy. Jesli si¢ mialo szczegscie, czarny charakter po $mierci upuszczat artefakt.
Mozna go bylo rdwniez przejaé, zabijajac awatara, albo kupi¢ go na sieciowej aukcji.

Jako ze artefakty byly tak rzadkie, pojawienie si¢ jednego z nich na aukcji zawsze
odbijato si¢ szerokim echem. Niektore sprzedawatly si¢ za setki tysiecy kredytow, wszystko
zalezalo od ich mocy. Rekord ustanowiono przed trzema laty, kiedy na aukcje trafil artefakt o
nazwie Kataklizator. Wedlug opisu sprzedajacego Kataklizator byt czym$ w rodzaju
magicznej bomby, ktéra mozna bylo uzy¢ tylko raz. Zdetonowany, zabijat kazdego awatara i
PNG w danym sektorze, tacznie z wlascicielem. Nie bylo si¢ jak przed nim bronié. Jesli kto$
miat pecha i znalazt si¢ w tym samym sektorze podczas wybuchu, bylo juz po nim,
niezaleznie od poziomu mocy i zabezpieczen.

Kataklizator kupit jaki§ anonimowy nabywca za nieco ponad milion kredytow.
Artefaktu jeszcze nie zdetonowano, wigc nowy wiasciciel weigz gdzie§ go ukrywat i czekat
na wlasciwa chwile, by go uzy¢. Pojawit si¢ wrecz zart na ten temat. Kiedy jakas$ jajoglowa
otaczaly awatary, na ktorych towarzystwo nie miala ochoty, méwila, Ze ma w schowku
Kataklizator i grozita detonacja. Ale wigkszos$¢ ludzi podejrzewata, ze Kataklizator wpadt w
tapy Szostek, tak jak wiele innych pot¢znych artefaktow.

Szukajaca Tabliczka Fyndoro poszta w koncu za jeszcze wigkszg sum¢ niz

Kataklizator. Wedlug opisu z aukcji tabliczka byla ptaskim kawaltkiem okraglego,



wypolerowanego czarnego kamienia i miata jedng bardzo prosta wiasciwos¢. Raz dziennie
wlasciciel mogl wypisaé na jej powierzchni imi¢ dowolnego awatara, a tabliczka wyswietlata
mu jego potozenie w danej chwili. Jednak ten dar miat swoje ograniczenia. Jesli wilasciciel
byt w innym sektorze OASIS niz poszukiwany awatar, tabliczka wskazywata tylko sektor, w
ktorym przebywat cel. Jesli poszukujacy i1 poszukiwany znajdowali si¢ w tym samym
sektorze, tabliczka wskazywata planete, na ktorej jest poszukiwany (albo najblizsza planete,
jesli poszukiwany poruszal si¢ w przestrzeni migdzyplanetarnej). A jesli obaj byli na tej samej
planecie, wtedy tabliczka wskazywata dokfadne koordynaty na mapie.

Sprzedawca artefaktu podkreslat w opisie aukcji, ze jesli uzylo si¢ mocy tabliczki w
polaczeniu z Tablica, byl to prawdopodobnie najbardziej cenny artefakt w catej OASIS.
Wystarczylo obserwowac najlepsze wyniki na Tablicy i czeka¢, az komu$ wzro$nie liczba
punktéw. W chwili, kiedy si¢ to stalo, nalezalo napisa¢ imi¢ tego awatara na tabliczce, by
dowiedzie¢ sig, gdzie wlasnie przebywa. W ten sposdb mozna bylo pozna¢ potozenie klucza,
ktéry znalazl, albo bramy, ktérg przeszedt. Z powodu ograniczen artefaktu dokladne
polozenie klucza lub bramy mozna bylo okresli¢ dopiero po dwdch czy trzech probach, ale
mimo wszystko byly to informacje, za ktore wielu ludzi gotowych bytoby zabic¢.

Kiedy Szukajaca Tabliczka Fyndoro pojawita si¢ na aukcji, kilka duzych klanow
jajoglowych zaczglo ostra licytacje. Ale ostatecznie artefakt kupity Szostki za prawie dwa
miliony kredytow. Sam Sorrento licytowal tabliczke poprzez wiasne konto w IOI. Odczekat
do ostatnich sekund aukcji i1 przelicytowat wszystkich. Mogl sktada¢ oferty anonimowo, ale
najwyrazniej chcial, zeby caty $wiat si¢ dowiedzial, w czyje r¢ce trafila tabliczka. W ten
sposob dawal zna¢ Wielkiej Piatce, ze od tej pory Szostki beda $ledzi¢ tego z nas, kto
znajdzie klucz albo przejdzie bramg. I nic nie mogli§my na to poradzic.

Poczatkowo obawialem si¢, ze Szostki beda chcialy za pomoca tabliczki wytropi¢
kazdego z nas i zabi¢. Ale lokalizacja naszych awatarow nic by im nie dala, chyba ze
znajdowaliby$my si¢ w strefie pojedynkow i bylibySmy na tyle gtupi, by w niej tkwi¢, poki
nie znajda nas Szostki. A poniewaz z tabliczki mozna bylo skorzysta¢ tylko raz dziennie,
ryzykowali tez, ze stracg szans¢ na lokalizacj¢ tego, kto awansowalby na Tablicy. A tego nie
mogli ryzykowacé. Trzymali tabliczke w pogotowiu i czekali na wlasciwy moment.

kskok

Niecate p6t godziny po zmianie wyniku przez Art3mis cata flota Szostek zaczeta
zbiera¢ si¢ w sektorze 7. Kiedy tylko punktacja na Tablicy si¢ zmienita, Szostki musiaty
wykorzysta¢ Szukajaca Tabliczke Fyndoro, by okresli¢c dokladne polozenie Art3mis. Na

szczgs$cie awatar Szostek, ktory uzyt tabliczki (zapewne sam Sorrento) byt akurat w innym



sektorze niz poszukiwana, wigc tabliczka nie zdradzita, na jakiej planecie jest dziewczyna.
Podpowiedziata tylko Szostkom, w jakim sektorze. I dlatego cata flota Szostek natychmiast
pomkneta do sektora 7.

Dzigki ich catkowitemu brakowi subtelnosci caly swiat juz wiedzial, ze Jadeitowy
Klucz ukryty jest gdzie§ w tym sektorze. Naturalnie zaczg¢li si¢ tam zbiera¢ takze jajoglowi.
Szo6stki zawezity pole poszukiwan. Na szczescie sektor 7 zawierat tysigce planet, ksiezycow i
innych $wiatow, a Jadeitowy Klucz mogt si¢ kry¢ w dowolnym z nich.

Przez kilka godzin trwalem w szoku, nie wierzac ciagle, ze zostalem zdetronizowany.
Wiasnie tak to podawano na kanatach informacyjnych: PARZIVAL ZDETRONIZOWANY!
ART3MIS NOWYM JAJOGLOWYM NUMER JEDEN! SZOSTKI SIE ZBLIZAJA!

Kiedy w koncu si¢ pozbieratem, wyswietlitem Tablice i zmusitem sig, zeby patrze¢ na

nig przez bite dziesie¢ minut, sztorcujac samego siebie w myslach.

NAJLEPSZE WYNIKI:
1, Art3mis 129000

2. Parzival 110000

3, Aech 108000

4. Daito 107000

5, Shoto 106000

6 101-655321 105000
7.101-643187 105000
8.101-621671 105000
9. 101-678324 105000
10. 101-637330 105000

Mozesz wini¢ tylko samego siebie, wmawialem sobie. Pozwoliles, by sukces uderzyt
ci do glowy. Odpuscile$ sobie poszukiwania. My$late$, ze cud zdarza sie dwa razy? Ze w
konicu po prostu trafisz na trop, ktory poprowadzi ci¢ do Jadeitowego Klucza? Siedziate$ tu na
dupie z falszywym poczuciem bezpieczenstwa. Ale ten problem masz juz z glowy, co,
palancie? Zamiast przysiag$¢ faldow i skupi¢ si¢ na misji, przeputales pierwsze miejsce.
Stracite$ prawie pot roku, opieprzajac si¢ i wzdychajac za laska, ktorej nawet nie spotkates w
realu. Laska, ktora dala ci kosza. Laska, ktora w koncu z tobg wygra.

A teraz... wracaj do gry, gamoniu. Znajdz ten klucz.

Nagle zapragnalem wygra¢ ten konkurs bardziej niz kiedykolwiek. Nie tylko dla



pieniedzy. Chcialem co$ udowodni¢ Art3mis. I chciatem zakonczy¢ poszukiwania, zeby w
konicu znéw si¢ do mnie odezwala. I Zzebym spotkal si¢ z nig osobiscie, zobaczyl jej
prawdziwg twarz i zrozumial, co naprawde do niej czujg.

Wyrzucitlem Tablice z wyswietlacza 1 otworzytem notes Graala, ktory stanowit juz
ogromny zbioér informacji, ktére zebralem od poczatku konkursu. Notes miat postaé
kaskadowo ulozonych okienek z tekstem, mapami, zdjgciami, nagraniami audio i wideo.
Wszystko bylo zindeksowane, powigzane ze sobg i pulsowato zyciem.

Kwartyne miatem otwarta w oknie na samej gorze. Cztery wersy. Siedemnascie stow.
Trzydziesci cztery sylaby. Patrzylem na nie tak czgsto i tak dlugo, ze prawie stracity caly
sens. ZnoOw na nie spojrzatem i z trudem powstrzymalem si¢, by nie wykrzycze¢ z wscieklosci

1 frustracji:

Kapitan chowa Klucz Jadeitowy
W biatym domu co sypie sig¢
Ale w gwizdek zadmiesz wtedy

Gdy trofea wszystkie zniesiesz

Wiedziatem, ze odpowiedZ mam przed nosem. Art3mis juz ja znalazla.

Przeczytalem jeszcze raz notatki o Johnie Draperze, czyli Kapitanie Crunchu i o
plastikowym gwizdku, ktéry zapewnil mu nie$miertelng stawg¢ wsrod hakerow. Nadal
wierzylem, ze wlasnie tego kapitana i gwizdek mial na mys$li Halliday. Ale sens reszty
kwartyny pozostawal wcigz nieprzenikniony.

Teraz jednak wiedzialem co$ jeszcze, klucz znajduje si¢ gdzieS w sektorze 7.
Wyciagnatem wigc atlas OASIS i zaczalem szuka¢ planet o nazwach, ktore moglyby mieé
jakis zwigzek z kwartyng. Znalaztem kilka §wiatow nazwanych na cze$¢ stynnych hakerow,
jak Wz czy Mitnick, ale zadnego o nazwie John Draper. Sektor 7 zawieral tez setki Swiatow
nazwanych jak stare grupy usenetowe. W jednym z nich - planecie Alt. Phreaking - stala
statua Drapera ze starym telefonem tarczcowym w jednym reku i gwizdkiem z Cap’N Crunch
w drugim. Ale statu¢ wzniesiono trzy lata po $mierci Hallidaya, wigc to byl $lepy zautek.

Przeczytalem kwartyne raz jeszcze i tym razem moja uwage zwrécito co§ w dwoch

ostatnich wersach:

Ale w gwizdek zadmiesz wtedy

Gdy trofea wszystkie zniesiesz.



Trofea. Gdzie§ w sektorze 7. Musialem znalez¢ zbidr jakich$ trofeéw, nagrod w
sektorze 7.

Szybko przejrzalem moje pliki na temat Hallidaya. Z tego co wiedziatem, jedyne
nagrody, jakie mial, to pie¢ tytuldow Najlepszego Projektanta Gier Roku zdobytych na
przelomie wieku. Te nagrody do dzi§ mozna bylo oglada¢ na wystawie w Muzeum GSS w
Columbus, ale ich repliki mozna bylo zobaczy¢ takze w OASIS, na planecie Archaide.

A Archaide znajdowata si¢ w sektorze 7.

Skojarzenie wydawalo si¢ do§¢ watle, ale i tak chcialem je sprawdzi¢. Przynajmniej
przez nastepne kilka godzin zajme si¢ czyms$ sensownym.

Spojrzatem na Maxa, ktory tanczyt sambe na jednym z monitor0w w centrum
dowodzenia.

- Max, przygotuj Vonneguta do lotu. O ile oczywiscie nie jestes zajety.

Max przestat tanczy¢ i usmiechnat si¢ krzywo.

- Si¢ robi, El Comanchero!

Wstatem 1 podszedlem do windy, ktora zaprojektowalem na wzér turbowind z
pierwszej serii Star Treka. Zjechalem cztery poziomy nizej do Zbrojowni - poteznego lochu
wypetnionego potkami, szaftkami i stojakami na bron. Wyciggnatem na wyswietlacz schowek
mojego awatara. Mial wyglad klasycznej lalki z papieru, na ktérg moglem przeciagaé rozne
przedmioty i wyposazenie.

Archaide lezata w strefie pojedynkow, wiec postanowitem zabra¢ troche sprzetu i
wlozy¢ najlepsza niedzielng zbroje. Przywdziatem blyszczacg aktywna zbroje +10 Hale Mail,
do pasa przypiaglem ulubione blastery, a na plecy zarzucitem strzelbe i elficki miecz +5
vorpal. Do tego jeszcze kilka innych niezbednych przedmiotow: dodatkowa para butow
antygrawitacyjnych, Pier§cien Magicznego Oporu, Amulet Ochronny i Rekawice Mocy
Giganta. Nie znositem mysli, ze mégtbym czego$ potrzebowac i1 nie mie¢ tego pod reka, wiece
zwykle obwieszalem si¢ sprzgtem, ktory wystarczytby dla trzech jajoglowych. Kiedy
koniczylo mi si¢ miejsce na ciele awatara, wrzucalem dodatkowy sprzet do Magicznego
Plecaka.

Odpowiednio wyposazony wskoczytem z powrotem do windy i po kilku sekundach
statem przed hangarem mieszczacym si¢ na najnizszym poziomie twierdzy. Niebieskie lampki
pulsowaty wzdluz pasa startowego, ktory biegt przez $rodek hangaru az do masywnych
zbrojonych drzwi. Za drzwiami ciggnat sie tunel startowy prowadzacy do kolejnych
zbrojonych drzwi wbudowanych w powierzchnig¢ asteroidy.

Po lewej stronie pasa stat moj pokiereszowany w bitwach mysliwiec X-Wing. Po



prawej zaparkowalem deloreana. A na pasie pysznit si¢ pojazd, ktorego uzywalem najcze¢sciej
- ,,Vonnegut”. Max odpalit juz silniki. Dochodzit z nich cichy, staty ryk wypehiajacy caty
hangar. ,,Vonnegut” byt mocno podrasowanym transportowcem klasy Firefly, zbudowanym
na wzor ,,Serenity” z klasycznego serialu telewizyjnego Firefly. Kiedy do mnie trafil, nazywat
si¢ ,,Kaylee”, ale natychmiast go przechrzcilem, nadajac mu imi¢ na cze$¢ mego ulubionego
XX-wiecznego pisarza. Nowa nazwe¢ wymalowalem na burcie poobijanego szarego kadhuba.

,Vonneguta” przejalem od oddzialu klanu Oviraptor. Byli na tyle ghupi, ze probowali
porwaé¢ mojego X-Winga, kiedy podrézowalem sobie po réznych §wiatach w sektorze 11,
zwanym Whedonverse. Oviraptory to pewne siebie dranie, ale nie mieli pojecia, z kim si¢
zadajg. Jeszcze zanim otworzyli do mnie ogien, miatem podly nastrdj. Gdyby nie to, moze
bym im po prostu uciekl, przyspieszajac do predkosci swiatla. Ale tego dnia odebratem ich
atak bardzo osobiscie.

Statki przypominaly wigkszo$¢ innych przedmiotéw w OASIS. Kazdy mial jakie$
atrybuty, bron i maksymalng predkos¢. Moj X-Wing byt znacznie zwrotniejszy niz wielki
transportowiec Oviraptoréw, wigc bez trudu unikngtem kanonady ich armat ze szrotu.
Odpowiedziatem za to laserowymi dziatkami 1 torpedami protonowymi. Kiedy
unieruchomilem im silniki, wsiadlem na poktad i zabitem po kolei kazdego awatara. Kiedy
kapitan mnie rozpoznal, probowatl przeprasza¢, ale nie bylem w milosiernym nastroju.
Pozbywszy si¢ zatogi, zaparkowatem X-Winga w luku bagazowym i pozeglowatem do domu
moim nowym pojazdem.

Podszedtem do ,,Vonneguta” i na podtoge¢ hangaru wysungta si¢ rampa zatadunkowa.
Kiedy zblizytem si¢ do kokpitu, statek juz startowal. Ustyszatem stuknigcie chowanego
podwozia i usadowilem si¢ za sterami.

- Max, zamknij dom i ustal kurs na Archaide.

- Tak jest, ka-ka-kapitanie - jakal si¢ Max z jednego z monitorow w kokpicie. Drzwi
hangaru rozsunety si¢ i ,,Vonnegut” wystrzelit tunelem startowym prosto w rozgwiezdzone
niebo. Kiedy statek znalazt si¢ na zewnatrz, zbrojone drzwi do tunelu zamknety sie za nim
ghucho.

Zobaczylem, ze na wysokiej orbicie nad Falco wisi kilka statkow. Jak zwykle:
$wirnigci fani, kandydaci na uczniow 1 poczatkujacy fowcy nagrod. Kilku z nich wilasnie
odwracalo swe statki, zeby lecie¢ za mng - to tak zwane Snuje, czyli ludzie, ktorzy prébowali
$ledzi¢ co wazniejszych jajogtowych, zbierali informacje na temat ich ruchow, a potem
probowali je odsprzedawaé. Zawsze mogltem zgubi¢ tych kretynow, przechodzac na predkosé

swiatta. Mieli szczgsdcie. Jesli nie moglem zgubi¢ kogo$, kto mnie $ledzil, zwykle nie miatem



wyboru, musiatem si¢ zatrzymac i go zabi¢.

Kiedy Vonnegut skoczyt w nad$wietlng, planety przede mng rozmyty si¢ w dlugie
smugi §wiatla.

- Pre-pre-predkos¢ Swiatta wiaczona, pigédziesiat trzy minuty. Je§li zechce pan
skorzysta¢ z najblizszych gwiezdnych wrot, pigtnascie.

Gwiezdne wrota byly strategicznie rozmieszczone w kazdym sektorze. To nic innego,
jak po prostu urzadzenia do teleportacji wielko$ci statkow kosmicznych. Poniewaz jednak
pobierano w nich oplaty od masy statku i odleglo$ci, jaka chciato si¢ przeby¢, korzystaly z
nich przewaznie tylko korporacje i obrzydliwie bogate awatary, ktoére nie mialy na co
wydawaé kredytow. Nie bylem ani korporacja, ani obrzydliwie bogaty, ale w tej sytuacji
zdecydowalem si¢ szarpnac.

- Lecimy przez gwiezdne wrota, Max. Trochg¢ nam si¢ spieszy.

0022

Vonnegut wyskoczyl z nad§wietlnej i nagle za oknami kokpitu ukazata si¢ Archaide.
Odrozniata si¢ od innych planet w okolicy, bo zakodowano ja, by nie wygladata realistycznie.
Wszystkie sgsiednie planety byly doskonale wyrenderowane, z chmurami, kontynentami i
nawet kraterami na zakrzywionych powierzchniach. Na Archaide nie bylo nic takiego.
Miesécilo si¢ tu najwigksze w OASIS muzeum klasycznych gier komputerowych. Planete
zaprojektowano tak, by odda¢ hotd projektantom gier z grafika wektorowa z konca lat 70. i
poczatku 80. Na powierzchni planety wida¢ bylo jedynie siatk¢ jarzacych si¢ zielonych
kropek, ktore przypominaty §wiatelka na pasie startowym na lotnisku. Rozsiane byly rowno
po calej planecie i1 ukfadaly si¢ w idealng siatk¢. Z orbity Archaide przypominala wektorowy
rysunek Gwiazdy Smierci z wydanej w 1983 roku platforméwki Gwiezdne wojny na Atari.

Max probowat wyladowaé ,,Vonnegutem” na powierzchni, a ja szykowatem si¢ na
ewentualng walke. Wlaczylem zbroje i naszprycowalem awatara kilkoma miksturami i
nanopakietami. Archaide lezala w strefie pojedynkow i w strefie chaosu, co oznaczalo, ze
dziata tu zar6wno magia, jak i technologia. Staralem si¢ wigc nie zapomnie¢ o niczym, co
moglo mi pomoc w walce.

Idealnie wyrenderowana stalowa rampa zatadunkowa ,,Vonneguta” opadta na ziemig.

Mocno kontrastowala z cyfrowa czernig powierzchni Archaide. Kiedy zszedlem ze statku,



stukngtem w klawiature na prawym nadgarstku. Rampa cofn¢ta si¢ i z cichym szumem
wlaczyl si¢ system zabezpieczenia pojazdu. Wokoél kadhuba ,,Vonneguta” pojawilo sig
przezroczyste blekitne pole sitowe.

Rozejrzatem si¢ po horyzoncie. Wygladat jak rozpikselowana wektorowa linia
oznaczajaca teren gorzysty. Z poziomu powierzchni Archaide wygladata doktadnie jak gra
Battlezone z 1981 roku, kolejny wektorowy klasyk na Atari. W oddali tréjkatny wulkan
wyrzucat zielone piksele lawy. Mozna bylo biec w strone tego wulkanu catymi dniami i nigdy
do niego nie dotrze¢. Zawsze tkwil na horyzoncie. Zupehie jak w starej grze komputerowe;j,
krajobraz na Archaide nigdy si¢ nie zmieniat, nawet kiedy okrazylo si¢ planete.

Zgodnie z moimi poleceniami Max posadzit ,,Vonneguta” na ladowisku w poblizu
réwnika na wschodniej potkuli. Ladowisko bylo puste, a okolica wygladala na opuszczona.
Skierowalem si¢ w strong najblizszej zielonej kropki. Kiedy podszedtem, przekonatem sie, ze
w istocie jest to wejscie do tunelu, byt to jaskrawozielony okrag dziesieciometrowej §rednicy
prowadzacy pod ziemi¢. Archaide byta pusta w $rodku, a muzealne eksponaty miescity sie
wylacznie pod powierzchnig.

Kiedy stanaglem przy najblizszym wejsciu do tunelu, ustyszatem dochodzaca spod
powierzchni glo$ng muzyke. Rozpoznatem Pour Some Sugar on Me grupy Def Leppard z
albumu Hysteria (Epic Records, 1987). Stanglem na skraju jarzacego si¢ zielonego okrggu i
wskoczytem do $rodka. Zielona grafika wektorowa znikngta i moj awatar stangt w otoczeniu
wyrenderowanym w wysokiej rozdzielczosci i pelnym kolorze. Wszystko wokdt znow
wygladato realistycznie.

Pod powierzchnig Archaide miescila tysigce klasycznych salondw z automatami do
gier. Kazdy stanowil pieczolowita rekonstrukcje prawdziwego salonu, ktory kiedy$ istniat
gdzie§ w prawdziwym $wiecie. Od samego poczatku OASIS tysigce starszych uzytkownikow
przychodzito tu i drobiazgowo kodowalo wirtualne repliki miejscowych salondéw, jakie
pamigetali z dziecinstwa. W ten sposob uwieczniali je w muzeum. A w kazdym z tych
symulowanych salonéw, kregielni czy pizzerii staly rzgdy automatéw z klasycznymi grami.
Mozna tu bylo znalez¢ przynajmniej jedng kopi¢ kazdego automatu do gier, jaki kiedykolwiek
wyprodukowano. Wszystkie kody zrodlowe gier zaszyto w kodzie planety, a drewniane szafy
z automatami wygladaty jak oryginaty. W calym muzeum mozna bylo tez podziwia¢ setki
$wiatyn 1 wystaw poswigconych rozmaitym projektantom i wydawcom gier.

Poziomy muzeum sktadaty si¢ z ogromnych pieczar pofaczonych siecig podziemnych
ulic, tuneli, schodow, wind, ruchomych schodow, drabin, zjezdzalni, drzwi-putapek i tajnych

przejs$¢. Przypominalo to potezny podziemny labirynt o wielu poziomach. Zaprojektowano go



tak, ze bardzo tatwo mozna bylo si¢ zgubi¢, wigc na wyswietlaczu miatem stale wlaczong
trojwymiarowg holograficzng mape. Aktualne potozenie mojego awatara oznaczata migajaca
niebieska kropka. Wszedlem do muzeum obok starego salonu o nazwie Zamek Alladyna, tuz
pod powierzchnig. Dotknatem punktu na mapie w poblizu rdzenia planety. To byt mdj cel.
Program szybko wyznaczyl mi najszybsza droge, ktéra moge si¢ tam dostaé. Pobiegtem
wytyczonym szlakiem.

Muzeum podzielono na warstwy. Tu, pod plaszczem planety, mozna bylo znalez¢
ostatnie automaty na monety, jakie wyprodukowano przez pierwszych kilka dekad XXI
wieku. Przewaznie byly to symulatory z elementami dotykowymi pierwszej generaciji,
wibrujacymi fotelami czy kabinami na hydraulicznych podno$nikach. Mnéstwo polaczonych
w sie¢ seryjnych symulatoréw motoryzacyjnych, ktére umozliwiaty $ciganie si¢ z innymi
graczami. To byl labedzi §piew automatow. Domowe konsole do gier wyparly juz wtedy
publiczne automaty na monety. Kiedy pojawita si¢ OASIS, w ogole zaprzestano produkcji
automatow.

Zapuszczajac si¢ w glab muzeum, mozna bylo podziwia¢ coraz starsze i bardziej
archaiczne gry. Automaty z przelomu wiekéw. Mnodstwo gier walki, w ktorych niezgrabne
postaci, renderowane za pomoca wielokatow, dawaly sobie tupnia na wielkich ptlaskich
monitorach. Strzelanki z prymitywnymi pistoletami §wietlnymi. Symulacje tanca. A poziom
nizej wszystkie gry zaczynaly wyglada¢ identycznie. Kazda miata ksztalt wielkiego
prostokatnego pudla z drewna, w ktorym miescily si¢ kineskopowy telewizor i prymitywne
urzadzenia sterujace. Gralo si¢ w nie, uzywajac rak i oczu (od czasu do czasu jeszcze stop).
Nie bylo Zadnego sprzetu dotykowego. W tych grach nie czulo si¢ niczego. Im glebiej
wchodzitem, tym ubozsza stawala si¢ grafika.

Na najnizszym poziomie muzeum, w samym rdzeniu planety, znajdowala si¢ kulista
sala z sanktuarium pos$wieconym pierwszej grze wideo - Tenis dla dwoch graczy -
wynalezionej przez Williama Higinbothama w 1958 roku. Gra dzialala na starym
analogowym komputerze, a obraz wyswietlal si¢ na matym oscyloskopowym ekranie okoto
pieciocalowej $rednicy. Obok stata replika archaicznego komputera PDP-1, na ktéorym
dziatata gra Spacewar!, druga w historii gra wideo stworzona przez grup¢ studentow z MIT w
1962 roku.

Jak wigkszo$¢ jajogtowych kilka razy bytem juz na Archaide. Schodzilem do rdzenia i
gralem, zarowno w Tenisa, jak 1 Spacewar!, poki nie opanowatem ich do perfekcji. Potem
widczylem si¢ po poziomach muzeum, gralem w rozmaite gry i szukatem tropow, jakie mogt

zostawi¢ Halliday. Ale nie znalaztem niczego.



Bieglem dalej, coraz nizej, az dotarfem do muzeum Gregarious Simulation Systems,
zlokalizowanego kilka pozioméw pod rdzeniem planety. Zszedtem juz tu kiedys$, wigc nie
byto to dla mnie nowoscig. Staly tu eksponaty poswigcone wszystkim najpopularniejszym
grom GSS. Kilka gier wypuszczonych pierwotnie na komputery domowe i konsole
zaadaptowano tez na automaty. Dos$¢ szybko znalaztem wystawe, na ktorej stato pig¢ nagrod
Projektanta Gier Roku przyznanych Hallidayowi. Obok znajdowata si¢ brazowa statua
samego Hallidaya.

Po kilku minutach wiedzialem, ze marnuje¢ tu tylko czas. Muzeum GSS zakodowano
tak, ze nie dato si¢ niczego zabra¢ z wystawy, wiec nagrdéd nie mozna bylo tak po prostu
zgarng¢. Przez kilka minut prébowalem bezskutecznie odcig¢ jedna z nich od podstawy
laserowym palnikiem, ale w koncu datem sobie spoko;.

Kolejny $lepy zautek. Cala ta wycieczka to tylko strata czasu. Rozejrzatem si¢ po raz
ostatni i ruszytem do wyj$cia, pilnujac si¢, by nie straci¢ panowania nad soba.

W drodze powrotnej postanowitlem wyj$¢ na powierzchni¢ inng droga, przez czes$¢
muzeum, ktorej nie zwiedzilem w catosci podczas poprzednich wizyt. Wedrowatem licznymi
tunelami az do pot¢znej komory, w ktorej miescito si¢ co§ w rodzaju podziemnego miasta
sktadajacego si¢ wylacznie z pizzerii, kregielni, sklepdw spozywczych i oczywiscie salonow
gier. Widczylem si¢ po labiryncie pustych ulic, az w koncu trafilem na krety zautek, ktory
konczyt si¢ $lepo przy wejsciu do matlej pizzerii.

Stanaglem jak wryty, kiedy zobaczylem nazwe lokalu.

Nazywal si¢ Happytime Pizza i1 byl replikg matej pizzerii, ktora istniata w rodzinnym
mie$cie Hallidaya w potowie lat 80. Halliday najwyrazniej przekopiowat kod Happytime
Pizza z symulacji Middletown i ukryt jej replike tu, w muzeum na Archaide.

Co u licha tu robita? Nigdy nie styszatem, zeby kto§ wspominat o niej na forach dla
jajogltowych czy w przewodnikach strategicznych. Czy to mozliwe, ze dotad nikt na nig nie
trafit?

Halliday kilka razy wspominal o Happytime Pizza w Almanachu i wiedziatem, ze
wigzat z tym miejscem mite wspomnienia. Czesto przychodzit tu po szkole, by nie wraca¢ do
domu.

We wnetrzu odtworzono atmosfere klasycznej pizzerii i salonu gier z lat 80. Za lada
stato kilku pracownikow PNG, ktorzy ugniatali ciasto i odcinali kawalki pizzy. (Wlaczylem
wiezg Olfatrix i odkrylem, ze naprawde czu¢ tu sos pomidorowy). Lokal podzielono na dwie
polowy - salon gier i cz¢§¢ jadalng. W czesci jadalnej tez staly automaty do gier. Pod

stolikami ze szklanymi blatami kryly si¢ automaty do gry na siedzagco. Mozna bylo, jedzac



pizze, gra¢ na stole w Donkey Konga.

Gdybym byl glodny, mogltbym zamoéwi¢ przy barze kawatek prawdziwej pizzy.
Zamowienie przekierowano by do pizzerii lezacej w poblizu mojego bloku, w tej, ktorg
umiescitem na liScie ulubionych lokali w preferencjach OASIS. Pizz¢ dostarczono by mi pod
drzwi w kilka minut, a cen¢ (lacznie z napiwkiem) potracono by mi z konta w OASIS.

Chodzac po salonie gier, stuchalem piosenki Bryana Adamsa z glo$nikow
zamontowanych na obitych wyktadzing $cianach. Bryan $piewat o tym, ze dokadkolwiek si¢
udal, dzieciaki chciaty rocka. Przycisngtem klawisz na automacie do rozmieniania pieni¢dzy i
kupitem ¢wierédolarowke. Wziatem ja z tacki z nierdzewnej stali i wrécitem do sali z
automatami, napawajac si¢ szczegdlowoscia, z jaka wszystko tu odtworzono. Na automacie z
Defenderem zobaczytem przyklejong kartke z odrecznym napisem: ,,Pobij rekord wilasciciela,
a dostaniesz duza pizz¢ za darmo!”

Na automacie z Robotronem wida¢ bylo liste rekordow. W tej grze najlepsi gracze
mogli obok wyniku wpisa¢ cale zdania, a nie tylko inicjaty. Mistrz tego automatu wykorzystat
swoje cenne miejsce, by oglosi¢ $wiatu, ze: ,,Wicedyrektor Rundberg to skonczony kretyn!”

Wszedlem glebiej do ciemnej elektronicznej pieczary i stanglem przy automacie z
Pac-Manem na samym koncu sali, wcisnigtym migdzy Galage 1 Dig-Duga. Powierzchnia
czarno-zottej szafki pelna byla zadrapan i otar¢, a kiczowata grafika z boku zaczeta odfazic.

Monitor Pac-Mana byl ciemny, a na automacie naklejono kartke z napisem ,,Awaria”.
Po co Halliday wstawial zepsuty automat do tej symulacji? Czy to kolejny szczegdt oddajacy
atmosfere? Zaintrygowalo mnie to, wigc postanowitem przyjrze¢ mu si¢ blizej.

Odsungtem automat od $ciany i zobaczylem, ze Pac-Man jest wylaczony z pradu.
Podigczytem kabel z powrotem do gniazdka i czekatem, az gra si¢ ponownie uruchomi.
Wygladato na to, ze dziala bez zarzutu.

Kiedy przesuwatem automat z powrotem na miejsce, co$ zauwazytem. Na gorze, na
metalowej opasce podtrzymujacej szklany szyld, lezata ¢wierc¢dolardéwka. Data wybicia
monety: 1981 - rok, w ktérym wydano Pac-Mana.

Wiedziatem, ze w latach 80. kiedy kto$§ potozyl monet¢ na szyldzie, oznaczalo to, ze
rezerwuje sobie nastepnag kolejke na tej maszynie. Probowatem wzig¢ ¢wier¢dolarowke, ale
ani drgneta. Jakby kto$ ja przyspawal.

Dziwne.

Przykleitem kartke z napisem ,,Awaria” na sgsiedni automat z Galagg i spojrzalem na
ekran startowy, na ktorym wymieniano zle duchy grasujace w grze: Inky, Blinky, Pinky i
Clyde. Najwyzszy wynik wypisany na gorze ekranu wynosit 3 333 350 punktow.



Kilka rzeczy wygladalo tu dziwnie. W prawdziwym $wiecie automaty z Pac-Manem
nie zachowywaty listy rekordow po wylaczeniu z pradu. A licznik rekordow powinien si¢
przekreci¢ przy milionie punktow. Jednak ta maszyna wyswietlala rekord 3 333 350 punktow
- zaledwie o dziesie¢ punktéw mniej od najwyzszego mozliwego wyniku w Pac-Manie.

Jedyny sposob, by pobi¢ ten rekord, to rozegra¢ idealng gre.

Czulem, Ze puls mi przyspiesza. Co$ tu odkrylem. Jakie§ wielkanocne jajo ukryte w
tym starym automacie do gier. Nie byto to owo najwazniejsze jajo. Ot, jajo posledniejszego
gatunku. Jakie§ wyzwanie czy tez zagadka, ktora na pewno stworzyl i umiescit tu Halliday.
Nie wiedziatem, czy ma to co$ wspolnego z Jadeitowym Kluczem. Moze w ogdle nie miato to
zwigzku z poszukiwaniami wilasciwego jaja. Ale istniat tylko jeden sposob, zeby to
sprawdzic.

Musiatem rozegra¢ idealng parti¢ Pac-Mana.

Nie bylo to tatwe zadanie. Trzeba bylo przejs¢ bezblednie wszystkie dwiescie
piecdziesiat sze$¢ poziomodw, az do ostatniego ekranu podzielonego na dwie czesci. Po drodze
nalezalo zje$¢ kazda kropke, napdj energetyzujacy, owoc i kazdego ducha, a przy tym
wszystkim ani razu nie straci¢ zycia. W sze$édziesigcioletniej historii tej gry
udokumentowano niecale dwadzie$cia przypadkow bezblgdnych partii. Jedng z nich, na
dodatek najszybciej przebyta w historii, rozegrat James Halliday, zrobit to w niespetna cztery
godziny, na oryginalnym automacie z Pac-Manem ustawionym w pomieszczeniu do relaksu
w siedzibie Gregarious Games.

Wiedziatem, ze Halliday uwielbiat t¢ gre, wigc juz dawno sporo si¢ dowiedziatem na
jej temat. Ale nigdy nie udalo mi si¢ rozegra¢ bezblednej partii. Oczywiscie nigdy tez
przesadnie si¢ nie staralem. Do dzisiaj nie mialem powodu.

Otworzytem notes Graala 1 wyciagnalem z niego wszystko, co znalaztem
kiedykolwiek na temat Pac-Mana. Oryginalny kod gry. Pelng biografi¢ projektanta Toru
Iwataniego. Kazdy podrecznik strategii Pac-Mana, jaki kiedykolwiek napisano. Kazdy
odcinek komiksu o Pac-Manie. Skladniki ptatkow zbozowych Pac-Man. I oczywiscie
schematy gry. Miatem ich od jasnej cholery, a do tego setki godzin nagran, jak przechodza ja
najlepsi gracze w historii. Analizowatem to wszystko kiedy$ bardzo dlugo, teraz przejrzatem
tylko, zeby od$wiezy¢ sobie pamie¢. W koncu zamknalem notes i przyjrzatem si¢ automatowi
przed soba. Mierzylem go wzrokiem niczym przeciwnika w pojedynku rewolwerowcow.

Wyciagnatem rece, obrocitem glowe i rozprostowatem palce.

Kiedy wrzucitem ¢wieré¢dolaréwke do szczeliny po lewej, automat wydat z siebie

znajomy elektroniczny dzwigk. Wcisnatem klawisz ,,Gracz 1” i na ekranie pojawit si¢



pierwszy labirynt.

Zacisnaglem prawa dlon na dzojstiku i zaczatem gra¢, prowadzac mojego bohatera w
ksztalcie pizzy przez jeden labirynt za drugim. Wakka-wakka-wakka-wakka.

Sztuczne otoczenie, gdzie$ si¢ rozmylo. Skupitem si¢ na grze, wchlongta mnie jej
starodawna dwuwymiarowa rzeczywistosc.

Zupemlie jak w Dungeons of Daggorath. Gralem teraz w symulacje wewnatrz
symulacji. W gre w grze.

kskok

Kilka razy musialem zaczyna¢ od nowa. Gralem przez godzing czy nawet dwie, a
potem popehiatem drobny blad i musialem ponownie uruchamia¢ maszyn¢ i zaczyna¢ od
nowa. Ale zrobilem juz 6sme podejscie i gratem nieprzerwanie od szesciu godzin. Dawatem
czadu jak Dokken'’. Do tej pory wszystko szto gladko jak po lodzie. Dwiescie pigédziesiat
pie¢ ekrandw 1 nadal nie popetitem ani jednego blgdu. Udalo mi si¢ zatatwi¢ wszystkie
cztery duchy kazda pigutka mocy (az do osiemnastego labiryntu, kiedy przestaja zmienia¢
kolor na niebieski), pozarlem tez kazdy bonusowy owoc, ptaszka, dzwonek 1 klucz, ktory si¢
pojawitl. I nie stracilem ani jednego zZycia.

To byla gra mojego zycia. Najlepsza. Czulem to. Wszystko w koncu uktadalo si¢
idealnie. Mialem nad glowa aureole.

W kazdym labiryncie, tuz nad pozycja wyjsciowa, znajdowalo sie¢ miejsce, gdzie
mozna bylo ukry¢ Pac-Mana na kwadrans. W tym punkcie duchy nie byly go w stanie
znalez¢. Dzigki temu trikowi w ciggu szeSciu godzin mogltem zrobi¢ dwie szybkie przerwy na
jedzenie i toalete.

Kiedy przedzieralem si¢ przez dwiescie pigcdziesiagty piaty ekran, z glo$nikéw w
salonie zacze¢ta dobiega¢ piosenka Pac-Man Fever. Usmiechnatem si¢. Wiedziatem, Ze to gest
szacunku ze strony Hallidaya.

Trzymajac si¢ wyprobowanego schematu, po raz ostatni szarpngtem dzojstikiem w
prawo, wszedlem przez tajne drzwi i wyszedlem po przeciwnej stronie, prosto w dol, zeby
pozre¢ kilka ostatnich kropek i oczy$ci¢ planszg. Wzigtem glgboki oddech, a niebieski
labirynt zaczat pulsowaé¢ na biato. I wtedy zobaczylem przed sobg stynny podwdjny ekran,
ktéry si¢ pojawial na samym koncu gry.

Wtedy wiasnie, w najgorszym mozliwym momencie, na wyswietlaczu mignat mi

komunikat o zmianie na Tablicy - kilka sekund po tym, jak zaczalem gra¢ na ostatnim

' Dokken - amerykanska kapela heavymetalowa, powstata w 1978 roku.



ekranie.

Na ekran Pac-Mana natozyt mi si¢ widok dziesigciu rekordéw w konkursie Hallidaya.
Zerknatem na niego tylko przez chwilg, ale to wystarczylo, zeby stwierdzi¢, ze Aech jako
drugi znalazt Jadeitowy Klucz. Jego wynik podskoczyt o dziewigtnascie tysigcy punktow. I
awansowal na drugie miejsce, spychajac mnie na trzecie.

Jakim$ cudem udalo mi si¢ nie zemdle¢. Skupitem si¢ na grze.

Scisnalem mocniej dzojstik, nie chciatem si¢ zdekoncentrowaé. Doszedlem prawie do
konca! Trzeba tylko jeszcze wycisng¢ ostatnie sze$¢ tysiecy siedemset sze$édziesiat
mozliwych punktow na tym ostatnim pokreconym ekranie i pobije rekord.

Serce walilo mi w rytm muzyki, kiedy wyczyscitem bezblednie lewa potowe
labiryntu. Nastegpnie przeszedlem na prawa polowe. Prowadzilem Pac-Mana przez
rozpikselowany ekran $mierci, ktéry wygladat, jakby w grze zabraklo pamigci na grafike.
Gdzie$ pod tymi wszystkimi §mieciami i pokrgcong grafika kryto si¢ jeszcze dziewie¢ kropek
wartych po dziesie¢ punktow kazda. Nie widzialem ich, ale pamigtatem ich rozmieszczenie.
Szybko znalaztem 1 pozarlem wszystkie dziewig¢, zdobywajac kolejne dziewigcédziesiat
punktow. Nagle odwrécitem si¢ 1 wpadtem na najblizszego ducha, Clyde’a, i popetitem
pacmanowe samobojstwo. Zgingtem po raz pierwszy w tej grze. Pac-Man zamart i rozptynat
si¢ w nicosci z przecigglym: buuuuu.

Ilekro¢ Pac-Man ginagt w tym ostatnim labiryncie, dziewi¢¢ ukrytych kropek pojawiato
si¢ ponownie na zdeformowanej prawej polowie ekranu. Aby osiggnag¢ maksymalny wynik,
musiatem znaleZ¢ i zje$¢ kazda z nich jeszcze pig¢ razy, w kazdym z pigciu pozostatych zy¢.

Staralem si¢ ze wszystkich sit nie mys$le¢ o Aechu, ktory pewnie teraz trzymat wiasnie
w dioni Jadeitowy Klucz. I czytat podpowiedZ wyryta na jego powierzchni.

Szarpnalem dzojstik w prawo, po raz ostatni kragzac po cyfrowym $mietniku.
Moglbym to juz robi¢ z zawigzanymi oczami.

Wymingltem zgrabnie Pinky’ego, by zebra¢ dwie kropki na dole ekranu, potem kolejne
trzy posrodku i ostatnie cztery na gorze.

Udalo si¢. Pobilem rekord, 3 333 360 punktow. Bezbledna gra.

Oderwalem dionie od dzojstika i przyciskow i patrzylem, jak cztery duchy zblizaja si¢
do Pac-Mana. Posrodku labiryntu zaczal miga¢ napis KONIEC GRY.

Czekatem. Nic si¢ nie stalo. Po kilku sekundach wrocit ekran poczatkowy gry, z
czterema duchami, ich nazwami i pseudonimami.

Spojrzatem na ¢wierédolarowke na krawedzi opaski przy szyldzie. Wcze$niej byta jak

przyspawana, nie do ruszenia. Teraz jednak spadia i potoczyla si¢ prosto w dion mojego



awatara. A potem zniknela, a na wyswietlaczu ujrzalem wiadomo$¢, ze automatycznie zostala
dodana do mojego schowka. Probowalem ja wyjac i obejrzeé, ale okazalo sie, ze nie mogg.
Ikona ¢wier¢dolarowki lezala w schowku. Nie moglem jej wyja¢ ani wyrzucic.

Jesli moneta miata jakie§ magiczne wlasciwos$ci, to nie wymieniono ich w opisie, bo
pole opisu byto catkowicie puste. Zeby dowiedzied si¢ o niej czego$ wiecej, musiatbym rzuci¢
na nig seri¢ zakle¢ wiedzy wysokiego poziomu. Trwaloby to wiele dni i wymagatoby wielu
drogich elementéw do owych zakle¢. Zreszta nie mialem zadnej pewnosci, Ze czego$ bym si¢
w ten sposob dowiedzial.

Ale na razie trudno mi si¢ bylo przejmowac tajemnica nieusuwalnej ¢wieré¢dolarowki.
Myslatem tylko o tym, ze Aech i Art3mis pokonali mnie w poszukiwaniach Jadeitowego
Klucza. A pobicie rekordu w Pac-Mana na Archaide najwyrazniej nie zblizylo mnie ani
trochg do rozwigzania tej zagadki. Stracitem tylko czas.

Wrécitem na powierzchni¢ planety. Kiedy siadalem w kokpicie Vonneguta, przyszedt
e-mail od Aecha. Poczulem, Ze puls mi przyspiesza, kiedy przeczytalem temat listu: ,,Czas
sptaci¢ dlug”.

Wstrzymujac oddech, otworzytem wiadomos$¢ i przeczytalem:

Drogi Parzivalu,

oficjalnie jestesmy juz kwita, kapewu? Uwazam, ze w ten sposoéb
sptacitem diug wdziecznosci wobec ciebie.

Lepiej sie pospiesz, Széstki pewnie juz tam jada.

Powodzenia,

Aech

Pod podpisem zobaczylem zalacznik z plikiem graficznym. Byt to skan wysokiej
rozdzielczo$ci oktadki do podrecznika tekstowej gry przygodowej Zork, wersji z 1980 roku
wydanej przez Personal Software na TRS-80 Model I1I.

Dawno temu gralem w Zorka i ukonczytem t¢ gre, jeszcze w pierwszym roku
poszukiwan jaja. Ale owego roku przeszedtem tez setki innych klasycznych tekstowych gier
przygodowych, w tym wszystkie sequele Zorka, wigc szczegdty gry zdazyly mi juz umknaé.
Wigkszos¢ starych tekstowych przygoddéwek byta prosta do bolu, wigc nawet nie zawracatem
sobie glowy, zeby przeczyta¢ instrukcje do tej wilasnie gry. Teraz wiedziatem, ze byl to
ogromny btad. Na okladce instrukcji znajdowat si¢ rysunek przedstawiajacy jedng ze scen.

Smiaty poszukiwacz przygdd w zbroi i hetmie ze skrzydetkami stat ze wzniesionym nad



glowa 1$nigcym mieczem, gotow zada¢ cios kulagcemu si¢ przed nim trollowi. W drugiej rece

bohater trzymat kilka skarbow, a u jego stop lezaty kosztownosci rozrzucone posrod ludzkich

kosci. Tuz za bohaterem czait si¢ ciemny stwor z wielkimi ktami i zlowieszczym pyskiem.
Wszystko to znajdowalo si¢ na pierwszym planie obrazka, ale ja natychmiast

zwrdcitem uwage na tlo - duzy biaty dom z drzwiami i oknami, ktore zabito deskami.
Bialy dom co sypie sig

Patrzytem na ten obrazek jeszcze przez kilka sekund. Caty czas przeklinatem sig, ze
sam nie wpadlem na to skojarzenie juz kilka miesigcy temu. W koncu odpalitem silniki
,Vonneguta” i ustawitem kurs na kolejng planet¢ w sektorze 7, niedaleko od Archaide. Byl to
maly §wiat o nazwie Frobozz, w ktorym szczegoétowo odwzorowano gre Zork.

Teraz wiedzialem, ze kryje si¢ tam takze Jadeitowy Klucz.

0023

Frobozz miescita si¢ w grupie kilkuset rzadko odwiedzanych $wiatow znanych jako
Klaster XYZZY. Planety pochodzity z poczatkow OASIS i kazda odwzorowywala
srodowisko jakiej$ klasycznej tekstowej przygodowki albo gry typu MUD (Multi-User
Dungeon). Kazdy z tych $wiatow byl swego rodzaju $wiatynig, interaktywnym hotdem
zlozonym najwcze$niejszym przodkom OASIS.

Tekstowe gry przygodowe (czgsto okreslane przez wspolczesnych naukowcow jako
interaktywna fabuta) za pomoca tekstu kreowaly wirtualne $rodowisko gracza. Program
obshugujacy gre podawat prosty pisemny opis otoczenia, a nastepnie pytal, co gracz chce
zrobi¢. Aby si¢ porusza¢ czy wchodzi¢ w interakcje z wirtualnym otoczeniem, trzeba bylo
wpisywac z klawiatury polecenia tekstowe. W ten sposob program dowiadywat si¢, co awatar
chce zrobi¢. Te polecenia musiaty by¢ bardzo proste, zwykle sktadaty si¢ z dwoch, gora
trzech stow, na przyktad IDZ NA POLUDNIE albo WEZ MIECZ. Jesli polecenie byto zbyt
zlozone, prosty mechanizm analizujacy nie byl w stanie go zrozumieé. Czytajac opisy i
wpisujac polecenia, chodzito si¢ po wirtualnym $§wiecie, zbierajac skarby, walczac z
potworami, unikajac putapek, rozwiazujac zagadki, az doszlo si¢ do konca gry.

Pierwsza tekstowa przygodowka, w ktora gralem, nosita nazwe Colossal Cave.



Poczatkowo tekstowy interfejs wydawal mi si¢ niewiarygodnie prosty i prymitywny. Ale
kiedy pogratem kilka minut, szybko wciggneta mnie rzeczywisto$¢ stworzona przez stowa na
ekranie. Okazalo sie, ze proste dwuzdaniowe opisy komnat potrafia tworzy¢ w umysle
niezwykle Zywe obrazy.

Zork byl jedna z najstarszych i najstynniejszych tekstowych gier przygodowych.
Wedhlug mojego notesu Graala przeszedlem ja do konca tylko raz, w jeden dzien, cztery lata
temu. Wstrzasajacym dowodem niewybaczalnej ignorancji bylo to, ze od tamtego czasu
zapomnialem o dwoch bardzo waznych szczegotach na temat tej gry:

1. Zaczynata si¢ od sceny, w ktorej bohater stoi przed biatym domem z zabitymi
drzwiami.

2. W salonie tego bialego domu znajduje si¢ skrzynia na trofea.

Aby ukonczy¢ gre, kazdy znaleziony skarb trzeba przynies¢ do salonu i wlozy¢ do
skrzyni.

Teraz reszta kwartyny nabierala sensu:

Kapitan chowa Klucz Jadeitowy
W biatym domu co sypie sig¢
Ale w gwizdek zadmiesz wtedy

Gdy trofea wszystkie zniesiesz

Dziesiatki lat temu wykupiono licencje na Zorka i kolejne czgéci, by odtworzy¢ je w
OASIS jako oszalamiajace trojwymiarowe realistyczne symulacje. Wszystkie miescily si¢ na
planecie Frobozz nazwanej tak od jednej z postaci wystepujacej w tym wszech§wiecie. A
wigc biaty dom co sypie si¢ - ten, ktorego szukatem od p6t roku - tkwit sobie caty czas tu na
Frobozz. I to na widoku.

kskok

Spojrzatem na komputer nawigacyjny statku. Podroézujac z predkoscia $wiatfa, miatem
dotrze¢ na Frobozz w nieco ponad kwadrans. Istnialo ryzyko, ze Szdstki znajda si¢ tam
szybciej. Jesli tak, to pewnie kiedy wyjde z nad$wietlnej, trafi¢ na matg armade kanonierek
czekajacych na orbicie wokot planety. Bede musial przedrze¢ si¢ jako$§ przez ten kordon na
powierzchni¢. Albo ich zgubie, albo bed¢ musiat sprobowac znalez¢ Jadeitowy Klucz, majac
ich na karku. Kiepski pomyst.

Na szcze$cie mialem plan awaryjny. Pierscien Teleportacyjny. To byt jeden z

najcenniejszych przedmiotdw magicznych, jakie miatem. Zabralem go ze skarbca czerwonego



smoka, ktorego zabitem na planecie Gygax. PierScien pozwalal mojemu awatarowi raz w
miesigcu teleportowaé sie¢ w dowolne miejsce w OASIS. Uzywatem go jako ostatnig deske
ratunku w awaryjnych sytuacjach, kiedy musiatem ucieka¢ albo dokad$ si¢ bardzo
spieszylem. Tak jak teraz.

Szybko zaprogramowatem komputer pokladowy ,,Vonneguta”, by zaprowadzit statek
na Frobozz. Poinstruowalem go, by zaraz po wyjsciu z nadprzestrzeni uaktywnit maskowanie,
naste¢pnie zlokalizowat mnie na powierzchni planety 1 wyladowat gdzie§ w poblizu. Jesli bede
mial szczgscie, Szostki nie wykryja mojego statku i nie stragcg go z nieba, nim do mnie dotrze.
Jesli tak si¢ stanie, utkne na Frobozz bez mozliwos$ci ewakuacji, majac przeciw sobie calg
armi¢ Szostek.

Wiaczylem autopilota na ,,Vonnegucie” i aktywowalem Pierscien Teleportacyjny,
wypowiadajac polecenie: ,,Brundell”. Kiedy pier§cien zaczal si¢ jarzy¢, powiedzialem nazwe
planety, na ktora chcialem si¢ teleportowa¢. Na moim wys$wietlaczu pojawila si¢ mapa
Frobozz. Byt to duzy $wiat i tak jak na planecie Middletown, cala powierzchni¢ pokrywaty
setki identycznych kopii tej samej symulacji - w tym przypadku repliki $srodowiska gry Zork.
Odtworzono ja dokladnie w pigéset dwunastu kopiach rozmieszczonych rowno po calej
powierzchni planety. Jadeitowy Klucz powinienem zdoby¢ w dowolnej z nich, wiec
wybratem z mapy pierwsza z brzegu kopie. Pier§cien mignat oslepiajacym $wiatlem i utamek
sekundy p6zniej mdj awatar stat juz na powierzchni Frobozz.

Otworzytem notes Graala i odnalazlem notatki na temat tego, jak przej$¢ przez Zorka.
Wyciagnalem mapg gry i umiescitem ja w rogu wyswietlacza.

Spojrzatem w niebo i nie zobaczylem $ladu Szoéstek, ale to nie znaczylo, ze juz nie
przylecieli. Sorrento i jego podwiladni pewnie teleportowali si¢ po prostu do jednej z kopii
gry. Wszyscy wiedzieli, ze Szostki od kilku dni stacjonuja w sektorze 7, czekajac na te
chwilg. Kiedy tylko zobaczyli skok wyniku Aecha, uzyli Szukajacej Tabliczki Fyndoro i
dowiedzieli si¢, ze jest wiasnie na Frobozz. To oznaczalo, ze cata armada Szostek jest juz w
drodze tutaj. Musiatem wiec jak najszybciej zdoby¢ klucz i spadac stad gdzie pieprz ro$nie.

Rozejrzatem si¢. Otoczenie wydato mi si¢ dziwnie znajome.

Wstepny opis w grze brzmi nastepujaco:

NA ZACHOD OD DOMU
Stoisz na otwartym polu na zachdd od biatego domu z drzwiami zabitymi deskami.
Widzisz matg skrzynkg pocztowa.
>

Mo¢j awatar znajdowat si¢ na tym otwartym polu, tuz na zachéd od biatego domu.



Drzwi wejsciowe wiktorianskiej rezydencji zabito deskami. A kilka krokéw ode mnie, na
koncu drézki prowadzacej do domu, stata skrzynka pocztowa. Dom otoczony byt gestym
lasem, za ktérym widaé bylo gorskie szczyty. Spojrzawszy w lewo, zobaczylem $ciezke
prowadzaca na potnoc, tam gdzie by¢ powinna.

Pobieglem na tyl domu. Znalazlem tam lekko uchylone okienko. Otworzylem je silg i
wspigtem si¢ do $rodka. Tak jak si¢ spodziewalem, znalaztem si¢ w kuchni. Posrodku byt
drewniany stol, a na nim lezal dtugi brazowy worek i stata butelka wody. Niedaleko widaé
byto komin i schody prowadzace na strych. Korytarz po lewej prowadzil do salonu. Tak jak w
grze.

Ale w kuchni znajdowaly si¢ takze rzeczy, o ktorych nie wspominano w opisie tego
pomieszczenia. Kuchenka, lodowka, kilka drewnianych krzeset, zlew 1 kuchenne szafki.
Otworzytem lodowke. Cata wypeliona §mieciowym jedzeniem. Skamieniata pizza, stodkie
przekaski, migso na obiad i cata gama paczuszek z przyprawami. Zajrzalem do kredensow.
We wszystkich stalo jedzenie w puszkach i paczkach. Ryz, makaron, zupy.

I ptatki zbozowe.

Caly jeden kredens peten byl pudetek ze starymi platkami zbozowymi. Wiekszos¢
przestano produkowaé, nim si¢ urodzitem. Fruit Loops, Honeycombs, Lucky Charms, Count
Chockula, Quisp, Frosted Flakes. A daleko z tylu stato jedno jedyne pudetko Cap’N Crunch.
Na wierzchu wida¢ byto wyrazny napis: W SRODKU PREZENT: GWIZDEK-ZABAWKA!!

Kapitan chowa Klucz Jadeitowy

Wysypalem zawarto$¢ pudetka na blat, rozsypujac wszedzie zbozowe kulki. I wtedy
go zobaczylem. Maty plastikowy gwizdek zawiniety w przezroczysty celofan. Zerwatem
celofan i wzigtem gwizdek do r¢ki. Byt Zotty, po jednej stronie miat odlang kreskowkowa
twarz Cap’N Cruncha, a po drugiej - pysk matego psa. Po obu bokach wyttoczono napis
,Bosmanski gwizdek Cap’N Cruncha”.

Podniostem gwizdek do ust mego awatara i dmuchngtem w niego. Ale nie wydal z

siebie zadnego dzwigku, nic si¢ nie stato.
Ale w gwizdek zadmiesz wtedy, gdy trofea wszystkie zniesiesz

Schowalem gwizdek i otworzylem worek lezacy na stole w kuchni. W $rodku

znalazlem wianuszek czosnku, ktory wrzucitem do schowka. Potem pobiegtem na zachéd, do



salonu. Na podlodze lezat duzy orientalny dywan. W catym domu staly zabytkowe meble,
takie jakie widziatem w filmach z lat 40. XX wieku. W zachodniej $cianie znajdowaly si¢
drewniane drzwi z wyrzezbionymi na powierzchni dziwnymi znakami. A pod przeciwng
$ciang stala pigkna szklana skrzynia na trofea. Pusta. Na skrzyni ustawiono latarenke¢ na
baterie, za$ na $cianie tuz nad nig wisiat I$nigcy miecz.

Zabratem miecz i latarni¢, po czym zwinglem orientalny dywan, odkrywajac drzwi w
podiodze. Wiedzialem, ze tam beda. Otworzylem je i pojawity sie schody prowadzace do
ciemnej piwnicy.

Wilaczytem lampe. Kiedy schodzitem do piwnicy, moj miecz zaczat si¢ jarzy¢.

skskosk

Dalej korzystatem z notatek w moim notesie. W ten sposob wiedziatem dokfadnie, jak
porusza¢ si¢ po labiryncie pokojow, przej$¢ 1 zagadek w grze. Po drodze zebralem wszystkie
dziewietnascie skarbow, co jaki$§ czas wracajac do salonu w biatym domu, by je sktada¢ w
skrzyni, po kilka za jednym razem. Po drodze musialem walczy¢ z trollem, cyklopem i
piekielnie irytujacym ztodziejem. Co si¢ za$ tyczy legendarnego Grue, czajacego si¢ w
ciemnosci i1 czekajacego, by zrobi¢ sobie ze mnie uczte? Po prostu go unikalem.

Poza gwizdkiem z Cap’N Crunch ukrytym w kuchni nie znalaztem Zzadnych
niespodzianek ani odchylen od pierwotnej gry. Aby rozwigzac t¢ realistyczng trojwymiarowa
wersje Zorka, musiatem po prostu wykonywac te same czynnos$ci, co w oryginalnej tekstowej
grze. Biegajac z maksymalng szybkoS$cig i nie zatrzymujac si¢ na podziwianie widokow czy
glowkowanie, zdotalem ukonczy¢ gre w dwadzie$cia dwie minuty.

Kiedy wracalem z ostatnim z dziewigtnastu skarbow, na wyswietlaczu migneta mata
mosi¢zna kuleczka - znak, ze na zewnatrz wyladowat ,,Vonnegut”. Autopilot posadzit statek
na polu na zachdd od biatego domu. Statek mial wcigz wlaczone system maskowania i sitowe
pole ochronne. Miatlem nadzieje, ze jesli Szostki juz sa na orbicie wokodt planety, to nie
zauwazyly mojego pojazdu.

Wroécitem biegiem po raz ostatni do salonu w biatym domu i umiesécitem ostatni skarb
w skrzyni. Tak jak w oryginalnej grze w skrzyni pojawifa si¢ mapa, ktoéra miata zaprowadzi¢
mnie do ukrytej stodoty, gdzie konczyta si¢ rozgrywka. Ale nie zalezalo mi na mapie ani na
ukonczeniu gry. Wszystkie trofea byly juz w skrzyni, wigc wyjatem gwizdek Cap’N Crunch.
Miat trzy dziurki na gorze. Zakrylem trzecia, zeby wytworzy¢ dzwigk o czestotliwosci dwoch
tysigcy szeSciuset hercow, dzigki ktoremu oOw gwizdek zapisal si¢ w annalach historii
hakeréw. W koncu dmuchnatem, wydobywajac czysty, §widrujacy gwizd.

Gwizdek zmienit si¢ w maty klucz, a méj wynik na Tablicy podskoczyt o osiemnascie



tysigcy punktow.

Znoéw bylem na drugim miejscu, zaledwie tysigc punktéw przed Aechem.

Chwile pozniej cala symulacja gry si¢ zresetowata. Dziewigtnascie skarbow znikngto
ze skrzyni i pojawilo si¢ na swoich miejscach. Reszta domu i terenu gry wrécita do takiego
stanu, w jakim ja zastatem.

Popatrzytem na klucz w dloni i poczutem kroétki napad paniki. Klucz byt srebrny, nie
mlecznozielony jak jadeit. Ale kiedy obrocitem go i przyjrzatem si¢ blizej, zobaczylem, ze
byl owiniety w srebrng folie, jak guma do zucia albo czekoladowy baton. Ostroznie zdjalem
sreberko 1 w $rodku zobaczylem klucz z wypolerowanego zielonego kamienia.

Jadeitowy Klucz.

I tak jak na Miedzianym Kluczu, zobaczylem wyryta na nim podpowiedz:

Cigg dalszy jest gdy przejdziesz test

Przeczytatem to kilka razy, ale nie przyszto mi do glowy Zadne wytlumaczenie tej
zagadki. Wlozytem wigc klucz do schowka i przyjrzalem si¢ folii. Srebrna z jednej strony, z
drugiej pokryta bialym papierem. Po Zzadnej ze stron nie bylo wida¢ zadnych oznaczen.

I wtedy ustyszatem stltumiony ryk zblizajacego sie statku powietrznego. Wiedziatem,
Ze to na pewno Szoéstki. Brzmialo to tak, jakby nadlatywali wigksza grupa.

Schowatem foli¢ do kieszeni i wybieglem z domu. Nad moja glowa na niebie zaroito
si¢ od tysiecy kanonierek. Byly jak ws$ciekty roj metalowych os. Statki podzielily si¢ na mate
grupy 1 zaczely obnizaé, rozpierzchajac si¢ we wszystkich kierunkach. Chcieli chyba zakry¢
cala powierzchni¢ planety.

Nie sadzilem, ze Szostki beda na tyle ghupie, by sprobowaé zabarykadowaé wszystkie
pie¢set dwanascie kopii biatego domu. Ta strategia sprawdzila si¢ na Ludus, ale tylko przez
kilka godzin, a przeciez tam blokowali tylko jedno miejsce. Cata planeta Frobozz objeta byta
strefa pojedynkow. Dzialata tu zar6wno magia, jak i1 technologia, stowem wszystko bylo
mozliwe. Wkrotce pojawig si¢ tu zastepy jajoglowych uzbrojonych po zgby, a jesli Szostki
sprobuja ich przepedzi¢, bedzie to oznaczalo wojng na skale, jakiej jeszcze nie widziano w
historii OASIS.

Przebieglem przez pole i wskoczytem na rampg¢ mojego statku. Zobaczylem wielki
szwadron kanonierek, okoto setki, schodzacy z nieba bezposrednio nade mng. Najwyrazniej
to ja bylem celem.

Max odpalit juz silniki ,,Vonneguta”. Wigc kiedy tylko wpadlem na poklad,



krzyknalem, Zeby startowal. Doskoczytem do pulpitu sterujacego w kokpicie i przesungtem
manetke przepustnicy do konca. Obnizajacy si¢ roj statkdw Szostek musial ostro zakrecic,
zeby polecie¢ za mng. Wznositem si¢ z ogromng predkosciag, mimo to zdazylem juz oberwaé
z kilku kierunkéw. Ale miatem szcze$cie. M9j statek byl szybki i miat tarcze ochronne z
gornej polki.

Wytrzymaty na tyle dtugo, bym dotarl na orbitg. Jednak w koncu padty i w ciggu kilku
zaledwie sekund, jakich potrzebowalem, zeby skoczy¢ w nadswietlng, kadlub ,,Vonneguta”
ulegt zniszczeniu. Niewiele brakowato. Dranie omal mnie nie dorwali.

kskosk

Statek byt w kiepskim stanie, wigc zamiast wrdci¢ prosto do twierdzy, skierowalem go
do Garazu Joego, orbitalnego warsztatu dla statkow kosmicznych znajdujacego si¢ w sektorze
10. Joe byl przyzwoita firma obstugiwang przez PNG. Ceny mieli rozsadne, a obshuge
btyskawiczng. Korzystalem z ich ustug, ilekro¢ ,,Vonnegut” wymagal naprawy albo
unowoczesnienia.

Kiedy Joe i jego chlopcy zajmowali si¢ moim statkiem, wystalem Aechowi krotki e-
mail z podzigkowaniami. Napisalem, zZe jesli istotnie czul, Ze ma wobec mnie jaki$ dhg, to
zdecydowanie spfacit go z nawiagzka. Przyznalem tez, ze bytem totalnie niewrazliwym,
egoistycznym dupkiem, i btagatem go o wybaczenie.

Po naprawieniu ,,Vonneguta” wrocitem do twierdzy. A reszt¢ dnia spedzilem
przyklejony do kanatow informacyjnych. Wiesci o Frobozz rozeszty si¢ lotem blyskawicy i
kazdy jajoglowy, ktérego bylo na to sta¢, postanowit si¢ tam teleportowac. Inni przybywali na
planet¢ statkami kosmicznymi, po to by walczy¢ z Szoéstkami i zdoby¢ wlasng kopie
Jadeitowego Klucza.

Kanaty informacyjne nadawaly zdjecia na zywo z setek poteznych bitew, jakie
wybuchly na Frobozz, wokoét prawie kazdej repliki biatego domu co sypie si¢. Wielkie klany
jajogltowych znow potaczyly sily, by przypusci¢ skoordynowany atak na armi¢ Szdstek. To
byt poczatek tego, co do historii przeszio jako Bitwa na Frobozz. Ofiary padaly masowo po
obu stronach.

Pilnie s$ledzitem tez Tablice, czekajac na dowod, ze Szostki zaczglty zbiera¢ kopie
Jadeitowego Klucza, nie dopuszczajac przy tym innych do gry. Tak jak si¢ obawiatem,
nastgpny wynik, ktory wzrost, byt przypisany do numeru kadrowego 10l Nolana Sorrenta.
Przybyto mu siedemnascie tysigcy punktow, co dalo mu czwarte miejsce.

Teraz, kiedy Szostki wiedza dokladnie, gdzie i jak zdoby¢ Jadeitowy Klucz, wyniki

ich awatarow zaraz zaczng podskakiwaé, bo w $lad za Sorrentem p6jda jego podwiadni. Ale



ku mojemu zdziwieniu nastgpnym awatarem, ktoéry zdobyt Jadeitowy Klucz, byt nie kto inny
tylko Shoto. Dokonat tego niecate dwadziescia minut po Sorrencie.

Shoto w jaki$ sposéb zdolat omingé hordy Szostek rojace si¢ na catej planecie, wejsé
do ktoregos biatego domu, zebra¢ wszystkie dziewigtnascie skarbow i zdoby¢ kopie klucza.

Patrzytem nadal na Tablicg, spodziewajac si¢, ze wynik jego brata Daito rowniez si¢
zwigkszy. Ale to nie nastapito.

Zamiast tego, kilka minut po tym, jak Shoto zdobyl klucz, imi¢ Daito zniknglo z

Tablicy catkowicie. Istniato tylko jedno mozliwe wyjasnienie: Daito wlasnie zostat zabity.

0024

Przez nastepne dwanascie godzin na Frobozz trwal chaos, bo kazdy jajoglowy z
OASIS chciat si¢ dosta¢ na t¢ planete i wzig¢ udziat w akcji.

Sz6stki rozproszyly swoja wielka armi¢ po calym globie, podejmujac $miatg probe
zablokowania wszystkich pie¢set dwunastu kopii gry Zork. Ale cho¢ mieli liczne i dobrze
wyposazone sity, tym razem rozproszyli si¢ za bardzo. Tego dnia tylko siedem kolejnych
awatarow zdotalo zdoby¢ Jadeitowy Klucz. A kiedy klany jajoglowych zaczety przypuszczac
skoordynowane ataki na sity Szostek, ,,kretyni w niebieskim” zaczeli ponosi¢ powazne straty i
zostali zmuszeni do rejterady.

W ciagu kilku godzin najwyzsze dowoddztwo Szostek postanowito wdrozy¢é nowa
strategie. Szybko stalo si¢ oczywiste, ze nie zdotajg utrzymac¢ ponad pigciuset r6znych blokad
ani powstrzymaé¢ masowego naptywu jajoglowych. Zgrupowali wiec swoje sity wokot
dziesieciu przylegajacych do siebie plansz w poblizu poludniowego bieguna planety.
Zainstalowali nad kazdym z nich potezne pola silowe, a przed nimi rozstawili uzbrojone
bataliony.

Ta strategia si¢ sprawdzita i1 Szostki zdotaly obroni¢ te dziesi¢¢ plansz, nie
wpuszczajac do $rodka innych jajoglowych (nie mieli oni zreszta powodu, by si¢ tam
przebija¢, bo przeciez do ponad pigciuset pozostatych kopii mozna bylo wchodzi¢
swobodnie). Szostki mogly teraz pracowaé¢ w spokoju, wiec ustawity dziesie¢ kolejek
awataroOw przed kazdym biatym domem i kazdy z nich zaczal po kolei zdobywa¢ Jadeitowy
Klucz. Wszyscy widzieli doktadnie, co si¢ dzieje, wystarczyto obserwowaé Tablice, na ktorej

wyniki pracownikow IOl zaczely sie zwigkszac o pietnascie tysiecy punktow.



Jednocze$nie wzrastaly wyniki setek innych jajoglowych. Kiedy miejsce ukrycia
Jadeitowego Klucza stato si¢ wiedza publiczng, stosunkowo tatwo bylo odszyfrowac
kwartyng¢ 1 sposob, w jaki zdoby¢ klucz. Mogt go mie¢ kazdy, kto przeszedl przez Pierwsza
Brame.

Kiedy Bitwa na Frobozz dobiegta konca, stan Tablicy przedstawiat si¢ nastgpujaco:

NAJLEPSZE WYNIKI:
1. Art3mis 129000

2. Parzival 128000

3. Aech 127000
4.101-655321 122000
5. Shoto 122000

6. 101-643187 105000
7.101-621671 105000
8.101-678324 105 000
9. 101-637330 105000
10. 101-699423 105000

Cho¢ Shoto ze swoimi stu dwudziestoma dwoma tysigcami punktow zréwnat si¢ z
wynikiem Sorrenta, to szef Szostek wyprzedzal go, zapewne dlatego ze zgromadzit te punkty
wczesniej. Stosunkowo niewielkie premie, ktore Art3mis, Aech, Shoto i ja zdobyliSmy za
wczesniejsze odnalezienie Miedzianego i1 Jadeitowego Klucza pozwolily nam zachowaé
miejsce w stynnej Wielkiej Piatce. Sorrento tez zdobyl taka premi¢. Az mnie skrecalo, kiedy
patrzylem na jego numer kadrowy IOl oczko wyzej niz Shoto.

Przewinalem wyniki i zobaczytem, ze na Tablicy jest juz ponad pigecset pseudonimow,
a z kazda godzing przybywaly kolejne, bo nastgpnym awatarom udawalo si¢ w koncu
pokona¢ Acereraka w Joust i zdoby¢ Miedziany Klucz.

Na forach nikt nie miat pojecia, co si¢ statlo z Daito, ale powszechnie uwazano, ze
zostal zabity przez Szostki w ciggu pierwszych minut Bitwy na Frobozz. Krazyty
najroézniejsze plotki o tym, jak zginal, ale nikt nie widziat na wlasne oczy, jak to si¢ stalo.
Moze poza Shoto, ale on znikngt. Wystatem mu kilka zaproszen, ale nie odpowiedzial.
Uznatem, ze pewnie tak jak ja stara si¢ catkowicie skupi¢ na tym, by znalez¢ Druga Bramg,

nim zrobig to Szostki.

skokok



Siedzialem w mojej twierdzy i1 wpatrywalem si¢ w Jadeitowy Klucz. Recytowatem

wyryte na nim stowa, raz za razem, niczym szaleficza mantre:

Cigg dalszy jest gdy przejdziesz test
Cigg dalszy jest gdy przejdziesz test
Cigg dalszy jest gdy przejdziesz test

No tak, ale jaki test? Jaki test mialem przejs¢? Kobayashi Maru? Pepsi Challenge?
Czy mozna byto udzieli¢ mniej precyzyjnej podpowiedzi?

Siegnatem pod wizjer i sfrustrowany potartem oczy. Potrzebowatlem odpoczynku i
trochg snu. Wyjatem schowek mojego awatara i ukrylem tam Jadeitowy Klucz. Zauwazylem
obok srebrng folig, w ktdra owinigty byt przedmiot, kiedy pojawit si¢ w mej dloni.

Wiedziatem, ze folia musi mie¢ jaki§ zwigzek z rozwigzaniem tej zagadki, ale nie
bylem w stanie doj$¢ jaki. Zastanawiatem si¢, czy nie jest to nawigzanie do Willy’ego Wonki
1 jego Fabryki Czekolady, ale uznatem, ze jednak nie. W folii nie bylo zlotego biletu. Musi
ona mie¢ jaki$ inny cel albo znaczenie.

Patrzylem na foli¢ i glowitem si¢, az powieki same zaczely mi opadaé. Wtedy
wylogowalem si¢ i poszedtem spac.

Kilka godzin p6zniej, o 6:12 rano CSO, obudzil mnie przeszywajacy do trzewi ryk
alarmu o zmianach na Tablicy. To byt znak, ze znéw doszto do przetasowan na najwyzszych
pozycjach.

Pefen najgorszych przeczu¢ zalogowatem si¢ i wyciagnatem Tablicg, nie bardzo
wiedzac, czego si¢ spodziewaé. Moze Art3mis w koncu przeszla przez Drugg Bramg? A moze
ten zaszczyt przypadt w udziale Aechowi albo Shoto?

Jednak ich wyniki si¢ nie zmienity. Ku memu przerazeniu stwierdzitem, ze wynik
Sorrenta wzrdst o dwiescie tysiecy punktow. A obok punktow wida¢ bylo juz dwie ikony
bram.

Sorrento jako pierwszy odnalazt i przeszedt Druga Bramg. W efekcie jego awatar
zajmowal teraz pierwsze miejsce na samym szczycie Tablicy.

Siedzialem sparalizowany. Gapilem si¢ na numer kadrowy Sorrenta i w milczeniu
zastanawiatem nad skutkami tego wydarzenia.

Skoro Sorrento przeszedt brame¢, na pewno ma podpowiedz, gdzie szukaé
Krysztalowego Klucza. Klucza, ktory otwiera trzecig i ostatnig bram¢. A wigc teraz tylko

Szo6stki znaty t¢ podpowiedz. Czyli byly najblizej odnalezienia jaja Hallidaya.



Nagle zrobilo mi si¢ niedobrze i1 zaczalem mie¢ problemy z oddychaniem.
Zrozumialem, ze mam chyba jaki$ napad paniki. Bylem w pehi i do szpiku kosci przerazony.
Wpadlem w mentalng zapas¢. Zreszta, co tu gada¢. Po prostu troche mi odbito.

Prébowatem dodzwoni¢ si¢ do Aecha, ale nie odpowiadat. Albo wcigz byt na mnie
wkurzony, albo mial co§ wazniejszego do zrobienia. Juz mialem zadzwoni¢ do Shoto, ale
przypomnialem sobie, ze dopiero co zgingt awatar jego brata. Pewnie nie jest w najlepszym
nastroju do gadania.

Zastanawiatem si¢, czy nie polecie¢ na Benatar, zeby sprobowaé przekona¢ Art3mis
do rozmowy, ale w koncu oprzytomniatem.

Miata Jadeitowy klucz od kilku dni i do tej pory nie zdotata przejs¢ Drugiej Bramy.
Kiedy si¢ dowiedziata, ze Szdéstkom udalo si¢ to w niecale dwadziescia cztery godziny,
pewnie wpadfa w maniakalng w$ciekto$¢. A moze w katatoniczny stupor. Zapewne nie byta w
nastroju do rozmowy z kimkolwiek. A juz najmniej ze mna.

Mimo wszystko zadzwonilem. Jak zwykle nie odebrata.

Tak bardzo chciatem ustysze¢ kogo$ znajomego, ze zaczatem rozmawia¢ z Maxem. W
moim stanie nawet ten gladki komputerowy glos stanowil jakie$ pocieszenie. Oczywiscie
Maxowi szybko wyczerpaty si¢ zaprogramowane odpowiedzi i kiedy zaczat si¢ powtarzac,
cala iluzja, ze rozmawiam z innym czlowiekiem, legla w gruzach. Poczulem si¢ jeszcze
bardziej samotny. Kiedy wszystko wokot sie wali, a my mozemy porozmawiaé tylko ze
swoim zarzadcg systemowym w komputerze, to wiadomo, ze spieprzyliSmy sobie zycie.

Nie moglem zasng¢, wigc siedziatem, ogladajac kanaly informacyjne i przeszukujac
fora dla jajoglowych. Armada Szdstek zostala na Frobozz, a ich awatary nadal zdobywaty
hurtowo Jadeitowe Klucze.

Sorrento wyraznie wyciagnal lekcje z poprzedniego bigdu. Teraz tylko Szostki znaty
polozenie Drugiej Bramy i nie zamierzaty by¢ na tyle ghupie, by ujawni¢ je $wiatu, wznoszac
wokol barykade. W pelni wykorzystywaty swoja przewage. Przez caly dzien kolejne awatary
Széstek przechodzily przez Druga Brame. Po Sorrencie w ciggu dwudziestu czterech godzin
zrobito to dziesig¢ kolejnych Szostek. Kazdy z nich dostawat dwiescie tysiecy punktow, wigc
Art3mis, Aech, Shoto i ja spadaliSmy w rankingach coraz nizej, poki nie wypadli$my calkiem
z pierwszej dziesigtki. Na gorze tablicy znajdowaty si¢ same numery kadrowe IO1.

Szo6stki krolowaty.

Bylem przekonany, ze gorzej juz by¢ nie moze, a jednak stalo si¢ co$ jeszcze
gorszego. I to znacznie. Dwa dni po przejsciu Drugiej Bramy Sorrento zwigkszyt swoj wynik

o kolejne trzydziesci tysiecy punktow. To znak, ze znalazt wlasnie Krysztalowy Klucz.



Siedzialem w twierdzy, patrzylem w monitory, obserwowalem to wszystko
sparalizowany z przerazenia. Nie bylo sensu si¢ tudzi¢. Konkurs dobiegat kofica. I 6w koniec
nie bedzie taki, jak sobie wyobrazalem. Zaden szlachetny jajoglowy nie znajdzie i nie
zdobedzie nagrody. Oszukiwatem sam siebie przez ostatnie pig¢ i pot roku. Wszyscy sig
oszukiwali$my. Tej historii nie byl pisany happy end. Czarne charaktery byty o krok od
zwycigstwa.

Przez kolejng dobe w goraczkowym obledzie, obsesyjnie sprawdzatem Tablice co pigé
sekund, spodziewajac si¢, ze lada chwila pojawi si¢ napis: KONIEC.

Sorrento, a raczej jeden z wielu jego ekspertow od Hallidaya, zdotat rozszyfrowaé
zagadke i1 znalez¢ Druga Brame. Ale cho¢ dowod na to widniat na Tablicy, wcigz trudno mi
bylo w to uwierzy¢. Do tej pory Szdstki przechodzity dalej, $ledzac to, co robita Art3mis,
Aech albo ja. W jaki sposob te bezradne matoty znalazty samodzielnie Druga Brame? Moze
po prostu miaty szczesScie. A moze odkryty jaki§ nowy sprytny sposob oszukiwania. Jak
inaczej moglyby rozwigzac tak szybko zagadke, nad ktorg Art3mis $leczy juz od kilku dni?

Moj mozg przypominat plasteling potraktowang ostro miotkiem. Nie bylem w stanie
zrozumie¢ nic a nic z podpowiedzi na Jadeitowym Kluczu. Bylem catkowicie wyzuty z
pomystow. Nawet najgtupszych. Nie wiedziatem, co robi¢, gdzie szuka¢ dale;.

W ciagu nocy kolejne Szostki zdobywaly kopie Krysztalowego Klucza. Kazdy wzrost
ich wynikow byt jak n6z w moje serce. Ale nie moglem oderwac si¢ od sprawdzania Tablicy.
Bylem jak przyklejony.

Czulem, ze zmierzam powoli w stron¢ otchtani beznadziei. Wszystkie starania z
ostatnich pigciu lat spelzty na niczym. Jak ghipi nie docenitem Sorrenta i Szdstek. I za t¢ bute
miatem teraz zaptaci¢ najwyzsza cene. Te bezduszne korporacyjne potgtéwki z kazda chwilg
zblizaty si¢ coraz bardziej do jaja. Czulem to kazda czastka ciata.

Stracitem juz Art3mis, a teraz bed¢ musiat si¢ pozegnac i z konkursem.

Juz zdecydowalem, co zrobi¢, kiedy to si¢ stanie. Najpierw wybiore jakiego$
dzieciaka z mojego oficjalnego fanklubu, kogo$ bez pienigdzy i z niedo$wiadczonym
awatarem pierwszego poziomu, a potem przekaz¢ mu wszystko, co mam. Potem uruchomi¢
sekwencje¢ autodestrukcji w twierdzy i usigde w centrum dowodzenia, a cala moja siedziba
ulegnie unicestwieniu w poteznym wybuchu termojadrowym. Mdj awatar zginie, a posrodku
mego wyswietlacza pojawi si¢ napis: KONIEC GRY. Wtedy zedr¢ z siebie wizjer i po raz
pierwszy od pét roku wyjde z mieszkania. Pojade windg na sam dach. A moze pdjde
schodami. To sobie trochg po¢wicze.

Na dachu mojego apartamentowca znajdowalo si¢ arboretum. Nigdy tam nie bylem,



ale widziatem zdjecia 1 ogladatem je przez internetowa kamere. Wokot biegla przezroczysta
barierka z pleksiglasu, by ludzie nie wyskakiwali, ale jej pokonanie bylo naprawde tatwe. Od
kiedy si¢ wprowadzilem, co najmniej trzy zdeterminowane osoby zdolaty przez nig przejsc.

Usiade tam i przez chwilg pooddycham niefiltrowanym miejskim powietrzem, poczuj¢
wiatr na skorze. A potem wejdg¢ na barierke i rzuce si¢ w dot.

Taki miatem plan.

Probowatem ustali¢, co bede gwizdatl, spadajac z dachu, kiedy zadzwonit telefon. Od
Shoto. Nie bylem w nastroju do rozmowy, wigc zrzucitem potaczenie na wideopoczte i
patrzylem, jak Shoto nagrywa swoja wiadomos$¢. Byta krotka. Powiedziat, Zze musi przylecie¢
do mojej twierdzy i co$ mi daé. Cos, co Daito zostawil mi w testamencie.

Kiedy oddzwonitem, zeby umoéwi¢ spotkanie, stwierdzitem, ze Shoto jest
emocjonalnym wrakiem cztowieka. Mowil glosem petnym bolu, a glebie jego rozpaczy widaé
byto nawet w rysach twarzy jego awatara. Wygladat na calkowicie zatamanego. Byl w jeszcze
gorszym stanie niz ja.

Zapytalem Shoto, dlaczego jego brat zadatl sobie tyle trudu, zeby sporzadzi¢ testament
swojego awatara, zamiast po prostu zostawi¢ swoje rzeczy pod opieka Shoto. Daito mogt
przeciez stworzy¢ nowego awatara i odzyska¢ przedmioty. Ale Shoto powiedziat mi, Ze brat
nie stworzy nowego awatara. Ani teraz, ani w ogoble juz nigdy. Kiedy zapytatem dlaczego,

obiecal wszystko wyjasni¢ osobiScie.

0025

Mniej wigcej po godzinie Max powiadomil mnie, ze przybyl Shoto. Zezwolitem jego
statkowi na wejscie w przestrzen powietrzng Falco i1 poprositem, zeby zaparkowat w
hangarze.

Shoto poruszat si¢ duzym mig¢dzyplanetarnym trawlerem o nazwie ,,Kurosawa”,
wzorowanym na statku ,,Bebop” z klasycznego serialu anime Kowboj Bebop. Daito i Shoto od
dawna uzywali go jako swoje mobilne centrum operacyjne. Statek byl tak wielki, ze ledwo
przeszedl przez drzwi mojego hangaru.

Stalem na pasie startowym, zeby powita¢ Shoto. Wyszedt z ,,Kurosawy” ubrany w
czarne zalobne kimono, a na twarzy mial te samg niepocieszong ming co podczas

wideorozmowy telefoniczne;.



- Parzival-san - powitat mnie, klaniajac si¢ nisko.

- Shoto-san - odpowiedziatem, roéwniez pokloniwszy si¢ z szacunkiem. Potem
wyciggnagtem dlon. Nauczyt si¢ tego gestu w czasie naszych wspolnych wypraw. Z
usmiechem wyciagnat rgke i1 przybit pigtke. Ale smutek natychmiast wrocil na jego twarz.
Widziatem Shoto po raz pierwszy od wspdlnej wyprawy na Tokusatsu (nie liczac reklam
Daisho Energy Drink, w ktorych pojawial si¢ z bratem). Jego awatar wydal mi si¢ teraz o
dobre kilka centymetrow wyzszy niz wtedy.

Zaprowadzitem go do rzadko uzywanej bawialni. Odtworzytem w niej uklad salonu z
serialu Family Ties. Shoto rozpoznal wystrdj 1 kiwnat glowa z niemym uznaniem. Ignorujac
meble, usiadt na $§rodku podlogi, po turecku krzyzujac nogi pod udami. Usiadlem w ten sam
sposob naprzeciw niego. Siedzieli§my przez chwil¢ w milczeniu. Kiedy Shoto w koncu
przemowit, nie odrywat wzroku od podlogi.

- Szostki zabity wezoraj mojego brata - wyznal niemal szeptem.

W pierwszej chwili bylem zbyt oszotomiony, by cokolwiek powiedziec.

- Chcesz powiedzie¢, ze zabily jego awatara? - zapytatlem, cho¢ juz widziatem, ze nie
to mial na mysli.

Shoto pokrecit glowa.

- Nie. Wlamali si¢ do jego mieszkania, wyciagneli go z fotela dotykowego i zrzucili z
balkonu. Mieszkat na czterdziestym trzecim pigtrze.

Shoto otworzyl w powietrzu okno przegladarki. Wida¢ w nim bylo artykut z jakiego$
japonskiego serwisu informacyjnego. Stuknglem wen palcem wskazujagcym i program
Mandarax przettumaczyl tekst na angielski. Nagtowek glosit: ,,Kolejne samobdjstwo otaku”.
W krétkim tekscie pod spodem mozna bylo przeczytaé, ze milody czlowiek,
dwudziestodwuletni Toshiro Yoshiaki, zabit sie, skaczac z okna na czterdziestym trzecim
pietrze hotelu przerobionego na apartamentowiec w tokijskiej dzielnicy Shinjuku. Mieszkat
sam. Obok zobaczylem szkolne zdj¢cie Toshiro. Mlody Japonczyk z dtugimi zmierzwionymi
wlosami i tradzikiem. W ogdle nie przypominat swojego awatara w OASIS.

Kiedy Shoto zobaczyl, ze skonczylem czyta¢, zamknal okno. Wahalem si¢ przez
chwilg, a w koncu zapytatem:

- Jestes$ pewien, ze nie popetil samobdjstwa? Przez to, ze zginat jego awatar?

- Nie - zaprzeczyt Shoto. - Daito nie popetnit seppuku. Jestem tego pewien. Szostki
wiamaty si¢ do jego mieszkania, kiedy walczyli§my z nimi na Frobozz. To dlatego pokonali
jego awatara. Bo zabili go w prawdziwym $wiecie.

- Przykro mi, Shoto. - Nie miatem pojecia, co jeszcze powiedzie¢. Wiedziatem, ze



mowi prawde.

- Naprawde mam na imi¢ Akihide - wyjasnil. - Chcg, Zebys to wiedziat.

Us$miechnatem si¢ i1 sktonitem, na chwilg przyciskajac czoto do podlogi.

- Dzigkuje¢, ze mi tak bardzo zaufates$ - odparlem. - Ja mam na imi¢ Wade. - Nie bylo
sensu dtuzej sie kry¢.

- Dzigkuje, Wade - powiedziat Shoto i rowniez si¢ sklonit.

- Nie ma za co, Akihide.

Przez chwile milczat, a potem odchrzaknat i zaczat opowiada¢ o Daito. Stowa
wylewaty si¢ z niego. Wida¢ bylo, ze bardzo potrzebowat z kim$ pogadac o tym, co si¢ stalo.
O swojej stracie.

- Daito naprawde nazywat si¢ Toshiro Yoshiaki. Nie wiedzialem o tym do wczoraj,
dopoki nie przeczytalem tego tekstu.

- Ale... wydawalo mi sig, ze jesteScie bra¢mi? - Zawsze sadzitem, ze Daito i Shoto
mieszkajg razem. We wspdlnym mieszkaniu, czy jakos tak.

- Trudno wyjasni¢ moj zwiagzek z Daito. - Odchrzaknat. - Nie byliémy bra¢mi. Nie w
prawdziwym zyciu. Tylko w OASIS. Rozumiesz? Znali$my si¢ tylko z sieci. Nigdy go nie
spotkalem w realu. - Powoli podnidést wzrok, by spojrze¢ na mnie i sprawdzi¢, czy go
oceniam.

Wyciagnatem r¢ke 1 potozytem na jego ramieniu.

- Wierz mi, Shoto, rozumiem. Aech 1 Art3mis to dwdjka moich najlepszych
przyjaciot, a tez nie spotkatem zadnego z nich w rzeczywisto$ci. Ty tez jeste$ jednym z moich
najblizszych znajomych.

Uklonit sig.

- Dzigkuje. - Sadzac po glosie, ptakat.

- JesteSmy jajoglowymi - dodalem, zeby wypeli¢ czym$ niezrgczng ciszg. -
Mieszkamy tu, w OASIS. Dla nas to jedyna rzeczywisto$¢, ktora cokolwiek znaczy.

Akihide przytaknat. Chwilg p6zniej zaczat mowic dale;j.

Opowiedzial mi, jak poznali si¢ z Toshiro przed szescioma laty, kiedy obaj zapisali si¢
w OASIS do grupy wsparcia dla Hikikomori, milodych ludzi, ktérzy wycofali si¢ ze
spoteczenstwa i postanowili zy¢ w catkowitym odosobnieniu. Hikikomori zamykali si¢ w
swoich pokojach, czytali mange i1 calymi dniami walgsali si¢ po OASIS, karmieni przez
rodzing. Hikikomori znani byli w Japonii od przelomu stuleci, ale ich liczba wzrosta
lawinowo po tym, jak rozpoczgly si¢ poszukiwania jaja wielkanocnego Hallidaya. Miliony

mlodych ludzi w catym kraju odcinaty si¢ od $wiata. Czasami nazywano te dzieci



brakujacymi milionami.

Akihide 1 Toshiro zostali najlepszymi przyjaciétmi i niemal codziennie spedzali
wspolnie czas w OASIS. Kiedy zaczety sie poszukiwania jaja, od razu postanowili potaczy¢
sity 1 szuka¢ go razem. Stworzyli doskonata druzyne, bo Toshiro byl mistrzem gier
komputerowych, za$ o wiele mlodszy Akihide znat si¢ §wietnie na amerykanskiej kulturze
masowej. Babka Akihide chodzita do szkoty w USA, tam urodzili si¢ jego rodzice. Akihide
wychowat si¢ wigc na amerykanskich filmach i telewizji. Méwil rownie dobrze po angielsku,
jak po japonsku.

I Akihide, i Toshiro uwielbiali filmy o samurajach, stad inspiracja, by odpowiednio
nazwac 1 uksztalttowac swoje awatary. Shoto i Daito zblizyli si¢ tak bardzo, Ze byli jak bracia.
Kiedy wiec stworzyli nowe tozsamosci do konkursu Hallidaya, uznali, ze od tej pory w
OASIS beda bra¢mi.

Kiedy przeszli przez Pierwsza Brame¢ i stali si¢ stawni, udzielili mediom kilku
wywiadow. Nie chcieli ujawni¢ tozsamosci, ale zdradzili, ze obaj sa Japonczykami, co z
miejsca dato im w kraju status gwiazd. Zaczeli reklamowac japonskie produkty, mieli nawet
kreskowke 1 serial akcji w telewizji oparty na ich przygodach. W szczycie slawy Shoto
zaproponowat Daito, ze czas chyba spotkac si¢ osobiscie. Daito wpadt we wsciektos$¢ 1 nie
odzywat si¢ do brata przez kilka dni. Shoto wigcej juz tego nie proponowat.

W koncu Shoto doszedt do tego, jak zgingl awatar Daito. Obaj na pokladzie
,2Kurosawy” krazyli migdzy planetami w sektorze 7, gdy z Tablicy dowiedzieli si¢, ze Aech
zdobyt Jadeitowy Klucz. Wiedzieli, ze teraz Szostki uzyja Szukajacej Tabliczki Fyndoro, by
zlokalizowa¢ dokladnie Aecha, ize ich statki zaczng si¢ tam gromadzic.

Chiopcy przygotowywali si¢ do tego od kilku tygodni, podrzucajac mikroskopijne
urzadzenia namierzajace na kadlubach wszystkich statkoéw Szdstek, na jakie trafili. Za ich
pomoca zaobserwowali nagle zmiany kursu kanonierek 101 prosto na Frobozz.

Kiedy Shoto i Daito dowiedzieli si¢, ze Szostki zmierzaja na Frobozz, bez trudu
odgadli sens kwartyny. Kilka minut pdzniej byli juz na planecie i wiedzieli, co trzeba zrobic,
zeby zdoby¢ Jadeitowy Klucz.

Wyladowali ,,Kurosawg” obok jednego z biatych doméw, przy ktérym nie byto
jeszcze nikogo. Shoto wbiegt do srodka, zeby zebra¢ dziewietnascie skarbow i1 zdoby¢ klucz,
za$ Daito zostat na zewnatrz na strazy. Shoto uwijat si¢ jak w ukropie i zostaty mu juz tylko
dwa skarby do zniesienia, kiedy Daito powiadomil go, ze zblizaja si¢ kanonierki Szostek.
Kazal bratu si¢ pospieszy¢ i obiecal, ze powstrzyma wroga, poki Shoto nie zdobegdzie

Jadeitowego Klucza. Zaden z nich nie miat pewnosci, czy beda mieli kolejng szanse.



Shoto uwijal si¢ w ukropie, zeby znalez¢ 1 wlozy¢ dwa ostatnie skarby do skrzyni.
Miat jednak czas, zeby zdalnie uruchomi¢ jedng z zewnetrznych kamer Kurosawy. Za jej
pomoca nagrat krotki film ze starcia Daito z nadciggajacymi Szostkami. Shoto otworzyl okno
1 odtworzyl mi ten klip. Ale sam na niego nie patrzyt., Po prostu nie miat ochoty oglada¢ go
ponownie.

Zobaczylem Daito stojacego samotnie na polu obok biatego domu. Niewielka flota
kanonierek 101 schodzifa z nieba i zaczgta strzela¢ laserowymi dziatkami, kiedy tylko znalazt
si¢ w zasiggu. Grad czerwonych promieni §wiatta spadl na Daito i ziemi¢ wokot niego. Za
jego plecami w oddali wida¢ bylo kolejne ladujace statki Szostek. Z kazdego wysiadaty
szwadrony uzbrojonych po z¢by Zotnierzy. Daito byt otoczony.

Sz6stki najwyrazniej zauwazyly, ze Kurosawa laduje na planecie, i postawity sobie za
cel zabi¢ dwoch samurajow.

Daito nie wahat si¢ wyja¢ asa z rgkawa. Wyjal Kapsule Beta, unidst ja w prawej rece i
aktywowat. Jego awatar natychmiast zmienil si¢ w Ultramana - czerwono-srebrnego
superbohatera z innej planety o jarzacych si¢ oczach. W trakcie tej transformacji jego awatar
urdst do wysokosci prawie czterdziestu siedmiu metrow.

Osaczajace go sity ladowe SzoOstek zamarly, patrzac w przerazeniu, jak Ultraman
chwyta w locie dwie kanonierki i rozbija je o siebie, niczym ogromne dziecko bawigce si¢
dwiema matymi zabawkami z metalu. Rzucit plonace wraki na ziemi¢ 1 zaczat straca¢ inne
statki Szostek, niczym natretne muchy. Pojazdy, ktore uciekly z jego $miertelnego chwytu,
zawracaly 1 zasypywaly go ogniem z laserow i karabindw maszynowych, ale i promienie, i
kule odbijaly si¢ od jego skory. Daito wydal z siebie gromki $miech, ktory ponidst si¢ echem
po catej okolicy. Nastgpnie skrzyzowat r¢ce w nadgarstkach. Z jego dloni wystrzelit ognisty
snop energii, ktory spopielit pig¢ kanonierek, ktore stanglty mu na drodze. Daito obrdcit si¢ 1
omiotl promieniem Zotnierzy atakujacych go z ziemi, smazac ich jak przerazone mrowki pod
szklem powigkszajacym.

Daito najwyrazniej $wietnie si¢ bawil. Tak dobrze, ze nie zwracal uwagi na lampke
ostrzegawczg posrodku klatki piersiowej, ktora zaczgta migota¢ jaskrawa czerwienig. To
sygnatl, ze trzy minuty w skorze Ultramana prawie dobiegly konca i ze moc prawie mu si¢
skonczyta. To ograniczenie czasowe byto najwigksza staboscig Ultramana. Gdyby Daito nie
zdazyt zdeaktywowa¢ Kapsuly Beta i wréci¢ do ludzkiej postaci przed uptywem owych
trzech minut, jego awatar by zginal. Ale jasne bylo, ze gdyby teraz wrocit do postaci
cztowieka, posréd zmasowanego ataku Szostek, tez natychmiast zostalby zabity. A Shoto nie

bylby w stanie wréci¢ do statku.



Widzialem, jak zZolnierze wokot Daito krzycza, wzywajac przez radio posifki.
Nadlatywaty kolejne kanonierki Szostek. Daito stracal je w locie po jednej, precyzyjnie
namierzajagc je krotkimi strzatami promienia energii. Z kazdym strzalem $wiatelko
ostrzegawcze pulsowato szybcie;.

W koncu z bialego domu wyszedt Shoto i powiadomit brata przez radio, ze ma juz
Jadeitowy Klucz. W tej samej chwili wojska ladowe Szostek zauwazyly kolejnego intruza i
skierowaly ogien na jego awatara.

Shoto rzucit si¢ do szalenczego biegu w strong ,,Kurosawy”. Kiedy aktywowal
Szybkie Buty, ktore miat na nogach, z jego awatara zostata ledwie widoczna smuga ciggnaca
si¢ przez otwarte pole. Shoto biegl, a Daito ustawil swojego awatara-giganta tak, zeby jak
najlepiej go ostoni¢. Trzymat Szostki na dystans strzatami promienia mocy.

Nagle w radio rozlegt si¢ glos Daito.

- Shoto! - krzyczat. - Kto$ tu chyba jest! Kto$ jest w srodku...

Glos si¢ urwat. W tej samej chwili jego awatar zamarl, jakby skamieniat, a nad jego
glowa pojawita si¢ ikona wylogowania.

Wylogowanie z OASIS w trakcie bitwy réwnalo si¢ samobdjstwu. W czasie sekwencji
wylogowania awatar zamieral na sze$édziesigt sekund. W tym czasie byl caltkowicie
bezbronny i podatny na ataki. Sekwencje wylogowania zaprojektowano tak, a nie inaczej, by
nie uzywano jej jako fatwego sposobu na ucieczke przed walka. Aby to zrobi¢, trzeba byto
stang¢ do walki albo znalez¢ sobie jakie$ bezpieczne miejsce.

Sekwencja wylogowania Daito rozpoczgta si¢ w najgorszej mozliwej chwili. Kiedy
jego awatar zamarl, posypat si¢ na niego ogien laserowy i maszynowy ze wszystkich stron.
Czerwone $wiatlo ostrzegawcze na jego piersiach migotalo coraz szybciej, az w koncu
zaswiecilo si¢ na stale. A wtedy gigant Daito pochylit si¢ i upadl, omal przy tym nie
przygniatajac Shoto i ,,Kurosawy”. Kiedy uderzyt o ziemig, cialo awatara skurczylo si¢ do
normalnych rozmiarow i przeszio przemiang. A potem zaczg¢lo catkowicie znikaé, powoli si¢
dezintegrujac. Kiedy awatar Daito zniknat, zostala po nim kupka wirujacych przedmiotow na
ziemi - wszystko, co nosit w schowku, migdzy innymi Kapsula Beta. Daito nie zyl.

Zobaczytem kolejng smuge na filmie, to Shoto wrocil, zeby zabra¢ przedmioty Daito.
Nastepnie zrobit petle 1 znikngt na pokladzie ,,Kurosawy”. Statek wzbil si¢ w powietrze i
pomknal na orbitg, ostrzeliwany przez caly czas. Przypomniata mi si¢ moja wlasna ucieczka z
Frobozz. Na szczgécie dla Shoto jego brat pozbyl si¢ wigkszosci kanonierek Szodstek w
okolicy, a wsparcie jeszcze nie nadeszlo.

Shoto wszed! na orbite i uciekt, skaczac w nad$wietlng. Ale niewiele brakowato.



dkokok

Film si¢ skonczyt i Shoto zamknal okno.

- Jak Szostki dowiedziaty sie, gdzie mieszka? - zapytatem.

- Nie wiem. - Shoto pokrecit glowa. - Daito byl ostrozny. Zacierat $lady.

- Jesli znalezli jego, moga tez wpas¢ na twdj trop - zauwazylem.

- Wiem. Zabezpieczylem sig.

- To dobrze.

Shoto wyjat Kapsule Beta ze schowka i podat mi ja.

- Daito chciatby, zebys to wziat.

Podniostem dton.

- Nie, ty powinienes$ ja zatrzymac¢. Moze ci si¢ przydac.

Shoto zaprzeczyt.

- Mam wszystkie jego pozostale przedmioty - odpart. - Nie potrzebuje tego. I nie chcg.
- Wyciagnal kapsute do mnie i trzymat jg uparcie w wyciagnigtej rece.

Wziglem artefakt do reki i mu si¢ przyjrzalem. Maty metalowy cylinder, srebrno-
czarny, z czerwonym przyciskiem aktywacyjnym na boku. Wielkoscia i ksztaltem
przypominal miecz $wietlny, ktéry mialem. Ale miecze $wietlne mozna bylo kupowac na
peczki. Sam miatem ponad pigcdziesigt w kolekcji. A Kapsuta Beta byla tylko jedna i1 byta
bronig o wiele potezniejsza.

Uniostem kapsule w obu dloniach i si¢ sktonitem.

- Dzigkuje, Shoto-san.

- Dziekuje, Parzivalu. - Uklonil si¢ réwniez. - Dzigkuj¢, Ze mnie wyshichales. - Wstat
powoli. W ruchach jego ciata wida¢ bylo rezygnacje.

- Chyba si¢ nie poddates, co? - zapytalem.

- Oczywiscie, ze nie. - Wyprostowat si¢ i u§miechnal mrocznie. - Ale nie chodzi mi
juz o znalezienie jaja. Teraz ruszam na nowa wyprawe. Znacznie wazniejsza.

- Czyli?

- Zemsta.

Kiwnatem glowa. Potem podszedtem do $ciany, zdjalem jeden z wiszacych tam
samurajskich mieczy i wr¢czylem go Shoto.

- Prosze - powiedziatem. - Przyjmij ten prezent. Oby pomdgt ci w nowej wyprawie.

Shoto wzial miecz i wysunat zdobiong klinge na kilka centymetréw z pochwy.

- Masamune? - zapytal, patrzac na miecz jak urzeczony.

Przytaknatem.



- Tak. A do tego to elfickie ostrze +5.

Shoto znéw sie¢ sktonil, by wyrazi¢ wdzigczno$¢.

- Arigato.

W milczeniu zjechaliSmy windg do hangaru. Tuz przed wejSciem na statek Shoto
odwrocit si¢ do mnie.

- Jak sadzisz, ile czasu zajmie Szdstkom przejScie Trzeciej Bramy? - zastanawiat sig.

- Nie wiem. - Wzruszylem ramionami. - Mam nadzieje, ze na tyle dlugo, ze jeszcze
ich dogonimy.

- Gra si¢ do konca, co?

Kiwnatem glowa.

- Ten si¢ $mieje, kto si¢ Smieje ostatni. To jeszcze nie koniec.

0026

Wpadlem na rozwigzanie jeszcze tego samego wieczoru, kilka godzin po wyjezdzie
Shoto.
Siedzialem w centrum dowodzenia, trzymajac Jadeitowy Klucz i bez konca recytujac

podpowiedz wyrzezbiong na jego powierzchni:
Cigg dalszy jest gdy przejdziesz test

W drugiej dfoni trzymatem srebrng folie. Patrzylem to na klucz, to na foli¢, to znéw na
klucz i probowatem znalez¢ cos, co je taczy. Siedzialem tak juz od kilku godzin i do niczego
nie doszedtem.

Westchnagtem 1 odlozytem klucz, a potem rozlozytem foli¢ ptasko na panelu
sterujgcym przede mng. Starannie wygladzilem wszystkie zagigcia i zatamania. Folia miata
kwadratowy ksztalt, pigtnascie na pigtnascie centymetrow. Po jednej stronie sreberko, po
drugiej matowy biaty papier.

Uruchomitem program do analizy obrazu i zeskanowalem obie strony folii w wysokiej
rozdzielczo$ci. Nastgpnie powickszylem oba obrazy na wyswietlaczu 1 przygladatem si¢
kazdemu mikrometrowi. Nie znalaztem zadnych $§ladow ani napiséw, ani po jednej, ani po

drugiej stronie.



Jadlem chipsy kukurydziane, wigc sterowalem programem do analizy za pomoca
glosu. Polecilem mu zmniejszy¢ skan folii i wysrodkowaé go na wyswietlaczu. Wtedy
przypomnialem sobie scen¢ z Lowcy androidow, kiedy grany przez Harrisona Forda Deckard
analizuje fotografi¢ za pomoca podobnego skanera sterowanego glosem.

Podniostem foli¢ i przyjrzatem si¢ jej ponownie. Kiedy wirtualne §wiatto odbilo si¢ od
jej powierzchni, przyszto mi do glowy, zeby zlozy¢ ja w papierowy samolocik i pusci¢ przez
pokdj. W ten sposdb pomys$lalem o origami, a to z kolei przypomnialo mi kolejny fragment
Lowcy androidow. Jedna z ostatnich scen w filmie.

I wtedy mnie ol$nifo.

- Jednorozec - szepnatem.

Kiedy wypowiedzialem na glos stowo ,,jednorozec”, folia sama zaczela si¢ zwija¢ na
mojej dloni. Kwadratowy kawalek zgiat sie¢ na pot po skosie, tworzac srebrny trojkat. Zginat
si¢ dalej w mniejsze trojkaty i jeszcze mniejsze romby, az w koncu powstala czworonozna
posta¢ zwierzgcia, ktorej wyrosty ogon, glowa, a w koncu 1 rog.

Miatem przed soba jednorozca. Jeden z najstynniejszych obrazow w ZLowcy
androidow.

Rzucitem si¢ do windy, by zjecha¢ do hangaru. Po drodze krzyknatem do Maxa, zeby

szykowat ,,Vonneguta” do startu.

Cigg dalszy jest gdy przejdziesz test

Teraz wiedziatem dokladnie, co znaczy test w tym wersie i gdzie go musze przejsc.

Origami z jednorozcem wszystko mi powiedziato.
kskok

Lowca androidow wzmiankowany jest w Almanachu Anoraka ni mniej, ni wigcej
tylko czternascie razy. Bez dwoch zdan, byt to jeden z najbardziej lubianych przez Hallidaya
filméw. Film nakrecono na podstawie powiesci Philipa K. Dicka, jednego z ulubionych
pisarzy Hallidaya. Z tych powodoéw widzialem Lowce androidow ponad czterdziesci razy i
zapamigtalem kazdy kadr z filmu i kazdy wers dialogow.

,vonnegut” mknat przez nadprzestrzen, a puscitem Zowce androidow w wersji
rezyserskiej 1 przewinalem, zeby przypomnie¢ sobie dwie konkretne sceny.

Akcja filmu wydanego w 1982 roku dzieje si¢ w Los Angeles w roku 2019, w
niezwyktej hipertechnologicznej przyszlosci, ktora nigdy si¢ nie zmaterializowata. Ogladamy

histori¢ faceta o nazwisku Rick Deckard, ktérego gra ten sam aktor, co Hana Solo. Deckard



pracuje jako lowca androidow - specjalny rodzaj gliniarza, ktory tropi i zabija replikantow,
genetycznie zmodyfikowane istoty, praktycznie nie do odrdznienia od prawdziwych ludzi. W
istocie replikanci wygladaja 1 zachowuja si¢ tak bardzo po ludzku, ze jedynym sposobem, by
ich odrézni¢, jest przetestowanie ich specjalnym urzadzeniem przypominajacym wykrywacz

ktamstw, tak zwang maszyng Voight-Kampffa.

Cigg dalszy jest gdy przejdziesz test.

Maszyny Voighta-Kampffa pojawiaja si¢ w filmie tylko w dwodch scenach. Obie
dzieja si¢ w budynku Tyrella, poteznym biurowcu o ksztalcie podwdjnej piramidy, gdzie
miesci si¢ siedziba Tyrell Corporation, koncernu, ktoéry produkuje replikantéw.

Repliki budynku Tyrella to jedne z najczestszych budowli w OASIS. Jego kopie
istnieja na setkach r6znych planet rozrzuconych po wszystkich 27 sektorach. To dlatego, ze
kod tego biurowca dorzucono jako jeden z darmowych szablondow do programu
konstrukcyjnego OASIS WorldBuilder (a oprocz niego setki innych budowli zapozyczonych
z rozmaitych filmow 1 seriali science fiction). Od dwudziestu pigciu lat, ilekro¢ kto$ tworzyt
w WorldBuilder nowa planete w OASIS, mégt po prostu wybra¢ z menu budynek Tyrella i
wstawi¢ jego kopie do wilasnej symulacji, by wypehi¢ futurystyczne miasto czy jakikolwiek
inny krajobraz. W efekcie w niektorych $wiatach znajdowalo si¢ nawet dziesi¢¢ kopii
budynku Tyrella rozrzuconych po catej powierzchni planety.

Ja pedzitem wlasnie z szybko$ciag S$wiatta do najblizszego takiego $wiata,
cyberpunkowej planety Axrenox w sektorze 22.

Jesli instynkt mnie nie mylil, kazda kopia budynku Tyrella na Axrenox zawierata
ukryte wejscie do Drugiej Bramy poprzez maszyny Voighta-Kampffa. Nie martwitem sig, ze
wpadng na Szostki. Nie ma mowy, zeby byli w stanie zabarykadowa¢ Drugg Brame. Budynek
Tyrella istniat przeciez w tysigcach kopii na setkach roznych planet.

Kiedy dotarlem na Axrenox, kopi¢ budynku Tyrella odnalaztem po zaledwie kilku
minutach. Trudno bylo go nie zauwazy¢. Potgzna budowla w ksztatcie piramidy zajmowata u
podstawy kilka kilometrow kwadratowych i gérowata nad wszelkimi innymi budynkami
wokot.

Poleciatem prosto do pierwszej napotkanej kopii budynku. Juz wczeséniej
uruchomitem maskowanie statku. Posadzitem go na jednym z ladowisk na budynku Tyrella z
wlaczonym maskowaniem. Zamknatem statek i uruchomitem wszystkie systemy alarmowe.

Liczylem, Ze to wystarczy, by nikt go nie ukradt przed moim powrotem. Magia tu nie



dziatata, wigc nie moglem po prostu go zmniejszy¢ i wlozy¢ do kieszeni. A zostawienie go na
widoku w cyberpunkowym $wiecie takim jak Axrenox to po prostu zaproszenie do kradziezy.
,vVonnegut” stanie si¢ celem pierwszego gangu odzianych w skoéry kolezkéw, ktorzy go
przyuwaza.

Wyciagnatem plan szablonu budynku Tyrella i odszukalem na nim wind¢ docierajaca
na dach, niedaleko ladowiska, gdzie posadzitem ,,Vonneguta”. Podszedlem do niej,
wstukatem domys$lny kod na klawiaturze i zacisngtem kciuki. Miatem szcze$cie. Drzwi windy
otworzyly si¢ ze §wistem. Ktos, kto tworzyl ten kawatek Axrenox, nie zmienit domyslnych
kodoéw zabezpieczen w szablonie. Uznalem, Zze to dobry znak. Pewnie wszystkie inne
ustawienia szablonu tez zostawit bez zmian.

Wjezdzajac winda na czterysta czterdzieste pietro, wlaczytem zbroje i wyciagnatem
bron. Miedzy winda a pomieszczeniem, do ktéorego musialem dotrze¢, znajdowato si¢ piec¢
posterunkdéw z uzbrojong ochrong. Jesli nic nie zmieniono w szablonie, to po drodze bede
musiatl pokona¢ pieédziesigciu replikantow PNC, wystepujacych jako ochrona korporacji
Tyrella.

Strzelanina zaczeta sig¢, kiedy tylko otworzyly si¢ drzwi windy. Musiatem zabi¢ kilku
replikantéw, zanim jeszcze zdazylem wyjs¢ z kabiny na korytarz.

Kolejne dziesig¢ minut wygladato jak scena kulminacyjna w filmie Johna Woo.
Takim, gdzie grat Chow Yun Fat, np. Dzieci Triady czy The Killer. Przelaczytem oba
pistolety na ogien automatyczny i idac z pomieszczenia do pomieszczenia trzymatem tylko
palec na spuscie, koszac po drodze kazdego PNG. Nie brakowalo mi amunicji, bo ilekro¢
wystrzelitem kulg, do magazynku teleportowata si¢ nowa.

Czekat mnie koszmarny rachunek za amunicj¢ na koniec miesigca.

Wreszcie dotarlem do celu, wstukalem kolejny kod i zamknatem za sobg drzwi.
Wiedziatem, ze nie mam zbyt duzo czasu. W catym budynku wyly syreny alarmowe i tysiace
straznikow PNG z innych pigter pewnie juz pedzily po mnie na gore.

Moje kroki niosty si¢ echem. Pomieszczenie bylo puste, jesli nie liczy¢ wielkiej sowy
siedzacej na ztotej hustawce. Mrugnela na mnie, kiedy szedlem przez sale wielkosci katedry.
Byla to wierna replika gabinetu zalozyciela Tyrell Corporation Eldona Tyrella. Kazdy
szczegdl z filmu odwzorowano idealnie. Podloga z wypolerowanego kamienia. Pot¢zne
marmurowe filary. Cata zachodnia $ciana byta jednym wielkim oknem od podlogi do sufitu, z
ktérego roztaczat si¢ zapierajacy dech w piersiach widok na panorame¢ ogromnego miasta.

Przy oknie stat dlugi stot konferencyjny. A na nim maszyna Voighta-Kampffa. Byta

wielkosci walizki. Z przodu wida¢ bylo rzad nieopisanych przyciskow, a obok trzy male



wys$wietlacze z danymi.

Podszedlem i usiadtem przed maszyng. A ona sama si¢ wlaczyla. Z okraglego
urzadzenia, ktore wygladalo na skaner siatkowki, wysungto si¢ cienkie rami¢ robota i
zatrzymato doktadnie na poziomie Zrenicy mojego prawego oka. W bok maszyny wbudowany
byt maty miech, ktory zaczal si¢ podnosi¢ i opada¢. Mozna bylo odnie$¢ wrazenie, ze
urzadzenie oddycha.

Rozejrzatem sig, czy przypadkiem nie pojawil si¢ PNG w skoérze Harrisona Forda, by
zada¢ mi te same pytania, ktore zadawal Sean Young w filmie. Na wszelki wypadek
pamigtatem wszystkie jej odpowiedzi. Ale uptyneto kilka sekund i nic si¢ nie dzialo. Miech
maszyny wcigz unosit si¢ i opadat. W oddali wcigz wyly syreny alarmowe.

Wyjatem Jadeitowy Klucz. Kiedy to zrobilem, na gdrnej plycie maszyny Voighta-
Kampffa odsuneta si¢ klapka i zobaczylem dziurke na klucz. Szybko wlozylem do niej
Jadeitowy Klucz i przekrgcilem. Maszyna 1 klucz zniknely, a w ich miejsce pojawita si¢
Druga Brama. Portal w ksztalcie drzwi stangt na wypolerowanym stole konferencyjnym. Jego
krawedzie jarzyly si¢ tym samym mlecznym odcieniem jadeitu co klucz. I tak jak Pierwsza
Brama prowadzita w bezkresne morze gwiazd.

Wdrapatem si¢ na stét i skoczylem do srodka.

kskok

Stalem tuz za drzwiami obskurnej kregielni z wystrojem z epoki disco. Na
wyktadzinie wida¢ bylo kiczowaty wzor z zielonych i brazowych spiral, a giete plastikowe
krzesta mialy wyptlowiaty pomaranczowy kolor. Na torach do kregli byto pusto i ciemno. Ani
zywej duszy. Przy wejsciu i przy barze z przekaskami tez nie wida¢ bylo zywej duszy. Nie
bardzo wiedziatem, czy znajduje si¢ we wlasciwym miejscu, poki na §cianie nad torami nie
zobaczytem wypisanego wielkimi literami napisu: KREGIELNIA MIDDLETOWN.

Poczatkowo styszalem tylko cichy szum jarzenidwek na suficie. Ale po chwili gdzie$
z lewej strony zaczeto dochodzi¢ delikatne elektroniczne ¢wierkanie. Spojrzalem w te strong i
zobaczylem ciemng wneke, tuz za barem. Nad wneka przypominajacg wejscie do pieczary
wisiat jaskrawoczerwony neon z o$mioliterowym napisem: SALA GIER.

Przez kregielni¢ przemknal gwattowny podmuch wiatru. Ustyszatlem ryk huraganu.
Zaczatem suna¢ po wyktadzinie i zdatem sobie sprawe, ze moj awatar wciggany jest do sali
gier, jakby gdzie$ tam otworzyla si¢ czarna dziura.

Owa czarna dziura wessata mnie do $rodka, gdzie zobaczylem dziesi¢¢ automatow,
wszystkie z potowy 1 konca lat 80. Crime Fighters, Heavy Barrel, Vigilante, Smash-TV. Ale

moj awatar sunat do konkretnego automatu, ktéry stat samotnie w najdalszym kacie sali.



Black Tiger. Capcom. 1987.

Posrodku monitora w automacie utworzylt si¢ wir, ktoéry wciggal $mieci, papierowe
kubki, buty do kregli - wszystko, co nie bylo przygwozdzone do podlogi. W tym mnie. Kiedy
bytem juz blisko, odruchowo wyciagnatem r¢ke i chwycilem dzojstik automatu do Time
Pilota. Btyskawicznie stracitem kontakt z podloga, ale wir dalej wciggal mnie do $rodka.

Zaczalem si¢ u$miecha¢, nie mogac si¢ doczekaé, co bedzie dalej. Moglem sam sobie
pogratulowac¢, bo wieki temu, w pierwszym roku poszukiwan, opanowatem Black Tigera do
mistrzostwa.

Kiedy Halliday przed $miercig odizolowal si¢ od §wiata, na jego stronie mozna bylo
zobaczy¢ tylko krotka zapetlong animacje. Jego awatar, Anorak, siedzial w bibliotece
zamkowej, mieszajac mikstury i $leczac nad zakurzonymi ksiggami czar6w. Animacja
chodzita w petli przez ponad dekade, az w dniu $mierci Hallidaya jej miejsce zajeta Tablica.
W animacji na $cianie za Anorakiem wida¢ byto ogromny obraz czarnego smoka.

Jajoglowi toczyli niekonczace si¢ dyskusje na forach na temat tego obrazu, nad tym,
co symbolizuje czarny smok, albo czy w ogodle ma jakie§ znaczenie. Ale ja wiedziatem od
samego poczatku.

W jednym z najwcze$niejszych wpisow w Almanachu Anoraka Halliday napisal, ze
ilekro¢ rodzice zaczynali na siebie krzycze¢, on wymykat si¢ z domu i jechal rowerem do
miejscowej kregielni, zeby pogra¢ w Black Tigera, bo wystarczyla do tego ¢wierédolarowka.

AA 23:234

Drzigki Black Tigerowi za ¢wier¢ dolara mogtem uciec od cholernej rzeczywistosci na
trzy wspaniate godziny. Niezly interes.

Black Tigera najpierw wydano w Japonii pod pierwotnym tytutem Burakku Doragon.
Czarny smok. Na potrzeby amerykanskiego wydania tytul zmieniono. Doszedlem do
wniosku, ze obraz czarnego smoka na §cianie w bibliotece Anoraka to subtelna podpowiedz,
ze Burakku Doragon odegra wazng role w poszukiwaniach jaja. Gralem wigc w nig dtugo, az
tak jak Halliday, bylem w stanie przej$¢ ja do konca tylko za jeden kredyt. Potem gralem w
nig co kilka miesigcy, zeby od$wieza¢ umiejetnosci.

Wygladato na to, Ze ta dalekowzroczno$¢ i pilno$¢ si¢ oplacity.

Trzymatem dzojstik jeszcze przez kilka sekund. W konficu nie wytrzymaltem i mdj
awatar zostat wessany w monitor do Black Tigera.

Na chwile wszystko pociemnialo. A potem znalaztem si¢ w surrealistycznym
srodowisku.

Stalem w waskim korytarzu w lochu. Po lewej miatem wysoka szarg $ciang z



kamienia, na ktorej wisiala gigantyczna smocza czaszka. Sciana picta si¢ do géry i nikneta w
mroku nad glowa. Nie widzialem sufitu. Dno lochu sktadalo si¢ z plywajacych okraglych
platform ustawionych w dlugiej linii ciggnacej si¢ w mrok przede mng. Po prawej, za
krawedzig platformy nie bylo niczego. Po prostu bezkresna pusta czarna proznia.

Odwrdcitem sig, ale za plecami nie miatem wyjscia. Tylko kolejng wysoka $ciang z
kamienia pnacg si¢ w gore w bezkresng czern.

Obejrzalem ciato swojego awatara. Wygladatem dokladnie tak, jak bohater Black
Tigera - umig¢$niony, poinagi barbarzynski wojownik odziany tylko w zbroje-przepaske i
helm z rogami. Prawa r¢ka znikngta mi pod dziwng metalowa rekawica, z ktorej zwisat dlugi
wciggany lancuch. Na jego koncu znajdowata si¢ metalowa kula z kolcami. W prawej dloni
zgrabnie trzymatem trzy sztylety. Kiedy rzucitem je w czarng otchtan po prawej, natychmiast
w dloni pojawily si¢ trzy kolejne identyczne sztylety. Kiedy prébowalem skoczy¢, okazato
si¢, ze jestem w stanie podskoczy¢ o dziewie¢ metrow 1 wyladowac¢ zgrabnym kocim ruchem.

Teraz zrozumialem. Miatem zagra¢ w Black Tigera. Ale nie w liczaca p6t wieku
dwuwymiarowa platforméwke, ktéra opanowalem do perfekcji. Stalem w nowej,
hiperrealistycznej trojwymiarowej wersji gry, ktora stworzyt Halliday.

Znajomo$¢ mechaniki, poziomoéw i1 wrogéw pojawiajacych si¢ w oryginale na pewno
si¢ przyda, ale gra¢ bedzie si¢ zupelie inaczej. Tu potrzebne beda zupelnie inne
umiejetnosci.

Pierwsza Brama umie$cita mnie w jednym z ulubionych filméw Hallidaya. Druga
Brama pozwolita mi si¢ znalez¢ w samym $rodku jednej z jego ukochanych gier. Kiedy
zastanawiatem si¢ nad konsekwencjami tej zasady, na wyswietlaczu migngt mi napis:
START!

Rozejrzatem si¢. Strzalka wyryta na kamiennej §cianie po lewej wskazywata mi droge.
Przeciagnatem sie, rozprostowalem palce i wziglem glgboki oddech. W koncu z bronig
gotowa do uzycia pobiegltem przed siebie, skaczac z platformy na platforme, by zmierzy¢ si¢
z pierwszym przeciwnikiem.

kskok

Halliday wiernie odtworzyt kazdy szczego6t o§miopoziomowego lochu.

Zaczalem kiepsko i stracilem zycie, zanim przeszedlem pierwszy poziom. Ale w
koncu zaczalem si¢ przyzwyczaja¢ do gry w trzech wymiarach (i z perspektywy
pierwszoosobowej). W koncu znalaztem wiasciwy rytm.

Szedlem naprzdd, skaczac z platformy na platforme, atakujac z powietrza, unikajac

ciggtych atakow plazmy, szkieletow, wezy, mumii, minotauro6w i wojownikow ninja. Kazdy



wrog, ktorego pokonywatem, zostawial kupke monet Zenny, za ktére pdzniej moglem
kupowac¢ zbroje, bron i mikstury od me¢drcéw rozsianych w réznych punktach na kazdym
poziomie. (Ci medrcy najwyrazniej byli przekonani, ze sklepik w samym $rodku lochu
petnego potwordw to swietny pomyst na biznes).

Nie mozna bylo zapisa¢ gry ani zrobi¢ w niej przerwy. Kiedy przeszlo si¢ przez
bramg, nie wolno bylo sie zatrzymac¢ 1 wylogowac¢. System na to nie pozwalal. Nawet gdybym
zdjat wizjer, i tak bylbym zalogowany. Jedynym sposobem na wyjscie byto ukonczenie gry.
Albo $mier¢.

Udato mi si¢ przejs¢ wszystkie osiem poziomow gry w niespetna trzy godziny. Bliski
$mierci bylem podczas walki z ostatnim przeciwnikiem, Czarnym Smokiem, ktory oczywiscie
wygladat dokladnie tak, jak bestia namalowana w bibliotece Anoraka. Zuzylem wszystkie
dodatkowe zycia, a poziom mego zdrowia zszedt prawie do zera. Udalo mi si¢ jednak i$¢
dalej 1 unika¢ ognistego wydechu smoka. Powoli tez obnizalem jego poziom zdrowia,
rzucajac raz za razem sztyletami. Kiedy zadalem mu ostateczny cios, smok rozsypat si¢ na
moich oczach w kupke cyfrowego prochu.

Wyczerpany, odetchnagtem z ulga.

Nagle, bez zadnego przejscia, znalaztem si¢ znéw w sali gier w kregielni. Statlem
przed automatem do Black Tigera. Przede mna, na monitorze, stal moj uzbrojony barbarzynca
w bohaterskiej postawie. Pod nim pojawit si¢ napis:

PRZYWROCILES NASZEMU NARODOWI POKOJ | DOBROBYT.
DZIEKUJEMY CIl, CZARNY TYGRYSIE!
GRATULUJEMY CI SILY | MADROSCI!

Nagle stalo si¢ co§ dziwnego, co$, czego nie widzialem w oryginalnej grze. Na ekranie
pojawit si¢ jeden z medrcOw z lochu z dymkiem wychodzacym z ust, w ktorym przeczytatem:
,Dziekuje. Jestem twoim dhuznikiem. Przyjmij, prosz¢ w dowod wdzigczno$ci robota
giganta”.

Pod medrcem ukazat si¢ dlugi rzad ikon robotow, biegnacy poziomo przez caly ekran.
Przesuwajac dzojstikiem w prawo i w lewo, moglem przeglada¢ zestaw ponad setki robotow
gigantow. Kiedy wybieratem ktoérego$ z nich, na ekranie obok pojawial si¢ dokladny opis
jego wlasciwosci i uzbrojenia.

Kilku robotéw nie znatem, ale wigkszo$¢ wydala mi si¢ znajoma: Gigantor, Tranzor Z,
Iron Giant, Mechagodzilla, Jet Jaguar, Giant Robo z glowa sfinksa z filmu Johnny Sokko i
jego Latajgcy Robot, pig¢ Iwow, ktore razem tworzyly Voltrona, cata seria zabawek Shogun

Warriors 1 wiele mechow z seriali anime Macross 1 Gundam. Jedenascie ikon bylo szarych i



przekreslonych czerwonym krzyzykiem. Tych robotéw nie dalo si¢ wybra¢ ani sprawdzi¢
opisu. Na pewno wybrali je Sorrento i inne Szostki, ktore przeszly przez brame przede mna.

Niewykluczone, ze mialem dosta¢ prawdziwa, dzialajaca replike wybranego robota,
wigc uwaznie czytalem opisy, szukajac takiego, ktéry bedzie najpot¢zniejszy i najlepiej
uzbrojony. Ale zamartem, kiedy zobaczylem Leopardona, ogromnego zmieniajacego ksztatt
robota, ktoérego uzywal Supaidaman, czyli wcielenie Spidermana krolujace w japonskiej
telewizji pod koniec lat 70. Supaidamana odkrylem w czasie swoich badan i dostalem obses;ji
na punkcie tego serialu. Mialem gdzie$, czy Leopardon jest najmocniejszy z dostepnych
robotow. Po prostu musiatem go mie¢.

Podswietlitem jego ikone¢ i weisngtem przycisk strzelania. Na automacie pojawita si¢
trzydziestocentymetrowej wysokosci replika Leopardona. Chwycilem ja i wilozylem do
schowka. Nie bylo przy nim zadnych instrukcji ani opisu. Zakarbowalem w pamigci, Zeby
przyjrze¢ si¢ mu dokladnie pdzniej, kiedy wroce do twierdzy.

Tymczasem na ekranie automatu zaczety si¢ przewijac napisy koncowe, a moj bohater
siedzial na tronie ze zgrabng ksi¢zniczka u boku. Z szacunkiem czytalem nazwiska
programistow. Sami Japonczycy poza ostatnim. Wersja na OASIS - J.D. Halliday.

Kiedy napisy si¢ skonczyly, monitor na chwilg¢ pociemnial. Potem powoli posrodku
pojawil si¢ symbol. Jarzacy si¢ na czerwono okrag z piecioramienng gwiazdg w $rodku.
Ramiona gwiazdy wystawaty za okrag. Sekunde pdzniej pojawil si¢ obrazek Krysztalowego
Klucza, ktéry wirowat powoli na tle $wiecacej na czerwono gwiazdy.

Poczulem przyptyw adrenaliny, bo rozpoznatem symbol czerwonej gwiazdy i
wiedziatem, gdzie ma mnie zaprowadzic.

Na wszelki wypadek zrobitem kilka zrzutow ekranu. Chwile podZniej monitor
pociemnial, a automat do Black Tigera stopit si¢ 1 przeksztalcit w drzwi pulsujace jadeitowym
$wiatlem. Wyjscie.

Wydatem z siebie okrzyk triumfu i wyskoczylem przez nie.

0027

Mo¢j awatar wrocit do gabinetu w budynku Tyrella. Maszyna Voighta-Kampffa
pojawila si¢ ponownie tam, gdzie stata, na stole obok mnie. Zerknatem na zegarek. Od

wejscia do bramy minety ponad trzy godziny. W sali nie bylo nikogo, jesli nie liczy¢ sowy, a



syreny alarmowe przestaly wy¢. Straznicy PNG pewnie wpadli i przeszukali pomieszczenie,
kiedy bytem za brama, bo chyba przestali juz mnie $ciga¢. Droga wolna.

Bez przeszkod wrécitem do windy i wjechatem na ladowisko. A Vonnegut -
,Cromowi” niech beda dzigki - stat zaparkowany tam, gdzie go zostawitem, wciaz
zamaskowany. Wbiegltem na pokiad i odleciatem z Axrenox, skaczac w nad$wietlng, kiedy
tylko znalaztem si¢ na orbicie.

,vonnegut” wszedl przez nadprzestrzen, a skierowalem si¢ do najblizszych
gwiezdnych wrét. Wyciggnatem jeden ze zrzutdw ekranu z czerwona gwiazda. Potem
otworzylem notes Graala i1 wszedlem do podrozdzialu poswigconemu legendarnej
kanadyjskiej kapeli rockowej Rush.

To byt ulubiony zesp6t Hallidaya od czaséw miodosci. Kiedys w wywiadzie wyznal,
ze kodowat wszystkie gry (acznie z OASIS), stuchajac wytacznie albuméw Rush. Trzech
cztonkéw Rush: Neila Pearta, Alexa Lifesona i Geddy’ego Lee nazywat Swieta Tréjca albo
Bogami Potnocy.

W notesie Graala miatem kazda piosenke, album, nagranie koncertowe i teledysk, w
jakim wystapil Rush. Zeskanowalem w wysokiej rozdzielczo$ci wszystkie ksigzeczki i
oktadki ich ptyt. Mialem kazde istniejace nagranie ich koncertow. Kazdy wywiad radiowy i
telewizyjny, jakiego udzielit ktorykolwiek z cztonkéw zespolu. Pelne biografie kazdego z
nich wraz z kopiami projektow, ktére realizowali poza zespotem. Wyciagnatem dyskografie
grupy i wybralem album, ktorego szukatem: 27172, klasyczny album koncepcyjny Rush
inspirowany tematyka science fiction.

Na wyswietlaczu pojawit si¢ skan oktadki w wysokiej rozdzielczosci. Nazwe grupy i
tytul albumu wydrukowano na tle gwiazd, a pod spodem, jakby odbity w pomarszczone;j tafli
jeziora znajdowat si¢ symbol, ktory widziatem na ekranie automatu do Black Tigera.
Czerwona pigcioramienna gwiazda zamknigta w okregu.

Potozylem okladke obok zrzutu ekranu z gry i okazalo si¢, ze symbole sg identyczne.

Tytulowa $ciezka z 2712 to imponujagce siedmioczg$ciowe  nagranie
ponaddwudziestominutowej dlugosci. Piosenka opowiada histori¢ anonimowego buntownika
zyjacego w roku 2112, w czasach kiedy kreatywnos$¢ i ekspresja s3 zakazane. Czerwona
gwiazda na okladce albumu stanowila symbol Federacji Slonecznej, rezimowe;j
miedzygwiezdne] organizacji, ktéra wystgpuje w tej opowiesci. Federacj¢ Stoneczng

kontroluje grupa kaptanéw opisanych w drugiej czesci piosenki pod nazwa Swigtynie



Syrinx'®. To jej stowa podpowiedziaty mi, gdzie jest ukryty Krysztalowy Klucz.

Jestesmy kaptanami ze Swigtyr Syrinx
Nasze wielkie komputery stojg posrod swietych sal
Jestesmy kaptanami ze Swigtyr Syrinx

W tych scianach trzymamy kazdy Zycia dar

W sektorze 21 istniala planeta o nazwie Syrinx. I tam wtasnie leciatem.

W atlasie OASIS Syrinx opisana byta jako ,,opustoszaly $wiat o skalistej powierzchni,
bez zadnych mieszkancow PNG”. Kiedy siegnatem do fiszki tej planety, ujrzalem, ze autorem
Syrinx jest anonim. Ale wiedzialem, ze musiat ja zakodowa¢ Halliday, bo projekt odpowiadat
dokladnie opisowi $wiata, jaki mozna bylo znalez¢ na oktadce do albumu 2772

2112 wydano w1976  roku, kiedy muzyke sprzedawano na
trzydziestocentymetrowych ptytach winylowych. Sprzedawano je w papierowych oktadkach,
na ktorych drukowano ilustracje i1 spis utworow. Niektore albumy otwieraty si¢ jak ksigzki -
w $rodku byto miejsce na kolejne rysunki oraz stowa piosenek i informacje o zespole. Kiedy
wyciggnatem skan oryginalnego rozkladanego albumu 2//2, zobaczylem, ze w $rodku jest
drugi obraz Czerwonej Gwiazdy. Tu wida¢ bylo nagiego mezczyzne kulacego sie przed
gwiazda, z r¢gkami uniesionymi ze strachu.

Po przeciwnej stronie okfadki wydrukowano stowa wszystkich siedmiu czgséci suity
2112. Przed stowami kazdej z sekcji umieszczono akapit prozy, ktéra wzmacniata narracje
stow piosenki. Te krotkie wzmianki opowiadaty o §wiecie widzianym oczyma anonimowego
bohatera.

Przed stowami czgséci pierwszej mozna bylo przeczyta¢ taki akapit:

Leze i nie Spie, wpatruje sie w pustke Megadonu. Miasto i niebo zlewajq sie, tgczg w
jedng plaszczyzne, potezne morze niezmgconej szarosci. Dwa Ksigzyce sq jak dwa blade kotka

sungce po tym stalowym niebie.

Wreszcie dotarlem na Syrinx. Tam zobaczylem dwa ksiezyce, By-Tor i Snow Dog,
ktore krazyty wokot planety. Ich nazwy pochodzily z kolejnej klasycznej piosenki Rush.

Ponizej, na szaroburej powierzchni planety, rozmieszczono dokladnie tysiagc dwadziescia

'8 Syrinks - nimfa z mitologii greckiej. Pochodzita z Arkadii, byta zwigzana z Artemida. By umkna¢
przed zalotami Zeusa, zamienita si¢ w trzcing nad brzegiem rzeki Ladon. Zeus zerwat trzcing i utworzyt z niej
instrument muzyczny, syrynge.



cztery kopie Megadonu - miasta-kopuly opisanego na okladce ptyty. To dwa razy wiecej niz
bylo kopii gry Zork na Frobozz, wigc wiedzialem, ze Szdstki nie moga wszystkiego
zablokowac.

Nie wylaczajac maskowania statku, wybralem najblizsze miasto i1 posadzilem
,vonneguta” tuz za $cianami kopuly, obserwujac na radarze, czy nie ma w poblizu innych
statkow.

Megadon wzniesiono na szczycie skalistego plaskowyzu, na skraju przepastnego klifu.
Miasto wygladalo na zniszczone. Potezna przezroczysta koputa pelna byla peknie¢ i sprawiata
wrazenie, jakby lada chwila miala si¢ zapas¢. Wszedlem do miasta, przeciskajac si¢ przez
jedno z najwigkszych pegknigé¢ u podstawy koputy.

To miejsce przypominato mi oktadke powiesci science fiction z lat 50. XX wieku. Na
obrazku wida¢ bylo ruiny niegdy$ wielkiej, zaawansowanej technologicznie cywilizacji. W
samym $rodku miasta znalaztem gorujacg nad reszta Swiatynie w ksztatcie obelisku o szarych
$cianach smaganych przez wiatr. Nad wejSciem umieszczono pot¢zng Czerwong Gwiazde
Federacji Stoneczne;j.

Statem przed Swiatynia Syrinx.

Nie blokowaly jej pole sitowe ani oddzial Széstek. Wokot nie bylo wida¢ zywego
ducha.

Wyciagnatem bron i wszedlem do $wiatyni.

W $rodku staty gigantyczne superkomputery w ksztalcie obeliskow. Ich dlugie rzedy
wypehiaty gigantyczng katedrg. Szedlem miedzy nimi, nashuchujac niskiego szumu maszyn,
az dotarlem do $rodka $wiatyni.

Tu znalaztem na podwyzszeniu kamienny ottarz z pigcioramienng Czerwong Gwiazda
wyryta w jego powierzchni. Kiedy podszedfem do oftarza, komputery przestaly szumie¢ i w
$wiatyni zrobilo si¢ cicho.

Zdaje sie, ze powinienem co$ polozyé na oltarzu, zlozyé jakas ofiare w Swiatyni
Syrinx. Ale jaki to ma by¢ dar?

Trzydziestocentymetrowy robot Leopardon, ktérego dostalem po przejSciu Drugiej
Bramy, chyba nie pasowal. Mimo wszystko sprobowatem go potozy¢ na oltarzu, ale nic si¢
nie stalo. Wlozylem robota z powrotem do schowka i zamyS$litem si¢ na chwilg. Nagle
przypomnialem sobie co$ jeszcze z opisow na okladce ptyty. Wyciagnatem ja i przeczytalem

jeszcze raz. Odpowiedz kryta si¢ w tekscie poprzedzajacym czes¢ trzecia, Odkrycie:

Znalaztem to za moim ulubionym wodospadem, w matej sali ukrytej pod pieczarg.



Startem kurz osiadly przez lata i podniostem, trzymajgc naboznie w dloniach. Nie miatem
pojecia, co to jest, ale byto pigkne. Nauczylem sig, jak ktas¢ palce na drutach i jak krecic¢
gatkami, by wydawaly rozne dzwigki. Kiedy uderzytem w struny drugq dloniq, zabrzmiatly

pierwsze harmoniczne dzwieki, a wkrotce potem moja wlasna muzyka!

Wodospad znalaztem na potudniowym skraju miasta, tuz przy zakrzywionej $cianie
koputy ochronnej. Kiedy tylko go odkrytlem, uruchomitem odrzutowe buty i przeleciatem nad
spieniong rzeka pod wodospadem, a potem przeniknalem przez $ciang wody. Kombinezon
dotykowy staral si¢ wiernie odtworzy¢ uczucie smagania ciata biczami wodnymi, ale bardziej
przypominalo to obijanie glowy, barkow i plecow kijami. Za wodospadem znalaztem wejscie
do pieczary. Dalej pieczara zwezata si¢ w dlugi tunel, ktory konczyt si¢ niewielkg wykuta w
skale jaskinig.

Rozejrzatem sie po jaskini i stwierdzilem, ze jeden ze stalagmitéw wystajacych z
ziemi ma lekko starta koncoéwke. Chwycitem go i1 pociagnatem do siebie, ale ani drgnat
Prébowatem popchna¢ i ustapil. Przechylil si¢ jak dzwignia na ukrytym zawiasie. Za plecami
ustyszatem zgrzyt kamienia o kamien. Obrocitem si¢ 1 zobaczylem, jak w podlodze otwieraja
si¢ drzwi. Rowniez w suficie jaskini zrobita si¢ dziura, przez ktora do ukrytego pomieszczenia
ponizej wpadt jasny promien $wiatla.

Wyjatem ze schowka rozdzke, ktora wykrywata wszelkie pulapki, magiczne i nie
tylko. Sprawdzitem teren za jej pomoca, a potem wskoczylem przez otwor w podiodze i
wyladowatem na zakurzonej podlodze ukrytej komnaty. Pomieszczenie mialo ksztalt
niewielkiego sze$cianu. Pod pdinocng $ciang stat nieociosany wielki gltaz. Tkwita w nim,
gryfem do $rodka, elektryczna gitara. Rozpoznatem ja z nagrania koncertu 2772, ktore
ogladalem po drodze na Syrinx. To byt Gibson Les Paul z 1974 roku, taka sama gitara, na
jakiej grat Alex Lifeson w czasie trasy koncertowe;.

Us$miechnalem si¢, widzac absurdalny arturianski symbol, gitar¢ w kamieniu. Jak
kazdy jajoglowy wielokrotnie ogladatem film Excalibur Johna Boormana, wigc wiedziatem,
co powinienem teraz zrobi¢. Siggnalem prawg reka, chwycitem za gryf i pociggnatem. Gitara
wyszla z kamienia z dlugim metalicznym zgrzytem.

Uniostem gitar¢ nad glowa, a metaliczny zgrzyt ulozyl si¢ w silny gitarowy akord,
ktéry zabrzmial echem w pieczarze. Spojrzatem na gitar¢ i juz miatem wlaczy¢ odrzutowe
buty, by wznies¢ si¢ w gore, ale nagle przyszedt mi do glowy pewien pomyst i
znieruchomialem.

James Halliday przez kilka lat w liceum uczyt si¢ gra¢ na gitarze. Mnie takze



zainspirowato to do nauki gry. Nie miatlem nigdy w r¢ku prawdziwej gitary, ale na
wirtualnym wiosle szytem jak stary.

Przeszukalem schowek i znalaztem kostke do gry. Otworzylem notes Graala i
wyciaggnatem nuty do 2772 wraz z tabulatura do piosenki Odkrycie, ktora opisuje, jak bohater
znajduje gitar¢ w komnacie ukrytej za wodospadem. Kiedy zaczatem gra¢, dzwigk gitary
odbit si¢ echem od $cian komnaty i wpadl do pieczary, i to mimo braku pradu czy
wzmacniaczy.

Kiedy skonczylem gra¢ pierwszy takt na kamieniu, z ktéorego wyciagnatem gitarg,

pojawita si¢ na chwile wyryta wiadomos¢:

Pierwsza to metal czerwony
Druga - zielony to kamien
Trzecia to krysztal najczystszy

Sam si¢ tam nie dostaniesz

Po kilku sekundach stowa zaczety znika¢ z kamienia, wraz z ostatnim echem ostatniej
nuty, ktorg zagralem na gitarze. Szybko zrobitem zrzut ekranu z zagadka, od razu probujac
odkry¢ jej znaczenie. Chodzito oczywiscie o Trzecig Brame. I Zze sam si¢ tam nie dostang.

Czy Szostki zagraly piosenke i odkryty te wiadomo$¢? Bardzo w to watpitem. Pewnie
wyciaggali gitar¢ z kamienia 1 natychmiast zanosili ja do $wiatyni.

Jesli tak, to pewnie nie wiedzieli, ze do otwarcia Trzeciej Bramy potrzebny jest
pewien trik. To by wyjasnialo, dlaczego wciaz nie zdobyli jaja.

kskosk

Wrécilem do $wiatyni 1 potozylem gitar¢ na ottarzu. Kiedy to zrobitem, potg¢zne
komputery wokoét zaczgty wydawaé z siebie kakofoni¢ dzwigkdw, niczym strojaca si¢
orkiestra symfoniczna. Halas narastal w ogluszajace crescendo, az nagle si¢ skonczyl.
Zobaczylem blysk $wiatla na oftarzu i gitara zmienita si¢ w Krysztatowy Klucz.

Kiedy siggnatem po niego, rozleglo si¢ brzgknigcie i médj wynik na Tablicy
podskoczyt o dwadziescia pigc tysigcy punktow. Wraz z dwustu tysigcami, ktére dostatem za
przejscie Drugiej Bramy, mialem w sumie trzysta pigédziesiat trzy tysigce punktow, tysigc
wigcej od Sorrenta. Znow wrdcitem na pierwsze miejsce.

Ale wiedzialem, ze nie czas na §wictowanie. Szybko obejrzatem Krysztalowy Klucz.
Przechylitem go, zeby przyjrze¢ si¢ blyszczacej, szlifowanej powierzchni. Nie widaé byto

zadnego napisu, ale posrodku krysztalowego klucza zobaczylem wyryta jedng



wykaligrafowang litere A, ktorg rozpoznatem natychmiast.

Takie samo A zdobilo szkatutk¢ postaci na pierwszej kartce Jamesa Hallidaya z
opisem jego bohatera Dungeons & Dragons. Ten sam monogram wida¢ bylo takze na
ciemnych szatach jego slynnego awatara w OASIS, Anoraka. Wiedziatem tez, ze ta sama
litera ozdabia wejscie do zamku Anoraka, niezdobytej twierdzy jego awatara.

W ciaggu pierwszych kilku lat poszukiwan jajoglowi krecili si¢ jak muchy wokot
kazdego miejsca w OASIS, gdzie ewentualnie mogly si¢ kry¢ trzy klucze, zwlaszcza wokot
planet zakodowanych przez samego Hallidaya. Géwna z nich byta Chthonia, drobiazgowa
replika $wiata fantasy, ktory Halliday stworzyt na uzytek licealnych partyjek Dungeons &
Dragons. Byla to takze kraina, w ktorej dzialo si¢ wiele jego wczesnych gier. Chthonia stata
si¢ mekka jajoglowych. Tak jak wszyscy czulem si¢ w obowigzku odby¢ tam pielgrzymke i
zwiedzi¢ zamek Anoraka. Jednak to miejsce bylo nie do zdobycia, od zawsze. Zaden awatar
poza Anorakiem nie przekroczyt nigdy jego progu.

Ale teraz wiedziatem, ze musi by¢ jaki§ sposob, by wejs¢ do zamku Anoraka. Bo
gdzie$ tam kryla si¢ Trzecia Brama.

kskosk

Kiedy wrécitem na statek, wzbilem si¢ w powietrze i ustawilem kurs na Chthoni¢ w
sektorze 10. Nastgpnie zaczalem przeglada¢ kanaty informacyjne, by sprawdzi¢, jak bardzo
media goraczkuja si¢ moim powrotem na pierwsze miejsce. Ale moj wynik nie trafit na
czolowki. Najwazniejsza informacja popotudnia bylo to, ze w koncu wydato si¢, gdzie zostalo
ukryte wielkanocne jajo Hallidaya. Jak powiedziat jeden z prezenteroOw, miescilo si¢ ono
gdzie$ na planecie Chthonia, w zamku Anoraka. Media dowiedziaty si¢ o tym, bo cata armia
Szostek otaczala wlasnie zamek.

Zjawili si¢ tam rano, tuz po tym, jak przeszedtem przez Druga Bramg.

Widzialem, ze to nie przypadek. Moje postgpy pewnie kazaly Szostkom zakonczy¢
tajne proby przejscia Trzeciej Bramy. Ujawnili jej polozenie, kiedy zacz¢li tworzy¢ barykade,
bym ani ja, ani nikt inny nie mogt si¢ tam dostac.

Kilka minut p6zniej dotartem na Chthonig¢. Przelecialem zamaskowany obok zamku,
tylko po to, by si¢ przyjrzec¢, jak sprawy si¢ maja. Byto gorzej, niz moglem sobie wyobrazic.

Szo6stki zainstalowaty jaka$§ magiczng tarcze¢ nad zamkiem Anoraka. Polprzezroczysta
kopute, ktora catkowicie pokryta budynek i okolice. Wewnatrz kopuly stacjonowala cata
armia Szostek. Zohierze, czolgi, bron i pojazdy wszelkiego rodzaju.

Pojawilo si¢ juz kilka klanow jajoglowych. Podejmowali pierwsze proby zniszczenia

tarczy za pomocg silnych tadunkéw jadrowych. Kazdemu wybuchowi towarzyszyt krotki



atomowy rozbtysk, po czym fala uderzeniowa rozpraszata si¢ po tarczy, nie wyrzadzajac jej
szkody.

Ataki na tarcze trwaty przez kolejne kilka godzin. Kiedy rozeszta si¢ wies¢ o Trzeciej
Bramie, na Chthoni¢ przybywalo coraz wigcej jajoglowych. Klany strzelaty ze wszystkiego,
co miaty pod r¢ka, ale nic nie bylo w stanie zniszczy¢ tarczy. Ani tadunki jadrowe, ani kule
ognia, ani magiczne pociski. Jaka$ ekipa jajoglowych prébowala nawet wykopa¢ tunel pod
kopula, ale okazalo sig, Ze tarcza otacza zamek jak wielka kula, takze pod ziemig.

Wieczorem kilku jajoglowych czarodziejow wysokiego poziomu zakonczylo rzucac
seri¢ czarOw wiedzy na zamek i1 oglosito na forach, Ze tarcz¢ wokot zamku wytwarza potezny
artefakt zwany Kulg Osuvox. Moégt nig zarzadza¢ tylko czarodziej dziewieédziesigtego
dziewigtego poziomu. Wedlug opisu artefaktu potrafit on stworzy¢ kulistg tarcz¢ wokot siebie
o $rednicy do pot kilometra. Tarcza byfa nie do przejécia, niezniszczalna i byla w stanie
unicestwi¢ wszystko, co si¢ z nig zderzylo. Mogla trwaé nieskonczenie dlugo, o ile tylko
czarodziej zarzadzajacy kulg stat bez ruchu z r¢koma na artefakcie.

W ciagu nastepnych dni jajoglowi probowali wszystkiego, by przebi¢ tarcze. Magii.
Technologii. Teleportacji. Czarow.

Innych artefaktow. Nic nie dziatato. Nie sposob byto dosta¢ si¢ do $rodka.

Spoteczno$é jajoglowych szybko ogarnglo zwatpienie. Pojedynczy poszukiwacze i
cztonkowie klanow gotowi byli si¢ poddaé. Szostki miaty Krysztalowy Klucz i wylaczny
dostep do Trzeciej Bramy. Wszyscy zgadzali si¢, ze Koniec jest blisko 1 ze poszukiwania
praktycznie si¢ skonczyly, tylko sigs¢ i ptakac.

W tym wszystkim tylko ja zachowatem jako$ zimng krew. Byta szansa, ze Széstki nie
wpadly jeszcze na to, jak otworzy¢ Trzecig Brame. Oczywiscie mieli teraz mnostwo czasu.
Mogli dziata¢ powoli i metodycznie. Predzej czy pdzniej wpadng na rozwigzanie.

Ale nie zamierzatem si¢ poddaé. Poki jaki§ awatar nie dotrze do jaja Hallidaya,
wszystko jest jeszcze mozliwe.

Tak jak w klasycznej grze komputerowej poszukiwania weszlty po prostu na nowy,
trudniejszy poziom. A nowy poziom wymagal cz¢sto catkowicie nowe;j strategii.

Zaczalem snu¢ plan. Smialy, szokujacy plan, ktory wymagat calej gory szczescia.
Wdrozylem go w zycie, wysylajac e-mail do Art3mis, Aecha i Shoto. Poinformowatem ich,
gdzie szuka¢ Drugiej Bramy 1 jak zdoby¢ Krysztalowy Klucz. Kiedy upewnitem sig¢, ze cata
trojka dostata wiadomos$¢, rozpoczalem kolejng fazg planu. Ta czg$¢ mnie przerazata, bo
miatem $wiadomos¢, ze rownie dobrze moge zginaé. Ale przestalem si¢ juz tym przejmowac.

Albo dotre do Trzeciej Bramy, albo zgine po drodze.



Poziom
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Korporacyjna policja przyszta mnie aresztowaé, kiedy ogladatem film Odkrywcy (z
1985 roku, rez. Joe Dante). Opowiada on o trojce dzieciakow, ktoére na podwoérku buduja
statek kosmiczny i leca na spotkanie z Obcymi. To chyba jeden z najfajniejszych filmow dla
dzieci, jaki kiedykolwiek nakrgcono. Ogladalem go przynajmniej raz w miesigcu. Dzigki
temu miatem w zyciu jaki$ punkt odniesienia.

Na skraju wyswietlacza zostawitem miniaturowy podglad zewngtrznego monitoringu,
wigc zobaczylem, ze pod blok podjezdza z wyjaca syreng i btyskajacym kogutem furgonetka
Stuzb Transportu Kontraktowych Pracownikow 10I. Wyskoczylo z niej czterech straznikow
w butach z cholewami i kaskach szturmowych. Wbiegli do budynku, a za nimi wszedt facet w
garniturze. Obserwowalem ich przez kamer¢ w holu. Migneli legitymacjami 101, przeszli jak
burza przez posterunek ochrony i wsiedli do windy.

Jechali na moje pigtro.

- Max - mruknalem, styszac strach we wlasnym glosie. - Wykonaj instrukcje
bezpieczenstwa numer jeden: Crom, potezny w swej gorze. - To polecenie glosowe kazalo
mojemu komputerowi wykona¢ dlugg serie zaprogramowanych wczesniej czynnosci,
zardwno w sieci, jak 1 w realnym $wiecie.

- Sie ro-ro-robi, szefie! - zawolat Max rado$nie i utamek sekundy pdzniej system
bezpieczenstwa w moim mieszkaniu przetaczyt si¢ w tryb blokady. Z sufitu zjechaty
wzmocnione tytanowymi ptytami drzwi WarDoor, blokujac zwykle zbrojone drzwi.

Przez kamer¢ monitoringu w korytarzu przed mieszkaniem widziatem, jak czterej
straznicy wysiadaja z windy i pedza korytarzem pod moje drzwi. Dwaj z przodu niesli palniki
plazmowe. Dwaj pozostali mieli profesjonalne paralizatory Voltjolt. Ten w garniturze
zamykat delegacje, niosac w rgku cyfrowy notatnik.

Nie bytem zaskoczony ich wizyta. Wiedzialem, po co tu przyszli. Chcieli rozcigé¢ moje
mieszkanie 1 wyciggna¢ mnie z niego, niczym kawatek mielonki z puszki.

Kiedy doszli pod moje drzwi, omiott ich skaner i na moim wys$wietlaczu mignety dane
z ich legitymacji. Dowiedziatem si¢, ze cala pigtka to komornicy z IOl z waznym nakazem
aresztowania niejakiego Bryce’a Lyncha zamieszkujacego pod tym adresem. Zgodnie z

miejscowym, stanowym i federalnym prawem system bezpieczenstwa w bloku natychmiast



otworzyl jedne i drugie drzwi, by ich wpusci¢. Ale na drodze stangty im WarDoor.

Oczywiscie straznicy spodziewali si¢, ze bed¢ miat dodatkowe zabezpieczenie, i
dlatego przyniesli ze sobg palniki plazmowe.

Krawaciarz z IOl przecisngt si¢ migdzy straznikami i delikatnie nacisngl guzik
domofonu przy drzwiach. Na wyswietlaczu zobaczylem jego korporacyjng funkcje i
nazwisko: Michael Wilson, Dziat Egzekucji Kredytow 101, numer kadrowy 101-481231.

Wilson spojrzat w obiektyw kamery na korytarzu i uémiechnat si¢ mito.

- Panie Lynch - odezwatl si¢, podnoszac glos, by przekrzycze¢ szum palnikow. -
Nazywam si¢ Michael Wilson i pracuj¢ w dziale egzekucji kredytow w Innovative Online
Industries. - Zerknat do notatnika. - Przystano mnie tu, bo nie uregulowat pan trzech ostatnich
platnosci z karty 101 Visa. Jest ona obcigzona suma na ponad dwadzie$cia tysiecy dolaréw. Z
naszych danych wynika takze, ze jest pan bezrobotny i mozna pana zaliczy¢ do ludzi ubogich.
Zgodnie z obowigzujacym prawem federalnym podlega pan obowigzkowi §wiadczenia pracy
kontraktowej. Pozostanie pan na kontrakcie, pdoki nie sptaci pan naszej firmie catego dlugu
wraz z odsetkami, optatami transakcyjnymi, karami za opdzZnienie oraz wszelkimi innymi
prowizjami i optatami karnymi, jakie moga zosta¢ na pana nalozone. - Wilson wskazat na
straznikéw. - Ci panowie maja mi pomoc pana ujac i przetransportowa¢ do nowego miejsca
zatrudnienia. Prosz¢ otworzy¢ drzwi i wpusci¢ nas do mieszkania. Prosze pamigtaé, ze mamy
prawo przeja¢ wszelkie rzeczy osobiste, ktore ma pan w $rodku. Przychody z ich sprzedazy
zostang oczywiscie odliczone od panskiego zadluzenia.

O ile si¢ zorientowalem, Wilson wyrecytowat to wszystko na jednym oddechu. Méowit
monotonnie, jak kto$ kto powtarza te same zdania przez caty dzien.

Po chwili milczenia odparfem przez domofon:

- Jasne, chlopaki. Dajcie mi tylko sekundke, musze wlozy¢ spodnie. Zaraz wyjde.

Wilson zmarszczyt czoto.

- Panie Lynch, je$li w ciagu dziesigciu sekund nie wpusci nas pan do mieszkania,
mamy prawo wejs¢ sitg. Koszty strat powstatych podczas tego wejscia, tacznie z wszelkimi
kosztami zniszczen i remontu, beda dodane do panskiego zadluzenia. Dzigkujg.

Wilson odsungl si¢ od domofonu i skingt glowa na kolegdéw. Jeden ze straznikdéw
natychmiast uruchomit palnik, a kiedy jego koncowka rozjarzyla si¢ pomaranczowym
$wiattem, zaczal cig¢ tytanowe ptyty moich drzwi WarDoor. Drugi mezczyzna z palnikiem
przesunat si¢ o jaki$ metr i zajal wypalaniem dziury w $cianie mojego mieszkania. Panowie
mieli dostgp do plandw zabezpieczen budynku, wigc wiedzieli, ze $ciany kazdego mieszkania

oblozone s3 stalowymi plytami i warstwa betonu. Mozna je bylo przecig¢ szybciej niz



tytanowe WarDoor.

Oczywiscie zadbalem o to, zeby wzmocni¢ $ciany, podioge i sufit klatka SageCage ze
stopu tytanu, ktora zlozylem kawalek po kawatku. Kiedy przebija si¢ przez $ciang, beda
musieli si¢ przebi¢ takze przez klatke. Ale to mi da dodatkowe pie¢, moze sze§¢ minut gora.
Potem beda juz w srodku.

Styszatem, Ze straznicy mieli nawet wlasne okreslenie na takie przebijanie si¢ do
zabezpieczonego mieszkania, by aresztowac lokatora. Nazywali to wycinanka.

Potknalem bez popijania dwie pigutki uspokajajace, ktdre przygotowalem sobie na ten
dzien. Rano wzialem juz dwie, ale najwyrazniej nie dziataly.

W OASIS pozamykatem wszystkie okna na wyswietlaczu i ustawitem zabezpieczenie
konta na maksymalny poziom. Potem wyciagnatem Tablice, zeby sprawdzi¢ ja po raz ostatni.
Upewnitem sig, ze nic si¢ nie zmienilo, i ze Szdstki jeszcze nie wygraty. Pierwsza dziesiatka

od kilku dni si¢ nie zmieniata.

NAJLEPSZE WYNIKI:
1. Art3mis 354000

2. Parzival 353000

3. 101-655321 352000
4. Aech 352000
5.101-643187 349000
6. 101-621671 348000
7.101-678324 347000
8. Shoto 347000
9.101-637330 346000
10. 101-699423 346000

Art3mis, Aech i Shoto przeszli Druga Brame i zdobyli Krysztalowy Klucz w ciagu
czterdziestu o$miu godzin od otrzymania mojego e-maila. Kiedy Art3mis dostata dwadzie$cia
piec tysiecy punktow za zdobycie Krysztalowego Klucza, wrocila na pierwsze miejsce, dzigki
premiom, ktore dostala, kiedy jako pierwsza odnalazia Jadeitowy Klucz i Miedziany jako
druga.

Art3mis, Aech i Shoto probowali si¢ ze mng skontaktowa¢, od kiedy dostali moja
wiadomos¢, ale nie odpowiadatem na ich telefony, e-maile ani zaproszenia do rozmowy na

czacie. Nie bylo sensu moéwi¢ im, co zamierzam zrobi¢. Nie mogli mi w zaden sposob pomoc,



probowaliby tylko mnie od tego odwiesc.

I tak nie bylo juz drogi odwrotu.

Zamknalem Tablicg i rozejrzalem si¢ po twierdzy, zastanawiajac si¢, czy robi¢ to po
raz ostatni. Wzigltem kilka szybkich glebokich oddechoéw, jak nurek przed zanurzeniem, i
klikngtem ikone wylogowania na wyswietlaczu. OASIS znikneta, a moj awatar pojawil si¢
ponownie w wirtualnym biurze. Otworzytem okno konsoli i wstukatem polecenie aktywujace
sekwencje samozniszczenia komputera: SHITSTORM.

Na wyswietlaczu pojawil si¢ pasek postgpu pokazujacy stan kasowania i doktadnego
czyszczenia twardego dysku.

- Zegnaj, Max - szepnatem.

- Adios, Wade - odpart Max kilka sekund przed wykasowaniem.

Siedzac w fotelu dotykowym, czutem juz cieplo dochodzace z drugiej strony pokoju.
Kiedy zdjatem wizjer, zobaczylem dym saczacy si¢ przez dziury powigkszajace si¢ w
drzwiach i $cianie. System filtrowania powietrza przestawat sobie z nim radzi¢. Zaczalem
kaszlec¢.

Straznik tngcy drzwi skonczyt wycina¢ otwor. Dymigce metalowe kotko spadio na
podloge z cigzkim metalicznym bum, od ktorego az podskoczylem w fotelu.

Spawacz odsunagl sie, a drugi straznik podszedt i spryskal brzegi dziury jaka$
zamarzajaca pianka z malego pojemnika. Schlodzit metal, by nie poparzyli si¢ podczas
wchodzenia. Bo wla$nie mieli zamiar tu wtargnac.

- Czysto! - krzyknat jeden z nich z korytarza. - Nie wida¢ broni!

Jako pierwszy przeszedt jeden ze straznikoOw z paralizatorem. Stangt nagle przede mna
z bronig wymierzong w moja twarz.

- Ani drgnij! - zagrozit - Albo dostaniesz pragdem, zrozumiano?

Skinagtem glowa, ze rozumiem. Uswiadomitem sobie, ze ten straznik to pierwszy gos¢,
jaki przestapit prog mojego pokoju, od kiedy tu mieszkam.

Drugi straznik, ktory przeszedt przez otwdr, nie byl tak uprzejmy. Bez stowa podszedt
1 zakneblowat mi usta kulka. To byta standardowa procedura, bo nie chcieli, zebym wydawat
polecenia glosowe komputerowi. Nie musieli si¢ klopota¢. W chwili, kiedy pierwszy straznik
wszedl do mieszkania, w komputerze wybucht maty tadunek niszczacy. Maszyna zdazyta si¢
prawie stopic.

Straznik skonczyl zaktada¢ knebel i szarpngt mnie za egzoszkielet kombinezonu
dotykowego. Wyrwal mnie z fotela jak lalk¢ szmaciankg i rzucit na podloge. Drugi wytaczyt
blokad¢ drzwi WarDoor. Wtedy w $rodku pojawili si¢ dwaj pozostali i krawaciarz Wilson.



Skulitem si¢ na podlodze i zamknatem oczy. Bezwiednie zaczalem sie trzasc.
Prébowatem si¢ przygotowac na to, co mnie czekato dale;.

Wyprowadza mnie na zewnatrz.

- Panie Lynch - odezwat si¢ Wilson z usmiechem. - Aresztuje pana w imieniu
korporacji. - Odwrdcit si¢ do straznikdw. - Przekazcie ekipie technicznej, zeby przyszla na
gore 1 tu posprzatala. - Rozejrzat si¢ po mieszkaniu i zauwazyt smuzke dymu z komputera.
Popatrzyl na mnie i pokrecit glowa. - To bylo ghipie. Moglismy sprzeda¢ komputer, zeby
pomoc panu splaci¢ diug.

Nie mogltem odpowiedzie¢ przez knebel, wigc tylko wzruszylem ramionami i
pokazatem mu srodkowy palec.

Zerwali ze mnie kombinezon dotykowy i zostawili go ekipie technicznej. Pod spodem
bytem catkiem nagi. Dali mi jednorazowy szary kombinezon i plastikowe buty pod kolor.
Kombinezon byl szorstki jak papier $cierny i zaczat mnie uwiera¢, kiedy tylko go wlozytem.
Zakuli mnie w kajdanki, wigc nie mogtem si¢ podrapac.

Wyciagneli mnie na korytarz. Ostre jarzeniowki pochlaniaty wszelkie kolory. W ich
$wietle cata ta scena wygladala jak ze starego czarno-biatego filmu. Kiedy zjezdzalismy
windg do holu, nucitem do muzyki nadawanej z glo$nikéw najglosniej jak potrafitem, by
pokazac im, ze si¢ nie boj¢. Kiedy jeden ze straznikdéw machnat mi paralizatorem, przestatem.

W holu ubrali mnie w zimowy plaszcz z kapturem. Nie chcieli, zebym zlapat
zapalenie ptuc, w koncu stalem si¢ wiasnos$cig ich firmy. Zasobem kadrowym. Wyprowadzili
mnie na dwor i po raz pierwszy od ponad pét roku $wiatto dzienne uderzyto mnie w twarz.

Padal $nieg 1 wszystko pokrywala cienka warstewka szarego lodu i brei. Nie miatem
pojecia, jaka jest temperatura, ale nie pamigtam, bym kiedykolwiek tak zmarzt. Zigb przenikat
mnie do szpiku kosci.

Zaciaggneli mnie do furgonetki. Z tylu siedzieli juz dwaj nowi niewolnicy przypieci
pasami do plastikowych siedzen. Obaj mieli na oczach wizjery. Aresztowano ich rano.
Straznicy byli jak §mieciarze, przez caty dzien objezdzali swoj teren.

Aresztant po mojej prawej byl wysokim szczuptym mezczyzng, pewnie o kilka lat
starszym ode mnie. Wygladat, jakby cierpiat na niedozywienie. Drugi byl nieprzytomnie
otyly. Nie bylem nawet pewien, czy to on, czy ona. Postanowilem traktowaé go jak
mezezyzne. Twarz zakrywaly mu szopa brudnych blond wloséw i1 co$, co wygladato jak
maska gazowa zatozona na nos i usta. Z maski do dyszy w podlodze biegta gruba czarna rura.
Nie bylem pewien, co to takiego, poki wiezien nie szarpnal si¢ w przéd, napinajac pasy, i

zwymiotowal do maski. Uslyszalem, ze uruchamia si¢ odkurzacz wsysajacy przetrawione



przez wigznia ciasteczka Oreo przez rur¢ pod podloge samochodu. Zastanawialem sig, czy
gromadzg to w jakim$§ zbiorniku, czy po prostu wyrzucaja na ulicg. Pewnie mieli jaki$
zbiornik. Moze 101 dysponowato jakim$ analizatorem wymiocin, ktory umieszczal wyniki w
aktach aresztanta?

- Mdli cig? - zapytal jeden ze straznikow, zdejmujac mi knebel. - Mow, to zalozg ci
maske.

- Czuje si¢ $wietnie - rzucitem niezbyt przekonujaco.

- Dobrze. Ale jak bed¢ musiat sprzata¢ twoje rzygi, to pozatujesz.

Wepchneli mnie do $rodka i1 przypigli pasami naprzeciwko chudego mezczyzny. Dwaj
straznicy usiedli z nami z tylu i schowali palniki plazmowe do szafki. Dwaj pozostali
zamkneli tylne drzwi 1 wsiedli do kabiny kierowcy.

Kiedy ruszylismy spod bloku, wygialem szyje, zeby wyjrze¢ przez przyciemnione
tylne okna furgonetki na budynek, w ktérym mieszkatem od roku. Rozpoznatem swoje okno
na czterdziestym drugim pigtrze, bo bylo zamalowane na czarno. Ekipa techniczna juz pewnie
byla na miejscu. Demontowali, katalogowali, metkowali i pakowali do pudet caty moéj sprzet,
przygotowujac go w ten sposob do aukcji. Kiedy skoncza oproznia¢ mieszkanie, do $rodka
wejda roboty sprzatajace, ktore je zdezynfekuja. Ekipa naprawcza zatata zewngtrzng $ciang i
wymieni drzwi. IOI dostanie rachunek, a koszty napraw zostang doliczone do mojego dlugu
wobec koncernu.

Poznym popotudniem jaki§ szcze$liwy jajoglowy, ktory czekat w kolejce na
mieszkanie w tym bloku, dostanie wiadomos¢, ze cos$ si¢ zwolnilo, i wieczorem nowy lokator
bedzie pewnie gotow si¢ wprowadzi¢. O zachodzie stonca znikng jakiekolwiek §lady, ze tam
mieszkatem.

Kiedy furgonetka wyjechata na High Street, ustyszalem, jak opony szumig na
krysztatkach soli pokrywajacych zamarznigty asfalt. Jeden ze straznikdw wyciagnal reke i
nalozyt mi na twarz wizjer. Znalaztem si¢ na piaszczystej biatej plazy, patrzac na zachod
stonca 1 bijace o brzeg fale. Za pomoca tej symulacji muszg uspokaja¢ aresztantow w drodze
do centrum.

Skuta w kajdanki rekg podniostem wizjer na czolo. Straznicy nie przejeli si¢ tym albo
w ogoble nie zwracali na mnie uwagi. Znéw wykrecitem glowe, zeby wyjrze¢ przez okno. Od

dawna nie wychodzilem na prawdziwy $§wiat i chcialem popatrze¢, jak si¢ zmienit.
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Wszystko wokot pokrywata gruba warstwa niechlujstwa: ulice, budynki, ludzi. Nawet
$nieg wygladal na brudny. Szare ptatki spadaty jak popiét po wybuchu wulkanu.

Bezdomnych najwyrazniej przybyto drastycznie. Ulice zastawione byly kartonowymi
pudtami i namiotami, a publiczne parki chyba przerobiono na obozy dla uchodzcow. Kiedy
furgonetka wjechala glebiej w zastawione drapaczami chmur centrum miasta, widziatem ludzi
$cisnietych na kazdym rogu, w kazdym wolnym miejscu, pochylonych nad koksownikami
czy przeno$nymi ogrzewaczami na ogniwa paliwowe. Inni czekali w kolejce do darmowej
stacji tadowania energia stoneczng. Mieli na sobie wielkie przestarzale wizjery i1 rekawice
dotykowe. Regkoma wykonywali drobne gesty w powietrzu. Tak naprawde obcowali ze
znacznie przyjemniejsza rzeczywistoscia w OASIS laczac si¢ poprzez darmowe punkty
bezprzewodowego dostepu do Internetu prowadzone przez GSS.

W koncu dotarlismy do 101 IOl Plaza w samym sercu miasta.

Z niemym podziwem patrzylem na korporacyjng siedzibe¢ Innovative Omnipresent
Industries Inc., ktora ukazala si¢ moim oczom: dwa prostokatne wiezowce po bokach
okraglego. Razem tworzyly logo IOI. Biurowce IOl byly trzema najwyzszymi budynkami w
miescie, pot¢znymi wiezami ze stali i lustrzanego szkla. Laczyly je dziesiatki ktadek i wind.
Szczyt kazdej z nich tongt w chmurze przesigknigtej oparami sodu. Budynki wygladaty
identycznie z siedzibg w OASIS na IOI-l, ale tu w prawdziwym $wiecie robily jeszcze
wigksze wrazenie.

Furgonetka wjechala na podziemny parking pod okragla wieza i zjezdzata serig
betonowych ramp, az dotarfa do duzej otwartej powierzchni przypominajacej rampe
zatladunkowa. Szyld nad rzedem szerokich drzwi glosil: ,,O8rodek Przyje¢ Pracownikow
Kontraktowych 10I”.

Wraz z pozostalymi aresztantami zostalem wyprowadzony z samochodu, a na
zewnatrz czekat juz na nas oddziat straznikéw uzbrojonych w paralizatory. Zdjeto nam
kajdanki, a potem inny straznik zaczal bada¢ nas przeno$nym skanerem teczéwki.
Wstrzymatem oddech, kiedy podnidst skaner do moich oczu. Sekund¢ podzniej urzadzenie
piknelo, a straznik odczytal informacje z wyswietlacza. ,,Lynch, Bryce, 19 lat. Obywatel
USA. Niekarany. Praca za niesptacony kredyt”. Kiwnal glowa i wstukat seri¢ ikon na swoim
notatniku. Potem wprowadzono mnie do cieptego jasno o$wietlonego pokoju pelnego setek
nowych pracownikow. Wszyscy dreptali labiryntem migdzy rozciggnietymi sznurami, niczym
zmeczone przerosnigte dzieci w jakim$ koszmarnym parku rozrywki. Wygladato na to, ze
mezczyzn 1 kobiet jest po rowno, ale trudno bylo stwierdzi¢ to na pewno, bo prawie kazdy byt

tak blady jak ja i nie miat owlosienia. Wszyscy nosiliSmy tez te same szare kombinezony i



szare plastikowe buty. Wygladali$my jak statysci z THX-1138.

Kolejka prowadzita do kilku posterunkow straznikow. Na pierwszym kazdy z nas
przechodzit doktadne skanowanie nowoczesnym metadetectorem, ktéry sprawdzal, czy nie
ukrywamy przy sobie albo w sobie zadnych urzadzen elektronicznych. Kiedy czekatlem na
swoja kolej, widziatem, jak kilka osdb zostaje wyciagnigtych z kolejki, bo skaner znalazt u
nich podskérny minikomputer albo aktywowany glosem telefon w implancie zgba.
Prowadzono ich do osobnego pomieszczenia, gdzie usuwano te urzadzenia. Kole$ tuz przede
mng miat zainstalowang w sztucznym jadrze supernowoczesng miniaturowg konsole Sinatro
do OASIS. Ten to miat jaja.

Kiedy przeszedtem kilka kolejnych posterunkéw, zostalem wepchniety do sali testow,
poteznego pomieszczenia z setkami matych dzwigkoszczelnych boksoéw. Usadzono mnie w
jednym z nich i zalozono tani wizjer i jeszcze tansze r¢kawice dotykowe. Nie zalogowalem
si¢ dzieki nim do OASIS, ale i tak poczulem si¢ w nich lepie;.

Potem musialem wypetnié¢ seri¢ coraz trudniejszych testow kompetencyjnych, ktore
miaty zmierzy¢ moja wiedze i zdolnosci w kazdym obszarze, ktéry moégt wykorzysta¢ nowy
pracodawca. Testy oczywiscie dobrano pod katem falszywych danych na temat wyksztatcenia
i kariery zawodowej Bryce’a Lyncha, za ktorego si¢ podawatem.

Pilnowatem, zeby jak najlepiej wypeli¢ testy zwigzane z oprogramowaniem,
sprzetem i sieciami OASIS, ale §wiadomie oblatem testy, ktore mialy zmierzy¢ moja wiedzg
na temat Jamesa Hallidaya i jaja wielkanocnego. Zdecydowanie nie chciatem trafi¢ do Dziatu
Owologii w IOI. Istniato ryzyko, ze trafi¢ tam na Sorrenta. Nie sadze, by mnie rozpoznat, w
koncu nigdy nie spotkali§my si¢ osobiscie, a teraz zupetnie nie przypominatem siebie ze
szkolnego zdjgcia - ale nie bylo sensu kusi¢ losu. I tak juz zaryzykowalem wigcej niz
ktokolwiek przy zdrowych zmystach.

Kilka godzin p6zniej, kiedy w konicu wypehitem ostatni test, zostalem zalogowany do
wirtualnego chatroomu na spotkanie z Doradcg ds. Zatrudnienia. Miata na imi¢ Nancy i
hipnotyzujaco monotonnym glosem poinformowata mnie, ze z powodu $wietnych wynikow
testu 1 niezwyktej $ciezki kariery ,,wygralem” posade¢ Przedstawiciela Wsparcia Technicznego
OASIS II poziomu. Miatem dosta¢ dwadziescia osiem i po6t tysigca dolar6w rocznie minus
koszty zamieszkania, positkow, podatki, koszty opieki zdrowotnej, dentystycznej,
okulistycznej oraz ushug rekreacyjnych. Wszystko to automatycznie mialo by¢ potracane z
mojej pensji. Z reszty przychodu (jesli co$ jeszcze zostawalo) musiatem splacaé zadtuzenie
wobec firmy. Kiedy moj dlug zostanie sptacony w calosci, zostang zwolniony z obowigzku

$wiadczenia pracy. Woéwczas, w zaleznos$ci od tego, jak bede si¢ staral, by¢ moze dostang



szans¢ na staly etat w IOL.

To byt oczywiscie jaki$ zart. Pracownicy przymusowi nie byli w stanie nigdy sptaci¢
dhugu i wyjs$¢ na wolnos¢. Przy tych wszystkich potraceniach z pensji, karach za op6znienia i
odsetkach karnych, co miesigc dtuznik byl im winien coraz wiecej, a nie coraz mniej. Kiedy
kto$§ popehit blad i trafiat do pracy przymusowej, pozostawal w niej chyba do konca zycia.
Ale niektorym to chyba nie przeszkadzalo. Traktowali to jako bezpieczng posad¢. Nie musieli
glodowac ani zamarza¢ na ulicy.

W okienku na wys$wietlaczu zobaczylem swoja umowe o pracg. Zawierala dluga liste
klauzul i ostrzezen o moich prawach (lub ich braku) Pracownika Przymusowego. Nancy
kazala mi ja przeczyta¢, podpisa¢ i uda¢ si¢ do Punktu Przyj¢¢ Nowych Pracownikow.
Nastepnie wylogowala si¢ z chatroomu. Przewinglem umowe¢ do samego konca, nawet nie
zadajac sobie trudu, by ja czyta¢. Miala ponad sze$¢set stron. Podpisatem si¢ jako Bryce
Lynch, a potem potwierdzitem podpis skanem siatkowki.

Zastanawiatem si¢ czy umowa moze by¢ wazna, jesli uzywam falszywego nazwiska.
Nie bytem pewien i w gruncie rzeczy miatem to gdzies. Realizowalem plan, a to byta jego
czgsSC.

Poprowadzili mnie kolejnym korytarzem do Punktu Przyje¢ Nowych Pracownikow.
Ustawiono mnie na ruchomym chodniku, ktéry przewiozt mnie przez dtugi ciag posterunkow.
Najpierw zdjeto mi kombinezon oraz buty i spalono je. Potem przeszedlem przez co§ w
rodzaju ludzkiej myjni - kilka maszyn kolejno namydlalo mnie, szczotkowalo,
dezynfekowalo, plukalo, suszylo i poddawalo dezynsekcji. Potem dostalem nowy szary
kombinezon i kolejng pare plastikowych klapek.

Na kolejnym przystanku cigg maszyn przebadat mnie na wszystkie strony, facznie z
serig testow krwi. (Na szczgécie Ustawa o prywatnosci danych genetycznych uniemozliwiata
IOI pobieranie probek DNA). Potem przeszedlem seri¢ szczepien - bateria automatycznych
strzykawek wbila mi jednocze$nie igly w oba ramiona i potdupki.

Kiedy pelztem naprzod ruchomym chodnikiem, na plaskich ekranach nad glowa
ogladalem raz po raz ten sam dziesigciominutowy film szkoleniowy: Stuzba pracownicza:
szybka Sciezka od diugu do sukcesu! W filmie graly czwartoligowe gwiazdy telewizyjne,
ktére radosnie glosily korporacyjng propagand¢ i szczegdlowo opisywaty polityke
zatrudniania dluznikéw w IOI. Po pieciu razach znalem juz na pamig¢é¢ kazdy tekst z tego
cholerstwa. Za dziesigtym razem szeptalem stowa razem z aktorami.

- Czego mogge sie spodziewac, kiedy przejde wstepne badania i dostang stalg posade? -

pytal Johnny, gldéwny bohater filmu szkoleniowego Mozesz si¢ spodziewac, ze reszt¢ zycia



spedzisz jako korporacyjny niewolnik, Johnny, pomys$latem. Ale ogladalem ponownie, jak
pomocny przedstawiciel Dzialu Zasobow Ludzkich 10I uprzejmie opowiada Johnny’emu o
codziennym zyciu pracownika.

W koncu dotarfem do ostatniego przystanku, gdzie maszyna zakuta mnie w obraczke -
wylozong czym$ migkkim metalowa opaske, ktora zacisngta mi sie wokot kostki, tuz nad
stawem. Wedlug filmu szkoleniowego urzadzenie podawalo moje aktualne potozenie, a takze
umozliwialo badz blokowalo dostep do réznych obszarow kompleksu biurowego IOI.
Gdybym probowat uciekaé, zdja¢ opaske czy sprawial jakiekolwiek problemy, urzadzenie
moglo potraktowa¢ mnie paralizujacym wstrzasem elektrycznym. Jesli byloby trzeba, bylo w
stanie wstrzykna¢ mi mocny $rodek uspokajajacy prosto do krwiobiegu.

Po zalozeniu obraczki na kostke kolejna maszyna zacisneta mi mate elektroniczne
urzadzenia na platku prawego ucha, przektuwajac je w dwdch miejscach. Skrzywitem si¢ z
bolu i rzucitem glosno serig przeklenstw. Z filmu szkoleniowego wiedzialem, ze zalozono mi
wlasnie MOK. MOK to inaczej Metka Obserwacyjno-Komunikacyjna. Ale wigkszos¢
pracownikOw nazywala to po prostu ,kolczykiem”. Przypominalo mi to metki, jakimi
ekolodzy opatrywali zagrozone wyginigciem gatunki, by $ledzi¢ ich podroze po $wiecie.
Kolczyk zawierat malenkie radio, dzigki ktéremu glowny komputer Zasoboéw Ludzkich 101
mogl wysyla¢ komunikaty i wydawaé polecenia prosto do mojego ucha. Miescita si¢ tez w
nim malenka kamera, za pomocg ktdrej nadzorcy z 10l mogli widzie¢ to, co znajdowalo si¢
przede mng. W kazdym pomieszczeniu kompleksu 101 znajdowaly si¢ kamery monitoringu,
ale najwyrazniej tego bylo im malo. Musieli jeszcze przyszpili¢ kamer¢ kazdemu
pracownikowi do glowy.

Kilka sekund po przyczepieniu i aktywacji kolczyka ustyszatem spokojny, monotonny
glos komputera Dziatu Zasobéw Ludzkich, ktory przekazywat mi polecenia i inne informacje.
Poczatkowo ten glos doprowadzatl mnie do szalu, ale stopniowo do niego przywyklem. Nie
miatem wielkiego wyboru.

Kiedy zszedlem z ruchomego chodnika, komputer skierowat mnie do pobliskiej
kafeterii, ktora wygladata jak ze starego filmu wigziennego. Dostalem limonkowa tac¢ z
jedzeniem. Hamburger z soi zupetnie bez smaku, kupka wodnistych thiczonych ziemniakow i
jakie$ nierozpoznawalne ciastko owocowe na deser.

Wchlongtem wszystko w kilka minut. Komputer pogratulowat mi dobrego apetytu.
Nastepnie poinformowat mnie, ze moge p6j$¢ na pig¢ minut do tazienki. Wyszedlem i
skierowano mnie do windy bez przyciskow i wyswietlacza pieter. Kiedy drzwi si¢ rozsunely,

zobaczylem na $cianie napis: SEKTOR MIESZK. - BLOK 05 - WSPARCIE TECH.



Wyszedtem z windy i powloklem si¢ korytarzem wylozonym wyktadzing. Bylo tu
cicho i ciemno. Jedyne zrodlo $wiatlta stanowit rzad malych lampek wbudowanych w
podioge. Stracitem poczucie czasu. Miatem wrazenie, ze od kiedy wyciagni¢to mnie z
mieszkania, min¢to juz kilka dni. Padalem z nog.

- Twoj pierwszy dyzur w Dziale Wsparcia Technicznego zaczyna si¢ za siedem
godzin - wysaczyl mi cicho do ucha komputer centralny. - Teraz masz czas na sen. Skre¢ w
lewo na rozwidleniu przed tobg i idZ do swojej jednostki mieszkalnej numer 42G.

Wykonywalem polecenia. Stwierdzilem, Ze idzie mi to coraz lepie;j.

Sektor mieszkalny przypominat mi mauzoleum. Byla to sie¢ wysokich korytarzy,
kazdy z przylegajacymi kapsutami do spania w ksztalcie trumien. Ciagnely si¢ rzad za
rzedem, ustawione az pod sufit, po dziesi¢¢ jedna nad druga. Kazda kolumna jednostek
mieszkalnych miala swoj numer, a drzwi do kazdej kapsuly oznaczano literami, od A do J,
gdzie A przypadato kapsule na samym dole.

W koncu dotarfem do swojej jednostki, prawie na szczycie kolumny czterdziestej
drugiej. Kiedy podszedltem, wilaz rozsungt si¢ ze $wistem i w $rodku zamigotalo mdie
niebieskie $wiatlo. Wszedlem po waskiej drabince zamocowane] migdzy rzedami
sasiadujacych kapsut, a potem stangtem na krotkim podescie pod wlazem do mojej jednostki.
Kiedy wszedtem do $rodka, podest si¢ schowat, a wlaz zamknat.

Wnetrze jednostki mieszkalnej przypominalo bialg plastikowg trumng prosto z
wtryskarki. Miala metr wysokos$ci, metr szeroko$ci i dwa metry dlugosci. Podloge kapsutly
pokrywaly materac z pianki zelowej i poduszka. Jedno i drugie pachniato jak spalona guma,
wigc uznatem, ze pewnie sg nowe.

Poza kamera w uchu miatem tez kamere zainstalowang nad drzwiami do kapsuty.
Firma nawet nie probowata jej ukry¢. Chciata, Zzeby pracownicy mieli §wiadomos$¢, ze sa
obserwowani.

Jedyna wygoda w kapsule byty konsola rozrywkowa i duzy plaski ekran dotykowy
wbudowany w $ciang. Na stojaku obok wisiat bezprzewodowy wizjer. Stuknalem w ekran i
wigczylem urzadzenie. Na szczycie wyswietlacza ukazaty si¢ m6j nowy numer kadrowy i
funkcja: Lynch, Bruce T. REPR. TECHN. OASIS POZ. II. Nr kadrowy IOI 338645.

Pod spodem pojawilo si¢ menu z programami rozrywkowymi, do ktoérych miatem
dostep. Przeglad ograniczonych opcji zajat mi kilka sekund. Moglem oglada¢ tylko jeden
kanat - IOI-N - dwudziestoczterogodzinny serwis informacyjny nalezacy do koncernu. Saczyt
si¢ z niego bez przerwy strumien firmowych wiadomosci i propagandy. Miatem tez dostep do

biblioteki filméw szkoleniowych i1 symulacji. Wickszo§¢ miata mi si¢ przyda¢ w nowym



zawodzie pracownika Dziatu Wsparcia Technicznego OASIS.

Kiedy sprobowatem dosta¢ si¢ do innej biblioteki rozrywkowej, Stare Kino, system
poinformowal mnie, ze nie dostan¢ dostepu do wigkszego wyboru funkcji rozrywkowej, o ile
nie otrzymam oceny powyzej Sredniej w trzech kolejnych ocenach pracowniczych. System
zapytal mnie jeszcze, czy chc¢ dowiedzie¢ si¢ wigcej o rozrywkowym programie
lojalno$ciowym dla pracownikow. Nie chciatem.

Jedyny serial, do jakiego miatem dostgp, to firmowy sitcom pod tytulem Tommy
Prosze Czekac. W streszczeniu napisano, ze to szalona komedia sytuacyjna opisujaca
pechowe przygody Tommy’ego, nowo przyjetego przedstawiciela technicznego OASIS, ktory
dazy do finansowej niezaleznos$ci i doskonatosci zawodowe;!

Wybralem pierwszy odcinek Tommy ’ego, zdjalem wizjer ze stojaka i zalozylem. Tak
jak si¢ spodziewalem, byl to jedynie film szkoleniowy z podlozonym $miechem. Kompletnie
mnie nie interesowal. Chciatem po prostu zasngé. Ale wiedziatem, ze mnie obserwuja i ze
kazdy ruch, jaki teraz wykonam, jest analizowany i zapisywany. Nie spatlem wigc, poki
moglem, olewajac jeden odcinek Tommy ego za drugim.

Cho¢ si¢ bronitem, my$lami wracalem do Art3mis. Choébym nie wiem co sobie
wmawial, to wlasnie dla niej tak naprawde zaczalem realizowaé ten szalony plan. Co si¢ u
licha ze mna dzieje? Niewykluczone, ze nigdy nie uda mi si¢ stad uciec. Czulem, zZe
przygniata mnie lawina watpliwosci. Czy moja podwojna obsesja na punkcie jaja i Art3mis w
koncu doprowadzita mnie do obtedu? Dlaczego podjalem takie idiotyczne ryzyko, by zdoby¢
serce kogo$, kogo nigdy nawet nie spotkatem? Kogo$, kto najwyrazniej nie miat ochoty ze
mng rozmawiac?

Gdzie teraz jest? Czy tgskni za mng? Czy w koncu probowata do mnie zadzwonic¢?

Torturowalem si¢ tak nadal w mys$lach, az w koncu zasnatem.

0030

Centrum telefoniczne dzialu wsparcia technicznego 101 zajmowato cate trzy pigtra we
wschodniej wiezy w ksztalcie litery 1. Kazde z pigter zajmowal labirynt ponumerowanych
boksow. Mo6j wceisniety byt w kat, z dala od jakichkolwiek okien. Boks byt catkowicie pusty,
jesli nie liczy¢ regulowanego biurowego fotela przysrubowanego do podlogi. W kilku

boksach nie bylo nikogo, czekaly na nowych pracownikéw przymusowych.



Nie wolno mi bylo wiesza¢ niczego w boksie, bo jeszcze nie zashuzylem na ten
przywilej. Jesli zdobede odpowiednig liczbe punktéw dodatkowych za wysoka wydajnos¢ i
dobre oceny klientow, bede mogt je wydaé na zakup przywileju ozdobienia boksu, na
przyktad roslinka w doniczce albo inspirujacym plakatem kotka wiszacego na sznurze na
bielizne.

Kiedy dotarlem do boksu, zdjatem z wieszaka stuzbowy wizjer i rekawice, zalozylem
je 1 opadfem na fotel. Komputer byl wbudowany w okragla podstawe fotela i uruchamiat si¢
automatycznie, kiedy siadatem. Zweryfikowano moéj numer kadrowy i automatycznie
zostatlem zalogowany na stuzbowe konto w intranecie 10I. Nie wolno mi bylo wychodzi¢
poza intranet i tgczy¢ si¢ z OASIS. Moglem tylko czyta¢ e-maile zwigzane z praca,
przeglada¢ dokumentacje techniczng i podreczniki proceduralne oraz sprawdzaé statystyki
rozmow telefonicznych. Nic wigcej. Kazdy moj ruch w intranecie byt uwaznie monitorowany,
kontrolowany, zapisywany.

Podlaczylem sie do kolejki telefonicznej i1 zaczatlem dwunastogodzinny dyzur.
Pracowatem dopiero od o$miu dni, a juz czulem sie, jakbym siedziat w tym wiezieniu od paru
lat.

W moim chatroomie wsparcia technicznego pojawil si¢ awatar pierwszego klienta.
Nad jego glowa zobaczytem nazwisko i1 opis. Mial jakze wyszukany pseudonim
GorgcyKutas007.

Juz wiedzialem, ze zapowiada si¢ kolejny fantastyczny dzien.

GoracyKutas007 byt zwalistym tysym barbarzynca w czarnej skorzanej zbroi z
¢wiekami i mnostwem demonicznych tatuazy na rekach i twarzy. W reku trzymat gigantyczny
miecz, prawie dwa razy dtuzszy niz wzrost jego awatara.

- Dzien dobry, panie GoracyKutasO07 - powitalem go monotonnym glosem. -
Dzickujemy za telefon do dzialu wsparcia technicznego. Jestem pracownikiem numer
579741. W czym moge panu pomoc? - Oprogramowanie korygujace jako$¢ obstugi klienta
filtrowalo moj glos, zmieniajac jego ton 1 melodyke, tak bym zawsze brzmiat radosnie i
optymistycznie.

- No ta... - zaczal GoragcyKutas007. - Kupitem ten cholerny miecz i nie mogg go w
ogole uzywac! Nie moge nikogo atakowac. Co to jest do cholery? Zepsuty czy jak?

- Prosz¢ pana, problem w tym, ze jeste$ pan kurewskim debilem - odpartem.

Ustyszalem znajomy brzgczyk ostrzegawczy, a na wyswietlaczu mignela mi
wiadomos¢:

NARUSZENIE ZASAD UPRZEJMOSCI. WYKRYTO: KUREWSKIM, DEBILEM



OSTATNIA WYPOWIEDZ WYCISZONA. NARUSZENIE ODNOTOWANE

Opatentowane przez IOl oprogramowanie do poprawy jako$ci obstugi klienta wykryto
niewlasciwy charakter mojej wypowiedzi i wyciszylo ja, wiec klient nie uslyszal, co
mowitem. Oprogramowanie mialo tez za zadanie odnotowywac naruszanie zasad uprzejmosci
1 informowa¢ o nich Trevora, kierownika mojej sekcji. Na pewno bedzie o tym wspominat
podczas kolejnej oceny pracowniczej, ktora przechodzitem co dwa tygodnie.

- Prosz¢ pana, czy kupil pan ten miecz na sieciowej aukcji?

- Ta - odpart GoracyKutas007. - Zaplacitem jak za zboze.

- Chwileczke, prosz¢ pana, sprawdze¢ ten przedmiot. - Wiedzialem, na czym polega
jego problem, ale musiatem si¢ najpierw upewnic, inaczej dostatbym grzywne.

Wybralem miecz palcem wskazujacym. Otworzyto si¢ mate okienko z informacjami o
wlasciwosciach przedmiotu. Odpowiedz wida¢ bylo w pierwszym zdaniu. Tego magicznego
miecza mogt uzywac awatar bedacy na co najmniej dziesigtym poziomie. GoragcyKutas007
dotarl dopiero na poziom siddmy. Szybko mu to wyttumaczytem.

- Co?! To nieuczciwe! Facet, ktory mi go sprzedal, nie wspomniat o tym!

- Prosz¢ pana, warto zawsze sprawdzi¢ zawczasu, czy panski awatar moze korzystac z
kupowanego przedmiotu.

- Cholera jasna! - wrzeszczal. - No i co mam teraz z tym zrobi¢?

- Wsadz go sobie w dupe i udawaj szaszlyk.

NARUSZENIE ZASAD UPRZEJMOSCI. ODPOWIEDZ WYCISZONA.
NARUSZENIE ODNOTOWANE.

Sprébowatem ponownie.

- Proszg¢ pana, moze pan przechowa¢ przedmiot w schowku, pdoki panski awatar nie
osiggnie poziomu dziesigtego. Moze tez pan sam wystawi¢ przedmiot na aukcje 1 za
otrzymane pienigdze kupi¢ podobng bron. Taka, ktéra bedzie pasowaé do poziomu panskiego
awatara.

- He? - odezwat sie GoragcyKutas007. - O czym ty do mnie rozmawiasz?

- Schowaj go pan albo sprzeda.

- Aha.

- Czy moge w czyms§ jeszcze panu pomoc?

- Nie, chyba nie...

- Swietnie. Dzigkuje za telefon do wsparcia technicznego. Zycze przemitego dnia.

Kliknatem ikonke roztaczenia rozmowy i GoragcyKutas007 znikngt. Czas rozmowy:

2:07. Kiedy pojawit si¢ kolejny klient - czerwonoskora biusciasta alienka o imieniu Varta - na



wyswietlaczu zobaczylem ocene zadowolenia klienta od GoragcegoKutasa007. Dostalem szes¢
na dziesig¢ mozliwych punktow. System uprzejmie przypomnial mi, Ze jesli chce dostad
podwyzke przy nastepnej ocenie pracowniczej, musze utrzymywac $rednig powyzej osiem i
p6t punktu.

Obsluga techniczna tutaj wygladala zupetnie inaczej niz moja praca w domu. Tu nie
mialem nieograniczonego dost¢pu do OASIS, wigc nie moglem oglada¢ filméw, gra¢ w gry
ani shucha¢ muzyki podczas odpowiadania na niekonczacy si¢ cigg ghipich telefonéw. Jedyna
rozrywka bylo patrzenie na zegar. (Albo na kurs akcji 101, ktory wyswietlat si¢ na samej
gorze kazdego stuzbowego wyswietlacza. Nie sposob bylo tego usungc).

Podczas kazdego dyzuru mialem trzy pigciominutowe przerwy na toaletg. 1 pot
godziny na obiad. Zwykle jadtem w boksie, a nie w kafeterii, zeby nie musie¢ shuchaé, jak
inni pracownicy klocg si¢ na temat swoich rozmoéw albo przechwalaja si¢, kto zdobyt ile
punktow. Nienawidzitem innych pracownikow prawie tak samo, jak wigkszos$ci klientow.

Pig¢ razy przysypiatem na dyzurze. Za kazdym razem, kiedy system wykrywal, ze
odplywam, wiaczal mi w uchu sygnat ostrzegawczy, ktéry wyrywat mnie ze snu. Nastepnie
odnotowywat ten fakt w moich aktach pracowniczych. Moja narkolepsja w ciggu pierwszego
tygodnia pracy stata si¢ takim problemem, ze dostawalem codziennie dwie czerwone tabletki,
ktore mialty mi pomoc zachowaé czujnos¢. Owszem, zazywalem je. Ale dopiero po pracy.

Kiedy skonczylem zmiang, zerwalem z glowy shluichawki i wizjer, po czym jak
najszybciej wrocitem do jednostki mieszkalnej. Kazdego dnia tylko o tej porze gdziekolwiek
si¢ spieszylem. Kiedy dotarlem do ciasnej plastikowej trumny, wpetztem do §rodka i padtem
na materac twarzg w dot, tak samo jak poprzedniego wieczoru. I jeszcze poprzedniego.
Lezatem tak kilka minut, patrzac katem oka na zegar na konsoli rozrywkowe;j. Kiedy pokazat
19:07, obrécitem sig 1 usiadtem.

- Swiatto - powiedziatem cicho. To bylo moje ulubione stowo ostatniego tygodnia.
Skojarzylo mi si¢ trwale z wolno$cia.

Swiatta wbudowane w $ciany mojej jednostki mieszkalnej wylaczyty sie, pograzajac
kapsute w ciemnosci. Jesli kto§ ogladalby mnie teraz na monitoringu, zobaczytby krotki
btysk, kiedy kamery przelaczaty si¢ na tryb noktowizyjny. Potem znéw bede widoczny na
podgladzie. Ale na razie kamery w kapsule i w kolczyku nie spetniaty swojej funkcji. Po raz
pierwszy tego dnia nie bylem obserwowany.

Czas wzig¢ si¢ do dziela.

Stuknatem w ekran dotykowy konsoli rozrywkowej. Zaswiecit si¢, dajac mi do

wyboru te same mozliwosci co pierwszego wieczoru: garstka filmoéw 1 symulacji



szkoleniowych, w tym pelen zestaw serialu o Tommym.

Gdyby kto$§ sprawdzil logi mojej konsoli rozrywkowej, zobaczytby, ze co wieczor
ogladalem Tommy’ego, pOki nie zasnglem. A kiedy obejrzatem wszystkie szesnascie
odcinkow, zaczynalem od poczatku. Logi wykazalyby tez, ze zasypiatem mniej wigcej o tej
samej porze co noc (ale nie doktadnie o tej samej godzinie) i ze spatem jak zabity az do rana,
kiedy to budzit mnie alarm.

Oczywiscie tak naprawde nie ogladalem tego durnego korporacyjnego gniota. I nie
spalem. W rzeczywisto$ci przez ostatni tydzien spalem po dwie godziny dziennie. I
zmeczenie zaczynato dawac mi si¢ we znaki.

Ale kiedy gasly $wiatta w kapsule, dostawalem zastrzyk energii i budzilem si¢
natychmiast. Zmeczenie znikato, kiedy zaczynalem na pamig¢¢ nawigowaé po menu konsoli
rozrywkowej. Palcami prawej reki szybko stukatem w ekran dotykowy.

Kilka miesigcy wczesniej nabylem zestaw hasel do intranetu 10l na L33T HAXORZ
WAREZHAUS, tym samym czarnym rynku aukcyjnym, gdzie kupitem informacje, jak
stworzy¢ nowg tozsamos$¢. Obserwowalem wszystkie czarnorynkowe serwisy aukcyjne, bo
nigdy nie wiadomo, co moze si¢ na nich trafi¢. Tylne wejscia na serwery OASIS. Sposoby na
bankomaty. Seks-nagrania z gwiazdami. Czego tylko dusza zapragnie. Przegladatem aukcje
na L33T HAXORZ WAREZHAUS, kiedy moja uwage przykuta jedna z nich: ,,Hasta dostgpu
do intranetu IOI, tylne furtki, luki w systemie”. Sprzedawca twierdzil, ze dysponuje
zastrzezong informacja na temat architektury intranetu IOl oraz catym zestawem kodow
dostepu dla administratorow i informacjami o lukach w systemie, ktore daja uzytkownikowi
carte blanche wewnatrz firmowej sieci.

Gdyby nie to, ze aukcja pojawita si¢ w tak powaznym serwisie, pomys$lalbym, Ze to
jaki§ humbug. Anonimowy sprzedawca twierdzil, ze jest programista, ktoéry pracowat na
zlecenie dla I0I, i jednym z czolowych architektow ich intranetu. Pewnie byl wtyka -
programistg, ktory celowo zakodowatl tylne furtki i dziury w systemie, by potem moc je
sprzedawa¢ na czarnym rynku. Dzigki temu dwa razy dostawatl pienigdze za t¢ samg prace.
Na dodatek moégt zaghiszy¢ ewentualng wing z powodu pracy dla demonicznej
ponadnarodowej korporacji, jaka byta 1OI.

Oczywistym problemem, o ktorym sprzedawca nie raczyl wspomnie¢ w opisie aukcji,
byto to, ze kody nie przydawaty si¢ do niczego o ile nie miato si¢ dostepu do firmowego
intranetu. Intranet 10l byt samodzielng siecia o mocnych zabezpieczeniach, bez zadnych
bezposrednich taczy z OASIS. Jedynym sposobem, by si¢ do niego dosta¢, bylo zaciagnigcie

si¢ tam do legalnej pracy (ale to bardzo trudne i czasochlonne). Mozna tez bylo dotaczy¢ do



coraz liczniejszej armii pracownikOw przymusowych.

Mimo wszystko postanowilem wylicytowaé¢ kody dostepu do IOI, a nuz si¢ kiedy$
przydadza. Poniewaz nie bylo sposobu na potwierdzenie autentyczno$ci kodoéw, cena nie
wzrosla zbytnio i za kilka tysigcy kredytow zostalem ich wlascicielem. Kody znalazly si¢ w
mojej skrzynce e-mailowej kilka minut po zakonczeniu aukcji. Kiedy odszyfrowywatem
dane, dokfadnie je przejrzalem. Wszystko wygladalo wiarygodnie, wigc odlozylem plik na
czarng godzing i zapomnialem o nim. Przypomnialem sobie po6t roku pozniej, kiedy
zobaczylem barykade Szdstek wokot zamku Anoraka. Pierwsze, co mi przyszio do glowy, to
wiasnie mys$l o kodach dostgpu IOI. Trybiki w glowie zaczgly si¢ krgci¢ 1 moj absurdalny
plan zaczat nabiera¢ ksztattow.

Przerobi¢ finansowa histori¢ mojego falszywego obywatela Bryce’a Lyncha i pozwole
si¢ zatrzymac¢ stuzbom IOI do pracy przymusowej. Kiedy juz wnikne do budynku i dostang
si¢ za firmowy firewall, wykorzystam haslta do intranetu, zeby wlamac si¢ do strzezonej bazy
Szoéstek, a potem wymysle sposob, jak wyltaczy¢ tarcze, ktora zablokowali zamek Anoraka.

Chyba nikt nie spodziewat si¢ takiego podstepu, bo bylo to czyste szalenstwo.

ksksk

Hasta IOI przetestowalem dopiero drugiej nocy w kapsule. Oczywiscie
denerwowalem si¢, bo gdyby okazalo si¢, ze kupitem fatszywki i Zzadne z nich by nie dziatato,
musiatbym do kofica zycia pracowa¢ jako niewolnik.

Z kamera w kolczyku skierowang prosto przed siebie, z dala od ekranu, uruchomitem
menu ustawien konsoli, w ktérym moglem zmienia¢ parametry obrazu i dzwigku: glo$nos$¢,
roéwnowage, jasnos¢, nasycenie. Przestawilem wszystkie opcje na maksimum, po czym trzy
razy kliknglem w guzik ZASTOSUJ na dole ekranu. Nastepnie zmniejszylem glo$nos¢ i
jasno$¢ do minimum i znoéw klikngtem ZASTOSUIJ. Posrodku ekranu pojawilo si¢ mate
okienko do wpisania numeru pracownika technicznego i hasta. Szybko wpisatem numer i
dhugie hasto z liter i cyfr, ktore zapamigtalem. Katem oka sprawdzitem, czy nie ma zadnych
btedow, po czym kliknglem OK. System zamarl na krétka chwilg, ktora wydawata mi si¢
wiecznoscig. Wreszcie, ku wielkiej uldze, zobaczytem nast¢pujacy komunikat:

PANEL SERWISU TECHNICZNEGO UDOSTEPNIONY

Miatem teraz dostep do konta serwisu technicznego, za pomoca ktérego technicy
testowali 1 usuwali bledy w ré6znych komponentach konsoli. Bytem zalogowany jako technik,
ale mialem nadal bardzo ograniczony dost¢p do intranetu. To mi jednak wystarczylo. Za
pomoca furtki zostawionej przez jednego z programistow moglem teraz stworzy¢ falszywe

konto administratora. Kiedy juz to zrobilem, mialem dostep prawie wszgdzie.



Najpierw musiatem zapewni¢ sobie nieco prywatnosci.

Szybko przeszedtem przez kilka menu nizszego poziomu, az dotartem do panelu
kontrolnego Systemu Monitorowania Pracownikéw Przymusowych. Kiedy wpisalem swoj
numer kadrowy, na ekranie zobaczytem swoje akta oraz zdjecie, ktdre zrobili mi w czasie
przyjmowania mnie do pracy. W aktach miatem wpisany aktualny stan konta, klas¢
wynagrodzenia, typ krwi, aktualne oceny pracownicze - wszystko, co koncern wiedzial na
moj temat. W prawym goérnym rogu wida¢ bylo dwa okienka z podgladem wideo - jedno z
obrazem z kamery w uchu, drugie z kamery w kapsule. Kamera w kapsule pokazywata tyl
mojej glowy. Usiadtem tak, by blokowa¢ widok na §rodek ekranu konsoli.

Wybralem oba okienka z podgladem i wszedlem do ustawien. Za pomocg jednej z
furtek, ktére kupitem, szybko zmienitem ustawienia tak, ze kamery w kolczyku i kapsule
pokazywaly nagranie z mojej pierwszej nocy tutaj, a nie obraz na zywo. Jesli teraz ktos
sprawdzitby moj monitoring, zobaczylby, ze $pi¢ w kapsule, a nie siedz¢ przez cala noc,
zawzigcie buszujac po firmowym intranecie. Nastepnie zaprogramowalem kamery tak, zeby
przetaczaly si¢ na to nagranie, ilekro¢ wylacze §wiatlo w kapsule. Trwajacy utamek sekundy
btysk podczas przelaczania si¢ na noktowizj¢ zamaskuje przeskok w obrazie.

Spodziewalem sig, ze kto§ wykryje, co robi¢ i wyrzuci mnie z systemu, ale nic takiego
si¢ nie stato. Hasla nadal dziataty. Przez ostatnie sze$¢ nocy oblegatem intranet 101, kopatem
w nim coraz glebiej. Czulem si¢ jak skazaniec w starych filmach wigziennych. Co noc
wracalem do celi, zeby lyzeczka kopa¢ tunel pod murami.

Ostatniej nocy, nim zmoglo mnie zme¢czenie, udalo mi si¢ w koncu przej$¢ przez
labirynt intranetowych firewalli az do gldwnej bazy danych Dziatu Owologii. Prawdziwy
skarb. Gora tajnych plikow Szostek. A dzi§ w nocy moglem w koncu sobie w nich
pobuszowac.

Wiedziatem, ze bed¢ musiat zabra¢ cz¢s¢ danych podczas ucieczki, wigc na poczatku
tygodnia z falszywego konta administratora wystatem falszywe zamowienie na sprzgt.
Kazalem dorgczy¢ pamig¢é¢ flash o pojemnosci dziesigciu zetabajtow nieistniejacemu
pracownikowi (Sam Lowery) do pustego boksu o kilka rzedéw od mojego. Kierujac kamere
w kolczyku w zupehie inng stroneg, zajrzalem do boksu, chwycitem malenka pamigd,
wlozylem do kieszeni i przemycitem do kapsuly. Tej nocy, kiedy wylaczytem $wiatta i
odlgczylem monitoring, odblokowatem panel techniczny konsoli i wlozytem pami¢¢ flash do
gniazda, za pomoca ktorego aktualizowano oprogramowanie sprz¢towe. Teraz moglem

$ciggac dane z intranetu bezposrednio na ten naped.
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Wilozylem wizjer i rgkawice od konsoli, po czym wyciggnalem si¢ na materacu. Na
wizjerze zobaczytem trojwymiarowy obraz bazy danych Széstek z dziesigtkami zachodzacych
na siebie okien. Za pomoca r¢kawic zaczalem manipulowaé okienkami, poruszajac si¢ w ten
sposob po bazie danych. Najwigksza czgs¢ najwyrazniej poswigcono informacjom na temat
Hallidaya. Ilo$¢ danych, jakie zebrali na jego temat, byta oszatamiajaca. Przy tym moj notes
Graala wygladat jak kilka luznych notatek. Mieli rzeczy, jakich nie widziatem. O ktorych
istnieniu nie mialem nawet pojecia. Swiadectwa szkolne Hallidaya, domowe filmy z
dziecinstwa, e-maile, ktore pisal do fanow. Nie mialem czasu czyta¢ wszystkiego, ale
najbardziej interesujace materialy skopiowatem na dysk flash, by (moze) kiedy$ zapozna¢ si¢
z nimi blize;.

Skupitem si¢ na szukaniu danych zwigzanych z zamkiem Anoraka i silami, jakie
Sz6stki rozmiescity w $rodku 1 wokot niego. Skopiowatem wszelkie dane na temat ich broni,
pojazdow, kanonierek i liczby Zolierzy. Przechwycitem tez wszystkie informacje na temat
Kuli Osuvox, czyli artefaktu, za pomoca ktérego wytwarzano tarcz¢ wokot zamku.
Dowiedziatem si¢, gdzie dokladnie ja trzymaja i ilu czarodziejow z grona Szodstek nig
zarzadza.

W koncu trafitem na prawdziwy skarb - teczke z setkami godzin nagran z OASIS, na
ktérych udokumentowano to, jak Szostki odkrywaja Trzecig Bramg i bezskutecznie probuja ja
otworzy¢. Trzecia Brama miescila si¢ w zamku Anoraka. Tylko awatary wyposazone w
Krysztalowy Klucz mogty przekroczy¢ prog zamku. Ku mojemu obrzydzeniu dowiedzialem
si¢, ze to awatar Sorrenta postawil stope¢ w zamku Anoraka jako pierwszy od $mierci
Hallidaya.

Za wrotami budynku miescito si¢ potezne foyer, ktdrego $ciany, podloga i sufit
wykonane bylty ze zlota. Na pdtnocnej $cianie komnaty znajdowaly si¢ ogromne krysztalowe
drzwi. Posrodku miaty matg dziurke na klucz.

Kiedy je ujrzatem, od razu wiedzialem, ze to Trzecia Brama.

Przewinaglem na szybkim podgladzie kilka niedawnych nagran. Z tego, co zdazytem
si¢ zorientowa¢, Szostki nie wpadly na to, jak otworzy¢ brame¢. Samo wlozZenie
Krysztalowego Klucza do dziurki nie wystarczyto. Cala ich ekipa probowata od kilku dni
znalez¢ sposob, ale nie poczynili zadnych postepow.

Kiedy dane i filmy zwigzane z Trzecig Brama kopiowaly si¢ na dysk flash, ja kopalem
dalej w bazie Szostek. W koncu dotartem do zastrzezonego obszaru o nazwie KOMNATA
GWIAZD. To byla jedyna cze$¢ bazy, do ktérej nie mialem dostepu. Poprzez konto

administratora utworzylem nowe konto probne, po czym nadalem mu prawa



superuzytkownika i1 pelne przywileje administratorskie. Udalo si¢ i moglem wejs¢ do
KOMNATY GWIAZD. Informacje w zastrzezonym dziale podzielone byly na dwa katalogi:
Stan Misji 1 Ocena Zagrozen. Otworzylem najpierw teczke Ocena Zagrozen, a kiedy
zobaczylem jej zawarto$¢, krew odptyneta mi z twarzy. W S$rodku znajdowalo si¢ pigc
katalogobw o nazwach PARZIVAL, ART3MIS, AECH, SHOTO i DAITO. Teczka Daito
przekreslona byta wielkim czerwonym X.

Otworzylem najpierw teczke Parzivala. Zobaczylem szczegotowe akta ze wszystkimi
informacjami, ktore Szostki zebraly w ciggu kilku ostatnich lat na mo6j temat. Akt urodzenia.
Szkolne dokonania. Na dole byl tez odno$nik do nagrania calej mojej sesji chatlinka z
Sorrentem konczacej si¢ wybuchem bomby w przyczepie ciotki. Kiedy zaczalem si¢ ukrywac,
stracili mnie z oczu. W ciggu ostatniego roku zebrali tysigce zrzutéw ekranu i nagran z moim
awatarem oraz mas¢ danych na temat mojej twierdzy na Falco, ale nie wiedzieli, gdzie mnie
szuka¢ w prawdziwym §wiecie. Moje obecne miejsce pobytu opisano jako nieznane.

Zamknalem okno, wzigtem gleboki oddech i otworzytem teczke Art3mis.

Na samej gorze zobaczytem szkolne zdjecie mlodej dziewczyny o wyraznie smutnym
usmiechu. Ku memu zdziwieniu wygladata niemal identycznie z jej awatarem. Te same
ciemne wlosy, te same bragzowe oczy i ta sama pigkna twarz, ktora tak dobrze znatem, z jedng
drobng roznica. Wigksza cze$¢ lewej polowy twarzy pokrywalo czerwonawo-fioletowe
znami¢. Pdzniej dowiedziatem sie¢, ze tego rodzaju zmiany naczyniowe okresla si¢ czasem
jako plamy portweinu. Na zdjeciu dziewczyna starala si¢ zakry¢ je kosmykiem ciemnych
wlosoéw nad lewym okiem.

Art3mis kazala mi uwierzy¢, ze w rzeczywisto$ci wyglada obrzydliwie, ale teraz
widziatem, Ze to nieprawda. Dla mnie owo znami¢ wcale nie zmniejszato jej urody. Ba, twarz
ze zdjecia wydawala mi si¢ nawet jeszcze pigkniejsza niz twarz jej awatara, bo wiedziatem, ze
jest prawdziwa.

Z danych pod zdjeciem dowiedzialem si¢, ze naprawd¢ nazywa si¢ Samantha Evelyn
Cook, ze jest dwudziestoletnia Kanadyjka, ma metr siedemdziesiat wzrostu i1 wazy
siedemdziesiat sze$¢ kilograméw. W teczce znalazlem tez jej adres domowy - 2206 Greenleaf
Lane, Vancouver, Kolumbia Brytyjska - oraz mndstwo innych informacji, w tym grupe krwi,
szkolne oceny az od przedszkola.

Na dole teczki znalaztem nieoznakowany odnos$nik do filmu. Kiedy go wybratem, na
wyswietlaczu zobaczylem obraz na zywo z matego domku na przedmiesciach. Po kilku
sekundach zorientowalem sie, ze patrz¢ na dom, w ktorym mieszka Art3mis.

Kopigc glebiej w jej teczce, dowiedziatem si¢, ze maja ja pod obserwacja od pigciu



miesigcy. Zamontowali tez u niej podstuch, bo znalaztem setki godzin nagran audio
zrobionych w czasie, gdy byla zalogowana do OASIS. Ponadto zrobili petne transkrypcje
tekstowe kazdego stowa, ktore wypowiedziata, przechodzac przez pierwsze dwie bramy.

Potem otworzytem teczk¢ Shoto. Znali jego prawdziwe nazwisko, Akihide Karatsu, i
jego adres zamieszkania - blok mieszkalny w Osace. W teczce znajdowalo si¢ tez szkolne
zdjecie chudego, spokojnego chiopca o ogolonej glowie. Podobnie jak Daito w niczym nie
przypominal swojego awatara.

Najmniej wiedzieli chyba o Aechu. W jego teczce znalaztem bardzo mato informac;ji i
zadnego zdjecia. Tylko zrzut ekranu z jego awatarem. Wpisali, Ze naprawd¢ nazywa si¢
Arthur Dent, ale to przeciez nazwisko glownego bohatera Autostopem przez galaktyke
Douglasa Adamsa, wigc domyslilem si¢, Ze to pseudonim. W polu adres wpisano mobilny, a
pod spodem znajdowat si¢ odno$nik opisany jako ostatnie punkt dostepu. Kryta si¢ pod nim
lista bezprzewodowych weztow internetowych, za posrednictwem ktorych Aech dostawat si¢
ostatnio do OASIS. Porozrzucane byty po catej mapie: Boston, Waszyngton, Nowy Jork,
Filadelfia. A ostatnio Pittsburgh.

Zaczatem rozumie¢, jak Szostki zlokalizowaly Art3mis i Shoto. Do 10l nalezaty setki
regionalnych firm telekomunikacyjnych, wigc koncern byt zdecydowanie najwigkszym
dostawcg Internetu na $wiecie. Trudno bylo dosta¢ si¢ do systemu, nie korzystajac z sieci,
ktora by do nich nalezata. Wygladato mi na to, ze 10l nielegalnie podstuchuje wigkszos¢
ruchu internetowego, by zlokalizowa¢ 1 zidentyfikowa¢ garstke jajoglowych, ktorych uwazali
za groznych. Mnie nie zlokalizowali tylko dlatego, ze w przyptywie paranoi na wszelki
wypadek wydzierzawitem bezposrednie optyczne lacze z OASIS.

Zamknalem teczke Aecha i otworzylem katalog z napisem DAITO. Z gory batem sig,
co moge tam znalez¢. Tak jak inni, on tez miat prawdziwe nazwisko - Toshiro Yoshiaki - i
adres zamieszkania. Na dole teczki podlinkowano dwa artykuty o jego ,,samobojstwie” oraz
nieopisany plik wideo z data z dnia, kiedy zgingt. Kliknagtem. Obraz nagrywano reczng
kamerg. Wida¢ bylo na nim trzech zwalistych facetow w czarnych kominiarkach czekajacych
w ciszy w korytarzu (jeden z nich trzymat kamere). Najwyrazniej dostali przez radio jaki$
rozkaz, po czym karta magnetyczng otworzyli drzwi do malenkiego jednopokojowego
mieszkania. Mieszkania Daito. Patrzylem z przerazeniem, jak wpadaja, wyrywaja go z fotela i
zrzucaja z balkonu.

Dranie sfilmowali nawet jego upadek. Pewnie na polecenie Sorrenta.

Ogarngty mnie mdlosci. Kiedy mi w koncu przeszlo, skopiowalem zawartos$¢

wszystkich pigciu teczek na dysk flash, po czym otworzylem katalog Stan Misji. Tu chyba



znajdowalo si¢ cale archiwum z raportami Dziatu Owologii pisanymi na uzytek wierchuszki
Szostek. Raporty utozono wedlig dat, z najnowszym na wierzchu. Otworzylem go i
zobaczytem, ze to notatka wystana przez Nolana Sorrenta do zarzadu I0I. W notatce Sorrento
proponuje wysta¢ agentow, by porwali Art3mis i Shoto, a potem zmusili ich do pomocy, tak
by IOl moglo otworzy¢ Trzecia Brame¢. Kiedy Szostki zdobeda jajo 1 wygraja konkurs,
Art3mis i Shoto bgdzie mozna wyeliminowac.

Siedziatem oszolomiony. Potem przeczytatem notatke raz jeszcze. Czutem wscieklo$é
potaczong z panika.

Wedlug daty Sorrento wystal te notatke tuz po dwudziestej, niespetna pie¢ godzin
temu. Jego przetozeni pewnie jeszcze jej nie czytali. A kiedy przeczytaja, i tak pewnie beda
chcieli spotka¢ si¢ z Sorentem i omowi¢ z nim proponowane dziatania. Agentow po Art3mis i
Shoto wysla wigc najwczesniej jutro.

Miatem jeszcze czas, zeby ich ostrzec. Ale bed¢ musiat drastycznie zmieni¢ plan
ucieczki.

Przed aresztowaniem ustawilem opo6zniony przelew na konto kredytowe w 101, ktéry
wystarczy, by sptaci¢ caty moj dtug i zmusi koncern do zwolnienia mnie z obowiazku pracy.
Ale ten przelew mial nastgpi¢ dopiero za pie¢ dni. Do tego czasu Szoéstki zamkng pewnie
Art3mis i Shoto gdzie$§ w pokojach bez okien.

Nie moglem poswigci¢ reszty tygodnia. na buszowanie w bazie danych Szostek, tak
jak planowalem. Musiatem zabra¢ jak najwigcej danych i natychmiast uciekac.

Dalem sobie czas do $witu.

0031

Przez kilka godzin pracowalem goraczkowo. Wigkszo$¢ czasu zajeto mi kopiowanie
jak najwigkszej liczby danych z bazy IOl na ukradziony dysk flash. Potem zlozylem
zamoOwienie dostawy dla menedzera Dziatu Owologii. Poprzez ten intranetowy formularz
dowodcy Szostek kupowali bron i sprzet w OASIS. Wybratem bardzo konkretny przedmiot i
ustalitem czas dostawy na samo poludnie za dwa dni.

Kiedy skonczytem, bylo wpot do sidédmej rano. Nastgpny dyzur w dziale wsparcia
technicznego zaczynatl si¢ juz za pot godziny i pracownicy z sasiednich kapsul zaraz zaczna

si¢ budzi¢. Nie miatem juz czasu.



Wyciagnalem moje akta pracownicze, sprawdzilem stan zadluzenia, po czym
wyzerowatem dhug, ktérego w ogole przeciez nie zaciggngtem. Nastgpnie wybratem katalog z
panelem kontrolnym Metki Obserwacyjno-Komunikacyjnej Pracownika Przymusowego, z
ktérego mozna byto sterowa¢ moim kolczykiem i opaska na kostce. Na koniec zrobitem cos,
za czym te¢sknitem od tygodnia - odblokowatem oba urzadzenia.

Poczulem dzgnigcie bolu, kiedy rozwarly si¢ zaciski kolczyka i uwolnily platek
lewego ucha. Urzadzenie odbilo si¢ od mojego barku i wyladowato mi na kolanach. W tej
samej chwili bransoletka na prawej kostce szczgknela i spadfa mi z nogi, odstaniajac pasek
otartej zaczerwienionej skory.

Przekroczytem Rubikon. Nie tylko technicy od bezpieczenstwa mieli dostep do
podgladu z mojego kolczyka. Agencja Ochrony Pracownikéw Przymusowych monitorowata
za jego pomocg i nagrywala moje codzienne czynnosci, by sprawdzaé, czy przestrzegane s3
moje prawa cztowieka. Skoro usunglem urzadzenie, nie bedzie zadnego cyfrowego zapisu
tego, co si¢ bedzie ze mng dzialo od tej pory. Jesli ochrona IOI ztapie mnie, nim wyjde z
budynku ze skradzionym dyskiem flash pelnym tajnych danych obcigzajacych firme, bede
martwy. Szo6stki beda mogly mnie torturowac i zabi€. I nikt si¢ o tym nigdy nie dowie.

Wykonatem kilka ostatnich czynnos$ci zwigzanych z planem ucieczki i po raz ostatni
wylogowatem si¢ z intranetu I01. Sciggnatem wizjer i rekawice, po czym otworzylem klapke
serwisowa przy konsoli. Pod modulem rozrywkowym, miedzy $ciang jednej kapsuly a
drugiej, byla niewielka luka. Wyciagnalem ukryte tam cienkie i elegancko zlozone
zawinigtko. Znajdowal si¢ w nim prézniowo zapakowany uniform technika serwisowego 101
wraz z czapka i legitymacj3. (Podobnie jak dysk flash zaméwilem to wszystko przez
formularz w intranecie i odebratem z jednego z pustych boksdw na moim pigtrze). Zdjatem
kombinezon pracownika przymusowego i otartem nim krew z ucha i szyi. Potem wyjatem
dwa plastry spod materaca i zakleilem nimi ran¢ na uchu.

Kiedy wlozylem nowy uniform technika, ostroznie wyjatem dysk flash z gniazda i
schowalem do kieszeni. W koncu podniostem stuchawke i powiedzialem:

- Musze wyjs¢ do tazienki.

Drzwi kapsuty otworzyly si¢ u moich stop. Na korytarzu bylo ciemno i pusto.
Wepchnalem stuchawke i kombinezon pracowniczy pod materac, a obraczke z kostki do
kieszeni nowego uniformu. Musiatem si¢ pilnowaé, zeby oddycha¢. W koncu wypetztem ze
srodka i zszedtem po drabince.

Po drodze mingtem kilku innych pracownikow, ale jak zwykle Zzaden z nich nie patrzyt

mi w oczy. Poczutem ogromng ulgg, bo martwitem sie, ze kto§ mnie rozpozna i1 zauwazy, ze



bezprawnie chodz¢ w mundurze serwisanta. Zatrzymalem si¢ przed drzwiami ekspresowe;j
windy i wstrzymatem oddech, kiedy system skanowal moja legitymacje stuzbowa. Trwalo to
chyba wieczno$¢, ale w koncu drzwi windy si¢ rozsungty.

- Dzien dobry, panie Tuttle - odezwal si¢ glos w windzie, kiedy wszedlem do $rodka. -
Na ktore pietro?

- Parter - zachrypiatem, a winda zaczgta zjezdzac.

Harry Tuttle to nazwisko wydrukowane na mojej legitymacji stuzbowej. Dalem
fikcyjnemu panu Tuttle’owi peten dostep do catego budynku, po czym przeprogramowatem
bransoletke tak, by wgra¢ na nig nowa tozsamo$¢. W ten sposob dzialala tak, jak bransoletki
ochronne, ktore nosili serwisanci. Kiedy drzwi windy skanowaty mnie, czy mam odpowiednie
uprawnienia, bransoletka w kieszeni potwierdzala moja wiarygodnos¢, dzicki temu nie
zostatlem potraktowany kilkoma tysigcami woltow i sparalizowany do czasu, az nadbiegtaby
ochrona.

Jechatem winda w milczeniu, starajac si¢ nie patrze¢ w kamer¢ nad drzwiami.
Uswiadomilem sobie nagle, Zze po wszystkim to nagranie bedzie skrupulatnie analizowane.
Sam Sorrento bedzie je pewnie przegladal, podobnie jak jego zwierzchnicy. Spojrzalem wiec
prosto w obiektyw kamery, usmiechnatem si¢ i podrapatem w nos §rodkowym palcem.

Winda dotarta na parter. Spodziewatem si¢, ze bedzie tam czekaé cala armia
ochroniarzy z bronig wycelowang prosto we mnie. Ale kiebit si¢ tam tylko thum krawaciarzy
IOl $redniego szczebla, ktorzy czekali na windg. Patrzylem na nich przez sekunde
niewidzacym wzrokiem, ale w koncu wyszedtem do holu. Czulem sig, jakbym przekraczat
granic¢ panstwa.

Nieprzerwany strumien naszprycowanych kofeing biurowych urzedaséw przemykat
przez hol z wind i do wind. To byli regularni pracownicy, nie przymusowi. Mogli po
zakonczeniu pracy wyj$¢ do domu. Mogli nawet rzuci¢ prace, jesli cheieli. Zastanawialem sig,
czy ktorykolwiek z nich przejmuje si¢ tym, ze zaledwie kilka pigter od nich mieszkaja i tyraja
tysigce niewolnikow.

Przy recepcji dostrzegtem dwoch ochroniarzy. Ominglem ich szerokim tukiem,
przeciskajac si¢ przez gesty thum. Szedlem przez potezny hol do dlugiego rzedu
automatycznych szklanych bramek, ktére prowadzity na zewnatrz, do wolnosci. Pilnowatem
si¢, zeby nie rzuci¢ si¢ biegiem w thum idacych do pracy. Panowie, jestem tylko skromnym
serwisantem, ktory idzie do domu po dhugiej nocy spedzonej na resetowaniu routerow. Nikim
wigcej. Na pewno nie jestem pracownikiem przymusowym podejmujacym zuchwala probe

ucieczki z dziesigcioma zetabajtami wykradzionych danych w kieszeni. Co to, to nie.



W polowie drogi do bramek ustyszatem dziwny dzwick i spojrzatem na swoje stopy.
Nadal miatem na nich jednorazowe plastikowe klapki dla pracownikow przymusowych. Z
kazdym krokiem wydawaly przenikliwe skrzypnigcie na wypastowanej marmurowe;j
podiodze. Z catg pewnos$cig wyrdzniaty si¢ wérdd normalnego biznesowego obuwia wokoét. Z
kazdym krokiem zdawaty si¢ krzycze¢: Hej, zobaczcie! Tutaj! Facet w plastikowych
klapkach!

Ale szedlem przed siebie. Bytem juz prawie przy bramkach, kiedy kto$ polozyt mi
reke na ramieniu. Zamarkem.

- Prosze pana - ustyszatem czyj$ glos. Glos kobiety.

Omal nie rzucitem si¢ przez bramki, ale powstrzymalo mnie co§ w jej glosie.
Odwrdcitem si¢ 1 zobaczytem wysoka czterdziestokilkulatke o zatroskanej twarzy. Granatowa
garsonka. Aktéwka.

- Prosz¢ pana, ucho panu krwawi. - Wskazata i si¢ skrzywita. - I to bardzo.

Sigegnatem do ucha i dotknalem ptatka. Na dioni miatem czerwong plame. Plastry
musiaty spas¢.

Przez chwile stalem jak sparalizowany, nie wiedzac, co robi¢. Chcialem jej to
wyjasni¢, ale nie wiedziatem jak. Kiwnalem wiec tylko i mruknatem: ,.dzigkuje”, a potem
odwrocitem si¢ 1 najspokojniej jak potrafitem, wyszedlem na zewnatrz.

Mrozny poranny wiatr wial tak mocno, ze omal nie zwalit mnie z nog. Kiedy
odzyskalem réwnowage, zbieglem po schodach, przystajac tylko na chwile, zeby wyrzucié
bransoletke do kosza na §mieci. Ustyszatem, jak z brzekiem laduje na samym dnie.

Poszedlem na pdlnoc, najszybciej jak mnie nogi poniosly. Wygladalem nieco
podejrzanie, bo jako jedyny nie miatem na sobie zadnej kurtki czy plaszcza. Stopy szybko mi
zdre¢twialy, bo szedlem w plastikowych klapkach bez skarpetek.

Caly trzastem si¢ z zimna, kiedy w koncu dotarlem do cieplego wnetrza The Mailbox -
agencji ze skrzynkami pocztowymi do wynaj¢cia o cztery przecznice od biurowca IOI.
Tydzien przed aresztowaniem wynajatem tu przez Internet skrzynke i przestalem tam
najnowszej generacji przenosng konsole OASIS. The Mailbox dziatala catkowicie
automatycznie, wiec nie musialem si¢ obawia¢ kontaktu z zadnym pracownikiem. Kiedy
wszedlem, okazalo si¢, Zze nie ma tez tam ani jednego klienta. Odnalaztem swoja skrzynke,
wstukatem kod 1 wyjalem konsole. Usiadlem na podlodze i na miejscu otworzylem paczke.
Rozcieratem zmarznigte rgce, poki nie wrocilo mi czucie w palcach, po czym zalozylem
rekawice 1 wizjer, by zalogowac¢ si¢ do OASIS. Siedziba Gregarious Simulation Systems

mieécita si¢ nieco ponad kilometr dalej, wigc skorzystalem z ich darmowego punktu



bezprzewodowego dostepu do Internetu, a nie z miejskich hotspotéw nalezacych do 1OI.

Kiedy si¢ logowalem, serce walilo mi jak mlotem. Nie bylo mnie w sieci przez osiem
dni. Pobilem wtlasny rekord. Kiedy moj awatar powoli zmaterializowal si¢ na tarasie
obserwacyjnym twierdzy, spojrzatem na wirtualne cialo, podziwiajac je jak ulubiony garnitur,
ktérego nie nositem od dluzszego czasu. Na wyswietlaczu natychmiast pojawilo si¢ okienko z
informacja, ze mam kilka wiadomos$ci od Aecha i Shoto. Ku memu zdziwieniu pojawila si¢
nawet wiadomo$¢ od Art3mis. Catla trojka pytata, gdzie jestem i co si¢ do cholery ze mng
dzieje.

Najpierw odpisatem do Art3mis. Powiedziatem jej, ze Szdstki wiedza, kim jest i gdzie
mieszka, i ze jest pod stalg obserwacja. Ostrzeglem ja tez przed planami porwania z domu.
Wyciagnatem z dysku flash kopi¢ jej dossier i zalaczylem do wiadomosci jako dowod.
Nastepnie uprzejmie zasugerowalem, ze powinna natychmiast wyjecha¢ z domu i uciekac

gdzie pieprz rosnie.

Nie pakuj nawet walizki. Nie zegnaj si¢ z nikim. Uciekaj od razu i ukryj si¢ w jakims
bezpiecznym miejscu. Upewnij sig, ze nikt cig nie Sledzi. A potem znajdz bezpieczny dostep do
Internetu, nie przez IOI, i polgcz sie z sieciq. Spotkamy si¢ w piwnicy Aecha, jak tylko bede

mogt. Nie martw sie, mam tez dobre wiesci.

Na koncu wiadomosci dodalem jeszcze jedno zdanie:

PS Uwazam, ze w realu wyglgdasz jeszcze pigkniej.

Podobne e-maile wyslalem do Shoto i Aecha, wraz z kopiami ich dossier z bazy
danych Szostek. Nastgpnie wszedlem do Rejestru Obywateli Stanéw Zjednoczonych i
sprobowalem si¢ zalogowaé. Ku wielkiej uldze hasta, ktore kupitem, wcigz dziataty i moglem
dosta¢ si¢ do falszywego profilu Bryce’a Lyncha, ktory stworzylem. Zawieral moje zdjgcie.
Zrobiono mi je podczas przyjmowania do pracy. Teraz widnialo na nim ostrzezenie:
POSZUKIWANY ZBIEG. IOl juz zglosito ucieczkg pracownika przymusowego.

Szybko wykasowalem tozsamo$¢ Bryce’a Lyncha, a kopi¢ odciskow palcéw 1 wzordw
siatkowki przekopiowatem z powrotem do mojego pierwotnego profilu. Kiedy kilka minut
p6zniej wylogowatem si¢ z rejestru, Bryce Lynch przestat istnie¢. Znéw bylem Wadem

Wattsem.

skokok



Przed The Mailbox zlapalem automatyczng taksowke. Wybratem taka, ktora nalezata
do miejscowej firmy, a nie do SupraCab, spoiki-corki IOL.

Wsiadlem, wstrzymatem oddech i przycisnatem kciuk do skanera tozsamos$ci. Ekran
mignal na zielono. System rozpoznat mnie jako Wade’a Wattsa, a nie zbiega z IOl Bryce’a
Lyncha.

- Dzien dobry, panie Watts - odezwat si¢ komputer poktadowy. - Dokad jedziemy?

Podatem adres sklepu odziezowego na High Street, w poblizu kampusu uniwersytetu
stanowego. Sklep nazywat si¢ Thr3ads i specjalizowat si¢ w miejskiej technomodzie uliczne;.
Whbiegltem do $rodka, kupitem dzinsy i sweter. Jedno i drugie mialo metke ,,ubrania dualne”,
co oznaczalo, ze mozna bylo dzigki nim korzysta¢ z OASIS. Nie mialy interfejsu
dotykowego, ale byly kompatybilne z przeno$ng konsolg i przekazywaty jej potozenie mojego
tutowia, rak 1 n6g. W ten sposob latwiej bylo mi kontrolowaé awatara niz za pomocg samych
rekawic. Kupitem tez kilka kompletow skarpetek, bielizne, kurtke ze sztucznej skory, buty i
czarng wetniang czapke na moja zmarznigta tysine.

Po kilku minutach wyszedlem ze sklepu ubrany w nowe rzeczy. Znéw owial mnie
mrozny wiatr, wigc zapiglem nowa kurtke i naciggnatem weklniang czapke. Znacznie lepie;j.
Wyrzucitlem uniform serwisanta i plastikowe klapki do $mietnika, po czym ruszytem High
Street, ogladajac wystawy. Pochylatem glowe, unikajac kontaktu wzrokowego z rzeka
mijajacych mnie ponurych studentow.

Kilka przecznic dalej wpadlem do sklepu sieci Vend-All. W $rodku stalty rzedy
automatoéw sprzedajacych wszystko, co tylko mozna bylo sobie wyobrazi¢. Jeden z nich o
nazwie Obronomat zawierat sprzet do samoobrony: lekka zbroje, chemiczne S$rodki
odstraszajace i szeroki wybdr broni rgcznej. Stukngtem w ekran i przewinglem katalog. Po
chwili wahania kupitem kamizelke bez rekawow 1 pistolet Glock 47C oraz trzy magazynki
amunicji. Do tego maty zbiornik z gazem tzawigcym. Za wszystko zaptacitem, przyktadajac

dlon do skanera. Zweryfikowano moja tozsamos¢ i sprawdzono, czy nie bytem karany.

NAZWISKO: WADE WATTS

WAZNE NAKAZY: BRAK

WIARYGODNOSC KREDYTOWA: DOSKONALA
OGRANICZENIA ZAKUPOW: BRAK
TRANSAKCJA ZATWIERDZONA!

DZIEKUJEMY ZA ZAKUPY!



Uslyszatem gluche metaliczne tupnig¢cie i zakupione towary zsunely si¢ do metalowe;j
tacy przy moich kolanach. Schowatem gaz do kieszeni, a kamizelk¢ zalozylem pod nowa
koszule. Nastepnie wyjatem glocka z przezroczystego blistra. Po raz pierwszy w Zyciu
mialem w rgku prawdziwa bron. Mimo wszystko nie byta mi ona obca, bo strzelatem juz z
tysiecy wirtualnych pistoletéw w OASIS. Przycisnglem maty guzik na lufie i pistolet wydal
dzwigk. Scisnatem go mocno na kilka sekund najpierw prawa, potem lewa reka. Pistolet
wydat drugi dzwiek, ktorym poinformowal mnie, ze skonczyt skanowa¢ moje odciski dioni.
Teraz tylko ja moglem z niego strzela¢. Pistolet miat wbudowany licznik czasu. Nie moglem
go uzy¢ przez najblizsze dwanascie godzin (to czas na ochlonigcie), ale i tak czulem si¢ lepie;j
niz z pustymi r¢koma.

Wszedtem do kafejki OASIS kilka przecznic dalej. To byl jeden z lokali sieci The
Plug. Brudny podswietlony szyld przedstawial zantropomorfizowany §wiatlowdd i obiecywat:
,Dostep do OASIS szybki jak blyskawica! Tanie wypozyczanie sprzgtu! Prywatne loze!

'7’

Otwarte dwadzie$cia cztery godziny na dobe przez okragly rok!” W sieci widziatem wiele
banerow reklamowych The Ptug. Styneli z wysokich cen i1 przestarzatego sprzetu, ale tacza
mieli szybkie, pewne i bez op6znien. Dla mnie najwigkszg zaleta bylo to, ze jako jedna z
nielicznych sieci kafejek OASIS nie nalezeli do 10l ani zadnej z jego spotek-corek.

Czujnik ruchu piknat, kiedy wszedtem do $rodka. Po prawej znajdowala si¢ mata
poczekalnia, obecnie pusta. Na podlodze lezala poplamiona i zniszczona wykladzina, a w
caltym lokalu $mierdzialo jakim§ mocnym detergentem. Recepcjonista o niewidzacym
wzrokiem spojrzat na mnie zza kuloodpornej $cianki z pleksiglasu.

Miat dwadziescia kilka lat, irokeza i dziesigtki kolczykow w twarzy. Na oczy nasunat
dwuogniskowy wizjer, dzigki ktoremu widziat potprzezroczysty obraz z OASIS i1 mogt tez
obserwowacé, co si¢ dzieje w prawdziwym $wiecie. Kiedy si¢ odezwal, ujrzalem, ze ma z¢by
spitowane na ostre kietki.

- Witamy w The Plug - powiedzial monotonnie. - Kilka stanowisk jest wolnych, wigc
nie trzeba czeka¢. Ceny pakietow masz tutaj. - Wskazal na ekran wbudowany w lade tuz
przede mng. Po tych stowach oczy mu si¢ zaszklity, bo skupit wzrok na §wiecie w wizjerze.

Sprawdzitem oferte. Wolnych bylo dziesie¢ stanowisk do symulacji. Roznity sie
jakos$cia i cenami. Ekonomiczne, standardowe i deluxe. Obejrzalem szczegdly kazdej oferty.
Mozna bylo je wynaja¢ wedlug stawki minutowej albo ryczaltem za godzing. W ceng
wynajmu wliczony byl wizjer i rgkawice dotykowe, ale za kombinezon dotykowy trzeba byto
doptaci¢. W umowie wynajmu wida¢ bylo mndéstwo drobnego druku o dodatkowych optatach

za zniszczenie sprzg¢tu i mnostwo prawniczego betkotu, z ktérego wynikato, ze The Plug nie



odpowiadato za nic, co zrobil klient. Zwlaszcza jesli bylo to co$ nielegalnego.

- Chcialbym wynaja¢ zestaw deluxe na dwanascie godzin - oznajmitem.

Recepcjonista podnidst wizjer.

- Ale trzeba zaplaci¢ z gory, wiesz o tym?

Kiwnatem glowa.

- Chee tez wynajac szybkie facze. Muszg przesta¢ sporo danych na swoje konto.

- Wysylanie danych kosztuje dodatkowo. Ile tego bedzie?

- Dziesie¢ zetabajtow.

- O cholera - szepnal. - Co wysyltasz? Biblioteke Kongresu?

Zignorowalem to pytanie.

- Chce tez pakiet dodatkowy Mondo - dodatem.

- Jasna sprawa - odparl recepcjonista niepewnie. - Laczny rachunek wyniesie
jedenascie kawalkow. Przystaw kciuk do czytnika i wszystko przygotujemy.

Nieco si¢ zdziwil, kiedy transakcja zostata zaakceptowana. W koncu jednak wzruszyt
ramionami i podal mi karte wejsciowa, wizjer 1 jakie$ rekawice.

- Stanowisko czternascie. Ostatnie drzwi po prawej. Lazienka jest na koncu sali. Jesli
nabrudzisz w kabinie, zatrzymamy depozyt. Wiesz, wymiociny, mocz, nasienie i tak dalej. To
ja bede musial sprzata¢, wigc wyswiadcz mi przystuge i troche si¢ powstrzymaj, dobrze?

- Masz to jak w banku.

- Mitej zabawy.

- Dzigki.

Stanowisko czternaste okazalo si¢ dzwigkoszczelng kabing trzy na trzy metry z nie
najnowszym juz sprzetem dotykowym posrodku. Zamknatem za sobg drzwi i wspiagtem si¢ na
fotel. Winylowe siedzisko bylo juz zuzyte i popgkane. Wsunatem pami¢é¢ z danymi do
gniazda w konsoli OASIS i u$miechnatem sie, kiedy wszystko bylo juz na miejscu.

- Max? - powiedziatem na glos po zalogowaniu. Na to hasto uruchomita si¢ kopia
zapasowa Maxa, ktorg przechowywatem na koncie OASIS.

Na wszystkich monitorach w centrum dowodzenia pojawita si¢ usmiechnigta twarz
Maxa.

- Cze-cze-czes¢, compadre! - wyjakal. - Ja-ja-jak leci?

- Coraz lepiej, stary. A teraz zapnij pasy. Mamy mndstwo roboty.

Otworzytem program do zarzadzania kontem OASIS i rozpoczatem $cigganie plikow
z pamigci flash. Placitem GSS co miesigc abonament za konto bez limitu danych i wlasnie

mialem sprawdzi¢, czy rzeczywiscie nie ma zadnych ograniczen. Nawet po superszybkim



$wiattowodzie laczny czas przesytu dziesigciu zetabajtow danych oszacowano na ponad trzy
godziny. Zmienitem kolejno$¢ wrzucania plikow, by szybciej mie¢ te najpilniejsze. Kiedy
tylko dane weszly na moje konto w OASIS, miatem do nich od razu dost¢gp i moglem je
przesta¢ innym uzytkom.

Najpierw wystalem wiadomo$¢ do najwigkszych serwisow informacyjnych ze
szczegblowym opisem, jak IOl probowalo mnie zabi¢, jak zabili Daito i ze planujg zabié
Art3mis i Shoto. Zataczylem jeden z materialdow wideo wyciagnigtych z bazy danych Szdstek
- nagranie egzekucji Daito nakrgcone rgczng kamera. Zalaczyltem tez kopi¢ notatki, ktora
Sorrento wystal zarzadowi IOI, z sugestia ze powinni porwa¢ Art3mis i Shoto. W koncu
dolaczylem tez nagranie mojej sesji chatlinka z Sorrentem, ale wypikalem czgs¢, w ktorej
podawatem prawdziwe imi¢, i zamazatem swoje szkolne zdjecie. Nie bylem jeszcze gotoéw,
by ujawni¢ $wiatu prawdziwg tozsamo$¢. Zamierzalem podzniej opublikowaé oryginalne
nagranie, ale dopiero kiedy plan wypali. Wtedy nie bedzie to juz miato znaczenia.

Przez prawie kwadrans pisalem ostatni e-mail, ktory zaadresowatem do dostownie
kazdego uzytkownika OASIS. W koncu bylem zadowolony z jego brzmienia i zapisatem go
jako szkic wiadomosci. Nastgpnie zalogowatem si¢ w Piwnicy Aecha.

Kiedy moj awatar pojawit si¢ w chatroomie, czekali tam juz na mnie Aech, Art3mis i

Shoto.
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- Z! - krzyknat Rech na widok mojego awatara.

- Cholera jasna, stary! Gdzie$ ty si¢ podziewal? Od tygodnia probuje¢ si¢ do ciebie
dobic!

- Jatez - dodal Shoto. - Gdzie bytes? I jak zdobyles te pliki z bazy Szostek?

- Dluga historia - odparlem. - Wszystko po kolei. - Zwrécitem si¢ do Shoto i Art3mis.
- Uciekliscie z domow?

Oboje przytakneli.

- I kazde z was zalogowalo si¢ z bezpiecznego miejsca?

- Tak - potwierdzit Shoto. - Jestem teraz w Manga Café.

- A ja na lotnisku w Vancouver - poinformowata mnie Art3mis. - Po raz pierwszy od

blisko roku uslyszatem jej glos. - Siedz¢ wiasnie w jakiej$§ zawszonej publicznej kabinie.



Uciektam z domu w tym co miatam na sobie, wiec mam nadziej¢, ze te dane Szostek, ktore
nam wystates, sg prawdziwe.

- Sg - potwierdzitem. - Uwierz mi.

- Skad masz pewno$c¢? - zapytat Shoto.

- Bo to ja wlamalem si¢ do bazy Szostek i $ciagnalem te dane wlasnorgcznie.

Patrzyli na mnie w milczeniu. Aech unidst brew.

- Jak ci si¢ to udato, Z?

- Przyjalem falszywa tozsamo$¢ i podalem si¢ za pracownika przymusowego, zeby
wnikng¢ do siedziby glownej IO1. Spedzitem tam ostatnie osiem dni. Wiasnie ucieklem.

- Jasna cholera - szepnal Shoto. - Powaznie?

Przytaknatem.

- Facet, masz jaja z prawdziwego adamantium - powiedziat i gwizdnat cicho. -
Szacun.

- Dzigki. Chyba.

- Zal6zmy, ze nie wciskasz nam totalnego kitu - odezwata si¢ Art3mis. - Jak taki lichy
pracownik przymusowy zdobyt dostgp do tajnych akt Szostek i do notatek dla zarzadu?

Odwrocitem sie do nie;.

- Pracownicy przymusowi majg ograniczony dost¢p do firmowego intranetu, poprzez
system rozrywkowy w kapsutach mieszkalnych. Ale znajduja si¢ za firewallem. Za pomoca
kilku tylnych wejs¢ i luk systemowych zostawionych przez autoré6w systemu udato mi si¢
przebic¢ przez sie¢ 1 wlamac bezposrednio do tajnej bazy Szostek.

Shoto patrzyt na mnie zdumiony.

- Zrobites$ to? Sam, bez niczyjej pomocy?

- Zgadza si¢, prosze pana.

- To cud, zZe ci¢ nie ztapali i nie zabili - nie dawala za wygrang Art3mis. - Po diabla
podejmowates takie durne ryzyko?

- A jak my$lisz? Zeby sprobowaé znalezé sposob na pozbycie sig tarczy i dotrze¢ do
Trzeciej Bramy. - Wzruszytlem ramionami. - To byl jedyny plan, jaki przyszedt mi do glowy.

- Z - odezwat si¢ Aech z uSmiechem. - Jestes stuknietym sukinsynem. - Podszedt do
mnie i przybiliSmy piatke. - I za to ci¢ kocham, stary!

Art3mis si¢ skrzywita.

- I oczywiscie, kiedy zobaczyle$, ze maja tajne akta kazdego z nas, nie mogles si¢
oprze¢, zeby do nich nie zajrzeé, co?

- Musiatem to zrobié - wyjasnitem. - Zeby si¢ dowiedzieé, ile o kazdym z nas wiedza!



Zrobilaby$ to samo na moim miejscu.

Wyciagnela palec w moja strong.

- Wcale nie. Szanuj¢ prywatno$¢ innych ludzi!

- Art3mis, wyluzuj! - wtracit si¢ Aech. - Przeciez on ci pewnie ocalit zycie, dobrze
wiesz.

Przemyslala to.

- W porzadku - odezwala si¢ w koncu. - Zapomnijmy o tym.

Ale wida¢ bylo, ze wciaz jest wkurzona.

Nie wiedziatem, co powiedzie¢, wiec snutem dalej opowies¢.

- Wyslalem kazdemu z was kopi¢ wszystkich danych Szoéstek, ktore udato mi si¢
przeszmuglowac. Cate dziesig¢ zetabajtow. Powinniscie je juz miec. - Odczekaltem chwile, az
kazde sprawdzi swoja skrzynke. - Ich baza danych na temat Hallidaya jest po prostu
niewiarygodna. Maja cale jego zycie. Zgromadzili wywiady ze wszystkimi, ktorych Halliday
poznal. Przeczytanie tego wszystkiego potrwa par¢ miesigcy.

Patrzytem, jak przegladaja dane.

- O rany - jeknat Shoto. - To niewiarygodne. - Spojrzal na mnie. - Jak do diaska udato
ci si¢ uciec z [OI z tym towarem?

- Dzigki sprytowi weza.

- Aech ma racje. - Art3mis pokrecita glowa. - Jeste$ szalony. - Zawahala si¢ przez
chwile i dodata: - Dzigki za ostrzezenie, Z. Mam u ciebie dhug.

Otworzylem usta, zeby odpowiedzie¢: ,nie ma za co”, ale w koncu nic nie
powiedziatem.

- Tak - dodat Shoto. - Ja tez. Dzi¢ki.

- Dajcie spokoj, ludzie - wykrztusitem w koncu.

- I co dalej? - zapytal Aech. - Powiedz, jakie masz zte wiadomos$ci. Jak blisko
przejscia Trzeciej Bramy sg Szostki?

- Wyobrazcie sobie - u$miechnatem si¢ - Ze nawet jeszcze nie wymyslili, jak ja
otworzyc¢.

Art3mis i Shoto patrzyli na mnie z niedowierzaniem. Aech zasmial si¢ glos$no, a w
koncu zaczat kiwa¢ glowa i wyciagnal rece w gore, jakby tanczyt do jakiej$ niestyszalnej
piesni dzigkczynnej.

- O tak! O tak! - §piewal.

- Zartujesz sobie, prawda? - upewniat sie Shoto.

Pokrecitem glowa.



- Mowisz powaznie? - zdziwila si¢ Art3mis. - Jak to mozliwe? Sorrento ma
Krysztalowy Klucz i wie, gdzie jest brama. Musi tylko otworzy¢ to cholerstwo i wej$¢ do
srodka, prawda?

- Tak bylo w przypadku pierwszych dwdch bram - odpowiedzialem. - Ale Trzecia
Brama jest inna. - W powietrzu obok otworzylem duze okno wideo. - Popatrzcie sami. To z
archiwum wideo Szdstek. Nagranie pierwszej proby otwarcia bramy.

Woeisnaglem guzik odtwarzania. Plik wideo zaczat si¢ od ujecia awatara Sorrenta
stojacego przed wrotami zamku Anoraka. Brama zamku, niedostgpna przez tyle lat, uchylita
si¢ przed Sorrentem niczym automatyczne drzwi w supermarkecie.

- Wejscie do zamku otwiera si¢ tylko dla tych awatarow, ktore maja Krysztalowy
Klucz - wyjasnitem. - Jes§li awatar nie ma klucza, nie moze przej$¢ progu i wejs¢ do srodka,
nawet przy otwartej bramie.

Wszyscy patrzylismy, jak Sorrento przechodzi przez brame¢ do wielkiego
wyktadanego zlotem foyer. Awatar Sorrenta przeszedt po wypolerowanej podiodze i stangt
przed wielkimi krysztalowymi drzwiami w pdétocnej $cianie. Posrodku drzwi widaé byto
dziurke na klucz, a tuz nad nig trzy stowa wyryte w blyszczacej wypolerowanej powierzchni:
Milosierdzie. Nadzieja. Wiara.

Sorrento zrobit krok naprzod i wyciagnat Krysztalowy Klucz. Wiozyl go do dziurki i
obrécil. Nic si¢ nie stato.

Mgzczyzna spojrzat na trzy stowa na bramie.

- Milosierdzie, nadzieja, wiara - odczytat je na glos. I zndw nic si¢ nie stato.

Wyjat klucz, znéw wyrecytowat trzy stowa, ponownie wlozyt klucz i obrocit. Nadal
nic.

Przygladatem si¢ Aechowi, Art3mis i Shoto, kiedy ogladali film. Podniecenie i
cieckawo$¢ ustapily miejsca skupieniu - juz probowali rozwigza¢ zagadke. Zatrzymatem
nagranie.

- llekro¢ Sorrento loguje si¢ do OASIS, kazdy jego ruch obserwuje zespot doradcow i
badaczy - wyjasnitem. - Na niektorych nagraniach stycha¢ ich, jak podrzucaja mu sugestie i
porady przez tacze radiowe. Na razie nie na wiele si¢ zdali. Patrzcie...

Sorrento podjal kolejng probe otwarcia bramy. Zrobit wszystko tak jak wcze$niej, tyle
ze tym razem wlozywszy Krysztalowy Klucz, obrocil go w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara.

- Probuja kazdej nawet najwigkszej durnoty, jaka mozna sobie wyobrazi¢ -

wyjasnitem. - Sorrento recytuje stowa z bramy po tacinie. Po elficku. I po klingonsku. W



koncu zaczynaja czyta¢ Pierwszy List do Koryntian, wers 13:13. Zawiera on slowa:
,milosierdzie, nadzieja 1 wiara”. Jak si¢ okazuje, ,,milosierdzie, nadzieja i wiara” to takze
imiona trzech katolickich $wietych megczennikow. Od kilku dni Szostki probuja temu nadac
jakie$ znaczenie.

- Kretyni - rzucit Aech. - Przeciez Halliday byt ateista.

- Sg coraz bardziej zdesperowani - thimaczytem. - Sorrento probowat juz wszystkiego
poza klekaniem, tancem i wsadzeniem wilasnego palca w dziurke.

- Pewnie zaraz to zrobi - zasmial si¢ Shoto.

- Milosierdzie, nadzieja, wiara - odezwala si¢ Art3mis, recytujagc powoli te stowa.
Odwrdcita si¢ do mnie. - Skad ja to znam?

- No wlasdnie - przytaknat Aech. - Ja tez gdzie$ to styszatem.

- Chwile to trwalo, nim sobie przypomnialem - zapewnitem ich.

Patrzyli na mnie z wyczekiwaniem.

- Wypowiedzcie je w odwrotnej kolejnosci - podpowiedzialem. - Albo jeszcze lepiej,
za$piewajcie je w odwrotnej kolejnosci.

Art3mis zmruzyta oczy.

- Wiara, nadzieja, milosierdzie - powtorzyta to kilka razy i w koncu sobie
przypomniala. Zaczgta Spiewac:

- Wiara i Nadzieja, i Milosierdzie...

Aech podpowiedziat kolejny wers:

- Serce i1 glowa, i cialo...

- To tréjka... to magiczna liczba! - dokonczyt triumfalnie Shoto.

- Schoolhouse Rock! - wykrzykneli jednym glosem.

- Widzicie? - cieszylem si¢. - Wiedziatem, ze si¢ domyslicie. Cwane z was bestie.

- Trojka to magiczna cyfra. Muzyka i1 stowa Bob Dorough - wyrecytowala Art3mis,
jakby siegneta do encyklopedii w mozgu. - Piosenka z 1973 roku.

Us$miechnatem si¢ do niej.

- Mam pewna teori¢. Mysle, ze w ten sposob Halliday chce nam powiedzie¢, ile
kluczy potrzebnych jest do otwarcia Trzeciej Bramy...

Art3mis zachichotata i zaspiewata:

- Potrzeba ich trzech.

- Ni wigcej, ni mniej - ciaggnat Shoto.

- I wszystko juz wiesz - dodat Aech.

- Trojka - zanucitem - to magiczna cyfra. - Wyjalem swodj Krysztalowy Klucz i



podniostem go. Pozostali zrobili to samo. - Mamy cztery kopie klucza. Jesli co najmniej troje
z nas dotrze do bramy, bedziemy w stanie jg otworzy¢.

- I co wtedy? - zapytal Aech. - Wejdziemy wszyscy jednoczesnie?

- A jesli tylko jedno z nas moze przej$¢ przez otwartg brame? - dociekata Art3mis.

- Watpie, by Halliday tak to wymyslit - zauwazylem.

- A kto wie, co ten kopniety dran sobie mys$lal? - burkneta Art3mis. - Bawi si¢ z nami
na kazdym kroku i teraz zndw to robi. Bo inaczej po co by mu byly trzy Krysztalowe Klucze
do otwarcia ostatniej bramy?

- Moze dlatego, ze chce nas zmusi¢ do wspolpracy? - zasugerowatem.

- A moze po prostu chcial, zeby konkurs zakonczyt si¢ wielkim dramatycznym
finatem - rzucil Aech. - Pomys$lcie sami. Jesli trzy awatary przejda przez Trzecig Brame
jednoczesnie, to zacznie si¢ wyscig o to, kto pierwszy ja przejdzie i dotrze do jaja.

- Halliday byt szajbnigtym sadystg - mrukneta Art3mis.

- Tak - przylaczyt si¢ Aech, kiwajac glowa. - Dobrze to ujetas.

- Spdjrzcie na to inaczej - wtracil si¢ Shoto. - Gdyby Halliday nie zaprogramowat
Trzeciej Bramy, zeby wymagata trzech kluczy... Széstki juz by mogty znalez¢ jajo.

- Ale Szostki majg przeciez dziesigtki awatarow z Krysztalowymi Kluczami -
zauwazyl Aech. - Mogliby juz otworzy¢ brame, gdyby tylko byli do$¢ sprytni, by wymysli¢
jak.

- Dyletanci - skwitowata Art3mis. - To ich wina, Ze nie znaja na pami¢¢ stow ze
Schoolhouse Rock. Jak te palanty dotarlty w ogoéle tak daleko?

- Oszukujac - powiedziatem. - Nie pamigtasz?

- No tak. Ciaggle o tym zapominam. - Usmiechneta si¢ do mnie, a ja poczutem, jak
mickng mi nogi.

- To ze Szbstki jeszcze nie otworzyly bramy, nie znaczy wcale, ze w koncu nie
wpadng na ten pomyst - zauwazyt Shoto.

Przytaknatem.

- Shoto ma racje. Predzej czy pozniej skojarza to ze Schoolhouse Rock. Musimy sie
pospieszy¢.

- No to na co czekamy? - zapytat podekscytowany Shoto. - Wiemy, gdzie jest brama i
jak ja otworzy¢! Zrébmy to! I niech wygra najlepszy!

- O czym$ zapominasz, Shoto-san - zauwazyt Aech. - Parzival jeszcze nie powiedziat
nam, jak mamy przedostac si¢ przez t¢ tarczg, pokonaé armi¢ Szdstek i dostac¢ si¢ do zamku. -

Odwrdcit si¢ do mnie. - Bo przeciez masz na to jakis$ plan, co Z?



- Oczywiscie - zapewnitem go. - Wlasnie do tego zmierzalem... - Wykonalem szeroki
gest prawa reka 1 w powietrzu przede mng pojawil si¢ tréjwymiarowy hologram zamku
Anoraka. Otaczala go przezroczysta bigkitna sfera wytwarzana przez Kule Osuvox, zar6wno
w powietrzu, jak 1 pod ziemig. Wskazatlem ja palcem. - Ta tarcza wylaczy si¢ sama, w
poludnie w poniedziatek, za jakies trzydziesci sze$¢ godzin. A wtedy wejdziemy do zamku
frontowg brama.

- Tarcza si¢ wylaczy? Sama? - powtérzyta Art3mis. - Klany naparzaja w nig
tadunkami jadrowymi od dwdch tygodni i nawet jej nie zarysowali. Jak sprawisz, zeby sama
si¢ wylaczyta?

- Juz o to zadbalem - zapewnitem j3. - Musicie mi zaufaé.

- Ufam ci, Z - zapewnit mnie Aech. - Ale nawet jesli tarcza rzeczywiscie si¢ wylaczy,
to zeby dojs¢ do zamku i tak bedziemy musieli stoczy¢ walke z najwigksza armig w OASIS. -
Wskazal na hologram, na ktérym bylo wida¢ ustawienie wojsk Széstek wokot zamku,
wewnatrz sfery. - Co z tymi kretynami? Ich czolgami? Kanonierkami?

- Oczywiscie przyda nam si¢ drobna pomoc - zgodzitem sig.

- Cale mndstwo pomocy - doprecyzowala Art3mis.

- A kogo konkretnie przekonamy, zeby ruszyt przeciwko Szostkom? - zapytal Aech.

- Wszystkich - odparlem. - Wszystkich jajogtowych z sieci, co do jednego. -
Otworzytem kolejne okno, gdzie wyswietlitem e-maila napisanego tuz przed zalogowaniem

si¢ do Piwnicy. - Wysle te wiadomo$¢ dzi$ wieczorem kazdemu uzytkownikowi OASIS.

Bracia jajogtowi,

nastal mroczny dzien. Po latach kiamstw, wyzysku i niegodziwosci,
Szoéstki, metoda przekupstwa i oszustwa, w koncu znalazty droge do Trzeciej
Bramy.

Jak wiecie, 10l zabarykadowatlo zamek Anoraka, nie pozwalajac, by
ktokolwiek inny mégt dotrze¢ do jaja. DowiedzieliSmy sie tez, ze nielegalnymi
metodami odkrywaja tozsamosci jajogtowych, ktérych uwazajg za zagrozenie.
Wszystko to z zamiarem porwania ich i zamordowania.

Jesli jajogtowi z calego sSwiata nie powstrzymaja wspolnie Széstek, to 101
odnajdzie jajo i wygra konkurs. A wtedy OASIS trafi pod imperialistyczne rzady
I0l.

Nadszedt czas, Nasz atak na armie Széstek zacznie sie jutro w potudnie.

CSO, Przytaczcie sie!



Wasi Aech, Art3mis, Parzival i Shoto

- Niegodziwo$¢? - zdumiata si¢ Art3mis, kiedy skonczyla czytaé. - Pisate$ to ze
stownikiem synonimow?

- Staralem si¢, zeby zabrzmialo to wiesz, podnio$le - wyjasnitem. - Oficjalnie.

- Mnie si¢ podoba, Z - przyznat Aech. - Naprawde krew si¢ burzy.

- Dzigki, Aech.

- I to wszystko? To twoj caly plan? - dopytywala si¢ Art3mis. - Zaspamowac cate
OASIS prosba o pomoc?

- Mniej wigcej tak. Taki jest plan.

- I naprawde myslisz, ze wszyscy si¢ zjawia, zeby pomdc nam walczy¢ z Szostkami -
ciggneta. - Tak dla sportu?

- Tak - zgodzilem si¢. - Tak mysle.

Aech kiwnat glowa.

- Z ma racj¢. Nikt nie chce, zeby Szostki wygraty konkurs. I zdecydowanie nikt nie
chce, zeby IOl przejeto kontrole nad OASIS. Ludzie rzucg si¢ na kazda szanse¢, zeby pomodc
dokopa¢ Szoéstkom. No i ktéry jajoglowy odmoéwi sobie szansy walki w takiej poteznej,
historycznej wrecz bitwie?

- Ale czy klany nie pomys$la, Ze probujemy nimi manipulowaé? - zapytat Shoto. - Ze
sami probujemy dotrze¢ do bramy?

- Oczywiscie - odpartem. - Ale duza cze$¢ juz si¢ poddata. Wszyscy wiedza, ze koniec
poszukiwan jest juz blisko. Nie sadzisz, ze wigkszo$¢ ludzi wolalaby raczej, ZebySmy to my
wygrali, a nie Sorrento i jego Szostki?

Art3mis zastanawiata si¢ przez chwile.

- Masz racj¢. Ten e-mail moze zadziatac.

- Z. - Aech klepnal mnie w plecy. - Jeste$ zlym, szajbnigtym geniuszem! Kiedy ten e-
mail pojdzie w §wiat, media oszaleja! To si¢ rozniesie jak pozar w buszu. Jutro o tej porze
kazdy awatar z OASIS bedzie leciat na Chthonig.

- Na to wiasnie licze. - Usmiechnalem sig.

- Przyjda, przyjda, na pewno - powiedziata Art3mis. - Ale ilu z nich bedzie walczy¢,
kiedy zobacza, na co si¢ porywamy? Wigkszo$¢ pewnie przyleci z krzesetkami ogrodowymi i
popcornem, zeby pogapi¢ si¢, jak nam bgda dokopywac.

- Moze i tak si¢ zdarzy¢ - przyznatem. - Ale klany na pewno nam pomoga. Nie maja

nic do stracenia. [ nie musimy pokonywac catej armii Szostek. Wystarczy tylko, ze utorujemy



sobie droge przez srodek, wejdziemy do zamku i staniemy przed brama.

- Troje z nas musi tam dotrze¢ - przypomniat Aech. - Jesli do srodka wejdzie tylko
jedno albo dwojka, mamy przerabane.

- Zgadza si¢ - przytakngtem. - Dlatego powinniémy bardzo uwazaé, zeby nie dac¢ si¢
zabic.

Art3mis 1 Aech za§miali si¢ nerwowo. Shoto tylko krecit glowa.

- Nawet jesli otworzymy brame i tak musimy jeszcze zmierzy¢ si¢ z jej zawartoscig -
zauwazyl. - Na pewno bedzie trudniej ja przej$¢ niz pierwsze dwie.

- O bramg begdziemy si¢ martwi¢ pdzniej - uciglem. - Kiedy do niej dotrzemy.

- Super - odpart Shoto. - To do roboty.

- Popieram - wtracit si¢ Aech.

- I co, naprawdg chcecie si¢ na to porwac? - zapytata Art3mis.

- A masz lepszy pomysl, siostro? - Aech spojrzal na nia.

Wzruszyta ramionami.

- Nie. Wiasciwie nie.

- No to w porzadku - skwitowat Aech. - Postanowione.

Zamknalem e-mail.

- Wysylam kazdemu z was kopi¢ tej wiadomosci - powiedziatem. - Zacznijcie ja
rozsyta¢ wieczorem do wszystkich z waszych ksigzek adresowych. Umieszczajcie na swoich
blogach. Nadawajcie w kanatach OKO. Mamy trzydziesci sze$¢ godzin, zeby wies¢ rozeszta
si¢ po $wiecie. Tyle powinno wystarczy¢, zeby wszyscy si¢ ruszyli i przeniesli awatary na
Chthonieg.

- Jak tylko Szostki to zwachaja, zaczng si¢ szykowac na ten atak - zauwazyta Art3mis.
- Puszcza im wszelkie hamulce.

- A moze rownie dobrze to wysmieja - przerwalem jej. - Sg przekonani, ze tarcza jest
nie do pokonania.

- Bo jest - stwierdzila Art3mis. - Wigc mam nadziejg, ze wiesz, co moéwisz, obiecujac
jej wylaczenie.

- Nie martw sig.

- A czym niby miatabym si¢ martwi¢? - warkneta Art3mis. - Moze zapomniate$, ale
jestem bezdomna i uciekam przed jakimi§ oprawcami! Zalogowatam si¢ z publicznego
terminala na lotnisku i ptac¢ za kazda minute pofaczenia. Nie moge tak walczy¢, nie mowigc
o przechodzeniu Trzeciej Bramy. A nie mam dokad pdjsé.

Shoto skingt glowa.



- Ja tez nie za bardzo mam si¢ gdzie podziaé. Jestem w wynajetej kabinie w publicznej
kafejce mangi w Osace. Nie mam tam prywatnos$ci. I chyba nie powinienem zbyt dlugo tam
siedzie¢. Kto wie czy Szostki nie maja jakich§ agentow, ktorzy mnie szukaja.

Art3mis spojrzala na mnie.

- Jakie$ propozycje?

- Nie chcg wam psu¢ zabawy, kochani, ale sam jestem bezdomny i zalogowalem si¢ z
publicznego terminala - przypomniatem. - Ukrywam si¢ przed Szdéstkami od ponad roku,
pamigtacie?

- Mam w6z kempingowy - odezwat si¢ Aech. - Zapraszam wszystkich na poktad. Ale
chyba nie obskoczg w trzydziesci sze$¢ godzin Columbus, Vancouver i Japonii.

- Wydaje mi si¢, ze bed¢ mégt wam pomoc, kochani - odezwat si¢ jaki$ glgboki glos.

Wszyscy az podskoczylismy i obrdcili§my si¢, w samg pore, by zobaczy¢, jak tuz za
naszymi plecami pojawia si¢ siwowtosy awatar. To byt Wielki i Potezny Og. Awatar Ogdena
Morrowa. Nie zmaterializowat si¢ powoli, jak inne awatary logujace si¢ do chatroomu. Po
prostu si¢ pojawil, jakby stal tu od dluzszego czasu i postanowit wlasnie si¢ objawic.

- Byliscie kiedy$ w Oregonie? - zapytal. - Jest tam pigknie o tej porze roku.

0033

Oszotomieni gapiliSmy si¢ na Ogdena Morrowa, nie mogac wykrztusi¢ stowa.

- Jak pan sie tu dostal? - zapytat w koncu Aech, kiedy zdotal juz zebra¢ szczgke z
podiogi. - To prywatny chatroom.

- Tak, wiem. - Morrow kiwnat glowa nieco zaktopotany. - Muszg si¢ przyznaé, ze
podstuchiwalem wasza czworke juz od dluzszego czasu. I mam nadziejg, ze przyjmiecie moje
najszczersze przeprosiny za naruszenie prywatnosci. Przysiggam, zrobilem to z jak
najszlachetniejszych pobudek.

- Z calym szacunkiem, panie Morrow - odezwata si¢ Art3mis. - Nie odpowiedziat pan
na nasze pytanie. Jak dostatl si¢ pan do tego chatroomu bez zaproszenia? I dlaczego zadne z
nas nie wiedzialo, ze pan tu jest?

- Wybaczcie - powtérzyl. - Rozumiem, ze moze was to niepokoi¢. Ale nie obawiajcie
si¢. M6j awatar ma wiele przywilejow, jakich nie ma nikt inny. Lacznie z wchodzeniem bez

zaproszenia do prywatnych chatrooméw. - Morrow, méwigc to, podszedt do jednej z potek



stworzonych przez Aecha i zaczat przegladaé stare moduly do gier fabularnych. - Zanim
wystartowala OASIS, Jim i ja nadaliSmy naszym awatarom przywileje superuzytkownikow z
dostepem do calej symulacji. Nasze awatary sg nie§miertelne i niepokonane, a na dodatek
moga wszedzie wchodzi€ 1 robi¢ w zasadzie wszystko. Anoraka juz nie ma, wigc jedynie moj
awatar ma te przywileje. - Odwrdcit si¢ do naszej czworki. - Nikt inny nie jest w stanie was
podshuichiwaé. Nawet Szostki. Protokoty szyfrujace chatroomoéw w OASIS sa nie do
zlamania, zapewniam was - zachichotal cicho. - A moja obecno$¢ tutaj tylko to potwierdza.

- To on wywrdcit te sterte komiksoOw - powiedziatem do Aecha. - Po naszym
pierwszym spotkaniu tutaj. Pamigtasz? Mowilem ci, Ze to nie blad oprogramowania...

Og skinat glowg 1 zaklopotany wzruszyt ramionami.

- Tak, to ja. Czasami niezdara ze mnie.

Zapadla chwila ciszy. W koncu zdobytem si¢ na odwage, zeby zwrdci¢ si¢
bezposrednio do Morrowa.

- Panie Morrow... - zaczatem.

- Prosz¢ - przerwat mi, podnoszac dtof. - Méwcie do mnie Og.

- Jasne - za$miatem si¢ nerwowo. Mimo okolicznosci i tak bylem pod ogromnym
wrazeniem. Nie moglem uwierzy¢, ze zwracam si¢ do samego Ogdena Morrowa. - Og. Czy
bytbys taskaw nam wyjasni¢, dlaczego nas podshuchujesz?

- Bo chcg wam pomoc - odpowiedzial. - I z tego, co przed chwilg ustyszatem, chyba
przydataby si¢ wam moja pomoc. - Spogladaliémy na siebie nerwowo. Og wyczul nasz
sceptycyzm. - Prosze, nie zrozumcie mnie zle - ciggnal. - Nie zamierzam wam w zaden
sposob podpowiada¢ ani dostarcza¢ informacji, ktore mogltyby pomédc w dotarciu do jaja. To
by zepsulo catg zabawe, prawda? - Wrocit do nas i odezwat si¢ juz powaznym glosem: - Tuz
przed $miercig Jima obiecatem mu, ze kiedy go zabraknie, zrobi¢ wszystko, zeby bronié¢
ducha iuczciwosci tego konkursu. Dlatego tu jestem.

- Ale prosze pa... Og - odezwatem si¢. - W swojej autobiografii napisate$, ze nie
rozmawiali$cie z Jamesem Hallidayem przez ostatnie dziesi¢c¢ lat jego zycia.

Morrow u$miechnat si¢ rozbawiony.

- Daj spokoj, chlopcze - sapnat. - Nie mozesz wierzy¢ we wszystko, co czytasz -
parsknat $miechem. - Wlasciwie to stwierdzenie bylo w wickszosci prawdziwe. Nie
rozmawiatem z Jimem przez ostatnie dziesi¢¢ lat jego zycia. Spotkali$my si¢ kilka tygodni
przed jego $miercig - przerwal, jakby siggal gdzie§ pamigcia. - Nie wiedzialem nawet, ze jest
chory. Zadzwonil do mnie znienacka i spotkali$my si¢ w prywatnym chatroomie, podobnym

do tego. Opowiedzial mi o swojej chorobie, o konkursie i o tym, co planuje. Martwit si¢, ze w



bramach mogg si¢ pojawi¢ jakie$ btedy. Albo ze po jego $mierci wystapig jakie§ komplikacje,
przez ktore konkurs nie przebiegnie tak, jak sobie go wymyslit.

- Na przyktad Szostki? - zapytat Shoto.

- Otoz to - odpowiedzial Og. - Na przyktad Széstki. Jim poprosit mnie wigc, Zebym
miat oko na konkurs i zainterweniowat, jesli to bedzie konieczne. - Podrapal si¢ w brodg. -
Mowiac szczerze, wcale nie chcialem tej odpowiedzialnosci. Ale bylo to ostatnie zyczenie
umierajacego przyjaciela, wigc si¢ zgodzitem. I od szeSciu lat obserwuje sobie wszystko z
boku. Chociaz Szostki sa zdeterminowane, zeby zmniejszy¢ wasze szanse, wam jako$§ udato
si¢ przetrwaé. Ale po tym, co ustyszalem przed chwila, doszedlem do wniosku, ze czas,
zebym wkroczyl do akcji. Gra Jima powinna toczy¢ si¢ uczciwie.

Art3mis, Shoto, Aech i ja wymieniliSmy zdumione spojrzenia, upewniajac si¢, ze nie
$nimy.

- Chce zaproponowaé waszej czworce bezpieczne schronienie w moim domu w
Oregonie - oznajmit Og. - Stamtad bedziecie mogli zrealizowaé swodj plan i bezpiecznie
dokonczy¢ wyprawe, nie martwigc si¢, ze agenci Szostek was wysledza 1 wedra si¢ do
mieszkania. Zapewni¢ kazdemu z was najnowoczesniejszy sprzet, swiattowdd do OASIS i co
tylko jeszcze bedziecie potrzebowac.

Znow zatkalo nas na dhuze;.

- Dzigkujemy panu - wydusitem w koncu z siebie, z trudem powstrzymujac si¢, zeby
nie pas¢ na kolana i nie bi¢ poklonow.

- Tylko tyle moge zrobic.

- To niewiarygodnie uprzejma propozycja, panie Morrow - odezwat si¢ Shoto. - Ale ja
mieszkam w Japonii.

- Wiem, Shoto - odparl Og. - Juz wyczarterowatem prywatny odrzutowiec dla ciebie.
Czeka na lotnisku w Osace. Jesli powiesz mi, gdzie teraz jestes, to zalatwi¢ limuzyne, ktora
zawiezie ci¢ prosto na pas startowy.

Shoto na chwilg zanieméwil, po czym poklonit si¢ nisko.

- Arigato, Morrow-san.

- Nie ma za co, chlopcze. - Odwrdcit si¢ do Art3mis. - Mloda damo, jak rozumiem,
siedzisz teraz na lotnisku w Vancouver? Dla ciebie tez zorganizowatem juz podréz. Kierowca
czeka na ciebie w strefie odbioru bagazu. Na tabliczce ma napisane ,,Benatar”. Zabierze ci¢
do samolotu, ktéry wyczarterowatem dla ciebie.

Przez chwile mys$latem, ze Art3mis tez si¢ pokloni. Ale ona podbiegta do Oga i objeta

go ramionami w niedzwiedzim uscisku.



- Dzigkuje, Og - powiedziala. - Dziekuje, dzickuje, dzickuje!

- Cala przyjemnos$¢ po mojej stronie, skarbie - roze$mial si¢ zaklopotany. Kiedy w
konicu go puscita, odwrocit sie do Aecha i do mnie.

- Aech, z tego co wiem, dysponujesz pojazdem i jesteS wilasnie w okolicach
Pittsburgha? - Aech przytaknal. - Bylby$ tak uprzejmy, Zzeby zajecha¢ do Columbus i zgarna¢
naszego przyjaciela Parzivala? Na lotnisku w Columbus bedzie czekal na was odrzutowiec.
Oczywiscie jesli nie macie nic przeciwko temu, zeby polecie¢ jednym samolotem, chlopcy.

- Alez skad, jesteSmy zachwyceni! - zawolat Aech, zerkajac na mnie. - Dzigki, Og.

- Whasnie, dziekuje - wtracilem sie. - Zycie nam ratujesz.

- Mam nadziej¢. - USmiechnat si¢ do mnie smutno, a potem spojrzat na wszystkich. -
Kochani, bezpiecznej podrdzy. Do zobaczenia wkrotce. - I zniknal, tak nagle, jak si¢ pojawil.

- Ale czad. - Patrzytem z niedowierzaniem na Aecha. - Art3mis i Shoto, wskakujcie w
limuzyny. A ja bed¢ musiat potelepa¢ si¢ z toba na lotnisko, mlotku? Pewnie jakim$
kamperem-gruchotem?

- Wcale nie gruchotem. - Aech udawal obrazonego. - Ale, jak nie chcesz, to fap sobie
taksowke, palancie.

- Bedzie ciekawie. - Zerknalem ukradkiem na Art3mis. - Cata nasza czworka w koncu
spotka si¢ osobiscie.

- To dla mnie zaszczyt - zapewnit Shoto. - Bardzo si¢ cieszg.

- Aha - rzucifa Art3mis, wbijajac we mnie wzrok. - Juz nie moge si¢ doczekac.

kskosk

Kiedy Shoto i Art3mis si¢ wylogowali, powiedzialem Aechowi, gdzie jestem.

- Lokal sieci The Plug. Daj cynk, kiedy podjedziesz. Spotkamy si¢ na zewnatrz.

- Jasne - odparl. - Stuchaj, musze ci¢ ostrzec. Wygladam zupetnie inaczej niz mdj
awatar.

- No i? A kto wyglada jak wlasny awatar? Ja na przyklad wcale nie jestem taki
wysoki. Ani umig¢$niony. I mam troche wigkszy nos...

- Tylko ostrzegam. Jak si¢ spotkamy, mozesz by¢... trochg wstrzasniety.

- No dobra. To moze od razu powiedz mi, jak wygladasz?

- Muszeg pedzi¢. - Nagle zaczat si¢ spieszy¢. - Do zobaczenia za kilka godzin, OK?

- OK. Szerokiej drogi, amigo.

Mimo tego, co moéwitem Aechowi, denerwowalem si¢ na mys$l o spotkaniu z nim w
realu bardziej, niz chcialem przyzna¢. Ale to i tak nic w pordwnaniu do niepokoju, jaki

narastal we mnie na mysl o spotkaniu z Art3mis w Oregonie. Probowatem sobie wyobrazi¢ te



chwilg i przepeliato mnie to mieszanka podniecenia i koszmarnego przerazenia. Jaka bedzie
na zywo? Czy zdjecie, ktore widziatem w jej aktach, bylto sfalszowane? Czy nadal mam u niej
jakie$ szanse?

Nadludzkim wysitkiem uwolnilem od niej mysli 1 skupilem si¢ na zblizajacej si¢
bitwie.

Po wylogowaniu si¢ z Piwnicy Aecha wystalem e-mail pod tytulem ,,Do broni!”
kazdemu uzytkownikowi OASIS. Wiedzialem, ze wigkszo$¢ tych wiadomosci wyladuje w
spamie, wi¢gc umiescilem apel takze na wszystkich forach dla jajoglowych. Potem nagratem
krotki klip wideo, na ktorym moj awatar odczytal apel na glos, i zaczatem puszczaé¢ go w
koétko na moim kanale OKO.

Wies¢ rozeszla si¢ szybko. W ciagu godziny nasz plan ataku na zamek Anoraka
zdominowat wszystkie kanaly informacyjne. Pojawily si¢ naglowki w rodzaju: JAJOGLOWI
WYPOWIADAJA SZOSTKOM TOTALNA WOJNE czy ELITA JAJOGLOWYCH
OSKARZA 101 O PORWANIE I MORDERSTWO albo CZY POSZUKIWANIA JAJA
HALLIDAYA DOBIEGAJA KONCA?

Na niektorych kanalach pojawilo si¢ juz nagranie wideo z morderstwa Daito, ktore im
wystalem, oraz tekst notatki od Sorrenta. W obu przypadkach powotywano si¢ na anonimowe
zrodia. Na razie 101 niczego nie komentowalo. Ale Sorrento na pewno juz wiedziat, ze jakims$
cudem wiamalem si¢ do tajnej bazy Szdstek. Szkoda, ze nie widzialem jego twarzy, kiedy
dowiedzial si¢, jak to zrobilem, ze przez caty tydzien siedzialem mu pod nosem, kilka pigter
pod jego gabinetem.

Przez kolejne kilka godzin wyposazalem swojego awatara i przygotowywatem si¢
psychicznie na to, co mialo nadejs¢. W koncu nie bylem w stanie usiedzie¢ z otwartymi
oczami, wigc postanowilem si¢ zdrzemna¢ w oczekiwaniu na Aecha. Zablokowalem funkcje
automatycznego wylogowania i zasngtem na fotelu dotykowym. Nakrytem si¢ nowa kurtka
jak kocem, a w r¢ku $ciskatem pistolet, ktory kupitem kilka godzin weze$nie;.

kskok

Jaki$ czas pozniej obudzit mnie nagle dzwonek telefonu Aecha. Dawal mi znak, ze
czeka pod kafejka. Wstalem z fotela, zebralem swoje rzeczy i zwrdcitem wypozyczony sprzet
w recepcji. Kiedy wyszedtem na ulice, zobaczylem, ze jest juz noc. Mrozne powietrze
otrzezwito mnie jak kubet lodowatej wody.

Niewielki kamper Aecha stal na ulicy o kilka metrow od wejscia. SunRider koloru
kawy z mlekiem miat okoto sze$ciu metrow dlugosci i co najmniej dwadziescia lat. Dach

pojazdu 1 wigkszo$¢ Scian pokrywaly baterie stoneczne, a takze §miate plamy rdzy. Okna miat



przyciemnione, wigc nie wida¢ bylo wngtrza.

Wzialem gleboki oddech i przeszedtem przez pokryty breja chodnik. Czutem dziwna
mieszanke przerazenia i podniecenia. Podszedlem do kampera i §rodkowe drzwi po prawej
stronie rozsungly si¢, a na chodnik wyjechaty krétkie schodki. Wsiadtem do $rodka, a drzwi
zasunely si¢ za mng. Stalem w malenkiej kuchence. Ciemnos$¢ rozjasnialy tylko mate
swiatelka wbudowane w podloge pokryta wyktadzing. Po lewej, z tylu pojazdu zobaczyltem
niewielka cze$¢ sypialng wecisnigta nad wielkie akumulatory kampera. Odwrocitem sig,
przeszedlem powoli przez ciemng kuchni¢ i odsunatem koraliki zaslaniajace wejscie do
kabiny.

Na fotelu kierowcy siedziata mocno zbudowana czarnoskéra dziewczyna. Sciskata
kierownicg 1 patrzyla prosto przed siebie. Byta mniej wigcej w moim wieku, miala krotkie,
krecone wlosy i czekoladowa skorg, ktora w tagodnym $wietle wskaznikéw na tablicy
rozdzielczej wydawala si¢ mieni¢ réznymi kolorami. Nieznajoma ubrana byla w starg
koszulke z trasy koncertowej 2712 grupy Rush. Cyfry wyginaty si¢ na jej obfitym biuscie. Do
tego wyplowiate czarne dzinsy i nabijane ¢wiekami wojskowe buty. Miatem wrazenie, ze
drzy, cho¢ w kabinie byto milo i ciepto.

Statem przez chwile, przygladajac si¢ jej w milczeniu, czekajac, az zareaguje na moja
obecno$¢. W koncu odwrdcita si¢ i uSmiechneta do mnie. Od razu rozpoznatem ten u§miech -
tysigce razy widzialem ten u$miech kota z Cheshire na twarzy awatara Aecha podczas
niezliczonych nocy, ktoére spedzilismy w OASIS, opowiadajac sobie kiepskie dowcipy i
ogladajac kiepskie filmy. Rozpoznatem nie tylko u§miech. Takze oprawe oczu i rysy twarzy.
Nie miatem watpliwosci. Ta mloda kobieta przede mng to mdj najlepszy przyjaciel, Aech.

Ogarngta mnie fala emocji. Wstrzas ustapit i pojawito si¢ poczucie zdrady. Jak mogt...
mogla mnie oszukiwaé przez te wszystkie lata? Poczerwienialem ze wstydu, kiedy
przypomnialem sobie wszystkie intymne szczegdly z okresu dojrzewania, ktorymi dzielitem
si¢ z Aechem. Ufatem mu bezgranicznie. Sadzilem, ze go znam.

Nic nie méwitem, a ona wbita wzrok w buty i nie patrzyla na mnie. Usiadlem ci¢zko
w fotelu pasazera. Nie odrywalem od niej wzroku i nadal nie wiedzialem, co mam
powiedzie¢. Ona spogladata na mnie ukradkiem, ale nerwowo uciekata wzrokiem. Caty czas
si¢ trzesta.

Gniew i poczucie zdrady szybko ze mnie wyparowaty.

Po prostu nie mogtem si¢ powstrzymac. Zaczatem si¢ $Smia¢. Nie bylo w tym Zadnej
zlosliwosci 1 widziatem, Zze to zrozumiala, bo odprezyla si¢ nieco i odetchneta z ulga. A w

koncu sama tez zaczela si¢ $mia¢. Chyba troche przez tzy, pomyslatem.



- Czesé¢, Aech - powiedziatem, kiedy w koncu si¢ uspokoitem. - Jak leci?

- Fantastycznie, Z - odparta. - Zycie jak w Madrycie. - Glos tez rozpoznatem. Tyle ze
nie byt tak niski jak w OASIS. Przez caly czas maskowata go specjalnymi filtrami.

- No i prosz¢ - powiedzialem. - SpotkaliSmy sie.

- Ano - zgodzita si¢ Aech. - Spotkalismy sig.

Zapadta krepujaca cisza. Wahatem si¢ przez chwilg, nie bytem pewien, co robi¢. A
potem postanowitem zdac¢ si¢ na instynkt. Podszedlem do niej i objatem ja rekoma.

- Dobrze ci¢ widzie¢, stary druhu - rzeklem. - Dzigki za podwdzke.

Ona tez mnie u$cisnela.

- Tez sig cieszg, ze ci¢ widze - powiedziala. I czulem, ze méwi szczerze.

Puscitem ja 1 si¢ odsungtem.

- Chryste, Aech - zasmialem sie¢. - Wiedzialem, ze co$ ukrywasz, ale w zyciu bym nie
przypuszczatl...

- Ze co? - przerwata mi troche defensywnie. - Nie przypuszczates, ze co?

- Ze stynny Aech, uznany jajoglowy i najgrozniejszy oraz najbardziej bezwzgledny
uczestnik walk w catym OASIS, to w rzeczywistosci...

- Gruba czarna laska?

- Chciatem powiedzie¢: mloda Afroamerykanka.

Spochmurniata.

- Nie méwilam ci o tym z pewnego konkretnego powodu.

- I na pewno byt to wazny powdd. - Pokiwatem glowa. - Ale to nie ma znaczenia.

- Naprawdeg?

- Oczywiscie, ze nie. Aech, jestes moja najlepsza kumpela. Jedyng kumpela, szczerze
mowiac.

- Ale itak chce to wytlumaczy¢.

- W porzadku. Ale moze juz w samolocie? - zaproponowalem. - Czeka nas dluga
podroz. A bede si¢ czut o wiele bezpieczniej, kiedy wyjedziemy z tego cholernego miasta.

- Juz pedzimy, amigo. - Wrzucita bieg.

kskosk

Aech zgodnie z instrukcjami Oga podjechata do prywatnego hangaru w poblizu
lotniska w Columbus, gdzie czekat na nas maty luksusowy odrzutowiec. Og zatatwit Aech
parking dla kampera w pobliskim hangarze. Ale widziatem, Ze si¢ denerwuje, rozstajac si¢ z
pojazdem, ktory od lat byt jej domem.

Oboje patrzylismy z podziwem na odrzutowiec. Oczywiscie widziatem juz samoloty



na niebie, ale nigdy nie bylem tak blisko. Na podréze lotnicze mogli sobie pozwoli¢ tylko
bogaci ludzie. To, ze Og mdgt sobie pozwoli¢ na wyczarterowanie trzech odrzutowcéw ot
tak, bylo najlepszym dowodem, jak bajecznie musi by¢ bogaty.

Samolot dziatat zupelie automatycznie, wigc na pokladzie nie bylo nikogo.
Siedzielismy sami. Autopilot spokojnym glosem powital nas na poktadzie i poprosit o
zapigcie pasOw przed odlotem. Po kilku minutach bylismy w powietrzu.

Oboje po raz pierwszy lecieli§my samolotem, wigc przez pierwsza godzine
wygladaliémy przez okna, przejeci widokami. LecieliSmy na wysokosci trzech kilometrow na
zachod, do Oregonu. Kiedy juz przywyklismy do nowej sytuacji, wyczulem, ze Aech jest
gotowa do rozmowy.

- No dobra - powiedziatem. - Opowiadaj.

Blysneta zebami jak kot z Cheshire 1 wzieta gigboki oddech.

- To wszystko przez moja matke - zaczela. A potem w skrocie opowiedziata mi swoj
zyciorys. Naprawde nazywata si¢ Helen Harris i byta tylko kilka miesigcy starsza ode mnie.
Ojciec zgingt w Afganistanie, kiedy byta dzieckiem. Matka Marie pracowala z domu, w
internetowym centrum przetwarzania danych. Wedlug Marie OASIS byla najlepsza rzecza,
jaka wymyslono dla kobiet i ludzi o kolorowej skorze. Od samego poczatku Marie
przeprowadzata wszystkie sieciowe transakcje pod postacig mgskiego awatara o biatej skorze.
Wtedy zupehie inaczej ja traktowano i miata o wiele wigksze szanse.

Kiedy Aech zalogowala si¢ po raz pierwszy do OASIS, postapita zgodnie z radg matki
1 stworzyla biatego awatara plci meskiej. Matka wotala na nig od dziecka ,H”, wigc
postanowita wykorzysta¢ to jako pseudonim swojej sieciowej osobowosci. Kilka lat pozniej,
kiedy zacze¢ta chodzi¢ do szkoly w sieci, matka wpisala w podaniu falszywe dane na temat jej
pici i rasy. Aech musiala dotaczy¢ zdjecie do szkolnych akt, wiec przestata fotorealistyczny
obraz twarzy swojego awatara, ktora uksztattowata na wzor wiasnych rysow.

Aech powiedziata mi, ze nie widziala si¢ z matka i nie rozmawiata z nig, od kiedy
uciekta z domu w osiemnaste urodziny. Tego dnia wyznata w koncu matce prawde¢ na temat
swojej orientacji seksualnej. Matka nie chciala uwierzy¢, ze corka jest lesbijka. Ale wtedy
Helen przyznala sie¢, ze od prawie roku chodzi z dziewczyna, ktéra poznala w sieci.

Aech opowiadata mi to wszystko i widziatlem, ze bacznie mi si¢ przyglada. Wlasciwie
nie bytem nawet bardzo zaskoczony. Przez ostatnie kilka lat wiele razy dyskutowali$my
przeciez o wspdlnym podziwie dla kobiet. Wiasciwie ulzylo mi, ze Aech mnie nie
oszukiwata. Przynajmniej w tej kwestii.

- Jak matka zareagowata na wie$¢, ze masz dziewczyne? - zapytatem.



- Okazatlo sig¢, ze miata glebokie uprzedzenia - wyjasnita Aech. - Wyrzucita mnie z
domu i powiedziala, ze nie chce mnie wigcej widzie¢. Przez jaki§ czas bytam bezdomna.
Mieszkatam w jakich$ norach. Ale w konicu dorobitam si¢ na walkach w OASIS 1 sta¢ mnie
bylo na kupno wiasnego kampera. Od tego czasu w nim mieszkam. Zwykle zatrzymuje¢ si¢
tylko po to, zeby podtadowa¢ akumulatory.

Rozmawiali$my dalej, poznajac si¢ nawzajem, ale u§wiadomilem sobie, ze znamy si¢
juz jak tyse konie. Spotykalismy sie od lat. Nadawali$my na tych samych falach. Rozumiatem
ja, ufatem jej i kochatem jak najlepszego kumpla. Nic si¢ nie zmienito i nie moglo si¢
zmieni¢, zwlaszcza z tak nieistotnych powodéw jak ple¢, kolor skoéry czy orientacja
seksualna.

Reszta lotu uptyneta nam nie wiadomo kiedy. Aech i ja szybko wpadliSmy w dawny
rytm i znow poczuli$my si¢ jak w Piwnicy, kiedy dogryzaliémy sobie przy grze w Quake’a
czy Joust. Wszelkie obawy o trwalo$¢ naszej przyjazni w realu zniknety, kiedy
wyladowali$my na prywatnym ladowisku Oga w Oregonie.

Wylecieli$my na zachod, kilka godzin przed $§witem, wigc kiedy ladowaliSmy, nadal
bylo jeszcze ciemno. Aech i ja zamarliSmy, kiedy wysiedliSmy z samolotu. PatrzyliSmy
oszolomieni na otaczajacy nas krajobraz. Nawet w mdlej ksiezycowej poswiacie widok
zapierat dech w piersiach. Ciemne, gérujace nad wszystkim zarysy gor Wallowa otaczaly nas
ze wszystkich stron. Przez calg doling za naszymi plecami ciagnely si¢ rzedy niebieskich
$wiatet wyznaczajacych prywatne ladowisko Oga. Przed nami na skraju pasa wida¢ bylo
strome kamienne schodki, ktére prowadzity do wielkiej skapanej w $wietle ksigzyca
rezydencji wzniesionej na ptaskowyzu u stop gor. W oddali za domem Morrowa wida¢ byto
kilka huczacych wodospadow.

- Zupehnie jak w Rivendell - zauwazyta Aech. Wyjeta mi to z ust.

- Dokfadnie jak Rivendell we Wiadcy pierscieni - przytaknatem, patrzac oszotomiony.
- Zona Oga byta wielbicielkg Tolkiena, pamietasz? Zbudowat to dla niej.

Za plecami ustyszelismy elektryczny szum, to schodki odrzutowca wjechaty do gory i
zamknely si¢ drzwi wejsciowe. Silniki zndw si¢ wlaczyty i samolot obrécit sig, gotow do
startu. StaliSmy 1 patrzyliSmy, jak wzbija si¢ z powrotem w czyste rozgwiezdzone niebo.
Potem si¢ odwrocilismy i zaczgliSmy wspinac si¢ po schodach prowadzacych do domu. Kiedy
dotarliSmy wreszcie na gorg, Og juz na nas czekal.

- Witajcie, przyjaciele! - powitat nas glo$no i wyciagnat obie dlonie. Miat na sobie
kraciasty szlafrok i kapcie z kréliczkami. - Witajcie w moim domu!

- Dzigkujemy panu - odezwala si¢ Aech. - Dziekujemy za zaproszenie.



- To zapewne Aech - odparl, biorac ja za reke. Jesli zdumiat si¢ jej wygladem, to nie
datl tego po sobie poznac. - Rozpoznalem ci¢ po glosie. - Mrugnat do niej i objal ja w mocnym
uscisku. Potem odwroécit si¢ do mnie i tez mnie uscisnat. - A ty musisz by¢ Wade... to znaczy
Parzival! Witajcie! Witajcie! To naprawde zaszczyt was poznac!

- To my czujemy si¢ zaszczyceni - zapewnilem. - Naprawde nie wiemy, jak ci
dzigkowaé za pomoc.

- Juz si¢ nadzigkowaliScie, przestancie w koncu! - Odwrdcit si¢ i poprowadzil nas
przez ogromny zielony trawnik w stron¢ poteznego domu. - Nawet nie wiecie, jak to mito
mie¢ tu gosci. Wstyd przyzna¢, ale siedz¢ tu sam, od kiedy zmarta Kira. - Zamilkt na chwile,
po czym si¢ rozesmial. - Sam, nie liczac oczywiscie kucharzy, pokojowek i ogrodnikow. Ale
wszyscy oni tu mieszkaja, wigc trudno ich uzna¢ za gosci.

Ani ja, ani Aech nie wiedzieli$my, co odpowiedzie¢, wigc usmiechalismy si¢ tylko i
przytakiwali$my. W koncu zdobylem si¢ na odwage i zapytalem:

- Czy pozostali tez juz sa? Shoto i Art3mis?

Sposéb, w jaki wyméwilem imi¢ Art3mis, musial chyba rozbawi¢ Morrowa, bo
glosno 1 dtugo chichotal. Po kilku sekundach dotarto do mnie, Ze Aech tez si¢ ze mnie §mieje.

- No co? - zapytalem. - Co w tym takiego $miesznego?

- Tak. - Og u$miechnal si¢. - Art3mis przyjechala pierwsza, kilka godzin temu.
Samolot Shoto dotarl jakie$ trzydziesci minut przed wami.

- Spotkamy si¢ z nimi teraz? - zapytalem, naprawde kiepsko ukrywajac wlasny
niepokaj.

Og pokrecit glowa.

- Art3mis uznata, Ze wasze spotkanie teraz niepotrzebnie by was tylko rozproszylo.
Chciata odczeka¢, az zakonczy si¢ ,,wielkie wydarzenie”. A Shoto przyznat jej racje. -
Przygladal mi si¢ przez chwile. - Wiesz, to chyba nawet lepiej. Macie przed sobg naprawde
wielki dzien.

Czulem dziwng mieszanke ulgi i rozczarowania.

- Gdzie teraz s3? - zapytala Aech.

Og wznidst triumfalnie pigsé.

- Juz si¢ zalogowali i przygotowuja si¢ do waszego ataku na Szostki! - Glos niost si¢
echem po okolicy i odbil od wysokich kamiennych muréw rezydencji. - Za mna! Godzina
proby juz blisko!

Entuzjazm Oga sprowadzil mnie do rzeczywistosci 1 poczutem, jak z nerwow $ciska

mnie w zoladku. Poszli§my za naszym dobroczynca w szlafroku przez rozlegte podwoérko



skapane w ksigzycowej poswiacie. Zblizajac si¢ do domu, mingliSmy niewielki zamknigty
ogrodek pelen kwiatow. Miescil si¢ w dziwnym miejscu i nie bardzo wiedzialem, czemu
shuzy, poki nie zobaczytem posrodku sporego nagrobka. Domyslitem si¢, Ze to musi by¢ grob
Kiry Morrow. Ale mimo jasnego ksiezyca i tak nie dato si¢ odczyta¢ napisu na tablicy.

Og wprowadzil nas imponujacym gléwnym wejsciem. W $rodku bylo ciemno, ale
zamiast wlaczy¢ swiatlo, Morrow wziat ze Sciany najprawdziwsza pochodni¢ i za jej pomoca
o$wietlat nam droge. Nawet w jej przyémionym $wietle zdumiat mnie rozmach domu. Sciany
obwieszone byty gigantycznymi gobelinami i licznymi obrazami fantasy. W korytarzach staty
rzezby potwordéw i zbroje na wieszakach.

Idac za Ogiem, zdobylem si¢ na odwagg, by si¢ odezwac:

- Wiem, Ze to moze nie pora - zaczatem. - Ale jestem wielkim fanem tego, co robisz.
Wychowalem si¢ na grach edukacyjnych z Halcydonig Interactive. To dzigki nim nauczytem
si¢ czytaé, pisa¢, liczy¢, rozwigzywaé zagadki... - paplalem nadal o swoich ulubionych
tytulach wydanych przez Halcydoni¢ i ekscytowalem si¢ obecnoscia Oga w naprawde
Zenujacy sposob.

Aech musiata uzna¢ chyba, ze si¢ podlizuje, bo parskata §miechem w trakcie catego
mojego monologu petnego jakania. Og jednak nic sobie z tego nie robit.

- Szalenie milo to styszeé - powiedzial najwyrazniej szczerze zadowolony. - Zona i ja
byli§my bardzo dumni z tych gier. Cieszg si¢, ze mile je wspominasz.

Wyszlismy za rdg i oboje z Aech zamarliSmy przy wejsciu do poteznej sali z rzgdami
starych automatow do gier. Od razu je rozpoznaliémy: to musi by¢ ta kolekcja klasykow
nalezaca kiedy$ do Jamesa Hallidaya - a ktora zapisat w testamencie Morrowowi. Og obejrzal
si¢ 1 zobaczyl, ze sterczymy przed salg z automatami. Wroécit szybko, zeby nas pociggnac
dale;.

- Obiecuje, ze was oprowadze, kiedy bedzie juz po wszystkim - przyrzekt nieco
zdyszany. Poruszal si¢ szybko jak na sw6j wiek 1 tusze. Poprowadzil nas spiralnymi schodami
do windy, ktéra zwiozla nas kilka pieter w dol, do piwnicy Oga. Wystr6j tu byt bardziej
nowoczesny. Poszlismy za Ogiem przez labirynt korytarzy wylozonych wykladzing, az do
siedmiu okraglych ponumerowanych drzwi.

- No i jesteSmy na miejscu! - powiedziat Morrow, machajac pochodnig. - To moje
kabiny do OASIS. Wszystkie z najnowszym sprzetem Habashaw. OIR-9400.

- Powaznie, 94007 - Aech gwizdneta cicho. - Ale czad.

- A gdzie sa pozostali? - zapytatlem, rozgladajac si¢ nerwowo.

- Art3mis i Shoto juz siedzg w kabinach dwa i trzy - wyjasnil. - Kabina numer jeden



jest moja. Mozecie wybrac sobie ktora$ z pozostatych.

Patrzytem na drzwi, zastanawiajac si¢, za ktorymi siedzi Art3mis.

Og machnat reka w strone konca korytarza.

- W przebieralniach znajdziecie kombinezony dotykowe we wszystkich rozmiarach. A
teraz przebiera¢ si¢ i do dziefa!

Usmiechnat si¢ szeroko, kiedy kilka minut p6zniej Aech i ja wyszliSmy z przebieralni
w nowiutkich kombinezonach i rekawicach.

- Doskonale! - zachwycit si¢. - A teraz do kabin 1 logowac¢ si¢. Czas ucieka!

Aech odwrdcita si¢ do mnie. Widziatem, ze chce co$ powiedzie¢, ale zabraklo jej
stow. Po kilku sekundach wyciagneta dfon w rekawicy. Uscisngtem ja.

- Powodzenia, Aech - powiedziatem.

- Powodzenia, Z - odwzajemnita si¢. Odwroécita si¢ do Oga i powiedziata: - Raz
jeszcze dzigki, Og. - Nim zdazyl odpowiedzie¢, stangta na palcach i pocalowala go w
policzek. A potem zniknela za drzwiami kabiny, ktore zasunety si¢ z sykiem za nig.

Og usmiechnat si¢ w jej strone, a potem odwrocit do mnie.

- Caly $wiat trzyma kciuki za wasza czworke. Postarajcie si¢ nie zawies¢.

- Damy z siebie wszystko.

- Wiem. - Wyciagnat reke i uscisngtem ja.

Zrobitem krok w strone swojej kabiny, ale si¢ odwrocitem.

- Og, moge ci zada¢ pytanie?

Uniost brew.

- Jesli chcesz mnie zapytaé, co jest w Trzeciej Bramie, to nie mam pojecia. - Wzruszyt
ramionami. - A nawet gdybym wiedzial, to i tak bym ci nie zdradzil. Przeciez wiesz...

Pokrecitem glowa.

- Nie, nie o to chodzi. Chcialem zapytaé, dlaczego przestaliscie si¢ przyjazni¢ z
Hallidayem. Przeczytatem o was chyba wszystko i nie dowiedzialem si¢. O co poszio?

Morrow przygladat mi si¢ przez chwile. Zadawano mu to pytanie w wywiadach
wielokrotnie 1 zawsze je zbywal. Nie wiem, dlaczego mnie postanowil odpowiedzie¢. Moze
przez te wszystkie lata czekal, by méc komus o tym opowiedzie€.

- To przez Kirg. Moja zong - przerwat na chwilg, odchrzaknat i méwit dalej: - Tak jak
ja, kochatl si¢ w niej od liceum. Oczywiscie nie mial odwagi, zeby jej to wyznaé. Wiec nie
dowiedziala si¢ nigdy, co do niej czul. Ja zreszta tez nie. Nie méwil mi o tym az do naszej
ostatniej rozmowy, tuz przed jego $miercig. A i wtedy trudno bylo mu ze mng rozmawia¢. Jim

nigdy nie radzil sobie w kontaktach z ludZmi ani z wyrazaniem emocji.



Kiwnatem w milczeniu glowa i czekatem na dalszy ciag.

- Nawet po naszych zargczynach z Kirg Jim chyba ciagle fantazjowal, Ze kiedy$ mi ja
odbije. Ale kiedy wzigliSmy $lub, porzucit ten pomyst. Wyznal, ze przestal si¢ do mnie
odzywaé¢ z powodu ogromnej zazdrosci, jaka go ogarnela. Kira byta jedyna kobieta, ktorg
kochal. - Glos uwigzl Morrowowi w gardle. - Rozumiem go. Kira byla bardzo szczegdlng
osobg. Nie sposob bylo si¢ w niej nie zakochaé. - Usmiechnat si¢ do mnie. - Dobrze wiesz, co
to znaczy spotkac kogo$ takiego, prawda?

- Wiem - przytakngtem. Uswiadomitem sobie, Ze nie mam nic wigcej do powiedzenia
na ten temat, wigc tylko dodalem: - Dzigkuje, panie Morrow. Dzigkuje, Ze mi pan o tym
opowiedziat.

- Naprawde nie ma za co - odrzekl. Podszedt do swojej kabiny i drzwi si¢ rozsunely. -
Zycze ci szcze$cia, Parzivalu. Bedzie ci potrzebne.

- A ty, co bedziesz robil w czasie walki? - zapytatem.

- Jak to? Usiade wygodnie i bed¢ ogladat - zawotal. - Zapowiada si¢ najpotezniejsza
bitwa w historii gier komputerowych. - Usmiechnat si¢ do mnie po raz ostatni i wszedt do
kabiny, zostawiajac mnie samego w pétmroku korytarza.

Przez kilka minut zastanawialem si¢ nad tym, co powiedzial mi Morrow. W koncu
podszedlem do swojej kabiny i wszedtem do $rodka.

Pomieszczenie mialo ksztalt niewielkiej kuli. Na hydraulicznych ramionach z
zawiasami przymocowanych do sufitu wisiat fotel dotykowy. Nie bylo niekonczacej si¢
biezni, bo cala kabina stanowita jedng wielka biezni¢. Po zalogowaniu mozna bylo chodzi¢ i
biega¢ w dowolnym kierunku, a kula obracala si¢ pod stopami, tak ze nie sposob byto nigdy
doj$¢ do Sciany. Cztowiek wygladat tu jak chomik w wielkim kétku.

Usiadlem na fotelu i poczulem, jak dostosowuje si¢ do mojego ciata. Z fotela
wysungto si¢ automatyczne rami¢ i nalozylo mi nowiutki wizjer Oculance. On réwniez
dostosowat si¢ do mojej twarzy. Wizjer zeskanowal mi siatkdwki i1 system poprosit o haslo.

Wzialem gleboki oddech i zalogowalem sig.

0034

Bylem gotowy.
Mo¢j awatar byt objuczony jak wielbtad i uzbrojony po z¢by. Nioslem tyle magicznych



przedmiotow i broni, ile dato si¢ zmiesci¢ w schowku.

Wszystko znajdowalo si¢ na swoim miejscu. Plan zaczat dzialaé. Czas bylo ruszy¢ w
droge.

Wszedlem do hangaru w twierdzy i wcisnaglem guzik na $cianie, by otworzy¢ wrota
wejsciowe. Rozsunety sie powoli, odstaniajac tunel startowy prowadzacy na powierzchnig
Falco. Poszedtem na koniec pasa, mijajac X-Winga i ,,Vonneguta”. Nie zamierzatem lecie¢
zadnym z nich. To $wietne statki, doskonale uzbrojone i opancerzone, ale zaden z nich nie
ochronitby mnie przed armagedonem, ktory mial si¢ wkrétce rozpeta¢ na Chthonii. Na
szczeg$cie mialem teraz nowy $rodek transportu.

Wyjatem ze schowka trzydziestocentymetrowego robota - Leopardona - 1 ustawitem
go delikatnie na pasie startowym. Tuz przed aresztowaniem przez IOl przyjrzalem si¢
uwazniej zabawkowej wersji Leopardona i zapoznalem si¢ z jego mozliwosciami. Tak jak
przypuszczatem, robot byl w istocie artefaktem. Szybko wpadtem na to, jakim stowem si¢ go
aktywuje. Tak jak w oryginalnym serialu Supaida-Man wytworni Toei, robota wzywato si¢
po prostu, krzyczac jego imi¢. Zrobilem to teraz, wcze$niej odsuwajac si¢ dobry kawatek od
niego.

- Leopardonie!

Uslyszatem przeszywajacy zgrzyt, ktory przypominal zgniatanie metalu. Sekundeg
pdzniej moj malenki robot urdst do prawie stu metrow. Czubek jego glowy wystawal teraz
przez otwarte wrota startowe w suficie hangaru.

Popatrzytem na pot¢znego robota, podziwiajac drobiazgowos$¢, z jaka Halliday go
zakodowal. Odwzorowal kazdy ksztalt mecha z japonskiej kreskowki, facznie z poteznym
btyszczacym mieczem 1 tarcza z motywem pajgczyny. W ogromnej lewej stopie robota
znajdowaty si¢ male drzwi wejsciowe. Otworzyly sie, kiedy podszedtem. W $rodku
zobaczylem matg winde. Zawiozta mnie przez noge i tutdéw az do kokpitu mieszczacego si¢ w
opancerzonej piersi robota. Usiadlem w fotelu kapitana i w przezroczystej szafce na $cianie
zobaczylem srebrng kontrolng bransoletke. Wyjatem ja i zatrzasngtem na nadgarstku swego
awatara. Bransoletka miata pozwoli¢ mi sterowa¢ Leopardonem za pomoca glosu nawet
wtedy, kiedy bede poza nim.

Na konsolecie sterujacej przed sobg zobaczytem kilka rzedow przyciskow, wszystkie
opisane po japonsku. Przycisngtem jeden z nich i z rykiem przebudzily si¢ silniki. Wcisnglem
przepustnice i odpalilem dwie rakiety napedowe w stopach robota. Leopardon wzniost si¢ i
wyleciat z twierdzy w rozgwiezdzone niebo wokot Falco.

Zauwazytem, ze Halliday dodal do panelu sterujacego w kokpicie stary



o$miosciezkowy magnetofon kasetowy. Po prawej znalazlem tez stojak z o§mio$ciezkowymi
kasetami. Wzigtem jedna z nich i wlozylem do magnetofonu. Z wewnetrznych i zewnetrznych
glosnikow zaczeto dudnié Dirty Deeds AC/DC. Tak glo$no, ze az fotel wibrowat.

Kiedy robot wyleciat z hangaru, krzyknatem do bransoletki kontrolnej: ,,Zmiana w
Marvellera!” (Polecenia glosowe dziataly najwyrazniej tylko wtedy, gdy wydawalo sie je
krzykiem). Nogi, ramiona i glowa robota cofnely si¢ i poprzesuwaly, tak ze Leopardon
zmienil si¢ w statek kosmiczny o nazwie Marveller. Po zakonczonej transformacji opuscitem
orbite Falco i wziaglem kurs na najblizsze gwiezdne wrota.

Wylonitem si¢ z gwiezdnych wrot w sektorze 11 1 radar rozbtysnat mi jak
bozonarodzeniowa choinka. Przez rozgwiezdzong czern wokot mnie sunety tysigce statkow
kosmicznych wszelkiej masci, od jednomiejscowych mikrusow po wielkie frachtowce
wielkos$ci ksigzyca. Nigdy jeszcze nie widziatem tylu statkéw kosmicznych w jednym
miejscu. Z wrot wylewata si¢ nieprzerwanie ich cata rzeka. Inne gromadzity si¢ na niebie.
Wszystkie statki w koncu zbiegaly si¢ w jedng kolumng, tworzac dluga poszarpang karawang
pojazdéw ciagnaca si¢ w strong Chthonii, malenkiej brazowo-niebieskiej kropki w oddali.
Miatem wrazenie, ze wszyscy bez wyjatku uzytkownicy OASIS sung w stron¢ zamku
Anoraka. Poczulem chwilowy przyptyw radosci, cho¢ wiedziatem, ze i tak moze si¢
sprawdzi¢ ostrzezenie Art3mis - niewykluczone, ze wigkszo$¢ awatarow przyjechala tu tylko
po to, zeby obejrze¢ spektakl i nie miata zamiaru ryzykowac zycia w walce z Szostkami.

Art3mis. Po tym wszystkim siedziata teraz w kabinie par¢ metrow ode mnie. A kiedy
to wszystko si¢ skonczy, spotkamy si¢ wreszcie osobiscie. Ta mysl powinna mnie przerazac,
ale poczulem, jak ogarnia mnie niebywaty spokdj - niezaleznie od tego, co si¢ zdarzy na
Chthonii, warto bylo ryzykowac.

Zmienitem Marvellera z powrotem w robota, po czym wilaczylem si¢ w dluga
kawalkadg statkow. M9j pojazd wyrdzniat si¢ z thumu, bo byt to jedyny robot-gigant. Szybko
utworzyta si¢ wokoél mnie chmura mniejszych statkow pilotowanych przez zaciekawione
awatary, ktore podlatywaly blizej, zeby przyjrze¢ si¢ Leopardonowi. Musiatem wyciszy¢
radio, tylu ludzi prébowalo mnie pozdrowi¢, zapyta¢, kim jestem i skad wzigtem taka
odjazdowa bryke.

W miar¢ zblizania si¢ do Chthonii, gesto$¢ i liczba statkow wokot rosta chyba
wyktadniczo. Kiedy w koncu wszedtlem w atmosfer¢ planety i zaczatem schodzi¢ na
powierzchnig, czutem si¢, jakbym leciat przez rdj metalowych owadow. W poblizu zamku
Anoraka nie moglem uwierzy¢ wlasnym oczom. Scisnigta pulsujaca masa statkow i awatarow

wypetniata szczelnie ziemi¢ i1 powietrze. Wygladalo to jak jaki§ nieziemski Woodstock.



Awatary stojace rami¢ w rami¢ wida¢ bylo jak okiem siegna¢ w kazdym kierunku. Tysiace
innych wisialo i latalo w powietrzu, unikajac zderzenia ze stale naplywajacymi statkami.
Posrodku tego calego szalenstwa stat zamek Anoraka - klejnot z onyksu potyskujacy pod
przezroczysta kulistg tarczag Szostek. Co kilka sekund jaki§ pechowy awatar albo statek
wpakowywal si¢ niechcacy na tarcze i wyparowywal niczym mucha uderzona packa.

Podleciawszy blizej, dostrzeglem pusty skrawek gruntu naprzeciw wejscia do zamku,
tuz za tarcza. Posrodku tego skrawka staly obok siebie trzy gigantyczne postaci. Tlum wokot
nich stale falowal, bo awatary cofaty si¢, zeby zachowac bezpieczny dystans od Aecha,
Art3mis i Shoto, ktorzy siedzieli w swoich wlasnych I$nigcych robotach-gigantach.

Po raz pierwszy moglem zobaczy¢, jakie roboty wybrali przy wyjsciu z Drugiej
Bramy. Dopiero po chwili dostrzeglem wielkiego zZenskiego robota, za ktérego sterami
siedziala Art3mis. Byl czarny i chromowany. Na glowie miat skomplikowany kask w
ksztalcie bumerangu, a na klatce piersiowej symetryczne czerwone napiersniki. Dzigki nim
wygladat jak damska wersja Tranzora Z. 1 wtedy u$swiadomitlem sobie, ze to faktycznie
zenska wersja Tranzora Z, mato znana posta¢ z tego serialu anime zwana Minerva X.

Aech wybral mecha RX-78 Gundam z oryginalne;j serii anime Mobile Suit Gundam,
ktora lubit od dawna. (Cho¢ wiedziatem juz, ze w prawdziwym zyciu Aech to kobieta, jej
awatar byl ptci meskiej, wigc postanowitem nadal mysle¢ o nim wlasnie w tym rodzaju).

Shoto goérowat nad nimi o kilka gtéw. Siedzial w kokpicie Raindeena, poteznego
czerwono-niebieskiego robota z serialu anime Brave Raideen z potowy lat 70. Masywny
mech $ciskat swoj stynny ztoty tuk w jednym re¢ku, a w drugim wielka tarcze z kolcem.

Thim ryknat, kiedy przelecialem nisko nad tarcza i przystanglem ponad reszta
robotow. Obrocitem si¢ tak, zeby Leopardon stal do gory glowa, wylaczylem silniki i
opadlem na ziemi¢. Robot przykleknal, ladujac, a od uderzenia zadrzata ziemia. Kiedy si¢
wyprostowatem, morze gapiow zaczeto skandowaé moje imie. Par-zi-val! Par-zi-val!

Kiedy skandowanie przeszlo w niezrozumialy harmider, odwrécitem si¢ do moich
towarzyszy.

- Niezle wejscie, efekciarzu - powiedziala Art3mis na prywatnym kanale radiowym. -
Specjalnie si¢ spdznites?

- Przysiggam, to nie moja wina - staratem si¢ zachowa¢ luz. - Od gwiezdnych wrét
ciggnie si¢ ogromna kolejka.

Aech kiwnat glowa swojego poteznego mecha.

- Wszystkie terminale transportowe na planecie od wczoraj wieczorem wypluwaja

caly czas awatary. - Wskazat tapg Gundama teren wokot nas. - Az trudno w to uwierzy¢. W



zyciu nie widzialem w jednym miejscu tylu statkdw ani awataréw.

- Ja tez nie - przyznata Art3mis. - Jestem zaskoczona, ze serwery GSS radzg sobie z
takim obcigzeniem. Tyle si¢ dzieje w jednym sektorze i nie wida¢ Zadnych opoznien.

Dtugo patrzylem na morze awatarow wokot nas, po czym przyjrzatem si¢ zamkowi.
Tysigce latajacych awatarow i statkow caty czas krazyly wokoét tarczy, od czasu do czasu
strzelajac kulami, laserami, rakietami i innymi pociskami. Wszystko to nie bylo w stanie
zaszkodzi¢ oslonie. Wewnatrz niej uzbrojone po zeby Szdstki w niemym szyku szczelnie
otaczaly zamek. Pomigdzy nimi staty rz¢dy uzbrojonych poduszkowcow i dzialek. W kazdej
innej sytuacji armia Szdstek siataby postrach. Moze nawet bylaby nie do powstrzymania. Ale
w obliczu niezliczonego tlumu, ktoéry ich otaczal, Széstki wygladaty zalos$nie stabo i
bezbronnie.

- A wigc, Parzivalu - odezwal si¢ Shoto, odwracajac wielka glowe robota w moja
strong. - Czas na widowisko, przyjacielu. Jesli ta tarcza nie zniknie, jak obiecate$, bedziemy
mieli spory problem.

Prawg reka swojego robota poklepatem si¢ po lewym nadgarstku, jakbym pokazywat
zegarek.

- Cierpliwosci. Do poludnia jeszcze sze$¢ minut.

Koniec zdania zaghluszyl kolejny ryk thumu. Tuz przed nami, wewnatrz tarczy,
otworzyly si¢ pot¢zne wrota zamku Anoraka i wyszedl przez nie samotny awatar Szostek.

Sorrento.

Us$miechnat si¢, kiedy powitaly go glosne buczenie i gwizdy. Machnat r¢ka na
zohierzy Szostek ustawionych tuz przed brama. Ci rozproszyli si¢ natychmiast, zostawiajac
sporo wolnego miejsca. Sorrento stangt naprzeciw nas, zaledwie o kilka metrow, ale po
drugiej stronie tarczy. Z zamku wyszlo kolejnych dziesig¢ awatarow. Ustawili si¢ za plecami
Sorrenta.

- Mam zle przeczucie - mrukneta Art3mis do mikrofonu.

- Tak - szepnat Aech. - Ja tez.

Sorrento ocenit sytuacje i usmiechnat si¢ do nas. Odezwat si¢ przez potezne glo$niki
zamontowane na dzialkach i uzbrojonych poduszkowcach Szoéstek. Dzigki temu styszeli go
wszyscy w okolicy. A Ze na miejscu byly kamery i reporterzy wszystkich duzych serwisow
informacyjnych, jego sfowa na pewno transmitowano na caty $wiat.

- Witamy w zamku Anoraka - powiedzial Sorrento. - SpodziewaliSmy si¢ was. -
Szerokim gestem wskazal otaczajacy go wsciekly tlum. - Musze powiedzieé¢, ze jesteSmy

trochg zaskoczeni, ze przyszlo was az tylu. Nawet najwicksi ignoranci sposrod was chyba



musza juz wiedzie¢, Ze przez nasza tarcz¢ nic si¢ nie przecisnie.

Te deklaracje powitat ogluszajacy ryk wykrzykiwanych pogrozek, obelg i najbardziej
wyszukanych przeklenstw. Odczekatem chwile 1 uniostem rgce mojego robota, uciszajac ich.
Kiedy zapadlo co$ na ksztalt ciszy, wszedlem na publiczny kanat komunikacyjny, osiagajac
ten sam efekt, jak przy wiaczeniu gigantycznego systemu nagta$niajacego. Sciszytem glos w
mikrofonie, zeby si¢ nie sprzegal, po czym zaczatem:

- Mylisz sie, Sorrento. Szykujemy si¢ do ataku. W samo potudnie. Wszyscy jak tu
stoimy.

Zebrani jajoglowi wybuchneli okrzykami rados$ci. Sorrento nie czekat, az ucichng:

- Mozecie sprobowaé. - Nie przestawat sie u§miecha¢. Nastepnie wyjat ze schowka
jaki$ przedmiot i polozyt na ziemi przed soba. Zrobilem zblizenie i poczulem, jak zaciskaja
mi si¢ mig¢$nie szczgki. To byl miniaturowy robot. Dwunozny dinozaur z opancerzong skorg i
dwoma wielkimi dzialkami na barkach. Rozpoznatem go natychmiast z kilku japonskich
filméw o potworach z przetomu stuleci.

To byla Machagodzilla.

- Kiryu! - krzyknat Sorrento wzmocnionym przez glosniki glosem. Na dzwigk tego
polecenia maty artefakt natychmiast zaczal si¢ powiekszaé, az osiagnal wysoko$¢ zamku
Anoraka 1 przer6st dwukrotnie roboty-giganty, ktore pilotowali$my ja, Aech, Shoto i Art3mis.
Opancerzony teb mechanicznego jaszczura prawie dotykat gory kulistej tarczy.

Thum zamarl w ciszy, ktora zaczal przerywac¢ szum szeptow jajoglowych. Wszyscy
rozpoznali tego wielkiego metalowego potwora. I wiedzieli, Ze jest niemal niezniszczalny.

Sorrento wszedt do mecha drzwiczkami w masywnej pigcie. Kilka sekund po6zniej
oczy bestii rozjarzyty si¢ jaskrawozottym $wiatlem. Mechagodzilla odrzucita glowe¢ do tytu,
otworzyla uzebiong paszcze i wydala z siebie przeszywajacy metaliczny ryk.

Jak na komendg, dziesi¢¢ awatarOw Szdstek za Sorrentem wyjeto swoje roboty-
zabawki i tez je aktywowato. Pigciu z nich mialo ogromne mechaniczne lwy z serialu Voltron.
Pozostata pigtka wybrala gigantyczne mechy z Robotecha i Neon Genesis Evangelionu.

- O cholera - ustyszatem jednoczesny szept Art3mis i Aecha.

- No chodzcie! - zawolat odwaznie Sorrento. Wyzwanie niosto si¢ echem po peinej
awatarow okolicy.

Wielu jajoglowych z pierwszych rzedow odruchowo cofngto si¢ o krok. Kilku innych
odwrbécilo si¢ 1 zwiewalo gdzie pieprz rosnie. Ale Aech, Shoto, Art3mis i ja nie cofngliSmy
si¢.

Sprawdzitem godzing. Jeszcze niecata minuta. Weisnatem guzik na panelu sterujagcym



Leopardona 1 méj robot wyciagnat 1$nigcy miecz.
kskosk

Nie widzialem tego na wlasne oczy, ale ze spora doza pewnosci moge powiedzieé, co
bylo potem.

Szostki wzniosty wielki uzbrojony bunkier za zamkiem Anoraka. Wypehili go
skrzyniami z amunicjg i sprzgtem bojowym, ktory teleportowali tu, zanim aktywowali tarcze.
Pod wschodnig $ciang bunkra stat takze dlugi rzad trzydziestu Droidow Dostawczych. Przez
brak wyobrazni projektanta wszystkie wygladaty jak robot Johnny Pi¢¢ z filmu Krotkie
spiecie z 1986 roku. Széstki wykorzystywaly droidy jako chlopcow na posylki, ktorzy
sprzatali i przynosili sprzet oraz amunicj¢ dla Zotierzy na zewnatrz.

Doktadnie minut¢ przed potudniem jeden z Droidéw Dostawczych o numerze DD-03
uruchomit si¢ i odiagczyt od tadowarki. Nastepnie potoczylt si¢ na gasienicach po podiodze
bunkra do zbrojowni po przeciwnej stronie. Przed wejsciem do zbrojowni staly dwa roboty
straznicze. DD-03 przekazat im zamowienie na sprzet, ktore mial zrealizowaé - zamdéwienie,
ktére zlozytem osobiscie z intranetu Szdstek dwa dni wcze$niej. Straznicy sprawdzili
zamoOwienie i odsuneli si¢, wpuszczajagc DD-03 do zbrojowni. Droid jechat wzdhuiz dhugich
stojakow z najrozniejszym uzbrojeniem: magicznymi mieczami, tarczami, zasilanymi
zbrojami, strzelbami plazmowymi, pistoletami elektrycznymi i1 niezliczonymi innymi
narzedziami do zabijania. W koncu si¢ zatrzymal. Na stojaku przed nim miescilo si¢ pigc
duzych urzadzen w ksztalcie o§mioboku, kazde wielkosci mniej wiecej pitki futbolowe;.
Wszystkie urzadzenia miaty na jednym z bokéw maty panel kontrolny z numerem seryjnym.
DD-03 odnalazt numer seryjny odpowiadajacy numerowi z mojego zamdowienia. Nast¢pnie,
zgodnie z instrukcjami, jakie mu zaprogramowalem, wprowadzit za pomoca szponiastego
palca wskazujacego seri¢ polecen na panelu sterujagcym urzadzenia. Kiedy skonczyt, mata
lampka nad klawiaturg zmienita kolor z zielonego na czerwony. W koncu DD-03 podnidst
osmiobok. Kiedy wyjezdzat ze zbrojowni, z komputerowego rejestru Szostek usunigto jedng
Bombg Indukujaca Antymaterie.

DD-03 wytoczyt si¢ z bunkra i zaczat si¢ wspina¢ po serii ramp i schodow, ktorymi
Sz6stki otoczyly zewngetrzne mury zamku. W ten sposob zapewnili sobie dostep do wyzszych
jego pigter. Po drodze Droid kilka razy przejezdzal przez posterunki ochrony. Za kazdym
razem roboty-straznicy sprawdzali jego przepustke i dowiadywali si¢, Ze robot moze sobie
jezdzi¢, gdzie mu si¢ zywnie podoba. Kiedy DD-03 dotarl na najwyzszy poziom zamku
Anoraka, wjechat na wielkg platforme obserwacyjna, ktora si¢ tam miescita.

Tu DD-03 moégt juz wzbudzi¢ zdziwienie kilku wyzszych ranga Szostek strzegacych



platformy. Tego si¢ juz nie dowiemy. Ale nawet jesli straznicy domyslili si¢, co ma si¢ za
chwile sta¢ i otworzyli ogien do malego Droida, nie byli w stanie juz go zatrzymac.

DD-03 jechat dalej dokladnie na $rodek dachu, gdzie siedziat czarodziej Szostek
wysokiego poziomu, trzymajac Kulg Osuvox - artefakt, ktéry wytwarzat okragla tarcze wokot
zamku.

Nastgpnie DD-03 wykonat ostatnig instrukcje, jaka zaprogramowalem mu dwa dni
wczesniej. Podniost nad glowe Bombe Indukujaca Antymaterie i zdetonowat ja.

Eksplozja zniszczyta calkowicie Droida Dostawczego oraz wszystkie awatary na
platformie, tacznie z czarodziejem Szdstek, ktory obstugiwat Kulg Osuvox. Kiedy czarodziej

zgingt, artefakt si¢ wytaczyt i upadt na pusta juz platforme.

0035

Detonacji towarzyszyt ostry rozblysk, ktéry na chwile mnie oslepil. Po chwili znow
moglem skupi¢ wzrok na zamku. Tarcza zniknela. Teraz nic nie dzielilo poteznych armii
Szostek 1 jajoglowych - jedynie pusta ziemia i powietrze.

Przez jakie$ pie¢ sekund nic si¢ nie dzialo. Mozna bylo odnie$¢ wrazenie, ze czas
stangt w miejscu, zapadla cisza, wszyscy znieruchomieli. I nagle rozpe¢talo si¢ prawdziwe
piekto.

Siedzac samotnie w kokpicie mecha, wydatem niemy okrzyk rado$ci. Niewiarygodne,
moj plan si¢ powiddl. Ale nie mialem czasu na §wigtowanie, bo stalem wilasnie w samym
srodku najwigkszej bitwy w historii OASIS.

Nie wiem, czego si¢ teraz spodziewalem. Miatem nadziej¢, ze moze co dziesiaty
jajoglowy dofaczy si¢ do naszego ataku na Szdstki. Ale w ciggu kilku sekund stalo si¢ jasne,
Ze rami¢ w rami¢ razem z nami walczy dostownie kazdy. Z morza awataréw wokoét podnidst
si¢ gromki okrzyk bojowy i wszyscy rzucili si¢ naprzdd, naciskajac na armi¢ Szostek ze
wszystkich stron. Ten catkowity brak wahania mnie zdumial, bo wida¢ bylo, ze wielu pedzi
na pewng $mierc.

Patrzylem w zdumieniu jak wokot mnie, na ziemi 1 w powietrzu, $cieraja si¢ dwie
potezne sity. Obserwowatem chaotyczng, zapierajaca dech w piersiach scene, jakby zderzyto
si¢ kilka pszczelich uli z gniazdami os, ktore potem upadty na wielkie mrowisko.

Art3mis, Aech, Shoto i ja staliSmy posrodku tej sceny. Poczatkowo ani drgnatem,



bojac sie, by nie zgnies¢ tawicy jajoglowych rojacych si¢ wokodt stop mojego robota. Ale
Sorrento nie czekal, az wszyscy zejda mu z drogi. Mechanicznymi stopami z tytanu wdeptat
w ziemi¢ kilkadziesigt awataréw (w tym kilku swoich Zohierzy) i ruszyt w nasza strone,
zostawiajac za sobg $lady wielko$ci matych kraterow.

- Oho - uslyszatem mrukniecie Shoto, ktérego mech przybral postawe obronng. -
Nadchodzi.

Roboty Szdstek ostrzeliwano ze wszystkich stron. Na Sorrenta lecialo wigcej ognia niz
w kogokolwiek innego, bo jego gigant byl najwickszym celem na polu bitwy i zaden
jajoglowy z dalekosi¢zng bronig nie mogt sobie odmowic¢ strzalu w jego strone. Grad rakiet,
kul ognia, magicznych pociskéw i promieni laserowych szybko zniszczyt lub unieszkodliwit
mechy wroga (ktdre nie mialy nawet szansy stworzy¢ wspdlnie Voltronu). Ale robot Sorrenta
z jakich$ powodow nie zostat uszkodzony. Kazdy pocisk, ktory w niego uderzal, odbijat si¢
rykoszetem od jego opancerzonego ciata, nie czynigc mu zadnej szkody. Dziesiatki pojazdow
latajacych $wistaly i brzgczaly wokoét niego, zasypujac go rakietami, ale ich ataki tez nie
przyniosty zadnego skutku.

- Zaczeto sie! - krzyknal Aech do radia. - Zaczelo si¢ jak w Czerwonym swicie! - Po
tych stowach skierowal caty ogien swego Gundama na Sorrenta. W tej samej chwili Shoto
zaczat strzela¢ z tuku Raideena, a mech Art3mis bluzngl jakim§ czerwonym promieniem
energetycznym, ktory najwyrazniej wydobyt si¢ z wielkich metalowych piersi Minervy X.
Nie chcac zosta¢ w tyle, odpalitem Powracajacy Luk Leopardona, zloty bumerang z czota
mojego mecha.

Wszystkie cztery strzaly trafity w cel, ale tylko promien Art3mis wyrzadzit
Sorrentowi jakakolwiek krzywde. Wyrwal kawal metalowego barku jaszczura i unieruchomit
zamontowane tam dziatko. Ale Sorrento nawet nie zwolnil. Kiedy zblizal si¢ do nas, oczy
Mechagodzilli zaczgly si¢ jarzy¢ na jasnoniebiesko. Nastepnie Sorrento otworzyt pysk
jaszczura 1 wystrzelita z niego zygzakowata niebieska btyskawica. Promien uderzyt w ziemi¢
tuz przed nami i zaczal cigé¢ glgboki dymiagcy réw. Sunat powoli naprzod, unicestwiajac po
drodze kazdego awatara i statek. Cata nasza czworka zdolata zejs¢ mu z drogi, uciekajac do
gory, chociaz niewiele brakowato, zebym dostat. Bltyskawica wylaczyta si¢ po sekundzie, ale
Sorrento szedt przed siebie. Zobaczylem, ze oczy jego mecha nie s3 juz niebieskie.
Najwyrazniej miotacz piorundw musiat si¢ natadowaé ponownie.

- Zdaje sig, ze dotarli$my do ostatniego poziomu - zazartowal Aech przez radio. Cala
nasza czworka rozproszyla si¢ i krazyta nad Sorrentem jako ruchome cele.

- Chrzani¢ to, panie i panowie - odezwalem si¢. - Moim zdaniem nie damy rady



zniszczy¢ tego cholerstwa.

- Bystra obserwacja, Z - zakpita Art3mis. - Masz jakie$ blyskotliwe pomysty?

Namyslatem si¢ przez chwile.

- A moze go zajmg, a wasza trojka odleci i wejdzie do zamku?

- To jest mysl - odpart Shoto. Ale zamiast ruszy¢ do zamku, zakrecit 1 poleciat prosto
na Sorrenta. Pokonal dzielacg ich odlegtos¢ w kilka sekund.

- Idzcie! - krzyknat do radia. - Ten dran jest moj!

Aech odleciat przez prawa flanke, Art3mis odbita w lewo, a ja wystrzelitem do gory i
przelecialem nad glowa rozwscieczonego wroga. W dole zobaczylem, jak Shoto staje
naprzeciw Sorrenta, ale réznica wielkosci ich mechéw budzita niepok6j. Robot Shoto
wygladat przy poteznym metalowym smoku Sorrenta jak zabawka. Niemniej Shoto wylaczyt
rakiety i opadl na ziemi¢ przed Mechagodzilla.

- Szybko - ustyszatem glos Aecha. - Wrota zamku s3 otwarte na osciez!

Ze swojego punktu obserwacyjnego na niebie widziatem, ze sity Szdstek oblegajace
zamek zostaly stratowane przez nieskofczony tlum wrogich awatarow. Szyki Szostek si¢
zatamaty, a setki jajoglowych mijaty ich, biegnagc do otwartych wrét zamku. U celu
okazywato si¢ jednak, Zze nie sa w stanie ich przekroczy¢, bo nie maja kopii Krysztalowego
Klucza.

Aech przelecial tuz przede mng. Kiedy byl trzydziesci metrow nad ziemia, otworzyt
wlaz kokpitu Gundama i wyskoczyl, w tej samej chwili wyszeptal polecenie sterujace
artefaktem. Kiedy robot-gigant zmniejszyt si¢ do pierwotnego rozmiaru, Aech chwycit go w
powietrzu 1 wlozyl do schowka. Awatar mojego przyjaciela za pomocg jakiej$ magii obnizyt
si¢, $mignat nad stloczonymi u wrot zamku jajoglowymi i wpadt przez otwarte podwojne
drzwi. Sekunde pdzniej Art3mis wykonala podobny manewr, chwytajac swojego mecha w
powietrzu 1 wlatujac do zamku.

Skierowatem Leopardona ostro w dot i przygotowatem sie do pojscia w ich $lady.

- Shoto! - krzyknatem do radia. - Jestesmy w $rodku! Chodz juz!

- Idzcie - odpart Shoto. - Bede tuz za wami. - Ale zaniepokoilo mnie co§ w jego
glosie, wigc zawrocilem mojego mecha. Shoto unosit si¢ nad Sorrentem, w poblizu jego
prawej flanki. Sorrento powoli obrdcit jaszczura i zaczat cigzko biec w strong zamku. Teraz
widziatem, ze najwigksza staboscig jego mecha jest szybkos$¢. Powolne ruchy i ataki
Mechagodzilli sprawiaty, ze wcale nie byta niepokonana.

- Shoto! - zawotatem. - Na co czekasz? Chodzmy!

- Idzcie beze mnie - odrzekl Shoto. - Mam rachunki do wyro6wnania z tym



sukinsynem.

Nim zdazylem odpowiedzie¢, chiopak rzucil si¢ na Sorrenta, wymachujac wielkimi
mieczami. Ostrza wbily si¢ w prawy bok robota Sorrenta, iskrzac obficie. Ku mojemu
zdziwieniu troch¢ go uszkodzity. Kiedy rozwial si¢ dym, zobaczylem, ze prawe rami¢
Mechagodzilli wisi luzno. Zostato prawie odcigte w fokciu.

- Bedziesz si¢ chyba musiat podciera¢ lewa r¢ka, Sorrento! - triumfowat Shoto.
Odpalil rakiety Raideena i ruszyl w moja strong, do zamku. Ale Sorrento obrocit glowe
swojego mecha i wycelowat w Shoto dwoma jarzacymi si¢ niebiesko oczami.

- Shoto! - ostrzeglem. - Uwazaj! - Ale moj glos zostat zagluszony przez trzask
miotacza btyskawic strzelajacego z otwartego pyska smoka. Piorun trafil mecha Shoto w sam
srodek plecéw. Robot eksplodowat i zmienit si¢ w pomaranczowa kule ognia.

Uslyszatem krotki trzask w radio. Wywolatem Shoto ponownie, ale nie odpowiedziat.
Nagle na wyswietlaczu pojawita si¢ informacja, ze imi¢ Shoto wiasnie znikngto z Tablicy.

Zginal.

Ta wiadomos$¢ na chwile mnie oszolomila, a to moglo sie¢ zle skonczy¢, bo miotacz
btyskawic Sorrenta wcigz dzialal i zblizat si¢ do mnie po szerokim tuku, tngc ziemig, a potem
uko$nie $ciang zamku. W koncu si¢ ocknatem, ale za p6zno, i Sorrento trafit mojego mecha w
dot tutowia, na ulamek sekundy wytaczyt si¢ jego miotacz.

Spojrzatem w dot i stwierdzilem, Zze dolna potlowa mojego robota zostala witasnie
odcieta. Wszystkie $wiatelka ostrzegawcze w kokpicie migaty, a mdj mech zaczat spada¢ z
nieba w postaci dwoch dymigcych i ptongcych potowek.

Starczylo mi jednak przytomno$ci umystu, zeby siggna¢ do dzwigni katapulty nad
fotelem. Kokpit oderwal si¢ od spadajacego mecha utamek sekundy przed uderzeniem w
schody zamku, zabijajac kilkadziesiat sttoczonych tam awatarow.

Odpalitlem odrzutowe buty mojego awatara, nim spadlem na ziemig, a potem szybko
zmienilem ustawienia sprz¢tu w kabinie, bo teraz kontrolowalem awatara, a nie robota-
giganta. Zdofatem wyladowa¢ przed zamkiem, tuz za plongcym wrakiem Leopardona.
Sekund¢ podzniej padt na mnie cien. Odwrociwszy si¢, zobaczytem, jak mech Sorrenta
przestania niebo. Podniost potezng lewa stope, szykujac si¢, zeby mnie zgnies¢.

Zrobitem trzy kroki, odbitem si¢ i skoczylem, odpalajac w powietrzu odrzutowe buty.
Naped rakietowy odsunagt mnie na bezpieczng odleglos¢, tymczasem Mechagodzilla uderzyta
o ziemi¢ wielkg stopa, tworzac krater w miejscu, gdzie stalem jeszcze przed chwila.
Metalowa bestia wydata z siebie kolejny ogluszajacy skrzek, a po nim poniost si¢ echem

dudniacy $miech. Smiech Sorrenta.



Wylaczylem naped butow i zwinglem awatara w kulge. Uderzylem o ziemie i
potoczylem si¢ kawatek, po czym zerwalem si¢ na réwne nogi. Zmruzylem oczy i
popatrzylem na metalowy leb jaszczura. Jego oczy jeszcze si¢ nie rozjarzyly. Moglem odpali¢
znow rakiety w butach i dotrze¢ do zamku, nim Sorrento zdota we mnie strzeli¢. Nie mogiby
wejs¢ za mng do srodka. Musiatby najpierw zmniejszy¢ swego przero$nigtego mecha.

Styszatem, jak Art3mis i Aech krzycza do mnie przez radio. Byli juz w $rodku i
czekali na mnie przed brama.

Wystarczylo tylko wlecie¢ do zamku i1 dotaczy¢ do nich. Cata nasza trojka zdazylaby
otworzy¢ brame i wej$¢ do niej, nim dopaditby nas Sorrento. Bytem tego pewien.

Ale nie ruszylem si¢. Zamiast tego wyjalem Kapsule Beta i polozylem maly metalowy
cylinder na dloni mojego awatara.

Sorrento prébowat mnie zabi¢. Zdazyl juz zamordowa¢ moja ciotke oraz kilkoro
sgsiadow, w tym uroczg staruszke panig Gilmore, ktéra nie skrzywdzita nawet muchy. Kazat
tez zabi¢ Daito. I cho¢ nigdy si¢ nie spotkali§my, Daito byt moim przyjacielem.

A teraz Sorrento zabil wlasnie awatara Shoto, pozbawil go szansy na wejscie do
Trzeciej Bramy. Sorrento nie zastuguje na swoja wladze ani stanowisko. W tej wlasnie chwili
uznatem, ze zashuguje na publiczne upokorzenie i porazke. Na wielkiego kopniaka i to na
oczach calego $wiata.

Uniostem Kapsule Beta nad glowg i szepnatem: ,,Ultraman”, by aktywowac artefakt.

Pojawit si¢ oslepiajacy btysk i niebo poczerwieniato, kiedy moj awatar przeszedt
zmiang - urost 1 przeksztalcit si¢ w gigantycznego obcego w ludzkiej postaci. Miat czerwono-
srebrng skore, blyszczace jajowate oczy, dziwne pletwy na glowie i jarzace si¢ $wiatlo
posrodku klatki piersiowej. Przez nastgpne trzy minuty mialem by¢ Ultramanem.

Mechagodzilla przestala wrzeszcze¢ i1 tupa¢. Patrzyta na ziemig, tam gdzie sekunde
wczesniej stal moj awatar. Teraz powoli podnosita glowe, mierzac wielko§¢ nowego
przeciwnika. W koncu nasze btyszczace oczy si¢ spotkaty. Teraz stalem twarza w twarz z
mechem Sorrenta. Bylismy niemal tej samej wysokos$ci 1 wagi.

Mech Sorrenta zrobit kilka niezgrabnych krokow wstecz.

Przykucnatem nieco i przyjatem postawg atakujaca. Zauwazytem, ze w kacie
wys$wietlacza pojawit si¢ licznik odmierzajacy trzy minuty.

2:59; 2:58; 2:57.

Pod licznikiem zobaczytem menu z rozmaitymi rodzajami energetycznej broni
Ultramana. Szybko wybralem Specium Ray i uniostem przed soba rece, jedng poziomo, druga

pionowo, by utworzyly krzyz. Z moich przedramion wystrzelil pulsujacy promien biatej



energii, ktory uderzyt Mechagodzille w piers i pchnat w tyl. Wytracony z rGwnowagi Sorrento
pogubit si¢ i potknat o wlasne wielkie stopy. Jego mech padi na ziemig.

Z gardel tysigcy awataroOw, ktore obserwowaly nas z chaotycznego pola walki,
podniost si¢ okrzyk radosci.

Wzbilem si¢ w powietrze i przelecialem poél kilometra w gore. Nastgpnie opadtem
stopami w dol, celujac pigtami prosto w zakrzywiony kregostup Mechagodzilli. Kiedy
dotknatem celu, ustyszatem, Zze w metalowej bestii co$ peka. Pysk jaszczura zaczat dymi¢, a
oczy szybko przestaly si¢ jarzy¢ niebieskim §wiattem.

Wykonatem salto do tylu i wyladowalem w przysiadzie za powalonym mechem.
Mechagodzilla machata jak szalona jedyna sprawng lapa, a ogon i nogi drgaly bezradnie.
Sorrento meczyt si¢ chyba przy pulpicie sterowniczym i probowat podnies¢ besti¢ na nogi.

Wybratem z listy broni Yatsuaki Kohrin - Ultra-Plasterki. W prawej rece pojawita mi
si¢ I$nigca okragla pila niebieskiej energii, wirujaca jak szalona. Rzucitem nig w Sorrenta,
puszczajac ja ruchem nadgarstka niczym frisbee. Swisngla przez powietrze i uderzyta
Mechagodzille w brzuch. Energetyczne ostrze przeciglo metal, jakby to byl serek tofu i
rozptatalo mecha na dwie potowki. Tuz przed wybuchem maszyny, glowa oddzielita si¢ od
tulowia 1 odleciala z napedem odrzutowym. Sorrento si¢ katapultowal. Ale poniewaz mech
lezal, glowa poleciala po trajektorii rownoleglej do ziemi. Sorrento szybko to skorygowat i
rakiety wystajace z glowy zaczety pcha¢ ja w gorg. Nim zdotal odlecie¢, znéw skrzyzowatem
rece 1 strzelitem kolejnym Specium Ray, trafiajac w uciekajaca glowe niczym w gliniany
rzutek. Kokpit rozpadt si¢ w niezwykle satysfakcjonujacym wybuchu.

Thum oszalat.

Zerknatem na Tablice i1 potwierdzitem, ze zniknal z niej numer kadrowy Sorrenta.
Jego awatar zgingt. Nie moglem jednak si¢ tym cieszy¢, bo wiedziatem, ze pewnie w tym
momencie wyrzuca z fotela ktorego$ ze swoich podwladnych, zeby przeja¢ kontrole nad
nowym awatarem.

Kiedy wylaczytem Kapsulg Beta, licznik na wyswietlaczu pokazywat, ze mam jeszcze
pietnascie sekund. Moj awatar natychmiast skurczyl si¢ do normalnego rozmiaru i powrocit
do normalnego wygladu. Obrdcitem si¢, wlaczytem odrzutowe buty i wlecialem do zamku.

Kiedy dotarfem na drugi koniec pot¢znego foyer, zobaczyltem, ze Aech i Art3mis
czekaja na mnie przed krysztalowymi drzwiami.

Na kamiennej podlodze wokot lezaty dymigce, zakrwawione ciala ponad dziesigciu
dopiero co powalonych awatarow Széstek, szybko znikajacych z symulacji. Najwyrazniej tuz

przed chwilg miala tu miejsce krotka i zdecydowana potyczka, ktora mnie omingta.



- To nie fair - powiedzialem, wyfaczajac buty i ladujac na podiodze obok Aecha. -
Mogliscie zostawi¢ mi przynajmniej jednego.

Art3mis nie odpowiedziala. Pokazala mi tylko srodkowy palec.

- Gratulacje za dokopanie Sorrentowi. - Aech podat mi rekg. - Zalatwites go
koncertowo, stowo daj¢. Ale i tak jestes skonczonym idiota, wiesz?

- Tak. - Wzruszytem ramionami. - Wiem.

- Jeste$ takim samolubnym dupkiem! - krzykneta Art3mis. - A gdybys ity zginat?

- Ale nie zginalem, prawda? - Minalem ja, zeby przyjrze¢ si¢ krysztalowym drzwiom.
- Wyluzujmy i otwdrzmy to dranstwo.

Przyjrzalem si¢ dziurce posrodku drzwi, potem stowom wyrytym tuz nad nig na
wyszlifowanej powierzchni. Milosierdzie-. Nadzieja. Wiara.

Wyjatem swoj Krysztalowy Klucz i podniostem. Aech i Art3mis poszli w moje $lady i
tez podniesli swoje klucze.

Nic sie nie stalo.

Spojrzeli$my na siebie zaklopotani. Nagle przyszto mi co$ do glowy i odchrzaknatem.

- Trojka to magiczna liczba - wyrecytowalem pierwszy wers piosenki ze Schoolhouse
Rock. Kiedy wymoéwitem te stowa, krysztalowe drzwi si¢ rozjarzyly, a po obu stronach
pierwszej dziurki pojawity si¢ dwie kolejne.

- Udalo si¢! - szepnal Aech. - Jasna cholera. No nie wierz¢. Naprawdg tu jesteSmy.
Stoimy przed Trzecig Brama.

Art3mis przytakneta.

- Wreszcie.

Wiozytem klucz do $rodkowej dziurki. Aech wilozyl swoj do dziurki po lewej, a
Art3mis - do tej po prawe;.

- Zgodnie z ruchem wskazowek zegara? - zapytata Art3mis. - Na trzy?

Aech 1 ja kiwngliSmy glowami. Art3mis odliczyla do trzech 1 przekreciliSmy
jednocze$nie nasze klucze. Na chwile rozblyslo niebieskie $wiatlo. Nasze klucze i
krysztalowe drzwi zniknety. I Trzecia Brama stata przed nami otworem. Krysztalowy portal
prowadzit nas w wirujacy roj gwiazd.

- O rany - ustyszalem szept Art3mis. - No to w droge.

Kiedy nasza trojka zrobila krok naprzod, przygotowujac si¢ do wejscia do bramy,
ustyszalem ogluszajacy huk. Miatem wrazenie, jakby caty wszech$wiat pekt na pot.

I wtedy wszyscy umarli$my.



0036

Kiedy ginie awatar, ekran nie ciemnieje od razu. Najpierw automatycznie zmienia si¢
perspektywa na trzecioosobowa, by uzytkownik przez chwile mégt podziwia¢ z zaswiatow
powtdrke swojego zywota.

Ulamek sekundy po tym, jak ustyszeliSmy wielki grzmot, zmienila mi si¢ perspektywa
1 patrzytem, jak nasze trzy awatary zamierajg przed otwartg brama. Nast¢pnie §wiat wypeknito
palace biate §wiatlo, ktéremu towarzyszyla ogluszajaca $ciana dzwigku. Tak zawsze sobie
wyobrazalem §mieré¢ w wybuchu jadrowym.

Zobaczylem szkielety naszych awatarow zawieszone w zarysach naszych
nieruchomych ciat. A potem funkcje zyciowe mojego awatara spadty do zera.

Fala uderzeniowa pojawita si¢ sekund¢ pdzniej, niszczac wszystko na swojej drodze -
nasze awatary, podlogi, $ciany, sam zamek i tysigce awataré6w zebranych wokot niego.
Wszystko zmienito si¢ w drobniutki rozproszony pyl, ktéry na moment zawist w powietrzu, a
potem powoli zaczal opadaé na ziemig.

Cata powierzchnia planety zostala wyczyszczona do golej ziemi. Teren wokot zamku
Anoraka, ulamek sekundy wcze$niej peten walczacych awatarow, teraz przypominat
opustoszate jalowe pustkowie. Wszyscy i wszystko znikneto. Zostala tylko Trzecia Brama,
krysztalowe wejécie unoszace si¢ w powietrzu nad kraterem, gdzie jeszcze przed chwilg stat
budynek.

Moj poczatkowy wstrzas zmienit si¢ w przerazenie, bo dotarto do mnie, co si¢ wlasnie
stalo.

Szostki odpality Kataklizator.

To bylo jedyne wyjasnienie. Tylko taki potezny artefakt moégt do tego doprowadzic.
Nie tylko zabit wszystkie awatary w sektorze, ale zniszczyl nawet zamek Anoraka, fortece do
tej pory niezniszczalng.

Patrzylem na otwarta brame¢ unoszaca si¢ w pustym powietrzu i czekalem na
nieuchronng, koncowa wiadomo$¢ posrodku wyswietlacza. Na stowa, ktére na pewno widziat
teraz kazdy awatar obecny w tym sektorze: KONIEC GRY.

Ale napis, ktéry pojawit si¢ na moim wyswietlaczu, glosit zupelie co innego:
GRATULACJE! MASZ DODATKOWE ZYCIE!

Patrzytem w zdumieniu, jak méj awatar pojawia si¢ ponownie, materializujac si¢ w

tym samym miejscu, gdzie zgingt zaledwie kilka sekund wcze$niej. Stalem znow przed



otwartg bramg. Ale brama wisiala teraz w powietrzu, dobre kilkadziesigt metréw nad
powierzchnig planety, nad kraterem powstalym po zniszczeniu zamku. Kiedy w koncu si¢
zmaterializowatem, spojrzatem w dot i u§wiadomitem sobie, ze podloga, na ktérej wezesniej
statlem, zniknela.

Miatem wrazenie, ze przez chwile wisz¢ w powietrzu, niczym Kojot z kreskowki
Strus Pedziwiatr. A potem runglem prosto w dol. Desperacko probowalem chwyci¢ si¢
otwartej bramy, ale byta daleko poza moim zasiggiem.

Grzmotnalem mocno o ziemi¢ i stracitem od tego uderzenia jedng trzecig punktéw za
stan zdrowia. Potem powoli wstalem i rozejrzalem si¢. Stalem w pot¢znym kraterze w
ksztalcie szeScianu. Wczesniej miescity si¢ tu fundamenty i lochy zamku Anoraka. Teraz byto
catkowicie pusto i dziwnie cicho. Po zniszczonej budowli nie zostalo nic, nie bylo tez gruzu.
Zniknely réwniez wraki tysigey statkow i pojazdow latajacych, ktore wezesniej roily si¢ na
niebie. W ogole nie bylo §ladu, Ze toczyta si¢ tu wielka bitwa. Kataklizator obrocil wszystko
w pyt

Obejrzatem swojego awatara i zobaczylem, Zze ma na sobie czarng koszulke i
niebieskie dzinsy, czyli domy$lny strdéj niemal kazdego nowo tworzonego awatara.
Sprawdzitem statystyki i schowek. Moj awatar miatl ten sam poziom i umiej¢tnosci co
poprzednio, ale schowek calkiem opustoszal, poza jednym przedmiotem - ¢wierédolarowka,
ktéra otrzymatem po bezblednym przejSciu Pac-Mana na Archaide. Kiedy wlozylem monete
do schowka, nie moglem juz jej stamtad wyciaggna¢. Nie mogltem wiec sprawdzié, czy wigzaty
si¢ z nig jakie$ czary. Nie miatem pojecia, do czego mi si¢ przyda ani jaka ma moc. Podczas
burzliwych wydarzen ostatnich kilku miesi¢gcy zapomnialem w ogoéle, ze ja mam.

Ale teraz wiedzialem, czym byla ta ¢wier¢dolarowka - artefaktem jednorazowego
uzytku, ktory dat mojemu awatarowi dodatkowe zycie. Do tej pory nie miatem pojecia, ze co$
takiego jest mozliwe. W historii OASIS nie odnotowano przypadku, by awatar dostal kiedy$
dodatkowe zycie.

Wybratem monet¢ ze schowka i sprobowatem ja jeszcze raz wyja¢. Tym razem udato
mi si¢ i1 trzymatem ja w dloni. Kiedy jednorazowa moc artefaktu zostata zuzyta, nie miat on
juz zadnych magicznych wlasciwosci. To byta zwykta éwierédolarowka.

Spojrzatem w gore na krysztalowa brame unoszaca si¢ dwadzie$cia metréw nade mna.
Weciaz tam czekala, szeroko otwarta. Ale nie mialem pojecia, jak si¢ tam dosta¢ i wej$¢. Nie
miatem odrzutowych butéw, statku ani zadnych magicznych przedmiotoéw. Niczego, co
pomogloby mi lata¢ czy lewitowac. A w zasiggu wzroku nie widzialem nawet cienia drabinki.

Statem o rzut beretem od Trzeciej Bramy, ale nie mogtem do niej siggnac.



- Hej, Z? - ustyszatem jaki$ glos. - Styszysz mnie?

To Aech, ale nie moéwil juz mesko brzmigcym glosem. Styszatem ja doskonale, jakby
zwracala si¢ do mnie przez radio. Ale to nie mialo sensu, bo przeciez moj awatar nie miat juz
radia. A awatar Aech nie zyt.

- Gdzie jeste$? - rzucitem w powietrze.

- Nie zyj¢, jak wszyscy inni - odparta Aech. - Wszyscy poza toba.

- To jak cie stysze?

- Og podlaczyt nas wszystkich do twojego strumienia audio i wideo - wyjasnita. -
Dzigki temu widzimy i styszymy to co ty.

- Aha. - Kiwnatem glowa.

- Nie masz nic przeciwko, Parzivalu? - ustyszalem pytanie Oga. - Jesli tak, to
powiedz.

Zastanawiatem si¢ przez chwilg.

- Nie, nie przeszkadza mi to - odpowiedziatem. - Shoto i Art3mis tez shuchaja?

- Tak - odezwat si¢ Shoto. - Jestem.

- Tak, wszyscy tu jesteSmy - dodata Art3mis glosem buzujagcym z wscieklosci. -
Wszyscy martwi jak kotki. Pytanie brzmi, dlaczego ty nie umartes$, Parzivalu?

- Wlasnie, Z - rzucila Aech. - Troche nas to zaciekawito. Co si¢ stato?

Wyjatem ¢wierédolarowke i podniostem do oczu.

- Kilka miesiecy temu na Archaide dostalem t¢ monet¢ za bezbledne przejscie Pac-
Mana. To byl artefakt, ale nie znalem jego mocy. Az do teraz. Okazuje si¢, ze dat mi
dodatkowe zycie.

Na chwilg zapadta cisza, a w koncu Aech zaczela si¢ $miac.

- Ty cholerny farciarzu! - rzucita. - W serwisach informacyjnych trabia, ze zginat
kazdy awatar w sektorze. Ponad potowa populacji OASIS.

- Odpalili Kataklizator? - zapytatem.

- Na to wyglada. - Art3mis zazgrzytata zebami. - Széstki musialy go kupié, kiedy
kilka lat temu wystawiono go na aukcje. I trzymaly go w ukryciu az do teraz, czekajac na
najlepsza chwilg, zeby go zdetonowac.

- Ale zabity tez wlasnych Zzoierzy - zauwazyt Shoto. - Po co by to mieli robi¢?

- Mysle, ze wigkszo$¢ i tak juz nie zyla - stwierdzita Art3mis.

- Szbstki nie mialy wyboru - powiedziatem. - To byl jedyny sposéb, zeby nas
powstrzyma¢. Kiedy to zdetonowatly, otworzyliSmy juz Trzecig Bram¢ i mieliSmy do niej

wejsC... - Przerwalem, co$ sobie u$wiadomiwszy. - Ale skad mogly wiedzie¢, ze ja



otworzyli§my? Chyba Ze...

- Obserwowaty nas - dokonczyla Aech. - Szostki pewnie porozmieszczaly wokot
bramy kamery monitoringu.

- Wigc widzialy, jak ja otwieramy - rzekta Art3mis. - To znaczy, Ze one tez teraz
wiedza, jak ja otworzyc.

- A co to ma za znaczenie? - wtracit Shoto. - Awatar Sorrenta nie zyje. Podobnie jak
wszystkie inne Szdstki.

- Blad - poprawita go Art3mis. - Spdjrz na Tablicg. Pod Parzivalem nadal wisi jakie$
dwadziescia Szostek. A ich wyniki dowodza, ze maja kopi¢ Krysztalowego Klucza.

- Cholera! - zawotali rdwnocze$nie Aech i Shoto.

- Szostki wiedzialy, ze by¢ moze beda zmuszone odpali¢ Kataklizator - zauwazylem. -
Musialy wigc si¢ przygotowac i wywiez¢ cze$¢ awatarow poza sektor 10. Czekali pewnie w
jakiej$ kanonierce tuz za granicg sektora, gdzie bylo juz bezpiecznie.

- Masz racje - stwierdzita Aech. - To oznacza, ze w twoja stron¢ jedzie kolejnych
dwadziescia Szostek, Z. Musisz zbiera¢ dupe w troki i wejs¢ do bramy. To pewnie twoja
jedyna szansa, zeby przez nig przej$¢. - Styszatem, jak wzdycha z rezygnacja. - Dla nas to juz
koniec, wigc wszyscy trzymamy teraz kciuki za ciebie, amigo. Powodzenia.

- Dzi¢ki, Aech.

- Gokouun o inorimasu - szepnat Shoto. - Daj z siebie wszystko.

- Tak zrobi¢ - odparfem. A potem czekalem na blogostawienstwo Art3mis.

- Powodzenia, Parzivalu - wyrzucita z siebie po dluzszej przerwie. - Wiesz, Aech ma
racje. Nie bedziesz miat drugiej szansy. Zaden jajoglowy. - Glos zaczat jej sie tamaé, jakby
przetykata Izy. W koncu wzigta gigboki oddech i powiedziata: - Nie spieprz tego.

- Nie spieprz¢ - zapewnilem. - Luzik, prawda?

Spojrzatem w gore na otwarta bram¢ wiszaca nade mng, tak bardzo poza moim
zasiegiem. Opuscitem wzrok i1 zaczalem si¢ rozglada¢ po okolicy, desperacko probujac
wymysli¢, jak si¢ dosta¢ na gore. Co$ przykuto moj wzrok, zaledwie kilka migajacych pikseli
w oddali, przy drugim koncu krateru. Pobieglem w tamta strong.

- Hm, nie chce si¢ zachowywac¢ jak Wujek Dobra Rada - odezwala si¢ Aech. - Ale co
ty u diabla wyprawiasz?

- Kataklizator zniszczyt wszystkie przedmioty mojego awatara - wyjasnitem. - Nie
mam wigc jak podfruna¢ do bramy.

- Chyba jaja sobie robisz - westchneta Aech. - Ja piernicze, coraz lepie;j!

Zblizatem si¢ do lezacego w oddali przedmiotu i stopniowo wida¢ go bylo coraz



wyrazniej. To Kapsuta Beta unoszaca si¢ kilka centymetrow nad ziemia, wirujaca zgodnie z
ruchem wskazowek zegara. Kataklizator zniszczyl wszystko, co dalo si¢ zniszczy¢ w
sektorze, ale artefakty sg niezniszczalne. Tak jak brama.

- To Kapsuta Beta! - krzyknat Shoto. - Musiat ja tu rzuci¢ podmuch wybuchu. Uzyj
jej, zeby zmieni¢ si¢ w Ultramana i podfrun do bramy!

Przytaknalem, podniostem kapsule¢ nad glowa i wcisngtem guzik z boku, zeby ja
uaktywni¢. Ale nic si¢ nie stato.

- Cholera! - mruknatem, bo zrozumiatem przyczyng. - To nie zadziala. Tego artefaktu
mozna uzy¢ tylko raz dziennie. - Schowalem kapsule i zaczalem omiataé¢ teren wzrokiem. -
Wokot musza by¢ rozrzucone inne artefakty - wydyszalem. Zaczalem biec wzdhz $ciany
fundamentéw zamku, nie odrywajac wzroku od ziemi. - Panie i panowie, mieliScie przy sobie
jakies$ artefakty? Co$, co pozwoliloby mi lata¢? Albo lewitowac? Albo teleportowac si¢?

- Nie - zaprzeczyt Shoto. - Nie mialem Zadnych artefaktow.

- M6j Miecz z Ba’Heer byt artefaktem - powiedziala Aech. - Ale nie pomoze ci
dotrze¢ do bramy.

- Za to moje Chucksy tak - odezwata si¢ Art3mis.

- Twoje Chucksy? - powtorzytem.

- Moje buty. Czarne, od Chucka Taylora, model All-Stars. Temu, kto je nosi, daja dar
szybko$ci i latania.

- Swietnie! Doskonale - ucieszylem sie. - Teraz tylko musze je znalezé. - Nadal
biegatem, nie odrywajac wzroku od ziemi. Minut¢ p6zniej znalazlem miecz Aech i dodalem
go do schowka, ale ming¢to kolejne pig¢ minut poszukiwan, nim trafitem na magiczne trampki
Art3mis. Lezaty na potudniowym krancu krateru. Wlozylem je i przystosowaty si¢ idealnie do
stop mojego awatara. - Oddam ci je, Arty - powiedzialem, kiedy skonczytem je sznurowac. -
Obiecuje.

- Jamysle - odparta. - Bardzo je polubitam.

Zrobilem trzy kroki biegiem, skoczytem w gore i juz lecialem. Wzbitem si¢ w gore,
zatoczytem kotko 1 w koncu zawrdcitem do bramy, celujac prosto w §rodek. Ale w ostatniej
chwili skrecitem w prawo, a potem wrdcitem tukiem. Zawistem na chwile przed otwartg
bramg. Krysztalowe wejscie wisialo w powietrzu tuz przede mng, zaledwie o kilka metrow.
Przypominato mi wiszace w powietrzu drzwi na napisach poczatkowych pierwszej serii Strefy
mroku.

- Na co czekasz?! - krzykneta Aech. - Szostki zaraz moga si¢ pojawic!

- Wiem - odparfem. - Ale zanim wejd¢, musze wam co$ powiedziec.



- No wigc? - ponaglita mnie Art3mis. - Mowze wreszcie! Czas ucieka, sieroto!

- No dobrze juz, dobrze! - odezwatem si¢. - Chcg wam tylko powiedzie¢, ze wiem, jak
si¢ musicie teraz czu¢. To nieuczciwe, ze tak si¢ to wszystko zakonczylo. Wszyscy
powinnisSmy przej$¢ przez t¢ bramg. Zanim wigc wejdg, chee zebyscie o czym$ wiedzieli.
Jesli zdobede jajo, zamierzam podzieli¢ pienigdze z nagrody réwno pomig¢dzy nasza czworke.

Zapadla ghucha cisza.

- Halo? - odezwalem si¢ po kilku sekundach. - Styszycie mnie, ludzie?

- Odwalilo ci? - zapytata Aech. - Po co mialby$ to robi¢, Z?

- Bo to jedyne honorowe wyjscie - wyjasnilem. - Bo sam nigdy bym tak daleko nie
dotart. Cata nasza czworka zashuguje na to, zeby dowiedzie¢ sig, co jest w bramie i jak si¢
zakonczy ta gra. Bo potrzebuje waszej pomocy.

- Mozesz powtorzy¢ koncowke? - zapytata Art3mis.

- Potrzebuje waszej pomocy - powtorzytem. - Macie racje. To moja jedyna szansa na
przejscie Trzeciej Bramy. Nie bede mogt zrobi¢ tego ponownie, nikt nie b¢dzie mogt. Szostki
wkrotce tu si¢ zjawig 1 od razu wejda do srodka. Musze wigc ja przej$¢ przed nimi, za
pierwszym razem. Moje szanse wzrosng drastyczne, jesli wasza trojka bedzie mnie wspierac.
Wigc... co wy na to?

- Wchodzg w to, Z - powiedziala Aech. - Zreszta i1 tak miatam ci podpowiadac,
miotku.

- Ja tez si¢ pisz¢ - odezwal si¢ Shoto. - Nie mam nic do stracenia.

- Zeby nie bylo niedomdéwien - ustyszalem Art3mis. - Pomagamy ci przej$é¢ przez
brame, a ty w zamian za to godzisz si¢ podzieli¢ z nami pieni¢dzmi z nagrody?

- Blad - zaprzeczylem. - Jesli wygram, podzielg si¢ z wami nagroda niezaleznie od
tego, czy mi teraz pomozecie, czy nie. Ale powinno wam chyba zaleze¢ na tym, zeby mi
pomaoc.

- Podejrzewam, ze nie mamy czasu, zeby to jako$ spisa¢? - zapytala Art3mis.

Zastanawiatem si¢ przez chwile, po czym wszedlem do menu sterowania moim
kanatem OKO. Uruchomilem nadawanie na zywo, by kazdy kto ogladal moj kanatl (a z
ostatnich danych wynikalo, Ze mam juz ponad dwiescie milionow widzow), mogt ustyszeé, co
mam do powiedzenia.

- Witajcie - zaczalem. - Mowi Wade Watts, znany takze jako Parzival. Za chwile
wejde do Trzeciej Bramy. Ale zanim to zrobig, chce, zeby caly $wiat wiedzial, ze jesli
zdobede jajo Hallidaya, to obiecuj¢ podzieli¢ si¢ wygrang po rowno z Art3mis, Aechem i
Shoto. Przysiggam na wszystko, jak bonie dydy. Na honor jajoglowego. Niech mnie ge$



kopnie. I tak dalej. Jesli nie dotrzymam slowa, to na zawsze powinienem zosta¢ okrzyknigty
wstretnym $mieciem obciggajacym druta Szostkom.

Ustawitem nagranie tak, by przez dziesi¢¢ minut odtwarzalo si¢ w petli.

Chwile pozniej ustyszatem glos Art3mis:

- W porzadku. Tyle mi wystarczy. Wchodze w to.

- Doskonale - ucieszyltem si¢. - No to do dziela.

Poleciatem naprzod, przez brame, i méj awatar zniknal w wirze gwiazd.

0037

Statem w wielkiej ciemnej i pustej przestrzeni. Nie widzialem $cian ani sufitu, ale
najwyrazniej byta jakas podloga, bo na czym$ stalem. Odczekatem kilka sekund, nie bardzo
wiedzac, co robi¢. Wtem w nicosci rozlegt si¢ echem dono$ny elektroniczny glos. Brzmial,
jakby wygenerowal go prymitywny syntezator mowy, taki jak w grach Q-Bert czy Gorf.
,,Pobij rekord albo zgin!” - oznajmit glos. Gdzie$ z gory zaswiecil snop $§wiatta. Przede mna,
na dole tego wielkiego $wietlistego filara, stal stary automat do gier. Od razu rozpoznatem
charakterystyczng kanciastg szaftke. Burza. Atari, 1980 rok.

Zamknalem oczy i spuscitem glowe.

- Cholera - mruknatem. - Panie i panowie, w tym akurat nie jestem najlepszy.

- Daj spokdj - szepneta Art3mis. - Przeciez musiate$ wiedzie¢, ze Burza musi si¢
pojawi¢ w Trzeciej Bramie. To bylo oczywiste!

- Doprawdy? - zdziwitem sig¢. - A to czemu?

- Z powodu cytatu na ostatniej stronie Almanachu - wyjasnita. - ,,Ale utrudni¢ musze
latwa sprawe: Tanie zwycigstwo tania robi zdobycz”"’.

- Znam ten cytat - powiedzialem poirytowany. - To z Szekspira. Ale mys$latem, ze
Halliday chcial po prostu da¢ nam do zrozumienia, jak trudne beda poszukiwania jaja.

- To tez - przyznala mi racj¢ Art3mis. - Ale to byla tez podpowiedz. To cytat z
ostatniej sztuki Szekspira pod tytutem Burza.

- Jasna cholera - syknatem. - Jak moglem to przegapic?

- Ja tez nie wpadtam na to skojarzenie - wyznala Aech. - Brawo, Art3mis.

- Gra Burza pojawila si¢ tez na krotko w teledysku do piosenki Subdivisions grupy

" Fragment Burzy Williama Szekspira w przektadzie Macieja Stomczynskiego.



Rush - dodata. - Halliday za nimi przepadat. Tego nie dalo si¢ przegapic.

- Oz ty w zyciu - zdumiat si¢ Shoto. - Niezta jest.

- No dobrze juz, dobrze! - zawotatem. - Datem ciata. Ale nie musicie si¢ nade mna
znecac!

- Jak rozumiem, nie masz zbyt wielkiego do$wiadczenia w tej grze, Z? - zapytala
Aech.

- Trochg pogrywatem, wieki temu - odpartem. - Ale za mato. Zobaczcie na rekord. -
Wskazalem na monitor. Najwyzszy wynik wynosit 728 329 punktoéw. Obok rekordu wpisano
inicjaty JDH: James Donovan Halliday. I tak jak si¢ obawiatem, licznik kredytéw na dole
ekranu pokazywal jedynke.

- Mamusiu - westchngta Aech. - Tylko jeden kredyt. Zupehie jak w Black Tigerze.

Przypomniatem sobie bezuzyteczng juz ¢wieré¢dolarowke, ktora data mi dodatkowe
zycie. Wyjatem ja ze schowka, ale kiedy wrzucitem ja do dziurki, przeleciala prosto do tacki
na zwrot monet. Siegnatem po nig i zobaczylem przy wrzucie naklejke: TYLKO ZETONY.

- No to ten pomyst mamy z glowy - jeknatem. - I nigdzie nie widz¢ automatu z
Zetonami.

- Wyglada na to, ze masz tylko jedng gre - stwierdzila Aech. - Wszystko albo nic.

- Stuchajcie, nie gralem w Burze od lat. - W koncu wydusitem z siebie. - Mam
przerabane. Nie ma mowy, zebym pokonat rekord Hallidaya za pierwszym podej$ciem.

- Nie musisz - odezwala si¢ Art3mis. - Zobacz na dat¢ wydania.

Zerknalem na dot ekranu. ©OMCMLXXX ATARI.

- O, 19807 - zdziwita si¢ Aech. - I co mu z tego?

- No wlasdnie - zgodzitem si¢ - Co mi to daje?

- To oznacza, ze to pierwsza wersja Burzy - wyjasnita Art3mis. - Wersja, ktora
wydano z bledem w kodzie. Kiedy Burza trafita do pierwszych salonéw gry, dzieciaki
odkryly, ze kiedy ginie si¢ z pewnym wynikiem, maszyna daje graczowi troch¢ darmowych
kredytow.

- O - zdziwitem si¢ nieco zawstydzony. - O tym nie wiedzialem.

- Wiedzialby$ - skrzywita si¢ Art3mis - gdyby$ przeanalizowat t¢ gre tak dobrze jak
ja.

- A niech cig, dziewczyno - stwierdzila Aech i gwizdneta cicho. - Prawdziwa z ciebie
encyklopedia.

- Dzicki. - Art3mis si¢ usmiechneta. - Czasami dobrze by¢ geekiem z nerwica

natr¢gctw. I bez normalnego zycia. - Wszyscy parskneli $miechem. Poza mnga, bo bytem za



bardzo zdenerwowany.

- No dobrze, Arty - odezwalem si¢. - Co mam zrobié, zeby zdoby¢ te darmowe gry?

- Juz sprawdzam w swoim notatniku - odpowiedziata. Styszalem szelest papieru.
Wygladalo, jakby przerzucata strony w prawdziwym notesie.

- Akurat masz przy sobie papierowg wersj¢ notatnika? - zapytatem.

- Zawsze spisywatam notatki recznie, w kolonotatnikach - wyjasnita. - I dobrze si¢
stato, bo moje konto w OASIS i wszystko, co na nim byto, zostalo wiasnie wykasowane. -
Nadal przerzucata strony. - Mam! Najpierw musisz uzyska¢ co najmniej 180 000 punktow. A
potem musisz zakonczy¢ gre¢ z wynikiem, w ktoérym ostatnie dwie cyfry to 06, 11 albo 12.
Wtedy dostajesz czterdziesci darmowych kredytow.

- Jestes tego pewna?

- Absolutnie tak.

- No dobrze - westchnglem. - To do dzieta.

Zaczatem swoj rytual jak przed kazda gra. Przeciagatem sig, rozprostowywatem palce,
obracatem glowa w lewo i prawo.

- Chryste, wezze si¢ wreszcie do gry - popedzala mnie Aech. - Bo zejdziemy na zawat
serca!

- Cicho! - uspokoit ja Shoto. - Zejdzcie z niego, co?

Zapadla cisza, a ja moglem si¢ skupic.

- Czas na wielki blamaz - mruknatem. I wcisnagtem migajacy guzik ,,Player one”.
Burza uzywala starej grafiki wektorowej, wigc obrazy w grze powstawaty z jaskrawych linii
rysowanych na ciemnym jak noc ekranie. Gracz widzial z gory trojwymiarowy tunel, a
Strzelca, ktory krazyt po obrzezu owego tunelu, kontrolowal za pomoca obrotowego
manipulatora. Celem gry bylo zestrzelenie wrogéw wypelzajacych z tunelu w strong gracza,
unikajac przy tym ich strzalow i innych przeszkdd. Z poziomu na poziom tunele przybieraty
coraz bardziej ztozone ksztalty geometryczne i drastycznie rosta liczba wrogoéw 1 przeszkod, z
ktérymi trzeba bylo si¢ zmierzy¢.

Halliday przestawit automat na tryb turniejowy, wigc nie mogltem zaczaé gry wyzej
niz na poziomie dziewigtym. Dopiero po kwadransie zdotalem przekroczy¢ 180 000 punktow,
a po drodze stracitem dwa zycia. Szlo mi gorzej, niz sadzilem. Kiedy na liczniku miatem 189
412 punktow, celowo nadzialem swojego Strzelca na pike, zuzywajac ostatnie zycie. Automat
poprosit o wprowadzenie inicjalow. Nerwowo wstukatem: W-O-W.

Kiedy skonczytem, licznik kredytow w grze skoczyt z zera do czterdziestu.

W uszach zabrzmial mi ryk radosci moich przyjaciél. Omal nie dostalem przez to



zawalu.

- Art3mis, jeste$ genialna - pochwalilem ja, kiedy hatas ucicht.

- Wiem.

Wecisnglem ponownie guzik ,,Player one” i zaczatem druga gre, tym razem skupiajac
si¢ na tym, by pobi¢ rekord Hallidaya. Nadal czulem niepokoj, ale juz znacznie mniejszy.
Jesli nie uda mi si¢ pobi¢ rekordu teraz, to mam jeszcze trzydziesci dziewigé prob.

W przerwie mig¢dzy kolejnymi falami ustyszatem glos Art3mis:

- Wpisates inicjaty W-O-W. Co znaczy to O?

- Opieszaly - odpartem.

Rozeémiata sie.

- Pytam powaznie.

- Owen.

- Owen - powtdrzyla. - Wade Owen Watts. Ladnie. - Zamilkta, bo zaczela si¢ nastepna
fala. Kilka minut p6zniej zakonczytem druga gre z wynikiem 219 584 punkty. Nie tragicznie,
ale do celu bylo jeszcze bardzo daleko.

- Nie tak Zle - skwitowala Aech.

- Tak, ale dobrze tez nie - zauwazyt Shoto. I nagle chyba sobie przypomnial, ze go
stysze. - To znaczy... Znacznie lepiej, Parzivalu. Swietnie ci idzie.

- Dzi¢ki za zaufanie, Shoto.

- Shuchajcie, to jest niezte - odezwata si¢ Art3mis i zaczeta czyta¢ wpis ze swego
notesu: - Tworca Burzy Dave Theurer wpadt na pomyst gry po koszmarze, jaki mu si¢
przysnil: z dziury w ziemi wypelzaly potwory i go gonily. - Roze$miata si¢ swoim
dzwigcznym $miechem, ktorego nie styszatem od dawna. - Niezty czad, co Z? - zapytala.

- Niezty, niezly - odparlem. Juz sam jej glos mnie uspokajal. Mysle, ze o tym
wiedziala i dlatego ciggle do mnie moéwila. Poczulem przyptyw nowej energii. Znow
wcisnalem guzik ,,Player one” i zaczatem trzecig gre.

Wszyscy patrzyli, jak gram w catkowitej ciszy. Prawie godzing pozniej stracitem
ostatnie zycie. Koncowy wynik wyniost 437 977.

Kiedy skonczytem gre, odezwata si¢ Aech:

- Zte wiesci, amigo.

- Co jest?

- Miate$ racje. Kiedy wybucht Kataklizator, Szostki trzymaly w odwodzie grupe
awatarOw tuz za granicag sektora. Zaraz po detonacji wleciaty ponownie do sektora i ruszyty

prosto na Chthonig. No i... - Glos jej uwiazt



-Noico?

- No i jakie$ pig¢ minut temu wiasnie przeszli przez brame - odpowiedziata Art3mis. -
Brama zamkneta si¢ po tym, jak wszedles, ale kiedy Szostki przyleciaty, otworzyly ja trzema
kluczami.

- Chcecie powiedzie¢, ze Szostki juz tu sg?

- Osiemnascie - dodata Aech. - Kiedy przeszly przez brame, kazda weszta do wiasnej
oddzielnej symulacji. Oddzielnej bramy. Osiemnascie Szostek gra juz w Burze, tak jak ty.
Prébuja pobi¢ rekord Hallidaya. 1 wszystkie skorzystaty z furtki dajacej czterdziesci
darmowych kredytow. Wigkszos$ci idzie kiepsko, ale jedna z nich ma prawdziwg smykatke.
Podejrzewamy, ze tym awatarem kieruje chyba Sorrento. Wiasnie zaczat drugg gre...

- Chwileczke - przerwalem. - Skad to wszystko wiecie?

- Bo ich widzimy - wyjasnit Shoto. - Kazdy cztowiek zalogowany do OASIS moze ich
oglada¢. Oni tez ci¢ widza.

- O czym wy do cholery mowicie?

- Kiedy kto$ wchodzi do Trzeciej Bramy, na gérze Tablicy pojawia si¢ transmisja na
Zywo z tego, co robi jego awatar - opowiedziata Art3mis. - Wida¢ Halliday chciat, Zzeby
przejscie ostatniej bramy byto widowiskowym sportem.

- Zaraz - przerwalem jej. - To znaczy, ze caly $wiat od godziny oglada, jak gram w
Burze?

- Zgadza si¢ - przytakneta Art3mis. - [ widzi, jak stoisz i nam pyskujesz. Wigc uwazaj,
co MOWISZ.

- Dlaczego mi o tym nie powiedzieli$cie?! - krzyknatem.

- Nie chcieli$my ci¢ denerwowac - powiedziata Aech. - Ani rozpraszac.

- No, super! Doskonale! Bardzo wam dziekuje! - ztoscitem sie.

- Wyluzuj, Parzivalu - odezwata si¢ Art3mis. - Skup si¢ na grze. Teraz to juz wyscig.
Za plecami masz osiemnascie awatarow Szostek. Musisz si¢ przylozy¢ do nastepnej gry.
Rozumiesz?

- Tak - przytakngtem powoli, wypuszczajac powietrze. - Rozumiem. - Wzigltem
kolejny gleboki oddech i znoéw wcisngtem guzik ,,Player one”.

Jak zwykle rywalizujac, mocno si¢ sprezytem. Tym razem udalo mi si¢ wej$¢ w rytm.
Spinner, zapper, super-zapper’, przejdz na nowy poziom, unikaj pik. Poruszatem

manipulatorami, nawet o tym nie mys$lac. Zapomniatem, jaka jest stawka i o milionach ludzi,

% Nazwy przedmiotow, ktére mozna zdoby¢ w trakcie gry.



ktoérzy mnie obserwowali. Zatracitlem si¢ w grze.

Gratem nieco ponad godzing i przeszedlem wlasnie osiemdziesiaty pierwszy poziom,
kiedy w uszach rozbrzmial mi kolejny dziki ryk entuzjazmu.

- Udalo ci sig, stary! - dobiegl mnie okrzyk Shoto.

Zerknatem na gore ekranu. Licznik pokazywatl 802 488.

Gralem dalej, instynktownie chcac osiagna¢ najwyzszy mozliwy wynik. Ale kiedy
ustyszalem, jak Art3mis glo$no chrzaka, zrozumiatem, Ze nie musze¢ si¢ juz tak stara¢. Gorzej,
tracitem cenne sekundy i resztke przewagi nad Szostkami. Szybko stracitem dwa zycia, jakie
mi pozostaly i na ekranie mignal napis: KONIEC GRY. Zné6w wpisalem swoje inicjaly, tym
razem pojawily si¢ na szczycie listy, tuz nad rekordem Hallidaya. Monitor pociemniat i
posrodku ekranu pojawila si¢ wiadomos¢:

GRATULACJE, PARZIVALU!
PRZYGOTUJ SIE NA ETAP 2!
Automat z gra zniknal, a wraz z nim méj awatar.
ksksk

Galopowatem przez spowite mgla zbocze gory. Prawdopodobnie jechatem na koniu,
bo podskakiwatem w gore i w dol, i styszatem stukot podkéw. Przede mng z mgly zaczat sie
wylania¢ znajomo wygladajacy zamek.

Ale kiedy spojrzatem na swego awatara, zobaczylem, ze wcale nie jad¢ konno.
Szedlem po ziemi. Moj awatar odziany byl w kolczuge i zbroj¢, szedlem z rgkoma
wyciagnigtymi przed soba, jakbym trzymatl wodze. Ale niczego nie trzymalem. Dlonie
miatem catkiem puste.

Zatrzymalem sie. Ucichl takze stukot podkéw, ale dopiero kilka sekund pdzniej.
Odwrocitem si¢ 1 zobaczylem zrodlo tego dzwigku. To nie kon. To czlowiek stukajacy
dwiema potéwkami orzecha kokosowego.

Zrozumiatem, gdzie jestem. W pierwszej scenie z Monty Pythona i Swietego Graala.
Kolejny ulubiony film Hallidaya i chyba najukochanszy film wszystkich geekow.

Najwyrazniej znalazlem si¢ w kolejnym synchrofilmie, tak jak w symulacji Gier
wojennych w Pierwszej Bramie.

Gratem Kréla Artura. Mialem na sobie ten sam kostium, co Graham Chapman w
filmie. A czlowiek z orzechem kokosowym to moj wierny giermek Patsy, grany przez
Terry’ego Gilliama.

Patsy sktonil si¢ i prawie potozyt na ziemi, kiedy si¢ odwrdcitem, ale nie odezwat si¢

ani sfowem.



- To Swiety Graal Pythonéw! - ustyszatem podniecony szept Shoto.

- No co ty, Shoto - powiedziatem, zapominajac si¢ na chwile. - Przeciez wiem.

Na wyswietlaczu zobaczytem napis: NIEWEASCIWY DIALOG! W rogu
wys$wietlacza zobaczytem wynik: minus sto punktow.

- Niezty ruch, mistrzuniu - rzucita Art3mis.

- Daj nam zna¢, jesli bedziesz potrzebowal pomocy, Z - odezwala si¢ Aech. -
Pomachaj reka czy co$. Podpowiemy ci dialog.

Kiwnatem glowa i uniostem do gory kciuk. Ale nie przypuszczatem, bym potrzebowat
pomocy. W ciagu ostatnich szesciu lat widziatem Swietego Graala doktadnie sto pieédziesiat
siedem razy. Znatem kazde sfowo na pamigc.

Spojrzatem znowu na zamek przed soba, wiedzac dokladnie, co mnie tam czeka.
Zaczalem znéw ,,galopowac”, trzymajac niewidoczne wodze i udalem, ze jade naprzod. Patsy
ponownie zaczat uderzaé o siebie poldwkami kokosa, podazajac za mng. Kiedy dotarliémy do
wejscia do zamku, $ciggnalem wodze i powstrzymatem wierzchowca.

- Staé!*! - krzyknatem.

Moj wynik zwiekszyl si¢ o sto punktow, a wigc zndw miatem na liczniku zero.

Jak na komendg, na gorze pojawili si¢ dwaj wojowie 1 wychylili zza muru zamku.

- Kto jedzie?! - wrzasnat do nas jeden z nich.

- To ja, Artur, syn Uthera Pendragona, z zamku Camelot - wyrecytowatem. - Krol
Brytow! Pogromca Sasow! I wiadca catej Anglii!

Wynik skoczyt o kolejne pigéset punktow i1 dostatem informacje, ze otrzymatem
premig¢ za akcent i intonacj¢. Czulem, ze si¢ odpr¢zam i zaczynam dobrze bawic.

- A ten drugi? - zapytal woj.

- To mdj wierny shuga Patsy - ciggnalem. - Przejechali§my kraj wzdluz i wszerz,
szukajac rycerzy, ktorzy by do mnie dotaczyli. Chcg rozmawiaé z twoim panem i1 wladcg!

Kolejne pie¢set punktow. Styszatem, jak moi przyjaciele chichoczg i bija mi brawo.

- Jechali$cie konno? - zapytat drugi rycerz.

- Tak! - odpartem. Sto punktow.

- Uzywacie orzechow kokosowych!

- Co? - zapytatem. Sto punktow.

- Walicie jedna skorupa w druga!

- To co? Wedrujemy, odkad $niegi pokryty ziemie, przez Mercje... - Pigéset punktow.

*! Dialogi z Monty Pythona i Swietego Graala w thumaczeniu Magdy Balcerek.



- Skad macie orzechy kokosowe?

I tak dalej. Bohater, ktorego gralem, zmieniat si¢ ze sceny na scen¢. Wcielalem si¢ w
tego, ktory mial najwigcej dialogéw. Niewiarygodne, ale pomylitlem si¢ tylko w sze$ciu czy
siedmiu tekstach. Ilekro¢ utknalem, musiatem tylko wzruszy¢ ramionami albo wyciagnac
dlonie przed siebie - to byl sygnal, ze potrzebuje pomocy - i Aech, Art3mis oraz Shoto
triumfalnie podpowiadali mi wilasciwy tekst. Poza tym milczeli, nie liczac chichotow czy
parskni¢¢ §miechem od czasu do czasu. W sumie najtrudniej bylo nie $mia¢ si¢ samemu,
zwlaszcza kiedy Art3mis idealnie zaczela parodiowaé dialogi Carol Cleveland z Zamku
Anthrax. Kilka razy nie wytrzymalem i dostatem punkty karne. Poza tym szto jak po masle.

Odgrywanie tego filmu to byla butka z mastem, to byta zabawa na catego.

Mniej wigcej w potowie filmu, tuz po konfrontacji z Rycerzami Ni, otworzylem
okienko tekstowe na wyswietlaczu i wstukalem: CO U SZOSTEK?

- Pietnascie nadal gra w Burze - uslyszatem glos Aech. - Ale trzy juz pobity rekord
Hallidaya i weszty do symulacji Graala. - Chwila milczenia. - Ich szef, to chyba Sorrento, jest
zaledwie dziewie¢ minut za toba.

- I na razie nie popeknit ani jednego btedu w dialogach - dodat Shoto.

Omal nie zaklatem na glos, ale si¢ powstrzymatem i wpisatem: CHOLERA!

- Otoz to - skwitowata Art3mis.

Wziglem gleboki oddech i skupitem si¢ na kolejnej scenie (Opowiesci Sir Lancelota).
Aech nadal informowata mnie o sytuacji Szostek, ilekro¢ o nich pytatem.

Kiedy dotarfem do finalowej sceny filmu (ataku na zamek Francuzow), znow
odczulem niepokdj, zastanawialem si¢, co dalej. Pierwsza Brama wymagata, Zebym odegral
film (Gry wojenne), w Drugiej Bramie musiatem przej$¢ gre komputerowa (Black Tiger). Na
razie Trzecia Brama zawierala i jedno, i drugie. Wiedzialem, ze musi by¢ jakis trzeci etap, ale
nie mialem pojecia jaki.

Odpowiedz dostatem kilka minut pdzniej. Kiedy tylko ukonczylem finalowa scene
Swietego Graala, moj wyswietlacz poczernial i przez kilka minut styszalem durng muzyke
organowa, ktérg konczy si¢ film. Muzyka ucichla i na wyswietlaczu pojawil sie nastepujacy
napis:

GRATULACJE!
DOTARLES DO KONCA!
PLAYER ONE, UWAGA
A potem tekst zniknal i znalaztem si¢ w wielkim pokoju wytozonym dgbowa boazeria,

wielkim jak magazyn. Pomieszczenie miatlo wysoko sklepiony sufit i wypolerowang



drewniang podlogg. Nie bylo Zzadnych okien, a jedyne wyjscie prowadzilo przez wielkie
dwuskrzydlowe drzwi osadzone w jednej z czterech gotych $cian. Na samym $rodku
wielkiego pokoju stat stary, wysokiej klasy sprz¢t do OASIS. Wokoét sprzetu widaé byto
ponad setk¢ szklanych stotdw ustawionych w wielki owal. Na kazdym stole znajdowat si¢
inny klasyczny komputer domowy albo konsola do gier, a przy nim pétka z pelnym zbiorem
urzadzen peryferyjnych, kontrolerow, oprogramowania i gier. Wszystko to ulozono idealnie,
jak w muzeum. Rozgladatem si¢ po tym okregu, patrzylem na kolejne systemy i stwierdzitem,
ze komputery ustawiono mniej wigcej wedtug roku powstania. PDP-1. Altair 8800. IMSAI
8080. Apple I, a zaraz obok Apple II. Atari 2600. Commodore PET. Intellivision. Kilka
r6znych modeli TRS-80. Atari 400 i 800. ColecoVision. TI-99/4. Sinclair ZX80. Commodore
64. Rézne konsole Nintendo i1 Sega. Cata linia macow i pecetow, Playstation i XBOX-6w. Na
koncu okregu znajdowala si¢ konsola OASIS podiaczona do sprzetu stojacego posrodku
pokoju.

Uswiadomilem sobie, ze stoje w replice gabinetu Jamesa Hallidaya, pokoju w jego
rezydencji, gdzie spedzil wigkszo$¢ czasu w ciggu ostatnich pigtnastu lat zycia. To w tym
miejscu kodowat swoja ostatnig i najwigksza gre. Te, w ktorg teraz gralem.

Nigdy nie widziatem zdjg¢ tego pokoju, ale rozktad i zawarto$¢ opisywali
szczegblowo tragarze, ktorych wynajeto do opréznienia gabinetu po $mierci Hallidaya.

Spojrzatem na swojego awatara i zobaczytem, ze nie jestem juz rycerzem z Monty
Pythona. Znoéw jestem Parzivalem.

Najpierw sprobowalem rzeczy oczywistej i szarpnalem za drzwi wyjsciowe. Ani
drgnety.

Odwrécitem si¢ 1 rozejrzalem uwaznie po pokoju, mierzac wzrokiem dlugg lini¢
zabytkow z historii komputeréw i gier wideo.

Wtedy wlasnie dotarto do mnie, ze owalny ksztalt, w ktoérym je ustawiono, to przeciez
obrys jaja.

W myslach zacytowalem slowa pierwszej zagadki Hallidaya, tej z Zaproszenia

Anoraka:

Trzy ukryte klucze i trzy tajemne bramy
Tam probom wielkim cztek bedzie poddany
Kto sig nie ugnie i podota wyzwaniom

Dotrze do Konca i bedzie wygranym



Dotarlem do Konca. To wszystko. Jajo wielkanocne Hallidaya musi by¢ ukryte gdzie$

w tym pokoju.

0038

- Panie i panowie, widzicie to? - szepnatem.

Cisza.

- Halo? Aech? Art3mis? Shoto? Jestescie tam?

Nadat nikt nie odpowiadal. Albo Og odcigt im kanat komunikacyjny ze mna, albo
Halliday zablokowat kontakt z zewnatrz na tym ostatnim etapie bramy. Bytem przekonany, ze
to sprawka Hallidaya.

Stalem w milczeniu przez minute, nie bardzo wiedzac, co robi¢. Postuchatem w koncu
instynktu i podszedlem do Atari 2600. Podiagczono go do telewizora kolorowego Zenith z
1977 roku. Wiaczytem telewizor, ale nic si¢ nie stalo. Wigczylem Atari. Nadal nic. Nie byto
zasilania, cho¢ i telewizor, 1 Atari wlaczone byly do gniazdek elektrycznych w podtodze.

Sprobowatem wiaczy¢ Apple 11 na stoliku obok. Tez nie dziatato.

Po kilku minutach eksperymentowania odkrytem, ze jedynym komputerem, ktory dat
si¢ wiaczy¢, byt najstarszy - IMSAI 8080 - ten sam model, ktory miat Matthew Broderick w
Grach wojennych.

Kiedy go odpalitem, ekran byt prawie catkiem pusty, nie liczac jednego stowa:

LOGIN:

Wpisalem ANORAK i wcisnatem Enter.

TOZSAMOSC NIEROZPOZNANA - POLACZENIE PRZERWANE

Komputer wylaczyl si¢ 1 musiatem wlaczy¢ go ponownie, Zeby pojawit si¢ komunikat
LOGIN.

Sprobowatem HALLIDAY. Tez nic.

W Grach wojennych tajne haslo, ktore dawalo dost¢p do superkomputera WOPR,
brzmiato JOSHUA. Profesor Falken, tworca WOPR, uzyl imienia swojego syna. Osoby, ktora
kochal najbardziej na $wiecie.

Wpisatem OG. Nie zadziatalo. OGDEN - rowniez nie.

Wstukatem KIRA i wcisngtem Enter.

TOZSAMOSC NIEROZPOZNANA - POLACZENIE PRZERWANE



Sprobowatem wpisa¢ imiona rodzicow. Sprobowalem ZAPHOD - imi¢ jego ulubionej
rybki. Potem TIBERIUS - tak nazywata si¢ fretka, ktorg kiedy$ miat.

Zadna z tych nazw nie dzialata.

Spojrzatem na zegarek. Stalem w tym pokoju juz ponad dziesi¢¢ minut. To znaczylo,
ze Sorrento mnie dogonil. Teraz prawdopodobnie rozglada si¢ w swojej wiasnej kopii tego
pomieszczenia, a ekipa specjalistow Hallidaya bez watpienia podszeptuje mu podpowiedzi.
Prawdopodobnie mieli jaka$ liste mozliwych nazw 1 Sorrento wpisywat je po kolei,
najszybciej jak potrafit.

Czas mnie gonit.

Zacisnagtem z¢by z frustracji. Nie mialem pojecia, czego jeszcze sprobowac.

Wtedy przypomniatem sobie fragment biografii Ogdena Morrowa: ,,Ple¢ przeciwna
wywolywata u Jima ogromne zdenerwowanie, a Kira byla jedyna dziewczyna, z ktorg
kiedykolwiek rozmawiat odpr¢zony. Ale spokojnie rozmawial z nig tylko jako bohater
naszych wspdlnych gier, Anorak, i zwracal si¢ do niej wowczas tylko per Leucosia, bo tak
nazywala si¢ jej bohaterka z D&D .

Jeszcze raz zresetowalem komputer. Kiedy pojawila si¢ prosba o zalogowanie,
wpisatem LEUCOSIA. A potem wcisngtem Enter.

Wszystkie komputery w pokoju si¢ wiaczaly. Dzwigk szumu napgdow dyskietek,
piknigcia autotestow 1 inne szmery wydawane przy starcie odbijaty si¢ echem od wysokiego
sufitu.

Wrocitem biegiem do Atari 2600 i zaczatem przeszukiwa¢ ogromny stojak pelen
cartridge’y z grami ulozonymi alfabetycznie. W koncu znalazlem ten, ktorego szukatem:
ADVENTURE. Wsunatem go do Atari i wlgczylem konsole. Nastepnie weisngtem ,,Reset”,
zeby rozpoczaé gre.

Dotarcie do Tajnej Komnaty zajeto mi tylko kilka minut.

Chwycitlem miecz i1 zabitem nim wszystkie trzy smoki. Potem odnalaztem czarny
klucz, otworzylem brame¢ Czarnego Zamku i zapuscitem si¢ w labirynt. Szara Kropka byta
ukryta tam, gdzie by¢ powinna. Wziglem jg i przeniostem przez cate malenkie o$miobitowe
krolestwo, a potem za jej pomoca pokonatem magiczng barier¢ 1 wszedtem do Tajnej
Komnaty. Ale w przeciwienstwie do oryginalnej gry na Atari w tej Tajnej Komnacie nie
znalaztem nazwiska Warrena Robinetta, programisty, ktory napisal Adventure. Zamiast tego
posrodku ekranu widniat wielki biaty owal z rozpikselowanymi brzegami. Jajo.

To jajo.

Przez chwile patrzylem w niemym zdumieniu na ekran telewizora. Potem



przechylitem dzojstik Atari w prawo, przesuwajac malego kwadratowego awatara przez
migajacy ekran. Monofoniczny glo$nik telewizora wydal krétkie elektroniczne piknigcie,
zobaczytem krotki blysk i zobaczylem, ze mdj awatar nie trzyma juz w reku dzojstika. W
dloniach miatem teraz wielkie srebrne jajo. W jego zakrzywionej powierzchni zobaczylem
znieksztalcone odbicie awatara.

Kiedy w koncu oderwalem od niego wzrok, spojrzatem przed siebie i zobaczylem, ze
dwuskrzydlowe drzwi na przeciwnej $cianie zastgpita brama wyjsciowa - Krysztalowy Portal
prowadzacy z powrotem do foyer zamku Anoraka. Zamek zostal calkowicie odbudowany,
cho¢ serwer OASIS mial si¢ zresetowac dopiero za kilka godzin.

Rozejrzatem si¢ raz jeszcze po gabinecie Hallidaya, a potem $ciskajac jajo w dloniach,
poszedlem na drugi koniec pokoju i wyszedtem przez brame.

Kiedy bytem po drugiej stronie, odwrocitem si¢ w samag porg, by zobaczy¢, jak
Krysztalowa Brama zmienia si¢ w wielkie drewniane drzwi osadzone w $cianie.

Otworzytem je. Po drugiej stronie znalaztem spiralne schody, ktore prowadzity na
szczyt najwyzszej wiezy zamku Anoraka. Tam znalaztem bibliotek¢ Anoraka. Pod $cianami
rozstawione byly wysokie potki pelne starych zwojow i zakurzonych ksigg magicznych.

Podszedtem do okna i podziwialem zapierajacy dech w piersiach widok na okolicg.
Nie bylfa juz opustoszata. Skutki dziatania Kataklizatora zostaly odwrocone i cata Chthonia
najwyrazniej powrdcita wraz z zamkiem.

Rozejrzatem si¢ po bibliotece. Tuz pod znajomym malowidtem z czarnym smokiem
stat zdobiony krysztalowy pulpit, na ktérym spoczywala zlota czara zdobiona drobnymi
klejnotami. Jej $rednica odpowiadata $rednicy srebrnego jaja, ktére trzymatem w dloniach.

Umiescilem jajo w czarze, pasowato idealnie.

Z oddali dobieglty mnie fanfary na trabkach, a jajo zaczg¢lo si¢ jarzyc.

- Wygrale§ - uslyszalem czyj$ glos. Odwrdcitem si¢ i zobaczytem obok siebie
Anoraka. Jego szaty w kolorze czarnego obsydianu zdawaty si¢ wysysa¢ §wiatto stoneczne z
biblioteki. - Gratulacje - powiedziat i wyciagnal dton o dlugich palcach.

Zawahatem si¢, zastanawiajac si¢, czy to nie kolejna sztuczka. Albo jaki$ ostateczny
test...

- Gra dobiegla konca - powiedziat Anorak, jakby czytal w moich myslach. - Czas,
zeby$ odebral nagrode.

Spojrzatem na wyciagnigta don. Po chwili wahania uscisnagtem ja.

Migdzy nami zaczety wybuchaé biekitne btyskawice, a ich pajeczynki otoczyly nas

obu, jakby jego awatar przekazywal mi energi¢. Kiedy btyskawice ucichly, zobaczylem, ze



Anorak nie ma juz na sobie czarnych szat czarodzieja. W ogole nie wygladat juz jak Anorak.
Byl nizszy, szczuplejszy i troch¢ mniej przystojny. Teraz wygladat jak James Halliday. Blady.
Chudy. W $rednim wieku. Mial na sobie znoszone dzinsy i wyplowialg koszulke ze Space
Invaders.

Popatrzylem na wlasnego awatara i zobaczylem, Ze teraz ja mam na sobie szaty
Anoraka. Zauwazylem, ze zmienily si¢ tez ikony 1 liczniki na krawedziach mojego
wyswietlacza. Mialem maksymalne liczby punktow, a lista czar6w, mocy 1 magicznych
przedmiotow, jakimi moglem dysponowac, ciagneta si¢ praktycznie bez konca.

Liczniki pozioméw 1 stanu zdrowia mojego awatara pokazywaly symbole
nieskonczonosci.

Na liczniku kredytow miatem liczb¢ dwunastocyfrowa. Bylem multimiliarderem.

- Powierzam OASIS twojej opiece, Parzivalu - zakomunikowat Halliday. - Twdj
awatar jest nie$miertelny i wszechmocny. Mozesz mie¢ wszystko, co chcesz, wystarczy
pomysle¢ zyczenie. Niezle, co? - Pochylit si¢ do mnie i1 $ciszyt glos. - Wyswiadcz mi
przystuge. Postaraj si¢ wykorzystywaé te moce tylko w dobrym celu. Dobrze?

- Dobrze - odparlem ledwie styszalnym szeptem.

Halliday u$miechnat si¢ i wskazat r¢ka wokot.

- Teraz to twdj zamek. Zakodowalem to pomieszczenie tak, ze moze do niego
wchodzi¢ tylko twoj awatar. Wszystko po to, zebys tylko ty mial dostep do tego... - Podszedt
do jednej z potek pod s$ciang i1 pociagnat grzbiet jednej z ksigg. Ustyszalem kliknigcie 1 potka
odsunela sie, odstaniajac kwadratowa metalowa ptytke osadzong w $cianie. Posrodku phytki
wida¢ bylo komicznie wielki czerwony przycisk z jednym stowem: WYLACZ.

- Nazywam to Wielkim Czerwonym Guzikiem - wyjas$nit Halliday. - Wystarczy go
wcisnaé, a wylaczysz catag OASIS i1 uruchomisz automat, ktory wykasuje wszystkie dane na
serwerach GSS, lacznie z kodem zrédlowym OASIS. Wylaczy OASIS na zawsze. -
Usmiechnat si¢. - Nie wciskaj go wigc, poki nie bedziesz catkowicie pewien, ze tak wlasnie
nalezy zrobi¢, dobrze? - Patrzyt na mnie jako$ szczegdlnie. - Wierze, ze dokonasz wilasciwe;j
oceny.

Halliday przesunat pétke na swoje miejsce, ukrywajac przycisk. A potem zaskoczyt
mnie, ktadgc mi reke na barkach.

- Postuchaj - odezwat si¢ poufnym tonem. - Nim odejde¢, musze¢ ci powiedzie¢ o czyms$
jeszcze. O czyms§, na co dlugo sam nie wpadtem, az bylo juz za pdzno. - Poprowadzit mnie do
okna i wskazat krajobraz rozciagajacy si¢ za nim. - Stworzylem OASIS, bo Zle si¢ czulem w

realnym $wiecie. Nie wiedziatem, jak rozmawia¢ z ludzmi. Przez cate zycie si¢ balem. Az do



chwili, kiedy dowiedziatem si¢, Zze to juz koniec. Wtedy wlasnie zrozumiatem, Zze cho¢
rzeczywisto$§¢ bywa przerazajaca i bolesna, to jest to takze jedyne miejsce, gdzie mozna
znalez¢ prawdziwe szczescie. Bo rzeczywisto$¢ jest prawdziwa. Rozumiesz?

- Tak - odparfem. - Chyba rozumiem.

- To dobrze. - Puscil do mnie oko. - Nie popetnij tego samego btedu co ja. Nie
ukrywaj si¢ tutaj przez cate zycie.

Us$miechnat si¢ i odsunat o kilka krokow.

- No dobrze. To chyba juz wszystko. Czas na mnie.

I Halliday zaczal znika¢. Pomachal mi na pozegnanie, kiedy jego awatar powoli
odchodzit w nicos¢.

- Powodzenia, Parzivalu - pozegnat si¢. - I dzigki. Dzigki, Zze zagrales w moja gre.

Po tych stowach zniknat catkowicie.

kskok

- Hej, jestescie tam?! - zawotatem w powietrze po kilku minutach.

- Tak! - odezwata si¢ Aech podekscytowana. - Styszysz nas?

- Tak. Teraz styszg¢. Co si¢ stato?

- Kiedy wszedle§ do gabinetu Hallidaya, system odciagl nam kanat glosowy, wigc nie
mogli$my z tobg rozmawiac.

- Na szczedcie i tak nie potrzebowale$ pomocy - powiedziat Shoto. - Swietna robota,
stary.

- Gratulacje, Wade - uslyszatem glos Art3mis. I czulem, ze méwi to szczerze.

- Dzigki - powiedziatem. - Ale nie poradzitbym sobie bez was, dziewczyny i chlopaki.

- Shlusznie - przyznata Art3mis. - Nie zapomnij wspomnie¢ o tym w mediach. Og
twierdzi, ze jedzie tu juz kilkuset reporterow.

Obejrzatem si¢ na potke, za ktora kryt sie¢ Wielki Czerwony Guzik.

- Czy styszeli$cie wszystko, co powiedziat mi Halliday, nim zniknal? - zapytatem.

- Nie - odpowiedziata Art3mis. - Tylko do stéw: ,,Postaraj si¢ wykorzystywaé te moce
tylko w dobrym celu”. Potem transmisja na zywo si¢ zerwata. Co bylo dalej?

- Niewiele - rzucitem. - P6zniej wam opowiem.

- Facet - wtracila si¢ Aech. - Musisz zajrze¢ na Tablice.

Otworzylem okno i wyswietlitem Tablice. Lista rekordow znikneta. Teraz na stronie
Hallidaya widniat tylko méj awatar odziany w szaty Anoraka i trzymajacy srebrne jajo. A pod
spodem napis: PARZIVAL WYGRYWA!

- Co si¢ stato z Szostkami? - zainteresowatem si¢. - Tymi, ktore bylty w bramie?



- Nie jesteSmy pewni - powiedziala Aech. - Ich transmisje zaniknety, kiedy nastapita
zmiana na Tablicy.

- Moze ich awatary zostaty zabite - podpowiedziat Shoto. - A moze...

- Moze po prostu zostali wyrzuceni z bramy - zasugerowatem.

Wyciagnalem mape¢ Chthonii 1 zobaczylem, Zze moge teraz teleportowaé si¢ w
dowolny punkt w OASIS, wystarczylo wybra¢ odpowiednie miejsce z atlasu. Zrobilem
zblizenie na zamek Anoraka i wskazatlem miejsce tuz przed wejSciem. W mgnieniu oka moj
awatar si¢ tam znalazt.

Miatem racj¢. Kiedy przeszedtem Trzecig Brame, osiemnascie awatarow Szostek
bedacych w $§rodku zostalo wyrzuconych z bramy przed wejscie do patacu. Stali tam ze
zmieszanymi minami, kiedy pojawilem si¢ przed nimi w swoich nowych niezwyktych
szatach.

Wszyscy patrzyli na mnie przez kilka sekund w milczeniu, a potem wyjeli pistolety i
miecze, szykujac si¢ do ataku. Wszyscy wygladali identycznie, wigc nie wiedzialem, ktorym
z nich steruje Sorrento. Ale w tej chwili nie miato to znaczenia.

Za pomoca nowego interfejsu Superuzytkownika wykonatem szeroki gest dlonia,
wybierajac wszystkie awatary Szostek widoczne na moim wyswietlaczu. Ich sylwetki zaczety
jarzy¢ si¢ na czerwono. Nastepnie wcisngtem ikong z czaszka i skrzyzowanymi piszczelami,
ktéra pojawila si¢ w pasku narzedziowym mojego awatara. Wszystkie osiemnascie awatarow
Szostek padto trupem na miejscu. Ich ciata powoli zniknely, a kazde zostawilo po sobie mata
kupke broni i upow.

- O jasna cholera! - ustyszatem przez radio glos Shoto. - Jak to zrobites?

- Styszate§ Hallidaya - wtracita si¢ Aech. - Jego awatar jest nieSmiertelny i
wszechmocny.

- Tak - przyznatem. - I wcale nie Zartowal.

- Halliday powiedzial tez, Zze mozesz sobie zazyczyé, czego tylko chcesz -
przypomniata Aech. - Czego najpierw sobie zazyczysz?

Namyslalem si¢ nad tym przez chwile, po czym kliknagtem nowg ikone, na skraju
wys$wietlacza 1 powiedziatem:

- Chcialbym, zeby Aech, Art3mis i Shoto zmartwychwstali.

Pojawilo si¢ okno dialogowe z prosba o potwierdzenie pisowni kazdego z awatardéw.
Kiedy potwierdzitem, system zapytal, czy oprocz wskrzeszenia chce tez przywrdci¢ im
utracone przedmioty. Klikngtem ikong¢ TAK. Posrodku wyswietlacza pojawil si¢ napis:

WSKRZESZANIE ZAKONCZONE. AWATARY PRZYWROCONE.



- Panie i panowie? - odezwalem si¢. - Sprobujcie si¢ zalogowac na swoje konta.

- Juz pedzimy! - krzykne¢ta Aech.

Kilka sekund po6zniej Shoto zalogowat si¢ 1 jego awatar zmaterializowal si¢ tuz
niedaleko mnie, doktadnie tam, gdzie kilka godzin wcze$niej zostat zabity. Podbiegt do mnie
usmiechnigty od ucha do ucha.

- Arigato, Parzival-san - podzigkowat, ktaniajac si¢ nisko.

Odwzajemnitem poklon i wzigtlem go w ramiona.

- Witaj z powrotem - powiedzialem. Chwilg p6zniej z wejscia do zamku wylonit sie
Aech i podbiegt do nas.

- Nowka sztuka nieSmigana - odezwat sie, patrzac z u$miechem na swego
wskrzeszonego awatara. - Dzigki, Z.

- De nada. - Spojrzalem na otwarte wejscie do zamku. - A gdzie Art3mis? Powinna
si¢ pojawi¢ obok ciebie...

- Nie zalogowata si¢ - wyjasnit Aech. - Powiedziata, ze chce wyj$¢ na dwor,
zaczerpna¢ $wiezego powietrza.

- Widziates$ ja? Co... - Szukalem wiasciwych stow. - Jak wyglada?

Obaj usmiechneli si¢ tylko, a Aech potozyt mi reke na ramieniu.

- Powiedziata, ze bedzie czeka¢ na ciebie na dworze. Kiedy bedziesz juz gotéw do
spotkania.

Kiwnatem glowa. Juz miatem klikng¢ ikone wylogowania, kiedy Aech podniosta...
podniost reke.

- Chwileczke! Zanim si¢ wylogujesz, musisz co$ zobaczy¢. - Otworzyt przede mna
okno. - Nadajg to teraz wszystkie kanaty informacyjne. Federalni zabrali wtasnie Sorrenta na
przestuchanie. Wpadli do siedziby IOI i wyrwali go dostownie z fotela dotykowego!

Uruchomit si¢ plik wideo. Nagranie z reki pokazywalo ekipg agentow federalnych,
ktérzy prowadzili Sorrenta przez hol siedziby koncernu 10I. Miat wcigz na sobie kombinezon
dotykowy, a krok w krok szedt za nim jaki§ siwowlosy mezczyzna w garniturze, zapewne
prawnik. Sorrento wygladat na wyjatkowo poirytowanego, jakby to byla tylko drobna
ucigzliwos$¢. Podpis na dole okna brzmiat: ,,Wysoki menadzer IOl Sorrento oskarzony o
morderstwo”.

- Kanaly informacyjne na okraglo puszczaja nagranie z twojej sesji chatlinka z
Sorrentem. - Aech zatrzymat klip. - Zwlaszcza ten fragment, w ktorym grozi ci $miercig, a
potem wysadza przyczep¢ twojej ciotki.

Aech wcisngl klawisz odtwarzania i1 nagranie ruszylo dalej. Agenci federalni dalej



pchali Sorrenta przez hol, w ktérym az roilo si¢ od dziennikarzy przepychajacych si¢ i
wykrzykujacych pytania. Kamerzysta, ktory nagrywat material, przepchnat si¢ do przodu i
wbit niemal kamer¢ w twarz Sorrenta.

- Czy osobis$cie wydat pan polecenie zabicia Wade’a Wattsa? - zapytal dziennikarz. -
Jak pan si¢ czuje, wiedzac, ze przegrat pan konkurs?

Sorrento u$miechnat sig, ale nie odpowiedzial. Jego prawnik wyszedt przed kamere i
zwrécit si¢ do dziennikarzy:

- Zarzuty wysunigte przeciw mojemu klientowi sg absurdalne - mowit. - Nagranie,
ktoére krazy po mediach, to ewidentnie fatszywka. Nie mamy na razie innych komentarzy.

Sorrento kiwnat glowa. Usmiechat sig, kiedy federalni wyprowadzali go z budynku.

- Draniowi pewnie si¢ upiecze - powiedziatem. - IOI sta¢ na najlepszych prawnikow
na $wiecie.

- Owszem - przyznat Aech. A potem btysnal u§miechem kota z Cheshire. - Ale teraz

nas tez na nich stac.

0039

Kiedy wyszedlem z kabiny, czekat na mnie Og.

- Swietna robota, Wade! - powiedziat i objat mnie w poteznym niedzwiedzim uscisku.
- Swietna robota!

- Dzigki, Og. - Wcigz bylem oszotomiony i ledwo statem na nogach.

- Kiedy byles zalogowany, przyjechato kilku waznych menedzerow z GSS -
poinformowat mnie Og. - A takze wszyscy prawnicy Jima. Czekaja na gorze. Jak si¢ pewnie
domyslasz, bardzo chcg z tobg porozmawiac.

- Musze do nich i8¢ juz teraz?

- Alez oczywiscie, ze nie! - roze$miat si¢. - Pamigtaj, ze wszyscy pracuja dla ciebie.
Mozesz draniom kazaé czeka¢, ile ci si¢ zywnie podoba! - Pochylit si¢ do mnie. - MJj
prawnik tez tam jest. To dobry cztowiek. Prawdziwy pitbull. Przypilnuje, Zeby Zzaden z nich z
toba nie pogrywal, dobrze?

- Dzigki, Og - powiedziatem. - Mam u ciebie dlug wdzigczno$ci.

- Nonsens - odpart. - To ja powinienem ci dzigkowa¢. Nie bawilem si¢ tak dobrze od

kilkudziesieciu lat! Swietnie sig spisates, chlopcze.



Rozejrzatem si¢ niepewnie. Aech i Shoto siedzieli jeszcze w kabinach, odbywajac
zwotang napredce konferencje prasowa. Ale kabina Art3mis byla pusta. Odwrocitem si¢ do
Oga.

- Nie wiesz moze, dokad poszia Art3mis?

Og usmiechnat si¢ 1 wskazat kierunek.

- Tymi schodami w gor¢ i pierwszymi drzwiami, ktoére zobaczysz na zewnatrz -
wyjasnil. - Powiedziata, ze poczeka na ciebie w $srodku mojego ogrodowego labiryntu. -
Us$miechnat sie. - To tatwy labirynt. Nie powiniene$ jej dlugo szukac.

Wyszedtem na dwor i zmruzytem oczy od jasnego $wiatta. Powietrze bylo cieple, a
stonce wisialo juz wysoko. Na niebie ani jednej chmurki.

Pigkny dzien.

Labirynt z zywoplotu zajmowat dobre kilka tysigcy metrow ogrodu za rezydencja.
Wejscie przypominalo fasad¢ zamku. Do labiryntu wchodzito si¢ przez otwarte wrota. Geste
$ciany zywoplotu tworzacego labirynt miaty trzy metry wysokosci, wigc nie sposob bylo zza
nich wyjrze¢, nawet jesli stan¢to si¢ na jednej z tawek poustawianych tu i 6wdzie.

Wszedlem do labiryntu i krazylem przez kilka minut, zaklopotany. W koncu
zauwazylem, ze jego rozklad jest doktadnie taki sam jak w labiryncie w Adventure.

Teraz potrzebowalem juz tylko kilku minut, zeby trafi¢ na wielkg otwarta przestrzen
posrodku labiryntu. Staly tam duza fontanna i drobiazgowo odtworzona kamienna rzezba
trzech smokow o kaczym ksztalcie wystepujacych w Adventure. Kazdy z nich zamiast ogniem
plut strumieniem wody.

I wtedy ja zobaczytem.

Siedziata na kamiennej tawce wpatrzona w fontanng. Odwrdcona plecami do mnie z
pochylong glowa. Dhugie czarne wlosy opadaty jej na prawy bark. Widziatem, Ze splotta rgce
na kolanach.

Balem si¢ do niej zblizy¢. W koncu zdobytem si¢ na odwage, zeby si¢ odezwac.

- Cze$¢ - powitalem ja.

Styszac moj glos, podniosta glowe, ale nie odwrocita sie.

- Czesé¢. - To byt jej glos. Glos Art3mis. Glos, ktorego stuchatem godzinami. I to
dodato mi odwagi, zeby podejs¢ blizej.

Obszedlem fontanng i zatrzymalem si¢ tuz przed nig. Kiedy ustyszata moje kroki,
odwrocita gloweg 1 wzrok, by na mnie nie patrzec.

Ale ja si¢ w nig wpatrywatem.

Wygladata tak jak na zdjeciu, ktore widzialem. Miala te same kragte ksztatty. Te samag



blada, piegowata twarz. Te same krysztalowoniebieskie oczy 1 kruczoczarne wlosy. I

czerwonawe znami¢. Ale nie prébowala go ukry¢ pod wilosami, jak na zdjeciu. Odsuneta

wlosy na plecy, zebym mogt je zobaczy¢.

Czekatem w milczeniu. Ale nadal nie patrzyla na mnie.
- Wygladasz tak, jak zawsze sobie ciebie wyobrazalem - powiedzialem. - Pigknie.

- Naprawdg¢? - odezwata si¢ cicho. Powoli odwroécita si¢ do mnie, podnoszac na mnie

wzrok. Zaczgta od stop, a potem przyszta Kolej na moj tuldw 1 wreszcie na twarz. Kiedy w

koncu spojrzeli$my sobie w oczy, usmiechngta si¢ do mnie nerwowo. - Wiesz co? Wygladasz

tak, jak zawsze sobie wyobrazalam - odparla. - Brzydki jak noc listopadowa.

Oboje wybuchneli§my $miechem i cale napigcie wyparowalo.

PatrzyliSmy sobie w oczy bardzo dlugo. Uswiadomilem sobie, ze robimy to po raz

pierwszy w zyciu.

- Nie przedstawili$my si¢ sobie - odezwala si¢. - Jestem Samantha.
- Cze$¢, Samantho. Mam na imi¢ Wade.

- Mito pozna¢ ci¢ w koncu osobiscie, Wade.

Klepneta na fawke obok siebie. Usiadtem.

Po dlugim milczeniu odezwata si¢:

- I co teraz bedzie?

Us$miechnalem sig.

- Wykorzystamy calg t¢ forsg, ktora wygraliSmy, Zzeby nakarmi¢ wszystkich na Ziemi.

Naprawimy $wiat, prawda? - USmiechnela sig.

- Nie chcesz zbudowaé wielkiego statku migdzygwiezdnego, wyladowaé go grami

komputerowymi, §mieciowym zarciem, wygodnymi kanapami i wynies¢ si¢ stad w cholere?

- Na to si¢ tez pisze - zachichotatem. - Jesli w ten sposob bede mogt spedzi¢ z toba

reszt¢ zycia.

Ja...

Us$miechnela si¢ niesmiato.

- Zobaczymy. - Patrzyla z niedowierzaniem. - Przeciez dopiero co si¢ poznaliSmy.
- A ja juz ci¢ kocham.

Dolna warga zaczeta jej drze€.

- Jestes$ tego pewien?

- Tak. Bo to prawda.

Us$miechnela si¢ do mnie przez Izy.

- Przepraszam, ze tak z tobg zerwatam - powiedziata. - Ze zniknglam z twojego zycia.



- W porzadku - przerwatem jej. - Teraz rozumiem, dlaczego to zrobifas.

Wida¢ bylo, zZe jej ulzylo.

- Naprawdeg?

Kiwnatem glowa.

- Postapifas$ shusznie.

- Tak myslisz?

- Przeciez wygrali$my, prawda?

Us$miechnela si¢ do mnie, a ja do nie;j.

- Postuchaj - zaczatem. - Nie musimy si¢ z niczym spieszy¢. Kiedy mnie poznasz,
przekonasz si¢, ze jestem naprawde mitym gos$ciem. Przysiegam.

Roze$miata si¢ i otarla tzy, ale milczata.

- Czy wspominalem juz, Ze jestem tez obrzydliwie bogaty? - dorzucitem. - Oczywiscie
ty tez, wigc na to ci¢ chyba nie poderwe.

- Nie musisz mnie na nic podrywaé, Z - odezwala si¢. - Jeste§ moim najlepszym
przyjacielem. Ulubiong osoba. - Z pewnym wysitkiem spojrzala mi w oczy. - Naprawde¢ za
toba tesknitam, wiesz?

W sercu poczutem ogien. Dtuzsza chwilg zbieratem si¢ na odwage, po czym wziaglem
ja za r¢ke. Siedzieli$my tak, trzymajac si¢ za r¢ce, napawajac si¢ dziwnym nowym uczuciem
prawdziwego dotyku drugiej osoby.

Po pewnym czasie pochylita si¢ i pocalowata mnie. Poczutem si¢ tak, jak obiecywano
w rozlicznych piosenkach i wierszach. Poczulem si¢ cudownie. Jakby strzelit we mnie piorun.

Przyszto mi wtedy do glowy, Ze po raz pierwszy, odkad pamigtam, nie mam w ogole

ochoty logowac¢ si¢ z powrotem do OASIS.



Podziekowania

Wiele osob, ktore lubig, miato okazje przeczytac¢ wczesne szkice tej ksiqzki i kazda z
nich podzielila si¢ ze mng bezcennymi uwagami i stowami zachety. Pragne szczerze
podziekowaé Ericowi Cline’owi, Susan Somers-Willett, Chrisowi Beaverowi, Harry'emu
Knowlesowi, Amber Bird, Ingrid Richter, Sarze Sutterfield Winn, Jeffowi Knightowi, Hillary
Thomas, Anne Miano, Tonie Knight, Nichole Cook, Cristin O’Keefe Aprowicz, Jayowi
Smithowi, Mike’owi Henry’emu, Jedowi Strahmowi, Andy’emu Howellowi i Chrisowi
Fry’owi.

Mam tez diug wdzigcznosci wobec Yfat Reiss Gendell, najfantastyczniejszej agentki z
Known Universe, ktorej udalo sie zrealizowa¢ kilka moich odwiecznych marzen w zaledwie
kilka miesigcy od naszego pierwszego spotkania. Dziekuje rowniez Stephanie Abou, Hannah
Brown Gordon, Cecilii Campbell-Westlind i wszystkim niesamowitym ludziom z Foundry
Literary and Media.

Glosne podzigkowania nalezg si¢ tez Danowi Farah, mojemu przyjacielowi,
menedzerowi i wspotsprawcy hollywoodzkich zbrodni. Wdzigczny jestem takze Donowi De
Line’owi, Andrew Haasowi i Jessemu Ehrmanowi z Warner Bros. Za to, ze uwierzyli, iz z tej
ksiqzki moze powstac swietny film.

Drzigkuje niewiarygodnie utalentowanej i pomocnej ekipie z Crown, m. in. Patty Berg,
Sarah Breivogel, Jacobowi Bronsteinowi, Davidowi Drake’owi, Jill Flaxman, Jacqui
Lebowowi, Rachelle Mandik, Mayi Mavjee, Sethowi Morrisowi, Michaelowi Palgonowi, Tinie
Pohlman, Annsley Rosner i Molly Stern. No i mojej fantastycznej redaktorce Deannie Hoak,
ktora kiedys odnalazta Tajng Komnate w grze Adventure.

Szczegolny diug wdziecznosci mam wobec Juliana Pavii, mojego blyskotliwego
redaktora, ktory uwierzyl we mnie jako pisarza na diugo wczesniej, nim skonczytem te
ksigzke. Niesamowita inteligencja Juliana, wiedza i niespozyta drobiazgowos¢ pomogty
przeksztatci¢ Player One w takq ksigzke, o jakiej zawsze marzytem. A w trakcie tej pracy
Julian pomogt mi zostac lepszym pisarzem.

Wreszcie pragne podzigkowa¢ wszystkim pisarzom, filmowcom, aktorom, artystom,
muzykom, programistom, projektantom gier i geekom, ktorym tq opowiesciq niniejszym

sktadam hotd. Dzigki nim wszystkim dobrze si¢ bawitem i wiele nauczytem. Mam nadzieje, zZe



tak jak konkurs Hallidaya, takze ta ksigzka zainspiruje ludzi, by zapozna¢ sie z ich dzietami.

O Autorze

Ernest Cline, scenarzysta filmu Fanboys, mieszka w Austin w Teksasie, gdzie
poswieca znaczng czes$¢ swojego czasu na zglebianie nowinek technologicznych. Player One

jest jego pierwsza powiescia.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, wejdz na strong:

www.ernestcline.com



