LIN CARTER

CZARNOKSIEZNIK 7 LEMURII

TYTUL ORYGINALU: THE WIZARD OF LEMURIA
PRZELOZYEZA: MAGDALENA GOHLING

WSTEP

Piec¢set tysiecy lat temu, na Lemurii, Zaginionym Kontynencie na Pacyfiku, =z
krwawych mrokédw barbarzynstwa wyionita sie pierwsza ludzka cywilizacja. Przez
tysiac lat pierwsi ludzie zmagali sie z panowaniem Dragon Kings, okrutnej rasy
inteligentnych gadéw, ktédra witadata Ziemia podczas Wieku Gadéw. W koncu, po
Wojnie Tysigcletniej, zostaily one pokonane i wybite w pien.

Takie byly poczatki Nemedii, Pierwszego Krdlestwa. W ciagu stuleci potomkowie
Nemedian powoli zasiedlali rozlegle rdéwniny i gdbry prehistorycznej Lemurii,
tworzac.. niszczac.. 1 zndbw tworzac inne krdlestwa. Pomimo tych walk wolno lecz
nieustannie powstawaia i1 rosta cywilizacja. Wkrétce pierwsze Imperium zajmie sie
zjednoczeniem zwasnionych krdélestw i ksiestw w jedno potezne juz panstwo.

Byta to epoka wojownikéw, odwaznych mezczyzn i pieknych kobiet, dzikuséow i
medrcédw, bohaterédw i magéw w trudzie wyrebujacych droge wiodaca do Tronu Swiata.
Byta to takze epoka legend i bohaterskich sag.

Oto jedna z nich..

ZAKRWAWIONY MIECZ

Dzien caty w krwi tonety
miecze

Jak wino mocniej i
czerwienie]

W piekielnych giebiach
majac piecze

Nad przyjacidél jak i wrogdw
zgonem!

Pie$n wojownikdéw z Valkarth

Thongor z Valkarth uchylitl sie przed czara z winem, ktdéra gwizdnela mu koio
ucha, odbita sie z brzekiem od Sciany i opryskata swa zawartos$cia jego twarz i
piersi. Zamrugal gwaitownie by pozby¢ sie piekacego piynu z oczu, ale poza tym
ani jeden miesien nie drgnal na jego twarzy.

— Tak szlachetnie urodzony Thurdis traktuje najemnego psa — rozesdmial sie
ztosliwie Jeled Malkh do swych kompandw.
— Szkoda dobrego wina! — zawtdérowal mu jeden z nich. — On jest bardziej

przyzwyczajony do taniego piwa z Northlandu.

— Trzeba przyznaé¢, ze jest bezczelny — Jeled wzruszyl ramionami.

— Zada¢ zaptaty za przegrany zaklad i to od Otara, swej wtasnej seciny.

Zimne sarn spilywalo po poteznej piersi Thongora, ktdéry ani na chwile nie
spuécit wzroku z twarzy oficera. Jego $niada twarz pozbawiona bylta
jakiegokolwiek wyrazu, lecz ci, ktdérzy go dobrze znali, mogli dostrzec lodowaty
btysk dziwnych, zlocistych Zrenic cichego barbarzyncy z pdinocy Lemurii. Otari
wino z twarzy, odrzucajac przy okazji na plecy diugie, czarne wiosy i spytal
cicho:

— Wiec odmawiasz zapiaty zakltadu?

— Tak! Zamph w czerwonej uprzezy wygraiby z latwoscia, gdyby nie ten duren
Var Tajas, ktéry chyba pierwszy raz siedziai w siodle. Zostatem oszukany i nie
zaptace!

— Doskonale. W takim razie cofam swe zadanie — skinat* gtowa Thongor. — Co
wiecej, zaptace ci za kielich tego wina, ktdére zmarnowates$ na najemnego psa, a
ktéry faktycznie, jak zauwazyl twdj przyjaciel, woli piwo z Northlandu niz
szczyny, ktdére wy, z Thurdis, nazywacie sarn.



Ruszyl, nim zaskoczone audytorium oficerdw zrozumialo sens jego sidéw. Jednym
skokiem znalazt sie przed Otarem, ztapai go wpdtr i wsadzit giowag w dét do
wielkiej, brazowej wazy z winem. Potrzymal go tam diuzszg chwile, ignorujac
wéciekte szarpanie i podrygi Malkka, po czym wyciagnal na wpdt utopionego i
cisnal twarza w dot.

— Naprawde jestedmy kwita — rozedmial sie, przerywajac peilna ostupienia
cisze. — Poczestowailem cie nawet hojniej niz ty mnie.

Prawie nieprzytomny z wsciektos$ci Jeled odzyskal oddech i gwattownym ruchem
wyszarpnat miecz z pochwy. Ociekajac winem rzucit sie przez stdil, kierujac
ostrze w naga pier$ barbarzyncy, ktdéry z gracja odskoczyl, wyciagajac
jednoczesénie swd6j wiasny miecz. Reszta zgromadzonych wycofata sie czym predze]
pod Sciany styszac pierwsze diZwieki walki. Obaj przeciwnicy krazyli wokdl stoiu,
ostroznie sprawdzajac umiejetnos$ci adwersarza.

Cho¢ z ust nie zniknal mu udmiech, w duchu Thongor klat na czym $wiat stoi
swbdj temperament. Po trzykro¢ przeklety dureid — nie mial nic ciekawszego do
roboty tylko wszczynaé¢ burde z witasnym kapitanem! Jak giupi by jednak nie byi,
pojedynek rozpoczal sie na serio 1 nie tatwo bylo by sie zen wycofac.

Dzwieczata stal, gdy diugi, prosty miecz barbarzyncy stykal sie z kunsztownie
zdobionym ostrzem jednego z najwiekszych doméw szlacheckich w Thurdis. Jeled
Malkh by} grozZznym przeciwnikiem — jako jedyny potomek Domu Malkh odebrai
stosowne wyksztalcenie u najstynniejszych fechmistrzdéw kraju. Z drugiej strony
Thongor byl urodzonym szermierzem, a lata, ktdére spedzit jako widczega, najemny
zabdjca czy zolnierz nauczyily go postugiwania sie kazdym rodzajem broni i to w
najdziwniejszy, acz zawsze skuteczny sposdédb. Bawil sie wiec przez chwile z
przeciwnikiem, tyle, ile potrzeba, by nie urazié¢ dumy Otara natychmiastowym
rozbrojeniem, po czym blyskawicznym ruchem nadgarstka postal rapier przeciwnika
w kat kamiennego baraku.

Obaj skoczyli ku niemu, ale stopa Thongora szybciej niz dion Otara opadia na
rekojesc¢.

— Czy nie powinnidmy na tym zakonczy¢ i ochitodzié¢ temperamenty winem?
Przyznaje, Otarze, ze poniosty mnie nerwy. BadZmy z powrotem przyjacidimi.

— Synu suki z Northlandu, za taka obelge rzuce twe serce memu zampho’owi! —
warknat nieprzytomny z ws$cieklosci Malakh, plujac mu w twarz i jednoczesnie
kopiac w krocze.

Skulony z bdélu barbarzynca zatoczyl sie na stdi, a Otar porwal rapier i
rzucit sie na niego. Pod ich ciezarem stdé1r z trzaskiem wylgadowal na posadzce, a
brazowa waza z winem potoczyta sie w kat, oblewajac wszystkich swa zawartoscia.

Teraz Thongor sie wéciek® — znajoma, krwawa mgita przesionilta mu wszystko poza
przeciwnikiem, a biale zeby blysnety w udmiechu. Dwa zlozenia i jego miecz
dotykal szyi przeciwnika, odbiwszy uprzednio jego zasione.

— Powiedzialem: dos¢! Albo konczymy, albo jeste$ martwy — warknatl.

Dziedzic Malkh zbladil i obliza* nagle suche wargi, czujac lekki nacisk
ostrza, ktdére przebito skdére, znaczac szkartatem jego pier$.

— P.. pokdj wiec — wyjakal.

— Przysiegasz?

— Przysiegam!

Thongor cofnal miecz, wycigagajac w zamian otwarta dion. Nie wziagl pod uwage
dumy szlachetnie urodzonego, ktdéry nigdy nie przetknaltby porazki z rak jednego
ze swych ludzi. Ztapat dion Thongora, podstawil stope za jego noga i pchnatl
gwattownie, posyitajac go na podioge. Ostrze Jeleda bitysneito ku krtani lezacego,
ale ten odtracit je reka, ignorujac bdél rozcinanych miedni i jednym skokiem
stanat na nogi. Zanim Malkh zrozumial co sie dzieje, ostrze miecza zatoneto w
jego sercu.

Jeled Malkh zatoczyil sie otwierajac usta 1 wytrzeszczajac oczy na wystajaca z
jego piersi stal. Jedna reka usitowal ja wyciagnaé¢, ale ugiety sie pod nim
kolana, a z ust popityneta krew i zwalil sie martwy na posadzke. Thongor
przytrzymal trupa noga i wyszarpnat miecz, po czym otart go o piaszcz zabitego i
rozejrzal sie po reszcie obecnych, z ktdérych zaden nie odwazyil sie wyrzec siowa.
Wzruszyl ramionami i wsung* miecz do pochwy.



Za jego plecami sandal szurnat o kamienie posadzki, ale zanim zdazy?
zareagowa¢ co$ ciezkiego trafiio go w tyl giowy i runat twarza naprzdd w
bezdenne morze ciemnosci.

Odzyskal przytomnos$é wraz z tepym bdlem w gtowie. Byl przykuty do mokrej
$ciany w lochach rozciagajacych sie pod cytadela Thurdis. Przez szpare w
sklepieniu przedostawal sie samotny promien stonca, a sadzac z kata jego
padania, byl nieprzytomny okolo godziny — mniej wiecej byia godzina do
zapadniecia zmroku. Obejrzalt tancuchy i stwierdzii, zZe sa zbyt silne, nawet dla
jego poteznych mies$ni, wobec czego wzruszyil ramionami. Zgodnie z fatalizmem
Pbinocy nie nalezalo marnowa¢ czasu zastanawianiem sie nad czym$, na co i tak
nie byto rady. Prawde méwiac byl troche zaskoczony tym, ze Jjeszcze zyje —
przyjaciele zabitego i inni oficerowie mogli z nim skonczyé, gdy lezatl
nieprzytomny jednym pchnieciem. Najwyrazniej jednak bardziej pociagata ich
perspektywa ogladania go przykutego do wiosta na ktérejs z galer, albo siuzenia
za pokarm wampirowatym kwiatom w prywatnym ogrodzie Sarka. Naturalnie zabrano mu
bron, co i tak niewiele zmieniato, natomiast co go zdenerwowalo, to brak
pozywienia — mniej wiecej o te]j porze zwykle sie posilal. Najczes$ciej byl to
kufel piwa i pieczony udziec, ktdére spozywal wraz z Aldem Turmisem i reszta
kompanii w tawernie , Pod Dobytym Mieczem”. Tymczasem tutaj nic nie zapowiadailo
positku, totez ryknal ile sit w piucach i ryczal dopdki w drzwiach nie pojawii
sie gruby i rozsiewajacy wokdél siebie zapach nasennego lotusa klucznik.

— Czego?

— Jes$¢! — odwarknal zwiezle wiezien, powodujac wpierw opadniecie szczeki, a
potem atak serdecznego $miechu dozorcy.

— Za godzine staniesz przed Daotarem za zabicie swego dowddcy — wysapal tenze

po diuzszej chwili — a wszystko, czym potrafisz sie martwié, to twdj pusty
brzuch. Moze liczysz na frykasy z prywatnej kuchni Sarka?
— Dlaczego nie — usmiechngl sie Thongor. — Zrobilem miastu przysituge,

pozbywajac sie tchébérza, oszusta 1 ziego oficera. Daotar i Phal Thurid, Sark tego
miasta, powinni mnie za to wynagrodzic.

— Pewnie — parsknatl klucznik. — Maja nawet dla ciebie nagrode. Bedziesz zywiil
Slith. Nie wiesz balwanie, ze Daotar Gwardii, szlachetny Barand Thon, jest
najstarszym przyjacielem ojca tego, ktdédrego zabite$? Bedziesz mial swojg nagrode
i to publicznie. Te mite kwiatki najpierw wyssa z ciebie krew, a potem zjedza
reszte.

— Moze. Co nie zmienia faktu, ze jestem gtodny, a nikt tu nic nie méwilt o
Smierci glodowe]j! Jesc¢!

Dozorca parsknal z pogarda i zamkngl drzwi, ale po chwili wrdcit z dzbanem
cienkiego wina i kawalem pieczeni. Postawil to niedaleko drzwi i czym predze]
wyszedl oswiadczajac:

— rancuch jest wystarczajaco diugi, zeby siegna¢. Pospiesz sie lepiej z
jedzeniem zanim gwardzis$ci nie przyjda. Nie do$é¢, Zze sie nie najesz, to jeszcze
ja bede miat awanture za troche zyczliwosci.

tLancuchy faktycznie byty wystarczajaco diugie, totez pare najblizszych chwil
zajal mu positek — zawsze mégl lepiej mys$leé przy peinym brzuchu. Teraz tez
zaczat juz spokojniej analizowa¢ swoje poltozenie. Wychodzit juz z wielu rdznych
wiezien, lezacych w rozmaitych miastach i to najczesciej nie korzystajac z
niczyjej taski. Pierwszym i najprostszym sposobem byto uda¢ sen, a gdy dozorca
przyjdzie po naczynia, ztapaé¢ go nieskrepowanymi nogami i zmusié¢ do oddania
kluczy. Odrzucit jednak ten pomysi po dogtebnym rozpatrzeniu na korzys$é innego:
tahcuchy byty na tyle diugie, ze mbdgil posiuzyé sie ich czesciag jako bronig i
uderzy¢ nimi dozorce, co powinno da¢ pozadane efekty. Stuzyl juz raz na galerach
sadystycznego Sarka Shemkis i nie mial najmniejszej ochoty ponawiaé¢ swej
obecnos$ci na czyichkolwiek innych. Zdecydowany ryknat* na dozorce, zbierajac
jednoczeénie w dioni solidny kawat zZzelaznego tancucha — promien stonca prawie
zniknagt, totez nalezalo sie $pieszy¢é. Cela pograzyta sie z wolna w mroku i
tiusty dozorca nie powinien dostrzec niespodzianki jaka nan czekata. Krzyknagl



ponownie.. i jego wyéwiczony situch wychwycit lekkie kroki zblizajace sie
korytarzem. To z pewnoscia nie by1 klucznik..

W zamku zgrzytnat klucz, ale byio zbyt ciemno, by mégit dostrzec twarz
przybytego. Obserwowal ciemna postad¢ gotdéw do skoku, gdy ustyszat:

— Thongor? ObudZz sie, do cholery! Tu Aid Turmis.

— Na Gorma! Co ty tu robisz? — sapnal zaskoczony.
— A co? Mys$lates$, Ze bede stat i patrzyil jak posyitaja najlepszego druha na
galery? — rozedmial sie cicho Aid. — Daj rece. Mam klucze 1 twdj miecz, ale

trzeba sie $pieszyc.

Thongor usmiechnat sie w mroku — Turmis, cho¢ pdtkrwi thrudyjczyk z domieszka
potudniowej krwi, zadnej wygdd i spokoju, byl wojownikiem w kazdym calu i
jedynym prawdziwym przyjacielem, Jjakiego mial w catym tym miescie. I w dodatku w
podziece omal nie dostal tancuchem po tbie!

— Skad masz klucz? — spytal, gdy tamten przychylilt sie, by otworzy¢é¢ skuwajacy
go w pasie lancuch.

— Dozorcy w jego obecnym stanie nie sa na nic przydatne, wiec je wziglem.

— Mam nadzieje, ze nie musiale$ go przy okazji zabié¢? Nakarmit mnie uczciwie.

— Zawsze najpierw my$lisz o swoim brzuchu — rozedmial sie Aid. — Nie bdj sie,
twdj gruby znajomek uciagl sobie tylko drzemke. O, gotowe!

tancuchy opadty z brzekiem, a Thongor z uznaniem skingl gtowa — jedna z
rzeczy, ktdérych naprawde nie lubil, to diuzsze zamkniecie, o przykuciu do czego$
juz nie wspominajgc. Turmis wreczyl mu miecz 1 ptaszcz ze siowami:

— Narzu¢ go na swdj pdinocny teb, bo cie wszyscy poznaja. Teraz jazda, ludzie
Thona beda tu za chwile po ciebie i lepiej znikad¢ czym predzej!

Wymkneli sie z celi, pospieszyli mrocznym korytarzem, mineli wartownie z
nieprzytomnym dozorca na podiodze, a na koniec przebyli krétki labirynt, na
szcze$cie pustych korytarzy, nim Aid stanat przed niskimi, masywnymi drzwiami.

— To Jjest boczne wyjscie — powiedziakl.

— Serdeczne dzieki, Aid, nigdy nie zapomne twej przyjazni.

— Ja tez nie. Bedzie mi cie brak, ale musisz sie $pieszyé. Ze stajen
wieziennych z latwos$cia ukradniesz zampha, a zanim ogiosza alarm, powiniene$d
wyjechaé¢ przez Brame Karawan. Dokad sie udasz?

— Tam, gdzie beda potrzebowali silnego ramienia i1 dobrego miecza. Moze do
Zangabal, moze do Cadorny.. Dobry wojownik diugo nie szuka zajecia.

— Wobec tego zZzegnaj. Watpie, bysmy sie jeszcze kiedy$ spotkali Thongorze z
Valkarth.

CZARNE SKRZYDEA NAD CHUSH
Dziewice wojny niebem gnaja
0, bracia, walczcie lub
zginiecie
U skrzydel ludzie umieraja
Dusze kotacza sie w
zaswiecie.
Pie$n wojownikdéw z Valkarth

Gdy wyszedl na zewnatrz stwierdzil, zZe jest w waskiej alejce miedzy murem
cytadeli a $ciana duzego magazynu, na ktdérej koncu znajduja sie stajnie, gdzie
trzymane sa smokopodobne zamphy. Przy jej wylocie stailo dwdch znudzonych
straznikdédw, obserwujgc leniwie zwierzeta. Stali do niego plecami i wystarczyiby
jeden dobry cios..

Nadzieje pierzchly wraz z metalicznym dZwiekiem rogu, ogtaszajacym alarm i
Thongor stiumil przeklenstwo — najwidoczniej ludzie Daotara byli szybsi niz
sadzi1l. Alarm ogioszono o sekunde za wczednie — jeszcze tylko pare krokdw
dzielito go od wartownikdéw, ktdérzy teraz stali sie czujni i z dobyta bronia
uwazali na to witasdnie wyjscie, ktdérym on musiatby sie wydostad¢. W dodatku =z
tylnej bramy cytadeli wysypali sie nowi, wzmacniajac ochrone stajen — kto$
musial pomys$sle¢ i nakazal odciaé¢ najbardziej oczywista droge ucieczki.

Klnac pod nosem zatrzymail sie na moment. W mroku alejki nie mogli go
dostrzec, ale co z tego? I tak musial stad wyjs$é¢, gdyz lada chwila zaczna
przeszukiwaé okolice. Rozejrzai sie wokdtr i przypadkiem spojrzat w gbébre — jego



wzrok napotkat smukty, metalowy ksztalt, pobltyskujacy w Swietle zatknietych na
dachu pochodni. Dzika rado$¢ biysneia na ten widok w jego oczach — na dachu
cytadeli zamocowany byl projekt nowego statku. Latajacy okret — pierwszy z serii
okretdw, przy pomocy ktdérych Phal Thurid planowal podbié¢ cata Lemurie. Jego
alchemik, Odim Phon, wykonat statek z urilium, metalu lzZzejszego od powietrza, a
naped stanowity zwykle wirniki i cho¢ on nie miat zielonego pojecia jak pilotuje
sie to cudo, nic nie stalo na przeszkodzie, by wykonaé¢ biyskawiczny, cho¢
wymuszony kurs. Poza tym pomysi podobal mu sie coraz bardziej — uciec,
zabierajac jedyna latajaca 16dz Sarka! tatwiej i szybciej dotrze do celu niz na
najlepszym wyscigowym wierzchowcu wtadcy.

Starannie obejrzat $Sciane fortecy — zbudowano ja z blokdéw szarego kamienia,
wysokich na pét chlopa i taczonych na styk. Byly miedzy nimi szpary grubosci
cala. Od najmtodszych lat wspinal sie po $liskich skatach wielkich lodowcdw swej
mroznej ojczyzny, polujac na maltpy $niezne dla ich cennych futer. Mégl wspiad
sie na te Sciane, cho¢ watpil, czy ktokolwiek inny dokonatby tej sztuki.
Poniewaz od dawna krystalizacja planu byia dlan rdéwnowazna z prbdba wprowadzenia
go w zycie, totez skonczyl oglada¢ mur, zdejmujac Jjednoczesdnie buty. Zwiazal
razem rzemienie i przerzucii obuwie przez ramie, po czym wymacal pierwszg nad
gtowg szczeline 1 ruszyil reka za reka w goére, wyszukujac palcami stdp uchwyty
miedzy uskokami. Na podobienstwo wielkiego, czarnego pajaka pial sie po szare]
$cianie, nie zwalniajgc i nie spogladajac w ddéi. Na szczescie noc byta chtodna,
a zlocisty ksiezyc skryty za chmurami — na gdbérze byli wartownicy, a on niezbyt
trudny do zauwazenia, co przy braku mozliwos$ci obrony byioby po prostu
egzekucja. Ulice miasta lezaly juz dos$¢ daleko w dole i gdyby odpadi przestatby
mie¢ problemy przynajmniej w tym zyciu — jego mbdzg rozprysnatby sie na pitytkach
alejki. Zignorowal te mitg perspektywe i oddychajac réwno i gieboko wspinal sie
kamien po kamieniu.

Luzny okruch skatly wymknat sie spod jego stdp, upadajac ze stukotem na piyty
drogi 1 przez niekonczaca sie sekunde zwisal trzymajac sie tylko na rekach.
Zacisnat zeby i powoli, cal po calu, zdotlal podciagna¢ nogi i ponownie uchwycié
sie muru w czterech miejscach. Przez chwile znieruchomial tapigc oddech i dajac
odpoczynek ramionom.

W gérze dwdch straznikdw opartych o parapet spogladato na miasto —
wystarczyto, by ktérys$ spojrzatr w ddi.. nie mdégiby nie zauwazy¢ czarnej sylwetki
na tle szarej $ciany. Wstrzymal oddech situchajac ich pogawedki i starajac sie
zignorowaé¢ bdl przemeczonych miedni. Uczucie byto takie, jakby kto$ wbijail mu
rozpalone igiy w ramiona, a tamci dwaj nie drgneli ani o cal. Sityszat ich
rozmowe 1 jedynym, co mdégl zrobié¢, bylo czekanie. Gawedzili naturalnie na jego
temat, co mu troche pochlebiato, ale i tak przeklinal ich na czym $wiat stoi.

— Pamietasz tego wielgasa, ktdéry zatozyl sie z Jeled Malkhakiem, ze jego
zamph nie wygra na arenie? — spytal jeden. — Zarznal szlachetnie urodzonego, gdy
ten odméwil wyptacenia zaktadu. Styszalem, ze omal sie inaczej nie skonczylo,
ale cisnal Otarowi w twarz wino czy co$ takiego. Bylibys$my Otarowi Htor,
gdybysmy go ztapali.

— Ano — zgodzit sie drugi. — Ale to nie my go dostaniemy, tylko ktérys z
ulicznych patroli. Pewnie ukradnie zampha i bedzie chciat* uciec Brama Karawan,
chyba zZze zaptaci za kryjoéwke w Dzielnicy Zlodziei. Chciaibym spotkac¢ te sSwinie.
Pokazatbym mu co nasza stal potrafi zrobi¢ z pdinocnym miesem!

Odwrécili sie w chwili, w ktdérej ramiona Thongora prawie sie poddaty.
Usmiechajac sie na podobienstwo wilka pokonal ostatnie metry i stojac juz na
murze wykrzyknat:

— Bogowie wystuchali twoich présb, Htor. Oto masz szanse pokazaé $wini z
P6tnocy, co moze twoja stal!

Obaj straznicy wykonali w tyt zwrot i1 zamarli, patrzac na stojaca na blankach
postaé¢ opalonego olbrzyma w czarnym ptaszczu, z diugim mieczem w dioni. W
ogolonej twarzy biyszczaty ziociste oczy, a grzywa czarnych wiosdédw spiywala na
ptaszcz, paralizujac ich jeszcze bardziej, cho¢ i tak byli w szoku, spowodowanym
jego ponadnaturalnym pojawieniem sie. Thongor kopnal pierwszego w krtan,
miazdzac mu ja, a drugiego cial odrabujac prawie giowe od tutowia, nim ktérys
zdazyl pisna¢ i przeskoczyl nad bezwiadnymi ciatami ladujac na dachu. Okazaio
sie jednakze, Ze bylo tam wiecej strazy. Rozlegl sie krzyk i w Swietle pochodni



rozbtysta stal. Zaczal sie wys$cig po dachu fortecy w kierunku wbitego w jego
centrum masztu, przy ktdérym na grubej linie kolysail sie przycumowany jakie$s
dwadzies$cia stdép nad powierzchnig statek. Thongor skoczyl tapiac obu dionmi za
line, ktérej jeden koniec przywiazano do masztu, a drugi do piers$cienia na
poktadzie statku. Wciagnal sie szybkimi ruchami trzymajac miecz w zebach, by nie
blokowatr mu ruchdé4w i zanim ktokolwiek zdotal go powstrzymaé¢ byt juz na
poktadzie. Jedno ciecie uwolnito statek od cumy i gnany lekka bryza zaczal on
dryfowaé¢, szybko opuszczajac teren fortecy. Thongor przeszedl przez chwiejacy
sie pod stopami poktad ku niewielkiej kabinie i doktadnie obejrzatl przyrzady
usmiechajac sie, gdy z cytadeli doszty go ryki ws$ciekios$ci i1 dzZzwieki alarmowych
gongdw.

Statek mial okolo dwudziestu stdép diugosci, a jego kadiub wykonany z
biekitno-biatego urilium dawail mu caitkowity brak ciezaru. Za naped i stery
stuzyty mu wirniki, poruszane przez potezne sprezyny: jedna para umieszczona z
tytu powodowata ruch do przodu, za$ druga, umieszczona pod dziobem, ruch
wsteczny, znajdujace sie zas$ pod kilem i nad poktadem powodowaly wzrost lub
spadek wysokos$ci. Uruchamiane byty czterema dZzwigniami, opisanymi zreszta dla
tatwiejszej obsitugi — im wyzZzej uniosto sie je z poktadu, na ktdérym spoczywaty,
tym szybciej obracaty sie wirniki.

Zorientowal sie w tym, zanim statek zdryfowal dalej niz trzy przecznice od
fortecy i ruszyl przy wtdrze cichego szumu od strony rufy do przodu, unoszac sie
jeszcze, by znalezé sie poza zasiegiem strzal co lepszych tucznikédw, ktdrzy
mogli do tej pory dotrzeé na dach. Prawie bezgios$nie on i statek znikneli w
mrokach nocy. Malta lampka oliwna ze szklanym kloszem oswietlata kabine, totez
Thongor zablokowal stery i zbadal zawarto$¢ skrzyni, na ktdérej bylo positanie.
Byta tam porcja suszonej ryby na jeden dzien, butelka wody i mas$¢ na rany, ktdra
czym predzej posmarowal ramie rozciete przez rapier Jeleda — rana nie byta
grozna, ale denerwujaco dokuczliwa.

Na $cianie ponad positaniem wisial potezny 1uk, uzywany przez Blekitnych
Nomaddw z odlegiych réwnin na Zachodzie. Thurid planowal utworzenie catej floty
takich statkdéw, obsadzonych przez tucznikdédw, wyszkolonych w positugiwaniu sie
tymi tukami — strzelatly one bowiem na wiekszy dystans niz jakikolwiek inny tuk w
Lemurii. Pomimo zmeczenia Thongor dokladnie go obejrzal — pierwszy raz widzial
te bron z bliska, jako zZze dotad nie trafil w swych wedrdéwkach na zachodnie
réwniny, na ktérych wtadali ro$li i okrutni Nomadowie, ktérych ziemie rozciagaty
sie wsrdd ruin Nemedii — pierwszego krdlestwa jakie powstalo na tych ziemiach i1
ktére juz od tysiecy lat bylo przeszitos$cia. Zuk mial szes$é stép i zrobiony byl z
olbrzymich rogédw jakiego$ zwierza, zamieszkujacego réwniny. Jego twardosé
powodowata duze trudnosci w naciagnieciu cieciwy, dajac jednoczednie dalszy
zasieg. Do strzelania z tej broni potrzebny byl kto$ o duzej sile i wdwczas bron
ta byta S$miertelnie grozZzna i nie miata sobie réwnych. Od weterandédw z Zachodu
czesto ustyszeé mozna byto opowiesdci o biekitnoskdérych olbrzymach, mogacych z
pieciuset jarddéw trafié z takiego tuku w oko przeciwnika. Cieciwe wykonano ze
stalowe] plecionki, a same strzaty byly o polowe wieksze niz normalne, dochodzac
do potowy diugosci widczni, zakonczone zakrzywionymi w tyi grotami z kosci
wyszlifowanej do ostros$ci dordéwnujacej najlepszej stali. Thongor przyznail, zZze z
niecierpliwos$cia czeka na okazje wyprdébowania go w walce.

Statek przemierzal nocne niebo oswietlany teraz promieniami ksiezyca, ktory
wyszedl zza chmur, totez sprawdzil poiozenie diZwigni i wyszedl na pokitad. W dole
przemykaty farmy otaczajace Thurdis, z rzadka przetykane kamiennymi traktami. Z
tej wysoko$ci kamienne budynki byly nie wieksze od wozdéw, ktdérymi farmerzy
dowozili zywno$¢ na bazary.

Lot ten, odbywany na podobienstwo poteznego ptaka, byl niesamowitym i
niespodziewanym przezyciem. Jedynie paru ludzi, z Odimem Phonem i Sarkiem na
czele, latalo dotad tym statkiem. Thongor poczuil sie jak Phondath Pierworodny
latajacy w legendach o smokach. Rozed$mial sie czujac jak wiatr rozwiewa mu
grzywe wtosd4w. Tak podrdzowaty War—-Maids, przynoszac Gormowi dusze odwaznych
wojownikdéw, by zasiedli w Sali Bohaterdw, dopdki Lemuria nie pograzy sie w
morskich odmetach. Spojrzal w gbére na konstelacje gwiazd widoczne na letnim
niebie. Wiele lat temu ojciec nauczyl go odnajdywa¢ na ich podstawie kierunek.
Nauczyt go, ze dwie gwiazdy w Wozie zawsze wskazujg Boreal. Zgodnie z tym, co



wiedzial, statek utrzymywal kurs prawie dokitadnie na pdinocny zachdd. Jesliby
utrzymat ten kierunek, przelecialtby nad Patanga, a potem nad Kathod.

Do pierwszego nie tesknit — miasto zdominowane bylo przez Druiddéw w zditych
szatach, czczacych Yamatha — Boga Ognia, Czcili go gitdéwnie palac kobiety na
ottarzach z brazu, a plotki kursujace po barakach twierdzity, zZze Krdélowa Sumia
jest praktycznie wieZniem w swym patacu, ktdédrym rzadzit Vaspas Ptol po $mierci
jej ojca, ostatniego Sarka Patangi. Naturalnie Ptol byl Zéitym Druidem. Thurid
miatl nadzieje na matzenstwo z mtoda krbdélowa, co daitoby mu dostep do bajecznych
bogactw Patangi bez walki — je$li naturalnie zdotatby uwolni¢ ksiezniczke z rak
kaptandw.

Znacznie lepiej zapowiadal sie Kathod, ktdérego ludzi Sark potrzebowal, by
chroni¢ swe dochodzace do dzungli granice od dzikusdéw z Chush. Tak, zdecydowanie
nalezato omina¢ Miasto Ognia i kierowa¢ sie do Kathod.

Wrbécit do kabiny i sprawdzit tarcze wskazujaca, ile jeszcze zostato do
rozwiniecia poteznych sprezyn, biegnacych pod poktadem i napedzajacych wirniki.
Wyszto mu, ze minie pieé¢—szes$é godzin lotu zanim bedzie musial je ponownie
nakrecaé¢, a do tego czasu bedzie juz ranek.

Zadowolony wyciagnal sie na postaniu i natychmiast zasnail.

Pod biyszczacym kilem statku przemykaty pola Thurdis, ktdére szybko ustapity
pastwiskom, a potem srebrzystym wodom Ysaar. Thongor spal kamiennym snem
zmeczenia, a statek przemierzal potacie puszcz Chush, przemknal nad wiecznie
pitonacymi ogniami na kopulastych $wiatyniach Patangi i skierowal sie ku
odlegiemu Kathod, lecac przez noc, niczym potezny ptak.

POWIETRZNA NAPASC
A pod nimi smocze kty nie
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Saga o Thongorze, Pies$n III

Thongora obudzity dwie rzeczy: cisza i bezruch statku oraz ochrypty skrzek,
ktébry rozdart cisze poranka. Zerwal sie blyskawicznie zupelnie przytomny —
bezruch oznaczal, ze sprezyny rozkrecity sie catkowicie, ale co tak skrzecza1o?

Wybiegt na poktad i znieruchomial zaskoczony widokiem, ktéry ujrzal. Byia
szbsta 1 stonhce wyraznie os$wietlalo tak niebo, jak 1 ziemie — tyle, ze nie
wawozy Kathod czy rozciagajace sie na mile wokdt miasta pola uprawne. Pod
statkiem rozciagalty sie nieprzebyte dzungle Chush.

Zaskoczony potari nie ogolona szczeke. Powinien przelecieé¢ nad tym rejonem
pare godzin temu. Dlaczego obliczenia byty biedne..? Dopiero po chwili zauwazy?,
ze statek dryfuje pod wplywem statego wiatru ze wschodu i klnac na czym $wiat
stol zrozumial wszystko. Jednostka pozbawiona napedu nie unosita sie w
powietrzu, lecz, jako pozbawiona wagi, a majaca spora powierzchnie burt,
spychana byta przez wiatry i prady powietrzne. Byl teraz o ladne pare godzin nie
tylko od miejsca, do ktdérego dazyl, ale i od miejsca, do ktdérego wczesnie]
doleciat, gdyz wiejacy ze wschodu wiatr cofal statek trasa, ktdra w nocy Jjuz
przelecial. Nie pozostato nic innego jak wziac¢ sie do roboty — nakrecié¢ sprezyny
i rusza¢ w droge.

Zanim jednak zdazyl sie za to zabra¢ w powietrzu ponownie rozlegl sie
metaliczny skrzek, ktdéry postawit go na nogi. Patrzac uwaznie w poranne niebo
Thongor poczul nagle, jak oblewa go zimny pot. Z gbry spitywalo na niego co$
fantastycznego i potwornego zarazem: pokryte tuska cielsko diugosci jego statku.
Jego skérzaste skrzydia byty dwukrotnie wiekszej rozpietoéci. Ponad korpusem, na
wezowej szyi, byla glowa tak odrazajaca, ze przekraczalo to ludzka wyobrazZnie:



okrutne, szkartatne $lepia, zakrzywiony dzidb i bilekitna skéra nadawaty jej tak
niesamowity wyglad. Reszty dopeinial diugi, wezowy ogon, zakonczony kolcem w
ksztatcie grotu strzaily i wyposazone w potezne szpony ptasie tapy, zwisajace pod
z6ttym brzuchem stwora. Widzial potwora pierwszy raz, ale nastuchal sie
wystarczajaca i1los$¢ opowiesdci o straszliwych lizard-hawks z Chush, by rozpoznad
jednego z nich na pierwszy rzut oka.

Byily najgrozniejszymi i najzacieklejszymi z mieszkancédw Lemurii. Ré6wnorzednym
dla nich przeciwnikiem byt jedynie Kwark — smok ledny. I teraz jedno z tych
stworzen spadaio z szybkos$cia btyskawicy wprost na jego giowe!

Natychmiast padi na poktad widzac rosnacy cien skrzydet i 16dZz zatrzesia sie
od chybionego, cho¢ poteznego ciosu nieomal wyrzucajac go za burte, podczas gdy
potwdr odlecialt, by nabra¢ wysokos$ci do ponownego ataku. Thongor wstal trzymajac
sie relingu i obserwowal przeciwnika, ktéry zawist nad statkiem trzepoczac
skrzydtami i ztapat tapa za dzidb. Dilugie na stope pazury miaty taka site, ze
nawet odporne na ciosy urilium nie wytrzymalo i dzidb zmienit sie w zgnieciona
mase pogietego metalu.

Thongor nie czekail na dalszy pokaz mozliwos$ci napastnika — zanurkowal do
kabiny i biyskawicznie pojawil sie z powrotem z tukiem i kawatkiem liny w
dioniach. Przy wtdérze wsciekitych skrzekdw nadlatujacego ponownie potwora
przywiagzal sie do relingu przewlekajac line przez pas tak, by mie¢ wolne rece, a
nie wypas¢ gdyby stworowi udalo sie przewrdcié¢ statek do gdbdry kilem.
Naciagniecie %uku takze nie byio tatwa sprawa, ale przy wtdrze trzeszczacych
mieéni udato mu sie to po raz pierwszy, a nastepne razy byly juz tatwiejsze.

Pierwsza strzala trafita stwora w pier$, tonac do potowy w pidrach
porastajacych na przemian z tuskami te chimere jaszczurki i sokota. Pociekia
struzka zielonkawej krwi i rozlegil sie przerazliwy wrzask, przypominajacy odgios
jaki daje rozdzierany arkusz blachy. Potwdér okrazyl statek i runal jak kamien do
nastepnego ataku, ktdéry, zgodnie z przewidywaniem Thongora, zakonczyi sie dzika
hustawka todzi. Sciskajac w reku tuk wyleciatby za burte gdyby nie lina, na
ktérej kotysal sie w takt wsciekltych podskokdé4w pokiadu. Gdy jako tako wrdcili do
pozycji horyzontalnej napastnik byl tuz obok, utrzymujac sie gwaltownymi ruchami
skrzydet na tym samym, co i oni, poziomie i wsciekle dziobiac burty i pokiad.
Thongor posital kolejna strzate celujac w 1teb, ale chybil. Druga trafita jednak w
szyje tuz ponizej dzioba, co wywolalo wsciekiy skrzek i goraczkowe bicie
skrzydel. Grot o haczykowato wygietych zadziorach byl trudny do wyjecia dla
kogo$ o chwytnych konczynach, co dopiero dla latajacego mieszanca, ktéry
takowych nie miakz.

W trakcie tej bezltadne] szamotaniny Jjedno ze skrzydel zawadzito o reling i
gwattowne szarpniecie przewrdcito statek, ktédry w dodatku zaczal sie wsciekle
kreci¢ dookota witasnej osi. Thongor rabngal o pokitad i zawisi nieprzytomny na
taczacej go z relingiem linie. Zuk i kolczan wysunety sie z jego tracacych
czucie palcdw, znikajac w dzungli rozposcierajace] sie w dole.

Syczac z wscieklosci napastnik przysiadil na wywrdéconym kadiubie, tak jak ptak
na gatezi, wgniatajac pazurami metal dla lepszego uchwytu. Pod jego ciezarem
statek zaczal opada¢ ku niezbyt oddalonym wierzchotkom drzew, z wiszacym o pare
stép ponizej, gtowg w dbéit, Thongorem.

Sposrdd drzew wychylit sie potezny, zwiehczony rogami ieb — dwark zweszyl cos
w powietrzu, co przypominato Jjedzenie, totez oparl sie o pien gigantycznej
paproci i wyciagnal jak mbégl swa szes$édziesieciostopowa, pokryta tuska szyje ku
coraz nizej opadajacemu statkowi, obnizajacemu sie pod wpilywem wagi zdychajacego
na nim potwora. Nieprzytomny Thongor byt coraz blize]j paszczy smoka, nie zdajac
sobie z tego sprawy.

Zycie dwarka sktada sie praktycznie z nieprzerwanego polowania, by zapeinié
przepastny brzuch. W jego przypadku nie jest przesada okreslenie, iz jest on w
stanie jes$¢ caty dzien. Potrzebuje dwie tony miesa, by porusza¢ swym diugim na
prawie dwiescie stép cielskiem. To, co byio najblizej jego nozdrzy, z cata
pewnos$cia pachniato jak jedzenie, wobec czego rozwarl paszcze, ukazujac podwdine
rzedy ostrych jak noze zebdw, osadzonych w kazdej ze szczek. Najdiuzsze z nich
przewyzszaty diugosé¢ miecza, zwisajacego przy pasie Thongora. Szkartatne $lepia,
btyszczace gtodem, przywarity do nieruchomego ciata, a z pyska pociekita $lina
$mierdzaca padling.



Jego uwage odwrdcit jednakze inny dZzwiek — wrzask dobiegajacy z nieba. Dwa
kolejne potwory, wsciekle skrzeczac, zblizaly sie, natomiast pierwszy, siedzacy
dotad na przewrdbdconej 1odzi, dokonat zywota i zes$lizgnal sie z niej, spadajac
prosto pod nogi zaskoczonego smoka. Pozbawiony jego wagi statek podskoczyl
natychmiast unoszac Thongora poza zasieg paszczy dwarka, natomiast w zasieg
wzroku obu wspdiplemiencdw zabitego monstrum.

W tym czasie mbézdzek dwarka starat sie upora¢ z zagadka, gdzie zniknelo mile
pachnace $niadanie, ktdére prawie miat juz w pysku. Problem rozwiazal sie sam —
dotart do niego zapach martwego lizard-hawksa, przykuwajac natychmiast i
niepodzielnie cata jego uwage. Okolice wypeinity odgtosy dzikiej uczty.

Thongor natomiast odzyskal przytomnos$é, rozejrzat sie wokdr i1 natychmiast
stracit na pewnos$ci siebie: nie jeden, a dwa latajace potwory, tuk przepadi, a
na dodatek bezposrednio pod spodem dwark. Jedyne, co byito dobre to to, ze
pozbawiony obciazenia statek wrbécit do normalnej pozycji i1 wystarczyto kilka
ruchdéw, by stangl na jego poktadzie. Je$li udaloby mu sie nakrecié¢ sprezyny
zanim te dwa latawce zaatakuja, miaiby szanse ucieczki. Poganiany ta perspektywa
otworzyl klape w poktadzie i zajgal sie kreceniem umieszczona tam korba.

W tym czasie oba jaszczury ostroznie okrazZaly statek — ich niewielkie umysty
nie rozpoznawatly sztucznej struktury intruza, kojarzylty jednak, ze w jakis
sposdb zabit on ich wspdiplemienica. Gdy w koAcu prawda ta do nich dotarta
wszystko przesitonita che¢ zemsty 1 ze zwinietymi skrzydiami zaatakowaly statek
jednoczesnie.

Thongor, nadal bezpiecznie uwigzany, grzmotnal o pokitad, tym razem plecami,
lecz nie stracit przytomnos$ci. Natomiast statek zostal zmieciony z nieba,
zupeinie jakby jakis$ gigant sprzatnal go niedbatym machnieciem ditoni. Rufa
naprzéd uderzyl w korone gigantycznego lotusa i znieruchomial, wklinowany
pomiedzy gatezie.

Reling pekl przy uderzeniu, podobnie zresztg jak lina i Thongor poszybowal w
dét, odbijajac sie od drobniejszych gatezi, ktdére zwolnity znacznie jego lot.
Wytadowal na miekkim i sprezystym mchu porastajacym kazdy wolny skrawek ziemi.

Sto jardéw dalej dwark przerwal uczte zaciekawiony niezwyklym halasem,
jaszczury za$ rozskrzeczalty sie tryumfalnie, zatoczyly krag i odleciaty.

Thongor odwiazal resztki liny i sprawdzit swdj stan — poza niezliczonag
iloécia matych zadrapan i wcale pokaznych siniakéw byt caty, totez czym predze]
zniknat z pola widzenia dwarka, starajac sie zrobi¢ to jak najszybciej.
Zatrzymat sie w pdimroku i zastanowil — nie ulegaio kwestii, zZe nie wiedziail,
gdzie jest i to w samym $rodku najgrozniejszej dzungli Lemurii. Co najmniej o
sto mil od najblizZzszego miasta i to mil peinych grozZznych ros$lin i jeszcze
grozniejszych smokdéw. Euk mégl mu umozliwié przejscie, ale zniknat gdzies$ w
dzungli i szukanie go nie mialo najmniejszego sensu. Z nim miatby jaka$ szanse
przeciw dwarkowi, z samym mieczem byla to pracochionna, ale pewna forma
samobdjstwa. Co gorsza drzewa rosity tak gesto, ze nie dostrzegal nieba i nie
miatl zielonego pojecia, w ktdra strone nalezy sie udaé, by trafié do Kathod czy
nawet Patangii.

Powoli ruszyl przed siebie wycinajac droge mieczem, gdy poszycie byio zbyt
geste, by przejsé. Okoilo potudnia zrobil przerwe na $niadanie ziozone z jagdd i
paru garéci sarn, po czym ruszyl ponownie majac nadzieje, ze idzie we wiasciwym
kierunku, czego jednak nie mbégl w zaden sposdb sprawdzié, gdyz nie widzial
stonca.

Kilkakrotnie prdébowatr wejs$é na ktdére$s z wiekszych drzew, zwltaszcza ze
olbrzymich lotusdéw bylo tu zatrzesienie, a ich korony strzelaily na dwiescie i
wiecej stdp, ale wszystkie byly dokiladnie obrosniete przez Slith — kwiaty-
wampiry — odzywiajace sie krwia 1 bedace postrachem tych okolic. Ledwie uciekil
przed ich pobratymcami, ktdére Sark Thurdis trzymatr w ogrodzie i nie mial ochoty
ryzykowaé¢ spotkania z ich dzikszymi rodakami. Zastanowilo go, czy w ogdle
wykonalne jest, by jeden cziowiek zdolal przejs¢ przez puszcze, zwilaszcza w
nocy, gdy nie widzial dobrze, a na towy wyruszatly wszystkie okoliczne
drapiezniki. Co prawda do zmroku byto jeszcze pare godzin, ale jak zdota ustrzec
sie poa, ktéry potrafil przegonié zampha, czy sze$cioramiennego zemedara, nie
wspominajgc juz o wielkich, latajacych pajakach. Tym bardziej, ze z powodu



slithéw nie mdégt schronié¢ sie na drzewo. Biorac to wszystko pod uwage, jego
sytuacja nie przedstawiata sie najkorzystniej.

Pomimo to maszerowal przed siebie w parnym i1 wilgotnym powietrzu, wywoiujacym
nawet na jego pdinagim ciele obfity pot. Od czasu do czasu przystawal, by pozbyé
sie pijawek, ktére opadaty z drzew i1 krzewdw, pijac krew bez wywolywania bdlu,
gdyz otwory gebowe byty malutkie, a czas wysysania diugi i zauwazalto sie je
dopiero wtedy, gdy napeczniaty. Przy jednej z tych okazji wpadi po pas w bagno,
z ktdérego uratowal sie tylko dzieki przywiazaniu liny do rekojes$ci miecza, ktoéry
celnym rzutem wbit w pien najblizZszego drzewa i powoli wyciagnal sie z objedé
zbttawego mutu.

7. poczatku zatrzymywal sie na krdétki odpoczynek co dwie godziny, ale powoli
jego sita znikala pod zabdjczym wpiywem goraca i1 terenu. Przerwy stawaly sie
diuzsze 1 coraz czestsze. Gdy pierwsze oznaki zmierzchu pojawity sie wokéi,
opadt catkiem wyczerpany na mech w poblizu olbrzymiego lotusu, jednak poza
zasiegiem slithoéw.

Nie wiedziat jak daleko zaszedil, gdyz wielokrotnie zmuszany byl zbaczad¢ z
drogi i okraza¢ albo jakiego$ drapieznika, albo grupe drzew zbyt blisko
rosnacych i zbyt doktadnie poiaczonych zaro$lami i pnaczami. Wediug wtasnej
oceny zrobil moze z pietnascie mil, ale, co gorsza, nie wiedzial czy we
wtasciwym kierunku. Je$li zamiast kierowa¢ sie w strone Kathod szedl w kierunku
przeciwnym, byl skonczony, gdyz najblizZzsze miasto na zachdd lezalto ponad tysiac
mil stad i nie miat zZadnych szans, by dotrze¢ tam na piechote. Jego kosci
predzej spoczna pod ktérym$ z zadnych krwi wampirdw.

Chyba ze.. Zdal sobie sprawe ze znaczenia blizszego niebezpieczenhstwa.

Odlegte, lecz wyrazne kroki miazdzyty poszycie i cho¢ dochodzity z tyiu,
zmierzaty w jego kierunku, a sadzac z drgania gruntu jaki im towarzyszyi, trudno
byto mie¢ jakies$ watpliwosci..

Dwark byt na jego tropie.

LOTUS I MAGIA
.Byl to Wiek Magii, czasy, w

ktérych

potezni Magowie zmagali sie z
falami

ciemnosci starajacymi sie
rozpiac

swe mroczne skrzydia nad
ziemig ludzi.

Swiat nie zobaczy juz takich
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a sztandary Matki Imperidw
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Kroniki Lemurii

Przy wtdérze krzewdw i drzewek ramanych przez zblizZajacego sie przesladowce
zadzwieczal wydobyty z pochwy miecz. Czy byl to ten sam dwark, ktéry byt w
poblizu miejsca katastrofy tego Thongor nie wiedzial, ale nie robilto mu to
specjalnej rdznicy — dwark to dwark, a ten na pewno byt na jego tropie.

Niebezpieczenstwo dodato mu nowych si1, totez ruszyl przez dzungle tak
szybko, jak tylko mégil, byle dalej od zblizajacego sie smoka. Kolce jakiego$
pnacza rozdarty mu ramie, ale nie zwrdciit na to uwagi — odgtos lesnego smoka byl
coraz blizszy i jakby nabieral szybkos$ci. Ziemia drzata, gdy dwark przedzieratl
sie przez nie ruszane od wiekdéw gestwiny.

Thongor zatrzymal sie, by zlapa¢ oddech i niespodziewanie poczul co$
miekkiego na swym ramieniu. Widzac, Ze zaczyna mu sie maci¢ przed oczyma obrdbcii
sie i stwierdzii, ze wpadi z deszczu pod rynne — byl w objeciach slith.



Kotyszacy sie kwiat rozchylit ptatki na podobienstwo ust, ukazujac wewnatrz
potréjny rzad prostych zebdéw, zdolnych wyssaé¢ w ciagu godziny krew z dorosiego
bouphara.

Kwiaty te wydzielaty chmure narkotycznego zapachu, ktdéry pozbawial ofiary
czucia i1 Thongor juz odczuwal jego dziatanie — zmysty zaczynaty odmawiadé mu
postuszenstwa. Nie czul bdlu, a jedynie dretwote ramienia, w ktdére wbite byty
kty slitha. Kolana ugiely sie pod nim i osunal sie na mech, pozostajac nadal w
objeciach rosliny-wampira, ktdérego ptatki juz zaczynaty zmienia¢ kolor dzieki
jego wtasnej krwi — z kredowobladych na zardézowione.

W tym samym momencie ukazal sie dwark. Thongor zmobilizowal resztki energii,
jaka pozostata w jego otumanionym ciele. Miecz zakre$lit kroétki tuk, oddzielajac
kwiat od *odygi. Czlowiek musial jednak oderwaé¢ ptatek po ptatku, gdyz ros$lina
przywarta do jego ciata. W koncu jednakze udato mu sie i rozgnidétit resztki
napastnika, cofajac czym predzej noge z wyrazna odraza na twarzy. Nadal
otumaniony zwrdécit sie w strone dwarka, przejmujac inicjatywe. Wybicie, skok i
ostrze ze Swistem wbilo sie w o$liniony pysk. Szarpnal gwattownie uwalniajac
bron i cial ponownie, tym razem mierzac w zlaczenie poteznej paszczy. Z
rozcietego ciata trysnely strumienie krwi, zalewajac bron i ramie.

Z wécieklym sapnieciem smok potrzasnal ibem, chcac uwolnié¢ od
niespodziewanego, a dokuczliwego bdélu i pokryty tuskami pysk trafii Thongora w
pier$ z sitg taranu, odrzucajac go na dobry tuzin jardédw. Na szczescie wyladowail
na czystym mchu, poza zasiegiem slitha czy czego$ rdéwnie ,mitego”, natomiast
sita ciosu wytracita mu z dioni miecz. Zanim zdotal po niego siegnad¢, w gdrze
ukazal sie otwarty pysk dwarka, z ostrymi jak sztylety zebiskami.

— Wstrzymaj oddech, mtodziencze!

Wysoka posta¢ w szarym ptaszczu stanela pomiedzy nim a smokiem, trzymajac w
dioni niewielka, metalowa szkatutke. Kim, lub czym byl przybysz, Thongor nie
miatl pojecia, ale posituchal polecenia. Gdy otwarty pysk zaczal opadaéd,
nieznajomy otworzyl szkatutke i1 cisnal zawartos$¢ prosto w Slepia bestii. %eb
dwarka otulil gesty owal biekitnego proszku, wdzierajac sie w $lepia, nozdrza i
inne otwory i gaszac biyszczacy w krwawych $lepiach gitdéd. Ledwie Thongor zdazyi
podnies$é sie na nogi i1 odskoczyé¢, dwustustopowe cielsko zwalilo sie na ziemie z
impetem, ktdéry wstrzasnat okolica i znieruchomialo. Dwark byt albo martwy, albo
nieprzytomny. Barbarzyica odszukal swdéj miecz i przyjrzal sie swojemu
wybawicielowi z kamienna twarza.

— Dzieki za.. pomoc — powiedzial po chwili.

Starszy wiekiem mezczyzna udmiechnat sie lekko i pogtadzil szpakowata brode.

— Pyt czarnego lotusa — odezwal sie gitebokim, spokojnym gtosem. — Pare ziaren
moze przeniesé¢ cziowieka w senny Swiat fantazji na wiele godzin. Ten tu dostal
porcje zdolng uspi¢ catkiem spore miasto. Niezbyt rozsadne jest wybiera¢ sie w
te okolice, majac za cale uzbrojenie jedynie miecz, choc¢by i tak pokazny jak
ten. Pozwolisz jednak, ze sie przedstawie — jestem magiem, zyjacym w poblizu.
Nazywam sie Sharajsha z Zaar.

Thongor przedstawil sie rdéwniez, nie wypuszczajac jednak miecza z dioni, cho¢
starat sie, by nie wygladalto to ostentacyjnie — nie byl przyjacielem czardw, a z
catego serca nie ufal magii i jej adeptom, niezaleznie od stopnia posiadane]
przez nich wiedzy. Teraz jednakze sytuacja bylta nieco inna: stawa tego
czarnoksieznika dotarta nawet na takie zadupie jak to, gdzie sie urodzit.
Wszyscy w Lemurii styszeli o najpotezniejszym spos$rdd zyjacych magdédw — Sharajshy
Wielkim, zwanym takze Czarnoksieznikiem z Lemurii. Byl on stary, ale jak stary,
tego Thongor nie prdébowat nawet zgadywac. Jego poorana zmarszczkami twarz bylta
twarza szes$édziesieciolatka w peini silt, ale wyryte na niej bylo pietno stuleci.
Ubrany w diuga szate, szarej barwy, o szerokich rekawach, spieta pasem z wezowe]
skéry, przy ktérym wisiata szkartatna torba ze skéry photha i krétki miecz
dziwnego ksztaittu. Czarne oczy 1lénity energigq i wiedza, jeszcze bardziej
podkreslajac wiek wtasciciela — ta wiedza byia stara, a one same widziaty juz w
zyciu niejedno. Na ramiona spiywala mu nie przycinana grzywa szpakowatych
wiosdw, a tegoz koloru broda opadata mu na piersi. Palce zdobity piers$cienie i
talizmany mocy — jeden z zelaza z runicznym napisem, inny z czerwonego jak krew
kamienia, z wyrytym Imieniem Mocy, a reszta ze szlachetnych kruszcdédw, drogich



kamieni i1 zwyczajnego drewna. Thongor przypuszczail, ze powiekszaly one
wielokrotnie moc maga, dajac mu wiadze nad duchami i demonami.

— Jeste$ zmeczony 1 ranny — odezwal sie czarnoksieznik.

— Pozwdl, ze zaproponuje ci gos$cine w moim domu. Potrzebujesz pozywienia, a
mbéj zamph jest uwiazany tu niedaleko.

Byiby durniem, odrzucajac te oferte i to z dwdch powoddw: po pierwsze, mag
mial racje — byt ranny, zmeczony i z dala od ludzi, a po drugie, nie nalezy
obraza¢ magdw, chyba Ze ma sie ku temu powazne powody. Nie zmienialo to zresztg
jego ostroznego i podejrzliwego zachowania oraz trzymania broni pod reka — byl
zdecydowany uwazac¢, gdyby gospodarz planowal jakakolwiek zdrade czy oszustwo..
cho¢ kto$, kto potrafi sobie poradzi¢ z dwarkiem z pewnos$ciag nie bedzie mial
wiekszych probleméw z pojedynczym wojownikiem. Przy tych niewesoiych
rozmy$laniach dotarli do polanki, na ktdérej uwiazany byt zamph — faktycznie byito
to niedaleko.

Stworzenia te przypominaja z grubsza nosorozce, o grubej i1 twardej skbrze
btekitnej barwy na grzbiecie, a brudnozditej na brzuchu. Grube i krdétkie nogi
zakonczone sa kopytami i moga nies$é¢ przez bezdroza catymi dniami bez $ladu
zmeczenia. Pysk zakonczony jest poteznym, rogowym dziobem, a miedzy niewielkimi
Swinskimi oczkami wyrastal gruby, prosty rdég zwezajacy sie az do ostrego
szpikulca na koncu. Kark i szyje pokrywa mu, podobnie jak jego dalekiemu
przodkowi triceratopsowi, gruba, kostna kryza, tworzaca jakby naturalne siodio,
na ktérym zasiadal jezdziec, kierujacy wierzchowcem za pomocg cugli,
przymocowanych do stalowych kdéiek, wbitych w niewielkie uszy bestii — jedyny —
fragment ciata wrazliwy na bdél. Ten konkretny zamph byt olbrzymem, a jego siodio
spokojnie pomiescitoby dwéch takich jak Thongor, totez bez problembédw dosiedli go
i ruszyli przez dzungle.

— Dzungle Chush daja sie by¢ niezbyt mite dla ludzi — Thongor postanowitl
wybada¢ swego towarzysza. Zaskoczylo mnie, Ze nawet kto$ tak potezny Jjak ty
wybrat je na mieszkanie.

Magowie wola mieszka¢ na pustkowiach, by mdéc prowadzié¢ swe badania i
doswiadczenia bez natretdw i bez przeszkdd — padia spokojna odpowiedz. — Jako ze
usituguja mi i1 zaopatruja we wszystko ci, ktdédrych nie widaé¢, nie potrzebuje do
niczego ani miast, ani ludzi. Wiele lat temu zbudowailem ws$rdd pobliskich wzgdrz
podziemny patac i odtad zyje i pracuje wtasdnie tutaj, cho¢ przyznaje, ze czasem
zdarza mi sie go opuszczaé¢ i wedrowaé¢ po okolicy.

— Mialem szczes$cie, ze akurat zachcialo ci sie przejazdzki.

— To nie bylo szczescie. Mam magiczne lustro, ktdére umozliwia mi wglad we
wszystko, co dzieje sie na terytorium Lemurii i dzieki niemu widzialtem twdj
latajacy pojazd, unoszacy sie nad Chush.

Widziatem tez atak i pospieszyiem, by pomdéc tak tobie, jak i wrakowi tego
dziwnego, a nader przemys$lnego urzadzenia. O tym jednakze lepiej bedzie
pogawedzié, gdy zjesz co$ porzadnego i1 odpoczniesz.

W trakcie tej rozmowy zamph zdotal przemierzyé spory kawal dzungli, ktdra
zaczeta rzednaé¢, gdy zblizyli sie do stokdéw poteznego tancucha gdrskiego. Gory
Mommur wedlug map jakie Thongor kiedy$ ogladat byly majestatyczne i szaro-
purpurowe, cho¢ majaczyty dopiero na horyzoncie. Pewnos$¢ kierunku i
zorientowanie gdzie faktycznie sie znajduje nie poprawilty mu humoru — wyszio na
to, Zze maszerowal dokladnie w przeciwna strone niz ta do Kathod.

Ros$linnos$¢ ustapita miejsca skatom, gdy wjechali w labirynt kaniondéw, gieboko
powrzynanych w pierwsze, niezbyt jeszcze wysokie wzgdrza, choé¢ upadek z ich
szczytdw takze mdgt zakonczyé sie tragicznie. Pionowe $Sciany skalne wznosity sie
na tysiace stdp, okalajac doline do ktdérej wjechali. Byly grozZne i niedostepne,
bez zadnej wyraznej szczeliny. Czarnoksieznik zatrzymal wierzchowca pod jedna =z
nich i przytozyt jeden z pierscieni do niewielkiego zagiebienia w skale. Potezny
jej fragment bez jednego dzZwieku zanurzyi sie w ziemi, ukazujac wejscie do
mrocznej jaskini.

— Zapraszam do $rodka — mag zsiadl z zampha i gestem wskazal Thongorowi
droge.

Cugle rzucit wierzchowcowi na kark, a ten positusznie ruszyi przed nim w mrok
— najwyrazniej miat tu gdzie$ stajnie i byl tak wyszkolony, by sam do niej
trafi¢. Thongor ruszyl za nim z fatalistycznym pditudmieszkiem na ustach, czujac



za soba gospodarza, ktdéry ledwie znalazl sie w mroku wyjatl z przepascistego
rekawa laske wykonana z krysztaltu. Podnidést ja i na koncu rozbitysita kula
btekitnego blasku, jasniejaca z kazda chwila i odwietlajaca jaskinie, w ktodrej
sie znalezli.

Za nimi skata réwnie bezszelestnie, jak znikneta, pojawita sie na swoim
miejscu. Thongora ponownie opadty watpliwos$ci, czy rozsadnym byto wejscie do
siedziby najpotezniejszego czarownika Lemurii z wtasnej, nie przymuszonej woli..
ale jak dotad nie zrobit* mu nic ziego, a wrecz przeciwnie — uratowal od pewnej
Sdmierci. Wzruszyl z determinacja ramionami — co ma by¢ i tak bedzie, Jjes$li
bedzie — to byla stara filozofia Northlandu, totez poddat sie jej i rozejrzat z
zainteresowaniem.

Jaskinia roztaczata przed nim fantastyczny 1 nieziemski zgota widok,
odwietlana dziwnym, blekitnym blaskiem piynacym z krysztaitu. Z pdtkolistego
sklepienia zwisaty gigantyczne stalaktyty niczym kity Baroumphara — Ojca
Wszystkich Smokéw, ktédéry wediug mitdw prdbowar potrknaé ksiezyc. Na spotkanie, z
podioza, wychodzity im stalagmity, utworzone przez stulecia powolnego dziatania
wilgoci, a pomiedzy nimi tu i éwdzie jasniaty szczeliny rozsdwietlone mocg
wulkanéw lezacych pod Lemuria. Jak giosita przepowiednia ogien ten ktdéregos$ dnia
zniszczy caty kontynent, zatapiajac go gieboko w fale Zharanga Tethrabaal —
Wielkiego Oceanu.

— Chodz wreszcie — stowa gospodarza wyrwaiy go z zadumy.

Mag oddalit sie nieco kluczac miedzy stalaktytami, migotliwie os$wietlonymi
wiecznym ogniem podziemi, ktéry rozbudzal w nich dziwne kombinacje barw. Thongor
ruszyt czym predzej za nim z dionia na rekoje$ci miecza, rozgladajac sie uwaznie
wokdt.

Droga przypominata labirynt, w ktérym ktos$ nie znajacy Jjej mdbgil sie bardzo
szybko zgubié¢ i biagkaé godzinami, cho¢ gospodarz poruszal sie bez zadnych
probleméw po tym kamiennym lesie, nie zwalniajac nawet kroku. Za najwiekszym
skupiskiem stalaktytdéw podioge jaskini przecinalta gieboka rozpadlina, w ktdrej
wolno ptyneta lawa, niczym rzeka piynnego ognia. Piyn mial ciemnowisniowa barwe,
a po jego powierzchni tanczyty zdédtte plomyki, od czasu do czasu zmieniajac sie w
mate wulkaniki strzelajace w gére gazem i ogniem. Panowalo tu nieznos$ne goraco,
a chmury tilustego dymu wywolywalty obfite lzawienie. Na szczes$cie wzdluz kanalu
nie szli diugo — po kilkunastu krokach dotarli do kamiennego mostu, spinajacego
oba jego brzegi. Po drugiej stronie poditoze wznosiito sie tagodnie, napotykajac
po kilku krokach stromizne Sciany, w ktdérej wykuto kilka stopni prowadzacych do
zelaznych drzwi. Osadzone one bylty w skalnym portalu i miaty rdzawy kolor, a po
ich bokach staty, wykonane z tego samego materialu co podioze, dwa gryfy =z
dziwnymi, 2z61tymi klejnotami w miejscu oczu. Wydawalo mu sie, Zze wewnatrz nich
btyszczy co$ na ksztait rozumu, ale by¢ moze byl to tylko blask ognia.. Nie
zdziwitby sie jednakze, gdyby jego przewodnik mégt je gestem czy stowem ozywidé i
przywotad¢ na pomoc. Mag tymczasem przytozyil zelazny pierscien do drzwi i przy
akompaniamencie zgrzytdéw zardzewiatych zawiasdw potezne odrzwia rozwarity sie.

Dalej byt korytarz, wyrabany w litej skale i diuga, przestronna komnata =z
siedmiu stopniami po przeciwlegitej stronie, na ktérych stato podobne do tronu
krzesto z matowoczarnego kamienia. W centrum byl diugi, drewniany stéi,
o$wietlany kandelabrami z czystego zlota. Staty przy nim lawy i krzesia,
wykonane z tego samego, co stojace pod $cianami skrzynie i szafy, drewna. W
$cianach wida¢ byto kilka przejs$é¢ do dalszych pomieszczen zastonietych
kobiercami. Nieco w bok od tronu znajdowal sie okragty otwdér w poditodze,
prowadzacy do podziemi ognia.

— Witam w moich skromnych progach — odezwal sie Sharajsha.

* kx  *

Pare godzin pdzZniej zasiedli obaj do stoiu. Niewidzialna situzba umyla
Thongora w cieptej, pachnacej wodzie, opatrzyla rany i potozyia do miekkiego
toza. Obudzit sie po przespaniu reszty popotudnia, catego wieczoru i czes$ci nocy
z wilczym apetytem i1 znacznie mniejszymi podejrzeniami. Zaczynail sie odprezac, a
poza tym stdér byl zastawiony wprost doskonale: pieczony borphor w ostrym sosie,
Swieze owoce, ciasta tak wymys$lne, Ze nie prdébowat ich nawet nazwaé, nieznane,



ale doskonale przyrzadzone ryby, prawdopodobnie z podziemnych strumieni, a do
tego wszystkiego doskonate wina.

Rozmawiali jedzac, cho¢ gospodarz czesto z usmiechem stuchal opowiesci o co
ciekawszych przezyciach Thongora. Przejawial tez znaczna ciekawo$é przy temacie
latajacego statku, ktdéry pragnat jak najszybciej obejrzeé i zbadac.

— Znam nieco zainteresowania i dziatalnoé$¢ tego Odim Phona — mruknat w pewne]
chwili w zamy$leniu. — Jest doskonatym alchemikiem, cho¢ robi wielki biad
uzyczajac swe]j wiedzy ambitnym i wojowniczym wtadcom, takim jak Phal Thurid..
Jego tez znam z opowies$ci 1 wiem, zZze planuje podbdj nadbrzeznych miast.. Magia to
wiedza, a wiedza w ambitnych rekach jest wtadza. Witadza za$ w silnych rekach,
szczegbdblnie taka wtadza, moze doprowadzié¢ cata Lemurie do jednego, rzadnego krwi
tyrana. Porozmawiajmy jednak o czym$ ciekawszym. Opowiedz mi o walce z grakkiem.
Z tego, co mi wiadomo, nigdy dotad pojedynczy cziowiek nie pokonal terroru
przestworzy.

Po positku przenies$li sie na fotele stojace nieopodal paleniska z paroma
dobrze dobranymi gatunkami win pod reka. Dla Thongora, przywykiego do trudnego i
twardego zycia najemnika, takie wygody, potaczone z doskonatlym positkiem, byly
prawie rzadkoscia, totez wygladalr niczym zadowolony z zycia stodki kot.

— Kathod jest stad réwnie odlegty jak Ashembar — wyjas$nit mag, gdy rozmowa
zeszta na dalsze plany Thongora i1 rozwinal mape, kunsztownie wyrysowana na
skdérze. — Moge pozyczy¢ ci zampha 1 pomdc odszukaé droge prowadzaca na pdinoc.
Jest trakt, cho¢ trudno go nazwa¢ droga, prowadzacy przez gobéry, pdzniej przez
Zand do Ashembar nad rzeka Mahba. Je$li natomiast zdecydowany bedziesz uda¢ sie
do Kathod, to czeka cie diuga i ciezka przeprawa przez gesta puszcze. Proponuje
zresztg powrdci¢ do tego tematu jutro. Choé¢ przez noc badZz mym gosciem. Jutro
takze poszukamy tej latajacej todzi, moze uda sie ja naprawié, co znacznie
utatwitoby ci podréz.

* kx  *

Tej nocy Thongor spal giebokim i pozbawionym jakichkolwiek przezy¢ snem, nie
zdajac sobie sprawy, ze rozpoczal sie juz nieodwracalny marsz jego
przeznaczenia.. Przypadkowe spotkanie z Czarnoksieznikiem z Lemurii sprowadziio
go na poczatek diugiej drogi, ktdéra mogta doprowadzié¢ go albo do stawy i tronu,
albo do strasznej i nieuchronnej 3dmierci.

ZMORY 7 PRZESZE0SCI
O Swicie wyruszylidmy z Nemedi
tak dumnej i tak pompatyczne]
droga tak biata jako i morze
dudniaca krokiem naszym

licznym
Skaty przez sztormy obnazone
wciaz bite byly gniewem fal
zamajaczyto Dragon Keep
tam gdzie ciemniata mroczna
dal
Pieén Doimbara o Ostatniej
Bitwie

Wstali godzine po wschodzie stonfica i po $niadaniu wsiedli na dwa zamphy, gdyz
czarnoksieznik wprost nie méglt doczekad¢ sie chwili, w ktdérej mdgitby obejrzed
16dz. Przejechali przez dzungle bez klopotdédw i rdéwnie tatwo znalezli statek,
nadal wklinowany w gatezie potezZznego lotusa.

Sharajsha przy pomocy wymy$lnego systemu lin i blokdédw, nie wspominajac o
znacznym wysitku tak ludzi, jak i zwierzat, pomys$lnie uwolnit statek 1
sprowadzil go na ziemie na niedalekiej polance, po czym zabral sie za dokladne
ogledziny.

— Kadiub jest, jak zapewne wiesz, pozbawiony wagi dzieki materii, z ktdrej go
wykonano czyli urilium. Naped za$ zapewniaja diugie sprezyny biegnace pod
poktadem od dziobu do rufy i wprawiajace w ruch te oto wirniki. Cho¢ na pierwszy



rzut oka wydaje sie on powaznie uszkodzony, to kadiub ma nadal wystarczajaca
spéjnosé, by przeciwstawi¢ sie ziemskiemu przyciaganiu, a sprezyny i caty
wewnetrzny mechanizm nie sg zbytnio uszkodzone — poinformowal po diuzsze]
chwili.

— Chcesz powiedzieé¢, zZe on moze latac¢? — zainteresowal sie Thongor.

— Kad1ub mozna wyklepa¢, wirniki dorobié¢, troche stolarki i kabina bedzie jak
nowa — w glosie maga wyczuwalo sie rados$¢. — Trzeba go tylko dostarczyé do
mojego warsztatu.

Uzywajac zamphdéw Jjako sity pociagowej udato im sie dociagnadé¢ sunacy o
parenascie stdép nad ziemig pojazd do podziemi. Gdy lawirowali wérdéd skalnego
lasu uwazajac, by uwiazany do lin statek nie zaklinowal sie w jakim$ wezZszym
przejsciu, Thongor mbégt go sobie dokitadnie obejrzec.

Dumny 1 doskonaty ksztait statku, ktérym odlatywatl z Thurdis byt poobijanym i
powyginanym wrakiem o potamanych i pogietych na wszystkie mozliwe strony
$migtach i zmasakrowanej kabinie. Spotkanie z latajacymi mutantami porzadnie
dato mu sie we znaki — ich szpony i dzioby mialty niesamowita wprost site, zdolng
pogia¢ i podziurawié¢ najtwardszy ze znanych czlowiekowi metali. Gwailtowne
zetkniecie sie z poteznymi konarami dopeinito dzieta zniszczenia — dla niego
wygladat na wrak, z ktdérego nie bedzie juz zZzadnego pozytku. Natomiast Sharajsha
pewien by, ze da sie go naprawi¢ i to w krotkim czasie.

— Dzieki 19 Bogom, ze nie stracit zadnej z blach pokrywajacych kadiub, gdyz
ich tak tatwo nie mégltbym zastapié. Wszystko inne mozna zrobié, zeby wygladaito
jak nowe.. a przyznaje, ze z niecierpliwos$cia czekam na mozliwos$¢é doktadnego
zbadania $migiel i systemu sterujacego. Tak, mdéj miody i waleczny zawadiako, za
kilka dni bedziesz mdéglt odlecie¢ do Kathod, czy gdziekolwiek bedziesz chcial i
to w maszynie wygladajacej jakby terror przestworzy nigdy nie stracit jej na
ziemie.

Czarnoksieznik zatozyl skérzany fartuch i roziozyl narzedzia. W tym czasie
Thongor ciekawie rozgladat sie po laboratorium-pracowni. Na diugich pdtkach
wzdiuz Scian poustawiane byily retorty i stoje, na stotach staty dziwnego
ksztaitu naczynia i rury ze szkla, potaczone w dziwaczne konstrukcje, a reszte
miejsca na $cianach zajmowaily rozmaitego ksztaltu pojemniki i naczynia z metalu,
kamienia i gliny.

— Moge pomdc?

— Nie. Proponuje, by$ uprzyjemnil sobie czas zwiedzaniem mojego domu — odpari
gospodarz.

W poczuciu spelnionego obowiazku (i z duza ulga, jako ze nie lubil przebywad
zbyt blisko czardéw) Thongor rozpoczal wedrdwke po dziwnym, podziemnym patacu.

Jedna z ogromnych sal zapeilniona byta ksiegami o magii i wiedzy. Ksiegi byiy
rozmaite: mate i1 duze, niektdre tak wielkie, zZe prawie dordwnywaly wzrostowi
cztowieka. Oprawione w skéry, ozdobnie ryty metal czy drewno, z ktdédrego nie
wszystkie gatunki mbégl rozpoznac¢. Pisane byty w wielu jezykach, a jedna z nich,
oprawna w futro zielonego wilka, napisana byla tak odrazajacymi hieroglifami w
barwach szkartatu, ziota i czerni, Ze az go odrzuciio.

Inna komnata byla laboratorium chemicznym. Naczynia z zielonkawo poityskujacym
fosforem potaczone z innymi 1 podgrzewane magicznymi ogniami, tak zZe ich
zawartos¢ bulgotata w szklanych rurach i metalowych tubach oraz inne przejawy
eksperymentdéw znacznie przewyzszajacych jego wyobraznie i wiedze, nie byily mitym
obrazem. W rogu stal, powigzany drutem, ludzki szkielet, a mdézg, rdédwniez ludzki,
ptywat w szklanej kuli, podwieszonej do sufitu i wypeinionej jakim$ metnym
ptynem. Peki suszonych zidé1r i sioje rdznobarwnych proszkédw napeiniaty powietrze
dziwacznymi zapachami, dopeiniajac obrazu i napawajac go niezbyt mitymi
uczuciami — znowu magia.

Za to kolejne pomieszczenie przypadio mu o wiele bardziej do gustu: $Sciany
obwieszone byly bronia, pochodzaca z rbéznych miast i czasdw, od kamiennych do
stalowych. Miecze, witbcznie, sztylety, 1uki, a nawet zakrzywione noze zabdjcdw z
Dalakh i noze w ksztatcie 1lis$ci fanatykdé4w z Darundabar wisialy na $Scianach wraz
z dobrymi witdczniami z Vozashpa i poteznymi toporami zaginionego, acz nadal
pamietnego, Yb. Spedzil tu pare naprawde przyjemnych godzin, sprawdzajac jak sa
wywazone i jak pasuja do reki rozmaite eksponaty ze zbrojowni Czarnoksieznika z
Lemurii.



Wszystko to byly magiczne bronie — ostrza pokryte pdinocnymi runami lub
dziwnym, wypalonym pismem Blekitnych Nomaddéw ze wschodu. W rekojesci jednego z
mieczy osadzony byl gigantyczny rubin, léniacy niczym czujne oko, ktdére obracailo
sie przez caty czas nie wypuszczajac go ze swego pola widzenia.

* kK%

Tego wieczoru, gdy siedli po kolacji do chitodzonego sarn, gospodarz
poinformowatl go o postepach prac, ktdére nie byty jednak zbyt wielkie.

— Zmiekczytem kadtub rozgrzewajac go i udato mi sie doprowadzié¢ dzidb do
dawnego ksztattu. Tak samo musze postapi¢ z kilem i burtami, co zajmie nieco
wiecej czasu niz sadzitem. Porozmawiajmy jednakze o czym$ innym. Powiedz mi
jakie masz plany. Dokad sie udasz, gdy statek bedzie gotdéw?

— Chyba do Kathod — Thongor wzruszyl ramionami — albo z powrotem na pdinoc.
Dobry miecz zawsze znajdzie situzbe.

Mag obserwowal go przez pare chwil z ud$miechem zadowolenia.

— Nie jeste$ w takim razie zdecydowany? Nie przysiegaie$ Sarkowi Kathod czy
jakiegokolwiek innego miasta?

— Nie. Udam sie tam, dokad skieruje mnie Ojciec Gorm.

— Doskonale! Pozwdl wobec tego, ze opowiem ci pewna historie.. i by¢ moze
ztoze oferte..

Thongor jednym tykiem oprdéznit kielich i udmiechnal sie.

— Opowiedz mi wiec te historie.

Czarnoksieznik pogtadzit brode i zamilkl na diuzsza chwile wpatrujac sie w
ogien.

— Najpierw zadam ci pytanie — przembdwit. — Co ci wiadomo o wojnie pomiedzy
ludZzmi a Dragon Kings?

— O Tysiacletniej Wojnie? Wiem to, co wszyscy wiedza: jak rzadzili oni
Lemuria zanim pojawili sie Pierwsi Ludzie.. jak Ojciec Gorm stworzyl czlowieka z
ziemi, jego krew z wiasnej i jak zyl Phondath — Pierworodny. Wiem, ze Pierwsi
Ludzie przez tysiac lat starali sie skruszy¢ potege i1 panowanie Dragon Kings i w
koncu wygrali na czarnych plazach Grimstrand Firth, daleko na pdinocy. Padl tam
syn Thungartha, ale zdazyl wpierw zabié¢ ich krodla.

— Tak.. to prawda, cho¢ nie cata i nie wolna od mitdéw. Wiesz by¢ moze, iz w
czasach poprzedzajacych pojawienie sie ludzi lad ten byl we witadaniu olbrzymich
gadédw. Niegdy$ rzadzity cala ta planeta, dzis$ pozostali jedynie nieliczni ich
potomkowie: zamph, grakk, dwark i pare innych. Dragon Kings to nie basniowe
potwory, lecz rasa humanoidalnych wezy, ktdére byly najinteligentniejsze wsrdd
gadow.

Byli mniejsi, podobni do ludzi i posiadali okrutna, lodowata inteligencje,
by¢ moze tak odlegta ludzkiej, jak diugo$é ich zycia przewyzszala nasza. Gdy
zjawili sie ludzie i1 zatozyli Nemedis, Pierwsze Krdlestwo, Dragon Kings witadali
catym $wiatem, uzywajac sity swych gtupszych 1 dzikszych braci do budowy
monolitycznych miast z czarnego kamienia, w ktérych zyli i w ktdérych
praktykowali dziwne i odrazajace rytuatly do bdéstw ciemnosci, ktdérych lepiej nie
nazywa¢ po imieniu..

Powolnym, gtebokim gtosem ciagnal swa opowies$é przypominajac bohaterska sage
Wojny Tysiacletniej, w ktdrej potomkowie Phondatha prowadzili Pierwszych Ludzi
poprzez stulecia zmagan do zwyciestwa i do opanowania Lemurii. Powoli, krok po
kroku Dragon Kings spychani byli na coraz mniejszy obszar, cho¢ ludzie gineli
tysigcami, gdyz przeciwnicy mogli kierowal poteznymi zastepami swych gtupich
lecz wielkich braci, przy ktérych dwark wydawal sie niedorostkiem. Ludzie
tracili wiare i zapal do walki, kryli sie za murami Nemedis, Yb, Yaotdar czy
Ith..

— Wéwczas ich wdéddz, Lord Thungarth, poprosiit o pomoc Gorma — Ojca Bogdw.
Zjawil sie on wsrdd burzy i biyskawic na gbrze ponad Nemedis i dait Thungarthowi
bron, zwana Mieczem Nemedis. Wykuli ja Bogowie i zamkneli w jego stalowym sercu
potege wielu piorundéw. Uzbrojony w 6w miecz poprowadzit on ludzi na ostateczne
spotkanie i w szeregu krwawych bitew pokonail Dragon Kings, zmuszajac ich do
wycofania sie do Black Keep na pdinocnych wybrzezach Lemurii, ktdéra byia ich
ostatnia twierdza. U jej stép odbylta sie koncowa bitwa, w ktdérej polegi



Thungarth, zabijajac jednak wczeéniej witadce gaddw, a wiesé niesie, zZe ani jeden
z Dragon Kings nie uszedil wtedy z pogromu..

— Pamietam te sage — mrukngl Thongor i zaczal cytowaé¢ wersy utozone przez
Diombara, Pieéniarza Nemeddow:

Kherbane zabity i1 Kennar tez

I Yggrim w polu chwaty

Ale zniszczymy Dragon Kings

Byle wojenne traby graly

Za bohaterdw naszej walki

Tych, co ustali czarny brzeg,
Sprawimy, by kazdy Dragon

Swa $ciezka wprost do piekta biegt!

Burzace krew wersy starej wojennej piesni odbity sie echem w pograzonej w
pdimroku komnacie. Tym wymowniejsza byla cisza, ktdéra po nich zapadita. Przerwail
ja dopiero gtos Sharajshy:

— Tak, z pomoca odwagi bohaterdédw z Nemedis i1 Magicznego Miecza Dragon Kings
zostali wybici, a ich ostatnia forteca zrdédwnana z ziemig. W ten sposdb
rozpoczeto sie pie¢ tysiecy lat historii pierwszych krélestw Lemurii. Diombar
nie znat jednak catej historii.

— A jaka ona jest?

Oczy maga rozbilysity dziwnym blaskiem, a gtos nabral giebszych niz dotad
tondw.

— Dragon Kings padli na plazach Grimstrand Firth, ale padli tam tylko
wojownicy. Natomiast Czarownicy zdotali uciec. Dzieki swej magii zdotali ukryé
sie z dala od Nemedéw i w swych zamkach przetrwali przez wiele stuleci.. Przez
caty ten czas ich zimne, gadzie umysty nie przestaiy szukaé¢ zemsty na ludziach i
powrotu do dawnej Swietnos$ci ich rasy. Minely wieki, Nemedis upadio i zmieniio
sie w gruzy, lecz jego dzieci opanowaily cata Lemurie, wybudowaly nowe miasta i
stworzyty nowe krdlestwa: Valkarth na pdinocy, Thurdis na poiudniu, Patange i
Cotaspar.. a przez caty ten czas Dragon Kings trwali w ukryciu, czekajac na
chwile speinienia zemsty. Chwila ta, mdéj miody przyjacielu, Jjest niezbyt
odlegta. Prawde méwiac jest bardzo bliska. Co ciekawsze, dzieki swej tajemnej
sztuce sa to ci sami Czarownicy, ktdérzy wodwczas uciekali przed Mieczem Nemedis.
Godzina ich zemsty jest bliska, a ta godzina jest takze godzinag konca Lemurii i
to nie tylko dla ludzi, ale takze dla planety, na ktdérej zyjemy, a
najprawdopodobniej takze dla catego Wszechséwiata!

Thongor wpatrywal sie w niego oszolomiony — to, co ustyszal, brzmialo tak
fantastycznie 1 niesamowicie, Ze az niewiarygodnie.. Pobudzilo jednakze w nim
co$, o czym w ogdle nie wiedzial, ze istnieje: krew starego rodu, z ktdrego
pochodzi1. Piynela w nim bowiem krew Lorddéw Nemedis, z czego zreszta rdéwniez nie
zdawal sobie sprawy.

— Nie przerywaj sobie, zaczyna mnie to ciekawié¢ — ponaglil maga.

— Realizuja pomysi, jaki nie tylko bedzie straszliwa zemsta na rodzaju
ludzkim, ktéry zostanie zniszczony do ostatniego, lecz takzZze naruszy sama
strukture kosmosu. Przez dlugie wieki starali sie bowiem nawiagzaé¢ kontakt ze
swoimi Bogami Witadcami Ciemnos$ci. Sg oni przeciwiehstwem tych, ktdérych my
czcimy. Wiadcy Ciemnos$ci wtadali Chaosem, ktdéry poprzedzal stworzenie
Wszechswiata. Gdy nastapil moment tworzenia zostali oni wyrzuceni poza granice
nowo narodzonego Wszechéwiata, gdzie zepchnieto Chaos. 0Od tej chwili prdbuja
bezustannie dosta¢ sie z powrotem do przestrzeni i1 czasu naszego $wiata, by
podjaé odwieczna walke z naszymi Bogami, ktérzy sa jednoczesnie Bogami Swiatla.

— Jak moga tego dokonaé¢? Thongor zaczynal odczuwaé¢ podniecenie; oto byto co$
dla duszy kazdego wojownika: bogowie zmagajacy sie w odwiecznej walce, gdzie$
poza gwiazdami, a na Ziemi..

— Dzieki okres$lonej wiedzy 1 obrzedom Dragon Kings staraja sie stworzyé Brame
Do Niebytu i przez nia wtasdnie Lordowie Chaosu moga dosta¢ sie do naszego
Swiata. Brama ta moze jednakze zosta¢ otwarta tylko w okreslonym momencie, gdy
okres$lone konstelacje znajda sie w pewnym uktadzie wzgledem siebie. Czas ten sie
zbliza i wedlug moich obliczen zostato niewiele dni. Od chwili narodzin



Phondatha — Pierworodnego minie siedem tysiecy i siedem lat, gdy skonczy sie
stary rok.. W pierwszym tygodniu siedem tysiecy désmego roku istnienia cziowieka
gwiazdy beda w ukitadzie umozliwiajgcym otwarcie Bramy 1 zemsta Dragon Kings
dopeini sie nad $wiatem, ktéry skazatr ich na wygnanie.

— Nie pomylite$ sie czasem?

— Scarlet Edda ostrzega przed tym dniem, a moje magiczne zwierciadto po wielu
prébach i diugich poszukiwaniach ukazalo mi, gdzie dotad zyja ci, ktérzy
pozostali z dumnej rasy witadajace] niegdy$ tym ladem — wstal i podszedi do
jednej z szaf, z ktdérej wyjal stara mape, wyrysowana szkartatnym atramentem na
papirusie.

Wrbécit do stotu 1 rozitozywszy ja zaczal wyjasniaé¢, ukazujac jednoczednie
dtugim paznokciem to, o czym méwilt.

— Tu jest mdéj patac, w ktérym aktualnie przebywamy, a tu, na wschdéd i na
pdinoc, Lemurie przecinaja potezne gdbdéry. Tu jest Wewnetrzne Morze, Neol-Shendis,
otoczone nieprzebytymi $Scianami skalnymi, a w jego $rodku lezy tancuch wysp, na
ktdérych stoja czarne twierdze Dragon Kings. W nich to przygotowuja sie do
otwarcia Bramy i tylko jedno moze zniszczy¢é ich i ich plany.

— To jest?

— Ten sam Miecz, ktéory szes$é¢ tysiecy lat temu zniszczyl ich potege — Miecz
Nemedis.

— Alez.. Pie$n gtosi, ze zostal on strzaskany w Ostatniej Bitwie! Nawet jes$li
zachowano jego szczatki, to Krdlestwo Nemedis upadio tysiace lat temu, a Jjego
miasta to teraz sterty bezladnych gruzdw.

— Prawda. Lecz starozytni mistrzowie wiedzy, ktdrzy napisali Scarlet Edda
podali sposdb, w jaki mozna zrobié¢ podobny miecz, choé o mniejszej sile. Wymaga
to diugiej podrdzy i niesie ze sobg wiele niebezpieczenstw, tym niemniej wiem
jak mozna tego dokonac.

— To witasénie miates$ na uwadze mbéwiac, ze masz dla mnie propozycje?

— Owszem. Widzisz, moge stworzy¢ Miecz, ale nie sam. Potrzebuje odwagi i
pomocy kogos$, kto jest na tyle dos$wiadczonym wojownikiem, by stanal u mego boku
przeciwko Dragon Kings.

Biate zeby barbarzyncy biysnely w wilczym usmiechu. Oto przygoda, przy ktdrej
bledna wszystkie inne! Oto prawda, o ktdérej pisze sie potem pies$ni Spiewane
przez tysiace lat. Niech nagta i1 niespodziewana krew zaleje Sarka Kathod! Kto
chce zosta¢ najemnikiem, gdy moze zosta¢ bohaterem?!

— Je$li powiedziale$ prawde — odezwal sie po chwili — i je$li twe zamiary sa
takie, Jjak rzektes$, to nie musisz dalej szukaé¢. Moja stal jest na twoje usitugi.
— Taka tez miatem nadzieje — usmiechnal sie czarnoksieznik. — Gdy

obserwowatem twoja walke z tymi latajacymi stworami, a potem z dwarkiem
zastanawiatem sie, czy nie jeste$ witasnie tym, kogo poszukiwalem. Doskonale,
Thongorze z Valkarth, ruszamy razem. Ale ostrzegam cie, zZe przed nami czai sie
wiele niebezpieczenstw.

— Niebezpieczenstwo to mdéj stary kompan — rozeémial sie Thongor. — Wiele razy
spotyvkalismy sie i zapewne spotkamy sie ponownie. Twoja sprawa jest naprawié¢ ten
statek, ktdérym Thurid chcial podbi¢ Lemurie i zrobi¢ Miecz, a ja juz dopilnuije,
by$ miat to, co potrzeba i spokdj niezbedny do realizacji tej situsznej sprawy!

WIEZA WEZY
Zty szelest z echem mknacy w dal
Dzikie, zielone oczy w mroku
Thongor obnaza zimna stal
Znikaja wtedy z kregu wzroku
Saga o Thongorze, Pies$n IV

Statek dostojnie pitynat w chlodnym powietrzu poranka o trzy tysiace stoép
ponad puszczg dzikiego Chush, tak zgrabny i biyszczacy, jak w dniu, w ktébrym po
raz pierwszy wynurzyl sie na $wiatlo dzienne z laboratoridéw Odim Phona. W
kabinie Thongor siedzial przy sterach, a Czarnoksieznik z Lemurii studiowal
mape.

Peten tydzien zajelo magowi naprawienie statku, nazwanego teraz Nemedis.
Siedem dni z i tak zbyt krétkiego czasu, jaki pozostal nim gwiazdy znajda sie w



przewidzianej w starej ksiedze pozycji. Podczas gdy gospodarz zajety byl praca,
Thongor wedrowal po niezliczonych komnatach podziemnego patacu, trawiony coraz
wiekszg niecierpliwoscig. Nie byl przyzwyczajony do oczekiwania i marnowania
czasu, a naprawy trwaty diuzej niz oczekiwal gospodarz. Byto tak dlatego, ze
oprdécz naprawienia zniszczen postanowit on zainstalowaé¢ sporo urzadzen wtasnego
pomystu i wprowadzié¢ pewne poprawki konstrukcyjne w napedzie. Jednym z
unowoczesdnien byta szklana kula przymocowana do $Sciany w kabinie. W jej wnetrzu
znajdowatla sie namagnesowana igia ze srebrzystego metalu, zawieszona w poilowie
swej diugos$ci na jedwabnej nici i swobodnie poruszajaca sie w poziomie. Co$
przyciagato ja bezustannie — co$, co znajdowalo sie na pdinocy, dzieki czemu
igta zawsze skierowana byta w tamta strone i to niezaleznie od potozenia w jakim
znajdowal sie Nemedis. Dzieki temu urzadzeniu naprawde trudno byloby zgubid
kierunek lotu, nawet bez pomocy gwiazd i sitonca. Kolejna nowinkg techniczng byl
naped, a witasciwie jego zZrdédio, czyli potezne sprezyny napedzajace S$migta. W
pierwotnej wersji, gdy sie rozwinely, statek dryfowal pozbawiony napedu i trzeba
byto recznie je skreca¢. Teraz zostaily tak potaczone, ze rozwijanie sie jedne]
powodowato zwijanie sie drugiej i vice versa, przez co sita napedowa byita
niewyczerpana i to bez udzialtu mies$ni cziowieka. Dawalo to dodatkowa gwarancje
bezpieczenstwa i znacznie przys$pieszailo podrdz.

— Ta czerwona kropka to nasza aktualna pozycja — oé$wiadczyl czarnoksieznik,
zwijajac mape i podajac ja Thongorowi. — Zaznaczylem tez polozenie wediug igiy
na pozostata czes$é¢ naszej podrdzy. Jak widzisz musimy lecieé¢ na poiudniowy
wschéd przez tysiac vorn, wzdluz brzegu Ysar, przecinajacej Chush. Potem musimy

minagé Patange — Miasto Ognia — 1 uda¢ sie na potudniowe wybrzeze Ptarthy, gdzie
lezy Tsargol.

— Zapomniale$ mi tylko jeszcze powiedzieé¢, po co tam lecimy — wtracii
Thongor.

— Tysiac lat temu spadl tam z nieba dziwny obiekt. Tsargol byl wtedy jedynie
wioska rybacka, a obiekt uwazano tam poczatkowo za kawatek ksiezyca. Lecz
Czerwoni Druidzi, kaptani Slidith — Lorda Krwi — nazwali go ,Star Stone” 1
oswiadczyli, zZe jest to wypalone serce spadajace] gwiazdy, talizman wielkiej
mocy poséwiecony ich bogini.

— I z tego kamienia chcesz wykué¢ miecz?

— Tak giosi Scarlet Edda, w ktdérej opisano jak Gorm stworzyl Miecz Mocy.
Musimy powtdrzyé te dziatania, a pierwszym krokiem jest dostanie sie do Tsargol
i odciecie fragmentu tego reliktu.

— Jes$li oni to dalej czcza — mruknal Thongor — to beda tego niezle pilnowac.

— Zgadza sie. Jest on przechowywany w Szkaritatnej Wiezy, wzniesionej na
terenie $Swigtyni w poblizu centrum miasta, niedaleko patacu Drugunda Thal, Sarka
Tsargol.

— Straze?

— To jest najdziwniejsze. Nie sa wokdét niej rozstawione zadne warty. Ani
zoinierze, ani nawet Druidzi nie maja prawa wstepu do wiezy. Z tego, co
widziatem w zwierciadle, jest ona cailkowicie opuszczona.

— W takim razie powinno to byé¢ proste.

— By¢ moze wejscie nie bedzie problemem. Poczekamy do zmroku i przelecimy nad
miastem, a ja opuszcze cie na linie do wiezy.

* kx  *

Przez wiele godzin przemierzali biekitne niebo Lemurii, mijajac zbétte $Sciany
Patangi, Miasta Ognia, przejsécia Ysar i Saan. Przelecieli nad Zatoka Patanga i
wlecieli nad Ptarthe, rozlegty kraj pdél i lasdw, z niewieloma miastami,
otoczonymi zielenia, ciagnacg sie az po horyzont.

Pé6Zznym popotudniem dojrzeli czerwone mury Tsargol, stojacego nad brzegiem
Yashengzeb Chun — Poiludniowego Morza. Zjedli positek, po czym Thongor uiozyl sie
na spoczynek. I tak do zachodu sitonca nie miat nic do roboty.

* x %



Po zapadnieciu zmroku polecieli cicho nad miasto. Na szczes$cie noc byta
chmurna i ani ksiezyc, ani gwiazdy nie mogty zdradzié¢ ich obecnos$ci jakiemus
uwaznemu obserwatorowi. Mag zatrzymal statek ponad $wiatynia, w ogrodzie ktdrej
wznosita sie wieza. Nemedis zacumowal przy szkartatnym dachu za pomoca kotwicy —
zakrzywionego na ksztalt harpuna haka na diugiej linie. Po tej tez linie Thongor
mial dosta¢ sie na doéi.

— Pamietaj, ze cho¢ moje lustro nie wykazaito wart, to nieprawdopodobnym jest,
by Druidzi pozostawili swdéj Swiety talizman bez ochrony — przypomnial mu
Sharajsha. — BadZ czujny i przygotowany na niebezpieczenstwo. Bez tej skaty cata
nasza misja na nic..

— Bede uwazal — mruknal Thongor, owijajac sie w czarna peleryne z kapturem. —
Moze Druidzi sadza, ze wystarczy straz na murach otaczajacych ogrdd, albo, ze
przestrach jaki posiali w sercach wiernych jest wystarczajaca ochronag. Nie
przejmuj sie, nie dozyilem swych lat dzieki beztrosce. Je$li sag tam jacy$
straznicy, to moje ostrze zatroszczy sie o nich!

Przeskoczyl przez reling i powoli zaczal sie opuszczaé¢ po linie kotwicznej na
odlegty o dwiesécie stdép dach. Sprawa byta prosta, choé¢ meczaca — pracowaty tylko
miednie ramion, Jjeden fatszywy ruch i byiby rdéwniez martwy jak Phondath —
Pierworodny. Owiewal go chtodny wiatr i po niezbyt diugim czasie dotknal stopami
pochytego dachu Szkartatnej Wiezy. Trzymajac sie jednag reka liny, druga szukail
okna, do ktdérego przymocowany byt hak. Przez nie koniczaca sie chwile nie mbégl go
namacac¢, a dach miatr zbyt wielki spad i byt zbyt waski, aby mdégt uzyé obu rak. W
kohcu jednak jego poszukiwania zostaily zakohczone sukcesem i zeskoczyl w giab
ciemnego pomieszczenia. Balansujac na ugietych nogach, z mieczem w dioni czekatl
na jakis$ ruch czy dzwiek. Cisza i bezruch, niczym nie zmacone, panowaty nadal,
totez odetchnatr z ulga i pociagnat za line, co bylo umbdbwionym sygnatem, ze
dotart do wnetrza bez klopotdédw. Teraz przyszta kolej na znalezienie Stark Stone.

Jak sie wkrdétce przekonat to pomieszczenie byito catkiem puste. Wymacal droge
na korytarz, réwnie mroczny co komnata, z ktdérej wyszedil i powoli zszedl po
kreconych schodach na nizsze pietro. Tu byiy tylko ksiegi, a powolne wymacywanie
drogi w ciemnos$ciach doprowadzalo go do szatu — zdecydowali jednakze wczes$niej,
ze nawet magiczne $wiatlo byloby zbyt groZne, gdyz jakis$ przechodzacy w poblizu
Druid mdégitby je dostrzec, przeswitujace przez ktdre$s z wielu okien.

Gdy zszedl ze schoddw po raz pierwszy usiyszail ten dzwiek — powolny,
szurajacy odgtos, suchy i przeciagity. Stanal u podndza schoddw, zamieniajac sie
w stuch — odgtos powtdrzyt sie w drugim konhcu korytarza, w ktérym stat. Cichy
szelest nie przypominajacy kroku.. To brzmiato bardziej jakby kto$ usitowatl
petznaé podciagajac sie na rekach, ale nie styszal plas$nie¢ wydawanych przez
dionie opadajace na posadzke ani tez ciezkiego oddechu jaki musiatby towarzyszyé
takiemu wysitkowi. W giebi korytarza zapalily sie zielone, fosforyzujace ogniki,
wyraznie widoczne na tle otaczajacego je mroku.

Oczy!
Byily na wysoko$ci jego kolan i1 rozgladaty sie badawczo w ciemnos$ci. Poczuil,
jak wtosy na karku stajg mu deba — co$ szeptaio mu do ucha ostrzezenie..

Ponownie rozlegil sie znany mu juz szelest i1 zielone oczy zblizyly sie o pare
stép. Weze? Jesli straznikami wiezy byity te gady, to wyjasniatoby dlaczego
zwierciadto nie wykazywalo zZzadnej strazy czy innych mieszkancédw Wiezy — 3Spiac w
dzien i nie potrzebujac $wiatta w nocy bylty nie do wykrycia na odlegtosé.

Powoli i cicho wycofal sie, omijajac prostokat jaséniejszej podiogi, gdzie
wpadato nieco $wiatta przez okno i1 stanat czekajac az co$, co zaczeto go $Scigad,
znajdzie sie tam, by je spokojnie obejrzeé. Gdy to nastgpito, obrzydzenie
wmurowato go praktycznie w podioge, $cinajac do tego krew w zytach.

Byl to waz, blady jak nieboszczyk i diugi jak dorosiy mezczyzna tylko nie z
ibem weza, lecz z giowa blade]j, pieknej dziewczyny o klasycznych rysach, nie
mogacych jednak ani na jote zmienié¢ swego wyrazu. Zielone oczy, brak wlosdédw i
peine, szkartatne usta odstaniajace w upiornym usmiechu jadowe kty dopeiniaty
obrazu. Byt to slorg, postrach pustyn Lemurii. Thongor nigdy dotad go nie
widziat, lecz opisy wezy o ludzkich gtowach byty tak dokitadne, Zze rozpoznat go
bez trudu.

W $lad za pierwszymi w gitebi korytarza rozblysty nastepne pary zielonych oczu
i rozlegt sie uwodzacy s$piew, ktdérym slorgi wabity swoje ofiary. Musialty go



wyczué, a raczej wyczué¢ jego ciepta krew i1 nie pozostawity mu wyboru. Zrobit dwa
szybkie kroki w strone najbliZzszego 1 srebrzysta stal miecza bilysnela w nagitym
cieciu. ‘Odcieta gitowa uderzyta o podloge, a cialo weza wygielo sie w agonii.

Nastepne zblizaly sie tawa, zajmujac cata diugos$é korytarza, totez czym
predzej wycofal sie na schody. Blyskawiczne przeszukanie nastepnego pietra nie
przyniosto odkrycia kamienia, natomiast przy drzwiach, prowadzacych na schody
napotkal poscig i to w duzej ilosci. Poniewaz sprawdzil gdérne kondygnacje nie
pozostawato mu nic innego, Jjak przej$é¢ przez slorgi i sprawdzié¢ déi. Na
szczesScie nosit wysokie buty, totez zataczajac mieczem kregi, po ktdérych krew
bryzgata na $ciany, ruszyl diugimi skokami w dét schoddéw, starajac sie nie
poé$liznaé¢ na ich obtych ciatach. Najgorsza chyba ich cecha byto to, ze tak wolno
umieraty — wyrabywal sobie droge ws$rdd sykdéw, a odciete juz giowy nadal czepiaty
sie ktami obcasdw.

Dotart na dé1r mokry od zimnego potu i krwi wezy, natychmiast rozpoczynajac
gorgczkowe poszukiwania. Znalazt tylko stosy obrzedowych szat i broni ofiarnej,
ani $ladu jednakze talizmanu, ktdédrego szukal. A potem do komnaty wlata sie rzeka
biatych, skrecajacych sie cial i wiedzial, Ze jest ich zbyt wiele, by zdotal sie
przez nie przebié¢. Wycofywal sie wiec z komnaty do komnaty i dopiero w ostatniej
z nich przywart plecami do czego$ duzego i szorstkiego.

Star Stone!

Stal na niskim, pustym olttarzu, przy tylnej $Scianie — bezksztaltna bryta
porowatego, czarnego jak noc metalu. Diugo$é drogi i ostrze miecza znacznie
zmniejszyty $cigajaca go horde, totez troche optymistyczniej ocenial swa
sytuacje. Ztapal nieforemnag brylte pod pache i ruszy® na napastnikéw — jedyna
jego szansa byta szybkos$é, totez wykorzystal ja w peini wraz z umiejetnosciami
btyskawicznego zabijania. Przedaril sie przez znacznie przerzedzong pierwsza fale
poscigu i pognal ku schodom.

Slorgi poruszaja sie dos$¢ wolno 1 to dotad dawato mu przewage, teraz Jjednakze
napotkal na spore trudnosci, jako ze za nim podazata fala poscigu, a przed nim
pojawialty sie nowe weze, wypelzajace z kazdej komnaty i z kazdego pietra jakie
mijat. Uspokoilo sie to dopiero na przedostatnim pietrze — tam ich nie bytlo.

Zdazytr dobiec do pomieszczenia, od ktdérego zaczal penetracje Wiezy i do okna,
do ktbérego przymocowany byl Nemedis. Biyskawicznymi ruchami owinagl tup lina,
wigzac wezly przytrzymujace bryie w objeciach sznura, lecz zanim zdazyl wspiac
sie przez okno wokdét ndg owinetly mu sie grube sploty, a urzekajace gtosy
rozbrzmiaty piednia Smierci.

Odwrécit sie, odrzucajac najblizsze weze kopniakami, lecz w trakcie tej
czynnos$ci hak naruszony jego dzialaniami uwolnit sie naglym szarpnieciem i lina,
ktéra byta dlan droga do wolnos$ci zniknela w przestworzach wraz z odlatujacym
statkiem.

Wezowe sploty oplotly go, korzystajac z chwilowego bezruchu. Cho¢ ucieczka
byta niemozliwa, nie poddai sie biernie losowi. Z piednig bojowa wojownikéw z
Valkarth na ustach strzasnal je z siebie 1 stanal do ostatniej swej walki.

Zadzwieczata stal, na $ciany bluzneta krew, a podioge zascielily drgajace
konwulsyjnie ciata, gdy desperacko ruszyi do walki.

Nie wiedzial czy minely minuty, czy godziny — wezy bylo zbyt duzo, by mdégt im
da¢ rade i1 w koncu osunal sie na wpdt uduszony na podloge. Cho¢ tracit juz
przytomnos$¢, walczyl nadal.

A potem nie pamietal juz nic.

ARENA SMIERCI
Wypity posoke biate piaski
Idac czerwonej siali

szlakiem

Tysiace gardeil, dzikie
wrzaski

Patrona $mierci byty
znakiem

Saga o Thongorze, Pied$n V



Gdy sie obudzil byl juz $Swit. Przez chwile nie wiedzial, gdzie jest i
rozgladal sie wokdl ogiupiailym wzrokiem. Potem przypomnial sobie ostatnie
zapamietane wydarzenia i wyszczerzyl zeby w wilczym udmiechu — byl znowu w
lochu. Innym co prawda niz ostatnio, lecz w lochu. Chyba przez cate zycie bedzie
juz do nich trafiakt.

Ten konkretny byt maty i mokry, a w dodatku $mierdzacy. Lezal na wiazce
mokrej stomy, na szczescie bez tancuchdéw, cho¢ i bez broni. Ostroznie wstal i
obejrzal sie uwaznie w stabym Swietle poranka, wpadajacym przez niewielkie
okienko — masa skaleczen i jeszcze wiecej siniakéw, ale poza tym nic. To, ze
jeszcze zyl, bylo sporym zaskoczeniem. Jedynym wyjasnieniem byto to, ze slorgi
zostaty tak wytresowane, by nie zabija¢ intruzdw, gdy ci straca przytomnosé w
wyniku ich dziatan. Albo tez odgiosy walki obudzity Druidéw, ktdrzy przyszli
sprawdzié¢ co sie dzieje akurat na czas, by uratowaé¢ mu (choé¢by chwilowo) zycie.
Jakie by nie byty powody, efekt byt jeden i to istotny — nadal zy?.

Z korytarza dobiegl go dzwiek witdczni i1 odgios krokdw, ktdre przerwaty
rozmy$lania. Okute drzwi otwarlty sie skrzypiac i do $rodka wszedl Otar i siedmiu
wtdcznikdw.

— Obudzite$ sie? To chodZ — polecit oficer.

Thongor nie odpowiedzial, przygladajac mu sie uwaznie. Otar byl smukiym
opalonym miodziehcem, o zbyt powaznej jak na swdj wiek twarzy i ognistych,
czarnych oczach, 1léniacych spod okapu heilmu. Jego ludzie byli dobrze zbudowani i
wygladali na znajacych swe rzemiosio, totez w ciszy ruszyl na korytarz, gdzie
uformowali prostokat, biorac go w $rodek i pomaszerowali wzdiuz ostro
sklepionego korytarza. Nie prbébowal stawiad¢ oporu — przeciwko osmiu nie mial
szans. Kto$ musial pomy$leé¢ zanim ich wysiail.

Dotarli do wielkiej sali wypeinionej arystokracja w futrach i jedwabiach,
rozmawiajaca przyciszonymi gtosami. Na ich widok wszyscy ucichli, totez tym
donoéniej brzmiaty kroki straznikéw, gdy prowadzili go ku marmurowemu
podwyzszeniu, na ktédrym staty dwa trony, wspaniale wyrzezbione ze szkartatnego
kamienia, pod tejze barwy jedwabnym baldachimem. Otar zasalutowal (tez dwa razy)
i cofnat sie wraz ze swymi ludZmi o pare krokdéw, zostawiajac Thongora samotnie
stojacego przed podwyzZszeniem.

— Skton sie przed Arcydruidem i Sarkiem, gnido! — warknal gruby arystokrata o
upierscienionych dioniach (sadzac po srebrnej bultawie — Szambelan).

Thongor milczat i nie drgnal ani o wtos. Stal na szeroko rozstawionych nogach
z rekoma skrzyzowanymi na piersi i milczatl.

— Co za bezczelnos$é! — pisngl Szambelan, robiac krok do przodu i zamachnal
sie butawa. Thongor nie drgnal, ani tez w zaden inny sposdb nie zareagowal na
cios. Wpatrywal sie plonacym wzrokiem w zajmujacych rzezbione trony mezczyzn, a
z rozcietego policzka spiywata mu strdzka krwi.

— Wystarczy, Hassib! Taka duma to rzadko$é¢ w Tsargol, nie prdébujmy jej
chwilowo ztama¢ — odezwal sie jeden z siedzacych.

Miat rzadka, czarnag brddke, starannie utrefionag i uperfumowang na nalane],
znudzonej twarzy, ale jego bystre oczy uwaznie obejrzalty stojacego przed nim
barbarzynce. Sadzac z diademu i motywu na szacie byl to Drugunda Thal, Sark
Tsargol. Siedzacy obok chudy i wygolony mezczyzna o bezbarwnych oczach, ubrany w
szkartat byt w takim razie Arcydruidem — giowa Czerwonego Bractwa. Na zlotym
tancuchu zawieszony miat dysk swej rangi, wykonany z bezbarwnego jezitu,
wymodelowanego na ksztalt wienca splecionych ze soba wezy z rubinowymi oczyma.

— To raczej updr niz duma, mdéj panie — powiedzial jedwabistym gtosem. — Mamy
sposoby na ukrécenie takowego..

— Tak méj lordzie, Yelimie Pelorvis, ale prosze spojrzeé¢ na te ramiona 1
piersi! Chcialtbym zobaczy¢ co on potrafi na arenie! Jak sie nazywasz,
mtodziencze?

— Thongor z Valkarth.

— Jak dostate$ sie do Szkartatnej Wiezy?

Thongor milczat.

— Gdzie jest Star Stone? — kaptan pochylit sie do przodu. — Co zrobile$ ze
Swietym talizmanem Slidith?
Thongor nadal milczal, ale kombinowa* w tym momencie straszliwie — zrozumiatl,

ze to, co go czeka, to nie tylko $mieré¢, ale takze tortury. Druidzi stana na



gtowie byle tylko dowiedzie¢ sie, co zrobit z ich Swietym kawatkiem metalu, a
najprostsza do tego celu droga byly tortury. Nie bal sie bdlu czy $mierci jako
takiej, ale na my$l, ze miatby go spotka¢ taki koniec krew mu sie $cinata w
zytach. Stuzac Sarkowi Thurdis wiedzial jakimi wynalazkami posituguja sie w tej
dziedzinie 1 wiedziat jak wygladali ci, ktdérzy nie chcieli zdradzié¢ posiadanych
wiadomoéci.. nie to jednak by1o najwazniejsze..

— Odpowiedz Arcykaptanowi! — glos Sarka przerwal tok jego my$li. — Gdzie
ukrytes$ talizman Slidith, Lorda Krwi? Odpowiedz, albo ja z ciebie wyciagniemy
kawatek po kawatku.

Thongor mégt powiedzieé mu prawde — jesli, jak podejrzewal, mag zdradzit go,
odlatujac ze Star Stone i1 zostawiajac na pewna $mieré, to prawda nie mogta mu
ani pomdéc, ani zaszkodzié¢. Jesli za$ tego nie zrobil, to sytuacja byta doktadnie
taka sama: Sharajsha nie mégt mu pombdbc, a Sark nie mdgt przeszkodzié
czarnoksieznikowi. Problem polegal na tym, ze prawda byta tak niewiarygodna, iz
z pewnos$cig mu nie uwierza 1 beda chcieli torturami wydusié¢ to, co bedzie wediug
nich prawdziwe, a wediug prostej wiary Pdinocy, w ktdrej sie wychowail, do Hallu
Bohaterdé4w Gorma dostawaily sie jedynie duchy tych, ktérzy padli w walce z bronia
w reku.. Po wizycie w tutejszej sali tortur z pewnos$cia nie bedzie w stanie
utrzyma¢ broni, o ile w ogdle bedzie mialt rece. Lepsza i1 to znacznie byia Smiercé
od widbczni lub na arenie, o ktdrej wspominal Sark..

Nie namys$lajac sie dituzej skoczyi, zaskakujac wartownikédw dokiradnie i
catkowicie — z catkowitego bezruchu, bez Zadnego ostrzezenia stal sie
Smiertelnie szybkim wrogiem. Blyskawiczny obrdét, skok i cios w podbrddek z
jednoczesnym wyrwaniem wtdczni z rak padajacego straznika, daty mu bron. Drugi
obrét i1 skok na podwyzszenie. Droge zagrodzil mu gwardzista, lecz padi z
rozptatanym widcznig brzuchem nim dotari na odlegtos$é dobytego miecza i juz byl
na marmurowych stopniach. Drugunda Thal zaczal sie podnosié¢ z przerazeniem na
twarzy, gdy Thongor przekrecit witdcznie i trzasnal go drzewcem na odlew,
stracajac diadem i obalajac Sarka na posadzke.

— tapac¢ go! Zabié¢! — pisnal wtadca na wpdl przytomny ze strachu.

Z dotu na to hasio rzucili sie widcznicy, z bokdédw gwardzisci z mieczami w
dtoniach. Thongor zdazyl sie jeszcze zwrdcié¢é w strone drugiego tronu, lecz Yelim
Pelorvis miat lepiej niz Sark rozwiniety instynkt samozachowawczy i zdoital
gdzie$ zniknaé¢. Na nic wiecej Thongor nie mial juz czasu, jako ze wokdr zaroilo
sie od zoilnierzy i nagiej stali.

Odwrécit sie ze S$miechem — stojac w wyzszym miejscu platformy mial przewage
nad nimi i wykorzystal Jja: potezny kopniak zmienit twarz najbliZzszego gwardzisty
w krwawg miazge 1 postal go prosto na ostrza idacych za nim. Ostrze widczni
trafito drugiego w kark, odcinajac gtowe od tuiowia, a samym jego koncem
przejechat po szyi nastepnego, otwierajac ja od ucha do ucha w fontannie krwi.
Ponad dzwiek stali wznidsl sie jego gios, rozbrzmiewajacy sitowami starej piedni
wojennej z Valkarth:

Goraca krew jest Gortna winem
Dziewice Wojny — jego cieniem
A nasze ostrza po krwawym znoju
Syte posoki usna w spokoju.

Rozprawil sie z piecioma z nich, gdy potezny cios drzewca w tyil gilowy stracii
go w dbét, gdzie natychmiast skiebita sie masa mezczyzn, sczepionych w zbyt
bliskiej walce, by uzy¢ broni. Gdy po diuzszej chwili postawili go na nogi z
wykreconymi w tyl rekoma, rozedmial sie ziosliwie.

— Zatoze sie, ze ta niedojda, ktdéra macie za Sarka nigdy nie widziala
prawdziwej walki. Piszczatl jak kastrat, a zemdlat jak panienka! Daj mi uczciwe
ostrze, a pokaze ci jak sie walczy na tej twojej zasmarkanej arenie, ty bezmdbzgi
synu weza!

To ostatnie skierowane by1o do Sarka, ktéry wsciekt sie na te stowa. Nie
doé¢, ze zostal uderzony 1 stracony z tronu, robiac z siebie posmiewisko dla
poddanych i to przez nagiego i1 bezbronnego barbarzyhce, to jeszcze stracit sporo
ludzi i musial spokojnie wysiuchiwa¢ takich bezczelnos$ci! Klnac na czym Swiat



stoi podbiegt do Thongora trzymanego przez gwardzistdéd4w i wymierzyl mu siarczysty
policzek rozcinajac skére pierscieniami. Ten rozesdmial mu sie w twarz.

— Tak! — ryknal Sark. — Na arene z tym wypierdkiem Pdéitnocy! Zobaczymy jak
bohatersko sra w gacie, stojac naprzeciwko ktdérego$ z naszych ulubiencdw.

7 jakiego$ kata wychylil sie Arcykaptan i potozyl podobna do tapy drapieznego
ptaka dion na ramieniu Drugundy.

— Nie, mdéj panie! Najpierw nalezy podda¢ go torturom, by dowiedzie¢ sie,
gdzie jest Star Stone.. — zaczal uspokajajaco, ale nie zdazyl skonczyc.

— Kto jest Sarkiem Tsargol, ty pomiocie weza? — ud$miechnat sie Thongor. — Ty,
czy ten stary $cierwnik? Zatoze sie, ze situchasz go we wszystkim, nawet jak ci
méwi czy masz sie zsikaé¢, czy nie.

Sarka ogarneta wscieklos$¢é — zaplul sie przez moment, wrzeszczac cos
niezrozumiatego, po czym odtracit dion Arcykapitana i wrzasnatl:

— Drugunda Thal rzadzi w Tsargol, robaku! A kiedy zobaczysz moich ulubiencéow,
to przed moim tronem bedziesz blagal o litos$¢, Jjeczac z trwogi!

Jedyna odpowiedzia byl uragliwy Smiech Thongora.

— Do lochu z nim! — rozkazal Sark. — W poludnie zginie na arenie, przysiegam
na wszystkich bogéw!
Gdy odciagano go do wyjscia Thongor nadal sie udmiechal — udaio mu sie

osiagnaé¢ to, co chcial. Powaznie nigdy nie liczyil, zZe uda mu sie uciec z komnaty
peinej zbrojnych, lezacej w samym $rodku patacu. Mial natomiast nadzieje, ze uda
mu sie tak upokorzyé i rozwscieczyé¢ Sarka, ze ten, nie zwazajac na obiekcje
Arcykaptana (ktéry byl tu prawie réwny mu wiadza) rozkaze udmiercié¢ go na
arenie, dzieki czemu widmo tortur przestalto by byé grozne. Ponownie nie zawiddi
go instynkt barbarzyicy, tak pomocny przy ocenie ludzi: Sark byl sitabeuszem,
tatwo podatnym na wpiywy i zazwyczaj pod kontrola Arcykaptana pozwalajacego mu
na rozmaite zachcianki 1 sprawiajacego wrazenie zupelnej ulegitos$ci, podczas gdy
to ten — zimny i trzeZwy umyst rzadzil miastem.

Tym razem jednak nie udato mu sie — Thongor tak skutecznie doprowadzit Sarka
do wéciekios$ci, zZe ten nie do$¢, ze skazal go na arene, to jeszcze otwarcie
sprzeciwit sie Arcykapltanowi. Nadal udmiechal sie, gdy wrzucono go do lochdéw pod
arena, wywolujac tym duze wrazenie na gwardzistach: nigdy dotad nie widzieli
kogo$, kto cieszyltby sie z tego, ze ma znaleZ¢ sie na arenie i tam umrzeé. CbézZ,
nie widzieli nikogo takiego jak Thongor, ktéry w dodatku przysiegal sobie dac¢ im
taki pokaz walki, jakiego tez nie widzieli.

* Kk K%

Godzina dzielaca go od walki minela szybciej niz sie spodziewail — zdazy?
zjesé positek ziozony z pieczystego, sera i wina, ktdére wymusit na strazniku,
gdy przymaszerowail przed drzwi oddziatek widcznikdw. Tym razem byio ich
dziesieciu i zamiast dzid mieli w dioniach obnazone miecze — najwyrazniej nie
mieli ochoty widzieé go ponownie w akcji. Byl z nimi ten sam oficer, ktdry go
rano obudziit, tyle zZe nieco posiniaczony i1 bez czerwonej wstegi otara.

— Skad sie tu wzigles$? — zapytal go Thongor, gdy wyprowadzono go z celi.

— Z sali tronowej. Dzieki tobie — warknal byly oficer. — Zostaiem
zdegradowany za niezdarnos$é. Za to, ze mdéj wiezien zdoltal sie uwolnié¢ 1 napascé
na Sarka, gdy tymczasem ja i moi ludzie gapilisdmy sie i nie potrafilismy go
obronié¢. Zostatem pozbawiony rangi i skazany na 3Smieré na arenie razem z toba!

— Cbéz.. przykro mi to sityszeé¢. Chciatem tylko uniknaé¢ tortur na rzecz czystej

$dmierci na arenie — mrukngl Thongor. — Nie mialem zamiaru nikogo wpedzac¢ w
ktopoty.
— I tak to nic nie zmienia — tamten wzruszyl ramionami.

— Predzej czy pdzniej i tak by sie to skoniczyio czym$ podobnym. Sark
nienawidzi mego rodu, bocznej gaitezi poprzednie]j dynastii. Jego ojciec, Thald
Kurvis, przejal wtadze, gdy umart ostatni z potomkdéw poprzedniego rodu w linii
prostej, a Druidzi pomogli mu, gdyz byl wyznawca Slidith, podczas gdy réd Karvus
ignorowal ten krwawy kult. Nie odwazyli sie zaatakowaé¢ nas otwarcie z uwagi na
szacunek, jaki méj ojciec zdobyl w Wojnach Vozashpanskich, ale powoli odebrali
nam cata witadze 1 majatek, upokarzajac przy tym na kazdym kroku. Mdéj ojciec z



Szambelana zostal zwyklym archiwista, a ja od wielu juz lat bylem zwykiym otarem
i to nie gwardii.

— A twdj ojciec nie moze ci pombdc?

— Zmart trzy lata temu, jak niektdérzy twierdza, od trucizny. Ja jestem teraz
gtowa rodu 1 jes$li sam sobie nie pomoge, to nikt tego nie zrobi. Cb6z, zginiemy
razem. By¢ moze, jest lepiej zgina¢ z mieczem w dioni walczac z wrogiem, ktdrego
widaé¢, niz pas$é w mroku od noza zabdjcy czy trucizny. A to za rok czy dwa
nastapito by z pewnoscia, gdyby temu niedojdzie na tronie wydalto sie, ze Jjestem
lubiany i1 mam zbyt wielka wtadze.

Thongor skinal gtowa — zaczynal mu sie podobad¢ wspdittowarzysz niedoli. Ludzie
o takim duchu byli najblizZzsi jego barbarzynskiemu sercu.

— Je$li mamy razem zginaé¢, to chciatbym pozna¢ twoje imie. Ja jestem Thongor,
syn Thumithara z Valkarth, najemnik — powiedziai.

Miodzian po raz pierwszy udmiechnat sie.

— Ja nazywam sie Karm Karvus, z rodu Karvus. Dumny jestem z tego, ze bedziemy
walczy¢é razem. Nigdy nie widziatem czego$ podobnego do twego pokazu walki w Sali
Dwéch Trondw. Niech nasza $mieré na piasku areny bedzie rdéwnie wstrzasajaca dla
tych syndéw weza, ktdérzy teraz rzadza Tsargol!

— Zgoda.

— Przestanhcie szepta¢! — warknal nowy otar widcznikdw.

— WezZcie miecze. Ty, barbarzynco, wez swdj.

Ku zaskoczeniu Thongora dostatl on swdéj witasny, dwureczny miecz, ktdérego nie
widziat od poprzedniej nocy. Ujail go w prawice i pokazal w udmiechu zeby.

— Sark stwierdzil, Ze z witasnym ostrzem bedziesz lepiej walczyl — wyjasnil
oficer. — Ja za$ twierdze, ze mbégitbys$ by¢ zbrojny w pioruny, a i tak nic by ci
nie pomogty, gdy uniosa sie Wrota Smierci!

Stojacy obok Karm gwaitownie wciagnal powietrze.

— Wiec Sark chce, bys$my.. — zaczakl.

— Tak — przerwal mu oficer. — Bedziecie mieli przeciwko sobie Postrach Areny!
To wielki honor, barbarzyhnco, ktdérego zapewne nie potrafisz docenié. Tylko
najgorsi kryminalis$ci spotykaja sie z nim i tylko w dni pos$wiecone Slidith,
Lordowi Krwi. To mdéj szczesliwy dzien, Karm Karvusie, gdy pozwolite$, by twdj
wiezien obrazil Sarka. Teraz Jjestem otarem, zamiast zwyklym zolnierzem.

— Tak, Tole Phomor — rozeémial sie Karvus — mozesz z czasem zostaé¢ daotarem.
Nie jeste$ szlachetnie urodzony tak jak ja i nigdy nie wzbudzisz obaw czy
zazdrosci Sarka.

Phomor zaklat* i pchnat ich w strone bramy.

— WychodZcie i gincie! — warknal na pozegnanie.

Przez kamienny portal i zZelazne drzwi wyszli na piasek areny i staneli
o$lepieni sioficem, sityszac za sobag szczek zamkdéw. Karvus zwazyir w reku dobry,
tsargolanski miecz i rozejrzal sie wokdil. Stali na gtadkiej powierzchni biatego
piasku, goracego od promieni Jjasno $wiecacego stonca, ktéry pokrywal cata
powierzchnie areny. Mialta ona owalny ksztait i ograniczona byla kamiennymi
$cianami, w ktérych gbébrna czesé wmurowano stalowe, zaostrzone prety skierowane
ukosénie ku doiowi. Ponad nimi byly amfiteatralnie ustawione siedzenia,
wypeinione teraz tlumem ods$wietnie ubranych mieszkahcé4w miasta. Wprost przed
nimi mies$cita sie loza, w ktdérej zasiadali Drugunda Thal i1 Arcykapian, a wprost
pod nia znajdowatly sie zelazne wrota, wykonane na podobienstwo ludzkiej czaszki,
ozdobionej rogami. Otwarte usta przegradzaly szerokie, stalowe sztaby. Byly to
Wrota Smierci.

Thongor stanal wygodnie w rozkroku i zamarl w oczekiwaniu zastanawiajac sie,
co tez trzyma za tymi sztabami Sark Tsargol, ze zarobilo na przydomek Postrachu
Areny. W ciagu ostatnich dni mial do czynienia z wieloma groznymi i uwazanymi za
niepokonane bestiami, zamieszkujacymi Lemurie, totez nie czuil leku lecz
ciekawosc¢.

Drugunda Thal pochylil sie wyczekujaco na widok dwdéch postaci wychodzacych na
piasek, taksujac wzrokiem wspaniale zbudowanego barbarzyhnce, ktdéry wkrdtce
stanie sie kupa krwawych ochtapdw.

— Nadal twierdze, panie, zZze to biad — rozlegil sie tagodny gtos Arcykapltana. —
Przede wszystkim powinnismy wyciagna¢ z niego, co zrobit ze Star Stone.



— Dla takich $mierci jest arena, Yelimie, tak jak rozkazatem. Nie mial przy
sobie Talizmanu, ani tez nie wyrzucit go do ogrodu, ktdéry zostal starannie
przeszukany. Pozostaje wiec jedno: ukryt go w jakim$ zakamarku Wiezy 1
odnajdziemy go. To tylko kwestia czasu.

— A jezeli..

— Cisza! Ja jestem Sarkiem tego miasta, nie ty, Druidzie!

Yelim Pelorvis zamilk}, spogladajac z nienawis$cig na Sarka, ktdéry stat
dostojny w jedwabnych szatach i z diademem na glowie.

Thongor sprezyl sie, styszac jak sztaby wjezdzaja ze zgrzytem w mur, ukazujac
czarny, niczym nie przesitoniety otwdr. Przez moment nic sie nie dziato..

Nagle, z mrozacym krew w zytach rykiem, wypadla stamtad karmazynowa
btyskawica, pedzac wprost na nich z rozwartym pyskiem peinym ostrych kidw i
wéciekle patajacymi, zdéttymi oczyma. Kolczasty ogon zamiatal piasek, gdy
zblizata sie z niewiarygodna szybkoscia. Byt to zamadar — najgrozniejsze zwierze
Lemurii. Najwiekszy zabdjca puszcz, gdyz posiadail tak wéciekle usposobienie, ze
niejednokrotnie atakowal1 bez powodu, dla samej zadzy mordu, mogacy spokojnie
uciec, jako ze byl w stanie przegonié¢ nawet wyscigowego zampha. Nie tylko to
zresztg czynito go tak grozZnym przeciwnikiem: miat on trzy rzedy diugich na
stope kidéw i1 wydzielat $line natychmiast paralizujaca ofiare.

Thongor odskoczyl, dzieki czemu szarza trafita w prdznie, lecz zwierze
zahamowalo prawie w miejscu, obracajac ku niemu warczacy wsciekle pysk.
Biyskawicznym ruchem pchnat w odstoniete gardio, nie uzyskujac jednak zadnego
efektu: skdéra zwierza byta zbyt gruba, by nawet jego sita zdotata ja przebic.
Czym predzej odskoczyl, gdy dwudziestostopowy potwdr z rykiem skoczyl w miejsce,
w ktorym byt przed sekunda, drac pazurami piach. Karm takze odskoczyil 1 cial
przebiegajacego obok zwierza po zebrach. Lecz rédwniez jego ostrze odbito sie od
grube]j skéry nie robiac potworowi krzywdy. Zamadar odwrdcit sie, machnal
wéciekle ogonem, trafiajac Karvusa w nogi, co powalito go na piach, i schyli?
sie zamierzajac zatopi¢ kly w lezacej bezwladnie ofierze.

Wtedy to Thongor zrobit co$, co w zaleznos$ci od punktu widzenia byio badz
szczytem odwagi, badZz gtupoty, a co uniosio na rdéwne nogi wszystkich obecnych na
widowni z samym Sarkiem i Arcykapianem na czele — skoczyl mianowicie na kark
zamadra.

Scisnal nogami kark zwierzecia i przywart do jego szyi, ignorujac zupelnie
rzad ostrych, kostnych wyrostkdédw biegnacych wzdiuz kregositupa zamadra. Ten nigdy
nie czul na sobie ciezaru zywej istoty, totez po pierwszym szoku, ktdry go
dostownie zmrozi1, zmienit sie w k*ab oszalale]j, karmazynowej furii — skakati,
ryczatl i1 bezskutecznie usilowal dosiegna¢ Thongora. Barbarzynca trzymal sie
jednakze mocno, a nawet po chwili zaczal wolno przesuwaé¢ sie w gbre, w strone
*ba swego niecodziennego wierzchowca.

— Co ten giupiec wyprawia? — Sark wychylil sie z lozy, by dojrzeé cos$ w
ktebowisku, w jakie zmienili sie szczepieni ze soba, cziowiek i zwierze,
wzniecajac w dodatku fontanny piachu.

— Prébuje dotrzeé¢ do oczu zamadra — odpowiedzial sardoniczny gtos Yelima. —
To jedyny sposdb, by zabi¢ to zwierze, o czym niewatpliwie nasz przyjaciel
doskonale wie.

— Nigdy mu sie to nie uda! — rozesmial sie chrapliwie Sark.
— Nigdy!
— Zobaczymy — Arcykaptan rozesmial sie zio$liwie. — Mam przeczucie, ze

stracisz, o panie, swa ulubiona maskotke..

Pot zalewal mu oczy, o$lepione biatym blaskiem siohica i jego odbiciem w
piasku, ale Thongor nie ustawal w posuwaniu sie ku gbérze, mimo wsSciekiych
podskokdéw prezacego sie pod nim cielska. W koncu byl na tyle blisko celu, ze
objat go jedna reka za szyje tuz pod szczeka, a druga wbil miecz w patajace,
z6tte Slepie. Rozlegl sie wsciekiy ryk bélu, a Thongor napieral na ostrze wbite
pod katem szukajac mbézgu potwora — niewielkiego, doskonale zabezpieczonego
grubymi koé$émi czaszki od ataku z kazdej inne]j strony.

W dole Karm Karvus zapamietale usitowal dotrze¢ swa stala do brzucha bestii.
Zamadar, oszalaly z bélu, odrzucit go ciosem tapy i pad® na plecy, przyciskajac
soba Thongora. Gdyby nie piasek zascielajacy arene waga jego cielska



zmiazdzytaby barbarzyhce — tak zostal on po prostu wbity w luzZzny piasek, nie
ponoszac wiekszego szwanku.

Ryk tlumu podnieconego widowiskiem odbit sie echem od kamiennej $ciany, gdy
zamadar powoli wstal i ruszyt ku $cianie. Thongor, widzac na co sie zanosi,
wyszarpnatl miecz z krwawigacego oczodotu i siegnatr ku drugiemu oku.

— Ciekawe, co zwierzak sobie umy$li1t? — zastanawial sie Sark.
— Chce go zrzucié¢, czochrajac sie o $ciane areny — wyjasnit mu uprzejmie
Arcykaptan.

Taki byl faktycznie zamiar zamadra i nawet udailo mu sie dotkliwie poszarpacd
skébre na lewej nodze Thongora, zanim diugie ostrze nie zatonelo w jego drugim
oku.

Tium wstrzymat oddech.

Bestia, plujac krwia, zatoczyla sie ku $rodkowi areny, a Thongor zeskoczyl z
niej, ladujac miekko na ugietych nogach. Zamadar ruszyl potrzasajac zakrwawionym
ibem, wpierw na $lepo szukajac przeciwnika, a potem skierowal sie ku Wrotom
Smierci. Thongor pokrecil z uznaniem glowa — bestia byla naprawde zywotna: nadal
w jej oczodole tkwil jego miecz, ktdéry tym razem powinien dotrzeé¢ do mdzgu. O
jakie$ dwadzies$cia krokdéw przed Wrotami zwierze ponownie puscito krew z pyska 1
padio na piach. Kolczasty ogon uderzyl parokrotnie, wzniecajac chmure pyiu i
znieruchomiakt.

Thongor z Karm Karvusem przy boku podbiegli do martwej bestii i spojrzeli w
gbre na oniemiatego Sarka.

— Tak walcza mezczyzni, Sarku Tsargol! — ryknail Thongor.

— Zobaczymy teraz, jak umiera mezczyzna!

Wyszarpnatl miecz z oka bestii i1 cisnal nim, niczym widcznig ku lozy. W
oniemiatej ciszy tium obserwowal jego lot i ladowanie w piersi Drugundy Thala,
ostatniego Sarka z krélewskiego rodu Thal.

Ten ztapal oburacz wystajaca z piersi rekojes$é, wpatrujac sie w nia
wytrzeszczonymi oczyma. Chcial co$ powiedziel, lecz z otwartych ust nie wydobyl
sie dzwiek, a cienka strédzka krwi. Gwaitownym ruchem udato mu sie wyrwaé¢ miecz z
piersi, ale byl to jego ostatni wysitek — stracii rdédwnowage i glowa w ddtr wypadi
z lozy, ladujac z loskotem prawie u stdép Thongora, ktdéry schylit sie, wyjal z
martwej dioni swd6j miecz i wolno starannie wytari go w zakrwawione szaty trupa.

W lozy powstala posta¢ w szkartatnych szatach — Yelim Pelorvis wyprostowal
sie, usmiechnagt i powoli pochylil, podnoszac z podiogi diadem, ktdéry zsunatl sie
z giowy wypadajacego z lozy Sarka. Nie Spieszac sie nalozyl go na wilasne
skronie.

Tium eksplodowal: gwardzisci z dobyta bronia zaczeli zeskakiwaé¢ na arene,
arystokraci podnies$li histeryczny wrzask. Druidzi rozpoczeli dziekczynne psalmy,
a z podziemi wyroili sie uzbrojeni straznicy.

— Niez1y obrazek, co? — rozesmial sie Thongor. — Teraz zamiast potwordw mamy
przeciwko sobie ludzi, tyle Ze wiecej i rdéwnie wsciekiych.

Karvus rozesmial sie radoénie, podrzucajac miecz, ktdéry bezbiednie tapal za
rekojes¢.

— Wobec tego pokazemy im, jak sie walczy z uzbrojonym przeciwnikiem!

I wtedy stonce pociemniato przesioniete szybko przesuwajacym sie ksztaitem,
ktdérego cien padl na zroszona krwia arene. Smukly, biyszczacy obiekt przemknal
bezgtosnie nad trybunami znizajac lot 1 wlokac po piasku powiazana w wezity line
— Nemedis!

Thongor sapnat z zadowoleniem — a wiec czarnoksieznik nie opuscit go jak
podejrzewat. Widzac ostupienie Karm Karvusa, ktéry, podobnie jak wszyscy
pozostali, po raz pierwszy widzial latajacy statek, ztapal go w pbdt i chwyciit
sie liny. Nemedis natychmiast skrecita 1 zaczela nabieraé¢ wysokos$ci, unoszac obu
z krwawej areny 1 z jeszcze krwawszego miasta, by po chwili zniknac¢ w
potudniowym stoicu.

ZIELONE ZJAWY

W dzika czerwienia tchnacy
ranek

Zelazna line trzymalisdmy



I poty w dtoni byt choé¢

odiamek

A w zytach krew — wciaz
walczylidmy

Stal nasza, strzaty i
maczugi

Ztamaty dume gadzich ras

Cho¢ pewnos$é¢ tego rosia w
nas

Gdy sionce wzeszlo po raz
drugi.

Pieé$n Diombara o Ostatniej
Bitwie

Gdy statek zwiekszal wysokos$¢, Karm odzyskal witadze w rekach i obaj =z
Thongorem trzymali sie kurczowo liny. Przemknelo pod nimi kilka strzat —
najwyrazniej paru gwardzistdéw takze zdazyto otrzasnaé¢ sie z szoku, ale juz byli
poza ich zasiegiem. Pod nimi byiy ulice, po ktérych rozniosia sie lotem
bityskawicy wie$¢ o Smierci Sarka i1 mieszczanie walczyli z Druidami, az w
rynsztokach byto peino krwi.

— Co to jest? — Karvus najwidoczniej zdotal takze odzyskad¢ gios.

— 16dZz latajaca — odpart Thongor przekrzykujac wiatr. — Kieruje nig
przyjaciel, potezny mag z Chush. Nie masz sie czego obawiac.

Powoli wciagneli sie i gdy w dole przemknely czerwone mury Tsargol
przetoczyli sie kolejno przez reling, ladujac z ulgg na pokltadzie. Karm Karvus
otarl spocone czolo i oznajmil przygladajac sie mijanym w dole lasom i polom:

— Jego moc musi zaiste by¢ wielka, by mbéc lata¢ jak ptak, nie majac skrzydekl.

Czarnoksieznik byt w kabinie, totez ciekawi nowin dotaczyli do niego.

— Dzieki Pnothowi, ze jeste$ bezpieczny, Thongor — powital ich Sharajsha. —
Kim jest twdj towarzysz?

— Karm Karvus, szlachetnie urodzony obywatel Tsargol, skazany wraz ze mna na
arene. Nie mogtem go zostawi¢ i uciec samemu.

Mag sking® gtowag na znak zgody.

— Pozwdlcie mi opatrzyé wasze rany — zaproponowai, blokujac stery na kursie
pdinocno-wschodnim.

Ze skrzyni pod postaniem wydobyl lekarstwa i1 zabral sie w pierwszej
kolejnoéci za noge Thongora, wyjasniajac w miedzyczasie.

— Nie wiedzialem co robié¢, gdy kotwica puscita, a ciebie nie bylo na linie.
Zanim zdotalem wymanewrowac¢ i wrbdécié¢ po ciebie rozlegiy sie gongi bijace na
alarm, a ogrdd wokdr Wiezy zaroil sie od Druiddédw 1 strazy z pochodniami.
Sadzites, ze cie opuscitem?

— Nie wiedzialem, co o tym mys$le¢ — przyznail Thongor.

— Zauwazylem, ze przywiazalte$ Star Stone do liny, wobec tego odczepitem go i
uniostem sie wyze]j, by nie dostrzezono mnie z miasta, a potem czekalem na
okazje, by ci pombc. Zobaczyiem was, walczacych na arenie i przy pilerwszej
okazji przeleciatem tak nisko, jak tylko sie dato, by umozliwié¢ wam ucieczke.
Dzieki Pnothowi, Bogu Madros$ci, ze jestescie zywi 1 cali!

— Podziekowania naleza sie racze]j Tiandrze, Bogini Szczescia — mruknagl
Thongor. — Masz moze przypadkiem co$ do zjedzenia?

* kx  *

Przez caty dzien lecieli na pdinocny zachdd, po potudniu osiagajac granice
Ptarthy. Thongor i Karm najedli sie, wyspali, a Sharajsha opowiedzial Karvusowi
o ich planach przeszkodzenia Dragon Kings i ksiaze zdecydowal przytaczy¢ sie do
ich przedsiewziecia. Bedac jak Thongor pozbawionym domu wedrowcem znalazi
najlepszy sposdb, by zrewanzowaé¢ sie za uratowanie zycia.

— Wieczorem powinniémy dotrze¢ do Patangi, Miasta Ognia — wyjas$nit mag. —
Odcigtem fragment Star Stone i1 musze zrobié¢ z niego ostrze w Wiecznym Ogniu,
pitonacym w kryptach pod Wielkim Oitarzem Yamath, Lorda Piomieni. Mam plan,



dzieki ktéremu mozemy dostaé sie do miasta i1 przy odrobinie szczed$cia wykuc
miecz nie zauwazeni przez nikogo. Musimy z tym Jjednakze poczekaé¢ do zmroku.

* kK%

Noca znalezli sie nad Patanga, wybudowana nad brzegiem Zatoki Patanga, w
delcie Ysar i Saam. Opadli powoli i cicho jak duch orta ponad zwienczone
szpikulcami dachy Swiatyni Ognia.

— Jeden z nas musi pozostaé¢ na Nemedis — stwierdzit mag. — I wychodzi na to,
ze to musisz by¢ ty, Karm Karvusie.

— Nie mam zwyczaju zostawad¢ z tytu, gdy moi przyjaciele sa w
niebezpieczenstwie — zaprotestowal ex-otar.

— Miecz moge wyku¢ tylko ja, a Thongor, co sam przyznaie$, lepiej witada
mieczem niz ty. Poza nami trzema nie ma nikogo, a kto$ musi pozostadé na
poktadzie, gotdédw do odlotu. Widzisz wiec, Zze nie ma innej mozliwosci.

— Niestety, masz racje — zgodzil sie z wywodami maga Karm.

— Kiedy znajdziemy sie juz na dachu — polecit mu czarnoksieznik, owijajac sie
czarnym pltaszczem z kapturem — wznie$ sie na tysiac stép i czekaj. Gdy bedziemy
gotowi do powrotu, damy ci znak tym lustrem.

W dioni Sharajshy pojawil sie maty, biyszczacy dysk i Karvus skingl
potakujaco gitowa.

— Ruszajmy — wtraciit Thongor. — Wystarczajaco ryzykowne jest wiszenie tutaj.
Pierwszy lepszy przechodzien, ktdéremu przyjdzie ochota popatrzeé w niebo moze
nas bez trudu zauwazydé.

Karm przejal stery 1 obnizyli lot dotykajac prawie kilem dachu $wiatyni.
Dwie, otulone ptaszczami postacie, ze$liznely sie z poktadu, znikajac w cieniu i
Nemedis uniosta sie znikajac w pochmurnym niebie.

— Tedy. Tu gdzie$ powinny by¢ drzwi — mruknal mag macajac przed soba uwaznie.

Po chwili znalaz1 ukryty zamek i drzwi otworzyty sie, ukazujac mroczny
prostokat ciemnos$ci. Weszli ostroznie, by nie narobié¢ hatasu.

— Teraz zaczynaja sie schody, prowadzace spiralnie przy same]j Scianie —
wyjasdnit czarnoksieznik. — Uwazaj, zeby sie nie potknac¢. Na razie nie mozemy
ryzykowaé zapalenia Swiatla.

Zeszli w mroczna czelusé¢ tak cicho, jak tylko bylo to mozliwe.

— Skad znasz te droge? — zainteresowal sie Thongor.

— Ta 3Swigtynia byla dawniej patacem Zaffara, maga, o ktdérym dawno juz
zagineta nawet pamieé¢. W Jjego pismach wyczytalem o labiryncie tajemnych przejsé
i ukrytych drzwi jaki wybudowal. Te schody prowadza prosto do krypt podziemnych,
w ktdérych pionie Wieczny Ogien.

— Co to jest za Ogien?

— Nikt nie wie. Zd&tci Druidzi kultu Yamath nazywaja go ,Zawsze Plonacym”.
Jest to stup jakiego$ gazu, wydobywajacy sie z samego jadra Lemurii, a moze i
same]j Ziemi, ktdéry od niepamietnych czasdédw pionie, nie gasnac ani na sekunde.
Kult Yamath uwaza go za co$ w rodzaju przepowiedni: w jego dziwnym Swietle
odczytuja przyszitosé. Osobiscie sadze, ze jest to jaki$é fenomen naturalnego
pochodzenia.

Znajdowali sie juz w murach Swiatyni Ognia. Wykonane one byly z masywnych
blokéw skalnych, ale pomiedzy zewnetrzna a wewnetrzna $ciang pozostawiono pusta
przestrzen, w ktérej zbudowano schody i przejscia, o ktdérych wiedziat Sharajsha.
Dotarli do drzwi i mag zajat sie szukaniem zamka, a Thongor dobyl miecza, gotdw
na roézne niespodzianki, ktdére mogty by¢ po ich drugiej stronie. Rozlegl sie
cichy trzask i drzwi otwarty sie, ukazujac kamienny korytarz, oswietlony
pochodniami umieszczonymi w zelaznych uchwytach, rozmieszczonych wzdiuz $cian.

— Tedy! — szepnal mag i przemkneli korytarzem przytuleni do Scian i cienia,
ktéry tam zalegail.

Nie napotkali wartownikéw, az do wielkich wrdét z brazu — te takze nie byiy
pilnowane. Wrota zdobily bogate ptaskorzezby i symbole kultu Yamath.

— Gdzie sa straze? — mruknat pytajaco Thongor, rozgladajac sie podejrzliwie.

Sharajsha wzruszyt* w odpowiedzi ramionami i napari na wrota — byly otwarte.
Ich oczom ukazala sie ogromna pieczara o nierdwnych Scianach. W jej podiodze



znajdowal sie obmurowany otwdr, z ktdérego wydobywal sie tanczacy pltomien
dziwnego, zielonkawego koloru, rzucajacy niesamowite cienie na $ciany jaskini.

— Zostan tu i uwazaj, czy ktos$ nie nadchodzi, a ja biore sie do roboty —
polecit czarnoksieznik.

Thongor zajal wyznaczone miejsce, zostawiwszy uchylone wrota tak, by mbégit
zobaczy¢ kazdego, kto sprbébowaiby podejsé, zas$ mag zszedl po kamiennych
stopniach do jaskini. Barbarzynce niepokoil brak strazy — jeszcze $wiezo mial w
pamieci niby nie strzezona WiezZze Star Stone 1 spotkanie ze slorgami. Logicznym
byto zalozenie, zZe ta Jaskinia jest strzezona w inny, cho¢ oparty na podobnych
zasadach, sposdb. W koncu wzruszyl ramionami — jes$li nie zaradzi temu jego
miecz, to powinna magia jego towarzysza.

Ten tymczasem dotaril do paleniska 1 spod ptaszcza wydobyl odiam Star Stone,
miot, na ktdérym widac¢ byto napisy runiczne i dziwne symbole magii oraz podobnie
opisane dtugie szczypce. Ujal w nie kosmiczny metal i wsunagal w tanczacy piomien
Wiecznego Ognia. Cokolwiek go wywoilywalo dawalo znacznie wieksze ciepio niz
jakikolwiek zwykly pomaranczowozloty ogienn, gdyz odiamek prawie natychmiast
zaczal sie rozjarzaé¢, a po kilku chwilach nabral gitebokowisniowe] barwy, syczac
i potrzaskujac od goraca.

Rozlegl sie nagty hatas, podrywajac Thongora na rbéwne nogi, ale na korytarzu
nie bylo nikogo. Odgios jednakze sie zblizat — cichy szelest dochodzacy spoza

zakretu. Szeptem zawiadomil o tym maga, nadal trzymajacego odlam w ogniu — bryia
miata juz jasnozdita barwe, miejscami przechodzaca w biel.
— Powstrzymaj ich! — polecit Sharajsha, kiadac rozpalona bryte na metalu

wiehczacym obmurdwke.

Rownymi uderzeniami miota zaczal ja formowaé, szepczac przy tym bezgilosdnie
zaklecia.

Thongor ponownie wyjrzat na korytarz — potezny, ubrany w grube szaty Druid,
zblizat sie do drzwi w towarzystwie tuzina straznikédw w grzebieniastych heimach.
Kierowali sie w strone brazowych wrdét nie pozostawiajac mu wyboru. Gdy pierwszy
z zoinierzy otwart je i wszedl do jaskini diugi miecz btysnal w zielonkawe]
poéwiacie i martwe cialo potoczylo sie po stopniach. Zolnierze z okrzykiem
dobyli broni, a Thongor otworzyl szerzej drzwi i stanal w nich z usmiechem na
twarzy 1 ociekajacym krwiag mieczem w dioni.

Dwaj zbrojni skoczyli ku niemu, stal uderzylta o stal wypeiniajac korytarz
metalicznym echem. Byli nieztymi szermierzami, ale nie mogli réwnac sie ani z
jego sita, ani z doswiadczeniem. Pierwszemu wytracit bron wypraktykowanym ruchem
nadgarstka i1 jednym ciosem rozptatat brzuch — mezczyzna padil i1 zablokowal droge
drugiemu, ktdéry musial sie cofnaé¢ nie chcac byé przygnieciony ciatem towarzysza.
Na moment opus$cit miecz i bron Thongora utoneta w jego piersi.

Wrota mogty jednoczednie przepuscié¢ dwdch ludzi, totez dopiero po porazce
pierwszej pary zaatakowalo dwéch nastepnych i przez chwile Thongor mial nietatwe
zadanie. Nie mial jednak wyboru, siyszac za plecami réwne bicie miota. Przez
chwile stal bilyszczata w mroku, po czym kolejny straznik padi, tym razem z
rozcieta gtowa, a drugi osunal sie pchniety w serce. Twarda, barwiona na zdbito
skébra jego kaftana przyblokowata jednak ostrze i zanim Thongor zdoial je
uwolnié¢, dwdch kolejnych strazniké4w dopadio go — jeden ztapat za ramiona, a
drugi pchnat sztyletem w serce barbarzyhcy. Ten jednak przekrecilt sie wraz z
trzymajacym go i1 sztylet ugodzil tamtego. W nastepnej sekundzie pie$ci Thongora
zadudnity po heimach i kaftanach, miazdzac kos$ci i masakrujac twarze. Ta sekunda
wystarczyta jednakze kolejnym straznikom do przebycia drzwi i kiebowisko
walczacych przesuneto sie do wnetrza. Na walke wrecz przeciwnikdéw bylo jednak
zbyt duzo i po chwili przycisneli go do Sciany rozkrzyzowujac rece tak, ze byl
zupeinie bezsilny. Druid, ktdéry dotad trzymat sie przezornie z tyiu, zblizyl sie
teraz klnac wsciekle.

— Swietokradca! Odwazyle$ sie zbrukaé Swieta krypte rozlaniem ludzkiej krwi.

Thongor parskngtl 3$miechem i splunal mu w twarz.

Druid poczerwienial, zltapal za miecz i opus$cit go na naga pier$ barbarzyncy..
Cios byt jednak coraz wolniejszy, w miare jak coraz wolniej poruszata sie dion
kaptana, a ostrze znieruchomiato o dobre cztery cale od ciata, by po chwili
opas¢ z brzekiem na podioge. Twarz, jeszcze przed chwila grozaca wylewem, byla
teraz trupioblada z przerazenia, a wytrzeszczone oczy wpatrywaly sie w co$ ponad



lewym ramieniem Thongora. To, ze co$ jest nie tak, kolejno docierato do
straznikéw, ktoérzy po kolei odwracali sie i1 bledli. Powoli, nie chcac sie
odwracad¢, caty oddzial, wyrazZnie sie trzesac, wycofal sie na korytarz. Wolny i
zapomniany Thongor wydobyl swdéj miecz z lezacego nieopodal trupa 1 odwrdcit sie
ciekaw, co tez tak przerazito tubylcdw.

Bytly to trzy zielone zjawy: przeZroczyste jak szkto, zwiewne jak dym i
zielone jak pitomien pionacy za ich plecami. Wyciagniete rece zakonczone byiy
ptasimi szponami, a udmiechniete w upiornym grymasie giowy o diugich kiach
ociekajacych $lina byty parodia trupich czaszek. W czarnych oczodotach
pobtyskiwaty zielone ogniki, dopeiniajac obrazu.

Poczut Jjak wtosy mu sie jeza — obudzil sie w nim przesadny barbarzynca.
Cofnal sie odruchowo, ale zjawy party nieustepliwie naprzdéd. Jedna, o twarzy
przysitonietej diugim pasmem wiosdw, rosnacych na fragmencie skéry trzymajacym
sie jeszcze czaszki, posuwala sie skokami, druga petzta na podobienstwo weza, a
trzecia, niosaca pod koscistym ramieniem witasna giowe, kusStykata niczym kaleka.
Z ich rozktadajacych sie cial spitywal na posadzke zielonkawy $luz wraz ze
strzepami tachmandéw, w jakie byly odziane.

Druid dygotat jak w febrze i trzesaca sie dionia nakre$lit w powietrzu znak
Yamatha, lecz ani to, ani prdéba recytacji egzorcyzmu nie zwolnita marszu
zielonych postaci. Wobec tego kaptan porzucit resztki pozordw, podkasalr zdita
szate 1 dat drapaka wraz ze straznikami — to znaczy tymi, ktérzy byli w stanie
sie poruszac¢. Thongor zostail sam.

Ucatowal zakrwawione ostrze i z krdétka modlitwag do Gorma na ustach skoczyi ku
zjawom. Stal blysneta, przecinajac zielonkawe postacie, ktdére zwinely sie niczym
opar porannej mgty i zniknely, pozostawiajac go stojacego z rozdziawiong ze
zdziwienia gebga.

Od wrét rozlegt sie cichy chichot maga i Thongor wypuscit z gwizdem powietrze
z ptuc.

— To twoja sprawka! — warkngl.
— Sadzitem, ze przyda ci sie pomoc — zasugerowail Sharajsha.
— I owszem — przyznal barbarzynca ocierajgc zroszone potem czolo. — Ale czy

udzielajac jej musiate$ 1 mnie przestraszyé?

— One nie byly realne. To zwykle fantomy. ChodZmy, bo ten ttusty Druid zaraz
na tyle oprzytomnieje, zeby narobié¢ wrzasku. Musimy stad zniknad.

— A Miecz?

Czarnoksieznik bez sitowa odchylit pote ptaszcza, ukazujac diugi, niezbyt
jeszcze réwny ksztatt, przypominajacy juz Jjednakze miecz. Po jego ostrzu peilziy
biekitne iskry, powodujac migotanie otaczajacego je powietrza. Miecz byl prawie
gotédw 1 miat juz w sobie zaczatki sity.

— Nastepny krok to nasaczenie go moca btyskawic, czego mozna dokonaé¢ jedynie
na szczycie Sharimby, Géry Piorundw, o tysigc vorm stad. Ruszajmy!

Tym razem prowadzii Thongor, idacy krokiem les$nej bestii — sprezony, cichy i
grozny, kazdym zmysiem czekajacy na alarm, ktdéry do tej pory musial byé juz
ogtoszony. Tyle ze ani dzwiek, ani odglos biegnacych stdép na to nie wskazywaly.

Zemsta Yamatha nastgpita, gdy dotarli do ukrytych drzwi — mag jeknal, zitapatl
sie za gardio i padt na zimne kamienie posadzki. Thongor zatoczyl sie, lecz
zdotat utrzymaé¢ rdéwnowage opierajac sie reka o $Sciane i prdébujac zwalczyé nagila
stabo$¢é 1 ogarniajaca go sennos$é¢. Nastapilo to tak nagle i bylo tak
wszechpotezne, Ze mial duze trudnos$ci z utrzymaniem przytomnosci.

— Gaz.. narkotyk.. nie oddychaj.. — szepnat Sharajsha i stracit przytomnosc¢.

Thongor walczyl kazda czastka swego ciata z ogarniajaca go staboscia,
mobilizujac w tym celu wszystkie rezerwy jakie sie w nim kryity. Na os$lep, gdyz
przed oczyma wszystko mu wirowato, poszukal zamka macajac pusty kamien — znalazl
go, gdy pituca zaczety gwaitownie domagal¢ sie powietrza.

Nagle otwarte drzwi pozbawity go rédwnowagi i padi jak diugi na kamienna
posadzke. Sita uderzenia wybila mu powietrze z piuc i odruchowo zaczerpnatl
Swiezy oddech, zaprawiony narkotycznym gazem. Zanim zrozumial, co sie dzieje,
stracil przytomnos¢ w podziemiach Swiatyni Ognia w Patandze.

NA OZTARZU BOGA OGNIA
Nagie dziewcze u oltarza stdp



Szkartatny pitomien wypeini ich
gréb

O Panie Ognia, krew jak wino pij

W ich serca i piersi zeby swe
wbij

Rytual ku czci Yamathy

Sumia znata strach, cho¢ dotad nie zaznata Jjeszcze zdesperowania. Nie
wiedziata czy dni, czy tygodnie minety odkad wywleczono ja z toza do tych
lochéw, w ktérych przykuto ja do kamiennej éciany. Gdy Arcykaplan Zoéitych
Druiddéw, Vaspas Ptol, pierwszy raz zaproponowal Jjej matzenstwo, zimno i z
godnos$cia odmbéwita. Potem przyszta S$mieré ojca, Orvatha Chonda, Sarka Patangi i
przez wiele miesiecy o$lizie umizgi Arcykaptana.. za kazdym razem mniej uprzejme
i bardziej nachalne, w miare jak wzrastata jego witadza nad miastem. Na koniec
uwazal sie za tak mocnego, ze zjawil sie w jej sypialni bez uprzedzenia, by
zmusi¢ jg do ulegitos$ci. Nie udaio sie, gdyz zdotata doby¢ néz i zagrozié, ze
zarznie go jak psa, ktdérym zreszta byl, gdy odwazy sie cho¢ reke poiozy¢ na jej
ciele. Odszed® klnac i grozac. Tejze nocy Druidzi porwali jg i umies$cili w lochu
pod Swiatynia Ognia, gdzie odtad pozostawala. Najpierw obawiala sie, ze Ptol
zgwatci ja, zwiazana 1 bezradna, ale nie pojawil sie. Straz takze w niczym nie
okazywata lekcewazenia — jedynie milczenie na jej blagania i rozkazy. Wiedziatla,
ze Arcykaplan czekal na Swieto Konca Roku, gdy ofiarowano czlowieka Bogu Ognia —
tym razem ta ofiara miata by¢ ona.

A Koniec Roku przypadal tego wiasdnie dnia.

Zaczynato Switac¢. Poniewaz przez cata noc nie zmruzyta oka, zaczynalta
podrzemywaé¢. Obudzil ja odgitos krokdéw na korytarzu — nadchodzili straznicy.
Szczeknat zamek w drzwiach, skrzypnety zawiasy i do celi wciagnieto dwbch
mezczyzn. Obaj byli nieprzytomni i zaskoczona patrzyta Jjak straznicy przykuwaja
ich do przeciwlegtej $ciany. Zaden nie byl mieszkancem Patangi, wyzszy i mtodszy
nosit skérzany strdéj najemnika, a starszy diugie szaty ciemnego koloru, ktdore
nic nie méwity o jego zawodzie.

— Kogo tu przyprowadziliscie? — zapytata podnieconym glosem.
— Dwie nowe ofiary, przeznaczone na Ottarz Ognia do twego towarzystwa,
ksiezniczko — udmiechnat sie ztos$liwie oficer.

— Oni nie sa stad.. co zrobili?

— Zostali znalezieni w Swietej jaskini Wiecznego Ognia, ktdéra zbezczedcili
krwia. Ten mtodszy zabil szes$ciu zoinierzy i1 obrazit Druida. Vaspas Ptol skazail
ich na ofiare wierzac, ze zamierzali ukras$é¢ dary i skarby $wigatyni, lecz odkryto
ich nim tam dotarli.

Straznicy sprawdzili lancuchy i wyszli, pozostawiajac przytomna Sumie i dwdch
nieprzytomnych mezczyzn.

* kK K%

Thongor obudzil sie 1 rozejrzal — pierwszym co ujrzail byia smukia dziewczyna,
siedzaca na drewniane]j pryczy 1 przygladajaca mu sie z uwaga. Wygladala na
jakie$ osiemnascie lat, mialta kruczoczarne wiosy, opadajace obfita fala na plecy
i énieznobiata cere. Gdyby nie poruszyla sie, wzialby ja za posag — tak
doskonate miata ksztaity i rysy lekko owalnej twarzy, o wygietych brwiach i
czarnych, biyszczacych oczach. Kiedy na nia spojrzal zaczerwienita sie tak, ze
policzki przybraty odcien jej doskonaiych w ksztaicie ust.

— Gdzie jestedmy? — spytakl.

— W lochach Vaspas Ptola, Arcykapiana Yamatha, Boga Ognia. Thongor sprawdziil
tancuchy, ale przykuto go do$¢ przemy$lnie — rece mial w stalowych obreczach,
przytwierdzonych do $ciany krétkim tancuchem po obu stronach ciata i na
wysokosci gtowy, tak Ze nie mdégil nawet sie podrapaé. Czarnoksieznik, nadal
nieprzytomny, przykuty byl identycznie o pare krokdéw dalej. Dziewczyna miata
wokdét talii miedziana obrecz, potaczona takim samym tancuchem co oni, tyle tylko
ze o drobniejszych ogniwach, do stalowego pierscienia wmurowanego w $ciane. Nie
majac nic lepszego do roboty Thongor przedstawii sie i nawiazat z nig rozmowe.

— Jestem Sumia i1 pochodze z Patangi.



— Jestes$ corka Orvatha Chonda, Sarka Patangi? — zdumial sie. — Co Sarkaja
tego miasta robi w lochach i to skuta tancuchem?

— Siedzi — parskneta. — Dlatego, ze nie zgodzitam sie wyjs¢ za Ptola, ktéry
zaproponowat mi matzenstwo krdétko po Smierci ojca, kilka miesiecy temu.
Odméwitam mu i to wielokrotnie, lecz jego sita w miedcie wciaz rosta. W koncu
poczut sie na tyle mocny, ze zlikwidowal urzad Sarka i sam przejat wtadze nad
miastem.

Thongor w milczeniu skinal giowag — rzadza witadzy i chciwo$¢ Druidéw byta mu
doskonale znana i1 zaczynata go powoli denerwowac¢. Postanowil sobie w duchu, ze
jesli wyjdzie stad zywy to postara sie ukrdcié¢ ambicje kaptandw, a nie watpii,
ze znajdzie ku temu wystarczajaca ilo$¢ okazji i to bez zbytniego wysitku.

— Dzié jest Swieto Konca Roku — dodata Sumia. — Dzié zloza nas w ofierze
Yamathowi, w obecnos$ci arystokracji i Arcykaptana.
— Moze tak, a moze nie — warknal. — Ten tu jest poteznym czarnoksieznikiem i

nie sadze, by zgodzil sie z taka przyszitoscig. Ja zreszta tez nie. Niech no
tylko bede mial wolne rece to pogadamy, kto kogo bedzie sktadat w ofierze.
Powiedz mi, czy lud Patagonii bedzie stair i patrzyt jak ich prawowita witadczyni
pionie na oittarzu?

— Tak. Sa bezradni, a za Druidami stoi straz przez nich optacana. Ptol ma to
miasto w garsci i doskonale o tym wie. Obawiaja sie tak jego czardw, Jak 1
okrucienstwa, a on w dodatku wykorzystuje przesady 1 rzadzi w imieniu Yamatha,
ktérego wszyscy sie boja.

— Nie masz wiec nikogo? Zadnego krewnego, kochanka, na ktérego mogiaby$
liczyé?

— Jestem ostatnia z rodu Chond — zarumienita sie, lecz z dumag uniosita giowe.
— Nigdy tez nie miatam kochanka, gdyz nikt dotad nie przypadi® mi do serca.

Zamilkt*a i na pytania odpowiadalta jedynie krdétkimi zdaniami, wobec czego
zaprzestatl préb wciagniecia jej w rozmowe i1 ustawil sie najwygodniej jak
potrafit przy $cianie, zasypiajac prawie natychmiast. Wydarzenia ostatnich
godzin 1 brak snu zrobilty swoje, totez spal przez kilka tadnych godzin nie
przejmujac sie zbytnio perspektywa Smierci, jak to miatr w zwyczaju.

* Kk K%

Gdy obudzil sie ponownie, Sharajsha takze byl juz przytomny: albo nawdychai
sie wiecej gazu, albo zaawansowany wiek uczynit go bardziej podatnym na jego
dziatanie, gdyz obudzil sie dopiero niedawno. Teraz pograzony byl w rozmowie z
dziewczyna, ktdéra przerwaio ziewniecie Thongora. Mtodzian przeciagnal sie przy
wtbérze brzeku tancuchdéw i zaproponowail:

— Moze by$ tak troche uzyl magii, co? Uwolnij nas z tych tancuchéw i daj mi
jaki$ porzadny miecz. Reszta sam sie zajme.

— Widzisz jak mnie przykuli — westchnal mag. — Zancuch jest zbyt krétki, bym
mbégt ztaczyé dionie lub dotknaé¢ ktdéregos z talizmandw. Musimy poczekad az
straznicy rozkujg mnie.

— Kiedy to nastapi?

— W poiludnie. Powinni nam wtedy da¢ co$ do zjedzenia.

— Nie dadza — wtracita Sumia. — Jestes$my przeznaczeni na ofiare dla Yamatha i
jako tacy powinnismy by¢ oczyszczeni przed spaleniem. Przez 24 godziny
poprzedzajace ceremonie nie podaje sie pozywienia, by uzyskaé¢ te czystosé.

— Nie do$¢, Zze maja nas spali¢ dla jakiego$ zasmarkanego batwana —
zdenerwowal sie Thongor — to jeszcze maja zamiar nas gtodzic?!

Dziewczyna spogladata na niego zaskoczona, by po chwili wybuchnaé¢ sSmiechem.

— Nigdy dotad nie styszalam, by kto$ narzekal na pusty brzuch majac pewnosé
rychtej Smierci.

— Na to, ze jestem wiezniem skazanym na Smier¢ nie mam chwilowo wpiywu, a nie
zwyklem sie martwi¢ czym$, czego nie moge zmienié¢ swoim zachowaniem. Nie lubie
natomiast by¢ gtodny.

— Przestan mys$le¢ o swoich kiszkach, zacznij o sposobie wyjscia stad —
powiedziat mu Sharajsha.

— Moze Karm Karvus nas uwolni — zasugerowail Thongor.



Mag pomedytowal dituzsza chwile nad ta mozliwos$cia, lecz w koncu potrzasnatl
gtowg z powatpiewaniem.

— Skad bedzie wiedzial co sie stailo i gdzie nas trzymaja? Jest w tej samej
sytuacji, w ktdérej byitem ja, gdy schwytano cie w Szkartatnej Wiezy. Sadze, ze
zrobi to, co ja zrobitem: bedzie czekal na jaki$ sygnalt wskazujacy gdzie
Jjestedmy.

* Kk *x

Dzien ciagnatl sie niemitosiernie, ale w koncu po wielu godzinach zaczat
zapada¢ zmrok, zwiastujacy nadejs$cie godziny uroczystosci.

Zjawili sie straznicy, by zaprowadzié ich do wielkiej Swiatyni Ognia. Thongor
planowatr walke, niezaleznie od tego ilu ich bedzie, ale nie dano mu ku temu
okazji. Przed odpieciem od $ciany skuto mu dionie razem, jak tez i nogi w
kostkach, utrudniajac w ten sposdb swobode ruchdéw i skazujac jakakolwiek walke
na niepowodzenie. Czarownik zostal potraktowany podobnie i majac dionie skute na
plecach nie mégi dotkna¢ swych talizmandédw czy wykona¢ koniecznych do inwokacii
gestdédw. Potrzasnal przeczaco gtowa, widzac pytajace spojrzenie Thongora, ktory
sapnat wsciekle, po czym rozluznilt sie.

— C6z — mruknat — przynajmniej skoncze w dobrym towarzystwie.

— Idziemy! — polecit oficer. — Oltarz Yamatha czeka na was, a Bdbg nie jest
zbyt cierpliwy.

Wyszli, otoczeni zZolnierzami 1 poprzez niezliczone stopnie i korytarze z
z6ttego kamienia dotarli w koicu do wielkiej Swigtyni. Bylo to poteznych
rozmiardéw pomieszczenie w ksztalcie koila, zwiehczone ogromng kopulta o Srednicy
dwustu stdép, w ktdrej znajdowalty sie wysokie okna z barwionego szkta. W
przeciwlegiym krancu stal posag Yamathy, wykonany z brazu, dziesieciokrotnie
wyzszy niz cztowiek, o rogatej giowie i wielkich kitach wystajacych z ust. W
oczodotach pionety mu niewielkie ogniska, nadajace twarzy potepienczy wyraz.
Oittarz znajdowal sie na zlaczonych dioniach, wspartych na kolanach posgagu — byty
one wewnatrz puste, a pod spodem znajdowatly sie paleniska. Zgodnie z tradycja
ofiary przykuwano tam nagie, by upiekly sie zZywcem.

Musieli przejs$é¢ cata diugosé¢ sali pomiedzy rzedami Druidéw w zdrtych szatach,
skandujacych obsceniczne modlitwy, za ktdérymi stal milczacy tium szlachetnie
urodzonych mieszkancédw w bogatych strojach i ze smutkiem w oczach. Thongor
rozgladat sie uwaznie szukajac mozliwo$ci do dziatania — rola pieczystego i to
bez oporu niezbyt mu sie podobata. Na wielu twarzach widzial zal i wscieklosé,
tyle ze zaden z mieszkancéd4w nie miat broni, za$ przy boku kazdego Druida wisiail
szeroki, zakrzywiony jatagan, a wzdiuz $Scian stali straznicy $Swigtyni z tukami w
dioniach.

Sumia szta dumnie wyprostowana, z uniesiona gtowa, ani razu nie mylac kroku i
nie potykajac sie. Dotarli do podndza posagu, gdzie czekal Vaspas Ptol, ubrany w
wyszywane klejnotami zdéite szaty. Ich piekno nie mogio jednak zmienié¢ jego
ryséw, przypominajacych wyleniatego $cierwojada o lodowatych oczach i okrutnym
grymasie zacisdnietych ust.

— Oto ostatnia mozliwo$¢ wyboru, Sumia — oznajmil. — Albo moje objecia i
rzady u mego boku nad Patanga, albo ogniste us$ciski Yamathy, z ktdérych nie ma
juz powrotu. Wybieraj!

Mimo mniejszego wzrostu w tym momencie zdawala sie nad nim gdrowad, gdy
odpowiedziata z pogardliwym usmiechem na twarzy.

— Wolatabym umrzeé¢ tysiac razy niz wyjs$é za kogo$, kogo nie kocham. Jes$li zas
masz Jjeszcze jakies$ watpliwoséci co do uczué¢ jakie zywie do ciebie, Ptol, to
pozwdl, ze ci wyjasnie: do ciebie czuje jedynie obrzydzenie i pogarde. Jeste$
$cierwem, ktdére swoim smrodem zatruwa atmosfere tego miasta, zaraza, ktéra
niszczy wszystko i1 wszystkich!

Wsciekty bitysk zapltonal w oczach Arcykapiana, ale opanowal sie na tyle, by
skinag¢ na Druiddéw, nakazujac im kontynuowanie ceremonii. Dusita go tak wielka
wéciektos¢, ze nie zdotal wykrztusié¢ z siebie sitowa.

Posag wykonany byt tak, ze zdawail sie siedzie¢ na skrzyzowanych nogach, a
przepaska, w ktdérag byl ubrany, wykonana w formie stopni prowadzacych do oitarza.
Wieznidw wprowadzono po nich i ustawiono na oittarzu twarzami do zgromadzonego



ttumu, przykuwajac ich do metalowych stupdw, wpuszczonych w posadzke.
Przymocowane do nich na state byty tancuchy, ktdérymi ich skrepowano, zabierajac
te, ktdére dotad nosili.

Rozbrzmiaty bebny i fanfary, odbijajac sie echem od sklepienia i na
platformie umieszczonej obok kolana posagu pojawit sie Arcykaptan, zawodzac
pies$n przygotowania. Straznicy natychmiast otwarli klape w ottarzu i zeszli w
dét, by rozpalié¢ zZzarzace sie bez przerwy piece.

Thongor nie odezwal sie slowem przez caiy czas, natomiast stail w dos¢é
wygodnym rozkroku, a potezne muskuty ramion i barkdéw prezyty sie niczym zywe
stworzenia; gdyby byl w stanie rozerwaé¢ cho¢ jedno ogniwo..

Zapalono kadzidla stojace wokdél posagu i w powietrzu uniosty sie obtoki
purpurowego dymu. Bebny i gongi przysépieszyly tempo, a szeregi zbétto odzianych
Druiddéw zaczely podrygiwaé¢ w takt barbarzynskiego tanca.

— Niech to nagta krew zaleje — jeknal Sharajsha. — Nie moge dosiegnad
pierscienia. Zwigzali mnie tak, zZze jestem zupeinie bezradny!

— Jestedmy zbyt daleko, bym mogta go zdja¢ i poda¢ ci — w gilosie dziewczyny
byta rozpacz.

Thongor milczal. Mies$nie pod opalona skbéra prezyiy sie zdajac sie rozsadzacd
ja, gdy z catych sit napieral na stal tancucha. Site ramion uzyskal poprzez
wiele lat bezustannych ¢wiczen réznorakim orezem, walczac w niezliczonych
wojnach, a tancuch wielokrotnie poddawany gwattownym zmianom temperatur miail juz
mniejsza wytrzymatosc..

Umieszczony z tyilu poziomy oitarz ofiarny rozgrzewal sie 1 czul na plecach
jego ciepto, pomimo potu jaki zaczynal spiywaé¢ po nich pod wpitywem wysitku do
jakiego je zmuszal. Po stopniach z boku weszio trzech Druidéw, kierujac sie ku
dziewczynie, ktdéra pierwsza miata spocza¢ na zaczynajacym sie rozzarzad¢ olttarzu.
Gdy skupili sie wokdélr niej Thongor ustyszal nagly szept maga.

— Spdjrz. Nad platforma, na ktdérej stoi Ptol! Twdj miecz i Miecz Nemedis.
Musza planowa¢ wrzucenie ich do ognia wraz z nami.

Widok ukochanej broni dodat mu si1, twarz Thongora poczerwieniata, a na
skronie wystapity zyty. Nigdy dotad nie wytezal tak mie$ni, ale tez nigdy dotad
az tyle od nich nie zalezatlo.

Jeden z Druiddédw ziapal za koinierz sukni Sumii i szarpnal. Rozlegl sie trzask
dartego materiatu i na 3Swiatio dzienne wyjrzaia kragta, biata pier$. Dziewczyna
nie drgneta, wpatrujac sie przed siebie ciemnymi oczyma, ktdére zdawaily sie
wypeinia¢ cata jej twarz. Tymczasem przez z4tto odziane postacie przebiegl
dreszcz oczekiwania. Ten, ktdéry rozdari suknie oblizal sie i1 siegnal ku reszcie
ubioru..

Ostry, metaliczny trzask odbil sie echem po sali — ostabiona stal ulegia w
koncu nadludzkiej sile Thongora. Ten znalazi sie przy oniemiatych Druidach
jednym, is$cie tygrysim skokiem. Zlapal pierwszego za szyje 1 za krocze i cisnai
prosto na czerwony od zaru oiltarz. Rozlegio sie trzeszczenie, towarzyszace
zwykle przypalaniu potrawy, gdy cialo zetknelo sie z czerwonym od zZaru metalem i
nadludzki, urwany wrzask, ktdéry wypeinit sale. Thongor nie obserwowal tego —
zanim wrzask umilkl dwaj pozostali Druidzi przy wtdrze pekajacych kosci
wyladowali na kamiennej posadzce u stdép swego bdéstwa, a on jednym szarpnieciem
uwolnit dziewczyne, przykuta na szczescie jak i poprzednio miedzianym lancuchem.
Podnidst sztylet upuszczony przez ktdrego$ z niedosziych oprawcdw i zwrdcit sie
ku czarownikowi, zamierzajac uzy¢ go jako dzwigni do przerwania stalowych tym
razem ogniw.

Zdazy1 zaczac¢, gdy Swiatynia ze stanu ostupienia przemienilta sie w dom
wariatdéw, peten krzyczacych i biegajacych beztadnie ludzi. Druidzi i straz przy
wtdérze klatw Arcykapltana przywoilujacych zemste Yamathy na bluZniercdw, ktdrzy
powazyli sie zbezczes$cié¢ jego oitarz, rzucili sie ku stopniom. Widzac co sie
$wieci Thongor wepchnagl sztylet w dionie dziewczyny, nakazujac jej za wszelka
cene uwolni¢ maga, co nie byio tyle trudnym, co pracochltonnym zajeciem, gdyz
poczatek juz zrobit i tancuch zaczynal sie poddawa¢, a sam zajatl sie
napastnikami.

Pierwszy, ktdéry pojawil sie na szczycie schoddw dostatl takiego kopniaka, ze
rozlegt sie trzask pekajacego kregostupa, a cialto przelecialo pare tadnych stép
nim upadio na schody, stracajac przy tym nastepnych, ktdérzy pchali sie w godre.



Thongor ztapal upuszczony przez niego jatagan i jednym poteznym ciosem skrdcit o
gtowy dwdch straznikdéw. Rozpetato sie piekio, w ktdédrym rozbrzmiata piesn
wojownikéw z Valkarth, towarzyszaca biyskom miecza. W cigagu nastepnych paru
chwil padto czterech straznikdw, zanim ostrze nie pekto na stalowym heilmie
piatego — ten dostat oditamkiem wraz z rekojeé$cig miedzy oczy, a Thongor puscit w
ruch piesé$ci, miazdzac czaszki i *amiac koéci. Rozsadzata go furia, dajac mu site
i wytrzymaiosé¢, dzieki ktdérej rzucat przeciwniké4w jak szmaciane lalki to na
podtoge, to na oiltarz, niczym demon zniszczenia. W pewnej chwili zltapal za
kostke Druida, ktéry skoczytr mu na plecy, zdart z siebie jednym szarpnieciem i
uzyt jako zywej maczugi, stracajac za Jjednym zamachem pdt tuzina przeciwnikdédw na
potozona w dole kamienna posadzke. Utworzyli tam wcale malowniczy stos
pokrwawionych i potamanych cial. Przy kolejnym obrocie puscit swa
zaimprowizowang bron prosto w grupe kaptandéw, stracajac wszystkich ze schoddw z
nader efektownym 1oskotem.

W tym czasie Sumia przy wydatnej pomocy Sharajshy zdotata go uwolnié¢ i mag,
klnac z wsciektoscig, przytaczyl sie do walki. Z uniesionych dioni wyskoczyly
btyskawice biatego ognia, zapalajac zdite szaty 1 skdérzane pancerze wsrdd
wrzasku ich wtascicieli. Czarnoksieznik paroma ruchami dtoni oczys$cit oitarz, po
czym siejac wokdlr Smieré i pozoge zajal miejsce u szczytu schoddw, zajmujac sie
prébujacymi na nie wejs$é¢ przeciwnikami i dajac Thongorowi okazje do chwili
wytchnienia.

Thongor nie potrzebowal odpoczynku, a przynajmniej nie mia} nan czasu.
Przykucnatl na kolanie posagu i skoczyi na platforme, na ktdérej stat blady i
oniemialy z wrazenia Arcykaptan. Blyskawicznym ruchem zlapat oba miecze — nie
dokoniczony Miecz Nemedis i swdéj wiasny miecz z Pdinocy — lecz zanim obrédcit sie,
by ugodzi¢ Ptola, ten ogarnatl swe drogocenne szaty i zeskoczyl w déit, ladujac na
gtowach sporej gromady swych poplecznikdéw. Na ten widok Thongor ryknat Smiechem,
ktéry nagle zamart mu na ustach..

W tejze bowiem chwili jedno z podiuznych okien w dachu rozlecialo sie wsrdéd
ogtuszajacego trzasku i brzeku pekajacego szkita, siejac po zgromadzonym w dole
tiumie deszczem ostrych niczym noze odlamké4w. Léniacy ksztatt Nemedis pojawil
sie w poszarpanej dziurze, szerzac panike tak wérdd arystokracji, jak Druiddw i
straznikédw — wszyscy jak oszalali rzucili sie do wyjs$cia. Statek opadl na kolana
posagu, gdzie Sharajsha z rozwiana broda konczyl miota¢ bilyskawice, ostaniajac
wracajacego z mieczami Thongora.

Sala opustoszata bityskawicznie, wszyscy zdolni do poruszania sie o witasnych
sitach uciekli przekonani, ze sam Yamatha zjawil sie, by ukazaé¢ im swag
wéciektos$¢ (nie bardzo zresztag wiadomo z czyjego powodu). Mag pomdglt dziewczynie
wejs¢é na poktad, po czym znizyli sie nieco, by zabra¢ Thongora bez koniecznosci
wspinania sie po nierdwnosdciach posagu.

— Karvus! — ryknat Thongor, wskakujac na pokitad, zbryzgany krwiag od stép do
gtowy i dumnie dzierzacy w kazdym reku jedno ostrze. — Nigdy widok twoje]j geby
nie sprawil mi wieksze] radoséci! Poznaj ksiezniczke Sumie, prawowita Sarkaje
Patangi i, na wszystkich bogdbdw, zabierajmy sie stad, zanim Sharajsha zwali nam
na by strop swoimi biyskawicami.

Wszyscy ztapali sie relingu, gdy Karm skierowal dzidéb Nemedis w gbre,
wznoszac sie gwattownie. Po kilku chwilach byli juz ponad strzaskana koputa i
ponad ogarnietymi panika ulicami Patangi.

— Pbdinocny zachdéd — polecit czarnoksieznik, odbierajac od Thongora Miecz
Nemedis. — Przed $witem musimy dotrzeé¢ do Géry Piorundw, jako ze stary rok sie
skonczyt i czas, w ktdérym Dragon Kings chca wezwaé¢ Lorddw Chaosu z ich
siedliska, by zniszczyli Lemurie, jest blisko.

Léniacy ksztalt wystrzelil ponad dachami Patangi, znikajac na Pdinocy i
niosac ze soba nadzieje $Swiata.

GORA PIORUNOW
Odpart ich atak cho¢ potrzaskal bron
Gdy czarna widbdbcznia trafita go w skron
Pomimo $mierci bohatera potega jego
zwyciezyta



Mbzg wroga potamane ostrze z jego czerepu
wytupito.
Pieén Diomhara o Ostatniej Bitwie

Sumia blada i1 wyczerpana ostatnimi przezyciami polozyta sie w kabinie, pijac
wywar przygotowany przez maga. Mezczyzni pousadzali sie jak mogli najwygodniej w
ciasnej kabinie, obserwujac znikajace w dole miasto.

— Wydaje mi sie — stwierdzil Thongor — Ze wszystkim przydaiby sie solidny 1yk
wina.

Gdy kazdy miat juz puchar w dioni Karvus zablokowal dZzwignie i przytaczyt sie
do nich.

— Batem sie, Ze juz was nie zobacze — oznajmit — gdy przez caia noc i
nastepny dzien nie bylo sygnaiu. Pewien bylem, Ze was pojmano, o ile nie zabito
i naprawde nie wiedzialem, co robié. Dopiero zamieszanie w Swiatyni Ognia i
toskot, ktoéry dato sie styszeé¢ nawet na tej wysoko$sci naprowadzily mnie na wasz
$lad. Nie bylem co prawda pewien, ale zamieszanie bylo na tyle duze, ze
wygladato mi na wasza sprawke. Znizyilem wiec lot i zameldowalem sie przez okno
do $rodka.

— Na nasze szczescie — usmiechnal sie Thongor. — Teraz powitaj naszego
gos$cia, prawowita wiadczynie Miasta Ognia. Jej tron zostal zajety przez
Arcykaptana, podobnie jak w przypadku ostatnio zmartego, cho¢ niezbyt
optakiwanego Drugunde Thala.

Karm Karvus skionit sie nisko przed Sumia, po czym spytatl maga:

— Uda1o sie wam wykué¢ Miecz zanim was ziapano?

Ten skinal potakujaco giowa.

— Po céz innego wybieralibys$my sie na Sharimbe, Gbére Piorundéw? — z dumg
pokazat toporna jeszcze bron.
— Skazano was na $mieré¢ za to, ze prdébowaliscie ukras$é ten miecz? — Sumia

doszta nieco do siebie, o czym $wiadczyty kolory wracajace na jej uroczg
twarzyczke, miata natomiast spore problemy z nadazeniem za konwersacja.

Sharajshy najpierw odebralto mowe, a gdy ja odzyskal, wdal sie w diugie i
doktadne wyjasdnienia, nie majac zamiaru uchodzié¢ za ztodzieja. Thongor tymczasem
zajal sie opatrywaniem wiasnych ran, na ktdére w trakcie walki nie zwrbdciit
najmniejszej uwagi. Podczas positku, ktdérego zaczal sie kategorycznie domagad,
gtdéwnym tematem rozmowy byty losy dziewczyny.

— Poniewaz szczytem giupoty bylby powrdt do Patangi — stwierdzii
czarnoksieznik — dokad zamierzasz sie udac¢? Czy rdéd Chond ma w sasiednich
miastach jaki$ przyjacidi?

— Nie — odparta ze smutkiem. — Pozwdlcie mi towarzyszy¢ wam w tej wyprawie.
7Z6kci Druidzi skutecznie przekonali wszystkich, ze lepiej nie mieé¢ nic wspdlnego
z cbrkg Orvatha Chonda.

— Bezpiecznie]j bytoby dla ciebie w ramionach Yamathy niz z nami — wtracii
Thongor. — Nie znamy zagrozen jakie na nas czekaja, gdyz nie wiemy jakimi mocami
wtadaja Dragon Kings. Nie ulega natomiast watpliwos$ci, Zze sa one duze 1 ze
niebezpieczenstwa, ktdére na nas czyhaja moga byé¢ gorsze od d$mierci. Gorm wie co
oni wymys$lili przez te stulecia, przez ktdre szykowali zemste.

— Wole nieznane niebezpieczenstwo w gronie dobrych i prawdziwych przyjacidt —
stwierdzizta.

I na tym staneio — zadnym sposobem nie udaio im sie jej przekonad, by
odstapita od tej decyzji. Poniewaz dyskusja prowadzita donikad, a wszyscy byli
porzadnie zmeczeni, totez udali sie na spoczynek. Jedyne postanie oddali
ksiezniczce Patangi, a sami wyciagneli sie na podiodze kabiny owinieci w
pilaszcze.

* kx  *

Spali przez wiele godzin, podczas ktdérych Nemedis lecial na pdinocny zachodd
ponad srebrzystymi nurtami Saan, murami Kathod i dalej, ku podndézom Gb6r Mommour.
Thongor obudzil sie pierwszy, akurat gdy przemykaily pod nimi pierwsze ziomy

czarnego bazaltu, totez przejal sterowanie kierujac sie wzdiuz kaniondw i
rozpadlin w coraz to wyzsze rejony gbdr. Poilozone one byly w samym sercu Lemurii,



rozciagajac sie od bagnisk Pasht na zachodzie do terendéw Biekitnych Nomaddw na
wschodzie, tworzac potezna $ciane skal, majaca prawie dwa tysiace vorn diugosci.
Wezowatymi zakolami przepiywala przez nie Saan, aby po wielu vorn dotrzeé¢ do
Ned-Shendis, Wewnetrznego Morza, na ktdérym lezaty Smocze Wyspy.

Otulony chmurami szczyt Sharimby zamajaczyl przed nimi po potudniu — byta to
najwieksza gbéra w catej Lemurii, wznoszaca sie ponad okolicznymi szczytami
niczym czarny olbrzym wsrdd karidw. Thongor obudzil reszte zatogi i spozyli
positek z zapasédw, jakie byly na pokitadzie, po czym ponownie ujalt stery, by
zgodnie ze wskazdwkami maga wyladowaé¢ gdzie$ niedaleko szczytu.

— Tylko ja z was wtadam wiedza magicznag — wyjas$nit Sharajsha — 1 tylko ja
moge dotrzeé na sam szczyt. Kiedy przywolam bityskawice, by nasycié¢ Miecz moca,
wszyscy nie chronieni przez potezng wiedze, zostaliby zamienieni w popidit, gdyz
wielkie sg sity, ktdére musze wezwac.

Czarna $ciana wznosita sie przed nimi jak mur i dopiero po diuzszej chwili
Sumia dostrzegta szczeline, zmieniajaca sie niespodziewanie w ptaskg
powierzchnie, uksztaltowana przez jakie$ pradawne sity tworzace gdbdry. Tu tez
wyladowali i czarnoksieznik wysiadil trzymajac w jednym reku Miecz a w drugim
zawinigtko ze skéry photha, zawierajace magiczne ziota i inne niezbedne pomoce.
Gdy stanal na tle tego dzikiego i ponurego krajobrazu, ubrany w lopoczace na
wietrze szaty i majacy nad giowa skiebione, gnane wichrem chmury, nagle stail sie
tajemnicza 1 niesamowita postacig, nader odlegia reszcie rodzaju ludzkiego.

— Czekajcie tu mego powrotu — polecit — odtad droga przeznaczona jest tylko
dla mnie i nie prdébujcie i$¢ tam, obojetnie jak wazkie byiyby tego powody.
— Czego teraz mozemy oczekiwac¢? — spytal Karvus.

— Kiedy znajde sie na gbérze i przywolam moce Tronu Piorundédw, niebo zachmurzy
sie. Chmury zaslonig nawet sitonice. Bi¢ z nich beda w szczyt blyskawice, ktére
wypeinia niebo i ktérych moc nasaczy Miecz, az w koncu stanie sie gotdw do
walki, jaka go czeka. Uczyniony z kamienia w nieziemskim ogniu i peten mocy z
powietrza powinien kierowad¢ zywiotami natury.

— A woda? — zaryzykowal watpliwo$¢ Karm.

— Za wode starczy krew Dragon Kings, ktdérej napije sie do syta — odpari
Sharajsha, po czym odwrdcit sie i1 zaczal wspinaczke ku otulonemu chmurami
szczytowi.

Stali w rzedzie patrzac za oddalajaca sie postacia dopdki nie zniknela
pomiedzy skatami i pierwszymi oblokami.

— Magia! — mrukna® Thongor z odraza. — Dajcie mi dobra bron, a poradze sobie
z kazdym przeciwnikiem bez magii.

— Co.. co bedzie, gdy spotkamy Dragon Kings? — zastanowila sie gtos$no Sumia,
czujac jak co$ lodowatego przebiega jej po plecach.

— Nie wiem — Karvus wzruszyl ramionami. — Moze Miecz zacznie ciska¢
btyskawice, ktédrymi nataduje go Sharajsha. Zobaczymy i to wkrétce. Godziny
dziela nas praktycznie od wyznaczonego czasu, gdy Dragon Kings sprdébuja wezwad
swych bogbdw ze Wszechswiata.

Thongor obserwowail ich w milczeniu — oboje z krdlewskich roddéw rozmawiali ze
soba jak réwny z réwnym.. On byl prostym najemnikiem i lepie]j, zeby sie nie
wtracat. Totez obserwowal jedynie dziewczyne stwierdzajac, ze nigdy jeszcze nie
widziat kogo$ tak uroczego. Lemuria nie znala jej rdéwnej od czasdw Krdlowe] Zan
Darli. Po chwili odwrdbécit sie koncentrujac wzrok na fantastycznym widoku
niedostepnych zrebdéw skalnych i poszarpanych obiokdéw, oswietlanych promieniami
porannego sitonca.

Céz, nalezato sie pogodzi¢ z prawda: taka uroda, inteligencja i krew nie byty
dla nieokrzesanego wojownika, bardziej zwyczajnego spotkan ze Smierciag niz ze
szlachetnie urodzonymi damami.

Za nim rozlegl sie przerazliwy krzyk Sumii!

Odwracajac sie miat juz w dioni miecz. Przeciwnika nie musiat szukad¢, w $lad
za krzykiem dziewczyny rozlegl sie metaliczny skrzek, ktdéry rozpoznatby wszedzie
— grakk!

BliZniak tego znad puszczy Chush opuszczal sie z nieba bityskajac w sitoncu
z6tcig i brazem tusek, siegajac swa uzebiong paszczeka ku dziewczynie biegnacej
ile sit w nogach ku statkowi. Zeb znizatl sie, biyskajac szkaritatem okrutnych i
wiecznie gtodnych $lepidw, ositonietych koscianymi naro$lami.



Karm Karvus wyszarpnal zza pasa rapier i skoczyl na ratunek w tej samej
chwili, w ktdérej Thongor ryknat ogiuszajaco swoje zawolanie bojowe i skoczy?l.
Wyladowal obok Karvusa 1 obaj ugodzili unoszace sie w powietrzu cielsko, ciagle
prbébujace ztapa¢ dziewczyne, lecz nawet sita Thongora nie zdotata przebic
pokrytej tuskami skéry i stal odskoczyta z brzekiem, nie wyrzadzajac grakkowi
krzywdy.

Sumia krzyknela ponownie — nastapita na kamien, ktdéry obsunagl sie pod jej
stopa i1 padia na wznak, a nad nia gdérowata monstrualna paszcza.

Kolejnym skokiem Thongor znalazi sie obok niej. Ryczac co sit i trzymajac
oburacz miecz rabnal nim na odlew w obnizZzajacy sie *eb. Sita ciosu odrzucita
gtowe potwora w bok, co tenze skwitowal zdziwionym wzrokiem, a Thongor zamachnal
sie powtdrnie, tym razem trafiajac w pokryta tuskami szyje.

— Zabierz ja na statek — polecit widzac obok siebie nieco zdyszanego Karvusa.

— I zostawié¢ ciebie..?

— R6b co méwie i to szybko!

Wtasciwie nie byla to walka, co przediuzanie nieuniknionego, natomiast
skutecznie przyciagaio uwage latajacego gada, umozliwiajac Karmowi bezpieczne
zaprowadzenie dziewczyny na pokiad Nemedis. Rozwigzywalo to jedna sprawe,
natomiast pozostawiaito do rozwiazania drugg — co on mial zrobi¢? Grakk byl
olbrzymi nawet jak na swéj i tak okazaly gatunek. Diugoscia dordwnywal Nemedis,
a jego 1eb byl prawie tak wielki, jak Thongor w catej okazailo$ci. Potezne
muskuily wezowej szyi 1 zakrzywiony dzidb rozdartyby go na strzepy w mgnieniu
oka, gdyby tylko stwdér byt go w stanie dopasé. Nie byio to jednak tatwe, jako ze
Thongor doskonale zdawal sobie z tego sprawe i nie byl diuzej niz sekunde w
jednym miejscu, praktycznie tanczac po zboczu. Kazdemu uskokowi towarzyszyl
wsciekty syk atakujacego grakka 1 tepy odgilos uderzenia, gdy miecz walil go w
1eb lub szyje. Sytuacje pogarszato to, ze grakk machat skrzydiami, starajac sie
utrzymac¢ stabilng pozycje, co nie do$é, ze robilo sporo hatasu, to jeszcze
dawato efekty matej wichury, szarpigcej gwalttownie wiosami czy tunikag Thongora.
Potezne ciosy jakie wymierzal chcac przeciaé¢ szyje czy wytupal wsciekle
btyszczace oko byly bezskuteczne. Z rédwnym powodzeniem mdédgiby prdbowad przerabad
granitowa skate i1 zdawal sobie sprawe, ze jest wytacznie kwestiag czasu, by
stapnat na kamien czy zwietrzala skatle 1 zabawa sie skonczy.. Albo tez zmeczenie
wezmie goére i za ktdérym$ razem nie zdazy na czas odskoczyé, a zbdity dzidb
zatatwi reszte.

Koniec nadszedl jednak z catkiem innej, niespodziewanej strony. W pewnej
chwili poczul potezny chwyt odrywajacy go od skaty, jedna z poteznych tap grakka
zacisneta sie wokdél niego, wbijajac szpony w skbébrzany pancerz jaki nosit i
podrywajac go w gbére. Przy tej okazji jego giowa zetknela sie dos$¢ gwalttownie z
wystajacym nawisem skalnym i ogarneta go ciemnosc.

Siedzaca w kabinie Nemedis Sumia na ten widok ledwie stiumita krzyk grozy,
natomiast Karm zaklal i poleciti:

— Nie ruszaj sie stad!

Po czym wyskoczyl na ratunek przyjacielowi. Zanim jednakze zdazyl dobiec do
lezacego chwilowo bezwladnie ciata, ktdére wysuneto sie z niezbyt udanego chwytu
grakka, ten ponownie ziapail Thongora w pasie potezna tapa — tym razem prawidiowo
— 1 bijac gwattownie skrzydlami unidésit sie w powietrze. Bezradny Karvus zostal w
dole patrzac z rozpacza, Jjak nieprzytomna postaé¢ zostaje uniesiona w ostrych
szponach i oczekujac lada moment widoku spadajacej w bezdenna przepasé postaci
lub tez poczatku uczty. Grakk tymczasem podlecial troche wyzej 1 staranie
obejrzal lub obwachal zdobycz, przekrzywiajac swa diuga szyje.

Na ten widok serce Sumi przestalo prawie bié¢. Grakk jednakze, z Jjakiego$
sobie jedynie znanego powodu, przestal sie interesowad tupem i okrazyl raz
jeszcze Nemedis, po czym odlecial na wschdéd niknac w gestych chmurach.

Karm Karvus powoli schowal rapier i przykucnal, by zabra¢ lezacy na skale
miecz, ktéry Thongor uzywal tak skutecznie w setkach walk. Trzymajac go jako cos
bezcennego wolno wrdécit na poktad.

— Czy mozemy ich $ciga¢? — spytata Sumia.

— Po co? Jes$li nawet odnalezliby$my grakka, co jest watpliwe, jak mozemy z
nim walczyé¢? A gdyby nawet Sharajsha co$ wymys$lilt, to czyz potwdr nie wypusci
Thongora, by z nami walczyé?



Sumia w milczeniu pochylita gtowe przyznajac mu racje.

— Nic nie mozemy zrobi¢ — dodat Karm z zalem. — Gdyby by® tu czarnoksieznik,
pewnie uratowalby go i to bez trudu. Niestety nie byto go i nie mozemy nawet 1is¢
po niego. Sadze zreszta, ze Thongor Jjest juz martwy. Grakk ma ogromnag site w
tapach i najprawdopodobniej zmiazdzyt go, tapiac go powtdrnie. Musimy pogodzidé
sie z tym, ze Thongora nie ma juz wérdéd zywych.

Po tych stowach zamilkl ktadac miecz na postanie. Nawet na arenie, gdy
wygladal pewnej, jak mu sie wédwczas zdawaito, Smierci, nie czul sie tak zZzle jak
przed chwila, gdy zmuszony byl staé¢, nie mogac nic zrobié¢ i obserwowad
przyjaciela unoszonego ku samotnej $mierci gdzie$ w przestworza.

Niebo w gbérze pociemniato i daty sie styszeé¢ pierwsze pioruny, gdy Sharajsha
rozpoczal przygotowania do ukonczenia Miecza, lecz zadne z nich nie zwrdcito na
to uwagi — oboje byli gieboko pograzeni w mys$lach.

DRAGON KINGS
Cho¢ wciaz za bratem padal brat
On unibést miecz wysoko
Wzywajac Pana Swiatta rad
Z blaskiem btyskawic w zimnym oku
I z nieba ogien nagle runat
Przy gioénym huku grzmotu
A King of Dragons sie osunatl
W piekiel otchiani ginac mroku
Pie$n Diombara o Ostatniej Bitwie

Ped zimnego powietrza, owiewajacy lodowatymi podmuchami cate cialto Thongora
ocucit go w koncu. Otworzyl oczy i spojrzal w czarna przepasé¢, ktdérej dno
znajdowato sie dwa tysiace stdép nizej, nieco niewyraZne przez rozwiana grzywe
wtosdw zastaniajacych mu oczy. Przez chwile byl pewien, zZe jest martwy i ze jego
duch wedruje na skrzydiach Dziewic Wojny do Sali Bohaterdéw w zaswiatach. Po
chwili zrozumial jednak, ze nadal zyje — ze skroni saczyila mu sie krew, a tuldw
bolat jakby $cisnetly go gigantyczne kleszcze. Przekrecil gltowe ku gdrze i
zrozumial. Po raz pierwszy w zyciu lodowaty pot wystapit mu na czoio.

Potezna tapa obejmowata go wpdil, a wielkie skrzydia niosty ponad Gbérami
Mommur, zas$ on byl zupeilnie bezbronny. Wystarczyio by grakk po prostu rozwarit
tape, a poleciatby dwa tysiace stép w ddé1 i roztrzaskal sie na skatach. Nigdy w
swym barwnym i peinym przygdd zyciu nie byl tak samotny i rdéwnie bezradny.
Jedyna radosna my$la byla pewnos$é, ze ksiezniczka jest bezpieczna i1 walka z
Dragon Kings odbedzie sie, cho¢ bez jego udziatu.

Poniewaz absolutnie nic nie byl w stanie zrobié¢, zrobit to co
najrozsadniejsze — sprdébowal sie uspokoié¢ i znieruchomial. Zamiast tracié¢ sity
na z gbéry przegrana szarpanine wolal oszczedzi¢ je na przyszios$é i skorzystad z
pierwsze] okazji do ucieczki jaka tylko sie nadarzy.

* kx  *

7Z tego, co wiedzial, grakk mégt juz lecieé¢ pare godzin, gdyz z pozycji, jaka
zajmowal, nie sposdb byto ocenié¢ potozenia stonca. Po diugim czasie grakk nagle
zwolnit nad ktérym$ z grzbietdw gdérskich, po czym szeroka spirala zaczal
opuszczac¢ sie ku niemu, a wtasciwie ku pojedynczej iglicy skalnej, gdérujacej nad
reszta tancucha i stojacej od niego w pewnym oddaleniu. Przez chwile wielkie
skrzydta utrzymywaty go nieruchomo, po czym nagle pus$cit Thongora i1 poderwal sie
w gbre.

Przez nie kohczaca sie chwile lecial bezwitadnie wérdéd wirujacego krajobrazu i
wyladowal na zaskakujaco miekkiej i suchej powierzchni, ktdéra lekko trzeszczata
pod jego ciezarem. Oszotomiony nie ruszal sie, bojac sie odkry¢ ztamania, z
ktébrych dotad nie zdawal sobie sprawy. Po chwili przezwyciezy® ten odruch —
wygladato na to, ze nadal byl w jednym kawatku. Szybujacy w gébrze grakk wrzasnatl
nagle przerazliwie 1 zataczajac coraz wieksze kota nabieral wysokos$ci, az
znikngt z pola widzenia Thongora, lezacego w piytkim zagiebieniu, wypeinionym
1ié¢émi i gateziami, ktére zaskrzypiatly gdy usiadi. Wokdétr byto niebo pokryte tu i



6wdzie obtokami lub oddalone szczyty skalne. Podczolgal sie do skraju
zagiebienia i wyjrzair w dbétr — gitadka Sciana skalna rozciagata sie prosto w
przepasé¢, ktdérej wielkosci nie byt w stanie ocenié¢, gdyz nie mbégi dostrzec dna.

Obejrzat sie, by zobaczyé co jest z drugiej strony i spojrzat wprost w
patajaca, szkartatna Zrenice. Trzy miniaturowe potworki, repliki jego
przymusowego $Srodka transportu, nieco nizsze niz szes$é¢ i pdt stopy, przygladaty
mu sie z odlegtosci okolo tuzina stép. Pokrywaly je juz czerwono-zdite 1uski,
cho¢ nie tak wielkie, jakie mialty dorosie osobniki, a z zakrzywionych dziobdéw
dobiegato wséciekle syczenie. Jedyne, Jjeszcze nie w peini rozwiniete, byty
skrzydta — w miejscu, z ktdérego wyrastata szyja sterczaly ich szczatki. Thongor
w nagtym btysku zrozumienia pojal co sie stato: zostal potraktowany jako obiad
dla mtodych grakkédw i znajdowail sie aktualnie w ich gniezdzie. Dlatego stary
grakk potraktowal go tak tagodnie i nie zabil — zawsze lepsze Swieze mieso od
cuchnacego.

Miode dotad go nie zaatakowatly, byé moze nie bedac przyzwyczajone do zywego
jeszcze positku. Teraz jednak najodwazniejszy ruszyl ku niemu kolyszacym sie
krokiem, syczac niczym gniazdo wezy. Thongor odruchowo siegnat do boku, ale dion
zamkneta sie na pustym powietrzu — miecz zostal na zboczu Sharimba, gdy stracii
przytomnosé. Rozejrzal sie, szukajac broni i prawie u samych stdép zobaczyil diuga
ko$¢ poznaczong $ladami dziobdéw. Jeden jej koniec byl utamany, tworzac
poszarpane, podobne do pity ostrze. Zlapat ja czym predzej i skoczyil na
spotkanie nieletniego potwora.

Zaatakowany ws$ciekle kiapnal dziobem, ktéry Thongor odbit silnym ciosem
ramienia 1 poszarpanym koncem kos$ci uderzyil w szyje. Luski nie byly jeszcze tak
twarde, jak u dorostego osobnika, tym niemniej ositabily cios na tyle, ze jedynie
rozorat mu skére, zadajac ptytka rane, z ktdérej pociekl Smierdzacy pityn.

W nastepnej chwili rozws$cieczony potworek skoczyl, obalajac go swa masa 1
siegajac dziobem szyi. Thongor ositonit sie skrzyzZzowanymi ramionami, podciagnat
nogi i z catych sit kopnat przygniatajacy go ciezar, wyrzucajac napastnika z
gniazda. Rozlegl sie przerazliwy, bilyskawicznie oddalajacy sie skrzek, a po
chwili przytiumione, giuche plasniecie. Jeden z glowy.

Tyle, Zze dwa pozostale nabraty odwagi i z sykiem ruszyily ku niemu. Kos$é
wsadzit w otwarty pysk pierwszego, uskakujac jednoczesnie przed dziobem
drugiego, ktdéry wsciekle klapnat o cal za wysoko, wyrywajac mu pasmo wiosdw.
Kopnat pierwszego w pier$, otrzymujac w zamian cios tapa, po ktdérym na udzie
wykwitty mu réwnolegie krwawe szramy. Przeciwnik nagle zagulgotal i
znieruchomial, by po sekundzie pas$é, wsciekle midcac ogonem. Ostra kos$é przebita
mu podniebienie i dotarta do mbzgu, najpierw paralizujac, a po chwili zabijajac
go. Thongor nie mial czasu, by to doktadnie obserwowaé¢, gdyz ostatni z rodu
przywalil go swym cielskiem, absorbujac cala uwage.

Przy pomocy serii kopniakdéw i sierpowych udaio mu sie powsta¢ na nogi i
ztapa¢ potworka za szyje, tuz za tbem. Naprezyl muskuly nie zwazajac na wsciekle
podrygi grakka i milimetr po milimetrze jego dionie zaczely zaciska¢ sie na
rozpaczliwie wijacej sie szyi, odcinajac dostep powietrza i miazdzac krtan. Od
piersi po udo rozrywaily go pazury jednej z 1ap, ale zacisnal jedynie zeby i
umocnit uchwyt. Stopniowo ruchy przeciwnika stabty, a szkartatne $Slepia
zachodzity mgta. Z dzioba potoczyla mu sie piana, a pdzniej ptyn, ktdéry siuzyil
mu za krew i w kohcu przez cialo przebiegl konwulsyjny skurcz. Thongor odrzucit
trupa z odraza i z ulga tapat powietrze.

Stat tak przez moment odzyskujac sity i nie zdajac sobie nawet sprawy z
pitynacej z piersi i brzucha krwi. Nastepna rzecza, jaka zrobit, bylo dokitadne
przeszukanie gniazda i okolic w poszukiwaniu drogi wyjscia. Z kazdej strony byiy
strome, pionowo opadajace $ciany skalne, wilgotne od mgty. Jedynym wyjs$ciem z
tej putapki byilo powietrze, ale o tym wolal nie mys$leé. Chyba ze..

GtadZz $ciany skalnej byla z jednej strony zarysowana, biegta tam szeroka na
stope pdtka, zaczynajaca sie jednak o trzydzieéci stép ponizej gniazda. Sciana
dzielaca go od niej byta gtadka jak szkio i prdédba zejscia bytaby raczej prbba
zjazdu, gdyz nie zdotalby zatrzymaé¢ sie na pdice. Zeskok byl czystym idiotyzmem,
a pozostanie tu, gdzie by}, pewna 3Smiercia. Predze]j czy pdzniej wrdci do gniazda
mamusia i1 o tym, co bedzie dalej, wolal nie mys$lec.



Nernedis szybowala ponad Gdérami Mommur, a trdéjka pasazerdw z natezeniem
obserwowata przesuwajacy sie w dole krajobraz. Mniej niz godzina mineta od
powrotu maga ze szczytu Sharimby z gotowym Mieczem, ktdéry teraz spoczywal na
jego kolanach pobtyskujac nagromadzona moca; zdawal sie brzeczeé¢ jak powietrze
przed burza, a wokdél ostrza co chwile pojawiata sie i znikaia iskrzaca poswiata.
Miecz byl gotéw.

Mag byt wstrzasdniety losem Thongora, ale nie mieli czasu, by marnowa¢ go na
bezcelowe poszukiwania, bowiem juz tylko godziny pozostatly do Godziny Zaklec.
Popotudniowe sitonce chylito sie ku zachodowi, a jaki pozytek datoby komukolwiek
odnalezienie potamanych i zmasakrowanych zwiok w ktérejs z rozpadlin. Smigta
obracaty sie, niosac ich ponad gérami, w chitodnym na tej wysoko$ci powietrzu, a
smukty dzidb skierowany byt na wschdd, ku mroczniejacemu horyzontowi.

Wlecieli nad nurty Saan — najwiekszej z rzek Lemurii — a na horyzoncie, jak
zelazna tarcza, znajdowaily sie wody Morza Wewnetrznego. Zamkniete ze wszystkich
stron wielomilowymi masywami skalnymi, od wiekdédw nie ogladane byty przez ludzkie
oczy. Nikt nie wiedzial jakie sekrety i tajemnice kryiy jego otulone mgitg
brzegi.

Zjedli positek, odpoczeli i czekali. Sumia, skulona na postaniu, wpatrywala
sie w przednie okno, ale nie widziala roztaczajacego sie przed nig obrazu. Przed
oczyma stawaly jej sceny dyktowane przez pamiecé: krew, rozedmiana twarz
Thongora, walka w Patandze, miecz tnacy znienawidzonych Druiddéw, potezna piers,
unoszona gromkim $miechem.. Trudno bylo uwierzyé¢, ze kto$ tak peilen energii i
zycia przestal istniecd..

— Thongor.. — szepneta, czujac ponownie dziwne, nieznane drzenie krwi.

* Kk *x

Znalezli sie pod szarymi plazami Ned-Shendis, obmywanymi zimnymi i mrocznymi
falami. Zaden ptak nie przelatywatl ponad piaskiem, na ktérym nie staneta nigdy
stopa cziowieka ani tez zadne zwierze nie przebiegalo po nim — wszystko bylo
puste, jakby samo istnienie zZzycia nie obowiazywalo tu.

Gdy dolatywali do Smoczych Wysp niebo na zachodzie poczerwieniato. Bylo ich
cztery — czarne, mokre i nieforemne formacje skalne omywane wodng kipiela. Na
zboczu najwiekszej stal fantastyczny zamek z czarnego kamienia, strzelajacy w
mgliste niebo, niczym olbrzym z przesziosci.

Sharajsha wytaczyt silniki i powoli opadli w ddé1, bez jednego dzwieku
przecinajac mgte i osiadajac na biyszczacej od wilgoci skale. Wysiedli,
zakotwiczyli Nemedis do jednego z gtazdw 1 ruszyli wzdiuz waskiego pasa skal ku
wyspie. Skrywata ich mgta i cienie, totez gdy doszli do podndza czarnych murdw
praktycznie przestali by¢ widoczni. Dziewczyna po$lizneta sie w pewnej chwili,
totez odtad silne ramie Karvusa zawsze tkwilo pod jej ramieniem, by uniknac
podobnego wypadku.

— O0d teraz ani dzwieku — ostrzegl mag, przejmujac role przewodnika.

Wzdtuz gérujacych nad nimi murami szli ku bramie. Zamek zbudowany byl =z
poteznych blokédw ledwie obrobionego kamienia, a kazdy z nich wyzZzszy byl niz
wzrost rostego mezczyzny. Cata konstrukcja wygladata dziwacznie i niewltasdciwie;
zaskakujgce katy i krzywizny sprawialy wrazenie opartych na geometrii z innego
S$wiata, koszmarnej architekturze mogacej sie jedynie przysnic.

O kilkanascie stép nizej rozbijaty sie fale, osypujac ich co chwile deszczem
piany i kropel, tnacych zimnem az do ko$ci. W koncu dotarli do wielkiej bramy
otwartej na cala szeroko$é¢ i nie strzezonej przez nikogo. Sharajsha dobyi
Magicznego Miecza i skinatl na pozostailych, zanurzajac sie pierwszy w czarny
otwdr pustego wejscia. Miecz 15nit i pulsowal w jego dioni.

Wtedy rozpetato sie piekto.

Mgta zagotowata sie i1 zages$cita przybierajac forme czarnych ksztattdédw, ktdre
rzucity sie na nich. Brzeknal rapier Karvusa wyciagany z pochwy, rozjarzyl sie
Miecz Nemedis w dioni Sharajshy.. Z mgty wystrzelila potezna, czarna dion
zaciskajac sie na nadgarstku maga i Miecz wypadi z jego zdretwiaiych palcédw,
zakreslit *uk i niczym biekitna pochodnia zniknagat* w odmetach kilebiacych sie u



podnbéza wyspy. Sharajsha jeknal, unoszac druga reke, pobityskujaca pierécieniami,
lecz otrzymal cios w giowe i1 upadi na kamienna posadzke bez przytomnosci.

Karm skoczyl prosto na wytaniajaca sie z oparu czarna postaé¢ o biyszczacych,
zielonych oczach i znieksztalconej gtowie.. Z uniesionej dtoni przeciwnika
wystrzelita iskra os$lepiajacego blasku, trafiajac w rapier i ciato Karvusa
znieruchomiato, by po sekundzie znalez¢ sie bez przytomnoéci obok czarownika.

Czarna dion ztapata smukle ramie dziewczyny — miata siedem palcdw, kazdy
zakonhczony czarnym pazurem, a zimna i1 twarda skdéra pokryta byta mozaika
niewielkich, btyszczacych tusek. Czarny cien, ktéry powalil maga odezwal sie
zimnym, syczacym gtosem o ironicznym brzmieniu:

— Gtupcy! Sadzili, Ze magia nie uprzedzi nas o zblizaniu sie tego ich
latajacego statku. Ich zycie pomoze Lordom Chaosu przekroczyé przestrzen, gdy
wybije godzina. Ofiarujemy ich na Wielkim Oitarzu w Kregu Monolitdéw, gdy gwiazdy
osiagna pozycije. Do tej pory trzyma¢ ich w lochach i odebra¢ staremu wszystkie
talizmany i1 przedmioty Mocy. Zobaczymy sie w Godzinie Otwarcia!

Glos umilkl i z mgly wylonity sie mroczne postacie. Zanim zdazyia im sie
doktadnie przyjrzeé¢ zmysty odmdéwity jej posituszenstwa i1 Sumia zapadia w
btogostawiong ciemnos$¢.

LORDOWIE CHAOSU
Wtadcodw Chaosu wspiera mrok
Synowie ludzi — $mieré¢ o krok
To witasnie $mier¢ i smocze czary
Zamkng powtdrnie drzwi pieczary
Lecz wyjscia stamtad nikt nie
zniszczy
Chroncie wiec miecz ten, ktoéry
btyszczy
Scarlet Edda

Jedyna mozliwo$cia ucieczki byta faktycznie droga prowadzaca w ddi, totez
Thongor zacisnal zeby i zabral sie za niezbyt milte zajecie, Jjakim byilo obdarcie
ze skéry dwéch zabitych pisklat. Z ich twardej skéry méglt sporzadzié line,
dzieki ktdérej udatoby mu sie dotrzeé¢ do tej waskiej pdiki, stanowiagcej droge do
wolnosci. Byta to mokra, brudna i mozolna robota — nie majgc miecza czy noza
mégt jedynie operowacé sita i1 co ostrzejszymi odiamkami kos$ci. Te tepily sie
btyskawicznie, ale by1 ich znaczny zapas na dnie gniazda. Gdyby mial swdj
ptaszcz sprawa bytaby szybsza i1 prostsza, ale byto to tylko marzenie, gdyz
ptaszcz tez gdzie$ przepadi. W koncu udalo mu sie zedrzeé skdre z obu potworkdw,
pocia¢ na pasy 1 powiaza¢ w jedna catosé. Upaprail sie przy tym niemiltosiernie, a
Smierdzial tak, Zze lepiej nie méwic¢, ale wreszcie mial to za soba. Jeden koniec
zaimprowizowanej liny przywiazal do wystajacego kawatka skaty i wyprdbowal
wytrzymato$é — wygladato obiecujaco. Wyrzucit line poza gniazdo i wyszedl na
zewnatrz, majac nadzieje, ze nie peknie pod jego ciezarem. Wisial o pare tysiecy
stép od dna przepasci, totez przestal o tym my$leé, nie staé¢ go byto na luksus
strachu.

Rzemien bylo wilgotny 1 $liski, a wiatr na tej wysokos$ci dos$é¢ silny — kolysal
i nim i lina, obijajac sie o $ciany. Mimo to wolno, ale bez przerwy opuszczatl
sie w doét, az stopami dotknal pdtki, w tym miejscu szerokiej jedynie na pare
stép. Rozejrzalt sie — biegta w obu kierunkach i trudno byto stwierdzié, ktéry z
nich obiecywal tagodniejsze zejsécie. Wzruszyl ramionami i przytulony do $ciany
ruszyt w lewo, nadal trzymajac sie rzemienia. Pdltka zaczela sie rozszerzad¢, gdy
rzemien sie skonczyl, totez puscilt go i1 z wyciagnietymi rekoma tuz przy skale
posuwat sie cal po calu do przodu. Po kilku nieskonczenie wielkich krokach mial
pod nogami stope skaty, tyle Ze gwaitownie zbiegajacej w dobit.

Schodzit krok za krokiem, w peini korzystajac z doswiadczen dziecinstwa;
nikt, kto nie wychowat* sie na lodowcach Pdéinocy nie utrzymaiby rdéwnowagi przez
tak diugi i meczacy okres. Nie miaitby na tyle silnych nerwdw, by nie pomylié
kroku i nie potknaé¢ sie, co oznaczatoby diugi lot do marnego konca.

Tym niemniej, pomimo dobrego wyczucia w nogach i gitowy nawykiej do wysokosci,
zejscie dwustu stdép zajeito mu godzine. Po tych dwustu stopach pditka byita juz



praktycznie $ciezka, po ktdérej mozna byto schodzié normalnie, a nawet dosc¢
szybko.

* kK%

Mgta byta zbyt gesta, by stonce mogito byé¢ wyraznie widoczne jednak z tego, co
pamietal gdy je widzial po raz ostatni ocenial, Ze powinno by¢ pdine popotudnie,
a to oznaczalo, ze wedrowat od paru godzin i byl dokitadnie zagubiony. Godzine
wczedniej, gdy szedt jakas$ grania, dostrzegil otulony obtokami szczyt Sharimby.
Widoczny byt na horyzoncie o wieleset vorn od miejsca, w ktdébrym stat. Grakk
faktycznie przenidst go daleko od przyjacidit. Poniewaz gdra lezata na zachodzie,
wobec tego Smocze Wyspy znajdowaily sie na wschodzie, zwrdcit sie w tamtym
kierunku i staral sie odtad go trzymaé¢. Miecz musial do tego czasu by¢ juz
gotdéw, a jego towarzysze byli w drodze na spotkanie z Dragon Kings, uwazajac go
za niezywego.

Przez cale popotudnie wedrowal na wschdéd i gdy zaczynato zmierzchaé¢ znalazi
tatwe zejscie prowadzace w doline Saan. Teraz poruszat sie diugim, wytrenowanym
krokiem umozliwiajgcym przebywanie znacznych przestrzeni bez zmeczenia wzdiuz w
miare ptaskiego brzegu rzeki. Trzykrotnie zrobil sobie przerwy na odpoczynek i
kapiel w lodowatej wodzie. Po trzeciej kapieli przestal wreszcie Smierdzie¢ jak
gnijacy grakk. Po krétkich odpoczynkach ciggle zmierzal na wschdd wiedzac, ze
Saan wpada do Ned—Shendis, ktére byito ogdlnie rzecz biorac jego celem.

Gdy przeskakiwal nad skalnym rumowiskiem rozlegl sie ogituszajacy syk i wsrdod
fontanny wody pojawita sie smukla szyja i1 1eb z potezna paszczg. Czerwone oczy
wpatrywaty sie wen z ws$ciekiym grymasem. Odruchowo siegngt do biodra i namacail
pusta pochwe. Wokdél nie bylo ani porzadnego draga, ani odpowiednich kamieni.

Najlepszym wyjsciem byt odwrdt, totez Thongor ruszyl z kopyta.

Przez chwile mial nadzieje, ze stwdr jako zwierze wodne nie bedzie w stanie
szybko biega¢. Nadzieja prysita, gdy zobaczyl potezne tylne ltapy, przypominajace
gigantyczne kohczyny psa. Pojecia nie mial z czym ma do czynienia, ale uzebiona
paszcza méwita sama za siebie, a sadzac po zachowaniu to co$ musiato by¢ niezle
gtodne.

Przez pare vorn trwal poscig, ktdéry Thongor coraz bardziej przegrywal, pomimo
ze stwdr, znacznie wiekszy, musial w co wezszych miejscach zwalniac¢. Dogoni1 go
w chwili, gdy Thongor znalazt sie w mrocznym wejsciu do jakiej$ Jjaskini.

Z gioénym sykiem trdédjkatny teb opadt w dbéi, a 1apy siegnety ciata opartego
plecami o skate. Thongor ztapal sie dionmi skaty, a obunéz wymierzyt z catych
sit kopniaka w pier$ przesladowcy. Ten, niezbyt pewnie stojacy na $liskich
kamieniach, stracit réwnowage i wsciekle syczac wyladowal z giodnym pluskiem w
wodzie. Thongor odwrdcit sie i1 ile sit w nogach wpadt do jaskini. Po paru
sekundach nic juz nie byl w stanie dostrzec, totez zwolnit i poruszal sie nader
ostroznie. Pojecia nie mial, kto moze mie¢ mu za zie naruszanie domowych
pieleszy, nie podejrzewal jednak, by mieszkaniec (ewentualny) byl grozniejszy od
stwora z rzeki.

Podioga obnizata sie dos$¢ stromo, a z tyiu siycha¢ byto przesladowce,
odbijajacego sie od stalagmité4w i syczacego z furia, totez krok Thongora by?
racze]j zwawy. Po pewnym jednak czasie zapadla cisza — wrdg albo sie zgubii, albo
zaprzestal pogoni, koncentrujac sie na oczekiwaniu na ofiare przed wyjsciem.
Thongor wzruszyl ramionami i spokojnie]j, ale rdéwniez w miare szybko, ruszyil
przed siebie.

* kK K%

Po paru godzinach podioga zaczela unosi¢ sie i tym razem czekata go diuga
cho¢ tagodna wspinaczka. Musiata zapas$¢ juz noc — Ta Noc — a kazdy krok méogit
oddala¢ go badz przybliza¢ do przyjacidl. Na to jednakze nie mial zZadnego
wptywu, totez maszerowal razno dalej.

Na zewnatrz wyszedl tak nagle, ze zaskoczony ztapat sie $Sciany spogladajac w
dé1, gdzie kiebita sie mroczna kipiel, zdobiona biaitymi grzywami fal. Morze.. Gdy
wyszedt z jaskini czekata go jeszcze wieksza niespodzianka — byl nie na brzegu,
lecz na skale stojace]j posrdd wdd Morza Wewnetrznego. Brzeg znajdowal sie z



tytu, niezbyt wyrazZzny na horyzoncie, a wokdt rozciggata sie mroczna woda i
ciemne niebo. Najwyrazniej jaskinia biegia od brzegu pod dnem i konczyla sie na
tej drobnej wysepce. Odetchnat giteboko i rozejrzair sie wokdi, byl niewatpliwie
na jednej ze Smoczych Wysp. Zaledwie parenascie jarddw po lewej stronie dzielito
go od spore]j wyspy, zwieAczonej niesamowicie wygladajacym zamczyskiem. Chyba
sami bogowie kierowali jego krokami!

Zszedl na brzeg i przez chwile stail w bezruchu zbierajac sity, po czym
skoczytr i réwnymi ruchami zaczal piynacé¢ ku wyspie, przezwyciezajac szok
spowodowany zimna woda. Jednakze, gdy spojrzat w dbét, w biata, skiebiona kipiel,
czekal go wiekszy szok. Lezal tam bowiem, wyraznie widoczny, gdyz $Swiecacy
wtasnym blaskiem, ksztatt. Miecz!

Wtasciwie nie lezal tylko tkwii zaklinowany pod katem, tak ze rekojes$é¢ byia o
pare cali od powierzchni. Odruchowo zanurkowal i wypityngl z mieczem w dioni i
czym predzej zawrdcit do wysepki, z ktdérej wypiynal, by doktadnie zbadaéd
znalezisko. Swiatlo bylo paskudne, gdyz prawie dochodzila péinoc, ale nawet przy
tym sitabym oé$wietleniu nie mialt watpliwos$ci, co trzyma w dioni.

Miecz Nemedis!

Zaklat, ledwie to zrozumial — oznaczato to bowiem, ze przyjaciele albo juz
nie zyja, albo sa w niewoli. Nic bowiem poza przemocag nie zmusiioby Sharajshy do
rozstania sie z ostrzem, w ktdérego stworzenie wiozyli tyle trudu i czasu. A
je$li co$ ztego stalto sie staremu, to podobny los spotkat Karm Karvusa i Sumie!

Twarz przybrata wyraz maski, a oczy biysnety lodowato, gdy spogladal na
czarna twierdze lezZzaca w zasiegu reki. W jej wnetrzu, o dziwacznych i
bezsensownych ksztattach, byli jego bliscy — albo jako trupy, albo jako
wiezniowie. Na te my$l w zlocistych oczach zapioneta furia, a bialte zeby
wyszczerzyty sie w usmiechu, ktdéry nie miat w sobie nic z wesolos$ci. Wsunal
Miecz do pustej pochwy i skoczyl giowa w dét w zimne fale.

Jes$li przybywal za pdzno, by ich uratowaé, to przynajmniej ich poms$ci, a
Miecz znajdzie sie o wyznaczonym czasie tam, gdzie powinien, niezaleznie od tego
czy na drodze stanatby cziowiek, potwdr, czy Lord Chaosu!

* Kk K%

Przez wiele czasu Sharajsha, Karvus i ksiezniczka lezeli w chiodnym i
wilgotnym mroku kamiennej celi. Wymienili niewiele sitdéw, jako ze nie byio o czym
méwié¢ — mag zostal doktadnie oczyszczony z talizmandw, pierdcieni i innych
,pomocy naukowych”, a nie liczac niewielkiego nozyka, ktdéry Sumia nosita w
fatdach spddnicy pozbawieni zostali wszelkiej broni. Godziny mijaty wolno i cho¢
dziewczyna parokrotnie mys$lata o Thongorze, nadal nie mogta nazwa¢ uczucia,
ktdére ja ogarniato za kazdym razem.

— Co z nami zrobia? — zainteresowal sie w pewnej chwili Karm.

— Jak wynika ze sidédw Wodza Dragon Kings ztoza nas w ofierze na czarnych
ottarzach swych trzech bogdw, a energia naszego zycia wzmocni Lorddéw Chaosu i
umozliwi im przedostanie sie do naszego Wszechs$wiata — wyjasnit uprzejmie mag.

— Parszywa $mieré¢ — westchngt Karvus. — Gdybym miat miecz.. albo gdyby Thongor
tu byt! Razem pokazalibys$my tym pokrakom jak gina ludzie z bronia w reku, a nie
przywigzani do kamiennych stoi1dw.

— Gdyby.. — zgodzit sie czarnoksieznik. — Albo gdybym mial ktdéry$ talizman..
SSSAAA, Wédz Dragon Kings przeszukal mnie jednak doktadnie.

— SSSAAA? To ten, ktéry zmusit cie do odrzucenia Miecza?

— On jest Wodzem lub tez Arcykaptanem Dragon Kings. W tym przypadku pojecia
te i funkcje znacza to samo. On przywiddil ich tu, gdy Czarna Cytadela padita
przed Synami Nemedis tysiace lat temu..

* kx %

W koncu gwiazdy znalazily sie na wtasciwych pozycjach i nadszed® czas. Sityszac
na korytarzu ciezkie kroki pozegnali sie ze soba spokojnie i1 z godnos$cia. Klucz
w zamku zgrzytnat i drzwi cel otworzyily sie, dajac im okazje po raz pierwszy
spokojnie i w peinej okazalos$ci obejrzeé¢ przedstawiciela rasy inteligentnych
gadow.



Wyzszy od czlowieka o potowe stalt na ucietych, podobnych do psich, tylnych
tapach, podpierajac sie diugim, muskularnym ogonem. Stal jednak w pozyciji
wyprostowanej, a z szerokich bardéw wyrastaty krétkie choé masywne rece,
zakonczone dtugimi pazurami. Szyja byia diuzsza niz czltowieka, a gitowa typowo
gadzia i pozbawiona jakiegokolwiek wyrazu. Oczy przypominaty szpary, wypeinione
zielonym ogniem, skrytym pod szerokim i wypuklym czotem, znamionujacym duzg
pojemnos$é mézgu. Ciato byto czarne, pokryte tuskami i lénigce — $wiatlo pochodni
zapalato na nim tu i 6wdzie refleksy. Bardziej jednak niz cialo przerazajacym i
groznym by1o spojrzenie tych inteligentnych w nieludzki sposdéb oczu, o lodowato
obojetnym wyrazie. Bestia z wygladu, a kto mégt wiedzieé¢ co z umysitu..

Dziwacznie wygladal na tej postaci ubidér podobny do ludzkiego: grube pasy i
torby z czarnej skéry, zdobione dziwnymi wzorami i1 klejnotami oraz bron
poteznych rozmiardédw i nietypowego ksztaitu, tym niemniej réwnie, jesli nie
bardziej grozna niz ta, wykuta reka czltowieka. W $lad za pierwszym na korytarzu
majaczyty sylwetki kilku innych, wywolujac dreszcz u wieznidw, a szczegdlnie u
Sumii, cho¢ trzymata dumnie uniesiona giowe, nie okazujac strachu. W jej ciele
ptyneta krew wielu setek witadcdw 1 nigdy nie byto to tak widoczne, jak w te]
godzinie.

— Nadszedl czas, chodzZcie — polecit syczacy gios SSSAAA.

Karvus zerknal na maga, dostrzegl jego gest i poszedl bez walki. Te masywne,
czarne ramiona kryiy w sobie site, przy ktdérej bladiy nawet wyczyny Thongora.

Wyszli z celi na obszerny korytarz, odwietlony blaskiem nie pochodni, lecz
dziwnych kul z grubego szkta, zwisajacych na tancuchach z sufitu i
wydzielajacych ostre, nieprzyjemne $Swiatio czerwonej barwy. Nie mieli jednakze
okazji przyjrzeé¢ sie doktadniej osiaggnieciom magii czy nauki Dragon Kings, gdyz
straznicy narzucili ostre tempo, przemierzajac wpierw korytarz, a potem okragita
sale znacznych rozmiardw, gdzie zapewne witadcy tej rasy odbywali narady. Ona
takze oswietlona byta dziwnym, migocacym blaskiem o barwie krwi, za$ na 3Srodku
stat okragty stdét z nieznanego szarozielonego metalu, a wokdl niego dziwacznego
ksztalttu krzesla z tej samej materii. Sciany zasloniete kobiercami z metalowych
nici, przedstawiajacymi sceny obce dla ludzkiego oka i umysiu: niesamowite
ogrody z kwiatami o miesistych ptatkach, drzewa pokryte 1uskami, pod ktdrymi
przechadzali sie Dragon Kings w zamierzchiych wiekach, w strojach zbyt
skomplikowanych, by mozna je bylo rozpozna¢ na pierwszy rzut oka. Byly to sceny
sprzed wiekéw, gdy gady rzadzity Ziemia, a o cziowieku nikt nawet nie styszatl.

Z tej sali wyszli na okragty podwdrzec, jak wszystko tu, olbrzymich
rozmiardéw. Z kazdej strony otaczalty go kamienne mury fortecy, a w $rodku
ustawiono szerokie kregi czarnych kolumn. Bylo ich dziewieé w kregu wewnetrznym,
a dwadzies$cia siedem w zewnetrznym. Wszystkie mialy po dziewietnascie stép
wysokosci i byly starannie wykute z czarnego kamienia. Wygladaly niczym nogi
czarnych olbrzyméw, ktdérych ciata ginely w chmurach czy mgle zakrywajacej niebo
i nisko $cielacej sie nad zamkiem. Pojawiata sie w niej od czasu do czasu
przerwa, przez ktdéra biryskaty gwiazdy, by natychmiast zniknaé, przesitoniete
nastepna fala oparu. Kolumny pokryte byly runami gadziej rasy i starymi, ostrymi
arabeskami o dumnym wygladzie. Jedynie stary czarnoksieznik mbégi je odczytad, a
wiadomos$é¢, ktdérg gltosity, skionita go do szybkiego opuszczenia oczu.

Na podwércu byto sporo Dragon Kings, najwyrazniej na co$ czekajacych. Kazdy
mial w tapie kule ze Swiatlem, a na 1bie heim z czerwonego metalu. Tworzyli zywy
korytarz, ktdérym prowadzono jencdw. Na ich widok zaczeli skandowaé¢ w swej
syczace] mowie.

Ceremonia rozpoczela sie.

Zaprowadzono ich do $rodka kamiennego kregu. Stal tam ottarz z poteznego
gtazu, takze czarnej barwy, wykuty na podobieAstwo stotu. Zmuszono ich do
potozenia sie na nim i przykuto za rece i nogi tancuchami, wykonanymi z tego co
heimy czerwonego metalu.

— Odwagi! — mruknat Sharajsha.

Syczace skandowanie wypeilnialo powietrze, wznoszac sie i1 opadajac niczym
fale, a opary zalegajace niebo zaczely skupia¢ sie wokdtr kamiennych kregdw
niczym macki. Do skandowania dolaczyty bebny bijace w obcy, dziwny takt. Sumia
poczuta, ze jej krew zaczyna krazy¢ w takt tego rytmu, ktéry powoli acz
nieustannie wzrastal. W polu ich widzenia pojawit sie SSSAAA. Wspial sie na dysk



ottarza i podszedt do jego $rodka, gdzie znieruchomial. Ludzi przykuto tak, ze
byli w réwnej od siebie i od centrum oitarza odlegtos$ci, skierowani glowami ku
$rodkowi kamiennej piyty.

— Tao-Thamungazoth! — ryknat SSSAAA wyciagajac w gbre swe ltapy.

Odpowiedzial mu warkot bebndéw wspomagajacy jak poprzednio skandowanie. Mgta
zakrecita sie pomiedzy kolumnami, ktdére zdawaly sie unosié¢ w powietrzu 1 to nie
pod katem prostym. Sumia miata wrazenie jakby kierunki zostaty wykrecone tym
nieziemskim rytmem.

SSSAAA wykrzyknal kolejne imie ztozone z nieziemskich sylab, ktére odbito sie
echem od ska1. Do wtéru bebndw potezniato skandowanie zgromadzonych. Nagle mgta
ruszyta, skupiajac sie nad oiltarzem — diugie macki wycofywaly sie spomiedzy
kolumn, taczac sie w gruba kule mroku. Dziewczyna wstrzasnal dreszcz, gdy jedna
z nich przemkneta nad nia. Zdawalo jej sie, ze ziemia wiruje pod nia, a kamienny
mur cytadeli wyglada niczym ogromne, czarne koto.

SSSAAA wykrzyknal trzecie imie i nagle przy silnym biysku niebo stalo sie
czyste, ukazujac gwiazdy, ktdédre powoli, jedna po drugiej zmienialty barwe na
czerwona. Srodek mroku znajdujacy sie nad oltarzem wchlonal mgte, a teraz zdawakl
sie wsysaé otaczajace go powietrze. Zerwal sie wiatr, zimny i coraz
gwattowniejszy, targajac ubraniem i wlosami Sumii. Wial wprost w kule ciemnosci,
jakby atmosfera Ziemi ulatywala przez otwdr w niezgiebione pustki innego
wszechswiata. Bebny rozbrzmiaty szalona kakofonia, do ktérej dotaczyl toskot
metalowych dzwonkdéw, rozlegajacy sie ze wszystkich stron. Dragon Kings utworzyli
luzny krag, chwiejac sie i przytupujac w takt melodii. Zdawaio sie, ze ziemia
takze podryguje w tym rytmie.

Caty firmament pionat szkaritatem.

Wiatr zmienit sie w lodowata wichure, wyjac niczym szaleniec pomiedzy
kolumnami, a kula mroku rosita jakby zZerujac na wchtanianym powietrzu. Napisy na
kolumnach rozblysty czerwona poswiata tak samo jak i heimy Dragon Kings i
tancuchy przykuwajgce ofiary.

Sumie dotknal lodowaty chitdéd, ogarniajacy ja od kostek i nadgarstkoéw.

Nagle zapadta cisza.

Tak catkowita, jakby wszyscy nagle ogituchli. Ustal tez ruch — wszystko
znieruchomiato, wiatr przestal wiaé¢, a Dragon Kings zamarli w dziwacznych
pozycjach. Wszechswiat zdawal sie czeka¢, wstrzymujac oddech na jaki$ sobie
wiadomy sygnat do ataku koncowego..

SSSAAA powoli wydobyt z pochwy wielki, czarny miecz o falistym ostrzu — Miecz
Ofiarny. Schylil sie nad Sumia, ktdéra zamarta wpatrzona w gdbdbre. Czubek o
ksztaicie rozdwojonego jezyka zblizyl sie ku jej piersi.. i nagle zrozumialta, ze
za pare sekund zanurzy sie w niej, by wyrwaé¢ bijgace serce i cisnaé¢ je w gdrujace
nad nimi Serce Ciemnos$ci. Nie mogta drgnac¢. Kazdy jej nerw i miesien paralizowail
16d. Nie mogta tez krzyknac¢, cho¢ miata otwarte usta. Nie mogta wreszcie oderwac
oczu od dotykajacego jej piersi rozdwojonego ostrza.

Wtedy z tyiu rozlegl sie Smiech Thongora.

Byt to giteboki i diugi $miech, cho¢ nie byto w nim $ladu wesotos$ci. Byl
natomiast ciagty i bezsprzecznie ludzki. I to zdawaio sie przetamywacé okowy
lodowe, ktdére ich unieruchamiaty. SSSAAA drgnal jak ukaszony i unidst giowe.
Sumia odwrdcita giowe i ujrzalta na blankach Thongora, stojacego w rozkroku z
rekoma za plecami. W$rdéd zgromadzonych odezwaly sie wsciekle posykiwania. SSSAAA
wyprostowat sie.

Thongor opus$cit rece, ukazujac wszystkim Miecz, trzymany w prawej dioni.

SSSAAA ryknatl jak raniony, a krag jego wspdibraci pekl zamieniajac sie w
beztadny tium.

Miecz rozbltyst blaskiem — czystym biekitnym ogniem, przyémiewajacym
szkartatna poswiate, wydobywajaca sie ze szklanych kul, runéw na kolumnach i
metalu Dragon Kings. Biekit blyszczal coraz jas$niej, az zrobito sie widno,
niczym w stoneczne potudnie. Thongor skierowatl Miecz ku $rodkowi oltarza, gdzie
z uniesionym Mieczem Ofiarnym stat Lord Dragon Kings.

Zagrzmial grom.

Z ostrza wystrzelita biyskawica, siegajac tukiem ku czarnej broni i topiac
ja, a przy okazji parzac tape SSSAAA. Ten cisnal precz dymigcy przedmiot,
niepodobny juz do niczego, krzyczac wsciekle. Druga biyskawica trafiia go w



szkartatny heim, ktdéry bityskawicznie zaczal topié¢ sie, zagotowujac przy okazji
mbézg witasciciela. Czarne cielsko wygieto sie w 1uk, co$ w nim trzasnelo i Lord
Dragon Kings runal na posadzke wstrzgsany drgawkami agonii.

Reszta czarnych postaci rozprysia sie w panicznej ucieczce, syczac i
skrzeczac: cze$é¢ ku wnetrzu cytadeli, cze$é ku murom, na ktdédrych statr Thongor.
Miecz w jego dioni miotal bityskawice na prawo i lewo, zas$cielajac podwdrzec
dymigacymi, czarnymi korpusami.

Seria grzmotdéw i biryskawic rabneta w kamienne kregi, roztrzaskujac i
przewracajac kolumny. Pod ich ciezarem zgineto wielu z Dragon Kings,
zmiazdzonych przez walace sie bloki skalne.

Kolejne wytadowania skierowane byly w nieruchoma kule ciemnos$ci, wiszaca
nadal nad oittarzem 1 zamieszanie na dziedzincu os$wietlilty os$lepiajace
wytadowania. Niebo zagrzmiato i lunal lodowaty deszcz, a za nim zerwala sie
dziko wyjaca wichura.. zupeitnie jakby Natura zerwata sie z paralizu wywolanego
obrzedem Dragon Kings i wyladowywala teraz swa wécieklos$é. OSlepiajace potoki
deszczu spiywaly z nieba niczym potop, a wycie wichru powiekszalo panujacy wokdit
chaos. Przez nie jednak sitycha¢ bylo donos$ny gios Thongora, recytujacy
starozytna piesn Diombara:

..1 grzmot przetoczyl sie

Rozbtysto Swiatlo, zagrzmial grom

Ulewa spadla wsciekia By obmy¢ $Swiat,

gdyz witasnie on Kings of the Dragons szedl do piekia!

Twér ciemnos$ci rozpadi sie na kawatki pod nieustanna lawing biekitnych
btyskawic. Fragmenty te zaczetly biyskawicznie znika¢ i po chwili nie bylo $ladu
po kuli mroku.

Burza przybierata na sile, a hatas jaki jej towarzyszyl byl ogituszajacy:
wichura, ulewa 1 toskot padajacych kamieni tworzyly zaiste wielki tumult. Mimo
to sitychaé¢ byio gitos Thongora, recytujacy strofy zwyciestwa:

Odpart ich atak, cho¢ potamal bron

Gdy czarna widcznia trafita go w skron

Pomimo $mierci bohatera potega jego zwyciezyia
Mbézg wroga polamane ostrze z jego czerepu wylupilto.

Ulewa byia taka, ze Dragon Kings byli jedynie ciemnymi cieniami, os$wietlanymi
btyskawicami, ktére wsrdd oslepiajacych wybuchdéw rozbijaty mury i wieze. Po
kazdym nastepnym nastepowata sekunda mroku i ciszy, po czym na dziedziniec
spadal deszcz kamieni i innych szczatkdéw. Niebo rozswietlilo sie nagle potezna
btyskawica, ktdéra przecieta je prawie od horyzontu po horyzont, zupeilnie jakby
Gorm, Lord Btyskawic, wzial osobis$cie udzial w ostatecznej rozprawie z Dragon
Kings. Po paru sekundach biyskawice z nieba wraz z tymi miotanymi przez Miecz
zaczely trafia¢ pozostatych przy zyciu Dragon Kings.

Sumia nie wiedziala czy stracita $wiadomo$¢ na minute, czy na godzine — ten
obraz byl ostatnim jaki zapamietala, natomiast gdy otwarta oczy burza konczyta
sie tak samo szybko jak nastalta, a na czystym niebie jasno i zwyczajnie
btyszczatly gwiazdy. Czarna cytadela byta kupa mokrych i dymiacych gruzdéw, a
kamienne kregi w niczym nie przypominaty dumnej kolumnady. Powoli wzeszedl
ksiezyc, zalewajac swym uspokajajacym blaskiem ten krajobraz zniszczenia.

Thongor stal na ocalalym fragmencie muru, trzymajac w opuszczonej dioni
Miecz, z ktdérego jednakze nie wydobywala sie juz ani iskierka $wiatta. W
spokojnym powietrzu nocy cicho wyrecytowal ostatnie wersy starej piesni:

Znébw grzmot przetoczyl sie po niebie ziym
Dziewice Wojny wszczely burze

Thungortha dusze wiodac w dom, by tam

Sam Ojciec Gorm nie czekal diuzej

Wiek Dragon Kings zakonczyil sie upadkiem zia
Wiek nasz poczatek teraz ma..



Zszedt® powoli na zascielone odltamkami kamieni i spalonymi ciatami podwdrze,
kierujac sie do strzaskanego ottarza. Ostrze, mimo, ze nie biyszczace blaskiem,
byto nadal na tyle dobre, by z tatwos$cia rozcia¢ szkartatne tancuchy i Sumia w
koncu stwierdzilta, ze unosza ja silne i opiekuncze ramiona Thongora.

— Nie Jjeste$ martwy — szepneta skitadajac gtowe na jego piersi.

— Nie jestem — odpari, potrzasajac gtowa 1 spogladajac na nia z usmiechem.

Nie powiedziala nic wiece]j, gdyz ogarneta ja wielka stabos$¢ i jedynie jej
peilne wargi roziozyty sie w radosny udmiech.. Po czym pograzyia sie w mrok i
cisze zdrowego snu, leczacego wszystkie rany.

Wiek nasz poczatek teraz ma..

EPILOG

Nemedis unosita sie o pare stdép nad ziemiag przed wejsciem do jaskini,
mieszczacej podziemny patac Sharajshy Wielkiego. Przy taczacej ja z ziemia
drabinie stali Karm Karvus, Sumia i Thongor. Zegnali sie ostatecznie ze starym
magiem.

— Poniewaz nie chcesz zaptaty ani nagrody za czas, ktdéry spedzite$s w mej
stuzbie, Thongorze, przyjmij chociaz ten upominek na znak naszej przyjazni —
méwiagc to czarnoksieznik wreczyil mu niewielka paczke, ktdédrg Thongor z
ciekawoscia otworzyi. — To zwykla bransoletka ze ziota, ale kiedy$ moze ci sie
przyda¢ i okazac¢ sie nie taka zwykla..

Thongor usmiechnat sie i wsunal ja do torby.

— Czas sie zegna¢ — oznajmil.

Przez dwa tygodnie, od powrotu ze Smoczych Wysp, byli gos$émi Czarnoksieznika
z Lemurii. Odpoczeli, wrdécili do sit i zabawiali sie. Sharajsha pokazywail im
rozmaite dziwy i1 wiele nocy spedzili na rozmowach o najdziwniejszych sprawach.
Thongor rozpamietywal wcigz na nowo jak fale utozyiy Miecz Nemedis tak, by mdbgi,
a nawet wrecz musial go znalez¢, na co Sharajsha niezmiennie informowal go, ze
stato sie tak za sprawa bogdw.. a byé moze samego Gorma. Nic innego bowiem nie
mogio obudzi¢ $pigcych mocy Miecza tkwigcego w reku Thongora, gdy stail na murze
fortecy Dragon Kings. Nie znal on bowiem Sitdéw Mocy, ktdérymi nalezato pobudzié¢ do
dziatania zaczarowane ostrze.

— Bogowie radzi byli naszej wyprawie 1 czuje w swych starych kosciach,
Thongorze, ze beda zwracali na ciebie baczna uwage. Twoje zycie 1 twa przyszlosé
nie sa przecietne i nie pozostang takie, jak losy innych ludzi — stwierdzil mag
na zakonczenie.

Thongor usmiechnal sie sceptycznie, lecz powstrzymal sie od komentarza.

Poniewaz rzecza, ktdédra meczyla go najbardziej po tych dwdch tygodniach
spedzonych u czarnoksieznika byta bezczynno$é¢, Thongor zabral sie za ostrzenie
swego miecza, ktéry Karm Karvus zachowail, znalaziszy go na skale po walce z
grakkiem. Zblizalta sie pora rozstania.

— Wez Nemedis, gdyz Jjest twd] — zdecydowal czarnoksieznik — a ja zatrzymam
Miecz, gdyz jego moc nie jest bynajmniej wyczerpana, a jedynie uspiona i w
rekach kogo$, kto nie zdaje sobie z tego sprawy, lub tez kogos$, kto ma zite
zamiary, médgiby on dokonaé¢ rzeczy strasznych. Tu bedzie bezpieczny, a z tego, co
widze, w zamglonych $ciezkach przyszioéci, to bedzie on kiedy$ potrzebny. Gdy
nadejdzie czas, ty, lub twoi potomkowie podniesiecie go ponownie przeciwko Mocom
Ciemnos$ci. Obiecuje ci, ze nikt inny poza twoim rodem nie otrzyma go ode mnie!

Zgodzit sie z tym nie w peini rozumiejac, co mag miat na mys$li.

— A ty co zamierzasz zrobié¢? — spytal Sharajsha Karvusa.

— Jako bezdomny podaze $ladem Thongora, gdyz wiem, ze tam gdzie on jest nie
zabraknie mi walki ani przygdd.

Rozesmieli sie wszyscy, a mag spytal Sumie:

— Zegnaj ksiezniczko. Dokad wioda twoje kroki?

— Poniewaz takze nie mam domu réwniez udam sie z Thongorem. Gdzie jest mdj
odwazny mezczyzna, tam jest tez mbdéj dom — odparita z udmiechem.

— Szczes$liwej drogi, Thongorze — w gltosie maga kryto sie wzruszenie. — Dokad
zamierzasz sie udacé?

Twarz barbarzyncy rozjasnit udmiech, z ktdérym zawsze szedi na spotkanie
niebezpieczenstwa. Wyjal miecz i ucalowail ostrze, kitaniajac sie przed Sumia.



— Ja? Zamierzam wrdéci¢ do Patangi 1 pogada¢ z Druidami o tym, kto powinien
rzadzi¢ miastem mej ksiezniczki. Przy okazji zamierzam znalezé tez tam co$ dla
siebie, chyba Ze stal i mies$nie nie nadaja sie juz w tym miescie do niczego.

Sktonit sie czarnoksieznikowi, objal dziewczyne i jednym skokiem znalazi sie
na poktadzie Nemedis. Karm podazyl jego $ladem, a gospodarz cofnal sie do wylotu
jaskini, obserwujac jak statek unosi sie w bitekitne niebo i po zatoczeniu ?tuku
kieruje sie ponad puszcza Chush ku Patandze, Miastu Ognia.

STLOWNIK NAZW WLASNYCH
(z lemuryjskiego)

ARLD — bardzo twarde 1 ciemne drzewo (podobne do teakowego) rosnace w
tundrach Northlandu.

AZUL — wielka ¢ma z wielobarwnymi skrzydiami; niegrozna, zamieszkuje dzungle
i puszcze.

BOUPHAR — duze zwierze ros$linozerne hodowane dla miesa (podobne do wolowiny)
i skoér.

CATHGAN — matly, szkartatny, bardzo jadowity waz ze wschodnich pustyn lezacych
za Darundabar i Dalakh.

CHANDRAL — kamienie szlachetne o barwie pomaranczowo-ziotej, czestokrod
dochodzace do bardzo duzych rozmiardw.

DAOTAR — stopien wojskowy, odpowiednik putkownika — dowddca 10 kompanii
(secin) albo 1000 ludzi.

DAOTARKON — stopien wojskowy — dowddca 10 Daotardw, najczesdSciej
gtédwnodowodzacy Jjakiej$ armii. KON to dodatek oznaczajacy co$ najwyzszego.
Dostowne tiumaczenie to: Daotar Daotardw.

DEODATH — grozny mutant, mieszanina kota i smoka, zyjacy w puszczach Chush i
Kovian. Najgrozniejszy drapieznik Lemurii, gdyz ma 3 serca i 2 mdézgi (jeden w

podstawie kregositupa, a drugi w niewielkiej, grubokoscistej czaszce). Jest nader
zwinny 1 zaczepny; praktycznie nie do zabicia.
DORL — rézowe rubiny, bardzo rzadkie i dzi$ prawie nieznane cho¢ sporadycznie

znajduje sie je czasami w gdbdérach Indii i Persji.

DWARK — potezny i1 nienasycony lesdny smok. Przez niektdédrych specjalistéow
identyfikowany z wymariym Tyrannosaurus rex, lecz nie jest to zbyt pewne, gdyz
ocalate ksiegi Lemurian sa dos$¢ ogdlne podajac opis jego wygladu.

FATHLA — grozne pijawki drzewne puszcz Kovii i Chush. Najwieksze okazy
dordéwnywaty wielkoscig naszym szczurom.

GRAKK — mutant, mieszaniec jaszczurki i sokota. Nazywany Terrorem
Przestworzy. Pokryty 1uska i1 pidrami, o poteznych szponach i ostrym,
zakrzywionym dziobie. Jego nietoperzopodobne skrzydla osiagaty 40 stdp
rozpietosci. Prawdopodobny potomek pterodaktyla.

GUNTH — prymitywny ssak cziekoksztaltny, odzywiajacy sie takze ludzkim
miesem, zyjacy w puszczach. Prawdopodobnie ostatnia pozostato$é¢ Neandertalczyka.
JANNIBAR — prehistoryczne drzewo, dawno wymarie, o purpurowych lisciach i

wysokim pniu; inaczej lotos z Jjury.

JAZITE — drogocenny metal z uwagi na zmieniajace sie, opalizujace barwy. W 7
Ksiegach Psenophis, wczesnoegipskiej sadze, ktdéra zawiera sporo cytatdw z
literatury Zaginionych Wiekdéw jazite jest metalem charakterystycznym dla
Lemurii, tak jak orichalc jest metalem charakterystycznym dla Atlantydy.

KROTER — smukty, diugonogi gad, uzywany w wyscigach, podobnie jak potem kon.
Trudny do oswojenia, inteligentniejszy jednakze od zampha. Koh w tym okresie nie
zakonczyt jeszcze swe]j ewolucii.

LARTH — postrach Yashengzeb Chun czyli Poludniowego Morza. Smok morski
znacznych rozmiardw z tepo zakohczona gtowa, osadzong na diugie]j, wezopodobnej
szyi; uzbrojony w kroétkie, podobne do pietw ramiona, zakohczone poteznymi
szponami. Dysponowal ogromna sita 1 byt bardzo niebezpieczny. Naukowcy sadza, ze
byt to potomek plesiosaurusa, wymariego w Jurze i1 Kredzie, a by¢é moze nawet nowo
odkrytego plesiosaurus titanus, ktdérego skamieniate szczatki odkryt Warburton na
Sumatrze (nie istniejgcej w Epoce Lemurii), zlokalizowanej na terenie Yashengzeb
Chun) .

LOTIFER — patrz jannibar.



MUNGODA — grozne drzewa-ludojady z puszcz Kovian, mieszancy ro$lin i
zwierzat. Miesozerne, zdolne do ograniczonego poruszania sie; mogty pochwycicé
zwierzeta czy ludzi gietkimi, diugimi mackami. Niewielkie ich ilosci zostaty
odkryte przez europejskich badaczy w trudno dostepnych czes$ciach Madagaskaru.
Czczone przez szczep Mhodo, ktdéry sktada im ofiary z ludzi (patrz: Willy Ley,
Salamandry i inne cuda, Nowy York 1955).

NEBIUM — bardzo czarny 1 bardzo gitadki metal o gestos$ci czasteczkowe]
wiekszej niz jakikolwiek inny mineral na Ziemi. Tajemnica jego wytwarzania
zostata zagubiona i to juz w czasach Thongora.

NULD — tajemnicza rasa Skrzydlatych Ludzi z nieznanego kraju, poiozonego w
rejonie Zand, na pdéinoc od G6r Mommour.

OPH — rogaty waz o kregach tworzacych na skérze ostre jak sztylety piytki.
Zamieszkiwal puszcze poludnia; grozny dla ludzi. Naukowcy sadza, ze byl wczesng
formag cerosteo — nader rzadkiego weza juz w czasach Merodota, ktdéry jako
pierwszy go opisat.

OTAR — stopien wojskowy, odpowiadajacy stopniowi kapitana; dowddca 100 2udzi.

PHONDLE — mate, szybkie i bezbronne, cho¢ szybko biegajace stworzenie,
zamieszkujace puszcze Pfarthy; by¢ moze przodek gazeli.

PHOTH — niewielki, szkartatnej barwy nietoperz o ciele podobnym do kota,
wielkich uszach i pustych wewnatrz kiach, diugim ogonie i ostrych pazurach,
odzywiajacy sie krwia i zyjacy w Kovii i Chush. Ceniony z uwagi na skoére, ktédra
dobrze wyprawiona miata juz naturalny barwnik i podobna byita do $winskiej.

POA — wezopodobny smok rzeczny; szczegdlnie grozny, gdyz jego skdéra byta
przezroczysta, podobnie jak szkio i w wodzie byl prawie niewidoczny. Ocalaty do
naszych czasdé4w w niektdérych rejonach tropikalnych — spotkal go sir Richard
Francis Burton w rejonie Wielkich Jezior w Afryce Srodkowej (patrz: Burton Basen
Nilu) .

RALIDUS — drzewo owocowe z puszcz Lemurii. Owoce jasne]j barwy z duza iloscia
soku; bardzo odswiezajace.

RMOAHAL — poteznie umiednieni i dzicy Biekitni Nomadowie, znacznie wieksi od
pozostatych ludzi. Skdéra koloru niebiesko-czarnego, pozbawiona w ogdle
owtosienia. GrozZzni w walce; positugiwali sie wielkimi *ukami i metalowymi
rydwanami, ktérymi Swietnie powozili i biyskawicznie przenosili sie z miejsca na
miejsce. Zamieszkiwali pustynie i réwniny. Madana Blaratskyt w Secret Doctrina i
innych swoich pracach twierdzi, zZe istnieli jako rasa tak w Lemurii, jak 1
pdzZniej w Atlantydzie (patrz: W. Scott Ellist Historia Atlantydy i Zaginionej
Lemurii, Londyn 1925). Prawdopodobnie przodkowie Murzyndw.

SARK — dostownie ,krél”. Wiadca miasta—panstwa w Lemurii.

SARKAJA — krdlowa; zenska odmiana Sarka.

SARKON — dostownie ,krdél krélow” lub imperator. Osoba bardzo rzadka w
historii Lemurii az do utworzenia przez Thongora Sarkonatu 7 Miast, z ktdérych
potem powstato Ziote Imperium.

SARN — drzewo owocowe ze $rodkowe] 1 pdinocne] Lemurii, o ciemnoczerwonych
owocach, z ktérych wytwarzano wino tej samej nazwy.
SLITH — kwiat-wampir, powszechny w bagnach i puszczach tropikalnego poiudnia.

Blade ptatki wytwarzaly narkotyczny opar, ktdédry otumanial nie zdajace sobie
sprawy z zagrozenia i zwierzeta i ludzi, pozbawiajac ich ochoty do walki jak tez
odczuwania bdélu. Wyposazony w kity kwiat wypijal krew ze swej ofiary.

SLORG — waz o gitowie kobiety zamieszkujacy pustynie. Blady, bezbarwny, o
diugosci czitowieka, z pozbawiona wtosdéw giowg dziewczyny, trupioblada twarza o
zielonych oczach i szkaritatnych ustach. Twarz nie mogta zmienié¢ swego wyrazu, a
doskonate rysy kryty kty jadowe. Kaptani kultu Slidith z Tsargol uzywali ich
jako straznikéw Swietej Wiezy Gwiezdnego Kamienia.

TIRALON — siynne zielone réze z puszcz Lemurii.
ULTH — biaty niedzwiedZ z gér i tundry na Pdéinocy. Dochodzii do 10 stép
wysokosci.

UNZA — lemuryjski szczur o biatym, pozbawionym owtosienia ciele, zielonych
oczach i jadowitych ktach.

URILIUM — sztuczny izotop, stworzony dzieki sztuce thurdyjskiego alchemika
Odina Phona; barwy biekitno-srebrzystej, lzejszy od powietrza. Dzieki niemu
powstata Flota Powietrzna Patangi za rzaddw Thongora.



VANDAR — majestatyczny lew o czarnym futrze, dochodzacy do 10 stép diugosci.

VORN — miara diugos$ci stosowana w Lemurii, ogdlnie odpowiadajaca naszej mili.
Doktadnie 5,555 stoép.

XUTH — poteznych rozmiardéw dzdzownica, zyjaca w jaskiniach pod powierzchnia
Lemurii. $lepa, powolna, odzywiajaca sie przez osmoze (otaczala lup swym
amebopodobnym ciatem). Prawie nie do zabicia. Rosty przez cate zycie, a jeden z
okazdbéw doszedi do diugosci 100 stép. Czczone przez kult w Katakumbach Yb. Jedynag
rzecza, ktdérej obawialty sie te praktycznie pozbawione umysiu stworzenia byl
wedtug Scarlet Edda ogien.

YEMBLA — olbrzymie latajace pajaki z puszcz Lemurii. Osiggaly znaczne
rozmiary, ale bardzo niewielka wage dzieki pecherzowi wewnatrz ciata
wypeinionemu wodorem wytwarzanym przez ich wiasny organizm.

ZAMPH — zwierze podobne do nosorozca, cho¢ wieksze. Skéra twarda i gruba,
btekitna, jedynie na brzuchu zbétta. Krdétkie i grube — nogi wyposazone w kopyta
umozliwiaty wielogodzinnag jazde, a duza waga tatwos$¢ przedzierania sie przez
puszcze. Leb wyposazony w rég wyrastajacy spomiedzy matych oczek oraz cos$ w
rodzaju dzioba. Podobnie jak triceratops posiadal rogowa tarcze, chroniaca kark
i tworzaca wygodne siodio dla jezdzZzca, ktéry kierowal nim za pomoca lejcodw
przymocowanych do stalowych kéiek wbitych w niewielkie uszy — jedyne miejsce,
ktdére byto wrazliwe na bdél. Grozny z wygladu i poteznej budowy byl tatwy do
treningu, gdyz z natury byl to tagodny i nieszkodliwy ro$linozerca.

ZEMADAR — jeden z najgrozniejszych przedstawicieli fauny Lemurii. Karmazynowy
gad o potrdéjnych rzedach diugich na stope kidw i trujacej $linie, ktdra
paralizowata bilyskawicznie ofiare oraz podobnym do pejcza ogonie zakonczonym
réwnie jadowitymi kolcami. Dochodzil do wysoko$ci dwudziestu stdép, a jedynym
miejscem, gdzie mozna go byio zranié, byily zdite oczy, gdyz reszte ciata miail
pokryta twardymi tuskami. Niebezpieczny, poruszajacy sie bilyskawicznie i1 ciagle
szukajacy walki; niejednokrotnie atakowal, stojac w obliczu pewnej Smierci i
majac mozliwos$¢ ucieczki.

ZULPHAR — lemuryjski dzik, ceniony z uwagi na doskonalte mieso. Biekitni
Nomadowie polowali na to latwo szarzujace zwierze nadzy i bez broni. Zaden z
nich nie mégt sta¢ sie peinoprawnym czlonkiem plemienia bez naszyjnika z kidw
zulphara, a kazda para kidw oznaczata jedno zabite zwierze.



