Czesé 11

W poprzednim odcinku omawiali$my
sposoby samodzielnej naprawy tapicer-
skich obi¢ mebli, ich wymiany i odéwieza-
nia. Dzisiaj zajmiemy sie naprawg lub wy-
miang na nowe, zuzytych, wypaczonych
lub zlamanych drewnianych elementéw
mebli.

Na poczgtek zajmiemy sie¢ ombéwieniem
naprawy prostego, stosunkowo rzadko
spotykanego zlamania nogi od krzesla
(rys. 1). '

Jest to o tyle celowe, ze umozliwi la-
twiejsze zrozumienie zasady takiej napra-
wy ~ inne elementy, nie tylko nogi krzeset
bedziemy naprawia¢ w identyczny spo-
séb.

Na rysunku 2 przedstawiono wbijanie w
$rodek odiamanej nogi stalowego preta, o-
bustronnie zaostrzonego, o srednicy okolo
3 mm. Taki pret mozna zrobié ze stalowe-
go gwozdzia, po odcigeciu jego tba i zao-
strzeniu go pilnikiem. Pret wbijamy w
drewno, nastepnie poprawiamy pilnikiem
nieco rozklepane ostrze jego wystajgcej
na zewnatrz czesci, a potem ulamany ele-
ment przykladamy do pozostalej czesci
przy meblu (rys. 3) i, zwracajgc uwage na
rowne przyleganie do siebie nieréwnej po-
wierzchni zlamania, wbhijamy miotkiem
zaostrzony pret z kolei w drugg powierz-
chnie zlamania. Teraz ztamang czesc¢ deli-
katnie oddzielamy od mebla i cegami usu-
wamy pret z naprawianych powierzchni.
W ten sposéb w obydwoch przylegajgcych
do siebie powierzchniach mamy wyzna-
czony pretem otwor, ktory postuzy do
wzmocnienia tgczenia drewnianym kol-
kiem. Otwér pod kolek nawiercimy wier-
tlem o $rednicy 8 mm, bardzo uwazajac,
by jego 0o w jednej czeséci mebla byta row-
nolegla do osi otworu w drugiej czesci.
Praktycznie — wiercac otwér nalezy pro-
wadzi¢ wiertlo bardzo delikatnie, bowiem
otwor wyznaczony whitym uprzednio pre-
tem bedzie sam prowadzil wiertio w drew-
nie. Na rys. 5 widzimy wiercenie otworu w
ulamanej czesci, zas na rys. 6 - w drugiej
powierzchni przeznaczonej do naprawy.
Po przygotowaniu elementéw do sklejenia
nalezy wystrugaé¢ odpowiedni kolek, naj-

lepiej z twardego drewna, o drednicy
8 mm. Dtugo$é koltka powinna byé o
10 mm mniejsza niz suma diugosci otwo-
row wywierconych w sklejanych elemen-
tach. Powierzchnie kotka oraz ztamane
powierzchnie mebla smarujemy klejem
do drewna, najlepiej Wikolem, lub Epidia-
nem, po czym kotek wbijamy (delikatnie!)
w otwér jednego z elementow, sklejane
czesci skladamy razem i pobijajgce je mio-
tkiem doprowadzamy do zigczenia obyd-
woch czesei razem (rys. 7, 8 i 9). Po tym
zabiegu sklejone elementy dociskamy do
siebie jak najmocniej, na co najmniej 24
godziny, za pomocg sciskéw stolarskich,
albo w inny, dowolny sposéb. Np. po skle-
jeniu nogi krzesetka, stawiamy je na twar-
dej i réwnej powierzchni i obcigzamy kil-
koma ceglami, lub nawet czterotomowsg
encyklopedia. Natomiast po catkowitym
wyschnieciu kleju miejsce 1gczenia o-
czyszezamy z resztek kleju i w zaleznosci
od wykonhczenia powierzchni mebla, bar-
wimy potgezenie bejcg za pomocg cienkie-
go pedzelka, lub w inny spos6b staramy
sie potgezenie ukryé mozliwie doktadnie.

W nieco inny sposéb zlgczymy elementy
mebla, ktére ulegly ztamaniu, ale powierz-
chnia zlamania przebiega ukoénie, na sto-
sunkowo duzej dtugoéci (rys. 10). Naprawa
takiego ztamania bedzie znacznie tatwiej-
sza niz poprzednio opisanego, zigcze be-
dzie réwniez mocniejsze, ale jego wyglad
moze nie by¢ zbyt estetyczny ze wzgledu
na cze¢ste ubytki ztamanych czesci, szcze-
g6lnie na ostrych krawedziach.

Naprawe rozpoczniemy od oczyszczenia
uszkodzonych powierzchni z drobin drew-
na. Nastepnie sklejane powierzchnie po-
smarujemy klejem (rys. 10), ztgczymy ra-
zem i w celu doci$nigcia skrecimy Sciska-
mi stolarskimi, albo, w razie ich braku ztg-
cze kilkakrotnie owiniemy moecnym
sznurkiem i zwigzemy. Po wyschnieciu
kleju ztgcze dwukrotnie przewiercimy
wiertlem o $rednicy 8 mm (rys. 11) tak, by
kazdy z tgczonych elementéw byt dwu-
krotnie przewiercony w jak najwieksze]
odleglosci. Do otworéw dopasujemy drew-
niane kotki, posmarujemy je klejem, wbi-
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jemy w elementy zlgcza, po czym wystajg-
ce na zewnatrz zbedne konce kotkoéw upi-
tujemy, lub utniemy nozem (rys. 12). Oczy-
wiscie, tak jak poprzednio, naprawione e-
lementy nalezy na zakonczenie oczyscié¢ z
resztek kleju i wykonczyé stosownie do
pokrycia calego mebla.

Elementy mebli prawie zawsze lgczone
sg na czopy okragte, lub prostokgtne, ze
wzgledu na koniecznoéé przenoszenia sto-
sunkowo duzych obcigzen przez czedci o
niewielkim przekroju. Zdarza sie wiec, ze
po pewnym okresie eksploatacji czop
tkwigcy w gniezdzie obluzuje sie, odklei, a
nie sklejony powtérnie w odpowiednim
czasie, po prostu ulegnie zlamaniu, czy
chociazby cze$ciowemu skruszeniu. W ta-
kiej sytuacji, aby mebel naprawié¢ trzeba
dorobié nowy czop. Na rysunku 13 przed-
stawiony zostal sposéb wykonania nowe-
go czopu okraglego.

Naprawe rozpoczynamy od ustalenia
$rednicy czopu (x) i jego dtugosci (y), wg
rys. 13 a. Nastepnie spilowujemy pozosta-
te kawalki uszkodzonego czopu, na po-
wierzchni  za§ elementu wyznaczamy
przekgtnymi o§ nowego czopu o srednicy
x - rys. 13 b. Teraz, w wyznaczonym miejs-
cu wiercimy otwér o $rednicy x, o glebo-
kosci 20 mm, za pomocsg wiertla piérkowe-
go (komplet piérkowych wiertel, ktére
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bardzo przydadzg sie w kazdym warszta-

cie majsterkowicza mozna kupi¢ stosun-
kowo tanio w kazdym sklepie narzedzio-
wym). Nalezy dba¢ o to, by otwér na nowy
czop byt idealnie prostopadly do czolowe;]
powierzchni naprawianego elementu -
rys. 13 ¢. Nowy czop strugamy z klocka z
twardego drewna, lub odrzynamy kawa-
tek gotowego watka o stosownej srednicy,
np. z kija od szczotki. Dlugos¢ nowego czo-
pu powinna wynosi¢ 20 mm + y, tzn. tyle,
ile wynosila dlugosé oryginalnego, znisz-
czonego czopu i dodatkowe 20 mm, na
wpuszczenie go w wywiercony otwér. Po
osadzeniu nowego czopu w miejscu znisz-
czonego (na klej), wystajgcg na zewnatrz
powierzchnie czopu i czolowg powierz-
chnie elementu (rys. 13 d) smarujemy kle-
jem, czop wbijamy w drugi element mebla
i potgczenie sprasowujemy do dokladnego
zlaczenia czesci.

W podobny sposéb naprawiamy ztama-
ny czop o przekroju prostokgtnym, jed-
nakze tutaj trudniej nam bedzie wykonaé
nowy otwor pod dorobiony czop - nalezy
wywierci¢ obok siebie kilka otworéw o
$rednicy réwnej grubosci czopa, a potem
waskim, ale bardzo ostrym diutem wycigé
zbedny material. Wlasciwie wykonany o-
twor - gniazdo (rys. 14 a) musi byé bardzo
ciasno dopasowany do wymiaréw czopa.



Zdarza sie bardzo czesto, ze dlugotrwate
uzywanie mebla i jego przebywanie w su-
chym pomieszczeniu doprowadza do po-
wstania niewielkich luzéw migdzy po-
wierzchnig gniazda i powierzchnig czopa.
Klej laczacy takie elementy rowniez nie
zabezpiecza elementéw mebla przed utra-
tg sztywnosci polgcezenia i zlgcze zaczyna
sie ruszaé - mebel chwieje sie, jezeli w
pore nie naprawimy go, to w konsekwen-
cji doprowadzimy do stanu, w ktéorym ko-

nieczna bedzie wymiana calych czopow,

jak to opisalismy wyzej, lub nawet wymia-
na calych elementéw mebla.

Obruszane, rozklejone zlgcze nalezy na-
prawi¢ jak najszybciej. W tym celu zlgcze
rozbieramy catkowicie, aby uzyskaé¢ swo-
bodny dostep do obydwoéch jego czesci.
Nie zawsze jest to latwe, czasem trzeba
rozlaczyé dodatkowo inne, dobre potgcze-
nie - jednakze nie ma na to rady. Nalezy
tylko robi¢ to mozliwie ostroznie, by nie
ztamaé¢ dobrze sklejonego czopu, lub kot-
kow. Najpierw trzeba zmierzyé grubosé
ruszajgcego sie czopu (rys. 14 b) — wymiar
X poréwnujemy z szerokoscig gniazda -
powinien on by¢ identyczny. W razie réz-
nicy, $wiadczacej o wypaczeniu elemen-
tow, czop pogrubimy naklejajac na jego
boczne powierzchnie skrawki sklejki gru-
bosci 0,5 mm, 1 mm, lub inne, sporzgdzone
z modelarskiej sklejki lutniczej, ktorg bez

trudu zakupimy w modelarskich stoi-
skach Centralnej Skiladnicy Harcerskiej.
Na rysunku 14 ¢ przedstawiony zostat spo-
s6b pogrubienia czopu, zas na rys. 14 d
widzimy ten sam czop, juz opilowany na
dokladny wymiar gniazda. Nie jest to
trudna operacja, nalezy jg jednak wyko-
nywaé¢ z wyczuciem, co chwila mierzgc
grubosé czopu, bowiem chwila nieuwagi
moze spowodowaé zbyt duze spilowanie
naklejonej warstwy, co w duzej mierze
zniweczy trud poniesiony podczas doko-
nywanej naprawy.

Pogrubiony czop smarujemy klejem i
tgczymy elementy mebla, jak zwykle spra-
sowujgc je i pozostawiajgec w tym stanie
na czas wyschniecia kleju.

Na kolejnym rysunku 15 widzimy spo-
sob zlgezenia ztamanego duzego, plaskie-
go elementu meblowego. Jest to laczenie
na wstawke, ktore moze byé stosowane
zaréwno do elementéw wykonanych z lite-
go drewna, jak tez z plyty drewnopochod-
nej. Prace nalezy rozpoczgé od dopasowa-
nia do siebie zlamanych krawedzi, po o-
czyszczeniu ich z drobin drewna. Dotyczy
to przede wszystkim elementow z piyt
wiérowych. Nastepnie w miejscu zlama-
nia wyznaczamy ksztalt przysztej wstaw-
ki (rys. 15 a), majgcej ksztalt dwoch, zig-
czonych kréotszymi podstawami trapezow.
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RYS 14

W elemencie wyrzynamy material wg wy-
znaczonych linii (rys. 15 b). Teraz tgczone
czesci skladamy znéw razem (rys. 15 c),

- nie rysowanego elementu, za§ wstawka
nie moze mie¢ najmniejszego luzu w wy-
cietym otworze.
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Po ostatecznym dopasowaniu wstawki
krawedzie ztamanego elementu smaruje-
my klejem, zlgcze dociskamy do siebie i
dopiero wtedy do otworu wkladamy
wstawke réwniez posmarowang klejem,
po czym pobijamy jg miotkiem za posred-
nictwem duzego, drewnianego klocka tak,
by powierzchnia wstawki zréwnala sie z
powierzchnig naprawianych elementow
(rys. 15 d).

Poniewaz powierzchnia wstawki jest
stosunkowo duza, bedzie ona dos&é wi-
doczna po naprawieniu mebla tym spo-
sobem. Przygotowujac wiec material na
wstawke nalezy od razu pomysleé o jego
pézniejszym wyglgdzie i na wstawke uzy¢
materiatu podobnego do elementéw me-
bla.

Nie zawsze uszkodzone elementy mo-
zna naprawié, Czesto nie nadajg si¢ one
do naprawy i wtedy pozostaje tylko mozli-
wos¢ wykonania zupelnie nowego elemen-
tu. Niestety jest to bardzo trudne zadanie,
bowiem nowy element musi mieé¢ ksztalt,
wymiary i material identyczny jak znisz-
czony element, Jezeli wigc znajdziemy sie
w takiej sytuacji, a z jakich$ powodéw nie
bedziemy w stanie spelni¢ wszystkich wy-
mienionych warunkéw, to trzeba bedzie
skorzysta¢ z pomocy zakladu stolarskiego,
gdzie specjalista zrobi nam na wzér nowy
element, my zas wymienimy go w meblu
samodzielnie. Niestety jest to znacznie ko-
sztowniejszy sposéb naprawy, jednakze
czesto bedzie on jedynym mozliwym w na-
szych warunkach.

Na zakonczenie rada - jak poradzié so-
bie z obluzowanymi, lub wrecz wypadaja-
cymi wkretami mocujgcymi np. zawiasy
do elementéw mebli wykonanych z mate-
riatow drewnopochodnych. Najpierw trze-
ba przygotowa¢ niewielkg iloé¢ kleju che-
moutwardzalnego, np. Epidianu. Do rozro-
bionego kleju z utwardzaczem dodajemy
bardzo drobne trociny, cato$é mieszamy
na gesta papke, ktéra wypelniamy otwor
po wkrecie. W calkowicie wypelniony o-
twér na powrét wkrecamy wkrety mocu-
jgce i element pozostawiamy w spokoju
do czasu utwardzenia spoiny. Pamietaj-
my, ze do calkowitego utwardzenia Epi-
dianu polgczenie nie moze byé obcigzo-
ne,

Jerzy Pietrzyk



