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OD AUTORA

G{o’wnym celem niniejszej publikacji jest przyblize-
nie polskiemu Czytelnikowi mitologii ludéw skan-
dynawskich, do tej pory prawie u nas nieznanej. Na pol-
skim rynku wydawniczym pojawity si¢ juz wprawdzie
publikacje naukowe dotyczace mitologii germanskiej, uj-
muja one jednak to zagadnienie z punktu widzenia religio-
znawstwa czy kulturoznawstwa i sa przeznaczone w isto-
cie dla waskiego kregu badaczy. Zdecydowana ich wigk-
szo$¢ wyszta spod pidra prof. dr hab. Stanistawa Piekarczy-
ka, ktérego prace autor rekomenduje Czytelnikowi, zain-
teresowanemu pogtebieniem wiedzy w tym zakresie.

Przedstawiony zbiér mitow skandynawskich jest wy-
tworem szerokiego kregu cywilizacyjnego Germanodw.
Cze¢é¢ z nich miata, poczynajac od starozytnos$ci, a na
§redniowieczu konczac, charakter pangermanski, inne
wiazaty si¢ tylko ze §rodowiskiem Normandéw. Podobnie
jak z samymi mitami rzecz ma si¢ z poszczegdlnymi wa-
tkami mitologicznymi, béstwami i postaciami mityczny-
mi. Przyktadem moze by¢ Thor, wystepujacy w mitach
kontynentalnych pod imieniem Donara. Nie jest jednak
celem autora petniejsza prezentacja genezy mitdw, réznic
wystepujacych w ich tresci u poszczegdlnych ludow ger-
manskich, czy tez $ciste okre$lanie chronologii powsta-
wania, rozwoju i modyfikacji. Mitologia skandynawska jest
prozatorskim przekazem tekstéw pie$ni mitologicznych,
zawartych przede wszystkim w Eddzie poetyckiej, uzupet-
nionym niektérymi watkami zaczerpnigtymi z Eddy mtod-
szej. Opracowano ja na podstawie polskich przektadéw
tych zabytkédw literatury staroskandynawskiej. Przyjeta



przez autora forma przedstawienia mitéw wynika z po-
trzeby zaoszczedzenia trudnosci interpretacyjnych i se-
mantycznych, jakie Czytelnik nie wprowadzony blizej
w tematyke mogiby napotkaé, Kkorzystajac z oryginal-
nych skandynawskich form literackich.

Nie nalezy zapominaé, ze dla normanskiego odbiorcy
wigkszo$¢ zawartych w piesniach eddaicznych watkow
byta oczywista. Dlatego tez autor pozwolit sobie na
uczynienie nieznacznych uzupetnien tresci kilku piesni,
nadajacych im w jego mniemaniu bardziej zrozumiata
strukture niz w oryginalnym przekazie. Obok wtasnych
sugestii wykorzystat réwniez wyniki wspdtczesnych ba-
dan naukowych. Odnosi si¢ to zwtaszcza do postaci po-
szczegllnych bdstw oraz ich sfer dziatania, a takze po-
wszechno$ci czy tez ograniczonego zasiggu wystepowa-
nia niektorych watkow mitycznych. Wychodzac ze
wspomnianych wyzej zatozen, uszeregowano mity
w odmienny sposob niz ma to miejsce w standardowych
wydaniach FEddy, podporzadkowujac je ustalonej w ogol-
nych zarysach przez autora, w oparciu o relacje przyczy-
nowo-skutkowa, chronologii wydarzen mitycznych od
prapoczatku az do dnia kosmicznej zagtady — ragnarik.
Przy relacjonowaniu niektorych mitéw, w kilku spora-
dycznych wypadkach, autor musiat odej$¢ nieco od ory-
ginalnego stownictwa uzytego w Eddzie, uzupetniajac
tekst o zwroty i okreSlenia, ktére w jego przekonaniu
trafniej oddaja tre$¢, mimo ze w stosunku do epoki sa
niewatpliwie anachroniczne. Przyjeta konwencja ma za
zadanie uczynienie przekazu bardziej czytelnym i tym
samym utatwienie jego odbioru.

Uwazny Czytelnik moze spotkaé w trakcie lektury po-

stacie i sytuacje, ktére zna z naszych rodzimych lub sze-
roko u nas rozpowszechnionych legend i podan obcych.



Fakt ten moze podwazy¢ w oczach Czytelnika autentycz-
nos$¢ przekazu. Jest to jednak podobienstwo tylko pozor-
ne. Rézne watki mityczne i legendarne docieraty do nas
w przesztosci przedliterackiej, jak i pdzniej, w postaci da-
lekiego echa brzmiacego w basniach Andersena i braci
Grimm, czy w literaturze anglosaskiej. Stamtad adopto-
wane zostaty na nasz grunt takie postacie i watki, jak
krasnoludki i karty, smoki, szklane lub lodowe géry, czy
Spiace krélewny. Wyrwane jednak z rodzimego kontek-
stu utracity wiele ze swej atrakcyjnosci, a w niektdorych
wypadkach ulegty znacznemu przeinaczeniu.

Druga potowa XX wieku przyniosta ze soba, wraz z po-
jawieniem si¢ nowych gatunkow literackich, takich jak
fantasy, wzmozone zainteresowanie literacko-mitolo-
gicznym dziedzictwem germanskiego kregu kulturowe-
go. Okazato sig ono niewyczerpana kopalnia tematéw.
Jednak zaréwno twoércy tego nurtu, jak ich nastepcy i na-
Sladowcy, wykorzystujac autentyczne watki, przeinacza-
li je, dopasowujac do wtasnej koncepcji narracyjnej. Po-
przez to upowszechnit si¢ catkiem mylny, cho¢ wyposa-
zony w autentyczne postacie, obraz mitycznego $wiata
Germanow. Z tego tez powodu autorowi wydato si¢ po-
zyteczne oddanie w rece Czytelnika najlepiej poznanej
i zbadanej grupy mitow wywodzacej si¢ z germanskiej
tradycji kulturowej.

Na koniec autor poczuwa si¢ do mitego obowiaz-
ku ztozenia szczerych podzigkowan prof. dr hab. Sta-
nistawowi Piekarczykowi za niezwykle wnikliwe, kry-
tyczne, a jednoczes$nie zyczliwe uwagi, ktére pozwolity
mu uniknaé¢ wielu btedow.



WSTEP

Zrédra

Proces chrystianizacji miat w Skandynawii, general-
nie rzecz ujmujac, charakter nieco odmienny niz
w innych czegé$ciach Europy $redniowiecznej. Nie wiazat
sie bowiem z presja zewnetrzna, lecz na ogdt byt aktem
$wiadomej decyzji politycznej. I by¢é moze wtasnie dlate-
go, ze prady chrystianizacyjne wyptywaty z osrodkéw
lokalnej wtadzy, wtasna tradycja poganska pozostata zy-
wa jeszcze przez diugi czas. Najwickszymi swobodami
w zakresie nowej wiary cieszyto si¢ spoteczenstwo Islan-
dii. Dos$¢ powiedzieé, ze tolerowano tu nawet okresowe
uprawianie kultow poganskich juz po przyjeciu chrzesci-

Zawieszka w ksztatcie krzyza ze stylizowana postacia Chrystusa (Birka
— wczesno$redniowieczny port potozony na wyspie Biorko na jeziorze
Melar w Szwecji).
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janstwa w 1000 roku. Mozna przypuszczaé, ze wlasnie
z tych powododw unifikujacy charakter nowej religii ulegt
znacznemu ostabieniu, a nawet zaczal przyjmowacé swo-
iste, czysto skandynawskie formy zaréwno w stylistyce
wprowadzanych symboli, jak i w sposobie rozumienia
$wiata. Miedzy innymi znalazto to odbicie w trwatosci
rodzimej tradycji poetyckiej. W pierwotnej, poganskiej
wersji poezja skaldéw przekazywana byta wytacznie
w formie ustnej. Wraz z chrzedcijanstwem dotart do
Skandynawii alfabet tacinski i przyjat si¢ nad wyraz szyb-
ko. W Islandii, mimo ze znano tacine, pisano przewaznie
w ojczystym jezyku. Wynikato to z silnego konserwaty-
zmu zaréwno jezykowego, jak i kulturowego, wynikaja-
cego z naturalnej izolacji wyspy. Dzigki temu rozwinat si¢
tu, a nastepnie utrwalit, jezyk poetycki, a do naszych cza-
séw zachowato si¢ sporo zabytkéw pi§miennictwa
w pierwotnym ich brzmieniu. Przywiazanie do tradycji
powodowato, ze nie stablo — mimo uptywu czasu —
zainteresowanie wtasnym dziedzictwem. W kulturze
skandynawskiej tej epoki, a szczegdlnie Islandii, wyste-
powaty dwa nurty: chrze$cijanski i poganski, przeplata-
jac sie czesto ze soba. Pierwszy opieral si¢ na grupie
duchownych i wptywach kontynentalnych. Drugi za$
przetrwat w rodzimej poezji i tradycji ludowej. Pomimo
tego chrzescijanstwo powoli acz systematycznie wypie-
rato dawne zwyczaje, obrzedy i podania, eliminujac je
badz adaptujac na wlasny grunt. Wyczuwajac w tym
zagrozenie, wielu przedstawicieli wyzszych warstw
spoteczenstwa skandynawskiego dazyto do zachowania
reliktow minionej epoki, szukajac w niej wtasnych korze-
ni. Jednym z najstynniejszych byt zyjacy w Islandii
w pierwszej potowie XIII wieku Snorri Sturluson. Pozo-
stawit po sobie bogaty dorobek literacki dotyczacy zarow-
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no historii, jak i kultury minionego okresu. Do najgto$-
niejszych jego prac nalezy trzyczesciowy traktat pomy-
§lany jako podrecznik poetyki, zwany powszechnie Eddq
mtodszqg. Nazwa ta pochodzi od napisu na najstarszym
znanym rekopisie — ,, Ksiega mniejsza zwie sie Edda”. Samo
pochodzenie stowa Edda jest dotad nie wyjasnione. W li-
teraturze przedmiotu podaje si¢ przewaznie trzy najbar-
dziej prawdopodobne wersje. Wedtug pierwszej miataby
ona pochodzi¢ od wtosci Oddi, w ktorej wychowat sig
i pobierat pierwsze nauki Snorri Sturluson. Inni badacze
wywodza jej etymologi¢ z jezyka staroislandzkiego. Nie-
ktérzy natomiast kojarza tg nazwe z imieniem mitycznej
prababki ludzkos$ci Eddy. Edda pomys$lana zostata jako
podrecznik poetyki. Sktadaty sie¢ na niego trzy czesci.
W pierwszej Snorri Sturluson zawart, a zapewne takze
literacko przeksztatcit, znane sobie gtéwne watki mitolo-
gii skandynawskiej. Cze$¢ druga stanowi objasnienie bar-
dzo rozbudowanego, zwtaszcza w wierszach, i wymaga-
jacego doskonatej znajomosci §wiata mitycznego, poetyc-
kiego jezyka skaldow. Trzecia za$ jest dopiero wtasciwym
podrecznikiem napisanym w formie poematu, zawiera-
jacym 102 przyktady stosowanego metrum. Edda Stur-
lusona stanowita pierwsza $wiadoma probe zebrania
i usystematyzowania gtéwnych watkéw mitologii nor-
dyckiej. Jej warto$¢ zrédtowa nauka wielokrotnie pod-
wazata, zarzucajac autorowi, ze prezentowane przezen
mity sa w wigkszosci produktem literackim opartym
wprawdzie na autentycznym pierwowzorze, lecz stano-
wiacym swoista, zgota dowolna interpretacje. Zdanie to
potwierdzat fakt, iz Edda mtodsza wykazuje liczne nale-
ciatosci chrzescijanskie. Baza zZrodtowa, na ktérej mogt
oprze¢ si¢ autor, byta juz bardzo niepewna.
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Mimo tego Edda Sturlusona przez wiele pokolen stano-
wita jedyna w miar¢ kompletna skarbnice wiedzy o mi-
tologicznych dziejach skandynawskiego $wiata. Réwniez
obecnie, jakkolwiek musi by¢ ona traktowana z duza os-
troznodcia, jest pomocna przy interpretacji i uzupetnia-
niu mitéw, znanych czgsto jedynie fragmentarycznie
z piesni Eddy poetyckiej.

Przetom dokonat sie w roku 1643. Wtedy to biskup
Brynjolfur Sveinsson odkryt zbiér pie$ni o tresci mitolo-
gicznej, przypominajacy pod wzgledem zawartosci pier-
wsza czg$¢ traktatu Sturlusona. Ze wzgledu na to oraz na
poetycki charakter utworow, Sveinsson przyjat a priori, ze
musza stanowié pierwowzér Eddy Sturlusona i tym sa-
mym by¢ od niej starsze. Zatozyt rdwniez, ze autorem
moze by¢ tylko zyjacy w latach 1056-1133 Saemund inn
Frodi, zwany Madrym, ktérego sam uwazat za najwigk-
szego uczonego minionej epoki. Stad znaleziony przez
siebie zbiér pies$ni nazwat Eddq starszg lub Saemunda.
W pézniejszych latach, ze wzgledu na charakter sktada-
jacych sie na nia utwordw, nazwano ja rowniez Eddq
poetyckq. Obecnie zbidr nosi nazwe¢ Codex Regius. Tworza,
go pies$ni o bogach i bohaterach. W ich przygody wple-
ciono w formie sentencji, wieszczb, przystow i przestrog
rézne pouczenia moralne. W dobie dzisiejszej wraz z ni-
mi wydaje si¢ utwory znane z innych rekopisow. W dro-
dze wnikliwych badan ustalono, ze Codex Regius jest ko-
pia wczesniejszego, zaginionego manuskryptu napisane-
go wedtug wszelkiego prawdopodobienistwa na Islandii.
Drobne bledy popeinione przez kopiste pozwalaja
stwierdzié¢, ze tekst ten stanowi odpis innego kodeksu,
a nie powstat — jak sadzono wczesniej — w oparciu
o tradycje¢ ustna. Pie$ni w nim zawarte musiaty by¢ sze-
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roko znane, gdyz liczne ich przerdbki i fragmenty znalezé
mozna w wielu rekopisach islandzkich.

FEdda poetycka sktrada si¢ z dwdch grup pie$ni. Pierwsza
to 15 utwordw o tematyce mitologicznej. Druga stanowia,
pies$ni heroiczne (21). Cykl zwiazany z panteonem skan-
dynawskim wyraznie dzieli si¢ na trzy zasadnicze czesci
— pierwszych 6 piedni odnosi sie do Odina, dalsze do
Thora i Freya. Otwiera go najokazalsza z pie$ni — Véluspa
(Przepowiednia  Wieszczki). W usta jasnowidzacej ol-
brzymki wtozono mityczna histori¢ $wiata, jego dzien
dzisiejszy i zblizajacy si¢ koniec, kiedy to w dniu rag-
narok* stary tad ulegnie zagtadzie w walce bogdéw z ol-
brzymami i potworami (stanowiacymi personifikacje
przeciwnych cztowiekowi sit natury), by potem, odku-
piony krwia bogdéw i ludzi, mégt odrodzi¢ sie na nowo.
Wielu badaczy zwracato uwage na silne wptywy chrze-
$cijanskie widoczne w wizji. Watek Baldra i jego akt od-
kupienia oraz przeczucie zstapienia nowego, wszech-
mocnego boga, ktéry definitywnie ukréci wszelkie zto,
pozostaja juz w S$cistym zwiazku z kregiem ideologii
chrzes$cijanskiej. Wizja nadejscia nowego porzadku zwia-
zanego z osoba nowego boga nie jest czyms$ wyjatko-
wym. Podobny motyw mozna znalez¢ w Voluspa en skam-
ma, bedacej wydzielona czescia Piesni Hyndli, jak rbwniez
w materiale ikonograficznym wiazacym watki chrzesci-
janskie z idea ragnarék (np. Krzyz Thorwalda z brytyjskiej
wyspy Man). Pozostate piesni z cyklu mitologicznego Ed-
dy maja réznorodny charakter, poczawszy od powaz-
nych, opisujacych $wiat bogdéw i ttumaczacych boski po-
rzadek rzeczy, przez satyryczne, az do utworow dydak-

* Ragnar6k — mitologiczny dzien kosmicznej zagtady $wiata i bogéw. Wedtug
wierzen Normandw mial nadej$¢, gdy spetnia si¢ wszystkie wydarzenia wy-
wrézone Odinowi przez wieszczke na poczatku dziejow.
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Stela z Ardre na wyspie Gotlandia w Szwecji. W gérnej czeéci widoczne
sceny zwiazane z Asgardem. Na pierwszym planie Odin dosiadajacy
Sleipnira; w gtebi Walhalla i procesja Walkirii. Ponizej obrazy z zycia
codziennego w $wiecie ludzkim.
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tycznych. Zwraca si¢ w tym przypadku uwage rowniez
na wystepowanie w grupie utwordéw mitologicznych
warstwy symbolicznej zwiazanej z kultem ptodnosci.

Wspdtczesne badania pozwolity ustalié¢, ze rekopis Co-
dex Regius powstat okoto 1270 roku. Trudna natomiast do
okreslenia jest chronologia stworzenia poszczegdlnych
piesni. Ustala si¢ ja przewaznie na okres od IX do XI wie-
ku. Niektorzy jednak badacze poszerzaja przedziat chro-
nologiczny na wieki VIII—XIII. Analiza napis6w runicz-
nych ujawnita przy tym, ze aliteracja i wierszowanie
w stylu Eddy znane byto juz okoto 700 roku. Przy ustala-
niu czasu powstania poszczegdlnych piesni cyklu, opie-
rano si¢ zazwyczaj na badaniach poréwnawczych wa-
tkow wystepujacych w utworach, opisach form krajobra-
zowych i elementach kultury materialnej ze Zzrédtami ty-
pu historycznego i archeologicznego. Réownie niejasne,
jak datowanie, jest pochodzenie utwordéw. Przypuszcza
sie, ze wigkszo$¢ powstata zapewne w srodowisku islan-
dzkich béndr*. Niektdére sa proweniencji ogdlnoskandy-
nawskiej, i to niekoniecznie dworskiej. Warto przy tym
podkreéli¢, ze nie znajduja one bezposrednich odpo-
wiednikéw literackich na obszarach zamieszkatych przez
Germandéw kontynentalnych. Posiadaja je natomiast nie-
watpliwie pie$ni cyklu heroicznego.

Warto$¢ zrédtowa Eddy byta wielokrotnie podwazana.
Liczni badacze wysuwali watpliwosci co do autentyczno-
$ci informacji w niej zawartych, dotyczacych $wiata mi-
tycznego. Duze kontrowersje budzita réwniez kwestia
autorstwa poszczegdlnych watkow mitycznych. Stawia-
no w tym wypadku pytanie, czy opisywane w Eddzie
wydarzenia sa tworem fantazji autora, czy tez stanowia
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poetycka przerdbke rozpowszechnionego szeroko mitu.
Obecnie nalezy przyjaé, ze mimo licznych postpogan-
skich naleciato$ci, rdzen Eddy jest autentyczny, bedac
poetyckim przetworzeniem rzeczywisto$ci mitycznej
Germanow péinocnych. Miedzy innymi sktania ku temu
wnioskowi analiza tre$ci skandynawskich rytéw naskal-
nych. Dzieki nim ustalono, ze niektére mity byty silnie
zakorzenione w spoteczenstwie skandynawskim. Doty-
czy to przede wszystkim idei ragnarék i symboliki z nig
zwiazanej (Walkirie, wilk, Walhalla, wqz-smok itd.), jaki po-
staci Thora, ktéorego kult wedtug wspdiczesnych badan
byt szeroko rozpowszechniony.

Swiat mityczny a cztowiek

O$ centralna mitycznego $wiata opisanego w FEddzie
wyznaczat jesion Yggdrasill.

,, Wiem gdzie jesion stoi, Yggdrasill sie zowie,

Lsniqcq wilgociq pieH jego zroszony,

Z niego idzie rosa, cow dolinach spada,

Kolo Urd studni wciqz zielony stoi”.

(Voluspa 19)*

Drzewo kosmiczne jest czgstym elementem kosmogo-
nii réznych ludéw. Bedac punktem centralnym, jest kul-
minacja tego, co §wigte. Na nim to opiera si¢ kosmosiono
stanowi o podziale wszech§wiata, wyznaczajac jego
gtéwna o$. Bedac fundamentem struktury ,,boskiego ta-
du", zapewnia mu stabilno$¢, stajac sie jednoczes$nie
Drzewem Zycia. Gdy ono umrze, musi réwniez umrzeé
Swiat. W FEddzie zalezno$¢ ta jest silnie podkreslona.

* Jedli nie zaznaczono inaczej to ttumaczyta A. Zatuska-Stromberg.
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,» Wiecej leZy weZow pod jesionem Yggdrasill

nizeli gtupcy wiedzq:

Goin i Moin synami sq Graftwitnira,

Grabak i Swafnir bedq wciq? —jak mysle —

Drzewa gatqzkiogryzac”.
(Grimnismal 34)

Jesion Yggdrasill cierpi wiecej

Nizeli lud przypuszcza:

Jeler szczypie w gorze, pieri prochnieje,

Nidhéog korzer niszczy".

(Grimwismal 35)

Weze i jelenie niszczace $wigte drzewo symbolizuja
state zagrozenie i niepewnos$¢ bytu. Gdyby nie woda zy-
cia czerpana ze zrodta Urd, odzywiajaca $wigty jesion,
Swiat ulegltby zagtadzie. Yggdrasill roénie jednak nadal
dzieki stuzbie strazniczek losu — Norn, ktére codziennie
go podlewaja. Na nim to, wedtug stéw Wieszczki, opierato
si¢ dziewieé §wiatdéw sktadajacych si¢ na skandynawski
makrokosmos.

39(—)
Ipomne dziewiec swiatdw i dziewiec
Swietego drzewa korzeni w gfqb ziemi".
(Voluspa2)

Nalezaty do nich Asgard — miejsce, gdzie miedcity sig
siedziby Asow, Wanaheim - siedziba Wanow, Alfheim —
siedziba Alfow, Muspell — kraina ognia, Jétunheim — lodo-
wa kraina olbrzymow, Niflhel — kraina zmartych oraz nie
wymienione z nazwy wtadztwo kartéw, kraina lodow
najdalszej potnocy i wreszcie Midgard — $wiat ludzi.

Z Eddy wynika, ze Midgard powstat w punkcie styku
dwu przeciwstawnych sobie praclementéw — ognia
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i wody. Mit ten jest niezwykle stary, siggajacy korzeniami
jeszcze tradycji wedyjskiej. W Eddzie ogienn i woda byty
nacechowane ztem jako zywioty przeciwne cztowiekowi,
czesto przynoszace mu zgube. Niszczacy ogien utozsa-
miata kraina Muspell, a woda pochodzita z zatrutych rzek
Nifthelu. Warto zwréci¢ uwage, ze mamy tu do czynienia
z charakterystyczna dla utworow staroskandynawskich
metafora przedmiotowa. Pojecia abstrakcyjne, takie jak
dobro czy zto, przyjmowane byly w spoteczenstwie
normanskim, stojacym na dos$¢ prymitywnym stopniu
rozwoju intelektualnego, wytacznie pod postacia metafor
lub personifikacji. W innym wypadku stawatly si¢ nie-
zrozumiate. Wielu zreszta tego rodzaju poje¢é nie byto
w Owczesnym jezyku.

Dzigki dziataniom wspomnianych wyzej sit narodzit
si¢ Ymir, protoplasta rodu olbrzyméw (Thursow). Edda
przedstawia go jako postaé¢ grozna, budzaca przerazenie
swoimi rozmiarami. Zaréwno z przepowiedni Véluspa
jak i z komentarza Snorriego jasno wynika, ze samo
istnienie Ymira stanowito stale zagrozenie, cho¢ od
chwili powstania az do Smierci pozostawat on pograzo-
ny we $nie. Uosabiat bowiem niszczace sity natury.
Posiadat przy tym réwniez rozrodcze zdolnosci ziemi,
dzieki czemu zdolny byt do samorddztwa. Warto przy
tym zwrécié uwage, ze mityczny motyw samorddztwa
wystepuje pod réznymi postaciami w licznych kultu-
rach, nie tylko europejskich. Z ciata Ymira narodzili si¢
Thursowie — Olbrzymy Szronu. Réwnolegle z nimi poja-
wili si¢ bogowie zwani Asami. Powstali z tej samej substa-
ncji co Ymir stanowili jednak przeciwlegly, dodatni bie-
gun wérdd grupy istot mitycznych wystepujacych w mi-
tologii skandynawskiej. Oni to wtasnie stworzyli Mid-
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gard. Za materiat postuzyto im ciato Ymira, ktérego zabili.
Wyraznie wida¢ tu motyw konfliktu migedzy dwoma
przeciwstawnymi sobie sitami kosmosu, Asami (o etymo-
logii uranicznej) reprezentujacymi dobro i Thursami
(o etymologii chtonicznej) utozsamiajacymi prymityw-
nie pojmowane zto.

Z resztek, jakie im pozostaty, stworzyli bogowie
kartow. I na tym dzieto stworzenia zostato ukoniczone.
Ludzie, wedtug Eddy, pojawili si¢ samoistnie. Bogowie
zastali ich lezacych bez czucia i nadali im cechy zycia
$wiadomego.

losu pozbawionych”.
(Volupa 11)*

wJeszcze nie dyszeli, brak im byto ducha

Rumierice na licach, wygladu swiezego;

Odyn dat im oddech, ducha dat im Honir,

Lodur zaswyglad i rumierice”.

(Voluspa 18)

Nastepnie potomkowie Aska i Embli zaludnili Midgard,
ktory stat sig §wiatem ludzi. W wigkszosci znanych mito-
logii, powstanie §wiata wiaze si¢ z usankcjonowaniem
sensu istnienia cztowieka. Mozna w tym wypadku wyka-
zaé prosta zalezno$¢ zachodzaca miedzy ziemia-$wia-
tem, cztowiekiem i bédstwem. Ziemia zostaje stworzona
jako miejsce i podstawa egzystencji cztowieka. W dalszej
kolejnosci powstaje cztowiek, kreujacy sama swa obecno-
$cia béstwo. Istota boska za$ sankcjonuje wlasne istnienie
i dziatanie w funkcji opiekunczej.

* Tu inastgpne ttum. S. Piekarczyk.
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Schemat ten nie zachodzi tak wyraznie w mitologii
skandynawskiej. Dla Czytelnika wychowanego w kregu
tradycji chrzedcijanskiej jest rzecza naturalna, ze cztowiek
stanowi ostatni chronologicznie etap w historii stworzenia
$wiata jako mnajdoskonalszy twoér boski. Natomiast
w wydaniu skandynawskim istota ludzka pojawia sig
niemal przypadkiem ijej kreacja nie jest zwiazana z wola,
béstwa. Nalezy réwniez podkresli¢, ze z Véluspa zdaje sie
wynikaé, iz Midgard w zatozeniu zostat stworzony dla
bogdw, o czym S$wiadcza strofy opisujace Ztoty Wiek:

»Spotkali sie Asowie na polu Idawell
1 tam zaczeli wznosic swiqtynie i dwory.
Sit nie szczedzili, szybko wykuwali
Cegi i kleszcze, narzedzia robili”.
(Volupa 7)
,,Graliw koscina fqce szczesliwi;
Wiszystko byto u nich ze szczerego ztota,
Poki nie przyszty trzy olbrzymki-dziewy
Ogromne, straszne z siedziby olbrzymow”.
(Volupa 8)
Motyw Ztotego Wieku pojawia si¢ w wielu mitolo-
giach, stanowiac alegori¢ raju utraconego. Nalezy przy
tym podkresli¢, ze odnosi sig on przede wszystkim do
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cztowieka. Bogowie pozostaja niezalezni. W wierzeniach
skandynawskich rzecz ma si¢ zupetnie inaczej. Zloty
Wiek ma miejsce jeszcze przed pojawieniem si¢ ludzi.
Wspomniane w pie$ni olbrzymki to Norny, opiekunki
losu. Przyniosty one bogom przeznaczenie, sens oraz
kierunek ich dziatania. Wraz z nimi pojawito si¢ poczucie
nieuchronnosci konca. Zburzona zostata boska idylla.
W tym dopiero miejscu na areng wydarzen wkracza czto-
wiek. Nadal jednak pozostaje niezaangazowany. Gtéw-
ny nacisk ktadziony jest nadal na relacje zachodzaca mig-
dzy bogami a stworzonym przez nich swiatem. Cztowiek
stanowi elementdodatkowy, petniac role drugoplanowa.
Dopiero Norny tacza go losem z bogami. Tak wigc gtéwna
funkcja bogdw jest ochrona boskiego fadu w stworzonym
przez nich samych $wiecie. Mamy tu do czynienia z mi-
tologia typu geocentrycznego, w ktérej podmiotem
dziatania istot grupy boskiej jest ziemia-$wiat. Przezna-
czenie, ktére przyniosty Norny, i wizja ostatecznej, nie-
uniknionej zagtady wprowadzaja cztowieka w orbite za-
interesowan bogdéw. W tym momencie uzyskuje on sta-
tus gtéwnego sojusznika Asow w czekajacej ich walce. Od
tego miejsca przepowiednia ragnarék — dnia ostatniej
bitwy, warunkuje rozwdj rodu ludzkiego. Jej tez pod-
porzadkowane sa poczynania bogéw wobec do ludzi.
Norny przynosza, cztowiekowi los, a wraz z nim $mier¢.
Fakt ten jest zupetnie od woli bostw niezalezny. Asowie
moga go tylko wykorzystaé. Odin zsyta $mieré¢, lecz nie
jest w stanie jej wyeliminowaé. Podporzadkowuje ja wiec
celowi nadrzednemu — obronie zagrozonego $wiata.
W tym celu zbiera polegtych w bitwach wojownikdéw
w specjalnej siedzibie zwanej Walhallg, gdzie m¢zni nieu-
stannie ¢wicza sig w walce, w przerwach pedzac czas na
biesiadach i zabawie.



21

»Gladsheim zwie sie ten piqty, tam ztotem
wspaniale Walhalla rozbtyska;
Tam tez Hropt codziennie gromadzi
Wojoww bitwach padtych”.
(Grimnismal 8)
Tym, ktérzy umarli wtasna $miercia, przeznaczony byt
pobyt w Niflhel, krainie zmartych.

W)

Bom wszystkie swiaty obszed?,

Dziewied swiatow zawedrowat az do Niflhelu

w dot,

Gdzie ci sq co smierciqumarli”.

(Veffrudhiismal  43)

»(Sale widziatam: z dala od storica stoi

Nawybrzezu Trupow, na potnoc wychodzq wrota

Jadu krople przez dymnik padajq,

Z grzbietow wezow plecione sq sciany)".

(Voluspa3s8)

,» Uirzata: tam szli przez potokow jezyki

krzywoprzysiezcy i skrytobdjcy;

Szli znimi cudzych Zon uwodziciele.

Nidhogr, potwor czarny, trupy ich wysysat,

Zmartych pozerat. —CzyzZ dosyé wam tego ?”

(Voluspa 39)

Jak widaé, prezentowany w FEddzie obraz $wiata
zmartych rysuje si¢ raczej mato zachecajaco. Walhalla na-
tomiast petnita rol¢ normanskiego raju. Jej atrakcyjnosé
wynikata z prymitywnego sposobu ujmowania rzeczy-
wisto$ci, pozostajacego na niskim jeszcze stopniu abs-
trakcji. Prawdziwe szczgscie polegato na stalym i petnym
zaspokajaniu potrzeb. Wskazuja na to w opisie Walhalli
takie elementy, jak peten dostatek jadta i napojow —
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»Walhalla nigdy tak zaludniona nie bedzie, aby miesa z dzika
Serinnera zabrakto" (Ddmessaga 33)*, czy obcowanie z bo-
stwem — ,,Odin siada u tegoz stotu co Einherriar — wspot-
wojownicy” (Dimessaga 34). Smieré w walce byta dla Nor-
manow zaszczytem, a niekiedy celem. Otwierata bowiem
drzwi raju i pozwalata, w mniemaniu éwczesnych, za-
chowaé¢ wieczna stawe. Stad biora si¢ stowa wypowie-
dziane w pies$ni Havamal:

,», Niemadry mysli, e 7y¢ bedzie wiecznie,

Gdy sie przed bojem ustrzeZze,

Lecz staros¢ nie da mu spokoju

Choé mu oszczepy go dadzq "

(Hevarmal 16)

Ten, ktory polegt, stawat si¢ wybrannicem boga. Unikat
przy tym grozy krainy zmartych i miat bezposredni kon-
takt z sacrum. Uzyskiwat tym samym cechy nadludzkie,
jak i nieSmiertelno$¢ poprzez stawe — warto$¢ niezwykle
ceniona w spoteczenstwie Normanow. Nalezy jednak
podkresli¢, cho¢ mogtyby na to wskazywaé prezentowa-
ne fragmenty pies$ni, ze zycie Skandynawdéw we wczes-
nym $redniowieczu nie byto determinowane idea rag-
narok w takim stopniu, jak zycie spoteczenstw chrzesci-
janskich wizja Sadu Ostatecznego. Na réwni bowiem
z chwala bitewna ceniono w tym czasie, jak to wynika
z niektorych znanych inskrypcji, sag czy innych frag-
mentéw piesni eddaicznych, zaradno$¢ w gospodar-
stwie, czy umiejetno$¢ gromadzenia majatku, i to nie-
koniecznie z narazeniem zycia. Natomiast uczestnictwo
w ragnarok (poprzez $mieré w walce) stanowito dla czto-
wieka jedyna dostepna czynna role w $wiecie mitycz-

* Tekst wg J. Lelewela, Edda to jest ksiega religii dawnych Skandynawii mieszkaricow,
Wilno 1828.
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Stela kamienna z Klinte Hunninge (Gotlandia)
Podziat przestrzenijest wyrazem wyobrazen normanskich o poziomach
egzystencji:
— czg$¢ gorna obrazuje zycie w Walhalli (z prawej widoczna
posta¢ Walkirii z rogiem w rece)
— czg$¢ dolna odnosi sig do egzystencji ziemskiej i wskazuje
na wypetniajace ja epizody — wyprawy morskie, $§mieré
naturalna (w $rodkowej partii widoczna zatobnica pochyla-
-jaca si¢ nad grobem, od ktérego odchodzi ,,droga $mierci"),
obraz zycia codziennego w osadzie.



nym. OczywiScie istniaty inne formy kontaktu z bo-
stwem, niekoniecznie w wymiarze ostatecznym. Przede
wszystkim byty to ofiary i wszelkiego rodzaju obrzedy,
wyrazajace si¢ zazwyczaj w maksymie ,,do ut des"” (daje
abys dat). Innymi stowy, stanowily one forme¢ stosowania
przymusu wobec bdstwa w celu osiagnigcia pozadanego
dziatania. Nie mogty jednak wplynaé na losy $wiata.
Mitologiczna rola ludzi konczyta sig na udziale w osta-
tniej bitwie — kosmicznej katastrofie, w ktérej zginie
$wiat, by odrodzi¢ sig na nowo oczyszczony z wszelkie-
go zla.

,, Widze jak znow sie wytania
Ziemia zmorza, Zieleniejqca,
Lecawodospady, a orzet nad nimi
Ten cow gorskiej krainie ryby fowi".

(Voluspa 59)

,,Rola nieobsiana bedzie rodzita

Ztow dobro sie przemieni; Baldrwroci

Na Hropta boiskach zamieszka Hod i Baldr

W swiatyni bogow: wiecie teraz, czy nie".
(Voluspa 62)

,, Tam wybierze Honirwrozbiarskq rozczke,
Brataricy Tweggja budowad bedq
Obszerne niebiosa — wieciez teraz, czy nie’”.

(Voluspa 63)

»Sale widze od storica piekniejsza
Dach ztotem kryty, na Gimlej:
Sprawiedliwi tam mieszkac bedq
Szczescia wiecznego doznawad bedq”.

(Volkspa 64)

* Thum. A. Zatuska-Stromberg.
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Jak widaé, w wizji odrodzonego $wiata brak jest miej-
sca dla cztowieka. Wypetnit on juz swoje zadanie. Swiat
zostat uratowany i oczyszczony, a bogowie moga cieszyé
si¢ nim jak za dni stworzenia.

Pogarnistwo

ak juz wspomniano poprzednio, u Normanow stosu-

nek cztowieka do bostwa wyrazat sie zasada ,,do ut des”.

o przejawem bylta ofiara sktadana w celu sktonienia
istoty boskiej do pozytywnego dziatania. Stosunkowo
niski poziom $wiadomos$ci religijnej wptywat na to,
ze w spoteczenstwie skandynawskim doby wczesnego
$redniowiecza obiaty przyjmowaty jak najbardziej reali-
styczng formeg. Zwraca uwage fakt, podkreslany przez
liczne grono badaczy, ze w jezykach skandynawskich
stosunek do bdstwa okreslany byt stowem blota (sktadaé
krwawa ofiarg). Te¢ forme kultu potwierdzaja liczne
zrédta. Prokop z Cezarei piszacy w VI wieku przekazat
do$¢ doktadny opis obrzeddéw ofiarnych. Zwracaja uwa-
ge zawarte w nim informacje o sktadaniu ofiar rowniez
z ludzi. Wiarogodno$¢ tej relacji potwierdzaja znaleziska
szkieletow, badz catych zwtok ludzkich pochodzacych
z bagien i torfowisk Szlezwika-Holsztynu, Jutlandii
i Skandynawii. Wage, jaka przywiazywano do tego typu
praktyk, moze podkreslaé¢ fakt wystegpowania ich jeszcze
w XI wieku. Z tego okresu pochodzi kronika Adama Bre-
menskiego zawierajaca migdzy innymi relacje z uroczy-
sto$ci religijnych obchodzonych w $wiatyni w Starej Up-
psali. Kronikarz wspomina trzech bogéw — Odina, Thora
i Freya, ktorym sktadano ofiary w wypadku wojny, moru
i §lubu. Znaczacymi wydaja sic wskazane tu zdarzenia
wymagajace ingerencji sit wyzszych. Z doboru tego wy-
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nika, ze cel ofiary miat charakter ochronny lub tez zapew-
niajacy powodzenie. Akt ofiarny moégl odnosi¢ si¢ do
istniejacej juz sytuacji, jak tez do spodziewanej. Obejmo-
wat swoim zakresem jednostke badz tez grupe. W przy-
padku catosci populacji miat silne reperkusje spoteczne.
O ile bowiem tzw. poganstwo byto stosunkowo toleran-
cyjne, przynajmniej w poréwnaniu z wojujacym woOw-
czas chrzescijanstwem, i dopuszczato, szczegdlnie w du-
zych o$rodkach handlowych, obecnos¢ innych form reli-
gijnych, o tyle w wypadku obrzeddéw majacych na celu
zapewnienie opieki boskiej, brak uczestnictwa lub tez
naruszenie zasad post¢gpowania, pociagaty za soba po-
wazne konsekwencje ze S$miercia winowajcy wlacznie.
Przy sktadaniu ofiary mogta zachodzi¢ bezposrednia re-
lacja migdzy cztowiekiem a béstwem, lub tez wymagany
byt posrednik. Peinit on w tym wypadku funkcje¢ kaptan-
ska. W Islandii sprawowat ja godi. Godno$¢ ta taczyla
w sobie zaréwno cechy sakralne jak i prawne. Nie ma
w tym nic dziwnego, gdyz we wszystkich spoteczno-
$ciach regulacje i postgpowania prawne miaty rowniez
zabarwienie religijne. W przypadkach spornych bog sta-
wal si¢ najwyzszym gwarantem lub s¢dzia. Podobnie
rzecz miata si¢ z zawieraniem transakcji lub sktadaniem
przyrzeczen. Stanowisko godi byto czysto honorowe. Po-
za Islandia, w pozostatych, ksztattujacych si¢ dopiero
panstwach skandynawskich, kaptani nie zdotali zdoby¢
odrebnych praw. Kaptan byt przewodnikiem i mistrzem
ceremonii. W obrzedach speitnianych w imieniu calej
spotecznos$ci stawat sig on osoba pierwszoplanowa. We-
dtug powszechnie panujacego przekonania w jego reku
spoczywato powodzenie, a nawet przetrwanie grupy.
Wierzono bowiem, ze brak pozytywnej reakcji bdstwa,
ktérego wyrazem byto nieosiagnigcie celu sktadanej ofia-
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ry, wiazato si¢ nie tyle z jego wola, co zbtedem popetnio-
nym w czynnos$ciach obrzedowych. Prawidtowo przygo-
towana i ztozona ofiara musiata zostaé przyjeta i odnie$é
pozadany skutek. We wczesnosredniowiecznej Skandy-
nawii, ze wzgledu na struktur¢ zaludnienia (przewaga
osad jednodworczych), czesto funkcje kaptanskie petnita
gtowa rodu. Ze zrédet pisanych, gtdéwnie islandzkich,
wynika, ze nierzadko spotykano indywidualne formy
uprawiania kultu. Odnosity si¢ one przewaznie dojedne-
go bostwa i polegaty na ztozeniu ofiary oraz po$wieceniu
bogowi charakterystycznych form terenu lub tez catych
obszarow. Powszechnos$¢ tych praktyk potwierdzaja licz-
nie wystepujace nazwy zawierajace w sobie imig bdstwa.
Obok czynnej, wyrazajacej si¢ w akcie ofiarnym relacji
béstwo-cztowiek, dopuszczalna byta inna, bierna, nie
wymagajaca specjalnego postgpowania obrzedowego.
Byto nia silnie zakorzenione przeswiadczenie o boskim
pochodzeniu rodu lub plemienia. Zaréwno w Eddzie, jak
i w niektérych utworach skaldéw , fakt ten jest mocno
podkreslany.

U schytku poganstwa w Skandynawii pojawita sie spe-
cyficzna forma specjalizacji kultowej. Nie wiazata sig, jak
we wspomnianych wyzej przyktadach, z konkretna sytu-
acja badz domena bdstwa, lecz z grupa spoteczna. Cze$é
badaczy przypuszcza, ze w burzliwym okresie wikin-
skim, kiedy to ulegaty rozktadowi stare struktury spotecz-
ne, pojawito si¢ przekonanie, ze konkretny bég sprawuje
opieke nad cztonkami konkretnej warstwy. Miato si¢ to

* Skaldowie — poeci staroskandynawscy, jednocze$nie wojownicy, dziatajacy
na dworach kréléw i moznych (IX—XIII w.) na terenie Norwegii i Islandii.
Tworzyli poezje okoliczno$ciowa o tematyce mitologicznej. Tworczos$é skaldow,
poczatkowo przekazywana w tradycji ustnej, zachowata si¢ fragmentary-
cznie w zabytkach literatury islandzkiej, Eddzie mfodszej i we wczesnosred-
niowiecznych sagach.
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odnosi¢ tylko do Thora i Odina. Thor sprawowal opieke
nad wolnymi kmieciami — béndr, a Odin nad przedstawi-
cielami arystokracji plemiennej. Trudno w tej chwili po-
wiedzieé, jak silnie podziat ten byt utrwalony. Nie byt on
jednak na tyle silny, by wptynaé¢ na zmiany funkcji obu
bostw i powszechno$¢ ich kultu. Miedzy innymi $wiad-
czy o tym przytoczona wczesniej kronika Adama Bre-
menskiego. Relacja czltowiek — bdstwo widoczna byta
najsilniej w sferze wierzen sepulkralnych. Zachowaty si¢
liczne zrédta materialne, w tym pisane, na podstawie kté-
rych mozna odtworzy¢ dos$¢ doktadny obraz wierzenn Nor-
mandéw dotyczacych $§mierci i zycia pozagrobowego. Wy-
nika z nich, ze tak jak caty system religijny, miaty one
silne cechy realistyczne. Wierzono, ze gréb stanowi tylko
furtke miedzy $wiatem zywych a Swiatem zmartych. Jed-
noczesnie byt to punkt styku dwéch ptaszczyzn egzystencji
umozliwiajacy kontakt. Wszelkim poczynaniom zywych
odnoszacych si¢ do zmartego przyswiecaty dwa podstawo-
we cele. Po pierwsze starano si¢ wszelkimi sposobami
utatwi¢ zmartemu droge do krélestwa $miercii zabezpie-
czy¢ mu tam jak najlepsze warunki egzystencji, a po dru-
gie zabezpieczy¢ zywych przed jego nie zaplanowanym
uaktywnieniem sig. Istnialy bowiem sytuacje, w ktérych
ingerencja zmartych byta pozadana. Szeroko rozpowszech-
niony byt mit o krélach i herosach wstajacych z grobu, by
broni¢ swego ludu przed obcym najazdem. Jego dalekie
echa brzmia rowniez w polskich legendach (np. legenda
o Giewoncie). Byly to jednak przypadki wyjatkowe, zwia-
zane z pozycja spoteczna zmartego. Przewaznie ludziom
tamtej epoki stale towarzyszy?t Iek przed umartymi. Prze-
konanie, ze zmarli nawiedzaja $wiat pod postacia upio-
row, byto bardzo silne. Materialne §lady tych lgkow spot-
ka¢ mozna na prawie wszystkich cmentarzyskach tego
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okresu w postaci §ladéw zabiegdw antywampirycznych.
Mimo czytelnego w zrédtach podziatu $wiata zmartych
na Niflhel i Walhalle na uwage zastuguje widoczne prze-
konanie o mozliwo$ci wyboru form po$miertnej egzy-
stencji. W jakiej$ mierze mozna to wiazaé ze wspomnia-
nymi wczeéniej obrzedami po$§wiecania bogom charaktery-
stycznych form uksztattowania terenu, takich jak zrédta,
bagna, wzniesienia, lasy, czy nawet wigksze glazy.
Poganstwo skandynawskie, mimo pdzniejszych wpty-
woOw chrzescijanstwa i jego unifikujacego charakteru, prze-
trwato w ludowej tradycji. Wspdicze$nie znane basnie
nosza w sobie pierwotna tre$¢, a wiele z ich watkéw weszto
w sktad kultury ogdélnoeuropejskiej, stajac na rowni z mo-
tywami czerpanymi z mitologii greckiej i rzymskiej.
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PROLOG

Wolu — Spa*
Woli  (przysztosé widzqcej)  badanie

1. Milczcie a stuchajcie! $wietego rodu, wieksi i

mniejsi; towarzysze Heimdalla! Walfodura sztuki cheg
opowiedzi¢: starodawne powiesci. Nic dawniejszego nie
znam!

2. Sa mi olbrzymi wiadomi! Pierwociny rodu, od
nich zachowane chce opowiedzie¢. Dziewieé §wiatdw,
dziewied przestrzeni, i wigcej znam; Srodek, wielko$é i tego pyt.

3. Dawny jest wiek, kiedy Ymer zyt; ni piasku, ni
morza, ani wiatru byto. Nikt ziemi nie widziat, ani
w gorze nieba: pusta przestrzen, nigdzie trawy.

4. Nim Bura syny, dzwigneli grunt, i warowny

Midgard gotowy byt: gorejace ukazato sig storice, na
budowy kamieniach, posada byta zielona, od ziela (porow)
zielono 1$niaca.

5. Stofice rzucito $wiatto, ksigzyc po prawej biegt
stronie u bram nieba. O swym domie niewiedziato
stonice, ni gwiazdy o swym stanie, ksiezyc nie znat
swej mocy.

6. Radzi¢ zasiedli pany, $wieci wtadcy: noc i néw
imi¢ zyskaty; ranek i potudnie, by nimi staro$¢ i lata
mierzy¢.

* Trum. Joachim Lelewel — w tekscie zachowano oryginalna pisownig i uktad
przektadu.



7. Zgromadzenie Asdw, stawiato na gérach boginiom
ibogom ottarze, gorzaty pieczyska, przygotowywano cegi
i kowalskie narzedzia.

8. Wesoto i btogo igrali, nie znali co jest ztota
pragnaé: az trzy dziewice Thursséw, moca obdarzone,
z olbrzyméw przybyty kraju.

9. Radzi¢ zasiedli pany, $wigci wradzcy: kto bedzie
przewodniczyt ttumowi kartéw (Dwergow) co z krwi
iko$ci Brymera powstali?

10. Modsagner zostat pierwszym zwierzchnikiem
karlej gminy, drugi Durenn. Postaci ludzkie i inne

z ziemi, lepili karli, na rozkaz Durenna.

11. Nori Nide, Nordri (p6inoc) i Sudri (potudnie),
Austre (wschod) i Westre (zachdd). Althidffus, (stara
niedola?) Dualen (leniuch), Bivori Bavor, Bumbur,
Nori, An (troska) i Anar, Ai, Miotvitner.

12. Weiguri Gandalffur, Windalffur, Thain,

Thekur, Thoren, Thror, Lidur, Vitur, Naer i Nyradur.
Nazwatem tedy kartéw, radzacych, rzadzacych
wiatrem i deszczem.

13. Fili, Kili, Funden, Nale, Heite, Wili, Hanar,
Sayor, Frir, Hornbari, Foguri Lone uprawiacze
ziemi i drzew sadnicy.

14. Tojest o kartach, o Dwalena (odurzatego)
ludziach, dosy¢ o tym rodzie. Jego siedlisko w kamiennych
domach, w Jorwalls lezat ich ogréd.

15. Tambyli Drupner, i Dolgthraser, Hdr, i
Hangspdire, Hleuangur, Glor, Skirvir, Wirvir, Skassidur,
Ai, Allfuri Ingvi: drzew sadnicy.
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16. Fialari Proste, FinnuriGinnar, Dore, Ore,

Dufur, Andvare, Hegti, Fili, Haari Sviar. Dopoki

zyciem ciesza si¢ ludzie, potomnodci ich stawa dosiggnie.
17. Przybyli naostatek, trzech mezéw, Alfow i

Astagow i Asow: stabych znalezli ludzi, bez sit me¢za

i niewiaste.

18. Bez zycia, bez mowy, ni tchnienia, ni oczu, bez
ludzkiego wejrzenia. Zycie dat Odin, Harner mowe,
tchnienie Lopteriludzkie wejrzenie.

19. Swiqty jesion Iggdrasill wiem, gdzie stoji,

blyszczacy i bogaty; rosa z niego na doling ocieka.

Nie uszkodzony stoji w studni przesztosci (Urdar brunnen).
20. Trzy dziewice wystapity, wiele wiedzace, z owej
studni z pod drzewa; przeszto$¢ (Urd) zowie si¢ jedna,
druga terazniejszo$¢ (Verdanda), szybka jest na tyzwie
trzecia, przyszto$¢ (Skulda).

21. Nadaty i wybraty prawa. Los stanowiacy o
dzieciach czasu. Wieciez co wigcej? 1 co? Wiem o
pierwszym na $wiecie ludéw mordzie: gdy chciwosé
ztota powstata, nawet przybytki Hara (wyniostego)
zapalita.

22. Trzykro¢ spalona, trzykro¢ odrodzona, upragniona,
zyje dotad. Gdzie sig zblizy, tam bogactwa

ma imig; gdzie przybyta, czarodziejka byla i jest; zta
bogini, od kazdego mitowana.

23. Radzi¢ zasiedli, pany, $wigci wtadzcy! Czyby

Asy powsciagnaé nie zdotali, i wzbronié pierwszenstwa?
Odin rzucit miedzy ludy bron, stad byt

pierwszy mord na $wiecie. Zburzony by, popsuty i
potamane $ciany ogrodu Asow przez wojska Wanow.



24. Radzi¢ zasiedli pany, $wigci wradcy! Kto
powietrze z woda dobrze zamiesza; kto Odego
(wsciektego) kochanke, réd olbrzymoéw uwielbi.

25. Oburzyt si¢ wielowtadny Thor, rzadko spokojny,

i to przedsigbierze. Stad powstaty, przyrzeczenia i Sluby,
sprzysi¢zenia i rézne zmowy.

26. A cicha jej piosnke Heimdall, tam pod

pasem tak $wigty jak $wietny nuci. Widzi ona
szumiaca w zakotach wiréw rzeke, ciezarem Walfo-
durowym (zmartych ojca). Wieciez co wiecej? 1 co?

27. Raz gdy tam siedzi, zblizy? sig stary, najmedrszy

z Asow, pojrzata mu w oko! Czego mnie pytasz? Czego
mig badasz! Wiem dobrze Odinie, gdzie¢ oko wypadto.
W wodach jest skryte, w studni Mimera (madrego);
midd pije Mimerkazdego rana, o cigzarach Wal-
Jodura! wieciez co wigcej? 1 co?

28. Cacka i drobiazgi, dat wam Herfodur (pan oj-

ciec) madro$¢ w mowie jak czarowniczy precik.
Opodal widzi koto siebie, daleko patrzy w swiat. Wie-
ciez co wiecej? 1 co?

29. Dalej patrzcie! Walkyrie ida, zrodzone biegaé
nasadyboze. Skulda z tarcza, inna Skogul, Onnur,
Gunnuri Hildur, Gundul, Geirskogul. Nazwane sa,
Heriana Noray, Walkyrie przez Gyora krajing jezdzace.

30. Widziatem Baldera, w bitwie skrvawionego

syna Odina, los go $ciga. Wola najwyzsza stata w po-
lu, chuda i znuzona jak jemioty rézga.

31. Z tej rodliny wyrosty zmartwienia serca.
Haudurnia tracit Baldera, ktérego brat starszy syn
Odinajednonocnego zabit.
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32. Nie umyt? rak, nie czesat wlosow, az zgtadzit
zabdjce Baldera. Gtosno narzekata Fryggaw
przybytkach Fensalu przy strazy Wallhalla! wieciez co
wigcej? i co?

33. Widzisz w cieniach gaju ukrytego, w petach
lezacego, smutnego Loka. Tam siedzi Sigyna, nikt
bardziej matzonka nie kochat. Wieciez co wigcej ?
ico?

35. Rzeka od wschodu, z jaszczurczej doliny, kwa-
$naibrudna, Slidur zwana. W poinocy stoji, na pa-
gérkach ztocista sala, Sindra zwana. Inna w potudniu,
piwna olbrzymow sala, Brymera domem.

36. W zelaznym lesie na wschodzie, zywi stara,
Fenrisa p¥éd. Wigkszy, dzikszy od innych, miedzy
ktérym jest pozerca ksigzyca.

37. Pragnienie umierajacymi gasi; fawy wtadzcéw, krwia
skrapia. Czarnym si¢ stanie stonce na jesien, w koto
zawieruchy kraza! Wieciez co wigcej? i co ?

38. Na wzgorku siedzi i brzaka, olbrzymek pasterz
wesoty Egdir. Tam przed nim na gat¢ziach pieje czer-
wony kogut Fialar.

39. Zwany ztoty grzebien, pieje Asom i do boju
powoluje rycerzy pana ojca (Herfodura). Szarej

barwy inny, pod ziemia w domu Heli pieje.

40. Chciwie wyje Garmur, przy bramie Gnypahell,
zrywa tancuchy, za zartocznym (Freke) pedzi. Wiem
jeszcze wiele! Widzg przyszto$¢! upadek wradzcy
Asow.!

41. Bia si¢ i zabijaja bracia! pokrewni zwiazki krwi
potargaja! niedole i cudzotdstwa czeste! wiek brodaty
i miecza, krusza si¢ tarcze, czas dziczy i zawichrzen



peiny przed koncem swiata! Cztowiek nie oszczedzi
cztowieka.

42. Igraja dzieci Mima; kipi ziemia w pfomieniach !
Najgtosniejszym rogiem (Giallarhorn) trabi wysoko
w powietrze Heimdall. Z gkowa Mimera rozmawia
Odin; swobodnie si¢ Ymer podnosi; jesion

lgdrasill wstrzagniony.

43. Chciwie wyje Garmur, przy bramie Gnypahell,
zrywa tancuchy, za zartocznym (Freke) pedzi.

Hrimur ze wschodu, wojowniki wiedzie, W olbrzymich
k¥ebach podnosi si¢ waz z posréd morza; ulatuje
orzetiszarpie zwloki.

44. Wypltywa statek z paznogci (Naglfare) ze wscho-
du, i na nim syny ognia, z pfomienia (Log) ludzie

pod sterem Loka; pojezdzaja dzieci btazna z zarto-
cznym (Freke), a przed nimi brat Byleifa.

45. Co6z wy Asy ? co wy Alfy? drzy $wiat olbrzymi,

Asy sie gromadza; jecza karli (Dwergi) w ka-
miennych kryjowkach, widzacy géry! Wieciez co
wiecej?ico ?

46. Z potudnia zbliza sie Surtur, z btyszczaca

bronia, jakby zachodzace stonce, potyskuje jego miecz!
wstrzasniona ziemia, skruszone skaty, drogi piekiet
(Heli) echa powtarzaja, niebo sig peka.

47. Drugi smutek dotyka Hlyne: $Smiato Odin
wystepuje przeciw Fenrisowi, ktdremu pomaga Surtur,
Beli zwycigzca. Friggi matzonek, wasza krélowie po-
ciecha, upada.

48. Wtedy dzielny syn Wildar, staje ze zwierzem
do walki. Miecz swdj silnie przez paszcze, w serce
zatapia. Tak si¢ pomsci ojca!
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49. Rzuca sig wsciekty brat wilka; zachodzi mu silny
syn Hlodingi i Odina; zabija weza niegdy$ ziemie
otaczajacego. Patrzcie $miertelnicy! dziewie¢ kro-

koéw cofa sig przed ptynacym jadem weza syn Fiorgyny.
50. Czernieje stonce, w morzu tonie ziemia! nikna

z nieba gwiazdy, w ostatnim dniu, srozy si¢ ogien
wznoszacemi si¢ ku niebu ptomieniami.

51. Widzisz jak ziemia na nowo si¢ z morza pod-

nosi. Opadaja, wody, bujajacy orzet z gérzystych wyzyn
porywa ryby.

52. Na wysokosci Asy o starym zaniktym rozma-

wiaja, $wiecie. O dawnych naradach i mocnego

Odina decyziach.

53. Wydobywaja dtugo ukryte ztote stoty z zielo-
nej trawy, ktére stuzyty Odinowi przedtym bogdw
wtadzcy i jego familii.

54. Nie siane pola, wydaja owoce. Zte jest wygna-
ne! Wraca Baldur. | Hauduri Baldurna polach
Odina, mieszcza dzielne bogi.

55. Rostrzygniony los Hdnera. Buduja bratnie

dzieci, w wietrznym $wiecie! Wieciez co wigcej? i co ?
56. Patrzcie! oto dom potyskuje, jak ogieni sto-
neczny i bardziej ztocisto. Imie jego Gimli (niebo).

W nim po wszystkie czasy zamieszkaja ludy i uzyja
dobrego.

57. Zasiada mocny, przed wszystkim pierwszy,
wszystkiemu rozkazujacy, na wysokim sadzie. On
wyrokuje, on decyduje, co ustanowi, to nie przeminie.
58. Przybywa smok, lecac i krazac z przepasci prze-
stepstw; dzwigajac na skrzydtach zwtoki Nydhoggura
(przestepstwo tnacy) ktérego kraj przeminat.



59. Patrzcie! oto stoji dom opodal od storica, tam

pod Nastrond, z drzwiami na pétnoc. Krople trucizn

z okien spadaja, z kolcéw zbudowany, jest mieszkaniem
weZOwW.

60. Patrzcie! przez bystra tam przebywaja rzekg wi-
nowajcy, krzywoprzysigzcy, mordercy i inni mitodcia
uwodzacy: tam gryzie Nydhoggur (przestepstwo

tnacy, gryzacy,) ciata umartych, szarpie, i ptata!

Wieciez co wigcej? i co?
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SWIAT

W miejscu, gdzie poiniej stworzono Ziemie, zanim zabtysto
storice i gwiazdy i zabrzmiata Piesn, ziata otchtan. Nazy-
wata sie Ginnungagap. Wypetniaty ja olbrzymie masy lodu. Na
potudnie od niej lezy Muspellheim — kraina ognia. Wtada niq
Surt — olbrzym ognia. Gorqce tchnienie Muspellheimu topito
lodowce. Wyptywajgce z pustki ku potnocy rzeki, toczqc swe
Jadowite, zatrute wody, w miare jak oddalaty sie od Zrodet
krzepty, zamieniajqc sie w lodowq pustynie. Tak powstat Niflhel
— kraina ciemnosci, mgiet i zamieci. Eliwag — rzeka Niflhel
ptyneta zatrutym nurtem dalej ku potnocy. Falejej rozbijaty sie
o lodowce i zamieniaty w lodowatq piane. Gorqcy oddech Surta
nie pozwalat jej catkowicie zamarzngl i tak z czasem utworzyta
sie z niej postac. Byt to Ymir — praojciec olbrzymow. Spat
dtugo. W czasie snu rost i pucht stale, ai przybrat olbrzymie
rozmiary i przerazajqcy wyglad. Gdy tak spat, jego lewa pacha
urodzita kobiete i meiczyzne, a prawa noga 7 lewq sptodzita
chtopca — Ergelmira. Z jego dzieci i ich potomstwa powstat
liczny rod olbrzymow lodu — Thursow.

W ten sam sposob jak Ymir, narodzita sie krowa Audumla.
Jej mleko stuzyto za poZywienie pierwszemu z Thursow. Sama
karmita sie solq, ktorq zlizywata z lodu. Gdy tak lizata, po
pierwszym dniu z lodu wyfonity sie nogi. Na drugi dzien wi-
doczny jui byt muskularny tors. A7 wreszcie na trzeci, ukazata
sie gtowa. Tak narodzit sie Buri — najstarszy z Asow. Jego syn
Bur poslubit Bestie, corke olbrzyma Baldorna i miat z niq trzech
synow: Odina, Wilego i We.

Synowie Bura, widzqc jak Ymir rosnie ijak rozplenia sie rod
olbrzymow, a swiat powoli pogrqia sie w chaosie i w lodowej
nocy, postanowili go zabié. Tak tez uczynili. Krew, ktora wypty-
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neta z ciata Ymira, rozlata sie tak szeroko, Ze wszyscy Thursowie
potoneli. Ocalat jedynie Bergelmir, ktdry zdazyt schronic sie na
todzi wraz ze swoimi dzieémi. Dzieki temu olbrzymi mogli sie
odrodzi¢. Mniej ju w nich byto ztosci i trucizny, ktdrq przepo-
jony byt Ymir, ale odtqd znienawidzili Asow i wszgystkie ich
dzieta. Tak te? dokonano na sSwiecie pierwszego zabdjstwa, ktdre
miato wytyczy¢ droge bogow i ludzi.

Odin, Wili i We cisneli ciato Ymira w sam srodek Ginnunga-
gap i tak powstata Ziemia. Z kosci utworzyli gory, z krwi wode,
ktora szeroko oblata okrqgtq Ziemie. Z wiosow zrobiti trawe,
a z czaszki niebo. Mozg Ymira rzucili do gory i tak na niebie
pojawity sie chmury. Ale niebo byto nadal szare i bezbarwne.
Zakradli sie wtedy do kuini Surta i z wykradzionych iskier
zrobili ksiezyc i gwiazdy. Wtedy tei pchneli woz nocy i dnia, aby
mozna byto liczyé czas. Z brwi olbrgyma zbudowali w srodku
Ziemi Midgard — siedzibe ludzi. Olbrzymom zas oddali w po-
siadanie wybrzeze morza — Jotunheim.

Na koniec z drobnych kosteczek, jakie jeszcze im pozostaty,
stworzyli Asowie kartow. Czterech z nich ustawili w czterech
rogach swiata. Austriego na wschodzie, Westriego na zachodzie,
Sudriego na potudniu i Noérdriego na pdtnocy. W taki sposcb
nadali swiatu kierunki. Reszcie kartow pozwolili wybraé sobie
wtadztwo zgodnie z wtasnymi upodobaniami. Pierwszym byt
Modsognir, drugim Durin. Powedrowali oni w gtqb mrocznych
korytarzy ciqgnqcych sie pod gorami. Od tej pory ten podziemny
swiat stat sie ich domem. Tam te? u korzeni ziemi Modsognir
i Durin ulepili z gliny mndstwo innych kartow.

W jakis czas potem narodzit sie Dwalin. Wywiddt on czes¢
swego rodu z podziemi na jasny swiat i osiadt w poblizu morza.

Poczqtkowo bogowie nie posiadali statej siedziby. Czesto prze-
bywali w Midgardzie, lubigc patrzec jak zieleni sie i kwitnie
wieczng wiosng. Pewnego razu ujrzeli leigcych na ziemi, bez
czucia Aska (Jesion) i Emble (Olche). Odin dat im dech i Zycie.
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Drugi — zdolnosé poruszania sie i rozum. Trzeci zas zmysty.
Tak to na Ziemi pojawili sie pierwsi ludzie. Przekazano im we
wtadanie Midgard, a ci 7 czasem zapetnili go swoim potom-
stwem i przyjeli uwazaé Asow za bogow.

Kiedy rod ludzki rozmnoZyt sie dostatecznie licznie, Asowie
postanowili zbudowac siedzibe dla siebie. W tym celu wzniesli
w Midumheimie — srodkowym swiecie Asgard — grod Asow.
Ze Srodka Asgardu wyrasta ogromny jesion, podtrzymujqc
rozfoZystymi konarami niebo. Zwie sie Yggdrasill. Trzema ko-
rzeniami dociera do najodleglejszych ze swiatow, jednym czerpie
Zyciodajne soki w Asgardzie. Bije spod niego strumieri nieskazi-
telnie czystej wody zwany w Piesni ,Zrodtem Urd". Przy nim
mieszkaty Norny, podlewajace stale Drzewo Swiata. Kto pije
wode ze Zrodta, poznaje catq przesztosc.

Drugi korzeni siega czelusci krainy umartych — Niflhelu. Tam
bezustannie podgryza go i zatruwa jadem wqz Nidhogg. Gdyby nie
Norny, jesion juz dawno by usecht, a wraz z nim swiat.

Trzeci bierze swdj poczqtek w Jotunheimie — krainie olbrzy-
mow. Tu przy cudownym Zrodle Zyje Mimir — medrzec. Mad-
ros¢ jego bierze sie stqd, Ze co dzied, napetniwszy wodq rog
Giallar, upija tyk. jej wartoscjest nieoceniona. Odin za pozwo-
lenie skosztowania tej wody oddat swoje jedno oko. Stqd tei
Jjednookim jest zwany.

Na najwyzszych gateziach Yggdrasilla ma swoje gniazdo
orzet, ktory wie o wszystkich wydarzeniach, majgcych miejsce
na swiecie. Wiewiorka Ratatosk biega nieustannie od najwyz-
szych gatezi do najgtebszych korzeni, przenoszqc wiesci miedzy
ortem a Nidhoggiem. Cztery jelenie, Dainn, Dwatin, Dunair
oraz Dyrathoor stale obgryzajq delikatne gatqzki jesionu.
A oprocz nich wiele weZy i innego robactwa zatruwa drzewo
swoim jadem. Yggdrasill dawno ju? by usecht, gdyby nie Zycio-
dajna woda Zrodta Urd. Pod jego pniem codziennie zbierajq sie
bogowie, by radzi¢ nad losami swiata i sprawowac sqdy.
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Piekny jest Asgard, wieczng wiosng Zyjacy, pyszny od wspa-
niatych dworow bogow. W Ssrodku grodu miesci sie siedziba
najwspanialsza, ziotem 7 zewnqtrz [ wewnqtrz wyktadana.
Zwie sie Gladsheim. Tu zbierajq sie bogowie na rady i wesote
biesiady. Zbudowano tei drugq rownie okazatq halle* — Vin-
golf. Tam przebywajq boginie.

Rownina, na ktorej leiy Asgard zwie sie Idawall. Na niej,
w  szezesliwyeh  czasach  pierwszych dni  swiata, gdy stowa
wieszczby nie zaémity radosci i droga nie zostata wyznaczona,
Asowie postawili pierwsze ottarze [ wzniesli pierwszq swiqty-
nie, by nauczy¢ ludzi, jak czcié bogow. Tutaj tei zbudowali
pierwszaq kuZnie i kuli ztoto. Robili w niej narzedzia, naczynia
i inne cudowne przedmioty, tak Ze caty Asgard ptonqgt blaskiem
bogactwa i chwaty. Na roéwninie urzqdzali gry i uczty wesote.
Wiszystko co mieli byto ze ztota. Wesele trwato dotqd, az nie
gawity sie z Jotunheimu trzy dziewice i nie przyniosty bogom
w darze Losu.

W centralnym punkcie Asgardu stoi Hlidskjalf— tron Odi-
na, na ktorym bdg zasiada, by widzie¢ wszystko, co dzieje sie
w Asgardzie, na Ziemi, aby wszystko rozumiec.

W Asgardzie bije cudowne Zrédto zwane Urdabrun. Przy nim
mieszkajq trzy Norny: Urd, Skuld, Werdandi.

Odin mieszka w dworze Gladsheim. W miejscu zwanym
Walhalla zbiera wybranych, polegtych bohaterow. Mezni stale
céwiczq sie tam we wiadaniu broniq, by w dniu ragnarok wes-
przec bogow w ich walce ze ztem. Piekne sq sciany Walhalli, cate
srebrem wyktadane. Przedziwng sztukq zbudowano jq u zarania
dni. Pieéset czterdziesci drzwi prowadzi do jej wnetrza. Przez
kazde osmiuset wojownikéw naraz wejs¢ moze. Z daleka juz
cieszy wojow widok Walhalli. Sciany zbudowano z widczni

* Halla — charakterystyczna budowla germanska na planie podiuznym
(np. todzi), wsparta na dwdch lub trzech rzgdach stupdw, przewaznie z paleni-
skiem wzdtuz podtuznej osi. Stuzyta jako pomieszczenie reprezentacyjne.



42

srebrem kutych; sufit z tarcz, a na tawach lezq zbroje. Przed
zachodniq bramq wilk wisi, wiecznqg walke 7 ortem prowadzqc.
Co dzieri wyruszajq bohaterowie, by cwiczyc sie w walce z wil-
kiem, lecz Zaden 7z nich ran nie odnosi i nietknieci wieczorem
wracajq na biesiade. Sam Odin siada do stotu z polegtymi,
a stawiane przed sobq jedzenie rozdaje miedzy wilki Gere i Fre-
ke. Sam pije tylko wino, ktore mu stuiy za pokarm. Dwa kruki
siedzq mu na ramionach, Higinn (rozum) i Munnin (pamieé),
szepczqe mu do ucha wiesci ze swiata. Nad Walhallg stoi koza
Hejdrunn. Z jej wymienia nieprzerwanq strugq ptynie midd,
ktorym raczq sie bohaterowie. Woje ucztuja, pijgc miod i piwo
i jedzqc mieso cudownego dzika Saehrimnira, ktdrego kucharz
Andhrimnir w kotle Eldhrimnirze gotuje. Dzik codziennie spra-
wiany, na wieczor oZywa. Polegtym ustugujq przy stole dziewi-
ce zwane Walkiriami. Roznoszq one piwo ijadto, dbajqc o wy-
gode bohaterow. Odin posytaje na pola bitew, by wybieraty tych,
co lec majq. Polegtych w boju bohateréw prowadzq z pobojowi-
ska do Walhalli przez furte Walgrind, ktorq tylko one potrafiq
otworzy¢. Potowa tych, co zgineli przypada Odinowi, potowa
zas Freyji.

W Thrudheimie, w dworze zwanym Bilskermer Zyje Thor, po
Odinie najmocniejszy. Ullr wybrat sobie na mieszkanie cieniste
doliny Ydalir. Frey w Alfheimie miestka. W Thrymheimie,
w gorach stoi dwdr, gdzie Zyje Skadi, Zona Njorda. Dziewieé
nocy spedza mationek w jej domostwie, a ona w zamian trzy
w jego siedzibie Noatun zwanej, ktora miesci sie nad brzegiem
morza. Breidablik zwie sie posiadtosé, gdzie stoi dwor Baldra.
Zadna podtos¢ nie ma tu dostepu. W Himinbjorg jest dom
Heimdalla, strazinika bogow. Siedziba Freyi zwie sie Folkwang.
Tam potowa polegtych bohaterow przebywa. Syn Baldra Forseti,
sedzia miedzy bogami dwdr Glitnir zajmuje. Swietna jest to
siedziba. Ztote ma podpory, a dach srebrem kryty.
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Dziki jest kraj Widi, w ktorym Widar, syn Odina mieszka.
Wsrod gestych krzewow i wysokich traw stoi jego dom. Opusci
go, by w dniu ostatniej bitwy pomscic¢ ojca.

Trzydziesci piec jest rzek, ktore swiat optywajq. Wszystkie sq
glebokie i zasobne w Zyciodajne wody. Biorq one poczqtek ze
studni Hwergelmir, ktora znajduje sie w najgtebszym podzie-
miu. Krople kapigce z rogow jelenia Eikthyrnia, stojqcego
w Walhalli, napetniajq studnie tak, Ze nigdy nie wysycha.

Gjoll i Leipt zwq sie dwie, co wsrod ludzi ptynqg. Obie w Nifl-
helu koviczq swdj bieg. Trzy rzeki wyznaczajq granice Jotunhei-
mu — krainy olbrzymow: Kornt, Ormt i Kerlauga. Przez nie co
dzieri musi przechodzi¢ Thor, gdy idzie walczyé z Thursami.

Asgard tqczy z ziemiq most Bilrost (Tecza). Po nim wjeidzajq
do siedziby bogow polegli w walce bohaterowie. Na jego strazy
stoi jasny bdog Heimdall.

Najstraszniejszq i najgtebsza kraing jest Niflhel, gdzie wtada
upiorna bogini Hel. Ona to strzeze spokoju tych, co umarli i nie
zostali wybrani. FEljudnir zowie siejej dwor. Wielkijest i ponu-
ry, broniony poteinymi kratami i kamiennymi murami. We-
wnaqtrz stoi zastawiony stot Hungr (gtod), a na nim leiy noz
Sultr (taknienie). Po obejsciu krzqtajq sie stuga i stuiqca Gan-
glate (leniuch) i Ganglot (opdznienie). Hel, pottrup-potkobieta,
przyodziana w suknie Mdtos¢ lezy na tozu Kor (letarg) zasto-
nietym zastonq. Kto raz zawita do jej krilestwa, ten jui nie
znajdzie drogi powrotnej. Bogini wyprowadza zmartych z gro-
bow ijest ich przewodniczkq na drodze smierci. Chroni ich przed
okropieristwami tej drogi i czyhajacymi na umartych niebezpie-
czerstwami.

Niektorzy wymykajq sie bogini i, Zyjac nadal w grobie, na-
wiedzajq swiat pod postaciq upiorow. Tych pali sie lub zabija
ponownie. Zeglarzy, kitdrzy utoneli w morzu, bierze pod swojq
opieke Agir. Wglebinach, w siedzibie Agira pedzq wesoty zZywot
w otoczeniu jego dziewieciu corek i mationki Ran.
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Najwieksi bohaterowie, krdlowie i howdingowie*, wybrani
szczegdlnym losem po Smierci, zamieszkujq we wnetrzu Gory.
Tam wsrdd nieustajqcych uczt i zabaw czekaja na znak, by
w chwili niebezpieczeristwa stanqgé w obronie swoich ziomkow.
Nad tymi Hel nie ma wtadzy.

Na wschodzie, tam gdzie gory schodzq do morza, leiy Jotun-
heim, krolestwo Thursow — Olbrzyméw Szronu. Trzy bystre
rzeki o lodowatych wodach oddzielajq go od Midgardu. Gorzy-
sty to kraj i nieprzystepny. Panujq tu wieczne mrozy i zamiecie,
a gesty mrok i mgty broniq storvicu dostepu do tej krainy. Groza
od niej bije i czul tchnienie smierci. Cztowiek omija to miejsce
z daleka. Tylko nieliczni, najsmielsi bohaterowie zapuszczajq sie
w gtqb wtadztwa Thursow. Rdwnie? bogowie starajq sie¢ unikad
Jotunheimu. Jeden Thor nic sobie nie robi 7z niebezpieczeristw
i nawiedza kraj olbrzymow, by tepié panujqce tam zto. Na
wschodzie, na granicy z Midgardem rosnie nieprzebyta pu-
szcza, wana Jirnwider (Zelazny Las). Mieszka tu olbrzymka,
od ktdrej pochodzi plemie wilkéw. Najstarszy jej syn, wilk
Mdnsgarmr (KsieZycoZerca) jest postrachem przygranicznych
czesci Midgardu. Zywi sie ludimi i czesto polyka ksieiyc, niebo
krwiq skraplajac. Zyja tu tez olbrzymki — czarownice zle,
straszne wiedZmy rzucajqce uroki na ludzi i bydto. Na dalekiej
potnocy mieszka poteiny olbrzym Hraeswelg. Przylatuje on nad
siedziby ludzkie pod postaciq orta i przynosi ze sobq wielki wiatr,
niszczqe domostwa i zatapiajqc okrety na morzu.

W srodku Jotunheimu, tam gdzie trzymajq najsroisze mrozy
i czary majq najwiekszq moc, ukryty przed Asami zastonq magii
znajduje sie Utgard. Mieszka tu wielki czarownik, olbrzym
Utgardaloki zwany te? Skrymirem. Robi sie tu najwieksze czary
i najwieksza jest moc olbrzymow. Raz tylko Thor trafit do tego
kraju, lecz gdy olbrzymi poznali jego site i potege, omamiwszy

*  Howding — przywddca druiyny w sredniowiecznej Skandynawii.
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go czarami, jeszcze gtebiej w magicznej sile Utgard ukryli. Ma-
gia prysnie, gdy nadejdzie dzieri ragnarok, gdy opadng wszelkie
okowy te rzeczywiste i te niewidzialne.

W' Thrymheimie, w gorach miescit sie dwor Thiazego, OI-

brzyma Burzy. Byt on najpoteiniejszym 7 Thurséw, zanim
Thor go nie zabit.
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BOGOWIE

N ajwyzsi  bogowie zwali si¢ Asami. Pierwszy z nich to
Odin. Jest synem Bura i olbrzymki Bestii, bogiem maqdro-
sci, poezgji, czaréw i wojny. Niepohamowany w swej zZqdzy po-
znania prawdy. Nie cofat sie przed najwiekszym poswieceniem,
czy oszustwem. Aby napic sie jeden +yk wody ze studni wiedzy
oddat w zastaw swoje jedno oko — stqd Jednookim jest zwany.
Gdy chciat zgtebic istote magii — poznac tajemnice run, wisiat
przez dziewie¢ dni i nocy na Yggdrasillu, ztoZony sam sobie w
ofierze. Bez wahania dokonat oszustwa, by zdoby¢é Miod Poezji.
Dzieki temu maqdros¢ jego jest niezmierzona. Zwq go Walfadr
(Ojciec Polegtych), gdyz wszystkich tych, co w bitwie padng, przyj-
muje jak synow w swojej siedzibie. W jego reku spoczywa los
wojownika. On rozdaje zwyciestwo, nie zawsze wedtug mnie-
mani ludzkich sprawiedliwie, gdy? czesto w jego bitwach gorq
stajq tchorzliwi i stabsi. Lecz w skutek tego state rosnie w Wal-
halli hufiec najmezniejszych z meznych, by w dniu ragnarok
stanq¢ u boku bogow w walce. Do bitwy wyrusza Odin uzbrojony
Jedynie w oszczep, dosiadajqc osmionogiego konia Sleipnira.

Wsrod wszystkich meznych tego swiata najbardziej upodobat
sobie Odin krdlow ijarlow*. Ci cieszq siejego szczegdlng troskq.

Odin dat ludziom poezje i dar uktadania piesni, pozwolit tez
postugiwaé sie runami. Rzucit jednak miedzy nich zarzewie
wojny. Nauczyt ludzi, jak zabijaé i ciqgnqé z tego korzysci. Jest
to przebieglty, madry i okrutny bdg. Ludzie bojq sie wymieniad
Jjego prawdziwe imie, dlatego tez ma wiele zawotan.

Mationkq Odina byta Frigg. Ltagodna i opiekuricza, czesto
z przykrosciq patrzyta na postepki meza. Dany jest jej dar

* Jarl — wodz wojenny, zazwyczaj arystokratycznego pochodzenia.
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Fragmentzdobienia hetmuz wyobrazeniem Odina z miejscowos$ci Ven-
del w hrabstwie Uppsala w rejonie Uppland w Szwecji, znanej z niezwy-
kle bogatego cmentarzyska, od ktdrej bierze nazweg okres w dziejach
Skandynawi poprzedzajacy czasy Wikingow.

widzenia przysztosci i przesztosci. Tego, co wie, nie zdradza
jednak  nikomu.

Ze zwiqzku Odina z Frigg narodzit sie Baldr, bog jasnosci.
Najpiekniejszy i najtagodniejszy ze wszystkich bogow, zdawat
sie promienie¢ wtasnym Sswiattem. Madrosciq dorownywat Odi-
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nowi, a sprawiedliwosciq i trzeiwosciq sqdu przewyiszat
wszystkich. Nawet olbrzymi uznawali jego swietnos¢é i darzyli
go szacunkiem. Dopdki Zyt, zardowno wszystko, co Zyje, jak
i martwe skaty gtosito chwate Baldra. Zgingt na skutek intrygi
Lokiego, z reki swego brata Hoda.

Drugi syn Odina i Frigg, Hod, chociaz slepy, byt najsilniej-
szy z Asow. Dzieki swej mimowolnej zbrodni wszedt do strof
Piesni. Zgingt zabity przez przyrodniego brata Waliego, aby los
mogt sie dopetnic.

Najstarszym synem Odina jest Thor. Zrodzit sie on ze zwiqz-
ku boga z Jord — Ziemiq. Po niej odziedziczyt site i wytrzy-
matosé. Wiada burzq i piorunami. £atwo wpada w gniew i stqd
zwany jest Gwattownym. Dzielny i prawy, nie dordwnuje jed-
nak maqdrosciq ojcu. Stoi na strazy porzqdku swiata, bez chwili

Brazowy posazek Thora (Islandia).
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wytchnienia walczqc z olbrzymami, ktdrzy mu zagraZajq. Na
wozie zaprzeionym w dwa kozty, albo pieszo, wyprawia sie do
Jotunheimu, uzbrojony w nieodtqczny mtot Mjélinir, Zelazne
rekawice i pas sity. Sieje tam Smierc i zniszczenie. Opiekuje sie
sitaczami i druzynnikami. Wizerunek jego mitota noszono jako
talizman — taki strach wsrdd z#ych mocy budzito jego wspo-
mnienie.

Tyr jest najodwazniejszym i najroztropniejszym 7 Asow.
Bog wojny, rozdaje zwyciestwa, nie ferujgc pochopnych wyro-
kow. Czczq go wszyscy meZowie bez wzgledu na stan. Zwq go
Jednorekim, gdyz oddat dtori w zastaw za wolnosé wilka Fenrira.
Odsunqgt tym samym od swiata dzieri zguby.

Bragi, syn Odina i Gunnlod, jest 7 bogow najwymowniejszy.
Bog poezji i skaldow cieszy sie wsrdd Asow szczegolnymi taskami,
Jjego mationka, Idunn, przechowuje ztote jabtka, ktdorymi Zywiq
sie bogowie. Dzieki nim starosé nie ma dostepu do Asgardu.

Heimdall jest tym bogiem, ktory nie dopuszcza zta w granice
Asgardu. Zrodzito go w cudowny sposob dziewieé¢ dziewic —
fal, cdrek Olbrzyma Morza — Agira i bogini toni morskiej Ran
— Angeyja, Atla, Mirgjafa, FEistla, Gjalp, Imd, larnsaxa i Ul-
frun. Siedzibe swq obrat u stop mostu Bilrost (Tecza). Tu dzier
czy noc, niestrudzenie strzeZe drogi tqczqcej Midgard z Asgar-
dem. Sypia mniej niz ptak. Ma doskonaty wzrok i stuch, tak Ze
widzi wszystko na sto mil daleko i styszyjak trawa i wetna na
owcach rosnie. Zwq go tez Ztotousty, gdyi zeby ma ze szczere-
go ztota. Posiada miecz Hoffud, od ciosu ktdrego kazdy przeciw-
nik ginie, i rog Gjatlarhorn, w ktdry dmie w chwilach niebezpie-
czeristwa, jego gtos oznajmi nadejscie ragnarok. Heimdall dosia-
da wspaniatego rumaka zwanego Gultoor. Ma na nim wyruszyé
do boju w dzien Ostatniej Bitwy.

Wsréd Asow, najmocniejszy po Thorze jest syn Odina, Wi-
dar, ponury bog zwyciestwa. Nosi buty pozwalajgce mu na
swobodne chodzenie w powietrzu.
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Wali jest tym, ktory pomscit zabdjstwo Baldra. Najmfodszy
7 Asow zemsty dokonat, gdy miat tylko dwa dni. Jego ojcem jest
Odin, a matkq Rind. Wyrodznia sie smiatosciq w boju i zreczno-
sciq w strzelaniu z +tuku. Mysliwymi opiekuje sie Ullr, syn
bogini Syw i pasierb Thora. Znakomity tucznik, tyiwiarz i nar-
ciarz. Imienia jego wzywa sie przy pojedynkach.

Forseti jest sedziq wsrod bogow. Narodzit sie ze zwiqzku
Baldra i Nanny. On godzi bogow i ludzi, rozstrzygajac rozu-
mnie najtrudniejsze spory.

Njord, bog wod przybrzeinych, nie byt Asem. W jednym
z gornych swiatow, w Wanaheimie mieszkat inny rod bogow
— Wanowie. Rzqdzili oni powietrzem i sitami przyrody.
Piesi nazywa ich ,petnymi wiedzy". Stworzyli oni Njorda
i oddali Asom jako rekojmie zawartego pokoju. Bogowie przy-
jeli go do swojego grona i dali siedzibe nad brzegiem morza.

Figurka Freya (Réllinge, Szwecja).
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Rzqdzi on wiatrem, burzq i ogniem. Wzywa siego dla zapew-
nienia szczescia w Zegludze i fowiectwie. Ze swojq Zonqg Skadi
dochowat sie dwdjki przeslicznych bliZniakow Freyi i Freya.
Freyja jest boginiq ptodnosci i urodzaju oraz mifosci. Bierze pod
swojq opieke kobiety brzemienne i kochankow. Sama kochad sie
lubi i Piesri przypisuje jej licznych partnerow. Zwgq jqa nawet
rozpustng. Po swiecie jeZdzi wozem zaprzegnietym w dwa koty.
Frey jest bogiem ptodnosci i u rodzaju. Rzqdzi deszczem, pogodq
i wywiera swdj wptyw na wszystko, co sie na ziemi rodzi.
Kochliwy jest przy tym bardzo i w Zqdzy niepohamowany.
Oddat nawet swdj miecz zwyciestwa Skirnirowi, gdy ften
dopomogt mu w zdobyciu task Gerdy. Frey nie uznaje wierz-
chowca i zamiast niego dosiada odyrca, ktory w magiczny
sposob wzmaga jego potencje.

Loki niejest ani Asem, ani Wanem. Syn Thursy Farbautiego
i olbrzymki Laufeyji, usynowiony przez Asow poczqtkowo wiel-
ce im dopomogt, by w korvicu zdradzi¢. Poniost za to straszliwg
kare. Obdarzony niezwyktq inteligencje i sprytem, wielokrotnie
dopomaogt bogom w wyjsciu z opresji, jednak natura olbrzymow
brata w nim czesto gore i stawat sie wtedy podstepny i przewrot-
ny. Miat cudowny dar zmieniania postaci i ptci. Przemieniony
w klacz, urodzit osmionogiego ogiera Sleipnira, ktdrego podaro-
wat Odinowi.

Przez dtugi czas bogowie wybaczali mu jego wystepki, ale gdy
doprowadzit do Smierci Baldra, pojmali go i spetanego porzucili
w nadmorskiej grocie, gdzie jadowity wqi sqczy mu na twarg
nieustannie krople jadu. Pozostac¢ tak ma az do dnia ragnaroik,
dnia Ostatniej Bitwy, gdy opadnqg wszelkie wiezy. Przy nim
siedzi jego Zona Sygin, by nies¢ meZowi ulge w cierpieniu. Loki
jest ojcem trzech potworow: wilka Fenrira, weZa Midgardsorma
i bogini zmartych Hel. Sptodzit je w Jotunheimie z olbrzymkq
Angrbodq. Potomstwo to ma przynies¢ w przysztosci zagtade
bogom i swiatu.
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OLBRZYMI

N ajstarszymi istotami na ziemi sq olbrzymi, czyli Thurso-
wie. Rasa ich pochodzi od Bergelmira, jedynego, ktory
ocalat, gdy krew Ymira zalata swiat. Sq to istoty okrutne i nie-
uzyte. Ogromnego wzrostu [ czesto odraZajqcej postaci (niekto-
rzy posiadali po kilka gtow), zamieszkujq ponury i groZny kraj
wany Jotunheimem. Zyjq w wielkich siedzibach wykutych
w lodowcach lub litej skale, czy tez stawianych z nieociosanych
gtazow. Parajq sie czesto czarami, rzqdzqc mrozem, wiatrami,
wodq i ogniem.

Znajq metale i potrafiq je obrabial, ale nigdy nie osiqgneli
w tym kunszcie doskonatosci. Ich ulubionym tworzywem jest
kamien, ktdry potrafiq ksztattowaé i wykorzystywaé w prze-
mysiny sposob, znajqc najlepiej jego nature. Niezwykle rzadko
udaje im sie zrobic cos pieknego. Zazwyczaj twory ich rqk cechuje
szczegolny prymitywizm i niedbate wykorczenie.

W przewazajqcej wiekszosci olbrzymi byli tepi i ograniczeni.
Niesamowita sita, ktorq posiadali, nie chodzita w parze z prze-
biegtosciq. Wielokrotnie udawato sie zarowno ludziom, jak i bo-
gom, gdy wpadli w ich rece, wydostac sie 7 opresji sprytem i inte-
ligencjq. Mimo wrodzonej gtupoty byli niebezpieczni i okrutni,
a takze dzicy i nieokrzesani, tak jak dziki byt kraj, w ktorym Zyli.
Zdarzali sie jednak wsrod nich medrcy, petni tej mqdrosci, jaka
ptynie z korzeni gor, mowy rzek i traw, szumu wiatru. Najmq-
drzejszy zwat sie Mimir. Mieszkat on u korzeni Drzewa Swiata,
przy Zrddle Wiedzy, jemu to oddat Odin jedno oko za tvk wody
z krynicy. Bogowie tak cenili sobie jego rady, Ze gdy zostat
zabity, gtowe jego zachowano od rozktadu i przywrdcono jej
zdolnos¢ myslenia i mdwienia.
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Olbrzymi lubili mocne piwo i obfite Zarcie. Nie potrafili za-
chowaé przy tym umiaru. Czesto pijany Thurs zabawiat sie
io mato wyszukany sposob, rzucajqc gtazy na spokojne osiedla
ludzkie, wzburzajqc morze, gdy ptynety po nim todzie, bqd?
nekajac wedrowcow zamieciami i mrozami.

Zrodzeni w ciemnosci olbrzymi nienawidzili wszystkiego
[ wszystkich, ktorzy kochali swiatto i ciepto promieni stonecz-
nych. Przedmiotem ich szczegdlnej nienawisci stali si¢ dawcy
swiatta i radosci, storice i ksieZyc. Totez wszelkimi sposobami
starali sie je unicestwié, daqiqc do pogrqienia swiata w chaosie
i ciemnosci. Gdyby nie opieka bogow i ich czujnos¢, rychto za-
panowataby wieczna zima i noc.

Moc swojq czerpali z ziemi, jak trujqce grzyby czerpiq soki
z lasu, w ktorym wyrosty. Straszne jady Niflhellu, ktdrymi
przepojone byto ciato Ymira, sprawity, Ze wszystko, co wrogie
i obce cztowiekowi, byto bliskie sercu olbrzymow. Ciemnosci,
niedostepne skaty, przeraZliwe zimno, nieokietznany ogier, czy
niestate i niezgtebione odmety mdrz stanowity ich ulubiony
Zywiot. Wyjatkiem byt Agir, Olbrzym Morza. Pogodzony 7z bo-
bami czesto urzqdzat dla nich uczty, goszczqc Asow w swych
podmorskich patacach. Nielitosciwy dla Zeglarzy, przyjmowat
ich, gdy utoneli, w swoim dworze, gdzie wiedli wesoty Zywot na
ucztach i zabawach, cieszqc wzrok widokiem suto zastawionego
slolu i pieknych cdr pana odmetow.

Z rodu olbrzymow wywodzity sie rownie Norny — boginie
losu. Przybyty z Jotunheimu, gdzie swiat byt jeszcze mitody
i zamieszkaty w Asgardzie, w miejscu, gdzie bito Zrddto zwane
Lirodtem Urd". Trzy siostry przedty nic losu dla ludzi i bogow.
Byty surowe i bezwzgledne. Przyniosty swiatu przeznaczenie
i Swiadomos¢ nieuchronnosci kovca.

Z Nornami spokrewnione byty Wolwy — wieszczki. Co jakis
czas w rodzie olbrzyma Widolfa rodzity sie niewiasty posiadajq-
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ce dar widzenia przysztosci. Zazwyczaj Slepe na rzeczy im wspot-
czesne, widziaty daleko i wyraZnie w odlegtej, jak i bliskiej przy-
sztosci. Wiedzy swojej strzegly zazdrosnie, rzadko objawiajqc
przysztos¢ ludziom, jak i bogom. Tylko podstepem Ilub zakleciem
mozna byto uzyskaé od nich odpowied?. Nawet Odin musiat
odwotac sie do sity runow, by poznal przeznaczenie swiata. Tak
jak Norny zabraty swiatu radosé, tak Wélwy daty mu nadzieje.
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KARLY

Karly stworzyli bogowie z drobnych kosci Ymira. Pierwszym
byt Modsognir, drugim Durin. Wywedrowali oni w gtqb
lochow ciqgnqcych sie pod gorami. Tam tez zatoZyli pierwsze kuznie
i z gliny ulepili na podobieristwo ludzi innych kartow. Bogowie dali
im na ten czas moc stworzenia. Tych Piesi nazywa Praojcami.
W jakis czas potem w rodzie Lofarfa narodzit sie Dwalin. Wywidd#
on czes¢ plemienia na jasny swiat i osiadt w poblizu morza.

Karty byty bardzo zreczne, madre i pracowite. Szczegdlnie
upodobaty sobie kowalstwo, gdrnictwo i jubilerstwo. Nikt, tak
ink one, nie potrafit obrabia¢ Zelaza, ztota czy srebra. Czesto przy
pracy postugiwaty sie magiq, przez co przedmioty wychodzqgce
Z ich warsztatow nabieraty niespotykanych wtasciwosci i szcze-
golnego piekna. Cenity bogactwo, kochajgc sie przy tym w biy-
skotkach i drogich kamieniach.

Zazwyczaj nie szkodzity ludziom. Swiat zewnetrzny byt im
obojetny. Potrafity byc jednak msciwe i podstepne, szczegdlnie
gdy opanowata je Zgdza bogactwa. Aby zdoby¢ pozqdany skarb
posungd sie mogty nawet do morderstwa. Daty swiatu mitosé do
pieknych przedmiotow i zrecznos¢ rzemiesinika.

Karty nauczyty ludzi, jak dobywad rudy, topic je i przerabiad
na btyszczqcy metal, hartowad stal i rzucal zaklecia na ostrza.
Bogowie czesto korzystali z ich ustug, ale poza tym nie przeja-
wiali specjalnego zainteresowania ich sprawami. Piesi nic nie
wspomina o tym, Zeby karty miaty odegral jakqs role w dniu
Ostatniej  Bitwy. Nie wiadomo tez, czy odrodzq sie, gdy swiat
narodzi sie powtdrnie.
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PRZEZNACZENIE

a poczqtku swiat wydawat sie spokojny i szczesliwy.

W Midgardzie mfody jeszcze i nieskaZony rod ludzki cie-
szyt sie storicem i Zyciem. Rozrastat sie szybko, gdyi smieré, ani
choroby nie miaty don dostepu.

Rozkwitat, cieszqc swym widokiem boskich tworcow. Olbrzy-
mi nie tak jeszcze liczni, kryli sie w glebi gor petni leku przed
bogami. Asgard otwarty i nie zagroZony btyszczat nieopisanym
blaskiem i swietnosciq. W te szczesliwe dni Odin czesto zasiadat
na Hlidskjalfie, Tronie Swiata, by z radoscig w sercu napawac
sie swym dzietem. Mimo, Ze nad Jotunheimem widziat state
rosnqcq, czarnq chmure nienawisci, Ze daleko na potudniu bita
tuna z kuzni Surta, a w czelusciach Nifihelu gromadzity sie jady
i trucizny, mysli jego pozostawaty spokojne. Sqdzit bowiem,
Ze ztu narzucono dostatecznie mocne peta i nic nie moZe zmienic
ustalonego porzqdku rzeczy.

Trwato tak dopoty, dopoki na drodze z Jotunheimu nie poja-
wity sie trzy stare niewiasty, Norny. Wkroczyty do Asgardu bez
przeszkod nie powstrzymane wielkq magiq Asow, gdyi niosty
ze sobq Los. Osiadty przy Zrodle Urdabrun bijacym spod korze-
nia Drzewa Swiata — Yggdrasilla. Tu zaczely przqsé nié prze-
znaczenia, bezlitosnie spetniajqc wyroki losu. Tak skorczyta sie
beztroska swiata. Midgard poczut na sobie tchnienie Smierci,
a bogowie poznali smak przemijajqcego czasu.

W tym momencie Odin zrozumiat — przeczut, Ze niebezpie-
czenstwo jest blisko. Pojqt, Ze nie tylko moc bogow liczy sie na
Swiecie, Ze istniejq inne, starsze sity, ktorych sztuke opanowania
musiat posiqs¢é. Ale gdzie szukac wiedzy? jak dojs¢ przedwiecz-
nej tajemnicy? Czekata Odina dtuga, straszna droga ku maqdrosci.
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Fragment steli Kirk Andreas z wyspy Man (jedna z Wysp Brytyjskich
na Morzu Irlandzkim) z wyobrazeniem ragnardoku (wilk pozerajacy
Odina).
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Daleko, w krainie Thursow, gdzie bierze swdj poczqtek korzer
Drzewa Swiata, bito cudowne Zrédto. Kto napit sie swietej wody,
ten, jesli posiadat wtasny rozum, poznawat tajemnice istnienia
i przemijania, bowiem w niej mqdros¢ ludzka byta zachowana.
Strzegt krynicy Mimir — medrzec, ktdry codziennie wypijat
haust wody. Nie byto wiekszego medrca we wszystkich dziewie-
ciu Swiatach.

Stanqt przed nim Odin, proszqc o tyk wody ze Zrddta. Cena,
Jakq Mimir wyznaczyt, byta doprawdy wielka. Bdg za tyk napoju
maqdrosci musiat oddac jedno oko. Tak te? sie stato. Odtqd, az do
chwiti, gdy czas sie dopetnit, pozostatjednookim. Mimir dotrzy-
mat warunkow traktatu i stat sie nawet doradcq Asow. Wielo-
krotnie jego mqdros¢ ustrzegta bogow przed potega zta narasta-
Jjacego w Jotunheimie i przez wieki pozwala odsuwad dzier rag-
narok. Gdy zgingt, Odin ocalit jego gtowe i sprawit, Ze zacho-
wata zdotnosé mowy i myslenia, by mogta nadal stuzyé mu radgq.

Lyk wody ze studni Mimira pozwolit Odinowi zrozumieé
catq ztoZonos¢ cztowieczego losu. Pojgt prawde o przemijaniu
i odradzaniu sie. Odin wiedziat juz, jak staby i bezbronny jest
Jjeden cztowiek wobec mocy otaczajqcego go swiata, ale wie-
dziat rowniez, jak poteiny jest w catym swoim plemieniu,
w swej nieokietznanej woli trwania. Dajqc mu Zycie i zmy-
sty, bog nie przypuszczat, Ze cztowiek stanie mu sie rowny,
gdyz posiadt zdolnosé tworzenia i przeksztatcania  swiata.
Praojciec pojat, zZe los zwiqzat bogow i tudzi nierozerwalnymi
wiezami. Zrozumiat, Ze znalazt w swej walce sojusznika, ktdry
pozwoli mu pokonalé zto. Gdy potqczone zostanqg boska moc
z tym najbardziej ludzkim z ludzkich uczué¢ — mitosciq, swiat
bedzie ocalony.

Zrédto Mimira nie dato odpowiedzi na wszystkie dreczqce
boga pytania. Zwrdcit sie teraz ku Jotunheimowi. Tam wsrod
Olbrzymow Szronu tkwita pradawna maqdros¢ ziemi. Tam ro-
biono najwieksze czary i zrodzita sie magia, jakis czas przebywat



Odin w kraju Thursow, uczqc sie wiedzy tajemnej i straszli-
wych zakleé. W przebraniu kobiecym uczestniczyt w roZnych,
bezecnych nieraz misteriach, poznat czary uprawiane przez
kobiety i meiczyzn. Przemienit sie nawet w kobiete, chcqc po-
znac niezgtebionq nature tej ptci. Wreszcie wydart olbrzymom
wszystkie tajniki ich zfowrogiej mocy.

U korzeni gor, w dtugich, mrocznych korytarzach jaskin
uczyt sie Odin trudnej sztuki kartow — magii metali i ognia.

Wreszcie postanowit poznal tajemnice zmartych. Przez dzie-
wiec dni i nocy wisiat na gatezi Yggdrasilla, przebity oszczepem,
ztoZony w ofierze sam sobie. Tu z podziemi sptynety do niego
runy*. Pojat ich wielkq tajemnice i moc jakq dajq. Stat sie ich
panem [ przez to jak nikt dotqd i potem potezny. W runach
bowiem zawierata sie moc, Zycie i Smieré. Przyjawszy runy,
ustyszat Odin rownie7 piesni. Piesni Run. Osiemnascie jest
piesni i tylko Odin zna je w catosci. Pierwsza zwie sie Piesniq
Pomocy. Spiewa siejq przy troskach, kidtniach i wszelkich cho-
robach. Drugq jest Piesi Uzdrowienia. Piesi Opetania tepi
wrogom ostrza mieczy i udaremnia podstepy. Z kajdan i wie-
70w oswobadza Piesi Uwolnienia. Inne wstrzymujq pociski
wroga, usmierzajq zawis¢ i przeciwne wiatry. Chroniq przed
czarownicami i w boju. Piesi Wskrzeszenia przywraca do Zycia
zmartych. Na trwajqce w dziewictwie piekne dziewczyny sku-
teczna jest Piesi Omamienia. Ostatnia, osiemnasta Piesh jest
najpotezniejsza, ale imie jej zna tylko Odin.

Poznat tedy Odin tajemnice swiata. Posiadt moc i maqdrosé
najwiekszq, ale nadal przysztos¢ stanowita nie rozwiqzanq za-
gadke. Nomy nie chciaty mu jej wyjawié, a ragnarék jawit sie
Jjak nieprzenikniona czarna chmura. Teraz losy swiata zaleZaty
od tego, czy Odin pozna prawde.

* Runy — typ pismaludéw germanskich (skandynawskich i kontynentalnych).
Najstarsze napisy z III w. wystgpuja w Danii, Norwegii, ptd. Szwecji i na Gotlandii.
Pierwotnie posiadaty znaczenie magiczne.



PtytkabrazowazBjornhoudana wyspie szwedzkiej Olandia. Postaé
z lewej strony przedstawia prawdopodobnie Odina w rytualnym
taficu. Obok wojownik odziany w wilcza lub niedzwiedzia skorg —

Berserkor(?).

Daleko w Jotunheimie, w rodzie Widolfa, mieszkata przy-
sztos¢ widzqca olbrzymka Wolwa. Do niej udat sie Odin. Dtugo
nie chciata odstonic¢ tajemnicy przed bogiem. Dopiero gdy uiyt
poteznych run zaczeta spiewalé. Dziwna to byta piesi i dla
niewtajemniczonych niezrozumiata. Spiewata Piesri Dziejow
o tym, jak w otchtani rodzit sie Ymir, jak z jego ciata powstali
Thursowie, jak bogowie wydZiwigneli ziemie i nadawali imiona.
Swiat ksztattowat sie w boskim reku. Powstawat Midgard i As-
gard. Stworzono karty i obudzili sie pierwsi ludzie. Norny zna-
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lazty swojq siedzibe. Chciwosé weszta do Midgardu i zaptonagt
trzykrotnie stos w siedzibie bogow. Pierwsza walka sie rozegrata
i sporzqdzono napdj pojednania. Wieszczka spiewata dalej
o znakach zblizajacej sie zagtady. Skrwawiony Baldr leiy na
stosie pogrzebowym. Brat go zabije, lecz ktos inny ponosi wine.
Rodzi sie msciciel, syn Odina. Dwu dni miec¢ nie bedzie, gdy
zemsty dokona. Zdrajca leiy w petach, mekq okrutng zbrodnie
okupujqc. Driy ziemia. Trzy srogie zimy bez storica nastang.
Trzy lata wojen, gwattow i grabieiy przyjdq. Beda bracia zabijaé
sie, zwiqzki krwi kalaé. Lata szalevistwa, krwi [ bezwstydu.
Nadejdzie wiek topora, wiek miecza. Swiat w przepas¢ runie.

Odin stuchat piesni i zdato mu sie, Ze sptywa nan dar Wolwy.
Ujrzat trzesqcq sie w posadach Ziemie. W Jotunheimie kruszq
sie gory. Pieje czerwony kogut Fjalar. Budzq sie olbrzymi.
Gollikambi pieje Asom. Inny zwotuje upiory Hel. Gtosno wyje
Garm, pies piekiet. Spadajq wszelkie wiezy. Heimdall dmie
w rdg Gjallarhorn, widzqc Thursow pod bramami Asgardu.
Driy Drzewo Swiata. Potwory uwolnione wyruszajqa do bitwy.
Wilk pozre storice i ksieZyc. Z nieba spadajq gwiazdy. Trzesie sie
ziemia. Morze wystepuje 7 brzegow. Wije sie Midgardsorm
w dzikiej wsciektosci. Nadchodzaq olbrzymi ze wschodu. Wiedzie
ich Hrym z tarczq rozpaczy w reku. Nadptywa Naglfar, statek
umartych. Peka niebo. Przez szczeline przybywa Surt z synami.
(~)gierijest przed nimi i za nimi. Wali sie most Bilrost. Odin ostatni
raz rozmawia z gtowq Mimira. Pedzq Walkirie przez rownine
Wigrid. Tam bdj sie toczy. Odin walczy z wilkiem i w boju pada.
Pomsci ojca poteiny Widar. Thor z Midgardsormem sie mierzy.
Zabija potwora, lecz sam od jadu ginie. Frey walczy 7 Surtem
1 pada pokonany. Ginie pickny bdg, gdyi nie ma miecza, ktory
za wdzieki niewiescie oddat. Garm rzuca sie na Tyra. Obaj ging
w tef walce. Surt pada na ziemie i wszystko w ogniu ginie.

Tu urwata sie Piesr. Odin siegngt dalej w gtqb przysztosci.
Ujrzat rozwiqzanie. Wiedziat juz, ze walka nie bedzie daremna.
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WOJNA WANOW

Z wata sie Gullweig, czyli Ztocista. Gdy zjawita sie w Asgar-
dzie, bogowie oniemieli zachwyceni jej urodq. Nikt nie
wiedziat, skqd przybyta i co niosta ze sobq. Byta piekna, prze-
piekna i patrzqcy na niq widzieli, Ze ptonie ztotym blaskiem, juz
samym swym wyglgdem wzbudzata uwielbienie i poZqdanie. Jej
gtos i piesni, ktore spiewata, miaty barwe i ton najszlachetniej-
szego z kruszcow. Rzucata wokdt siebie niezaprzeczalny czar,
budzqc w sercach mitos¢ do rzeczy picknych i kosztownych. Dni
wesela zapanowaty teraz wsrod Asow.

Po jakims czasie Gullweig zapragneta odwiedzié Midgard.
Bogowie chetnie wyrazili zgode, chcqc, aby cztowiek rowniez
poznat radosé, jakq czerpie sie z piekna. Zle od tej pory poczeto
sie dzia¢ w swiecie ludzi. Gullweig odwiedzata domy, zwata sie
teraz Heid i gdziekolwiek przybyta, wzbudzata w sercach mitosé
do zlota i nieopanowanq zqdze jego posiadania. Nauczyta Iludzi
kochaé bogactwo i ceniéje ponad wszystko. Midgard wyglqdat
teraz jak wielkie pole bitwy. Mordowano sie dla zdobycia ztotych
pierscieni i naszyjnikow. Gromadzono skarby, a Zqdza ztota pie-
nita sie jak zaraza. Heid kroczyta wsrod rzezi, smiejqc sie rado-
snie i cieszqc wzrok dokonanym ztem. Uczyta niewiasty, jak
rzucac uroki ijak za pomocq rozdzki czynic zte czary. Pokazata
im, jak osiqgnqc ze zta rados¢ i rozkosz. Swiat zdawat sie trwad
w obtedzie.

Aby ratowaé ludzkosé, bogowie pojmali Gullweig i zawlekli
do Asgardu. Tu miata byc sqdzona. Asowie zebrali sie na wiecu.
Uradzono, Ze aby potozy¢ kres ztu, naleiy wiedime zgtadzic.
Rzucono jg wiec na oszczepy, poswiecajqc tym samym Odinowi,
lecz wstata, nie odnoszqc szkody. Rozpalono tedy wielki ogieri
i w ptomienie cisnieto Gullweig, by w nich sptoneta, a z niq jej



czary, trzykrotnie to czyniono i za kazdym razem powstawata
ze stosu jeszcze piekniejsza i bardziej btyszczqca, tak jak zfoto,
ktore im wiecej topione, tym bardziej Isni. Pojgt Odin, Ze Gul-
Iweig jest niesmiertelna, bowiem kierowata niq sita prieznacze-
nia, poteZniejsza nii magia Asow.

Gullweig znikneta. Powstata z ptomieni i Smiejqc sie zio-
wrozbnie, rozptyneta sie w blasku storica. Ziemia byta uratowa-

Hetm z Gjermundbu (Norwegia).
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na, chod pietno Heid pozostaje na niej nadal. Kim byta nikt nie
wiedziat. Niespodziewanie pod bramami Asgardu staneta swiet-
na armia. Byli to Wanowie — boskie plemie Zyjace w gornych
swiatach, w Wanaheimie. Do tej pory o ich istnieniu nie mieli
Asowie pojecia. Wispaniate to byto wojsko. Wydawato sie tak
potezne, jakby samo niebo uZyczyto mu swej mocy. Duma od
niego bita i pewnosé zwyciestwa. Herold Wandw zazZqdat od
Asow zaptacenia grzywny za prébe zabdjstwa ich wystanniczki
[ naruszenie Swietego prawa goscinnosci, przestrzeganego
w kazdym ze swiatow. W Asgardzie zwotano wielki wiec. Ra-
dzili bogowie, czy ptacié gtowszczyzne*, czy tez stanqc do boju.
Odin nie uznat praw Wanow do zadosc¢uczynienia, gdyi Gul-
Iweig pierwsza ztamata prawo, nie objawiajqc swej misji i kala-
jac dom gospodarzy zdymi czarami. Przeto stusznie uczynili
Asowie, skazujqc jq na smieré. Stanqt Odin przed armiq Wanow
i sam dat wrogom odpowied?: cisngt w nieprzyjaciela swdj
oszczep zwyciestwa Gauknir, przynoszqcy Smieré wrogom. Na
nic zdaty sie poteine runy ryte na ostrzu, stara i swieta bowiem
byta moc Wandw, a gniew ich wielki. Asgard zostat zdobyty.

Wanowie pozwali Asow na sqd, a styszqc ich racje i widzqc
ich prawos¢, przystali na ugode. Uradzili, Ze brat Odina Hanir
pozostanie w Wanaheimie, a w zamian Asowie przyjmaq jako
rekojmie Njorda. Tak pokdj zostat zawarty. Na jego znak pluli
w jedno naczynie. Aby pamiel tego nie zagineta i nie zaprzepa-
szczona zostata magiczna sita ptynu pojednania, bogowie stwo-
rzyli 7 niego cztowieka o imieniu Kwasir. Byt on tak maqdry, Ze
nie byto pytania, na ktdre by nie odpowiedziat, ani piesni, ktorej
by nie potrafit zaspiewad.

Pokdj zostat zawarty, a plemiona bogow pogodzone. Odin
patrzyt teraz w przysztosé razniej. Znalazt poteinego sojuszni-
ka, ktdrego wiedza i moc pomoZe mu zwalczyé zto.

* Gtoéwszczyzna — w $redniowiecznej Europie forma zado$éuczynienia material-
nego za zabdjstwo ptacona rodzime zabitego.
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KWASIR

K wasir, gdy go bogowie stworzyli, wyruszyt zaraz do Mid-
gardu, by gtosi¢ wsrod tudzi prawde o bogach i swiecie.
Nauczat, jak winno sie czcié Asow, w jaki sposéb pomagac im
w ich walce 7 olbrzymami. Nie byto pytania, na ktdre nie potra-
fithy tub wzdragat sie odpowiedzie¢. Byt przy tym tagodnego
usposobienia, szczerego serca i peten ufnosci. Stworzony bo-
wiem zostat z boskiej substancji i nie ciqiyta nad nim klgtwa
pierwszego z olbrzymow i przez to zto nie miato do niego doste-
pu. W swej dobroci nie podejrzewat podstepu, gdy przyjat za-
proszenie dwdch kartow, Fialarra i Galarra. Karty, zwabiwszy
Kwasira do swojej podziemnej siedziby, zamordowaty go, a zje-
go krwi uwarzyty w specjalnym kotle Odhrorir, magiczny napdj
— Midd Poezji, zwany tei Krwiq Kwasira. Ktokolwiek napit sie
Miodu cieszyt sie darem skaldow. Przelaty go nastepnie do dwu
naczyi Sen i Bodn i przechowywaty w scistej tajemnicy. Aby
ukryé swdj niecny czyn, Fialarr i Galarr rozpuscili po swiecie
pogtoske, Ze Kwasir byt tak peten maqdrosci, Ze w kovicu na niq
umart.

Pierwszy mord popetniony bezkarnie popchngt karty do kolej-
nej zbrodni. Chcqc wyprdbowalé swojq przebiegtosé, zaprosity
w goscine olbrzyma Gillinga i jego Zone. Goscili go jakis czas,
ai pewnego razu zaproponowali mu potow ryb. Gdy by#i juz
daleko od brzegu, skierowali rozmysinie tod7 na skaty, gdzie sie
wywrdcita. Gitting nie umiat ptywad i utonqt, karty zas odwro-
city #od7? i bezpiecznie wricity do domu. Tu zawiadomity Zone
Gillinga, Ze maqz jej wypadt z todzi i utongt. Straszna byta
rozpacz olbrzymki po stracie meZa. Ptakata i chciata, za radq
Fialarra, is¢ nad morze zobaczy¢ miejsce katastrofy. Tam tez
zgineta przywalona gtazem, ktory zepchnety na niq karty. Jed-
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nak mord ten widziat syn Gillinga — Suttung. Rzucit sie na
karty i zanidstje w gtqb morza, gdzie z wody sterczat niewysoki
wierzchotek skaty. Tam je pozostawit, a sam wrdcit na brzeg
i czekat na przyptyw. Siedziat na kamieniu i sycit oczy widokiem
Fialarra i Galarra, coraz bardziej pogrqZajacych sie w morzu.
Pozostawat przy tym gtuchy na ich btagania. Dopiero gdy karty
obiecaty wydaé mu jako gtowszczyzne Midd Poezji zgodzit sie
Jje uwolnié. Ukryt potem drogocenny napdj w swoim dworze na
Huitbierg, a na straZy postawit corke Gunn#od.

Odin dowiedziat sie, jak zgingt Kwasir i Zejego krew przero-
biono na cudowny napdj. Wiedziat takZie, Ze ma go w swym
posiadaniu Suttung. Za wielka byta moc trunku, by mogt pozo-
stawacé w reku olbrzymow. NaleZato go za wszelkq cene zdobyc.

W poblizu siedziby Settunga mieszkat jego brat Baugi. Miat
on rozlegte pastwiska i tysiqce sztuk bydta. Tak duZe byty fte
Ziemie, Ze nie nadqZano z koszeniem trawy, co doprowadzato
olbrzyma do wsciektosci.

Odin udat sie tam w przebraniu. Na #qce spotkat dziewieciu
ludzi ostrzqcych wtasnie sierpy. Bog wyostrzyt im narzedzia
wtasnq, magicznqg osetkq. Ciety pdZniej tak dobrze, Ze kazdy
chciatjq mieé na wtasnosé. Odin cisngt tedy osetke miedzy nich,
a ci pozabijali sie o niq wzajemnie.

Udat sie teraz Odin do Baugiego, a przedstawit sie jako
Bolwerk i przyjat prace, zobowiqzujac sie, Ze sam jeden zastqpi
dziewieciu mezczyzn. Jako zaptaty zazgqdat od olbrzyma pomocy
w zdobyciu Miodu Poezji. Baugi przystat na te cene.

Gdy lato mineto, a wszystkie prace zostaty wykonane, Odin
zgtosit sie po zaptate. Wyruszyli razem do dworu Suttunga i tu
Baugi poczaqt prosié brata za swoim parobkiem. Jednak olbrzym
nie chciat nawet stysze¢ o tym, by jakis obcy miat skosztowal
Swietego trunku. Odeszli tedy z niczym. Teraz Odin poczat
namawia¢ Baugiego, by ten pomdgt mu zdobyé Miod podstepem.
Po krotkich namowach olbrzym przystat na to. Poczeli teraz
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swidrem Rate wiercic twardq skate gory Huitbierg, na ktorej stat
diuor Suttunga. Tu w gtebokim lochu kutym w litej skale piekna
Gunnlod pilnowata Miodu Poezji.

Przez otwor wywiercony swidrem dostat sie Odin do tajnej
komnaty zamieniony w weza. Tam natychmiast przybrat postaé
mtodego olbrzyma. Gunnlod byta jui znuiona samotnosciq,
u len mfodzian tak pieknie mowito jej urodzie i mitosci ...

Trzy noce spedzit Odin z Gunnléd, nie opuszczajqc toZa,
Slubowat mitosc i ztozyt przysiege na pierscieri, Ze pojmie jq za
Zone, a ona obdarzyta go swq mitosciq. Gdy nastat czwarty
dzien, otrzymat pozwolenie trzykrotnego skosztowania cudow-
nego napoju. Odin uzyt catej swej mocy i za pierwszym {ykiem
oproznit kociot Odhrorir tak, Ze nie pozostato w nim ani kropelki.
Gunnlod z podziwem patrzyta na site goscia w piciu. Drugi
haust i naczynie Bodn byto jui puste. Whet i Son zostat oproz-
niony. Potknqwszy Miod, Odin przemienit si¢ w orta i uleciat
z dworu Suttunga, pozostawiajqc Gunnlod we tzach. Dziewczy-
na zrozumiata, Ze mifodzieniec nie zamierza dotrzymacd obietnicy
i famie Sluby.

Suttung, ujrzawszy corke w rozpaczy i puste naczynia, prze-
mienit sie zaraz w olbrzymiego orta i ruszyt w pogon. Ciezko
byto uciekac opitemu Odinowi. Aby sobie ul?y¢, oddat wiec czesé
Miodu w postaci moczu.

Teraz Odin uciekt fatwo olbrzymowi i jak burza wpadt do
Asgardu. Tam wyrzucit z siebie Miod do z dawna w tym celu
przygotowanych naczyn. Suttung musiat zawrdcié, gdyi w As-
gardzie czekata go pewna smier¢. Bog oddat potem czysty Miod
bogom i ludziom obdarzonym prawdziwym duchem poezji.

Nastepnego dnia przyszli krewni Gunnlody pod brame As-
gardu skariyc sie na Bélwerka za z#amanie przez niego Slubu.
Zaqdali jego wydania. Odin oktamat Thursow i odeszli z niczym.
W jakis czas poZniej Gunnlod powita syna. Byt to Bragi, bog
poezji i najwiekszy ze skaldow. Odina dfugo nekaty wyrzuty
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sumienia, Ze tak niegodnie postqpit z piekng i dobrq Gunnlod.
Utozyt wreszcie o tym piesii i jako Najwyzszy spiewat jq lu-
dziom i bogom. Swiat zaznat teraz radosci prawdziwej poezji
i poznat jej odwieczng maqdrosé, ale jednoczesnie dokonato sie
pierwsze wiarotomstwo i odtqd Zadna przysiega nie byta juz
pewna.
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DZIELA RIGA

W idok, jaki zobaczyt Odin z wyiyn Hlidskjalfu — Tronu
Swiata, nie napawat radoscia. Plemie ludzkie, licznejuz
i bitne, trwato nadal w chaosie. Nie rozumiejqc boskiego porzqd-
ku rzeczy, ludzie mordowali sie skrycie dla marnych btyskotek
i wdziekow niewiescich, nie wiedzqc co to chwata wojenna i za-
szezytna  Smieré¢ w walce, dajgca wybranym niesmiertelnosc.
Skaldowie, hojnie obdarzeni przez bogow, marnowali swdj dar
spiewajqc po targach i gospodach, nierozumiani i wyszydzani.
Cztowiek przypominat szlachetnq rosline, ktora zasadzona i po-
zostawiona samej sobie dziczeje i nie wydaje owocow. Odin
rozumiat, Ze taki stan rzeczy musi ulec zmianie, jesli ma zisci¢
sie boski zamiar, a dzieto stworzenia nie ma ulec zagtadzie
w dniu ragnarok. Wystat tedy Heimdalla, aby ten w swojej
maqdrosci dat cztowiekowi urodzenie i wyznaczyt naturalny po-
rzadek. Heimdall, pojmujgc zamierzenia Ojca Swiata, spiesznie
Wyruszyt do Midgardu. I aby piesii zyskata moc sprawczq przy-
brat na czas swej misji imie Rig.

Szedt Rig brzegiem jeziora, ai pod koniec dnia zobaczyt
obejscie i chate o szeroko otwartych drzwiach. Nedzna to byta
siedziba, Ssciany z tozy plecione obrzucone gling, pochyty dach
z sitowia. Wewnaqtrz ogieri palit sie na palenisku, a dym snut sie
po catej izbie. W srodku, w potmroku siedziato dwoje wynedz-
niatych ludzi. Zwali si¢ Ai i Edda. Rig poktonit im sie zgodnie
Z obyczajem, a oni przyjeli go goscinnie. Edda podata gosciowi
podptomyk razowy z grubo mielonej mqki mieszanej 7 korq, nie
omaszczone jagly, a w stqgwi wrzqtek do picia. Po wieczerzy
wstali i poszli spaé. Rig potoiyt sie po srodku legowiska, a gos-
podarze po jego obu stronach.
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Trzy dni i noce spedzit Rig u Aia i Eddy, by w korcu wyru-
szy¢é w dalszqg droge. Dziewie¢ miesiecy pdiniej Edda powita
chtopca. Nazwali go Thrael (Niewolnik). Brzydki byt i niezgrab-
ny, a gdy osiqgnqt wiek meski cieszyt sie wielkq sitq. Splatat
wikline, wiqzat snopy na polu, rqbat drwa — harowat catymi
dniami za miske strawy i kqt do spania. Potem wzigt sobie Zone
o imieniu Thir. Pracowali razem, nie znajqc, co to obuwie i lekka
odziez. Ptodzili dzieci, gnoili pola, pasli kozy, kopali torfi byli
szezesliwi. Od nich pochodzi rod niewolnikéw.

*kk

Rig przemierzat Midgard, ai pod koniec pewnego dnia zoba-
czyt dom wzniesiony 7z masywnych bierwion. Drzwi byty ot-
warte. Wszedt wiec do srodka i zobaczyt gospodarzy, Afiego

i Amme. On siedziat na ‘tawie | strugat narzedzia, starannie
odziany, 7 przystrzyionq brodq i wtosami. Ona w czepcu na
glowie, w szacie spietej na ramionach ozdobnymi zapinkami,
przedta czystq wetne. Rig poktonit im sie grzecznie, a oni przy-
Jeli go goscinnie. Usiedli zaraz do wieczerzy. Gospodyni posta-
wita na stole gotowanq méodq wotowine i ciemny chleb, a w
dzbanach pieknie toczonych z gliny piwo. Po positku wszyscy
udali sie na spoczynek. Rig legt na srodku toZa, a gospodarze
potozyli sie po jego obu stronach.

Trzy dni bawit u Afiego i Ammy, ai wyruszyt w dalszq dro-
ge. Mineto dziewie¢ miesiecy i Amma urodzita syna. Nazwali
go Karl (Chtop). Rudowtosy i rumiany iwawy byt od niemow-
lecia. Gdy dordst robit narzedzia, ujarzmiat byki, stawiat budyn-
ki, trzebit lasy i orat pola. Doglgdat zwierzqt i ludzi. Wreszcie
oZenit sie z gospodarskq corkq Snor. Whiosta mu pokaine wiano.
Ptodzili dzieci, zajmowali sie gospodarstwem i byli szczesliwi.
Mieli dwunastu synow i dziesie¢ corek. Od nich pochodzi rod
chtopow (boender).
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Rig szedt dalej. Gdy dzien sie koviczyt zobaczyt okazaty dwor.
Budynki otoczone masywnym czestokotem. Wewnaqtrz szeroki
podworzec, wymieciony do czysta, otoczony przez zabudowania
gospodarcze. Na centralnym miejscu stata zbudowana z dobrze
obrobionych ktod debowych piekna halla. Dach strzechq kryty
z ozdobnymi zwiericzeniami. Sciany proste i mocne. Drzwi na-
bijane Zelaznymi céwiekami, z ozdobnym obramowaniem, zastat
Rig otwarte. Wewnqtrz, na +awie siedzieli gospodarze, Fadir
i Modir, a stuiba im ustugiwata. On czyscit bron. Gospodyni
w czepcu wysokim, odziana w strojny kaftan zdobiony futrem
i bogatymi broszami, dozorowata stugi. Rig poktonit im sie
grzecznie, a oni przyjeli go godnie. Modir wtasnorecznie na-
kryta do wieczerzy biaty obrus 7z czystego Inu. Kazata stuzbie
podaé biaty chleb, mieso w srebrnych, kutych misach i wino
w sgklanych dzbanach. Pili i gwarzyli do poZna w noc. PoZniej
poszli na spoczynek. Rig potoZyt sie po srodku toza, a gospodarze
po jego obu stronach. Bawit u nich przez trzy dni i noce. Potem
odszedt. Po dziewieciu miesiqcach Modir urodzita syna. Nazwa-
li go jarl (Wojownik). Jasnowtosy, zreczny byt i Smiaty od
urodzenia. Gdy dorost, ¢wiczyt sie we wtadaniu broniq, giqt tuki
i splatat cieciwy. Krzepki byt i do topora i do oszczepu. Nosit
miecz i Zelazny hetm. Polowat, wtadat gospodarstwem i wloscia-
mi. Rozstrzygat spory.

Gdy Jarl wyrost z lat chtopiecych, Rig powrocit i dat mu rady.
Darowat mu w dziedzictwo ziemie i ludzi i pokazat, jak je utrzy-
mac i mieczem powiekszac. Nauczyt go tez rycia run i pokazaf,
jakq dajg moc. Potem Rig odszed?t.

Jarl wiedziat juz teraz, co mu przystoi czynic¢. Zebrat druzyne.
Przeptywat morza, zdobywajqc grody i miasta. Gromadzit dobra
wszelakie. Sam zawojowat osiemnascie ziem i zgromadzit ogro-
mne bogactwa. Zastat pota bitew ciatami wojownikow i Odin



Helm i zbroja z miejscowosci Valsgarde w rejonie Uppland w Szwecji.
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mogt juz wystaé Walkirie, by sprowadzity polegtych do Walhalli.
Spetniaty sie stowa wyroczni.

Uczyt sie teraz Jarl, jak rzqdzié ludimi, ijak ich sobie zjedny-
wacé. Opornych karat, a wiernych nagradzat. Hojnie rozdawat
bogactwa, baczqc jednak przy tym, aby zbytnio nie uszczuplié
rodowej fortuny. Ptacit za wiernos¢ ztotem, a za wiarotomstwo
nieuchronnqg pomstq. Najdzielniejszym wojom rozdawat pier-
Scienie, tarcuchy i pickne rumaki. Wybranym ofiarowywat po-
czesne miejsce przy swoim stole. Umiejetnie sycit ich Zqdze
bogactw i zaszczytow, rozbudzajqc jednoczesnie w sercach pra-
gnienie chwaty rycerskiej i zapat do walki. Gdy osiqgngt to
wszystko wziqt sobie Jarl za Zone corke hersera*, Erne i miat
z niq wielu synow. Przekazat im dziedzictwo, a ludzie ich powa-
Zali i byli im ulegli.

Najmtodszy z synow Jarla nazywat sie Kon i byt najznamie-
nitszym w rodzie. Zdobyt stawe i powaZanie wsrdd ludzi. Znat
runy. Spiewal piesni ratujqce, broniqce, usmierzajgce i piesni
dtugowiecznosci. Posiadt moc.

W miodosci Kon marnotrawit otrzymane od bogow dary na
czcze zabawy i figle. Omamiat zwierzeta i rzucat nieprzystojne
czary. Odin, widzqc, jak marnuje sie tyle szlachetnej mocy,
postat do niego swoje kruki.

Pewnego razu, gdy Kon przebywat w lesie, ogarneta go nagta
sennos¢. Gdy zasngt, wydato mu sie, Ze nie jest juz sobq, lecz
starcem Ganglerem. [ zdato mu sie, Ze przyteciat don wielki kruk
i kazat podqiac za sobq. Udat sie tedy Gangler w dtugq podriz.
Na koniec ujrzat w oddali wielkie dworzyszcze btyszczace
w storicu, jak samo ztoto. Dach miato kryty tarczami, a niezli-
czona ilos¢ drzwi prowadzita do jego wnetrza. W srodku tfumy
zbrojnych biesiadowaty, raczqc sie wykwintnym jadtem i pijqc
do woli wszelakie trunki, a coraz to nowi dotqczali do uczty.

* Herser — czlek powazany, stawny ze swych czynéw wojennych.
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Ustugiwaty im piekne dziewczyny, wesofo z nimi igrajqgc. Na
gtownym miejscu ujrzat Gangter jednookiego meZa, ktory prosit
go siadalé, a przedstawit sie przy tym jako Har. Har poczaqt
Ganglerowi spiewa¢ Piesni Dziejow. [ wraz ze stowami Piesni,
zdato sie Ganglerowi, Ze widzi, jak powstaje Ziemia, jak rodzi
sie cztowiek i Swiat dojrzewa. Zobaczyt olbrzymow kujqcych
posrod mrokow Jotunheimu zdo i Asow z nim watczqcych. Usty-
szat tez o ragnardku, lecz nie mogt go zobaczyé, bo ta wizja
zastrzeiona jest tylko dla Ojca Swiata. Pojat, jakiejest przezna-
czenie swiata. Na koniec ustyszat piesri gtoszqcq dzieta Riga
i wowczas zrozumiat, jakie zadanie wyznaczyli bogowie jego
rodowi. Poznat droge, ktorq musi kroczyé. Pojqt, Ze Smieré
w walce nie jest straszna, gdyz tylko ona daje wyzwolenie i na-
dzieje, a stawa wojenna — niesmiertelnosc.

Gdy Kon ocknqt sie ze snu wraz odeszta go poprzednia
mitodzievicza ptochosé. Widdt pdiniej Zywot znojny i chlubny,
a ludzie wymawiali jego imie z czciq. Za jego ijego potomkow
przyczynq zapetniata sie odinowa Walhalla, a gdy nadszedt
czas [ padt w boju, wkroczyt do niej i zasiadt w gronie naj-
mezniejszych  z meznych. Potomkowie Kona byli wtadcami
wsrod tudzi a chwale ich czyndw piesni bedq gtosié do czasu, az
swiat sie odmieni.
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SLEIPNIR

Oa’in, przygotowawszy Swiat do Ostatniej Wielkiej Bitwy
postanowit teraz zabezpieczyé Asgard. Okazato sie bo-
wiem, Ze ani moc Asow, ani poteine waty nie chronity go
dostatecznie. Gullweig wszak dostata sie do siedziby bogow
mimo poteinych czarow, a i Wanowie tatwo zdobyli boski grod.
Nalezato wznies¢ takie mury, ktorych by nikt, nawet zbrojny
w wielkie czary, nie mogt przetamac. Ale gdzie szukac tak spraw-
nego budowniczego?

Bogowie zebrali sie na narade i dtugo radzili, nie znajdujqc
rozwiqzania. Pewnego razu zjawit sie pod bramq Asgardu odzia-
ny na czarno mqz, rosty i silny. Zaproponowat, Ze wybuduje
Asom takie mury, jakich Zaden 7 Thursow pokonal nie bedzie
zdolny i uczyni z Asgardu niezdobytq twierdze. Jako zaptaty
zazqdat bogini Freyi za Zone, a na doktadke storica i ksieZyca.
Bogowie zwotali rade i dtugo rozwaZali propozycje, nie mogqc
podjqcé decyzji. Cena wydawata sie wszystkim a nadto wysoka.
W tym czasie Zjawit sie u bogow miody olbrzym, syn Farbautie-
go i Laufeyji. Zwat sie Loki. Sprytny i chytry poradzit Asom, by
przyjeli  oferte nieznajomego pod jednym wszakie warunkiem.
Oto7 musiatby on ukorczy¢ prace w ciqgu zimy, majqc do
pomocy jedynie swojego ogiera zwanego Swadelfari. Obcy przy-
stat na to i zawarli umowe. Zaraz te7 przystqpit do dzieta.
Bogowie poczaqtkowo byli pewni swego, gdyi nie przypuszczali,
aby ktokolwiek byt w stanie wywiqzac sie 7 tak trudnego zadania
w tak krotkim czasie.

Jjakie? byto przeraZenie bogow, gdy pod koniec zimy roboty
byty prawie ukoriczone. Wokot Asgardu pietrzyty siejui poteine
bloki czarnej skaty, obrobione wprawnq rekq. Obcy dwoit sig
i troit, a mury state rosty, opasujqc teraz poteinym pierscieniem
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siedzibe bogow. Wreszcie w ostatni dzieri zimy, jui tylko brama
pozostata nie ukoriczona. Wszystko zdawato sie przemawial za
tym, Ze nieznajomy wykona prace w terminie. Straszny lek
opanowat bogéw. Swiat bez storica i ksieiyca, a Asgard bez
Freyji — to nie mogto sie zdarzyc.

Coraz wieksze byto przeraienie Asow, a nikt nie widziat
wyjscia z sytuacji. Nagle, w chwili gdy budowniczy zwozit osta-
tniq partie budulca, pojawita sie w poblizu piekna klacz. Ogier
nieznajomego, Swadelfari, styszqc jej rienie, porwat uprzqi

Sleipnir — fragment kamienia z Alskog na szwedzkiej wyspie Gotlandia.
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i pomknqt za niq do pobliskiego lasu. Obcy rzucit sie w pogon,
lecz daremnie catq noc szukat, konia nie znalazt. Tak mingt
termin i nastat pierwszy dzieri wiosny. Freyja byta uratowana.
Rankiem, u granic Asgardu, zjawit sie budowniczy. W gniewie
zarzucat bogom oszustwo i oskariat ich, Ze to oni specjalnie
wypuscili klacz, uniemoZzliwiajgc mu skoriczenie pracy w usta-
lonym czasie. W miare, jak ztos¢ zaczeta braé w nim gore nad
rozsqdkiem, czar mijat i obcy zaczat tracicé dotychczasowq postac,
przybierajgc swoj witasciwy wyglad Thursy — Olbrzyma Szro-
nu. Wowczas Thor zabit go. W taki oto sposob bogowie posiedli
niezdobytq twierdze, zamknietq dla wszelkiego zta, a swiat cie-
szyt sie nadat cieptem storica i blaskiem ksieZycowych nocy. Kto
Jjednak dopomdgt bogom, zsytajqc klacz, tego nawet sam Odin
nie wiedziat. Mingtjakis czas, a u bram Asgardu zjawit sie Loki,
prowadzqc osmionogiego rumaka. Zwat sie on Sleipnir. Miat te
cudownq zdolnos¢, ze mogt poruszac sie tak w powietrzu, jak
i po ziemi, a predszy byt od wiatru. Loki dat go w darze Odinowi
i odtqd nad swiatem czesto rozbrzmiewat stukotjego kopyt, gdy
bog wyruszat na bitwe. Loki przyznat sie przy tym, Ze to on
wtasnie zamienit sie w klacz, a Sleipnir jest synem jego i Swa-
delfariego, ogiera budowniczego.

Za okazanq bogom pomoc, widzqc zdolnosci i moc Lokiego,
Odin zawart 7 nim braterstwo krwi i przyjat do grona Asow.
Wielokrotnie poZniej Loki dzieki swej przebiegtosci ratowat bo-
gow z rdznych opresji, lecz w kovcu stat sie przyczynq nieszcze-
scia, ktore pogrqiyto Asow w Zatobie i przybliiyto dzien rag-
narok. Mimo bowiem pozorow dobroci czesto brata w nim gore
natura Thursow.
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MJOLLNIR

L oki zamieszkat teraz w Asgardzie. Wesoto sie 7 nim Zyto
bogom, gdyi skory byt do zabawy i Zartow. Posuwat sie
Jjednak w psotach czasami za daleko. .. .

Pewnego razu po uczcie, na ktdrej Asowie wychwalali piekno
bogini Syw, zfotowtosej mationki Thora, zakradt sie w nocy do
jej komnaty i ukradt jej wtosy. Rano caty Asgard trzqst sie
z oburzenia, a Loki smiat sie skrycie, udajqc niewinnosé. Thor
wpadt we wsciektos¢, jak zawsze gwattowny, ryczat strasznym
gtosem, szukajqc winowajcy. Rychto sprawa sie wydata. Loki,
dostawszy sie w rece Thora, szybko przyznat sie do winy i przy-
rzekt dostarczyé Syw wiosy jeszcze piekniejsze.

Gteboko, u korzeni gor mieszkat karzet Iwaldi. Wraz z synami
robit w swojej magicznej kuzni cudowne przedmioty, ktdrym
rownych dtugo by mozna byto szukaé po swiecie. U niego to
wtasnie zamowit Loki nowe wtosy dla Syw. Karty wykonaty je
Z najcieriszej ztotej nici i daty im takq czarodziejskq wtasciwosé,
Ze raz przytoione do ciata dalej rosty same. Dla przejednania
rozeZlonych bogow Loki wyjednat, by synowie Iwaldiego zrobili
rowniez dla bogini Freyji okret Skidbladnir. Mdgt on pomiescié
wszystkich bogow, a jednoczesnie mozna go byto ztoZy¢ i scho-
wad do torby. Raz ustawiony na kursie, zawsze docierat do celu.
Dla Odina karty wykonaty magiczny oszczep zwany Gungnir,
ktory rzucony, zawsze trafiat w cel, zadajqc niechybnq smierc.
Asowie przejednani wspaniatymi darami, wybaczyli Lokiemu
psote. Chodzit on teraz i przechwalat sie, Ze nikt na swiecie nie
Jjest zdolny  sporzqdzi¢  kosztowniejszych i cudowniejszych
przedmiotow od tych, jakie on dat bogom. Styszqc te przechwat-
ki, karzet Broke poszedt z nim o zaktad, Zejego brat Syndr zrobi
przedmioty jeszcze doskonalsze. Bogow powotano na swiadkow,



a cenq miata by¢ gtowa przegrywajqcego. Gdy zaktad stanqf,
Loki wystraszyt sie nieco, gdyi Syndr styngt z niespotykanej
wprost zrecznosci w obrdbce metali i wyrobie klejnotow. On to
wykonat stawne w swiecie lampy w swym podziemnym patacu,
ptongce wiecznym blaskiem ziota i krysztatu gorskiego.

Broke udat sie zaraz do siedziby brata, a ten przystqpit naty-
chmiast do pracy. Wrzucit kawat ztota do pieca, wymdwit odpo-
wiednie zaklecie [ potecit Brokemu, by ten bezustannie daqt
w miechy, a sam odszedt. W pewnym momencie do warsztatu
wleciat giez i uciqt Broke w reke, lecz ten nie przerwat pracy.

Potem wrdcit Syndr i wyjat z pieca dzika. Miat on te wtasci-
wos¢, Ze mozna byto na nim jeZdzi¢ tak samo dobrze po ziemi,

jak i po wodzie, a jego siers¢ dawata swiatto nawet w najwiek-
szych  ciemnosciach.

1 znéw rzucit Syndr kawat ztota w piec i polecit tak jak po-
przednio dmuchacé miechami w ogieri, sam zas odszedt. Ponow-
nie pojawit sie giez i tym razem uciqt Broke w szyje. Mimo to
karzet nie przerwat pracy. Wrdcit Syndr i wyjat teraz z pieca
naramiennik Draupnir. Miat on te zalete, Ze co dziewiqtq noc
rodzit dziewied takich jak on sam.

Tym razem Syndr wrzucit w piec kawat Zelaza i, pozosta-

wiwszy brata przy miechach, odszedt. Nadleciat giez i uciqt
Broke w powieke tak mocno, Ze krew poptyneta. Wzdrygnat sie
karzet i, by odgonié muche, porzucit na moment miechy. Zaraz
Jjednak powrdcit do przerwanej pracy, tym gorliwiej, Ze lekat sie,
iz krotka zwtoka mogta zaszkodzi¢ wyrobowi. Wrdcit Syndr
i wyjgt z pieca mtot Mjélinir. Miat on te wtasciwosé, Ze raz
rzucony zawsze osiqgat cel druzgocqc go, by zaraz samemu
wrdcic¢ do reki wtasciciela. Mogt te? na Zyczenie kurczyd sie tak,
Ze mozna go byto schowad do kieszeni.

Broke wziqt teraz wszystkie dzieta brata i udat sie do Asgardu,
aby bogowie rozstrzygneli zaktad. Odinowi wreczyt Draupnira,
Freyowi dzika, a Thorowi Mjélinira. Zebrali sie bogowie na
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narade i uradzili, 7e mtot Thora bierze przed wszystkimi pierw-
szenstwo. Tym samym przyznali wygranq Brokemu.

Karzet zaczaqt sie teraz domagad gtowy Lokiego. Ten zapropo-
nowat, Ze zaptaci gkowszczyzne. Broke nie chciat przystaé na to,
podejrzewajqc stusznie, Ze to Loki zamieniony w gza probowat
przeszkodzié mu w pracy. Loki poczat wtedy uciekal, ai w koricu
Thor go przytrzymat, pomny na krzywde swej Zony.

Na tojui Loki nie mogt nic poradzi¢. Zgodzit sie, Zeby Broke
wziqt jego gtowe, lecz zakwestionowat prawo do szyi. Zdumiat
sie karzet przewrotnosciq przeciwnika i poprzestat w koricu na
zaszyciu mu ust. Odtqd przez dtugi czas Loki chodzit niemy, nie
mogqc odpowiadac na docinki Asow. W kovicu ulitowano sie nad
nim i uwolniono go od harby.

Tak to Loki zostat ukarany za swojq pyche, a bogowie zdobyli
potezng bron w walce z olbrzymami. Wkritce Mjollnir zdobyt
tak ztowrogq stawe wsrdod ztych mocy swiata, Ze samo jego
wspomnienie odstraszato. Dlatego te? ludzie zaczeli nosi¢ wize-
runek mfota jako talizman przeciwko ztym sitom.
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THJAZII GLOWSZCZYZNA SKADI

P ewnego razu Odin, Loki i Honir wedrowali po swiecie. Gdy
gtod zaczat im doskwieral, ujrzeli w gtebokiej dolinie stado
wotow. Zabili jednego z nich i Loki zabrat sie do pieczenia miesa,
Jjakiez byto ich zdziwienie, gdy po uptywie dos¢ dtugiego czasu
mieso pozostawato nadal krwiste i czerwone, nie ulegajqc dziata-
niu Zaru ogniska. Zrozumieli, Ze dziata tu jakis czar, ale nie
potrafili dowiedziec sie, kto go rzucit.

W pewnej chwili na gatezi usiadt ogromny czarny orzet.
Zasmiat sie, widzqc gtodnych bogow i powiedziat, Ze bez jego
pomocy pieczeri nigdy nie bedzie gotowa. Obiecat im przy tym
pomdc, jesli dadzqa mu udziat w wieczerzy. Asowie przystali na
to. Orzet zamachat olbrzymimi skrzydtami i wzniecit tak potez-
ny i gorqcy ptomien, Ze mieso wnet byto gotowe do jedzenia.
Wowczas orzet zleciat na dot i zaczgt sie posilaé. Jadt bardzo
Zartocznie, tak Ze w krotkim czasie 7 catego wotu pozostaty tylko
resztki miesa na kregostupie i topatkach.

Bogowie zawrzeli gniewem, widzqc takq pazernosé, wszak nie
chcieli is¢ spac gtodni. Loki porwat kawat kija i uderzyt orta,
cheqe go odpedzié. Ptak poderwat sie do lotu, pociqgajqc za sobq
Lokiego, gdyz kij przywart i do reki boga i do pior. Unidst go
tedy ptak w gory i poczqt wlec po ostrych wystepach skalnych,
krzakach kosodrzewiny i cierniach, Smiejqc sie i szydzqc z nie-
szezesnika. Loki btagat o litosé, lecz okrutny przeciwnik nie dbat
o Zadne zaklecia. W kovicu obiecat go uwolnié, pod warunkiem,
ze wywabi 7 Asgardu Idunn. Tu przybrat swojq prawdziwg
postac olbrzyma. Loki przerazit siejeszcze bardziej, gdyi poznat
w nim  Thjaziego — Olbrzyma Burzy, najpoteiniejszego
z Thursow. W strachu przyrzekt spetnié Zqdanie i zostat uwol-
niony.
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Po powrocie do Asgardu opowiedziat bogom jakqs sprytnq
historyjke, ttumaczqc swoje oswobodzenie. Minat jakis czas i Lo-
ki zaczqt rozpowiadal, Ze w pobliZu Asgardu rosnq jabtka bliZ-
niaczo podobne do tych, jakie Idunn codziennie rano rozdaje
bogom. Wreszcie namowit boginie, by wzieta swdj cudowny
koszyk i udata sie 7 nim do miejsca, w ktdorym miaty rzekomo
rosngc takie same jabtka. Gdy tytko skryli sie w lesie, nadleciat
Thjazi i porwat Idunn, zanoszqcjq do swojej siedziby w Thrim-
hejmie.

Po stracie ldunn, bogowie zaraz osiwieli i poczuli smak sta-
rosci. Zebrali sie tedy na narade i Odin szybko odkryt, Ze Loki
maczat palce w zniknieciu bogini mtodosci. Schwytali go, gdyz
jak zwykle probowat umknaqé i zmusili, by wyznat, kto porwat
Idunn. Zasepit sie Odin, gdy ustyszat, Ze to Thjazijest sprawcq
porwania. Postanowit wystac Lokiego na ratunek, znajqc jego
przebiegtos¢ i chytrosé.  Loki, choé przeraZony rozkazem Ojca
Bogow, nie mdgt sie nie zgodzié, tym bardziej, Ze Thor mienit
sie gwarantem powodzenia misji.

Loki pod postaciq sokota poleciat do Thrimhi i tam czekat, az
Thjazi pdjdzie towicé ryby i pozostawi dom bez opieki. Gdy tak
sie wreszcie stato, wpadt do komnaty, w ktdrej wieziona byta
Idunn i, przemieniwszy ja w jaskdtke, uleciat 7z niq w strone
Asgardu. Gdy Thjazi wrdcit do domu i dowiedziat sie o ucieczce
wieZnia, przybrat postaé ogromnego orta i ruszyt w pogon. Aso-
wie juz z daleka ujrzeli lecqcego co sit w skrzydtach sokota, a za
nim doganiajqcego go orta. Loki resztkami sit przeleciat nad
murem i w tym samym momencie buchnety ptomienie 7 dawna
przygotowanego przez Asow ogniska. Thjazi opalit sobie skrzy-
dta i padt na ziemie. Tu dopadt go Thor ijednym uderzeniem
miota pozbawit Zycia. Bogowie odzyskali Idunn, a wraz z niq
mtodosé, i pozbyli sie najzawzietszego po synach Muspelu —
Olbrzymach Ognia — swojego wroga.



W niedtugi czas potem staneta pod bramq Asgardu piekna
otbrzymka. Zwata sie Skadi i byta corkq olbrzyma Thjaziego.
Przybyta w petnej zbroi szukac pomsty za smierc ojca. Bogowie,
widzqc odwage, urode i mitodos¢ Skadi, zaproponowali dac jej
zadosCuczynienie. Dziewczyna przystata na to i zazqdata jedne-
go 7 Asow za meZa. Podata te7 drugi warunek. Bogowie musieli
ja rozSmieszyé, gdyi do tej pory nie Smiata sie jeszcze nigdy.
Asowie zgodzili sie spetni¢ Zqdania, 7 tym jednym zastrzeze-
niem, Ze wybierze sobie meZa, nie widzqc catej postaci, a tylko
stopy. Tak staneta ugoda. Bogowie staneli za zastonq, a dziew-
czyna przypatrywata sie ich nogom. Sqdzqc, Ze witasnie Baldr
powinien miec najpiekniejsze stopy, wskazata jednego z nich. Jej
wybravicem okazat sie jednak Njord. Urzqdzono weselisko. Na
uczcie Loki przystrojony w koziq brode tak dokazywat, Ze Skadi
Smiata sie w gtos. Tak i drugi warunek umowy zostat spetniony.

Z maftienstwa Njorda i Skadi urodzito sie dwoje przeslicz-
nych dzieci, Frey i Freyja, ulubiericy bogow i ludzi.
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GEIRRODR

Geirrodra. Dowiedziat sie bowiem, Ze w Jotunheimie Zyje
podstepny Thurs zastawiajqcy putapki na wedrowcow, ktdrzy
nieopatrznie zabtqdzili w granice jego wiosci, a pochwyconych
skazuje na okrutng sSmieré. Wies¢ niosta, Ze dotqd nikt jeszcze
nie zdotat ani sprytem, ani czarami uniknqd zasadzek Geirrodra.

Loki ufny w swq przebiegtos¢ postanowit to sprawdzi¢. Prze-
mieniony w sokota poleciat do zamku olbrzyma i, siedzqc na
murze, przypatrywat sie Thursom krecqcym sie po obejsciu.
Rychto zoczyt go Geirrodr i kazat schwytaé. Loki smiat sie,
patrzqc, jak stuga pnie sie do niego po murze i dla wiekszej
uciechy pozwolit mu zblizy¢ sie na wyciqgniecie reki. Gdy jednak
chciat poderwad sie do lotu, uczut, Ze nogi przywarty mu do
sciany. Tak zostat schwytany i dostarczony przed oblicze Thur-
sa. Geirrodr przyjrzat sie ptakowi i zaraz poznat, Ze to nie jest
prawdziwy sokdt tylko osoba pod postaciq orta. Zazqdat wiec, by
Jeniec okazat swq prawdziwq postaé. Gdy jednak Loki pozostat
niemy i gtuchy na wezwania olbrzyma, ten zamknagt go w klatce
i nie dawat nic do jedzenia ani picia. Po trzech miesiqcach Loki
bliski juz smierci zatamat sie wreszcie.

Z darzyto sie pewnego razu, Ze Loki wpadt w rece olbrzyma

Geirrodr, widzqc 7 kim ma do czynienia, zgodzit sie pusci¢ go
wolno pod warunkiem, Ze zwabi do kraju Thurséw Thora. Loki
zgodzit sie na wszystko. Po powrocie do Asgardu, powiedziat
Thorowi, Ze w Jotunheimie Zyje olbrzym, ktdry nie zna strasz-
nego imienia syna Odina i nic sobie nie robi z jego stawy. Thor
zapatat wielkim gniewem i rychto wyruszyli do siedziby Geir-
rodra. Po drodze spotkali matke Widara, olbrzymke Grid. Ta
ostrzegta Thora, by, bedqc u Geirrddra, miat sie na bacznosci,
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a nadto uyczyta mu Zelaznych rekawic, pasa sity i magicznej
laski. Odtqd nigdy sie z nimi nie rozstawaft.

Gdy przekraczali graniczng rzeke Win spostrzegli, Ze woda
zaczyna gwattownie przybierac. Zaraz tei dojrzat Thor, Ze to
corki Geirrdodra stojq u Zrodta i nagarniajq wode, by utopic¢
wedrowcow. Cisnqgt tedy wielki gtaz, ktory zablokowat odptyw
wody i powstato jezioro, w ktorym olbrzymki mato nie utonety.
Odtqd nie spotkali po drodze Zadnych przeszkod.

Gdy bogowie przybyli do dworu Geirrddra, zaprowadzono ich
do koziej zagrody i te dano za mieszkanie. Nie byto w niej
Zadnych sprzetow poza jednym zydlem. Thor zdroZony, chciat
na nim spoczqd, lecz gdy tylko usiadt, stotek zaczqt sie gwattow-
nie podnosi¢, groZqc bogowi zmiazdZeniem o powate. Thor za-
part sie o sufit swojq laskq — darem Grid, powstrzymujqc napor
stotka. Wtedy rozlegt sie trzask i gtosny krzyk. Spod stotka
wypetzty podstepne corki Geirrodra, Gialp i Greip, obie z po-
tamanymi kosémi. Thor wpadt w ztos¢ i pobiegt szukac gospo-
darza. Znalazt go w kuini. Na widok rozgniewanego Asa, Geir-
rodr cisngt weri rozpalonym kawatkiem Zelaza. Thor schwycit go
przez rekawice i odrzucit tak silnie, Ze przebit na wylot slup
podtrzymujqcy sklepienie i skrytego za nim Geirrodra. Doko-
nawszy tego, razem z Lokim wrocit do domu, wielce 7 siebie
zadowolony. Geirrodr pozostat sam, okaleczony i 7 kalekimi cor-
kami. Wiecej nie niepokoit juz wedrowcow i rychto stuch o nim
zagingt.
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KOCIOL HYMIRA

Z darzyto sie pewnego razu, i7 bogowie, powrdciwszy z fo-
wow, zapragneli, znudzeni wtasnym towarzystwem, by
znalazt sie ktos, kto by ich na uczte prosit. Nie wiedzqc jednak
kto bytby godzien dostqpié tego zaszczytu, rozpalili wielki ogieri
i wrozby czynili. Agir, Olbrzym Morza, wydat sie Asom naj-
odpowiedniejszy, znane byty bowiem wspaniatosci jego podmor-
skiej siedziby, a nade wszystko uroda jego dziewieciu corek
niosqcych ukojenie zmartym Zeglarzom.

Siedziat raz Agir wesdt i radosny przed swoim dworem, cie-
szqc oko widokiem igrajqcych na fatach dzieci, gdy nagte ujrzat
zblizajqcego sie don rostego i groinie wygladajacego meza. Po
mftocie i Zelaznym pasie rozpoznat w nim Thora, najgroZniejsze-
go 7 Asow. Zlgkt sie nieco na ten widok, wiedziat bowiem, Ze
takie odwiedziny nie wrozyty nigdy Thursom niczego dobrego.
Przy tym zupetnie nie mogt sobie przypomnied, czym miatby sie
narazi¢ na gniew i zemste Asow. Leczjui pierwsze stowa Thora
uspokoity go, choljednoczesnie wprawity w wielkie zaktopota-
nie. Syn Odina w typowy dla siebie bezposredni sposob zaZgdat,
by Agir przygotowat Asom obfitq uczte. Szczesliwy, Ze uratowat
gtowe, olbrzym nie kwapit sie jednak, aby spetni¢ Zaqdanie.
Znany apetyt bogow i ich niepohamowanie w jedzeniu i piciu
mogty przyprawi¢ o drienie serca nawet najgoscinniejszego
gospodarza, a Agir stynqt ze skagpstwa. Uzywat tedy roznych
wykretow, aby pozby¢ sie nieproszonego goscia i uwolnic sie od
mysli o Asach siejqcych spustoszenie w jego zapasach. Gdy
jednak zapewnienia, Ze brak mu obfitego i smacznego jadta dla
tak dostojnych gosci, dobrej stuiby, Ze bieda u niego panuje
i sam z rodzing gtodem przymiera nic nie daty, a Thor poczaqt
ciskacz oczu btyskawice, olbrzym zlgkt sie i sprobowat ostatniej



Fragment steli z Altmy z prowincji Uppland w Szwecji przedstawiajacy
ztowienie przez Thora we¢za Midgardu.
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wymowki. Oznajmit, Ze i owszem, bardzo chetnie ugoscitby
Asow w swoim skromnym domu, lecz nie posiada tak duZego
kotta, by uwarzy¢ bogom wystarczajqcq ilos¢ piwa. Jesli jednak
Thor go przyniesie, to czemu nie? Agir chetnie przygotuje Asom
takq uczte, jaka na pewno ich zadowoli. Thor zgodzit sie dostar-
czy¢ kociot.

Dtugo bogowie rozgladali sie za tak duiym naczyniem, lecz
nigdzie nie mogli niczego podobnego znaleZé. Dopiero Tyr po-
radzit Thorowi, by poszukat kotta w domostwie Hymira, mqd-
rego olbrzyma, ktory mieszkat na samym kravicu swiata. Rychto
wyruszyli obydwaj, a Ze czekata ich dtuga droga, Thor wzigt
swdj cudowny woz ciqgniony przez dwa kozty. Po jakims czasie
dotarli do siedziby Hymira. Wzdrygngt sie z obrzydzenia Thor,
gdy ujrzat olbrzymke o dziewieciuset gtowach, ktora im wyszta
na spotkanie. Bez leku jednak wkroczyli do wnetrza. Tu przywi-
tata ich natoznica Hymira i poradzita, by ukryli sie zanim
olbrzym wroci, gdyi z uwagi na swoje skqpstwo niechetny jest
gosciom, a i do gniewu skory. Thorjednak nie myslat sie chowac.
Siadt tylko w bezpiecznej odlegtosci od wejscia tak, aby belka
wspierajqca powate sali zastaniata go przed wzrokiem wchodzq-
cych. Pod wieczor wrocit Hymir. PrzeraZajqcy byt, gdy wszedt
do izby. Caty lodem dzwoniqcy, ktory mu dtugimi soplami
z brody i wtosow zwisat. Powitano go tu, jak przystato, i zaraz
doniesiono o wizycie gosci. Hymir rozejrzat sie po sali, a pod jego
strasznym wzrokiem rozpadt sie stup, za ktorym przycupneli
przybysze. Runeta rowniei czesc sciany wraz 7 potkaq, na ktorej
staty kotty do warzenia piwa. Wiszystkie popekaty, tylko jeden,
widac lepiej od innych kuty, ostat sie caty.

Widzqc najmezniejszego i najsilniejszego z Asow w swoim
domu, Hymir nie odwaZzyt sie postqpic¢ 7 nimi tak, jak z innymi
podroznymi, ktorzy mieli to nieszczescie i znaleZli sie chocby
w pobliiu jego siedziby. Znajqc zapalczywos¢ Thora, a jedno-
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czesnie lekajqc sie go, zaprosit go na wieczerze. Ciekaw byt przy
tym, co sprowadzito pogromce olbrzymow do jego krolestwa.

Zabito zaraz trzy woty, upieczono i podano na stot. Thor, jako
Ze byt wygtodniaty po dtugiej drodze, zjadt dwa, tak Ze pozostali
biesiadnicy musieli zadowoli¢ sie jednym. Zartocznos¢ Thora
bardzo rozeZlita Hymira. Bojqc sie o stan swoich stad, rzekt, Ze
przy nastepnej wieczerzy zadowoli¢ sie muszq tym, co sami zto-
wiq w morzu. Naigrawat sie przy tym z Thora, pytajqc, czy ten
odwazy sie wyptynqc z nim na potow i da sobie rade z wedkq?

Z samego rana wyruszyli w morze. Gdy odptyneli jui znacz-
nie od lqdu, Hymir zarzucit wedke i po chwili wyciqgnqt dwa
wieloryby. Ujgt teraz syn Odina w swoje rece wiosta i wypro-
wadzit #6d7? ai na srodek morza, tam, gdzie najwieksza gtebia.
Nadziat na hak teb czarnego wotu jako przynete i w wode zarzu-
cit. Po chwili, czujqc opor, poczqt ciagnqc. Ryknety odmety,
Ziemia zatrzesta sie w posadach. Na powierzchni ukazat sie
budzqcy zgroze teb Midgardsorma — Weza Swiata. Hymir
skulit sie na dnie todzi, widzqc potwora, natomiast Thor siegnqt
po mitot, checqc gada zabié. Nagle lina pekta i wqi powrdcit bez
szwanku w morskie odmety.

Wesot wracat do brzegu Thor zadowolony, Ze dat nauczke
olbrzymowi, a Hymir caty czas milczat, bojgc sie wyjrzec¢ spod
tawy, gdyi nie ma na swiecie niczego bardziej przeraZajqcego,
Jjak widok Midgardsorma.

Po drodze Thor poczgt wytuszczac cel swojej wizyty i usilnie
nalegat, by olbrzym darowat mu swdj najwiekszy kociot piwny.
Hymir pozornie ulegt prosbom, lecz gdy tylko przybyli do brzegu
i poczut pod nogami twardy grunt, odzyskat pewnos¢ siebie.
Szydzqc z nieudanego potowu Thora, powqtpiewat w jego site
i zaZadat, by As, jesli chce otrzymal kociot, a starczy mu sit,
zaciqgngt tod7 do szopy, a tadunek zaniost do domu. Thor wpadt
we wsciektos¢, ale hamujgc popedliwg nature, chwycit czotno za
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stewe i, zarzuciwszyje na ramie, zaniost wraz z catym oporzq-
dzeniem i tadunkiem do dworu.

I tym razem olbrzym nie chciat przyznaé, Ze Thor posiada
wielkq site. Zol mu sie przy tym byfo rozstaé 7 tak cennym
naczyniem. Wymyslit wiec kolejnqg probe. ZaZgqdat mianowicie,
by bog rozbit jego krysztatowy puchar. Cisngt As naczyniem
w kamiennq Sciane dworzyszcza i przebit ja na wylot, lecz pu-
char pozostat nienaruszony. Trzykrotnie ponawiat probe z tym
samym rezultatem. Wtem posuneta sie ku niemu potajemnie
natoznica Hymira i szepneta mu, by rzucit kielich w gtowe
olbrzyma, jego czaszka twardsza byta od najtwardszej skaty.
Rozpryst sie puchar na tysiqce drobnych kawateczkow, co wzbu-
dzito srogi Zal w sercu Thursy. Wskazat teraz Hymir wielki
kociot, ktdry przy piecu stat i pozwolit go gosciom wzigé. Dwa-
kro¢ probowat Tyr ruszyé go z miejsca, lecz sit mu zabrakto.
Schylit sie tedy Thor i szarpngt tak poteznie, Ze ai nogi przebity

Kociot zelazny (Norwegia).
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podtoge. Zarzuciwszy kociot na gtowe na ksztatt ogromnego
hetmu, wyszedt dziarsko z izby, a poteine taricuchy, na ktdrych
kociot zawieszano nad ogniem, dzwonity mu koto piet.

Wyruszyli tedy brzegiem morza, kierujqc sie prosto ku siedzi-
bie Agira. Nagle gory sie zatrzesty i grad skalnych odtamkow
zaczqt padal wokot nich, szkody jednak Zadnej nie czyniqc. Thor
obejrzat sie za siebie i ujrzat thum Thursow biegnqcych w poscig
za nimi, a na ich czele Hymira. Olbrzym, nie mogqc przeboleé
straty i upokorzenia, zwotat swoich wspdtziomkow i wyruszyt,
by wziqé pomste na Asach. Sroga go jednak za to spotkata kara.
Thor, widzqc pedzacq nan zgraje, cisnqt swdj morderczy mitot
tak poteznie, Ze pozabijat za jednym zamachem wszystkich
Thursow. Teraz bez przeszkdd zaniesli kociot Agirowi, a ten
pryjat ich taskawiej ni7 poprzednio, wdzieczny za tak hojny
dar. I uzgodnili, Ze od tej pory kaZdej zimy bogowie bedaq uczto-
wacd we dworze Agira, a piwa im nie zabraknie.
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SKRYMIR

Pewnego razu Thor wyruszyt na kolejng wedrowke po swie-
cie, wozem zaprzegnietym w dwa kozty. Towarzyszyt mu
Loki. Gdy zapadta noc ujrzeli z dala skromnq chate. Mieszkat
w niej gospodarz z synem Thjalfim i corkq Roskwq. Biedacy to
byli i niewiele mieli do zaofiarowania bogom, gdy ci zapukali do
drzwi, proszqc o goscing. Przyjeli ich jednak serdecznie, ale
wieczerzq nie mogli ugosci¢, gdyi sami nie mieli niczego do
Jjedzenia. Thor, widzqc biede panujqcq w chacie, wyprzqgt kozty,
zabitje i kazat gospodarzowi przyrzqdzié 7 nich kolacje. Nakazat
przy tym, by Zadna kos¢ nie zostata uszkodzona.

Gdy wszyscy nasycili gtod, zawingt kosci w skore i poszedt
spaé. Nazajutrz rano kozty oiyty, ale jeden z nich kulat na tylng
noge. Okazato sie bowiem, Ze Thjalfi, chcqc dostac sie do szpi-
ku, ztamat kos¢é wbrew zakazowi. Thor wpadt we wsciektosé,
a patrzgcym wydawato sie, Ze wszystkie burze Midgardu zbie-
gty sie w to miejsce, chcqc zetrze¢ 7 powierzchni ziemi dom
gospodarza i jego rodzine. Wzruszony jednak lamentami i pta-
czem dzieci poniechat zemsty, lecz jako zadosc¢uczynienie wziqt
w dalszq droge Thjalfiego, ktory miat niesé jego rzeczy, gdyz
kozty wraz z zaprzegiem musiat bog pozostawic¢ w zagrodzie do
czasu, az kosc¢ kozta sie zrosnie. Od tej chwiliju? w trdjke mieli
wedrowalé razem.

Kierowali sie teraz ku wschodowi. Przebrnqwszy gtebiny
morskie, weszli na koniec w lasy, ktdore stanowity granice Jotun-
heimu. Gdy nastata noc, zaczeli rozgladaé sie za miejscem na
nocleg. W pewnej chwili Thor dostrzegt wielki dom, ktorego
brama byta szeroka na catq Sciane. Szukali gospodarza, ale go nie
znaleZli. Weszli wiec do sSrodka i utoiyli sie na spoczynek. Loki
z Thjalfim zajeli wiekszq izbe, a Thor spat w mniejszej, bocznej.
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W srodku nocy zbudzit ich potworny rumor, ale Zaden z nich
nie odwazyt sie wyjs¢ na zewnqtrz i sprawdzic¢ co to za hatasy.
Z nastaniem Sswitu wybiegli zaraz na zewngqtrz i nie opodal
dojrzeli spiqcego olbrzyma. Byt on tak wielkich rozmiaréw, Ze
nawet Thor sie stropit i wbrew swym zwyczajom nie cisngt wer
od razu miotem, lecz spytat o imie. Thurs odpowiedziat, Ze zowie
sie Skrymir i cieszy sie ze spotkania, gdyi poznaje stynnego
Thora, najwaleczniejszego z Asow, ktdrego zawsze chciat po-
znaé. PoZniej poprosit Thora o zwrot rekawicy, ktorq zgubit
poprzedniej nocy. jakie? byto zdumienie boga, gdy okazato sie,
Ze budynek, w ktorym nocowat, byt wtasnie rekawiczkq Skrymi-
ra. Zjedli potem wspdlnie sniadanie, a olbrzym zaofiarowat sie,
Ze poniesie bagaz. Po drodze opowiadat im, Ze w poblizu znaj-
duje sie miejsce zwane Utgard, ktérym wtada potezny Utgar-
daloki. Mieszkajq w nim olbrzymi najmocniejsi w Jotunheimie
i jesli Thor chce poznac¢ miare wtasnej sity, powinien udac sie
tam i zmierzy¢ z domownikami Utgardalokiego. Thor coraz bar-
dziej zdziwiony i zaciekawiony przyjgqt propozycje. Udali sie
tedy do Utgardu, majqc Skrymira za przewodnika.

Gdy nastat wieczor, Skrymir udat sie zaraz na spoczynek,
pozostawiajqc Asom swojq torbe z prowiantem. Thor przez pot
nocy mocowat sie 7 rzemieniami sakwy, ale wezty nie chciaty
puscié¢. W korcu gtodny i zty zaczaqt podejrzewal, Ze olbrzym
rzucit czar na torbe, chcqc z nich zakpié. Porwat za Mjollmira
i uderzyt nim w gtowe Thursy. Twardq musiat miecé zaiste
Skrymir czaszke. Po ciosie Thora ockngt sie na chwile, mdwiqc,
Ze chyba wiatr sie zerwat, bo jakis listek spadt 7 drzewa, sen mu
zaktdcajqc. Bog mruknat cos w odpowiedzi i poszedt spac jeszcze
bardziej zty. Po jakims czasie chrapanie Skrymira stato sie tak
gtosne, Ze Thor porwat za méot i z catych sit uderzyt w gtowe
przewodnika. I tym razem olbrzym nie poniost szwanku. Ziew-
nqt przebudzony, mowiqc, Ze to pewnie Zoted? spadt na niego
i przerwat mu sen. Gdy chrapanie Skrymira stato sie nie do
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zniesienia, Thor postanowit potozyc¢ kres tym hatasom. Wrioiyt
teraz w uderzenie catq site swych mocarnych ramion. Tym
razem Skrymir obudzit sie na dobre. Pocierajqc gtowe, poderwat
sie z postania, mowiqc, Ze pewnie Swit jui blisko, gdyi ptaki
budzq sie ze snu i ktorys zrzucit mu kawatek gatezi na twarz.
Thor nie mogt wyjs¢ z podziwu, widzqc takq moc w olbrzymie,
ate nie dat niczego po sobie poznacé. Gtodni wyruszyli rychto
w dalszq droge, gdyi przewodnik twierdzit, Ze jui niedaleko do
siedziby Utgardalokiego, a zapewne czekajq jui na nich zasta-
wione stoty. Prosit ich tylko, by nie przelekli sie widoku mie-
szkaricow Utgardu, gdyi Zyjacy tam Thursowie sq jeszcze wiek-
szego wzrostu i poteZniejszej postawy, nii on sam. Bogow obu-
rzyto takie posqdzenie o tchorzostwo, ale nie odpowiedzieli nic,
bo gtod coraz bardziej im doskwierat.

W jakis czas potem ujrzeli w oddali grod, ktorego wierzchotki
domow siegaty tak wysoko, Ze abyje zobaczyc trzeba byto zadzie-
rac¢ gtowe, azi do granicy skrecenia sobie karku. Zdumienie
ogarneto wedrowcow, gdy patrzyli na ten potezny grod, ktory
zdawat im sie w tej chwili wspanialszy i mocniejszy nawet niz
Asgard. Zauroczeni tym widokiem nie spostrzegli, Ze Skrymir
nagte zniknqt, pozostawiajqc ich samych sobie. Zaczeli sie teraz
zastanawiac, jak wejs¢ do grodu. NiepostrzeZone przejscie przez
ogromny wat, ulubiona droga Lokiego, wydawato sie niepodo-
bieristwem. Musieli wiec zrezygnowadé z dyskretnego sposobu
dostania do srodka. Pozostawata tylko jawna droga przez brame,
a to nie byto im w smak. Nicjednak nie mogli na to poradzic.
Zaczeli wiec wedrowke wzdtui umocnieri grodu. W pewnej
chwili Thor znalazt przerwe w obwatowaniu. Byta to zapewne
brama, ale tak ogromna, Ze przechodzita najsmielsze wyobraze-
nia Asow. Zamykata jq krata sporzqdzona z pretow Zelaznych
grubosci cztowieka. Bogowie tatwo przemkneli si¢ miedzy nimi.
ldqc za odgtosami wesotej biesiady, dotarli wkrotce do olbrzymiej
halli. Wewnagtrz ptongt ogieri, a na tawach pod scianami siedzieli
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olbrzymi, pijqc ijedzqc. Dla zgfodniatych wedrowcow widok byt
mity sercu, chocé kompania nie pociggata ich wcale. Na honoro-
wym miejscu siedziat olbrzym o rozmiarach tak poteinych, Ze
nawet Thor stropit sie nieco. Bog domyslit sie zaraz, Ze musi to
byé wspomniany przez Skrymira Utgardaloki. Ten nie od razu
spostrzegt ich obecnos¢. Dopiero, gdy poktonili mu sie, proszqc
o0 goscine, zwrdcit taskawie na nich uwage i prosit do stotu. Rzekt
przy tym, Ze tym malutkim czfowieczkiem z mfotem u pasa jest
zapewne Thor, najmocniejszy ponoc 7 Asow. Na Lokiego i Thjal-
fiego nie zwrdcit w ogdte uwagi. Thor ugodzony do Zywego
pogardliwym tonem olbrzyma odrzekt, Ze o meiu swiadczy nie
Jjego wyglad, a czyny. Na te buriczuczne stowa cata sala wybuch-
neta gromkim smiechem. Utgardaloki zaproponowat wiec, by
Asowie pokazali co potrafiq i staneli 7 jego ludimi do zawoddw.
Wedrowcy przystali na to i zaraz przygotowano miejsce. Jako
pierwsze miaty sie odbyc¢ wyscigi w jedzeniu. Tu do zawodow
stanqgt Loki, ufny w swe sity, tym bardziej, Ze gtod skrecat mu
wnetrznosci. Jego przeciwnik zwat sie Logi. Przyniesiono koryto
napetnione po brzegi miesiwem. Przeciwnicy zasiedli naprzeciw
siebie. Na dany znak rozpoczety sie zawody. Obaj jedli tak
szybko, Ze wnet spotkali sie posrodku naczynia. Zwyciestwo
przyznano jednak Logiemu, gdy? Loki zjadt samo mieso, a Logi
pochtongt wszystko, tqcznie z kosémi i korytem.

Teraz do zawodow stangt Thjalfi. Jego przeciwnikiem byt
Hugi i mieli sie sciga¢. Mimo i7 Thjalfi biegat najszybciej wsrod
ludzi i bogow, Hugi natychmiast zdobyt nad nim przewage. Po
trzech okrqZeniach zostawit stuge Thora w pot drogi za sobq.

Utgardaloki smiat sie gtosno ze stabosci Asow i zaproponowat
Thorowi zawody w piciu. Przyniesiono ogromny rog, ktorego
kovica nie byto widaé. Wtadca zapewniat, Ze ci z jego ludzi,
ktorzy sq dobrzy w piciu, oproziniajq go jednym haustem, w naj-
gorszym razie trzema. Thor pociqgngt jeden poteiny tyk, ale
w rogu napitku nie ubyto. Za drugim razem byto podobnie.
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Wreszcie zebrat sie w sobie i pociggnat poteinie. Ale powierzch-
nia ptynu odstata niewiele od brzegu. Wtadca Thursow zasmiat
sie ponownie. Zaproponowat, by Thor, widac stabszy, niz o nim
mdwiq, sprébowat podniesé¢ z ziemi kota, ktorego bez trudu
diwigajq dzieci 7 jego patacu. Tu wyskoczyt kot barwy stalowej
i wielkich rozmiarow. Thor wsciekty i upokorzony porwat sie na
niego, by go podnies¢. Jednak kot wygiqt sie w tuk tak, Ze bogowi
udato sie oderwad od ziemi tytko jednaq tape. Na to wtadca smiat
sie jeszcze glosniej i rzekt, Ze go to wcale nie dziwi, gdyz kot jest
wielki, a Thor maty. Bdg rozgniewany szyderstwami Thursy
zazadat, by dano mu kogos, z kim mdgtby sie zmierzyé w zapa-
sach. Utgardatoki odrzekt, Ze nikt 7z jego ludu mocowal sie
z Thorem nie moze, gdyz nie chcq mu zrobic¢ krzywdy i naruszyé
tym samym Swiete prawo goscinnosci. Przywotat tedy swojq
starq mamke Elle, mowiqc, Ze jui niejednego silniejszego od
Thora zwycieiyta. Thor schwycit sie ze starq w pot, lecz zaraz
poczut, Ze im mocniej naciska, tym silniej ona uscisk oddaje.
Wreszcie sprostac jej nie mdgt i upadt na jedno kolano. Tu
wtadca przerwat zapasy i Asowie zagniewani [ przygnebieni
udali sie na spoczynek.

Nazajutrz rano po sutym sniadaniu bogowie zaczeli sie zbie-
ra¢ do odejscia. Sam Utgardatoki odprowadzit ich za bramy,
Zyczqc dobrej drogi. Przy poZegnaniu zapytat, co sqdzq o wczo-
rajszych zawodach i sile jego ludzi. Tu Thor musiat przyznad,
Ze jeszcze tak poteinych olbrzymdw nie widziat, ani o takich nie
styszat. Na to Thurs rozesmiat sie i wyjasnit, Ze to on wtasnie
pod postaciq Skrymira zwabit Aséw do swego grodu. Powiedziat
tez Thorowi, Zejui pierwszy cios miotem pozbawitby go Zycia,
gdyby pod ostonq czaru nie schronit sie za pobliskq skatke.
W miejscu, gdzie mtot uderzyt, powstaty trzy doliny, przy czym
ostatnia niezwyktej wprost gtebokosci. Dalej wyjasnit, Ze Loki
nie mogt pokonad swego przeciwnika, gdyz byt to ogier, ktdremu
czarem nadano postacé olbrzyma. Zartocznos¢é i sity Lokiego
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wprawity wszystkich w zdumienie. Thjalfi scigat sie 7 Hu-
gim-Mysta, a to, Ze ustqpit mu tylko o potowe dystansu bytojui
i tak nieprawdopodobne. Thor 7 kolei nie byt w stanie oprozni¢
rogu, poniewazjego drugi koniec zanurzony byt w morzu. Itosé
Jjednak ptynu, jakq bog wlat w siebie byta tak wielka, Ze Utgar-
daloki nie chciat wierzyé wtasnym oczom. Podnoszqc kota, Thor
nie przypuszczat nawet omamiony czarami, Ze podnosi Mid-
gardsorma, Weza Midgardu. W chwili, gdy tapa kota oderwata
sie od ziemi, w rzeczywistosci wqzi tylko ogonem i gtowq dotykat
ziemi. Niemniej zdumiewajqcy byt pojedynek Thora z Elle. Byta
to bowiem staros¢, a ta kruszy nawet gory, lecz zdotata tylko
rzucié go na jedno kolano. Na koniec rzekt, Ze gdyby wiedziat,
Jjak wielka jest moc Asow, nigdy by ich do siebie nie wpuscit
i najlepiej bedzie, jesli sie juz wiecej nie spotkajq.

Thor, styszqc to wszystko i widzqc, jak z nich zakpiono, por-
wat za mtot. W tej chwili jednak Thurs znikngt, a wraz z nim
rozptyngt sie w swietle poranka Utgard. Na jego miejscu rozpo-
Scierata sie teraz zielona rownina. Bogowie wrocili do Asgardu
umocnieni wprawdzie w swej dumie, lecz Thor dfugo nie mogt
zapomnie¢ doznanego upokorzenia i nie lubit, gdy przy nim
wspominano o tej przygodzie.
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OPOWIESC O GRIMNIRZE

D woch synow miat krot Hraudung, Agnara i Geirroda.
Pewnego razu, poinq jesieniq, gdy Agnar miat dziesieé
tat, a jego brat osiem, wyruszyli obaj todziq na potow ryb.
Oddalili sie ju? troche od brzegu, kiedy nagle powiat gwattowny
wiatr i poniost +odZ. Wkrotce lad zniknat chtopcom z oczu. Tak
ich zastata noc. W ciemnosciach, skuleni na dnie, oczekiwali
Smierci. Los jednak zrzqdzit inaczej. Nie dane byto braciom
zging¢é w morskiej kipieli. Nad ranem ich #dd7 rozbita sie na
skatach nieznanego wybrzeia. Rankiem, gdy pierwsze promienie
storica padty na ziemie, powedrowali w gtqb lqdu, szukajqc
siedzib ludzkich. Po jakims czasie natrafili na samotnie stojqcq
chate. Mieszkaricy, jednooki starzec i staruszka, przyjeli ich
serdecznie i zatrzymali u siebie przez catq zime. Gospodyni za-
jeta sie Agnarem, gospodarz zas wziqt pod opieke Geirrdda.
Uczyli ich prawdy o swiecie i bogach i dali im wiele cennych rad.

Wraz z nadejsciem wiosny, gdy umilkty zimowe sztormy,
starzec wyszykowat im nowq #0d7 i Zyczyt szczescia. Zanim sie
jednak pozegnali, dtugo jeszcze w noc rozmawiat z Geirrédem.
Nauczyt go wtedy, jak naleiy zdobywal i utrzymywacé wtadze.
Dat rownie? wiele rad, w jaki sposob maqdry wtadca powinien
postepowad, by zjednac sobie poddanych i stac sie powszechnie
kochany i powaZany.

Chiopcy wsiedli do todzi, a Ze wiat pomysiny wiatr, wkrotce
zobaczyli ojczysty brzeg. Gdy dobili do przystani, Geirrod pier-
wszy wyskoczyt na lqd i odepchngt todZ wraz z bratem, wotajqc
przy tym, by jq morze pochfoneto. Sam zas powedrowat do
dworu swego ojca. Agnara tymczasem poniosty fale i stuch po
nim zagingft.
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Geirrod, gdy tylko zjawit sie we dworze, natychmiast zostat
rozpoznany i serdecznie witany. Hraudung wtasnie zmart,
wiec dtugo nie trwato, jak obrano go krolem. Mimo miodego
wieku, jui od poczqtku rzqdow dat sie poznac jako dzielny
i sprawiedliwy wtadca, a imie jego okryto sie stawq. Madre
zaiste byty nauki jednookiego starca, a Geirréd okazat sie
pojetnym  uczniem.

Pewnego razu spogladat Odin wraz 7 Frigg z wyZyn Hlidsk-
jalfu na Ziemie i cieszyt sie, widzqc powodzenie swego wycho-
wanka. Szydzit przy tym z Agnara, ktory w Niflhelu wiodt
nedzny Zywot. Posmutniata Frigg, patrzqc na los pupila, nie
mogta jednak zmieni¢ wyrokow losu. Postanowita wiec zemscic¢
sie na Geirrddzie, pomimo Ze to wtasnie Odin podsunqt mu
sposcb na zdobycie powodzenia w Zyciu. W tym celu opowie-
dziata mezowi, jak to jego ulubieniec, mimo majqtku i wtadzy
Jjest skqpy, tak Ze nawet tamie swiete prawa, meczqc gosci, jesli
zbyt wielu zjawia sie w jego siedzibie. Odin, nie mogqc w fo
uwierzy¢, postanowit przekonad sie¢ naocznie. Przed nim jednak
gawita sie na dworze Geirroda stuzka Frigg, Fulla. Ostrzegta
ona wtadce przed nieznajomym czarownikiem, ktory wtoczy sie
po kraju, rzucajqc uroki. Rzekta przy tym, Ze krol pozna go
z tatwosciq po tym, i7 Zaden pies nie zechce go ugryZé, a ucieknie
z wyciem.

Ostrzezenie Frigg byto oczywistym podstepem. Geirréd jed-
nak dat sie jednak podejs¢. Gdy we dworze Zjawit sie nieznajomy,
a wsgystkie psy uciekty na jego widok, krot kazat go pojmad
i poczqt badal, kim jest i po co przybywa. Obcy jednak rzek+
tytko, i7 nazywa sie Grimnir i nic wiecej o sobie powiedzie¢ nie
chciat. Aby zmusi¢ go do wyjawienia kim naprawde jest, skazat
go krot na meki. Studzy przykuli Grimnira do Sciany halli, a po
obu jego stronach rozpalono wielkie ogniska. Tak siedziat przez
osiem dni i nocy, cierpiqc niewypowiedziane katusze. Dziewiq-
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tej nocy zakradt sie do niego maty syn Geirréda i dat mu pié, aby
choé w ten sposob zmniejszy¢ cierpienie wieZnia. Zrzqdzeniem
losu zwat sie on Agnar, tak jakjego stryj, i miat tyle samo tat co
tamten wtedy, gdy zgingt na morzu. W tym samym czasie
pltomienie zaczety jui ogarniac¢ odzie? skazarca. Nagle ogien
przygast i zdumiony Agnar ustyszat, Ze obcy poczqt spiewal
dziwnq piesi. Poczqtkowo Grimnir zaklgt ogniska i buchajqce
do tej pory wysokim ptomieniem gtownie tylko sie teraz zZarzyty.
Dalej stowami piesni ztoiyt Agnarowi hotd i obiecat nagrode za
tak chwatebny czyn. Za {tyk napoju, miat on zostaé¢ wielkim
krélem i prowadzi¢ bohaterdw do zwycieskich bitew. Spiewat
poZniej Grimnir Piesi Dziejow, o bogach i krainach, ktorymi
wtadajq, o Walhalli, gdzie bohaterowie oczekujq na dzier Osta-
tniej Bitwy, o stoiku i ksieZycu i dziele stworzenia. Zastuchany
Agnar poznat teraz prawde Swiata i maqdros¢ bozq. Grimnir
spiewat dalej. Gtos jego spoteiniat teraz tak, Ze mury halli zdaty
sie drie¢ w posadach. Opadty okowy. Wiezie wstat, a postaé
jego rosta z kazdq chwilq, patajac niezwyktym blaskiem. Sala
wypetnita sie teraz Iludimi, ktorzy zbiegli sie, styszqc stowa
Piesni. Pojeli, Ze stoi przed nimi sam Odin, Wtadca Swiata. Bdg
o tysiqcu imionach.

Geirréd, widzqc kogo kazat wiezié, rzucit sie, by boga przebta-
gad i wyciqgnqc z ognia. Po drodzejednak potknqt sie i upadt na
miecz, ktory wysungt mu sie z pochwy. Tak to spetnita sie
przepowiednia.
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OPOWIESC O HARBARDZIE

Z darzyto sie raz, zZe Thor, wypiwszy jui wiek piwa prze-
chwalaé sie poczqt czynami, jakich dokonat w Jotunheimie.
Opowiadat, czy ktos chciat stuchac czy nie, jakie to pogromy
uczynit wsrod Thursow i jakim lekiem napawa ich jego imie.
Rzekt przy tym, Ze gdyby nie on, Thor, to dzied Ostatniej Bitwy
dawno by jui nadszedt, wiec on, Thor, powinien zasiadaé na
Tronie Swiata — Hlidsjalfie, a nie Odin. CJZ bowiem znaczy
cata mqdros¢ Ojca Bogow i ta garstka wojow, ktorq zebrat
w Walhalli przy jego, Thora, sile i odwadze. Wszak wiadomo, Ze
gdy dojdzie do Ostatniej Bitwy, to nawet z marnym ,wil-
czkiem" nie bedzie mdgt sobie poradzié. A on, Thor, nie lekat sie
niczego. Wszak wyprawiat sie juz na Weza Midgardu i gdyby
nie Hymir, z tatwosciq by ubit bestie. Wtasnie on, Thor, jest
najbogatszy i najpickniejszy i jemu Iludzie przede wszystkim
winni sq sktadac ofiary, gdyz on, Thor,... Tuzasnqt, a bogowie
Smieli sie z pyszatka, ucztujqc dalej wesoto.

Skandynawskie rogi do picia.
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Wyprawit sie pewnego razu Thor do Jotunheimu, a gdy wra-
cat zmeczony wielce, wypadfo mu przeprawié sie przez fiord.
Ucieszyt sie, gdy ujrzat na przeciwlegtym brzegu przewoZnika
z todziq. Poczgt tedy przyzywal go, obiecujgc, Ze gdy tylko
znajdq sie po drugiej stronie, wyprawi mu takq uczte, jakiej ten
nigdy nie widziat. PrzewoZnik, a byt nim jednooki starzec,
skromnie odziany w szary, wetniany ptaszcz, nie kwapit sie
Jjednak, by spetnié¢ iqdanie wedrowca. Poczqt nawet naigrawad
sie 7 niego, mowiqc, Ze to wtasnie on powinien by cos przegryZd,
gdyz widaé po nim, Ze dtugo nie dojadat i marnej jest postury.
Styszac to Thor, wpadt w zwyktq sobie furie i poczaqt ryczeé, co
uczyni z tak nedznym pomiotem, gdy tylko dostanie go w swoje
rece. Starzec nie przejqt sie zbytnio groZbami wedrowca i odpart,
Ze wtasciciel todzi, wielki pan Hildolf, u ktdrego pracuje, zakazat
mu przewozi¢ rozbdjnikow i koniokradow, a na takiego wtasnie
mu przybysz wyglgda. Wszak nawet nie podat swego imienia
i widaé¢ ma niecne powody, by je ukrywal. Thor, trzesqc sie
z bezsilnej ztosci, powiedziat kim jest, mieniqc sie wodzem i naj-
mocniejszym wsrod bogow. Spytat przy tym o imie przewoZni-
ka. Ten nazwat sie Harbardem, lecz mimo tej wymiany uprzej-
mosci, nadal nie przejawiat ochoty na przewiezienie wedrowca.
Widaé byto, Ze ani groine imie, ani jego stawa nie robity na
Harbardzie wiekszego wrazenia. To jui byto Thorowi trudno
Scierpie¢. Miotat sie w furii, rzucajqc obelgi i groZby. PrzewoZ-
nik jednak najwyrainiej nic sobie 7 tego nie robit. A wiecej
nawet, szydzit w najlepsze 7 rozwscieczonego Thora. Smiat sie
z cgynow, ktorych ten miat niby dokonald, stawiajqc nad nie
wtasne dokonania. A gdy zaczqt Zartowal z mitosnych przygod
wedrowca, ten mato nie pekt ze ztosci. Harbard nie szczedzit mu
kasliwych stow, gdy wspomniat o stynnej walce, ktorq stoczyt
Thor z groinymi czarownicami-olbrzymkami na wyspie Hle-
sey. Potwilki-pétkobiety napadty na syna Odina i jego stuge
Thjalfa uzbrojone w kute z Zelaza maczugi. Thor wtasnorecznie
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wszystkie je pokonat i uwolnit kraj od panujqcej tam grozy.
Harbard widziat jednak w tym jedynie niegodnq meZa potyczke
z niewiastami. Stwierdzit przy tym, Ze owszem, moZe byc¢, Ze
Thor ma wielkq site, ale w rownej mierze jest tchorzliwy, gdyi
leka sie prawdziwych wojow, a tylko kobieta jest dlar godnym
przeciwnikiem. Tego juzi Thor zdzieriy¢ nie mdgt. Wiskoczyt,
wymachujqc miotem, w zimne wody zatoki, a tak byt rozpalo-
ny ztosciq, Ze para podniosta sie i mgta zalegta nad catq okolicq.
Gdy dotart na drugi brzeg, nikogojui tam nie znalazt. Z daleka
tylko dobiegat go szyderczy smiech.

Wrocit Thor do Asgardu z#y i z nastroszonq brodq. Zasiadt
do uczty, lecz tym razem nie chetpit sie juz, a tylko milczkiem
pociqgat piwo i wodzit dokota ztym wzrokiem. Spytat sie Odin
syna, czemu jest taki ponury. Thor tylko cos odmrukngt nie-
wyraznie. Wtedy Ojciec Bogow, gtosem Harbarda, opowiedziat
wszystkim, jak to spotkat pewnego wedrowca nad zatokq i, chcqc
ukrocicéjego pyche i ukaral pyszatka, pod postaciq przewoZnika
stoczyt 7 nim pojedynek na stowa. Thor poczqtkowo poczerwie-
niat, styszqc radosny smiech bogow, lecz gdy zrozumiat, Ze ojciec
uczyt go w ten sposob rozumu, sam zaczqt sie smiac z tej przy-
gody.
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THRYM

Jotunheimie Zyt pewien olbrzym, ktory zwat sie Thrym.

Miat wspaniaty dwor i liczne stugi, a ztota i klejnotow
sam nie byt w stanie zliczyé. Wielkie stada bydta pasty sie
w pobliZu jego siedziby, a piwa nijadta nigdy nie brakto najego
stole. Brak mu byto tylko partnerki, z ktdrq mogtby dzieli¢ swe
bogactwo i ktora grzataby go swym ciatem w dtugie zimowe
noce. Wiele czasu rozgladat sie po swiecie Thrym za odpowiedniq
partiq, lecz Zadna z poznanych panien nie wydawata mu sie
godna tego zwiqzku. Dodalé przy tym nateiy, zZe Thrym, jak
bardzo byt zamozny, tak wielka bytajego mitos¢ wtasna i wyso-
kie mniemanie o sobie. W kovicu, po dtugich rozmyslaniach py-
cha podpowiedziata mu, Ze tylko jedna jedyna jest godna zostaé
Jjego Zonq. Miata niq by¢é Freyja — bogini mitosci. Mimo Ze
zapatrzony w siebie, olbrzym nie mysilat, by zgodzita sie dobro-
wolnie zostadjego mationkq. Wymyslit tedy chytry podstep.

Zbudzit sie pewnego razu Thor w nienajlepszym humorze.
Snito mu sie bowiem, Ze ktos ukradt mu w nocy Mjélinira. Jakiez
byto jego przeraZenie, gdy okazato sie, Ze rzeczywiscie miot
zniknat. Z rozwianym wtosem i zZjezonq brodaq biegat po catym
Asgardzie, ryczqc, jak ranny tur. Trzqst sie caty grod bogow
w posadach, a ludziom wydawato sie, Ze to niebo wali sie im na
gltowe. W kaidq najmniejszq szparke zajrzat, wszystkich pytat,
lecz mtota nie znalazt. Najskuteczniejszy w walce 7z olbrzymami
ore? zniknat, jakby sie pod nim ziemia zapadta.

Dtugo sie Thor zastanawiat, kto mdgt ukrasé miot. Zrazu
podejrzewat, Ze to Loki ukryt go dla krotochwili. Nieraz juz
bowiem ptatat podobne psikusy. Zdybat go przeto, a przeko-
nawszy sie, Ze to nie on byt winowajcq, poprosit o pomoc. Loki
przyrzekt odnaleZé  Mjollnira, jesli Freyja zgodzi sie pozyczyé
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mu swojq cudowngq szate utkanq z pior sokolich. Bogini zgodzita
sie i Loki ubrany w magiczny ptaszcz wzbit sie w powietrze,
odlatujqc na wschdd. Poczqtkowo nie wiedziat, gdzie ma szukaé
miota, lecz wkrdtce przypomniat sobie, jak to pewien olbrzym
chwalit sie, Ze znalazt sposob, by Asowie, gdy tylko zechce, oddali
mu wszystko, czego zazqda. Zaraz tei skierowat sie do Jotun-
heimu. Przybywszy tam, schowat cudownq szate [ udat sie
wprost do domu Thryma. Zastat gospodarza, siedzqcego na
przyzbie i zaktadajqcego ztote obroze swoim psom mysliwskim.
Pozdrowit Thryma grzecznym stowem, a ten przyjgt go, jak
oczekiwanego goscia. Dtugo rozmowa nie trwata, gdy olbrzym
przyznat sie, ze on to wtasnie ukradt mtot Thora i skryt go tak
starannie, Ze nikt go nie znajdzie. Asowie miota nie odzyskajq,
Jjesli nie zgodzq sie na warunki, jakie Thrym postawi.

Loki przebrat sie ponownie w pierzastq szate i co rychtej po-
dqiyt do Asgardu. Przybywszy na miejsce, zamkngt sie 7 Tho-
rem w komorze i w tajemnicy opowiedziat mu, czego dowiedziat
sie w Jotunheimie. Zafrasowat sie Thor, gdy ustyszat, Ze Mjoll-
nirjest w rekach Thryma. Wiedziat bowiem, Ze trudno go bedzie
z nich wydostaé. Lecz Loki byt dobrej mysli. Thrym bowiem nie
zazqdat, wedtug niego, zbyt wygdrowanej ceny. Prosit miano-
wicie tylko o reke Freyji, a jako prezent slubny obiecat wreczyé
Jjej méot. Loki sqdzit, Ze bogaty i postawny olbrzym nie wyda sie
pieknej pani zbyt wstretny. Wszak gustowata w przelotnych
mitostkach, a na rychte rozwiqzanie tego zwiqzku Thor, majqc
mtot w garsci, wymysli juz jakis sposcb.

Zaraz tez ruszyli do Freyji i nie pytajgc o zgode, kazali jej
proywdziaé strdj weselny i udal sie na zrekowiny do siedziby
Thryma. Lecz bogini, niespodziewanie dla nich obu wpadta we
wsciektosci kazata isé precz z takimi pomystami. Krzyczata przy
tym tak strasznie, Ze caty Asgard trzqst sie w posadach. Wystra-
szeni i strapieni, czmychneli czym predzej, nie wiedzqc, co dalej
poczac.
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Zebrali sie tedy Asowie na thingu i poczeli radzié, w jaki
sposob  Mjollnir majq odzyskal, a gdy Freyja nie ugieta sie pod
presjq ogotu i ponownie kategorycznie odmowita jakichkolwiek
kontaktow z olbrzymem, dtugo nie mogli znalei¢ sposobu.
Wreszcie Heimdal podsungt mysl, Ze zamiast bogini moZe poje-
chacé w przebraniu sam Thor. Dadzq mu szaty niewiescie, Inianq
chustq zastoni twarz, a na szyi zawiesi stynny naszyjnik Freyji
i na pewno Thrym nie pozna sie na oszustwie. Do nocy posiub-
nej pewnie nie dojdzie, gdy Thor poczuje w dtoni Mjolinira.

Wizystkim pomyst wydat sie bardzo dobry. Tylko Thor uwa-
Zat, Ze narazi sie na harbe, gdy przebierze sie w kobiece taszki,
niegodne prawdziwego meZczyzny. Loki przekonat go jednak
szybko, odwotujqc sie do jego powinnosci i przedstawiajqc mu
obraz Asgardu ztupionego przez olbrzymow, gdy pozostawiony
dtuzej bedzie bez ochrony Mjotinira. Styszqc to, Thor zgodzit sie.
Odziali go tedy, jak przystato pannie miodej udajqcej sie do
domu oblubierica. Freyja przyodziata Thora w swojq najlepsza
szate 7 cieniutkiego Inu i zawiesita na szyi stawny klejnot Bri-
syngow, ktory w darze od kartow otrzymata. Na gltowe wioyli
mu spiczasty czepiec, jaki do tej pory wktadajq kobiety w dniu
zamaqzipojscia.  Pociesznie wyglqdat Thor w tym przebraniu
i gniewaty go ukradkowe usmieszki na twarzach Asow. Tym
wiekszq jednak ztosciq patat do Thryma. Loki ofiarowat sie towa-
rzyszy¢ mu i stuzyc za druhne. Tak te? wyruszyli. Thor dosiadt
swego wozu zaprzeionego w kozty, a Loki sztukq sobie tylko
znanq pozmieniat je tak, Ze wyglqdaty, jak najwspanialsze ogie-
ry. Ziemia driata i skry leciaty spod kot, gdy pedzili do dworu
Thryma.

* Thing — w Skandynawi forma sejmiku lokalnego, na ktérym podejmowano
decyzje w sprawach dotyczacych ogdtu, rozstrzygano spory i ustanawiano prawa.
W 1000 r. n.e. thing islandzki podjat uchwate o przyjeciu chrzescijanstwa jako
religii panujacej.
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Olbrzym 7z dawna jui oczekiwat gosci, pewny powodzenia
targu i, widzqc zblizajacy sie pojazd weselny, zarzqdzit przygo-
towania do uczty. Zaraz teZ zastawiono stoty najlepszym jadtem
i prykryto kobiercami tawy, tak Ze, gdy goscie przybyli, wszyst-
ko juz byto gotowe. Zdziwit sie wprawdzie Thrym, widzqc, Ze
panna mtoda lica ma zastoniete, ale mu Loki przebrany za stuzke
zaraz wyjasnit, Ze tak od wiekéw nakazuje zwyczaj Asow.

Siedli tedy do stotu, Thrym posadzit sobie po lewicy oblubie-
nice, a obok usiadta jej stuzka. Thor, mimo Ze palit go ptomieri
gniewu, rzucit sie zaraz najadto, znana wszak bytajego Zartocz-
nos¢ i sam poZart catego wotu, osiem tososi, wszystkie takocie
przeznaczone dla niewiast, a catosé popit trzema antatkami mio-
du. Thrym, widzqc ten niespotykany u kobiet apetyt, zdziwit sie
mocno i rzekt, Ze pierwszy raz widzi, by niewiasta tyle zjes¢
[ wypi¢ potrafita. Tu zaraz wtrqcit sie Loki, mowiqc, Ze Freyja
przez osiem dni nic jes¢ nie mogta, tak z utesknieniem czekata
chwili, by ujrzecoblubierica. Styszqc to olbrzym poczut sie wielce
kontent [ chciat pocatowalé narzeczonq. Lecz gdy spojrzat jej
w oczy, Swiecqce znad welonu, cofnqt sie, jakby weza zobaczyt
i krzyknat, Ze oczy Freyji sq tak przeraZajqce, jakby sie w nich
ogien palit. Chytry Loki i na to zaraz znalazt odpowied?. Wyja-
snit Thrymowi, Ze Freyja osiem nocy nie spata, czekajqc, by
znaleié sie w tozu olbrzyma. Thrym, ktdry rownieZ nie mogt sie tej
chwili doczekal, kazat zaraz przynies¢ Mjollnira, by nim w imie
Wary — bogini slubow ma#tzeriskich, panne mtodq zaslubic.

Zasmiat sie straszliwie Thor, gdy poczut orez w reku. Od-
rzucit szaty i stanqt w prawdziwej postaci przed struchlatym
olbrzymem. Whet go te7 Zycia pozbawit, a z nim razem wszyst-
kich domownikow. Wrdcit potem do Asgardu opromieniony
chwatq. Nie lubit tylko, gdy wspominano, jak zabawnie wyglq-
dat w kobiecym przebraniu.
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OPOWIESC O ALWISIE

Pewnego razu bogowie zamowili u kartow orez. Miata to byé
brori magiczna, lekka jak puch tabedzi, a przy tym ostra
i nietamliwa. Pracy podjat sie karzet zwany Alwisem. W swoim
rodzie uchodzit za najmadrzejszego i najzreczniejszego rze-
miesinika i zwano go Wszechwiedzqcym. Jako zaptaty zazZqdat
reki pieknej corki Thora, zwanej ze wzgledu na swq urode —
Swietlanq. Bogowie, niewiele myslqc, bez zgody ojca przystali
na takq cene i targu dobito.

Siedziat pewnego razu Thor przed hallg i popijat piwo, gdy
wtem staneta przed nim dziwna posta¢ w spiczastym kapturze
na gtowie. Twarz blada, nos dtugi, krotkie nogi i zmierzwiona
broda. Byt to wtasnie Alwis, ktory przyszedt po swojq zaptate.
Trzeba przyznalé, Ze nie byt on zbyt urodziwy, nawet jak na
karta. Totez Thor, gdy ustyszat 7 czym przychodzi, nie wpadt,
jak to miat w zwyczaju, w ztos¢, tytko wybuchnqgt szyderczym
Smiechem i rzekt, Ze ani postura, ani urodzenie nie pozwala
kartowi ubiegal sie o tak zaszczytng partie i on nigdy sie nie
zgodzi, by doszto do takiego mezaliansu. Na to Alwis odpart, Ze
nikt nie moze tamac uroczystych przysiqg i odmawial zaptaty,
gdy praca zostata dobrze wykonana. Stwierdzit przy tym, Ze
wprawdzie marnej jest postury i niskiego rodu, ale nie ma pod
storicem nikogo, kto wiedziatby od niego wiecej o sprawach, ktdre
dotyczq wszystkiego, co Zyje w kazidym ze swiatow. Thor wyja-
wit teraz, Ze jest ojcem Swietlanq i dzieki temu ma prawo zerwad
wszelkie umowy poczynione bez niego, a dotyczqce corki.

Alwis, widzqc 7z kim ma do czynienia, poktonit sie pokornie
i prosit o ojcowskq zgode. Bog pozornie przychylit sie do prosby
karta. Postawit jednak warunek, Ze Alwis musi dowies¢ swej
wiedzy i odpowiedzie¢ na pytania, jakie mu postawi.
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Siedli tedy obaj na tawie i Thor poczaqt pytaé Alwisa o imie
Lziemi” w kazdym ze swiatow i ,nieba”, o ,ksiezyc” i ,storice”,
o ,chmury” i ,wiatr". Madrym zaiste okazat si¢ karzet. Bez
zajgknienia prawit o nazwach, jakie nadali rzeczom swiata bo-
gowie, alfy i ludzie. Czas ptyngt, a on mowit dalej o morzu
1ogniu, co go ,wilkiem" zwq w Jotunheimie. Nazywat ,,piwo"
i, noc”, ,las" i ,zboZe" — ,jeczmien”, ktory ludzie, pokolenie za
pokoleniem siejq, by gdy wzrosnie, jadto i swiety napdj zen
otrzymac.

Thor styszqc, Ze karzet na wszystkie, najtrudniejsze nawet
pytania dat dobrq odpowied? przyznat, Ze stusznie nazywajq go
Wszechwiedzqcym. Rozesmiat sie przy tym, wielce kontent
z siebie, gdyz podstep sie udat — witasnie nastat swit, pierwszy
promieri storica padt na karta i obricit go w kamien. Alwis
dumny ze swej wiedzy i rad, Ze moZe sie niq przed Asem
pochwalié¢, zapomniat o catym swiecie i tym, Ze zgubnejest dla
niego swiatto dnia. Tak to pycha i zarozumialstwo zostato uka-
rane, a Thor, nie tamiqc przyrzeczenia, uchronit corke przed
Zatosnym losem Zony karta.
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FREYJA I HYNDLA

O ttar zwat sie pewien maqz i byt synem Innsteina, ktory
wstawit sie na zachodnim szlaku, gdzie w wyprawach
przeciw Frankom zdobyt z#oto i stawe. W kovcu jednak, gdy
chtopiec byt jeszcze niemowleciem, na jednej z nich Innsteina
spotkata smieré. Tak to Ottar od najmtodszych tat wychowywat
sie bez ojca. Czasy byty wowczas niepewne. Wiele rodow opu-
szezato kraj, ptynqc do Irlandii bqd? na Islandie. Ci, co pozostali,
gineli w bratobdjczych walkach. Na miejscu, gdzie niegdys staty
siedziby dumnych rodow, czernity sie teraz zgliszcza. Matka
Ottara, bojqc sie o Zycie syna, przeniosta sie wraz z catym doby-
tkiem w spokojniejsze strony do swojego brata. Zwat sie on
Angantyr i byt stawnym héwdingiem. Po Smierci matki Ottara,
zapragnaqt on zawtadnqc skarbem, jaki pozostat chtopcu po ojcu.
W tym celu chowat go w nieswiadomosci jego pochodzenia.

Ottar rost szybko, az w kovicu z chfopca wyrost na pieknego
mezczyzne, jego uroda byta tak wielka, Ze wszystkie panny
Z sgsiedztwa chciaty go miec¢ za meza, czy chocby za kochanka.
Mtodzian nie byt nieczutego serca i rad sktaniat sie ku namowom
co powabniej szych pan i panien, tak Ze w krotkim czasie zdobyt
w tej materii niegwykte wprost doswiadczenie. Do petnego
szczescia brakowato mu tylko majqtku, 7 ktorego mogtby czerpac
do woli, ptawiqc sie w uciechach tego swiata.

W tym czasie zmarta stara piastunka Ottara. Jakie? byto jego
zdumienie, gdy 7 ust konajqcej dowiedziat sie o swoim pochodzeniu
i bogactwach, ktore Angantyr sobie przywtaszczyt. Droga do
skarbu byta jednak daleka. Wiadomo bowiem byto, Ze wuj dobro-
wolnie nie odda chfopcu naleznego mu spadku. Ottar postanowit
wiec przedstawic swojq sprawe na thingu. Tak sie te7 stato.
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Rok w rok zbierali sie wolni mezZowie przy Biatej Skale, by
radzi¢ i rozsqdzac spory. Ofttar, ubogi i pozbawiony popleczni-
kow, nie miat wiekszych szans na wygranie sprawy z tak zna-
nym i poteinym meZem, jakim byt jego wuj. Szczescie jednak
mu dopisato. ZnaleZli sie bowiem ludzie niechetni Angantyrowi,
ktorzy pamietali jego matke ijego jako chtopca, z ktorym przy-
byta w te strony. Brak jednak byto dowoddw, Ze stojqcy przed
thingiem Ottar, a tamto dziecie, tojedna i ta sama osoba. Rada
w rade uradzono, Ze jesli za rok, na nastepnym thingu Ofttar
przedstawi  dzieje swego rodu [ wywiedzie genealogie, a tym
samym udowodni swoje prawa, to Angantyr odda mu ojcowizne.

Ruszyt tedy Ottar w dtugq droge, by rozpytywad ludzi i szu-
kac sladow swoich przodkow. Wedrowat tak, wedrowat, ale czy
to wdzieki napotykanych niewiast przestaniaty mu swiat, czy
tez znaleZé nie potrafit, dos¢ na tym, Ze wyznaczony termin
zblizat sie ku koricowi, a on niczego nie wskorat.

Szedt wiec przed siebie, pogrqiony w niewesotych myslach,
az spotkat starca, siedzqcego samotnie na skraju drogi. Po kro-
tkiej rozmowie, sam nie wiedzqc dlaczego, zwierzyt mu sie ze
swoich problemow i opowiedziat o swoim catym Zyciu. Starzec
poradzit mu, by zwrdcit sie o pomoc do bogini Freyji. W tym celu
miat zbudowal ottarz z polnych gtazow i ztoZy¢ na nim ofiare
z pary wotow. Tak te sie i stato. Gdy dym ofiarnego ognia
uniost sie ku niebu, a krew sptyneta na kamienie, przed zdumio-
nym Ottarem staneta bogini we wtasnej osobie. Urzekta jq
bowiem uroda mtodzierica, tak Ze postanowita spetniéjego pro-
sby i dopomdc mu w zdobyciu skarbu. Przed tym musiatjednak
przez miesiqc pozosta¢ w mocy bogini. Nie miata to byéjednak
niewola dla miodzierica zbyt ucigzliwa. Wiszak Freyja byta naj-
piekniejszq wsrod bogin, zas sam Ofttar krew miat gorqcq....

Caty miesiqc trwaty te wesote igraszki, azZ w kovicu pozostato
tylko trzy dni do wyznaczonego terminu. Wtedy Freyja posta-
nowita spetni¢ danq obietnice.
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Ruszyli oboje z Ottarem do Jotunheimu. Tu, na skraju Zela-
znego Lasu miata swojq siedzibe Hyndla, mqdra olbrzymka,
przed ktorq ani przesztos¢, ani przysztos¢é nie miaty tajemnic.
Do niej to wtasnie postanowita bogini przyprowadzi¢ Ofttara.
Aby jednak nie padty na niego czary strasznej krainy Thursow,
nadata mu postac odyrica, zwierzecia, ktore byto jej poswiecone.
Potem dosiadta go jak rumaka i tak wyruszyli w droge. Przera-
Zajqgca to byta wedrowka, petna niebezpieczeristw i trudow.
W kovcu jednak staneli u skalnych wrot domostwa Hyndli.
Zastali wieszczke pograzionq we snie, lecz Freyja zaczeta prze-
mawiac do niej mitymi stowy, tak Ze olbrgymka przebudziwszy
sie, przyjeta, acz niechetnie, nieproszonych gosci. Bogini zaczeta
teraz prosi¢ wszystkowiedzqcq, by przetamata niecheci uchylita
przed Ottarem tajemnice jego pochodzenia. W zamian obiecata
wyjednac dla Hyndli taske bogow, a nawet samego Thora, nie-
przejednanego wroga rodu olbrzymow. Wieszczka poczqtkowo
opierata sie tym namowom, nie kryjqc, Ze wie, i to Ottar
przemieniony w miodzierica przybyt wraz z boginiq, ani tez
o tym, co ich oboje tqczy. W koricu jednak poczeta snué dzieje
ottarowego rodu. OZyli dawni bohaterowie, ktdrych stawa po
dzien dzisiejszy nie przebrzmiata: Ulf i Swan Rudy, Alf zwany
Starym i Halfdan, Skjotdungowie i Skitfingowie, Odtingowie
1 Yngtingowie, najwspanialsi 7  najwspanialszych  rodow.
Diwieczaty w stowach piesni echa dawnych bitew, mezni kro-
czyli Sciezkq stawy. Dumne kobiety rodzity synow, by ci zapet-
niali Walhalle. Dfugi poczet imion wymawianych z czciq
w catym Midgardzie. Zdumiat sie Ottar, styszqc, jak wspaniate-
go jest urodzenia. Zdumiata sie te? Freyja, nie wstydzqc siejuz
swojego  zwiqzku ze zwyktym  Smiertelnikiem. Lecz piesn
brzmiata nadal. I ustyszeli, bogini i cztowiek, to, co przed nimi
styszat tylko Odin u zarania swiata. Hyndla spiewata teraz
0 poczqtku swiata ijego kresie, o rodzie bogow i ich koricu. Baldr
zgingt i zostat pomszczony, potworne dzieci Lokiego szarpaty sie
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w swych wiezieniach. Tryska pod niebo ogien, ziemia pogrqia
sie w odmetach. Nic¢ losu bogow zostaje przecieta. Przychodzi
Inny, Nienazwany i storice wita nowy swiat.

Wieszczka umilkta, koriczqc swq piesn. Lecz Freyji byto tego
mato. Zaiqdata jeszcze, by olbrzymka podata Ottarowi napdj
pamieci, aby nie zapomniat tego, co ustyszat. Hyndta wpadta
w straszng z4os¢, styszqc te nowe Zqdanmia, i napoju dac nie
chciata. Dopiero, gdy Freyja zagrozita, Ze spalijq w magicznym
ogniu, ulegta. Przygotowata jednak podstep. Przyniosta Ofta-
rowi cudowne piwo warzone na magicznych ziotach, lecz przed
tym zatruta je czarami. Bogini przejrzata jednak zamyst ol-
brzymki i boskq mocq unieszkodliwita zty czar. Wezwata przy
tym wsgystkich bogow, by wspomagali Ottara w jego dalszych
poczynaniach. Tak sie i stato. Ottar wygrat spor 7 Angantyrem
i rychto stat sie cztowiekiem powazanym. Porzucit czcze igraszki
i jak na godnego potomka swoich przodkow przystato, kroczyt
dalej drogaq petnq chwaty i bitewnych zmagan. Mestwo jego stato
sie przystowiowe. W bitwach byt tak zazZarty, Ze ludzie nazwali
go Ofttarem Szalonym. A gdy w kovcu padt w boju, zasiadt
u boku innych bohaterow w Walhatli, a imiejego po wsze czasy
przetrwato w Piesni.
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OPOWIESC O SKIRNIRZE

Z asiadt pewnego razu Frey na Hlidskjalfie, Tronie Swiata,
i patrzyt, co dzieje sie w swiecie tudzi, kartow i olbrzymow.
Widziat liczne bitwy i polegtych bohaterow unoszonych piesniq
przez Bilrost do Walhalli. Karty drqiyty ciemne korytarze u ko-
rzeni gor. W Jotunheimie olbrzymi knuli zemste w swych lodo-
wych zamkach, mniej jednak skorzy do walki po ostatnich wy-
prawach Thora. Tam wtasnie, w domostwie Gymira ujrzat tak
pieknq dziewczyne, Ze wydata mu sie uosobieniem radosci Zycia.
Powabna i zgrabna, szta przez podworzec, ptonqc blaskiem swej
urody, jak pochodnia. Od tego ptomienia zapalito sie serce Freya
tak wielkq mitosciq i poZqdaniem, Ze nie mogt potem miejsca
sobie znaleZé. Nie cieszyty go jui uczty, ani zalety pieknych
panien, ktorych nigdy Freyowi nie brakfo, ale on poZqdat tylko
tej jednej i nie widzqc sposobu, by jq zdobyc¢, oklapt, popadt
w wielki smutek i pomarkotniaf.

Zmartwit sie Njord, widzqc niepocieszonego syna. Martwita
sie tez matka, Skadi. Pytali o przyczyne, lecz Frey nie chciat
zdradzi¢ powodu swego smutku. W koricu uradzili oboje, by
wystac dovi Skirnira, stuge i przyjaciela 7 lat dziecinnych. Udat
sie tedy Skirnir do Freya i wypytywac go poczqt. Poczqtkowo
Bdg nie chciat niczego wyjawié. Narzekat tylko, Ze storice swieci,
gdy jego serce pogrqzone jest w ciemnosciach Zalu. W kovcu
wyznat jednak druhowi, Ze ani spac, anijes¢ nie moZe od chwili,
gdy ujrzat corke olbrzyma Gymira, Gerd. Lecz nie widzi moZli-
wosci potqczyc sie 7 niq, gdyz dwor, w ktorym mieszka, otacza
magiczny ptomieri zwany ,vafrlogi”, ktory kaZdego, gdy go
bedzie chciat przekroczy¢, spali na popiot, a poza tym rod Gymi-
ra znany jest ze swej nienawisci do Asow. Na to odrzekt Skirnir,
Ze podejmie sie zdoby¢ przychylnos¢ Gerd, jesli Frey odda mu
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Swoj magiczny miecz, ktory sam wrogow zwycieza, i na dodatek
swego konia. Bog peten nadziei przystat na to bez zastanowienia,
nie myslqgc w tej chwili, Ze przeciez ta cudowna bron moZe mu
sie przydaé w przysztosci. Przypomni sobie o tym, gdy w dniu
ragnaréku przyjdzie mu walczyc¢ 7 Surtem.

Skirnir przypasat miecz, dosiadt konia i po jakims czasie
stangt w Jotunheimie przed ptongcq fosq dworu Gymira. Tu
ujrzat olbrzyma siedzqcego na wzgorzu wznoszqcym sie nad
zabudowaniami. Udat sie wiec do niego, chcqc wywiedziec sie,
w jaki sposob mozna przedostac sie bez sywanku przez magiczny
krqg ognia. Olbrzym, a byt to wtasnie Gymir, gdy ustyszat, Ze
przybysz chce zobaczy¢ sie z piekng Gerd, wpadt w zwykty
swojemu plemieniu szat i poczqt grozi¢ Skirnirowi smierciq. Ten
jednak nie ulqkt sie gniewu olbrzyma, lecz wyrwat miecz 7 po-
chwy ijuz gotowat sie do zadania Smiertelnego ciosu, gdy na to
wbiegta Gerd i powstrzymata go. Styszata bowiem kfotnie i cie-
kawa byta, kto7 to osmielit sie wywotac gniew jej ojca. Teraz,
widzqc niebezpieczeristwo, jakie zawisto nad jego gtowaq, jeta
btagac przybysza, by darowat Gymirowi Zycie. Ten ulegt pro-
sbom dziewczyny pod warunkiem jednak, Ze Gerd zgodzi sie
wystuchalé bez swiadkow z czym przybywa. I tak teZ sie stato.
Dziewczyna poprosita Skirnira do halli i ugoscita miodem, jak
honorowego goscia. Gdy skosztowali goscinnego trunku, Skirnir
poktonitjej sie od Freya ijako prezent Slubny ofiarowat cudowne
jabtka, te same, ktore dawaty bogom wieczng mfodosé. Dumna
dziewka odparta jednak, Ze nigdy nie przyjmie takich darow,
gdy? nie zamierza wchodzi¢ w zwiqzki 7 ktorymkolwiek 7 Asow,
chocéby najpiekniejszym. Skirnir nie przejat sie jednak kaprysami
niewiescimi i ofiarowaft jej teraz cudowny naszyjnik tak zmysl-
nie przez karty zrobiony, Ze co dziewiqtq noc osiem innych
z niego powstawato. Mimo swej pieknosci i niespotykanych wta-
sciwosci, nie zrobit wrazenia na Gerd. Odparta tylko, Ze w ko-
morze Gymira zlota jest dosyc i swiecidetka jej nie bawiq. Wi-
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dzqc taki upor i brak szacunku, zerwat sie Skirnir 7 tawy i, chwy-
ciwszy miecz, poczat grozié, Zejesli Gerd nie zgodzi sie poslubicé
Freyia, to poczuje na sobie ostrze tej broni, a ijej ojca smierc nie
ominie.

Gerd jednak pewna, Ze postaniec za wszelkq cene zechce misje
swojq wypetni¢, kpita sobie tylko 7z jego groZb i szydzita. Wtedy
Skirnir chwycit sie ostatniego sposobu. Ukazat dziewczynie
rozczke catq runami pokrytq i zagrozit, Ze rzuci na niq najcieisze
runy, jakie tylko w dziewieciu swiatach sq znane. Mowit, Ze
opadnie jq szaleristwo i kryc sie bedzie przemieniona, bardziej do
potwora niz kobiety podobna, w najwyiszych gorach, gdzie Zad-
ne okojej nie ujrzy. I opowiadatjej dalej o bdlu i tesknocie, ktdra
Jja czeka, gdy powrdciwszy do domu ojca, wypedzona zostanie za
drzwi, gdyz nikt nie bedzie mdgt znieséjej widoku. Ni snu, ni
radosci jui wiecej nie zazna. W dzier ludzie bedq jq pedzid,
a w nocy duchy zemsty. Szarpana pragnieniem, ani napoju, ani
Jjadta nie dostanie i tak trwad bedzie, gdyz klgtwe bogow i gniew
ich na siebie sciqgneta. To mdowiqc, Skirnir poczqt przed niq ryé
sprowadzajqce choroby runy. Gerd, widzqc, Ze to nie przetewki,
ulekta sie i przyjeta postanie Skirnira. Na dowdd swej przychyl-
nosci podarowata Freyowi puchar cudownie rzezany w krysztale
gorskim. Obiecata przy tym, Ze za dziewiec dni spotka oblubieri-
ca w gaju zwanym Barri. Tam odbedq sie ich zaslubiny. Tak tez
sie i stato, a Frey obdarzat piekng Gerd swoimi wzgledami z takq
czutosciq, Ze ziemia rozkwitta i poczeta wydawac objete plony.
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DZIECI LOKIEGO

L oki chod psotny i nierzadko w Zartach niepohamowany, cie-
szyt sie duiym szacunkiem wsrod bogow. Jego spryt i zdol-
nosci przyniosty Asom wiele korzysci, a nieraz ratowaty ich
w przygodach, w ktorych ani sita, ani rozum na nic sie zdawaty.
Odin, przyjmujqc go do grona bogow, liczyt na to, Ze porzuci on
zwyczaje olbrzymow i stanie sie podobny do Aséw. Z radoscig
teZ patrzyt na mitosé, tqczqcq Sygin i Lokiego, gdyi spodziewat
sie, Ze tylko mitos¢ okietznad zdota wybryki tego boga. Widziat
wprawdzie niecne postepki i bezeceristwa, jakie wyprawiat pod
nieobecnos¢é mationki, lecz ktadt to na karb nadmiernych skton-
nosci do meskich uciech. Wszak sam nie zawsze bywat wierny
Frigg. Mimo to uwaznie sledzit poczynania Lokiego w Midgar-
dzie i Jotunheimie, baczqc, by jakies nieszczescie 7 nich nie wy-
nikto.

Pewnego razu z wyiyn Hlidskjalfu zobaczyt Odin, jak Loki
uprawiat odrazajqce gusta. Zjadt na wpdtzweglone serce kobiety,
ktora zgineta w poZarze i wspomagany czarami wiedimy, za-
szedt w ciqze. Z tego potomstwa pochodzq wszystkie dziwolqgi
na swiecie.

Innym razem dostrzegt Lokiego, zabawiajqcego sie z przera-
Zajacq, wielogtowq olbrzymkq Angrbodq. Odin przelgkt sie,
czujqge, Ze zwiqzkiem tym kieruje przeznaczenie. 'Nie jednak nie
mdgt jui poradzié. Tym pilniej zwracat wzrok ku Zelaznemu
Lasowi, gdzie miescita sie siedziba Angrbody.

Po pewnym czasie urodzito sie tam troje potwornych dzieci.
Jedno przyszto na swiat jui doroste. Miato ciato w potowie
kobiety, w potowie rozktadajqcego sie trupa. Nazwano jq Hel.
Jako drugiego, powita Angrbodq weZa Midgardsorma. Zaraz po
urodzeniu zaczqt rosnqé i wnet przybrat przeraZajqce rozmiary.
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Trzecim byt wilk Fenrir, jeszcze szczenie, ale ju? w chwili naro-
dzin budzit przeraZenie samym swym wygladem. Loki przyjqt
dzieci, jak kazdy ojciec z mitosciq. Dumny byt nawet z ich
wielkosci i mocy. Lekat sie tylko, jak Asowie przyjmaq wies¢ o ich
narodzinach. Odin, gdy ujrzat co urodzita Lokiemu Angrboda,
wpadt w przerazenie. Zrozumiat bowiem, Ze wypetniajq sie stowa
Jasnowidzqcej Wolwy i przybliza sie dzieri ragnaroku. Lekat sie
tym bardziej, Ze potomstwo Lokiego mieszkato nadat wsréd
olbrzymow, a to nie mogto wroZy¢ swiatu niczego dobrego.

Zebrali sie tedy bogowie na narade i nakazali Lokiemu spro-
wadzi¢ dzieci do Asgardu. Niechetnie poddat sie wyrokowi
zgromadzenia, gdyi czut w tym jakis podstep. Wymdgt tedy na
Asach przyrzeczenie, Ze nie spotka ich sSmierc.

Gdy bogowie ujrzeli budzqce groze potomstwo Lokiego, mieli
ochoteje pozabijaé. Jednak pomni na przysiege, cisneli Midgard-
sorma w otchtanie morza, a ten zaraz opasat swoim cielskiem
ziemie i, chwytajqc paszczq ogon, zamkngt krqg. Hel wtrqcili
w najgtebsze swiaty, dajqc jej we wtadanie krilestwo zmartych.
Sama nieszczesliwa roztacza opieke nad tymi, ktorzy zmarli
w tou. Zakazano jej jednak powrotu na swiat. Przybedzie, gdy
czas sie dopetni i nastanie ragnariok. Fenrira zatrzymali na razie
bogowie w Asgardzie. Tu rost i potezniat, azi stat sie tak potwo-
rny, zZe tylko jeden Tyr nie lekat si¢ dawacé mu poZywienie.

Pomni na przepowiednie, Ze wilk stanie sie zgubq bogow,
postanowili Asowie zabezpieczy¢ sie. Zwiqzani przysiega, nie
mogqc zabi¢ wilka, uradzili spetac¢ go takimi wiezami, ktdrych
by nie mdgt zerwad, az do czasu Ostatniej Wielkiej Bitwy. Lecz
kto miat zatoiy¢é mu wiezy? Na to nawet Tyrowi brakto odwagi.
Odin postanowit uzyc¢ podstepu. Wykuli tedy magiczny taricuch
zwany Larding i zrobili zaktad 7 Fenrirem, twierdzqc, Ze ten nie
ma dos¢ sit, by go zerwal. Wilk dufny w swq moc, pozwolit sie
okuc i z tatwosciq wiezy porwat. Sporzqdzili teraz bogowie tari-
cuch Drom, wktadajqc wern wszystkie swoje czary. I tym razem
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taricucha dostatecznie mocnego. Postali wiec Skirnira, stuge
Freya do siedzib kartow, by ci sporzqdzili peta, ktorych Zadna
sita nie bedzie w stanie rozerwal. Skirnir rychfo wrdcit niosqc,
taricuch Gleipnir. Karty zrobity go z diwieku kociego kroku,
Z brody kobiecej, korzenia skaty, Sciegien niediwiedzia, tchu
rybiego i ptasiego wymiotu. Byt on bardzo gietki i mocny. Teraz
udali sie bogowie wraz 7 Fenrirem na wyspe Lyngé na jeziorze
Amsvartnir. Tu chcieli przeprowadzi¢ ostatniq probe. Wilk jed-
nak, widzqc na pozor stabe i delikatne okowy, nie chciat pozwolic¢
sie nimi skrepowad, poczytujqc to za haribe albo podstep. Wresz-
cie ulegt namowom, lecz jako gwarancje swego bezpieczeristwa
zazqdat, by ktorys z bogow wioiyt mu w paszcze reke, jako
zastaw.

Fenrir zostat zwiqzany i tym razem peta nie puscity. Im
mocniej sie nateZat, aby zerwad wiezy, tym silniej zaciskat sie na
nim Gleipnir. Wielka rados¢é zapanowata wsrod bogow, gdy
wreszcie poskromili bestie, jeden Tyr jej nie podzielat, gdyz
stracit reke, zastaw wolnosci Fenrira. Teraz jui bezpiecznie
mogli bogowie wrzuci¢ wilka w gtebokq jame. Gdy probowat
kasal, wsadzili mu w paszcze na sztorc miecz, czym meke jego
powiekszyli. Toczy teraz Fenrir bezustannie piane z pyska, zwa-
nq przez Asow — Won.

Bedzie tak trwacé do czasu, gdy nadejdzie dzieni ragnarok
i opadnq wszystkie wiezy.
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ZEMSTA LOKIEGO

Loki trawiony bdlem po utracie dzieci zniknqt 7 Asgardu.
Czut sie oszukany, choé rozumiat postepowanie Asow.
Z czasem ztos¢ zaczeta braé¢ w nim gore nad rozZaleniem, a na-
tura olbrzymow dawata o sobie znac.

Odin ze smutkiem patrzyt na to, co sie stato, przeczuwajqc,
iz wyniknie stqd jakies nieszczescie. Bacznie patrzyt z Hlidsk-
Jalfu, chcqc odnaleZé Lokiego. Lokijednak ukryt sie dobrze.

Tymczasem inne wydarzenia odwrocity uwage Ojca Bogow.
W Asgardzie zalegt sie cie smutku. Baldr, promienny bog
zawsze peten Zycia i radosci, posmutniat i chodzit milczqcy,
stroniqc od towarzystwa i zabaw. Trapity go bowiem zfowrozb-
ne sny, w ktorych widziat siebie skrwawionego na stosie pogrze-
bowym. Bogini Hel wyciqgata po niego rece, a 7 daleka dobiegat
szyderczy Smiech.

Bogowie zebrali sie na narade i radzili o znaczeniu snow
Baldra. Do niczego jednak nie mogli dojs¢. Wreszcie Odin
chwycit sie ostatecznego, straszliwego sposobu, by rozwiqzac
tajemnice. Udat sie w droge, o ktdrej poZniej bardowie spiewali
piesni, a on sam nie chciat mowic.

Dosiadt Odin Sleipnira i wyruszyt w dot do Niflhelu. jako
Jjedyny z Zywych przebyt droge umartych i poznat jej okropieri-
stwa. U bram krolestwa smierci zabiegt mu droge Garm, pies
piekiet o piersi wiecznie skrwawionej. Odin rzucit nav runy,
a ten uciekt 7 wyciem. Dtugo gonit boga jego chrapliwy, zto-
wieszczy skowyt, gdy wstepowat w najstraszliwszy ze swiatow.

Jjechat dalej, na wschod od dworu Hel, gdzie wiedziat, Ze spi
wieszczka. Stangt nad niq i Spiewat piesni zmartwychwstania.
Wistata Wolwa zniewolona czarem. Martwym gtosem odpowie-
dziata na wezwanie, pytajac o imie przybysza, co jq wbrew jej
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woli przywrdcit do Zycia. Odin podat sie za Wegtama, wedrow-
ca. Pytat jq teraz o znaki, o sny. Wieszczka przymuszona czarem
odparta, Ze rychto Baldra zty los dosiegnie. W dworze Hel przy-
gotowane sq juz tawy na jego przyjecie, warzy sie midd. Chciata
odejs¢é, lecz bog jej nie pozwolit. Pytat dalej. Mowita tedy,
przymuszona czarem o tym, jak Hod zabije brata. Przyjdzie go
pomsci¢ Wali zrodzony z Rind. Syn Odina jednq noc mieé
bedzie, gdy brata pomsci. Tu zamilkta, odeszta, a czary stracity
swq moc...

Wrdcit Odin do Asgardu i opowiedziat bogom, co widziat
i styszat. Wielki smutek zapanowat wsrod Asow. Zebrali sie
bogowie na narade i radzili, wjaki sposob odwrdcié wyroki losu.
Freyja, ktora ma wtadze nad wszystkim co Zyje, wymogta przy-
siege na wszystkich na swiecie rzeczach, zZe Zadnej szkody Bal-
drowi nie wyrzqdzq. Uzyskata je tym ‘tatwiej, Ze wszystko
kochato Baldra. Byt bowiem tym, co na swiecie dobre ijasne.

Rados¢ zapanowata w Asgardzie. Zdawato sie wszystkim, Ze
oszukano przeznaczenie. Bogowie urzqdzili wielkie swieto. Ci-
skali dla zabawy w Baldra oszczepami, cieli mieczem i toporem,
strzelali dovi 7 tuku, a on pozostawat nietkniety i radosny. Czar
dziatat, a wyrok losu zdawat sie odwrdcony... Nagle w czasie
zabawy Baldr upadt zraniony smiertelnie. To Hod wypuscit
strzate podanq i nakierowanq podstepnq rekq.

Loki pogrqzony w smutku nie mdgt znies¢ radosci panujqcej
w Asgardzie. Powoli dojrzewata w nim mysl o zemscie. Gdy
ustyszat postanie Freyji, pojqt, Ze nadarza sie okazja ugodzenia
bogéw w to, co jest im najdrozsze. Wiedziat bowiem, Ze we
wschodniej czesci Asgardu wyrosta mioda, nikomu jeszcze nie-
znana roslina. Poszedt wiec ku niej, nadatjej imie Mistolteinn
(jemiota). Gdy wyrosta, sporzadzit 7 niej réwnq, dtugq strzate.
Wzmocnit czarami i podat Hodowi. Tak dokonat zemsty. Potem
skryt sie i na dtugo stuch po nim zagingt.
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Bogowie ze wzgledu na swietos¢ Asgardu nie mogli dokonaé
zemsty i pozwolili odejs¢ pograionemu w rozpaczy Hodowi.
Znane byty wszak stowa przepowiedni i wiadomo byto, Ze msci-
ciel jeszcze sie nie narodzit.

Tymczasem czyniono przygotowania do uroczystosci pogrze-
bowych. Zbudowano na brzegu morza statek Hringhorn. Na
nim ztoZono zwtoki Baldra. Okret ten byt tak ogromny, Ze
bogowie nie byli w stanie zepchnqgé go na wode. Zawotali tedy
na pomoc olbrzymke Hirrokin, ktdra wnet przybyta, dosiadajqc
upiornej bestii. Siedziata w siodle zrobionym z piszczeli obciqg-
nietych ludzkaq skora, a za wedzidto stuzytjej postronek pleciony
z weiy.

Skoro tylko pchneta statek, ten zaraz znalazt sie na wodzie,
krzeszqc po drodze skry z kamieni. Przygotowano na poktadzie
stos, na ktorym ztoZono zwtoki Batdra. Obok niego spoczeta jego
Zona Nanna. Zabita jqg bowiem Zatos¢ po Smierci meza. Wraz
z nim ztoZono rdwnie? konia Baldra i wszystkie przedmioty,
ktorych lubit uiywacé. Podtozono ogieri pod stos.

Obok nogi Thora przebiegat wtasnie karzet. As potrqcit go
niechcqcy i pchngt w ptomienie tak, Ze caty zgorzat. Zwat sie on
Litr i stqd imie jego wspomniane jest w Piesni. Na rozstanie
Odin pochylit sie i szepngt do ucha synowi tajemne stowa.
Bogowie ptakali, a wraz z nimi caty swiat pograzyt sie w rozpa-
czy. Fale, corki pana morz uniosty statek, rozptywajqc sie we
tzach i podniosty go tak wysoko, Ze wierzchotkiem masztu dosie-
gnq! nieba.

Tak oto zgingt najlepszy i najukochariszy z bogoéw, a proroc-
two Wolwy wypetnito sie.
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OKUP

Baldr odszedt i cier smutku padt na siedziby bogow. Nic nie
mogto ukoié Zalu po stracie tego, ktdrego Asowie kochali
najbardziej. Czas zdawat sie dopetniaé, a ragnarok wydawat sie
blizszy niz kiedykolwiek. Swiat zamart pograiony w rozpaczy
w oczekiwaniu na Dzien Zagtady...

Jedna Frigg nie porzucita nadziei. Wiedziata, Zejesli znajdzie
sie ktos, kto odwaZy sie wstqpié do siedziby Hel i wyjednad jej
taske, Baldr bedzie mogt powrdcié na Ziemie. Z misjq ofiarowat
sie Hermod, postaniec bogow. Odin dat mu na droge pancerz
i hetm przerazenia, by chronity go i odstraszaty ciemne moce
piekiet. Dziewiec dni i nocy jechat syn Odina droga, ktorq wed-
rujq tylko umarli, az stanqt nad rzekq Giallar, przez ktorq
przerzucony byt most, btyszczacy w wiecznym mroku wtas-
nym ztotym blaskiem. Tu natknaqt sie na Modgudr, straziniczke
Wrot Hel. Mimo jej przeraZajqcej postaci, Hermod wstqpit na
most, a ten ugiqt sie pod nim, gdyi tak ciezkie byto brzemie
smutku, jakie diwigat postaniec bogow. Bez leku wkraczat do
krainy Smierci chroniony magiq Aséw [ powagq swojej misji.
Modgudr poznata zaraz, kim jest, bowiem tam, gdzie Zyja
umarli nie ma tajemnic, i poprowadzita go do dworu Hel.

Tam ujrzat Hermod Baldra siedzqcego na poczesnym miejscu
przy stole bogini Smierci. Spedzit jedng noc w jej siedzibie,
cieszqc sie widokiem utraconego brata. Nastepnego dnia jat
prosi¢ Hel, by zgodzita sie oddacé Baldra swiatu. Bogin i przystata
na to podjednym wszakze warunkiem: wszystko co Zywe i mar-
twe na Ziemi miato jej ztoZy¢ w zamian okup z tez.

Wypetniwszy postanie, powrdcit Hermod do Asgardu i prze-
kazat Odinowi w darze od Baldra piersciei Draupnir. Frigg
zwrdcita sie teraz do kaZdego zwierzecia, rosliny, skaty i gory,
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by ztoiyty za Baldra danine tez. Szloch wielki rozlegt sie po
swiecie. Ptakato wszystko co Zyje i to co jest martwe. Wielka
bowiem byta mitos¢ i przywiqzanie, jakq cieszyt sie Baldr.

Nadzieja zagoscita w sercach bogow. Wszystkim wydawato
sie, Ze wyrok losu zostat odwrdcony. Wyruszyli tedy postowie
z Asgardu, by sprowadzi¢ ponownie Baldra do swiata Zywych.
Po drodze natkneli siejednak na olbrzymke Thok. Siedziata ona
w jaskini, Smiejqc sie i szydzqc z wylanych za Baldrem fez.
Wystaricy prosili ja, by uzalita sie nad losem promiennego boga
i spetnita warunek Hel. Thok odmowitajednak. Stwierdzita przy
tym, Zejestjej obojetne, czy Baldr pozostanie w krainie smierci,
[ Ze nic sobie nie robi 7 tego, Ze swiat utraci na zawsze rados¢
i szczescie.

Wystannicy musieli wrdcic¢ tedy z niczym, a dla Asow skon-
czyty sie od tej pory dni wesela.

Cieni ragnaréku przestonit storice swiecqce nad Asgardem.
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KLOTNIA LOKIEGO

L oki, zrazu przeraiony swym czynem, ukrywat sie peten
leku, Ze prawda wyjdzie najaw i bogowie dowiedzq sie czyja
to reka sporzqdzita i podsuneta Hodowi pocisk smierci. PoZniej,
gdy wydawato sie, Ze pogrqzeni w smutku Asowie, nieswiadomi
sq zbrodni, jakiej sie dopuscit i zapomnieli o nim, poczeta iv nim
rosnqc¢ coraz wieksza zawzietos¢ i ztos¢. Nie mdgt bowiem prze-
boleé, iz mimo straty, ktdrq poniost swiat wraz ze Smierciq
Baldra, nie zmienito sie jego oblicze. Nadeszta wiosna, przyno-
szqc ze sobq nowe Zycie i nadzieje. Z Midgardu dobiegat gtos
nowo narodzonych dzieci i Smiechy ich rodzicow. Pekaty lody
w Jotunheimie, rozhukane wiosenne wody obmywaty ziemie
z zimowego zta. Siviat budzit sie do Zycia, promieniejqc petnym
blaskiem. W Asgardzie znow rozbrzmiewata muzyka i piesni.
Bogowie otrzgsneli sie z Zatoby pomni na stowa nadziei, jakie
rzekt synowi Odin.

Pewnego razu, jak to juz dawniej byto we zwyczaju, spotkali
sie bogowie na uczcie u Agira. We wspaniatej hallijego podmor-
skiego dworzyszcza ucztowali Asowie, raczqc sie piwem warzo-
nym i miodem. Na poczesnym miejscu zasiadt Odin, majgc po
swojej lewicy Frigg. Obok siedziata Syw. Thora przy niej nie
byto, gdyz wtasnie bawit na wschodzie, w Jotunheimie — krai-
nie olbrzymow. Bragi i Iddun rownie? przybyli, a towarzyszyt
im Tyr. Njord wraz ze Skadi i Frey z Freyjq zasiedli w drugim
koricu sali wypetnionej po brzegi innymi gosémi Agira. Na
koniec przybyt Loki.

Agir wydat uczte, jakiej do tej pory jeszcze nie byto. Stoly
uginaty sie pod ciezarem wszelakich potraw znanych we wszyst-
kich swiatach. Z magicznych, samonapetniajqcych sie ztotych
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dzbanow piwo i midd lat sie szerokq strugq prosto do rogow.
Blask bijgcy od ztotych lamp wlewat w serca radosé i pokdj.

Do stotu ustugiwato bogom dwdch stuiqcych Agira — Fima-
feng i FEldir. Asowie nie mogli sie nachwalié zrecznosci, z jakq
studzy podawali najwykwintniejsze potrawy i nalewali trunki.
W miare, jak wychylano coraz liczniejsze puchary, Loki mrocz-
niat. Nie mogt zniesé widoku weselqcych sie Asow, a skrywana
dtugo nienawis¢ czarng falqg zalewata jego serce. Wtem, styszqc
chdralne pochwaly, jakimi obsypywano stugi Agira, zerwat sie
z tawy i w nieopanowanym gniewie zamordowat Fimafenga.
Wielki krzyk rozlegt sie w halli. Asowie porwali za broH, lecz
Lokiego chronit swiety pokdj zagwarantowany dla uczty i daw-
ne braterstwo. Pochwycili tedy zabdjce i jak psa wypedzili
Z dworu, po czym znowu zasiedli do biesiady.

Btqkat sie czas jakis Loki po lesie, rozpamietujqc upokorzenie,
a Ze piwo nie zdqiyto wywietrze¢ mu jeszcze z gfowy, postano-
wit wrdcié i zemsci¢ sie na Asach. Chciat wzbudzié¢ ich gniew
i posiaé wsrod nich niezgode, tak by juz nigdy nie mogli zasigsé
razem w pokoju przy piwie i piesniach.

Przed drzwiami dworu /'l'gira natknqt sie Loki na Eldira — *
stawionego przez wszystkich dgirowego kucharza. Ten, ujrzaw-
szy nadchodzqcego olbrzyma, zadriat, lekajqc sie, by nie spotkat
go los Fimafenga. Lecz Loki nie zamierzat tym razem zabijaé.
Spytat sie tylko, co porabiajq bogowie w halli i o czym rozma-
wiajq. FEldir odrzekt, Ze toczq opowiesci o swych przygodach
i przewagach w boju, lecz nikt nie wspomina przyjaZnie jego
imienia. Styszqc to, Loki zasmiat sie szyderczo i wkroczyt do sali.

Na jego widok wszyscy umilkli. Loki rozejrzat sie wyzywajq-
cym wzrokiem dookota i spytat, czy nikt nie poda mu trunku, by
mogt wypié za ,,pyszatkowatych” bogow. Na tq zaczepke odpo-
wiedziat Bragi — pan poezji, Ze nie ma miejsca za stotem dla
nieproszonych i zhanbionych gosci. Loki, wiedzqc, Ze w poje-
dynku na stowa Bragi nie ma sobie rownych, udat, Ze nie styszy
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i zwrdcit sie wprost do Odina, powotujqc sie na braterstwo krwi,

Jjakie przed wiekami zawarli. Ojciec Bogow zwiqzany stowami
przysiegi zgodzit sie, by Loki dzielit 7 nimi stot, i polecit Wida-
rowi, by ten zrobit mu miejsce i podat pierwszy puchar. Nie
nazwat jednak Lokiego po imieniu, uiywajqc w zamian miana
wojciec wilkow". Ten, wznoszqc pierwszy toast, pozdrowit, jak
przystato wdziecznemu gosciowi, wszystkich biesiadnikow, za-
znaczajqc jednak przy tym, Ze nie mozZe wypic¢ zdrowia Bragiego.
Bragi tagodny z natury, chcqc za wszelkq cene unikngé ktotni,
ofiarowat sie z okupem, by tylko Loki poniechat wasni. W za-
mian dawat mu konia i miecz i drogi naramiennik na dodatek,
lecz zostat wysSmiany i zelZony. Loki zarzucit mu ubdstwo
i tchdrzostwo, nazywajqc przy tym plochliwym i ozdobq tawy.
Bragi chciat sie zaraz pojedynkowad, by krwiq zmyc zniewage,
lecz tu wtrqcita sie ldunn — ziotowtosa pani miodosci, bta-
gajac, by poniechali walki. 1jej Loki nie oszczedzit, nazywajqc
najwyuzdariszq z kobiet. Na to odezwata sie Gejfon — ta, ktdra
znata przeznaczenie na rowni z Odinem. Rzekta, by Asowie
zaprzestali niepotrzebnej walki, gdy? Loki, choésam o tym nie wie,
Jjuz przegrat i widaé na nim pietno losu. Loki przelgkt sie, styszqc
stowa proroctwa, lecz z#os¢ wzieta w nim gore nad rozsqdkiem,
gdy obrzucit Gejfon obelgami, czyniqc z niej lubieznice i ladacz-
nice, co to idzie do tdzka 7 mitodziericami za gars¢ btyskotek.

Styszac te bezprzyktadng potwarz, zawrzeli bogowie wielkim
gniewem. I teraz dopiero Odin wiqczyt sie do sporu. Oburzony
bezprzyktadnym zachowaniem Lokiego zwrdocit mu uwage na
jego szaleristwo, ktore nieuchronnie pcha go do zguby. Lecz
Zadnejuz argumenty nie trafiaty do opanowanego zqdzq zemsty
Lokiego. Wpadt w szat, wymachujqc rekami, rzucat oskarienia,
ktore mu chory umyst podsuwat. Zaczat w obraZliwych stowach
ocenial wyroki Pierwszego z bogow, nazywajqc go oszustem
i tajdakiem, gdyi wedtug niego ferowat wyroki niesprawiedli-
wie, przyznajqc zwyciestwo w boju tchorzliwym i stabszym.
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Fragment ptyty kamiennej (Cumbria, Wielka Brytania) z wyobrazeniem
Lokiego w pegtach.
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Odin nie przejqt sie zbytnio gadaniem pijaka i spokojnymi stowy
zwrdcit mu uwage, Ze nie jemu oceniacé postepowanie maqdrzej-
szych i godniejszych. Wytknat mu rowniez, skoro juz Loki wspo-
mniat o tajdactwach i oszustwach, niecne praktyki, jakich ten
dopuscit sie, skryty osiem tat w najtajniejszych zakamarkach
Ziemi. Loki zdumiat sie, poniewaz sqdzit, Ze postepki, ktdrych
sie tam dopuscit, a o ktdrych wolatby zapomnieé, nigdy nie
wyjda najaw, na zawsze ukryte w mroku tajemnicy. Teraz Odin
opisywat, jak to z lubosciq oddawat sie praktykom homoseksual-
nym i dzieki czarom, jako hermafrodyta, rodzit potworne potom-
stwo. Ujawniajqc te obrzydliwosci, Odin pozbawit go czci i praw
do honorowego zadoscuczynienia. Zresztq Loki, mimo ograni-
czajqcego go szaleristwa, nie kwapit sie do watki z Wtadcq bogow
i tudzi. Nie zapomniat jednak jezyka w gebie i nie omieszkat
potraktowacé Odina oszczerstwem, stawiajqcym boga w réwnie
haribiqcym swietle. Trudno orzec, czy zapalczywos¢ nie zapro-
wadzitaby Lokiego za daleko, gdyby nie Frigg. Madra bogini
rzucita stowa pojednania miedzy zwasnionych, radzqc im, by
pozostawili przesztos¢ w spokoju i nie wypominali sobie czy-
now, ktore popetnili w dniach mtodosci swiata. Lecz juZ nic nie
mogto  powstrzymal  rozwscieczonego  Lokiego.  Korzystajac
z okazji, Ze nawingt mu sie nowy, stabszy przeciwnik, przelat
catq trawiqcq go ztos¢ na Frigg, zarzucajqc mationce Odina
cudzotostwo i rozpasanie. Tego jui byto za duzo nawet dla
znanej 7 gotebiego serca bogini. Uniosta rece w niemym oburze-
niu i zawotata, Ze gdyby Iyt jej Baldr, nikt nie osmielitby sie
zniewaZy¢ matki w obecnosci syna. Loki pijany wtasnq furiq,
odwrzasngt na to, Ze nigdy nie bat si¢ Baldra i on to wtasnie
sprowadzit smieré na najpickniejszego z bogow. Tak to w zasle-
pieniu przyznat sie sam do zbrodni. Frigg zamilkta pogrqiona
w bolesci, choc serce z dawna jej podpowiadato, kto byt przyczy-
nq nieszczescia. Sama nie szukata pomsty, bo wiedziata, Ze los
i tak dosiegnie morderce.
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Cisza, jaka teraz zapadta w halli biesiadnej dworu Agira,
zawista niby czarna chmura nad gtowq Lokiego. W powietrzu
czué byto zapach gniewu i krwi. Freyja — opiekunka kochan-
kow, sama petna bdlu i wzgardy, bojqgc sie, by swiety pokdj nie
zostat ztamany, wytkneta Lokiemu szaleristwo, Ze w obecnosci
Asow zbyt pewny nietykalnosci, chetpi si¢ swymi zbrodniami.
Wszak z dawna jui bogowie podejrzewali, kto jest sprawcq
Smierci Baldra, i tylko 7 uwagi na dawne przysiegi zaniechali
pomsty. Tym razem miarka sie przebrata.

Loki w zaslepieniu nie zwrocit uwagi na groZbe zawartq
w stowach bogini, alejak tojui miato miejsce wczesniej, zasypat
ja obelgami, wotajqc, Ze ta, 7 ktorq spali wszyscy bogowie i ktorq
prytapano na kazirodztwie, nie ma prawa zabierac¢ gtosu wsrod
tak dostojnych osob. Fakt faktem, Ze Freyja posiadata w Asgar-
dzie najgorszq reputacje i Ze po raz pierwszy w czasie catej uczty
Loki zdawat sie powiedzie¢ prawde. Mimo to stowa jego obu-
rzyty do gtebi Njorda. Rzekt on, Ze nic dziwnego w tym nie ma,
Ze piekne kobiety szukajq mitosci w ramionach meZczyzn, lecz
Loki, ktory zhanbit wtasnq pteé, oddajqc sie lubieznym uciechom
jako nierzqdnica, nie ma prawa ocenial podtug tej materii niko-
go. Loki styszqc to, krzyczat w pasji o poniZeniach, jakich doznat
Njord, gdy byt zaktadnikiem w Jotunheimie. Pan morza odrzekt
na to, Ze wszystko to, co przecierpiat, jest niczym w poréwnaniu
z tym, iZjest ojcem Freyji, ktorq wszyscy kochajq i Freya—pana
mitosci i meskiej sprawnosci, ktoremu kazdy oddaje czes¢, a Loki
zdolny byt ptodzic tylko straszydta i potwory. Tu popart boga
Tyr, lecz Loki zaraz szyderczo mu wypomniat, Ze wtasnie jego
syn Fenrir pozbawit go prawicy, przez co w boju gorszym jest
od kobiety. Tyr w odpowiedzi przypomniat, co za los spotkat
Wilka, a wspomnienie to zapiekto Lokiego jak ogieri. Frey wiq-
czyt sie w kidtnie i ostrzegt olbrzyma, Ze jesli nie zamilknie, to
podzieli los syna. Loki, Smiejqc sie szyderczo, przypomniat Fre-
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yjowi, Ze przekupczyt swdj miecz za wdzieki pieknej Gerdy i los
go dosiegnie, gdy w dniu ragnaroku spotka sie 7 synami Surta.

Heimdall, majqc jui dos¢ swarow, probowat uspokoié pijani-
ce, lecz Loki zamroczony furiq i piwem miotat dalej obelgi.
W swym szaleristwie znizyt sie nawet do tego, by kitdcié sie ze
stuzbq. Nic go jui nie mogto powstrzymal. Ani rozsqdne ostrze-
Zenia Skadi, ani pojednawczy gest Syw. Ztotowtosa mationka
Thora, o tagodnym sercu i petna dobroci, podeszta do Lokiego
i podata mu na pojednanie puchar starego miodu. Olbrzym
kielich przyjat i rzekt, iZ ona jedna, bez skazy bytaby wsrod
bogow, lecz pamieé mu podsuwa chwile, gdy razem przyprawiali
rogi Gromowtadnemu. Syw zalata sie tzami.

W tej samej chwili zadriat w posadach dwdr Agira. To Thor
wkroczyt do halli. funa go otaczata, gdyi wielki gniew palit sie
w nim petnym ptomieniem. Wczesniej jui doszty go stuchy
0 przebiegu uczty i spieszyt 7 daleka, by ukaracé zuchwalca. Gdy
wchodzit do sali biesiadnej, dobiegty go ostatnie stowa oszczercze
1 gniew wybucht w nim ze zdwojonq sitq. Ryknagt wielkim gto-
sem i zagrozit Lokiemu, Ze jezeli nie zamilknie, to pozbawi go
Zycia Mjolinirem, ktdremu Zaden olbrzym nie sprosta.

Widzac Thora, Loki zrazu wytrzeiwiat, gdyi bat sie najbar-
dziej jego sity i nieopanowanej furii. Nie chciat jednak przyznaé
sie, Ze teka sie Pana Grzmotu. Udat tedy zdziwienie, pytajqgc,
dlaczego Thor awanturuje sie, naruszajqc spokdj biesiady? Wy-
razit rownie? watpliwosé, czy Thor bedzie rownie waleczny, gdy
spotka sie w walce 7 Temirem? Nie wydaje sie to mu prawdopo-
dobne, gdyi dobrze pamieta, jak skulit si¢ ze strachu w rekawicy
Skrymira.

Thor rozjuszony chciat zaraz chwycié potwarce i cisnqgé na
najdalsze krarvice swiata, lecz Loki wymknaqt mu sie zrecznie
i skoczyt ku wyjsciu. Przeklat jeszcze dom Agira, réd Asow
i uciekt.
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Po wyjsciu Lokiego nikt ju? nie miat checi do dalszej zabawy.
Bogowie petni Zalu i gniewu radzili, co im wypada poczacz Lo-
kim. Swiete prawo zemsty musiato zostaé wypetnione, lecz
braterstwo krwi, jakie ich #qczyto, nie pozwalato na zabicie
zbrodniarza. Po dtugich dysputach uradzili tedy, Ze pojmajq
Lokiego i uwiozq go, az do kovica swiata. A taka byta zawzietos¢
wsrdd Asow, Ze nawetjeden gtos nie podnidst si¢ wjego obronie.

Dtugo szukali bogowie Lokiego po swiecie, gdyi ukryt sie on
dobrze, wiedzqc, Ze obraZajqc Asow i przyznajqc sie do zabdjstwa
Baldra narazit sie tym samym na srogq zemste. Sqdzit przy tym
w swym zarozumialstwie, Ze dzieki swej mocy bedzie zdolny
skryc sie i unies¢ cato gtowe. Uciekt wiec daleko na pdtnoc, tam,
gdzie nawet storice nie zagtada, i w cieniu gor wybudowat dom
z wejsciami na cztery strony swiata wychodzqcymi. W krotkich
chwilach, gdy promienie storica rozjasniaty mrok polarnej nocy,
kryt sie pod postaciq tososia w pobliskim strumieniu.

Tak ujrzat go Odin 7 wysokosci Hlidskjalfu — Tronu Swiata
— i powiadomit bogow o swym odkryciu. Rychto wyruszyli, by
pojmac ztoczyrice. Staneli na miejscu, gdy storce jasno swiecito,
i zarzucili sie¢ w cudowny sposéb plecionq. Trzy razy udato sie
tososiowi wyplatac 7 oczek sieci, az gdy zmeczony ucieczkq starat
sie nad niq przeskoczyé, schwycit go Thor i cisngt tak mocno, Ze
od tej pory kazdy tosos ma ptaski brzuch.

Zawlekli  teraz Asowie Lokiego do wielkiej groty, ktdra na
najdalszej wyspie jest potoZona. Tu zwiqzanego Sciegnami witas-
nego syna Wala, ktdre w Zelazo sie zamienity, przykuli do skaty.
I aby meke jego powiegkszy¢, podtozyli mu pod plecy, lediwie
i kolana trzy ostre kamienie, ktdre, wrzynajqc sie w ciato, nie-
znosny sprawiaty bol. Skadi pomna na obrazy jakich doznata,
zawiesita nad twarzq Lokiego jadowitego weZa. jad, jaki ciekt mu
z pyska kapat Zrqcymi kroplami, pomnaZajqc cierpienie. Lecz
nawet najgorszym  zbrodniarzom wolno okazacé wspdtczucie,
tote? Asowie zgodzili sie, by Sygin, mationka Lokiego, zbierata
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jad w kubek i w ten sposob ulge mu przynosita. Ale, gdy naczy-
nie petne jest po brzegi, Sygin zabiera je, by wylac trucizne.
Wtedy jad kapie na Lokiego, a ten szarpie sie w okrutnej mece,
a wraz z nim trzesie sie cata Ziemia. Ludzie to nazywajq trze-
sieniem ziemi.

Tak zostat ukarany Loki. Wiezy zer spadng, gdy nadejdzie
dzier ostatniej wielkiej bitwy i zjawi sie on na czele zastepow
Jotunheimu, by szukac pomsty i nies¢é zagtade bogom.
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EPILOG

Wieszczba Wolwy krétka

(Voluspa en skamma)

Aséw byto tylko jedenastu w liczbie
Gdy Baldr lagt na wzgdrzu $mierci
Wali wiedziat, ze godzien jest zbrodnie pom§cié
Zabil morderce brata

s

Ojciec zostat spadkobierca syna

Morze wichrem gnane wznosi si¢ ku niebu samemu
Rozlewa sig po ziemi, sklepienie si¢ zapada

Stad $niezna zamied i sztormy szalone

Tak los zrzadzit, ze bogi gina

Wtedy przyjdzie Inny, jeszcze mocniejszy

Cho¢ nazwa¢ go nie o$mielg sig

Niewielu jest takich, co w przyszto$¢ patrza dalej
Niz kiedy Odin spotka si¢ z Wilkiem.

Wieszczba Wolwy
(Voluspa)

59. Widzg jak znow sig wytania
Ziemia z morza, zieleniejaca;

Leca wodospady, a orzet nad nimi,
Ten, co w gérskiej krainie ryby towi.

* Ttum. J. Zatuska-Stromberg.
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60. Asowie sie zeszli na Idawale

O we¢zu Midgardu rozprawiaja waznie,
O wydarzeniach wspominaja wielkich,

O starych Fimbultyra rozprawiaja runach.

61. Tam potem cudowne
Ztote tablice w trawie si¢ znajda,
Te, co za dawnych czaséw posiadali.

62. Rola nie obsiana bedzie rodzita

Zo w dobro sig przemieni; Baldr wréci,
Na Hropta boiskach zamieszka Hod i Baldr
W $wiatyni bogéw: wieciez teraz, czy nie?

63. Tam wybieze Hénir wrézbiarska rézdzke,
Bratancy Tweggja budowa¢ beda
Obszerne niebiosa — wieciez teraz, czy nie?

64. Sale widze od stonca pickniejsza,
Dach ztotem kryty, na Gimlei:
Sprawiedliwi tam mieszka¢ beda,
Szczescie wiecznego doznawad beda.

65. Wtedy przyjdzie Wielowtadny, co sadzi,
Wszechmocny z Wysokosci, co rzadzi.



Stela z Ledberg w hrabstwie Ostergdtland w Szwecji ze scena ragnaroku
(wilk pozerajacy Odina).
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