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al - WITAJ W SWIECIE
" MINIATUROWEGO LOTNICTWA

-

iniaturowe samoloty wykonane z papieru pod wieloma
wzgledami przypominajq petnowymiarowe, papierowe
modele samolotéw. Latajg, wykorzystujgc te same prawa fizy-
ki, a regulacja toru ich lotu odbywa si¢ w podobny sposoéb.
Mate samoloty sq zwinniejsze niz ich wigksi koledzy - szybciej
skrecajq i fatwiej reagujq na zmia-
ny ustawien. Ich mniejsze rozmiary
dajqg takze wrazenie, Ze poruszajq
sie bardzo szybko.

Miniaturowe samoloty idealnie nadajq sig
do lotéw w pomieszczeniach zamknietych
- wiatr nie znosi ani nie zmienia toru ich

lotu, tatwo je tez odnaleié po Igdowaniv.




SKLADANIE SAMOLOTOW
Na wszystkich wzorach znajduja si¢
rozne linie. Te kreskowane sa liniami

wewnetrznymi, co oznacza, ze po wyko-

naniu zagiecia znajda si¢ one w srodku
samolotu 1 nie beda widoczne. 53 ponu-
merowane w kolejnosci, w jakiej nalezy je |
zaginac.

Linie kropkowane s liniami zewngtrz-

aymi. Przebiegaja one wzdtuz grzbietu
zagi¢cia | pomagaja
sprawdzic, czy znaj-
duje si¢ ono

w dobrym miejscu. b

Niektore wzory
wymagaja uzycia nozy-
czek — miejsca cigcia oznaczone

sq grubymi, ciaglymi liniami.

Postaraj si¢, aby zagiecia byly mozli-
wie ostre. Doci$ni) brzeg zagi¢cia, przesu-

wajac wzdluz niego paznokciem. Jest to

| szczegolnie istotne w przypadku skompli-

kowanych wzorow, takich jak np. samolot
Saber.

REGULACJA SAMOLOTOW

Czasami samolot moze nie lata¢ dobrze
przy pierwszych probach,
nawet jesh zostal zlozony
dokladnie wedlug wskazo-
wek. Niemal wszystkie
samoloty wymagaja niewicel-

kich poprawek. Nawet

STER

WYSOKOSCI - .
nieznaczne regulacje

moga mie¢ ogromny wplyw na tor lotu.

Na przyklad: drobna regulacja steru

e ——



wysokosci spowoduje lot shizgowy,
a nieco wicksze
odgi¢cie steru
moze przyczynic
si¢ do wykonania

przez samolot petli. KSzTALT

LITERY Y™
Najpierw nalezy
sprawdzi¢, czy skrzydla sa rowne
I czy z korpusem samolotu tworzg

ksztalt litery ,,Y"".

STER WYSOKOSCI
Bardzo wazna jest regulacja steru wyso-
kosci — moze ona przeciwdziala¢ prze-
cigganiu (zwalnianiu, pikowaniu w kie-
runku ziemi i rozbijaniu si¢) lub nurko-
waniu samolotu. Ster wysokosci samolo-

tow papierowych znajduje si¢ zazwyczaj

w tylnej cz¢sci skrzydel. Jesli samolot
nurkuje, nalezy troche¢ przesunac ster do
gory, odchylajac tylne kra-
wedzie skrzydel do gory.

Jesli samolot przeciaga, ster praw-
dopodobnie zostal zbyt mocno odchylo-
ny. Wyprostuj wtedy tylne krawedzie

skrzvdel.

STER KIERUNKU
Wigkszos¢ samolotow z papieru podczas
pierwszego lotu wykonuje skret. Mozna
temu zaradzic, regulujac ster kierunku
samolotu. Znajduje si¢ on w tylnej czgsci
korpusu lub kadiuba. Mozna go regulo-
wad, odchylajac t¢ cz¢s$¢ samolotu w lewo
lub w prawo. Jesh samolot nie leci prosto,

nalezy wygiac ster w pozadanym kierunku




lotu. Na przyklad: jesli samo-
lot zbacza na prawo, odchyl
nieco ster w lewo, 1 odwrot-
nie — jesli zbacza na lewo,
odchyl ster w prawo. Jesh
samolot leci prosto,

a cheesz zeby skrecal

w prawo, odchyl ster

STER
KIERUNKU

w prawo. Gdy ma skreci¢ w lewo —

odchyl ster w lewo.

SZYBOWANIE
Dobry lot wymaga dobrego rzutu.

Wiystarczy chwyci¢ opuszkami palca
wskazujacego 1 kciuka przednig cz¢s¢ kor-
pusu (kadluba). Podnies samolot pozio-
mo na wysokos¢ ramienia i pchnij go do

przodu. (Smigla i Wazki wymagaja innego

rodzaju rzutu — opisano je w instrukcjach
skladania).

Kazdy z modeli w tej
ksiazce jest wyjatkowy.
Sposob latania kazdego

samolotu poznasz naj-
szvbciej przez eksperymentowa-
nie. Wykonaj loty probne samolo-
tu, testujac rozne ustawienia oraz

szybkie lub wolne rzuty. Im wigksze

i szersze skrzydla, tym samolot wolnie;
leci i lepiej szybuje. Modele z mniejszy-
mi skrzydlami lataja szybciej i lepiej
nadajg si¢ na dluzsze trasy. Nie wierz
nam jednak na stowo! Z16z kilka roz-

nych samolotéw i sprawdz to sam!



¢ . CONCORDE 500

P‘Jﬂﬂd 30 lat temu brytyjsko-trancuski zespol inzy-

nierow stworzyl Concorde’a, najszybszy samolot

pasazerski Swiata. Jest on w stanie przewiez¢ przez
Atlantyk 128 pasazerow w ciggu niecalych trzech
godzin, z predkoscig dwa razy wigkszq od predko-
sci dzwigku (jego predkos¢é maksymalna

to 2170 km/godz.). Wygladem twoj
Concorde 500 przypominac bedzie jeden
z najszybszych pojazdow ladowych —

samochod wyscigowy Indy.

)

AEROWSKAZOWKI

Skrzydta samolotu powinny byé symetryczne i wraz
z korpusem tworzy¢ ksztatt litery ,Y”. Niewielka
regulacja steru wysokosci sprawi, ze Concorde 500
bedzie idealnie nadawat sie do diugich lotow.




SKLADANIE CONCORDE’A 500 E)

LINIE KRESKOWANE ZAGNIJ DO SRODKA (ABY NIE BYLO ICH WIDAC).
LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

~> P

1. Zagnij wzdluz linii 112, 2. Zagnij wzdluz 3. Obroc samolot
linii 31 4. i zagnij go w polowie,
wzdluz linii 5. Odetni)
ogon wzdluz ciaglej linii.

)

4. Zagnij jedno 5. Obro¢ samolot 6. Otworz samolot

skrzvdlo wzdiuz i zagnij drugie s 0 i wypchnij ogon

linii 6. wzdhuz linii 7. wzdhuz linii 8. Zagni
konce skrzydel

wzdluz linn 9 1 10,




o . SMIGLA

rzygotu) si¢ na inwazj¢ z kosmosu! Te papierowe

statki powietrzne moga ladowac pionowo, tak jak
" statki kosmiczne. Smigla nalezy rzucaé pionowo do
gory. Do osiagnigcia maksymalne) wysokosc
topatki pozostana zlozone, nastgpnie otworzj
si¢ 1 samolot zacznie si¢ kreci¢ wokol wlasnej
osi. Sprobuj zrzucic smiglo z duze) wysokosci,

np. ze szczytu schodow.

”»

AEROWSKAZOWKI

Bardzo wazne jest, aby fopatki wraz z korpusem
samolotu tworzyly ksztalt litery ,Y”, inaczej
pojazd bedzie obracat sie¢ do géry nogami

| pikowat w kierunku ziemi.




SKLADANIE SMIGIEL 11

ROZETNIL) PAPIER WZDLUZ CIAGLYCH LINII. LINIE KRESKOWANE ZAGNLJ DO SRODKA
(ABY NIE BYLO ICH WIDAC). LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

1. Wytnij Smigla, tnij 2. Wez jedno smiglo 3. Zagnij wzdluz lini1 2.
wzdluz ciaglych lin. i zagnij wzdluz linii 1.

4. Zagnij wzdluz S. Zagnij lopatki do
linii 3 1 4. Mozesz dotu wzdluz linii 51 6.

sklei¢ tasmg klejaca.




'2 BOMBOWIEC
B-2 BZYK

amolot ten przypomina ksztaltem niewykry-

S

walny przez radar bombowiec B-2 Stealth 1...
muche¢. Co ma wspolnego ,,niewidzialny” bombowiec
z denerwujaca 1 glosng mucha? Swietnie potrafig
lata¢ — pomyslcie tylko, jak zwinnie udaje si¢ muchom
ucieka¢ przed packa. Podobnie bombowiec zadziwia

S“'l')ii{ Z\WTOTN« 1:§ci:1.

v 2

AEROWSKAZOWKI

Upewnij sie, ze skrzydta tworzq z korpusem
ksztatt litery ,Y”. Niewielkie podniesienie steru
wysokosci na koncach skrzydet przeciwdziata

pikowaniu.




SKLADANIE BOMBOWCA B-2 BzyK |13

ROZETNIJ) PAPIER WZDLUZ CIAGLYCH LINII. LINIE KRESKOWANE ZAGNIJ DO SRODKA
(ABY NIE BYLO ICH WIDAC). LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

1. Wytnij wzdluz ciaglych linii 2. Zagnii wzdluz 3. Zagnij wzdluz

linui 11 2. linii 3.
4. Zagnij wzdluz 5. Obroé samolot 1 zagnij 6. Zagnij jedno skrzydlo
linii 4 1 5. w polowie wzdluz hinu 6. wzdluz linu 7.

.,r-_-l- —

8. Rozloz samolot tak,
zeby skrzydla tworzyly
z korpusem ksztalt
rozwartej litery Y.

7 . Obroc samolot
i zagnij drugie skrzydlo
wzdluz linn 8.




4 SABER
w{IiSk(l“’}' odrzutowiec Saber wzigl swoja

lozebnego, ktéry przed wickami zy
w Ameryce Poludniowej i ktorego kly mogly

osiaga¢ nawet 20 cm dlugosci. Nasz latajacy

nazwe od krwiozerczego tygrysa szab-

1
| 'ﬁ
- -
‘ .

tyerys wyglada rownie przerazajaco, ale ma
serce malego kociaka. Ten bardzo zwrotny

samolot doskonale nadaje si¢ do dalekich lotow.

53

AEROWSKAZOWKI

Prosty tor lotu uzyskasz, odginajgc nieznacznie ster
wysokosci i delikatnie wyrzucajqc samolot do przo-

du. Aby wykonat petle, zwigksz nieco odgigcie
steru wysokoéci i pchnij samolot mocno do przodu.




SKLADANIE SABERA |15

LINIE KRESKOWANE ZAGNI!J DO SRODKA (ABY NIE BYLO ICH WIDAC).

LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

1. Zagnij wzdluz linii | 2. Zagnij wzdluz linii 4.
i ponownie rozloz. Zagnij
wzdluz linii 2 i ponownie rozloz.
Obréé samolot, zagni) wzdluz
linii 3 i ponownie rozi6z. Z16z
ze sobg punkty A i B, a nastgpnie
2162, jak pokazano na ilustracji. 4. Zagnij wzdluz linii
6, a potem odegni|
wzdluz linii 7.

8. Obr6¢ samolot
6. Obroé samolot i zagnij drugie

i zagnij w polowie, skrzydlo wzdluz  skrzydlo wzdluz
wzdluz linii 9. linii 10. linii 11.

5. Zagnij dziob wzdluz

9. Rozl6z samolot i zagni)
koncowki skrzydel wzdiuz
linii 12 1 13, zagnij ,,z¢by”™
wzdluz linit 14 1 15,




MUMIA

anwﬂul, aby ten wyjatkowy szybowiec zabral cig

w pelng przygod podroz do starozytnego Egiptu,
do piramidy nieznanego faraona. Dziob samolotu
Mumia jest zbudowany z wicksze) 1l )$C1 papieru, co
daje mu dodatkowg stabilnos¢. Model ten swietnie
nadaje sie do lotoéw na dlugich dystansach — idealnych

do e ldrt'li}' W Czasic.

3

AEROWSKAZOWKI

Mumia lata najlepiej, gdy nieco odchyli sig je| ster
wysokosci. Nie nalezy jednak przesadza¢, gdyz ster
iest szczegélnie wrazliwy na regulacje toru lotu.




SKLADANIE MUMII 17

LINIE KRESKOWANE ZAGNIJ DO SRODKA (ABY NIE BYLO ICH WIDAC).
LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

1. Zagnij wzdluz

linii 11 2.

4. Odegnij fragment 5. Obroé samolot

wzdluz linu 6. 1 zagni) w polowie, slcrzydla wzdluz linu 8.
wzdluz linn 7.

7. Obroé samolot 8. Rozloz samolot.

i zagnij drugie skrzydlo Upewnij sig, ze skrzydia

wzdhuz linu 9. | tworza z korpusem ksztalt

rozwarte] litery Y




s U147 CIRCUIT
" CRUISER

U klad scalony zmienil nasz $wiat. Miniaturowe

uklady umozliwiaja sterowanie wszystkim: od

zegarkow, do systemow automatyczncgo pilota

w nowych jumbo jetach, jak np. w Boeingu /7
Twoj U147 Circuit Cruiser ma moze prosta mecha-
nike. ale za to w bardzo nowoczesnym stylu. jego

szerokie skrzydla sa doskonate do diugich,

e & AEROWSKAZOWKI
| "Bardzo waine jest, aby skrzydta tworzyly z korpu-

sem ksztalt litery ,Y”. Zeby osiqgnq¢ najlepsze
efekty lotu, podnies nieco ster wysokosci na kon-

cach skrzydet.

fagc dnych lotow.




SKLADANIE U147 CIRCUIT CRUISER |19

LINIE KRESKOWANE ZAGNIJ DO SRODKA (ABY NIE BYLO ICH WIDAC).
LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

4 N\

1. Zagnij wzdluz linu 1. 2. Zagnij wzdluz linii 2. 3. Zagnij wzdluz linui 3.
4. Obroé samolot 5. Zagnij jedno 6. Obroé samolot 1 zag-
1 zagni) wzdluz linii 4. skrzydto wzdluz nij drugie skrzydlo

linii 5. wzdluz linii 6.

8. Zegnij koricowki

A

7. Rozl6z samolot,
jak pokazano na
tlustracji.

skrzydel wzdluz linu
718,




2 TALON
S

krzydla Talona (ang. szpon, pazur) sg tak szero-

kie jak skrzydla sowy. Gdy ptak ten poluje, roz-
ciaga skrzydla 1 szybuje na catkiem spore
odleglosci. Kiedy zauwazy potencjalng zdo-
bycz, nurkuje cicho w dol, lapiac swoja ofiarg
w potezne szpony. Twoj Talon takze bedzie
daleko szybowal, jesh go prawidliowo
zlozysz. Nie licz jednak na to, ze cos ci

upoluje.

L AEROWSKAZOWKI

i Prosty tor lotu uzyskasz, odginajgc nieznacznie ster
| wysokosci. Sprébuj zagigé nieco ster kierunku

w lewo lub w prawo, a twé| Talon zacznie kotowac
nad swojq ofiarg!




SKLADANIE TALONA lil

ROZETNIJ) PAPIER WZDLUZ CIAGLYCH LINII. LINIE KRESKOWANE ZAGNIJ DO SRODKA
(ABY NIE BYLO ICH WIDAC). LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

®

o 3 Zagm| wzdiuz 3. Odegnij wzdluz

lini1 3 linii 4.
S. Zagnij jedno
skrzydio wzdiuz
linii 6.
’ 7. Otworz samolot ~

hm:ﬂ Zagnij konce skrzy-
del wzdluz linu 9 1 10.

4. Obroé samolot

i zagnij go w polowie,
wzdluz linii 5. Odetni)
ogon wzdluz ciaglej linii.

6. Obroé samolot 1 zagnij
drugie skrzydlo wzdluz linii 7.




N asz Skyhawk przypomina wygladem jeden

z najpopularniejszych gornoplatow. Naleza do
nich Cessna 172 i jej wojskowa wersja T-41 Mescalero,
175 Skylark, Cutlass i oczywiscie Skyhawk. Od 1956 r.

wyprodukowano wiele roznych

modeli tego gornoplatu. Skyhawk
. . - ' .

- jest bardzo stabilnym 1 niezawod-

nym samolotem szkoleniowym. Ztozony

przez ciebie Skyhawk bedzie rownie dobry.

" 2

AEROWSKAZOWKI
'atéz na dziéb spinacz. Lekko odegnij ster wyso-
koéci i wyslij samolot w powietrze delikatnym

pchnieciem. Odchyl troche skrzydta do dotu,
a bedzie lepie| szybowat.




SKLADANIE SKYHAWKA 23

ROZETNIJ PAPIER WZDLUZ CIAGLYCH LINIIL. LINIE KRESKOWANE ZAGNIJ DO SRODKA
(ABY NIE BYLO ICH WIDAC). LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

i

1. Wytnij czesci, jak pokaza- 2. Zagnij skrzydlo 3. Zagnij skrzydio wzdluz
no na ilustracp. wzdluz linu 1. linii 2.

» .

Ll

) p
-.-L.""'r

<
4. Zagnij w polowie S. Zagnij zakladki skrzydel 6. Przymocuj tasma kle-
kadtub wzdluz linii 3. wzdluz linii 4 1 5 oraz poziome jaca skrzydia do kadtuba

stery wysokosci wzdtuz linii 6 1 7. zgodnie z oznaczeniami.

7. Przymocuj tasma klejaca ster kierunku
wewnatrz kadluba, tak aby linie w dolnej cz¢-
§ci steru tworzyly lini¢ prosta z gorna czescia
kadluba. Zal6z spinacz na dziob samolotu.




GARGULEC

G argulce zazwycza) strzega krawedzi dachow

i rynien, jednak ten Gargulec moze leciec tam,

gdzie tylko zechce, zarbwno w pomieszczeniach, jak

i na zewnatrz. Samolot ten wykonuje tez wyjatkowe

petle i skrety. Robi najlepsze petle, gdy jego ster

wysokosci jest mocno wychylony, a przy starcie
zostaje wyrzucony na wprost. Aby wykonywal

skrety, nalezy ustawi¢ ster kierunku w lewo lub

ii
s .

I w prawo i wyrzuci¢ samolot prosto przed siebie.

e

- AEROWSKAZOWKI

Jeéli zajdzie taka potrzeba, spéd skrzydet Gargulca
mozna wzmocnié¢ kilkoma kawatkami tasmy klejq-

cej. Najlepsze loty wykonujq Gargulce z nieznacz-

nie odchylonym sterem wysokosci.




SKLADANIE GARGULCA 25

ROZETNIJ PAPIER WZDLUZ CIAGLYCH LINII. LINIE KRESKOWANE ZAGNIJ DO SRODKA
(ABY NIE BYLO ICH WIDAC). LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

3. Zagnij wzdluz linii 3.

4. Zagnij wzdluz 5. Obroé samolot 1 zagni) 6. Zagnij jedno skrzydlo
linii 4 1 5. go wzdhuz linii 6. Odetnij wzdluz linii 7.
ogon wzdluz ciaglej linil.

8. Rozl6z samolot

| zagnij ogon
wzdluz linih 9.

7 . Obrdé samolot
i zagnij drugie skrzydlo
wzdluz linu 8.




WAZKA

P rawdziwe wazki majq szerokie skrzydla i diug

odwiok, umozliwiajacy im unoszenie si¢

w powietrzu w poszukiwaniu malych owadow. Wazki

wygladaja na spokojne 1 zwinne, gdy smigajq

ponad woda, ale w rzeczywistosci sg Swietnymi

B mysliwymi i w ciagu pol godziny moga zjesc tyle,
ile same waza. Twoija Wazka nie jest takim zarlo-
kiem, ale odpowiednio rzucona przeleci przez poko
jak prawdziwa. Chwy¢ tyl ogona kciukiem 1 palcem

wskazujacym i lekko wyrzu¢ samolot w poziomie.

-2

y — AEROWSKAZOWKI

Skrzydta powinny tworzy¢ ksztatlt litery V", patrzqc
od przodu samolotu. Aby szybowat z gracjq, ode-
gnij nieco ster wysokosci na koncu ogona.




SKLADANIE WAZKI |27

ROZETNIJ PAPIER WZDLUZ CIAGLYCH LINIL LINIE KRESKOWANE ZAGNIJ DO SRODKA
(ABY NIE BYLO ICH WIDAC). LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

linii 1 1 rozl6z. Zagnij
wzdluz linii 2 i ponownie
zagnij wzdhuz linii 3 i rozioz.

1. Wytnij ogon, jak Z16z ze soba punkty A 1 B, po 3. Obroc samolot
pokazano na ilustracji.  czym z16z jak na ilustracjl. i zagnij wzdluz linii 4.

4. Odegnij wzdluz linii 5. 5. Zagnij wzdluz linii 6. 6. Odegnij wzdluz linu 7.
9. Obroc samo-
lot, zagni) wzdluz
linii 11 1 ponownie
rozloz. Zagni) wzdiuz
linii 12 1 cz¢sciowo
7 . Zagnij dziob Zagnij zakladki do rozléz. Umiesé ogon Wazki

wzdluz linii 8. gor} wzdluz linii 91 10.  w kadlubie, jak pokazano na ilustracy.




28 FENIKS

Ff-’ﬂiks jest mitycznym ptakiem, ktory umieral

w plomieniach i odradzat si¢ z popiotow. Two

Feniks to elegancki i pelen gracji samolot. Jesls
rozbije si¢ o ziemig, pamigtaj, zeby go podniesc
i znéw rzucic w powietrze — odrodzi si¢ 1 pole-

ci, jak to Feniks.

,.).

AEROWSKAZOWKI

Prosty tor lotu uzyskasz, odginajqc nieznacznie ster
wysokosci. Diugi ogon sprawia, ze samolot jest bar-
dzo wrazliwy na wszelkie zmiany ustawien sterow.

T

b




SKLADANIE FENIKSA |£9

ROZETNIJ PAPIER WZDLUZ CIAGLYCH LINIL. LINIE KRESKOWANE ZAGNIJ DO SRODKA
(ABY NIE BYLO ICH WIDAC). LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

> g

1. Wytnij wzdluz ciaglych 3. Zagni) dziob
linii. Mniejszej czgscl nie Linii 112 wzdluz linii 3.
bedziesz juz potrzebowac.

4. Zagnij wzdluz lini 4. 5. Zagnij dziob 6. Obroé¢ samolot i zagnij go
wzdluz linii 5. w potowie, wzdtuz linii 6. Odetn)
ogon wzdluz ciaglej linii.

9. Rozl6z samolot 1 zagni

7 . Zagnij jedno skrzydlo 8. Obréé samolot 1 zagni amol
wzdluz linii 7. drugie skezydlo wzdluz linii 8.~ 08on wadtuz linii 9.




©. CZARNOKSIEZNIK
oW

pnxnﬁt:lic 5{}1};1. \\:'}'E'hldx;{(‘ na zewnatrz, priy-

e wlasnej pracowni czarnoksi¢znik, Zatoplo-

ny w tworzeniu nowych mikstur 1 zaklec,

biera posta¢ kruka. Twoj samolot bedzie elegan-
cki i zwinny, podobnie jak kruk. Jesh znasz odpo-
wiednie zaklecia, mozesz wyczarowac \.l.‘?-f-pﬂﬂi:lh_‘ pgllc

| pikowania (patrz ponizej).

o

AEROWSKAZOWKI

Aby samolot wykonywat petle, mocno odegnij ster
wysokoséci | wyrzué samolot do przodu. Aby piko-
wat, lekko odegnij ster wysokosci, skieruj dziéb

w dét i spusé samolot w dét. Powinien zanurkowac
i tuz nad ziemiq skreci¢ nieco do gory.
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ROZETNIJ PAPIER WZDLUZ CIAGLYCH LINIL. LINIE KRESKOWANE ZAGNIJ DO SRODKA
(ABY NIE BYLO ICH WIDAC). LINIE KROPKOWANE BEDA WIDOCZNE NA ZGIECIACH.

“

3. Zagnij wzdluz linii 3.

1. Wytnij wzdluz ciaglych linii.

b

4. Odegnij dziob 8. Zagnij skrzydla 6. Obro¢ samolot
wzdtuz linu 4. wzdluz linit 51 6. i zagnij w polowie,
wzdtuz linii 7.

8. Obroé samolot 9. Rozléz, jak pokazano na ilustracji.

7 . Zagnij jedno skrzydlo i zagnij drugie skrzydio Upewnij sig, z¢ s ‘dla tworza z kor-
wzdluz linii 8. wzdluz linii 9. pusem ksztalt rozwartej litery ,,)Y".




DZIENNIK POKLADOWY P

NOTUJ NAJLEPSZE OSIAGNIECIA SWOICH LOTOW -
NAJDLUZSZE CZASY LOTU | PRZEBYTE ODLEGLOSCI.
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