David Eddings

Rubinowy rycerz

Ksig¢ga druga dziejow Elenium

Przelozyla Maria Duch



PROLOG

Historia rodu Sparhawka

7 kronik Zakonu Rycerzy Pandionu



W dwudziestym piatym stuleciu hordy Othy, cesarza Zemochu, w swoim marszu na
zachod najechaly zachodni obszar Eosii, pustoszac ogniem 1 mieczem krolestwa Elenow.
Otha parl naprzéd niezwycigzony, az w koncu doszto do ostatecznego spotkania z
potaczonymi armiami krélestw Zachodu, wspieranymi przez oddziaty Rycerzy Kos$ciota, na
rozleglej, spowitej dymami roéwninie nad jeziorem Randera. Powiadaja, ze na tym polu bitwy
w centralnej Lamorkandii walka trwata kilkadziesiat dni 1 nocy. Zemoscy najezdzcy zostali
odparci i zmuszeni do ucieczki w kierunku wiasnej granicy.

Eleni odniesli catkowite zwycigstwo, ale ich armie liczyty swoich zabitych na tysiace,
a wigcej niz potowa sposrod Rycerzy Kosciota polegta w bitwie. Kiedy zmgczeni zwycigzey
powrdcili do swych domow, musieli stawi¢ czoto wrogowi jeszcze grozniejszemu. Nastat
gtdd, jedno z najczgstszych nastepstw wojny.

Kleska gltodu w Eosii zawladngla zyciem catych pokolen, z czasem powodujac
wyludnienie kontynentu. To z kolei doprowadzito do rozpadu tadu spotecznego i w
krolestwach Zachodu zapanowal polityczny chaos. Baronowie jedynie z tytutu byli nadal
lennikami swych krolow. Ich prywatne wasnie czesto przeradzaly si¢ w straszliwe, lokalne
wojny. Coraz $mielej poczynali sobie tez zbdjcy. Tak mialy si¢ sprawy az do poczatku
dwudziestego siddmego stulecia.

W tych burzliwych czasach u bram klasztoru w Demos stanat mtodzieniec pragnacy
zosta¢ czlonkiem naszego zakonu. Nauczyciele niemal od pierwszej chwili poznali si¢ na
nim. Spostrzegli, ze mtody kandydat o imieniu Sparhawk jest czlowiekiem nieprzeci¢tnym.
Szybko przescignat w umiejgtnosciach innych nowicjuszy, a nawet mlodszych rycerzy.
Wyrdzniat si¢ nie tylko sprawnoscia fizyczna, ale byt rowniez obdarzony wyjatkowa
bystro$cia umystu. Nauczyciel sekretow ze szczegodlna przyjemnoscia obserwowat tatwosé, z
jaka mtodzieniec zglgbial tajniki magii, cho¢ leciwy Styrik wymagat od niego daleko wigce;,
niz zwykt to czyni¢ w przypadku rycerzy Zakonu Pandionu. Patriarcha Demos takze byt pod
wrazeniem jego inteligencji 1 dzigki niemu pan Sparhawk, nim zdobyt ostrogi, nabyt rowniez
biegtosci w prowadzeniu zawitych dysput filozoficznych i teologicznych.

Mniej wigce] w tym samym czasie, gdy pana Sparhawka pasowano na rycerza, w
Cimmurze na kréla Elenii koronowano mlodego Antora i wkrétce, dzigki zrzadzeniu losu,
koleje zycia obu miodych ludzi splotly si¢ z soba nierozerwalnie. Krdél Antor byt
mtodziencem z natury popedliwym, a nawet lekkomys$lnym. Coraz $mielsze poczynania
zbojcow w poblizu poinocnych granic krolestwa doprowadzily do tego, ze zapominajac o
ostrozno$ci mtody monarcha stanat na czele stabo wyszkolonej armii i wyruszyt na te tereny,

by wypleni¢ zbdjectwo ze szczetem. Kiedy wies¢ o tym dotarta do Demos, mistrz Zakonu



Pandionu wystat natychmiast na péinoc oddziat rycerzy, aby wesprze¢ krola. Sparhawk byt
w$rdd nich.

W krétkim czasie krol Antor stracit panowanie nad sytuacja. Chociaz nikt nie mogt
zarzuci¢ mu braku odwagi, to niedostatek dosSwiadczenia sprawial, Ze czgsto popetniat
taktyczne i strategiczne biedy. Niepomny na poczucie solidarno$ci migdzy baronami
potnocnych marchii, ktérzy trudnili si¢ rozbojem, czgsto prowadzit swoich ludzi przeciwko
jednemu z nich nie baczac na to, iz najpewniej inni pospiesza swojemu pobratymcowi z
pomoca. Na domiar zlego wojska krola Antora, zdziesiatkowane w bitwach, byly ngkane
niespodziewanymi podjazdami. Krol, Slepy i ghuichy na wszystko, part jednak z uporem
naprzod, a baronowie Pdlnocy ochoczo ponawiali wypady na tyly i1 skrzydta jego armii,
zadajac dotkliwe straty.

Taka sytuacj¢ zastatl pan Sparhawk i1 pozostali rycerze Zakonu Pandionu po dotarciu
do terendéw, na ktorych toczyly si¢ walki. Wojownicy, ktorzy tak dotkliwie ngkali armig
mtodego kroéla, stanowili w wigkszosci stabo wyszkolony 1 niezdyscyplinowany mottoch,
rekrutujacy si¢ sposrod cztonkow lokalnych band. Wobec nowego uktadu sit baronowie
wycofali sig, aby przemysle¢ dalsze poczynania. Nadal mieli przewagg liczebna, jednakze nie
mogli lekcewazy¢ sprawno$ci bojowej rycerzy Zakonu Pandionu. Kilku z nich,
rozochoconych poprzednimi zwycigstwami, ponaglalo swoich pobratymcow do ponownego
ataku, ale starsi 1 rozsadniejsi byli przeciwni zbyt pochopnym decyzjom, zalecajac ostroznos¢.
Wielu baronéw prawdopodobnie zywito narastajace przekonanie, ze droga do tronu Elenii
stoi przed nimi otworem. Gdyby krol Antor polegl w bitwie, jego korona z tatwoscia mogta
przypas¢ w udziale temu, kto bedzie na tyle silny, by wyrwac ja z rak swoich kompanow.

Pierwszy atak barondéw na potaczone sity Zakonu Rycerzy Pandionu i oddziaty krola
Antora byl proba, majaca na celu sprawdzenie sit i odwagi Rycerzy Kosciola oraz
krolewskich wojow. Wydawalo sig, ze polaczone armie bronity si¢ jedynie, wigc baronowie
ponawiali ataki z coraz wigksza sita, az w koncu doszto do wielkiej bitwy w poblizu granic z
Pelosia. Gdy tylko stato si¢ jasne, ze napastnicy rzucili do walki wszystkie swoje oddziaty,
pandionici odpowiedzieli ze swoja zwykla zacigtoscia. Postawa obronna, ktora przyjeli w
czasie pierwszych probnych atakdéw, okazala si¢ jedynie podstgpem, majacym na celu
weciagnigcie baronéw do walnej bitwy.

Przez znaczna cze$¢ wiosennego dnia trwata zazarta walka. P6znym popotludniem, w
jasnych promieniach stonca, krél Antor pozostat bez swej strazy przybocznej. Stracit konia 1
zmuszony byt zewszad odpiera¢ ataki, jednakze postanowit nie oddawac tanio swojego zycia.

W tym momencie do walki wiaczyt si¢ pan Sparhawk. Szybko utorowat sobie drogg do kréla



i obaj, wsparci o siebie plecami, w stylu tak starym jak sama historia wojen, stawili czoto
nieprzyjaciotom. Pofaczenie brawury krola Antora z umiejg¢tnosciami pana Sparhawka
pozwalato im trzyma¢ napastnikow na odlegtos¢ klingi dopoki, nieszczg§liwym zrzadzeniem
losu, nie ztamat si¢ miecz dzielnego pandionity. Z triumfalnymi okrzykami napastnicy, chcac
obu rycerzy pozbawi¢ zycia, otoczyli ich i napierali coraz mocniej. Okazato si¢ jednak, iz
popehili fatalna w skutkach pomytke myslac, ze zwycigstwo jest w zasiggu reki.

Pan Sparhawk wyrwal jednemu z poleglych krotka, bojowa witdcznie o szerokim
ostrzu 1 natart na szeregi wroga. Punktem kulminacyjnym potyczki byt moment, w ktorym
przewodzacy atakowi smagtolicy baron rzucit si¢ na dotkliwie poranionego Antora i padt
ugodzony wiocznia Sparhawka. Smieré barona znacznie ostabita ducha walki jego ludzi,
ktorzy wycofali sig 1 ostatecznie uciekli z pola bitwy.

Krdl Antor byt niemal $miertelnie ranny, pan Sparhawk niewiele 1zej. W zapadajacym
zmierzchu obaj rycerze wyczerpani padli obok siebie na zbroczona krwia ziemig. Nie sposob
dociec, o czym w ciagu owego wieczoru rozmawiali, jako ze to, co miedzy nimi zaszto, na
zawsze pozostalo tajemnica. Wiemy jedynie, ze w pewnej chwili zamienili si¢ swym or¢zem.
Kr6l Antor przekazal miecz wladcow Elenii panu Sparhawkowi, a w zamian przyjat od niego
bojowa wtocznig, ktora rycerz uratowal mu zycie. Do konca swych dni krol darzyt t¢ prosta
bron szczeg6lnymi wzgledami.

Okoto poétocy ranni dostrzegli w ciemnosciach zblizajace si¢ $wiatto pochodni. Nie
wiedzac, wrog to czy przyjaciel, podzwigngli si¢ na nogi, ostatkiem sil przygotowujac si¢ do
obrony. Jednakze przybysz nie byl Elenem, lecz Styriczka odziang w biala szatg. Niewiasta,
ktorej twarz byla niewidoczna spod kaptura, w milczeniu opatrzyla im rany. Nast¢pnie
spiewnym glosem wyrzekta kilka stow 1 ofiarowata dwa pierscienie, ktore po wsze czasy
mialy symbolizowa¢ ich przyjazn. Zgodnie z przekazem, w chwili gdy je otrzymali, owalne
kamienie osadzone w pierScieniach byly czyste jak diamenty, ale splamione ich wspo6lna
krwia po dzi§ dzien pozostaly ciemnoczerwone niczym rubiny. Tajemnicza Styriczka nie
odezwata si¢ juz wiecej. Odeszta w mrok nocy, a jej biala szata polyskiwata w Swietle
ksigzyca.

Kiedy mglisty poranek rozjasnit ciemnosci, straz przyboczna Antora wespo6t z kilkoma
rycerzami Zakonu Pandionu odnalazta obu rannych. Zostali zlozeni na nosze 1
przetransportowani do Demos, do siedziby naszego zakonu. Wracali do zdrowia przez kilka
miesigcy 1 nim nadszedl czas powrotu, byli juz przyjaciotmi. Nie $pieszac si¢ wrocili do
stolicy krolestwa Antora, do Cimmury, a tam wiadca wydatl zdumiewajace o$wiadczenie.

Oglosil, Ze od tej pory pan Sparhawk, rycerz Zakonu Pandionu, bgdzie jego obronca, Obronca



Korony, i dopdki oba ich rody nie wygina, dopoty jego potomkowie, z tym samym tytutem,
beda stuzy¢ wiadcom Elenii.

W owym czasie dwor krolewski w Cimmurze peten byl intryg, jednak widok
surowego oblicza pana Sparhawka ostudzil nieco zwasnione strony. Po kilku nieudanych
probach skaptowania go do ktoregos ze stronnictw, dworzanie z niezadowoleniem doszli do
wniosku, ze Obronca Korony jest nieprzekupny. A co wigcej, przyjaciel krola, rycerz Zakonu
Pandionu, zostal wkrotce jego powiernikiem i osobistym doradca. Jak juz wspominali$my,
pan Sparhawk obdarzony byl wyjatkowa bystro$cia umystu. Z tatwos$cia przejrzat intrygi
roznych dworskich urzednikéw 1 zwrocit na nie uwage swojego mniej przebiegltego
przyjaciela. W ciagu roku dwor krola Antora zostal w zdumiewajacy sposob oczyszczony z
korupcji dzigki temu, ze panu Sparhawkowi udato si¢ narzuci¢ wtasne surowe zasady moralne
calemu otoczeniu.

Coraz wigkszy niepokdj roznych politycznych ugrupowan budzit jednak fakt
rosnacego znaczenia Zakonu Pandionu. Krol Antor byl gleboko wdzigczny nie tylko panu
Sparhawkowi, ale réwniez calemu bractwu zakonnemu, ktoérego cztonkiem byl Obronca
Korony. Monarcha wraz ze swoim przyjacielem czgsto odwiedzal Demos, by zasiggna¢ rady
mistrza naszego zakonu, a wigkszo$¢ politycznych decyzji czgéciej byta podejmowana w
murach klasztoru niz w sali posiedzen rady, gdzie dworzanie ustalajac kierunki krélewskiej
polityki bardziej mieli na wzgledzie swoje whasne interesy niz dobro panstwa.

Bedac w $rednim wieku pan Sparhawk ozenit si¢ 1 wkrotce Zona powita mu syna.
Zgodnie z wola Antora dziecku nadano imi¢ Sparhawk, zapoczatkowujac tradycje, ktora
przetrwata az po dzien dzisiejszy. Gdy mtody Sparhawk osiagnat odpowiedni wiek, przybyt
do siedziby naszego zakonu, aby zdoby¢ wyksztalcenie stosowne do pozycji, ktéra mialt w
przysztosci zaja¢. Mlodzieniec ten i syn Antora, nastgpca tronu, ku zadowoleniu obu ojcow,
jeszcze w dziecinstwie bardzo si¢ zaprzyjaznili, gwarantujac tym samym, ze wigz migdzy
monarchg 1 Obronca Korony nie zostanie zerwana.

Pelne chwaty zycie krola Antora dobiegato konca. Spoczywajac na tozu $mierci, krol
przekazat rubinowy pierscien i krotka wtocznig o szerokim ostrzu swojemu synowi; w tym
samym czasie s¢dziwy pan Sparhawk przekazal swoj rubinowy pierscien i krélewski miecz
swojemu synowi. Ten obyczaj takoz przetrwal do dnia dzisiejszego.

Wsrod prostego ludu Elenii panuje przekonanie, ze dopoki rodzing krolewska i rod
Sparhawka taczy¢ bedzie przyjazn, dopdty w krolestwie bedzie panowat dobrobyt, a zle sity
nie zbliza si¢ do jego granic. Jak w wielu przesadach, tak i w tym tkwito ziarenko prawdy.

Potomkowie pana Sparhawka réwniez byli nieprzecigtnymi ludzmi. Oprocz tradycyjnego



wyszkolenia rycerzy Zakonu Pandionu pobierali takze staranne wyksztalcenie w sztuce
rzadzenia panstwem 1 dyplomacji, aby jak najlepiej sprosta¢ swoim dziedzicznym
obowigzkom.

W ostatnich czasach pojawit si¢ jednakze pewien rozdzwigk migdzy rodzina
krolewska a rodem Sparhawka. Stabowity krol

Aldreas, zdominowany przez swoja ambitng siostrg 1 prymasa Cimmury, zaofiarowat
panu Sparhawkowi nizsza, a nawet do pewnego stopnia uwlaczajaca jego pozycji funkcje
opiekuna ksigzniczki Ehlany - prawdopodobnie w nadziei, ze Obrofica Korony poczuje si¢
tym tak urazony, iz zrzeknie si¢ swoich dziedzicznych praw. Jednakze pan Sparhawk
powaznie potraktowal swoje nowe obowiazki. Zajal si¢ wyksztalceniem dziecka, ktore
pewnego dnia miato zosta¢ krolowa Elenii, starajac si¢ nauczy¢ ja wszystkiego, co mogltoby
by¢ jej potem pomocne w sprawowaniu wiadzy.

Kiedy stalo si¢ oczywiste, ze pan Sparhawk dobrowolnie nie zrzeknie si¢ swojego
stanowiska, Aldreas, za namowa swojej siostry i prymasa Anniasa, skazal rycerza na zestanie
do krolestwa Rendoru.

Po $mierci krola Aldreasa na tron wstapita jego corka Ehlana. Na wie§¢ o tym pan
Sparhawk powr6cit do Cimmury. Zastal mtoda wiladczynig¢ ztozona $miertelna choroba.
Ehlang utrzymywato przy zyciu zaklgcie rzucone przez styricka czarodziejke, Sephrenig, czar
nie mogt jednak zachowa¢ swej mocy dtuzej niz przez rok.

Po naradzie mistrzowie czterech zakondéw Rycerzy Kos$ciota postanowili podjac
wspolne dziatania w celu zdobycia leku na chorobg krolowej Ehlany, by przywrocié jej
zdrowie 1 wladzg, a skorumpowanemu prymasowi Anniasowi pokrzyzowac plany zdobycia
tronu arcypratata. Ostatecznie mistrzowie alcjonitéw, cyrinitow 1 genidianitow polecili swoim
najlepszym rycerzom towarzyszy¢ pandionitom panu Sparhawkowi i jego przyjacielowi z
dziecinstwa, panu Kaltenowi - w poszukiwaniu lekarstwa, ktore uzdrowi nie tylko krolowa,
ale 1 cate jej krdlestwo, zagrozone w swym bycie przez $miertelna chorobg wladczyni.

A oto jak si¢ sprawy maja w istocie. Przywrocenie zdrowia mitosciwej Ehlanie jest
sprawa niezmiernej wagi nie tylko dla Elenii, ale i innych krdlestw, jako Ze nie ulega
watpliwosci, iz wraz z objeciem tronu arcypratata przez prymasa Anniasa w krélestwach
Eosii zapanuje niepokdj, a przeciez nasz odwieczny wrdg, Otha z Zemochu, juz czeka u
wschodnich granic, gotowy wykorzysta¢ kazda oznake chaosu. Jednakze préba odszukania
lekarstwa dla bliskiej $mierci krolowej moze okaza¢ si¢ zbyt trudna nawet dla Obroncy
Korony i jego dzielnych towarzyszy. Modlmy sig, bracia, za powodzenie ich misji, albowiem

jezeli poniosa klgske, cata Eosig¢ ogarna wojny, a nasza cywilizacja przestanie istniec.
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ROZDZIAL 1

Bylo dobrze po pétnocy. Gesta, szara mgta wypelzta znad rzeki Cimmury, wymieszata
si¢ z wszechobecnym dymem dobywajacym sig z tysigcy kominoéw i otulita miasto, zacierajac
kontury wyludnionych ulic. Pomimo to Sparhawk, rycerz Zakonu Pandionu, zachowywat si¢
bardzo ostroznie, kryjac sig¢, gdy tylko moégh w glebokim mroku. Pochodnie otoczone
bladymi, tgczowymi aureolami bez wigkszego powodzenia probowaty oswietli¢ 1$niace od
wilgoci ulice, po ktorych o tej porze nie walgsal si¢ nikt obdarzony choéby odrobina
zdrowego rozsadku. Sparhawk szedl wzdtuz ledwie majaczacych w gestym mroku domow.
Bardziej niz oczom ufal swoim uszom, jako ze w t¢ ciemna noc stuch o wiele lepiej niz wzrok
potrafit ostrzec przed zblizajacym si¢ niebezpieczenstwem.

To nie byl najodpowiedniejszy czas na spacery. W ciagu dnia Cimmura nie byla
bardziej niebezpieczna niz inne miasta, ale w nocy jej uliczki zamieniaty si¢ w dzungle, w
ktorej silniejszy pozera stabszego czy nieostroznego. Sparhawk do tych ostatnich nie nalezat.
Pod swoim prostym, podréznym plaszczem miat kolczuge, u pasa zwisat mu cigzki miecz, w
dloni trzymat krotka wtdcznie bojowa o szerokim ostrzu. Co wigeej, swymi umiejetnosciami
przewyzszat kazdego pieszego rozbdjnika, a na dodatek w tym momencie wszystko w nim
wrzato. Ponury mezczyzna o ztamanym nosie niemal pragnat, aby jaki§ ghupiec odwazyt si¢
go zaatakowaé. Sparhawk sprowokowany potrafit by¢ zupetnie nieobliczalny, a ostatnimi
czasy wiele rzeczy go draznito.

Rycerz byt swiadom tego, iz zajmowatl si¢ nie cierpiaca zwioki sprawa. Wiedziat, ze
chwilowa satysfakcja, jakiej dostarczylaby mu potyczka z przygodnymi bandytami, nie
powinna wzia¢ gory nad poczuciem odpowiedzialnosci. Jego blada, bliska $mierci krélowa
milczaco zadala od Obroncy Korony absolutnej wiernosci. Nie moze jej zawie$¢, umierajac
przypadkowa $miercia w jakim$ blotnistym rynsztoku. Z pewnoscia nie przystuzytby sie tej,
ktorej poprzysiagt broni¢. Dlatego tez poruszat si¢ ostroznie, stawiajac stopy ciszej, nizby to
robit ptatny morderca.

Gdzie$ przed soba, w oddali, dostrzegl zamglone, drzace §wiatto pochodni i dobiegt
go odgtos miarowych krokéw. Zaklat pod nosem 1 ukryt si¢ w cuchnacym zautku.

Obok przemaszerowato szeSciu mezczyzn w zroszonych mgla czerwonych
mundurach. Kazdy niost dtuga pike oparta na ramieniu.

- To jest to miejsce na ulicy R6z - aroganckim tonem moéwil oficer - w ktorym

pandionici probuja ukry¢ swoje bezbozne praktyki. Oczywiscie wiedza, ze ich obserwujemy,



ale nasza obecno$¢ ogranicza ich ruchy pozwalajac jego wielebnosci, prymasowi Anniasowi,
na swobodg¢ dzialania.

- Znamy powody, poruczniku - powiedziat znudzonym gtosem kapral. - Zajmujemy
si¢ tym juz od roku.

- Ach, tak... - Porucznik najwyrazniej si¢ speszyt. - Chciatem sig¢ tylko upewni¢, ze
wiecie, o co chodzi.

- Tak jest - odpart beznamigtnie kapral.

- Zaczekajcie tutaj - rozkazat oficer, starajac si¢ nada¢ swojemu chtopigcemu gltosowi
szorstkie brzmienie. - Rozejrzg sig. - Odszedt gtosno uderzajac obcasami o wilgotny bruk.

- Co za osiol! - mruknat kapral do swoich towarzyszy.

- Daj spok¢j, kapralu - rzekt stary, siwowtosy gwardzista. - Placa nam za stuchanie
rozkazow, wigc swoje opinie zachowajmy dla siebie. Robmy, co do nas nalezy, a oficerom
pozostawmy wyglaszanie opinii.

Kapral odburknat co$§ skwaszony.

- Bytem wczoraj w palacu - powiedziat. - Prymas Annias wezwat do siebie bekarta
Lycheasa, a ten ghupiec koniecznie chciat i8¢ z eskorta. Nie uwierzycie, ale porucznik omal
nie lizat butéw szczeniakowi.

- Tak, to porucznicy potrafia robi¢ najlepiej. - Stary wiarus wzruszyt ramionami. - To
urodzeni lizusi, a poza tym bekart jest przeciez ksigciem regentem. Nie jestem co prawda
pewien, czy dzigki temu jego buty lepiej smakuja, ale porucznikowi pewnie i tak zesztywniat
jezyk.

- Swigta prawda. - Kapral rozesmiat sig. - Ale bytby

chyba zaskoczony, gdyby krolowa wyzdrowiata 1 okazalo sig, ze plaszczyl si¢ na
darmo?

- Oby tak sig nie stato, kapralu - odezwal si¢ inny z gwardzistow. - Jezeli krolowa sig
obudzi i przejmie skarbiec z powrotem, Annias nie bgdzie miat pieniedzy na zotd dla nas za
nastepny miesiac.

- Zawsze przeciez prymas moze siggna¢ do koscielnej szkatuly.

- Bez $cistego rozliczenia si¢ nie moze. Hierarchia z Chyrellos wyciska z funduszy
kos$cielnych ile tylko sig da.

- W porzadku! - zawotat zza mgly mlody oficer. - Zajazd pandionitow jest tuz przed
nami. Zwolnitem trzymajacego wartg zotnierza, a wigc chodZmy zajac nasze miejsce.

- Styszeliscie - powiedzial kapral. - Ruszamy.

Gwardzi$ci odmaszerowali, niknac we mgle.



Sparhawk usmiechnat si¢ w ciemnos$ci. Rzadko miat okazjg przystuchiwac si¢ zwyktej
rozmowie nieprzyjaciot. Od dawna podejrzewal, ze gwardzistami prymasa powodowata
bardziej chciwos¢ nizli poboznos¢ czy poczucie lojalnosci. Wyszedt z zautka, ale natychmiast
cofnal si¢ bezszelestnie, poniewaz znow dobiegt go odglos zblizajacych si¢ krokow. Nie
wiadomo dlaczego puste zwykle noca ulice Cimmury roily si¢ od ludzi. Kroki byty glosne, a
wige ktokolwiek to byl, nie staral si¢ nikogo §ledzi¢. Sparhawk silniej zacisnat dlon na
krotkim drzewcu witoczni. Z mgly wylonit si¢ mezczyzna w ciemnym chatacie, z duzym
koszem na ramieniu. Wygladat na zwyklego tragarza, ale nie mozna byto mie¢ co do tego
pewnosci. Sparhawk odczekal, az przejdzie i kiedy odglos krokéw ucicht w oddali, ponownie
wyszedt na ulicg. Szedt ostroznie, migkkie podeszwy jego butéw nie czynily wiele hatasu na
mokrym bruku, a okr¢cony ciasno szary ptaszcz thumit dzwonienie kolczugi.

Przeszedl na druga strong pustej ulicy, aby omina¢ smuge¢ drzacego, zottego Swiatta
lamp, dobywajaca si¢ wraz z pijackimi $piewami z otwartych drzwi karczmy. Przetozyt
wldcznig do lewej dloni 1 jeszcze mocniej naciagnat na czoto kaptur, by ostoni¢ twarz przed
zamglonym §wiatlem.

Przystanat. Nasluchiwal wpatrujac si¢ w gesta mgle. Zdazat w kierunku wschodniej
bramy, ale nie trzymat sig¢ $ci§le kierunku. Latwo ustali¢ cel, do ktérego zmierzaja ludzie
idacy prosto przed siebie, a dzigki temu nietrudno ich schwyta¢. Sparhawk musial opuscic¢
miasto niepostrzezenie, nawet jezeli miatoby to zaja¢ mu cala noc. Gdy juz nabrat pewnosci,
ze ulica jest pusta, ruszyl dalej trzymajac si¢ w jak najglgbszym mroku. Pod $cianag domu na
rogu, pod zamglona pochodnia rzucajaca pomaranczowe S$wiatto, siedzial obdarty zebrak.
Oczy przestanial mu bandaz, a nogi i rece pokrywaly rany wygladajace na prawdziwe.
Sparhawk doskonate wiedziat, Ze nie jest to najodpowiedniejsza na zebranie pora, a zatem ten
czlowiek musial tu by¢ w innym celu. Wtem na ulicg, tuz obok miejsca, w ktoérym stat
pandionita, spadta dachéwka.

- Litosci! - zawotal zdesperowanym glosem zebrak, chociaz migkkie obuwie
Sparhawka nie czynito hatasu.

- Dobry wieczor, ziomku - powiedzial cicho rosty rycerz przechodzac na druga strong
ulicy. Wrzucit kilka monet do miski zebracze;.

- Dzigkujg, hojny panie. Niech Bog ma cig¢ w swej opiece.

- Nie powiniene$ okazywac, ze mnie widzisz, ziomku - przypomnial mu Sparhawk. -
Skad niby masz wiedzie¢, czy jestem panem?

- Pézno juz - usprawiedliwiat si¢ zebrak - i jestem trochg $piacy. Czasami sig

zapominam.



- To duze niedopatrzenie. Przyktadaj si¢ lepiej do pracy. A tak przy okazji, pozdréw
ode mnie Platima. - Platim byt budzacym groze grubasem, ktéry zelazna r¢ka rzadzit Swiatem
ztoczyncow w Cimmurze.

Zebrak uniést bandaze i patrzyl na Sparhawka szeroko otwartymi oczyma. Ku
swojemu zdumieniu rozpoznat go.

- I powiedz swojemu przyjacielowi na dachu, zeby si¢ tak nie goraczkowatl - dodat
Sparhawk. - Niech lepiej uwaza, gdzie stapa. Ta dachéwka, ktora ostatnio zrzucit, omal mnie
nie trafita.

- On jest nowy. - Zebrak westchnat. - Musi sig jeszcze wiele nauczy¢, dostojny panie.

- Tak, musi - przyznal rycerz. - Moze moglby$ mi pomoéc, ziomku. Talen opowiadat
mi o oberzy w poblizu wschodnich muréw miasta. Zdaje si¢, ze jest tam poddasze, ktore
oberzysta czasami wynajmuje. Wiesz moze, gdzie to jest?

- To w zaultku Koziorozca, dostojny panie. Szyld przypomina ki$¢ winogron. Nie
sposob go przegapié. - Zebrak przymruzyt oczy. - A gdzie ostatnio podziewa sie Talen?
Dtuzszy czas juz go nie widziatem.

- Chyba zajat si¢ nim ojciec.

- Nie wiedzialem, ze Talen miat ojca. Ten chtopak daleko zajdzie, jesli go przedtem
nie powiesza. Jest chyba najlepszym ztodziejem w Cimmurze.

- Wiem, kilka razy zwedzit mi sakiewke. - Sparhawk wrzucit jeszcze kilka monet do
miski. - Bed¢ wdzigczny, jesli zachowasz dla siebie fakt, iz mnie dzisiejszej nocy widziates,
ziomku.

- Nigdy cie nie widziatem, dostojny panie. - Zebrak wyszczerzyt zeby w uémiechu.

- A ja nigdy nie widziatem ciebie i twojego przyjaciela z dachu.

- A wigc obu nam jest to na reke.

- Tez tak uwazam. Powodzenia w interesach.

- Nawzajem.

Sparhawk usmiechnat si¢ 1 ruszyl w doét ulicy. Kroétkie spotkanie z przedstawicielem
gorsze] czgsci spotecznosci Cimmury jeszcze raz si¢ oplacito. Chociaz Platim nie byt
przyjacielem w dostownym tego stowa znaczeniu, to jednak on i zloczyncy, ktorymi rzadzit,
bywali wielce pomocni. Sparhawk skrecit w jaka$ uliczke, aby upewni¢ sig, czy niezdarny
ztodziej nie §ledzi go, podazajac za nim po dachach.

Jak zawsze, gdy byt sam, tak i teraz mysli rycerza powgdrowaty w kierunku krolowe;.
Znatl Ehlang jako dziecko, potem nie widywat jej przez dziesi¢¢ lat, ktore spedzit na wygnaniu

w Rendorze. Wreszcie po dziesigciu latach zobaczyt wiladczyni¢ siedzaca na tronie



otoczonym diamentowym krysztalem. Na samo wspomnienie tej sceny $ciskato mu sig serce.
Zaczynal zalowac, ze nie skorzystal z okazji, ktora nadarzyta mu si¢ wczesniej tej nocy, 1 nie
zabit prymasa Anniasa. Truciciele zastuguja na pogardg, ale ten, kto otrut krélowa, narazit si¢
na $miertelne niebezpieczenstwo. Sparhawk zawsze wyrdwnywat swoje rachunki.

Wtem ustyszatl za soba szybkie kroki, wigc ukryt si¢ w bramie. Zamart w bezruchu.

Byto ich dwoch.

- Widzisz go nadal? - szepnat jeden do drugiego.

- Nie. Mgla ggstnieje coraz bardziej. Myslg, Ze jest tuz przed nami.

- Jeste$ pewien, ze to pandionita?

- Gdy popracujesz tu réwnie dlugo jak ja, nauczysz si¢ ich rozpoznawac. To kwestia
tego, jak chodza 1 trzymaja ramiona. Na pewno jest pandionita.

- Co robi na ulicy o tej porze?

- Tego wlasnie mamy si¢ dowiedzie¢. Prymas chce mie¢ doktadne raporty o ich
wszelkich ruchach.

- Ogarnia mnie lekki niepokdj na mysl, ze w t¢ mglista noc

skradamy si¢ za pandionita. Oni wszyscy postuguja si¢ czarami i potrafia wyczué
czyja$ obecno$¢. Nie chcialbym, aby jego miecz zatopit si¢ w moich trzewiach. Czy ty w
ogole widziate$ jego twarz?

- Nie. Miat naciagnigty kaptur, wigc twarz byta ukryta w cieniu.

Obaj skradali sig ulica nie zdajac sobie zupetnie sprawy z faktu, ze ich zycie zawisto
na wlosku. Gdyby ktory$ z nich przyznat, ze widzial twarz Sparhawka, obaj byliby martwi. W
tych sprawach Sparhawk byt bardzo pragmatyczny. Odczekat, az kroki ucichna w dali,
skierowat si¢ do skrzyzowania i skrecit w boczna uliczke.

W oberzy nie bylo nikogo poza wtascicielem, drzemiacym z nogami na stole i r¢koma
zatozonymi na brzuchu. Oberzysta byl megzczyzna tegim, nie ogolonym, odzianym w brudny
kitel.

- Dobry wieczdr, ziomku - zagadnat go Sparhawk. Oberzysta otworzyt jedno oko.

- Bardziej pasowaloby: dzien dobry - mruknat.

Sparhawk rozejrzat si¢ dookota. Ta oberza byta typowym miejscem, gdzie zbierato sig
pospolstwo. Niska, belkowana powata pociemniata od dymu, w glebi izby stat szeroki
szynkwas. Stotki i tawy byly mocno sfatygowane, a trocin pokrywajacych podtoge nie
zmiatano i nie wymieniano od miesigcy.

- Zdaje sig, ze to spokojna noc - zauwazyt rycerz.

- Zawsze jest spokojnie o tej porze, przyjacielu. Czego sobie zyczysz?



- Masz arcjanskie czerwone?

- Arcium stynie ze swej winoro$li. Nikomu nigdy nie zbraknie czerwonego
arcjanskiego. - Oberzysta z pelnym znuzenia westchnieniem wstat i nalat wina do pucharu. -
Po6zna porg wybrate$ sobie na przechadzki, przyjacielu - zauwazyl, podajac rycerzowi puchar,
ktory - jak Sparhawk dostrzegt - od dawna nie byt myty.

- Stuzba nie druzba. - Pandionita wzruszyl ramionami. - Pewien znajomy powiedziat
mi, ze masz tu na gorze poddasze. Oberzysta spojrzat na niego spod oka podejrzliwie.

- Nie wygladasz na kogo$, kto miatby do zalatwienia nie cierpiacy zwloki interes na
poddaszu - rzekl. - Czy ten twdj znajomy ma imi¢?

- Nie takie, ktore chciatby podawa¢ do publicznej wiadomosci. - Sparhawk pociagnat
tegi tyk wina. Okazato si¢ wyjatkowo poslednie.

- Przyjacielu, nie znam cig i nie podoba mi si¢ twoje nazbyt panskie obej$cie. Dopij
wino i idz stad! Chyba ze potrafisz przypomnie¢ sobie jakie$ odpowiednie imig.

- M6j znajomy pracuje dla czlowieka o imieniu Platim. Pewnie styszale§ o nim.

- Platim musi by¢ sptukany. - Oberzysta spojrzat z nieco wigkszym zainteresowaniem.
- Nie wiedzialem, ze ma co§ wspolnego ze szlachetnie urodzonymi... oczywiscie poza
okradaniem ich.

Sparhawk wzruszyt ramionami.

- Ma wobec mnie pewne zobowiazania - mruknat. Zaro$nigty mezczyzna wciaz
patrzyl podejrzliwie.

- Kazdy moze wyciera¢ sobie buzig Platimem - stwierdzit.

- Ziomku - rzekt Sparhawk bezbarwnym glosem 1 odstawit puchar - to zaczyna by¢
nudne. Albo wejdziemy na twoje poddasze, albo pojde rozejrze¢ si¢ za strazami. Jestem
pewien, ze bardzo ich zainteresuje twdj szynk.

Oberzysta sposgpnial.

- To cig bedzie kosztowato pot srebrnej korony - zdecydowat wreszcie.

- W porzadku.

- Nawet nie zamierzasz si¢ potargowac?

- Trochg mi si¢ $pieszy. Nastgpnym razem mozemy posprzeczac si¢ o ceng.

- Zdaje sig, ze bardzo zalezy ci na opuszczeniu miasta, przyjacielu. Nie zabite$s chyba
nikogo dzisiejszej nocy ta wtdcznia?

- Jeszcze nie - powiedziat Sparhawk spokojnie. Oberzysta gtosno przetknat $ling.

- Pokaz mi pieniadze - zazadal.

- Oczywiscie, ziomku. A potem pojdziemy na gorg rozejrze¢ si¢ po okolicy.



- Musimy by¢ ostrozni. Przy tej mgle nie sposéb dostrzec nadchodzacych straznikow.

- Zajmg sig tym.

- Tylko bez zabijania! Ta karczma jest catkiem mita, dzigki niej mam co wtozy¢ do
garnka. A jezeli kto$ zabije tu straznika, bed¢ musiat ja zamknag.

- Nie martw sig, ziomku. Nie mam zamiaru nikogo zabija¢ dzisiejszej nocy.

Poddasze byto zakurzone 1 sprawiatlo wrazenie rzadko uzywanego. Oberzysta
ostroznie otworzyt okno w szczytowej $cianie 1 usitowac co$ dojrze¢ w gestym oparze. Za
jego plecami Sparhawk zaszeptal po styricku i uwolnit zaklgcie. Wyczut tam, we mgle,
obecno$¢ cztowieka.

- Ostroznie - powiedzial cicho. - Nadchodzi straznik.

- Nikogo nie widzg.

- Styszg go - rzekt Sparhawk. Nie bylo potrzeby wdawac¢ si¢ w zawite wyjasnienia.

- Masz dobry stuch, przyjacielu.

Czekali obaj w ciemnosci, dopoki zaspany straznik nie przeszedt mimo 1 nie zniknat
we mgle.

- Pomé6z mi. - Oberzysta dzwignal jeden koniec cigzkiej belki na parapet. -
Przerzucimy ja na mur i przejdziesz po niej. Potem rzucg ci koniec tej liny. Jest tu
umocowana, a wigc bgdziesz mogt si¢ po niej zesliznac.

Przesungli belke nad uliczka przylegajaca do muru otaczajacego miasto.

- Dzigki, ziomku - rzekl Sparhawk. Wspiat si¢ na belkg i centymetr po centymetrze,
ostroznie dotart do jej konca. Potem ztapat zwdj liny, ktora wylonita si¢ z mglistej ciemnosci.
Spuscit ja z muru 1 zsunat si¢ na dot. Po chwili byt juz za miastem. Lina znikngta wessana we
mgle 1 dobiegl go odglos wciaganej belki.

- Bardzo sprytne - mruknat do siebie, oddalajac si¢ chytkiem od miejskich murow. -
Muszg zapamigta¢ to miejsce.

Mgta trochg utrudniata okreslenie kierunku, ale trzymajac si¢ majaczacego po lewej
stronie muru mogt mniej wigcej zorientowac si¢, dokad idzie. Ostroznie stawial kroki. Noc
byta spokojna i panujaca dookola cisza zwielokrotnitaby kazdy uczyniony nierozwaznie
hatas.

Wtem przystanat. Instynkt nigdy go nie zawodzit. Wiedzial, ze jest obserwowany.
Powoli wyciagnal miecz z pochwy uwazajac, aby nie zadzwonil. Z mieczem w jednej, a
wlocznia w drugiej re¢ce stal usitujac wzrokiem przebi¢ mgle i ciemnosci nocy.

Wreszcie to ujrzal: Ledwie zarzylo si¢ w ciemnosci. Bylo tak stabe, ze wigkszo$¢

ludzi nie zwrocitaby na to uwagi. Ognik zblizyt si¢ 1 rycerz stwierdzil, ze miat zielonkawy



odcien. Sparhawk zamart w bezruchu i czekat.

Przez mgle szla jaka§ postaé, niewyrazna, ale rzeczywista. Wydawato sig, ze jest
odziana w czarng szat¢ z kapturem, spod ktorego saczyt si¢ Ow staby blask. Posta¢ byta dos¢
wysoka 1 sprawiata wrazenie nienaturalnie chudej, prawie szkieletu. Sparhawkiem wstrzasnat
zimny dreszcz. Zamruczatl po styricku, poruszajac palcami na rg¢kojesci miecza i drzewcu
wldczni. Unidst wiocznig 1 uwolnit zaklgcie. Zaklgcie bylo stosunkowo proste 1 miatlo pomoéc
w zidentyfikowaniu majaczacego we mgle ksztattu.

Sparhawk z trudem si¢ opanowal, by nie krzyknaé ze zgrozy, gdy poczul zlo
emanujace z postaci ukrytej] w mroku. Cokolwiek to bylo, nie byto istota ludzka.

Po chwili z mrokéw nocy dobiegt go upiorny, metaliczny chichot. Posta¢ zawrocita 1
oddalita si¢. Szta pokracznie, jakby jej kolana zginaty si¢ do tylu. Rycerz nie ruszyt si¢ z
miejsca, dopoki wrazenie zta nie odptynglo. Czymkolwiek to bylo, odeszlo.

- Zastanawiam si¢, czy to nie jest kolejna niespodzianeczka Martela - mruknat
Sparhawk pod nosem. Martel byt renegatem, wykletym rycerzem Zakonu Pandionu. On i
Sparhawk niegdy$ przyjaznili si¢, ale to bylo dawno temu. Teraz Martel pracowal dla
prymasa Anniasa i to wlasnie on dostarczyl trucizng, ktoéra Annias omal nie zabit krolowe;.

Sparhawk bezszelestnie podazat dalej, nadal trzymajac w pogotowiu miecz i widcznig.
W koncu dostrzegt pochodnie znaczace zamknigta wschodnia bramg miasta 1 dzigki nim
ustalit, ze cel, do ktorego zmierzal, jest juz blisko.

Nagle ustyszat za soba ciche sapanie, przypominajace odglosy wydawane przez
weszacego psa. Ponownie dobiegl go metaliczny chichot. Przeszukat pospiesznie zakamarki
pamigci w poszukiwaniu lepszego okreslenia. To byl nie tyle chichot, co rodzaj
poswistywania; dzwigk jezacy wlosy na glowie. Jeszcze raz dotarlo do niego uczucie
wszechogarniajacego zta i odptyngto znowu.

Sparhawk skrgcit nieznacznie, oddalajac si¢ od muréw i zamglonych pochodni przy
miejskiej bramie. Po blisko pigtnastu minutach ujrzat majaczacy tuz przed nim zarys siedziby
Zakonu Pandionu.

Potozyt si¢ na mokrym od mgty torfie i poczal ponownie splata¢ zaklgcie penetrujace.
Uwolnit je i czekat.

Nic.

Wstal, schowat miecz i ostroznie ruszyt naprzod. Siedziba zakonu, przypominajaca
swoim wygladem warowny zamek, byla jak zawsze obserwowana. Gwardzi$ci prymasa,
przebrani za brukarzy, obozowali niedaleko gléwnej bramy. Wokdét ich namiotéw

ostentacyjnie ulozono piramidy z kamieni stuzacych do budowy drogi. Sparhawk obszedt



obozowisko, skierowat si¢ do tylnej $ciany zamczyska i ostroznie ruszyl przez gieboka, na!
szpikowana palami fosg.

Lina, po ktorej zsunat si¢ na dot opuszczajac siedzibe zakonu, j nadal dyndata ukryta
za krzakami. Szarpnat ja kilkakrotnie upewniajac sig, ze jej goérny koniec nadal mocno si¢
trzyma. Nastepnie zatknal wldcznig za pas, ujat ling w dlonie i pociagnal mocno w dot.

Z gory dobiegt go zgrzyt haka wbitego w kamienny mur.

Rozpoczat wspinaczke.

- Kto tam jest? - ustyszal nad soba ostry glos. Brzmiat mtodzienczo i znajomo.

Zaklal pod nosem. Wtem poczut, ze kto$ szarpie ling.

- Bericie, nie ruszaj! - rzucit, wspinajac si¢ co sit.

- Pan Sparhawk? - zapytal zdumiony nowicjusz.

- Nie szarp liny. Te pale, tam ponizej, sa bardzo ostre.

- Pomogg, dostojny panie.

- Dam sobie radg. Tylko nie rusz tego haka - mruknat Sparhawk. Berit chwycit go za
rami¢ 1 pomogl wdrapa¢ si¢ na mur. Rycerz, mokry od potu, dyszat cigzko. Wspinaczka po
linie, kiedy ma si¢ na sobie kolczuge, wymaga sporo wysitku.

Berit byl wielce obiecujacym nowicjuszem w Zakonie Pandionu. Wysoki, solidnie
zbudowany mtodzieniec, odziany w kolczugg 1 prosty ptaszcz, dzierzyt w dioni cigzki topor
bitewny. Byt dobrze wychowany, totez nie zadawal zadnych pytan, chociaz oczy ptongly mu
ciekawoscia. Sparhawk spojrzat w dot, na dziedziniec klasztoru. W drzacym blasku pochodni
ujrzal Kurika i Kaltena. Obaj przypasywali miecze, a odglosy dobiegajace ze stajni
swiadczyty, iz siodtano im wtasnie konie.

- Nie oddalajcie si¢! - zawotat.

- Sparhawku, co ty tam robisz? - spytal zdumiony Kalten, potgzny, jasnowlosy
mezczyzna w czarnej zbroi pandionity.

- Sprawdzatem, czy nadaje si¢ na wlamywacza - odparl rosty rycerz oschle. -
Zostancie tam. Zaraz do was zejde. Bericie,

chodz ze mna.

- Powinienem peti¢ wartg, dostojny panie Sparhawku.

- Wyslemy kogos, zeby cig zastapil. Sprawa jest powazna. - Sparhawk poprowadzit go
do kamiennych schodéw wiodacych z muréw na dziedziniec.

- Gdzie byles, Sparhawku? - dopytywat si¢ nerwowo Kurik, gdy znalezli si¢ na dole.
Giermek Sparhawka byt jak zwykle ubrany w skorzany dlugi kaftan bez regkawow, a jego

muskularne ramiona i barki potyskiwaly w pomaranczowym $wietle pochodni rozjasniajacych



dziedziniec. Mowit przyciszonym glosem, tak jak zwykle rozmawiaja ludzie noca.

- Musiatem 1$¢ do katedry - rzekt Sparhawk spokojnie.

- Czyzbys si¢ nagle stal pobozny? - zapytat Kalten z niedowierzaniem.

- Niezupelnie. Pan Tanis umart. Jego duch odwiedzit mnie okoto potnocy.

- Pan Tanis? - Kalten byt wyraznie poruszony.

- Tak, jeden z dwunastu rycerzy, ktorzy towarzyszyli Sephrenii podczas rzucania
zaklecia na Ehlang. Jego duch, nim oddal mateczce swoj miecz, polecit mi udac si¢ do krypty
pod katedra.

- I poszedtes? Noca?

- To byla nie cierpigca zwloki sprawa.

- Co tam robites? Pladrowate$ grobowce? Czy to tym sposobem zdobytes te wtocznig?

- Niezupenie - rzekt Sparhawk. - Otrzymatem ja od krdla Aldreasa.

- Aldreasa?

- Wiasciwie od jego ducha. Zagubiony pierscien jest ukryty w drzewcu. - Sparhawk
zmienit temat. - A dokad wy si¢ teraz wybieracie?

- Szuka¢ ciebie - wyjasnil Kurik wzruszajac ramionami.

- A skad wiedzieliscie, ze opuscitem klasztor?

- Zagladatem do ciebie kilka razy - powiedzial giermek. - Myslalem, ze wiesz, iz mam
taki zwyczaj.

- Kazdej nocy?

- Najmniej trzykrotnie - potwierdzit Kurik. - Robitem to co noc od czaséw twojego
dziecinstwa - z wyjatkiem lat, ktore spedzites w Rendorze. Dzisiejszej nocy, kiedy zajrzatem
do twej celi za pierwszym razem, mowiles przez sen. Za drugim razem - tuz po potnocy - nie
zastalem ciebie. Zniknale$. Rozejrzalem si¢ dookola, a gdy nigdzie ci¢ nie znalazlem,
zbudzitem Kaltena.

- Myslg, ze powinnisSmy obudzi¢ pozostatych - rzekt Sparhawk posgpnie. - Aldreas to i
owo mi powiedziat i musimy podjac¢ konkretne decyzje.

- Zte wiesci? - zapytal Kalten.

- Trudno ocenié. Bericie, powiedz tym nowicjuszom ze stajni, aby zastapili ci¢ na
murach. To moze zaja¢ nam trochg czasu.

Zebrali si¢ w komnacie mistrza Vaniona, w poludniowej wiezy. Sparhawk, Berit,
Kalten 1 Kurik, a takze Bevier, rycerz Zakonu Cyrinikéw z Arcium, Tynian, rycerz Zakonu
Alcjonu z Deiry, i Ulath, wspaniaty rycerz Zakonu Genidianu z Thalesii. Tych trzech -

najdzielniejszych z dzielnych rycerzy - przystaly bratnie zakony, aby towarzyszyli



Sparhawkowi i Kaltenowi, poniewaz uznano, iz przywrdcenie zdrowia krélowej Ehlanie jest
sprawa jednako wazna dla wszystkich. Sephrenia, drobna, krucha, ciemnowlosa Styriczka,
ktora wtajemniczata rycerzy Zakonu Pandionu w sekrety magii, siedziala przy kominku
razem z mala, moze pigcioletnia dziewczynka, niemowa, zwana Flecik. Przy oknie przecierat
zaspane oczy Talen. Chtopak miat zdrowy sen i nie lubil, gdy go budzono przed $witem.
Vanion, mistrz Zakonu Rycerzy Pandionu, siedziat za stolem pelniacym rowniez role biurka.
Jego komnata byla wygodna i przytulna, miata niski, belkowany strop i pokazny kominek, na
ktérym zawsze plonal ogien. Jak zwykle na gzymsie kominka stal parujacy imbryczek
Sephrenii.

Vanion, wyrwany ze snu w $srodku nocy, nie wygladat najlepiej. Mistrz o surowym,
zatroskanym obliczu, ubrany byl w prosta, biata szatg¢ styricka z samodzialu. Sparhawk
obserwowal, jak z biegiem lat w jego nauczycielu 1 przyjacielu zachodzity powolne 1 nad
wyraz osobliwe zmiany. W miarg uptywu czasu mistrz Zakonu Rycerzy Pandionu, jedna z
podpor Kosciota, coraz bardziej upodabniat si¢ do Styrika. Obowiazkiem Sparhawka, jako
Elena 1 Rycerza Kosciota, byto powiadomienie witadz koscielnych o poczynionych
obserwacjach. Zdecydowal jednak tego nie czyni¢. Lojalno$¢ wobec Kosciota byla jedna
sprawa, przykazaniem bozym. Lojalno§¢ wobec Vaniona byla zupelie innej, bardziej
osobistej natury.

Mistrz mial twarz poszarzala ze zmgczenia, a rgce mu nieznacznie drzaty.
Najwyrazniej brzemig przejgte od Sephrenii, na ktére sktadaty si¢ miecze trzech zmartych
rycerzy, ciazytlo mu bardziej, niz si¢ tego spodziewat. Zaklgcie, ktorego Sephrenia uzyta w
sali tronowej 1 ktore utrzymywato przy zyciu krélowa, wymagalo uczestnictwa dwunastu
rycerzy Zakonu Pandionu. Wiadomo byto, ze ci rycerze beda kolejno umiera¢, a ich duchy
dostarcza miecze Sephrenii. Po §mierci ostatniego z dwunastu zbrojnych mgzow czarodziejka
réwniez bedzie musiata podazy¢ do Domu Smierci. Poprzedniego wieczoru Vanion naktonit
Sephrenig, aby przekazata mu otrzymane wczes$niej miecze. Ale to nie fizyczny cigzar broni
sprawial, iz brzemig tak go przyttaczato. Wiazaty si¢ z tym 1 inne sprawy, ktérych Sparhawk
nie byl si¢ w stanie nawet domysli¢. Vanion bardzo nalegat, aby czarodziejka przekazata mu
miecze, staral si¢ racjonalnie umotywowac swa decyzje, ale Sparhawk w duchu podejrzewat,
1z glownym powodem byla che¢¢ oszcz¢dzenia Sephrenii. Sparhawk wierzyl, ze pomimo
wszelkich surowych zakazoéw, jakie obowiazywaly w ich zakonie, Vanion kochat t¢ drobna,
krucha niewiastg, ktora od pokolen ksztalcita cate zastgpy pandionitoéw w sekretach styrickiej
magii. Wszyscy rycerze Zakonu Pandionu kochali i wielbili Sephreni¢. Sparhawk miat

wrazenie, 1z Vanion w swej mitosci 1 uwielbieniu posunat si¢ o krok dalej. Zauwazyl rowniez,



ze 1 Sephrenia zdawata si¢ darzy¢ mistrza specjalnymi wzgledami, wykraczajacymi o wiele
dalej poza uczucia, jakimi nauczyciele obdarzaja swoich uczniow. O czyms$ takim Rycerz
Kosciota powinien niezwlocznie powiadomi¢ hierarchi¢ w Chyrellos. Ale i tym razem
Sparhawk postanowil tego nie czynic.

- Po co zebrali$my sig o tej niezwykle wczesnej porze? - odezwat si¢ Vanion stabym
glosem.

- Chcesz sama mu o tym powiedzie¢, mateczko? - zapytat Sparhawk Sephrenig.

Styriczka w biatej szacie westchngta 1 odwingla z ptétna dtugi przedmiot, ktory okazat
si¢ kolejnym mieczem rycerza Zakonu Pandionu.

- Tanis odszedt do Domu Smierci - rzekta smutno do Vaniona.

- Tanis? Kiedy to si¢ stalo? - pytat Vanion gtosem pelnym udreki.

- Jak wnoszg, niedawno.

- Czy to dlatego zebraliSmy si¢ dzisiejszej nocy? - mistrz zwrdcit si¢ do Sparhawka.

- Niezupehie. Pan Tanis, zanim udat si¢ ze swoim mieczem do Sephrenii, ztozyl mi
wizyte - a raczej uczynit to jego duch. Powiedzial, ze kto$ z krypty krolewskiej w katedrze
chce si¢ ze mna widzie¢. Poszedtem wigc do katedry, gdzie stanatem przed duchem Aldreasa.
Krél wyjawit mi parg spraw i dat to. - Sparhawk odkrecil. drzewce wtoczni 1 wytrzasnat ze
schowka rubinowy pierscien.

- A wigc to tu ukryt go Aldreas - powiedziat Vanion. - Chyba byl madrzejszy, niz
mysleliSmy. Rzektes, ze wyjawit ci parg spraw. O czym mowil?

- O tym, ze zostal otruty. Prawdopodobnie ta sama trucizna, ktéra podali Ehlanie.

- Czy to byl Annias? - zapytal ponuro Kalten.

- Nie. - Sparhawk potrzasnat glowa. - To byta ksi¢zniczka Arissa.

- Jego rodzona siostra? - wykrzyknal Bevier. - To potworne! - Bevier, szczupty
mtlodzieniec o oliwkowej cerze i kruczoczarnej czuprynie, pochodzit z Arcium i jak kazdy
Ark miat wpojone surowe zasady moralne.

- Arissa to prawdziwy potwor - przyznal Kalten. - Nie nalezy do oséb, ktore toleruja
najmniejsze przeszkody na swojej

drodze. Jak jednakze udato jej si¢ wydosta¢ z klasztoru w Demos, by otru¢ kréla?

- Annias to zorganizowatl - odrzekt Sparhawk. - Zabawiata si¢ z Aldreasem w swj
zwykly sposob, a gdy byt juz zmeczony, podata mu zatrute wino.

- Nie bardzo rozumiem. - Bevier zmarszczyt brwi.

- Zwiazek taczacy Arissg z Aldreasem byt o wiele glebszy niz ten, jaki zwykle taczy

brata i siostrg - wyjasnit mu delikatnie Vanion.



Bevier otworzyt szeroko oczy, a jego $niada twarz pobladta, gdy dotarto do niego
znaczenie stow Vaniona.

- Czemu go zabila? - zapytal Kalten. - Z zemsty za zamknigcie w klasztorze?

- Nie, nie sadzg - rzekt Sparhawk. - Myslg, ze bylo to czgsécia planu, ktéry utozyla
wespot z Anniasem. Najpierw otruli Aldreasa, a potem Ehlang.

- W ten sposob bekart Arissy miatby wolna drogg do tronu? - domyslit si¢ Kalten.

- To wydaje si¢ logiczne - przyznal Sparhawk. - Dowiedzialem sig¢ jeszcze, ze Lycheas
jest synem Anniasa. Wszystko wigc do siebie pasuje.

- Lycheas jest synem prymasa Kosciola? - odezwal si¢ zaskoczony Tynian, skory do
zartow alcjonita o okraglej, dobrodusznej twarzy. - Czyzby mieszkancéw Elenii
obowiazywaty inne prawa niz pozostatych Elenow?

- Niezupetnie - odpart Vanion. - To tylko Annias wydaje si¢ mysle¢, ze stoi ponad
prawem, Arissa za$ tamata je dla wilasnej przyjemnosci.

- Arissa nie przywigzywata zbytniej wagi do przestrzegania dobrych obyczajow -
dodat Kalten. - Plotki méwia, ze zadawala si¢ niemal ze wszystkimi mezczyznami w
Cimmurze.

- To chyba lekka przesada. - Vanion wstal i podszedt do okna. - Przekazg te
informacje Dolmantowi, patriarsze Demos - rzekt, spogladajac w mglista noc. - By¢ moze
zrobi z tego uzytek, kiedy nadejdzie czas wyboru nowego arcypratata.

- Prawdopodobnie i hrabiemu Lendzie przyda si¢ ta wiadomo$¢ - zasugerowata
Sephrenia. - Rada Kroélewska jest wprawdzie skorumpowana, ale jej cztonkowie chyba jednak
si¢ przeciwstawia, gdy wyjdzie na jaw, iz Annias probuje posadzi¢ na tronie swego wlasnego
bekarta. - Spojrzata na Sparhawka. - Co jeszcze wyjawit ci Aldreas?

- Tylko jedno jeszcze. Wiemy juz, ze potrzebujemy jakiego$ magicznego przedmiotu,
by uleczy¢ Ehlang. Krol powiedzial mi, czego mamy szuka¢. To Bhelliom, jedyna rzecz na
$wiecie majaca wystarczajaca moc.

Sephrenia pobladta jak ptotno.

- Nie! - krzykneta. - Nie Bhelliom!

- Tak mi powiedzial.

- To nie jest tatwe zadanie - mruknat Ulath. Ten potezny, wysoki - o glowe wyzszy od
Sparhawka - genidianita o jasnych witosach splecionych w dwa grube warkocze, rzadko
zabieral glos. - Bhelliom zaginal jeszcze w czasach wojny z Zemochem. Nawet jezeli
poszczgsci si¢ nam 1 znajdziemy go, to i tak nie zawladniemy jego moca, dopoki nie

bedziemy miec pierScieni.



- Jakich pierscieni? - spytat Kalten.

- Bhelliom jest dzielem kartowatego trolla Ghweriga - wyjasnit Ulath. - Ghwerig
wykut tez dwa pierscienie, ktore byty kluczem do jego mocy. Bez tych pierscieni Bhelliom
jest bezuzyteczny.

- My juz mamy te pierScienie - powiedziata Sephrenia w zamysleniu, ze stroskanym
wyrazem twarzy.

- Mamy? - zdumiat si¢ Sparhawk.

- Nosisz jeden z nich, a dzisiejszej nocy Aldreas dat ci drugi. Sparhawk zaskoczony
spojrzal na rubinowy pierscien zdobiacy jego lewa dton i podniést wzrok na swoja
nauczycielke.

- Jak to mozliwe? Jak moj przodek i krél Antor weszli w posiadanie tych pierscieni? -
pytat.

- Ja im je datam.

- Mateczko, to byto trzysta lat temu!

- Tak - zgodzita si¢ - w przyblizeniu trzysta lat. Sparhawk popatrzyl na nia szeroko
otwartymi oczyma, po czym glos$no przetknat $ling.

- Trzy stulecia? - Nie mogl w to uwierzy¢. - Sephrenio, w takim razie ile ty masz lat?

- Wiesz, mdj drogi, ze nie odpowiem na to pytanie. Kilkakrotnie wyjasniatam ci juz
dlaczego.

- A jak zdobylas$ te pierscienie?

- Dala mi je moja bogini Aphrael, ale nie dla mnie byly przeznaczone. Bogini
powiedziata mi, gdzie znajdg twojego przodka 1 krola Antora oraz polecita mi dostarczy¢ im
te pierscienie.

- Mateczko... - zaczal Sparhawk, ale zaraz przerwat, widzac jej pobladte oblicze.

- Cicho, moj drogi - polecita mu czarodziejka i zwrocila si¢ do wszystkich obecnych: -
Cni rycerze, tego, co teraz powiem, nie bede wigcej powtarza¢. Nasze poczynania naraza nas
na gniew Starszych Bogow. Nietatwo im si¢ przeciwstawi¢. Wasz Bog, Bog Elenow,
wybacza; Mtodsi Bogowie Styricum daja si¢ przeblaga¢. Jednakze Starsi Bogowie zadaja
catkowitej uleglosci wzgledem swoich kaprysow. Sprzeciwi¢ si¢ poleceniom Starszego Boga
Styricum to gorzej jak rzuci¢ wyzwanie $mierci. Mszcza si¢ na tych, ktorzy o$mielili si¢ im
stawi¢ czoto, mszcza w sposob, ktory trudno sobie nawet wyobrazi¢. Czy naprawde
pragniecie, aby Bhelliom jeszcze raz ujrzat $wiatto dzienne?

- My musimy to zrobi¢! - wykrzyknal Sparhawk. - To jedyny sposéb na uratowanie

Ehlany, a takze ciebie, mateczko, 1 mistrza Vaniona.



- Annias nie bedzie zyt wiecznie, Sparhawku, a Lycheas jedynie trochg¢ zawadza.
Vanion 1 ja roOwniez jesteSmy Smiertelni, tak jak - bez wzgledu na twoje osobiste uczucia -
Ehlana. Swiat nie bedzie zbyt dlugo optakiwal naszej $mierci. - Glos Sephrenii byt niemal
calkiem pozbawiony wyrazu. - Co innego jednak Bhelliom... i Azash. Jesli nie powiedzie si¢
nam i kamien wpadnie w plugawe rece tego okrutnego boga, to zgubimy $wiat na zawsze.
Czy warto podjac takie ryzyko?

- Jam jest Obronca Korony i Rycerz Krolowej - przypomniat jej Sparhawk. - Musze
uczyni¢ wszystko, co lezy w mej mocy, by uratowac zycie Ehlanie. - Wstat 1 podszedt do
czarodziejki. - Niech mnie m6j Bog wspomaga. Nie zawaham si¢ wywazy¢ bramy piekiet,
Sephrenio, aby uratowac t¢ dziewczyng.

Sephrenia westchneta.

- On czasami jest taki dziecinny - zwrécila si¢ do Vaniona. - Nie wiesz, kiedy
wydorosleje?

- Prawde powiedziawszy, zastanawialem si¢ wiasnie, czyby mu nie towarzyszy¢ -
odpart mistrz z u$miechem. - Moze Sparhawk pozwoli mi potrzymac swoj plaszcz, gdy
bedzie kopat w tg bramg. W koncu nikt nie uniknie piekta.

- Ty réwniez myslisz tak jak on. - Czarodziejka zakryta dloimi twarz. - O, moj drogi.
Trudno, muszg si¢ zgodzi¢ - powiedziala z rezygnacja. - Wszystkim wam tak na tym zalezy,
wigc sprobujemy, ale pod jednym warunkiem. Jezeli znajdziemy Bhelliom, natychmiast po
uzdrowieniu Ehlany musimy go zniszczy¢.

- Zniszczy¢?! - wybuchnat Ulath. - Toz to najcenniejsza rzecz na $wiecie!

- I najniebezpieczniejsza. Jesli kiedykolwiek Azash wejdzie w jej posiadanie, §wiat
bedzie zgubiony, a cata ludzkos¢ popadnie w najohydniejsza z mozliwych niewoli. Szlachetni
rycerze, ja muszg przy tym obstawaé. W przeciwnym razie uczyni¢ wszystko, by
przeszkodzi¢ wam w odnalezieniu tego kamienia.

- Zdaje sig, ze nie mamy zbyt duzego wyboru. - Ulath zwrocit si¢ do towarzyszy. -
Bez jej pomocy mamy niewielkie szanse na zdobycie Bhelliomu - powiedzial grobowym
glosem.

- Och, kto§ go na pewno znajdzie - rzekl Sparhawk z przekonaniem. - Aldreas
oznajmit mi, iz nadszed! juz czas, aby Bhelliom ponownie ujrzat Swiatlo dzienne i nie ma sity,
ktora mogtaby temu zapobiec. Dreczy mnie jedynie pytanie, czy znajdzie go jeden z nas, czy
tez jaki§ Zemoch, ktory zaniesie go prosto do Othy.

- A moze sam o wlasnych sitach wydzwignie si¢ z ziemi - zazartowal Tynian. - Czy

moglby to uczynic, Sephrenio?



- Chyba tak.

- Jak zdotates wymkna¢ si¢ z klasztoru uchodzac uwagi prymasowskich szpiegdw? -
zapytal Kalten z ciekawoscia.

- Zesliznatem sig po linie spuszczonej z tylnego muru.

- A co z dostaniem si¢ do miasta i umknigciem zen po zamknigciu bram?

- Dzigki czystemu przypadkowi bramy byty jeszcze otwarte, gdy zdazatem do katedry.
A opuszczajac miasto skorzystalem z innej drogi.

- To poddasze, o ktorym ci wspominatem? - domyslit si¢ Talen. Miat dopiero
jedenascie lat, a juz wyrazali si¢ 0 nim z uznaniem wszyscy zlodzieje i zebracy w Cimmurze.

Sparhawk skinat glowa.

- Ile od ciebie wziat? - zapytat chlopak.

- Pot srebrnej korony.

Talen byt zaszokowany tym, co ustyszat.

- I oni mnie nazywaja ztodziejem! Wystrychnat ci¢ na dudka, dostojny panie!

- Musiatem si¢ wydosta¢ z miasta. - Rycerz wzruszyl ramionami.

- Powiem o tym Platimowi. On dostanie z powrotem twoje pieniadze. - Chtopiec
uniodst si¢ gniewem. - Pot korony?! To oburzajace!

Wtem Sparhawk przypomniatl sobie o czyms jeszcze.

- Sephrenio, gdy wracatem, co§ we mgle mnie §ledzito. To chyba nie byt cztowiek.

- Damork?

- Nie jestem pewien, ale to co$ sprawito na mnie dziwne wrazenie. Azash ma chyba na
swoich ustugach nie tylko damorki?

- Nie. Damorki sa najpot¢zniejsze z nich, ale przy tym ghupie. Inne stwory nie maja
ich mocy, sa za to madrzejsze. Pod wieloma wzgledami moga by¢ nawet grozniejsze.

- Sephrenio - odezwal si¢ Vanion - mysle, ze powinnas mi teraz przekaza¢ miecz
Tanisa.

- M¢j drogi... - Czarodziejka z udr¢ka wyzierajaca z jej twarzy chciata zaprotestowac.

- Juz raz tej nocy nad tym dyskutowaliSmy - przypomnial jej mistrz Zakonu Rycerzy
Pandionu. - Nie zaczynajmy od nowa.

Sephrenia westchngta. Oboje zgodnym chérem zaintonowali monotonna piesn w
jezyku Styrikéw. Kiedy skonczyli 1 ich dionie si¢ zetknegly, oblicze Vaniona poszarzato
nieznacznie. Czarodziejka podata mistrzowi bron zmartego pandionity.

- Od czego zaczynamy? - zwrécil si¢ Sparhawk do Ulatha, gdy ceremonia przekazania

miecza dobiegla konca. - Gdzie znajdowat si¢ krol Sarak w momencie zgubienia korony?



- Tego naprawde nikt nie wie - odpart rosty rycerz Zakonu Genidianu. - Opuscit
Emsat, gdy Otha najechat na Lamorkandi¢. Zabral z soba nieliczna $witg, a reszcie swojej
armii rozkazat podazy¢ na pole bitewne nad jeziorem Randera.

- Czy ktokolwiek go tam widzial? - zapytal Kalten.

- Nic mi o tym nie wiadomo. Armia Thalesii poniosta dotkliwe straty. Mozliwe, ze
Sarak dotart tam przed rozpoczgciem bitwy, ale nikt sposrod nielicznych ocalatych go nie
widziat.

- Spodziewam si¢ wigc, Zze od tego miejsca zaczniemy - rzekt Sparhawk.

- Pole bitwy jest ogromne - zaprotestowal Ulath. - Wszyscy Rycerze Kosciota mogliby
spedzi¢ resztg zycia na bezowocnym grzebaniu w ziemi w poszukiwaniu korony.

- Jest jeszcze inne wyjscie - wtracit Tynian drapiac si¢ po policzku.

- Jakie, przyjacielu? - zapytat Bevier.

- Posiadam pewne umiejetnosci w przywolywaniu duchéw. Nie bardzo za tym
przepadam, ale wiem, jak to zrobi¢. Jesli znalezlibySmy miejsce, w ktorym pogrzebano ciata
Thalezyjczykoéw, to mogibym spytaé, czy ktorys z nich nie widziat na polu bitwy krola Saraka
1 nie wie, gdzie zostal ztozony do grobu. To wyczerpujace zajgcie, ale sprawa jest tego warta.

- Bedg ci mogta pomdc, panie Tynianie - obiecala Sephrenia. - Sama nie praktykuje
przywolywania duchow, ale znam odpowiednie zaklgcia.

Kurik wstat.

- P6jde spakowac potrzebne rzeczy - powiedziatl. - Chodz ze mna, Bericie. Talenie, ty
tez.

- Bedzie nas dziesigcioro - przypomniata mu Sephrenia.

- Dziesiecioro?

- Pojedzie z nami Talen i mata Flecik.

- Czy to rozsadne? I czy naprawdg konieczne? - zaprotestowat Sparhawk.

- Tak. Bedziemy szuka¢ pomocy u Mtodszych Bogow Styricum, a oni lubia symetrig.
Byto nas dziesigcioro, gdy zaczynaliSmy poszukiwania, wigc teraz tez powinno nas by¢
dziesigcioro. Nagle zmiany niepokoja Mlodszych Bogow.

- Niech bedzie, jak moéwisz. - Rycerz zgodzit si¢ niechetnie. Vanion wstal i poczat
przechadzac¢ si¢ po komnacie.

- Lepiej zaczynajmy od razu - powiedzial. - Bedzie bezpieczniej, jesli opuscicie
klasztor przed $witem, nim podniesie si¢ mgla. Nie ulatwiajmy zadania szpiegom
obserwujacym nasza siedzibg.

- Zgadzam si¢ z tym w zupelnosci. - Kalten réwniez si¢ podniost. - Wolalbym nie



$cigad si¢ z gwardzistami prymasa przez cata droge do jeziora Randera.

- A wigc dobrze - rzekl Sparhawk. - Zaczynajmy. Mamy coraz mniej czasu.

- Zostan na chwilg, Sparhawku - powiedzial Vanion, gdy inni zaczgli opuszczaé
komnate.

Sparhawk poczekal, az wszyscy wyjda, po czym zamknat drzwi.

- Otrzymatem dzisiejszego wieczoru wiadomos¢ od hrabiego Lendy - oznajmit mistrz.

- Jaka?

- Prosil, abym ci¢ uspokoil. Annias i Lycheas nie podejmuja dalszych dziatan
przeciwko krolowej. Widocznie niepowodzenie ich spisku w Arcium wprawilo Anniasa w
duze zaktopotanie. Nie bedzie powtornie ryzykowal robienia z siebie ghupca.

- Kamien spadt mi z serca.

- Lenda dodat jeszcze co$, czego nie w pelni rozumiem. Prosil, abym ci przekazal, ze
$wiece pala si¢ nadal. Czy wiesz, co miat na mysl1i?

- Dobry, stary Lenda. - Ponure oblicze Sparhawka rozjasnit ciepty uSmiech. - Prositem
go, aby nie pozostawit Ehlany samej w ciemnosciach.

- Nie myslg, aby to miato dla niej jakie$ znaczenie.

- Ale ma dla mnie - rzek} Sparhawk.



ROZDZIAL 2

Po kwadransie zebrali si¢ na dziedzincu. Mgla jeszcze bardziej zgestniata. Nowicjusze
krzatali si¢ w stajniach siodtajac konie.

W glownym wejsciu pojawil si¢ Vanion. Jego styricka szata pobtyskiwata w
mglistych ciemnos$ciach.

- Posytam z wami dwudziestu rycerzy - powiedziat cicho do Sparhawka. - Bedziecie
bezpieczniejsi w przypadku, gdyby ktos was $ledzit.

- Musimy si¢ $pieszy¢, Vanionie - zaprotestowat Sparhawk. - Jezeli wezmiemy z soba
innych, bedziemy musieli dostosowa¢ tempo jazdy do najwolniejszego konia.

- Wiem o tym - odparl cierpliwie Vanion. - Nie musicie dlugo jecha¢ razem. Kiedy
znajdziecie si¢ na otwartym terenie i wzejdzie stonice, upewnijcie si¢, ze nikogo nie ma w
poblizu, a potem oderwijcie si¢ od kolumny. Pozostali rycerze pojada do Demos. Jezeli za$
ktokolwiek chcialby was §ledzi¢, to nie bedzie wiedziat, ze jestescie w §rodku licznej grupy.

- Teraz juz wiem, dlaczego zostate$ mistrzem, przyjacielu. - Sparhawk u$miechnat si¢
szeroko. - Kto poprowadzi kolumng?

- Pan Olven.

- To dobrze. Na panu Olvenie mozna polegac.

- Jedz z Bogiem, Sparhawku - powiedzial Vanion, $ciskajac rostemu rycerzowi
prawicg - 1 badzZ ostrozny.

- Z cala pewnoscia bedg si¢ o to starat.

Olven byl wysokim postawnym megzczyzng. Na jego obliczu widniato kilka
czerwonych blizn. Wyszedt z budynku siedziby zakonu odziany w oksydowana na czarno
zbroje. Za nim szli rycerze, ktorzy pod jego dowodztwem udawali si¢ do Demos.

- Milo cig¢ znowu widzie¢, panie Sparhawku - rzekl, gdy Vanion znikt we wnetrzu
zamku. Olven mowit bardzo cicho, aby nie wzbudzi¢ podejrzen wérdéd gwardzistow prymasa
obozujacych pod brama. - A wigc dobrze - ciagnat - ty i reszta pojedziecie w srodku. Przy tej
mgle szpiedzy Anniasa prawdopodobnie was nie zauwaza. Spuscimy most zwodzony i
ruszymy z kopyta. Nie chcialbym, abySmy byli wystawieni na ich spojrzenia dluzej niz
minuteg czy dwie.

- Panie Olvenie, pierwszy raz od dwudziestu lat styszg, by$ powiedzial naraz az tyle

stow - zdziwil si¢ Sparhawk.



- Wiem - przyznat Olven. - W przysztosci postaram si¢ by¢ bardziej powsciagliwy.

Sparhawk 1 jego przyjaciele ubrani byli w kolczugi i1 plaszcze podrdzne, by nie
zwraca¢ na siebie zbytniej uwagi. Zbroje byly starannie zapakowane w tobotkach
umocowanych na sze$ciu jucznych koniach, ktéore miat poprowadzi¢ Kurik. Czlonkowie
druzyny Sparhawka dosiedli wierzchowcow, a odziani w zbroje rycerze ustawili si¢ dookota
nich. Olven dat znak bratu stuzebnemu obstugujacemu kotowr6t poruszajacy zwodzony most,
by zwolnil blokade. Kotowrdt poczat si¢ swobodnie obracaé. Rozlegt si¢ gltosny zgrzyt
taficuchow. Olven w petlnym galopie wyjechat za bramg, nim jeszcze most zdazyt opas¢ z
poteznym hukiem na ziemig po przeciwnej stronie fosy.

Gesta mgta byla ich wielkim sprzymierzencem. Gdy tylko przegalopowali przez most,
Olven zakrecit ostro w lewo, prowadzac kolumng polami w kierunku traktu do Demos. Z tylu
dobiegly Sparhawka nawotywania zaskoczonych gwardzistow, wybiegajacych z namiotéw i
patrzacych z bolesnym rozczarowaniem w $lad za znikajaca kolumna.

- Jak po masle - powiedzial Kalten z zadowoleniem. - Przez most we mgle krocej niz
w minute.

- Pan Olven wie, co robi - rzekl Sparhawk. - Nim gwardzi$ci zdolaja zorganizowac
jaki$ poscig, bedziemy mieli godzing przewagi.

- Daj mi godzing na starcie, a nigdy mnie nie zlapia. - Kalten $mial si¢ z
ukontentowania. - Bardzo dobrze si¢ zaczg¢to, Sparhawku.

- Ciesz sig, poki mozesz. Mozliwe, Ze p6zniej sprawy nie beda szty tak dobrze.

- Pesymista z ciebie, Sparhawku.

- Nie. Jedynie przywyklem do drobnych niepowodzen. Po wjechaniu na trakt do
Demos zwolnili 1 przeszli w krotki galop. Olven byl rycerzem starej daty i zwykt oszczedzad
konie. Ich szybko$¢ zawsze mogla sig jeszcze przydaé. Olven nie lubit ryzykowac.

Ksiezyc w pelni wiszacy ponad mgla rozswietlat ja srebrzysta poswiata. Migotliwe
btyski w siwym oparze mamity wzrok i bardziej skrywaty, nizli o$wietlaty drogg. Sparhawk
otulit si¢ szczelniej ptaszczem, by ochroni¢ si¢ przed wilgotnym chtodem.

Trakt biegt na pdtnoc, w kierunku miasta Lenda, by potem skreci¢ na potudniowy
wschod, ku Demos, gdzie znajdowat si¢ klasztor Zakonu Rycerzy Pandionu. Sparhawk
wiedzial, chociaz nie mogt tego widzie¢, ze teren wzdtuz drogi byt tagodnie pofatdowany 1
porosnigty kepami drzew. W tych zagajnikach mial nadziej¢ znalez¢ kryjowke po odlaczeniu
si¢ od kolumny.

Jechali dalej. Wilgotna mgta thumita tetent konskich kopyt.

Co jakis czas z klgbow mgly po obu stronach drogi wylanialy si¢ nagle ciemne



sylwetki drzew. Za kazdym razem Talen wzdrygal si¢ nerwowo.

- Co sig z toba dzieje? - zapytat go Kurik.

- Nie cierpi¢ tego - odpart chtopiec. - Absolutnie tego nie cierpig. Na poboczach moga
si¢ kry¢ wilki, niedzwiedzie albo co$ jeszcze gorszego.

- Jedziesz posrod zbrojnej druzyny, Talenie.

- Latwo ci mowié, ale ja jestem najmniejszy... no, moze z wyjatkiem Flecika.
Styszatem, ze wilki i tym podobne stwory zawsze atakuja najmniejszego. Naprawde nie mam
ochoty zosta¢ pozartym, ojcze.

- To staje si¢ coraz bardziej intrygujace - odezwatl si¢ Tynian. - Panie Sparhawku, nie
wyjasnites jeszcze, czemu chlopiec zwraca si¢ w ten sposob do twojego giermka.

- Kurikowi, gdy byl mtodszy, przytrafita si¢ chwila stabosci.

- Czy w Elenii nikt nie sypia w swoim wlasnym t6zku?

- To pewnego rodzaju osobliwo$¢ kulturowa. Nie jest to jednak tak powszechne
zjawisko, jakby si¢ moglo wydawac.

Tynian uniost si¢ nieznacznie w strzemionach 1 spojrzat w kierunku, gdzie Bevier i
Kalten jechali obok siebie pograzeni w rozmowie.

- Dostojny panie, co$ ci poradzg - powiedzial w zaufaniu. - Jestescie Elenczykami i
wydaje sig, ze tego typu sprawy traktujecie bez zbytnich uprzedzen. W Deirze réwniez
podchodzimy do tego z pewna doza wyrozumiatosci, ale nie wtajemniczalbym pana Beviera.
Rycerze Zakonu Cyrinikow styna z poboznosci - jak wszyscy mieszkancy Arcium - i patrza z
wielka niechgcia na tego rodzaju stabosci. Pan Bevier to dobry wojownik, ale poglady ma
trochg zacofane. Jezeli si¢ uprzedzi, mozemy po6zniej mie¢ z nim klopoty.

- Zdaje si¢ ze masz racj¢ - przyznal Sparhawk. - Poméwi¢ z Talenem i poprosze, aby
nie rozpowiadat wszem wobec o swym pokrewienstwie z Kurikiem.

- Myslisz, ze bedzie ci postuszny? - zapytatl Deiranczyk z powatpiewaniem.

- Nie szkodzi sprébowac.

Mingli wtasnie stojacy przy spowitej mgta drodze dom, z ktoérego okien saczyto sig
zamglone, ztociste $wiatto, widoma oznaka, ze chociaz wciaz byto ciemno, to dla wiesniakow
dzien juz si¢ zaczat.

- Jak dlugo bedziemy jecha¢ razem z kolumna? - zapytat Tynian. - Trzeba by sporo
nadtozy¢ drogi jadac nad jezioro Randera przez Demos.

- Odlaczymy sig¢ trochg pozniej, gdy tylko upewnimy sig, ze nikt nas nie $ledzi -
odpart Sparhawk. - Tak sugerowat Vanion.

- Czy polecites komus$ obserwowac nasze tyty? Sparhawk skinal gtowa.



- Berit jedzie okoto pot ligi za nami - wyjasnit.

- Myslisz, ze ktory$ ze szpiegow prymasa zauwazyl nas, jak opuszczaliSmy zamek?

- Nie mieli na to zbyt wiele czasu. MingliSmy ich, zanim zdazyli wyj$¢ z namiotow.
Tynian chrzaknal.

- Jaka drogg planujesz obraé po zjechaniu z traktu? - zapytat.

- Myslg, ze pojedziemy na przetaj. Drogi moga by¢ pod obserwacja. Jestem pewien, ze
Annias podejrzewal, iz co$ planujemy.

Jechali dalej przez rzednaca nocna mgtg. Sparhawk byt zamyslony. W duchu przyznat,
ze ich po$piesznie ulozony plan mial nikte szanse powodzenia. Nawet jezeli Tynianowi uda
si¢ przywola¢ duchy poleglych Thalezyjczykow, to nie byto pewnosci, czy ktory§ z nich
bedzie znal miejsce wiecznego spoczynku krola Saraka. Cata ta podr6z moze okazaé sig
bezcelowa i1 jedynie marnowaliby czas, jaki pozostat Ehlanie. Nagle zaswitala mu pewna
mysl. Popedzit konia, by zrownac sig z Sephrenia.

- Co$ mi wilasnie przyszto do gtowy - rzekt do czarodziejki.

- Co?

- Czy zaklgcie, ktorego uzyla§ do zamknigcia Ehlany w krysztale, jest powszechnie
znane?

- Nie korzysta si¢ z niego prawie nigdy, poniewaz jest zbyt niebezpieczne. Moze o
nim wiedzie¢ kilku Styrikdéw, ale na pewno zaden z nich nie odwazy si¢ go uzy¢. Czemu
pytasz?

- Pomyslatem, Ze jezeli nikt oprocz ciebie nie jest skory do uzycia tego zaklgcia, to
raczej mato prawdopodobne, aby ktokolwiek wiedzial, iz ono dziata tylko przez okreslony
czas.

- To prawda.

- A wigc nie ma kto powiedzie¢ o tym Anniasowi.

- Oczywiscie.

- W takim razie Annias nie wie, ze pozostalo nam tak niewiele czasu. Mysli, ze
krysztal moze wiecznie utrzymywaé Ehlang przy zyciu.

- Nie jestem pewna, Sparhawku, czy daje to nam jakakolwiek przewagg.

- Jardéwniez, ale warto o tym pamigta¢. Pewnego dnia moze nam si¢ to przydac.

W miar¢ jak posuwali si¢ do przodu, niebo na wschodzie si¢ rozjasniato, a mgla
podnosita i rzedta. Na okoto pot godziny przed wschodem stonica z tytlu oddziatu nadjechat
galopem Berit. Mtodzieniec ubrany byt w kolczugg 1 prosty, niebieski ptaszcz, a topor bojowy

spoczywal przytroczony rzemieniami do siodia. ,,Temu mtodzianowi - pomyslatl prawie z



niechecia Sparhawk - potrzebny bedzie wkrotce solidny trening w postugiwaniu si¢ mieczem
1 to zanim si¢ zbytnio przyzwyczai do swego topora”.

- Dostojny panie Sparhawku! - Berit Sciagnat wodze swego konia. - Z tylu nadjezdza
kolumna gwardzistow. - Z jego wierzchowca unosily sig kigby pary.

- Ilu ich jest?

- Okoto pigcdziesigeiu 1 ostro galopuja. Mgta na chwilg si¢ rozwiala 1 zobaczytem, jak
nadjezdzaja.

- Jak sa daleko?

- Okoto pot ligi. Dotarli do tej doliny, z ktorej wtasnie wyjechalismy.

Sparhawk zastanawiat si¢ przez chwilg.

- Chyba mozemy pozwoli¢ sobie na niewielka zmiang w naszych planach -
zdecydowatl. Rozejrzal si¢. W rzednacej mgle dostrzegl ciemny zarys. - Panie Tynianie - rzekt
do alcjonity - tam chyba jest zagajnik. Zbierz pozostatych i ukryjcie si¢ posrod drzew, nim
nadjada gwardzi$ci. Ja zaraz do was dolaczg. - Potrzasnat wodzami swego rumaka. - Faranie,
chce zamieni¢ kilka stow z panem Olvenem - zwrocit si¢ do zlosliwego srokacza o
zmierzwionej siersci i paskudnym pysku.

Faran zestrzygl nerwowo uszami, po czym ruszyt galopem.

- Opuszczamy cig tutaj, panie Olvenie - oznajmit Sparhawk rycerzowi prowadzacemu
kolumng. - Z tytu nadjezdza pot setki gwardzistow. Chce zniknaé¢, nim si¢ przybliza.

- Dobry pomyst. - Olven nie lubit szasta¢ stowami.

- A moze byscie tak pobawili si¢ z nimi w kotka i myszke? - zaproponowat Sparhawk.
- Dopoki was nie dogonia, nie beda w stanie stwierdzi¢, czy nadal znajdujemy si¢ razem.

Na twarzy Olvena pojawit si¢ chytry usmieszek.

- Nawet do samego Demos? - zapytat.

- Bardzo by nam to pomogto. Omin Lendg, jedZ na przetaj polami. Na potudnie od
miasta wrd¢ na trakt. Jestem pewien, ze Annias ma swoich szpiegow réwniez w Lendzie.

- Powodzenia, panie Sparhawku - powiedziat Olven.

- Dzigki. - Sparhawk $cisnal mu prawicg, - Moze by¢ nam potrzebne. - Skierowat
Farana w bok od drogi i druzyna zbrojnych mingta go w galopie.

- Zobaczymy, jak szybko potrafisz dopas¢ tego lasku - zwrdcit si¢ rycerz do
wierzchowca.

Faran parsknal kpiaco i1 skoczyt do przodu pgdzac na zlamanie karku.

Kalten czekat na skraju zagajnika. Jego szary ptaszcz byt ledwo widoczny we mgle.

- Pozostali sa miedzy drzewami - raportowat. - Czemu pan Olven tak pgdzi?



- Poprositem go o to. - Sparhawk zeskoczyt z siodta. - Gwardzisci nie domysla sig, ze
opusciliSmy kolumng, dopdki pan Olven bedzie trzymat si¢ pot ligi czy lige przed nimi.

- Jeste$ sprytniejszy, niz na to wygladasz, Sparhawku - powiedziat Kalten, rowniez
zsiadajac z wierzchowca. - Zabiorg stad konie. Unoszaca si¢ z nich para moze je zdradzi¢. -
Zerknat na Farana. - Powiedz tej twojej wstretnej bestii, zeby mnie nie ugryzta.

- Stuchaj go 1 badz grzeczny - polecit Sparhawk swemu rumakowi.

Faran stulit uszy i rzucit mu zte spojrzenie.

Gdy Kalten odprowadzatl konie, Sparhawk potozyt si¢ na brzuchu w niskich zaros$lach.
Zagajnik byt oddalony od traktu nie wigcej niz o pigcdziesiat krokoéw. Zblizat si¢ §wit, mgta
rzedniata coraz bardziej i rycerz mégt obserwowac znaczna cze¢s¢ drogi. Wtem z potudnia
przygalopowal samotny gwardzista w czerwonym mundurze. Mial dziwnie tepy wyraz
twarzy, jechal trzymajac si¢ sztywno w siodle.

- Zwiadowca? - wyszeptal Kalten, podczotgujac sig blisko przyjaciela.

- Wigcej niz pewne - odszepnat Sparhawk.

- Czemu szepczemy? - zapytal Kalten. - Nie moze nas przeciez ustysze¢ w hatasie
czynionym przez konskie kopyta.

- Ty zaczates.

- To z przyzwyczajenia. Zawsze szepczg, gdy si¢ skradam. Zwiadowca wjechal na
szczyt wzgorza, potem zawrocit pognat z powrotem. Na jego twarzy nadal malowata sig
bezmyslnos¢.

- Zajezdzi konia na $mier¢ - powiedzial Kalten.

- To jego kon.

- Masz racje. To jego sprawa, ze bedzie musiat i§¢ piechota, gdy mu padnie.

- Spacer dobrze robi gwardzistom. Uczy ich pokory.

Pig¢ minut pozniej przegalopowat obok nich caly oddzial. Dowddca byt wysoki,
chudy, ostonigty czarna szata. Jego plecy robity wrazenie mocno zdeformowanych. By¢ moze
to gra $wiatta w ten mglisty poranek sprawita, ze wydawato sig, iz spod kaptura dobywa si¢
staba, zielonkawa pos$wiata.

- Nie ma watpliwosci, ze probuja mie¢ zbrojnych Olvena na oku - powiedziat Kalten.

- Mam nadzieje, ze spodoba im si¢ Demos - odpart Sparhawk. - Pan Olven nie da si¢
dogoni¢. Musze porozmawia¢ z Sephrenia. Pozostaniemy tu przynajmniej godzing.
Upewnimy sig, ze gwardzistow nie ma w poblizu i dopiero wtedy ruszymy dale;.

- Dobry pomyst. I tak wlasnie naszta mnie ochota na $niadanie.

Poprowadzili konie pomigdzy mokrymi drzewami do matlej kotlinki otaczajacej rwacy



strumien.

- Przejechali? - zapytat Tynian.

- Galopem. - Kalten usmiechnat si¢ szeroko. - I nie rozgladali si¢ za bardzo dookota.
Kto ma co$ do jedzenia? Umieram z glodu.

- Mam kawatek zimnego bekonu - zaoferowat Kurik.

- Zimnego?

- Z ognia jest dym. Chciatbys, szlachetny panie, aby ten lasek zapehil sig
gwardzistami? Kalten westchnat cigzko. Sparhawk podszedt do Sephrenii.

- Z tymi zolierzami jedzie ktos$, a raczej co$ - powiedzial. - Bardzo mnie to niepokoi.
Mysle, ze to samo, co widziatem tej nocy w Cimmurze.

- Czy moglbys to opisac?

- Jest do$¢ wysokie 1 bardzo szczupte. Plecy ma chyba zdeformowane. Ubrane byto w
czarng szat¢ z kapturem, wigc nie moglem dojrze¢ nic wigcej. - Zmarszczyl brwi. -
Gwardzisci z tego oddziatu sprawiali wrazenie jakby zauroczonych. Zwykle zwracaja
baczniejsza uwage na to, co robia.

- Opowiedz mi co$ wigcej o tej dziwnej postaci. - Czarodziejka méwita z catkowita
powaga. - Co jeszcze zauwazytes?

- Nie jestem pewien, ale zdawalo mi sig, Ze jej oblicze promieniowato czym§ w
rodzaju zielonkawej poswiaty. To samo zauwazylem wtedy, w Cimmurze.

Sephrenia pobladta jak chusta.

- Sparhawku, musimy natychmiast wyruszy¢.

- Gwardzi$ci nie wiedza, ze tu jesteSmy...

- Niedlugo beda wiedzie¢. Opisates mi wlasnie szukacza. W Zemochu uzywa si¢ ich
do polowania na zbieglych niewolnikdw. Garb na plecach to byty jego skrzydta.

- Skrzydta? - zapytal Kalten tonem pelnym sceptycyzmu. - Mateczko, ssaki nie maja
skrzydet... no, moze z wyjatkiem nietoperzy.

- To nie jest ssak. Bardziej przypomina owada, chociaz zadne z okreslen nie jest zbyt
trafne, gdy w gre wchodza stwory wywotane przez Azasha.

- Chyba nie bgdziemy obawiac¢ si¢ owada.

- W tym przypadku powinni§my. Szukacz ma mdzdzek bardzo niewielki, ale to jest
nieistotne, poniewaz mysli za niego duch Azasha. Doskonale widzi w ciemnosci i mgle. Ma
bardzo ostry stuch i wyjatkowy wech. Gdy tylko gwardzi$ci zbliza si¢ do kolumny pana
Olvena, szukacz bgdzie wiedzial, ze nie jedziemy razem z rycerzami. Wtedy gwardzisci

Zawroca.



- Chcesz powiedzie¢, pani, ze zolnierze prymasa stuchaja rozkazéw owada? - zapytat
Bevier ze zdumieniem.

- Musza. Nie maja wyboru. Szukacz catkowicie nimi zawtadnat.

- Jak dlugo to potrwa?

- Dopoki beda zy¢, co zwykle nie trwa zbyt dlugo. Kiedy przestang mu by¢ potrzebni,
pozre ich. Sparhawku, grozi nam $miertelne niebezpieczenstwo. Ruszajmy natychmiast.

- Styszeliscie - rzekl ponuro Sparhawk. - Na kon! Wyjechali klusem z zagajnika i
przecigli szeroka, zielona fake, na ktorej w wysokiej po kolana trawie pasty si¢ krowy w
brazowe i biate taty. Ulath podjechat do Sparhawka.

- Nie chcg si¢ wtraca¢ - powiedzial - ale miale§ z soba dwudziestu pandionitow.
Czemu po prostu nie zawrdcites 1 nie zrobite$ porzadku z tymi gwardzistami i ich owadem?

- Pigédziesiat martwych ciatl lezacych na trakcie zwracatloby uwage - wyjasnit
Sparhawk - a $wieze groby prawie jednako rzucaja si¢ w oczy.

- Tak, to brzmi sensownie. - Potezny genidianita chrzaknal. - Zycie w przeludnionych
kroélestwach nie jest wolne od pewnych problemow, prawda? W Thalesii trolle 1 ogry zwykle
uprzataja porzucone trupy, nim kto$ na nie trafi.

Sparhawk wzdrygnat sig.

- Czy one rzeczywiscie jedza padling? - zapytal. Obejrzat si¢ przez ramig wypatrujac
poscigu.

- Trolle 1 ogry? O tak, chyba ze Scierwo zbytnio dojrzeje. Ttusciutki gwardzista
wystarczytby rodzinie trolli na tydzien z oktadem. To jeden z powoddéw, dla ktérych nie ma
zbyt wielu zolierzy Kos$ciola 1 ich cmentarzy w Thalesii. Panie Sparhawku, ja po prostu nie
lubi¢ zostawia¢ za soba zywych wrogow. Ci gwardzisci moga wrécié, by na nas zapolowac, i
jezeli ten stwor, ktory nimi dowodzi, jest tak niebezpieczny, jak mowita Sephrenia, to
powinni$my byli przy pierwszej okazji pozby¢ si¢ go.

- Pewnie masz stusznos$¢ - przyznat Sparhawk - ale obawiam sig, ze jest juz za pdzno.
Pan Olven odjechat zbyt daleko. Teraz mozemy jedynie gna¢ co sit w nadziei, ze konie
gwardzistow padna wczesniej od naszych. Przy najblizszej okazji postaram si¢ dowiedzie¢ od
Sephrenii czego$ wigcej o tym szukaczu. Mam wrazenie, ze nie wszystko na jego temat mi
powiedziata.

Przez resztg dnia ostro poganiali konie. Nie dostrzegali zadnych oznak poscigu.

- Tuz przed nami jest przydrozny zajazd - odezwat si¢ Kalten, gdy wieczor opadl na
okoliczne pagoérki. - Moze by$my si¢ tam zatrzymali?

Sparhawk spojrzat na Sephrenie.



- Co o tym myslisz, mateczko?

- Jedynie na kilka godzin - powiedziala czarodziejka - tylko by nakarmi¢ konie 1
pozwoli¢ im troche¢ wytchnaé. Szukacz juz wie, ze nie jedziemy razem z kolumna i z
pewnoscia podaza naszym $ladem. Musimy sig $pieszy¢.

- Ale chyba mozemy zje$¢ kolacj¢ i zdrzemna¢ sig kilka godzin - wtracil Kalten. -
Troche dtugo jestem juz na nogach. A poza tym sprobujmy sig¢ czego$ dowiedziec.

Zajazd prowadzil szczupty cztowieczek, obdarzony duzym poczuciem humoru, 1 jego
pulchna Zona. Byto tu bardzo wygodnie 1 wyjatkowo czysto. Obszerny kominek we wspolnej
sali nie dymit, a na podlodze lezala $wieza stoma.

- Nieczesto zdarza si¢ nam widzie¢ tu mieszkancoOw miast - zauwazyt wilasciciel
zajazdu, stawiajac na stol poétmisek z pieczona wotowing - a juz szczegodlnie rzadko rycerzy.
Wasze stroje pozwalaja mi przypuszczac, iz jestescie rycerzami. Co was sprowadza w te
strony, szlachetni panowie?

- Jedziemy do Pelosii - sktamal gtadko Kalten. - Sprawy kosScielne. Bardzo si¢ nam
$pieszy, wigc pojechaliSmy na skroty.

- Okoto trzech lig na poludnie jest trakt biegnacy do Pelosii - poinformowat ustuznie
gospodarz.

- Drogi wija sig tu 1 tam - powiedziat Kalten - a nam, jak juz powiedzialem, bardzo si¢
$pieszy.

- Co stycha¢ u was ciekawego? - zapytat niby grzecznosciowo Tynian.

Wiasciciel zajazdu roze$miat si¢ serdecznie.

- A co ciekawego moze si¢ tu wydarzy¢? Okoliczni rolnicy caly czas jeszcze
rozprawiaja o krowie, ktéra zdechta pdt roku temu. - Przysunat sobie krzesto i bez
zaproszenia przysiadt si¢ do nich. Westchnatl. - W mtodosci mieszkalem w Cimmurze. Teraz
wlasnie tam dziejq si¢ najciekawsze rzeczy. Tesknig za tym podniecajacym zyciem.

- Co sklonito ci¢ do przeprowadzki tutaj? - zapytat Kalten, odkrawajac sztyletem
nastepny kawatek pieczeni.

- Otrzymatem ten zajazd w spadku po moim ojcu. Nikt nie chcial go kupi¢, wigc nie
miatem wyboru. - Lekko zmarszczyt brwi. - Ale skoro juz o tym wspomnieli$cie - wrécit do
tematu - w ciagu ostatnich miesigcy rzeczywiscie mialy miejsce troche dziwne wydarzenia.

- Tak? - zachgcit go ostroznie Tynian.

- Wlbczyly sig tu bandy Styrikdw. Pelno ich w okolicy. Zwykle nie sa zbyt ruchliwi,
prawda?

- Masz racjg - odparta Sephrenia. - Nie jestesmy narodem koczownikow.



- Podejrzewatem, ze jeste§ Styriczka, pani, sadzac po twoim wygladzie i stroju.
Niedaleko stad jest wioska Styrikow. To catkiem mili ludzi, ale sa mato towarzyscy. -
Rozsiadl si¢ wygodnie. - Sadze, ze wy, Styricy, oszczedzilibyscie sobie wielu ktopotow,
gdybyscie chociaz czasem porozmawiali ze swoimi sasiadami.

- To nie lezy w naszym zwyczaju. - Sephrenia potrzasngta glowa. - Nie wierzg, aby
Eleni 1 Styricy mogli zy¢ w przyjazni.

- Co$ w tym musi by¢ - przyznal wtasciciel zajazdu.

- Czy ci Styricy zachowuja si¢ w jaki§ szczeg6élny sposob? - zapytat Sparhawk,
starajac si¢ nie zdradza¢ wigkszego zainteresowania.

- Glownie zadaja pytania. Wydaje sig, ze zwlaszcza interesuje ich wojna z Zemochem.
- Gospodarz wstat. - Smacznego - rzekt 1 wrécit do kuchni.

- No i mamy nowy klopot - powiedziata Sephrenia zmartwiona. - Zachodni Styricy nie
wldcza sig nigdzie. Nasi bogowie wola, aby$my pozostawali w poblizu ich ottarzy.

- A wigc to Zemosi? - domyslit si¢ Bevier.

- Prawie na pewno.

- Podczas mojego pobytu w Lamorkandii méwito si¢ o tym, ze Zemosi penetruja
wschodnie okolice Moterry - przypomniat sobie Kalten. - Robili doktadnie to samo, wioczyli
si¢ po okolicy, zadajac pytania dotyczace starych zwyczajow 1 opowiesci.

- Azash wydaje si¢ mie¢ plany bardzo zblizone do naszych - powiedziala Sephrenia. -
Probuje zdoby¢ informacje, ktére moglyby go doprowadzi¢ do Bhelliomu.

- A wige to wyscig - rzekt Kalten.

- Obawiam sig, ze tak 1 Zemosi sa przed nami.

- A za nami gwardzisci - dodat Ulath. - Zdaje si¢, ze znalezliSmy si¢ w okrazeniu.
Sephrenio, czy szukacz moze zawladna¢ umystami tych wtoczacych si¢ Zemochow tak jak
gwardzistow? Bo jezeli tak jest, to jedziemy prosto w zasadzke.

- Nie mam co do tego pewnosci - odparta czarodziejka. - Wiele styszalam o
szukaczach Othy, ale nigdy nie widziatam zadnego z nich w akc;ji.

- Dzisiejszego ranka rowniez nie miata$ na to zbyt wiele czasu - zauwazyt Sparhawk. -
W jaki sposdb to co$ sprawuje wladze nad gwardzistami Anniasa?

- Za sprawg jadu. Ukaszeniem paralizuje wole swoich ofiar lub tych, nad ktorymi chce
przejac¢ wladze.

- Postaram si¢ wigc, aby mnie nie ukasit - powiedziat Kalten.

- By¢ moze nie bedziesz w stanie mu w tym przeszkodzi¢, moj drogi. Ta zielona

poswiata hipnotyzuje, co utatwia mu zblizenie si¢ do ofiary.



- Jak szybko potrafi fruwac? - zapytal Tynian.

- Na tym etapie rozwoju nie fruwa. Jego skrzydta nie rozwina si¢ dostatecznie, dopoki
nie doro$nie. A poza tym musi by¢ na ziemi, aby wytropi¢ zapach tego, ktorego $ciga.
Szukacz zwykle podrézuje na konskim grzbiecie, a poniewaz nad koniem ma taka sama
wladze jak nad ludzmi, po prostu zajezdza go na $mieré, a potem znajduje sobie innego. W
ten sposob szybko przemierza spore odleglosci.

- Moze udaloby sig¢ zastawi¢ na niego putapke. Czym sig zywi? - zapytat Kurik.

- Gléwnie ludzmi.

- Tak... zastawienie sidet moze by¢ trochg klopotliwe - przyznat giermek.

Zaraz po kolacji udali si¢ na spoczynek. Sparhawk miat wrazenie, ze Kurik obudzit
go, zanim zdazyt przytozy¢ gtowe do poduszki.

- Zbliza sig potnoc - powiedziat giermek.

- W porzadku - mruknat rycerz siadajac na tozu.

- Obudzg pozostatych, a potem p6jdg z Beritem osiodta¢ konie.

Sparhawk ubrat si¢ i zszedl na dot, zeby zamieni¢ kilka stow z wlascicielem zajazdu.

- Powiedz mi, ziomku - zagadnat - czy nie ma tu gdzie§ w okolicy jakiego$ klasztoru?

Maty cztowieczek podrapat si¢ po glowie.

- Zdaje sig, ze jest jeden w poblizu wioski Verine - odparl. - To okoto pigciu lig stad
na wschad.

- Dzigki, ziomku. - Sparhawk rozejrzal si¢ dookota. - Masz bardzo mity i wygodny
zajazd, a twoja zona dba o czysta posciel i doskonata kuchnig. Wspomng o tym miejscu
swoim znajomym.

- Bardzos$ taskaw, dostojny panie.

Sparhawk skinat mu gltowa 1 wyszedl na podworko, gdzie jego towarzysze szykowali
si¢ do drogi.

- Jaki mamy plan? - zapytal Kalten.

- Wiasciciel zajazdu twierdzi, ze w poblizu wioski, pie¢ lig stad, jest klasztor.
PowinniSmy do niego dotrze¢ przed S$witem. Chcialbym wysla¢ wiadomos$¢ do jego
swiatobliwosci Dolmanta, do Chyrellos.

- Ja mogg zawiez¢ wiadomos$¢, dostojny panie Sparhawku - zaofiarowat sig
skwapliwie Berit. Sparhawk potrzasnat glowa.

- Szukacz zna juz prawdopodobnie twoj zapach, Bericie.

Nie chcialbym, aby§ w drodze do Chyrellos wpadt w zasadzke. Poslemy jakiego$

tamtejszego mnicha. Klasztor 1 tak znajduje si¢ po drodze, wigc nie marnujemy czasu.



Wsiadajmy na konie. Wyruszyli. Na rozgwiezdzonym niebie §wiecit ksiezyc w peni.

- Tedy - powiedziat Kurik wskazujac drogeg.

- Skad wiesz? - zapytal Talen.

- Gwiazdy - odparl Kurik zwigZle.

- Chcesz powiedzie¢, ze potrafisz okresli¢ kierunek patrzac w gwiazdy? - Talen nie
mogt w to uwierzyc.

- Oczywiscie, ze potrafie. Zeglarze czynia tak od tysiecy lat.

- Nie wiedziatem o tym.

- Powiniene$ byt zosta¢ w szkole.

- Nie zamierzam by¢ zeglarzem. Gdybym miat kras¢ ryby, czulbym sig, jakbym
ciezko pracowat.

Jechali w te ksigzycowa noc kierujac si¢ prawie prosto na wschod. Przed $witem
przebyli juz okoto pigciu lig i Sparhawk wjechal na szczyt wzgorza, aby rozejrze¢ si¢ po
okolicy.

- Tuz przed nami jest wioska - oznajmil po powrocie. - Miejmy nadziejg, ze to ta,
ktorej szukamy.

Wioska lezala w cienistej dolinie. Byla nieduza - kilkanascie kamiennych domkow
wzdtuz brukowanej ulicy, z kosciotem na jednym jej koncu, a oberza na drugim.

- Przepraszam, ziomku - zwr6cit si¢ Sparhawk do napotkanego me¢zczyzny, gdy
wjechali do osady. - Czy to Verine?

- Tak.

- A tam na wzgorzu, to klasztor?

- Tak - potwierdzit wiesniak, tym razem jakby pos¢pnie.

- Czy macie z tego powodu jakie$ ktopoty?

- Ci mnisi s wtascicielami catej ziemi w okolicy. Kaza sobie ptaci¢ okrutne czynsze.

- Czy nie bylo tak zawsze? Wlasciciele ziemscy zawsze byli chciwi.

- Mnisi obstaja zaréwno przy dziesigcinie, jak i przy czynszu. Chyba posungli si¢
troche za daleko.

- Masz stusznos¢.

- Czemu do wszystkich zwracasz si¢ ,,ziomku”? - zapytat Tynian, gdy pojechali dale;.

- Mysle, ze to przyzwyczajenie. - Sparhawk wzruszyt ramionami. - Przejatem je po
moim ojcu, to taki chwyt majacy osmiela¢ ludzi.

- Czemu wigc nie zwracasz si¢ do nich ,,przyjacielu”?

- Poniewaz nigdy nie mam catkowitej pewnosci, czy nie mowi¢ do wroga. Chodzmy



porozmawiac z opatem tego klasztoru.

Surowo wygladajacy budynek byl otoczony murem z zottego piaskowca.
Rozciagajace sig¢ wokot pola wygladaty na bardzo zadbane. Mnisi w spiczastych kapeluszach,
wyplecionych z okolicznej trawy, pochylali si¢ cierpliwie w promieniach porannego stonca
nad dlugimi zagonami warzyw. Brama wjazdowa byla otwarta i Sparhawk na czele
towarzyszy wjechal na gtowny dziedziniec. Wyszedt im na spotkanie szczupty, a wlasciwie
chudy mnich z nieco zalgknionym wyrazem twarzy.

- Witaj, bracie - pozdrowil go Sparhawk. Rozchylit swoj ptaszcz, by pokaza¢ mu
cigzki srebrny amulet, oznakg rycerza Zakonu Pandionu. - Jesli nie sprawi to zbyt wielu
ktopotow, to z checia zamieniliby$my kilka stow z waszym opatem.

- Zaraz go przyprowadze, dostojny panie. - Braciszek pospieszyt do wnetrza budynku.

Opat okazatl si¢ wesolym grubaskiem o rumianym obliczu i tysej jak kolano glowie.
Jego klasztor byt maly, lezal na uboczu i mial staby kontakt z Chyrellos. On sam za$
zachowywal si¢ az krgpujaco ustuznie w stosunku do przybylych w jego progi Rycerzy
Kosciota.

- Szlachetni panowie... - Witajac ich niemal padl na kolana. - Czym mogg stuzy¢?

- Chodzi o zupelna drobnostke, wielebny ojcze - odparl mu uprzejmie Sparhawk. -
Czy znasz patriarchg Demos? Opat glosno przetknat §ling.

- Dostojny panie, mowisz o jego $wiatobliwosci Dolmancie? - zapytal z nabozna czcia
w glosie.

- Tak, o tym wysokim, chudym i sprawiajacym wrazenie zabiedzonego. Musimy
przesta¢ mu wiadomos¢. Czy znajdzie si¢ u ciebie jaki§ mlody mnich z wytrzymalym 1
raczym koniem, ktory mégltby pojecha¢ do patriarchy? Oczywiscie w stuzbie Kosciotowi.

- O-oczywiscie, dostojny pa-panie.

- Wierze ci. Masz pewnie pod rgka atrament i pidro, wielebny ojcze? Napiszg
wiadomos$¢ 1 nie bedziemy ci wigcej zawracaé glowy.

- Jeszcze jedno, wielebny ojcze - wtracit Kalten. - Czy mogliby$Smy prosi¢ ci¢ o trochg
prowiantu? Juz od pewnego czasu jestesmy w podrdzy i zapasy nam topnieja. Nie chodzi nam
o zadne frykasy, raptem kilka pieczonych kurczakéw, ze dwie szynki, kawatek bekonu i by¢
moze zadnia ¢wiartke wotu...

- O-oczywiscie, szlachetny pa-panie - zgodzil si¢ opat pospiesznie.

Sparhawk skreslit kilka stow do Dolmanta, a Kurik z Kaltenem zatadowali prowiant
na juczne konie.

- Musiates to zrobic¢? - zapytat Sparhawk Kaltena, kiedy odjechali z klasztoru.



- Wspieranie bliznich jest cnota gltéwna, Sparhawku - odparl Kalten podniostym
tonem. - Zachgcam do niej zawsze, gdy mam ku temu okazjeg.

Okolica, ktora przemierzali, robita si¢ coraz bardziej wyludniona. Gleba byta marna,
zdolna wykarmi¢ jedynie zaro$la ciernistych krzewow i chwasty. Tu i dwdzie mijali stawy
okolone z rzadka rachitycznymi drzewkami. Niebo zaciagn¢lo si¢ chmurami i przez reszte
dnia jechali w ponurym, popotudniowym $wietle.

Kurik na swoim watachu zblizyt si¢ do Sparhawka.

- Pogoda niezbyt zachgca do podrozy, prawda? - zauwazyt.

- Tak, robi si¢ do$¢ paskudnie - przyznal Sparhawk.

- Dzisiejszej nocy bedziemy musieli rozbi¢ gdzie§ obozowisko. Konie niemal padaja
ze zmeczenia.

- Dobrze - zgodzit si¢ Sparhawk. - Sam nie czujg si¢ zbyt rzesko. - Oczy go piekly i
bolata glowa.

- Tylko ze ja juz od godziny nie widziatem czystej wody. Moze pojechatbym z
Beritem rozejrze¢ si¢ za jakims$ strumieniem lub zrodtem?

- Jedz, ale badz czujny - ostrzegt Sparhawk. Kurik obrocit si¢ w siodle.

- Bericie! - zawotal. - Jestes mi potrzebny. Sparhawk z pozostalymi jechali dalej
ktusem, a giermek 1 nowicjusz wysforowali si¢ naprzod.

- Nie powinni$my robi¢ teraz przystanku w drodze - powiedzial Kalten.

- Musimy, chyba ze chcesz przed nastaniem ranka i$¢ na piechotg - odpart Sparhawk. -
Kurik ma racj¢. Konie maja juz niewiele sit.

- Tak, to prawda.

Wtem ze zbocza pobliskiego wzgorza zjechali Kurik 1 Berit w pelnym galopie.

- Gotuj si¢! - zawotat Kurik, wyciagajac swa straszliwa bron, kolczasta kule na
tancuchu i dragu. - Mamy towarzystwo!

- Sephrenio. schowaj si¢ z Flecikiem za tamtymi glazami! - krzyknat Sparhawk. -
Talenie, zabierz juczne konie! - Obnazyt miecz 1 wysunal si¢ na czolo, nim pozostali zdotali
siggnacé po swoja bron.

Napastnikéw bylo okoto pigédziesigciu. Pojawili sig¢ na szczycie wzgorza i popedzili
w dol. Stanowili dziwaczny oddziat - gwardziSci w czerwonych mundurach jechali wraz ze
Styrikami odzianymi w zgrzebne tuniki 1 kilkoma wiesniakami. Wszyscy mieli pobladie
twarze 1 nieobecne spojrzenia. Atakowali bez chwili wahania, chociaz stawiali czolo cigzko
uzbrojonym Rycerzom Kosciota.

Druzyna Sparhawka rozdzielila sig, szykujac do przyjecia ataku.



- Za Boga i Kos$ciot! - zawotal Bevier, wywijajac halabarda. Spial konia ostrogami i
wpadt prosto w $rodek atakujacych. Sparhawka zaskoczyl nagly manewr mtodego cyrinity,
ale szybko otrzasnat si¢ 1 pospieszyl mu z pomoca. Okazato si¢ jednak, ze Bevierowi
wsparcie nie jest potrzebne. Tarcza odparowywal ciosy niezdarnie wyciaganych przez
napastnikéw mieczy, a jego halabarda $migata w powietrzu zatapiajac si¢ gigboko w ciatach
wrogdw. Chociaz zadawat im straszliwe rany, spadali z siodet bez krzyku. Walczyli 1 umierali
nie wydajac najmniejszego glosu. Sparhawk jechal za Bevierem, $cinajac kazdego, kto
probowal zaatakowac cyrinitg od tytu. Prawie przepotowit mieczem gwardzistg, ale cztowiek
w czerwonym mundurze nawet nie jeknal. Nastgpny uniost miecz, aby ugodzi¢ Beviera w
plecy, lecz Sparhawk z zamachem ciat go w glowe¢. Gwardzista spadl z siodia 1 leglt w
drgawkach na zbroczonej krwia trawie.

Kalten i1 Tynian oskrzydlili napastnikéw i przedzierali si¢ do srodka, tnac na prawo i
lewo, a Ulath, Kurik i Berit przechwytywali nielicznych ocalatych, ktérzy prébowali uciec.

Wkroétce ziemia pokryla si¢ cialami w czerwonych mundurach i1 zakrwawionych
biatych, styrickich tunikach. Konie bez jezdzcow uciekaly z miejsca potyczki, rzac w panice.
Zazwyczaj w takiej sytuacji, gdy napastnicy widzieli, co przytrafito si¢ ich kompanom,
uciekali bez chwili wahania. Jednakze ci ludzie o martwych twarzach bez wyrazu wciaz
atakowali. Obroncy musieli wybi¢ ich do nogi.

- Sparhawku! - zawotata Sephrenia. - Spojrz!

Czarodziejka wskazywata na szczyt wzgorza, z ktorego nastapit atak. Stat tam kon
niosacy na grzbiecie wysoka, wychudzona posta¢ w czarnej szacie z kapturem, spod ktérego
emanowata zielonkawa poswiata.

- To co$ zaczyna mnie juz denerwowac - powiedziat Kalten. - Jesli chcesz pozby¢ si¢
owada, najlepiej go rozdepcz. - Uniost tarczg 1 spiat rumaka ostrogami. Ruszyt galopem
wygrazajac uniesionym wysoko mieczem.

- Nie! Kaltenie! - krzykneta Sephrenia glosem pelnym trwogi.

Jasnowlosy rycerz nie zwracal uwagi na jej ostrzezenie. Sparhawk zaklat i pognat za
przyjacielem.

Posta¢ na szczycie wzgorza wykonata drobny, niemal wzgardliwy gest. Nagle Kalten
zostal wyrzucony z siodla przez jaka$ niewidzialng sitg. Sparhawk zauwazyt z odraza, ze to,
co wytonilo si¢ spod czarnej szaty, nie byto r¢ka, a bardziej przypominato swoim wygladem
kleszcze skorpiona.

Sparhawk niczym zauroczony nie moégl oderwaé oczu od dziwnej postaci, nawet

wtedy, gdy zeskoczyt z Farana 1 $pieszyt z pomoca Kaltenowi. Jakim§ sposobem Flecik



umkneta spod czujnego oka Sephrenii i stangta u podndza wzniesienia. Tupngta wiadczo
ubrudzona trawa stopka. Do ust przytozyta fujarke. Melodia, ktora z niej dobyta, byla surowa
1 pelna dysonansoéw; wydawato sig¢, ze towarzyszy jej olbrzymi chor ludzkich glosow.
Zakapturzona posta¢ na szczycie wzgorza zachwiala si¢ w siodle, jakby ugodzona potgznym
ciosem. Melodia matej Flecik stawata si¢ coraz glosniejsza, a niewidzialny chér $piewat w
poteznym crescendo. Dzwigk byt tak donos$ny, ze Sparhawk musial zasloni¢ uszy. Piesn
osiagnela poziom fizycznego bolu.

Posta¢ na wzgdérzu wrzasngla przerazliwym, nieludzkim glosem 1 zaszczgkata
szczypcami uniesionymi do zakapturzonej glowy. Raptem zawrocila konia i uciekla w dot
przeciwleglego zbocza.

Nie bylo czasu na poscig za potworem. Kalten lezat na ziemi z trudem tapiac oddech.
Twarz miat pobladla, a rece przyciskat do brzucha.

- Jak sig czujesz? - dopytywal si¢ Sparhawk, kigkajac obok przyjaciela.

- Zostaw mnie - wysapal jasnowlosy rycerz.

- Nie wyghupiaj si¢. Jeste$ ranny?

- Nie. Lezg tu dla przyjemnosci. - Kalten z drzeniem zaczerpnat powietrza. - Czym
mnie to uderzylo? Nigdy jeszcze tak nie oberwatem.

- Pozwdl, bym cig obejrzat.

- Nic mi nie jest, Sparhawku. Po prostu zaparto mi dech w piersi i to wszystko.

- Ty durniu! Wiesz, czym jest ten stwor. Coz ty sobie wyobrazasz? - Sparhawka nagle
ogarneta ztos¢.

- Wydawato mi sig, ze to doskonaly pomyst. - Kalten usmiechnat si¢ stabo. - Moze
powinienem byt to trochg doktadniej przemyslec.

- Jest ranny? - zapytal Bevier, ktory zsiadl z konia i1 zblizat si¢ do nich z
zafrasowanym obliczem.

- Myslg, Zze nic mu nie bedzie. - Sparhawk wstat, z trudem panujac nad gniewem. -
Szlachetny panie Bevierze - zaczat oficjalnym tonem - przeszedtes odpowiednie wyszkolenie.
Wiesz, co powiniene$ czyni¢ w przypadku ataku. Co ci¢ napadto, aby pcha¢ si¢ w sam
srodek?

- Nie sadzitem, zZe jest ich az tylu - bronit si¢ Bevier.

- Rzeczywiscie bylo ich do$¢ duzo. A by ci¢ zabi¢, wystarczy jeden.

- Zawiodlem cig, dostojny panie, prawda? - spytat Bevier posgpnie.

Sparhawk przygladal si¢ przez chwile szczerej twarzy mlodego rycerza. Potem

westchnat.



- Nie, panie Bevierze. Zaskoczytes mnie i to wszystko. Proszg, miej lito§¢ dla moich
nerwow 1 nie zaskakuj mnie wigcej. Nie robig si¢ miodszy, a niespodzianki jeszcze mnie
postarzaja.

- By¢ moze nie wzialem pod uwage uczu¢ swoich towarzyszy - przyznal ugodowo
cyrinita. - Przyrzekam, ze wigcej si¢ to nie powtorzy.

- Bedg ci za to wdzigczny, panie Bevierze. Pomézmy zej$¢ Kaltenowi ze wzgodrza.
Niech Sephrenia rzuci na niego okiem. Jestem pewien, ze zechce ucia¢ sobie z nim diuga
pogawedke.

Kalten wzdrygnat si¢ z przestrachem.

- Sparhawku, moze dasz si¢ przekona¢ i1 pozostawisz mnie tutaj? To takie mite,
miekkie btotko.

- Nie ma mowy. - Sparhawk byl bezlitosny. - Ale nie martw si¢. Mateczka cig lubi,

wigc prawdopodobnie nic ci nie zrobi... w kazdym razie nic ostatecznego.



ROZDZIAL 3

Sephrenia opatrywata duzy, brzydko wygladajacy siniak na przedramieniu Berita.
Sparhawk i1 Bevier przyprowadzili do niej stabo opierajacego si¢ Kaltena.

- Jeste$ ranny? - zapytal Sparhawk miodego nowicjusza.

- To drobiazg, dostojny panie - odpart dzielnie Berit, ale twarz miat pobladta.

- Czy tego w pierwszym rzgdzie was ucza? - zapytala Sephrenia z niesmakiem. -
Lekcewazy¢ whasne rany? Kolczuga Berita ostonita go przed wigkszo$cia ciosow, ale za jakas
godzing jego ramig zsinieje od tokcia do barku. Ledwie bedzie mogt nim ruszac.

- Dzisiejszego ranka jeste§ w radosnym nastroju, mateczko. - Kalten staral si¢
usmiechna¢ przymilnie. Sephrenia pogrozita mu palcem.

- Siadaj, moj drogi. Zabiorg si¢ za ciebie, gdy tylko skoncze opatrywaé Berita.

Kalten westchnat 1 opadt na ziemig. Sparhawk rozejrzat si¢ dookota.

- Gdzie jest pan Ulath, pan Tynian 1 Kurik? - zapytal.

- Przeszukuja teren, dostojny panie, sprawdzaja, czy nie zastawiono na nas wigcej
putapek - odpowiedzial Berit.

- Dobry pomyst.

- Ten stwor nie wydawal mi si¢ szczegdlnie grozny - stwierdzil nowicjusz. - Jest
trochg tajemniczy i to chyba wszystko.

- Bo nie ciebie trafit - rzekl Kalten. - Naprawdg jest grozny. Masz na to moje stowo.

- Jest bardziej niebezpieczny, niz to sobie potrafisz wyobrazi¢ - odezwala si¢
Sephrenia. - Moze wysta¢ w §lad za nami calq armig.

- Jezeli posiada moc, ktora dat rade wysadzi¢ mnie z siodta, to niepotrzebna mu armia.

- Kaltenie, ciagle o czym$ zapominasz. Jego umyst jest umystem Azasha. Bogowie
wola postugiwac si¢ ludzmi.

- Ci ludzie, ktorzy zeszli ze wzgorza, przypominali lunatykéw - powiedziat Bevier
wzdrygajac si¢. - RabaliSmy ich na kawaltki, a Zaden z nich nawet nie jeknat. - Zadrzat. - Nie
myslalem, ze Styricy sa tak waleczni. - Nigdy przedtem nie widzialem zadnego z nich z
mieczem w dioni.

- To nie byli Styricy z Zachodu - wyjasnita Sephrenia, bandazujac rami¢ Beritowi. -
Staraj si¢ nim nie rusza¢ - poinstruowata mtodzienca. - Trochg potrwa, zanim bedzie zdrowe.

- Tak, pani - odpart nowicjusz. - Skoro juz o tym méwimy, zaczyna mnie trochg bole¢.



Czarodziejka usmiechneta sig z tkliwoscia.

- Jemu nic nie bedzie, Sparhawku. On nie ma tak zakutej paly, jak co poniektorzy -
dodata, rzucajac pelne znaczenia spojrzenia na Kaltena.

- Mateczko... - zaprotestowal jasnowlosy rycerz.

- Zdejmij kolczugg - przerwata mu. - Cheg sprawdzi¢, czy nic sobie nie ztamates.

- Twierdzisz, szlachetna pani, ze w tej grupie nie bylo Styrikow z Zachodu - odezwat
sie Bevier.

- Nie, nie bylo. To byli Zemosi. Stato sig tak, jak podejrzewalismy wczesniej. Szukacz
moze si¢ postuzy¢ kimkolwiek, ale Styricy nie postuguja si¢ bronia wykonana ze stali. Gdyby
pochodzili z tych okolic, ich miecze bylyby z brazu lub z miedzi. - Obrzucita krytycznym
spojrzeniem Kaltena, ktory wiasnie zdjat kolczuge. Wstrzasnat nia nagly dreszcz. -
Przypominasz futrzak - powiedziala.

- To nie moja wina, mateczko. - Kalten zarumienit si¢. - Wszyscy mgzczyzni w moim
rodzie sg obficie owlosieni.

- Co w koncu odpedzito tego stwora? - zastanawiat si¢ Bevier.

- Flecik - odpart Sparhawk. - Robita to juz poprzednio. Raz nawet przepegdzita
damorka swoja fujarka.

- Ta dziecina? - zapytat Bevier z niedowierzaniem.

- Flecik jest kim§ wigcej niz zwyklta mata dziewczynka - rzekt Sparhawk. Podnidst
wzrok na zbocze wzgorza. - Talenie! - krzyknal. - Przestan!

Talen, zajgty wlasnie tupieniem polegtych, spojrzal na niego z pewnym zdumieniem.

- Alez, dostojny panie... - chciat zaprotestowac.

- Odejdz stamtad! To odrazajace.

- Ale...

- Zrdb, jak ci kazano! - krzyknat Berit. Talen westchnal i zszedt ze wzgodrza.

- SpedZzmy konie, panie Bevierze - powiedziat Sparhawk. - Ruszymy, gdy tylko wroci
Kurik 1 pozostali. Szukacz nie odjechat daleko 1 w kazdej chwili moze zaatakowac nas
nowym oddziatem.

- Moze to uczyni¢ réwnie dobrze noca, jak i w dzien - odezwat si¢ z powatpiewaniem
cyrinita - 1 potrafi wytropi¢ nas po zapachu.

- Wiem, panie Bevierze. I dlatego uwazam, ze predkos¢ jest nasza jedyna bronia.
Musimy sprobowa¢ powtornie zgubié tego stwora.

Zmierzch zaczal zapada¢ nad wyludniona okolica, kiedy Kurik, Ulath i Tynian

wrocili.



- Wyglada na to, ze nie ma tam nikogo wigcej - raportowat giermek, zeskakujac ze
swojego walacha.

- Musimy ruszac - rzekt Sparhawk.

- Konie juz ledwo dysza - zaprotestowal Kurik - a i ludzie wyraznie maja dosyc¢.
Zaden z nas nie spat zbyt wiele w ciagu ostatnich dwoch dni.

- Ja si¢ tym zajm¢ - powiedziata spokojnie Sephrenia, podnoszac wzrok znad
owlosionego torsu Kaltena.

- Jak? - zapytal odrobing opryskliwie Kalten. Czarodziejka pstrykngla mu przed
nosem palcami.

- A jakzeby inaczej? - usmiechngla sig.

- Naprawdg istnieje zaklecie, ktore spowoduje, ze poczujemy si¢ lepiej? To dlaczego
nie nauczyla§ go nas wczesniej? - zapytat Sparhawk nieco grubiansko, czujac powracajacy
bol glowy.

- Poniewaz to jest niebezpieczne. Znam dobrze was, pandionitow. Da¢ wam tylko taka
mozliwos¢, a catymi tygodniami bedziecie chceieli by¢ na nogach.

- I co z tego? Jezeli zaklecie rzeczywiscie dziala, to co za roznica?

- Zaklecie sprawia, ze jedynie czujecie si¢ wypoczgei, ale w rzeczywistosci tak nie
jest. Umarlibyscie z wyczerpania, gdybyscie go naduzywali.

- Ach tak! To chyba istotny powod.

- Cieszg sig, ze mnie rozumiesz.

- Jak sig czuje Berit? - zapytat Tynian.

- Bedzie troche obolaty, ale poza tym nic mu nie jest - odparta czarodziejka.

- Ten mtodzieniec ma przed soba przysztos$¢ - powiedziat Ulath. - Gdy tylko rami¢ mu
wyzdrowieje, udzielg mu kilku wskazoéwek w postugiwaniu si¢ toporem. Ma do tego dryg,
tylko technika jeszcze trochg szwankuje.

- PrzyprowadZcie tu konie - polecita Sephrenia.

Zaczeta przemawia¢ po styricku, niektore stowa wymawiajac jedynie w mysli i
ukrywajac dlonie, by nie wida¢ bylo ruchow palcéw. Sparhawk nawet gdyby probowal, nie
bytby w stanie uchwyci¢ wszystkich stéw ani domysli¢ si¢ gestow uwalniajacych zaklgcie.
Nagle poczut si¢ zupelnie wypoczety. Tepy bol glowy zniknal, a umyst miat znowu jasny.
Juczny kon, ktory jeszcze chwile temu stat na drzacych nogach 1 nisko zwieszal teb, teraz
hasal niczym Zrebak.

- Dobre zaklgcie - mruknatl Ulath. - Jedziemy?

Pomogli Beritowi dosias¢ konia 1 wyruszyli. Zapadal wezesny zmierzch. W godzing



pozniej wzeszedl ksiezyc i przy jego swietle odwazyli si¢ nawet na krotki galop.

- Przed nami, tuz za tym wzgdrzem, jest droga - rzekl Kurik do Sparhawka. -
Zauwazylismy ja rozgladajac si¢ po okolicy. Biegnie mniej wigcej we wiasciwym kierunku,
wigc moglibySmy zyska¢ na czasie jadac nia, miast potyka¢ si¢ w ciemno$ciach na
bezdrozach.

- Masz stusznos¢ - przyznal Sparhawk - musimy opusci¢ te okolicg jak najszybcie;.

Kiedy znalezli si¢ na drodze, puscili konie galopem. Bylo juz dobrze po poétnocy, gdy
z zachodu nadciagngly chmury, zaciemniajac nocne niebo. Sparhawk zaklat pod nosem.
Musieli zwolni¢.

Tuz przed switem dojechali do rzeki i1 droga skrecita na pdinoc. Podazyli nia dalej w
poszukiwaniu mostu lub brodu. Poranek byt pochmurny. Ujechali jeszcze kilka lig w gore
rzeki, a potem droga skrgcita ponownie na wschdd i1 znikngta w wartkim nurcie, by wytoni¢
si¢ znowu na przeciwnym brzegu.

Obok brodu stata chatka. Jej wilasciciel o przebieglych oczach, ubrany w zielona
oponcze, zazadatl oplaty za przeprawe. Sparhawk bez dyskusji zaptacit podana kwote.

- Powiedz mi, ziomku - zagadnat - jak daleko do granicy z Pelosia?

- Bedzie z pig¢ lig. Jesli sig pospieszycie, dotrzecie tam okoto potudnia.

- Dzigki, ziomku. Bardzo§ nam pomogl. Ruszyli przez brod. Konskie kopyta
rozpryskiwaty wodg. Gdy wyjechali na przeciwny brzeg, Talen podjechat do Sparhawka.

- Wez z powrotem swoje pieniadze - powiedzial ztodziejaszek, podajac mu kilka
monet.

Sparhawk rzucit mu zdumione spojrzenie.

- Nie protestuje przy ptaceniu za przejazd przez most - prychnat Talen. - W koncu kto$
wykosztowal si¢ na jego budowg. Tamten cztowiek po prostu pilnuje naturalnego brodu,
dlaczego wigc miatby z tego czerpaé zyski?

- Wigc ukradte§ mu sakiewke?

- Oczywiscie!

- Bylo w niej pewnie wigcej monet?

- Trochg. Potraktujmy je jako zaptatg za odzyskanie twoich pienigdzy. W koncu mnie
tez si¢ chyba co$ nalezy?

- Jeste$ niepoprawny.

- Muszg ¢wiczy¢, by nie zapomnie¢ wszystkiego, co umiem. Z drugiego brzegu
dobiegt ich wrzask.

- Wyglada na to, ze wtasnie odkryt swoja stratg - zauwazyl Sparhawk.



Ziemia na tym brzegu rzeki byta niewiele lepsza od jalowego pustkowia, ktore wtasnie
opuscili. Od czasu do czasu widywali ubogie gospodarstwa. Mizernie wygladajacy wiesniacy,
odziani w brunatne koszule, w pocie czota wyrywali nieprzyjaznej ziemi skape plony. Kurik
skrzywit si¢ pogardliwie.

- Amatorzy - mruknat. On jak nikt znal si¢ na uprawie roli.

Wczesnym przedpotudniem waska droga, ktora podazali,

potaczyla si¢ z ruchliwym traktem, biegnacym prosto na wschod.

- Mam pewna sugesti¢ - powiedziat Tynian poprawiajac ozdobiona bigkitnym herbem
tarcze.

- Sugeruj wigc.

- By¢ moze postapimy lepiej jadac do granicy tym traktem, a nie na przetaj jak
poprzednio. Pelozyjczycy sa czuli na punkcie ludzi unikajacych przej$¢ granicznych.
Obsesyjnie nie cierpia przemytnikow. Chyba nie mamy zamiaru wdawac si¢ w utarczke z ich
patrolem.

- Dobrze - zgodzit si¢ Sparhawk. - W miar¢ mozliwosci trzymajmy si¢ z dala od
ktopotow.

Wkrétce po posgpnym, bezstonecznym poludniu dotarli do granicy i bez przeszkod
wjechali do Pelosii. Okoliczni mieszkancy wydawali si¢ jeszcze biedniejsi niz w
potnocnowschodniej Elenii. Domy 1 zabudowania gospodarcze byly kryte darnia, a na
dachach pasty si¢ zwinne kozy. Kurik przygladat si¢ temu z dezaprobata, ale nic nie mowit.

Wieczorem wjechali na wzgorze i dojrzeli migajace w dolinie $wiatetka wioski.

- Moze udamy si¢ do jakiego$ zajazdu? - zaproponowal Kalten. - Zaklgcie Sephrenii
zaczyna traci¢ moc. M¢j kon pada ze zmeczenia, a ja jestem w niewiele lepszej formie.

- W pelozyjskim zajezdzie nie bgdziesz spal samotnie - ostrzegl go Tynian. - Zwykle
postania w nich sa petne réznego rodzaju niemitych stworzen.

- Pchty? - domyslit si¢ Kalten.

- I wszy, 1 pluskwy wielko$ci myszy.

- Musimy zaryzykowac - postanowit Sparhawk. - Konie nie sa w stanie jecha¢ dalej 1
nie sadzg, aby szukacz zaatakowal nas wewnatrz budynku. Wydaje si¢, ze woli otwarty teren.
- Poprowadzit ich w d6t zbocza, w kierunku wioski.

W osadzie ulice byty nie brukowane i konskie kopyta §lizgaly si¢ po blocie. Dojechali
do jedynego zajazdu. Sparhawk wziat na rece Sephrenig, a Kurik malq Flecik i przeniesli je na
ganek. Schody wiodace do drzwi powalane byly btotem, a po wygladzie wycieraczki mozna

byto sadzi¢, ze tylko nieliczni z niej korzystali. Pelozyjczykom widocznie bloto nie



przeszkadzalo. Wnetrze zajazdu bylo ciemne i zadymione. Krolowata w nim won spoconych
ciat 1 nieswiezej strawy. Co prawda podtoge zascielono kiedy$ sloma, ale zdazyla si¢ juz
wszedzie, z wyjatkiem katéw, zamieni¢ w wyschnigte bioto.

- Czy aby na pewno nie chcesz zmieni¢ zdania? - zapytat Tynian Kaltena, gdy znalezli
si¢ w izbie.

- Mam odporny zotadek - odpart Kalten - a gdy wchodziliSmy, poczutem zapach
wotowiny.

Migso, podane im przez wlasciciela zajazdu, byto obficie oblozone gotowana kapusta i
ledwie jadalne, a postania okazaty si¢ zwyklymi siennikami zarobaczonymi bardziej, niz
przewidywal Tynian.

Nastepnego ranka wstali wczesnie 1 opuscili blotnista wioske, odjezdzajac w mroczny
Swit.

- Czy w tej czg$ci $wiata stonce nigdy nie §wieci? - zapytat Talen z gorycza.

- Jest wiosna - powiedziat Kurik. - Wiosna zawsze jest deszczowo 1 pochmurnie. To
sprzyja plonom.

- Ale ja nie jestem rzodkiewka. Nie musz¢ by¢ podlewany.

- Zwr6¢ sig z tym do Boga. - Kurik wzruszyt ramionami. - Ja nie ustalam pogody.

- Nie jestem z Bogiem w najlepszych stosunkach - odrzekt gtadko Talen. - On jest
zajety, ja tez. Staramy si¢ nie wchodzi¢ sobie w droge.

- Arogancki z niego chlopiec - zauwazyt Bevier z nagana w glosie. - Mlody cztowieku
- zwroécil si¢ do Talena - to wysoce niewtasciwe moéwi¢ w ten sposdb o Panu Wszech§wiata.

- Jestes szanowanym Rycerzem Kosciota, szlachetny panie Bevierze - stwierdzit
rezolutnie Talen - ja za$§ jestem ulicznym zlodziejaszkiem. Kierujemy si¢ odmiennymi
zasadami. W ogromnym ogrodzie kwiatowym Pana Boga potrzeba kilku chwastéw do
podkreslenia wspaniato$ci roz. Ja jestem chwastem. Wiem, ze Bog mi wybaczy, skoro statem
si¢ czgscia jego wspaniatego zamystu.

Bevier spojrzat na niego bezradnie, po czym wybuchnat $§miechem.

Przez kilka nastgpnych dni posuwali si¢ ostroznie przez potudniowowschodnia
Pelosig, wysylajac przodem zwiadowcow i rozgladajac si¢ ze szczytdéw wzgorz po okolicy.
Pod pochmurnym ciagle niebem skrecili na wschod. Mijali wiesniakow - a wlasciwie
chlopow panszczyznianych - pracujacych na polach. W zywoptotach ptaki wily gniazda.
Czasami tez widzieli jelenie pasace si¢ razem ze stadami marnego bydta.

W tej zaludnionej okolicy Sparhawk i jego przyjaciele nie spotkali gwardzistow

Kosciota ani Zemochdéw. Pomimo to zachowywali ostrozno$¢, omijajac ludzi 1 wysytajac



zwiadowcow. Zdawali sobie sprawe, iz odziany w czarna szat¢ szukacz potrafi nawet
bojazliwych chtopdéw panszczyznianych zmusi¢ do wykonania swoich rozkazow.

Gdy zblizyli si¢ do granic Lamorkandii, dotarty do nich wysoce niepokojace wiesci o
zamieszkach na terenie tego krdlestwa. Lamorkandczycy nie nalezeli do najzgodniejszych
ludzi na $wiecie. Krél Lamorkandii rzadzit jedynie za cicha zgoda wielmozow, w znacznej
mierze niezaleznych, ktérzy w czasach niepokoju chowali si¢ za murami swoich potgznych
zamkow. Na porzadku dziennym byly wasnie rodowe ciagnace sie od setek lat, a hultajscy
baronowie tupili 1 grabili do woli. Na wigkszo$ci obszaru Lamorkandii wojna domowa trwat
wiecznie.

Ktorej$ nocy rozbili oboz okoto trzech lig od granicy tego najbardziej niespokojnego z
zachodnich krolestw. Zaraz po zjedzeniu wieczerzy - ostatniego kawatka wotowiny -
Sparhawk wstat.

- Czy kto$ z was wie, co jest powodem zamieszania w Lamorkandii? - otworzyt
narade.

- Spedzitem w tym panstwie ostatnie osiem czy dziewig¢ lat - zaczat Kalten. Tym
razem mowit z powaga. - Mieszkaja tam dziwni ludzie. Lamorkandczyk jest gotow poswigcic¢
wszystko, co posiada w imig zemsty, a niewiasty sa pod tym wzgledem jeszcze gorsze od
mezczyzn. Porzadna dziewka potrafi zmarnowac resztg swojego zycia - 1 majatku ojca - na
poszukiwaniu okazji do przeszycia widcznia kogos, kto nie chcial z nia zatanczy¢ podczas
zimowe] zabawy. Spedzitem tam dlugie lata 1 w ciagu tego czasu ani razu nie styszatem
$miechu i ani razu nie widzialem nikogo z pogodnym wyrazem twarzy. To najbardziej ponure
miejsce na $wiecie. W Lamorkandii nawet stoficu zabroniono §wiecic.

- Czy ta wojna domowa, o ktorej styszeliSmy od Pelozyjczykow, jest rzecza
powszednia? - zapytat Sparhawk.

- Pelozyjczycy nie sa narodem, ktory potrafitby wlasciwie oceni¢ osobliwos$ci
Lamorkandii - odpart Tynian w zamysleniu. - Tylko dzigki wptywowi Kosciota, a zwlaszcza
obecnosci Rycerzy Kosciota, Lamorkandczycy i1 Pelozyjczycy nie wdali si¢ ochoczo w
wyniszczajaca obie strony wojng. Nienawidza si¢ z pasja, ktora jest niemal §wigta w swym
bezmyS$lnym okrucienstwie.

- Eleni - westchneta Sephrenia.

- Nie jesteSmy bez wad, mateczko - przyznat Sparhawk. - Narazimy si¢ wigc na
niechybne klopoty, jezeli przekroczymy granicg, nieprawdaz?

- Niezupehie - powiedzial Tynian drapiac si¢ po policzku. - Jeste$ gotow wystuchac

innej propozycji, dostojny panie?



- Zawsze jestem gotow stucha¢ propozycji.

- Czemu nie mielibySmy przywdzia¢ naszych paradnych zbroi? Nawet najbardziej
rozochocony baron nie wyciagnie pochopnie miecza przeciwko Kosciotowi, a Rycerze
Kosciota, gdyby przyszta im na to ochota, mogliby zetrze¢ w proch cala zachodnia
Lamorkandig.

- A co sig stanie, jezeli kto§ zechce nas jednak zaatakowac? - zapytat Kalten. - W
koncu jest nas tylko pigciu.

- Nie sadzg, aby mieli ku temu jaki$ powdd - stwierdzil Tynian. - Neutralno$¢ Rycerzy
Kosciota w lokalnych sprzeczkach jest wrgcz legendarna. Paradna zbroja moze wlasnie
zapobiec nieporozumieniom. Naszym zadaniem jest dotarcie do jeziora Randera, a nie
wdawanie si¢ w przypadkowe utarczki z kapanymi w goracej wodzie Lamorkandczykami.

- To moze si¢ powies¢, panie Sparhawku - mruknat Ulath. - W kazdym razie warto
sprobowac.

- A wigc postanowione - zdecydowat Sparhawk.

Nastepnego ranka pigciu rycerzy wypakowato swoje paradne zbroje 1 z pomoca
Kurika oraz Berita zaczgto je przywdziewac. Sparhawk i Kalten przykryli swoje pancerze
jedwabnymi czarnymi szatami wierzchnimi ze srebrnymi znakami Zakonu Pandionu,
przypasali miecze, a do ramion przypigli czarne plaszcze. Wypolerowana zbroja Beviera,
cyrinity z Arcium, blyszczala srebrzyscie, a jego szata wierzchnia i ptaszcz byly $nieznobiate.
Tynian, rycerz Zakonu Alcjonu z Deiry, przywdziat cigzka stalowa zbroj¢ z grubych niemal
na palec blach, narzucit na nia biekitng szat¢ wierzchnia i roéwnie bigkitny ptaszcz. Ulath,
genidianita z Thalesii zrezygnowal z krotkiej, wygodnej kolczugi, ktora nosit w podrézy, 1
zastapil ja formalnym odzieniem rycerzy swojego zakonu - dluga do potowy ud kolczuga 1
nogawicami z naszytymi stalowymi kotkami. Nastgpnie spakowal ptaszcz podrozny 1 zwykty
spiczasty, metalowy kotpak, a zatozyt zielona szat¢ wierzchnia oraz paradny hetm ozdobiony
para kretych rogow, ktore - jak mowit - byty rogami ogra.

- Jak wygladamy? - zapytat Sparhawk Sephrenig, gdy skonczyli si¢ ubierac.

- Imponujaco - pochwalita czarodziejka. Talen obrzucit ich krytycznym spojrzeniem.

- Przypominaja czajniki, ktorym wyrosty nogi - zauwazyt.

- Nie badz niegrzeczny - powiedzial Berit zastaniajac usta dtonia, by ukry¢ usmiech.

- To deprymujace! - Kalten odwrocit si¢ do Sparhawka. - Sadzisz, ze w mniemaniu
prostych ludzi naprawdg wygladamy tak idiotycznie?

- Kto to wie?

Kurik 1 Berit wycigli w pobliskich zaroslach cisowych drzewca do kopii 1 umocowali



na nich stalowe ostrza.

- Proporce? - zapytat giermek.

- Co o tym myslisz? - zapytat Sparhawk Tyniana.

- Nie zaszkodzi. Wydaje mi sig, ze powinni$my postarac si¢ o jak najbardziej paradny
wyglad.

Nie bez trudnosci dosiedli koni, u siodet umocowali tarcze oraz kopie z proporcami 1
ruszyli. Faran natychmiast zaczat tanczy¢ na zadnich kopytach.

- Och, daj spokoj - zganil go Sparhawk.

Tuz po potudniu przekroczyli granicg¢ z Lamorkandia. Straze graniczne patrzyty na
nich podejrzliwie, ale bez namystu ustapity drogi Rycerzom Kosciota o zdecydowanych
obliczach.

Na przeciwleglym brzegu rzeki potozone bylo miasto Kadach. Widdt tam co prawda
most, ale Sparhawk postanowil ominaé¢ to ponure i odrazajace miejsce. Zamiast tego po
sprawdzeniu mapy skrgcit na pétnoc.

- W gornym biegu rzeka si¢ rozgalgzia - wyjasnil swym towarzyszom. - Tam
bedziemy mogli ja przej$s¢ w brod. I tak zmierzamy mniej wigcej w tym wiasnie kierunku, a
miasta pelne sa ludzi skorych do plotek na temat przyjezdnych.

Pojechali na péinoc az do miejsca, gdzie liczne male strumienie wpadaty do gtownego
nurtu rzeki. Gdy przeprawiali si¢ przez jeden z nich, dostrzegli na przeciwleglym brzegu duzy
oddziat lamorkandzkich wojownikow.

- Rozdzielamy si¢ - polecit zwigzle Sparhawk. - Sephrenio, zabierz Talena i
dziewczynke na tyly.

- Podejrzewasz, ze to ludzie szukacza? - zapytat Kalten, poprawiajac w dtoni kopig.

- Dowiemy si¢ za chwilg. Nie rdbcie niczego zbyt pochopnie, ale badzcie
przygotowani na klopoty.

Dowddca wojownikow byt krzepki megzczyzna w mocnych skorzanych butach,
kolczudze i stalowym hetmie z przylbica w ksztatcie §winskiego ryja. Samotnie wjechalt w
nurt rzeki, unoszac przytbicg na znak pokojowych zamiarow.

- On nie spotkatl zadnego szukacza na swej drodze - rzekt cicho Bevier. - Nie ma
takiego tgpego wyrazu twarzy jak ci ludzie w Elenii, ktorych musielismy pozabijac.

- Coz za szczesliwe spotkanie, cni rycerze - odezwal si¢ Lamorkandczyk.

Sparhawk wjechat trochg glebiej w nurt rwacego strumienia.

- Istotnie szczgsliwe - odpowiedziat.

- To wielce fortunny traf - ciagnal Lamorkandczyk. - A juz balem sig, ze bedziemy



musieli jecha¢ az do Elenii, nim natkniemy si¢ Rycerzy Kosciota.

- A jakaz to sprawe masz do Rycerzy Kos$ciota? - zapytal Sparhawk uprzejmie.

- Domagamy si¢ waszych ustug - ustug, ktore sa bezposrednio zwiazane z dobrem
Kosciota.

- Zyjemy po to, aby mu stuzyé - powiedziat Sparhawk, skrywajac swoje rozdraznienie.
- Wyjasnij doktadniej, o co chodzi, mosci rycerzu.

- Jak wszyscy wiedza, patriarcha Kadachu jest najlepszym kandydatem do tronu
arcypralata w Chyrellos - oswiadczyt Lamorkandczyk.

- Ja o tym nie styszalem - rzucit cicho Kalten z tytu.

- Cisza! - burknat Sparhawk przez ramig. - Mow dalej, mosci rycerzu - zwrdcit si¢ do
Lamorkandczyka.

- Nieszcze$liwie w obecnym czasie na terenach zachodniej Lamorkandii panuje
niepokdj - ciagnat wojownik.

- Podoba mi sig to ,,nieszczesliwie” - mruknat Tynian do Kaltena. - Mito brzmi.

- Czy wy obaj w koncu bedziecie cicho? - warknat Sparhawk, po czym ponownie
spojrzatl na woja z Lamorkandii. - Doszly nas stuchy o panujacej tu niezgodzie, ale z cala
pewnoscia to tylko lokalne zamieszki nie wymagajace interwencji Rycerzy Kosciota.

- Zaraz przejde do istoty rzeczy. Ortzel, patriarcha Kadachu, zostal zmuszony przez te
niepokoje, o ktorych wilasnie wspominatem, do szukania schronienia w twierdzy swojego
brata, barona Alstroma, ktéremu mam honor stuzy¢. Niepokoje w Lamorkandii przybieraja na
sile 1 spodziewamy sig, ze nieprzyjaciele barona Alstroma wkrétce oblgza jego twierdzg.

- Ale nas jest tylko pigciu, mosci rycerzu - zauwazyt Sparhawk. - Nasza pomoc z
pewnoscia na niewiele sig zda.

- Mozemy przetrwa¢ oblgzenie zamku bez pomocy niezwycigzonych Rycerzy
Kos$ciota. - Lamorkandczyk unidst si¢ pycha. - Zamek barona Alstroma jest niezdobyty,
wrogowie moga przez pokolenia gryz¢ jego mury, a my nie musieliby$my nawet bi¢ na alarm.
Jak juz jednakze powiedziatem, patriarcha Ortzel jest najpewniejszym kandydatem na
arcypralata po $mierci przenajswigtszego Cluvonusa, ktory, spraw Panie, aby nie zgast zbyt
szybko. Dlatego tez obarczam ciebie i twoich szlachetnych towarzyszy, mos$ci rycerzu,
obowiazkiem eskortowania najprzewielebniejszego ksigdza arcybiskupa, aby cato 1 zdrowo
dotart do Swigtego Miasta, do Chyrellos, a tym samym mogt stanaé do elekcji, gdy minie czas
zatoby. Majac to na wzgledzie, bgde eskortowal was, cni rycerze, do twierdzy barona

Alstroma, byscie mogli podja¢ si¢ tego zaszczytnego zadania. A wigc ruszajmy.
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Zamek barona Alstroma wyrastal ze skalistego przyczétka na wschodnim brzegu
rzeki, kilka lig od miasta Kadach. Przyczotek gleboko wrzynat si¢ w glowny nurt. Zamek byt
posgpna, brzydka twierdza, ktéra niczym ropucha przycupngla pod ponurym niebem.
Wysokie i grube mury zdawaty si¢ odzwierciedla¢ butg i zajadlo$¢ wiasciciela.

- Niezdobyta twierdza? - mruknal ironicznie Bevier do Sparhawka, gdy wojownik w
helmie z przylbica w ksztalcie $winskiego ryja prowadzit ich krotka grobla wiodaca do bram
zamku. - W przeciagu dwoch lat mégtbym pozbawié¢ ja tych muréw. Zaden z arcjanskich
szlachcicow nie czulby sig bezpieczny przy tak marnych fortyfikacjach.

- Arkowie maja wigcej czasu na budowg swoich zamkéw - zauwazyt Sparhawk. - W
Arcium wojny nie wybuchaja tak szybko jak tu, w Lamorkandii. Tutaj do rozpoczecia wojny
wystarczy pie¢ minut, za to ciagnac si¢ potrafia przez cale pokolenia.

- To prawda - przyznal Bevier u$miechajac si¢ stabo. - We wczesnej mlodosci
studiowatem histori¢ wojskowosci. Kiedy dotartem do tomu poswigconego Lamorkandii,
zatamatem w rozpaczy r¢ce. Nikt przy zdrowych zmystach nie byt w stanie dociec wszystkich
sojuszy, zdrad 1 krwawych zemst rodowych, ktore ngkaja to nieszczesne krolestwo.

Most zwodzony opadt z hukiem i wjechali na gléwny dziedziniec.

- Jezeli pozwolicie, cni rycerze - powiedziatl lamorkandzki wojownik zsiadajac z konia
- poprowadze was prosto przed oblicze barona Alstroma i jego brata, patriarchy Ortzela. Czas
nagli, a chcielibySmy, aby jego $wiatobliwos¢ bezpiecznie opuscit zamek, zanim wojska
hrabiego Gerricha zaczna obl¢zenie.

- Prowadz, mosci rycerzu - odparl Sparhawk, zsiadajac z Farana z chrzg¢stem zbroi.
Opart kopig o Sciang stajni, odwiesit zdobiona srebrem czarna tarcz¢ na siodto i podat wodze
pachotkowi.

Do zamku wiodly szerokie, kamienne schody i masywne podwoje. Przedsionek o
$cianach z pot¢znych glazow oswietlaly pochodnie.

- Ostrzegles tego pachotka? - zapytat Kalten, idacy obok Sparhawka.

- Przed czym?

- Przed ztosliwoscia twojego konia.

- Zapomnialem - przyznal Sparhawk - ale chyba sam si¢ zorientuje.

- Pewnie juz si¢ zorientowat.



Lamorkandczyk wprowadzil ich do ponurej komnaty. Pod wieloma wzglgdami
bardziej przypominata ona zbrojowni¢ niz pomieszczenie mieszkalne. Na §cianach wisiaty
miecze 1 topory, a w rogach staty peki wtoczni. W ogromnym, sklepionym kominku ptonat
ogien, w jego poblizu staty cigzkie, niewyScielane krzesta. Na gotej podlodze drzemato kilka
wilczurow.

Baron Alstrom byl megzczyzna o surowym obliczu 1 melancholijnym spojrzeniu.
Czarne wtosy 1 brode¢ przyproszyta mu siwizna. Ubrany byt w kolczuge, a u pasa nosit szeroki
miecz. Na nogach mial, podobnie jak jego wojownik, wysokie buty. Czarny kaftan barona
zdobity bogate czerwone hafty.

Eskortujacy ich rycerz sklonit si¢ nisko.

- Wielmozny panie baronie, szczgsliwym zbiegiem okolicznosci spotkatem Rycerzy
Kosciota nie dalej jak lige od muréw zamku. Byli na tyle uprzejmi, ze zgodzili si¢ przyjechaé
tu ze mna.

- A mieliSmy inne wyjsScie? - mruknal Kalten. Baron podnidst si¢ z krzesta
niezgrabnie, bo kolczuga i miecz krgpowaty mu ruchy.

- Witam, szlachetni rycerze - odezwatl si¢ niezbyt ciepto brzmigcym gtosem. - To
naprawdg szczesliwy zbieg okolicznos$ci, ze Enmann natknal si¢ na was tak blisko twierdzy.
Wrég wkrétce zacznie oblgzenie 1 zanim to nastapi, moj brat powinien znalezé si¢ w
bezpiecznym miejscu.

- Tak, wiemy o tym, baronie - odparl Sparhawk zdejmujac czarny hetm i spogladajac
za odchodzacym Lamorkandczykiem. - Pan Enmann zapoznal nas z sytuacja. Czy nie
postapitby$ jednak rozwazniej, gdybys wystatl brata pod eskorta swoich zokierzy? Tylko
przypadek przywiddt nas do twych bram predzej, niz dotarli tu wrogowie.

Alstrom pokrgcil przeczaco gtowa.

- Wojownicy hrabiego Gerricha z cala pewnoscia zaatakowaliby moich ludzi. Tylko
pod opieka Rycerzy Kosciota mdj brat bedzie bezpieczny, panie...?

- Zwg si¢ Sparhawk.

Alstrom wygladat na lekko zaskoczonego.

- Twe imi¢ nie jest nam obce, dostojny panie - powiedzial. Spojrzal pytajaco na
pozostatych 1 Sparhawk dokonal prezentac;ji.

- Dziwnie dobrana kompania, dostojny panie - zauwazyl Alstrom, sklaniajac si¢
niedbale Sephrenii - ale czy rozsadnie jest zabiera¢ bialoglowg 1 dzieci w pelna
niebezpieczenstw podrdz?

- Obecnos¢ tej damy jest konieczna dla realizacji naszych celow. Dziewczynka jest jej



podopieczna, a chtopiec paziem. Nie zgodzitaby si¢ podrézowaé bez nich.

- Paz? - dobiegl go szept Talena. - R6znie juz mnie nazywano, ale to co§ nowego.

- Cicho badz - odszepnat Berit.

- Ale jeszcze bardziej zdumiewa mnie fakt, ze sa tu przedstawiciele wszystkich
czterech zakonow rycerskich - ciagnat Alstrom. - Mowiono mi, ze ostatnio stosunki migdzy
zakonami nie sa najlepsze.

- Zaangazowani jesteSmy w sprawe¢ bezposrednio zwiazana z dobrem Kosciota -
wyjasnil Sparhawk $ciagajac rekawice. - Jest ona na tyle pilna, ze mistrzowie naszych
zakondw wystali nas razem, aby jednos$cia wzmoc nasze sily.

- Jednos¢ Rycerzy Kosciota, podobnie jak jednos¢ samego Kosciota, jest juz
przesztoscia - dobiegt szorstki glos z glebi pokoju. Z mroku wytonit si¢ duchowny. Odziany
byt w prosta, skromna, czarna sutanng. Mial ascetyczna twarz o ostrych rysach. Jasne,
przyprészone siwizng, rowno przycigte wtosy opadaty mu na ramiona.

- Moj brat - przedstawit go Alstrom - Ortzel, patriarcha Kadachu.

- Interesuje mnie ta sprawa zwiazana z dobrem KoS$ciota, o ktérej wspomniate$ -
powiedziat Ortzel podchodzac do $wiatla. - C6z moze by¢ na tyle pilnego, ze mistrzowie
czterech zakonow odlozyli na bok nieporozumienia i wystali razem swych najlepszych
rycerzy?

Sparhawk wahat si¢ chwile 1 zaryzykowat.

- Waszej $wiatobliwosci nie jest chyba obce imi¢ Anniasa, prymasa Cimmury? -
zapytat wkladajac rekawice do heltmu. Twarz Ortzela przybrala jeszcze surowszy wyraz.

- Spotkalismy si¢ kiedy$ - powiedziat bezbarwnym glosem.

- My réwniez miewaliSmy te przyjemno$¢ - oswiadczyt Kalten oschle - i to czesciej,
nizby$my sobie tego zyczyli.

- Zdaje sig, ze mamy podobne opinie na temat dobrego prymasa. - Przez twarz Ortzela
przemknat krotki usmieszek.

- Wasza $wiatobliwos$¢ jest spostrzegawczy - zauwazyl Sparhawk uprzejmie. - Prymas
Cimmury aspiruje do zajecia w Kosciele pozycji, do ktorej, zdaniem naszych mistrzow, nie
dorost.

- Styszatem o jego ambicjach.

- To zasadniczy powod naszej misji, wasza $wiatobliwos¢ - wyjasnit Sparhawk. -
Prymas Cimmury jest glgboko zaangazowany w polityke Elenii. Prawowita wladczyni tego
krolestwa, Ehlana, corka krola Aldreasa jest $miertelnie chora, a prymas rzadzi Rada

Krolewska - co oczywiscie oznacza, ze rzadzi rowniez krélewskim skarbcem. Dostep do



skarbca podsyca jego nadzieje na tron arcypratata. Ma do dyspozycji prawie nieograniczone
srodki, a pewni cztonkowie hierarchii Kosciota sa podatni na jego pochlebstwa. Celem naszej
misji jest przywrocenie zdrowia krolowej, aby mogta ponownie przeja¢ wiadze w panstwie.

- C6z za gorszaca sprawa - zauwazyt baron Alstrom z niechecia. - Zadne krolestwo nie
powinno by¢ rzadzone przez niewiaste.

- Mam zaszczyt by¢ Obronca Korony 1 Rycerzem Kroélowej, baronie - oznajmit
Sparhawk - 1, mam nadziej¢, rowniez przyjacielem wtadczyni. Znam ja od dziecka i mogg ci¢
zapewni¢, ze Ehlana nie jest zwykla biatoglowa. Ma wigcej hartu ducha niz inni monarchowie
Eosii. Gdy tylko powrdci do zdrowia, odsunie prymasa Cimmury od skarbca z tatwoscia, z
jaka pozbylaby sig niesfornego loczka. A bez pienigdzy nadzieje prymasa spelzna na niczym.

- A wigc wasza misja ma szlachetny cel, dostojny panie - pochwalit Ortzel - ale co
sprowadzito was do Lamorkandii?

- Czy moge moéwic otwarcie, wasza $wigtobliwos§¢?

- Oczywiscie.

- Ostatnio dowiedzieliSmy si¢, ze choroba krélowej Ehlany nie jest naturalnego
pochodzenia 1 aby uzdrowi¢ wladczynig, musimy siggna¢ do srodkow ostatecznych.

- Wyrazasz si¢ zbyt oglednie, panie Sparhawku - burknat Ulath, zdejmujac hetm
ozdobiony rogami ogra. - Wasza $§wiatobliwos$¢, moj brat pandionita chcial powiedzie¢, ze
krélowa Ehlana zostata otruta i aby ja uzdrowi¢, musimy odwota¢ si¢ do magii.

- Otruta? - Ortzel pobladl. - Nie podejrzewacie chyba o to prymasa Anniasa?

- Owszem, podejrzewamy, wasza swiatobliwos¢ - powiedziat Tynian, odrzucajac do
tylu bigkitny plaszcz. - Nie bedziemy si¢ zaglgbia¢ w szczegodty, ale mamy dowody
wskazujace na to, ze za tym wszystkim stoi Annias.

- Musicie przedstawi¢ te oskarzenia hierarchom Kosciofa! - wykrzyknat Ortzel. - To
potworne, jezeli tylko jest prawdziwe.

- Ta sprawa zostata juz powierzona patriarsze Demos, wasza §wiatobliwos¢ - zapewnit
Sparhawk. - Mysle, ze mozemy zaufaé, iz w odpowiednim czasie przedstawi ja hierarchom.

- Dolmant jest cztowiekiem bez skazy - przyznal Ortzel. - Polegatbym na jego zdaniu -
przynajmniej na razie.

- Proszg, usiadzcie, cni rycerze - powiedziat baron. - Powaga obecnej sytuacji
sprawita, iz zaniedbatem dobrych obyczajow. Czy moge zaproponowa¢ wam co$ do picia?

Kaltenowi zaswiecily si¢ oczy.

- Nawet o tym nie my$l - mruknal Sparhawk, podsuwajac krzesto Sephrenii.

Czarodziejka usiadta, a Flecik wdrapatla jej si¢ na kolana.



- To pani coreczka? - domyslit si¢ Ortzel.

- Nie, wasza $wiatobliwo$¢. To znajda - w pewnym sensie. Jednakze jestem do niej
bardzo przywiazana.

- Bericie - odezwat si¢ Kurik - nic tu po nas. ChodZzmy do stajni. Cheg dojrze¢ koni. -
Wraz z nowicjuszem opuscit komnate.

- Wyjaw nam, baronie, co doprowadzito do wojny? - poprosit Bevier. - Moze jakie$
stare wasnie?

- Nie, szlachetny panie Bevierze - odparl Alstrom, przybierajac surowy wyraz twarzy -
to catkiem $wieza sprawa. Jaki§ rok temu moj jedyny syn zaprzyjaznil si¢ z rycerzem,
pochodzacym - wedle jego stow - z Cammorii. Teraz wiem, ze ten cztowiek byl zwyklym
tajdakiem. Utwierdzat on mojego mtodego 1 nierozsadnego syna w ptonnej nadziei na regke
corki mojego sasiada, hrabiego Gerricha. Dziewka zdawala si¢ mu sprzyjaé, jednakze jej
ojciec i ja nigdy nie byliSmy przyjaciéimi. W jaki$ czas potem Gerrich oglosil, ze obiecat reke
corki innemu. M9j syn wpadt we wsciektos¢. Tak zwany przyjaciel jeszcze bardziej podsycat
jego ztos¢ 1 zaproponowat desperacki plan. Mieli porwa¢ hrabianke, znalez¢ ksiedza, ktory
udzielitby im $lubu, i ostudzi¢ gniew Gerricha stajac przed jego obliczem z gromadka
wnuczat. Wspigli si¢ na mury zamku i wélizngli do sypialni dziewczyny. Teraz juz wiem, ze
to ten tak zwany przyjaciel ostrzegl hrabiego. Gerrich czekat w alkowie corki wraz z
siedmioma siostrzencami. Syn, przekonany, ze zdradzita go dziewka, wbit jej w pier§ sztylet,
nim dosiggly go miecze siostrzencoOw hrabiego. - Alstrom przerwal, usilujac powstrzymacé
naptywajace do oczu lzy. - Oczywiscie moj syn postapit niewlasciwie - przyznal, ciagnac swa
opowies¢ - 1 pomimo catego bolu nie zamierzatem si¢ ms$ci¢. Dopiero to, co wydarzylo sig po
jego $mierci, stato si¢ przyczyna niezgody, jaka zapanowata pomig¢dzy mna i Gerrichem.
Hrabiemu i jego siostrzencom nie do$¢ bylo, ze zabili mego syna, ale jeszcze okaleczyli
okrutnie jego cialo 1 porzucili pod bramami mojego zamku. Zostalem zniewazony.
Cammoryjski rycerz, ktéremu nadal ufatem, doradzal podstep. Nie cierpiace zwloki sprawy
wezwaty go do Cammorii, lecz obiecat mi pomoc swoich dwoch zaufanych ludzi. Wtasnie w
ubieglym tygodniu pojawili si¢ obaj w mych progach moéwiac, iz nadszedt czas zemsty.
Poprowadzili moich ludzi na dom siostry hrabiego i wyrzngli siedmiu siostrzencéw Gerricha
co do jednego. Dowiedziatem si¢ potem, ze moi zolnierze, za namowa tych dwoch zbirow,
dopuscili sig niecnych czynéw na osobie siostry Gerricha.

- Delikatnie to ujat - szepnat Kalten.

- Zamilknij - odszepnat Sparhawk.

- Owa dama zostala dowieziona - niestety naga - do zamku swego brata. O pojednaniu



nie moze juz by¢ mowy. Gerrich ma wielu sprzymierzencow, ja rowniez, wigc zachodnia
Lamorkandia stoi teraz w obliczu wielkiej wojny.

- Smutna to opowies¢, baronie - rzekt Sparhawk.

- Zagrazajaca nam wojna to moje zmartwienie. Teraz sprawa najwazniejsza jest
zabranie stad mojego brata i dowiezienie go bezpiecznie do Chyrellos. Jezeli 1 on zginie w
czasie ataku Gerricha, Kosci6l nie bgdzie mial innego wyjscia, jak tylko przysta¢ tu swoich
rycerzy. Zabojstwo patriarchy - a w dodatku kandydata na stanowisko arcypratata - byloby
przestgpstwem, ktorego nie mozna zlekcewazy¢. Dlatego tez btagam was, abyscie zapewnili
mu bezpieczenstwo w drodze do Swigtego Miasta.

- Jedno pytanie, baronie - powiedziat Sparhawk. - Poczynania tego cammoryjskiego
rycerza wydaja si¢ mi znajome. Czy moglbys opisac go i jego ludzi?

- Sam rycerz jest wysokim mgzczyzna o aroganckim sposobie bycia. Jeden z jego
kompanoéw byt wyjatkowo brutalny i bezlitosny, istne zwierzg w ludzkim ciele. Drugi za$ to
budzacy odraze osobnik ze sktonnoscia do mocnych trunkow.

- Wyglada na to, ze to nasi starzy znajomi - odezwal si¢ Kalten. - Czy ten rycerz nie
wyrdznial si¢ niczym szczeg6lnym?

- Miat $nieznobiale wiosy, a nie byt wcale taki stary.

- Chyba Martel tu si¢ kregci - zauwazylt Kalten.

- Znasz tego cztowieka, panie Kaltenie? - zapytat baron.

- Bialowlosy mgzczyzna nazywa si¢ Martel - wyjasnit Sparhawk. - Jego dwaj ludzie to
Adus i1 Krager. Martel jest wygnancem z Zakonu Rycerzy Pandionu i ofiarowuje swoje ustugi
w roznych czgsciach $wiata. Ostatnio pracuje dla prymasa Cimmury.

- Ale jaki mialby prymas powod, aby zaszczepi¢ nienawi$¢ pomigdzy mna i
Gerrichem?

- Dopiero co o nim wspomniate$, baronie - odpart Sparhawk. - Mistrzowie czterech
zakonow sa zdecydowanie przeciwni wyniesieniu Anniasa na tron arcypratata. Beda obecni - 1
beda glosowac - podczas elekcji w bazylice w Chyrellos, a z ich zdaniem hierarchowie bardzo
si¢ licza. I co wigcej, Rycerze Kosciota natychmiast zareaguja na wszelkie nieprawidlowosci
w czasie wyboréw. Jezeli Annias chce wygra¢, musi przed elekcja pozby¢ si¢ Rycerzy
Kosciota z Chyrellos. Ostatnio udalo nam si¢ w Rendorze pokrzyzowac spisek Martela,
majacy na celu wyprowadzenie Rycerzy Kosciota ze Swigtego Miasta. Przypuszczam, ze ta
nieszczgsna sprawa, o ktorej nam opowiedziate$, baronie, jest jeszcze jednym jego spiskiem.
Martel, dziatajac z rozkazu Anniasa, wtdczy si¢ po §wiecie, wzniecajac po drodze pozary w

nadziei, ze wczesniej czy pozniej Rycerze Kosciota beda zmuszeni opusci¢ Chyrellos, aby je



ugasic.

- Czy Annias naprawdg jest az tak zdeprawowany? - zapytat Ortzel.

- Wasza $wiatobliwo$¢, Annias zrobi wszystko, by zdoby¢ tron arcypratata. Jestem
pewien, ze nie cofnalby si¢ przed zatopieniem we krwi potowy Eosii, byleby tylko mogt
dostaé to, czego pragnie.

- Jak to mozliwe, ze duchowny upadt tak nisko?

- Ambicja, wasza $wiatobliwo$¢ - powiedziat Bevier ze smutkiem. - Gdy juz raz
zapusci korzenie w ludzkim sercu, cztowiek staje si¢ §lepy na wszystko inne.

- To dodatkowo jeszcze mnie utwierdza w przekonaniu, ze powinniSmy zapewni¢
mojemu bratu bezpieczne dotarcie do Chyrellos - stwierdzit ponuro Alstrom. - Hierarchowie
bardzo go szanuja i w swoich rozwazaniach bgda si¢ z pewnoscia liczy¢ z jego zdaniem.

- Muszg jednak przestrzec cig, baronie, i twego brata, ze ten plan niesie z soba pewne
ryzyko - uprzedzit Sparhawk. - JesteSmy $cigani, gdyz wielu pragnie niepowodzenia naszej
misji. Skoro bezpieczenstwo patriarchy Kadachu jest dla ciebie najwazniejsza sprawa, to
uprzedzam, ze nie bede mogt go zagwarantowac. Ten, ktory nas $ciga, jest zdecydowany i
bardzo grozny. - Wyrazat si¢ oglednie, poniewaz ani Alstrom, ani Ortzel nie uwierzyliby mu,
gdyby wyjawit cata prawdg o naturze szukacza.

- Obawiam sig, ze nie mamy innego wyjscia, dostojny panie Sparhawku. W obliczu
grozacego mi oblgzenia musze odesta¢ mojego brata z zamku, bez wzgledu na ryzyko.

- Jezeli tak uwazasz, baronie - Sparhawk westchnat - odwieziemy patriarch¢ Kadachu
do Swietego Miasta. Nasza misja jest niestychanie wazna, ale ta sprawa wydaje si¢ jeszcze
pilniejsza.

- Sparhawku! - Sephrenia spojrzata z wyrzutem na pandionite.

- Nie mamy wyboru, mateczko. Bezwzglednie musimy wywiez¢ jego swiatobliwos$¢ z
Lamorkandii i dowiez¢ go do Chyrellos. Baron ma racjg. Jezeli cokolwiek przytrafi sig jego
bratu, Rycerze Kosciota opuszcza Chyrellos, aby to pomsci¢ i nic nie bedzie w stanie temu
zapobiec. Musimy zabraé jego $wiatobliwosé do Swigtego Miasta, a potem sprobowaé
nadgoni¢ stracony czas.

- A co jest wlasciwie przedmiotem waszych poszukiwan, dostojny panie Sparhawku? -
zapytat patriarcha Kadachu.

- Jak juz pan Ulath wyjasnial, chcac uzdrowi¢ krélowa Elenii jesteSmy zmuszeni
odwota¢ si¢ do magii. Na $wiecie jest tylko jedna rzecz obdarzona wystarczajaca moca.
Zmierzamy na wielkie pole bitwy nad jeziorem Randera, aby odszuka¢ tam klejnot, ktéry

ongis$ zdobil korong krolow Thalesii.



- Bhelliom? - Ortzel byt wstrzasnigty. - Nie chcecie chyba ponownie wydobywaé go
na $wiatto dzienne?

- Nie mamy innego wyjscia, wasza $wiatobliwos$¢. Tylko Bhelliom moze uzdrowic¢
krolowa.

- Bhelliom jest skazony. Zatruwa go cata niegodziwos¢ bogow trolli.

- Bogowie trolli nie sg az tak zli, wasza $wiatobliwo$¢ - wtracit Ulath. - Kapry$ni, tak,
ale moge zapewni¢, ze nie sa naprawde zli.

- Bog Elen6w zabrania obcowania z nimi!

- B6g Elenow jest madry, wasza $wiatobliwo$¢ - odezwata si¢ Sephrenia. - Zabronit
rowniez kontaktu z bogami Styricum. Jednakze, gdy przyszio do zaktadania zakonow
rycerskich, zezwolit na odstepstwo od tej zasady. Mlodsi Bogowie Styricum zgodzili sig
wspomagac¢ jego zamysly. Zastanawiano si¢ nawet, czy nie bylby On w stanie wciagna¢ do
wspotpracy i bogéw trolli. Wedtug mnie ma On ogromny dar przekonywania.

- To bluznierstwo! - krzyknat Ortzel.

- Niezupehie, wasza $wiatobliwos¢. Jestem Styriczka 1 nie uznaje waszych kanonoéw
wiary.

- Moze lepiej bedzie, jak wyruszymy? - mruknat Ulath. - Czeka nas daleka podroz do
Chyrellos 1 powinnismy wywiez¢ jego swiatobliwos¢ z zamku, nim rozpocznag si¢ walki.

- Dobrze to ujates, moj malomowny druhu - pochwalit Tynian.

- Zaraz bgdg gotowy - powiedziat Ortzel podchodzac do drzwi. - Najdalej za godzing
mozemy rusza¢ - dodat i wyszedt z komnaty.

- Jak sadzisz, baronie, ile zostalo czasu do przybycia wojsk hrabiego Gerricha? -
zapytal Tynian.

- Najwyzej dzief, panie Tynianie. Moi przyjaciele staraja si¢ przeszkodzi¢ mu w
marszu z jego warowni, ale on ma potgzna armig i jestem pewien, ze wkrotce ztamie ich opor.

- Talenie - rzekl Sparhawk ostro - odl6z to! Chlopiec zrobit niewinna ming 1 potozyt
maty sztylet z drogocenna r¢kojescia na stole.

- Nie wiedzialem, Ze patrzysz - usprawiedliwiat sig.

- Pomylite$ sig, a nie réb tego wigcej. Zawsze mam ci¢ na oku. Baron Alstrom
spogladat na nich zdezorientowany.

- Chlopiec nie nauczyt si¢ jeszcze nalezytego szacunku dla cudzej wtasnosci, panie
baronie - wyjasnit Kalten jakby nigdy nic. - Probujemy go tego nauczy¢, ale jest mato
pojetnym uczniem.

Talen westchnat 1 wyjal swoj szkicownik 1 olowek. Usiadl przy stole w drugim koncu



komnaty i zaczat rysowaé. Sparhawk przypomniat sobie, ze chtopiec ma wiele talentow.

- Jestem wam bardzo wdzigczny, szlachetni panowie - powiedzial baron. - Moim
najwigkszym zmartwieniem bylo zapewnienie bezpieczenstwa bratu. Teraz moge spokojnie
zaja¢ si¢ swoimi sprawami. - Spojrzal na Sparhawka. - Jak sadzisz, dostojny panie, czy
spotkacie tego Martela podczas waszej wyprawy?

- Mam szczera nadzieje, ze tak - odpart Sparhawk zarliwie.

- I chcesz go zabic¢?

- Sparhawk nosi si¢ z tym zamiarem juz od kilkunastu lat - stwierdzil Kalten. - Martel
zawsze $pi czujnie, kiedy Sparhawk przebywa w tym samym krolestwie.

- Niech wigc Bég wspomoze twe ramig, dostojny panie Sparhawku - rzekt baron. -
Moj syn bedzie spoczywat w spokoju, gdy jego zdrajca dotaczy do niego w Domu Smierci.

Drzwi otworzyly si¢ z impetem i do komnaty wpadt Enmann.

- Panie baronie - krzyczat - proszg¢ szybko za mna!

- Co sig stalo, panie Enmannie? - Alstrom poderwat si¢ na nogi.

- Hrabia Gerrich nas przechytrzyl. Na rzece stoi flotylla jego statkow i1 wojska
hrabiego wtasnie schodza na brzeg z obu stron cypla.

- Bi¢ na alarm! - polecit baron. - Podnie$¢ zwodzony most!

- W tej chwili, panie baronie - odparl Enmann 1 po$piesznie wyszedt.

Alstrom westchnal ze smutkiem.

- Obawiam sig, ze juz jest za pdzno, dostojny panie Sparhawku - powiedzial. -
Zaréwno twoja misja, jak i zadanie, ktoére ci powierzytem, sa teraz skazane na zgubg.
Jestesmy oblgzeni 1 obawiam sig, ze pozostaniemy uwigzieni w tych murach przez kilka

najblizszych lat.



ROZDZIAL 5

O $ciany zamku Alstroma z monotonng regularnoscia uderzaty gltazy miotane przez
machiny obleznicze hrabiego Gerricha.

Sparhawk 1 reszta kompanii na prosbe¢ Alstroma oczekiwali jego powrotu w ponurej,
obwieszonej or¢zem komnacie.

- Jeszcze nigdy nie przezywatem oblezenia. - Talen podnidst wzrok znad szkicownika.
- Jak dlugo to zwykle trwa?

- Jezeli nie znajdziemy sposobu na wydostanie si¢ stad, to nim oblezenie dobiegnie
konca, ty zaczniesz si¢ goli¢ - odpart Kurik.

- Dostojny panie Sparhawku, zrob co$! - W glosie chtopaka stycha¢ bylto panike.

- Czekam na propozycje. Talen spojrzal na niego bezradnie.

Baron Alstrom wrdcit do komnaty ze smutnym wyrazem twarzy.

- JesteSmy juz otoczeni - powiedziat.

- Moze wynegocjujesz zawieszenie broni, baronie? - zaproponowat Bevier. - W
Arcium przed przystapieniem do oblezenia zwyczajowo umozliwia si¢ niewiastom i
duchownym bezpieczne opuszczenie twierdzy.

- Niestety, nie jesteSmy w Arcium - odpart Alstrom. - Tu jest Lamorkandia, my nie
znamy pojgcia zawieszenia broni.

- Masz jaki$§ pomyst, mateczko? - zapytat Sparhawk Sephrenig.

- Nawet kilka, m¢j drogi. - Czarodziejka skingta gtowa. - Sprobujg sie postuzy¢ wasza
wspaniata logika, logika Elenow. Po pierwsze, przerwanie oblgzenia w wyniku ataku catych
naszych sit, jak sadzg, nie wchodzi w gre?

- Stanowczo nie.

- A zawieszenie broni nie byloby przestrzegane?

- Zdecydowanie wolatbym nie ryzykowaé zycia jego $wiatobliwosci i twojego,
mateczko, polegajac na zawieszeniu broni.

- Istnieje jeszcze mozliwos¢ wydostania si¢ ukradkiem. Ale to tez pewnie jest
niemozliwe, prawda?

- Zbyt ryzykowne - przyznal Kalten. - Zamek jest otoczony 1 kazda proba wysliznigcia
si¢ postawi na nogi wszystkich zotnierzy.

- A jaki$ wybieg? - zapytata.



- Nie w tych warunkach - powiedziat Ulath. - Zamek otaczaja oddziaty kusznikow.
Nigdy nie uda nam si¢ zblizy¢ wystarczajaco blisko, abySmy mogli zwie$¢ ich czujnosé
opowiadajac jakie$ zmyslone historie.

- A wigc pozostaja nam chyba tylko czary? Ortzel spochmurniat.

- Nie bedg brat udziatu w niczym, co ma cokolwiek wspolnego z poganskimi gustami!
- oznajmit.

- Obawiatem sig, ze do tego dojdzie - mruknat Kalten do Sparhawka.

- Rano sprobuj¢ go przekona¢ - odparl rownie cicho Sparhawk, po czym spojrzat na
Alstroma. - P6zno juz, panie baronie - powiedzial - i1 jesteSmy zmegczeni. Odrobina snu
przywrdci jasnos¢ naszym myslom i1 by¢ moze nasung si¢ nam inne rozwigzania.

- Dobry pomyst, dostojny panie - przyznal Alstrom. - Stuzba zaprowadzi ciebie i
twoich towarzyszy do bezpiecznych kwater, a do tej sprawy mozemy wréci¢ rano.

Poprowadzono ich ponurymi korytarzami do bocznego skrzydla. Przydzielone im
sypialnie byly bardzo wygodne, cho¢ wyraznie rzadko uzywane. Wieczerz¢ przyniesiono do
pokoi. Sparhawk 1 Kalten zdj¢li zbroje. Po positku siedzieli, cicho rozmawiajac we wspolnej
komnacie.

- Mozna bylo przewidzie¢, ze Ortzel tak zareaguje na pomyst postuzenia si¢ magia.
Tu, w Lamorkandii, duchowni podchodza do czaré6w niemal réwnie stanowczo, jak w
Rendorze.

- Gdyby na jego miejscu byt Dolmant, z pewnos$cia datby si¢ przekonaé. - Sparhawk
mial skwaszona ming.

- Dolmant jest bardziej tolerancyjny - przyznal Kalten. - Dorastal tuz obok klasztoru
Zakonu Pandionu 1 wie wigcej o czarach, niz mogtoby si¢ wydawac.

Rozlegto si¢ delikatne pukanie. Sparhawk wstat i otworzyt drzwi. Na progu stat Talen.

- Sephrenia chce si¢ z toba widzie¢ - rzekt do rostego rycerza.

- Dobrze, juz idg. Kaltenie, ktadz si¢. Nadal wygladasz trochg niewyraznie.

Chtopiec zaprowadzit Sparhawka do drzwi w koncu korytarza i zapukat

- Wejdz, Talenie - dobiegl ich glos Sephrenii.

- Skad wiedzialas, ze to ja? - zapytat zdumiony chiopak otwierajac drzwi.

- Mam swoje sposoby - odparta tajemniczo drobna Styriczka, szczotkujac diugie
czarne witosy Flecika. Dziewczynka pomrukiwata zadowolona z wyrazem rozmarzenia na
twarzyczce. Sparhawk po raz pierwszy uslyszal, ze to dziecko wydawato dzwigki bez
uzywania fujarki.

- Jezeli potrafi mruczeé, to czemu nie mowi? - zdziwit sig.



- A kto ci powiedzial, ze nie potrafi mowic¢? - zapytala Sephrenia nie przerywajac
czesania matej.

- Nie odezwata si¢ nigdy ani stowem.

- A co ma jedno do drugiego?

Sparhawk postanowil nie ciagnac¢ tego tematu dhuze;.

- Po co chciatas si¢ ze mna widzie¢, mateczko?

- Trzeba bedzie nie lada sztuki, aby nas stad wydosta¢. By¢ moze bgde potrzebowata
waszej pomocy.

- Wystarczy jedno twoje stowo. A masz w ogole jaki$ pomyst?

- Kilka. Naszym gltéwnym problemem jest jednak Ortzel. Jezeli bedzie obstawat przy
swoim, nigdy go nie wydostaniemy z zamku.

- A gdybym tak przed wyjazdem dat mu po glowie, a potem przywiazal do siodta?

- Sparhawku! - ofukngta go.

- Tak tylko sobie pomyslalem. - Wzruszyt ramionami. - A Flecik nie moglaby nam
pomoc?

- Co masz na mysli?

- Sprawita przeciez, ze zolnierze w Vardenais i szpiedzy przed brama klasztoru w
Cimmurze nas zignorowali. Czy moglaby uczyni¢ tutaj co§ podobnego?

- Chyba nie zdajesz sobie sprawy, Sparhawku, jak ogromna armia stoi u bram. W
koncu Flecik to tylko mate dziecko.

- Nie wiedziatem, ze to ma jakie$ znaczenie.

- Oczywiscie, ze ma.

- Czy nie mogtabys$ Ortzela uspi¢? - zapytat Talen. - No wiesz, macha¢ mu palcami
przed oczyma, dopoki nie zasnie?

- Myslg, ze to mozliwe.

- A wigc nie wiedzialby, ze korzystata$ z czaréw, aby nas stad wydostac.

- Ciekawa uwaga - przyznata czarodziejka. - Skad ci to przyszto do glowy?

- Jestem zlodziejem - odpart z bezwstydnym u$miechem na ustach. - Nie bylbym taki
dobry, gdybym nie byt bystrzejszy od innych.

- To niewazne, jak sobie poradzimy z Ortzelem - rzekl Sparhawk. - Gloéwnym
problemem jest wciagnig¢cie do wspotpracy Alstroma. Moze si¢ nie zgodzi¢ na to, aby jego
brat z narazeniem zycia uczestniczyl w czyms, czego on sam nie rozumie. Porozmawiam z
nim rano.

- Tylko badz bardzo przekonujacy.



- Postaram si¢. Chodz, Talenie. Pozwolmy damom trochg si¢ przespa¢. Mamy z
Kaltenem dodatkowe postanie w naszym pokoju. Mozesz tam spgdzi¢ noc. Sephrenio, jezeli
bedziesz potrzebowata pomocy przy ktoryms zaklgciu, to bez najmniejszej obawy wezwij
mnie czy kogo$ z pozostatych.

- Nigdy si¢ nie obawiam, moj drogi, nawet wtedy, gdy jestem pod twoja opieka.

- Daj spokéj. - Usmiechnat sie. - Spij dobrze, mateczko.

- [ ty tez, moj drogi.

- Dobranoc, Fleciku - dodat jeszcze przed wyjsciem.

W odpowiedzi dziewczynka wydobyta kilka dzwigkow ze swej fujarki.

Nastgpnego ranka Sparhawk wstat wczesnie 1 wrécil do gtownej czgéci zamku. Los
chciat, ze w dlugim, o$wietlonym pochodniami korytarzu spotkat Enmanna.

- Jak wyglada sytuacja? - zapytat lamorkandzkiego wojownika.

Enmann mial twarz poszarzala ze zme¢czenia. Najwyrazniej cata noc byt na nogach.

- Odnieslismy pewien sukces, dostojny panie - powiedzial. - Okolo pdinocy
odparliSmy szturm na gtowna brame¢ zamku 1 przygotowujemy wiasnie nasze katapulty do
pracy. Powinni§my zniszczy¢ machiny obl¢znicze 1 statki Gerricha jeszcze przed potudniem.

- Czy w takiej sytuacji on si¢ wycofa? Enmann potrzasnal gtowa.

- Bardziej prawdopodobne, Ze rozpocznie budowg okopow - stwierdzit. - Mozliwe, ze
obl¢zenie si¢ przedtuzy.

- Tak, chyba masz racj¢ - przyznat Sparhawk. - Czy wiesz, gdzie mogtbym znalez¢
barona Alstroma? Muszg z nim porozmawiac, i to bez udziatlu jego brata.

- Pan baron jest na murach obronnych, dostojny panie. Chce, by Gerrich go widziat.
To moze popchna¢ hrabiego do jakichs nie przemys$lanych ruchow. Jest tam sam. Jego brat o
tej porze zwykle modli si¢ w kaplicy.

- P6jde wiec porozmawia¢ z baronem. Na szczycie murdéw hulat wiatr. Sparhawk
szczelnie otulit si¢ ptaszczem.

- Witaj, dostojny panie Sparhawku - powiedziat baron znuzonym glosem. Miat na
sobie pancerz, a na glowie helm z przytbica osobliwego ksztaltu, charakterystycznego dla
lamorkandzkiej zbroi.

- Witaj, panie baronie - odpowiedziat Sparhawk, chowajac si¢ za blanki. - Czy
moglibySmy porozmawia¢ gdzie$§ na uboczu? Nie wiem, czy byloby dobrze, aby Gerrich
wiedzial, ze w murach twojego zamku, baronie, przebywaja Rycerze Ko$ciola. Jestem
pewien, ze nie brak mu obserwatoréw o sokolich oczach.

- Chodzmy do wiezy nad brama - zaproponowal Alstrom i1 poprowadzit rostego



pandionit¢ wzdtuz muréw.

Pomieszczenie wewnatrz wiezy bylo surowe, ale funkcjonalne. Przez waskie szczeliny
okienne kilkunastu kusznikéw ostrzeliwato napastnikow.

- Zoknierze, chcemy tu porozmawia¢. Idzcie strzelaé na mury - rozkazat Alstrom.

Kusznicy wyszli, podzwaniajac na kamiennej posadzce podkutymi butami.

- Mamy klopot, baronie - odezwat si¢ Sparhawk, gdy zostali sami.

- Zauwazylem to - powiedziat krotko Alstrom, spogladajac przez jedna ze strzelnic na
wrogie oddziaty zgromadzone pod murami jego zamku.

Sparhawk u$miechnat si¢ w odpowiedzi na tak rzadki w podobnych sytuacjach
przebtysk humoru.

- To tw@j ktopot, baronie - rzekt. - Natomiast naszym wspdlnym problemem jest to, co
zrobi¢ z twym bratem. Zeszlego wieczoru Sephrenia trafita w sedno sprawy. Korzystajac
jedynie z naturalnych sposobdéw nie wydostaniemy si¢ z oblgzenia. Nie mamy wyboru.
Musimy postuzy¢ si¢ czarami, a jego Swiatobliwos¢, jak si¢ zdaje, jest temu absolutnie
przeciwny.

- Nie o$mielitbym si¢ udziela¢ mu rad w tej materii.

- Ani ja, baronie. Ale pozwolg sobie zauwazy¢, ze jezeli jego Swiatobliwos¢ zasiadzie
na tronie arcypralata, bgdzie musial zmieni¢ - a przynajmniej ztagodzi¢ - swoje stanowisko
wobec tego rodzaju praktyk. Nasze cztery zakony sa zbrojnym ramieniem Kos$ciota i my
rutynowo postugujemy si¢ magia przy realizacji naszych zadan.

- Jestem tego $wiadom, dostojny panie. Jednakze moj brat jest nieugigty i niechgtnie
zmienia zdanie.

Sparhawk poczat spacerowac tam i z powrotem goraczkowo. Rozmyslat.

- A wigc dobrze - zaczal ostroznie. - Sposéb, w jaki zamierzamy wydosta¢ jego
swiatobliwos¢ z zamku, moze wydawaé si¢ nadnaturalny dla ciebie, baronie, ale zapewniam,
ze okaze si¢ skuteczny. Sephrenia jest szczegodlnie biegla w magii. Widziatem, jak robita
rzeczy zakrawajace na cuda. Zapewniam, baronie, ze nie narazi na niebezpieczenstwo zycia
twego brata.

- Rozumiem, dostojny panie.

- To dobrze. Obawiatem sig, ze mozesz by¢ temu przeciwny. Wigkszos$¢ ludzi broni
si¢ przed zgoda na co$, czego nie rozumie. A teraz do rzeczy. Jego swiatobliwo$¢ w zadnym
razie nie begdzie osobiscie bra¢ udziatu w naszym przedsigwzigciu. Mowiac szczerze, tylko by
nam przeszkadzal. On jedynie skorzysta z okazji. Nie bedzie osobiscie zaangazowany w to,

CO uwaza za grzeszne.



- Zgadzam si¢ z toba w zupetnos$ci, dostojny panie. Sprobuje porozmawia¢ z moim
bratem. Czasami stucha moich rad.

- Miejmy nadziejg, ze postucha tym razem. - Sparhawk wyjrzat przez strzelnicg i
zaklat.

- Co sig stalo, dostojny panie?

- Czy to hrabia Gerrich stoi tam, na szczycie tego kopca, na tylach swoich oddziatow?

Baron spojrzat przez waska szczeling.

- Tak, to on - skinal gtowa.

- Powiniene$ rozpozna¢ me¢zczyzng stojacego obok niego. To Adus, cztowiek Martela.
Zdaje sig, ze tym razem Martel postanowil by¢ sojusznikiem obu walczacych stron.
Zastanawia mnie jedynie ten kto$ stojacy z boku - ta wysoka posta¢ w czarnej szacie.

- Nie sadzg, aby nalezato si¢ go obawia¢, dostojny panie Sparhawku. Przeciez to
prawie szkielet.

- Czy zauwazyte$, baronie, bijaca z jej oblicza poswiatg?

- Teraz, kiedy o tym wspomniates, widzg to. Czy to nie dziwne?

- Bardziej niz dziwne, baronie. P§jd¢ porozmawia¢ z Sephrenia. Powinna natychmiast
o tym si¢ dowiedziec.

Odnalazt Sephreni¢ w jej komnacie, siedzaca przy kominku, z zawsze obecna
filizanka herbaty w dtoni. Flecik siedziata ze skrzyzowanymi nézkami na 16zku, splatajac
kocia kotyske tak zawila, ze Sparhawk pospiesznie odwrocit wzrok, aby nie dostaé
pomieszania zmystow od samej proby przesledzenia biegu poszczegolnych nitek.

- Mamy klopoty - powiedziat do czarodziejki.

- Zauwazytam.

- To jest o wiele powazniejsze, niz mys$leliSmy. Adus stoi u boku hrabiego Gerricha, a
Krager najprawdopodobniej kregcei sig¢ gdzie§ w poblizu.

- Martel zaczyna mnie juz meczy¢.

- Nie przejatbym si¢ Adusem i Kragerem, ale to cos, ten szukacz, tez tam jest.

- Jeste$ tego pewien? - Sephrenia podniosta si¢ z fotela.

- Przypomina szukacza z sylwetki, a spod kaptura jego czarnej szaty dobywa si¢ 6w
dziwny blask. Iloma ludZmi moze on wlada¢ jednocze$nie?

- Nie sadzg, aby byt w tym wzgledzie ograniczony, Sparhawku, a juz na pewno nie
wtedy, gdy czuwa nad tym Azash.

- Pamigtasz tych, ktorzy napadli na nas w poblizu granic Pelosii? Wciaz nas atakowali,

chociaz siekliémy ich niemal na kawatki.



- Pamigtam.

- Jezeli szukacz moze zawladnaé cata armia Gerricha, to przypuszcza taki atak na
zamek, ze zolierze Alstroma nie beda w stanie ich odeprze¢. Sephrenio, zabierajmy si¢ stad
co predzej. Masz juz jaki$ plan?

- Jest kilka mozliwosci. Obecnos¢ szukacza trochg komplikuje sytuacjg, ale myslg, ze
powinnam jako$ sobie z tym poradzi¢.

- Mam nadziej¢. Chodzmy zawiadomi¢ pozostalych. Pot godziny podzniej wszyscy
zebrali si¢ ponownie w tej samej komnacie, w ktorej rozmawiali po przybyciu do zamku.

- Moi drodzy - zwrdcita si¢ do. nich Sephrenia - jesteSmy w wielkim
niebezpieczenstwie.

- Pani, w zamku jest catkiem bezpiecznie - zapewnit ja Alstrom. - Od pigciuset lat stoi
nie zdobyty.

- Obawiam sig, ze tym razem sprawy maja si¢ inaczej. Oblegajace wojska zwykle
szturmuja mury, prawda?

- To taktyka przyjeta powszechnie od czasu, gdy wynaleziono machiny oblgznicze.

- Jezeli atakujacy poniosa w czasie szturmu znaczne straty, to zwykle odstgpuja,
prawda?

- Tak zwykle bywa.

- Ludzie Gerricha nie odstapia. Beda atakowac tak dtugo, dopoki nie zdobeda zamku.

- Jak mozesz by¢ tego taka pewna, pani?

- Pamigtasz t¢ postaé w czarnej szacie, na ktéra zwrdcitem twoja uwage, baronie? -
zapytat Sparhawk.

- Tak. Zdaje sig, ze wzbudzita w tobie pewien niepokdj.

- Nie bez przyczyny. To jest wlasnie ten stwor, ktory nas $cigat. To szukacz. Nie jest
istota ludzka i podlega wtadzy Azasha.

- Uwazaj, co moéwisz, dostojny panie Sparhawku - powiedziat ztowrogo patriarcha
Ortzel. - Kos$ciol nie uznaje istnienia styrickich bogow. Jestes o krok od herez;ji.

- Przyjmijmy jednak, Zze wiem, co mowig - odpart Sparhawk. - Zostawmy Azasha na
chwile¢ w spokoju. Wazne, abyScie obaj, ty, baronie, i wasza $wiatobliwo$¢, zdali sobie
sprawe z tego, jak naprawdg jest niebezpieczny ten stwor. Potrafi przeja¢ catkowita wtadzeg
nad wojskami Gerricha i bgdzie je tak dlugo rzucal na mury, dopdki zamek nie zostanie
zdobyty.

- W dodatku nie bgda zwraca¢ uwagi na rany, ktére normalnego cztowieka zwalilyby

z ndg - dodat Kalten posgpnie. - Jedynie $mier¢ moze ich powstrzymac¢. MieliSmy juz do



czynienia z ludzmi, nad ktérymi sprawowal wladzg szukacz, 1 musieli$my wybi¢ ich do nogi.

- Dostojny panie Sparhawku - odezwal Alstrom - hrabia Gerrich jest moim
$miertelnym wrogiem, ale pomimo to nadal jest cztowiekiem honoru i wiernym synem
Kosciota. Nie zadawalby si¢ z potworami ciemnosci.

- Calkiem mozliwe, ze hrabia nawet nie zdaje sobie sprawy z jego obecnosci -
powiedziata Sephrenia. - Najwazniejsze jednak jest to, ze znalezliSmy si¢ w $miertelnym
niebezpieczenstwie.

- A czemu ten stwor dziata wspolnie z Gerrichem? - zapytal Alstrom.

- Jak juz Sparhawk wspominal, szukacz nas $ciga. Wida¢ uwaza, ze Sparhawk stanowi
dla niego zagrozenie. Starsi Bogowie moga do pewnego stopnia zaglada¢ w przysztos$¢ i
mozliwe, ze Azash dostrzegl przeblysk czego$, czemu chciatby zapobiec. Juz kilkakrotnie
nastawal na zycie Sparhawka. Jestem przekonana, Ze szukacz jest tu po to, by zabié
Sparhawka - a w ostateczno$ci, aby zapobiec odnalezieniu Bhelliomu. Musimy odej$¢ stad,
panie baronie, 1 to szybko. - Nastepnie zwrocita si¢ do Ortzela. - Niestety, wasza
$wiatobliwo$¢, nie mamy wyboru. JesteSmy zmuszeni odwota¢ si¢ do magii.

- Ja w tym uczestniczyl nie bedg! - rzekt sztywno patriarcha Kadachu. - Wiem, ze
jestes Styriczka i dlatego obce ci sa zasady prawdziwej wiary, ale jak $miesz proponowac
uzycie czard6w w mojej obecnosci? Wszak jestem osoba duchowna!

- Mysle, ze z czasem wasza §wiatobliwos¢ bedzie musial troche zmieni¢ swoj punkt
widzenia - powiedzial spokojnie Ulath. - Zakony rycerskie s zbrojnym ramieniem Kosciola.
Uczy nas si¢ postugiwania magia, abysSmy mogli lepiej mu stuzy¢. Od dziewigciu wiekow
spotyka si¢ to z aprobata kolejnych arcypratatow.

- Istotnie - dodala Sephrenia - zaden Styrik nie powazylby si¢ nauczaé rycerzy
zakonnych bez zgody arcypratata.

- Jezeli stanie sig tak, ze zasiad¢ na tronie w Chyrellos, polozg¢ kres tym praktykom -
zapowiedzial patriarcha Kadachu.

- A wtedy caly Zachod bedzie skazany na zgubg - stwierdzita czarodziejka - albowiem
pozbawieni magii Rycerze Kos$ciota beda bezradni wobec Azasha i Zachodem zawtadna
hordy Othy.

- Nie mamy dowodoéw na to, ze Otha nadciaga.

- Nie mamy rowniez dowoddw na to, ze po wios$nie nadchodzi lato - rzekta Sephrenia.
Spojrzata na Alstroma. - Wierzg, ze moj plan ucieczki si¢ powiedzie, ale najpierw musz¢ udac
si¢ do twojej kuchni, wielmozny panie, i porozmawia¢ z kucharzem.

Baron otworzyt usta ze zdziwienia.



- Do realizacji mojego planu potrzebuj¢ pewnych sktadnikow, ktore zwykle mozna
znalez¢ w kuchni - wyjasnita czarodziejka. - Muszg si¢ upewni¢, czy wszystkie sa dostgpne.

- Pani, przed drzwiami stoi straznik. Zaprowadzi ci¢ do kuchni.

- Dzigkuje, panie baronie. - Sephrenia skingta glowa. - Fleciku, chodZ ze mna - dodata
1 wyszta z komnaty.

- Co ona planuje? - zapytat Tynian.

- Sephrenia prawie nigdy nie wyjasnia niczego przed czasem - odrzekt mu Kalten.

- Ani nawet, jak zauwazytem, potem - dodat Talen, spogladajac znad szkicownika.

- Nie odzywaj sig, gdy cig o to nie prosza - zganit go Berit.

- Gdybym cig stuchat, zapomniatbym, jak si¢ mowi.

- Alstromie, ty z pewnos$cia nie wyrazisz na to zgody - odezwat si¢ Ortzel ze zloscia.

- Nie mam zbyt duzego wyboru - odpart Alstrom. - Stanowczo trzeba zabraé cig stad
w bezpieczne miejsce, a wyglada na to, ze to jedyny sposob.

- Czy widziate$ tam réwniez Kragera? - zapytal Kalten Sparhawka.

- Nie, ale zdaje sig, ze jest gdzie§ w poblizu. Kto$ musi mie¢ na oku Adusa.

- Czyzby ten Adus byt az tak niebezpieczny? - zapytat Alstrom.

- To bydlg, panie baronie - odpowiedzial Kalten - i do tego bardzo gtupie. Sparhawk
obiecal mi, ze bede mogt zabi¢ Adusa, jezeli zostawig mu Martela. Adus ledwie mowi 1
morduje dla czystej przyjemnosci.

- Jest rowniez brudny i okropnie pachnie - dodat Talen. - Gonit raz za mna ulicami
Cammorii. Tak $§mierdzial, ze omal nie wyzionatem ducha.

- Sadzisz, ze Martel jest z nimi? - spytat Tynian z nadzieja w glosie.

- Watpie - rzekt Sparhawk. - Chyba uziemitem go w Rendorze na dobre. Domys$lam
sig, ze przygotowal sobie grunt tu, w Lamorkandii, 1 pojechat do Rendoru knu¢ spiski. Potem
przystat tu Kragera i Adusa, by wprawili wszystko w ruch.

- Mysle, ze $swiat bylby o wiele lepszy bez tego waszego Martela - powiedziat
Alstrom.

- Poswigcimy sig tej sprawie bez reszty, baronie - burknatl Ulath.

Sephrenia i Flecik wrocity po kilku chwilach.

- Czy znalazta$ wszystko, co ci jest potrzebne, mateczko? - zapytat Sparhawk.

- Prawie wszystko. Reszt¢ moge sama zrobi¢. - Czarodziejka spojrzata na Ortzela. -
Proponujg, by wasza $wiatobliwo$¢ udat si¢ na spoczynek. Nie chcialabym urazi¢ uczué
waszej $wiatobliwosci.

- Pozostang tu - odpart chlodno patriarcha Kadachu. - By¢ moze moja obecnosé



zapobiegnie podobnym sytuacjom w przysztosci.

- By¢ moze, ale raczej watpig. - Sephrenia zacisngta usta i spojrzata krytycznie na
maty gliniany dzban, ktory przyniosta z kuchni. - Sparhawku, bedzie mi potrzebna pusta
beczka.

Rycerz podszedt do drzwi i zamienit kilka stéw ze straznikiem.

Sephrenia zblizyta si¢ do stotu 1 wzieta krysztalowy kielich. Mowita przez chwilg co$
po styricku 1 nagle kielich z szelestem napehit si¢ proszkiem, ktéry z wygladu przypominat
piasek o kolorze lawendy.

- To wota o pomst¢ do nieba - mruknat pod nosem Ortzel. Sephrenia puscila t¢ uwage
mimo uszu.

- Panie baronie - zwrdécila si¢ do Alstroma - chyba masz smol¢ i nafte?

- Oczywiscie. To sktadniki naszemu systemu obronnego.

- Swietnie. Jezeli wszystko si¢ uda, beda nam potrzebne. Wszedt wojownik toczac
przed soba beczke.

- Tutaj, proszeg, z dala od ognia - polecita czarodziejka.

Wojownik ustawit kadz we wskazanym miejscu, zasalutowat baronowi i wyszedt.

Sephrenia rzekta kilka stow Flecikowi, na co dziewczynka skingta glowa i1 uniosta swa
fujarke. Zaczgta gra¢ dziwna melodig, senna 1 niemal hipnotyczna.

Czarodziejka z dzbanem w jednej, a kielichem w drugiej dtoni 1 zaczeta przemawiad
po styricku, wsypujac zawarto$¢ obu naczyn do beczki. Z dzbana leciaty ostre przyprawy, a z
kielicha lawendowy proszek, ale zadne z naczyn nie stawato si¢ puste. Oba strumienie
spadajac zlewaly si¢ ze soba i1 zaczely sSwieci¢. Komnat¢ wypelnily migotliwe blaski, ktore
wzbijaly si¢ w gore niczym robaczki Swigtojanskie 1 skrzyly na S$cianach i sklepieniu.
Sephrenia nie przerywata swej czynnosci. Mijaly minuty. Naczynia w rekach Styriczki
zdawaly si¢ bez dna.

Napetnienie kadzi zajg¢to prawie pot godziny.

- Tyle chyba powinno wystarczy¢ - powiedziata w koncu Sephrenia, zagladajac do
jarzacego sig¢ wnetrza beczki.

Ortzel jeczat cicho.

Czarodziejka postawila naczynia na stole, zachowujac pomig¢dzy nimi bezpieczna
odleglos¢.

- Radzg nie stawiac ich blisko siebie, baronie - ostrzegta Alstroma - 1 lepiej trzymac je
z dala od ognia.

- O co w tym wszystkim chodzi? - zapytat Tynian.



- Musimy odciagna¢ stad szukacza. Zmieszamy zawarto$¢ beczki z nafta i smotq i
zatadujemy ta mikstura katapult¢ barona. Potem to zapalimy 1 wystrzelimy prosto w oddziaty
hrabiego Gerricha. Dym zmusi ich do wycofania si¢, przynajmniej na jaki$ czas. Ale nie to
jest glownym celem naszych poczynan. Uklad oddechowy szukacza znacznie rézni si¢ od
ludzkiego. Te dymy sa szkodliwe dla ludzi, ale dla niego stanowia $miertelna trucizng.
Ucieknie albo zginie.

- To brzmi pocieszajaco. - Tynian usmiechnat sig.

- Wasza S$wiatobliwo$é, czy rzeczywiscie bylo to takie straszne? - zapytala
czarodziejka Ortzela. - Chyba wasza §wiatobliwos$¢ zdaje sobie sprawe, ze to ma uratowaé mu
zycie.

Duchowny mial zaklopotany wyraz twarzy.

- Zawsze sadzitem, ze styricka magia to nic wigcej jak tylko sztuczki - przyznat - ale
nie mogtas dokonaé tego, co widziatem, pani, tylko oszustwem. Bede si¢ modlit. Zwrocg si¢
do Boga o radg w tej sprawie.

- To trwaloby zbyt dtugo, wasza $wiatobliwos¢ - rzekt Kalten. - Czyniac tak, moze si¢
zdarzy¢, ze dotrzesz do Chyrellos akurat na czas, by ucatowac pier§cien arcypratata Anniasa.

- Do tego nie mozna dopusci¢! - oznajmit stanowczo Alstrom. - Oblezenie jest moim
zmartwieniem, Ortzelu, nie twoim. Dlatego tez muszg wymowi¢ ci moja goscing. Opuscisz
moj zamek tak szybko, jak to bedzie mozliwe.

- Alstromie! - krzyknat Ortzel. - To jest przeciez moj dom. Tu przyszediem na $wiat.

- Ale nasz ojciec zostawit go mnie. Dla ciebie odpowiednim domem jest bazylika w

Chyrellos. Polecam ci wyruszy¢ tam natychmiast.
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- Bedziemy musieli uda¢ si¢ do najwyzej potozonego miejsca w twoim zamku, panie
baronie - powiedziala Sephrenia, gdy rozgniewany patriarcha Kadachu opuscit $piesznie
komnate.

- Czyli do poinocnej wiezy - rzekt baron.

- Czy wida¢ z niej oblegajace wojska?

- Tak.

- To dobrze. Wpierw jednak musze¢ udzieli¢ twoim ludziom instrukcji, jak postgpowac
z tym - wskazala na kadz. - Panowie, nie stojcie tak - zwrécila si¢ do Zzohierzy obshugujacych
katapulte. - Podniescie beczke i zabierzcie ja z soba, ale pamigtajcie o jednym: bez wzgledu
na wszystko nie wolno wam jej upusci¢ ani zblizy¢ do ognia. - Dalej w prosty sposéb
wyjasnita sposob sporzadzenia mieszanki prochu, nafty 1 smoty. - Stuchajcie bardzo uwaznie
- ciagnela. - Od tego zalezy wasze bezpieczenstwo. Zapalicie naft¢ w ostatniej chwili. Jezeli
cho¢ troch¢ dymu poleci w wasza strong, wstrzymajcie oddech i uciekajcie. Pod zadnym
pozorem nie wolno wam wdycha¢ oparow.

- Czy to nas zabije? - spytal jeden z zohierzy ze strachem.

- Nie, ale moglibyscie to przyplaci¢ zdrowiem i pomieszaniem zmystow. Zastoncie
usta i nos wilgotnym pldtnem. To was trochg ochroni. Czekajcie na znak barona dany z
péinocnej wiezy. - Sprawdzita kierunek wiatru. - Wystrzelicie ten $rodek zapalajacy na
oddzialy znajdujace si¢ na grobli, nie zapomnijcie tez o statkach na rzece. To wszystko,
baronie. ChodZmy do wiezy.

Podobnie jak przez kilka ostatnich dni niebo byto zachmurzone i chlodny wiatr
gwizdal w szczelinach strzelniczych poéinocnej wiezy. Wzorem wszystkich obronnych
konstrukcji, wiezg cechowala surowa prostota i uzyteczno$¢. Wojska hrabiego Gerricha,
oblegajace zamek, stad wygladaly jak armia mrowek - zbita masa ludzikoéw potyskujacych w
bladym $wietle otowiang szaro$cia swoich zbroi. Mimo ze znajdowali si¢ na znacznej
wysokosci, jakas przypadkowa strzata zadzwonita o mokre kamienie.

- Uwazaj, mateczko - mruknat Sparhawk, gdy czarodziejka wychylita glowe przez
jedna ze strzelnic, aby przyjrze¢ si¢ zgromadzonym pod brama wojskom.

- Nic mi nie grozi - zapewnila go. Wiatr targat kaptur jej biatej szaty. - Moja bogini

ma mnie w Swojej opiece. *



- Mozesz wierzy¢ w swoja bogini¢ nie wiem jak mocno, ale to ja odpowiadam za
twoje bezpieczenstwo. Wyobrazasz sobie, co czekaloby mnie ze strony Vaniona, gdybym
pozwolit, by stala ci si¢ jakas$ krzywda?

- Pierwej jeszcze mnie wziatby w obroty - warknat Kalten. Czarodziejka odsungta sig
od strzelnicy i w glgbokim zamysleniu zagryzta wargg.

- Wybacz, pani - powiedzial Alstrom. - Rozumiem konieczno$¢ pozbycia si¢ tego
stwora, szukacza, ale chwilowe wycofanie si¢ wojsk Gerricha niewiele nam pomoze. Wroca,
jak tylko zniknie dym, a moj brat nie bgdzie nawet o krok blizej od bezpiecznego schronienia.

- Nie powroca przez kilka dni, baronie, jezeli wszystko zrobimy jak nalezy.

- Czyzby te dymy mialy az taka moc?

- Nie. Znikna juz po godzinie.

- Godzina to niezbyt wiele czasu na ucieczkg. Co powstrzyma Gerricha przed
powrotem i kontynuowaniem oblgzenia?

- Bedzie bardzo zajgty.

- Zajety? Czym?

- Bedzie gonil pewnych ludzi.

- Kogo?

- Ciebie, mnie, Sparhawka 1 innych rycerzy zakonnych, patriarch¢ Kadachu i1 pokazna
liczbe ludzi z twojego garnizonu.

- Pani, toz to wysoce nierozsadne! - wykrzyknat Alstrom. - Musimy broni¢ twierdzy.
Nie zgodzg sig, bySmy ja opuscili i ryzykowali zycie w walce.

- Jak na razie nigdzie si¢ nie wybieramy.

- Ale mowitas, pani...

- Hrabia Gerrich ze swoimi ludZmi bedzie tylko myslat, Zze nas §ciga. Tak naprawdg
beda goni¢ za iluzja. Oszukamy ich oczy i umysty, sprawimy, ze uwierza w co$, czego nie
ma. Gerrich bedzie catkowicie pewien, ze probujemy wykorzysta¢ sprzyjajaca do ucieczki
sytuacje. Ruszy ze swoja armia w $lad za naszymi sobowtérami, a my bedziemy mieé
wystarczajaco duzo czasu na zabranie twego brata w bezpieczne miejsce. Czy ten las, tam na
horyzoncie, jest bardzo rozlegty?

- Ciagnie si¢ na kilka lig.

- Wspaniale. Nasze sobowtdry poprowadza tam Gerricha i beda goni¢ si¢ z nimi
pomigdzy drzewami przez kilka dni.

- Mateczko, twoj plan ma jedna luke - powiedziat Sparhawk. - Czy aby szukacz nie

wroci zaraz, jak znikng dymy? Nie przypuszczam, aby i jego zwiodla ta iluzja.



- Szukacz nie wrdci co najmniej przez tydzien - zapewnita go czarodziejka. - Bedzie
bardzo, bardzo chory.

- Czy mam juz da¢ sygnal obstudze katapulty? - zapytatl Alstrom.

- Jeszcze nie, baronie. Najpierw musimy uczyni¢ co innego. Wszystko nalezy robi¢ we
wlasciwej kolejnosci. Bericie, potrzebna mi misa z woda.

- Spiesze ja przyniesé, szlachetna pani. - Nowicjusz ruszyt w kierunku schodow.

- Zaczynajmy! - Sephrenia poczela cierpliwie uczy¢ Rycerzy Kosciota zaklgcia.
Sktadato sig ono ze styrickich stow, ale takich, ktorych Sparhawk nigdy przedtem nie styszat.
Czarodziejka wielka wage przywiazywata do tego, by kazdy powtarzat zaklecie tak dlugo, az
nauczy si¢ wymawiac je z odpowiednim akcentem. - Ty si¢ nie odzywaj! - uciszyta Kaltena,
gdy probowat si¢ do nich przylaczy¢.

- Chciatem tylko pomoc - protestowal jasnowtosy rycerz.

- Wiesz przeciez, Kaltenie, ze nie nadajesz si¢ do tego. Po prostu nie przeszkadzaj.
Moi drodzy, sprobujcie jeszcze raz.

Kiedy w koncu byta zadowolona z ich wymowy, poinstruowata Sparhawka, jak
splata¢ zaklgcie. Rycerz zaczal powtarza¢ za nia styrickie stowa i nasladowa¢ ruchy jej
palcéw. W pewnej chwili pojawita si¢ przed nim niewyrazna postaé. Wida¢ bylo, ze jest
odziana w czarna zbroje rycerza Zakonu Pandionu.

- Nie dale§ mu twarzy, Sparhawku - zauwazyl Kalten.

- Ja si¢ tym zajmg - powiedziata Sephrenia. Wymowila dwa stowa 1 wykonala
gwaltowny gest dlonia.

Sparhawk przypatrywal si¢ mglistej postaci. Miat wrazenie, ze spoglada w
zwierciadto.

Sephrenia zmarszczyta brwi.

- Co cig martwi, mateczko? - spytat Kalten.

- Nie jest trudno stworzy¢ podobizny bliskich znajomych lub tych, ktorzy sa akurat
obecni, ale jezeli bed¢ musiala chodzi¢ po zamku 1 patrze¢ na twarze wszystkich
wojownikow, uptynie kilka dni, nim skonczg.

- A moze to na co$ by si¢ zdato? - spytat Talen, podajac jej swoj szkicownik.

Czarodziejka poczeta go kartkowaé, a w miarg ogladania kolejnych stron otwierata
coraz Szerzej oczy.

- Ten chlopiec jest geniuszem! - wykrzykneta. - Kuriku, jak tylko wrocimy do
Cimmury, umies$cisz go u malarza. By¢ moze Talen odnajdzie swe powotanie i wrdci na

dobra drogg.



- Ja to robig tylko dla zabawy. -» Chlopak zarumienit si¢ z zazenowania.

- Czy zdajesz sobie sprawe, ze mogibys o wiele wigcej zarobi¢ jako malarz niz jako
ztodziej? - powiedziata dobitnie. Chtopcu oczy rozbtysty z zainteresowania.

- Panie Tynianie, teraz twoja kolej - Sephrenia zwroécita si¢ do Deiranczyka.

Kiedy juz kazdy miat swojego sobowtdra, poprowadzita rycerzy do jednej ze strzelnic
wychodzacych na dziedziniec.

- Tam na dole zbudujemy olbrzymi miraz - zapowiedziata. - Tutaj jest na to troche za
ciasno.

Stworzenie na dziedzincu wizji gromady zbrojnych ludzi na koniach zaj¢to im cata
godzing. Potem Sephrenia jeszcze raz przejrzata szkicownik Talena 1 obdarzyla kazda z
postaci twarza. Nastepnie wykonata szeroki gest dtonia i wizerunki Rycerzy Kosciota
dotaczyly do reszty na dole.

- Nie ruszaja si¢ - powiedzial Kurik.

- Tym zajmg si¢ ja razem z Flecikiem - odrzekta mu Sephrenia. - Wy skupicie si¢ na
utrzymaniu iluzji. Oni nie moga si¢ rozwia¢ w powietrzu, dopoki nie dotra do lasu.

Sparhawk zaczal si¢ poci¢. Splecenie zaklgcia i uwolnienie go miat juz za soba. Teraz
pozostato utrzymanie w cato$ci stworzonego wizerunku, a to juz calkiem inna sprawa.
Dopiero teraz zrozumiat, jak wielki ci¢zar wzigta na siebie Sephrenia.

Nim si¢ spostrzegli, minglo popoludnie. Sephrenia spojrzata przez strzelnice na
oddziaty hrabiego Gerricha.

- JesteSmy gotowi - oznajmita. - Baronie, daj znak obstudze katapulty.

Alstrom wyciagnal zza pasa kawatek czerwonego ptotna i pomachat nim ze szczeliny
strzeleckiej. Na dole rozlegt si¢ ghichy tomot, katapulty zaczely miota¢ ponad murami
tadunki w kierunku oblegajacych wojsk i statkéw na rzece. Nawet z tej odleglosci Sparhawk
styszal, jak Zoierze kaszleli i krztusili si¢ ggsta chmura lawendowego dymu z ptonacych
pociskow, ktore sktadaly si¢ z mieszaniny smoty, nafty i proszku zrobionego przez Sephrenig.
Dymy S$cielity si¢ na polach przed zamkiem, skrzac si¢ niczym r6j swietlikow. Wkrotce
dotarly do kopca, na ktorym stali Gerrich, Adus i szukacz. Sparhawka dobiegl nieludzki pisk,
a potem szukacz, zatulony czarng szata, poderwat konia i smagajac go bezlito$nie poczat
ucieka¢ przed dymem. Niepewnie trzymal si¢ w siodle, a twarz starannie zastanial kapturem
przytrzymywanym szczypcami. Zohierze, blokujacy droge prowadzaca do zamku, wytaniali
si¢ z dymow zataczajac sig, kaszlac 1 wymiotujac.

- Swietnie, baronie - zwrdcita si¢ Sephrenia do Alstroma - prosze opusci¢ most.

Alstrom ponownie dat znak, tym razem zielonym ptétnem. Po chwili most zwodzony



z brzgkiem tancuchow opadt w dot.

- Fleciku, teraz - powiedziata Sephrenia 1 nim jeszcze dziecko zdazylo unie$¢ do ust
swoja fujarke, poczeta wymawiaé zaklecie po styricku.

Iluzoryczne postacie, ktore do tej pory tkwity w bezruchu na dziedzincu, w jednej
chwili si¢ ozywity. Thumnie ruszyly galopem przez bramg prosto w kleby dyméw. Sephrenia
przesungla ditonig nad misa 1 patrzyla z napigciem w wodg.

- Moi drodzy, skupcie si¢ - polecita rycerzom. - Utrzymajcie te wizerunki w catosci.

Kilku zotnierzy Gerricha, ktérym udalo si¢ uciec z dymoéw, stalo na grobli
prowadzacej do zamku. Kaszleli, wymiotowali i tarli kutakami oczy. Widmowa armia jechata
prosto na nich. Zohierze z krzykiem przypadli do ziemi.

- Teraz poczekamy - rzekla czarodziejka. - Dajmy Gerrichowi troch¢ czasu na
zebranie swoich ludzi i zrozumienie tego, co si¢ tam dzieje.

Sparhawka dobiegly z dotu zaskoczone krzyki, a potem ryk komend.

- Fleciku, troche szybciej - powiedziala Sephrenia spokojnie. - Nie chcemy, aby
Gerrich dopadl naszych widziadet. Moze nabra¢ podejrzen, gdy przeszyje barona mieczem, a
klinga przejdzie przezen jak przez powietrze.

Alstrom patrzyl na Sephreni¢ z pelnym szacunku podziwem. Kiedy si¢ odezwal, gtos
mu drzal.

- Nie uwierzytbym, gdyby kto§ mi opowiadat, ze co$ takiego jest mozliwe, szlachetna
pani.

- Catkiem dobrze sobie poradzitam - pochwalila si¢ - chociaz nie miatam catkowite;j
pewnosci, ze mi sig uda.

- To znaczy...

- Jeszcze nigdy tego nie robitam, ale przeciez nie nauczymy si¢ niczego nowego nie
eksperymentujac, prawda?

Na dole zomhierze Gerricha pospiesznie dosiadali koni. Rzucili si¢ do bezladnego
poscigu, zajezdzajac sobie nawzajem droge, wsrod szczeku orgza i rzenia galopujacych koni.

- Nawet nie pomysleli o zaatakowaniu opuszczonego mostu - mruknat Ulath ze
wzgarda. - Zachowuja si¢ jak amatorzy.

- Oni nie potrafia jasno mysle¢ - rzekla Sephrenia. - To dym ma taki wplyw na ludzi.
Czy juz wszyscy odjechali?

- Jeszcze kilku sig tam kreci - oznajmit Kalten. - Zdaje sig, ze probuja schwyta¢ swoje
konie.

- Dajmy im czas na usunigcie si¢ z naszej drogi. Podtrzymujcie nadal majaki, moi



drodzy. - Spojrzata w mis¢ z woda. - Do lasu pozostato jeszcze kilka lig.

Sparhawk zacisnat zgby.

- Nie moglabys$ troche tego przyspieszy¢, mateczko? - zapytal. - Wiesz przeciez, ze
nie jest nam tatwo.

- Nic, co jest warte zachodu, nie jest latwe, Sparhawku. Jezeli wizerunki tych koni
zaczng fruwaé, Gerrich zrobi sig¢ bardzo, ale to bardzo podejrzliwy.

- Bericie - odezwat si¢ Kurik - ty i Talen pdjdziecie ze mna. Trzeba przygotowac
konie. Zdaje sig, ze bedziemy musieli opusci¢ to miejsce w pospiechu.

- Pojdg z toba - rzekt Alstrom. - Chce porozmawia¢ z moim bratem, nim odjedzie. Z
pewnoscia go obrazilem, a wolatbym zachowac jego przyjazn.

Cata czworka zeszta schodami w dot.

- Jeszcze tylko kilka minut - powiedziata Sephrenia. - Juz prawie dotarliémy do skraju
lasu.

- Sprawiasz wrazenie, jakby$ dopiero co wyszedt z kapieli w rzece - stwierdzil Kalten,
spogladajac na spocona twarz przyjaciela.

- Och, badz cicho! - rzucit Sparhawk z ztoscia.

- Juz - oznajmita w koncu Sephrenia. - Mozecie juz je uwolnic.

Sparhawk odetchnat gtosno z ulga 1 uwolnit zaklgcie. Malutka Flecik opuscita fujarke
1 mrugneta do niego porozumiewawczo.

Sephrenia wciaz patrzyta w wodg.

- Gerrich jest o pot ligi od lasu - informowata rycerzy. - Zanim ruszymy, pozwolmy
mu wjecha¢ pomigdzy drzewa.

- Jak sobie zyczysz, mateczko. - Sparhawk z wyczerpania staniat si¢ na nogach.

Po kwadransie Sephrenia postawita mis¢ na podtodze i wyprostowala sig.

- Teraz juz mozemy i$¢ na dot - powiedziata.

Zeszli na dziedziniec, gdzie Kurik, Talen 1 Berit czekali z konmi. Stat tam rowniez
patriarcha Ortzel. Dostojnik Kosciota miat zaci$nigte usta i pobladte z gniewu oblicze. U jego
stop kleczal baron Alstrom.

- Nie zapomng ci tego, bracie - moéwil duchowny, otulajac si¢ szczelniej czarna
sutanna.

- Moze zmienisz zdanie, gdy to wszystko przemyslisz. Jedz z Bogiem, Ortzelu.

- Zostan z Bogiem, Alstromie. - Ortzel pozdrowit brata bardziej z przyzwyczajenia niz
z checi.

Dosiedli koni 1 wyjechali przez bram¢ na zwodzony most.



- Ktoredy? - zapytat Kalten Sparhawka.

- Na potnoc. Zabierajmy si¢ stad, nim Gerrich wroci.

- To powinno zaja¢ mu kilka dni.

- Lepiej nie ryzykowac.

Ruszyli galopem. Péznym popotudniem dotarli do plytkiego brodu, przy ktérym
pierwszy raz spotkali Enmanna. Sparhawk wstrzymat konia 1 zeskoczyt z siodta.

- Zastandwmy si¢ spokojnie nad naszymi dalszymi krokami - powiedziat.

- Jak umozliwita§ nam ucieczkg, pani? - zwrocit si¢ do Sephrenii Ortzel. - Co
uczynitas, ze zoierze hrabiego Gerricha odstapili od murow zamku? Bylem w kaplicy, wigc
nie widziatem, co si¢ stalo.

- Trochg ich zwiodlam, wasza $wiatobliwos¢. Hrabia Gerrich byl przekonany, ze
widzial, jak panski brat i reszta z nas uciekaja. Rzucil si¢ w pogon.

- To wszystko? - Patriarcha Kadachu byt zdumiony. - A wigc ty, pani, nie... - zawiesit
glos.

- Nie zabitam nikogo? Nie. Stanowczo jestem przeciwna zabijaniu.

- A wigc przynajmniej w tym jednym si¢ zgadzamy. Jeste$, pani, dziwng niewiasta.
Twoje zasady moralne wydaja si¢ nie odbiega¢ od =zasad prawdziwej wiary. Nie
spodziewalem sig tego po pogance. Czy kiedykolwiek myslatas, pani, o nawrdceniu sig?

Czarodziejka wybuchneta $miechem.

- Ty tez, wasza $wiatobliwo$¢? Dolmant od lat probuje mnie nawrdci¢. Nie, Ortzelu.
Pozostang wierna mojej bogini. Jestem juz o wiele za stara. W tym wieku nie zmienia si¢
wyznania.

- Stara? Ty, pani?

- Nie uwierzylbys, wasza swiatobliwo$¢ - zwrocit sig¢ do niego Sparhawk.

- Dali$cie mi wszyscy wiele do myslenia - powiedziat Ortzel. - Postgpowalem zgodnie
z tym, co w moim rozumieniu bylo podstawa doktryny Kosciota. By¢ moze powinienem to
jeszcze raz przemysle¢ 1 poszukac¢ rady u Boga - rzekt 1 odszedt w gore rzeki zatopiony w
rozmys$laniach.

- Zrobilis$my krok do przodu - mruknat Kalten do Sparhawka.

- I to catkiem duzy, mozna rzec.

Tynian stal na skraju ptytkiego brodu i z zaduma spogladat na zachéd.

- Mam pewien pomyst, panie Sparhawku - powiedziat.

- Zamieniam si¢ w stuch.

- Gerrich ze swoimi ludZzmi przeszukuje las 1 jezeli Sephrenia si¢ nie myli, szukacz nie



bedzie w stanie nas $ciga¢ przynajmniej przez tydzien. Na drugim brzegu rzeki nie powinno
wigc by¢ zadnych nieprzyjaciot.

- To prawda. Jednakze nim zaczniemy sobie zbyt pewnie poczynaé, powinniSmy
chyba najpierw rozejrze¢ si¢ po tym drugim brzegu.

- Dobrze. Tak begdzie chyba najbezpieczniej. Gdyby si¢ okazalo, nie ma tam zadnego
wojska, wystarczy tylko kilku z nas, aby dowiezé jego $wiatobliwos¢ bezpiecznie do
Chyrellos. W tym czasie pozostali mogliby uda¢ si¢ nad jezioro Randera. Nie musimy
przeciez wszyscy jecha¢ do Swigtego Miasta, jezeli droga jest bezpieczna.

- To dobry pomyst, Sparhawku - przyznal Kalten.

- Zastanowig¢ si¢ nad tym. - Sparhawk pokiwat gtowa. - Zanim jednak podejmiemy
jakie$ decyzje, przeprawmy si¢ na druga strong.

Dosiedli ponownie koni i rozbryzgujac wodg na wszystkie strony przebyli w brod
rzeke. Drugi brzeg byt gesto zaro$nigty.

- Sparhawku, wkrotce si¢ §ciemni - powiedziat Kurik - 1 bedziemy musieli rozbic¢
obdz. A moze w tym gaszczu zaczekalibySmy, az zapadnie noc? W ciemnosciach bez trudu
dostrzezemy ogniska. Zolierze zawsze obozuja przy ogniu. To bedzie o wiele tatwiejsze i
szybsze od jezdzenia tam 1 z powrotem wzdluz rzeki 1 wypatrywania niebezpieczenstwa.

- Dobry pomyst. Tak zrobimy.

Rozbili ob6z w samym s$rodku gestwiny 1 rozpalili jedynie mate ognisko dla potrzeb
kuchni. Konczyli si¢ posila¢, gdy nad Lamorkandia zapadta noc. Sparhawk wstat.

- Chodzmy si¢ rozejrze¢ - zaproponowat. - Sephrenio, ty razem z dzie¢mi i jego
$wiatobliwos$cia pozostancie w ukryciu.

Wyprowadzit rycerzy z gestwiny. Przypadli do ziemi 1 zaczeli wpatrywac si¢ w noc.
Chmury przestonity ksiezyc i gwiazdy, ciemnosci byly prawie zupetne.

Sparhawk obszedt gaszcz dookota. Po drugiej stronie wpadt na Kaltena.

- Ciemniej niz w moich butach - powiedziat Kalten.

- Zauwazytes$ cos?

- Nic, nawet najmniejszego blysku. Z tylu za tymi drzewami jest wzgorze. Kurik
poszedl rozejrze¢ si¢ po okolicy z jego szczytu.

- To dobrze. Polegam na wzroku Kurika.

- Ja tez. Czemu nie pasujesz go na rycerza, Sparhawku? Kiedy w koncu to zrobisz?
Przeciez zaden z nas nie moze si¢ z nim réwnac.

- Aslade by mnie zabila. Ona nie jest stworzona na zong rycerza.

Kalten rozesmial si¢. Ruszyli dalej usitujac przebi¢ wzrokiem ciemnosci.



- Sparhawku! - rozlegt si¢ niedaleko nich glos Kurika.

- Tutaj jestem. Giermek podszedt do nich.

- To calkiem wysokie wzgoérze - wysapat. - Zauwazylem jedynie $wiatta wioski,
oddalonej stad o jakie$ pot ligi na potudnie.

- Jeste$ pewien, ze nie byly to ogniska? - zapytat Kalten.

- Blask ognia r6zni si¢ od swiecacych za oknami lamp, Kaltenie.

- To prawda.

- A wigc to chyba wszystko - powiedziat Sparhawk. Przylozyl palce do ust i
zagwizdat. Dla pozostatych byt to sygnal, aby wrécili do obozu.

- Co postanowites? - zapytat Kalten, gdy przedzierali si¢ przez szeleszczace zarosla w
kierunku $rodka gestwiny. Przy¢mione $wiatlo ogniska bylo jedynie niklym czerwonym
blaskiem w ciemnosciach nocy.

- Zapytajmy jego S$wiatobliwo$¢ - odpart Sparhawk. - To jego zycie w koncu
bedziemy ryzykowac.

Weszli do otoczonego gaszczem obozowiska i1 Sparhawk odrzucit w tyt kaptur
plaszcza.

- Musimy podja¢ decyzje - zwrocil si¢ do patriarchy Kadachu. - Okolica sprawia
wrazenie wyludnionej. Tynian uwaza, ze dwéch z nas w zupelnosci wystarczy, by zapewnié
waszej $wiatobliwosci bezpieczenstwo w drodze do Chyrellos. Nie powinnismy zwleka¢ z
odszukaniem Bhelliomu, jezeli chcemy nie dopusci¢, by Annias zajal tron arcypratata. Jednak
wybor nalezy do waszej Swiatobliwosci.

- Nawet sam mogg jecha¢ do Chyrellos, dostojny panie Sparhawku. Moj brat
przesadza z troska o moje bezpieczenstwo. Sutanna ochroni mnie najlepie;.

- Wolatbym raczej nie wyzywac¢ losu. Pamigtasz, wasza S$wiatobliwos¢, jak
wspominatem o tym, ze jeste§my $ledzeni?

- Tak. Zdaje sig, ze nazwales to szukaczem, dostojny panie.

- Wiasnie. Teraz, dzigki wytworzonym przez Sephreni¢ dymom, ten stwor nie czuje
si¢ najlepiej, ale nie mamy pewnosci, jak to dlugo potrwa. Szukacz nie powinien uwazac ci¢
za wroga. Gdyby jednak zaatakowal, uciekaj, wasza swiatobliwos$¢. Watpliwe, aby rzucit si¢
za toba w poscig. Tak, pan Tynian ma racje. Dwoch z nas wystarczy, aby zapewni¢ waszej
$wiatobliwos$ci bezpieczenstwo.

- Zrobisz, co uznasz za wilasciwe, m¢j synu. Pozostali wrécili do obozu i Tynian
natychmiast zgtosil si¢ na ochotnika.

- Nie - sprzeciwila si¢ Sephrenia. - Ty jeste$ najbardziej biegly w nekromancji.



Bedziemy cig potrzebowac, gdy tylko dotrzemy do jeziora Randera.

- Ja pojade - powiedziat Bevier. - Mam szybkiego konia 1 mogg¢ dotaczy¢ do was nad
jeziorem.

- Ja wyruszg¢ z nimi - zaofiarowat si¢ Kurik. - Jezeli wpakujesz si¢ w nowe ktopoty,
Sparhawku, bedziesz potrzebowat rycerzy u swego boku.

- Ty przeciez niewiele sig roznisz od rycerza, Kuriku.

- Nie noszg zbroi - zauwazyt giermek - a sam widok Rycerzy Kosciota szarzujacych w
pelnym rynsztunku wystarcza, by wrogdéw obleciat strach. To dobry sposéb na uniknigcie
powazniejszej walki.

- On ma racjg, Sparhawku - powiedziat Kalten. - Jezeli natkniemy si¢ na wigkszy
oddziat Zemochow 1 gwardzistow, przydadza ci si¢ ludzie odziani w zbroje.

- Dobrze - zgodzil si¢ Sparhawk, po czym zwrdcit si¢ do Ortzela: - Przepraszam wasza
Swiatobliwo$¢ za nasze zachowanie, jednak naprawde nie mieliSmy wyboru. Gdyby$my
pozostali uwigzieni w zamku barona, obie nasze misje zakonczylyby si¢ niepowodzeniem, a
na to Kosciol nie moze sobie pozwolid.

- Nadal, co prawda, nie w pelni to popieram, dostojny panie Sparhawku, ale twoje
argumenty sa przekonujace. Niepotrzebne tu przeprosiny.

- Dzigkujg, wasza Swiatobliwo$¢. Proszg sprobowaé zasnaé. Jutro wasza
swiatobliwos¢ czeka daleka droga. - Sparhawk odszedt od ogniska. Poczal grzeba¢ w jednym
z pakunkéw. Odszukal mapeg 1 podszedt z nia do Beviera i Kurika. - Kierujcie si¢ prosto na
zachdd - rzekl. - Postarajcie si¢ przed zmierzchem przekroczy¢ granicg Pelosii. Potem jedzcie
na potudnie do Chyrellos po tamtej stronie granicy. Nie sadzg, aby nawet najbardziej gorliwy
Lamorkandczyk ryzykowat spotkanie z patrolem pelozyjskiej strazy graniczne;.

- To brzmi catkiem rozsadnie - przyznat Bevier.

- Po dotarciu do Chyrellos zostawcie Ortzela w bazylice, a potem udajcie si¢ do
Dolmanta. Opowiedzcie, co si¢ tu dzieje, 1 poproscie, aby powiadomil Vaniona 1 pozostatych
mistrzéw. Nalegajcie przy tym, zeby nie wysylali tu Rycerzy Kosciota w celu gaszenia
wzniecanych przez Martela niepokojow. Po $mierci arcypratata Cluvonusa nasze cztery
zakony powinny by¢ obecne w Chyrellos, w przeciwnym razie knowania Martela si¢
powioda.

- Zrobimy, jak mowisz, dostojny panie Sparhawku - obiecal Bevier.

- Nie oszczedzajcie koni. Jego $wiatobliwo$¢ najwyrazniej czuje si¢ dobrze, wigc
odrobina ostrej jazdy mu nie zaszkodzi. Im szybciej przekroczycie granicg Pelosii, tym lepie;j.

Nie marnujcie czasu, ale badzcie ostrozni.



- Mozesz na nas polegac¢ - zapewnit Kurik.

- Dotaczymy do was tak szybko, jak to tylko bedzie mozliwe - oznajmit cyrinita.

- Masz wystarczajaco duzo pieniedzy? - zapytal Sparhawk swojego giermka.

- Jako$ dam sobie rade. - Kurik usémiechnat si¢ szeroko, btyskajac zgbami w mroku. -
Poza tym Dolmant to moj stary przyjaciel i zawsze ch¢tnie udzielat mi pozyczek.

Sparhawk rozesmiat si¢ glosno.

- Idzcie spac¢ - powiedziat. - Wyruszycie skoro $wit.

Nastgpnego dnia wszyscy wstali przed brzaskiem. Bevier i Kurik wraz z patriarcha
Kadachu odjechali na zachdod. Sparhawk w blasku ognia jeszcze raz sprawdzil mapg.

- Ponownie przeprawimy si¢ przez ten brod - zapowiedziatl. - Na wschod stad koryto
rzeki jest szersze, wigc prawdopodobnie musielibySmy znalez¢ most. Pojedziemy na potnoc.
Wolatbym nie natkna¢ si¢ na zaden z patroli Gerricha.

Na wschodzie niebo pordézowiato - znak, ze gdzie$ za ggsta powltoka chmur wstawato
stonce. Po $niadaniu przeprawili si¢ przez brod.

Tynian podjechat do Sparhawka.

- Nie checg by¢ niedelikatny - powiedziat - ale mam nadziejg, ze wybor nie padnie na
Ortzela. Mysle, ze dla Kosciota i1 czterech zakondéw nastatyby cigzkie czasy, gdyby to on
wstapit na tron.

- To nie jest zty cztek.

- Bez watpienia, ale zaslepiony. Arcypralat powinien by¢ bardziej elastyczny. Czasy
si¢ zmieniaja, panie Sparhawku, a Ko$ciot winien si¢ zmienia¢ wraz z nimi. Sadzg, ze Ortzel
nie w petni u§wiadamia sobie potrzebe tych zmian.

- Wszystko co prawda jest w rekach hierarchii Kosciota, ja jednak zdecydowanie
wolatbym Ortzela niz Anniasa.

- Swiete stowa.

Wczesnym przedpotudniem dogonili pobrzgkujacy woédz nedznego, wedrownego
druciarza, ktéry takze udawat si¢ na péinoc.

- Jak leci, ziomku? - zapytal Sparhawk.

- Cieniutko, dostojny panie - odpart druciarz ponuro. - To wojny nie sprzyjaja memu
rzemiostu. Nikt nie zawraca sobie glowy dziurawym garnkiem, gdy oblegaja jego dom.

- To prawda. Czy jest tu moze w okolicy jaki§ most lub bréd, ktorym moglibysmy
przeprawic si¢ na drugi brzeg rzeki?

- Kilka lig na péinoc jest ptatny most. Dokad zmierzacie, dostojny panie?

- Nad jezioro Randera. Druciarzowi zaswiecily si¢ oczy.



- Na poszukiwanie skarbéw? - zapytal.

- Jakich skarbow?

- Wszyscy w Lamorkandii wiedza, ze gdzie$ na polu dawnej bitwy, w poblizu jeziora,
jest ukryty wspaniaty skarb. Ludzie kopali tam od pigciuset lat, ale znajdowali jedynie
zardzewiate miecze i szkielety.

- A skad ludzie sie o tym dowiedzieli? - zapytal niedbale Sparhawk.

- To wtasnie najdziwniejsze. O ile wiem, juz wkrétce po bitwie zaczgto widywac tam
kopiacych Styrikow. To nie bardzo

trzyma si¢ kupy, prawda? Wszyscy przeciez wiedza, ze Styricy nie przywiazuja
zbytniej wagi do pienigdzy, a ich mgzczyzni nie garna si¢ do topaty. Zdaje sig, ze tego typu
narzedzia nijak nie pasuja im do rak. W kazdym razie, tak jak to zwykle bywa, ludzie zaczgli
zastanawiac sig, czego Styricy szukaja. Juz wtedy zaczgly krazy¢ plotki o skarbie. Przekopano
tam wszystko ze sto razy. Nikt nie ma pewnosci, czego szuka, ale kazdy w Lamorkandii
jedzie tam cho¢ raz w zyciu.

- Moze Styricy wiedza, co tam jest ukryte.

- Moze, ale z nich nie da si¢ nic wyciagna¢. Uciekaja, gdy tylko si¢ do nich zblizy¢.

- To osobliwe. No c6z, dzigkuje za informacje, ziomku.

Mitego dnia.

Ruszyli dalej, zostawiajac za soba pobrzekujacy woz druciarza.

- A to pech - powiedzial Kalten. - Kto$ z topata dotart tam przed nami.

- Z mnostwem topat - poprawit Tynian.

- Co do jednego miat na pewno racje - podsumowat Sparhawk. - Nigdy nie widziatem
Styrika, ktoremu na tyle zalezatoby na pieniadzach, aby si¢ o nie specjalnie staral. Mysle, ze
powinni$my odszukac jakas styricka wioske 1 zada¢ kilka pytan. Nad jeziorem Randera dzieje

si¢ co$, czego nie rozumiemy, a ja nie lubi¢ niespodzianek.
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Platny most byl waski i zaniedbany. Tuz przy wjezdzie stata nedzna chata, przed ktora
siedziata gromadka apatycznych, niedozywionych dzieci. Dozorca mostu odziany byl w
podarta koszulg, a na jego wychudzonej i1 nie ogolonej twarzy malowat si¢ wyraz ponurej
beznadziejnosci. Z wyraznym zawodem spojrzal na odzianych w zbrojg rycerzy.

- Bez optaty - westchnat.

- W ten sposdb nigdy nie zarobisz na zycie, przyjacielu - powiedziat Kalten.

- To lokalne zarzadzenie, szlachetny panie - odpart bez entuzjazmu dozorca mostu. -
Duchowni sa zwolnieni od myta.

- Czy wielu ludzi przekracza w tym miejscu rzekg? - zaciekawit si¢ Tynian.

- Kilku tygodniowo. Ledwie wystarcza mi na zaptacenie podatkow. Moje dzieci juz od
miesigcy nie jadty porzadnego positku.

- Czy sa tu w okolicy jakies$ styrickie wioski? - zapytal Sparhawk.

- Zdaje sig, ze po drugiej stronie rzeki jest jedna, dostojny panie. Tam, w tym
cedrowym lesie.

- Dzigkuje, ziomku. - Sparhawk wrzucit kilka monet do rak zdumionego cztowieka.

- Nie mogg pobra¢ od was optaty za przejazd, dostojny panie - zaprotestowat biedak.

- To nie sa pieniadze za przejazd, ziomku. To za informacje - Sparhawk spial
ostrogami Farana i wjechal na most. Talen mijajac dozorce pochylit sig i co$§ mu podat.

- Kup co$ dzieciom do jedzenia - powiedziat.

- Dzigkujg, paniczu. - Biedak mial izy w oczach.

- Co mu dale$? - zapytat Sparhawk.

- Pieniadze, ktére ukradtem tamtemu cwaniakowi przy brodzie - wyjasnit chtopak.

- To bardzo szlachetnie z twojej strony.

- Zawsze moge¢ ukra$¢ wigcej. - Talen wzruszytl ramionami. - A on i jego dzieci
potrzebuja ich bardziej niz ja. Sam nieraz bylem gtodny i wiem, co to znaczy.

Kalten pochylit si¢ w siodle.

- Sparhawku, mimo wszystko z tego chlopca moze jeszcze co$ bedzie - powiedziat
cicho.

- Chyba trochg za wczesnie, aby by¢ tego pewnym.

- Przynajmniej si¢ dobrze zapowiada.



Na drugim brzegu rzeki rosty stare, omszate cedry z nisko opadajacymi zielonymi
konarami. W glab wilgotnego lasu wiodta ledwie widoczna $Sciezka.

- Mateczko, sa tutaj? - zapytat Sephreni¢ Sparhawk.

- Tak - odpowiedziata. - Obserwuja nas.

- Ukryja sig, gdy dotrzemy do wioski, prawda?

- Mozliwe. Styricy maja wystarczajaco duzo powoddw, aby nie ufa¢ Elenom. Mysl¢
jednak, ze uda mi si¢ naktoni¢ do wyjscia chociaz jednego z nich.

Podobnie jak wszystkie styrickie wioski, ta rOwniez sprawiata wrazenie prymitywne;.
Kryte strzecha chaty byly beztadnie rozsiane na polanie, a pomigdzy nimi nie wida¢ byto
niczego w rodzaju ulicy. Zgodnie z przewidywaniami Sephrenii w poblizu nie bylo zywe]
duszy. Czarodziejka pochylita si¢ i powiedziata co$ krotko Flecikowi w niezrozumiatym dla
Sparhawka dialekcie styrickim. Dziewczynka skingta gtowa, uniosta swa fujarke i zaczela
grac.

Poczatkowo nic si¢ nie dziato. Po dtuzszej chwili Kalten odezwat si¢ pierwszy.

- Zdaje mi sig, ze wlasnie jeden mignat pomig¢dzy drzewami.

- Oni chyba sig nas boja - zauwazyt Talen.

- Maja ku temu powody - rzekl Sparhawk. - Eleni nie traktuja Styrikow zbyt dobrze.

Flecik nie przerywala grania. Po pewnym czasie z lasu wylonit si¢ biatobrody
cztowiek w tunice ze zgrzebnego samodziatu. Zblizyt si¢ niepewnie, z wahaniem. Ztozyt
dlonie i sklonit si¢ z szacunkiem przed Sephrenia, przemawiajac do niej po styricku.
Nastgpnie spojrzal na mala Flecik i szeroko otworzyl oczy ze zdumienia. Sklonit sie
ponownie, a ona przestata mu diabetkowaty usmieszek.

- Czcigodny starcze - zwrocita si¢ do niego Sephrenia - czy méwisz w jezyku Elenow?

- Znam go w dostatecznym stopniu, siostro - odpart.

- To dobrze. Ci rycerze chcieliby ci zada¢ kilka pytan, a potem opuszcza wioskg i nie
beda wigcej sprawia¢ wam kiopotu.

- Odpowiem najlepiej, jak bede potrafit.

- Jaki$ czas temu - zaczat Sparhawk - natkngliSmy si¢ na druciarza, ktory powiedziat
nam o pewnej niepokojacej sprawie. Twierdzi, ze Styricy od stuleci przekopuja pole bitwy
nad jeziorem Randera w poszukiwaniu skarbow. Wydaje nam sig, ze to nietypowe zajecie dla
Styrikow.

- Tak Styricy nie postgpuja, dostojny panie - odpart starzec bezbarwnym glosem. - Nie
potrzebujemy skarbow i z cata pewnos$cia nie dopusciliby$my si¢ bezczeszczenia grobow.

- Tez tak sadzitem. Czy wiesz, kim moga by¢ owi Styricy?



- Nie sa z nami spokrewnieni, dostojny panie, i stuza bogu, ktérym my pogardzamy.

- Azashowi? - domyslit si¢ Sparhawk. Starzec nieznacznie pobladt.

- Nie wymowi¢ glosno jego imienia, dostojny panie, ale zgadies$, kogo miatem na
mysli.

- Wigce kopiacy nad jeziorem sa Zemochami? Starzec skinat gtowa.

- My, Styricy, od stuleci wiemy, ze tam przebywaja. Ale nie zblizamy si¢ do nich,
albowiem sa nieczysci.

- Mam wrazenie, ze wszyscy uwazamy podobnie - powiedzial Tynian. - Czy nie
domyslasz sig, czego oni szukaja?

- Pewnego starozytnego talizmanu, ktérego Otha pragnie goraco dla swojego
okrutnego pana.

- Druciarz méwil, iz wigkszo$¢ ludzi w okolicy wierzy, ze sa tam gdzie$ ukryte
niezmierzone skarby. Starzec usmiechnat sig.

- Eleni lubia przesadza¢ - powiedziat. - Nie moga uwierzy¢, ze Zemosi z takim
poswigceniem szukaja jednego przedmiotu, chociaz ma on wigksza warto$¢ niz wszystkie
skarby $wiata.

- To wystarcza za odpowiedz, nieprawdaz? - zauwazyt Kalten.

- Eleni maja bezkrytyczna stabos¢ do zlota 1 drogich kamieni - ciagnat dalej stary
Styrik - i dlatego catkiem mozliwe, iz zupeklie nie wiedza, czego szukaja. Spodziewaja si¢
wspaniatych skarbow, ale na tamtym polu nie ma zadnych skrzyn z bogactwami.
Niewykluczone, ze do tej pory ktéry$ z nich znalazl t¢ rzecz i wyrzucit, nie zdajac sobie
sprawy z jej prawdziwej wartosci.

- Nie, czcigodny starcze. - Sephrenia potrzasnegta glowa. - Talizman, o ktorym
mowisz, nie zostal jeszcze odnaleziony. Jego odkrycie przetoczy sig¢ przez $wiat niczym
dzwigk poteznego dzwonu.

- Moze jest w istocie tak jak modwisz, siostro. Czy ty 1 twoi towarzysze rowniez
udajecie si¢ nad jezioro w poszukiwaniu tego talizmanu?

- Takie mamy zamiary i jest nam z naszymi poszukiwaniami raczej spieszno. Musimy
zapobiec przejeciu talizmanu przez boga Othy.

- Bedg si¢ wigc modlit za pomys$lno$¢ waszej misji do mego boga. - Starzec spojrzat
na Sparhawka. - Jak wiedzie si¢ glowie Kosciota Elenow? - zapytat ostroznie.

- Arcypratfat jest bardzo stary - odpart mu zgodnie z prawda Sparhawk. - Podupada na
zdrowiu. Starzec westchnat.

- Obawiatem si¢ tego - powiedzial. - Chociaz jestem pewien, ze nie przyjatby on



zyczen szybkiego powrotu do zdrowia od Styrika, to bedeg si¢ modlit do mojego boga o to, by
zyt dtugie lata.

- Goraco to popieram - mruknat Ulath. Siwobrody Styrik zawahat sig.

- Kraza plotki, Ze nowa glowa waszego Kos$ciola ma zosta¢ prymas miasta zwanego
Cimmura - powiedziat oglednie.

- Jest w tym troche przesady - odrzekt Sparhawk. - W Kosciele Elenéw wielu
sprzeciwia si¢ ambicjom prymasa. Po czg$ci nasza misja rowniez ma na celu pokrzyzowanie
jego planow.

- A wigc powinienem modli¢ si¢ w dwdjnasob, dostojny panie. Jezeli Annias zasiadzie
na tronie w Chyrellos, bgdzie to katastrofa dla Styrikow.

- Dla wszystkich pozostatych rowniez - mruknat Ulath.

- Ale Styrikom zagrozi wowczas $miertelne niebezpieczenstwo. Wszyscy wiemy,
jakimi uczuciami Annias z Cimmury darzy nasza ras¢. Wiadze Ko$ciota Elenéw hamowaty
nienawis$¢ prostego ludu, ale jezeli Annias wstapi na tron, to prawdopodobnie nie begdzie jej
nadal powstrzymywat i obawiam sig, ze Styricum zostanie podbite.

- Zrobimy wszystko, co lezy w naszej mocy, aby zapobiec wyborowi Anniasa -
obiecat Sparhawk.

Starzec sklonit sig.

- Niech Mlodsi Bogowie Styricum maja was w swojej opiece, przyjaciele. - Sklonit si¢
ponownie przed Sephrenia 1 malutka Flecik.

- Ruszajmy - powiedziata czarodziejka. - Dopdki tu jesteSmy, mieszkancy wioski nie
wroca do swych chat. Opuscili osadg 1 wjechali w las.

- A wigc to Zemosi przekopuja pole bitwy - zadumat si¢ Tynian. - Wldcza sig po calej
zachodniej Eosii, prawda?

- I to od stuleci - dodata Sephrenia. - Wigkszo$¢ Elenow nie odréznia Styrikow od
Zemochow. Otha nie pragnie zadnych zwiazkoéw ani pojednania migdzy Styrikami 1 Elenami.
To czes¢ jego planu. Kilka odpowiednio naglo$nionych okropnosci podsyca przesady
prostego ludu, a tego typu opowiesci staja si¢ coraz barwniejsze podczas podawania z ust do
ust. To przez stulecia byto zréodtem powszechnej obsesji, a od czasu do czasu takze
pogromow.

- Dlaczego mozliwo$¢ przymierza tak bardzo niepokoi Othg? - zastanawiat si¢ Kalten.
- Na Zachodzie nie ma az tylu Styrikéw, aby ich obecno$¢ mogta stanowi¢ zagrozenie, a poza
tym, skoro wzbraniaja si¢ oni przed tykaniem stalowej broni, w razie ponownego wybuchu

wojny nie mieliby$my z nich duzego pozytku, prawda?



- Styricy walczyliby magia, nie stala, Kaltenie - wyjas$nit Sparhawk - a ich magowie
znaja si¢ na tym o wiele lepiej niz Rycerze Kosciota.

- Jednakze fakt, ze Zemosi sa nad jeziorem Randera, budzi nadziej¢ - powiedziat
Tynian.

- Dlaczegéz to? - zapytat Kalten.

- Wciaz kopia, a wigc nie znalezli jeszcze Bhelliomu. Wnioskuj¢ z tego, ze udajemy
si¢ we wlasciwe miejsce.

- Nie jestem tego taki pewien - wtracil Ulath. - Skoro szukali Bhelliomu przez ostatnie
kilkaset lat i do tej pory nie znalezli, by¢ moze nie ma go nad jeziorem Randera.

- Dlaczego Zemosi nie sprobowali nekromancji, tak jak my zamierzamy to zrobic¢? -
spytal Kalten.

- Duchy Thalezyjczykéw nie odpowiedza na wezwanie zemoskiego nekromanty -
mruknat Ulath. - Do mnie moze si¢ odezwa, ale do nikogo wigce;.

- A wigc dobrze, ze jestes z nami, moj matomowny druhu - powiedziat Tynian. -
Wolalbym nie naraza¢ si¢ na te wszystkie ktopoty zwiazane z przywotywaniem duchéw tylko
po to, aby przekonac sig, ze nie odezwa si¢ do mnie ani stowem.

- Jezeli je przywolasz, to ja z nimi porozmawiam.

- Nie zapytatas go o szukacza - przypomnial Sparhawk Sephrenii.

- Nie bylo potrzeby. Przestraszylby si¢ tylko. A poza tym, jezeli Styricy wiedzieliby o
obecnosci szukacza w tej czgsci $wiata, nie zastaliby$Smy tu nikogo.

- Moze powinni$my byli ich ostrzec.

- Nie, Sparhawku. Zycie tych ludzi jest dostatecznie ciezkie i bez zmieniania ich we
wloczegow. Szukacz tropi nas. Mieszkancom tej wioski nic nie grozi.

P6znym popotudniem dotarli na skraj lasu. Tam zatrzymali si¢ i uwaznie zlustrowali
pola, sprawiajace wrazenie wyludnionych.

- Spedzmy noc tu, posrdd drzew - rzekt Sparhawk. - Przed nami jest zupelnie otwarta
przestrzen. Jezeli juz moge wybieraé, to wolalbym, aby nikt nie zauwazyt naszych ognisk.

Wijechali z powrotem migdzy drzewa i rozbili oboz. Kalten poszedt na skraj lasu
trzymac straz. Wrocit tuz po zapadnigciu zmierzchu.

- Lepiej zamaskuj trochg ten ogien - polecit Beritowi. - Wida¢ go z daleka.

- W tej chwili, szlachetny panie - odpart mlody nowicjusz. Wzial topatke 1 okopat
bardziej male ognisko.

- Nie jesteSmy tu sami, Sparhawku - powiedziat rosly, jasnowlosy pandionita z

powaga. - Okoto po6t ligi stad, na tamtych polach, ptonie kilka ognisk.



- Chodzmy si¢ rozejrze¢ - zaproponowat Sparhawk Tynianowi i Ulathowi. - Trzeba
zapamigta¢ ich polozenie, aby$Smy rano mogli bezpiecznie omina¢ ludzi, ktorzy je rozpalili.
Nawet jezeli przez kilka dni nie bedzie nam zagrazat szukacz, to przeciez pewnym ludziom
zalezy na tym, aby$my nie dotarli do jeziora. Kaltenie, idziesz z nami?

- Nie. Jeszcze nic nie jadtem.

- Mozemy cig potrzebowac¢. Wskazatby$ nam te ogniska.

- Nie sposob ich nie zauwazy¢. - Kalten napelnil swoja drewniana miske. -
Ktokolwiek je rozpalit, nie troszczyt si¢ o ich zamaskowanie.

- Ten to kocha jes¢ - ocenit Tynian, gdy oddalili sig¢ nieco od obozu.

- Duzo je - przyznal Sparhawk - ale to maz mocarny 1 cigzki, wigc potrzebuje sporo
pozywienia, aby cialo mu nie zwiotczalo.

Rozpalone daleko na polach ogniska byly doskonale widoczne. Sparhawk doktadnie
zapamigtat ich potozenie.

- Mysle, ze skrecimy na potnoc - rzekt cicho do pozostatych. - Chyba trzeba bedzie
trzymac si¢ lasu, dopoki ich nie miniemy.

- Osobliwe - mruknat Ulath.

- Co jest osobliwe? - zapytat Tynian.

- Te ogniska nie sa zbytnio od siebie oddalone. Jezeli ci ludzie si¢ znaja, to dlaczego
nie rozbili wspdlnego obozu?

- Moze nie przepadaja za swoim towarzystwem.

- Dlaczego wigc pozostaja tak blisko siebie?

- Kt6z moze zrozumie¢ Lamorkandczykow? - Tynian wzruszyl ramionami.

- Noca i tak nic wigcej nie zdzialamy - rzekt Sparhawk. - Wracajmy.

Sparhawk obudzit si¢ tuz przed $witem. Kiedy ruszyt budzi¢ towarzyszy, stwierdzil,
ze nie ma Tyniana, Berita i Talena. Nieobecno$¢ Tyniana mozna bylo tatwo wytlumaczy¢ -
trzymat straz na skraju lasu. Jednakze nowicjusz i1 chlopiec nie mieli powoddéw, aby zrywac
si¢ tak wczesnie. Sparhawk zaklat. Obudzit Sephrenig.

- Berit 1 Talen gdzie$ znikngli - rzekt do niej. Czarodziejka rozejrzata si¢ po tonacym
w ciemnosciach obozie.

- Musimy poczekaé, dopdki sig nie rozjasni - powiedziala. - Jezeli do tego czasu nie
wroca, ruszymy na poszukiwania. Roznie¢ ogien, Sparhawku, i powies nad nim moj
czajniczek.

Niebo na wschodzie poczeto jasnie¢, gdy Berit i Talen wrécili do obozu. Obaj byli

podniecenti, a ich oczy btyszczaly.



- Gdziescie byli? - zapytatl Sparhawk rozezlony.

- Chcielismy zaspokoi¢ ciekawos¢ - odparl Talen. - ZtozyliSmy wizyt¢ naszym
sasiadom.

- Bericie, mozesz mi to przettumaczy¢?

- PodczotgaliSmy si¢ polami, zeby rzuci¢ okiem na ludzi obozujacych przy tych
ogniskach, dostojny panie.

- Bez pytania mnie o zgodg?

- Spales$ - wyjasnit pospiesznie Talen. - Nie chcieliSmy cig budzi¢,

- To Styricy, dostojny panie - powiedzial z powaga Berit - a przynajmniej niektorzy z
nich. Jest wérdd nich spora grupa lamorkandzkich wiesniakéw. Przy drugim ognisku sa
gwardzisci.

- Czy to zachodni Styricy, czy Zemosi?

- Nie potrafi¢ odrozni¢ jednych od drugich, ale ci tam mieli wtdcznie 1 miecze. - Berit
zmarszczyt brwi. - Moze to tylko maja wyobraznia, ale wygladali jak odurzeni. Dostojny
panie, pamigtasz, jakie miaty wyraz twarze ludzi, ktorzy zaatakowali nas w Elenii?

- Tak.

- Ci wygladaja mniej wigcej tak samo. Nie rozmawiaja ze soba ani nawet nie $pia, nie
wystawili rowniez wart.

- Co ty na to, mateczko? - zagadnat Sparhawk Sephreni¢. - Czyzby szukacz wrocit do
zdrowia szybciej, niz przypuszczatas?

- Nie. - Czarodziejka zastanawiata sig¢ przez chwilg. - Jednakze mogl wysta¢ tych ludzi
naszym tropem, nim wszystko si¢ zaczglo. Sa wciaz postuszni kazdemu poleceniu, ktore im
wydat, ale nie potrafia bez jego obecnosci podejmowac samodzielnych decyzji.

- A wigc rozpoznaliby nas, prawda?

- Tak. Szukacz zaszczepil to w ich umystach.

- | zaatakuja, jezeli nas zobacza?

- Niewatpliwie.

- W takim razie lepiej ruszajmy - zdecydowal Sparhawk. - Ci ludzie sa zbyt blisko,
abym mogl czu¢ sig bezpiecznie. Nie lubig po ciemku podréozowaé po obcym kraju, ale w tej
sytuacji... - przerwat 1 odwrdcit si¢ gwattownie do Berita. - Doceniam przyniesione przez was
informacje, ale nie powiniene$ oddala¢ si¢ bez pozwolenia i zdecydowanie nie trzeba byto
bra¢ ze soba Talena. Tobie i mnie ptaca za ryzykowanie wlasnego Zycia, ale nie miate$
zadnego prawa naraza¢ chtopca.

- On nie wiedzial, ze skradatem si¢ jego §ladem - odezwat si¢ Talen. - Zobaczytem, ze



wstaje, 1 bylem ciekaw, co robi, wigc $ledzilem go. Dopiero tuz koto obozowisk zorientowat
si¢, ze za nim ide.

- To nie jest zupelnie zgodne z prawda, dostojny panie Sparhawku - zaprzeczyl Berit.
Wygladal na urazonego. - Talen obudzit mnie i zaproponowat, aby$my poszli rzuci¢ okiem na
tych ludzi. Wtedy wydawato mi sig, ze to dobry pomyst. Przykro mi. Nie pomys$lalem nawet o
tym, iz narazam go na niebezpieczenstwo.

Talen spojrzat na nowicjusza z wyrzutem.

- I po co to zrobites? - zapytal. - Bardzo udatnie mu naktamatem. Moglem
zaoszczedzi¢ ci ktopotow.

- Przysiggalem mowic¢ prawdg, Talenie.

- No cdz... ja nie. Mogles$ po prostu trzymac jezyk za zgbami. Mnie Sparhawk by nie
uderzyl, bo jestem za maty, a tobie moze spusci¢ lanie.

- Uwielbiam takie drobne sprzeczki przed $niadaniem - powiedzial Kalten. - A jezeli
juz o tym mowa... - Spojrzat wymownie na ognisko.

- Twoja kolej - mruknat Ulath.

- Co?

- Twoja kolej na gotowanie.

- Z cala pewnoscia to nie moze by¢ znowu moja kolej! Ulath skinat gtowa.

- Pilnuj¢ kolejki - stwierdzit dobitnie. Kalten zrobit pobozna ming.

- Myslg, ze Sparhawk ma racj¢ - powiedziat §piesznie. - Rzeczywiscie powinni§my
rusza¢. Mozemy cos przegryz¢ potem.

Po cichu zwingli oboz 1 osiodfali konie. Tynian wrécit ze swego posterunku na skraju

lasu.

- Podzielili si¢ na male grupki - zameldowal. - Mysle, Zze maja zamiar przeszukaé
okolice.

- A wigc nie begdziemy wychodzi¢ spomigdzy drzew - zdecydowal Sparhawk. -
Ruszajmy.

Jechali ostroznie. Od czasu do czasu Tynian wyjezdzal z ggstwiny, aby $ledzi¢ ruchy
gwardzistow.

- Wydaje sig, ze nie zwracaja w ogole uwagi na las - powiedzial po kolejnym
wypadzie.

- Nie potrafia mys$le¢ samodzielnie - wyjasnita mu Sephrenia.
- Niewazne. - Kalten machnat r¢ka. - Gorzej, ze sa migdzy nami a jeziorem. W koncu

bedziemy musieli wyjecha¢ z lasu, a nie przejedziemy, dopoki beda patrolowaé pola. To



oznacza przerwe¢ w naszej podrozy.

- Kto wlasciwie patroluje ten obszar? - zapytal Sparhawk Tyniana.

- Gwardzi$ci. Jezdza niewielkimi grupkami.

- Po ilu w kazdej grupie?

- Dziesigciu, moze dwunastu.

- Czy te grupki pozostaja z soba w kontakcie?

- Oddalaja si¢ od siebie coraz bardziej.

- To dobrze. - Sparhawk mial posgpny wyraz twarzy. - JedZ i miej ich na oku. Daj mi
znaé, gdy oddala si¢ od siebie na tyle, ze nie bgda si¢ nawzajem widziec.

Tynian odjechat. Sparhawk zsiadl z konia 1 uwigzat Farana przy mtodym drzewku.

- Co ci chodzi po gltowie, Sparhawku? - zapytata podejrzliwie Sephrenia, gdy Berit
pomogt jej 1 Flecikowi zsia$¢ z biatej klaczy.

- Wiem, ze szukacza przystat prawdopodobnie Otha, a to oznacza Azasha.

- Tak.

- Azash wie, ze Bhelliom ma si¢ wkrotce ponownie pojawic, prawda?

- Tak.

- Pierwotnie szukacz mial nas zabi¢, ale skoro mu si¢ to nie udato, to czyz nie bedzie
czynit wszystkiego, aby trzymac nas z dala od jeziora Randera?

- Znowu ta logika Elenow. - Czarodziejka skrzywita sig¢. - Moge ci¢ przejrze¢ na
wskro$. Dobrze widzg, do czego zmierzasz.

- Gwardzi$ci nadal beda w stanie porozumiewac¢ si¢ migdzy soba, chociaz ich umysty
sa sparalizowane, prawda?

- Tak - przyznata z niechecia.

- W tej sytuacji nie mamy wyboru. Jezeli cho¢ jeden z nich nas zobaczy, to w ciagu
godziny bedziemy mie¢ na karku wszystkich.

- Nie bardzo rozumiem - powiedziat zaktopotany Talen.

- Zamierza zabi¢ wszystkich z jednego z tych patroli - wyjasnita chtopcu Sephrenia.

- Do ostatniego cztowieka - przyznal Sparhawk ponuro - i to natychmiast, jak tylko
inni znikng nam z oczu.

- Nie moga uciekac.

- Wiasnie. Nie bede musiat ich $cigac.

- Sparhawku, planujesz morderstwo!

- To nie jest dokladnie tak, jak mowisz, Sephrenio. Tamci zaatakuja, gdy tylko nas

zauwaza. A my bedziemy si¢ jedynie bronic.



- Sofistyka - rzucita pogardliwie i odeszta wzburzona.

- Pewnie nawet nie wie, co oznacza to stowo - powiedziat Kalten.

- Czy umiesz walczy¢ kopia? - zapytal Sparhawk Ulatha.

- Zostalem przeszkolony - odparl Thalezyjczyk. - Jednakze wolg swdj topor.

- Kopia pozwala zachowaé¢ podczas walki pewien dystans. Lepiej nie ryzykowac.
Sprobujemy powali¢ wigkszo$§¢ z nich za pomoca kopii, a potem dokonczymy dzieta
mieczami 1 toporami.

- Jest nas tylko pigciu - przypomnial Kalten - wliczajac Berita.

- Noico z tego?

- Chciatem tylko o tym przypomnie¢. Wrocita Sephrenia, twarz miata pobladta.

- A wigc nie zmienicie zamiaru? - spytata.

- Musimy dostac¢ si¢ do jeziora. Znasz lepszy sposob?

- Nie, prawde powiedziawszy nie znam - odparta z niechgcia. - Twoja logika, ta logika
Elenéw, rozbroila mnie.

- Chciatbym ci¢ o co$ zapyta¢, mateczko. - Kalten najwyrazniej probowat zmienié
temat. - Jak naprawd¢ wyglada szukacz? Mam wrazenie, iz zadaje sobie sporo trudu, aby
ukry¢ swa twarz.

- Jest obrzydliwy. - Czarodziejka wzdrygngla si¢ z odraza. - Nigdy nie widziatam
zadnego z nich, ale mag, ktory uczyt mnie, jak odpedzac te stwory, opisat mi je. Maja blade i
szczuple ciato podzielone na segmenty. W tym stadium rozwoju jego zewngtrzna warstwa nie
stwardniata jeszcze calkowicie i spomigdzy segmentéw wydziela si¢ cos§ w rodzaju ichoru,
aby uchroni¢ skore przed kontaktem z powietrzem.

- Ichor? Co to takiego?

- Sluz - wyjasnita krétko czarodziejka. - Szukacz ma podobne do kraba szczypce, a
jego oblicze jest straszniejsze od wszystkiego, co mozna sobie wyobrazi¢. Goniacy nas stwor
znajduje si¢ w stadium larwalnym, jest teraz czym$ w rodzaju gasienicy lub czerwia. Gdy
dorosnie, jego cialo stwardnieje 1 $ciemnieje oraz rozwina si¢ skrzydla. Nad dorostym
osobnikiem nawet Azash nie potrafi zapanowaé, poniewaz w tym stadium szukacze sa
calkowicie owtladnigte chgcia rozmnazania si¢. Wystarczy pozostawi¢ par¢ dorostych
osobnikéw samym sobie, a w krotkim czasie wszystkie zywe istoty tego §wiata stana sig
pozywieniem dla ich mtodych. Azash trzyma jedna pare dla celéw hodowlanych w miejscu,
skad nie moga uciec. Kiedy larwa, ktorej uzywa w kontaktach z ludzmi, doro$nie - zabija ja.

- Praca dla Azasha to ryzykowne zajecie, nie ma co. Nigdy nie widziatem podobnych

owadow.



- Stwory stuzace Azashowi nie podlegaja prawom natury. - Sephrenia spojrzata na
Sparhawka. - Czy naprawde musicie to uczyni¢? - zapytata juz znacznie spokojnie;.

- Niestety, nie mamy innego wyjscia.

Usiedli na wilgotnym mchu i czekali na powr6t Tyniana. Kalten podszedt do
przytroczonej do siodta sakwy i sztyletem odkroit spory kawalek sera oraz pajdg chleba.

- Moze w ten sposob zatatwimy problem mojej kolejki na gotowanie? - zwrdcit si¢ do
Ulatha. Genidianita uSmiechnal sie.

- Zastanowig si¢ nad tym - mruknat.

Niebo nadal byto pokryte chmurami. W ggstwinie ciemno

zielonych cedréw, napetniajacych las aromatyczna wonia, drzematy ptaki. W pewnym
momencie do grupki siedzacych zblizyt si¢ jelen. Stapat ostroznie lesna $ciezka. Jeden z koni
parsknat 1 sploszone zwierz¢ umkngto, btyskajac bialym ogonkiem. Dumnie trzymato glowg z
pokrytymi meszkiem rézkami. Wokot panowata cisza i spokoj, ale Sparhawk nie poddawat
si¢ blogiemu nastrojowi. Szykowat si¢ w duchu na czekajaca go walkg. Wrocit Tynian.

- Pie¢set krokow na pdinoc od nas zatrzymat si¢ oddziat gwardzistow - relacjonowat
cicho. - Innych nie widac.

- Mozemy zaczyna¢ - powiedziat Sparhawk wstajac. - Sephrenio, ty zostaniesz tutaj z
Talenem 1 Flecikiem.

- Jaki mamy plan? - zapytat Tynian.

- Nie ma planu - odpart Sparhawk. - Po prostu wyjedziemy i zniszczymy ten patrol. A
potem ruszymy nad jezioro Randera.

- C6z za elegancka prostota - przyznat Tynian.

- Nie zapominajcie o tym - zaczat Sparhawk - Ze ranni nie beda reagowa¢ w zwykty
dla ludzi sposob. Upewnijcie sig, ze nie zajda was z tylu, nim zabierzecie si¢ za nastgpnych.
Ruszajmy.

Walka byta krotka i1 brutalna. Gdy tylko Sparhawk 1 pozostali rycerze wypadli z lasu,
gwardzisci ruszyli konmi w ich strong. Pedzili po trawiastym polu z uniesionymi mieczami.
Kiedy oba oddzialy zblizyly si¢ do siebie na odleglos¢ moze pigédziesigciu krokow,
Sparhawk, Kalten, Tynian i Ulath znizyli swe kopie. Uderzyli z przerazajaca sita. Gwardzista,
ugodzony przez Sparhawka w piers, zostal wysadzony z siodta. Kopia przebita go na wylot.
Sparhawk S$ciagnat ostro wodze Farana, aby zachowaé¢ swa bron. Wyciagnat kopig z
martwego juz ciata i ponownie zaatakowat. Zlamal drzewce na piersi kolejnej ofiary. Siggnat
po miecz. Odrabal rami¢ nastgpnemu gwardziscie i rozcial mu gardto. Ulath skruszyl kopig na

pierwszym napotkanym przeciwniku, ale wbil ztamane drzewce w brzuch nastgpnego 1 ztapat



za sw0j topdr. Bez najmniejszego trudu roztrzaskat glowg kolejnego gwardzisty. Tynian kopia
ugodzit stojacego mu na drodze mezczyzng w czerwonym mundurze, skonczyt z nim za
pomoca swego miecza i ruszyt do nastepnego. Kalten roztrzaskat kopi¢ na czyjejs$ tarczy i
musiat broni¢ si¢ przed wsciektym atakiem dwoch napastnikéw. Na szczg$cie wkroczyt do
akcji Berit, ktory jednemu z nich rozrabal czaszke¢ toporem. Kalten mieczem skonczyt z
drugim. Pozostali gwardzi$ci krecili si¢ w kotko, niezdolni swymi bezwolnymi umystami
reagowac dostatecznie szybko. Rycerze Kos$ciota spedzili ich razem i metodycznie wybili do
nogi.

Kalten zeskoczyt z siodta. Obszedt zastane ciatami 1 zbroczone krwia pole. Sparhawk
odwroécil glowe, nie mogac znies¢ widoku przyjaciela przeszywajacego mieczem kolejno
wszystkich poleglych.

- Chcialem sig tylko upewni¢ - powiedziatl Kalten, chowajac miecz i dosiadajac konia.
- Teraz zaden z nich nie powie juz ani stowa.

- Bericie - odezwal si¢ Sparhawk - jedz po Sephrenig 1 dzieci. My zostaniemy tu na
strazy. | jeszcze jedno. Dobrze byloby przy okazji wycia¢ kilka nowych drzewc do kopii.
Poprzednie sa juz do niczego.

- Uczynig to, dostojny panie Sparhawku. - Nowicjusz zawrdcit konia w kierunku lasu.
Sparhawk rozejrzat si¢ dookota.

- Ukryjmy tam trupy - polecit, wskazujac na pobliska kepe zarosli. - Lepiej nie
zostawia¢ drogowskazow.

- Czy wszystkie ich konie uciekty? - zapytal Kalten.

- Tak - odpart Ulath. - Konie zwykle uciekaja, gdy w poblizu zaczyna si¢ robié
£0raco.

Posciagali zmasakrowane ciata i cisngli je w krzaki. Konczyli wtasnie, kiedy nadjechat
Berit z Sephrenia, Talenem i Flecikiem. Nowicjusz wi6zt przed soba na siodle nowe drzewca
do kopii. Sephrenia starala si¢ nie spoglada¢ na zbroczona krwia trawe.

W ciagu kilku minut zamocowali stalowe ostrza do drzewc i dosiedli ponownie koni.

- Teraz juz naprawdg zglodnialem - zauwazyt glosno Kalten, gdy przeszli w galop.

- Jak mozesz? - oburzyta si¢ Sephrenia.

- Co ja takiego powiedziatem? - zapytat Kalten Sparhawka.

- Niewazne, przyjacielu.

Kilka nastgpnych dni minglo spokojnie, jednakze Sparhawk wraz z calq druzyna nie
poniechali ostroznosci. Galopujac przed siebie czujnie spogladali do tytu. Kazdej nocy szukali

schronienia w dobrze ostonigtych miejscach i rozpalali jedynie mate, doktadnie zamaskowane



ogniska. Az pewnego dnia niebo spelito w koncu swoja obietnicg i dalej na pdinocny
wschdd jechali juz w strugach deszczu.

- Cudownie - odezwat si¢ z sarkazmem Kalten, spogladajac na ociekajace woda niebo.

- Modl sig, aby padalo mocniej - powiedziala Sephrenia. - Szukacz juz pewnie
wyruszyl, ale nie bedzie mogt zweszy¢ naszych sladow, jezeli zostana sptukane przez deszcz.

- Przyznaje, ze o tym nie pomyslalem.

Sparhawk regularnie zsiadal z konia, odcinal gatazke z pewnego rodzaju nisko
ptozacych si¢ krzewow i ukladal je na ziemi wskazujac kierunek, w ktoérym jechali.

- Po co to robisz? - zapytal go w koncu Tynian, otulajac sig¢ szczelniej przemoczonym,
niebieskim plaszczem.

- Aby Kurik wiedzial, w ktoéra strong pojechaliSmy - odpart Sparhawk, kolejny raz
dosiadajac konia.

- Bardzo sprytnie, ale skad bedzie wiedziat za jakim krzewem ma si¢ rozgladaé?

- Zawsze uzywamy galazek tego samego gatunku krzewu. OpracowaliSmy t¢ metode
dawno temu.

Niebo nadal ronilo tzy. Byt to bardzo przygngbiajacy rodzaj deszczu, przenikat
wszystko na wskros. Coraz trudniej bylo rozpali¢ ogien, ktory zwykle gasl, nim si¢ na co$
zdazyl przydaé. Od czasu do czasu mijali lamorkandzkie wioski oraz porozrzucane tu i tam
samotne gospodarstwa. Ludzie najczesciej chronili si¢ przed deszczem po domostwach, a na
polach pasto si¢ smgtne, mokre bydto.

Byli juz niedaleko jeziora, gdy wreszcie, w pewne wietrzne popotudnie, kiedy deszcz
zacinal prawie rownolegle do kierunku jazdy, dogonili ich Kurik 1 Bevier.

- Odwiezlismy Ortzela do bazyliki - relacjonowal cyrinita ocierajac mokra twarz. -
Nastepnie udali$my si¢ do Dolmanta i opowiedzieliSmy mu, co dzieje si¢ tu, w Lamorkandii.
Zgodzit sig, iz prawdziwym celem zamieszek moze by¢ cheé¢ pozbycia si¢ Rycerzy Kosciola z
Chyrellos. Postara si¢ zrobi¢ wszystko, by temu przeszkodzi¢.

- To dobrze - powiedzial Sparhawk. - Przyjemnie pomysle¢, ze pokrzyzowalismy
plany Martela. Mieliscie po drodze jakie$§ przygody?

- Nic powaznego, jednakze wszystkie trakty sa pod obserwacja, a w Chyrellos az roi
si¢ od gwardzistow.

- Domyslam sig, ze to wszystko gwardzisci lojalni wobec Anniasa, czy tak? - zapytat
Kalten ze skwaszong mina.

- Sa rowniez inni kandydaci na arcypratata, panie Kaltenie - zauwazyt Tynian. - Jezeli

Annias $ciagnat swoje oddziaty do Chyrellos, pozostali uczynili to samo.



- Z cala pewnoscia nie chcielibysmy otwartych walk na ulicach Swigtego Miasta -
rzekt Sparhawk. - Jak si¢ czuje arcypratat Cluvonus? - zapytat Beviera.

- Obawiam sig, ze dogasa. Hierarchowie nie potrafia juz nawet ukrywac¢ jego stanu
przed prostym ludem.

- A wigc musimy sig $pieszy¢ - stwierdzit Kalten. - Jezeli Cluvonus umrze, Annias
ruszy do dziela 1 w tym momencie skarbiec Elenii nie bedzie mu juz dtuzej potrzebny.

- No to w drogg - rozkazat Sparhawk. - Do jeziora mamy jeszcze jakis$ dzien drogi.

- Sparhawku - odezwatl si¢ Kurik - pozwolites, aby twoja zbroja zardzewiata.

- Czyzby? - Sparhawk odrzucit do tylu mokry, czarny ptaszcz. Spojrzat z pewnym
zdziwieniem na poznaczone rudymi plamami rdzy naramienniki.

- Nie mogtes$ znalez¢ butelki z olejem, dostojny panie?

- Miatem glowg zaprzatnigta czym innym.

- Najwyraznie;j.

- Przykro mi. Sam si¢ tym zajmeg.

- Nie wiedzialby$ jak. Lepiej zreszta, aby$ nie bawil si¢ w czyszczenie zbroi,
Sparhawku. To moje zajgcie. Sparhawk obejrzal si¢ na pozostatych.

- Niech nikt si¢ nie wtraca, bo dojdzie do bojki! - oznajmit ztowieszczo.

- Raczej skonamy, niz staniemy w twojej obronie, dostojny panie Sparhawku - obiecat
z kamienna twarza Bevier.

- Bede wam za to wdzigczny - odpart Sparhawk i z surowa mina odjechat w

zacinajacy deszcz, pobrzekujac swoja zardzewiala zbroja.



ROZDZIAL 8

Okolice jeziora Randera, gdzie w starozytnosci stoczono wielka bitwg, byly jeszcze
bardziej spladrowane, niz mysleli. Ujrzeli bezmierne pustkowie przekopanej ziemi, usiane
pryzmami btota. Glgbokie dziury i rowy wypekniala mulista woda, a padajacy nieustannie
deszcz zamienil ziemig w grzaska maz.

Kalten zatrzymal konia obok Sparhawka i popatrzytl bezradnie na btotniste pole,
zdawajace si¢ ciagnaé az po horyzont.

- Skad zaczniemy? - zapytal z niewyrazna mina. Dopiero teraz uswiadomil sobie
ogrom czekajacej ich pracy i zepsuto mu to humor.

Sparhawk co$ sobie przypomniat.

- Panie Bevierze! - zawotal. Cyrinita zblizyt si¢ do nich.

- Jestem, panie Sparhawku.

- Mowites, ze studiowales$ historig wojskowosci.

- Tak.

- Poswigcite$ chyba troche czasu tej najwigkszej w historii bitwie?

- Oczywiscie.

- Czy potrafilby$ powiedzie¢, gdzie glownie walczyli Thalezyjczycy?

- Pozwol, Ze rozejrzg si¢ dookota. - Bevier wjechal na grzaskie pole, rozgladajac sig z
uwaga w poszukiwaniu jakiego$ charakterystycznego szczegoétu. - Juz wiem - powiedziat w
koncu, wskazujac w kierunku pobliskiego wzgorza, niknacego w gestej mzawce. - Tam
wojska krola Arcium starly si¢ z hordami Othy i ich sprzymierzencami, obdarzonymi
nadprzyrodzonymi mocami.

Wrog mial przewage liczebna i nacieral z furia, ale oni utrzymali pozycje az do
przybycia Rycerzy Kos$ciota. - Popatrzyl w zamysleniu na padajacy deszcz. - Jezeli mnie
pamig¢ nie myli, armia krola Saraka z Thalesii uderzyta w manewrze oskrzydlajacym od
wschodniej strony jeziora. Walczyli wigc chyba duzo dalej na wschod.

- To przynajmniej cho¢ troch¢ zaweza obszar naszych poszukiwan - powiedziat
Kalten. - Czy genidianici walczyli razem z armia krola Saraka?

Bevier potrzasnat glowa.

- Wszyscy Rycerze Kosciola byli zaangazowani w walki na terenie Rendoru -

wyjasnit. - Na wies¢ o inwazji Othy pozeglowali przez Morze Wewngtrzne do Cammorii, a



potem ruszyli dalej forsownym marszem. Przybyli na pole bitwy od potudnia.

- Dostojny panie Sparhawku - odezwat si¢ cicho Talen - spojrz tam. Jacy$ ludzie
probuja sig ukry¢ za tym duzym kopcem, tym z pniakiem na zboczu.

Sparhawk nie odwrocit sig.

- Czy mozesz przyjrze¢ im si¢ doktadniej? - spytat chtopaka.

- Trudno mi powiedzie¢ co to za ludzie - odpart Talen po chwili. - Cali pokryci sa
btotem.

- Czy sa uzbrojeni?

- Wigkszo$¢ trzyma topaty. Kilku z nich ma chyba kusze.

- A wigc to Lamorkandczycy - powiedziat Kalten. - Tylko oni postuguja si¢ ta bronia.

- Kuriku - Sparhawk odwrocit si¢ do swego giermka - jaki kusza ma zasigg?

- Dwiedcie krokéw, aby zapewni¢ jako taka celnos¢. Z wigkszej odlegtosci trzeba
liczy¢ raczej na szczescie.

Sparhawk niby od niechcenia rozejrzat si¢ dookota. Kopiec, o ktorym mowit Talen,
oddalony byt moze o sze$c¢dziesiat krokow.

- Zaczniemy stamtad - powiedziat dostatecznie gltosno, aby ustyszeli go poszukiwacze
skarbéw. Unidst dlon odziana w stalowa rekawicg i wskazal na wschod. - Ilu ich jest,
Talenie? - zapytat cicho.

- Widziatem o$miu, moze dziesigciu. Ale moze ich by¢ wigcej.

- Obserwuj ich, ale nie rob tego zbyt ostentacyjnie. Daj nam zna¢, jezeli ktory$ z nich
uniesie kusze.

- Nie spuszczg z nich oka.

Sparhawk ruszyt ktusem. Spod kopyt Farana pryskata btotnista maz.

- Nie ogladajcie si¢ - ostrzegt innych.

- Czy galop nie bylby w tej sytuacji bardziej odpowiedni? - zapytal Kalten tonem
zdradzajacym niepokd;.

- Nie okazujmy, zesmy ich widzieli.

- To jest denerwujace, Sparhawku. - Kalten poprawil tarczg u siodta. - Mam bardzo
niemile uczucie migdzy topatkami.

- Ja tez - przyznat Sparhawk. - Talenie, co oni robia?

- Obserwuja nas - odparl chtopiec. - Co chwila ktorys wytyka glowe.

Jechali dalej klusem, rozbryzgujac kopytami btoto.

- JesteSmy prawie poza zasiggiem ich strzal - powiedzial Tynian.

- Deszcz przestonit wzgorek - doniost Talen. - Myslg, ze juz nas nie widza.



- Dobrze - powiedziat Sparhawk, oddychajac z ulga. - Zwolnijmy. Teraz juz wiemy,
Ze nie jesteSmy tu sami, ale przeciez nie chcemy si¢ w nic wplatac.

- Ulzyto mi - mruknat Ulath.

- Mnie tez - przyznat Tynian.

- Nie rozumiem, czego si¢ bates. - Ulath spojrzal znaczaco na zbroje Tyniana.
Deiranskie zbroje byly najcigzsze na $wiecie. - Tyle zelastwa masz na sobie.

- Z niewielkiej odlegtosci kusza potrafi i to przebi¢. - Tynian uderzyl pigscia w
napiers$nik, blacha zadzwigczata niczym dzwon. - Panie Sparhawku, moze przy najblizszej
okazji zasugerowalby$ hierarchom, aby zabronili uzywania kusz, co? Czutbym si¢ o wiele
lepiej nie dzwigajac tego wszystkiego.

- Jak ty wytrzymujesz w tej zbroi? - zapytat Kalten.

- Z trudnoscia, przyjacielu, z wielka trudnoscia. Zemdlatem, gdy pierwszy raz mnie w
nig wbili. Godzing trwato, nim si¢ pozbieralem.

- Migjcie oczy otwarte - ostrzegt Sparhawk. - Kilku lamorkandzkich poszukiwaczy to
jedna sprawa, ale ludzie pozostajacy pod wiadza szukacza to calkiem co innego; a skoro miat
ich w poblizu lasu, to moze mie¢ i tutaj.

Jechali dalej, rozgladajac si¢ ostroznie dookota. Konskie kopyta grzezty w btlocie.
Sparhawk zndéw popatrzyl na mape, ptaszczem ostaniajac ja przed deszczem.

- Miasto Randera jest na wschodnim brzegu jeziora - powiedzial. - Panie Bevierze, czy
w twoich ksiggach wspominano co$ o pobycie w nim Thalezyjczykow?

- O tym fragmencie bitwy niewiele napisano w kronikach - odpart okryty bialym
plaszczem cyrinita. - Jedyna wzmianka na ten temat moéwi, ze Zemosi okupowali Rander¢ na
samym poczatku swojej inwazji. Czy Thalezyjczycy co$ w tym wzgledzie zrobili, czy tez nie
- tego po prostu nie wiem.

- Nie zrobili - mruknat Ulath. - Thalezyjczycy nigdy nie mieli wielkiej wprawy w
prowadzeniu oblezen. Nie mamy do tego cierpliwosci. Armia krola Saraka
najprawdopodobniej omingla miasto.

- To moze by¢ latwiejsze, niz przypuszczatem - oznajmit Kalten. - Do przeszukania
pozostal nam jedynie obszar pomigdzy Randera i wschodnim koncem jeziora.

- Nie réb sobie nadziei zbyt pochopnie, Kaltenie - powiedziat Sparhawk. - To nadal
spory szmat ziemi. - Spojrzat na niknagce w mzawce jezioro. - Brzeg wydaje si¢ piaszczysty, a
po mokrym piasku jedzie si¢ znacznie lepiej niz po btocie. - Zawrécit Farana 1 poprowadzit
druzyng w kierunku jeziora.

Szeroka, piaszczysta plaza, ciagnaca si¢ wzdluz potudniowego brzegu, nie byta tak



doszczgtnie spladrowana, jak reszta pola bitwy. Wjechali na mokry piasek i1 Kalten rozejrzat
si¢ dookota z cieckawoscia.

- Zastanawiam si¢, czemu tu nie kopali - powiedziat.

- Wysoka woda - mruknat Ulath enigmatycznie.

- Co takiego, przepraszam?

- Zima poziom wody si¢ podnosi 1 zmywa piasek do wczesniej wykopanych dziur.

- Ach, tak. To rozsadne wyjasnienie.

Przez nastgpne pot godziny jechali ostroznie wzdtuz brzegu.

- Jak daleko mamy jechac? - spytat Kalten Sparhawka. - Ty masz mapg.

- Okoto dziesigciu lig. Tu, na plazy, widoczno$¢ jest na tyle dobra, ze mozemy
bezpiecznie ruszy¢ galopem. - Sparhawk spial Farana ostrogami.

Deszcz padal nieprzerwanie. Powierzchnia jeziora miala kolor otowiu, a kropelki
deszczu znaczyly ja tysiacem drobnych wglebien. Po ujechaniu kilku lig wzdluz brzegu
spostrzegli na grzaskim polu nast¢pna grupe kopaczy.

- Pelozyjczycy - mruknat Ulath ze wzgarda.

- Po czym poznajesz? - zapytat Kalten.

- Po tych glupich, spiczastych czapkach.

- Ach, tak...

- Mysle, ze maja glowy tak samo spiczaste. Pewnie doszty ich pogloski na temat
skarbow 1 przybyli tu z pétnocy. Mamy ich przepedzi¢, Sparhawku?

- Niech sobie kopia. Nie przeszkadzaja nam tak dlugo, dopoki pozostaja na tym
miejscu. Ludzie, ktorymi zawtadnalby szukacz, nie interesowaliby si¢ skarbami.

Do p6znego popotudnia jechali dalej plaza.

- Co by$ powiedzial na rozbicie tam obozu? - zaproponowal Kurik, wskazujac spory
stos drewna wyrzuconego przez wodg. - Mam z soba troche suchego opalu, a na spodzie tej
sterty powinnismy znalez¢ go wigce;.

Sparhawk spojrzal na zachmurzone niebo, probujac okresli¢ pore dnia.

- [ tak czas juz na odpoczynek - zgodzit sig.

Uwiazali konie i Kurik rozpalit ogien. Berit i Talen zacze¢li wyciaga¢ wzglednie suche
kawatki drewna spod sterty. Po chwili Berit podszedl do swego konia 1 wyciagnal topor
bojowy.

- Co zamierzasz robi¢? - zapytal Ulath.

- Chcg porabac kilka z tych duzych kawalkow, szlachetny panie.

- Nie, nie uczynisz tego.



Berit zamart z toporem w dtoni. Byl wyraznie zaskoczony.

- Nie do tego go stworzono - thumaczyt genidianita. - Stepisz mu ostrze, a niezadtugo
moze ci by¢ potrzebny.

- Bericie, weZ moja siekierg - powiedziat zawstydzonemu nowicjuszowi Kurik. - Jest
w tamtym tobotku. Nie planuj¢ nikogo nia rabac.

- Kuriku - odezwala si¢ Sephrenia z wngtrza namiotu, ktory wiasnie Sparhawk i
Kalten rozbili dla niej i malutkiej Flecik - ustaw w poblizu ognia ostong 1 rozwie$§ sznurek. -
Czarodziejka wyszta z namiotu ubrana w zgrzebna styricka tunikg, w jednej dtoni trzymata
ocickajaca woda swa bialg szatg, a w drugiej ubranko Flecika. - Czas wysuszy¢ troche
odzienie.

Po zachodzie stonca zerwal si¢ lekki wietrzyk wiejacy od jeziora. Lopotatl potami
namiotow i rozwiewat dymy z ognisk. Spozyli skromna wieczerzg i legli na postaniach.

Okoto potnocy Kalten skonczyt wartg. Obudzit Sparhawka.

- Twoja kolej - powiedzial cicho, zeby nie obudzi¢ innych.

- Juz wstaje. - Sparhawk usiadl ziewajac. - Znalazte§ dobre miejsce?

- Tamto wzgorze, tuz za plaza. Tylko uwazaj, jak bedziesz si¢ na nie wspinal. Zbocze
jest zryte przez kopaczy. Sparhawk zaczat przywdziewac zbrojg.

- Nie jestesmy tu sami, Sparhawku - uprzedzit Kalten zdejmujac hetm 1 przemoczony
plaszcz. - Widzialem na réwninie kilka ognisk.

- Kolejni Pelozyjczycy i Lamorkandczycy?

- To raczej trudno stwierdzi¢. Ogniska nie maja zwykle narodowosci.

- Tylko nie wspominaj o tym Talenowi 1 Beritowi. Wolatbym, aby nie skradali si¢
wigcej w ciemnosciach. Przespij sig, Kaltenie. Jutro moze czekac nas dtugi dzien.

Sparhawk ostroznie wspiat si¢ na poznaczone dziurami zbocze wzgorza i zajat pozycje
na jego szczycie. Natychmiast dostrzegt ogniska, o ktorych wspominat mu Kalten.
Znajdowaly si¢ w znacznej odleglosci, a zatem nie stanowity wigkszego zagrozenia.

Od tak dawna byli juz w podrozy... Sparhawk czut rosnacy niepokoj. Czas plynat
nieublaganie. W Cimmurze, w ciszy sali tronowej siedziala Ehlana, a z kazdym tyknigciem
zegara uchodzito z niej zycie. Jeszcze kilka miesigcy i1 ostabnie, a potem zamilknie bicie jej
serca. Sparhawk odpgdzit od siebie te niewesole mysli. I tak jak to zwykle czynit, gdy
nachodzity go obawy, skierowat swoje mysli na inne tory 1 inne wspomnienia.

Deszcz wciaz padatl 1 padal. Czarno oksydowana zbroja nie chronita przed wilgocia i
chtodem. Sparhawk powrdcit wspomnieniami do Rendoru, gdzie ostre stonce wypalilo z

ziemi 1 powietrza wszelka wilgo¢. Przypomnial sobie kobiety w czarnych zastonach na



twarzach, z gracja zmierzajace do studni o $wicie, zanim jeszcze stonce nie wzigto w
posiadanie ulic Jirochu. Przypomnial sobie Lillias 1 jej fochy. Byt ciekaw, czy rzewna scena
na uliczce w poblizu portu pozwolita jej zyska¢ wigkszy szacunek u sasiadow.

A potem przypomniat sobie Martela. Wspaniata byta tamta noc w namiocie Arashama
w Dabourze! Widok znienawidzonego wroga upokorzonego i targanego niepewnoscia sprawit
mu prawie taka sama satysfakcje, jakiej doznatby zabijajac go.

- Przyjdzie jednak ten dzien, Martelu - mruknat. - Musisz mi za wiele zaptacic.
Nadchodzi czas, by wyré6wna¢ nasze dlugi.

To byt dobry temat do rozmyslan i Sparhawk zatopit si¢ w nich, stojac na
obmywanym deszczem wzgorzu. Jeszcze raz roztrzasal wszystko w najdrobniejszych
szczegotach, az w koncu nadszedt czas, by obudzi¢ Ulatha.

Z nastaniem dnia zwingli ob6z 1 ruszyli dalej zalang deszczem plaza.

Wezesnym przedpotudniem Sephrenia §ciagneta wodze swojej biatej klaczy.

- Zemosi - sykneta ostrzegawczo.

- Gdzie? - zapytal Sparhawk.

- Nie jestem pewna. Ale s blisko i nie maja przyjacielskich zamiardw.

- Tlu?

- Trudno powiedzie¢, Sparhawku. Co najmniej dziesigciu, ale mozliwe, ze wigce;.

- Zabierz dzieci tuz nad wodg - rzucit 1 spojrzat na swoich towarzyszy. - Sprobujmy
ich wystraszy¢ - powiedziat. - Nie chcialbym, aby nas $ledzili.

Rycerze znizyli kopie i ruszyli wolno przez btotniste pole. Berit i Kurik ostaniali ich
na obu skrzydtach.

Kilkunastu Zemoch6éw ukrywato si¢ w ostonigtym rowie, okoto stu krokow od brzegu.
Na widok zdecydowanych twarzy stojacych nad nimi Elenéw powstali i chwycili za bron.
Byli pieszo, co zdecydowanie stawialo ich w niekorzystnej sytuacji. Milczeli, nie wznosili
okrzykow wojennych, a ich oczy patrzyty bez wyrazu.

- Ostroznie - warknat Sparhawk. - Szukacz ich nastal. Rycerze zblizyli si¢, a Zemosi
przystapili do ataku. Kilku z nich bezmys$lnie nadziato si¢ na nastawione kopie.

- Rzuci¢ kopie! - polecit Sparhawk. - Sa zbyt blisko! - Sam cisnat na bok dlugie
drzewce 1 wyciagnal miecz. Ludzie podlegli woli szukacza w $miertelnej ciszy zaatakowali
ponownie, nie zwracajac uwagi na polegtych towarzyszy. Chociaz mieli przewage liczebna,
nie mogli mierzy¢ si¢ z konnymi rycerzami. Los nieszczgsnych zostat przesadzony, gdy Kurik
1 Berit zaszli ich od tyhu.

Szybko bylo po wszystkim. Walka trwata moze dziesi¢¢ minut.



- Czy ktos$ jest ranny? - zapytat Sparhawk, rozgladajac si¢ szybko dookota.

- Owszem, nawet kilku - odpart Kalten, spogladajac na lezace w btocie ciata. - To
zaczyna by¢ zbyt proste, Sparhawku. Zaatakowali niemal proszac o $mier¢.

- Zawsze z ochota spelniam cudze prosby - powiedziat Tynian, wycierajac miecz o
zemoski chalat.

- Odciagnijmy ich do rowu, w ktorym byli ukryci - powiedziat Sparhawk. - Kuriku,
1dz po swoja topate. Zakopiemy ciata.

- Zacieramy $lady, tak? - zapytal wesoto Kalten.

- W okolicy moga by¢ inni - odpart Sparhawk. - Nie oznajmiajmy wszem wobec, ze tu
bylismy.

- Jasne, tylko zanim zaczniemy sprzata¢, wolalbym by¢ pewien, ze wszyscy sa
martwi. Nie chciatbym, aby ktory$ nagle ozyt, gdy ja bed¢ miat zajgte dlonie jego nogami.

Kalten zsiadt z konia i zabral si¢ do brudnej roboty, jaka bylo zdobywanie
wspomnianej pewnosci. Nastgpnie wszyscy przystapili do pracy. Sliskie bloto utatwiato
ciagni¢cie bezwladnych cial. Kurik stat nad rowem 1 zgarniat topata btoto na trupy.

- Panie Bevierze, czy ty naprawdg jeste$ taki przywiazany do tej swojej halabardy? -
zapytal Tynian.

- To moja bron z wyboru - odparl cyrinita. - Czemu pytasz?

- Trudniej grzebie si¢ twoje ofiary. Walczac w ten sposob $cinasz ich, a to oznacza, ze
musimy z kazdym obraca¢ dwa razy. - Tynian pochylil si¢ 1 by zilustrowaé swoje stowa,
chwycit za wlosy dwie odrabane gtowy.

- Bardzo$ dowcipny - powiedziat Bevier oschle.

Wrzucili szczatki Zemochdéw oraz ich bron do rowu, ktory Kurik przykryt blotem.
Potem wrocili na plazg, gdzie Sephrenia siedziala na swej biatej klaczy, zastaniajac twarz
Flecikowi rogiem plaszcza, zeby dziewczynka nie mogta widzieé, co robia rycerze.

- Skonczyliscie? - zapytata Sparhawka.

- Juz po wszystkim, mozesz patrze¢. - Zmarszczyl brwi. - Kalten mial racj¢ twierdzac,
ze to zaczyna by¢ zbyt tatwe. Ci ludzie zaatakowali nas bezmyslnie. Zupetie jakby chcieli
zginaC.

- Szukacz nie musi oszczgdzaé ludzi, Sparhawku. Poswigcilby cate setki tylko po to,
by zabi¢ jednego z nas, 1 nast¢pne setki, by zabi¢ nastepnego.

- Malo pokrzepiajaca perspektywa. Ale jezeli wtada tyloma ludZzmi, czemu nasyta ich
na nas w niewielkich grupkach?

- To druzyny zwiadowcow. Mrowki 1 pszczoty robig to samo. Wysylaja maty oddziat



na poszukiwania. W koncu szukacz jest owadem i, na przekor Azashowi, mysli jak owad.

- Przynajmniej ci juz o niczym nie doniosg - powiedziat Kalten. - Nikt ze spotkanych
przez nas oddziatéw o niczym nikomu nie powie.

- Juz to uczynili - stwierdzita Sephrenia. - Szukacz wie, kiedy zostaje zlikwidowana
ktoras z jego druzyn. Moze nie wiedzie¢ doktadnie, gdzie jesteSmy, ale wie, ze zabili$my jego
zomhierzy. Oddalmy si¢ stad. Skoro byla tu jedna grupa, to moze by¢ i1 nastepna. Lepiej nie
$ciagnac sobie ich wszystkich na kark.

Jechali klusem. Ulath z powaga rozmawiat z Beritem.

- Przez caly czas musisz w pelni panowaé nad toporem - radzit mu. - Nie zamachnij
si¢ nigdy tak szeroko, abys$ nie mogt natychmiast przej$¢ do obrony.

Berit stuchal uwaznie.

- Chyba rozumiem - skinat gtowa.

- Topér moze by¢ rownie precyzyjna bronia jak miecz, jezeli tylko wiesz, co robisz.
Badz uwazny, chtopcze. Od tego zaleze¢ moze twoje zycie.

- Myslatem, ze chodzi gtownie o to, aby jak najsilniej uderzy¢ przeciwnika.

- Nie ma takiej potrzeby - thumaczyt Ulath - pod warunkiem, ze bgdziesz pilnowat,
aby byt zawsze ostry. Kiedy mtotkiem roztupujesz orzech, uzywasz tylko tyle sily, ile
potrzeba do skruszenia skorupki. Nie chcesz rozgnies¢ go na miazge. Z toporem jest tak
samo. Jezeli uderzysz kogo$ zbyt mocno, masz duza szansg, ze ostrze utkwi gdzies w ciele, a
to postawi ci¢ w zdecydowanie niekorzystnej sytuacji, gdy przyjdzie ci stawi¢ czoto
kolejnemu napastnikowi.

- Nie wiedziatem, ze topor jest tak skomplikowana bronia - rzekt cicho Kalten do
Sparhawka.

- Myslg, zZe jest jednym z elementow thalezyjskiej religii - odpart Sparhawk. Spojrzat
na Berita, ktory ze skupiona uwaga przystuchiwat si¢ stowom genidianity. - Z niechgcia
muszg przyznaé, ze chyba straciliSmy w nim dobrego szermierza. Berit bardzo polubit topdr,
a pan Ulath go jeszcze w tym utwierdza.

Brzeg jeziora poczat skrgcaé na potnocny wschod. Bevier rozejrzat si¢ dookota.

- Chyba powinni$my tu si¢ zatrzymac, panie Sparhawku - poradzit. - Jesli dobrze si¢
orientujg, jestesmy w miejscu, w ktorym Thalezyjczycy starli si¢ z Zemochami.

- A wigc jestesmy u celu. - Sparhawk wstrzymal wierzchowca. - Domys$lam sig, ze
reszta zalezy od ciebie, panie Tynianie.

- Zaczniemy z samego rana - odpart alcjonita.

- A czemu nie teraz? - zapytat Kalten.



- Wkrotce zapadnie zmrok - powiedzial Tynian. Twarz miat nienaturalnie blada. - Nie
przywotuje duchow w nocy.

- Dlaczego?

- Wiem, jak to zrobi¢, ale sktamalbym moéwiac, ze to lubig. Wolg, by duchy zaczety
si¢ pojawia¢ w jasnym $wietle dnia. Ci ludzie polegli w bitwie, wigc nie beda zbyt pigknie
wyglada¢. Nie chcialbym, aby ktory$ z nich naszedl mnie w ciemnos$ciach.

Sparhawk 1 pozostali rycerze przeszukali teren, a w tym czasie Kurik, Berit 1 Talen
rozbili oboz. Gdy rycerze wrocili, deszcz nieco ostabt.

- Zauwazyliscie co$ szczegdlnego? - zapytat Kurik, wygladajac spod kawatka plotna
rozwieszonego przy ognisku.

- Dwie ligi na potludnie unosi si¢ jaki§ dym. - Kalten zeskoczyt z konia. - Jednak
nikogo nie widzieliSmy.

- Nie obedzie si¢ bez wystawienia warty - rzekt Sparhawk. - Skoro pan Bevier wie, ze
na tym terenie walczyli gtdwnie Thalezyjczycy, to mozemy by¢ pewni, ze 1 Zemosi sa tego
swiadomi. A szukacz prawdopodobnie wie, po co tu przyjechali$my, wigc z pewnoscia ma tu
swoich ludzi.

Nastat wieczor. Wszyscy siedzieli dziwnie cicho pod zadaszeniem z ptdtna, ktorym
Kurik ostonit ogien przed deszczem. Do tego miejsca zmierzali od tygodni - od kiedy opuscili
Cimmurg - 1 wkrotce mieli si¢ przekona¢, czy ich podr6z miata jakikolwiek sens. Sparhawk
byt niespokojny 1 zmartwiony. Bardzo chcialby juz zaczaé dziata¢, ale respektowat uczucia
Tyniana.

- Czy nekromancja ma bardzo skomplikowana procedurg? - zapytal barczystego
Deiranczyka.

- To nie jest zwykte, proste zaklgcie - odpowiedziat alcjonita. - Formuta jest dos¢
dluga i, aby zapewni¢ sobie bezpieczenstwo, trzeba nakre$li¢ na ziemi pewne symbole.
Czasami umarli nie chca by¢ budzeni, a jezeli naprawde si¢ zdenerwuja, to moga niezle
nadokuczad.

- [lu planujesz wywota¢ naraz? - zapytat Kalten.

- Jednego - rzekl Tynian bardzo stanowczo. - Nie chcg by¢ napastowany przez cata
druzyng jednoczes$nie. Ten sposob jest moze trochg wolniejszy, ale o wiele bezpieczniejszy.

- Ty si¢ na tym znasz, wigc ty decydu;.

W nocy deszcz rozpadat si¢ ponownie. Ranek wstat wilgotny i1 ponury. Rozmoknigta
ziemia nie chtongta juz wody i1 wszedzie dookota utworzyly sig katuze.

- Doskonaly dzien na przywolywanie duchoéw - zauwazyt Kalten z gorycza. - Pewnie



bytoby niewlasciwe, gdyby$my robili to w stoncu.

- No c0z... - westchnat Tynian 1 wstal. - Zaczynajmy.

- Nie zjemy najpierw $niadania? - zaprotestowal Kalten.

- Z cala pewnoscia lepiej mie¢ pusty zoladek, panie Kaltenie - rzekl Tynian
gwaltownie. - Wierz mi, ze lepiej. Udali si¢ na otwarta przestrzen.

- Tu chyba zbyt duzo nie kopano. - Berit rozgladat si¢ dookota. - Moze jednak Zemosi
nie wiedza, gdzie pogrzebano Thalezyjczykow.

- Miejmy nadziej¢ - powiedziat Tynian. - Sadzg, Ze to miejsce jest roOwnie dobre, jak
kazde inne. - Podnidst kawatek drewna, by méc rysowac na rozmigklej ziemi.

- Uzyj lepiej tego - poradzita Sephrenia, podajac mu zwdj liny. - Kreslenie diagramu
na ziemi jest postgpowaniem najbardziej prawidtowym, ale tu wsrdéd katuz duchy moga nie
zauwazy¢ calosci.

- A tego z cala pewnoscia wolelibySmy uniknaé - przyznal alcjonita. Zaczat rozktadac¢
ling na ziemi, tworzac wzdr dziwnie zawitych linii, okrggdw 1 nieregularnych gwiazd. - Mniej
wigcej tak? - zapytal Sephrenig.

- Przesun tg nieznacznie w lewo. - Wskazala jedna z linii. Rycerz poprawil rysunek
zgodnie z jej rada.

- O wiele lepiej - ocenila czarodziejka. - Powtorz glosno zaklgcie. Poprawig, jesli
gdzies si¢ pomylisz.

- Wybacz moja ciekawo$¢, mateczko, ale dlaczego ty tego nie robisz? - zapytal
Kalten. - Wydaje sig, ze wiesz na ten temat wigcej niz ktokolwiek z nas.

- Nie jestem dostatecznie silna. Podczas tego rytualu zmagasz si¢ z umartymi,
naktaniajac ich, aby powstali. Jestem trochg za staba, by prowadzi¢ taka walke.

Tynian zaczatl przemawiaé po styricku, dzwigcznie wymawiajac stowa. Mowil z
osobliwym rytmem i wykonywal powoli uroczyste gesty. Jego glos stawal coraz bardziej
donos$ny 1 rozkazujacy. Potem uniost obie dtonie 1 gwaltownym ruchem ztozyl je razem.

Poczatkowo wydawato sig, ze nic si¢ nie dzieje. Wtem ziemia wewnatrz diagramu
zaczgta jakby falowac i1 drze¢. Powoli, niemal z bole$cia, co$ powstalo z ziemi.

- Boze! - zawotat z przerazeniem Kalten, wpatrujac si¢ w groteskowo okaleczona
postac.

- Przeméw do niego - wysyczal Tynian do Ulatha przez zacisnigte zgby. - Nie
utrzymam go zbyt dtugo.

Genidianita wystapit do przodu i przeméwit w niemitym dla ucha, gardlowym jezyku.

- Starozytny jezyk Thalesii - rozpoznata dialekt Sephrenia. - Mowili nim prosci



zolierze za czas6éw krola Saraka.

Zjawa niechgtnie poczeta odpowiada¢ grobowym gltosem. Potem szarpanym ruchem
wskazala co$ szkieletem reki.

- Pozwo6l mu odej$¢, panie Tynianie - rzekt Ulath. - Otrzymatem juz odpowiedZ na
moje pytania.

Tynian byl blady, dionie mu drzaly. Wypowiedzial dwa stowa po styricku 1 widmo
zapadlo si¢ z powrotem w ziemig.

- Ten w istocie niczego nie wiedzial - wyjasnit im Ulath - ale wskazal miejsce, w
ktérym pogrzebany jest hrabia, cztonek §wity krola Saraka. On z pewnoscia bgdzie wiedziat,
gdzie ztozono szczatki krola. To tam.

- Pozwdlcie mi najpierw odetchna¢ - poprosit Tynian.

- Czy to rzeczywiscie jest takie trudne?

- Nawet sobie tego nie wyobrazasz, przyjacielu. Czekali. Tynian dyszat glo$no i sapal.
Po chwili zwinat ling 1 wyprostowat sig.

- Chodzmy obudzi¢ hrabiego - rzekt. Ulath poprowadzil ich do znajdujacego si¢
niedaleko matego pagorka.

- To kurhan - mruknal. - Zgodnie ze zwyczajem jest wznoszony przy grzebaniu
waznych osobistosci.

Tynian utozyt na szczycie kurhanu swdj wzor, po czy odsunal sie i ponownie odprawit
rytual. Skonczyt i kolejny raz ztozyt dlonie.

Widmo, ktére wytonito si¢ z kurhanu, nie bylo tak straszliwie okaleczone jak
poprzednie. Mialo na sobie tradycyjna kolczuge thalezyjska, a na glowie rogaty hetm.

- Kimze jest ten, ktory zaktocit moj sen? - zapytal ze starodawnym akcentem.

- To ja nalegatem, aby jeszcze raz przywotat ci¢ na §wiatlo dnia, wielmozny panie -
odpart Ulath. - Ja jestem krwi twojej i pragng z toba mowic.

- Méw zatem szybko. Nie jestem rad z tego, coscie uczynili.

- Poszukujemy miejsca spoczynku jego wysokosci krola Saraka. Wiadomo ci, hrabio,
gdzie powinni$my szukac?

- Jego wysokos$¢ nie spoczywa na tym polu bitwy - odpowiedziat duch.

Sparhawkowi serce zamarto w piersi.

- Wiesz, hrabio, jaki spotkatl go los? - pytal dalej Ulath.

- Jego wysoko$¢ opuscit swoja stolice w Emsacie na wies¢ o najezdzie hord Othy -
mowit duch. - Zabral z soba niewielka $witg. Reszta z nas pozostata, by dowodzi¢ gtownymi

sitami. MieliSmy za nim podazy¢, ale zostaliSmy otoczeni. GdySmy tu dotarli, nigdzie nie



moglismy znalez¢ mito§ciwego pana. Nikt nie zna losu krola Saraka. Szukajcie przeto gdzie
indzie;j.

- Ostatnie pytanie, hrabio - powiedziat Ulath. - Czy wiadomo, ktéra droga krol
planowat jecha¢ na to pole?

- Pozeglowal do pétnocnego wybrzeza, mosci rycerzu. Nikt - Zywy ni martwy - nie
wie, gdzie przybit do brzegu. Szukajcie w Pelosii lub Deirze, a mnie pozwolcie spoczac.

- Wielcesmy ci wdzigczni, wielmozny panie. - Ulath pochylit si¢ w oficjalnym
uktonie.

- Wasza wdzigczno$¢ nie ma dla mnie znaczenia - oznajmit oboje¢tnie duch.

- Pozwdl mu odej$¢, panie Tynianie - rzekl Ulath ze smutkiem.

Tynian odestat zjawe tam, skad przyszia. Rycerze milczeli dlugo, patrzac na siebie z

bolesnym rozczarowaniem.



ROZDZIAL 9

Ulath podszedt do Tyniana, ktory siedzial na mokrej ziemi z twarza ukryta w dtoniach.

- Dobrze si¢ czujesz? - zapytat.

Sparhawk zauwazyt, ze ogromny 1 dziki Thalezyjczyk byt zadziwiajaco delikatny i
troskliwy w stosunku do swoich towarzyszy.

- Jestem tylko nieco zmgczony, to wszystko - odparl Tynian stabym glosem.

- Nie powiniene$ juz tego robic.

- Mogg jeszcze trochg wytrzymac.

- Naucz mnie zaklgcia - nalegat genidianita. - Ja poradzg sobie z kazda bestia,
wszystko jedno, zywa czy martwa. Tynian u$miechnat si¢ stabo.

- O, w to nie watpig, moj maloméwny druhu. Czy ty nigdy nie znalazle$ si¢ w trudne;j
sytuacji?

- Nie, od czasu gdy miatem siedem lat - odpowiedziat skromnie Ulath. - Wtedy
mojemu starszemu bratu wepchnatem glowg w wiadro przy studni. Ojciec przez dwie godziny
si¢ mocowal, nim go oswobodzit. Zaklinowatl si¢ uszami. Zawsze mial takie duze uszy.
Tesknig za nim. Zajmowal drugie miejsce w fowach na ogry. - Pot¢zny Thalezyjczyk spojrzat
na Sparhawka. - Co teraz poczniemy?

- Z cala pewnos$cia nie mozemy przeszukiwa¢ catej potnocnej Pelosii czy Deiry -
odezwat si¢ Kalten.

- To raczej oczywiste - przyznat Sparhawk. - Nie mamy czasu. Musimy zdoby¢
doktadniejsze informacje. Panie Bevierze, czy nie przychodzi ci do glowy zaden pomyst na
to, gdzie mamy szukac?

- Zapiski z tej czesci bitwy sa bardzo schematyczne, dostojny panie - odpowiedziat z
powatpiewaniem rycerz w biatym plaszczu, a potem u$miechnat si¢ do Ulatha. - Nasi bracia
genidianici do$¢ niedbale prowadza kroniki.

- Pisanie pismem runicznym jest nudne - mruknat Ulath. - Szczegdlnie na kamieniu.
Czasami odktadamy wykonanie tej pracy do nast¢pnego pokolenia.

- Mysle, Sparhawku, ze powinniSmy odszuka¢ wioske lub jakie§ miasteczko -
powiedziat Kurik.

- Po co?

- Mamy wiele pytan, a nie znajdziemy na nie odpowiedzi, dopdki ich komu$ nie



zadamy.

- Kuriku, t¢ bitwe stoczono pigéset lat temu - przypomnial Sparhawk. - Nie
znajdziemy wsrdod zyjacych nikogo, kto mogiby by¢ jej swiadkiem.

- Oczywiscie, ze nie, ale czasami okoliczni mieszkancy - szczegdlnie pospodlstwo -
zachowuja pamig¢ pradawnych obyczajow czy nazw punktow orientacyjnych. Nazwa gory
czy strumienia moze by¢ wtasnie tym szukanym przez nas tropem.

- Warto sprobowaé, Sparhawku - powiedziata Sephrenia powaznie. - Tu do niczego
nie dojdziemy.

- To bardzo nikla szansa, mateczko.

- A jakie mamy inne wyjscie?

- Proponuje wigc, abysSmy jechali dalej na poinoc.

- I mingli wszystkie wykopaliska - dodata czarodziejka. - Jezeli ziemia nad jeziorem
zostata doktadnie przerzucona, to oznacza, ze Bhelliomu tu nie ma.

- Chyba masz racje. Dobrze wigc, pojedziemy na potnoc, a gdy natkniemy si¢ na co$
obiecujacego, pan Tynian bedzie mogt przywotaé nastgpnego ducha.

Ulath pokrecit gtowa z powatpiewaniem.

- Te dwie proby omal nie powality go na topatki - mruknat.

- Nic mi nie bgdzie - zaprotestowatl stabo Tynian.

- Oczywiscie, ze nie, jezeli tylko damy ci przez kilka dni odpocza¢ na postaniu.

Pomogli Tynianowi dosia$¢ konia, otulili go jego bigkitnym plaszczem i ruszyli na
péinoc w siapiacej wciaz mzawce.

Miasto Randera usytuowane byto na wschodnim brzegu jeziora. Otaczaty je wysokie
mury, z ktérych na kazdym rogu wyrastaty ponure wieze straznicze.

- I co dalej? - zapytal Kalten, spogladajac z zastanowieniem na posgpne
lamorkandzkie miasto.

- Strata czasu - mruknat Kurik. Wskazat duzy kopiec Wota rozmywany powoli przez
deszcz. - Nadal jesteSmy na terenie wykopalisk. Musimy pojecha¢ dalej na poétnoc.

Sparhawk uwaznie przyjrzal si¢ Tynianowi. Wydawato sig, ze rycerz Zakonu Alcjonu
powoli dochodzi do siebie. Jego twarz nie byla taka blada. Sparhawk ruszyt klusem i
poprowadzil przyjaciot przez ponura okolicg.

P6Zznym popotudniem mingli ostatnie §lady wykopalisk.

- Tam nad jeziorem jest jaka§ wioska, dostojny panie Sparhawku - powiedziat Berit
wskazujac dlonia przed siebie.

- To chyba niezte miejsce, aby zaczaé - przyznal Sparhawk. - Sprobujmy znalez¢ tam



jaki$ zajazd. Juz czas, aby$my zjedli cieply positek, schronili si¢ przed deszczem i trochg
wyschneli.

- I poszukali szynku - dodat Kalten. - W szynkach ludzie sa zwykle bardzo rozmowni i
zawsze mozna tam znalez¢ kilku starcow, przechwalajacych si¢ znajomo$cia miejscowej
historii.

Skrecili w strong jeziora 1 wkrotce znalezli si¢ w wiosce. Domy w niej byly
zniszczone, a brukowane uliczki od dawna nie naprawiane. Rycerze zobaczyli kilka
pomostow wrzynajacych si¢ w jezioro, na stupkach wzdluz wybrzeza suszyly sig rozciagnigte
sieci. Waskie uliczki przesigknigte byly smrodem gnijacych ryb. Patrzacy spode tba
podejrzliwie przechodzien skierowal podroznych do jedynego w wiosce zajazdu - starego,
kamiennego budynku ze spadzistym dachem.

Na podwoérzu Sparhawk zsiadt z konia 1 wszedt do $rodka. Grubas o rumianych
policzkach i nierowno przycigtych wlosach toczyt po podtodze beczkg z piwem w kierunku
szerokich drzwi wiodacych na zaplecze.

- Czy znajdziemy tu nocleg, ziomku? - zapytat Sparhawk.

- Cale gorne pigtro jest wolne, dostojny panie - odpart z szacunkiem grubas - ale czy
naprawdg chcesz si¢ tu zatrzymac? To miejsce jest w sam raz dla zwyktych podréznych, ale
nazbyt skromne dla szlachetnie urodzonych.

- Jestem pewien, ze w t¢ deszczowa noc bgdzie nam tu wygodniej niz gdzie§ pod
plotem.

- To prawda, dostojny panie. Bede szczesliwy majac takich gosci. O tej porze roku
nikt tu nie przyjezdza. Moge utrzymac¢ rodzing tylko dzigki temu, ze prowadzg szynk w
sasiedniej izbie.

- Czy sa tam teraz jacy$ ludzie?

- Kilku, dostojny panie. Ruch w interesie zaczyna si¢, gdy rybacy wracaja z polowu.

- Jest nas dziesigcioro - rzekt Sparhawk - wigc bedziemy potrzebowac kilku pokoi.
Czy masz kogo$, kto mogtby sie¢ zaja¢ naszymi konmi?

- M¢j syn opiekuje sig stajnia.

- Niech bedzie ostrozny z tym rostym srokaczem. To zartownis, chgtnie klapiacy
z¢bami.

- Wspomng o tym synowi.

- Przyprowadzg¢ w takim razie moich przyjaciot i pojdziemy rozejrze¢ si¢ na gorze. A
tak przy okazji, masz moze wanng? ByliSmy dluzszy czas narazeni na niepogodg i trochg

$mierdzimy rdza.



- Na tytach jest taznia, dostojny panie. Jednak od dawna nikt z niej nie korzystat.

- Niech ktorys$ z twoich ludzi zacznie grza¢ wodg, zaraz wracam. - Sparhawk odwrdcit
si¢ 1 wyszedt na deszcz.

Pokoje, chociaz wyraznie rzadko uzywane, ku zdumieniu przybyszow wygladaty
bardzo przyzwoicie. Lozka byly czyste i sprawialy wrazenie wolnych od robactwa. Na koncu
korytarza byta duza, wspolna izba.

- Prawdg mowiac, bardzo tu przyjemnie - Sephrenia zadowolona rozgladata si¢ wokot.

- Jest takze taznia - powiedziat Sparhawk.

- Och, to po prostu wspaniale - westchngta czarodziejka uszczesliwiona.

- Pozwolimy ci skorzysta¢ pierwsze;.

- Nie, moj drogi. Nie lubi¢ w pospiechu zazywaé kapieli. Wy, mezczyzni, idzcie
pierwsi. Nie bdjcie si¢ uzywac mydta - dodata. - Duzo, duzo mydta. I umyjcie tez wtosy.

- Po kapieli przebierzmy si¢ w zwykte kaftany - poradzit Sparhawk pozostatym. -
Mamy zamiar trochg przepytac tych ludzi, a zbroje mogtyby ich wystraszy¢.

Pigciu rycerzy zdjeto pancerze, wzig¢lo koszule i kaftany i w poplamionej rdza
bieliznie podreptato razem z Kurikiem, Beritem i Talenem ku tylnym schodom. Wykapali si¢
w duzych, podobnych do beczek wannach 1 wytonili si¢ z nich czysci 1 od$wiezeni.

- Pierwszy raz od tygodnia si¢ rozgrzatem - stwierdzit Kalten. - Myslg, Ze jestem juz
gotowy na odwiedziny w szynku.

Talen zostat zmuszony do odniesienia na gor¢ brudnej bielizny i1 byt z tego powodu
trochg niezadowolony.

- Przestan sig dasa¢ - thtumaczyl mu Kurik. - I tak nie pozwolitbym ci 1§¢ do szynku.
Tyle przynajmniej jestem winien twojej matce. Powiedz Sephrenii, ze ona i mata Flecik moga
si¢ juz kapa¢. Zejdziesz z nimi na dol i bedziesz pilnowat drzwi, by nikt mateczce nie
przeszkodzit.

- Ale ja jestem glodny!

Kurik potozyt znaczaco reke na pasie.

- Dobrze, juz dobrze, nie denerwuyj si¢ - rzucit po$piesznie chtopiec i pognat na gore.

W szynku pachnialo dymem, podloga byla ustana trocinami i srebrzystymi rybimi
tuskami. Pigciu odzianych w czysta odziez rycerzy, a wraz z nimi Kurik 1 Berit, weszto nie
robiac zbytniego hatasu. Zaj¢li wolny stot w rogu izby.

- Piwa - zawotat Kalten na dziewkg stuzebna - duzo piwa!

- Nie przesadzaj - mruknal Sparhawk. - Nie u§miecha nam si¢ targanie ciebie na gore,

jestes$ zbyt cigzki.



- Nie martw si¢ na zapas, przyjacielu - odparl wylewnie Kalten. - Spedzitem tu, w
Lamorkandii, cate dziesig¢ lat i nawet raz nie bytem porzadnie pijany. Tutejsze piwo jest jak
zrddlana woda.

Dziewka sluzebna byla typowa Lamorkandka - rozlozysta w biodrach, obdarzona
duzym biustem, jasnowlosa i niezbyt bystra. Nosita gleboko wycigta zgrzebna koszulg i
obszerna, czerwona spddnicg. Stukala po podtodze sabotami 1 chichotata bezmyslnie.
Przyniosta im duze, drewniane, okute miedzia kufle ze spienionym piwem.

- Nie odchodz, skarbie - zwrocit si¢ do niej Kalten. Unidst swoj puchar do ust i
oproznit go duszkiem. - W tym juz nic nie ma. Badz tak mila i napelnij mi go ponownie. -
Poklepat ja poufale po posladkach. Dziewczyna zachichotata 1 oddalita si¢ szybko drobnymi
kroczkami.

- Czy on zawsze si¢ tak zachowuje? - zapytat Tynian Sparhawka.

- Zawsze, gdy ma po temu okazjg.

- Jak juz mowitem, zanim tu przyszliSmy - powiedzial Kalten wystarczajaco glosno,
aby go styszano w catej izbie - zakltadam si¢ o pot srebrnej korony, ze bitwa nie dotarta tak
daleko na potnoc.

Bevier spojrzat zdumiony na jasnowlosego pandionitg, ale po chwili w jego oczach
pojawit si¢ btysk. Zrozumiat zamyst Kaltena.

- To chyba tatwo bedzie rozstrzygnac - rzekt rozgladajac si¢ dookota. - Jestem pewien,
ze tutaj znajdziemy kogo$, kto niejedno wie na ten temat.

Ulath odsunat swdj stotek i wstal.

- Dobrzy ludzie - zwrdcit sig gtosno do obecnych w szynku mezczyzn. - Dwaj z moich
przyjaciodt sprzeczaja si¢ od czterech godzin i ostatecznie skonczyto si¢ na zaktadzie, a w gre
wchodza pieniadze. Szczerze moéwiac, nie mogg juz tego dtuzej stuchaé. Moze kto§ z was
moglby ten spor zakonczy¢ i da¢ wytchnienie moim uszom. Jakie$ pigéset lat temu stoczono
tu bitwe. Ten z piana po piwie na policzku - Ulath wskazat Kaltena - twierdzi, ze walki nie
dotarty az tak daleko na potnoc. Ten pucotowaty twierdzi, ze tu rowniez walczono. Ktory z
nich ma racjg?

Przez dtuzsza chwilg panowata cisza, a potem starzec o zarézowionych policzkach i z
kosmykami biatych wlosOw spadajacymi na plecy przycztapat do ich stotu. Byl nedznie
odziany, a gtowa kiwata mu si¢ na wszystkie strony.

- Chyba moge zakonczy¢ panoczkéw dysputy, dobrodzieje - odezwat si¢ piskliwym
glosem. - M6j dziad nieraz bajat o onej bitwie.

- Przynie§ temu dobremu cztekowi kufel, skarbie - zwrécit si¢ poufale Kalten do



dziewki shuzebne;.

- Kaltenie - powiedziat Kurik z oburzeniem - trzymaj r¢ce z dala od jej zadka.

- Staram sig jedynie by¢ mity.

Dziewka zarumienita si¢, a odchodzac po kolejne piwa, rzucila jasnowlosemu,
postawnemu rycerzowi kuszace spojrzenie.

- Zdaje sig, ze masz juz przyjaciotke - mruknat Ulath z nagana w oczach - ale nie
pozwalaj sobie na zbyt wiele przy wszystkich. - Spojrzat na starca. - Usiadz, dobry cztowieku
- zaprosil go.

- Dzigki, panoczku. Z wygladu waszeci wnoszg, iz jeste§ z dalekiej, poinocnej
Thalesii. - Trzesac si¢ usiadl na tawie.

- I nie mylisz sig, starcze - powiedziat Ulath. - Co opowiadal ci na temat tej
starozytnej bitwy twoj dziad?

- No tak - zaczat staruszek drapiac si¢ po zaros$nigtym policzku - jak sobie
przypominam, powiedzial mi, powiedzial... - przerwal, gdy piersiasta dziewka postawita
przed nim kufel z piwem. - Dzigki ci, Nima - rzekt.

Dziewczyna u$miechneta sig, stajac obok Kaltena.

- Coz to, jeszcze nie wypite$, szlachetny panie? - zapytala pochylajac si¢ nad
rycerzem. Kalten zarumienit si¢ lekko.

- Aaa... jeszcze nie, skarbie - wyjakat. Dziwne, teraz zdawat si¢ oniesmielony.

- Dasz mi znaé, panie, gdyby$ czego$ potrzebowal, prawda? - upewnila sig. -
Czegokolwiek. Jestem tu po to, aby cig¢ zadowolié.

- W tej chwili niczego mi nie trzeba - odrzekt Kalten. - Moze pdznie;.

Tynian z Ulathem wymienili spojrzenia i usmiechneli sig.

- Wy, rycerze z pélnocy, inaczej patrzycie na $wiat - powiedzial Bevier nieco
zaktopotany.

- Podszkoli¢ cig trochg? - zapytat Ulath. Bevier oblat si¢ rumiencem.

- Dobry z niego chtopak. - Ulath u§miechnat si¢ szeroko do pozostatych i poklepat
Beviera po plecach. - Musimy tylko potrzyma¢ go przez pewien czas z data od Arcium, a
przerobimy go na nasza modi¢. Panie Bevierze, kocham cig jak brata, ale dlaczego jeste$ taki
dretwy? Sprobuj sig nieco rozluznic.

- Ja jestem dre¢twy? - zapytal Bevier z lekka zawstydzony.

- My ci¢ z tego uleczymy - zapewnil go Ulath. Sparhawk spojrzat na szeroki,
bezzebny usmiech starego Lamorkandczyka.

- Pomo6z nam w zakonczeniu tej glupiej kiotni, dziadku. Czy bitwa rzeczywiscie



toczyta si¢ az tak daleko na potnocy?

- No tak, w rzeczy samej, toczyta si¢ tutaj, dobrodzieju - wybelkotat starzec - a nawet
jeszcze dalej, jesli mozliwe jest zna¢ prawde. M9j dziad powiadat, ze walczono 1 zabijano tu
wszedzie, az daleko na poinoc, do Pelosii. Taaak, cata armia Thalezyjczykow obeszta jezioro
i uderzyla na Zemochoéw od tylu. Tyle ze bylo tam duzo wigcej Zemochow niz
Thalezyjczykow. Ja, panoczku, rozumiem to tak: Zemosi nie dali si¢ zaskoczy¢ 1 ruszyli tedy
z wielkim hurmem, zabijajac prawie wszystkich na swej drodze. Powiadam wam, tutejsi
ludzie ukryli si¢ w piwnicach na czas ich przemarszu. - Przerwal, aby pociagna¢ tegi tyk ze
swego kufla. - Tak, dobrodzieju - podjal opowie$¢ - bitwa juz byla zakonczona, Zemosi
wygrali, ale potem cala grupa Thalezyjczykéw, ktorzy pewnikiem czekali w okolicy na
todzie, uderzyta i uczynita doprawdy tutaj wiele ztego Zemochom. - Spojrzal na Ulatha. -
Wasz lud ma cigzka reke 1 jest wredny, jesli wolno mi tak powiedziec.

- To z powodu klimatu - mruknat Ulath. Starzec spojrzal smgtnie na swoj kufel.

- Czy nie mozna by go znowu napetni¢? - zapytal z nadzieja.

- Oczywiscie, dziadku - powiedziat Sparhawk. - Zajmij si¢ tym, Kaltenie.

- Dlaczego ja?

- Poniewaz ty lepiej dogadasz si¢ z ta dziewka niz ja. Praw dalej, dziadku.

- Mowitem juz, panoczku, ze toczyta si¢ tu okrutna bitwa, kilka lig na potnoc stad.
Thalezyjczykom naprawd¢ nie podobato si¢ to, co zrobiono ich druhom 1 krewniakom tam,
przy poludniowym koncu jeziora, i rzucili si¢ na Zemochoéw z toporami. Styszalem, ze sa tam
groby, a w nich lezy ich po tysiac trupéw lub wigcej - i nie wszyscy to ludzie. Zemosi nie
patrzyli, kogo z soba biora. Mozecie tam, na polach, zobaczy¢ ich groby. To duze kupy ziemi
porosnigte trawa 1 krzakami. Od przeszto pigciuset lat miejscowi rolnicy wyciagaja stamtad
kosci, miecze i topory swoimi ptugami.

- Czy twdj dziad nie powiedziat ci przypadkiem, kto dowodzit Thalezyjczykami? -
zapytal ostroznie Ulath. - W tej bitwie bral udziat jeden z moich przodkéw 1 nigdy nie
moglismy dociec, co si¢ z nim stato. Sadzisz, ze mégt nimi dowodzi¢ sam krol Thalesii?

- Nigdy nie styszalem nic na tak ani na nie - przyznal stary Lamorkandczyk. - Bo tez
nikomu z okolicznej ludnosci nie palito si¢ do mieszania w to cale zabijanie. Pro$ci ludzie nie
maja interesu w pchaniu nosa do tego rodzaju spraw.

- Nietrudno byloby go rozpozna¢ - powiedziat Ulath. - Stare legendy w Thalesii
mowia, ze byt prawdziwym wielkoludem i nosit korong ze wspaniatym, bigkitnym klejnotem
na szczycie.

- Nigdy nie styszatem o kim$ takim, panoczku, ale, jak mowitem, prosci ludzie



trzymali si¢ z dala od walki.

- Jak myslisz, czy w okolicy znalaztby si¢ jeszcze ktos, kto styszat inne legendy o
bitwie? - zapytal Bevier z pozorna obojgtnoscia.

- Tak, to mozliwe - powiedzial z wahaniem starzec - ale mdj dziad byt najlepszy w
tych opowiesciach. Gdy miat piecdziesiatke, przejechal go woéz i paskudnie ztamal mu
grzbiet. Dziad zwykt wraz ze swymi druhami przesiadywac na tawce tu, przed zajazdem, na
ganku. Godzinami opowiadali sobie r6zne historie, a on miat z tego prawdziwa przyjemnos¢ -
rozumiecie sami, taki jak on kaleka nie miat nic innego do roboty. I on przekazal wszystkie
stare opowiesci mnie, swojemu ulubiencowi, a ja mu za to przynositem kufel piwa z szynku. -
Spojrzal na Ulatha. - Nie, panoczku - powiedzial. - W zadnej z zastyszanych przeze mnie
opowiesci nie bylo mowy o opisanym przez ciebie krolu, ale, jak méwitem, to byta wielka
bitwa, a tutejsi trzymali si¢ od niej z dala. Moze ten wasz krol walczyt tutaj, lecz nikt z moich
znajomych o nim nigdy nie wspominat.

- I méwisz, ze bitwa miata miejsce kilka lig stad? - upewniat si¢ Sparhawk.

- Trzy czy cztery ligi - odparl starzec i1 pociagnal duzy tyk z nastgpnego kufla, ktory
przyniosta mu dziewka shuzebna o roztozystych biodrach. - Mdéwiac zupelnie szczerze,
panoczku, ostatnio sit mi juz nie staje i nie chodzg tak daleko. - Zerknatl na nich podejrzliwie.
- Za waszym pozwoleniem, mtodzi panowie, wydajecie si¢ ciekawi tylko tego, czy dawno
temu krol Thalesii byt tutaj, czy tez nie.

- To catkiem proste, dziadku - powiedziat Ulath bez wahania. - Krdl Thalesii, Sarak,
jest jednym z naszych narodowych bohateréw. Mogg sporo zyskaé, jezeli zdotam dowiedzie¢
sig, gdzie zginat. Krol Wargun moze mnie nawet nagrodzi¢ tytutem hrabiowskim... pod
warunkiem, ze kiedys$ dostatecznie wytrzezwieje.

Starzec zachichotal.

- Styszatem o nim - powiedzial. - Czy naprawdg tyle pije?

- Pewnie nawet wigce;.

- Tak, powiadasz - tytul hrabiowski? To warte zachodu. No, wasza hrabiowska mo$¢
moglby trochg pokopa¢ na tym polu bitwy. Moze jak raz traficie na co$, co naprowadzi was
na $lad. Wielkolud, na dobitke krdl, no c6z, panoczku, musial mie¢ okazala zbroje. Znam
jednego kmiecia, nazywa si¢ Wat. Tak samo jak ja lubi stare opowiesci, a pole bitwy, mozna
powiedzied, jest na jego podworzu. Jezeli ktokolwiek wygrzebat cos, za czym sig¢ rozgladacie,
to bedzie o tym wiedzial.

- Mowiles, ze ten czlowiek zwie si¢ Wat? - zapytal Sparhawk, starajac sig, aby ton

jego gtosu brzmiat zwyczajnie.



- Nie przegapicie go, mtodzi panowie. Ma zeza. Ciagle si¢ drapie. Od trzydziestu lat
dregczy go $wierzbiaczka. - Potrzasnal znaczaco kuflem.

- Hej, tu, moja mita! - zawotal Ulath, wyciagajac kilka monet z sakiewki u pasa. -
Zadbaj o to, aby nasz przyjaciel miat co pi¢ tak dlugo, dopdki nie spadnie pod stot.

- Och, serdeczne dzigki, wielmozny hrabio! - Starzec usmiechnat si¢ szeroko.

- W koncu, dziadku - zasmiat si¢ Ulath - hrabiostwo warte jest uczczenia, prawda?

- Sam bym tego lepiej nie rzekt, panoczku. Rycerze wyszli z izby 1 ruszyli schodami
na pigtro.

- Calkiem niezle poszlo, co? - cieszyt si¢ Kurik.

- MieliSmy szczgscie - odpart Kalten. - Co by sig stato, gdyby tego starca nie byto dzi§
wieczorem w szynku?

- Kto$ by nas do niego skierowat. Prosci ludzie ch¢tnie pomagaja tym, ktorzy stawiaja
piwo.

- Powinni$my zapamigta¢ sobie bajeczke, ktéra wymyslit pan Ulath - rzekt Tynian. -
Jezeli powiemy, ze chcemy zabrac kosci krola Saraka do Thalesii, nikt nie bedzie fantazjowac
na temat prawdziwego powodu naszego zainteresowania jego grobem.

- Czyz to nie ktamstwo? - zapytat Berit.

- Niezupehie - mruknat Ulath. - Przeciez planujemy go ponownie pochowaé po
odzyskaniu jego korony, prawda?

- Oczywiscie.

- Sam widzisz.

Berit nadal nie byt catkowicie przekonany.

- Pojde zajac si¢ wieczerza - powiedzial - ale mysle, ze w twoim rozumowaniu jest
luka, szlachetny panie.

- Doprawdy? - zapytal Ulath ze zdumieniem.

W nocy Kalten wysliznat si¢ z pokoju, ktory dzielil ze swoim przyjacielem. Sparhawk
podejrzewal, ze jego nieobecnos¢ wiazala si¢ z szeroka w biodrach, hoza dziewka stuzebna,
Nima. Jednakze nie podejmowat tego tematu. Sparhawk byt rycerzem i cztowiekiem honoru.

Nastepnego ranka nadal padalo. Prawie dwie godziny jechali na péinoc, dopoki nie
dotarli do rozleglej taki poznaczonej porostymi trawa kurhanami.

- Ciekaw jestem, w ktorym najpierw powinienem sprobowac? - zastanawial sig
Tynian, gdy wszyscy zsiedli z koni.

- Wybierz sobie jeden - odpart Sparhawk. - Ten Wat, o ktérym styszelismy, mogiby

nam udzieli¢ bardziej doktadnych wskazéwek, ale sprobujmy juz teraz. W ten sposéb moze



oszczgdzimy troche czasu, a mamy go coraz mnie;j.

- Bez przerwy martwisz si¢ o swoja krolowa, prawda, dostojny panie - domyslit sig
Bevier.

- Oczywiscie. To przeciez moj obowiazek.

- Mysle, panie Sparhawku, Zze twoje uczucia do krélowej sa czym$§ wigcej niz tylko
obowigzkiem.

- Jeste$ skonczonym romantykiem, panie Bevierze. To przeciez tylko dziecko. -
Sparhawk poczal si¢ broni¢, nagle rozezlony. - Przyjaciele, zanim zaczniemy, rozejrzyjmy si¢
dookota - rozkazal szorstko. - Wolatbym, aby naszych poczynan nie podgladali jacy§ Zemosi,
a juz z cata pewnoscia nie chciatbym, by podczas pracy zaskoczyli nas bezmyslni gwardzisci
szukacza.

- Poradzimy sobie z nimi - o$§wiadczyl Kalten tonem budzacym zaufanie.

- Pewnie masz stuszno$¢, ale nie o to chodzi. Za kazdym razem, gdy ktérego$ z nich
zabijamy, zdradzamy szukaczowi miejsce naszego pobytu.

- Ten robak Othy zaczyna mnie juz denerwowac¢ - powiedzial Kalten. - Wciaz sig
skradam i czajg, a to nie lezy w mojej naturze.

- Lepiej przyzwyczaj sig¢ do tego.

Zostawili Sephreni¢ 1 dzieci pod namiotem 1 przeszukali cata okolicg. Nie znalezli
sladu zywej duszy. Nastepnie wrdcili z powrotem do kopcow.

- Co powiesz na ten? - zaproponowal Tynianowi Ulath, wskazujac na niski wzgorek. -
Wyglada na thalezyjski. Tynian rzucit okiem na kurhan.

- Wyglada tak samo jak kazdy inny. - Wzruszyt ramionami. Ponownie zsiedli z koni.

- Tylko nie przesadzaj - zwrocit si¢ Sparhawk do Tyniana. - Jak poczujesz si¢
zmeczony, natychmiast daj temu spokdj.

- Potrzebujemy informacji, panie Sparhawku. Nic mi nie bgdzie. - Tynian zdjat swoj
cigzki helm, wzial zwoj liny 1 poczat uktada¢ ja na szczycie kurhanu w ten sam wzor co
poprzedniego dnia. Potem wyprostowal si¢ z lekkim grymasem na twarzy. - Zaczynajmy -
powiedziat. Odrzucit do tylu blgkitny ptaszcz 1 poczal przemawia¢ dzwigcznie po styricku,
wykonujac przy tym dtonmi odpowiednie gesty. W koncu klasnat zdecydowanym ruchem.

Kurhan gwaltownie zadrzal, jakby pod wptywem naglego wstrzasu, a to, co wylonito
si¢ tym razem, nie podnosito si¢ wolno. Z rykiem wyrwalo si¢ z ziemi - 1 nie bylo istota
ludzka.

- Odeslij go z powrotem! - krzykngla Sephrenia.

Tynian stal jak wrosnigty w ziemig, z wybatuszonymi z przerazenia oczyma.



Obrzydliwy stwor skoczyl w ich kierunku, zmiatajac po drodze Tyniana. Bestia
dopadfa Beviera, powalita go na ziemi¢ 1 poczgla kasa¢ 1 szarpa¢ jego zbrojg. Sparhawk
wyciagnal miecz.

- Nie, Sparhawku! - wykrzykngta Sephrenia. - Tym nic nie poradzisz! Uzyj wtdczni
Aldreasa!

Sparhawk odwrocit si¢ 1 z pochwy przy siodle wyrwat krétka wtocznie.

Potwor unidst odziane w biata zbroje ciato Beviera z taka tatwoscia, jakby podnosit
dziecko i z przerazajaca sila cisnat nim o ziemig. Nast¢pnie doskoczyt do Kaltena i poczat
szarpa¢ jego hetm. Ulath, Kurik i Berit rzucili si¢ przyjacielowi na pomoc. Ku ich zdumieniu
ani cigzkie topory, ani obuch Kurika nie zdotaly zrani¢ bestii. Odbijaty si¢ od niej krzesajac
snopy iskier. Sparhawk ruszyt do ataku trzymajac przed soba wyciagnig¢ta wtocznig. Potwor
potrzasat Kaltenem niczym szmaciang lalka.

Spokojnie, z rozwaga, Sparhawk zatopit wtécznig w boku potwora. Stwor wrzasnat i
odwrocit si¢ ku niemu. Rycerz uderzal raz za razem, a przy kazdym ciosie czut straszliwa
moc sptywajaca po drzewcu widczni. W koncu dojrzat nie ostonigte miejsce, zrobit zwod i
zatopil sw@j orez prosto w piersi potwora. Wstrgtna paszcza si¢ rozwarta. Z niej wyptyngto
co$ nie przypominajace krwi, ale raczej czarng maz. Sparhawk bezlito$nie obrocit wtdcznie w
ciele bestii, powigkszajac rang. Stwor wrzasnat ponownie 1 cofnat si¢. Rycerz wyrwat
wldceznig 1 potwor padt, ryczac i zaciskajac szpony na dziurze w piersi. Potem slaniajac si¢
wszedl na zbocze kurhanu do miejsca, z ktorego wyskoczyt, i zapadl si¢ ponownie pod
ziemig.

Tynian klgczal w btocie, szlochat 1 rwal wlosy z glowy. Bevier lezat bez ruchu na
ziemi, Kalten dzwigat si¢ pojekujac.

Sephrenia podeszia szybko do Tyniana i rzuciwszy spojrzenie na jego twarz poczg¢la
przemawiaé po styricku, splatajac palcami zaklgcie. Tynianem wstrzasnal krotki szloch i po
chwili rycerz przewrdcit si¢ na bok.

- Uspitam go i nie moge obudzi¢, dopoki nie przyjdzie do siebie - powiedziala
czarodziejka. - Nie wiem, czy w ogole odzyska zmysty. Sparhawku, ty pom6z Kaltenowi. Ja
zajmg si¢ panem Bevierem.

Sparhawk podszedt do przyjaciela.

- Gdzie jestes$ ranny? - zapytat.

- Zdaje sig, ze ztamal mi kilka Zeber - wysapat Kalten. - Co to byl za stwdr? Mgj
miecz po prostu odbit si¢ od niego.

- Potem bedziemy zastanawiac sig, co to bylo - powiedziat Sparhawk. - Teraz trzeba



wydoby¢ cig ze zbroi i obandazowac zebra. Nie chcesz chyba, aby przebity ci ptuca.

- Masz racje. - Kalten drgnat. - Jestem caly obolaty. Niepotrzebne mi nowe kiopoty.
Co z panem Bevierem?

- Jeszcze nie wiemy. Sephrenia si¢ nim zaopiekowata.

Rany Beviera okazaly si¢ powazniejsze niz Kaltena. Sparhawk opasal szerokim
Inianym bandazem tors przyjaciela, upewnit sig, czy nie ma innych ran, otulit go swoim
ptaszczem i1 podszedt do lezacego cyrinity.

- Co z nim? - zapytal.

- To zZle wyglada - odpowiedziata Sephrenia. - Nie wida¢ ran, ale myslg, Zze moze mie¢
wewngtrzny krwotok.

- Kuriku, Bericie! - zawotal Sparhawk. - Rozbijcie namioty. Musimy schowa¢ ich
przed deszczem. - Rozejrzatl si¢ i1 spostrzegt odjezdzajacego galopem Talena. - A ten dokad
jedzie? - zapytal rozjatrzony.

- Wystalem go, aby rozejrzal si¢ za jakim§ wozem - powiedziat Kurik. - Rannych
trzeba jak najszybciej przewiez¢ do medyka, a nie nadaja si¢ do jazdy w siodle.

Ulath zmarszczyt w zamys$leniu brwi.

- Jakim sposobem whbite$ wtocznig¢ w tego stwora, panie Sparhawku? - zapytal. - Mgj
topor odbit si¢ od niego.

- Sam nie wiem, jak mi si¢ to udato - przyznat Sparhawk.

- To sprawa pierScieni - powiedziata Sephrenia, nie odrywajac wzroku od
nieprzytomnego Beviera.

- Wydawalo mi sig, ze co$ czuje, gdy uderzalem potwora. - Sparhawk zamyslit sig. -
Dlaczego nigdy przedtem nie objawialy swej mocy?

- Poniewaz nie byly razem - wyjasnila czarodziejka. - Teraz jeden masz na palcu, a
drugi ukryty jest w drzewcu widczni. Razem maja potgzna moc. Sa czgscia Bhelliomu.

- (Gdzie$ zostal popetniony biad - odezwal si¢ Ulath. - Tynian prébowat wywotaé
ducha Thalezyjczyka. Jak to si¢ stato, ze obudzit tego potwora?

- Nekromancja jest sztuka niezbyt doktadnie poznana - ttumaczyta Sephrenia. - Azash
wraz z zemoskimi najezdzcami wyslat rézne swoje stwory. Najwyrazniej pan Tynian przez
pomylke otworzyt niewtasciwy grob.

- Co mu sie stalo?

- Kontakt z ta bestia omal nie zniszczyl jego mozgu.

- Wyzdrowieje?

- Nie wiem, naprawd¢ nie wiem.



Berit i Kurik skonczyli rozbijanie namiotow i Sparhawk z Ulathem przeniesli rannych
przyjaciol pod ich ostong.

- Potrzebny nam ogien - powiedziat Kurik - a obawiam sig, ze rozpalenie ogniska dzi§
nie bedzie tatwe. Zostalo mi troche suchego drewna, ale to nie wystarczy na dlugo. Oni sa
przemoczeni i zzigbnigci. Koniecznie musimy ich ogrzac.

- Masz jakie$ propozycje? - zapytat Sparhawk.

- Zastanawiam si¢.

Tuz po potudniu wrocit Talen, jadac na niewielkim, rozklekotanym wozie.

- To jest najlepszy, jaki moglem znalez¢ - usprawiedliwiat si¢ chlopak.

- Pewnie go ukradles? - zapytat Kurik podejrzliwie.

- Nie. Nie chcialem, aby chtopi mnie gonili. Kupitem go.

-Zaco?

Talen spojrzat niedwuznacznie na skérzana sakiewke zwisajaca u pasa Kurika.

- Nie czujesz si¢ troche¢ lzejszy z tej strony? - spytat. Kurik zaklal 1 zajrzal do
sakiewki. Wyraznie zobaczyt dno.

- A tu masz to, co mi zostato - powiedzial Talen, podajac mu gar$¢ monet.

- Okradle$ mnie?

- Badz rozsadny, ojcze. Sparhawk 1 pozostali rycerze nosza zbroje 1 ich sakiewki sag w
srodku. Tylko do twojej moglem si¢ dobrac.

- A co jest pod ptotnem? - zapytat Sparhawk, spogladajac na woz.

- Suche drewno. Ten gospodarz miat go cala stertg na swoim ganku. Wziatem rowniez
kilka kurczakéw. Nie ukradtem wozu - dodat niewinnie - ale ukradtem drewno 1 kurczaki, aby
nie wyjs¢ z wprawy. A tak przy okazji, ten gospodarz nazywat si¢ Wat. Taki zezowaty i
ciagle si¢ drapie. Wydawalo mi sig, ze gdy zesztego wieczoru podstuchiwatem pod drzwiami

szynku, to kto§ mowit, ze on moze z jakiego$ powodu by¢ wazny.
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Padato coraz stabiej. Nad katuzami unosita si¢ mgietka z kropel deszczu
rozproszonych podmuchami porywistego wiatru znad jeziora. W $rodku kregu utworzonego
przez namioty Kurik i Berit rozpalili ognisko ostaniajac je ptachtami ptotna, po czgsci od
wiatru, a po czgsci, by skierowac bijace od niego ciepto do namiotow, w ktorych spoczywali
ranni rycerze.

Z jednego z namiotow wyszedt Ulath otulajac suchym ptaszczem swe potezne,
pokryte kolczuga barki. Uniost gtowe 1 spod krzaczastych brwi spojrzat w niebo.

- Zdaje sig, ze zelzeje - zagadnat Sparhawka.

- Miejmy nadziej¢ - rzekl Sparhawk. - Panu Tynianowi i pozostalym nie zrobitaby
dobrze jazda odkrytym wozem w ulewnym deszczu.

Ulath mruknat przyznajac mu racje.

- Sprawy przybraly nie najlepszy obrot, prawda, panie Sparhawku? - powiedzial
zasgpiony. - Trzech z nas lezy zlozonych niemoca, a my nie przyblizyliSmy si¢ nawet o krok
do odnalezienia Bhelliomu.

Sparhawk niewiele mégt na to odpowiedziec.

- Chodzmy zobaczy¢, jak radzi sobie Sephrenia - zaproponowat.

Okrazyli ognisko 1 weszli do namiotu, w ktorym czarodziejka dogladata rannych.

- Jak oni si¢ czuja? - zapytal Sparhawk.

- Temu nic nie bedzie. - Przykryta Kaltena czerwonym wetianym kocem. - Miewat
juz potamane kosci i szybko wracat do zdrowia. Panu Bevierowi podatam lek na zatrzymanie

krwotoku. Najbardziej martwi¢ si¢ panem Tynianem. Jezeli nie udzielimy mu
pomocy, i to szybko - straci rozum na zawsze. Sparhawk wzdrygnat sig.

- Naprawdg nic nie mozesz zrobi¢, mateczko? Sephrenia $ciagneta wargi.

- Zastanawiatam si¢ nad tym. Rozum uleczy¢ o wiele trudniej niz cialo. Trzeba
postepowac bardzo ostroznie.

- A co wlasciwie mu si¢ stato? - zapytat Ulath. - Nie bardzo zrozumialem twoje
wyjasnienia.

- W chwili gdy konczyl wyglasza¢ formule¢ zaklecia, jego umyst byt zupenie
bezbronny wobec wylaniajacego si¢ z kurhanu potwora. Umarli zwykle podnosza si¢ powoli,

wigc jest czas, by przygotowac si¢ do obrony przed nimi. Ta bestia za§ nie byta naprawdeg



martwa i1 zaatakowata go, nim byt gotowy. - Spojrzala na poszarzale oblicze Tyniana. - Jest
co$, co mogloby mu pomoéc - powiedziata z wahaniem. - Mysle, ze warto sprobowac. Nie
sadze, aby cokolwiek innego mogto przywroci¢ mu zdrowie. Fleciku, chodz tutaj.

Dziewczynka wstala z plociennej podlogi namiotu, na ktoérej siedziala ze
skrzyzowanymi nogami. Sparhawk bezwiednie zauwazyl, ze jej bose stopki byly poplamione
trawa. Pomimo blota i panujacej dookota wilgoci, na nézkach Flecika zawsze wida¢ bylo te
zielonkawe plamy. Matla cicho podeszta do Sephrenii i spojrzata na nia pytajaco.

Sephrenia przemowila do niej w nieznanym, styrickim dialekcie.

Flecik skingta glowka.

- Nic tu po was. - Sephrenia zwrocita si¢ do Sparhawka i1 Ulatha. - W tej chwili
jedynie zawadzacie.

- Poczekamy na zewnatrz - powiedzial Sparhawk, upokorzony nieco jej tonem i
sposobem, w jaki ich wyprosita.

- Bede wam za to wdzigczna. Obaj rycerze opuscili namiot.

- Potrafi by¢ bardzo zasadnicza, prawda? - mruknat Ulath.

- Wtedy, gdy ma mysli zaprzatnigte czyms$ waznym.

- Czy zawsze tak traktowata was, pandionitow?

- Tak. Zawsze.

Z namiotu dobiegt ich dzwigk fujarki Flecika. Melodia, cho¢ nie byta doktadnie taka
sama, bardzo przypominata tg, ktora dziewczynka uspila czujno$¢ szpiegéw pod siedziba
zakonu w Cimmurze i zolnierzy w porcie Vardenais. Po chwili odezwala si¢ Sephrenia,
deklamujac dzwigcznym glosem po styricku. Nagle namiot wypehit si¢ osobliwym,
ztocistym $wiattem.

- Nigdy nie slyszatem tego zaklgcia - przyznal Ulath.

- Ucza nas jedynie podstaw - rzekt Sparhawk - i nie zdajemy sobie nawet sprawy, ze
poza tym istnieje cate krolestwo styrickiej magii. Niektore zaklecia sa za trudne, a inne zbyt
niebezpieczne. - Odwrdcit si¢ 1 zawotat nieco glos$niej: - Talenie!

Mtody ztodziej wysunal glowg z jednego z namiotow.

- Co? - spytat oboj¢tnie.

- Chodz tu. Chcg z toba pomdwic.

- Nie mozesz zrobi¢ tego w namiocie? Na zewnatrz jest mokro.

Sparhawk westchnat.

- Chodz tu, Talenie - powtoérzyl. - Nie dyskutuj za kazdym razem, gdy ci¢ o co$

poprosze.



Chlopiec wyszedl z namiotu mamroczac co§ pod nosem i ostroznie zblizyl si¢ do
Sparhawka.

- Znowu napytalem sobie biedy?

- Nie, a przynajmniej ja nic o tym nie wiem. Powiedziates, Ze gospodarz, od ktdrego
kupites woz, nazywat si¢ Wat?

- Tak.

- Jak daleko stad do jego gospodarstwa?

- Kilka lig.

- Jak on wyglada?

- Patrzy kazdym okiem w inna strong. Jestem dzieckiem, dostojny panie, a
przynajmniej ludzie mysla, ze nim jestem. Dorostlym wydaje sig, ze nie musza dzieciom o
niczym moéwié. Odkrylem, Ze jezeli rzeczywiscie chcg co$ wiedzie¢, to muszg sam si¢ tego
dowiedzie¢.

- Trafit w sedno, panie Sparhawku - mruknat Ulath.

- IdZ po swoj ptaszcz - rzekt Sparhawk do chiopca. - Za chwilg pojedziemy ztozy¢
wizyte temu drapiacemu si¢ gospodarzowi.

Talen rozejrzat si¢ po zalanym deszczem polu i westchnat.

Dobiegajacy z namiotu dzwigk fujarki urwal si¢ nagle, a Sephrenia zakonczyla swa
recytacje.

- Ciekawe, czy to dobry, czy zty znak - powiedziat Ulath. Czekali w napigciu. Po
chwili czarodziejka wyjrzata na zewnatrz.

- Moi drodzy, chyba teraz bedzie juz wszystko dobrze. Wejdzcie 1 porozmawiajcie z
nim. Nabiorg pewnosci, gdy ustysze, jak odpowiada.

Tynian siedzial wsparty na poduszce. Twarz nadal miat poszarzala, r¢ce mu drzaly.
Jego oczy jednak patrzyty rozumnie, chociaz wciaz wyzieral z nich strach.

- Jak sig czujesz? - zapytat Sparhawk, starajac sig, by jego glos nie zdradzal niepokoju.

- Jezeli koniecznie chcesz zna¢ prawdg, dostojny panie - Tynian u§miechnat si¢ stabo -
to czuje si¢ tak, jakby mnie przenicowano, a potem znowu wywrdcono na prawa strong. Czy
udato wam si¢ zabi¢ tego potwora?

- Pan Sparhawk przepedzit go swoja wldcznia - odezwat si¢ Ulath.

Tynian spojrzal z przerazeniem.

- A wigc moze powrdcic?

- Nie - mruknat Ulath. - Zapadt si¢ z powrotem do kurhanu i przysypat ziemia.

- Dzigki Bogu! - Tynian odetchnat z ulga.



- Powinienes$ teraz zasna¢ - powiedziata Sephrenia. - Porozmawiamy pdzniej.

Tynian postusznie sie polozyl. Sephrenia przykryla go kocem, skingta na Sparhawka 1
Ulatha i wyprowadzita ich na zewnatrz.

- Myslg, ze wyzdrowieje - rzekta. - Od razu poczutam si¢ lepiej, gdy ujrzalam jego
usmiech. To troch¢ potrwa, ale przynajmniej jest poprawa.

- Pojad¢ z Talenem do tego gospodarza - oznajmit Sparhawk. - Zdaje si¢, ze 0 nim
wlasnie mowit starzec w zajezdzie. Moze podsunie nam jaki$ pomyst na to, dokad mamy si¢
teraz udac.

- Chyba warto sprobowaé - powiedzial Ulath z powatpiewaniem. - Ja 1 Kurik
dopilnujemy wszystkiego w obozie.

Sparhawk skinat glowa i wszedl do namiotu, ktéry dotychczas dzielit z Kaltenem.
Zdjat zbrojg¢ 1 przywdziat kolczugg oraz solidne, weliane nogawice. Przypasat miecz i
narzucit szary podrézny plaszcz z kapturem. Nastgpnie podszedt do ogniska.

- Chodz, Talenie! - zawolat.

Chtopiec wytonit si¢ z namiotu. Na twarzy miat wyraz rezygnacji. Okrecil si¢
szczelnie swoim nadal wilgotnym ptaszczem.

- Zdaje sig, ze nie odwiodg ci¢ od tego pomystu, dostojny panie - powiedziat.

- Nie.

- Mam wigc nadzieje, ze gospodarz nie zagladal jeszcze na swoje podworze. Brak
drewna na opal mogtby go trochg zdenerwowac.

- Jezeli bedzie trzeba, zaptace za nie. Talen drgnat.

- A ja zadatem sobie tyle trudu, by je ukras¢! - jeknal. - Dostojny panie, to ponizajace.
Wre¢cz niemoralne! Sparhawk spojrzat na niego z zainteresowaniem.

- Pewnego dnia bgdziesz musiatl zapozna¢ mnie z zasadami zlodziejskiej moralnosci -
powiedziat.

- To naprawdg bardzo proste. Pierwsza zasada brzmi: ,,Nie pta¢ za nic”.

- Spodziewatem si¢ czegos takiego. Jedzmy.

Niebo na zachodzie zdecydowanie si¢ przejasnialo, gdy Sparhawk i Talen ruszyli w
kierunku jeziora. Deszcz kropit tylko od czasu do czasu. Poprawa pogody napehita serce
Sparhawka otucha. A byt to czas zmartwien. Niepewno$¢ co do stusznosci obranej drogi nie
opuszczala rycerza odkad wyjechal z Cimmury, a teraz zdawala si¢ znajdowac swoje
uzasadnienie. Lecz wtasnie przekonanie o tym, ze obrali zta droge, bylo dla niego jeszcze
mocniejszym bodzcem, aby zaczaé wszystko od poczatku. Sparhawk ze stoickim spokojem

pogodzit si¢ z chwilowa porazka 1 jechat dalej, ku rozjasniajacemu si¢ niebu.



Dom Wata pobudowany zostal w matlej kotlince. Gospodarstwo nie sprawiato
najlepszego wrazenia. Otaczata je wysoka palisada, oslaniajaca od wiejacych tu zwykle
wiatréw. Dom, w polowie drewniany, w potowie kamienny, byt pokryty marna strzecha i
przypominal ruing. Podworze znajdowalo si¢ w jeszcze gorszym stanie, uderzatl panujacy na
nim okropny nieporzadek. Polamany woz lezal w blocie, wszedzie walaly si¢ zardzewialte
narz¢dzia, porzucone przez gospodarza. Mokre, nastroszone kurczaki grzebaly bez wigkszej
nadziei w rozmigktej ziemi, w poblizu schodéw wiodacych do domu tarzata si¢ czarnobiata
$winia.

- Niezbyt tu tadnie, co? - zauwazyt Talen, gdy wjechali za ogrodzenie.

- Widziatem piwnicg, w ktorej mieszkates w Cimmurze - rzekt Sparhawk. - Nie
powiedziatbym, aby byto tam czyscie;.

- Ale przynajmniej nie byta wystawiona na widok publiczny. A ten dom szpeci cala
okolice.

Z zabudowan przycztapal m¢zczyzna o zmierzwionej, brudnej czuprynie 1 oczach
patrzacych kazde w swoja strong. Koszul¢ mial przepasana sznurkiem i z roztargnieniem
drapat si¢ po brzuchu.

- Czego tu chcecie? - zapytat nieprzyjaznym glosem, po czym kopnal §winig. - Wyno$
si¢, Sophie!

- Rozmawiali§my w wiosce z pewnym starcem - rzekt Sparhawk, wskazujac kciukiem
za siebie. - Mial siwe wlosy, trzgsacy si¢ kark i znat sporo starych opowiesci.

- Pewnie mowcie o starym Farsu - domyslit si¢ gospodarz.

- Nie wpadto mi w ucho jego imig - powiedzial Sparhawk gtadko. - Spotkalismy go w
zajezdzie.

- Zgadza sig, to Fars. Lubi przebywac blisko piwa. A co to ma wspdlnego ze mna?

- Mowit, ze réwniez lubisz legendy zwiazane z bitwa, ktéra stoczono tu okoto
pigciuset lat temu.

Twarz zezowatego mezczyzny pojasniala.

- A wigc o to chodzi - powiedzial. - Zawsze wymieniamy si¢ opowieSciami. Moze
wejdziesz razem z chlopcem do $rodka? Jeste$ tu mile widzianym go$ciem, wasza mito$¢. Od
dawna nie miatem okazji pogadac¢ o starych, dobrych czasach.

- To bardzo uprzejmie z twojej strony, ziomku - powiedziat Sparhawk, zeskakujac z
siodla. - Chodz, Talenie.

- Pozwo6l mi wprowadzi¢ wasze konie do stajni - zaofiarowat si¢ gospodarz.

Faran spojrzal na koslawa szopg¢ 1 wzdrygnat sig.



- Dzigki za dobre checi, ziomku - rzekt Sparhawk - ale deszcz przestaje padaé, a wiatr
osuszy im siers¢. Wypuscimy je na twoja take, jezeli nie masz nic przeciwko temu.

- Kto§ moze je ukras¢.

- Nie mojego srokacza. Tego rodzaju koni ludzie raczej nie kradna.

- Obys$ si¢ nie mylil, wasza mitos¢, bo bedziecie musieli wraca¢ na piechotg. -
Zezowaty wzruszyt ramionami 1 otworzyt drzwi do domu.

W izbie panowal podobny nietad, co na podworzu. Na stok walaly si¢ resztki
pozywienia, a po katach sterty brudnej odziezy.

- Nazywam si¢ Wat - przedstawit si¢ gospodarz i opadl na krzesto. - Siadajcie -
zaprosit. Nastgpnie zwrocit si¢ do Talena. - Ty jeste§ tym mlodziencem, ktory kupit ode mnie
wOzZ.

- Tak - odpart Talen trochg zdenerwowany.

- Dojechate$ nim do celu? Nie odpadto mu ktéres koto albo co$ w tym rodzaju?

- Spisuje si¢ zupelnie dobrze. - Chiopak odetchnat z ulga.

- Mito mi to stysze¢. A teraz méwcie, ktore opowiesci interesuja was szczegdlnie?

- Chcemy si¢ dowiedzie¢ - zaczat Sparhawk - co stalo si¢ w czasie bitwy z krolem
Sarakiem. Jeden z moich przyjacidt jest jego dalekim krewnym i rodzina pragnie sprowadzi¢
prochy krola do Thalesii, aby urzadzi¢ godny pochowek.

- Nigdy nie styszatem o krolu Saraku - przyznat Wat - ale to nie ma najmniejszego
znaczenia. Bitwa byla wielka. Od potudniowego konca jeziora az po Pelosi¢ Thalezyjczycy
walczyli z Zemochami. Postuchajcie, jak to bylo: patrole Zemochoéw zauwazyly, ze
Thalezyjczycy przybili do pdinocnego brzegu 1 Otha wystal spore sity, ktore miaty
powstrzymac ich przed dotarciem na gtowne pole bitwy. Poczatkowo Thalezyjczycy schodzili
z todzi w matych grupach i wszystko szto po mysli Zemochdéw. Bylo sporo potyczek i gonitw,
gdy ktorejs z grup udato si¢ przedrze¢. Ale potem zeszly na lad glowne sily thalezyjskiej
armii 1 wszystko si¢ odwrocito. Zaraz, mam tu troch¢ piwa domowej roboty. Moze sig
napijecie?

- Ja nie odmowig - rzekl Sparhawk - ale chtopiec jest trochg za mtody.

- Mam mleko, jezeli ci¢ to zadowoli, mtodziencze - zaproponowat Wat.

- Czemu nie? - Talen westchnat cigzko. Sparhawk zamyslit si¢ na chwilg.

- Krol Thalesii powinien by¢ wsrod tych, ktorzy pierwsi zeszli na lad - powiedziat. -
Opuscit stolicg, zanim uczynita to jego armia, ale nigdy nie dotart na pole bitwy.

- Najprawdopodobniej lezy gdzies$ tu, w Pelosii lub w Deirze - odpart Wat. Wstal, aby

przynies¢ piwo 1 mleko.



- To spory obszar - wzdrygnat si¢ Sparhawk.

- Zgadza si¢. wasza milo$¢, zgadza sig, ale idziecie dobrym tropem. W Pelosii 1 Deirze
tez sa tacy jak ja i Fars, ktorzy lubia stare opowiesci, a im blizej bedziecie miejsca, w ktérym
zostal pogrzebany krol, tym begdziecie mie¢ wigksze szanse na znalezienie kogo$, kto
zaspokoi wasza ciekawosc¢.

- Tak, pewnie masz racj¢. - Sparhawk pociagnat tyk piwa. Bylo metne, ale bardzo
dobre. Nigdy nie pit lepszego. Wat podrapat si¢ po brzuchu.

- Klopot polega na tym, wasza mito$¢, ze bitwa byla zbyt wielka, by jeden cztowiek
mogt widzie¢ ja cata. Fars wie, co wydarzyto si¢ w okolicy na potudnie od wioski. Ja sporo
wiem o tym, co dziato si¢ tutaj. Kazdy z nas wie, jaki mniej wigcej przebieg miata walka, ale
gdy przychodzi do szczegotow, musimy pogada¢ z kims, kto mieszka w poblizu miejsca,
gdzie to si¢ wydarzylo.

Sparhawk westchnat cigzko.

- A wigc trzeba liczy¢ jedynie na szczgscie - powiedzial. - Mozemy rownie dobrze
przejecha¢ obok cztowieka, ktory zna tg opowies¢ i nawet przez mysl nam nie przejdzie, by
go zagadnac.

- Nie, wasza mito$¢, to nie jest catkiem tak. Ci, ktorzy lubia te legendy, znaja sig
migdzy soba. Stary Fars przyslal ci¢ do mnie, a ja odeslg ci¢ do innego czlowieka,
mieszkajacego w Palerze, w Pelosii. On powinien wiedzie¢ duzo wigcej niz ja o tym, co si¢
tam wydarzylo, 1 zna innych, a oni podadza ci jeszcze wigeej szczegdlow o starciach, ktore
mialy miejsce w ich okolicy. Wtasnie to miatem na mysli, kiedy mowitem, ze idziesz dobrym
sladem. Wystarczy tylko jezdzi¢ od jednego do drugiego, dopdki nie ustyszysz tego, co ci¢
interesuje. To o wiele szybszy sposob, niz przekopywanie si¢ przez cala pdinocna Pelosie czy
Deire.

- Tu mozesz mie¢ stuszno$¢. Zezowaty rozesmiat si¢ chrapliwie.

- Bez obrazy, wasza mitos¢, wy, szlachetnie urodzeni, uwazacie, ze pospolstwo nic nie
wie, ale gdyby zebra¢ nas razem, to niewiele zostanie rzeczy na $wiecie, o ktorych bySmy nie
wiedzieli.

- Bedg o tym pamigtat - rzekt Sparhawk. - Kim jest ten czlowiek w Palerze?

- To garbarz, nazywa si¢ Berd - glupie imig, ale tacy sa Pelozyjczycy. Jego garbarnia
stoi tuz za poinocna brama miasta. Nie pozwolili mu osiedli¢ si¢ w obrgbie murow, bo w jego
zakladzie $mierdzi. JedZz do Berda, a jezeli on nie zna interesujacej ci¢ opowiesci, to pewnie
wie, gdzie znalez¢ kogo$, kto ja zna albo w ostatecznos$ci kogo$, kto powie ci, z kim

powiniene$ porozmawiac.



Sparhawk wstat.

- Naprawde nam pomogtes. - Podat gospodarzowi kilka monet. - Przy okazji nastgpne;j
wizyty w wiosce wypij kilka kufli piwa, a jezeli trafisz na Farsa, to postaw 1 jemu.

- Dzigki, wasza mito$¢. Uczyni¢ tak z cala pewno$cia. Sparhawk co$ sobie
przypomniat.

- Chcialbym kupi¢ od ciebie troch¢ drewna na opat, jezeli masz jakie§ w zapasie. -
Podat Watowi jeszcze kilka monet.

- Alez oczywis$cie, wasza mito$¢. Prosze za mna, pokaze, gdzie lezy.

- Nie trzeba. - Rycerz u$miechnat sig. - Juz je sobie wzigliSmy. Chodz, Talenie.

Deszcz zupehnie przestat pada¢. Sparhawk i Talen po wyjsciu z domu dostrzegli na
zachodzie, nad jeziorem, btekit nieba.

- Musiale$ to zrobi¢, prawda? - powiedziat niezadowolony Talen.

- On bardzo nam pomogl, Talenie - bronit si¢ Sparhawk.

- A co to ma do rzeczy? I czy naprawdg posungliSmy si¢ tak daleko?

- To byt poczatek. Wat jest catkiem bystry, chociaz nie sprawia takiego wrazenia.
Pomyst, aby jezdzi¢ od jednego bajarza do drugiego jest jak na razie najlepszym, jaki
styszalem.

- Ale to zajmie trochg czasu.

- Nie tyle, ile zajetaby realizacja innych pomystow.

- A wigc podro6z nie byta daremna.

- To begdziemy mogli lepiej oceni¢ po spotkaniu z garbarzem w Palerze.

Sparhawk 1 chtopiec wrocili do obozu. Ulath z Beritem suszyli mokre ubrania na linie
rozwieszonej w poblizu ognisk.

- Powiodlo si¢ wam? - zapytat Ulath.

- Jest nadzieja - odpart Sparhawk. - Mam prawie pewno$¢, ze krol Sarak nie dotart tak
daleko na potudnie. Zdaje sig, ze w Pelosii 1 Deirze walczono w wielu miejscach, o ktorych
pan Bevier nie mogt dowiedzie¢ sig z ksiag.

- A zatem co dalej?

- Pojedziemy do miasta Paler w Pelosii i porozmawiamy z garbarzem o imieniu Berd.
Jezeli on nie styszatl o krolu Saraku, to prawdopodobnie bgdzie mogt nas skierowa¢ do kogos,
kto co$ wie. Jak si¢ czuje pan Tynian?

- Nadal $pi. Pan Bevier obudzit si¢ i Sephrenia data mu do wypicia zupg.

- To dobry znak. ChodZzmy porozmawia¢ z mateczka. Pogoda si¢ poprawita i mysle,

ze mozemy bezpiecznie ruszac.



Weszli gromadnie do namiotu i Sparhawk powtorzyt, czego dowiedziat si¢ od Wata.

- Ten plan ma swoje dobre strony, Sparhawku - pochwalita Sephrenia. - Jak daleko
jest do Paleru?

- Talenie, podaj mi mapg.

- Dlaczego ja?

- Poniewaz cig o to proszeg.

- Ach, tak... Dobrze.

- Tylko mapg, chlopcze - dodat Sparhawk. - Nie bierz z sakwy nic innego.

Talen po chwili wrécit. Sparhawk roztozyl mape na kolanach.

- To niedaleko - powiedziat. - Paler jest tutaj, nad polnocnym krancem jeziora, tuz za
granica Pelosii. Okoto dziesigciu lig stad.

- W6z szybko nie pojedzie - zauwazyl Kurik - nie chcemy chyba zbytnio wytrzas¢
tych biedakow. A zatem zajmie nam to pewnie ze dwa dni.

- Po dotarciu do Paleru bgdziemy mogli znalez¢ jakiegos medyka - powiedziata
Sephrenia.

- Naprawdg¢ nie musimy jecha¢ wozem - zaprotestowal Bevier. Byl blady jak chusta i
pocit si¢ obficie. - Pan Tynian czuje si¢ juz o wiele lepiej, a ja i pan Kalten nie jesteSmy
ciezko ranni. Mozemy jecha¢ konno.

- Nie, dopoki ja tu rozkazuje - rzekl Sparhawk. - Nie bede ryzykowal waszego zycia
tylko po to, by zyska¢ kilka godzin. - Podniost pol¢ namiotu 1 wyjrzat na zewnatrz. - Zbliza
si¢ wieczor. WySpimy sig¢ porzadnie dzisiejszej nocy i skoro §wit wyruszymy.

Kalten usiadt krzywiac sig z bolu.

- No, dobrze. - Odchrzaknat. - Skoro juz wszystko ustalone, to co jest do jedzenia?

Po wieczerzy Sparhawk wyszedl z namiotu i usiadl przy ognisku. Zasgpiony
wpatrywat si¢ w ogien. Po chwili do rycerza podeszia Sephrenia.

- Czym si¢ martwisz, mdj drogi? - zapytata.

- Teraz, gdy spokojnie wszystko przemyslalem, wydaje mi si¢, ze to troche
nierozsadne posunigcie. Mozemy tak wiloczy¢ si¢ po Pelosii i Deirze przez nastgpne
dwadziescia lat, wystuchujac po drodze opowiesci réznych starcow.

- Sadzg, ze nie bedzie tak zle, Sparhawku. Czasami mam przeczucia, drobne
przebtyski przysztosci. Czuje, ze jestesmy na dobrej drodze.

- Przeczucia, mateczko? - zapytat z pewnym rozbawieniem.

- Moze troche wigcej, ale to juz sprawy, ktérych Eleni nie zrozumieja.

- Chcesz powiedzie¢, ze mozesz zajrze¢ w przysztosc?



- Och, nie! - Czarodziejka roze$miata si¢. - Jedynie bogowie to potrafia, a i oni
czasami si¢ myla. Mogg tylko przewidzie¢, czy jakie$ posunigcie jest sluszne, czy nie. To
wydaje si¢ dobre. Jest co$ jeszcze - dodata po chwili. - Duch Aldreasa powiedziat ci, ze
nadszedt juz czas na ponowne pojawienie si¢ Bhelliomu. Wiem, jaka moc ma Bhelliom.
Potrafi wplywa¢ na bieg wydarzen w niewyobrazalny dla nas sposob. Jezeli bgdzie chciat,
abySmy go znalezli, nic w $wiecie nas przed tym nie powstrzyma. Moze si¢ okazaé, ze
bajarze w Pelosii 1 Deirze opowiedza nam o rzeczach, ktérych juz dawno nie pamigtali lub o
ktérych nawet nigdy nie wiedzieli.

- Czy nie za wiele w tym mistycyzmu?

- Styricy sa mistykami, Sparhawku. Myslatam, ze o tym wiesz.
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Nastepnego dnia spali do pdzna. Sparhawk obudzit si¢ przed switem, ale zdecydowat,
ze pozwoli towarzyszom odpocza¢. Dlugo juz byli w podrézy, a spotkanie z potworem
bardziej jeszcze nadwatlito ich sity. Wyszedtl z namiotu, by popatrze¢ na wschod stonca.
Niebo bylo czyste, swiecily gwiazdy. Pomimo zapewnien Sephrenii z poprzedniego wieczoru,
Sparhawk byt przygnebiony. Kiedy rozpoczynali swoje poszukiwania, poczucie stusznosci i
szlachetnosci ich misji pozwalalo mu wierzyé, ze pokonaja wszelkie przeciwnosci losu.
Wydarzenia minionego dnia udowodnity, jak bardzo si¢ mylil. Nie zawahatby si¢ przed
niczym, nawet przed rzuceniem na szalg swojego zycia, byleby tylko przywroci¢ zdrowie
swojej mlodziutkiej krolowej, ale czy miat prawo ryzykowac zycie swoich przyjaciot?

- Czym si¢ martwisz? - ustyszal za soba czyj$ glos. Nie musiat si¢ odwracac, poznat
Kurika.

- Sam nie wiem - przyznat. - Czujg trochg tak, jakbym chcial utrzyma¢ w zacisnigtej
pigsci piasek. Ten nasz plan nie wyglada zbyt sensownie, prawda? Pomyst przesledzenia
czegos, co wydarzyto sig¢ pigéset lat temu, przez wystuchiwanie starych opowiesci, jest
zupehnie niedorzeczny.

- Nie, Sparhawku - powiedziat Kurik. - Moglbys przez nastgpne dwiescie lat
przemierza¢ poinocna Pelosi¢ czy Deirg z topata i nawet o krok nie zblizy¢ si¢ do Bhelliomu.
Ten gospodarz miat racjg. Zaufaj prostym ludziom, dostojny panie. Pod wieloma wzgledami
lud bywa madrzejszy od szlachetnie urodzonych, a nawet od Kosciota. - Kurik odkaszlnat
zazenowany. - Nie musisz wspomina¢ patriarsze Dolmantowi o tym, co powiedziatem -
dodat.

- Dochowam tajemnicy, przyjacielu. - Sparhawk u$§miechnat si¢. - Ale jest co$, o czym
powinni§my porozmawiac.

- O czym?

- Na Kaltena, Beviera i Tyniana w zasadzie nie mam co na razie liczy¢.

- Jak zawsze muszg ci przyznac racje.

- To zty nawyk, Kuriku.

- Aslade tez tak twierdzi.

- Twoja Zona jest madra bialoglowa. Ale do rzeczy. Udawalo nam si¢ uniknacé

wigkszych probleméw po czesci dzigki obecnosci rycerzy w zbrojach. Wigkszos¢ ludzi woli



nie wchodzi¢ w droge Rycerzom Kosciola. A teraz zostaliSmy tylko ja i pan Ulath.

- Umiem liczy¢, Sparhawku. O co ci chodzi?

- Czy pasowalaby na ciebie zbroja pana Beviera?

- Chyba tak. Pewnie nie bylaby zbyt wygodna, ale mogtbym troch¢ dopasowac ja
rzemykami. Jest tylko jeden szkoput - ja tego nie uczynig.

- Dlaczego? W czasie ¢wiczen nosites$ zbrojg.

- To byly ¢wiczenia. Wszyscy dobrze wiedzieli, kim jestem i dlaczego to robig. Tu jest
za$ szeroki $wiat, a to zupelnie co innego.

- Naprawdg nie widzg r6znicy, Kuriku.

- Te sprawy reguluja odpowiednie przepisy. Jedynie rycerzom przystuguje prawo
noszenia zbroi, a ja nie jestem rycerzem.

- Rdznica jest niewielka.

- Ale jest.

- Chcesz mnie zmusi¢ do wydania rozkazu, tak?

- Wolatbym, abys$ tego nie czynit.

- Wolatbym, aby$ ty mnie do tego nie zmuszat. Nie chcg urazi¢ twoich uczu¢, Kuriku,
ale to wyjatkowa sytuacja. Chodzi o nasze bezpieczenstwo. Wtozysz zbroj¢ pana Beviera, a
Berita chyba mozemy wbi¢ w zbroj¢ Kaltena. Nosit juz poprzednio moja, a Kalten 1 ja
jestesmy prawie tego samego wzrostu.

- A wigc nie zmienisz zdania?

- Nie mam wyboru. Musimy dotrze¢ do Paleru bez przygdd. Mamy rannych i chcg ich
zywych dowiez¢ do miasta.

- Rozumiem powody, Sparhawku. W koncu nie jestem ghlupi. Nie podoba mi si¢ to
wszystko, ale pewnie masz stusznos¢.

- Cieszg sig, ze jestesmy zgodni.

- Nie ciesz si¢ zbytnio. Chcg, aby bylo jasne, ze zostalem do tego zmuszony.

- Gotow jestem potwierdzi¢ to pod przysiega, gdyby kiedykolwiek wynikty z tego
powodu jakie$ ktopoty.

- Przy zatozeniu, Ze bedziesz jeszcze zyt. - Kurik miat skwaszona ming. - Chcesz, bym
obudzit pozostatych?

- Nie. Niech $pia. Wczoraj wieczorem miate$ racj¢. Dotarcie do Paleru zajmie nam
dwa dni, a czasu mamy tak niewiele!

- Bardzo ci¢ martwi brak czasu, prawda?

- Tak mato nam go zostalo - rzekl Sparhawk ze smutkiem - a to cale jezdzenie 1



wystuchiwanie opowiesci starcow pewnie bedzie bardzo czasochlonne. Zbliza si¢ pora
$mierci nastgpnego z dwunastu rycerzy i1 przekazania jego miecza Sephrenii, a wiesz, jak
bardzo to ja ostabia.

- Jest o wiele silniejsza, niz na to wyglada. Prawdopodobnie potrafitaby udzwignacé
wigeej niz ty 1 ja razem. - Kurik spojrzat w kierunku namiotéw. - Pojde rozpali¢ ognisko i
zagotowa¢ wode w jej czajniczku - powiedziat 1 odszedl w strong obozu.

Z mroku wytonit si¢ Ulath, trzymajacy w poblizu wartg.

- To byla bardzo interesujaca rozmowa - mruknat.

- Styszale§ wszystko.

- Naturalnie. W nocy glosy dobrze si¢ niosa.

- Pewnie nie pochwalasz tej sprawy ze zbroja?

- Nie przeszkadza mi to, dostojny panie Sparhawku. My w Thalesii o wiele mniej
dbamy o formy niz wy. Mowiac szczerze wielu sposrdd rycerzy Zakonu Genidianu nie jest
szlachetnego pochodzenia. - Ulath usmiechnatl si¢ btyskajac zgbami. - Czekamy zwykle, az
krol Wargun si¢ upije i ustawiamy ich w podwojnym szeregu, aby nadal im tytuty. Kilku z
moich przyjaciol jest baronami miejsc, ktore w ogole nie istnieja. - Podrapat si¢ po karku. -
Czasami myslg, ze szlachectwo to zupetna bzdura. Cztowiek jest cztowiekiem, z tytutem czy
bez. Nie myslg, aby Bog sig tym przejmowal, wigc czemu my mielibySmy tym sobie
zawracac glowy?

- Wzniecisz rewolucjg takim gadaniem.

- Moze juz na to czas. - Ulath zmienit temat. - Rozwidnia si¢ - wskazat na wschaod.

- To dobrze. Bedziemy mie¢ chyba dzisiaj tadna pogode.

- Ocenimy wieczorem.

- Czy mieszkancy Thalesii nie przewiduja pogody?

- Po co? To przeciez niczego nie zmieni. Moze rzucimy okiem na twoja mapg? Znam
si¢ trochg¢ na okretach, pradach jeziornych 1 kierunkach wiatrow. Sprobujg zgadnaé, gdzie krol
Sarak przybit do brzegu. Moglibysmy wtedy okresli¢, ktoéra pojechal droga. To uproscitoby
nieco sprawe.

- Niezly pomyst - przyznal Sparhawk. - Jezeli si¢ powiedzie, to przynajmniej
wiedzieliby$Smy, skad zaczal przepytywanie. - Sparhawk zamyslit sig. - Panie Ulathu, czy
wierzysz w to, ze Bhelliom jest rzeczywiscie tak niebezpieczny, jak mowia?

- Pewnie jeszcze bardziej. Jest dzielem Ghweriga, a on nie ma zbyt mitego
usposobienia, nawet jak na trolla.

- Powiedziales$ ,,ma”. Czy nie powiniene$ powiedzie¢ ,,mial”? Przeciez on juz chyba



nie zyje.

- Nic mi o tym nie wiadomo 1 raczej dziwitbym si¢, gdyby nie zyt. Powinienes$ co$
wiedzie¢ na temat trolli, panie Sparhawku. One nie umieraja ze starosci. Trzeba je zabic.
Gdyby komu$ udato si¢ u$mierci¢ Ghweriga, chwalitby sie wszgdzie 1 z pewnoS$cia
ustyszalbym o tym. Zima w Thalesii poza sluchaniem opowie$ci nie ma co robi¢. Dookota sa
tylko zaspy $niezne, wigc zwykle przesiadujemy w domach. ChodZzmy do namiotow.
Spojrzymy na mape.

Sparhawk stwierdzil, Zze polubit Ulatha. Potgzny genidianita byl zwykle matomoéwny,
ale gdy kto$ zaskarbil sobie jego przyjazn, potrafit zabawi¢ zartobliwa rozmowa, ktdra czgsto
bywata bardziej zajmujaca niz rubaszne dowcipy Kaltena. Towarzysze Sparhawka okazali si¢
wspanialymi ludzmi - najlepszymi z najlepszych. Oczywiscie kazdy z nich byl inny, ale tak
juz jest. Sparhawk cieszyt sig, ze miat okazj¢ ich pozna¢, bez wzgledu na to, jak zakoncza sig
ich poszukiwania.

Przy ognisku Sephrenia popijata herbatg.

- Wczesnie wstaliScie - zauwazyta, gdy obaj znalezli si¢ w kregu $wiatta. - Czyzby
plany ulegly zmianie? Przys$pieszamy wyjazd?

- Niezupehnie - odpart Sparhawk, calujac na powitanie jej dtonie.

- Proszg, nie rozlej mojej herbaty - ostrzegta.

- Nie $miatbym, mateczko. Dzisiaj nie uda nam si¢ przeby¢ niewiele wigcej niz pigc
lig, wigc pozwolmy pozostalym pospac trochg dtuzej. Woz nie pojedzie zbyt predko, a poza
tym, sadzac po ostatnich wydarzeniach, wtoczenie si¢ po ciemku jest ztym pomystem. Czy
Berit juz si¢ obudzit?

- Chyba tak. Styszatam, jak si¢ krecit.

- Mam zamiar ubra¢ go w zbroj¢ Kaltena, a Kurik przywdzieje pancerz pana Beviera.
Moze uda nam si¢ odstraszy¢ tych, ktérzy mogliby zywi¢ do nas nieprzyjazne uczucia.

- Czy wy, Eleni, tylko to jedno macie w gtowach?

- Maskarada jest czasem lepsza od walki - mruknat Ulath. - Dobry rycerz musi mie¢
dos$¢ sprytu, by oszuka¢ innych.

- Jeste$ rownie zepsuty jak Talen.

- Alez skad. Mam nie dos¢ zrgczne palce, by kras¢ trzosy. Jezeli zapragne zawartosci
czyjejs$ sakiewki, po prostu dam mu po glowie i zabiorg ja.

- Przebywam w towarzystwie samych totrow. - Czarodziejka roze§miata si¢ wesoto.

Dzien wstal pogodny i sloneczny. Ze wspaniatym bigkitem nieba kontrastowata

soczysta zielen wilgotnej trawy, porastajacej okoliczne wzgorza.



- Czyja kolej na gotowanie $niadania? - zapytal Ulatha Sparhawk.

- Twoja, dostojny panie - mruknal genidianita.

- Jeste$ pewien?

- Tak.

Obudzili pozostatych i Sparhawk wyciagnat z jednego z tobotkdw naczynia kuchenne.

Po positku Sparhawk 1 Ulath pomogli rannym towarzyszom przenies¢ si¢ na
rozklekotany woz, a w tym czasie Kurik i Berit wycigli w pobliskim zagajniku zapasowe
drzewca do kopii.

- Czyzby poprzednie byly zle? - zapytal genidianita, gdy giermek wrocil z zagajnika.

- One czgsto sig tamia - powiedzial Kurik, uktadajac drzewca na wozie - szczegolnie
gdy si¢ ich uzywa tak jak wy, szlachetni panowie. Warto kilka mie¢ w zapasie.

- Dostojny panie Sparhawku - odezwat si¢ cicho Talen - tam znowu sa ci ludzie w
zgrzebnych bialych tunikach. Kryja si¢ w zaroslach na skraju pola.

- Potrafisz okresli¢, jakiej sa narodowosci?

- Maja miecze - odpart chlopiec.

- A zatem Zemosi. [lu ich tam jest?

- Widziatlem czterech. Sparhawk podszedt do Sephrenii.

- Na skraju pola kryje si¢ mata grupka Zemochow. Czy ludzie szukacza probowaliby
si¢ kry¢?

- Nie. Atakowaliby natychmiast.

- Tak tez myslatem.

- Co zamierzasz? - zapytal Kalten.

- Przepedzi¢ ich. Nie chcg, by §ledzili nas ludzie Othy. - Spojrzat na Ulatha. - Siadzmy
na kon i pogonmy ich trochg. Genidianita usmiechnat si¢ szeroko i wskoczyt na siodto.

- Bierzecie kopie? - zapytat Kurik. Ulath wyciagnat swdj topor.

- Niepotrzebne do tak drobnej roboty - mruknat.

Sparhawk wdrapat si¢ na grzbiet Farana, ujat tarcz¢ 1 wyciagnat miecz. Ruszyli stepa
robigc grozne miny. Po chwili Zemosi wyskoczyli z ukrycia 1 uciekli wrzeszczac
wnieboglosy.

- W konie! - rozkazat Sparhawk. - Chcg tak ich przestraszy¢, by nie wrocili.

Obaj jezdzcy przedarli si¢ przez zarosla na skraju pola i pognali za uciekajacymi
Zemochami przez szeroki pas zaoranej ziemi.

- Moze po prostu ich pozabija¢?! - zawotat Ulath do Sparhawka przekrzykujac tetent
kopyt.



- Chyba nie bedzie trzeba! - odkrzyknat Sparhawk. - Jest ich tylko czterech i
wystraszyli si¢ nie na zarty!

- Migkniesz, panie Sparhawku!

Gonili Zemochow jeszcze przez dwadziescia minut, a potem wstrzymali wierzchowce.

- Szybko biegaja, co? - Ulath zachichotal. - Moze juz zawr6cimy? Mam tego dosc¢.

Wrécili do pozostatych i ruszyli wzdtuz jeziora na pdinoc. Widywali wiesniakow na
polach, ale Zemochéw nie spotkali wiecej. Jechali wolno pod przewodnictwem Ulatha 1
Kurika.

- Domyslacie sig, czego chcieli ci ludzie? - zapytal Kalten Sparhawka. Jasnowtlosy
rycerz powozit trzymajac jedna reka niedbale lejce, a druga przyciskajac do swych obolatych
zeber.

- Mozna zatozy¢, ze ludzie Othy bacznie obserwuja kazdego, kto kreci si¢ po polu
bitwy - odpart Sparhawk. - Otha z pewnos$cia chce wiedzie¢, czy kto$ przypadkowo nie
natrafi na Bhelliom.

- A zatem moze ich by¢ wigcej. Nie zawadzi mie¢ oczy szeroko otwarte.

Im dluzej jechali, tym slonce grzalo mocniej i Sparhawk zaczynal tgskni¢ za
chmurami i deszczem, ktore towarzyszyly im w ciagu ostatnich tygodni. Pocil si¢ pod
oksydowana na czarno zbroja, co wcale nie poprawialo mu humoru.

Na noc rozbili obozowisko w debowym zagajniku w poblizu granicy z Pelosia.
Nastgpnego ranka wstali wezesnie. Na posterunku granicznym straze rozstapity si¢ przed nimi
z szacunkiem. Wczesnym popotudniem wjechali na wzgorze i ujrzeli lezace u jego podndza
miasto Paler.

- Dotarlismy tu szybciej, niz mys$latem - zauwazyl Kurik, gdy zjezdzali dlugim
zboczem w kierunku miasta. - Jeste$ pewien, ze twoja mapa jest doktadna, Sparhawku?

- Nie ma absolutnie doktadnej mapy. Nawet najlepsza jest doktadna tylko w
przyblizeniu.

- Znalem raz pewnego kartografa w Thalesii - powiedziat Ulath. - Postanowit
sporzadzi¢ mapg terendw potozonych migdzy Emsatem a Husdalem. Poczatkowo odmierzat
wszystko doktadnie krokami, ale potem kupit sobie dobrego konia i zaczat ocenia¢ odleglosci
na oko. Jego mapa nawet w przyblizeniu nie jest dokladna, ale wszyscy z niej korzystaja, bo
nikomu nie chce si¢ rysowacé nowej.

Straznicy przy wschodniej bramie miasta przepuscili ich po zadaniu jedynie
niezb¢dnych pytan. Przy okazji Sparhawk dowiedzial si¢ nazwy i adresu przyzwoitego

zajazdu.



- Talenie, jak sadzisz - zwrdcit si¢ do jadacego obok chtopaka - odnalaztby$ sam droge
do tego zajazdu?

- Oczywiscie, dostojny panie. Potrafi¢ odszuka¢ kazde miejsce w kazdym miescie.

- Swietnie. Zostan tu i obserwuj ten trakt z potudnia. Zobaczmy, czy tamci Zemosi
nadal si¢ nami interesuja.

Talen zsiadt z konia, uwiazal go przy bramie, a potem cofnat si¢ za mury 1 usiadl w
trawie na poboczu drogi.

Sparhawk 1 pozostali ruszyli do miasta, za nimi ciagnat rozklekotany woz. Brukowane
uliczki Paleru byly zatloczone, ale ludzie widzac Rycerzy Kosciota usuwali im si¢ z drogi. Po
polgodzinie dotarli do zajazdu. Sparhawk zsiadt z konia 1 wszedt do $rodka.

Wiasciciel zajazdu nosit modny w Pelosii wysoki, spiczasty kapelusz w kropki 1 miat
ming cztowieka wielce zadowolonego z siebie.

- Czy sa wolne pokoje? - zapytat Sparhawk.

- Oczywiscie. To jest zajazd. Sparhawk czekal z kamienna twarza.

- O co chodzi? - zapytat wiasciciel zajazdu.

- Po prostu czekam, az dokonczysz zdanie. Wydaje mi sig, ze co§ pominales.

Pelozyjczyk si¢ zaczerwienit.

- Przepraszam, dostojny panie - wymamrotat.

- O wiele lepiej - pochwalit go Sparhawk. - A teraz stuchaj. Mam trzech rannych
towarzyszy. Czy znajde¢ gdzie§ w poblizu medyka?

- Na koncu tej ulicy, dostojny panie. Na domu jest szyld.

- Czy to jest dobry medyk?

- Naprawdg trudno mi powiedzie¢. Ostatnio nie chorowatem.

- Chyba zaryzykujemy. Wprowadzg¢ moich przyjaciot do srodka i pdjde po niego.

- On nie zechce tu z toba przyjs¢, dostojny panie. On nigdy nie odwiedza pacjentow.
Uwaza, ze to uwtaczaloby jego godnosci. Ma o sobie bardzo wysokie mniemanie. Chorzy 1
ranni przychodza do niego.

- Przekonam go - rzekt Sparhawk beznamigtnie. Wiasciciel zajazdu zasmiat si¢ trochg
Nerwowo.

- [lu ludzi wiedziesz z soba, dostojny panie?

- Jest nas dziesigcioro. Wprowadzimy rannych, a potem utng sobie pogawedke z tym
zarozumialym medykiem.

Pomogli Kaltenowi, Tynianowi i Bevierowi wej$¢ po schodach na goreg, do pokoi.

Potem Sparhawk wrocil na dot 1 zdecydowanym krokiem pomaszerowat w kierunku konca



ulicy, a czarny ptaszcz powiewat za jego plecami.

Lekarz przyjmowal pacjentow na pigtrze, nad sklepem warzywnym. Do wejscia
wiodly zewnetrzne schody. Sparhawk z chrzgstem zbroi wdrapat si¢ na gorg 1 bez pukania
wszedt do $rodka. Medyk, matly czlowieczek o lisim pyszczku, przyodziany w powldczysta
biekitna szatg, wytrzeszczyt oczy na widok ponurego oblicza nieproszonego goscia w czarnej
zbroi.

- Wypraszam sobie! - zaprotestowal. Sparhawk puscil t¢ uwage mimo uszu.
Zdecydowat, ze nie begdzie wdawac si¢ zadne dyskusje.

- Ty jeste$ medykiem? - zapytat.

- Tak.

- P6jdziesz ze mna. - Nie zabrzmiato to jak prosba.

- Ale...

- Zadnych ale. Moi trzej ranni przyjaciele potrzebuja twojej pomocy.

- Nie mozesz ich tu przyprowadzi¢? Nie mam w zwyczaju sktada¢ wizyt domowych.

- Zwyczaje si¢ zmieniaja. Wez, co ci bedzie potrzebne i idziemy. Oni sa w zajezdzie
przy tej ulicy.

- To gwatt, mosci rycerzu!

- Nie bedziemy chyba na ten temat dyskutowac, prawda, ziomku? - zapytat Sparhawk
ze ztowieszczym spokojem. Lekarz wzdrygnat sig.

- Ach... nie, raczej nie. W tym przypadku zrobi¢ wyjatek.

- Miatem nadzieje, ze tak do tego podejdziesz. Maty cztowieczek wstal pospiesznie.

- Wezmg narzedzia i trochg lekow. Z jakim ranami mamy do czynienia?

- Jeden ma potamane zebra, drugi jaki§ wewngtrzny krwotok. Trzeci cierpi gldwnie z
powodu wyczerpania.

- Wyczerpanie mozna tatwo uleczy¢. Wystarczy, by twoj przyjaciel spedzit kilka dni
w tozu.

- Nie ma na to czasu. Daj mu po prostu cos, co postawi go na nogi.

- Jak to si¢ stato, ze zostali ranni?

- W stluzbie Kosciota - rzekl Sparhawk kroétko.

- Zawsze chetnie stuze Kosciotowi.

- Nie masz pojecia, jak mnie to cieszy. Sparhawk poprowadzit niechetnego lekarza do
zajazdu. Medyk zaczal swoje ogledziny, a rycerz odszedt z Sephrenia na bok.

- Jest juz trochg pozno - powiedziat. - Odlézmy wizyte w garbarni na jutro, dobrze?

Nie chciatbym robi¢ tego w pospiechu. Bajarz moglby zapomnie¢ o jakichs waznych dla nas



szczegotach.

- Masz racjg - zgodzita si¢ czarodziejka. - A poza tym wolg si¢ upewnic, ze ten lekarz
wie, co robi. Wyglada mi na niezbyt rzetelnego.

- Lepiej dla niego, zeby byt rzetelny. Mial juz przedsmak tego, co moze mu si¢
przytrafic.

- Och, Sparhawku! - spojrzata na niego z dezaprobata.

- To bardzo prosty uktad, mateczko. On doskonale rozumie, ze albo oni wyzdrowieja,
albo on zachoruje. Da z siebie wszystko.

Kuchnia pelozyjska - jak zauwazyt Sparhawk - opierata si¢ gldéwnie na gotowanej
kapuscie, burakach i rzepie, jedynie z rzadka okraszanych solona wieprzowina. Wieprzowina
budzita wstret Sephrenii i1 Flecika, wigc obie przyrzadzily sobie positek z samych warzyw i
gotowanych jajek. Kalten jadt wszystko, co tylko nawingto mu si¢ pod reke.

Talen przybyl do zajazdu po zmroku.

- Nadal nas $ledza - relacjonowat - ale jest ich juz o wiele wigcej. Tym razem sa
konno. Widzialem ze czterdziestu na szczycie wzgdrza, na potudnie od miasta. Stali tam i
uwaznie si¢ wszystkiemu przygladali. Potem wycofali si¢ do lasu.

- Sprawa wyglada trochg¢ powazniej niz woéwczas, kiedy ich bylo czterech - zauwazyt
Kalten.

- W samej rzeczy - przyznat Sparhawk. - O czym tak dumasz, Sephrenio?

Czarodziejka zmarszczyta brwi w zamysleniu.

- Nie jechalismy predko - powiedziata. - Mogli bez wigkszego trudu nas dogonic,
skoro maja konie. Mysle, ze po prostu nas $ledza. Zdaje sig, ze Azash wie co$, czego my nie
wiemy. Od miesi¢cy nastawat na twoje zycie, a teraz wysyta swoich ludzi tylko po to, aby
$ledzili nas z oddali.

- Dlaczego zmienit taktyke?

- Moge wymysli¢ nawet kilka powoddw, ale niczego nie jestem pewna.

- Musimy wzmoc czujnos¢ po opuszczeniu miasta - powiedziat Kalten.

- Tak, tak - zgodzil si¢ Tynian. - Oni moga po prostu wyczekiwaé, az dotrzemy do
malo uczgszczanej czgsci traktu, gdzie mogliby nas zaatakowac znienacka.

- Coz za pogodne rozwazania! - Kalten skrzywit sig¢. - Nie wiem jak wy, ale ja id¢
spac.

Nastgpnego ranka stonce znowu $wiecito jasno, a od jeziora wial orzezwiajacy
wietrzyk. Sparhawk wtozyt kolczuge, prosta oponcze i welniane nogawice, po czym wraz z

Sephrenia pojechat w kierunku potnocnej bramy Paleru, za ktora miat nadzieje odszukaé



garbarni¢ czlowieka zwanego Berd. Na ulicach przewazali rzemie$lnicy, ubrani w niebieskie
koszule 1 wysokie, kropkowane kapelusze.

- Zastanawiam si¢, czy oni zdaja sobie sprawe, jak to glupio wyglada - mruknat
Sparhawk.

- O czym moéwisz, moéj drogi? - zapytata Sephrenia.

- O tych kapeluszach. Wygladaja w nich jak btazny.

- Ich nakrycia glowy nie sa $mieszniejsze od ozdobionych pidérami kapeluszy, jakie
nosza dworzanie w Cimmurze.

- Pewnie masz racje.

Garbarnia znajdowata si¢ w dos¢ duzej odleglosci od potnocnej bramy 1 $mierdziata z
daleka. Gdy dojechali na miejsce, Sephrenia zmarszczylta nos.

- To nie bgdzie mity ranek - westchngta.

- Postaram si¢ zalatwi¢ sprawe jak najszybciej - obiecat Sparhawk.

Garbarz byl dobrze zbudowanym, tysym mezczyzna, ubranym w ptocienny fartuch
pokryty ciemnobrazowymi plamami. W chwili gdy Sephrenia i Sparhawk wijechali na
podworze, mieszat co$ dluga topata w wielkim kotle.

- Zaraz do was wyjde - powiedziat. Jego glos przypominatl brzmieniem zwir
chrzgszczacy o dachowki. Pracowat jeszcze przez chwilg, zagladajac z niezadowoleniem do
kotta. Potem odtozyt mieszadto 1 podszedt do nich, wycierajac dtonie w fartuch.

- Czym mogg stuzy¢? - zapytat.

Sparhawk zsiadl z konia i pomégt Sephrenii zej$¢ z jej biatej klaczy.

- RozmawialiSmy w Lamorkandii z gospodarzem o imieniu Wat - rzekt do garbarza. -
Powiedziat, ze moze bedziesz mogt nam pomoc.

- Stary Wat? - Garbarz roze$miat sig. - Jeszcze zyje?

- Trzy dni temu zyt. Ty jeste§ Berd, prawda?

- Tak, to ja, dostojny panie. O jaka pomoc chodzi?

- Jezdzimy po okolicy i1 rozmawiamy z ludzmi, ktoérzy znaja opowiesci o wielkiej
bitwie, jaka tu kiedy$ stoczono. W Thalesii zyja dalecy krewni cztowieka, ktoéry w czasach tej
bitwy byl krélem. Pragna odszukaé miejsce, gdzie zostat pogrzebany, aby przewiezé jego
prochy w rodzinne strony.

- Nie styszatem nigdy o zadnym krolu, ktory bytby zamieszany w walki w tej okolicy
- przyznal Berd. - Oczywiscie, nie oznacza to, ze go tu nie byto. Krolowie raczej nie widcza
si¢ po okolicy przedstawiajac si¢ prostym ludziom.

- A wigc na tych terenach tez toczono bitwe? - zapytal Sparhawk.



- Nie, wiem, czy mozna to nazwac bitwa, byly to raczej potyczki czy co$ podobnego.
Widzisz, dostojny panie, gtdéwna bitwg toczono w poblizu potudniowego kranca jeziora. To
tam starty si¢ armie. Tu byly tylko mate grupki ludzi, gtownie Pelozyjczykow, a potem
zaczgli dotacza¢ do nich Thalezyjczycy. Zemosi Othy patrolowali te okolice 1 dochodzito
czesto do matych potyczek, ale zadnej z nich nie nazwalbym bitwa. Kilka z nich miato
miejsce niedaleko stad, ale nie wiem, czy brali w nich udziatl jacy$ Thalezyjczycy. Oni
walczyli gldéwnie w okolicach jeziora Venne, a nawet jeszcze dalej na potnoc, az pod Ghasek.
- Nagle strzelil palcami. - Tak, z nim powinniécie porozmawiaé! - wykrzyknat. - Ze tez od
razu o tym nie pomyslalem!

- O czym?

- Alez tak! Gdzie tez ja mialem rozum? Chodzi o hrabiego Ghaska, ktory pojechat
studiowa¢ na uniwersytecie w Cammorii histori¢ czy co$ podobnego. W kazdym razie
przeczytal wszystkie ksiegi, ktore traktowaly o tym, co wydarzylo si¢ na poludniowym
brzegu jeziora. Nie byto w nich jednak prawie nic o tym, co dziato si¢ tutaj. Kiedy skonczyt
studia, wrocit do domu 1 zaczat jezdzi¢ po okolicy zbierajac wszystkie stare opowiesci, na
jakie natrafil. Skrzgtnie wszystkie spisal. Zajmuje si¢ tym od lat. Przypuszczam, ze do tej
pory zebral wszystkie legendy z péinocnej Pelosii. Przyjechat nawet rozmawia¢ ze mna, a z
Ghasku jest tu przeciez szmat drogi. Powiedziat mi, ze probuje zapeti¢ biate plamy w tym,
czego ucza na uniwersytecie. Tak, dostojny panie, powiniene$ porozmawia¢ z hrabia. Jezeli
ktokolwiek wie co$ o krolu, ktorego szukasz, to wilasnie hrabia jest tym czlowiekiem, i
pewnie na dodatek zapisat to w swojej ksigdze.

- Przyjacielu - rzekt Sparhawk ciepto - myslg, Zze rozwiazate§ nasz problem. Jak
mozemy znalez¢ hrabiego?

- Najlepiej pojechaé traktem wiodacym nad jezioro Venne. Miasto Venne lezy na
ponocnym krancu jeziora. Potem pojedziecie na potnoc. To zta droga, ale jest przejezdna,
szczegOlnie o tej porze roku. Ghasek nie jest prawdziwym miastem. Faktycznie to tylko
hrabiowska posiadtos¢. W poblizu jest kilka wiosek, w wigkszosci nalezacych do hrabiego.
Kazdy wskaze wam drogg do jego siedziby. Hrabia mieszka w palacu, a raczej zamku.
Przejezdzatem kilka razy obok. Zamek wyglada ponuro, ale w $rodku nigdy nie bylem. -
Garbarz za$mial si¢ chrapliwie. - Ja 1 pan hrabia nie pochodzimy z tych samych sfer,
pojmujecie, co mam na mysli.

- Doskonale cig rozumiemy - powiedziat Sparhawk i wyciagnat kilka monet. - Masz tu
sporo roboty.

- W rzeczy samej, dostojny panie.



- Moze napilby$ si¢ czego§ zimnego po skonczonym dniu pracy? - Rycerz podat
garbarzowi monety.

- Dzigki, dostojny panie. Stokrotne dzigki.

- To ja powinienem ci podzigkowaé, Berdzie. Sadze, ze wlasnie zaoszczgdzites nam
miesigcy podrézy. - Sparhawk pomogt Sephrenii wspiaé si¢ na siodto i dosiadl Farana. -
Jestem ci bardziej wdzigczny, niz méoglby$ to sobie wyobrazi¢ - powiedzial garbarzowi na
pozegnanie.

- Wyjatkowo dobrze poszto, prawda? - radowat si¢, gdy wracali do miasta.

- Méwitam ci, ze tak bgdzie - przypomniata mu Sephrenia.

- Tak, w istocie tak moéwitas. Nie powinienem byt watpi¢ w twoje stowa nawet przez
chwile, mateczko.

- Naturalna rzecza jest watpi¢, Sparhawku. A zatem jedziemy do Ghasku?

- Oczywiscie.

- Myslg jednak, ze zaczekamy z tym do jutra. Co prawda medyk powiedzial, ze
zadnemu z naszych przyjaciot nie zagraza niebezpieczenstwo, ale jeszcze jeden dzien
odpoczynku im nie zaszkodzi.

- Czy beda mogli jecha¢ konno?

- Obawiam sig, ze poczatkowo jedynie powoli, ale z czasem wroca do sil.

- To dobrze. A wigc wyruszymy jutro skoro $wit. Nastrdj pozostaltych cztonkoéw
wyprawy znacznie si¢ poprawil, gdy Sparhawk powtorzyt im wszystko, co ustyszat od Berda.

- To zaczyna robi¢ si¢ trochg¢ za tatwe - mruknal Ulath - a proste sprawy mnie
denerwuja.

- Nie badz takim pesymista - rzekt Tynian. - Postaraj si¢ dostrzega¢ i dobre strony
tego, co nas czeka.

- Wolg spodziewac si¢ najgorszego. W ten sposob bywam mile zaskoczony, jezeli
sprawy uktadaja si¢ pomysinie.

- Domyslam sig, ze bedziesz chcial, abym pozbyt si¢ wozu? - zwrocit si¢ Talen do
Sparhawka.

- Nie. Na wszelki wypadek zabierzemy go z soba. Jezeli ktéry$ z tej trojki poczuje sig
gorzej, bedzie mozna potozy¢ go z powrotem na wozie.

- Pojde sprawdzi¢ zapasy, Sparhawku - powiedzial Kurik. - Moze mina¢ sporo czasu,
nim dotrzemy do nast¢pnego miasta i znajdziemy jakie$ targowisko. Bedg potrzebowat trochg
pienigdzy.

Nawet to nie popsuto Sparhawkowi nastroju.



Reszte dnia spedzili bez przygdd, a wieczorem wczes$nie udali si¢ na spoczynek.

Sparhawk lezatl w tozu, wpatrujac si¢ w ciemno$¢. Wszystko bedzie dobrze - teraz byt
tego pewien. Od Ghasku dzielita ich daleka droga, ale jezeli Berd miat stuszno$¢ co do
skrupulatno$ci badan hrabiego, to powinni ustysze¢ od niego odpowiedz. A wtedy wystarczy
uda¢ si¢ do miejsca, w ktérym pogrzebano krola Saraka, i wydoby¢ jego korong. Potem pelni
nadziei powroca z Bhelliomem do Cimmury 1i...

Rozlegto si¢ ciche pukanie. Sparhawk wstatl i otworzyt drzwi.

Za nimi stata Sephrenia. Miata poszarzala twarz, po policzkach sptywaty jej tzy.

- Chodz ze mna, Sparhawku - poprosita. - Nie potrafi¢ samotnie temu podotac.

- Czemu podotac?

- Po prostu chodz ze mna. Moze si¢ mylg, ale obawiam sig, ze to prawda. -
Poprowadzita go korytarzem do pokoju, ktory dzielita z Flecikiem. Sparhawk poczut
znajomy, trupi odor. Flecik siedziata na t6zku. Drobna twarzyczka dziewczynki réwniez byta
poszarzata, ale w jej oczach nie bylo strachu. Patrzyta na zjawg w czarnej zbroi. Wtem postac
odwrocita si¢ 1 Sparhawk zobaczyl poznaczone bliznami oblicze.

- Panie Olvenie! - zawotlal z udreka w glosie.

Duch Olvena nie odpowiedziat. Wyciagnal rece. W dioniach trzymal obnazony miecz.

Sephrenia nie kryjac tez postapita blizej, aby przejac orgz.

Duch spojrzat na Sparhawka i1 uniost prawice w gescie pozegnania.

Zniknal.



ROZDZIAL 12

Nastgpnego ranka przed §witem w ponurych nastrojach siodtali konie.

- Byl twoim przyjacielem, dostojny panie? - zapytat Ulath, siodtajac konia Kaltena.

- Jednym z najlepszych - odparl Sparhawk. ¢ Nie mowil nigdy zbyt wiele, ale byto
wiadomo, Ze zawsze mozna na nim polega¢. Bedzie mi go bardzo brakowato.

- A co zrobimy z tymi Zemochami, ktorzy nas $ledza? - pytal Kalten.

- Niewiele mozemy zdziala¢ - rzekt Sparhawk. - Musicie najpierw wyzdrowie¢, bez
was nie stanowimy zbyt wielkiej sity. Dopoki tamci tylko podazaja naszym $ladem, dopoty
nie stanowia dla nas problemu.

- Chyba juz méwitem, iz nie lubi¢ mie¢ wrogdw za plecami - mruknat Ulath.

- Niech raczej beda z tyhu, gdzie mozna stale mie¢ ich na oku, nizby mieli si¢ czai¢
przy drodze przed nami. Kalten skrzywit si¢, zaciagajac popreg u siodta.

- Gorzej sig czuj¢ - zauwazyl, dotykajac delikatnie swojego boku.

- Wyzdrowiejesz. - Sparhawk machnat r¢ka lekcewazaco. - Zawsze wracate$ do
zdrowia.

- Ale za kazdym razem zabiera mi to wigcej czasu. Nie stajemy si¢ coraz mtodsi,
Sparhawku. Czy Bevier bgdzie w stanie jecha¢ konno?

- Tak, jezeli nie narzucimy zbyt forsownego tempa. Pan Tynian czuje si¢ lepiej, ale i
tak nie bedziemy sig $pieszy¢.

Sephreni¢ mam zamiar umiesci¢ na wozie. Stabnie coraz bardziej, w miarg¢ jak
otrzymuje kolejne miecze. Dzwiga na swoich barkach zbyt wielki cigzar, cho¢ tego nie
okazuje po sobie.

Kurik wyprowadzil konie na podworze. Miat na sobie dlugi kaftan z czarnej skory,
odstaniajacy nagie, muskularne ramiona.

- Chyba powinienem juz odda¢ panu Bevierowi jego zbroj¢ - powiedziat z nadzieja w
glosie.

- Zatrzymaj ja na razie. - Sparhawk nie miat dla giermka litosci. - Nie chcg, aby pan
Bevier juz teraz poczut si¢ zbyt pewny siebie. Jest troche¢ uparty. Nie trzeba dodawa¢ mu
animuszu, dopdoki nie upewnimy sig, ze wyzdrowial.

- Robisz mi wielka przykro$¢, Sparhawku - zalit si¢ Kurik.

- Kiedy indziej wyjasni¢ ci powody mojej decyzji.



- Ja nie mowie o powodach. JesteSmy co prawda z panem Bevierem prawie tego
samego wzrostu, ale nieco innej budowy. Zbroja ociera mnie w réznych miejscach.

- To zapewne kwestia tylko kilku dni.

- Do tego czasu stang sig kaleka.

Berit wyprowadzit Sephreni¢ z zajazdu. Pomoégt jej i malutkiej Flecik wsias¢ na woz.
Czarodziejka bylta blada, a w ramionach, jakby piastowato dziecko, trzymata miecz Olvena.

- Dobrze si¢ czujesz, mateczko? - zapytat Sparhawk.

- Potrzebuj¢ jedynie odrobiny czasu, aby do tego przywyknaé, i to wszystko -
odpowiedziata stabym glosem. Talen wyprowadzit swojego konia ze stajni.

- Przywiaz go z tylu wozu - rzekl chtopcu Sparhawk. - Bedziesz powozil.

- Jak sobie zyczysz, dostojny panie - zgodzit si¢ Talen.

- Nie dyskutujesz? - zapytal Sparhawk zaskoczony.

- Dlaczego miatbym dyskutowac? Rozumiem powody twojej decyzji. A poza tym
koziot jest wygodniejszy od mojego siodta. Jezeli chodzi o $cisto$¢, duzo wygodniejszy.

Z zajazdu wyszli Tynian i Bevier. Obaj mieli na sobie kolczugi i szli do$¢ powoli.

- Bez zbroi, mgj wielbiacy grube blachy druhu? - rzucit od niechcenia Ulath.

- Jest za cigzka - odparl Tynian. - Nie czujg si¢ jeszcze na siltach.

- Czy aby na pewno niczego nie zostawiliSmy? - zapytat Sparhawk Kurika.

Giermek rzucit mu przygne¢bione, nieprzyjazne spojrzenie.

- Tylko pytalem - powiedziatl Sparhawk potulnie. - Nie zto$¢ si¢ od samego rana. -
Spojrzal na pozostatych. - Nie bedziemy si¢ dzisiaj zbytnio $pieszy¢. Bed¢ zadowolony, jezeli
uda nam si¢ przejechac pigc¢ lig.

- Jeste$ obarczony odpowiedzialnos$cia za grupke kalek, panie Sparhawku - odezwat
si¢ Tynian. - Czy nie byloby lepiej, gdybys pojechat z panem Ulathem przodem? Mogliby$Smy
dogoni¢ was pozniej.

- Nie - zdecydowat Sparhawk. - Dookota kregca sig¢ wrogo nastawieni ludzie, a wy nie
jestescie jeszcze w stanie sami si¢ obroni¢. - USmiechnat si¢ do Sephrenii. - Poza tym - dodat
- powinno nas by¢ dziesigcioro. Nie chcialbym urazi¢ Mlodszych Bogow.

Pomogli Kaltenowi, Tynianowi i Bevierowi dosia$¢ koni i wyjechali z podwoérza
zajazdu na pograzone wciaz w mroku, wyludnione ulice Paleru. Dotarli do pétnocnej bramy i
straze pospiesznie ja przed nimi otworzyly.

- Nich was Bog blogostawi, bracia - powiedziat uroczyscie Kalten, gdy mijali bramg.

- Co cig¢ naszlo? - zdziwit si¢ Sparhawk.

- To wypadto taniej, niz gdybySmy dali im pieniadze. A poza tym, kto wie? Moze



moje blogostawienstwo tez ma jakas warto$¢.

- Wyglada na to, ze Kalten czuje si¢ coraz lepiej - zauwazyt Kurik.

- Uznam, ze to nieprawda, jesli dalej bedzie si¢ tak zachowywat. - Sparhawk skrzywit
sig.

Niebo na wschodzie rozjasnialo sig, a oni bez pos$piechu podazali traktem biegnacym
na potocny zachod od Paleru w kierunku jeziora Venne. Jechali pofaldowana réwnina,
terenami przeznaczonymi w wigkszosci pod uprawe zbdz. Okolica usiana byta wspaniatymi
posiadlosciami; gdzieniegdzie zdarzaly si¢ wioski skladajace si¢ z dlugich chat chlopow
panszczyznianych. Na zachodzie Eosii panszczyzna zostata zniesiona przed wiekami, ale
nadal przetrwata tu, w Pelosii. Zdaniem Sparhawka pelozyjskiej szlachcie brakowato
umiejetnosci administracyjnych do przejscia na inny system pracy. Tu 1 6wdzie widzieli
ubranych w jaskrawe attasowe kubraki szlachcicow, ktorzy z konskich grzbietéw dozorowali
prac¢ chlopéw panszczyznianych, odzianych w Iniane koszule. Pomimo wszystkich
opowiesci, jakie Sparhawk styszal na temat okropienstw panszczyzny, pracujacy na polach
chtopi sprawiali wrazenie dobrze odzywionych i niezbyt Zle traktowanych.

Berit jechal kilka krokow za wszystkimi i nieustannie obracat si¢ w siodle, aby
spoglada¢ do tyhu.

- Wykoslawi mi zupehie zbroje¢ - narzekat Kalten.

- Zatrzymamy si¢ u jakiego$ kowala i damy ja do poprawki - powiedziat Sparhawk. -
Moglby za jednym zamachem trochg ja poszerzy¢, poniewaz nie mozesz powstrzymac si¢ od
obzarstwa przy byle okazji.

- Sparhawku, jestes$ tego ranka w paskudnym nastroju.

- Mam sporo zmartwien.

- Niektorzy ludzie po prostu nie nadaja si¢ na dowodcoOw - zauwazyt Kalten wyniosle,
zwracajac si¢ do pozostalych. - M9j przyjaciel zdaje si¢ wtasnie do nich naleze¢. Zbyt czgsto
si¢ martwi.

- Chcesz mnie zastapic? - zapytat Sparhawk beznamig¢tnym tonem.

- Ja? Nie zartuj, Sparhawku. Nie potrafilbym zaja¢ si¢ stadem ggsi, a c6z dopiero
oddziatem rycerzy.

- W takim razie zamilknij 1 nie przeszkadzaj. Berit podjechat do przodu, z r¢ka na
toporze, tkwiacym w uchwycie przy siodle.

- Tamci Zemosi wrocili, dostojny panie Sparhawku - powiedziat. - Co 1 rusz ich
widze.

- Jak daleko sg za nami?



- Okoto pot ligi. Wigkszo$é z nich trzyma si¢ z dala, ale maja zwiadowcow. Sledza
nas.

- Jezeli ich zaatakujemy, rozprosza si¢ - rozwazal Bevier. - A potem znowu pojada
naszym $ladem.

- Mozliwe - zgodzit si¢ Sparhawk ponuro. - No c6z, nie potrafi¢ ich zatrzymaé. Mam
za malo ludzi. Niech sobie nas $ledza, jezeli sprawia to im przyjemno$¢. Pozbgdziemy sig ich,
gdy wszyscy bedziemy w pelni sit. Bericie, zostan z tytlu 1 miej na nich baczenie - tylko bez
bohaterskich popisow.

- Zrozumiatem, dostojny panie Sparhawku. Przed potudniem zrobito si¢ goraco i
Sparhawk zaczat pocic¢ si¢ pod zbroja.

- Czy ja zostalem za co$ ukarany? - zapytal Kurik, ocierajac kawatkiem ptotna
spocong twarz.

- Wiesz, ze nie uczynitbym nic takiego - odrzekt Sparhawk.

- To dlaczego jestem zamknigty w tym piecu?

- Przykro mi. To konieczne.

Wcezesnym popotudniem, gdy przejezdzali przez dhuga, zielona doling, kilkunastu
paradnie wystrojonych mtodziencéw przygalopowalo z pobliskiej posiadtosci 1 zagrodzito im
droge.

- Ani kroku dalej! - rozkazatl blady, pryszczaty mtodzian o wyniostym, zarozumiatym
wyrazie twarzy, odziany w zielony aksamitny kubrak.

- Czego sobie zyczysz? - zapytat Sparhawk.

- Chcg wiedzie¢, co robicie na ziemi mojego ojca. - Paniczyk, wyraznie zadowolony z
siebie, popatrzyt po chichoczacych towarzyszach.

- Sadzilis$my, Ze to droga publiczna - rzekl Sparhawk.

- Ale pod opieka mojego ojca. - Pryszczaty mtodzieniec nadal sig, probujac robi¢
grozne wrazenie.

- Popisuje si¢ przed kolegami - mruknat Kurik. - Przepedzmy ich i jedzmy dalej. Ich
rapierdw nie ma co si¢ zbytnio bac.

- Poprobujmy najpierw dyplomacji - uspokajat go Sparhawk. - Do szczg$cia potrzebna
nam jeszcze tylko gromada chlopéw depczacych po pigtach.

- Ja si¢ tym zajmg. Mam w tym pewne doswiadczenie - powiedzial Kurik, po czym
wyjechal powoli do przodu. Srebrzysta zbroja Beviera i jego bialy ptaszcz mienily sig 1
btyszczaty w popotudniowym stoncu. - Mlodziencze - odezwatl si¢ giermek surowo - zdaje

sig, Ze nie jeste$ zbytnio obeznany z dworskim obyczajem. Czyzbys$ nas nie rozpoznat?



- Nigdy przedtem was nie widziatem.

- Nie chodzi o nasze imiona, tylko o to, kim jestesmy. Najwyrazniej nie jeste§ zbyt
bywaty w §wiecie.

Paniczykowi na tg zniewagg oczy wyszly na wierzch.

- Wcale nie! Wcale nie! - zaprotestowal piskliwym glosem. - Co najmniej dwa razy
bylem w Venne.

- Aha. - Kurik pokiwat gtowa. - A gdy tam bytes, styszates moze co$§ o Kosciele?

- Mamy w majatku wlasna kaplicg, wigc oszczedZ sobie pouczen. - Mtodzieniec
usmiechnat si¢ szyderczo. Wydawato sig, Ze to jego normalny wyraz twarzy.

Tymczasem od strony posiadtosci zblizal sig, ostro poganiajac konia, starszy
mezczyzna w czarnym brokatowym kubraku.

- Zawsze to przyjemniej rozmawia¢ z cztowiekiem, ktory niejedno wie - powiedziat
Kurik. - A moze przypadkowo styszate$ rowniez o Rycerzach Kosciota?

Paniczyk zrobil trochg¢ niewyrazna ming. M¢zczyzna w czarnym kubraku byt coraz
blize;j.

- Uczciwie radzeg, aby$ usunal si¢ na bok - ciagnat Kurik tagodnie. - Dzialasz na
szkode swojej duszy, nie méwiac juz o zyciu.

- Straszysz mnie?! Na terenie posiadto$ci mojego ojca?!

- Jaken! - krzyknat cztowiek w czerni. - Czys$ ty rozum postradat?

- Ojcze - pryszczaty mtodzieniec spuscit z tonu - przepytywatem wilasnie tych
intruzow.

- Intruzow? To jest krolewski trakt, osle!

- Ale...

Mgzczyzna w czarnym kubraku podjechat blizej, stanat w strzemionach i solidnym
uderzeniem pig$ci zwalil syna z siodta.

- Przyjmij moje przeprosiny, szlachetny rycerzu - zwrocil si¢ do Kurika. - Mg
przyghupi syn nie zdawat sobie sprawy, z kim mowi. Czcz¢ Ko$ciot i szanuje jego rycerzy.
Mam nadziejg, Ze nie czujesz si¢ obrazony.

- Ani trochg, wielmozny panie - odparl Kurik pogodnie. - Wtasnie z panskim synem
uzgadniali$my roéznicg pogladow. Szlachcic drgnal.

- Dzicki Bogu, ze przyjechatem na czas - westchnat. - Co prawda z tego idioty mam
niewielka pociechg, ale jego matka bytaby nieszczgsliwa, gdyby za swa ghlupotg zaptacit
glowa.

- Watpie, abym musiat posuna¢ si¢ az tak daleko, wielmozny panie.



- Ojcze, uderzyle§ mnie! - przerazonym glosem odezwal si¢ lezacy na ziemi
mtodzieniec. Z nosa ciekta mu krew. - Powiem o tym mamie!

- Jestem pewien, ze zrobi to na niej duze wrazenie. -* Szlachcic spojrzat blagalnie na
Kurika. - Wybacz, szlachetny rycerzu. Zdaje sig, ze zaniedbalem wychowania syna. -
Popatrzyl na mtodziana. - Jakenie, wracaj do domu - polecit chtodno. - A gdy tam dotrzesz,
odpraw te zgraj¢ nicponi. Przed zachodem stonca maja si¢ wynies¢ z mojej posiadtosci.

- To sa moi przyjaciele! - zawodzit jego syn.

- Ale nie moi. Pozbadz si¢ ich. Ty rowniez si¢ spakuj. Nie klopocz si¢ zabieraniem
wspaniatych strojéw, poniewaz pojedziesz do klasztoru zakonu o surowej regule. Tam zajma
si¢ tym, czego ja zaniedbatem - naucza ci¢ dobrych manier.

- Mama ci na to nie pozwoli! - krzyknat chtopak, wyraznie blednac.

- Ona nie ma tu nic do powiedzenia. Twoja matka rowniez przysparza mi jedynie
samych ktopotow.

- Ale... - Chtopakowi zrzedta mina.

- Robi mi si¢ niedobrze, Jakenie, gdy patrz¢ na ciebie. Taki syn to najgorsze
przeklenstwo, jakie moze spas¢ na glowg ojca. BadZ postuszny mnichom, Jakenie. Moi
siostrzency sa o wiele lepiej wychowani od ciebie. Wcale nie jest pewne, ze musisz po mnie
dziedziczy¢. Moze na reszt¢ swego zycia zostaniesz mnichem.

- Nie mozesz tego uczynic!

- Owszem, mogg.

- Mama da ci szkol¢! Szlachcic zasmiat si¢ zimno.

- Twoja matka zaczyna mnie juz meczyC, Jakenie - powiedzial. - To samolubna
sekutnica, bez krzty rozumu. Wychowata ciebie tak, ze tylko wstyd mi przynosisz. A poza
tym nie jest juz wcale taka pigkna. Myslg, Ze na resztg zycia odeslg ja do klasztoru. Modlitwa
1 post moze przybliza jej niebo. Ja, jako kochajacy maz, mam obowiazek dbac o zbawienie jej
duszy, nieprawdaz?

Z twarzy Jakena znikneta cata zarozumiatos¢. Gdy w koncu dotarto do niego, ze jego
$wiat wali mu sig na gtowe, poczat drze¢ na catym ciele.

- A teraz, mdj synu - ciagnal dalej szlachcic wzgardliwie - czy postuchasz mnie, czy
tez mam pozwoli¢, by Rycerze Kosciola wymierzyli ci karg, na ktora sobie zastuzyles?

Kurik, pojmujac intencje mezczyzny w czerni, obnazyl wolno miecz Beviera.
Towarzyszyt temu niemilty dzwigk, od ktérego ciarki przechodzity po plecach.

Mtodzieniec cofnal si¢ na czworakach.

- Mam z soba kilkunastu przyjaciot - odgrazat si¢ drzacym glosem.



Kurik zmierzyt go wzrokiem i splunat.

- Co z tego? - Poprawil tarczg 1 uniost prawice uzbrojona w miecz. - Czy chcesz
zatrzymac sobie jego glowe, wielmozny panie? - zapytat szlachcica uprzejmie. - Oczywiscie
na pamiatke.

- Nie odwazysz si¢! - Jaken byl bliski paniki. Kurik ruszyt koniem.

- Sprawdz - powiedzial glosem zdolnym poruszy¢ kamien. Jego miecz btysnat
ztowieszczo w stoncu.

Przerazony mtodzieniec wdrapal si¢ na siodto i popedzit wierzchowca, za nim
pospieszyli jego odziani w atlas pochlebcy.

- Czy o to chodzilo, wielmozny panie? - spytat Kurik.

- Doskonale to zatatwites, szlachetny rycerzu. Od lat miatem ochote sam to uczynic. -
Szlachcie westchnat glo$no. - Moje malzefstwo bylo zaaranzowane - wyjasnit. - Rodzina
zony posiadata tytul arystokratyczny, ale tongta w dlugach. Moja rodzina byla bogata w
pieniadze 1 ziemig, ale nasz tytul nie mial wigkszego znaczenia. Rodzice uznali, ze
najlepszym rozwiazaniem begdzie kontrakt slubny, cho¢ ja i ona ledwo z soba rozmawialismy.
Unikalem jej, jak tylko mogtem. Ze wstydem musz¢ przyznac¢, ze szukatem pocieszenia w
ramionach innych niewiast. Nietrudno o mite biatogtowy, jezeli placisz ztotem. Moja Zona
gustowata w towarzystwie osobnikow, jakich wtasnie widzieliScie. Gustuje jeszcze w kilku
podobnych przyjemno$ciach oraz w czynieniu mojego zycia nieznos$nym. Obawiam sig, ze
zaniedbatem swoich obowigzkow.

- Ja rdwniez mam syndw, wielmozny panie - powiedzial Kurik, gdy wszyscy ruszyli
dalej. - To dobrzy chtopcy, tylko jeden przysparza mi wielu zmartwien.

Talen wznidst oczy do nieba, ale si¢ nie odezwat.

- Czy daleko jedziesz, szlachetny rycerzu? - zapytat szlachcic, najwyrazniej chcac
zmieni¢ temat.

- Zmierzamy do Venne - odpart Kurik.

- Czeka was dtuga podroz. W poblizu zachodniej granicy mojej posiadtosci mam letni
domek. Czy mogtbym zaproponowaé¢ wam w nim odpoczynek? Powinni$my dotrze¢ do niego
przed wieczorem, a czeladz postara si¢ o to, aby niczego wam nie braklo. - Szlachcic
spochmurnial. - Nie zapraszam was do dworu, poniewaz obawiam sig, ze te] nocy moze tam
by¢ halasliwie. Zona ma bardzo dono$ny glos i nie przyjmie pokornie moich decyzji.

- Jeste$ bardzo uprzejmy, wielmozny panie. Z rado$cia przyjmiemy twoje zaproszenie.

- Mam nadziej¢ przynajmniej w ten sposob wynagrodzi¢ wam nieodpowiednie

zachowanie mojego syna. Bardzo bym chciat znalez¢ jaki§ sposdb na to, aby sprowadzi¢ go



na dobra drogg.

- Skorzany pas byl zawsze bardzo skuteczny, wielmozny panie - poradzit Kurik.

Szlachcic u§$miechnat si¢ krzywo.

- To niezty pomysl, szlachetny rycerzu - przyznat.

Reszte popotudnia spedzili milo. Podrozowali prawie do zachodu stonca, kiedy to
dotarli do ,,letniego domku”, ktéry niewiele ustgpowat okazatoscia dworowi. Szlachcic wydat
polecenia stuzbie i ponownie dosiadt konia.

- Z przyjemnoscia zostatbym, szlachetny rycerzu - powiedzial do Kurika - ale chyba
postapi¢ lepiej, jezeli powrdce do domu, zanim moja zona wytlucze wszystkie naczynia.
Znajdg jej jaki§ wygodny klasztor 1 reszt¢ moich dni przezyje¢ w spokoju.

- Doskonale ci¢ rozumiem, wielmozny panie. Powodzenia.

- Szczgsliwej drogi, szlachetny rycerzu - rzucit na pozegnanie

me¢zczyzna w czarnym kubraku, zawrdcit konia i odjechat z powrotem ta sama droga,
ktora przyjechali.

- Kuriku - rzekt Bevier z powaga, gdy weszli do wylozonego marmurem przedsionka
domu - przynioste$ zaszczyt mojej zbroi. Ja przebilbym mieczem tego miokosa juz po jego
drugiej uwadze.

Kurik usmiechnat si¢ szeroko.

- Ten sposob byt o wiele zabawniejszy, panie Bevierze.

Letni domek pelozyjskiego szlachcica byl wewnatrz jeszcze bardziej wspaniaty, niz z
zewnatrz. Sciany pokryte rzadkimi gatunkami drewna byly rzezbione w wyszukane desenie.
Wszystkie posadzki 1 kominki wylozono marmurem, a meble pokrywal najlepszy brokat.
Stuzba byta bardzo sprawna i nienatr¢tna, w lot odgadywata ich wszystkie zyczenia.

Sparhawk wraz z przyjaciotmi spozyli doskonala wieczerz¢ w jadalni niewiele
mniejszej od sali balowe;.

- To dopiero zycie! - westchnat Kalten z zadowoleniem. - Sparhawku, czemuz 1 my
nie mogliby$my zy¢ w odrobing bardziej luksusowych warunkach?

- JesteSmy Rycerzami Kos$ciota - przypomnial mu Sparhawk. - W ubdstwie ro$nie
dusza.

- Ale czy potrzeba nam jej az tyle?

- Jak sig czujesz? - zapytata Sephrenia Beviera.

- Dzigkujg, o wiele lepiej - odpart cyrinita. - Juz nie plujg¢ krwia. Mysle - zwrécit sig
do Sparhawka - ze jutro bedziemy mogli ruszy¢ ktusem. Tracimy czas jadac tak wolno.

- Pojedziemy powoli jeszcze jeden dzieh - rzekt Sparhawk. - Zgodnie z mapa teren w



okolicach Venne jest nierowny i bardzo stabo zaludniony. To idealne miejsce na zasadzki, a
jestesmy przeciez sledzeni. Wszyscy trzej musicie poczuc¢ sig¢ na tyle dobrze, byscie mogli si¢
sami obronic.

- Bericie - odezwat si¢ Kurik.

- Stucham?

- Wyswiadczysz mi pewna grzeczno$¢ przed odjazdem?

- Oczywiscie.

- Skoro $wit zabierz Talena na dziedziniec i1 przeszukaj chlopaka doktadnie.
Wiasciciel tego domu okazatl nam wielka go$cinnos$¢ i nie chciatbym go urazic.

- Skad ci przyszto do gtowy, ze co$ ukradng? - zaprotestowatl Talen.

- A dlaczego nie miatoby to przyjs¢ mi do gtowy? To tylko na wszelki wypadek. W
tym domu jest sporo kosztownych drobiazgdéw. Niektére z nich mogtyby przypadkowo
znalez¢ si¢ w twojej kieszeni.

Czekaly na nich wygodne, puchowe postania. Wstali o $wicie 1 zjedli wystawne
$niadanie. Potem podzigkowali stuzbie, dosiedli wierzchowcow 1 odjechali.

W promieniach zlocistego stonca unosity si¢ skowronki §wiergoczac wesoto. Flecik
wtorowata im na swej fujarce. Sephrenia sprawiata wrazenie silniejszej, ale - na wyrazne
zyczenie Sparhawka - nadal jechala na wozie.

Tuz przed poludniem zza pobliskiego wzgorza przygalopowala grupa dziko
wygladajacych wojownikéw. Odziani byli w skory 1 wszyscy mieli ogolone glowy.

- Czlonkowie szczepu ze wschodnich marchii - ostrzegt Sparhawka Tynian, ktory
bywat juz w Pelosii. - Musimy by¢ bardzo ostrozni. To wyjatkowo porywczy ludzie.

Dzicy niczym burza pomkneli w dot zbocza, demonstrujac nadzwyczajne umiejetnosci
konnej jazdy. Z ich pasow zwisaly szerokie miecze bez pochew, w dloniach dzierzyli krétkie
dzidy, a na lewych przedramionach mieli okragle tarcze. Na komend¢ wydana przez ich
przywodce tak ostro wstrzymali konie, ze te przysiadly na zadach. Przywddca, szczupty
mezczyzna o skosnych oczach i1 pokrytej bliznami glowie, wraz z pigcioma towarzyszami
wyjechal z grupy. Pozostali ostentacyjnie rozjechali si¢ na boki, ich ogiery paradowaty
dumnym krokiem. Wtem wojownicy wbili dzidy w ziemig i z wielkim rozmachem wyciagngli
btyszczace miecze.

- Nie! - rzucit ostro Tynian na widok siggajacych po bron towarzyszy. - To ceremonia
powitania. Stdjcie w miejscu.

Megzczyzna z ogolona glowa wyjechat wolno do przodu i wtedy, na jaki§ tajemny

sygnal, wierzchowce przybyszow przykleknety na przednich nogach, a jezdzcy uniesli miecze



na wysokos$¢ swoich twarzy salutujac.

- O Boze! - odetchnal Kalten. - Nigdy przedtem nie widziatem, aby konie robity co$
podobnego!

Faran parsknal 1 Sparhawk wyczut, Ze jego rumak drzy ze zdenerwowania.

- Witajcie, Rycerze Kosciola - odezwal si¢ odziany w skory przywodca. -
Pozdrawiamy was 1 oddajemy si¢ pod wasza komende.

- Czy mogg si¢ tym zajac? - zaproponowat Tynian. - Trochg znam ten lud.

- Daje ci wolna reke - zgodzit si¢ Sparhawk, rzucajac okiem w kierunku dzikuséw na
wzgOrzu.

Tynian ruszyl, Sciagajac krotko wodze swego czarnego rumaka, tak ze stapat on wolno
1 miarowo.

- Radzi jestesmy powita¢ Peloi. - Deiranczyk wyrecytowat oficjalng formulke. - Radzi
jestesmy roéwniez waszemu powitaniu, jako ze bracia zawsze powinni pozdrawial si¢ z
naleznym szacunkiem.

- Znasz nasze obyczaje, panie rycerzu - stwierdzil z zadowoleniem megzczyzna o
glowie poznaczonej bliznami.

- W przesztosci bywatem we wschodnich marchiach, domi - wyjasnit mu Tynian.

- Co znaczy ,,domi”? - szepnat Kalten.

- To stowo w starodawnym jezyku Pelosii - przyszedt mu z pomoca Ulath. - Oznacza
ono wodza, czy co$ w tym rodzaju.

- Co$ w tym rodzaju?

- Dostowne tlumaczenie zajetoby zbyt wiele czasu.

- Czy przyjmiesz ode mnie sol, panie rycerzu? - zapytal wojownik.

- Z przyjemnoscia, domi - odpart Tynian, zsiadajac powoli z konia. - Moze
doprawiliby$my nia dobrze upieczona baraning?

- Doskonata propozycja, panie rycerzu.

- Przynie§ migso - polecit Sparhawk Talenowi. - Jest w zielonym tobotku. I nie
dyskutuj.

- Predzej ugryzibym si¢ w jezyk - odparl nerwowo Talen, grzebiac w jukach.

- Goracy dzien, prawda? - zagadnat domi, siadajac ze skrzyzowanymi nogami w
bujnej trawie.

- Przed chwilg stwierdziliSmy to samo - przyznat Tynian, rowniez siadajac.

- Jestem Kring, domi tego oddziatu.

- Jestem Tynian, rycerz Zakonu Alcjonu.



- Domyslitem sig tego.

Talen trochg¢ niepewnie zblizyt si¢ do miejsca, w ktorym siedzieli obaj mezczyzni,
przynoszac im pieczony udziec barani.

- Znakomicie przygotowane migso - oznajmit Kring, odczepiajac od pasa skorzany
woreczek z sola. - Rycerze Ko$ciota dobrze jadaja. - Za pomoca zgbdw i paznokci rozerwat
barania pieczen 1 potowe podat Tynianowi. Nastgpnie wyciagnat do niego skorzany woreczek.
- Soli, bracie? - zaproponowat.

Tynian zanurzyl palce w woreczku, wyciagnal solidna szczypte i posypal swoja
baraning. Potem strzepnat z palcéw resztke soli na cztery strony §wiata.

- Znasz nasze obyczaje, przyjacielu Tynianie - przyznatl domi. - A czy ten wspanialy
mtodzieniec jest twoim synem?

- Och nie, domi - westchnat Tynian. - To dobry chtopak, ale ma dlugie rgce.

- Ho, ho! - zasmiat si¢ Kring i poklepat Talena po plecach z taka sita, ze chlopiec az
si¢ zatoczyt. - Zlodziejstwo to zaraz po wojaczce najbardziej szanowane na §wiecie zajgcie.
Jak sobie radzisz, chtopcze?

Talen usmiechnat sig stabo i1 przymruzyt oczy.

- Mialtby$ ochote¢ mnie wyprébowaé, domi? - zapytal. - Chron, co potrafisz, a ja
ukradng reszte.

Wojownik odchylit do tylu glowe, zanoszac si¢ od $miechu. Talen, jak zauwazyt
Sparhawk, byl juz przy nim, a jego r¢ce szybko pracowaly.

- No dobrze, zlodziejaszku - wykrztusit w koncu domi, rozktadajac szeroko rece. -
Kradnij, co mozesz.

- Dzigkuj¢ bardzo, domi - odpart Talen z grzecznym uklonem - ale juz to zrobitem.
Wydaje mi sig, ze zabralem juz wszystko, co miato jaka$ warto$¢.

Kring wybatuszyt oczy i zaczat obmacywac sig tu i tam ze zdumieniem.

Kurik chrzaknat.

- W koncu bedzie z tego jakis pozytek - mruknat do niego Sparhawk.

- Dwie brosze - wyliczat Talen, podajac kolejno przedmioty na wyciagnigtej dtoni -
siedem pierscieni... ten z lewego kciuka jest troche ciasny. Rubinowy wisior - ufam, ze nie
dates$ za niego zbyt wiele. To naprawdg posledni kamien. Bransoleta ze zlota - sprawdzitem.
Mysle, ze ma domieszke miedzi. A tu ten bogato inkrustowany drogimi kamieniami sztylet i
jeszcze granat z twego miecza. - Talen z zadowoleniem otrzepal dlonie.

Domi poktadat si¢ ze $§miechu.

- Kupuj¢ tego chlopca, przyjacielu Tynianie - oznajmil. - Dam ci za niego stado



najlepszych koni i wychowam go jak wtasnego syna.

- Przykro mi, przyjacielu Kringu - przepraszat Tynian - ale on nie nalezy do mnie i nie
moge go sprzedac. Kring westchnat.

- Potrafisz rowniez kras$¢ konie, chtopcze? - zapytat z rozmarzeniem.

- Konia trochg¢ trudno byloby znalez¢ w twojej kieszeni, domi - odpart Talen - ale
moglbym sig postarac.

- Genialny brzdac - powiedzial z szacunkiem wojownik. - Jego ojciec jest wielkim
szczeSciarzem.

- Nie zauwazylem tego - mruknat Kurik.

- Aha, mtody ztodzieju - powiedzial Kring niemal z Zalem - zdaje sig¢, ze brakuje mi
rowniez sakiewki. Wypchanej sakiewki.

- O, czyzbym o czym$ zapomnial? - Talen uderzyt si¢ pigscia w czoto. - Musiala mi
zupelie wypas¢ z glowy. - Wylowil sakiewke ze skorzanej torby ukrytej pod oponcza i podat
wojownikowi.

- Przelicz, przyjacielu Kringu - ostrzegt go Tynian.

- Skoro chlopiec i ja jeste$Smy teraz przyjaciéimi, to zaufam jego lojalnosci.

Talen westchnat 1 z r6znych zakamarkéw swojego odzienia wyciagnat pokazna liczbg
srebrnych monet.

- Wolatbym, aby ludzie mi nie ufali - powiedzial zwracajac monety. - To niweczy cala
przyjemnosc.

- Dwa stada koni! - zaproponowatl domi.

- Przykro mi, przyjacielu Kringu. - W glosie Tyniana brzmial szczery zal. -
Poczestujmy si¢ sola i porozmawiajmy.

Obaj usiedli i zndw zaczgli je$¢ posolong baraning. Talen wrécit do wozu.

- Powinien byt wziac te konie - szepnat do Sparhawka. - Uciektbym zaraz po zmroku.

- On przykulby ci¢ fancuchami do drzewa - powiedziat Sparhawk.

- W minutg¢ potrafi¢ si¢ oswobodzi¢ z kazdego tancucha. Czy wiesz, dostojny panie,
jaka warto$¢ maja konie, na ktérych oni siedza?

- Wychowanie tego chtopca moze potrwac dtuzej, niz si¢ spodziewaliSmy - zauwazyt
Kalten.

- Czy potrzebujesz eskorty, przyjacielu Tynianie? - zapytat Kring. - Mamy do
zatatwienia jedynie drobne porachunki i z przyjemnoscia ich zaniechamy, aby wesprze¢ nasz
swigty Kos$ciot i jego czcigodnych rycerzy.

- Dzigkujg, przyjacielu Kringu, ale sami poradzimy sobie z wypetnieniem naszej misji.



- Z pewnoscia. Dzielno$¢ Rycerzy Kosciola jest szeroko znana.

- O jakich to porachunkach wspominales, domi? - zapytal Tynian z ciekawoscia. -
Rzadko widywatem Peloi tak daleko na zachod.

- Zwykle polujemy we wschodnich marchiach - przyznat Kring, odgryzajac duzy
kawal migsa - ale czasami zdarza sig, ze

Zemosi probuja przedrze¢ si¢ przez granicg¢ do Pelosii. Krol ptaci pot zlotej korony za
ich uszy. To tatwy zarobek.

- Czy krol zada obu uszu?

- Nie, tylko prawego. Musimy uwaznie cig¢ naszymi mieczami. Przy zlym cigciu
mozna zmarnowac cale ucho. Niewazne. Razem z moimi przyjaciotmi wytropiliSmy pokazna
grupe Zemochow w poblizu granicy. ZtapaliSmy paru z nich, ale reszta uciekta. Ostatnio
widzieliSmy ich na tej drodze. Kilku byto rannych. Krew zostawia wyrazne $lady. Dogonimy
ich i1 zabierzemy ich uszy... oraz ztoto. To tylko kwestia czasu.

- Mysle, ze bedg mogt ci go trochg oszczgdzié, przyjacielu Kringu - powiedziat Tynian
z szerokim u$miechem. - W ciagu ostatnich dni zdarzato nam si¢ widywa¢ jadaca za nami
duza grupe Zemochow. By¢ moze to sa wilasnie ci, ktorych szukacie. Zreszta nie badzmy
drobiazgowi, ucho to ucho, a krélewskie ztoto wydaje si¢ jednako przyjemne, nawet gdy je
zarobi¢ przypadkiem.

Kring rozesmiat si¢ z zadowoleniem.

- W rzeczy samej, przyjacielu Tynianie. A kto wie, moze uda si¢ zarobi¢ dwie
sakiewki ztota. Moglby$ powiedzied, ilu ich jest?

- Widzielismy okoto czterdziestu. Jechali traktem z potudnia.

- Nie ujada juz duzo dalej - obiecal Kring, pokazujac w usmiechu podobne do
wilczych kty. - To bylo zaiste szczg$liwe spotkanie, przyjacielu Tynianie, przynajmniej dla
mnie. A moze wy rdwniez zawrocilibyscie, aby zastuzy¢ na nagrode?

- Nie zalezy nam na nagrodzie, domi - przyznatl Tynian - 1 jesteSmy zajeci nie
cierpiaca zwloki sprawa natury koscielnej. - Skrzywil si¢. - A poza tym, nawet gdybysmy
zdobyli nagrodg, zgodnie z naszymi $lubami musieliby$Smy odda¢ ja Kosciotowi. Jaki§ gruby
opat, gdzie$ daleko, czerpie korzysci z naszej pracy. Nie mam ochoty wydusza¢ z siebie
siodmych potdéw, aby wzbogaci¢ cztowieka, ktory nie przepracowatl uczciwie w swoim zyciu
ani jednego dnia. Raczej wolg da¢ zarobi¢ przyjacielowi.

Kring spontanicznie objat go 1 przycisnal do piersi.

- Bracie! - zakrzyknat. - Jeste§ prawdziwym przyjacielem! To zaszczyt spotkaé ci¢ na

swej drodze.



- Nie, to ja jestem zaszczycony, domi - powiedziat powaznie Tynian.

Domi otart zatluszczone palce w swoje skorzane pludry.

- No c6z, musimy rusza¢. Ociagajac si¢ stracimy jeszcze nagrode. - Przerwal na
chwilg. - Jeste$ pewien, ze nie chcesz sprzedac tego chtopca?

- On jest synem mojego przyjaciela - powiedziat Tynian. - Nie miatbym nic przeciwko
pozbyciu si¢ chtopaka, ale cenig sobie przyjazn jego ojca.

- Doskonale to rozumiem. - Kring pochylit tysa glow¢ w uktonie. - Pole¢ mnie Bogu,
gdy nastgpnym razem bgdziesz z Nim rozmawial. - Wskoczyt na siodlo popgdzajac konia i
rumak ruszyl z kopyta, zanim Kring zdazyl si¢ dobrze usadowic.

Ulath podszedt do Tyniana 1 u$cisnal mu dton z powaga.

- Sprytny jestes$ - zauwazyt. - Doskonale to rozegrates.

- DobiliSmy uczciwego targu - powiedziat skromnie Tynian. - My pozbyliSmy si¢
Zemochéw, a Kring dostat uszy. Uczciwy targ migdzy przyjaciotmi to taki, z ktorego obie
strony wychodza zadowolone.

- Szczera prawda - mruknal Ulath. - Jednakze nigdy przedtem nie slyszatem o
sprzedazy uszu. Zwykle to byly gtowy.

- Uszy sa latwiejsze to transportu i nie wytrzeszczaja na ciebie oczu za kazdym razem,
gdy otwierasz sakwy.

- Moi drodzy, za pozwoleniem - powiedziata cierpko Sephrenia. - W koncu sa z nami
dzieci.

- Przepraszam, mateczko - kajat si¢ Ulath. - To taki zawodowy zargon.

Czarodziejka usadowita si¢ ponownie na wozie, méwiac co$ cicho do siebie.
Sparhawk niemal z catkowita pewno$cia mogt stwierdzi¢, ze niektére z dostyszanych stow
nigdy nie byly uzywane w dobrym towarzystwie.

- Co to byli za ludzie? - zapytal Bevier, spogladajac za oddalajacymi si¢ szybko na
poludnie wojownikami.

- To Peloi, wedrowni pasterze koni - odpart Tynian. - Pierwsi Eleni, ktorzy przybyli w
te strony. Od nich wzigto nazweg krdlestwo Pelosii.

- Czy sa naprawdg tak dzicy, jak wygladaja?

- Nawet jeszcze bardziej. Prawdopodobnie to dzigki ich obecnosci na granicy Otha
najechat Lamorkandig, a nie Pelosig. Nikt bedacy przy zdrowych zmystach nie atakuje Peloi.

Wieczorem nastgpnego dnia dotarli nad jezioro Venne. Byt to plytki zbiornik, do
ktérego sptywaty wody z pobliskiego grzgzawiska, czyniac jezioro metnym i pokrytym

brunatnymi plamami. Rozbili ob6z z dala od bagnistego brzegu. Flecik wydawata si¢ dziwnie



podniecona. Gdy tylko ustawiono namiot Sephrenii, rzucila si¢ do jego wnetrza i nie chciata
wyjs$¢.

- Co jej sie stalo? - zapytal Sparhawk Sephrenig, ktora w zamys$leniu przymkneta
powieki. Wydawalo sig, ze co$ ja trapi.

- Doprawdy nie wiem - odparta marszczac brwi. - Jakby si¢ czego$ bala...

Po positku Sephrenia zaniosta Flecikowi wieczerz¢ do namiotu, a potem Sparhawk
doktadnie wypytat kazdego z rannych towarzyszy o stan zdrowia. Wszyscy twierdzili, ze
czuja si¢ $wietnie. Sparhawk byl pewien, Ze mijali si¢ nieco z prawda.

- Dobrze, dobrze - poddat si¢ w koncu. - Niech wszystko bedzie znowu po staremu.
Jutro otrzymacie z powrotem wasze zbroje 1 sprobujemy pojecha¢ ktusem. Nie galopem, nie
na wyscigi. Jak wpadniemy w klopoty, to starajcie trzymac si¢ z daleka, chyba ze sytuacja
stanie si¢ trudna.

- Przypomina zachowaniem stara kwokg. - Kalten tracit Tyniana tokciem w bok.

- Jak wygrzebie robaka - odpart Tynian - bgdziesz musial go zjesc¢.

- Dzigkuje, ale jadtem juz wieczerzg - odmowit grzecznie Kalten.

Sparhawk potozyt sig spac.

Zblizata si¢ poinoc, ksigzyc za namiotem S$wiecit jasno. Wtedy wlasnie Sparhawka
wyrwat ze snu okropny ryk. Rycerz usiadl wyprostowany na postaniu.

- Dostojny panie! - dobiegt go z zewnatrz krzyk Ulatha. - Obudz wszystkich! Szybko!

Sparhawk poderwal Kaltena na nogi, sam pospiesznie wciagnal kolczugg, schwycit
miecz i wypadl z namiotu. Rozejrzal si¢ i spostrzegl, ze pozostatych nie musi budzic.
Naciagali juz kolczugi 1 siggali po bron. Ulath stal na skraju obozowiska, trzymajac w
pogotowiu swoja okragla tarcze i topor. Wpatrywat si¢ uwaznie w ciemnos¢.

Sparhawk podszedt do niego.

- Co to jest? - zapytat cicho. - Co tak zaryczato?

- Troll - odpart Ulath krétko.

- Tu? W Pelosii? To niemozliwe! W Pelosii nie ma trolli.

- Moze pojdziesz tam i jemu to powiesz?

- Jeste$ zupelnie pewien, ze to troll?

- Zbyt wiele razy styszalem ten glos, abym mogt si¢ myli¢. To z pewnoscia troll 1 w
dodatku jest czyms$ rozws$cieczony.

- Moze powinni$my rozpali¢ ognisko - zaproponowal Sparhawk, gdy zblizyli si¢
pozostali.

- To nic nie pomoze - mruknat Ulath. - Trolle nie boja si¢ ognia.



- Znasz ich jezyk, prawda?

Ulath chrzaknat.

- Powiedz mu, Ze nie chcemy go skrzywdzi¢ - polecit Sparhawk.

- Dostojny panie - rzekt Ulath pobtazliwie -jest doktadnie na odwro6t. Kiedy zaatakuje
- zwrocit si¢ do wszystkich - probujcie zadawac ciosy w nogi. Jezeli traficie w tutéw, wyrwie
wam bron z rak 1 skieruje ja przeciwko wam. No, sprobuj¢ z nim pomowic. - Zadart do gory
gtowe 1 krzyknat co§ w okropnym, gardlowym jezyku.

Z ciemnosci padia odpowiedz, przeplatana warknigciami i parsknigciami.

- Co on méwi? - zapytal Sparhawk.

- Ztorzeczy. To moze mu zaja¢ z godzing. Jezyk trolli jest bogaty w przeklenstwa. -
Ulath zmarszczyt brwi. - Nie wydaje si¢ wcale taki pewny siebie - powiedzial zagadkowo.

- By¢ moze stat si¢ ostrozny, kiedy zobaczyl, ze jest nas tylu - zasugerowat Bevier.

- One nie wiedza, co to ostrozno$¢. Widywatem, jak samotny troll atakowat otoczone
murami miasto.

Z ciemnosci dobiegt ich inny chrapliwy ryk, tym razem z blizszej odlegtosci.

- A to co znaczy? - Ulath byt wyraznie zaktopotany.

- Co ustyszates$? - zapytat Sparhawk.

- Zarzuca nam, ze nastaliSmy na niego zlodzieja.

- Talena?

- Raczej nie. Jakze Talen mogltby okras¢ trollowi kieszenie? One nie maja kieszeni.

Wtem z namiotu Sephrenii rozlegl si¢ dzwigk fujarki Flecika. Melodia byta surowa i
petla nieokreslonej grozby. Po chwili bestia ukryta w ciemno$ci wydala ryk peten bolesci 1
zawodu. Wycie zaczglo si¢ oddala¢, cichnac coraz bardziej.

- Powinni$my wszyscy mocno wysciska¢ t¢ dziewuszke - zaproponowat Ulath.

- Co sig stalo? - zapytal Kalten.

- Jakim cudem go odpedzita? Nigdy jeszcze nie widziatem, aby troll przed
czymkolwiek uciekat. Bytem $wiadkiem, jak jeden z nich prébowat atakowac lawing. Mysle,
ze powinni$my porozmawia¢ z Sephrenia. Dzieje sig tu co$, czego nie rozumiem.

Jednakze Sephrenia byla zaklopotana nie mniej od nich. Trzymata ptaczaca Flecik na
rekach.

- Prosze, zostawcie ja teraz w spokoju - powiedziala tagodnie. - Jest bardzo
wzburzona.

- Stang¢ z toba na warcie, mdj matomoéwny druhu - powiedziat Tynian do Ulatha, gdy

wyszli z namiotu. - Ten ryk zmrozil mi krew w Zylach. Nie mogtbym teraz zasnac.



Troll raz wystraszony wigcej si¢ nie odezwat ani nie pokazat. Dwa dni pdzniej dotarli
do miasta. Venne nie byto zbyt atrakcyjnym miejscem. Poniewaz lokalny podatek byt zalezny
od powierzchni parteru kazdego domu, mieszkancy obchodzili prawo nadbudowujac o wiele
szersze wyzsze pigtra. W wigkszosci wypadkoéw wystgpy byly tak duze, ze uliczki nawet w
potudnie przypominaty waskie, ciemne tunele. Zatrzymali si¢ w najczystszym zajezdzie, jaki
mogli znalez¢, 1 Sparhawk wyruszyl wraz z Kurikiem na poszukiwanie informacji.

Nie wiadomo dlaczego obywatele Venne na dzwigk stowa ,,Ghasek” robili si¢ bardzo
nerwowi. Udzielali wymijajacych i1 sprzecznych odpowiedzi i zwykle bardzo szybko si¢
oddalali.

- Tutaj - powiedziat krotko Kurik, wskazujac na zataczajacego si¢ mezczyzng, ktory
opuszczal gospode. - Jest zbyt pijany, by uciekac - dodat.

Kurik nie przebierat w $rodkach. Schwycil pijaka za kark, zaciagnat go na koniec
ulicy i wsadzit mu glowe pod znajdujaca si¢ tam fontanng.

- A teraz - zagadnal przyjaznie - myslg, ze si¢ zrozumiemy. Zadam ci kilka pytan, a ty
mi na nie odpowiesz, bo inaczej beda ci musiaty wyrosna¢ skrzela.

Vennenczyk betkotat co$, zanoszac sig od kaszlu. Kurik klepal go po plecach, dopdki
paroksyzm nie minal.

- Juz chyba w porzadku - powiedziat giermek. - Pierwsze pytanie brzmi: Gdzie
znajduje si¢ Ghasek?

Pijany zrobit si¢ biaty na twarzy, a oczy ze strachu wyszly mu z orbit.

Kurik ponownie zanurzyl mu glow¢ w fontannie.

- To zaczyna by¢ nudne - zwrocil si¢ do Sparhawka tonem spokojnej pogawedki,
patrzac na bable wydobywajace si¢ na powierzchni¢ wody. Wyciagnat pijaka za wlosy. -
Moze by¢ jeszcze mniej przyjemnie, przyjacielu - ostrzegh - Naprawd¢ uwazam, ze
powiniene$ zacza¢ z nami wspotdziataé. Sprobujmy jeszcze raz. Gdzie znajduje si¢ Ghasek?

- Na-na pdéinocy - wykrztusil mieszkaniec Venne, plujac woda. Wydawal si¢ teraz
prawie trzezwy.

- To wiemy. Jaka droga powinni§my pojechac?

- Wyjedzcie przez pdinocna brame. Okoto poét ligi od miasta droga si¢ rozwidla.
Pojedziecie w lewo.

- Dobrze si¢ spisujesz. Popatrz, jestes juz prawie suchy. Jak daleko jest do Ghasku?

- O-okoto czterdziestu lig. - Biedak wit si¢ w Zelaznym us$cisku Kurika.

- Ostatnie pytanie - obiecat giermek. - Dlaczego wszyscy w Venne poca si¢ ze

strachem, gdy tylko ustysza nazwe ,,Ghasek™?



- To-to jest o-okropne miejsce. Dzieja si¢ tam rze-rzeczy zbyt stra-straszne, by je
opisywac.

- Nie nalez¢ do wrazliwych - zapewnit go Kurik. - No, dalej. Wstrzasnij mna.

- Oni tam pija krew... 1 kapia si¢ w niej... a nawet zywia si¢ ludzkim migsem. To
najohydniejsze miejsce na $wiecie. Juz samo wspomnienie jego nazwy $ciaga na glowe
klatwe. - Vennenczyk wzdrygnat si¢ 1 zaczal ptakac.

- No juz cicho, cicho! - Kurik oswobodzil nieszcze$nika 1 poklepal go dobrotliwie po
plecach. Nastepnie dal mu monete. - Moze wrocitbys do gospody i1 sprobowat si¢ osuszy¢?

Pijaczek oddalit si¢ pospiesznie.

- Z opisu wynika, ze nie jest to zbyt mile miejsce, prawda? - powiedziat giermek.

- Owszem - przyznat Sparhawk - ale udamy si¢ tam mimo wszystko.



ROZDZIAL 13

Nastgpnego ranka ruszyli konno mrocznymi uliczkami w blasku wiszacych co
kilkanascie krokéw pochodni. W6z zostawili u wiasciciela zajazdu, jako ze droga, ktora mieli
jecha¢, nie cieszyla si¢ opinia najlepszej. Sparhawk zdat relacj¢ swoim towarzyszom z tego,
co poprzedniego dnia udato si¢ Kurikowi wydusi¢ z nieszczgsnego pijaczyny, totez po
minigciu poétnocnej bramy Venne wszyscy rozgladali sig ostroznie dookota.

- To pewnie tylko miejscowe przesady - kpil Kalten. - Zdarzato mi si¢ juz nieraz
stysze¢ przerdzne okropne opowiesci, ktore, jak si¢ pozniej okazywato, dotyczyly wydarzen
sprzed wiekow.

- Rzeczywiscie, nie brzmiato to zbyt rozsadnie - przyznat Sparhawk. - Garbarz z
Paleru twierdzil, ze hrabia Ghasek jest uczonym. Tacy ludzie raczej nie gustuja w réwnie
egzotycznych uciechach. Zachowajmy jednak ostroznos¢. Jestesmy daleko od domu i troche
trudno bytoby wezwaé pomoc.

- Zostang nieco z tytu - zglosit si¢ na ochotnika Berit. - Myslg, iz pewno$¢, ze owi
Zemosi za nami nie jada, znacznie poprawi nam nastroj.

- Chyba mozemy polega¢ na sprawnosci domi Kringa - powiedzial Tynian.

- Jednakze... - zaczal nowicjusz.

- Stusznie, Bericie - zgodzil si¢ Sparhawk. - Lepiej nie ryzykowac.

Jechali krétkim galopem; o wschodzie stonca dotarli do rozwidlenia drég. Droga
biegnaca w lewo byta poztobiona koleinami, waska 1 zle utrzymana. Padajacy kilka dni temu
deszcz sprawil, iz rozmokla i nie wygladata zachgcajaco, tym bardziej Zze jej pobocza
porastaty geste krzaki.

- Musimy zwolni¢ - mruknat Ulath. - To paskudna droga i z pewnos$cia za tamtymi
wzgorzami wcale si¢ nie poprawi. - Spojrzat w kierunku pasma niskich gér porosnigtych
lasami, lezacych tuz przed nim.

- Pojedziemy najszybciej, jak begdzie mozna - rzekt Sparhawk - ale masz racjg.
Czterdziesci lig to spora odleglos¢, a zta droga nie sprawi, aby wydawata si¢ mniejsza.

Ruszyli ktusem rozmokta droga, ktéra, zgodnie z przewidywaniami Ulatha, robita sig
coraz gorsza. Po blisko godzinie wjechali w las. Wiecznie zielone drzewa rzucaty ponury
cien, ale panujace tu wilgo¢ i chtéd przyniosty wytchnienie zakutym w zbroje rycerzom.

Okoto potudnia zatrzymali si¢ krotko na positek, skladajacy si¢ z chleba i sera, a potem



ruszyli dalej, wjezdzajac coraz wyzej 1 wyzej w gory.

Okolica byta ztowrdzbnie wyludniona i1 nawet ptaki w wigkszosci milczaty, jedyny
wyjatek stanowity czarne niczym sadza kruki, ktorych krakanie zdawato si¢ dobiegac z
kazdego drzewa. Gdy nad ponurym lasem poczal zapada¢ zmierzch, Sparhawk powiodt
swoich towarzyszy daleko w bok od drogi i rozbili ob6z na noc.

Posgpny las okietznat nawet niepohamowanego Kaltena; podczas wieczerzy wszyscy
zachowywali si¢ bardzo cicho 1 zaraz potem udali na spoczynek.

Okoto potnocy Ulath obudzit Sparhawka, by przejat warte.

- Zdaje sig, ze jest tu sporo wilkoéw - powiedziat cicho genidianita. - Oprzyj si¢
plecami o drzewo.

- Nigdy nie styszatem, zeby wilk zaatakowal cziowieka - odpart Sparhawk rownie
cicho, nie chcac obudzi¢ pozostatych.

- Zwykle tego nie robig - mruknat Ulath - chyba ze sa wiciekte.

- Pocieszajaca uwaga.

- Rad jestem, ze ci przypadta do gustu. Ide spa¢. To byt dtugi dzien.

Sparhawk opuscit krag rzucanego przez ogien $wiatta i wszedt w glab lasu. Musiat
oswoi¢ wzrok z ciemnoscia. Z lesnej ghuszy dobiegato go wycie wilkow. Pomyslat, ze odkryt
zrodto wielu opowiesci krazacych na temat Ghasku. Juz sam ten ponury las wystarczat, by
wzbudzi¢ Ik u zabobonnych ludzi. A gdy do tego doda¢ stada krukow - ptakow zawsze
uwazanych za zty omen - i mrozace krew w zytach wycie watah wilkow, to nie dziwno, skad
wzigly si¢ te opowiesci. Sparhawk ostroznie obszedl oboz, patrzac i nastuchujac uwaznie.

Czterdziesci lig. Biorac pod uwage coraz gorsza drogg, niepodobna, by robili wigcej
niz dziesie¢ lig dziennie. Sparhawka irytowalo wolne tempo jazdy, ale nic na to nie mogt
poradzi¢. Musza jecha¢ do Ghasku. Przemkngla mu przez glowe mysl, ze roéwnie dobrze
hrabia mogl nie znalez¢ nikogo, kto wiedziatby cokolwiek na temat grobu krola Saraka, a
wtedy ta mozolna i czasochtonna wedroéwka bylaby daremna. Pospiesznie odpedzit od siebie
te mysli.

Nadal obserwujac leniwie otaczajacy ich las, pograzyt si¢ w marzeniach. Staral si¢
sobie wyobrazi¢, jak wyglada¢ bedzie jego zycie, gdy uda im si¢ uzdrowi¢ krélowa. Znat
Ehlang jedynie jako dziecko; teraz nie byla juz dziewczynka. Z kilku informacji, ktore do
niego dotarty, mogl domysla¢ si¢ jej charakteru, ale nie bylo to nic na tyle konkretnego, aby
czul, iz ja zna. Bedzie dobra wiladczynia, co do tego nie mial watpliwosci, ale jaka byta
kobieta?

W mroku dostrzegt jaki$ ruch. Przystanat 1 siegnal po miecz, wpatrujac si¢ z uwaga w



ciemno$¢. Zobaczyt parg ptonacych, zielonych $lepi, w ktorych odbijato si¢ §wiatto padajace
od ogniska. To byt wilk. Zwierzg wpatrywato si¢ dluzszy czas w plomienie, a potem
zawrocito 1 umkngto cicho w glab lasu.

Sparhawk dopiero teraz spostrzegl, ze wstrzymywal oddech. Gwattownie wypuscit
powietrze. Nikt nigdy naprawde nie jest przygotowany na spotkanie z wilkiem, i chociaz
rycerz zdawal sobie sprawe z bezpodstawnosci obaw, to ciarki przebiegly mu po plecach.

Wzeszedt ksigzyc. Ciemny las w jego bladym $wietle wcale nie wydawat si¢ bardziej
bezpieczny. Sparhawk spojrzal do goéry i1 zobaczyt nadciagajace chmury. Stopniowo
przestanialy tarczg ksig¢zyca i nieubtaganie gromadzito si¢ ich coraz wigce;j.

- No, wspaniale - mruknat rycerz. - Tylko tego nam trzeba: jeszcze troche deszczu. -
Potrzasnat gtowa i ruszyt dalej, probujac wzrokiem przebi¢ ciemnosci.

Jaki$ czas potem zastapit go Tynian i mogt wroci¢ do swojego namiotu. Zasnat. Nagle
ustyszat:

- Dostojny panie!

To Talen delikatnym potrzasnigciem za rami¢ obudzil poteznego pandionite. Rycerz
usiadt na postaniu. Wyczul w glosie chtopca naglaca nutg.

- Tam cos$ jest - méwit Talen.

- Wiem. Wilki.

- To nie byt wilk, chyba ze nauczyt si¢ chodzi¢ na zadnich tapach.

- Co widziates?

- Co$ bylo w cieniu tamtych drzew. Nie widzialem doktadnie, ale wydawalo mi sig, ze
nosito szatg, ktora nie pasowata na niego zbyt dobrze.

- Szukacz?

- Skad mam wiedzie¢? To co$ migngto mi jedynie przed oczyma. Wyszio na skraj
lasu, a potem znéw zniknglo w ciemnosci. Pewnie w ogdle bym go nie zauwazyl, gdyby nie
blask bijacy z jego twarzy.

- Zielony? Talen skinat gtowa. Sparhawk zaklat.

- Daj mi zna¢, kiedy zbraknie ci stow - zaofiarowat si¢ Talen. - Potrafi¢ catkiem niezZle
przeklinad.

- Ostrzegles$ pana Tyniana?

- Tak.

- A czemu jeste$ na nogach? Talen westchnat.

- Na jakim ty $wiecie zyjesz, dostojny panie? - spojrzal pobtazliwie na rycerza. -

Zaden ztodziej nie $pi nigdy dtuzej niz dwie godziny naraz.



- Nie wiedziatem o tym.

- Zycie ztodzieja jest nerwowe, ale nie pozbawione pewnych przyjemnosci.

Sparhawk potozyt dion na karku Talena.

- Mam zamiar uczyni¢ z ciebie normalnego chlopca - powiedziat.

- Po co sobie zawracasz tym gtowg? Dawno juz z tego wyrostem. Moze i bytoby mito
biega¢ 1 bawi€ sig, ale sytuacja bylta taka, a nie inna... To, co teraz robig, jest nawet ciekawsze.
IdzZ spa¢, dostojny panie. Ja 1 pan Tynian dopilnujemy tu wszystkiego. Och, a tak przy okazji,
jutro pewnie begdzie padad.

Ale nastgpnego ranka nie padato, chociaz ciemne chmury

przestanialy niebo. Wezesnym przedpotudniem Sparhawk wstrzymat Farana.

- Co sig stalo? - zapytat Kurik.

- Tam, w tej dolince, jest wioska.

- Czego ci ludzie szukaja w lesie? Nie mozna uprawiaé przeciez ziemi posrdd tych
wszystkich drzew.

- Trzeba bedzie ich o to zapyta¢. Zyja blizej Ghasku niz mieszkancy Venne, wigc
moze uda nam si¢ zebra¢ trochg wigcej informacji na interesujacy nas temat. Nie ma co si¢
pchac na $lepo tam, dokad mozna dotrze¢ przy swietle pochodni. Kaltenie! - zawotat.

- Co znowu? - odezwatl si¢ jasnowtosy rycerz.

- Pojedziesz razem z pozostatymi dalej. Kurik i1 ja mieszkancom tej wioski zadamy
kilka pytan. Dogonimy was.

- W porzadku - odparl Kalten szorstkim i troch¢ grubianskim tonem.

- O co ci chodzi?

- Te lasy mnie przygngbiaja.

- To tylko drzewa, Kaltenie.

- Wiem, ale czy musi ich by¢ tak wiele?

- Miej oczy otwarte. Gdzie§ tu jest szukacz. Kaltenowi pojasnialo spojrzenie.
Wyciagnat miecz i sprawdzit kciukiem jego ostrze.

- Co ci chodzi po gltowie? - zapytal go Sparhawk.

- Moze nadarzy si¢ dlugo oczekiwana przez nas okazja, zeby pozby¢ si¢ tego czego$
raz na zawsze. Ten owad Othy jest bardzo chudy. Przepotowig go jednym dobrym cigciem.
Mysle, ze zostang po prostu troche z tytu 1 urzadze¢ na niego po swojemu zasadzke.

Sparhawk szybko rozwazyl t¢ propozycjg.

- Zgrabny plan. - Wydawalo sig, ze wyraza zgodg. - Ale kto$ powinien poprowadzié

nasz oddzial w bezpieczne miejsce.



- Pan Tynian moze to uczynic.

- By¢ moze, ale czy powierzylby$§ zycie Sephrenii komus, kogo znasz zaledwie od
szes$ciu miesigcy 1 kto ciagle jeszcze leczy si¢ z ran?

Kalten obrzucil przyjaciela stekiem wyzwisk.

- Stuzba nie druzba - rzekt Sparhawk ze spokojem. - Tak, stuzba. Jej surowe wymogi
pozbawiaja nas réznych przyjemnosci. Szukaczem zajmiemy si¢ pdznie;j.

Kalten dalej miotat przeklenstwa. Potem pognat konia i pojechal na czoto oddziatu.

- Miates racjg nie dopuszczajac tu do walki - powiedzial Kurik.

- Wiem.

- Kalten jest dobrym wojownikiem, ale czasami zbyt porywczym.

Obaj zawrdcili konie 1 zjechali zboczem w kierunku wioski.

Chaty kryte darnia byly zbudowane z drewnianych bali. Mieszkancom wioski udato
si¢ wyrabac trochg pobliskich drzew i dookota osady ciagnely si¢ pola poznaczone pniakami.

- Oczyscili teren - zauwazyl Kurik -: ale nie ma tu nic poza przydomowymi
ogrodkami. Nadal zastanawiam si¢, co oni tu robia.

Wszystko stato sig jasne, gdy tylko dojechali na miejsce. Kilku mieszkancéw wioski
cigto na deski bale, lezace na prymitywnych koztach. Stosy $wiezo $cigtego drzewa lezace
obok doméw wyjasnialy wszystko.

Jeden z mgzczyzn przerwat pitowanie 1 otart czoto rekawem brudnej koszuli.

- Tu nie ma zajazdu - zwroécil si¢ do Sparhawka nieprzyjaznym tonem.

- Nie szukamy zajazdu, ziomku, a jedynie pewnych informacji. Jak daleko jeszcze jest
do domu hrabiego Ghaska? Drwal pobladt nieznacznie.

- Nie dos$¢ daleko, bym mogt zy¢ spokojnie, dostojny panie. - Rzucal nerwowe
spojrzenia na rostego pandionit¢ w czarnej zbroi.

- Nie pojmujemy tych stéw, przyjacielu - stwierdzit Kurik.

- Nikt rozsadny nie zbliza si¢ do Ghasku - wyjasnit drwal. - Wigkszo$¢ ludzi nie chce
nawet o tym miejscu mowic.

- StyszeliSmy juz co$ podobnego w Venne - przypomnial sobie Sparhawk. - A co
wlasciwie dzieje si¢ w domu hrabiego?

- Calej prawdy nie znam, dostojny panie - rzekt drwal wymijajaco. - Nigdy tam nie
bylem. Styszatem jednak rézne opowiesci na ten temat.

- Jakie?

- Tam znikaja ludzie. Nigdy ich potem nie widziano, wigc nikt nie wie, co si¢ z nimi

stato. Chlopi hrabiego uciekli, chociaz nie ma on opinii ztego pana. Co$ niedobrego dzieje si¢



w jego domu 1 wszyscy zyjacy w poblizu sa przerazeni.

- Sadzisz, ze hrabia jest za to odpowiedzialny?

- Chyba nie. Przez caly ostatni rok nie byto go w domu. Duzo podrozuje.

- StyszeliSmy o tym. - Sparhawk zastanowit si¢ przez chwilg. - Powiedz mi, ziomku,
czy widywate$ ostatnio Styrikow?

- Styrikow? Nie, oni nie bywaja w tym lesie. Tutejsi mieszkancy ich nie lubia 1 nie
kryja tego.

- Rozumiem. Powiedziates, ze jak daleko jest do domu hrabiego?

- Nie powiedziatem. Okoto pigtnastu lig.

- W Venne moéwiono nam, ze do Ghasku jest czterdziesci lig - wtracit Kurik.

Mieszkaniec wioski prychnal pogardliwie.

- Miastowi nawet nie wiedza, co to jest liga. - Wzruszyl ramionami. - Z Vennne do
Ghasku nie powinno by¢ duzo wigcej niz trzydziesci lig.

- Ostatniej nocy widzielismy kogo$ w lesie. - Kurik zmienit temat. Zdawato sig, ze
prowadzi mita pogawedke. - Byt odziany w czarng szat¢ 1 mial naciagnigty kaptur. Czy mogt
to by¢ ktorys z twoich sasiadow?

Drwal pobladt jak chusta.

- Tu w okolicy nikt nie nosi takiego odzienia - rzucit krotko.

- Jestes$ tego pewien?

- Styszales, co powiedziatem. Nikt w tej okolicy tak sig nie ubiera.

- A wigc musial to by¢ jaki$ podrézny.

- Tak. - Drwal stat si¢ opryskliwy. Patrzyt nieprzyjaznie, a w jego oczach pojawita sig
wsciektos¢.

- Dzigkujg, ze poswigcite$ nam tyle czasu, ziomku - rzekt Sparhawk. Zawrécit Farana.

- On wie wigcej, niz mowi - zauwazyt Kurik, gdy mijali ostatnie domy.

- Masz racje - przyznat Sparhawk. - Nie dostat si¢ we wiladanie szukacza, lecz jest
bardzo wystraszony. Pospieszmy si¢. Chce dogoni¢ pozostatych przed zmrokiem.

Spotkali przyjaciét wkrotce po tym, jak stonce zarumienilo si¢ na zachodzie. Obdz
rozbili w poblizu spokojnego, gorskiego jeziorka, niedaleko drogi.

- Sadzisz, ze bedzie padac? - zapytal Kalten, gdy po zjedzeniu wieczerzy odpoczywali
wokot ogniska.

- Nie kracz - jeknal Talen. - Dopiero co wyschnalem po tym, jak zmoklem w
Lamorkandii.

- To oczywiscie zawsze jest mozliwe - odpowiedziat Kurik na pytanie Kaltena. - O tej



porze roku czgsto pada, ale nie czujg, by deszcz wisial w powietrzu.

Berit powrdécil z miejsca, w ktorym byly uwiazane konie.

- Dostojny panie Sparhawku - powiedziat cicho - kto§ nadchodzi.

Sparhawk poderwatl si¢ na nogi.

- Ilu ich jest?

- Styszalem tylko jednego konia. Ten kto$ przybywa droga z kierunku, w ktorym
zmierzamy. - Nowicjusz przerwal. - Bardzo pogania konia - dodat.

- To niezbyt madre - mruknat Ulath - biorac pod uwage ciemnosci i stan tej drogi.

- Mamy zagasi¢ ognisko? - zapytat Bevier.

- Myslg, ze juz je dostrzegt, panie Bevierze - odparl Berit.

- Zobaczmy, czy si¢ zatrzyma - powiedzial Sparhawk. - Nie ma co obawiaé si¢
samotnego podrdznego.

- Chyba ze jest szukaczem. - Kurik potrzasnat swoim obuchem. - Rozdzieli¢ si¢ i by¢
w pogotowiu - polecit szorstkim tonem.

Rycerze czterech zakondéw postuchali komendy giermka. Zdawali sobie sprawe, ze
Kurik wie wigcej o walce wrgez niz kazdy z nich. Sparhawk wyciagnal miecz, ogarnigty
nagta duma z przyjaciela.

Podrozny wstrzymat konia na drodze w poblizu obozowiska. Wyraznie styszeli, jak
kon cigzko dyszy.

- Czy mogg si¢ zblizy¢? - zapytat czlowiek z ciemnos$ci. Glos mu drzal i zdawalo sie,
ze mowiacy byt o krok od histerii.

- Podejdz, nieznajomy przybyszu - odparl Kalten swobodnie, rzuciwszy wpierw
szybkie spojrzenie na Kurika.

Czlowiek, ktory wyjechat z mroku, byt bogato, a nawet krzykliwie odziany. Nosit
kapelusz z szerokim rondem ozdobiony pidrami, czerwony atlasowy kubrak, niebieskie
nogawice 1 skorzane buty do kolan. Na plecach miat przewieszona lutni¢; oprdécz matego
sztyletu u pasa nie posiadat broni. Jego kon zataczat si¢ z wyczerpania, a i sam jezdziec nie
wydawat si¢ w lepszej kondycji.

- Dzigki Bogu - powiedziat cztowiek na widok zbrojnych rycerzy stojacych dookota
ogniska. Chwiat si¢ niebezpiecznie w siodle 1 bylby spadl, gdyby Bevier nie podskoczyl 1 go
nie ztapat.

- Ten biedak jest zupelnie wykonczony - zauwazyt Kalten. - Zastanawiam sig, co go
goni.

- Moze wilki - wzdrygnat si¢ Tynian. - Spodziewam sig, ze nam powie, gdy tylko



ztapie oddech.

- Daj mu wody, Talenie - polecita Sephrenia.

- Spiesze, szlachetna pani. - Chtopak wziat wiaderko i pobiegt nad jezioro.

- Polez przez chwilg - powiedzial nieznajomemu Bevier. - Jeste$ juz bezpieczny.

- Nie ma czasu - wydyszal nieszczg$nik. - Musz¢ wam powiedzie¢ o czyms$
niezmiernie waznym.

- Jak si¢ nazywasz, przyjacielu? - zapytat Kalten.

- Jestem Arbel, minstrel - odpart nieznajomy. - Piszg¢ wiersze i komponuj¢ piosnki,
ktore §piewam ku uciesze panéw i dam. Przybywam wiasnie z domu tego potwora, hrabiego
Ghaska.

- To nie brzmi zbyt zachecajaco - mruknat Ulath. Talen przynidst w wiadrze wodg i
Arbel zaczat pi¢ tapczywie.

- Zaprowadz jego konia nad jezioro - rzekt Sparhawk do chtopca. - Tylko nie pozwdl
mu za duzo pi€. - Nastegpnie zwrdcit si¢ do minstrela: - Czemu nazywasz hrabiego potworem?

- Jak inaczej nazwaé czlowieka, ktory zamyka w wiezy panng o nieposzlakowanym
honorze?

- Kim jest ta panna o nieposzlakowanym honorze? - spytal Bevier z dziwnym
napigciem w glosie.

- To jego wiasna siostra! - wykrztusit Arbel gwattownie. - Dama niezdolna do
czynienia zta.

- Powiedziat ci, dlaczego to uczynit? - zapytal Tynian.

- Nie chcialem go stucha¢. Betkotat jakies nonsensy, oskarzajac ja o ohydne
nieprawosci.

- Jeste§ tego pewien? - Kalten skrzywil si¢ z niedowierzaniem. - Czy w ogole
widziate$ te dame?

- No c0z... nie, niezupelnie, ale opowiedziata mi o niej stuzba hrabiego. Mowili, Ze
jest najpigkniejsza panna w okolicy. Hrabia zamknat ja w tej wiezy, kiedy wrocit z podrézy.
Wygnal z zamku mnie 1 calg sluzbg, a teraz zamierza swoja siostr¢ wigzi¢ przez resztg jej
zycia.

- Potworne! - Oczy Beviera ptongty oburzeniem.

Sephrenia obserwowata uwaznie minstrela. Wtem z dziwna u niej gwaltownosScia
odwotata Sparhawka od ogniska. Odeszli oboje, za nimi podazat Kurik.

- O co chodzi? - zapytat rycerz, gdy inni nie mogli juz ich ustyszec.

- Nie dotykaj go - uprzedzita czarodziejka - 1 ostrzez pozostatych.



- Nie rozumiem.

- Z nim cos jest nie w porzadku, Sparhawku - powiedziat Kurik. - Patrzy nie tak 1 za
szybko mowi.

- Jest czyms skazony. - Sephrenia pokiwata gtowa.

- Jaka$ choroba? - Sparhawk drgnal na dzwick tego stowa. W $§wiecie, w ktorym
szalaly zarazy, stowo to brzmialo niczym wezwanie na sad ostateczny.

- Nie w tym sensie, o jakim mys$lisz - odparla. - To nie choroba ciata. Co$ opanowato
jego umyst, co$ zlego.

- Szukacz?

- Nie, raczej nie. Objawy sa inne. Mam silne przeczucie, ze to moze by¢ zarazliwe,
wigc trzymaj wszystkich z dala od niego.

- On méwi - zauwazyt Kurik - 1 nie ma tego tgpego wyrazu twarzy. Myslg, ze masz
racjg, Sephrenio. Nie wierz¢ we wplyw szukacza. To co$ innego.

- On jest teraz bardzo grozny - powiedziala czarodziejka.

- Nie na dtugo. - Kurik z ponura ming si¢gnat po swéj obuch.

- Och, Kuriku - westchngta z rezygnacja - uspokoj sig. Co powiedzialaby Aslade na
wies¢ o tym, ze napadasz na bezbronnych podréznych?

- Przeciez nie musimy jej o tym mowié, Sephrenio!

- Kiedy wreszcie nadejdzie dzien, w ktérym Eleni przestana zatatwia¢ wszystko za
pomoca broni? - Czarodziejka byta pelna niesmaku. Rzekta co$ po styricku.

- Przettumacz, mateczko - poprosit Sparhawk.

- Niewazne, moj drogi.

- Jest jednak pewien problem. - Kurik méwil z powaga. - Jezeli minstrel zaraza, to pan
Bevier jest juz chory. Podtrzymat go, by nie spadt z konia.

- Bede obserwowata pana Beviera. Moze ochronita go zbroja. Za chwilg si¢ tego
dowiem.

- A Talen? - zapytat Sparhawk. - Czy dotknat minstrela, gdy podawat mu wiadro z
woda?

- Chyba nie. - Sephrenia niezdecydowanie potrzasngla glowa.

- Czy potrafitabys uleczy¢ pana Beviera, gdyby si¢ zarazil? - zapytat Kurik.

- Nie wiem nawet jeszcze, co to jest. Wiem jedynie, ze co$ zawladneto minstrelem.
Wracajmy 1 sprobujmy innych trzymac¢ od niego z daleka.

- Wzywam was, Rycerze Kosciota - mowit Arbel piskliwym glosem -jedzcie

bezzwlocznie do siedziby niegodziwego hrabiego. Ukarajcie go za wszystkie okrucienstwa i



uwolnijcie jego pigkna siostr¢ od niezastuzonej kary.

- Jedzmy! - Bevier popart go Zarliwie. Sparhawk rzucil Sephrenii krotkie spojrzenie, a
ona ze smutkiem sking¢ta glowa. Wiedzieli juz, ze Bevier zostal zarazony.

- Zostan z nim, panie Bevierze - rzekla czarodziejka do alcjonity. - A wy chodzcie ze
mna.

Odeszli nieco od ogniska i cicho wyjasnita im sytuacje.

- A teraz pan Bevier jest tez zarazony? - zapytat Kalten.

- Obawiam sig, ze tak. Juz zaczat zachowywac si¢ nierozsadnie.

- Talenie - powiedziat Sparhawk z powaga - czy dotknale$§ minstrela, gdy podawates$
mu wiadro z woda?

- Chyba nie - odpart chtopiec.

- Czy nachodzi ci¢ ochota na bieganie tam i z powrotem i ratowanie dam z opresji? -
zapytal go Kurik.

- Ja? Przeciez nie zwariowatem!

- Nic mu nie jest. - Sephrenia odetchneta z ulga.

- Co teraz zrobimy? - zastanawiat si¢ Sparhawk.

- Jak najszybciej pojedziemy do Ghasku - zdecydowata czarodziejka. - Musze si¢
dowiedzie¢, co wywotuje chorobe, zanim przystapi¢ do leczenia. Musimy dosta¢ si¢ do tego
zamku, nawet gdyby trzeba bylo uzy¢ sity.

- Damy sobie radg - mruknat Ulath - ale co zrobimy z tym minstrelem? Jezeli potrafi
dotykiem zarazi¢ innych, to moze wréci¢ na czele calej armii.

- Jest na to prosty sposéb. - Kalten potozyt dton na r¢kojesci miecza.

- Nie - powiedziata ostro Sephrenia. - Uspie go. Przyda mu sig kilka dni odpoczynku. -
Spojrzata na Kaltena surowo. - Dlaczego zawsze twoja pierwsza reakcja na wszystkie ktopoty
jest siggnigcie po miecz?

- To chyba z przemgczenia. - Jasnowtosy rycerz wzruszyt ramionami.

Sephrenia zaczeta recytowac zaklecie, splatajac je w palcach i uwalniajac po cichu.

- A pan Bevier? - zapytal Tynian. - Moze i jego u$pi¢? Czarodziejka potrzasngta
glowa.

- Musi by¢ zdolny do jazdy - wyjasnita. - Nie zostawimy go tu. Po prostu trzymajcie
si¢ poza zasiggiem jego rak. Mam juz wystarczajaco duzo ktopotow.

Podeszli do ogniska.

- Zasnat biedak - zdawat relacje Bevier. - Czy pozostaniemy obojetni na krzywde tej

szlachetnej damy?



- Jutro rano pojedziemy do Ghasku - odpart Sparhawk. - Tylko prosze, panie Bevierze
- dodat - wiem, jak bardzo poruszyla ci¢ ta sprawa, ale staraj si¢ panowa¢ nad swoimi
uczuciami, dopoki tam nie dotrzemy. Nie siggaj po miecz 1 trzymaj jezyk za z¢bami.
Zorientujmy si¢ w sytuacji, nim podejmiemy jakie$ dzialania.

- To brzmi roztropnie - przyznal Bevier niechg¢tnie. - Kiedy tam dotrzemy, udam, ze
jestem chory. Nie jestem pewien, czy méoglbym opanowa¢ swdj gniew, gdyby mi przyszto
zbyt wiele razy patrze¢ w twarz niegodziwca.

- Dobry pomyst - zgodzit si¢ Sparhawk. - Przykryj minstrela kocem 1 poldz si¢ spac.
Jutro czeka nas cigzki dzien. Poczekal, az Bevier si¢ oddalit i cicho zwrdcit si¢ do rycerzy:

- Nie budzcie go na wartg. Nie chcg, by wpadl na pomyst samotne; wycieczki w
srodku nocy.

Skingli glowami i rozeszli si¢ do namiotow.

Ranek wstatl smutny. Geste, szare chmury sprawialy, ze w posgpnym lesie panowat
poimrok. Po $niadaniu Kurik rozbit namiot nad u$pionym minstrelem.

- Na wypadek deszczu - powiedziat.

- Nic mu nie jest? - zapytal Bevier.

- To tylko zmeczenie - odparta wymijajaco Sephrenia. - Pozwol mu spac.

Dosiedli koni i wyjechali na poznaczony koleinami trakt. Sparhawk poprowadzit ich
najpierw klusem, aby rozgrzac konie, a potem przez pét godziny zmuszat Farana do galopu.

- Obserwujcie drogg! - zawolat do towarzyszy. - Nie okulawmy koni.

Jechali ostro przez mroczny las, zwalniajac od czasu do czasu, by da¢ wytchnienie
wierzchowcom. Wraz z uplywem dnia coraz czg¢sciej dawaty si¢ stysze¢ grzmoty od zachodu.
Wobec nadciagajacej burzy wszyscy zapragngli jak najszybciej dotrze¢ do zamku, choé
watpili, czy znajda tam bezpieczne schronienie.

Mijali wyludnione, zaniedbane wioski. W gorze ki¢bity si¢ burzowe chmury, grzmoty
zblizaly si¢ coraz bardzie;.

P6Zznym popotudniem wyjechali zza zakretu 1 ich oczom ukazato si¢ zamczysko. Byto
usadowione na szczycie stromej skaly, wznoszacej si¢ na przeciwleglym skraju rowniny,
gdzie opuszczone, zrujnowane chaty tulity si¢ do siebie jakby z obawy przed goérujaca nad
nimi posgpna budowla. Sparhawk $ciagnat wodze Farana.

- Nie szarzujmy - zwrdcit si¢ do towarzyszy. - Lepiej, aby ludzie w zamku nie poj¢li
opacznie naszych zamiarow - dodal, po czym powiddt ich klusem przez rowning. Mingli
wioske 1 dotarli do podnoza wysokiej skaty.

W gore stromego zbocza prowadzita waska Sciezka, ktora ruszyli ggsiego.



- Ponure miejsce - mruknat Ulath, zadzierajac glowe, aby spojrze¢ na tkwiaca na
szczycie budowle.

- Ten widok raczej odstrasza gos$ci - przyznat Kalten.

Sciezka doprowadzita ich do zaryglowanej na ghicho bramy. Sparhawk wstrzymat
konia, pochylit si¢ w siodle i uderzyt w bramg pigscia odziang w stalowa rekawice.

Czekali, ale nic sig¢ nie wydarzyto.

Sparhawk uderzyt ponownie.

Po pewnym czasie otworzyl si¢ maty judasz posrodku bramy.

- Kto tam? - zapytat kto$ ghucho.

- JesteSmy podréznymi - rzekt Sparhawk - 1 szukamy schronienia przed nadciagajaca
burza.

- Do tego domu nie wpuszcza si¢ obcych,

- Otworz bramg - polecil Sparhawk beznamigtnie. - JesteSmy Rycerzami Kosciota i
odmowa udzielenia nam schronienia to obraza Boga.

Czlowiek ukryty za brama si¢ zawahat.

- Muszeg hrabiego zapyta¢ o zgodg - powiedziat w koncu glebokim, dudnigcym
glosem.

- A wigc uczyn to natychmiast.

- Niezbyt obiecujacy poczatek - zauwazyt Kalten.

- Straznicy przy bramach czasami podchodza do swego zajgcia zbyt powaznie - rzekt
Tynian. - Klucze i rygle dziwnie wptywaja na poczucie wlasnej warto$ci u pewnych ludzi.

Czekali dtugo. Purpurowe niebo na zachodzie rozdzieraty btyskawice.

Wreszcie dobiegl ich szczek tancuchoéw i odglos przesuwania cigzkiej, zelaznej
zasuwy. Brama jakby niechgtnie stangta otworem.

Za nig stat potgzny me¢zczyzna. Byt odziany w kaftan z byczej skory, ktory ostaniat go
jak pancerz, a oczy skrywaly mu krzaczaste brwi. Miat wysunigta dolna szczeke 1 blada twarz.

Sparhawk go znat. Widziat go juz kiedys.
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Korytarz, do ktérego poprowadzil ich grubianski straznik, byt mroczny i zasnuty
pajeczynami, z rzadka o$wietlony migoczacymi pochodniami tkwiacymi w zelaznych
obreczach. Sparhawk zwolnil kroku 1 pozostat z tyhu, by znalez¢ si¢ obok Sephrenii.

- Rozpoznatas go? - szepnat. Czarodziejka skingta gtowa.

- Sprawa jest bardziej skomplikowana, niz nam si¢ zdawato - odszepneta. - Badz
bardzo ostrozny, Sparhawku. Moze nam grozi¢ niebezpieczenstwo.

W koncu korytarza, za licznymi zastonami pajeczyn, znajdowaly si¢ wysokie,
masywne drzwi. Milczacy przewodnik otworzyt je zdecydowanym pchnigciem i wtedy
zardzewiate zawiasy zaskrzypialy przerazliwie. Znalezli si¢ u szczytu krgtych schodow
wiodacych w dot, do obszernej sali o sklepionym suficie, biatych $cianach i1 posadzce z
czarnych, polerowanych kamieni. W kominku o tukowatym gzymsie trzaskat ogien.
Ptomienie migotaty niespokojnie. Jedynym poza nimi o$wietleniem komnaty byla samotna
$wieca, stojaca na stole przed kominkiem. Siedziat przy nim siwowlosy, odziany na czarno
me¢zczyzna. Na jego twarzy malowat si¢ wyraz melancholii. Byt blady, bladoscia typowa dla
ludzi rzadko bywajacych na stoncu. Sprawial wrazenie chorego, dreczonego nie konczacym
si¢ cierpieniem. W blasku $wiecy czytat duza, oprawna w skore ksigge.

- Oto ludzie, o ktéorych mowilem, panie - powiedzial shuzacy glgbokim glosem i
sktonit si¢ z szacunkiem.

- Przygotuj dla nich komnaty, Occudo - polecit cicho cztowiek siedzacy przy stole. -
Zostana tu, dopoki burza nie przejdzie.

- Stanie sig, jak kazesz, panie. - Potezny stuzacy zawrdécit do schodow.

- Niewielu ludzi podrézuje po tej czgsci krolestwa - rzekt mezczyzna w czerni. - Te
tereny sa opuszczone i wyludnione. Jestem hrabia Ghasek i1 ofiarowuj¢ wam na czas burzy
skromne schronienie pod moim dachem. By¢ moze przyjdzie czas, ze bedziecie zalowac, iz
trafiliScie w me progi.

Sparhawk dopelnit ceremonii przedstawienia hrabiemu go$ci. Ghasek sktonil sig
wszystkim uprzejmie.

- Usiadzcie - zaprosit ich. - Occuda zaraz wroci 1 przygotuje positek.

- Jeste$ bardzo uprzejmy, hrabio - rzekt Sparhawk zdejmujac hetm i rekawice.

- By¢ moze wkrotce zmienisz swa opini¢, dostojny panie Sparhawku - powiedzial



Ghasek.

- Panie hrabio, po raz drugi czynisz uwagi sugerujace, ze masz jakie§ klopoty -
zauwazyl Tynian.

- I by¢ moze nie po raz ostatni, szlachetny panie Tynianie. Obawiam si¢ jednak, Ze
stowo ,.ktopoty” jest o wiele za delikatne. Mowiac szczerze, nie otworzytbym wam bramy,
gdybyscie nie byli Rycerzami Kos$ciota. To nieszczg§liwy dom. Niechetnie wtajemniczam
obcych w swoje zmartwienia.

- Kilka dni temu przejezdzaliSmy przez Venne - zaczat ostroznie Sparhawk. - W tym
miescie roi si¢ od plotek na temat twojego zamku, hrabio.

- Wcale mnie to nie dziwi - odpart Ghasek, przesuwajac drzaca dtonia po twarzy.

- Zle si¢ czujesz, wielmozny panie? - zapytata Sephrenia.

- To staro$¢, a na nig jest tylko jedno lekarstwo.

- Nie widzieliSmy nikogo wigcej ze shluzby w twoim domu, hrabio - odezwatl si¢
Bevier, ostroznie dobierajac stowa.

- Occuda i ja mieszkamy teraz samotnie.

- W lesie spotkaliSmy minstrela. - Bevier méwil niemal oskarzycielskim tonem. -
Wspomniat o tym, ze masz siostrg, hrabio.

- Masz pewnie na mys$li tego glupca o imieniu Arbel? Tak, istotnie mam siostrg.

- Czy mozemy liczy¢ na jej towarzystwo? - zapytal cyrinita gwattownie.

- Nie - odpart Ghasek krotko. - Moja siostra jest niedysponowana.

- Obecna tu pani Sephrenia jest bardzo biegta w sztuce uzdrawiania - nalegal Bevier.

- Na chorobg¢ mojej siostry nie ma lekarstwa - oznajmit hrabia tonem konczacym
roZmowe.

- Panie Bevierze, dosy¢ tego - nakazat Sparhawk. Cyrinita zarumienit sig, wstat z
krzesta i odszedt w glab komnaty.

- Ten mtody czlowiek wydaje si¢ czym$ bardzo wzburzony - zauwazyt Ghasek.

- Minstrel naopowiadal mu réznych rzeczy o twoim domu, hrabio - wyjasnit Tynian
uprzejmie. - Pan Bevier pochodzi z Arcium, a Arkowie sa ludzmi wrazliwymi.

- Rozumiem. Wyobrazam sobie, jakie niestworzone historie opowiada Arbel. Na
szczgscie niewielu mu uwierzy.

- Obawiam sig, ze jeste§ w bledzie, wielmozny panie - sprzeciwita si¢ Sephrenia. -
Opowiesci Arbela sa przejawem choroby, ktéra co$ osobliwego spowodowato i1 ktora jest
zarazliwa. Przynajmniej przez pewien czas kazdy, kogo spotka, uzna jego opowiesci za

prawdziwe.



- Widze, ze moja siostra ma coraz dtuzsze rece. Z gigbi domu dobiegt ich przerazliwy
wrzask, a po nim jeden po drugim wybuchy szalonego $miechu.

- Panska siostra? - zapytata cicho Sephrenia. Ghasek skinat gtowa, oczy miat petne
tez.

- Jej choroba nie jest choroba ciala? - domyslita si¢ czarodziejka.

- Nie.

- Nie wnikajmy w to glebiej - zwrdcita si¢ Sephrenia do rycerzy. - To zbyt bolesna dla
hrabiego sprawa.

- Jeste$ bardzo uprzejma, pani - powiedzial Ghasek z wdzigczno$cia. Westchnat, po
czym rzekt: - Powiedzcie, co sprowadzito was do tego smutnego lasu?

- Przybylismy specjalnie, aby spotkac si¢ z toba, wielmozny panie - rzekt Sparhawk.

- Ze mna? - zdziwil si¢ hrabia.

- Szukamy miejsca ostatniego spoczynku krola Thalesii, Saraka, ktory polegt podczas
najazdu Zemochow.

- To imi¢ wydaje mi si¢ znajome.

- Tak tez my$latem. Garbarz z Paleru, czlowiek o imieniu Berd...

- Tak. Znam go.

- ...opowiedzial nam o pisanej przez ciebie kronice. Hrabiemu pojasnialy oczy, a na
twarzy po raz pierwszy od chwili ich przybycia pojawito si¢ ozywienie.

- To dzieto mojego zycia, dostojny panie Sparhawku.

- Rozumiem, hrabio. Berd powiedzial nam, ze prowadzite§ bardzo wyczerpujace
badania.

- Berd chyba troche przesadzit. - Ghasek usmiechnat si¢ skromnie. - Co prawda
istotnie zebralem wigkszo$¢ ludowych opowiesci z pdinocnej Pelosii, a nawet z pewnych
obszarow Deiry. Inwazja Othy miata o wiele szerszy zasigg, niz si¢ powszechnie sadzi.

- Tak, my réwniez to odkrylismy. Je$li pozwolisz, hrabio, poszukamy w twoich
kronikach §ladéw, ktore moglyby nas doprowadzi¢ do grobu krola Saraka.

- Sam wam w tym pomogg, ale zrobilo si¢ juz pdzno, a moja kronika jest bardzo
obszerna. - W oczach hrabiego mozna bylo wyczyta¢ prosb¢ o wybaczenie. - Gdy raz
zaczniemy, mozemy spedzi¢ nad nia cata noc. Tracg poczucie czasu, kiedy pograzam si¢ w
lekturze tych kart. Proponujg, bySmy odtozyli to na rano.

- Jak sobie zyczysz, hrabio.

Occuda wniost duzy gar gestej strawy i stos talerzy.

- Nakarmitem ja, panie - powiedziat cicho.



- Czy jest jaka$ zmiana? - zapytat hrabia.

- Nie, panie.

Ghasek westchnat 1 wyraz ozywienia zniknat z jego twarzy.

Zdolnosci kulinarne Occudy pozostawialy wiele do zyczenia. Jadto, ktore przyrzadzit,
trudno bylo nazwaé smacznym, ale hrabia tak byl pograzony w rozmyslaniach, iz wydawato
sig, Ze nie robi mu réznicy, co przed nim stawiaja.

Po skonczonym positki Ghasek zyczyt im dobrej nocy i stuzacy poprowadzit ich
schodami do gory, a potem dlugim korytarzem do komnat, ktore dla nich przygotowat. Tu
ponownie ustyszeli krzyki szalonej kobiety. Bevier sttumit szloch.

- Ona cierpi - powiedziat z udreka w glosie.

- Nie, szlachetny rycerzu - zaprzeczyl Occuda. - Ona jest zupelnie obtakana, a tacy
ludzie nie zdaja sobie sprawy ze swego stanu.

- Jestem ciekaw, skad stuzacy moze tak doskonale zna¢ si¢ na chorobach umystu.

- Panie Bevierze, dos$¢.- Sparhawk ponownie skarcit cyriniteg.

- Pytanie panskiego przyjaciela, dostojny panie, jest jak najbardziej na miejscu. -
Occuda odwrocit sig¢ do Beviera. - W mlodosci bylem mnichem - wyjasnit. - M¢j zakon
poswiecit si¢ sluzbie stabym. Jedno z naszych opactw zostalo zamienione na hospicjum dla
oblakanych i ja w nim stuzylem. Mam spore do$wiadczenie w obchodzeniu si¢ z chorymi na
umysle. Mozesz mi wierzy¢, szlachetny panie, gdy mowie, ze hrabianka Bellina jest obtagkana
1 nie ma dla niej ratunku.

Bevier wygladal na trochg mniej pewnego siebie, ale zaraz ponownie przybrat surowy
wyraz twarzy.

- Nie wierze ci - warknat.

- To juz nie moja sprawa, szlachetny rycerzu - powiedzial Occuda. - Oto panska
komnata - dodal otwierajac drzwi. - Spij dobrze, panie.

Bevier wszedt do srodka i1 zatrzasnat drzwi za soba.

- Gdy tylko w domu zapadnie cisza, on ruszy na poszukiwanie siostry hrabiego -
mrukngla Sephrenia.

- Prawdopodobnie masz racj¢ - przyznat Sparhawk. - Occudo, czy mozna zamkna¢ te
drzwi? Rosty Pelozyjczyk skinat glowa.

- Mozna je zamkna¢ na tancuch, dostojny panie - poradzit.

- A wigc uczyn to. Nie chcemy, aby pan Bevier wtdczyt si¢ po korytarzach w $rodku
nocy. - Sparhawk pomyslat chwilg - Ustawmy pod drzwiami straz - rzekl do pozostatych. -

Wziat z soba halabardg i w rozpaczy moze probowac poraba¢ drzwi.



- Mamy z nim walczy¢, Sparhawku? - zapytat Kalten z powatpiewaniem. - Nie patam
checia ani go zabija¢, ani dac si¢ porabac jego straszliwa bronia.

- Jezeli bedzie probowat si¢ wydostac, trzeba go obezwtadni¢ - powiedziat Sparhawk.

Occuda wskazywat im po kolei komnaty.

- Czy to wszystko, dostojny panie? - zapytal uprzejmie, kiedy w koncu znalezli si¢ we
dwoch w komnacie, gdzie mial nocowaé Sparhawk.

- Zostan chwile, Occudo.

- Tak, dostojny panie.

- Widzialem cig juz kiedys.

- Mnie, dostojny panie?

- To bylo kilka miesiecy temu, w Chyrellos. Obserwowalem z Sephrenia dom
nalezacy do pewnych Styrikow. Widzielismy, jak towarzyszyle§ wchodzacej do niego
bialoglowie. Czy to byla hrabianka Bellina?

Occuda westchnat 1 przytaknat skinieniem glowa.

- W tym domu wydarzyto si¢ cos, co spowodowato, ze postradata zmysty? - domyslit
si¢ Sparhawk.

- Tak przypuszczam.

- Czy moglby§ opowiedzie¢ mi o wszystkim? Nie chciatlbym niepokoi¢ hrabiego
bolesnymi dla niego pytaniami, ale musimy uleczy¢ pana Beviera z jego obsesji.

- Rozumiem, dostojny panie. Moim obowiazkiem jest lojalno§¢ wobec hrabiego, ale
chyba powiniene$ zna¢ szczegély. Moze dzigki temu bedziesz mogt uchroni¢ si¢ przed ta
szalong niewiasta. - Occuda usiadt 1 zaczal opowiada¢: - Hrabia jest uczonym cztowiekiem,
dostojny panie, ale czesto bywat przez dhluzszy czas nieobecny w domu, gromadzac
opowiesci, ktore zbiera od dziesigcioleci. Jego siostra, hrabianka Bellina, jest - lub byla -
zwykla biatoglowa, przysadzista, w S$rednim wieku, ktora niewielkie miala szanse na
zamazpodjscie. Ten zamek stoi na odludziu 1 pani Bellina cierpiata z powodu samotnosci oraz
nudy. Ostatniej zimy uprosita hrabiego, aby zezwolil jej na odwiedziny u przyjaciot w
Chyrellos. Udzielit jej swojej zgody pod warunkiem, ze ja bede jej towarzyszyt.

- Zastanawiatem sig, skad si¢ tam wzigta - powiedziat Sparhawk, siadajac na brzegu
tozka.

- Przyjaciotki pani Belliny w Chyrellos okazaty si¢ damami ptochymi i niemadrymi -
ciagnat dalej Occuda. - Naopowiadaly jej o domu nalezacym do Styrikow, w ktorym
biatoglowy moga odzyska¢ mtodos$¢ i urode za sprawa czarow. Hrabianka Bellina zapatata

niepohamowana zadza odwiedzenia tego domu. Niewiasty czasami kieruja si¢ dziwnymi



pobudkami.

- Czy rzeczywiscie odmtodniata?

- Nie pozwolono mi towarzyszy¢ jej do izby, w ktorej byt styricki czarodziej, wigc nie
widziatem, co si¢ tam wydarzylo, ale gdy wyszla, z trudem ja rozpoznalem. Miala cialo i
twarz szesnastoletniej dziewczyny, ale straszne oczy. Jak juz moéwitem twojemu
przyjacielowi, dostojny panie, pracowalem poprzednio z obtakanymi, wigc rozpoznatem
objawy. Skrepowalem ja 1 przywioztem prosto tutaj, majac nadziejg, ze potrafi¢ ja uleczyc.
Hrabia byl wlasnie w jednej ze swoich podrdzy, a wige nie miat pojgcia o tym, co zaczglo si¢
dzia¢, kiedy przywioztem ja do domu.

- A co si¢ dziato? Occuda wzdrygnat sig.

- To bylo okropne, dostojny panie - skrzywit si¢ z obrzydzeniem. - Niepojetym
sposobem udato jej si¢ zawtadna¢ pozostala stuzba. To wygladalo tak, jakby nie byli w stanie
oprze¢ si¢ jej rozkazom.

- Wszyscy z wyjatkiem ciebie?

- Mysle, ze to, iz bytem mnichem, czynito mnie bezpiecznym - albo hrabianka Bellina
uwazala, ze nie jestem wart zachodu.

- A co ona wtasciwie robita? - zapytat Sparhawk.

- Nie wiem, kogo spotkata w tamtym domu w Chyrellos, ale byt on uosobieniem zla,
dostojny panie, 1 opetat ja catkowicie. Stuzacych, ktorzy stali si¢ jej niewolnikami, wysytata
w nocy do okolicznych wsi, by uprowadzali dla niej wiesniakéw. Pozniej odkrylem, ze w
piwnicach tego domu urzadzila salg tortur. Lubowata si¢ we krwi i zadawaniu mak. - Wyraz
twarzy Occudy zmienit si¢ gwattownie. - Dostojny panie, ona jadta ludzkie migso i kapata si¢
naga w ludzkiej krwi! Widziatem to na wlasne oczy!

Przerwal na chwilg, po czym ciagnal swa opowies¢:

- Nie wigcej niz tydzien temu hrabia wrocit do zamku. Przybyl p6zna noca i wystat
mnie do piwnicy po butelke wina, chociaz rzadko pije co$ innego niz wodeg. Kiedy bytem tam
na dole, ustyszalem krzyk. Postanowitem sprawdzi¢, kto tak krzyczy, i otworzytem drzwi do
sekretnej komnaty. Na Boga, obym tego nigdy nie uczynil! - Zastonit twarz dtonmi i poczat
szlocha¢. Gdy si¢ opanowal, ciagnat dalej. - Zobaczylem hrabianke Belling . Do ramy,
stuzacej do rozciagania stawow, byta przykuta

tancuchami chtopska dziewka. Dostojny panie, hrabianka Bellina odcinata kawatki
ciala tej biednej, ciagle zywej dziewczyny 1 wpychala sobie do ust drgajace jeszcze migso! -
Occuda zakrztusit sig 1 zacisnat zgby.

Sparhawk nigdy si¢ nie dowiedziat, co go sklonito do zadania nastgpnego pytania.



- Czy byl tam kto$ oprdcz niej?

- Tak, dostojny panie. Byli tam rowniez stuzacy, jej niewolnicy, ktorzy chleptali krew
z wilgotnych kamieni. I... - Occuda zawahat sig.

- Mow dalej.

- Nie mogg przysiac, dostojny panie, krecito mi si¢ w glowie. W glebi komnaty
znajdowala sig zakapturzona posta¢ w czarnej szacie 1 jej obecno$¢ zmrozita mi dusze.

- Opisz ja doktadnie;!

- Wysoka, bardzo chuda, catkowicie zastonigta czarna szata.

- Co jeszcze? - nalegat Sparhawk, wiedzac z przerazliwa pewnoscia, co ustyszy.

- Pomieszczenie bylo ciemne, dostojny panie - usprawiedliwiat si¢ Occuda - oswietlat
je tylko ogien, w ktorym hrabianka Bellina rozgrzewata narzedzia tortur, ale z tego odleglego
kata wydawatla si¢ dochodzi¢ zielonkawa poswiata. Czy to ma jakie$ znaczenie?

- Mozliwe - rzekt Sparhawk bezbarwnym glosem. - Ciagnij dalej swa opowies¢.

- Pobieglem powiadomi¢ o tym hrabiego. Poczatkowo nie chcial mi wierzy¢, ale
zmusitem go, by udat si¢ ze mna do piwnicy. Kiedy wszystko ujrzal na wtasne oczy,
myslatem, Ze ja zabije. Na Boga, Ze tez tego nie uczynil! Zaczgla piszcze¢ 1 probowata
zaatakowac¢ go tym nozem, ktorym kroita nieszczgsna dziewke, ale wyrwatem jej go.

- Czy to wtedy zamknat ja w wiezy? - Sparhawkiem wstrzasneta ta przerazajaca
historia.

- Prawd¢ mowiac, to byl mdj pomyst - powiedziat Occuda ponuro. - W hospicjum, w
ktérym stuzylem, niebezpieczni chorzy zawsze byli zamykani. ZaciagngliSmy ja do wiezy i
zawartem drzwi na lancuchy. Pozostanie tam do konca swoich dni, jezeli nie bedzie innego
wyjscia.

- A co stalo si¢ z reszta stuzby?

- Poczatkowo probowali ja uwolni¢. Kilku z nich musiatem zabi¢. A wczoraj hrabia
ustyszal, jak stuzacy opowiadali niestworzone rzeczy temu ghupiemu minstrelowi. Pan polecit
mi przepedzi¢ ich z zamku. Krecili sig przez pewien czas pod brama, ale potem uciekli.

- Czy w ich zachowaniu byto co$ dziwnego?

- Mieli zupetlnie bezmys$lny wyraz twarzy - odpart Occuda - a ci, ktérych zabitem,
umarli bez stowa 1 bez jeku.

- Tego si¢ obawiatem. MieliSmy juz do czynienia z podobnymi przypadkami.

- Co si¢ z nig stalo w tamtym domu, dostojny panie? Co doprowadzito ja do
szalenstwa?

- Pobierales nauki jako mnich, Occudo - powiedziat Sparhawk - a wigc orientujesz si¢



chyba troche w teologii. Czy mowi ci co$ imig Azash?

- Bég Zemochow?

- Tak, o niego chodzi. Styricy w tamtym domu w Chyrellos byli Zemochami, a dusza
hrabianki Belliny zawladnat Azash. Czy istnieje cho¢by najmniejsza szansa, ze uda jej si¢
wydostac z tej wiezy?

- To absolutnie niemozliwe, dostojny panie.

- Udalo jej si¢ zarazi¢ minstrela, a temu z kolei pana Beviera.

- Nie mogta si¢ wydosta¢ z wiezy, dostojny panie - powtdrzyt zdecydowanie Occuda.

- Muszg porozmawia¢ z Sephrenig - rzekt Sparhawk. - Dzigkuj¢ za twoja szczero$¢.

- Opowiedziatem wszystko w nadziei, ze bedziecie mogli pom6c panu hrabiemu. -
Occuda wstat.

- Zrobimy, co jest w naszej mocy.

- Dzigkujg, dostojny panie. P6jd¢ zamkna¢ na tancuch drzwi panskiego przyjaciela. -
Ruszyt w kierunku drzwi, wtem odwrocit sig. - Czy powinienem ja zabi¢?

- Moze bedziesz musial, Occudo - wyznal szczerze Sparhawk - a jezeli do tego
dojdzie, to trzeba obcia¢ jej glowg. W przeciwnym wypadku ona po prostu
zmartwychwstanie. - Potozyt dion na ramieniu stuzacego. - Dobry i prawy z ciebie cztowiek,
Occudo - powiedzial. - Hrabia ma szczgscie, 1z u niego stuzysz.

- Dzigkuje, dostojny panie.

Sparhawk zdjat zbroje 1 wyszedt na korytarz. Zapukal do drwi Sephrenii.

- Kto tam? - ustyszat sttumiony glos.

- To ja, Sparhawk.

- Wejdz, mdj drogi. Przestapit prog jej komnaty.

- Rozmawiatem z Occuda - rzekt.

- O czym?

- Opowiedziat mi, co si¢ tu dzieje. Nie jestem pewien, czy chcialabys to wiedziec.

- Obawiam sig, ze powinnam uslysze¢ o wszystkim, jezeli mam uzdrowi¢ pana
Beviera.

- Mieli$my racj¢ - zaczat Sparhawk. - Pelozyjka, ktéra widzielismy wchodzaca do
tego domu Zemochow w Chyrellos, to byla siostra hrabiego.

- Nie miatam co do tego watpliwosci. Co jeszcze? Sparhawk powtdrzyl pokrotce
opowies¢ Occudy, pomijajac najbardziej drastyczne szczegodty.

- Wszystko si¢ zgadza - powiedziata czarodziejka niemal rzeczowo. - Ofiary w tej

formie sktada si¢ ku czci Azasha.



- Jest jeszcze cos$ - rzekt Sparhawk. - Occuda po wejsciu do komnaty w piwnicy
widzial stojaca w jednym z rogéw posta¢ w czerni. Byla ubrana w szat¢ z kapturem, a jej
oblicze promieniowato zielona poswiata.

Sephrenia przez chwilg nie mogla zaczerpna¢ tchu.

- Czy Azash mogt tu wystaé wigcej niz jednego szukacza? - zapytatl Sparhawk.

- Trudno by¢ pewnym, gdy ma si¢ do czynienia ze Starszym Bogiem.

- To nie mogt by¢ ten sam owad. Nic nie moze znajdowac si¢ w dwdch miejscach
réwnoczesnie.

- Jak juz powiedziatam, m¢j drogi, dla Starszego Boga wszystko jest mozliwe.

- Sephrenio, méwi¢ to z niechgcia, ale muszg przyznaé, ze zaczynam byc¢ trochg
niespokojny.

- Ja réwniez, Sparhawku. Nie rozstawaj si¢ z widcznig Aldreasa. Moc Bhelliomu ci¢
ochroni. A teraz idz spa¢. Muszg to przemyslec.

Rycerz klgknat przed nia.

- Czy pobtogostawisz mnie przed snem, mateczko? - zapytal. Nagle poczut si¢ jak
mate, bezbronne dziecko. Ucatowat delikatnie jej dlonie.

- Z calego serca, moj drogi. - Przytulita do siebie jego gtowe. - Jeste$ najlepszy z nich
wszystkich, Sparhawku, a jezeli bedziesz dostatecznie silny, nie zatrzymaja ci¢ nawet bramy
piekiet.

Pandionita podniost si¢ z kolan. Flecik zsungta si¢ z toza 1 podeszta do niego. Z jej
oczu wyzierala niezwykla powaga. Rycerz poczut nagle, ze nie moze si¢ poruszyc.
Dziewczynka ujeta go delikatnie za nadgarstki, a on nie miat sity si¢ opiera¢. Odwrocita jego
dtonie 1 delikatnie je ucatowata, a jej pocatunki zaptongly w zytach Sparhawka niczym $swigty
ogien. Wstrzasnigty opuscit komnate nie odezwawszy si¢ wigcej ani stowem.

Spal niespokojnie, czgsto budzac sig i przewracajac z boku na bok. Noc zdawata si¢
nie mie¢ konca, a uderzenia piorundow wstrzasaty posadami zamku. Deszcz, ktory przyniosta
ze soba burza, bebnit w okna. Woda spadata rwacymi strumieniami z dachu, uderzajac w
kamienne ptyty podworca. W koncu, dobrze po poinocy, Sparhawk si¢ poddat. Odrzucit koce
i usiadl na brzegu toza. Rozmyslat ponuro. Co poczna z Bevierem? Wiedzial, ze cyrinita byt
gleboko wierzacy, ale nie miat zelaznej woli Occudy. Mlody i niewinny, posiadal wrodzona
porywczos¢ wszystkich mieszkancow Arcium. Bellina moze wykorzysta¢ to dla wlasnych
celow. Nawet jezeli Sephrenii uda si¢ uwolni¢ Beviera od jego obsesji, to jaka maja
gwarancjg, ze Bellina ponownie nim nie zawltadnie, gdy bedzie miata na to ochotg? Sparhawk

musial przyznac, iz chociaz wzdrygat si¢ na pomyst Occudy, by¢ moze jest to jedyne wyjscie



z sytuacji.

Wtem, catkiem nagle, ogarnat go lgk. Co$§ przemoznie zlego znajdowato si¢ w
poblizu. Wstat z toza, szukajac po omacku swojego miecza. Potem wyszedt na korytarz.

W przyémionym S$wietle pojedynczej pochodni zobaczyt Kurika, drzemiacego pod
drzwiami komnaty Beviera. Poza tym korytarz byt pusty. Wtem otworzyly si¢ drzwi pokoju
Sephrenii 1 wyszla pos$piesznie czarodziejka, a tuz za nia Flecik.

- Sparhawku, ty rowniez to poczutes?

- Tak. Czy mozesz to zlokalizowaé? Sephrenia wskazata na drzwi komnaty Beviera.

- To tam.

- Kuriku! - Sparhawk dotknat ramienia swojego giermka. Kurik natychmiast otworzyt
oczy.

- Co sig stato? - zapytal.

- Co$ jest tam z panem Bevierem. Uwazaj. - Sparhawk odczepit tancuch. odsunat
rygiel 1 powoli otworzyt drzwi.

Komnat¢ wypelnialo niesamowite §wiatto. Bevier rzucatl si¢ na postaniu, a nad nim
unosita si¢ $wiecaca, widmowa posta¢ nagiej kobiety. Sephrenia glo$no zaczerpngta
powietrza.

- Demon - szepneta. Natychmiast zaczeta splata¢ zaklgcie dajac gwattowne znaki
Flecikowi. Dziewczynka uniosta swoja fujarke i zagrata tak zlozona piesn, ze Sparhawk nie
byt w stanie podaza¢ za melodia.

Swiecaca posta¢ nieopisanie picknej kobiety zwrécita si¢ w kierunku drzwi,
odslaniajac ociekajace krwia kly. Zasyczata zto§liwie. W jej glosie pobrzmiewato rowniez
owadzie ¢wierkanie. Wydawalo sig, ze zjawa byla niezdolna do ruchu. Czarodziejka nadal
splatata zaklgcie. Demon krzyknal przerazliwie i chwycil si¢ za glowg. Melodia dobywajaca
si¢ z fujarki Flecika byla coraz bardziej dramatyczna, a Sephrenia coraz glosniej recytowala
formule zaklecia. Demon poczal si¢ wi€, ztorzeczac tak, ze Sparhawka przeszedl dreszcz
obrzydzenia. Wtem Sephrenia uniosta jedna r¢ke 1 przemowita, o dziwo, w jezyku Elendw:

- Wracaj tam, skad przybytes! I nie o$mielaj sig tej nocy wigcej pokazywac!

Demon wydat przeciagly wrzask i znikl, pozostawiajac po sobie ohydny odor

zgnilizny.
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- Jak ona wydostata si¢ z wiezy? - zapytat Sparhawk przyciszonym glosem. - Tam sa
tylko jedne drzwi i Occuda zamknat je na tancuch.

- Ona nie opuscita swego wigzienia - odparta Sephrenia zamyslona, jakby nieobecna. -
Jedynie raz widzialam co§ podobnego - dodata. Potem u$miechngla si¢ nieco krzywo. -
MieliSmy szczg$cie, ze pamigtatam formule zaklecia.

- Co ty mowisz, Sephrenio! - zaprotestowat Kurik. - Ona przeciez tu byla.

- Nie, prawdg mowiac, nie byla. Demon jest bezcielesny. To duch tego, kto go wystat.
Ciato Belliny nadal jest uwigzione w wiezy, ale jej dusza krazy po korytarzach tego smutnego
domu, skazajac wszystko, czego dotknie.

- A wigc pan Bevier jest stracony? - zapytat Sparhawk ponuro.

- Nie. Przynajmniej czg¢$ciowo uwolnitam go spod jej wpltywu. Jezeli zadziatamy
dostatecznie szybko, bed¢ mogta catkowicie oczysci¢ jego umyst. Kuriku, odszukaj Occudg.
Muszg zada¢ mu kilka pytan.

Giermek wyszedt pospiesznie.

- Czy ona nie powrdci nastgpnej nocy 1 ponownie nie zawtadnie panem Bevierem? -
zapytal Sparhawk.

- Mysle, ze jest sposob, aby temu zapobiec, ale dla pewno$ci muszg przepyta¢ Occudg.
Nie méw za wiele, Sparhawku. Musz¢ si¢ zastanowi€. - Usiadla na tozu, ktadac bezwiednie
dton na czole Beviera. Rycerz poruszyt si¢ niespokojnie. - Och, przestan - skarcila §piacego
mtodzienca. Wyszeptata kilka stow po styricku 1 Bevier opadt na poduszki.

Sparhawk czekat niecierpliwie, az czarodziejka rozwazy sytuacjg¢. Po kilku minutach
wrocil Kurik z Occuda. Sephrenia wstata.

- Occudo - zaczela, ale nagle zdalo sig, ze zmienita zamiar. - Nie - powiedziata jakby
do siebie. -: Jest szybszy sposob. Oto czego od ciebie oczekujg: Chcg, by$ cofnat si¢ myslami
do chwili, w ktdrej otworzyle§ drzwi w piwnicy - jedynie do momentu, w ktorym otwierate$
drzwi. Nie zaprzataj sobie glowy tym, co robita Bellina.

- Nie rozumiem, pani - wyjakat Occuda.

- Nie musisz. Po prostu to uczyn. Nie mamy za wiele czasu. - Zamruczata co$ krotko
pod nosem, a potem uniosta dton, aby siggna¢ jego krzaczastych brwi. Musiata wspia¢ si¢ na

palce. - Dlaczego wy, Eleni, jesteScie tacy wysocy? - skrzywita si¢. Trzymala przez chwilg



palce na czole Occudy, a potem westchngta glosno. - Tak jak mys$latam - powiedziala z
triumfem. - To musi tam by¢. Occudo, gdzie jest teraz hrabia?

- Mysle, ze nadal w gldwnej sali. Zwykle czyta przez wigksza czg$¢ nocy.

- To dobrze. - Spojrzata na toze i strzelita palcami. - Panie Bevierze, wstan.

Cyrinita wstal sztywno, jego otwarte oczy patrzyly nieprzytomnie.

- Kuriku - powiedziala czarodziejka - ty 1 Occuda pomozecie mu. Podtrzymujcie go,
by nie upadt. Fleciku, wracaj do t6zka. Nie chce, bys to ogladata.

Dziewczynka skingta glowa.

- Chodzmy! - Sephrenia ruszyla energicznie przed siebie. - Nie zostalo nam wiele
czasu.

- Co mu zrobimy? - zapytal Sparhawk, podazajac za nia korytarzem.

- Nie ma czasu na wyjasnienia. - Czarodziejka, jak na osobg drobnej budowy, szla
bardzo szybko. - Potrzebne nam pozwolenie hrabiego na zejscie do piwnicy. Obawiam sig, ze
jego obecno$¢ rowniez.

- Do piwnicy? - zapytal Sparhawk z zaktopotaniem.

- Nie zadawaj glupich pytan, moj drogi. - Zatrzymata si¢ i spojrzata na niego
krytycznie. - Mowitam ci, aby$ nie wypuszczat z dtoni tej wtoczni - skarcita go. - Wro¢ po nia
do swojej komnaty.

Rycerz roztozyt bezradnie dionie 1 odwrocit sig.

- Biegnij, Sparhawku! - zawolata za nim.

Dotaczyt do nich, gdy wchodzili na schody wiodace w dot do centralnej sali zamku.
Hrabia Ghasek nadal siedzial pochylony nad ksigga w migotliwym $wietle kapiacej swiecy.
Jej ptomien dogasat juz, a w kominku Zato$nie zawodzit wiatr.

- Zniszczysz sobie wzrok, wielmozny panie - rzekta Sephrenia. - Odtoz ksiegg. Mamy
wazne sprawy do zalatwienia. Ghasek spojrzat na nig zdumiony.

- Muszg cig prosi¢ o wyswiadczenie przystugi, hrabio - dodata czarodziejka.

- Przystugi? Oczywiscie, pani.

- Nie zgadzaj si¢ tak pochopnie, hrabio, przynajmniej dopdki nie bgdziesz wiedziat, o
co mam ci¢ zamiar poprosi¢. W piwnicy twego domu jest pewne pomieszczenie. Musze
odwiedzi¢ je razem z panem Bevierem 1 potrzebne nam jest twoje towarzystwo. Jezeli
bedziemy dziata¢ dostatecznie szybko, ulecz¢ pana Beviera i zdejme klatwe z tego domu.

Ghasek wpatrywat si¢ w Sephrenig calkowicie zdezorientowany.

- Postuchaj jej, hrabio - rzekt Sparhawk. - 1 tak w koncu bedziesz musial na to

przystaé, a oszczedzimy sobie wielu ktopotow, jezeli zgodzisz si¢ dobrowolnie.



- Czy ona zawsze jest tak bezposrednia? - spytal hrabia wstajac.

- Czesto.

- Czas ucieka - ponaglata Sephrenia, przestepujac niecierpliwie z nogi na nogg.

- Prosz¢ za mna - powiedziat hrabia zrezygnowany. Poprowadzit ich schodami do
gory, a potem zasnutym pajeczynami korytarzem. - Tam znajduje si¢ wejscie do piwnicy. -
Wskazat waska cze$¢ korytarza. Wyciagnat zza kaftana duzy zelazny klucz 1 otworzyt waskie
drzwi. - Potrzebne nam bedzie $wiatlo - rzekl.

Kurik wyjal z uchwytu pochodnig 1 podat hrabiemu.

Ghasek znizyt pochodni¢ i oswietlil waskie, kamienne schody. Wszyscy zeszli za nim,
Occuda 1 Kurik podtrzymywali Beviera. U dotu schodow hrabia skrecit w lewo.

- Jeden z moich przodkoéw uwazat si¢ za znawce dobrych win - powiedziat, wskazujac
pokryte kurzem beczki i1 butelki spoczywajace na drewnianych stojakach. - Ja nie jestem zbyt
wielkim smakoszem, a wigc rzadko tu zagladam. Przez czysty przypadek tamtej nocy
wystatem tu Occudg, a on trafit do tego straszliwego pomieszczenia.

- To nie bedzie mite doswiadczenie, hrabio - ostrzegta go Sephrenia. - Moze wolatby$
zosta¢ na zewnatrz?

- Nie, pani. Jezeli ty potrafisz to znie$¢, ja rOwniez si¢ nie zalamig. Teraz to tylko
zwykla izba, a co si¢ w niej dzialo, nalezy juz do przesztosci.

- T¢ przeszto$¢ zamierzam wilasnie przywotaé, wielmozny panie.

Hrabia rzucit jej pytajace spojrzenie.

- Sephrenia jest ksztalcona w sztukach magicznych - wyjasnil Sparhawk. - Potrafi
czyni€ rzeczy, o jakich innym sig nie $nito.

- Styszatem o takich ludziach - przyznal Ghasek - ale w Pelosii jest niewielu Styrikow,
wigc nigdy nie miatem okazji widzie¢, jak czaruja.

- I moze nie bgdziesz chcial tego oglada¢, hrabio - ostrzegta go Sephrenia. - Aby
uleczy¢ pana Beviera z jego obsesji, trzeba pokaza¢ mu cale bestialstwo hrabianki Belliny.
Twoja obecno$¢ przy tym jako wiasciciela domu jest niezbgdna, ale wystarczy, jezeli
pozostaniesz na zewnatrz tego pomieszczenia.

- Nie, pani, chcg zobaczy¢ wszystko na wlasne oczy. Prawdopodobnie utwierdzi mnie
to jeszcze bardziej] w mojej decyzji. Jezeli nie powstrzyma mojej siostry odosobnienie, by¢
moze bede musiat podjac bardziej radykalne kroki.

- Miejmy nadziejg, ze do tego nie dojdzie.

- Oto drzwi do tej izby. - Hrabia wyciagnal kolejny klucz. Otworzyt drzwi na osciez.

Owionat ich przyprawiajacy o wymioty smrdod krwi 1 rozktadajacego sig¢ migsa.



Patrzac w migotliwym $wietle pochodni Sparhawk natychmiast uwierzyt, ze wlasnie
w tym pomieszczeniu dzialy si¢ okropnosci, o ktorych styszat. Na srodku zbroczonej krwia
podlogi stata rama do rozciagania stawow, straszliwe toze do zadawania meczarni, a ze $cian
sterczaty okrutne haki. Rycerz wzdrygnat sig, gdy dostrzegl, Zze na wielu z nich wisialy
strzgpy poczerniatego migsa. Na jednej ze $cian widniata bogata kolekcja réznorodnych
drobnych narzedzi tortur - noze, kleszcze, zelaza do przypalania 1 ostre jak igty haki. Byla tam
rowniez $ruba do zgniatania palcow, zelazny but i wiele réznych biczow.

- To moze potrwac - powiedziata Sephrenia - a musimy zdazy¢ przed §witem. Kuriku,
wez pochodnig i1 unie$ ja jak najwyzej nad glowa. Sparhawku, trzymaj wtécznig w pogotowiu.
By¢ moze co$ zechce nam przeszkodzi¢. - Ujeta Beviera za rami¢ 1 poprowadzita go do
przerazajacego toza. - Panie Bevierze, obudz sig! - rozkazata.

Bevier zamrugal powiekami i rozejrzat si¢ dookota.

- Gdzie ja jestem? - zapytal.

- PrzyprowadziliSmy cig tu po to, by$ co$ zobaczyl. Patrz wigc 1 milcz, panie Bevierze
- powiedziata tonem nie znoszacym sprzeciwu. Zacz¢ta mowic po styricku, poruszajac szybko
przed soba dlonmi. Potem skierowata palce w kierunku pochodni i uwolnita zaklgcie.

W pierwszej chwili zdawato sie, Ze nic si¢ nie dzieje, ale potem Sparhawk dostrzegl w
poblizu ramy do rozciagania stawdéw jaki§ ruch. Pojawita si¢ tam posta¢, niewyrazna i
zamglona, ale potem ptomien pochodni rozbtysnat jasno i rycerz zobaczyl, ze przybrata
ksztalt kobiety. Rozpoznat ja. To byta Pelozyjka, ktéra widziat w Chyrellos. Jej pigkna twarz
okazata si¢ zarazem obliczem demona, ktory tej nocy pochylat si¢ nad postaniem Beviera.
Kobieta byta naga. Na jej twarzy malowat si¢ triumf. W jednej dloni trzymata dtugi néz, a w
drugiej hak. Stopniowo zaczeta si¢ pojawia¢ druga postaé, rozpigta na tozu do zadawania
mak. Sadzac po odzieniu, byla mtoda chlopka. Twarz miata wykrzywiong przerazeniem;
szarpala sig, probujac oswobodzi¢ z wigzow, ale na prézno.

Niewiasta z nozem w r¢ku podeszia do rozpigtej na straszliwym tozu postaci 1 powoli,
rozkoszujac si¢ trwoga ofiary, poczela rozcina¢ jej odzienie. Gdy z wie$niaczki opadly
ostatnie strzgpy ubrania, siostra hrabiego kawatek po kawalku odcinata jej cialo, mamroczac
przy tym cos$ pod nosem po styricku. Dziewczyna krzyczata, a na twarzy Belliny pojawit si¢
okrutny, odrazajacy usmiech. Sparhawk z obrzydzeniem dostrzegl, Ze miata usta pelne migsa.
Odwrdcit wzrok nie mogac dhuzej na to patrze¢ i spojrzat na oblicze Beviera. Miody rycerz
obserwowal z przerazeniem i niedowierzaniem, jak Bellina pozerala cialo dziewczyny.

Gdy skonczyla, z kacikow jej ust sptywaly struzki krwi, ktora wysmarowane miata

catle cialo.



Wtem obraz si¢ zmienil. Tym razem ofiara byl mgzczyzna, wijacy si¢ na haku
wystajacym ze $ciany, podczas gdy hrabianka Bellina wykrawata powoli kawateczki migsa z
jego ciata 1 zjadala je ze smakiem.

Jedna po drugiej ciagneta si¢ dluga procesja ofiar. Bevier szlochat i1 probowat
przestoni¢ oczy dlonmi.

- Nie! - krzykngla ostro Sephrenia, chwytajac go za rgce. - Musisz zobaczy¢ wszystko.

Przerazal4ce widowisko trwalo nadal, a pod néz Belliny trafiaty kolejne ofiary.
Najstraszniejszy byl widok u$miercanych w megkach dzieci. Sparhawk czul, Ze jego
wytrzymato$¢ si¢ konczy.

Kiedy zdawalo si¢ juz, ze uptyngta cala wieczno$¢ meczarni, agonii 1 krwi, zjawy
znikly. Sephrenia przyjrzata si¢ z uwaga twarzy Beviera.

- Czy wiesz, kim jestem? - zapytata.

- Oczywiscie - wyszlochal. - Btagam, pani Sephrenio, juz dos¢.

- A tego cztowieka znasz? - zapytala wskazujac na Sparhawka.

- Dostojny pan Sparhawk z Zakonu Rycerzy Pandionu, Rycerz Kosciota tak jak ja.

- A ten?

- Kurik, giermek Sparhawka.

- A ten?

- Hrabia Ghasek, wtasciciel tego nieszczgsnego domu.

- A on? - zapytata wskazujac na Occudg.

- To stuzacy hrabiego, dobry i prawy cztowiek.

- Czy nadal nosisz si¢ z zamiarem uwolnienia siostry hrabiego?

- Uwolni¢ ja? Czy$ postradata zmysty, pani? To demon z piekta rodem!

- Udalo sig - powiedziala Sephrenia do Sparhawka. - Nie musimy go zabijac.

Sparhawk wzdrygnal si¢ na rzeczowy ton tego stwierdzenia.

- Proszeg, pani - odezwat si¢ Occuda drzacym glosem - czy mozemy juz opusci¢ to
przerazajace miejsce?

- Jeszcze nie skonczyliSmy. Teraz nastapi czg$¢ najniebezpieczniejsza. Kuriku, zanie$
pochodnig w tamten kat izby. IdZ z nim, Sparhawku, 1 badZcie gotowi na wszystko.

Rami¢ w ramig ruszyli obaj wolno w glab komnaty. Wtem w migotliwym $wietle
pochodni ujrzeli maly, kamienny posazek, ustawiony w niszy na tylnej $cianie. Byla to
groteskowo nieksztaltna figurka o ohydnym obliczu.

- Co to jest? - wykrztusit Sparhawk.

- To Azash - odparta Sephrenia.



- Czy on rzeczywiscie tak wyglada?

- W przyblizeniu. Pewne szczegdly w jego wygladzie sa tak przerazajace, ze nie
zdotatby odda¢ ich zaden rzezbiarz.

Powietrze przed posazkiem wydawato si¢ falowa¢ i1 nagle, migdzy wyobrazeniem
Azasha i Sparhawkiem, pojawita si¢ wysoka, przypominajaca szkielet posta¢ w czarnej szacie
z kapturem. Zielona poswiata dobywajaca si¢ spod kaptura jasniata coraz bardzie;j.

- Sparhawku, nie patrz na jego twarz! - ostrzegta Sephrenia. - Przesuwaj dton po
drzewcu wldczni, dopoki nie ujmiesz jej ostrza.

Rycerz niezupehie zrozumial polecenie czarodziejki, ale gdy dotknat dlonia ostrza,
poczut przyptyw ogromnej mocy.

Szukacz wrzasnat 1 cofnat si¢, a poswiata bijaca z jego oblicza poczeta stabnac.
Bezlito$nie, krok za krokiem, Sparhawk zblizal si¢ do zakapturzonej postaci, trzymajac przed
soba ostrze widczni niczym noz. Szukacz wrzasnal ponownie i1 zniknal.

- Zniszcz wyobrazenie bostwa, Sparhawku - polecita Sephrenia.

Rycerz jedna reka siggnal do niszy po posazek, w drugiej nadal trzymal wtocznig.
Figurka wydawata si¢ straszliwie cigzka i goraca w dotyku. Rycerz uniost ja nad glowg 1
cisnat o posadzke. Rozbita si¢ na drobne kawalki.

Z gbérnych pigter zamku dobieglo ich wycie pelne niewypowiedzianej rozpaczy.

- Dokonato si¢! - rzekta Sephrenia. - Twoja siostra, hrabio, jest teraz bezsilna.
Zniszczenie wyobrazenia jej boga pozbawito ja wszystkich nadnaturalnych zdolnosci i mysle,
ze gdy na nia spojrzysz, ponownie ujrzysz ja taka, jaka byla przed odwiedzinami w tamtym
domu w Chyrellos.

- Jakze mam dzickowac, pani? - z glosu hrabiego przebijata niezmierna wdzigcznos$¢.

- Czy to ten stwor nas $ledzil? - zapytat Kurik.

- To byl jego wizerunek - odparta Sephrenia. - Azash go przywotal, gdy zdat sobie
sprawg, ze posazek jest w niebezpieczenstwie.

- Skoro to tylko wizerunek, nie byt chyba naprawd¢ niebezpieczny?

- Nigdy wigcej nie popetnij takiej pomytki, Kuriku. Wizerunki przywoltywane przez
Azasha sa czasami nawet grozniejsze od rzeczywistych postaci. - Rozejrzata si¢ dookota z
niesmakiem. - Opusémy to napelniajace odraza miejsce. Zamknij drzwi, hrabio, 1 niech tak
zostanie po wsze czasy. Rozsadnie byloby zamurowac¢ wejscie.

- Zadbam o to - obiecat Ghasek.

Weszli na gor¢ waskimi schodami i wrécili do centralnej sali zamku. Pozostali

cztonkowie druzyny juz tam czekali.



- Kto tak okropnie krzyczal? - zapytat Talen. Chtopak byl $§miertelnie blady.

- Moja siostra - odpart ze smutkiem hrabia Ghasek. Kalten spojrzat niepewnie na
Beviera.

- Czy bezpiecznie jest przy nim o niej wspominac¢? - spytat cicho Sparhawka.

- Juz jest uleczony - odpart Sparhawk - a hrabianka Bellina zostata pozbawiona swej
mocy.

- Co za ulga! Nie spato si¢ zbyt dobrze z nia pod jednym dachem. - Spojrzat na
Sephrenig. - Jak ci si¢ udalo uzdrowi¢ pana Beviera, mateczko? - zapytal.

- Odkrytam, jakim sposobem wplywata ona na innych. Jest zaklgcie, ktore czasowo
temu przeciwdziata. Potem udaliSmy si¢ do piwnicy 1 dokonczyliSmy dzieta. - Czarodziejka
zmarszczyta brwi. - Jest jednak nadal pewien problem - rzekta do hrabiego. - Arbel, ten
minstrel. Zostat rowniez zarazony. podobnie jak stuzba, ktora odestates. Oni moga przenies¢
zaraz¢ na innych i powrdci¢ tu w wigkszej grupie. Nie moge pozosta¢ w twoim zamku,
hrabio, 1 wszystkich uleczy¢. Nasza misja jest zbyt wazna, by ja opdzniac dla jakiegokolwiek
innego celu.

- Poslg po zbrojnych ludzi - oznajmit hrabia - mam na to do$¢ §rodkdéw. Opieczgtujg
bramy tego zamku. A jezeli zajdzie taka konieczno$¢, to zabijg siostre, by nie uciekta stad.

- By¢ moze nie bedziesz musiat, hrabio, posuwac si¢ az tak daleko - rzekt Sparhawk
przypominajac sobie, co powiedziata Sephrenia w piwnicy. - Chodzmy do wiezy.

- Czy masz jaki$ plan, dostojny panie Sparhawku?

- Nie chcg rozbudza¢ niewczesnych nadziei.

Hrabia powi6dt ich na dziedziniec. Burza juz przeszia, jedynie na wschodzie jeszcze
horyzont rozjasniaty blyskawice. Po gwattownej ulewie pozostaly tylko niesione wiatrem
krople, rozpryskujace si¢ o polyskujace kamienie na dziedzincu.

- To tam, dostojny panie - powiedzial hrabia wskazujac na potudniowowschodni rog
zamku.

Sparhawk wziat pochodni¢ wiszaca u wejscia, przeszedl przez mokry od deszczu
podworzec 1 przyjrzat si¢ wiezy uwaznie. Byla to przysadzista, okragta budowla, wysoka na
dwanascie i szeroka na dziesig¢ tokci. Z zewnatrz po $cianie wity si¢ kamienne schody, ktore
prowadzily do potowy jej wysokosci. Tam znajdowaty si¢ zamknigte na gruby tancuch drzwi.
Okna wygladaty jak waskie szpary w murze. Sparhawk podszedt do drzwi u podstawy wiezy.
Nie byly zamknigte na klucz. Otworzyt je 1 wszedt do $rodka.

Okazalo sig, ze byt tam schowek. Pod §cianami pigtrzyly si¢ skrzynie i paki, ktore

pokrywata gruba warstwa kurzu. Pomieszczenie byto owalne - izba znajdujaca si¢ nad nim w



samej wiezy musiala mie¢ ksztalt okragly - i sprawiato wrazenie, ze rzadko kto$ tu zaglada.
Ze Scian sterczaly podpory, podtrzymujace kamienne sklepienie. Sparhawk skinal glowa
zadowolony 1 wyszedt na zewnatrz.

- Co znajduje si¢ za tylna Sciang schowka? - zapytal hrabiego.

- Sa tam drewniane schody, taczace wiez¢ z kuchnia. W razie oble¢zenia kucharz moze
tamtedy dostarcza¢ jedzenie i picie obroncom na gorze. Teraz korzysta z nich Occuda, gdy
idzie karmi¢ moja siostre.

- Czy shuzba, ktora oddalites, wie o tych schodach?

- Wiedzieli o nich jedynie kucharze. Zostali zabici przez Occudg.

- Coraz lepiej. Czy u szczytu tych schodow sa drzwi?

- Nie. Jedynie waska szpara do przepchnigcia jedzenia.

- To dobrze. Panska siostra zachowuje si¢ wprawdzie nie jak dama, ale nie sadzg, aby
kto$ z nas chcial ja zagltodzi¢ na $mier¢. - Popatrzyt na swych towarzyszy. - Nauczymy si¢
nowego zawodu.

- Nie rozumiem, panie Sparhawku - zdziwit sie Tynian.

- Bedziemy murarzami. Kuriku, czy potrafisz zbudowaé mur z cegiet i kamieni?

- Oczywiscie, Sparhawku - odpart Kurik. - Wiesz przeciez o tym.

- Swietnie, wiec bedziesz nami kierowal. Bracia, moja propozycja moze was
zaszokowac, ale mysle, ze nie mamy innego wyjscia. - Spojrzal na Sephrenig. - Jesli
hrabianka Bellina kiedykolwiek wydostanie si¢ z tej wiezy, pewnie uda si¢ na poszukiwanie
Zemochoéw lub szukacza. Czy oni beda w stanie przywroci¢ jej moc?

- Tak. Jestem pewna, ze potrafia to uczynic.

- Nie mozemy do tego dopusci¢. Nie chce, aby kiedy$ zndw wykorzystywano piwnice
tego zamku do bezecnych praktyk.

- Co proponujesz, dostojny panie? - zapytat hrabia.

- Zamurujemy te drzwi u szczytu schodow zewngtrznych, zburzymy stopnie i
zamurujemy rowniez drzwi u podstawy wiezy. Potem zamaskujemy wejscie prowadzace z
kuchni do schodéw wewnatrz wiezy. Occuda nadal bgdzie mogt dostarcza¢ pozywienie
uwigzionej damie, ale minstrel czy tamci stuzacy, gdyby kiedy$ udalo im si¢ dosta¢ do
wnetrza zamku, nigdy nie wejda do komnaty na gorze. Hrabianka Bellina spedzi w swym
wigzieniu resztg zycia.

- To straszna propozycja, panie Sparhawku - powiedziat

Tynian.

- Wolatby$ zabi¢ t¢ dame? - zapytat pandionita bez ogrodek.



Tynian pobladt.

- Postanowione - rzekt Sparhawk. - Zamurujemy ja. Bevier usmiechnat si¢ zimno.

- Doskonale, panie Sparhawku - powiedzial, po czym spojrzal na hrabiego. - Powiedz
mi, wielmozny panie, bez ktorej budowli wewnatrz muréw mogltbys si¢ obejsc?

Ghasek spojrzat na niego zdziwiony.

- Potrzebujemy kamieni do budowy - wyjasnit Bevier. - I to myslg, ze catkiem sporo.

Chciatbym, aby mur postawiony za tymi drzwiami na gorze byt solidny i gruby.



ROZDZIAL 16

Zdjeli zbroje 1 przywdziali proste koszule przyniesione przez Occudg, a potem zabrali
si¢ do pracy. Pod kierunkiem Kurika rozebrali cz¢$¢ tylnej $ciany stajni. Occuda wymieszat w
duzej kadzi zaprawe¢ murarska, a oni poczeli wnosi¢ kamienie kretymi schodami do drzwi
komnaty na szczycie wiezy.

- Nie zaczynajcie jeszcze - powiedziata Sephrenia. - Muszg ja zobaczy¢.

- Mateczko! - zaprotestowat Kalten. - Przeciez ona moze by¢ nadal niebezpieczna.

- Tego wiasnie chce si¢ dowiedzie¢. Jestem przekonana, ze zostata pozbawiona mocy,
ale muszg si¢ upewnié, a bedzie to mozliwe tylko wtedy, gdy ja zobaczg.

- Ja réwniez chciatbym spojrze¢ na nia po raz ostatni - dodal hrabia Ghasek. - Cho¢
teraz budzi we mnie odrazg, przeciez kiedys ja kochatem.

Weszli na schody i1 Kurik zdjat z drzwi cigzki tancuch. Hrabia kolejnym kluczem
otworzyt drzwi.

Bevier wyciagnal miecz.

- Uwazasz, ze jest to konieczne? - zapytat go Tynian.

- Lada chwila moze sta¢ si¢ konieczne - odpart ponuro Bevier.

- Otworz drzwi, wielmozny panie - rzekta Sephrenia do hrabiego.

W $rodku stala Bellina. Skottunione wlosy miata przyprészone siwizna. Jej
nabrzmiata twarz wykrzywial dziki grymas, pogtebiony przez nienaturalny skret szyi, a nagie
ciato byto wstretnie pomarszczone. Patrzyta na nich bezrozumnym wzrokiem, szczerzac ostre
zgby 1 warczac z nienawiscia.

- Bellino, siostro... - zaczal hrabia, ale ona zasyczala i rzucila si¢ na niego z
rozcapierzonymi niczym szpony palcami.

Sephrenia wymoéwita jedno tylko stowo, wskazujac na nia palcem, 1 Bellina cofngla
sig, jakby trafiona silnym ciosem. Zaskowyczala ze zloscia i1 usilowata ponownie ich
dosiggnad, ale nagle zatrzymata si¢ drapiac przed soba powietrze niczym niewidzialng $ciang.

- Zamknij t¢ komnatg, wielmozny panie - polecita Sephrenia ze smutkiem. - Dos¢ juz
widzialam.

- Ja robwniez - odparl hrabia zdtawionym glosem. Oczy miatl pelne tez. Zamknat drzwi.
- Ona jest szalona i nic jej juz nie uleczy, prawda?

- Tak. Oczywiscie postradata zmysly juz w chwili opuszczenia tego domu w



Chyrellos, ale teraz pograzyta si¢ w swoim szalenstwie bez reszty. Nie stanowi juz zagrozenia
dla nikogo précz siebie samej. - Sephrenia mowita glosem pelnym litosci. - W tym
pomieszczeniu nie ma zwierciadel, prawda?

- Nie. Czy powinienem je tam wstawic?

- Raczej nie, oszczgdzmy jej widoku swego odbicia. To byloby zbyt okrutne. -
Czarodziejka si¢ zamyslita. - Zauwazytam, ze na pobliskich takach rosna pewne dos¢
pospolite ziota. Ich sok ma dzialanie uspokajajace. Porozmawiam o tym z Occuda i polece
mu, aby dodawat je do pozywienia. Nie ulecza nieszczgsnej, ale moga w duzej mierze ukoié
jej cierpienia. Zamknij drzwi na klucz, hrabio. Powrdce do zamku, a wy, moi drodzy, czyncie,
co do was nalezy. Dajcie mi zna¢, gdy skonczycie. - Odeszta w kierunku zamku, a Flecik i
Talen podazyli jej sladem.

- Zaczekaj, mlodziencze - powiedziat Kurik do syna.

- Co znowu? - zapytat Talen.

- Ty zostaniesz tutaj.

- Nie znam sie na murowaniu.

- Bedziesz tylko wnosil kamienie na gorg.

- Nie méwisz tego powaznie!

Kurik siggnat do swego pasa, na co Talen pognat do stosu ociosanych kamieni,
lezacych na tylach stajni.

- Dobry z niego chtopak - mruknat Ulath. - W lot pojmuje, o co chodzi.

Bevier starat si¢ przodowa¢ w pracy. Mtlody cyrinita ktadt kamienie w prawie
szalenczym tempie.

- Pilnuj poziomu - besztal go Kurik. - Ten mur ma sta¢ wieki, a wigc rébmy to
fachowo.

Sparhawk mimo woli si¢ roze$miat.

- Co cig rozbawito, dostojny panie? - zapytat giermek chtodno.

- Po prostu co$ sobie przypomniatem.

- Bedziesz musial nam o tym potem opowiedzie¢. Nie stdj tak, Sparhawku. Pomoéz
Talenowi nosi¢ kamienie.

Drzwi byly osadzone w grubej futrynie, jako ze wieza byla czescia zamkowych
fortyfikacji. Pierwszy mur wzniesli tuz za drzwiami przy wtorze wrzaskow obtakanej siostry
hrabiego. Nastgpnie zaczgli wznosi¢ druga S$ciang, tuz za pierwsza. Wczesnym

przedpotudniem Sparhawk wszedt do zamku, by zakomunikowaé Sephrenii, ze skonczyli

prace.



- Rada jestem - powiedziata, po czym wroécili oboje na dziedziniec.

Deszcz ustat 1 niebo zaczglo si¢ wypogadzaé. Sparhawk przyjat to za dobry znak.
Powiodt Sephreni¢ do schodow pnacych si¢ z zewnatrz po $cianie wiezy.

- Bardzo tadnie! - zawotala gladzac dtonia dopiero co postawiony mur. - A teraz
zejdzcie stamtad. Pozostata mi do zrobienia ostatnia rzecz.

Rycerze zeszli na dziedziniec, a drobna, krucha czarodziejka weszta na goére. Zaczgla
intonowac co$ $piewnie po styricku. Gdy uwolnita zaklecie, §wiezo wzniesiony mur zdawat
si¢ przez chwilg migota¢. Potem wrazenie znikto.

- Skonczylam. - Sephrenia zeszta na dot. - Mozecie teraz zburzy¢ schody.

- Co uczynilas? - zaciekawil si¢ Kalten. Sephrenia spojrzata na niego z usmiechem.

- Wykonali$cie wasze zadanie lepiej, niz sobie wyobrazasz, moj drogi - powiedziata. -
Wzniesiony przez was mur jest teraz niezniszczalny. Ten minstrel i stuzba moga wali¢ w
niego mtotami, jak dlugo zechca, ale zestarzeja si¢ 1 posiwieja, a muru nawet nie zadrasna.

Kurik wszedl ponownie na gorg, wychylit si¢ 1 spojrzat na nich z wysoka.

- Zaprawa jest zupelnie sucha - relacjonowal. - Zwykle trzeba kilku dni, by dobrze
zwigzata budulec.

- Dajcie mi znaé, gdy skonczycie z tym wejsciem. - Sephrenia wskazata na drzwi u
podstawy wiezy. - Tu jest troche zbyt wilgotno i chtodno. Wrocg do zamku, tam jest cieple;.

Hrabia, ktérego konieczno$¢ zamurowania siostry zasmucita bardziej, niz to
okazywal, odszedl razem z Sephrenia. W tym czasie Kurik wydawal instrukcje zespotowi
murarskiemu.

Zburzenie schodéw wiodacych do gornych, zamurowanych drzwi 1 zabezpieczenie
dolnych zajeto im czas niemal do wieczora. Wtedy przyszta Sephrenia, powtorzyta zaklgcie 1
wrocita do zamku.

Sparhawk z towarzyszami powegdrowali do kuchni, znajdujacej si¢ w skrzydle
przylegajacym do wiezy.

Kurik bardzo uwaznie przygladal si¢ matym drzwiczkom wiodacym do wewnetrznych
schodow.

- No i co? - zapytat Sparhawk.

- Nie popedzaj mnie!

- Jest juz p6zno, Kuriku.

- Chcesz to zrobi¢ za mnie?

Sparhawk zamilkl. Spojrzal na Talena. Chlopiec sprawial wrazenie zmgczonego.

Kurik byl surowym nadzorca. Sparhawk tez czasami taki bywatl.



Kurik naradzat si¢ chwilg z Occuda, potem zwrécit si¢ do swego powalanego zaprawa
murarska zespoli.

- Czas, byscie nauczyli si¢ czego$ nowego. Teraz bedziecie stolarzami. Przerobimy te
drzwi na szafe. Zawiasy beda nadal dziata¢, a zasuwke jako§ ukryje. Drzwi stanag sig
niewidoczne. - Myslat przez chwilg. - Bedg potrzebowat kilku kotder, Occudo. Przybijemy je
z drugiej strony drzwi, by wytlumi¢ halasy.

- Dobry pomyst - przyznat Occuda. - Nie ma stuzby, wigc bedg tu spedzat sporo czasu,
a te wrzaski moga mi w koncu zacza¢ dziata¢ na nerwy.

- Chodzito mi nie tylko o to, ale to niewazne. Zabierajmy si¢ do pracy. - Kurik
usmiechnat si¢ szeroko. - Kazdemu z was znajdg zajgcie - obiecat towarzyszom.

Wykonana przez nich szafa okazata si¢ catkiem solidnym meblem. Kurik tu i éwdzie
zrobil na niej czarne plamy, potem odsunat si¢ i popatrzyl krytycznie na swe dzieto.

- Powoskuj ja kilka razy, gdy plamy wyschna - rzekt do Occudy - a potem porysuj ja
trochg. Albo jeszcze lepiej zadrasnij w kilku miejscach 1 wdmuchnij troche kurzu w rogi.
Nastepnie poustawiaj na potkach gliniane naczynia. Nikomu nawet nie przyjdzie do gtowy, ze
ten mebel nie stat tu od stuleci.

- Panie Sparhawku, on jest cztekiem wybitnym - zauwazyt Ulath. - Zastanawialte$ si¢
nad jego sprzedaza?

- Jego zona zabilaby mnie - odpart Sparhawk. - A poza tym my w Elenii nie
handlujemy ludZmi.

- Nie jestesmy w Elenii.

- Wracajmy do gtowne;j sali.

- Jeszcze nie teraz, szlachetni rycerze - oznajmil zdecydowanie Kurik. - Najpierw
trzeba pozamiata¢ trociny i pozbiera¢ narzedzia.

Sparhawk westchnat i rozejrzat si¢ za miotla.

Posprzatali w kuchni, otrzepali si¢ z trocin, zmyli z siebie zaprawg murarska, zdjeli
zgrzebne koszule i zatozyli bluzy i nogawice. Potem wrocili do gtownej sali, gdzie znalezli
hrabiego 1 Sephreni¢ zatopionych w rozmowie. W poblizu siedzieli Talen i Flecik. Chiopiec
uczyt mata gra¢ w warcaby.

- Wygladacie teraz o wiele schludniej - powiedziata Sephrenia z aprobata. - Tam, na
dziedzincu, robiliscie bardzo nieporzadne wrazenie.

- Trudno stawia¢ mur z cegiel czy kamieni nie brudzac si¢ przy tym. - Kurik wzruszyt
ramionami.

- Chyba narobilem sobie pgcherzy - mruknal Kalten przygladajac si¢ swoim dioniom.



- To pierwsza uczciwa praca, jaka pan Kalten wykonal, odkad pasowano go na rycerza
- wyjasnit Kurik hrabiemu. - Przy odrobinie praktyki mialby szans¢ zosta¢ nieztym stolarzem,
ale obawiam sig, ze z pozostatych bytby niewielki pozytek.

- Jak zamaskowale$ drzwi w kuchni? - zapytat go hrabia Ghasek.

- Zbudowali$my na nich szafg, wielmozny panie. Occuda postara sig, aby wygladata
na starg, a potem poustawia w niej naczynia. Drzwi obiliSmy od tylu, by wygluszy¢ wrzaski
panskiej siostry.

- Czy ona nadal krzyczy? - zapytat hrabia ze smutkiem.

- Tak, i z biegiem czasu nie bedzie cichta - odezwala si¢ Sephrenia. - Niestety bedzie
tak krzyczata az do dnia swojej Smierci. Gdy zamilknie, bgdziesz wiedzial, ze juz po
wszystkim.

- Occuda przygotowuje nam co$ do zjedzenia - rzekt Sparhawk. - To trochg potrwa, a
wigc moze zajrzyjmy do twojej kroniki, hrabio.

- Swietny pomyst, dostojny panie - powiedzial Ghasek, wstajac z fotela. - Wybaczysz,

pani?

- Oczywiscie.

- A moze mialaby$ ochot¢ dotrzymac¢ nam towarzystwa?

- Ach nie, wielmozny panie. - Czarodziejka si¢ roze$Smiala. - Nie bytoby ze mnie
pozytku w bibliotece.

- Sephrenia nie czyta - wyjasnit Sparhawk. - Myslg, Zze ma to co$§ wspolnego z jej
religia.

- Nie - zaprzeczyla. - To ma zwiazek z jezykiem, moj drogi. Nie chcg przyzwyczai¢
si¢ do myslenia w mowie Elenow.

To mogloby w pewnych sytuacjach przeszkadza¢ mi w szybkim myS$leniu - i
moéwieniu - w jezyku Styrikow.

- Chodzcie z nami - zaproponowal Sparhawk Bevierowi i Ulathowi. - By¢ moze
bedziecie potrafili dorzuci¢ kilka szczegotow, ktoére pomogtyby hrabiemu doktadnie ustali¢
miejsce, gdzie zapisana jest interesujaca nas opowiesc.

Ponownie ruszyli schodami na gorg. Hrabia powiddl trzech rycerzy zakurzonymi
korytarzami do zachodniego skrzydta zamku. Tam Ghasek otworzyl jedne z drzwi, a
nastegpnie wprowadzit ich do ciemnego pomieszczenia. Przez chwil¢ szukal czego$ po
omacku na duzym stole, znalazt $wiece 1 znéw wyszedt na korytarz, aby zapali¢ ja od
ptonacej na zewnatrz pochodni.

Izba byta nieduza 1 zapetniona ksiazkami, ktore staty na ciagnacych si¢ od posadzki po



sufit regatach i stosami lezaty po katach.

- Duzo czytasz, hrabio - powiedziat Bevier.

- Jak kazdy uczony, panie Bevierze. W tej okolicy grunty sa ubogie, zdatne jedynie
pod uprawg drzew, a sadownictwo nie jest zbyt ciekawym zajgciem dla cywilizowanego
cztowieka. - Ghasek powiodl dookota czulym wzrokiem. - To sa moi przyjaciele. Obawiam
si¢, ze teraz bede potrzebowal ich towarzystwa jak nigdy przedtem. Nie moge wyjechac.
Musze pozostac tu na strazy mojej siostry.

- Obtakani nie zyja zwykle zbyt dlugo, wielmozny panie - pocieszyt go Ulath. - W
szalenstwie przestaja dba¢ o siebie. Miatem kuzynkg, ktdra zima postradata zmysty. Umarta
przed nastaniem wiosny.

- To bolesne zywi¢ nadziej¢ na Smier¢ ukochanej osoby, Boze, wybacz mi... - Hrabia
potozyt dton na wysokim prawie na lokie¢ stosie nie oprawnych kartek, lezacych na stole. -
Oto dzieto mojego zycia. - Usiadl. - Zaczynajmy. Czego doktadnie szukacie?

- Grobu kroéla Thalesii, Saraka - powiedziat Ulath. - Krdl nie dotart na pole bitwy w
Lamorkandii, wigc doszliSmy do wniosku, ze polegt w jakiej$ potyczce tu, w Pelosii lub w
Deirze, chyba Ze jego statek zaginat na morzu.

Sparhawkowi nigdy nie przyszto to do gtlowy. Na mysl, ze Bhelliom moze spoczywac
na dnie Ciesniny Thalezyjskiej lub Morza Pelozyjskiego, ciarki przeszty mu po plecach.

- Czy moglibyscie to uscisli¢? - zapytal Ghasek. - Do ktérego brzegu jeziora krol
zmierzal? Dla wprowadzenia pewnego porzadku podzielitem swoja kronike na okreggi.

- Najprawdopodobniej krél Sarak zdazat do wschodniego brzegu - odpart Bevier. - To
tam Thalezyjczycy starli si¢ z Zemochami.

- Czy sa jakies slady wskazujace na miejsce jego ladowania?

- Ja o zadnych nie slyszalem - przyznat Ulath. - Mam co prawda pewne
przypuszczenia, ale moge si¢ myli¢ nawet o sto lig. Otdéz, wedlug mnie, krol Sarak mogt
zeglowac do jednego z portow na potnocy, ale w Thalesii statki nie zawsze dobijaja do portu.
W pewnych regionach mamy, niestety, opini¢ piratow i by¢ moze krol Sarak, chcac uniknac
ktopotéw, skierowat swoj okret na jakas bezludna plaze.

- Hm, jeszcze jedno utrudnienie - zauwazyl hrabia Ghasek. - Gdybym wiedziat, gdzie
wyladowal, to domyslitbym sig, przez jakie okregi mogt przejezdza¢. Czy w przekazach
thalezyjskich zachowat sig opis, jak krol wygladat?

- Niezbyt szczegdélowy. Wiemy jedynie, ze byl wysoki, o gloweg przewyzszat
najroslejszych mezow.

- To juz cos. Prosci ludzie pewnie nie znali jego imienia, ale zapamigtaliby cztowieka



tego wzrostu. - Hrabia poczat kartkowa¢ manuskrypt. - Czy mégl wyladowa¢ na pétnocnym
wybrzezu Deiry? - zapytat.

- To jest mozliwe, ale raczej nieprawdopodobne - powiedzial Ulath. - Stosunki migdzy
Deira a Thalesia byly w tamtych czasach nieco napigte. Prawdopodobnie krol Sarak wolat
unikna¢ sytuacji grozacych pojmaniem do niewoli.

- Zacznijmy wigc od okolic portu Apalia. Najkrotsza droga na wschodni brzeg jeziora
Randera biegtaby stamtad na potudnie. - Hrabia kartkowat lezace przed nim papiery. - Zdaje
sig, ze nie ma tu nic przydatnego - powiedziat. - Jak wielu ludzi towarzyszyto krolowi?

- Niezbyt wielu. Sarak opuszczal Emsat w pospiechu i zabral z soba jedynie
kilkuosobowa $wite.

- We wszystkich zapiskach, ktore zebratem w Apalii, wspomina si¢ o duzych
oddziatach thalezyjskich. Oczywiscie mogto by¢ tak, jak sugerujesz, szlachetny panie Ulathu.
Krol Sarak mogl wyladowacé na jakiejs$ pustej plazy 1 ominaé¢ Apalig¢. Sprawdzmy jeszcze port
Nadera, zanim zaczniemy przeczesywac plaze 1 samotne wioski rybackie. - Popatrzyl na
mape, a nastgpnie cofnal si¢ prawie o potowe manuskryptu i zaczal przebiega¢ go wzrokiem.
- Chyba co$ mamy! - zawolal z wlasciwym badaczom entuzjazmem. - Wiesniak z okolic
Nadery opowiadat mi o thalezyjskim statku, ktory w poczatkowym

okresie kampanii przemknat noca obok miasta 1 pozeglowat kilka lig w glab rzeki, nim
przybit do brzegu. Na lad zeszto kilku wojownikow, a jeden z nich przerastal pozostatych o
glowg. Czy korona kréla Saraka wyrdzniata si¢ czyms szczegdlnym?

- Zdobit ja duzy, biekitny kamien - rzekt Ulath z napigciem w glosie.

- A wigc to byl on! - krzyknat hrabia z triumfem. - W opowiesci wspomina si¢
zwlaszcza o tym klejnocie. Mowili, ze byt wielkosci pigsci.

- Ach, wigc okrgt Saraka nie zatonat w morzu! - Sparhawk odetchnat z ulga.

Hrabia wzial przymiar zrobiony z kawatka sznurka i rozciagnat go na mapie.
Nastgpnie zanurzyt pidro w atramencie i1 co$ zanotowat.

- Wspaniale - powiedziat dziarsko. - Przyjmijmy, ze krél Sarak obrat najkrotsza droge
z Nadery na pole bitwy. Musiat przejecha¢ przez tereny z tej listy. Prowadzilem tam wszgdzie
badania. JesteSmy coraz blizej, szlachetni rycerze. Teraz wytropimy waszego krdla. - Poczat
szybko kartkowa¢ swa kronike. - Tu nikt o nim nie wspomina - mruknat na wpét do siebie -
ale w tym rejonie nie bylo zadnych star¢. - Czytal dalej. - Tutaj! - zakrzyknat, a na jego
twarzy pojawit si¢ triumfalny usmiech. - Grupa Thalezyjczykéw przejechata przez wie$
oddalona o dwadziescia lig na poinoc od jeziora Venne. Dowodzil nimi bardzo rosty

mezczyzna w koronie. Coraz bardziej zaciesniamy obszar naszych poszukiwan.



Sparhawk zorientowat si¢, ze wstrzymat oddech. Brat juz udzial w wielu misjach i
poszukiwaniach, ale owo tropienie §ladéw na papierze bylo dziwnie podniecajace. Zaczynat
rozumie¢ przyczyny, dla ktérych cztowiek moze poswieci¢ swoje zycie nauce.

- I oto jest! - krzyknat hrabia rado$nie. - Znalezli$my go!

- Gdzie? Gdzie? - niecierpliwie dopytywat si¢ Sparhawk.

- Przeczytam caly fragment. Oczywiscie rozumiecie, ze zapisalem to w utadzonej
formie, a nie tak, jak mi to przekazano. - Ghasek usmiechnat si¢. - Jezyk wiesniakow i
chtopoéw panszczyznianych jest bardzo barwny, ale niezbyt si¢ nadaje do pisania naukowych
prac. - Zerknal na wybrana stronicg. - O, tak. Teraz sobie przypominam. Ten cztowiek byt
chlopem panszczyznianym. Jego pan powiedzial' mi, ze ten wiesniak lubi baja¢. Znalaztem go
na polu w poblizu wschodniego brzegu jeziora Venne, rozbijat motyka grudy ziemi. Oto co
mi opowiedzial:

Drzialo sie to we wczesnym okresie kampanii, kiedy Zemosi pod dowodztwem Othy
penetrowali wschodnie granice Lamorkandii, pustoszqc kazdaq wies na swej drodze. Krolowie
panstw Zachodu spieszyli im na spotkanie z calym wojskiem, jakie udato im sie zebra¢, i duze
oddzialy przekraczaly granice Lamorkandii, ale poczqtkowo znajdowali sie oni gleboko na
potudnie od jeziora Venne. Z potnocy nadciqgaly gtowne oddzialy thalezyjskie. Jeszcze zanim
dotarta tu cata armia thalezyjska, jej forpoczta pojechata na potudnie mijajqc jezioro Venne.

- Wszyscy wiemy, ze glowne sity Othy wyprzedzali harcownicy i zwiadowcy -
wspomniat hrabia przerywajac czytanie. - To wlasnie o zatrzymaniu przez jeden z owych
patroli grupy Thalezyjczykow wspominano w miejscu zwanym Kurhanem Olbrzyma.

- Czy to miejsce nazwano tak po bitwie czy przed nia? - zapytat Ulath.

- Prawie na pewno potem - odpart Ghasek. - Pelozyjczycy nie sypia kurhanow. To
thalezyjski obyczaj, prawda?

- Tak, i chyba zgodzisz sig, hrabio, ze okreslenie ,,0lbrzym” doskonale pasuje do krola
Saraka.

- Uwazam dokladnie tak samo. Jednakze tu jest jeszcze wigcej na ten temat -
powiedziat hrabia i zaczat ponownie czytaé:

Starcie pomiedzy Thalezyjczykami a Zemochami bylo krotkie i zazarte. Zemosi
znacznie przerzedzili szeregi malego oddziatu wojownikow z Potnocy i wkrotce ich pokonali.
Wsrod tych, ktorzy padli jako ostatni, byt ich dowddca, czlowiek olbrzymiego wzrostu. Jeden
z towarzyszqcych mu rycerzy, cho¢ sam ciezko ranny, wzigl jakis przedmiot z ciala swego
polegtego wodza i uciekt w kierunku jeziora. Nie ma jednoznacznej wzmianki na temat tego,

co zabrat lub co z tym uczynit. Zemosi zaciekle scigali uciekiniera, ktory w koncu umart z ran



nad brzegiem jeziora. Zdarzylo sie jednak, zZe przejezdzatla tamtedy w drodze nad jezioro
Randera kolumna rycerzy Zakonu Alcjonu, powracajqcych do swej siedziby w Deirze, aby
leczy¢ sie z ran odniesionych podczas walk w Rendorze. Alcjonici wybili Zemochow z tego
patrolu co do jednego. Pogrzebali wiernego stuge i ruszyli dalej, przez czysty przypadek
omijajqc miejsce wlasciwej potyczki.

Tak si¢ stalo, ze znaczne sily thalezyjskiej armii podqzaly za pierwszq grupq w
odstepie nie wiekszym niz dzien drogi. Gdy okoliczni wiesniacy wyjawili im, co sie stalo,
pogrzebali swoich rodakow i wusypali nad ich grobami kurhan. Ta druga grupa
Thalezyjczykow nigdy nie dotarta nad jezioro Randera, poniewaz dwa dni pozniej wpadli w
zasadzke, w ktorej wszyscy zginel.

- To wyjasnia, dlaczego nikt nie wie, co stalo si¢ z krolem Sarakiem - mruknat Ulath. -
Nie zostal przy zyciu nikt, kto mogtby o tym opowiedzie€.

- Czy to mozliwe - dumat Bevier - aby ten rycerz ze $wity Saraka zabral krolewska
korong?

- Owszem, mozliwe - przyznat Ulath. - Jednakze bardziej prawdopodobne, ze to byt
miecz Saraka. Thalezyjczycy przywiazuja duza wagg do krolewskich mieczy.

- Nie bedzie trudno sprawdzi¢ - powiedziat Sparhawk. - Udamy si¢ na Kurhan
Olbrzyma 1 Tynian przywota ducha krola Saraka. A ten bedzie mogt nam powiedzie¢, co stato
si¢ z jego mieczem i korona.

- Z tym miejscem wigze si¢ rowniez pewna osobliwo$¢ - wspomniat hrabia. - Nie
spisatem tego, poniewaz nie wydarzyto si¢ to w czasie bitwy. Otdz od stuleci chtopi
panszczyzniani widuja na trzgsawiskach dookota jeziora Venne jaka$ pokraczna postac.

- Jaki$ zwierz? - zasugerowat Bevier. - Moze niedzwiedz?

- Myslg, ze chlopi rozpoznaliby niedzwiedzia - powiedzial Ghasek.

- Wige moze to$§ - mruknal Ulath. - Gdy pierwszy raz ujrzatem tosia, nie chciatem
wierzy¢, ze moze istnie¢ co$ tak duzego. Pysk tosia takze nie nalezy do najpigkniejszych.

- Przypominam sobie, ze chtopi mowili, iz ten stwor chodzi na dwoch nogach.

- Troll? - zapytal Sparhawk. - Czyzby ten, ktéry ryczatl w poblizu naszego obozu, tam
nad jeziorem?

- Nie, nie troll. Byt co prawda wystarczajaco wtochaty, ale oni mowili, ze tamten byt
przysadzisty 1 miat powykrecane cztonki. Ulath nachmurzyt sig.

- Nie przypomina to zadnego z trolli, o jakich kiedykolwiek styszatem... - Nagle
otworzyl szeroko oczy. - Ghwerig! - krzyknat strzelajac palcami. - To musi by¢ Ghwerig.

Wszystko si¢ zgadza, dostojny panie Sparhawku. Ghwerig szuka Bhelliomu, a on wie dobrze,



gdzie nalezy szukac.
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- Tyle wam zawdzigczam... na zawsze pozostang waszym dtuznikiem, przyjaciele -
rzekl do nich hrabia Ghasek nast¢pnego ranka, gdy przygotowywali si¢ na zamkowym
dziedzincu do odjazdu.

- A my twoimi, hrabio - zapewnit go Sparhawk. - Bez twojej pomocy nie mielibySmy
szans znalezienia tego, czego szukamy.

- Powodzenia, dostojny panie Sparhawku. - Ghasek uscisnat serdecznie dton
pandionity.

Sparhawk wyprowadzit ich z dziedzifica i powiddt z powrotem w dot waska Sciezka
do podndza skaty.

- Ciekaw jestem, jaka przyszto$¢ go czeka - odezwat si¢ z pewnym smutkiem Talen.

- Hrabia Ghasek nie ma wyjscia - powiedziala Sephrenia. -. Musi tam zosta¢, dopdki
jego siostra nie umrze. Co prawda nie jest juz niebezpieczna, ale nadal trzeba jej pilnowac 1
zapewni¢ opieke.

- Obawiam sig, ze przez reszt¢ swojego zycia bedzie bardzo samotny - westchnat
Kalten.

- Ma swoje ksiggi i kronik¢ - zauwazyt Sparhawk. - To cate towarzystwo, jakiego
uczony naprawdg potrzebuje. Ulath mruczat co$ pod nosem.

- O co ci chodzi? - zapytat Tynian.

- Powinienem byt si¢ domysli¢, ze ten troll byl nad jeziorem Venne w jakim$
konkretnym celu - odpart Ulath. - Oszczgdzitbym nam sporo czasu, gdybym chwilg pomyslat.

- Czy rozpoznatby$ Ghweriga, gdyby$ go zobaczy1?

Ulath skinat glowa.

- To karzetl, a niewiele jest kartowatych trolli - dodat. - Ich matki zwykle zjadaja
zdeformowane noworodki.

- Okropny zwyczaj.

- Coz, trolle nie styna z delikatnosci obyczajow. Prawdg powiedziawszy, nawet
migdzy soba nie zawsze si¢ zgadzaja.

Jechali réwning u podndza zamku hrabiego Ghaska. Stonce tego ranka $wiecito
bardzo jasno, a ptaki $piewaly wesolo w zaro§lach w poblizu wyludnionej wioski. Talen

zboczyt w jej kierunku.



- Nie znajdziesz tam niczego, co moglbys$ ukrasé! - zawotal za nim Kurik.

- Jestem tylko ciekawy 1 to wszystko! - odkrzyknat Talen. - Dogoni¢ was za kilka
minut.

- Mam za nim pojechac? - spytal Berit.

- Nie, niech si¢ rozejrzy - zdecydowat Sparhawk. - W przeciwnym razie caly dzien
bedzie nam marudzit.

Nagle Talen wypadt z wioski w pelnym galopie. Byt $miertelnie blady i przerazony.
Gdy ich dogonit, zwalit si¢ z siodla na ziemi¢ i wymiotowal, niezdolny wykrztusi¢ z siebie
stowa.

- Lepiej sprawdzmy, co sig stato - rzekt Sparhawk do Kaltena. - Wy zaczekajcie tutaj.

Obaj rycerze ruszyli ostroznie w kierunku wioski, trzymajac kopie w pogotowiu.

- Jechat tedy - powiedziat cicho Kalten, wskazujac czubkiem kopii na $lady
pozostawione przez konia Talena w blotnistej uliczce.

Sparhawk skinal gtowa. Pojechali po $§ladach kopyt w strong¢ domu, ktéry sprawiat
wrazenie bardziej okazatego niz inne. Zsiedli z koni, wyciagneli miecze i weszli do srodka.

Pomieszczenia we wngtrzu domu byly zakurzone i zupelnie puste.

- Tu nic nie ma - zdziwil si¢ Kalten. - Ciekawe, czego chlopak si¢ tak bardzo
wystraszyt.

Sparhawk otworzyt drzwi do izby na tylach domu i zajrzat do $rodka.

- Sprowadz tu Sephreni¢ - powiedzial posgpnie.

- Co tam znalazle$?

- Dziecko. Nie zyje, umarto dawno temu.

- Jestes$ tego pewien?

- Sam si¢ przekonaj.

Kalten zajrzat do $rodka 1 jeknat ze zgroza.

- Czy na pewno chcesz, aby mateczka to zobaczyta? - zapytal.

- Musimy wiedzie¢, co sig stalo.

- A wigc sprowadzg ja tutaj.

Wyszli obaj na zewnatrz. Kalten dosiadt konia i pogalopowal, Sparhawk zostat u
drzwi domu. Kilka minut p6zniej jasnowlosy rycerz powrdcit wraz z Sephrenia.

- Poprositem, aby zostawita mata Flecik z Kurikiem - rzekt Kalten. - Lepiej, zeby
dziecko tego nie ogladato.

- Masz racj¢ - odparl ze smutkiem Sparhawk. - Mateczko, wybacz - zwroécit si¢ do

Sephrenii - to nie bedzie przyjemny widok.



- Niejedno juz w zyciu widzialam - odparta czarodziejka spokojnie.

Rycerze poprowadzili ja do izby na tylach domu. Sephrenia rzucita krotkie spojrzenie,
po czym odwrocita si¢ gwattownie.

- Kaltenie, idZ wykopac¢ groéb - polecita.

- Nie mam topaty - zaprotestowat.

- Uzyj wigc wilasnych rak! - krzykneta niemal dziko.

- Dobrze, Sephrenio. - Jej wsciektos¢ zdawatla si¢ budzi¢ w Kaltenie nabozny Igk.
Wyszedt pospiesznie.

- Biedactwo - litowata si¢ Sephrenia, pochylona nad truchetkiem.

Mate ciatko bylo poskrecane i wysuszone. Skora zszarzata, a zapadnigte oczy byly
wcigz otwarte.

- Znowu Bellina? - zapytal Sparhawk, a jego gtos nawet jemu wydat si¢ zbyt dono$ny.

- Nie. To dzielo szukacza. W ten sposob si¢ odzywia. Popatrz tutaj - wskazata §lady na
ciele dziecka - 1 tutaj, i tutaj, 1 tutaj. W te miejsca si¢ wpil. Wysysa z ciata krew 1 wszystkie
soki, pozostawia jedynie wyschnigta powloke.

- Nie daruj¢ mu! - Sparhawk zacisnat dlon na drzewcu wioczni Aldreasa. - Przy
nast¢pnym spotkaniu ze mna zginie.

- Bylbys do tego zdolny, moj drogi?

- Nie moge inaczej. Pomszcze to dziecko, cho¢bym mial stawi¢ czota szukaczowi,
Azashowi czy nawet samym wiadcom piekiet!

- Przemawia przez ciebie zto$¢, Sparhawku.

- Tak. Mozesz tak powiedzie¢. - Sparhawk, mimo ze zdawal sobie sprawe z glupoty
tego gestu, dobytl nagle miecza i rabiac nim na odlew wybit dziur¢ w Scianie. Poczut si¢
trochg lepie;.

Pozostali cztonkowie wyprawy w milczeniu przyjechali do

wioski 1 zatrzymali si¢ nad grobem, ktory Kalten wygrzebywatl w ziemi golymi
rekoma. Sephrenia wyszta z domu niosac truchetko w ramionach. Flecik podeszita z
kawatkiem Inianego ptdtna i1 obie ostroznie zawingly w nie martwe dziecko. Nastgpnie
utozyly je w grobie.

- Panie Bevierze - powiedziata Sephrenia - czy nie zechcialby$ zmowi¢ modlitwy? To
dziecko Elenéw, a ty jestes najbardziej pobozny sposrdd tych rycerzy.

- Nie jestem godzien... - Bevier nie skrywat tez.

- A kto jest godzien, moj drogi? Pozwolisz, aby to bezimienne dziecko odeszto samo

do krainy ciemnosci?



Bevier padl na kolana i zaczal recytowa¢ pradawna modlitwg za zmartych. Wtem do
klgczacego rycerza podeszta Flecik.

Zaczeta delikatnie glaska¢ paluszkami jego kruczoczarne loki, w dziwnie
uspokajajacy, kojacy sposob. Sparhawk poczul, ze ta dziwna dziewczynka moze by¢ o wiele
starsza, niz przypuszczali. Po chwili mata uniosta do ust swoja fujarkg. Rozlegt si¢ hymn,
stary, bardzo stary hymn, si¢gajacy niemal korzeni wiary Elenow, ale pobrzmiewaty w nim
rowniez styrickie dzwigki. Przez krotka chwile, dzigki piesni granej przez malutka Flecik,
Sparhawkowi zdato sig, ze zaczyna pojmowac niepojete.

Po skonczonym pogrzebie dosiedli ponownie koni i odjechali. Przez reszt¢ dnia nie
odzywali si¢ wiele do siebie. Na noc zatrzymali si¢ w miejscu obozowiska nad matym
jeziorkiem, w ktorym spotkali si¢ z Arbelem. Minstrel zniknal.

- Tego si¢ obawialem - powiedziat Sparhawk. - Nie liczylem zbytnio na to, Zze go tu
zastaniemy.

- Moze zdotalbym go dogoni¢ jadac dalej na potudnie - zasugerowat Kalten. - Miat
podiego konia.

- Co by$my z nim zrobili, gdyby udalo ci si¢ go dogoni¢? - spytal Tynian. - Nie mamy
chyba zamiaru go zabi¢, prawda?

- No, tylko w ostatecznos$ci - odpart Kalten. - Teraz, kiedy Sephrenia wie, Ze jest on
pod wptywem Belliny, chyba mogtaby go uleczy¢.

- Bardzo mi milo, Ze darzysz mnie takim zaufaniem, Kaltenie - powiedziala
czarodziejka - ale by¢ moze nie zastuguj¢ na nie.

- Czy urok, ktéry na niego rzucita, nigdy nie minie? - zapytal Bevier.

- Bedzie stabl do pewnego stopnia. W miar¢ uptywu czasu Arbel przestanie
zachowywac sig jak szaleniec, ale nigdy nie uwolni si¢ od niego zupeknie. Mozliwe jednak, ze
dzigki temu pocznie pisac lepsze wiersze. Najwazniejsze jednak jest to, ze bedzie coraz mnie;j
zarazat innych. Jezeli w ciagu najblizszego tygodnia nie spotka zbyt wielu ludzi, to nie bedzie
stanowit dla hrabiego wielkiego zagrozenia, podobnie jak reszta tamtej stuzby.

- To juz jest co$ - powiedzial mtody cyrinita, ale si¢ nie rozchmurzyl. Pogrzeb dziecka
wstrzasnat nim gleboko. Po krotkim namysle zapytat: - Skoro bylem juz zarazony, to po co ta
kreatura nawiedzita mnie jeszcze wczorajszej nocy?

- Uczynita to w celu wzmocnienia uroku, panie Bevierze - powiedziala czarodziejka. -
Byle§ zauroczony, ale nie na tyle, by atakowa¢ wlasnych towarzyszy. Ona musiata si¢
upewnic, ze nie cofniesz si¢ przed niczym, aby uwolnic¢ ja z wiezy.

Podczas rozbijania obozu Sparhawk o czym$ sobie przypomnial. Zblizyt si¢ do



Sephrenii, siedzacej przy ognisku z nieodtaczng filizanka herbaty w dioni.

- Mateczko, o co chodzi Azashowi? - zapytal. - Czemu nagle zmienit swoje zwyczaje 1
poczat zdobywa¢ wyznawcoOw wsrod Elenow? Nigdy przedtem tego nie czynit, prawda?

- Przypominasz sobie, co powiedzial ci tamtej nocy w krypcie duch krola Aldreasa?
Ze nadchodzi czas ponownego pojawienia sie Bhelliomu?

- Tak.

- Azash réwniez o tym wie i dlatego bedzie postgpowat coraz bardziej desperacko.
Prawdopodobnie odkryt juz, Ze nie moze polega¢ jedynie na Zemochach. Sa co prawda zdolni
do wypehiania rozkazow, ale nie grzesza przy tym zbytnia bystroscia. Od stuleci kopali na
polu bitwy nad jeziorem Randera i nadal to robia, ciagle w tej samej okolicy. A my przez
ostatnich kilka tygodni dowiedzieliSmy si¢ wigcej na temat miejsca ukrycia Bhelliomu, niz
oni w ciagu pigciuset lat.

- Mielis$my szczgscie.

- To nie bylo jedynie kwestia szczgs$cia, Sparhawku. Wiem, ze czasem zartuje z
twojego sposobu myslenia, z logiki Elenow, ale to wlasnie za jej sprawa znalezlismy si¢ tak
blisko Bhelliomu. Zemosi nie sa zdolni do logicznego rozumowania. W tym tkwi stabo$¢
Azasha. Zemosi nie mysla, bo nie musza. Za nich wszystkich mysli Azash. Dlatego wtasnie
ten okrutny bog rozpaczliwie stara si¢ pozyska¢ wyznawcow posrod Elenow. Nie potrzebuje
ich adoracji; potrzebne sa mu ich umysty. We wszystkich zachodnich krélestwach jego
Zemosi zbieraja stare opowiesci - podobnie jak my to czynilismy. Myslg, iz ma nadziejg, ze
ktorys z nich trafi na wlasciwa legende, a potem jeden z jego nowych wyznawcéw bedzie w
stanie wytowi¢ z niej informacjg, ktorej szuka.

- Ale to bardzo okrezna droga, nieprawdaz?

- Azash ma czas. Jemu nie $pieszy si¢ tak jak nam.

W nocy Sparhawk stal na strazy z dala od ogniska i przygladat si¢ polyskujace; w
swietle ksigzyca powierzchni jeziorka. Po posgpnym lesie znowu niosto si¢ wycie wilkow, ale
tym razem nie bylo ono juz tak ztowieszcze. Na zawsze zostal przegnany widmowy duch,
ktéry polowal w tym lesie, 1 wilki byty juz tylko wilkami, a nie zwiastunami zla. Szukacz - to
byta oczywiscie zupetnie inna sprawa. Z ponura zacigtoscia Sparhawk przysiagt sobie, ze gdy
spotkaja sig nastepnym razem, zatopi wtoczni¢ Aldreasa w tym budzacym wstret stworze.

- Dostojny panie, gdzie jestes? - To byt Talen. Méwit przyciszonym glosem, stojac w
poblizu ogniska i1 wpatrujac si¢ w ciemnos¢.

- Tutaj.

Chtopiec zblizyl sig, stawiajac ostroznie stopy, bo w ciemnosciach nocy nie widziat



drogi przed soba.

- Czemu nie $pisz? - zapytat Sparhawk.

- Nie moge zasna¢. Pomyslalem sobie, ze moze chciatby$ mie¢ towarzystwo.

- Cenig¢ to sobie wysoko, Talenie. Rzeczywiscie, trzymajac straz czujg¢ si¢ nieco
osamotniony.

- Naprawdg jestem rad, ze opusciliSmy zamek hrabiego - powiedziat Talen. - Nigdy w
zyciu tak si¢ nie batem.

- Sam bylem troch¢ zdenerwowany - przyznat Sparhawk.

- Wiesz co, dostojny panie? W zamku bylo mnoéstwo tadnych drobiazgoéw, a ja nawet
przez moment nie pomyslatem, zeby co$ ukras¢. Czy to nie dziwne?

- Moze doroslejesz.

- Znam kilku bardzo s¢dziwych ztodziei! - zaprotestowat Talen, po czym westchnat
niepocieszony.

- Nad czym tak bolejesz, Talenie?

- Nikomu nie zwierzatem si¢ z tego, dostojny panie, ale nie bawi mnie to juz tak jak
kiedy$. Teraz, gdy wiem, ze mogg¢ zabra¢ kazdemu prawie wszystko, na co przyjdzie mi
ochota, juz mnie to nie raduje.

- Moze powinienes$ rozejrzec si¢ za innym zajgciem.

- A do czego innego si¢ nadaj¢?

- Zastanowig si¢ nad tym i dam ci zna¢, gdy na co$ wpadng. Talen roze$smiat si¢ nagle.

- Co cig tak rozbawito? - zapytat Sparhawk.

- Moge mie¢ klopoty ze zdobyciem odpowiednich referencji. - Chlopak nie przestawat
si¢ $miac. - Moi klienci zwykle nie wiedzieli, ze to ze mna prowadzili interesy.

Srogie oblicze Sparhawka rozjasnil usémiech.

- To istotnie moze by¢ pewien problem. Co$ wymyslimy. Chtopiec znowu westchnat.

- To juz prawie koniec, prawda, dostojny panie? Wiemy, gdzie jest pogrzebany ten
krol. Pozostaje nam jedynie wykopaé jego korong, a potem dojecha¢ szczegsliwie do
Cimmury. Ty wroécisz do krélewskiego patacu, a ja na ulice.

- Chyba nie - powiedzial Sparhawk. - Moze uda si¢ znalez¢ co$§ zamiast ulicy.

- Moze, ale gdy tylko zacznie mnie to nudzi¢, po prostu znowu uciekng. Wiesz,
dostojny panie, bedzie mi brakowato tego wszystkiego. Co prawda kilka razy wystraszytlem
si¢ nie na zarty, ale nie brakto tez i mitych chwil. I te na zawsze zachowam w pamigci.

- A wigc jednak co$ z tego wyniosles$. - Sparhawk potozyt dton na ramieniu Talena. -

Wracaj na swoje postanie, chlopcze. Jutro rano wcze$nie wstajemy.



- Jak sobie zyczysz, dostojny panie.

Nastgpnego dnia zebrali si¢ o $wicie 1 ruszyli wyboista droga ostroznie, by nie
okulawi¢ koni. Nie zatrzymujac si¢ mingli wioske drwali 1 przy$pieszyli.

- Jak daleko jeszcze? - zapytat Kalten p6Zznym rankiem.

- Trzy, moze cztery dni drogi, géra pig¢ - odrzekt Sparhawk. - Kiedy tylko
wyjedziemy z tego lasu, trakt bedzie lepszy, wigc nadrobimy trochg czasu.

- A wigc pozostato nam jedynie odnalez¢ Kurhan Olbrzyma.

- To nie bedzie trudne. Z kroniki hrabiego Ghaska wynika, Zze okoliczni wie$niacy
wykorzystuja go jako punkt orientacyjny. Popytamy.

- A potem zaczniemy kopac.

- Nie chcialbys chyba, by ktos to zrobit za ciebie.

- Pamigtasz, co powiedziata Sephrenia w zamku Alstroma, w Lamorkandii? - zapytat
Kalten z powaga. - Ze wie$¢ o ponownym pojawieniu sie Bhelliomu rozejdzie si¢ szeroko po
swiecie?

- Co$ sobie przypominam

- A wigc w tej samej chwili, gdy go wykopiemy, Azash bgdzie o tym wiedziat 1 w
drodze powrotnej do Cimmury Zemosi pewnie zapoluja na nas. Mozliwe, ze bedzie to bardzo
nerwowa podroz.

Tuz za nimi jechat Ulath.

- Niekoniecznie - mruknat. - Pan Sparhawk ma juz oba pier§cienie. Moge nauczy¢ go
kilku stow w jezyku trolli. Kiedy ujmie w swe dlonie Bhelliom, wszystko stanie sig tatwe.
Pan Sparhawk sam bedzie w stanie zwali¢ z ndg cate regimenty Zemochow.

- Naprawdg ten klejnot kryje w sobie az tak wielka moc?

- Kaltenie, nawet sobie tego nie wyobrazasz. Jezeli cho¢by potowa z tych wszystkich
opowiesci jest prawdziwa, to Bhelliom moze prawie wszystko. Pan Sparhawk zdotalby
pewnie zatrzymac¢ Stonce, gdyby tylko zechciat.

Sparhawk spojrzatl na Ulatha przez ramig.

- Czy trzeba zna¢ jgzyk trolli, by postugiwac si¢ Bhelliomem? - zapytal.

- Nie jestem tego zupelnie pewien - odpart Ulath - ale méwi sig, ze napetnia go moc
bogoéw trolli. Moze nie odpowiedzie¢ na stowa w jezyku Elenow czy Styrikow. Nastgpnym
razem, gdy bede rozmawiat z bogami trolli, zapytam ich o to.

Tej nocy obozowali rowniez w lesie. Po wieczerzy Sparhawk oddalit si¢ od ogniska,
by pomysle¢ w spokoju. Wkrétce podszedt do niego Bevier.

- Czy zatrzymamy si¢ w Venne? - zapytat.



- To bardzo prawdopodobne - rzekl Sparhawk. - Watpig, czy uda nam si¢ jutro
dojechac¢ dale;.

- To dobrze. W Venne pojde do kosciota.

- Tak?

- Zostatem skalany przez zto. Czuje potrzebe modlitwy.

- Nie bylo w tym twojej winy, panie Bevierze. To moglo przytrafi¢ si¢ kazdemu z nas.

- Ale przytrafilo si¢ mnie, dostojny panie. - Bevier westchnal cigzko. - Wiedzma
pewnie dlatego wybrala mnie, gdyz wiedziata, Ze jestem z was najstabszy wiara.

- Bzdura, panie Bevierze. Jeste$ najbardziej poboznym cztowiekiem, jakiego znam.

- Nie! - Bevier potrzasnal gtlowa ze smutkiem. - Jestem $wiadom wtlasnych stabosci i
tego, ze jestem szczegolnie czuty na wdzigki plci przeciwne;.

- Jeste$ mtody, przyjacielu. Twoje uczucia sa jak najbardziej naturalne. Z czasem ci to
przejdzie, tak przynajmniej mi méwiono.

- Czy toba nadal targaja podobne pragnienia? Mam nadziejg, ze gdy osiagng twoj
wiek, nie beda mnie wigcej ngkac.

- To niezupethie tak wyglada, panie Bevierze. Znam kilku starcéw, ktorym oczy
btyszcza na widok hozej dziewki. Mysle, ze to czg$¢ natury cztowieka. Gdyby Bog tego nie
chciat, nie pozwolilby, bySmy to odczuwali. Wyjasnit mi to kiedys patriarcha Dolmant, kiedy
sam miatem podobne klopoty. Nie jestem pewien, czy do konca mu uwierzytem, ale
przestatem czuc si¢ az tak grzesznym.

Bevier spojrzatl z niedowierzaniem na srogiego pandionitg.

- Ty, dostojny panie? Nigdy nie poznalem ci¢ od tej strony. Myslatem, ze twoje
obowiazki pochtaniaja ci¢ catkowicie.

- Mylisz sig, panie Bevierze. Nadal pozostaje mi troch¢ wolnego czasu na inne
sprawy. Szkoda, Ze nie miate$ okazji spotka¢ Lillias.

- Lillias?

- To niewiasta z Rendoru. Zylem z nia, gdy przebywatem na wygnaniu.

- Panie Sparhawku! - Bevier spojrzat na rycerza Zakonu Pandionu z wyrzutem.

- Ukrywatem si¢. Nikt nie mégl we mnie rozpoznaé¢ zakonnego rycerza.

- Ale ty chyba nie... - Bevier zawiesit glos. Sparhawk byt pewien, ze mtodzieniec
zaczerwienit si¢ gwaltownie, ale w ciemnosci nie bylo tego widac.

- O, tak - zapewnit cyrinitg. - Inaczej Lillias by mnie porzucita. Ona byta biatogtowa o
sporych wymaganiach. Potrzebowalem jej, wigc staratem sig ja uszczesliwic.

- Jestem wstrzas$nigty, dostojny panie, naprawdg wstrzasnigty.



- Panie Bevierze, pandionici sa o wiele bardziej pragmatyczni niz rycerze Zakonu
Cyrinikow. Robimy wszystko, by w pelni wykona¢ nasze zadania. Nie martw sig, przyjacielu.
W ostatnich dniach nie narazite$ swej duszy, a przynajmniej nie narazites jej bardzo.

- Nadal jednak czujg potrzebg pojscia do kosciota.

- Po co? Bog przeciez jest wszedzie, prawda?

- Oczywiscie.

- A wigc porozmawiaj z nim tutaj.

- To nie bgdzie zupetnie to samo.

- Mimo to sadzg, ze poczultbys sig lepiej.

O brzasku ruszyli dalej. Droga biegta teraz tagodnie w dot,

jako ze zjezdzali z niskich, zalesionych pagorkow. Czasami, gdy mijali jaki$§ zakr¢t na
drodze lub wjezdzali na szczyt wzgdrza, mogli w oddali dojrze¢ polyskujace w wiosennym
stoncu wody jeziora Venne. P6znym popotudniem dotarli do gléwnego traktu wiodacego ku
miastu. Byl w znacznie lepszym stanie niz droga, ktora jechali dotychczas. Stonce jeszcze nie
zaczerwienito nieba na zachodzie, kiedy stangli przed bramami miasta Venne.

Znéw przemierzali waskie uliczki, w ktorych za sprawa wysunigtych gérnych pigter
doméw panowat przedwezesny mrok. Wkrotce przybyli do znajomego zajazdu. Wtasciciel,
jowialny Pelozyjczyk, przywitat ich jak dobrych przyjaciot 1 powiddt na pigtro, gdzie miescity
si¢ sypialnie.

- Jak udat si¢ wam pobyt w tych przeklgtych lasach, szlachetni rycerze? - zapytat po
drodze.

- Catkiem dobrze, ziomku - odpart Sparhawk - 1 mys$lg, ze mozesz zaczac
rozpowiada¢, iz w okolicy zamku Ghasek nie ma juz si¢ czego ba¢. OdkryliSmy, co bylo
powodem budzacych strach poglosek 1 odpowiednio si¢ tym zajglisSmy.

- Bogu niech beda dzigki za Rycerzy Kosciota! - zawotal gospodarz z entuzjazmem. -
Te opowiesci bardzo szkodzily naszym interesom w Venne. Ludzie woleli jecha¢ innymi
drogami, byle tylko omina¢ pobliskie lasy.

- Teraz wszystko jest juz w porzadku - zapewnil go Sparhawk.

- To byt jaki$ potwor, prawda?

- Mozna tak powiedzie¢ - odparl Kalten.

- Czy ty go zabites, szlachetny panie?

- Pogrzebalismy go. - Kalten zaczal juz zdejmowac zbroje.

- Moje gratulacje, szlachetny panie.

- A tak przy okazji, ziomku - rzekt Sparhawk - musimy odszukaé¢ miejsce zwane



Kurhanem Olbrzyma. Moze wiesz, skad powinni§my zaczaé nasze poszukiwania?

- Kurhan, o ktéry pytasz, dostojny panie, znajduje si¢ na wschod od jeziora - odpart
wlasciciel zajazdu. - Jest tam kilka wiosek. Sa potozone z dala od brzegu z powodu tych
wszystkich torfowisk. - Roze$miat sig. - Nietrudno begdzie je odszukaé. Tamtejsi wiesniacy
pala w piecach torfem. Z ich chat niezle si¢ dymi, wigc wystarczy, jak bedziecie kierowac si¢
wechem.

- A co podasz dzi$ na wieczerze? - dopytywat si¢ Kalten.

- Czy ty zawsze masz w glowie tylko to jedno? - zapytat Sparhawk.

- Przebylismy dtuga droge, Sparhawku. Muszg zjes¢ co$ porzadnego. Mito si¢ z wami
podrozuje, przyjaciele, nie mam pod tym wzgledem zadnych zastrzezen, ale wasze
umiejetnosci kucharskie pozostawiaja wiele do zyczenia.

- Od rana na roznie obraca si¢ wolowy udziec, szlachetny panie - powiedzial
wilasciciel zajazdu. - Powinien juz by¢ upieczony.

Kalten wyszczerzyt zgby w pelnym szczgscia usSmiechu.

Bevier, tak jak zamierzal, spedzit noc w pobliskim kosciele i przylaczyt si¢ do nich
rano. Sparhawk, znajac stan jego duszy, postanowit nie zadawa¢ mu zadnych pytan.

Opuscili Venne i ruszyli na potudnie traktem biegnacym wzdhuz jeziora. Jechali teraz
o wiele szybciej niz podczas podrdzy do miasta. Kalten, Bevier 1 Tynian doszli juz na tyle do
siebie po spotkaniu z wywolanym spod ziemi potworem, ze mogli jecha¢ galopem.

P6Zznym popotudniem Kurik podjechat do Sparhawka i ztozyt raport:

- Wiasnie wyczutem w powietrzu zapach palonego torfu. Musi tu by¢ w okolicy jaka$
wioska.

- Kaltenie! - zawotat Sparhawk.

- Stucham?

- Zblizamy si¢ do wsi. Pojade z Kurikiem rozejrze¢ si¢. Rozbij obo6z i rozpal ognisko.
Mozemy wroci¢ dopiero po zmroku, wigc bedzie nam potrzebny jaki§ znak naprowadzajacy.

- Wiem, co nalezy robi¢, Sparhawku.

- W porzadku. Zrob to. - Sparhawk i jego giermek zjechali z drogi i pogalopowali w
kierunku zagajnika znajdujacego si¢ okoto pot ligi na wschod.

Zapach palonego torfu stawat si¢ coraz intensywniejszy. Byla to mita, swojska won.
Sparhawk rozpart si¢ w siodle. Czut si¢ dziwnie beztrosko.

- Tylko nie badZ zbyt pewien siebie - ostrzegt go Kurik. - Dym potrafi osobliwie
dziata¢ na umysl. Nie zawsze mozna ufa¢ tym, ktdrzy pala torfem. Pod pewnymi wzglgdami

sa gorsi od Lamorkandczykow.



- Skad ty to wszystko wiesz, Kuriku?

- Mam swoje sposoby, Sparhawku. Kos$ciot 1 szlachetnie urodzeni swoja wiedzg o
Swiecie czerpia z raportow 1 ksiag, prosci ludzie za$ staraja si¢ sercem pojac to, co dzieje si¢
dookota nich.

- Bedg o tym pamigtal. A oto i wioska.

Pozwol, abym to ja poprowadzil rozmowy - poprosit giermek. - Cho¢bys nie wiem jak
si¢ staral, 1 tak nie wezma ci¢ rownego sobie.

Wioske tworzyly niskie, obszerne domy z szarego polnego kamienia, kryte strzecha,
stojace po obu stronach jedynej ulicy. Krgpy wiesniak siedzial na zydlu w otwartej na o$ciez
szopie 1 doit brazowa krowg.

- Witaj, przyjacielu! - zawotat Kurik, zeskakujac z konia. Chtop odwrocit si¢ 1 jak
glupek zaczal si¢ na nich gapic.

- Czy wiesz co$ o miejscu zwanym Kurhanem Olbrzyma? - zapytal go Kurik.

Wiesniak nic nie odpowiadat, tylko dalej gapit si¢ z otwartymi ustami.

Wtem z pobliskiego domu wyszedl szczuply, zezowaty mezczyzna.

- Nie warto si¢ do niego odzywaé - powiedzial. - W mtodosci kopnat go kon i od
tamtej pory jest do niczego.

- Przykro mi to stysze¢. Moze ty nam udzielisz pomocy? Szukamy miejsca zwanego
Kurhanem Olbrzyma.

- Nie macie chyba zamiaru udac¢ si¢ tam noca?

- Nie, poczekamy do jutra, az wstanie stonce.

- To juz trochg lepiej, ale niewiele. Czy wiecie, Ze to nawiedzone miejsce?

- Nie, tego nie wiedziatem. Gdzie to jest?

- Widzicie t¢ $ciezke, biegnaca na potudniowy wschod? Kurik skinat glowa.

- Pojedzcie ta $ciezka, gdy wzejdzie stonce - rzekl zezowaty wiesniak. - Dwie, moze
trzy ligi stad.

- Czy wdziales, zeby kto$ si¢ krecit w poblizu tego kurhanu? A moze kto$ tam kopat?

- Nie, nigdy o czym$ takim nie styszatem. Jesli kto§ ma dobrze w glowie, to wie, ze
nie ma czego szuka¢ w nawiedzonym miejscu.

- Styszelismy, ze widujecie tu w okolicy trolla.

- A co to jest troll?

- Wstretna bestia cala porosnigta wlosami. Ten, ktorego mam na mysli, jest do tego
jeszcze bardzo pokraczny.

- Ach, o niego chodzi! Gdzie$ na torfowisku ma swoje legowisko. Wychodzi tylko



noca. Witbczy si¢ po brzegu jeziora. Czasami robi paskudny hatas, a potem jak szalony
grzebie w ziemi przednimi tapami, jakby czegos$ szukal. Sam widziatem go kilka razy podczas
kopania torfu. Na waszym miejscu trzymatbym si¢ od niego z daleka. Wyglada na to, ze ma
wstretny charakter.

- Zdaje sig, ze dobrze radzisz. A czy widziate$ tu w okolicy Styrikow?

- Nie. Nie przychodza tutaj. W tym rejonie ludzie nie przepadaja za poganami. Masz
sporo pytan, przyjacielu. Kurik wzruszyt ramionami.

- Najlepszym sposobem zdobywania wiadomosci jest zadawanie pytan - rzucil od
niechcenia.

- No to i1dz sobie stad 1 pytaj kogo innego. Ja mam swoja robotg. - Jego zezowate oczy
patrzyly nieprzyjaznie. - Nie skonczyltes jeszcze z tym mlekiem?! - wrzasnat do niemowy.

Gtlupek potrzasnal glowa kulac sig ze strachu.

- W tej chwili zabieraj si¢ do dojenia! - wrzeszczal zezowaty. - Nie dostaniesz
wieczerzy, poki nie skonczysz.

- Dzigki, ze poswigcite§ mi tyle czasu, przyjacielu - powiedziat Kurik dosiadajac
konia.

Wiesniak mruknat cos i wrocit do domu.

- Przydat sig - rzekt Sparhawk, gdy w czerwonych promieniach zachodzacego stonca
wyjezdzali z wioski. - Przynajmniej wiemy, ze w tej okolicy nie ma zadnych Zemochow.

- Nie ciesz si¢ na zapas, Sparhawku. - Kurik pokrecit glowa. - Ten czlowiek to
niepewne zrodto informacji. Nie wydawat si¢ zbyt bystry. A poza tym nie tylko Zemochow
powinni$my si¢ wystrzega¢. Szukacz moze na nas nasta¢ kazdego, no 1 musimy uwaza¢ na
tego trolla. Jezeli Sephrenia ma stuszno$¢ 1 ten klejnot ponownie wytoni si¢ na $wiatto dnia,
to troll bedzie jednym z pierwszych, ktorzy si¢ o tym dowiedza, prawda?

- Nie wiem. Musimy zapytac o to Sephrenig.

- Lepiej zaldézmy, ze tak bedzie. Gdy wykopiemy korong, spodziewajmy sig jego
wizyty.

- Pocieszajaca mys$l. Ale wiemy, gdzie jest kurhan. Sprobujmy przed zmrokiem
odnalez¢ obozowisko.

Kalten zatrzymat druzyng w ke¢pie bukdéw okoto pot ligi od brzegu jeziora i na skraju
zarosli rozpalil duze ognisko. Stat przy nim, gdy Sparhawk i Kurik nadjechali.

- Czegoscie si¢ dowiedzieli? - zapytat.

- Zdobylismy wskazdéwki, jak dojecha¢ do kurhanu - odparl Sparhawk zsiadajac z

konia. - To niedaleko stad. Chodzmy porozmawia¢ z Tynianem.



Alcjonita w pelnym rynsztunku stat opodal ogniska rozmawiajac z Ulathem.

Sparhawk przekazat im informacje, ktore Kurik otrzymat od wiesniaka, a potem
spojrzal na Tyniana.

- Jak sig czujesz? - zapytal wprost.

- Dobrze. Dlaczego pytasz? Zle wygladam?

- Nie o to chodzi. Zastanawiatem sig tylko, czy jestes juz na tyle zdrowy, by ponownie
podja¢ si¢ nekromancji. Pamigtam, ze ostatnim razem trochg¢ nadwer¢zyto ci to sity.

- Jestem gotow, dostojny panie Sparhawku - zapewnil Tynian. - Mam tylko nadziejg,
ze nie kazesz mi wywola¢ catego oddziatu.

- Nie, tylko ducha jednego cztowieka. Musimy porozmawia¢ z krolem Sarakiem, nim
wykopiemy jego szczatki. On pewnie bgdzie wiedzial, co stalo si¢ z jego korona. No i
upewnimy si¢, czy _nie ma nic przeciwko przewiezieniu go z powrotem do Thalesii. Nie
chcialbym, aby jakis$ rozezlony duch deptat nam po pigtach.

- Stusznie - zgodzit si¢ Tynian zarliwie.

Nastepnego ranka wstali przed switem. Czekali niecierpliwie na pierwszy brzask i
zaraz ruszyli przez wciaz spowite mrokiem pola.

- Powinni$my zaczeka¢, az zrobi si¢ jasniej, Sparhawku - narzekat Kalten. - Wielce
prawdopodobne, ze bedziemy jezdzi¢ w kotko.

- Przeciez jedziemy na wschod, czyli tam, gdzie wschodzi stonce. Wystarczy, bysSmy
si¢ kierowali ku najjasniejszej czg$ci nieba.

Kalten burknat co$ pod nosem.

- Nie dostyszatem - rzekl Sparhawk.

- Nie méwilem do ciebie.

- O, przepraszam.

Blade $wiatto przed$witu stopniowo nabierato sity i Sparhawk rozejrzat si¢ dookota.

- Tam jest ta wioska - wskazat reka przed siebie. - Sciezka, ktora mamy pojechaé,
biegnie po jej drugiej stronie.

- Nie $pieszmy si¢ zbytnio - ostrzegta Sephrenia, otulajac malutka Flecik swoja biata
szata. - Chcialabym, aby stonce wzeszto, nim dotrzemy do kurhanu. To cale gadanie o
nawiedzeniu moze by¢ jedynie miejscowym przesadem, ale lepiej nie ryzykujmy.

Sparhawk musiat zgodzi¢ si¢ z nia, cho¢ z trudem pohamowat niecierpliwos¢.

Przejechali wolno przez cicha wioske 1 wjechali na $ciezke wijaca si¢ wsrod pol.
Sparhawk tracit Farana ostroga i kon przeszedt w ktus.

- To wecale nie jest zbyt predko, Sephrenio - powiedzial rycerz, widzac wyraz



dezaprobaty na twarzy czarodziejki. - Stonce bedzie wysoko, gdy dojedziemy na miejsce.

Sciezka ogrodzona byla niewysokim murkiem z polnych kamieni i wila si¢ podobnie
jak wszystkie polne drogi. Chlopi nie przywiazywali zbytniej wagi do prostego wytyczania
drog 1 zwykle budowali je jak najmniejszym wysitkiem. Sparhawk z kazda przejechana liga
niecierpliwit si¢ coraz bardziej.

- Oto 1 on - powiedzial w koncu Ulath, wskazujac na pagorek, ktéry pojawit si¢ na
horyzoncie. - Setki takich widzialem w Thalesii.

- Poczekajmy, az slofice wyzej stanie na niebie - rzekt Tynian. - Nie chciatbym
zaczynac, dopoki nie bedzie catkiem widno. W ktéorym miejscu moze by¢ pogrzebany krol?

- W samym $rodku - odpart Ulath - z nogami skierowanymi na zachod. Rycerze ze
$wity powinni spoczywac po jego obu stronach.

- Dobrze wiedzie€.

- Objedzmy kurhan dookota - zaproponowat Sparhawk. - Chce sprawdzié, czy kto$ tu
kopatl 1 ostatecznie upewni¢ sig, ze nikogo tu nie ma. Przy zalatwianiu tego typu spraw
niepotrzebne nam towarzystwo.

Objechali wzniesienie krotkim galopem. Bylo calkiem wysokie, na czterdziesci
krokéw dhugie i na dziesie¢ szerokie. Zbocza porastata trawa. Nie znalezli zadnych $ladoéw
wykopalisk.

- Id¢ na szczyt - obwiescit Kurik, gdy wrocili na $ciezke. - To najwyzszy punkt w
okolicy. Jezeli kto$ jest w poblizu, powinienem go stamtad dostrzec.

- Masz zamiar chodzi¢ po grobie? - zapytal Bevier z niedowierzaniem.

- Za chwile wszyscy bedziemy po nim chodzi¢, panie Bevierze - powiedzial Tynian. -
Musze by¢ jak najblizej miejsca, gdzie pochowano krola, aby wywotaé jego ducha.

Kurik wspiat si¢ po zboczu kurhanu 1 stanat na szczycie. Rozejrzal si¢ dookota.

- Nikogo nie widzg! - zawotal na dol. - Ale na poludniu jest troche drzew. Nie
zaszkodzi tam pojecha¢, nim zaczniemy.

Sparhawk zacisnat zgby, ale musiat przyznac, ze giermek ma shusznosc.

Kurik zsunat si¢ po trawiastym zboczu na dot i ponownie dosiadl konia.

Czy zostaniesz tu z dzie¢mi? - zwrocil si¢ do czarodziejki.

- Nie, m¢j drogi. Jezeli migdzy drzewami ukrywaja si¢ jacys ludzie, to lepiej, aby nie
wiedzieli, ze interesuje nas ten kurhan.

- Stuszna uwaga - przyznatl rycerz. - Pojedzmy wigc po prostu w kierunku tamtych
drzew, tak jakby$my mieli zamiar jecha¢ na potudnie.

Ruszyli dalej wiejska $ciezka wijaca si¢ wsrod pol.



- Sparhawku - powiedziala cicho Sephrenia, gdy dotarli na skraj lasku. - Tu kryja si¢
jacys ludzie 1 nie sa to przyjaciele.

- [lu?

- Przynajmniej kilkunastu.

- Zostan troch¢ z tylu z Talenem i Flecikiem - polecit rycerz. - Dobrze wiecie, co
trzeba robi¢ - zwrocit si¢ do pozostatych.

Nie zdazyli jeszcze wjecha¢ do zagajnika, kiedy spomigdzy drzew wypadia grupa
stabo uzbrojonych wiesniakdw. Wszyscy mieli ten sam charakterystyczny, dobrze znajomy
rycerzom wyraz twarzy lunatykdw. Sparhawk pochylit kopig i zaatakowal, u swych bokow
majac budzacych strach towarzyszy.

Walka nie trwata dlugo. Wiesniacy ze swoim marnym or¢zem byli jak bezbronni, a do
tego walczyli na piechotg. W kilka minut bylo po wszystkim.

- Dobra robota, szszszlachetni rycerze - odezwal si¢ z mroku zagajnika metaliczny,
mrozacy krew w zylach glos, po czym zza drzew wyjechat zakapturzony szukacz. - Ale to nie
ma znaczenia - ciagnal. - Wiem teraz, gdzie jessstessscie.

Sparhawk podat swoja kopig Kurikowi 1 wyciagnat spod derki wiocznig Aldreasa.

- Rowniez my wiemy, gdzie ty jeste$ - powiedziat ze ztowieszczym spokojem.

- Nie badz glupi, dossstojny panie Sssparhawku. Z wasss zadni dla mnie przeciwnicy.

- A moze si¢ przekonamy? Z ukrytego pod kapturem oblicza zaczeta dobywaé sig
zielonkawa po$wiata. Wtem $wiatto zamigotato i ostabto.

- On ma pierss$scienie! - zasyczal szukacz. Wydawat sig traci¢ pewnos¢ siebie.

- Myslatem, ze juz o tym wiesz.

Woéwcezas do Sparhawka podjechata Sephrenia na swej biatej klaczy.

- Dhugo sig nie ssspotykali§$$émy, Sssephrenio - wysyczat stwor.

- Nie dos¢ dtugo, by mnie to uszczesliwito - odparta czarodziejka chtodno.

- Oszszszczedze twe zycie, jezeli sssi¢ poddaszszsz 1 przylaczyszszsz do mnie.

- Nie, Azashu. Nigdy. Pozostan¢ wierna mojej bogini. Sparhawk patrzyl ze
zdumieniem to na czarodziejkg, to na szukacza.

- Mysssliszszsz, ze Aphrael potrafi ci¢ ochronié, jezeli ja possstanowig, ze twe zycie
nie ma sssensssu?

- Kiedys juz tak postanowites, lecz ja wciaz zyje 1 nadal stuz¢ Aphrael. Pozostang przy
niej.

- Jak chceszszsz, Sssephrenio.

Sparhawk ruszyt wolno do przodu, przesuwajac dton z pierScieniem na metalowy



koniec wtdczni. Zndéw poczut przyptyw poteznej mocy.
- Gra prawie ssskonczona, a jej wynik jessst przesssadzony. Jeszszszcze sssig
ssspotkamy, Sssephrenio, po raz ossstatni. - Zakapturzona posta¢ zawrocita konia i umknela

przed zblizajacym sig groznie Sparhawkiem.



CZESC III

Grota trolla
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- To naprawdg byt Azash? - zapytal Kalten z Igkiem.

- Nie, tylko jego glos - odpowiedziata Sephrenia.

- Czy on rzeczywiscie tak syczy?

- Niezupehie. W ustach szukacza dzwigki ulegaja znieksztatceniu.

- Wnioskuje, ze spotkatas go juz kiedy$S - powiedzial Tynian, poprawiajac
naramienniki swej cigzkiej zbroi.

- Raz. Bardzo dawno temu. - Sparhawk miat niejasne wrazenie, ze czarodziejka mowi
wbrew sobie. - Mozemy juz wraca¢ pod kurhan - dodata. - Wezmy to, po co przybyliSmy i
oddalmy sig stad, nim szukacz zdazy wroci¢ z positkami.

Zawrdcili konie i pojechali z powrotem wijaca si¢ Sciezka. Stonce zdazylo juz wzejsc,
ale Sparhawk czut chtéd. Spotkanie ze Starszym Bogiem, cho¢ tylko per procura, zmrozito
mu krew w zylach 1 zdawato sig, ze nawet przy¢mito blask stonca.

Gdy dotarli do kurhanu, Tynian zarzucit na rami¢ zwdj liny i wszyscy z mozotem
wspigli si¢ na zbocze. Alcjonita jeszcze raz utozyt na ziemi ling tworzac osobliwy wzor.

- Jeste$ pewien, ze nie wywotasz przez pomytke kogos$ ze Swity? - zapytat Kalten.
Tynian potrzasnat glowa.

- Wywotam krola Saraka po imieniu. - Zaczat wymawia¢ formulg zaklecia. Zakonczyt
glo$nym klasnigciem.

Poczatkowo wygladalo na to, Ze nic si¢ nie dzieje. Potem z kurhanu zaczatl wytaniac¢
si¢ duch dawno zmartego krola Saraka.

Monarcha mial na sobie archaiczna kolczuge, mocno nadwergzona ciosami mieczy i
toporow. Jego tarcza byla rozbita, a starozytny miecz poszczerbiony. Krol wygladat
wspaniale, ale nie miat korony.

- Ktoscie zacz? - zapytat ghuchym glosem.

- Jam jest Tynian, wasza wysoko$¢, rycerz Zakonu Alcjonu z Deiry.

Kroél Sarak wpatrywat si¢ w niego surowo swymi zapadtymi oczyma.

- Zaniechaj tych gorszacych praktyk, panie Tynianie. Ode$lij mnie z powrotem na
miejsce mego spoczynku, nim si¢ rozezlg.

- Blagam o wybaczenie, mito$ciwy panie. - Tynian sktonit si¢ nisko. - Nie

zaklocalibySmy twego spokoju, krélu Saraku, gdyby nie sprawa nadzwyczajnej wagi.



- Nic nie jest wazne w obliczu $mierci. Sparhawk postapit krok do przodu.

- Zwg sig Sparhawk, wasza wysoko$¢ - powiedziat.

- Pandionita, wnoszac z twej zbroi.

- Tak, wasza wysoko$¢. Krolowa Elenii jest $§miertelnie chora i tylko Bhelliom moze
ja uzdrowié. Przyszli$my blagac cig, panie, o zgod¢ na uzycie klejnotu dla jej uleczenia. Po
zakonczeniu naszej misji ztozymy go z powrotem do twego grobu.

- Zwr6¢ go badz zatrzymaj, panie Sparhawku - rzekt oboj¢tnie duch. - Jednakze w
moim grobie go nie znajdziesz.

Sparhawk poczut si¢ nagle jak ogluszony niespodziewanym ciosem.

- A na cdz takiego cierpi krolowa Elenii, ze jedynie Bhelliom moze ja uzdrowi¢? - W
glosie krola zna¢ byto jedynie nikia nutke ciekawosci.

- Zostala otruta, wasza wysokos¢, przez tych, ktorzy pragna zajac jej tron.

Na obojetnym do tej pory obliczu Saraka nagle pojawita si¢ zto$¢.

- To akt zdrady, panie Sparhawku! - zakrzyknat. - Czy znani ci sa sprawcy?

- Tak.

- Ukarates$ ich?

- Jeszcze nie, wasza wysokos$¢.

- Nadal nosza swe glowy? Czyzby w ciagu tych stuleci pandionici stali si¢ bezsilni
jako dziatwa?

- Zdecydowali$my, ze przywrocimy zdrowie krélowej, a ona sama raczy postanowic¢ o
ich losie. Krol Sarak rozwazat przez chwilg jego stowa.

- To wlasciwa decyzja - pochwalil ostatecznie. - A zatem dobrze, panie Sparhawku,
pomoge wam. Nie rozpaczaj, ze$ nie znalazt Bhelliomu w moim grobie, albowiem moge
wskaza¢ wam miejsce, gdzie zostat ukryty. Gdym padt na tym polu, moj krewniak, hrabia
Heid, pochwycit ma korong i uciekt, aby nie wpadla w rgce naszych wrogoéw. Hrabia byt
$miertelnie ranny. Dotarl na brzeg jeziora i tam skonat. W Domu Smierci przysiagt mi, ze
wydajac ostatnie tchnienie rzucit korong w metne wody. Nie wpadta w r¢ce naszych wrogow.
A zatem szukajcie w jeziorze, bez watpienia Bhelliom nadal tam spoczywa.

- Dzigkujemy, milosciwy krolu Saraku - Sparhawk uktonit si¢ nisko.

Wtedy Ulath postapit naprzod.

- Jam jest Ulath z Thalesii - oznajmit - tw¢j daleki krewny, krolu moj, panie. Nie
przystoi, by miejscem twego ostatniego spoczynku byta bezimienna mogita. Slubuje ci, panie,
ze jesli Bog da mi dos¢ sit, to za twa zgoda zabiorg¢ twe prochy do ojczyzny i zlozg je w

krolewskim grobowcu w Emsacie.



Krdl Sarak popatrzyl na genidianitg z aprobata.

- Niech wigc tak bedzie, moj krewniaku, jako Zze prawda jest, iz w tym ponurym
miejscu sen mam niespokojny.

- Zasnij ponownie, krolu, ale juz nie na dlugo, albowiem, gdy tylko skonczymy nasza
misje¢, powroce tu, by zabraé¢ ci¢ do domu. - W niebieskich oczach Ulatha pojawity sig tzy. -
Daj mu odpoczac, panie Tynianie - powiedzial. - Wkrotce wyruszy w swa ostatnia podroz.

Tynian skinat glowa i pozwolit krolowi Sarakowi zapas¢ si¢ z powrotem w ziemig.

- A wigc juz po wszystkim - powiedziat Kalten ochoczo. - Pojedziemy nad jezioro
Venne i poptywamy.

- To tatwiejsze od kopania - stwierdzit Kurik. - Musimy miec¢ si¢ jedynie na bacznos$ci
przed szukaczem 1 tym trollem. - Zmarszczyl lekko brwi. - Panie Ulathu, skoro Ghwerig
wiedziat doktadnie, gdzie byl Bhelliom, to czemu przez te wszystkie lata go nie wydobyt z
dna?

- O ile wiem, Ghwerig nie potrafi ptywac¢ - odpart genidianita. - Ma zbyt powykrecane
cztonki. Ale i1 tak pewnie bedziemy musieli z nim walczy¢. Zaatakuje nas, gdy tylko Bhelliom
wytoni si¢ na powierzchnig wody.

Sparhawk spojrzatl na zachdd, gdzie promienie stonca odbijaty si¢ w toni jeziora.
Wysoka, soczyscie zielona trawa na lakach w poblizu kurhanu falowata w porannym
wietrzyku. Niedaleko jeziora taki graniczyly z szarawymi trzcinami i bagiennymi trawami,
ktdre porastaty torfowisko.

- Bedziemy si¢ martwi¢ Ghwerigiem, kiedy go zobaczymy - powiedziat. - Chodzmy
przyjrzec sig jezioru. Zeszli z kurhanu 1 wspigli sig na siodfa.

- Bhelliom nie moze by¢ zbyt daleko od brzegu - mruknat Ulath, gdy jechali w
kierunku jeziora. - Korony robi si¢ ze zlota, a zloto jest cigzkie. Konajacy cztowiek nie
moglby czego$ takiego rzucic¢ zbyt daleko. - Podrapat si¢ po policzku. - Szukatem juz rzeczy
pod woda. Trzeba to robi¢ bardzo metodycznie. Nie wystarczy jedynie brodzi¢ dookota.

- Pokazesz nam, jak nalezy to czyni¢, kiedy juz dotrzemy na miejsce - rzekt Sparhawk.

- Dobrze. JedZmy prosto nad jezioro. Hrabia Heid byl umierajacy, wigc z pewnos$cia
nie zbaczal z drogi.

Ruszyli. Sparhawk byt rados$nie podniecony, ale jednoczesnie dreczyt go niepokd;.
Nie mozna bylo przewidzie¢, ile czasu uptynie, nim szukacz powrdci prowadzac za soba
hord¢ ludzi o twarzach lunatykoéw, a Sparhawk zdawal sobie sprawe z tego, ze on i jego
przyjaciele nie mogli bada¢ dna jeziora w zbrojach. Beda zatem bezbronni. A co wigcej, gdy

tylko duch Azasha zobaczy ich w wodach jeziora, bgdzie wiedzial, czego tam szukaja, wigc



dowie si¢ o tym i Ghwerig.

Jechali nadal na zachéd muskani powiewami wietrzyku. Po bigkitnym niebie
wedrowaty biate, pierzaste obloczki.

- Przed nami cedrowy zagajnik. - Kurik wskazal na ciemnozielona kepg. - Bedziemy
musieli zbudowa¢ tratwg. Chodz, Bericie. Zaczniemy $cina¢ drzewa. - Poprowadzit juczne
konie w kierunku zagajnika, a nowicjusz pojechat tuz za nim.

Sparhawk 1 jego przyjaciele dotarli nad jezioro pdznym przedpotudniem 1 stangli
spogladajac na marszczong lekkim wietrzykiem wodg.

- To moze znacznie utrudnia¢ poszukiwania na dnie - powiedziat Kalten, wskazujac na
mroczne, zabarwione torfem glebiny.

- Czy mamy jakie$ wskazowki mowiace o tym, w ktérym miejscu hrabia Heid dotart
nad jezioro? - zapytal Sparhawk Ulatha.

- Hrabia Ghasek w swej kronice wspominal, ze wkrétce po jego $mierci przybyli
rycerze Zakonu Alcjonu i1 pogrzebali go - odpart genidianita. - Bardzo si¢ $pieszyli, wigc
pewnie nie zabrali ciata zbyt daleko od miejsca, w ktorym polegl. Rozejrzyjmy si¢ wigc za
grobem.

- Uptyneto pigcset lat! - wykrzyknal Kalten. - Na pewno $lad po nim nie zostat.

- Nie masz racji, panie Kaltenie - sprzeciwit si¢ Tynian. - Deiranczycy buduja w
miejscu pochowku piramidki z kamieni. Ziemia na grobie moze si¢ wyrownac, ale kamienie
sa trochg trwalsze.

- Rozdzielmy sig i zacznijmy szuka¢ kopca z kamieni - rzekt Sparhawk.

Grob odnalazt Talen. Zobaczyli stos kamieni, cz¢sciowo pokrytych blotnym osadem,
naniesionym w ciagu stuleci przez wysoka wodg. Tynian zaznaczyt to miejsce, wbijajac w
btoto u podstawy grobu koniec swej kopii, na ktorej szczycie topotal proporzec.

- Mamy zaczynaé? - zapytat.

- Poczekajmy na Kurika 1 Berita - zdecydowat Sparhawk. - Dno jeziora jest grzaskie,
nie mozemy brodzi¢. Bedzie nam potrzebna tratwa.

Giermek i nowicjusz dojechali pdt godziny pdzniej. Juczne konie ciagngly za soba
kilkanascie cedrowych pni.

Mingto wtasnie potudnie, gdy skonczyli wiaza¢ ling kawatki drewna, formujac tratwe.
Rycerze zdjeli zbroje 1 pracowali w ptociennych koszulach, ktore szybko przesiakly ich
potem. Stonce palito bezlito$nie.

Kalten rzucit okiem na Ulatha i rozeSmiat si¢.

- Zaczynasz wygladac jak rak - powiedzial.



- Zawsze si¢ opalam na czerwono - odpart Ulath. - My, Thalezyjczycy, nie jesteSmy
nawykli do stonca. - Skonczyt zawiazywaé ostatni wezet na linie, ktora opasany byl koniec
tratwy, 1 wyprostowat plecy. - Sprawdzmy, czy bedzie ptywac - zaproponowat.

Zepchneli tratwe z blotnistej plazy do wody. Ulath przygladat si¢ jej krytycznie.

- Nie wyruszylbym z czym$ takim na morze - mruknat - ale do naszych celow
powinna wystarczy¢. Bericie, idZ do tych wierzbowych zarosli 1 wytnij parg drzewek.

Po kilku minutach nowicjusz wrdcit z dwiema dlugimi, spr¢zystymi tyczkami.

Ulath podszedt do grobu i podnidst dwa kamienie, trochg wigksze niz pigs¢. Wazyt je
przez chwilg w dloniach, a potem rzucil jeden Sparhawkowi.

- Co o tym sadzisz? - zapytat. - Czy ma cigzar zblizony do ztotej korony?

- Skad mialbym to wiedzie¢? - Sparhawk wzruszyt ramionami. - Nigdy nie nositem
korony.

- Ocen chociaz na oko, panie Sparhawku. Dzien mija, a komary nie dadza dtugo na
siebie czekac.

- W porzadku, uznajmy, ze wazy tyle co ztota korona lub dwie.

- Tak tez myslatem. A wigc dobrze, Bericie, wez swoje tyczki 1 wypchnij tratwg na
jezioro. Zaznaczymy obszar poszukiwan.

Berit nie do konca zrozumiat jego stowa, ale zrobit, co mu kazano.

Ulath ujat jeden z kamieni.

- Wystarczy, Bericie! - zawotal, po czym, biorac zamach od dotu, rzucit kamien w
kierunku chwiejnej tratwy. - Zaznacz to miejsce! - krzyknat.

Berit otart twarz z wody, ktéra opryskat go spadajacy kamien.

- Spiesze to uczyni¢, szlachetny panie - powiedziat i pchnat tratwe w kierunku kot
rozchodzacych si¢ po wodzie. Nastgpnie ujal jedna z tyczek 1 wbil jej koniec w grzaskie dno.

- Teraz rzucg drugi kamien za ciebie! - zawotal Ulath. - Odptyn troche w lewa strong!

- W twoja lewa strong, szlachetny panie, czy moja? - zapytat uprzejmie Berit.

- Sam wybierz. Po prostu nie chce rozwali¢ ci glowy. - Ulath przerzucal kamien z
dloni do dtoni, spogladajac na pokryte brunatnymi plamami wody jeziora.

Berit odepchnat tratwe na bok i Ulath cisnat kamien z ogromna sila.

- Zaden umierajacy czlowiek nie rzucitby tak daleko - powiedziat Kalten.

- O to wilasnie chodzito - rzekt skromnie Ulath. - To ostateczna granica naszych
poszukiwan. Bericie - zawotal na caty glos - zaznacz to miejsce 1 zejdz do wody! Chce
wiedzie¢, na jakiej glgbokosci i w jakim dnie bgdziemy musieli pracowac.

Berit wbil tyczke w miejscu, gdzie spadt drugi kamien, 1 zawahat sig.



- Czy mogg poprosi¢, by pani Sephrenia si¢ odwrdcita? - zapytat zato$nie, rumieniac
si¢ jak dziewczyna.

- Kazdy, kto bedzie si¢ $mial, spedzi reszte swego zycia jako ropucha - postraszyta
Sephrenia 1 ostentacyjnie odwrdcita si¢ plecami do jeziora, obracajac jednocze$nie
zaciekawiong Flecik.

Berit zdjal szaty 1 niczym wydra zsunat si¢ z tratwy. Po chwili pojawit si¢ z powrotem.
Sparhawk zauwazyl, ze wszyscy na brzegu wstrzymali oddech, gdy nowicjusz znikt pod
powierzchnia. Berit krztusit si¢ 1 plut woda.

- Glgboko na sze$¢ tokci - meldowat uczepiony brzegu tratwy - ale dno jest grzaskie
co najmniej na dwa tokcie 1 niezbyt przyjemne. Woda ma kolor brunatny. Trudno dojrzec
wlasna dton.

- Tego si¢ obawiatem - mruknat Ulath.

- A jak sama woda?! - zawotat Kalten do mtodzienca w jeziorze.

- Bardzo, bardzo zimna. - Berit zaszcz¢kal zebami.

- Tego si¢ obawiatem - stwierdzil Kalten pos¢pnie.

- No, przyjaciele - ponaglit Ulath - czas do wody.

Reszte popotudnia spedzili na wybitnie niemitych zajeciach. Zgodnie z zapowiedzia
Berita woda byta zimna 1 me¢tna, a migkkie dno pokrywata gruba warstwa brunatnego mutu
naniesionego z pobliskich torfowisk.

- Nie probujcie grzeba¢ w dnie rekoma - instruowat ich Ulath. - Sprawdzajcie stopami.

Nic nie znalezli. O zachodzie stofica byli wyczerpani i sini z zimna.

- Muszg podja¢ decyzj¢ - powiedzial ze smutkiem Sparhawk, gdy wytart si¢ 1 natozyt
koszule oraz kolczuge. - Jak mozemy tu bezpiecznie pozostac? Szukacz prawie doktadnie
gdzie jesteSmy, a nasz zapach przyprowadzi go prosto do nas. Azash, kiedy ujrzy nas
szukajacych w jeziorze, bedzie wiedzial, gdzie jest Bhelliom. A do tego nie mozemy
dopuscic.

- Masz stusznos$¢, Sparhawku - przyznata Sephrenia. -

Szukaczowi zajmie trochg¢ czasu zgromadzenie sit i1 dotarcie tutaj, lecz nie
powinnismy dlugo zosta¢ w tym miejscu.

- Ale jesteSmy juz tak blisko celu! - zaprotestowal Kalten.

- Czy chcesz znalez¢ Bhelliom tylko po to, by odda¢ go w rece Azasha? Jezeli
odjedziemy, odciagniemy szukacza od tego miejsca. Wiemy juz, gdzie jest Bhelliom.
Wrocimy tu pdzniej, gdy bedzie bezpiecznie.

- Mozemy tu pozosta¢ do potudnia dnia jutrzejszego? - zapytat Sparhawk.



- Chyba tak, ale ani chwili dluzej - stwierdzita czarodziejka.

- A wigc ustalone - rzekt Sparhawk. - W poludnie spakujemy si¢ i wrocimy do Venne.
Mam wrazenie, ze szukacz nie zabierze swych ludzi do miasta. Ich zachowanie wzbudzatoby
zbyt wiele podejrzen.

- L6dz - mruknat Ulath. W $wietle ogniska jego twarz wydawala si¢ czerstwa i
rumiana.

- Gdzie? - zapytal Kalten, wpatrujac si¢ w spowite nocnym mrokiem jezioro.

- Nie to mialem na mysli. Zastanawiam si¢, czy nie moglibySmy wynaja¢ w Venne
todzi? Szukacz podazy naszym tropem do Venne, ale nie potrafi wywgszy¢ naszych $ladow
na wodzie, prawda? Rozbije oboz za miastem 1 bedzie czekal, az je opuscimy, a my w tym
czasie wrocimy tutaj. Bedziemy mogli spokojnie szuka¢ Bhelliomu az do skutku.

- To dobry pomyst, Sparhawku - powiedziat Kalten.

- Co o tym sadzisz, mateczko? - zapytat Sparhawk Sephrenig. - Czy podr6z woda
sprawi, ze szukacz zgubi nasz §lad?

- Wierze, ze tak - odparla.

- A wigc dobrze. Sprobujemy.

Zjedli skromna wieczerzg i udali si¢ na spoczynek.

Nastgpnego ranka wstali o wschodzie stofica, szybko spozyli $niadanie 1 popchngli
tratw¢ w kierunku znakéw zostawionych poprzedniego dnia. Raz jeszcze zanurzyli si¢ w
zimnej wodzie, aby przeszukiwaé stopami grzaskie dno.

Okoto potudnia Berit, tapiac gwaltownie oddech, wynurzyt si¢ niedaleko miejsca, w
ktorym ostroznie stapal Sparhawk.

- Mysle, ze co$ znalaztem - powiedzial nowicjusz, oddychajac gleboko. Zanurkowat.
Po dtugiej chwili wynurzyt si¢ ponownie. Jednakze nie trzymat w dloni zlotej korony, a
pokryta brazowymi plamami ludzka czaszkg. Mtodzieniec podplynat do tratwy i potozyt na
niej znalezisko. Sparhawk spojrzat na stonce 1 zaklat. Podazyt za Beritem 1 podciagnat si¢ na
tratwe.

- Wystarczy! - zawotal do Kaltena, ktory witasnie wystawil glowg z wody. - Nie
mozemy tu juz dluzej zostaé. Skrzyknij pozostatych i wracajmy.

Gdy dotarli na brzeg, spalony stoncem Ulath z ciekawos$cia obejrzat czaszke.

- Jest jakas dziwnie dtuga 1 waska - zauwazyt.

- To dlatego, ze nalezata do Zemocha - powiedziala Sephrenia.

- Czy on si¢ utopit? - zapytat Berit. Ulath zdrapal troche btota z czaszki, a potem

wsunatl palec w otwor na lewej skroni.



- Nie utopit si¢. Nie z taka dziura w glowie.

Wrocit nad jezioro 1 obmyl czaszk¢ z nagromadzonego przez stulecia btota. Przyniost
ja z powrotem 1 potrzasnal. W $rodku co$§ zagrzechotalo. Rosty Thalezyjczyk potozyt
znalezisko na kamiennym kopcu, wzniesionym nad grobem hrabiego Heidy, wziat jeden z
kamieni i roztupat czaszke, tak jak rozbija si¢ orzech. Nastepnie wyciagnal co$ spomigdzy
okruchow kosci.

- Tak myslalem - mruknat. - Kto$, prawdopodobnie z brzegu, trafit strzala w glowe
tego Zemocha. - Podat zardzewiaty grot Tynianowi. - Rozpoznajesz?

- To deiranska robota - powiedziat Tynian po doktadnym obejrzeniu grotu.

Sparhawk myslat przez chwilg 1 rzekt:

- Zapiski hrabiego Ghaska moéwia, ze rycerze Zakonu Alcjonu z Deiry przybyli tu i
rozgromili Zemochow, ktorzy gonili hrabiego Heida. Mozemy by¢ niemal pewni, ze Zemosi
widzieli, jak Heid rzucal korong do jeziora. Pewnie za nia poptyneli, prawda? I to doktadnie
do miejsca, w ktorym wpadia do wody. A teraz znalezliSmy czaszke jednego z nich z
deiranska strzala. Nietrudno odtworzy¢, co si¢ stato. Bericie, czy mozesz doktadnie wskazad
miejsce, w ktérym znalazle§ czaszkg?

- Nawet do$¢ doktadnie, dostojny panie. Ustalilem swoje potozenie wzglgdem
punktow na brzegu. To byto na wprost od

martwego drzewa, w odlegtosci okoto pigtnastu krokow od brzegu jeziora.

- A wige to tam Zemosi nurkowali za korona, a na to nadjechali alcjonici 1 obrzucili
ich z brzegu strzalami. - Sparhawk mowit z rosnacym podnieceniem. - Ta czaszka nie lezata
pewnie daleko od Bhelliomu.

- Wiemy zatem, gdzie jest klejnot - powiedziata Sephrenia. - Wrocimy po niego
pdzniej.

- Ale...

- Musimy natychmiast stad odjecha¢, Sparhawku, a byloby zbyt niebezpiecznie
znalez¢ Bhelliom, gdy szukacz depcze nam po pigtach.

Sparhawk musiat przyznac jej racjg.

- A wigc dobrze - powiedziatl z niechgcia - zwijajmy obdz i wynosmy si¢ stad. Zamiast
zbroi nalozymy kolczugi, by nie wzbudza¢ sensacji. Panie Ulathu, zepchnij tratwg z
powrotem na jezioro. Zatrzemy nasze $lady i ruszymy do Venne.

Po blisko potgodzinie wyruszyli. Pojechali galopem wzdluz jeziora na potnoc. Jak
zwykle Berit jechat z tylu, wypatrujac sladéw poscigu.

Sparhawk byl smutny. Mial wrazenie, ze od tygodni probuje biega¢ po ruchomych



piaskach. Niezaleznie od tego, jak blisko docieral do jedynej rzeczy, ktora mogla uratowaé
jego krolowa, co$ zawsze stawalo mu na przeszkodzie. Zaczgly go gnebi¢ posgpne mysli.
Sparhawk byt Elenem i1 Rycerzem Kos$ciota. Przynajmniej tytularnie byt opiekunem wiary
Elenéw 1 jej surowych zasad, odrzucajacych wszystko to, co Kosciot nazywal poganstwem.
Jednakze Sparhawk zbyt dlugo zyt juz na tym $wiecie i widziat zbyt wiele, aby bez zastrzezen
akceptowac nakazy Kosciota. Zdat sobie sprawg, ze pod wieloma wzgledami jest zawieszony
pomigdzy bezgraniczna wiara a pelnym zwatpieniem. Kto§ probowal za wszelka ceng
trzymaé go z dala od Bhelliomu i Sparhawk byl niemal pewien, ze wie, kto to jest - ale
dlaczego Azash zywi az taka wrogos¢ do mtodej krolowej Elenii? Sparhawk zaczal ponuro
rozmys$la¢ o armiach 1 najazdach. Poprzysiagl sobie, ze jezeli Ehlana umrze, on zetrze
Zemochow z powierzchni ziemi 1 pozostawi samotnego Azasha, optakujacego ruiny, w
ktérych nie ostanie juz nikt, kto by go czcit.

Tuz po poludniu nastgpnego dnia dotarli do Venne i mrocznymi uliczkami wrocili do
znajomego zajazdu.

- Moze po prostu kupmy to miejsce? - zasugerowal Kalten, gdy zsiadali z koni na
podworzu. - Zaczynam powoli czu¢ sig tak, jakbym spedzit tu cate zycie.

- No, to dalej, dobijaj targu - powiedzial Sparhawk. - Kuriku, chodzmy nad jezioro
sprawdzi¢, czy nie uda nam si¢ przed zachodem stonca znalez¢ jakiejs todzi.

Rycerz 1 jego giermek ruszyli brukowanymi uliczkami w kierunku jeziora.

- To miasto wcale nie zyskuje na uroku po blizszym poznaniu - zauwazyt Kurik.

- Nie jestesmy tu dla pigknych widokdéw - warknat Sparhawk.

- O co ci chodzi? - zapytal Kurik. - Od tygodnia, jesli nie dtuzej, jestes w fatalnym
nastroju.

- Czas, Kuriku. - Sparhawk westchnal. - Czas. Chwilami mam wrazenie, iz czujg, jak
przecicka mi migdzy palcami. ByliSmy nie wigcej niz krok czy dwa od Bhelliomu i
musieliSmy spakowac¢ si¢ 1 odjecha¢. Krolowa umiera, a na mojej drodze ciagle pigtrza si¢
przeszkody. Zaczynam czu¢ coraz wigksza ochote, by kogo$ skrzywdzi¢.

- Tylko nie wybierz mnie. Sparhawk usmiechnat si¢ blado.

- Mysle, ze ty jeste$ bezpieczny, przyjacielu - powiedzial, ktadac rek¢ na ramieniu
giermka. - Nam chyba nie groza wigksze nieporozumienia.

- Tez tak sadze - przyznat Kurik, po czym wskazat co$ przed soba. - Tam - powiedziat.

- Co ,,tam”?

- Tawerna. Tam schodza si¢ wlasciciele todzi.

- Skad to wiesz?



- Wiasnie widziatem jednego z nich, jak wchodzit do $rodka. Lodzie maja to do siebie,
ze lubia przecieka¢, a ich wilasciciele probuja uszczelnia¢ je smola. Ilekro¢ zobaczysz
cztowieka w odzieniu pobrudzonym smota, to mozesz by¢ niemal pewien, ze ma on do
czynienia z todziami.

- Jeste$ prawdziwa kopalnia informacji, Kuriku.

- Trochg zyto sig juz na tym $wiecie. A jezeli ma sig przy tym oczy szeroko otwarte, to
mozna si¢ wiele nauczy¢, Sparhawku. Pozwol, ze ja bed¢ rozmawia¢, gdy znajdziemy si¢ w
srodku. Szybciej to zatatwimy. - Kurik wyprostowat si¢ nagle, wcielajac si¢ w nowa rolg i z
przesadnym rozmachem otworzyt drzwi tawerny. - Ahoj, marynarze! - krzyknat chrapliwie. -
Czyzby przyjazne wiatry przywialy mnie do miejsca, gdzie bywaja ludzie pracujacy na
wodzie?

- Tak, przyjacielu, dobrze trafite$ - powiedziat barman.

- Chwata Bogu! - ucieszyl si¢ Kurik. - Ze szczurami ladowymi nie pij¢. Potrafia
mowi¢ tylko o pogodzie 1 plonach, a gdy juz powiesz, ze jest pochmurno i1 rzepa rosnie,
wszystkie tematy wyczerpates.

Mgzczyzni w tawernie roze$mieli si¢ z uznaniem.

- Wybacz, jesli wydam si¢ wscibski - zagadnat barman - ale wydaje mi sig, ze mowisz,
jakby$ wracat z dalekich morz.

- W samej rzeczy - przyznat Kurik - teskni¢ za zapachem stonej wody i delikatnym
pocatunkiem bryzy na policzku.

- Daleko znalazte$ si¢ od stonej wody, marynarzu - odezwat si¢ z nuta uznania jeden z
pobrudzonych smota ludzi, siedzacych przy stole w rogu.

Kurik westchnat gieboko.

- Teskni¢ za moja tajba - powiedziat. - Idac kursem z Yosut w Thalesii zawingliSmy
do Apalii i ruszylem na miasto, a tam upilem si¢ grogiem. Niestety, moj kapitan nie byl z
tych, co czekaja na maruderow, no 1 wyruszyt wraz z porannym przypltywem, a ja zostalem na
brzegu. Na szcze$cie trafitem na tego poczciwca - w tym momencie poklepal poufale
Sparhawka po plecach - i on dal mi robotg. Powiedzial, ze musi wynaja¢ tu w Venne 16dz 1
potrzebuje kogos, kto zna si¢ na tym fachu, zeby nie wyladowa¢ na dnie jeziora.

- A ile twoj pracodawca mialby ochotg zaptaci¢ za wynajecie todzi? - zapytat ten sam
meEZCzyzna mruzac Oczy.

- To tylko na dwa dni - powiedzial Kurik. Spojrzat na Sparhawka. - Jak myslisz,
kapitanie, czy p6t korony nie nadwergzy zbytnio twojej sakiewki?

- Sta¢ mnie na pot korony - rzekt Sparhawk, starajac si¢ nie okaza¢ rozbawienia, w



jakie wprawita go nagla przemiana Kurika.

- Dwa dni, méwisz? - powtorzyt cztowiek z rogu.

- Zalezy od wiatru 1 pogody, brachu, jak to zwykle bywa na wodzie.

- To prawda. By¢ moze bedziemy mogli dobi¢ targu. Przypadkowo jestem
wiascicielem catkiem pokaznej todzi rybackiej, a ostatnio nie wiedzie mi si¢ w potowach.
Mogtbym wynaja¢ wam t6dz 1 przez te dwa dni zajac si¢ naprawa sieci.

- Chodzmy nad wodg, rzucimy okiem na twoja krype - zaproponowal Kurik. - Moze
dobijemy targu.

Umorusany smola mezczyzna oproznit swoj kufel, wstat i ruszyt do drzwi.

- Kuriku - powiedziat cicho Sparhawk urazonym glosem - na drugi raz nie zaskakuj
mnie. Nie mam juz tak silnych nerwéw jak dawnie;.

- Niespodzianki sprawiaja, ze zycie jest ciekawsze, kapitanie - $miat si¢ Kurik
wychodzac z tawerny w $lad za rybakiem.

Lo6dz, dluga na prawie pigtnascie krokow, byla gleboko zanurzona w wodzie.

- Zdaje sig, brachu, ze ma kilka dziur - zauwazyt Kurik, wskazujac na kadtub, w
ktérym bylo po kostki wody.

- Wiasnie ja lataliSmy - usprawiedliwiat si¢ rybak. - Trafitem na zanurzony bal i
zaczeta przecieka¢ na spojeniach. Ludzie, ktorzy ze mna pracowali, poszli co$ zjes¢ przed
dokonczeniem roboty i nie wylali z niej wody. - Poklepat z czuto$cia burte todzi. - To dobra,
stara balia - powiedzial skromnie. - Grzecznie shucha steru i wytrzyma kazda pogodg, jaka
moze zgotowac to jezioro.

- Zalatasz ja do rana?

- Bez trudu.

- Co o tym myslisz, kapitanie? - zapytal Kurik Sparhawka.

- Jak na mdj gust jest dobra - odpart Sparhawk - ale nie jestem fachowcem. Po to w
koncu wynajalem ciebie.

- A wigc dobrze, brachu, zaryzykujemy - zwrdcit si¢ Kurik do rybaka. - Bedziemy tu o
wschodzie stonca 1 wtedy zdecydujemy. - Splunat w dton i uscisngli sobie rgce. - Chodzmy,
kapitanie. Rozejrzymy sig¢ za grogiem i wieczerza, a potem do koi. Jutro czeka nas dhugi
dzien. - Ruszyt zamaszystym krokiem, stawiajac szeroko stopy.

- Czy moglbys mi to wszystko nieco wyjasni¢? - zapytal Sparhawk, gdy oddalili si¢
troche od brzegu.

- Oczywiscie, Sparhawku. Ludzie plywajacy po jeziorach zawsze darzyli duzym

respektem zeglarzy z dalekich, stonych moérz 1 zawsze szli im na reke.



- Zauwazytem to, ale gdzie ty nauczytes si¢ tak mowic?

- Wybratem si¢ raz na morze, gdy mialem z szesnascie lat. Opowiadalem ci o tym.

- Nie pamigtam.

- Musialem ci méwic.

- Moze wyleciato mi to z glowy. Co sktonito ci¢ do wyruszenia w morze?

- Aslade. - Kurik roze$miat si¢ gto$no. - Miata czternascie lat i wlasnie rozkwitata, a
jej oczy pelne byty checi do zamgscia. Ale ja nie bytem jeszcze wtedy do tego gotowy, wigc
ucieklem na morze. Najwigkszy btad mojego zycia! Zaciagnatem si¢ jako majtek na
najbardziej cieknaca tajbg z calego zachodniego wybrzeza Eosii. Przez sze$¢ miesigcy
wylewalem z niej wodg. Kiedy wrdcitem na brzeg, przysiagtem sobie, ze nie postawi¢ wigce]
nogi na pokladzie statku. Aslade bardzo uszczesliwit moj powrot, ale ona zawsze tatwo si¢
wzruszata.

- Czy to wlasnie wtedy postanowites ja poslubié?

- Krotko potem. Gdy wrocitem do domu, zabrata mnie na strych swojego ojca 1 na
sianie catkiem powaznie mnie do tego namawiata. A Aslade potrafi by¢ bardzo, bardzo
przekonujaca, kiedy sig o to postara.

- Na sianie?

Kurik mrugnat porozumiewawczo.

- Czasami trzeba improwizowac, Sparhawku.
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Sparhawk siedzial w izbie, ktora dzielili z Kaltenem, 1 przygladat si¢ mapie, podczas
gdy jego przyjaciel chrapat na sasiednim postaniu. Pomyst Ulatha z todzia byt naprawde
dobry. Tym lepszy, ze Sephrenia uznata, iz moze uda im sie zmyli¢ wech szukacza. Powrdca
na t¢ pusta, blotnista plazg, obok grobu hrabiego Heida, i na nowo podejma poszukiwania,
bez konieczno$ci ogladania si¢ za siebie. Zemoska czaszka znaleziona przez Berita na dnie
mrocznego jeziora niemal doktadnie wskazata, gdzie spoczywa Bhelliom. Przy odrobinie
szczgscia mogli go znalez¢ w jedno popotudnie. Wtedy musieliby wréci¢ do Venne po konie.
Tak, tu zaczynaly si¢ klopoty. Jezeli, jak zakladali, lunatyczne hordy szukacza czaja si¢ na
polach i w lasach wokot miasta, beda musieli walczy¢, aby wydosta¢ si¢ stad. W normalne;j
sytuacji Sparhawka nie niepokoitaby wizja walki; do tego cale zycie byt szkolony. Jednakze
majac w posiadaniu Bhelliom bgdzie ryzykowat nie tylko swoje zycie, ale i zycie Ehlany, a z
tym nie mogt si¢ pogodzi¢. Co wigeej byl pewien, ze gdy tylko Azash wyczuje ponowne
pojawienie si¢ Bhelliomu, szukacz rzuci przeciwko nim cata armig, czyniac desperackie
wysitki, by odebra¢ klejnot.

Oczywiscie bylo proste wyjscie z tej sytuacji. Musieliby jedynie znalez¢ sposéb, jak
przeprowadzi¢ konie na zachodni brzeg jeziora. Wtedy szukacz bgdzie nawet do konca $wiata
przeczesywac¢ okolice Venne, nie przeszkadzajac Sparhawkowi i jego przyjaciotlom w
poszukiwaniach. Tyle ze wynajeta przez Kurika t6dz mogta zabra¢ jednorazowo co najwyzej
dwa konie. Swiadomo$¢ tego, ze musieliby wykonaé¢ osiem, a moze i dziewie¢ kursow przez
prawie pol jeziora, by dostarczy¢ wierzchowce na samotna plazg po zachodniej stronie
spowodowata, ze Sparhawk miat ochotg¢ tupa¢ ze zniecierpliwienia. Wprawdzie mogliby
wynajac¢ kilka todzi, ale ten pomyst nie przypadt mu do gustu. Pojedyncza t6dz moze ujs¢
uwagi; cata flotylla - nie. A gdyby udato si¢ znalez¢ kogo$ odpowiedzialnego, kto
przeprowadzitby konie na zachodni brzeg...? Ale Sparhawk podejrzewal, Zze szukacz potrafi
rozpoznawa¢ rdwnie dobrze zapach koni, jak i ludzi, ktérzy na nich jezdzili. Rycerz podrapat
si¢ w zamysleniu po palcu, na ktorym nosit pierscien. Czul w tym miejscu na skorze jakies
mrowienie i pulsowanie. Rozlegto si¢ lekkie pukanie do drzwi.

- Jestem zajety - burknat gniewnie.

- Sparhawku! - Gtos brzmial jasno i melodyjnie, posiadal 6w osobliwy, wdzigczny

rytm, ktory pozwalat sadzi¢, ze méwiacym byt Styrik. Sparhawk zmarszczyt czoto. Nie znat



tego glosu.

- Sparhawku, muszg z toba pomowic.

Wstal i podszedt do drzwi. Ku swemu zdumieniu stwierdzit, ze za nimi stata Flecik.
Dziewczynka weszta cichutko do izby 1 zamkngta za soba drzwi.

- Ty potrafisz mowic? - wyjakat rycerz z niedowierzaniem.

- Oczywiscie, ze potrafig.

- A wigc dlaczego dotad nie mowitas?

- Nie bylo to konieczne. Wy, Eleni, za duzo pytlujecie. - Chociaz byt to glos matej
dziewczynki, jednak jego modulacja i dobor stow brzmiaty dziwnie dorosle. - Postuchaj mnie,
Sparhawku. To bardzo wazne. Musimy natychmiast wszyscy opusci¢ to miejsce.

- Alez, Fleciku, jest srodek nocy - zaprotestowat rycerz.

- C6z za celna uwaga! - Dziewczynka spojrzala w kierunku ciemnego okna. - A teraz,
proszg, umilknij i shuchaj. Ghwerig odzyskat Bhelliom! Musimy mu odebra¢ klejnot, nim
zdota dotrze¢ do potnocnego wybrzeza 1 zaokretuje si¢ na statku ptynacym do Thalesii. Jezeli
nam ujdzie, bedziemy musieli podaza¢ za nim do jego groty w gorach Thalesii, a to zajetoby
nam duzo czasu.

- Ulath mowit, ze nikt nie wie, gdzie jest ta grota.

- Ja wiem. Juz tam kiedy$ bylam.

- Co takiego?

- Sparhawku, marnujesz tylko czas. Muszg wydosta¢ si¢ z tego miasta. Tu zbyt wiele
rzeczy rozprasza moja uwageg. Przywdziej swoje zelazne ubranko i chodzmy - polecita
szorstkim, niemal wladczym tonem 1 utkwila w nim spojrzenie swoich wielkich, ciemnych
oczu. - Czy jestes az tak durny, ze nie potrafisz wyczu¢, kiedy Bhelliom wedruje po $wiecie?
Ten pierscien nie dawat ci zadnych znakow?

Rycerz drgnal i spojrzal na rubinowy pierscien, tkwiacy na palcu lewej reki. Klejnot
nadal jakby pulsowat 1 draznit skorg. To stojace przed nim dziecko zdawalo si¢ wiedzie¢ o
wiele za duzo.

- Czy Sephrenia wie o tym wszystkim?

- Oczywiscie. Pakuje rzeczy.

- ChodZmy z nia porozmawiac.

- Zaczynasz mnie denerwowac, Sparhawku. - W ciemnych oczach dziewczynki
pojawily si¢ gniewne btyski, a kaciki r6zowych usteczek skrzywily si¢ ku dotowi.

- Przykro mi, ale ja musz¢ porozmawiac z Sephrenia. Flecik wzniosta oczy do powaty.

- Eleni - odezwala si¢ tonem tak podobnym do Sephrenii, ze Sparhawk omal nie



wybuchnat $miechem. Ujat ja za raczke, wyprowadzit z pokoju i ruszyt korytarzem.
Sephrenia byta zaj¢ta pakowaniem ubran do pldciennej torby stojacej na postaniu.

- Wchodz, Sparhawku - powiedziata, gdy przystanalt w wejsciu. - Spodziewatam si¢

ciebie.

- Sephrenio, o co tu chodzi? - spytat rycerz z zaklopotaniem.

- Nie powiedziata§ mu? - zapytata czarodziejka dziewczynke.

- Powiedziatam, ale on mi nie wierzy. Jak ty mozesz wytrzyma¢ z tymi zakutymi
palami?

- Maja w sobie pewien urok. - Czarodziejka usmiechngta sig, ale zaraz spowazniata. -
Uwierz jej, Sparhawku, Ona wie, co mowi. Bhelliom wylonit si¢ z jeziora, ja sama tez to
poczutam. Teraz ma go Ghwerig. Musimy wydosta¢ si¢ na otwarta przestrzen, abySmy mogty
z Flecikiem wyczu¢, jaka droga pojechat. Obudz wszystkich i niech Berit siodla konie.

- Jeste$ pewna, ze to prawda?

- Tak. Pospiesz sig, Sparhawku, albo Ghwerig nam umknie.

Rycerz odwrdcit si¢ 1 wyszedl na korytarz. To dziato si¢ tak szybko, ze nie miat czasu
pomysle¢. Szedl od pokoju do pokoju, budzac towarzyszy i polecajac im, by zebrali si¢ w
pokoju Sephrenii. Nastgpnie postat Berita do stajni i w koncu obudzit Kaltena.

- O co chodzi? - Jasnowlosy pandionita usiadt na postaniu przecierajac zaspane oczy.

- Cos$ waznego si¢ wydarzyto. Musimy ruszac.

- W s$rodku nocy?

- Tak. Ubieraj si¢, Kaltenie, a ja spakuj¢ bagaze.

- Co sig tu dzieje, Sparhawku? - zapytat Kalten wstajac niechgtnie z toza.

- Sephrenia ci wyjasni. Pospiesz sig.

Kalten mruczac co$ pod nosem zaczat si¢ ubiera¢, podczas gdy Sparhawk upychat ich
rzeczy do tobolkéw. Potem obaj zapukali do pokoju Sephrenii.

- Alez wchodz, Sparhawku. Nie ma czasu na ceregiele.

- Kto to powiedzial? - spytat Kalten zaskoczony.

- Flecik. - Sparhawk otworzyt drzwi.

- Flecik? To ona potrafi méwié?

Pozostali cztonkowie wyprawy juz byli w pokoju i wszyscy przypatrywali si¢ z
pewnym zdumieniem dziewczynce, ktora dotad uwazali za niemowg.

- Aby oszczedzi¢ na czasie - rzekla - to od razu powiem, ze potrafi¢ méwic 1 nie
mialam ochoty robi¢ tego poprzednio. Kartowatemu trollowi Ghwerigowi udato si¢ ponownie

posias¢ Bhelliom 1 ma zamiar zabra¢ go do swojej groty w gorach Thalesii. Jezeli si¢ nie



pospieszymy, umknie nam.

- Jak udato mu si¢ wydoby¢ klejnot z jeziora, skoro poprzednio przez cate stulecia nie
mogt tego uczynic? - zapytat Bevier.

- Miat pomoc. - Dziewczynka popatrzyla na ich twarze i mrukngta co$ nieprzystojnego
po styricku. - Lepiej pokaz im, Sephrenio. W przeciwnym razie bgda tu stercze¢ i zadawaé
ghupie pytania.

Na $cianie wisiatlo duze lustro - a wlasciwie kawalek polerowanej mosigznej blachy.

- Podejdzcie tu wszyscy - powiedziata Sephrenia, zblizajac si¢ do zwierciadta.

Stangli przed lustrem, a ona zaczgla recytowaé formule zaklecia, ktorego Sparhawk
nigdy przedtem nie styszal. Czarodziejka poruszyla dlonmi. W jednej chwili zwierciadto
zmetniato. Gdy ponownie stato si¢ czyste, mieli wrazenie, ze spogladaja na jezioro.

- Tam jest tratwa - powiedziat zdumiony Kalten - a oto Sparhawk wynurza si¢ z wody.
Nic nie rozumiem, Sephrenio.

- Przygladamy si¢ temu, co dziato si¢ tuz przed poludniem wczorajszego dnia -
wyjasnila czarodziejka.

- Przeciez wiemy, co si¢ dzialo.

- Wiemy, co robiliSmy - poprawita go. - Jednakze nie byliSmy tam sami.

- Nie widzg nikogo.

- Nie chcieli by¢ widziani. Po prostu obserwowali.

Perspektywa obrazu w zwierciadle zmienita si¢, przechodzac od jeziora w kierunku
torfowiska i rosnacych tam gesto trzcin. Wérod bagiennej trawy kulila si¢ posta¢ odziana w
ciemngq szate.

- Szukacz! - wykrzyknal Bevier. - Obserwowat nas!

- Nie on jeden - powiedziata Sephrenia.

Perspektywa zmienila si¢ ponownie, przesuwajac si¢ daleko na pétnoc wzdhuz jeziora
1 zatrzymujac na kepie karfowatych drzewek. W zagajniku ukrywatla si¢ wlochata, groteskowo
zdeformowana postac.

- A tu jest Ghwerig - powiedziata Flecik.

- To ma by¢ karzel? - krzyknal Kalten. - Jest wielki jak pan Ulath. Jak duzy bywa
normalny troll?

- Gdzie$ dwa razy taki jak Ghwerig - mruknat Ulath. - Ogry sa jeszcze wigksze.

Lustro zmegtnialo ponownie i Sephrenia wypowiedziata pospiesznie kilka stow po
styricku.

- Przez pewien czas nie dziato si¢ nic szczegdlnego, wigc opuscimy te czgs$C -



wyjasnita. Zwierciadlo znowu bylo czyste.

- Odjezdzamy od jeziora! - zawotal Kalten patrzac w mosigzna blache.

Wtem z porastajacej torfowisko trawy wstal szukacz wraz z dziesiatkiem podobnych
lunatykom ludzi, ktdrzy okazali si¢ pelozyjskimi chtopami. Niczym we $nie chiopi pocztapali
nad jezioro i weszli do wody.

- Obawialismy sig tego - westchnat Tynian. Lustro zmatowiato jeszcze raz.

- Kontynuowali poszukiwania wczoraj, ostatniej nocy 1 dzisiaj - opowiadata
Sephrenia. - Gdzie§ okolo godziny temu jeden z nich znalazl Bhelliom. Ten fragment jest
trudny do pokazania z powodu panujacych ciemnosci. Rozjasni¢ obraz na tyle, na ile bedg
mogla.

Nie widzieli zbyt wyraznie, ale wydawato sig, ze jeden z chtopdéw wytonit si¢ z jeziora
trzymajac jaki$§ zablocony przedmiot w dtoni.

- Korona kroéla Saraka - rozpoznata Sephrenia.

Ubrany na czarno szukacz po$pieszyl na brzeg, wysuwajac swoje podobne skorpionim
szczypee 1 klapiac nimi niecierpliwie, ale Ghwerig dopadt chtopa przed stworem Azasha.
Silnym uderzeniem swej sg¢katej pigsci roztrzaskal mu glowe i1 odebral korong. Potem
odwrdcit si¢ 1 uciekt, nim szukacz zdotal przywota¢ swoich ludzi z jeziora. Bieg Ghweriga
byl rodzajem osobliwych susow, ktore wykonywal na obu nogach 1 jednej ze swych
wyjatkowo dtugich rak. Cztowiek nie mogiby biec duzo szybciej. Obraz zniknat.

- A co sig stato potem? - zapytal Kurik.

- Troll przystawal od czasu do czasu, gdy ktory§ z chtopow go doganiat -
odpowiedziata Sephrenia. - On chyba specjalnie zwalnial. Zabit ich wszystkich, jednego po
drugim.

- A gdzie Ghwerig jest teraz? - zapytal Tynian.

- Nie wiemy - powiedziata Flecik. - Bardzo trudno w ciemnosci $ledzi¢ trolla. Dlatego
wlasnie musimy dostac si¢ na otwartg przestrzen. Sephrenia 1 ja potrafimy wyczu¢ Bhelliom,
ale jedynie wtedy, gdy pozbedziemy si¢ mysli tych wszystkich mieszkancéw miasta.

Tynian zastanawial si¢ nad czyms.

- Szukacz na razie wypadt z gry - stwierdzit. - Musi zebra¢ nowych ludzi, nim podazy
za Ghwerigiem.

- Pocieszyles mnie - powiedzial Kalten. - Nie chcialbym mie¢ do czynienia z nim
dwoma naraz.

- Ruszajmy - zdecydowat Sparhawk. - Przywdziejcie pancerze. Moga si¢ przydac, gdy
dopadniemy Ghweriga.



Wrocili do swoich pokoi, aby skonczy¢ pakowanie bagazy i zalozy¢ zbroje. Sparhawk
podzwaniajac stala zszedt po schodach na doét, chcac rozméwic si¢ z grubym wiascicielem
zajazdu, ktory stal w wejsciu do pustego szynku i ziewatl.

- Zaraz wyruszamy - rzekt Sparhawk.

- Na dworze jest nadal ciemno, dostojny panie.

- Wiem, ale niespodziewanie wyniklo co$ nowego.

- A wigc dotarty juz do ciebie nowiny, dostojny panie.

- Jakie nowiny? - zapytat Sparhawk ostroznie.

- Zamieszki w Arcium. Nie bardzo to wszystko rozumiem, ale mowi si¢ nawet o
jakiej§ wojnie. Sparhawk zmarszczyl brwi.

- Trudno w to uwierzy¢, ziomku. Arcium to nie Lamorkandia. Arkowie przed
pokoleniami poprzysiggli wiernie stucha¢ krélewskich rozkazow.

- Powtarzam tylko to, co styszalem, dostojny panie. A styszatem, ze w krolestwach
zachodniej Eosii ogloszono mobilizacje. Wczoraj wieczorem przez Venne przejechali w
wielkim pospiechu rozni ludzie. Méwili, ze nie sa zainteresowani udzialem w cudzej wojnie.
Opowiadali, Ze na zachodnim brzegu jeziora zbiera si¢ ogromna armia, do ktorej wceielani sa

WSZYSCY MQZCZyZni.

- Zachodnie krélestwa nie oglosityby mobilizacji z powodu wojny domowej w Arcium
- odrzekt mu Sparhawk. - To wewngtrzna sprawa Arkow.

- Mnie to réwniez zastanawia - przyznal wlasciciel zajazdu - ale jeszcze bardziej
zastanawia mnie to, co mowili ci wystraszeni ludzie. Ot6z podobno znaczna czg$¢ tej armii
stanowia Thalezyjczycy.

- Musieli si¢ pomyli¢. Krél Wargun co prawda sporo pije, ale nie najechalby
zaprzyjaznionego krolestwa. Skoro ci ludzie chceieli umknaé przed poborem, z pewnoscia nie
przygladali si¢ tym, ktorzy ich gonili. Kazdy cztowiek w kolczudze podobnie wyglada.

- Pewnie masz racje¢, dostojny panie. Sparhawk zaptacit za nocleg.

- Dzigki za wiesci, ziomku - powiedzial do witasciciela zajazdu.

Pozostali cztonkowie wyprawy zaczeli schodzi¢ ze schodow. Sparhawk odwrocit sig i
wyszedt na podworze.

- O co tu chodzi, dostojny panie? - zapytal Berit podajac mu wodze Farana.

- Szukacz obserwowal nas nad jeziorem - rzekl Sparhawk. - Jeden z jego ludzi znalazt
Bhelliom, ale troll Ghwerig mu go odebratl. Teraz musimy odszuka¢ Ghweriga.

- To moze by¢ trochg trudne, dostojny panie. Z jeziora podnosi si¢ mgta.



- Miejmy nadziejg, ze opadnie, zanim Ghwerig dotrze zbyt daleko na péinoc.

Pozostali cztonkowie wyprawy wyszli z zajazdu.

- Na kon! - rozkazat Sparhawk. - Ktéredy jedziemy, Fleciku?

- Na razie na pdinoc - odparta dziewczynka, gdy Kurik sadzal ja na siodle przed
Sephrenia. Berit otworzyt usta ze zdziwienia.

- Ona umie mowic! - krzyknat.

- To chyba oczywiste - powiedziata do niego. - Bericie, prosze, nie powtarzaj tego, co
styszalam juz tyle razy. Ruszajmy, Sparhawku. Nie bgd¢ mogta ustali¢ potozenia Bhelliomu,
dopoki stad nie wyjedziemy.

W waskich uliczkach klebita si¢ gesta mgla, ktora niosta z soba kwasny zapach
torfowisk otaczajacych jezioro. Zaczynata sigpi¢ mzawka.

- To nie jest dobra noc, by stawi¢ czoto trollowi - mruknat Ulath, podjezdzajac do
Sparhawka.

- Ghwerig jest pieszo, a stad do miejsca, w ktérym znalazt Bhelliom, jest daleka droga
- rzekt Sparhawk. - Nie wierze, zebySmy dzisiejszej nocy natkneli si¢ na niego, nawet jesli
zmierza w nasza strong.

- On musi zmierza¢ ku nam - powiedziat genidianita. - Chce dosta¢ si¢ do Thalesii, a
to oznacza, ze musi dotrze¢ nad morze, do portu na péinocnym wybrzezu.

- Dowiemy sig, ktoredy idzie, gdy wywieziemy Sephrenig 1 Flecik z miasta.

- Jego celem na pewno jest Nadera - dumal Ulath. - To wigkszy port od Apalii 1 wigce]
w nim okretéw. Ghwerig musi zakra$¢ si¢ na poklad jednego z nich. Raczej malo
prawdopodobne, aby mogt si¢ zwyczajnie zaokrgtowac. Wigkszos¢ kapitandéw zywi przesady,
jezeli chodzi o zeglowanie z trollem na poktadzie.

- Czy Ghwerig zna na tyle nasz jezyk, aby podstucha¢, ktory statek odptywa do
Thalesii?

Ulath skinat potakujaco glowa.

- Trolle zwykle nie potrafia méwi¢ w innym jezyku oprocz wlasnego - wyjasnil - ale
rozumieja nasza mowe, a nawet mowg Styrikow.

Mingli bramg miasta i krotko przed §witem dotarli do rozwidlenia drég na péinoc od
Venne. Z powatpiewaniem spojrzeli na poztobiony koleinami szlak wiodacy w gory, w
kierunku na Ghasek, i druga droge, do portu Apalia.

- Mam nadziejg, Ze nie zdecydowat si¢ i§¢ w gory - powiedziat Bevier, wzdrygajac si¢
pod bialym ptaszczem. - Naprawdg wolatbym nie wraca¢ do Ghasku.

- Czy on w ogole si¢ porusza? - zapytat Sparhawk dziewczynkg.



- Tak - skingta glowka. - Zmierza na poétnoc brzegiem jeziora.

- Nie bardzo rozumiem - zwrdécil si¢ do niej Talen. - Jezeli potrafisz wyczu¢, gdzie jest
Bhelliom, to dlaczego po prostu nie zostaliSmy w zajezdzie czekajac, az bedzie blizej?

- Poniewaz w mies$cie jest zbyt wielu ludzi - odpowiedziata Sephrenia. - Trudno nam
doktadnie ustali¢ potozenie Bhelliomu w tym zamgcie ludzkich mysli i emocji.

- Ach, tak - stwierdzit chlopak - to chyba sensowne wyjasnienie.

- Mozemy pojecha¢ nad jezioro - zaproponowat Kalten. - To oszczedzitoby nam
mnostwo czasu.

- We mgle tam nie jade. - Ulath byt zdecydowany. - Wolatbym widzie¢, jak
nadchodzi. Nie chcg, by troll mnie zaskoczyt.

- On bedzie musiat tedy przejs¢ - odezwat si¢ Tynian - a przynajmniej bardzo blisko
tego miejsca, jezeli zmierza w kierunku péinocnego wybrzeza. Nie moze przeptynaé jeziora i
nie pojdzie do Venne. Trolle, jak mi méwiono, raczej rzucaja si¢ w oczy. Urzadzmy na niego
putapke.

- Sparhawku, to jest pomyst! - wykrzyknat Kalten. - MoglibySmy napas¢ na niego
znienacka, gdyby$Smy wustalili przypuszczalng tras¢ jego wedréwki. Zabijemy trolla,
odbierzemy mu Bhelliom i1 zanim si¢ ktokolwiek obejrzy, bedziemy w potowie drogi do
Cimmury.

- Och, Kaltenie! - westchneta Sephrenia.

- Zabijanie to dla nas codzienne zajgcie, mateczko. - Jasnowtosy pandionita machnat
lekcewazaco regka. - Nie musisz si¢ temu przygladad, jezeli nie masz ochoty. O jednego trolla
mniej czy wigcej na §wiecie, co to za roznica!

- Moze jednak by¢ pewien problem - odezwat si¢ Tynian. - Szukacz ruszy tropem
Ghweriga, kiedy tylko zgromadzi do$¢ ludzi, a on pewnie potrafi wyczu¢ Bhelliom tak samo
jak Sephrenia i ty, Fleciku, prawda?

- Tak - przyznata dziewczynka.

- Pamigtajcie zatem, ze by¢ moze, gdy tylko pozbedziemy si¢ trolla, bedziemy musieli
stawi¢ czoto szukaczowi.

- A ty pamigtaj - powiedziala Flecik rezolutnie - Zze bgdziemy juz wtedy mieli
Bhelliom 1 ze Sparhawk ma pierscienie.

- Czy Bhelliom mogltby uwolni¢ nas od szukacza?

- Catkiem tatwo.

- Schowajmy si¢ migdzy drzewami - poradzit Sparhawk. - Nie mam pojgcia, ile czasu

potrzebuje Ghwerig na dotarcie do tego miejsca, a nie chcialbym, aby zaskoczyl nas,



gawedzacych o pogodzie na $rodku drogi.

Wycofali si¢ w cien drzew i zsiedli z koni.

- Pani Sephrenio - zaczat Bevier, glgboko nad czyms$ zamyslony -jezeli Bhelliom
potrafi zniszczy¢ szukacza za pomoca czaréw, to czy ty nie moglaby$ uczyni¢ tego samego
uzywajac zwyktej, styrickiej magii?

- Gdybym mogta to uczyni¢, Bevierze - czarodziejka tlumaczyla jak dziecku - juz
dawno bym to zrobita.

- No, tak - westchnat cyrinita trochg zmieszany - zdaje sig, Ze nie pomys$lalem o tym.

Stonce tego ranka wstalo zamglone. Chociaz niebo bylo pogodne, unoszaca sig nisko
nad ziemia ggsta mgta znad jeziora 1 znajdujacego si¢ na pdinocy lasu sprawiala, ze dzien
wydawat si¢ pochmurny. Wystawili straze, sprawdzili siodta i pozostaly ekwipunek. Potem
wigkszo$¢ z nich drzemata w parnym skwarze, czgsto zmieniajac wartownikow. Niestety,
przy takiej pogodzie czlowiek niewyspany nie zawsze bywa nalezycie czujny. Ledwie mingto
potudnie, gdy Talen obudzil Sparhawka.

- Flecik chce z toba rozmawia¢ - powiedziat.

- Myslalem, Ze tez $pi.

- Nie sadzg, by ona kiedykolwiek naprawde spala - wyznat chlopiec. - Nie sposob
zblizy¢ si¢ do niej, zeby nie otworzyla oczu.

- Moze kiedys$ ja o to zapytamy. - Sparhawk odrzucit koc, wstat i w pobliskim zrodle
opryskal twarz woda. Potem podszedt do miejsca, w ktorym Flecik lezala wtulona wygodnie
w Sephrenig.

Dziewczynka natychmiast otworzyta swoje wielkie oczy.

- Gdzie byles? - zapytata.

- Musiatem si¢ na dobre obudzi¢, a to trochg trwato.

- Badz czujny, Sparhawku. Szukacz nadciaga. Rycerz zaklat i si¢ggnal po miecz.

- Alez nie rob tego! - Mata skrzywita si¢ z niesmakiem. - Jest jeszcze cala ligg stad.

- W jaki sposob dotart az tak daleko na potnoc w tak krotkim czasie?

- Nie zatrzymywat sig, by-jak przypuszczaliSmy - zbiera¢ ludzi. Jest sam i zajezdza na
$mier¢ swego konia. Biedne stworzenie juz prawie zdycha.

- A Ghwerig wciaz jest daleko stad?

- Tak, Bhelliom nadal znajduje si¢ na poludnie od miasta Venne. Potrafi¢ przechwyci¢
urywki mysli szukacza. - Dziewczynka wzdrygnela sig. - Sa obrzydliwe, ale w zamysle
bardzo podobne do naszych. Stara si¢ wyprzedzi¢ Ghweriga, bo chce zrobi¢ na niego

zasadzke. Do tego zadania moze zebra¢ ludzi w tej okolicy. Mysle, ze bedziemy musieli z



nim walczy¢.

- Bez Bhelliomu?

- Obawiam sig, ze tak. Nie ma jeszcze ludzi do pomocy, wigc moze tatwiej sobie z
nim poradzimy.

- Czy mozna go zabi¢ zwykla bronig?

- Nie. Jednakze jest cos$, co mogtoby by¢ skuteczne. Nigdy tego nie probowatam, ale
moja starsza siostra méwita mi, jak to zrobic.

- Myslalem, Ze nie masz rodziny.

- Sparhawku! - Flecik rozesmiala si¢ glosno. - Moja rodzina jest duzo, duzo wigksza,
niz moglbys to sobie wyobrazi¢. Sprowadz swych towarzyszy. Za kilka minut szukacz
nadjedzie ta droga. WyjdZ mu naprzeciw, a ja przyprowadze Sephreni¢. On si¢ zatrzyma, by
pomysle¢ - a méwiac Scislej, Azash bedzie cheiat pomysleé, jako Ze to on jest prawdziwym
umystem tego stwora. Ale Azash jest zbyt zarozumiaty, zeby przepusci¢ okazj¢ do nauragania
Sephrenii, a wtedy ja uderze na szukacza.

- Masz zamiar go zabic¢?

- Oczywiscie, ze nie. My nie zabijamy, Sparhawku. My pozwalamy dokonaé tego
naturze. Nie mamy zbyt wiele czasu.

- Nie rozumiem.

- Nie musisz. Po prostu idZ po pozostatych. Ustawili si¢ po obu stronach rozwidlenia
drog, trzymajac kopie w pogotowiu.

- Czy ona naprawdg wie, co mowi? - zapytat Tynian z powatpiewaniem.

- Mam taka nadziej¢ - rzekl Sparhawk.

Wtem ustyszeli cigzki oddech skrajnie wyczerpanego konia, nieréwny tetent kopyt i
Swist bata. Szukacz w czarnej szacie wyjezdzal z zakrgtu. Siedzial w siodle zgarbiony i
bezlitosnie chtostat staniajacego si¢ konia.

- Stdj, psie z pieklta rodem! - zakrzyknat Bevier donosnie. - Tu jest kres twojej
podrozy!

- Musimy ktéregos dnia porozmawia¢ z tym chtopcem - mruknal Ulath do Sparhawka.

Jednakze szukacz wstrzymat konia.

Wtedy spomigdzy drzew wyszly Sephrenia i Flecik. Twarz drobnej, kruchej Styriczki
byla jeszcze bardziej blada niz zwykle. To dziwne, ale Sparhawk nigdy tak naprawde¢ nie
zdawat sobie sprawy, jak drobna byla jego nauczycielka - niewiele wyzsza od matej Flecik.
Czarodziejka okazywata zawsze taka sil¢ charakteru, iz rycerzowi wydawato sig, ze jest

wyzsza nawet od Ulatha.



- Czyzby to bylo spotkanie, ktére mi obiecale$, Azashu? - zapytata ze wzgarda. -
Jezeli tak, to ja jestem gotowa.

- Witaj, Sssephrenio - odezwatl si¢ nienawistny gtos. - Znowu sssi¢ ssspotkalismy, i to
niessspodzianie. By¢ moze to ossstatni dzien twego zycia.

- Lub twego, Azashu - odparta spokojnie, z godna podziwu odwaga.

- Ty nie potrafiszszsz mnie zniszszszczy¢. - Stwor wybuchnat ohydnym §miechem.

- Bhelliom potrafi. Nie dopuscimy, aby$ zdobyt Bhelliom na nasza zgubg. Uciekaj,
Azashu, jesli ci zycie mite. Zbierz wszystkie kamienie $§wiata i schowaj si¢ pod nimi, nim
zdazy cig dosiggnac gniew Mlodszych Bogow.

- Czy ona trochg nie przesadza? - powiedziat Tynian nieswoim glosem.

- Robi to specjalnie - rzekt Sparhawk. - Sephrenia i Flecik chca sprowokowa¢ Azasha,
by ten stracil panowanie nad soba.

- Dopoki zyjg, nie pozwolg na to! - oznajmit z przejgciem Bevier, znizajac kopig.

- Nie ruszaj si¢ z miejsca! - wrzasnat Kurik. - One wiedza, co robia! Bog swiadkiem,
ze nie wie tego nikt z nas.

- Nadal jeszszszcze nie ssskofnczylasss ssswoich beznadziejnych mitossstek z
Elenami? - zapytat glos Azasha. - Je$ssli twa chu¢ jessst tak wielka, to przyjdz do mnie, a
zassspokoje ja w nadmiarze.

- Tego juz nie potrafisz, Azashu, czyzby$ zapomnial, ze$ utracit swa meskos¢? Twoja
osoba budzi odraz¢ wszystkich bogéw, dlatego pozbawili ci¢ meskich mocy 1 stracili w
otchtan wiecznej udrgki i zatosci.

Stwor zasyczat w furii. Sephrenia skingla na dziewczynke. Flecik podniosta swoja
fujarke do ust 1 zaczeta gra¢. Wydobywata z instrumentu seri¢ szybkich, urywanych
dzwigkow. Na ich brzmienie szukacz zdawat si¢ kurczy¢.

- To ci nie pomoze, Sssephrenio - oznajmil Azash ostrym glosem. - Nadszszszedt
CZasss.

- Tak myslisz, Azashu? - powiedziata Styriczka obelzywie. - A wigc przez te
bezmierne stulecia utracite$ nie tylko megskos¢, ale 1 rozum.

Szukacz wrzasnat z wsciektosci.

- Zniedotgznialy bozek! - ciagneta Sephrenia. - Wracaj do swoich ghupich Zemochow 1
wgryzaj si¢ w ich dusze z daremnym zalem za rozkoszami, ktorych si¢ na zawsze wypartes.

Azash zawyt. Flecik grata coraz szybciej.

Z szukaczem co$ si¢ dzialo. Jego ciato pod czarng szata zdawalo si¢ skrecaé, a spod

kaptura dobiegaly przerazliwe wrzaski. Stwor w okropnych drgawkach zlazt ze zdychajacego



konia. Zatoczyt si¢, wysuwajac swoje skorpionowe kleszcze.

Rycerze Kosciota ruszyli, chcac ochroni¢ Sephrenig¢ i dziewczynkg.

- Trzymajcie si¢ z dala! - krzykneta ostro Sephrenia. - Nie mozna przerwac tego, co
si¢ teraz dzieje.

Szukacz upadt na droge, wijac si¢ i rozdzierajac szatg. Sparhawk poczut, ze robi mu
si¢ niedobrze. Szukacz mial podluzne cialo, przedzielone w potowie cienka jak u osy talia,
cate pokryte szarawym S$luzem. Jego wydtuzone cztonki skladaty si¢ z wielu segmentow.
Szukacz nie miat nic, co mozna by nazwaé twarza, jedynie dwoje wytupiastych oczu i otwarta
paszcze otoczong rzedem ostrych wyrostkow podobnych do ktow.

Azash wrzasnat co§ do Flecika. Sparhawk rozpoznat moweg Styrikoéw, ale nie
zrozumiat ani stowa. Cieszyt si¢ z tego do konca swoich dni.

A potem szukacz poczat rozpadaé si¢ na kawalki z okropnym trzaskiem. Jednak pod
powloka jego ciala co$ byto, cos, co si¢ wito 1 skrecato. W ciele szukacza powstat otwor,
ktory si¢ poszerzal, a z niego poczglo si¢ wylania¢ to, co miescito si¢ w srodku. Bylo
wilgotne, z czarnym potyskiem. Z jego ramion zwisatly przezroczyste skrzydita. Miato dwoje
wypuktych oczu, delikatne czulki 1 bylo pozbawione ust. Wstrzasato si¢ i drgalo, uwalniajac
si¢ z resztek pozostalej po szukaczu skorupy. W koncu, catkowicie wolne, przysiadio na
drodze 1 szybko zaczglo porusza¢ owadzimi skrzydtami, aby je osuszy¢. Kiedy juz byty suche
1 naptyneto do nich co§ podobnego do krwi, zaczelty furcze¢, poruszajac si¢ tak szybko, ze
staty si¢ niemal niewidoczne dla oka. Stwor, ktory w tak ohydny sposob przyszedt wtasnie na
$wiat, wzbil si¢ w powietrze i odlecial na wschaod.

- Zatrzymac go! - krzyknatl Bevier. - Nie pozwolcie mu zniknac!

- Teraz jest nieszkodliwy - powiedziata Flecik spokojnie, opuszczajac fujarke.

- Co$ uczynita? - zapytat cyrinita z Igkiem.

- Po prostu przyspieszytam jego rozwdj. Moja siostra miata racjg, uczac mnie tego
zaklecia. Szukacz jest teraz dorosty 1 pochtania go jedynie my$l o rozmnazaniu. Nawet Azash
nie potrafi przeszkodzi¢ mu w poszukiwaniu partnerki.

- A czemu miala stuzy¢ ta wymiana obelg? - zapytat Kalten Sephrenig.

- Musiatam Azasha na tyle zdenerwowaé, aby stracil panowanie nad szukaczem;
wtedy mogto zaczaé dziata¢ zaklecie Flecika - wyjasnita czarodziejka. - To dlatego rzucitam
mu w twarz tyle niemitych prawd.

- Chyba trochg ryzykowata$, mateczko?

- Nawet bardzo - przyznata Sephrenia.

- Czy ten dorosly stwor znajdzie partnerke? - spytal Tynian z panika w glosie. - Nie



chcialbym, aby $§wiat przepehity szukacze.

- Nie znajdzie samicy - odpowiedziata Flecik. - Jest jedynym przedstawicielem swego
gatunku na ziemi. Nie ma ust, wigc nie moze jes¢. Przez tydzien bedzie prowadzil swe
desperackie poszukiwania.

- A potem?

- Potem? Potem zginie - rzucifa Flecik obojg¢tnie.



ROZDZIAL 20

Sciagneli okrywy szukacza z drogi i wrécili miedzy drzewa, by czekaé na Ghweriga.

- Fleciku, gdzie on teraz jest? - zapytat Sparhawk.

- Niedaleko potnocnego kranca jeziora - odpowiedziata dziewczynka. - W tej chwili
stoi w miejscu. Domyslam sig, ze gdy mgta opadta, chlopi wyszli na pola. Pewnie jest tam
tylu ludzi, ze troll musiat si¢ ukryc¢.

- A to oznacza, ze pewnie bedzie tedy przechodzil dopiero po zapadnigciu zmroku,

tak?

- Mozliwe.

- Prawdg powiedziawszy, nie cieszy mnie zbytnio mys$l o spotkaniu z trollem w
ciemnosci.

- Moge sprawi¢, aby byto wystarczajaco jasno do naszych celow.

- Bylbym ci za to wdzigczny. - Rycerz zmarszczyt brwi. - Jezeli byla§ w stanie
poradzi¢ sobie z szukaczem, to czemu nie zrobita$ tego wczesniej?

- Nie bylo na to czasu. Zwykle nas zaskakiwal, a przygotowanie tego zaklgcia troche
trwa. Czy ty naprawde musisz tyle mowi¢, Sparhawku? Probuje skupi¢ sig¢ na Bhelliomie.

- Przepraszam. P6jd¢ porozmawia¢ z panem Ulathem. Chcg doktadnie wiedzie¢, jak
atakuje sig trolla. Potgzny genidianita drzematl pod drzewem.

- Co sig dzieje? - zapytat otwierajac jedno ze swoich biekitnych oczu.

- Flecik méwi, ze Ghwerig pewnie teraz siedzi w ukryciu. Nie porusza si¢ w ogole.
Zapewne bedzie tedy przechodzit w nocy.

Ulath skinat glowa.

- Trolle lubig wedrowac¢ w ciemnosci - powiedzial. - Zwykle wtedy poluja.

- Jak najlepiej si¢ do niego zabrac¢?

- Kopie nie na wiele si¢ przydadza, chyba ze zaatakujemy go wszyscy rownoczesnie.
Wtedy jeden z nas moglby przypadkiem zada¢ wiasciwy cios.

- To zbyt powazna sprawa, by zdac¢ si¢ na tut szczgscia.

- W kazdym razie na poczatek warto sprobowac. 1 tak pewnie bedziemy musieli
powtornie uderzy¢ mieczami i toporami. Jednak musimy by¢ bardzo ostrozni. Te stwory
poruszaja si¢ o wiele zwinniej, nizby$ sadzil z ich wygladu. Maja bardzo dlugie ramiona i

trzeba mie¢ si¢ na bacznosci, by nie zosta¢ ucapionym.



- Zdaje sig, ze sporo o nich wiesz. Czyzbys kiedy z jakim§ walczy1?

- Tak, kilka razy. Nie chcialbym jednak zajmowac¢ si¢ tym na state. Czy Berit wciaz
ma swoj tuk?

- Myslg, ze tak.

- Swietnie. Najlepiej tak whasnie rozpoczaé zabawe z trollem - zmeczy¢ go kilkoma
strzatami, a potem uderzy¢ 1 skonczy¢ z nim.

- Czy on bedzie uzbrojony?

- Moze w maczugg. Trolle nie maja wprawy w obrabianiu zelaza i stali.

- A jak nauczyles si¢ ich mowy?

- W naszym klasztorze w Heidzie hodowalismy trolla dla uciechy. Znalezlismy go,
gdy byt jeszcze szczenigciem, ale trolle rodza si¢ ze znajomoscia swej mowy. Byt
rozkosznym, matym tobuzem, przynajmniej na poczatku. Potem zwrocil si¢ przeciwko nam.
Nauczytem si¢ od niego jezyka, kiedy dorastat.

- Powiedziales, ze zwrdcil sig przeciwko wam?

- No tak, ale w zasadzie nie byla to jego wina, panie Sparhawku. Kiedy trolle
dorastaja, zaczynaja mie¢ swoje potrzeby, a my nie mieliSmy czasu ztowi¢ mu samicy. W
dodatku jego apetyt wzrést do niespodziewanych rozmiaréw. Kazdego tygodnia zjadat kilka
kréw lub koni.

- Co sie z nim w koncu stato?

- Jeden z braci poszedl go nakarmié, a on zaatakowal. Rycerze nie mogli si¢ z tym
pogodzi¢, wigc postanowiliSmy, ze trzeba go zabi¢. Musieli§my to zrobi¢ w pigciu, a potem
wigkszo$¢ z nas spedzita nastgpny tydzien w tozach.

- Przyjacielu - Sparhawk popatrzyt podejrzliwie na Ulatha - nie nabierasz mnie?

- Gdziezbym $mial! Trolle wcale nie sa takie groZzne, jezeli znajdujesz si¢ w duzej
grupie uzbrojonych ludzi. A jak juz maja strzat¢ w brzuchu, zwykle staja si¢ ostrozniejsze.
Naprawde niebezpieczne sa ogry. Maja za mate mozgi, by nauczy¢ si¢ ostroznosci. - Ulath
podrapat si¢ po policzku. - Byta raz ogryca, ktora zapatata nieposkromiona zadza do jednego
z naszych braci w Heidzie. Jak na ogrycg to nawet nie byla taka brzydka. Miata I$nigce rogi 1
utrzymywata swoje futro w jakim takim porzadku. Nawet czys$cita sobie kty. Wiesz, ogry w
tym celu zuja granit. W kazdym razie, jak juz mowitem, byta §miertelnie zakochana w tym
rycerzu z Heidu. Zwykla czai¢ si¢ w lesie 1 §piewa¢ mu najokropniejszym glosem, jaki
kiedykolwiek styszatem. Swoim rykiem potrafita z odleglosci stu krokow straci¢ z sosny
wszystkie igly. W koncu rycerz nie mogt juz tego dluzej znie$¢ i zostat mnichem. A ona

zwyczajnie zdechla z rozpaczy.



- Teraz to juz na pewno mnie nabierasz.

- Alez nie, panie Sparhawku - stabo zaprotestowat Ulath.

- A wigc najlepszym sposobem na pozbycie si¢ Ghweriga jest naszpikowanie go
strzatami?

- Na poczatek. Jednakze bedziemy musieli podej$¢ do niego dos¢ blisko. Trolle maja
bardzo twarda skore i grube futro. Strzaly zwykle nie wbijaja si¢ zbyt glgboko, a proba
trafienia w niego w ciemnosci bedzie szczegolnie trudna.

- Flecik powiedziala, ze moze sprawi¢, by bylo dostatecznie jasno.

- To bardzo dziwna osobka, nawet jak na Styriczke, prawda?

- Tak, przyjacielu, masz racjg.

- Jak mysélisz, ile naprawde ma lat?

- Nie mam pojgcia. Sephrenia nigdy nie uczynita nawet najmniejszej aluzji na ten
temat. Wiem, ze ta mala jest duzo, duzo starsza, niz na to wyglada, i o wiele madrzejsza, niz
mozemy si¢ domyslac.

- Kiedy sobie przypomng, jak pozbyla si¢ szukacza, mysle, ze nie zaszkodzi stosowac
si¢ do jej polecen.

- Zgadzam si¢ z tym w zupetnosci - powiedzial Sparhawk.

- Sparhawku! - zawotata Flecik ostrym tonem. - Chodz tutaj!

- Wolalbym jednak, aby nie zachowywala si¢ caly czas tak wiladczo - mruknat
Sparhawk podnoszac si¢ z miejsca. Podszedt do dziewczynki. - Stucham?

- On wyruszyt na jezioro.

- Pewnie znalazl jaka$ t6dZ - powiedzial rycerz. - Pan Ulath moéwil, Zze nie potrafi
ptywac. Dokad zmierza? Dziewczynka skupita si¢ zamykajac oczy.

- Mniej wigcej na pétnocny zachdd. Ominie Venne 1 wyladuje na zachodnim brzegu
jeziora. Jezeli mamy zamiar go pochwyci¢, musimy tam pojechac.

- Jak szybko si¢ porusza?

- W tej chwili bardzo powoli. Chyba nie wie, jak nalezy kierowac¢ todzia.

- Dzigki temu mozemy mie¢ trochg czasu na dotarcie tam przed nim.

Zwingli swoj prowizoryczny obdz i ruszyli wzdtuz zachodniego brzegu jeziora Venne
na potudnie. Nad zachodnia Pelosia zapadat zmrok.

- Czy na podstawie wrazen, jakie odbierasz od Bhelliomu, moglaby$ ustali¢
przypuszczalne miejsce jego ladowania? - zapytat Sparhawk dziewczynke, jadaca w objgciach
Sephrenii.

- Z doktadnos$cia do okoto ¢wier¢ ligi - odpowiedziala. - Bede mogta powiedziec



precyzyjniej, gdy zblizy si¢ do brzegu. Rozumiesz chyba, ze trzeba uwzgledni¢ prady, wiatry
1 tym podobne sprawy.

- Nadal porusza si¢ wolno?

- Nawet jeszcze wolniej. Ghwerig ma powykrzywiane ramiona i biodra, wigc trudno
mu wiostowac.

- Czy mozesz okresli¢, kiedy przybije do brzegu po zachodniej stronie jeziora?

- Przy obecnych warunkach nie wcze$niej niz jutro, dobrze po zapadnigciu zmroku. W
tej chwili towi ryby. Jest gltodny.

- Lowi ryby rekoma?

- Trolle maja bardzo zwinne r¢ce. Ghwerig na jeziorze czuje si¢ niepewnie. Wiasciwie
nie wie nawet, dokad ptynie. Trolle maja bardzo staba orientacje w przestrzeni, nie potrafia
okresla¢ stron $wiata z wyjatkiem potnocy. Kiedy znajduja si¢ na ziemi, moga wyczué
przyciaganie bieguna, jednakze na wodzie sa prawie zupehie bezradne.

- A wigc go ztapiemy.

- Nie $wigtuj zwycigstwa, dopdki nie wygrasz bitwy, Sparhawku - powiedziata oschle.

- Fleciku, jeste$ wyjatkowo zle wychowana dziewczynka. Wiesz o tym?

- Ale mnie kochasz, prawda? - spytata z rozbrajajaca naiwnoscia.

Sparhawk roztozyt bezradnie rece.

- I co ja mam poczaé? - zapytat Sephrenig. - Ona jest niemozliwa.

- Odpowiedz na jej pytanie, Sparhawku - poradzita mu Sephrenia. - To o wiele
wazniejsze, niz ci si¢ zdaje.

- Tak, kocham ci¢ - powiedziat do dziecka. - Czasami mam ochote da¢ ci klapsa, ale
kocham cie.

- To najwazniejsze - westchngla Flecik, po czym przytulita si¢ do Sephrenii i
natychmiast zasngta.

Patrolowali dtugi fragment zachodniego wybrzeza jeziora Venne, probujac wzrokiem
przebi¢ ciemnosci gestniejace nad wodami. Stopniowo zawegzali obszar swoich poszukiwan,
stuchajac wskazowek dziewczynki, ktora prowadzita ich coraz blizej celu.

- Fleciku, skad ty to wiesz? - dopytywat si¢ Kalten. Bylo juz kilka godzin po péinocy.

Dziewczynka podniosta oczy na Sephrenig.

- Czy on zrozumie? - zapytata.

- Kalten? Pewnie nie, ale mozesz sprobowa¢ mu to wyjasnié, jesli chcesz. - Sephrenia
usmiechneta sig. - Wszyscy przezywamy drobne rozczarowania.

- Kiedy Bhelliom porusza si¢ diagonalnie, inaczej sie to odczuwa, niz gdy przybliza



si¢ z przodu - probowata wyjasni¢ Flecik.

- Aha - powiedzial jasnowlosy rycerz niepewnie - myslg, Ze to ma sens.

- Widzisz - Flecik postata Sephrenii triumfalny usmieszek - wiedzialam, ze potrafi¢
mu wytlumaczy¢.

- Mam tylko jedno pytanie - dodal Kalten. - Co znaczy ,,diagonalnie”?

- O nie! - jekneta dziewczynka, wtulajac twarz w faldy biatej szaty Sephrenii.

- Powiedzcie mi, co to takiego? - Kalten szukat wsparcia u towarzyszy.

- Odbijmy trochg na potudnie, panie Kaltenie, i zajmijmy si¢ obserwacja jeziora -
zaproponowat Tynian. - Wyjasnig ci to, gdy trochg si¢ oddalimy.

- M¢j drogi! - Sephrenia spojrzata groznie na Ulatha, na ktorego twarzy pojawit si¢
staby u$mieszek. - Ani stowa!

- Nic nie mowitem.

Sparhawk zawrdcit Farana i pojechat wolno z powrotem na péinoc, wpatrujac si¢ w
ciemne wody jeziora.

Ksigzyc tej nocy wzeszedl pdzno. Odbijal si¢ w jeziorze, znaczac na powierzchni
wody dlugie, migoczace smugi. Sparhawk uspokoit si¢ nieco. W ciemno$ciach wypatrywanie
trolla wymagato napigtej uwagi, teraz wydawalo si¢ to dziecinnie tatwe. Musieli jedynie
czeka¢, az Ghwerig wyladuje na brzegu. Swiadomo$é tego, ze po wielu klopotach i
niepowodzeniach, jakie ich spotykaly odkad wyruszyli na poszukiwanie Bhelliomu, teraz
moze po prostu siedzie¢ i1 czekaé, az klejnot zostanie mu przez trolla dostarczony, trochg
Sparhawka denerwowata. Mgczylo go dziwne przeczucie, ze co$ sig nie uda. Z przygdd, jakie
przezyli w Lamorkandii 1 tu, w Pelosii, jasno wynikato, ze komus$ zalezato na tym, aby im si¢
zle wiodto. Ich misje na kazdym kroku przesladowato widmo klegski niemal od chwili
opuszczenia siedziby zakonu w Cimmurze. Sparhawk nie widziat powodu, dla ktérego tym
razem miatoby sta¢ si¢ inaczej.

Na rdzawoczerwonym niebie ponownie wzeszlo stofice 1 niczym miedziany dysk
zawisto nad brunatnymi wodami jeziora. Sparhawk jechat znuzony przez lasek, w ktorym
rycerze trzymali straz, do miejsca, gdzie czekata Sephrenia i dzieci.

- A teraz jak jest daleko? - zapytat malutka Flecik.

- Okoto pot ligi od brzegu. Ponownie si¢ zatrzymat.

- Czemu on przystaje? - Sparhawka zaczynaly coraz bardziej denerwowaé te
powtarzajace sig¢ przerwy w podrozy trolla przez jezioro.

- Chcialby$ pozna¢ moje domysty, dostojny panie? - zapytat Talen.

- Zaczynaj.



- Ukradtem raz w Cimmurze t6dz, poniewaz chcialem dosta¢ si¢ na drugi brzeg rzeki.
Lo6dZz cieklta 1 musialem zatrzymywac¢ si¢ co kilka minut, aby wybra¢ wodg. Ghwerig
zatrzymuje si¢ prawie co pot godziny. Moze jego 10dz nie cieknie tak mocno jak moja.

Sparhawk patrzyt przez chwilg na chlopca, a potem wybuchnat $miechem.

- Dzigki, Talenie! - Nagle poczul si¢ o wiele lepie;j.

- Dla ciebie za darmo - odpart chtopiec bezczelnie. - Widzisz, dostojny panie, zwykle
prosta odpowiedz jest trafna.

- A wigc tam na jeziorze ptynie troll w cieknacej todce, a ja siedzg¢ tu na brzegu i
czekam, az on nie wyleje z niej wody.

- Tak, tadnie to podsumowates.

Ustyszeli tetent galopujacego konia. To nadjezdzat Tynian.

- Panie Sparhawku - powiedziat cicho - z zachodu zblizaja si¢ jacy$ jezdzcy.

- Tlu?

- Wielu, nietatwo zliczy¢.

- Rzu¢my na nich okiem.

Obaj rycerze pojechali przez las do miejsca, gdzie Kalten, Ulath i Bevier zatrzymali
konie i spogladali na zachdd.

- Przyjrzatem si¢ im, panie Sparhawku - mruknat Ulath. - Mysle, ze to Thalezyjczycy.

- A co Thalezyjczycy robia tu, w Pelosii?

- Pamigtasz opowie$¢ wlasciciela zajazdu w Venne? - odezwat si¢ Kalten. - O wojnie
jakoby toczacej si¢ w Arcium? Czyz nie powiedzial, ze zachodnie krélestwa oglosily
mobilizacje?

- Zapomnialem o tym - przyznal Sparhawk. - No c6z, w takim razie to nie nasza
sprawa, a przynajmniej nie w tej chwili.

Podjechali Kurik i Berit.

- Sparhawku, zdaje sig, ze go widzieliSmy - relacjonowat Kurik. - To znaczy Berit go
widziat.

Sparhawk rzucit nowicjuszowi pytajace spojrzenie.

- Wdrapatem si¢ na drzewo, dostojny panie - wyjasnial Berit. - Zobaczytem mala
todke dos¢ daleko od brzegu. Nie widziatem zbyt wyraznie, ale zdaje sig, ze ona po prostu
dryfuje 1 dobiega od niej jakis$ plusk.

Sparhawk rozesmiat si¢ glosno.

- Wyglada na to, ze Talen mial racj¢ - powiedzial.

- Nie rozumiem, dostojny panie.



- Talen domyslit sig, ze Ghwerig pewnie ukradt dziurawa t6dz i dlatego musi tak
czesto si¢ zatrzymywac, bo wybiera wodg.

- Chcesz przez to powiedzie¢, ze czuwali§my cala noc, a tymczasem Ghwerig wylewat
wodg z todki? - zapytal Kalten.

- Na to wyglada.

- Panie Sparhawku, zblizaja si¢. - Tynian wyciagnigta prawica wskazat na zachadd.

- To na pewno Thalezyjczycy - mruknat Ulath.

Sparhawk zaklat i wyjechal na skraj lasku. Nadjezdzata kolumna zbrojnych megzow;
na jej czele jechal postawny mezczyzna w kolczudze i1 purpurowym plaszczu. Sparhawk
rozpoznat go. To byt krol Thalesii, Wargun. Wydawat si¢ mocno pijany. Obok niego jechat
blady, szczupty mgzczyzna w bardzo ozdobnej, ale jakby delikatnej zbroi.

- Ten obok Warguna to krol Pelosii, Soros - rzekl potgebkiem Tynian. - Nie sadzg, aby
byt zbyt niebezpieczny. Wigkszos$¢ czasu spedza na modtach i poscie.

- Jednakze jest pewien szkopul, panie Sparhawku - odezwal si¢ Ulath ponuro. -
Ghwerig wkrotce doptynie do brzegu i przywiezie korong krolow Thalesii. Wargun oddatby
duszg, by ja odzyska¢. Przykro mi to mowi¢, ale powinnis$my odciagna¢ go stad, zanim troll
tu dotrze.

Sparhawk klat jak szewc. Przeczucia, jakie go dreczyly tej nocy, okazaty sig¢ catkiem
stuszne.

- Wszystko bedzie dobrze, dostojny panie - uspokajal go Bevier. - Flecik potrafi
podazy¢ $ladem Bhelliomu. Odprowadzimy kréla Warguna gdzie$ na bok, poézniej sami tu
wrocimy 1 wytropimy trolla.

- Wyglada na to, ze nie mamy wielkiego wyboru - podsumowat Sparhawk. - Chodzmy
po Sephrenig 1 dzieci 1 zabierzmy stad Warguna.

Pospiesznie dosiedli koni i ruszyli z powrotem do miejsca, gdzie czekali Sephrenia,
Talen 1 Flecik.

- Musimy stad odjecha¢ - rzekt Sparhawk krotko. - Zblizaja si¢ Thalezyjczycy, a z
nimi kr6l Wargun. Pan Ulath uwaza, ze Wargun domysli sig, czego tu szukamy i bgdzie
probowat odebra¢ nam korong, gdy tylko znajdzie si¢ ona w naszych rekach. Ruszajmy.

Galopem wyjechali z lasku, kierujac si¢ na pdinoc. Kolumna Thalezyjczykow
podazyta za nimi, zgodnie z ich przypuszczeniami.

- Potrzebujemy chociaz kilku lig! - zawotat Sparhawk do towarzyszy. - Musimy da¢
Ghwerigowi szansg ucieczki.

Wypadli na trakt biegnacy do Venne i pogalopowali nim dalej, ostentacyjnie nie



ogladajac si¢ za Thalezyjczykami.

- Szybko jada! - zawotal do Sparhawka Talen, ktéry potrafit tak spojrze¢ za siebie, ze
nikt tego nie zauwazyt.

- Chciatbym odciagna¢ ich od Ghweriga trochg dalej - Sparhawk nie kryt zalu - ale
zdaje sig, ze na wigcej nie mozemy sobie pozwolié.

- Ghwerig jest trollem, panie Sparhawku - powiedzial Ulath. - On potrafi si¢ kry¢.

- Masz racje - przytaknat Sparhawk. Udal, ze oglada si¢ za siebie, a potem podnidst
dlon dajac sygnal do zatrzymania si¢. Osadzili w miejscu rumaki i zawrocili, aby stanaé¢
twarza w twarz ze zblizajacymi si¢ Thalezyjczykami.

Thalezyjczycy rowniez zatrzymali si¢ 1 jeden z nich ruszyl koniem wolno do przodu.

- Szlachetni rycerze, krol Thalesii, Wargun, chce z wami rozmawia¢ - powiedzial z
szacunkiem. - Za chwilg tu podjedzie.

- Bedziemy zaszczyceni - odpart zwigzle Sparhawk.

- Wargun jest pijany - mruknat Ulath. - Postara;j si¢ rozegra¢ to dyplomatycznie, panie
Sparhawku.

Krol Wargun 1 krdl Soros podjechali 1 wstrzymali wierzchowce.

- Ho, ho, Sorosie! - krzyknat Wargun, chwiejac si¢ niebezpiecznie w siodle. - Zdaje
sig, ze w nasze r¢ce wpadt oddzial Rycerzy Kosciota. - Zamrugat powiekami 1 przyjrzat si¢
rycerzom. - Tego znam - wskazatl na Ulatha. - Co ty robisz tu, w Pelosii?

- Sprawy Kosciota, wasza krolewska mo$¢ - odpowiedziat Ulath bezbarwnym glosem.

- A ten ze zlamanym nosem to pandionita Sparhawk - dodat Wargun zwracajac si¢ do
krola Sorosa. - Dlaczego tak pegdziliscie, dostojny panie Sparhawku?

- Nasza misja wymaga pewnego pospiechu, wasza krélewska mos¢.

- A na czym polega wasza misja?

- Nie wolno nam o niej moéwi¢, mito§ciwy panie. Normalna, kos$cielna procedura.

- A wiegc chodzi o polityke - zachnat sie Wargun. - Zyczylbym sobie, aby Kosciot nie
pchat nosa do polityki.

- Czy zechcesz nam towarzyszy¢ w drodze, wasza wysoko$¢? - spytal Bevier
uprzejmie.

- Nie, zdaje sig, ze bgdzie na odwrdt, mosci rycerzu, i bedzie to co$ wigcej niz tylko
towarzystwo w drodze. - Wargun popatrzyt na nich bacznie. - Czy wiecie, co dzieje si¢ w
Arcium?

- Dotarty do nas jakie$ balamutne plotki, wasza krolewska mos$¢ - przyznal Tynian -

ale nic konkretnego.



- A zatem ja przekaz¢ wam kilka konkretow - powiedzial Wargun. - Rendorczycy
najechali na Arcium.

- To niemozliwe! - wykrzyknat Sparhawk.

- Powiedz to ludziom, ktérzy mieszkali w Coombe. Rendorczycy ztupili to miasto i
spalili. Teraz maszeruja na p6tnoc, w kierunku stolicy, Larium. Krdl Dregos poprosit nas o
pomoc. Soros 1 ja zbieramy po drodze wszystkich mezczyzn zdolnych do walki. Mamy
zamiar jecha¢ na potudnie i raz na zawsze potozy¢ kres rendorskiej zarazie.

- Z chgcia bym ci towarzyszyl, mito§ciwy panie - rzekl Sparhawk - ale mamy inne
zobowiazania. By¢ moze po wypetnieniu naszej misji bedziemy mogli przytaczy¢ si¢ do
ciebie.

- Juz to uczynili$cie, Sparhawku - powiedziat Wargun szorstko.

- Mamy inne zobowigzania, mito$ciwy panie - powtorzyt Sparhawk.

- Kosciodt jest wieczny, Sparhawku, i bardzo cierpliwy. Wasze zobowiazania beda
musiaty poczekac.

To dopemhito miary. Sparhawk, ktory nigdy zbytnio nie trzymat nerwéw na wodzy,
spojrzat krélowi Thalesii prosto w oczy. Ludzie zazwyczaj wyladowuja swa zto§¢ krzyczac i
przeklinajac; Sparhawk w takich sytuacjach stawat si¢ $miertelnie spokojny.

- Wasza krolewska mos¢, jesteSmy Rycerzami Kosciola - zaczat chiodnym,
beznamig¢tnym tonem. - Nie podlegamy wiadzy ziemskich krélow. Odpowiadamy jedynie
przed Bogiem i naszym ojcem, Kosciotem. Bedziemy stucha¢ ich rozkazéw, a nie twoich,
mito$ciwy panie.

- Wiodg z soba tysiac zbrojnych ludzi! - krzyknal Wargun czerwony na twarzy.

- I ilu z nich jeste$ gotow utraci¢, miloSciwy panie? - zapytat Sparhawk z lodowatym
spokojem. Wyprostowat si¢ w siodle i powoli opuscit przytbicg. - Nie marnujmy czasu,
Wargunie z Thalesii - powiedzial oficjalnie i §ciagnat rekawice z prawej dioni. - Uznajg¢ twoje
zachowanie za nieodpowiednie, a nawet bezbozne. To mnie obraza. - Niedbatym gestem
cisnat rekawice na droge po kopyta konia krola Thalesii.

- I to ma by¢ wedlug niego dyplomacja? - mruknat Ulath z pewnym niesmakiem do
Kaltena.

- To najwigcej, na co go zwykle sta¢ - powiedzial Kalten luzujac miecz w pochwie. -
Ty réwniez mozesz szykowac swoj topor, panie Ulathu. Zapowiada si¢ na interesujacy ranek.
Sephrenio, zabierz dzieci do tytu.

- Czy$ oszalal, panie Kaltenie? - wybuchnal Ulath. - Chcesz, abym podnidst topér na

wlasnego krola?!



- Oczywiscie, ze nie - u$miechnat si¢ Kalten - jedynie na jego orszak pogrzebowy.
Jezeli Wargun stanie przeciwko Sparhawkowi, to zaraz po pierwszym starciu bedzie w raju
pit ambrozje.

- Wtedy ja bedg musiat walczy¢ z panem Sparhawkiem - westchnat Ulath z zalem.

- To juz zalezy od ciebie, przyjacielu - powiedziat Kalten rowniez niewesoto - jednak
lepiej tego nie czyn. Nawet jezeli polozysz Sparhawka, bedziesz musial mnie stawi¢ czoto, a
ja jestem bardzo sprytny.

- Nie pozwolg na to! - krzyknal kto§ dono$nie. Przez ttum Thalezyjczykow przepychat
si¢ na koniu potezny mezczyzna, potezniejszy nawet od Ulatha. Miat na sobie kolczugg, hetm
ozdobiony rogami ogra i dzierzyl masywny topor. Szeroka czarna wstazka na jego szyi
oznaczala, iz jest duchownym.

- Podnie$ swoja rekawice, dostojny panie Sparhawku, i cofnij wyzwanie! To rozkaz w
imieniu Ko$ciota!

- Kto to taki? - zapytat Kalten Ulatha.

- Bergsten, patriarcha Emsatu - mruknat Ulath.

- Patriarcha? Tak ubrany?

- Bergsten nie jest przecigtnym duchownym.

- Wasza §wiatobliwos¢... - Krol Wargun wyraznie spuscit z tonu. - Ja...

- Opus¢ swoj miecz, Wargunie - zagrzmiat Bergsten - czy tez chciatby$ stawi¢ czoto
mnie?

- Nie, nie chcialbym - przyznat Wargun i tonem przyjacielskiej pogawedki zwrocit sig
do Sparhawka: - A ty chciatbys$?

Sparhawk obrzucit patriarche Emsatu taksujacym spojrzeniem.

- Nie, jesliby to zalezato ode mnie - wyznat szczerze. - Jak to sig stato, ze urdst az tak
wielki?

- Byl jedynakiem - powiedzial Wargun. - Nie musiat walczy¢ z braémi 1 siostrami
kazdego wieczora o strawg. Co w tej sytuacji sadzisz o rozejmie, Sparhawku?

- To brzmi rozsadnie, wasza krolewska mos¢. Jednakze my naprawde mamy do
zatatwienia co$ bardzo waznego.

- Porozmawiamy o tym po6zniej... gdy Bergsten bedzie na modtach.

- To rozkaz Kosciota! - krzyknat patriarcha Emsatu. - Rycerze Kosciola beda
towarzyszy¢ nam w tej $wigtej misji. Herezja eshandyjska jest atakiem przeciwko Bogu i oby
sczezla na kamiennych réwninach Arcium. Boég da nam silg, moje dzieci, i dokonczymy

wielkie dzieto, ledwo przez nas zaczgte. - Zawrdceil konia. - Nie zapomnij swej rekawicy,



dostojny panie Sparhawku - rzucit przez ramig. - Mozesz jej potrzebowaé, gdy dotrzemy do
Arcium.

- Stanie si¢ wedle twej woli, wasza $wiatobliwos¢ - rzekl Sparhawk przez zacisnigte

zgby.
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W potudnie krol Soros zarzadzil postdj. Polecit czeladzi rozbi¢ namiot i ze swym
osobistym kapelanem zamknat si¢ w nim na modtach.

- Choérzysta - mruknat pod nosem krol Wargun. - Bergsten! - krzyknat.

- Tu jestem, wasza krolewska mo$¢ - odezwat si¢ przymilnie waleczny patriarcha zza
plecow swego krola.

- Czy przeszed! ci juz zty humor?

- Prawde powiedziawszy, wcale nie bylem w ztym humorze. Probowalem jedynie
ocali¢ zycie pewnym ludziom - takze i tobie, mito§ciwy panie.

- Co chcesz przez to powiedziec?

- Gdybys byt na tyle ghupi, wasza krolewska mos¢, aby przyja¢ wyzwanie dostojnego
pana Sparhawka, to obiadowalby§ w niebie lub wieczerzal w piekle, w zaleznosci od
wyrokow Sadu Bozego.

- Jasno si¢ wyrazasz.

- Dostojny pan Sparhawk jest najprzedniejszym rycerzem. Nie poradzitby$ mu, wasza
wysoko$¢. A teraz prosze powiedzie¢, po co mnie wzywates, krolu moj, panie?

- Jak daleko stad jest Lamorkandia?

- Na potludniowym krancu jeziora, mito§ciwy panie, okoto dwdch dni drogi.

- A najblizsze miasto lamorkandzkie?

- To bedzie Agnak, wasza krolewska mo$¢. Lezy odrobing na wschéd, tuz za granica.

- Dobrze. A wigc udamy si¢ do Agnaku. Chcg, by Soros znalazt si¢ z dala od swego
krolestwa i swych religijnych przybytkow. Jezeli jeszcze raz zatrzyma si¢ na modly, uduszg
go. Jeszcze dzi§ dolaczymy do gléwnych sil, ktore wiasnie maszeruja na potudnie. Mam
zamiar wysta¢ Sorosa przodem, aby mobilizowal lamorkandzkich baronow. Ty pojedziesz z
nim, a jesli bedzie probowat modli¢ si¢ czg$ciej niz raz dziennie, pozwalam ci rozwali¢ mu
teb.

- To mogtoby pociagna¢ za soba pewne interesujace, polityczne konsekwencje, wasza
krolewska mos¢.

- Sktamiesz - warknat krol Thalesii. - Powiesz, Ze to byl przypadek.

- Jak mozna przez przypadek rozwali¢ komus teb?

- Co$ wymyslisz, Bergstenie. A teraz stuchaj. Potrzebni sa mi ci Lamorkandczycy. Nie



pozwol, aby Soros przy okazji urzadzil sobie pielgrzymke. Staraj sig, by ciagle byt w ruchu,
niech si¢ nie zatrzymuje nawet na jeden pacierz. Cytuj mu $§wigte pisma, jesli bedziesz musiat.
Zbieraj wszystkich Lamorkandczykow, ktorzy nawing ci si¢ pod reke, 1 pociagnij ich za soba
do Elenii. Spotkamy si¢ na granicy z Arcium. Muszg uda¢ si¢ do Aty w Deirze. Obler zwotat
rad¢ wojenna. - Wargun rozejrzat si¢ wokot. - Sparhawku - powiedziat z niesmakiem - idz sig
gdzie$ pomodli¢. Rycerz Kosciola nie powinien zniza¢ si¢ do podstuchiwania.

- Juz odchodzg, wasza krolewska mos$¢ - rzekt Sparhawk 1 zawrocit konia. Gestem dat
znak Kaltenowi, by podazyl za nim.

- Masz wyjatkowo paskudnego rumaka. - Wargun spojrzat krytycznie na Farana.

- Stanowimy dobrana parg, wasza krolewska mos¢.

- Radzg¢ zachowac¢ ostroznos¢, mitosciwy krélu Wargunie - rzucit Kalten przez ramig.
- On gryzie.

- Ktory z nich? Sparhawk czy kon?

- Sam si¢ domysl, mitosciwy panie.

Obaj rycerze dojechali do miejsca, gdzie wypoczywali ich towarzysze, i zsiedli z koni.

- Co robi Ghwerig? - zapytatl Sparhawk mata Flecik.

- Nadal chyba siedzi w ukryciu. Bhelliom si¢ nie porusza. Pewnie troll poczeka do
zmroku, nim ruszy dalej. Sparhawk westchnat cigzko. Kalten tracit fokciem Ulatha.

- Co to za historia z tym Bergstenem? - zapytal. - Nigdy jeszcze nie widziatem
duchownego w zbroi.

- Byt rycerzem Zakonu Genidianu - wyjasnit Ulath krotko. - Bylby teraz mistrzem,
gdyby nie zostat kaptanem. Kalten skinat glowa.

- Istotnie, dzierzy swoj topdr ze znajomoscia rzeczy. To chyba raczej nietypowe, by
czlonek zakonu rycerskiego przywdziewal kaptanskie szaty, prawda?

- Nie tak znowu nietypowe, panie Kaltenie - wtracit Bevier. - Wielu sposréd wysoko
postawionych duchownych w Arcium bylo w przesztosci cyrinitami. Pewnego dnia by¢ moze
ja takze opuszczg zakon, aby stluzy¢ Bogu catym soba.

- Musimy znalez¢ temu chtopcu jaka$ mila biatloglowg, panie Sparhawku - mruknat
Ulath. - Niech tak nagrzeszy, ze da spokdj tym pomystom. Jest zbyt dobry, aby zmarniat pod
sutanna.

- A moze tak Naween? - zaproponowat stojacy obok Talen.

- Kto to jest Naween? - zapytal Ulath. Talen wzruszyt ramionami.

- Najlepsza dziewka z burdelu w Cimmurze. Traktuje swoje zajgcie z prawdziwym

entuzjazmem. Pan Sparhawk ja zna.



- Naprawdg? - Ulath spojrzat na Sparhawka ze zdziwieniem.

- To byto stuzbowe spotkanie - odpart Sparhawk zwigzle.

- Oczywiscie, ale twoje czy jej?

- Nie sadzisz, ze moglibySmy temu da¢ spokoj? - Sparhawk chrzaknal zaklopotany 1
rozejrzat sig, by sprawdzié, czy zaden z zotnierzy krola Warguna nie styszy. - Musimy uciec
stad jak najszybciej, bo Ghwerig tak nas wyprzedzi, ze go nie odnajdziemy.

- Dzisiejszej nocy - zaproponowal Tynian. - Plotka mowi, ze krol Wargun kazdego
wieczoru pije, az za$nie. Uciekniemy bez wigkszych probleméw.

- O nie! Nie pozwolg, bySmy ztamali rozkazy patriarchy z Emsatu - oburzyt si¢
Bevier.

- Alez, panie Bevierze! - Kalten byl rownie oburzony. - Nie mamy nawet zamiaru
postapi¢ tak niegodnie. Po prostu wymkniemy sig¢ cichaczem, odszukamy jakiego$ wikariusza
lub opata klasztoru i sprawimy, by rozkazat nam powrdci¢ do tego, czym zajmowaliSmy si¢
poprzednio.

- To niemoralne! - krzyknat Bevier.

- Wiem. - Kalten usémiechnat si¢ gtupio. - To obrzydliwe, prawda?

- Ale formalnie bez zarzutu, panie Bevierze - zapewnit.

Tynian milodego cyrinitg.- Przyznaje, ze trochg¢ niebezpieczne, ale zgodnie z
przepisami prawa. JesteSmy zobligowani przysi¢ga do wypelniania polecen konsekrowanych
czlonkéw kleru. Rozkaz wydany przez jakiego$ wikarego lub opata zwolni nas z wykonania
rozkazu Bergstena, patriarchy Emsatu, czyz nie? - Tynian patrzyl niewinnie na Beviera
szeroko otwartymi oczyma.

Bevierowi wyraznie zbraklo stoéw. Rozlozyt rece bezradnie, a potem zaczal si¢ Smiac.

- Nie bedzie z nim tak Zle, dostojny panie Sparhawku - mruknat Ulath - ale
zapamigtajmy t¢ twoja przyjaciotke Naween, tak na wszelki wypadek.

- Kto to jest Naween? - zapytal Bevier z pewnym zazenowaniem.

- To moja znajoma - rzekl Sparhawk chtodno. - Pewnego dnia moze ci¢ z nia poznam.

- Bedg zaszczycony - powiedziat z przekonaniem Bevier.

Talen odszedt na bok i wybuchnat $miechem. Dtugo nie mogt si¢ opanowac.

P6znym popoludniem do kolumny dotaczyta gromada posgpnych poborowych z
Pelosii. Sparhawk si¢ obawial, ze beda dobrze pilnowani. I rzeczywiscie - dookota
obozowiska krazyty patrole uzbrojonych po zgby ludzi Warguna.

Tuz przed zachodem slofica Zolierze rozbili dla rycerzy obszerny namiot i cata

druzyna Sparhawka znikngta w jego wnetrzu. Sparhawk zdjat zbrojg 1 przywdziat kolczuge.



- Zaczekajcie tu - polecil. - Chcg si¢ rozejrze¢, nim zapadnie noc. - Przypasat miecz i
wyszedt z namiotu.

Na zewnatrz czekato dwoch Thalezyjczykow. Nie sprawiali mitego wrazenia.

- A ty dokad si¢ wybierasz? - zapytat jeden z nich. Sparhawk rzucil mu nieprzyjazne
spojrzenie i czekal.

- ...Dostojny panie - dodatl niech¢tnie tamten.

- Chce zajrze¢ do naszych koni - rzekt Sparhawk.

- U nas piecze nad wierzchowcami sprawuja koniuchy, dostojny panie.

- Nie bedziemy chyba na ten temat dyskutowac, prawda?

- Ach... nie, nie sadzg, dostojny panie.

- To dobrze. Gdzie sq uwiazane konie?

- Zaprowadzg cig, dostojny panie.

- Nie ma potrzeby. Po prostu mi powiedz.

- | tak muszg ci towarzyszy¢, dostojny panie. To rozkaz kroéla.

- Rozumiem. A zatem prowadz.

Zaledwie ruszyli, gdy dobiegl Sparhawka wesoty okrzyk.

- Hej, panie rycerzu! Sparhawk rozejrzat si¢ dookota.

- Widzg, ze was réwniez dostali. - To byt Kring, domi bandy rozbojnikow Peloi.

- Witaj, przyjacielu - pozdrowit Sparhawk dzikusa z ogolona gltowa. - Dopadtes$ tych
Zemochow? Kring roze$miat sig.

- Zdobylem petlna sakweg uszu - powiedzial. - Probowali si¢ stawiaé. Ghlupcy! Ale
potem nadciagnat krdl Soros ze swoja armia 1 musieliSmy do niego dotaczy¢, chcac odebraé
nagrodg. - Podrapat si¢ po wygolonej czaszce. - Wolelibysmy p6j$¢ wiasna droga, ale trudno.
I tak teraz, gdy wszystkie kobyly sa Zrebne, nie mamy w domu nic pilnego do roboty.
Powiedz, czy nadal jest z wami ten mtody ztodziej?

- Byl, kiedy ostatni raz rozgladalem si¢ dookota. Oczywiscie mogt nakras¢ co nieco 1
zwia¢. On potrafi $wietnie uciekac, jesli musi.

- Glowg bym dal, Zze potrafi, glowg bym dal. Jak ma si¢ mdj przyjaciel Tynian?
Widzialem, jak wjezdzaliScie i wlasnie szedtem ztozy¢ mu wizyte.

- U pana Tyniana wszystko w porzadku.

- Dobrze mu zycz¢ - powiedziat Kring, po czym spojrzat na Sparhawka z powaga. -
Moze mogiby$ mi udzieli¢ pewnych informacji na temat panujacych w wojsku obyczajow,
panie rycerzu. Nigdy dotad nie bylem Zonierzem regularnej armii. Jak odnosza si¢ tu do

grabiezy?



- Nie sadzg, aby kto$ si¢ tym zbytnio zainteresowal, dopoki tupisz martwych wrogow.
Okradanie ciat towarzyszy broni uwaza sig za przejaw braku dobrych manier.

- To ghupia zasada - westchnat Kring. - C6z moze w koncu obchodzi¢ umartego stan
jego sakiewki? A co z gwattami?

- Nie jest to mile widziane. Bgdziemy w Arcium, a to przyjazny kraj, jego mieszkancy
za$ sa bardzo czuli na punkcie swoich niewiast. Jednakze, jezeli drecza cig takie potrzeby, to
wiedz, ze za wojskiem Warguna ciagnie sporo wszetecznych dziewek.

- Dziewki sa zwykle takie znudzone! Wolalbym mie¢ za kazdym razem mita, mloda
dziewicg. Wiesz co, zdaje sig, ze ta kampania zapowiada si¢ coraz mniej przyjemnie. A co z
podpaleniami? Uwielbiam pozary!

- Zdecydowanie ci je odradzam. Jak juz wspominatem, bedziemy w Arcium.
Wszystkie miasta oraz domy sa wlasnos$cia mieszkancow tego kraju. Jestem pewien, ze to by
im si¢ nie spodobato.

- Wojny prowadzone w kulturalny sposéb pozostawiaja wiele do zyczenia, prawda,
panie rycerzu?

- C6z na to poradzg, domi? - Sparhawk roztozyt bezradnie rgce.

- Wybacz, ze tak moéwig, ale to dlatego, ze nosicie zbroje. Ta stal tak was odgradza od
swiata, ze utraciliscie zainteresowanie dla spraw naprawdg waznych - tupoéw, niewiast 1 koni.
W tym tkwi wasza stabo$¢, panie rycerzu.

- To jest stabo$¢, domi - przyznatl Sparhawk - ale zrozum, sktadaja si¢ na to stulecia
tradycji.

- Nie mam nic przeciwko tradycji, dopoki nie zacznie mi przeszkadza¢ w waznych
sprawach.

- Bedg to miat na uwadze, domi. Tam sa nasze namioty. Pan Tynian ucieszy si¢ na
twoj widok.

Sparhawk podazyl za thalezyjskim wartownikiem do miejsca, w ktorym uwiazano
konie. Udajac, ze sprawdza Faranowi podkowy, z uwaga przypatrywal si¢ otoczeniu
obozowiska. Tak jak wcze$niej zauwazyt, dookota jezdzito kilkunastu Zotierzy.

- Po co tyle patroli? - zapytat Thalezyjczyka.

- Pelozyjscy rekruci nie pala si¢ do wojaczki, dostojny panie - odpowiedziat
wojownik. - Przeciez nie po to trudziliSmy si¢ zbierajac ich, aby nam w nocy uciekli.

- Rozumiem - rzekt Sparhawk. - MoZzemy wracac.

Patrole Warguna znacznie komplikowaly sprawe, nie wspominajac juz o dwoéch

wartownikach przed ich namiotem. Ghwerig wraz z Bhelliomem oddalat si¢ coraz bardziej 1



Sparhawk niewiele mogt na to poradzi¢. Wiedzial, ze sam, uzywajac przemocy i magii,
moglby uciec z obozu, ale c6z by tym osiagnal? Mial nikle szanse wytropienia uciekajacego
trolla bez pomocy matej Flecik. Gdyby zabrat dziewczynke¢ ze soba, nie majac u boku
przyjaciot, niepotrzebnie narazatby jej zycie. Musiat wymysli¢ co$ innego.

Idac za wojownikiem thalezyjskim mijal wiasnie namiot rekrutéw z Pelosii, gdy ujrzat
znajoma twarz,

- Czy to ty, Occudo? - zapytat z niedowierzaniem.

Mgzczyzna o dlugiej twarzy i zapadnigtych policzkach, odziany w gruby kaftan z
byczej skory, wstat z szacunkiem. Nie wygladat na specjalnie uszczesliwionego spotkaniem w
tym miejscu.

- Niestety tak, dostojny panie - powiedziat.

- Co sig stato? Co sktonito ci¢ do opuszczenia hrabiego Ghaska?

Occuda spojrzal na cztowieka, z ktérym dzielit namiot.

- Czy mogliby$Smy porozmawia¢ o tym na osobnosci, dostojny panie?

- Oczywiscie, Occudo.

- Pozw¢l tu, dostojny panie.

- Begde w zasiggu wzroku - zapowiedziat Sparhawk eskortujacemu go
Thalezyjczykowi. Obaj z Occuda oddalili si¢ od namiotu i przystangli w poblizu zagajnika
mtodych sosenek, rosnacych tak blisko siebie, ze niepodobienstwem byto, by kto§ rozbit
wsrdd nich swoj namiot.

- Hrabia zachorowat, dostojny panie - powiedziat ze smutkiem Occuda.

- | zostawite$ go samego z ta szalong biatoglowa? Occudo, zawiodtem si¢ na tobie.

- Sytuacja si¢ zmienita, dostojny panie.

- To znaczy?

- Hrabianka Bellina nie zyje.

- Co sig jej stato?

- Zabitem ja. Nie mogltem wytrzymac jej bezustannych wrzaskéw. Poczatkowo ziota
zalecone przez pania Sephreni¢ nieco ja uspokoily, ale wkrotce przestaty. Probowatem
zwigkszy¢ dawke, ale bez wigkszych rezultatow. A potem, gdy pewnej nocy wsuwatem jej
wieczerzg przez ten otwor w murze, ujrzalem ja. Wyla, z ust toczyla piang niczym wsciekly
pies. Najwyrazniej cierpiata niewystowione meki. Wtedy zdecydowalem, ze przerwe jej
cierpienia.

- Wszyscy zdawali§my sobie sprawe, ze moze do tego dojs¢ - rzekl Sparhawk

grobowym glosem.



- Nie mogtem si¢ zmusi¢, aby ja zarznaé. Ziota juz jej nie uspokajaty. Dziatata jednak
jeszcze psianka. Przestata krzycze¢ zaraz potem, jak jej to podalem. - W oczach Occudy
pojawity si¢ tzy. - Wziatem mtot i zrobitem dziur¢ w $cianie wiezy. Potem uczynitem swoim
toporem to, co mi zalecites. Nigdy w zyciu nie wykonalem réwnie trudnego zadania.
Zawinatem jej cialo w plotno i wynioslem poza mury zamku. Tam ja pogrzebatem. Po tym,
co uczynitlem, nie moglbym spojrze¢ hrabiemu w oczy. Zostawitem mu list, w ktorym
wyznatem swa zbrodnig, 1 udatem si¢ do lezacej niedaleko zamku osady traczy. Tam najatem
stuzbe, ktéra miata zatroszczy¢ si¢ o hrabiego. A chociaz zapewnialem ich, Zze nie grozi im
juz zadne niebezpieczenstwo, musialem zaptaci¢ podwojnie, zanim zgodzili si¢ pojechaé do
zamku. Potem opuscitem Ghasek 1 wstapitem do armii. Mam nadziejg, ze wkrotce zaczna sig
walki. Moje zycie nie ma juz sensu. Pragne jedynie umrzec.

- Zrobites to, co musiates, Occudo.

- By¢ moze, ale straszliwy cigzar przyttacza ma dusze.

- ChodZ ze mng - zdecydowat Sparhawk w jednej chwili.

- Dokad, dostojny panie?

- Do Bergstena, patriarchy Emsatu.

- Nie moge stana¢ przed obliczem wysokiego dostojnika Kosciota z rekoma
zbroczonymi krwig hrabianki Belliny.

- Bergsten jest Thalezyjczykiem. Nie przypuszczam, aby byt zbyt wrazliwy. -
Sparhawk zwrdcit si¢ do eskortujacego go wartownika. - Musimy zobaczy¢ si¢ z patriarcha
Emsatu. Zaprowadz nas do niego.

- Wedle rozkazu, dostojny panie.

Wartownik powiddt ich przez obozowisko do namiotu patriarchy. W $wietle §wiec
rysy twarzy Bergstena sprawialy szczegolnie thalezyjskie wrazenie. Miat grube, krzaczaste
brwi, szerokie, wystajace kosci policzkowe i mocno zarysowane szczgki. Nadal nosit
kolczuge, aczkolwiek zdjat zdobny rogami ogra hetm i odstawit w kat swoj straszliwy topor.

- Wasza $wiatobliwo$¢ - Sparhawk uktonit si¢ - mdj przyjaciel ma problem natury
duchowej. Czy nie zechciatby§ mu pomoc?

- To moje postannictwo, dostojny panie Sparhawku - odpart patriarcha Emsatu.

- Dzigkuje waszej Swiatobliwosci. Occuda byt niegdy$ mnichem. Potem wstapit na
stuzbe do hrabiego z poinocy Pelosii. Siostra hrabiego stata si¢ wyznawczynia kultu zia i
zaczgla odprawiac¢ bezecne rytuaty, dajace jej moc. Ofiarami w nich byli ludzie.

Bergsten otworzyt szeroko oczy.

- Kiedy w koncu pozbawiono ja mocy - ciagnat dalej Sparhawk - oszalata 1 jej brat byt



zmuszony trzymac ja w odosobnieniu. Occuda opiekowat si¢ nia, az wreszcie nie moglh dtuzej
znie$¢ meki tej nieszczesnej biatoglowy. Wtedy, wiedziony litoscia, otrut J4

- To straszna historia, dostojny panie Sparhawku - powiedziat swym glebokim glosem
Bergsten.

- To byt ciag strasznych wydarzen - przyznat Sparhawk. - Occude dreczy teraz
sumienie 1 stracit che¢ do zycia. Wasza §wiatobliwos$¢, czy udzielisz mu rozgrzeszenia, aby
przez reszte swych dni mégt i$¢ z podniesionym czotem?

Patriarcha Emsatu popatrzyl w zamys$leniu na pelna cierpienia twarz Occudy,
wzrokiem zarazem przenikliwym i pelnym lito$ci. Przez kilka chwil rozwazal ustyszana
prosbeg, potem wyprostowatl sig, a jego twarz zastygta w wyrazie zdecydowania.

- Nie, dostojny panie Sparhawku, nie mogg - odmdowil beznamig¢tnym tonem.

Sparhawk chciat protestowac, ale patriarcha unidst swa masywna dton.

- Occudo - powiedziat surowo - byte§ niegdy$ mnichem?

- Bylem, wasza $wiatobliwosc.

- Dobrze. A zatem postuchaj, jaka bedzie twa pokuta. Bracie Occudo, przywdziejesz
mnisi habit 1 wstapisz do mnie na stuzbg. Udzielg ci rozgrzeszenia, gdy zdecyduje, ze§ okupit
swe winy.

- Wa-wasza $wiatobliwo$¢ - wyjakal Occuda padajac na kolana - jakze si¢
odwdziecze?

- By¢ moze z czasem zmienisz zdanie, bracie Occudo. - Bergsten usmiechnat si¢
stabo. - Zobaczysz, ze jestem bardzo surowym panem. Po wielekro¢ odpokutujesz za swe
grzechy, nim oczys$cisz swa duszg. A teraz idz po swoje rzeczy. Przeprowadzisz si¢ do
mojego namiotu.

- Juz ideg, wasza $wiatobliwo$¢. - Occuda wstal 1 opuscit namiot.

- Nie obraz si¢ na moje stowa, wasza swiatobliwo$¢ - rzekt Sparhawk - ale nie jestes$
chyba prostolinijnym cztowiekiem.

- Nie, naprawde nie. - Duchowny w cig¢zkiej kolczudze u§miechnat si¢. - Dostojny
panie Sparhawku, mam dosy¢ doswiadczenia, by wiedzieé¢, ze ludzka dusza to rzecz bardzo
delikatna i ztozona. Twoj przyjaciel czuje, iz jedynie wlasnym cierpieniem moze oczysci¢ si¢
z grzechu. Jezeli po prostu udzielitbym mu rozgrzeszenia, trapityby go watpliwosci do konca
zycia. Czuje, ze musi odcierpie¢, wigc postaram si¢, by cierpiat - cho¢, rzecz jasna, nie bede
si¢ nad nim zngcat. Nie jestem przeciez potworem.

- Czy naprawdg zgrzeszyl swym uczynkiem?

- Oczywiscie, ze nie. Powodowata nim lito§¢. Bedzie z niego bardzo dobry mnich 1



mysle, ze gdy juz wystarczajaco dtugo pocierpi, znajd¢ mu gdzie$ jaki§ mity klasztor, w
ktorym uczyni¢ go opatem. Koscidt zyska dobrego 1 wiernego stuge, ja za$ przez cale lata
bede miat kogos$ na postugi za darmo. U mnie bedzie zbyt zajety, by rozwazac¢ swoje winy..

- Doprawdy, niezbyt mity cztowiek z waszej §wiatobliwosci.

- Nigdy si¢ o to nie staralem, moj synu. Skonczylem, dostojny panie Sparhawku.
Odejdz z mym blogostawienstwem. - Patriarcha Emsatu zmruzyt chytrze oczy.

- Dzigkuj¢ waszej swiatobliwosci - rzekl Sparhawk bez usmiechu.

Kiedy wracat za wartownikiem przez obozowisko, czut si¢ dos¢ zadowolony z siebie.
Moze nie zawsze potrafil rozwiazywa¢ wlasne problemy, ale z pewnoscia byl w stanie
rozwiazywac problemy innych ludzi.

- Kring powiedzial nam, ze dookota obozu kraza patrole - stwierdzit Tynian, gdy
Sparhawk wszedt ponownie do namiotu. - To moze utrudni¢ nam ucieczkg, prawda?

- O tak, nawet bardzo - przyznal Sparhawk.

- Aha! - Tynian co$ sobie przypomniat. - Flecik zawracata wszystkim gtowy dopytujac
si¢ o odlegtosci. Kurik przejrzat pakunki, ale nie mogt znalez¢ mapy.

- Jest w moich sakwach przy siodle.

- Powinienem byt sig¢ tego domysli¢ - westchnat Kurik.

- Co chcialaby$ wiedzie¢? - zapytat Sparhawk dziewczynkg, otwierajac sakwy.

- Jak daleko jest z Agnaku do Aty?

Sparhawk roztozyl mapg na stole, stojacym w §rodku namiotu.

- To bardzo tadny obrazek, ale nie odpowiedziates na moje pytanie! - Flecik zrobita
nadasang minke¢. Sparhawk zmierzyt odlegto$¢ na mapie.

- Mniej wigcej trzysta lig - rzekt.

- Nadal nie odpowiedziale§ na moje pytanie, Sparhawku. Muszg wiedzie¢, ile czasu
potrzeba na przebycie tej odleglosci. Rycerz przeliczyt szybko w myslach.

- Okoto dwudziestu dni. Dziewczynka utozyta buzig¢ w ciup.

- By¢ moze uda mi si¢ to troche skroci¢ - powiedziata z zaduma.

- O czym my tu moéwimy? - zapytat Sparhawk.

- Ata lezy na wybrzezu, prawda?

- Tak.

- Bedziemy potrzebowali todzi, zeby dosta¢ si¢ do Thalesii. Ghwerig zabiera Bhelliom
do swej groty w tamtejszych gorach.

- Jest nas wystarczajaco duzo, by poradzi¢ sobie z wartownikami - Kalten wzruszyt

ramionami - a i patrole w srodku



nocy nie powinny sprawia¢ wigkszego ktopotu. Ghwerig nie oddalit si¢ na tyle, bySmy
nie mogli go dogonic¢.

- Mamy w Acie co$ do zatatwienia - powiedziata dziewczynka - a w kazdym razie ja
mam, i trzeba to wykonaé, nim ruszymy w pogon za Bhelliomem. Wiemy, dokad zmierza
Ghwerig, wigc nie bedzie trudno go odszukaé. Ulathu, idz i powiedz Wargunowi, ze
bedziemy mu towarzyszy¢ do stolicy Deiry. Wymysl jakis prawdopodobny powdd.

- Wedle rozkazu, wielmozna pani. - Ulath mrugnat porozumiewawczo do przyjaciot.

- Chcialabym, zebyscie juz przestali - Flecik skrzywita si¢ z niezadowoleniem. - A tak
przy okazji, po drodze do namiotu Warguna popros$ kogo$, aby przyniesiono nam wieczerzg.

- Czego sobie zyczysz?

- Moze by¢ kozle migso, ale cokolwiek innego tez bedzie dobre, oczywiscie z
wyjatkiem wieprzowiny.

Nastepnego dnia tuz przed zachodem stonca dotarli do Agnaku i rozbili wielkie
obozowisko. Lokalne wiadze natychmiast zamkngly bramy miasta. Krol Wargun nalegal, aby
Sparhawk wraz z przyjaciotmi tworzyli jego orszak, gdy z flaga pokojowa stanie u pdinocnej
bramy.

- Jam jest Wargun z Thalesii! - krzyknat monarcha pod murami miasta. - Jest ze mna
wladca Pelosii, Soros, a takze ci oto Rycerze Kosciota. Krélestwo Arcium zostato najechane
przez Rendorczykoéw 1 wzywam wszystkich wiernych Bogu, ktorzy moga dzwigac bron, aby
przytaczyli si¢ do nas 1 wspomogli nas w odparciu eshandyjskiej herezji. Przybylem tu z misja
pokojowa i nie chcg was krzywdzié, ale jezeli przed zachodem stonca bramy miasta nie
zostana otwarte, to zburz¢ mury i1 urzadze wam widowisko. Bedziecie mogli oglada¢, jak
wasze miasto obraca si¢ w popiot.

- Jak sadzicie, ustyszeli? - zapytal Kalten.

- Stycha¢ go pewnie w Chyrellos - odpart Tynian. - Twoj krol ma bardzo donosny
glos, szlachetny panie Ulathu.

- W Thalesii jest daleko z jednego szczytu na drugi. - Ulath wzruszyt ramionami. -
Trzeba mowi¢ bardzo gtosno, jesli chee sig by¢ styszanym.

Krdl Wargun rzucit mu szachrajski u§mieszek.

- Czy kto$ miatby ochote zatozy¢ si¢ o to, czy otworza bramy, nim stonce schowa si¢
za wzgobrze? - zapytat.

- JesteSmy Rycerzami Kosciota, wasza krélewska mos$¢ - odpart Bevier z mnisia
pokora. - Slubowali$my ubdstwo, wigc nie mozemy braé udziatu w zaktadach.

Kroél Wargun wybuchnat gromkim $miechem.



Bramy miasta zaskrzypiaty i otworzyly sig, acz do$¢ niechgtnie.

- Wiedziatlem, ze ich przekonam. - Wargun na czele swego orszaku wkroczyt do
Agnaku. - Gdzie znajde¢ naczelnika wladz waszego miasta? - zapytat jednego z drzacych
straznikow.

- Wy-wydaje mi sig, ze jest w ra-ratuszu, wasza krolewska mos$¢ - wyjakat straznik. -
Pewnie ukryt si¢ w pi-piwnicy.

- Badz tak dobry 1 p6jdz po niego.

- W tej chwili, wasza krolewska mos$¢. - Straznik rzucit swoja pike i pognat ulica.

- Lubi¢ Lamorkandczykow - powiedziat wylewnie Wargun. - Sg tacy ushuzni.

Burmistrz byt niskim, spoconym grubaskiem. Pobladl jak chusta, gdy straznik
zaciagnat go przed oblicze krola Thalesii.

- Zadam wygodnych kwater dla krola Sorosa, dla mnie i dla naszej $wity -
poinformowat go Wargun. - Nie powinno to przeszkadza¢ obywatelom waszego miasta,
poniewaz cala noc bgda zajeci przygotowaniami do uczestnictwa w zbrojnej wyprawie.

- Stanie si¢ wedle twego rozkazu, wasza krolewska mos¢ - odpart drzacym glosem
przedstawiciel magistratu Agnaku.

- Widzicie teraz, co mialem na mysli moéwiac o Lamorkandczykach? - Wargun
rozesmiat si¢ rubasznie. - Soros powinien da¢ sobie z nimi rad¢. W ciagu tygodnia cate
kroélestwo zostanie do czysta wymiecione z poborowych, jezeli tylko krol Pelosii nie bedzie
zbyt czgsto robil postojow na modlitwg. A moze tak pdjdziemy si¢ czego$ napi¢, zanim
dzielny burmistrz nie opr6zni dla nas kilkunastu domow?

Nastgpnego ranka, po naradzie z krélem Sorosem 1 patriarcha Bergstenem, Wargun ze
Sparhawkiem u boku poprowadzit oddziaty thalezyjskiej cigzkozbrojnej jazdy na zach6d. Na
wodach jeziora migotaty promienie stonca, a od zachodu wiata lekka bryza.

- Domyslam si¢, ze nadal nie masz zamiaru mi powiedzie¢, czego szukate$ tu, w
Pelosii? - zapytal Wargun Sparhawka. Tego ranka krél Thalesii wydawat si¢ wzglednie
trzezwy. Sparhawk postanowil to wykorzystac.

- Oczywiscie wiesz, milo$ciwy panie, o chorobie krélowej Ehlany - zaczat.

- Wie o tym caty §wiat. Z tego powodu jej kuzyn, bekart, probuje przeja¢ wiadzg.

- Tu chodzi o co$ wigcej, wasza krolewska mos¢. W koncu udato nam si¢ dociec
przyczyny choroby. Prymas Annias chcial mie¢ dostgp do skarbca Elenii, wigc otrut krolowa.

- Co takiego?!

Sparhawk skinat gtowa.

- Mitos$ciwy panie, Annias nie ma skruputow 1 zrobi wszystko, by zosta¢ arcypratatem.



- A to tajdak! - wybuchnat Wargun.

- Odkrylismy, co moze uleczy¢ Ehlang. W tym celu musimy si¢ postuzy¢ magia 1 jest
nam potrzebny pewien talizman. DowiedzieliSmy si¢, ze spoczywa on na dnie jeziora Venne.

- Co jest tym talizmanem? - zapytal Wargun patrzac na Sparhawka spod
przymruzonych powiek.

- To rodzaj ozdoby - odparl rycerz wymijajaco.

- Czy wy rzeczywiscie przywiazujecie az tak duza wage do tych wszystkich bzdur
zwiazanych z magia?

- Kilka razy widziatem, ze to dzialta. Wlasnie z powodu tego talizmanu
protestowali$my, gdy nalegates, wasza krolewska mos¢, abySmy si¢ do ciebie przytaczyli. Nie
mieli$my zamiaru by¢ niegrzeczni. Ehlana jest utrzymywana przy zyciu dzigki zakleciu, ale
ono bedzie dziata¢ jeszcze tylko przez jaki§ czas. Jezeli ona umrze, Lycheas zostanie
koronowany na krola Elenii.

- Nie dojdzie do tego, o ile tylko bede moégt wam pomoc. Nie cheg, zeby na
ktorymkolwiek tronie Eosii zasiadat cztowiek, ktory nie zna swego ojca.

- Mnie réwniez to si¢ nie podoba, ale powiem szczerze: Myslg, ze Lycheas wie, kto
jest jego ojcem.

- Tak? Kto nim jest? Znasz go?

- Prymas Annias.

Wargun otworzyt szeroko oczy ze zdziwienia.

- Sparhawku, jeste$ tego pewny? Pandionita skinat glowa.

- Wiem to z najlepszego zrodta - dodat. - Powiedzial mi o tym duch kréla Aldreasa.
Jego siostra byta nieco rozpustna.

Wargun uczynit gest odpgdzajacy zte moce, tak jak zwykli to czyni¢ wiesniacy, tyle ze
w wykonaniu panujacego monarchy sprawiat on osobliwe wrazenie.

- Powiedziates: duch? Zaden sad nie wezmie pod uwage stow ducha, Sparhawku.

- Nie zamierzam wnosi¢ tej sprawy do sadu, wasza krolewska mos¢ - rzekt Sparhawk
ponuro, ktadac dton na rekojesci miecza. - Gdy tylko begde miat wolna chwilg, winowajca
stanie przed wyzszym sadem.

- Prawy z ciebie czlek - pochwalit Wargun. - Nie pomyslalbym jednak, ze duchowny
ulegnie wdzigkom Arissy.

- Arissie czasami trudno si¢ oprze¢. Dodam jeszcze, ze twoja wyprawa, milosciwy
panie, wiaze si¢ bezposrednio z innym spiskiem Anniasa. Podejrzewam, ze najazdem

Rendorczykow kieruje cztowiek o imieniu Martel. Martel pracuje dla Anniasa 1 stara sig



wznieci¢ rézne niepokoje, aby wyciagnaé¢ Rycerzy Kosciota z Chyrellos na czas elekcji. Nasi
mistrzowie zapewne byliby w stanie przeszkodzi¢ Anniasowi w osiagnigciu tronu arcypralata,
a wigc prymas musi usuna¢ ich ze swej drogi.

- Ten czlowiek jest niczym waz.

- Ladnie to ujates$, miloSciwy panie.

- Dale§ mi dzisiejszego ranka sporo do myslenia, Sparhawku. Przetrawig to i
porozmawiamy o tym pozniej. W oczach Sparhawka pojawity si¢ nagte blyski.

- Jednakze nie rob sobie zbyt wielkich nadziei - ciagnal krol Wargun. - Nadal
uwazam, ze w Arcium bgde potrzebowat twojej pomocy. A poza tym zakony rycerskie juz
wymaszerowaty na potudnie. Jeste$ prawa reka mistrza Vaniona i mysle, ze bedzie mu ciebie
brakowalo, jezeli do nich nie dotaczysz.

Czas 1 odlegtos$¢ zdawaly sig ciagna¢ w nieskonczono$¢ podczas ich jazdy na zachdd.
Ponownie wjechali na teren Pelosii i ruszyli bezkresnymi rowninami w jasnych promieniach
letniego stonca.

Ktorego$ wieczoru znalezli si¢ niezbyt daleko od granicy z Deira. Kalten wyraznie byt
w zlym humorze.

- Zdawalo mi sig, ze miala§ zamiar przyspieszy¢ troche t¢ podroz - zwrocit si¢ do
Flecika oskarzycielskim tonem.

- Uczynitam to - odpowiedziata dziewczynka.

- Doprawdy? - prychnat. - JesteSmy w drodze juz od tygodnia, a jeszcze nie dotarliSmy
do Deiry.

- Prawde powiedziawszy, Kaltenie, jesteSmy w drodze dopiero od dwoch dni.
Musiatam sprawi¢, aby wygladalo to na troch¢ dtuzej, zeby Wargun nie nabrat podejrzen.

Rycerz spojrzal na dziecko z niedowierzaniem.

- Chciatbym cig zapyta¢ o co$ innego, Fleciku - odezwat si¢ Tynian. - Kiedy bylismy
nad jeziorem, goraco pragnetas zlapa¢ Ghweriga 1 odebra¢ mu Bhelliom. Potem nagle
zmienita$ zamiar i powiedzialas, ze musimy jecha¢ do Aty. Co sig¢ stato?

- Dostatam wiesci od mojej rodziny. Powiedzieli mi o zadaniu, ktére muszg wykonac
w Acie, nim bgdziemy mogli ruszy¢ po Bhelliom. - Mala skrzywita sig¢. - Pewnie sama
powinnam byla o tym pomysle¢.

- Wréémy do poprzedniego tematu - rzekt niecierpliwie Kalten. - Jak udato ci si¢ tak
Scisna¢ czas?

- Sa na to sposoby - odparta Flecik wymijajaco.

- Nie nalegaj dalej, Kaltenie - poradzita Sephrenia. - Nie zrozumiesz tego, wigc po co



zawracaé sobie glowe? A poza tym, jezeli bedziesz nadal prosit, Flecik moze w koncu

udzieli¢ ci odpowiedzi, a to by ci¢ pewnie tylko zdenerwowato.



ROZDZIAL 22

Wreszcie dotarli do podnoza wysokich, skalistych gor. Juz tylko te szczyty oddzielaty
ich od ponurej stolicy Deiry, portu i waskiej, dlugiej Zatoki Aty. Mieli wrazenie, ze podr6z
zajela im dalsze dwa tygodnie, jednak tego wieczoru Flecik zapewnita ich, ze odkad opuscili
miasto Agnak w Lamorkandii nie mingto wigcej niz pig¢ dni. Wigkszos$¢ rycerzy byla gotowa
uwierzy¢ jej na stowo, ale Bevier, z wlasciwa uczonemu i rozumnemu Elenowi
dociekliwoscia dopytywat sig, jak moégt wydarzy¢ si¢ podobny cud. Flecik cierpliwie
udzielata mu straszliwie zawitych wyjasnien. W koncu Bevier przeprosit 1 wyszedt z namiotu
w nadziei, ze patrzac w gwiazdy odzyska witasciwy stosunek do tego, co zawsze uwazat za
niezmienne i wieczne.

- Czy zrozumiate$ cokolwiek z tego, o czym ona mowita? - zapytat Tynian, gdy
Bevier blady 1 spocony wrdcit do namiotu.

- Co nieco - odpart Bevier, ponownie siadajac wsérdd przyjaciot. - Z grubsza. -
Popatrzyl z lgkiem na dziecko. - Chyba patriarcha Ortzel miat racjg. Nie powinni§my si¢
kontaktowa¢ ze Styrikami. Dla nich nie ma zadnych $wigtosci.

Flecik przydreptata na swoich ubrudzonych trawa stopkach i chcac pocieszy¢ rycerza
pogtaskata go po policzku.

- Kochany Bevier - powiedziata stodko - tak peten powagi i tak pobozny. Musimy jak
najpredzej dosta¢ si¢ do Thalesii - oczywiscie po tym, jak zatatwig wszystko w Acie. Po
prostu nie mamy czasu, by wlec si¢ przez pot kontynentu w takim tempie, jakie Eleni uznaja
za normalne. Dlatego wtasnie wybratam inny sposob.

- Ja rozumiem powody, ale...

- Wiesz przeciez, ze nigdy nie chcg ci sprawi¢ przykrosci

1 nie pozwolg rowniez, aby uczynit to kto§ inny. Musisz postara¢ si¢ mysle¢ nieco
mniej schematycznie, bo bardzo trudno ci cokolwiek wyjasni¢. Czy w ogdle co$§ zrozumiale$
z tego, co ci thumaczytam?

- Niewiele.

Dziewczynka wspigta si¢ na paluszki i pocatowata go.

- A teraz - u$miechngta si¢ promiennie - znowu wszystko bedzie dobrze, prawda?
Rycerz poddat sig.

- R6b jak cheesz, Fleciku - powiedzial ze stabym, prawie wstydliwym u$miechem. -



Nie potrafig odpiera¢ twych argumentéw, gdy mnie catujesz.

- Jaki on jest mity! - zawotata dziewczynka.

- My mys$limy o nim podobnie - mruknal Ulath - jak réwniez mamy pewne plany
wzgledem tego mlodzienca.

- Jednakze ty - Flecik spojrzata z niesmakiem na genidianitg - zdecydowanie nie jestes$
mitym chlopcem.

- Wiem - przyznat Ulath z niezmaconym spokojem - i nie masz pojecia, jak bardzo
rozczarowalem tym moja matke, a takze kilka innych niewiast.

Dziewczynka rzucita mu karcace spojrzenie i odeszta, méwiac co$ do siebie cicho po
styricku. Sparhawk rozpoznal niektore stowa 1 zastanawial sig, czy ona aby rzeczywiscie
rozumie, co znacza.

Nastgpnego ranka rozpoczgli wedrowke dlugim, kamienistym stokiem od podnédza
deiranskich gor w dot, w kierunku wybrzeza. Krol Wargun, zgodnie ze swoim zwyczajem,
poprosit Sparhawka, by jechat u jego boku.

- Doprawdy, powinienem czeg$ciej opuszcza¢ swoj patac - zwierzat si¢ wiladca
Thalesii. - Nasza podréz z Agnaku trwa juz blisko trzy tygodnie. Zwykle po takim wysitku ze
zmeczenia spadatbym z siodta, a czuje si¢ tak, jakbym byt w drodze dopiero od kilku dni.

- Moze to dzigki gorom - wysunal przypuszczenie Sparhawk. - Gorskie powietrze
zawsze dziala pokrzepiajaco.

- By¢ moze - przyznat Wargun.

- Czy zastanawiales si¢, wasza krolewska mo$¢, nad tym, o czym jaki§ czas temu
rozmawialiSmy? - zapytat Sparhawk ostroznie.

- Mam sporo spraw na gltowie, Sparhawku. Doceniam twoja troske o krélowa Ehlang,
ale, z politycznego punktu widzenia, najwazniejszym teraz zadaniem jest rozbicie
rendorskiego najazdu. Wtedy mistrzowie zakonow rycerskich beda mogli wréci¢ do

Chyrellos 1 nie dopuszczg, by prymas Cimmury objat tron arcypratata. Jezeli
Anniasowi si¢ nie powiedzie, bekart Lycheas straci szans¢ na wstapienie na tron Elenii. Zdaje
sobie sprawg, ze to decyzja bezlitosna, ale polityka nie zna litosci.

Nieco pdzniej, gdy Wargun konferowal z dowddca swoich wojsk, Sparhawk
zrelacjonowal t¢ rozmowe swoim towarzyszom.

- Na trzezwo wecale nie jest bardziej rozsadny niz zwykle - stwierdzit Kalten.

- Ale z jego punktu widzenia ma racj¢ - zauwazyl Tynian. - Sytuacja polityczna
dyktuje uczyni¢ wszystko, co jest w naszej mocy, by sprowadzi¢ mistrzéw z powrotem do

Chyrellos, jeszcze przed zgonem Cluvonusa. Watpig, by Warguna wiele obchodzita Ehlana.



Chociaz jest i inna mozliwos¢. JesteSmy teraz w Deirze, a tu krélem jest Obler. To bardzo
madry starzec. Sprobujmy z nim porozmawiac¢, bo on moze uchyli¢ rozkazy Warguna.

- Nie zamierzam uzaleznia¢ zycia Ehlany od tak niklej szansy - rzekt Sparhawk i
wrocit stana¢ u boku kréla Warguna.

Pomimo zapewnien Flecika dotyczacych czasu, jaki zabrala im do tej pory podroz,
Sparhawk wciaz si¢ niecierpliwil. Dobijato go pozornie wolne tempo jazdy, i chociaz byt w
stanie uwierzy¢ stowom dziewczynki, nadal nie potrafit zapanowa¢ nad emocjami. Myslac
logicznie - dwadzie$cia dni to dwadziescia dni. Sparhawk mial nerwy napigte niczym
postronki. Zaczely go trapi¢ zle mysli. Sprawy przybieraly ciagle zly. obrot, rycerzowi
zdawato si¢, ze w glowie huczy mu od dzwondéw bijacych na trwoge. Z coraz mniejsza
pewnoscia siebie rozmyslal nad rezultatami spotkania z Ghwerigiem.

Okoto potudnia dotarli do Aty, stolicy krolestwa Deiry. Armia deiranska stacjonowata
pod miastem, a w obozach wrzato od przygotowan do wymarszu na potudnie.

Krél Wargun znow zaczat pi¢. Zadowolony rozgladal si¢ wokot.

- Swietnie - stwierdzit - sa prawie gotowi. ChodZ ze mna, Sparhawku, i zabierz swoich
przyjaciot. Pojdziemy porozmawia¢ z Oblerem.

Kiedy przemierzali waskie, brukowane uliczki Aty, Talen podjechat do Sparhawka.

-- Zostang z tylu - powiedziat cicho. - Chcg sie rozejrze¢. Bardzo trudno zbiec w
otwartym terenie, ale w miescie jest zwykle sporo miejsc nadajacych si¢ na kryjowki. Krol
Wargun nie bedzie za mna tgsknit. Pewnie nawet nie wie, ze mu towarzysze. Jezeli uda mi sig
znalez¢ dla nas jaki$ zakamarek, to mogliby$my uciec i pozosta¢ w ukryciu, dopoki wojska
nie wyrusza. Wtedy pognamy do Thalesii.

- Tylko badz ostrozny, chtopcze.

- Nie martw si¢ o mnie, dostojny panie.

Kilka ulic dalej Sephrenia wstrzymata ostro swoja klacz i zjechala na bok. Razem z
Flecikiem zsungly si¢ szybko z siodta 1 weszty do waskiego zautka, by pozdrowi¢ starego
Styrika ze $nieznobiata dtuga broda, odzianego w ol$niewajaco biala szatg. Wszyscy troje
zdawali si¢ odprawia¢ jaki$ rytual, ktorego jednakze Sparhawk nie rozumial. Sephrenia i
Flecik przemawialy przez pewien czas z szacunkiem do starca, potem on skfonit si¢ w
podzigkowaniu 1 odszedl w glab zaulka.

- O co w tym wszystkim chodzi? - zapytal podejrzliwie krol Wargun, kiedy Sephrenia
1 dziewczynka ponownie dotaczyty do orszaku.

- To stary przyjaciel, wasza krolewska mo$¢ - odpowiedziala Sephrenia - a takze

najmadrzejszy 1 najbardziej czcigodny maz w calym zachodnim Styricum.



- Masz na mysli krola?

- To stowo, ktore nie ma znaczenia w Styricum, wasza krolewska mos¢.

- Kto wami rzadzi, jezeli nie macie krola?

- Sa na to inne sposoby, wasza wysoko$¢, a poza tym Styricy wyrosli juz z potrzeby
posiadania wladcy.

- To absurd!

- Wiele rzeczy sprawia takie wrazenie na pierwszy rzut oka. By¢ moze i wy, Eleni,
zrozumiecie to z czasem.

- Ta niewiasta potrafi rozjuszy¢ nawet najspokojniejszego czlowieka! - Wargun
zgrzytajac zgbami wyjechat ponownie na czoto kolumny.

- Sparhawku - odezwala si¢ Flecik cichutko.

- Stucham.

- Nasze zadanie w Acie jest juz wykonane. Mozemy wyruszy¢ do Thalesii w kazdej

chwili.

- A jak proponujesz to uczynic¢?

- PdzZniej ci powiem. Jedz dotrzymac¢ towarzystwa Wargunowi. Bez ciebie czuje si¢
sam jak palec.

Patac krola Oblera nie byt szczegodlnie okazata budowla. Wygladem przypominat
raczej kompleks postawionych na pokaz budynkéw administracyjnych.

- Nie wiem, jak Obler moze mieszka¢ w takiej szopie - powiedzial z niesmakiem
Wargun, chwiejac si¢ w siodle. - Hej, ty tam! - zawolal na jednego z wartownikow
trzymajacych straz przed gldéwna brama. - IdZz i powiedz Oblerowi, ze przybyl Wargun, krol
Thalesii.

- W tej chwili, wasza krolewska mos¢. - Wartownik zasalutowat i zniknat we wnetrzu
patacu.

Wargun zsiadt z konia 1 odczepit od siodta buktak z winem. Odkorkowat 1 pociagnat
tegi tyk.

- Mam nadziejg, ze Obler ma schlodzone piwo - powiedzial. - Od tego wina meczy
mnie zgaga. Wartownik wrocit.

- Kr6l Obler czeka, wasza krolewska mos¢ - rzekt. - Prosz¢ za mna.

- Znam droge. Kiedys$ juz tu bylem. Niech kto$ zajmie si¢ naszymi konmi. - Wargun
mrugnat na Sparhawka przekrwionymi oczyma. - Chodzcie ze mna - polecit. Istotnie, okazato
si¢, ze nie tesknit za Talenem.

Ruszyli gromada przez pozbawione 0zddb korytarze patacu krola Oblera. Odnalezli



sedziwego monarchg siedzacego za duzym stotem zastanym mapami i dokumentami.

- Wybacz, ze przybywam tak pdzno - powiedziat Wargun. Odpial swoj purpurowy
ptaszcz 1 upuscit go na posadzke. - Zahaczytem o Pelosig, aby zabra¢ Sorosa i1 troch¢ wojska.
- Rozsiadt si¢ w fotelu. - Nie docierali do mnie kurierzy. Jak wyglada sytuacja?

- Rendorczycy oblegaja Larium - odpart siwowlosy krdl Deiry. - Miasta bronia rycerze
zakonow Alcjonu, Cyrinikow oraz Genidianu, a pandionici walcza za murami z oddziatami
rendorskich jezdzcow.

- A zatem jest mniej wigcej tak, jak si¢ spodziewatem. - Wargun pokiwal glowa. -
Moglby$ postaé po troche piwa, Oblerze? Od kilku dni dokucza mi zotadek. Pamigtasz
Sparhawka, prawda?

- Oczywiscie. To on ocalil hrabiego Raduna w Arcium.

- To jest Kalten. Ten duzy, z warkoczami, ma na imi¢ Ulath, ten o ciemnej skorze to
Bevier, a Tyniana z pewno$cia nie musz¢ ci przedstawiaé. Te Styriczke zwa Sephrenia, ale
nie jestem pewien, jak nazywa si¢ naprawdeg. Naucza pandionitow sekretow magii. A ta
$liczna dziecina to jej coreczka. Dwoch pozostatych pracuje dla Sparhawka. Zadnemu z nich
nie wchodzitbym w drogg. - Krol Wargun potoczyt dookota zamglonym wzrokiem. - A co si¢
stato z chtopcem z twej druzyny? - zwrocit sig do Sparhawka.

- Pewnie zwiedza miasto - odpart uspokajajaco rycerz. - Nudza go polityczne dysputy.

- Mnie rowniez czasami nudza - powiedziat Wargun, po czym zwrdécil si¢ ponownie
do kréla Oblera. - Czy w Elenii ogloszono juz mobilizacjg?

- Moi agenci tego nie potwierdzaja. Wargun poczat ztorzeczy¢.

- Myslg, ze w drodze na poludnie zatrzymam si¢ w Cimmurze - wycedzil przez
zacis$nigte zeby - 1 powieszg tego bekarta, Lycheasa.

- Pozyczg ci sznur, wasza krolewska mos$¢ - zaofiarowat si¢ Kalten.

Wargun wybuchnat $miechem.

- Co dzieje si¢ w Chyrellos, Oblerze? - spytat krola Deiry.

- Cluvonus jest w agonii. Obawiam sig, ze jego kres si¢ zbliza. Wigkszo$¢ wyzszego
duchowienstwa juz przygotowuje si¢ do wyboru jego nastgpcy.

- Najpewniej prymasa Cimmury - burknat Wargun ze skwaszona mina. Wzial od
stuzacego kufel piwa. - W porzadku, chlopcze - powiedziat. - Po prostu zostaw beczulke. -
Jezyk mu si¢ platat. - Ja widz¢ to tak, Oblerze. Najlepiej bedzie, jezeli pojedziemy jak
najszybciej do Larium. Zepchniemy Rendorczykéw z powrotem na morze, a tym samym
zakony rycerskie beda mogly wréci¢ do Chyrellos i trzyma¢ Anniasa z dala od tronu

arcypratata. Gdyby jednak to si¢ nie udato, moze bedziemy musieli wypowiedzie¢ wojng.



- Kosciotowi? - Obler wygladal na zaskoczonego.

- Byly juz takie przypadki, ze arcypratata zrzucano z tronu. Anniasowi na nic zda sig
mitra, gdy nie bedzie miat glowy. Sparhawk juz zglosit si¢ na ochotnika ze swoim mieczem.

- Wszczatby§ wojne $Swiatowa, kroélu Wargunie. Od stuleci nikt nie o$mielit si¢
wystapi¢ przeciwko Kosciotowi.

- A wigc moze juz na to czas. Wydarzylo si¢ co$ jeszcze?

- Przed godzina przybyli tu hrabia Lenda i mistrz pandionitow, Vanion - powiedziat
Obler. - Wypoczywaja po podrdzy. Postatem po nich, gdy tylko ustyszalem o twoim
przyjezdzie. Za chwilg tu beda.

- Dobrze. Bedziemy zatem mogli ustali¢ sporo spraw. Ktérego dzisiaj mamy?

Krol Obler podat mu datg.

- Masz chyba zly kalendarz, Oblerze - powiedzial Wargun, policzywszy dni na
palcach.

- Co zrobites z Sorosem? - zapytal Obler.

- Omal go nie zabitem. Nigdy jeszcze nie widzialem, by kto$

tyle si¢ modlil, kiedy jest robota do wykonania. Postatem go do Lamorkandii po
tamtejszych baronow. Co prawda to on jedzie na czele armii, ale rozkazy wydaje Bergsten.
Bylby z niego dobry arcypralat, gdyby kiedykolwiek udato nam si¢ wyciagnaé go z kolczugi.
- Wargun zarechotat radosnie. - Czy mozesz sobie wyobrazi¢ reakcj¢ koscielnej hierarchii na
widok arcypratata w kolczudze, rogatym hetmie i z toporem w dioni?

- To istotnie mogloby wprowadzi¢ nieco ozywienia w Kosciele - przyznal Obler ze
stabym u$miechem.

- Prosze o wybaczenie, mitosciwi krolowie. - Sparhawk sklonit si¢ z szacunkiem. -
Chciatbym p6j$¢ do mistrza Vaniona. Nie widzieliSmy si¢ jaki§ czas 1 musz¢ mu przekazac
pewne wiadomosci.

- Znowu te wieczne sprawy natury koscielnej? - zapytat Wargun.

- Wasza krolewska mos$¢ wie, jak to jest.

- Nie, dzigki Bogu, nie wiem. Idz, Rycerzu Kosciola. Porozmawiaj ze swym ojcem
przetozonym, ale nie zatrzymuj go zbyt dlugo. Mamy tu do oméwienia wazne sprawy.

Pandionita sktonit si¢ obu krélom i cicho opuscil komnatg.

Vanion usitowat wlasnie przywdzia¢ zbroje, gdy do pokoju wszedt Sparhawk. Mistrz
z pewnym zdumieniem popatrzyl na rycerza.

- Co ty tu robisz, Sparhawku? - zapytal. - Myslalem, ze przebywasz w Lamorkandii.

- Jestem w Deirze przejazdem, mistrzu Vanionie - rzekl Sparhawk. - Pewne sprawy



ulegly zmianie. Teraz zdam ci relacj¢ jedynie pokrotce, a doktadniej opowiem o wszystkim,
kiedy krol Wargun pdjdzie spac. - Popatrzyt krytycznym okiem na mistrza. - Wygladasz na
zmegczonego, przyjacielu.

- Staro$¢. - Vanion ze smutkiem pokiwal glowa. - A do tego te wszystkie miecze,
ktore niemal sita odebratem Sephrenii, staja si¢ z kazdym dniem coraz cigzsze. Wiesz, ze pan
Olven nie zyje?

- Tak. Jego duch przyniost Sephrenii miecz.

- Tego sig¢ obawialem. Zabior¢ go od niej. Sparhawk popukal palcem w napiersnik
Vaniona.

- Nie musisz przeciez tego naktada¢. Krol Obler nie przestrzega zbytnio ceremoniatu,
a Wargun nawet nie wie, co to jest ceremoniat.

- Trzeba budzi¢ szacunek swym wygladem, przyjacielu - powiedziat Vanion - w imig
honoru Kosciota. Przyznaje, ze to czasami meczace, ale... - Wzruszyt ramionami. - Nie
potrafi¢ sobie poradzi¢ z tymi nowoczesnymi wynalazkami. Poméz mi, Sparhawku. Mozesz
mowi¢ zaciagajac rzemienie i zapinajac sprzaczki.

- Tak jest, szlachetny panie Vanionie. - Sparhawk jal pomaga¢ mistrzowi w
przywdziewaniu zbroi, relacjonujac wydarzenia, ktore miaty miejsce w Lamorkandii i Pelosii.

- Czemu nie udales sie w pogon za trollem? - zapytat Vanion.

- Wynikly pewne przeszkody - rzekt Sparhawk, przypinajac Vanionowi do
naramiennikdéw zbroi jego czarny ptaszcz. - Jedna z nich byt Wargun. Wyzwalem go nawet na
pojedynek, ale wmieszal sig¢ patriarcha Bergsten.

- Wyzwates krola? - Vanion nie wierzyl wlasnym uszom.

- Wydawato mi si¢ to wtedy najwlasciwszym rozwiazaniem.

- No tak, po tobie wszystkiego mozna si¢ spodziewac - westchnat Vanion.

- Chodzmy juz. Mam ci jeszcze sporo do powiedzenia, ale Wargun si¢ niecierpliwi. -
Sparhawk zerknal na zbroj¢ Vaniona. - Wyprostuj ramiona! Garbisz si¢. - Grzmotnat mistrza
pandionitow pigscia po plecach. - No, teraz lepie;.

- Dzigki - powiedziat Vanion oschle, probujac ztapa¢ réwnowagg.

- Tu chodzi o honor naszego zakonu! Nie chcg, by$ wygladat jak odziany w tania
blache.

Vanion pozostawil t¢ uwage bez odpowiedzi. Hrabiego Lend¢ zastali w komnacie
krola Oblera.

- A wigc jeste$, Vanionie - powiedzial Wargun. - Teraz mozemy zaczynaé. Co dzieje

si¢ w Arcium?



- Sytuacja niewiele si¢ zmienita, wasza krolewska mos$¢ - zaczat mistrz Zakonu
Rycerzy Pandionu. - Rendorczycy oblegaja Larium, ale jego murow nadal bronia rycerze
zakonni, a wraz z nimi wigksza czg$¢ arcjanskiej armii.

- Czy miastu zagraza jakie§ prawdziwe niebezpieczenstwo?

- Nie powiedziatbym. Jest zbudowane na skale. Znasz zamilowanie mieszkancow
Arcium do kamieniarstwa. Larium utrzyma si¢ pewnie 1 przez dwadziescia lat. - Vanion
spojrzal na Sparhawka. - Widzialem tam twego starego przyjaciela - powiedzial. - Zdaje sig,
ze armii Rendoru przewodzi Martel.

- Tak podejrzewatem. Myslatem, Zze uziemitem go w Rendorze, ale najwidoczniej
udato mu si¢ jako§ wykpi¢ temu oblakanemu prorokowi Arashamowi.

- Nie musiat tego czyni¢ - odezwal si¢ krél Obler. - Arasham umart w bardzo
podejrzanych okolicznos$ciach miesiac temu.

- Ha! Wida¢ Martel znowu siggnat po trucizng - stwierdzit Kalten.

- Kto wigc jest nowym przywodca duchowym w Rendorze? - zapytat Sparhawk.

- Cztowiek o imieniu Ulesim - odpowiedziat krol Obler. - Domys$lam sig, ze byt
jednym z uczniéw Arashama. Sparhawk rozesmiat si¢ glosno.

- Arasham nawet nie wiedzial o jego istnieniu. Spotkalem Ulesima. To wyjatkowy
kiep. Nie przezyje szeSciu miesigcy.

- W kazdym razie - ciagnat Vanion - skierowatem pandionitow, by zajeli sig
oddziatami Rendorczykoéw grasujacymi po okolicy w poszukiwaniu Zzywnosci. Niedtugo
Martelowi zacznie doskwiera¢ gléd. To w zasadzie wszystko, wasza krélewska mos¢ -
zakonczyt.

- Krétko 1 na temat - skomentowal t¢ wypowiedz krél Obler. - Dzigkuje, mistrzu
Vanionie. Lendo, co stycha¢ w Cimmurze?

- Sytuacja wiasciwie jest taka jak dawniej, wasza krolewska mos$¢, tyle ze prymas
Annias wyjechatl do Chyrellos.

- I pewnie niczym s¢p tkwi nad tozem arcypratata - domyslit si¢ Wargun.

- Wcale by mnie to nie zdziwito, wasza krolewska mo$¢ - przyznat hrabia Lenda. -
Przekazat wtadzg Lycheasowi. Mam w patacu kilku swoich ludzi i jednemu z nich udato si¢
podstucha¢, jak Annias udzielat ostatnich wskazowek Lycheasowi. Polecit mu wycofa¢ armie
Elenii z kampanii w Rendorze. Zaraz po $mierci Cluvonusa armia - i gwardzis$ci prymasa z
Cimmury - maja wyruszy¢ do Chyrellos. Annias pragnie zala¢ Swigte Miasto swymi ludzmi,
aby zastraszy¢ nie przekupionych cztonkéw hierarchii Kosciota.

- A zatem w Elenii mobilizacja?



- Calkowita, wasza krélewska mo$¢. Obozuja okoto dziesigciu lig na potudnie od
Cimmury.

- Pewnie bedziemy musieli z nimi walczy¢ - wtracil Kalten. - Annias zwolnit
wigkszos¢ starych generatéw i zastapit ich ludzmi lojalnymi wobec siebie.

Wargun poczat kla¢ na caty glos.

- Sytuacja wcale nie musi by¢ tak powazna, na jaka wyglada, milosciwy panie -
powiedziat hrabia Lenda. - Prowadzilem bardzo zaawansowane badania w dziedzinie prawa.
W okresie kryzysow religijnych zakony rycerskie sa upowaznione do przejecia dowodztwa
nad wszystkimi sitami zachodniej Eosii. A czyz inwazji heretykéw eshandyjskich nie da si¢
zaliczy¢ do religijnych kryzysow?

- Na Boga, masz racje, Lendo! Czy to prawo elenskie?

- Nie, wasza krolewska mo$¢. Prawo koscielne. Wargun wybuchnat gromkim
$miechem.

- A to ci dopiero! - zawotal, walac si¢ po udach swymi wielkimi pig§ciami. - Annias
probuje zosta¢ gtowa Kosciota, a my wykorzystujemy prawo koscielne dla pokrzyzowania
jego planow. Jeste$ geniuszem, Lendo!

- Bywam nim, wasza krélewska mo$¢ - odpart skromnie Lenda. - Jestem pewien, ze
mistrz Vanion potrafi przekonaé¢ Sztab Gléwny, by dotaczyt do waszych sit. Zaden z oficerow
nie odméwi podporzadkowania si¢ jego wiladzy, zwlaszcza w obliczu faktu, ze prawo
kos$cielne upowaznia go do uzycia nadzwyczajnych srodkow.

- A ja jestem pewien, ze kilku dowodcoéw moze jednak zechcie¢ podwazy¢ polecenia
Sztabu Gléwnego - powiedziat Ulath. - Ale wtedy wystarczyloby skréci¢ o gtowe czterech,
pigciu generatow, a pozostali straciliby watpliwosci.

- I to szybko - dodat z usmiechem Tynian.

- Zatem, Ulathu, trzymaj swoj topér w pogotowiu - rzekt Wargun.

- Tak jest, wasza krolewska mos¢.

- Pozostat jeszcze do rozwiazania jeden problem. Co uczynimy z Lycheasem? -
przypomniat hrabia Lenda.

- Juz podjalem decyzj¢ - oznajmil Wargun. - Gdy tylko dotrzemy do Cimmury,
powieszg go.

- Wspanialy pomyst - odpart gtadko Lenda - ale mysle, ze warto by byto nieco sie nad
nim zastanowi¢. Oczywiscie wiesz, mitosciwy panie, Ze Annias jest ojcem ksigcia regenta,
prawda?

- Tak twierdzit Sparhawk, ale ja nie dbam o to, kto jest jego ojcem; i tak go powiesze.



- Co prawda nie wiem, jak mocno Annias kocha swego syna, ale nie da si¢ ukry¢, iz
siggnat po nadzwyczajne $rodki, by umiesci¢ go na tronie Elenii. Moze miat w tym inny cel?
Moze chcial, zeby zakony rycerskie dokonaly zemsty na Lycheasie? GdybysScie bekarta
poddali torturom, Annias musialby wycofa¢ gwardzistéw z Chyrellos i1 skierowa¢ ich do
Cimmury. Wtedy elekcja zostanie przeprowadzona pod nieobecno$¢ oddziatow Anniasa w
Swietym Miescie i prymas nie bedzie mogt wywieraé presji na hierarchow.

- Zepsules cata zabawe, Lendo - narzekal Wargun. - Jednakze pewnie masz stusznos¢.
- Skrzywit si¢. - A wigc dobrze, gdy dotrzemy do Cimmury, wrzucimy bgkarta do lochu.
Razem ze wszystkimi jego zausznikami. Czy jeste$ gotow przeja¢ wladze w patacu?

- Jesli wasza krolewska mo$¢ tak sobie zyczy - westchnat Lenda. - Ale czy pan
Sparhawk lub mistrz Vanion nie byliby lepszymi kandydatami?

- By¢ moze, lecz bedg potrzebowat ich w Arcium. Jakie jest twoje zdanie, Oblerze?

- Darzg hrabiego Lendg pelnym zaufaniem - odpart krdl Deiry.

- Doloze wszelkich staran, wasza krolewska mos¢ - powiedziat Lenda-prosze jednak
nie zapominac, iz jestem coraz starszy.

- Nawet nie osiagnate$ jeszcze moich lat, przyjacielu - przypomnial mu sgdziwy krol
Obler - a mnie podeszty wiek nadal nie pozwala wymawiac¢ si¢ od obowiazkow.

- A wigc postanowione! - zakrzyknal Wargun. - Zreasumujmy. Pomaszerujemy na
potudnie do Cimmury, uwi¢zimy Lycheasa i zmusimy Sztab Gtowny Elenii, by przylaczyt si¢
do nas wraz ze swoja armia. Mozemy takze zabra¢ z soba gwardzistow prymasa. Potem
dotaczymy do Sorosa i Bergstena przy granicy z Arcium. Ruszymy na potudnie do Larium,
otoczymy Rendorczykow 1 wydusimy ich jak stado szczurdéw.

- Och, to zbyt skrajne rozwiazanie, wasza krolewska mos$¢! - zaprotestowal Lenda.

- Nie, wcale nie. Chcialbym, aby uplyngto co najmniej dziesi¢¢ pokolen, nim
eshandyjscy heretycy ponownie podniosa glowy. - Wladca Thalesii u$miechnat si¢ do
Sparhawka. - Jezeli bedziesz mi dobrze 1 wiernie stuzyt, przyjacielu, to pozwole ci zabi¢
Martela.

- Doceniam to, mito$ciwy panie - odparl Sparhawk uprzejmie.

- O, nie! - jegknela Sephrenia.

- To trzeba uczyni¢, szlachetna pani - powiedzial Wargun. - Oblerze, czy twoja armia
jest gotowa do wymarszu?

- Czeka jedynie na rozkazy.

- Dobrze. Jezeli nie masz innych plandw, to jutro wyruszamy do Elenii.

- Mozemy wyruszaé¢, wszystko mi jedno. - Stary krol Obler machnat reka.



- Chodzmy zatem si¢ trochg przespac. - Wargun wstat i przeciagnat sig, szeroko
ziewajac. - Jutro wezesnie wyruszamy.

Chwil¢ potem Sparhawk i jego przyjaciele zebrali si¢ w komnacie Vaniona, by
doktadniej opowiedzie¢ mistrzowi, co przydarzyto im si¢ w Lamorkandii i Pelosii.

Gdy skonczyli, Vanion popatrzyt ciekawie na malutka Flecik.

- Jaka jest twoja rola w tym wszystkim? - zapytat.

- Zostatam przystana do pomocy - odparto dziecko wzruszajac ramionami.

- Przez Styricum?

- Mozna tak powiedziec.

- A ¢0z to za zadanie masz do wypelnienia tu, w Acie?

- Juz je wypelitam, Vanionie. MusiatySmy porozmawia¢ z pewnym Styrikiem.
Spotkaly$my go po drodze do patacu.

- Co takiego musiaty$cie mu powiedzie¢, ze bylo to wazniejsze nawet od zdobycia
Bhelliomu?

- Trzeba przygotowac Styricum na to, co si¢ wlasnie ma wydarzy¢.

- Masz na mysli najazd Rendorczykow?

- Ach, to drobiazg, Vanionie. Tu chodzi o znacznie wazniejsza sprawe.

Vanion spojrzat na Sparhawka.

- Jedziecie zatem do Thalesii? - zapytat. Sparhawk skinat glowa.

- Nawet gdybym musiat przejs¢ morze na wlasnych nogach - rzekt z zimna
zawzigtoscia.

- Dobrze, zrobig¢ co w mojej mocy, aby pomdc wam w wydostaniu si¢ z miasta. Jedno
mnie niepokoi. Jezeli wszyscy odjedziecie, Wargun z pewno$cia zauwazy wasze zniknigcie.
Sparhawk z jednym lub dwoma z was mégtby uciec nie budzac niczyjej czujnosci, ale na tym
koniec.

Flecik wyszta na srodek komnaty i zacz¢ta wylicza¢, wskazujac paluszkiem:

- Sparhawk 1 Kurik. Sephrenia i ja. I Talen.

- To absurd! - wybuchnal Bevier. - Sparhawkowi bgda potrzebni rycerze, jezeli ma
stana¢ przeciwko Ghwerigowi.

- Sparhawk 1 Kurik poradza sobie - powiedziata dziewczynka.

- Czy bezpiecznie jest zabiera¢ z soba malenka Flecik? - zapytal Vanion Sephrenig.

- Ona jedna zna drogg do groty Ghweriga.

- A dlaczego Talen? - zaniepokoit si¢ Kurik.

- Ma co$ do zrobienia w Emsacie - wyjasnita dziewczynka.



- Przykro mi to méwié¢, moi wierni druhowie - zwrocit si¢ Sparhawk do rycerzy - ale
lepiej chyba begdzie zastosowac sig do jej sugestii.

- Czy macie zamiar juz jecha¢? - spytat Vanion.

- Nie, musimy poczeka¢ na Talena.

- Dobrze. Sephrenio, idZ po miecz pana Olvena.

- Ale...

- Przynie$ go. Proszg, nie sprzeczaj si¢ ze mna.

- Tak, mdj drogi. - Sephrenia westchngta zrezygnowana. Vanion byl tak staby po
odebraniu miecza Olvena, ze z trudem trzymat si¢ na nogach.

- To cig¢ zabija - powiedziala czarodziejka.

- Kazdy w koncu na co$ umiera. - Mistrz stanal naprzeciw rycerzy. - Mam z soba
oddziat pandionitow. Ci z was, ktorzy zostaja, beda mogli si¢ do nich przytaczy¢, gdy
wyruszymy. Hrabia Lenda i krél Obler to starcy. Zaproponuj¢ Wargunowi, zeby obaj dostali
powoéz oraz by sam pojechal razem z nimi. Mam nadziejg, ze dzigki temu nie bgdzie w stanie
policzy¢ glow. Sprobuje go czyms zajac. - Spojrzat na Sparhawka. - Dzien lub dwa to pewnie
wszystko, co bede w stanie dla ciebie zatatwic... - UsSmiechnat si¢ przepraszajaco.

- To mi powinno wystarczy¢ - rzekt Sparhawk. - Wargun najpewniej pomysli, ze
wrocitem nad jezioro Venne 1 wysle poscig w tamtym kierunku.

- Teraz pozostaje jedynie problem, jak wydosta¢ was z palacu - powiedziat Vanion.

- Ja si¢ tym zajmg - o$wiadczyla Flecik.

- Jak?

- Czaraaami...! - Zabawnie udawala, ze chce go przestraszy¢ i poruszata paluszkami,
jakby splatata przeciwko niemu zaklgcie.

Vanion rozesmiat sig.

- Jak wy sobie dajecie z nig radg? - spytat rycerzy. Dziewczynka prychngla.

- Marnie - odpowiedziata za wszystkich.

Okoto godziny p6zniej do komnaty wsliznat si¢ Talen.

- Miates$ ktopoty? - zapytat go Kurik.

- Ja mialbym mie¢ klopoty? Nawiazatem kilka znajomo$ci i znalaztem dla nas
kryjowke.

- Znajomosci? - zaciekawit si¢ Vanion. - Z kim?

- Z kilkoma ztodziejami, zebrakami i dwoma mordercami.

Skierowali mnie do cztowieka rzadzacego w Acie §wiatem wyrzutkow. Ma on pewne

zobowiazania wobec Platima, wigc gdy wspomniatem jego imig, stat si¢ bardzo uczynny.



- W dziwnym $wiecie zyjesz, Talenie - westchnat Vanion.

- Nie dziwniejszym niz ten, w ktérym ty Zyjesz, szlachetny panie - odpart Talen z
wymyS$lnym uklonem.

- Czy on czasami nie ma racji, Sparhawku? - Vanion zadumal si¢. - W koncu
wszystkich nas mozna uzna¢ za ztodziei 1 bandytow, jesli si¢ tylko temu dobrze przyjrzec.
Mow, chiopcze - rzekt do Talena - gdzie jest ta kryjowka?

- Lepiej nie powiem - odpart Talen z wahaniem. - Jestes, szlachetny panie, osoba
urzedowa, a ja datem stowo honoru.

- To w twoim zawodzie znane jest pojecie honoru?

- O tak, szlachetny panie. Jednakze nie opiera si¢ ono na zadnym rycerskim kodeksie.
Obowiazuje jedna jedyna zasada: nie dac¢ sobie poderznaé gardta.

- Masz bardzo madrego syna, Kuriku - odezwal si¢ Kalten.

- Musiates to powiedzie¢, Kaltenie, prawda? - Giermek miat skwaszona ming.

- Czyzbys si¢ mnie wstydzil, ojcze? - zapytat Talen cicho. Spuscit glowg.

Kurik spojrzat na niego z czutoscia.

- Nie, Talenie. - Potozyt szeroka dton na ramieniu chtopca. - To jest moj syn Talen -
groznie popatrzyt wokot - a jezeli komus si¢ to nie spodoba, bede wigcej niz szczgs§liwy dajac
mu satysfakcje 1 zapomnijmy o tych wszystkich bzdurach na temat tego, ze szlachetnie
urodzonym 1 pospolstwu nie wolno z soba walczy¢.

- Nie wyglupiaj sig, Kuriku - powiedzial Tynian z uémiechem. - Gratuluj¢ wam obu.

Wszyscy rycerze zgromadzili si¢ wokot krzepkiego giermka i jego syna ztodziejaszka,
poklepujac ich po plecach 1 dotaczajac si¢ do gratulacji Tyniana.

Talen patrzyt na nich oczyma pelnymi tez, wzruszony tym naglym uznaniem. Potem
rzucit si¢ do Sephrenii, padt czarodziejce do kolan, przycisnat twarz do jej tona i rozptakal
sig.

Na buzi malutkiej Flecik pojawil si¢ usmiech.
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To byla ta sama senna melodia, ktora Flecik grata na molo w Vardenais, a potem
przed siedziba pandionitéw w Cimmurze.

- Co ona robi? - szepnat Talen do Sparhawka, gdy kulili si¢ za balustrada szerokiego
ganku przed patacem krdla Oblera.

- Usypia straznikéw Warguna - rzekl Sparhawk. Nie bylo potrzeby obszerniej tego
wyjasnia¢. - Nie zwroca na nas uwagi, gdy bedziemy ich mijaé.

- Jeste$ tego pewien, dostojny panie? - W glosie Talena zna¢ byto zwatpienie.

- Przekonatem si¢ juz kilka razy, Zze ona to potrafi.

Flecik wstata i podeszta do szerokich schodéw prowadzacych w doét, na dziedziniec.
Podtrzymujac fujarke jedna dlonia, druga data im znak, aby podazali za nia.

- Chodzmy. - Sparhawk wyprostowat sig.

- Dostojny panie, wszyscy cig¢ zobacza - ostrzegl go Talen.

- W porzadku, Talenie. Nie zwr6ca na nas uwagi.

- Nie widzg nas?

- Widza - odezwala si¢ Sephrenia - ale jedynie oczyma. Nasza obecno$¢ nic dla nich
nie znaczy.

Sparhawk, ubrany w kolczugg i ptaszcz podrézny, powiddt ich na schody i1 podazyt za
Flecikiem na dziedziniec.

Jeden z thalezyjskich zotierzy trzymat straz u dotu schodéw i1 gdy go mijali, zerknat
na nich sennie i bez zainteresowania.

- Moje nerwy tego nie wytrzymaja - szepnat Talen.

- Nie musisz szeptaé, Talenie - powiedziata Sephrenia.

- Przeciez moga nas ustysze¢.

- Stysza nas catkiem dobrze, ale nie rejestruja naszych gltosow.

- Nie macie jednak nic przeciwko temu, bym byl gotéw do ucieczki?

- To naprawdg nie jest konieczne.

- Ale i tak to uczynig.

- Uspokdj sig, Talenie - skarcita go Sephrenia. - Przysparzasz trudnos$ci Flecikowi.

Udali si¢ do stajni, osiodtali konie i wyprowadzili je na dziedziniec. Flecik caty czas

nie przerywata grania. Wyruszyli przez bramg, mijajac oboj¢tnych wartownikow kréla Oblera



i patrol kréla Warguna na ulicy.

- Ktoredy? - zapytat Kurik syna.

- Ta uliczka.

- Daleko?

- Trzeba przejs¢ prawie przez podt miasta. Meland nie lubi by¢ zbyt blisko patacu,
poniewaz ulice wokot niego sa patrolowane.

- Meland?

- Nasz gospodarz. Stuchaja go wszyscy zlodzieje i zebracy w Acie.

- Czy mozna na nim polegac?

- Oczywiscie, ze nie. To ztodziej. Jednakze nie zdradzi nas. Poprositem go o azyl dla
ztodziei. Jest zobowiazany przyja¢ nas i ukry¢ przed kazdym, kto by nas szukat. Gdyby
odmowit, musiatby odpowiada¢ przed Platimem przy najblizszym posiedzeniu sadu ztodziei
w Chyrellos.

- Tuz obok nas jest caly $wiat, o ktorym nic nie wiemy - powiedzial Kurik do
Sparhawka.

- Zauwazytem to - odparl Sparhawk. Chtopiec poprowadzit ich kretymi uliczkami Aty
do dzielnicy biedoty w poblizu bram miasta.

- Zostancie tu - powiedzial, gdy dotarli do nedznej gospody. Wszedt do srodka i
wyszedt po chwili z mgzczyzna o twarzy podobnej do pyszczka tasicy. - On zajmie sig
naszymi konmi.

- Uwazaj na tego srokacza, ziomku - ostrzegt Sparhawk, gdy podawat wodze Farana
dziwnemu stajennemu. - To wesolek. Faranie, zachowuj si¢ grzecznie.

Ostroznie wyciagnat widczni¢ Aldreasa spod siodta. Faran zastrzygl nerwowo uszami.

Talen wprowadzit ich do gospody. Wngtrze bylo o$wietlone dymiacymi, tojowymi
$wiecami. Staty tam dlugie, zniszczone stoly, otoczone kos$lawymi zydlami. Za stotami
siedziato kilku mezczyzn. Wygladali na totréw. Zaden z nich nie zwrdcit uwagi na Sparhawka
1 jego przyjaciol, chociaz wydawalo sig, ze patrza czujnie dookota. Talen podszedt do
schodow w glebi.

- To tam, na gorze - powiedziat.

Poddasze bylo bardzo obszerne i wydalo si¢ Sparhawkowi dziwnie znajome. Stalo tu
niewiele sprzetow, a pod Scianami lezaly stomiane sienniki. To pomieszczenie bardzo
przypominato swoim wygladem piwnicg Platima w Cimmurze.

Meland byt drobnym cztowieczkiem z paskudna blizna na policzku. Siedziat za stotem

pochylony nad kawalkiem papieru, przed nim stat katamarz. Obok lezata kupka kosztownosci



1 wygladato na to, ze Meland je spisywat.

- Melandzie - odezwat si¢ Talen, gdy podeszli blizej - to sa ci przyjaciele, o ktorych ci
moéwitem.

- Zdawalo mi sig, ze wspominate$ o dziesigciu. - Meland miat nosowy, nieprzyjemny
dla ucha gtos.

- Plany ulegly zmianie. To pan Sparhawk. Jest tu kim$ w rodzaju dowodcy. Meland
chrzaknal.

- Jak dtugo zamierzacie tu pozostac? - zapytal Sparhawka krotko.

- Jezeli uda mi sig znalez¢ statek, to tylko do jutra rana.

- Nie powinienes mie¢ zadnych klopotow ze znalezieniem statku. - Meland moéwit
szorstkim tonem. - W porcie stoja okrety z calej zachodniej Eosii, thalezyjskie, arcjanskie,
clenskie, a nawet kilka z Cammorii.

- Czy bramy miasta sa w nocy otwarte?

- Zwykle nie, ale teraz pod murami obozuje armia. Zohierze wciaz sie kreca, wchodza
do Aty i wychodza, wigc bram si¢ nie zamyka. - Meland spojrzal krytycznie na rycerza. -
Jezeli masz zamiar i§¢ do portu, to lepiej bez kolczugi 1 bez tego miecza. Talen mowil, ze
wolicie nie zwraca¢ na siebie uwagi. Ludzie zapamigtaja kogo$§ ubranego tak jak ty. Na
tamtych kolkach wisi trochg roznego odzienia. Dobierz sobie cos.

- Jak najtatwiej trafi¢ do portu?

- Wyjdz poocna brama. Slady wozoéw prowadza prosto nad wode. Okoto pot ligi za
miastem skrecaja w lewo od gtownej drogi.

- Dzigki, ziomku - rzekt Sparhawk. Meland mruknat co$ 1 wrocit do swego spisu.

- Ja 1 Kurik udamy si¢ do portu poszukac¢ statku - powiedziat Sparhawk do Sephrenii. -
Ty lepiej zostan tu z dzie¢mi.

- Jak sobie zyczysz.

Sparhawk znalazl na jednym z kotkéw przypominajacy szmatg niebieski kaftan, ktory
zdawat si¢ na niego pasowac. Zdjat kolczuge 1 odpasal miecz. Przebrat si¢ i ponownie natozyt
swoj plaszcz.

- Gdzie podziali si¢ wszyscy twoi ludzie? - zapytal Talen Melanda.

- Jest noc - odpart Meland. - Pracuja, a przynajmniej lepiej dla nich, aby to robili.

- No tak, o tym nie pomyslalem. Sparhawk i Kurik zeszli na dot, do gospody.

- Mam i8¢ po konie? - zapytat Kurik.

- Nie. Pojdziemy piechota. Jezdzcy zwracaja na siebie uwagg.

Przeszli przez brameg 1 ruszyli gtéwnym traktem, dopdki nie dotarli do wspomnianej



przez Melanda drogi dla wozow. Skrecili do portu.

- Nedznie tu, prawda? - zauwazyt Sparhawk, rozgladajac si¢ po chatach otaczajacych
port.

- Wybrzeze zwykle tak wyglada - powiedziat Kurik.- Zasiggnijmy jezyka - rzekt, po
czym zaczepil przechodnia, ktory zmierzal w kierunku morza. - Szukamy fajby, ktéra ptynie
do Thalesii - zagadnal. Podobnie jak w Venne, teraz mowit jak wilk morski. - Powiedz mi,
brachu, czy tu gdzie§ w poblizu jest tawerna, w ktorej spotykaja si¢ kapitanowie?

- Sprobuj w ,,.Dzwonie 1 Kotwicy” - odpart marynarz. - To kilka ulic w tamta strong,
tuz nad woda.

- Dzigki, brachu.

Poszli w kierunku dtugiej przystani, wrzynajacej si¢ w gtab ciemnych, zasmieconych
wod zatoki. Nagle Kurik stanat jak wryty.

- Sparhawku, czy ten statek na koncu przystani nie wydaje ci si¢ znajomy?

- Te pochylone do tylu maszty co§ mi przypominaja - przyznal Sparhawk. -
Przyjrzyjmy mu si¢ doktadnie. Podeszli blize;j.

- Cammoryjski - oznajmit Kurik.

- Po czym poznajesz?

- Po osprzgcie 1 pochyleniu masztow.

- Nie sadzisz... - Sparhawk przerwat, patrzac ze zdumieniem na nazw¢ wymalowana
na burcie. - Az trudno w to uwierzy¢ - powiedzial wreszcie. - To statek kapitana Sorgiego. Co
on tu robi?

- Moze sprobujmy odnalez¢ kapitana i1 zapyta¢ go? Jezeli to rzeczywiscie jest Sorgi, a
nie ktos, kto kupil od niego ten okret, to moze wilasnie znalezliSmy rozwiazanie naszego
problemu.

- Zaktadajac, ze planuje plyna¢ we wilasciwym kierunku. Poszukajmy ,,Dzwonu i
Kotwicy”.

- Pamigtasz jeszcze szczegbly tej historii, ktéra opowiedziate§ Sorgiemu?

- Mam nadziejg, ze na tyle, aby sobie poradzi¢.

Tawerna ,,Dzwon i Kotwica” miata wngtrze schludne, jak to zazwyczaj bywa w
miejscach, gdzie spotykaja si¢ kapitanowie. Tawerny prostych marynarzy bywaja podlejsze, a
ze sa gromadniej odwiedzane, to i bardziej zniszczone. Sparhawk 1 Kurik stangli przy wejsciu,
rozgladajac si¢ dookota.

- Tam - powiedzial Kurik, wskazujac na krzepkiego cztowieka o przyprészonych

siwizna, krgconych wtosach, pijacego z grupa powaznie wygladajacych mgzczyzn przy stole



w rogu. - To Sorgi.

Sparhawk rowniez rozpoznal kapitana, ktory przewi6zl ich z Madelu w Cammorii do
Cipprii w Rendorze.

- PrzejdZzmy si¢ w tamta strong - powiedziatl. - Byloby najlepiej, gdyby to on zobaczyt
nas pierwszy. - Ruszyli przez salg, niby od niechcenia rozgladajac si¢ dookota.

- Hej, niech o$lepng, jezeli to nie pan Cluff! - ustyszeli glos Sorgiego. - Co robisz tu,
w Deirze? Myslatem, ze masz zamiar zosta¢ w Rendorze, dopdki owych kuzynow nie znudza
poszukiwania.

- Popatrz tylko, zdaje sig, ze to kapitan Sorgi! - wykrzyknat Sparhawk ze zdumieniem
do Kurika.

- Przysiadz si¢ do nas, panie Cluff - zaprosit go Sorgi wylewnie. - Wez takze z soba
swego cztowieka.

- Jestem zaszczycony, kapitanie - mruknal Sparhawk, siadajac przy stole marynarzy.

- Co ci sig przydarzyto, przyjacielu? - zapytat Sorgi. Sparhawk zrobit ponura ming.

- Nie wiem, jak to si¢ stato, ale kuzyni wpadli na mdj $lad - powiedziat. - Mialem
szczgscie, ze zauwazylem jednego z nich na ulicy w Cipprii, nim on zobaczyl mnie.
Uciekltem. Od tamtej pory ciagle uciekam.

Sorgi rozesmiat sig.

- Pan Cluff ma taki maty, malenki ktopocik - wyjasnil swym towarzyszom. - Popetnit
niegdys blad. Starat si¢ o r¢ke¢ pewnej dziedziczki, nim spojrzat jej w twarz. Dama okazala si¢
przerazliwie szpetna, przeto uciekl od niej z krzykiem.

- Jesli chodzi o Scisto$¢, kapitanie, to w zasadzie nie krzyczatem - rzekt Sparhawk. -
Przyznaj¢ jednak, ze wlosy staty mi deba przynajmniej przez tydzien.

- W kazdym razie - ciagnat dalej Sorgi z szerokim usmiechem - okazato sig, ze dama
ma rozlicznych kuzynow, ktoérzy juz od miesigcy $cigaja biednego pana Cluffa. Jezeli go
dopadna, zaciagna z powrotem do niej 1 zmusza do ozenku.

- Pierwej bym si¢ zabil! - Sparhawk walnal si¢ w piersi az zadudnito. - Ale co ty
robisz tak daleko na polnocy, kapitanie? Myslalem, ze Zeglujesz po Ciesninie Arcjanskiej 1
Morzu Wewngtrznym.

- Niedawno zawinatem do portu Zenga, na potudniowym wybrzezu Cammorii, i
nadarzyta mi si¢ okazja kupna tadunku atlasu i brokatu. W Rendorze nie ma zbytu na
kosztowne materie. Tam wszyscy nosza paskudne czarne szaty. Najlepszym rynkiem dla
materii z Cammorii jest Thalesia. Trudno w to uwierzy¢, biorac po uwage klimat, ale

thalezyjskie damy sa wielkimi mitosniczkami attasu 1 brokatu. Postanowitem dobrze zarobic¢



na tym tadunku.

Sparhawk poczut przypltyw podniecenia.

- A zatem udajesz si¢ do Thalesii? - zapytat. - A mialbys$ miejsce dla kilku pasazerow?

- Chcesz ptyna¢ do Thalesii, panie Cluff? - zdziwit sig¢ kapitan Sorgi.

- Chce ptyna¢ dokadkolwiek - wyrzucit z siebie Sparhawk desperackim tonem. - Nie
wigcej niz dwa dni drogi za mng jest grupa tych kuzynéw. Jezeli dostang si¢ do Thalesii,
moze bede mogt ukry¢ sie¢ w gorach.

- Bylbym ostrozny, przyjacielu - poradzil jeden z kapitanow. - W goérach Thalesii
grasuja rozbdjnicy, nie wspominajac o trollach.

- Potrafi¢ wymkna¢ si¢ rozbdjnikom, a trolle nie moga by¢ szpetniejsze od tamtej
damy. - Sparhawk wzdrygnatl si¢ ze wstr¢tem. - I co ty na to, kapitanie Sorgi? Czy pomozesz
mi jeszcze raz wydostac si¢ z opresji?

- Za t¢ samga ceng? - zapytal Sorgi z btyskiem w oczach.

- Za jakakolwiek - rzekl Sparhawk, najwyrazniej gotow na wszystko.

- A wigc umowa stoi, panie Cluff. M¢;j statek przycumowalem na koncu trzeciego
nabrzeza. Odptywamy do Emsat z porannym przyptywem.

- Przybede niezawodnie, kapitanie - obiecat Sparhawk. - A teraz wybacz, ale musimy
spakowac parg drobiazgow. - Wstat 1 wyciagnal dton do marynarza. - Ponownie uratowales
mi zycie, kapitanie - powiedziat z prawdziwa wdzigcznoscia.

Gdy znalezli si¢ na ulicy, Kurik zmarszczyt brwi.

- Czy nie masz wrazenia, ze kto$ tym wszystkim kieruje? - zapytal.

- Co masz na mysli?

- Czyz to nie dziwne, ze tak po prostu wpadliSmy znowu na Sorgiego, jedynego
czlowieka, na ktoérego pomoc mozemy liczy¢? A czyz nie jest jeszcze dziwniejsze, ze on
wlasnie wybiera si¢ do Thalesii, jedynego miejsca, do ktorego naprawde chcemy si¢ dostaé?

- Myslg, ze ponosi ci¢ wyobraznia, Kuriku. Styszates, co mowil. To zupelnie logiczne,
ze tu sie znalazl.

- A to, ze natkngliémy si¢ na niego akurat w odpowiednim dla nas czasie, tez nie jest
dziwne? To byto bardziej klopotliwe pytanie.

- Mozemy zapyta¢ o to mata Flecik, gdy wrécimy do miasta - rzekt Sparhawk.

- Myslisz, ze ona mogta to uczynic?

- Niekoniecznie. Raczej watpig, czy nawet ona potrafitaby co$ takiego zdziata¢, ale
ona jedna moze wiedzie¢, kto bylby w stanie to zrobi¢.

Niestety, gdy wrécili na poddasze marnej gospody, nie bylo okazji porozmawiania z



Flecikiem, poniewaz przy stole naprzeciwko Melanda siedziata znajoma postaé. Potezny,
gruby Platim z gesta broda, odziany w ptaszcz nieokreslonego kroju, zawzigcie si¢ targowat.

- Witaj, przyjacielu! - wykrzyknat jowialnie do Sparhawka. Rycerz patrzyt na niego z
pewnym zdumieniem.

- Co robisz w Acie, Platimie?

- Zalatwiam kilka spraw. Meland 1 ja zawsze wymieniamy si¢ kradziong bizuterig. On
sprzedaje to, co ja ukradng w Cimmurze, a ja zabieram do Cimmury to, co on zdobgdzie w
tych okolicach i tam sprzedaj¢. Ludzie maja zdolno$¢ do rozpoznawania wtasnej bizuterii,
wigc nie zawsze bezpiecznie jest sprzedawaé kosztownosci w mieScie, w ktoérym je
skradziono.

- Te nie sa tyle warte, ile zadasz, Platimie - odezwat si¢ beznamigtnym tonem Meland,
podnoszac bransolet¢ wysadzana drogimi kamieniami.

- No dobrze, ile proponujesz? - Platim westchnat cigzko.

- Jeszcze jeden przypadek, Sparhawku? - zapytat podejrzliwie Kurik.

Rycerz zafrasowat sig.

- Dostojny panie Sparhawku, hrabia Lenda jest tu, w Acie - powiedzial Platim. - Jest
on najzacniejszym cztonkiem Rady Kroélewskiej w Elenii i bierze udziat w jakiej$ konferencji
w patacu. Cos si¢ szykuje 1 chcg wiedzie¢ co. Nie lubi¢ niespodzianek.

- Moze opowiem ci, co si¢ dzieje... - zaczat Sparhawk.

- Moze? - Platim wygladat na lekko zaskoczonego.

- ...jezeli odpowiednio zaptacisz - dokonczyt rycerz z szerokim usmiechem.

- Chcesz pienigdzy?

- Nie, czego$ wigcej. Bralem udzial we wspomnianej przez ciebie konferencji.
Oczywiscie wiesz o wojnie w Arcium?

- Naturalnie.

- I tego, co powiem, nikomu nie powtorzysz? Platim dat znak Melandowi, aby si¢
oddalil, po czym spojrzal na Sparhawka.

- Chyba zZe begdzie to sprzeczne z moimi interesami, przyjacielu. - Btysnal zgbami w
usmiechu.

Nie byta to szczego6lnie uspokajajaca odpowiedz.

- Pamigtam, ze kiedy$ deklarowate$ si¢ jako patriota... w pewnym sensie - zaczat
ostroznie Sparhawk.

- Od czasu do czasu nachodza mnie takie uczucia - przyznat Platim chrzakajac z

zaktopotaniem - o ile nie przeszkadzaja w godziwym zarobku.



- A wigc dobrze, potrzebna mi twoja wspoOltpraca.

- Co masz na mysli? - zapytal podejrzliwie Platim.

- Ja 1 moi przyjaciele probujemy przywroci¢ krélowej Ehlanie tron.

- Probujecie to uczynié juz od jakiego$ czasu, dostojny panie Sparhawku, ale czy ta
blada dziewczynka potrafi naprawde wiadac krélestwem?

- Myslg, ze tak, a ja jej w tym pomogg.

- No, to jest jaka$ rozsadna propozycja. A co zamierzacie zrobi¢ z bekartem
Lycheasem?

- Kr6l Wargun chee go powiesié.

- Zwykle nie pochwalam wieszania, ale w wypadku Lycheasa zrobi¢ wyjatek. Sadzisz,
ze mogtbym dojé¢ do porozumienia Z Ehlana?

- Nie datbym za to glowy.

- Warto sprobowaé. - Platim u$miechnal si¢ chytrze. - Przekaz po prostu mojej
krélowej, ze jestem jej najwierniejszym stuga. Szczegdly omowig z nia pdznie;j.

- Jeste$ ztym cztowiekiem, Platimie.

- Nigdy nie udawatem, ze jestem inny. A wigc dobrze, panie Sparhawku, czego
potrzebujesz? Pomogg ci... w rozsadnych granicach.

- Bardziej niz cokolwiek innego potrzebne mi informacje. Znasz pana Kaltena?

- Twego przyjaciela? Oczywiscie, ze znam.

- Jest teraz w patacu. Ubierz sig tak, by wzbudza¢ szacunek. IdZ tam 1 zapytaj o niego.
Umoéw si¢ z nim co do przekazywania informacji. Wnosz¢, ze masz sposoby, aby zebraé
wiadomosci na temat wigkszos$ci z tego, co dzieje si¢ w znanym $wiecie?

- Czyzbys chciat wiedzieé, co dzieje si¢ teraz w cesarstwie Tamul?

- Niezupelnie. Mam w tej chwili do$¢ problemow tu, w Eosii. Zajmiemy si¢
kontynentem Daresii, gdy przyjdzie na to czas.

- Jeste§ ambitny, przyjacielu.

- Nie bardzo. W tej chwili chce przywrodcic¢ tron mojej krolowe;.

- Piszg si¢ na to - powiedzial Platim. - Na wszystko, byleby tylko pozby¢ si¢ Lycheasa
1 Anniasa.

- A wigc nam wszystkim chodzi o to samo. Porozmawiaj z panem Kaltenem. On
znajdzie sposob na przekazywanie informacji i dostarczy je ludziom, ktorzy potrafia zrobi¢ z
nich uzytek.

- Chcesz zrobi¢ ze mnie szpiega, dostojny panie - powiedziat Platim z bolescia w

glosie.



- W koncu to réwnie szacowny zawod jak ztodziejstwo.

- Wiem. Tylko nie jestem pewien, czy rownie optacalny. Dokad si¢ teraz udajesz?

- Musimy jecha¢ do Thalesii.

- Do krolestwa Warguna? Przeciez wlasnie mu uciekles! Dostojny panie Sparhawku,
jeste$ odwazniejszy lub ghupszy, niz mys$latem.

- A zatem wiesz, ze umkngliSmy z patacu?

- Talen mi powiedziat. - Platim zastanowit si¢ chwilg. - Pewnie poptyniecie do
Emsatu?

- Tak powiedziat nasz kapitan.

- Talenie, chodz tu! - zawotat Platime.

- Po co? - spytat bezczelnie Talen nie ruszajac si¢ z miejsca.

- Jeszcze go tego nie oduczytes, dostojny panie? - zapytat cierpko Platim.

- To tak dla przypomnienia starych czasow, Platimie - Talen wyszczerzyt zgby w
usmiechu.

- Stuchaj uwaznie - nakazal chiopcu herszt elenskich ztodziei. - Gdy dotrzecie do
Emsatu, rozejrzysz si¢ za czlowiekiem imieniem Stragen. On tam rzadzi, podobnie jak ja w
Cimmurze i Meland tu, w Acie. On bedzie w stanie udzieli¢ wam wszelkiej potrzebnej
pomocy.

- Platimie, ty myslisz o wszystkim, prawda? - zapytal Sparhawk.

- W moim zawodzie bez tego ani rusz. Ludzie, ktorzy tego nie pilnuja, koncza niemito
dyndajac.

Nazajutrz tuz przed wschodem stonca dotarli do portu. Dopilnowali zatadunku koni, a
potem sami weszli na poktad.

- Zdaje sig, panie Cluff, Zze przyjate$ nastgpnego stuzacego - powiedziat kapitan Sorgi
na widok Talena.

- To najmlodszy syn mojego stuzacego - odpart Sparhawk zgodnie z prawda.

- W dowdd przyjazni, jaka ci¢ darze, panie Cluff, nic za chtopaka nie policze. A jezeli
juz o tym mowimy, to moze zatatwimy wszystko jeszcze przed podniesieniem zagli?

Sparhawk westchnat cigzko i siggnat po sakiewke.

Wyplyngli z Zatoki Aty przy sprzyjajacym wietrze 1 pozeglowali dookota wysunigtego
na péinoc przyladka. Potem wptyngli w Ciesning Thalezyjska i1 lad znikt im z oczu. Sparhawk
stat na poktadzie rozmawiajac z kapitanem.

- Jak sadzisz, ile czasu nam zajmie dotarcie do Emsatu? - zapytal.

- Najprawdopodobniej wptyniemy do portu jutro w poludnie - odpart Sorgi -jezeli



wiatr si¢ utrzyma. W nocy zwiniemy zagle i wyrzucimy dryfkotwe. Nie znam tych wdd tak
dobrze jak Morza Wewngtrznego czy Cie$niny Arcjanskiej, wigc wolg nie ryzykowac.

- Cenig sobie rozwage u kapitanow statkdéw, na ktorych ptywam - rzekt Sparhawk. - A
jesli juz moéwimy o rozwadze, to wolatbym wyladowaé w jakiej§ ustronnej zatoczce, nim
dobijecie do Emsatu. Miasta nie wiedzie¢ czemu denerwuja mnie.

Sorgi rozesmiat sig.

- Widzisz tych kuzyndéw za kazdym rogiem, co, panie Cluff? Czy dlatego jestes$
uzbrojony? - Spojrzal znaczaco na kolczugg 1 miecz Sparhawka.

- W mojej sytuacji ostroznosci nigdy za wiele.

- Znajdziemy ci zatoczke, panie Cluff. Wybrzeze Thalesii jest jedna dtuga, ustronna
zatoczka. Znajdziemy spokojna plaze 1 wysadzimy ci¢ na brzeg, abys mogt przeslizna¢ si¢ na
poéinoc i ztozy¢ wizytg trollom nie ciagnac swoim tropem kuzynow.

- Bedg ci za to wielce zobowiazany, kapitanie.

- Ej, ty tam - krzyknat Sorgi do jednego z marynarzy na gorze - patrz dobrze! Jestes
tam po to, by pracowac, a nie $ni¢ na jawie!

Sparhawk przeszedt przez poktad i opart si¢ o reling, patrzac na intensywnie
niebieskie, dtugie fale, potyskujace w poludniowym stoncu. Nadal nie dawaly mu spokoju
pytania Kurika. Czy rzeczywiscie jedynie przez przypadek spotkal Sorgiego 1 Platima?
Dlaczego obaj znalezli si¢ w Acie dokladnie w tym samym czasie, gdy Sparhawk i jego
przyjaciele uciekli z patacu? Jezeli malutka Flecik naprawdg potrafi radzi¢ sobie z czasem, to
czy potrafi rowniez z ogromnej odleglosci $ciagna¢ ludzi, ktérych potrzebuje w danym
momencie? Jaka wielka moc posiada to dziecko?

Niemal jak na wezwanie, na schodkach wiodacych z kabin pojawita si¢ malutka
Flecik. Rozejrzata si¢ dookota. Sparhawk przeszedl na druga strong poktadu i stanat przed
dziewczynka.

- Chcg ci zada¢ kilka pytan - powiedziat.

- Tak wtasnie myslatam.

- Czy maczata$ palce w sprowadzeniu do Aty Platima i Sorgiego?

- Osobiscie nie.

- Ale wiedzialas, ze tu beda?

- Lepiej mie¢ do czynienia z ludzmi, ktorych juz si¢ zna, bo mozna znacznie
oszczedzi¢ czas, Sparhawku. Ztozylam pewne zamowienia, a cztonkowie mojej rodziny
zalatwili reszte.

- Wspominasz ciagle o rodzinie, a wltasciwie...



- Co to jest?! - zawotata Flecik, biegnac na prawa burte.

Tuz pod powierzchnia wody zafalowalo co$ olbrzymiego. Wtem ogromny, ptaski
ogon wystrzelit do gory 1 opadt w dot, wzbijajac wielka chmure wodnego pytu.

- To wieloryb - powiedzial Sparhawk.

- Czy ryby naprawd¢ moga tak urosnac?

- To w zasadzie nie sa ryby... tak przynajmniej styszatem.

- On $piewa! - Flecik z ukontentowania zaklaskata w raczki.

- Niczego nie styszg.

- Bo nie stuchasz, Sparhawku. - Podbiegta na dziéb i wychylita sig.

- Fleciku! - krzyknat. - Uwazaj! - Rzucit si¢ do relingu na dziobie 1 przytrzymat ja za
tuniczke.

- Pu$¢ mnie! - Dziewczynka uniosta do ust fujarke, ale nagly przechyt statku sprawit,
ze fujarka wyleciala jej z raczki i1 spadta do morza. - Niech to licho porwie! - krzykngta i
wykrzywila buzig. Spojrzata na Sparhawka. - No co6z, 1 tak wkrotce si¢ dowiesz. - Uniosta do
gory swa drobna twarzyczke. Z jej ust wydobyt si¢ dzwigk zwyklej pasterskiej fujarki.
Sparhawk oniemial. Fujarka byta jedynie na pokaz. To, co caty czas slyszeli, bylo gtosem
malej Flecik. Jej piesn poszybowata nad falami.

Wieloryb ponownie wynurzyt si¢ 1 obrocit nieznacznie, zerkajac ciekawie ogromnym
okiem. Flecik $§piewata do niego, wydajac wibrujace dzwigki. Kolos podptynat blizej i jeden z
marynarzy na masztach wszczat alarm.

- Kapitanie, tam sa wieloryby!

A wtedy, jakby w odpowiedzi na piesn dziewczynki, z glebin wynurzyly si¢ nastepne
olbrzymy. Zgromadzity si¢ wokot dziobu wyrzucajac chmury wodnego pytu z otworéow na
grzbiecie. Statek podskoczyl w gor¢ 1 zaczatl trzas¢ si¢ na utworzonej przez potgzne cielska
fali.

Jeden z marynarzy, z panika w oczach, przybiegt na dzidb. Nidst dlugi bosak.

- Och, nie badz glupi - powiedziata do niego Flecik. - One tylko si¢ bawia.

- Hm... Fleciku - odezwat si¢ Sparhawk tonem pelnym naboznego szacunku - nie
sadzisz, ze powinna$ powiedzie¢ im, aby wrécity do domu? - Juz w momencie gdy to mowil,
zdat sobie sprawg z tego, jak gtupio to musiato zabrzmie¢. Wieloryby przeciez byly w domu.

- Ale ja je lubig - zaprotestowalo dziecko. - Sa pigkne.

- Tak, wiem, ale wieloryby nie bardzo nadaja si¢ do pieszczot i zabawy. Gdy tylko
dotrzemy do Thalesii, kupi¢ ci kotka. Prosze, Fleciku, powiedz do widzenia swoim

wielorybom 1 spraw, aby oddality si¢. Z powodu ich wizyty wolniej ptyniemy.



- Och, zdaje sig, ze masz racje. - Na jej buzi malowalo si¢ niezadowolenie. Jeszcze raz
zaczela Spiewad, tym razem wydajac tony pelne osobliwego zalu. Wieloryby odplyngty, a
potem zanurzyly sig, tlukac szerokimi ogonami o powierzchni¢ wody i zamieniajac ja w
spieniona kipiel.

Sparhawk rozejrzal si¢ dookola. Marynarze gapili si¢ na dziewczynkg z
rozdziawionymi ustami. Wyjasnianie czegokolwiek w tej sytuacji byloby zadaniem
wyjatkowo trudnym.

- Moze wrocimy do kabiny i zjemy obiad? - zaproponowat.

- Dobrze - zgodzila si¢ Flecik i wyciagngla do niego raczki. - Mozesz mnie zanie$¢,
jesli cheesz.

To byl najszybszy sposob zabrania malej z oczu wylgknionej zatogi, a zatem podniost
ja 1 zaniost w kierunku schodkéw prowadzacych do kabin.

- Wolatabym, zeby$ nie miat tego na sobie - powiedziala, stukajac paluszkiem w
kolczugg. - Wstretnie pachnie.

- W moim rzemiosle to raczej konieczne. Rozumiesz, nosz¢ to dla ochrony.

- Sa inne sposoby na to, by si¢ ochroni¢, Sparhawku, i nie sa one tak cuchnace.

W kabinie zastali pobladia i drzaca Sephrenig, siedzaca z ceremonialnym mieczem na
kolanach. Nad nig pochylal si¢ Kurik. Byt mocno wzburzony.

- To pan Gared, Sparhawku - powiedziat cicho. - Przeszedt przez drzwi, jakby ich
wcale nie bylo, i oddal miecz Sephrenii.

Sparhawk poczut przeszywajacy bol. Znat i szanowatl Gareda. Westchnal gleboko i
wyprostowal sig. Jezeli wszystko pojdzie dobrze, bgdzie to ostatni miecz, ktory musiata
przejac¢ Sephrenia.

- Fleciku, czy mozesz pomoc jej zasnac - poprosit.

Dziewczynka z posmutniata buzia skingla gtéwka.

Sparhawk wziat Sephreni¢ na rece. Wydawato mu sig, ze czarodziejka prawie nic nie
wazy. Zaniost ja do koi 1 potozyt delikatnie. Flecik podeszia blizej i zaczela $piewac
kotysanke, zwykla kotysanke, jaka $piewa si¢ matym dzieciom. Sephrenia westchneta 1
zamknela oczy.

- Potrzebny jej wypoczynek - rzekt Sparhawk do Flecika. - Czeka nas daleka podroz
do groty Ghweriga. Spraw, by spata, dopoki nie zobaczymy ladu.

- Dobrze, moj drogi.

Do wybrzeza Thalesii dotarli okoto potludnia dnia nastgpnego i kapitan Sorgi zawinat

do matej zatoczki tuz na zachdd od portowego miasta Emsat.



- Nie masz pojgcia, jak bardzo jestem ci wdzigczny za pomoc, kapitanie - dzigkowat
Sparhawk Sorgiemu, gdy przygotowywali si¢ do zej$cia z poktadu.

- Cala przyjemno$¢ po mojej stronie, panie Cluff - rzekt Sorgi. - My, kawalerowie,
musimy w takich sytuacjach trzymac si¢ razem.

Sparhawk mrugnat porozumiewawczo.

Kurik sprowadzit wierzchowce po trapie na plazg 1 zaraz zeglarze zaczgli
manewrowac ostroznie, wyprowadzajac statek z zatoczki.

- Czy zamierzasz jecha¢ ze mna do Emsatu? - zapytat Talen. - Muszg¢ pomoéwié ze
Stragenem.

- Nie chce pokazywac si¢ w miescie - rzekt Sparhawk. - Wargun miat dos¢ czasu, aby
przysta¢ do Emsatu postanca, a mnie raczej fatwo opisac.

- Ja z nim pojadg - zglosit si¢ Kurik. - Potrzebne nam bgda zapasy.

- Dobrze. Jednakze najpierw ukryjmy si¢ w lesie i przygotujmy do nocy.

Znalezli mala polanke, rozbili oboz 1 péznym popotudniem Kurik z Talenem
odjechali.

Sephrenia byta blada i zmgczona. Siedziata przy ognisku trzymajac miecz Gareda.

- Obawiam sig, mateczko, ze to nie bgdzie dla ciebie tatwe - powiedzial Sparhawk ze
smutkiem. - Musimy jecha¢ szybko, jezeli chcemy dotrze¢ do groty Ghweriga, nim ten ja
zapieczetuje zakleciem. Czy nie mogtaby$ mi przekaza¢ tego miecza?

Czarodziejka potrzasneta gtowa.

- Nie, moj drogi. Nie byle§ z nami w sali tronowej. Tylko kto§ z obecnych przy
rzucaniu zaklgcia moze przechowywac miecz pana Gareda.

- Tego si¢ obawiatem. Zajme si¢ wieczerza. Okoto potnocy wroécili Kurik 1 Talen.

- Mieliscie jakie$ ktopoty? - zapytal Sparhawk.

- Nic, o czym by warto byto wspomnie¢ - odpowiedziat

Talen wzruszajac ramionami. - Imi¢ Platima otwiera wszystkie drzwi. Stragen
powiedziat nam jednak, ze w pdétnocnych okolicach Emsatu roi si¢ od rozbojnikow. Ma
zamiar da¢ nam uzbrojona eskort¢ i zapasowe wierzchowce. Konie byly pomystem mego
ojca.

- Bedziemy mogli szybciej si¢ porusza¢ zmieniajac konie co godzina - wyjasnil Kurik.
- Stragen wysle rowniez zapasy razem z ludzmi, ktérzy z nami pojada.

- Widzisz, dostojny panie, jak to mito mie¢ przyjacidt! - stwierdzit chtopak.

Sparhawk puscit t¢ uwage mimo uszu.

- Czy ludzie Stragena przyjada tutaj? - zapytat.



- Nie - odpart Talen. - Przed wschodem stonca spotkamy si¢ z nimi okoto ligi od drogi
biegnacej z Emsatu na potnoc. - Rozejrzal si¢ dookota. - Co jest na wieczerz¢? Umieram z

gtodu.
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O pierwszym brzasku ruszyli dalej, kluczac przez las. Zatrzymali si¢ niedaleko traktu
wiodacego z Emsatu na péinoc.

- Mam nadzieje, ze Stragen dotrzymuje stowa - mruknat Kurik do Talena. - Nigdy
dotad nie bytem w Thalesii i nie bardzo mi si¢ usmiecha wtoczgga po nieprzyjaznym kraju
bez rozeznania terenu.

- Stragenowi mozemy zaufaé, ojcze - odpart Talen z przekonaniem. - Thalezyjscy
ztodzieje szczegodlnie cenia sobie honor. To przed Cammoryjczykami nalezy si¢ mie¢ na
bacznosci. Cammoryjczyk nie oszuka cig¢ tylko wtedy, gdy nie spodziewa si¢ wyciagnac¢ z
tego najmniejszej korzysci dla siebie.

- Hej, panie rycerzu - odezwat si¢ cichy glos zza drzew. Sparhawk natychmiast siggnat
po miecz.

- Nie ma potrzeby, dostojny panie - uslyszal. - Przystat nas Stragen. Polecit nam,
aby$my zapewnili wam bezpieczny przejazd, bo w gorach grasuja rozbdjnicy.

- A wigc ukaz si¢ mam, ziomku - powiedziat Sparhawk.

- Ziomek. To mi si¢ podoba. Twoi ziomkowie zamieszkuja bardzo rozleglte tereny,
ziomku.

- Ostatnio prawie caty $§wiat - przyznat Sparhawk.

- A zatem witaj w Thalesii, ziomku. - Czlowiek, ktéry wyjechat z cienia, miat ptowe
wlosy 1 dzierzyt sprawiajaca grozne wrazenie widcznig, przy siodle za§ mial przyczepiony
topor. - Stragen mowit, Ze chcecie jecha¢ na potnoc. Mamy towarzyszy¢ wam az do Heidu.

- Dalej nie trzeba? - zapytal Sparhawk malutka Flecik.

- Nie - odpowiedziata. - Okoto ligi przed tym miejscem zjedziemy z drogi.

- Stuchasz rozkazéw dziecka? - zapytat plowowtosy Thalezyjczyk z niedowierzaniem.

- Ona wie, dokad si¢ udajemy i zna drogg - odparl Sparhawk wzruszajac ramionami. -
Pamigtaj, nigdy nie kt6¢ si¢ ze swym przewodnikiem.

- To pewnie racja, dostojny panie. Nazywam si¢ Tel, jezeli was to interesuje. Mam ze
soba kilkunastu ludzi, konie na zmiang i zapasy jadta, ktore zamowit twoj cztowiek, Kurik. -
Potarl dtonia brodg. - To wszystko trochg mnie zastanawia, dostojny panie - przyznat. - Nigdy
jeszcze nie widzialem, aby Stragen tak ochoczo zaopatrywat kogos$ nieznajomego.

- Czy styszale§ kiedy o Platimie? - odezwat si¢ Talen. Tel rzucit chiopcu kroétkie



spojrzenie.

- Herszt z Cimmury? - zapytat.

- Tak, wiasnie ten - Talen skinat glowa. - Stragen ma wobec niego pewne
zobowiazania. Ja pracujg dla Platima.

- To chyba wszystko wyjasnia - przyznat Tel. - Dzien ucieka, dostojny panie - zwrdcit
si¢ do Sparhawka. - Ruszamy?

- Czemu nie? - zgodzit si¢ Sparhawk.

Ludzie Tela nosili wygodne odzienie thalezyjskich wiesniakow i1 wygladali na takich,
ktorzy wiedza, jak obchodzi¢ si¢ z bronia. Wszyscy byli jasnowtosi i mieli ponure oblicza
ludzi nie dbajacych zbytnio o konwenanse.

Gdy stonce wzeszlo, cata kolumna ruszyta razniejszym krokiem. Sparhawk zdawat
sobie sprawg, ze Tel i1 jego zabijacy znacznie opdzniaja podrdz, ale z drugiej strony cieszyt
si¢, ze zapewniali bezpieczenstwo Sephrenii i Flecikowi. Przeczuwal, ze w gorach czekaja ich
niemite przygody.

W dobrym tempie jechali przez rolnicza kraing, mijajac stojace wzdtuz drogi schludne
zabudowania gospodarcze. Na tak ggsto zaludnionym terenie Zaden atak im raczej nie grozil.
Niebezpieczenstwo mogto nadejs¢ dopiero w goérach. Tego dnia jechali ostro 1 przebyli szmat
drogi. Na noc rozbili obdz w poblizu goscinca 1 nastgpnego ranka wczesnie ruszyli dale;j.

- Mgczy mnie juz to siedzenie w siodle - przyznat Kurik, gdy o §wicie ruszyli w drogg.

- Myslalem, Ze zdazytes si¢ do tego przyzwyczai¢ - powiedziat Sparhawk.

- Sparhawku, przez ostatnie sze$¢ miesigcy niemal nie zsiadaliSmy z koni. Zdaje mi
si¢, ze doszczetnie wytartem siodto.

- Kupig ci nowe.

- Tak, zebym mogt si¢ rozkoszowa¢ dopasowywaniem do niego mojego siedzenia?
Nie, dzigkuje.

Okolica zmienita sig, tu i 6wdzie wznosily si¢ pagorki. Na pdinocy widaé juz byto
pokryte lasem gory.

- Dostojny panie Sparhawku, jezeli wolno mi co§ doradzi¢ - powiedziat Tel -
proponowatbym rozbicie obozu gdzies tutaj. W gorach grasuja zbojcy i gdyby napadli na nas
w nocy, mogliby§my mie¢ pewne klopoty. Nie odwaza si¢ zjecha¢ tu, na rowning.

Sparhawk, cho¢ niecierpliwit si¢ z powodu opdznienia, musial przyznaé, ze Tel miat
stuszno$¢. Na bezpieczenstwie Sephrenii 1 Flecika zalezato mu bardziej niz na pospiechu.

Nim stonce zaszto, znalezli schronienie w cienistej dolince. Sparhawk mogt sig

przekonac, jak dobrze radzili sobie ludzie Tela przy wyszukiwaniu kryjowek.



Nastepnego ranka czekali az si¢ rozwidni, by ruszy¢ dale;.

- Znam troche tych ludzi czajacych sig¢ w gorach - mowil Tel, gdy jechali klusem - i
wiem, ze maja swoje ulubione miejsca, gdzie organizuja zasadzki. Dam ci zna¢, jak si¢ do
nich zblizymy. Najlepiej przejecha¢ tamtedy galopem. W ten sposob zaskoczymy ich, beda
potrzebowa¢ minuty albo dwdch, by dosias¢ koni. Nim oni wyrusza w poscig, bedziemy juz
daleko.

- [lu ich bywa zazwyczaj? - zapytat Sparhawk.

- Cala grupa liczy dwudziestu czy trzydziestu. Ale pewnie bgda rozdzieleni, zeby
obstawi¢ wszystkie miejsca na zasadzki.

- Tw¢j plan nie jest zty, Telu - rzekt Sparhawk - ale mysle, ze potrzebny nam lepszy.
Przejedziemy galopem obok nich, tak jak proponowate$, ale kiedy beda nas goni¢,
zawrocimy. Nie ma co pozwala¢, aby dolaczyli do tych, ktorzy czekaja dalej na szlaku.

- Czyzbys byt spragniony krwi, dostojny panie Sparhawku?

- M¢j pochodzacy z Thalesii przyjaciel zwykt mnie pouczaé, ze nigdy nie nalezy
zostawia¢ za soba zywych wrogow.

- Jezeli o to chodzi, to zapewne miat racje.

- A skad ty znasz zwyczaje rozbojnikdéw z gor?

- Bylem jednym z nich, ale znudzilo mi si¢ spanie pod gotym niebem w niepogode.
Dlatego ruszytem do Emsatu i zaczatem pracowac dla Stragena.

- Jak daleko stad do Heidu?

- Okoto pigcdziesigciu lig. Jezeli si¢ pospieszymy, dojedziemy tam, zanim minie
tydzien.

- Dobrze. A zatem ruszajmy.

Wijechali klusem w gory, majac baczenie na drzewa 1 krzaki rosnace na poboczu.

- Tuz przed nami - powiedziat Tel cicho. - To jedno z ich miejsc. Droga biegnie tam
waskim gardlem migdzy skatami.

- W konie! - krzyknat Sparhawk i1 pogalopowali. Ze szczytu prostopadiej Sciany po
lewej stronie drogi dobiegt ich okrzyk zaskoczenia. Stal tam jaki$§ cztowiek.

- Jest sam! - zawotlal Tel, ogladajac si¢ przez ramig. - Wypatruje podréznych, a potem
ogniem daje znaki kamratom.

- Tym razem nie da - mruknat jeden z ludzi Tela, zdejmujac z plecow duzy tuk.
Osadzit w miejscu konia 1 wypuscil strzalg¢ w kierunku czujki na szczycie skaty. Obserwator,
trafiony w brzuch, zgiat si¢ wpol, spadt ze skaty i legt bez ruchu na drodze.

- Dobry strzal - pochwalil Kurik.



- Niezly - potwierdzit tucznik skromnie.

- Czy myslisz, ze kto$ ustyszat jego krzyk? - zapytal Sparhawk Tela.

- To zalezy, jak sa blisko. Pewnie nie bardzo zrozumieja, dlaczego krzyknat tylko raz,
wigc kilku z nich moze tu przyjechaé, aby sprawdzi¢, co sig stato.

- Niech no tylko przyjada. - Mgzczyzna z tukiem usmiechnat si¢ ztowieszczo.

- Zwolnijmy, bo za jakim$ zakrgtem wpadniemy prosto na nich - poradzit Tel.

- Dobry jestes, Telu - powiedziat Sparhawk.

- Mam praktyke, dostojny panie Sparhawku, i znam teren. Zylem tu przez ponad pigé
lat. Dlatego Stragen wystal wiasnie mnie, a nie kogo$ innego. Wybacz, ale mam ochotg
rozejrze¢ si¢ za tym zakrgtem.

Zsunat si¢ z konia 1 wziat wldcznig. Pobiegt przed siebie skulony, tuz przed zakretem
utorowat sobie droge migdzy krzakami i zniknat. Po chwili pojawil si¢ ponownie. Dawat im
jakie$ znaki.

- Jest ich trzech - thumaczyt tucznik potglosem. - Zblizaja si¢ klusem. - Zatozyt strzalg
na cigciwg 1 uniést tuk. Sparhawk wyciagnat miecz.

- Oston Sephrenig - rzekt do Kurika.

Mgzczyzna, ktory wyjechal zza zakregtu, spadl z siodla ze strzata w szyi. Sparhawk
potrzasnat wodzami 1 Faran zaatakowat.

Dwoch nastgpnych gapito si¢ w zdumieniu na swego powalonego kompana.
Pierwszego Sparhawk jednym cigciem zwalit z konia. Drugi rzucit si¢ do ucieczki, jednakze
Tel wytonit si¢ z krzakéw i ugodzit go wtocznia. Zbdjca wydal gardtowy okrzyk i spadt z
siodfa.

- Lapcie konie! - krzyknat do swoich ludzi Tel. - Nie pozwdlcie im wrocic¢ tam, gdzie
ukrywa sig reszta totréw!

Jego ludzie puscili si¢ galopem za uciekajacymi konmi i po kilku minutach
przyprowadzili je z powrotem.

- Dobra robota - pochwalit Tel, wyciagajac swa widcznig z trupa lezacego na drodze. -
Obylo si¢ bez krzykéw 1 zaden nie uciekt. - Obrécit noga cialo rozbdjnika. - Znatem go -
powiedziat. - Tamci dwaj to chyba nowi. Zbojcy zazwyczaj nie zyja dtugo, wigc Dorga ciagle
musi przyjmowac¢ nowych.

- Kto to jest Dorga? - zapytal Sparhawk, zsiadajac z konia.

- Przywddca tej bandy. Nigdy sobie z niego zbyt wiele nie robitem. Jest trochg za
bardzo zarozumiaty.

- Wciagnijmy ich w krzaki - rzekt Sparhawk. - Lepiej, zeby dziecko nie widziato



trupow.

Kiedy ukryli ciala, Sparhawk dat znak Sephrenii 1 Kurikowi, by wyjechali zza zakretu.
Ostroznie ruszyli dale;j.

- Moze nam pojs¢ tatwiej, niz si¢ spodziewalem - powiedziat Tel. - Myslg, ze
rozproszyli si¢ w matych grupkach, by pilnowac¢ dtuzszego odcinka drogi. Teraz zjedziemy z
traktu 1 przejedziemy przez lasek, rozciagajacy si¢ po lewej stronie. W ten sposéb ominiemy
kamienne usuwisko, gdzie Dorga ustawia zwykle kilku tucznikéw. Gdy juz zostana z tyhu,
wyslg paru ludzi, aby si¢ nimi zaj¢li.

- Czy to rzeczywiscie jest konieczne? - zapytata Sephrenia.

- Trzymam si¢ jedynie rad dostojnego pana Sparhawka - odpowiedzial Tel. - Nie
zostawiam za soba zywych nieprzyjaciotl, zwlaszcza kiedy sa uzbrojeni w tuki. Ani ja, ani
pani nie mamy przeciez ochoty dostaé strzalg w plecy.

Wijechali migdzy drzewa i ostroznie posuwali si¢ naprzdd. Jeden z ludzi Tela trzymat
si¢ skraju lasu 1 po kilku minutach dotaczyt do nich.

- Jest ich dwoch - relacjonowat cicho. - Czaja si¢ okoto pigédziesigciu krokow nad
usuwiskiem.

- Wez dwoch ludzi - polecit Tel. - Dwiescie krokow stad jest zagajnik. Tam bgdziecie
mogli przej$¢ na druga strong drogi. ZajdZcie ich od tyhu. Starajcie sig¢ nie narobi¢ hatasu.

Zaro$nigty, jasnowtosy zabijaka usmiechnat si¢ szeroko, kiwnat na dwoch kompanow
1 ruszyt do przodu.

- Zapomnialem juz, jakie zbojectwo jest przyjemne-powiedzial Tel. - Szczegdlnie przy
dobrej pogodzie. Ale zima jest marnie.

Ujechali juz moze z p6t ligi od usuwiska, gdy dogonito ich trzech drabow.

- Jak wam poszio? - spytat Tel.

- Na wpot drzemali - zachichotat jeden z nich. - Teraz juz $piq snem wiecznym.

- Dobrze. - Tel rozejrzal si¢ dookola. - Mozemy $miato ruszy¢ galopem, dostojny
panie Sparhawku. Przez kilka nastepnych lig pobocze jest puste i nie nadaje si¢ na urzadzanie
zasadzek.

Galopowali prawie do potudnia, kiedy to dotarli na szczyt grani. Tel dat sygnal, aby
si¢ zatrzymali.

- Dalej moze by¢ rdznie - rzekl do Sparhawka. - Droga biegnie dnem parowu i nie ma
sposobu, by go obejs¢. To jedno z ulubionych miejsc Dorga, wigc pewnie ustawil tu kilku
ludzi. Mysle, ze najlepszym sposobem bedzie pgdzi¢ tedy na ztamanie karku. Lucznikowi nie

jest tatwo trafi¢ z gory w ruchomy cel. Wiem, bo ja zawsze miatem z tym klopot.



- Jak daleko do konca parowu?

- Okoto pot ligi.

- I caty czas bedziemy widoczni z gory?

- Owszem.

- Wige nie mamy zbyt wielkich szans?

- Chyba ze zechcesz poczekad, az si¢ Sciemni, a wtedy reszta drogi do Heidu bedzie
dwa razy tak niebezpieczna.

- W porzadku - zdecydowal Sparhawk. - Znasz okolicg, wigc prowadz. - Zdjat tarcze z
haka przy siodle. - Sephrenio, ty pojedziesz tuz koto mnie. Bedg ostania¢ ciebie i malg Flecik
tarcza. Prowadz, Telu.

Ich szalony zjazd w dot parowu zaskoczyt ukrytych zbojcéw. Sparhawka dobiegto
kilka zdumionych okrzykéw ze szczytu zbocza i daleko za nim upadta pojedyncza strzata.

- Rozdzieli¢ sig! - krzyknal Tel. - Nie jecha¢ gromada!

Gnali dalej w dot. W powietrzu §wistaly nastgpne strzaty, jedna stukneta o tarcze,
ktora Sparhawk ostaniat Sephreni¢ i dziewczynke. Ustyszeli zdtawiony krzyk, rycerz obejrzat
si¢ za siebie. Jeden z ludzi Tela chwiatl si¢ w siodle z oczyma pelnymi bolu i raptem spadt
ciezko na ziemig.

- Pedzmy dalej! - wrzasnat Tel. - Zaraz stad wyjedziemy!

Przed nimi droga opuszczata parow i biegla wsrdd kepy drzew, a potem zakrgcata
dookota stromej skaty.

Jeszcze kilka strzal posypato si¢ ze zbocza parowu, ale wszystkie spadty daleko za
nimi.

Przegalopowali przez k¢pe drzew 1 wzdhuz zbocza stromej skaty.

- Nie zwalniajcie! - krzyknat Tel. - Niech pomysla, Ze mamy zamiar tak pedzi¢ cala
droge.

Galopowali dalej skrajem przepasci. Wtem szeroki wystep, ktorym wiodt trakt,
zakrecat ostro. Droga opadata w dot 1 nikneta w lesie. Tel wstrzymat spienionego konia.

- To mi wyglada na dobre miejsce - powiedzial. - Droga si¢ tu zwe¢za, wigc beda
jechali jeden za drugim lub najwyzej po dwoch obok siebie.

- Naprawde myslisz, ze chca nas goni¢? - zapytat Kurik.

- Znam Dorga. Cho¢by nawet nie wiedzial doktadnie, kim jestesmy, to przeciez pewno
nie chce, abySmy dotarli do wladz w Heidzie. Denerwuje go sama mysl o duzej grupie
zohierzy przetrzasajacych te géry. W Heidzie maja bardzo solidne szubienice.

- Czy ten las jest bezpieczny? - zapytal Sparhawk, wskazujac w dot drogi. Tel skinat



glowa.

- Zarosla sa zbyt rzadkie na urzadzenie zasadzki - dodal. - Parow, ktory wiasnie
mingliSmy, byt ostatnim niebezpiecznym miejscem po tej stronie gor.

- Sephrenio, ukryj si¢ tam - polecil Sparhawk. - Kuriku, ty pojedziesz z nia.

Z miny giermka mozna bylo wyczytaé, ze chce zaprotestowac, ale nic nie powiedziat.
Poprowadzit Sephrenig 1 dzieci w dot drogi, w kierunku lasu.

- Zaraz nadjada - powiedziat Tel. - MingliSmy ich w szalonym pedzie, a oni beda
probowali nas dogoni¢. - Spojrzat na swego tucznika. - Jak szybko potrafisz strzela¢? -
zapytat.

- Na tyle szybko, by w powietrzu byly jednoczesnie trzy strzaty.

- Postaraj sig, zeby byly cztery. Nie celuj zbyt starannie, wystarczy, jesli trafisz w
konia. Spadnie do przepasci i pociagnie za soba jezdzca. Ustrzel, ilu mozesz, a potem my
zaatakujemy. Co sadzisz o tym, dostojny panie Sparhawku?

- Da sig zrobi¢ - rzekt Sparhawk. Przetozyl tarcze do lewej reki 1 wyciagnat miecz.

Zza ostrego zakretu dobiegt ich tgtent szybko nadjezdzajacych skalnym wystgpem
koni. Lucznik Tela zsiadl z rumaka i powiesit kolczan ze strzatami na karlowatym drzewku,
tak aby mie¢ go pod reka.

- Telu, zaptacisz mi ¢wier¢ korony od sztuki - powiedzial spokojnie, wyciagajac
strzal¢ z kolczana 1 zaktadajac ja na cigciwe. - Dobre strzaty sa kosztowne.

- Wystaw rachunek Stragenowi - zaproponowat Tel.

- Stragen bardzo ociaga si¢ z ptaceniem. Ty daj mi pieniadze, a potem sam si¢ z nim
wyktocaj.

- Zgoda - oswiadczyt Tel troche zty.

- Nadjezdzaja - powiedziat jeden z zabijakow. Nie okazywat wigkszego podniecenia.

Pierwszych dwoch, ktorzy wypadli zza zakrgtu, pewnie nawet ich nie dostrzeglo.
Matoméwny tucznik Tela naprawde byt tak dobry, za jakiego si¢ podawat. Obaj jezdzcy
spadli z siodet, jeden na pobocze, a drugi w przepas¢. Ich konie pobiegly jeszcze kilka
krokow 1 zatrzymaty sig, gdy ujrzaty jezdZzcodw Tela blokujacych drogg.

Nastgpna para wypadta zza ostrego zakrgtu. Lucznik wypuscit dwie strzaty, ale
jednego nie trafit.

- Pochylit glowe - tlumaczyt si¢. - Zobaczmy, jak poradzi sobie z ta strzala. -
Naciagnat tuk. Cigciwa jekngta 1 grot ugodzit jezdzca w czolo. Zbojnik zachwial sig,
przechylit do tylu i spadl, kopiac nogami ziemig.

Zza zakrgtu wylonita sig cata grupka zbojcow. Lucznik wypuscit kilka strzat w ich



kierunku.

- Telu, zaczynaj juz - powiedziat. - Nadjezdzaja trochg za predko.

- Ruszajmy! - krzyknat Tel, umieszczajac widczni¢ pod pacha. Przypominal teraz
rycerza atakujacego z pochylona kopia. Jego zabijacy mieli osobliwie réznorodng bron, ale
postugiwali si¢ nia z duza wprawa.

Poniewaz Faran byl najsilniejszym 1 najszybszym z koni, Sparhawk wyprzedzit
wszystkich na tym krotkim odcinku drogi. Wpadt w srodek zdumionej grupy zbojcéw, tnac
mieczem na prawo i lewo. Rozbdjnicy nie mieli na sobie kolczug, wigc ostrze Sparhawka
zadawalo im glebokie rany. Dwoch probowato parowaé jego bezlitosne ciosy swymi
zardzewialtymi mieczami, ale Sparhawk byl wytrawnym szermierzem 1 potrafil celnie ciaé
nawet z potobrotu. Obaj mezczyzni z jekiem zwalili si¢ na ziemig, $ciskajac kurczowo kikuty
prawych rak.

Na koncu grupki zbojcow jechat rudobrody mezczyzna. Widzac, co si¢ dzieje,
zawrdcit konia. Tel z rozwianym wilosem wyminat pgedem Sparhawka i1 pognal za nim.
Wkrotce obaj znikli za zakrgtem.

Ludzie Tela podazali za Sparhawkiem, z brutalna skuteczno$cia torujac sobie droge
wsrod napastnikow.

Sparhawk popedzit Farana 1 minat zakret. Jak si¢ okazato, Tel

juz zwalit rozbojnika z siodta. Rudobrody wit si¢ w konwulsjach na ziemi, a z plecow
sterczata mu wiocznia. Tel zsiadt z konia 1 przykucnat przy umierajacym.

- Nie wyszlo ci to na dobre, Dorga - powiedzial niemal przyjaznie. - Méwitem ci juz
dawno temu, ze rabowanie podroznych to ryzykowne zajecie. - Wyciagnat widcznig z plecow
swego niegdysiejszego dowodcey 1 z niewzruszonym spokojem kopnat go. Dorga spadt do
przepasci. Przez chwilg zza krawegdzi skaty dobiegat jego cichnacy, rozpaczliwy krzyk.

- No c06z - rzekt Tel do Sparhawka - to chyba zatatwia cata sprawg. Jedzmy na dot. Do
Heidu jeszcze kawatek drogi. Ludzie Tela zrzucili w przepas¢ trupy i rannych totrow.

- Podr6z bedzie juz bezpieczna - rzekt Tel. - Niech kilku z was zostanie i zajmie si¢
ich konmi. PowinniSmy dosta¢ za nie niezla ceng. Reszta pojedzie z nami. Ruszajmy,
dostojny panie Sparhawku.

Dni zdawaty si¢ ciagna¢ nieznosnie. Przemierzali bezludne gory centralnej Thalesii.
Jechali 1 jechali. Pewnego popoludnia Sparhawk S$ciagnal wodze Farana i1 zaczekal az
podjedzie Sephrenia z Flecikiem.

- Wydaje mi sig, ze jesteSmy w drodze przynajmniej pie¢ dni - powiedziat do

dziewczynki. - A jak jest naprawde? Mata u§miechneta si¢ 1 podniosta dwa paluszki.



- Znowu bawisz si¢ czasem, tak? - spytat z pretensja w glosie.

- Oczywiscie - odpowiedziala. - Nie kupites mi kotka, cho¢ obiecywate$, wigc muszg
si¢ czyms zajac.

Dat za wygrana. Nic na $§wiecie nie jest tak niezmienne jak wschdd i zachod stonca,
ale zdawato sig, ze Flecik byla w stanie zmieni¢ rytm dnia i nocy. Sparhawk pamigtat
zaklopotanie Beviera, gdy dziewczynka cierpliwie tlumaczyla mu niewytlumaczalne.
Zdecydowat, ze nie ma ochoty doswiadczy¢ czego$ podobnego osobiscie.

Mingto kilka nastgpnych dni - cho¢ Sparhawk nie datby glowy, czy to prawda. O
zachodzie stonca ptowowtosy Tel podjechat do rycerza.

- Widzisz ten dym? - zapytal. - To dymia kominy w Heidzie. Tu ja 1 moi ludzie
zawracamy. W Heidzie wyznaczono nagrode¢ za moja glowe¢ i wciaz na mnie poluja.
Oczywiscie to wszystko jest wynikiem nieporozumienia, ale wyja$nienia bywaja megczace,
szczegolnie gdy stoi si¢ na drabinie z p¢tla na szyi.

- Fleciku - rzucit Sparhawk przez rami¢ - czy Talen zrobil juz to, co mial tu do
zrobienia?

- Tak.

- Tak tez myslalem. Telu, wyswiadcz mi przystuge i odwiez chtopca do Stragena.
Zajdz go od tylu - ale uwazaj, ma no6z za pasem! - skregpuj mocno, wsadz na siodlo 1 pod
konskim brzuchem zwiaz mu nogi. Zabierzemy go w drodze powrotnej.

- Masz chyba jakie§ wazne powody, by o to prosi¢ - powiedziat Tel.

Sparhawk skinat glowa.

- Tam, dokad jedziemy, jest bardzo niebezpiecznie - stwierdzit. - Ojciec chtopca i ja
woleliby$my go raczej nie narazac.

- A dziewczynka?

- Ona potrafi o siebie zadba¢, i to pewnie lepiej niz ktokolwiek z nas.

- Wiesz co, dostojny panie Sparhawku - powiedziat Tel sceptycznie - jako chtopiec
chciatem zosta¢ Rycerzem Kos$ciota. Teraz cieszg sig, ze mi si¢ to nie udato. Zachowujecie si¢
czasami tak, jakby wam brakowato piatej klepki.

- To pewnie przez te modly - wysunat przypuszczenie Sparhawk. - One czlowiekowi
maca w glowie.

- Powodzenia, dostojny panie Sparhawku - rzekt krotko Tel.

Po chwili wraz z dwoma swymi ludZmi bez ceregieli zrzucit Talena z siodfa. Rozbroili
go 1 przywiazali do konskiego grzbietu. Zaraz odjechali na potudnie. Przezwiska, jakie Talen

wykrzykiwal w kierunku Sparhawka, $wiadczyly o bardzo bogatym repertuarze 1 w



wigkszosci byty mato pochlebne.

- Ona chyba nie rozumie tych wszystkich stow, co? - zapytat Sparhawk Sephrenig,
patrzac znaczaco na dziewczynke.

- Przestan w kofcu mowi¢ tak, jakby mnie tu nie bylo - przerwala mu Flecik ze
ztoscia. - Wiem, co oznaczaja te stowa, ale jezyk Elenow jest bardzo ubogi w przeklenstwa.
Jezyk Styrikow jest pod tym wzgledem o wiele bogatszy, ale jezeli naprawde chcesz
ztorzeczy¢, to sprobuj mowy trolli.

- Znasz jezyk trolli? - zapytat zdumiony.

- Oczywiscie. A co, nie wszyscy go znaja? Stuchaj, nie mamy po co jecha¢ do Heidu.
To nieciekawe miasto - nic, tylko btoto, gnijace belki i1 sple$niate strzechy. Okrazymy je od
zachodu 1 znajdziemy doling, ktora pojedziemy dale;.

Mingli Heid i wjechali w coraz bardziej strome gory. Flecik z napigciem obserwowata
okolicg i w koncu wyciagngla paluszek przed siebie.

- Tu - powiedziala. - Skrecamy w lewo.

Zatrzymali konie przed wjazdem do doliny i z niedowierzaniem przygladali si¢
drodze, ktéra im wskazata. Byta to raczej waska $ciezka niz droga, a na dodatek miejscami
nikta wérod skat.

- Nie wyglada to zbyt obiecujaco - rzekt Sparhawk z powatpiewaniem. - Zdaje sig, ze
od lat nikt tedy nie jechat.

- Z tego szlaku nie korzystaja ludzie - thumaczyta Flecik cierpliwie. - To $ciezka
czego$ w rodzaju dzikiej zwierzyny.

- Jakiej zwierzyny?

- Spojrz tutaj.

Wyciagneta raczke w kierunku glazu, na ktorym kto§ wyryl dlutem prymitywny
rysunek. Byt bardzo stary i zniszczony. Przedstawiat jakiego$ ohydnego stwora.

- Co to jest? - zapytat Sparhawk.

- Ostrzezenie - odpowiedziata Flecik spokojnie. - To wizerunek trolla.

- Zabierasz nas do krainy trolli? - zapytal rycerz z przestrachem.

- Sparhawku, przeciez Ghwerig jest trollem. Jak myslisz, gdzie miatby mieszkac?

- Czy nie ma innej drogi do tej groty?

- Nie, nie ma. Potrafi¢ odstraszy¢ kazdego trolla, ktoremu zdarzy si¢ wejs¢ nam w
drogeg, a ogry w ciagu dnia nie wychodza ze swoich kryjéwek, wigc nie powinny nam
przeszkodzic.

- Ogry tez tu sa?



- Oczywiscie. One zawsze zyja na tym samym terenie co trolle. Wszyscy o tym
wiedza.

- Ja nie wiedziatem.

- No c6z, to juz teraz wiesz. Tracimy tylko czas, Sparhawku.

- Bedziemy musieli jecha¢ ggsiego - rycerz zwrocit si¢ do Kurika i Sephrenii. -
Trzymajcie si¢ mnie jak najblizej. Nie rozdzielajmy sig. - Ruszyl ktusem $ciezka, trzymajac w
dtoni wlocznie Aldreasa.

Dolina, do ktorej przywiodta ich Flecik, byla waska 1 ponura. Strome $ciany porastaty
wysokie jodly, tak ciemne, ze niemal czarne, a same stoki byly na tyle wysokie,. ze stonce
rzadko zagladalo w to mroczne miejsce. Srodkiem waskiej rozpadliny plyneta huczac i
pieniac si¢ gorska rzeka.

- To jest gorsze od drogi do Ghasku! - Kurik probowal przekrzycze¢ huk spadajace;j
wody.

- Kaz mu by¢ cicho - powiedziata Flecik do Sparhawka. - Trolle maja bardzo dobry
stuch.

Sparhawk odwrdcit si¢ w siodle 1 potozyl palec na ustach. Kurik skinigciem glowy dat
znak, ze zrozumiat.

Lasy rosnace na obu stromych stokach byly gesto poznaczone martwymi, pobielatymi
pniami. Sparhawk nachylit si¢ i przysunat wargi do uszka Flecika.

- Co jest przyczyna $mierci tych drzew? - zapytal szeptem.

- W nocy wychodza ogry i ogryzaja kor¢. W koncu drzewa umieraja.

- Sadzilem, ze ogry sa migsozerne.

- Ogry jedza wszystko. Czy nie mozesz jechac predzej?

- Nie tedy. To bardzo zta $ciezka. Czy dalej bedzie lepsza?

- Po wydostaniu si¢ z tej doliny wyjedziemy na bardziej ptaski teren.

- Ptaskowyz?

- Nazwij to, jak chcesz. Jest tam kilka wzgodrz, ale mozemy je obejs¢. Wszystko tam
porasta wysoka trawa.

- A zatem bgdziemy mogli przys$pieszy¢. Czy ten plaskowyz ciagnie si¢ az do groty
Ghweriga?

- Niezupehie. Bedziemy musieli wjecha¢ na skaty.

- Moéwitas, ze bytas juz tam kiedys. Kto cig niost?

- Nikt, bytam sama. Kto$, kto znal droge, powiedziat mi, jak dosta¢ si¢ do groty.

- A czemu chciala$ si¢ tam dostac¢?



- Miatam co$ waznego do zrobienia. Czy naprawd¢ musisz tyle mowi¢? Staram si¢
ustysze¢ trolle.

- Przepraszam.

- Cicho, Sparhawku! - Dziewczynka polozyta paluszek na ustach.

Dzien pozniej dotarli na plaskowyz. Zgodnie z tym, co powiedziata Flecik, byt to
rozlegly, pagérkowaty, poros$nig¢ty trawa teren, otoczony ze wszystkich stron pokrytymi
$niegiem szczytami.

- lle czasu jeszcze zajmie nam podréz? - zapytal Sparhawk.

- Nie jestem pewna - odparta Flecik. - Ostatnim razem bylam tu na wlasnych nogach.
Konie powinny i8¢ znacznie szybciej.

- Bytas tu sama 1 sztas na wtasnych nogach wsrdd trolli i ogréw? - Rycerz nie wierzyt
wlasnym uszom.

- Nie widzialam zadnego z nich. Przez kilka dni szedt za mna niedzwiadek. Myslg, ze
byl po prostu ciekawy, ale przestalo mnie bawi¢ jego towarzystwo, wigc sprawitam, aby
odszedt.

Sparhawk postanowil nie zadawac jej wigcej pytan. Odpowiedzi byly zbyt
niepokojace.

Zielona réwnina zdawata si¢ ciagna¢ w nieskonczonos$¢. Jechali catymi godzinami, ale
krajobraz nie zmieniat si¢. Stonce opadio nisko nad $niezne szczyty. Rozbili ob6z w malej
kepie kartowatych sosen.

- To wielka kraina - powiedzial Kurik, rozgladajac si¢ dookota. Otulit si¢ szczelniej
plaszczem. - I zimno tu po zachodzie stonca. Teraz rozumiem, czemu wigkszos¢
Thalezyjczykoéw nosi futra.

Spetali konie, aby sig nie zabtakaty. Rozpalili ognisko.

- Na tych lakach nie ma prawdziwych niebezpieczenstw - zapewniata ich Flecik. -
Trolle 1 ogry wola pozostawa¢ w lesie. Latwiej im polowaé, gdy moga ukrywaé si¢ za
drzewami.

Nastgpny ranek wstat pochmurny, a z gor sptywat chtodny wiatr. Wysokie trawy
falowaly jak morze. Tego dnia ostro popgdzali konie i wieczorem dotarli do podndza biatych
szczytow.

- Dzi§ nie mozemy rozpala¢ ognia - powiedziata Flecik. - Ghwerig mogiby to
dostrzec.

- Jestesmy az tak blisko? - zapytal Sparhawk.

- Widzisz ten parow?



- Tak.

- Grota Ghweriga jest na jego koncu.

- Czemu wigc po prostu tam nie pojdziemy?

- To nie bylby dobry pomyst. Nie mozna noca zakra$¢ si¢ do trolla. Wyruszymy jutro,
kiedy stonce bedzie wysoko. Trolle za dnia zwykle drzemia. Prawd¢ méwiac, nigdy nie $pia
twardym snem, ale sa trochg¢ mniej czujne, gdy stonce wzejdzie.

- Zdaje sig, ze sporo wiesz na ich temat.

- Niezbyt trudno czego$ si¢ dowiedzieé, jezeli si¢ wie, kogo pytaé. Zrob Sephrenii
herbate 1 trochg goracej zupy. Jutro czeka nas cigzki dzien 1 potrzebne jej beda wszystkie sity.

- Nietatwo ugotowac zupe bez ognia.

- Och, Sparhawku, wiem o tym. Jestem mala, ale nie jestem ghlupia. Utdz sterte
kamieni przed namiotem. Ja zajmg si¢ reszta. Mamroczac co$ pod nosem rycerz zrobit to, o
co prosita.

- Odsun si¢ - powiedziata. - Nie chcg cig poparzyc¢.

- Poparzy¢? Jak?

Dziewczynka zaczgta $piewac cicho, a potem wykonata raczka szybki gest. Niemal w
tej samej chwili Sparhawk poczut bijacy od kamieni zar.

- Uzyteczne zaklgcie - powiedziat z uznaniem.

- Zaczynaj gotowac, Sparhawku. Nie mam zamiaru utrzymywac¢ kamieni w tym stanie
przez calfa noc.

Sparhawk ustawit czajniczek Sephrenii na rozgrzanych kamieniach. W ciagu
minionych tygodni przestal mysle¢ o Fleciku jak o dziecku. Mowila 1 zachowywata sig jak
dorosta dama i1 wystugiwala si¢ nim jak lokajem. A co najdziwniejsze, bez namystu jej
stuchat.

,Sephrenia miata racj¢ - dumat rycerz. - Ta dziewczynka jest jednym z
najpotezniejszych magdéw w catym Styricum”. Przyszio mu na mysl niepokojace pytanie. Ile
lat miata naprawde Flecik? Czy styricki mag moze zmienia¢ swoj wiek? Wiedzial, ze ani
Sephrenia, ani Flecik nie odpowiedza mu na te pytania, wigc zajat si¢ gotowaniem, starajac
si¢ wigcej nie zaprzata¢ tym sobie glowy.

Obudzili si¢ o $wicie, ale Flecik nalegata, aby czekali do p6znego ranka, nim wejda w
goére parowu. Polecita im réwniez zostawi¢ konie w obozie, jako ze stukot podkéw na
kamieniach moégt wzbudzi¢ czujnos¢ ukrytego w grocie trolla.

Paréw byt waski. Migdzy pionowymi §cianami zalegal gesty mrok. Posuwali sig

kamienistym dnem, stawiajac ostroznie stopy, by nie potraci¢ ktorego$ z luznych kamieni.



Odzywali si¢ rzadko i jedynie szeptem. Sparhawk niost starozytna wtocznig. Nie wiedziat
sam, czemu ja wzial, ale wydawato mu sig, ze tak wtasnie nalezy.

Trasa ich wspinaczki robita si¢ coraz bardziej stroma i zmuszeni byli teraz wdrapywac
si¢ na wielkie, okragle glazy. Gdy zblizyli si¢ do konca parowu, Flecik data im znak, by
stangli. Sama podpelzia jeszcze trochg dalej. Potem zawrdcita.

- Jest w srodku - szepngla - 1 juz zaczal swoje czary.

- Czy wejscie do groty jest zablokowane? - odszepnat Sparhawk.

- Mozna tak rzec. Gdy tam dotrzemy, nie bedziesz mogt go zobaczy¢. Sprawit, iz
wejscie wydaje si¢ czgscia stromej $ciany. Ta iluzja jest na tyle silna, Ze nie uda nam si¢ przez
nia przej$¢ po prostu. Musisz uzy¢ wildczni, aby si¢ przedrze¢. - Poszeptata chwilg z
Sephrenia. - A zatem - powiedziata biorac glteboki oddech - ruszajmy.

Po chwili znalezli si¢ w ponurej kotlince petnej kolczastych krzakow 1 tysych, biatych
pni. Z jednej strony kotlinki wznosita si¢ stromo skalna $ciana. Nie wida¢ w niej bylo
najmniejszej szczeliny.

- Oto jest - szepneta Flecik.

- Jeste$ pewna, ze to wlasnie tu? - odszepnal Kurik. - Wyglada na lita skalg.

- To tu. Ghwerig ukryt wejscie. - Poprowadzita ich prawie niewidoczna $ciezka do
Sciany. - Doktadnie tutaj - powiedziata cicho, ktadac raczke na skale. - Stuchajcie, co
zrobimy. Sephrenia i ja spleciemy zaklecie. Gdy je uwolnimy, splynie na ciebie, Sparhawku.
Przez chwilg bedziesz jak ogluszony, a potem uczujesz w sobie rosnaca moc. We wiasciwym
czasie powiem ci, co musisz uczyni¢. - Zaczgla $piewac cichutko, a Sephrenia niemal
niedostyszalnie poczeta wypowiadac styrickie stowa. Potem obie zgodnym ruchem wskazatly
na Sparhawka.

Oczy przestonita mu mgla 1 omal nie stracit rownowagi. Stat si¢ bardzo staby,
wlocznia trzymana w r¢ku niezno$nie mu cigzyla. Wtem, rownie nagle, bron zdata si¢ lekka
jak pidrko. Poczul wzbierajaca moc zaklgcia.

- Teraz skieruj wtocznig na skate - ustyszat glos Flecika. Unidst ramie.

- IdZ do przodu, dopoki nie dotkniesz $ciany - mowita dalej. Zrobil dwa kroki 1 poczut,
ze ostrze wtoczni oparlo si¢ o twarda skalg.

- Uwolnij moc poprzez widcznig.

Rycerz skoncentrowat sig, zbierajac wszystkie sity. Czul, ze pierScien na jego lewe;j
dtoni pulsuje. Gdy juz byt gotéw, przestal moc wzdtuz drzewca wtdczni do szerokiego ostrza.

Lita skata zafalowala i znikta, odstaniajac nieregularny otwor.

- Oto jest grota Ghweriga - powiedziata Flecik triumfalnym szeptem. - A teraz



chodzmy odszukac¢ trolla.
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W grocie pachniato stechlizna oraz wieczna wilgocia ziemi i skal. Z ciemnosci, z dala,
dobiegat odglos kapiacych kropli wody.

- Gdzie on moze by¢? - szepnal Sparhawk do Flecika.

- Troll lubi patrze¢ na swoje skarby, zaczniemy wigc od skarbca - wskazala w
kierunku wylotu korytarza.

- Tam jest zupehie ciemno - powiedzial rycerz z powatpiewaniem.

- Ja sig¢ tym zajmg - rzekta Sephrenia.

- Tylko po cichutku - ostrzegla Flecik. - Nie wiemy dokladnie, gdzie jest Ghwerig, a
on potrafi stysze¢ i czu¢ magig. - Dziewczynka przyjrzala si¢ uwaznie Sephrenii. - Dobrze sig
czujesz? - zapytala.

- Juz nieco lepiej - odparta czarodziejka, przektadajac miecz Gareda do prawej dtoni.

- Dobrze. Ja nie bgdg mogta tu wiele zdziala¢. Ghwerig rozpoznatby mo;j gtos. Prawie
wszystko bedziesz musiata zrobi¢ sama.

- Dam sobie radg - powiedziata Sephrenia, ale jej gtos zabrzmiatl stabo. Uniosta miecz.
- I tak musze go nies$¢, wiec postuze si¢ nim. - Mruczata co$ przez chwilg, a potem wykonata
drobny gest lewa reka. Na koncu klingi rozzarzyta si¢ malenka iskierka. - To daje niewiele
Swiatla - przyjrzata si¢ swemu dzielu krytycznie - ale musi nam wystarczy¢. Gdybym
sprawila, by ptongto mocniej, Ghwerig méglby je zobaczyc.

Uniosta miecz wyzej 1 powiodta ich ku wejsciu do korytarza. W ponurych
ciemnos$ciach btyszczacy czubek ostrza wygladal niemal jak robaczek §wigtojanski, ale rzucat
akurat tyle $wiatta, ze mogli odnalez¢ droge 1 omija¢ przeszkody.

Korytarz caly czas opadal i zakrgcal w prawo. Gdy przeszli kilkaset krokoéw,
Sparhawk zdat sobie sprawe, ze nie byto to naturalne przejscie, ale musiato zosta¢ wykute w
skale. Tworzylo spiralg prowadzaca w dot.

- Jak Ghwerig to zrobil? - szepnal do Flecika.

- Uzyt Bhelliomu. Stary korytarz jest o wiele dtuzszy i bardziej stromy. Ghwerig ma
tak powykrecane cztonki, ze wydostanie sig z groty zajmowato mu cate dnie.

Starali sig i8¢ jak najciszej. W pewnym miejscu ich droga przecinata wielka pieczarg.
Z jej stropu zwisaty wapienne stalaktyty, z ktorych kapata woda. Potem korytarz biegl dalej w

skale. Od czasu do czasu ich stabe $wiatetko ptoszylo zwisajace ze stropu kolonie nietoperzy i



przerazone zwierzgta z piskiem odlatywaty zbite w ciemne stado.

- Nie cierpig nietoperzy! - Kurik wstrzasnat si¢ z obrzydzeniem.

- One nic ci nie zrobia - szepneta Flecik. - Nietoperz nigdy na ciebie nie wpadnie,
nawet w catkowitej ciemnosci.

- Maja tak dobre oczy?

- Nie, uszy.

- Czy ty wiesz wszystko? - szepnat Kurik nieco opryskliwie.

- Jeszcze nie, ale wciaz si¢ uczg. Masz co$ do jedzenia? Zgtodniatam.

- Wziatem trochg suszonej wolowiny. - Kurik siggnal pod oponczg, ktéra przykrywata
jego skorzany kaftan. - Jest jednak bardzo stona.

- W grocie znajd¢ pod dostatkiem wody. - Dziewczynka wzigta od niego kawatek
twardego migsa. - Rzeczywis$cie, dosy¢ stone - przyznala, z trudem przetykajac kes.

Ruszyli dalej. Wtem ujrzeli z przodu stabe swiatto, ktore w miarg jak schodzili krgtym
korytarzem w dot, stawalo si¢ coraz jasniejsze.

- Doszlismy do skarbca Ghweriga - szepneta Flecik. - Pojde si¢ rozejrze€. - Podpelzia
do przodu i po chwili wrocila. - Jest tam, znalezliSmy go - powiedziala, a na jej twarzyczce
pojawil si¢ usmiech.

- Czy to on czyms tak swieci? - szepnat Kurik.

- Nie. To swiatto dzienne. Do groty z powierzchni ziemi wptywa strumien i tu tworzy
wodospad, ktory ginie w glebi ziemi. O okres$lonej porze dnia wraz z woda wpada tu §wiatto
stoneczne. - Mowila teraz normalnym glosem. - Wodospad tak huczy, ze troll nas nie moze
stysze¢. Jednak nadal musimy by¢ ostrozni. Oczy Ghweriga uchwyca kazdy ruch. -
Powiedziata co$ do Sephrenii. Styricka czarodziejka skingta glowa, wyciagneta dton i dwoma
palcami zgasita iskierke na koncu miecza. Potem zaczgta splata¢ zaklgcie.

- Fleciku, co ona robi? - zapytat Sparhawk.

- Ghwerig gada sam do siebie 1 by¢ moze powie co$ uzytecznego dla nas. Mowi
jezykiem trolli, wigc Sephrenia sprawi, bysSmy go zrozumieli.

- Czy to znaczy, ze on zacznie mowic jezykiem Elenow?

- Nie. Zaklgcie nie jest skierowane na niego. - Dziewczynka usmiechnela si¢ swoim
diabetkowatym u$mieszkiem. - Uczyle§ si¢ wielu rzeczy, Sparhawku. Teraz begdziesz
rozumial mowe trolli, cho¢ tylko przez jakis$ czas.

Sephrenia uwolnila zaklgcie. W jednej chwili Sparhawk zaczal stysze¢ o wiele wigcej,
niz podczas dhugiego zejscia kreta galeria. Odglos wpadajacego do jaskini wodospadu

przeszedt niemal w ryk, a chrapliwy szept Ghweriga stal si¢ zupelnie wyrazny.



- Poczekajmy tu jaki$ czas - powiedziata Flecik. - Ghwerig jest wyrzutkiem sposrod
trolli, w samotnosci rozmawia sam z soba 1 mowi wszystko, co przyjdzie mu na mysl.
Mozemy si¢ sporo dowiedzie¢ podstuchujac. Ach, nie powiedziatam ci jeszcze, ze on
naprawde¢ ma korong kréla Saraka z Bhelliomem.

Sparhawk poczul przyptyw podniecenia. Rzecz, ktorej od tak dawna poszukiwal, byta
teraz nie dalej jak o kilkaset krokow od niego.

- Co troll teraz robi? - zapytat dziewczynke.

- Siedzi na brzegu czelus$ci, ktora wyrzezbit w skale wodospad. Wszystkie jego skarby
pigtrza si¢ dookota niego. Lize Bhelliom, zeby go oczysci¢ z torfowego nalotu. To dlatego nie
mozemy w tej chwili zrozumie¢ ani stowa. Podejdzmy blizej, ale trzymajcie si¢ z dala od
wylotu korytarza.

Podczotgali sie w kierunku $wiatta. Byli tuz przy wejéciu do skarbca. Swiatto odbite
od wodospadu migotato i drzato. Bylo osobliwe niczym tgcza.

Nie widzieli Ghweriga, ale styszeli jego gtos:

- Rabusie! Ztodzieje! - Glos tak chrapliwy nie mégtby wydoby¢ si¢ z ust Elena czy
Styrika. - Brudna. Cata brudna. - Uslyszeli mlaskanie jezykiem. Troll znéw lizal sw¢j skarb. -
Rabusie juz wszyscy martwi! - Ghwerig zachichotat odrazajaco. - Wszyscy martwi. Ghwerig
nie martwy 1 jego rd6za w koncu wroci¢ do domu.

- On jest chyba niespeina rozumu - mruknat Kurik.

- Zawsze taki byt - rzekta Flecik. - Jego umyst jest rownie pokrecony, jak jego ciato.

- Blgkitna r6zo, przeméw do Ghweriga! - rozkazal niewidoczny troll. Wtem rzucit
okropnym przeklenstwem na bogini¢ Styrikow, Aphrael. - Ty zwrdci¢ pier§cienie! Zwrdcié
pierscienie! Bhelliom nie méwi¢ do Ghweriga, bo Ghwerig nie mie¢ pierscieni! - Rozlegto si¢
jakie$ bulgotanie i Sparhawk zrozumial, ze bestia ptacze. - Samotny - szlochat troll. -
Ghwerig bardzo samotny!

Sparhawk poczut, ze ogarnia go trudna do zniesienia lito$¢ dla pokracznego karta.

- Przestan! - powiedziata ostro Flecik. - To ci¢ ostabia, a masz z nim walczy¢. Jeste$
teraz nasza jedyna nadzieja, Sparhawku, i twe serce musi by¢ twarde jak glaz.

Potem Ghwerig przemowil uzywajac tak pokrgtnych zwrotow, ze nie byto dla nich
odpowiednikow w jezyku Elendw.

- Wzywa bogdw trolli - wyjasnita cicho Flecik. Zadarta do gory gtowe. - Stuchajcie! -
krzykngla prawie. - Bogowie trolli odpowiadaja mu.

Przyttumiony ryk wodospadu zmienit swoje brzmienie, stal si¢ bardziej dudniacy,

budzit tysiaczne echa w czelu$ciach podziemi.



- Musimy go zabi¢ jak najszybciej - powiedziata dziewczynka tonem mrozacym krew
w zylach. - On nadal ma w swoim warsztacie kilka kawalkow oryginalnego szafiru. Bogowie
trolli poradzili mu wyku¢ nowe pierscienie. Obiecali napehic je sila zdolna uwolni¢ moc
Bhelliomu. Wtedy Ghwerig nas zniszczy.

Troll upiornie zachichotat.

- Azash, Ghwerig pobi¢ cig! Azash bog, ale Ghwerig pobi¢ go. Teraz Azash nigdy nie
zobaczy¢ Bhelliomu.

- Czy Azash go ustyszy? - zapytat Sparhawk.

- Prawdopodobnie - powiedziata Sephrenia z catkowitym spokojem. - Azash zna
brzmienie wtasnego imienia. Stucha, gdy kto$ si¢ zwraca do niego.

- Ludzkie co$ ptywa¢ w jeziorze, by znalez¢ Bhelliom - gadat do siebie Ghwerig. -
Owadzie cos$ patrze¢ z chwastéw 1 widzie¢. Ludzkie co$ odeszto. Owadzie co$ przyprowadzi¢
ludzkie co§ bez mézgdéw. Ludzkie cos ptywaé w wodzie. Wiele utonaé. Jedno ludzkie co$
znalez¢ Bhelliom. Ghwerig zabi¢ ludzkie co$ i zabra¢ biekitng r6z¢. Azash chcie¢ Bhelliom?
Azash przyj$¢ do Ghweriga! Ghwerig ugotowa¢ Azasha w ogniu bogow trolli. Ghwerig nie
jes¢ bog-migso nigdy jeszcze. Ghwerig ciekaw, jak bog-migso smakowac.

Z glebi ziemi dobiegto dudnienie i zdawalo sig, Ze grota zadrzata w posadach.

- Azash z pewnoscia go styszal - powiedziala Sephrenia. - Trzeba niemal podziwia¢ to
pokraczne stworzenie. Nikt nigdy nie rzucit w twarz zadnego Starszego Boga takiej zniewagi.

- Azash szale¢ na Ghweriga? - moéwit troll. - A moze Azash drze¢ ze strachu? Ghwerig
mie¢ teraz Bhelliom. Wkrétce zrobi¢ pierscienie. Ghwerig nie potrzebowaé bogow trolli
potem. Gotowa¢ Azasha w ogniu Bhelliomu. Gotowa¢ wolno, by sok si¢ nie wypalic.
Ghwerig zje$¢ Azasha. Kto modli¢ si¢ do Azasha, gdy Azash gleboko w brzuchu Ghweriga?

Tym razem dudnieniu towarzyszyl odgtos roztrzaskiwanych w glebi ziemi skal.

- Mozna powiedzie¢, ze ryzykuje glowe, co? - wycedzit Kurik przez zacis$nigte zgby. -
Ja bym sobie z Azasha nie zartowal.

- Ghweriga ochraniaja bogowie trolli - odparta Sephrenia. - Nawet Azash nie chce
starcia z nimi.

- Ztodzieje! Wszyscy ztodzieje! - krzyczat troll. - Aphrael ukras$¢ pierscienie! Adian z
Thalesii ukras¢ Bhelliom! Teraz Azash i Sparhawk z Elenii prébowac ukras¢ go od Ghweriga
znoéw! Biekitna r6zo, przemow do Ghweriga! Ghwerig samotny!

- Jak on si¢ o mnie dowiedzial? - Sparhawk zdziwit si¢ niepomiernie.

- Bogowie trolli sa starzy i bardzo madrzy - odpowiedziata Sephrenia. - Niewiele

dzieje si¢ na $Swiecie, o czym by nie wiedzieli 1 tym, ktorzy im stuza, przekazuja swa wiedzg,



ale nie za darmo.

- Jaka zaptata moglaby zadowoli¢ boga? Sephrenia zadrzala.

- M¢j drogi, wzno$ modty, aby$ si¢ tego nigdy nie dowiedziat. Troll znow si¢
odezwatl:

- Dziesig¢ lat Ghwerig rzezbi¢ jeden platek bigkitnej rézy. Ghwerig kocha¢ bigkitna
r6z¢. Czemu ona milcze¢? - Przez pewien czas mamrotat co$ niezrozumiale. - PierScienie.
Ghwerig zrobi¢ pierscienie, to Bhelliom mowi¢ znéw. Spali¢ Azasha w ogniu Bhelliomu.
Spali¢ Sparhawka w ogniu Bhelliomu. Spali¢ Aphrael w ogniu Bhelliomu. Wszystkich spalic.
Wszystkich spali¢. Wtedy Ghwerig jes¢.

- Chyba juz czas zaczynac - rzekl Sparhawk ponuro. -

Zdecydowanie nie chce, zeby ta bestia rozpoczeta prace w warsztacie. - Siggnat po
miecz.

- Uzyj wldczni - powiedziala Flecik. - Troll mogtby wyrwaé ci miecz z reki, ale
wldcznia ma w sobie dos¢ mocy, aby go powstrzymac. Proszg, moj czcigodny ojcze, nie daj
si¢ zabi¢. Potrzebuje ciebie.

- Bedg walczyt takze o swoje zycie - przyrzekl rycerz.

- Ojcze? - powtdrzyt Kurik ze zdziwieniem.

- Tak méwia Styricy - wytlumaczyta trochg pospiesznie Sephrenia, patrzac niepewnie
na mata Flecik. - Tak si¢ zwracaja do ludzi darzonych szacunkiem... i mitoscia.

W tym momencie Sparhawk uczynit co$, czego prawie nigdy nie robit. Ztozyl dlonie
jak do modlitwy i nisko sktonit si¢ przed Flecikiem, tym dziwnym styrickim dzieckiem.

Dziewczynka radosnie klasngta w raczki, a potem rzucila si¢ rycerzowi na szyje i
gtosno go ucatowata swymi rézanymi usteczkami.

- Ojcze - westchngla.

Sparhawk zazenowany odwrécil wzrok. Pocatunek Flecika nie byl catusem malej
dziewczynki.

- Czy glowa trolla jest twarda? - zapytal opryskliwie Kurik. Byl najwyrazniej rownie
jak Sparhawk zaniepokojony jawnym okazywaniem uczu¢ przez dziewczynkg, w sposob
mato wilasciwy dla jej wieku. Potrzasnal swym obuchem. Zabrzeczal tancuch, na ktorym
wisiata kolczasta zelazna kula.

- Ghwerig ma bardzo twarda czaszke - odpowiedziata Flecik.

- Styszelismy, Ze jest zdeformowany. Jakie ma nogi? - pytat dalej Kurik.

- Stabe. Tyle ze moze stac.

- A zatem, Sparhawku - zaczal giermek tonem rzemieslnika mowiacego o swej pracy -



ja zajde trolla z boku i bede go tym smagat po kolanach, udach i kostkach. - Machnat swym
obuchem az zaswistato. - Jezeli uda mi si¢ powali¢ go na ziemig¢, wbij mu widcznig w
bebechy, a ja sprobuj¢ rozwali¢ mu leb.

- Kuriku, czy musisz méwi¢ tak obrazowo? - zaprotestowata Sephrenia.

- To bedzie walka na $mier¢ i zycie, mateczko - odrzekl Sparhawk. - Musimy
doktadnie wiedzie¢, co zamierzamy robi¢, zebySmy sobie nawzajem nie przeszkadzali.
Dobrze, Kuriku, chodzmy. - Spokojny i skupiony podszedt do wylotu korytarza. Nie kryjac
si¢ wszedt do groty.

Grota byla cudownym miejscem. Jej sklepienie ginglo w fioletowych cieniach, a
wodospad niczym I$niaca, ztocista mgta opadat w niewyobrazalnie glgboka przepas¢, w ktorej
ghuchy ryk spadajacej wody odbijat si¢ nieskonczonym echem. Sciany, ciagnace si¢ daleko
jak okiem siggna¢, potyskiwaly zytami zlota oraz mieniacymi si¢ wszystkimi barwami tgczy
drogimi kamieniami, z ktorych kazdy wart byt co najmniej krolewskiego berta.

Pokraczny, kartlowaty troll, wilochaty 1 groteskowy, przykucnat nad brzegiem
przepasci. Wokot niego pigtrzyty sie stosy brylek czystego zlota oraz sterty drogocennych
kamieni. Ghwerig trzymat w prawej dloni pokryta plamami korong krola Saraka zwienczona
Bhelliomem, szafirowa r6za. Klejnot zdawat si¢ jarzy¢, jakby skupiat i odbijal cale §wiatlo,
wpadajace wraz z woda. Sparhawk po raz pierwszy patrzyt na najcenniejsza na §wiecie rzecz i
przez chwilg stal w miejscu jak zaczarowany. Potem postapit krok naprzod, trzymajac w
lewej dtoni nisko pochylona, starozytna wtdcznig. Nie byl pewien, czy zaklgcie rzucone przez
Sephreni¢ umozliwi trollowi zrozumienie jego stow, ale czul wewngtrzny przymus, by
przeméwic. Nie potrafit tak po prostu, bez stowa, unicestwi¢ tego potwora o zdeformowanym
ciele.

- Przybylem po Bhelliom - powiedzial. - Jam jest Sparhawk. Nie jestem Adianem,
krélem Thalesii, a wigc nie bede probowat cig przechytrzy¢. Bedg walczyt i zabiorg to, po co
przybylem. Bron sig, jesli potrafisz. - Nawet w tej sytuacji starat sig¢, zeby jego stowa
brzmiaty jak najbardziej formalne wyzwanie.

Ghwerig, ohydne monstrum o powykrgcanych cztonkach, wstal 1 obnazyt zotte kty
warczac z nienawiscia.

- Ty nie zabra¢ Bhelliomu, Sparhawku z Elenii. Ghwerig zabi¢ pierwszy. Ty tu
umrze¢ 1 Ghwerig jes¢. Nawet blady Bog Elenéw nie ocali¢ teraz Sparhawka.

- To sig jeszcze okaze - odpart rycerz z lodowatym spokojem. - Potrzebuj¢ Bhelliomu
na jaki$ czas, a potem go zniszczg, by nie wpadl w rece Azasha. Poddaj si¢ albo zginiesz.

Troll wybuchnat odrazajacym $miechem.



- Ghwerig umrze¢? Ghwerig nie umrze¢ nigdy! Ghwerig nie$miertelny, Sparhawku z
Elenii. Ludzkie co$ nie moze zabi¢ Ghweriga.

- Tego rowniez jeszcze nie wiadomo.

Z zimna rozwaga Sparhawk ujat widczni¢ w obie dlonie i ruszyl na potwora. Kurik, ze
zwisajacym mu w prawej rece obuchem, wyszedl z wylotu korytarza i obszedl swego pana
dookota, aby zaj$¢ trolla z boku.

- Dwoéch?! - wykrzyknal Ghwerig. - Niech Sparhawk sprowadzi¢ i sto ludzkie co$! -
Troll pochylit si¢ 1 podnidst ze stosu drogocennych kamieni olbrzymia kamienna maczugg. -
Ty nie zabra¢ Bhelliomu, Sparhawku z Elenii. Ghwerig zabi¢ pierwszy. Ty tu umrze¢ i
Ghwerig jes¢. Nawet Aphrael nie uratowac teraz Sparhawka. Mate ludzkie co$ skazane na
zagltade. Ghwerig swigtowac tej nocy. Pieczony ludzki stwor bardzo soczysty.

Troll wstrgtnie zamlaskal. Wyprostowat sig, prezac ztowrogo porosnigte futrem piersi.
Sparhawk zobaczyl, ze okreslenie ,karzel” w odniesieniu do trolla bylo bardzo mylace.
Ghwerig, cho¢ kaleki, byt przynajmniej tak wysoki jak on sam. Ramiona trolla, poskrgcane
niczym stare konary, zwisaly mu nizej kolan. Twarz miat raczej zaro$nigta sierscia niz
brodata, a jego zielone S$lepia zarzyly si¢ wrogo. Troll pocztapal do przodu, kotyszac
olbrzymia maczuga. W lewej dloni nadal $ciskal korong kréla Saraka z mieniacym sig na jej
szczycie Bhelliomem.

Kurik zamachnal si¢ obuchem na kolana potwora, ale Ghwerig niemal ze wzgarda
zablokowat uderzenie kamienna maczuga.

- Ucieka¢, stabe ludzkie co$! - wychrypial. - Kazde migso strawa, kazde migso
Ghwerig jes¢.

Machnal swa straszliwa, prymitywna bronia. Jego nienormalnie dilugie ramiona
czynily go bardzo niebezpiecznym. Kurik uskoczyl do tytlu. Nabijana Zzelaznymi ¢wiekami
kamienna maczuga ze §wistem migneta mu tuz przed oczyma.

Sparhawk ruszyt do przodu, chcac zada¢ cios w brzuch trolla, ale Ghwerig 1 to
uderzenie odparowat.

- Za wolno, Sparhawku z Elenii - roze§miat si¢ chrapliwie.

Wtem obuch Kurika trafit go w lewe udo. Ghwerig padt na plecy, lecz wywinat si¢
zwinnie niczym kot. Walnal maczuga w stos blyszczacych drogocennych kamieni,
rozpryskujac je dookota jak pociski. Kurik zamrugat powiekami i wolna r¢ka otart oczy z
krwi plynacej z rozcig¢ na czole.

Sparhawk ponownie natarl swa wldcznia i1 zranit trolla w brzuch. Ghwerig ryknat z

bolu 1 wsciektosci. Zamachnat si¢ maczuga szeroko. Sparhawk uskoczyt do tylu, z zimnym



spokojem wypatrujac odstonigtego miejsca na ciele bestii. Zorientowat sig, ze troll nie zna
uczucia leku. Zadna sita nie sktoni go do odwrotu. Rycerz wiedzial, ze musi zadaé $miertelny
cios. Ghwerig toczyt z ust piang, a jego Slepia ptongly szalenstwem. Zional straszliwymi
przeklenstwami i znowu zaatakowal ogromna kamienna maczuga.

- Trzymaj go z dala od krawedzi przepasci! - krzyknal Sparhawk do Kurika. - Jezeli
spadnie, nigdy nie odnajdziemy korony!

Wtem znalazt rozwigzanie. Musza zmusi¢ bestig, by upuscita korong. Stato si¢ jasne,
ze nawet we dwoch nie sa w stanie stawi¢ czota temu ngdznemu stworowi z dlugimi
ramionami 1 $lepiami palajacymi nienawiscia. Beda mie¢ szansg tylko wtedy, gdy
doprowadza go do wsciektosci lub czyms$ go zaskocza. Podnidst prawice, aby zwroci¢ uwage
Kurika, potem gestem zobrazowal, ze co$ trzyma w reku 1 druga dlonia podbit tokie¢. Kurik
patrzyl na t¢ pantomimg niewiele rozumiejac, ale po chwili zmruzyt oczy i skinat gtowa. Pojat
zamyst Sparhawka. Obszedl Ghweriga z lewej strony, trzymajac obuch w pogotowiu.

Sparhawk uchwycit mocniej wtoczni¢ 1 udat atak. Ghwerig machnat maczuga w
kierunku wysunigtej broni 1 rycerz uskoczyt do tyhu.

- Pierscienie Ghweriga! - zawotat troll z triumfem. - Sparhawk z Elenii przynies¢
pierscienie Ghwerigowi. Ghwerig czu¢ ich obecnos$¢! - Z przerazliwym rykiem rzucit si¢ do
ataku, ale nie siggnat rycerza.

Kurik znéw uderzyt i trafil. Kolczasta kula wyrwata kawat migsa z grubego ramienia
trolla, Ghwerig jednakze nie zwrodcil uwagi na rang i nacieral wciaz, §wiszczac przed
Sparhawkiem maczuga. W lewej dtoni mocno $ciskat koroneg.

Sparhawk ustepowal mu pola. Dopoki troll miat korong, rycerz musiat trzymaé go z
dala od krawedzi przepasci.

Kurik ponownie zamierzyl si¢ swoim obuchem, ale Ghwerig wykonat unik i1 kula na
tancuchu mineta jego wlochaty tokie¢. Okazato sig, ze sptywajaca posoka rana ostabita trolla
bardziej, niz si¢ to zrazu zdawato. Bestia zachwiala si¢ na nogach. Sparhawk momentalnie to
wykorzystal 1 z szybko$cia btyskawicy pchnat raniac Ghweriga w prawe ramig. Potwor
zawyl, bardziej ze wsciektosci niz bolu, 1 znowu zamachnat si¢ maczuga.

A wtedy Sparhawk ustyszal za soba czysty, dzwigczny glos Flecika, wzbijajacy sig
ponad ryki bestii. Ghwerig wybatuszyt $lepia 1 rozdziawit szeroko gebe.

- Kobieta-dziecko! - wrzasnat. - Teraz Ghwerig ci zaptaci¢! Kobieta-dziecko juz nigdy
wigcej nie Spiewac!

Flecik $piewata dalej. Sparhawk na chwil¢ oderwal wzrok od potwora i zerknal za

siebie. Dziewczynka stala u wylotu korytarza, z tylu za nia wida¢ bylo petna niepewnosci



twarz Sephrenii. Sparhawk wyczul, ze piesn matej Flecik nie byla zaklgciem, ale miala na
celu odwrocenie uwagi trolla, by on lub Kurik mogli zaskoczy¢ bestie. Ghwerig pocztapal do
przodu i machnat swoja maczuga, chcac zmusi¢ Sparhawka do ustapienia mu drogi. Slepia
trolla byly utkwione w dziecku. Jego oddech charczat pomigdzy zaci$nigtymi ktami. Kurik
uderzyl obuchem w plecy potwora, ale Ghwerig jakby w ogoéle nie odczul tego ciosu,
wpatrujac si¢ w styrickie dziecko. Wreszcie Sparhawk dostrzegt swoja szanse. W momencie
gdy troll go mijat, midcac powietrze kamienna maczuga, szeroki zamach odstonit porosnigty
sierScia bok. Rycerz uderzyt ze wszystkich sit 1 zatopil szerokie ostrze starozytnej wiodczni tuz
pod zebrami bestii. Troll zawyt, gdy grot zaglebit si¢ w jego skorze. Probowat zada¢ cios
maczuga, ale Sparhawk wyszarpnat wioczni¢ 1 uskoczyt do tylu. W tej samej chwili Kurik
smagnal swym obuchem w pokracznie wykrgcone prawe kolano i1 Sparhawk ustyszal
przyprawiajacy o mdiosci chrzgst famanych gnatéw. Ghwerig zachwiat sig, upuscit maczugg,
a wtedy rycerz odwrécit widcznig 1 dzgnal nia w brzuch trolla.

Ghwerig zaryczat straszliwie. Sparhawk jal okreca¢ wtocznig, tnac ostrym jak brzytwa
grotem wngtrznosci potwora. Troll chwycit drzewce chcac wyciagna¢ ostrze z rany, jednakze
korona nadal tkwita w mocno zaci$nigtej, znieksztatconej lewej dioni bestii. Sparhawk
zrozumial, Ze jedynie $§mieré moze rozluzni¢ ten zelazny chwyt.

Wreszcie Ghwerig upadl 1 wyrywajac wloczni¢ ze swych trzewi poranil si¢ jeszcze
okrutniej. Kurik uderzyt go obuchem w twarz, wybijajac mu jedno $lepie. Potwoér z upiornym
wyciem potoczyt si¢ w kierunku przepasci, rozrzucajac po drodze swoje skarby. Nagle wydat
okrzyk triumfu i przechylit si¢ poza krawedz, ciagle trzymajac mocno korong krola Saraka.

Sparhawk, peten bolesnego niedowierzania, rzucit si¢ na skraj przepasci i spojrzal w
dot z rozpacza. Zdeformowane, pokraczne cielsko spadato wciaz glebiej 1 glebiej w
przerazajaca ciemno$¢. I wtedy rycerz ustyszal tupot bosych stopek po kamiennej podtodze
groty. Obok niego z rozwianymi czarnymi wlosami przebiegla Flecik. Ku swemu przerazeniu
ujrzat, ze dziewczynka bez najmniejszego wahania podbiegta prosto na skraj przepasci i
skoczyla za spadajacym trollem.

- Boze! - krzyknat, wyciagajac za nig rece. U jego boku Kurik z twarza wykrzywiona
przerazeniem patrzyt w bezdenna czelus¢.

Nieoczekiwanie obok nich pojawita si¢ Sephrenia z mieczem Gareda w dtoni.

- Uczyn co$, Sephrenio - btagal Kurik.

- Nie ma takiej potrzeby - odparla czarodziejka ze spokojem. - Jej nic nie moze si¢
stac.

- Przeciez...



- Cicho, Kuriku. Ja stucham.

Swiatlo bijace od wodospadu przygasto, jakby gdzies wysoko nad nimi chmura
przestonita stonce. Ryk spadajacej wody zdawat si¢ szydzi¢ z ludzkiej rozpaczy. Sparhawk
czul, ze po policzkach ptyna mu strumienie tez.

Raptem w nieprzejrzanych ciemno$ciach bezdennej czelusci dojrzat co$, niby skrg
$wiatta. Stopniowo jasniata, jakby unosita si¢ do goéry w tej niewyobrazalnej otchtani. Widziat
ja coraz wyrazniej. Zdawato sig, ze to 1$niaca wtocznia z jaskrawobialego $wiatla, majaca
zamiast grota intensywnie niebieska iskierke na szczycie, wznosi si¢ wciaz wyzej i wyzej.

Z czelu$ci wynurzal si¢ Bhelliom spoczywajac na $wietlistej raczce malutkiej Flecik.
Sparhawk patrzyl oniemialy. Wylaniajaca si¢ z ciemnos$ci posta¢ dziewczynki tworzyla
przejrzysta, swiecaca mgla. Flecik z odwiecznym, niewzruszonym spokojem na szczuptej
twarzyczce trzymata nad glowa w jednej rgce szafirowa rézg. Druga raczke wyciagnela do
Sephrenii. Ku przerazeniu Sparhawka jego ukochana nauczycielka zeszta z krawedzi
przepasci.

Ale nie spadla.

Spokojnie podeszta, aby wzia¢ z dtoni Flecika Bhelliom, stapajac nad czelu$cia, jakby
szta po ziemi. Odwrocita sig 1 przemowita do Sparhawka:

- Odkre¢ drzewce wioczni 1 wtoz krolewski pierscien na prawicg, w przeciwnym razie
Bhelliom zniszczy cig, gdy go przejmiesz ode mnie.

Flecik z uniesiona w gore twarza Spiewata radosna piesn, w ktorej brzmiato wiele
glosow. Sephrenia w gescie bezmiernej mitosci wyciagngla reke, by dotknaé niematerialnej
twarzyczki dziewczynki. Postapita krok, wrocita znad otchtani i stangta na skalnej podtodze
skarbca trolla, trzymajac delikatnie Bhelliom w obu dtoniach.

- Tu konczy si¢ twa misja, dostojny panie Sparhawku - powiedziata z powaga. -
Wyciagnij przed si¢ swe dlonie, by ode mnie i od mojej bogini-dziecka, Aphrael, przejacé
Bhelliom,

W jednej chwili zrozumieli wszystko. Sparhawk wraz z Kurikiem padli na kolana i
rycerz otrzymal szafirowa roz¢ z rak Sephrenii. Czarodziejka uklgkta migdzy zbrojnymi
mezami. Z uwielbieniem wpatrywali si¢ w $wietliste oblicze tej, ktora zwali Flecik.

Wiekuista bogini-dziecko Aphrael u§miechneta si¢ do nich nadal wznoszac swo; gtos
w choralnym $piewie, ktory wypetnial grote migotliwym echem. Poswiata przeswietlajaca jej
mglista posta¢ jasniata i nabierata blasku, a ona sama niczym strzala pomkngta w gorg.

I znikta.



Tak konczy si¢ ,,Rubinowy rycerz”, druga ksigga dziejow Elenium.

Ostatnie tajemnice potgznego Bhelliomu odstoni ksigga trzecia ,,Szafirowa r6za”.



