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ROzDzIAL 1

Plomienie na wodzie

,,Biaty Rumak” zes$lizgnat si¢ po fali, a pieniste rozbryzgi porwat wiatr, rzucajac je w
twarz ludziom, i miotngl nimi o Zagle. Van Dreyck skulit si¢ - probowat chroni¢ karte
pergaminu, cho¢ i tak byta juz upstrzona plamami wilgoci.

- Lewo na burt! - ryknat kapitan. - Przejdziemy im za rufg!

Gedialanska karawela zaczela powoli skrecaé. Wkrotce podskoczyta na kolejnej fali, a
van Dreyckowi zotadek podszedt do gardta. Wstal niepewnie, $lizgajac si¢ po mokrym
poktadzie, 1 wyjrzat za burte. Galera Yauranu juz reagowata na ich manewr, lecz jej dtugi
kadtub, nawet pchany sitg wioset, nie mogl obroci¢ si¢ rownie szybko pod wysoka falg. Za nig
van Dreyck widzial, jak na wzburzonym morzu tancza bezladnie dziesiatki innych okretow.
Niektore plonety, inne dryfowatly sczepione hakami. Ich dowodcy probowali dokonaé rzeczy
niemozliwej, walczac jednoczes$nie 1 z wrogiem, 1 z dzikim oceanem. Okrety wpadaty na siebie,
miotane przez fale, ostrzeliwaly si¢ z wielkich balist. Kilka miato na dziobach dziwne maszyny,
rzygajace ogniem na kilkadziesiat stop. Z yauranskich galer spuszczano co jaki$ czas na wodg
tajemnicze, podtuzne ksztatty, ktore mknety, sypiac iskrami w strong wroga.

Morze petne byto rozbitkdw i nieszczesnikow, ktorzy wypadli za burte. Nikt jednak si¢
nimi nie przejmowat. W $rodku bitwy wylawianie marynarzy byto szalenstwem, a zresztg ich
glowy i tak szybko znikaty, przykryte wysokimi na dziesi¢¢ stop falami.

Van Dreyck nigdy nie przypuszczal, ze bitwa morska moze by¢ tak chaotyczna, tak
desperacka i straszna. Chwilg stat nieruchomo, $ciskajac pobielatymi palcami mokrg burte.

- Schowajcie si¢ pod poktad, mosci poeto! - zawotat bosman, przebiegajac tuz obok. -

Jesli wypadniecie, nikt wam nie pomoze!



Obok trzeszczaly liny, marynarze przekrzykiwali si¢ wsrod ryku morza, a kapitan
popedzal zaloge dziobowej balisty - pigciu barczystych ludzi zmagajacych si¢ z korba
naciggowa.

Trubadur poczul mdtosci 1 gdy okret wznidst si¢ znow na fali, opadt miekko do swojej
kryjowki pod burtg, migdzy zwoje mokrych lin. Skulony, wyciagnat spod pachy przenos$ny
pulpit z przytwierdzonym pergaminem, po czym zaczal skroba¢ kawaltkiem wegla: ,,Wérdd
wod szalonych dzikiej...”. Statek stoczyt si¢ w dot, a van Dreyck, powstrzymawszy odruch
wymiotny, przycisnagt deseczke z pergaminem do piersi.

- Trzy w gore, cztery w lewo! - krzyczat kapitan do obsady balisty.

- Jest trzy w gore, cztery w lewo.

Zatrzeszczaly wielkie, drewniane z¢batki machiny.

- Ognia.

Swist beltu.

Dton van Dreycka trzesta sig, stawiajac litery krzywe jak u dziecka, na dodatek czgsé
pierwszego zdania juz si¢ rozmazata od wilgoci. Mimo to pisal dalej: ,,...burzy, okret swe zagle
stroszy dzielnie...”. Tu przerwal, bo wokot rozlegtly si¢ ryki rado$ci. Widocznie statek wroga
zostat celnie trafiony, na linii wody, tak by powoli zaczat tonag¢. Van Dreyck nie wstat jednak,
by to obejrzeé, tylko naciagnat kaptur i zamaszystym ruchem skreslit ostatnie stowa. Jak mogt
w ogoble cos takiego wymysli¢? ,,Wod szalonych... stroszy dzielnie...”! Plewy i banaty!

Tymczasem na burcie rozlegly si¢ rozkazy:

- Do lin, do lin. Ster prawo na burt! Do lin, na Eyul!

Galera wroga musiata wcigz ich Sciga¢. Okret zeslizgnat si¢ po fali bokiem, a van Dreyck
poczul w ustach smak odkrztuszonych wymiocin. Prébowat si¢ skupi¢ na tekscie, lecz jego
mysli rozptywaty si¢ jak morska piana po deskach poktadu. Znieruchomiaty, myslat o tym, jak
dobrze bytoby teraz wedrowaé z Brenvanem, Kashimem oraz Vailana - do bezpiecznych krain,
dalekich od wojny. Przekleci! Jak mogli zostawi¢ go tutaj, na kilka dni przed inwazjg cesarskiej
floty? Najpierw uciekl Al’Shannagg oraz kondotierka, nast¢pnej nocy zniknagt Brenvan,
zupeltnie jakby jakas niezrozumiata sita ciggneta go za obcokrajowcem.

Manewry po wzburzonym morzu jakby nie miaty konca. Van Dreyck co jaki$ czas
wychylat niepewnie glowe, by oceni¢ sytuacje. Z kazda chwilg przybywato ptonacych wrakow,
zdanych na szalenstwo oceanu. Yauranska galera, ktora wzigla ich karawelg na cel, zaczgta
zwalnia¢, pewnie za sprawg wody wdzierajacej si¢ pod poktad szeroka wyrwa.

Trubadur odetchnat 1 osunat si¢ na zwoj lin, lecz wtedy kto$ z rufy krzyknat:

- Kapitanie! Dwa cesarskie okrety tuz za nami!



Marynarze rzucili si¢ do pracy ze zdwojonym zapatem, van Dreyck za$ - przeciwnie -
poczul, Zze opuszczaja go resztki sit. Jak bardzo zatowat teraz, ze miat kaprys napisa¢ poemat o
bitwie morskiej! Obiecat sobie, ze jesli wyjdzie z tego calo, bedzie juz do konca zycia siedziat

w przytulnym, cieptym domu 1 pisal o ogniu trzaskajagcym w kominku.
**k*

Bacharny ryczaly i klinowaty si¢ wzajemnie w wejsciu do matej zagrody. Dzien miat si¢
ku koncowi, wigc pasterze probowali zagoni¢ bydio za ogrodzenie, co bylo trudnym zajeciem
dla ledwie trzech osdb.

Mgzczyzni klgli na czym $wiat stoi, ale nawet na chwile nie przerwali pracy. Zwierzetom
pozostawionym nocg bez opieki mogloby si¢ co$§ sta¢, w koncu wypedzili stado az na
nawiedzone pustkowia po wschodniej stronie Tel’Halik. I cho¢ zabezpieczyli t¢ malutka oaze
zerdziami, na ktorych powiewaly skory ze stowami Ksiegi, to noca, gdy lezeli skuleni w
namiocie, zdawalo im sig¢, ze stysza chichoty pustynnych duchéw, podchodzacych az pod sama
zagrodg.

Gdy bacharny znow si¢ zaklinowaty, jeden z pasterzy wpadt miedzy nie, by rozgonic je
kijem, nie baczac na ryzyko. Dwdjka jego towarzyszy réwniez ze wszystkich sil probowata
utrzymac stado ghupich, kosmatych koloséw w jednym miejscu. Czerwone stonce zanurzyto sie
juz pomiedzy wydmami niczym owoc granatu rzucony na poduszke.

Opiekunowie bacharnow bali si¢ straci¢ cho¢ jedno zwierze, bo stado, podobnie jak wiele
innych stad zarekwirowanych prywatnym wiascicielom, nalezato do Pierwszej Swiatyni. A
Swigtynia byla najsurowszym panem. Sam Kar’Shin przykazat, by pasterzowi, ktory
doprowadzi do $mierci bacharna, odebra¢ miesigczne wynagrodzenie. Za drugg $mieré¢
wymierzano mu pi¢c¢dziesiat kijow; stabsi nie przezywali tej kary, silniejsi dochodzili do siebie
dhugimi tygodniami. Gdyby taki nieszcze$nik stracit potem jeszcze jedno zwierzg, mogt sig
spodziewa¢ oskarzenia o zdradg, a to réwnalo si¢ $mierci.

Odkad w Tel’Halik zaczat panowaé glod, odkad zaczgto brakowac niemal wszystkich
towarow, Duzzahowie coraz czesciej] mowili, ze to wina spekulantéw 1 sabotazystow, ktorzy
chcieli przeszkodzi¢ prorokowi we wprowadzeniu jego wielkiego planu. A gdy majatki
ziemskie rekwirowane moznym przestawaty dawa¢ odpowiedni dochod, stano tam zaraz
Jastrzebie Najwyzszego, by odnalazty i ukaraly ,,zdrajcéw”. Zawsze mozna bylo przeciez kilku
wskazac.

Na domiar zlego teraz, gdy wokot Tel’Amman trwata krwawa podjazdowa wojna,

pasterze nie mogli korzysta¢ z zielonych i zZyznych tak na brzegach Shaprut. Swiatynia stata ich



wiec do zapomnianych, dalekich oaz, ktore widniaty na mapach sprzed dwustu lat. Nie raz i nie
dwa zdarzato si¢, ze taka wyprawa konczyla si¢ $miercig wszystkich cztonkow, ktorzy,
dotartszy we wskazane miejsce bez wody i na skraju wyczerpania, odnajdowali tam jedynie
suchy piach 1 kikuty zeschtych drzew. Egzekucje 1 straty w dalekich wyprawach dostatecznie
przetrzebity pasterzy Tel’Halik. Jakby tego byto mato, co mtodsi i silniejsi zostali wcieleni do
armii. Za Zerakhima jednym stadem bacharnéw opiekowal si¢ tuzin krzepkich parobkéw; dzi$
bylo to najczesciej trzech lub czterech starszych mezczyzn.

Nic dziwnego, ze gdy bacharny wreszcie zostaly zamknigte w zagrodzie, pasterze staniali
si¢ na nogach ze zmeczenia. Stonce juz niemal zaszto, a spoceni mezczyzni drzeli od
podmuchéw lodowatego wiatru. Dwoch od razu zaszylo si¢ w namiocie, by zje$¢ co$ i
odpoczaé, trzeci jednak zaczal wspinac si¢ na pobliskag wydme. Stangwszy na szczycie, przez
moment podziwial piekny, zlotozotty kolor piasku, skrzacego si¢ w ostatnim $wietle dnia.
Potem ulzyt swojemu pecherzowi.

Chwile pdzniej, gdy wigzal sznurek plociennych szarawaréw, jego uwage
niespodziewanie przyciagnal jasny btysk nad szczytami wydm. Mezczyzna utkwil w nim
wzrok 1 w miarg¢ jak jasna blyskawica zblizata si¢ ku niemu, lecgc na granicy piasku oraz nieba,
krew odplywala mu z twarzy. Zachwiat si¢, niemal przewrocit, a potem zbiegt w dot, krzyczac

Z przerazenia.

*k*k

Z gornego poktadu ,,Syna Siedmiu Morz”, poteznej galery zbudowanej w stoczniach
Dindz jako okret flagowy, roztaczat si¢ imponujacy widok. Mostek kapitanski wyniesiono tak
wysoko, ze gargantuiczne, prostokatne zagle niemal muskaty gtowy ludzi, ktorzy na nim stali.
Sam poktad okretu byt jak wzgdrze z drewna, wyroste nieoczekiwanie posrodku wzburzonych
fal. Ts’Rang Seledynowy Pazur siedziata na szczycie tego wzgorza, z kamienng twarza
przypatrujac si¢ piektu na morzu.

- Pani - rzekt jeden z oficerow i podat lunete. Jego dton, pokryta oliwkows tuska, odbita
$wiatto pozogi. - Na pdinocnym skrzydle buntownicy zdobyli trzy statki. Galera kapitana
Ar’Zarga jest uszkodzona, wiatry znoszg ja daleko od pola bitwy...

- Gedialan... - zaczgl drugi oficer, lecz przerwal, gdy Ts’Rang spiorunowata go
wzrokiem.

- To buntownicy, nie Gedialan, zolnierzu. Nie ma Gedialanu. Boski Cesarz jest panem

catego $wiata, a kazdy, kto mu si¢ sprzeciwia, to godny srogiej kary rebeliant. Zapamigctajcie!



Zawstydzony oficer skingl gtlowsg, a Ts’Rang odepchneta podang lunetg 1 podniosta si¢ z
tronu. Miala wystarczajaco silng krew, by widzie¢ lepiej niz kazdy z podlegtych jej oficerow.
Podniosta wzrok ponad Zagle sczepionych w boju okre¢téw, ponad ogien i kigby dymu. Istotnie,
na potnocy bitwa zdawata si¢ przegrana. Te cesarskie okrety, ktore byly jeszcze sprawne,
szybko osaczyta wataha mniejszych i bardziej mobilnych karawel buntownikéw. Potwierdzity
si¢ obawy, ktore wyrazali jej inzynierowie przed bitwa. Galery Boskiego Cesarza, cho¢
poteznie zbudowane i szybkie, w bliskim zwarciu tatwo oddawaty pole okretom wroga. Ich
kwadratowe zagle 1 sztywne reje nie byly przystosowane do czestych zwrotow i ostrych
kurséw, podczas gdy trojkatne ozaglowanie gedialanskich statkow pozwalato im zataczaé
ciasne kota nawet wérdéd wzburzonych fal.

- Rozkazcie sternikowi, kurs trzydziesci stopni lewo na burt. Przedrzemy si¢ na péinoc,
tam jestesSmy bardziej potrzebni.

Wkrétce ,,Syn Siedmiu Moérz” zaczat powoli skrecac. Jego dziob z zeliwnym taranem w
ksztatcie gtowy smoka wycelowal prosto w plataning zmagajacych si¢ okretow. Nie martwito
to jednak nikogo z zatogi. Ich okret byt dwa razy wyzszy niz inne. Jego burty zrobiono z dwoch
grubych warstw najtwardszego debu, wzmocnionych zelaznymi okuciami. Zaden okret
Gedialanu nie mogt sie rownac z tym kolosem. W ciggu pierwszej godziny bitwy postat na dno
juz cztery okrety, rozbijajac je niczym dziecigce zabawki z kory.

Jednak od miejsca, w ktérym yauranskie galery stawaly w ogniu, dzielita ich szeroka
pota¢ wzburzonego morza. Ts’Rang zaczynala obawiac si¢, ze wszystko dobiegnie konca, nim
osiggng cel. Na domiar ztego przez kurtyn¢ dymu przedarta si¢ biala strzatka, ktora
zatoczywszy krag nad mostkiem, wyladowata na barierce nieopodal jednego z oficeréw. Mistrz
ptakow delikatnie odczepit tuleje od nogi golfebia i podat ja adiutantowi Ts’Rang. Ten,
przeczytawszy wiadomos¢, zbladt.

- Kapitan Gh’ieng wycofuje swojg eskadre z centrum. Pisze, ze jesli zalamie si¢ pdinocne
skrzydto, to otoczg go przygniatajace sity wroga.

- Gh’ieng. Przeklety tchorz - parskneta Ts’Rang.

Zapadta chwila ciszy. Wielki beben wybijal rytm, w ktérym pracowaty wiosta, z obu
stron dochodzily odglosy =zacigtej bitwy. Mimo to na mostku ,,Syna Siedmiu Morz”
zapanowala spokojna atmosfera §wiatyni. Ludzie patrzyli na swojg bogini¢ wojny w nadziei, ze
jej wyroki beda madre i taskawe, a jej wszechwiedza ocali ich z zywiotu. Wiedzieli, ze jesli
srodek floty zacznie si¢ cofa¢, bitwa bedzie przegrana. ,,Syn Siedmiu Morz” byt poteznym
okretem, ale nie mogl stawi¢ czota catej armadzie wroga... Ts’Rang rzucita wokot wsciekltym

spojrzeniem.



- Na co sie gapicie? - sykneta. - Zaden okret z banderg Blogostawionego Cesarstwa nie
moze jej splami¢ ucieczka. Rozeslijcie wiadomosci do wszystkich kapitanéw, by zgrupowali
okrety 1 walczyli do konca. Pozostaje nam mie¢ nadzieje, ze sity Ur’'Usuga dotrag tu przed
zmierzchem.

Po chwili dodata, patrzac na ptongce wraki miotane falami:

- A jesli nie, to przynajmniej zadamy im straty na tyle wielkie, by ci, ktorzy przyjda
potem, odniesli zwycigstwo. Tego wtasnie oczekuje od nas Cesarz.

Ludziom, ktorzy patrzyli na nig teraz z mieszaning strachu 1 wyrzutu, nie powiedziata, ze
Cesarz przede wszystkim oczekuje tego od niej. Ts’Rang doskonale wiedziata, ze lepiej byto
spocza¢ wsréd wodorostow na dnie odleglego morza, niz zaprzepascic¢ szans¢ odkupienia win,

jaka dat jej Bltogostawiony.
**k*k

- Moéw, no mow, Hiridz!

Pastuch potrzasnat towarzyszem z catej sily, lecz ten wcigz nie potrafit odpowiedzie¢ z
sensem. Jakat sie tylko i trzast jak mloda palma na wietrze.

Trzeci z m¢zezyzn wlat mu do ust troche rozcienczonego wina z daktyli. Przerazony
czlowiek zrazu si¢ zakrztusit, lecz zaraz poczal pi¢ tak tapczywie, ze w kilka chwil opréznit
niemal p6t buktaka.

- Teraz, na Jedynego, powiedz, co ci¢ tak wystraszyto?

- Widziatem... demona. Najprawdziwszego, jak... jak z opowieSci Duzzahow! Leciat tuz
nad piaskiem, szybko niczym jaskotka, nie dotykatl sto... stopami ziemi. A raczej... nie
dotykata, bo to byta chyba kobieta. Skorg miata bladg jak u trupa, wlosy barwy skrzeptej krwi.

Jeden pasterz cicho zaklat, drugi od razu chwycit za wiszacy pod koszulg talizman.

- Dostrzegla mnie. - Glos moéwigcego drzal. - Zatrzymala si¢ na szczycie wydmy,
nieopodal... Wtedy zobaczylem doktadnie... jej szata, byla dziwna, a ramiona i twarz pokryte
drobnymi ciemnymi c¢tkami. Na Jedynego, myslalem, Ze to juz koniec, Ze ten okropny stwor
porwie mnie do Marrenvan. Na szczescie... Na cate szczescie poleciat dalej. Na wschod!

- Niech Jedyny ma nas w opiece! - wyszeptat jeden z me¢zczyzn, a drugi osunat si¢ na
kolana.

Juz samo pojawienie si¢ demona bylo straszne, ale jeszcze gorszy zdawal im si¢ fakt, ze
zjawa odleciala w strong¢ serca Ocalonej Krainy - w stron¢ Tel’Halik i zamieszkanych ziem.
Czy naprawde zblizat si¢ koniec §wiata? Bo fakt, ze demony nie baty sie juz Swiatta Proroka,

mogt oznaczac tylko jedno.



**k%k

W czasach wojny i niepokoju rzadko widywano, by kto$ podrézowat po zmroku. Nawet z
dala od pdl bitwy obawiano si¢ band maruderow oraz pospolitych rzezimieszkow, ktorzy w
chaosie mogli widzie¢ szanse¢ napehienia sakiewek. Zwykli kupcy czy podrdzni rozbijali
obozy jeszcze przed zachodem stonca i tylko od czasu do czasu po zmierzchu przemknat goniec
z pilng wiescig lub patrol straznikéw drog.

Jednak tej wiasnie nocy trojka podréznych przemierzata podmokty le$ny trakt na granicy
Gotrlandu. Jechali w umiarkowanym tempie, cicho i1 ostroznie, uwaznie nastuchujac, czy ktos
si¢ nie zbliza. Okolica byta bagnista, wigc rechoty zab i bzyczenie komaréw niemal zagluszaty
monotonny odgtos kopyt. Gdyby przy trakcie stat postronny §wiadek, z pewnos$cia wziagtby
tych ludzi za bandytow, ktorzy czekaja na tup. Nie moglby si¢ bardziej mylic.

Wkrotce jezdzcy zatrzymali sie, bo daleko na koncu goscinca dostrzegli stabe §wiatetka.

- Rogatki - rzekt cicho jeden z nich. - Na Warezara, przysiaglbym, ze jeszcze rok temu ich
nie bylo.

- Wida¢ pamigc ci stabuje - zakpit drugi, wysokim, kobiecym gtosem.

- Brenvan ma racj¢ - odpart gtos trzeci, z dziwnym akcentem. - Kupiec, ktéregom pytat o
drogg, nic o nich nie wiedziat. Wida¢ niedawno zbudowali.

- [ jak teraz dostac si¢ nam do Heimdergu? Przejedziemy podle nich? - spytata kobieta.

- Nie, zbyt to niebezpieczne, Vailano. W taki czas trojka ludzi pod bronig podejrzana
wydac si¢ musi. W najlepszym wypadku na dzien czy dwa nas wstrzymaja. W najgorszym...
Margrabiowie Gotrlandu juz pewnikiem rozkazy werbownikom postali, by sity do walki z
najezdzcg zbieraC. Jeszcze by nas mogli przemocg w szeregi weielié...

- Coz wiec robimy?

- Objazdu nam trza szuka¢ - rzekt Brenvan. - Kupce to ostatnie kutwy, dla nich kazdy
grosz myta si¢ liczy, wigc blisko wszystkich rogatek dzikie objazdy sa...

- Ktore to czesto straz zna i swoich czatownikow tam zostawia, by takowych oszustow
grzywna albo ciemnicg kara¢ - sparowata kobieta.

- Czasem znajg, czasem nie. Nam mus sprobowac, bo nie o parg srebrnikow tu idzie, ale o
nasze bezpieczenstwo. Wiec jak, Kashimie?

Ten odpowiedziat plytkim skinieniem glowy.

Podrézni zawrdcili, przeczesujac boki goscinca. Konie parskaty, zniecierpliwione
przydtugim marszem. Ksi¢zyc stal juz wysoko na niebie, cho¢ przestonigty przez chmury nie

dawal wiele swiatla.



Po kilku minutach jazdy Vailana odezwata si¢ rozdrazniona:

- We dwojke moze i przemkna¢ bokiem by si¢ dato, ale we trojke, z panem rycerzem, co
hatasu czyni, jakoby wozek z rondlami, nijak si¢ nie da.

- Rycerz w kompanii zawsze si¢ przyda - odpart Brenvan. - Zrzedliwa baba zas moze by¢
jedynie przeszkoda.

Vailana fukneta ze ztosci.

- Mnie bedziesz o zrzgdliwos$¢ pomawiatl, panie szlachcic? Przeciez to dla ciebie postanie
na lesnym mchu jest niegodne, wszystkie karczmy wydajg si¢ brudne. Co$ mi si¢ widzi, ze bez
ciebie bySmy juz w sercu Gotrlandu byli...

Brenvan zatrzymat wierzchoweca.

- Tego juz za wiele. Nie begdziesz ty mi...

- Uspokodjcie si¢, trzeba nam za objazdem si¢ rozgladac¢, a nie wrézdy migdzy sobg szukac
- przerwat im Kashim.

- Pan rycerz mnie obrazit, a ty nawet stowa nie rzekniesz?

- Milcze¢ nam trzeba, a nie nowe slowa bez namystu miota¢ - odpart sucho Al’Shannagg.

- Niedawno jeszcze... - Vailana nie dokonczyta, tylko jej twarz przybrata bardziej zacigty
wyraz.

Kashim przymknal oczy i westchnat niemal bezglosnie. Jego cierpliwosé, cierpliwosé
Swietego Jezdzca szlifowana w trakcie dhugich godzin nauk w madrasie, byta na wyczerpaniu.
Gdy Brenvan niespodziewanie dotaczyt do nich przed tygodniem, z poczatku Al’Shannagg
cieszyt si¢ bardzo. Co prawda zostawil go umySlnie w Gedialanie, lecz teraz, gdy los z
powrotem ich potaczyt, sumienie Swietego Jezdzca ukoito si¢ na tyle, by Brenvan mogt zostaé
w kompanii, zwlaszcza ze Kashim wiedzial, jak mitym umiat by¢ towarzyszem. Niestety, z
kazdym dniem rycerz oraz kondotierka coraz bardziej sobie docinali. W koncu nawet Kashim,
ktory nigdy nie celowal w odgadywaniu ludzkich nastrojow, zorientowat si¢, o co chodzi.
Vailana byta zta, ze nagle pojawil sig¢ ten trzeci, ze ich podréz, ktéra miata by¢ wyprawa pary
kochankow, niespodziewanie zmienita ksztatt. Brenvan za$... Brenvan tak przywykl do
wedrowania z samym Kashimem, ze obecno$¢ kondotierki nieustannie go irytowata.

Wsrod swardow 1 ktotni podroz ciggneta si¢ nieprzyjemnie, szczegolnie dla Al’Shannagga,
ktory z poczatku probowat zachowa¢ mediatorski ton, czym szybko rozdraznil zaro6wno
Vailane, jak i Brenvana. Swiety Jezdziec nie potrafit jasno opowiedzie¢ sie po ktorejs stronie.
Kochat szczerze Vailane, lecz gwoli sprawiedliwo$ci musiat przyzna¢, ze to ona najczgsciej

wszczynala awantury, dogryzajac Brenvanowi.



Wkroétce wypatrzyli wsrdd drzew Sciezke, podmokta 1 pelng katuz, ktora znikata w lesie.
Wygladala na nieuzywana od dawna, wigc podr6zni mieli nadziej¢, ze nikogo na niej nie

spotkaja. Nie mogli si¢ bardziej myli¢.
*k%x

Van Dreyck wzdrygnat si¢, gdy dion rannego $cisng¢ta jego przedrami¢. Mezczyzna miat
wybatuszone oczy, a jego glowa, lekko uniesiona na wyprezonej szyi, drgata jak u chorego na
febre. Krew pomieszana ze $ling ciekta mu z ust. Kawatek ptotna, niedbale zarzucony na rang,
by nie straszyta widokiem otwartej klatki piersiowej, roztupanych zeber i drgajacego w agonii
migsa, przesiakl juz catkiem krwig i zapadl si¢, oblepiajac potamane krawedzie kosci. W
najbardziej wglebionej czesci chusty rosta katuza ciemnej krwi.

Spojrzenie trubadura zetkneto si¢ na krétko z przymglonym wzrokiem umierajacego. W
tym momencie okret opadt na fali, a van Dreyck niemal si¢ wywrocit.

- 1dZ dalej - rzekt medyk, ktory razem z trubadurem nidst na szerokiej ptachcie innego
nieszczgsnika. - I tak nie zdotamy mu pomoc.

Najwyrazniej nie dbat o to, ze ten czlowiek z pewnosScig styszy go i1 rozumie. Dton
rannego zaraz zwiotczata, mezczyzna opuscit gtowe, 1 cho¢ wcigz trzast si¢ z przerazliwego
bolu, przymknat powieki, jakby pogodzony z wiasnym losem. Trubadur i chirurg ruszyli dalej -
przez chybotliwy, $liski od krwi poktad, peten konajacych ludzi.

Gdy dotarli pod niskie drzwiczki jednej z kabin forkasztelu, ze srodka wybiegt pomocnik
medyka, w fartuchu dostownie zalanym krwig, 1 wzigl od van Dreycka przednig czg¢sé
improwizowanych noszy.

Wchodzac do ciemnego wngtrza, z ktorego bit odor krwi zmieszanej z alkoholem, medyk
rzekt:

- Dzigki wam, panie trubadurze. Teraz idZcie na rufe, do kapitana. Tutaj nic juz po was.

Van Dreyck skingt sztywno gltowa. Odszedt, lawirujac migdzy cialami zascielajgcymi
poktad. Co jaki$ czas bezsilna dlon chwytala go za nogawke lub cholewe buta, ale trubadur
Zacisngt zgby 1 staral si¢ nie patrze¢ w dot, na wykrecone bolem twarze. W potowie drogi do
rufy poczut si¢ jednak stabo. Dopadl do burty, przechylit si¢, targnety nim torsje, lecz nie
zwymiotowal; obolaty zotadek, ktory juz dawno wydusit catg zawartos$¢, wkrotce si¢ uspokoit.

Wzigwszy gleboki oddech, van Dreyck spojrzal w bok, za rufg okretu. Zapadata juz noc, a
ciemnogranatowe morze zlewato si¢ z niebem podobnej barwy. Za szerokim zadem karaweli
ciggnely powoli inne okrety, dziesie¢ czy dwanascie. Wigkszo$¢ wygladata jak statki widma, z

porwanymi linami 1 dziurawymi burtami. Kilka okretéw bralo wode 1 ptyneto w duzym



przechyle. Wigkszo$¢ bander opuszczona byta do potowy, na znak $mierci kapitanéw. Van
Dreyck wzdrygnat si¢, gdy pomyslat, ze tyle tylko zostato z potaczonej floty Gedialanu, Pavii
oraz Sobonii.

Bitwa, ktora trwata caly dzien, w koncu pozostata nierozstrzygnigta. Z poczatku zdawato
sie, ze przewaga w ciezkich okretach oraz liczbie ludzi przechyli szalg zwycigstwa na strong
Yauranczykéw. W pierwszych godzinach starcia wiele okr¢téw Poludniowych Ksigstw
sptongto lub zostatlo zdobytych przez wroga, jednak bardzo zr¢czne manewry ksigcia de Casco
doprowadzity do porazki péinocnego zgrupowania cesarskich sit, ktore wiatr oddzielit nieco od
reszty armady. Srodek floty zaczat si¢ wtedy zatamywaé i wykruszaé - teraz to yauranskie
statki osaczone, zaszczute szty jeden za drugim na dno. Mimo to wrogi admiral w koncu
zgrupowal reszt¢ swojej floty i stawial zacigty opor niemal do zmierzchu. Zmeczone i
poranione zatogi walczyly ze sobg z niewystowionym okrucienstwem oraz desperacjg, sity obu
flot topniaty, lecz zwyci¢zca si¢ nie wylanial. Wreszcie, pod wieczor, z bocianich gniazd
zaczely dochodzi¢ niepokojace sygnaty - do miejsca bitwy zblizaly si¢ kwadratowe zagle: to
ktéras z rezerwowych eskadr szta Yauranczykom z pomocg. W tej sytuacji kapitan Antonio
Guidi, najstarszy pozostaly przy zyciu oficer floty, nakazal odwroét. Cigzko uszkodzone galery
Yauranu nie zdecydowaty si¢ podja¢ poscigu i okrety Potudniowych Ksigstw szybko zostawity
je za rufg - kilkanascie wysepek drewna posrod bezkresnego morza ptongcych wrakow,
strzaskanych desek, potamanych masztow.

,Biaty Rumak”, na ktorego poktadzie catg bitwe spedzit van Dreyck, trzy razy byt pod
ciezkim ostrzatem balist. Dwa razy Scieral si¢ w abordazu - raz jako agresor, raz jako obronca.
Jego zatoga 1 maty kontyngent piechoty morskiej stawity czoto falom yauranskich marynarzy
oraz kilku gadzim oficerom, ktoérzy walczyli za pomoca magii. Nic dziwnego, ze ze
stuosobowej zalogi ledwie trzydziesci osob nie odniosto obrazen. Pozostali lezeli teraz na
deskach poktadu, ranni lub umierajacy.

Trubadur stat ze wzrokiem wbitym w pustke, gdzie§ daleko ponad falami. W koncu
ustyszat za sobg kroki.

- 1 jak, poeto? - gtos kapitana byt szorstki i matowy. - Napisates$ ten wiersz? Twoj patron
bedzie uradowany?

Van Dreyck zastanawiat si¢, co odpowiedzie¢. Dopiero teraz zdat sobie sprawg, ze pulpit,
karty pergaminu i przybory do pisania zgubit gdzie§ w ogniu bitwy.

- Napisze¢ kiedys - odpart cicho; jego glos prawie zginat w szumie fal.

Kapitan stat jeszcze chwilg, jakby czekal na dalszg odpowiedz, lecz w koncu ruszyt dale;.

Van Dreyck nie mogl mu rzec, ze nawet nieczyste sumienie awanturnika nie pozwoli mu



ktama¢ na temat przebiegu tej bitwy. Prawda o niej byla na razie zbyt bolesna, by

wyspiewywac ja obrosnigtym thuszczem magnatom w trakcie pijackich biesiad.



ROZDZIAL 2

Cesarski gambit

Straznicy roztozyli pod namiotem bacharnig skore 1 teraz siedzieli na niej, grajac w kosci.
Noc byta w miare ciepla, wigc nie musieli owija¢ si¢ futrami. Od czasu do czasu ktory$
podnosit wzrok, by omie$¢ nim u$pione, ciche obozowisko, lub siegat po zdzbto trawy, wsadzat
je do ust i zut chwile. Zielen, ktora wyrosta wokoét namiotu Pani, nie napawata ich juz tak
zabobonnym strachem, jak pare¢ miesigcy wcezesniej. Przywykli do niej catkowicie.

Rozmawiali szeptem, by w Zzaden sposob nie zaktoci¢ snu krolowe;.

- Dadzir, szcze$cie dzisiaj jest po mojej stronie. Oko proroka i stado bacharnow - rzekt
pierwszy, wskazujac kosci.

- Aaach, na demony pustyni, to juz koniec. Nie mam wigcej miedziakow.

- Ha, oddasz z zotdu. Gramy dalej?

- Nie zrozumiale$, przyjacielu: nie mam wigcej miedziakéw do wydania.

Straznik zachichotat.

- No dalej, Dadzir. Graj. I tak centimy juz si¢ nam nie przydadzg. Liczysz, ze spotkamy
jeszcze kupca? Zblizaja si¢ cieple dni, wkrotce Pani poprowadzi nas do ziemi obiecanej, a ty
juz nigdy nie zobaczysz tych brodatych cwaniakow ze Swietego Miasta.

- Ziemia obiecana... Na razie kragzymy wcigz po granicach Ocalonej Krainy, wiec
wszystko si¢ moze zdarzy¢. Zreszta jeslis taki sprytny, to grajmy na kamienie. Ja dam
kamienie, ty dasz miedziaki - w koncu warte sg tyle samo.

- A wiesz co? Zagrajmy tak! Ja wierz¢ w ziemi¢ obiecang. Kwiecista Pani $ni o niej co
noc. Rozmawiatem nawet z Kama, a pani mowi jej wigcej niz starszyznie. Co prawda staruszka
niewiele z tego rozumie, ale wspominata o zielonych tgkach, wielkich rzekach, lasach. Co$ jak

Shaprut, ale wieksze. I niezamieszkane, Dadzir. Rozumiesz, co to znaczy?



- Zapominasz, ze pani nie mowi wszystkiego nawet Kamie. Sam przeciez styszates, jak
czasem jeczy, $nigc koszmary, jak calymi dniami chodzi zamyslona, pochtonigta zagadkami,
ktore zsylaja jej sny.

- Nasza pani wie, co robi. Przodkowie mowig przez nig, a przodkowie nie chcieliby
naszej zguby. Przeciez...

Nagle ucicht, bo jego wzrok wytowit jaki$ blady ksztatt, ktory zblizat si¢ ku namiotowi
od granicy obozowiska. Drugi straznik rowniez spojrzal w tamta strong. Chwile tkwili tak,
sparalizowani, a potem zerwali si¢ jednoczesnie, chwytajac za bron.

- Stoj! - zawotal pierwszy.

Posta¢ jednak si¢ nie zatrzymala. Teraz widzieli ja doktadniej, biatoskoérg kobiete o
wtlosach koloru rdzy, odziang w jasng, zwiewna szate.

- Pani... - zaczat drugi, lecz urwat z cichym jekiem, bo w tym momencie dostrzegt, ze to
nie Miidza od Kwiatéw zbliza si¢ do niego.

Ta posta¢ byta wyzsza, jej twarz zdawala si¢ nomadzie niewystowienie pigkna, cata
sylwetka za$§ promieniata tajemnym $wiattem, bladym niby poswiata ksi¢zyca, a jednoczes$nie
cieptym i kojgcym. Stopy zjawy w ogole nie dotykaly ziemi, a ona sama po prostu ptyneta w
powietrzu.

Mtodziency z plemienia Manar cofali si¢ krok za krokiem, az za plecami poczuli $ciang
namiotu. Jeden siggnat po szable. Wowczas zjawa uniosta dlon, a oni osungli si¢ powoli w
trawe, blyskajac wywroconymi biatkami oczu.

Nie ustyszeli juz, jak tajemnicza posta¢ wchodzi do namiotu, nie mieli tez szans
podstucha¢ dlugiej rozmowy, ktorag wkrotce rozpoczety dwa kobiece glosy w dawno
zapomnianym j¢zyku. Nie styszeli okrzykéw Miidzy od Kwiatow, jej pelnych zdziwienia
pytan, potem ci¢zkich od wyrzutu stéw, a na koniec szlochu. Po dlugim czasie zjawa opuscita
namiot 1 odleciata na wschod, $migajac niczym jaskotka po gwiazdzistym niebie. Straznicy

jednak wcigz spali, podczas gdy ich pani ptakata i modlita si¢ na przemian az do samego rana.

*k*k

Drewniany woéz ze szczelnie zamknigtymi okiennicami stal lekko przekrzywiony na
polance, ktérg ze wszystkich stron otaczaly geste zarosla 1 $mierdzgcy szlamem, podmokty las.
Lewa strona pojazdu zapadta si¢ nieco, dyszel lezat w trawie, a w okolicy nie byto wida¢ koni,

paleniska ani obozowych sprzetow lub innego $ladu ludzkiej bytnosci.



Kashim Al’Shannagg, obserwujacy woz z pétmroku waskiej sciezki, nabrat pewnosci, ze
to opuszczony wrak, ktory kto$ porzucit wérod moczarow po tym, jak pekta mu o$ lub gdy
okazato sie, ze ziemia z przodu jest zbyt grzaska, aby ci¢zki pojazd mégl po niej jechac.

- Co$ mi si¢ widzi, ze baliSmy si¢ bez potrzeby. Nikogo tu nie ma.

- Wybacz, Kashimie, ale mnie to pachnie zasadzkg - odparta cicho Vailana. - JesteSmy na
samym S$rodku przemytniczego traktu, takie co$ nie moze sta¢ tu jeno z przypadku. Powiadam,
ominmy polanke¢ bokiem.

- Przez grz¢zawisko? - zaprotestowal kawaler Aam Caerleigh. - To¢ to ryzyko wielkie i
catkiem niepotrzebne. Woda tu do kolan, a pod nig jeszcze btoto 1 szlam. Konie potopimy, albo
1 siebie. Zresztg jaka zasadzka pomiesci si¢ w takiej psiej budzie? Najwyzej trzech straznikow
drog, stloczonych jakoby fasola w strgku. A i oni wymieci beda, podduszeni, do walki
niezdatni.

Kashim zastanawiat si¢, co odpowiedzie¢. Pamigtat jeszcze doskonale lekcje w Orlim
Forcie, podczas ktorych kapitan Hanhakh nauczal kadetéw wojennych taktyk, rysujac plany na
piasku dziedzinca. Wéz mogt by¢ zaro6wno przyneta, jak 1 $wietnym stanowiskiem dla
kusznikow, a w podmoktych chaszczach po obu stronach polany widziat doskonate miejsce do
ukrycia paru tuzinéw ludzi. Jednak kto kazalby zotnierzom leze¢ calg noc wsrod cuchnacego
btota i gryzacego robactwa, jesli nie byto nawet pewnosci, czy kto$ przejedzie ta waska,
sekretng drozka?

- Pojedziemy - rzekt w koncu Al’Shannagg. - Juz niemal potowa nocy mingta, trza nam
opusci¢ mokradto i roztozy¢ si¢ gdzie na sen. Szkoda czasu na podchody.

- Czy to rozsadek przez ciebie mowi, kochany? Czy tez zwykla dla me¢zczyzn obawa
przed okazaniem w obecno$ci innych m¢zczyzn nadmiernej przezorno$ci? - odparta Vailana.

Kashim chwycit jg tylko za dton 1 $cisnat lekko, po czym ruszyt w strong polany. Dwojka
towarzyszy poszta w jego $lady.

Wyjechawszy z lasu, wyciagngli ostrza z pochew. Odglos puszczajacych zapadek i
metalu $lizgajacego si¢ po drewnie wydat si¢ bardzo glosny w ciszy, jaka tu panowata. Wtem
serca niemal podskoczyty im do gardet, gdy ciemny ksztalt wystrzelit spod wozu. Wsciekte
szczekanie przestraszyto konie, ktore, kwiczac, cofngty sie o kilka krokdw.

Czarny wilczur miotat si¢ na tancuchu, szarpigc tak mocno, ze woz az si¢ kotysat. Nim
jeszcze podrozni ochtongli z zaskoczenia, ze $rodka zaczely dobiegac jakie$ stuki. Okiennice
si¢ otwarty 1 ujrzeli brodatego, starszego mezczyzne z kagankiem w dioni.

- Cichaj! - krzyknat na psa. - Cichaj no, bestio przekleta!



Zaraz potem zniknat z okna, by po chwili wytoni¢ si¢ zza matych drzwiczek na przodzie
wozu. Wzniost kaganek i zawotat:

- Kto tam? Ano podjedzcie blizej, cobym was widziat.

Po krotkim wahaniu podrézni zmniejszyli dystans, wjezdzajac w okrag S$wiatla.
Mezczyzna zbadat ich wzrokiem, marszczac krzaczaste brwi, jednak nie wygladat na
zaskoczonego widokiem nieproszonych gosci.

- Dorianin - szepneta Vailana do Kashima.

- Co?

- Spojrz na jego nos, na spleciong brode. Jedzmy dalej, Kashimie. Nic nam po nim.

Nim Al’Shannagg zdazyl spyta¢ o nut¢ wrogosci, ktora styszal w glosie kondotierki,
brodacz rzekt:

- Aaa, podrozni! Przewybornie, podjedzcie, czego$ wam moze nie trzeba?

To mowiac, zeskoczyl na trawe, nadzwyczaj lekko jak na swdj wiek. Skarcit wcigz
powarkujacego psa, ktory ucichtszy, schowat si¢ pod woz. Potem zachwalat dalej:

- Mam ja tu tani prowiant, obrok dla koni, obozowy ekwipaz. Sznurek, mydto, powidto -
co tylko podr6zni sobie zycza.

- Siedzisz tu na bagnach, aby... handlowac? - spytat Kashim.

- A i owszem, miejsce to wyborne, cho¢ robactwo okrutnie gryzie. Ale, jak rzecze nam
Pan, ,,7zadna praca nie przejdzie bez nagrody”. A ja nieskromnie do tego dodam, ze trud podjety
sprytnie, w miejscu dobrym 1 o dobrym czasie, trzykro¢ poptaca. Wielu podréznych teraz
rogatki omija, czy to z oszczednosci, czy to z obawy przed strazg.

- I straz niby nie zna twojej polany, kupcze? - powatpiewat Brenvan. - Przecie to godzina
jazdy od posterunku!

Dorianin u$miechnat si¢ chytrze.

- Panie, a czy ja rzeklem, ze nie znaja? Jenom oferte im ztozyt zacna, dwie dziesiate zysku
z kazdej sprzedanej tu rzeczy.

- 1 zgodzili si¢? - spytal Kashim.

- A czemuz to mieliby si¢ nie godzi¢? Przecie tak 1 od tych, co goscincem, i od tych, co
moczarami, zysk majg. A tak jeno ci pierwsi pieniagdz by im dawali, ci drudzy za$ uchodziliby z
pelng sakiewka.

- A skad mamy wiedzie¢, koltunie, ze ich nie wezwiesz, by nagrode za nas zgarnac? -
powiedziata kondotierka.

- Aj, aj, koltunie. Nietadnie pani mnie zwie, nietadnie. A jam uczciwy, prosty cztowiek.

Ja do strazy nie pojde, bo jakbym ja chodzil, toby mnie klientela jako ten $nieg na wiosne



stopniata. Ale widze, ze panienki nie przekonam, to przynajmniej, by pokaza¢, zem uczciwy
kupiec, znizke panience dam na §wiecidetka i zdobne sztylety, co je mam w kramiku.

Wyraz niecheci na twarzy Vailany nieco zelzat.

- Wigc jak bedzie, podrézni? Obejrzycie chociaz, co mam na handel?

Kashim spojrzat na przyjaciét pytajacym wzrokiem. Brenvan tylko wzruszyt ramionami.
Widaé tak byt przywykly do dorianskich kupcéw, ze nie robili na nim zadnego wrazenia.
Vailana jednak szepne¢ta Kashimowi:

- Mimo wszystko trzeba nam uwaza¢, gotow zepsute jedzenie sprzeda¢ alibo obrok
mieszany z trocinami. Ci Dorianie nas, poboznych ludzi, w skrytosci ducha nienawidza.
Oszukuja przy kazdej okazji, dzieci nasze porywaja dla swoich sprosnych obrzadkow.

Al’Shannagg pogtadzil brode i jeszcze raz zmierzyl wzrokiem kupca, a w koncu
powiedziat:

- W rzeczy samej przydatoby si¢ nam nieco soli, migsa. Wino takze si¢ konczy, wigc jesli
masz jaki$ dobry, poludniowy trunek...

- I par¢ mocnych rzemieni, 1 nity - dorzucit Brenvan.

Dorianin zatarl rece, u§miechnat si¢ szeroko i wskoczyt do wozu, by otworzy¢ reszte
okiennic.

- Zaraz wszystko znajdziemy, wszystko co najlepsze dla szacownych gosci! - krzyknat ze

srodka.

**k%x

Nieco pézniej, gdy Vailana pakowata juz towar do jukow, a Brenvan zniknat na stronie,
by ulzy¢ sobie przed dalszg jazda, Kashim Al’Shannagg zagadnat kupca:

- Gdy$my si¢ targowali, par¢ razy rzektes ,,Bég mi swiadkiem”, albo ,,zaklinam si¢ na
Jedynego”. Z tego rozumiem, ze wy, Dorianie, nie wierzycie w Ztoty Tuzin?

- Ztoty Tuzin - prychnat kupiec. - Ztoty Tuzin to jeno demony i czarownicy, co ludziom
kazali zwa¢ si¢ bogami. Jeden jest Bog prawdziwy, lecz swego imienia ani twarzy nam nie
pokazuje. Zwiemy go wiec Jedynym. On wiasnie §wiat stworzyt 1 wszystkie jego prawa. Bo
trzeba ci wiedzie¢, obcy, ze w poczatkach historii nie bylo ni zwierzat, ni roslin, ni rozumnych
istot. Nawet ziemi nie byto, jeno woda metna, a z niej wyrastaty czarne wulkany, w powietrze
tloczac trujace wyziewy i plujac plynnym ogniem. A ogien spadat na wode, walczyt z nia,
syczac ze zto$ci, buchata para. Przyszedt jednak Bog i swa r¢ka wszystko uporzadkowat,
najszlachetniejszym istotom zas, ludziom, podarowat rozum. Potem udat si¢ na spoczynek do

dalekiej krainy, by odzyskac sity po tym wielkim dziele. I do dzi$ $pi w S-hay-efann, a my...



Kashim az otwart usta ze zdziwienia. Chwycit kupca za ramie.

- Powtorz, Dorianinie - rzekt.

- A c6z tu powtarzaé. Bog nasz odszedt i teraz odpoczywa gdzie§ daleko w miejscu, co
wedle Kibatu zwie si¢ S-hay-efann, a miano to wiele znaczen ma i...

- Shannyevan? - przerwatl mu Kashim.

- Nie, nie, obcokrajowcze. Kaleczysz t¢ §wigtg nazwe, ktorg w Kibacie wyszukali wielcy
medrcy za pomocg gematrii. S-hay-efann.

- Tylu stow nie rozumiem, Dorianinie. Czym jest Kibat, czym gematria?

- Z dalekich musisz by¢ ziem, skoro nawet tego nie wiesz. Kibat to nasza §wigta ksiega;
prawdziwa historia $wiata od samego prapoczatku do chwili obecnej. Gematria za$... Gematria
to wielka nauka, tak zlozona, Ze i przez dwadziescia lat nie pojatbys wszystkich jej arkanéw,
obcokrajowcze. Dos¢ ci wiedzie¢, ze medrey nasi dawno juz dostrzegli, ze kazde stowo w
Kibacie da si¢ przedstawi¢ za pomocg ciggu liczb. Liczby te za$ rzadzg si¢ pewnymi prawami,
istniejg w nich wzory i zaleznosci tak skomplikowane, ze najtezsze umysty gubig si¢ w nich
jakoby dziecko we mgle, a niejeden juz stracit rozum, pograzajac si¢ w tym labiryncie. Jednak
Kibat odkryt juz przed nami, prawowiernymi, niejedng tajemnice. Wierzymy, ze wyczytacé
mozna z niego nie tylko przyszitos¢, nie tylko prawdziwe imi¢ Jedynego, ale i opis praw
rzadzacych $wiatem.

- Jesli wasz bog chcial, byScie je poznali, po co miat je szyfrowa¢ na sposéb
gedialanskich szpiegow? - spytat Al’Shannagg.

Nie spostrzegt, ze Brenvan i Vailana, juz przygotowani do drogi, przystaneli, stuchajac z
zainteresowaniem.

- Widzisz, obcokrajowcze, przyktad medrcow, ktorzy postradali nad Kibatem umyst,
dowodzi, ze jesteSmy jak osty badajace mechaniczny zegar. Prawda o $wiecie, ta logika
materii, jak jag zwali starozytni filozofowie, byla zbyt skomplikowana, by objawi¢ jg w
poczatkach istnienia. Zostala przeto ukryta - i to tak przemyslnie, bySmy odczytali ja dopiero,
gdy bedziemy gotowi. Stad wlasnie wzigla si¢ gematria, ktorg parajg si¢ badacze starej wiary.

Al’Shannagg skinat powoli gtowa. Cho¢ ta nauka zdawata mu si¢ dziwaczna, nie potrafit
oprze¢ si¢ wrazeniu, ze w 0ogolnym rozrachunku przypomina nieco Al’Kibalah, czyli sztuke
czytania prawdy ukrytej miedzy wierszami Ksiegi, ktorej nauczali starzy Duzzahowie. Zreszta
zbiezno$é stowa Kibat ze stowem kitab, ktre w jezyku Swigtego Miasta oznaczato tom lub

ksiege, takze zdawata si¢ nieprzypadkowa.



Kashim odetchnal gleboko. Czy moglo by¢ tak, ze on i 6w dziwny, brodaty cztek
wyznawali tego samego boga? Czy Sammar korzystat z Kibatu, gdy dyktowal Ksigge? A moze
zbieznosci byly zgota przypadkowe?

Poczut si¢ nagle staby, ghupi, samotny. Kolejny raz stawaty przed nim problemy, ktérymi
winien zajmowaé si¢ medrzec, a nie Swigty Jezdziec. Mogt oczywiscie po prostu wsiasé na
konia i odjecha¢, jednak pragnienie wiedzy, ktoére palilo go od dnia, gdy zobaczyt wérod
piaskow karawang biatoskorych, nie pozwolitoby mu zapomnieé. Poza tym wiedzial, ze jesli on
zawiedzie, to wazne pytania pozostang bez odpowiedzi - pewnie na zawsze.

- Dorianinie... Potrzebny jest mi Kibat, najlepiej spisany w jezyku Learfeld - powiedziat
cicho Kashim, obmacujac swoja sakiewke. - To, co méwisz, moze mie¢ wielkg wage. Gotow
jestem zaptaci¢ ci... pig¢ ztoccow.

Brenvan az sapnat. Byly to niemal wszystkie ich pienigdze. Jednak oczy dorianskiego
kupca, ktére wczesniej pality si¢ niczym wegielki na mysl o zarobku, teraz pozostaty zimne.

- Och, nie! - odrzekt, machajac dtonia. - Wierny nie sprzeda Kibatu gojowi. Zreszta nie
mam go przy sobie, ba - w ogole go nie posiadam. Kibat to rzecz $wigta, jeno medrey 1 kaptani
korzystaja z niego. Jak kaze tradycja, przepisywany jest na zwojach, wigc i tak zajatby sporg
skrzynie...

Al’Shannagg zaklat pod nosem. Wiedzial, Ze teraz bedzie musial zmarnowac czas na
poszukiwanie ksiggi, cho¢ w planach mieli jak najszybsza podréz na poéinocne rubieze
Gotrlandu.

Wymieniwszy jeszcze kilka zdawkowych stow, Kashim pozegnal si¢ z dorianskim
kupcem i chwilg potem trdjka podréznych jechata znow waskim, podmoktym traktem. Ksigzyc
stal juz wysoko na niebie, konie wyraznie okazywaty zmeczenie, a Brenvan chwiat si¢ w
siodle, momentami przysypiajac. Vailana zblizyta si¢ do Kashima i spytata niepewnie:

- Wierzysz temu kupczynie?

- A czemuz miatbym nie wierzy¢?

- Bo to Dorianin, juzem ci mowila, ze oni z lubo$cig ktamstwom si¢ oddaja.

- Chciatbym bardzo, aby to si¢ okazato zwyklym bajaniem - odparl Kashim. - Jednak
obawiam sig, ze ten cztowiek mowil szczerg prawdg...

Wkrotce wyjechali z moczarow na szerokie pole 1 tam, w matym jarze, postanowili
wreszcie si¢ zatrzymac. Bylo juz za pdzno na rozpalanie ognia czy gotowanie positku, wigc od
razu rozlozyli postania. Brenvan usnat jak kamien, Vailana za§ wslizgneta si¢ pod skory obok

Kashima. Polozyta gtowe na jego piersi, tak ufnie jak maty szczeniak ktadzie si¢ na ciele matki.



Napigcie, ktore przez caty dzien wisialo migdzy nimi, nagle catkiem si¢ ulotnito. Al’Shannagg

objat kondotierke i pocalowat jej wtosy pachnace wiatrem oraz kurzem goscinca.

*k*k

O $wicie pierwsze promienie stonca zbudzity Dadzira. Zdziwiony, podniost si¢ z trawy 1
ze zgroza stwierdzil, Ze 1 on, 1 jego towarzysz zaspali na warcie. Probowat przypomnie¢ sobie,
jak do tego doszlo, ale wszystkie szczegély ubieglego wieczoru tonely w gestej mgle
niepamig¢ci. Czujac straszliwy wstyd, zbudzit cicho drugiego straznika. Ustalili szeptem, ze nie
powiedzg nikomu o karygodnym zaniedbaniu, po czym jeden z nich wszedt do namiotu, by
sprawdzi¢, czy wszystko jest w porzadku, a drugi pobiegt obudzi¢ stuzki Kwiecistej Pani.

Wkrotce zaczal si¢ typowy, poranny rytual. Do namiotu przybylo troje dziewczat ze
srebrng misg pelng wody. Kama, wciaz jeszcze zaspana i ziewajaca, rozpalita z tylu namiotu
ognisko. Podczas krotkiej ceremonii, ktorej nie mogt oglada¢ zaden mezczyzna, stuzebne
obudzity Miidzg, umyly ja i ubraty, po czym krolowa plemienia zjadta skromny positek. Osada
juz si¢ powoli budzita, chlopcy krzatali si¢ przy zagrodach bacharndéw, kobiety rozpalaty ogien,
w pustyni¢ wyjechat zwiadowczy patrol. Czekano, az wladczyni opusci namiot, by zgodnie z
tradycja odby¢ poranny spacer. Wreszcie skrzydio z cigzkiej skory si¢ odchylito, straznicy po
obu stronach wypigli piersi, a z ciemnego wngtrza wytonita si¢ Pani.

Miidza od Kwiatow byta blada i niewyspana. Jej przymglone spojrzenie przeslizgneto si¢
po obozowisku oraz po twarzach tych, ktérzy zebrali si¢ pod namiotem, by na klgczkach
oczekiwa¢ blogostawienstwa. Jej twarz wykrzywita si¢ w dziwnym grymasie, a najblizej
stojacy oniemieli, bo wygladalo to tak, jakby miedzianowlosa miata wybuchna¢ ptaczem. Lecz
Miidza opanowala si¢ i tylko lekko zeszklone oczy §wiadczyty, co w tej chwili przezywa.

Jak mogta powiedzie¢ ludziom ze swego plemienia, ze nie idg do dalekich, bezpiecznych
i zyznych ziem? Ze zamiast zy¢ szczesliwie z dala od Swigtego Miasta, stang sie pionkiem w
okrutnych rozgrywkach bogow - i jak na pionka przystato, pewnie zging w walce, ktorej celu

nawet nie bedzie im dane poznac?

**k*

Kapitan Gedhard stal na blankach, mruzac oczy w pierwszych promieniach stonca.
Oparty o zwietrzaty, jeszcze wilgotny od rosy mur, spogladal na dtugi sznur pikinierow i
topornikéw wychodzacych z miasta Bramg Praczek. Grrudgeryngerzy, ktorzy juz od $witu

trudzili si¢ wraz mieszczuchami przy naprawie barbakanu, raz po raz przerywali swoje zajgcia,



by odprowadzi¢ zbrojnych nienawistnym wzrokiem. Kleli przy tym cicho, a niektdrzy nawet
wychylali si¢, by naplu¢ im na polerowane hetmy.

Twarz Gedharda byla niewzruszona, nawet nie myslat przywotywaé¢ swoich ludzi do
porzadku. On réwniez czut si¢ zdradzony przez mozne rody. Gdy wrécity zdziesigtkowane
okrety polaczonej floty, gdy stalo si¢ jasne, ze inwazja jest nieunikniona, wielu magnatow
poczeto wycofywaé z miasta prywatne armie. Jedni pragne¢li obsadzi¢ nimi swoje zameczki i
wtos$ci, inni nie chcieli zostawi¢ wlasnych oddziatow w miejscu, w ktorym yauranska nawata
uderzy najwczesniej i najsilnie;j.

Dwa dni temu miasto opuscito dwustu kondotieréw najetych przez rod de Turi. Wczoraj
swoich stu zbrojnych wycofat ksigze Vicomti. Dzisiaj z kolei wymaszerowaty przeszio cztery
setki zolierzy rodu Neciddi. Masowo uciekali tez drobili rzemie$lnicy z rodzinami, zacy,
uczeni, kaptani. Z miejskich bram od $witu do zmierzchu wyptywat strumyk wozdéw, koni 1
pieszych - to Gedialan wykrwawiat si¢ z trzech szerokich ran, cicht i pustoszal, cho¢ ostrza
najezdzcow jeszcze go nie drasnely.

Z poczatku rajcy zapewniali Gedharda, ze muréw broni¢ bedzie przeszio szes¢ tysigcy
mezczyzn; teraz kapitan wiedzial juz, ze z trudem zbierze trzy tysigce. Tymczasem pigc setek
bylo potrzebnych do obrony cytadeli przy porcie oraz samego portu, stu ludzi musialoby gasi¢
pozary, przynajmniej kilka tuzinéw powinno shuzy¢ jako goncy i zwiadowcy w roéznych
czg$ciach miasta. Dodatkowo rada nalegata, by okoto dwustu straznikow pilnowato majatku
obywateli przed szabrownikami. Do obrony gedialanskich muréw zostawato nieco ponad dwa
tysigce ludzi. Byta to liczba §mieszna, jesli wziag¢ pod uwage dtugos¢ fortyfikacji, ktora wedtug
obliczen Gedharda wynosita przeszto siedem mil. Dlatego kapitan, cho¢ nie przyznat tego
radzie, dawno juz przestatl liczy¢ na mury. W najlepszym wypadku mogty odeprze¢ pierwszy,
niedoktadnie przygotowany atak cesarskich wojsk. Potem walka musiata przenies¢ si¢ na ulice,
na barykady i do domow. Na koniec zostawaly jeszcze umocnione punkty w miescie - patac
Vicomtich, portowa cytadela, wojskowe baraki. Ale to juz byly putapki bez wyjscia,
Grrudgeryngerzy mogli tam jedynie broni¢ si¢ do ostatniego cztowieka.

Jakas posta¢ wspigta si¢ po schodach na blanki barbakanu, drobny splot kolczugi zal$nit
w porannym stoncu. Gedhard odwrocit si¢ do nowo przybytego, zlustrowat go i rzekt:

- Zle lezy na tobie, van Dreyck. Mowilem juz, coby$ wstapit do kompanijnego
rzemie$lnika.

- Wcigz brak mi czasu, kapitanie - odpart trubadur. - Od §witu biegam z meldunkami po
miescie. Mam co$ i dla kapitana.

Siegnatl do skdérzanej torby 1 wyciagnat maty zwoj.



- To od Beckenna, jego ludzie spotkali gonca z poétnocy.

Przeczytawszy wiadomos$¢, Gedhard zmarszczyt brwi.

- Ida nam z pomoca. Diuk Gotrlandu wystat juz trzy miejskie choragwie oraz tysiac
lancknechtow...

Na te stowa kilku najblizszych ludzi przerwato prace.

- ...jednak beda pod Gedialanem najwczesniej w dwa tygodnie.

Nadzieja, ktora rozjasnita twarze stuchajacych, nagle przygasta. Dwa tygodnie? Mieli
broni¢ tego miasta dwa tygodnie przed catg yauranska flota?

Van Dreyck westchnat cicho. Tak jak si¢ spodziewat, list, ktory przynidst, nie zawierat
nic dobrego. Tymczasem Gedhard, widzac ze kilkanascie 0sob jeszcze si¢ na nich gapi,
krzyknat:

- Juze, do pracy! Mus nam barbakan potata¢ jeszcze przed wieczorem.

Potem zblizyt si¢ do trubadura, odciagnat go na bok i rzekt:

- Postuchaj mnie, przyjacielu. Dzisiaj odsylam za mury caty obdz, wszystkich ludzi
rzemiosta, niewiasty, dziwki i trefnisiow, co widczyli si¢ za kompania. Ty takoz si¢ oddal. Nie
jestes przecie Grrudgeryngerem, nie dostajesz zoldu. Uciekaj na zachod albo na poinoc, za
twoim przyjaciotmi.

Van Dreyck usmiechnat sig¢ tylko i podkrecit wasa.

- To niemozliwe, kapitanie.

- Niby dlaczego? Jeszcze raz ci powiadam, nie twoja to wojna, nie twoj obowigzek.

Trubadur bez stlowa siegnat do sakiewki. Wyciagnal z niej maty, srebrny krazek, ktory
zal$nit w $wietle poranka.

- C6z to ma znaczy¢? - spytat Gedhard.

- To m¢j zotd. Najatem si¢ u rajcow do choragwi.

Gedhard westchnat cigzko.

- I c6ze$ ty zrobil, van Dreyck? Po co ci to bylo?

Trubadur otwart usta, jakby chcial odpowiedzie¢, jednak wida¢ byto, Ze nie potrafi
znalez¢ wlasciwych stow. W koncu usmiechnal si¢ raz jeszcze, uklonit i zbiegt schodami.
Chwile pozniej jego sylwetka rozptyneta si¢ wsrod kamienic.

Gedhard zasepit si¢. Usiadl na murze i opart r¢ke o duzy kamien, ktory Sciggnigto tu do
zatatania blankow. Patrzac na wyludnione, ciche miasto, myslat o bitwach, ktére sg nie do
wygrania i o tym, jak okrutna jest pani wojna, ktéra z luboscig rzuca ludzi w objecia
nieuchronnej $mierci. Odbiera im wszelka nadzieje: stawia dwdch przeciw dwudziestu, kieruje

do ostatniej wiezy w zdobytej cytadeli albo na okret, ktory plonie wsrod wzburzonego morza.



Potem, gdy nakarmi si¢ strachem ofiar, zabija je. O tak, Gedhard nie miat co do tego
watpliwosci. W swoim zyciu uczestniczyl w tylu bitwach, ze cudowne ocalenia i niezwykle
przypadki, ktére w rycerskich romansach opiewali trubadurzy, byly dla niego zwykla bajka.
Wiedziatl, ze jesli poprowadzi swoich przeciw calej armii Yauranu, to zginie, a historia
Grrudgeryngerow dobiegnie konca.

Ale czy to wystarczajacy powod, by nie walczy¢?
*k*k

Bol omywat ciato goraca falg. Najpierw lizat plecy, potem sptywat w dét do posladkow.
Zanurzal si¢ w kroczu, jak pal w ciele skazanca, zataczat chwilg kregi w brzuchu, a potem
wystrzeliwal nagle ku gorze, by odbiwszy si¢ od spodu czaszki, wyplynaé przez uszy i nos -
tam za$ wedréwka zaczynata si¢ na powrot. Poza tym byla tylko ciemnos¢ 1 duchota. Czas tu
nie istnial, a gdyby kto$ chciat zliczy¢ przeptywy i odptywy bolu, w koncu stracitby rachube.

Gdy zdawato si¢ juz, ze ten mikrowszech$§wiat cierpienia oraz mroku jest wieczny i
niezmienny, niespodziewanie pojawilo si¢ w nim czerwonawe $wiatlo. Jego blask rozjasnit
przestrzen, a wkrotce stal si¢ na tyle jaskrawy i1 draznigcy, ze przy¢mit nawet meczarnie.
Wkrotce w czerwonej kotarze ukazata si¢ oslepiajaco biata wyrwa.

Wtedy dziewczyna otwarta oczy. Powieki rozkleily si¢ opornie, zupetie jakby ztaczono
je drzewng zywica. Krecito jej si¢ w glowie, zoladek podchodzit do gardla, plecy piekty
niemitosiernie, a miedzy nogami rwat tepy bol.

Czuta niezwykla stabos$¢ cztonkéw. Uniesienie ditoni do czota kosztowato tyle wysitku,
jakby kosci byly z otowiu, a mig$nie zdawaty si¢ zarazem migkkie niczym glina i oporne,
niczym uformowane z wosku.

Dziewczyna utozyla rgce na brzuchu, jak gdyby ich cieptem chciata przegnac resztki
udreki. Wtem ognik szalenstwa rozpalit si¢ w jej oczach, kilka obrazéw przemkneto przez
glowe, oddech gwaltownie przyspieszyl.

- Dziecko $pi w pokoju obok - ustyszata niespodziewanie tuz przy swoim uchu.

Ludzki glos byt jej tak obcy, ze mingta dtuga chwila, nim pojeta sens stow. Potem
obrocita powoli glowe, by zobaczy¢ dziwng postac, ktora siedziata z boku 16zka, w cieniu.

Byla to starsza kobieta o siwiejagcych wilosach i szpetnej, pokrytej bliznami twarzy.
Ubrata si¢ jednak w jaskrawa spddnice¢ 1 obwiesita bizuteria, jak mlodziutka kurtyzana z placu

Czerwonych Kolumn.



Zdezorientowana dziewczyna zacze¢ta przygladac si¢ szczegdtom pomieszczenia. Potki z
buteleczkami, suszone ziota i pudetka masci, ktorych wszedzie byto petno, szybko pozwolity
jej wszystko zrozumie€.

WiedZma!

Jej widok zdawat si¢ w jaki$ sposob znajomy, co nie umniejszato strachu przebudzone;.

- Co tu robie? - szepneta.

- Wiesz przeciez. Zastanow si¢ dobrze, to ci rozjasni umyst.

- Dla... Dlaczego tak... boli?

- Ciesz sie, ze boli. Bdl to znak, ze zyjesz, a niewiele brakowato ci do $§mierci. Spatas, a
pordd nie nadchodzil, wige musiatam go przyspieszy¢, by dziecko nie umarto. Maly okazat si¢
duzy i silny, dlatego nalezalo ci rozcia¢ krocze. Poza tym masz jeszcze odlezyny na plecach.
Bytas w t6zku wiele tygodni.

- Ja... nic nie pamigtam.

- Nic dziwnego. Ani razu si¢ nie ocknetas.

- Jak to mozliwe?

- Tajemne wywary. Nawet gdybym podata ci nazwy ro$lin, z ktorych je robig, nic by ci
nie powiedziaty, bo sg to ziota zbierane w miejscach tylko mnie znanych 1 o szczegdlnym
czasie. Ale tego wszystkiego bedziesz si¢ jeszcze uczyc.

- Upoitas mnie magicznym napojem? - W stabym jeszcze glosie chorej rozbrzmiata nuta
ztosci.

- Tak, nie wstydze si¢ tego przyznac¢. Zrobitam to dla bezpieczenstwa twojego, mojego
oraz dziecka, ktére nositas. I cho¢ bylo to wbrew twej woli, wkrétce sama pojmiesz, ze
zrobitam dobrze. Inaczej bytaby$ martwa... lub w rekach Duzzahow.

- Duzzahowie... - rzekta dziewczyna, a pamig¢é przywotata jej przed oczy rozesmiane,
brodate twarze, bol, wstyd i strach. - Nie szukali mnie?

- Szukali, szukali. - Wiedzma si¢ zasmiata. - Psy Vezamara sa wierniejsze niz pies
nocnego stréza. Szukali ci¢ u rodziny, przyjaciot, w innych szkotach dla dziewczat. Jeden
nawet domyslit si¢, czego moglas chcie¢. Zorganizowal oblaweg 1 zlapal kilka kobiecin
parajacych si¢ spedzaniem ptodow. Dwie czy trzy ukamienowano, ale do mnie nie dotarli.

- Dlaczego... - zaczeta cicho dziewczyna, lecz przerwal jej napad kaszlu. Dopiero po
chwili podjeta watek: - Dlaczego tak ryzykowatas?

- To moja sprawa, dziecko - odparta oschle kobieta. - I radze ci nie wnikac¢ zbytnio w
moje motywy. Zacznij si¢ juz uczy¢ pokory i cierpliwo$ci, bo te cnoty beda ci u mnie bardzo

potrzebne.



Dostrzeglszy, ze lezaca patrzy na nig t¢pym, nierozumnym wzrokiem, czarownica
westchnela.

- Nie myslatas chyba, ze wypuszcze ci¢ na ulice? Gdyby ci¢ zlapali, bytabym zgubiona. O
nie, moja mila. Uratowatam twoje zycie i teraz nalezy do mnie.

Dziewczyna byta zbyt staba, zeby protestowac.

*k*k

Tyle fragmentéw bylo jeszcze nieutozonych! Sterty glinianych odtamkow zalegaty pod
$cianami, ich gruba warstwa pokrywata boczne nawy, wngki, kamienne siedziska. Tygodnie
cigzkiej pracy pozwolilty badaczom wycig¢ z tego chaosu jedynie maty skrawek czystej
podtogi.

Obszar ten miat dziesig¢ stop szerokosci 1 pigtnascie stop dtugosci. Staty na nim skrzynie
ze skatalogowanymi fragmentami, dwa pulpity, stojak na zwoje oraz trzy duze blaty, na ktorych
uczeni sktadali rozbite tablice z tupkdéw wielkosci paznokceia. Krzatato si¢ tam réwniez pigciu
ludzi, ktérzy wtasnie pakowali to wszystko i przygotowywali do drogi.

Trzydziesci cztery fragmenty tekstu w niezrozumiatym jezyku - plon badaczy - stanowity
ledwo utamek wiedzy, ktora lezala jeszcze w bibliotece. W ciggu pierwszych dni wykopalisk
Duzzah Al’Dzirani, glowa wyprawy, oszacowal, ze w tym pomieszczeniu przechowywano
kiedy$ najmniej pig¢dziesiat tysigcy glinianych tabliczek. A przeciez biblioteka stanowita tylko
czg$¢ ogromnego podziemnego miasta. Byty jeszcze zasypane pasaze i ciemne sztolnie bez
dna, kompleksy mieszkalne oraz zbrojownie peine or¢za z niezwyklego metalu (uczeni
wiedzieli juz, ze wlasnie t¢ bron Nocne Jastrzgbie przekuwaly na swoje ostrza). Byta tu
wreszcie gldwna $wigtynia, do ktorej wolno byto wchodzi¢ tylko trzem Duzzahom, bowiem
oprocz wspaniatych freskow znajdowat si¢ tam monstrualny posag kobiety ze szponami bestii -
z pewnos$cig demona, sgdzac po fakcie, ze widok figury mieszal ludziom zmysty i sprowadzat
senne koszmary.

Rzeczy do zbadania byto tyle, Ze cztonkowie wyprawy mogli spgdzi¢ w zagubionym
miescie nawet dziesi¢¢ lat. Niestety, Ziemie Trupiego Szeptu nie byty dla nich przyjazne -
woda juz si¢ konczyta, a w promieniu stu farsangéw nie znalezli zadnego ujecia. Poza tym
Al’Dzirani obawiat si¢, ze proroka wkrotce moze zaniepokoi¢ milczenie Jastrzebi
Najwyzszego. Ich piatka, razem z paroma shuzgcymi i tragarzami, prowadzita tu wlasne prace,
do czasu gdy ludzie Al’Dziraniego wybili ich w jednym, niespodziewanym ataku.

Teraz musieli juz wraca¢. Wielu z nich wolatoby pracowa¢ dalej, bez wzgledu na

zagrozenie 1 brak zapasow, ale mimo to szybko i sprawnie pakowali wszystkie zdobycze.



- Dalej, dalej! - krzyczat nadzorca, ktory dogladat mtodych tragarzy. - Te dwie skrzynie
ida juz na gore, powiedzcie Meibowi, by uwazat podczas wciggania. Nie tak, na Jedynego!
Potrzaskacie tablice! Tg strong do gory!

Al’Dzirani przygladat si¢ tej krzataninie z boku.

- Ladunku jest duzo, bedzie nas spowalniat - rzekt do barczystego Swietego Jezdzca. -
Jeste$ pewien, ze dotrzemy z nim do Um’Magar?

- Jesli nie zdarzy si¢ nic zlego. Nie boj si¢ jednak, te skrzynie sa wazne dla paszy, ale nie
na tyle, bySmy mieli poswigcac zycie lojalnych ludzi. Jesli woda bedzie konczy¢ si¢ szybciej,
niz planowali$my, schowamy tadunek w piaskach i rozpuscimy juczne zwierzeta. Bardziej si¢
martwi¢ o co innego...

- Wzgorza?

- Wiasnie. Jesli nie chcemy nadktada¢ drogi, trzeba bedzie przeslizgnac si¢ u samych stop
Zelaznych Wzgérz. Duzo wrogich oczu moze nas tam wypatrzyé. Rebelianci, Zolnierze
proroka, Jastrzebie Najwyzszego. To jest prawdziwe ryzyko.

Al’Dzirani wskazat tylko dtonig ku gorze, dajac znak, ze wszystko w rekach Boga.

- A moze... - dodat po chwili - moze wojna juz si¢ skonczyta? Kto wie, siedzimy w
ruinach tak dlugo...

Swiety Jezdziec zasmiat sig.

- Nie, medrcze. General Al’Ghazi jest powolny, a w sztuce wojennej tak biegly, jak
bezrgki w lepieniu garnkéw. Zreszta wigksza uwage poswigca przystojnym oficerom niz
goralskiej rebelii. Teraz, gdy wszystkie stare lwy z czasow Bitwy o Brame¢ siedzg w
Um’Magar, Tel’Halik nie ma juz prawdziwych oficeréw. Prorokowi przyjdzie jeszcze tego
zatowaé, bo Tenzih i Kamudzyn to sprytne, gorskie lisy...

- Jest jeszcze Lammadz.

- O tak, Jastrzgbie. Moze gdyby objety dowodzenie nad armig... Jednak prorok z
dziwnych przyczyn nie chce powierza¢ im dowddztwa nad wszystkimi silami Tel’Halik.
Zastanawialo to pasze¢, zastanawia 1 mnie - z jakiej$ przyczyny Vezamar nie ufa swoim
asasynom! Ale nie czas teraz na jalowe rozwazania... Moze po powrocie dowiemy si¢ czego$
wiecej. Hanhakh pono¢ miat teraz zaja¢ si¢ wylacznie Jastrzgbiami. Tak czy inaczej:
buntownicy na pewno tam s3.

- A wigc pozostaje nam liczy¢ tylko na szczescie?

- Na szczescie oraz na opieke Jedynego. Bo nie watpisz chyba, ze stoi po naszej stronie, a
nie po stronie bezboznego uzurpatora Vezamara?

Stowa te nie pocieszyty uczonego.



**k%k

Praca plugawcobija byta cigzka i niewdzigczna. Niewielu wytrzymywato w niej dtuzej
niz pie¢ zim, mimo ze po dziesi¢ciu zimach mozna byto odej$¢ 1 do $§mierci utrzymywac si¢ z
pensji, ktorg burmistrz wyptacat weteranom. Oczywiscie, jesli wezesniej nie zostali zagryzieni
przez szczegdlnie duze plugastwo lub nie oszaleli na widok oslizgtych ksztaltow, ktdére samym
wygladem uragaty prawom natury. No i jezeli po ktérejs nocy spedzonej w poblizu Zautka
Szalencow nie odkryli na ciele narosli, czy innych diabelskich zmian.

Mato ktéry z plugawcobijow dozywat starosci. W Corvis byto ich tylko trzech w
podesztym wieku, a spos$rdd nich jedynie Edamon Askile nie porzucit jak dotad zawodu. Co
noc wkraczal do odcigtego kwartatu, majac u boku tylko jednego pomocnika. Przemierzat
pokryte gruzem uliczki, zrujnowane kamienice, zaro$ni¢te place. Zawsze miat przy sobie
ciezkg kusze, widcznig, topor 1 miecz - bron na kazda okazje, na kazde mozliwe plugastwo,
pelzajace czy latajace, blade i gumiaste czy opancerzone.

Ludzie powiadali, ze raz byl nawet w samym Zautku Szalencow i dotknat zmurszatych
kosci Kadwyrtha Blazna. Podobno witasnie wtedy osiwiat.

Jednak nadeszta noc, gdy Edamon Askile pierwszy raz w zyciu poczut strach. Patrol
zaczal si¢ normalnie. Askile przekroczyt z czeladnikiem mur, noc byta ciepta, gwiazdy Swiecity
jasno. Jak zwykle zagladali do $rodka kazdego budynku, badali kazda dziurg. Do potnocy ubili
dwa plugastwa - niewielkie robakopajaki, ktore zostawiaty po sobie wstege 1$nigcego $luzu.
Pewien, ze okolice muru s3 juz oczyszczone, plugawcobij wszedt giebiej w zautki. Dotartszy
do matego, kwadratowego placyku, stanal jak wryty.

Dwie postacie szty tedy, zmierzajac ku wngtrzu labiryntu. Czeladnik Askilego az sapnat
ze zdziwienia, bo nikt poza plugawcobijami nie odwazat si¢ przekracza¢ muru! Edam on
chwile patrzyl na obcych, skrytych pod ciemnymi ptaszczami, wreszcie krzyknat petnym
napigcia glosem:

- Kt6z tu tazi po nocy, na mitosciwych bogow?! Zycie wam niemite?

Sylwetki stanely w miejscu 1 obrocity sie¢ w stron¢ Askilego. Pomocnik krzyknat
przerazliwie 1 cofnat si¢, opierajac plecami o mur, sam Edamon za$ pierwszy raz od lat poczul,
ze trzgsa mu si¢ dlonie zaci$nigte na toporze. Plugastwo wielkosci cztowieka! Jak to bylo
mozliwe, jak mogt dotad nie spotkac tej istoty? A moze wyroslta z biota w ciaggu jednej nocy?

Edamon patrzyl ze zgroza na blade, kobiece oblicze, w ktérym oczodoty zialy sing
pustka, na dtugie szpony 1 nienaturalnie chudg sylwetke, jaka ukazywata si¢ migdzy potami

ptaszcza. Obok kobiety stal mezczyzna. Jego miedziana broda btyszczata niczym metal w



$wietle gwiazd, oblicze miat srogie 1 niemal kwadratowe, a czoto pomarszczone. I wtasnie ten
mezczyzna odezwat si¢ pierwszy:

- Nalezaloby spyta¢: co ty tu robisz, czlecze?

- Jestem... miejskim plugawcobijem... - odpaft stabo Askile.

- Plugawcobij? Dobre sobie! - Kobicta zasmiata si¢ dzwiecznie.

- A wigc tegpisz robactwo narodzone z krwi Blazna? Odwazne to zajgcie - powiedziat
mezczyzna. - Przeto paraj si¢ nim dalej, a my pojdziemy swoja droga.

Askile, cho¢ strach go niemal paralizowat, podnidst topor.

- Nie pozwolg wam... - rzekl. - Skadze mam wiedzie¢, czy...

Nie dokonczyt. Bezoka kobieta rozesmiala si¢ jeszcze raz, po czym wyszeptata kilka
stow. Askile poczut, ze nie moze moéwié. Ba! Nie mogt nawet drgnaé¢, wmurowany niby posag
w katedralnej nawie. Myslal, ze plugastwo zabije go teraz, lecz dziwna para po prostu odeszta,
Kierujac si¢ w strong serca labiryntu. W strone zautka, w ktorym lezaty szczatki boga.

Widok Unborga byt dla Kashima piorunujacy. Zadne z miast, ktére ogladat dotychczas w
Ziemiach Srodka, nie moglo si¢ z nim réwnaé, sam Gedialan tez. Swicty Jezdziec podejrzewat,
ze w tym kolosalnym roju z szarego kamienia, ktory roztozyl si¢ w zakolu rzeki na trzech
wzgorzach, mogto zy¢ wiecej ludzi niz w samym Tel’Halik. I nawet ttumaczenie Brenvana,
ktoéry twierdzit, ze Unborg rozbudowywano za zycia kazdego wtadcy Gotrlandu od przeszto
o$miu stuleci, by zabezpieczy¢ si¢ przed wojowniczymi wtadcami Potudniowych Ksiestw, nie
zmniejszyto zdziwienia Kashima.

Al’Shannagg nie mogt uwierzy¢, ze biatoskorzy potrafili wznies¢ co$ tak wielkiego ze
swoja nikla wiedzg o architekturze i, przede wszystkim, ze Unborg mogt istnie¢ i dzialaé bez
akweduktow, kanalizacji, urbanistycznego planu. Byto oczywiste, ze nie mieli planow - miasto,
spiete ciasno kilkoma wstggami murdéw, wylewalo si¢ ze swojego kamiennego gorsetu. Dachy
zahaczaty niemal o blanki, waziutkie i wysokie kamienice piety si¢ ku gorze, jakby chciatly
konkurowaé¢ z wiezami licznych §wigtyn. Wszystko byto tak stloczone, ze Al’Shannagg
powaznie zastanawial si¢, czy sa tam w ogole ulice.

- Jak to mozliwe, Ze pozoga jeszcze tego nie strawita? - spytat Brenvana. - Przecie gdy
jeden dach si¢ zapali, ogien z tatwoscig przejdzie na domy w catej dzielnicy!

Brenvan rozesmiat sie.

- Za mojego zycia Unborg ptonat juz dwa razy! Gdy zajedziemy blizej, sam zobaczysz
$lady ognia na murach. Jednak rajcy dawno juz zakazali wznoszenia budowli z drewna, a wiele
dzielnic murami jest przedzielonych, przeto pozar, jesli juz si¢ trafi, tylko cze$¢ miasta

pustoszy.



- A co z zarazami wszelakimi? Przecie bez swieze;j...

Al’Shannagg chciat dokonczy¢, lecz nagle niespodziewana stabo$¢ odebrata mu mowg.
Skulit si¢ w siodle, niczym czlowiek ugodzony w brzuch. Przed oczyma mu pociemniato,
jeknat z bolu. Brenvan patrzyt na to w zdziwieniu, Vailana za$ bez namystu podjechata do
Kashima i chwycita go, by nie spadt z konia. Swigtemu Jezdzcowi zdawalo sie, ze przed
oczyma migaja mu jakie$ obrazy - zbyt szybkie jednak, aby co§ w nich rozpoznat.

Ogien. Tylko tyle widziat. Ogien i ciemne sylwetki.

- Kashim, co si¢ stato? - spytata kondotierka.

- Potrzeba ci pomocy? - dorzucit Brenvan.

- Nic mi nie jest - sktamat Al’Shannagg. - Chyba stabuje¢ od jazdy.

Nastgpnie rozmasowat piers i, nie wiedzac sam dlaczego, spojrzal na potudnie.

Nie chciat straszy¢ przyjaciol, nie majagc ku temu waznych podstaw, a jednak serce,

$cisniete w bolesnym skurczu, mowito mu, ze wtasnie stato si¢ co$ bardzo, bardzo ztego.

*k*k

Dym osadzit si¢ na hetmie ciemna, thustawa warstwg. Ts’Rang przetarta metal regkawem
kaftana, lecz sadza, kryjaca si¢ w kazdym zaglebieniu czy wgnieceniu, pod kazdym nitem,
schodzita z trudem. Po dtuzszej chwili odlozyta hetm na bok, mimo ze efekt pracy wciaz jej nie
zadowalal. Zreszta podmuchy wiatru wcigz jeszcze gnaly w jej strong kleby dymu. Gedialan,
cho¢ ptonagt od przeszto doby, nie dopalit si¢ do konca.

Ts’Rang Seledynowy Pazur siedziata na murach obok barbakanu poinocnej bramy i1
ogladata agoni¢ miasta. Dzielnica portowa, ktéra z morza ostrzeliwano cigglym ogniem,
zmienita si¢ juz dawno w pogorzelisko. Jednak w pozostatych wciaz jeszcze widziata pozary. Z
placu pod cytadelg strzelala w gore kolumna czarnego, tlustego dymu, tak wysoka, ze
wygladata, jakby podtrzymywata bezchmurne niebo. Tam wtasnie, na wielkich stosach,
cesarscy zotnierze palili ciata polegtych. Tysigce cial.

Pokryta oliwkowg tuska fapa Ts’Rang spocze¢la na kamieniu, ktéry widocznie wciagnigto
tu, by zatata¢ dziur¢ w blankach. Jej nogi w kawaleryjskich butach wisialty w powietrzu.
Seledynowy Pazur cieszyta si¢ chwilg bezruchu i odpoczynku. Byta §miertelnie zme¢czona po
catym dniu walki oraz po wielokrotnym uzyciu Cesarskiej Krwi. Nawet niewiarygodna
wytrzymato$¢, ktora odziedziczyta jako prawnuczka Cesarza, musiata si¢ w koncu wyczerpac.
Teraz czula, ze krew ptynie wolno w jej ciele, a po cztonkach rozlewa si¢ chtod. Pomyslata, Zze
moze warto bytoby zejs¢ na dot 1 ogrza¢ si¢ przy ktéryms$ z ogni, tak jak robili to inni

oficerowie, jednak zbyt dobrze si¢ jej tutaj siedziato. Trwata wigc dalej, wgapiona w dym i



wstuchana w pokrzykiwania zotierzy dochodzace od barbakanu, z ktorego wtasnie wyciggano
trupy obroncow.

Na schodach pojawila si¢ sylwetka gonca i wkrotce cieplokrwisty wdrapat si¢ na sama
gore, ciezko sapigc. Ts’Rang wzdrygneta sig¢; ludzkie odglosy od zawsze napawaty ja
obrzydzeniem. Postaniec wyprezyt si¢ jak struna.

- Ku chwale Cesarza! - krzyknat.

- Moéw, zotnierzu.

Na te stowa cieptokrwisty rozluznit si¢ nieco, jednak wcigz stal na bacznos¢.

- Pani admiral, kapitan Ar’Zagr unizenie melduje, ze ostatnie pomieszczenia cytadeli
zostaly zdobyte, tak samo jak poludniowa brama. Miasto jest juz w naszych rekach.

- Doskonale - rzekta Ts’Rang lekko zniecierpliwionym tonem. To wszystko sama juz
wypatrzyta z muru. - Co z ostatnimi grupami obroncow, o ktorych donosity patrole?

- Nie ma juz zadnych grup, pani admiral. Kompanie bronigce miasta zostaty
zdziesigtkowane, troche¢ niedobitkow wyrwalo si¢ na pdinocno-wschodnie bagniska, ale
kapitan postat za nimi lekkg kawalerig.

- A trofea?

- Zgodnie z poleceniem, zbieramy gtowy wszystkich dowodcoéw wroga. Mamy tez pigc
zdobycznych choragwi, w tym choragiew najemnej kompanii, ktdra przysporzyla nam tylu
ktopotow.

- Cesarz bedzie zadowolony - powiedziata cicho Ts’Rang. - Straty?

- Jeszcze nie wiadomo do konca. Kapitan Ar’Zagr twierdzi, ze putki desantowane w
miejskim porcie potracily nawet poloweg stanu. To samo z oddziatami, ktore zdobywaty
cytadele. Pod zachodnim murem lezy duzo trupéw, buntownicy bronili go zaciekle. Poleglo tez
osmiu oficeréw Cesarskiej Krwi.

Admirat odestata zohierza ruchem reki, po czym podniosta si¢ ociezale. Liczyta w
myslach zohierzy, ktorzy do tej pory zgingli. Podczas morskiej bitwy na dno poszto wigcej niz
sze$c¢dziesiat galer i prawie pig¢ tysiecy ludzi. Tysigc stracita we wczorajszym, nieudanym
szturmie na potudniowy mur. Dzisiaj, przy ataku na port zatoneto kolejne dziewie¢ galer, a
poleglych w calym miescie szacowata na co najmniej trzy tysigce. No i pozostawal jeszcze
lazaret - prawdziwe morze namiotéw zaraz za murami, gdzie lezaly setki konajgcych.
Oznaczalo to, ze z dumnej floty, ktora nie tak dawno opuscita brzegi cesarstwa, zostata juz
tylko potowa. Ts’Rang zaczynata obawiac¢ si¢, ze przegra.

Choc¢ spodziewata si¢ podobnych, a nawet wiekszych strat, to nie przypuszczata, ze flota

potnocna admirata Tza’Gi’Nra, ktory miat uderzy¢ na wybrzeze Gotrlandu, pozostanie w



portach. Tymczasem dzisiaj rano wiatr wyszeptal jej do ucha wiadomo$¢ nadang przez
zaufanego krewniaka z Asar’Aden. Tza’Gi’Nr nie otrzymat rozkazu wyptynigcia i wczoraj
jeszcze jego armada obijata si¢ o nabrzeza, rozproszona po kilkunastu miastach pétnocnych
prowincji.

To mogt by¢ spisek. Ts’Rang potrafita poda¢ imiona przynajmniej kilkunastu dworzan,
ktorzy chcieliby jej porazki. Jednak trudno byto uwierzy¢, ze Boski Cesarz, ktory wiadat
ludZmi, zwierzgtami i sama natura, mogtby nie zdawac sobie sprawy z czego$ tak powaznego.
A wigc pozostawala jedna mozliwos$¢ - Cesarz wszystko zaplanowat. Jego niepojety dla
$miertelnikow umyst uznal, ze flota poludniowych prowincji trzeba uktu¢ przeciwnika w
podbrzusze, zniszczy¢ jego armade, spali¢ zasiewy i miasta. Czy chcial ostabi¢ w ten sposob
wroga przed gldownym najazdem? A moze sprawdzi¢ jego sity lub zdolno$ci buntowniczych
wiladcow do wspotpracy? Ts’Rang nie potrafita zgadngé. Wiedziata jedno: w tym cesarskim
gambicie okazata si¢ pionkiem, ktory ma zosta¢ poswiecony.

Ts’Rang wbita wzrok w kolumn¢ czarnego dymu. Zdawato jej si¢, ze niektore z
zawirowan w skiebionej, smolistej masie przypominaja $miejace si¢ twarze, zupetnie jakby
martwi obroncy miasta, ulatujgc ku chmurom, drwili z niej. Jeszcze tydzien, dwa tygodnie
walk, jeszcze Kilka zdobytych miast, a potem koniec. Wiadcy z zachodu i pétnocy nadejdg z
odsiecza, zepchng ja do morza, a niedobitki beda $ciga¢ do samych brzegéw Yauranu. Och,
jakze glupia byla, wierzac, ze Boski Cesarz naprawdg chce dac jej szans¢ odkupienia win! W
rzeczywistosci pewnie szukal dobrze urodzonego dowddcy, ktérego mozna poswieci¢ bez zalu.

Stojac na murze, Ts’Rang zaczeta dumac o bitwach, ktorych nie da si¢ wygrac. O tym, jak
pani wojna potrafi zwycigzce obroci¢ w przegranego, by karmié¢ si¢ jego upokorzeniem i
strachem, nim wreszcie ze$le mu $mier¢. Admirat czula, ze wkrotce padnie jej ofiara.

Ale czy to wystarczajacy powod, by nie walczy¢?
**k*

- Niech to porwa wszystkie demony! - krzyknat Kashim, rzucajac zw6j w kat.

Potem $cisnat skronie, zamknat oczy 1 zamart w bezruchu. Siedziat tak dtuzsza chwile, az
za jego plecami rozlegty si¢ ciche kroki. Delikatna, biata dtoh musneta jego policzek, na karku
poczul dotknigcie wloséw, a chwile potem Vailana wyszeptata mu ciepto do ucha:

- C6z to ma znaczy¢, kochany? Nie poddawaj si¢ tak tatwo.

- Latwo? - rzekt jekliwie Kashim. - I sam Zerakhim nic by z tego nie wyczytal. Ten

parchaty, dorianski kupiec pewnikiem chciat mnie oszuka¢. Zwoje sg zagrzybione i cze$ciowo



zamazane, brak na nich oznaczen. Nie wiem, ktory jest pierwszy, ktory ostatni, a ktorych mi
brak.

Vailana zachichotata.

- Wiedziates$ przecie, ze za kilka marnych srebrnikow nie kupisz catego Kibatu, kochany.
Mowites, ze jeno fragmenty ci starcza.

- I starczytyby, Jedyny §wiadkiem! Lecz te spisano w jezyku, ktorego pojaé nie sposob.
Wiem, ze po to wlasnie traktat o dorianskiej mowie nabyliSmy u kopisty w Bogfenn. Jednak
okazuje si¢, ze w kazdym zakatku §wiata Dorianie méwig nieco inaczej. Zresztg traktat 6w na
ogolnym jezyka opisaniu si¢ skupia 1 na gars$ci prostych zwrotow. To tak, jakbym chcial z
waszym kaptanem gawedzi¢, dwa tuziny stow w mowie Learfeld znajac! To obted!

Kondotierka przytulita si¢ do Kashima i przygryzta mu lekko ucho. Potem szepng¢ta:

- Nie unos sig¢ tak. Jesli do$¢ masz juz tych zwojow i nadziei zadnej nie widzisz, po prostu
je zostaw. Przegoncie wierzchowce z kawalerem Aam Caerleighiem, albo lepiej chodZ ze mna
na tance.

Kashim nie odpowiedziat, tylko przyciagnat do ust i pocatowat jej dlon. Juz raz
sprobowat porzuci¢ t¢ prace, jednak monotonia matego miasteczka, w ktorym spedzi¢ mieli
jeszcze dwa tygodnie, wcale nie okazata si¢ lepsza. Poza tym niezaleznie od tego, jaka pracg si¢
zajal, zwoje go przyzywatly, nie dawaty mu spokoju, zwlaszcza ze kilka marnych zdan, ktore
dotad zrozumiat, zawierato niepokojace podobienstwa z Irda - objawiong czgscig Ksiegi.

Brenvan oraz Vailana patrzyli na prace Swigtego Jezdzca z niejakim zdziwieniem,
wedtug nich bowiem zadne zwoje nie mogly by¢ wazniejsze od przygotowan do wyprawy.
Mysleli juz tylko o niej, co dzien liczac nowych rekrutow, ktorzy przybywali do obozu pod
miasteczkiem. Brenvan zaprzyjaznit si¢ nawet z gotrlandzkim szlachcicem zwacym si¢ Ketten,
ktory miat przewodzi¢ wielkiej ekspedycji.

Trojka dowiedziata si¢ o niej w Unborgu, gdzie Kashim szukat wszelkich informacji o
dzikich krainach potnocy i o plemieniu Wetoéw, za ktérego ziemiami spodziewat si¢ odnalez¢
wygnancow ze swojego ludu. Sprawa z poczatku wygladata beznadziejnie, bo nikt nie mogt
rzec nic poza tym, ze na potnoc od Gotrlandu sg juz tylko bezkresne lasy i dzikie gory oraz
dziesiatki barbarzynskich plemion, co czasem najezdzajg graniczne prowincje. Nie bylo map,
nie byto podroznikow, ktérzy zwiedziliby cho¢ cz¢$¢ nieznanych pustkowi. Méwiono im, ze
powinni si¢ zwroci¢ do Krolewskiego Towarzystwa Geografow, jednak od stolicy Gotrlandu,
Asterlet, dzielito ich przeszio trzy tygodnie jazdy. Al’Shannagg za$ spieszyt si¢, chcac przeby¢
ten kraj najszybciej, jak si¢ da.



Wybawienie przyszto niespodziewanie, gdy na rynku w Unborgu Vailana spotkata
werbownika, ktory szukat zbrojnych dla wyprawy badawczej. W ten sposob podrozni dotarli do
Kettena, rycerza i dworzanina, ktoremu sam Filip Dobry polecit zebra¢ ludzi i przekroczy¢
péinocng granice krolestwa. Ekspedycja miata przemierzy¢ setki mil gluszy, az do najdalej
wysunigtej, warownej straznicy u podnéza Chmurnych Grani. Tam pracg mieli zacza¢ gornicy i
rzemieslnicy, ktorych ponad setka jechata z wyprawa. Diuk Gotrlandu pragnat zelaza, bowiem
mimo ze morska inwazja zostata odparta, spodziewano si¢ kolejnych i ceny rudy wzrosty
niemal trzykrotnie. A tymczasem Chmurne Granie kryty pono¢ wielkie poktady zelaza, ktorego
sporg ilo$¢ kupowano od barbarzyncéw z tego regionu.

Zadaniem Kettena byto zbudowaé warowne miasteczko, wznie$¢ kopalnig, utozy¢ si¢ z
barbarzyncami lub ich pokonaé. W tym celu chcial zgromadzi¢ kolumng przeszto stu
piecdziesieciu wozdéw oraz tysigca ludzi. W tej ruchomej armii Kashim z przyjacioimi
dostrzegli szans¢ bezpiecznej podroézy do samych ziem Wetow.

Na razie jednak dzien wyjazdu byt caty czas przektadany, wyprawa - niegotowa, Kashim

za$ coraz bardziej gnusniat zamkniety ze zwojami w matym pokoiku na poddaszu gospody.



ROzDZzIAL 3

Przepowiednia

Diawigcy, uniesiony wiatrem szkarlatny pyt dat ludziom w twarze, zupetie jakby
Zelazne Wzgbrza probowaly ich tym sposobem odepchngé, przegnaé piaskiem i wichrem.
Niewysokie wydmy, miedzy ktorymi jechala wyprawa, nie zapewniaty ochrony przed
podmuchami, wigc ludzie owijali sobie twarze szmatami. Parli do przodu ze wzrokiem wbitym
pod nogi, w sucha i spekana ziemie. Tylko kilku Swietych Jezdzcow, ktorzy stanowili ochrone
karawany, probowato si¢ rozglada¢ wokoét, cho¢ co chwila o$lepiat ich dokuczliwy drobny pyt.

Nic dziwnego, ze cata wyprawa - przeszto szes¢dziesigciu ludzi i dwa tuziny zwierzat -
wpadta w zasadzke tak tatwo, jak gorskie ryby w sie¢ roztozong w poprzek strumienia. Duzzah
Al’Dzirani i straznicy, ktorzy szli na czele kolumny, zorientowali si¢, ze kto$ stoi przed nimi,
dopiero gdy ustyszeli krzyk w tamanym jezyku Tel’Halik.

- Stdjcie, psy z pustynnego miasta!

Czoto kolumny zatrzymato si¢. Al’Dzirani, ostaniajac twarz od wiatru, podnidst glowe,
by dostrzec kilkanascie sylwetek na szczycie wydmy. Zaraz kolejne pokazaty si¢ po bokach
kolumny. Swieci Jezdzcy osadzili saury w miejscu, wyciagneli brof.

Degowie! Byla ich co najmniej setka, wielu miato krotkie tuki lub proce. Ten zas, ktory
stal naprzeciw kolumny, zdjat z twarzy chuste. Al’Dzirani zadrzat, gdy zobaczyl jego oblicze,
pomarszczone, pokryte bliznami, o jednym oku przestonigtym opaska.

- Kamudzyn! - zawotat i cofnal si¢ z wrazenia.

Deg roze$miat si¢ tak glo$no, Ze nawet mimo wiatru jego chrapliwy glos dotarl na sam
koniec karawany.

- Mysleliscie, ze da si¢ przemkna¢ tuz pod naszym nosem? Naiwni ludzie z rownin! Nie
masz tu skaty czy szczytu, z ktérego nie patrzytyby bystre oczy Dega.

Swigci Jezdzcy tymczasem ustawili sic w okrag wokot reszty ekspedycji. Kilku dopinato
szybko kohierze tuskowych zbroi, modlac si¢ szeptem. Nie bali si¢ jednak; w kazdym ptyneta



krew proroka i wiedzieli, ze nawet dziesi¢gciokro¢ mniej liczni od wroga moga mu zadaé
ogromne straty, nim wkroczg do Shannyevan.

- Wasi rodacy pustosza Wzgorny Szlak, wybijaja stada, puscili zdymem Umm’al’Biyara.
Myslicie, ze takie czyny moga ujs¢ bez odptaty? - rzekt Kamudzyn.

Al’Dzirani zadrzal. Bal si¢ o swoje zycie, lecz jeszcze bardziej bat si¢ o to, co ze sobg
wiozl, czyli o raporty z badan zagubionego miasta i trzydzie$ci dwa zdania w dawno wymartym
jezyku. Wiedzial, ze jesli pasza ich nie dostanie, Jastrzebie Najwyzszego zatryumfujg. Duzzah
siegnat wiec po kindzat i ocenit sytuacj¢. Szanse mieli nikle, ale co innego im pozostawato?

Wtem stalo si¢ co$ niespodziewanego. Z thumu wojownikow za Kamudzynem wystgpity
dwie postacie zakutane w ciemne plaszcze. Rozmawiaty cicho z Jednookim, a ten $miat si¢
chrapliwie. Wreszcie pierwsza z postaci stangla naprzeciw karawany i odpigta szeroki pas,
ktory utrzymywat poty odzienia. Wiatr zaraz porwatl je, a ludzie zaszemrali zdziwieni.
Naprzeciw nich stat mtody Swiety Jezdziec, w oficerskiej zbroi. Lewa dton opart na szabli, a
kikut prawej gingl gdzie$ w jego polerowanym karwaszu.

Jeszcze nigdy podrdz na szczyt Piaskowej Iglicy nie dtuzyla si¢ Snaarowi tak bardzo.
Waska serpentyna schoddéw ciagneta si¢ w gore bez konca, zupehnie jakby kazdy stopien
oznaczal jeden dzien, ktory gad spedzit w tym przekletym miescie. Mimo to niestrudzenie szedt
dalej. By nie zniewaza¢ $wigtej krwi, ptynacej w jego zytach, miat obowiazek okazywac¢ cho¢
marng czastke cierpliwos$ci Boskiego Cesarza. Co jakis czas, gdy w grubej $cianie pojawiato si¢
okienko, Snaar przystawal, by spojrze¢ na miasto malejace z kazdym kolejnym pigtrem.

Tel’Halik o poinocy przypominato opuszczone ruiny. Gad dobrze pamigtal, ze jeszcze
kilka lat wcze$niej o tej porze widziatby prawdziwe morze §wiatel, a do jego uszu, mimo duzej
wysokosci, dochodzilby gwar, $piewy i muzyka z patacowych ogrodéw. Teraz jedynie kilka
jasnych punkcikéw petzato po labiryncie ulic - to patrole §wiatynnej strazy pilnowaty porzadku
W miescie.

Wreszcie po diugiej i meczacej wedréwee Snaar dotart do celu. W ztoconych drzwiach
Kaplicy Objawien odbijaty si¢ gwiazdy. Gad siggnat za pazuchg i wyciagnat klucz. Tylko dwa
takie byly w Swigtym Miescie: jeden w skarbcu Pierwszej Swiatyni, drugi na szyi Snaara.

Otworzywszy drzwi, gad wszedt do wnetrza i przystangt na chwile, by podziwia¢ kaplice.
Tylko tu - i moze w niektorych komnatach patacu - czut ten sam przepych, t¢ samg doskonato$¢
formy, jaka w ciagu tysigcy lat architekci nadali patacowi Boskiego Cesarza w Asar’ Aden.

Przez wielkie, tukowate okna do $rodka wpadato s$wiatto, ktore skrzylo si¢ na

szczeroztotym ottarzu, odbijalo od wypolerowanej posadzki i rozszczepiatlo we wnetrzu



drogocennych kamieni osadzonych w ptaskorzezbach na $cianie. W kaplicy byto niemal tak
jasno, jak w dzien.

Snaar przeszedt si¢ po jej wnetrzu, a potem wyszedt na balkonik. Ten waski na ledwie
kilka stop gzyms otaczatl szczyt Iglicy. Mial co prawda barierke, jednak azurowa konstrukcja z
marmuru, ktora siggata ludziom ledwie do ledzwi, byta gtownie ozdoba. Zaden cieptokrwisty
nie mogltby stana¢ na balkonie i zachowac spokoju. Wiatr byt tutaj tak silny, ze niemal porywat
za balustrade, a pod nig otwierata si¢ przepas¢. Daleko w dole wida¢ bylo wypuktosci
patacowych kopul, mozaik¢ placow, uliczek i swigtyn. Za murami Tel’Halik wzrok gubit si¢
za§ w bezkresnym odmecie piasku, ktory gdzie§ hen! stapiat si¢ w jedno z gwiazdzistym
horyzontem.

Snaar obszedt czubek Iglicy, po czym wrocit do wnetrza. Dos¢ juz byto mu przyjemnosci,
musiat zabra¢ si¢ do wazniejszych zaje¢. Klgknat przed oltarzem 1 potozyl na nim dlonie.
Wielokrotnie prze¢wiczonym sposobem skupil wszystkie mysli na krwi, ktora krazyta mu w
zytach. Na boskiej krwi samego Cesarza. Jaki$ czas tkwit bez ruchu, oddychajac gleboko, w
koncu wydat krétki, zdecydowany rozkaz.

Tkanka rzeczywisto$ci rozerwata si¢ nad oftarzem. W powietrzu zawista Swietlista,
wirujaca kula pierwotnej energii, niespetanej jeszcze boskim stowem, a ciato Snaara przeszyty
dreszcze. Nawet on byl niepewny w obliczu tak wielkiej mocy. Wiedzial, ze jesli straci
panowanie nad kula, eksplozja moze zrownaé z ziemia Swiete Miasto. Mimo to siegnat w jej
glab mys$lami, zanurzyl si¢ w beztadzie, skupiajagc wolg na tworzeniu barier, ktére mialy
chroni¢ jego rozum przed obtedem niebytu.

Wreszcie, po upiornie dtugiej chwili zmagan, w chaosie dostrzegt staty punkt - latarni¢
morska wsrod spienionych fal. Tak dhugo szeptat kolejne rozkazy, az jego mysl dotarta do tego
miejsca.

Snaar zetknal swo6j umyst z umystem Boskiego Cesarza, a raczej jego czegscig. Tysigce
mil, ktére ich dzielity, nie mialy znaczenia wewnatrz kuli chaosu, gdzie pojgcia czasu i

przestrzeni przestaty istniec.

**k*

Tymczasem w duzej madrasie, z ktorej podworca widac byto Piaskowa Iglice, ciche kroki
zmacity nocng ciszg¢. Trzy drobne ksztalty sunety korytarzem, rozgladajac si¢ bacznie na boki i
przystajac raz po raz ostroznie w cieniu. Swiatlo ksiezyca na krotka chwile ujawnito te postacie.
Byli to chtopcy w diugich, ptéciennych szatach. Skradali si¢ z wprawa godna patacowych

szpiegdbw. Wiedzieli, ze Czerwony Turban, ktory chodzit po korytarzach madrasy z kagankiem



1 kijem, nie bedzie miat dla nich litosci. Nie mial jej w kazdym razie dla matego Nimiha,
ktérego zattukt na $mier¢ trzy noce temu za to, ze ten podkradat jedzenie z kuchni.

Przemkngli jeszcze dwoma korytarzami, mijajac sktadzik oraz sal¢ czytan. W koncu
dotarli do lewego skrzydta budynku, wprost pod grubg kotar¢ jednej z wielu tutejszych
sypialni. Byly w niej postania dla czterdziestu uczniow, a podobnych pomieszczen pospiesznie
zorganizowano w madrasie kilkanascie.

Szkoty dla chtopcow niedawno staty sie obowigzkowe, Czerwone Turbany za$ staty do
nich potomkéw skazanych przestepcoéw 1 heretykow, dzieci najubozszych rodzin, jak rowniez
sieroty, ktorych ostatnio w Tel’Halik szybko przybywato. Zdarzato si¢ nawet, ze gdy w szkole
brakowato uczniow do wypetnienia planu, narzuconego madrasom przez Yholeda, porywano
chtopcé6w wprost z ulic.

Prorok chcial §wiezej krwi. W kilkunastu ogromnych szkotach w calym Tel’Halik
uczono najmtodszych jego stow, nauczano czci¢ jego imig, walczy¢ wtocznig i tukiem. Dzieci
pilnowane przez Czerwone Turbany nie mogty opuszczaé szkoty ani w dzien, ani w nocy. Zyty
w dyscyplinie, a kazde ztamanie regulaminu madrasy pociagato za sobg surowe kary.

Nic dziwnego, ze trzej chtopcy, ktorzy staneli pod kotarg sypialni, trzesli si¢ ze strachu.
Mimo to przekroczyli prég, od razu stajac si¢ celem dla kilkudziesigciu par bojazliwych oczu.
W  pomieszczeniu, ktore oswietlal tylko skradziony skad$ ogarek, byto gesto od
zgromadzonych ucznidw. Siedzieli zbici w gromadke w rogu, stuchajac stow tego, ktory
znajdowal si¢ posrodku sali.

- Siadajcie - szepnat kto$ do nowych przybyszy.

- Wlasnie konczy pierwsza - rzekt kto$ inny.

Istotnie, chtopiec, ktéry zajmowat srodkowe miejsce, konczyt opowiadac jakas historie.
Wszyscy stuchali go w napi¢ciu, bo wtasnie dla tych historii ryzykowali, tamigc nocng ciszeg 1
przekradajac si¢ do tej sypialni z najdalszych zakatkow szkoty.

Opowiadajacy mowit spokojnie, glosem wytrawnego bajarza, cho¢ byt réwnie mtody jak
reszta. Wreszcie jego opowie$¢ dobiegla konca, a wtedy w sypialni zawista cisza. Kto$
poprawil ogarek, osadzajac go pewniej w podstawce ze stopionego wosku. Wreszcie jeden z
ostatnio przybytych poprosit:

- Opowiedz co$ jeszcze. Dopiero przyszlismy, opowiedz nam cos.

Chtlopiec usmiechnat si¢ i odpart:

- Moze kto$ inny? Kto$ z drugiego skrzydta? Medib, znasz tyle historii... to zastap mnie.

Odpoczng 1 sam sobie postucham.



Medib pokrecit szybko gltowa. Kiedys w trakcie spotkan kazdy co$§ mowit, opowiadat
dowcip albo straszng histori¢. Wszystko zmienito sig, gdy przyszedt Ezih - sierota po garncarzu
z Szarego Stoku - i zarazit ich swoimi basniami. Teraz chcieli stucha¢ jedynie Eziha. Liczba
opowiesci, ktore znal, zdawata si¢ niewyczerpana 1 jeszcze nigdy nie styszeli takiej, ktora by
ich zawiodla. Ba, bywato nawet tak, ze Ezih Zzartowat z najgrozniejszych nauczycieli czy
ponurych zdarzen, z jakimi co dzief mieli styczno$¢ w madrasie.

Teraz Ezih zastanawiat si¢ jedynie krotka chwile.

- Udzir - powiedziat do jednego ze stuchaczy. - Prawda, ze ten wieprz Al’Zini znowu ci¢
pobit?

- Tak. On... Ja Zle wbijatem wtoczni¢ w manekin. Ale mialem zmeczone rece po pracy w
kuchni. No i dostatem ten najbardziej tgpy grot.

Kilka 0s6b potwierdzito cicho.

- W takim razie stuchaj - rzekt do niego Ezih, po czym rozpoczat opowies¢. - Dawno temu
na obrzezu Zelaznych Wzgorz mieszkat ponury olbrzym. Jego ciato bylo twarde jak skata,
cztonki miat grube niczym belki i poros$ni¢te niby skora bacharna. Nade wszystko lubit chwali¢
si¢ przed ludzmi swojg sitg. Napadal wszystkie pobliskie osady, zabijat 1 kaleczyt jedynie po to,
by pokaza¢, ze jest niepokonany, ze nikt nie moze si¢ z nim réwnac. Jego imi¢ brzmiato...

- AI’Zini? - wtracit kto$, a reszta chtopcow zachichotata.

- Dobrze, niech bedzie Al’Zini. No wigc ludzie z okolicznych osad nieraz wzywali juz
zolnierzy, Duzzahéw, a nawet Swictych Jezdzcow, jednak zaden nie umiat pokonaé
Al’Ziniego. Szable tepily si¢ na jego ciele, a wtocznie tamaty. Olbrzym za$ po kazdym
zwyciestwie nabieral przekonania o wlasnej potedze.

Pewnego razu Al’Zini napadt mata oazg¢, w ktérej mieszkato kilka rodzin. Zniszczyt
zagrody, rozpedzit zwierzeta, a potem oswiadczyt, ze jesli kto$ nie wyjdzie z nim walczy¢, to
zrowna z ziemig kazdy dom z osobna. Mieszkancy zaczeli si¢ modli¢ do Jedynego, ale nikt nie
mial odwagi walczy¢, styszeli bowiem o okrucienstwie, z jakim ositek traktowal pokonanych.

Czas mijal, Al’Zini za$ robit si¢ coraz bardziej niecierpliwy. Wreszcie w gniewie zaczat
niszczy¢ dom za domem. Ludzie uciekali w poptochu, lecz w koncu olbrzym uwiezit kilka osob
w jednym z budynkow. Zapart si¢ o §ciany, by obali¢ mury i pogrzebac ludzi zywcem. Jednak
zanim do tego doszlo, z przerazonego thumu wyszedt mtody wojownik. Wyzwat Al’Ziniego, by
ocali¢ zycie uwig¢zionym, cho¢ mial tylko starg szable i tarcze, ktére odziedziczyt po ojcu.

Al’Zini roze$mial si¢ glo$no i zaatakowat. Pierwszy jego cios ztamat szable $miatka,
drugi strzaskat jego tarcze. ,,O$mielites si¢ wyzwac najlepszego wojownika na §wiecie i

przegrate§ - rzekt tryumfalnie Al’Zini. - Teraz oderwe ci obie rece, bys konat w bolu”.



Wojownik nie przestraszyt si¢ jednak. Odpart szybko olbrzymowi: ,,Niech i tak bedzie, to
zaden wstyd przegra¢ z najsilniejszym mezem, jaki chodzi po ziemi. Martwig si¢ jednak, czy
rzeczywiscie ty nim jeste$. Styszatem bowiem, zZe sg rzeczy, ktorym nie podotasz”. Jakiez to
rzeczy? - oburzyt si¢ Al’Zini. - Pokaz mi takie zadanie, a puszcz¢ ci¢ wolno™.

Wojownik wskazat wigc drzewko oliwne, ktore rosto w sadzie. ,,Wpierw oderwij jego
galaz”, polecil. Al’Zini podszedt 1 wyrwat galaz z pnia, niemal rozdzierajac go na dwoje.
Smiatek rzekt na to: ,,A teraz przytéz galaz z powrotem, tak by nie bylo zadnego $ladu i by
drzewo rosto dalej zdrowe”. Olbrzym glowit si¢ i trudzit, lecz ta sztuka juz mu si¢ nie udata.
Wtedy wojownik powiedziat: ,,Widzisz teraz, ze ranienie oraz niszczenie to zabawa dla dzieci.
Prawdziwym wyzwaniem jest leczy¢ oraz tworzyc¢”.

Tu Ezih przerwal, doktadnie tak, jak zwykt przerywac jego dziadek.

- I co byto dalej? - szepnat jeden z chlopcow, ktorego takie zakonczenie widac nie
satysfakcjonowato.

- Nie wiadomo. - Ezih za$miat sig. - Niektorzy mawiaja, ze olbrzym dostrzegt swoj btad,
opuscil zaraz osadg i nigdy juz nikogo nie napadt. Inni twierdza, ze ze ztoSci zabil wojownika,
lecz czyn ten nie dal mu juz satysfakcji, podobnie jak kazdy inny napad od tej pory. Tak czy
inaczej, jego pewnosc¢ siebie zostata zachwiana 1 wiedziat juz, ze bycie silniejszym od reszty nie
znaczy, ze jest si¢ lepszym.

Opowies¢ nieodwolalnie dobiegta konca, ale chtopcy siedzieli jeszcze chwile w ciszy i
zastanawiali si¢ nad nig. Niektorzy marzyli o tryumfie madrego wojownika, inni z
przerazeniem mysleli o tym, ze mogl zging¢ nawet mimo tak sprytnego planu. Kilku ledwie,
tych najstarszych i najmadrzejszych, zdawalo sobie sprawe, ze Ezih, wnuk prostego garncarza,
nie tylko opowiada historie, lecz tez naucza swoich stuchaczy. Sposobem lepszym od dziesiatki

Duzzahdw z Kijami.

**k%k

Snaar odezwal si¢ pierwszy. Oczywiscie nie uzyt stow. Wyobrazit sobie tylko, jak kleka
przed cesarskim majestatem. W utamku sekundy odpowiedziala mu nawailnica mysli i
obrazoOw. Snaar zakosztowal niecierpliwosci wiladcy, musngl §wiadomoscia jego
niezadowolenie, spowodowane powolnoscig dziatan w Tel’Halik. W odpowiedzi Snaar
przybral skarcony i pokorny stan umyshu, lecz jednocze$nie przepuscit przez glowe
wyobrazenia walk na brzegach Shaprut, zbuntowanych Degéw oraz politycznych star¢ w

Tel’Halik, ktore coraz bardziej zaymowaty Duzzahow, a nawet samego proroka.



Cesarz w zamian przekazal mu wizj¢ wydarzen na wschodzie. Wielkg bitwe morska,
zdobywanie Gedialanu. Snaar widzial, jak wielu ludzi stracili wrogowie wtadcy Asar’Aden,
widziat zniszczone miasta, thumy uchodzcow oraz tysigce farsangdéw zyznych pol poludnia,
palonych przez cesarskich zotnierzy. Jednoczesnie byt §wiadkiem, jak w kazdym mieScie
Boskiego Cesarza namiestnicy formujg kolejne choragwie.

Potem Snaar zasmakowat przysztosci. Zobaczyt wielki gtod, ktory wybuchnie za rok w
Ziemiach Srodka, zobaczyt ktétnie i wojny tamtejszych wladcéw oraz kolumny yauranskiej
piechoty, maszerujace szerokimi traktami cesarstwa w stron¢ granicy. Setki kolumn - a
wszystkie gczyly si¢ w coraz szersze strumienie i rzeki, by wpa$¢ do szarych oceanow:
wojskowych obozéw, gdzie grupowaly si¢ armie. Nastepnie Cesarz pokazal mu, jak lud
Tel’Halik przekracza pustynie, a tysigce wojownikow, kierowanych stowem proroka, pali i
pustoszy osady demonow 1 zalewa Marovig, zachodnie rubieze Learfeld. Potem Snaar widziat
juz tylko krétkie migawki: buntowniczych krolow ¢wiartowanych na placach kazni, masakry
calych miast, cesarskie flagi nad rumowiskami i miliony nowych wiernych, ktérzy sktadali
pokton wiadcy z dalekiego Asar’ Aden.

Odpowiadajac, Snaar starat si¢ zapewni¢ Cesarza, ze zrobi wszystko, by jego wola si¢
spehita. Cien zwatpienia i strachu sgczyt si¢ jednak przez zastone¢ innych mysli niczym smréd
trupa przenikajacy catun. Cesarz to wyczut i na chwile zerwat kontakt ze swoim stugg.

Gdy Snaar zaczal umiera¢ ze strachu, podejrzewajac, ze to objaw nietaski wladcy,
obecnos$¢ Cesarza powrocita. Gad zobaczyt nieskonczony ocean, obmywajacy potudniowe
krance wszystkich znanych ziem. W Tel’Halik nazywano go Morzem Bestii. Przez ocean,
wsrod wzburzonych fal 1 lodowatego wichru, parta cesarska eskadra, kilkanascie cigzkich
galer. Pokonawszy morze, wptywaly w zatoke, przy ktorej znajdowalo si¢ portowe miasto
pelne bialych domkéw o plaskich dachach, bogatych willi oraz winnic.

Tel’Amman!

Tu Cesarz skonczyl audiencj¢ i odprawil Snaara. Ten za$, cho¢ drzal jeszcze, szybko
opanowat kulg energii, wycofal z niej swoje mysli 1 odestat moc tam, skad przyszta.

Potem klgczat chwile w chtodnym wng¢trzu kaplicy i zastanawiat si¢ nad wszystkim, co
mu przekazano. Czul, ze powinien popedzi¢ Vezamara, Lammadza i wszystkich przekletych
cieptokrwistych, przez ktorych przygotowania si¢ opdzniaja. Przysziego lata Yauran miat
wreszcie zala¢ Ziemie Srodka. Tel’Halik musiato wzigé w tym udziat.

Wizja nadciagajacych positkow, zamiast uspokoi¢ Snaara, zmobilizowala go do
dziatania. Wiedzial, ze na statkach, ktore przed wiosng przybijg do brzegéw Ocalonej Krainy,

moze by¢ inny zaufany stuga wtadcy, i1 ten bez wahania zdejmie go z dowodztwa, jesli uzna, ze



przygotowania do wojny postepuja zbyt $lamazarnie. Cesarskich oficerow za§ nie
degradowano ani nie odsytano na mniej wazne placowki. Karg za jakiekolwiek niedopatrzenie
byta $mier¢...

Wzdrygnawszy sie, Snaar wstat i ruszyt w stron¢ wyjscia, ale zatrzymat si¢ przed
progiem kaplicy. Dreczyto go wspomnienie pewnego szczegotu, ktory odczut w rozmowie z
Cesarzem. Jeszcze wiek wczes$niej umyst boskiego witadcy byl dla Snaara catkowicie
nieprzenikniony i niedost¢pny. Podczas kontaktu Cesarz widzial kazda jego mysl, Snaar za$
odbierat tylko to, co Cesarz sam zdecydowat si¢ wysta¢. Jednak setki dni spedzonych na
medytacji oraz ¢wiczeniu woli odmienity gadziego lennika. Od jakiego$ czasu - cho¢ zapewne
byto to bluznierstwo - Snaar odbieral w trakcie kontaktu strzgpki rozmys$lan Cesarza!

Dzisiaj po raz pierwszy znalazl w nich strach.

Boski Cesarz widzial ogromne zagrozenie w niedalekiej przysztosci, a na mysl o tym
Snaar poczut si¢ bardzo niepewnie. Jakim robakiem okazalby si¢ wobec mocy, ktora przerazata

samego boga? I jak to mozliwe, by podobna moc w ogole istniata?

*k*k

- | dalej nic. - Brenvan wzruszyt ramionami. - Dajze wreszcie spokoj, trza nam wraca¢ do
wo0zOW, nim ze szczg¢tem si¢ w tym borze pogubimy.

- Jeszcze tylko miniemy ow jar. Zdaje mi si¢, ze widz¢ za nim jaka przesieke...

- Jeszcze ten jar, jeszcze tamten jar... A ja nie mam ochoty p6zniej kiejby pies gonczy
WozOw tropic.

- Patrz laskawie na boki, bo im szybciej chate zoczysz, tym predzej bedziemy z
powrotem.

Aam Caerleigh westchnat. Zazwyczaj z ciekawos$cia uczestniczyt w poszukiwaniach,
ktore prowadzit Kashim, lecz tym razem jego przyjaciel najzwyczajniej przesadzit. Nie dos¢, ze
ztamatl rozkaz Kettena, to jeszcze z kazda chwilg oddalali si¢ od reszty wyprawy, co na
odludnym pograniczu Gotrlandu byto ryzykowne. Na dodatek wszystko po to, by odnalez¢
przekleta kobiete, ktorg nawet ziomkowie wygnali w bezludny bor. By odnalez¢ wiedZzme!

Od kilku dni Kashim, Brenvan oraz Vailana pracowali dla kwatermistrza karawany.
Zajecie przynositlo wprawdzie skromny zarobek, ale pozwalalo oderwa¢ si¢ od monotonii
podrozy i smrodu wielkiego obozowiska. Razem z kilkoma innymi pomocnikami jezdzili po
osadach rozsianych wzdtuz trasy przejazdu, by kupowa¢ prowiant oraz obrok dla koni. Cho¢
ekspedycja miata cale wozy zapasow, Ketten i jego kwatermistrz woleli nie narusza¢ ich

jeszcze w granicach Gotrlandu. Nikt nie potrafit przewidzie¢, jak dtugo wyprawa bedzie



musiata przedziera¢ si¢ przez barbarzynskie kraje, wigc zaopatrywano si¢ po drodze tak dtugo,
jak to bylo mozliwe. I wlasnie podczas wizyty w osadzie na brzegu prastarego lasu
Al’Shannagg dowiedzial si¢, ze w okolicy mieszka wiedzma.

Stato si¢ to, gdy tropiciel, u ktorego kupowali dziczyzneg, spostrzeght, ze jeden z
kwatermistrzow ma chromego konia. Od razu polecit, by uda¢ si¢ ze zwierzeciem do
czarownicy, ktora pono¢ leczyta niemal wszystkie choroby, jesli kto$ nie bat si¢ stono zaptaci¢
i naraza¢ na gniew bogow, korzystajac z przekletej magii.

Kwatermistrzowi wizyta w lesie si¢ nie usSmiechata, tym bardziej ze Ketten zadbatl o
luzaki, w razie gdyby wyprawa stracita kilka koni. Kashim jednak, odkad ustyszat o wiedzmie,
myslal jedynie o tym, by si¢ do niej wyprawié. Pokldcit si¢ z kwatermistrzem, bo ten nie chciat
zwolni¢ trjki przyjaciot ze swojej eskorty. W koncu stangto na tym, ze Vailana zostanie i
doprowadzi kwatermistrza oraz zywno$¢ do wozdéw, Al’Shannagg zas, w towarzystwie
Brenvana, ruszyl na spotkanie z czarownica.

- | po co ci to? - jeknal Aam Caerleigh, gdy jazda zaczeta si¢ dluzy¢. - Maszli do tej
wiedZzmy sprawg, ktora by nas usprawiedliwiata?

- Jesli leczy, to z pewnoscig posiada dar. Ciekaw jestem, czy ma w zytach t¢ samg krew,
co dzicy wilczarze z Marovii, t¢ co nosze ja, czy moze jeszcze inng...

- Toz ja nie muszg tej wiedzmy widzie¢, by ci rzec, ze krew ma czerwong a rzadka, jak
kazdy cztowiek. I doprawdy nic wigcej wiedzie¢ nam nie trza.

- A ja ci powiadam, rycerzu, ze to rzecz pierwszej wagi...

Brenvan nie ktocit sie. Po tylu przygodach u boku Kashima przywykt do nieustannego
wypytywania dziwnych ludzi o dziwne rzeczy. Spodziewat sie, ze Swicty Jezdziec bedzie
rozmawiat dlugo z wiedzma o jakich$§ niezrozumiatych sprawach, a pod koniec, poruszony i
zdenerwowany, sprobuje wytlumaczy¢ towarzyszowi, jak wazne jest to, czego wystuchat.
Brenvan jednak, cho¢ z ciekawosci brat udziat w Kashimowych wyprawach po wiedze, nie
rozumiat, jak kolejne odkrycia moga budzi¢ w Al’Shannaggu tyle emocji. W koncu c6z za
rdznica, co zrobil taki czy inny setki lat temu? OdpowiedZ na te pytania byta tak samo wazna,
jak pyt niesiony wiatrem po goscincu ubieglego piatku, bo 1 to, i to nie miato zadnego wptywu
na zycie rycerza. Mimo wszystko Brenvan zamierzatl stucha¢ i potakiwaé, a potem czym
predzej wrdci¢ do karawany. Nie wiedziat jednak, ze wiedzma da im zupetnie nie to, czego
oczekiwali.

Wkroétce Al’Shannagg wypatrzyl przez zastong lisci jakie$s zabudowania wzniesione na
srodku polanki. Gdy podrdzni podjechali na jej skraj, okazato si¢, ze majg przed sobg normalne

gospodarstwo: dom z ciosanych bali, zagrod¢ 1 kurnik. Ptactwo dreptato po tace, pod krzakiem



bzu pasto si¢ kilka koz, a w zagrodzie Brenvan wypatrzyt dwa czy trzy dorodne wieprzki.
Calym inwentarzem opiekowata si¢ wiotka, ciemnowtlosa dziewczyna, ktéra whasnie karmita
kury, rzucajac im ziarno szerokimi ruchami. Gdy podjechali, nie uciekla w przerazeniu, jak
miaty to w zwyczaju gotrlandzkie wiesniaczki. Zamiast tego odtozyta gliniang mise, wsparta
rece na biodrach 1 odezwala sig:

- Mam nadzieje, ze nie z zywizna? Tej do$¢ juz mamy, a pienigdz by si¢ jaki zdat.

- Co? - spytat zdziwiony Brenvan.

- Zywizna - rzekla dziewczyna, pokazujac mu wszystko wokot. - Kury, prosiaki, kozy.
Osadnicy ptacg nimi najczesciej, a we dwie przecie duzo nie jemy. Ktopot potem jest, by biedne
bydleta ogarnag¢, wykarmi¢. Pienigdz macie?

Kashitn zeskoczyt z konia i1 zblizyt si¢ nieco.

- Jak brzmi twe imig, dziewczyno?

- Babka zwie mnie Enary, ale zaraz... Dziwne masz oblicze, przybyszu!

- Bom z ziem dalekich na zachodzie. A teraz stuchaj, Enary, my nie za radg czy dla lekow
tu przyszlismy. Chcemy rozmawia¢ z twoja babka.

Dziewczyna popatrzyta w zdumieniu, a w koncu wybuchneta §miechem. Kury rozbiegly
si¢ przestraszone.

- Rozmawia¢? Na bogdéw, nie wyobrazam sobie, kto chciatby do niej wejsé, waznych
powodow ku temu nie majac!

- Nie rozumiemy - powiedzial Brenvan.

- A wiecieli, jak potezng wiedzma jest mojababka? A to, ze moc wielka z czasem odbiera
rozum, tez wiecie?

Tu $ciszyta glos, by doda¢:

- Babka nic madrego wam nie rzeknie. Jej dusza juz dawno si¢ wypalila, teraz sg w niej
jedynie czary i stare receptury.

Al’Shannagg wzruszyl ramionami. Wyciagnat z sakiewki srebrnika, wcisnat go w drobna
dton Enary, a potem kazat prowadzi¢ si¢ do czarownicy. Brenvan przez chwilg zastanawiat sie,
czy i8¢ za nim, bo co$ w glosie dziewczecia go odstraszato. Wreszcie jednak wszedt za
Kashimem do ciemnego wng¢trza. Nie wiedziat jeszcze, jak bardzo przyjdzie mu tego zatowac.

W $rodku panowal zaduch, cho¢ przez otwarte okiennice wpadal wiatr i promienie
stonca. Cigzki odor unosil si¢ w powietrzu. Zapach zidl, zmieszany ze smrodem
czarodziejskich komponentéw, ktore lezaty na podtkach i wielkim stole, sprawial, Zze obaj
podrozni omal nie zwymiotowali. Byly tam bowiem rézne czesci ciat zwierzat, niektore

nadpsute. Byly drewniane miseczki pelne ohydnego szlamu czy ziemnego robactwa, byly



dziesigtki masci cuchngcych zjetczalym tluszczem. Byl nawet maty cebrzyk, w ktorym
parowato $winskie tajno. Al’Shannagg uznat, ze przy tym wnetrzu pracownia wiedZmy Zebari
wydawala si¢ czysta i pachngca niczym patacowa taznia.

Enary poprowadzita ich dalej, do malego pomieszczenia na tytach, odgrodzonego od
reszty domu drzwiczkami z tancuchem. Kiedy weszli do srodka, Al’Shannagg z poczatku nie
mogl wypatrzy¢ wiedzmy, poniewaz w pokoju panowal straszny batagan. Na ziemi lezaty
ubrania wyrzucone z otwartej skrzyni, toze bylo przewrodcone, siennik rozerwany, potki
stragcone ze Scian. Powietrze nasigkto ciezkim zapachem moczu, ktéry nieprzyjemnie draznit
nozdrza. Wnetrze oswietlat tylko maty lufcik w gornej czesci $ciany.

Dziewczynka rzekta karcacym glosem:

- Babciu, znowu nabrudzitas! Doprawdy, nie mam czasu po trzy razy na dzien tu sprzatac.
A teraz masz gosci.

Odpowiedziatl jej nieartykulowany jek z rogu pomieszczenia. Brenvan z Kashimem
dopiero teraz dostrzegli w ciemnym kacie drobny ksztalt. Byla to staruszka, zawinigta we
wlasne dhugie, siwe wlosy. Szeptata cos, migtoszac w dtoniach drobny przedmiot. Gdy Kashim
zblizyl si¢, zobaczyl, ze to mata, szmaciana lalka.

- Zycze wam mitej pogawedki, szlachetni panowie. - Enary zachichotala, po czym
znikneta.

Al’Shannagg z Brenvanem zostali sami, patrzac niepewnie na skulong postac.

- Czarownico - odezwat si¢ w koncu ten pierwszy, lecz nie doczekat si¢ odpowiedzi.

- Szlachcic tu stoi, stara kobieto. Pomiarkuj si¢ - powiedziat Brenvan, lecz i to nie
odniosto skutku.

Swiety Jezdziec zblizyt sie¢ jeszcze bardziej, tak ze mogt dokladnie widzieé
pomarszczong niby stare jabtko twarz wiedzmy oraz jej rozszerzone magia, szalone oczy.

- Ma krew - szepnat do Brenvana. - I to bardzo silna.

Starucha tymczasem zorientowala si¢, ze kto$ nad nig stoi. Z piskiem przypominajagcym
glos ranionego zwierzecia cofngla si¢ jeszcze glebiej w rog. Po chwili, gdy zamierzali juz
odejs¢, uniosta glowe 1 rzekta niespodziewanie wyraznym, silnym glosem:

- Losy wasze splatane kiejby przedio w skrzyni. Tak, bogowie zabawili si¢ we wilasne
gry, jeden los wisi na drugim, drugi na pierwszym.

- Kobieto, chciatem wiedzie¢, czy... - zaczat Al’Shannagg, lecz wiedzma ani na moment
nie przestata mowic, ignorujac go catkowicie.

- Splatane losy, a mroczne i1 okrutne. Syn kobiety z miasta bogini oraz zwyktly cztowiek

urodzon bez krwi... Obaj zwycieza, lecz 1 zaden nie zwycigzy, jak $§mieszne bywaja wyroki



bogow. Dluga droga, przez tyle krain, przez tyle traktow, lecz koniec juz wkroétce. Jeden z
was... Jeden zginie, rozerwany przez setki ostrzy. Drugi... Drugi bedzie do kofica swych dni zyt
w obcym kraju, samotny i obeschnigty niczym drzewo przeszczepione na jalowa ziemie. To
jednak bez znaczenia... Wszystko bez znaczenia... On idzie. Kazda rzecz wraca tam, skad
przyszta. Do pustki. Tak zimne 1 wielkie sg przestrzenie miedzy gwiazdami! Wszystko wraca
do pustki...

Wypowiedziawszy te stowa, wiedzma zwiotczala i osungta si¢ na bok. Z jej nosa
wyciekta struzka krwi. Al’Shannagg wstat 1 ruszyl ku wyjsciu blady jak $mieré. Brenvan
podazyt za nim. Gdy wyszli na dwor, Enary karmita dalej dréb.

- lle lat ma twoja babka? - spytat Al’Shannagg powoli.

- A bo jatam wiem? - odparta z uSmiechem dziewczyna. - To¢ przecie pani matka mi tego
nigdy nie mowili. Jeno tyle, ze za jej mlodu babka juz byta siwa i szalona.

- Wigc jak... - zaczat Brenvan.

- Nie jest mojg prawdziwa babka. Tylko ja tak zwe, w rzeczy samej moze by¢ i
praprapraprababka. Moja rodzina Zyje i umiera, a ona wcigz jest. Jesli bogowie dadza, poslubig
pewnego dnia syna ktérego$ z gospodarzy, urodze dzieci, te dzieci beda si¢ jeszcze opiekowad
staruszka, a za nimi pewnikiem dzieci ich dzieci.

Kashim skingt glowg na znak, ze rozumie. Pozegnal Enary i wskoczyt na konia. Gdy
wjechali w las, zostawiajac za plecami gospodarstwo, Brenvan spytat:

- Nie wierzysz jej chyba? Bylta przecie catkiem na umysle pomieszana!

Al’Shannagg nie odpowiedzial, wpatrzony tepo w przestrzen. Wiedzial, ze tak dtugi
zywot byt darem, ktorym cieszyta si¢ jedynie pierwsza i druga krew.

Wkroétce za jezdzcami opadla zielona kurtyna lasu, skrywajac na zawsze polang i

drewniany dom, gdzie cérka bogow spoczywata skulona w bartogu ze szmat.



ROzDzIAL 4

Krew na sniegu

Gdy zastona w oknie juz znieruchomiata, Vezamar wstal z toza, przygladzit szaty i
zblizyl si¢ do parapetu. Wyijrzat ostroznie na zewnatrz, lecz ani na murze, ani w ogrodzie nie
widziat ciemnego ksztaltu Bestii. Tylko para gwardzistow przechadzala si¢ pod oknem,
uwaznie patrzac na boki.

Prorok westchnat 1 podszedt do stotu, na ktérym stata karafka z zimng wodg. Cho¢ od
chwili zamachu niemal potroitl szeregi patacowej strazy, zamaskowany stwor wcigz
przychodzit do niego z ta samg tatwos$cia. Dzi$§ przekazal mu kolejng wole niebios. Dzien
exodusu zostal juz wyznaczony. Nastepnej wiosny lud Ocalonej Krainy miat wyj$¢ z Tel’Halik
1 pomaszerowac na spotkanie przeznaczenia.

Starzec wypit nieco wody 1 zastanowit si¢ chwilg. Jutro od samego rana ma pchnad¢
poddanych do pracy. Tak jak niebiosa puscity w ruch Wystannika, tak jak Wystannik puscit w
ruch jego, tak sam Vezamar musi wyda¢ nowe rozkazy Yholedowi, Mazznarowi, generatlowi
Al’Ghazi oraz dziesigtkom wyzszej rangi urzednikow. Wola niebios miata sptyna¢ w dot, do
najubozszych zebrakéw, najnikczemniejszych niewolnikéw Swigtego Miasta, niczym
strumien, ktory schodzac z wysokiej skaty, powoli zmienia si¢ w szeroki nurt Shaprut.

Czasu bylo niewiele, a poza granicami Swigtego Miasta rebelianci oraz heretycy wciaz
powstrzymywali dziatania Tel’Halik. Armia uganiata si¢ po Zelaznych Wzgorzach za
nieuchwytnymi Degami. W Tel’ Amman sity nowego namiestnika toczyly podjazdowa wojne z
rebelig. Transporty Zywnosci z poludnia byly mate, poniewaz przeklgci buntownicy niszezyli
pola i sady, by z pomoca glodu zmusi¢ Swicte Miasto do rozméw. To wszystko musiato sie
skonczy¢ szybko, jesli miata si¢ spelni¢ wola niebios, a Vezamar miat si¢ okaza¢ najwiekszym
prorokiem...

Zaspokoiwszy pragnienie, starzec wrocit do toza. Zmowit krotka modlitwe, lecz mimo ze

mingta juz potowa nocy, nie potrafit zasna¢. Przewracat si¢ z boku na bok w jedwabnej poscieli



1 prébowat przegoni¢ grzeszne mysli, lecz one powracaty nachalnie, ciggnac do niego niczym
pszczoty do barytki stodu.

Ostatnio Vezamar coraz czg¢sciej watpil. Pokutowal, poscit i modlit si¢, ale nieustannie
przesladowata go natretna mysl, ze Wystannik Niebios mogl by¢ w istocie wystannikiem
piekta. Cho¢ Bestia wyniosta jego samego do Piaskowej Iglicy, cho¢ wladata mocg Sammara
opisang w Ksiedze, cho¢ pomogta przywréci¢ w Tel’Halik moralny lad i praworzadnos¢, ktora
tak ucierpiata za Zerakhima, Vezamar wcigz obawiat sig, czy istotnie exodus byt zaplanowany
przez Jedynego. A jesli wszystko byto planem demondéw? Jesli Ocalony Lud miat zging¢ gdzies
wsrdd pustkowi, by droga do Shannyevan wreszcie stangta otworem? Czy Bestia to w takim
razie demon?

Teraz, gdy prorok zaczal obawia¢ si¢ Wystannika Niebios, takim samym strachem
napawaty go rowniez Jastrzgbie Najwyzszego. Wiedziat juz, ze Lammadz jest postuszny Bestii
1 ze jej rozkazy bedzie przedktadat nad rozkazy proroka, to samo dotyczyto szeregowych
Jastrzebi, ktore wlasnie od Bestii pobieraty wigkszo$¢ nauk. Przez to Vezamar nie mogt spac¢
spokojnie 1 ciggle czut si¢ zagrozony. Zdtawit juz wszystkich wrogéw Tel’Halik, lecz nie
opuszczalo go przeczucie, ze sita, ktoéra wyniosta go na tron proroka, z takg samg tatwoscia
moze go z tronu zrzucic.

Cho¢ wydawalo si¢ to nieprawdopodobne, Degowie dali ludziom Al’Dziraniego wolny
przemarsz przez Zelazne Wzgorza. Co wiecej - pokazali im dzikie $ciezki oraz wysokie
przetecze, ktorych nigdy nie patrolowali zohierze Swigtego Miasta. Wygladato na to, ze pasza
Asimar zawart z Kamudzynem oraz Tenzihem jakie§ porozumienie, choé¢ dla wielu Swigtych
Jezdzcoéw bylo to niepojete. W koncu ledwie trzydziesci lat temu wilasnie Asimar Amra
Al’Dirbin urzadzit géoralom krwawg tazni¢ pod wrotami Tel’Halik.

Mimo to dwaj Jezdzcy, ktérzy towarzyszyli Kamudzynowi, twierdzili, iz sa
wystannikami paszy, kim§ w rodzaju ambasadorow. I cho¢ Jezdzcy Al’Dziraniego z poczatku
w to watpili, uczynnos$¢ gorali, z jaka spotkali si¢ wielokrotnie w ciggu najblizszych dni, 6w
fakt potwierdzata.

Wyprawa parta naprzod poétnocng czescia Zelaznych Wzgorz. Jalowy i wciaz jednaki
krajobraz przeptywat od rana do wieczora przed oczami podrdznikdéw, a wreszcie czerwone
skaty, wawozy 1 $ciezki rozmyty si¢ w jeden, ciemnopomaranczowy wir. Al’Dzirani nie mogt
pojac, jak Degowie orientuja si¢ w tak monotonnym pejzazu.

Jednak Kamudzyn zapewnit im doskonatych przewodnikow, a wojska Tel’Halik ani razu
nie pojawity si¢ w zasiegu zwiadowcow, totez ludzie Al’Dziraniego w ledwie dwa tygodnie

pokonali droge, na ktorej przejscie rezerwowali sobie uprzednio miesigc. Z kazdym dniem



potnocne przedgdérze bylo coraz blizej, a z nim forteca Um’Magar, ktéra lezata trzysta
farsangow dalej.

Wieczorami Al’Dzirani oraz jego Swieci Jezdzcy rozmawiali przy ogniu z dwojka
wystannikow paszy. Po miesigcach spedzonych na odludziu byli ciekawi nowin z Tel’Halik, a
te okazaly si¢ frapujace. Oddalenie paszy przez proroka czy wygnanie z miasta niemal
wszystkich Jezdzcow bylo dla nich catkowicie niezrozumiate. Jeszcze bardziej przerazita ich
historia o buntach, jakie wywolaly krwawe rzady Vezamara, i o szalenczym zamachu, ktory byt
ich ukoronowaniem.

Ale nie tylko cztonkowie ekspedycji dowiedzieli si¢ czego$ cickawego. Mlody bezreki
Jezdziec o twarzy duzego chlopca ze szczegdlng ciekawoscia pytal o wyniki badan w
zaginionym mie$cie. Wiadomos$¢, ze lezato ono w samym sercu Ziem Trupiego Szeptu -
Ul’Thandzar, jak zwali je Degowie - i ze jeszcze sto lat temu zyly tam niedobitki obcego
plemienia, wywarla na Swigtym JezdZcu ogromne wrazenie, cho¢ nikt nie potrafit zgadnaé, w
jaki sposdb te sprawy mogty go dotyczyc.

Wzgbrza stawaly si¢ coraz nizsze i1 nizsze, az wreszcie na horyzoncie zamajaczyta
piaszczysta rownina. Kamudzyn przy pozegnaniu Al’Dziraniego przekazal mu list do Asimara.
Druga wiadomos$¢ Duzzah otrzymal od bezrgkiego Jezdzca, a jej adresatem byt mtody
duchowny z Tel’Halik. Pozegnawszy sie z Degami, karawana ruszyla dalej, dwojka Swietych
Jezdzcow za$§ zostala wérod wzgorz, by dalej pelni¢ swa misj¢. Na odchodnym Al’Dzirani
dowiedzial si¢ od nich, ze spgdza tu co najmniej kilka lat, byli bowiem przestepcami wykletymi
w Tel’Halik 1 sam pasza Igkat si¢ trzymac ich wsrod swity.

Kiedy potem, juz w Um’Magar, ustyszat, ze 6w mtody oficer byt jednym z szaleficow,
ktorzy pierwszy raz w historii Ocalonej Krainy podniesli r¢k¢ na proroka, ze strachem
przypomnial sobie jego u$miechnigtg, chlopigcg twarz. Twarz najgorszego bluzniercy.

Jednak dla Swietych Jezdzcow, ktorzy takze rozmawiali z jednorekim, oficer stanowit
inspirujacy przyktad na to, ze nawet Czerwone Turbany, Jastrzebie Najwyzszego oraz armia

Duzzahow nie ochronig proroka przed gniewem tych, ktorych pokrzywdzit...

*k%k

Atak byl niespodziewany i w$ciekty. Na dodatek barbarzyncy wybrali doskonate miejsce,
wykazujac przebiegto$¢ godnag uczonych w taktyce rycerzy. Spadli na ekspedycje, gdy ta
objezdzata skale wygieta w ksztatcie podkowy - kiedy pierwsze wozy byty po jednej stronie
szczytu, a ostatnie po drugiej. Snieg, na tej wysokosci zalegajacy gruba warstwa, utrudniat

walke konnym.



Kashim, ktory jechat z tytu kolumny, zareagowat btyskawicznie. W tej samej chwili, gdy
z zarosli na stoku gory wylonily sie postacie wrogow, Swiety Jezdziec wyszarpnat szable i
stanagt migdzy nacierajacymi a wozami. Brenvan i Vailana nie zastanawiali si¢ wiele dluze;j.
Widzac, ze cze$¢ zbrojnych gapi si¢ jeszcze w zdziwieniu na napastnikow, Kashim ryknat:

- Do broni! Do broni!

Rzemieslnicy porwali z wozoéw widcznie i1 kusze, Zotnierze utworzyli przed wozami linig.
Ledwie kilka oddechow potem barbarzyncy wpadli na nich z impetem szarzujacych bykow.

Ci odziani w zwierzece skory woje byli marnie uzbrojeni. Wiekszo$¢ nie posiadata
pancerzy, a wladali przewaznie nozami oraz toporami z brazu. Nadrabiali to jednak furig, zadza
krwi i1 szalencza odwaga, tak obca gwardzistom z serca Gotrlandu, ktérzy przywykli do
rozpedzania pijakow oraz tchorzliwych rzezimieszkdw.

Walka byta krwawa 1 gwattowna. Kashim z Vailang siekli i ktuli z siodet, zrgcznie
kierujac konmi za pomocg ud. Nie dawali si¢ otoczy¢ czy $ciggnaé na ziemig¢, jednoczesnie
wykorzystujac przewage wysokosci. Brenvan za$, z nieostroznoscia typowa dla learfeldzkich
rycerzy, walczyl w najwickszym $cisku. Jego kon miat kolczy kropierz, sam Brenvan byt w
pelnej zbroi, wiec ciosy bragzowych toporéw zeslizgiwaty si¢ po blachach, a ogromny
zwiendarh rycerza, dostownie rozrywat na strzepy niechronione ciala wrogow. Tuz przy
kawalerze Aam Caerleighu walczyli liczni zbrojni karawany, instynktownie wrecz gromadzac
si¢ u boku rycerza.

Napor barbarzyncoOw nie stabt mimo strat. Ich malowane twarze wykrzywione byty w
bitewnym obtedzie. Wkrotce pod Vailang zatamat si¢ kon, ktory otrzymat w bok potezny cios
topora, a zaraz potem Kashim stracil swojego. Jeden z dzikuséw przeciat tez peciny konia
Brenvana. Zwierzg padto w $nieg, kwiczac przerazliwie i bryzgajac krwia, jednak rycerz zdotat
w pore zeskoczy¢. Kolejni gwardzisci gingli pod naporem przewazajacych liczebnie wrogow, a
kilku dzikus6w dotarto nawet do wozow, gdzie rozpoczeli rzez bezbronnych osadnikow.

Al’Shannagg coraz cze$ciej spogladal w strong zakrgtu, lecz pomoc zza skaty nie
nadchodzita. By¢ moze Ketten, ktory szedl na przodzie, nie zdawat sobie sprawy z tego, jak zle
wyglada sytuacja po tej stronie, albo zdarzylo si¢ tak, ze jego ludzie dawno juz padli,
zaatakowani przez znacznie wigksze sity - tylna za$ cze$¢ kolumny o tym nie wiedziala,
bronigc si¢, miast wycofywac. Opartszy si¢ wigc bokiem o bok Vailany, Al’Shannagg polecit:

- Skupcie si¢ wokot wozow i broncie. Przedre si¢ do Kettena i sprobuje Sciggnaé odsiecz.

- To szalenstwo! - Vailana zrobila wypad, przebijajac swoja shiavong jednego z

dzikusOw. - Spojrz, tam juz nie ma naszych!



Istotnie, srodkowa cze$¢ kolumny padia najszybciej 1 teraz wozy dostownie oblepita
chmara odzianych w futra postaci.

- Nie zatrzymaja Swictego Jezdzca! - odkrzyknat Kashim, po czym wystrzelit przed
siebie, biegnac z boku wozow. W myslach wzywat geniusze powietrza, by daty mu szybkos¢
pustynnego wichru, $niegowi za$ rozkazat, by pod jego butami stal si¢ twardy niczym kamien.

Whpierw stangta mu na drodze trdjka barbarzyncow, ktorzy wlasnie przyparli do kota
jednego z kupcow, probujacego niezdarnie opedzac si¢ toporem. Al’Shannagg przemknat
obok, jednemu dzikusowi $cigl glowe pltynnym ruchem szabli, drugiemu odrgbat dton - i
pomknagl dalej. Zaraz zobaczyl przed sobg nastepng grupe. Woje zeskakiwali z wozu, by
dotaczy¢ tam, gdzie jeszcze toczy si¢ bitwa. Bylo ich o$miu. Al’Shannagg, niesiony przez
duchy wiatru, wpadt migdzy nich jak taran. Jednego obalil opancerzonym barkiem, tamigc mu
przy tym szczgke, dwoch rozptatat szybkimi ciosami, nastgpnego przebil na wylot. Czyjes$
ostrze spadto na tuski pancerza, rozsytajac po ramieniu tgpy bol, lecz Al’Shannagg si¢ przedart.
Probowali go $cigaé, ale nawet W pelnej zbroi byl znacznie szybszy, a jego stopy, ku
przerazeniu dzikusow, nie zostawiaty w biatym puchu najmniejszego $ladu.

W kilka chwil Kashim dotart za zalom skaty i1 zblizyt si¢ do przedniej czesci kolumny.
Jego najgorsze obawy na szczescie si¢ nie sprawdzily. Ketten 1 rycerze stanowigcy jego
osobistg Swite walczyli jeszcze dzielnie, wsparci o wozy, podobnie jak reszta zbrojnych, kupcy
1 osadnicy, ktorzy z desperacja bronili dobytku.

- Na Jedynego! - zawotat Kashim i natarl na wrogow z boku, siekac tak szybko, ze oczy
nie potrafity ztowi¢ ruchow jego szabli.

Blyskawicznie zargbal barbarzynce, ktory zamierzat si¢ toporem na Kettena, potem
dwojke innych. Dzikusy przystangty zaskoczone szalenczym natarciem jednego cztowieka, a
wtedy rycerze, nie tracac okazji, rzucili si¢ do kontrataku. Odepchneli wroga od wozow, a
walka dobiegta konca.

- Na tyl, panie Ketten! - krzyknat Kashim. - Tyl kolumny takoz napadli, i to
przytlaczajaca silg!

Ani Ketten, ani jego rycerze nie trwonili czasu, biegngc zaraz ku zatomowi, 1 wkrotce
Kashim przekroczyt go ponownie, tym razem z czterema tuzinami zbrojnych u boku.

Najwyzsza byta ku temu pora, bo na tytach walka juz dogasata. Ponad potowa zokierzy
zgingla, a pozostali przy zyciu zebrali si¢ wokot dwoch wozow, gdzie byli atakowani przez
znacznie liczniejszg grup¢ barbarzyncéw. Stat tam i Brenvan, ktorego sylwetka gorowata nad
reszta zbrojnych. Stata i Vailana, btyskajac shiavong w dzikim tancu $mierci, atakowana przez

trzech rostych wojownikow.



- Za diuka 1 Rade Krolewska! - wydat okrzyk Ketten.

- Za diuka! - rykneli rycerze, atakujac barbarzyncow wraz z Kashimem.

Vailana, przebiwszy szyje jednego z wrogéw, rzucita spojrzenie w strong, z ktorej
dobieglo wojenne zawotanie. Ten ruch kosztowat jg zycie.

Reka jednego z dzikich wystrzelita niczym waz, a kondotierka poczuta tepe uderzenie.
Ryknela, tnac na odlew, a wrog padt z rozplatang twarzg. Zamierzyta si¢ na drugiego, lecz
nagle poczula, jak ciato jej stabnie, nogi uginaja si¢ niby brzozowe witki, a dziwna mgta
zasnuwa mysli. Barbarzynca wrzasnal i zaatakowat. Drugie uderzenie. Vailana nie do konca
rozumiala co si¢ stato i co dzieje si¢ wokot, w uszach jej szumiato, $wiat wirowat. Zaraz potem
upadta w $nieg i dopiero wtedy poczuta przeszywajacy bol, ktory tetnit w jej piersi i rozlewat
si¢ po ciele goracg falg. Spojrzata na swoj rozszarpany kaftan z jeleniej skory, spod ktdérego
wida¢ bylo szerokie rany po nozach i krew ciekngcg obficie.

Czy to juz...? Co zrobita zle? Czy to serce? A moze tylko ja ogluszylo? Czy to koniec...?

Poplatane mysli tongty w szkarlatnej mgle.

Nie dostrzegta, jak barbarzynca zamierzyt si¢ po raz drugi i jak zgingt z torsem
rozpotowionym przez miecz Brenvana. Potem migne¢ta jej twarz jasnowlosego rycerza,
unoszaca si¢ w lepkim oparze, a po chwili oblicze to zmienito si¢, nabierajac ostrych rysow
Kashima. Vailana sprobowala powiedzie¢ mu, ze to byla ghlupota, btad jak u chilystka z
przynajmniej nic nie ustyszata.

Al’Shannagg klgczat w $niegu, trzymajac na kolanach jej glowe, 1 probowat obetrze¢
krew, ktora ciekta z nosa i ust dziewczyny. Krzyczal przy tym co$ w swojej mowie, ptakat i
ztorzeczyl Jedynemu. Obok stat Brenvan, wsparty na skrwawionym mieczu. Jego oblicze bylo
blade i $ciagnigte groza.

Miedzy wozami zaczal krazy¢ medyk, lecz Vailana nie miata szans go doczekaé. Kilka
razy wstrzasnely nig dreszcze, a potem znieruchomiata. Tylko katuza krwi pod skurczonym
cialem rosta coraz bardziej, pozerajac zachtannie kolejne cale $niegu.

- Nie! - zawotal przez tzy Al’Shannagg. - Nie pozwole, jestem potomkiem Sammara,
dzieckiem czwartej krwi. Nie pozwole ci umrzeé, nie teraz.

Przytozyt dtonie do ran Vailany 1 mowit co$ goragczkowo w swoim jezyku. Krew
poptyneta jeszcze szybceiej, drgawki szarpnety cialem kondotierki. Aam Caerleigh zerknat
przerazony na boki, obawiajac si¢, ze kto$ dostrzeze w tym zta magig.

Kashim wzywatl dar raz za razem, ciato Vailany trzepotato, a on tracit sity, lecz okropne

rany wcigz nie chcialy si¢ zrosng¢. Przebite serce, rozerwane ptuca, przecigte tetnice -



zaleczenie tego przekraczatlo umiejetnosci Kashima, ktory i tak ostabt w trakcie walki. Teraz,
cho¢ rozpaczliwie przywolywal resztki mocy, nie mogt nic zrobic.

Wreszcie Brenvan potozyl mu dlon na ramieniu.

- Ostaw ja w pokoju, Kirajczyku. To juz martwe ciato. Nic nie pomozesz.

Kashim nie przestat, a wtedy Brenvan rzekt z naciskiem.

- Styszysz, Kashim? Ona nie Zyje, nawet twoja magia nie pomoze.

Dopiero wtedy Al’Shannagg zrozumiat, ze to koniec. Jego dionie, cate zbroczone krwia,
zeslizgnely si¢ z ran. Opadt bezsilnie na trupa 1 szlochat, dopoki kilku ludzi, skonczywszy prace
przy rannych, nie podniosto go, by zaprowadzi¢ w stron¢ wozow.

- Ziemia! Ziemia na horyzoncie.

Krzyk z bocianiego gniazda sprawit, Zze wszyscy marynarze na pokladzie ,,Syna Siedmiu
Morz” zaczgli skakac z rados$ci 1 wznosi¢ dzigkczynne modty do Cesarza. Taka sama wrzawa
zapanowala na szesciu innych okrgtach, ktore ptynety po bokach poteznej galery. Tylko
Ts’Rang Seledynowy Pazur skrzywila si¢ kwasno, patrzac w strong, gdzie lada chwila mial
ukazac si¢ brzeg Blogostawionego Cesarstwa.

Do tej pory nie myslala zbyt wiele o swoim losie. Najpierw byla pochtonicta
kierowaniem wojsk tak, by w krdotkim czasie spopielity potacie wrogiej krainy. Potem starata
si¢ opdznia¢ marsz wrogich armii, ktore osaczyly ja ze wszystkich kierunkéw. W dzien i w
nocy snuta plany, przesuwata po mapie drewniane klocki swoich putkoéw, mylita pogon, kasata
nacierajgcego przeciwnika. Potem, kiedy wreszcie zepchneli ja za mury Gedialanu, bez
wytchnienia kierowata obrong. A gdy resztki floty umknety z padajacego miasta, skupita si¢ na
tym, by ratowac ostatnie galery przed poscigiem, tak by chociaz kilka dotarto z powrotem do
brzegdéw Yauranu.

Teraz jej misja dobiegla konca. Ts’Rang jeszcze przez kilka godzin miata by¢ admiratem,
lecz wiedziata, ze przed wschodem stonca zostanie wiezniem. Kusito ja, by ubiec cesarskich
gwardzistow. Mogta rzuci¢ si¢ na miecz albo skoczy¢ w odmety, jednakze przelewanie
cesarskiej krwi byto najgorszym z grzechow, ktorego nawet teraz nie zamierzala sig
dopuszczac.

- Cesarz jest taskawy - rzekt do niej z usmiechem jeden z oficeréw. - Bylem pewien, ze
zginiemy w tych obcych krajach, a jednak dzieki jego opiece dotarlismy do domu!

- Tak - odparta Ts’Rang, starajac si¢ ukry¢ nute goryczy. - Cesarz jest taskawy i
sprawiedliwy.

Martwy ptaskowyz ciggnal si¢ w nieskonczonos¢, okryty bialym catunem $niegu.

Brenvan drzal, patrzac na te¢ pustynig, lecz na Kashimie najwyrazniej nie robita zadnego



wrazenia. Zresztg od chwili, gdy ztozyli Vailane¢ do ptytkiego grobu, ktéry z trudem wykuli w
zmarznigtej ziemi, nic juz nie byto w stanie poruszy¢ Al’Shannagga. Zaniknat si¢ w sobie,
przygast, zupehie jakby ze tzami wylanymi nad ciatem kondotierki wyciekta z niego cata sita.
W dzien byt matomowny, blady, wiecznie zamys$lony, w nocy rzucat si¢ na postaniu i co chwila
budzit zlany potem. Brenvan widziat, ze koszmary drgczyly go tak mocno, jak jeszcze nigdy
wczesnie;j.

Aam Caerleigh probowat z nim rozmawia¢, thtumaczy¢ mu, ze $mier¢ Vailany nie byta
jego wing, ze musi zy¢ dalej. Jednak proste, toporne zdania rycerza, ktory nigdy nie uczyt si¢
retoryki, przelatywaly Al’Shannaggowi koto ucha. Nawet Ketten, ktory po bitwie dzigkowat
osobiscie Swietemu Jezdzcowi, nie potrafit do niego dotrze¢.

Wyprawa tymczasem stoczyla jeszcze dwie potyczki z barbarzyncami i przemierzyta
kolejne dwiescie mil. Wreszcie w dzien poprzedzajacy letnie przesilenie zwiadowcy doniesli,
ze u podndza ogromnej grani odkryli ruiny dawnej, gotrlandzkiej straznicy. Ketten nie posiadat
si¢ z rado$ci, podobnie jak reszta ekspedycji.

Nastepne tygodnie uptynety na cigzkiej pracy. Wzniesiono fort otoczony palisadg z
drewnianych bali. Barbarzyncy zaatakowali raz jeszcze, lecz znowu zostali odparci. Wkrotce
Ketten rozestal ludzi do karczowania lasu, puscit tez poselstwa z darami do barbarzynskich
wodzOéw. Zwiadowcy wraz z kilkoma uczonymi rozeszli si¢ po gorach, szukajac zt6z rudy.

Teraz, gdy ludzie z eskorty nie byli juz tak potrzebni i cate dnie spedzali na widczeniu si¢
wokot fortu, Kashim coraz czesciej patrzyt na poétnoc, ponad szare granie. Pewnego dnia po
prostu zaczat si¢ pakowacé. Pozegnal si¢ zdawkowo z Kettenem, zgarngt zotd, po czym
o$wiadczyt Brenvanowi, ze idzie dalej na potnoc. Sam.

Ktocili si¢ o to kilka godzin, lecz rycerz wiedziat, Ze tej bitwy nie wygra. Na nic si¢ zdaty
przeklenstwa 1 zlorzeczenia lub powolywanie si¢ na dziesiagtki przygdd, ktére do tej pory
przezyli razem. Po $§mierci Vailany Al’Shannagg byt zdecydowany ruszy¢ w dalszg droge
samotnie. Jego determinacja sprawiata, ze gotow byl zabi¢ wierzchowca Brenvana tylko po to,
by rycerz nie mogl za nim nadazy¢.

Brenvan czut zal do swego towarzysza, Al’Shannagg tymczasem, nie ogladajac si¢ na
nic, zatatwil ostatnie sprawy 1 opusciwszy obdz, wkroczyt na Sciezke, ktora wiodla na
ptaskowyz ponad turnig, na $niezng rownin¢ ciggnaca si¢ az po horyzont w potnocnym
kierunku. Wtedy kawaler Aam Caerleigh ulegt. Dotaczyt do Kashima, by odprowadzi¢ go
chociaz na brzeg ptaskowyzu.

Gdy dotarli tam po dlugiej wspinaczce, emocje opadly, zupeknie jakby lodowaty wiatr

schtodzit rozognione serca.



- Przykro mi, przyjacielu - powiedzial Kashim. - Mam nadziej¢, ze mnie kiedys
zrozumiesz.

- Nie zrozumiem, bo i nigdy nie rozumiatem. Wiem jeno, czego moj tatko mnie uczyt:
kazdej grozbie lepiej stawia¢ czoto w kompanii. A czego tys jeszcze nie pojat!

- W kompanii? Nawet jesli przez to ciggnie si¢ towarzyszy na $§mierc?

Brenvan nie odpowiedzial.

- Zyj dalej, Jasnowtosy - rzekt za to Kashim. - Mnie przyszto mierzy¢ sie ze sprawami, z
ktorymi nigdy nie chciatem si¢ zetkngé. Los wyrwal mnie z gwarnych ulic Tel’Halik, z
przyjaznych tawern i sal Orlego Fortu, przeciagnat przez pot swiata i dalej mng miota. Nawet
nie wiesz, ile przez to wycierpiatem.

- Ja... - zaczat Brenvan, lecz Al’Shannagg mu przerwat.

- Ty nie musisz powtarza¢ mojego losu. Nie badZ zabawka w re¢kach bogow, wrdé do
Caerleighmarch 1 sam ksztaltuj swoje zycie. To lepsze niz by¢ wiedzionym przez sity, ktorych
si¢ nie zna, do celu, ktorego si¢ nie rozumie.

Brenvan westchnal. Od $mierci Vailany jego przyjaciel czg¢sto mowit podobne rzeczy,
zupetnie jakby ten wprawny i twardy wojownik postradal rozum, albo gorzej - stat sie¢
kaptanem. Ale nie pora byta o tym rozmysla¢, Aam Caerleigh odpart wiec:

- Bede modlit si¢ do wszystkich bogdéw o twoje powodzenie, Kirajczyku, cho¢ nigdy nie
bytem pobozny. Kiedy znajdziesz to, czego szukales, przeslij mi wiesci. Bede w zamku mojego
ojca. Jesli... Jesli jeszcze kiedys zdecydujesz si¢ wrocic na szlak, pamigtaj o mnie.

Al’Shannagg skingt powoli glowa. Potem usciskali si¢ serdecznie, a w koncu Swiety
Jezdziec wskoczyl na konia i ruszyt w nieznane.

- Obiecate$ mi, Ze kiedy$ zobacze Tel’Halik! Ze zawiedziesz mnie do Zelaznych Wzgorz!
Pamigtaj o tym! - krzyknal za nim Brenvan.

Kashim za$mial si¢ tylko i pomachat mu na pozegnanie. Brenvan za$ patrzyt, jak
przyjaciela pochtania biata otchtan. Nie mogl otrzasna¢ si¢ z wrazenia, ze $niegi to w istocie

mgta niepamiegci, w ktérej Swiety Jezdziec Kashim Al’Shannagg znika juz na zawsze.
**k%k

Biaty Pawilon wyrastal posréd zieleni cesarskich ogrodéw niby rzadki kwiat. Znad
lekkich, jasnych $cian wystrzeliwala w niebo korona drewnianych dachow, balkonikow,
gzymsow. Byt to najmniejszy budynek patacowego kompleksu, miat ledwie sto stop dtugosci i

osiemdziesigt szerokosci. Jego $ciany zrobiono z drewna 1 bialego papieru, a rozsuwane



przegrody zapewnialy widok na peten mostow i oczek wodnych Ogrod Lilii, ktory otaczat
pawilon.

Cesarz odwiedzat to miejsce do$¢ czesto, przechodzac tu jednym z setek podziemnych
korytarzy taczacych wazniejsze czesci patacu. Wejs¢ strzegta zatem w dzien i w nocy Zurawia
Straz, w swoich przepysznych pancerzach 1 hetmach z pidérami. Wszystko to, aby zaden zabdjca
czy szpieg nie wkradl si¢ do patacu i nie ukryl w ciemnosci wérod belek wysokiego stropu.
Obecnos$¢ straznikow wynikata wszakze jedynie z tradycji, a nie z koniecznosci, bo od wiekoéw
nikt nie watpit, ze Cesarz z tatwoscig wykryje kazde zagrozenie.

Pawilon nie stuzyt jednak tylko wypoczynkowi Boskiego Wtadcy, udzielano w nim
réwniez audiencji uwazanych za $cisle prywatne. Czasem Cesarz spotykat si¢ tam z osobami,
ktére cheial wywyzszy¢ wobec catego dworu i zaakcentowaé, ze sa mu szczegolnie bliskie.
Zdarzalo si¢ jednak, ze Biaty Pawilon byt sceng upokorzen, napawajacych przerazeniem catly
dwor. Jesli Cesarz zawiddt sie na kim$ szczegdlnie, jesli nie wystarczyla mu sucha,
dwuzdaniowa notka o zwolnieniu z urzedu czy degradacji, zapraszat takiego dworzanina na
prywatng rozmow¢. Tam, w otoczeniu najblizszych doradcéw oraz wiasnych potomkéw,
udzielat winowajcy nagany. A nagana Cesarza znaczyta wigcej niz $§mier¢: bylo to najgorsze
przeklenstwo, porzucenie przez samego Boga. Osoby zdegradowane normalng metodg mogly
liczy¢ na honorowa egzekucje, albo odsunigcie na dalekie placowki, gdzie wcigz prowadzityby
zycie towarzyskie. Ale kto$ zganiony przez Cesarza byl jak tredowaty. Traktowano go jak
powietrze, nawet najnizszy rangg pomywacz na dworze nie chciat go zaszczyci¢ ani jednym
spojrzeniem. Nieszczesnicy, ktorych spotkal ten los, odbierali sobie zycie najokrutniejszymi
sposobami, jak samospalenie czy wytrzewienie, byle tylko pokaza¢ whadcy i dworzanom, jak
bardzo zatowali win.

Ts’Rang Seledynowy Pazur postanowita przyku¢ si¢ do skaty tuz przed przyptywem.
Idac kreta Sciezka, ktora wiodta do pawilonu, miata do$¢ czasu, by zastanowic sig, jaka Smier¢
bedzie w jej wypadku najlepsza. Powolne utonigcie w falach oceanu zdawalo si¢ i
wystarczajaco poetyczne, i bolesne. Zdecydowala, ze zrobi to nazajutrz.

Pograzong w ponurych rozmyslaniach Ts’Rang obserwowata z altany dwojka dworzan.
Gad i cztowiek - para nietypowa, bo stara i mtoda krew zwykle si¢ unikaty. Ci jednak od dawna
stuzyli w cesarskiej armii 1 poznali si¢ dobrze podczas walk na zachodzie. Gadem byt generat
Ar’Azag, czlowiekiem - general Manzuri. Czekali w poblizu pawilonu, poniewaz mieli
nadziej¢ spotkac¢ ktoregos z wyzszych urzednikow 1 wyprosi¢ audiencj¢ bez wymaganego
protokotem oczekiwania. Nikt taki dotad si¢ nie pojawil, ale przybycie admirat Ts’Rang

wrozylo ciekawe zdarzenia.



- No prosz¢ - rzekt Manzuri, widzac, jak Seledynowy Pazur wchodzi do Pawilonu. -
Szczerze myslalem, ze Ts’Rang zastuzyla na nieco litosci. Nie miata szans bez wsparcia
potnocnej floty. Widocznie Stonce Swiata w swojej nieskonczonej madroéci wie o niej wigcej
od nas.

- Ja réwniez sadzitem, ze dostanie zwykla notke. - Ar’Azag pokiwal glowa. - Jest w
koncu spokrewniona, lecz jej dawne winy... Obrazila majestat, a dwa bledy to za duzo nawet
dla tak milo$ciwej osoby, jak Cesarz.

- Sadzisz, ze otrzyma nagane?

- Tak sadze. Zobaczysz, Manzuri, Ts’Rang wypetznie z pawilonu na kolanach.

- To bedzie cios dla stronnictwa Gh’Zara. Jedno z nich tak ponizone...

- Gh’Zar 1 stary Ur’Usug pewnie ofiarujg swoje zycie, zeby zmy¢ hanbg.

- Mozliwe, mozliwe. Zapowiada si¢ kilka zmian na dworze, przyjacielu.

Rozmawiali jeszcze chwile, zastanawiajac sie, jak najlepiej wykorzysta¢ nowy uktad sit,
ktéry zaistnieje dzigki decyzjom Boskiego Cesarza. Chmury przeptywaly z wolna nad
szczytem pawilonu, wodne ptactwo z najblizszej sadzawki zerwalo si¢ do lotu. W locie ptaki
ustawity si¢ w idealne geometryczne figury. Wida¢ nawet zwierzeta poddawaly si¢ aurze
niebianskiego porzadku, ktéry panowat wokot Wiadcey.

Wreszcie, gdy para cesarskich generatow zaczeta juz si¢ niepokoié, z pawilonu wyszta
Ts’Rang. Trzgsta si¢ i jej rozdwojony jezyk ruszat si¢ szybko, jakby nie mogta ztapaé
powietrza. Gdy Zurawia Straz zasalutowata bronia, Ts’Rang pospiesznie oddata honor i poszta
w dot Sciezki, w strong altany.

- Widzisz ja? Nie pelza ani nie wyje z rozpaczy. Jest az tak butna czy moze Cesarz okazat
jej cho¢ troche 1ito$¢? A moze zostanie stracona z honorami i w majestacie prawa?

- Jest tylko jeden sposob, by poznaé prawdg - rzekt Ar’ Azag, po czym wyszedt z cienia na
drozke.

Udajac, ze przechadza si¢ po Ogrodzie Lilii, ruszyl naprzeciw Ts’Rang, wodzac
wzrokiem po sadzawce z lewej strony.

Seledynowy Pazur nie zwolnita, nie zeszta ze $ciezki, by go oming¢. General Manzuri z
napi¢cia az zacisngl dilonie na poreczy altany. Tymczasem Ts’Rang, cho¢ oszotomiona,
przeszia obok Ar’Azaga, lekko sktaniajac gtowe i dotykajac piersi. Ar’Azag byl tak zdziwiony,
ze ledwie zdazyl odda¢ salut, nim go mingla.

Manzuri westchngl z wrazenia. Istnialo ponad dwadzieScia dworskich gestéw
oznaczajacych powitanie. Tego akurat uzywato si¢, napotykajac osobg rowng sobie rangg. A

wiec Ts’Rang Seledynowy Pazur wcigz byta admiratem!



Znaczyto to, ze z Ar’ Azagiem majg w reku najciekawszg plotke ostatniego miesigca - i t0
jako jedni z pierwszych! Zaiste, dla nich takze byl to dobry dzien. W koncu co innego niz

cesarskie natchnienie, mogto ich sprowadzi¢ do Ogrodu Lilii?

*k%x

Brenvan spedzit w forcie jeszcze trzy tygodnie. W tym czasie w gorach odkryto bogate
ztoza rudy, z Gotrlandu przybyly kolejne wozy, a pod palisadag wyrosty nowe chaty i namioty.
Ketten uznat, ze czas nazwac jako$ osade 1 wkrdtce naniesiono ja na mapy jako Grauburg (od
szarej turni, ktora wznosita si¢ nad fortem). Niedlugo potem wodz plemienia Wetdw, stary krol
Cuhulangan, zgodzil si¢ na pokdj z gotrlandzkimi osadnikami. Odstgpit im prawa do ziemi w
zamian za dwa wozy narzedzi, tkanin i btyskotek. Co wigcej, wielu wojéw Cuhulangana
przyszto do fortu stuzy¢ jako najmici.

Grauburg byt bezpieczny 1 miat liczny zastep zbrojnych, stad rycerze, ktorzy stanowili
pierwsza eskorte ekspedycji, czuli si¢ coraz mniej potrzebni. Wkroétce kilku zaczeto planowac
powrdt, a Brenvan Aam Caerleigh zdecydowat si¢ jecha¢ z nimi. Dni w Grauburgu dtuzyly mu
si¢ niemilosiernie, dziki krajobraz za$ i chlodne, ponure niebo budzity tylko bolesne
wspomnienia.

Byl sam. Po raz pierwszy od bardzo dawna nie mial wokot zadnych towarzyszy i nie
wiedzial gdzie ani po cO ma i$¢. Van Dreyck zostal gdzie§ w krainach ogarnig¢tych wojna,
Vailana polegta, a Kashim odszedl na $niezne pustkowia. Nigdy jeszcze Brenvan nie czul si¢
tak opuszczony.

W koncu, pigtnastego dnia miesigca Mildehin, rycerz ruszyt z powrotem w strong granic
Gotrlandu wraz z pigcioma innymi kawalerami, kilkoma giermkami oraz ludzmi rzemiosta.
Podréz uptywata szybko 1 juz wkroétce przekroczyli granice krélestwa. W pierwszym miescie
Brenvan pozegnal swoich kompanow i pojechat dalej sam przez gesto zaludnione rowniny
centralnych marchii. Po drodze widzial nieraz, jak mieszczanie i rycerstwo pospotu §wigtowali
pokonanie yauranskiego najazdu. Krazyly juz historie o moznych panach, ktorzy
wlasnoregcznie ubili setki cesarskich piechuréw, albo o gedialanskich kapitanach, ktérym udato
si¢ sprytnymi manewrami zniszczy¢ jednoczesnie kilkanascie wrogich galer.

Kiedys$ Brenvan stuchatby podobnych historii z wypiekami na twarzy. Teraz usmiechat
si¢ jedynie pod nosem, tym bardziej ze doszly go rowniez wiesci o spalonych doszczetnie
miastach, o tysigcach poleglych oraz uchodzcach bez ziemi, ktorzy przybywali ttumnie do

Learfeld oraz Gotrlandu.



Bawiac przejazdem w Unborgu, Aam Caerleigh sprobowat wywiedzie¢ si¢ czegos$ o
Grrudgeryngerach. Samotno$¢ prawdziwie mu doskwierata, dlatego z chegcig spotkatby si¢ z
van Dreyckiem i opowiedzial o wyprawie do ziem Wetow. Niestety, wiesci, ktore zdotal
wyciagna¢ od uciekinierow z wybrzeza, okazaty si¢ ponure. Kompania najemna kapitana
Gedharda brata udziat w desperackiej obronie miasta i zostata zdziesigtkowana, a nieliczni
ocalali rozproszyli si¢ gdzie$ po potudniowych ziemiach. Nikt nie potrafil powiedzie¢, co si¢
stato z dowddca, ale chodzity stuchy, ze polegt w obronie cytadeli, a jego gtowe Yauranczycy
zabrali jako trofeum. O trubadurze nikt nic nie wiedzial - w koncu wielu grajkow i
komediantow ciggneto zawsze za Grrudgeryngerami.

W tej sytuacji Brenvan zdecydowal, ze musi niezwlocznie udac si¢ na potudnie. Smutek,
ktéry czegsto odczuwal po rozstaniu z Kashimem, teraz polaczyl si¢ z Igkiem o losy van
Dreycka. Kawaler Aam Caerleigh bat si¢, ze nigdy nie ujrzy juz swoich przyjaciot.
Towarzystwo innych szlachetnie urodzonych mtodziencéw lub rycerzy z wiasnego bractwa
przestato go cieszy¢. Patrzac na ich wasnie, pojedynki, romanse nie mogt pozby¢ si¢ wrazenia,
7ze to wszystko jest nieistotne; ze gdzie§ tam, w szerokim $§wiecie, dzieja si¢ znacznie
wazniejsze rzeczy, ktorych czescig byt przez krotka chwile.

Powietrze zawibrowato w bezglo§nym krzyku. Kobieta, ktora szta ciemnym gos$cincem,
przystaneta 1 wspierajac si¢ na kiju, zwrocila oblicze w strong potnocy. Wiejacy stamtad wiatr
omywal jej bladg twarz, sine i zaci$niete powieki, targat kapturem. Czuta, ze wiatr ten niesie
nicuchwytne dla $miertelnikow stowa, pelne zalu i btagan. Od setek lat nikt z jej rodu nie
wzywal tak mocno.

To dziecko dwoch krwi umierato daleko wérdd $niegu i lodow.

Eyul stata tak, czujac jak zal zimng falg zalewa jej serce. Mogta przeciez zerwacé si¢ do
lotu, poptyna¢ pod prad wiatru tak szybko, ze nie ztowitoby jej ludzkie oko, mogta przescignac
stonce w jego codziennej drodze nad ziemiami ludzi, dotrze¢ na czas do pustkowi potnocy.
Mogta pomac.

Niestety, wiedziata, Zze musi zachowac¢ sily na wazniejszy cel. Wielki Waz patrzyt. Czuta
niemal namacalnie strach i1 niepokoj, ktore tocza go niby czerw w zlotych komnatach
Asar’ Aden. Z pewnoscig poswigcat teraz duza czg$¢ mocy jedynie na to, by wiedzie¢, co si¢
dzieje w Ziemiach Srodka. Zaklinat wiatr, stuchat za pomoca ziemi i kamieni. Nie przegapitby
jej dlugiego lotu. Eyul za$ nie mogtla zdradzi¢, Ze jest wérod ludzi, a nie w zimnych 1 pustych
komnatach fortecy.

Pomogta juz swojemu dziecku wystarczajaco. Zsytata sny, leczyta jego rany, kierowata

jego krokami. Teraz musiato radzi¢ sobie samo, nawet jesli podazato ku $mierci. Czym bylo



wygini¢cie potomstwa w porownaniu z unicestwieniem catego Stworzenia, ktére stanowito
stawke w jej grze?

Eyul zacisngta z¢by 1 podjeta wedrowke, nieczuta na btagania. Glos tymczasem stabt
powoli, az wreszcie calkiem zniknat. Wiatr byl juz niemy, zostat tylko pusty szum w fatdach
kaptura. Szta dalej, az w koncu skrecita z goscinca, by wejs¢ w mroczny pas drzew, gdzie nie
docierato nawet blade §wiatlo gwiazd. Po chwili wynurzyla si¢ na bujnej face po drugiej
stronie.

Pozostali czekali doktadnie tam, gdzie wczes$niej ustalono, koto stupa, ktory wyrastat ze
wzgorza. Ich ciemne sylwetki byty ledwo widoczne w wysokiej do pasa trawie, tym bardziej ze
ksigzyc, ktory wida¢ sprzyjat ich sekretnym zamiarom, tej nocy chowat si¢ za grubg zastong
chmur.

Stup na wzgdérzu byt przechylony i czgsciowo porosnigty, jednak nawet po latach
wygtadzania przez wiatr 1 deszcz dalo si¢ spostrzec, ze jego podstawa byla idealnym
szesciokatem. Ludzie z okolicznych wsi, ktorzy wypasali na tace bydto, nie mieli pojecia, ze
oto depcza po miejscu, gdzie tysiac lat wczesniej przecinaty si¢ gldwne drogi zachodniej
prowincji Imperium Dorii. Szlaki dawno zginely pod trawg i ziemia, a idealnie réwne ptyty, z
ktorych je budowano, teraz stanowity fundamenty rycerskich siedzib, Sciany chat lub podstawy
granicznych murow.

Eyul pamigtata. To byto siedemset osiemnascie lat i dwadziescia dziewi¢¢ dni temu, w
stoneczne popotudnie. Spotkali si¢ przy gtazie po wedrowce, ktore kazde z nich odbyto osobno,
by przyjrze¢ si¢ z bliska Stworzeniu. Byli wtedy miodzi, mtodzi nawet w skali §miertelnikow;
mieli ledwie po trzy lata. I cho¢ za sprawa Wielkiego Architekta od momentu narodzin
posiadali madro$¢ niedostgpng $miertelnym, cho¢ wiedzieli o $wiecie wszystko, nim do niego
zstapili, widok pol, gor, laséw 1 morz budzit w nich niesamowite i niepoj¢te uczucia. Zupetnie
jakby ta ludzka krew, ktorg dat im Architekt, na krotkg chwile przeméwita glosniej od krwi
boskiej.

Siedemset osiemnascie lat temu siedli pod glazem na rozstajnych drogach, cata
dwunastka. Odziani w podrézne szaty, tak by nie zdradza¢ niezwyktego wygladu, opowiadali
sobie o tym, co zastali na ziemi, a potem radzili, jak jg urzadzg - teraz, gdy miata juz panéw i
opiekunow, gdy miedzy niepojeta kosmiczng silg stworzyciela a myslagcymi zwierzetami
zjawilo si¢ wreszcie taczace ogniwo. Wspominajac to, Eyul usémiechneta si¢ z przekasem. Jak
to mozliwe, ze bogowie okazali si¢ tak naiwni? Juz niedtugo potem zacz¢li walczy¢ ze soba, a

w konicu i gina¢. A $wiat... Swiat nie stal si¢ ani troche lepszy.



Postacie zgromadzone u stop stupa odwrocity sie w jej strong, a Eyul machneta dtonig na
powitanie. Policzyla ich wzrokiem. Z lewej spostrzegla zwalista sylwetke Gaavra, z ktérym
rozstata si¢ ledwie tydzien wczesniej - on miat do zatatwienia jeszcze pilng sprawe na potnocy,
ona chciata odwiedzi¢ ruiny miasta, gdzie niegdy$ zyta. Dalej stal Zindar, ktérego zdradzaty
dhlugie witosy barwy platyny. Obok niego przycupneta pod stlupem Saari. Nawet mimo
surowego rozkazu, by utrzymywac¢ moc w sekrecie, Kwiecista Pani nie potrafita sttumi¢ niklej
poswiaty, ktora otaczata jej glowe. Nieopodal zasiadt Warezar. Jego siwa broda, kostur
wedrowca oraz zgarbiona sylwetka sprawiaty, ze wygladat normalnie, najbardziej niepozornie
z calej grupy. Po lewej stronie wzgodrza przechadzata si¢ spokojnie Yeilne, mierzac stup
wzrokiem.

Byli tu juz wszyscy - z dwunastki zostata ledwie szdstka. I na dodatek wtasnie dzi$ mieli

spiskowac przeciw jednemu ze swoich.

*k*

Al’Dzirani czul, ze pasza niemal pozera go wzrokiem. Cho¢ Asimar Amra Al’Dirbin
lezat na tozu, zakopany w jedwabnej poscieli 1 wachlowany przez stuge, to jego surowe
spojrzenie wcigz przyprawialo uczonego o dreszcze.

- Powtorz - polecit pasza. - Chee mie¢ catkowita pewnos$é, ze dobrze zrozumiatem.

- Wyglada na to... Wybacz, panie, ze bed¢ w twojej obecnosci wypowiadat bluznierstwa.
To ledwie hipotezy i...

- Wiem, wiem. Mow, Al’Dzirani.

- Tam byli ludzie, o pot¢zny. Miasto na Ul’Thandzar nigdy nie zostato opuszczone, cho¢
ta czg$¢, co wystawata nad ziemig, sptongta doszczetnie w trakcie Dnia Sadu. W glebokich
salach wielu jednak przezyto i cho¢ z pokolenia na pokolenie zajmowali coraz mniej komnat -
co jest oczywistym znakiem, ze wymierali - to byli tam... jeszcze okoto czterech dziesiatek lat
temu. Czcili jakiego$ demona o ciele kobiety, zywili si¢ gldwnie tamtejszag odmiang grzybow
hungh oraz migsem dzikich bacharnéw. Gdy wyschty studnie, opuscili te ziemie.

- Czy to byli jasnowtosi, Al’Dzirani?

- Kosci nie zdradzity mi tej tajemnicy, panie. Sg takie same, jak u prawowiernych. Wiem
jednak, ze ludzie z Ul’Thandzar nie czcili Jedynego, lecz owa demonice. Musieli wigc by¢
przekletymi... Doprawdy, to, Ze przezyli Dzien Sadu, jest dla mnie...

- Nie interesujag mnie twoje opinie, Duzzahu, jedynie fakty. Co si¢ stato z tymi, ktorzy

opuscili miasto?



- Ciezko rzec. Prawdopodobnie podzielili si¢ na kilka grup, z ktoérych kazda podazyta w
inng stron¢. Zapewne nie wiedzieli o Tel’Halik. Jedyna mapa, jakg znalezliSmy w miescie,
pokazywala zupelnie mi obcy ksztalt ziem. Moze to Ocalona Kraina sprzed sadu? Ruszyli wigc
w roznych kierunkach, by znalez¢ oaze lub inne zrédto wody. Chodzg stuchy... - Gtos
Al’Dziraniego zadrzat i zatamat si¢ na chwile. - Nie wiem, czy zyczysz sobie to stysze¢, o
potezny, bo nie mam dowoddow, poza opowiescig pewnego Dega.

- Mow.

- Kilku dotarfo w okolice Zelaznych Wzgérz. Gorale z plemienia Tan’Ganczar
utrzymujg, ze ich poprzedni Czenda znalazt na péinocnym pustkowiu trupy trojki ludzi o biatej
skorze. Jeszcze dziwniejsze rzeczy styszatem o plemieniu Bakh’Dezi. Ponad dwie dziesiatki lat
temu zyla tam jeszcze przybleda... Jej cera miata pono¢ barwg mleka. Wychowywac sie miata
w jurcie samego Czendy Nobru, to znaczy Kamudzyna. Sadz¢ jednak, o potezny, ze to ztosliwa
plotka. Nasz sojusznik nie mogtby zadawac si¢ z demonem...

- Jak juz rzektem, interesujg mnie jedynie fakty, Al’'Dzirani - skarcit go pasza. - MoOw
dalej.

Uczony otart pot z czota i siggnat po kielich z zimnym winem. Upit troche, a nastepnie
powiedziat cicho:

- Dalsza historia tej przybtedy jest jeszcze bardziej podejrzana. Miala pono¢ wyjs$¢ za
pewnego mieszkanca Tel’Halik. Wywieziono ja tutaj, do Swictego Miasta. Ten czlowiek...
Wybacz mi bluznierstwo, o potgzny, ale styszatem, ze byt nim jeden ze Swigtych Jezdzcow.
Niejaki Rahmat Al’Shannagg.

Pasza sapnat z wrazenia i poderwat si¢ z toza tak szybko, ze sluga z wachlarzem
odskoczyt przerazony.

- Rahmat, jeden z moich dawnych kapitandéw?

- Tak, panie.

Pasza przechadzatl si¢ po pokoju, gltadzac brodg, niepomny na to, ze w samej koszuli
wyglada mato dostojnie.

- Ciekawe, bardzo ciekawe... A wigc Nahar jednak nie ktamal, to wszystko si¢ taczy, to
wszystko ma sens... Powiedz mi jeszcze, Al’Dzirani, czy Jastrzgbie mogly dowiedziec¢ si¢ tyle,
co ty?

- Nie, panie. Oni odnalezli miasto ledwie kilka lat temu, lecz nie badali bibliotek ani
glebokich sal. Interesowaty ich gtownie przedmioty z niezwyklego metalu, ktére niegdy$

wyrabiali mieszkancy.



Pasza chodzit jeszcze chwile zamyslony. W koncu zdecydowal, ze moze odestaé juz
Duzzaha, wiec rzekt:

- Dzigkuje, Al’Dzirani. Twoje badania byly bardzo przydatne, a twoi ludzie spisali si¢
doskonale. Czy masz jeszcze jaka$ sprawe?

- Tak, o najwyzszy. Ow Swiety Jezdziec, ktorego spotkalismy w Zelaznych Wzgoérzach...
Prosit bardzo, by przekazac jego listy.

To moéwiae, uczony potozyt na azurowym stoliku zawinigtko, w ktérym lezaly dwa
ZwWoje.

- Jeden to jego najnowszy raport, drugi to prywatna wiadomos$¢ do brata w Tel’Halik.

- Dzi¢kuje, Al’Dzirani. Mozesz odej$¢. Wiedz jednak wczesniej, ze w zamian za ustugi
przygotowatem dla ciebie nagrodg.

- Tak, o potezny?

- Moi ludzie w Tel’Halik namoéwili urzednikéw Pierwszej Swiatyni, by$ pozostat na state
w Um’Magar jako kapelan jednej z kompanii jezdZcow.

- Dzigkujg ci, Stonce Pustyni. - Al’Dzirani uklonil si¢ w pas.

Byta to najcenniejsza rzecz, jakg mogt otrzymac, bo juz od wielu dni dreczyta go mysl, ze
bedzie musial wkrotce wroci¢ do ponurego Tel’Halik, gdzie roito si¢ od zdrajcéw 1 donosicieli,
a kazdy nierozsadny krok mogt sie skonczy¢ na palu.

Gdy tylko uczony wyszedl, pasza zwrdcit si¢ do swojego stugi:

- Przynie$ przybory do pisania. Musze niezwlocznie posta¢ gonca do Nahara Al’larnaka.

*k%x

Potudniowe Ksigstwa przywitaty Brenvana letnimi deszczami oraz gos$cincami pelnymi
ludzi. Cho¢ od najazdu minety juz cate miesigce, uchodzcy wcigz krazyli od miasta do miasta,
koczowali przy skrzyzowaniach traktow, zupelnie jak mroéwki ze zniszczonego kopca,
chodzace w kotko jeszcze dtugo po tym, jak cztowiek, ktory uszkodzit im dom, zniknat w lesie.

Gdy Aam Caerleigh przybyt do Gedialanu, okazato sie, ze te jego czesci, ktore przetrwatly
szturm yauranskiej armii, sptongty trzy tygodnie pézniej, gdy zjednoczone sity Gotrlandu i
pozostatych ksiestw odbijaty miasto. Tak wiec posroéd gruzéw i osmolonych ruin tylko kilka
domow uchowato si¢ w catosci. Nie wrdcit jeszcze nikt z moznych, a rada miejska zostata
$cieta przez cesarskich zotierzy, dlatego Brenvan, cho¢ spedzit w okolicach miasta kilka dni,
nie zdotal dowiedzie¢ si¢ absolutnie niczego. Chaos, ktéry byl nieodtaczna czescia wojny,
wciggnat w swoj wir zardwno van Dreycka, jak 1 Gedharda. Brenvan mégt tylko mie¢ nadzieje,

ze jeszcze ich kiedys zobaczy. Jaki$ zimny glos szeptat mu jednak w gtebi duszy, ze to ledwie



utudy; ze obaj lezg pokotem w zbiorowej mogile. Rycerz probowatl zachowa¢ wiare, wmawiat
sobie, iz jego przyjaciel nie z takich opresji wychodzit cato, lecz z kazdym dniem poszukiwan
ogarnial go coraz wigkszy smutek.

Mimo wszystko, podobny koniec w przewrotny sposob pasowat do van Dreycka - poeta
roztopil si¢ w sprzecznych opowiesciach ocalonych z pogromu, wsigkt w gesta tkaning plotek i
niedoméwien, z zywego czlowieka przemienit si¢ w tajemnicg, ktorej nikt nie zdola juz
rozwiktag.

Gdy Brenvan byt juz pewien, ze dalszy pobyt w Ksiestwach nic mu nie da, wybral si¢ w
droge powrotng do Learfeld. Po drodze czg¢sto musiat omija¢ zniszczone mosty, albo
niebezpieczne rejony, w ktorych wciaz jeszcze grasowali maruderzy oraz szabrownicy.
Granicge marchii przekroczyl wiec dopiero po trzech tygodniach. Byt juz wtedy bardzo
zmeczony dluga podrdza, totez spieszyt do zamku Caerleigh, zatrzymujac si¢ w kazdym
miescie nie dtuzej niz jeden wieczor. Kiedy wreszcie z goscinca dostrzegl znajome lasy 1 wsie,
serce w nim drgneto. Oto wracat do domu.

Przejezdzajac przez most, ktory odgradzat ziemie rodu Aam Caerleighéw od lenna
Hugona Aam Birge, Brenvan zdat sobie sprawe z ciekawej rzeczy. Ten ciepty, letni dzien byt w
istocie osiemnastym dniem miesigca Shileah, 655 roku Ery Uzurpatoréw. Znaczylo to, ze
doktadnie rok temu Brenvan stoczyt bitwe ze Swietymi Jezdzcami kapitana Kashima
Al’Shannagga na pustkowiach Ocalonej Krainy.

Z niewiadomych powodéw Brenvan odnosit wrazenie, ze ostatni rok byt niemal potowa
jego zycia.

Jeszcze przed wieczorem zobaczyt trojkatne, zwietrzate $ciany zamku Caerleigh. Nim
zdazyl dotrze¢ do bramy, matka w towarzystwie stuzby wybiegta go wita¢. Szybko zorientowat
sie, ze Caerleighmarch oparto si¢ zmianom, ktore ostatnio dotykaty caty $wiat, zupetie jakby
graniczne lasy byly murem powstrzymujacym wiatr dziejow. Gwidon wciaz zyt, Falkirk wcigz
gospodarzyt dobrami rodu, Gwynn wcigz nie miata me¢za. Nie zmienit si¢ ani blotnisty
dziedziniec, ani chtodne wnetrza twierdzy.

Nikt nie pytat Brenvana o Kashima, z wyjatkiem Gwynn, ktorej rycerz z bolem serca
opowiedziat o Vailanie oraz o tym, ze Al’Shannagg odszedt i pewnie nigdy juz nie zawita do
Caerleighmarch. Siostra cigzko przezyla nowine, przez wiele dni chodzita zaptakana. Wtedy
Brenvan pierwszy raz poczut nienawis¢ do cztowieka ze wschodu, ktory wdarl si¢ w zycie tylu

0sob, by tak niespodziewanie je opuscic.



Wkrotce Falkirk, ucieszony tym, ze przybyt mu pomocnik w dogladaniu zniw, wyznaczyt
Brenvanowi gospodarskie obowigzki. I w ten sposob rycerza pochlongto spokojne zycie

learfeldzkiej prowincji.

*k%x

Goniec wzdrygnat si¢, widzac morze namiotéw, ktore, majac za jeden brzeg mur
Tel’Halik, rozptywato si¢ dalej po pustyni az do odleglych wydm. Wygladato to, jakby potowa
mieszkancow Swigtego Miasta zdecydowata nagle, ze lepiej im bedzie zyé zaraz za murem.
Jednak goniec wiedziat, ze obozowisko nalezato do armii - do nowej armii proroka. Sciagnigto
tu wiekszos$¢ zdolnych do noszenia broni mtodziencow z Tel’Halik, Tel’ Amman, Jedwabnych i
Dalekich Oaz. Bogatych i biednych pospotu. Teraz zycie uptywato im na musztrze i
¢wiczeniach. Mysl, ze tak wielka sita miata juz niedlugo stuzy¢ prorokowi i jego szalonym
doradcom zdawata si¢ goncowi przerazajaca.

Napatrzywszy si¢ na wielkie obozowisko, mezczyzna spial saura i ruszyt czym predzej w
kierunku Bramy Ortéw. Wiedzial, ze wszystkie wejscia do Tel’Halik s3 w dzien i w nocy
obserwowane przez szpiegow, dlatego planowat wjecha¢ gtowng brama, w nadziei na to, ze
wsrdd innych podroznych nie zwrdci na siebie uwagi.

Gdy dotart pod wysoki tuk bramy, okazato si¢, ze stalo tam tylko dwoch mezczyzn,
czekajac na decyzj¢ urzednika. Ten wypytat ich doktadnie o cel przybycia, sprawdzit juki
sauréw, a potem wpuscit do miasta. Wtedy zblizyt si¢ do niego goniec. Powiedziat, ze jest stuga
Marana Makhar’Badi, jedwabnego kupca z oaz, i ze ma do zalatwienia nieco sprawunkow.
Naturalnie nie wspomniat o korespondencji, ktorg wiozt za pazucha. A byly to listy wazne -
jeden od samego paszy do putkownika Hanhakha, kilka do sojusznikoéw Jezdzcow, ktorzy
rozsiani byli po miescie. Byt tez list od Jezdzca, ktory teraz przebywat na dalekiej misji, do jego
brata, Duzzaha z Patacu Ksigg. Oczywiscie wigkszo$¢ pism zostata zaszyfrowana, wigc na nic
by si¢ zdaty wrogim oczom, jednak za przewozenie tajemnych wiadomos$ci goniec z pewnoscia
trafitby na tortury. Nic wigc dziwnego, ze z trudem ukrywal zdenerwowanie, gdy urzednik
przeszukiwat jego rzeczy. Dopiero kiedy postaniec otrzymat pozwolenie na wjazd do miasta i
przejechat pod tukiem bramy, napigcie powoli go opuscito.

Nie wiedziat jednak, ze nie tylko urzednik 1 straz miejska przygladajg sig
przybywajacym. Dwie ciemno odziane postacie staty w zautku najblizszym bramie, uwaznie
lustrujac przyjezdnych. Dwoch pierwszych przepuscili bez zainteresowania, lecz goniec
wzbudzit ich ciekawo$¢. Moze zastanowito ich to, dlaczego mingwszy posterunek, otart z czota

pot 1 odetchnal gleboko? A moze, za sprawa daru, wyczuli, jak bal si¢ o zycie? Dos¢



powiedzie¢, ze gdy goniec ruszyt w dot ulica, jeden z obserwatoréw wyszedt z zautka 1 podazyt

Zza nim.



ROzDZIAL 5

Stepione ostrze

Trubadurzy oraz awanturnicy, ktorych wielu zjezdzato si¢ co lato do Asterlet, czasem
ktocili sig o to, ile tak naprawde w miescie jest karczem i gospod. Wiasciwie nie wiedziat tego
nikt, szacunki za$§ wahaly si¢ pomiedzy setka a dwiema setkami. Nawet krolewscy poborcy nie
znali doktadnej liczby, czesto bowiem zdarzato si¢, ze gdy szli zbiera¢ z gospdd czopowe,
nagle na jakiej$ blotnistej uliczce pod miejskim murem odkrywali zupetnie nowy szynk, ktory
wkrotce znikatl, gdy wérdd podroznych rozniosty sie wiesci, ze gospodarz skrawa tam monety,
chrzci piwo, a sienniki wprost ruszaja si¢ od robactwa. Taki karczmarz szybko otwierat interes
w nowym miejscu pod zmienionym szyldem. W Asterlet nigdy nie brakowato ludzi, ktérzy
potrzebowali taniego miejsca na nocny spoczynek i skromnego positku, miasto lezato wszak na
skrzyzowaniu dwoch wielkich szlakow. Bylo nie tylko stolicg Gotrlandu, ale i miejscem, przez
ktore przelewaly si¢ co roku prawdziwe rzeki podréznych. Rzeki te niosty mut i osad w postaci
zebrakow, rzezimieszkow, zakow bez grosza lub wedrownych kaznodziejow, ktorzy osiadali w
nizej potozonych dzielnicach - czasem jedynie na kilka tygodni, dopoki rzeka nie porwata ich
zndw za mury, a czasem juz na zawsze - i wrastali w krajobraz waskich uliczek oraz brudnych
kamienic.

Szostka patnikow, ktora przybyla do miasta w cieptej 1 slonecznej porze niebedacej
jeszcze jesienia, ale zbyt dojrzalej jak na lato, nalezala raczej do pierwszej grupy. Szukali
noclegu tylko na jeden dzien, méwiac, ze zaraz chcg ruszy¢ dalej, ale az trzech karczmarzy ich
odprawilo. Szerokie kaptury, pod ktorymi przybysze skrywali zawinigte w szmaty oblicza, i
luzne, workowate szaty, nie budzity wida¢ zaufania. W koncu skad mozna byto wiedzie¢, czy
naprawde s3 wyznawcami Warezara, ktorzy ztozyli $luby skromnosci, czy tez groznymi
przestepcami, probujacymi ukry¢ wypalone na policzkach pigtna?

Dopiero w czwartej gospodzie, podiej spelunce w dzielnicy Chlopskie Krocze,

karczmarka zgodzita si¢ naja¢ im maty pokoik. Jako ze bylo juz pdzno, pigtka podroznikow



szybko utozyta si¢ do snu. Tylko szésty, najwyzszy 1 najszerszy w barach, zamienit z
towarzyszami par¢ zdan, a potem opuscil karczme 1 podazyt w gore, do bogatszych dzielnic
miasta.

Droga byta dluga i niebezpieczna, szczegdlnie po zmroku, jednak patnik nie bat sie, szedt
dumnie i spokojnie. Wkrotce przekroczyt bramg kupieckiej dzielnicy. Tu ulice byly szersze, a
bruku nie przykrywata warstwa brudu. Ludzie za to patrzyli podejrzliwie na biedaka,
zdecydowanie kroczacego przez aleje, na ktorych biedota z dolnej czg¢éci miasta nie zwykla sie
pojawiac. Szybko zwrocit na siebie uwage straznikow, ktorzy z poczatku chcieli go zatrzymac,
lecz niespodziewanie zawahali si¢, zupetie jakby zmylita ich jego pewnos$¢ siebie. Czy to
mozliwe, by zebrak szedt tak dumnie? Moze to przebrany stuga moznego, wracajacy z misji na
podgrodziu, a moze i jakas wazna osoba, ktora miata kaprys podejrze¢ zycie najubozszych
mieszkancow Asterlet?

Patnik tymczasem pial si¢ wyzej 1 wyzej, dotart do rozlegltych placow 1 wodotryskow,
ktore lezaly u podnéza zamku diuka, mijat bogate kamienice, zamknigte kratami ogrody i domy
kupieckich gildii. Wreszcie wszedt na szeroki trakt, ktory wiodt do samych wrot krolewskiego
patacu.

Straznicy patrzyli na zblizajacego si¢ cztowieka, gotowi zatrzymac go, gdyby tylko
sprobowat przekroczy¢ bramg¢. On jednak odbil w bok i1 poszedt wzdluz zamkowego muru,
znikajagc w ciemnosci nocy. Jeden z gwardzistow ruszyl za nim, by zobaczy¢, co tez zebrak
moze robi¢ pod krélewskim patacem, lecz cho¢ zaszedt daleko wzdluz Sciany, nie ujrzat juz
nikogo na ulicy 1 w bocznych zautkach. Nie przyszto mu do glowy zerkna¢ w gore, gdzie
ciemna plama pigta si¢ niczym pajak po idealnie rownym zamkowym murze.

W tym wtasnie czasie diuk zasiadt do ksiag oraz rachunkéw w komnacie z widokiem na
rzeke, mimo poznej pory peten sit. Dopiero co wrocit z kolejnej ze swoich szalonych wypraw,
ktore tak gorszyly najblizszy dwor 1 Rade Krélewska. Cho¢ wielu z poczatku ja odradzato,
twierdzac, ze wladca powinien raczej jecha¢ z armig na odsiecz Potudniowym Ksigstwom,
wyprawa ta odniosta wielki sukces. Teraz jednak miat do nadrobienia mnéstwo rzeczy. Siedziat
w skupieniu nad raportami ministrow oraz Rady Krélewskiej, nie zauwazywszy nawet, ze oto
mate okno uchylito sig, a do czytelni, zwinnie niczym kot, weszta posta¢ w patniczym worze.

- Witaj, Filipie zwany Dobrym, diuku Gotrlandu. - Glos byt tak basowy, ze kamienna
podtoga niemal od niego rezonowala.

Diuk zerwat si¢ i chwycil za szeroki miecz, ktory stal oparty o krzesto. W czytelni nie
bylo strazy, wiadca nie lubil bowiem, by kto$ patrzyt na niego przy pracy. Chwile zastanawiat

sie, czy nie wezwac¢ pomocy, lecz w koncu tego zaniechal. C6z moéglt zrobi¢ mu jeden dziwak w



pokutnym worze? Gdyby Rada Krolewska zdecydowata si¢ przejac¢ pelnie wtadzy i odsuna¢
diuka, tak jak sto lat temu odsuni¢to krdla, z pewnoscia najetaby bardziej godnego zabdjce,
myslat.

- Kim jestes, prosty czieku? I jakzes si¢ przeslizgnat podle strazy?

- Jam jest ten, ktory dat poczatek twojemu krolestwu. Opiekun rycerskich przysiag, pan
wojny.

To moéwiac, przybysz zdjat kaptur. Miecz wysunat si¢ diukowi z dioni i brzeknat o
posadzke, sam wiladca za§ osunal si¢ na kolana, by ztozy¢ hold temu, ktorego od setek lat nie
widziano wsérod $miertelnych.

Dhugo rozmawiali w chlodnych murach czytelni, przy migotliwym S$wietle trzech
grubych $wiec. Zaniepokojona stuzba zaczeta nawet dyskretnie puka¢ do drzwi, lecz wladca
odprawit wszystkich, proszac, by nie przeszkadzano mu do rana.

I rzeczywiscie - opuscit komnate dopiero gdy nad wzgorzami zaczat szarze¢ swit. Ci,
ktérzy cala noc czatowali przy wejsciu, z poczatku byli przerazeni, twarz diuka byla bowiem
blada i umeczona. Wszelako jego oczy jasnialy dziwnym ogniem, a usta wygigte byly w
usmiechu.

Tej nocy Filip Dobry nie spat ani chwili. Dowiedziat si¢ wielu strasznych rzeczy: poznat
prawdziwa potege Yauranu i sytuacje, w jakiej znalazty sie Ziemie Srodka. Tajemniczy go$é
dat mu jednak i nadziej¢ - co$, czego do tej pory diukowi brakowalo, gdy myslal o walce z

zamorskim Cesarzem.

**k%x

Zwdj nosit liczne $lady krwi. W kilku miejscach rozmokt tak bardzo, ze papirus
rozwarstwit si¢ na geste sploty witokien. Mudda rozwijal go powoli 1 z namaszczeniem,
zaroOwno ze strachu, ze zniszczy list, jak 1 z szacunku dla gonca, ktory skonat od ran wkroétce po
tym, jak dostarczyl wiadomos¢. Jego ciato wcigz lezato w pokoju obok, lecz Duzzaha zbyt
pochtongta tajemnicza przesytka, by martwit si¢ o to, co zrobi z trupem.

Kiedy oczom Muddy ukazaty si¢ pierwsze litery, wydat nieartykutowany krzyk. Ksztalt
pisma, strome tuki i ostre litery byly mu tak znajome, ze poznat je natychmiast. Poczul, ze w
kacie jego prawego oka zbierajg si¢ tzy - Blizna na lewym oku tetnita tepym bolem w takt nagle
przyspieszonego lomotania serca. Swiat wokét zawirowat, a Mudda musiat usia$¢ na pobliskim
pufie, by nie osung¢ si¢ na dywan.

Jego brat zyl! Nahar, ktorego juz dawno pogrzebal w myslach, Nahar, ktorego ciato

poszatkowane na setki kawatkéw miato zgni¢ w uliczkach Tel’Halik - stat mu wiadomo$¢!



Mudda chciat dzigkowac za to Jedynemu, lecz gltos uwigzt mu w nabrzmialym od ttumionego

szlochu gardle. Powoli zaczat czyta¢ stowa brata.

Najdrozszy Muddo!
Wiem, jak musiates przezywac brak wiesci o mojej osobie, wigc w pierwszych
stowach chce Cie uspokoié: zyje i mam sie dobrze. Z oficera Swietych Jezdzcéw

statem sig jednorekim banitg, lecz...

Nagle straszna mysl przebita si¢ przez rado$¢ 1 wzruszenie. Mudda Al’larnak oderwat
wzrok od liter i wbil go w ciemne ptotno nocy, rozpigte na ramie smuktego okna. Dreszcz
przebiegt mu po karku.

Bestial

Jego oprawca, ten straszliwy potwor o mocy niewyobrazalnej dla zwyktych ludzi, wcigz
zyt 1 snut kolejne plany. Od dawna nie wzywat Muddy, co nie znaczylo, Ze 0 nim zapomnial, a
Duzzah nazbyt dobrze pamigtat, jak bezsilny byt w rekach istoty o tak poteznym darze.

Nie, tres¢ listu nie byta bezpieczna nawet w jego gtowie. Potwor moze bez trudu wyczug,
ze Duzzah co$ skrywa, a wtedy wydrze wszystkie szczegoty z jego umystu. O ile wiadomosci o
podwojnej grze Muddy mogly zgubié¢ tylko jego, o tyle informacje o Naharze $ciagnetyby
straszliwe niebezpieczenstwo na obu braci.

Starszy Al’larnak siedzial chwilg bez ruchu, nie mogac si¢ zdecydowac, co teraz zrobic.
Jego dlonie Sciskaty tapczywie zwdj, jakby samym dotykiem chcialy wyciagnaé z niego
wiedze, ktorej nie wolno bylo oglada¢ oczom. Tak bardzo pragnat wiedzie¢, co robi teraz jego
brat, gdzie jest, czy nic mu nie grozi. Rozum byt jednak bezlitosny: nie miat prawa ryzykowac
bezpieczenstwa Nahara dla spokoju wtasnej duszy. W koncu podniost si¢ sztywno, niczym
kukta, 1 zblizyt do ztoconego kandelabru. L.zy ciekly mu po policzku, a serce skrgcato si¢ z zalu.

Nasigkty krwig pergamin palit si¢ powoli, przedtuzajac tortur¢ Muddy w nieskonczonos¢.
W powietrzu rozniost si¢ niepokojacy zapach przypalanej posoki.

W koncu gdy z listu zostat tylko maty skrawek, Duzzah potozyl go na §wiecy. Potem
wezwat zaufanego stuge, by pogrzebac ciato gonca, ktéry przyniost tej nocy najcenniejsza
rzecz, jaka dane mu byto kiedykolwiek dostarczy¢. Nadziejg.

Ptyn zachowywat si¢ inaczej niz wszystko, co Jelaya widziata wczes$niej w swoim zyciu.
Nie wrzat ani nie parowat, cho¢ dno kociotka byto rozgrzane niemal do czerwono$ci. Zamiast

tego wpetzal na strome $cianki, jak ameba albo wielki bezksztattny slimak. Zdawat si¢ ciggnaé



do $wiatlta - a moze do ludzkich istot? Powstrzymywaly go tylko wygiete mocno brzegi
naczynia.

- Czy to ja... Czy ja to zrobitam? - spytata z niedowierzaniem dziewczyna, ktora dopiero
co skonczyla miesza¢ wszystkie sktadniki.

- Nie badz ghupia - parskneta wiedzma. - Twoj zalosny dar wystarczy ledwie do zgaszenia
$wiecy lub odslonigcia kotary. To magia ukryta w przedmiotach zmieszata si¢, dajac w efekcie
znacznie silniejszg magig.

- Ale... przeciez Ksigga mowi, ze jest tylko dar, ktory otrzymali potomkowie, 1 zta magia
demondéw. Czynimy wigc t¢ ostatnig? - W oczach Jelayi zabtysnat paniczny strach.

- Nauczysz si¢ wkrotce, ze Ksigga nie wspomina o bardzo wielu rzeczach, a wszystko, co
bylo obce jej tworcom, mieszczono w jednym szeregu z demonami Marrenvan. Na Boga,
dziewczyno! Poznata$ juz prawdziwa twarz Duzzahéw, ich hipokryzje i mroczne tajemnice.
Przestan si¢ zachowywac jak §wietoszka, bo bede musiata znow ci¢ uspic.

Dziewczyna umilkla. Siedziata dluzsza chwilg skulona nad kociotkiem, az w koncu
wiedZzma zajrzala jej przez ramig i rzekta:

- Gotowe. Mozesz ostudzi¢. Pamigtasz dobrze przepis?

- Tak, pani. Ale co to jest?

- Juz méwitam. Moja nauczycielka zwata to Z6tciag Demona.

Widzac, jak Jelaya si¢ krzywi, Zebari dodata:

- Jesli cheesz, mozesz sobie wymysli¢ bardziej smakowite miano. Nazwy nie sg wazne,
wazne jest dziatanie. To jeden z najistotniejszych wywarow, dlatego chciatam, by$ poznata go
w pierwszej kolejnosci. Wypity w odpowiedniej ilosci, pozwala nam zerknaé w przysziosé.
Latwo uzaleznia, niszczy ciato, mimo to wiele wiedzm, w tym ja, pije go codziennie. Nawet nie
wiesz, ile razy uratowal mi zycie. A teraz probuj.

- Ja?

- Oczywi$cie! Musisz si¢ przyzwyczaja¢ powoli, nim bedziesz mogla spozy¢ uzyteczng
dawke. Na poczatek starczy pot tyczka.

- Czy... czy co$ zobaczg?

- Przy tej ilosci raczej nie. A nawet jesli cokolwiek ujrzysz, to nie bedzie miato wigkszego
znaczenia.

Mimo to Jelaya wahata si¢. Czula, ze popelnia wiasnie straszny grzech. Czym innym bylto
mieszka¢ u wykletej czarownicy, a czym innym poznawac jej tajemne sztuki. Dopiero gdy
zdata sobie sprawe, ze i1 tak jest juz przekleta za wszystkie poprzednie grzechy, chwycita

drewniang tyzke. Potem wypila nap6j - albo raczej to on wpetzt jej w gardto.



Wiedzma u$miechneta si¢, po czym spokojnie powrdcita do kruszenia ziot. Jelaya
tymczasem czekata w strachu. Przez dluzsza chwile czuta jedynie dziwne ciepto w zotadku.
Gdy spodziewata si¢ juz, ze nic si¢ nie zdarzy, nagle zaszumiato jej w gltowie. Jaki$ obraz
przemknat przed oczyma szybciej, niz byta w stanie go rozpoznacé, i przywotal z pamigci kilka
rozmytych wspomnien.

- Kashim - powiedziata cicho.

Wiedzma wyprezyta si¢ zaraz i zmarszczyta czoto.

- Co mowisz, dziecko?

- Kashim, widziatlam go. On zyje!

Zebari zgrzytngta zgbami.

- Mezczyzna, ktorego znatas pod imieniem Kashim, jest martwy - rzekta z naciskiem. -
Zapomnij o nim lepiej, bo juz nigdy go nie zobaczysz.

- Kapitan Al’Shannagg umart? Skad wiesz?! Nie mozesz wiedzie¢! - Jelaya nieomal si¢
zachtysneta.

- A jednak. Krew zdradza mi wiele tajemnic, moja droga. Uwierz mi, 6w cztowiek juz nie
istnieje. A teraz...

W tym momencie wiedzma przerwata. Wyciagneta szyje, a jej nozdrza rozdety si¢ jak u
wilka, ktory wietrzy niebezpieczenstwo.

- Ida tu! - krzykneta. - Biegnij po dziecko, potem bierz tyle przyrzadow, ile zdotasz.

- Kto idzie? O co chodzi, Zebari?

- Duzzahowie 1 Czerwone Turbany! Kto$ nas zdradzil, mamy ledwie kilka chwil.
Pospiesz si¢ dziecko, inaczej czeka nas zguba!

Jelaya poderwata si¢ w mgnieniu oka. My$l o tym, ze moze ponownie wpas¢ w rece
Duzzah6éw dodawata jej skrzydet.

Kilka ulic dalej tuzin uzbrojonych me¢zczyzn nieuchronnie zblizat si¢ do Krwawego

Sztyletu.

*k*k

Dogladanie zniw, a potem objazdy doébr tak pochtongty Brenvana, ze nie spostrzegt
nawet, gdy zaczela si¢ jesien. Wtedy to z kolei trzeba byto ruszy¢ z wozami do miasta po
zapasy, ktorych zamek Caerleigh potrzebowat w miesigcach dlugiej learfeldzkiej zimy. Gdy
tylko rycerz powrécit z wyprawy, zaczgly si¢ problemy z ludZzmi lorda Hugona. Wie$niacy z
Birgemarch wycinali lasy w zakolu rzeki, sam Hugon za$ twierdzil, ze ziemia ta wedle starych

traktatow nalezy do jego lenna. O ile szlachetnie urodzeni ograniczyli si¢ tylko do jednego



spotkania i1 kilku wymienionych listéw, o tyle chiopi z granicznych osad zaraz zaczgli brac si¢
za tby z drwalami. I tak Brenvan zn6w mial zaj¢cie, nim sprawg zakola rozstrzygnigto nowym
traktatem. A wtedy spadt $nieg.

Zima byta chtodna 1 wietrzna. Dopiero podczas dlugich wieczorow spedzanych w sali
kominkowej Brenvan mial okazj¢ jeszcze raz przemysle¢ wszystko, co ostatnio przezyt.
Posmutniat od tych wspomnien i zndw zaczat snu¢ plany podrézy. Chciat odnalez¢ van
Dreycka albo ruszy¢ sladami Kashima, cho¢ jego trop do tej pory musiat si¢ catkiem zatrzec.
Falkirk jednak wybit Brenvanowi te plany z gtlowy. Potrzebowat go w Caerleighmarch, a poza
tym do zamku zaczely juz dochodzi¢ wiadomosci o dziwnym poruszeniu na wschodzie.
Brenvan odlozyt wiec przygotowania, coraz rzadziej wktadal zbroje... Jego miecz stepial,
stuzac juz tylko do treningow.

Gdy tylko $nieg ustapit z pol, po Learfeld zaczeli $miga¢ goncy, niepomni na to, ze w
wielu miejscach trakty zmienily si¢ w grzgzawiska, a wezbrane rzeki pozrywaty wiele mostow.
Roznosili dziesigtki listow, tej zimy bowiem zdarzyly si¢ ciekawe rzeczy - po dworach
learfeldzkiej szlachty krazyty plotki o wojnie, ktora Filip Gotrlandzki miat wyda¢ Yauranowi,
by wraz z wtadcami potudnia zemsci¢ si¢ za najazd. Przygotowania do wyprawy trwaty przez
zimowe miesigce i spodziewano si¢, ze Filip poprosi o wsparcie takze liczne rody marchii.

Wizja wojny, w ktorej mozna by zdoby¢ stawe i lupy, tak rozogniala rycerzy, ze malo
ktéry zwracal uwage na dziwniejsze wiesci. Brenvan jednak z ciekawoscig podstuchiwat, jak
prostaczkowie, jeszcze czesciej, niz to dawniej bywato, zaczeli mowi¢ o cudach. I tak pono¢
pewien zepsuty do szpiku kosci biskup zostat zmieniony w kamien w prywatnej kaplicy; chtop,
ktory stracit swoje stado, nastepnego dnia miat je z powrotem; statki, ktore zgingly na dalekim
patrolu, wrdcity do portu, wiedzione przez srebrng mewe. W wielu miastach podczas zimy
zabraklo ziarna, bo z powodu spalonych zasiewéw kupcy Potudniowych Ksiestw w tym roku
go nie sprzedawali. Mimo to spichlerze same si¢ zapetiaty, w sposob catkowicie niepojety dla
ludzi. Ten 1 6w zaczal wprost twierdzié, Ze to sprawka bogdw, ktdrzy zndw zwrocili twarz w
stron¢ ludzi.

Z Gotrlandu dochodzity jednak bardziej ponure pogtoski. Filip Dobry podobno
poszukiwat czarownikow 1 wiedzm, zabiegajac o ich wsparcie w nadchodzacej wojnie.
Mtodym i sprawnym ludziom, co wladali ztg magig, wtadca oferowat za stuzbe odpuszczenie
win, zacng pensj¢, a nawet - to szczegdlnie przerazato lud Learfeld - zelazny list, ktory miat ich
chroni¢ przed sadem i przes§ladowaniami. Jakby tego bylo mato, niektorzy utrzymywali, ze na
dworze diuka widziano Yauranczykéw. Jedni sadzili, ze to dyplomaci, inni - ze renegaci,

ktorych Filip wydart spod wiadzy cesarskiej sowitg tapowka. Tak czy inaczej, zar6wno



prostaczkom, jak i szlachcicom Learfeld nie miescito si¢ w gtowie, ze mozna dobrowolnie
wpuszczaé pod swoj dach wrogdéw oraz czarnoksieznikoéw.

Jednak gdy tydzien pozniej do marchii przybyly listy z Asterlet, w ktorych wtadca
wzywal przedstawicieli wszystkich rodow na rade wojenng przeciw Yauranowi, nikt si¢ nie
wahat, zwlaszcza ze diuk zrecznie zagral na dumie i chciwosci rycerzy, prezentujgc im obrazy
wiekopomnych zwycigstw i lupdéw, jakie czekaty na wschodzie. Wspomnial tez, ze nie
wyobraza sobie powodzenia takiej ekspedycji bez stynnych jezdzcow z Learfeld, ktorych sita i
waleczno$¢ - o czym powszechnie wiedziano w calym §wiecie - nie miata sobie réwnych.
Wzywal przedstawicieli kazdego rodu do stolicy Gotrlandu, gdzie w ciggu miesigca miata si¢
odby¢ walna rada wojenna, ustalajaca szczegdty wyprawy.

Taki list dotarl i do Caerleighmarch. Do$¢ szybko ustalono, ze to Brenvan, jako mtody i
wprawiony w dalekich podrézach, pojedzie reprezentowaé rodzing. Aam Caerleigh cieszy? si¢
z tego, bo wreszcie mial okazje wroci¢ na szlak. Nim minetly pierwsze roztopy, zebrat ekwipaz,
wziat ze sobg giermka oraz stuzacego, po czym ruszyt w strong Asterlet, nie wiedzac nawet, ze
oto zaczyna si¢ nowy rozdzial w jego zyciu, jeszcze ciekawszy i bardziej niebezpieczny od

poprzedniego.

- Twoje szczescie, kuzynko, jest tak wielkie, ze dla mnie az niepojete - rzekl Gh’Zar
Siedem Gtow, patrzac na statki, ktore kotysaty si¢ leniwie w porcie. - Widzg¢ teraz, ze moj
przydomek raczej tobie by pasowat, bo juz kilkakro¢ usztas cato z sytuacji, w ktorej inny, nawet
réwny ci urodzeniem, przepadiby ze szczgtem.

- To taska Boskiego Cesarza, Gh’Zarze. Do$wiadczytam jej mocniej niz inni - odparta
Ts’Rang.

Potem spojrzata na kilkanascie swoich galer i na marynarzy, ktorzy tadowali wtasnie
beczki ze stodka woda, i poczuta ulge na mysl, ze oto po dlugich przygotowaniach znow
znajdzie si¢ na morzu, daleko od dworu, ktory coraz bardziej jej przypominal gniazdo
szerszeni.

- A jednak - kontynuowal Gh’Zar - wszystko wydaje mi si¢ dziwne. Nadchodzi data
wielkiej inwazji, mobilizacja trwa w catym cesarstwie, urzednicy $ciggaja na zachdod kazdego
zokierza, nawet z najodleglejszych rubiezy. A ty... Ty zabierasz przeszto trzy tysigce ludzi na -
jak to sama rzekla§ - ,misje kartograficzng” do zamorskich krain. Przekazywanie tylu
zbrojnych oraz okretow do tak btahego zadania, gdy tego lata beda potrzebni na granicy,

wydaje si¢ marnotrawstwem...



- Czyzbys$ watpit w madro$¢ Boskiego Cesarza?

- Alez skad, kuzynko. Po prostu zastanawiam si¢. Te zamorskie krainy... Wiem, Ze to
patacowy sekret, ale powiedz mi, jak krewniak krewniakowi, o co w tym wszystkim chodzi?
Styszatem, ze daleko stad, po drugiej stronie buntowniczych krain, jest ziemia...

- Dos$¢, wujku - przerwata mu ostro Ts’Rang. - Jestem twoja krewniaczka, ale rowniez
krewniaczka 1 shuga Boskiego Cesarza. Pytasz o sekret tak wielki, ze zaden z ludzi we flocie o
nim nie wie. Tylko moj zastgpca dostat zalakowang tube z opisem zadania, na wypadek
gdybym niespodziewanie zgineta. Reszta, pozna cel dopiero, gdy do niego dotrzemy. Nie licz
wiec, ze czegokolwiek si¢ ode mnie dowiesz.

Gh’Zar zasyczal, zezloszczony:

- Niebezpiecznie sobie poczynasz, kuzynko. Ktos, kto stoi na tak niepewnym gruncie, nie
powinien zraza¢ do siebie wszystkich frakcji patacu. Zdziwitabys si¢, jak duzo juz wiem...
Wiem doktadnie, ile zapaséw wzietas do tadowni. Wiem, ze zamierzasz ptyna¢ trzy albo i
cztery miesigce. Wiem, ze cale wyposazenie, ktdre otrzymali twoi wojownicy, to ekwipunek
pustynnych putkdw z potnocy cesarstwa, a nie putkow, ktére maja walczy¢ w krainach ludzi.
Mozna z tego wnioskowac, ze...

- Gh’Zarze Siedem Gtow, nie koncz - rzekta surowo Ts’Rang. - Jesli bowiem zdradzisz
mi, ze znasz cel misji, bez wahania donios¢ o tym cesarskim ministrom. Wtedy za$ z
siedmioglowego szybko staniesz si¢ bezglowym.

Gh’Zar syknat jeszcze gtosniej, po czym odwrdcit si¢ na pigcie 1 odszedt. Seledynowy
Pazur zostata sama. Teraz jeszcze bardziej cieszyla si¢, ze opuszcza cesarstwo. Cho¢ misja,
ktoéra dostala, byta nie mniej szalona od poprzednie;.

Wigkszo$¢ twarzy, ktore Mudda zobaczyt w potmroku magazynu, nalezata do ludzi
miodych. Nic dziwnego, bo gtownie tacy ukrywali si¢ teraz przed Patacem Proroka oraz
Pierwsza Swiatynia. Ci, ktorym nie w smak byl przymusowy pobor, stuzba Vezamarowi,
horror treningowego obozu albo $mier¢ w jednej z nieskonczonych potyczek, jakie co dzien
toczyly si¢ w Ocalonej Krainie, mieli jedno wyjscie: znikna¢. Uciekali wige z doméw, kryli si¢
w jaskiniach oraz piwnicach, czasem samotnie, niekiedy w grupach.

Ta akurat liczyta jedenastu mtodziencow. W wiekszosci wyksztatceni, byli wystarczajaco
inteligentni, by wiedzie¢, ze nie moga ukrywac¢ si¢ w nieskonczonos$¢, predzej czy pozniej
donosiciele Proroka musza wpas¢ na ich §lad. Dlatego Duzzah Mudda byt ich jedyna nadzieja.

- Zaklinam ci¢ jeszcze raz, przyjacielu - powtorzyl niewysoki chiopak, ktory wzigl na
siebie obowigzek przewodzenia grupie. - Mamy wiele zlota, kosztowno$ci warte ze sto ztotych

centim.



- Wiecie, na jakie niebezpieczenstwo mnie naraziliscie? - odpart Mudda. - Zioto... Skad
mam wiedzie¢, czy w ogole je zobacze, skoro juz raz mnie oktamates! Miatem odda¢ ostatnig
postuge umierajgcemu, a trafiam do kryjowki banitow...

- Btagamy cie¢, Duzzahu! - powiedziat inny mtodzieniec. - Imid méwit, ze opiekujesz si¢
ksiggami urodzen, ze to do ciebie przybywaja oficerowie po listy me¢zczyzn zdolnych do
noszenia broni. Dajemy ci bogactwo w zamian za jedenascie ruchow piorem.

- Przeciez nikt nie zorientuje si¢, jesli wykreslisz nas z ksigg! Nikt z nas nie uzyje juz
nigdy starego imienia czy nazwiska - dodat niski.

Mudda zmarszczyt czoto, a mlodziency patrzyli na niego ze strachem pomieszanym z
nadziejg. Ze swoja poorang twarza i opaska na oku wygladal zupeie jak zbir Vezamara,
jednak sam fakt, ze zgodzit si¢ ich wystucha¢, dowodzit, ze byta szansa na pomoc. Mieli wigc
nadzieje, ze chciwos$¢ zwyciezy w nim poczucie obowigzku.

- Przykro mi - rzekt po chwili milczenia Mudda. - To zbyt wiclkie ryzyko. Ktorego$ z was
na pewno schwytaja w koncu Czerwone Turbany. A wtedy, na torturach, wy$piewa o mnie
wszystko.

- Ksigga moéwi ,,ratujac tego, co w potrzebie, ratujesz wtasng dusz¢”, kaptanie - odezwat
si¢ cicho niski.

Mudda roze$miat sig.

- Ksigga? Czyzbys tudzit sie, ze duchowni Swigtego Miasta czytaja jeszcze Ksigge?!
Teraz liczy si¢ juz tylko stowo proroka.

To méwiagc, zawingt sie¢ w ptaszcz i ruszyt ku wyjsciu. Jeden z mlodziencéw az zadrzat ze
ztosci 1 chwycit rgkojes¢ sztyletu, lecz pozostali go powstrzymali. Zabojstwo Duzzaha mogto
im tylko przysporzy¢ dodatkowych klopotéw. Woleli mie¢ nadziej¢, ze osoba, ktdra przeciez
zgodzita si¢ ich wystucha¢, nie wyda ich Patacowi Sprawiedliwych.

Mylili si¢ bardzo. Duzzah Mudda zaraz skierowal swoje kroki do domu, by tam, w
zaciszu gabinetu, napisac kilka listow, w tym donos o grupie buntownikow, ktorzy kryli si¢ w

starym magazynie.
**k*

W czasie podrézy do Gotrlandu Brenvan nieraz odnosit wrazenie, ze co trzeci rycerz z
jego ziem jedzie w tym samym kierunku. W dwa tygodnie spotkat po drodze wigcej dawnych
przyjaciot i wrogdw niz przez ostatnie dwa lata. Kazdy z nich mial oczywiscie ze sobg $wite,

czesto nawet kilkadziesigt gléw. Wreszcie kawaler Aam Caerleigh zaczal si¢ powaznie



martwic, czy Asterlet w ogole pomiesci taka liczbe przyjezdnych, czy tez moze peknie jak wor,
w ktory wsypano zbyt wiele ziarna.

Obawy te wkrotce okazaty si¢ uzasadnione. Po przybyciu na miejsce Brenvan zobaczyt,
ze wszystkie gospody w Asterlet sg zapchane, a na polach pod miastem wyrosta cata dzielnica
namiotow. Cale szczescie, ze szlachetnie urodzeni, ktorych wezwano na wielka rade, mieli
kwaterowac w najbogatszej z dzielnic.

Bedac juz w miescie, Brenvan poznal wiele nowych plotek, zobaczyt tez na wlasne oczy
paru me¢zczyzn i jedng kobiete, ktorzy szli po ulicy w dtugich szatach z purpurowymi opaskami
na ramionach. Byt to znak, ktéry ostrzegat ludzi, ze oto maja przed soba gotrlandzkich
czarnoksieznikow. I mimo protekcji, jaka zapewniat im diuk oraz Rada Krélewska,
prostaczkowie spluwali na ich widok, rycerze za$ odwracali si¢ z niesmakiem. Raz mignat
nawet Brenvanowi orszak pewnego Yauranczyka, o ktorym duzo méwiono na dworze diuka.

Wkrotce zaczety si¢ obrady, przerywane balami i turniejami, tak by rycerze nie mogli
narzeka¢ na nudg czy brak goscinnosci wiadcy.

Brenvan bral udziat i w jednych, i w drugich. Po raz pierwszy od dawna znalazl sobie
nawet dame serca, mtodziutkg szlachciank¢ z dworu diuka, wdzigczny obiekt flirtow podczas
wielogodzinnych uczt. Poczul si¢ niemal jak za dawnych, miodzienczych lat, lecz mysl o
planowanej wyprawie nie dawata mu cieszy¢ si¢ zabawa rownie beztrosko, jak pozostatym
rycerzom z Learfeld.

Filip Dobry chcial uderzy¢ na Yauran sitami, jakie nigdy jeszcze nie przekroczyty
granicy. Zagral zrgcznie na dumie i1 chgci zemsty, zyskujac swojej sprawie przychylnosé
zdecydowane] wigkszosci gotrlandzkich oraz potudniowych miast, a takze learfeldzkich
rodow. Brenvan juz wiedzial, ze w glab cesarstwa miala ruszy¢ wigkszos¢ zbrojnych Ziem
Srodka. Oznaczato to, ze w wypadku przegranej wojny (a z tym Brenvan, w przeciwienstwie do
wickszosci zebranych, si¢ liczyl) krainy te zostalyby niemal bezbronne. Jednakze Aam
Caerleigh nie mogt si¢ oprze¢ wrazeniu, ze diuk przemyslal swoj plan starannie i rozwazyt
wszystkie mozliwosci. Wielu szlachcicow Learfeld bato si¢ o wlasne dobra, ktorym, wedtug
nich, bardziej od Yauranu zagrazali sgsiedzi. Dlatego rody marchii obiecaly da¢ diukowi
niemal dwa razy mniej ludzi, niz pragnat.

Wtedy witasnie do wszystkich postow Learfeld przyszty zaproszenia na wielka uczte,
ktoéra diuk zorganizowat specjalnie dla nich. Miala si¢ odby¢ w samym sercu zamku, nic wigc
dziwnego, ze Brenvan nie mogt darowac sobie takiej okazji.

Sciany sali, gdzie odbywalo si¢ przyjecie, udekorowano arrasami przedstawiajacymi

najwicksze tryumfy learfeldzkiego rycerstwa. Nad tronem diuka wisialy herby wszystkich



zaproszonych rodow, sam witadca za§ podczas uczty, ktéra, obyczajem Learfeld, szybko
zmienila si¢ w pijatyke, wielokrotnie zapewniat zebranych, ze Gotrland bez ich pomocy jest
zgubiony. To, ze diuk usilnie probuje przypodobaé si¢ magnatom, byto dla Brenvana tak
oczywiste, ze zdziwil si¢, jak bezkrytycznie przyjeta te gesty reszta rycerstwa. W koncu gdy
mozni po kolejnych kielichach zaczgli Sciskaé si¢ z diukiem, calowa¢ go 1 zapewniaé o
wiecznej przyjazni, kawaler Aam Caerleigh zdecydowat si¢ zaczerpnaé §wiezego powietrza.
Wyszedt na szeroki taras, skad rozposcierat si¢ wspaniaty widok na cate Asterlet, kipiace
Zyciem mimo nocnej pory.

Brenvan opart si¢ o blanki, zamknat oczy 1 pozwolit, by chtodny, nocny wiatr rozwiat mu
utrefione loki. Dopiero po chwili ustyszat cicha rozmowe, ktora toczyta si¢ w rogu tarasu.
Dojrzat tam dwoch dziwnych m¢zczyzn. Pierwszy byl jednym z gotrlandzkich magdéw, nosit
bowiem ciemne szaty i opaske na ramieniu. Ztocone wzory, wyszyte na kapturze, dowodzity,
ze to osoba starsza rangg od tych, ktore rycerz widywal na ulicach miasta.

Drugi me¢zczyzna miat na sobie ztocony napier$nik i misternie spleciong kolczuge.
Jednak szarfa zamiast pasa, szyszak, ktory trzymat pod pacha, i dziwnie zakrzywiona bron
wskazywaly, ze nie byt Gotrlandczykiem. Brenvan nie widziat doktadnie jego twarzy, skrytej w
potmroku, ale przysiagglby, ze jest ciemniejsza od oblicza czarnoksi¢znika.

Nagle co$ go tkneto. Glos postaci, cho¢ cichy i ginagcy w wietrze, wydat mu si¢ znajomy.
Podobnie jak rekojes¢ szabli, przypominajaca bron, ktorg widzial juz setki razy. Brenvan
oderwat si¢ od barierki i1 tuszyl niepewnie w tamtg strone.

- Kashim? - spytat drzagcym glosem.

Mgzczyzna obrdcit si¢, ukazujac Brenvanowi oblicze, ktore bylo mu jednocze$nie bardzo

znajome i catkowicie obce.

*k*

- Wody, na Jedynego! Wiecej wody, psie syny, oby skorpiony was pokasaty, oby was
sepy zezarly!

Czerwony Turban dart si¢ wniebogtosy, a jego palka Swiszczata co chwila, spadajac na
plecy podwtadnych. Ci za$, cho¢ biegali z wiadrami niby jaszczurka po rozpalonym piasku, nie
mogli nadazy¢ z gaszeniem pozaru. Ogien objal cate Sciany drewnianego magazynu i lizal juz
dach, jakby kosztujace go ostroznie, nim wpelznie na niego calym pomaranczowym cielskiem.

Mimo ze Czerwony Turban wsciekat si¢ coraz bardziej, powoli zaczeto dociera¢ do
niego, ze cho¢by zattukl niewolnikow, to i tak nie zwyci¢za pozaru. A co powiedzg w Patacu

Sprawiedliwych, gdy wyjdzie na jaw, ze ztoczyncy, ktorzy kryli si¢ w magazynie, uszli karze,



sami zadajgc sobie $mierc¢? W koncu spalenie bylo 1zejszym losem od tego, ktory szykowali im
kaci...

Stuga Yholeda zaczal powaznie ba¢ si¢ o wlasne zycie. Niekompetencja byta wsrdd
Czerwonych TurbanOw Kkarana bardzo surowo. Jego przelozeni mogli nie zrozumieé
tlumaczenia, ze banici zdotali si¢ zabarykadowac ledwie w kilka chwil po tym, jak zapukat do
magazynu, a ogien wybuchl tak gwaltownie, jakby od dawna mieli przygotowane garnce z
palng oliwa.

Patrzac na pozoge ogarniajaca kolejne partie budynku, mezczyzna coraz mniej klat, a
coraz wiecej si¢ modlil. Blagal Jedynego, by z nieba spadt deszcz i sttumit pozar, dopoki w
srodku moégl by¢ jeszcze ktos zywy.

O co$ doktadnie przeciwnego modlita si¢ grupka mlodziencow, ktorzy obserwowali
walke z ogniem z dachu odlegtego budynku. Cho¢ udato im si¢ uciec zamaskowang dziurg w
$cianie, wiedzieli, ze aby ich podstep nie wyszedl na jaw, magazyn musiat si¢ spali¢
catkowicie. Inaczej kto§ mogltby dojs¢, ze jedenascie ciat, ktére w nim lezato, bylo martwych
juz od dawna, 1 odnalez¢ sekretng droge ucieczki poszukiwanych.

Na szczescie dzi$ niebiosa sprzyjaly banitom. Ogien tak si¢ rozszalal, ze gaszacy go
ludzie przestali si¢ juz martwi¢ o sam magazyn, a zajeli si¢ tym, by nie rozpeltzt si¢ na sgsiednie
budynki. Mlodziency, uznajac, ze to koniec przedstawienia, pozegnali si¢ i czym predzej
rozeszli po miescie pojedynczo lub matymi grupkami. Teraz zaden juz nie zalowal, Ze zaufali
anonimowym listom, ktore przystat do nich tajemniczy dobroczynca, opisujac zagrozenie, w
jakim sie znalezli, i sposob ratunku. Zalowali tylko, Ze nigdy nie poznaja imienia wybawiciela,
by méce pomodli¢ si¢ w jego intencji do Jedynego.

Daleko stamtad, w domu rodu Al’larnakow, ktory lezal w Dzielnicy Kupcow, Duzzah
Mudda rowniez ogladat pozar. Z okna na drugim pigtrze widziat tung, ktoéra pigta si¢ coraz
wyzej 1 wyzej. Usmiechnatl si¢. Wiele ryzykowat, §lac do tych ludzi listy i wypraszajac u
znajomego Duzzaha trupy jedenastu skazancéw. Wygladalo jednak na to, ze wszystko skonczy
si¢ dobrze - $lady zniszczy pozar, a podejrzenia Palacu skupi na sobie nie donosiciel, ktory
wywigzal si¢ z obowiazku, ale dowodca patrolu, ktory nie zdotat pojma¢ wrogdéw proroka
nawet z zaskoczenia.

A nawet gdyby ta sprawa, lub ktéras z poprzednich, w jakis sposob si¢ wydata, to Mudda
i tak nie dbal o swoje zycie. Przystuzyl si¢ nieraz Vezamarowi i jego szalonym doradcom,
dlatego wiedziat, ze w pelni zastluguje na to, by zgingé. Najgorsze tortury bylyby dla niego

ledwie odkupieniem win. Nie mial watpliwosci, ze kiedy$ go ztapig. Przed $miercig pragnat



tylko jednego: cho¢ trochg¢ stepi¢ ostrze, ktore sam pomagat wykué. Ostrze, ktorym prorok

godzit we wiasny lud.



ROzZDZIAL 6

Opowies¢ pielgrzyma

Witaj, przyjacielu - rzekt Kashim, odprawiajgc ruchem dtoni czarnoksi¢znika. Jego glos
byt ciepty, ale pozbawiony wigkszych emocji. - Przyznam, ze spodziewalem si¢ ciebie w
Asterlet, cho¢ z roznych wzgledéw nie probowatem ci¢ szuka¢. Brenvan zblizyl si¢ 1 przyjrzat
uwaznie Al’Shannaggowi. Jego towarzysz zmienit si¢ - na tyle, ze Brenvan nie mégt wprost
uwierzy¢, iz mingto ledwie pare miesiecy. Twarz Swietego Jezdzca zdawata sic teraz jakby
bardziej wyciagnigta, zmarszczki na czole i1 spokojne spojrzenie odebraty jej dawnag
drapieznos¢. Skora byla blada, jakby nosita $§lady niedawnej choroby. Zmienit si¢ tez glos
Kashima, zrobit si¢ cichszy, nieco tagodniejszy. Mimo to aura majestatu 1 sily, jaka roztaczat
Kirajczyk, zdawata si¢ mocniejsza niz kiedykolwiek - 1 nie byla to jedynie sprawka przepyszne;j
zbroi oraz bogatego stroju.

- Nie szukate$ mnie?! - krzyknal z zalem Brenvan. - A czy wiesz, ze w myS$lach dawno ci¢
optakatem i pogrzebatem? Pewien bytem, ze zginate§ gdzie§ wsrdd pdinocnych pustkowi! Ty
za$... Nawet nie pokwapites si¢ da¢ znaku zycia! Niewdzigczny totrze!

Kashim zasmiat sie.

- Nim mnie osadzisz i skarzesz, daj si¢ chociaz niewdzigcznemu totrowi obroni¢. Ale
wpierw moze przywitamy sig, jak przyjaciotlom przystato.

Dopiero teraz Aam Caerleigh zdat sobie sprawe, ze mimo wszelkich zmian to jest ten sam
wojownik z pustynnych ziem, z ktérym przezyl tyle niebezpieczenstw. Usciskali si¢ wige, a
potem podeszli do krawedzi muru, Kashim zas$ rzeki:

- Musisz mnie zrozumie¢, Brenvanie. To, co ostatnio przeszedtem, jeszcze bardziej
umocnito mnie w decyzji, by nie bra¢ na siebie odpowiedzialnosci za cudze losy. Zdatem sobie
sprawg, jak duza i niebezpieczna jest gra, w ktorej bior¢ udzial, totez nie dziw sig¢, ze cho¢
bardzo chciatem si¢ z tobg zobaczy¢, opowiedzie¢ ci o cudach, jakiem widziat na pdtnocy, nie

mogltem si¢ na to zdoby¢. Pojatem, ze to nie wlasna wola mogta ciggna¢ ku mnie ciebie,



Vailang czy cho¢by twa siostre, lecz krew bogow oraz ich tajemne zamiary. Pamigtasz jeszcze
przepowiedni¢ wiedzmy z lasu? Ja od $mierci Vailany wspominatem ja czgsto i mialem
nadziej¢, ze los ci¢ ode mnie odepchnie, ze wrbcisz spokojnie do Learfeld i tam juz
pozostaniesz.

- Jakze$ wiasnie zobaczyl, nie tak tatwo si¢ mnie pozby¢. A $mierci w wyprawie albo na
polu walki lekam si¢ mniej niz powolnego zdychania na stosie poduszek i pod grubg pierzyna.
Moéwisz: los? To niezwykle stowo w twoich ustach. Zwyktes mowi¢ o prorokach lub jedynym
bogu, a nie o losie.

Kashim westchnat, usmiechajac sie.

- Wiele rzeczy si¢ zmienito. Tak wiele, ze nie wiem nawet, od czego powinienem zaczac.

- Powiedz mi moze naprzod, co do diabta robisz na dworze diuka?! I skad masz pieniadze
na tak wyborny ekwipaz? Gdy ci¢ opuszczatlem - wybacz, Kashimie, surowe stowa - byte$
pospolitym gotodupcem.

Swiety Jezdziec pogtadzit brode.

- Widzisz, cigzko bedzie wszystko ci wyjasni¢, nie opowiadajac wpierw calej historii.
Powiem na razie tyle, ze po wszystkich przygodach na péinocy przybytem do Gotrlandu szukaé
zbrojnych do realizacji swojego planu. Tutaj wszelako czekato mnie nieliche zdziwienie. Diuk
dowiedziatl si¢ 0 mej osobie i wezwal mnie na audiencj¢. Jak si¢ okazato - znaliSmy si¢
osobiscie.

Brenvan az zamart.

- Znales$ Filipa Dobrego? Skad, jesli wolno spytac? Przecie po tych ziemiach zawsze
podrézowali$my razem!

- To proste, Brenvanie. Ty tez znasz diuka, tylko jeszcze o tym nie wiesz.

- Dos¢ tych szarad, Kirajczyku. Wystawiasz na probe moja cierpliwo$¢ 1 wiar¢ w twoje
stowa...

Kashim za$miat si¢ serdecznie.

- Dobrze, dobrze. Kawaler Ketten, co przewodzit naszej ekspedycji... Pamigtasz go
jeszcze?

- Tak, ale nie wiem, do czego to prowadzi... Owszem, moze mial gtos nieco podobny do
Filipa, ale inng twarz! No 1 ten ztamany nos...

- Wiedz zatem, ze diuk od wielu lat juz zadawat si¢ z wszelkimi czarnoksi¢znikami, o
czym sam, jeSli mnie pami¢¢ nie myli, onegdaj opowiadale§. Ma nawet nadwornego
czarodzieja, cztowieka wedle mej miary az trzeciej krwi, cho¢ naturalnie nie po Sammarze;

wiecej taczy go raczej z wilczarzami. To wiasnie 0w cztek, z ktérym mnie przed chwilg



widzialtes. Filip wielekro¢ wyruszat w podroze po krolestwie - lub wazne misje - anonimowo,
6w mag bowiem osiggnat duza bieglo$¢ w zmienianiu wygladu diuka. A Ze brak rudy przed
spodziewang wojng byt dla Gotrlandu wielkim zagrozeniem, Filip kierowal wyprawg na poinoc
0sobiscie, przybrawszy miano oraz wyglad kawalera Kettena.

- Doprawdy, trudno mi uwierzy¢ w to, co mowisz.

- Alez przekonasz si¢ o tym wkrotce. Tobie z pewnoscia poswieci cho¢ dwa zdania, bo
bardzo byl dumny z ludzi, ktérzy pomogli chroni¢ wyprawe.

- | dlatego ci¢ wezwat?

- Nie tylko. Po pierwsze, chciat si¢ dowiedzie¢ wigcej o mojej krainie. Po drugie,
zapami¢tal mnie z walk z barbarzyfncami i uznawszy za dobrego wojownika oraz wprawnego
dowodce, zapragnagl mnie widzie¢ w swojej armii. Ja za$, podczas prywatnej audiencii,
zlozylem mu oferte, ktéra wydata mu si¢ bardzo atrakcyjna.

- Czyzby...

- Tak, Brenvanie. To ja go namoéwilem, by ogtosit amnesti¢ i wykorzystat do stuzby ludzi
z darem krwi. Ci, ktorych spotkali$my w trakcie podrozy, utwierdzili mnie w mniemaniu, ze nie
brak u was oséb z prawdziwg mocg. I mnie, i1 diukowi byli oni potrzebni. Zajatem si¢ wiec
wyszukiwaniem dziedzicow boskiej krwi - mtodych kobiet i m¢zczyzn, ktorzy w zamian za
zold oraz zelazne listy byli gotowi podja¢ si¢ stuzby u diuka. Szukalem ich przez catg zim¢ w
r6znych zakatkach Gotrlandu, w koncu pozyskatem niemal osiemdziesigciu. Diuk za$
przykazat mi sformowac z nich chorggiew, wymogl na radzie mianowanie mnie putkownikiem
oraz doradcg, nadal mi tez odpowiednie do tych stanowisk apanaze.

- Gotrlandzki putkownik. Daleko zaszedle$, Kashimie - rzekt ze $miechem rycerz. - Ale
po co to wszystko? Mowile$ co$ o wlasnych planach. Jakiez to plany?

- Do tego musze ci opowiedzie¢ calg histori¢, Brenvanie Aam Caerleighu. Lacznie z tym,

co przydarzyto mi si¢ wsrdd $nieznych pustyn pdinocy.
E X =

Gdy Brenvan przyniost z sali dwa peine kielichy, by nie zaschto im w ustach w czasie
rozmowy, Al’Shannagg przeptukat sobie gardto, po czym zaczat opowies¢:

- Musisz wiedzie¢, Brenvanie, ze pustkowia omal mnie nie zabity. Kragzylem po nich dni,
a potem tygodnie, walczac z wiatrem 1 przerazliwym chtodem. Nie napotkatem jednak ani
$ladu zycia, a wkrotce padl moj wierzchowiec. Brnalem pieszo przez $niegi, ciato pokryty mi
odmrozenia, opat 1 pozywienie zaczgety si¢ konczy¢. Powaznie rozwazalem, czy nie zawrocic,

przeciez o wiosce wygnancow z mojego ludu powiedzial umierajacy i poétszalony z bolu



cztowiek. Lecz byl to jedyny trop 1 wiedziatem, ze jesli mam zyska¢ odpowiedz na nurtujace
mnie od tak dawna pytania, musz¢ nim i$¢ az do samego konca.

I tak wedrowatem coraz dalej i dalej na pétnoc. Wpierw modlitem si¢ do Jedynego, by
mnie wspomogt. Potem wzywalem takze... Potem wzywalem inne moce, ktorych tu nie bede ci
opisywal. Ale sily wcigz mnie opuszczaty, az wreszcie nogi, odmrozone 1 zme¢czone, odmowity
mi postuszenstwa. Zaczatem petza¢ przez rowning. Boska krew, ktora czyni ludzi z darem
znacznie odporniejszymi od zwyklych $miertelnikéw, utrzymywata moje ciato przy zyciu
mimo potwornego bdlu. Wkrétce nawet umyst zaczat mi stabna¢, a ciato mimo to parto przed
siebie.

Nie pamigtam, ile to wszystko trwato. Wydawato mi si¢, jakby mingta potowa moich
ziemskich lat, jakbym od zawsze pelzt w $niegu niczym robak. Biel nieskonczonej pustyni
wypalita we mnie wszystko 1 nie wiedzialem, czy jeszcze zyje¢, czy juz jestem martwy.

Nastepne, co pamigtam, to ciemnos¢. Pod sobg miatem postanie z futra; czulem okropny
bol konczyn, z ktorych schodzita odmrozona skora. Na oczach zawigzano mi szczelnie opaske,
ale brakto mi sil, by ja zerwa¢. Kto$ opiekowat si¢ mna, zmienial bandaze, podawal do picia
jakis$ thusty wywar. Bylem jednak wcigz zdezorientowany, w umysle miatem catkowity chaos,
totez nie wczesniej niz po kilku godzinach (a moze mingto jeszcze wigcej?) pojatem, ze ow
cztowiek odzywa si¢ do mnie w mojej wlasnej mowie.

Tyle mysli przeszto mi wtedy przez gtowe! Chcialem spyta¢ go o tak wiele, lecz jezyk mi
si¢ platal, wigc mdj opiekun pewnie ustyszat tylko betkot. Dopiero po kilku nocach, gdy
ustgpily dreszcze i goraczka, a przerazliwy bodl rgk 1 nog jakby zelzal, moglem z nim
przytomnie pomowic.

Dowiedzialem sig, ze znalazt mnie wérdd $niegéw jeden z tubylcow. Niemal zamarztem,
bylem wygtodzony i cierpialem na $niezng $lepotg. Zabrat mnie do osady i kurowal wiele dni,
nim zaczatem dawaé oznaki zycia. Mezczyzna powiedzial, ze tylko dzigki krwi Jedynego
przezytem i ze wiele jej musi ptyna¢ w moich zytach. Spytatem, czy moge juz zdja¢ opaske, a
on si¢ zgodzil...

Tu Kashim urwat opowies¢, przymknat powieki i chwile wystawiat twarz na chtodny,
nocny wiatr. Potem rzekt:

- Przypomnij sobie, Brenvanie, zdziwienie, jakie ci¢ ogarneto, gdys$ si¢ dowiedziat
prawdy o Kettenie. Teraz pomno6z to zdziwienie pigciokro¢, a bedziesz mogt sobie wyobrazic,
jak bylem zaskoczony, gdy oczy przyzwyczaily si¢ juz do $wiatla i gdy spostrzeglem tego
cztowieka.

- Byl twoim ziomkiem?



- Wiecej nawet, Brenvanie. Byl moim prawowitym panem, wielkim me¢drcem w moim
kraju! To od jego zniknigcia zaczelty si¢ wszystkie nieszczgscia. Cztowiek, ktdory mnie
wyleczyl, to Zerakhim, osiemnasty prorok mojego ludu. Kashim napil si¢ wina i podjat
opowiesc:

- W nastepnych dniach zaczatem chodzi¢, aczkolwiek powoli 1 z bolem, moglem wiec
obejrze¢ czgs¢ osady. Zbudowano ja w dolinie wsérdd szarych, lodowatych gor pdinocy.
Okazato si¢, ze wszyscy, ktorzy tam mieszkali, pochodzili z mojego ludu. A bylo ich dobre
trzysta gtow, w tym kobiety, dzieci oraz starcy. Wiekszo$¢ mowita jednak starym narzeczem,
ktore ja znatem ledwie z ksigg. Bez ktopotu mogtem rozmawiac tylko z Zerakhimem.

Opowiedzial mi, ze wszyscy, ktorych widziatem, w swoim czasie przeszli przez Bramg¢
Niebios. Opowiadatem ci niegdy$ o tym tuku, co wznosit si¢ w ruinach nieopodal Tel’Halik?

Brenvan skingt gtowa.

- Wiedz zatem, ze Ksigega nie méwita o nim catej prawdy. W rzeczy samej to nie Bog,
lecz ludzie o poteznym darze potrafili go uruchamiaé. Brama za$ nie wiodla wcale do
Shannyevan, lecz do innych ruin prastarej rasy, na dalekiej i mroznej pdéinocy. W te wlasnie
brame pod koniec swoich dni, po wydarzeniach Nocy Szpondw, wkroczyl Sammar, a za nim
wielu najwierniejszych towarzyszy. W nastgpnych latach wielu ludzi, ktérym nie podobaty si¢
nowe porzadki w Tel’Halik, takze poszio w §lady proroka, az wreszcie wrdg zablokowat portal,
by od tej pory wykorzystywaé go juz tylko do pozbycia si¢ kolejnych prorokéw, gdy nadszedt
ich czas.

- Noc Szponow, wrog, nowy porzadek? Przyznam, ze nie do konca rozumiem, o czym
mowisz - powiedzial Brenvan.

Twarz Kashima poszarzata i $ciagneta sie.

- Nic dziwnego. Nawet ja o tym wczesniej nie wiedzialem, bowiem ta wstydliwa karta
zostala wydarta z historii Tel’Halik.

Kashim napit si¢ raz jeszcze - tym razem wzigl wielki tyk, jakby dla dodania sobie
odwagi - po czym rzekt:

- Sammar... Sammar nie byt prorokiem. Ze szczegdtami wyjasnie¢ ci to pozniej, ale
najwazniejsze jest to, ze Sammar sam byt bogiem. Prawdopodobnie to jeden z Tuzina, jeden z
tych, ktorzy wytamali si¢ juz na poczatku i zostali zapomniani przez ludzi w ziemiach $rodka.

- Tw¢j prorok byl jednym z Dwunastu! - krzyknat Brenvan.

- Tak, cho¢ miat od nich inne zdanie. Miast mieni¢ si¢ bogiem, prébowat sktoni¢ swoich
uczniow do tego, by oddawali cze$¢ jeszcze potezniejszemu bostwu, ktére stworzylo go i

zestato migdzy ludzi... Wiele ludéw odepchngto jego nauki, a prawdziwy postuch zyskat



dopiero u ciemnowltosych, u moich dalekich przodkow. Jednak oni, jak wiesz, byli uciskani
przez biatoskorych, gingli lub stawali si¢ niewolnikami. Sammar, widzac, ze jedynie ten lud
chce przyja¢ prawde, postanowil poswiecic¢ sie, aby go wyzwoli¢. Uzyt wszystkich boskich
mocy, ktore w nim drzematy, by sprowadzi¢ ognista zaglade, by oczysci¢ te odlegla czesé
$wiata z niewiernych 1 przygotowaé ja dla ludu wybranego. Sammar... zabil w ognistej
apokalipsie tysigce jasnoskorych. Sam przy tym po czg¢sci umart, bo nawet sita bogdéw nie jest
nieograniczona, on za$ uzyt swojej mocy do ostatka. To, co pozostalo z Sammara, stabe i
schorowane, zylo w Tel’Halik jeszcze kilkanascie lat, by spisa¢ Ksiege, ktoéra miata by¢ nauka
dla dalszych pokolen.

Pojawil si¢ jednak nowy wrog. Jeszcze jeden bog zyt wtedy na wygnaniu. On wiadat
wymierajgca rasg ludzi-wezy, ktorzy - tak jak wiele ras przed nimi - zostali powotani do zycia
przez stworce, a potem opuszczeni...

- Wielki waz, Cesarz! - wydusit jednym tchem Brenvan.

- Tak, przyjacielu. To ten, ktory wiada dzi§ bezkresnym Yauranem i mieni si¢
najwigkszym z bogoéw. Juz dawno planowat wynies$¢ si¢ ponad wilasne rodzenstwo. Jednak nie
miat sity, by walczyé¢ w Ziemiach Srodka z dziesigtka braci i siostr. Zajat odlegly koniec $wiata
1 czekal na okazje, by uderzy¢. Sammar, ostabiony 1 samotny, skupiony catkowicie na
odkrywaniu tajemnic Stworzyciela, byt idealnym celem... Jego ziemie za$ mogly w przysztosci
pozwoli¢ na atak z dwoch stron na Zyzne 1 zielone serce $wiata, zamieszkane przez czcicieli
dziesiatki.

I stalo si¢ tak, ze Wielki Waz sam przybyt do Tel’Halik z garstka pierworodnych dzieci.
Weszli z fatwoscig do patacu i tam osaczyli Sammara. Jego towarzysze w wigkszo$ci polegli,
lecz dzigki ich po$wigceniu oraz resztkom wilasnych sit Sammar zdotat uciec przez bramg.
Rzecz rozegrala si¢ jednej upiornej nocy, ktorg wygnancy nazwali Nocg Szpondéw. Niewielu
bylo §wiadkow tego zdarzenia, a wszyscy bez wyjatku zostali wymordowani lub tez sami
uciekli przez portal. Potem Waz opuscit Tel’Halik, by wréci¢ do swojego dominium, zostawit
jednak ambasadora - agenta, ktory zadbat o to, by sfalszowano Ksiege. Mial tez wybierac
kolejnych prorokéw, w razie potrzeby przerywaé ich panowanie i dba¢ o to, by Swiete Miasto
zawsze postepowato zgodnie z wolg Cesarza. Ksiega z dziela o prawdziwym Stworzycielu,
stala si¢ jarzmem, dzigki ktéremu miano panowac¢ nad ciemnowtosymi.

- Czyli... Jeste$cie prowincja Yauranu! Stuzycie wrogowi!

- Nie unos si¢ tak, przyjacielu. Nikt w Tel’Halik o tym nie wie, cho¢ moze wlasnie na tym
polega geniusz Wielkiego Weza. Tak czy inaczej, musisz wiedzie¢, ze wiesci te mnie

zdruzgotaty. Swiat, w ktory wierzytem, zawalit si¢ doszczetnie. Cheiatem odebraé sobie zycie,



lecz Zerakhim mnie powstrzymat. Blagal, bym wcze$niej z kim$ porozmawiat... bym poszedt
do samego Sammara.

- Do boga Sammara? On jeszcze zyje?!

- I tak, 1 nie. Siedzi w lodowej jaskini nieopodal osady. Niektérzy mowia, ze medytuje,
inni, ze po prostu $pi. Ale nie ma juz mocy ani swiadomosci w ludzkim znaczeniu tego stowa.
Jednak ci, ktorzy siada koto niego i sami pograza si¢ w medytacjach, czesto doznajg wizji lub
rozmawiaja z nim w snach, zupehie jakby ostatnie krople boskiej sity, ktore nie pozwalajg mu
wplywac na rzeczywisto$¢, umozliwialy wciaz jeszcze ksztalttowanie wizji.

- A wigc rozmawiale§ z Sammarem? Z bogiem?

- Nie odezwat si¢ do mnie ani stowem, jesli o to ci chodzi. - Kashim za$miat si¢ cicho. -
Wszelako wizyta w jaskini odmienita mnie - powoli zaczynam rozumie¢, ze statem si¢ przez
nig kims$ zupekie innym. Lecz do$¢ juz na teraz. Spojrz, nie jestesmy sami.

Istotnie, na taras weszto trzech podchmielonych learfeldzkich rycerzy. Obejmowali sig,
wyjac falszywie sprosng piosenke.

- To zbyt powazne sprawy, by omawiac je tutaj - dodat Kashim. - Przyjdz do mnie jutro o
poranku, a skoncze opowies¢.

- Nie wiem nawet, gdzie mieszkasz! - zaprotestowat Brenvan.

- Przysle po ciebie stuge.

Po tych stowach pozegnali si¢. Brenvan zaszedt jeszcze na uczte, ktéra dawno zmienita
si¢ w pobojowisko. Szybko opuscit komnaty diuka i udat si¢ na spoczynek. Jednak stowa

Kashima chodzily mu wcigz po glowie i do rana prawie nie zmruzyt oka.

*k*k

Gdy Brenvan Aam Caerleigh przekrecat si¢ z boku na bok w migkkiej poscieli, diuk ktadt
sie spa¢ z poczuciem dobrze spelnionego obowigzku. Wiedziat, ze teraz Learfeld udzieli mu
koniecznego wsparcia. Po drugiej stronie $wiata, gdzies wsrod wielkiego oceanu, admirat
Ts’Rang Seledynowy Pazur sprawdzala nocng wachtg. Wiatr, ktory zerwat si¢ po zmierzchu,
niemal spychat ludzi za burtg. Okret kotysat sig, liny trzeszczaty. Fale rosty z kazda chwila, lecz
z twarzy admirat, ktéra wreszcie znalazta si¢ wsrdéd znajomego zywiotu, nie schodzit u§miech.
Jeszcze dalej, w ztotych komnatach Asar’Aden, cesarz probowat ogarna¢ swoja mysla
wszystkie krainy $rodka. Szukat zagrozenia: matej grupki podroznych. Raz ich juz wyczut, gdy
uzyli mocy w miescie, na ktore przypadkiem miat zwrécone oko. Podrézni jednak nie zrobili
tego powtdrnie, totez szukanie ich dniem i1 nocg na niewiele si¢ zdato. W tej samej chwili na

bezkresnych szlakach Yauranu kolumny piechurow dopiero rozbijaly obdz przy ostatnich



promieniach gasnacego stonca. Smiertelnie zmeczeni ludzie zasypiali niemal na stojaco,
starajac si¢ nie mysle¢, ze czekaja ich jeszcze dlugie tygodnie marszu. Cesarstwo byto
bezkresne, a wladca $ciggat choragwie nawet z jego najdalszych krancow. O tej samej porze w
komnatach twierdzy Um’Magar pasza Asimar ziewal, czytajac ostatnie raporty szpiegow z
Tel’Halik. Rozumiat, ze nadchodzi chwila konfrontacji ze Snaarem oraz nowym prorokiem, i
chciat si¢ do niej przygotowaé na tyle, by mie¢ chocby skromne szanse. Na wschod od
twierdzy, w matlej jaskini nieopodal Um’Al’Biyara, Nahar Al’larnak grat w ko$ci z mtodym
Tenzihem. Nie spali, tak wciggneta ich zabawa, ktora byta jedynym wytchnieniem od
codziennych zasadzek, podchodow i ucieczek.

Daleko na potudniowym wschodzie za$, wérod piaskéw, Miidza od Kwiatow patrzyta na
gwiazdy przeswitujace przez dach namiotu. Zastanawiata si¢, kiedy w koncu przybedzie

cztowiek, o ktéorym mowita bogini. Ten, z ktérym jej los zostat zwigzany bez jej woli.
**k*

Ciekawa rzecz dziata si¢ rowniez w Tel’Halik. Oto bowiem dwie postacie przekradaty si¢
zautkami w stron¢ Pasterskiej Furtki. Pierwsza byla starg kobieta. Jej twarz pokrywatly
ospowate blizny, jedno oko byto niewidzace 1 zasnute bielmem. Wspierata si¢ na kosturze, lecz
mimo to szta dzielnie. Druga posta¢, mloda dziewczyna w ubogiej szacie, dreptata skulona u jej
boku, przyciskajac do piersi kwilagce dziecko, ktore zawineta w dwa koce dla ochrony przed
nocnym chtodem.

- Ale gdzie si¢ udamy? Co ze sobg poczniemy, pani? Przecie juz trzy nasze kryjowki
odkryli bez klopotu - narzekata mloda.

- Milcz, dziecko. Ramig proroka, cho¢ w murach miasta silne, na zewnatrz traci swa moc.
Uwierz mi, wiele juz razy wymykatam si¢ poscigom. Wladza nad prowincjag wymyka si¢
Duzzahom jak §liskie wodze ze spoconej dioni niewprawnego jezdzca. Tam musimy szukaé
ratunku.

Chwile szty w milczeniu, az w koncu dziewczyna rzekla:

- Wciaz mi nie powiedziata$, pani, co doktadnie zrobimy?

- P6jdziemy do twoich rodzicow i poprosimy o goscing. Z pewnoscig chetnie nas przyjma
- sarkneta.

- Och...

- Bedziesz mi jeszcze zawraca¢ glowe? - WiedZzma stukneta kijem. - Znam pewng oazg,
zwang Hazmud. To kilka farsangéw od Tel’Halik. Bytam w niej dawno temu, moze nas tam

przyjma. Przynajmniej wiedzg, co umiem, i nie b¢de musiata odprawia¢ jakich$ zatosnych



guset. Teraz juz wiesz? Dasz mi spokdj? Mowilam ci juz: musisz porzuci¢ arogancje 1 by¢
catkiem postuszna, jesli chcesz zosta¢ u mego boku. Nie jeste$ juz szlachetnie urodzong
pannica. Jestes$ stuzka! Chyba ze wolisz...

- Nie, pani.

- Dobrze, dziecko. Wyciagaj wiec nogi. I ukotysz wreszcie to mate stworzenie, bo
$ciggnie nam na gtowy wszystkie patrole z okolicy!

Wiedzma i jej stuzebna szty dalej w ciszy, az w koncu dotarty pod furte. Byta oczywiscie
zamkni¢ta, a na strazy stato dwoch zotierzy. Jednak gdy czarownica wykorzystata swa moc,
nie dos¢ ze przepuscili je, to jeszcze oddali dobrowolnie wtasne sakiewki, by staruszka i

kobieta z dzieckiem miaty godne zabezpieczenie na drogg.

*k*k

Nastepnego dnia juz o pierwszym brzasku w kwaterze Brenvana zjawil si¢ postaniec.
Przeprowadzit zmeczonego 1 niewyspanego rycerza przez ulice wysokiej dzielnicy, prosto pod
dom, ktoéry nalezat do Kashima.

Aam Caerleigh zdumiat si¢, widzac duzg kamienice z dziedzincem, oddzielong od ulicy
kutg bramg. Nie spodziewat si¢, ze diuk tak bardzo ceni ustugi Kirajczyka. Stuzba zawiodta
Brenvana do pokoju po drugiej stronie budynku. Za duzymi oknami rozpos$cierat si¢ tam widok
na czerwono-szary stok: waskie kamieniczki, zbudowane na boku wzgoérza, opadaty ku
biedniejszym dzielnicom, tworzac swoimi przylegtymi dachami co$ na ksztalt schodow,
ktorymi olbrzym mogliby si¢ wspia¢ do samego zamku.

Al’Shannagg juz czekal - w luznej szacie, zgarbiony nad jakim$ starym zwojem.

- Witaj, Brenvanie - ucieszyt si¢. - Stuzba zaraz przyniesie ci co$ do jedzenia, bo
mniemam, ze$ jeszcze nie zdazyt si¢ posilic.

- Istotnie. Lecz wolalem rychlej ustysze¢ to, co masz do powiedzenia - odparl ze
$miechem Aam Caerleigh.

Kashim odlozyt dokument. Usciskawszy sie, siedli przy oknie, po czym Swiety Jezdziec
spytat:

- I co myslisz o rzeczach, ktore§ wczoraj ustyszal? Bo mniemam, ze mys$lates o nich
usilnie.

- Pewnych spraw wciaz jeszcze nie rozumiem, a inne mnie przerazaja. Chece jednak
ustysze¢ t¢ histori¢ do konca. Powiedz mi, co si¢ zdarzylo w jaskini Sammara.

Al’Shannagg pogtadzit brode 1 wbit wzrok w szarg przestrzen nieba za oknem.



- Jaskinia... Przyznam, ze balem sie, idac tam. Tak, nawet Swiety jezdziec czuje strach,
gdy przychodzi mu rozmawia¢ z bogiem. Jednak gdy odnalaztem wejscie, zgodnie ze
wskazowkami Zerakhmia, poczutem, jak ogarniaja mnie dziwny spokoj i pewnos¢ siebie.
Wkroczytem do $rodka. Lod... - Tu glos zatamat si¢ lekko Al’Shannaggowi. - Lod, Ktory
pokrywat tam wszystko, uktadat si¢ w cudowne figury, zupehie jakby to obecnos¢ Sammara
nadata temu miejscu niezwykla harmoni¢. Widzialem tez $wiatto, ktore...

Kashim przerwat.

- Wybacz, Brenvanie - rzeki po chwili. - Trudno mi to opisywac. Wszystko bylo jak
tajemniczy sen, ktory po przebudzeniu zmienia si¢ w ledwie kilka wyblaktych obrazow. Do$¢
ci wiedzie¢, ze istotnie spotkalem tam Sammara i, jak to przewidziat Zerakhim, doznatem
wizji.

- Co widziates?

- Wiele roznych rzeczy: przysztos$¢ i przesztosc.

- Masz na mysli histori¢ twojego miasta, nasza wojn¢ z Yauranem?

- Nie. Méwi¢ o czasach poprzedzajacych powstanie Swietego Miasta, a takze o
pozniejszych niz nadchodzaca walka. Poznatem prawdziwe oblicze Tuzina oraz wszystko to,
co zdziatali na ziemi, jak rowniez wiele innych historii, ktore ludzie dawno zapomnieli.

- Opowiesz mi je?

Kashim roze$miat sig.

- Jesli myslisz, ze oto wytoze ci catg histori¢ §wiata, od narodzin czasu poczynajac, to
musze ci¢ rozczarowaé. Nawet dla Tuzina istnialy tajemnice, ktorych nigdy nie zdotali
rozwigzaé. Tak wigc cho¢ wizje Sammara daty mi wiedze, o jakiej moga tylko marzy¢ medrcy
1 kaptani, ukazaty mi zarazem sekrety tak wielkie i niepojete, ze beda mnie przesladowaé do
konca zycia. Zdziwitbys sig, jak mato nasi bogowie wiedzg cho¢by o wlasnym stworcy.

- O tym, ktdérego zwiesz Architektem?

- Tak.

Brenvan zamilkl, w zamysleniu trac brodg.

- [ to wizje tak ci¢ odmienity? - spytat po chwili.

- Nie tylko one. Musisz zrozumie¢, Brenvanie, ze gdy znalaztem si¢ w poblizu Sammara,
$wiat w moich oczach nagle zaczal wygladac inaczej. Wszystko zdawato si¢ proste, przepehity
mnie spokdj i uczucie harmonii. Emocje, ktore mna wczesniej targaly, zaczatem postrzegac tak,
jak geograf oglada dalekie gory za pomoca lunety; zdawatem sobie sprawe z ich istnienia,
jednak byty zbyt odlegle, aby na mnie wptyna€... Przed wizyta w jaskini pragnatem rzuci¢ si¢

na wlasne ostrze, potem 6w pomyst wydat mi si¢ zgofa, dziecinny. Od spotkania Sammara



ludzkie namigtnosci i czyny sa dla mnie przewidywalne i proste. Tel’Halik, Ksigega, prorok
stanowig jedynie maty fragment znacznie wickszej mozaiki. Na dodatek Sammar uswiadomit
mi, skad pochodze, czyja krew nosz¢ w zytach. Wiem juz, czego moge za jej pomoca dokonacé,
a co bedzie dla mnie niemozliwe. Jednak pierwszy prorok dal mi nie tylko o$wiecenie.
Wyznaczyt mi misj¢... Cho¢ misja to moze zte stowo... Krotko méwigc, pokazat mi wielka
grozbe, ktora wisi nad nami wszystkimi, a ja zobaczylem, jak moge dorzuci¢ swoj kamyk do
tamy, co ma owg grozb¢ powstrzymac.

- Méwisz juz catkiem jak kaptan - jeknal Brenvan. - Nic nie pojmuj¢, powtorz to prosto,
jak rycerz rycerzowi.

- W Tel’Halik Zle si¢ dzieje, przyjacielu. Bardzo zle. Muszg¢ przekroczy¢ pustynie jeszcze
raz i zrobi¢ wszystko, co w mej mocy, by to odmienic.

- Wigc dlatego szukate$ zbrojnych w Gotrlandzie?

- Tak. Wkroétce po powrocie z jaskini pozegnatem Zerakhima, a nastepnie ruszytem na
potudnie. Jednak gdy zbieratem ludzi odpowiednich do takiej wyprawy, dowiedziat si¢ o mnie
diuk. Reszte historii juz znasz.

- Jednego wszelako nie rozumiem. Jesli masz pilne zadanie na zachodzie, to czemu
chcesz i1$¢ na wojne diuka? Przeciez tylko stracisz mnostwo czasu!

Al’Shannagg westchnat.

- To nie takie proste, przyjacielu. Diuk walczy z Yauranem i ja walcze z Yauranem. Jesli
on przegra, nie bede mdgt odnies¢ sukcesu. Wyobraz sobie bowiem, ze jakim$ sposobem mi si¢
uda: zrzuce Vezamara z tronu, zabije cesarskiego agenta kierujacego Swietym Miastem. Wtedy
Waz, z ktérym nie moze si¢ rowna¢ zadna istota na tym $wiecie. Nie, Brenvanie. Najpierw
trzeba przetraci¢ tapy Yauranowi. A jesli nam si¢ nie powiedzie, moze nastapi¢ cos, co sprawi,
ze wszystkie wojny oraz wyprawy tego $wiata przestang by¢ wazne - przy tych stowach twarz
Kashima $ciaggneta si¢ 1 pobladta.

- Co niby masz na mysli?

- Tego juz nie mogg ci rzec, Brenvanie.

- Kiedys$ mi ufate§! Czy az tyle si¢ zmienito? Czy nie wystarczy ci wszystko, co razem
przeszlismy? - rozgniewat si¢ rycerz.

- Zrozum, przyjacielu, tu nie o zaufanie idzie. Sam powiedziates, jak bardzo ci¢ dreczyty
moje wczorajsze stowa. A przeciez s3 to jedynie fragmenty objawienia, jakie zeslal mi
Sammar. Nie moge wyjawic ci reszty, tym bardziej ze wielu spraw nie jestem jeszcze pewien.

Moze kiedys, gdy wszystko lepiej przemysle.



- Rozumiem... A raczej nie rozumiem, lecz przyjmuj¢ do wiadomosci. Co wigc teraz
robimy?

- Robimy? - zdziwit si¢ Kashim.

- Nie wierze, bys strzepit sobie jezyk tylko po to, aby mnie zndéw porzuci¢! Chee jechac z
toba, na wojne, a potem do Swigtego Miasta. Wiedzma powiedziata, Ze nasze losy sa splecione.
Nie igraj znow z przeznaczeniem, Kirajczyku.

Al’Shannagg roze$miat sig.

- I to ja mowie jak kaptan? No dobrze, Brenvanie Aam Caerleighu. Jedz do swojego
zamku i zbierz rodowg choragiew. Za miesigc musimy by¢ w drodze do granic Yauranu.

- A potem?

- Doprawdy, chciatbym wierzy¢, ze begdzie jakies$ ,,potem”. Idziemy na wojng¢ z bogiem,
ktorego armia jest najwicksza w catym $wiecie. Czy myslisz, ze diuk liczy na tatwe
zwycigstwo? To jedynie gra, by zyska¢ poparcie rycerstwa i o$ciennych krajow. W
rzeczywistosci atakujemy, by zmusi¢ wroga do walki, zanim zgromadzi wszystkie sity. Tego
lata, Brenvanie, Yauran zamierza zala¢ Ziemie Srodka niepowstrzymang fala. Czekanie to dla
nas pewna $mier¢. Dlatego wiasnie uderzymy, cho¢ przewaga wroga juz teraz jest wielka.
Bardzo prawdopodobne, ze albo ja, albo ty nie wrécimy juz z Cesarstwa. A zdarzy¢ si¢ moze i

tak, ze nie wroci stamtad nikt.



ROzDZIAL 7

Bitwa pod Aser’Darli

I stato si¢ tak, ze siddmego dnia miesigca Nagil zebrane w Asterlet poselstwa wszystkich
krolestw 1 ksigstw wschodu wypowiedziaty Yauranowi wojng. Rozpoczely si¢ przygotowania
do wyprawy, jakiej Ziemie Srodka nigdy wczesniej nie ogladaty i nigdy pozniej nie miaty juz
zobaczy¢.

Kashim zostat w stolicy, szukajac kolejnych ludzi z darem krwi i1 przygotowujac tych,
ktérych miat, do walki - bo wielu nigdy wczes$niej nie widziato broni ani pola bitwy. Brenvan
za$ pojechat do zamku Caerleigh, gdzie zaczal przygotowywac wilasng choragiew.

Wiesci o zdarzeniach w Asterlet dotarty szybko do Yauranu. Cesarz nakazat dowodcom
swoich armii, by przyspieszyli zgrupowanie o caly miesigc. Przez ten rozkaz tysigce zotnierzy
pomarto ze zmeczenia, gdy ich putki maszerowaty dniem i nocg przez bezkresne przestrzenie
cesarstwa.

Wkrotce do Gotrlandu zaczety przybywac pierwsze sojusznicze wojska. Pod miastami
wyrosty wielkie obozy, goscince byty zattoczone jak nigdy wczesniej. Zamki Learfeld oraz
poludnia pustoszaly, bo mozni panowie, sktonieni przez diuka, zabierali ze sobg wszystkich
zdolnych do walki. Nie inaczej byto w Caerleighmarch. Mate lenno wystawilo niemal stu
zbrojnych. Wymaszerowali z zamku pewnego cieplego, wiosennego dnia, wsrdd ptaczu kobiet
i okrzykow stuzby. Kolumnie przewodzito sze$ciu ciezkozbrojnych rycerzy - Brenvan, Falkirk,
Swayn, dwojka ich kuzynéw, a takze sam Gwidon, ktéry cho¢ stabowat juz na umysle, nie
potrafit usiedzie¢ w miejscu, odkad dowiedziat si¢, ze nadchodzi wojna z Yauranem. Wszczat
takg awanture, ze synowie nie mogli go zostawi¢, mimo ze na konia wsiadat juz tylko przy
pomocy stuzby, a przy dtuzszej drodze trzeba go bylo wigza¢ do t¢ku, by zasngwszy, nie spadt
z siodta. Procz rycerzy bylo tez pot setki zbrojnych z toporami (gléwnie z poboru wérdd

chtopstwa) oraz trzy tuziny kusznikow. Jedynie garstka ludzi zostala w Caerleighmarch, by



broni¢ dobytku i kobiet, Gwidon i Swayn uparli si¢ bowiem, ze rodowa choraggiew musi by¢ za
wszelka ceng co najmniej tak liczna, jak choragiew ich sgsiada, Hugona Aam Birge.

Czas, ktory Brenvan pos$wiecit na podroz do domu i powrdt, Al’Shannagg dobrze
wykorzystal. Pod koniec miesigca, gdy w okolicach Asterlet stacjonowato juz niemal
czterdziesci tysiecy sojuszniczych wojsk, Swiety Jezdziec miat gotowa choragiew liczaca
niemal setke sprawnych me¢zczyzn, z ktdrych kazdy posiadal dar. Byla to dziwna zbieranina, bo
cz¢$¢ ,,czarnoksigznikow” (jak ich zwali mieszkancy miasta) wywodzila si¢ z rycerstwa i byla
biegta w walce. Inni pochodzili z prostych ludzi rzemiosta i mieli nikte pojecie o wojaczce. Po
tygodniach treningdw udalo si¢ jednak te zbieraning przygotowac¢ do boju i cho¢ w zadnym
wypadku nie byli jeszcze tak dobrymi zotierzami, jak najmici z miejskich choragwi, ich dar
nadrabiat to z nawiazka. Al’Shannagg zadbat tez o kilkanascie posiadajacych dar kobiet, ktore
mogty zaja¢ si¢ leczeniem ran.

Wkrotce wszyscy sojusznicy diuka byli juz w Gotrlandzie, jego sztab zas mogt
oszacowac site, jaka udato si¢ zebraé. Armia, cho¢ liczna, byta przedziwna, kolorowa
mieszanka, nad ktérg z trudem dalo si¢ panowaé. Oto bowiem znalezli si¢ w niej zardowno
$niadzi potudniowcy, jak i1 hufce ponurych Marovian. Obok wprawionych w musztrze i
manewrach putkéw gotrlandzkiej piechoty znalazty si¢ chorggwie learfeldzkich rycerzy,
ktérym w glowie byly tylko huczne zabawy, tup i chwala.

W sumie byto tego przeszto siedemdziesiat tysiecy zbrojnych. Kazde z jedenastu miast
krolestwa wystawito kilka kompanii piechoty, wiele przybyto tez z Potudniowych Ksiestw oraz
granicznych marchii. Razem dawalo to niemal trzydziesci tysiecy pikinierow, kusznikdw oraz
topornikow. Drugie tyle knechtow przyjechato z Learfeld, ci jednak stuzyli w choragwiach
rycerskich, a ich panowie, mimo naméw i perswazji diuka oraz sztabu, nie chcieli kierowa¢
piechoty do osobnych kompanii. Jedni pragneli chlubi¢ si¢ liczebno$cig swity, inni z pogarda
odnosili si¢ do wszelkich nowin, wprost mowiac, ze skoro dawne sposoby wojowania tyle razy
sprawdzily si¢ w walce z Yauranem, glupota bytoby je porzucaé. Sami rycerze stanowili sil¢
stosunkowo nieliczng - ledwie dwa tysigce trzysta koni - lecz bardzo znaczacg. Od dawna tak
wielu cigzkozbrojnych nie walczyto w jednej wojnie. Gdy pierwsze wielkie dostawy taniej rudy
z Grauburga trafity do Gotrlandu, zbrojmistrze przez calg zim¢ uwijali si¢ niczym w ukropie,
robigc zbroje 1 kropierze dla ciezkiej jazdy. Ich ceny spadly przeszio czterokrotnie, co
pozwolitlo wstapi¢ w szeregi pancernych i ubozszym szlachcicom, i nawet synom co
bogatszych mieszczan. Mimo ze wojny mi¢dzy magnatami Gotrlandu dawno juz pokazaty
zalety taniej, miejskiej piechoty, kawaleria byta jedng z gtdéwnych nadziei diuka. Yauranczycy

nigdy nie mieli wielu pancernych, a szarza zakutych w stal rycerzy z Ziem Srodka budzita w ich



oddziatach panike. Dlatego diuk sam dogladal wyposazenia wielu choragwi jazdy 1, jak
opowiadano ze zgroza, pasowat kilkudziesi¢ciu walecznych ludzi nizszego stanu, tak aby mogli
zaja¢ miejsce pomigdzy rycerzami w pancernych choragwiach. Wymogl tez na patacowych
zbrojmistrzach stworzenie na tyle grubych napiersnikoéw dla koni, by wytrzymaty szarze na
yauranskie widcznie.

Jednak nie tylko rycerstwo zaprzatalo Filipa. Po jego stronie miaty tez walczy¢ niemal
wszystkie najemne oddziaty, jakie byly w Learfeld, Gotrlandzie i Poludniowych Ksigstwach.
Zebralo si¢ tego tacznie piec tysigcy zacieznych zoknierzy, dla ktérych wojna stanowita rzecz
powszednig, sposob zarabiania na chleb. Ministrowie trzymali w sekrecie wysoko$¢ zotdu, jaka
szta na utrzymanie najemnikoéw. Nie bylo wszelako tajemnica, ze diuk zapozyczyt si¢ u
dorianskich bankierow, a kase swego ksigstwa wywrdcit na nice, musiata wigc to by¢ suma
ogromna.

Gdy wszystkie odzialy byly juz gotowe do drogi, sztab potaczonych armii ustalit plan
kampanii. Nie obyto si¢ bez probleméw, bo inng wizj¢ mieli rycerze z potudnia, ktdrzy uwazali,
ze to przede wszystkim ich wojna, majaca pomsci¢ najazd, a inng szlachcice z Learfeld,
obstajacy przy tym, ze ze wzgledu na swe wrodzone zalety i waleczno$¢ beda najlepszymi
dowoddcami. W koncu plany zostaly jednak zatwierdzone przez wszystkie strony, wojska za$
podjely marsz ku yauranskiej granicy. Te ogromne sity przemieszczaly si¢ podzielone na cztery
armie, albowiem Rada Krélewska stusznie obawiala si¢, ze wigksze zgrupowania nie tylko nie
zdotatyby znalez¢ dla siebie do$¢ prowiantu, ale jeszcze spustoszylyby ziemie, przez ktore
miaty maszerowac. Potaczenie zaplanowano dopiero w odleglosci stu mil za granicami
Yauranu.

Brenvan i choragiew jego rodu zostali, za wstawiennictwem Kashima, skierowani do
armii samego diuka. Aam Caerleigh mial czas dowiedzie¢ si¢ wigcej o przygodach Kashima,
jak réwniez obejrze¢ doktadnie jego dziwny oddziat. Pulki sprawnie pokonywaty suche
réwniny wschodniego Gotrlandu, a mingwszy pas granicznych fortec, stanety przed ziemiami
cesarstwa, by potaczy¢ si¢ z resztkg taborow. Potem wkroczyly na teren wroga - Kashim i
Brenvan rownoczes$nie przejechali wzniesienie, ktore wyznaczato granice. Niedtugo pdzniej
przyszto im tez razem walczy¢. Przed nimi rozciggata si¢ bowiem linia skalistych wzgorz, z

dziesigtkami rozsianych fortec Yauranu, majgcych chroni¢ cesarstwo przed podjazdami.

*k*k

Tymczasem setki mil na pétnoc od miejsca, gdzie sprzymierzone wojska przekroczyty

granice, ta nie byla strzezona ani po jednej, ani po drugiej stronie. Nic dziwnego, kto bowiem



bronitby dzikich gor i lasow oraz niezamieszkanych stepow, jakie rozciggaty si¢ tam po
horyzont? A jednak, cho¢ generalowie Yauranu nigdy by tego nie przypuszczali, wiasnie
tamtedy do cesarstwa wkroczyl najgorszy wrog.

Szoéstka podréznych maszerowata pylista rowning. Nie mieli tobotow z prowiantem ani
broni, cho¢ przed nimi lezaly potacie tak wielkie, ze cata armia mogtaby tam przepas¢ bez
$ladu. Gdy ptaskie pagorki, spomiedzy ktoérych wyszli, niknely juz za horyzontem, jedna z
wedrujacych 0s6b zwolnita nieco i spytata towarzysza po prawej stronie:

- Jeste§ pewien, ze kierunek jest dobry, Warezarze? Moze spytam si¢ chociaz
wedrownego ptaka, albo samej ziemi?

- Nie, Saari. Jak ustaliliémy wczesniej, od przekroczenia granicy nie mozna nam juz
uzywaé¢ mocy. Musimy dotrze¢ do Asar’Aden niby zwykli ludzie, jesli chcemy zaskoczy¢
Cesarza.

- Ale tylko...

- Nie lekcewaz jego potegi, Saari - rzekt podrozny idacy z tylu. - Obawiam si¢, ze od
naszego ostatniego spotkania jego moc wzrosta na tyle, ze wyczuje kazdy znak boskich sit.
Zapamig¢taj to dobrze, by$ nie zdradzita nas przez swojg porywczos¢.

- Tak, Yeilne.

- Cieszg¢ sig, ze rozumiesz, dziecko. A teraz dalej, dalej. Przed nami co najmniej dwa
miesigce marszu do Asar’ Aden.

Saari spieta swoj kaptur wyzej, by pyt nie wciskat si¢ jej do ust, 1 przyspieszyta kroku,
chcac nadazy¢ za resztg towarzyszy. Dwa miesigce! Gdyby chociaz mieli pewnos¢, ze zdazg.
W czasie gdy czekali na wybuch wojny, na zamieszanie, ktére wyludni centralne prowincje,
Architekt znéw sie zblizyl. A raczej to $wiat powoli, nieuchronnie przyblizat si¢ do jego

wszechjednosci.

**k%k

Cios ghanka byt tak silny, ze niemal wytracit Naharowi bron. Swiety Jezdziec syknat z
bolu 1 cofngt sie, podnoszac ostrze do obrony. Reka go bolata, bo przyjat uderzenie ze
sztywnym nadgarstkiem, podczas gdy w walce z cigzszym ostrzem i silniejszym
przeciwnikiem powinien by¢ jeszcze bardziej gietki niz zwykle. Ow blad mogt drogo
kosztowaé Swietego Jezdzca, przeciwnik bowiem, widzac, ze niedomaga mu dton, zaatakowat
ze zdwojonym zapatem.

Kilka mocnych uderzen na boki zmusito Al’larnaka do dalszego odwrotu. Sprobowat

odzyska¢ inicjatywe, wyprowadzajac blyskawiczng kontr¢ na szyje wroga, lecz cios zostat



zablokowany - co gorsza, szabla byta utozona pod nieco ztym katem, wiec ostrze, zamiast
odbi¢ sig, zjechato w dot po glowni przeciwnika. Nim Nahar odzyskat kontrole i wrocit do
obronnej pozycji, wrog juz cigl z drugiej strony, si¢gajac jego piersi.

Choc¢ treningowe ostrza byty tepe, Nahar skrzywit si¢ z bolu. Ghank trafit tam, gdzie pod
tuskowym napiersnikiem krzyzowaty si¢ pregi siniakow i1 krwiakow, z ktorych wigkszos¢ byta
jeszcze Swieza.

- Nic ci nie jest, Gunda’Tian? - spytat Tenzih, zmartwiony ming JezdZca.

- Na wszystkie s¢py pustyni! - Al’larnak kopnat w zto$ci piasek. - Ta przekleta lewa dton!
Wciagz jest za slaba, nie mam wystarczajacej kontroli nad nadgarstkiem. Widziates, jak
kurczowo musialem $ciskac rekojes$c?

Deg skinat gtowa.

- Jakbys rabatl drewno.

- Albo jakbym pierwszy raz trzymat w zyciu szable. Musze uczy¢ si¢ szermierki niemal
od nowa!

- Nie przesadzaj, Naharze. Zostal ci $wietny refleks, doskonata praca nég, wiedza o
wszystkich wyszukanych paradach, ripostach i cigciach.

- Ktorych i tak nie umiem wykona¢ - syknat Al’larnak. - Ale do$¢ uzalania si¢ nad soba.
Nastepne starcie. Przygotuj si¢, goralu.

Jednak Czenda nie przyjat szermierczej pozycji.

- Wystarczy - powiedziat. - Wybacz, ale jeste§ catkiem potluczony i umierasz ze
zmegczenia. Wrocimy do ¢wiczen jutro.

- Nie ma mowy. Walczymy do zachodu stonca.

- Przesadzasz, przyjacielu.

- To nie przesada - odparl Nahar. - Zrozum, muszg¢ by¢ gotowy! Nie wiem, kiedy nadarzy
si¢ okazja, by znow skrzyzowac szable z Jastrzebiami. Moze za miesigc, a moze juz jutro? Nie,
Tenzihu. Nie mogg sobie odpusci¢! Wierze, ze nadejdzie dzien, gdy los si¢ odwréci, kiedy
znajdzie si¢ sita zdolna stana¢ przeciw Vezamarowi. Modle si¢ o to co wieczér 1 musze si¢
przygotowac. Musze by¢ znéw wojownikiem, Czendo!

- Alez jestes$ - 1 nigdy nie przestates nim byc¢!

Swiety Jezdziec prychnat.

- Widziate$ Jastrzgbie. Wiesz, jak walcza. Nie mogg robi¢ najdrobniejszych btgdow, jesli
mam si¢ z nimi mierzy¢. A jest przeciez jeszcze Bestia, potwor, ktory odjal mi dlon, silniejsza i
szybsza od kazdego szermierza, jakiego znalem. Gdy nastepnym razem ja spotkam, musze by¢

jeszcze lepszy niz przy naszym pierwszym pojedynku.



- To szalenstwo!

- Moze, ale tylko to mi w zyciu zostato. A teraz walcz!

Goral wzruszyt ramionami. Poderwal cigzkiego ghanka, a chwilg potem starli si¢ znéw,
wymieniajac szybkie jak btyskawica ciosy. Nahar pocit si¢ i skupial na kazdym ruchu, lecz przy
parowaniach lub mocnych cig¢ciach wcigz tracit kontrolg nad dionig, jakby mig$nie w niej
drewnialy przy mocniejszym wstrzasie. Walka pochtongta go catkowicie, a caty §wiat skurczyt
si¢ do broni, rekojesci, skurczéw i rozkurczéw nadgarstka.

Dwojka wojownikéw diugo zataczata kota na lekko ugietych nogach, atakujgc na zmiang.
W koncu, po ktoryms z kolei ciosie, ich ostrza zwarty si¢ nad gtowami. Obaj napi¢li migénie,
chcac ztamac zastawe wroga. Nahar zacisnagt zgby ze ztosci, gdy dostrzegl, jak niewiele
wysitku kosztuje to gorala. 1 wtedy rabnat go na odlew grubym, stalowym karwaszern,
zakrywajacym kikut prawej dioni. Deg, uderzony w twarz, jeknal, zachwiat si¢ 1 zgiagt wpot.

- Wszystko w porzadku? - W glosie Nahara czu¢ bylo wstyd 1 zmartwienie. -
Przepraszam, poniosto mnie!

Tenzih splunat krwig i roze§miat si¢.

- Nie chcialbym znalez¢ si¢ na miejscu ludzi proroka, gdy juz skrzyzujesz z nimi ostrze!

Luna znad koput zamkowej $wigtyni byta niczym jezyk ognistego potwora, ktory siegat
co chwila gwiazd. Wiatr niost zar i tlace si¢ drobiny popiotu az pod nogi Kashima, ktory
przygladat si¢ wszystkiemu z pobliskiego szczytu. Jego oczy §ledzity, jak drobne sylwetki na
dziedzincu fortecy prébuja si¢ ukry¢ przed ciemnymi falami zbrojnych, wlewajacymi si¢ przez
WYrwy w murze.

Al’Shannagg odetchnat gieboko i przetart czoto. Krew pulsowata mu zywo w skroniach,
a po calym ciele rozpelzt si¢ tgpy bol. Wielu ludzi z Legionu Potksiezyca ucierpiato jeszcze
bardziej; lezeli na stoku, wymiotujgc i drzac w dziwnej febrze. Kobiety biegaly juz miedzy
nimi, leczac zdecydowanym stowem 1 dotknieciem dloni - mocg, ktorg odziedziczyty po
dawnych boginiach.

Kashim tak byl wpatrzony w to, co dziato si¢ wewnatrz fortecy, ze nie spostrzegt, jak
zgarbiona posta¢ wspigta si¢ na wzgorze i staneta obok.

- Pulkowniku! - Mezczyzna zasalutowat.

- Tak, Huginie. Wybacz, zapatrzytem si¢ na szturm. Co z naszymi, ktorzy szli w ataku?

- Niezwykty sukces, panie! Margrabia de Veers prosil, bym pogratulowat ci ludzi.
Powiedzial, ze cho¢ brzydzi si¢ magia, wylomy, ktorych dokonaliScie ze wzgorza, byty
niesamowite. A o$miu braci atakujacych z piechotg rozproszylo duza grupe obroncéw

ognistym wiatrem. Yauranczycy byli zaskoczeni tym, ze uzywamy magii!



- Jakie$ ofiary?

- Jeden brat ugodzony w szyje bettem. Dwoéch innych takoz zostato postrzelonych, lecz
siostry juz si¢ nimi zajety; pono¢ wyzyja.

Kashim u$miechnat si¢, cho¢ od tego grymasu gtowa rozbolata go jeszcze bardzie;.

- Doskonale - odparl. - Jes$li nie mamy strat, rozeslij siostry pomi¢dzy chorggwiami
margrabiego, niech uleczg tylu rannych, na ilu starczy im sit.

- Tak, panie! - rzekt mag, po czym zbiegt w dot zbocza.

Al’Shannagg tymczasem przeszedl si¢ po wzgorzu, zbadat kilku szczegdlnie bladych
ludzi 1 osadzil pewniej sztandar z potksiezycem, przy ktorego drzewcu omdlat choragzy. Potem
spojrzal w gwiazdy daleko na wschodzie.

Mial wrazenie, Zze czarna przestrzen pomi¢dzy nimi wpatruje si¢ w niego natarczywie.
Ciekawe, czy to Wielki Waz obserwowal jego podwiladnych z odlegltej stolicy? Na pewno
wyczut, ze s3 tutaj. W koncu kilkudziesigciu ludzi trzeciej, czwartej i pigtej krwi
zgromadzonych w jednym miejscu, uzywajacych daru do rozbijania muréw lub miotania
ogniem, nie mogto ujs$¢ jego uwagi. Tak wiec, mimo ze sukces choragwi w pierwszej walce byt
niezaprzeczalny, Kashim zywit pewne obawy. Jego zolnierze stanowili zagrozenie i kto wie
jakich sztuczek mogt uzy¢ Cesarz, by ich wyeliminowac... Z drugiej strony, diuk musiat by¢
tego Swiadom, gdy zdecydowal o powotaniu Legionu, a Filipowi Kashim ufal jak mato komu,
cho¢ nie zwykt poklada¢ w ludziach catkowitej wiary. Wiedziat, Zze to nie w glowie diuka
zrodzit si¢ pomyst wyprawy i ze to nie on wymyslil, jak przekona¢ cate Ziemie Srodka do
wspodlnej walki. Dla wszystkich procz Kashima 1 Filipa byto tajemnica, ze za catoscig zdarzen
staty plany istot poteznych i przebiegtych; pozostawato tylko wierzy¢, ze rownie przebiegtych,
jak sam Cesarz.

Ale zohierze Kashima nie troskali si¢ o nic; cho¢ zmgczeni, mysleli tylko o zwycigstwie.
Ich twarze byly radosne, bowiem po dilugich miesigcach szkolenia dowiedli wlasnej
przydatnosci. I to przed kim? Przed gotrlandzka szlachta, ktéra wczesniej byta tak przeciwna
uzyciu w walce czarodziejow, ktdra obrazata ich przy kazdej okazji, drwita na widok opasek,
jakie musieli nosi¢ w zamian za amnesti¢. Teraz wszystko przeminelo, a ztoty potksigzyc -
pradawny symbol magii, ktory obrali za znak - miat si¢ zapisa¢ na kartach historii.

Mingty tygodnie. Armie przedarly si¢ tatwo przez pas granicznych zamkow. Po
zgrupowaniu party w glab prowincji jedng wielka tawa, ktorej skrzydta rozciaggaty si¢ na
kilkanascie mil. Za wojskiem podazalo ruchome miasto wozow, a oddzialy
kwatermistrzowskie penetrowaly réwning na dwa dni drogi od gléwnych sil, grabigc

yauranskie osady 1 miasteczka. W koncu sojusz dotarl pod miasto Aser’Gibn, ktore bylo stolica



prowincji. Garnizon tutejszej twierdzy dawno jednak uciekt, podobnie jak wigkszos¢
mieszkancow, a najezdzcow przywitaty puste ulice, ciche place, zatrute studnie.

Po krotkim postoju i przegrupowaniu wojska sprzymierzonych podazyty dalej. Z kazdym
dniem diuk 1 bystrzejsi oficerowie sztabu coraz bardziej obawiali si¢, Ze cesarscy generatowie
chca unikng¢ konfrontacji. Yauran byl przeciez wielki i czasowa utrata nawet setek mil
niewiele znaczyta. Gdyby armie cesarstwa wciaz si¢ cofaty, sity Ziem Srodka stanetyby przed
trudnym wyborem. Odwro6t oznaczat porazkg, poniewaz nienaruszone wojska wroga
przygotowatyby si¢ do inwazji, lecz brni¢cie dalej przez obce krainy wyczerpatoby zapasy
sprzymierzonych  armii. Na  wyludnionym  stepie  ci¢zko  bylo  wyzywié
siedemdziesi¢ciotysigczne wojsko, na dodatek w pelni lata, posrdd odbierajacego sity
rozpalonego powietrza. Przez falujaca ton upalu ludzie i zwierzeta brngli z coraz wigkszym
trudem, a szczegolnie cierpieli rycerze, dla ktorych rozgrzane blachy zbroi byty gorsze od pieca
chlebowego. Niejeden zastabt 1 spadt z konia, tamigc sobie kosci. Ulge przynosit jedynie napoj
przyrzadzany z wina, wody i odrobiny soli, ktory rycerstwo zwykto pi¢ w duzych ilo$ciach
podczas wypraw w goracym klimacie. Jak zaobserwowal Kashim, napitek zapobiegat
odwodnieniu ciata, lecz nie mdgl, niestety, zaradzi¢ oparzeniom 1 stonecznym udarom.

Po kolejnym tygodniu drogi nastroje, znacznie podniesione przez zwycigstwo na granicy,
zaczely gwaltownie si¢ pogarszac. I wtedy wlasnie wysunigte na ponad sto mil grupy lekkich
zwiadowcow zaczety donosi¢ o sitach wroga, ktore szly sprzymierzonym na spotkanie. Diuk
zwotal wojenng rade. Gdy doktadnie przeanalizowano raporty przepatrywaczy oraz tutejsze
mapy, wojska skrecity na potnoc, w strone najwigkszego zgrupowania wroga. Tam, wsrod
niewysokich, trawiastych wzgorz, lezala osada zwana przez Yauranczykow Aser’Dari.
Otaczajace ja pola miaty wkrotce stac si¢ areng najwiekszej bitwy, jaka stoczono od narodzin

ludzkosci.

*k%k

Swiatto zachodzacego stonca wpadato do $rodka namiotu przez odstonigte wejscie.
Poniewaz tego dnia wial porywisty wiatr, Al’Shannagg musial wszystkie roztozone na blacie
zwoje przycisng¢ kamieniami. Mimo to pracowato mu si¢ dobrze. Niepokoj, ktory dato sie
wyczu¢ w calym obozie, najwyrazniej nie miat wstepu do jego kwatery, zupetnie jakby ta oaza
spokoju 1 madro$ci go zawstydzala.

Juz trzeci dzien wojsko zajmowalo miejsce wsrod wzgorz Aser’Dari. Diuk, obrawszy
pozycje bardzo dogodne do obrony, nie kwapil si¢ wyj$¢ na rowning. Dwie przybyte ze

wschodu armie wroga stangty kilkanascie mil dalej, czekajac na rozkazy lub positki - a raczej



staly jeszcze do wczoraj, bo w potudnie zwiadowcy spostrzegli, jak wreszcie ruszajg w ich
strone. Wszyscy spodziewali si¢, ze nastepnego dnia dojdzie do bitwy.

Kashim nie myslat o nadchodzacej walce, pracujac nad dzietem, ktore zaprzatato go od
miesi¢cy. Co chwila kartkowal to Ksiege, to Kibat, zagladat do swoich notatek, sporzadzonych
po powrocie z péinocy. Pisat. Pisal bez wytchnienia, zupetnie jakby to §wiatlo Sammara, ktore
wcigz mial przed oczyma, prowadzito jego dion.

Niespodziewanie w wej$ciu namiotu pojawita si¢ sylwetka, jej dtugi cien padt na stot oraz
zwoje. Al’Shannagg podnidst glowe 1 przywitat towarzysza gestem dtoni. Brenvan zamknat
wejscie do namiotu, zblizyl si¢ 1 opart dtonie na blacie.

- llu? - spytat surowo.

- Jak to ilu? - Al’Shannagg zmarszczyt brwi.

- [lu przeciw nam idzie? Oficerowie z otoczenia diuka moéwia, ze szeS¢dziesiat tysigcy.
Przyszedtem wigc do ciebie, zeby ustysze¢ prawdziwg liczbe. Przywyklem juz, ze oszukujg nas
przy kazdej okazji.

Kashim westchnat ciezko.

- Zbyt przenikliwy si¢ zrobiles, Brenvanie. Nie powinienem tego méwi¢ nikomu ponizej
stopnia putkownika, ale... Zwiadowcy donies$li, ze zebraly si¢ przeciw nam nie dwie, ale trzy
armie. Razem jakie$ sto sze$c¢dziesiat tysiecy zbrojnych, w tym sto bojowych stoni oraz tysiac
cigzkich saurnikow.

Brenvan stal nad nim bez ruchu, przetrawiajagc nowiny. Wreszcie opadl na taboret i
przetart czoto.

- | co o0 tym sadzisz, przyjacielu? - spytat.

- Wbrew pozorom jest kilka rzeczy, ktore dzialaja na nasza korzy$¢. Po pierwsze,
walczy¢ bedziemy na granicy wzgorz. Piechocie da to przewage wysokosci, jezdzie mozliwo$¢
pozostania do ostatniej chwili w ukryciu. Cesarscy generatowie przypuszczaja, ze mamy duzo
rycerstwa, nie beda jednak wiedzie¢, gdzie ono zaatakuje. Poza tym... styszate§ pewnie, jak
poprawity si¢ nastroje w naszych szeregach, gdy wreszcie pojawit si¢ wrog? Cesarscy zohierze
za$ bardziej si¢ bojg wlasnych oficeréw niz nas. Mozliwe, ze bedg walczy¢ jedynie tak dtugo,
jak dlugo dowodcom uda si¢ utrzymac porzadek. Zreszta, jak doniesli szpiedzy, wielu z nich po
cichu przeklina gadzich generatow, twierdzac, ze wladaja tylko z powodu cesarskiej krwi,
mimo ze wielu cieptokrwistych przerasta ich umiej¢tnosciami.

- Liczysz na to, ze szeregi wroga rozsypig si¢, jesli zadamy im duze straty?

- Owszem. Liczy¢ tez mozna na niezgod¢ wsrdd trojki wrogich dowodcow, ktorzy

konkuruja migdzy sobg o cesarska taske.



- Moze to, moze tamto - jeknat Brenvan. - Wszystko to zdawanie si¢ na szczesliwy traf. A
gdyby takowy miat si¢ nie wydarzy¢? Co wtedy?

- Wtedy pewnie przegramy. Zginiemy, Brenvanie, ale niech ci¢ to nie smuci, bo w takim
wypadku nic juz nie bedzie miato znaczenia.

- | znoéw gadasz jak kaptan - westchnat rycerz. - Lepiej przypomnij sobie czasy, kiedy
byles wojownikiem, o ile pami¢¢ ci na to pozwala. Z tego co stysze, trzeba nam bedzie wielu
ostrzy, a nie duchownych i uczonych.

Dwudziestego drugiego dnia miesigca Galtinae, pod sam koniec Ery Uzurpatorow,
wojska Boskiego Cesarstwa starly si¢ z polaczona armia Ziem Srodka. Nim jeszcze nad
wzgorzami Aser’Dari wstato stonce, ziemia juz drzata pod tysigcami stop maszerujacych
zohierzy, pod kopytami jazdy, tapami sauréw oraz ci¢zkimi krokami bojowych stoni. W
powietrzu co chwila rozbrzmiewaty komendy 1 okrzyki, wydawane w wigkszosci znanych
jezykéw. Po tilansku i1 doriansku nawolywaly sie hufce potudniowego rycerstwa, twarda
gotrlandzka mowa prowadzita na miejsca zwarte czworoboki piechoty, §piewnym jezykiem
Learfeld rycerze z tego kraju ustawiali swoje linie, tymczasem ponad stepem - na razie tak
daleko, ze mato kto je styszat - niosty si¢ gltosy yauranskich putkownikow, dalekich potomkow
Cesarza.

Gdy stonce wspigto si¢ wreszcie na niebosklon, oficerowie obu armii chwycili za lunety,
by obada¢ szyki przeciwnika. Armia sojuszu stang¢ta na granicy wzglérz i réwniny.
Poétnocno-wschodnie skrzydto byto najlepiej chronione, gdyz wysokie i strome stoki przecinata
tam rzeka, ktora chronita flanke przed otoczeniem. Pozycje na szczytach zajeli doskonale
szkoleni piechurzy Gotrlandu. Dowodzito nimi wielu doswiadczonych rycerzy i najlepszych
strategéw krolestwa. Wprawieni przez lata star¢ miedzy miastami nie zamierzali wycofac si¢
przed jakimkolwiek wrogiem. Centrum sojuszniczych sil, gdzie wzgorza byly najnizsze,
okupowaly choraggwie najmitow, osobiste putki diuka, w tym Legion Potksiezyca oraz masy
piechoty z Learfeld i granicznych marchii. Tu kierowat sam diuk, jak rdwniez jego zaufani
doradcy. Potudniowo-zachodni skraj wzgoérz (w miejscu, gdzie skrecaly one na zachdd)
obsadzily z kolei liczne oddziaty Gedialanu, palace si¢ do walki i dyszace zadza zemsty. Byto
tam wielu stawnych poludniowych rycerzy: Antonio Firdini, Ugo de Begucci, Luca de Turi,
ktorzy rwali sie tylko, by poprowadzi¢ wlasne, doskonale wyposazone hufce do boju.

Tyle widzial wroég, jednak poza zasiggiem jego lunet znalazto si¢ jeszcze kilka
odwodowych choragwi cigzkiej piechoty oraz - co wazniejsze - dwa kliny pancernej jazdy.
Pierwszy zajal miejsce za centralng linig, drugi za skrzydtem potudniowo-zachodnim. Kazdy

liczyt przeszto tysigc rycerzy z giermkami, wszyscy w ciezkich pancerzach, na wspaniatych



bojowych ogierach. Czekat tu kwiat rycerstwa Learfeld, gotrlandzcy magnaci, wielu jezdzcoéw
z potudnia. Wéréd nich byta i choragiew rodu Aam Caerleighow. I cho¢ rycerzom wstretna byta
mysl, Ze to nie oni rozpoczng walke, tylko pospolita piechota, diuk zdecydowat si¢ trzymac ich
w odwodzie - dwa stalowe sztylety, ktore zamierzal wrazi¢ w ogromne cielsko wroga, gdy
tylko nadarzy si¢ ku temu sposobnos¢.

Yauranczycy stangli rdwna $ciang naprzeciw wzgorz. Przez jaka$ godzing migdzy
putkami krazyli goncy na saurach, a potem rozlegt si¢ odglos spizowych surm i morze
cesarskiej piechoty poplyngto w strone pozycji armii sprzymierzonych. Zdawalo sig, ze
przewalg si¢ przez stoki pagorkow niczym fala przez waty z piasku, byli bowiem niemal
trzykro¢ liczniejsi od przeciwnikow.

Jakby tego byto mato, zblizywszy si¢ na p6t mili do wojsk diuka, zza szeregéw wypuscili
stonie 1 bojowe jaszczury, kierujgc je w samo centrum linii sojuszu, bo tylko tu zwierz¢ta mogly
tatwo wbiec na ptaskie, niewysokie wzniesienia. Kashim z wysokosci spogladat przez lunete na
wspaniale bestie pedzace jako awangarda yauranskich sit. Widziat tez, ze nawet doswiadczeni
w bojach najmici, ktorzy stali w pierwszej linii u podnoza wzgorz, drza na ich widok. W tym
momencie gdzies za Al’Shannaggiem zagrzmiat rég i pojawil si¢ goniec, wykrzykujac w
przelocie rozkazy od Filipa.

Al’Shannagg wstal, wyciagnat szablg i krzyknat:

- Potksiezyc! Za diuka i radg, za mna!

Jego pulk, ktory kryt si¢ ponizej szczytu z drugiej strony, wymaszerowal zaraz na stok,
zwracajac si¢ ku przeciwnikowi. Nieopodal zza grzbietow wylonity si¢ tez dwuszeregi
gedialanskich kusznikéw, ktorych cigzkie bronie, napinane za pomoca zelaznej windy, od
dawna siaty postrach wsréd pancernych. Wkroétce na bestie spadt grad bettow. Podwtadni
Al’Shannagga za$, stojac w jednej linii z putkowa choragwia, wykrzykiwali rozkaz za
rozkazem. Powietrze wokot az skwierczato od uwolnionego daru.

Niejeden zwierz padt z wyklutymi przez belty oczami lub polamal nogi w ziemi,
rozstepujacej si¢ nagle za sprawg magicznych mocy. Ogniste flary oraz iskry, ktore pojawiaty
si¢ znikad, budzity wsrdéd ogromnych zwierzat panike. Wiele z nich zawrdcito 1 zrzuciwszy
wlasnych pandéw, wpadto w pierwsze formacje Yauranczykéw, miazdzac ich pod tapami.
Tylko nieliczne dotarly do wzgorz, lecz tam przywitat je las pik i mimo ze kilka oszalatych z
boélu stoni wdarlo si¢ w szeregi, zabijajac kilkudziesigciu ludzi w agonalnych drgawkach, straty
byty stosunkowo niewielkie, a z pewno$cig mniejsze od tych, jakie Zzotnierze Cesarza sami

poniesli od whasnej broni.



Tymczasem czoto yauranskiej fali skrocito juz dystans o potowe i przed nacierajacych
piechuréw wysungli si¢ kusznicy. Ich lekkie bronie ledwo donosity do wzgorz, lecz sama liczba
wystrzelonych bettoéw czynila ostrzat groznym.

- Sekcjami! - krzyknat Al’Shannagg, skupiajac wzrok na szarym niebie.

Co chwila wzywat geniusze powietrza, by spychaly salwy za pomocg wiatru. Polowa
jego ludzi robila to samo, a druga wciaz starata si¢ zwolni¢ marsz przeciwnika i uprzykrzy¢ go,
jak to tylko mozliwe. Ludzie okazali si¢ jednak mniej strachliwi od zwierzat, tym bardziej ze
gadzi dowodcy Scinali glowe kazdemu, kto cofnat si¢ na widok przerazajgcej magii wroga.

Ostrzal yauranskich kusznikow trwal, padly pierwsze trupy wsrdod sojuszniczych
najemnikow, zginglo tez dwdch podwladnych Kashima. Niektore pociski, przenoszac daleko za
pierwsza lini¢ wzniesief, wbijaly si¢ w ciata czekajacych tam koni. W pewnym momencie
grozito to nawet wybuchem paniki wsrdd jazdy, lecz rycerze powstrzymali wierzchowce, nie
szczedzac im surowych razow.

Gdy sity Yauranu byly juz tylko trzysta stop od wzgorz zajetych przez wojska sojuszu,
kolejna fala gwizdéw 1 rozkazow przewalila si¢ nad glowami piechuréow. Przyspieszyli,
biegnac teraz z widczniami wycelowanymi we wroga. I cho¢ wielu cesarskich padto jeszcze od
celnych strzatow, w koncu szeregi obu armii zderzyly si¢, a powietrze zawibrowato szczekiem

stali 1 krzykami konajacych.
X x

Al’Shannagg wywinat cialo w bok, unikajac grotu, po czym odcigt go ptynnym ciosem.
Nastepnie wykrecil szable krotkim ruchem nadgarstka 1 pchnat w gardto yauranskiego
piechura. Wyrywajac ostrze, zrobit krok w tyt i roztracit kolejne widcznie. Wypad. Pchnigcie.
Jeszcze jeden zokierz zwalit si¢ w piach. Kashim widziat w otwartych helmach ich twarze
wykrzywione strachem. Wielu byto prostymi ludzmi, przyuczonymi tylko do walki drzewcowa
bronig. Atakowali jednak i gingli za Cesarza bez wahania, a w miejsce kazdego zabitego
pojawialo si¢ kilku kolejnych.

Al’Shannagg spostrzegl, ze ze wszystkich stron godza w niego ostrza, cofnal si¢ wiec
gwattownie, az wpadt plecami na par¢ najmitow, ktorzy opedzali sie¢ od wrogow dlugimi
cigciami potgznych zwiendarh. Niedlugo obok pojawito si¢ tez trzech jego wiasnych ludzi, w
cigzkich kolczugach.

- Do mnie! Potksi¢zyc i Darmburg! - krzyknat Kashim, po czym napart znéw, rozptatujac

szyj¢ jednemu z piechurow.



Jego podwiadni, ktorzy dotad nie kwapili si¢ do zej$cia ze stoku, widzac, ze putkownik na
szpicy znow rwie si¢ do przodu, ruszyli zdecydowanie na wroga. Linia zaczela powoli si¢
przesuwac¢. Pomyst, by magowie walczyli u boku cigzkiej piechoty, teraz ukazat pelni¢ swoich
zalet. Ludzie Kashima, cho¢ kazdy ¢wiczyl walke mieczem i tarcza, nie byli doswiadczonymi
wojami. W starciu wrecz, gdy moc zaczynata zawodzi¢ z powodu zme¢czenia, nie mieliby
wigkszych szans, jednak u boku pokrytych bliznami, stawnych miecznikoéw z Darmburga
radzili sobie wy$mienicie. Zawsze mogli schowac si¢ za cigzej opancerzonymi towarzyszami i
stamtad wspiera¢ ich za pomocg magii, fama¢ wzrokiem drzewca wrogich broni, albo wigzi¢
stopy przeciwnikOw w rozstepujacej si¢ ziemi.

Al’Shannagg tymczasem part dalej i dalej. Teraz po lewej miat kapitana darmburskiej
choragwi i Hugina, po prawej par¢ najmitow. Mimo to co chwila wyrywat si¢ w przod. Dar
tetnit w zytach Swietego Jezdzca, jak jeszcze nigdy dotad. Al’Shannagg widziat jednocze$nie
wszystkie ostrza wokot, widziat jak si¢ poruszajg, gdzie zmierzajg - a ruszaty si¢ dla niego
powoli. Wymijat je, ustawiat si¢ migdzy nimi, jego szabla za$, prowadzona zdecydowanymi,
perfekcyjnie oszczgdnymi ruchami nadgarstka, raz za razem si¢gata wroga. Cel, do ktorego
szedl Kashim, majaczyt juz tylko kilka krokow dalej. Tam wiasnie, z najwigkszej cizby
wrogdw wystrzeliwat w gore pidropusz zlocistego szyszaka.

Al’Shannagg uzyl daru. Potezny podmuch wiatru roztracil piechurow, ktérzy stali
mi¢dzy nim a wrogim dowddca.

Gad wyszczerzyt zgby, po czym naparl, wznoszgc szable. On takze miat w zytach krew
bogow. Uderzat szybko 1 silnie, tak ze z tatwoscia zwyci¢zylby kazdego wojownika
potaczonych choragwi. Ale nie Kashima. Szybkie jak btyskawica ruchy wroga byly dla
Swigtego Jezdzca zaledwie normalng szermierka. Z pewnoscig wiecej trudu sprawialy mu
dawno temu fortele 1 nagle zwody Nahara niz toporna praca ostrza Yauranczyka, ktory tak
przywykt do przewagi nad $miertelnikami, ze uzywat tylko prostych, krzyzowych ciosow.
Kashim poczekat wigc na odpowiedni moment, zbit jego ostrze daleko i natart z furig. Gad
cofnal si¢ przed lawing uderzen i wtedy... potgzny cios dwurgcznego miecza spadl mu na bark,
roztupal naramiennik i1 niemal oddzielit rami¢ od reszty ciala.

- Dzigkujg, przyjacielu! - rzucit Kashim do najmity po prawej stronie, po czym krzyknat
gromko: - Na nich, kto zyw! Do przodu! Potksi¢zyc i Darmburg!

Gdy oficer padt, Yauranczycy zawahali si¢, cho¢ z tytu napieraly juz na nich dwa kolejne,
$wieze 1 wypoczete puiki.

- Potksiezyc i Darmburg! - rykneli podwtadni Kashima, podejmujac atak.



On za$ pozwolil, by wyprzedzita go pierwsza linia. Ztapal glebszy oddech, otart czoto i
rozejrzat si¢ szybko po polu bitwy.

Na pétocnym wschodzie Yauranczycy na razie bezskutecznie szturmowali strome
wzgorza, cho¢, patrzac na zwaly trupdéw, ktore zalegly u stép wzniesien, Al’Shannagg
zastanawiat sie, czy wkrotce nie bedg mogli wspig¢ si¢ po martwych towarzyszach niczym po
drabinie. W centrum szeregi postrzepity si¢ i pomieszaty, sytuacja za$ nie wygladata dobrze.
Cho¢ piechota w wigkszosci miejsc trzymata wcigz podndza pagoérkéow, to na jednym juz
powiewata purpurowa flaga cesarstwa. W niektorych miejscach kliny cesarskich zohierzy
wchodzity gleboko miedzy wzniesienia, w innych to obroncy zapedzili si¢ za Yauranczykami
az na rowning. Goney probowali zaprowadzi¢ jaki$ porzadek, lecz co chwila gingli od strzat, a
krzyki oficerow dawno zostaly zaghluszone przez wycie rannych. Potudniowo-wschodniego
skrzydta Al’Shannagg nie widzial, lecz podejrzewal, ze nie jest tam lepiej, oto bowiem po grani
zbiegal tam w wir bitwy huf topornikow z Marovii - jeden z odwodowych putkow.

Kolejni wojownicy sprzymierzonych przecisngli si¢ obok Al’Shannagga, a on jeszcze
przez chwile ocenial straty. Gdzieniegdzie pomi¢dzy yauranskimi trupami zobaczyt tez ciata
zohierzy Legionu. Wielu konato od ran, lecz tym razem pomoc nie mogta nadejs¢. Wprawne w
magii kobiety, zwane w pulku siostrami, zostaty na tytach, w polowym lazarecie, a nikt nie miat
czasu nie$¢ tam rannych teraz, w samym $rodku bitwy.

Kashim otart pot z czota, chwycit mocniej bron i zndéw ruszyt do ataku. Za nim parli
ostatni zolnierze potaczonej chorggwi oraz pulk pikinieréw z Ostrlandu, ktory zgodnie z
rozkazem diuka uderzyt za nimi, by nie ulegli okrgzeniu. AI’Shannagg wiedziat jednak, ze i to
moze nie starczy¢, jesli zaraz ze wzgorz nie nadejdzie odsiecz. Jak bardzo chciat teraz zobaczy¢
zielony sztandar Caerleighmarch powiewajacy na tle nieba! Ale kawaleria nie nadchodzita,
cho¢ czas ku temu wydawat si¢ najwyzszy.

Kashim nie moégt wiedzie¢, ze klin jazdy nie uderzyt, bo dawno go juz nie byto za
srodkowa czeScia sojuszniczej linii. Oto bowiem koto potudnia doszto w bitwie do
niekorzystnego zwrotu - okazato si¢, jak grozna moze by¢ liczebna przewaga Yauranu. Trzecia
armia cesarska - potem historycy w wiekszo$ci zgadzali sie, ze byta to armia generata Manzuri
- ruszyla ku samemu brzegowi wzgorz, na koniec poludniowo-zachodniego skrzydta
obroncow. Tam wzniesienia wbijaty si¢ w pustyni¢ waskim pasmem, ktore czterdziesci tysiecy
yauranskich piechurdow moglo tatwo przeskrzydli¢. Kiedy diuk dowiedziat si¢ o tym,
natychmiast zdal sobie sprawe z grozy sytuacji. Gdyby Yauranczycy mingli lub zniszczyli

brzeg poludniowej flanki, a potem weszli miedzy wzgorza, bitwa rozbilaby si¢ na seri¢



potyczek w waskich jarach i kamienistych wawozach, gdzie rycerstwo nie byto warte wiecej od
cigzkiej piechoty, a przytlaczajaca przewaga Yauranu musiataby w koncu zatryumfowac.

Tak wigc diuk i pozostali dowodcy zdecydowali si¢ pusci¢ w ruch wszystkie odwody.
Calg jazde wycofano pospiesznie na potudniowy kraniec wzgorz i tam przygotowywata si¢ do
natarcia, majgc przed sobg zwarte 1 wypoczete pulki trzeciej armii, ktéra wtasnie otaczata ich
pozycje, idac rowning. Learfeldzcy rycerze, zgodnie z tradycja, ustawili si¢ w mate kliny,
kazdy uformowany z jednej choragwi. Na czele rodowej jazdy Aam Caerleighow stat Gwidon,
ktory $linit si¢ 1 betkotal, wymachujac w stron¢ odleglego wroga mieczem. Za nim siedzieli w
siodtach Brenvan oraz Falkirk, skrywajacy ponure twarze pod cigzkimi rycerskimi hetmami.
Obaj zdawali sobie sprawe, ze szarza w dwa tysigce przeciw czterdziestu tysigcom byla
zadaniem szalonym, ale wiedzieli tez, ze jesli im si¢ nie powiedzie, diuk bedzie musiat nakazac¢
odwrot. A to oznaczato porazke.

Brenvan spojrzat daleko ponad wzgorzami na $rodek linii, gdzie bitwa zmienita si¢ w
dzika kottowanine. Wiedziat, ze gdzie$ tam jest Kashim i jego ludzie - Zze oczekuja pomocy,
ktéra nigdy nie nadejdzie. Westchnat jednak tylko, pomodlit si¢ do Gaavra, po czym odpiat od
siodta szerokg kopie. Glos rogow rozbrzmiat za rycerzami, dajac znak do ataku. Ci ruszyli
stepem, aby konie spokojnie pokonaty wzniesienie 1 rozgrzaly si¢ przed szarzg. Brenvan
rozejrzat si¢ na boki. Przez szczeliny hetmu widziat flagi wszystkich znanych sobie rodow
Learfeld. Po lewej jechat Dervel Aam Nitte, daleko po prawej ksigz¢ Tirdean, glowa
rycerskiego bractwa Brenvana, gdzie$ dalej powiewala choraggiew Hugona Aam Birge, jego
sgsiada, a nieopodal wida¢ byto huf lorda Feargina, wladcy grodu najblizszego
Caerleighmarch.

Aam Caerleigh czul dziwny smutek. Patrzac na kolumny rodakéw, zdat sobie sprawe, ze
nawet jesli jakims$ cudem zwycieza, to straty beda ogromne. Gdyby zas§ wiekszos¢, albo chocby
potowa szlachetnie urodzonych padta, Learfeld zmieni si¢ nie do poznania. Rody nigdy juz nie
odzyskaja dawnej sity, wiele majatkdw przejma miasta oraz krolewscy ministrowie, a kraina
wkrotce bedzie przypominaé Gotrland.

Czy to znaczy, ze tego goragcego dnia historia rycerskich marchii, epoka turniejow, uczt,
pojedynkow i spiskow, dobiegala konca? Ze $wiat, ktory Brenvan tak ukochal, wtasnie ma
umrze¢ wsrod kwiku gingcych koni 1 szczeku stali?

- Synowie Learfeld! Za marchig i sprawiedliwo$¢! Naprzod! - rozlegt si¢ okrzyk ksiecia.
Zaraz potem nad szeregami jazdy przetoczyta si¢ fala rodowych zawotan.

- Za Caerleigh 1 korong! - ryknat Brenvan 1 spigt wierzchowca.



Krzyki byly tak glosne, ze trzecia armia az si¢ zatrzymala, a general Manzuri drgnat w
siodle wielkiego saura. Jego oficerowie stali zdezorientowani, jakby ta blyszczaca srebrem fala,
ktéra zjechata ze wzgorz, catkowicie ich zaskoczyta. Dopiero po chwili zrozumieli, Ze rycerze,
cho¢ byto ich wielu, wcigz nie mogli liczebnie rownaé si¢ z ich armig. Yauranskie putki
btyskawicznie rozwingetly skrzydta, do przodu wybiegly kompanie pikinierow.

Suchy step rwat pod kopytami koni niczym bystra rzeka pod mostem. Brenvan Aam
Caerleigh wyuczonym ruchem uniost kopi¢ i wbit wzrok w szereg pikinierow, ktory przyblizal
si¢ szybko. Stonce btyszczalo na tysigcach grotow, las wtdczni jezyt si¢ groznie. Na jego widok
co$ si¢ przypomniato Brenvanowi. Zasmiat si¢ cicho w gluchym wnetrzu helmu.

Jeden zginie, rozerwany przez setki ostrzy...”, tak przepowiedziala im swego czasu
wiedZzma, w glebi dzikiego boru. Rycerz nie miat juz watpliwosci, kogo tyczyla si¢ pierwsza
cze$¢ przepowiedni. O dziwo, §wiadomos¢ ta nie wzbudzita w nim strachu. Wrecz przeciwnie:
okrzept jakby, serce mu spowolnito.

- Za Caerleigh i korong! - krzyknat raz jeszcze, a potem uderzyt w szereg wrogow z sila,

ktéra mogtaby gia¢ stal.



ROzDZIAL 8

Marsz stu

Przed zmierzchem ostatnie starcia zaczely juz dogasac, tylko w wysokiej partii wzgorz,
gdzie bitwa trwata najdtuzej, kilka matych oddziatéw Scierato si¢ jeszcze posrod wawozow.
Pobojowisko ciagneto si¢ po horyzont, a miejsca, w ktorych trupy lezaty szczeg6lnie gesto,
przypominatly stworzony z ciat odcisk minionej bitwy; mapg, ktora wprawnemu obserwatorowi
ujawnitaby bieg wydarzen. Dhugie szeregi skrwawionych szczatkow wskazywaty, gdzie starty
si¢ wrogie putki. Sterty cial, niczym czerwone punkty, znaczyly ostatnie bastiony, w ktorych
walczono do samego konca. Pomigdzy wzgorzami wstegi polegtych mowity o zasadzkach,
niespodziewanych atakach lub powolnych odwrotach.

Niewielu byto tu zywych. Cz¢$¢ krazyta po polu w poszukiwaniu 1zej rannych, by zanie$¢
ich do lazaretu, ci¢zej rannym skracano meki mizerykordia lub sztyletem. Inni za$ grabili trupy
- bez skrgpowania, w $wietle dnia. Oficerowie, ktorzy przezyli, mieli wazniejsze sprawy na
glowie niz chwytanie tych hien.

Kashim Al’Shannagg siedziat na trawiastym stoku z pustym wzrokiem skierowanym
gdzie§ ponad horyzont. Obok co jaki§ czas przechodzili Zotnierze. Dwa czy trzy razy kto$
klepnat go po ramieniu i zagadnal, by upewni¢ si¢, czy putkownik nie jest ranny. Ten za$ bakat
co$ wtedy, a potem znow pograzatl si¢ w marazmie. Nie probowat thumaczy¢, co mu jest, nie
miat sit. Zresztg zwykli ludzie i1 tak nie potrafiliby poja¢, w jak skrajne wyczerpanie moze
wprowadzi¢ naduzycie daru. A dzi§ Kashim wykorzystat go wigcej razy niz kiedykolwiek
wczesnie;j.

Miarka przebrata si¢ podczas ataku na wzgdrze, na ktorym bronita si¢ kompania
yauranskich pikinieréw. Putkownik upadl wtedy 1 lezat niczym martwy co najmniej przez kilka
godzin. W koncu odzyskal przytomno$¢, lecz brakto mu sit, zeby chodzi¢, méwi¢ czy nawet

zebra¢ mysli. Dopiero po jakims$ czasie dotarto do niego, Zze zyje i ze bitwa dobiegta konca.



Chwile potem zrozumial, i1z sojusz odniost zwycigstwo. Po stoku krazyli miecznicy z jakiej$
gotrlandzkiej chorggwi, a w zasiggu wzroku nie bylto ani jednego Yauranczyka.

Przed zmierzchem §wiadomos$¢ wrécita Al’Shannaggowi na tyle; ze zdotat podzigkowaé
Jedynemu za zwycigstwo. Potem wstal, zataczajac sig, 1 ruszyt w dot stoku. Chciat odnalez¢
swoich ludzi, a takze kogo$, kto moglby mu opowiedzie¢, co si¢ stalo po tym, jak stracit
zmysty.

Pierwsi napotkani zolnierze byli niemal tak zdezorientowani jak Kashim. Nie wiedzieli,
gdzie sg ich dowddcy, gdzie przenidst sie sztab sojuszu ani co wlasciwie sie dzieje. Znali tylko
droge do polowego lazaretu, ktory ludzie z taboru roztozyli giebiej wsrod wzgdrz. Al’Shannagg
dowiedziat si¢ od nich, ze diuk Filip Dobry padl na polu bitwy, podobnie jak pozostali
generalowie. Kashim poczut zimny dreszcz. Wzial si¢ w gar$¢, §wiadom, ze jesli istotnie
zabrakto dowodztwa, trzeba natychmiast przedsiewzig¢ jakie$ kroki. W koncu kto wie, czy
Yauranczycy nie mieli odwodéw albo czy w tym wlasnie momencie ku polu bitwy nie
zmierzata kolejna armia Cesarza?

Zmusiwszy si¢ do marszu, Kashim poszedt w stron¢ podndza s$rodkowej czgsci
wzniesien, gdzie na poczatku bitwy stacjonowal sztab sprzymierzonych. Szedt dlugo przez
wawozy 1 jary, zataczajac si¢ jak pijany. Spotkal jeszcze kilku ludzi, lecz nie rzekli mu nic
nowego. W koncu wspiat si¢ z trudem na grzbiet, ktory oddzielal wzgorza od rowniny. I
zamart.

Cale pole, az po horyzont, ustane bylo trupami, tylko gdzieniegdzie jaki$ zywy czlowiek
gérowat nad ponurym pobojowiskiem. Po niebie krazyty juz sepy, wietrzac uczt¢ swojego
zycia. W zasieggu wzroku nie bylo Zzadnych oddzialéw, zadnych oficerow. Tylko u stop
wzniesienia kilkunastu Zolierzy stworzylo improwizowany lazaret. Al’Shannagg ruszyt
wzdluz pola bitwy. Nieco pozniej, gdy zaczat juz traci¢ nadzieje, ze spotka kogos przed noca,
wypatrzyt na stoku dwie znajome postacie.

- Dagor, Idurn! - zawotat.

- Putkownik?! - odkrzykneli zdziwieni Zohierze.

- Nie kto inny, biegiem mi tu i meldowac!

Chwile potem me¢zczyzni byli juz przy Al’Shannaggu. Dagor podal mu manierke, w
ktorej chlupotato jeszcze troche wody, Idurn zas rzekt:

- Rozne wiesci nas dochodzity. StyszeliSmy, ze putkownik padt w czasie szturmu na
wzgorze i ze...

- Ja tez styszalem rozne plotki, jedne mniej godne wiary od drugich. Méw, co z

choragwia?



- Podzielita si¢, panie. Po wzgdrzu okazalo si¢, ze jeden z yauranskich generaléw uchodzi
za rzeke z dwiema setkami ludzi. Margrabia Otgir, dowddca naszego skrzydta, zapiekt sie, by
go dopas¢, 1 puscit w pogon trzy choraggwie z potowa Legionu. Drugg czes¢ zabrat na potudnie
porucznik Hugin, bo wieSci nas doszly, ze na rowninie bdj wcigz gorzeje.

- Awy?

- My$my szli z margrabig, ale ztapat nas jaki$ sierzant z poludnia, na mordzie szkaradnie
poharatany, i zaczat piekli¢ si¢, ze mu czarodzieje potrzebni, bo wrogowie do jaskini pouciekali
1 nijak nie dato si¢ ich wykurzy¢. Margrabia przykazatl, zebysmy mu pomogli, to 1 poszlismy.

- We czterech - dodat Idurn. - Dwoch zgingto w grotach. Potem tamci potudniowcy
wrdcili do taboru, my za$ ruszyli$my szuka¢ Legionu. Znalezlis$my tylko putkownika.

Al’Shannagg milczat chwilg i pokrzepit si¢ tykiem wody.

- Wiecie, co z bitwa? - spytat w koncu.

- Tyle tylko, co nam goniec krzyknat, gdy przejezdzal wérod wzgorz. Ze wrog rozbity, a
nasz dobry pan zgingt w boju, niech bogowie maja nad nim pieczg. I zeSmy potracili mrowie
zbrojnych.

Swiety Jezdziec skinat glowa, po czym rozkazat:

- Dagor, pomdzze i§¢, bo nogi mi odmawiajg postuszenstwa.

- Tak jest. Dokad zmierzamy, putkowniku?

- Na zachdd, do taboréw. Tu juz nikogo nie znajdziemy.
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O zachodzie stonca trojka mezczyzn spotkata wreszcie oddzial, ktory nie ulegt
wszechobecnemu chaosowi. Przetrzebiona choragiew tucznikéw wyszta im naprzeciw
spomiedzy wzniesien rowng, uporzadkowang kolumng. Kashim dowiedziat si¢ od sierzanta, ze
ich zadaniem byto szuka¢ rozproszonych zotierzy i kierowa¢ do obozu, ktéry zatozono przy
taborze. Tam tez niezwlocznie udat si¢ Al’Shannagg ze swoimi ludZmi.

Na miejscu przekonat si¢, Ze straty okazaty si¢ nie tak ogromne, jak mozna byto sadzi¢ po
polu bitwy. Na ptaskiej wyzynie roztozyly si¢ bowiem liczne wojska, na oko potowa tego, z
czym wladcy sojuszu rozpoczeli bdj. Zohierze byli jednak w wickszosci $miertelnie zmeczeni,
a wielu odniosto mniej lub bardziej grozne rany. Lazaret zaymowat niemal trzecig cz¢$¢ obozu,
i krzyki, ktore stamtad dochodzity, Kashim styszat juz z odlegtosci farsanga.

Gdy wkroczyt ze swoimi ludZzmi do obozowiska, nakazal im, by poszukali reszty

Legionu, sam za$ poszedt w stron¢ wielkich namiotow, ktore statly w samym $rodku. Po drodze



miat czas napatrzy¢ si¢ na dziesigtki rannych 1 umierajacych, na ich wykrzywione bolem oraz
strachem twarze. Zaiste, cena za zwycigstwo nad cesarskim wojskiem byta wysoka.

Wielu z ranionych nieszczg$nikow konato pod gotym niebem, chirurdzy bowiem zajeci
byli w namiotach, gdzie lezeli szlachetnie urodzeni. Gdy Kashim przechodzit przed jedng z
kwater, niespodziewany glos osadzit go w miejscu.

- Putkownik Al’Shannagg! Cieszg si¢, ze uszedles calo z tej rzezi! Wejdz, prosze - padto
ze $rodka.

Kashim odwrdcit si¢ 1 natychmiast zgiat cialo w glebokim uktonie.

- A jaraduje si¢ niezmiernie, ze plotki o twojej $mierci byly nieprawdziwe, panie - rzekt z
usmiechem.

W namiocie, na stole medyka, lezat bowiem sam Filip Gotrlandzki, otoczony przez stugi
1 lekarzy. Kto$ trzymat mu pod nosem puzderko z trzezwigcymi solami, podczas gdy chirurg
wraz z pomocnikiem probowali rozcig¢ naramiennik za pomocg wielkich szczypcow. Reszte
zbroi Filipa juz dawno zdjeto, lecz ta czg¢§¢ zostata przygwozdzona do jego barku witdcznia,
ktérej urznigty koniec sterczat wcigz z rany.

- Podejdz no tu, putkowniku... Jak widzisz, yauranska pika wysadzita mnie z siodla,
gdy$Smy drugi raz kontratakowali linie wroga. Zaraz po szeregach przebiegly krzyki, ze diuk
padl, chociaz zytem wcigz, miatem si¢ dobrze i wtasnie probowatem si¢ wytoczy¢ spod kopyt...
Szczesciem przyboczni wyprowadzili mnie z bitwy, lecz plotka rozniosta si¢ tak szybko, ze
teraz kto tylko mnie zoczy, ming ma, jakoby spotkat ducha. Ale nie dziwig¢ si¢, bo... Aaa...
Zdecyduj si¢ wreszcie, wyjmujesz czy nie, przeklety konowale! Tak tym grotem krecisz, ze
zaraz ci teb kaze¢ ukrecic!

Speszony medyk wymamrotat przeprosiny, Filip za$ kontynuowat:

- Nie dziwi¢ si¢ takim, co mnie juz pogrzebali, boSmy wielu wodzéw dzi$§ potracili.
Smutny to dzien dla naszych ziem. Aaach... Wolalbym juz nie mie¢ tego ramienia, skoro tak ma
bole¢. Na czym to ja...? Ach tak, padli margrabiowie Otgir oraz Madwin, padl ksigze de Casco,
generat Eldwyn. Przed chwilg doniesiono mi, Ze na réwninie znaleziono ciato samego Bianca
Firdiniego, naszpikowane strzatami jakoby jez. Smutne mnie tez wiesci doszly o naszych
sojusznikach z Learfeld...

Al’Shannagg zbladt.

- Co z nimi, panie? - spytal.

- Jeno garstka wroécita, bedzie moze sto kopii. Tymczasem ludzie, ktorych postatem na
potudniowy wschod, doniesli, ze na tamtym skrzydle jeno trupy juz si¢ ostaly. Bardzo wiele

trupow. Ciezko mi na sercu, bo... Aaaach!



Diuk zacisnat zgby z bolu, bo grot poruszyt si¢ w ranie, gdy medyk zdjat z niej przecigty
naramiennik. Po chwili podjat:

- Cozem mowit? A, tak. Cigzko mi, bo widzg, Zze kwiat naszego rycerstwa postatem na
$mier¢. Wiedz jednak, ze gdyby nie ich kontratak, pewnikiem to Yauranczycy by tryumfowali.

Al’Shannagg poczul, ze opuszczajg go resztki sit. Zatoczyt sie, lecz zaraz dwoch dworzan
podtrzymato go i usadzilo na zydlu. Nie powiedzial juz nic, pograzony w rozpaczy. Czutl, ze
Brenvan zginal przez niego. Dlaczego, mimo $mierci tylu poprzednich towarzyszy, zatrzymat
rycerza przy sobie? Dlaczego nie przegnat go, mimo przepowiedni, ktorej cien wcigz nad nimi

wisial?
**kk

Nad ranem w obozowisku zacz¢to wprowadzaé porzadek. Choragwie przegrupowaty sig,
potaczyly z maruderami, ktorych jeszcze o $§wicie sprowadzaty ze wzgdrz patrole. Zliczono
rannych i zabitych, a z opowiesci zolierzy oraz dowddcow zaczat si¢ wytania¢ obraz calej
bitwy. Bylo w nim jeszcze wiele pustych miejsc, bowiem po rozbiciu gtownych sit Yauranu
zmienita si¢ ona w cigg poscigdw, potyczek 1 walk obronnych w pasie o dlugosci przeszio
dziesigciu farsangow.

Wkrotce na step wyjechali zwiadowcy. Armia sojuszu, wczoraj jeszcze bezwtladna i
skurczona na ptaskowyzu niby uktuta meduza, teraz znéw wyciggata ramiona na okoliczne
ziemie. Kashim tymczasem uwijal si¢ od brzasku jak w ukropie. Cho¢ byl jeszcze staby,
rozpoczal przeglad putku. Okazato sie, ze Legion Potksigzyca, mimo 1z walczyt od samego
poczatku bitwy, ponidst stosunkowo niewielkie straty: dwudziestu czterech braci padto w boju,
siedmiu zmarto od ran. Zginety tez dwie siostry, ktorych serca nie wytrzymaty potwornego
zmeczenia 1 nadmiernego uzywania daru, gdy probowaty ratowac ciezej rannych. Poza tym
czternascie osOb bylo przez jakis czas niezdatnych do walki.

Wiadomos¢ te¢ Al’Shannagg przyjat z zadowoleniem. Spodziewat si¢ znacznie wickszych
strat, a tymczasem niemal dwie trzecie putku wciaz byty na jego rozkazy. Zakonczywszy
przeglad, ruszyt do namiotu dowodzenia. Diuk, mimo ran, podjat kierowanie sztabem.
Znaleziono zast¢pstwa dla zaginionych i martwych oficerow, a na mapie, ktora lezata na
centralnym stole, naniesiono uzupeinienia uzyskane dzigki raportom zwiadowcow. I wiasnie
gdy Al’Shannagg siedzial nad nig, pomagajac zaznacza¢ poprawki, do wnetrza wpadt
postaniec.

- Panie! - krzyknagt od progu. - Na potudniowym zachodzie spostrzezono kolumny

jezdzcow! Ksigze Tirdean wraca z réwnin, razem ze swoim rycerstwem!



Na te wies¢ w sztabie zapanowata radosna wrzawa. Al’Shannagg, wraz z kilkoma innymi
oficerami, wybiegt po konie, aby wyj$¢ Learfeldczykom naprzeciw. Spotkali ich w szerokim
wawozie, pot godziny drogi od obozowiska.

Rycerze byli obici i zmeczeni, ich pancerze nosity slady cigzkich walk. Mieli ze sobg
rannych, a bardzo wiele koni szto z pustymi siodtami lub wiozto przerzucone przez ¢k trupy
wlascicieli. W szerokiej i dlugiej kolumnie Kashim naliczyt osiem setek jezdzcow.

Prz6d pochodu zajmowata choragiew ksigzeca. Tirdean byt w pierwszym szeregu i gdy
tylko zobaczyt przed sobg grupe sojuszniczych oficerow, machnat reka 1 zawotat:

- Witajcie, przyjaciele! Radosny to dla nas dzien, wrdg rozbity, polaczone krolestwa
tryumfuja. Powiedzcieli, diuk zyw?

- Zyw, panie - odpart margrabia Engird. - Za to was juz oplakaé¢ zdazylismy.

- Nie dziwota - rzekt ksigze, zblizajac sie. - DalekoSmy si¢ w step wypuscili za trzecia
cesarskg armig, ktora pod szarzg si¢ ztamata, gdy yauranski general padt. Balem sig, ze rychto
si¢ przegrupuja i znOw zaczng nacieraC, przeto $cigaliémy ich do samego zmierzchu, kiedy to za
p6zno juz byto do obozowiska wracaé. A musicie wiedzie¢, ze...

Al’Shannagg nagle przestal stucha¢ ksigcia, bo wsrdd rycerskich choraggwi wypatrzyt
znak, na ktorego widok serce mu przyspieszyto. Byt to zloty jednorozec na zielonym tle -
symbol Caerleighmarch.

Rzuciwszy si¢ pomiedzy learfeldzkich rycerzy, Kashim przedart si¢ do choragwi, by
zaraz stana¢ twarzg w twarz z rozeSmianym Brenvanem. Jego zbroja miata tyle wgniecen i
bruzd, ze wygladata niczym tupina potudniowego orzecha, a miecz wiszacy przy teku byl caty
poszczerbiony. Kon rycerza pewnie zginat, bo kawaler Aam Caerleigh jechatl na siwku, ktorego
Kashim nigdy wcze$niej nie widzial. Wygladato jednak na to, ze Brenvan nie odnidst ran
grozniejszych niz ptytkie rozcigcie na skroni.

- Po twojej minie widze, ze$ si¢ mnie nie spodziewal? - powiedzial rycerz, gdy usciskat
si¢ z Al’Shannaggiem. - Tak matg wiarg¢ poktadasz w moich wojennych zdolnosciach?

- Gdy patrze na twoja zbroje, to mysle, ze nie zdolnosci ocalily ci zycie, lecz szczgicie,
albo i opieka bogow. - Kashim z trudem ukrywat wzruszenie.

- Raczej gruba, gotrlandzka stal, z ktorej dawno temu mistrz Urgius wyklepal mi
napier$nik. Cho¢ nie ochronita ona mojego ojca oraz brata...

To méwiac, Brenvan opuscit glowe 1 wskazatl dwa ksztatty, przywiazane w poprzek do
siodet.

- Gwidon i Swayn? Przykro mi, przyjacielu.



- [ tak cena za zwycigstwo byta mniejsza, niz si¢ spodziewatem. Cho¢ serce tamie mi si¢
na sama mysl o tym, ze przynios¢ matce grobowe wiesci, to i tak lepiej, niz gdyby padli
wszyscy mezczyzni z rodu - a niewiele brakowalo.

- Takie jest prawo boze, Kirajczyku - rzekt Falkirk, ktory podjechat do Kashima z boku. -
Teraz Brenvan jest glowg rodu i dziedzicem Caerleighmarch.

Wkroétce kolumna ruszyta dalej, a Kashim, jadac u boku przyjaciela, do samego obozu
rozmawial z nim o bitwie. Obaj czuli ulge, Zze okrutna przepowiednia, ktdra wczesniej
zaprzatala im glowy, nie spetnita si¢ - przynajmniej na razie.

Wieczorem w obozie hucznie $wigtowano zwyciestwo. Kashim patrzyt na to ze zgroza,
bo w lazarecie wcigz konali ranni, a na polach do niezliczonych trupéw dorwaty si¢ stada
padlinozercoOw. Rycerze i zbrojni cieszyli si¢ jednak, bo oto pierwszy raz w historii pot¢zne
cesarstwo poniosto tak bolesng porazke. Cho¢ sojusz stracit ponad trzydziesci tysigcy ludzi, po
stronie Yauranu padlo dobre sto tysiecy. Cale trzy armie wroga zostaty rozbite, dwoch
generatéw zgingto. Przy ogniskach krazyty juz opowiesci o wielkich bohaterach bitwy,
rozprawiano tez o Legionie Potksi¢zyca. Magowie, cho¢ wczesniej budzili strach i
obrzydzenie, teraz byli wychwalani przez Zzohierzy za niezwykle czyny, jakich dokonali w
polu. Stawg, cho¢ po$§miertng, okryt si¢ rowniez ojciec Brenvana. Starego Gwidona widziano
bowiem, jak z piang na ustach sam jeden szarzowatl na generata Manzuri i jego przybocznych.
Fakt, Ze toczenie piany byto u Gwidona rzecza zwykla, a do ataku pchneta go nie odwaga, lecz
starcze za¢mienie umystu, byt mato znany, Brenvan i Falkirk zas$ milczeli na ten temat, cieszac
si¢ ze stawy, jaka starzec w ostatnim podarunku opromienit ich rod.

Tymczasem $wigtowano w najlepsze, a diuk przykazat wyciagnac¢ z wozoéw beczki, ktore
wieziono z mysla o zwycigstwie. Tylko kilka oséb, w tym Kashim i Filip, zdawato sobie
sprawg, ze to zwycigstwo pod Aser’Dari nie wytracito Boskiemu Cesarzowi or¢za z dloni. Za
cene utraty przeszio potowy wilasnych sit sprzymierzeni wywalczyli sobie jedynie wigcej
czasu. Oto bowiem dniem i nocg przez ogromne przestrzenie zmierzaty ku nim armie kolejnych
prowincji cesarstwa. Yauran miat jeszcze wielu zohierzy, ktorzy gotowi byli oddaé zycie za

Cesarza.

**k%x

- Chlodzacy napitek! Rzeski jak poranny wiatr, lekki jak puch kolibra! Chtodzacy
napitek, tylko dwa miedziaki za kubek!
Alim zatrzymat si¢, otart pot z czota, a potem poprawit paski nosidta, w ktorym stata

cigzka gliniana amfora. Jaki§ m¢zczyzna w biatym burnusie podszedt i weisngt mu do reki kilka



porznigtych kawalkow monet. Alim skrzywit si¢ na ich widok, lecz zaraz postawit na ziemi
dzban, odczopowal go i zaczerpnat ztocistego napoju.

Na placu Swigtynnym zaczynalo robi¢ si¢ tloczno. Przybyli juz rzemie$lnicy i drobni
kupcy z okolicznych dzielnic, w stoncu stato tez bardzo wielu Duzzahéw oraz zothierzy. Z
bocznych uliczek co chwila wytaniaty si¢ kolejne grupki. Wkrotce pod patacowym balkonem
thum zggstniat na tyle, Ze nie dato si¢ siedzie¢, 1 osoby, ktore do tej pory spoczywaty na matach,
musiaty wstac.

Alim krazyl po obrzezach placu, zachecajgc do kupowania napitku. Kilka razy
zatrzymala go grupka Czerwonych Turbanow, by sprawdzié, czy nie probuje sprzedawac
czystego wina, i cho¢ rozwodniony daktylowy trunek z migta oraz przyprawami, ktéry Alim
sam wymyslil, nie byl mocny, ten i 6w krecit na niego nosem, jakby chcial wyciagna¢ od
ubogiego kupca tapowke. Naturalnie, kazdy z Czerwonych Turbandw opijat si¢ przy tym
tapczywie, przeciw czemu Alim nie $miat protestowaé. Wkrotce w amforze chlupotaty juz
tylko resztki napoju, cho¢ zaptacono mu ledwie za potowe jej zawartosci.

Ten skromny zysk i tak byl dla Alima znaczacy, odkad bowiem kolejne podatki oraz
edykty Duzzahow doprowadzily do zamknigcia Rozbitej Amfory, kupiec ledwo wigzat koniec
z koncem. Pienigdze ze sprzedazy szynku byly niewielkie 1 rozeszly si¢ szybko. Wkrotce potem
Alim, ktory jeszcze dwa lata wezesniej byl bogatym wlascicielem tawerny, zaczat przymiera¢
glodem, wraz z dwiema zonami i pigtkg matych dzieci. Od $witu do zmierzchu krazyt wiec po
miescie jako wedrowny sprzedawca. Co dzien modlit si¢ do Jedynego, by skromne zyski
pozwolity przygotowac¢ kolejng parti¢ napoju oraz kupi¢ pare garsci maki 1 nieco ryzu. Od
cigzkiej pracy i glodu wychudt tak bardzo, ze nawet dawni przyjaciele juz go nie poznawali.

Wkroétce plac wypetnit si¢ niemal po brzegi. Na balkonie nie byto jednak jeszcze ani
jednego stugi, a ludzie nadat przybywali, totez Alim pomyslat, ze moze warto bytoby wréci¢ do
domu 1 napei¢ amfore tym, co zostato w kadzi. Szybko jednak zdat sobie sprawe, ze byloby to
zbyt wielkie ryzyko, poniewaz Czerwone Turbany krazyty teraz po ulicach, zaganiajac
wszystkich wiernych na plac. Gdyby spostrzezono go, jak idzie w przeciwnym kierunku, w
najlepszym wypadku dostatby kilka razow patka, w najgorszym za$§ stlukliby mu amfore,
Zniszczyli nosidlo, a jego samego zabrali do lochéw.

Alim zwalczyt pokuse, by ugasi¢ pragnienie resztkami napoju - zamiast tego sprzedat
jeszcze poéttora kubka i usiadt pod $Sciang, by poczekac na kazanie.

Wkrétce na balkon wyszedt Duzzah, ktory rozpoczat zwykte, popotudniowe czytanie, a

gdy ono dobieglo konca, pojawili si¢ studzy proroka z mosi¢znymi surmami. Ich dzwigczny



glos rozbrzmiat nad dachami Tel’Halik, a wkrotce potem oczom zebranych ukazal si¢ sam
Vezamar.

Powitata go burza oklaskow. W tlumie byto wiele Czerwonych Turbandw, a w ciemnych
uliczkach staty Jastrzebie Najwyzszego, wigc zebrani przescigali si¢ w okazywaniu
entuzjazmu. Dopiero gdy sam Vezamar po dlugiej chwili uciszyt thum, ludzie opuscili obolate
dionie.

- Ostatnimi czasy stysz¢ wiele pytan - rzekt gromko prorok.

Alim wiedziat, ze sil¢ gardta i glgboki tembr zawdzigcza on dtugim latom ¢wiczen w
madrasie, a mimo to 6w glos dziwnie kontrastowal z wychudzonym, starczym ciatem
Vezamara. Tym bardziej ze ostatnio prorok jakby skurczyt sig¢, jego twarz byta blada i
zmeczona.

- Pytajg studzy w moim patacu, straznicy przy jego bramie, kupcy na ulicach. Wiem, ze
duzo wiernych skrywa watpliwosci. Nie dziwie si¢. Sam, cho¢ modlg si¢ caty czas do jedynego,
czasem watpi¢. Rozumiem tych, ktérzy boja si¢ porzuci¢ rodzinne domy, oazy, stada i miasto -
to samo miasto, ktore nasi przodkowie z takim trudem wynies$li ponad piaski. Nie wolno jednak
zapominac¢, ze watpliwosci to jedynie proba wiary, ktorej poddaje nas Jedyny. Zapytuje wiec:
czy jestescie gotowi poswieci¢ dla Niego wszystko? Pojs¢ za Jego gtosem w ogien, albo 1 do
samego Marrenvan?

Tu prorok zrobit pauze, a ukryci w thumie duchowni zaraz sprowokowali oklaski i1 krzyki
,LJestesmy, tak, jestesmy!”.

- Co noc Najwyzszy pyta mnie ustami swoich postancow o to, kiedy ruszymy na
spotkanie demonéw, kiedy Ocalony Lud dowiedzie swojej wiernosci. Jak dotad zwlekalismy.
UgrzezliSmy w potyczkach z bezboznymi buntownikami w réznych zakatkach Krainy. Dos¢
czekania! Obiecatlem Najwyzszemu, ze najdalej w dwa miesigce wymaszerujemy na wschaod.
Wszyscy! Kazdy zbrojny, kazda kobieta, dziecko i starzec. Jesli bowiem pokonamy demony,
czeka nas tam nowa ziemia. Raj, ktory odziedzicza nasze wnuki. Nie zalujcie Tel’Halik, bo
wspaniato$ci, ktore przygotowat dla nas Jedyny, nie moga si¢ réwnac z niczym, co udalo nam
si¢ stworzy¢ tutaj. Powtarzam: nie zatujcie! Tylko bezboznicy zostang na tych ziemiach, by juz
do konca $wiata bigkac si¢ bez celu wsrod pustkowi. Czy kto§ naprawde¢ moze by¢ na tyle
szalony, by dotaczy¢ do nich z wlasnej woli? By wybraé przeklenstwo zamiast walki u boku
proroka o raj na ziemi? Nie sadze... A jesli juz, to niech modli si¢ i posci, padl bowiem ofiarg
demonicznych podszeptow.

Prorok przerwat na chwilg, by wzia¢ glebszy oddech.



- Przygotowania do wymarszu muszg zosta¢ przyspieszone. Zaklinam was! Niech kazdy
w tych trudnych dniach mysli jedynie o stuzbie Jedynemu i o wielkim zadaniu, jakie przed nami
staneto. Niech nikt nie watpi, nie zadaje bezcelowych pytan. Pokazcie wiarg! Niech Bog bedzie
z nas dumny. Pracujcie $mialo i bez wahania, a juz wkrotce podgzymy na wschod: po
zbawienie 1 wieczng chwate!

Zno6w rozbrzmiaty wiwaty i oklaski. Alim westchnal, podniost si¢ i zarzucit na plecy
nosidto. Nie czekajac na rozrzucanie z balkonu podarkow, ktore ostatnimi czasy byty wprost
$miesznie ubogie, poszedt do domu. Kazanie, ktére miato przetamac ostatnie opory, na Alima
podziatato wprost odwrotnie. Kupiecki spryt, szlifowany przez lata, podpowiadat mu, ze
zwatpienie to nie podszepty demondw, lecz zwykly glos rozsadku. Rozsadku, ktory burzyt si¢
na mysl o tym, by rzuci¢ wszystko i ruszy¢ w piaski za czlowiekiem objawiajagcym wszystkie

oznaki szalenstwa.

**k%k

Mingto pig¢ dni. Wojska sojuszu rozpoczgly ostrozny odwrdt w strong granic.
Maszerowano powoli, by nie zamegczy¢ zolnierzy, na wypadek gdyby przyszto im jeszcze
walczy¢. Wrog jednak zniknat - zaden ze zwiadowcoOw nie widziat yauranskich oddziatow w
promieniu stu mil.

Kashim w tym czasie mato spal. Dzien i noc rozmys$lat nad kolejnym krokiem,
przerzucajac stare zwoje. Gdy juz prawie zdecydowal, co robi¢ dalej, niespodziewanie
wezwano go na prywatng audiencj¢ u diuka.

Al’Shannagg poszedt tam, nie zwlekajac. Zastal Filipa Dobrego spisujacego rozkazy dla
swoich generatow. Wiladca natychmiast przyjat Kashima, wypraszajac z namiotu wszystkich
dworzan 1 postronnych §wiadkow.

- Po ¢06z ta tajemnica, panie?

- Pytasz chyba z grzecznosci, bo nie wierzg, by$ miat watpliwosci, po co ci¢ wezwatem.
Rozmawia¢ begdziemy o rzeczach, ktdrych nie powinno stysze¢ postronne ucho.

Filip podpisal zamaszyscie jaki$ list, odtozyl go do zapieczetowania, po czym wzigt
nastgpny.

- Jeste§ wprawnym szermierzem, Kashimie - rzekl, nie przerywajac pracy. - Powiedz mi
przeto: co by$ uczynil, gdyby przeciwnicy z dwoch stron ci¢ zaszli, a brak miejsca nie
pozwalatby uskoczy¢ lub tez zastoni¢ si¢ przed jednym z nich?

- Trudna rada, panie, bo sytuacja to wielce niebezpieczna. Jednakowoz najlepiej byloby

mi wtedy jednego szybkim ciosem na chwile wytaczy¢ z walki - obali¢, rozbroi¢, zrani¢. Potem



trzeba by szybko pokona¢ drugiego, by znow skupi¢ uwage na pierwszym, jesli ten do walki
gotdw sig¢ stanie.

- A nie walczylbys caty czas z jednym, do czasu gdy go pokonasz?

- Nie, panie. Wtedy cios w plecy jest pewny.

Diuk usmiechnat si¢ 1 odtozyt gesie pioro.

- Nie pytam z ciekawos$ci - powiedziat. - Chcg po prostu, by$ mnie lepiej zrozumiat.
Widzisz, opowiedziale§ mi wczesniej sporo o swoim kraju za piaskami. Wiem teraz, ze w
rzeczywisto$ci wlada nim yauranski namiestnik, a inne zrodta - nie pytaj jakie - ostrzegaty juz
przed tym, ze wojska jego udzial w inwazji wzig¢ moga.

- Wiem to, panie. W snach juzem nieraz widzial, jak przekraczajg pustynig, a ze SnOW
ludzi o szlachetnej krwi lekcewazy¢ nie Iza, to juz dawno Hugin ci dowiodt.

- Rozumiesz wigc chyba, do czego daz¢?

- Tak, panie. Trzeba powstrzymaé yauranskiego szpiega w Tel’Halik, by Swigte Miasto
nie wlaczyto si¢ do wojny u boku Cesarza.

- Wilasnie, przyjacielu... Porazka pod Aser’Dari niewatpliwie cesarskie plany odroczy.
Umyslit on sobie inwazj¢ na §rodek lata, teraz raczej zacznie jg wczesng jesienig. Daje nam to
trzy do szeSciu miesigcy, potem cesarscy z dwoch stron nas dopadna, a takiej walki z pewnos$cig
nie wygramy. Do tego czasu trzeba pokonac¢ twojego proroka. Powiedz, ile zajmie ci powrdt do
Tel’Halik?

Kashim zamyslit sig.

- Gdybym miat - rzekt w koncu - samych jezdzcow 1 juczne konie miast taborow, prawie
dwa miesigce forsownej podrdzy, o ile co$ nas nie opdzni po drodze na traktach Marovii lub
wsrod piaskow.

- Samych jezdzcéw? Cigzko to bedzie zrobi¢, bosmy koni juz na tej wojnie duzo potracili,
ale widzg, ze to jedyne wyjscie. Powiedz, zdobedziesz Tel’Halik z pigcioma setkami
ci¢zkozbrojnych? Wiem, ze to niewiele, lecz styszalem, ze sily twej krainy w tysigcach, a nie w
dziesiatkach czy setkach tysigcy mozna liczy¢.

Kashim pokrecit gtows.

- Nie pojade tam z pigcioma setkami ludzi. Wybacz, panie. Musisz zrozumie¢, ze jesli
pojawie si¢ na czele armii demondw, jak zwie biatoskorych moj lud, wierni beda broni¢ si¢ do
ostatniej kropli krwi, dopoki nie obroce Swictego Miasta w kupe gruzéow. Nie chce
wymordowa¢ swojego ludu, panie.

Diuk zmarszczyt groznie brwi.



- Jak wigc sobie to wszystko wyobrazasz? Jesli odmowisz wspotpracy, bede musiat
posta¢ margrabiego Engirda z jakims$ tysigcem ludzi. Myslisz, ze bardziej dla twych ziomkow
okaze si¢ pobtazliwy?

- Nie, panie. Pojadg ja, lecz tylko z Legionem i kilkoma wybranymi rycerzami. Najwyzej
sto koni. Grupa bedzie to nieliczna, lecz silna 1 do walki z potomkami Sammara dobrze zdatna.
Nie bede dobywat Tel’Halik, jeno ubij¢ Besti¢ i obale proroka, mieszkancow zas, miast zabijac,
postaram si¢ obroci¢ na swoja strong.

- I sadzisz, ze ci si¢ to uda, putkowniku? Przecie jeste$ tylko zolnierzem.

- Bytem tylko Zzohierzem do swojej wyprawy na $niezne pustkowia. Uwierz mi, diuku,
dam sobie rade.

- Dobrze zatem, cho¢ o jednym musisz wiedzie¢, Kashimie... Nie dostaniesz Legionu
Potksiezyca.

Twarz Al’Shannagga nie drgneta, lecz jego oczy zal$nily groznie.

- Wybacz, panie, ale to ja ich zbieralem po wszystkich wsiach 1 zapadtych miasteczkach
Gotrlandu. To ja ich przekonywalem do stuzby, szkolitem, prowadzitem do walki. W zamian,
po tym jak przystuza si¢ tobie, mieli pomaga¢ mnie.

- Przyjacielu... Przykro mi to mowi¢, lecz nigdy ci Legionu nie obiecywatem. Nie moge
wypusci¢ z ragk wszystkich czarodziejow, szczegodlnie teraz, gdy Legion jest stynny wérdd
yauranskich zohierzy. Ty wiesz lepiej niz ktokolwiek inny, ze ukasilismy cesarstwo bolesnie,
lecz rana nie byta $§miertelna, ani nawet bardzo grozna. Trzy rozbite armie... C6z to dla kraju,
ktory ma dwadziescia prowincji, a kazda z nich jest wielkosci Gotrlandu? Wkrotce nadejda
wojska z dalszych rubiezy cesarstwa, a ja musz¢ si¢ przed nimi obronic.

- Ale ja...

- Tak, ty$ ich zbieral, szkolit i tak dalej. - Wtadca machnat rgka. - Co nie zmienia faktu, ze
moi to poddani i takimi wcigz pozostajg. Majg obowigzek wobec Gotrlandu, a nie, wybacz
surowe stowa, banity z dalekiego kraju.

- Lecz co z mojg misja, diuku?! Zadanie, ktore mi zleciles, teraz staje si¢ niemozliwe!

- Musisz zda¢ si¢ na opieke bogow, putkowniku, tak jak wszyscy to zrobiliSmy pod
Aser’Dari. Wybierzesz najdalej dwa tuziny zotnierzy Legionu oraz tylu rycerzy, ilu uznasz za
konieczne. Moze zabrzmi to okrutnie, ale jezeli nie uda ci si¢ powstrzymac twego szalonego
proroka, opdznij cho¢ jego plany.

Tu diuk $ciszyt glos i1 sprawdziwszy, czy nikt nie podstuchuje pod drzwiami namiotu,

mowit dale;j:



- Jesli sie nie myle, ty$ jest jedynym sposréd dowddcoOw sojuszu, ktorzy wiedzg, jaka
jest... prawdziwa stawka w wojnie z Cesarzem. Ja tez wiem, cho¢ bogowie mi §wiadkami, zem
o te wiedze nie prosit i wiele goryczy mi ona przyniosta. Rozumiesz wiec chyba, ze w tak
ogromnej walce miasto twe 1 lud twdj niewiele si¢ licza? Cesarz musi by¢ powstrzymany,
Kashimie. Nawet za cen¢ Tel’Halik albo nawet naszego zycia, rozumiesz?

Al’Shannagg powoli skingt glowa, po czym opuscil namiot. Jeszcze tego wieczoru
sporzadzit do spotki z Brenvanem list¢ cztonkéw wyprawy. Trzy dni potem niemal stu
jezdzcow oderwato si¢ od gltownej armii, zmierzajac prosto na zachdd, w strone granicy
Yauranu i Ziem Srodka. Wielu Zotnierzy zazdro$cito im, ze opuszczaja wrogie ziemie. Nie
wiedzieli jednak, ze misja tych jezdzcow byla wielekro¢ bardziej szalona niz ngkanie Cesarza
w jego wilasnych prowincjach. Nawet Kashim, ktory dowodzit wyprawa, nie zdawat sobie
sprawy z petni niebezpieczenstw, jakie przed nim stoja. Skad bowiem moégt wiedzie¢, ze Cesarz
przewidziat taki obrot spraw, a do brzegéw Ocalonej Krainy wtasnie zblizata si¢ jego flota? I
jak mogl przewidzie¢, Ze terror nowego proroka zrodzi armi¢ liczniejszg niz wszystkie znane z
historii Tel’Halik?

Tak oto Kashim Al’Shannagg udat si¢ w powrotng podréz, ktéra miata zawies¢ go wprost
w paszcze Iwa. I tylko koszmarne sny, ktore dreczyty go coraz czgsciej, zdradzaty, jaki moze

by¢ koniec jego historii.
X x

Jedng z najbardziej zadziwiajacych rzeczy w Yauranie byly cesarskie drogi. Wstegi tych
twardych traktow ciagnety sie przez tysigce mil, od fortecy do fortecy, od miasta do miasta.
Trakty taczyly stolice wszystkich prowincji, a znane powiedzenie stusznie stwierdzalo, ze
wszystkie w koncu zbiegaja si¢ w Asar’Aden. Jednak nie tylko dlugos¢ i doskonata
konstrukcja, ktorg przez lata dopracowywali cesarscy inzynierowie, réznita drogi Yauranu od
tych w zachodnich krainach. Trakty Boskiego Cesarstwa miaty co pi¢cdziesigt mil studnie,
ktore w suchym stepie czesto musiano drazy¢ na gleboko$¢ przeszto czterdziestu stop. Co sto
mil natomiast staly stacje pocztowe.

W tych duzych domostwach, otoczonych zwykle przez zabudowania gospodarcze,
podrozni mogli znalez¢ straweg, miejsce do nocnego spoczynku, a takze najpotrzebniejsze
towary i1 opieke¢ medyka. Przede wszystkim za§ w stacjach cesarscy goncy zmieniali konie na
swieze lub zostawiali listy gonicom jadacym w innym kierunku. Cho¢ w kazdym wigkszym
miescie zyta osoba, ktoéra miata w zytach krew Boskiego Cesarza, przekazywanie wszystkich

wiesci za pomocg nadprzyrodzonej mocy byto niemozliwe. Zreszta korzystanie z daru dla



zalatwiania spraw pomniejszych urzedéw uragatoby godnosci cesarskiego dziedzictwa. Yauran
potrzebowat wigc doskonale zorganizowanej poczty oraz udogodnien dla goncéw. Stacje
zapewnialy 1 jedno, i drugie. To wlasnie dzigki nim postaniec, zmieniajac co sto mil konie,
mogt dotrze¢ z Asar’Aden do samej granicy w ledwie trzy tygodnie, podczas gdy zwykli
podrozni wedrowali miesigcami.

Mimo oczywistych korzysci, niejeden wyzszy urzednik przebakiwatl czasem, ze niektore
stacje sg zbedne. Utrzymanie calego systemu kosztowato co roku dziesigtki tysiecy ztotych
yaunow, co stanowito liczbe nie do pomini¢cia nawet w ogromnym budzecie cesarstwa.
Krytycy wskazywali, ze wiele szlakow jest rzadko uczegszczanych, 1 tam stacje stojg puste,
przyjmujac goncoOw tylko pare razy w miesigcu.

Bywaly dni, gdy Dzien, zarzadca placéwki na Skrzyzowaniu Siedmiu Smokoéw, marzyt,
by kierowa¢ wiasnie taka stacjg, odlegla, cichg i spokojng. Prawdziwe morze podroznych
przelewato si¢ od wiekdw przez to skrzyzowanie, poniewaz lezato ono na gtoéwnej osi, taczacej
Asar’Aden z granicznymi prowincjami. Odkad te ostatnie zostaty najechane przez bluzniercow
oraz wrogdw Boskiego Cesarza, Dzien przezywal piekto. Co dzien naptywat z zachodu
strumien uchodzcéw 1 postancow. Znalezienie dla wszystkich miejsca graniczyto z cudem,
podobnie jak zapewnienie goncom $wiezych koni. Wielu goncoéw, jadac z terenow ogarnigtych
wojng, zostawiato Dzienowi chabety, do cna zameczone i wyglodzone, niegodne, by stuzy¢
jako konie cesarskiego urzednika. Z braku lepszych wierzchowcow musiat je potem, gdy nieco
wypoczety, wydawaé jako zmienniki, co czesto konczylo sie¢ awanturami. Z tego wszystkiego
Dzien, ktory nigdy nie stynagl z dobroci ani fagodnosci, chodzit od rana do wieczora wsciekty.
Cata stuzba i wszyscy niewolnicy na stacji mieli juz plecy czerwone od jego kija, a jedna ze
stuzebnych dziewczat rzucita si¢ ostatnio do studni. Rozjuszylo to zarzadce jeszcze bardzie;j.

Tego dnia krazyt po sali zty jak osa. Miat za sobg ki6tni¢ z cesarskim postem, wiozgcym
do Asar’Aden pilne wiesci. Nic wiec dziwnego, ze gdy mtodziutka, czarnowlosa stuzka,
chodzac po sali z tacg petng misek ryzu, potkneta si¢ i wywrdcita, Dzien napadl na nig
natychmiast:

- Zobacz, co$ zrobita, mata dziwko! - ryknat, oktadajac niewolnice kijem. - Siedem porcji
zmarnowanych 1 kto mi za nie zaptaci? Tak si¢ odwdzieczasz za dach nad glowa i1 zaszczyt
shuzby na cesarskiej placowce?

- Aaa... Nie, panie... Nie bijcie, przepraszam... Ja odpracuje... - probowata mu przerwac.

On jednak wcigz uderzal, wyladowujac na niej catg zlos¢. I cho¢ byt czlowiekiem
niewysokim 1 zylastym, dziewczyna wkrétce miata rozbitg glowe, a jej ramiona i plecy pokrylty

si¢ krwiakami.



- Do mnie mowisz?! - wrzeszczat. - Do mnie, mata dziwko? Jak bede chcial, tak cig obije,
ze migso ci odejdzie od kosci! Jak tylko bede miat kaprys, rozumiesz?

W sali, na poduszkach i przy niziutkich stolikach, siedzialo wielu gosci. Jednak zaden
nawet nie patrzyt na stuzagca, z wyjatkiem gadziego oficera, ktoremu kazn najwyrazniej
sprawiata rado$¢. W cesarstwie zycie niewolnika znaczyto mniej niz zycie muta. Dzien
niewatpliwie zattuktby podwtadna, gdyby nie to, ze w pewnym momencie glos z dziwnym,
obcym akcentem wezwat go:

- Gospodarzu, dlugo mamy jeszcze czeka¢ na jedzenie? Doprawdy, policzysz si¢ z nig
poOznie;.

Dzien zdzielit dziewczyng jeszcze raz, po czym odrzucit kij. Podszedt do gosci 1 rzekt z
uktonem:

- Czym mogg stuzy¢, drodzy przyjaciele? Sam was obstuze, bo ta mala idiotka 1 tak
pewnie zapomniata, co$cie zamawiali.

- Ryz z ryba dla wszystkich. I gorgcy napar z zi6t hari. - To méwiac, nieznajomy chwycit
co$ miedzy palce 1 uniost do swiatta.

- Stuz¢ natychmiast 1 unizenie! - rzekt Dzien, rozpoznawszy polowe zlotego yauna.

Ruszyl zaraz na zaplecze. Podréznych, ktorzy mieli ztoto, witat zawsze szczegélnie
chetnie, tym bardziej ze przy ptaceniu dawato si¢ ich naméwié, by zaokraglili sume w gore.
Dzienowi nie przeszkadzalo nawet, Ze akurat ci go$cie wygladali osobliwie - byli biatoskorzy, a
catla czworka, mimo goraca, miata, na sobie grube ptaszcze. Ludzie o jasnej cerze, choc
niepospolici, nie byli w Yauranie niczym podejrzanym, jako ze w ostatnim stuleciu zdobyto
wiele granicznych prowincji, obejmujac wiadanie nad miastami biatoskérych. I cho¢ ci z
poczatku traktowani byli jak gorszy gatunek cesarskich stug, to po latach cze$¢ awansowatla na
wazne stanowiska, a kilku trafito nawet do Asar’Aden. Dzien uwijal si¢ wiec, by zadowoli¢
czworo przyjezdnych, czul bowiem, ze ma przed sobg takie wlasnie, bogate osoby.

Tymczasem w glownej sali kilkoro gosci obserwowato w zdziwieniu, jak drobna,
miedzianowlosa kobieta opuscita trojke kompandw i uklekta przy stuzce. Ta probowata wstac,
cho¢ rece jej drzaty 1 zalamywaly si¢, gdy dzwigata na nich ciato. Bialoskora uspokoita
dziewczyne, szepneta kilka zdan, pogtadzita po glowie, a potem pomogta niewolnicy wstac.
Wielu gosci patrzyto na to wyraznie zdegustowanych.

- Cieptokrwisci! - sarknat do swojego towarzysza gad. - Ulegajg instynktom niczym
zwykle malpy.



- Stawiajac si¢ w pozycji dobrego opiekuna, przez kontrast pokazuje, ze pan niewolnicy
jest opiekunem ztym. - Siwy kupiec pokrecit gtowa. - Niedopuszczalne, by tak podkopywac
autorytet cesarskiego urzgdnika.

Miedzianowtosa zaj¢ta z powrotem miejsce, @ wkrétce wrocit Dzien, niosgc na tacy
parujace czarki z biatej porcelany.

- Dzigkuje, gospodarzu - rzekt do niego brodacz, ktéry byt wida¢ przywodca grupy. - A
teraz mamy jeszcze jedng prosbe. Przydalaby si¢ nam czworka wierzchowcow.

- Trudno bedzie, wszystkie dobre zwierzeta dostali goncy...

- Mam wigcej ztota.

Na te stowa oczy Dziena zapalily si¢ niczym ogniki. Chwile potem prowadzit juz ruda
kobiete i szczuptego mezczyzng o szmaragdowych oczach oraz wlosach koloru platyny do
stajni za gtdwnym budynkiem. Gdy mieli juz wejs¢ do srodka, od strony stacji przybiegl jeden
ze shuzacych zarzadcy. Jego mina §wiadczyla, ze stato si¢ co§ waznego.

- Wybaczcie na chwile - powiedzial Dzien, po czym odwrocit si¢ i spytat:

- Czemu mi przeszkadzasz, na wszystkie demony stepow? Nie widzisz, ze mam bogatych
klientow?

- Panie, przed chwilg przybyt goniec - wysapal m¢zczyzna. - Przywidzt list z niebieska
pieczecia, od samego generala Ur’Udzri. Pono¢ doktadny raport z niedawnej bitwy. Goniec
jedzie dalej na potudnie, a list musi trafi¢ na dwor, do Asar’ Aden.

Dzien zdumiat sig:

- Niebieska piecze¢?! Natychmiast przygotuj si¢ do drogi, sam zawieziesz ten zwoj.

- Alez panie, jest jeszcze noc i...

- Jeste$ ghuchy czy ghupi?! - ryknat zdenerwowany zarzadca. - A moze jedno i drugie?
Bedziesz jechat dniem i nocg, masz zajezdzi¢ tuzin koni, rozumiesz? Ba, sam mozesz skonac ze
zmeczenia, ale list musi dotrze¢ szybciej, niz przyleciataby do Asar’ Aden jaskotka. Tak wazna
wies¢ nie trafia si¢ cze¢sto - jesli sprawimy si¢ dobrze, Blogostawiony Cesarz z pewnoscig to
doceni.

- Tak, panie - odpart stuga i pognat do gtéwnego budynku.

- Niebieska piecze¢? - zagadneta kobieta. - Co to znaczy?

- To list 0 najwyzszym priorytecie. Wczesniej widziatem taki jedynie trzy razy w zyciu.
Lecz to niechaj was nie ktopocze, podrozni. Zapraszam do cesarskich stajni.

Wkroétce dwoje biatoskoérych odkryto, ze w budynku, cho¢ istotnie wspaniatym i bardzo
przemys$lnie zbudowanym, trzymano wierzchowce w oplakanym stanie. Wickszo$¢ miata

zapadnigte z gtodu 1 zmeczenia boki, sporo byto chorych lub niemal zajezdzonych. Tylko jeden



pelokrwisty ogier stal w zagrodzie, lecz kulat wyraznie i miat peknigte kopyto. Inne zwierzeta
byty podtymi mieszafcami albo wrecz konmi pociggowymi, w nagtej potrzebie odczepionymi
od wozow.

- Wiem, ze nie wygladaja za dobrze, ale musicie zrozumie¢, ze ostatnio co dzien
przybywaja postancy z granicznych prowincji. Zabrali mi juz wszystkie silne 1 zdrowe konie,
dajac w zamian te, ktore udalo im si¢ zdoby¢ na ogarnigtych wojng ziemiach. Nie bojcie si¢
jednak, policze za te zwierzeta tanio.

Kobieta zmarszczyta si¢. Spojrzata szybko na wierzchowce, po czym rzekta:

- Watpig, zarzadco, czy znajde tu cho¢ cztery stworzenia zdolne do jazdy.

- Wezcie je chocby za p6t yauna - jeknat Dzien. - Oddam prawie za darmo, by mi owsa
nie przezeraty. Tak, zdechng pewnie po kilku dniach drogi, ale przynajmniej jeszcze si¢ na cos$
przydadzg!

Podrézni nie wygladali na zainteresowanych, Dzien za$ stracit panowanie nad nerwami i
krzyknat:

- Wezcie je, na tysigc sepow! Jestem cesarskim urzednikiem, nie mam czasu bawic si¢ w
rzeznika 1 ubija¢ tych niepotrzebnych bydlat! Nie chcecie? Wiecie, czym to pachnie? Wrogim
Cesarzowi sabotazem!

Ruda kobieta popatrzyta na towarzysza, pokrecita glowa, a potem powiedziala cicho
kilka stéw. Dzien cofnat sie, styszac ztowr6zbny, obcy jezyk. Cheiat spytaé, czy to magia, lecz
nie zdazyt, czujac raptem dziwng lekkos¢ w gtowie. Osunat si¢ na ziemig 1 stracit przytomnosc.

W odleglym Asar’Aden Cesarz drgngtl w sali medytacyjnej. Oto wreszcie wyczut Slad,
ktorego tak dawno szukal. I - co wazniejsze - §lad byt juz na jego ziemiach. Wciaz jeszcze
bardzo daleko od stolicy, ale zarazem zdecydowanie za blisko.

Pierwsza rzecza, ktorg Dzien poczul, gdy zacz¢ta mu wraca¢ swiadomos¢, byl wiatr:
uderzal mu w twarz, targal wtosy, chtodnym dotykiem omiatal spocony kark. Potem urzednik
zdal sobie sprawe, ze biegnie goscincem. Byta noc, tylko gwiazdy o$wietlaly brukowana droge.
Co robig na trakcie? | to po zmroku? - zastanowit si¢ Dzien, lecz w glowie miat jedynie dziwny
szum. Nogi pality go, w piersi czut klucie. Zwolnit wigc, by zaczerpngé oddechu. W tym
momencie ustyszal nad gtowg krzyk:

- Dalej, dalej! - Po czym dwa ostre przedmioty wpity si¢ gleboko w jego boki, wytaczajac
z nich krew.

Dzien zawyt (glos, ktory dobyl si¢ z jego gardta, brzmiat bardzo dziwnie), a chwile potem
bol uderzyl jeszcze raz. Przyspieszyt. Teraz wiedziat juz, ze biegnie na czworaka, a wlasciwie

na czterech nogach! Ich stuk na trakcie przypominat do zludzenia tomot konskich kopyt. I



wtedy w jednym straszliwym przebtysku zarzadca uswiadomit sobie, co to wszystko znaczy.
Krzyknal i sprobowal wykreci¢ glowe, by zobaczy¢ jezdzca na swoich plecach, lecz
odpowiedziato mu tylko kolejne uktucie ostrog.

Trakt ptynat pod Dzienem jak bystra rzeka. Migsnie bolaly, gesty stuk podkéw whbijat si¢
w jego glowe niczym zelazny gwozdz, piana zbierata mu si¢ w ustach. Jezdziec za$ nie znat
litosci, nie dawat ani chwili wytchnienia. Przerazenie narastato coraz bardziej, bo Dzien, cho¢ z
trudem przychodzito mu myslenie, wiedziat, Ze nie wytrzyma dtugo morderczego t¢pa. Zaczat
wiec si¢ modli¢. Pedzac przez mrok, modlit si¢ do szybkonogiego boga koni, by goniec,
ktoremu wczesniej rozkazat zajezdzi¢ wierzchowca, nie zrozumiat tych polecen zbyt

dostownie.



ROzDzIAL 9

Ludzie réwnin, ludzie piaskow

Stu jezdzcéw mknelo przez kolejne krainy tak szybko, jakby $cigaty ich demony.
Al’Shannagg, mimo oporow rycerzy, wyruszal zawsze bladym switem i nie zezwalat na postoje
przed zmierzchem, nie zatrzymywano si¢ tez w miastach ani gospodach. Wszystkie zapasy
wyprawy byly zatadowane na juczne konie, wigc dziennie jezdzcy pokonywali nawet dwiescie
farsangow. W osiem dni wrécili do yauranskich granic, w jedenascie przemierzyli caty
Gotrland, a potem wyjechali na rozlegte rowniny Learfeld.

Podrézni budzili wszedzie zaciekawienie, byli bowiem pierwszymi weteranami bitwy
pod Aser’Dari, jacy wrdcili z cesarstwa. Stanowili kompani¢ dziwng i mieszang: oprocz niemal
trzydziestu rycerzy byt w niej tuzin czarodziejow oraz zbrojni z r6znych chorggwi, wybrani ze
wzgledu na waleczno$¢ w niedawnym starciu - dwa tuziny darmburskich miecznikéw,
szesnastu pikinierdw z Pavii oraz dwudziestu wybornych kusznikow.

Tempo podrézy bardzo meczylo ludzi, szczegdlnie szlachetnie urodzonych. Nie
przywykli do takiego wysitku, do rannych pobudek i braku slug, cho¢ Brenvan wybrat
najsilniejszych 1 najmtodszych, gtownie kawalerow ze swojego bractwa oraz ubogich
zasciankowych szlachcicow, dla ktorych wyprawa do egzotycznej krainy i obiecane nagrody
byly szansg na odmiang losu.

Pie¢ 0sob odiaczyto si¢ jeszcze w Gotrlandzie. Kolejnych szes¢ stracili za sprawg urazow
i choréb; kompania nie mogta zwolni¢, wigc dotknigtych nimi ludzi zostawiano w miastach po
drodze.

Klopoty sprawiaty tez konie, bo wiele okulato, a ich ceny w Ziemiach Srodka wzrosty
ostatnio niebotycznie. Co prawda diuk uposazyt Kashima szczodrze, w wigkszosci zlotem,
ktére zdobyto w yauranskim obozie, jednak Brenvan z Al’Shannaggiem zaczynali martwic sig,

czy pieniedzy starczy na wszystkie potrzeby.



Po dwoéch tygodniach 1 Learfeld zostalo z tylu. Mimo présb Kashim nie zgodzit si¢
zajecha¢ do Caerleighmarch. Brenvan najal wigc gonca, by opowiedziat w zamku ze
szczegdlami o wiktorii, 0 smutnej $mierci Gwidona 1 Swayna oraz o stawie, jaka przypadia
rodzinie. Kiedy kompania mingta twierdze Hyungwydd, wokot zamiast pol, poprzecinanych
rzeczkami oraz pasami drzew, zaczal si¢ marovianski bor.

Wyprawa wjechata na kupiecki trakt, ktéry Kashim wciaz dobrze pamigtat. Al’Shannagg
z zalem zegnat krainy, ktore mijali. Przezyl tu wiele wspanialych chwil, widziat rzeczy, o
jakich wczesniej nie $nit, zdobyt wiedzg, ktorej mogli pozazdro$ci¢ mu Duzzahowie. I cho¢ nie
zawsze rozumial 1 nie zawsze pochwalat biatoskorych, a wsréd wspomnien byty i bolesne,
wiedziat, ze bedzie tesknit do Ziem Srodka. A miat przeczucie, ze opuszcza je na zawsze.

Z drugiej strony serce mu drgalo na mys$l, ze wkrotce zobaczy Piaskowa Iglice,
strzelajacg dumnie w gore spomigdzy wydm.

W drodze Kashim czg¢sto rozmawiat z Brenvanem o tym, co uczynia, gdy znajdg si¢ juz w
Tel’Halik. Byty to jednak rozmowy jatowe. Konkretny plan nie mogt powstaé, poki nie znali
sytuacji w Swietym Miescie. Przez niemal péttora roku, jakie uptyneto od wygnania Kashima,
mogto tam zdarzy¢ si¢ wszystko. I cho¢ sny Al’Shannagga zawieraty pewne wskazowki, to nie
wiedzieli, jaki stopien mobilizacji osiggnie lud Ocalonej Krainy, na ilu sojusznikéw przyjdzie
im liczy¢ w Tel’Halik, a wrogow ilu stanie przeciw nim. Brenvan za$ coraz cz¢sciej myslat o
tym, jak wiele jest powodow, aby wyprawa si¢ nie udata. Stu zbrojnych byto sita na tyle krucha,
ze dowolny splot niefortunnych okolicznosci mogt obréci€ jg w perzyne.

Al’Shannagg jednak nie wydawat si¢ zmartwiony. Spedzat czas na medytacjach oraz
badaniu $wietych pism, zupelnie jakby to w nich, a nie w sile wlasnego oddziatu, upatrywat
rozwigzania.

Pomarszczona dton Mazznara drgneta. Z czarki, ktorg w niej trzymat, uronit kilka kropel.
Kto$ szedt po dachu jego willi! W nocnej ciszy, wsrod delikatnej piesni wiatru i odgtosow
cykad, wyraznie slyszat kroki, tuz nad swoja glowa. Mimo wieku nie stracit bowiem
wy$mienitego stuchu, a od czasu, gdy Vezamar objal urzad proroka, ten zmyst wrecz mu si¢
wyostrzyt. W dzien i w nocy Mazznar podstuchiwat patacowe rozmowy albo probowat ztowi¢
uchem stagpnigcia zabojcoOw, ktorych wcigz si¢ spodziewat.

Dzisiaj to mogli by¢ oni. Moze wreszcie Vezamar uznal, ze trzeba zgladzi¢ dawnych
cztonkow triumwiratu? Ze wptywy, jakie wcigz mieli wérod duchownych, byty zbyt wielkie? A
moze to jedna z rodzin, ktorym Mazznar skonfiskowat majatek, by napehi¢ szkatul¢ patacu,

postanowita dokona¢ zemsty? Stary Duzzah miat si¢ czego obawiac. Nie uciekat jednak ani nie



wzywal ochrony, wiedzial bowiem, ze moze to by¢ po prostu tajny poset. Spodziewat si¢ go,
odkad wystal do paszy Asimara list z propozycja wspotpracy.

Mazznar zamierzat zdradzi¢ proroka. O ile terror byl dla niego rzecza konieczng -
narzedziem medyka, ktore wycieto wreszcie chorg tkanke Tel’Halik - 0 tyle opuszczenie miasta
za sprawg wizji jednego czlowieka byto dla Duzzaha nie do pomyslenia. Ale wiedziat, ze jest
kto$, kto moze mie¢ jeszcze wplyw na sytuacj¢: pasza Asimar kierujacy drugg, po armii
Al’Ghaziego, zbrojng sitag Ocalonej Krainy. Plotki mowity, ze pasza jest staby, chory i nie ma
ochoty mieszac¢ si¢ juz w polityke. Mazznar wiedziat jednak od wtasnych szpiegow, ze czyny
paszy przecza pozorom, ktore stwarzat. Dziatania, ktére nakazywat swoim Jezdzcom oraz
agentom, byly dos$¢ energiczne, jak na kogo$, kto miat leze¢ na tozu §mierci. Duzzah napisat
wigc list, a teraz oczekiwat odpowiedzi.

Kto dzi$ przyszedt? Zabojca czy poset?

Tymczasem kroki ucichty na krawedzi dachu, ale po chwili jaki§ ksztalt przestonit
gwiazdy za oknem. Mazznar drgnat.

- Witaj! Spodziewatem sig¢ ciebie - rzekt.

Wytezajac wzrok, by dostrzec wigce] szczegdtow, poczut musnigcie strachu. Postac,
ktora wskoczyta migkko do komnaty, byta ogromna i barczysta. Kto$ tak wielki nie moglby z
pewnosciag stuzy¢ za postanca, zbyt przyciggat uwage. W bladym $wietle kaganka Mazznar
spostrzegt szczegoty ubioru nieznajomego.

- Niech Jedyny mnie chroni... - jeknat.

- Widzg, ze jednak to nie mnie si¢ spodziewales - zadrwit ztym glosem Lammadz, Miecz
Najwyzszego. - Ale c6z to? Widze, ze markotniejesz. Czy nie cieszy ci¢, Mazznarze, subtelna
ironia tej chwili? Pamictasz, jak przed ledwie kilkunastoma miesigcami, podczas Swieta
Wstapienia, opracowywates§ dla mnie 1 moich Jastrzebi listy ludzi, ktérych mieliSmy odwiedzié¢
przed wybraniem nowego proroka? Dzi$ tobie sktadam wizyte. Historia kotem si¢ toczy,
nieprawdaz? Jest jednak pewna roznica. Tamtych odwiedzalismy, by wyeliminowa¢ ich
szybko, cicho i bezbolesnie. Twoja $mieré bedzie bardzo bolesna, zdrajco.

Mazznar w odruchu desperacji poderwat si¢ i zaczerpnat powietrza, by wezwac krzykiem
stuzbe. Jednak Lammadz, za pomocg daru, dopadt go w mgnieniu oka i zacisngt na gardle
Duzzaha ogromne, zelazne dtonie.

Teraz Mazznar mial tuz przed oczyma jego ospowata, wykrzywiong w okrutnym
grymasie twarz.

- Czy naprawde myslates, ze twoje pismo do paszy przejdzie mimo oczu moich Jastrzebi?

- Kropelki $liny Lammadza padty Duzzahowi na twarz. - Przeciez musiate$ si¢ domysla¢, ze



caly czas obserwujemy to, co dzieje sie w Um’Magar. Ze szukamy dowoddw, by rozwigzaé
Swietych Jezdzcow i pozbyé si¢ butnego Asimara. Wiasnie nam takiego dostarczytes,
Duzzahu, co wcale nie umniejsza twej winy wobec proroka i Jedynego. Czekaja cie wszystkie
tortury, jakim poddawano zamachowcow, ktorzy podniesli reke na Vezamara!

Mazznar czut, ze ze strachu peknie mu zaraz serce. Darcie paséw, miazdzenie palcow,
skrzynia z gtodnymi szczurami, tloczenie do odbytu roztopionego otowiu - takie kary miat na
mysli Jastrzab.

- Najpierw jednak, Mazznarze, masz okazje¢ przystuzy¢ si¢ prorokowi po raz ostatni. Kto
wie, moze wtedy skrece ci po prostu kark i powiem, ze stawiale$§ opor podczas zatrzymania?
Wigc jak bedzie? - To méwiac, zwolnit uscisk na tyle, by Duzzah mogt mowic.

- Slucham ci¢, Lammadzu - glos Mazznara postarzal si¢ i zmatowiat, zupeknie jakby jego
wlascicielowi przybyto nagle dwadziescia lat.

- Opowiesz wszystko, co wiesz o paszy oraz jego planach. To, czego dowiedziates si¢ od
wlasnych szpiegdw. Wyjawisz tez nazwiska osob, przez ktore chceiates si¢ z nim skontaktowac.

Duzzah skinat glowa. Chwilg potem $ciany jego pracowni byty §wiadkami najzarliwszej

spowiedzi, jakiej dokonat w zyciu. Byta to zarazem spowiedz ostatnia.

**k%x

Geste 1 tajemnicze bory Marovii pochtongty ludzi Kashima na wiele dni. Dla nich ta
kraina byta tajemniczym, odleglym krancem $wiata. Bojazliwie patrzyli na niekonczacy sig¢ las,
a w nocy nie mogli zasna¢, dreczeni dziwnymi odglosami, jakie dochodzity z puszczy. Kolejne
cztery osoby zawrocily do domu. Wojenna ekspedycja, ktéra Brenvan, zgodnie z wlasnym
przekonaniem, ze kazde rycerskie przedsigwzigcie musi mie¢ nazwe, ochrzcil Marszem Stu,
stala si¢ juz ledwie Marszem Osiemdziesi¢ciu.

Nie byt to jedyny ktopot. Kolejnym okazata si¢ zamiana wierzchowcow na saury, na co
nalegal Kashim, wtedy bowiem wyprawa mogta liczy¢ na pokonanie pustyni znacznie szybciej
1 z mniejszym zapasem wody. Ludzie jednak protestowali. Tylko kilku rycerzy siedziato
kiedykolwiek w siodle gada, inni albo uznawali te stwory za niegodne jazdy wierzchem albo
wrecz si¢ ich bali. Kiedy Al’Shannagg oraz Brenvan z trudem przetamali te opory, okazato sie,
ze saurOw moze nie starczy¢ dla wszystkich. Co prawda skupowali je w kazdej wiosce 1 w
kazdym miasteczku od granic Learfeld, jednak w momencie gdy dotarli do grodu na jeziorze,
gdzie na tronie wcigz zasiadat Sverk Krzepki, mieli tylko trzydziesci sztuk. Wtadca zas$, cho¢

powitat ich goscinnie, mégt im zapewni¢ ledwie drugie tyle.



W mieszanej grupie przewaga predkosci, jaka dawaty saury, bytaby stracona. Nic
dziwnego, ze Kashim spochmurniat i rozwazal nawet po§wiecenie kilku dni na objazd dalszych
osad. Na szczegscie nie byto to potrzebne, poniewaz w wioskach blizszych pustyni nabyli reszte
brakujacych zwierzat.

Wreszcie, ponad miesigc od opuszczenia armii, wyprawa przekroczyta graniczng rzeke, a
potem zapuscila si¢ w step, ktory z mili na mile rzedt i Swiecit coraz rozleglejszymi plackami
piaszczystych tysin. Ludzi bylo teraz mniej, ale ci, co zostali, przywykli juz do trudow drogi,
zzyli si¢ 1 nauczyli stucha¢ rozkazoéw obcokrajowca.

Gdy dotarli na pierwsze wydmy, Al’Shannagg nakazat krotki post6j. Pozegnal wzrokiem
znikajace na wschodzie Ziemie Srodka. Potem zwrdcit si¢ na zachdd, w strong bezkresnych
piaskow 1 kolebki swojego ludu, ukleknat i modlit si¢ dlugo. Brenvan za$ ostrzegt
podwladnych, ze czeka ich trzytygodniowe piekto drogi przez pustynie, a potem znajda si¢ na

terenie wroga, bez nadziei na jakiekolwiek odwody.

*k*k

Ezih spojrzal na swoje spracowane dtonie, przejechat opuszkami palcow po stwardniatej
skorze, po bliznach 1 odciskach. Nigdy nie byt leniem. W warsztacie dziadka siedzial od §witu
do nocy, gdy zaszla taka potrzeba. Jednak czym innym byly zajecia przy garncarskim kole, a
czym innym katorznicza praca, do ktorej Duzzahowie zmuszali ostatnio ucznidow madrasy.

Kiedy zaczeto ich przygotowywac do zbrojnej walki, Ezih potrafit to jeszcze wytrzymac.
Treningi z wtdcznig stawaly si¢ coraz bardziej meczace, a nauczyciele krzykliwi 1 agresywni,
ale wielu chlopcow podniecata mysl, ze zostang prawdziwymi wojownikami. Dla Eziha jednak,
réwnie mtodego jak oni, lecz rozwazniejszego, wizja matych chtopcoOw z tepymi widczniami,
ktorzy atakuja demony w Marrenvan, byla groteskowa.

Wkroétce nauczyciele, oprocz dhugich lekcji i1 treningdéw, dodali uczniom jeszcze jedno
zajgcie. Cate przedpotudnie musieli oni pracowaé w warsztatach, ktére produkowaly wozy dla
Patacu Proroka, dzwigali cigzkie kawaly drewna, cieli deski, wbijali tepe hufnale. Prorok
potrzebowat wozdw, ktore moglyby wywiez¢ caty lud Ocalonej Krainy wraz z dobytkiem na
wschod, poza piaski; tysigce wozow! By zyskac tyle rzadkiego surowca, rekwirowano meble i
drzwi bogatszych domdw, wycinano owocowe sady. Zagajniki nad Shaprut, mimo desperackiej
walki tamtejszych rebeliantow, wykarczowano calkowicie. Chtopcy ze szkoly pomagali
robotnikom przerabia¢ te fragmenty drewna na wozy o szerokich kolach, zdolne do pokonania
pustyni. Wynagradzano ich krzykiem i razami bata, bo nadzorcy bali si¢ gniewu proroka,

rywalizujgc ze sobg o to, ile wozow sporzadzi czyja ekipa.



Jednak nie tylko praca sprawiala, ze chlopcy byli markotni 1 wiecznie smutni. Zmeczeniu
ciala towarzyszylo znuzenie oraz niepewnos$¢ ducha. Sieroty z madrasy czuly ten sam strach,
ktory wymalowany byt na twarzach wielu mieszkancow Swictego Miasta. Wszyscy mieli
porzuci¢ swoj dom, dom dany przez Boga. W zamian czekal ich niepewny los tutaczy, a potem
walka z demonami na ich wlasnej ziemi. Dla wielu oséb exodus zarzadzony przez Vezamara
oznaczal praktycznie koniec $§wiata, ich zycie bowiem miato zosta¢ calkowicie odmienione, a
wszystko, co dotad budowali i w co wierzyli, okazywalo si¢ niewazne. Wielu ludzi nie
wytrzymywato tego 1 cho¢ Czerwone Turbany dusity w zarodku zalazki buntu, a nawet zwykle
plotki, powszechnie wiedziano, ze liczba oséb, ktore odbieraty sobie zycie, wzrosta w ostatnich
miesigcach drastycznie.

Nie omingto to takze madrasy Eziha. Ledwie trzy dni temu jeden ze starszych chtopcow,
niejaki Thmir, powiesil si¢ w sktadziku za kuchnig. Duzzahowie ze szkoty stwierdzili, ze
przyczyng bylo opetanie, jednak uczniowie wiedzieli swoje. Wielu z nich nosito si¢ z mysla, by
p6j$¢ w slady Thmira, bo grzech samobdjstwa wydawat si¢ 1zejszy od codziennej katorgi, ktorej
uwienczeniem miata by¢ podrdz za zycia do samego piekta.

To zmeczenie i1 zty nastrdj odbity si¢ na nocnych spotkaniach, ktére chtopcy zwotywali
coraz rzadziej. Wielu wolato dodatkowa godzing snu niz wystuchiwanie bajek Eziha.

Tak bylo i dzisiaj. Gdy dozorca przestat juz krazy¢ po korytarzach i zasnat gdzies, do
sypialni przywedrowato ledwie jedenastu chtopcéw. Razem z tymi, ktdrzy jeszcze w niej nie
spali, dawato to tylko dwadzie$cia trzy pary uszu. Czekano chwile, czy nie zjawi si¢ kto$
jeszcze. Ezih siedziat pod $ciang, w zamysleniu ogladajac dtonie. Wreszcie kto$ zniecierpliwit
si¢ 1 powiedzial:

- Zaczynajmy juz, Ezihu. Jutro o $§wicie pognaja nas do warsztatoéw, nie mozemy czekac
na spoznialskich.

- Rozumiem ci¢, Medibie. Chciatem, zeby przyszli wszyscy, bo na dzisiaj mam wazna,
ciekawg opowies¢.

- Wszystkie twoje opowiesci sa ciekawe - rzekt ktos, chichoczac. - A spdznialskich gryza
psy.

- Dobrze wigc - powiedziat Ezih 1 spojrzal po zmeczonych twarzach chtopcow.

Nastepnie chrzaknat i zaczal swojg historie:

- Dawno, dawno temu zyto sobie dwoch grzesznych i1 chciwych Duzzahow.

W oryginalnej historii byli to kupcy, lecz Ezih umial juz zmienia¢ opowiesci dziadka, by
dopasowac¢ je do sytuacji i nastroju stuchaczy. Tych stuchaczy, z plecami sinymi od razéw

duchownych, z pewnoscig nic tak nie cieszyto, jak grzeszny i chciwy Duzzah.



- Wiele w swym zyciu dokonali wystepkow, ale ze wszystko dziato si¢ w sekrecie, mieli
w$rdd ludzi opini¢ dobrych i uczciwych. I stato si¢ tak raz, ze prorok mianowat ich nadzorcami
budowy nowej $wiatyni. Duzzahowie za$ popeknili najgorszy z dotychczasowych grzechow -
okradli samego Boga. Zabrali czg$¢ materialow, by wznie$¢ z nich wilasne wille. Jedyny,
zgorszony ich chciwoscig, postanowit wymierzy¢ kare.

Nastepnego dnia o poranku Duzzahowie spotkali si¢. Byli bladzi i niewyspani.
,Przyszedtem do ciebie, bo stala si¢ rzecz straszna - rzekl pierwszy. - Jedyny ukazal mi si¢
ubieglej nocy 1 powiedziat, ze za wszystkie grzechy przemieni mnie w parszywego psa!”. ,,0,
my nieszczesni! - rzekt drugi. - I mnie nawiedzit Jedyny. Powiedzial, Ze nie ming trzy dni, a
zmieni¢ si¢ w nedznego robaka!”.

Siedzieli wigc i dumali nad tym, co ich czeka, caly dzien, az w koncu drugi Duzzah rzekt:
Jedno wszelako zdaje si¢ niesprawiedliwe. Nasze grzechy byty rowne, a ja otrzymatem gorsza
kare. Pies bowiem przynajmniej ma cztery tapy i wolno$¢, moze p6js¢, gdzie chee, 1 robic, co
chce. Ja za$ bede taplat si¢ ciagle w jednej kaluzy gnoju”. Pierwszy Duzzah przytaknal, a drugi,
namysliwszy sig, rzekt: ,,Postuchaj mnie, przyjacielu. Prosz¢ ci¢ o ostatnig przystuge. Nie
znios¢ zycia w takim upodleniu, a sam, bedac bezrgkim 1 beznogim robakiem, nie bede go mogt
sobie odebra¢. Btagam ci¢ wigc: jesli stanie si¢ tak, ze ty bedziesz psem, a ja robakiem, odnajdz
mnie i zgnie¢ pod swoja tapa. Przysiegnij, ze zrobisz to, cokolwiek si¢ wydarzy”. ,,Dobrze -
odparl mu pierwszy. - Przysiggam, ze jesli istotnie Jedyny ukarze nas tak srogo, zrobig, o cO
mnie prosisz”.

Mingty dwa dni, ktore Duzzahowie spedzili w wielkim strachu. I oto nocg przemienili si¢
w zwierzeta, zgodnie z karg Boga - jeden w psa, drugi w robaka. Duzzaha, ktéry zostal psem,
wygnano zaraz na ulicg, byl bowiem parchaty i tysiejacy. Duzzah, ktory zostat robakiem,
gdzie$ zagingt. Mijaly dni 1 noce. Pierwszy Duzzah walczyt z chorobg, bolem i1 glodem,
postanowit jednak wypehlié swoje zobowiazanie. Przeczesywat brudne zautki Swietego
Miasta. Jako ze nie wiedzial, czy jego przyjaciel si¢ jako§ wyrdznia, na wszelki wypadek
rozgniatal wszystkie napotkane robaki.

Po dlugich tygodniach pies stracit rachubg zabitych glist. Wtedy za$ stato si¢ co$
niespodziewanego: w kaluzy gnoju w najbiedniejszej dzielnicy spotkat taka, ktora do niego
przemowita. ,,\Witaj, przyjacielu - rzekt robak. - To ja! Ciesze si¢, ze mnie odnalaztes, ale
chciatem cig prosi¢, by$ poniechat zadania. Przez dhugie tygodnie przywyktem do tej postaci.

Nie jest mi zimno, nie cierpi¢ glodu. Chce zy¢, nawet w tak podtej skorze!”.



Pies odpart jednak: ,,Przysiggtem, ze skroce twe cierpienia bez wzgledu na wszystko. Tak
tez si¢ stanie, bo nie wiem, czy moéwisz teraz prawdg, czy tez strach zaémit twdj umyst”.
Nastepnie rozgniott robaka tapa, jak wszystkie poprzednie.

Ezih zrobit pauze, a po chwili dodat:

- No i co wynika z tej historii, przyjaciele?

- Dziwna opowie$¢. Nie wiem - odpart skrzywiony Udzir. - Ale by¢ robakiem to straszna
ohydal

- A ja chyba go rozumiem - powiedziat Medib. - Sg rzeczy, ktore z zewnatrz wydaja si¢
okropne, ale potem si¢ takie nie okazujg. Jak wiedzma, do ktorej kiedys zabral mnie wujek, by
wyleczy¢ chorg nogg.

- Wiasnie - rzekt Ezih. - Nie sadZcie wigc przed czasem, jak zrobit to Thmir. Nikt nie wie,
co si¢ zdarzy, gdy juz opuscimy Tel’Halik. Jak bedziemy zy¢ i co nas spotka. | tym dzisiaj
zakonczymy. Jestem tak samo zmegczony jak wy, a pora juz pozna.

Tym razem nie bylo $miechéw ani cichych klasni¢¢, chlopcy byli zbyt zmeczeni, a
opowie$¢ za bardzo ponura. Jednak po btysku w ich oczach, po wyprostowanych sylwetkach,
Ezih poznat, ze historia do nich dotarta.

Wkrotce si¢ pozegnali, wnuk garncarza zas, lezac na twardym sienniku, rozmyslat o
dalszym losie swoim i przyjaciot. Przypowies¢, ktorg wyglosit im przed chwilg, byta jedng z
tych, ktore nie za bardzo lubil. Poza tym sam czut podobny strach przed przysztoscia jak reszta
dzieci. Byt jednak zdeterminowany, aby uchowa¢ mtodszych i starszych braci przed $§miercig
oraz desperacja, wierzyt bowiem, ze nadejdzie pomoc: jego dziadek opowie Jedynemu o
wszystkich niesprawiedliwos$ciach Tel’Halik, a ten zdecyduje si¢ dziata¢. A wtedy Ezih i reszta
chtopcéw beda mogli wreszcie pokaza¢, kim sa naprawde, jak najmtodszy syn z historii o
braciach i rozbdjnikach, ktorg dawno temu opowiedziat mu dziadek.

Droga przez pustyni¢ nie byta lekka. Wiasnie zaczelo si¢ lato. Stoneczny zar sprawiat, ze
ludzi oblewaty siddme poty, a piasek §wiecit jasno niczym zelazo dobyte z pieca i w podobny
sposob parzyt tapy gadow. Trasa, ktorg obrali, nie wiodta na szczescie przez Martwe Piaski,
lecz nawet zwykle pustkowie byto dla biatoskorych prawdziwym pieklem. Brenvan, pomny
buntéw w trakcie dawnej wyprawy von Dellera, dodawat im otuchy, opowiadajac przy ognisku
historie o bogactwach Tel’Halik oraz pigknie tamtejszych kobiet, cho¢ nigdy nawet nie
postawit nogi w Swictym Miescie. Kashim czgsto hamowal go w tych opowiesciach, lecz
zazwyczaj] wigcej uwagi poswigcal medytacjom i pisaniu niz nastrojom kompanii. Jaka$

niewypowiedziana grozba ktadta si¢ dlugim cieniem na jego mys$lach. I nie chodzito tu



bynajmniej o sytuacje w Tel’Halik czy powodzenie wyprawy, lecz o niebezpieczenstwo,
ktérego nie potrafil wskazaé ani opisac.

Mingty kolejne dwa tygodnie. W tym czasie padto par¢ saurdw, a kilkunastu
podroznikoéw nabawito si¢ oparzen i bolesnych odciskéw od jazdy w przepoconym ubraniu.
Jeden z rycerzy umart, prawdopodobnie powalil go udar stoneczny. Zar byt tak straszliwy, ze
popsulo si¢ nawet kilka kusz, bowiem zywice 1 klej z kos$ci, ktorymi taczono ich kompozytowe
tuczyska, rozmigkty na stoncu.

Wkrétce Al’Shannagg zorientowal sie, ze wyprawa musi zbliza¢ si¢ juz do
zamieszkanych ziem, gdzie$ na potnoc od Ostatniej Oazy. Tu mogli si¢ spodziewac, ze spotkaja
jakich$ nomadow lub daleki patrol Swietych Jezdzcow, jechali wigc w pelnym pogotowiu.
Rycerze nalozyli kolczugi, cho¢ w tych warunkach byly wyjatkowym utrapieniem. Zwiadowcy
uwaznie patrzyli na boki, a bystry wzrok gedialanskich kusznikow miat zapewni¢, ze nie
wpadng niespodziewanie na wroga, jak to byto z ludzmi von Dellera.

Szesnastego dnia napotkano pierwszego cztowieka. Stat ze swoim saurem na szczycie
wydmy, daleko przed jezdZcami.

- Spojrz tam, Kashimie. - Brenvan wyrwal towarzysza z zamysSlenia i wskazal postac¢
pancerng r¢kawicg. - Kto to moze by¢?

Al’Shannagg przymruzyt oczy, ostaniajac je przed stoncem.

- Z tego, co widzg, jaki$ nomada - odparl. - Moze zwiadowca plemienia, ktore jest gdzies
w poblizu.

- Moze podgoni¢ do niego 1 wypyta¢ o nowiny? Z pewnoscig wie cho¢ trochg¢ o
zdarzeniach, ktore nastgpity po twoim wyjezdzie...

- Nie - Kashim pokrecit glowa. - Zmeczysz tylko saura, a on niewatpliwie ucieknie.
Spodjrz, jak si¢ na nas gapi - cata karawana demonéw, jadgca ze wschodu, prosto z Marrenvan.
Musimy go przerazac.

Jednak megzczyzna, mimo zapowiedzi Al’Shannagga, nie uciekl. Wkrotce zblizyli si¢ do
niego na tyle, by rozpozna¢ twarz. Okazato si¢ wtedy, Ze to istotnie nomada - i ze pochdd
demondw nie robi na nim wrazenia. Stat dalej na wydmie, wprost na ich drodze. Cztonkowie
wyprawy obserwowali go z ciekawoscia, szepczac co$ miedzy sobg. Nawet Kashim byt
zaintrygowany 1 przyspieszyl nieznacznie kroku wierzchowca.

Gdy znalezli si¢ juz u podnéza wydmy, nomada krzyknat:

- Witaj, Kashimie Al’Shannaggu, synu bogdéw, ty co przychodzisz spoza piaskow.
Kazano mi ci¢ oczekiwac tego dnia, w tym wlasnie miejscu.

- Kim jeste$? - spytal Kashim mimo zdziwienia. - Kto ci kazat?



- Jej wysokos$¢ Miidza, kwiecista pani, krolowa pustyni. Wita ci¢ na swoich ziemiach i

zaprasza w goscing.
*k*k

Kije uderzatly coraz szybciej, a ich rytm, z poczatku regularny, teraz zalamat si¢, jak rytm
galernikdw, ktorych nieustgpliwy beben nadzorcy zmusit do pracy ponad sity. Walczacy
chlopcy uderzali coraz mocniej, a po ich minach mozna bylo poznaé, ze oto przekroczona
zostala linia, ktora oddziela trening od prawdziwej walki. Duzzah, ktéry $ledzit scene z okna
szkoty, w milczeniu obserwowal goragczkowg wymiane ciosOw. Dopiero po dtuzszej chwili
wrdcit do poprzedniego zaj¢cia, czyli przegladania kilku kart chaotycznych notatek.

- Przepraszamy, o madry - rozlegt si¢ gtos za jego plecami. - Nasz cztowiek starat si¢
zapisywac wiernie, ale z korytarza nie wszystko byto stycha¢. Stad opowiesci sg nickompletne
I...

- To nie ma znaczenia - przerwal Duzzah. - Tyle mi wystarczy.

- Wigc jaka jest twoja opinia? Przyznam, ze z poczatku planowali$my malego wychtosta¢
1 dzien przetrzyma¢ w dybach na podworcu, ale mistrz Tekimdzar stusznie zauwazyt, iz te
wywrotowe historie mogg by¢ znacznie cigzszym grzechem, niz nam si¢ zdaje.

- Ktéry to?

- Mistrz Tekimdzar? Nie ma go w tej...

- Nie, ktory to chiopiec.

Jeden z nauczycieli zblizyt si¢ do okna. Wyciggnat reke ponad ramieniem uczonego i
wskazat siedzaca w rogu dziedzinca nieduza posta¢. Malec rysowatl co$ patykiem na piasku.
Uczony zmruzyt jedyne oko.

Chtopiec roznit si¢ od pozostalych. Jesli istotnie dusza cztowieka skladata si¢ z
zywiotow, jak twierdzili niektorzy heretyccy filozofowie, to w nim byt spok6j wodnej toni 1
subtelnos¢ rzecznych fal, podczas gdy jego rowiesnicy emanowali zywotno$cig i cigzarem
ziemi.

Przez krotka chwile uczony miat wrazenie, ze w posturze skulonego wyrostka widac
jednak jaki§ dziwny majestat, a w spojrzeniu ukrytag madros¢. W nagtym przebtysku zdato mu
sie, ze oto chtopiec siedzi na podwyzszeniu Pierwszej Swiatyni, rozsadzajac wazka sprawe,
ktora przedstawiaja mu Duzzahowie. Ten obraz znikt zaraz, pozostawiajac Duzzaha w
niepewnosci, czy byla to jego wyobraznia, czy tez na okamgnienie dane mu bylo spojrze¢ za
kurtyne przysztosci.

- Panie? - odezwat si¢ glos z tytu.



- Muszg¢ z przykro$cig stwierdzi¢, ze myliliScie si¢, przyjaciele - odpart. - To historie
znikomej szkodliwosci, ludowe bajki, rozpowszechnione wsrod ludow Shaprut, skad wywodzi
si¢ wielu rzemie$lnikéw Szarego Stoku. Nie sadze, by te proste bajania mogly podkopa¢ w
waszych uczniach zaufanie do Duzzah6éw. Powiem nawet wigcej: z pewnoscig je wzmocnig.
Powiedzcie bowiem szczerze: czy uwazacie, ze mezowie Ksiggi sa zli, obtudni, ghupi 1
przekupni?

- Alez nie!

- Wiec dlaczego sadzicie, ze to wtasnie wy jestescie ztymi postaciami z tych bajek?

Zimne spojrzenie Duzzaha przeszyto nauczyciela na wskros.

- My... My chcieli$my tylko...

- Walczac z tymi historiami, udowodnicie, ze macie si¢ czego ba¢; ze one was demaskuja.
Znacznie lepiej po prostu przymkna¢ na nie oko. Przeciez zaden z tych mtodych, niewinnych
chlopcow nie moglby zosta¢ wrogiem proroka, tym bardziej ze pobierali nauki w tej zacnej
szkole. Powtarzam wigc: zapomnijcie o opowiesciach.

- A chtopiec, panie?

- Sadze, ze wystarczy przetrzymaé go trzy dni w ciemnicy, za to, ze nie przestrzega
nocnej ciszy i wprowadza chaos w dormitorium.

Nauczyciele naradzali si¢ chwilg¢ migdzy sobg, az wreszcie najstarszy rzeki:

- Dobrze, ze cig¢ wezwaliSmy, Muddo Al’larnaku. Jak zwykle, moéwisz madrze.

Duzzah skionit si¢ z uSmiechem. Mial juz odej$¢, gdy okrzyk bolu przyciagnat go z
powrotem do okna. Spostrzegt, ze walka pary chtopcéw trwa dalej, cho¢ obaj byli juz mocno
obttuczeni.

- Nie powinniscie tego przerwac?

- Mistrz Al’Zini nadzoruje wojskowy trening. Rozdzieli ich wtedy, kiedy uzna za
stosowne.

W tym momencie drugi nauczyciel zdecydowat si¢ wtracic:

- Furia tych chtopcow moze ci¢ dziwié, o uczony przyjacielu, wiedz jednak, ze to nic
niezwyktego. Cate dnie spedzaja na pracy, poddani surowej dyscyplinie, a uj$cie emocjom
moga da¢ dopiero przy ¢wiczeniach z kijem. Stad ich brutalno$¢, ktora Al’Ziniego bynajmniej
nie smuci. Moéwi, ze dzigki temu wyrosng na lepszych wojownikéw.

- A nie boicie si¢ czasem? - spytat cicho Mudda.

- Czego niby?

- Tego, ze ktoregos dnia calg zto$¢ skierujg przeciwko wam.

Nauczyciel rozesmiat si¢ beztrosko.



- To wcigz ledwie dzieci! Jak sam zauwazytes$, nie moga zaszkodzi¢ stugom proroka.

Mudda zmilczat. Tymczasem na dziedzincu Al’Zini podniost si¢ z zydla, by przerwaé
walke. Jeden z chtopcow lezal na piasku, skulony i okrwawiony, lecz kij wciaz spadal na jego
ramiona.

Opusciwszy madrasg, Al’larnak otart dyskretnym ruchem pot z czota. Znow ryzykowat.
Opowiesci chtopca byty heretyckie i udowodnitby to z tatwosciag kazdy doswiadczony badacz
Ksiegi. Gdyby opiekunowie postanowili zasiegna¢ rady drugiej osoby, Mudda moglby stanaé
przed zarzutem wspomagania spisku.

O jaka stawke gral? Zycie jakiego$ malucha? Wydawalo si¢ to $§mieszne, a jednak Mudda
nie zalowal. Pogodzony z wlasng $miercia, juz dawno zdecydowat si¢ zaszkodzi¢ wiadzy
Vezamara tak bardzo, jak tylko si¢ da. A co§ méwito mu, ze chtopiec jest wazny, podobnie jak

jego opowiesci.
**k*

- Kiedy opuszczatem Ocalong Kraing, nie byto tu zadnej krolowej - rzekt Kashim, gdy
jechali za nomada do jego obozu. - Miidza... To proste koczownicze imi¢. Jak krélowa moze je
nosic?

- Sadzisz wigc, ze 6w czlowiek ktamie? - spytat Brenvan. - Czy chce nas wciagnaé w
zasadzke?

- Nie wygladat na ktamcg¢. Moze jest szalony... Ale moze by¢ i tak, ze przyjdzie nam si¢
dzisiaj zdziwic.

Aam Caerleigh nie ufal nomadzie. Sprawa zbyt mu pachniata podstgpem i nie pomogto
nawet spostrzezenie Kashima, Ze jak na fortel to wszystko jest za malo wiarygodne. Brenvan
nakazat podwtadnym gotowos$¢. Rycerze z ocigganiem zapi¢li na kolczugach ciezkie kirysy
oraz naramienniki, przytroczyli do pasow bron.

Nomada prowadzit ich wérod wydm niemal do zmierzchu. Ani razu nie zwolnit kroku,
nie musiat tez zastanawiaé si¢ nad droga, co dla 0séb wychowanych w Ziemiach Srodka, dla
ktorych wszystkie diuny wygladaty identycznie, bylo oznaka magicznej mocy. Wreszcie
stangli na wzniesieniu, u ktorego stop rozciggat si¢ wielki obdz, pelen namiotow, zagrod i
palenisk.

- To plemi¢ Manar - wywnioskowat Kashim po wygladzie i zdobieniach domostw ze skor
oraz dragoéw. - Jeden z wigkszych ludow poinocy. Lecz co robig tutaj, w srodkowej czesci

Ocalonej Krainy? | to tak daleko od oaz i pustynnych szlakow?



- Wydaje ci si¢ to dziwne? Spdjrz tam - odparl Brenvan, wskazujgc miejsce posrodku
obozu.

- Na Jedynego... - jeknat AI’Shannagg.

Mial przed soba cud, ktory nie moégt powsta¢ inaczej niz za sprawa boskiej mocy. W
srodku obozu piasek ustgpit miejsca zieleni tworzacej idealny okrag soczystej trawy i kwiatow,
ktory otaczat wielki pawilon. Podwtadni Kashima tez to zauwazyli; ich miny byly nietegie.

- No i co si¢ gapicie? - rzekt gto$no Brenvan. - Przeciem mowil, ze w tej krainie wiele jest
czaréw, a kazdy szlachcic to zarazem i czarnoksi¢znik?

Tymczasem nomada, widzac, ze pochdd si¢ zatrzymal, powiedziat Kashimowi:

- Krolowa czeka na ciebie w swoim namiocie, razem z radg plemienia. Dla twych ludzi
przygotowali$my goscing oraz posilek.

- I ¢oz teraz czynimy? - spytat Brenvan w mowie Learfeld. - Jesli wjedziemy do wioski,
tatwo mogg uderzy¢ na nas z zaskoczenia!

- Wydaje mi si¢, ze nie spotka nas tu nic ztego - odpart Al’Shannagg. - Zobaczg si¢ z jego
krolowa, a ty pdjdziesz jako moja $wita wraz z trojka szlachetnych kawalerow.

Po tych stowach zjechali w dot. Jak si¢ okazato, mieszkancy oczekiwali juz na nich,
ustawieni w szpaler na drodze do namiotu. Ktaniali si¢ przejezdzajacym, jednoczesnie
obserwujac ich z ciekawoscig i bez strachu. Nie mozna bylo tego samego powiedzie¢ o
towarzyszach Kashima, ktérym ciemna skora tubylcow kojarzyta si¢ wylacznie z
Yauranczykami. Spodziewali si¢, ze lada chwila strzaly ugodza ich w plecy.

Kiedy pochod zatrzymat si¢ na placu przed pawilonem, nomada wskazat przybyszom
namioty, w ktorych mogli odpocza¢. W kazdym z nich byla suto zastawiona mata z pszennymi
plackami, bacharnig pieczenia, figami oraz winem. Zaraz potem Aam Caerleigh i wybrani
rycerze ruszyli z Kashimem do namiotu krolowej. Gdy zblizali si¢ do wejscia, ona sama wyszta
na powitanie, w asyscie trzech stuzek. Al’Shannagg sktonit si¢, nie odrywajac jednak wzroku
od tej niezwyklej postaci. Rycerze ztozyli gleboki, dworny ukton, zarezerwowany dla
koronowanych gléw, wierzac na stowo Brenvanowi, ze dziewczyna jest taka wtasnie osoba.

W zachodzacym stoncu jej wlosy btyszczaty niby szlachetna miedz, przetykana pasmami
szczerego ztota. Kashim 1 jego ludzie byli zdumieni tg barwa, ktérej nie spodziewali si¢ ujrzec
wsrdd ciemnoskorego ludu piaskow. Oblicze Miidzy, zarazem dziecinne 1 nadzwyczaj kobiece,
byto pigkne, budzito w sercach to drgnienie, ktore $miertelnicy zawsze odczuwali przy osobach
o bardzo silnym darze. Kashim, patrzac na bialg skore, delikatny nos, szlachetng lini¢ brwi
Miidzy oraz na jej niezwykla twarz, w ktorej wyrazie ciekawo$¢ mieszata si¢ z obawa, a rados¢

ze wstydem, poczul, jak serce mu przyspiesza. Wziat si¢ jednak w karby 1 rzekt:



- Witaj, krélowo, sktadam ci hotd i dzigkuje za to niespodziewane powitanie.

- Witaj, Kashimie, wygnancze ze Swigtego Miasta. Oczekiwatam cie od dawna.

Glos Miidzy byl dzwigczny, mial w sobie jaka$ aksamitng, hipnotyzujaca nute.
Al’Shannagg poczul, ze to wigcej niz sprawka daru.

- Wejdz do srodka, mamy wiele do omdwienia - dodata kroélowa.

W namiocie pelnym drewnianych sprzg¢tow, ktore dla nomadoéw byly luksusem nie
mniejszym od ztota, zasiadato juz siedmiu brodatych starcow. Byty tam i stuzki z wachlarzami
oraz mata dtuga na przeszto dziesig¢ stop, zastawiona pdimiskami. U jej konca przygotowano
dwa miejsca umoszczone jedwabnymi poduszkami, oddalone od reszty na tyle, by siedzacy tam
ludzie mogli rozmawia¢ bez skregpowania, niestyszalni dla pozostatych biesiadnikow. Pierwsze
zaje¢ta Miidza, na drugim usadzita Kashima. Brenvana i jego rycerzy umieszczono pomig¢dzy
starcami, po czym krélowa klasneta 1 zaczeta si¢ oficjalna czgs$¢ spotkania.

W jezyku piaskéw, ktory Brenvan tlumaczyt na potrzeby towarzyszy, Miidza
o$wiadczyta gosciom, ze spodziewata si¢ ich i czekata na nich od dawna, bowiem bogini, ktorej
stuzy (Brenvan ku swemu zaskoczeniu wywnioskowat, ze chodzi o Saari), ostrzegta ja w snach.
Bogini powiedziala tez, ze lud piaskow ma pomdc Kashimowi, ktorego misja jest odmienic
Ocalong Kraing oraz zakonczy¢ wszystkie wojny, ktore w niej si¢ toczyty.

Zebrani przywitali te stowa owacjami, cho¢ mina Al’Shannagga wskazywata na to, ze tak
wygorowane nadzieje wobec jego osoby bardzo go krepuja. Kroélowa stwierdzita jednak, ze los
plemienia i los cztowieka, ktory przemierzyt §wiat, by powrocié, sg nieroztagcznie zwigzane.
Potem rozpoczeta z Kashimem rozmowe, a ten, korzystajac z okazji, zasypal ja pytaniami.
Okrucienstwo proroka i bunty nie byty dla niego wielkim zaskoczeniem, widziat to bowiem w
snach. Jednak wies¢ o rozmiarach przygotowan wojennych w Swictym Miescie i ostatnim
zamachu wprawita go w ostupienie. Cho¢ z Brenvanem spodziewali si¢ wczesniej, ze Vezamar
zbierze sporg armig, nie przewidzieli, ze moze by¢ na tyle szalony, aby wciagna¢ w tryby
wojennej machiny caly wierny lud. Pocieszeniem byl jedynie fakt, ze exodus mieszkancow
Tel’Halik jeszcze si¢ nie rozpoczal. Bylo oczywiste, ze wyprawa Kashima przybyta do
Ocalonej Krainy w ostatniej chwili.

Gdy Al’Shannagg poznatl juz wszystkie nowiny, zadecydowat, ze jesli krolowa oferuje
pomoc, gotdéw jest potaczy¢ z nig sity, co wzbudzito kolejne owacje. Potem zaczela si¢ mniej
formalna cz¢$¢ spotkania, zebrani mogli si¢ wreszcie porzadnie posili¢, a na wezwanie Miidzy
pojawito si¢ kilku muzykow, ktorzy na pasterskich fletniach wygrywali zadziwiajaco
skomplikowane melodie. Brenvan, zajadajac wyS$mienite potrawy 1 zaj¢ty przez tubylcow

probujacych rozmawia¢ z nim na migi, spogladat czasem z obawag w strong Kashima.



Z jego przyjacielem dziato si¢ co§ dziwnego. Wydawal si¢ nadzwyczaj przejety, a jego do
dzi§ kamienna twarz jasniala rado$cia, gdy patrzyl na Miidze z nieskrywang fascynacjg. Co
jakis czas jednak, szczegdlnie gdy Miidza odwracata na chwilg¢ uwage od niego i przerywata
konwersacje, by wznie$¢ toast lub stresci¢ jego slowa radzie, ponury cien spowijat
Al’Shannagga. Czolo mu si¢ marszczylo, usta zaciskaty, jakby myslal o nieprzyjemnych
rzeczach.

Kulminacja osobliwego zachowania nastapita pod koniec uczty. Kashim rozmawial juz z
Miidzg od dluzszej chwili, a ze $miechéw 1 towionych od czasu do czasu stow Brenvan
wnioskowatl, ze nie tyczy si¢ to juz spraw wojny oraz Ocalonej Krainy. Aam Caerleigh nie
patrzyl ku nim zbyt nachalnie, bo jedna z podstawowych zasad, jakiej przestrzegali rycerze na
ucztach, bylo nieprzeszkadzanie parze, ktora miata si¢ ku sobie. A Ze tak byto w tym wypadku,
Brenvan nie watpit. Traf jednak chciat, ze Aam Caerleigh spojrzat na Miidz¢ i Kashima
doktadnie w chwili, w ktérej wydarzyto si¢ co§ niezwyktego. Krolowa potozyta swa biatg dlon
na szorstkiej i pokrytej bliznami dtoni Al’Shannagga, a on cofnat r¢ke jak oparzony. Bolesny
skurcz przebiegt mu po twarzy, rzucit kilka stow i pospiesznie wyszedt z namiotu, niepomny,
ze cala rada patrzy na niego w zdziwieniu. Brenvan nie czekat dlugo, sklonit si¢ 1 wyszedt za
Kashimem. Dogonit go, gdy ten wchodzit wtasnie na pobliskg wydme.

- Czys ty oszalal?! - krzyknat do przyjaciela w mowie Learfeld. - Sam mi mowiles, Ze to
krolowa 1 ze mam si¢ zachowywaé godnie. To, co pokazates, z pewnosciag godnym
zachowaniem nie bylto! Jakiz to masz powod, by tak dawac unosi¢ si¢ emocjom? Jesli nawet z
jakich$ przyczyn przychylno$é tej uroczej kobiety jest ci wstretna, a takowych nie widzg oraz
nie potrafi¢ sobie wyobrazi¢, mogtes tego nie ukazywac w sposob obrazliwy i ostentacyjny!

- Brenvanie, ja...

- No c0? - przerwal mu Aam Caerleigh. - Bedziesz zastaniat si¢ bzdurami o tym, jak to nie
chcesz wciggac postronnych ludzi w swoja misje? Bedziesz zndéw bredzit co$ o bogach, losie i
ztych snach?

Al’Shannagg opuscit gtowe. Po chwili rzekt cicho:

- To tez, ale gtowny powdd jest inny. Nie zamierzatem ci nigdy mowi¢, przyjacielu, ale
teraz muszg si¢ wyttumaczy¢. Chodz, sigdziemy na wydmie...

Weszli na szczyt i tam spoczgli, zwrdceni twarzg w strong obozowiska 1 gwiezdzistego
horyzontu, ktory rozciagat si¢ ponad nim.

- Nie chcialem ci pewnej rzeczy wyjawia¢, aby nie rani¢ ni ciebie, ni twojego honoru.
Widzisz, po rozmowach z Zerakhimem i wizycie w jaskini Sammara zrozumiatem bardzo wiele

rzeczy, ktorych wczesniej nie potrafitem pojac. Jeszcze bedac zwyktym Jezdzcem, wiedziatem,



ze osoby z darem budzg u innych silne afekty. Znacznie tatwiej jest im zdoby¢ kobiete albo sta¢
si¢ godnymi postuchu dowoddcami. W Swictym Miescie jednak wszyscy sadza, ze to sprawa
szlachectwa oraz podziwu i respektu, z jakim ono si¢ wiaze. Zaczalem si¢ nad tym zastanawiac
ponownie dopiero po spotkaniu z Vailang. Zdalem sobie sprawe, ze ludzie szczeg6lnie tatwo do
mnie 1gng, a trudno jest im mnie opuscic.

- Sugerujesz, zem obdarzyt ci¢ przyjaznia, a moja siostra ci¢ pokochata jedynie za sprawa
daru? - spytat groznie Brenvan.

- Obawiam sig¢, ze jest nawet gorzej. Po tym wszystkim, czego si¢ dowiedziatem, wiem,
ze ci, ktorych zwiesz Tuzinem, igrali i wcigz igraja z ludzkimi losami. Nazywaja swych
potomkow ,,dzie¢mi”, dbajg o nich, kieruja ich krokami. Moze by¢ tak... Moze by¢ tak, ze moja
przodkini maci mi w gltowie i pcha w moje ramiona niewinne kobiety, bytem tylko w koncu
naptodzit dzieci! Byle jej potomstwo przetrwalo i rosto w site! Nie dziwi cig, jak szybko rodzito
si¢ uczucie miedzy mng a Gwynn, Vailang 1 - wczes$niej - Jelaya? Teraz czujg, ze juz z daleka to
pachnie intryga bogini. Nie moge w ten sposob wykorzystac kolejne;...

- Moze i mowisz prawde - rzekt Brenvan po namysle. - Moze 1 dobrze odgadtes. Ale czy
naprawde jest roznica miedzy mitoscig zestang przez bogow a ta, ktora wziela si¢ znikad? Jak
myslisz, filozofie? Czy ktoras z nich jest stabszym uczuciem i1 mniej jest godna szacunku? I czy
w ogole istnieje co$ takiego, jak mitos¢ nie przez bogow zestana? Skoro oni nas stworzyli...

- Stworzyl nas Architekt, nie bogowie...

- Och, przestan si¢ czepia¢ szczegdtow, jeno pomysl nad trescig tego, co ci mowie! Jesli
stworzyl nas Bog, to czy wszystkie cztowiecze emocje, a wigc 1 mitos¢, nie sg Jego dzietem?
Przemysl to, do stu diabtow. Wiecej ci nie pomogg, bo nie jestem uczonym, a juz od tego
wszystkiego boli mnie glowa.

Siedzieli dtugg chwile w ciszy, patrzac na gwiazdy. W koncu Brenvan znow si¢ odezwat:

- Naprawde zamierzasz jej unikac? Jesli juz tak wyschtes, a twoje serce tak stwardniato,
porozmawiaj z nig cho¢by dla dobra wyprawy! Styszalem, ze chce nam pomoc. Jej bogini to
nakazata. Widzisz, Zze ma co najmniej setk¢ uzbrojonych mezczyzn, a stu nomadow, twardych i
nawyktych do zycia wérod piaskow, to dla nas niebagatelna sita. Temu nie zaprzeczysz!

- Nie zaprzecze.

- A widzisz? Przestan wiec stroi¢ fochy, niczym pannica na wydaniu. Wracamy na uczte.
| jeszcze jedno...

- Tak, Brenvanie?

- Nie obraz sig, ale duren z ciebie. Gdyby to na mnie cho¢ spojrzata, skoczylbym za nig w

ogien.



Nastepnego dnia zotierze, zadowoleni z sutego positku i radzi, ze nie wyciagnigto ich
rano z postan, opowiadali sobie o wydarzeniach na uczcie i afekcie, ktory krolowa poczuta do
Kashima, jak si¢ okazato z wzajemnoscia. Niektorych zdziwito jednak, gdy Al’Shannagg w
potudnie zapowiedziat kompanii, ze zostang w tym miejscu jeszcze dwa dni; potem mieli i8¢
juz w wolniejszym tempie, 1 to wraz z caltym plemieniem. Byli i tacy, co szemrali, weszac w
tym prywat¢ dowddcy, ktory wezesniej nie pozwalat im nigdzie stana¢ ani nawet zawita¢ do
rodzinnych domoéw, a teraz, za sprawg kobiety, zmienil zdanie. Niezadowolonych szybko
utagodzito doskonale jedzenie oraz szacunek, jakim darzyli ich nomadzi. Brenvan opowiedziat
im o wydarzeniach w Ocalonej Krainie, dlatego wiedzieli, ze wrog okazat si¢ potezniejszy, niz
wczesniej si¢ spodziewano, 1 ze wskazana jest ostroznos¢.

Dla Kashima dwa dni postoju, konieczne, by plemi¢ przygotowato si¢ do drogi, byly
cudownym wytchnieniem. Miidza okazata si¢ wspanialg towarzyszka, niezwykle pociagajaca
kobieta 1 madrym sojusznikiem. Zniknagl gdzie§ mur zamyslenia, ktory od dawna otaczat
Al’Shannagga. Pierwszy raz od dawna Kashim czul, jak krew szybciej tetni w jego zytach - a
byto tak zawsze, gdy spedzat czas z Miidza. Jej delikatna, niemal dziecigca uroda przywodzita
mu na mysl Gwynn, kobiecy urok 1 emocjonalno$¢ przypominaty Jelaye, lecz w krolowe;
Manar byta 1 sita woli, godna zaprawionej w bojach kondotierki Vailany. Kashim miat
wrazenie, jakby cata mito$¢, jakg darzyl te kobiety, skupita si¢ w tym wdziecznym, drobnym
ciele.

Cho¢ préobowat zwalczy¢ w sobie to uczucie, ptonal z pozadania, wiele razy podczas
spaceréw wokot obozu chciat obja¢ Miidze 1 przyciggnaé do siebie, lecz przez te dwa dni
zdotali skras¢ sobie jedynie krotki pocatunek, gdy na kilka sekund zostali wbrew
ceremoniatowi sami. Przed swoimi ludzmi musieli stwarza¢ dystyngowane pozory, poniewaz
on byl w koncu putkownikiem sojuszu 1 wystannikiem diuka, a ona kréolowa. Emocje, ktorych
nie mogli wyrazi¢ gestem, znajdowaly jedyne ujscie w pelnych tkliwosci rozmowach. Kashim
przy tym tak dalece zapomniatl o calym $wiecie, ze Aam Caerleigh zaczal si¢ powaznie
martwi¢, czy nie ucierpi na tym ich misja. Nagto$¢ uczucia, ktorym jego towarzysz po
przetamaniu pierwszych oporéw obdarzyt krélowa, wydawata si¢ Brenvanowi rownie dziwna i
nienaturalna, jak jego wczesniejsza niechec.

Drugiego dnia doszto do wypadku, ktory rzucit cien na stosunki nomadow i
podroznikéw. Wypadek ten, jak pozniej si¢ okazalo, tylko zapowiadal wielkie klopoty, z
ktorych ani Kashim, ani Brenvan nie zdawali sobie sprawy przed powrotem do Ocalongj

Krainy.



Zaczeto si¢ od tego, ze jednemu ze szlachcicow wpadta w oko pewna nomadka. Kobiety z
plemienia nie nosity czadoréw i ich smagle twarze przyciagaty wzrok, lecz Brenvan surowo
zakazat podwladnym kontaktow z tubylcami. Rycerz zaczat ja jednak $ledzi¢, az wreszcie, w
typowy dla obyczajow swego kraju sposob, przydybat ja, gdy szta po wode do studni. Kobieta,
speszona, probowata go unikng¢, ale szlachcic chwycit ja 1 pocalowal przemoca, a wtedy w
kilka chwil zaroito si¢ wokot od mezezyzn z nozami. Wiciektos¢, jaka wzbudzit przybysz, byta
tak ogromna, ze Brenvan z wielkim trudem zdotat zapobiec jego $mierci.

Potrzeba bylo sutej rekompensaty dla rodziny oraz interwencji samej Miidzy, by
me¢zczyzna uszedt z zyciem - i1 z przyrodzeniem, ktore wedle obyczaju miano mu urzna¢ przed
$miercig. Brenvan ukarat go i upokorzyl chtosta, ktorej szlachetnie urodzonych poddawano
tylko w wyjatkowych okolicznosciach. Potem, wraz z Kashimem, opowiedzial szczegétowo
cztonkom wyprawy o obyczajach w Ocalonej Krainie. Obaj mysleli, ze sprawa jest rozwigzana,
jednak czas miat pokazac, ze si¢ mylili. R6zne incydenty zdarzaly si¢ bowiem coraz cze¢sciej,
az do krwawej kulminacji, ktora nastapita po dwoch tygodniach. Na razie jednak Al’Shannagg
niczego nie przeczuwal. Milo$¢ odebrala mu trzezwy osad, wiec nie pomyslat, ze oto
sprowadzil do swojej ojczyzny obcg site 1 ze zbrojni z odlegtych krain, o innych obyczajach i
religii, muszg zburzy¢ tutejszg rownowage.

Czas postoju Kashim dzielit pomigdzy krolowa a wojenne przygotowania. Wreszcie gdy
nomadzi przygotowali si¢ do wymarszu, wskazal cel: twierdz¢ Um’Magar na po6inocnej
granicy ziem Swietego Miasta. Zamierzat znalez¢ w dawnych towarzyszach broni kolejnego
sojusznika. Liczyt tez bardzo na spotkanie z Naharem, o ktorym wspomnienia ozyty, gdy tylko
Kashim postawit stop¢ na pustyni.

Rozpoczat si¢ kolejny, tym razem wolniejszy marsz, podczas ktdrego juz nawet prosci
zohierze zdali sobie sprawg z uczucia taczacego putkownika i krolowa. A czwartego dnia
podrozy Kashim oglosit uroczyscie przed calym plemieniem, ze ma zamiar wzig¢ Miidzg za

zong, wedtug dawnego rytuatu ludu Manar.



RozDziar 10

Pozyczony czas

Przez ostatnie miesigce, jakby na przekér burzom, ktore przetaczaty si¢ przez Ocalong
Kraing, Um’Magar bylo ostoja spokoju. Ta wiekowa forteca stata si¢ gtéwna siedziba Swietych
Jezdzcow, a oni, po wygnaniu z Tel’Halik, nie brali udzialu w wojnach proroka i politycznych
burzach, ktére przetaczaty si¢ nad Swigtym Miastem.

Mieszkato ich tu niemal dwustu, czyli pig¢tnascie pelnych kompanii, ktore w czasie
pokoju patrolowatyby pustkowia Ocalonej Krainy oraz niebezpieczne zautki miasta. Dzi$ tylko
trzy kompanie przebywaty poza fortem, dwie zas w Tel’Halik. Reszta podwtadnych Asimara
spedzata czas w forcie, cho¢ byt on niewielki 1 raczej nieprzystosowany do goszczenia duzej
liczby ludzi.

Um’Magar wzniesiono cztery wieki wczesniej, wkrotce po Dniu Sadu, kiedy ocalony lud
rozszerzal swoje ziemie na potnoc. Wierni zyli jeszcze wtedy w strachu, Ze kiedys biatoskorzy
wrocg, postanowili wigc granice swoich ziem zabezpieczy¢ fortem. Poniewaz architektura
wiernego ludu jeszcze wtedy nie istniata, za wzor obrano dawne zamki biatoskorych, ktore
pamigtano sprzed zagtady. Stad wziagt si¢ osobliwy ksztatt Um’Magar, niepodobny do
jakiejkolwiek budowli w Ocalonej Krainie. Przypominat z daleka czworokatng kupe
niedopasowanych kamieni, lecz pozorne niedoskonatosci konstrukcji nadrabial gruboscig i
wysokoscig murdéw, nieustgpujacych murom Tel’Halik. W $rodku twierdza byta wielokrotnie
przebudowywana, az wreszcie po latach jej wnetrza staly si¢ przyjazne i przestronne. I cho¢
pomieszczen nie byto duzo, na potrzeby fortu zaadaptowano fakze rozlegle podziemia, w tym
grote z jeziorem, ktore dostarczato Um’Magar swiezej 1 chtodnej wody.

Swieci Jezdzey, ktorzy tu mieszkali, od niemal roku po$wiecali sie wytacznie treningom.
Wktadali w nie cale serce, bo Asimar Lew Pustyni zapewnial, ze nadejdzie dzien, gdy beda
musieli stawi¢ czolo Jastrzgbiom Najwyzszego, wrogom potezniejszym niz wszystko, z czym

mierzyli si¢ ich przodkowie. Wszyscy wiedzieli, ze konfrontacja z Jastrzgbiami jest



nieunikniona, gdyz w Ocalonej Krainie nie moglty wspotistnie¢ dwie sktocone frakcje
potomkéw Sammara.

Podwtladni Asimara spodziewali si¢ jednak, ze do walki dojdzie w Tel’Halik. Od dawna
przygotowywali si¢ do szturmu na mroczny labirynt jaskin pod Swietym Miastem, gdzie
Jastrzgbie miaty swoja szkot¢ oraz siedzibe przywddcy. Niespodziewanie jednak wrog sam
zapukat do ich bram.

Gdy paszy doniesiono, ze do Um’Magar zbliza si¢ kilkudziesigciu podréznych, od razu
zorientowal si¢, ze grozi mu niebezpieczenstwo, mato kto zagladal bowiem do odleglego fortu,
a juz na pewno nie w tak licznej grupie. Przypuszczenia szybko si¢ potwierdzily - gdy jezdzcy
staneli pod brama, okazalo si¢, ze spod podroznych plaszczy wystaja im rgkojesci ghankow
oraz krawedzie czarnych szat. Olbrzym wiodacy te grupe byt cztowiekiem, ktdrego z fatwoscia
rozpoznatby kazdy mieszkaniec Ocalonej Krainy.

- Czego tu szukasz, Lammadzu Mieczu Najwyzszego?! - krzykngt z muru dowodca
warty. - Potrzeba ci moze wody na dalsza droge? Czy tez zabrakto ci prowiantu?

- Nie zartuj, psie! - odkrzyknat Lammadz. - Przychodz¢ do twego pana, paszy Asimara.
Otwieraj natychmiast brame, nie bedziesz przeciez trzymatl przed progiem osobistych stug
proroka.

Zohierz nie wydat jednak rozkazu uchylenia spizowych wrét. Zamiast tego pobiegt do
Asimara, pasza za$ pospiesznie ubrat si¢ i naradzat chwilg ze swoimi oficerami. Dopiero po
dhugim postoju na stonicu goscie zostali wpuszczeni do $rodka.

Przeszto pigédziesigt Jastrzebi wjechato na dziedziniec fortu, rozgladajac si¢ podejrzliwie
na boki. Z glownego budynku wyszedt jeden z putkownikéw paszy, ktéremu Lammadz
nawymyslat za to, ze musiat czeka¢ przed brama.

- A teraz prowadz do Asimara, przeklety psie! - rozkazat.

- Pozwolisz, panie, ze moi ludzie wskazg twoim komnaty, gdzie bedg mogli odpocza¢?

Lammadz za$miat sig.

- Ghupi jeste$ jak stary bacharn, jesli myslisz, ze sam wejd¢ w to gniazdo os i zdrajcow.
Ludzie idg ze mna.

Nastepnie zwrocit si¢ do swoich podwtadnych, nakazujac, by dwudziestu zostalo na
podworcu przy koniach, pozostatych za§ powiodt do chlodnego wnetrza. Prowadzeni przez
putkownika Jezdzcow szybko dotarli do sali audiencyjnej, najwigkszego pomieszczenia fortu,
w ktorej czekal juz pasza.

Lammadz rozejrzat sie. W podtuznej komnacie bylo niemal czterdziestu Swietych

Jezdzcow. Czes¢ stala w szpalerze pod $ciang, wyprezona na baczno$¢, starsi rangg zajmowali



miejsca przy stole na srodku komnaty. Asimar postanowil otoczy¢ si¢ sporg czescig zatogi
fortu. Nie podobato si¢ to Lammadzowi. Przykazat swoim ludziom ostrozno$¢, a nastgpnie
ruszyt powoli, az stanat kilkanascie krokéw od paszy.

- Zastanawia mnie zrodlo twej podejrzliwosci wobec stug proroka, paszo - powiedziat
Lammadz. - Czy cztowiek o czystym sumieniu potrzebowalby tak licznej strazy?

- Moje sumienie to moja sprawa, na twoim miejscu martwilbym si¢ o wlasne, bo
dochodzg nas wiesci o poczynaniach twoich ludzi w Tel’Halik. Gdy zapraszam kogo$ takiego
pod dach, wolg si¢ zabezpieczy¢. Mow, z czym przyszedies.

- Paszo! - odpart Lammadz, ktadac dion na r¢kojesci ghanka. - Mam rozkaz aresztowac
ci¢ pod zarzutem zdrady i spisku.

Jezdzcy nie drgneli nawet, widaé¢ bylo jednak, ze sa gotowi do dobycia broni. Jastrzgbie
czutly si¢ niepewnie, otoczone przez potencjalnych wrogow.

- Wy za$ - rzekt Lammadz do podwtadnych Asimara - nie probujcie broni¢ tego
przekletego zdrajcy. Prorok uwaza was za wspotwinnych spisku, lecz jesli bedziecie
wspotpracowaé¢ z moimi ludzmi 1 wydacie pasze¢, zdotam go przekonaé, by okazal taske
Swietym Jezdzcom. Pomyslcie uwaznie, bo to wasza ostatnia szansa, by zachowaé honor i
zycie! Wszyscy, ktorzy...

- To ze mng miale$ rozmawiac, nie z moimi ludzmi - przerwat pasza. - Doprawdy, jestes
ha tyle bezczelny, ze nachodzisz mnie w mojej siedzibie i publicznie naktaniasz Jezdzcow do
zdrady? Jastrzgbie zbyt chyba uwierzyly w swa moc, bijac w Tel’Halik prostaczkow 1
desperatow, co wystepuja przeciw Vezamarowi. Wiedz jednak, ze tutaj twe ramig nie si¢ga. Nie
masz zadnych...

Nim dokonczyt zdanie, Jezdzcy stojacy najblizej Jastrzebi wyciggneli szable i1 jednym
ptynnym ruchem spuscili na karki wybranym ofiarom, zabijajac je na miejscu.

- Zdrada, do broni! - ryknat Lammadz.

Jego ludzie takze wyszarpneli ostrza - na czas, by stawic¢ czolo reszcie Jezdzcow, ktorzy
rzucili si¢ ze wszystkich stron. Asimar u§miechnal si¢, zrywajac z fotela. Rozkazal wczesniej
podwladnym, by uderzyli znienacka, gdy bedzie jeszcze mowit: ,, Tutaj twe rami¢ nie siega”.
Byta to brudna sztuczka, lecz Asimar cenit zycie swoich ludzi bardziej od mgliscie pojetego
honoru, a sekunda, ktorg =zyskali dzieki zaskoczeniu, pozwolita zgladzi¢ siedmiu
przeciwnikow.

Lammadz jednak nie przeszedt do desperackiej obrony, jak reszta jego ludzi, lecz

przypuscit atak na Asimara.



Pasza miat stabg krew. Méwiono o nim, ze jest szostym czy siddmym pokoleniem, a
skromna namiastka daru, jaka posiadat, nie mogta mu stuzy¢ w walce. Nadrabial to sprytem,
wyéwiczonym w setkach potyczek i pojedynkéw, ktére stoczyt w dlugim zyciu. Widzac, ze
Lammadz naciera, skoczyl za masywny fotel i wyrwat zza pasa butawe. Jastrzab byt szybki, za
szybki dla zwyktego $miertelnika, ale krotka chwila, przez ktérg pasza byt oddzielony od niego
wielkim meblem, wystarczyla, by do walki wiaczyli si¢ przyboczni.

Pierwsza Kompania Swictych Jezdzcow od wiekéw tworzona byla z o0soéb o
najsilniejszym darze. Byli to gtdéwnie czwarto - 1 pigtokrwisci, stabsi od Lammadza o jedno
pokolenie, ale tu liczyta si¢ ich przewaga liczebna oraz wyszkolenie w walce zespolowe].
Potrafili perfekcyjnie si¢ ostaniaé, uderzaé, gdy towarzysz paruje, chroni¢ go wilasnym
brzeszczotem, gdy wystawia si¢ na cios przeciwnika. Mieli wy$mienitg orientacj¢ na polu
bitwy, zawsze $wiadomi pozycji sojusznikdw i wrogow oraz wszystkich potencjalnych
niebezpieczenstw.

Pasza przygotowywat tych dziewigciu ludzi z mysla o pokonaniu Bestii, Lammadz byt
za$ celem o wiele tatwiejszym. Kiedy wypadli na niego z zacienionych arkad za plecami
Asimara, Jastrzgb chwilg probowat si¢ broni¢, lecz ich ciosy byly niemal tak szybkie jak jego;
na dodatek natychmiast zaczeli go flankowa¢. Lammadz w odwaznym wypadzie, wspierany
mocg daru, cigt lewego w gardto i1 przetamat jego zastawe brutalng sita. Potem wystrzelil ponad
upadajacym trupem wprost do kolumny. Z rozpedu wbiegt na nig na przeszto dziesi¢¢ stop,
odbit si¢ poteznym pchnigciem obu nog, poszybowal przez trzecig cze¢s¢ sali 1 wylagdowat
migkko na stole.

Byl to ryzykowny manewr. Opgdzajac si¢ przed liczniejszym wrogiem, nie miat czasu
dostrzec, czy miejsce, gdzie skakal, jest bezpieczne. Po ladowaniu okazalo si¢ jednak, ze wokot
walczg inne Jastrzgbie. Lammadz podzickowat Jedynemu za opieke, a potem znow rzucit si¢ do
ataku.

Rozpoczeta si¢ bitwa, jakiej nigdy nie widziano w Ocalonej Krainie. W gltownej sali
fortu, a zaraz potem na korytarzach i dziedzificu, potomkowie Sammara walczyli jak dzikie
zwierzeta. Wszyscy z silnym darem, ruszali si¢ dwa razy szybciej niz zwykli ludzie. Nie
stanowity dla nich przeszkody zbroje przeciwnikdéw, drzwi czy inne ostony. Odgtosy poteznych
ciosow, ktore roztupywaty i tamaty stal, brzmiaty ogtuszajgco. Nie stychaé byto za to krzykow
ani blagan. Nikt nie liczyt na pardon ani go nie okazywatl, a uderzenia wsparte sila daru
odrywaly gtowy i rozlupywaly korpusy, zabijajac na miejscu.

Straszna byta to jatka, miata jednak w sobie co$ z okrutnego tanca. Asasyni Bestii bez

trudu wskakiwali na wysokie parapety, potrafili tez przebiec kilkanascie krokow bokiem po



$cianie, wymierzajac rownoczesnie celne ciosy. Lammadz za$, gdy walka wokoét przybierata
niekorzystny obrot, odbijal si¢ na grubych niczym pnie nogach i szybowal kilkanascie stop
dalej.

Swieci Jezdzcy tylko troche ustgpowali wrogom mobilnoscia, lepiej za to znali si¢ na
zohierskim fachu. Zabo6jcéw szkolono z mysla o naglych starciach i atakach z zaskoczenia,
Jezdzcy za$ ¢wiczyli walke w ogniu bitwy, w tloku i $cisku, gdzie zewszad lecg ciosy.

Po kilku chwilach brutalnej rzezi przeszto potowa walczacych byta juz martwa. Gdy
tylko odepchnigto Lammadza, trzech Jezdzcow zabralo pasze w bezpieczne miejsce. Asasyni,
wyparci na $rodek sali, bronili si¢ wokot wielkiego stotu. Cho¢ szybkimi wypadami raz za
razem dosig¢gali ktoregos z Jezdzcow, ich szeregi takze topnialy. W koficu Lammadz wskazat
okno i krzyknat:

- Na podworze!

Najblizszy okna zabdjca wybil si¢ w powietrze 1 wylagdowal na parapecie, by zeskoczy¢
na dziedziniec. Jednak niemal w tym samym momencie, w ktorym jego stopy dotknety
kamienia, dwa belty wbily mu si¢ w glowe - jeden w oko, drugi doktadnie miedzy oczy.

Pasza mial na murach wyborowych strzelcéw albo tez jego ludzie wygrali juz walke na
dziedzincu. Lammadz zaklat. C6z dziato si¢ z dwudziestoma Jastrzgbiami, ktorym kazat zostac
przy stajni?

- Przebijamy si¢ na korytarz! - wykrzyczat nowy rozkaz, po czym rzucit si¢, by wtasnym
ciatlem 1 poteznymi ciosami torowa¢ droge do wyjscia, po drodze roztupujac glowy dwom
Jezdzcom. Jednak nieubtaganie zaczal odczuwaé zmeczenie.

W tej chwili tylko tuzin jego zabojcoéw stal jeszcze na nogach. Rungli do wyjscia, nie
przestajac walczy¢. Dotartszy do korytarzy, co okupili Zyciem kolejnych czterech ludzi, nieco
odetchneli. Tu przewaga liczebna, jaka wywalczyli Swigci Jezdzcy, nie byta juz tak istotna,
tym bardziej ze sam Lammadz Miecz Najwyzszego szedt na szpicy, przebijajac si¢, lepiej, niz
zrobiltby to szarzujacy byk.

Zapomniat jednak o Pierwszej Kompanii, ktéra nie ruszyla za nimi: dowddca
poprowadzit jg naokoto, nizszym pietrem, by stang¢ Lammadzowi na drodze. Dziatal niczym
wytrawny mysliwy; otrzymat jedno zadanie 1 mial je zrealizowac niezaleznie od przebiegu i
wyniku bitwy.

Jego ludzie dopadli wodza Jastrzgbi z trzech stron, na jednym z ciemnych i waskich
skrzyzowan.

Pasza wrdcit tymczasem do sali audiencyjnej, gdzie bitwa dobiegta konca; w innych

czeSciach fortu réwniez przycichata. Asimar ostroznie wyjrzal na dziedziniec, gdzie jego ludzie



krazyli migdzy padtymi Jastrzebiami, sprawdzajac, czy ktorys jeszcze oddycha. Ci ze Swigtych
Jezdzcow, ktorzy pozostali w komnacie, zaczeli opatrywac rannych.

WKkrotce na korytarzu zadudnity kroki i zaraz do $rodka wpadt zdyszany Jezdziec z
wgniecionym szyszakiem, spod ktorego ptyneta krew.

- Panie! - krzyknat. - Kilku zdotato si¢ wyrwac ze stajni i uciec przez gtdéwng brame!

- Scigaé ich! Zaden nie ma prawa uj$¢ z zyciem.

- Mamy tez czterech jencow...

- Do lochu, tylko dobrze ich pilnujcie.

Gdy mezczyzna zniknat, bocznym wejsciem wkroczyt do sali kapitan Darhir, dowodca
Pierwszej Kompanii.

- Dopadli$Smy Lammadza w korytarzu za gléwnym holem. Usieczony, ale stracilem
dwoch ludzi. Jego podwtadni poddali si¢ lub zgineli.

- Doskonale, kapitanie! - Zmg¢czona twarz Asimara rozjasnita si¢ nieco. - Przekazcie
swoim, ze osobiscie ich odznaczg¢. Wlasnie zabiliScie jednego z najgrozniejszych ludzi w
Tel’Halik, trzeciego na mojej liscie.

- Co z ciatem?

- Spal to $cierwo na jednym stosie z pozostatymi, tylko glowe urznij. Poslemy ja
prorokowi w prezencie. - Pasza sapnat, ocierajac pot z czota. - Przyslij mi tez zaraz skrybe i
pocztowe golebie. Nasi sojusznicy z Zelaznych Wzgorz musza dowiedzieé sie, ze zastona
spadla. Otwarcie przeciwstawiliémy sie Swigtemu Miastu, niech Jedyny ma nas w opiece.
Trzeba $ciagnaé¢ Swigtych Jezdzcow z catej Ocalonej Krainy. Ich zycie jest w wielkim
niebezpieczenstwie.

W forcie zaczely rozlegaé si¢ okrzyki radosci. Swieci Jezdzcy pokonali swych
upokorzycieli, swych najgorszych wrogow. I cho¢ niemal trzecia ich cze$¢ zgingta w krwawym
boju, cena za tryumf nie wydawata si¢ stona. Nie bali si¢ tez ani klgtwy proroka, ani wrogosci
Swigtego Miasta. Wolni w Um’Magar od szpiegéw oraz donosicieli, wczesniej swobodnie
rozmawiali o wladzy Vezamara, a sad, ktory wydali na niego juz dawno temu, byt surowy.

Jedynie Asimar, patrzac na poszatkowane zwloki zascielajace sale audiencyjng oraz
podworzec, zrozumiat, ze oto dzi$ konczy si¢ pewien rozdziat historii, a zaczyna nowy. Nie
dos¢, ze szable Jezdzcow zwrdcily si¢ przeciw prorokowi, to jeszcze walka pochtoneta wielu
szlachetnie urodzonych mlodziencow Tel’Halik. Niemal polowa czwartokrwistych i
pigtokrwistych miata juz nie przekaza¢ daru. Pasza watpil, czy kiedykolwiek wcze$niej

dziedzictwo Sammara ucierpiato tak mocno 1 w tak krotkim czasie.



*k*k

Byta jeszcze jedna osoba, ktéra odczuta §mier¢ tylu potomkéw Sammara. Daleko od
Um’Magar, Kashim drgngt w swoim namiocie. Zdawalo mu si¢, ze z daleka dobiegaja jego
uszu odglosy walki.

Al’Shannagg zatoczyt si¢ 1 wsparl na przyjacielu.

- Nie ruszaj si¢, do diabla! - krzyknat ze ztoScig Brenvan. - Czy myslisz, ze latwo
rycerzowi udawac krawca? Mogltbys chociaz doceni¢ moje wysitki i sta¢ prosto!

- Przepraszam, miatem jakie$ zte przeczucie...

- Ha! Tez bym miat, gdybym wtasnie czekal na §lub. Jeno szalony lekcewazy baby, bo do
wszystkiego sg zdolne. - Aam Caerleigh zachichotal. - A teraz stdj, musze jeszcze tu podpiac,
bo wisi na tobie jak wor.

Kashim skingt glowa i1 z pokora poddal si¢ zabiegom Brenvana. Spodziewajac sie¢, ze
jedzie prosto na wojng, nie wziagl w podroz zadnego odswietnego stroju 1 przykazat, by zaden
uczestnik wyprawy nie mial wigcej niz jednej sakwy bagazu. Sam zabral wigc tylko podrozne
ubranie oraz strdj z migkkiej skory, ktory zwykt wklada¢ pod zbroj¢. Reszte miejsca zajely
zwoje 1 ksiegi, nad ktorymi pracowat podczas postojow.

Tak wigc Al’Shannagg nie miat odpowiednich szat slubnych. Na szczg$cie przyjaciel
poratowal go swym bogatym robe, lecz ten od$wietny przyodziewek, ktory Brenvan nosit na
ucztach, byt dla Kashima za szeroki w barach i nieco za krétki. Co gorsza, wktadano go na
dublet, do ktéorego Al’Shannagg nigdy nie przywykl i ktorego nie sprawil sobie nawet po
miesigcach spedzonych na dworze diuka. Brenvan mial wiec pelne rece roboty, probujac
dokona¢ cudu, by str6j wygladat dostojnie. Dobrych checi rycerza nie zmieniat nawet fakt, ze
Kashim stroit si¢ bardziej z mysla o wlasnych ludziach niz o oblubienicy. Dla ludu Manar
przyodziewki ze wschodu byty na tyle dziwne, Ze nie potrafili wskaza¢ r6znicy migdzy dobrze
a zle dopasowanym; szlachta z Ziem Srodka byla jednak pod tym wzgledem wymagajaca.
Putkownik musiat wyglada¢ jak putkownik, jesli miat si¢ cieszy¢ szacunkiem podwtadnych.

Brenvan wreszcie skonczyt, spojrzal na swoje dzielo 1 klepnal Kashima po plecach.

- No! O to wlasnie chodzito!

- Dzigkuje, Brenvanie. Za pomoc i za to, ze zgodzites$ si¢ penic rolg swata.

- To nie bylo trudne. Szkoda jeno, ze ci przekleci starcy tak ostro si¢ targowali. No c6z,
podejrzewam, ze ich krélowa warta jest szkatute ztota i tuzin saurow.

- Warta jest i dziesigciokro¢ tyle.



- Mimo wszystko... Znasz moje zdanie, Kashimie. Nie sadzisz, ze dziatasz troche
pochopnie? Wiem, sam ci rzeklem, by$s chwytat szczescie poki czas, ale zeby od razu $lub?
Moglbys przecie wzig¢ od niej wstazke czy podwigzke na znak oddania, a potem o$§wiadczy¢,
ze pojmiesz ja, gdy wrocisz zwyciesko z wojny.

- Nomadki nie noszg wstazek ani podwigzek. - Kashim si¢ za§miat.

- I znéw to robisz! Zndéw czepiasz si¢ mato istotnych stowek. Wiesz dobrze, o co mi
chodzi. Zawsze bedziesz mial czas na §lub po wygranej batalii!

- Po tej batalii moze nie by¢ juz czasu na nic - odpart AlI’Shannagg powazniejszym tonem.
- Nie, Brenvanie. Miate$ racj¢. Musze chwytaé to szczgscie, poki pora. Zreszta, jesli istotnie to
moja oraz jej bogini nas sobie przeznaczyly, musialy mie¢ wazny powod.

To méwiac, wyszedl z namiotu na palace stonce, gdzie czekat juz orszak zlozony ze
szlachty i magow Legionu Potksiezyca. Wspdlnie przeszli przez calg osadg, by zgodnie z
rytualem czekac cierpliwie pod namiotem krélowej, az rada przyjmie podarunki, stwierdzi, ze
sa godziwe, a potem wyprowadzi oblubienicg¢. Krolowa czy nie - Miidza musiata by¢
zaslubiona tak samo, jak kazda cztonkini plemienia.

Sama ceremonia byta prosta w stosunku do swatania i pertraktacji z opiekunami panny
mtodej. AlI’Shannagg wypit z Miidzg z jednej misy, trzykrotnie powtorzyt stowa przysiegi, za
kazdym razem piecz¢tujac je pocatunkiem. Potem to samo zrobita wtadczyni. Gdy starszyzna
plemienia oglosita, ze oto Miidza, corka Gundzara zostata zong Kashima spoza piaskéw, nad
obozowiskiem niby grom przetoczyly si¢ wiwaty.

Wieczorem odbyta si¢ uczta. Nie byla juz tak huczna i1 obfita, jak powitanie gosci,
poniewaz zapasy plemienia byly ograniczone, a Miidza z Kashimem sami nalegali, by
oszczedzaé je z mys$la o dalekiej wyprawie. Biesiada zakonczyla si¢ do$¢ wczesnie, bo
nast¢pnego dnia rano plemi¢ ruszalo w droge. Kashim miat jeszcze tylko jedno do zrobienia:
musiat uda¢ si¢ na stron¢ z cztonkami rady i za pekata sakiewke kupi¢ pawilon krolowe;.
Tradycja mowita bowiem, ze to pan mlody ma zabra¢ oblubienic¢ pod swoj dach, a tymczasem
maly, podr6zny namiot Kashima uznano za niegodny wladczyni. Zakup rozwigzat ktopot.

Wkrotce odeszli wszyscy goscie, a stuzba zakonczyta swa krzataning. Kashim z Miidza,
mimo zme¢czenia, mogli juz radowac si¢ rozkoszami nocy poslubnej. Jako ze oboje marzyli o
tej chwili od wielu dni, bez zwtoki legli na posianiu ze skor, ktore jeszcze do niedawna stuzyto
tylko krélowe;j.

Al’Shannagg nie chcial urazi¢ delikatnego, drobnego ciata Miidzy ani jej zawstydzié,
zaczal wiec jg rozbiera¢ powoli i niepewnie. Ona jednak szybko przejeta inicjatywe 1 zrzucita z

siebie biata, ozdobng koszule, catujac go z porywczoscia, jakiej nie spodziewat si¢ u dziewicy.



Ledwie miat czas spojrze¢ na jej pickne ciato o drobnych, lecz kraghlych piersiach i wiotkiej
kibici, a juz chwile potem kochali si¢ tapczywie, zupelnie jakby przeczuwali, ze wojenne 10sy i
plany bogdéw moga ich rozdzieli¢. Miidza nie miata nic ze wstydliwego umiarkowania,
zwyklego dla mtodych kobiet plemienia Manar. Nawet poczatkowy bdl i krew jej nie zrazity.
Zatracita, si¢ w rozkoszy, jej oczy przestonita dziwna mgta, podczas gdy ciato wito sig¢ i drzato.
Dla Miidzy, potomkini Saari, ta noc byla nie tylko spelnieniem palacego pozadania, ale i
prawdziwym misterium, ekstatycznym rytuatem ku czci bogini milosci, zadzy, plodnosci i
natury. Al’Shannagg za$ pierwszy raz od dawna przestat w ogole mysle¢ o swej misji, bogach,
wojnie, dawnych dziejach i niepewnej przysztosci. Liczyta si¢ juz tylko mito$¢, smak ust
Miidzy, sposob, w jaki przygryzata wargi, gdy czula narastajaca rozkosz, i jej Szalone
spojrzenie.

Dar i pierwotna moc, tetnigca obojgu w zytach, dawaly im niezwykty wigor. Dopiero gdy

nad wydmami zaczat szarze¢ $wit, zasneli nasyceni.

*k*k

W Ocalonej Krainie mawiano, ze fortuna jest jak kurtyzana, ktora sle usmiechy to
jednemu, to drugiemu. Podczas walki w Um’Magar kokietowata Swictych Jezdzcow splotem
korzystnych okolicznos$ci, ale wkrotce zwrdcita swe zmienne oblicze w strong stug proroka.

Jezdzcy nie ztapali 6semki Jastrzgbi, ktore zniknely jak patyk rzucony w wartki nurt,
dosiadaty bowiem naj$miglejszych wierzchowcow Swictego Miasta. Gdy tylko poscig zniknat
im z oczu, jeden zatrzymal si¢ i siggnat do klatek przytroczonych u boku saura. Ludzie
Lammadza mieli par¢ pocztowych gotebi, na wypadek gdyby musieli przekazaé pilne wiesci do
Tel’Halik. Traf chciat, ze owe gotebie znajdowaly si¢ przy gadzie, ktéry wyrwat si¢ z putapki w
forcie.

Jastrzab opisat pospiesznie atak paszy i1 jego zgubne skutki, po czym wypuscit ptaka,
ktory poleciat wprost w strong Swictego Miasta, zupehie jakby jego oczy widziaty z wysokosci
Piaskowa Iglice.

To samo uczynit nieco wczesniej golab paszy Asimara, ktory wylecial z Um’Magar, by
ostrzec zaloge Orlego Fortu przed zemstg proroka. Gotab paszy byt szybszy, jednak Asimarowi

fortuna juz nie sprzyjata.

*k*k

Swieci Jezdzcy w Tel’Halik zgineli z powodu miski gulaszu. To wiasnie dla niej poznym

popotudniem straznik opuscit posterunek na péinocnej wiezy. Gdy przyszta pora positku, a nikt



mu go nie przynidst, pomyslal, ze o nim zapomniano, i zbiegt w dot, do kuchni. Wiedziat, ze
tamie regulamin, ale posterunek na wiezy nie byt tak wazny, jak ten przy bramie; to prawda, ze
znajdowat si¢ tam golebnik, ale listy ostatnio przychodzity bardzo rzadko.

Gdy zadowolony z siebie Jezdziec wrocit na gore, zjadt wpierw, gapiac si¢ przez waskie
okienko na dachy oraz ulice Tel’Halik. Dopiero po dtuzszej chwili zauwazyl, ze w gotebniku,
do ktérego prowadzita szeroka szczelina w murze, siedzi ptak z listem. Przeczytal wiadomos¢ 1
zbladl, po czym ruszyt pedem w strong¢ kwater putkownika Hanhakha. Jednak czas, ktory
wczesniej zmarnowat, byt tym, ktorego im zabrakto.

Gdy wartownik dotarl do dowodcy, Jastrzebie Najwyzszego oraz Czerwone Turbany
wdzieraly si¢ wlasnie do fortu przez gtowng brame, ktorej straznicy zgineli, nim zdazyli
zamkngé wrota. Swietym Jezdzcom ledwie starczyto czasu, by chwycié bron, przygotowaé sie
do walki 1 wycofa¢ w jedno miejsce: do Sali Ortow, ktéra byta sercem fortecy.

Zabarykadowali si¢ tam. Dhugi hol miatl jedynie dwa wyjscia, ale nie bylo tu zadnych
okien, co dawato pewne szanse w walce przeciw liczniejszym sitom wroga. Teraz patrzyli z
pelnymi determinacji twarzami na drzwi, ktore az drzaty, gdy bity w nie tarany Czerwonych
Turbanow.

Jezdzcow byto ledwie jedenastu, po drugiej stronie za$ czekalo trzydziesci Jastrzebi oraz
nieprzebrane mrowie §wigtynnej milicji.

- Co teraz, putkowniku? - spytat jeden z Zokierzy.

Hanhakh nie odpowiedziat, bo wiasnie pisat list na skrawku papirusu wielkosci dioni.

Byta to krotka wiadomosé, nie tylko z braku miejsca, ale 1 z braku czasu:

Zaatakowali Orli Fort. Stracitem jedng kompanie. Z drugq bronie sie do konca
w Sali Ortow. Ku chwale Ocalonego Ludu!
Hanhakh

Gdy skonczyt, zgial papirus wpol, zwingt w ciasng tuleje, po czym chwycil klatke z
pocztowym gotebiem, ktorg zabrat podczas odwrotu. Wsadzit list do mosi¢znego pojemnika, a
potem wypuscit ptaka, ktory wystrzelil pod sufit i znikngt w malutkim lufciku - uciekajac
droga, ktora dla ludzi byta zupetie nieosiagalna.

- Teraz dacie z siebie wszystko - rzekt putkownik, wyciagajac szable. - Pokazemy psim
synom, ze nie mozna bezkarnie wedrze¢ si¢ do Orlego Fortu. Nie dajcie si¢ ztapa¢ zywcem.

Prorok z pewnoscig obmyslit juz dla nas meki, a wolg, by obszedt si¢ smakiem.



Wkrotce drzwi rozsypaly si¢ w drzazgi i Jastrzgbie rozrzucity barykade, jakby zrobiono ja
z dzieciecych klockéw. Potem kompania Swictych Jezdzcow stoczyta ostatni boj wéréd
posagdéw dawnych paszow Tel’Halik, ktorzy zimnym spojrzeniem kamiennych oczu patrzyli,
jak ich spadkobiercy ging jeden za drugim, osaczeni przez wrogow.

Walka szybko dobiegla konca, a rozwscieczeni studzy proroka rozbiegli si¢ po forcie,
pladrujac i kradngc. Po kilku chwilach z okien lewego skrzydta wystrzelity jezyki ptomieni.
Ogien predko ogarnial kolejne komnaty, az w koncu fort zaptonat jak zagiew, zatknigta reka
olbrzyma nad Swigtym Miastem.

Posagi paszoéw staly niewzruszenie wsrod huku ptomieni 1 walacych si¢ belek, zupetnie
jakby grozni, kamienni wojownicy wiedzieli, ze los jeszcze si¢ odwrdci.

Vezamar patrzyl na posta jak krokodyl z Shaprut na jagni¢. Jego nozdrza rozdely sie,
czoto zmarszczyto. Dworzanie widzieli, ze najchetniej wbitby tego czlowieka na pal, jednak
Asimar Lew Pustyni kolejny raz okazatl spryt, wysytajac z poselstwem jednego z pojmanych
Jastrzgbi zamiast wlasnego czlowieka. Nie wiadomo, co bardziej rozwscieczylo Vezamara:
glowa Lammadza, ktorg przyniost 6w Jastrzab, czy tez sama wiadomos¢.

- Powtorz! - krzykngt w koncu prorok; jego emocje znalazty ujécie w tonie glosu, ktory
tak byl przetadowany ztoscia, ze az si¢ zatamywal, rozwarstwiajac na skrzekliwe, wysokie
alikwoty.

- Pasza Asimar twierdzi, ze przysiegat przed Jedynym bronié¢ i zachowa¢ Swiete Miasto
za kazda cene, jaka cztowiek moze zaptaci¢. Twoja decyzja za$, o potezny - wybacz mi te
stowa, z jego bowiem ust pochodzg - godzi w przetrwanie Tel’Halik. Zuchwaty pasza twierdzi,
ze prorok nie ma prawa nakaza¢ wiernemu ludowi opuszczenia miasta, ze zalozyt je sam Bog i
ze tylko Bog, bez posrednikow, moze je zniszczyé¢, gdy przyjdzie mu taka wola. Pasza
powiedziat tez, by$s wedle zyczenia wzigt wlasnych stuzgcych oraz wszystkich, ktorzy zechca
za tobg p0j$¢, a potem ruszyt na pustyni¢. Powiedziat - wybacz, panie - ze nikt ci¢ nie bedzie tu
zatowal, on za$ wezmie pod opieke miasto i tych, ktdrzy w nim zostang.

Prorok zgrzytnat zgbami, a potem rozkazat:

- Do lochow z nim.

- Raczysz, panie, powtorzy¢? - rzekt dowodca strazy, ktory nie dostyszatl polecenia.

- Do lochéw z nim, mowig! Zdrajcy, na Marrenvan, wszedzie zdrajcy! Zdradzit Asimar, a
ty i Lammadz tez mnie zdradziliScie. Jastrzgbie Najwyzszego, och, jak to dumnie brzmi!
Mieliscie by¢ najlepsi, mieliscie by¢ ostrzem proroka. Dostaliscie wszystko - ztoto, miejsce na

szkote, poteznego mistrza! I co? Daliscie si¢ pojmac, schwyta¢ w sidta, jak glupcy z miejskiej



strazy! Na wszystkie demony, na tysigc skorpionéw, jak mam wypetnia¢ wol¢ boza, gdy
wszyscy mnie zawodza?! Jak mam zbudowac raj na ziemi, majac takich poddanych?

Mgzczyzna skurczyl si¢, jakby przygnieciony potokiem przeklenstw. Jednak gdy
straznicy chwycili go za rgce, by wyprowadzi¢ z sali, nie mégt odegna¢ mysli, ze jego los jest
lepszy od losu reszty braci, ktorzy o porazce mieli opowiedzie¢ nie prorokowi, lecz samemu
Wystannikowi Niebios.

Jeszcze tego wieczoru Vezamar spotkat si¢ z Bestiag. Wystannik przyszedt podziemnym
tunelem wprost do Piaskowej Iglicy; zamknigci w pracowni na trzecim pigtrze rozmawiali
swobodnie 1 bez swiadkow.

- Wy, cieptokrwisci - powiedzial Snaar, patrzac przez okno na nocng panorame miasta i
Orli Fort, ktory wciaz jeszcze ptonat - zawsze zawodzicie poktadane w was nadzieje. Narzekasz
na zle stugi, Vezamarze, ale i ty zle mi stuzysz. Mnie oraz Bogu. Czy naprawde nic nie potrafisz
zrobi¢ sam?

- Rozkazatem juz Al’Ghaziemu przygotowac atak na Um’Magar.

Snaar syknat rozezlony. Jego pazury zgrzytnely na kamiennej okiennicy, zostawiajac
gleboka bruzde.

- Myslisz, ze to co$ da? - powiedziatl. - Swigci Jezdzcy sa wprawnymi wojownikami, a
Um’Magar to wielka i1 pot¢zna twierdza. Nie zdobgdziesz jej w jednym ataku, tym bardziej ze
pasza z pewnoscia si¢ go spodziewa. Pozostaje oblgzenie. Nie watpig, iz nawet taki ghupiec jak
Al’Ghazi zdobedzie w koncu fortece, majac dziesieciokrotng przewage w ludziach. Jednak nie
mamy czasu, by na to czekac! I tu powtdrze, Vezamarze: nic nie potrafisz zrobi¢ sam. Znow
bede¢ musiat rozwigza¢ problem za ciebie.

- Zamierzasz... zakras$¢ si¢ tam i zamordowac pasze? Pozabijasz jego Jezdzcow?

- Nie, starcze. To kuszaca propozycja, rozwazatem ja. Nie mozemy jednak liczy¢ na
sukces. Stary lis pewnie jest lepiej zabezpieczony od ciebie, zresztg usiekt Lammadza, a to o
czyms$ $wiadczy. Ma ludzi z bardzo silnym darem i cho¢ kazdego z nich pokonatbym bez trudu
w pojedynku czy nawet w kilkuosobowej grupie, to nawet ja nie zabije setki potomkdéw
proroka. Dar ma pewne ograniczenia, o ktérych niewatpliwie wiesz.

- Co wigc planujesz?

- Och, to proste. Jedyny, widzac twa niekompetencje, postanowit pomodc wiernemu
ludowi. Wtasnie teraz z Morza Bestii ptyng do nas okrgty, ktore stworzyt i obsadzit podobnymi
do mnie istotami oraz ich podwtadnymi, by wspomoc ci¢ w wielkim przedsigwzigciu.

- Ok... okrety? - Vezamar byl tak zdziwiony, ze glos ledwo przeciskal mu si¢ przez

gardto.



- Tak, okrety 1 spora armia, jaki§ tysigc zbrojnych. Wyladuja juz wkrétce przy
Tel’Amman. P6jda na poéinoc, oczyszcza te ziemie z buntownikow i szybko dotra pod
Tel’Halik, gnajac ci w kajdanach wrogow z potudnia. Potem zdobeda z marszu Um’Magar i
bedziemy mogli w koncu ruszy¢ na wschod.

- Méwiles, ze... ze zdobycie fortu jest niemozliwe bez oblgzenia!

- Niemozliwe dla was, zatosnych cieptokrwistych. Armia Jedynego bgdzie umiata tego
dokonac¢.

Tu gad przerwal, a widzac, ze prorok nie ma juz pytan, skinat gtowa i wyszedt z komnaty.
Vezamar zostal sam, szarpany przez strach 1 watpliwosci. Armia Jedynego? To byto
niemozliwe! Potrafil uwierzy¢, ze Jedyny dal mu wyslannika, a jego gadzi wyglad miat
sprawdzac¢ sile wiary. Potrafil zrozumieé, ze nadeszta pora, by wypowiedzie¢ demonom ze
wschodu ostateczng wojne. Nie umiat jednak poja¢, dlaczego Jedyny miatby tworzy¢ obca
armi¢, zamiast obdarzy¢ wiernych blogostawienstwami 1 wigkszg mocg lub porazic¢
niewiernych ogniem z niebios, jak to zrobil w przesztosci.

Vezamar byl juz teraz pewien, ze za tym wszystkim kryje si¢ wigcej, niz Snaar

kiedykolwiek mu wyjawit.

**k%x

- Kara, o panie! Spadta na nas kara za grzechy! To koniec, Jedyny nas przeklat!

Zwiadowca drzat jak mtode drzewko na wietrze, a jego nerwowy glos 1 rozszerzone ze
strachu oczy nie licowaty z godnoscia Swietego Jezdzca.

- Opanyj si¢, cztowieku! - krzyknat na niego pasza. - Powiedz wreszcie, c6ze$ widziat?!

- Karawana demonow zmierza ku nam, o potezny! Przeklgte, zakute w stal, biate bestie.
Ale tym razem jest ich mrowie! Dobra setka, a majg ze sobg cale plemi¢ nomadow, bez
watpienia przeciggnigte na ich strone diabelskg mocg! To jednak nie wszystko. Jedyny wida¢
chce nas pokaraé za zdrade, bo dowoddca demonéw ma zbroje Swigtego Jezdzca!

Oficerowie, z ktorymi pasza si¢ naradzal, zaszemrali w niepokoju. Tylko jeden
usmiechnat si¢ szeroko, a w jego oczach rozbtysty dziwne ogniki.

- Zbierz eskorte - do niego wlasnie rzekt pasza. - Wyjade im na spotkanie.

- Alez, o potgzny! - zaprotestowat ktorys z putkownikow. - To szalenstwo! Trzeba na nich
czekac pod ostong fortu. Nie mozesz tak ryzykowac zycia, paszo!

- Ja sam decyduje, kiedy i w jaki sposob ktade zycie na szali - odpart Asimar.



WKkroétce potem, w towarzystwie tuzina pospiesznie zebranych Jezdzcow, pasza udat sie
na pustyni¢. Jego niewzruszona mina mowita zatodze fortu, Ze albo jest jeszcze odwazniejszy,
niz o nim opowiadano, albo kompletnie szalony.

Pochéd, ktory tak przerazit zwiadowce, spostrzezono szes¢ farsangdéw od Um’Magar.
Gdy tylko na horyzoncie ukazaty si¢ drobne, czarne sylwetki, pasza chwycit lunete 1 przyjrzat
im si¢ doktadnie. Szczegdlng uwagge poswigcit postaci na czele kolumny. Potem wreczyt lunete
Swietemu Jezdzcowi po swojej prawicy.

- Miates racje - powiedzial. - Jedyny mi $wiadkiem, ze nie mogl wybra¢ lepszego czasu,
aby si¢ pojawic.

Kashim rowniez ich dostrzegt i przykazat swoim ludziom ostrozno$¢, a ci rozwingli szyk
w szerokg lini¢, dobywajac broni.

- Czyzby to byli ludzie twojego proroka? - spytat Brenvan, mruzac oczy.

- Zbyt nieliczni. Zresztg nie gotuja si¢ do walki.

Grupy jechaty wiec dalej ku sobie. W koncu Kashim, poznawszy zbroje Swigtych
Jezdzcodw btyszczace jasno w stoncu, wydat radosny okrzyk i popedzil wierzchowca. Miidza i
Brenvan spojrzeli po sobie zdziwieni, lecz pognali w §lady Al’Shannagga.

- Demony szarzuja, panie! - rzekt do paszy jeden z zothierzy.

- To nie demony - odpart mu pasza, $miejac si¢. - To pomoc, ktorej nie mogliSmy si¢
nawet spodziewac.

Nastepnie wyjechat wraz z jednym JezdZcem na spotkanie trojki przybyszy.

Gdy staneli naprzeciw siebie u stop wydmy, pomiedzy dwoma oddziatami, Al’Shannagg
zeskoczyt z siodta i sktonit si¢ gleboko.

- Witaj, paszo Asimarze!

- Witaj, kapitanie Al’Shannaggu. Cho¢ po sitach, ktére prowadzisz, widze, ze nie
powinienem ci¢ juz zwac kapitanem.

- Jestem teraz putkownikiem i emisariuszem poteznego wiadcy ze wschodu, paszo.
Przybywam, bo dowiedzialem si¢ o nikczemnosciach Vezamara i jego szalonym planie. Ciesz¢
cig, ze widok biatoskorych cie nie przeraza. Wiedz, ze to nie demony, lecz...

Pasza usmiechnat sig.

- Wiem o bialoskorych, Kashimie - powiedzial. - Zrzadzeniem Jedynego, pewien
cztowiek rzekt mi wszystko o twoim spotkaniu z nimi i o tym, co twoj jasnowlosy przyjaciel
opowiadal. Moi ludzie znalezli za$ wsrod piaskow dowody, ze na §wiecie zdarzylo si¢ wiele
rzeczy, o ktorych Ksigga nie mowi ani stowa. Witam tez twoich towarzyszy, biatoskérego

wojownika 1 wtadczyni¢ nomadow.



Miidza oraz Aam Caerleigh sktonili si¢, AI’Shannagg za$ zmarszczyt czoto.

- Kto ci opowiedziat o Brenvanie, paszo? Czyzby...

Jezdziec stojacy obok Asimara, bez stowa zdjat z twarzy zaw¢j, ktory do tej pory chronit
go przed pustynnym wiatrem.

Kashim zawahat si¢, bo twarz Nahara przez ostatnie miesigce bardzo si¢ zmienita,
chtopigce jeszcze niedawno oblicze spowazniato i wychudlo. Odbity na nim swoj $lad pobyt w
lochu, wygnanie, choroba i strach. Wlosy i oczy stracily dawny blask, a w zacigtych rysach
wida¢ bylo determinacje obcg niegdysiejszemu mitosnikowi wina oraz §piewu.

Roéwniez Al’Shannagg wydat si¢ inny Naharowi, ten bowiem patrzyt na niego dtugo, nim
wreszcie obaj ze $miechem padli sobie w ramiona.

- Dawno temu obiecatem ci, ze wrdcg, Naharze. I oto przybytem.

- Musze przyznaé, ze stracitem juz nadzieje - odpart przez Sci$nigte gardto Al’larnak. -
Nawet nie wiesz, jak jestem szczesliwy, ze si¢ mylitem. Bylem pewien, ze zostatem ostatnim
powiernikiem tajemnicy ziem na wschodzie. Podjatem twoje dzieto ze wszystkich sit i
przysiagtem, ze...

- Ale co to? - przerwal mu nagle stropiony Kashim. - Na wszystkie demony pustyni, co
stalo si¢ z twojg dtonig?

- Umiem juz walczy¢ druga. Na tyle dobrze, Zze pokonam ci¢ z tatwos$cia, bo na oko
postarzate$ si¢ o dobre dwadzies$cia lat.

Po tych stowach rozesmiali si¢ raz jeszcze, jak za starych czasow.

- Nie uwierzysz, kto mi jg odjat - dodat Nahar. - Twoj stary znajomy z podziemi miasta.

- Walczyles$ z Bestig?!

Nim Al’larnak zdazyt odpowiedzie¢, wtracit si¢ pasza:

- Rozumiem, ze macie wiele do omodwienia, ale prywatne sprawy lepiej zostawi¢ na
poOzniej. Ludzie si¢ niecierpliwig. Porozmawiajmy w drodze.

- Oczywiscie - potwierdzit Kashim.

Wkroétce potaczona grupa ruszyta do Um’Magar. Nahar, pasza, Kashim, Brenvan i
Miidza spedzili razem wiele godzin. Opowiadali sobie wzajemnie 0 wydarzeniach w Ocalonej
Krainie 1 o tym, co si¢ dzialo na wschodzie. I jedni, 1 drudzy wyniesli z rozmowy tyle samo

zdziwien 1 wzruszen, co obaw i zlo$ci.

*k*k

Ogladane przez lunete biate, sttoczone domki Tel’Amman miaty jakby beczkowate

ksztalty. Ich dziwna architektura przykuta na krotki czas uwage Ts’Rang, lecz zaraz potem



admiral wrocita do lustrowania wrogiego miasta. Szukata fortyfikacji, barykad czy chocby
$ladu zbrojnych. Niczego takiego nie zobaczyta.

Galery staly w zatoce ze spuszczonymi zaglami, czekajac na decyzj¢ Ts’Rang. Ludzie z
miasta uciekli o S$wicie, gdy spostrzegli obcg flot¢. Opuszczone budynki wygladaty
zapraszajaco, a jednak admirat bata si¢ zasadzki. Zbyt wielu podwtadnych stracita juz z winy
sztormow, skat i huraganowych wiatrow na Morzu Bestii, by ryzykowac kolejne, niepotrzebne
ofiary.

Marynarze mieli juz dos¢ tej zwtoki, a stonce doskwierato, mimo lekkiej morskiej bryzy,
ktora chiodzita rozpalone czota. Seledynowy Pazur nie spieszyta si¢ jednak, czekajac na ruch
potencjalnego przeciwnika. Wreszcie po czasie, ktory zatodze okretu wydawatl si¢ wiecznoscia,
wydata rozkaz:

- Przygotowac¢ si¢ do ladowania. Zajmujemy miasto. ,,Syn Siedmiu Morz” wptynie do
glownego portu razem z ,,Wtadcg Burzy”. ,,Oddech Smoka”, ,,Niezwyci¢zony” oraz ,,Cesarski
Goniec” przybija kolo ujscia rzeki i zrzucg desant do tych gestych zagajnikéw. ,,Feniks” oraz
,Daleki Marsz” beda dba¢ o ich bezpieczenstwo z wody. Do dziela! Z taski Boskiego Cesarza

czeka nas latwe zwycigstwo.

**k%x

Na wojenng radg, ktora obyta si¢ w sali audiencyjnej Um’Magar, za namowa Kashima
wpuszczono ledwie garstke ludzi. By nie sia¢ niepotrzebnych plotek, wzigty w niej udziat tylko
osoby $wiadome sytuacji zarowno w Ocalonej Krainie, jak 1 poza nig. Byli tam wi¢c Kashim,
Brenvan, Asimar, Nahar oraz Miidza. Wtajemniczono tez dwoch putkownikéw paszy, ktorzy
cho¢ z poczatku byli przyttoczeni informacjami, jakie w skrocie przedstawil im Al’Shannagg,
szybko wzieli si¢ w gars¢.

- Tak to wyglada - Kashim podsumowat swojg opowies¢. - Jak widzicie, korzystamy
teraz z pozyczonego czasu, z dodatkowej chwili, ktorg zyskaty nam bunty w Ocalonej Krainie
oraz sprzeciw paszy. Chwila ta dobiega jednak konca. Prorok jest juz gotowy, a ostatnie
wydarzenia z pewnos$cig go rozjuszyty i sprowokowaty do dziatania. Lada dzien moze ruszy¢
przeciw nam.

- A my nie bedziemy mieli wystarczajacych sil, by mu si¢ przeciwstawi¢ - dodat pasza.

- Jakze to? Jesli dobrze widzg, juz trzy strony zawarly sojusz przeciw waszemu miastu! -
powiedziat Brenvan.

Nabhar odpart:



- Co wcigz nie tworzy na tyle silnych wojsk, by mogly powaznie zagrozi¢ prorokowi...
Nie zdajesz sobie sprawy z potegi, jaka zbudowal, czlowieku zza piaskoéw. Ma przynajmnie;j
pig¢ tysiecy zbrojnych, a do tego jeszcze wiele Jastrzgbi. Czym dysponujemy my? Setka
Jezdzcow, setka nomadow, kilkudziesigcioma biatoskorymi.

- Na dodatek - wtracit pasza - gdy o tychze biatoskorych dowie si¢ Tel’Halik, ludzie
wpadng w panike. Prorok fatwo zmobilizuje przeciw nam nawet starcow, kobiety i1 dzieci!

- Dlatego wtasnie nie mam zamiaru na razie atakowaé Swiegtego Miasta - rzekl
Al’Shannagg. - Wywabimy Vezamara w pole.

- Jak? - spytata Miidza. - Przeciez lud Swietego Miasta zawsze wolal bronié si¢ na
murach, niz ugania¢ za wrogiem po pustkowiu...

- Wystawimy siebie na przyngte. Opuscimy Um’Magar. Prorok nie przeoczy takiej
okazji, by zdusi¢ wszystkich wrogdéw za jednym zamachem.

- Pickny plan - westchnat pasza. - Tylko gdy juz $ciggniesz wojska proroka na nas, jak
zamierzasz je pokonac?

- Wiele rzeczy nam sprzyja! Biatoskorzy wzbudza w Zolierzach Vezamara panike, a
poza tym mamy ciebie, paszo Asimarze. Jeste$ lepszym strategiem niz ktokolwiek w Ocalone;j
Krainie. AlI’Ghazi nie moze si¢ z tobg rownac.

- Stratedzy nie wygrywaja bitew. Wygrywaja je dobrze przez nich uzyci zohierze.

- Tu nam pomoga sojusznicy.

- Jacy sojusznicy?

- Degowie z gor, a moze 1 rebelianci z potudnia.

- To szalenstwo, Kashimie! - krzyknat pasza. - Degowie? Owszem, walczg dzielnie za
swoje jurty i Zelazne Wzgorza. Nie zgodza sie jednak gingé na réwninach, w nie swojej wojnie,
na obcym terenie. C6z mozesz obieca¢ Degom, w zamian za to poswigcenie? Jak ich
przekonasz?

- Znam chyba sposob. Cho¢ nie mogg go wyjawic.

- W tej sali nie powinno by¢ zadnych tajemnic - powiedziata surowo Miidza.

- Mam powody, by na razie wszystkiego wam nie mowié - odrzekt Al’Shannagg. - Jesli
mi ufacie, jutro wezme najszybszego saura i dwa zmienniki, a potem rusze w strone Zelaznych
Wzgbrz. Pojedzie ze mng Nahar, bo zna te ziemie 1 wie, gdzie znalez¢ Degdéw. Zgadzacie sig?

- Chyba nie mamy wyboru - odpart pasza. - Mam tylko nadziej¢, ze wiesz co robisz,
Kashimie.



- Zwaz wszelako na jedno - wtracit si¢ jeszcze Brenvan. - Cesarz Yauranu nie zwykt si¢
myli¢ czy tworzy¢ wadliwych plandw. Jestem pewien, ze ma zabezpieczenie, na wypadek,
gdyby co$ wstrzymywato Vezamara w Ocalonej Krainie. O tym nie pomyslates.

- Moze masz racj¢ - zgodzil si¢ Kashim - ale bedziemy musieli zaryzykowa¢. W razie
czego pozostanie nam wlasny spryt i modlitwy. Mam jednak nadzieje, ze Cesarz nie
spodziewat si¢ takiego obrotu spraw, a Vezamar nie wyciagnie z r¢kawa karty, o ktorej bySmy

nie wiedzieli.



RozDziar 11

Mocobojstwo

Nastepnego dnia po naradzie Kashim zaczal przygotowywac si¢ do drogi. Jeszcze przed
$witem pozegnat Miidze cieptym pocatunkiem i czutymi stowami, po czym zaszedt do zagrdd.
Spokojnie, doktadnie sprawdzat uprzaz sauréw, co jaki$ czas spogladajac na pobliskie mury
Um’Magar, po ktorych przechadzata si¢ ostatnia warta, 1 na brame, z ktorej lada chwila
powinien wyjecha¢ Nahar.

Al’Iarnak pojawit si¢ spézniony, na dodatek, ku zdziwieniu Kashima, nie miat jeszcze ze
soba ani wierzchowca, ani sakw. Pe¢dzit w strong¢ obozu Manar na ztamanie karku, a gdy dopadt
do zagrdéd, wysapat:

- Nieszczescie! Obok fortu znaleziono dwa ciata.

- Co? - AlI’Shannagg zmarszczyt brwi.

- Morderstwo, przyjacielu! Zarznigto dwoch twoich ludzi. Poranny patrol znalazt ich na
pustyni nieopodal. Jedyny niech ma nas w opiece, bo czuje, ze nic dobrego z tego nie wyniknie.
Gdy tylko reszta si¢ dowie...

Al’Shannagg zaklat. Rzucil uprzaz w piasek i pobiegt zbudzi¢ Brenvana oraz Miidze.

Wkroétce w obozowisku i forcie zawrzalo. Wiadomo juz byto, Ze zabici sg szlachcicami,
ktorzy ubieglego wieczoru odwiedzili Um’Magar. Pasza bowiem, by przekona¢ swoich
podwladnych, ze biatoskorzy nie sg grozni, zaprosit sporg grupe do twierdzy, gdzie bawili
przez pot nocy.

Rozpoczeto pospieszne §ledztwo, ktore w Um’Magar prowadzit pasza z Naharem, w
obozie za$ Kashim. Swieci Jezdzcy moéwili niechetnie, ale zaden nie o$mielit si¢ tai¢
czegokolwiek przed pasza, dlatego juz po potudniu znano przyczyn¢ mordu.

Od niemal miesigca Brenvan uczyt ch¢tnych cztonkéw wyprawy pustynnego jezyka.
Uznali bowiem z Kashimem, Ze jesli Zolnierze maja wspotpracowac z lokalnymi sojusznikami,

to przynajmniej niektorzy powinni zna¢ kilka zdan w ich mowie. Aam Caerleigh oraz



Al’Shannagg nie mogli przeciez zawsze stuzy¢ za thumaczy. Jak si¢ okazalo, ich przezornos¢
posrednio przyczynita si¢ do nieszczescia.

Biatoskorzy, ktorzy przyszli na uczte¢ do Jezdzcow, usitowali porozumiewac si¢ z nimi w
ich jezyku. Z poczatku posredniczyt w tym Brenvan, lecz po potnocy wrocit do obozu wraz z
wickszoscia podwladnych. Czes¢ jednak zostala, pijac w malych grupkach ze Swigtymi
Jezdzcami. Tak byto z parg szlachcicow, ktdrym wino zbytnio rozwigzato jezyki, gdy wdali si¢
z grupa Jezdzcodw w rozmowy o religii. Dowiedziawszy si¢ o ich wierze w Jedynego, zaczeli si¢
z tego naigrawac, twierdzac, ze to wierzenia brudnych i zawszonych Dorian, a wszyscy
cywilizowani ludzie od dawna wyznajg Ztoty Tuzin. Oburzeni Jezdzcy poczeli si¢ sprzeczac,
ale w koncu obelgi wobec ich Boga przechylily szal¢. Rzucili si¢ na bluzniercow, zarzneli ich, a
ciata zostawili wsrdd piaskow.

Pasza poznat nazwiska wszystkich pigciu winnych. W obozie Kashima zawrzato, zbrojni
zadali jednoglo$nie, by zabojcdéw ich towarzyszy pokara¢ §miercig. Na to za$ nie mogt zgodzi¢
si¢ pasza, twierdzac, ze cho¢ Jezdzcy zareagowali na bluZnierstwa zbyt gwaltownie, to z
pewnoscig nie zastugiwali na wigcej niz loch. Wkrotce doszto do tego, ze ludzie Al’Shannagga
zapowiedzieli atak na fort, jesli nie dostang w swoje rece winnych. Dopiero pod wieczor, po
bardzo dtugich namowach i1 wysitkach Kashima oraz Brenvana, biatoskorzy zgodzili si¢ uznac
wyrok Asimara.

Incydent popsul jednak nastroje. Rycerze ze wschodu zaczeli patrze¢ na ciemnoskorych
podejrzliwie, a nawet z nienawiscig. Nomadzi Manar unikali teraz swych gosci, bojac si¢
kontaktu z bluZniercami. Swieci Jezdzcy burzyli sie, a niektorzy wprost mowili, ze wola
walczy¢ z prorokiem sami niz w towarzystwie niewiernych.

Kashim bardzo zatowal, ze musi opusci¢ peten niepokoju oboz, lecz stracit juz i tak jeden
dzien, a pozyskanie sojusznikow byto sprawg pilng. Zdecydowat si¢ zostawi¢ w Um’Magar
Nahara, ktory miat duzy wplyw na Jezdzcoéw i mogt pomde usmierzy¢ narastajgce konflikty.

Tuz przed wyjazdem Al’Shannagg porozmawial jeszcze ze swoja Zong, pasza oraz
dwdjka przyjaciol, proszac, by sprobowali zapanowa¢ nad chaosem do jego powrotu. Potem

zniknal, pedzac w strone Zelaznych Wzgorz.

*k%k

Alim stat nad kadzig i plakat cicho, ocierajac co chwila oczy rabkiem rgkawa i
nastuchujac, czy nikt nie idzie, ale na szcz¢scie zony i dzieci jeszcze spaty. Mogt si¢ nie bac, ze

kto$ zobaczy stabo$¢ mezczyzny, ktora byta grzechem niemitym Jedynemu.



Dzi$ okrutny los zmusit go do oszustwa. Nie mogac pozwoli¢ sobie na dwa tuziny lisci
miety, w polowie uzyt taniej trawy asami. Na dodatek wymieszal daktylowy trunek z woda w
proporcji jeden do pigciu zamiast jeden do trzech, jak to robil zwykle.

Postgpit tak, poniewaz nie mial juz pieniedzy na sktadniki. Tylko kilka miedziakow
brzgczato mu w sakiewce. Mimo ze spedzal na ulicach coraz wigcej czasu - ostatnio wstawat
przed $witem, a wracal do domu dopiero przed nocng cisza - to i1 tak zarobek byt
niewystarczajacy. Wszystko to z powodu cen, ktore wzrosty niebotycznie, bo mieszkancy
Tel’Halik kupowali zapasy na dluga droge przez piaski.

W koncu doszto do tego, ze przez caty dzien pracy Ali nie mogt zdoby¢ tyle pienigdzy, by
zapehi¢ brzuchy rodzinie. Jedna z jego zon, mtodsza Hamara, zaczgta nawet pyta¢ niesmiato,
czy nie pozwolitby jej p6j$¢ do bogatych Duzzahow; byta jeszcze tadna, mogta sprzedawac
wlasne ciato. Aby tego unikng¢, Alim zaczat falszowac recepture, co wprawito go w rozpacz.

Ptakal, widzac nedze, w jaka wpedzity go nowe rzady. Plakal, bo wiedzial, ze to
falszerstwo ma krotkie nogi - napoj przestanie ludziom smakowac, a on sam bedzie zarabial
mniej i mniej, az wreszcie zostanie bez zrodta dochodu. Plakat tez na mys$l o wlasnym
kupieckim honorze, ktéry przyszto mu zszarga¢. Alim nigdy dotad nie rozwadniat wina, nigdy
nie obrzynat monet i nie podawat gosciom nadpsutych owocoéw. Nauczyt sie tego od ojca, ktory
z kolei pobral nauki od dziadka. Alim przysiagl im, ze bedzie godnie kontynuowat tradycje
rodziny. Dzi$ t¢ przysigge ztamat.

Wzigwszy si¢ wreszcie w gar$é, wrocit do mieszania napoju. Oszustwo czy nie - i tak
musial zarobi¢ dzi§ kilka miedziakow. Stonce wstawatlo powoli nad murami, a na ulicach
pojawili si¢ pierwsi ludzie.

Kupiec winny przelewat wlasnie ptyn do przenos$nej amfory, gdy nagle ustyszat krzyk.
Jaki§ mtody chtopak biegt ulica 1 dart si¢ ile sit w ptucach. Ludzie stawali w pot kroku,
wystawiali glowy za okna, wzywali Jedynego.

- Demony! Demony! Zwiadowcy generala Al’Ghaziego widzieli demony! BluZnierca
pasza zbratat si¢ z demonami, by obali¢ proroka! Demony, demony w Ocalonej Krainie!

Wies¢ jak grom rozeszla si¢ po miescie. Cho¢ niektorzy chcieli wierzy¢, ze to jedynie
plotka, wkrotce potwierdzili jg 1 zbrojni z obozu pod miastem, i Duzzahowie. Szybko
ogtoszono, ze w potudnie, po drugim czytaniu, miato si¢ odby¢ specjalne kazanie proroka.

Alim chodzit po ulicach z cigzkim nosidlem, obserwujac panike i chaos, jakie wiadomo$¢
wywotata w Tel’Halik. Usmiechat si¢ przy tym pod wasem. Bal si¢ demondéw jak wszyscy, ale

dziwng ulgg przepetniata go mysl, zZe ten okrutny, niesprawiedliwy $wiat wtasnie si¢ konczy.



- Powiadam ci, przyjacielu, Jedyny nas opuscit. Odkad cztery dni temu gotab z Tel’Halik
przyniost mi list, w ktorym przyjaciel donosi o demonach w Ocalonej Krainie, modlitem sig¢, by
wskazat mi bezpieczng drogg. Nie otrzymatem jednak wrdzby. Patrzytem w ptaki na niebie, w
linie peknigé na ziemi przy studni, lecz nie dostrzegltem Zadnego znaku. Zona moéwi, bysmy
uciekali, zaszyli si¢ gdzies, jak w czasie wojen z Degami. Ale gdzie, przyjacielu? Na pdinocy
sity przekletego paszy, na wschodzie Tel’Halik, ktore szykuje si¢ do wojny, na zachodzie gory
petne krwiozerczych Degéw. Na potudniu za$... powiedz, doszty ci¢ moze nowe wiesci z
potudnia?

- A owszem. Bratanek, ktory podobnie jak ja kieruje karawanserajem, pisze, ze wkrotce
przybedzie do mnie z rodzing. Biatoskorzy i1 demony...

- Pssst... Nie zapominaj si¢, mdj drogi. Ci z poludnia to nie demony, lecz wystannicy
Boga, sam prorok przeciez wielekro¢ to oglaszat. Podobne przejezyczenia moga ci¢ drogo
kosztowac!

- Naprawde sadzisz, ze musimy tu obawiac si¢ szpiegéw? Dawno nikt nie przybywat do
miasteczka, a donosiciele maja teraz petne rece roboty w Tel’Halik! Wro¢my jednak do listu
mego bratanka: ,,goscie” z poludnia, cho¢ potaczyli si¢ rychto z grupg zotierzy proroka,
wzbudzili taki strach, ze ludzie nawet wbrew rozkazom namiestnika uciekajg na sam ich widok.
Tak tez zrobit m¢j bratanek, ktorego rodzina wpadla w panike na wie§¢ o bialoskorych.
Potudnie wiec nie jest dobrym kierunkiem ucieczKi.

- Czyli nie ma dokad p6j$¢! Demony na potudniu, demony na podtnocy. Szalenstwo
ogarneto catg kraing! Gdyby tylko Duzzahowie zechcieli nam powiedzie¢, jak mamy teraz
ocali¢ gtowy lub chociaz dusze...

- Niestety, Duzzahowie sg tak samo zdezorientowani i przestraszeni.

- Zaufajcie wigc Jedynemu 1 wlasnym rozumom, a nie duchownym - padta odpowiedz z
ciemnego kata.

Kupcy drgneli, zwracajac spojrzenia w tamtg strong. Do tej pory nie zdawali sobie
sprawy, ze nieopodal siedzi jeszcze jeden gos¢, kryt sie on bowiem w najbardziej zacienionej
czesci sali, a na dodatek ubrany byt w czarny ptaszcz z kapturem naciggnietym na oczy.

Obyczaj, by mie¢ we wnetrzu domu zakryta gtowe, zdal sie kupcom dziwny. Roéwnie
osobliwy byt glos owego przybysza - silny, ale spokojny, z doskonatg dykcja, ktora pasowataby
raczej do dworzanina, Duzzaha lub Swietego Jezdzca niz podréznego w ubogim stroju.

- Nie bojcie si¢ na zapas, jak dotad bowiem poznaliscie opowies¢ tylko z ust ludzi
proroka. Pasza rowniez rozestat swoje poselstwa, lecz wasze miasteczko lezy blizej Tel’Halik,

prorok ma za$ wiecej stug, a zatem 1 donosniejszy glos.



- Alez, przyjacielu! Pasza sam powiedzial, ze zniszczy Ocalong Kraing, ze dla zemsty na
proroku zwroécit si¢ o pomoc do demonow!

Nieznajomy pogtadzit brodg i spytat:

- A ktoz ci o tym powiedzial, przyjacielu?

- No... Duzzahowie.

- Czy wierzysz sprzedawcy butow, gdy mowi, ze twe fapcie sg stare i zaraz si¢ rozleca?
Czy wierzysz handlarzowi bydtem, gdy powiada, ze wszystkie byki poza jego wlasnym sg
oci¢zate 1 nie potrafig uczyni¢ kréw cielnymi?

Zebrani w karawanseraju ludzie rozesmiali si¢. Okazato si¢, ze wszyscy z uwagg stuchali
nieznajomego.

- Czyzbys$ mial jakie$ nowiny, panie? - spytat jeden z kupcoéw. - Moze wiesz cos, czego
nie wiemy my, prosci ludzie.

- Wiem jedno - odpart mezczyzna. - Nie powinniscie ulega¢ pozorom ani wierzy¢ bez
zastrzezen Vezamarowi. Prorok mowi przeciez otwarcie, ze jego poprzednik mylit sig, a jego
droga wiodta do rozwiaztosci. Skad wigc pewnos¢, ze 1 Vezamar nie obrat zlej Sciezki? Moja
rada na te trudne czasy jest taka: uwaznie stuchajcie, a wszystko, co ustyszycie, osagdzcie sami.
Wyobrazcie sobie bowiem, ze siedzicie na ganku w upalny dzien. Nagle z jednej strony do
ogrodu wkracza wam obcy cztowiek. Drugi przychodzi z naprzeciwka. Zaczynaja bi¢ si¢ na
waszej ziemi, to jeden, to drugi prosi was na zmian¢ o pomoc. Kazdy twierdzi, ze jest waszym
obroncag, a tamten to napastnik, co wdart sie, by was okras¢. Czy witaczycie si¢ pochopnie do
walki? Czy staniecie po czyjej$ stronie, poki nie poznacie ich prawdziwych intencji?

- Dobrze powiedziane, panie. My jednak jeste$my prostymi ludzmi. Chcemy wigc prostej
odpowiedzi: gdzie bezpieczniej bedzie nam przeczekac te burz¢? Co nam radzisz?

- Co radze? Zaufajcie Swietym Jezdzcom. Udajcie sie na potnoc, pod ich opieke. Czy od
Jezdzcow spotkato was cokolwiek ztego, jak z reki Jastrzebi albo stug proroka? Czyz to nie oni
przysiggaja stuzy¢ ludowi Ocalonej Krainy i1 broni¢ go? Stuzy¢ wam? Powiedzcie za$, co
$lubujg Jastrzebie? Ze beda postuszne woli proroka! Co $lubujg Czerwone Turbany? Ze beda
spetnia¢ wole Duzzahow! A co $lubuje prorok? Ze bedzie za wszelka cene wypelniat plan
Jedynego! Kazdy z nich ré6znym celom stuzy, ktore tatwo moga okazaé si¢ sprzeczne z
waszymi. Rozsadek podpowiada, ze wiasnie Jezdzcy, opiekunowie wiernego ludu, sg dobrym
dachem, pod ktérym mozna przeczeka¢ nawalnicg.

To méwiac, mezczyzna wstal zza tawy 1 zostawit na niej srebrnika dla gospodarza.

- Teraz zegnajcie, odpoczatem juz wystarczajaco, a przede mng jeszcze diuga droga.

Niech Jedyny ma was w swojej opiece!



- Poczekaj, przyjacielu - rzekt jeden z kupcow. - MOwisz jak Duzzah, maniery masz jak
dworzanin, a przy twym pasie widze szable Swictych Jezdzcow. Kimze jestes?

- Czlowiekiem dziwnym, jak czasy, ktore nadchodza.

To moéwigc, mezczyzna sktonit si¢ 1 wyszedt w ciemno$¢. Chiopiec stajenny przywiodt

mu trzy saury, a chwilg potem nieznajomy pedzit juz na zachod, w strone wzgorz.

*k*k

- To, o co prosisz, jest niewykonalne. Mowig tak z sercem cigzkim od zalu oraz nadzieja,
ze przodkowie mi wybaczg. Jeste$ cztonkiem plemienia Bakh’Dezi, jednak sg pewne granice
pomocy, jakiej mozemy ci udzieli¢.

Po tych stowach, Czenda Nobru, jakby w ramach przeprosin, podsunat gosciowi kolejna
czarke kumysu.

- Zawsze mozesz otrzymac u mnie bakshalam, cho¢by $cigato cie¢ cate pustynne miasto.
Mogg dac ci wierzchowce, zapasy, eskorte. Nie dam natomiast swoich wojsk, bratanku. Juz raz
wyszliSmy zbrojnie na réwniny. Jeszcze przez wiele pokolen bedziemy optakiwacd
wojownikow, ktorzy wtedy polegli.

- Czy moge co$ doda¢, Nobru? - spytat Tenzih, ktéry siedzial po prawicy starego
mezczyzny. Nobru pokazat mu ruchem dtoni, zeby mowit. Cho¢ obaj byli Czendami, a Tenzih
mial znacznie wigcej jurt pod swoja piecza, wcigz pozostawat synem Nobru i musial okazywac
mu szacunek.

- Jak dotad wygrywali$my z ludZzmi pustyni - powiedziat do goscia - ale tylko dlatego, ze
sprzyjaja nam same wzgorza. Sciezki gorskich kozic sg naszymi $ciezkami, a turnie dostepne
tylko ortom otwieraja si¢ przed nami. Postuchaj, Kashimie Bakh’Dezi. Mam pod wtadaniem
trzy setki wojownikow. Wszystkie plemiona wzgorz majg za§ nie wiecej niz osiem setek.
Dlatego nie mozemy pomaszerowac przeciw wielotysigcznej armii Tel’Halik, tak jak gorski
kuc nie moze sitowac si¢ z rowninnym bacharnem...

Gos¢ wypit spokojnie kolejng czarke, po czym odstawiwszy ja na bok, spojrzat po
wszystkich ludziach zgromadzonych w $rodku i rzekt:

- Nie przychodzg tu jako woédz, ktory szuka wojownikow dla swojej sprawy, choc
przyznaje, ze po moich pierwszych stowach mogliscie odnies¢ takie wrazenie. Przybylem jako
postaniec boskiego objawienia, jako sabidz.

W jurcie rozlegly si¢ pomruki zdziwienia. Norbu zmarszczyt brwi, Tenzih pokrecit

glowa.



- To nie zdarzyto si¢ od wiekow, Kashimie - odezwal si¢ ze zdziwieniem. - Naprawde
sadzisz, ze ci uwierzymy?

- Jestem Bakh’Dezim i Swietym Jezdzcem. Nie zwyktem ktama¢. Moge przysiac ci na
honor rodu, na honor mojej matki: Anda’Kien. Tak samo jak ona potrafi¢ rozmawiaé z
duchami. Odziedziczytem 6w dar. Dobrze jg pami¢tasz, Nobru. Wiesz, ze mowi¢ prawde.

Czenda Nobru westchnal i chwile gapil si¢ w ogien.

- Ma racj¢ - przyznat wreszcie. - Anda’Kien méwita z duchami. Ale co innego kontakt, a
CO iNnego sabidz, objawienie zestane plemieniu...

- A jednak spotkata mnie ta taska. Przemierzytem dziesigtki krain, tysigce farsangow
traktow 1 pustkowi. W koncu, wérod biatych pustyn odleglej pétnocy, Bog objawit mi si¢ za
wstawiennictwem Daram’ab’Dina, zwanego tez Sammarem: pierwszego proroka, ktory byt
wspolnym nauczycielem Degow i ludu pustyni. | dowiedzialem sig, ze wszyscy kaptani $wiata
z biegiem lat popadli w fatsz, coraz dalej odchodzac od pierwotnych praw. I poznatem, ze Bog,
rozezlony brakiem prawdziwie wiernych, zniszczy¢ zamierza nasz $wiat, aby zastapi¢ go
nowym. Wszystko powrdci w pustke, z ktorej powstato.

Pelne obawy i1 niedowierzania szepty rozniosty si¢ po jurcie. Zebrani tu ludzie z trudem
potrafili uwierzy¢ w opowies¢ Kashima, lecz wiedzieli tez, ze cztonek rodu nie ktamatby,
szczegollnie pod przysigga.

- Jest jednak nadzieja. Je$li zrzucimy z tronu falszywych prorokow, jesli wygnamy
gloszacych ktamstwa kaptandéw, nadejdzie jeszcze nowy dzien, a taska Boga, jak za dawnych
lat, znéw bedzie nam przyswiecac. Ta wojna juz si¢ toczy. W krainach za pustynig biatoskorzy
$cieraja si¢ z poteznym wiadcg, ktéry uzurpuje sobie boskie prawa. U nas najwigkszym
grzesznikiem jest Vezamar. Jesli nie zostanie pokonany w otwartej wojnie, jesli dalej bedzie
psut serca Ocalonego Ludu i sgczyt w nie jad, bedziemy zgubieni. Zwazcie na me slowa,
Czendowie. Mowi¢ o zagrozeniu wickszym niz wszystkie wojny oraz spory ziemskich
wladcow razem wzigte. Mowie¢ o koncu §wiata.

- Jedyny dat ci moc, by$ temu zapobiegl? Bedziesz czynit cuda, jak Daram’ab’Dina?

- Nie. Dostalem jedynie wiedz¢. By odnowi¢ przymierze z Najwyzszym, musimy
wykaza¢ si¢ wiarg i1 determinacja, a c6z to by byla za wiara, gdyby sam za nas niszczyt
bluzniercow? A jednak czuje, ze roztoczyt nad nami opieke. Czuje, ze kierowal juz moimi
krokami i ze wiele szcze§liwych okolicznosci w moim zyciu byto jego sprawka. Powiadam
wiec: Najwyzszy nas nie opuscit. Smiato stancie do walki z szalonym Vezamarem i z
grzesznikami. Jesli zwycigzymy, wygramy wszystko. Jesli przegramy, i tak nic juz nie bedzie

miato znaczenia. Zresztg, czy 1 wasze serca nie szepczg, ze Swiat pograzyt si¢ w ostateczne;j



wojnie? Biatoskorzy walcza u boku paszy, ludzie-saury przybyli wspiera¢ proroka. Dziejg si¢
rzeczy, jakich nigdy wcze$niej nie bylo w Ocalonej Krainie, a wy musicie opowiedzie¢ si¢ po
ktorejs ze stron. Jesli zaszyjecie si¢ w wysokich gorach, wojna i tak przyjdzie do was, jak robita
to juz wiele razy.

Czendowie milczeli dtugo, az w koncu odezwat si¢ Nobru:

- Wierzg ci, Kashimie. Nie wygladasz jak ktamca ani jak szaleniec. Stluszne s3 twe
spostrzezenia co do wydarzen na rowninach. Nasz rod bytby gotdw wesprze¢ cig¢ ostrzem. Ale
reszta? Co z Mbadan’Czien, z Tan’Ganczar? Sami Bakh’Dezi nie zapewnig ci wielu ghankéw.

- Pojad¢ do jurty Mbadan’Czien. Odwiedze tez jurte Tan’Ganczar, Aram’Bahir i
wszystkich Czendéw Zelaznych Wzgérz. Kazdemu powtdrze swoje postannictwo, jestem
bowiem sabidz, powiernikiem Jedynego, i z jego pomoca przekonam kazdego o prawdziwosci
swego poselstwa.

Zebrani gorale, styszac w glosie Kashima pewnos¢ oraz site i widzac blysk w jego
oczach, zaczgli wierzy¢, ze ten plan mu si¢ powiedzie.

Mingty kolejne tygodnie, ktore mieszkancy Tel’Halik spedzili w strachu i obawie. Prorok
przemawiat teraz do nich codziennie. Glosit kolejne kazania, podjudzat ludzi przeciw paszy i
jego demonom, przygotowywat na przyjscie sojusznikow, ktorych pono¢ zestat do Tel’ Amman
sam Jedyny. Z dnia na dzien jego przemowy byly jednak coraz bardziej zaplatane i coraz
trudniejsze do zrozumienia. Zdarzato si¢ nawet, ze Ksigz¢ Wiernych wybuchat w trakcie mowy
niekontrolowanym strumieniem przeklenstw lub tez gubit nagle watki. Wreszcie zaczgto
szeptac ze strachem, ze Vezamar wyraznie traci rozum. Nie powstrzymato to jednak dalszych
przygotowan do wymarszu. Wigkszo$¢ rodzin miala juz odpowiednie zapasy, na placach, pilnie
strzezone, staty dtugie rzedy wozoéw. Wykupiono wszystkie zwierz¢ta, a nocami, mimo ciszy i
surowych zakazow, mieszkancy Tel’Halik wydawali ztoto, ktérego nie spodziewali si¢ juz
potrzebowac - na wino, zbytki oraz kobiety. Ceny tego, na co mozna by przepusci¢ gotowke,
tak wzrosly, ze za amfor¢ dobrego trunku placono sze$¢ ztotych centim, a kurtyzany zarabiaty
w jedna noc wiecej niz wczesniej przez rok.

Jednak byty i osoby, ktorym nie usmiechato si¢ jecha¢ na pustyni¢ pod rozkazami
proroka. Wiele rodzin uciekto do jaskin pod miastem, by skry¢ sie w glebinach. Czg¢$¢ z nich
wytapaty 1 stracity publicznie Jastrzgbie, poniewaz na ludzi, ktérzy nie popierali planu

Vezamara, wydano wyrok $mierci.

*k*k



O stabujagcym umysle proroka przekonat si¢ na wilasne oczy generat Al’Ghazi. Po
przygotowaniach, ktore trwaty czternascie dni, przyjechat do wiladcy, by odebraé¢ ostatnie
rozkazy. Jego cztery i pot tysigca zbrojnych czekalo na sygnat do wymarszu: gotowi, by zdoby¢
Um’Magar 1 zgnie$¢ wrogow proroka, gdy tylko od morza przybeda obiecane positki. Ta
chwila wtasnie nadeszta. Dziwna armia rozbita si¢ wczoraj dziesie¢ farsangdow od Tel’Halik, by
nie straszy¢ swym wygladem mieszkancow miasta.

Vezamar przyjal Al’Ghaziego u stop wiszacych ogrodéw, w poblizu wielkich
patacowych wodotryskow. Siedziat w zacienionej altanie, a gdy generat podszedt 1 padt mu do
kolan, wybetkotat co$ niezrozumiale.

Stuzba przyniosta Al’Ghaziemu inkrustowany ztotem zydel, general za$ czekat, az
prorok pozwoli mu mowié. Poniewaz jednak milczenie si¢ przedtuzato, sam zaczak:

- 0, Swiatto Najwyzszego, zawiadamiam cie, ze wszystko stalo si¢ zgodnie z planem.
Armia moze wyruszy¢ cho¢by jutro, a wodz naszych... sojusznikow nawigzal kontakt ze
sztabem.

Dopiero teraz Vezamar zdat sobie sprawe z obecnosci Al’Ghaziego. Spojrzat na niego
dziwnie, po czym rzekt:

- Ludzie Snaara... przyszli? Luski to proba wiary, tylko proba wiary... Nie zawiedz mnie,
Al’Ghazi. Nie zawiedz jak inni, a bedziesz moim ulubiencem. Nie jak Lammadz. Nie lubig¢ juz
Lammadza, odsunatem go, byl zbyt staby. Wygraj dla mnie t¢ bitwe, generale. Przynie$ mi
glowy paszy 1 jego demonow, duzo, duzo gtéw.

Przy tych stowach twarz proroka skrzywita si¢, a jego nozdrza rozszerzyty, jak u
drapieznika wietrzacego krew.

- Badz waleczny jak manhaur. Jesli wygrasz, spotkaja ci¢ wszelkie zaszczyty, ale jesli
przegrasz... Je$li przegrasz, poniesiesz kar¢ za wszystkie swoje chorobliwe, bluzniercze
grzechy. Za to, co wyprawiasz z mtodymi chtopcami i...

- Panie, wybacz, ale mam jeszcze pytania - przerwat poczerwieniaty Al’Ghazi.

Wotracanie si¢ w stowa proroka bytlo powaznym wykroczeniem, ale ten nagly wybuch
niedyskrecji Vezamara w otoczeniu tylu stuzacych przerazit Al’Ghaziego, ktorego poczynania
byly pilnie strzezong tajemnicg. Prorok, na szczescie, nawet nie zauwazyl, ze kto$ wszedt mu w
stowo.

- Pytaj, generale - przyzwolit.

- Wcigz nie wiem, o potezny, kiedy wyruszysz ze Swietego Miasta i gdzie sie spotkamy?
Styszatem, ze dwor planuje ming¢ granice nieco powyzej Jedwabnych Oaz, wigc trzeba

wyznaczy¢ punkt, w ktérym wskazanego dnia spotkasz si¢ z mojg armig.



- Wyruszy¢? Nie, jeszcze nie. Snaar mowit, zeby i8¢, ale poczekam, az wpierw
przyprowadzisz mi pasz¢ w kajdanach. SprawdZz sojusznikéw w walce, nie ufam im.
Wyruszymy za tydzien... Albo wtedy, gdy wrdcisz. Posle ci list, gdy bedziemy wyjezdzac.

Al’Ghazi zbladt. Rozbiegane oczy proroka, nieobecny wyraz twarzy i1 niesktadna mowa
przekonaty go, ze ten cztowiek z pewnoscig nie powinien kierowaé wyprawg. Dworzanie
jednak ptaszczyli si¢ przed Vezamarem jak zwykle, zupelie jakby nie dostrzegali
niepokojacych zmian.

- Rozumiem, panie - rzekt cicho generat, po czym sktonit si¢ i pospiesznie odszed?.

- Snaar, gdzie jestes? Co teraz robi¢? - mamrotat prorok, jego stowa za$ gingty w szumie
wody.

Gad, ktorego prorok wzywal, stal tymczasem w cieniu namiotu, obracajagc w dloniach
wspanialy sztylet. Z przejeciem spogladat na znaki w cesarskim alfabecie, wygrawerowane na
rekojesci 1 ornamenty, ktore przywodzity mu na mysl $ciany patacu w Asar’Aden. ,,Za wierng
stuzbe przez czterysta lat”, przeczytat na glos, z trudem kryjac wzruszenie.

- Boski Cesarz rozkazat ci to przekaza¢ - powiedziala Ts’Rang. - Prosit tez, bym
osobiscie ci podzigkowala. Spisates si¢ dobrze, Ur’Guzarze.

- Nie slyszatem tego imienia tak dawno, ze prawie zdotalem je zapomnieC...
Podzigkowania przyjmuj¢ z rado$cig, cho¢ stuzba Cesarzowi to moj obowiazek.

- Wiadca wyrazi ci z pewnoscia jeszcze wicksza wdzigcznosc, jesli tylko dotrzemy do
Ziem Srodka przed jego inwazja. Jaki wiec masz plan, Ur’Guzarze? I czy jest on wystarczajaco
szybki?

- Wedle mojego planu dotrzemy za piaski w poltora miesigca. Teraz udasz si¢ z
generatem Al’Ghazim na poinoc. Tam we wspolnej bitwie pokonacie potaczone sity paszy oraz
buntownikoéw, o ktorych donosza nam szpiedzy. Gdy walka dobiegnie konca, zbierzesz jencow
i tych, ktorzy zgodza sie podda¢ wtadzy proroka, a potem wyslesz mi wiadomo$¢. Nie bedziesz
wraca¢ do miasta. Ja tymczasem opuszcz¢ Tel’Halik i1 ruszymy jednocze$nie: wy na
poludniowy wschod, my na poéinocny wschod. Powinni§my spotkaé si¢ na wysoko$ci miejsca,
ktore zwie si¢ tu Jedwabnymi Oazami. Zaoszczedzimy w ten sposob dobre siedem dni.
Przebycie pustyni zajmie nam okoto miesigca.

- Z dzie¢mi i starcami, ktorych zabierajg ci przekleci cieptokrwisci?

- Vezamar wydat prawo, wedle ktorego kazdy, kto bedzie spowalnial marsz, zostanie
porzucony na pustyni. A teraz idz pokona¢ wrogow Cesarza. Zwycigstwo bedzie tatwe.

- Ta kraina juz mnie do nich przyzwyczaita. Czy to wszystko, Ur’Guzarze?



Gad chwilg¢ myslat, obracajac w dloniach podarunek. Potem odezwat si¢ znacznie
bardziej niepewnym glosem:

- Powiedz mi szczerze, pani admiral... Nie czujesz od jakiegos czasu dziwnej grozby? Nie
zdaje ci sie, ze skaly tezeja, a woda blednie w oczekiwaniu na co$ strasznego? Gdy ostatnio
skontaktowatem si¢ z Boskim Cesarzem, niech wtada wiecznie nad $wiatem, rozeznatem u
niego co$ na ksztalt obawy. Jestem pewien, ze wszystkie jego dzieci tez ja odczuwaja, w
mniejszym lub wickszym stopniu.

Ts’Rang Seledynowy Pazur sykneta ztowieszczo:

- Lata spedzone na odleglej placowce pozbawity ci¢ widac¢ taktu. Boski Cesarz nie boi si¢
niczego. Podobnie jak jego potomkowie.

- Doprawdy? - Gad popatrzyt jej gtgboko w oczy. - Przysiegniesz, ze nie podzielasz mych
obaw?

- Nie mam wigcej do powiedzenia - ucigta rozmowe admirat. - Mozesz odejsc,
Ur’Guzarze. Spotkamy si¢ w Jedwabnych Oazach.

- Jeszcze jedno, pani. Na koniec zostawilem prywatng sprawe. Czy... Gdybym postat po
ciebie ktorejs nocy stuge z zielong latarnig, rozwazytabys przyjs$cie do mnie?

Ts’Rang roze$miata si¢, cho¢ podobna reakcja bytaby poczytana w Asar’ Aden za skrajny
nietakt.

- Jestem cesarskim admiratlem w toku wojennej misji, Ur’Guzarze. Inne sprawy mam na
glowie, cho¢ rozumiem, jak bardzo po tylu latach chciatby$ pokry¢ samice.

Po chwili, widzac, ze rozmdéwca gotuje si¢ ze ztosci, admirat dodata:

- Wiedz, ze w patacu Boskiego Cesarza prawo nie zmienia si¢ z dnia na dzien ani z roku
na rok. Wciaz obowigzujg te same zasady, ktore istniaty, gdy opuszczate§ Asar’Aden.
Oficjalnie jeste$ cesarskim ambasadorem, ja za§ admiralem. Moja ranga jest wyzsza, a taki
mezalians nie bytby mile widziany przez Boskiego Cesarza.

- Oczywiscie - odpart sucho Ur’Guzar, po czym wyszedl z namiotu zdecydowanym
krokiem.

Od czterystu lat pragnat wreszcie spotka¢ kogos$ ze swojego gatunku. Tak bardzo, ze
zapomniat juz, jak jego przedstawiciele potrafili by¢ denerwujacy.

Niepokdj zzeral Kashima przez catg powrotng droge do Um’Magar, niewiele bowiem
wiadomosci z réwnin docierato do Zelaznych Wzgérz. Jezdzac od jurty do jurty, martwit si¢ o
ukochana, przyjaciot oraz pasz¢. Znoéw dreczyly go koszmarne sny; cho¢ nie wyniost z tych
splatanych wizji nic konkretnego, to nietrudno byto sobie wyobrazi¢, ile nieszczgs¢ moglo si¢

zdarzy¢ pod jego nieobecnos¢. A jesli Vezamar ruszyl do ataku szybciej, niz zaktadali? Jesli do



gry weszta sama Bestia 1 przybyta, by zgtadzi¢ wodzow rebelii? I jesli bialoskorzy wyjeli bron
przeciw ciemnoskorym?

Gdy Al’Shannagg opuscit wzgodrza, popedzat saury tak, Zze omal nie skonaty ze
zmeczenia. Dopiero gdy na horyzoncie zobaczyt zarys twierdzy, odetchnagt spokojnie i1
podzigkowat Jedynemu. Fort jeszcze stal, nad nim powiewata flaga Swietych Jezdzcow, a pod
jego murami wciaz znajdowato si¢ obozowisko. Wydawato si¢ nawet wigksze niz uprzednio.

Kashim zwolnil, pokonujac ostatni odcinek drogi. Gdy spostrzegli go wartownicy, brama
otwarla si¢, by wypusci¢ dwodch jezdzcow, ktorzy ruszyli mu naprzeciw. Z odleglosci farsanga
zobaczyl, ze to Nahar i Brenvan.

- I jakie wiesci przywozisz ze wzgorz? - spytat ten pierwszy, gdy tylko zblizyli si¢ do
Al’Shannagga.

- Dobre. Wszystkie jurty stang po naszej stronie, wojownicy Bakh’Dezi sg jakie$ trzy dni
drogi za mna, pozostali przybeda w ciggu tygodnia.

- Doprawdy nie wiem, jakim cudem to osiggnate$! - powiedziat Nahar. - Pasza bedzie
zachwycony.

- llu to ludzi? - spytat Brenvan.

- Przeszto osmiuset. Wcigz niewiele, lecz teraz przynajmniej mamy szans¢. Ale zaraz,
zaraz. Po waszych ponurych minach widzg, Ze cos$ si¢ stato! Mowcie!

Dwaj m¢zczyzni stropili sig.

- Opuscita nas Miidza z plemienia Manar - rzekt w koncu Nahar. - Twoja zona odeszla,
Kashimie.

Al’Shannagg spojrzat na niego z niedowierzaniem.

- Jak to? - spytat. - Co si¢ stato?

- Nie obraz si¢, Kashimie, ale przeciez wiesz, ze byta dziwna. Pewnego ranka, wkrotce po
twoim wyjezdzie, wezwata do sicbie rad¢ plemienia, a potem zabrata wszystkich ludzi
zdolnych do noszenia broni, po czym odjechata na potudnie.

- Szalona! Przeciez tam sg oddziaty proroka! Nie ustalata nic z Asimarem?

- Nie - odpart Brenvan. - Rzekta mi tylko, ze widzi jaka$ grozbe, i musi jej natychmiast
zapobiec. | ze tak przykazata bogini, a ty zrozumiesz. Do dzi$ czuj¢ dreszcz, gdy wspominam
jej nieprzytomny wzrok.

- Rozumiem. - Kashim zgrzytnat z¢gbami. - Az za dobrze.

- Pasza wpadl w furi¢ - dodat Nahar. - Mowil, Ze nie moze prowadzi¢ wojny, jesli jego

sojusznicy znikaja bez ostrzezenia albo biegaja tygodniami po gorach, nie $lac zadnych wiesci.



Kashim nie myslat jednak o Asimarze. Zto$¢ walczyta w nim ze strachem o ukochana,
wiedzial bowiem, ze cokolwiek przedsigwzigta Miidza, musialo to by¢ $miertelnie
niebezpieczne.

- A co w obozie? - zadat pytanie, gdy juz nieco ochtonat.

- Nie za wesoto - odpart Nahar. - Cho¢ troch¢ udato si¢ nam ztagodzi¢ wrogos¢, a ludzie
powoli do siebie przywykaja, i tak co jaki§ czas zdarzajg si¢ niesnaski; od twojego wyjazdu
mieliSmy jeszcze jednego trupa i bardzo wiele bojek. Poza tym zjawito si¢ niemal dwustu
ochotnikoéw z réznych oaz i wsi. Przybyli na wezwanie paszy, walczy¢ u boku Swietych
Jezdzcow.

- Ludzie z wyprawy - uzupehnit Brenvan - niecierpliwig si¢ bardzo. Pytaja, gdzie ich tupy.
Wybacz, Kashimie, ale obiecywate$ im bitwy i bogactwo, a tymczasem od tygodni obozuja pod
golym niebem, w skwarze pustyni.

- Lada chwila beda mieli swojg bitweg. Prowadzcie do paszy, przyjaciele. Z Miidzg czy
bez, musimy omowi¢ plany kampanii. Gdy tylko przybeda Degowie, wyjdziemy na spotkanie
sil proroka.

W nastepnych dniach rozpoczgly sie powolne ruchy wrogich armii. Al’Ghazi opuscit
Tel’Halik na czele swoich pulkow, zdazajac do Um’Magar. Oddziaty obcokrajowcow,
dowodzone przez gada o ludzkiej postawie, trzymaly si¢ kilkanascie farsangdéw od niego.
Potaczone wojska rebeliantow, pod dowddztwem paszy, opuscily fort, by spotkaé
podwladnych Vezamara na otwartym polu.

Kazdego dnia tysigce ludzi zblizato si¢ ku nieuchronnej bitwie. Armie, niczym najezone
zelazem robaki, petzty naprzeciw siebie przez rozpalone piaski. Co chwila badaty ziemie wokot
dhugimi czutkami zwiadowcow, by jak najwczesniej odnalez¢ przeciwnika i samemu wybraé
dogodne miejsce oraz czas bitwy.

Wkroétce Kashim z pasza dowiedzieli si¢ o nowych sojusznikach Vezamara. Opisy
naocznych $§wiadkow byty enigmatyczne i czgsto sprzeczne, jednak Al’Shannagg nie mial
watpliwosci, ze chodzi o kontyngent cesarskich wojsk.

A zatem Wielki Waz miat ukrytg karte! Cho¢ Yauranczykow byto nie wigecej niz tysiac,
ich pojawienie si¢ bardzo powaznie nadwatlito szanse rebeliantoéw. Pasza calymi dniami
chodzit zamyslony. Al’Shannagg za$§ szukal wyj$cia w medytacji oraz modlitwach.

Wkroétce buntownicy zaczgli odbija¢ ostro na wschod. Odleglos$¢, ktora zachowywaty
migdzy sobg dwie armie proroka, dawala im szans¢ na to, ze zdotaja nawigza¢ walke z jednym

tylko przeciwnikiem, cho¢ wcigz pozostawato ryzyko, ze nawet po wygranej bitwie nie beda



mieli sil, by pokona¢ drugiego. Nadal oczekiwano tez wiesci od Miidzy, lecz ta znikta jak

ziarnko piasku rzucone na diung.

*k*k

Wreszcie, po dziesi¢ciu dniach drogi, buntownicy zblizyli si¢ do wojsk Al’Ghaziego.
Obie armie, po drobnych starciach przedniej strazy, zatrzymaty si¢ w odlegtosci dwodch
farsangdéw. Tego wieczoru postano do generata postow z listami, on jednak nie zechciat ich
czytac.

W zaistniatej sytuacji dowodcy rebeliantow zgromadzili si¢, by ustali¢ szczegdtly bitwy,
ktérej spodziewano si¢ nazajutrz. Al’Shannagg mial w niej dowodzi¢ sitami Degdw, pasza -
Swietymi Jezdzcami, Brenvan za$ - biatoskorymi.

- Jesli raporty sa doktadne, wrég ma przewage czterech do jednego - powiedzial do
zebranych Kashim. - To trudna sytuacja, tym bardziej ze lada chwila moga nadej$¢ jego
sojusznicy. Ulozenie sensownego planu obrony bedzie nadzwyczaj trudne, dlatego
chcielibySmy powierzy¢ go tobie, paszo.

Asimar skingt glowa.

- Cieszy mnie wiara, jaka poktadasz w moich umiejetnosciach, putkowniku Al’Shannagg.
Jednak od razu wam powiem, Ze nie jestem w stanie wymysli¢ dobrego planu obrony.

Oficerowie zdziwili sig, lecz pasza kontynuowat:

- Mogg przygotowac jedynie plan ataku, bo siedzenie naprzeciw wroga byloby w tym
wypadku samobdjstwem. Al’Ghazi nie jest glupcem, cho¢ Kashim oraz biatoskory tego nie
wiedza, bo nigdy si¢ z nim nie spotkali. Z pewnos$cig nie jest najlepszym wodzem, ale nie brak
mu rozwagi 1 nie zaatakuje, jesli moze si¢ spodziewac positkéw. Bedzie odwlekal boj, az druga
armia polaczy si¢ z nim lub stanie nam na skrzydle. W tej sytuacji pozostaje wytacznie
ofensywa. Jesli zdecydowanym ciosem przetamiemy jego szeregi, zasiejemy panik¢ oraz
wprowadzimy nieco chaosu, moze uda si¢ t¢ bitweg wygracé.

- Sadzisz, ze ludzie proroka tatwo p6jda w rozsypke? - spytat Kashim.

- Przyznatem przeciez, ze nie wiem. - Pasza wzruszyl ramionami. - Istnieje takie
prawdopodobienstwo, bo sg prostymi zotnierzami z poboru. Wiedz jednak, Kashimie, ze tylko
raz w zyciu widziatem gorsza sytuacje - czterdzieéci lat temu w Zelaznych Wzgoérzach, gdy
mnie 1 moich dziesigciu ludzi oblegato w wawozie stu Degéw. I cho¢ wtedy wybrnatem z
zyciem, takie szcze$cie moze nie trafic si¢ po raz drugi.

W tym momencie Brenvan nie wytrzymat i krzyknat:



- Mamy wigc atakowaé, cho¢ sam dajesz temu znikome szanse powodzenia?! Na Ztoty
Tuzin, méwimy o przewadze wigkszej, niz Yauran miat pod Aser’Dari, a przeciez wtedy
sprzyjal nam bardzo teren, mieliSmy tez dodatkowe oddziaty ci¢zkozbrojnych. Moze u was
wojny rzadza si¢ innymi prawami, ale w moich krainach, by naciera¢, trzeba mie¢ co najmniej
tyle wojsk, ile przeciwnik!

- Nie bede si¢ powtarzat, biatoskory - odpart pasza. - Zwycigski atak jest mozliwy, cho¢,
owszem, mato prawdopodobny. Uwierz mi jednak: mimo ze wygladam staro, mam wigcej sit
oraz checi do zycia, niz si¢ spodziewasz. Nie zamierzam jutro popelia¢ efektownego
samobdjstwa. A teraz was opuszcze. Czas ucieka, musze zabra¢ si¢ do pracy. Kashimie,
Brenvanie - o §wicie zapraszam do mnie na odprawg.

Al’Shannagg wraz z Aam Caerleighiem pozegnali pasze, ktory spokojnie przeszedt do
swojej kwatery, po drodze z ciekawoscig obserwujac rycerzy ze wschodu, czyszczacych
ekwipunek na majdanie. Potem zanurzyt si¢ we wnetrzu namiotu, ktorego Sciany, zwykle
jasnoniebieskie, w §wietle zachodzacego stofica przybraty nieco zielonkawy odcien. Zjawita
si¢ stuzka, a pasza, poprosiwszy ja o duzy puchar szarby, siadl przy sktadanym pulpicie 1
pograzyt si¢ w rozmyslaniach.

Wkrotce niewolnica przyniosta napoj. Orzezwiajgca mieszanka sokoOw, wina 1 thuczonego
lodu, ktory za pomoca daru stworzyt kwatermistrz JezdZzcodw, chtodzita przyjemnie i pozwolita
paszy skupi¢ mysli. Bez konca rozwazat sity swoje oraz wroga i dumal nad bitwami, ktoérych
byl §wiadkiem, i tymi, o ktorych czytal jedynie w dawnych tomach.

Dopiwszy szarbe do dna, zaczat krazy¢ po namiocie 1 mrucze¢ pod nosem. Wtem
przypomnial sobie co$: dawno zapomniane starcie, o ktorym uczyl si¢ jeszcze w
mtodzienczych latach akademii. Ze $miechem usiadl do pulpitu, by naszkicowa¢ plan.

Nagle pioro wypadto mu z r¢ki.

Niespodziewany bol zgiat pasze wpot, odebrat dech 1 zaémit mysli. Skulony, przycisnat
lewa dlon do piersi, jakby chcial wygna¢ z niej tgpe, dojmujace cierpienie, ktore narastato z
kazda chwilg. W glowie mu zawirowato, usta wypenit zelazisty smak krwi z przygryzionego
jezyka. Miat nadzieje, ze stabo$¢ przejdzie, lecz bol narastal. W jednym strasznym przebtysku
pasza zrozumiat, ze umiera.

Chwytat goragczkowo powietrze, nogi zaczety mu drga¢ konwulsyjnie, wkrotce zsunat sie
z niskiego stotka wprost na dywan. Dziwne mysli krazyly po jego gtowie. Bat sig, wigc
probowal modlitwy, lecz przez powtarzane w umysle stowa prze§witywata mysl o tym, ze
pewnie go otruto 1 ze musi przezy¢, bo inaczej bitwa z Al’Ghazim bedzie stracona. Zdat tez

sobie sprawe, iz bytoby wielka ironig losu, gdyby on, Lew Pustyni, ktory niemal pét wieku



walczyl w imi¢ Ocalonego Ludu, umart nie od ran, lecz ze starczej stabosci, po wieczornym
kielichu trunku. Z ust dobyl mu si¢ nawet chrapliwy, zdtawiony $miech, ktory zaraz przemienit
si¢ w stabnacy jek.

Nagle wszystko zaczeto ciemnie¢, bol stat si¢ odlegty, jakby przebijat si¢ do jego
$wiadomosci przez tysigce grubych kotar. Zaraz potem pasza juz na zawsze pograzyt si¢ w
mroku.

I tak wlasnie, w przeddzien bitwy, ktora miata przejs$¢ do historii jako B6j Siedmiu Armii,
Asimar Amra Al’Dirbin skonat w swoim namiocie, nad planem, ktérego nie dane mu bylto
ukonczy¢. Wkrétce odnalazta go stuzaca, a wies¢ o tragedii rozeszta si¢ po obozowisku lotem
btyskawicy. Wszedzie rozbrzmiaty ptacze i lamenty, a ludzie zasypiali ze strachem, wiedzac,
ze bez Lwa Pustyni jutrzejszy dzien moze by¢ dla nich dniem ostatnim. Jednak $mieré paszy

byta tylko preludium koszmaru, ktéry mial nastagpi¢ w nocy.

**k%x

W oczach czworki podréznych Asar’Aden wygladato pigknie i strasznie zarazem.
Irygowane pola, ktore otaczaty stolice, w Swietle ksigzyca btyszczaty srebrng szachownicg
wody. Posrodku tej czarno-granatowej planszy tkwila rozparta jasna figura miasta. Jej
nieludzki ogrom niepokoit nawet bogow.

Zadne inne miasto $wiata nie mogto sie rownaé z Asar’ Aden, ciggnacym sie po horyzont.
Wieze i patace odleglych dystryktow stolicy gingty poza zasiggiem ludzkiego oka, wzrok tatwo
gubit si¢ wérod prostokatow dzielnic, identycznych doméw oraz romboidalnej arabeski ulic,
spigtej w rownych odstepach masywnymi ksztattami §wiatyn.

Asar’Aden, potozone na ptaskiej rowninie, byto niewysokie, ale rozlegte niczym ocean.
Jeden tylko ksztalt wyraznie wybijat si¢ w gore: na okraglym, ogromnym placu wznosit si¢
dwoér Cesarza, otoczony murem przeszio trzy razy wyzszym niz sama stolica. Bylo to
wlasciwie miasto w miescie, petne patacow oraz ogrodow. Na nim wtasnie skupita wzrok
czworka podroznych, ktoérzy obserwowali stolicg z pobocza cesarskiego traktu.

- Wiesz, Saari, ja potrafi¢ go zrozumie¢ - rzekt Warezar, przeslizgujac si¢ spojrzeniem po
ztotych koputach. - Od samego poczatku skazano go na ten los. Byt inny, samotny. Podczas gdy
my dostaliS§my opieke nad rasg mtodg i1 prezng, ktora opanowala $wiat, jemu przypadio
rzadzenie niedobitkami, rasg skrzywdzona, porzucong przez stworce. Skazang na wymarcie.

- Jak nasze dzieci...

- Tak. Wielki W3z czut to samo co my, kiedy widzimy $mier¢ wlasnej krwi. Tyle ze on

nie mial nawet skromnej nadziei, jaka jest dana nam. Fakt, ze obrocit si¢ przeciw rodzenstwu



oraz Architektowi, to nie szalenstwo. To desperacja, silna wola, ktora kazata mu zrobié
wszystko, aby odwrdci¢ los; by da¢ swoim dzieciom szans¢ przezycia.

- Mogt si¢ poddac i czekaé na koniec, ale zamiast tego uchwycit si¢ jedynej, wyjatkowo
matej szansy - dodata Eyul. - Stworzyl cesarstwo, sprobowat wznie$¢ si¢ na wyzyny
Architekta. JesteSmy w gruncie rzeczy podobni. My tez probujemy odwroci¢ koto dziejow.

Saari, oburzona, odparta:

- Ale nie zaprzeczycie, ze Wielki Waz z czasem oszalal! Stal si¢ okrutny i niezrozumiaty!

Teraz glos zabrat Gaavr. Jego tembr byt tak niski, ze ledwie styszalny, jego drganie jakby
rezonowato gteboko w trzewiach.

- Patrzyt za duzo w prozni¢. Rozumiem go, sam kiedy$ badatem niebyt, w ktory odszedt
Architekt. Usitowalem zglebi¢ umyst Stworzyciela i zasady, jakie panuja tam, gdzie zaden bog
jeszcze nie ustalit swoich zasad. Omal... Omal nie oszalatem po ledwie kilku latach. On
tymczasem poznaje niebyt od wiekow!

- Czyli w pewnym sensie upodobnit si¢ do Architekta?

- Niewatpliwie. Zreszta jego moc, ktérg tutaj czuje, jest dziwna, obca. Inna od tego, co
zapamigtatem.

- Nie zdziwitbym si¢ - rzekt ponuro Warezar - gdyby Waz okazat si¢ potezniejszy od nas
wszystkich razem wzietych. Stad plan, ktory wymyslit Gaavr, od poczatku zdawal mi si¢
jedyna mozliwos$ciag. ChodZzmy juz, musimy by¢ nadzwyczaj ostrozni. Nie wolno nam zwrdci¢
na siebie uwagi...

Saari zamyslita si¢ jednak, marszczac czoto.

- Ale... Jesli Cesarz, to jest Wielki Waz, ma racje? Czy nie moze by¢ tak, ze faktycznie
zdota powstrzymac Architekta, gdy zostanie jedynym bogiem myslacych istot? Czy nie mogltby
powstrzymac zagtady?

- Nie wiadomo... Wérdd niezrozumiatych, obcych praw $wiata wszyscy jesteSmy jak
dzieci we mgle. Poruszamy si¢ na §lepo. Cesarz chwycit si¢ koncepcji, ze dzieki wierze
milionow oraz samodoskonaleniu umyshu osiggnie moc Stworzyciela. Nikt tego jednak nie wie,
nikt nie sprawdzil, wiec nie mozemy by¢ pewni. My zatozyliSmy, ze naprawiajac uprzednie
btedy i1 korzac si¢ przed Nim, zdotamy ocali¢ swiat. Ale i na to brak dowodow.

Eyul zasmiata sie.

- Wkroétce sprawdzimy naocznie, kto i w czym miatl racj¢. ChodZcie. Jeszcze przed

$witem musimy wej$¢ do komnat naszego brata.

*k%k



Droga przez Wieczne Miasto zajeta czworce bogdw niemal pot nocy, zamiast bowiem i$¢
gtownymi ulicami, ktére patrolowali cesarscy zolnierze, korzystali z bocznych zautkow.
Jednak i1 tam musieli poruszac¢ si¢ powoli 1 ostroznie, by nie zwroci¢ na siebie niczyjej uwagi.
Nie mogli w zaden sposob korzysta¢ ze swej mocy, wigc atak kilku rzezimieszkow stanowitby
teraz wielkie niebezpieczenstwo.

Gdy staneli wreszcie na krawedzi placu, ktory otaczat cesarski patac, Warezar wstrzymat
pochdd. Bogowie odetchneli, rozmawiajac cicho, podczas gdy on chodzit chwile w koétko,
sprawdzal polozenie gwiazd i liczyl co§ w myslach. W koncu, gdy zdalo im si¢, Zze na
wschodzie zaczyna juz szarze¢ nowy dzien, Wedrowiec wezwat wszystkich.

- Jesli si¢ nie mylg, mozemy zaczynac.

- Lepiej, abys$ si¢ nie mylil, Warezarze - odpart Gaavr. - Stawka jest zbyt duza.

Nastepnie czworka skierowata si¢ zdecydowanym krokiem w stron¢ muru. Ciemne
punkty, petznace przez rowning z szarego kamienia, przyciagnely uwage jednego z patroli.
Zokierze, ktorzy wyszli wtasnie z pobliskiej ulicy, zaczeli co§ krzyczeé, po czym szybko
ruszyli za obcymi. Ogromny plac nie stuzyt bowiem tylko corocznym przegladom wojsk, ale
stanowit tez dodatkowe zabezpieczenie cesarskiej siedziby, poniewaz nikt nie mogh
niepostrzezenie dosta¢ si¢ w poblize muru.

Gaavr ocenit odleglos¢ od straznikoOw, spinajagc migsnie, lecz wiasnie minagl z
towarzyszami potowe placu. Gho¢ patrol przyspieszat z kazda chwila, nie moégt ich juz
powstrzymaé. Nic nie mogto.

Kiedy gtowna brama patacu znalazta si¢ kilkadziesigt krokoéw od grupy, Gaavr rzucit
krotko:

- Teraz!

W jednej chwili czworka bogow rozpostarta ochronne plaszcze swojej mocy. Stworcza
sifa, ktora z takim uporem i wysitkiem tlumili przez ostatnie tygodnie, teraz rozplyneta sie
wokol. Postacie bostw niespodziewanie zajasnialy, kwiaty wystrzelily ze szczelin pod nogami
Saari, wokot Gaavra zawirowata czerwonawa mgta, twarz Eyul roz§wietlil dziwny btysk,
Warezar za$ urdst nagle i z przygarbionego staruszka stat si¢ nieomal olbrzymem.

Maski opadty. Cesarz Yauranu zatrzast si¢, gdy moc, ktorej sladu wczesniej szukatl po
catym cesarstwie, wybuchta tuz przy jego boku. Jedng mysla wezwal na pomoc wszystkich
przybocznych: Zurawia Straz, dworzan oraz swoje dzieci.

Gaavr rozsadzit brame jednym ciosem pigsci, a metalowe strzepy rozlecialy si¢ z taka

sifa, ze wiele wbijalo si¢ w kamien na pot stopy lub przelatywalo na wylot przez pawilony. Na



dziedzincu za brama bylo juz nieco gwardzistow, lecz Eyul spopielita ich potezng falg ognia.
Zaraz potem czworka zwiastunow zaglady ruszyla w glab patacu, znaczac swa droge ogniem i
dziesigtkami trupow.

Posrod tego chaosu jeszcze dwie osoby przekradaly si¢ w cieniu, szczelnie owinigte
ptaszczami. Weszty jedng z bocznych furt, kiedy tylko gléwna brama zostata zniszczona.
Wigkszo$¢ straznikdw pobiegta walczy¢ z napastnikami, wigc dziwna para miala przed sobg

jedynie ciche ogrody i puste korytarze.

**k%x

Boski Cesarz nie mogt si¢ ukry¢. Jego moc wyczuwat z tatwoscig kazdy posiadacz daru, a
tym bardziej boskie rodzenstwo. Dlatego Eyul, Gaavr, Warezar oraz Saari ani razu nie musieli
zastanawiac si¢ nad wlasciwg drogg i1 przedzierali si¢ wprost do Patacu Tysigca Gwiazd, gdzie
Cesarz zwykt spedzaé noce. Tam, na korytarzach, czekata Zurawia Straz, gtdwnie pierwszo - i
drugokrwisci, sptodzeni przez Wielkiego Weza dla wlasnej ochrony. I cho¢ dla $miertelnikéw
byli niepokonani, Gaavr dostownie rwat ich na strze¢py gotymi rgkami.

Wkroétce bogowie wdarli si¢ do komnaty sypialnej Boskiego Cesarza. On czekal juz,
wiszac w powietrzu kilka stop nad ogromnym lozem. Na jego widok Saari az jekneta, a
Warezar zmarszczyt brwi.

Cesarz odziany byl w ol$niewajaca zbroj¢ o miedzianym, jasnym potysku. Kazdy jej cal
pokrywaty misterne ryty. Naramienniki miaty ksztatt smokoéw o rozwartych ptaszczach, a przy
pasie ze zlotoglowiu wisialy dwie yauranskie szable o tarczowych jelcach wysadzanych
diamentami. Pod przepysznym helmem twarz ostaniala maska wykrzywionego w zto$ci
potwora. Pod maska za$... Zadne z rodzenstwa nie mogto dojrzeé, co jest pod maska, czuli
jednak, ze nie ma tam juz okrytej tuska, gadziej twarzy, ktorg pamietali sprzed wielu lat. W
otworach ziata tylko czarna pustka. Spod zbroi wystawaty jedynie fragmenty szat, pod nimi
widzieli kolejne szaty, nizej jeszCze inne...

I wtedy poje¢li, ze przez dlugie lata rzadzenia Blogostawionym Cesarstwem ich brat stat
si¢ ucielesnieniem porzadku oraz rytualu. Jego fizyczna posta¢ byta juz tylko odbiciem
dworskich obrzedow, zbiorem cesarskich powierzchownosci na kazdg przewidziang
ceremoniatem okazje.

Jak mieli z czyms$ takim walczy¢? Jak mogli stawi¢ czoto istocie, ktora nie byta w gruncie
rzeczy ani bogiem, ani cztlowiekiem?

Cesarz niespodziewanie odezwat si¢. Nie uzyt stow, ttoczac wprost do gtow swoich gosci

pojecia 1 obrazy w czystej, nieodmienionej przez jezyk formie. Poczuli, ze jest niezadowolony.



Ich naj$cie uwazat za przykra zdradg, twierdzil, ze to nie rodzenstwo jest jego wrogiem, lecz
niezrozumiaty i okrutny stworca, ktory zamierzat zniszczy¢ wiasne dzieci. Zdali sobie tez
sprawe, ze Cesarz nie jest zaskoczony ich przybyciem. Odkad zdradzili si¢, uzywajac mocy w
stacji pocztowej, spodziewat si¢ ich. Proponowat poko;j.

Bogowie byli jednak zdecydowani.

- Do boju, bracia i siostry! - krzyknat Warezar, po czym jako pierwszy rozdarl wlasna
duszg.

Istniat jeden sposob, w ktory mogli pokona¢ tak potezng istote, jak Cesarz. Pomyst
podsungt im Sammar, cate wieki wczesniej. Stworcza moc Architekta, ktorej pewng ilos¢
otrzymato kazde z Tuzina, moglta by¢ wyrzucona na zewnatrz w jednym desperackim ruchu.
Razem z nig gingta dusza bostwa, a przynajmniej wigksza cze$¢ jego $wiadomoscei, zupehie
jakby moc byta jakim$§ witalnym organem. Jednak wyzwolone sity pozwalaty zagotowaé
morze, przenie$¢ gorski tancuch lub - wzorem Sammara - unicestwi¢ caly kraj w ognistej
apokalipsie.

Czterej bogowie jednoczesnie dobyli z siebie calg site i skierowali ja w Cesarza. Komnatg
wypeito natychmiast §wiatlo jasniejsze od stonca, kamienna posadzka zaczg¢ta si¢ topic, a
ciezki 1 drewniany strop spopielit si¢ niczym pergamin rzucony do hutniczego pieca. W
promieniu pottora farsanga ludzie padali na ziemig, wyjac z bolu, gdy ich ubrania si¢ zapalaly,
a skora schodzita od podmuchu rozzarzonego powietrza.

I cho¢ bogowie z trudem utrzymywali swoje ciala w catosci, Cesarz nie tylko przetrwat,
ale 1 zaczat kontratak. Jednym tadunkiem woli sprawil, ze Gaavr rozpadl si¢ na miliony
kawatkow, a potem skierowal swoje zabdjcze moce przeciw Saari.

Jednak w tym momencie dwa kolejne strumienie energii uderzyly w Cesarza od tytu.
Bogowie, cho¢ ich swiadomos¢ szybko gasta, poczuli jego zaskoczenie. Dopiero po chwili
Wielki Waz zrozumiat, ze wyprowadzono go w pole: Yeilne oraz Zindar tez tutaj byli, cho¢ szli
do patacu osobng droga. Gdy czwdrka bogdéw zwrdcita na siebie uwage wiadcey, ten $ledzit juz
tylko ich, nie zdajac sobie sprawy, Ze jeszcze jedna grupa zmierza ku niemu. Cesarz nie mogt
ukry¢ podziwu dla koordynacji, jakiej wymagal taki atak, biorgc pod uwage fakt, ze
rozdzielone rodzenstwo nie mogto si¢ ze sobg kontaktowac.

Skupit si¢ catkowicie na obronie, zdawalo si¢ bowiem, ze teraz szala zwycigstwa
przechyli si¢ na korzy$¢ napastnikow.

Nic takiego jednak si¢ nie stalo. Obrona Wielkiego We¢za wytrzymata, a sity calej szostki

nie potrafity jej naruszy¢.



Nastgpito za to co$ innego, czego ani Cesarz, ani zamachowcy nie przewidzieli. Nie
wytrzymata sama tkanka rzeczywistosci, zupetnie jakby ogromne moce wyzwolone na tak
malym obszarze rozdarly ptotno wszech§wiata, ktore Wielki Architekt pracowicie utkat w
poczatkach czasu.

W jednej chwili proznia pochtoneta sale - i wszystkich, ktorzy w niej byli. Proznia? Nie,
byto to co$ jeszcze innego, proznia bowiem stanowila tylko puste miejsce na boskiej tkaninie
$wiata. Cesarz 1 bogowie dostali si¢ tymczasem do tego, co byto pod tkaning.

Srodek anomalii powstal doktadnie w ciele Cesarza: tam gdzie spotkaty sie strumienie
mocy. Rozszerzyla si¢ ona w okamgnieniu 1 pochlongta przestrzen w promieniu trzech
farsangéw, by zaraz zniknaé, w rownie niezrozumialy sposob, w jaki si¢ zjawita, unoszac ze
soba wszystko.

Niemal wszystko.

Jedno z boskiego rodzenstwa =zdotalo uchwyci¢ si¢ poszarpanych strzepow
rzeczywisto$ci, nim porwat je czarny przyptyw. Gdy fala mingta, bogini odkryla, ze wisi w
powietrzu nad ogromnym kraterem. Odlegle dno kulistego wglebienia wtasnie zaczynata
wypethia¢ woda z rozerwanych zyt ziemi podziemnych rzek oraz ciekow, ktore ptynety setki
stop pod powierzchnig patacu.

Asar’ Aden tymczasem zaczeto krzyczec.

Huk, ktory powstal, gdy anomalia w ciagu setnej czes$ci uderzenia serca wessata miliony
ton skaty, domow i zywych istot, oghuszyt mieszkancow catej stolicy. Wielu cierpiato okrutnie,
gdy pekty im bebenki, inni rozpaczali, pewni, ze to koniec §wiata. Krzyk tysigcy gardet szybko
stat si¢ nie do wytrzymania. Bogini stuchata go chwilg, wiszac nad $rodkiem monstrualne;j
misy, a potem odleciata ku ciemnym chmurom. W powietrzu uronita kilka tez, lecz te, spadtszy
daleko w dot, zginety gdzie§ we wzburzonej toni lodowatych wod gwattownie wypelniajacych
krater.

Boski Cesarz przestat istnie¢. Podobnie jak caly jego dwor oraz potowa Asar’ Aden.

*k*k

Straszna byta to noc. Potomkowie bogdéw na catym $wiecie budzili si¢ z krzykiem, zlani
zimnym potem, rozedrgani. Zdawalo im si¢, ze mrok nocy przebudzil si¢, ze ciemny,
przetykany gwiazdami plaszcz, ktory okrywal ziemig, w tej chwili zyskat §wiadomos¢ i
probowat ich zmiazdzy¢, zdusi¢ pod wlasnym cigzarem.

Nie inaczej byto z Kashimem. Wyrwat si¢ z koszmarnych snéw tylko po to, by odkry¢, ze

miejsce, ktore zobaczyl wokot po przebudzeniu, jest dziwnie obce, puste, wrogie. Zupelnie



jakby w jednym $wiecie zasnat, a w innym si¢ obudzit. Na dodatek jaka$ niewystowiona groza
wpetzta w jego ciato wraz z chtodem nocy. Do rana nie zmruzyl juz oka, drzagc w czarnym
wnetrzu namiotu, ktory jak gdyby sie powoli, ale nieublaganie kurczyt.

Rano w Ocalonej Krainie spadta z nieba krew. Wielkie, czerwone krople Sciekaty po
bokach zwierzat, rzezbiac na ich skorze dziwne wzory, zbieraty si¢ na poszyciu namiotow w
szkartatne katuze, sptywaly po zbrojach wartownikow. Wyznawcy Jedynego oraz biatoskorzy,
zjednoczeni w strachu, modlili si¢ zarliwie. Nikt nie wiedzial, co moze znaczy¢ krwawy deszcz.
Jedni mowili, ze to niebo ptacze po wielkim wodzu Asimarze, inni, ze to dobry lub zty omen,
ktory tyczy¢ si¢ mial nadchodzacej bitwy.

W obydwu obozowiskach deszcz wprowadzit tyle zamieszania, ze dopiero w potudnie
udato si¢ opanowac zohierzy i pognac ich z modlitewnych dywanikéw w pole. Al’Ghazi uzyt
w tym celu sity. Al’Shannagg wygtosit mowe, ktora stuchaczom bardziej przypominata kazanie
duchownego niz wodza. Dowodzit w niej, ze omen zapowiada im zwyciestwo, a kleske sitom
Vezamara. Podniosto to nieco morale.

Wkroétce ulewa zaczgta stabngé. Kashim, Brenvan oraz Nahar ogladali ze szczytu
najwyzszej diuny, jak ponizej formuja si¢ szeregi ich wojsk.

- To zty pomyst, Kashimie - powiedzial Nahar. - Ludzie ci¢zko odczuli strat¢ paszy,
wcigz sg roztrzesieni po tych przekletych opadach, a plany bitwy... Coz., ufam ci, ale to, co
przedstawiles, nie brzmi zbyt zach¢cajaco.

Nahar sam nie ulegl przesadnemu strachowi, podobnie jak lepiej wyedukowani Swieci
Jezdzcy. Uczyli si¢ bowiem, ze takie deszcze spadaja, gdy potezne wichury zaniosa pyt z
samych Czerwonych Pustkowi nad Ocalong Kraing, gdzie potem barwig krople wody.
Fenomen ten wyjasnit juz dawno prorok Zerakhim, cho¢ niewielu mieszkancow Swiectego
Miasta czytato jego dzieta.

Al’Shannagg odpart ponuro:

- Jesli nie pokonamy ich dzisiaj, nie zrobimy tego nigdy. Wrogowie potaczg sity, a wtedy
zdepcza nas z tatwoS$cig. Zreszta za pdzno juz na rozmyslania. Pokazalem ludziom znak
zwycigstwa 1 nie moge si¢ teraz wycofac.

- Mowisz, jakby$ sam wierzyl w te brednie. Wiesz przeciez, ze to zwykly pyl nadaje
kroplom taki kolor!

- To prawda. Ale mozna si¢ zastanawiaé, czemu stato si¢ to akurat w dzien po $mierci
Asimara, tuz przed bitwa? I po tej okropnej nocy?

- Jak kaptan probujesz dla wszystkiego znalez¢ wytlumaczenie w woli bogéw...



- Dos$¢ tych rozwazan - przerwal im Brenvan. - Trzeba rusza¢ do walki, bo czas dziata, na
nasza niekorzy$¢. Zegnam was i zycze szczescia.

Kashim usciskat przyjaciela.

- Pamigtaj, co ci méwitem - przypomniat. - Surmy przebijg si¢ przez bitewny zgietk, wiec
bacz na sygnaty.

- Szczerze mowigce - rzekt Aam Caerleigh - wolalbym ci¢ mie¢ tam, na dole.

- Kto$ musi dowodzi¢ bitwa. Chyba wolisz, by dowodca zostal oficer sojuszu niz ktoérys z
tubylcow?

- Oczywiscie, cho¢ ostatnio nie jestem pewien, czy bardziej jeste$ tuziemcem, czy
putkownikiem diuka - odpart ze §miechem Brenvan.

Potem skingl na pozegnanie gtowa, wlozyt swdj hetm z jednorozcem, a nastepnie spiat
konia 1 zjechat, pokrzykujac, w dot - tam gdzie kontyngent biatoskorych gotowat si¢ do walki.

- Degowie wiedza, co robi¢? - spytat Nahar, gdy zostali sami.

- Owszem, powtorzytem to dwa razy Tenzihowi oraz Nobru. Tenzih dowodzit juz w
wielkich bitwach, poradzi sobie.

- A putkownik Darhir?

- To najlepszy z uczniow paszy. Ufam mu.

Nahar westchnat, a potem chwycit wodze saura.

- Czyli nic tu po mnie. Wracam do oddziatu. Wiesz, Kashimie, ja tez bardzo bym chciat
mieé cig¢ w polu, w szeregach Swietych Jezdzcow, jak za dawnych czasow.

- [ tak nie jestem juz Jezdzcem. Oficjalnie odebrano mi godno$¢ w dniu wygnania.

- Och, wiesz, o co mi idzie. Chciatbym po prostu jeszcze raz walczy¢ u twojego boku, tym
bardziej, ze czuje, iz ta bitwa moze by¢ dla nas ostatnig.

- Boisz si¢, Naharze? Nie powiniene$, zaufaj Jedynemu.

- Dziwne stowa jak na wojownika, Kashimie. Wiedz jednak, ze nie boj¢ si¢ $mierci.
Widzisz, co dzien teskni¢ za dawng Ocalong Kraing. Za zyciem w Tel’Halik takim, jakie byto
za Zerakhima, kiedy istniaty dla nas tylko pustkowia oraz Swicte Miasto. Gdy prorok byt
sprawiedliwy, Duzzahowie madrzy, kobiety piekne, Swieci Jezdzcy mkneli pustynia, a
wieczorem w tawernach strumieniami lato si¢ wino. Pamigtasz to jeszcze? Czasy, w Ktorych
bylismy tylko zwyktymi Jezdzcami, gdy byt z nami jeszcze Dahal? Treningi, patrole, zotd,
zabawa... Teraz... Teraz nie jestem pewien, czy chce tu jeszcze zy¢. Nawet jesli wygramy, ming
dziesiatki lat, nim miasto podniesie si¢ z ruiny, jaka si¢ stato za sprawg Vezamara, a ludzie
zaczng sobie ufa¢ 1 przestang nosi¢ pod dzelabami sztylety. A nawet wtedy nic juz nie bedzie

takie beztroskie, ze Swiadomoscia, ze tam gdzie$ jest Swiat, wielki 1 grozny, ktory w kazdej



chwili moze si¢ o nas upomnie¢. Ja... Stracilem juz to, co miatem najcenniejsze, Kashimie.
Stracitem swoje dawne Tel’Halik.

- Ja réwniez, Naharze - rzekt cicho Al’Shannagg, patrzac w dal, poza horyzont. -
Utracitem nawet wigcej, bo ty przynajmniej w glebi duszy zostates dawnym Jezdzcem z Orlego
Fortu. Ja tymczasem zagubilem wlasng osobe; wszystko to, czego si¢ dowiedziatem i co
przezytem, przekuto mnie na narzg¢dzie, skrojone do jednego tylko celu. Nie wiem juz, kim
jestem: kaptanem, uczonym, podréznikiem, a moze wygnancem, ktory powraca z dalekich
ziem...? Nie wiem, co ze sobg zrobig, gdy 6w cel osiagne. Gdy spotkatem Miidze, wreszcie
wypekito mnie jakie$ uczucie, ale teraz, kiedy odeszla... Zreszta, czy to na pewno byta mitos¢,
czy moze urok, jaki rzucili na nas bogowie? Widzisz sam, Naharze. Nie mam niczego poza
zadaniem, jakie los zestal mi bez mojej zgody.

Al’larnak chciat co$ odpowiedzie¢, lecz dtugo nie mogt znalez¢ stow. W koncu uscisnat
po prostu dion przyjaciela, po czym zjechat z wydmy na skrzydto Swietych Jezdzcow. Kashim
zostal na wzgOrzu sam, otoczony przez Kilku porucznikéw i oficerow sztabu. Wkrétce na

pustynnej planszy rozpoczeta si¢ gra, ktora miata przesadzic o przysztosci Ocalonej Krainy.



RozDziAL 12

Koniec Tuzina

Ts’Rang w ciggu jednej nocy umarta tysigc razy. Gdy lezala w swoim polowym 16zku,
nagle owtadne¢ta nig paralizujgca fala strachu i bolu, niepodobna do niczego, co admiral
kiedykolwiek czula. Koszmar skonczyl si¢ po chwili, ona zas, zdezorientowana i obolata,
podniosta si¢ z postania, by wyjs¢ na §wieze powietrze. Jednak po ledwie kilku uderzeniach
serca uczucie znOw si¢ pojawito. Potem jeszcze raz... I jeszcze...

Po kilkunastu nawrotach Seledynowy Pazur, zbyt slaba, aby wezwa¢ pomoc, zaczeta
powaznie rozwazaé, czy nie upa$¢ na ostrze wlasnej szabli. Bol jednak stabl powoli, a za
kazdym razem trwat krocej. Admirat wytrzymata do rana, cho¢ niemal przyptacita to obtedem.

O swicie myslata jeszcze, ze koszmar przytrafit si¢ tylko jej, ale gdy przed namiotem
spotkata adiutanta, ktory wygladal, jakby przeszedt wszystkie tortury rezerwowane dla
zdrajcodw cesarstwa, zdata sobie sprawe, ze zdarzenie dotkneto wszystkich zimnokrwistych.

Nie myslac wiele, Ts’Rang postanowita skontaktowac si¢ z wtadca, bowiem tajemniczy
bol, ktory paralizowat jego dzieci, byt bardzo powazng sprawg. Trudno opisac jej szok, gdy
okazalo sig, ze awatar Cesarza nie unosi si¢ jak zwykle w pod$wiecie, przez ktory zwracali si¢
do niego potomkowie!

Boski Cesarz nie zyt. Podobnie jak wszyscy, ktorzy byli z nim w Asar’ Aden.

Wkrotce Seledynowy Pazur domyslita si¢, skad pochodzito jej cierpienie. Bylo to ostatnie
uczucie Cesarza, jego agonia wystana w caly $wiat za posrednictwem telepatii. Ow psychiczny
przekaz byt tak silny, ze odbijat si¢ echem przez wiele godzin, doprowadzajac dzieci Cesarza
do obtedu. Ci, ktorzy mieli czystsza krew i byli w wiekszym kontakcie z Zyjacym Bogiem,
odczuli to najsilniej. Jesli Ts’Rang, bedac trzeciokrwistg, niemal umarta, to nie ulegato
watpliwosci, ze wszyscy potomkowie pierwszej 1 drugiej linii zgingli lub odebrali sobie zycie.

Cesarz odszedl. Ogromna armia istot majacych w sobie jego krew przerzedzila si¢ w

ciggu jednej nocy. Gdyby sprawa dotyczyta cieptokrwistych, z pewnoscia teraz poddaliby si¢



albo pograzyli w rozpaczy. Jednak chlodna, gadzia logika uchronita przed tym losem
pozostatych przy zyciu potomkéw. Smieré Boskiego Cesarza nie mogta powstrzymaé jego
dzieta. Spokrewnieni z nim byli zbyt uparci i obowiazkowi, aby rozbiec si¢ na wszystkie strony
jak mrowki po $mierci krolowej. Rozkazy, ktore przysiegli wypetnié¢, musiaty by¢ wykonane
do konca, a dopiero potem mozna si¢ bylo zastanowi¢ nad tym, kto i jak ma dalej kierowac
cesarstwem.

Seledynowy Pazur nie ptakata po wiadcy. Mito$¢, ktorg wobec niego zywili poddani, juz
dawno zmienita si¢ u niej w zwykle postuszenstwo. Jak bowiem mogta mysle¢ o nieskonczone;j
tasce Boskiego Cesarza, gdy w pamieci zywe byly obrazy jej ludzi masakrowanych w
Gedialanie? Gdy weciaz jeszcze wspominala gorzki smak bezsilno$ci, ktoérg poznata, gdy
wszystkie dowddcze talenty nie wystarczaty, by utrzymacé przy zyciu wierne pulki, zewszad
otoczone przez wroga? Zaiste, Cesarz byt pot¢znym wiadcg, lecz taska oraz litos¢ byly mu
obce.

A jednak, mimo zwatpienia, rozkazy Zyjacego Boga wcigz stanowily prawo. Dlatego
rano Ts’Rang nie powiedziala cieptokrwistym o tym, ze cesarstwo zostato bez wodza. Ich
maluczkie serca moglyby straci¢ zapal do walki, tym bardziej ze morale podkopat juz czerwony
deszcz, co spadl o §wicie. Scigwszy gltowy kilku panikarzom, admirat nakazata wymarsz w
stron¢ zgrupowania Al’Ghaziego, ktdry wczoraj wieczorem napotkat wrogow.

Z poczatku wojska Yauranu szty powoli, oszczgdzajac sity. Ts’Rang jezdzita wokot
kolumny na swoim saurze, przygladajac si¢, jak cesarscy piechurzy pokonuja kolejne strome
wydmy. Prowadzita do boju niemal tysigc ludzi - dziesie¢ kompanii, w tym trzy kompanie
pikinierow, sze$¢ lekkozbrojnej piechoty morskiej oraz jedng kompani¢ Yyaunhari,
najwierniejszych poddanych Zyjacego Boga, walczacych w grubych pancerzach za pomoca
ciezkich butatow.

Byty to duze sity, tym bardziej ze poborowa armia Tel’Halik byta znacznie gorzej
wyszkolona od zZohierzy jej ekspedycji, ktorzy w wigkszosci mieli za sobg przynajmniej
dziesie¢ lat stuzby. Mimo to admiral nie chciala ryzykowac i ostabia¢ podwladnych szybkim
marszem w upale. Musieli wejs¢ do boju wypoczeci. Od obozu Al’Ghaziego dzielito ich
dziesi¢¢ farsangdéw, czyli pdét dnia niespiesznego marszu. Ts’Rang miata nadziejg, ze
kilkugodzinna obrona przed buntownikami bedzie zadaniem wystarczajaco prostym dla
generala, ale szybko miata si¢ przekonaé, ze byly to btedne rachuby.

Wkrétce po tym, jak stonce mingto zenit, z zachodu nadjechal zdyszany goniec od

Al’Ghaziego, ktoremu jeszcze ubiegltego wieczoru Ts’Rang nakazata meldowac o wszystkich



posuni¢ciach. Generat napisat, ze rozwija szeregi, poniewaz buntownicy przygotowuja si¢ do
ataku. Fakt, ze robili to tak p6zno, byt dla Ts’Rang dobrg wiescia.

Nastepna, ktora przyszta godzing potem, nie byta juz tak pomys$lna. Al’Ghazi donosil, ze
jego ludzie sg nekani przez tucznikéw Degdw, ktorzy na saurach podjezdzaja na odlegtos¢
strzatlu 1 czmychajg natychmiast po wypuszczeniu salwy.

Wkrétce posypaty sie kolejne meldunki, a Ts’Rang zndéw poczuta gorzki smak
bezsilnosci, obserwujac za posrednictwem matych zwojow papirusu bitwe, ktora toczyta si¢
farsangi od niej. Mogta tylko sycze¢ w bezsilnej zto$ci, gdy Al’Ghazi popetniat bad za btedem.
Najpierw datl si¢ sprowokowac¢ wrogim tucznikom. Gdy straty od strzat zaczety stawac sie
zauwazalne, postat w poscig za Degami calg kawalerie. Jezdzcy ci, zgodnie z przewidywaniem
Ts’Rang, zostali zaatakowani migdzy wydmami przez ci¢zka piechot¢ wroga. Wtedy tez
Seledynowy Pazur pierwszy raz dowiedziala si¢, ze buntownikami dowodzi bekart fatszywych
bogow o dos¢ silnym darze.

Al’Ghazi zostat zmuszony, by ruszy¢ na pomoc wtasnej kawalerii. Pchnat calg lini¢ do
przodu, a juz chwile potem meldowal Ts’Rang o kontrataku Swictych Jezdzcow oraz
biatoskorych, ktorzy przetamali sam $rodek jego linii. Admiral, znajdujaca si¢ wcigz ponad
pie¢ farsangow od pola bitwy, natychmiast nakazata zdwoi¢ tempo marszu. Niedlugo potem
nadszedt jeszcze jeden list, w ktorym generat pisal, ze stracit kontakt z jednym ze skrzydet, a
zolierze zaczynaja panikowac. Ts’Rang wiedziata juz, Ze bez niej Al’Ghazi przegra, a wraz z

nim rung cesarskie plany wobec tej odleglej krainy.

**k%x

Bitwa widziana ze stanowiska naczelnego dowddcy byta dla Kashima dziwna i jakby
nierealna. Stal w otoczeniu sztabu na wydmie, z dala od bryzgajacej krwi oraz ludzkich
krzykéw. Za pomoca lunety ogladal, jak linie 1 kolumny ciemnych punkcikéw przesuwajg si¢
po pustyni, wycofuja, atakuja, rozsypuja na pojedyncze kropki, a potem tacza znéw w grupy.
Gdy zwieraty si¢ na dtuga chwilg, czg$¢ punktéw nieruchomiata juz na zawsze, inne za$ szty
dalej.

Al’Shannagg co jaki$ czas wydawal kolejny rozkaz, a wtedy ze §wity znikat goniec, by
szybko zmieni¢ si¢ w jeszcze jedng kropeczke, ktora dotartszy do wskazanej formacji, jakby
magiczng mocg zmieniala jej tor ruchu albo ksztalt. I cho¢ Kashim wiedzial, ze walczg tam i
ging prawdziwi ludzie, z kazda chwilg bitwa coraz bardziej przypominata mu starcie na

ogromnej planszy.



Nawet mimo ryzyka wolatby znajdowac si¢ tam, w dole, w ogniu walki, otoczony przez
zohierzy z krwi i kosci. Ow taniec mréowek przerazal go bowiem i przyprawiat o duszne
poczucie winy za kazdym razem, gdy jaka$ formacja gineta lub byla poswigcana w imig
zZwycigstwa.

Mimo to dowodzit sprawnie. Szybko stato si¢ jasne, ze ciggiem $miatych posunigé i
manewrow, ktorych ukoronowaniem byt atak biatoskorych na $rodek linii Al’Ghaziego, udato
si¢ wprowadzi¢ zamieszanie w szeregach wroga. Kashim czul, Ze teraz zwycigstwo jest w
zasiggu reki. Byla tylko jedna rzecz, ktéra mogla je wydrze¢: Yauranczycy, znajdujacy sie
pono¢ kilka farsangéw od pola bitwy. Al’Shannagg spogladat coraz czesciej na zachdd, w

obawie ze wkrotce zobaczy na horyzoncie znajome sztandary cesarstwa.

*k*k

- Pani admirat! Pilne wie$ci od tylnej strazy. Spostrzezono wroga!

Ts’Rang spojrzata surowo na swojego adiutanta.

- Miate$ na mysli przednig straz? - spytala.

- Nie, pani! Prosilem gonca, by powtorzyt to dwa razy. Wyglada na to, ze nasza
ariergarda ma w zasiggu wzroku duzg grupe jezdzcow. Zmierzajg wprost ku nam.

- Jak duza?

- Sto kilkadziesiat sauréw. Pani, porucznik Mar’ Az czeka na odpowiedz...

Ts’Rang zakleta. Sprawy przybraly nieoczekiwany i niepokojacy obrot. Ledwie pare
farsangow dalej Al’Ghazi zmagat si¢ z wrogiem, czekajac na jej wsparcie. Nie mogta jednak
maszerowac dalej, ignorujac szybszego, bardziej mobilnego przeciwnika! Co miata robic?
Podzieli¢ sily? Nie, to byto nierozsadne. I tak jej kontyngent nie byt liczny. Zostawato tylko
jedno.

- Rozkaz Mar’Azowi, by wycofal si¢ do gldwnego zgrupowania. My tymczasem
przygotujemy si¢ do obrony.

- Pani, ale nasi sojusznicy...

- Nie obchodza mnie teraz sojusznicy! I powinienes si¢ z tego cieszy¢, bo wiasnie ratuje
twoj tytek. Odmaszerowac!

Gdy tylko adiutant zniknal, Seledynowy Pazur wydata rozkazy dowdédcom kolumn,
pospiesznie formujac linie obronne. Wkrétce potem nadjechali Zolnierze ariergardy, spieszac
si¢, jakby gonit ich sam diabet.

Ts’Rang miata nadziej¢, ze moze wrog zrezygnuje, widzac, ze nie da si¢ ich zaskoczy¢ w

marszu. Nomadzi jednak pojawili si¢ w koncu na horyzoncie. Ich dtuga, rozciagnieta tyraliera



zatrzymala si¢ pot farsanga dalej, po czym od szeregu oderwata si¢ pojedyncza sylwetka. Jak
si¢ szybko okazato, byl to emisariusz. Nomadzi chcieli pertraktowac.

Seledynowy Pazur, cho¢ zta na to, ze przeszkadzaja jej w marszu ku polu bitwy, zgodzita
si¢. Zabrala ze sobg szesSciu ludzi 1 wyjechata na otwarta, smagang wiatrem przestrzen
pomiedzy dwoma oddziatlami. Sposréd wrogiego wojska wyltonita si¢ szybko szdstka
reprezentantow. Ts’Rang patrzyla z zaciekawieniem na posta¢ jadaca na czele, zaskakujaco
drobng w poréwnaniu do wojownikow z jej wlasnej ochrony. Gdy nomadzi podjechali blize;j,
tajemnica si¢ wyjasnita. Seledynowy Pazur wyraznie widziata teraz ksztatt piersi pod luzng
szatg prowadzacej. Plemieniem dzikusow kierowata kobieta.

Wkroétce obie grupki stanely w pewnej odlegtosci od siebie, przywddczyni nomadow zas
wyjechala naprzod i1 data znak, by wodz Yauranczykéw zrobit to samo. Ts’Rang zblizyta si¢
sama, cho¢ wcigz nie wladata pewnie jezykiem piaskow, ktorego uczyta si¢ dopiero od zejscia
na brzeg w Tel’Amman.

Gdy obie kobiety stanety twarza w twarz, krélowa nomadow zdje¢ta z glowy turban.
Pustynny wiatr natychmiast poderwat dtugie, rude wlosy 1 bawit si¢ nimi, otaczajac glowe
nomadki ptomienng aureola. Jej twarz byta dziewczeca 1 spokojna, ale zarazem zdecydowana.
Czerwone, sparzone stoncem policzki oraz grzbiet nosa wskazywaty na dlugg podréz przez
pustkowia. W niebieskich oczach kobiety kryt si¢ jaki§ dziwny btysk. Ts’Rang szybko
zorientowala si¢, ze oto ma przed sobg kolejnego bekarta falszywych bogéw. Czy nagle
wszyscy wypetzli ze swoich kryjowek, by zrujnowac cesarskie plany?

- Masz tupet - rzekta admirat - by w sto czterdziesci wierzchowcow zbliza¢ si¢ do moich
sil. Jesli jeszcze nie policzytas - zaktadajac, ze w ogole potrafisz liczy¢ - to dowiedz si¢, ze mam
przeszto tysigc ludzi, weteranow wprawnych w walce przeciw kawalerii. Twoi nie majg szans.

- Nie chce ci¢ atakowaé, gadzia istoto - odparta miedzianowtosa. - Przychodze z prosba.
Odejdz z naszej ziemi. To wojna ludzi piaskow, nie twoja. Miatam sny. Wiem, ze dawni
bogowie odeszli. Po co mamy zabija¢ si¢ w ich imieniu?

Ts’Rang sykne¢ta:

- Bogowie odeszli? Nie wiesz tego! Nie wiemy, poki nie zobaczymy na wiasne oczy.

Cieplokrwista pokrecita gtowa.

- Nie musze widzie¢. Ja to czuje. Ty tez, cho¢ nie checesz przyznac si¢ do tego ani przed
ludZzmi, ani przed sama sobg.

- A jesli nie odejde? - prychneta ze ztoscig Ts’Rang. - Mam poczucie obowiazku i

cesarskie rozkazy do wypelnienia. Twoja sita nie zdota mnie powstrzymac!



- Jesli nie odejdziesz teraz, na zawsze zostaniesz wsrdd tych niegoscinnych pustyn i
wrogich ludow. W koncu zginiesz, podobnie jak wszyscy twoi poddani.

- Nudza mnie juz te jalowe grozby. Sadze, ze... - zaczgta Ts’Rang.

Jednak nie zdotata skonczy¢, bo nomadka dala znak swoim ludziom, a ci rozpi¢li sakwy
wierzchowcow. Swita admirat chwycita za bron, spodziewajac si¢ podstepu, lecz ludzie
piaskow wyjeli jedynie troche pomigtych szmat. Rzucili je na piasek, pod nogi krolowe;.

Najlepsza yauranska tkanina, haftowana ztotymi oraz srebrnymi nié¢mi, zal$nita w stoncu
niczym klejnot. Ts’Rang wydata z siebie krzyk zgrozy i niedowierzania. Bandery jej okretow!
Obszyta zlotem, wielka flaga ,,Syna Siedmiu Moérz”, haftowane srebrem znaki ,,Oddechu
Smoka”, ,,Niezwyci¢zonego”, ,,Cesarskiego Gonca”, ,,Feniksa”, ,Dalekiego Marszu”,
»Wladcy Burzy”.

- Skad... Skad to masz?

- Nim dotartas do Tel’Halik, ja juz bytam w drodze na potudnie, prowadzona wizjami
bogini. Pedzac szybko jak strzala z kuszy, dotartam na brzeg ogromnego, stonego jeziora.
ZaatakowaliSmy twoje okrety, gdy wszystkie staly zacumowane przy brzegu. Zatogi stawiaty
zaciety opor, lecz w koncu musiaty ulec przewadze moich wojownikow. Wkroétce potaczytam
sity z buntownikami z Tel’ Amman, po czym ruszytam z powrotem na pdinoc.

- Co z okretami?! I moimi ludzmi?! - krzykneta admirat.

- Okrety stoja spokojnie w porcie. Na kazdy kazatam zaladowa¢ trzy tuziny garncow
palnej oliwy. Jesli moi podwtadni nie dostang uméwionego znaku w umowionym czasie,
podioza pod nie ogien. Twoje statki sptong jak pogrzebowy stos w trakcie Mal’Ruk. Jency zas,
a mam ich wielu, zostang $cigci. Teraz rozumiesz, gadzia istoto?

Ts’Rang rozumiala az za dobrze. Gotowala si¢ z wsciektosci na mysl, ze pustynni
koczownicy majg wydawac rozkazy jej - potomkini Cesarza, oficerowi Yauranu. Jednak
sytuacja... Sytuacja nie pozostawiata wielu mozliwosci. Miata odda¢ zycie wszystkich swoich
ludzi za martwego Cesarza? Kolejny raz da¢ si¢ wykorzysta¢ - i to w imi¢ kogo$, kto juz nie
istnial? Honor to nakazywal, lecz rozsadek odradzat.

Seledynowy Pazur dtuzsza chwile myslata, zgrzytajac w ztosci zgbami. Wreszcie data

miedzianowlosej krotkg odpowiedz.

*k%k

Starcie na pustkowiach ochrzczono z poczatku mianem Bitwy Pigciu Armii. Jednak gdy

udziat plemienia Manar oraz yauranskiego kontyngentu stat si¢ jasny, nazwa zostata zmieniona



na Bitwe Siedmiu Armii. Bitwa ta byla sukcesem buntownikow, cho¢ kupionym za wysoka
ceng.

Ponad potowa ludzi proroka poddata sie lub zgineta, inni uciekli w poptochu do Swigtego
Miasta. General Al’Ghazi, ktory nie znidst porazki (a moze po prostu bat si¢ donie$¢ o niej
Vezamarowi), popetit samobdjstwo. Wielu jego zolnierzy otwarcie przeszto na strong
rebeliantow, o ktérych dowédcy, bytym Swietym Jezdzcu, co powrdcit z krain wschodu,
wkrotce stato si¢ glosno w Ocalonej Krainie. Buntownicy krwawo okupili zwycigstwo: stracili
ponad czterystu zbrojnych, padt tez Czenda Nobru, zwany Kamudzynem Jednookim, wielki
bohater Degow.

Gdy Al’Shannagg obserwowal, jak jego przyjaciele wracaja z pola, czut si¢ dziwnie obcy
1 odseparowany. Oni starli si¢ z groznym i liczniejszym przeciwnikiem, zar bitwy wcigz odbijat
si¢ na ich poczerwieniatych, spoconych twarzach. On za$ zaznal tylko gorzkiej niepewnosci
kogos, kto zongluje ludzkim zyciem w trudnej i pelnej strat grze. Byt blady, zmeczony, a gdy z
pola zaczeto przynosi¢ rannych i konajacych, Kashima dosigglo takze przejmujace poczucie
winy. Nie pomogli nawet Brenvan z Naharem, ktorzy rychto zjawili si¢ usciska¢ przyjaciela i
gratulowa¢ doskonatego planu bitwy oraz zwycigstwa.

Gorycz Al’Shannagga ostodzit dopiero powrot Miidzy. Gdy ja zobaczyl, wymizerowang
i spalong przez stonce, nie posiadat si¢ ze szczgscia, cho¢ wezesniej byl zty, ze znikta bez stowa
1 podjeta tak wazng misj¢ bez jakichkolwiek uzgodnien. Wielka rado$¢ sprawity mu tez wiesci
o wycofaniu si¢ yauranskiego kontyngentu oraz o tajemniczej $mierci Cesarza. Dzigki zonie
mogt tej nocy przesta¢ mysle¢ o bitwach 1 spiskach. Podczas gdy armia $§wigtowata
zwycigstwo, Miidza oraz Kashim w zaciszu namiotu zapomnieli o catym $wiecie.

Dopiero o $wicie Al’Shannagg znéw poczut dziwny smutek. Jeszcze nie tak dawno
myslat, ze gdy Cesarz zostanie pokonany, wszystko utozy si¢ samo, historia dobiegnie konca, a
jej bohaterowie beda zyli dtugo i szczesliwie. Jednak zwycigstwo wcigz nie bylo petne,
poniewaz Tel’Halik nadal cierpiato w rekach tyrana. Kashim nie czut si¢ wigc tryumfatorem. O
szarym, chtodnym poranku proza zycia odebralta mu smak wygranej i obcigzyta wieloma
watpliwo$ciami.

Wkrotce spotkal si¢ caly sztab, a sojusznicy zdali sobie sprawe, ze stoja przed nimi
ciezkie decyzje. Z nowo przyjetymi zotierzami mieli wcigz ledwie osmiuset ludzi, totez
trudno bylo marzy¢, ze z taka silag zdobgda Tel’Halik. Zapowiadatl si¢ wigc przykry impas.
Mimo to uzgodniono, ze armia musi poj$¢ za ciosem i podjecha¢ pod samo miasto. Cho¢ nikt

nie mowit tego gtosno, kazdy zywit nadzieje, ze prorok podda si¢ na wies¢ o klesce.



*k*k

Re¢ka Duzzaha byta ciezka. Spadta na kark Eziha niespodziewanie, w chwili gdy $nit
wlasnie o warsztacie swojego dziadka i szczg$liwych godzinach, ktore spedzit z Udajem.

- Wstawaé, juz, juz, bekarty, psie syny! Wciagajcie portki!
**k*

Duchowny chodzit po sali i budzit kolejnych chtopcow. Drugi stat nieruchomo na srodku
pomieszczenia, a blask jego oliwnego kaganka o$lepiat zaspane dzieci. Za oknem wida¢ byto
tylko ciemnos¢.

Uczniowie szybko 1 sprawnie wykonywali polecenia, cho¢ dziwito ich, czemu
Duzzahowie zrobili pobudke¢ jeszcze wczesniej niz zwykle. Zdziwienie pogtebito sig, gdy
ustawiono ich w dtugi dwuszereg, a potem, zamiast do sal czy warsztatow, pognano ulicami w
stron¢ dzielnicowego garnizonu. Chtopcy patrzyli bojazliwie w czarng noc, ktora obserwowata
ich ze wszystkich stron ciemnymi oknami domow i rozdziawionymi paszczami bram. Jakie$
dziwne napigcie wisiato w powietrzu.

Gdy z daleka zaczety dochodzi¢ lamenty oraz krzyki, jeden z mtodych nie wytrzymat i
spytat idacego obok Duzzaha:

- Dokad idziemy, mistrzu Ginbarze?

- Zamknij si¢. Jestescie mobilizowani.

- Mobilizowani? Ale dlaczego? - chciat wiedzie¢ Ezih.

- Do$¢! Nie gada¢ bez pozwolenia, gowniarze! - ryknat Duzzah.

- Zebyscie mogli odptacié prorokowi za opieke - dodat drugi. - Generat Al’Ghazi ponidst
porazke. W stron¢ miasta maszeruje armia demonoéw i kazda para rak bedzie potrzebna do
obrony muréw.

Chtopcy, dotad jedynie troch¢ zaniepokojeni nowym pomystem Duzzahow, zamarli ze
strachu. A wig¢c jednak! Bedg musieli stawi¢ czoto prawdziwym, Smierciono§nym demonom z

Marrenvan!

*k*k

W sali postuchan Patacu Proroka po burzy zapanowala cisza. Stuzba zbierata z grubych
dywanow fragmenty mis z rznigtego krysztatu, ktore wiadca rozbit w przyptywie furii. Dawno

juz zatarly si¢ $lady ndg postanca, ktory mtocit nimi w przerazeniu, gdy patacowa gwardia



ciggneta go do lochu, a wrzaski wsciektego Vezamara pobrzmiewaly juz tylko w gtowach
niewolnikéw. Proroka, ostabtego po wybuchu furii, zaprowadzono do prywatnych komnat.

Wies¢ o przegranej bitwie wyciagneta na wierzch cate, skrywane dotychczas, szalenstwo
Vezamara. Wydal kare $mierci na kilkanascie osob, czg¢sto niezwigzanych z kampanig
Al’Ghaziego. Nakazat torturowac posta, pobit kilku stuzacych, poszarpal szaty sedziwemu
Kar’Shinowi. Z trudem udato si¢ odwies¢ go od pomystu wybicia wszystkich zolnierzy, ktorzy
pospiesznie wycofywali si¢ do Swigtego Miasta. W koncu prorok rozkazat tylko zamknaé
bramy, zmobilizowac rezerwy i1 przysposobi¢ Tel’Halik do obrony. Potem zaczat betkotaé, od
czasu do czasu miotajac wulgarne przeklenstwa.

Ku zdziwieniu dworzan wzywat przy tym co chwila niejakiego Snaara. Nikt z zebranych
nie wiedzial, o kogo chodzi, wigc doszli do wniosku, Ze musialy to by¢ kolejne majaki

szalonego proroka.

*k*

- Pigkne miasto. Naprawdg¢ pigkne - odparl Brenvan, patrzac z grzbietu wierzchowca na
panoram¢ Tel’Halik. - A ta wieza... Doprawdy nie wiem, jak udalo si¢ zbudowac co$ tak
wysokiego. Katedra w Asterlet nie si¢gataby jej nawet do potowy!

- Jest ksiega, w ktorej czwarty prorok nakazat opisa¢ budowe Iglicy - odpart Kashim. -
Chetnie ci jg pokaze, gdy wjedziemy do Tel’Halik. Naturalnie, jesli wjedziemy do Tel’Halik.

Brenvan pokiwat w zamys$leniu glowg. Wiedzieli juz, ze Vezamar nie zamierza si¢
podda¢. Cho¢ buntownicy roztozyli si¢ potksiezycem wzdtuz zachodniej 1 pdtnocnej $ciany
miasta, a na prosb¢ Kashima wznoszono co wieczor wiecej namiotow i palono wigcej ognisk,
niz bylo trzeba, mieszkancy Tel’Halik planowali obrong¢. Emisariuszy przegnano, jeszcze
zanim dotarli do bramy.

Po kilku chwilach Brenvan, nadziwiwszy si¢ juz patacom oraz ztotym koputom, zajat si¢
bardziej przyziemnymi sprawami. Probowal zliczy¢ straze na murach.

- Zblizmy si¢ moze troche - zaproponowat - aby oceni¢ jako$ sity, ktore twdj prorok
trzyma w pogotowiu.

- Lepiej si¢ nie zbliza¢ - rzekt z usmiechem Kashim. - Mamy wielu $wietnych tucznikow,
w tym niejakiego Bardzana, ktory §le szypy na pdl farsanga. Sam kiedys$ poznatem, jak smakuje
ugryzienie jego strzaty. Lepiej wracajmy, bo MiidZza moze si¢ niecierpliwic.

Odpowiedz byta Brenvanowi nie w smak, lecz postusznie wrocit za Kashimem do obozu.

Tam zaraz musial ostudzi¢ kilka gorgcych gtow, bo biatoskoérzy rycerze, widzac w zasiegu rak



egzotyczne miasto, tracili wprost rozum na mysl o jego bogactwach. Z trudem dawato si¢ ich
powstrzymac przed samobdjczym atakiem na brame.

Gdy nadszedt wieczor, zwotano narad¢. Przedstawiano na niej wiele planow, od
zmasowanego szturmu, ktory proponowatl Brenvan, po wzigcie miasta gtodem, co podpowiadat
Tenzih. Zadna wersja nie zadowalata jednak Kashima, ktory chciat stracié¢ Vezamara z tronu w
sposob, ktory pociggnie za sobg mozliwie najmniejsze straty oraz zniszczenia w Swietym
Miescie. Nahar rzucit wiec pomyst, by zamordowaé¢ proroka szybkim wypadem Swigtych
Jezdzcow oraz magow. Jednak putkownik Darhir stwierdzit, ze to plan szalony i skazany na
porazke, poniewaz od ostatniego zamachu Vezamar niemal potroit wtasng ochrone.

W ten oto sposob rada stangta w martwym punkcie. Sojusznicy ustalili tylko, Ze trzeba
czekad¢ na korzystne okolicznosci.

Mijal jednak dzien za dniem, potem tydzien za tygodniem, a o dobrej okazji mozna byto
jedynie marzy¢. Miasto zostato catkowicie odcigte, lecz nie zmniejszyto to w obroncach woli
walki. By wysondowac¢ nastroje w Tel’Halik oraz sily proroka, zdecydowano si¢ posta¢ za mur
kilku szpiegéw. Wiekszo$¢ zostata schwytana od razu, a pozostali dwaj zdazyli przystaé pare
wstepnych, mato waznych raportow, nim kontakt si¢ urwat.

Miidza co dzien obserwowata, jak Kashim wiednie od zmartwien i1 bezsilnosci. Cho¢
probowala go pociesza¢, starania przynosily krotkotrwaty skutek. Na domiar ztego
Al’Shannagg zndw zaczal przezywac wizje, co dla Miidzy byto grozne i niepojg¢te, ona bowiem
od dnia, gdy zgineli bogowie, ani razu nie czuta obecnos$ci swej patronki.

Wkrétce obawy krolowej znalazty uzasadnienie. Pewnego ranka Al’Shannagg
o$wiadczyl, ze zamierza przekaza¢ dowodztwo jej oraz Brenvanowi, a potem ruszy¢ samotnie
na pustynig, biorac tylko kij oraz buktak wody.

- Dlaczego?! - krzyczata Miidza, nie mogac zrozumie¢ meza. - Czy zal catkiem pozbawit
ci¢ zmystow? Potrzebny nam jeste$ tu, w obozie!

- Przede wszystkim trzeba nam rozwigzania - probowat ja ukoi¢ Al’Shannagg. - Dobrego
planu, ktéry pozwoli nam dziataé. A ja stysze¢ ostatnio w snach znajomy glos; wzywa mnie na
pustkowia. Pojde wigc tam, aby posci¢ i medytowac. To 1 tak lepsze od bezczynnego tkwienia
w namiocie. Jesli szczgscie si¢ uSmiechnie, jesli istniejg jeszcze potegi, ktorym wrogi byt
Vezamar oraz cesarskie plany, moze bed¢ mogl przynies¢ odpowiedz.

- A kto ci niby odpowie, ukochany? Bogowie? Przeciez wiesz, ze zgingli. Moze ten,
ktorego zwiesz Architektem? Jak, skoro opuscit nas wieki temu?! O jakich potegach mowisz?
Zostalismy tylko my! Smiertelni!

Al’Shannagg wzruszyt ramionami.



- Brak odpowiedzi tez okaze si¢ dla mnie odpowiedzig - odparl. - Przynajmniej bedziemy
mie¢ pewno$¢. W kazdym razie zamierzam nie tylko modli€ sig, ale i rozmyslac. Moze w czasie
medytacji odnajde rozwigzanie? A moze pod moja nieobecno$¢ w Tel’Halik dojdzie do zmian?
Nie moge tu zosta¢. Umieram, patrzac bezsilnie na miasto, ktore miatem ratowac.

Miidza fukneta w ztosci, a jej nosek si¢ zmarszczyt.

- IdZ zatem - powiedziata - jesli wolisz zimny piasek od mojego namiotu.

- Ty tez mnie opuscitas, gdy wezwala cig¢ bogini.

Krolowa Manar odwrdécita si¢ od Al’Shannagga i milczata dluzszg chwile.

- Dobrze czutam - rzekta w koncu lekko tamigcym si¢ glosem. - Wiedziatam, ze
bedziemy miotac si¢ i cierpie¢, shuzac jako zabawki w rgkach bogéw. Spdjrz, oni juz zgingli, a
my wcigz nie mamy wladzy nad wiasnym losem. Wiem, ze pdjdziesz i ze chcesz i$¢. Ale wiem
tez, ze gdybys zostat... GdybySmy odrzucili sny, przeczucia i sami podejmowali decyzje -
wtedy wszystko potoczyloby si¢ inaczej. Moze nawet lepie;.

Kashim objal ja i przycisnat do piersi.

- Jeszcze ten jeden raz - szepnat. - Gdy Tel’Halik bedzie wolne, odjedziemy w piaski i
tam znajdziemy spokoj. A ze snéw bedziemy si¢ tylko $miac.

- Obiecujesz? - spytata Miidza.

- Obiecuje.

- Jedz wigc, poki nie zmieni¢ zdania, przeklety totrze.

Jeszcze tej nocy Al’Shannagg uciekt z obozu. Nie powiadomil o swej wyprawie
sojusznikéw, poniewaz chciat unikng¢ niekonczacych si¢ dyskusji. Po prostu rozptynat sig¢

wsrod piaskow, a jego Slady zatart wkrotce wiatr.
E X x

Kashim ruszyt na potudniowy wschod, trasa, ktora biegla daleko od ludzkich osad.
ZapasOw starczyto mu ledwie na pare¢ dni, lecz potem ich miejsce zajal dar, ktory trzymat jego
cialo przy zyciu, zupehie jak niegdy$ na $nieznym pustkowiu. Wkroétce Al’Shannagg przestat
liczy¢ pokonane farsangi. Wedrowat za dnia, w nocy $nit o wedréwce. Jego umyst, przy¢miony
brakiem wody i jedzenia, nie odrdzniat juz jawy od snu. Czas mijal powoli, piaski zdawaty si¢
nieskonczone. Kashim nie myslal jednak, aby zawrdci¢, cho¢ stabt coraz bardziej. Czul, ze
gdzie$ tam, tuz za nastepng wydma, czeka na niego cel.

W koncu, po wielu dniach, wspigwszy si¢ na kolejne z tysiecy jednakowych wzniesien,
Al’Shannagg dostrzegl, ze krajobraz przed nim si¢ zmienia. Pustynia ustgpowata miejsca

czerwonej, spekanej rowninie, nad ktorg wisiato cigzkie niebo bordowego koloru. Tylko jeden



ksztalt zaktocat monotoni¢ krajobrazu. W oddali oczy Kashima ujrzaty czarne, poskrecane
drzewo, u ktorego stop przycupneta jakas postac.

Najpierw Al’Shannagg sprobowal odgadna¢, czy widzi to naprawde, czy jedynie $ni. Gdy
proby spetzty na niczym, po prostu ruszyt w stron¢ drzewa, ostroznie wymijajac rozpadliny.

Roslina okazata si¢ ta sama, ktorg widywat w snach. Teraz byta jednak catkiem uschnig¢ta,
jedynie pojedynczy zielony li§¢ kotysat si¢ na gatezi, cho¢ i jego brzegi zaczgly brazowiec.
Al’Shannagg poswigcit mu tylko krotkie spojrzenie, bo jego wzrok przykuta posta¢ oparta o
pien. Byla to bogini, ktérg pamictat tak dobrze z wlasnych koszmaréw. Zdawata si¢ jednak
mniejsza, nie tak grozna, ostabiona. Nie wstala ani nie odpowiedziata na jego pokton, po prostu
zaczeta mowic, ledwie poruszajac sinymi wargami.

- Jestem ostatnia, moje dziecko. Tuzin przestat istnie¢, a wraz z nim konca dobiegt
wspanialy 1 straszny zarazem rozdziat w historii ludzi. Stracitam prawie wszystkie sity i
wkrotce czeka mnie to, co spotkatlo Sammara. Nie chce jednak spedzi¢ wiecznosci w tym
$wiecie. Odejde wczesniej do fortecy, tam gdzie wszystko sie zaczeto. Jeste§ ostatnim
cztowiekiem, ktorego chciatam spotkac.

- Czy niebezpieczenstwo zostalo zazegnane, o pani?

- Wolatabym, zeby$ na koniec cho¢ raz powiedziat mi: matko. Cho¢ to juz pewnie
niewazne... A co do niebezpieczenstwa, to wiem praktycznie tyle, co ty. Zdaje si¢, ze Wielki
Architekt odszedt. Nie czuj¢ juz tak mocno jego duszacej obecnos$ci. Moze nasz plan zadziatal?
A moze to tylko przypadek? Trudno oceni¢. Wiedz jednak, Ze to juz nie moja sprawa.
Odchodzg, jako rzektam, ale mam dla ciebie zadanie... Nie, zadanie to zite stowo. Powiedzmy:
rade.

- Tak, matko? - spytat Kashim pelnym napigcia glosem.

- Widziates si¢ z Sammarem. Mysle, ze powiedzial ci o swym planie, by odrodzi¢ wiarg w
Jedynego, moze nawet poczynites ku temu pewne kroki. Wiedz, ze dawno temu, gdy Tuzin byt
u szczytu mocy, plany Sammara zakrawaly na zdradg, ale dzi$... Dzi$§ chciatam ci radzi¢, by$
zaczat je realizowacd jak najszybciej.

- Obawiam sig, ze nie do konca rozumiem.

- Och, to proste. Nie ma juz bogdéw, stworzonych na podobienstwo cztowieka. Zabrakto
posrednikow miedzy wami a Architektem. Jesli chcecie dalej istnie¢, musicie go sami
przekonaé, ze jestescie godni istnienia, bo inaczej podzielicie los setek ras, ktore wczesniej
powolal do zycia i odestalt w nico$¢, gdy zawiodly jego tajemne oczekiwania. Nie wiem

oczywiscie, czy wasza wiernos¢ lub niewierno$¢ bedzie miata jakie$ znaczenie. Sadzg jednak,



moje dziecko, ze powinienes$ zosta¢ jego kaptanem - wzig¢ na swoje barki doprowadzenie
waszej Ksiegi do stanu mozliwie najblizej oddajacego prawde.

Al’Shannagg pokrecit glowa.

- Alez ja nie wiem, czy chce mu stuzy¢! Z kim do dzis walczylem? Z Cesarzem?
Owszem, ale tylko dlatego, ze 6w Cesarz chciat zagarna¢ $wiat, by skuteczniej obroni¢ si¢
przed waszym Architektem. Wiem, ze Stworca to niezrozumiala moc. Zawistna, zmienna,
okrutna. Gdyby nie on, tyle rzeczy byloby prostszych i pigkniejszych!

- Nie byloby tez nas. Ani ciebie. Jakim prawem oczekujesz, ze istota, ktora na
podobienstwo swojego umystu uksztaltowata rozumne rasy, jest dobra i1 petna zrozumienia,
skoro rasy owe cechujg zto i nienawi$¢? JesteSmy jego dzie¢mi. My przypominamy jego, on
przypomina nas. Rozumiem jednak gniew, ktory czujesz wobec Architekta. My tez byliSmy
wsciekli, gdy odkryli$my, Ze miasta naszych potomkow zbudowane sg na innych miastach, a te
na jeszcze innych. Ze na dalekich krancach $§wiata wcigz mozna znalez¢ pozostatosci istot,
ktoére stworzyt, by w koncu obrdci¢ w proch. I tak jak nie mozna obdarzy¢ mito$cig wiatru czy
ognia, tak my nie potrafili$my kochac tej dziwnej sity, ktéra powotata nas do zycia. Przeciwnie!
Szybko ja znienawidziliSmy. Przeciez byliSmy lepszymi panami ziemi, bardziej
wspolczujacymi, bliskimi ludziom. Architekt, jako bog, zdawat si¢ przy nas utomny. Ale na
zawsze pozostal naszym wladca - 1 spojrz: wystarczylo, ze nam pogrozil, a sami
doprowadziliSmy si¢ do zaglady. Uwierz mi, nienawidz¢ Architekta. Ale mdj czas si¢
wyczerpal, ludzie za§ oraz starsza rasa wcigz jeszcze chodza po ziemi. Od tego, co teraz
uczynicie, moze zaleze¢, jak dtugo przetrwacie.

- Jak mam shuzy¢ komu$ wylacznie ze strachu? - spytat oburzony Kashim. - Jak mam
oktamywa¢ ludzi, nauczajac ich o mitosierdziu czego$, co okazuje si¢ Slepym zywiotem?

- Nie masz wyboru, moje dziecko. Architekt to bog, prawdziwy 1 wszechpotezny, nawet
jesli zty, zazdrosny czy nieobliczalny. Pozostaje nam tylko marzy¢ o $wiecie bez niego, gdzie
rozumne istoty same ksztattujg los, gdzie nie wisi nad nimi widmo dnia sadu lub kolejnej
hekatomby, zestanej dlatego, Ze pastuchowie spalili za mato ofiarnych owiec.

- Wymagasz ode mnie zbyt wiele! - krzyknat Kashim przez tzy. - Nie moge¢ budowac
wiary w Jedynego, gdy wiem o nim tyle ztych rzeczy!

Bogini roze$smiata si¢. Jej sine usta ziongty trupim odorem.

- Nie musisz. Nie wiadomo jednak, jak dtugo bedzie wtedy istniat twdj lud, albo miasto, o
ktore tak walczysz. Czy nie zastapi was inna, mtodsza rasa, bardziej mita Jedynemu. Daj¢ ci
tylko rade, dziecko. I cho¢ wiem, ze mozesz by¢ nieodpowiednim cztowiekiem, nie mam juz

nikogo, komu mogtabym ja przekazac.



Al’Shannagg ukryl twarz w dloniach i1 opadt na kolana. Och, jak bardzo pragnat teraz
umrze¢! Tymczasem bogini patrzyla na cierpienie potomka obojetnie. W koncu rzekta:

- Nie rozpaczaj tak. Nie powinnam tego mowic, ale dopoki ludzka rasa bgdzie istnie¢, jest
jeszcze nadzieja. Sg mozliwosci, ktorych nie mielismy okazji sprawdzic. Istnieje wiedza, mimo
staran nie zniszczona, i dzieci wielu krwi, ktorych dar miesza si¢, dajac efekty trudne do pojecia
nawet dla mnie. Teraz idZ juz i zrdb wszystko, by na dobry poczatek zapewni¢ swemu ludowi
czas, ktoérego wkrotce moze wam zabrakng¢. Niech resztka mocy, jaka jeszcze mam, natchnie

ci¢ do dziatania.

**k%k

Gdy mingto dwadziescia jeden dni od zaginigcia Al’Shannagga, zaczgto mowic glosno o
tym, ze trzeba go w koncu zastgpi¢ innym dowodca, a potem przejs¢ do dziatania. Sytuacja
bowiem nie polepszata si¢ wcale 1 nic nie zapowiadato, ze si¢ polepszy.

Plan zmiany wodza szybko popart Darhir, potem Brenvan, Tenzih, a w koficu nawet
Nahar. Tylko Miidza raz za razem powstrzymywala ich, przysi¢gajac, ze Kashim jeszcze
powrdci z piaskow. Jednak w miarg jak mijaly kolejne dni, coraz wigcej osob twierdzito, ze
mitos¢ do Al’Shannagga przy¢mita jej ocene sytuacji.

Czas pokazal, ze to krolowa Manar miata racj¢. Pewnego dnia zwiadowcy odnalezli
bowiem trzy farsangi od obozu zaro$nigtego, wychudtego jak patyk i pdiprzytomnego z
pragnienia zebraka, ktory zmierzal w stron¢ Tel’Halik. Zabrano go do obozu i dopiero tam,
rozpoznano w wedrowcu naczelnego wodza. Zaraz przeniesiono go do namiotu Miidzy, ktora
przez kolejne dni czule opieckowata si¢ Kashimem, pilnujac niczym Iwica, by nikt nie
przeszkadzal mu w powrocie do zdrowia.

Al’Shannagg do$¢ szybko odzyskat przytomnos$¢, lecz byt dziwnie powsciagliwy, gdy
pytano go o dalsze plany. W koncu Aam Caerleigh, zniecierpliwiony milczeniem towarzysza,
zakradt si¢ do jego namiotu, gdy Miidzy akurat nie byto w poblizu.

- 1 co? - spytat. - Masz juz swoje natchnienie? Wkraczamy do miasta?

- Ja wkrocze, przyjacielu. Sam. Zamierzam uczy¢ i nawracac, az ludzie odwrocg si¢ od
Vezamara.

- Co to za nowe dziwactwo? Poroniony pomyst! Do diabta, trzeba w koncu przygotowac
kilka porzadnych taranow i przej$¢ do dzieta! Mowisz, ze chcesz samotnie wejs¢ do Tel’Halik?
Pewnie uda ci si¢ to za pomocg tej przekletej magii, jednakze po co ryzykowac? Osaczg ci¢

jeszcze 1 ubija, armia za$ zostanie bez przywddcy. Myslate$ o tym?



- Nawet nie wiesz, jak duzo. Chce jednak wyzwoli¢ Tel’Halik najmniejszym kosztem,
cho¢bym miat to optaci¢ zyciem. Potrzebuj¢ twojego zrozumienia i pomocy, Brenvanie.

- To drugie mozesz dostaé, ale pierwszego - nie. Wiedz tez, ze coraz bardziej zaluje, iz
przyplatatem sie za toba az do tych odleglych ziem. Zahuja tez ludzie, ktorzy kisng w skwarze,
wsrdéd wrogich tubylcow, podczas gdy ty biegasz sobie nie wiadomo dlaczego po pustyni. Kto
wie, czy Yauran w tej chwili nie pali naszych prowincji, a my zamiast dokonczy¢ dzieta i
wroci¢, siedzimy tu bezczynnie, bo ciebie dopadly watpliwosci. To nie tak miato by¢,
Kashimie, rozumiesz?

Widzac milczenie przyjaciela, Aam Caerleigh dodat:

- Aaa, do diabta z toba! Popr¢ cie ze wzgledu na stare czasy, ale nie recze, jak dlugo
ludzie beda postuszni. Wiedz tez, ze mnie zawiodles. Co si¢ stato ze Swictym Jezdzcem, u
ktorego boku walczytem z wilczarzami? Odszedl, zamiast niego jest kaptan, filozof, bogowie
wiedzg kto jeszcze.

Tu zapadto milczenie. W koncu Al’Shannagg po prostu pozegnal Brenvana, a ten

wyszedl z namiotu ogarnigty zloscia.

**k%x

Caty sztab jednoglosnie sprzeciwit sie decyzji Kashima. Ten jednak, niezrazony, zaczat
przekonywac przyjaciot dtugimi, madrymi mowami. Szybko osiagnat sukces, bo pobyt na
pustyni bardzo odmienit Al’Shannagga: jego glos stal si¢ jeszcze bardziej powolny i
hipnotyczny, wyostrzona od glodu, zaro$nigta twarz dodawata mu powagi. Na dodatek, mimo
widocznego ostabienia ciata, stat si¢ nagle nadzwyczaj aktywny. Wygladato to, jakby dar
zyskal w nim na sile. Nawet Miidza zdawatla si¢ zaskoczona przemiang me¢za.

Po kilku dniach dowodcy sojuszniczej armii zgodzili si¢ na plan Al’Shannagga, ten za$
poczat nocami odwiedza¢ miasto. Wspinat si¢ po murze szybko i zwinnie niczym pajak, a w
ciemno$ciach roztapiat tak tatwo, Zze czesto przechodzil dostownie pod nosem straznikow.
Pukal do wielu drzwi, wchodzit do wielu domow. Przemawial do niewolnikow w ich
sypialnych salach, do zohierzy w barakach, Duzzahéw w madrasach. Za kazdym razem jego
spokojny glos, cytaty z Ksiegi i rozwaznie dobrane argumenty pozwalaty przekonac¢ stuchaczy,
ze prawdziwe zto $§pi w Piaskowej Iglicy, a nie poza murami miasta. I cho¢ czasem rozméwcy
donosili na kaznodzieje lub wzywali straz, on zawsze wyslizgiwal sie¢ z zasadzek zrecznie
niczym szczupak chwycony w dlonie niedo$wiadczonego rybaka. Kazdej nocy cierpliwie
doktadat kolejne ziarenko do swojego dzieta. Zjawiat si¢ wszgdzie - od najubozszych czesci

Krwawego Sztyletu, po sam Palac Proroka. Odwiedzatl tez osady przylegie do Tel’Halik 1



przekonywat ludzi, aby wsparli walke przeciw Vezamarowi, najokrutniejszemu i najbardziej
szalonemu wtadcy, jakiego znata Ocalona Kraina.

Pewnej nocy Al’Shannagg zawital tez do oazy Hazmud. Zmienita si¢ bardzo, odkad byt
tu ostatnio. Wiekszo$¢ palm wycigto, domy zubozaly i podupadty, wielkie stado bacharnow
skurczyto si¢ do ledwie paru sztuk, zresztg chorych 1 rachitycznych. Celbal jednak wcigz miat
si¢ dobrze 1 z wlasciwym sobie optymizmem czekat, az los si¢ odmieni.

Wizyta Kashima zaskoczyta go bardzo, ale i sprawita nicopisang rado$¢. Dlugo
rozmawiali o tym, co stato si¢ pod nieobecnos¢ Al’Shannagga, oraz o sytuacji w Ocalonej
Krainie. W koncu rozmowa zmienita si¢ w snucie wspomnien o dawnych czasach, gdy rod
Al’Shannaggéw rzadzit oaza, a Kashim byt ledwie szczgsliwym dzieckiem. Temat zdziwit
Celbala, ktory spodziewat si¢ z wodzem rebelii moéwi¢ tylko o powaznych rzeczach. Mimo to,
starzec ciggnagt rozmowe. Panicz Al’Shannagg wydawal mu si¢ pewniejszy siebie i
potezniejszy niz kiedykolwiek, ale spojrzawszy gleboko w jego oczy, dostrzegl niezmierzony
smutek. Al’Shannagg cierpiat, cho¢ nie okazywal tego, skryty za maska wodza i medrca.
Jedynie pamig¢ o dawnych czasach potrafita w nim rozbudzi¢ iskierke radosci.

Kashim pozegnal dawnego stugg dopiero przed §witem, po czym wymknat si¢ cicho na
podworze, by przygotowacé wierzchowca do drogi.

Nie wiedzial, ze ze $rodka jednego z malych, biatych domkéw obserwuje go para
kobiecych oczu. Mloda dziewczyna, ktorg zbudzit ptacz glodnego dziecka, karmita swoje
malenstwo, patrzac przez szpar¢ w zaslonie na zewnatrz. Dhugo spogladata na twarz
me¢zczyzny dobrze widoczng w $wietle ksigzyca.

Serce zaczeto jej przyspieszaé, gdy poznala ten orli nos, lini¢ podbrddka i ostre rysy.
Poczuta si¢ stabo, pelna niedowierzania, zdziwienia i innych, trudniejszych do nazwania,
uczu¢. Dhugo nie mogta si¢ zdecydowac, co teraz robi¢. Krew fomotata jej w skroniach jak
oszalata, a w tym czasie jezdziec osiodlat saura i przygotowat si¢, by wskoczy¢ na jego grzbiet.

W tym momencie dziewczyna zrozumiata, ze nie ma chwili do stracenia. Odtozyla
delikatnie dziecko, po czym rzucita si¢ do drzwi.

Dton, ktora opadta na jej ramig, niespodziewanie osadzita ja w miejscu.

- Nie idz tam! - rozbrzmial zdecydowany gtos wiedzmy.

- Alez pani, to on! Nie mozesz mi zakazac! Ja musze... musze powiedzie¢ mu o dziecku,
musze powiedziec, ze... ze przepraszam!

- Nie, dziewczyno. Zaufaj mi. On nie jest juz mezczyzna, ktérego kochatas, a potem

zdradzita$. Zostat narzedziem bogéw, bierze udziat w ich grach oraz planach. Jesli wejdzie



znOW na twoja Sciezke, wykorzysta ci¢ nieSwiadomie, dazac do tajemnego celu swoich
patronow, potem porzuci niby kalam, gdy ten tepi si¢ 1 nie jest zdatny do pisania.

- Nie mozesz mi zabroni¢! - Jelaya stracita dton wiedzmy.

- Nie mogg. Dlatego prosze, zaufaj mi. Jesli teraz za nim pojdziesz, przysporzysz sobie
tylko cierpienia. Pozw6l mu odjecha¢, a pewnie nigdy juz si¢ nie spotkacie, ty za$ begdziesz
mogla zy¢ dalej wedle wlasnego losu.

Dziewczyna zamarta, patrzac na podworze. Jezdziec za§ wskoczyl na saura i odjechal,
kierujac si¢ ku Tel’Halik. Tak jak przepowiedziata wiedzma - Jelayi nigdy wiecej nie byto dane

g0 zobaczy¢.

*k*k

Mudda po dlugich miesigcach konspiracji stat si¢ doskonatlym szpiegiem 1
spostrzegawczym konspiratorem. Nie bat si¢, co dawato mu przewagge nad ludzmi proroka, dla
ktérych to strach byt gtownym motorem dzialan. Nic dziwnego, ze mlody Duzzah szybko
wpadl na trop niezwyklego me¢zczyzny, ktory od wielu nocy nachodzit Tel’Halik.

Duzzahowie rozpowiadali o nim potglosem. Przecieki z Patacu Sprawiedliwych mowity
o niestychanej bucie me¢zczyzny, ktory wkradat sie do Tel’Halik niemal co noc, kpigc z
wysitkow strazy. Co gorsza, miat coraz wigkszy poshich wéréd mieszkancow Swigtego Miasta,
ktorzy przekazywali sobie z ucha do ucha jego wrogie Duzzahom stowa. Sprawa byta Scisle
tajna, a $miatka S$cigaly juz same Jastrzgbie Najwyzszego. Mudda, dzigki swoim
wywiadowcom, dotart do ludzi, ktorzy widzieli mezczyzng. Ze zdumieniem przyjal ich
opowiesci, bowiem historie oraz kazania, jakie mu przekazali, okazaly si¢ fascynujaco podobne
do méw Zerakhima.

Roézne szalone mysli krazyly Muddzie po glowie. Upart si¢, ze za wszelka cene musi
spotka¢ tego cztowieka osobiscie. Wiele nocy spedzit na ulicach, unikajgc patroli oraz grup
Jastrzgbi. Na podstawie planu wedréwek kaznodziei, stworzonego z danych zebranych przez
siebie 1 znajomego z Palacu Sprawiedliwych, Al’larnak probowal przewidzie¢, gdzie
tajemniczy go$¢ pojawi si¢ kolejnej nocy. Raz niemal mu si¢ udato, lecz m¢zczyzna nie przybyt
na umowione kazanie, zupetnie jakby wyczul na odleglo$¢ zdradg. Istotnie, tej nocy czyhata na
niego cala kompania Jastrzebi.

Nie zraziwszy si¢, Mudda probowal dalej. Jego wysitki zostaty nagrodzone, gdy trafil na
spotkanie w prywatnym domu pewnego rodu, ktory miat powody, by szczegblnie nienawidzi¢
proroka. Byto tam ledwie tuzin gosci, Mudda za$§ podstuchiwat przez okno, by nie sptoszy¢ ani

gospodarzy, ani ich nauczyciela.



Wstuchujac si¢ w niesamowite przypowiesci mezczyzny, w koncu tak zapragnat
zobaczy¢ jego twarz, ze mimo ryzyka zajrzal do $rodka. Szybko odnidst wrazenie, iz
kaznodzieja kogo$ mu przypomina, lecz jednym okiem i przy ztym $wietle nie potrafit okresli¢
kogo. Gdy mezczyzna skonczyt 1 zegnat si¢ juz z gospodarzami, zerkngt w strong Muddy, a
potem usmiechnat si¢ przelotnie.

Duzzah odskoczyl od okna niby oparzony. Jak 6w czlowiek mogt go wylowi¢ z
ciemnosci panujacej na zewnatrz? Czy byl to na pewno zwykty $miertelnik?

Mudda ruszyt szybko do domu, z glowa petng pytan. Bedac juz w swej bezpiecznej
komnacie, niec mogt w zaden sposob przesta¢ mysle¢ o dziwnej postaci. Siadt wiec do pulpitu i
zaczai spisywac wszystkie jej stowa, takze ustyszane z drugiej r¢ki. Praca zajeta mu dwa dni, po
ktérych skopiowat zwoje w kilku egzemplarzach. Diugo myslal, co z nimi zrobi¢, az wreszcie
wpadt na pomyst, ktory mogt przyj$¢ do glowy jedynie osobie szukajacej $mierci.

Dion Duzzaha zawista tuz przy dzwonku, jak miecz kata chwile przed egzekucja
skazanca. Jednak m¢zczyzna, cho¢ rozogniony wsciektoscia, nie wezwat strazy. Bezczelno$¢,
ktorej byt swiadkiem, zbyt go zaskoczyta.

- Czys$ juz catkiem postradat zmysty, biedny ghupcze? - spytat. - Wdzierasz si¢ do sypialni
zwierzchnika Patacu Sprawiedliwych 1 podsuwasz mi pod nos te heretyckie pisma? Na
Jedynego, chyba jeszcze $nig¢, bo nikt nie moze by¢ tak ghupi.

- A moze to ty, drogi przyjacielu, nie zauwazyte$, ze w ostatnich miesigcach wiele si¢
zmienito? Powiadasz, ze wezwiesz straz? Czerwone Turbany stojg przeciez na murach, lub
gonig za duchem po uliczkach Tel’Halik. Mowisz, ze kazania, ktore ci przyniostem, sg
heretyckie, ale czy rozbiezno$¢ stéw proroka z Ksiega, ktéra z pewnoscig zauwazytes$, nie
budzi u ciebie obaw? Mowisz, ze jestem ghupi, lecz jak nazwiesz tych, co stuchaja o$linionego
szalenca, tylko dlatego, ze zasiada na tronie? Zaklinam cig, przyjacielu. Postuchaj, co mam do
powiedzenia, to bowiem ostatnia chwila, by wroci¢ na wiasciwg drogg.

Makhar’Wari otworzyt usta, by co$ odrzec, lecz Mudda przerwat mu ruchem dloni.

- Nie wierzysz juz w Jedynego? Ja wierze, a gdyby nie on, rebelianci dawno zostaliby
zgnieceni pod butem Vezamara. Nie sadzisz chyba, ze Bog sprzyja temu krwiozerczemu
starcowi? Ze chce opuszczenia Tel’Halik i sam zestat biatoskérych oraz gady, by pomogli nam
walczy¢ z innymi biatoskérymi oraz gadami, ktére to pono¢ sg zte? Nie, Sabidzie. Teraz jest
ostatnia chwila, by wyzna¢ winy. Ja wspotpracowatem z prorokiem ze strachu przed Bestig. Ty
- poniewaz wierzytes w odnowe, w rewolucje, co wkrétce utopita si¢ we krwi ofiar. Przez to nie

stuzylismy ani wiernemu ludowi, ani Ksi¢dze, lecz tylko wizji szalenca, famigcej boskie prawo.



Teraz mozesz jeszcze co$ zrobi¢, by odpokutowaé grzechy przed Jedynym. Wkroétce, gdy
miasto padnie, bedzie to juz niemozliwe.

Sabid Makhar’Wari roze$miat si¢ glo$no.

- A jednak oszalates Muddo. Moze gdybym byt gtupim akolitg, datbym si¢ zwie$¢ twoim
argumentom. Zapominasz jednak o czyms. Ja wiem, ze stluzytes Wystannikowi Niebios - wiem,
ile brudnych zadan dla niego wykonale$ i ile osob przez ciebie trafito na pal. A teraz nagle
przylaczyles si¢ do rebelii? Doprawdy, wole by¢ juz fotrem statym w uczuciach niz psim synem
jak ty, ktory nigdy nie ptynie pod wiatr.

- Mylisz si¢, Sabidzie - odpart mu cicho Mudda. - Nie statem si¢ wrogiem proroka teraz,
ale wiele miesigcy wczesniej. I gdyby twoi szpiedzy byli tylko troche sprytniejsi, juz bys$ o tym
wiedzial. Lecz popatrz, daj¢ ci si¢ na tacy wraz z wyznaniem winy. Musisz tylko pociagna¢ za
sznurek. C6z jednak na tym zyskasz? Widziale§ Vezamara. Za bardzo jest szalony, aby ci¢
nagrodzi¢. Ba, jego obled poszedt juz tak daleko, ze pewnie batbys si¢ nawet stawi¢ przed nim
z meldunkiem, by nie skazal ci¢ na $mier¢ w jakim$ szalenczym widzie. Gdy Tel’Halik
zostanie zdobyte...

- Tel’Halik jest niezdobyte! Ta zbieranina obszarpancéw...

- Tej zbieraninie obszarpancoéw sprzyja Jedyny i widzac, co si¢ stalo, nie mozesz temu
zaprzeczyC. Z jego pomoca w koncu zdobeda Tel’Halik. Nawr6¢ si¢, Sabidzie, poki czas. Te
zwoje ci pomoga. Przeczytaj je - nic nie ryzykujesz, a potem mozesz je nawet rzuci¢ w ogien.
Jesli nie odmienig twego punktu widzenia, schwytaj mnie choc¢by jutro 1 poslij na pal. Bede w
swym domu, kopiujgc pisma dla innych ludzi, a me¢czarnie przywitam z radoscig, jako
odkupienie win.

- Jeste$ szalony, ghupcze.

- Nie, przyjacielu. Po prostu wierze. Ufam Jedynemu i1 Ksiedze, jak powinien czyni¢
kazdy Duzzah. Czy mozesz to samo powiedzie¢ o sobie?

Mudda w napigciu czekal na dzwigk dzwonka, ale Sabid wciaz stat bez ruchu, nie mogac
si¢ zdecydowac, co powinien robi¢. Al’larnak odtozyl wigc zwoje na pulpit, po czym roztopit
si¢ w cieniach na korytarzu.

Tej nocy mial odwiedzi¢ jeszcze wiele miejsc.
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Smieré w Tel’Nalik

Nabhar byt blady jak trup 1 juz od chwili, gdy wkroczyt do namiotu, Kashim wiedziat, ze
przyjaciel niesie zte wiesci.

- Co sig stato? - spytat, widzac ze Al’larnak nie kwapi si¢ mowic.

- Tragedia, Kashimie. Prorok... oszalat ze szczgtem. Dowiedziat si¢, ze ostatniej nocy
byles w Szarym Stoku i1 przemawiates do niemal setki ludzi. A powtarzatem ci, ze to juz
przesada, zb¢dne ryzyko! Teraz Vezamar kazat milicji §wigtynnej wymordowac¢ calg dzielnice!

Al’Shannagg az poderwatl si¢ z miejsca.

- Co?

- Czerwone Turbany i armia wkroczyty do Szarego Stoku. Oto... - Gtos mu si¢ zatamat. -
Otoczyli go kordonem, a teraz morduja wszystkich, kobiety, dzieci i starcow. Wywlekaja na
ulice i zabijaja...

Al’Shannagg po raz pierwszy od dawna poczul, ze traci kontrole nad emocjami.
Zamaszystym ruchem straciwszy ze stotu zwoje i kalamarz, zaczat krazy¢ wewnatrz namiotu
jak lew uwieziony w klatce. Twarz mial czerwona, jego palce to zaciskaly si¢, to rozczapierzaly
jak u atakujacego orta. Ptaszcz spokoju i madros$ci, ktoéry od dawna go spowijat, na te¢ krotka
chwile opadt, ukazujac Swietego Jezdzca rozwécieczonego zbrodnia na wiernym ludzie. Nahar
byl tak zaskoczony przemiang, ze az cofnat si¢ o kilka krokéw.

- Zbierz wszystkich - rozkazat mu Kashim. - Przygotujcie tarany oraz drabiny, przyslij mi
tez zaraz Brenvana. Szturmujemy miasto.

- Dzisiaj?! Nie jesteSmy gotowi! Zreszta wkrotce zapadnie wieczor.

- Za wczesnie si¢ to dzieje 1 w ztym momencie, ale Vezamar nie dal nam wyboru. Jesli
bede zwlekat do rana, zging setki ludzi. Nie, Naharze. Jedyny i tak dat nam wigcej czasu, niz si¢

spodziewatem. Teraz pora dziata¢!



Al’larnak skingt glowa. Obawiat si¢, ze atak moze by¢ przedwczesny, ale poczut ulge na
mysl, ze dlugie dni niepewnos$ci dobieglty konca. Wkrétce wies¢ o szturmie rozeszta si¢ po
obozie sojusznikdw niczym grom i jeszcze przed zmierzchem zZotnierze Al’Shannagga byli
gotowi do ataku. Swicte Miasto za§ pospiesznie szykowato si¢ do obrony, bo straznicy
spostrzegli z muréw niepokojacy ruch w obozie.

Stonce zachodzito w intensywnym, czerwonym kolorze, zupetnie jakby wrdézylo przebieg

zdarzen, ktore miaty tej nocy wstrzasng¢ Ocalong Kraing.

*k%x

Plan ulozony przez Kashima wraz z putkownikiem Darhirem oraz Naharem byl sklecony
napredce i miat wiele luk. Nie wiedzieli przeciez, ilu mieszkancoéw stanie za nimi, a ilu
przeciwko nim. Nie bylo wiadomo, jak zachowajg si¢ poborowi: czy spanikuja, jak w Bitwie
Siedmiu Armii, czy tez, po dwumiesi¢cznej indoktrynacji proroka, b¢da gotowi odda¢ zycie za
wladce.

Stato si¢ jasne, ze losy ataku beda w duzej mierze zaleze¢ od improwizacji oraz
sprawnos$ci podoficeréw. Walka mogta szybko rozpas¢ si¢ na wiele zapalnych punktow, tym
bardziej ze Al’Shannagg wyznaczyt swoim ludziom cztery r6zne zadania. On sam, wraz z
trzydziestoma JezdZcami i bylymi magami Legionu, miat naciera¢ na Patac Proroka i szybkim,
silnym uderzeniem schwyta¢ lub zabi¢ Vezamara. Zabieral tez Pierwsza Kompanie, §wiadom,
ze w okolicy moze spotka¢ Bestie. Degom, dowodzonym przez Tenziha, wyznaczyt
zabezpieczenie Dzielnicy Kupcow oraz Szarego Stoku, by sity sojusznikow zyskaty w mieScie
stabilny, dobrze broniony przyczétek. Brenvan, wraz z reszta kontyngentu oraz nomadami,
miat zaja¢ Patac Sprawiedliwych i jego lochy, a potem, jesli si¢ da, rowniez siedzibe
Czerwonych Turbanéw przy Pierwszej Swiatyni. Natomiast Naharowi na czele reszty
jezdzcow 1 ochotnikoéw z roznych czesci Ocalonej Krainy pozostato zaatakowac Orli Fort przez
pasterska furte. Twierdza, cho¢ jeszcze nie do konca odbudowana, byta waznym strategicznie,
gorujacym nad miastem punktem.

Tak wygladaty plany. Zycie brutalnie zweryfikowato je juz na samym poczatku.

W pierwszych chwilach szturmu na zachodnig brame¢ atakujacy poniesli duze straty.
Masywne, spizowe skrzydta dtugo opieraly si¢ uderzeniom tarandéw, a zebrani na murach
zoknierze 1 Jastrzgbie ciskali w dot oszczepy, strzelali z kusz, lali ptonacg oliwa, unicestwiajac
zatogi czterech z sze$ciu taranow. Sklecone z zerdzi i kawatkow ogrodzen drabiny udawalo si¢
obroncom szybko odpycha¢. W koncu sam Al’Shannagg musiat zblizy¢ si¢ do wrot i uderzy¢ w

nie za pomocg daru. Kilku Jastrzebi ze srodka prébowato przywraca¢ wygietym wierzejom



dawny ksztatt, lecz gdy do walki wlaczyli si¢ magowie, brama ostatecznie legta w gruzach.
Niestety, okupiono to stratg kilku osob z silnym darem, czego Kashim chciat za wszelka ceng
unikngd.

Walka przeniosta si¢ na ulice oraz podworka nizszych dzielnic. Zwykli ludzie uciekali w
panice, rozsiewajac po miescie plotki o hordach biatych demonow, ktore pladrujg Tel’Halik.
Tymczasem w waskich zautkach i wewnatrz budynkow zZotnierze obu stron zmagali si¢ w
$miertelnym boju. Jako ze cigzko bylo kontrolowa¢ wszystkie pasaze i bramy, co chwila jaka$
grupa pojawiata si¢ na tylach wroga. Wkroétce linia frontu zatarla si¢ zupelnie, a walke
prowadzily juz tylko mniejsze 1 wieksze oddzialy, uganiajgce si¢ po ulicach.

Determinacja szeregowych zotierzy proroka opadta, gdy wrog wszedt gigboko do
miasta. Wielu zdezerterowato, a byli i tacy, ktorzy przytaczali si¢ do atakujacych.
Mieszkancom Tel’Halik nie $nito si¢ broni¢ Vezamara, kryli si¢ tylko przed biatoskérymi w
piwnicach i jaskiniach. Ale wojownicy Czerwonych Turbandéw oraz Jastrz¢bi okazali skrajny
upor, nie chcac odda¢ przeciwnikom ani jednej ulicy. Przesadzata o tym nie tylko wiara w
proroka oraz Wystannika Niebios, ale i zwykty strach. Zdawali sobie sprawg, ze jesli Vezamar
upadnie, lud Swietego Miasta dokona zemsty za terror i ucisk, za tortury, donosicieli i ciagte
aresztowania.

Gdy wierni prorokowi zostali wyparci z okolic bramy, chwycili si¢ sposobu, ktory miat
si¢ szybko okaza¢ bronig obosieczng: zamiast oddawac atakujacym kolejne budynki, podpalali

je, w nadziei ze $ciana ognia powstrzyma lub nawet zepchnie wrogow z powrotem za mury.

**k%x

Vezamar drzat, patrzac z okna swojego palacu, jak pozar, ktéry wybuchl przy zachodniej
bramie, rozprzestrzenia si¢ na kolejne budowle. Tej nocy wial porywisty wiatr, ktory tatwo
przenosit zar oraz iskry na setki krokow i rozniecat tak mocno plomienie na dachach, ze
strzelaly w niebo na podobienstwo ognistych filarow.

Pod drzwiami sypialni stat juz dowodca przybocznej strazy, czekajac, az wladca raczy
wyj$¢ 1 uda¢ si¢ z nim do Iglicy. Vezamar odprawit jednak poddanego stekiem przeklenstw.
Chciat zosta¢ sam. Patrzyt w ogien 1 stuchat odgtosow walki, ktérymi huczato miasto.

- Dzien Sadu... - mamrotal. - Jedyny nas ukaral... Przekleci zdrajcy, dali zwycigzy¢
demonom. Wpuscili wykletych do Ocalonej Krainy, przymierze zostato ztamane... Teraz ogien
wszystko pochtonie, jak kiedy$. Wierny lud zawiddl, zdradzit mnie, zdradzit Boga. Koniec...

To juz nasz koniec, nasz Dzien Sadu.



Vezamar rozejrzal si¢ po komnacie. Jego wzrok padt szybko na ztoty potmisek peten
owocow, ktory stal na hebanowym stoliku. Obok lezat n6z, waski i niezbyt ostry, przeznaczony
do obierania pomaranczy i przepolawiania granatow. Prorok chwycit go tapczywie, jak tonacy
ktode, ktora przeptywa tuz obok.

Nie zamierzat pas¢ ofiarg boskiego gniewu. To nie dla niego Jedyny rozpalit pogrzebowy
stos, nie jego chciat pokara¢ swoim ogniem. Byloby jaskrawg niesprawiedliwoscia, gdyby on,
ostatni wierny cztowiek w Ocalonej Krainie, miat zging¢ od kary zestanej na zdrajcow.
Zashugiwat na lepszy koniec. Dlatego wtasnie wolal sam zadac sobie $mier¢.

Vezamar nie byt szczeg6lnie mezny, ale obted, ktéry trawit go powoli od wielu miesiecy,
dat mu tez sit¢ i desperacje, by targnac¢ si¢ na wlasne zycie. Szybkim ruchem rozerwat poly swej
nocnej szaty, padl na kolana, wymacat szczeling migdzy zebrami, przylozyl tam czubek noza i
pchnat go oburacz - z catej mocy.

Tepawe ostrze weszto pod zebra na pot palca. Prorokiem targnat okropny boél, dtonie na
koscianej rekojesci zacisngly si¢ spazmatycznie. Jednak néz ugrzazt gdzie§ w migsniach
wysuszonego ciata Vezamara.

Prorok zawyt 1 pchnat jeszcze raz - na prozno, bowiem drzace niczym w febrze dlonie nie
byly juz wladne, by ruszy¢ ostrze, i jedyne, co zyskal, to ogromne cierpienie. Sprobowat wstaé
z klgczkdw, ale nogi miat jak z waty, a klatka piersiowa rwata okropnie przy najlzejszym ruchu.
Krew $ciekata mu bokiem az na koSciste biodra. Sprobowat ponownie i tym razem zdotat si¢
podnies¢. Cheiat wyjac ndz, by zadac kolejny cios z rozmachu, lecz lekkie drgniecie rekojesci
niemal pozbawito go przytomnosci. Zataczal si¢ wiec tylko jak pijany po pokoju, z nozem
wbitym ptytko w tors. Betkotat przy tym modlitwy przemieszane z najbardziej wulgarnymi
przeklenstwami, z wykrzywionych z bolu ust ciekta mu $lina.

W koncu Vezamar zgiat lekko nogi w kolanach, zacisnat powieki i upadt w przod, na
podioge. Rekojes¢ zderzyta si¢ z posadzka, wydajac gltosny trzask; ostrze weszto niemal do
konca. Bol zamroczyt proroka tak, ze nie ustyszat wlasnych agonalnych kwikéw, ale owe
straszliwe odglosy sprawity, ze przyboczna straz jeta wywaza¢ drzwi sypialni. Gdy po dtuzszej
chwili zawiasy puscily, a oni wpadli do $rodka, prorok zyt jeszcze. Jego nogi drgaly w
przed$miertnych skurczach, a rece macaty slepo po posadzce. Byto juz jednak za pdzno, by
pomac starcowi, nawet korzystajac z leczacej mocy daru.

Wkrétce na korytarzach patacu rozbrzmiaty lamenty. Tel’Halik stracito swojego wiadce.
Walka trwata jednak nadal, bo wiesci o $mierci Vezamara utongly w chaosie plotek i

sprzecznych informacji, ktore krazyly po ogarnietym wojng miescie.



*k*k

Z tarasu rodzinnej willi w Szarym Stoku Mudda widziat doktadnie wszystkie zwroty
bitwy. Chodzit od jednej balustrady do drugiej, zaciskal nerwowo dtonie na zimnych
kamieniach. To wszystko trwalo zbyt dlugo - tyle méwity mu wiedza oraz doswiadczenie
wyniesione z dawnych kronik. Kazda minuta dzialata na niekorzys¢ atakujacych, pozwalata
obroncom lepiej oceni¢ sytuacje, oszacowac sily wroga, zorganizowa¢ naprgdce obrong,
zmobilizowaé¢ wszystkie sity. Jak dotad tylko w jednym z trzech atakowanych punktOw miasta
rebelianci przedarli si¢ przez mury. Mudda Al’larnak wyraZznie widziat, Ze w innych miejscach
wcigz toczg si¢ zacigte walki. Na blankach trwal monotonny taniec pochodni i cieni.

Bezsilno$¢ doprowadzata Duzzaha do rozpaczy. Tyle miesigcy pracowatl w ukryciu,
dyskretnie wspierajac rebelie, tyle razy ryzykowat zycie, by uratowaé jednego czy dwoch
buntownikéw! Teraz machina poszta w ruch, a on mogt tylko sta¢ z boku i obserwowaé
niepewnym wzrokiem tworcy, czy cato$¢ zadziata, czy tez rozpadnie si¢ na czg$ci, grzebigc
pod gruzami zaré6wno jego, jak i cate Tel’Halik.

W koncu, gdy napigcie stato si¢ nie do zniesienia, Mudda padt na kolana i zaczat modli¢
si¢ zarliwie, kierujac wzrok w stron¢ gwiazd, ponad dachy ptonacego miasta. Prosit Jedynego o
site dla rebeliantow, ktorej potrzebowali, by pokona¢ szalonego proroka i jego stugi. By
wreszcie zdarzyto si¢ cos, co przetamie upiorny impas.

- Niech kto$ idzie po pomoc! - ryczat Duzzah, probujac zaghuszy¢ huk tarana. - Musza w
koncu przyjs¢, nie moga nas tu zostawi¢ samych, do diabta! Nie z banda bezuzytecznych
bachorow!

Chtopcy, ktorzy siedzieli skuleni pod najblizszg $ciang, drgneli na te stowa. Nie dos¢, ze
mieli w trzydziestu broni¢ pasterskiej furty przed dorostymi i $wietnie uzbrojonymi
buntownikami, to jeszcze co chwila byli kopani lub przeklinani przez wlasnego dowodcg.

- Idz do swego przetozonego, na wszystkie demony! - krzyknagt Duzzah do Jastrzgbia,
ktory mial im pomdc w utrzymaniu posterunku. - Powiedz, ze lada chwila wrogowie dostang
si¢ do $rodka, ze potrzeba nam positkéw!

- Trzesiesz kolanami jak dziewica przed nocag poslubng, Ginbarze - rzucit pogardliwie
Jastrzab. - Furta jest mata 1 gruba, wytrzyma duzo, szczeg6lnie teraz, gdy podparlismy ja
kamieniami oraz worami piachu. Przy gtownej bramie wrog wdart si¢ glgboko w miasto. Tam
bardziej sg potrzebni prawdziwi zothierze!

Duzzah w odpowiedzi zaklat i zdzielit po glowie najblizszego chiopca.



Czas mijal, ataki buntownikow stawaty si¢ coraz bardziej zaciekte, lecz na razie nie mogli
wedrze¢ si¢ do wngtrza, mimo zZe za pomocg drabin zaczeli forsowa¢ mur takze gora. Trojka
Duzzahow oraz Jastrzab wzi¢li ze soba dziesigciu uczniéw, po czym wbiegli na blanki,
odpycha¢ wroga. Strzaty, ktére posypaty si¢ zza muru, usSmiercity czterech wyrostkow, a ich
agonalne krzyki przeszyly pozostatych chtopcéw zimnym dreszczem.

- Nie u$miecha mi si¢ ging¢ za proroka, ktéry zamordowal moich rodzicow, ani zabijaé
ludzi, ktérzy przeciw niemu wystapili - powiedziat cicho Medib.

Ezih skinat glowa.

- Jest nas na dole dwudziestu, Duzzahow tylko dwoch. Jesli zaatakujemy szybko, moze
zdazymy otworzy¢ brame, nim tamten Jastrzab zbiegnie z blankéw.

- Moze? - szepnal ktos. - A jesli nie? Oni sg szybsi od wy$cigowych saurow! Dopadnie
nas i wyrznie w okamgnieniu!

- Nie mamy wyboru - odpart Ezih. - Kto ze mng?

W koncu zgodzili si¢ wszyscy. Ufali mu, jakby byt ich ojcem i starszym bratem w jedne;j
osobie. Poczekali, az na blankach walki przybraty na sile, a potem zerwali si¢ nagle i
zaatakowali par¢ Duzzahdéw, mierzgc w nich witoczniami doktadnie w taki sposob, jaki
nauczyciele sami pokazali im podczas treningow.

Obaj me¢zczyzni padli natychmiast, zaktuci przez dwie dziesiatki ostrzy. Wtedy chlopcy
pobiegli do furty, rozrzucajac barykadg z sita, ktérej nikt nie spodziewalby si¢ po ich matych
ciatach. Hatas przyciagnat uwage Jastrzebia.

- Przekleci zdrajcy! - krzyknat.

Poteznym susem zeskoczyt na dach pobliskiego budynku, a z niego wprost na ulice.
Wyciagnat ghank i uderzyt na chtopcow. Cho¢ wygladat przerazajaco, pigciu z nich odwazyto
si¢ zastgpi¢ mu droge. Jastrzab roztracit widcznie i rozplatat $Smiatkow blyskawicznymi
cigciami. Jednak bohaterscy uczniowie swoim zyciem kupili towarzyszom odrobing¢ czasu.
Barykada znikta, Ezih za$ wlasnie silowat si¢ z ryglem od furty, ktéry wypaczyt si¢ na skutek
uderzen.

- Zostaw to, bekarcie! - wrzasnat Jastrzab 1 zaszarzowat na chiopca.

Inni uczniowie uciekli, widzac atak wojownika oraz jego skrwawione ostrze, ale Ezih stat
dalej, odwrdécony do napastnika plecami, 1 spinal wszystkie mie$nie, prébujac odblokowac
drzwi.

- Pom6z mi, dziadku... - szepnal.

I nagle wygiety skobel puscit. Stuga proroka byt ledwie dwa kroki za plecami chlopca,

kiedy Ezih, dokonawszy dzieta, odskoczyt gwattownie 1 przewrocit si¢ na bruk.



- Przeklety... - wysapat Jastrzab, bioragc zamach.

Jednak w tym momencie skrzydto furty otwarto si¢, wpuszczajac uzbrojone sylwetki.
Jaki$ jednoreki mezczyzna w zbroi Swictego Jezdzca dopadt Jastrzebia i rozptatat mu kark.
Ghank, ktéry wypadt z dtoni asasyna, brzgknat o kamienie tuz przy Ezihu.

- Jedyny odptaci wam za odwage! - krzyknat do chtopcow Jezdziec.

Jego ludzie szybko wyrzneli reszte Duzzahow na murze, po czym ruszyli w glab miasta.

Ezih wraz z towarzyszami zostal przy otwartej bramie. Zamknat oczy i modlit sig,
dziekujac dziadkowi oraz Najwyzszemu za ocalenie.

Nie przypuszczat, ze wlasnie zostat ogniwem w tancuchu, ktory wiodt do odkupienia win

Muddy Al’larnaka wobec swego brata i wiernego ludu.

*k*k

Huk ptongcego budynku, ktéry zapadt sig, strzelajac w niebo strugami iskier, zaghuszyt
ostatnie stowa gonca.

- Powtdrz! - krzyknat Al’Shannagg.

- Rozkazy idg z Piaskowej Iglicy. Nieprzerwanie, od poczatku szturmu! Co kilka chwil z
patacu wybiegaja goncy. Ludzi bialoskorego otoczono juz pod fortem, a reszta oddziatow musi
walczy¢ o kazdy budynek. Wrdg przemieszcza si¢ w zorganizowanych grupach.

Osmalone brwi Kashima zmarszczyly si¢. Przeciez szalony prorok nie mogt tak dobrze
kontrolowa¢ zmiennego i1 chaotycznego pola bitwy! Nie miat Lammadza ani Al’Ghaziego, a
jednak kto$ wzial na swoje barki obron¢ Tel’Halik 1 czynit to nadzwyczaj sprawnie.

Al’Shannagg spojrzat w gore, ponad dachy doméw, ponad splatany wir ognia i krzykow,
gdzie krolowata Piaskowa Iglica. Jej niewzruszony, jasny ksztalt dumnie wznosit si¢ nad
miastem, niczym kolumna spinajaca rozgrzang od pozaréw ziemi¢ z chtodnym, spokojnym
niebem.

Kashim zmruzyl oczy przy kolejnym podmuchu parzacego wiatru. Ocenial wieze,
zupetnie jakby byta wrogim zapasnikiem, jak gdyby planowat chwyci¢ ja u podstawy i wyrwac
z fundamentow.

Swiatto. W kaplicy na szczycie palito si¢ §wiatto. Al’Shannaggowi zdato sie nawet, ze
zobaczyt ciemng sylwetke stojaca na balkonie. Domyslat si¢, kim byta istota, ktora gérowata
kilkaset stop ponad rozszalatym zywiotem wojny. Wiedzial, kto ogarnia teraz wzrokiem cate

Tel’Halik, uktadajac w gtowie plany i kolejne rozkazy.



Al’Shannagg, cho¢ od czasu Bitwy Siedmiu Armii nie czut strachu, zdat sobie nagle
sprawg, ze cierpnie mu skora na karku, a serce zaczyna bi¢ zywiej. A wigc wszystko dokona si¢
juz zaraz...

- Panie - rzekt Darhir - jaka jest twoja wola?

- Wybierz mi dwa tuziny najlepszych ludzi - odpart Kashim glosem tak stabym i
matowym, ze wszystkich, ktorzy go styszeli, przeszyt dreszcz.

Iglica czekala, bielejac w $wietle gwiazd.

**k%x

Wkrotce sity religijnych fanatykow, Jastrzebi oraz Czerwonych Turbandéw zaczely
topnie¢. Nie wyprowadzano juz kontrofensyw na przyczotki wroga wokot bramy. Obroncy z
przerazeniem dowiedzieli sie, ze grupa Swietych Jezdzcow zaatakowata patac i przerwata linie
dowodzenia.

Wierni prorokowi ludzie przeszli do defensywy, skupiajac si¢ wokot kluczowych
punktéw miasta. I cho¢ uczniowie Lammadza dokonywali niesamowitych czyndw, uderzajac z
zaskoczenia na dziesigciokro¢ liczniejsze oddziaty wroga, ich dziatania mogty tylko odwlec to,
co nieuniknione. W kazde miejsce, gdzie grasowala wicksza grupa Jastrzebi, $ciggano zaraz
biatoskérych magéw lub Swietych Jezdzcow, ktorzy byli dla nich réwnym przeciwnikiem.

Wkrétce nad poczerniatymi murami Orlego Fortu zatopotal proporzec Swietych
Jezdzcow. Zdobyto tez Patac Sprawiedliwych, a wielu jencéw, mimo glodu 1 stabosci, staneto
po stronie wyzwolicieli, by wzig¢ krwawy odwet na swoich oprawcach. Teren calkowicie
kontrolowany przez buntownikow rdst przez caly czas, cho¢ na tak zmiennym polu bitwy szala
zwycigstwa w kazdej chwili mogta przechyli¢ si¢ na drugg strong.

Wsrod nomadéw z najdalszych zakatkow pustyni od wiekow krazyta basn o tym, ze w
jedng noc kazdego roku pustynia niespodziewanie rozkwita; ze drobne kamyczki, ktorych
pelno w piasku, wypuszczaja paki, a wkrotce potem martwa ziemi¢ przykrywa wielobarwny
dywan. Powiadaja, Ze kto zobaczy owa cudowng przemiang, do konca Zycia bedzie si¢ cieszyt
niezwyklym szczesciem 1 doskonatym zdrowiem, jesli tylko nikomu nie opowie swej
przygody.

W noc szturmu na stolice wiedzma Zebari na wtasne oczy ujrzala, jak basn zmienia si¢ w
rzeczywisto$¢. Nie liczyta jednak, ze spotka ja dzigki temu szczescie.

Przed nia, daleko na piaszczystej rowninie, wyrost szkartatny kwiat niewyobrazalnych

rozmiaréw. To Tel’Halik rozkwitto korong ognia i dymu, zupehie jakby na kamienny pak,



ktory przez tyle lat lezat bez ruchu wsrod wydm, sptynat nagle ozywczy strumien ludzkiej
wicieklosci.

Z tej odleglosci trudno byto dostrzec, kto tryumfuje, a kto przegrywa. Nie dochodzity
stamtad zadne krzyki czy odglosy, poza odlegtym, zlanym szumem. Tylko raz dato si¢ w nim
rozpoznac jaki$ wibrujacy, agonalny wrzask.

Twarz Zebari wykrzywila si¢. Cienie, ktére powstaly na niej za sprawg odlegtej tuny,
zmienity blizny po ospie w czarne, bezdenne studnie. ,,Oto, mtoda Jelayo, dzieci bogow
rozszarpuja sobie gardta ktami i pazurami - rzekta w myslach do uczennicy, ktéra czekata dwa
farsangi dalej, w spokojnej oazie. - Dawny tad wali si¢ w gruzy, krew bogdéw wsigka w piach,
nie doczekawszy si¢ potomstwa. Sami bogowie zgingli, a ich spadek rwany jest na sztuki.
Krew, najwigkszy dar, jaki miata ludzko$¢, juz wkrotce bedzie drozsza od biatych brylantow -
trzeba wyrwac dla siebie jak najwieksza czg$¢ tego dziedzictwa, poki mozna. Ja juz wyrwatam.
Dziecko jest silne i zdrowe, a tego, co data mu pomieszana krew, nie zrozumiem jeszcze przez
wiele lat. Ty za$ nie zrozumiesz nigdy, moja droga. I nie dowiesz si¢, jaki prezent otrzymatas
od losu”.

Twarz Zebari st¢zata jak maska i tylko oczy zyly jeszcze, przesuwajac si¢ wolno po
ptatkach ognistego kwiatu. Czuta si¢ dziwnie na mys$l o tym, ile krwi pochlonie dzisiejsza
walka oraz ile wielkich m¢zow i kobiet padnie ofiarg zywiotu. Nie smucita si¢ jednak.

Wielki poeta Al’Dini napisat kiedys, ze kazda opowies¢ konczy si¢ $miercig, jesli ciagnaé
ja odpowiednio dlugo. Wiedzma wiedziata, ze to nieprawda. Jedynie bohaterowie gineli,
historia za$§ nie umierata nigdy, meandrujac w przysztos¢, poza zasieg ludzkich przewidywan.
Dlatego, patrzac jak plonie Tel’Halik, Zebari nie martwita si¢ tym, co wtasnie si¢ konczy.

Zamiast tego probowala odgadnac, co moze si¢ zaczynac.

**k%x

Pierwszy raz w zyciu Al’Shannaggowi dane byto oglada¢ Piaskowa Iglice od $rodka, nie
mial jednak czasu poswigcac jej uwagi. Pedzit w gore, skaczac po dwa, trzy stopnie naraz.
Odgtosy zacigtej walki, ktora Swieci Jezdzey toczyli jeszcze w ogrodzie u stop wiezy, cichty
powoli, w miar¢ jak wbiegal coraz wyze;j.

Al’Shannagg byt odziany w pelng zbroje, w dloni $ciskal szablg. Ciezkie walki z
Jastrzgbiami oraz palacows strazg zmeczyly go. Mimo to byt gotéw do starcia z Bestig, cho¢
Pierwsza Kompania, ktora miata go w tym wesprze¢, utkneta na dole, bronigc dostepu do wiezy

przed kolejnymi falami wrogow.



Czut si¢ jak Swiety Jezdziec z dawnych lat, a dar tetnit mu w zytach tak mocno, jak nigdy
wczesniej. Waskie okienka, umieszczone w $cianach Iglicy co kilkadziesiat stopni, mijaty go
tak szybko, ze nawet nie probowat ich liczy¢.

W koncu, po dlugim biegu, Al’Shannagg stangt pod wrotami Kaplicy Objawien 1 zawahat
sie. Ledwie pamigtal czasy, gdy byt jeszcze wiernym poddanym proroka, ale pomyst wdarcia
si¢ do najswietszego sanktuarium Ocalonego Ludu wciaz budzil w nim dreszcz. Opanowawszy
niepewno$¢, dostrzegl, ze lewe skrzydlo jest niedomknigte. A wigc Bestia byta w $rodku!
Al’Shannagg pchnat lekko drzwi i ostroznie, na ugietych nogach, z szablg gotowa do ciosu,
wszedt do kaplicy.

Gad juz czekat. Stat doktadnie po drugiej stronie sali, za plecami majac szczeroztoty
oltarz oraz ptaskorzezbg¢ wysadzang cennymi kamieniami. AI’Shannagg, skupiwszy uwage na
wrogu, mimowolnie obrzucit szybkim spojrzeniem przepysznie ztocong kopute Iglicy oraz
wspaniate freski. Pickne to bylo miejsce, petne niezwyklego spokoju. Zalowat, ze bedzie
musiat splami¢ podtoge sanktuarium krwia.

- A wiec zndw si¢ spotykamy, yauranski Szpiegu - rzekt do Bestii, skracajac dystans. -
Dawno temu wzigtem ci¢ za demona, dzi§ wiem, ze jeste§ kims$ jeszcze gorszym. Przez wieki
zwodzites moj lud 1 fatszowates§ Ksiege. Teraz spotka cig kara.

Gad nie odpowiedziat. Miat na sobie prosta, czarng szat¢. Na jej tle odcinata si¢ wyraznie
bron, ktérg $ciskal w lewej dtoni - lekko zakrzywiony sztylet niezwyklej urody, bogato
inkrustowany ztotem,

Al’Shannagg znow zrobit kilka krokow, lecz zatrzymat si¢, gdy w potmroku kaplicy
zobaczyl dokladniej twarz gada. W oczach Bestii blyszczalo czyste szalenstwo, na obliczu
widniaty szramy po wlasnych pazurach.

- Powiedz, czemu jeszcze walczysz? Cesarz nie zyje, jego imperium upada. Twoja
rodaczka to zrozumiata, jest juz w drodze do domu. Ty jednak upartes$ si¢, zeby utrzymaé w
gar$ci miasto oraz szalonego proroka. Po co? Dlaczego? Czemu po prostu nie odejdziesz?

Gad przycisnal do piersi swoj dziwny, ztocony sztylet, zupetnie jakby to miato stuzy¢ za
odpowiedz.

- Zawsze wierni - syknat.

Chwile potem skoczyt w stron¢ Al’Shannagga jednym dtugim susem.

Od pierwszych chwil walki Kashim zdat sobie sprawe, ze ma do czynienia z kim$, w
kogo zytach ptynie wiele boskiej krwi. Snaar ruszal si¢ szybko jak blyskawica, a jego ciosy

miaty ogromng sit¢. Na dodatek uderzat zar6wno ostrzem, jak 1 szponiastg tapa.



Kazde parowanie i kazdy unik wymagaty pomocy daru, bez niego Al’Shannagg statby si¢
po prostu za wolny, a sita wrogich uderzen wybitaby mu bark. I cho¢ jego wy$mienite ostrze z
damascyntu przezyto wiele, to nawet pod ciosami dwurgcznych mieczy nie gigto si¢ tak jak pod
sztyletem Snaara.

Kashim nie chciat czeka¢, az wrdg catkiem pozbawi go mocy, 1 nie dawat si¢ zepchna¢ do
obrony, mimo dwa razy czgstszych ciosow przeciwnika. Poniewaz obaj nie chcieli odda¢
inicjatywy, walka bylta dzika i zaciekta. Gad syczat, cztowiek sapat, §ciany kaplicy czekaty za$
spokojnie, kto wytoczy pierwszg krew.

Zrobit to Al’Shannagg. Zbit silne pchnigcie wroga, potem zanurkowal pod jego tapg i ciagt
w bok, roztupujac tuski i si¢gajac ciala pod spodem. Mimo to gad nie zwolnil, jak gdyby
zupetnie nie czut bolu. Za to jego szpony spadly na biodro Al’Shannagga, rozdarty tuski zbroi,
jakby zrobiono je z pergaminu, a ostre niczym brzytwa pazury rozptataly bok 1 zgrzytnety na
miednicy.

B4l powinien byt sparalizowa¢ Kashima, ale dar i szalencza che¢ unicestwienia potwora
sttumity go natychmiast. Swicty Jezdziec nie zaprzestal ataku. Jednak w kolejnej,
btyskawicznej wymianie cioséw przyjat cigcie sztyletu na metalowy naramiennik. Krétka bron,
o dziwo, nie poszta w drzazgi; metal, z ktérego byta zrobiona, wytrzymat i roztupatl zbroje
Al’Shannagga.

Glebokie, siggajace kosci ciecie niemal wyltaczylo z walki lewe rami¢ Kashima. Gad
pozwolil sobie na okrzyk tryumfu, lecz Swiety Jezdziec napierat jak w transie. Jego oczy
btyszczaly groznie, nozdrza rozdety sie, dziwna moc wypetniata ciato, cho¢ nie miat czasu
zastanawia¢ si¢ nad jej pochodzeniem. W jednym natarciu wykonat dwie finty, zepchnat
Snaara o kilka krokow, po czym uderzyt go w szyje celnym, szybkim pchnigciem, ktore
przeszto tuz nad wrogg parada.

Pidro szabli przebito si¢ na wylot. Bestia wydata osobliwy gulgot, a potem, ku zdziwieniu
Al’Shannagga, chwycita oburacz glownig, wyszarpujac ostrze. Gadzia krew sptyne¢ta na ziemig
z przecigtych dtoni i rozptatanych zyl. Snaar cofnat si¢ chwiejnie kilka krokow. Kashim sprezyt
si¢ do ataku, lecz w tym momencie Bestia wyciggneta dionie na bok, po czym wezwata moc tak
wielka, ze AI’Shannagg spodziewalby si¢ jej tylko po Bogu.

Kaplica pojasniata. Powietrze zapachniato ostro niczym po burzy.

Wtem okna po obu stronach sanktuarium dostownie eksplodowaty, a szklane i metalowe
odtamki witrazy uderzyly w Al’Shannagga jak huragan. I cho¢ rozbijaly si¢ na luskach w

szklang miazgge, wicher nie ustawal, otoczywszy Kashima na podobienstwo trgby powietrznej.



Swiety Jezdziec raz jeszcze przywotat dar, lecz nawet jego moc byta niczym w poréwnaniu z
sitami, ktore Snaar zbudzil w obliczu $mierci.

Zbroja rozsypala si¢ na kawalki, ktore tajfun zaraz obrocit przeciw Kashimowi. Bol.
Darte migso. Tysigce ostrzy niemal obrato Al’Shannagga z ciata.

Nagle wiatr ustal, a deszcz odtamkow z brzekiem opadt na podtoge.

Snaar cofnat si¢ chwiejnie, dotykajac szyi, przez ktora szybko uciekato zycie. Zebrat
resztki sit, by zasklepi¢ rane, ale w tym momencie dostrzegt cos przerazajacego.

Strzgp migsa, ktory ledwie przypominat czlowieka, naszpikowany odtamkami,
ociekajacy krwia, nie upadt, jak spodziewat si¢ tego Snaar, lecz w jaki$ niepojety sposob zaczat
- krok za krokiem - przesuwac si¢ do przodu. Zostawiat za soba $lad posoki, a przez skore,
niemal zdartg z piersi i brzucha, wida¢ byto pulsowanie trzewi. Lewa r¢ka zmienita si¢ w
postrzegpiony kikut, zakonczony koscig. Prawa jednak, cho¢ rozszarpana, wciaz Sciskata szable.

Gad zrobit jeszcze krok do tytu. Twarz Kashima, a raczej czaszka obleczona resztkami
mie¢sni, jakby si¢ szczerzyla w ztym u$miechu, jego ciato za$§ niestrudzenie parto do przodu,
poruszane, niczym marionetka, darem i boska krwia.

Yauranczyk przygotowal si¢ do obrony. Kurczowo chwycil inkrustowane ostrze i
wyciagnat je przed siebie, jakby liczyl, ze prezent od Cesarza uchroni go przed wrogiem. To, co
byto Kashimem, przyspieszylo.

Dwa razy szabla btysne¢ta w $wietle gwiazd. Oba ciosy byly zbyt szybkie i silne, by
umierajacy Snaar je powstrzymat. Jeden rozoral mu piers, drugi rozpotowil czaszke niemal po
szczeke.

Upadiszy na ziemi¢ w agonalnych drgawkach, gad dart szponami posadzke. Zaraz tuz
obok osun¢lo si¢ na kolana ciato Kashima. Chwilg tkwilo tak, jakby w upiornej parodii
modlitwy, a nastepnie padto na twarz.

Gdy wyznaczone przez Kashima cztery cele wewnatrz Tel’Halik zostaty opanowane,
Brenvan poczat niecierpliwie wyglada¢ powrotu przyjaciela. Ludzie proroka wcigz grasowali
po miescie, totez potrzebne byly nowe rozkazy i rozsadny plan oczyszczania dalszych dzielnic.
Mijal jednak czas, a nikt nie nadchodzit od strony patacu. Tylko raz, na samym szczycie
Piaskowej Iglicy, rozbtysto §wiatlo, ktére przyprawito Brenvana o dziwny dreszcz.

W koncu zadecydowal, ze trzeba koniecznie sprawdzi¢, co si¢ dzieje w wiezy. Bylo to
tym wazniejsze, ze plotki o $mierci Vezamara rozprzestrzenialy si¢ szybko, a buntownicy
wcigz nie mogli ani ich zdementowaé, ani potwierdzic.

Zabrawszy ze soba trzydziestu paru ludzi, Brenvan przebiegt plac Swiatynny i szeroka

aleje, dzielaca Pierwsza Swiatynie od patacowego muru. Potem wszedt do kompleksu przez



jedng z wywazonych furt. Swoim zolnierzom nakazat ostrozno$¢, bo wiedziat, ze ludzie
Vezamara mogli schroni¢ si¢ w patacu, by tam stawia¢ opor do ostatka, albo si¢ przegrupowac.
Jednak wspaniate, pigtrowe ogrody i przestronne sale przywitaty rycerza tylko martwa cisza.

Wigkszos¢ stuzby 1 dworzan uciekta stad w pierwszych godzinach szturmu. Zostala
gwardia oraz kontyngent Jastrzebi; ich ciata lezaty rozrzucone po calym patacu. W miarg jak
Aam Caerleigh zblizal si¢ do podstawy Iglicy, trupéw przybywato. Od czasu do czasu
dostrzegal tez martwego Jezdzca tub przebitego kilkunastoma ostrzami maga. Widzial, ze
ludzie Kashima stoczyli tu nadzwyczaj ci¢zki boj, przedzierajac si¢ przez szeregi przybocznej
strazy proroka.

Tuz przed Zakazanym Ogrodem Brenvan spotkal wreszcie kogo$ zywego w tej ponurej
krainie zmartych. Siedmiu Swietych Jezdzcow i trzech magéw zajeto okragl sale z fontanna,
gdzie probowali opatrzy¢ rannych towarzyszy. Po zbrojach Aam Caerleigh poznal, ze paru
Jezdzcow nalezato do Pierwszej Kompanii. Czyzby ghupiec Al’Shannagg ruszyt na
Yauranczyka bez nich?

Rozmowa z ocalatymi potwierdzita te obawy. Rycerz dowiedzial si¢, ze gdy oddziat
dotart pod Piaskowg Iglice, atakowany wsciekle przez gwardi¢ proroka, Al’Shannagg nakazat
broni¢ wejscia, a sam ruszyt na gore. I juz nie zszedt.

Jego ludzie w koncu zwycigzyli i pognawszy wrogow z centralnych sal, odkryli w jedne;j
z komnat ztoZonego na posadzce trupa proroka. Nastepnie zaopiekowali sie rannymi. Zaden z
Jezdzcow jeszcze nie wchodzit na szczyt, bo zostato ich niewielu, a kazda para rak byta na
wage ztota.

Brenvan zostawit swoich Zotnierzy przy oddziale Kashima i przekazat dowddztwo
porucznikowi, a sam wszedt do Zakazanego Ogrodu. Ozdobne drzewka kotysaty si¢ lekko na
wietrze; mogloby si¢ wydawac, ze ich cichy szum uspit kilkadziesiagt osob, ktére lezaty w
dziwnych pozach, rozrzucone na trawie. Tylko czerwone od krwi zdzbta zdradzaly, ze ow
pickny, spokojny zakatek byt w istocie petnym trupow pobojowiskiem. Pod drzwiami Iglicy
stato dwoch, $miertelnie znuzonych, bladych Jezdzcow.

- Cos si¢ dzialo na gorze?

- Nig, panie.

Aam Caerleigh, skingwszy gtowg, wszedt do srodka.

Rozpoczeta si¢ mozolna wspinaczka, bardzo ucigzliwa dla zmeczonego rycerza w pelnej
zbroi. Co jaki$§ czas przystawal, by zaczerpnaé przez waskie okienko §wiezego powietrza,
dlatego dlugo trwato, nim w koncu zjawil si¢ pod wrotami kaplicy, na samym szczycie

budowli. Skrzydto byto otwarte na o$ciez. W §rodku wspaniatego niegdys$ wnetrza hulat wiatr.



Odtamki strzaskanych okien pokrywaly kazdy cal posadzki, a na jej $srodku spoczywaty dwa
ciata.

Serce Brenvana drgnelo bolesnie. Zblizyt sig, po czym opadt na kolana i wydat jek bolu
pomieszany z wsciekloscia.

Tuz obok Yauranczyka lezal zmasakrowany trup jego przyjaciela. Ani dar, ani pomoc i
opieka bogdéw nie pomogly mu ujs$¢ z zyciem ze starcia, w ktorym stawiat czoto przeciwnikowi
znacznie silniejszej krwi.

- Czemus$ nie wzigl Pierwszej Kompanii, przeklety glupcze? - rzekt gorzko Brenvan. -
Czemu poszedies sam...?

I rozptakat si¢. Wszystkie emocje minionej bitwy znalazly ujscie w tym szlochu. W
jednej chwili maska hardego wojownika opadta mu z twarzy, ukazujac oblicze zwyktego
cztowieka, ktorego spotkato nieszczescie ponad jego sity.

Historia dobiegta konca. Tel’Halik byto zdobyte, prorok 1 cesarski stuga lezeli martwi.
Przez gtowe Brenvana przebiegaly rozne wspomnienia - pierwsze spotkanie z Kashimem
wsrod piaskow, jego wygnanie, wedrowka, zima na zamku Caerleighmarch. Przywotywal w
pamigci innych - van Dreycka, Vailang 1 wszystkich, ktorzy pojawili si¢ na jego i Kashima
drodze, a potem odeszli.

Teraz w ich $lady podazyt wygnaniec z krainy piaskow, jego tajemniczy wrdg oraz
szalony prorok. Aam Caerleigh czut si¢, jakby byt ostatnim cztlowiekiem na $wiecie - jakby po
okrutnych grach bogdéw zostata jeno plansza peina zbitych figur.

Wtem, patrzac na ostre odtamki wbite w cialo Al’Shannagga, zrozumiat przepowiednig,
ktorej od tak dawna si¢ Igkat. Teraz pojal, ze to Kashim miat zging¢ pod tysiacem ostrzy, jego
samego za$ czekaly gorzkie lata na obczyznie. Nie watpit, ze diuk zechce mie¢ baczenie na
Swiete Miasto i z pewnoscia zostawi tu garnizon lub dyplomatyczna placowke, a kt6z pokieruje
nig lepiej od kawalera Aam Caerleigha...?

Tak oto okrutne stowa wiedzmy znalazty swoje spetienie. Skulony nad ciatlem
martwego towarzysza Brenvan zasmiat si¢ przez tzy.

Nie przypuszczal, ze tej nocy czeka go jeszcze jedna zatoba.

**k%k

Po poéinocy walki zaczely gasnaé, w przeciwienstwie do pozaru, ktory rozszerzyt sie na
ciasng zabudowe¢ Krwawego Sztyletu. Buntownicy mieli juz w rekach wszystkie wazne punkty
miasta, cho¢ gdzieniegdzie ludzie Vezamara jeszcze si¢ bronili. Teraz wigkszos$¢ sit

sojusznikow zwrocita sie ku walce z zywiotem.



Zagrozeniem okazali si¢ tez bialoskorzy. Wielu z nich, zgodnie z przyjetym w swych
krainach obyczajem, zaraz po bitwie rzucito si¢ do pladrowania. Przeczesywali zaréwno
prywatne rezydencje, jak i §wigtynie czy paltace, zabijajac kazdego, kto miat si¢ czelnosé
sprzeciwi¢. Zdarzaly si¢ 1 gwalty na mieszkankach Tel’Halik.

Brenvan, mimo zmegczenia oraz rozpaczy po $mierci Kashima, rozestat grupy, ktore
miaty $ciga¢ maruderéw. Jedna powiodl Nahar w strong Kopuly Niebios, gdy tylko dworzanie
doniesli o rabunkach, jakich oddziat biatoskérych dokonywatl w najstarszej $wiagtyni Tel’Halik.
Al’larnak byl odretwiaty ze smutku, a zwyciestwo stracito dla niego smak, gdy dowiedziat si¢ o
zgonie przyjaciela, lecz mimo to nie moégt pozwoli¢ na swietokradztwa i grabieze w sercu
Swietego Miasta.

Przemierzyt wraz z kilkunastoma zbrojnymi ciche, ustane trupami ulice. Potem minat
wywazong bram¢ patacu, ktéry niedawno odwiedzili ludzie Brenvana, z bélem przypominajac
sobie, jak przekraczat jg przeszto rok temu, u boku powstancow. Teraz jednak nikt nie bronit
korytarzy ani dlugich sal, tak wigc oddziat z tatwos$cig dotart w okolice nizszego ogrodu, gdzie
wznosita si¢ Kopula. Z jej §rodka stycha¢ bylo ptacz, jakies krzyki i przeklenstwa w mowie
wschodu.

Gdy Nahar 1 jego towarzysze wkroczyli do $wiatyni, zobaczyli grupg¢ biatoskorych,
zrywajacych ze $cian ztote kandelabry. Na $rodku sali lezaty trupy kilku Duzzahéw oraz
dworzan, ktorzy probowali broni¢ §wigtego miejsca. Mtoda kobieta, sagdzac po stroju patacowa
stuzka, kwilita, obejmujac rozptatang gtowe jakiegos gwardzisty. Rabusie, nie zwazajac na nic,
skupieni byli tylko na bogactwie, ktore wydzierali pradawnej Swiatyni.

Nahar poczul mdtosci. Czy za to wlasnie walczyli? Czy temu stuzyla odwaga paszy,
poswiecenie Kashima, $mieré wickszosci Swietych Jezdzcow? Rozgoryczony, nie mogh
uwierzy¢, ze tak wygladato wolne Tel’Halik.

Wkrotce stabos$¢ ustgpita miejsca furii. Nie baczac na niebezpieczenstwo, Al’larnak
zblizyt sie¢ szybkim krokiem do jasnobrodego rycerza, ktory dowodzit grupa.

- Przestancie, na wszystkie demony pustyni! - krzyknat. - Postradali§cie zmysty?

- Bierzemy tylko, co nasze - odpart rycerz w famanej mowie piaskow. - Nie mieszaj sie,
wojowniku.

- Wasze?! - Nahar az spurpurowial z wsciektosci. - To wiasnos¢ Patacu Proroka!
Odtozcie wszystko na ziemig¢ i rzuécie bron.

- A jak nas powstrzymasz? - zapytal ze $miechem jasnobrody. - WidzieliSmy juz dzisiaj,

ze wy, poganskie psy, nie potraficie dotrzymac pola dzielnym me¢zom z Learfeld!



Al’larnak nawet nie szukal odpowiedzi, zbyt wytracita go z rOwnowagi S$mieré
przyjaciela i wszystkie okropnosci, ktorych byl $wiadkiem tej nocy. Wyrwat szablg z pochwy i
spuscit ja na szyje rycerza, nim ten zdazyt zareagowaé. Glowa z wybaluszonymi oczyma
potoczyta si¢ po posadzce. Towarzysze bialoskorego jak jeden maz rzucili si¢ z groznym
rykiem na Nahara, ktoremu przyszedt zaraz z pomocag caly jego oddzial. Zaczgla sie
kottowanina, walka na pigsci, kopniaki, ale i uderzenia mieczy.

W $cisku oraz zamieszaniu czyj$ dlugi sztylet wbit si¢ od dotu w bok Nahara, Ostrze,
przeszedtszy pod tuskami oficerskiej zbroi, zaglebito si¢ az po jelec.

- Kapitan jest ranny! - krzyknat kto$, a ludzie Al’larnaka ze zdwojong wscieklos$cia
uderzyli na biatoskorych, wybijajac ich do nogi w ostatecznej, brutalnej walce.

Nahar juz nie zobaczyt jej konca. Wspaniata kamienna kopula nad jego glowa
zawirowata 1 upadt na ziemie, nie mogac ztapa¢ tchu. Kikut prawej dioni kilka razy uderzyt
spazmatycznie rekojesé sztyletu, jakby Swiety Jezdziec zapomniat, Ze nie ma juz palcow, ktore
moglyby wyja¢ bron z rany.

Chwile potem Al’larnak znieruchomial, patrzagc zamglonym wzrokiem w gwiazdy, ktore
anonimowy tworca cztery wieki wcze$niej wymalowatl na sklepieniu $wigtyni. We wnetrzu
zapadta grobowa cisza.

Podobna cisza spowita miasto, nad ktérym wkrotce zaczat szarze¢ $wit. Wschodzace
stonice zobaczylo zupehnie inne Tel’Halik niz to, ktdre pozegnalo wczoraj. Tel’Halik martwe 1

nieruchome, jak otaczajgca je pustynia.



Epilog

Mingto wiele dni, nim w mies$cie udato si¢ wprowadzi¢ tad. Ulice oczyszczono z trupow,
ukrécono samosady trwajace nieprzerwanie od wyzwolenia stolicy. Aby zazegnaé ciagle
napigcia, Brenvan wycofal biatoskorych poza mury Tel’Halik. Sam jednak pomagat przy
ustanawianiu w miescie tymczasowej wladzy, czym zajmowat si¢ przede wszystkim putkownik
Darhir - najstarszy ranga z garstki Swietych Jezdzcow, ktorzy przezyli wojne.

Pomagato mu tez wielu Duzzahow, gléwnie dysydentéw oraz dawniejszych wrogdéw
proroka, a zwlaszcza Mudda Al’larnak. Nawet ci, ktorzy pamigtali jeszcze Muddzie stuzbe u
Vezamara, puszczali to w niepamie¢, gdy rozeszly si¢ opowiesci o niezwyktych czynach,
jakich mtody duchowny dokonat w ostatnich miesigcach wtadzy proroka.

Dopiero teraz wychodzilo tez na jaw, ile buntownicy zawdzigczali Kashimowi. Wielu
zokierzy nie stan¢to po stronie proroka tylko z powodu kazan Al’Shannagga; urzednicy, nawet
wysocy rangg, opuscili wladce w chwili szturmu albo wrecz udaremniali dziatania obroncow.
Liczni Duzzahowie wspomogli atakujacych za sprawg nauk Kashima, ktore poznali z odpisow
Muddy.

Stowa tajemniczego kaznodziei oraz wersja Ksiegi, ktorg opracowal w dniach
poprzedzajacych szturm, bardzo szybko zaczely krazy¢ po Swietym Miescie, podnoszac ludzi
na duchu w tych trudnych chwilach. Co starsi Duzzahowie nie mogli si¢ nadziwié, ze prosty
wygnaniec posiadt wiedze wystarczajacg, by stworzy¢ tak niezwykte, inspirujace dziela, ktore
wkrotce miaty sta¢ si¢ podstawa odbudowywanej przez Muddeg religii.

Sam Kashim, rzewnie optakiwany przez Miidze, zostat spalony na pogrzebowym stosie
trzy dni po zdobyciu miasta. Cho¢ jego prawdziwa stawa miata dopiero nadejs$¢, na pogrzeb i
tak przybyto wielu zolierzy, duchownych oraz ludzi, ktérzy dowiedzieli si¢, ze wlasnie on byt
tajemniczym nauczycielem.

Miesigc pozniej Tel’Halik zaczeto odzywac. Z Tel’Amman dotarly pierwsze dostawy
zywnosci oraz towarow. Mieszkancy wracali z wygnania do swoich doméw. Odbudowywano
Orli Fort, a Patac Proroka przygotowywat si¢ na przyjecie kolejnego wladcy. Powoli otwierano
warsztaty, sklepy, a nawet tawerny 1 zamtuzy. Ruszyta tez na nowo Rozbita Amfora - dzigki
sprytowi i obrotnosci Alima, ktory za przedmioty domowego uzytku wytargowat od Degow
kilka amfor, zrabowanych z piwniczek Patacu Proroka, a potem wyprosit meble od

tymczasowego zarzadcey tazni przy placu Swigtynnym.



Oczywiscie wérdd ludu byli jeszcze poplecznicy Vezamara, ktdrzy szerzyli jego kult,
sprzeciwiajac si¢ nowym porzadkom. Z jego dawnych wspotpracownikéw nie schwytano
miedzy innymi Yholeda. Swiadkowie twierdzili, ze zstapit z garstka Jastrzebi oraz
najwierniejszych poddanych do jaskin. Nie szukano go tam. Labirynt grot byt wielki, a nowi
wiadcy Swietego Miasta mieli na glowie wazniejsze sprawy.

Wkrotce zbiegly si¢ dwa wazne wydarzenia. Pozostali przy zyciu Duzzahowie zebrali si¢
w Pierwszej Swigtyni, aby wybraé sposréd siebie nowego proroka. Wiedziano juz wtedy, ze
wybor moze by¢ tylko jeden. Kto zastugiwal na godno$¢ bardziej niz osoba, ktora
przeciwstawiata si¢ Vezamarowi w okresie najwickszego terroru? Niz cztowiek, ktory
rozpowszechnil nauki Kashima i zreformowat na ich podstawie Ksigege, wskazujac miejsca,
ktére byty sfatszowane przez gada z odlegtej krainy?

Tak oto, w czterysta siedemnastym roku po Dniu Sadu, na Ksigcia Wiernych wybrano
Mudde Al’larnaka, zwanego tez Mudda Jednookim. Przystugiwal mu tytut Dwudziestego
Proroka, lecz on nazwat si¢ dwudziestym pierwszym. Za jego wstawiennictwem Duzzahowie
zgodzili si¢ zapisa¢ przed nim w kronikach proroka Kashima Al’Shannagga. Uznano, Ze
panowal nad wiernym ludem przez ostatnie dwa miesigce zycia, kiedy to nauczal potajemnie
mieszkancow Tel’Halik, podczas gdy Vezamar tonal we wlasnym szalenstwie.

Jedna z pierwszych decyzji Muddy bylo nadanie Darhirowi tytutu paszy, cho¢ wszyscy
wiedzieli, ze przywrocenie Swietych Jezdzcow do dawnej sify nie bedzie juz mozliwe. Wojna
pochiongta wigkszo$¢ szlachetnie urodzonych mezczyzn Ocalonej Krainy.

Zgineto lub ucieklo takze wielu Duzzahéw, wigc, aby uzupethic ich szeregi, prorok
Mudda szybko uruchomit szkote przy Pierwszej Swiatyni. Zaczeto szukaé w Tel’Halik
pojetnych i cierpliwych chtopcow, ktorzy cheieliby poswigci¢ wiele lat na nauke, a potem nie$¢
pomoc wiernemu ludowi. Jednym z pierwszych kandydatéw byt Ezih, sierota po garncarzu z
Szarego Stoku. Gdy przyjmowano go do madrasy, nikt nie moégt przewidzie¢, ze ten
mlodzieniec z plebsu stanie si¢ kiedy$ jednym z najwigkszych kaznodziejow w historii
Tel’Halik.

Zaraz po $wiecie, ktore taczylo si¢ z nominacja nowego proroka, Brenvan opisat
wszystkie zdarzenia diukowi, proszac przy okazji o nowe rozkazy. Po czterech miesigcach
dostat odpowiedz. Dowiedzial si¢, ze wojna na wschodzie dobiegta konca, bo generatowie
Cesarza po jego $mierci zaczeli walczy¢ o wladze, a jeden nawet zawarl sojusz z Ziemiami
Srodka, odrywajac od lenna Zywego Boga kilka granicznych prowincji. Wygladato na to, ze

teraz na dlugie lata zapanuje pokoj.



Filip mianowat Aam Caerleigha Baronem Kiraju i nakazal mu zalozy¢ w Swietym
Miescie ambasade Gotrlandu oraz utworzy¢ szlak handlowy miedzy Tel’Amman a portem
Merkburg.

Miidza powoli dochodzita do siebie po bolesnej stracie, a lud Manar wrécil na potudnie,
do stonego jeziora bez konca, ktore oczarowato krolowa, gdy przybyta zdoby¢ okrety Ts’Rang.
Tam nomadzi osiedlili si¢ w nieduzej oazie, kilka dni drogi od miasta i zyznych poletek wokot
Shaprut. Nie mingto wiele czasu, a okazato si¢, ze wladczyni jest brzemienna. Nastgpnej
wiosny powita chtopca o oczach niebieskich jak morskie fale. I tylko niekiedy, w chiodne,
szare poranki, ptakata, czujac si¢ jak kalam wykorzystany 1 porzucony przez bogow. Dziecko
jawito si¢ jej wtedy jako element boskich intryg, od ktorych tak bardzo chciata si¢ uwolni¢. Ale
byly to jedynie chwile. Lud Manar zyt 1 kwitl pod jej wtadza.

Ocalona Kraina z kazdym miesigcem wracata do dawne;j sity, cho¢ juz bez ludzi, ktorzy w
zytach nosili krew Jedynego, i bez cudow, ktore zwykli czynic.

Potomkowie Sammara odeszli, podobnie jak tuzin bogdéw, znaczac koniec Ery

Uzurpatoréw.



Dziennik wojenny Widza Cztery Glowy,
konsyliarza Zurawiej Strazy

118 dzien po upadku Boskiego Cesarstwa

Jeszcze jeden chory skonat dzisiaj nad ranem. Z taski Cesarza i tak trzymat si¢ dtugo -
jego piers sptaszczyta si¢ jak cialo ryby, a migdzy zebrami otwarty si¢ owalne, pokryte $luzem
otwory, ktore siegaty ptuc. Probowatem zatyka¢ je i odsysa¢ z nich rope, lecz mimo to
nieszczes$nik dusit sie powoli. Od dwoch dni nie odzyskiwal juz przytomnosci. Sadze, ze
poranka nie dozyje tez Mei. Kosci jego czaszki catkiem stracity twardos¢, sa jak skorupka jajka
nasgczona octem. Mei betkocze i co chwila traci przytomnos¢, cierpi straszliwie. Bez wzgledu
na to, jak si¢ polozy, czaszka odksztalca si¢ i uciska mozg. Przygotowatem mu sztywna,
migkko podbita czape, lecz jesli zmiany beda szty dalej, to 1 ona nie wystarczy.

Z dnia na dzien musze poswieca¢ chorym coraz wigcej czasu, przez to cierpig moje
badania nad sama naturg choroby. Wciaz nie wiem, czemu dotyka najsilniej osoby, ktore
przenosity sarkofag. Nie rozumiem, dlaczego u kazdego choroba przebiega inaczej. Powoli
trace nadzieje, ze kiedykolwiek zdotam znalez¢ odpowiedz.

Ostatnio spostrzegtem, ze procz zmian fizycznych coraz bardziej daja si¢ we znaki
zmiany w umystach straznikow. Ciata wielu z nich sa wcigz nienaruszone, ale ich zachowanie
bardzo si¢ zmienito. Stali si¢ matomdéwni, burkliwi, majg dziwne wahania humoréw. Z
poczatku myslatem, ze to za sprawg strachu i rozpaczy po Umilowanym Wiadcy. Teraz wida¢
w tym pewng prawidtowos$¢. Dzi§ przylapatem kwatermistrza, jak dyktowat adiutantowi list
bez uzycia stow. Gdy zwrocitem im na to uwagg, bardzo si¢ zdziwili. Byliby gotowi przysiac,
Ze rozmawiajg. Zaczynam si¢ bac...

Nie wiem, co si¢ teraz z nami stanie. Moze dziwna choroba, ktora tak groteskowo
wykrzywia ciata, w koncu dosiggnie wszystkich? A moze pisane jest nam szalenstwo? Moze
tak by¢, bo odkad dotarliSmy do Gér Wodnych, a sarkofag spoczat w grocie, wskazanej przez
wladce, z dnia na dzien notuje coraz wiecej przypadkow. Choé¢ wiem, ze Zurawia Straz
wypehnita juz swa ostatnig misje, zal mi, ze jej historia konczy si¢ w ten sposob. Czy nie lepiej

byto nam juz zging¢ w Asar’ Aden, razem z resztg braci, bronigc komnat wladcy do ostatniej



kropli krwi? Czy skrzynia rzeczywiécie jest tak wazna, ze trzeba bylo staé¢ stu Zurawich
Straznikow, by ukryli ja w najbardziej niedostgpnych goérach Yauranu?

Niech Cesarz wybaczy ma ciekawos¢, ale coraz bardziej mnie kusi, by zajrze¢ do wnetrza
sarkofagu. Nocg widze go w snach, w dzien jego obraz jawi mi si¢ pod powiekami. Gdy jestem
w krypcie, czuje nie tylko strach i zagubienie, jak inni straznicy. Mam tez wrazenie Obecnosci,
ktorej tak brakuje nam, sierotom po wiladcy. Zupehie jakby drobna czgs¢ Cesarza i jego
Boskiego Ladu przetrwata gdzie§ pod olowianymi pokrywami pojemnika. Wiem jednak, ze
dotarcie do wnetrza bedzie bardzo trudne. Odkleitlem juz raz piecze¢ i zajrzatlem do sarkofagu.
Wypehiony jest po brzegi rtgcig, w niej stoi jeszcze jedna, otowiana skrzynia; to thumaczy
przynajmniej, dlaczego jest tak przerazliwie cigzki.

Nim kapitan Kuze skonat w me¢kach, pytalem go kilkakro¢ o to, co jest w $rodku. Do
ostatniej chwili nie chciat zdradzi¢ sekretu, ale gdy okazato sie, ze jest ostatnim powiernikiem,
a lada moment potaczy si¢ z przodkami, wyszeptal mi kilka stéw. , Ksiega Wszystkiego -
powiedziat. - Wiedza, ktora miata zosta¢ zniszczona, a jednak przetrwata”. Nie daje mi to
spokoju. Musi by¢ w tym jaki$ zamyst Boskiego Cesarza - w koncu wystat nas z sarkofagiem
ledwie dwie noce przed swa $miercig. Czy czul, ze wkrotce zginie? Czy chcial, by zawartos¢
skrzyn nie znikta razem z patacem? Jesli tak, to czemu sam go nie opuscit lub nie przygotowat
si¢ do obrony?

Po6zno juz, a mnie rozbolata glowa. Chetnie bym si¢ potozyt, ale wiem, ze we $nie znéw

przesladowa¢ mnie begdzie otowiana skrzynia - 1 to, co Cesarz postanowit w niej ukry¢.



Agencja Wydawnicza RUNA A. Brzezinska, E. Szulc sp. j.
ul. Grzybowska 77 lok. 408
00-844 Warszawa
tel./fax: (0-22) 45 70 385

e-mail: runa@runa.pl

Zapraszamy na naszg stron¢ internetowa:

www.runa.pl


mailto:runa@runa.pl
http://www.runa.pl/

	Rozdział 1
	Płomienie na wodzie

	Rozdział 2
	Cesarski gambit

	Rozdział 3
	Przepowiednia

	Rozdział 4
	Krew na śniegu

	Rozdział 5
	Stępione ostrze

	Rozdział 6
	Opowieść pielgrzyma

	Rozdział 7
	Bitwa pod Aser’Dari

	Rozdział 8
	Marsz stu

	Rozdział 9
	Ludzie równin, ludzie piasków

	Rozdział 10
	Pożyczony czas

	Rozdział 11
	Mocobójstwo

	Rozdział 12
	Koniec Tuzina

	Rozdział 13
	Śmierć w Tel’Nalik
	Epilog
	Dziennik wojenny Widża Cztery Głowy,
	konsyliarza Żurawiej Straży


