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WSTEP

O cztowieku imieniem Teh Atht, Biatym Czarowniku z Wielkiego Pierwotnego
Ladu Theem'hdra, i o Rozmaitych Sprawach zwigzanych z Zapomnianym
Wiekiem opisanych w prehistorycznym dokumencie pod tytulem Legendy

dawnych run

spisal Brian Lumley, na podstawie oryginalnych zapiskow Thelreda Gustaua,

ktérego wstep jest przytoczony ponizej.

Na dhugo przed Atlantyda, przed Uthmalem i Mu, w czasach tak zamierzchtych, ze ogromna
wiekszos¢ wspodtczesnych badaczy nie jest przekonana o jego istnieniu, na terenie pierwotnego
ladu, Theem'hdra, panowat dotychczas nieznany, nicodgadniony Wiek Czlowieka. Jak dawno
temu to byto? Moéglbym powiedzie¢, ze ten potezny kontynent istnial dwadziescia milionow lat
temu, lecz bylby to jedynie domyst. Moze bylo to czterdzie$ci milionéw albo nawet sto milionow
lat temu... nie mam pojecia.

Wiem tylko, ze w 1963 roku, gdy obserwowalem ze stosunkowo niewielkiej odlegtosci
fantastyczne erupcje Surtsey, kiedy ta wulkaniczna wyspa wylaniala si¢ z morza u wybrzezy
Islandii, wylowilem z fal oceanu pot¢zny kawat zastyglej lawy, ktora miata si¢ sta¢ przyczyna
zmiany zapatrywan calego $wiata archeologii!

Obiekt ten byt nie tylko zdumiewajacy, lecz takze niesamowity. Zdumiewajacy, poniewaz w
masie bialo-szarej, porowatej skaly byla zatopiona kula niebieskiego szkla, ktora niby oko
patrzyta z falujacych wod morza. Niesamowity, poniewaz masa ta (ktorej szklista zawarto$¢
nawet na pierwszy rzut oka wskazywata na sztuczne pochodzenie) zostata niedawno wyrzucona z
wnetrza nowo narodzonego wulkanu.

Kiedy wyciagnigto znalezisko na poklad, moi ludzie pospiesznie odlupali wciaz goraca
skorupe lawy i ostroznie zanie$li owa szklang kulg do mojej kabiny. Do powierzchni kuli
przywarto kilka kropelek wody, a osad lawy 1 pylu wulkanicznego rozmywat jej kolor 1
przestaniat zawartos¢. Ale kiedy wytarlem ja $ciereczka, zardwno ja sam jak i otaczajacy mnie

ludzie wpatrzyliSmy si¢ w nig z zapartym tchem i na chwil¢ wrazenie burzliwych narodzin



Surtsey zupetnie uleciato nam z pamigci.

W $rodku bowiem znajdowalto si¢ co$, co nie powinno si¢ tam znajdowaé! Wewnatrz
niebieskawej kuli zamknigta byta skrzynka ze zmatowiatego, zottego metalu, w ksztalcie
sze$cianu o krawedzi dziewigciu cali. Byla zaopatrzona w zaczep 1 wida¢ byto jakby zawiasy, a
calg jej powierzchni¢ pokrywaly tajemnicze symbole i wykrzywione pyski jakich$ potworéw czy
smokéw, karldow i olbrzymow, wezy i demonow oraz innych mrocznych istot rodem z
rozmaitych mitow i legend. Jeszcze zanim otworzytem t¢ skrzynke - w istocie zanim w ogodle
rzucitem okiem na jej zawarto$¢ - wiedziatem, ze jest niezwykle stara... ale nigdy bym nie
odgadt, ze pochodzi z czasow poprzedzajacych epoke dinozauréw, tych wymartych istot, ktérych
kosci ozdabiajg sale wspotczesnych muzedéw. ,,Przeciez - pomyslicie - jeszcze na ziemi nie byto
ludzi, ktorzy mieli si¢ pojawi¢ dopiero wiele miliondw lat po zniknigciu dinozauréw"... Tak? Ja
takze tak kiedy$ mys$latem.

ZawineliSmy do portu w Reykjaviku, gdzie zabralem szklang kule do hotelu, w ktorym si¢
zatrzymatem. Byta lita, a zarazem zdumiewajgco lekka, rodzaj szkta za$, z ktoérego ja wykonano,
byl zupelie nieznany we wspotczesnym $§wiecie. Kiedy juz wykonatem liczne zdjecia mego
znaleziska 1 pokazalem je swym kolegom i przyjaciotlom - aby nie bylo watpliwosci co do
mojego do niego tytutu - usiadtem w swym pokoju, aby zastanowi¢ si¢ nad sposobem wydobycia
metalowej skrzynki z wnetrza szklanej kuli.

Gdyby kula byta w srodku pusta, wowczas zwykte potrzasnigcie mogltoby wystarczy¢, aby
skruszy¢ szklang powtoke, ale tak nie bylo, a ja nie chcialem uszkodzi¢ skrzynki, W koncu po
dziewigciu pelnych napigcia dniach, kiedy znalazlem si¢ w Londynie, wystaratem si¢ o wiertlo z
diamentowym ostrzem 1 przystapilem do procesu mozolnego 1 dtugotrwalego (tak sadzilem)
wiercenia. Ale bylem w btedzie.

Wywiercitem w kuli tylko dwa otwory, kazdy siegajacy do okoto cala od skrzynki, gdy z
drugiego otworu zaczat wyptywacé oleisty, niebieski ptyn dymigcy w zetknigciu z otaczajacym
powietrzem. Najwyrazniej wiercac drugi otwor, przebitem niewidoczng powtoke, ktora musiata
otacza¢ metalowg skrzynke. Musiatlo tam takze panowa¢ podwyzszone ci$nienie, poniewaz Ow
ptyn pienit si¢, wydobywajac na zewnatrz i sptywajac po powierzchni kuli, a tam gdzie jej
dotknat, szkto topito si¢ niczym masto!

Opary wydobywajace si¢ z wnetrza kuli gestniaty z kazda chwilg 1 byty tak gryzace, ze

wkrotce musiatem opusci¢ pokdj 1 nie moglem by¢ swiadkiem dalszego ciggu przebiegajacej tam



katalitycznej reakcji. Kiedy w kilka minut pdzniej dym rozproszyt si¢, pospieszytem do stotu,
gdzie ujrzatem zlotawo potyskujaca skrzynke posrod resztek stopionego i parujacego jeszcze
szkta. Prébowatem uratowaé te kilka kawalkéw szklanej powtoki, oblewajac je strumieniem
zimnej wody, ale na prézno: dziatanie katalizatora bylo zbyt szybkie. W koncu zajalem si¢
skrzynka...

Palce mi drzaty, gdy wytarlszy blat stotu, przenositem skrzynke do gabinetu. Zwolnitem
zaczep 1 uniostem pokrywe, ktorej zawiasy robity wrazenie, jakby naoliwiono je zaledwie
wczoraj! Przez dluga chwile tylko stalem 1 patrzytem, drzac nas calym ciele i pocac si¢ z
hamowanego podniecenia, po czym zdotalem si¢ opanowaé i przystgpilem do wykonania
dodatkowych zdje€... kiedy wyjmowatem ze skrzynki kolejne przedmioty i uktadatem je na stole.

Byl tam malenki srebrny gwizdek z ustnikiem zalepionym woskiem; kilka matych, ciemnych
buteleczek zawierajacych jakas$ gesta ciecz, oznaczonych czerwono potyskujacymi hieroglifami
wytloczonymi na chropawej etykiecie; szklo powigkszajace w kwadratowe] zlotej oprawie,
ozdobionej filigranowymi arabeskami o intrygujacych ksztattach, ktorej boki byly inkrustowane
opalizujaca macica perlowa; malenka czaszka, przypominajagca czaszke malpy, ale tylko z
jednym oczodotem w samym s$rodku czota, cata pokryta ztota folig, a w miejscu oka tkwil sporej
wielkosci rubin; zloZzona mapa, wyttoczona na czym$§ w rodzaju pergaminu, ktory zaczat si¢
kruszy¢, gdy tylko zaczatem jg rozklada¢ (na szczescie zdotalem zrobi¢ zdjecie, cho¢ niezbyt
udane, zanim pergamin rozpadt si¢ w pyl, 1 dzigki Bogu tylko ten jeden przedmiot wyjety ze
skrzynki ulegl zniszczeniu w ten sposob); zestaw srebrnych cyrkli w doskonatym stanie; pigkny
bambusowy flet wyjatkowej roboty, pokryty miniaturowymi rzeZbami gor i lasow oraz zatok ze
stojagcymi w nich lodziami, ktérych Zagle nie przypominaly zadnych rodzajow zagli znanych
cztowiekowi; olowiany naszyjnik w ksztatcie jaszczurki, ktora pozera wlasny ogon; duzy, ostry
jak brzytwa, zakrzywiony zab jakiego$ drapieznika, osadzony na drewnianej re¢kojesci,
przypominajacy $miercionos$ny sztylet; a na dnie skrzynki, pod tymi wszystkimi skarbami,
spoczywaly ksiggi runiczne 1 zwoje dokumentow wykonanych ze skory cienkiej jak papier 1
pokrytej jaka$ substancjg, ktora sprawiala, ze wcigz byly zdumiewajaco elastyczne po Bog wie
jak dtugim czasie.

Bylo tam takze kilka luZznych kartek pokrytych zupelnie mi nieznanymi hieroglifami, ktérych
znaczenia niemal na pewno nie zdotatby odczyta¢ zaden wspotczesny kryptograf czy badacz

znakéw runicznych. Kiedy ostroznie rozkladatem te kartki na stole, nagty podmuch powietrza



omal nie zwial ich na podlogg. Chwycitem pierwszy przedmiot, jaki mialem pod r¢kg - szkto
powickszajace w antycznej oprawie - aby je unieruchomié, i wowczas przypadkowo dokonatem
zupetnie fantastycznego odkrycia.

Ktokolwiek wtozyt do skrzynki te wszystkie przedmioty, a ja samg zamknat w owej szklane;j
kuli, nie tylko przemyslnie i celowo zabezpieczyl ja na t¢ podroz w przyszios¢, lecz takze
przewidziat niektore problemy, jakie mégltby napotka¢ jej odkrywca. Ten cztowiek niewatpliwie
byt jakim$ naukowcem, ale to, z czym miatem do czynienia, z pewnos$cig bylo czym$ znacznie
wiecej niz sama nauka!

Zakrecito mi si¢ w glowie 1 musialem si¢ chwyci¢ krawedzi stolu, zeby nie straci¢
rownowagi. Zamrugatem i spojrzatem ponownie... wpatrywatem si¢ przez dtuzsza chwile... i w
koncu, nerwowo przecierajac oczy, niepewnie przysungtem krzesto, zeby jeszcze raz si¢
przypatrzy¢ z niedowierzaniem (sadzilem, ze ulegam jakiemus zadziwiajacemu ztudzeniu) owym
hieroglifom, ktore teraz widnialy wyraznie pod niebieskawym szklem powigkszajacym.

To wecale nie byty hieroglify!

Teraz moglem odczytaé te starozytne litery réwnie tatwo, jakbym sam je napisal, bo teraz -
tak si¢ przynajmniej wydawato, patrzac przez owo szkto powigkszajace - wida¢ byto, ze tekst jest
napisany po niemiecku, w jezyku mojej mtodosci! Niecierpliwie przeczytalem jedna strone,
dwie, trzy, z niedowierzaniem zapisujac tekst po angielsku, kiedy przegladalem kolejne kartki
pod szktem powigkszajacym, dzieki ktéremu rozmyte obce znaki uktadaty si¢ w rozpoznawalne
stowa, zwroty 1 zdania, gdy powoli przesuwatem szklo powigkszajace coraz dale;j.

Wtedy wydarzylo si¢ nieszczescie. Dton drzata mi tak silnie, a oczy tzawily tak mocno od
nieustannego wpatrywania si¢ w fascynujacy tekst, ze upuscitem szkto powigkszajace, wydajac
okrzyk przerazenia, gdy catym ci¢zarem uderzylo w krawedz skrzynki. Natychmiast z wnetrza
peknigtego szkta wyciekta waska struzka oleistej niebieskiej cieczy. I czyz musze opowiadac, co
si¢ wydarzyto potem? W ciggu niecatych dwudziestu sekund z owego cudownego szkla
powigkszajacego nie pozostal zaden slad, poza kwadratowa ztota oprawg i1 gryzacym dymem,
ktory szybko rozproszyt si¢ w powietrzu...

Na chwil¢ opanowala mnie rozpacz; przeklinatem siebie za niezrgczno$¢ i prawie zaczatem
krzycze¢ na glos, ale potem chwycitem nagryzmolone notatki (w sumie trzy strony) i zdalem
sobie sprawe, ze nie wszystko stracone! Na tych kilku skrawkach papieru znajdowat si¢ klucz,

dzigki ktéremu mozna bedzie odkrywac sekrety manuskryptéw rownie fatwo jak przy pomocy



magicznego szkta powiekszajacego, tylko znacznie wolniej. Tak, znacznie, znacznie wolnie;j.

Przez dziewig¢ dtugich lat pracowatem - nie tylko nad ttumaczeniem, lecz takze nad proba
zrozumienia Wieku Cztowieka, poprzedzajacego prehistorie ludzkosci! - ale chociaz udato mi si¢
przettumaczy¢ trzecig cz¢s¢ ksigg runicznych i manuskryptéw Teh Athta, poniostem kompletne
fiasko, probujac przekonaé jakikolwiek autorytet o niezwyklym znaczeniu skarbu znalezionego
w bombie wulkanicznej wyrzuconej z gardzieli nowonarodzonego wulkanu.

Moze gdyby moje znalezisko byto mniej spektakularne... gdybym nikomu nie powiedzial o
zniknieciu kuli 1 szkta powigkszajacego... a juz z pewnoscig gdybym nie wspomniat o
niezwyklych witasciwosciach tego szkla powiekszajacego, sprawy moglyby si¢ potoczy¢ zupehie
inaczej. A teraz jest tak, ze wcigz mnie irytuje, iz jestem traktowany jak ,,nieszkodliwy dziwak"
albo ,,0sobliwy ekscentryk" i to pomimo dobrej reputacji, jaka poprzednio si¢ cieszylem, oraz
tego, ze posiadam dokumentacje fotograficzng 1 przyjaciol, ktorzy recza, ze to, co mowig, jest
prawda. Moje zdjecia oczywiscie musza byc¢ ,,podrobka", a przyjaciele zwyklymi ,,naiwniakami".

Coéz wigcej] moge powiedzie¢ lub uczyni¢? Jesli nie opowiem s$wiatu o Theem'hdrze,
Pierwotnym Ladzie, skad biorg poczatek dzieje ludzkosci, w nalezyty sposob - jak naukowiec,
ktéry nie zwraca uwagi na ghupie figle i oszustwa, o ktdre jestem oskarzany - moim obowigzkiem
jest przedstawi¢ to w innej formie. Jesli nie moge poda¢ stéw i faktéw dotyczacych Teh Athta
albo przynajmniej fragmentow mitow czy basni z czasOw spoza czasu, musz¢ je przedstawi¢ w
postaci zwyklego opowiadania.

W tej mierze ogromnie mi pomogt moj dobry przyjaciel 1 wspdtpracownik, Brian Lumley,
ubarwiajac legendy, kiedy je stopniowo poznawatem i przygotowywalem do wydania drukiem.
Gdyby nie byto celem Teh Athta, aby ten nasz $wiat jutra dowiedziat si¢ o jego wilasnych,
basniowych czasach, nie potrafi¢ powiedzie¢, co byto jego celem. Z pewnoscig cos takiego miat
na mysli, kiedy umiesciwszy swoje skarby w owej skrzynce, zamknat ja w szklanej kuli i
przedsiewziagl wszelkie mozliwe §rodki ostroznosci, aby je zabezpieczy¢ na dlugie eony, po
wyslaniu w przyszto$¢ z okrytego mgta 1 odlegtego, ale juz nie zapomnianego ladu Theem'hdra!

Thelred Gustau

Co mozemy powiedzie¢ o owym ladzie istniejacym u zarania czasu, w pierwszym
,cywilizowanym" Wieku Cztowieka? Jego mieszkancy zwali go Theem'hdra, ale ta nazwa jest

nieprzettumaczalna; ale jakze mozemy, patrzac wstecz, w gtab bezdennej otchtani przesztosci,



nazywac czy klasyfikowac kontynent, ktéry od tego czasu wielokrotnie wynurzat si¢ i zapadat w
glab oceanu, cho¢ na ogdét powracal do swego pierwotnego ksztaltu. W pordwnaniu z nim
Atlantyda istniala zaledwie wczoraj...

By¢ moze moglibySmy o tym ladzie mysle¢ jak o Pangei, ale nie takiej, jaka sobie
wyobrazajg wspotczesni badacze. I nie mowie tego po to, aby krytykowac czy umniejszaé zastugi
ktoregokolwiek z tych autorytetow, ktory postanowit zamkna¢ oczy na wyniki pracy Thelreda
Gustaua. Nie, zwracam jedynie uwage, ze ich Pangea, ta ,,0g6lnie znana" Pangea, w przyjetej
skali czasu istniala w zesztym tygodniu. W tej samej skali czasu Theem'hdra istniata
prawdopodobnie kilka miesiecy temu.

Jednak dla mnie, podobnie jak dla Gustaua, Pierwotny Lad juz nie tkwi w mgliste;j,
basniowej przesztosci. Pracujac nad przekladami mego kolegi, przygotowujac je do druku w
postaci zwyktych opowiadan, poznalem Theem'hdre réwnie dobrze jak moja ojczysta Anglie.
Jest to miejsce, do ktérego mogtbym si¢ udac, po prostu zamykajac oczy 1 wysylajac swe mysli z
zamiarem odnalezienia... pamie¢ci ludzkiej rasy? Znam te rozlegle rowniny tak samo dobrze jak
lasy mego dziecinstwa, a krete alejki Kliithn tak samo doktadnie jak strome uliczki Durham City.

...Theem'hdra jest pochodzenia wulkanicznego. W manuskryptach Teh Athta jest mowa o
dwoch wulkanach, ktére w jego czasach byly aktywne, ale nasze twierdzenia dotyczace
pochodzenia tego kontynentu opieramy gtownie na tym, co Thelred Gustau zapamigtal z mapy
umieszczonej w ztotej skrzynce; na tym oraz na podstawie nienajlepszych fotografii, ktore
wykonal, zanim pergaminowa mapa ulegla zniszczeniu.

Na reprodukcji wida¢, ze w centralnej czgsci Theem'hdry znajduje si¢ rozlegle, srodladowe
morze, stanowigce niemal idealne koto o $rednicy okoto pigciuset mil, otoczone przez Wielkie
Gory Koliste. Na potudniowy zachdd od owego morza 1 w jego poblizu wznosi si¢ potgzny
wulkan, ktory w istocie stanowi wtorny stozek wulkaniczny, wcigz aktywny i od czasu do czasu
niepokojacy okolicznych mieszkancéw. Wydaje si¢, ze dawna gardziel pierwotnego wulkanu to
obecnie owo s$rodladowe morze, a Sciany krateru, w wyniku erozji spowodowanej wiatrem,
deszczem 1 wstrzgsami miodej planety, stanowig Wielkie Gory Koliste.

Ale c6z to musiat by¢ za wulkan! Ziongcy ogniem kociot o $rednicy pigciuset mil; Krakatau
bytby w poréwnaniu z nim zwykla petarda! W taki oto sposdb, w zapewne najgwalttowniejszych
w dziejach planety pierwotnych konwulsjach, narodzita si¢ Theem'hdra. A po jakim$ czasie

pojawili si¢ ludzie...



Na linii biegnacej ze srodka wewngtrznego morza na zachod lezy drugi aktywny wulkan
tego kontynentu, stanowiacy stozkowata wyspe wyrastajaca z Nieznanego Oceanu. Podczas
swoich narodzin wulkan ten zniszczyl i pogrzebat pod warstwa lawy miasto Bhur-Esh, ktore
przezywato okres rozkwitu, gdy Kliihn, nowoczesna stolica na wschodnim wybrzezu, oddalona o
blisko trzy tysigce mil, bylta jeszcze rybacka wioska. Pomimo to, chociaz Bhur-Esh ma si¢ tak do
Kliithn, jak Ur do wspodtczesnego Kairu, legendy o Bhur-Esh docieraly do Teh Athta w jego
fantastycznym mieszkaniu, wychodzacym na wielkg Zatoke Kliihn, a ten sumiennie zapisywat je
w swych ksiegach runicznych. Dzigeki temu znamy histori¢ barbarzyncy Kanka Thada, ktory
wyruszyl z Bhur-Esh i powrocit tego samego dnia, po czym nigdy wigcej nie opuscit tego
miasta...

Ale powr6¢my na wschodni brzeg kontynentu. Prawie osiemset mil na potudnie od Kliihn -
po drugiej stronie Lohr i kilku mniejszych rzek otoczonych gestymi lasami - lezy Yhemnis. To
wspaniale, barbarzynskie miasto ze zlota, koSci stoniowej 1 drewna jest siedzibg i warownig
smagtych handlarzy niewolnikéw i piratow. Jeszcze dalej na wschdd, za burzliwg Ciesning
Yhem, w odleglo$ci osiemdziesieciu mil morskich znajduje si¢ porosnigta dzungla wyspa
Shad-arabar (jej stolica, Shad, lezy mniej wigcej naprzeciw Yhemnis), ktora stanowi ojczyzng
plemion Yhemni. Na szczgécie ci ciemnoskorzy ludzie rownie czgsto skacza sobie do gardel, jak
wojuja z innymi, bardziej cywilizowanymi ludami zamieszkujagcymi Pierwotny Lad. Ale nie
nalezy na tej podstawie sadzi¢, ze mieszkancy Yhemnis i Theem'hdry to sami barbarzyncy, o nie!

Po drugiej stronie kontynentu, na jego potnocno-zachodnim skraju, lezy kraina fiordéw i
jezior, i chtodnych wod. Koczownicze stada welnistych mamutdéw przemierzaja wielkie rowniny
ciggnace si¢ na zachod; poluja na nie wysokie, biate dzikusy, ktore - cho¢ okolice te zamieszkuje
wiele rozmaitych plemion i rodéw - ogolnie sg okreslane mianem Wikingéw. Jednak czgsciej
mowi si¢ o nich: Barbarzyncy!

Prawdziwego Barbarzynce tatwo rozpozna¢ po jego poteznej budowie, lekko opalonej
skorze, zamitowania do kobiet i mocnych trunkow, szybko zmieniajgcym si¢ nastroju (od
niepowstrzymanej euforii do glebokiej depresji), Ieku przed czarami oraz po charakterystycznej
grzywie krotkich, szczeciniastych wloséw sptywajacych na kark.

Rybacy stynacy z polowan na wielkie wieloryby, zeglarze biegli w budowie statkdw,
wojownicy budzacy lek swa iScie szalong furig - a takze handlarze, ktorych skory 1 kosé

stoniowa sg bardzo cenione w miastach Khrissa i Thandopolis - Wikingowie to barwne postacie,



pelne goracego upodobania do przygod, opowiesci 1 $piewu. To takze wedrowcy, ktorych mozna
spotkac z dala od ich zimnej ojczyzny, niemal w kazdej czgsci Theem'hdry.

Khriss¢ - wspomniane juz zimne i odludne miasto z bazaltowych blokéw, lezace przy ujsciu
Wielkiej Rzeki, czterysta mil na wschod od wielkich rownin - zamieszkuja wychudli, rozproszeni
na duzym terenie kaptani, ktorzy stanowig ras¢ odrgbng w stosunku do wigkszosci ludow
Theem'hdry. Sg wysocy 1 szczupli, tysi i catkowicie wygoleni; ich Zycie jest rOwnie ascetyczne
jak oni sami. Ich jedynym zadaniem wydaje si¢ zanoszenie modidw do licznych bogow
zamieszkujacych ziemie na pétnoc od lodowej bariery.

W Roku Biatych Wielorybow - kiedy zlodowacenie zatrzymalo si¢, tworzgc dlugg na tysiac
mil rafe, 1 rozpostarlo swa mrozng oponczg daleko na wschod, siegajac do samych stop
Tharamoon - kaptani z Khrissy ztozyli w ofierze trzysta miejscowych kobiet, aby powstrzymaé
Smierciono$ny pochod lodu. Biada temu, kto zapusci si¢ w te strony, gdy 16d trzeszczy na
ponocy, a gnane wichrem zlowieszcze $niezyce przenikajg daleko w glab ladu!

Na potnocny wschdod od Khrissy, w najbardziej na péinoc wysunigtym punkcie kontynentu,
dziesig¢ mil od brzegu, wznosi si¢ cicha i ztowroga wyspa-géra Tharamoon. Na szczycie
najwyzszego wzniesienia wida¢ potezny zamek z szarego kamienia na tle szarego nieba i chociaz
jego niegdysiejszy mieszkaniec, czarownik imieniem Mylakhrion Starszy, juz od dawna nie zyje,
a jego prochy dawno rozwiat wiatr, wyspa wcigz jest opustoszala, zaden bowiem cztowiek nie
odwazy si¢ stawi¢ czola potgznym czarom i zaklgciom, ktore Mylakhrion w ostatnich dniach
swego zycia niewatpliwie rzucil na te ztowroga gore. Nie, pomimo wszystkich skarbow, ktére
podobno spoczywaja wraz z jego kos¢mi u stop zamkowych murow...

Ale o ile Mylakhrion, przodek samego Teh Athta, byt stary w czasach mtodosci Theem'hdry
(nie zyl juz od tysigca stu lat, gdy Teh Atht $nit swe sny o Poczatku 1 Koncu), o tyle inne, jeszcze
bardziej mroczne czary przetrwaty dlugie stulecia, az do czasow wspotczesnej Theem'hdry.

Do niedawna wigkszo$¢ tych najokropniejszych sit ciemnos$ci byta uwigziona dzigki runom i
zakleciom Starszych Bogoéw w bezdennej krypcie pod Arlyeh, wyspa zastang bezimiennymi
ruinami, lezacg miedzy Kraing Lodow a Klithn. Grabiezca imieniem Zar-thule byt tym, ktory
wraz ze swymi ludzmi wylagdowat na owej wyspie, poszukujac bezcennych skarbéw z Domu
Cthulhu... Ale to juz zupehie inna historia.

Jesli za$ chodzi o Kraing Lodow, lezaca na wschod od Wielkiej Lodowej Bariery, jedynym

miastem poza granicami Pierwotnego Ladu bylo Yaht-Haal, dobrze znane mieszkancom



Theem'hdry: Srebrne Miasto na rubiezach Krainy Lodéw, ktore doszczetnie ztupit Zar-thule,
zanim podjal niefortunng wyprawe na Arlyeh. Zilupil Yaht-Haal i spalit miasto, poddajac
torturom i1 mordujgc wszystkich tamtejszych kaptandow, i czynigc jeszcze gorsze rzeczy jego
tagodnym, odzianym w futra mieszkancom. Po owej grabiezy, jaka przezylo Srebrne Miasto,
nastepnej zimy nadciggneta Wielka Lodowa Bariera, grzebigc pod grubg warstwa lodu
zbezczeszczone $wiatynie i domy, nie byto tam juz bowiem kaplanéw ani czarownikow, ktérzy
mogliby powstrzymaé pochod lodu swymi zaklgciami i §piewem.

Mogloby si¢ wydawaé, ze przywigzuje wielka wage do czarownikow z Theem'hdry, a
przeciez wiem, ze w dwudziestym wieku takie opowiesci sg zle widziane 1 wktada si¢ je miedzy
bajki. Ale powtarzam, ze Theem'hdra istniata wiele milionéw lat temu, kiedy nasz §wiat byt
wcigz bardzo mtody, a Natura nieustannie eksperymentowata, tworzac niezliczone dziwne i
koszmarne rzeczy. W koncu sama Natura byla jeszcze bardzo mtoda i jeszcze nie zdecydowata,
jakie zdolnos$ci powinien posiada¢ cztowiek, a jakie powinny by¢ zakazane.

W wypadku niektorych me¢zczyzn i kobiet szalone eksperymenty kapry$nej Natury daty
poczatek rozmaitym cudom, obdarzajac ich zmystami i zdolno$ciami przekraczajacymi zwykte
pig¢ zmystow. Zdolnosci te czesto byly dziedziczone przez nastgpne pokolenia i od czasu do
czasu obdarzony nimi me¢zczyzna taczyt si¢ z podobng sobie kobieta, dzigki czemu w wyniku
genealogicznych zawirowan, od dawna zapomnianych przez wspotczesnych ludzi nauki,
przychodzit na §wiat siddmy syn siddmego syna albo dziewigta corka dziewiatej corki... a
potem?

Tak, w owych czasach z pewnoscig istniaty czary, chociaz by¢ moze i dzisiaj, w tych
czasach ,,postepu", znajdziemy inne stowa na okreslenie czarownikéw czy czarnoksieznikow.
Natura bowiem nigdy nie przestata si¢ zabawia¢ 1 teraz swobodnie uzywamy takich stow jak
telepatia, telekineza, teleportacja i tak dalej. I czyz sam Einstein nie byl czarownikiem, ktorego
runy byly rownie potg¢zne jak runy czarownikéw w dawno nieistniejacej Theem'hdrze?

Ale nad tym nie zamierzam si¢ rozwodzi€... Powr6¢my wiec do topografii 1 antropologii
Theem'hdry. Na po6tnoc od Zatoki Potwordéw, pomiedzy potezna rzeka Luhr a Wielkimi
Wschodnimi Szczytami, leza stepy Hrossa, na ktéorych zyje obdarzony gwattownym
usposobieniem lud Hrossakow. Sa niezwykle uzdolnionymi jezdZcami (dosiadaja przerazajacych
jaszczurek) 1 niezrownanymi wojownikami, ktorzy co jaki$ czas walczg z wojskami otoczonej

poteznym murem Grypha, lezacej koto ujécia Luhr, oraz z ludem Yhemni. Jednak poza



sporadycznymi wypadami czy potyczkami Hrossakowie wolg zy¢ w pokoju na swych stepach,
gdzie uprawiaja role i doskonalg si¢ w sztuce wojennej i gdzie hoduja owe jaszczurki, ktére
dostarczaja im skor i pozywienia. Rzeka Luhr jest dla nich $wigta i nigdy jej nie przekraczaja, a
szczyty lezacego na wschodzie fancucha gor sg dla nich o wiele za wysokie; nie sg zbyt dobrymi
wspinaczami.

Na zachod od Luhr, w odlegtosci dwustu pigédziesieciu mil, wznosza si¢ wzgodrza
stanowigce forpoczty Wielkich Gér Kolistych, na terenie ktorych, na wschod od wewnetrznego
morza, rozciagaja si¢ muliste Slimacze Moczary. Nawet w najdzikszych, najglo$niejszych
przygodach o tym rozleglym i bagnistym obszarze koszmaru wspomina si¢ jedynie szeptem, bo
takie wlasnie sa owe Slimacze Moczary, a licza sobie czterdziesci tysigcy mil kwadratowych!
Wiec nie bedziemy tam dluzej pozostawaé, ale udamy si¢ na zachdd, przez morze, do
Wewngetrznych Wysp.

W samym $rodku wewnetrznego morza, ktore niegdy$ stanowito gardziel olbrzymiego
wulkanu, potyskuja Wewnetrzne Wyspy niby zielone klejnoty rzucone na biekitne wody,
wznoszac si¢ tak wysoko, ze zda si¢, dotykaja samego nieba. Krazyla pogloska, jakoby
mieszkaly na nich srebrzystoszare, wysokie, smukte istoty, nienalezace do ludzkiej rasy. Ich
drewniane domy przycupnety na zboczach gor; potrzeby tych istot byly nieskomplikowane 1 w
catosci zaspokajaly je same wyspy oraz wody morza; ich zwyczaje byly pelne tagodnosci, cho¢
dysponowaly ukrytg silg, a zycie wiodty spokojne i kontemplacyjne.

Umysty mialy najdoskonalsze sposrdd wszystkich mieszkancoéw Theem'hdry, a ich zmysty
siegaty dalej niz zmysty zwykltych ludzi. Zwa ich Suhm-yi, co znaczy tyle co "Rzadko
Widziani", bo istotnie mozna ich zobaczy¢ tak rzadko, ze nie podobna przedstawié
przekonujacego dowodu ich istnienia; istniejg jedynie opowiesci wedrujacych barbarzyncow,
ktorych drogi zawiodly ich az na wysoka potnocng krawedz Wielkich Gor Kolistych i na druga
strong gltebokiego wewnetrznego morza.

Tak oto obszar zamkniety owymi goérami wulkanicznymi mies$ci w sobie zar6wno groze, jak
1 pickno... ale takze 1 tajemnic¢. Tajemnice w postaci masywnych kamiennych szescianow,

bezksztaltnych blokow, ktorych boki maja dlugo$¢ kilkuset stop 1 ktére stoja posrod
wewnetrznych wzgorz, wzdtuz zachodniego tancucha gor i sa jakoby dawno opuszczonymi
domami czlonkéw pierwszej rasy, jaka zamieszkiwala ten $wiat, rasy, ktora nie byla rasa ludzka,

lecz w czasach prehistorycznych przybyta na Ziemie z gwiazd. Tkwi w tym wielka tajemnica, a



kolejng tajemnice stanowi mroczna Czarna Wyspa, lezgca na bocznym jeziorze, na

ponocno-wschodnim krancu wewngtrznego morza, ale wiemy o niej tylko tyle, ze tam jest...

I tak mniej wiecej wyglada Theem'hdra. Rozcigga si¢ od Zatoki Kliihn na poéiocnym
wschodzie do Matki Bogéw na potudniowo-zachodnim krancu kontynentu i od ponurych Z¢bow
Yibb i fiordow na pétnocnym zachodzie do Shadarabar na poludniowo-wschodnim wybrzezu. W
sumie caty kontynent ma 2400 mil ze wschodu na zachdd i 2000 mil z pétnocy na potudnie, a
jego catkowita powierzchnia wynosi okoto 3 750 000 mil kwadratowych.

Razem z mieszkancami Yaht-Haal (jezeli jacys jeszcze zyja) Theem'hdre zamieszkuje szes$¢
réznych ras: Pélnocni Barbarzyncy, rozproszeni biali osadnicy zyjacy w nadbrzeznych miastach,
legendarni Suhm-yi z Wewng¢trznych Wysp, Hrossakowie ze stepow, smagli i wybuchowi
Yhemni oraz rasa pigmejoéw, ktora podobno zyje na terenie Slimaczych Moczaréw. Ludy te
czczg wielu bogdéw, przy czym niektdrzy z nich nie sg bogami, do ktérych zanosi si¢ modty, lecz
bogami za posrednictwem ktoérych rzuca si¢ klatwy. Gleeth, §lepy Bog Ksiezyca, jest uwazany za
dobrotliwego, podobnie jak Shoosh, Bogini Spokojnych Snéw i Mam, czyli Matka Bogow;
natomiast Ghatanothoa to mroczny, fatalistyczny bog, a jeszcze bardziej odnosi si¢ to do
Cthulhu, cho¢ jego kult ogranicza si¢ do matych, tajemnych sekt; podobnie jest w wypadku boga
Yibb-Tstll. Sg jeszcze Bogowie Lodow, ktorych imiona trzyma si¢ w tajemnicy przez kaptanow
zimnej Khrissy, z wyjatkiem Barooma, Boga Lawin, ktorego imi¢ jest czesto przywotywane
podczas wielkich pijackich festynow odbywajacych si¢ u Wikingow.

Niewiele wigcej moge powiedzie¢ o Theem'hdrze. Sg tam rzeki i jeziora, mate i duze miasta
oraz inne miejsca, o ktorych nie wspominatem, a takze takie, o ktérych nie bede wiedziat, dopoki
Thelred Gustau nie przettumaczy dalszych czesci ksigg runicznych Teh Athta, ale to dopiero
przysztos¢. A teraz zapraszam do lektury basni i legend z czasow dawno minionych 1
zapomnianych. Jezeli potraktujecie je jak zwykly wytwor wyobrazni, to wasza sprawa. Jesli o
mnie chodzi, poznalem kraing Theem'hdra catkiem dokladnie i moge si¢ tam wybra¢, po prostu
zamykajac oczy 1 pozwalajgc mysli wedrowac przez niezliczone eony. Przytaczcie si¢ do mnie,
wybierzmy si¢ razem do tego petnego przygdd $wiata sprzed wielu, wielu wiekow, kiedy u

zarania czasu istnial 6w Pierwotny Lad...

DOPISEK



Po tym, jak napisalem ten tekst, ktory miat stuzy¢ za wstep do oryginalnej ksigzki Thelreda
Gustaua, wydarzylo si¢ co$ zupelnie fantastycznego 1 niewytlumaczalnego. Nie, po
zastanowieniu dochodz¢ do wniosku, ze moze to wydarzenie nie jest catkiem niewytlumaczalne,
ale jesli nie jestem w bledzie, z pewnoscia jest fantastyczne.

Wiedzialem od tygodni, ze Thelred jest czym$ podekscytowany i ze wzgledu na jego wiek
ostrzeglem go, zeby nie pracowat zbyt intensywnie nad Legendami dawnych run. Odniostem
wrazenie, ze nie jada ani nie sypia jak zazwyczaj i ze co$ - jaki$ aspekt jego pracy, o ktorym
dotad nie wspominat - stato si¢ jego obsesja.

Owego dnia jego gospodyni, pani Petersen, przygotowata $niadanie, na ktore ledwie rzucit
okiem, po czym pospieszyt do swego gabinetu. Nastepnie usiadl przy biurku ze skrzypigcym
pidérem i zgromadzonymi wokot przedmiotami ze ztotej skrzynki.

Siedzial tak przez cate przedpotudnie, wciaz popijajac kawe, ogarnigty nieprzemijajagcym
podnieceniem, a kiedy nadeszio potudnie, opuscil gabinet i udal si¢ do sypialni. Kiedy
przechodzit koto pani Petersen, twarz miat ,,dzika, zaczerwieniong i pelng radosci, ale byt takze
najwyrazniej bardzo zmeczony". Poprosit, aby obudzita go o sidédmej wieczorem i przed
pojsciem do domu przyniosta mu do gabinetu kawe i kanapki.

Postgpita doktadnie wedtug jego polecenia, ale byta tak zaniepokojona zachowaniem swego
pracodawcy, ze nie poszta od razu do domu. Usiadta w kuchni, stuchajac sttumionych dzwigkéw
dobiegajacych z gabinetu profesora... oraz jego czestych, petnych podniecenia okrzykow.

Musiala si¢ zdrzemna¢, bo nastepnym dzwigkiem, jaki dobiegt jej uszu, byt niezwykle
glo$ny okrzyk triumfu profesora, gleboki, niski ryk, ktoéry z trudem mozna byto nazwaé glosem,
a nastegpnie toskot, od ktérego caty dom zatrzast si¢ w posadach.

Pospieszyla do gabinetu, a gdy otworzyla drzwi, ujrzata, ze pokd; zostat dostownie
wywrocony do gory nogami. Na suficie kotysal si¢ zyrandol z kilkoma sttuczonymi zaréwkami,
rzucajagc migotliwe cienie na $ciany pokoju. Ksigzki i dokumenty lezaty rozrzucone po calym
pomieszczeniu, a luzne kartki wcigz fruwaty w powietrzu; duze wykuszowe okno zostato
wypchnigte na zewnatrz, do ogrodu, gdzie jeszcze teraz mozna byto dostrzec poruszajacy si¢
wielki czarny cien.

Chwiejac si¢ na nogach, pani Petersen podeszta do rozbitego okna i1 zdazyla jeszcze
zobaczy¢ jaki$ ksztatt, jakby potwornego ptaka czy nietoperza, ktory unidst si¢ w gore z topotem

wielkich skrzydet, a na jego grzbiecie ujrzata malenka sylwetke... czlowieka!



Bytem jedng z kilku 0s6b wezwanych przez policje nastgpnego dnia rano, aby co$ zrozumied
z relacji pani Petersen. Chcieli si¢ dowiedzie¢, czy miatem jakiekolwiek pojecie, nad czym
pracowat profesor, 1 czy wiedziatem, ze eksperymentowat z materiatami wybuchowymi. I jakie
to mogty by¢ srodki wybuchowe. Zadano mi wiele podobnych pytan, ale na wszystkie moglem
odpowiedzie¢, tylko potrzasajac gtowa zupehlie skonsternowany. Najwyrazniej nastgpita jakas
eksplozja, ktora zniszczyla gabinet profesora, a zwlaszcza okno, ale to nie wyjasnialo
nieobecnosci jego samego.

Gdzie$ powinno by¢ jego ciato, albo przynajmniej jaki$ jego $lad! Ale nie, nic takiego nie
znaleziono, zadnego $ladu, aby stata mu si¢ jaka$ krzywda. Zatem co si¢ wlasciwie wydarzyto? I
jesli Thelred Gustau wciaz zyt, gdzie si¢ teraz znajdowat?

Po6zniej pozwolono mi zebra¢ wszystkie jego notatki, dokumenty, ksigzki i rozmaite kurioza,
aby zbada¢ uszkodzenia, jakich mogly byty doznaé... i wtedy elementy tej tamigtowki zaczgty sie
uktada¢ w pewnag calo$¢. Musialo jednak ming¢ kilka tygodni, zanim doszedtem do konkretnych
wnioskow, ale okazaly sig¢ takie, ze nie mogtem ich przekaza¢ policji.

Klucz znajdowat si¢ w notatkach Thelreda, w owej obszernej, cho¢ chaotycznej bazgraninie,
ktora czgsciowo stanowita przektad fragmentéw tekstu Teh Athta, ale gtownie byta wyrazem
podniecenia profesora jakims zasadniczym punktem zwrotnym, ktory jego zdaniem si¢ zblizat.

I oczywiscie ten punkt zwrotny miat miejsce owej nocy, w postaci obcego, niskiego ,,glosu"
1 ksztaltu ni to ptaka, ni to nietoperza, ktory unidst triumfujaca ludzka postaé w nieznane
wymiary czasu i przestrzeni.

Thelred bowiem opisal dziwne wiasciwosci, jakie jego zdaniem byty ukryte w wydobytym
ze skrzynki Teh Athta zatkanym srebrnym gwizdku oraz poteznej energii zamkniete] w malej
buteleczce ze zlotawa cieczg. Przyrownat te przedmioty do pewnych obiektéw wymienionych w
osobliwych, ezoterycznych pracach dr Labana Shrewsbury'ego, a réwnocze$nie zrobil pare
notatek dotyczacych olbrzymich latajacych stworéw o nazwie Byakhee i1 czczonego od
niepamigtnych czasow, obdarzonego mackami boga, Hastura.

Byly to wszystko watte wskazowki, ale czyz ostatnio nie uskarzal si¢ na wciaz rosnaca
pogarde, jaka mu okazywali jego niegdysiejsi koledzy? I czyz czgsto nie powtarzal, ze jego
pragnieniem jest ,,znalez¢ si¢ z dala od tego wszystkiego"? Nigdy nie byt zadowolony z tego, ze

przyszto mu zy¢ posrod zgietku 1 zametu dwudziestego wieku, 1 zawsze szukal samotnosci w



widoku niezmierzonego oceanu; pociggaly go odlegte, odludne miejsca, wigc co go trzymato
tutaj, w §wiecie zamieszkiwanym przez ludzi, zwlaszcza w takim §wiecie jak teraz?

Czesto wyrazat swoj podziw dla starych basni arabskich, w ktorych dzin mogt si¢ ukrywaé w
czarodziejskiej lampie, a dzielni ludzie szukali przygod, podrozujac na przeczacych prawom
grawitacji latajacych dywanach. A teraz... czy sam odkryt swoj latajacy dywan, unoszac si¢ na
grzbiecie tajemniczego Byakhee, ktory mogl go zanies¢ do owego $wiata cudow, ktory tak
podziwiat?

Mozecie mi nie wierzy¢, ale widze go oczyma wyobrazni, jak siedzi przy biurku, zrywa si¢
na rowne nogi z okrzykiem zdumienia i z drzeniem wypija tyk ztotawego ptynu. Stysze, jak
ochryptym glosem wzywa Hastura i dmucha w gwizdek, ktory przed chwilg odetkat. Po czym
nadlatuje podmuch energii, zwiastujacy przybycie Byakhee, wywracajac pokoj do géry nogami i
thukac okno, ale on sam nie doznaje przy tym zadnej szkody.

Widze to wszystko 1 wiem, ze tak wlasnie musialo si¢ to by¢, poniewaz sposrod wszystkich
przedmiotow, jakie znajdowaly si¢ w ztotej skrzynce, brakuje tylko srebrnego gwizdka i jednej
malej buteleczki...

Teraz jestem jedynym spadkobierca i wilascicielem jego posiadtosci 1 wiem, ze wkrotce
poznam legendy, spisane przed wieloma eonami w postaci hieroglifow wyrytych na kartach ksiag
runicznych Teh Athta. To, co zaczat Thelred Gustau, mnie przyjdzie dokonczy¢, ale zanim to si¢
stanie, musze przedstawi¢ Swiatu opowiesci, ktore zostaty przezen przettumaczone 1 ktore, jak
juz méwitem, mozecie przyjac takimi, jakie sg, albo potraktowa¢ je jako wytwor wyobrazni.

Wybor nalezy do was.

JAK KANK THAD POWROCILE DO BHUR-ESH

Slowo wstepne

Kiedy Thelred Gustau poprosit mnie, abym przeczytal jego ostatnie przektady Legend
dawnych run Teh Athta, majgc na uwadze przygotowanie jego pracy do druku, przekazal mi
bohateréw. Oto one.

Na dhlugo przed tym, gdy Kliithn zostato stolica Theem'hdry - w rzeczywistos$ci w czasie, gdy



bylo zaledwie rybacka wioska - na zachodnim krancu kontynentu, na skraju rozleglego
Nieznanego Oceanu, w dolinie otaczajacej Urwiska Duchow Shildakora, lezato miasto Bhur-Esh.
Dwa tysigce lat pdzniej, kiedy Kliihn si¢ rozrosto, Bhur-Esh, dolina, o ktérej mowa, i Urwiska
Duchéw dawno przestaly istnie¢, pogrzebane pod warstwag lawy, a na Nieznanym Oceanie
narodzita si¢ szara, ztowroga i wcigz jeszcze spowita dymem wulkaniczna wyspa... Ale nas
interesuje jedynie Bhur-Esh w czasach jego rozkwitu.

W owych czasach ulice tego miasta byly zatloczone, waskie i tak krete, ze tworzyly
prawdziwy labirynt. Znajdowaty si¢ przy nich liczne sklepy, bazary i burdele, ktore wypeiali
handlarze z catego éwczesnego $wiata, kupujac i sprzedajac prawie wszystko, co mozna byto
sprzeda¢, kupi¢ badz wymieni¢ na inny towar. W Bhur-Esh handlarze ci mogli dziata¢ niemal
catkowicie bezpiecznie; ze wzgledu na swa topografie, w miescie byto bardzo niewielu ztodziei -
nigdzie nie byliby w stanie uciec!

Jako samodzielny port i miasto (jego mieszkancy uwazali, ze sami stanowig ,,nardd"),
Bhur-Esh zawsze byto neutralne; nigdy nie atakowato swych sgsiadéw i samo nigdy nie byto
atakowane. Wygiete ramiona zatoki si¢gaty daleko w glab Nieznanego Oceanu, byty wysokie i
urwiste oraz dobrze umocnione, wszedzie wida¢ bylo wiezyczki, szance, otwory strzelnicze 1
kwatery dla setek Zotnierzy, stale stacjonowal tam putk wojska. W miejscach o strategicznym
znaczeniu, w wykutych w skale bastionach na krancach owych ramion, umieszczono katapulty
gotowe do wystrzelenia setek gltazow.

Byl to jeden z powodow, dla ktorych Bhur-Esh bylo neutralne; kolejnym byty Urwiska
Duchéw Shildakora. Jak napisat sam Teh Atht, ,JJaka armia, z wyjatkiem armii czarownikow,
mogtaby skruszy¢ takie bariery nie do pokonania?". Ale te bariery pelnily jeszcze inng funkcje,
co tlumaczy malg liczbe przestepcow w Bhur-Esh 1 stanowi powod, dla ktorego po odkryciu
nigdzie nie mogli znalez¢ schronienia. Urwiska byly nie do zdobycia, a potaczone mostem
waskie ramiona zatoki stale strzezone.

Zatoka byla szeroka od strony ladu, a otoczona urwiskami dolina tak rozlegta, Ze cho¢ samo
miasto byto spore, a jego przedmiescia ciggnety si¢ na wschod, siegajac prawie do samych stop
Urwisk Duchow, zajmowato jedynie dwudziestg czes¢ ,,krolestwa.

Pomigdzy spokojnymi wodami zatoki a zachodnimi murami miasta rozciggaly si¢ zielone
pola, wsrod ktorych tu i 6wdzie wida¢ bylo wiejskie domy i stodoty, zagrody dla bydta i

szachownice¢ zyznych p6l uprawnych; po ich poétnocnej i potudniowej stronie, pod zwieszajgcymi



si¢ skatami, biegly zatloczone drogi. Prowadzily one od znajdujacych si¢ na peryferiach koszar,
w ktorych stacjonowaly wojska kréla Vilthoda, do skalistych ramion zatoki.

Wspaniatly patac krola, ,,oczko w gtowie wladcy", wznosit si¢ w centrum miasta. Jego mury
otaczaty strzyzone, zielone trawniki, porosnigte trawg sprowadzong z barbarzynskiej potnocy, a
na murach siedzieli tucznicy, ktorzy pilnowali, aby nikt nie chodzit, nie siedzial ani nie stal na
krolewskiej trawie. Poniewaz krolewska trawa stanowita jego dumg i rado$¢ - jej nasionami
opiekowatla si¢ specjalna grupa ogrodnikdéw - a jej soczysta zielen nie miata sobie rownej na
catym wybrzezu Nieznanego Oceanu.

Wedle stow samego Teh Athta, ,,Wielu nieostroznych przybyszy, by¢ moze chcac
sprobowac zdzbta soczystej trawy, poczuto przeszywajaca ich gardto strzale, jeszcze zanim trawa
znalazta si¢ w ich ustach"...

Krol rownie wysoko cenit budynek Sadu Najwyzszego ze wzgledu na jego architekture i
zotte mury (nie wspominajac o pienigdzach, jakie dostarczat do jego szkatuly, co zapewne byto
przyczyna usytuowania go tuz za patacem). Ow budynek byt wysoki, ale nawet w potowie nie
tak okazaty jak patac; wznosit si¢ na otoczonym ogrodami placu, poprzecinanym wijacymi si¢
Sciezkami, biegngcymi ,,miedzy delikatnymi fontannami i marmurowymi posagami bogoéw i
dawno zmartych bohaterow". W jego przestronnych salach najgorszych przestgpcow z Bhur-Esh
- nie bylo ich wielu - sagdzil Thamiel, Gtéwny Poszukiwacz Prawdy krola Vilthoda.

Normalnie glowna sala rozpraw byla rzadko wykorzystywana; przebywalo tam kilku
kronikarzy ze swymi rylcami i tabliczkami, jeden lub dwu bardéw, ktorzy intonowali pies$ni
zato$ci albo radosci po ogloszeniu wyroku skazujacego lub uniewinniajacego, straznicy, kilka
0sOb bez okreslonego zajecia oraz rodzina i przyjaciele grzesznika czy przestepcy. Ale tego dnia,

o ktorym opowiada Teh Atht w swej legendzie, sprawy miaty si¢ zupelnie inaczej...

Nigdy dotad nie sadzono w Sadzie Najwyzszym cztowieka takiego jak Kank Thad,
barbarzyncy. Jego przewiny byly liczne i1 roéznorodne, wigc w akcie oskarzenia, ktorego
odczytanie zajelo okoto godziny, postawiono mu rozliczne zarzuty. W rzeczywisto$ci jego
sprawy nie rozpoznawano szczegdtowo, przedstawiono jedynie gldwne fakty: byt oskarzony o

ohydne morderstwo 1 o to, ze poza wieloma innymi wykroczeniami plul na trawg otaczajaca



patac kroéla Vilthoda i czynit tam jeszcze gorsze rzeczy.

Kiedy przed kilku dniami popetnial te bluzniercze czyny, tucznik, ktéry to zobaczyl, byt
kompletnie zaskoczony i nie wiedzial, co powinien zrobi¢. Istniaty edykty dotyczace osob
siadajacych na trawie czy tez takich, ktore po niej chodzily, ale Kank Thad nie uczynil nic
takiego, jedynie plut na trawg, stojac na drodze i1 podziwiajac patac. Jaki§ zgorszony
przechodzien, myslac, ze barbarzynca w kazdej chwili moze zosta¢ zabity, szepnal do niego z
bezpiecznej odleglosci, radzac, aby jak najszybciej odszedl, na co Kank Thad zawotal do
stojgcego na szczycie muru tucznika, ktory wcigz zastanawiat si¢, co ma uczynic.

- Hej, ty tam na gorze!

- Odejdz... ruszaj stad! - odpowiedzial ostupiaty tucznik.

- Luczniku - wykrzyknat niezrazony Kank Thad. - Powiedziano mi, ze nikt nie moze siadac,
sta¢ ani chodzi¢ po tej trawie. Czy to prawda?

- Tak. - A plu¢?

- W tej sprawie nie ma zadnych rozkazéw. Jak dotad nikt nie plut na trawe!

- A skoro jeste$ postusznym tucznikiem kréla - Wiking wyszczerzyl zeby w ztosliwym
usmiechu, patrzac na wytragconego z rOwnowagi cztowieka - mozesz postepowaé tylko zgodnie z
instrukcjami, pisemnymi albo ustnymi, tak.

- To... prawda. A teraz ruszaj stad!

- Jeszcze nie, moj drogi przyjacielu - odpart barbarzynca i splungt soczyscie na ukochang
trawe krola Vilthoda, glosno rechoczac.

Nastepnie, zanim oszotomiony tucznik zdazyt wymierzy¢ z tuku, wielki, owltosiony dzikus
odwrocit si¢ 1 chwiejnym krokiem oddalit si¢ kretg ulica, wkrotce ginac za zakretem. Natomiast
ow tucznik, niezbyt rozgarniety facet, zostat zdjety ze stuzby na murach patacu; kiedy
zameldowal swemu dowoddcy o caltym wydarzeniu, zostal zdegradowany i wystany do Sadu
Najwyzszego, w ktorym niewolnicze, niewdzigczne =zajecia bardziej odpowiadaty jego
przyrodzonym uzdolnieniom. I owego dnia tam wtasnie dostrzegt Kanka Thada 1 wniodst przeciw
niemu oskarzenie - jedno z wielu.

Barbarzyfica byt oskarzony o mndstwo przewinien. Byl winny pienigdze wlascicielom
tawern za galon piwa i polmisek migsiwa oraz karczmarzowi za wynajecie na dwa tygodnie
budy, w ktorej sypiat. Byty to jego powazniejsze dtugi; drobniejszych byto bez liku.

Kiedy wreszcie zostal wyrzucony przez rozsierdzonego karczmarza, oskarzono go takze o



wldczegostwo, a w koncu o morderstwo. Byt to najbardziej haniebny z jego czynow - cho¢ moze
nalezalo si¢ tego spodziewaé, pamigtajac o pluciu na traw¢ - i za to morderstwo miat teraz
odpowiedzied.

- Wystuchate§ wszystkich zarzutow. Jak na nie odpowiesz, barbarzynco? Jeste§ niewinny
czy tez winny ohydnego morderstwa? - Thamiel zadat to najwazniejsze pytanie stojagcemu przed
nim zakutemu w tancuchy barbarzyncy.

Kank Thad, ktérego twarz przecinala szkaradna szrama biegnaca przez caty policzek, a lewe
oko bylo pélprzymkniete w wiecznym grymasie, opierat si¢ o jeden z rzezbionych, bazaltowych
filarow, do ktorego go przykuto, i nie przestawal si¢ u$Smiechaé. Ten us$miech byt réwnie
paskudny jak jego wyglad, a spod jego cienkich warg wyzieraty pozotkle zgby. Zanim zwalisty
me¢zczyzna odpowiedzial na to pytanie, splungl na mozaikowa posadzke sali rozpraw,
odrzuciwszy w tyl grzywe kruczoczarnych wlosow, ktore, jak u wszystkich przedstawicieli jego
rasy, pokrywaty mu gltowe az do karku.

- Morderstwa? - powiedzial drwigco. - To jest stowo, ktorego nie znatem, dopoki nie
zostalem wyrzucony na waszg ngdzng plaze, po tym jak moj statek zatonat w zatoce. I nigdy bym
si¢ tutaj nie zjawil, gdyby ten sztorm nie zmusit mnie do schronienia si¢ w jakiej$ bezpiecznej
przystani. Stuchajcie: kiedy w mojej ojczyznie na péinocy dwaj mezczyzni walczg 1 jeden z nich
zwycieza, zwyciezca nie jest mordercg! Jesli na poktadzie statku czlowiek zostaje pokonany w
uczciwe] walce, jego cialo staje si¢ pokarmem dla ryb, a ten, ktéry przezyl, sam opatruje swoje
rany! Morderstwo? O czym ty mowisz, cztowieku?

Thamiel skrzywit si¢ na slowa barbarzyncy. Poszukiwacz Prawdy, mezczyzna o obwislej
szczgce 1 zwiotczalym ciele, znosit jako§ obelzywe stowa Wikinga przez caty proces, ale jego
cierpliwos¢ byla juz na wyczerpaniu. Byt jednak znany z doskonatosci swoich wyrokow 1 nawet
teraz bedzie sprawiedliwy, zanim tego szczura morskiego dosiggnie $mierc!

- Zatem nic nie powiesz na swojg obrong?

- Pragnatem kobiety - odpowiedziat cztowiek z blizng, wzruszajac potgznymi ramionami - |
te tutaj... - wyciggnat zakuta w kajdany reke w kierunku wyzywajaco umalowanej zdziry,
siedzacej nizej - chcialem mie¢. Spatem z nig juz przedtem, kiedy jeszcze mialem pieniadze, a co
szkodzi mie¢ ich troch¢ w zanadrzu? Dobra z niej poducha, kiedy czlowiek jest nabuzowany. I
co$ ci powiem, ty blady wymoczku: noc spedzona z tg kobieta odmtodzitaby ci¢ o dobrych

dziesigC lat! - Znow wyszczerzyt zgby w usmiechu, jakby na wspomnienie czegos, 1 dokonczyt: -



Albo wykonczyta na amen!

Trzesac si¢ z wsciektosci, Thamiel gapit si¢ i charczal, ale przypomniawszy sobie o tym, ze
jego sprawiedliwos¢ jest bezbtedna, zdotat si¢ opanowac.

- Dziewko - zwrocit sie do dziewczyny - styszata§ wszystko... czy chcesz jeszcze co$
powiedzie¢ za lub przeciw oskarzonemu Kankowi Thadowi?

Teraz barbarzynca byt przekonany, ze stoi na pewnym gruncie. Czyz nie chwalil na swoj
sposob dziewczyny i czyz nie zapewnil jej mito spedzonej nocy? A takze za to zaptacit! Ale nie
wzigl pod uwage tego, ze teraz zostal wszystkiego pozbawiony 1 pozostat mu tylko
wyszczerbiony w bitwach miecz, a jaki pozytek moze mie¢ karczemna dziwka ze szpetnego
barbarzyncy o nienasyconej zadzy, z pusta kiesa i szybkim mieczem?

- Tak, chce! - zaskrzeczala Lila (tak miala na imig¢), ktorej dtugie wlosy zwisaly nad nader
obfitym, falujacym biustem. - Kupil mnie - i dobrze zaptacit! - Theen z Gwardii Krolewskiej 1
wiasnie szliSmy w tawernie na gore, kiedy ten - ten dran - wyrwat mnie z jego rak!

- Wyrwat cie z jego rak? - siedzacy po prawej rece Thamiela Veth Nuss powiedziat swym
piskliwym, drzacym glosem. - Zabrat ci¢ z rak oficera Gwardii Krolewskiej? Czyz Theen nie
miat przy sobie miecza?

- Mial, panie - odparla Lila - ale ten barbarzynca zaszedl nas od tylu, wyrwatl mu go z
pochwy!

- O tym wcze$niej nie wspominano - zmarszczyl brwi Thamiel, zainteresowany wbrew
samemu sobie 1 wbrew pragnieniu, aby jak najszybciej skonczy¢ z tg sprawa.

- Nigdy mnie o to nie pytano, panie - zaprotestowata Lila. - Pytano mnie tylko, czy Kank
Thad zabit Theena - tak, zabit go!

- No dobrze, mow dalej... mow dalej, dziewczyno, opowiedz wszystko - przynaglit ja
Thamiel.

- Wigc ten barbarzynca zabrat Theenowi miecz i1 wbil go w sufit tawerny. Theen zaatakowat
go, ale... - tu spojrzata niech¢tnie na Kanka Thada - ten czlowiek jest... bardzo wielki, panie.
Strzasnat z siebie Theena i zaczal si¢ z niego $miac. A potem...

- A wigc to prawda - przerwal jej Thamiel - Ze Theen byt bez broni, kiedy ten barbarzynca
go powalit?

- Tak! - nagle krzyknat Kank Thad spomigdzy filarow - to §wigta prawda. Powiedz im, Lilo,

ty niewdzigczna tachudro - powiedz im, jak bardzo bezbronny byt ten straznik - i niech twoje



sutki zgnija, jesli nie powiesz prawdy!

- Zawisl na tancuchach i zaniést si¢ szalonym $miechem.

- Kiedy Theen... - ciagneta z wahaniem Lila, gdy w koncu jego $miech ucicht - ...kiedy
podskoczyt w gore, zeby odzyska¢ swoj miecz, wbity w sufit, Kank Thad, on... on...

- Tak, dziewczyno, c6z wtedy uczynit ten barbarzynca? - naciskat Thamiel.

- Wtedy... wymierzyt Theenowi uderzenie w dolng cze$¢ ciata.

- Co? - Veth Nuss zmarszczyl brwi i pokrecit glowa.

- Mogtabys si¢ wyraza¢ jasniej, dziewko? - pisnal.

- Obciglem mu przyrodzenie Gutripem, moim wiernym mieczem! - krzyknat Kank Thad
drwigco. - Wyrwalem 1 rzucitem psom na pozarcie. Méwicie, ze to morderstwo? No coz,
oddalem mu w ten sposob przystuge, skracajac jego cierpienia. Czymze jest me¢zczyzna, ktory
nie moze...

- Cisza! - zagrzmial Thamiel, unoszac si¢ z miejsca. Nawet ciche pomruki i gadanina na
galerii ucichty, a pobladie twarze spogladaty z przerazeniem na wielkiego, skutego tancuchami
barbarzynce. Thamiel, wstrzasniety do glebi potwornoscig wyznania Wikinga, stracit catkowicie
panowanie nad soba i stal z wyciagnigtym w jego stron¢ drzacym palcem. - Wedle twoich
wlasnych stow... - wykrztusil w koncu - jeste$s winny! I teraz wydam wyrok... - Podnidst si¢ na
catg wysokos$¢ (miat 160 cm wzrostu) 1 niemal zapominajac o nieskazitelnym charakterze swego

urzedu, powiedzial: - Niech potamig twdj miecz!

- Niech polamig twoj miecz! - Te stowa Poszukiwacza Prawdy rozbrzmiaty echem w sali
rozpraw 1 w s3siednim pomieszczeniu, gdzie pewien cztowiek, pomniejszy straznik sagdowy, a
niegdy$ tucznik patacowy, odziany w nedzne szaty, uginat si¢ pod cigzarem Gutripa. Mimo
trudu, jaki musial odczuwac, u§miechat si¢ ponuro. Potozyt miecz na wysokich marmurowych
blokach, gtowice¢ na jednym, a ostrze na drugim, tak, aby jego wyszczerbiona cze¢s¢ srodkowa
byta zawieszona w powietrzu. Nastgpnie uniost w gore wielki zelazny mtot, na widok czego
Kank Thad - moze pamigtajac lepsze czasy, zanim zszedl na psy - szarpnat tancuchy i ryknat z
bolu, jakby on sam miatl by¢ torturowany.

- Na Yibba, nie, miecz nie jest niczemu winien! Gutrip... - Jego peten udreki okrzyk ucicht,



gdy straznik sagdowy (on takze pamigtal lepsze czasy), wyszczerzywszy zeby w u$miechu,
zamachnat si¢ mtotem i rozbil wyszczerbiony miecz na drobne kawatki.

- Gutrip... - ghucho jeknal wigzien. - Och, Gutrip... - Niech wkroczy do akcji Srebrny
Decydent! - zakrzyknat Thamiel.

I zdegradowany tucznik znow si¢ poruszyt, wchodzac po stopniach podium ustawionego na
srodku sali rozpraw, gdzie na bloku fasetowanego krysztalu zawieszona na pokrytej runami
obreczy kotysata si¢ srebrna strzata.

- Kanku Thad, czy wiesz, jaki wybor ma teraz zosta¢ dokonany? - pisnat cienko Veth Nuss.

- Moge wigc wybra¢ karg? - rozpogodzit si¢ barbarzynca. - Na Yibba, to brzmi o wiele
lepiej! Jaki mam wybor? Czy jedna z mozliwosci jest banicja? Jezeli tak, to wyb...

- Milcze¢! - zndéw zagrzmiat Thamiel. - Wybor nie nalezy do ciebie, lecz do Srebrnego
Decydenta. Jezeli po tym jak strzala przestanie wirowaé, jej grot wskaze pdinoc... zostaniesz
zestany na potnoc, na Urwiska Duchow Shildakora. Jezeli grot wskaze potudnie... pojedziesz na
potudnie, na Plac Rozrywki!

- Urwiska Duchéw? - Barbarzynca lekko zadrzal, a jego grzywa zjezyla si¢ na dzwigk tej
nazwy. - Plac Rozrywki? Zadna z tych nazw mi sie jako$ nie podoba. Wyjasnij mi to, ty pekata
beczko.

- Z przyjemnoscig - szepnagl Thamiel, w istocie uSmiechngwszy si¢ mimo lekcewazacego
tonu barbarzyncy, kiedy pomys$lat o Transcendencji Sprawiedliwosci. - Urwiska Duchéw
Shildakora sa na mil¢ wysokie, urwiste 1 nagie, w wielu miejscach przewieszone, a w niektorych
porach roku tong w chmurach. W pogodny dzien mozna przez dobra lunete dostrzec ich szczyt, a
kiedy$ ktos§ moze nawet wdrapac si¢ na ich wierzchotek, ale to si¢ jak dotad nikomu nie udato.
Kosci 1 szczatki tysigcy wspinaczy zascielajg zbocza tego urwiska. Ty takze, Kanku Thad, moze
bedziesz mogt podjac probe wejscia na szczyt, jezeli Srebrny Decydent tak postanowi.

- A Plac Rozrywki? - W sercu Wikinga nie pozostato juz wiele odwagi, ale udalo mu si¢
zachowac niemal teatralng pewnos$¢ siebie.

- Czyz to nie oczywiste? Pyt na Placu Rozrywki jest brazowy od zaschtej krwi, barbarzynco,
i bialy od pogruchotanych kosci ludzi rozerwanych na strzgpy przez cztery wielkie konie,
specjalnie hodowane do tego rodzaju zadan...

- Ha! - prychnat wigzien. - Chciatbym zobaczy¢ konie, ktore beda w stanie rozerwac na

strzgpy syna Kalika Thada. - Naprezyt swe potezne muskuty, az zadzwonity fancuchy, ktérymi



byt skuty.

- Tak - pokiwal glowa Thamiel. - MieliSmy juz takich madrali i przedtem. Ale nie lubimy
patrze¢, jak nasze konie si¢ mecza. Po co do tego doprowadzaé, skoro kilka uderzen miecza we
wlasciwe miejsca ciata utatwi im nieco zadanie? Przecigcie jakiego$ Sciegna czy ztamanie
szczegblnie mocnego stawu...

- Tak, tak.. - mrukngt Veth Nuss, przypominajgc Thamielowi o NieuchronnoS$ci
Sprawiedliwo$ci. Kary byty zrozumiale same przez si¢ i nie trzeba bylo ich opisywaé. Thamiel
usmiechnat si¢ na widok wyrazu twarzy barbarzyncy, po czym dat znak cztlowiekowi stojacemu
na podium. Z metalicznym §wistem Srebrny Decydent zaczat wirowaé, stopniowo zwolnit i w
koncu... zatrzymat sig!

Grot strzaty lekko si¢ zakolysatl na swej osi i wskazal pétnoc. Kank Thad miat zostaé
wyslany na Urwiska Duchow!

- Precz z nim! - Na rozkaz Thamiela, dziesigciu pot¢znych czarnoskorych, siedzacych na
kamiennej tawie, podniosto si¢ na nogi; rozdzielili si¢ na dwie grupy, odpieli tancuchy od
filarow, wywlekli miotajacego si¢ na wszystkie strony i przeklinajacego Wikinga z sali rozpraw i
poprowadzili korytarzem, z ktoérego dobiegaly z kazda chwilg stabnace zlorzeczenia skazanca.
Zawlekli go do najglebszych cel w najgtebszych lochach, wydrazonych pod biatymi murami,
kamienistymi $ciezkami i marmurowymi posagami otaczajacymi Sad Najwyzszy w Bhur-Esh.

Tak oto Kank Thad znalazt si¢ w miejskich lochach, w najglebiej potozonych celach, w
ktoérych oczekiwali przestepcy skazani na kar¢ $mierci - wyjac lub modlac si¢ do swych
poganskich bogéw - podczas tej ostatniej, krotkiej nocy, jaka mieli spgdzi¢ na Ziemi. Jednak
Kank Thad byl inny, byt synem Kulika Thada; nie widziat sensu w chodzeniu tam 1 z powrotem
po celi, jak to czynito wielu innych, skoro jutro bedzie musiat si¢ wspina¢ na wielkie urwisko, a
jedynym bogiem, jakiego znal, byl Yibb-Tstll, ale do niego nie mozna byto si¢ modli¢, poniewaz
jego imienia uzywano jedynie w przeklenstwach; tak wigc nie majac nic lepszego do roboty,
barbarzynca po prostu potozyl si¢ w swej celi 1 zasnat, spat jak dziecko, dopoki nie obudzit go
nocny straznik, ktory robit obchod.

Traf zrzadzil, ze 6w straznik byt Wikingiem jak on sam i przybyl do Bhur-Esh jeszcze jako
mtokos, ktorego porwali smagli handlarze niewolnikéw z lezacego na wschodzie Shadarabar.
Thasik Haag byl niewolnikiem, ale teraz nie byt juz mtody; byt siwobrodym starcem, ktorego

obdarzano bezwzglednym zaufaniem. Tak wigc btagania Kanka Thada (ktéry nigdy nie



marnowal okazji, probujac znalez¢ sposob ocalenia, kiedy znalazt si¢ w prawdziwych opatach),
ktory powotywal si¢ na ich wspolnych przodkow, trafiaty w proznig, a kiedy w koncu jego
opowiesci o rozlegtych réwninach i wielkich polowaniach na ich ojczystych ziemiach sprawity,
ze Thasik Haag uronit tz¢, w zaden sposob nie zdotat w sercu tego starca obudzi¢ woli udzielenia
mu pomocy.

Zamiast tego, w nagrode za opowiesci barbarzyncy o dawno zapomnianych pdinocnych
terytoriach, straznik wiezienny opowiedzial mu wszystko, co wiedziat o Urwiskach Duchow
Shildakora: jak to Shildakor byt w zamierzchtych czasach czarownikiem, ktérego zuchwaty syn
probowat si¢ wspiag¢ na wielkie mury otaczajace Bhur-Esh i doling, i jak chtopak spadt 1 zginal!
Czarownik z miejsca zaczarowatl te urwiska, rzucajac na nie klatwe, odtad ich szczeliny i wneki
mialy si¢ sta¢ domem duchdow.

Thasik Haag pragnat takze podzieli¢ si¢ ze skazancem swoja kolacja 1 buktakiem cierpkiego
wina, a pozniej przyniost nawet jakas gre, aby mogli przy niej wspdlnie spedzi¢ czas. W ten
sposob popehit fatalny blad, poniewaz byl dobrym graczem, synowie za§ Kulika Thada - a
zwlaszcza Kank - byli znani nie tyle ze sportowych upodoban, co ze swej porywczej natury.

Nad ranem, kiedy pierwszy brzask przedarl si¢ przez postrzepiong mgle przestaniajaca
wschodnie urwiska doliny, w glebokiej celi, ten, ktory przegral wiele gier, powstrzymujac ryk
gniewu narastajagcy w ciggu dtugiej nocy w jego piersi, z ktorej wydobywato si¢ tylko ciche
warczenie, siegnat przez prety celi 1 obiema dlonmi chwycil swego straznika za gardto. Taki plan
miat zresztg przez caty czas, ale - niech to diabli! - przedtem chciat cho¢by raz wygrac!

Pociggnawszy go mocno ku sobie, Kank Thad przygnidtt swa ofiare do krat, tak ze
zaskoczony straznik nie byt w stanie wydoby¢ swego krotkiego miecza; nastepnie, aby szybko
si¢ z nim uwing¢, nie dajac mu krzykna¢, wbil palce w jego szyje 1 pociagnat jeszcze mocniej, az
skora 1 tchawica nieszcze$nika zostaly dostownie wyrwane, a szyja Thasika Haaga byta juz tylko
masg krwawych $ciggien. Straznik prawie nie wiedzial, co go spotkalo, poniewaz juz nie Zyt,
kiedy morderca puscit jego cialo, ktore bezwtadnie osungto si¢ na ziemi¢. Wtedy Kank Thad
zaczal obszukiwac ciato martwego straznika. W godzing pdzniej, kiedy kapitan strazy wigziennej
zszedl po kamiennych schodach pokrytych nalotem nitrytu i zblizyt si¢ do owej najglebsze;j celi...
znalazt tam ciato wiernego Thasika Haaga, a za kratami zobaczyt przykucnigtego w kacie celi
sinego z wscieklo$ci i1 ziejacego nienawiscig wielkiego Wikinga. Nawet przy pomocy krotkiego

miecza straznika barbarzynca nie zdotatl otworzy¢ sobie drogi ucieczki. W pierwszej chwili



przerazony kapitan odruchowo siggnatl do pasa, przy ktorym wisiat wielki klucz, ktory Kank

Thad mial nadziej¢ znalez¢ w kieszeniach Thasika Haaga...

Wies¢ niesie, ze przybyla potowa mieszkancOw miasta, zeby patrze¢, jak Kank Thad
opuszcza ich $wiat; ludzie zgromadzili si¢ w kilku grupkach, stojgc u stop Urwisk Duchow.
Rzecz jasna byt tam takze Thamiel, ktoérego otaczato z tuzin straznikow z kuszami gotowymi do
strzatu. Czut osobliwy szacunek do tego barbarzyncy, odkad dowiedziat si¢ o zamordowaniu
Thasika Haaga. Wiking niewatpliwie oszalal i byl jeszcze bardziej niebezpieczny, niz
poczatkowo sadzono! Ale otoczony kotem tucznikow Thamiel nadat si¢ jak paw, myslac o
nieomylnej sprawiedliwosci.

Mysli Kanka Thada galopowaty beztadnie, kiedy uwolniono go z wigzéw i poczutl uklucia
kilku wtéczni, ktére kazaty mu wdrapaé si¢ na stos zbielatych kosci i cuchnacych szczatkow
tych, ktorzy kiedys spadli z urwiska. Odrazajace, o$lizgle fragmenty ciat, na ktorych §lizgaty sig 1
zapadaty jego sandaly, lezaly wszedzie wokot. Przeszedlszy jakie$ pietnasdcie stop po szczatkach
martwych ztoczyncow, obrdcit si¢ plecami do skaty.

- Do gory, barbarzynco - pisnat Veth Nuss, ktory stal u boku Thamiela.

- Mam si¢ tam wdrapad, ty kurduplu? A jesli po prostu usigde sobie tutaj wygodnie na
ktorej$ z tych czaszek, zeby pooddycha¢ tym $mierdzacym powietrzem? - Kank Thad nie znosit,
kiedy kto§ go do czego$ zmuszal, a zwlaszcza kto$ taki jak Veth Nuss. Na znak Thamiela w
powietrzu rozlegl si¢ swist 1 w z6ltawg skale gleboko wbita si¢ strzala, mijajac o wlos lewy
policzek i rami¢ Wikinga.

- Spdjrz w prawo, dzikusie, ostrzegam ci¢! - syknat Thamiel, kiedy morderca zastonit si¢
ramieniem w przewidywaniu kolejnych pociskow. Kiedy zdat sobie sprawe, ze dalsze strzaty nie
nadlatuja, opuscit ramig¢ i zrobit, co mu kazano, spojrzawszy na prawo, 1 wtedy zaklal.

- Yibb! - powiedziatl ledwo styszalnym szeptem. W odlegtosci zaledwie paru krokow
siedziat oparty o skatg szkielet przyszpilony strzala do skaty.

- Tak - powiedzial Thamiel niezbyt glosno - to byl kto$ taki jak ty, ktos, kto myslat, ze nie
bedzie wchodzit do gory, tylko usigdzie 1 pooddycha §mierdzacym powietrzem. - Jego glos nagle
si¢ zmienit. - A teraz ruszaj, zaraz zemdleje od tego smrodu!

I skazaniec zaczal si¢ wspinaé; na poczatku droga byla tatwa, wszedzie bylo mnostwo
wystajacych kamieni i1 skalnych zatoméw, szerokich szczelin 1 pétek skalnych, wigc wkrotce

Kank Thad znalazt si¢ catkiem wysoko nad glowami patrzacej gawiedzi, ktora z zapartym tchem



oczekiwata jego niechybnego upadku. On jednak wcale nie mys$lat odpas¢ od skaty, bo w swe;j
ojczyznie, jeszcze jako mlodzik, czesto wspinat si¢ na nadmorskie urwiska, w poszukiwaniu jajek
mew; teraz, kiedy osiagnatl wystarczajaca, jak mu si¢ wydawato, wysokos¢, zatrzymat si¢ na
szerokiej polce skalnej i obrocit sie, zeby spojrze¢ w dot, na thum malenkich postaci z zadartymi
glowami. W tym tlumie wyrdzniat si¢ Poszukiwacz Prawdy w szkartatnym turbanie, a obok
niego Veth Nuss i powoli rozpraszajacy si¢ krag straznikow.

- Hej, tam w dole! - zawotal barbarzynca. - Hej, Thamielu! Ty brzuchaty palancie!

- Stysze ci¢ - krzyknal w odpowiedzi Thamiel, ktorego glos drzat z wsciektosci, wobec
kolejnych obelg barbarzyncy i wprawiajagcych w zaktopotanie chichotow klebigcego si¢ wokot
ttumu. - Styszg, ale nie zamierzam stucha¢. Wtaz dalej albo...

- Albo co, panie kulisty? Jestem juz poza zasiegiem waszej broni. Zelazne groty sa o wiele
za ci¢zkie, aby mogty mnie dosiegna¢.

Przez nastepne par¢ minut Kank Thad siedzial wygodnie na szerokiej potce skalnej i ryczat
ze $miechu, gdy strzaly brzeczaly odbijajac si¢ od powierzchni skaty ponizej potki. Najblizsza
strzata wylagdowata w odlegtosci co najmniej rownej jego wzrostowi. Na poélce skalnej tak
szerokiej, ze moglyby si¢ po niej posuwaé dwa konie, lezat wielki glaz, do potowy zagrzebany w
zwietrzatych okruchach skalnych. Wiking podszedt do gtazu, niewidoczny dla stojacego na dole
thumu podwazyt go 1 z wysitkiem podnidst na wysoko$¢ piersi. Nastepnie ostroznie opuscit glaz i
cofnal si¢ do krawedzi potki.

Kiedy Thamiel znéw go zobaczyt, zawolal:

- Bedziemy tu czekaé, dopdki nie podejmiesz dalszej wspinaczki, albo sprobujesz zejs¢,
barbarzynco. Ale to ostatnie tylko przyspieszy twoja niechybng $mier¢...

Patrzac w dot, Kank Thad zapamigtal miejsce, gdzie stoi Thamiel, szybko si¢ cofnat i
ponownie uniost glaz, po czym cisngt go w dol, omal nie tracac réwnowagi, gdy dobrze
wymierzony pocisk pedzit coraz szybciej w dol, rownie pewnie jak wystrzelony z broni armii
krola Vilthoda.

Thamiel byt catkiem szybki, jak na swoja tusze, 1 zdazyt rzuci¢ si¢ w bok, zwalajac na
ziemi¢ dwoch straznikow. Jednak Veth Nuss nie patrzyl, co si¢ dzieje (mial sktonno$¢ do
zawrotow glowy 1 nie zamierzal si¢ przyglada¢ malenkiej sylwetce cztowieka na $cianie Urwisk
Duchoéw) 1 glaz dostownie wbil go w ziemi¢. Nawet nie zdazyt wydac glosu zmiazdzony przez

wielki gtaz 1 pozostawil po sobie na kamienistej ziemi tylko szkartatng plame. Spod glazu



sterczato jedynie nienaruszone jakim$ cudem ramig i - 0 ironio! - zaci$nigta dton z kciukiem

skierowanym w dot...

Przez kilka sekund panowata zupeilna cisza, przerywana jedynie dobiegajacym z gory
hatasliwym $miechem Kanka Thada, ale po chwili w tlumie rozlegly si¢ okrzyki przerazenia
,»och" 1 ,ach" oraz krzyk wsciektosci Thamiela. Znéw w powietrzu zaczely $wistac strzaty,
wystrzeliwane z wigkszym niz dotychczas zapatem 1, jak pomys$lat Kank Thad, przelatujace teraz
niebezpiecznie blisko.

Weczesniej, zaraz po tym kiedy stanat na potce skalnej, zobaczyl, ze wystano gonca w strong
kwater strazy patacowej. Wiedzial, Ze niektorzy straznicy Vilthoda to znakomici tucznicy i ze ich
strzaly moga z tatwoscig na zawsze zakonczy¢ jego pobyt na tej potce, doszedl wigc do wniosku,
ze czas ruszac, a byta przed nim tylko jedna droga...

Kiedy w chwile pdzniej tucznicy zjawili si¢ u podstawy urwiska, barbarzynca byt juz poza
zasiggiem ich strzal 1 wcigz piat si¢ w gore. Jednakze na rozkaz Thamiela, a takze po to, aby
ponagli¢ Wikinga, wystrzelono jedng strzate, ale spadta, nie dosiggnawszy celu.

W kwadrans potem, kiedy Kank Thad znéw spojrzat w dot, ludzie byli mali jak mrowki, a
widniejagce w oddali miasto przypominalo dziecinng zabawke. Daleko na potludniu rozciaggat sie
Nieznany Ocean, ktory w obrebie zatoki byl zupetnie spokojny, ale poza nig burzliwie falowal;
jego wody migotaty w $wietle stonecznym, a na horyzoncie krazyty biale mewy, ktére z tej
odlegtosci wygladatly jak muszki.

Barbarzynca dotart do kolejnej potki skalnej, na ktérej postanowit odpocza¢, zabawiajac sie
ciskaniem w dot wielkich gltazéw 1 wyobrazajac sobie zamieszanie, jakie musiaty czyni¢ tam w
dole. Istotnie tak byto i nawet zabity kilku ludzi, wigc wkrotce thum sie rozpierzcht i na miejscu
pozostali jedynie Thamiel i jego ochrona (oraz paru innych, ktérzy mieli pozosta¢ juz tam na
zawsze). Thamiel byl zdecydowany czeka¢ az do samego konca, obserwujac przez potezng
lornetk¢ wyghupy skazanca.

Teraz Kank Thad byt niemal w polowie drogi do szczytu; nie $pieszyl si¢, czesto si¢
zatrzymywal, chociaz wcale nie byt zmeczony 1 systematycznie badal wzrokiem wznoszace si¢

przed nim urwisko, tak aby wybra¢ jak najlepsza droge. Mingt skulone szkielety w dwoch



ptytkich wnekach; byly to niewatpliwie szczatki wspinaczy, ktoérzy byli juz zbyt zmeczeni lub
przerazeni, aby i§¢ dalej lub zawréci¢. 1 umarli z glodu, drzac ze strachu z powodu okropnego
polozenia, w jakim si¢ znalezli, a moze z jakiego$ zupetie innego powodu...

I teraz, nie przestajagc si¢ wspina¢, Kank Thad przez chwile rozmyslat nad tym, co
opowiedziat mu Thasik Haag o Shildakorze i legendarnej klatwie, ktorg rzucit na te urwiska po
$mierci swego syna. W otoczonej skalami dolinie zaczeta kigbi¢ si¢ mgta, unoszac si¢ w gore.
Wkrétce pionowe plyty zwilgotniaty i1 zrobity si¢ zimne.

| dziwna rzecz (a moze naturalna, bioragc pod uwage klatwy Shildakora), mgty wcale nie
widzial Thamiel, ktory wcigz patrzyt przez lornetke, ale dla Wikinga byla ona az nadto
rzeczywista i znacznie opdzniala tempo jego wspinaczki. Byta to bowiem mgta-duch, powstata w
wyniku czarow Shildakora, aby przeszkadza¢ i budzi¢ niepokdj wspinaczy... i Kank Thad byt
istotnie zaniepokojony!

Mimo to wcigz widziat urwistg $cian¢ az do okoto osiemdziesi¢ciu stop nad sobg 1 pomimo
mglty dostrzegat liczne chwyty dla rak i punkty oparcia dla nég. Postanowit kontynuowac
wspinaczke - byloby fatalnie, gdyby tu utknal na noc - moze mgta ustapi rownie szybko, jak si¢
pojawila. Ale jego poprzednie rozpoznanie terenu okazato si¢ mato przydatne wobec wznoszacej
si¢ wokot Scian gestej mgty, ktora go catkowicie otoczyla 1 ograniczyla pole widzenia zaledwie
do kilku stop, wskutek czego niebawem znalazt si¢ po raz pierwszy w prawdziwych ktopotach.

Ponizej patrzacy przez lornetke Thamiel widzial, jak powolne staty si¢ teraz ruchy
barbarzyncy, 1 zachichotat z zadowolenia. Wielki mezczyzna miat rozpostarte szeroko rece i
nogi, poruszajac si¢ niestychanie powoli, i Poszukiwacz Prawdy spodziewal sie, ze za chwile
runie w dot. Zaden czlowiek - a na pewno nie za czaséw Thamiela - nie dotart jeszcze tak
wysoko 1 otyly sedzia nie chcial przegapi¢ nieuchronnego poslizgnigcia si¢ tego bezczelnego
mordercy. Jedno poslizgnigcie si¢ zalatwi sprawg.

Jednak kiedy te przyjemne mys$li przeptywaty Thamielowi przez gltowe, Kank Thad
dostrzegt co$, co wygladato na miejsce wytchnienia. Kiedy wydawalo si¢, ze juz nie znajdzie
zadnych punktéow oparcia dla dioni 1 stop - kiedy przed nim wznosita si¢ zupelnie gladka
powierzchnia, a pod nim otwierata si¢ otchtan - zobaczyl nieco na lewo wklestos¢ w skalnej
Scianie, z ktorej dawno temu musiat odpas¢ spory fragment skaly. Jesli przesunie si¢ troche w
lewo, powinien by¢ w stanie oprze¢ rami¢ o krawedz otworu, zanim sita ciezkosci pokona go

catkowicie. Kank Thad rzucit okiem na obute w sandaty stopy, aby si¢ upewni¢, ze maja mocny



punkt oparcia, wypchnat si¢ dtonmi w lewo i kiedy zaczat poruszac si¢ szybciej, zobaczyt cos, co
czekato na niego w pograzonej w mgle ciemnosci otworu!

Pierwszym impulsem barbarzyncy byto rzuci¢ si¢ w tyl, co miatoby oczywiscie fatalne
skutki, ale na widok tego czego$ dostownie zamart z przerazenia - i to uratowato mu zycie! We
wnece siedzial Thasik Haag - nogi dyndaty mu nad przepascia, rozerwany przetyk zwisat w
czerwonozoltych strzepach, jedyne oko wyptyngto na zewnatrz, a z otwartych ust zwisat siny
jezyk, byt to niewatpliwie Thasik Haag, czy raczej jego cien. Ale gdy zesztywniale palce
barbarzyncy dotknety trupa, widziadto zniklo we mgle i skalna wnegka znow byta pusta.

Kank Thad ocknat si¢ z przerazenia w ostatniej chwili, wyrzucajac dtonie w przdd, aby
chwyci¢ krawedz otworu. Przez sekund¢ dolna polowa jego ciata kotysata si¢ w powietrzu, po
czym podciagnat si¢ na nadwer¢zonych ramionach i wpelzt do otworu.

- O bogowie! - wyszeptal, a wlosy zjezyly mu si¢ karku, gdy pomyslat o tym, co przed
chwilg zobaczyt. - O bogowie, te urwiska nieprzypadkowo majg taka nazwe!

Kiedy barbarzynce opuscilo przerazenie, mgta nieco si¢ przerzedzita i dojrzat co$, co
wygladato jak szeroka potka skalna, o trzy dlugosci powyzej miejsca, gdzie si¢ znajdowal.
Wysunal si¢ z otworu i zaczat trawersowac w t¢ strone. Nie bylo to tatwe: wystepy skalne byty
male, a punkty oparcia dla stop ptytkie i po raz pierwszy poczul w migsniach zme¢czenie. W
koncu od potki skalnej dzielita go tylko dtugos¢ ramienia 1 wtedy wypchnat si¢ mocno nogami,
roOwnoczesnie wyrzucajagc w gore ramiona, ktore zaglebity sie - w krwawg mase! Z jedng noga
juz na krawedzi potki instynktownie cofnat si¢... 1 zawisngt na koniuszkach palcow, gdy noga
poslizgneta mu si¢ i cale ciato zakotysato si¢ nad przepascia. Oczywiscie byl to duch, wiedziat
to, wiszagc w powietrzu - masa krwi 1 wnetrznosci 1 moézgu oraz rami¢ z zaci$nigta dlonig 1
kciukiem skierowanym w dot... Na twarzy trupa wida¢ bylo wykrzywiony usmiech i Kank Thad
przez chwilg myslal, ze styszy pisk dezaprobaty. Veth Nuss!

Powoli, sparalizowany potwornym strachem, Wiking podciagnat si¢ w gore i spojrzat ponad
krawedzig potki skalnej. Nic! Tylko twarde skalne podioze, na ktorym lezato kilka kamykow.
Barbarzynca oci¢zale wciagnat si¢ na potke i zwalit si¢ na nig catym ci¢zarem, w miejscu gdzie
jeszcze przed chwilg spoczywal wstretny trup Veth Nussa. W ten sposob Kank Thad otrzymat
dwa ostrzezenia i wiedzial juz, czego si¢ spodziewac podczas dalszej drogi w gore.

Duchy?... Do diabta z nimi, przeciez zaden martwy duch nigdy nie zdota wyrzadzi¢ krzywdy

cztowiekowi z krwi 1 kosci! Musiat tylko po prostu nie zwraca¢ na nie uwagi, gdyby jeszcze



jakie$ mialy sie pojawi¢. Gdyby tylko nie pojawiaty si¢ w takich nieodpowiednich chwilach!

Ale cho¢ barbarzynca staral si¢ jak mogl, nie mogt ich ignorowac i w ciggu swej dlugiej
wspinaczki napotkal ich jeszcze z tuzin albo i wigcej. Smagli handlarze niewolnikéw Yhemni z
dalekiego wschodu; makabryczni, brodaci Wikingowie, ojcowie dorodnych corek, ofiar sztuczek
1 zadzy Kanka Thada; witasciciele tawern, ktoérzy obstugiwali go nie do$¢ szybko albo odmowili
kredytu - bylo ich wielu. I tak musiato by¢, bo Wiking byt wytrawnym zabdjca i wszystkie te
duchy byty jego ofiarami...

A daleko w dole niepewnos¢, jakiej doswiadczal Thamiel, byla prawie nie do zniesienia.
Popotudnie miato si¢ ku koncowi i jego sflaczala szyja bolata od ciaglego patrzenia w gore.
Nawet w jego lornetce pnacy sie¢ w gore dzikus byl teraz wielko$ci muchy 1 Thamiel wydat krzyk
niedowierzania i thumionej wsciektosci, kiedy ujrzal, ze owa mucha nagle pojawita si¢ na tle
horyzontu Urwisk Duchoéw Shildakora. Kank Thad tego dokonat! Barbarzynca wspial si¢ na sam
szczyt wysokiego na mile urwiska!

Rzeczywiscie tego dokonat i ciezko dyszat z wysitku, a jego potezne migénie pulsowaly z
bolu, kiedy dzwignat si¢ na tokciach, dotartszy do szczytu. Wszystko wokot wirowato mu przed
oczami, a na czole perlil si¢ pot, ale nie trwato to dtugo, bo na gérze wiat silny wschodni wiatr,
niosgc drobiny piasku, od ktérego tzawily mu oczy, 1 pedzac przed sobg z dalekich dolin mgle,
ktora przestaniata wszystko wokot.

- Ja, Kank Thad, dokonatem tego! - dzikus wydat ryk triumfu. - To, czego nie dokonatl nikt
przedtem, ja... - Otworzyt i zamknal usta, wcigz wspierajac si¢ na tokciach i wpatrujac si¢ w
otaczajaca go mgle. Nastgpnie potrzasnat glowa i zaniepokojony podjal przerwang piesn
zwycigstwa: - To, czego...

Jego przechwatki urwaty si¢ nagle i znieruchomiat z otwartymi ustami...

Wybatuszonymi oczami barbarzynca wpatrywat si¢ w horror, jaki wylaniat si¢ przed jego
oczami z tumanu mgly; zobaczyl cztowieka, ktory posuwat si¢ w jego stron¢ na kolanach,
zobaczyt, jak wycigga do niego drgajace zakrzywione palce, 1 ustyszat zachrypty glos
wydobywajacy si¢ z jego krtani. Miat na sobie pancerz z brazu i1 skéry, wigzane na rzemyki
sandaly 1 ziemistg tunike, jego pozielenialg twarz wykrzywiat grymas bolu, a oczy ptonely zadza
zemsty.

- Yibb! - wychrypiat barbarzynca. - Znikaj, Theenie z Gwardii Vilthoda! Znam cig, trupie,

nie jeste§ w stanie uczyni¢ mi krzywdy po $mierci, podobnie jak wtedy, gdy zytes. Jeste$



impotentem pod kazdym wzgledem!

Ale cien wcigz posuwatl si¢ w jego strone, szurajac kolanami. Wiking upadt do tytu i znow
zawist nad przepascia, trzymajac si¢ tylko koniuszkami palcow jej krawedzi. Krew wyptywata
nieprzerwanym strumieniem spomiedzy nog tego koszmaru, krew ducha, ktora jednak ochlapata
twarz Kanka Thada 1 sptyne¢ta po jego wyprezonych ramionach, oblewajgc gltadka powierzchnie
skaty, ktora nagle stata si¢ niebezpiecznie §liska. Przerazony Wiking oczyma wyobrazni znéw
zobaczyl siebie w tawernie i po raz pierwszy zdal sobie sprawe z potwornosci tego, co tam
uczynil. Z ledzwi widziadta krew ptynela coraz obficiej, sptywajac po skale, ktora stawata sie
coraz bardziej §liska.

- Och, Gutripie! - jeknal barbarzynca. - Dlaczego pozwolites, abym to uczynit? - | w tym
momencie jego palce zeslizgnety si¢ ze skaty, plecy wygiety si¢ w tuk, a oczy zamkngely si¢ raz
na zawsze.

A jego ciato zaczgto spada¢ w dot tak szybko jak gwiazdy, ktére nocg spadaja z nieba...

O mil¢ nizej Thamiel zaczat tanczy¢ i chichota¢ z uciechy, i bi¢ si¢ dlonmi po udach, w
euforii odrzuciwszy na bok lornetke, a w koncu wybuchajac histerycznym $miechem. Wygladato
na to, ze barbarzynca wygral, ale potem z jakiego$ powodu wielki dzikus spadt na dot. Och,
jakze Thamiel si¢ cieszyt.

Potem, przypomniawszy sobie o Niezniszczalnej 1 Nieskazitelnej Sprawiedliwos$ci, nadat sig,
poprawil na glowie szkartatny turban 1 szybko odsunat si¢ na bok.

I w chwile p6zniej Kank Thad powrdcit do Bhur-Esh.
KSIEGA CZAROWNIKA

Ja, Teh Atht z Klihn, ktory prowadzitem liczne rozmowy z moim przodkiem,
czarnoksieznikiem Mylakhrionem z Tharamoon (zmart tysigc sto lat temu), opowiem teraz w jaki
sposOb ten potezny mag zostal opanowany przez swego ucznia imieniem Exior K'mool. Tak
przynajmniej utrzymuje historia.

Opowies¢ ma swoj poczatek okolo piecdziesigt trzy lata przed zgonem Mylakhriona w
miescie-fortecy Humquass lezacym na wschodnim wybrzezu Theem'hdry, gdzie 6w najstarszy 1
najbardziej przebiegly z czarownikéw petnil funkcje miejscowego maga i byt odpowiedzialny
jedynie przed krdlem. Miasto Humquass juz nie istnieje, starte z powierzchni ziemi wskutek

uptywu czasu, wojen i sit Natury, ale jego legenda wcigz pozostaje zywa.



W owym czasie Humquass byto miastem walecznym, a jego krol Morgath byt prawdziwym
wojownikiem; mury miasta byly wysokie i szerokie, a w wielkich wiezach stacjonowali
zohierze; krolewskie terytoria ciagnety si¢ na potudnie, az do granicy Hrossy, ktorg Morgath by
niechybnie przesunal, gdyby to od niego zalezato. Krol pragnat bowiem zdoby¢ te potudniowe
ziemie, a jego serce wojownika tesknito za krélestwem, ktore obejmowatoby nie tylko Hross¢ az
do rzeki Luhr, lecz takze Yhemnis. I Morgath wystat swe statki przez cie$ning Yhem, aby
zaanektowa¢ takze wyspe Shadarabar, bastion brutalnych czarnych piratow.

Mylakhrion stuzyt krolowi przez pigtnascie lat, od czasu gdy przybylt do krolestwa Morgatha
zza lezacych na zachodzie gér. Na swoj sposob byl wiernym stuga, cho¢ byli tacy, ktérzy
zastanawiali si¢, kto komu witasciwie stuzyt.

Patac Mylakhriona byt bowiem wigkszy od patacu krolewskiego - aczkolwiek nie tak bogaty
- 1 0 ile Morgath przyjmowat u siebie zwyktych ludzi, o tyle Mylakhrion nie przyjmowat nikogo.
Stuzebne duchy, ktére wysnuwat z siebie mag, udzielaty audiencji w jego zastepstwie, moéwiac
glosem Mylakhriona, ale sam czarownik pojawiat si¢ niestychanie rzadko. W rzeczywistosci sam
widok Mylakhriona w najwyzszych wiezyczkach jego patacu - niby przelot komety albo
za¢mienie stonca czy ksi¢zyca - byt nieodmiennie traktowany jako zapowiedz wielkich cudow...
a niekiedy nieszcze$¢ czy katastrof. Pomniejsi magowie skwapliwie korzystali z takich okazji,
probujac odczyta¢ tajemne znaki wielkiego maga.

Jedno, co bylo pewne, to jego sedziwy wiek; nie wiek wyrazony w latach, lecz to, ze byt
znacznie starszy od kazdego zyjacego wspoéiczesnie cztowieka. Byt chudy jak szkielet -
zmarszczki pokrywaty jego cienkg jak pergamin skore - a dtuga, spiczasta broda, niemal zupetnie
biata, dowodzita, Zze czarownik byl niestychanie stary. Dziadkowie pamigtali, jak ich dziadkowie
szeptali o czarach, ktore przypisywano dziataniu jego dioni lub ro6zdzki, kiedy oni sami byli
jeszcze matymi dzie¢mi; wiadomo byto na pewno, Ze poprzedni uczeh Mylakhriona, niejaki
Azatta Leet, niedawno zmart w Chlangi w wieku, ktory oceniano na sto jedenascie lat!

Ale na ogo6tl o tej zdumiewajacej dtugowiecznosci czarownika specjalnie nie wspominano.
Ludzie byli $wiadomi jego potggi - 1 tego, jak bardzo Morgath byl od niego zalezny - uznano

wiec, ze nie jest rzecza zbyt rozsadng dociekad, jak i dlaczego dozyt tak pdznego wieku. Bo



mimo tego, ze byt tak stary, umyst miat zdumiewajaco jasny, oczy jasnialy pelnym blaskiem, a
jego czary (o charakterze dobrotliwym czy tez nie) byly cudowne i catkowicie niezgtebione dla
pomniejszych mistrzéw w tej dziedzinie. Ponadto moglby nie potraktowac zyczliwie podejrzen o
wampiryzm, uprawiany po to, by przedluzy¢ w nieskonczonos¢ swa egzystencje na tym swiecie.

Myslac w ten sposob 1 wypowiadajac przyciszonym glosem te plotki, rowiesnicy czarownika
byli bliscy prawdy, poniewaz w swym dlugotrwatym poszukiwaniu niesSmiertelnosci Mylakhrion
rzeczywiscie oddawal si¢ rozmaitym makabrycznym praktykom, cho¢ na szczes$cie nie byto
wsrdd nich wampiryzmu. Nie znaczy to, ze nie zostalby wampirem, gdyby w ten sposob mogt
przedluzy¢ swe zycie albo odzyska¢ utracong mlodos$¢, ale wiedzial, ze nie tedy droga. Nie,
poniewaz wampiry mialy zbyt wiele ograniczen, a ich zycie znajdowalo si¢ w nieustannym
niebezpieczenstwie wskutek zwigzanych z nim zagrozen. Oprdcz tego nie byly naprawde
nie$miertelne; nie w taki sposob, jak pragnal Mylakhrion, ktory chcial wiecznie zy¢, nie za$ by¢
wiecznie niemartwy, a je$li nie wiecznie, to przynajmniej do chwili, gdy kotek przeszyje mu
Serce.

Wielokrotnie temu mistrzowi magii wydawato si¢, ze jest juz blisko odkrycia sposobu na
uzyskanie nieSmiertelno$ci, ze wreszcie jest na wlasciwej drodze, jednak w godzinie
oczekiwanego triumfu zawsze spotykalo go rozczarowanie. Niewatpliwie udalo mu si¢
przedluzy¢ swe zycie znacznie poza normalny okres jego trwania, ale nadal si¢ starzat 1 w koncu
musiat umrze¢. A zreszta kto chcialby zy¢ wiecznie w zuzytym ciele?

Wiedzac, ze czas, jaki zostat mu dany, dobiega konca, jego poszukiwania stawaty si¢ coraz
bardziej desperackie, a rozczarowania coraz boles$niejsze, kiedy mijaty dni i lata, a rozwigzanie
nie przyblizato si¢ ani na krok. Takze 1 teraz przekonal si¢, ze wyprawa do Humquass byta
btedem, bo chociaz Morgath go chronit i zaspokajal wszystkie jego fizyczne potrzeby, jego
zadania w stosunku do niego stawaly si¢ coraz bardziej mgczace 1 pochlaniaty coraz wigce;j
czasu. A zbyt duzo mu go juz nie pozostato.

Bedac wojownikiem, krol czesto wyruszal na wojne. Morgath stale potrzebowat
sprzyjajacych przewidywan dotyczacych planow jego bitew. Szukat takze jakich§ znakow, ktore
zapowiadatyby kleske jego wrogdw, a takze interesowal si¢ wrozeniem z gwiazd. Zajety tymi
przepowiedniami, praktykami astrologicznymi i wrdézbami, Mylakhrion nie miat czasu, ktory byt
mu potrzebny, aby si¢ odda¢ wlasnym, nader waznym zainteresowaniom i mrocznym praktykom.

Krél réwniez nie mogt czeka¢, poniewaz Hrossakowie 1 Yhemnis takze mieli swych



czarownikow 1 Mylakhriona poproszono, aby zneutralizowat ztowieszcze runy i odczynit zte
uroki, ktére magowie wroga zamierzali rzuci¢ na Humquass i jego krola. Szczegodlnie grozny byt
czarny Yoppaloth z Yhemnis, czarownik dysponujacy wielka moca, a takze Loxzor z Hrossy; i
tak oto Mylakhrion musial poswigci¢ si¢ rozlicznym obowigzkom, nie mogt kontynuowac swoich
badan. I to moze wyjasnialoby zarazem, dlaczego trzymat si¢ tak blisko swych apartamentow.
Charakter jego obowigzkow sprawial, ze praktycznie byl tutaj wiezniem!

Jednak Mylakhrion prosperowal pod rzadami Morgatha i czut wobec niego wdzigcznos¢.
Poza tym lubil krola dla jego inteligencji. Bo w owych czasach inteligentni krolowie byli
wyjatkowa rzadkoscia, zwlaszcza zas krolowie-wojownicy. Dlatego czarownik czul, ze musi
opusci¢ Morgatha i zostawi¢ go na lasce jego rownie wojowniczych sgsiadow, jego frustracja
bowiem nieustannie rosta.

Az do chwili, gdy za§wital mu pewien pomyst...

Wsrdd zwyktych czarownikow mieszkajacych w miescie - prawdziwych i domniemanych -
byl niejaki Exior K'mool, utalentowany uczen Phaithora Ulla, zanim 6w mag obrocit si¢ w
zielony pyl, w wyniku nieprzemyslanego magicznego eksperymentu. Byl jasnowidzem, ktorego
wrozby wydawaty si¢ obiecujace, mimo ze jak dotychczas pozostawaly w postaci zalagzkowej; w
gruncie rzeczy Exior byl oniromantg. Miewat profetyczne 1 na ogo6t sprawdzajace si¢ sny.

Zdarzyto sie, ze Exior $nit sen, w ktorym Mylakhrion przyjat ucznia, ktéory mial mu pomagac
w czarach, a tym wybranym uczniem byl sam Exior, ktéry zyskal wielkie znaczenie w
Theem'hdrze, stuzac u krola Morgatha. Po przebudzeniu si¢ pamigtal ten sen i uémiechnat si¢ do
siebie cierpko, bo uwazal, ze jego wizja zrodzila si¢ z poboznego zyczenia 1 nijak nie mogta
stanowi¢ zapowiedzi rzeczywistej lub przewidywanej przysztosci. Jednak w dwa czy trzy dni
pozniej Mylakhrion obwiescit, ze szuka mtodego pomocnika...

Exior ogromnie si¢ ucieszyl, kiedy o tym uslyszat, ale trwalo to tylko przez chwile. Bo jakze
mogt on - obdarty uliczny czarownik, ktory zarabiat na Zycie, sprzedajac amulety i napoje
mitosne, 1 objasnial btahe sny swych ubogich klientéw za kawatek chleba - ubiega¢ si¢ o
zaszczyt zostania uczniem poteznego Mylakhriona? Pomyst byt zupelnie niedorzeczny! I tak oto,
chociaz z ocigganiem, zapomnial o swojej wizji, uznajac ja za calkowicie przypadkows i
niemajaca nic wspolnego z poszukiwaniami Mylakhriona.

Mijaty dni. Mylakhrion przeprowadzat rozmowy kwalifikacyjne z wieloma mtodymi ludZmi,



ktorzy pragneli zosta¢ jego przysztymi wspotpracownikami. Jak zwykle rozmowy te prowadzit
za posrednictwem swych stuzebnych duchow (cho¢ wielu kandydatow nawet nie przekroczyto
bram jego palacu), podczas gdy sam czarownik, niewidoczny dla tych pretendentow, ktorym
pozwolono wejs¢ do patacu, w ukrytych przed okiem gawiedzi pokojach oddawat si¢ pilniejszym
zajeciom. W ten sposob wielu sposrdd tych, ktorzy mogli byli wypas¢ o wiele lepiej, gdyby mieli
do czynienia z czltowiekiem z krwi i ko$ci - nawet z tak budzacym respekt czlowiekiem jak
Mylakhrion - czuli si¢ kompletnie zbici z tropu w obecnosci jego stuzebnych duchéw, byly to
bowiem trzy wielkie nietoperze o ludzkich twarzach!

W rzeczywistosci stworzenia te niegdy$ byly ludzmi, trzema czarownikami, ktorzy
zamierzali zniszczy¢ Mylakhriona, kiedy nie zgodzit si¢ do nich przytaczy¢. Na nieszczgsécie dla
nich jego zdolnosci przekraczaly mozliwosci ich trzech razem wzigtych i tak nastgpita ich
hybrydyzacja. Jednak bylo to wiele lat temu, jeszcze zanim Mylakhrion przybyt do Humquass, 1
teraz juz prawie nie pamigtal szczegotow tej historii. Ufal swym stuzebnym duchom
bezgranicznie; poza tym mialy one jedynie twarze jego dawnych wrogéw. Ich umysty byly
tozsame z umystem Mylakhriona.

W koncu kiedy nawet starsi czarownicy, ktorym si¢ nie powiodlo, zaczeli si¢ pojawiaé u
bram patacu Mylakhriona, Exior K'mool znéw mial sen; w tym $nie ujrzat nietoperze o ludzkich
twarzach, ktore razem dawaly mu znaki, zapraszajac do kryjowki Mylakhriona, gdzie 6w Mistrz
Magii czekat, aby wreczy¢ mu szate swego ucznia. To wystarczyto.

Nastepnego dnia o §wicie Exior wdziat najlepsza marynarke i pumpy - w ktorych byty tylko
nieliczne laty - 1 kretymi uliczkami miasta udat si¢ do patacu Mylakhriona. Znalazlszy si¢ u jego
bram, bojazliwie zajat miejsce za trzema innymi kandydatami 1 czekat... ale nie trwato to dlugo.
W bramie otworzylo si¢ mate, zakratowane okienko i po pobieznym zlustrowaniu wszyscy
pozostali pretendenci zostali odprawieni. Widzac to, Exior zaczat si¢ odwraca¢, ale wtedy
zatrzymat go jaki$ glos. Byt to glos czlowieka, ktory spogladat przez zakratowane okienko.

- Milody cztowieku, jak si¢ nazywasz?

- K'mool - powiedziat Exior, niepewnie robigc krok w przod. - Exior K'mool.

- I chcesz si¢ zatrudni¢ u Mylakhriona?

- Tak - odparl, zdumiawszy si¢ grobowym glosem tego cztowieka. - Pragng by¢... uczniem
czarownika.

- Wydajesz si¢ jakos$ niepewny.



- Jestem catkiem pewny - powiedzial Exior - ale zastanawiam sieg, czy...

- Czy na to zastugujesz?

- Chyba tak - Exior nerwowo skingt gtowa.

- Moj pan lubi pokore - powiedziala twarz zza krat. - A takze uczciwos¢. Wejdz, Exiorze
K'mool.

Drzwi w bramie otworzyly si¢ bezszelestnie i Exior wstrzymal oddech, zanim przestapit
prog. Kiedy drzwi zamknely si¢ za nim, odetchngt gleboko 1 rozgladajac si¢ wokot
wybatuszonymi oczami, wystraszony chciat rzuci¢ si¢ do ucieczki na widok tego, co zobaczyt.
Ale gdzie miat ucieka¢? Tam, gdzie jeszcze przed chwilg widzial biekitne niebo, na ktérym
Swiecilo stonce, teraz, kiedy patrzyl z tego szarego dziedzinca, po ciemnym niebie mknety
chmury, a chlodny wiatr targat futrem okrywajacym ciato... nietoperza, ktoérego twarz przed
chwilg przemawiata do niego zza krat okienka w bramie!

- Lekasz si¢ stugi Mylakhriona, Exiorze K'mool? - spytat wielki nietoperz. - Czy tez
przestraszytes$ si¢ z powodu panujacej tu pogody, tak bardzo odmiennej od tej na zewnatrz?

- Myslg, ze z obu tych powodow - w koncu wyjakat Exior.

Nietoperz roze$miat si¢ glo$no i trzepocac skrzydtami, unidst si¢ w gore.

- Nie I¢kaj si¢ - zahuczat - tylko i1dZ za mna, a ujrzysz to, co ujrzysz.

Exior zacisngt zgby 1 starajac si¢ przezwyciezy¢ strach, wielkimi krokami ruszyt za tg
dziwng istotg przez smagany wiatrem dziedziniec do wejscia do wlasciwego patacu, wielkiego,
surowego budynku z ogromnych bazaltowych blokéw, o drzwiach i oknach przypominajacych
usta wykrzywione szkaradnym u$miechem. Kierujac si¢ odglosem trzepotu btoniastych skrzydet,
wszedl na krgcone, kamienne schody wiodace na szczyt wiezy, ktorej podstawa musiata by¢
rownie wielka jak tawerna, w ktorej mieszkat Exior; wkrotce, znalaztszy si¢ na podescie,
przekonat sie, Ze ta dziwaczna istota czeka na niego przed lukowatym wejsciem z wyrzezbionymi
znakami zodiaku. Kiedy jego przewodnik podskakujac pokonat prég, wkroczyt za nim do
wielkiej komnaty, ktorej wnetrze natychmiast go urzekto.

Stuga Mylakhriona usiadt na wysokiej zerdzi 1 zwist glowa w dol, obserwujac reakcje
Exiora. Po chwili powiedziat:

- Czy zainteresowat ci¢ dobytek mego pana, mlody cztowieku?

- W samej rzeczy! - wykrztusit mtodzieniec z otwartymi ustami, rozgladajac si¢ po komnacie

z wyrazem niezdrowej fascynacji na twarzy. Gdyby to, co znajdowato si¢ w tej komnacie, byto



jego witasnoscig Exior K'mool moglby by¢ naprawde¢ poteznym czarownikiem!

Komnate wypeklialy bowiem przedmioty stanowigce elementy sztuki czarnoksieskiej
Mylakhriona. Byly tam akromegaliczne czaszki jakich$ potwornych istot ludzkich i budzace
grozg szkielety istot, ktore nigdy nie byly ludzmi; fiolki o dziwnych ksztattach i butelki
wypetnione bulgoczacymi cieczami zlotawej 1 zielonkawej barwy, ktorych przeznaczenie bylo
dla Exiora zupelng tajemnica; dudy z hebanu i kos$ci stoniowej oraz wyprawionych smoczych
jelit, ktore niewatpliwie byly wykorzystywane podczas skladania demonom ofiar btagalnych;
niezliczone poiki pelne ksigg oprawnych w brazowa i z6itg skore, przy czym oprawa jednej z
nich - Exior méglby przysiac - byta pokryta fioletowawym tatuazem!

Byty tam takze miniaturowe kule pochodzace z nieznanych §wiatéw i ksigzycow, pokryte
tajemniczymi runami ze zlota i srebra; wiszac na cienkich linkach wybiegajacych z ozdobionego
ornamentem geometrycznym stropu, powoli obracaty si¢ we wszystkie strony. I pentagramy
mocy zdobigce mozaikowe S$ciany 1 posadzki, ktore jarzyly si¢ wewngtrznym ogniem
rozsiewanym przez kamienie szlachetne, z ktorych byly wykonane. Pokryte pieczeciami
welinowe zwoje roztozone na marmurowym stole i szklo powigkszajace w srebrnej oprawie,
astrolabium, cyrkle i malenkie wagi z brazu. A na samym $rodku komnaty na matej podstawce z
rzezbionego chryzolitu spoczywata wielka krysztatowa kula.

Pracownia najwigkszego czarownika Theem'hdry, pomys$lat Exior, oraz jego ogromna
biblioteka, i to wszystko w jednym pomieszczeniu! Jakby odgadujac jego mysli, zwisajacy z
zerdzi nietoperz potrzasnat gtowa. - Nie, chtopcze - powiedzial stwor - bo to tylko jedna dziesigta
jednej dziesiatej tajemnic mego pana. Jestem jego najbardziej zaufanym stuga, a mimo to sg tutaj
komnaty, w ktorych nigdy nie bytem, i inne, ktorych nawet nie odwazytbym si¢ odwiedzi¢! Nie,
to tylko jego pokoj wypoczynkowy.

- A czy ja... czy ja... go zobacze¢? - zapytal Exior. - Jesli bedziesz miat szczeScie 1 zostaniesz
jego uczniem, z pewnos$cig bedziesz go widywat codziennie. Moze nawet zbyt czesto! Bedzie cie
uczyt rozmaitych rzeczy, a ty bedziesz postgpowat wedtug jego wskazowek. A jesli bedziesz sie
szybko uczyl, pewnego dnia mozesz nawet stac si¢ rownie potezny jak sam Mylakhrion.

- Chodzi mi o to - powiedziat Exior - czy zobacze go... teraz?

- To zalezy... - odpowiedziat stwor i ciagnat. - Ale teraz musze ci¢ zapytac o kilka rzeczy,

Exiorze K'mool, a ty masz odpowiedzie¢ na wszystkie moje pytania zgodnie z prawda.

Exior skingt glowa, a stuzebny demon czarownika kontynuowat:



- Doskonale! Wiec powiedz, dlaczego ubiegasz si¢ o to stanowisko.

- Pragne studiowaé pod kierunkiem najznakomitszego maga tego ladu - natychmiast
odpowiedziatl Exior. - M¢j pan bedzie wiedzial, jak najlepiej wykorzysta¢ moje skromne
zdolnosci.

- Jakiez to zdolnosci?

- Widze przysztos¢ w snach - odpart Exior. - I moje sny nigdy mnie nie oktamaty.

- Nigdy? - Grobowy ton glosu nictoperza wydawat si¢ §wiadczy¢ o niejakim sceptycyzmie.

- Mam zwykle sny, jak kazdy cziowiek, ale mam takze specjalne sny, a kiedy nadchodza,
zazwyczaj potrafi¢ je rozpoznac.

- I tylko tym jeste$, $nigcym? Krew naptyneta Exiorowi do twarzy, ale czut si¢ nie tyle
upokorzony, co zty.

- Thumacze takze z rozmaitych jezykow, potrafie czyta¢ runy i znam szyfry - warknat. - Moje
oczy potrafia zrozumie¢ znaczenia nawet najmniej znanych jezykow, hieroglifow 1
kryptogramow.

- | to wszystko? - Glos stwora byt zimny niczym gleboki, lodowaty ocean, na chwile
pozbawiajac Exiora catego zapatu.

- Ja... ja przygotowuje mitosne mikstury i...

- Mitosne mikstury? - Nietoperz wydawat si¢ usmiechac szyderczo.

Exior wiedzial, ze zostat pokonany. Wsciekty obrocit si¢ na piecie, zamierzajac opuscic
komnate 1 palac Mylakhriona, zostawi¢ za soba caly ten kram. I wtedy zobaczyl, ze droge
zastgpuja mu dwa wielkie nietoperze. Nie odzywaly si¢, jedynie staly w tukowatym wejsciu
nieruchomo jak posagi, a ich ludzkie twarze patrzyly badawczo na Exiora, ktory zatrzymat si¢
zbity z tropu.

W koncu z tylu odezwat si¢ ponownie ten pierwszy:

- Ten, ktory dziata w po$piechu, czesto dziata ghupio i pozniej tego zatuje. Jak mi na to
odpowiesz?

Exior gwattownie obrécil w si¢ w strone pytajacego.

- Ten, ktory si¢ godzi na zniewagi i drwiny ze strony kogos$ od siebie gorszego, jest jeszcze
wiekszym glupcem! - odpart natychmiast.

Nietoperz wyprostowatl si¢ na swojej zerdzi.

- A wigc uwazasz, ze stuzebny duch Mylakhriona jest... kims$ gorszym? - Jego glos byt teraz



zaledwie szeptem przypominajgcym szelest zeschlych lisci pedzonych wiatrem, ale jego oczy
1$nity, patrzac nieruchomo na Exiora.

- Twoja twarz - powiedzial tamigcym si¢ gtosem Exior K'mool, ktéoremu nagle zaschto w
gardle - niegdys$ byta osadzona na ludzkim ciele. Moze jestem glupcem, ale moje zycie i moje
cialo nalezag do mnie 1 mowi¢ wlasnym glosem. Krotko méwiac, wcigz jestem cztowiekiem,
moze i ghupim, ale to lepsze niz by¢ jakas$ upiorna, stworzong przez czarownika hybryda... - Tutaj
przerwal, poniewaz cata trjka wybuchta gtosnym $miechem, ktory odbijat si¢ echem w wielkiej
komnacie.

Zaskoczony, nie wiedzac, co robi¢, Exior poczekal, az przestang si¢ smiaé, i wtedy ten
siedzacy na zerdzi odezwat si¢ znowu:

- Jak juz chyba mowitem, Mylakhrion ceni u ludzi pokore i uczciwos¢. Lubi takze ludzi z
ikra ale nie do przesady, bo to bytaby juz zuchwato$¢. Nie znosi bezczelnosci i glupcdéw i po
prostu nie cierpi tchorzostwa! Sprawilte$ si¢ dobrze, Exiorze K'mool, i teraz moj pan przyjmie ci¢
osobiscie.

Po czym trzy stuzebne duchy jednoczesnie skingty gltowami, doktadnie tak, jak Exior
widziat to w swoim $nie.

- Usiadz, jasnowidzu - powiedziat Mylakhrion i mtodzieniec od razu rozpoznal glos, ktory
byl tym samym glosem co glos nietoperza.

Czarownik siedzial na swym czarnym jak noc tronie i uwaznie, chlodno przygladat si¢
Exiorowi. Jego oblicze nie zdradzato zadnych uczu¢. Srebrne brwi byly cienkie 1 wznosity si¢
ostro na skroniach, a bladoniebieskie oczy przypominaly oczy Dalekich Ogroméw, ktore Exior
czgsto widywal w snach. Oczy te byly dziwnie puste, ale jednoczesnie zdawata si¢ w nich
drzema¢ jaka$ straszna 1 zakazana wiedza, nieznana zar6wno zwyklym ludziom, jak 1
przecigtnym czarownikom.

Dlonie wystajace z dzwonowatych rekawdéw jego szaty, ktére spoczywaly na poreczach
tronu, byly dtugie 1 szczupte, a paznokcie ostro zakonczone. Ich barwa, podobnie jak barwa jego
pomarszczonej twarzy 1 obutych w sandaty stop, przywodzita na mysl stare pergaminy. Chtodne
spojrzenie Mylakhriona spoczywato na Exiorze, ktory usiadl na malenkim stotku u podnoéza
czego$ w rodzaju podestu, na ktérym siedziat sam czarownik.

Pomieszczenie bylo zupelnie puste, zwlaszcza w poréwnaniu z owym ,,pokojem

wypoczynkowym", z ktorego Exiora zaprowadzono do tej jeszcze wigkszej komnaty. Z balkonu



z balustradg ozdobiong marmurowymi gargulcami roztaczat si¢ przyprawiajacy o zawrot glowy
widok (krajobraz byl wyraznie zimowy, mimo ze pora roku byla zupeinie inna) posepnej i
smaganej wiatrem pustyni, na ktorej sterty gruzu wskazywaly na ruiny jakiej$ wielkiej budowli.
Exior nie znat tego miejsca 1 byl pewien, ze nie lezalo ono nigdzie w bliskim sgsiedztwie
Humquass.

Teraz w catej Theem'hdrze nie bylo zadnego krola, ktéry normalnie nie pozwolitby, aby dom
jakiego$ zwyklego cztowieka przyémil jego wlasny, ale Mylakhrion byt zdecydowanie
niezwykly, a poza tym potrzebowal miejsca potozonego wyzej niz wszystkie inne, aby mogt
tatwiej oglada¢ dalekie krainy, a takze po to, by zjedna¢ sobie zywioty powietrza; dlatego
Morgath nigdy nie wyrazat sprzeciwu. Jednak faktem byto, ze czarownik wolal pozosta¢ na
uboczu, z dala od przyziemnych spraw, a gdziez byloby lepiej, jak nie w tej ztowrogiej i
wysokiej wiezy, prawdziwym orlim gniezdzie?

Exiora zaprowadzity tam trzy shuzebne duchy, ktorych ,rzecznik" towarzyszyt mu do
komnaty z wielkimi brazowymi drzwiami. Jednak kiedy Exior znalazt si¢ w $rodku, nietoperz
szybko go opuscit, po czym na balkonie pojawit si¢ Mylakhrion, wszedl po trzech malych
stopniach na podest i usiadl na tronie.

Teraz, w tym ciemnym i niemal pustym pomieszczeniu, gdzie tylko $wiatto padajace z
balkonu rozjasnialo mrok, patrzyli na siebie Exior K'mool i potezny Mylakhrion, przyszly
czarownik 1 Najwyzszy Mag. Nie wiadomo, o czym myslat mlodzieniec, znajdujac si¢ przed
obliczem legendarnego czarownika, ale niebawem mysli te przerwal Mylakhrion, ktory

rozpoczal wiasne przestuchanie kandydata.

- A wigc, mlody cztowieku, pragniesz by¢ moim uczniem, czyz nie tak? No dobrze, musze
si¢ dowiedzie¢ o tobie czego$ wiecej; to, co wystarcza moim stugom, nie wystarcza mnie. Po
pierwsze pozwol, ze ci opowiem o pracy, jaka ci¢ czeka, i wtedy musisz mi powiedzie¢, czy to
ci¢ interesuje; nastgpnie, i zaleznie od twojej decyzji, moge ci¢ poprosi¢, aby$ wykonat dla mnie
jakie$ niewielkie zadanie. Jezeli sprawisz si¢ dobrze - jezeli bede usatysfakcjonowany jego
wynikiem - zostaniesz moim uczniem. Jednakze chyba za bardzo wybiegam w przysztos¢, bo
moze ta praca nie bedzie ci si¢ podobac.

Mylakhrion zamilkt na dluga chwile i skierowat spojrzenie swych dziwnych oczu na szare
chmury pedzace po niebie. Przez chwile w zamysleniu stukal palcem w twarda porecz tronu.

Nastepnie, nie patrzac na Exiora, zndw zaczal mowic.



- Bedziesz musial pracowa¢ do pozna, a kiedy jakiego$ dnia nie starczy, odpowiednio go
przedtuzg. Nigdy nie bedziesz proéznowal. 1 musisz zapomnie¢ o strachu, tutaj nie ma nan
miejsca. Beda si¢ tu zjawiaty trupy, aby przesladowac tych, ktérymi wilada strach, jestem bowiem
nekromantg. Ale bede przywotywat nie tylko zmartych, lecz takze duchy, zarowno czarne, jak 1
biate, demony 1 $wietych. Kontaktuje si¢ z upiorami i zjawami, z wilkotakami, gnomami i
dzinami; od nich wszystkich mozna si¢ wiele nauczy¢. I pamigtaj: bezczynne rece marnieja, a
gnusne umysty napetniaja si¢ wstydem. Miewam dtugie rozmowy z Demogorgonem; od czasu do
czasu sypiam z sukubem, z ktorym sptodzitem harpie, wampiry i elfy. Wszystkie te istoty - moje
zony, dzieci 1 odmiency - odwiedzajag mnie od czasu do czasu. Nazywajga mnie panem i ty takze
masz mnie tak nazywag¢; jestem panem bardzo wymagajacym. Wyznaczone przeze mnie zadania
nie moga pozosta¢ niewykonane; niczego, co mozna zrobi¢ dzisiaj, nie wolno odktada¢ na jutro. I
pomimo wszystkiego, czego dokonatem, nie zmienilem si¢. Postarzatem si¢, ale nadal jestem
cztowiekiem, i to $miertelnym! A poszukuje niesmiertelnosci, Exiorze K'mool, i dlatego tu jestes:
aby mi ulzy¢ i da¢ wigcej czasu. Bo kiedy czas przeminie, kt6z moze go odzyskac? Jeszcze raz
powtarzam: pamigtaj, ze czasu nie wolno marnowaé! Bedziesz mi pomagal nie tylko w
wykonywaniu drobnych zadan - bedziesz moim postancem, moim zamiataczem, ttumaczem run i
jasnowidzem - ale bedziesz takze uczestniczyl w wielkich pracach i eksperymentach. I bedziesz
miat dostep do catej mojej wiedzy; bedziesz si¢ uczyt 1 zdobywal doswiadczenie w dziedzinie
magii. Ale... - tu czarownik nagle przerwat, a Exior stat bez tchu, jak gdyby to on mowit przez
caly czas - ostrzegam ci¢! Nigdy, ale to nigdy nie probuj dziala¢ na szkod¢ mojej sprawy,
zmienia¢ przebiegu moich badan ani tez czyni¢ czegokolwiek, co sprawi mi bol, czy to ciala, czy
to umystu! A jesli bedziesz dobrym uczniem, kiedy mnie juz zabraknie... - i zno6w przerwat.

Po chwili, podczas gdy Exior starat si¢ opanowac¢ drzenie, Mylakhrion ponownie zwrécit
swe spojrzenie na siedzacego u jego stop mlodzienca.

- Wciaz jestes$ zainteresowany?

Nie bedac w stanie wykrztusi¢ stowa, Exior tylko skinat gtowa.

Kiedy nadeszta noc i stonce skrylo si¢ za goérami, Exior wyczul, Ze zbliza si¢ wielka burza i

szybko poszukal schronienia. Uwigzat swego jaka tuz przy wylocie niewielkiej jaskini ukrytej za



ostonietg przed wiatrem granig, po czym ostroznie upewnil si¢, czy przypadkiem nie jest
legowiskiem jakiego$ dzikiego zwierzecia. Gderajac pod nosem i1 od czasu do czasu klnac,
rozpalil w zaglebieniu gruntu ognisko i1 zaparzyt sobie herbate.

Szes¢ miesiecy temu obejrzat si¢ za siebie, postgpujac na koncu karawany opuszczajacej
Humquass, 1 u$miechnat si¢, patrzac, jak mury miasta powoli znikaja na poludniowym
horyzoncie; od tego czasu nieczesto si¢ usmiechat, stawal bowiem twarza w twarz z wieloma
niebezpieczenstwami. Pokonal tysigce mil, wykonujac ,,drobne zadanie" Mylakhriona, ktérego
dotad nie ukonczyt. Teraz Exior nie byt juz w stanie znosi¢ dalszych trudnosci, byl u kresu
wytrzymatos$ci, a musiat jeszcze dotrze¢ do konca podrézy. Ale...

- Udasz si¢ na zachod - polecit mu Mylakhrion. - Pokonasz Szczyty Wschodnie, przetecz
migdzy Bezimienng Pustynig a gérami Lohmi. Caty czas kieruj si¢ wedlug stonca, przemierzajac
rozlegte rowniny ciaggnace si¢ az do stop Wielkich Gor Kolistych, a nastgpnie skre¢ na pdinoc.
Majac wzgorza po lewej, posuwaj si¢ skrajem rowniny, a w ciggu dwoch dni odnajdziesz ruiny
miasta zagubionego w bezmiarze pustyni.

Na jego skraju, lezacym w poblizu wzgorz, ujrzysz fragment zrujnowanej, wielkiej niegdys
wiezy 1 drzwi u jej podstawy. A teraz stuchaj uwaznie, Exiorze K'mool, bo to jest niezmiernie
wazne. Gleboko pod jej ruinami, w katakumbach, w jednej z ukrytych komnat, znajdziesz Wielka
Ksigge. Jest zamknieta 1 spoczywa na onyksowym postumencie. Przynies mi t¢ ksigge, Exiorze
K'mool, i od tej chwili bedziesz mogt si¢ uwazaé za mego ucznia!

Ale wiedz takze, mlodzieficze, ze napotkasz wiele niebezpieczenstw, a droga bedzie dluga 1
cigzka... Co ty na to? I Exior, jak glupiec, znow si¢ zgodzit. Wkrétce potem dotaczyt do
karawany zmierzajacej na potnoc. Po osmiu dniach odlaczyt si¢ i ruszyt w strone wschodniego
tancucha gorskiego. Pokonal go w ciggu tygodnia. W miesigc podzniej znalazt si¢ na Bezimiennej
Pustyni, a po uplywie nastepnego posuwat si¢ przez trawiaste centralne rowniny. Tam wlasnie
jego konia ukasita zmija, dalej wigc musial posuwac si¢ pieszo. W dwa miesigce pdzniej jesien
zblizata si¢ do konca; w oddali wytonity si¢ Wielkie Gory Koliste, u ktorych podnédza Exior
spotkatl przyjaznie nastawionych nomadéw 1 kupit u nich jaka. Pig¢ tygodni pdzniej znalazt si¢ na
skraju Pustyni Eli 1 przez trzy dni btakat si¢ migdzy pustynig a wzgdrzami.

Teraz powinien juz byt dostrzec owo zagubione miasto, ale chyba si¢ zgubit. I zgubi si¢ na
dobre, jezeli bedzie w dalszym ciaggu kontynuowat swe poszukiwania. Zapasy wody byty na

ukonczeniu, zostaty tylko resztki jedzenia i prawie nie bylo trawy, ktorg zywilo si¢ jego zwierze -



bylo juz zreszta stare i zmegczone - a co gorsza, dni stawaty si¢ coraz krétsze; niebo ciemniato,
zwiastujac rychte nadej$cie zimy. Zanim Exior znalazt jakie$ schronienie na noc, rozpoznat 6w
ponury, zimowy krajobraz, ktory widziat z komnaty Mylakhriona, a chmury, mknace na
potudnie, wygladaty doktadnie tak samo jak owe chmury, ktére widzial na niebie nad patacem
czarownika 1 ktéore wydalty mu si¢ wtedy tak dziwne. Najwyrazniej Mylakhrion wybadat
przedtem t¢ droge, dlaczego wigc nie udato mu si¢ odnalez¢ zagubionego miasta?

Tej nocy miodzieniec zobaczyl we $nie wielki kamienny fragment wystajacy ze zwalow
piasku, a obok przewrocone kamienne bloki. Ten sen si¢ powtarzal, ale za kazdym razem, kiedy
jego $nigcy duch zblizat si¢ do tych ruin, budzito go wycie szalejacej wichury albo krzyk
przerazonego zwierzecia, ktore drzac stato w oswietlanym btyskawicami wejsciu do jaskini. Na
szczgscie burza nie posuwata si¢ w kierunku kryjowki Exiora, byta bowiem tak gwattowna, ze
unosita w gore wielkie tumany piasku 1 zarowno cztowiek, jak i jego zwierz¢ mogliby zostaé
zywcem pogrzebani.

Rosngce zimno, zmgczenie, gtdd oraz niespokojny sen sprawity, ze Exior nie spal, kiedy si¢
zorientowal, ze burza ucichla; zdat sobie takze sprawe, ze matodusznie zwatpit we wskazdwki,
jakie otrzymat od Mylakhriona. Teraz bowiem, gdy az po horyzont pedzily wielkie fale piasku,
przed jego zaczerwienionymi oczyma odstonity si¢ pozostalosci niegdys$ potgznego miasta. I
catkiem niedaleko, zaledwie o rzut kamieniem, ujrzal zniszczong iglice - byla to bez watpienia
wieza, o ktorej mowit Mylakhrion; pod nig Exior miat znalez¢ labirynt jaskin, a wsrdd nich owa
ukryta komnate 1 ksigge tajemnic starozytnej magii!

Mtodzieniec pozywit si¢ i nakarmit swe zwierze, wypit ze skdrzanego buktaka troche wody 1
zwilzyl nig nos 1 pysk jaka, po czym poprowadzit zwierz¢ pod zimnym, zimowym niebem w
strong podstawy rozpadajacej si¢, ale wcigz poteznej budowli. Niestety wokot niej wznosity si¢
haldy piasku 1 nigdzie nie mogt dostrzec drzwi; jednak powyzej, niemal w zasiegu reki, odlupane
kamienne bloki utworzyty ciemny otwor, nieco szerszy niz jego cialo.

Zanim Exior ruszyl dalej, zastanawial si¢ przez chwile nad czyms$, co powiedzial mu
Mylakhrion. Czarownik ostrzegt go, ze moze tam byc¢ ,,straznik", duch albo demon, ktéry pilnuje
ukrytej komnaty i1 znajdujacej si¢ w niej ksiggi, zawierata ona bowiem tak potgzne czary, ze ten,
kto ja posiadl, mogt zyska¢ moc wigkszg niz jakikolwiek inny cztowiek. Ksigga ta nalezata
niegdy$ do wielkiego czarownika i nekromanty, lecz podczas wojny magoéw czarownik ten

musiatl ucieka¢ z miasta na pustyni¢ 1 nie zdazyl zabra¢ ksiggi. Po jego ucieczce wrogowie



obrocili miasto w ruing 1 tak byto po dzi$ dzien.

Jednakze wszystko to wydarzyto si¢ ponad pigcset lat temu 1 dopiero ostatnio, dzigki swym
czarom, Mylakhrion odkryl zaginione miasto 1 poznat jego dawne tajemnice, Teraz 6w ,,straznik"
(o ile w ogodle tam byt) musial znacznie ostabngé wskutek uptywu czasu 1 bezczynnosci, wiec
Exior nie powinien mie¢ zadnych klopotéw z czarami tak zwigdtymi w ciggu dtugich stuleci...

Moze i nie, niemniej jednak Exior odczuwal pewien niepokoj, kiedy przygotowywat
pochodnig, uktadat stos kamieni i w koncu wczotgiwat si¢ w otwor w $cianie wiezy. Znalazt si¢
w pelnym pajeczyn mroku, w ktérym pokryte pytem krecone schody prowadzily gdzie§ w
nieodgadniong ciemno$¢. Po raz ostatni spojrzatl przez otwdr na posgpny krajobraz peten
zwalonych kamiennych blokéw 1 pogruchotanych filaréw - ktory teraz wydat mu si¢ znacznie
bardziej przyjazny niz mroczne trzewia tej starozytnej wiezy - zapalil pochodni¢ i rozpoczat
marsz w dot.

Schodzit w dot 1 w dot, odgarniajac na boki pajeczyny, ktére od czasu do czasu zapalaty si¢
jasnym plomieniem od jego pochodni; czmychaly przed nim jakie§ male stworzenia, a z
kamiennych wystepoéw osypywat si¢ pyl nagromadzony tam od stuleci; wokét byt jedynie mrok i
krete schody, ktére prowadzity w glab cuchnacej ziemi...

Po uptywie niezmiernie dlugiego czasu (tak mu si¢ wydawalo) Exior dotart do konca
schodow 1 znalazl si¢ w wielkiej pieczarze, ktdrej §ciany przecinaty liczne tunele prowadzace do
kolejnych pieczar. Majac si¢ na bacznosci przed czyms, co mogto si¢ czai¢ gdzie§ w mroku,
zabral si¢ do penetrowania najszerszego z tych tuneli, ale po chwili znieruchomiat na dzwigk
dudniacego ryku zwierzecej wsciektosci, ostrzezenia wydobywajacego si¢ z tunelu, do ktérego
wiasnie miat wej$¢. Drzac na catym ciele, Exior zapalit drugg pochodni¢ i wbit jg w piaszczyste
podioze, po czym wyjat miecz i1 czekat na to, co kryto si¢ w tych niesamowitych jaskiniach; bez
watpienia byt to 6w ,,straznik", przed ktérym go ostrzegal Mylakhrion.

Po chwili demon pojawit si¢ w zasiggu wzroku i na patykowatych nogach wpadt do
centralnej pieczary. Byt to pot pajak, pot nietoperz, a na dodatek dwa razy wiekszy od zwyklego
cztowieka. Istota ta miala zakrzywione kty jak kosy i oczy jak spodki. Zawista nad Exiorem 1 z
gory gniewnie patrzyta na niego. Po chwili dudnigcym gltosem powiedziata:

- Co tu robisz, maly cztowieczku? To zakazane miejsce. Precz!

Exior pokrecit glowa w niemym sprzeciwie 1 wyciagnat przed siebie pochodni¢ i miecz.

Kiedy wreszcie odzyskat gtos, odpart:



- Jestem tu na polecenie mego pana i nie zatrzymasz mnie.

- A jakiez to polecenie? - zapytat demon.

- Mam znalez¢ pewng komnate i ksigge run - powiedzial Exior, przetykajac §ling. - I zanie$¢
te ksiege memu panu.

- Znam t¢ komnate i t¢ ksiege! - odparta istota. - I dobrze strzege ich obu. Dlatego tez moim
oczywistym obowigzkiem jest ci¢ pozreé... a moze chcesz ze mng zagra¢ w pewng gre?

- Grg? - spytat Exior, ktéremu daleko bardziej odpowiadala taka alternatywa niz
perspektywa bycia pozartym.

- Bedziesz mial wybdr - wyjasnil demon. - Mozesz jeszcze odejsé, a ja nie uczyni¢ ci zadnej
krzywdy, ale jesli tu zostaniesz, musisz wzig¢ udziat w tej grze. Jezeli wygrasz, bedziesz mogt
zabrac¢ ksigge, a ja wreszcie bede mogh odpoczaé, ale jezeli przegrasz...

- Co wtedy? - zapytat Exior, ktoremu serce podeszto do gardta.

- No coz, wtedy ci¢ pozre! - odpart potwor, wybuchajac grzmigcym $§miechem.

- A na czym polega ta gra? - zapytatl Exior, zastanawiajac si¢, gdzie najlepiej ugodzi¢ t¢
besti¢ i czy starczy mu na to sity.

- Zadam ci zagadke - odparl demon - a ty bedziesz musiat jg odgadnac.

Exior skupit sie, przygotowujac sie do czekajacej go proby; nie bylo bowiem takiej zagadki
ani runy, ktérych znaczenia dtugo nie udawatoby mu si¢ rozwikta¢, i mimo ze bat si¢ ogromnie,
nie zdotat si¢ oprze¢ wyzwaniu rzuconemu przez demona.

- Niech i tak bedzie - powiedziat - postuchajmy wigc twojej zagadki.

Ni to pajak, ni to nietoperz zndéw si¢ zasmial, po czym bardzo szybko wyrecytowat

monotonnym glosem:

IC EJUZAKZOR! YTANMOK JETYRKU OD EINM ZDAWORPAZ 1, SETSEJ
EDWARPAN IKAJ, MIKAT EIS IM ZAKOP, MELARGYW ZAWEINOP. YDWYZRK
IM CIZDAZRYW ZSEZOM EIN I MEINEZDULZ OKLYT SETSEJ. ICSOBALS
EJOWT I EIBEIC, EINOMED, EIC MANZ.

Na co Exior natychmiast odpart:
- Oto moja odpowiedz: Znam ci¢, demonie, ciebie i twoje slabosci. Jeste$ tylko ztudzeniem 1
nie mozesz wyrzadzi¢ mi krzywdy. Poniewaz wygratem, pokaz mi si¢ takim, jaki naprawde

jestes, 1 zaprowadz mnie do ukrytej komnaty. Rozkazuje ci!



Demon wydat glosny okrzyk (Exior przypuszczat, ze byl to okrzyk ulgi) 1 natychmiast
skurczyl si¢ do rozmiarow malenkiej jaszczurki, ktéra wijac si¢, skierowala si¢ do otworu
jednego z tuneli. Zatrzymata sig, aby si¢ obejrze¢, na co Exior zapalit trzecig pochodni¢ i ruszyt
za nig. Po chwili jaszczurka doprowadzita go do mosi¢znych drzwi 1 przecisneta si¢ pod nimi do
srodka. Kiedy Exior mocno popchnat drzwi, ktore skrzypigc otworzyty sig, stworzonko znikto.

Komnata byla okragla, sklepiona i zupelnie pusta, jesli nie liczy¢ onyksowego postumentu,
na ktorym spoczywala Wielka Ksigga pokryta grubag warstwa kurzu, ktéry si¢ na niej osadzat
przez pie¢ stuleci. Exior szybko podszedl do postumentu i dotkngt drzacymi dionmi wielkiej
oktadki wysadzanej drogimi kamieniami. Zdmuchnat kurz i oniemiaty z wrazenia wpatrywat si¢
w skore inkrustowang kos$cig stoniowa, jadeitem, ztotem i wspanialymi klejnotami; zamek byt
zielony ze starosci, a obok bezcennej ksiegi lezat osobliwego ksztaltu klucz.

I przypomnial sobie, co powiedzial mu Mylakhrion: ze w tej ksiedze zapisano tajemnice
stofic 1 ksiezycOw, minionego czasu i1 czasu, ktory dopiero nadejdzie, oraz wszelkich cudow
dawno zmartych czarownikow i ponurych legend spoza trzech znanych wymiardw przestrzeni.
Byta to wiedza wystarczajaca, aby uczyni¢ cztowieka potezniejszym od wszystkich pozostatych
ludzi. | Exior podniost klucz, wlozyt go do zamka i przekrecit.

Wtedy gdy zaczat podnosi¢ ciezka oktadke...

Jego wzrok przyciagnely runy wyryte na onyksowym postumencie i puscit oktadke, ktora
opadta z powrotem. Hieroglify byly rzadko spotykane, niejasne i zapisane szyfrem, ktory mogt
oszotomi¢ kazdego, kto nie byt urodzonym kryptografem. Takim jak Exior K'mool.

Zmarszczywszy brwi, bezglo$nie poruszat wargami, w miar¢ jak docieralo do niego
znaczenie dziwnych stow, ktore odczytywal w migotliwym S$wietle pochodni. Nastepnie,
zapaliwszy jeszcze jedng pochodnig, zeby lepiej widzie¢, przeczytal wszystko ponownie - i
gwattownie cofngt dlton spoczywajaca na czarodziejskiej ksiedze. Przestanie bylo bowiem az
nadto jasne: bez specjalnego zabezpieczenia istota kazdego cztowieka, ktory bylby na tyle
beztroski czy ghupi, aby czytac te ksiege, zostataby bezpowrotnie unicestwiona, a on sam stalby
si¢ pusty, pozbawiony umystu, woli i duszy!

Jednak zabezpieczenie byto stosunkowo proste: stanowila je runa ksi¢zycowa, rzadka, lecz
Exiorowi dobrze znana, ktorej celem bylo zjednanie task Mnomquaha, Boga Ksigzyca i
Szalenstwa, powszechnie znanego jako Gleeth. Teraz mlodzieniec wiedzial, Zze tajemnice tej

ksiegi sa istotnie cudowne i straszne, poniewaz Gleeth jest bogiem, ktory patrzac ze swej



niebieskiej siedziby, widzi 1 wie wszystko, a jego ksiezycowe runy sg roOwnie potezne.

Exior bez wahania wypowiedzial na glos te runy, a kiedy przebrzmialo echo jego glosu,
otworzyt zakazang ksigge na pierwszej stronie. Pomimo nieubtaganego uplywu czasu wcigz
jarzyty sie tam znaki, ktore powtarzaly owo ostrzezenie, aby przed czytaniem zapewni¢ sobie
ochrone Gleetha.

Poniewaz Exior juz to uczynil, otworzyt nastepna strong, ktdra zaczynala si¢ budzacymi

groze stowami; z zapartym tchem zaczat czytac...

Bardzo dtugo Exior czytat ksigge, a kiedy pochodnie si¢ wypality, wyniost ja na zewnatrz;
przez dwa dni i dwie noce nie przestawal czytaé, nie zwazajac na zmeczenie 1 sennos¢. Oddat
cierpliwemu jakowi ostatnie resztki jedzenia i wody, a rankiem trzeciego dnia zamknat ksiege.
Nastepnie stangl kolo zrujnowanej wiezy i ogarngl wzrokiem posepnag pustyni¢ i zasypane
piaskiem miasto.

Spojrzenie miatl bez wyrazu i chtodne, oczy podkrazone, a jego wtosy nie byly juz czarne,
lecz siwe; cala jego twarz byla twarzg starego cztowieka, naznaczona madroscig, wiedzg i
grzechem, cho¢ plecy wciaz miat proste, a cztonki mtode.

Stal tak przez godzing, a potem skierowat wzrok na swego jaka. Niestety biedne zwierze
lezalo martwe, a s¢p wydziobywal mu oko. Rozgniewany Exior wypowiedzial stowo - jedno
stowo - 1 sep wydat krzyk bolu, podskoczyt 1 w nastepnej chwili padt bez zycia. A jak potrzasnat
glowa, dZwignatl si¢ 1 spojrzat na swego pana. Jedno oko byto zamglonym okiem starego jaka, a
drugie bystrym okiem s¢pa.

Wtedy Exior przywigzal ksiege do siodta 1 wdrapal si¢ na grzbiet zwierzgcia, po czym

wyruszyt z pustyni Eli, kierujac si¢ w strone domu...

W trzy miesigce 1 trzy tygodnie pdzniej u bram Humquass pojawil si¢ nieznajomy w
pelerynie z kapturem, dosiadajacy jaka z klapkami zastaniajacymi oczy. Bez zwyklych
formalnos$ci (z powodu tego razacego zaniedbania obowigzkéw musiat si¢ poOzniej gesto
ttumaczy¢) dowddca warty podniodst brame¢ i wpuscit nieznajomego do $rodka. Exior - juz si¢

chyba domyslacie, ze to byt on - udat si¢ prosto do patacu Mylakhriona.



Brama w murze patacowym otworzyla si¢, kiedy si¢ zblizyl. Bez przeszkod wszedt do
srodka i uwigzal swego jata na dziedzincu. O ile za murami miasta byta wczesna wiosna i drzewa
wypuszczaty pierwsze paki, a kwiaty zaczynaty rozkwitaé, o tyle tutaj panowata petnia lata i pod
palacymi promieniami stonca byto tak goragco, ze zwykle ruchliwe jaszczurki lezaty nieruchomo
na bialych murach otaczajacych ogrody czarownika.

Exior nawet si¢ nie zatrzymat, zeby zastanowi¢ si¢ nad tym cudem, tylko wszedt do gtdéwne;j
wiezy, w ktorej czekaly stuzebne duchy Mylakhriona. Spojrzaty na niego, a on na nie, po czym
sktonity si¢ w milczeniu 1 wpuscilty go do $rodka. Zaczat wchodzi¢ po kamiennych schodach,
zmierzajgc do znajdujgcej si¢ na szczycie wiezy pracowni Mylakhriona. Jednak tym razem nie
musiat si¢ wspina¢ tak wysoko, poniewaz Mylakhrion byt w swym pokoju wypoczynkowym i
tam wlasnie czarownik go powital.

- O, Exior K'mool! A wigc wreszcie powrdcile§, a juz zaczynalem podejrzewal, ze
przydarzylo ci si¢ jakies$ nieszczescie. Czy przynosisz mi owoc swych poszukiwan?

Exior nic nie powiedzial, tylko wpatrywat si¢ w maga, przygladajac mu si¢ z
zaciekawieniem 1 z mieszanymi uczuciami. Odrzucil kaptur, ukazujac wilosy siwe jak fale
arktycznych oceanow, ktore okalaty twarz niemal réwnie bladg jak oblicze samego Mylakhriona.
Nastepnie podszedt do stotu, zgarnat lezace na nim rupiecie i potozyt zawinieta w ptotno paczke,
po czym rozwigzal sznurek, ktérym byta obwigzana. I oto ukazata si¢ Wielka Ksigga, a kiedy
Mylakhrion zblizyt sie, wrgczyt mu klucz.

Srebrzyste brwi czarownika lekko si¢ uniosty. Nie komentujac milczenia Exiora ani jego
dziwnie zmienionego wygladu, wziat klucz, otworzyl ksiege i1 unidst wysadzang drogimi
kamieniami oktadke. Wtedy...

Mylakhrion zmarszczyt brwi, j ego oczy nagle zwezity si¢. Skierowal wzrok na Exiora 1
ponuro powiedzial:

- Mlodziencze, pierwsza strona zostala wyrwana! Widzisz ten uszkodzony brzeg, ten
rozdarty welin?

Teraz Exior glosem réwnie lodowatym jak glos jego pana odpart:

- Tak, zauwazylem to.

- Hm! - Czarownik wydawal si¢ niezadowolony i nieco zawiedziony, ale po chwili
zwyciezyta ciekawos¢. - Niech i1 tak bedzie - powiedziat - bo czymze jest jeden 1i$¢ z drzewa

mrocznej wiedzy tajemnej?



Podczas drogi powrotnej Exior podjat diaboliczng decyzje. Postanowit pozby¢ sie
Mylakhriona, wyrwal wiec z ksiggi stron¢ z ostrzezeniem. Rozumowal w ten sposob:
przeczytawszy ksiege, dysponowal teraz moca, ktdéra mogla go uczyni¢ potezniejszym od
wszystkich ludzi, nawet od samego Mylakhriona. W Humquass nie bedzie miejsca dla dwoch
takich czarownikéw, dlatego tez starzec bedzie musial odejs¢. A jakiz moze by¢ lepszy sposob
unicestwienia cztowieka niz ta straszna ksigga magii wydobyta ze starozytnych ruin?

Niczego niepodejrzewajacy i niezabezpieczony Mylakhrion zacznie czyta¢ i ksiega rzuci na
niego urok, zmiazdzy go 1 zniszczy do cna. Bo jesli jej potega byla tak wielka, ze catkowicie
owtadneta duchem Exiora, odbarwita jego wtosy 1 skore i wryla mu sie glgboko w dusze - a
przeciez byt zabezpieczony! - jak sobie poradzi sedziwy Mylakhrion, sterany wiekiem i
przygnieciony ci¢zarem swych daremnych poszukiwan?

Zyt juz dostatecznie dlugo i $mieré bedzie dla niego rodzajem wybawienia. Zreszta
przebudzony Exior bylby marnym uczniem, posiadal bowiem moc co najmniej rdwng mocy
swego pana. Niech wigc Mylakhrion przeczyta ksigge, a potem Exior go pozegna i oglosi miastu
pojawienie si¢ nowego, jeszcze potezniejszego czarownika.

Takie byty plany Exiora, ktory stat teraz na progu swego przeznaczenia; ksigga byla otwarta,
a Mylakhrion siedziat pochylony nad stotem. Kiedy nekromanta zaczat czyta¢ na glos, Exior
zadrzat, jakby byl martwy 1 styszal skradajace si¢ kroki upioréw. Mial wrazenie, ze lodowata
pies¢ zaciska sie¢ wokot jego serca 1 w jego umysle nagle zrodzito si¢ pytanie: Jak do tego doszto?
On, Exior K'mool, stat si¢ nikczemnym morderca; on, ktéry kiedy$ byt $nigcym i za pare groszy
przyrzadzat napoje mitosne. Kiedy glos Mylakhriona nabral grobowego brzmienia, wymawiajac
osobliwe stowa ksiegi, Exior wydat cichy okrzyk i poderwal si¢ z miejsca, wtedy czarownik
podniost wzrok.

- Cos$ nie tak? - W jego pytaniu zabrzmiala nuta jakiej$ dziwnej przebiegtosci. - Boisz si¢
ustysze¢ te wszystkie cuda i okropnosci? Mam wigc czytac po cichu?

Exior potrzasnal glowa. Czy si¢ bal? Nie, poniewaz znow wypowiedziat ksiezycowe runy
Gleetha 1 nie odczuwat Igku. Nie o siebie.

- Czytaj dalej, panie - odparl, ale jego glos brzmiat jako$ niepewnie.

Mylakhrion skinal glowa.

- Niech 1 tak bedzie - powiedzial, a jego glos byl teraz tylko szeptem. Przez chwilg obaj

wpatrywali si¢ w siebie w zupelnym milczeniu; oczy starca zwezily sig, btyszczac niezwyktym



blaskiem. W koncu znéw skierowat wzrok na lezaca na stole ksiege.

I mistrz magii czytal dalej, az dotart do konca strony, a kiedy zamierzal ja przewrdci¢, Exior
znowu poderwal si¢ z miejsca. Wiedzial, ze na jej odwrocie znajduja si¢ rewelacje, ktore
niechybnie zmiazdzg zwyktego $miertelnika, a Mylakhrion sam przeciez przyznal, ze jest
Smiertelny. I Exior znéw poczul, ze lodowata pi¢s¢ zaciska si¢ wokodt jego serca, kiedy
zrozumial, Ze jest zdrajca.

- Stop! - krzyknal, kiedy Mylakhrion zaczal przewraca¢ strone. - Nie patrz tam,
Mylakhrionie! Jezeli chcesz zachowa¢ wzrok, wladze umystowe 1 wlasng dusze, nie ruszaj sie!...
Bo oszukatem cig...

Mylakhrion powoli podnidst wzrok i u§miechnagl si¢. Mylakhrion si¢ usmiechnat! Byt to
prawdziwy usmiech, ktéry na chwile roztopit caly jego chtod, tak jak poranne stonce roztapia
szron na platkach wiosennych kwiatoéw. Exior widziat ten u$miech, ale nie rozumiat jego
znaczenia. A Mylakhrion zapytat:

- Exiorze K'mool, czy Igkasz si¢ o mnie czy tez o siebie? A moze o swoje sumienie?

- Powiedzmy, ze o nas obu - odpart tamten szorstko. - Cokolwiek chcesz zrobi¢, nie czytaj
dalej. Istnieje zabezpieczenie, przy braku ktorego bluznierstwa zawarte w tej ksigdze zniszcza
ci¢! Ostrzezenie znajdowato si¢ na pierwszej stronie, ktorg wyrwalem...

- Tak? - Usmiech Mylakhriona nieco zblad}. Z rozmystem przewrdcit strone, a kiedy Exior
zrobil ruch, jakby chcial zabra¢ mu ksigge, wyciagnat reke. - Spokojnie, mtodziencze. Patrz i ucz
si¢! - I bez dalszej zwloki przeczytat strong do konca.

Kiedy czytal, Exior zauwazyl, ze w komnacie gromadzg si¢ cienie, jak gdyby zblizala si¢
noc. Dato si¢ odczu¢ dziwne drganie powietrza 1 rozlegt si¢ cichy odglos grzmotu, ale zjawiska
te miaty swe zrodlo w samej komnacie. Zanim Mylakhrion skonczyt czytac, krysztaty rozprysty
si¢ na kawaltki, a fragmenty fiolek zaczgly fruwaé w powietrzu; misternie kute zwierciadta
zadrzaty 1 popekaly; ciecze zaczely wrzed i kipie¢; w koncu na $cianach pojawity si¢ peknigcia, a
z sufitu zaczat sypac¢ si¢ pyt 1 drobny gruz. Czarownik zamknat ksiege 1 podniost wzrok, nie
przestajac si¢ usmiechac. Jego oblicze nie zmienito si¢ ani na jote, a lektura ksiggi najwyrazniej
nie uczynita mu zadnej krzywdy.

- Ja... ja...

- Milcz i shuchaj - rozkazal Mylakhrion. - Dobrze si¢ sprawites, Exiorze K'mool, tak jak

zresztg podejrzewalem. 1 z czasem zostaniesz wielkim czarownikiem Morgatha. A jesli o mnie



chodzi, udam si¢ teraz na Tharamoon. Na tej ponurej péinocnej wyspie zbuduje wiezg 1 bede w
niej szukal niesSmiertelnosci, ktéra wcigz mi umyka. Ten palac w Humquass jest teraz twoj.
Zashizyte$ sobie na niego. - Zastuzylem sobie? - Exior byl zdumiony. - Ale ja jestem zdrajca i...

- Prawie stale$ si¢ zdrajcg - powiedzial Mylakhrion - a prawie robi wielkg roznicg. Nie
mogte§ wiedzie¢, ze jestem stale zabezpieczony przed zlymi mocami i ze ta ksigga nie mogla
uczyni¢ mi zadnej krzywdy. Dlatego kiedy chciate§ mnie powstrzymaé przed czytaniem,
okazale$ mitosierdzie. Podoba mi si¢ ten przymiot w czlowieku, Exiorze K'mool! A masz jeszcze
wiele innych. Jest w tobie pewna pokora, sporo uczciwos$ci, troch¢ odwagi, a teraz takze
madrosci 1 mitosierdzia! To wszystko jest wazne, mlodziencze, bo nie majac tych przymiotow,
nigdy by ci si¢ nie udato.

Ponadto masz zdolnosci, ktérych Morgath szczegdlnie potrzebuje. Ja sam nie bardzo sig¢
interesowatem takimi drobnymi czarami i nie studiowatem ich zbyt doktadnie. Ale ty? Jestes$
jasnowidzem, umiesz czyta¢ runy i rozpoznawac znaki. Wlasciwie oceniasz auspicje i tratnie
przepowiadasz przysztos¢. Tak, krol bedzie z ciebie bardzo zadowolony. Mylakhrion wstat 1
potozyt dtonie na ramionach Exiora.

- Jutro spotkasz si¢ z krolem Morgathem, a ja nastepnego dnia udam si¢ na Tharamoon. I co
ty na to?

- Ale... - zaczat Exior. I sprobowat jeszcze raz: - Jak... dlaczego...

- Dos¢! - Mylakhrion unidst dton w gorg. - Na tym koniec.

- | to wszystko - Exior rozejrzat si¢ wokot - nalezy teraz do mnie? Nie moge w to uwierzy¢!
Nic nie zabierasz ze sobg?

Mpylakhrion pokrecil gtowa.

- Wszystko nalezy do ciebie, zabiore tylko swoja r6zdzke 1 moje trzy stuzebne duchy. A
ksiega...

- Naturalnie, ksigga! - przytaknat Exior. - Uczyni ci¢ najpotezniejszym z ludzi. Tak,
oczywiscie.

- Nie - Mylakhrion znéw si¢ usmiechnagt - bo juz nim jestem. Powiem ci, dlaczego biore te
rzeczy. Przyzwyczailem si¢ do tej r6zdzki i podobnie do moich stuzebnych duchow. Ich twarze
przypominaja mi mtodo$¢, kiedy to pokonatem ich w wojnie magoéow. A jesli chodzi o to, co tu
zostawiam, zadna z tych rzeczy tak naprawdg¢ nigdy do mnie nie nalezata. Podarowano mi je albo

je kupitem, albo wreszcie zdobylem dzigki czarom. One wszystkie nie majg znaczenia. Ale



ksiega... jest moja. - Spojrzal badawczo w twarz Exiora.

Exior wydal sttumiony okrzyk i oczy rozszerzyty mu sig.

- Ach! Widzg, ze w koncu dotarta do ciebie prawda - powiedzial Mylakhrion. - Twoja twarz
wydluzyta si¢ ze zdumienia i opadla ci szczeka. 1 zupelnie stusznie... - skingt glowg. -
Oczywiscie masz racj¢, Exiorze K'mool, 1 teraz wiesz juz wszystko. Ksig¢ga run jest moim starym
przyjacielem i nigdy bym bez niej nie wyjechat. Chyba zeby mnie do tego zmuszono, jak to si¢
raz zdarzylo dawno temu na pustyni Eli... Tak, zabieram t¢ ksi¢ge. Bo kto wie, kiedy bed¢ miat

czas napisac nastepng?

DOM CTHULHU

Gdzie wznoszg si¢ dziwne szance,

Niby straznicy pochyleni nad grobem
Niemartwej bestii z piekta rodem,

Bogom i $miertelnikom zakazujac wstepu,
Gdzie zatrza$nigto wrota do zakazanych
CzasoOw 1 przestrzeni, lecz straszliwe leki
Cierpliwie czekaja, az nadejdzie czas,

Gdy przebudzi si¢ ten, ktory nie umart...

,Arlyeh" - fragment dzieta Teh Athta Legendy dawnych run. Z
manuskryptow Theem'hdry przetozyt Thelred Gustau.

Zdarzylo si¢ niegdy$, ze Zar-thule Zdobywca, zwany Rabusiem nad Rabusiami,
Poszukiwaczem Skarbow i1 Grabiezca Miast, wyruszyt swymi statkami na wschod. Dopiero
niedawno zaczal wia¢ pomyslny wiatr 1 zmeczeni wio$larze kiwali si¢ nad swymi wiostami,
podczas gdy senny sternik pilnowat kursu. I Zar-thule dostrzegt w oddali wyspe. Arlyeh i
wznoszace si¢ na niej wysokie wieze z czarnego kamienia, ktorych zawite katy wymykaly sie
calkowicie ludzkiemu poznaniu; wyspa byta skapana w czerwonym $wietle zachodzacego stonca,

ktore witasnie znikalo za budzacymi groze¢ czarnymi konturami iglic, wzniesionych rekami, ktore



nie mogty by¢ rekami cztowieka.

Chociaz Zar-thule czut wielki glod, chociaz byt obolaty i znuzony nieustannym
wpatrywaniem si¢ w bezmiar oceanu, ktory rozciagal si¢ za zwisajagcym ogonem smoka
wienczgcego rufe jego statku, Czerwonego Ognia, patrzac zaczerwienionymi ze zmegczenia
oczyma na czarng wyspe, powstrzymat swych ludzi, kazac im stang¢ na kotwicy na pelnym
morzu i czekaé, dopdki catkowicie nie zajdzie stonce, pograzajac si¢ w Krolestwie Cthona, ktory
czeka w milczeniu, aby schwytac je w swa sie¢. W rzeczywistosci najlepsza porg dla Zar-thule'a i
jego ludzi byla noc, bo wowczas Gleeth, slepy Bog Ksiezyca, nie mogl ich dostrzec ani tez
ustysze¢ okropnych krzykow, jakie zawsze towarzyszyty ich niecnym czynom.

Pomimo swego okrucienstwa, ktorego nie da si¢ opisa¢ stowami, Zar-thule nie byt glupcem.
Wiedzial, ze jego wilki musza odpocza¢ przed akcja, ze jesli skarby Domu Cthulhu byly
naprawde tak wielkie, jak sobie wyobrazal, musza by¢ dobrze strzezone przez wojownikoéw,
ktérzy ich tatwo nie oddadza. A jego ludzie byli zmeczeni, podobnie jak i on, wiec kazat im sie
potozy¢ na poktadzie, a sam owinat si¢ wielkim zaglem z wizerunkiem smoka. Wystawit wartg,
ktora miata go zbudzi¢ w $rodku nocy, kiedy to on sam zbudzi ludzi na swych dwudziestu
statkach 1 ruszy, by spladrowa¢ wyspe Arlyeh.

Ludzie Zar-thule'a musieli dlugo wiostowac, zanim powiaty pomyslne wiatry, i mingto duzo
czasu od chwili, gdy spladrowali Yaht-Haal, Srebrzyste Miasto lezace na skraju krainy lodow.
Ich zapasy zywnosci byly na ukonczeniu, a miecze od dawna tkwity w zardzewiatych pochwach;
teraz, gdy zjedli pozostate racje 1 wypili wszystkie trunki, oczyscili 1 naostrzyli swe miecze, po
czym powierzyli si¢ opiece Shoosh, Bogini Spokojnych Snéw. Dobrze wiedzieli, ze wkrotce
oddadza si¢ grabiezy i zdobeda tupy dla siebie 1 swego dowoddcy.

A Zar-thule obiecal im wielkie skarby w Domu Cthulhu, bo w owym spladrowanym miescie
na skraju krainy lodow dowiedzial si¢ od tego betkoczacego, udreczonego Votha Vehma nazwy
tej tak zwanej ,,zakazanej" wyspy. Pod sam koniec okropnych tortur Voth Vehm zdradzit imi¢
swego brata, kaptana Hatha Vehma, ktory byt straznikiem Domu Cthulhu na wyspie Arlyeh. W
godzinie $mierci Voth Vehm wykrzyczal, ze Arlyeh to rzeczywiscie zakazana wyspa, ktorg
wlada $pigcy teraz, mroczny i upiorny bdg imieniem Cthulhu, a straznikiem bramy jego domu

jest wlasnie jego brat.

Zar-thule pomyslat wowczas, ze Arlyeh musi rzeczywiscie zawiera¢ wielkie bogactwa,

wiedziat bowiem, ze nie uchodzi, zeby bracia-kaptani dopuszczali si¢ zdrady. Voth Vehm mowit



o owym mrocznym i okropnym bogu Cthulhu z ogromnym Iekiem, majac nadziej¢, ze w ten
sposob zniecheci Zar-thule'a do spladrowania $wiatyni, nad ktora sprawowal piecz¢ jego brat,
Hath Vehm. Tak sadzil Zar-thule, rozmyslajac nad stowami zmartego i oszpeconego kaptana
dopoki nie opuscit spladrowanego miasta. W koncu, o§wietlany jasnymi ptomieniami pozardw,
Zar-thule wyptynat w morze. Statkami wytadowanymi tupami wyruszyt na poszukiwanie Arlyeh

i skarbé6w Domu Cthulhu. Tak przybyt do tego miejsca.

Kroétko przed pdinoca nocna wachta wyrwata Zar-thule'a i wszystkich jego ludzi z objeé
Shoosh; widzac, ze wiatr ostabl, cicho powiostowali w stron¢ brzegu, w $wietle dziobatego
oblicza Gleetha, slepego Boga Ksi¢zyca. Kiedy znalezli si¢ dziesie¢ sazni od brzegu, Zar-thule
wydal okrzyk wojenny, a jego dobosze zaczeli gtosno i miarowo uderza¢ w bebny, jak to czynili
zawsze, gdy zaprawieni w bojach 1 zadni nowych lupdéw rabusie ruszali do akcji.

Kiedy rozlegt si¢ dzwigk todzi szorujacej po piasku, Zar-thule wyskoczyt na ptytka w tym
miejscu wode, a wraz z nim jego dowddcy i reszta zatogi; po chwili byli juz na brzegu i
wymachujac mieczami, ruszyli wielkimi krokami przez pograzong w ciemnos$ciach nocy plazg...
Ale wokot panowata niczym niezmacona cisza i najwidoczniej nikt nie stat na strazy.

Dopiero teraz Grabiezca Miast zwrocil uwage na ten budzacy groze aspekt. Na ciemnym,
mokrym piasku wida¢ byto stosy zwalonych kamiennych blokéw, pokrytych wodorostami
naniesionymi przez niezliczone przyptywy; ruiny te budzity zte przeczucia, nie tylko z powodu
dawno minionych czasow; wielkie kraby umykajac kryty si¢ wsrod ruin, patrzac wylupiastymi
rubinowymi oczami na intruzow; nawet fale tamaly si¢ dziwnie cicho na plazy zastanej
szczatkami zrujnowanych, lecz, zda si¢, wcigz istniejagcych wiez. Dobosze bebnili coraz ciszej, az
w koncu zapanowata catkowita cisza.

Wielu sposrod przybytych czcito rzadkich bogow i zywito dziwne zabobony. Zar-thule to
wiedzial 1 wcale mu si¢ nie podobata ta cisza. Mogta zwiastowa¢ bunt!

- Ha! - rzekl ten, ktéry nie czcit Zadnych bogéw ani demonodéw ani tez nie shuchat szeptow
nocy. - Stuchajcie, straznicy dowiedzieli si¢ 0 naszym przybyciu i uciekli na drugi koniec wyspy,
a moze zebrali sie w Domu Cthulhu. - Mowiac to, ustawit swych ludzi w szereg i ruszyt w glab
wyspy.

Maszerujac, mijali szczatki, ktorych jeszcze nie zabrat ocean, kroczyli pograzonymi w ciszy
ulicami, a fantastyczne fasady domow odbijaty dziwnie monotonne echo bgbnow.

Z pustych 1 dziwnie pochylonych wiez 1 wyniostych iglic wydawaty si¢ wygladac



zmumifikowane twarze 1 hordy upioréw, ktore przemykaty, kryjac si¢ w cieniu i nieustannie
towarzyszac maszerujagcym ludziom, az w koncu ci zatwardziali rabusie nie mogli ukry¢ strachu i
zaczeli prosi¢ swego dowodce:

- Panie, pozwol nam stad odej$¢, bo wyglada na to, ze nie ma tutaj zadnych skarbow, a samo
miejsce nie przypomina zadnych innych. Czu¢ tu zapach §mierci 1 tych, ktorzy btadza w krainie
cieni.

Ale Zar-thule rzucit si¢ na jednego z tych, ktorzy stali najblizej, krzyczac:

- Ty tchorzu! Gin! - I unidstszy miecz, rozptatal na dwoje dygoczacego ze strachu
nieszczesnika, ktory zdazyt tylko krzyknaé, zanim jego trup zwalil si¢ na czarng ziemig.
Teraz jednak Zar-thule u$§wiadomit sobie, ze wielu jego ludzi ogarnat potworny strach,
kazal wiec zapali¢ pochodnie, po czym wszyscy szybko ruszyli w glab wyspy.

Minawszy niskie, pograzone w mroku wzgorza, zblizyli si¢ do wielkiego skupiska
dziwnie rzezbionych, monolitycznych budowli, pochylonych pod jakim$§ osobliwym
katem, ktére otaczat zapach, jaki zazwyczaj wydobywa si¢ z glebokich, wydragzonych w
ziemi szybow. Posrod tych megalitycznych konstrukcji wznosita si¢ najwicksza ze
wszystkich wiez, potgzny, pozbawiony okien menhir, ktdrego szczyt gingt w mroku, a
widniejace u jego podstawy cokoty przypominaty ksztalttem przerazajace morskie
potwory.

- Ha! - rzekt Zar-thule. - Najwyrazniej to jest wlasnie ten Dom Cthulhu i spojrzcie: wszyscy
straznicy 1 kaptani uciekli, kiedy zobaczyli, Ze si¢ zblizamy!

Ale z cienia u podstawy jednego z tych cokoldw dobiegt do nich drzacy glos starca, ktory
powiedziat:

- Nikt nie uciekl, grabiezco, bo nikogo tu nie ma poza mng, a ja nie moge uciec, poniewaz
strzege bramy przed tymi, ktérzy moga wypowiedzie¢ Stowa.

Na dzwigk tego glosu rabusie az podskoczyli i rozejrzeli si¢ wokét z niepokojem, ale jeden
odwazny kapitan zrobit krok w przéd, aby wywlec z mroku starego, bardzo starego cztowieka. |
oto, ujrzawszy oblicze tego czarownika, wszyscy rabusie natychmiast si¢ cofngli. Jego twarz,
dlonie i cate ciato byly pokryte gestym, szarym porostem, ktory wydawat si¢ po nim petzac,
kiedy tak stat przed nimi drzacy i1 przygigty do ziemi pod ci¢zarem nieopisanie podesziego
wieku.

- Kim jeste$? - spytal Zar-thule, przerazony potwornym widokiem jego starczego



zniedoleznienia. Zar-thule byt przerazony!

- Jam jest Hath Vehm, brat Voth Vehma, ktory stuzy bogom w $wiatyniach Yaht-Haalu, jam
jest Hath Vehm, Straznik Bramy Domu Cthulhu i ostrzegam was: nie wolno mnie dotyka¢. - |
popatrzyt kaprawymi oczyma na trzymajacego go kapitana, ktory po chwili go puscit.

- A ja jestem Zar-thule Zdobywca - rzekl Zar-thule juz mniej przerazony. - Rabu$ nad
Rabusiami, Poszukiwacz Skarbow 1 Grabiezca Miast. Spladrowatem Yaht-Haal. Tak,
spladrowalem Srebrzyste Miasto i puscitem je z dymem. I zamgczytem Voth Vehma na $mier¢.
A kiedy umieral, kiedy gorgce wegle spalalty mu wnetrznos$ci, wykrzyczat pewne imi¢. To bylo
twoje imi¢! Byl naprawde twoim bratem, poniewaz ostrzegl mnie przed okropnym bogiem
Cthulhu i jego ,,zakazang" wyspa Arlyeh. Ale wiedzialem, ze ktamie, ze tylko stara si¢ chroni¢
wielki 1 $wiety skarb oraz brata, ktory go strzeze, niewatpliwie wykorzystujac dziwne runy, ktore
majg odstraszy¢ zabobonnych grabiezcow! Ale Zar-thule si¢ nie Igka ani tez nie jest fatwowierny,
starcze. Oto stoj¢ tu przed tobg i méwig ci, ze w ciagu godziny znajd¢ droge do tego domu
petnego skarbow!

Styszac, jak ich szef przemawia do starego kaptana tej wyspy, i widzac zniedoteznienie
drzacego starca oraz jego odrazajaca szpetote, ludzie Zar-thule'a nabrali animuszu. Niektérzy z
nich zaczeli obchodzi¢ pochylona wiezg, az w koncu znalezli drzwi. Byly wielkie, wysokie 1
dobrze widoczne, ale niekiedy wydawaly si¢ bardzo niewyrazne, jak gdyby zakryte mgla 1
dalekie. Znajdowaty si¢ w $cianie Domu Cthulhu, ale wygladatly, jakby pochylaty si¢ w jedna
strong... a w nastepnej chwili w druga! Byty na nich wyryte zlowrogie, nieludzkie twarze i jakie$
straszne, nieznane hieroglify, ktére wydawaty si¢ wi¢ wokot tych twarzy, a w migocacym $wietle
pochodni owe twarze poruszaty si¢ 1 wykrzywiaty.

Stary Hath Vehm podszedt do grupki przygladajacej si¢ ze zdumieniem wielkim drzwiom,
moéwiac:

- To jest brama do Domu Cthulhu, a ja jestem jego straznikiem.

- A wigc - powiedziat Zar-thule, ktory takze stat w poblizu - czy jest klucz do tej bramy? Nie
wiem, jak mozna si¢ dosta¢ do $rodka.

- Tak, jest klucz, ale nie taki, jaki sobie zapewne wyobrazasz. To nie jest klucz z metalu, lecz
ze stow... - Czary? - spytal Zar-thule niezrazony. Juz kiedy$ styszat o tego rodzaju czarach.
Przytozyl koniec swego miecza do gardla starca, patrzac, jak unosza si¢ puszyste wloski na jego

twarzy 1 wychudlej szyi. - Wigc wymow te stowa i miejmy to juz za sobg!



- Nie, nie moge wymowic Stow. Przysiaggltem, ze bede strzec tej bramy i ze Stowa nigdy
nie zostang wypowiedziane ani przeze mnie, ani tez przez nikogo innego, kto moégtby wskutek
wiasnej glupoty czy nierozwagi otworzy¢ Dom Cthulhu. Mozesz mnie zabi¢ - nawet tym
mieczem, ktory mam teraz na gardle - ale nie wypowiem Stow...

- A ja ci mowig, ze w koncu wypowiesz! - rzekt Zar-thule glosem lodowatym jak poinocna
zawierucha. Po czym opuscil miecz i rozkazat dwom swoim ludziom, aby przywiazali starca do
kotkdw mocno wbitych w ziemi¢. Uczynili, jak kazat, i po chwili starzec lezal rozciagnigty na
ziemi koto wielkich drzwi Domu Cthulhu.

Nastepnie rozpalono ognisko z wyschnigtych krzewow 1 wyrzuconego na brzeg drewna; inni
ludzie Zar-thule'a schwytali kilka wielkich nocnych ptakow, ktore nie umiaty lataé, a jeszcze inni
znalezli zrédlo stonawej wody i1 napehili nig skoérzane buktaki. Wkrétce pozbawione smaku
migso piekto si¢ na roznie nad ogniem, a umieszczone w tymze ogniu konce mieczy najpierw
rozzarzylty si¢ do czerwonosci, a potem staty si¢ biate. Kiedy Zar-thule i jego ludzie najedli si¢
do syta, Rabu$ nad Rabusiami dat znak swym oprawcom, aby zabrali si¢ do dzieta. Wyszkolit ich
kiedy$ sam, dzigki czemu wyrdzniali si¢ teraz w sztuce stosowania kleszczy i rozgrzanego
zelaza.

Ale w tym momencie miato miejsce nieoczekiwane zaj$cie. Od pewnego czasu jeden z
kapitanow, imieniem Cush-had - ten sam, ktory pierwszy dostrzegl starego kaptana w cieniu
wielkiego cokolu 1 wywlokt go stamtad patrzyl z dziwnym wyrazem twarzy na swoje dlonie w
Swietle ogniska 1 tart je nerwowo, ukrywszy pod kurtka. Nagle zaklat i zerwat si¢ na rowne nogi,
odskakujac od resztek jedzenia. Tanczyl podskakujac najwyrazniej przerazony, gwaltownie
uderzajac dtonmi w lezagce wokot zwalone kamienie.

Nastgpnie nagle znieruchomiat i rzucit krotkie spojrzenie na swe nagie ramiona. W tej samej
chwili oczy wyszly mu z orbit 1 wrzasnat dziko, jakby przeszyty ostrzem miecza, po czym rzucit
si¢ w stron¢ ogniska i wsunat rgce az po tokcie w sam $rodek ognia. Po chwili wyszarpnat rece z
ptomieni, zataczajac si¢, jeczac 1 wzywajac na pomoc swych bogdéw. Po czym chwiejnym
krokiem odszedt w noc, znaczac ziemi¢ krwig ptynacg z ran.

Zdumiony Zar-thule postat za nim jednego ze swych ludzi z pochodnia, ale cztowiek ten
wkrotce wrocit drzacy z pobladla twarza, mowiac, ze szaleniec wpadt albo wskoczyl w gleboka
skalng szczeling. Jednak zanim w nig wpadl, na jego twarzy mozna bylo dojrze¢ pelzajaca

puszysta szaro$¢, a kiedy spadatl, kiedy pedzil ku niechybnej $mierci, krzyczat: ,Nieczysty...



nieczysty... nieczysty!".

Kiedy wszyscy to ustyszeli, przypomnieli sobie ostrzezenia starego kaptana, gdy Cush-had
wywlekat go z ukrycia, 1 sposob, w jaki spojrzal na nieszczesnego kapitana, po czym skierowali
wzrok na starca, ktory lezat rozpostarty na ziemi. Dwaj rabusie, ktorzy go zwigzywali, popatrzyli
na siebie wybaluszonymi oczyma; z wyraznie pobladlymi twarzami zaczeli si¢ dyskretnie, lecz
bacznie przyglada¢ swoim ciatom, przyglada¢ bardzo doktadnie...

Zar-thule poczul, jak w rabusiach wzbiera strach jak potezniejace podmuchy wschodniego
wiatru nad pustynig Sheb. Splunat 1 unidst miecz, krzyczac:

- Stuchajcie! Wszyscy jestescie tchorzami 1 wierzycie w zabobony, bajdy, ktore opowiadajg
wam zony, i inne brednie. Czego tu si¢ bac¢? Jeden stary cztowiek na samotnej czarnej wyspie
posrod morza?

- Ale ja widzialem twarz Cush-hada... - zaczal cztowiek, ktory pobiegt za obtgkanym

kapitanem.

- Tylko ci si¢ wydawato, ze co$ widziale$ - przerwat Zar-thule. - To bylo tylko migotanie
twojej pochodni i nic wigcej Cush-had byt wariatem! - Ale... - Cush-had byt wariatem! -
powtdrzyt Zar-thule. Jego glos byl teraz lodowaty. - Ty takze jeste$ niespelna rozumu? I dla
ciebie jest jeszcze miejsce na dnie tej skalnej szczeliny? - Ale cztowiek cofnat si¢ i juz si¢ nie

odezwat, a Zar-thule przywotat oprawcow i kazat im zabraé si¢ do roboty.

Mijaty godziny...

Gleeth, stary Bog Ksig¢zyca, z pewnoscia byt $lepy 1 gluchy, a mimo to moze jako$ wyczut
rozdzierajace krzyki 1 odor przypalanego ludzkiego ciata, ktory owej nocy unosit si¢ nad Arlyeh.
Tej nocy bowiem bardzo szybko zniknat za horyzontem.

Teraz jednak okaleczony 1 na poty zweglony czlowiek rozciggnigty na ziemi przed drzwiami
Domu Cthulhu nie miat juz sity krzycze¢, a zdesperowany Zar-thule zdat sobie sprawe, Ze
wkrotce kaptan wyzionie ducha. A mimo to Stowa nie zostaly wypowiedziane. Krdl rabusiow
byl zdumiony upartymi zapewnieniami starca, ze za drzwiami wyniostego menhiru nie kryje si¢
zaden skarb, ale przypisywal to dziataniu Slubow, jakie Hath Vehm niewatpliwie ztozyt,
obejmujac stanowisko kaptana.

Oprawcy nie sprawili si¢ zbyt dobrze. Wcale nie mieli ochoty dotyka¢ starca; potraktowali
go jedynie rozgrzanymi ostrzami swych mieczy; nie odwazyliby si¢ - nawet pod najstraszniejsza

grozba - dotkng¢ jego ciata gotymi rekami czy tez zblizy¢ si¢ do niego bardziej, niz to konieczne,



aby zastosowa¢ zaplanowane me¢czarnie. Dwaj rabusie, ktorzy zwigzywali starca, lezeli martwi,
zabici przez swych towarzyszy, do ktorych odruchowo wyciagneli przyjazng dlon; tych za$
pozostali rabusie unikali jak ognia, trzymajac si¢ od nich jak najdale;j.

Kiedy na wschodzie pojawilo si¢ szare §wiatlo poranka, Zar-thule stracit resztki cierpliwosci
1 skoczyl w strong umierajacego kaptana z nieukrywang wsciektoscig. Wyciagnat miecz, wzniost
go nad gltowa... 1 wtedy Hath Vehm przemowit.

- Czekaj! - wyszeptat udrgczonym, chrapliwym gltosem - czekaj. Wypowiem Stowa.

- C0? - krzyknat Zar-thule, opuszczajgc miecz. - Otworzysz drzwi?

- Tak - rozlegt si¢ staby szept - otworz¢ Brame¢. Ale najpierw mi powiedz: czy naprawde
spladrowate$ Yaht-Haal, Srebrne Miasto? Czy naprawde puscite$ je z dymem i zamgczyte$ na
$mier¢ mego brata?

- Uczynitem to - zimno przyznat Zar-thule.

- Wigc podejdz blizej - glos Hatha Vehma stabt z kazda chwilg. - Blizej, krolu rabusiow, tak,
abys dobrze mnie styszal w ostatniej godzinie mego zycia.

Poszukiwacz Skarbow niecierpliwie przyblizyl ucho do warg starca, kleknagwszy tuz obok
niego, a Hath Vehm uniost gtowe znad ziemi i splunat na Zar-thule'a!

Po czym, zanim Grabiezca Miast zdazyt uczyni¢ jakis$ ruch czy zetrze¢ z czota $ling starca,
Hath Vehm wypowiedziat Stowa. Wypowiedziat je glosno 1 wyraznie - slowa wielkiej wagi,
wypowiedziane z obcg intonacja, ktore tylko mistrz bytby w stanie powtorzy¢ - i natychmiast od
strony drzwi Domu Cthulhu rozlegto si¢ potgzne dudnienie.

Zapomniawszy na chwil¢ o zniewadze doznanej ze strony kaptana, Zar-thule obrdcit si¢ i
zobaczyt, jak wielkie, pokryte ztowieszczymi rzezbami drzwi zadrzaty, po czym odsungty si¢ w
bok i tam gdzie jeszcze przed chwila byty, pojawit si¢ wielki czarny otwor. I oto w $wietle
poranka horda rabusiow rzucila si¢ do przodu, aby na wilasne oczy zobaczy¢ kryjacy sie w glebi
skarb. Zar-thule miat wtasnie wej$¢ do Domu Cthulhu, gdy umierajacy kaptan zawotat:

- Zaczekaj! Jest jeszcze wiecej stow, krolu rabusiow!

- Wigcej stow? - Zar-thule odwrdcit sig, marszczac brwi. Stary kaptan, ktorego szybko
opuszczato zycie, wyszczerzyt zgby w dziwnym u$miechu na widok szarych plam, ktore petzty
po czole barbarzyncy. - Tak, wigcej stow. Postuchaj: Dawno, dawno temu, gdy $wiat byt jeszcze
bardzo mlody, zanim Arlyeh 1 Dom Cthulhu po raz pierwszy pograzyly si¢ w morzu, madrzy

Starsi Bogowie stworzyli rune¢, na mocy ktorej, gdyby Dom Cthulhu kiedykolwiek wylonit si¢ na



powierzchnie i jakis ghupiec osmielit si¢ go otworzy¢, moze zosta¢ zndw zatopiony wraz z calg
wyspa. I teraz wiasnie wypowiem te stowa!

Kro6l rabusiow predko przyskoczyt z uniesionym mieczem, ale nim jego ostrze opadto, Hath
Vehm glosno wypowiedziat owe dziwne 1 straszne stowa. I cata wyspa zatrzesta si¢ w posadach.
Ogarniety nieopisanym gniewem Zar-thule uderzyt i odrgbat starcowi glowe, ktéra potoczyta si¢
po czarnej ziemi; jeszcze nie przestala si¢ toczy¢, gdy wyspa znow si¢ zatrzgsta, rozleglo si¢
ghuche dudnienie i1 ziemia zacze¢ta pgkac.

A od strony otwartych drzwi Domu Cthulhu, do ktoérych rzucita si¢ chmara zadnych bogactw
rabusiow, dobiegly glosne i1 okropne krzyki przerazenia i cierpienia, a potem ohydny smrod.
Teraz Zar-thule zrozumial, Ze nie ma tam zadnego skarbu.

Nad wyspa szybko zaczety si¢ zbiera¢ czarne chmury i rozblysta oslepiajaca blyskawica;
wiatr tak przybrat na sile, ze dlugie czarne wlosy przestonity Zar-thule'owi wzrok, kiedy skulit
si¢ przerazony przed otwartymi drzwiami Domu Cthulhu. Szeroko otworzyt oczy, starajac si¢
przenikng¢ wzrokiem cuchnacg czern ich otworu, ale w chwilg pdzniej upuscil swoj wielki miecz
na ziemi¢ 1 krzyknal glto$no; sam Rabus$ nad Rabusiami krzyknat z nieopisanego przerazenia.

Bo w ciemnym otworze drzwi pojawito si¢ dwoch jego ludzi; przypominali teraz bardziej
wystraszone szczenigta niz grozne niegdy$ wilki; wrzeszczac i1 betkoczac, rozpaczliwie probowali
wygramoli¢ si¢ na zewnatrz... ale bylo ich wida¢ tylko przez chwile, bo chwycily ich 1
momentalnie zmiazdzyly gigantyczne macki, ktore wijac si¢ wyskoczyly z czarnej czelusci! Te
gumowate macki wciagnety ciala nieszcze$nikdéw w atramentowa ciemnos$é, z ktérej po chwili
zaczety wydobywac si¢ przyprawiajace o mdtosci odglosy chieptania i ssania, po czym wijace si¢
macki znow wylonity si¢ z mroku, a za nimi ukazata si¢ - twarz!

Zar-thule wpatrywat si¢ w olbrzymie, nalane oblicze Cthulhu i krzyknat ponownie, gdy
przerazajace oczy tej okropnej istoty spoczety na jego skulonej postaci - dojrzaty go i1 zaplonety
straszliwym blaskiem!

Krol rabusiow na chwile znieruchomiat skamienialy ze strachu, ale trwato to na tyle dtugo,
ze obraz tej potwornej istoty stojacej na progu otwartych drzwi wryt mu si¢ w pamig¢ na zawsze.
Jednak po chwili odzyskat wladze w nogach. Odwrdcit si¢ 1 uciekl, pedzac na oslep przez niskie
czarne wzgorza, dostat si¢ na brzeg i jako$ zdotal dotrze¢ do statku. Chociaz byt sam i1 wcigz
dygotatl z przerazenia, udato mu si¢ odbi¢ od brzegu. Oczyma wyobrazni wcigz widziat ten

straszliwy obraz, to upiorne oblicze i ciato Cthulhu.



Z zielonkawej, papkowate] glowy wyrastaly macki, jak $mierciono$ne ptatki otaczajace
kielich lubieznej orchidei; pokryte tuska, olbrzymie bezksztattne ciato na krotkich nogach
wyposazonych w potezne pazury; dlugie, waskie skrzydta, jakby niepasujace do tej okropnosci,
wydawato si¢ bowiem niemozliwe, aby jakiekolwiek skrzydta byly w stanie unies¢ t¢ ogromng
mase, 1 jeszcze te oczy! Nigdy dotad Zar-thule nie widziat takich oczu, ktore emanowaly tak
silnym, niemal dotykalnym ztem, jak oczy Cthulhu!

Ale Cthulhu jeszcze nie skonczyl z Zar-thule'em, bo kiedy krol rabusiow walczyl jak
oszalaly z zaglami swego statku, potwor pokonat niskie wzgorza 1 dotart az nad brzeg morza.
Kiedy na tle porannego nieba Zar-thule zobaczyt gore, ktora w rzeczywisto$ci byta stojagcym na
brzegu potworem, oszalat ze strachu, rzucajac si¢ od burty do burty, tak ze omal nie wpadt do
morza, beltkotatl jakie§ zatosne modlitwy. Tak, nawet Zar-thule, ktéorego wargi dotad nie
wymawiaty zadnych modlitw, teraz si¢ modlit do jakich$ dobrotliwych bogow. I wyglada na to,
ze ci bogowie, jesli w ogdle istnieli, musieli go ustysze¢.

Z rykiem i grzmotem silniejszym od innych nadszedl ostatni wstrzas, ktory ocalil mu zycie,
poniewaz w jego wyniku wyspa pekta na dwoje; olbrzymie Arlyeh rozpadio si¢ na kawatki i
zatongto. Z przeszywajacym krzykiem wsciektosci i zawodu - krzykiem, ktory Zar-thule ustyszat
zardwno swymi uszami, jak i umystem - Cthulhu wraz z cala wyspa i swym domem pograzyt si¢
w spienionych falach oceanu.

Rozszalata si¢ burza tak straszliwa, jaka moglaby towarzyszy¢ koncowi §wiata. Wokot wyt
wiatr 1 fale wielkie jak gory przewalaty si¢ przez poklad statku Zar-thule'a; przez dwa dni jgczat
miotany po catym poktadzie powaznie uszkodzonego Czerwonego Ognia, zanim pot¢zny sztorm
ucichl.

W koncu bliskiego $mierci gtodowej niegdysiejszego Rabusia nad Rabusiami odnaleziono
na morzu, w poblizu plaz Theem'hdry; nastepnie, przewieziony w tadowni statku bogatego kupca
zostal wysadzony na nabrzezu miasta Kliihn, stolicy Theem'hdry.

Zepchnigto go na brzeg dlugimi wiostami, potykajacego si¢, stabego 1 krzyczacego z
przerazenia, patrzyt bowiem w oczy Cthulhu! Wiosel uzyto z powodu jego wygladu, bo teraz
Zar-thule naprawde¢ si¢ zmienit w co$, co w mniej tolerancyjnych czeéciach tego pierwotnego
ladu mogtoby zosta¢ spalone Zywcem. Ale mieszkancy Klithn byli tagodnym ludem; nie spalili
go, tylko spuscili w koszu do glebokiego lochu, ktorego wnetrze os§wietlaty pochodnie, 1 zywili

chlebem i woda, tak aby spokojnie dozyt konca swych dni. A kiedy czesciowo wrocit do



zdrowia, przyszli do niego uczeni 1 lekarze, aby porozmawia¢ z nim o jego dziwnym schorzeniu,
ktérego widok napetniat ich trwoga.

Ja, Teh Atht, bylem jednym z nich i w ten sposéb poznatem jego histori¢. I wiem, ze jest
prawdziwa, bo na przestrzeni wielu lat czgsto styszalem o owym wstretnym lordzie Cthulhu,
ktory przybyt z gwiazd, kiedy $wiat byl jeszcze w stanie niemowlecym. Sg legendy i legendy, a
wedle jednej z nich, gdy nadejdzie odpowiedni czas i gwiazdy znajda si¢ w odpowiednim
potozeniu, Cthulhu znoéw si¢ wytoni ze swego domu na Arlyeh, a §wiat zadrzy na dzwigk jego
krokoéw 1 pod jego wplywem pograzy si¢ w szalenstwie.

Spisatem t¢ relacje dla ludzi jeszcze nienarodzonych jako ostrzezenie: zostawcie t¢ istote w
spokoju, bo ten, ktory $pi glebokim snem, wcale nie umart i moze kiedy$ podwodne prady na
zawsze zetra z zatopionego Arlyeh obce pigtno - pigtno Cthulhu, ktorego obmierzty krewny zyt
w kaptanie imieniem Hath Vehm i przeniost sie na kilku ludzi Zar-thule'a - ale sam Cthulhu nadal
zyje 1 czeka na tych, ktorzy go uwolnia. Wiem, Ze tak wilasnie jest. W snach... ja sam stysze jego
zew!

A kiedy takie sny przychodza w nocy, zatruwajac stodkie objecia Shoosh, budze si¢ z
drzeniem 1 przemierzam krysztatlowe posadzki moich komnat nad Zatoka Kliithn, dopoki Cthon
nie uwolni stonca z sieci, aby znéw moglo wzejs¢, i wcigz widze Zar-thule'a takim, jakim
widzialem go po raz ostatni w jego podziemnym lochu, w migotliwym Swietle pochodni:
kotyszaca si¢ na boki grzybiastg istotg, ktora poruszata si¢ nie z wtasnej woli, lecz kierowana
przez pasozyta, ktory zagniezdzit si¢ w jej ciele...

THARQUEST | WAMPIRZYCA

Fragment dzieta Teh Athta Legendy dawnych run. Z manuskryptéw Theem'hdry przetozyt Thelred Gustau.

Tharquest, wedrowny mieszkaniec miasta Kliihn, uchodzac z Eyphry na zachodzie, gdzie
narazit si¢ na gniew Najwyzszego Kaptana Swiatyni Mrocznego Boga Ghatanothoa, zrobiwszy
dziecko jego corce, przebyt gory Lohmi 1 dostrzegl ongi$§ ztocone iglice 1 wielkie mury Chlangi.
Walgce si¢ Chlangi, zwane Unikanym Miastem.

Ta nazwa slusznie mu si¢ nalezy, bo drég prowadzacych do miasta - oraz jego murdw, ulic i



opuszczonych doméw - ludzie unikajg jak zarazy. Nawet teraz, cho¢ mingto juz wiele lat od
chwili, gdy spisano dawne runy, unikaja go wszyscy...

Miastem Chlangi rzadzit krol ztodziei, majac pod sobg hatastre wlamywaczy i szuleréw,
Sciggajac haracz od parszywych dziwek i1 pozbawionych skruputow wiascicieli tawern,
zapewniajac im ochrone¢ i1 pozwalajac na swobodng sprzedaz wszelakich trucizn, jakimi
handlowali. Tharquest skrzywit si¢ na widok tego miasta; mingto okoto dwudziestu lat od czasu,
gdy odwiedzil to miejsce jeszcze jako dziecko; w owym czasie miasto imponowalo swoim
bogactwem, wspaniatymi barwami 1 mnogoscig odwiedzajacych go ludzi, ktorzy podziwiali jego
cuda.

Woéwczas miasto roilo si¢ od uczciwych kupcow, a winiarnie i tawerny sprzedawaty
szlachetne wina znane na calym $wiecie, zwlaszcza czyste wino ttoczone z hodowanych w
okolicy winogron. Nad miastem wznosily si¢ ztocone koputy i iglice, a miasto otaczaty wysokie
biate mury; dachy byly pokryte czerwona dachowka wypalang w piecach miejscowych
przedsigbiorcow budowlanych - jednym stowem: Chlangi bylo klejnotem wsrod miast
kontynentu.

Ale teraz opuscili je wszyscy uczciwi ludzie i tak byto juz od wielu lat, od czasu, gdy
wampirzyca imieniem Orbiquita zbudowala zamek dziewig¢ mil na pdinoc, na skraju pustyni
Sheb. Wowczas ztoto zerwano ze wszystkich dachow, a winoro$l za pétnocnymi murami miasta
odtad rosta dziko, pnac si¢ po zardzewiatych kratach. Luki i mury zamienity si¢ w ruing, a woda,
ktéra dawniej ptyneta akweduktami, teraz stata nieruchomo i zarosta wodorostami. Za wysokimi
murami miasta pozostala tylko hatastra rabusiow 1 ich krol, a wokol miasta krazyli wygtodniali
zebracy, wygrzebujac nedzne resztki, jakie zdotali znalez¢.

Mimo to Tharquest nie odczuwat strachu, jadac na grzbiecie swej czarnej klaczy od gor
Lohmi, bo Eyphr¢ z koniecznos$ci opuszczal w pospiechu i nie mial ze sobg nic cennego. Nawet
ta jego klacz - ktorg zreszta ukradl - nie miala siodla, cugle byly ze sznurka, a wedzidto z
drewna.

Umknawszy przed ojcem Zothady (tak nazywata si¢ corka kaptana), Tharquest wygladat
teraz wyjatkowo ngdznie: z rozczochranymi wilosami, szatami w nieladzie i podkrazonymi
oczami po wielu nieprzespanych nocach. Miat jednak w Chlangi przyjaciela imieniem Dilquay
Noth, ktory kiedy$ byl poszukiwaczem przygdd jak on sam, a teraz zostat sutenerem miejskich

dziwek najgorszego kalibru. Tharquest wiedzial, ze w domu Dilquaya dostanie jedzenie i



znajdzie schronienie na noc. A potem, rankiem, ruszy w dalsza droge do lezacego na wybrzezu
Klithn, gdzie czekata spragniona jego pieszczot bogata wdowa. Tak czy owak watpil, aby
Najwyzszy Kaptan Ghatanothoa $cigat go az tutaj - do obszaru, ktéry byt we wiladaniu czarow
wampirzycy Orbiquity.

Sam Tharquest nie bardzo wierzyl w czary 1 zaklgcia - te nieliczne, ktorych byl §wiadkiem,
to byta zwykta szarlataneria wiejskich oszustow i magikow - ale mimo to w owych czasach takie
rzeczy istniaty. Tak jak we wszystkich §wiatach, Natura jeszcze nie zdecydowala, jakimi darami 1
zdolnosciami obdarzy¢ swe twory. A moze racze] nalezaloby powiedzie¢, ze wcigz
eksperymentowata i doszta do wniosku, iz pewnych watkow nie warto kontynuowac. Te
odrzucone cechy powoli zanikaly, ale od czasu do czasu przychodzil na §wiat siddmy syn
siodmego syna czarnoksi¢znika. I on takze, gdyby pamigtal klucz, moglby uczyni¢ uzytek z
odrzuconych przez Nature zdolno$ci. Istniaty tez kobiety obdarzone niezwyktymi zdolno$ciami.

Tak wigc Tharquest przybyt do Chlangi 1 ujrzawszy obozowiska zebrakow oraz sposob, w
jaki na niego patrzyli przymruzonymi, wygtodniatymi oczami, czepiajac si¢ bokoéw jego
wierzchowca, popedzit co kon wyskoczy z rozwiang peleryng, zostawiajac za soba tumany pytu.
Jednak zebracy nie zamierzali mu si¢ wigcej naprzykrzac i rozstapili si¢ przed nim na boki.

Tharquest wjechat do pograzonego w wieczornym mroku miasta przez rozpadajace si¢
szczatki czego$, co niegdy$ stanowito potezng Zachodnig Brame. Nastepnie, kiedy przejechat
beztrosko pod walgcym si¢ tukiem, zrzucit go z konskiego grzbietu rabus czajacy si¢ w cieniu
wysokiego muru. Tharquest upadl na pokryta pylem ziemi¢, a dwaj zbdje rozbroili go i
oszotomionego zawlekli przed oblicze krola ztodziei Fregga.

Kiedy Fregg ustyszal opowies¢ Tharquesta o tym, jak ten umkngl przed gniewem
Najwyzszego Kaptana Ghatanothoa, wybuchngt $miechem, a wraz z nim zebrane wokot
rzezimieszki. Co$ podobnego! Ten cztowiek byt najwyrazniej nie mniejszym zbdjem niz oni
sami! Poczuwszy do niego sympati¢, wypuscili ze sterty gruzow - ktora kiedy$ stanowita
wspanialy patac - wskazujac droge do jego przyjaciela, owego sutenera, Dilquaya Notha.

Jak si¢ niebawem przekonat, Dilquayowi powodzito si¢ catkiem dobrze - mieszkal niedaleko
dawnego patacu, w domu, w ktoérym trzymat takze swoje dziewczyny. Dom, usytuowany na
niewielkim wzgorzu, byl umocniony niczym zamek; byly tego powody, bo sutenerstwo to w
kazdym miescie szemrany zawod, a tym bardziej w Unikanym Mie$cie Chlangi...

Tharquest zblizyl si¢ do wielkiego domu z kamienia - niegdy$§ Sadu Najwyzszego krola



Terrathagona (ktory uciekt z miasta juz dawno temu), a teraz burdelu Dilquaya Notha - wszedt po
kretych, bazaltowych schodach i znalazt si¢ przed wielkimi, nabijanymi Zelaznymi ¢wiekami
drzwiami, w ktorych widniato mate okienko. Uderzyt kilkakrotnie glowica swego marnego,
wyszczerbionego miecza w debowe deski 1 po chwili w okienku ukazata si¢ para niebieskich
oczu. Ustyszal sttumiony okrzyk, kiedy go rozpoznano... i drzwi otworzyly sie. A w drzwiach
stat krzepki, brodaty Dilquay Noth.

- Na mg brode, to Tharquest Wedrowiec! A na dodatek caty posiniaczony! Na wszystkich
Mrocznych Bogow, wygladasz, jakby cie porzadnie pobito, méj przyjacielu. Wejdz 1 spocznij, 1
opowiedz, dlaczego twoje szaty sg w takim nietadzie i dlaczego jeste§ nicogolony, ty, ktory
zawsze przywigzywates$ takg wage do swego wygladu!

Ale mimo tego, co mowit, Dilquay nie byl zbyt zaskoczony naglym pojawieniem si¢
Tharquesta w Chlangi. Od okoto dziewigciu miesigcy, kiedy to dowiedziat si¢ od wedrownego
zebraka, ze Tharquest ztozyt Swieta Przysiege Ghatanothoa, jako nowicjusz w mieécie Eyphra,
od razu wystal tegoz zebraka z listem do naszego poszukiwacza przygdd, podajac, gdzie mieszka,
i proszac o jakie$ wyjasnienia. Dilquay chcial wiedzie¢, co u licha knuje Tharquest - mistrz
rozdziewiczania - wiagzac si¢ z Mrocznym Bogiem i przysiegajac wieczng wstrzemigzliwo$é.

I tak kiedy sytuacja Tharquesta w Eyphrze osiagneta punkt krytyczny - kiedy zrobil tej
dziewczynie dziecko i kiedy nabrzmialy brzuch kaptanki Zothady w koncu ujawnit prawdziwe
motywy, jakie kierowaly Tharquestem, nasz wedrowiec ukradt klacz 1 wyruszyt do Chlangi, do
przyjaciela, ktory przyjdzie mu z pomoca 1 wyprawi do Kliithn 1 blekitnego morza...

Teraz, siedzac w przestronnym mieszkaniu Dilquaya - jak zauwazyt Tharquest, lepiej
urzgdzonym niz wielka sala w rozwalonym palacu Fregga - snuli wspomnienia dawnych
przygod. Na koniec brodaty sutener opowiedzial przyjacielowi, jak zamieszkawszy z dziwka
imieniem Titi, naméwit ja, aby porzucita swdj zawdd, otworzyla wlasny burdel i zeby on
pilnowal jej interesow. Miato to miejsce cztery lata wezesniej, w czasie gdy ulice Chlangi byly
jeszcze pelne ludzi, ale teraz Dilquay coraz czg¢$ciej myslat o opuszczeniu miasta. Jak wyjasnit,
powodem nie byt lek przed wampirzyca Orbiquita, ale po prostu kurczacy si¢ rynek.

W tym momencie weszta obfitych ksztaltow Titi, legendarna Titi Tysigcy Rozkoszy. Od
razu rzucita si¢ na Tharquesta i objeta go za szyje, krzyczac:

- Ach! Od razu wiedziatam, ze nasz wedrowiec, ktory moze ofiarowaé swe ustugi kazdej

goracokrwistej kobiecie na calym $wiecie, nigdy si¢ nie odda stuzbie zadnemu bogu! Moje



dziewczyny zaptacityby ci, gdyby wiedziaty to, co ja wiem, tylko ze nie spojrzatbys$ na nie,
nawet za pienigdze! - Wybuchta §miechem.

- Titi - krzyknat Tharquest, probujac si¢ wyrwac z jej objeé. - Na zbezczeszczong §wiatynie
Ghatanothoa, jeste$ jeszcze pickniejsza niz kiedys! - Lgat jak najety, bo Titi nigdy nie byla
pickna, ale byli od dawna zaprzyjaznieni 1 dobrze bylo znéw ujrze¢ twarz - cho¢ nieco ospowata
- starej przyjaciotki.

I w ten sposob, jedzac, pijac i gawegdzac, mijat im czas, az nadeszta noc. Dilquay i Titi poszli
zajac¢ sie¢ swoimi sprawami, a Tharquest, znalazlszy si¢ w swoim pokoju, legl w cieptym 16zku.
Przewracajac si¢ z boku na bok, objedzony i lekko pijany, wcigz styszal, jak Dilquay snuje
opowiesci o wampirzycy Orbiquicie 1 w jego lubieznej glowie narodzit si¢ pijacki plan kolejnej
przygody mitosne;.

Dilquay zwrécil Tharquestowi uwage na fakt, ze zaden z rabusiow w Chlangi nie jest
przystojny, a niewielu jest mtodych, po czym wyjasnit, dlaczego tak jest. Wampirzyca Orbiquita
zabrata wszystkich silnych, mtodych i1 przystojnych me¢zczyzn, zostawiajac miasto na pastwe
okaleczonych w walce zbdjow oraz zarazonych przez dziwki piratow. Dlatego, powiedziat
Dilquay, Tharquest musi wkrdtce opusci¢ miasto, bo inaczej Orbiquita zwroci na niego uwage.
Wampirzyca patata bowiem zadza do przystojnych, dobrze zbudowanych mezczyzn 1 pod ostona
nocy potrafita wykra$¢ z miasta na skrzydtach nietoperza przypadkowego wedrowca, o ktérego
obecnosci si¢ dowiedziata.

Moéwiono takze, ze jest pigkna - lecz zla, jak sama otchtan piekielna. Wiadomo byto, ze
uroda, jaka w niej widzag me¢zczyzni, jest czcza uluda; ze prawdziwa Orbiquita jest potworem z
dawno minionych stuleci, ze zdotala unikng¢ Smierci wylacznie dzigki swym magicznym
machinacjom. Ponadto moéwiono, ze gdyby jaki§ mezczyzna byt obdarzony na tyle silng wola,
aby oprze¢ si¢ wampirzycy, kiedy ta zagnie na niego parol, bedzie mogt zawtadnaé
zgromadzonymi przez nig skarbami, ktore ukryta w swym zamku.

To by byta prawdziwa przygoda!

Rano, jeszcze w t6zku, Tharquest przemyslat wszystko doktadnie 1 w koncu podjat decyzje.

Odwiedzi t¢ wampirzyce 1 zostanie u niej na noc, a nastgpnego ranka opusci ja niezaspokojona,



zabierajac skarby. Dilquay i1 Titi zbledli, ustyszawszy ten arogancki plan, ale nie zdotali
powstrzymac¢ Tharquesta nawet najokropniejszymi opowiesciami.

Kiedy po6zniej tego samego dnia krol ztodziei takze ustyszal o jego planach, rozesmiat sie,
zyczac mu szczescia, 1 zwrocit skradziong klacz. Po popotudniowym positku u Dilquaya
Tharquest wyruszyt z miasta rozwalong Péinocng Bramg i skierowal si¢ na pustyni¢ Sheb. A
zebracy, ktorzy go zobaczyli, zaczgli chichota¢ i1 bi¢ si¢ dtonmi po wychudtych udach,
zastanawiajac si¢, jak szybko jego klacz przygalopuje sama, z piang na pysku i czerwonymi

oczami, a w obozowiskach obdartych i zaglodzonych stworzen znéw zagos$ci migso...

Po o$miu milach jazdy, kiedy na horyzoncie ukazat si¢ ciemny zarys zamku Orbiquity - w
ktérym nie odbijat si¢ zaden promien stonca, pozostajac w magicznym cieniu, pomimo palacego
stonica - Tharquest dotarl do pasterskiego szatasu. Byl porzadnie spragniony, uwigzat wiec klacz i
zapukal do drzwi tego prymitywnego mieszkania. Byt mile zaskoczony, gdy drzwi otworzyta mu
mtoda, zachwycajacej urody dziewczyna, szczupla, o kruczoczarnych wlosach 1 wielkich
zielonych oczach, spogladajac nan z fatszywa skromno$cia i gestem zapraszajac do srodka.

Tharquest wszedl, usiadtl i przyjal podang mu wode. Kiedy ugasit pragnienie, zapytat
dziewczyne, gdzie jest jej m¢zczyzna. Pytanie to zadatl odruchowo, poniewaz w jego zyciu
mezezyzni - a zwlaszcza mezowie - stanowili zagrozenie, jakiego nalezalo unika¢ za wszelka
ceng. Ale dziewczyna tylko si¢ zasmiata (ukazujac zgby biate, niczym perly) 1 zakrecita si¢
wkoto (ukazujac nogi, jakby wyrzezbione przez prawdziwego mistrza) 1 odpowiedziata, ze nie
ma zadnego me¢zczyzny. Mieszka z ojcem, ktory poszedl szuka¢ zabtakanej owcy i1 nie wrdci
szybciej niz za dwa dni.

W tej sytuacji kazdy mezczyzna poczulby przemozng pokusg, a Tharquest nie byl, rzecz
jasna, wyjatkiem, ale pragnat si¢ dosta¢ do zamku Orbiquity 1 zgarna¢ jej skarb.

Przypomniawszy sobie o celu swej wyprawy poprzez opary zadzy, jaka zaczela go ogarniac,
wstal 1 poprosit o wybaczenie, ze musi ja opuscié, na co sklonita si¢ nisko (ukazujac picknie
zaokraglone piersi, przywodzace na mysl pelnie ksi¢zyca) 1 zapytata, dokad podaza. Kiedy si¢
dowiedziata o jego zamiarach, jej wielkie zielone oczy zrobily si¢ jeszcze wigksze 1 napetnily si¢
tzami. Ona sama probowata go odwies¢ od planéw zdobycia bogactw, btagajac tymi oto stowy:

- O wedrowcze, jeste$ przystojny, silny i dzielny, ale przede wszystkim jestes$ szalony! Czyz
nie znasz potegi wampirzycy?

- Styszalem - odpart Tharquest - ze Orbiquita potrafi przyjaé pozér wspaniatej,



zachwycajacej pieknosci, cho¢ w istocie jest szpetna, stara i odrazajaca. Ale styszalem takze, ze
jesli mezezyzna zdota oprzed si¢ jej zalotom - ktére odbywaja si¢ posrod nocy - moze wyjsé z tej
przygody bez szwanku i kiedy nadejdzie dzien, zabra¢ wszystkie skarby, jakie bedzie w stanie
unies¢. To wilasnie zamierzam uczyni¢, bo wampirzyca moze uwies¢ swe ofiary tylko po
zachodzie stonca, a ja nie mam zamiaru zasna¢. Bed¢ czuwat 1 bede si¢ miat na bacznosci przez
caty czas, kiedy bede w obrebie zamkowych murow.

- Och, wedrowcze, wedrowcze - prosita. - Widzialam juz wielu takich jak ty, ktorzy szli do
zamku, 1 dawatam im wodg, i probowatam przyj$¢ z pomocg. Ale...

- Moéw dalej, dziewczyno.

- Zawsze jest tak samo. Idg do zamku pelni odwagi, ale powracaja tylko ich konie z piang na
pysku i pelnymi przerazenia oczami plongcymi czerwienig, poniewaz tej wampirzycy nie
wystarcza cze$¢ cztowieka; musi go mie¢ catego, jest bowiem pozywka dla jej nienasyconej
zadzy. Nie, nie wolno ci i8¢ do tego zamku, jasnowlosy wedrowcze, zostan tej nocy ze mng i
dziel ze mng toze. Jestem taka samotna i czgsto ogarnia mnie Igk. A rano powrocisz caty i
zdrowy do Unikanego Miasta, a ja, cho¢ mam niewielkie do$§wiadczenie w obcowaniu z
me¢zczyznami, moze zdotam ci¢ zadowoli¢ 1 zabierzesz mnie tam ze sobg...

- I znéw Tharquestowi zrobilo si¢ goraco w wyniku nagtego przyptywu pozadania. Ale w
tym momencie nawiedzita go nowa mysl: czy oto nie kusi go sama Orbiquita? I czy nie musi si¢
jej oprzed, jesli chee uj$¢ z zyciem? Co tam! Jesli zwykla pasterka moze tak tatwo sprawié, ze
zaczyna mu si¢ kreci¢ w glowie, jakie ma szanse przeciwko tej istocie mieszkajacej w zamku?
Nie, niech dziewczyna stanowi kryterium jego wstrzemiezliwosci, jaka musi zachowacé tej nocy. 1
Tharquest, obrociwszy si¢ bokiem do swej klaczy, rozesmiat si¢, pomyslawszy bluzniercze
btogostawienstwo Mrocznego Boga Ghatanothoa.

- Niech wiec chronig cie twoi bogowie, wedrowcze - zawotata jeszcze za nim dziewczyna.

- Nie mam bogoéw - zawotal w odpowiedzi - moze oprocz Shub-Nigguratha, czarnego
barana, ktory ma tysigc owieczek. - I roze$Smiat si¢ glosno.

- Bede na ciebie czekata - krzyknela. - Je$li uda ci si¢ zdoby¢ te skarby, twa

wstrzemigzliwos¢ nie bedzie juz musiata by¢ silniejsza niz twa odpornosc...

Wkroétce potem Tharquest dotart do zamku wampirzycy. Ponure gmaszysko otaczaty



dziwnie nieruchome drzewa i jak wedrowiec zauwazyt juz z daleka, chociaz zamek statl w stoncu,
spowijal go cien. Uwiazat klacz pod drzewami, obok matego strumyczka, przekroczyl fose¢ i
podszedt do poteznych wrét. Wysoko w gorze wznosity si¢ wynioste iglice wiezyczek i
przybysz, nagle ogarnicty lekiem, ostroznie zajrzat do srodka przez otwarte drzwi. Wewnatrz
panowal zasnuty pajeczynami mrok, ale mysl o czekajacej nan wielkiej nagrodzie i §wiadomos¢,
ze wampirzyca zeruje jedynie noca, podnosity go na duchu.

Powoli zbadat kazda komnate, od piwnic po wysokie wiezyczki. Jego oczy z wolna
przyzwyczaily si¢ do panujgcego wewnatrz potmroku; wtedy zdal sobie sprawg z osobliwego
faktu. W kazdej z zamkowych komnat stato toze z picknymi, jedwabnymi poduszkami, a u stop
kazdego z nich lezaly rozrzucone stosy odzienia. Byty tam buty i sandaty, duze i mate peleryny,
kurtki i kamizelki, rozmaite spodnie i kilty, turbany, kaptury i kapelusze, koszule, chusty i
rekawice oraz wszelkie inne elementy meskiego odzienia - ale nie bylo tam nic, co mogtaby
nosi¢ kobieta. Zgromadzona tam garderoba starczylaby dla stu, nie, co najmniej dwustu
mezezyzn!... ale gdzie si¢ podziali ci m¢zczyzni? I kim byli?

Tharquesta znéw ogarnat strach; nerwowo rozejrzal si¢ wokoto, $ciskajac w dioni gtowice
miecza, przypomniawszy sobie o tym, co wiedzial o wladczyni tego mrocznego i1 zda si¢
opuszczonego zamczyska. Dilquay opowiadat mu, ze cho¢ wampirzyca Orbiquita napada na swe
ofiary jedynie noca, w dzien czgsto przyjmuje ludzka posta¢, penetrujac okolice w poszukiwaniu
kolejnych ofiar. Mozliwe, ze wlasnie teraz to robita. Swiadomosé, Ze jest teraz w zamku sam,
dodata otuchy Tharquestowi, ktory ochoczo zabrat si¢ do systematycznego przeszukiwania
calego zamku w nadziei odkrycia legendarnego skarbu.

Prowadzit poszukiwania przez cale popotudnie, jednak nie znalazt klejnotow, ztota ani
zadnych cennych przedmiotow; zadnych bezcennych miniatur ani oprawnych w zlocone ramy
arcydziet. Nie znalazt ani jednej monety, ale natkngt si¢ na komnate, w ktérej byt zastawiony
potrawami stol, jakby przygotowany do majacego si¢ tu odby¢ bankietu. Staty tam wielkie
poimiski pelne migsiwa i mniejsze talerze z apetycznymi wetami; dzbany bialego, czerwonego i
zielonego wina, tak klarownego jak wino ze starego Chlangi; egzotyczne owoce wszelkich
ksztaltoéw, barw 1 rozmiardéw; ostrygi, krewetki, homary 1 kraby; koktajle z kwiatow podawane z
czarnym miodem z Ardlanthys - jednym stowem, byt to bankiet, jaki kto$ przygotowuje z okazji
swego wesela...

...A w niektérych czesciach §wiata, z okazji swego pogrzebu!



Poczuwszy gldd, Tharquest skosztowat potraw 1 win i1 przekonat si¢, ze wszystko, co jadl i
pit, to istna rozkosz dla podniebienia. Podniesiony na duchu i odpr¢zony, wykorzystujac kilka
znalezionych w komnatach turbanow, sporzadzil pochodnie, ktére zanurzyl w ustawionych na
stole wazach z wonnymi olejkami, a nastgpnie osadzil na wylamanych z kilku krzeset
drewnianych nogach. Noc zblizala si¢ szybko i wedrowiec, nie zdajac sobie sprawy, ze po

wypiciu kilku win ogarnia go dziwne znuzenie, nagle poczut si¢ bardzo zmeczony.

Wkrotce zaszlo stonce 1 Tharquest przerwat swe wedrowki po zamkowych komnatach w
poszukiwaniu skarbu. Znajdowat si¢ teraz w wysokiej komnacie, w ktorej byty tylko jedne drzwi
1 waziutkie okno. Zanim legt na zastanym jedwabiami tozu, podpart drzwi drewnianym klinem,
zabezpieczajac je przed otwarciem, a miecz potozylt w zasiegu reki. Po czym, w blasku
migotliwego $wiatla wonnej pochodni, nasz poszukiwacz przygdd zamknat oczy.

I przy$nit mu si¢ dziwny sen, w ktorym wedrowatl przez zielone lasy i pluskat si¢ w
btekitnych, mienigcych si¢ wodach sadzawek wypetionych winem. Towarzyszyta mu nimfa - z
puklami jedwabistych wlosow 1 oczyma glebszymi niz niezgl¢bione glgbie Xthyll, wysmukla, o
ciele barwy marmuru - ktéra wyciggala do niego rgce z altanki, po ktorej $cianach piely sie
orchidee.

Gasnaca pochodnia strzelita i zadymita, gdy $niacy przewrdcit si¢ na tozu i wyciagnat
pozadliwe dionie w stron¢ wabigcego go widma...

... Tharquest zakrztusit si¢ dymem 1 zakaszlal. Jego umyst zaczal si¢ wydobywaé z
przepastnych glebin snu. Desperacko wyciggnat rece w strone niknacej nimfy w rozwiewajace]
si¢ w nicos$¢ altance - i napotkat horror!

Szorstka, pokryta brodawkami skéra, twarda jak kora! Nabrzmiale guzki i ropiejace rany!
Obwisle, oblesne piersi! Dtonie z paznokciami jak szczypce wielkiego kraba i oddech cuchngcy
gorzej niz wyziewy katakumb Hroonu! A wigc taka byta wampirzyca Orbiquita!

Tharquest z krzykiem poderwat si¢ z toza, drzaca prawa dlonig chwycit miecz, a lewa ztapat
swiezg pochodnie, wyciagajac ja w strone jeszcze tlacego si¢ zaru zgastej pochodni. Blysk
Swiatla 1 istota ze skrzydtami jak skrzydta nietoperza, w ktorg wpatrywat si¢ jak zafascynowany,

poderwala si¢ w stron¢ okna, zatrzymata si¢ na chwile, spojrzawszy nan lubieznie, po czym



zniknela w ciemnosciach nocy z szelestem btoniastych skrzydet!

Przez nastgpng godzing Tharquest uwijat si¢, zakrywajac okno zastonami i wzmacniajgc
blokade drzwi dodatkowym klinem. W koncu, zadowolony, ze uczynit wszystko co w jego mocy,
aby zapobiec dalszym probom uwiedzenia i zniszczenia przez wampirzyce, usiadt na tozu i w
migotliwym $wietle pochodni ocenit wyniki swojej pracy. Teraz, kiedy miat to za sobg, zaczat si¢
zastanawia¢ nad tym, co si¢ wydarzylo i jak blisko byl niewyobrazalnego niebezpieczenstwa.

W koncu si¢ uspokoit, drzenie rak ustato, serce zaczeto znoéw bi¢ normalnym rytmem, a oczy
zaczely szczypac od wpatrywania si¢ w skaczgce wokot cienie. Zatrute wino wampirzycy znowu
zacz¢to przyémiewac jego swiadomos¢. Powieki powoli opadty, napiete migsnie rozluznity sie,
oddech si¢ wyrownal i w koncu glowa mu opadta na piers, a ciato osungto si¢ w tyt i znow
spoczal na tozu z mieczem u prawego boku.

Minal pewien czas, zanim Tharquest zasngt na dobre, i drugie nadej$cie wampirzycy
przeszto niezauwazone. Zjawita si¢ w postaci obtoku dymu, ktory wceisnat sie do wewnatrz przez
szczeling w drzwiach i zaczat si¢ formowaé w...

W swym $nie wedrowiec zndéw $cigal umykajacg przed nim roze$miang nimfe przez
egzotyczne lasy poprzecinane wstggami skrzacych sie strumykéw, a ona znow przyzywata go,
zabawnie wydymajac wargi 1 uwodzicielsko prezac swe cialo w porosnigtej orchideami altance.
Przewracajac si¢ z boku na bok, jeczac przez sen i szepczac stowa mitosci, jakie pamigtat z
dawnych przygod, Tharquest wyciagnat dtonie 1 dotkngl nimi pigknego ciata nimfy. Wampirzyca
uradowata si¢. Odmienita swoj wyglad (byla w tym prawdziwag mistrzynig), przyjmujac postac
mtodej dziewczyny, bo w ten sposdb mogta tatwiej oszuka¢ mlodego, przystojnego wedroweca.
Gwattownie przyciagnal ja do siebie, a kiedy to czynil, potracit miecz, ktéry z brzekiem spadt z
toza na podtogg.

Tharquest ustyszal odglos jego upadku - i to przez wypetiony zadzg sen - co odwrocito jego
uwage od wabiacej dziewczyny. W zmaconej przez sen §wiadomosci zdat sobie sprawe z czego$
osobliwego: ciato, ktorego dotykat dlonmi, bylo zimne niby przestrzenie migdzygwiezdne, a
oddech, ktory czul na twarzy, nidst ten sam odor padliny, ktorego doswiadczyt juz wcezesniej!
Wtedy nagle przypomnial sobie, gdzie jest i czego szuka.

Wedrowiec znoéw si¢ obudzit i gwattownie wyskoczyl z nienawistnego loza. Pochwycit
lezacy na podtodze miecz i siggnat po wciaz ptonaca pochodni¢. Kiedy dzierzac ja w drzacej

dtoni, wyciagnat ja nad lozem, ujrzat ciato nimfy ze swoich snow! Stanowczym krokiem zblizyt



si¢ do toza, ale kiedy zacisngwszy zeby, zamachnat si¢, aby wbi¢ miecz w bok dziewczyny, jej
cialo rozwiato si¢ w dym, ktory szybko przecisnat si¢ przez szczeling w drzwiach i zniknat, a w
powietrzu rozlegl si¢ sttumiony chichot. I pozostalo wspomnienie okropnosci, ktéra wydawata
si¢ gni¢, zamieniajgc si¢ w dym!

Smiertelnie znuzony, ale teraz zdecydowany, by jeszcze solidniej zabezpieczyé komnate,
Tharquest zapalil trzeciag pochodni¢ i zataczajac si¢ na nogach, zaczat upycha¢ kawalki
porwanych zaston w szczelinach drzwi, calkowicie blokujac okno pozostatymi sztukami
odzienia. Kiedy skonczyl, sita dziatania trucizny, ktorg mial we krwi, osiggneta szczyt 1 ledwie
byl w stanie nie zamyka¢ oczu. Caty pokoj wydawat si¢ falowac¢ i rozmazywaé, gdy na oslep
szukal pokrytego jedwabiami toza...

Kiedy znow zasnat, wampirzyca juz powracata do zamku. Poleciata nad pustynig Sheb do
znanych sobie pieczar - pieczar, ktore wiodly do samego jadra planety, gdzie czerwone chochliki
przeskakuja miedzy jeziorkami lawy - w ktorych ogrzala swe zimne ciato, dzigki czemu
wchlonigty w ten sposob pozor zycia zdota oszukaé cztowieka, ktory przybyt po jej skarby.

Weciaz gotujac sie od piekielnego goraca, znizyla lot nad swym zamczyskiem. Byta tak
goraca, ze jej racice wypality wyrazne $lady na kamiennej drdzce, ale wicksza cze$¢ jej ciepta
ulotnita si¢, gdy przeistoczyta si¢ w katuze wody, wsaczajac si¢ w peknigcia kamiennego
podioza, aby dosta¢ si¢ do komnaty Tharquesta.

A on znéw byl nieswiadom jej zblizania si¢, nadal $pigc, gdy malenkie kropelki wampirzycy
zebraly si¢ na suficie i1 zaczgly powoli sptywac w dot po §cianach komnaty.

Jednak nawet we $nie wedrowiec byl teraz ostrozny. Nie pamigtajac powodu swej
powsciagliwosci, zblizal si¢ do wabigcej go nimfy ostroznie. Jednak nie moglo to trwac zbyt
dhugo; czyz nie byl bowiem Tharquestem Rozpustnikiem, znanym w siedemnastu miastach ze
swego zuchwalstwa, na zawsze wygnanym z czternastu z nich ze wzglgedu na swe nieprzystojne
postepki? Kiedy nimfa wyciggneta do niego swe rece, zblizyt sig¢, szepczac do ucha jeszcze
bardziej niz on wiarotomnej kochanki klamliwe slowa mito$ci, zalecajac sie, jak malenki pajak
zaleca si¢ do rozdgtej pajeczycy, wyciggajac w jej strone dtonie.

Na szczedcie dla przybysza trucizna przestawata dziataé, szybko tracac swa poczatkows site,
a sygnaly ostrzegawcze, majace swe zrodto w zmaconych snem poprzednich spotkaniach z
nimfa, wcigz trwaly w jego $wiadomosci. Jej ciato bylo ciepte i1 gladkie, bez $ladu zadnych

guzkow czy krost, ale kiedy zblizyt si¢ do niej jeszcze bardziej 1 chciat ja pocatowac...



Ten potworny smréd!

W ostatniej chwili nasz poszukiwacz przygéd wyrwat si¢ z ramion tej zatrutej ksiezniczki
namigtnosci, odskoczyt, chwytajac miecz, i jal raz za razem uderza¢ w przeklgte toze... ktore
nagle pokryto si¢ wilgocia, tak ze ostrze jego miecza zaczgto ocieka¢ woda. A kiedy krople z
jego miecza zmieszaty si¢ z wilgocig pustego teraz toza i1 sptynely na podtoge, zywa kaluza
szybko wnikn¢ta w szczeling w kamiennej posadzce i znikta. 1 znow w uszach drzacego
Tharquesta rozlegt si¢ upiorny chichot wampirzycy.

Przerazony, lecz juz bardziej przytomny, poniewaz trucizna na dobre przestala dziata¢,
Tharquest zobaczyl, ze cho¢ zatknigta w $cian¢ pochodnia juz niemal wypalita si¢ i dawata
bardzo niewiele $wiatta, w komnacie pojawito si¢ jakies dodatkowe §wiatto. Jego zrédtem byta
szczelina w oknie, gdzie uczyniona przezen barykada z odzienia zaczynala puszczaé. Zerwat
resztki zabezpieczenia i ujrzal, ze na wschodnim horyzoncie pojawila si¢ zlotawa mgietka.
Stonce jeszcze nie wzeszto, ale wkrotce to nastapi.

Myslac jedynie o tym, zeby si¢ stad juz wydosta¢, Tharquest odblokowat drzwi. Smiejac sie
nerwowo, wyszedl na zamkowe korytarze, okazujac dawne zuchwalstwo, kiedy wyszukiwat
sobie najwspanialszg peleryne, jaka zdotal znalez¢, oraz pickne buty, po czym pozbyt si¢ swych
tachmanow. Zszedl po kamiennych stopniach z mieczem znéw w pochwie, a kiedy dotart do

wielkich zamkowych wroét - czekata go nagroda!

v

Kiedy zmierzal do wyjscia, kamienna ptyta w murze koto wrot obrocita si¢ na zewnatrz,
odstaniajac otwor, w ktorym nasz wedrowiec ujrzal najwspanialszy skarb, o jakim mogl marzyc¢.

Turmaliny, turkusy i topazy; onyksy, opale i perly; granaty, jadeity i szmaragdy; krysztaly
gorskie, cyrkony i lazuryty; rubiny, szafiry i krwawniki; diamenty, akwamaryny i ametysty -
klejnoty i drogie kamienie wszelkich rodzajow i wielkos$ci! I ztoto! I srebro! Monety pochodzace
ze wszystkich krajow, a niektore z nich - jak Tharquest sobie wyobrazat, sadzac po ich ksztattach
I wyrytych na nich rysunkach - nawet z bardziej odlegtych $wiatow. Sznury wielkich czarnych
perel; korony, tiary i diademy niezwyklych wzorow; wysadzane klejnotami sztylety i zlocone
podobizny obcych bogdéw - niekonczacy sie strumien niezliczonych bogactw, wylewajacy si¢ na

zewnatrz!



Tharquest zrozumiat, ze wygral, i zaledwie w ciggu paru minut napetnitl kieszenie
najpigkniejszymi, najbardziej okazatymi klejnotami. Objuczony wedrowiec wyszedt z zamku
Orbiquity, a kiedy zlota poswiata na dalekim horyzoncie stala si¢ jasniejsza, szybko poszedt do
miejsca, gdzie stala uwigzana jego klacz. Wtasnie miat jej dosiasé¢, gdy ustyszal, jak kto§ wota go
po imieniu. Rozgladajac si¢ wokot, ujrzat pasterke, ktora odziana w peleryne i z glowa ostonieta
kapturem wychodzita spomigdzy drzew.

- Tharquest! - krzykneta, rozgladajac si¢ trwoznie dookota. - Och, Tharquest, batam sig, ze
jestes zgubiony - ze wampirzyca ci¢ pozarta - wiec przysziam tutaj, zeby si¢ upewni¢. Myslatam,
ze ci¢ juz nigdy nie zobacze!

UsSmiechnat si¢ z wyrazem wyzszos$ci i nisko si¢ sktonil, zamiatajac ziemi¢ kapeluszem.
Strzepnat pytek ze swej eleganckiej peleryny.

- Wampirzyca zostata pokonana - zawotat - 1 czy kto§ $mialby watpi¢, ze mogloby byc¢
inaczej? Naprawde¢ wierzytas, ze moze mi si¢ nie udac? I ze te bogactwa... - siegnat do kieszeni 1
rzucil dziewczynie 1$nigcy zielony klejnot, zielony jak jej oczy i prawie tak samo duzy. - Co
mozna kupi¢ za to jedno §wiecidetko?

- Och, Tharquest, Tharquest! - klasne¢ta w dlonie, a jej twarz rozjasnita si¢ radosnie, kiedy
uniosta w gore - trzymany w dioni klejnot, ktdry rozbtyst zieleniag w stabym $wietle przedswitu.
Nisko si¢ sklonita, dzigkujac za ten dar, a Tharquestowi jeszcze raz mignety migkkie kragtosci,
ktore juz raz widziat w szatasie jej ojca, 1 przypomniat sobie, co mu powiedziala na pozegnanie

poprzedniego popotudnia.

A ona musiata dostrzec wyraz jego oczu, bo roze$miala si¢ i obrocita dookota. Dotkneta
dtonmi zapie¢ swojej peleryny. I oto po chwili peleryna lezala u jej stop, a ona stala przed nim
naga, zarumieniwszy si¢ z falszywa skromnoscia.

Wedrowiec byt jak zwykle gotow do dziatania, ale pamigtajac wydarzenia minionej nocy,
pochylil si¢ w przod, jakby z zamiarem ucatowania jej dtoni, i ukradkiem pomacat rekojesc
miecza. Ale nie, jej oddech byt stodki jak midd, jej wargi byly gorace, a cialo gladkie 1 mite w
dotyku. Wiec Tharquest szybko zrzucit odzienie 1 razem upadli na zielong trawe¢ na polanie
otoczonej nieruchomymi drzewami...

...A stonce jeszcze nie ukazalo si¢ nad horyzontem!

Jej oddech (odswiezony eliksirem Djinni, przyrzadzonym w glebi pustyni Sheb) byt niby

cukier dla jego warg. Jej cialo (ogrzane ogniami piekielnymi, tam gdzie czerwone chochliki



przeskakuja miedzy jeziorkami lawy, i uksztaltowane jej wlasng reka, rekg prawdziwej mistrzyni)
drzato pod nim z rozkoszy. Otworzylto si¢ i wessato go do s$rodka, jego skorg, krew i kosci,
bedace strawa dla jej zadzy. A Tharquest zdazyt tylko wrzasnaé¢, gdy wnikat do jej wnetrza, 1
jeszcze ustysze¢ przenikliwe rzenie przerazonej klaczy...

A po6zniej, chwilowo zaspokojona i spragniona odpoczynku, wampirzyca Orbiquita odleciata
z topotem skorzastych skrzydet do swego pasterskiego szatasu, aby przespaé ranek i czeka¢ na
nastgpnego poszukiwacza przygod, ktory pojawi si¢ w okolicy. A jeszcze poézniej w obozowisku
zebrakow pod murami Chlangi nastgpito zamieszanie - juz rozpoczeto przygotowania do uczty -
gdy spieniona czarna klacz o czerwonych oczach, ogarni¢ta nieopisanym przerazeniem,

galopowata ku swemu przeznaczeniu.

ZABIC CZAROWNIKA!

- Ci zabojcy czarownikéw przychodzg i odchodza - szepnat Mylakhrion do swego
ulubionego stuzebnego ducha, jednonogiej kawki o zto§liwym obliczu. - Niektorzy skradaja si¢
noca, jak ztodzieje... - (stary mag powstrzymat ziewanie, prawdopodobnie spowodowane nuda) -
...podczas gdy inni $miato wkraczaja na zwodzony most z plongcymi oczyma i btyszczacymi
mieczami; sg tez tacy, ktorzy przebieraja si¢ za zwyklych ludzi poszukujacych rady starego,
doswiadczonego czarownika. - Delikatnie poskrobat ptaka pod zakrzywionym dziobem. - Ale
przeciez nie musze ci tego wszystkiego mowi¢, prawda? W swoim czasie sam zabite$ kilku z
nich.

- Tak, rzeczywiscie - zakrakal ptak, nawet nie mrugnawszy swymi guzikowatymi oczami,
przekrzywiajac glowe, aby utowi¢ stowa swego pana. - Ciebie takze bym zabil, Mylakhrionie,
gdyby twoje zabezpieczenia nie byly wowczas tak potezne. - W skrzekliwym glosie ptaka
zabrzmiata gorycz.

- Daj spokoj, Gyriss - skarcit go Mylakhrion, a jego glos byt jak szelest jesiennych lisci. - Po
takim czasie - ilez to juz lat? - wcigz panuje migdzy nami wrogos¢. Przybytes do Tharamoon, aby
mnie zabi¢, pamigtasz? I zastanawiam si¢, czy gdyby nasze role si¢ odwrocity, nadal bym zyt i
mogl z tobg rozmawiac. Watpie. A jesli chodzi o opieke nad toba, kt6éz inny w catej Theem'hdrze
staratby si¢ o te orzeszki, zeby dogadzac tysiejacej, jednonogiej kawce? - Zanurzyt swe dlugie
palce w misce wypetnionej migdatami.

- Ale kiedy$ miatem normalne dwie nogi - zakrakal Gyriss. - A jesli chodzi o orzeszki -



ktore wyczarowujesz z niczego 1 w zwigzku z tym nic ci¢ nie kosztuja - kiedy$ jadatem
najrzadsze specjaty i pijatem najprzedniejsze winal

- Winal - zachichotal czarownik. - Najlepsze migsiwa. Kto styszat o kawce, ktore jada
najrzadsze specjaty? Jeste$s niewdzigcznikiem, Gyriss, a poza tym dzisiaj jeste$ nie w humorze, to
wszystko. Czy kiedykolwiek bytem wobec ciebie niemity?

- Tylko raz - rozlegto si¢ kraknigcie tak gorzkie, jakiego Mylakhrion jeszcze nigdy nie
styszal.

- Och! Wtedy to byta kwestia, kto kogo - odpart, poprawiajgc szerokie rekawy swej pokrytej
runami haftowanej szaty. Jego glos nagle stat si¢ chtodny. - Zreszta nudzi mnie to wszystko. Po
co rozdrapywaé stare rany? Niech juz tak zostanie, Gyriss, a teraz powiedz mi, co z tego
rozumiesz. - Kiwnigciem glowy wskazal wielka, niebiesko-zielona, krysztalowa kulg
umieszczong na blacie stolika o trzech nogach, wyrzezbionego w czarnym drzewie,
inkrustowanym ztotem i koscig stoniowa.

Z cichym trzepotem kawka sfrunela z zerdzi, na ktorej siedziata, na rami¢ Mylakhriona i
wraz z nim zaczeta si¢ wpatrywaé¢ w kule, ktéra natychmiast sie zamglita, gdy czarownik
nakreslit w powietrzu jaki$ zawity znak.

- Patrz! Patrz! - powiedziat Mylakhrion, kiedy zastona mgty w krysztalowej kuli rozstgpita
si¢, ukazujgc zimowy krajobraz. - Od paru dni obserwuje, jak si¢ zbliza, 1 teraz w koncu dotart do
samego Tharamoon. Co o0 tym sadzisz? Czyz nie jest to kolejny zabdjca czarownikow, ktory chce
sprobowac szczescia?

Gyriss wyciagnal pokryta piorami szyje 1 przyjrzal si¢ doktadniej, a jego swidrujace oczy
rozbtysty. Ujrzat czlowieka w todzi zeglujacego przez wzburzone morze, ktory zblizal si¢ do
zatoki w Tharamoon.

- Tak - zakrakat - ale to nie jest zwykly zabdjca. Znam go. To Humbuss Ank, Wiking, i
jest rozwscieczony nie na zarty!

- Wiking! - Mylakhrion $ciggnat brwi, az na jego czole pojawila si¢ gleboka zmarszczka. -
Rozwscieczony, powiadasz? Ha! Ale oni wszyscy to furiaci, ci mieszkancy fiordow! Ty takze
byle§ rozhukany, jesli mnie pamigé... Zwrdcit uwage na wyostrzony wzrok ptaka, on sam
bowiem nie rozrozniat zadnych szczegotow postaci w todzi, poza tym, Ze jest to mezczyzna.

Kawka nastroszyta piora. Otrzasnela si¢, wzbita si¢ w powietrze i okragzyta wysoka komnate,

skrzeczac:



- Wszyscy oni to furiaci! Furiaci! - I znow opadta na rami¢ Mylakhriona. - To $wigta prawda
- zakrakata - zwlaszcza w odniesieniu do Humbussa Anka. Ale on ma swoje powody.

- Moéw dalej - rozkazat Mylakhrion, zywo zainteresowany. - Jakim$ sposobem odgadl, ze
Gyriss moze duzo wiedzie¢ o zabdjcach czarownikow.

- Jego ojciec, matka i starszy brat - wyjasnita kawka - zostali zamordowani przy pomocy
zimnej magii kaptanéw lodu z Khrissy. Miato to miejsce koto brodu na Wielkiej Marglowe;j
Rzece i odbyto si¢ nastepujaco:

Byta p6zna jesien i zapowiadata si¢ ciezka zima; 16d pokryl juz Rafe Wielkich Wielorybow,
a na niebie gromadzity si¢ ztowieszcze chmury, grozac poteznymi zamieciami. Thull Ank i jego
zona Gubba dobrze dawali sobie radg; tegoroczne potowy udaty si¢ znakomicie. Handel szedt,
jak po masle, przynajmniej przez pewien czas. Ale brat Humbussa, Guz, wypil zbyt duzo
gorzkiego wina kaptanow lodu, a kiedy sie¢ upit, zaczal stroi¢ zarty z ich bogéow 1 bogin.

Wiegc przy pomocy swojej magii zabili Guza 1 jego ojca, a Gubbe zabrali do Khrissy i1
ztozyli w ofierze bogom, ktorych obrazit jej syn. Zabrali im wszystkie skory i inne towary, o
czym niebawem dowiedziat si¢ Humbuss, ktéry wtedy byt zaledwie chlopcem w osadzie
Hjarpon. Od kiedy stal si¢ mg¢zczyzna, celem jego zycia stato si¢ zabijanie czarownikow i
kaptanow oraz wszelkiej masci magikow, gdziekolwiek ich spotka. A teraz wyglada na to, ze
przyszedt po ciebie, Mylakhrionie z Tharamoon...

- Wielkie dzieki, Gyriss - protekcjonalnie powiedzial Mylakhrion. - Chociaz nie wiem,
dlaczego w twoim glosie brzmi oskarzycielski ton. Wobec mnie? Bo ja tez jestem czarownikiem?
Tak jest istotnie, ale nie jestem jednym z tych okrutnych magéw z Khrissy i nikogo nie sktadam
w ofierze jakim$§ dziwnym bogom. A jesli chodzi o kobiety, darze je szacunkiem - to przeciez
takze istoty ludzkie. Kiedy bytem miody, zmusitem si¢ do odbycia stosunku z paroma
wampirzycami, ale byly to niezbedne elementy moich czarow. Wiec nie kieruj przeciw mnie
swych oskarzen! A teraz chciatbym si¢ blizej przyjrze¢ temu furiatowi, ktory zamierza mnie
zabic...

Spojrzat na ptaka spod oka, ale celowo powstrzymat si¢ od pytania, skad Gyriss wie tak
duzo o Humbussie Anku. Po czym nakreslit w powietrzu kolejny znak, ktory jak gdyby zostat
wchlonigty przez krysztalowa kulg. I oto obraz w jej wnetrzu urdst, wylewajac sie na zewnatrz.
Po chwili zar6wno czarownik, jak i jego stluzebny duch mieli wrazenie, jakby znalezli si¢ na

smaganym wiatrem polu.



Wydawalo si¢, ze Mylakhrion stoi na kamienistej plazy koto zatoki, a Gyriss trzepocze
skrzydtami, przysiadlszy na jego ramieniu; patrzyli, jak samotna t6dz walczy z batwanami i w
koncu przedziera si¢ przez ostre wulkaniczne skaly przybrzeznych raf, wydostajac si¢ bez
szwanku na spokojniejsze wody. Maszt zwisal w strzgpach, gdy 16dz przybita do brzegu; z todzi
wyskoczyt do spienionej wody cztowiek, gdy 10dz jeszcze szorowata kilem po piasku. Przybysz z
péinocy w mig wceiagnat 16dz na brzeg, wygladajac na zupetnie niewyczerpanego przeprawa.

Gladzac brode, Mylakhrion powiedziat w zamysleniu:

- To silny cztowiek, Gyriss.

A jego stuzebny duch moze nieco zbyt skwapliwie i rado$nie wykrzyknat:

- W samej rzeczy, w samej rzeczy! To nie przebiegly wojownik, Mylakhrionie, lecz po
prostu silny cztowiek.

Bystry? O nie! Krzepki? Jak wot! Cztowiek, ktdry $Smieje si¢ w twarz twym czarom, a nawet
samemu piektu! Przedrze si¢ przez wszystkie twoje miraze i iluzje, bez wzgledu na to, jak beda
okropne, i na nic si¢ nie zdadzag demony, jakie wyczarujesz z mroku. Rzecz nie w tym, ze jest
niepokonany, ale w tym, ze on tak uwaza! Pomysl o tym, panie, to takze swego rodzaju magia!

- Hmm! - zadumat si¢ czarownik ponuro. - Niechze si¢ przyjrze. Chce zobaczy¢ jego twarz.

Tymczasem Wiking uwigzal swa 16dz za skala, na ktora zaczat si¢ wspina¢. Mylakhrion,
lekki jak piorko, zblizyt si¢ do miejsca, gdzie przybysz wspinat si¢ na stromg skale zwinnie jak
matpa. Popatrzyt na twarz Humbussa, zajrzal mu w czarno potyskujace oczy, ale ten go nie
widzial. Bo oczywiscie byt to tylko obraz w krysztalowej kuli, cho¢ wydawal si¢ tak
rzeczywisty.

Mylakhrion ujrzat cztowieka, ktéorego dusza byt pusta, pozbawiona resztek honoru czy
przyzwoito$ci. Miat waskie czarne oczy pelne okrucienstwa i zadzy; usta byly wykrzywione
szyderczo; nos 1 lewy policzek przecinala ponura blizna; szerokimi nozdrzami wciagat chtodne
nocne powietrze, niczym wielki pies. Krotka czarna grzywa opadata mu na kark jak sier$¢, a
przez muskularne plecy mial przewieszony patasz w skorzanej pochwie, ktorego brzeszczot nosit
liczne naciecia §wiadczace o wielu burdach, w jakich brat udziat.

Nastepnie Mylakhrion wycofat si¢ do swego ustronia w wiezy, a wraz z nim siedzacy mu na
ramieniu Gyriss. Czarownik pstryknal palcami, obraz zniknal, a kula znéw byta po prostu
nieprzejrzysta niebieskozielong krysztatowa kulg.

- Gyriss - powiedziat Mylakhrion - ten cztowiek to brutalny zabojca, a mimo to nie cieszg si¢



na mysl o tym, ze bgde musial go zabi¢. Zabijanie nie jest w moim stylu, bo nie ma w nim
delikatno$ci. Powiedz mi wigc, jak moge go zatrzymacé, zanim si¢ zblizy?

Gyriss przefrunat na swoja zerdz i nie odpowiedziawszy zaczat czys$cic piorka.

- No? Nie masz zadnych pomystow?

- C6z moge powiedzie¢? - w koncu zakrakata kawka.

- To brutal i gwattownik, ktory szuka zemsty.

- Zemsty? Nie sadzg¢ - powiedzial Mylakhrion. - Nie, sprowadza go tutaj co$ wiecej. - W tym
momencie kawka lekko podskoczyta, cieszac sie, ze jej pan patrzy akurat w inng strong. - Mogt
zaczaC realizowac dzielo swego zycia z powodu jakiego§ wypaczonego poczucia obowigzku
wobec przyjaciot i krewnych tych morderczych kaptanow - ciagnagt Mylakhrion - ale od owego
czasu sprawy wymknety sie spod kontroli. Teraz mysle, ze on zabija, bo to polubil, albo dla
zysku. Wyczytatem to z jego twarzy. Jesli ma miejsce to pierwsze, moge mie¢ klopoty. A jesli to
drugie...

- Wéwezas bedziesz mogt go przekupié¢ sakiewka bezcennych klejnotow - zakrakat Gyriss.

- A dlaczegozby nie? - rzekt Mylakhrion, nagle zatrzymujgc si¢. - Wtasnie, dlaczegdzby nie?
Mam skarbiec peten kosztownosci, ale po co mi one?

- Sa zupelie bezuzyteczne - powiedziat Gyriss - skoro mozesz je po prostu wyczarowac z
niczego, tak jak moje orzeszki!

- Ale to tylko w ostatecznosci. - Mylakhrion znoéw zaczal przemierza¢ komnate tam i z
powrotem z podniesionym do gory palcem. - Bo jesli dam mu jakie$ klejnoty, za rok zjawig si¢
nastepni. Najpierw sprobuj¢ go powstrzymaé z pomocg czaréw!

- Ale on gardzi czarami - odpart Gyriss. - Wielu innych magoéw probowato go odstraszy¢. I
gdziez sg teraz?

- Naprawde mysle, zZe ci si¢ to podoba! - powiedzial Mylakhrion, rzucajac ptakowi gniewne
spojrzenie. - Jednak prawdopodobnie masz racje. Ale i tak sprobuje go odstraszyé. Albo od razu
zabi¢, ale nie chce przelewac krwi, jesli mozna tego unikngé. - Popatrzyt spode tba na Gyrissa,
ktory zakrakat:

- Zawsze moglbys$ go odesta¢ tam, skad przybyt...

- W ciggu ostatnich paru lat odestatem - ilu zab6jcéw czarownikow?

- Wedlug mnie czterech - natychmiast odpowiedzial ptak - plus piracki statek i t¢ jego

menazerie.



- Tak jest! - warknat Mylakhrion. - Par¢ nedznych zbojcow z powrotem do Kliihn; to czarne
pirackie ksigzatko na jego porosnig¢ta dzungla wyspe, jego samego i calg zatoge jego statku, a
obtakanego towce z Hrossy na stepy, z ktorych przybyt. Znudzilo mi si¢ to! Poza tym wkrétce
moze si¢ roznie$¢, ze odsylanie to moja jedyna bron! A co wigcej, jesli prawda jest, ze ten
Humbuss Ank zabil tylu czarownikéw, teraz sam moze mie¢ jakie§ pojecie o czarach.
Anulowanie odpowiednich run jest tatwe, jesli kto$ zna wtasciwe stowa. A kiedy jeden czar peka,
pozostate mozna powstrzymac znacznie tatwiej. Czary sa jak polaczone ze sobg klocki: usun
jeden z nich, a caly mur ulega istotnemu oslabieniu. Nie, w jego wypadku nie bed¢ tego
ryzykowat, chyba Ze nie uda mi si¢ go wystraszyc.

- A wigc - podsumowat Gyriss - wystraszysz go lub odeslesz, jezeli to nie zadziata, albo w
ostatecznosci przekupisz. I to sa wszystkie srodki, jakie wobec niego zastosujesz.

- Tak jest! - warkngt Mylakhrion. - 1 to musi wystarczy¢, bo w przeciwnym razie nie
pozostanie mi nic innego, jak go zabi¢.

- Jezeli zdotasz - cicho zakrakal Gyriss z szelmowska ming.

- Co takiego? - wykrzyknal czarownik. - Jezeli zdotam? A jak, jesli taska, ten cztowiek moze
si¢ przeciwstawi¢ fortecy czardéw, jaka dysponuje? Wystawiasz moja cierpliwos¢ na cigzka
probe, Gyriss! - I tupnat noga w kamienng posadzke. - Moze ucieszytby$ sie z mojej $mierci, co?
I pozostal kawka na zawsze. Bo z pewnoscig tak si¢ stanie, jezeli taki los mnie spotka. Kto wtedy
otworzy moja ksiege run 1 odczyta stowa, ktore moga zdja¢ z ciebie czar, ty niewdzigczne
ptaszysko?

Teraz Gyriss rzeczywiscie si¢ przelakt; skulit si¢ na swej zerdzi i1 zakrakat:

- Chcialem tylko powiedzie¢, ze jesli zamierzasz wystawié straze, zastawi¢ pulapki 1 tak
dalej, musisz si¢ naprawde postara. Teraz Humbuss Ank musial juz wspig¢ si¢ na te skale 1
maszeruje w te strone. Mysle, ze to jakie§ dwadziescia mil. Teren jest nierowny, ale mimo to
dotrze tu do rana.

- Hm! - mruknat Mylakhrion. - Uspokdj si¢, Gyriss. Mamy wystarczajaco duzo czasu. A jesli
chodzi o nasze szanse, platek $niegu miatby wigksze szanse w piekle! Mysle, ze go przeceniasz.
Ja sam bede¢ mocno spat, kiedy - jesli w ogdle - tu dotrze. Nie zamierzam go tutaj witac,
pozostawie te niewolnicze obowiazki innym. Teraz péjd¢ poczyni¢ przygotowania; jesli chcesz,
mozesz mi towarzyszyc...

Do wiezy Mylakhriona mozna si¢ byto dosta¢ przez zwodzony most zbudowany nad



przepascia, jednak zbyt szeroka, aby dato si¢ ja przeskoczy¢; jej zbocza opadaty stromo w dot,
gingc w ciemnosci. Pod wiezga znajdowata si¢ platanina piwnic, ktoérych zawarto$ci nikt nie znat;
nad ziemig za§ wznosita si¢ szeSciopietrowa konstrukcja, ktorej poszczegdlne poziomy byty
wykorzystywane do roznych celow. Na najwyzszym pigtrze znajdowat si¢ magazyn, spizarnia i
kuchnia, tazienka i taznia parowa, mata pracownia i obserwatorium astrologiczne. Gyriss nigdy
nie widzial tych pomieszczen; zakazano mu do nich wstgpu, podobnie jak do sypialni
czarownika 1 oranzerii na przedostatnim pietrze, w ktorej byty hodowane orchidee.

Pozostale cztery pietra kawka znata catkiem dobrze. Wielka komnata, w ktorej znajdowata
si¢ krysztatowa kula, byta jednym z pomieszczen na czwartym pi¢trze, ktore taczyty sie¢ ze soba;
byla ona usytuowana pod sypialnia Mylakhriona, ktora zawierala mnodstwo rozmaitych
czarodziejskich ksiag i aparatow. O pietro nizej byl prawdziwy labirynt magazynow, zazwyczaj
pustych, poniewaz Mylakhrion wyczarowywal wiekszo$¢ zapasow, jakich potrzebowal. Dwa
nizsze pigtra stanowily dla potencjalnych intruzéw niebezpieczny teren. Komnaty na tych
pigtrach byly bowiem wyposazone w pewne urzadzenia mechaniczne tak pomyslane, aby
calkowicie obezwladni¢ nieostroznego napastnika. Byty to prawdziwe putapki, w ktorych
Mpylakhrion zamierzal teraz umiesci¢ przynete. Ale najpierw na waskich, kamiennych drézkach
prowadzacych do zwodzonego mostu postawil straze, bo stamtad wlasnie musial nadejs¢
Humbuss Ank.

Potem zszedt do piwnic razem z Gyrissem (ktéoremu nie przeszkadzata panujaca w nich
ciemnos$¢), gdzie ozywil trzy kamienne posagi, wyprowadzit je z mroku 1 ustawil po drugiej
stronie mostu. Kiedy znalazt si¢ na jego koncu, odwrdcit si¢, aby na nie spojrze¢, i zmarszczyt
brwi ze wstretem. Byly to bowiem niegdy$ jego ulubione stuzebne duchy i do pewnego stopnia
im ufat. Ale wiele lat temu zwrocity si¢ przeciw niemu 1 celowo zwabity zabdjce czarownikoéw,
za co Mylakhrion je ukaral, zamieniajac w kamien. Ukaral takze samego zabdjce¢ - byl nim
Gyriss Kag - ktory zajat ich miejsce. Ale raz na jaki$ czas je ozywial, aby mogly rozprostowaé
kosci, a czasami przydzielat im nawet jakie§ zadanie. Tak bylo 1 tym razem.

Wszystkie trzy bylty wielkimi nietoperzami o twarzach ludzi, ktorymi niegdys byty. Teraz,
gdy postepowaty za Mylakhrionem, ten powiedziat:

- Nadchodzi cztowiek, ktory chce mnie zabi¢. Ty... wskazal pierwszego nietoperza -
...zostaniesz tutaj, przy zwodzonym moscie. Jezeli dotad dojdzie, zaofiarujesz mu to 1 powiesz,

aby poszedt gdzie indziej. - I wreczyt nietoperzowi sakiewke wypchang klejnotami. - Jezeli nie



uda ci si¢ go zatrzymac¢ - powiedzial - postawie ci¢ na zawsze na balkonie mojego
obserwatorium i bedziesz nieustannie narazony na wiatr i deszcz.

Nastepnie przeszedt pot mili z pozostatymi dwoma i zndw si¢ zatrzymal, mowiac do jednego
z nich:

- Ty zostaniesz tutaj. Jezeli moj potencjalny zabodjca tu dotrze, wypowiesz run¢ deportacji i
ci$niesz go tam, skad przybyt. Jezeli ci si¢ nie uda, roztupi¢ ci¢ na dwoje tu, w tym miejscu, a
uplyw czasu dokona reszty i wkrotce pozostang po tobie tylko kamienie.

Po przejsciu kolejnej pot mili zatrzymat si¢ jeszcze raz, w miejscu gdzie drézka okrazata
stromg skale, 1 zwrdcit si¢ do trzeciego nietoperza:

- Ty zaskoczysz tego cztowieka iluzjami i przerazony ucieknie. Jezeli tak si¢ nie stanie,
zostaniesz rozbity na malenkie kawatki. Rzektem!

Z Gyrissem na ramieniu powrocil do wiezy, uruchomitl mechaniczne zabezpieczenia i
poszedt na gore, do swej sypialni. Kiedy si¢ znalazt przy drzwiach, powiedziat:

- Zostan tutaj. I nie Iekaj si¢ o mnie, Gyriss. Bede spat jak dziecko i ten Wiking nie zaktdci
mego snu. Precz! - Na te stowa ptak przelecial do komnaty z krysztalowa kula, gdzie przez

chwile siedziat w zupetnej ciszy, czekajac, az jego pan zasnie...

Po potgodzinie, nie mogac juz dtuzej wytrzymaé, Gyriss cicho przelecial na balkon, a
stamtad wzniost si¢ w gore, aby zajrze¢ do sypialni swego pana przez wielkie okno, ktore na
szczg$cie bylo otwarte. Cala sypialnia byta pokryta mozaikami: podtoga, $ciany i sufit. Na suficie
unosity si¢ hebanowe jaskolki na tle nieba z lazurytu, na $cianach wida¢ bylo jadeitowy las z
wysadzanymi klejnotami rajskimi ptakami, a podioge ozdabiaty chryzolitowe paprocie
inkrustowane setkami matych marmurowych matpek.

Tam wtlasnie spal Mylakhrion, czego dowodem byla jego skulona posta¢ widoczna pod
satynowg kotdra. Ale Zeby mie¢ absolutng pewnos¢, Gyriss wleciat do zakazanego pokoju i
znizyl lot, okrazajac toze, 1 wtedy ustyszal chrapanie czarownika. Zadowolony opuscit wieze 1
poleciat nad zwodzonym mostem, kierujac si¢ w stron¢ odlegtej zatoki Tharamoon. Przelatujac,

dostrzegt w dole sylwetki trzech nietoperzy, tam gdzie Mylakhrion kazat im trzymac¢ straz.

W konicu zobaczyt w gestniejacym mroku Humbussa Anka, ktory szedt w jego strong. Znizyt

lot, unoszac si¢ nad jego gtowa.

- Humbuss! - zakrakat. - Spojrz w gore. To ja, Gyriss Kag.



Barbarzynca zobaczyt go, stanal, zarechotat i klepnat si¢ po udach.

- Co? To naprawde ty, Gyriss, ktory kiedy$ zlopales ze mng piwo i zabijale§ napotkanych
czarownikow? Zbliz si¢ i powiedz mi, czy to rzeczywiscie ty, i wytlumacz, dlaczego mnie
wezwales do tej zimnej 1 odpychajacej krainy.

Gyriss usiadt na poteznym ramieniu Wikinga.

- To na pewno ja! - zakrakal. - Pamigtasz t¢ zlowieszcza noc, kiedy obaj fantazjowalismy,
ktory z nas jako pierwszy przetamie zabezpieczenia Mylakhriona i go usmierci? ByliSmy wtedy
pijani, a ja miatem tak w czubie, ze od razu wyruszylem na jego poszukiwania. Ale ty zostates,
mowigc, ze zamierzasz zbliza¢ si¢ do niego stopniowo. Pamigtasz?

- Pamictam - odpart Humbuss, nadal rozbawiony. - I wyglada na to, ze mialem racje¢, bedac
ostrozny. Okazat si¢ dla ciebie za mocny, co?

- Istotnie, a takze za mocny dla wielu innych, ktérych tu wezwalem. Ale modle si¢, zeby nie
byl za mocny dla ciebie. Z moja pomoca, stary przyjacielu, na pewno zdotasz go zabic.

- Na razie wszystko idzie dobrze - warknagt Humbuss. - Poptynatem kursem, ktory mi
wskazale$, dotartem do rafy i oto jestem. Wspomniate$ o jakim$ skarbie, Gyriss, a ja mam na
niego wielka ochotg. Pragne takze zyskaé prestiz, zabijajac Mylakhriona, ktéry mieni si¢
nie$miertelnym. Ale co ty bedziesz z tego miat?

- Jedynie odzyskam ludzka posta¢ - odpart Gyriss. - Bede mial takze satysfakcje, ze
Mylakhrion zginie! Bo kiedy go zabijesz, odczytasz z jego wielkiej ksiggi run pewng rung
przywrdcenia i znéw stane sie¢ cztowiekiem. A potem zaprowadzg ci¢ do jego skarbca.

- Doskonale! - zgodzit si¢ Humbuss. - A teraz powiedz, jak mozesz mi pomaoc.

I Gyriss opowiedzial mu o trzech straznikach i o zwodzonym moscie, i 0 samej wiezy
Mpylakhriona. Po czym z trzepotem skrzydet unidst si¢ w powietrze 1 polecial z powrotem z

sercem przepetnionym zdradziecka satysfakcja...

Tymczasem w wiezy malenki czarny pajaczek przyjrzal si¢ swojej sieci zniszczonej przez
kawke 1 rozgniewany uprzadl ni¢, po ktorej spuscit sie na §pigcego Mylakhriona. Wyladowat na
jego policzku 1 wpetzt mu do ucha. Mylakhrion obudzit si¢, zaczal stuchaé, usmiechnat si¢ i
usiadt. Poczekat, az pajaczek wypetznie mu z ucha, po czym ostroznie przenidst go na sie¢, ktora
natychmiast naprawil jednym ruchem reki.

- Wielkie dzigki, mdj maty przyjacielu - szepnat i powoli zszedt do komnaty czaréw, w



ktorej spoczywata krysztatowa kula...

Humbuss Ank napotkat pierwszego nietoperza i rozkazat:

- Odstap!

- Cho¢ bardzo bym tego chcial, nie moge - odpart nietoperz. I wyczarowat iluzje, w ktorej
stal si¢ wielki jak goéra. Humbuss roze$miat si¢ 1 zepchnat go z urwiska. Zesztywnialy od
dhugotrwatego skamienienia w lochach wiezy czarownika nietoperz nie byl w stanie lata¢, runat
w dot jak kamien 1 roztrzaskal si¢ na malenkie kawatki. W ten sposéb spehita si¢ przepowiednia
Mylakhriona.

Po6t mili dalej Humbuss natknat si¢ na drugiego straznika i rozkazat:

- Zejdz mi z drogi, nietoperzu!

A tamten odpart:

- Ydroif an jacarw, Kna Ssubmuh, zsyk a! - czyli wypowiedziat run¢ deportacji.

Ale Gyriss zdradzit mu run¢ odwrotng i zanim zaklgcie zaczeto dziata¢, Humbuss zawotat:

- Ukpulg, eis law! - 1 rozptatal nietoperza na dwoje. Doktadnie tak jak przepowiedziat
Mylakhrion.

W koncu, kiedy Humbuss dotart do zwodzonego mostu, zobaczyt czekajacego nan trzeciego
straznika, ktory zaofiarowal mu klejnoty i kazat odejs¢. Ale Wiking wyrwat mu klejnoty,
odepchnat go ze wzgarda 1 nie zwracajac na niego uwagi, skierowal si¢ w stron¢ mostu.
Zrzucajac powoli klejnoty w przepas¢, tak jak kazal mu Gyriss, powiedziat:

- Moscie zwodzony, ukaz si¢ moim oczom! - A klejnoty przenikaty przez iluzoryczny most i
spadaly w przepas¢, ale troche z boku byto inaczej i Humbuss uczynit krok, wydawatoby si¢ w
powietrzu, w dalszym ciggu zrzucajac klejnoty, aby wskazywaty mu wlasciwa droge. Wreszcie
dotart na drugi koniec mostu i1 przekroczyt brame prowadzaca do wiezy.

Gyriss ostrzegl go, aby nie wchodzit na dwa dolne pigtra, wiec Humbuss miat si¢ na
bacznosci. Ale kiedy zajrzal do $rodka przez glowne drzwi dolnego pigtra, z gory sfruneta
kawka, powtarzajac swe ostrzezenie:

- Strzez si¢, Humbuss! To nie sa skarby, ktorych szukasz, to tylko ztudzenie!

Humbuss spojrzal jeszcze raz. Podtoga komnaty za otwartymi drzwiami byla wylozona
matymi szeSciokatnymi lusterkami, wskutek czego cate to pomieszczenie wydawalo sie¢

podwdjnie duze. Dlatego to, co widzial, bylo podwojnie oszatamiajace. Albowiem w tej



komnacie zgromadzono skarby przekraczajace wyobrazenie kazdego cztowieka 1 na wytozonej
lusterkami podtodze wida¢ bylo cale stosy znanych - a takze nieznanych - klejnotow. Kiedy tak
stat, a z ust kapata mu §lina na widok tych skarbow, mata mysz przemknetla przez prog i pobiegla
zaskoczona, patrzac na swoje odbicie posrod mienigcych sie klejnotow. Ale nic si¢ jej nie stato.

- To ta podtoga! - krzyknat Gyriss. - Mysz jest bardzo lekka, ale tylko dotknij podtogi za
tymi drzwiami koncem swego miecza...

Humbuss tak uczynit. I ledwo zdazyl cofnaé swoj miecz, gdy migotliwa iluzja znikta! A
zamiast niej zabtysty srebrzyste ostrza, wida¢ bylo drgania siatki metalicznych zebow 1
polyskujacych skalpeli. I nie towarzyszyl temu nawet najmniejszy dzwiek! Przez chwilg z
komnaty wydobywata si¢ delikatna mgietka przesigknigta zapachem myszy, po czym drzwi
powoli zamknely si¢ przed nosem Humbussa.

Nawet Humbuss Ank byt troche przestraszony $mierciono$ng zawartoscig tej komnaty 1
wcale nie miat ochoty wchodzi¢ kamiennymi schodami na nastepne pietro. Gyriss polatywat
obok niego, ale teraz ptak wydawat si¢ bardziej zaniepokojony.

- Uwazaj, Humbuss, uwazaj! Kiedy tu przybytem, aby zabi¢ Mylakhriona, wszedlem na
podloge pokryta delikatng mozaikg przedstawiajaca fruwajace kawki. | popatrz, co mnie
spotkato!

Wiking juz dotart do nastepnego pietra 1 nie zamierzal zatrzymywac si¢ ani na chwile, ale
przez zmruzone oczy zerknat przez drugie otwarte drzwi 1 ujrzal taki harem, ktéry nawet eunucha
wprawilby w szal! A nie byt eunuchem Humbuss Ank, jeno gorgcokrwistym Wikingiem.

- Gwiazdy! - wysapal. Panie ucztujace przy okraglym stole spojrzaty w jego kierunku,
usmiechnety si¢ 1 zaczgty chichota¢, gestami zapraszajac go do srodka.

- Nie! - krzyknat Gyriss. - To takze tylko iluzja, a te drzwi to drzwi do innego $wiata, do
miejsca, ktore zna tylko Mylakhrion. Popatrz raz jeszcze: to nie kobiety, lecz wampirzyce. I
spdjrz, co jedza, Humbuss. Tylko spo6jrz na ich positek!

- Humbuss spojrzal. Kiedy mgta pozadania przestala przestania¢ mu wzrok, zobaczyt, ze
pod okraglym stolem lezy wielkie, tluste cielsko mezczyzny, ktory wit si¢ przywigzany do
srodkowej nogi stotu. Ale glowa wystawata ponad stotem i byla roztupana jak skorupka jajka, a
w jej wnetrzu kobiety zanurzaly srebrne tyzki...

Zadrzawszy, Humbuss Ank cofnal si¢ od drzwi i podjal swoj marsz w gore. Barbarzynca,

ktoremu wcigz towarzyszyt ptak, mingt trzecie i czwarte pietro 1 w koncu znalazt si¢ przed



drzwiami sypialni Mylakhriona, ktore takze staly otworem.

Teraz Gyriss byl naprawdg¢ podniecony.

- Tylko raz bylem wewnatrz - zakrakat najciszej, jak umiat - wigc tutaj nie moge ci pomoc.
Sama komnata wydaje si¢ dosy¢ bezpieczna, ale od tej chwili mozesz liczy¢ wytgcznie na siebie.
Nie bed¢ patrzyt, bo musz¢ przyznaé, ze robi mi si¢ stabo na mysl o zdradzie, jakiej si¢
dopuscitem.

- Co takiego? - syknal Humbuss w zdumieniu. - To przeciez nikczemny czarownik, czyz
nie?

- I najpotezniejszy - dodat Gyriss. - Ale jego magia jest raczej biala, a nie czarna. Nie bed¢
patrzyt.

- Ty tchorzu! - powiedzial Humbuss. - Uczynit ci¢ ptakiem, ale okaleczonym!

- To dlatego, ze przybytem, aby go zabi¢ - cicho zaskrzeczat Gyriss. - Od tego czasu... nie
byl wobec mnie niezyczliwy. Wciaz jeszcze mozesz si¢ cofng¢, Humbuss...

- Ba! - zagrzmiat barbarzynca. - Do dzieta! - i zamaszystym krokiem wszedl na pokryta
mozaikg podtoge, idac w strong, gdzie poruszyta si¢ postaé przykrytego attasowa kotdra
czarownika, ktéry niemrawo dzwigat si¢ ze snu. Jakby wiedziony czyja$ tajemnicza reka
Humbuss ani razu nie dotknat stopa harcujacych marmurowych matpek, zawsze stapajac gdzie$
pomiedzy nimi. Unidst miecz, kiedy kotdra zsune¢la sie¢, 1 z rozmachem opuscil stalowe ostrze...
...Przecinajac na dwoje skrzeczaca, zdradziecka kawke!

Z tyhu, od strony drzwi, skad nadlecial Gyriss, dobieglo ciche, pelne smutku westchnienie, a
po chwili rozlegt si¢ ponury glos:

- Witaj, Humbussie Ank, w domu Mylakhriona!

Humbuss obrdcit si¢ na pigcie 1 zobaczyl, ze koto drzwi zmaterializowat si¢ czarownik, a
jego czarne skrzydta przemienily si¢ w peleryne pokryta jarzacymi si¢ runami; z rozdziawionymi
w zdumieniu ustami postgpil krok naprzdd. Ale niestety tym razem jego noga trafila na
marmurowg malpke.

W jednej chwili mozaika rozstgpita si¢ 1 z sykiem wytonity si¢ setki srebrnych kos, uderzajac
tylko raz 1 natychmiast chowajac si¢ znowu, zanim mozaika zdazyla si¢ zamkna¢. I tak szybko,
ze Humbuss nie byl w stanie tego dostrzec ani poczué, jedna z nich odcigta mu lewa noge

powyzej kolana. Rowno jak nozem...



Rano Mylakhrion pogrzebal Gyrissa w swym ogrodzie za wieza. Z wysokiego balkonu jego
obserwatorium kamienny nietoperz patrzyt slepymi oczami w dot, modlac si¢, aby dopisywata
pogoda. A przykuta tancuchem do szyi kamiennego nietoperza malenka jednonoga matpka
jazgotata, gorzko si¢ skarzac na los.

Mylakhrion ustyszal jej krzyki, spojrzat w gore 1 uSmiechnat sie.

- Nie, nie - zawotal, potrzgsajac glowa. - Na razie tam zostaniesz, moj przyjacielu.
Przynajmniej dopdki nie poprawi ci si¢ humor. A poza tym trzeba ci¢ nauczy¢ porzadku.

Rzeczywiscie trzeba byto to zrobi¢, bo zwyczaje Wikingdw sg wyjatkowo paskudne...

ZAGADKOWA KORESPONDENCJA

Ponizsze listy, oznaczone liczbami od jednego do o$miu, na 0gdt nie wymagaja wyjasnienia.
Znakomicie ilustrujg niektore z wielu niebezpieczenstw, jakie grozity zawodowym czarownikom
w owej minionej epoce, gdy $§wiat byt bardzo mlody, a magia nie byla stowem spotykanym

jedynie w ksigzkach dla dzieci...

Wiezyca Zamku Hreen,
Jedenasty Dzien Pory Mgiet,

Godzina Pierwszego Trzepotu Nietoperzy

Szanowny Teh Atht, Bez watpienia przypominasz sobie, ze obaj uczyliSmy si¢ zawodu
(wérod nas byli takze Dhor Nen, Tarth Soquallin, Ye-namat oraz Druth z Thandopolis) u Imhlata
Wielkiego, jak rywalizowaliSmy ze soba, dazac do doskonato$ci w wybranym przez siebie
zawodzie. Chociaz byliSmy wtedy zaledwie chlopcami (ilez to juz lat?), wcigz pamigtam, jak
bardzo imponowata mi twoja pracowitos¢. Nawet ja, Hatr-ad z Thinhla, ktory na wschod od
Wysp Wewnetrznych nie ma sobie réwnych, bylem pod wrazeniem niezwyktej pracowitosci Teh

Athta. Byle§ mitym chtopcem - i przyjacielskim, pomimo nieustannej rywalizacji i Zzarcikow, a



niekiedy sprzeczek - i wlasnie dlatego teraz zwracam si¢ do ciebie w imi¢ starej przyjazni o
pomoc w niestychanie pilnej sprawie.

Moze jeste§ §wiadom, ze sposrod szesSciu ucznidéw wymienionych wyzej tylko my dwaj i
jeszcze jeden, Tarth Soquallin, pozostaliSmy przy zyciu. Pozostali ostatnio zadarli ze ztymi,
naprawde zlymi mocami i1 wszystkich trzech spotkata dziwna i okropna $mier¢. Zgingli nie tylko
Dhor, Ye-namat i Druth, lecz takze nasz nauczyciel Imhlat! Nawet Imhlat Wielki - ktorego stare,
sgkate dtonie uczyly nas pierwszych magicznych gestow, kreslenia w powietrzu zawitych figur -
juz nie zyje, zabity tajemniczg choroba, ktora - jak powiadajg - przyszta z ksi¢zyca i obrocita jego
cialo w szarg gnijacg maz w ciggu jednej nocy.

Nie znam twojej opinii w tej sprawie, nie wiem nawet, czy w ogole si¢ nad tym
zastanawiate$, ale wydaje mi si¢, ze pewne ciemne sity btadza nad Theem'hdra i ze ich
straszliwym celem jest zniszczenie wszystkich czarownikdéw, co pograzy caty kontynent w
mroku i $wiatlo czarow zgasnie na zawsze! Jezeli si¢ nie mylg, nasze zycie znalazlo si¢ w
niebezpieczenstwie... 1 z tego powodu wznioslem wszystkie mozliwe magiczne bariery, aby
zatrzyma¢ owych nieznanych wystannikow zta. Oto powdd, dla ktorego piszg ten list: pragne cig
prosi¢ o pewng run¢ (mam powody sadzi¢, ze przekazal ci ja twdj dawno zmarty przodek,
Mpylakhrion z Tharamoon), dzigki ktérej bede mogt ostatecznie zapewnic¢ bezpieczenstwo zamku
Hreen.

Mam na mysli przede wszystkim Dziewiatg Sathlattg, ktora - tak mnie poinformowano -
stanowi §rodek skutecznie zabezpieczajacy przed wszelkimi innymi czarami na calym obszarze
Theem'hdry. Jezeli rzeczywiscie jestes w posiadaniu tego zaklecia i zechcesz mi je taskawie
przekazac¢, na zawsze pozostan¢ twoim dtuznikiem.

Uwazaj na siebie, Teh Atht, i miej si¢ na bacznosci przed nieokreslong okropnoscia, ktora
niewatpliwie czai si¢ w mrokach Theem'hdry, zagrazajac nam wszystkim...

Twadj na Niezliczone Rytuaty Lythatrollu
Mistrz Hatr-ad

PS. Moze znasz miejsce pobytu tego wiecznego wedrowca Tartha Soquallina? Jedli tak,
zechciej mi je przekazaé, tak abym mogt takze 1 jego ostrzec o wiszagcym nad nami
niebezpieczenstwie...

Hatr-ad



Najwyzsza Wieza Kliihn,
Osiemnasta Noc,

Godzina Chmur Przestaniajacych Ksi¢zyc w Petni

Szlachetnie urodzony Hatr-ad!

Ja, Teh Atht, czuje si¢ zaszczycony otrzymaniem twego listu, cho¢ kosztowato to zycie
mego najwierniejszego stugi! Jak to si¢ stato? Sam nie potrafi¢ tego wyjasnic.

Mogg jedynie przypuszczaé, ze te same ciemne sily, przed ktorymi twoj list ostrzega tak
wyraznie, schwytaty nietoperza, ktoremu niewatpliwie powierzytes swoje pismo, zastepujac
owego postanca wielkim skrzydlatym potworem, ktéry zaatakowal moje mieszkanie w Klithn w
godzinie przedswitu, 12 dnia miesigca. Szczesliwie nie bylo mnie wtedy w domu, wigc Ow
potwor porwat stuge zamiast mnie, niemal zamazujac jego krwig stowa listu, ktore tak starannie
zaszyfrowale$ na pergaminie, ktory pdzniej znalaztem w jego zaci$nigtej martwej dtoni.

Wydaje si¢ wiec, ze twoje ostrzezenie istotnie nadeszto w samg pore 1 jestem ci za to bardzo
wdzigczny. Jesli chodzi o twoja prosbe przekazania Dziewiatej S., zalaczam ja do mego listu.
Znajac twoje zamitowanie do szyfrow, podaje wspomniang run¢ w postaci szyfru - aczkolwiek
dosy¢ prostego - aby ci dostarczy¢ rozrywki na czas wolny od powazniejszych zajec.

Niestety nie znam miejsca pobytu Tartha Soquallina, ale mozesz by¢ pewien, ze
przedsigwezme wszelkie srodki ostroznosci, zeby uniknaé¢ losu, jaki spotkal naszych dawnych
kolegdéw. Z niecierpliwos$cia bedg oczekiwal twego nastepnego listu.

Twdj na Egzorcyzmy Straszliwego

Orga Teh Atht z Klithn
i
Ukryte Schronienie pod Zamkiem Hreen,

Dwudziesta Pierwsza Noc,

Godzina Chichotu bez Pentagramu



Bracie Btogostawionych Czaréw, Tysigczne dzigki za list oraz za zaszyfrowang Dziewiata
S., ktérg przettumacze, jak tylko bede miat chwile czasu. List i runa dotarty do mnie bezpiecznie
zesztego wieczoru, zamknigte w srebrnym cylindrze przywigzanym do nogi wielkiego orfa.
Niestety sam ptak padl ofiarg mego nadgorliwego tucznika, ktérego za to odpowiednio ukarze.
Mimo wszystko nie byla to calkowicie jego wina, dostalt bowiem doktadne instrukcje dotyczace
wszelkich intruzow i nie mogl wiedzie¢, ze ptak byt tylko twoim postancem.

Cate szczescie, bracie, ze nie byto cig¢ w domu, gdy pojawil si¢ Ow potwor, ktory zabit twego
stuge, 1 az drz¢ na mysl, co mogloby si¢ wydarzy¢, gdyby$ miat sam przyjac tego potwornego
goscia! Przyjmij moje kondolencje z powodu utraty wiernego stugi oraz wyrazy radosci, ze ty
sam uniknate$ takiego okropnego losu. Istotnie miate$ racje, przypuszczajac, ze mdj postaniec
byt zwyktym nietoperzem. Ogarnia mnie wsciektos¢, gdy pomysle o ohydzie dziatania, ktore tak
szybko zmienia milczacego, nieszkodliwego stuge w wyglodnialg bestie!

A teraz pragng przejs¢ do sprawy jeszcze bardziej ponurej: obecnie jestesmy jedynymi
zywymi uczniami ze szkoly Imhlata, poniewaz Tarth Soquallin ostatnio ponidst $mier¢, z
przyczyn, ktére pozostaja nieznane. Tak, nawet Tarth Pustelnik odszedl na zawsze z tego $wiata,
mam na to niezbite dowody. Wyglada na to, ze w trakcie magicznych medytacji zniknat z jaskini
- wykutego w granitowej skale otworu bez okien - wydajac tylko jeden przeszywajacy krzyk.
Kiedy jego uczniowie wylamali drzwi, znalezli jedynie jego r6zdzke oraz siedem pierscieni ze
ztota i srebra... oraz kilka malenkich ztotych brytek, ktére przedtem wypetnialy jego zeby...

Och, mgj bracie, co mamy robi¢? Sama mys$l o zlej sile, ktora nad nami zawista, i
niebezpieczenstwie, ktore nieustannie si¢ zbliza, napelnia mnie niewypowiedzianym lgkiem, czy
raczej napetiataby, gdybym nie wiedziat, ze md;j stary przyjaciel, Teh Atht, jest w poblizu, aby
mi pomoc i zaofiarowa¢ swa madra rade w tych mrocznych godzinach.

Twdj na Menhir

Hatr-ad

PS. Poniewaz naprawde mam bardzo niewiele czasu na rozwigzywanie zagadek - jak by nie
byty ciekawe - badZz tak dobry i przys$lij mi w nastgpnym liscie klucz do zaszyfrowanej
Dziewiatej S.

Hatr-ad



Grobowiec Syphtara VI,
Trzydziesty Osmy Wieczor,

Godzina Niewidzialnego Byka

Mistrzu Tajemnic, Potwierdzenie zgonu Tartha Soquallina nadeszio niemal jednoczes$nie z
twym ztowrdzbnym listem. (Nawiasem mowiac, zazdroszcze ci informatoréw!). Smieré ponidst
nie tylko on, lecz takze kilku innych czarownikéw, cho¢ mniej znanych i mieszkajacych w
stronach bardziej odlegtych. Jednym z nich byt Ikrish Sarn z Hubriss, a kolejnym Wielki Kaptan
Lodu z Khrissy. Tak wigc udatem si¢ do grobowca Syphtara VI, aby odnalez¢ jego ducha i
zapyta¢ go o to, ale Syphtar nie odpowiada na moje wezwania!

Dziwnie, bardzo dziwnie jest tutaj, Hatr-ad! Wydaje si¢, jakby nad tg kraing zawista jakas
mroczna klatwa powodujaca bezsilno$¢ czarow. Czyz moge watpi¢, ze zrodlem tej nowej
niegodziwosci jest ten sam ukryty osrodek zla, z ktorego emanuja trujace zaklecia, ktore kolejno
wciggaja innych czarownikow w otchtan §mierci. Nie, nie podobna w to watpi¢; tak wlasnie musi
by¢.

Ale jesli chodzi o $rodki ostroznosci, jakie podjates, aby chroni¢ zamek Hreen przed
wszelkimi sitami zta, moge ci zaproponowa¢ najwigkszy mozliwy stopien zabezpieczenia, przy
ktorym nawet Dziewigta Sathlatta zupelnie traci znaczenie! Miale$ istotnie racj¢, dochodzac do
wniosku, ze moj przodek Mylakhrion przekazat mi niektore sekrety, ktore dotarty do mnie przez
bezmiar stuleci. I jeden z tych sekretow to runa o niebywalej mocy, ktorag chetnie bym ci
przekazat, gdybym mogl mie¢ pewnos$¢, ze moj list nie zostanie przez kogo$ przechwycony!

Oczywiscie zaklecie o takiej sile nigdy nie powinno wpas¢ w niepowotane rgce, poniewaz...

Moj przyjacielu - mam je!

Obejrzyj doktadnie skore, ktorg zalgczam, a znajdziesz tam znaki szyfru nie do ztamania, do
ktorego tylko ja posiadam klucz. Kiedy napiszesz do mnie nastgpnym razem, podaj jaki§ dowdd,
dzigki ktéremu bede wiedzial, Ze nasza korespondencja jest poufna i bezpieczna, a w kolejnym
liscie otrzymasz klucz do tego szyfru 1 w ten sposob najpotezniejsza ze wszystkich run znajdzie

si¢ w twych rekach.



Mozesz by¢ pewien, ze juz zastosowatem to zaklecie we wlasnej obronie - uczynitem to
dzisiejszego ranka i dlatego nie Iekam si¢ zadnych zlych sil na calym obszarze Theem'hdry.
(Wtasnie pojatem, ze nagle ostabienie moich pozostalych czarodziejskich zdolnosci, o czym juz
wspominatem, musi stanowi¢ efekt uboczny istnienia tej wigkszej mocy, ktorej celem jest
przeciez zniwelowanie niebezpiecznych czaréw! To pewna niewygoda, ale teraz jestem
bezpieczny, a ten efekt zapewne wkrotce ustapi).

Ale muszeg ci¢ ostrzec: jedynym cztowiekiem, ktory potrafi zlamac to zabezpieczenie, jest
ten, ktory pojmuje jego strukture, a kiedy to si¢ stanie, nawet najdrobniejsze zaklecie obrdci si¢
przeciw temu, ktory dopuscit si¢ takiej zdrady. Naturalnie nie obawiam si¢ takiej zdrady ze
strony mego brata, znamienitego Hatr-ada, bo inaczej nie przekazywatbym tych wszystkich
informacji. Pragne tez doda¢, ze nie studiowatem tej runy na tyle doktadnie, aby zrozumie¢ jej
odwrotno$¢, 1 ufam, ze i ty takze powstrzymasz si¢ przed poszukiwaniem sposobow, dzieki
ktérym zabezpieczenie bedzie mozna anulowac.

Zywiac glebokie zaufanie do mego brata Hatr-ada, w oczekiwaniu na jego nastepny list
pozostaje z szacunkiem.

Twdj na Wieczne Czary

Teh Atht z Klithn

PS. Jesli chodzi o zaszyfrowang Dziewiata S., wyglada na to, ze zgubilem do niej klucz!
Zapisatem go na skrawku pergaminu, ktory gdzie§ mi si¢ zawieruszyl. Uzywam kilku szyfrow,
ale nie mam ani czasu, ani ochoty, aby je wszystkie komukolwiek ujawni¢. To jednak nie
powinno stanowi¢ problemu, poniewaz ta nowa runa zastepuje Dziewigta S. 1 jest od niej
znacznie silniejsza. Tak czy owak, twoje wlasne srodki ostroznosci byty jak dotad wystarczajaco

skuteczne, czego dowodzi fakt, ze wcigz zyjesz!
Teh Atht

Jeszcze jedno: Zapewniam ci¢, ze moje obawy dotyczace poufnosci naszej korespondencji
nie sg bezpodstawne, 1 radze ci, aby$ doktadnie sprawdzat naszych kurierow. Ledwie gotab, ktory
dostarczyl mi twoj ostatni list, zdazyl wzbi¢ si¢ w powietrze, zostal rozerwany na kawatki!
Przypuszczam, ze byl wypetiony jakim$ czynnikiem, ktory w polaczeniu z pltynami ustrojowymi
ptaka spowodowal ten przerazajacy skutek. Ptyny ustrojowe biednego stworzenia staly sie tak

zjadliwe, ze mury wiezy, w ktorej eksplodowal, sg teraz cale podziurawione i okopcone. Na



szczescie ani mnie, ani zadnemu z moich slug nie stala si¢ zadna krzywda. Czyz ta ohyda nigdy
si¢ nie skonczy?

Teh Atht

\Y

Wiezyca zamku Hreen,
Gniazdo Szponiastego Jastrzebia,
Pierwszy Dzien Pory Stonca,

Swit

Przeswietny Mistrzu Iluzji, Na szczeScie wcigz ciesze si¢ dobrym zdrowiem, pomimo
wszystkich urokow, jakie niewatpliwie rzucity na mnie owe nieznane sity, ktorych teraz lekaja
si¢ 1 nienawidzg wszyscy czarownicy na calej Theem'hdrze. Bez cienia watpliwos$ci w znacznej
mierze tobie wlasnie zawdzigczam swe zdrowie i zycie... 1 dlatego ufam, ze i ty takze masz si¢
dobrze i ze nie spotkato cie nic zlego.

Twoj postaniec, wystany z Grobowca Syphtara, dotarl bezpiecznie ze swa cenng rung, a
dziesigtego dnia po jej otrzymaniu wreszcie rozszyfrowatem hieroglify, z pomoca ktorych tak
sprytnie go zaszyfrowate$. Teraz, o Teh Atht, znam juz twdj system i zdumiewam si¢ potega
twego umystu, ktory potrafit wymysli¢ tak zaplatany szyfr! Nie byl jednak bardzo trudny, kiedy

juz udato mi si¢ ztama¢ kod, ktéry ukrywal Dziewiata S., bo wydaje si¢, ze wszystkie twoje
szyfry majg w znacznej mierze t¢ samg postac. Teraz mozesz spa¢ spokojnie, wiedzac, ze twoje
zaklecia nie dostang si¢ w obce rece 1 Ze juz nie ma potrzeby, abys przysytat mi klucz do
ztamania twego szyfru...

Ponadto, zanim zaczalem pisa¢ ten list w mojej wysokiej wiezycy, zaraz po wschodzie
stofica uczynitem niezbedne znaki 1 wypowiedziatem stowa runy, 1 oto jestem zabezpieczony
przed wszelkimi ztymi sitami. A wszystko dzigki tobie, Teh Atht, ktory przyszedtes mi z pomoca
w godzinie prawdziwej potrzeby.

Twoj Hatr-ad

Vi



Komnata Niemocy,
Trzeci Dzien Pory Stonca,

Godzina Przyptywu

Szanowny Hatr-ad, Nie posiadatem si¢ z rados$ci, kiedy dowiedzialem sig, ze pozostajesz w
dobrym zdrowiu, czego niestety nie mogg¢ powiedzie¢ o sobie. W rzeczywistosci padtem ofiarg
kilku powaznych przypadiosci, ktore jak mi wiadomo, w swej istocie sg calkowicie nienaturalne!
Nie ma potrzeby wchodzi¢ w szczegoly; wystarczy powiedzieé, ze nie czuje si¢ dobrze. Prawde
powiedziawszy, jestem $miertelnie chory...

Trzymaja mnie przy zyciu wylacznie najpot¢zniejsze masci i inne lekarstwa (moje zaklecia
przestaty dziala¢ i1 jestem zmuszony polega¢ jedynie na zwyklych metodach leczenia), tak ze
nawet napisanie tego listu jest prawdziwa meka dla kogo$, czyje dlonie drza przeszywane
niezno$nym boélem, a cialo pali i gnije! Gdyby$ mnie teraz zobaczyl, Hatr-ad, mysle, ze bys
krzyknat 1 uciekl z przerazenia na widok okropienstwa, jakim si¢ stalem - i nie mam pojecia, jak
mogtbym sobie pomoc.

Dlatego ten moj list to btaganie, aby$ odtozyt na bok wszystko, czym si¢ obecnie zajmujesz,
1 ukul dla mnie dobroczynne czary, inaczej juz po mnie! Bez cienia watpliwosci owe straszliwe
sity, przed ktorymi mnie przestrzegates, dopadty mnie i jestem na ich tasce!

Zaczatem podupadaé na zdrowiu niemal natychmiast po otrzymaniu twego ostatniego listu -
ktéry przyniesiony przez nietoperza i sam w sobie zupetnie niewinny, byt wszakze jak zty omen -
i teraz moj stan pogarsza si¢ coraz szybciej. Wydaje si¢, jakby spadly na mnie wszystkie zarazy,
przypadtosci 1 choroby 1 bez pomocy z zewnatrz jestem skazany na okropng $mier¢ w ciggu
dziesigciu dni, a by¢ moze jeszcze szybciej. Nie mam najmniejszego pojecia, jak to si¢ mogto
sta¢, skoro ochrania mnie Runa Mocy. Zte moce sa naprawde potezne!

Nie moge juz dtuzej pisa¢. Ropa, ktora saczy si¢ ze wszystkich poréw mego ciata, grozi
poplamieniem papieru, na ktorym gryzmolg to moje blaganie: nie tra¢ ani chwili 1 przybywaj jak
najszybciej z pomoca...

Twéj Teh Atht
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Zamek Hreen - rezydencja Hatr-ada,
Najpotezniejszego Czarownika Theem'hdry,
Pierwsza Noc Peti Ksiezyca,

Godzina Usmiechu Slepego Gleetha na Wschodzie

O skazany-na-Zagtad¢ Teh Atht, Ja, Wysoko Urodzony Hatr-ad, pisz¢ ten ostatni list bez
zadnych wyrzutow sumienia - to ostatni list, jaki przeczytasz! W rzeczywistosci sposrod
wszystkich czarownikéw Theem'hdry byle$ tym, ktérego cenitem najwyzej. Jesli kiedykolwiek
istniat cztowiek, ktorego zdolnosci byly w stanie przeciwstawi¢ si¢ moim ambicjom - Czym
czesto si¢ chwalitem podczas terminowania u tego idioty starego Imhlata - byle§ nim wiasnie ty.
Tak przynajmniej myslatem...

Moze to, co piszg, sprawi, ze twdj nadwatlony przez wiek umyst przypomni sobie t¢ moja
ambicje. Jestem pewien, ze tak, bo czesto przysiggalem, ze pewnego dnia stane si¢
najpotezniejszym czarownikiem na kontynencie. Ten dzien jest bliski, o Teh Atht, a sposrod
wszystkich ludzi ty wlasnie pomogtes mi najbardziej w realizacji mego marzenia.

Teraz jest takze dla mnie jasne, ze stawiatem ci¢ zbyt wysoko, bo jakiz glupiec zdradzitby
zaklecie ostatecznego zabezpieczenia 1 tym sposobem sam by si¢ pozbawit jego ochrony? Tak,
Teh Atht, teraz juz z pewnos$cig odgadtes, ze to ja jestem zZroédtem wszelkiego horroru, jaki
zagoscit w Theem'hdrze. Z pewnoscia zdajesz juz sobie sprawe, czyje zaklecia przyniosty zgube
czarownikom tej krainy u szczytu ich kariery; zaklecia, wskutek ktorych gnijesz w swym tozu,
lezac w oczekiwaniu niechybnej $mierci. Ale $mier¢ jest juz bliska; w rzeczywistosci bytbym
zdumiony, gdybys byt jeszcze przy zyciu i byt w stanie czytac ten list!

Nawet teraz nie zdradzilbym, Ze to ja jestem Zrodltem twych cierpien, gdyby nie dotarta do
mnie wiadomo$¢ o twojej chorobie 1 o tym, ze twe gardlo jest juz tak przezarte, iz nie jeste§ w
stanie mowic, ze twoje ciato tak ostablo, iz ledwo mozesz si¢ poruszac. Jesli jednak twoje oczy
jeszcze nie rozplynety sie w nicos¢, bedziesz w stanie to przeczytac, bo list napisatem, uzywajac
jednego z twoich szyfrow, tak aby nikt inny nie dowiedziat si¢ 0 moim triumfie.

Ale jakaz przyjemno$¢ moze ptyna¢ z czczego zwycigstwa, Teh Atht? I moj triumf z
pewnoscig bylby czczy, gdyby nie pozostat nikt, kto mogiby si¢ o nim dowiedzie¢. Dlatego

postanowitem ci wszystko wyjawi¢, aby$ przed $miercig dowiedzial si¢ 0 moim zwycigstwie 1



spetnieniu moich ambicji. Teraz bowiem jestem niewatpliwie najwigkszym czarownikiem na
catej Theem'hdrze!

Dzigki ci, o Teh Atht, za twa nieoceniong pomoc w tej sprawie, bez ktorej wcigz musiatbym
walczy¢ o osiggnig¢cie mojego celu. Teraz mozesz zamkna¢ swe ropiejgce oczy, moj stary 1 ghupi
przyjacielu, i zasnag¢ na wieki. Oby$ znalazl spok6j w objeciach Shoosh, Bogini Spokojnych
Snow...

Twoj Hatr-ad

Vil

Komnata Czerwonej Zemsty,
Apartamenty w Kliihn,
Dzien Wyzdrowienia,

Godzina Prawdy

O Wyprowadzony-w-Pole Zatosny Hatr-ad, Obawiam sie, Zze twoja chorobliwa ambicja
osiaggneta swoj kres, a dla calej Theem'hdry 1 wszystkich godnych jej czarownikow bytoby lepiej,
aby twoj koniec byt bliski. Dlatego nie bede zwlekat 1 od razu przejde do sedna sprawy.

Zostales bowiem zdemaskowany, morderco, na dlugo przed tym, jak postanowile§ ujawnic
swoje prawdziwe oblicze. Jednakze uznano za wilasciwe, aby$ sam wyznat prawde, zanim
zostanie wydany wyrok. Prawda wyszta obecnie na jaw... i wybrano mnie, abym oglosil ow
wyrok.

Jeszcze 1 teraz ledwie potrafie ogarng¢ ogrom twych zbrodni i ngkaja mnie mdtosci, ze tak
nikczemny 1 potworny cztowiek moégt udawac ,,przyjaciela”, aby wprowadzi¢ w czyn swe
$miertelne zamierzenia!

Morderca! Powtarzam to jeszcze raz. | kara, jaka ci¢ spotka, begdzie rowna twym
zbrodniom...

Istnieje powdd, dla ktérego pisze te stowa, 1 twoj los wymownie o tym zaswiadczy. Wsrdd
twoich stug i kompandéw sa tacy, ktoérzy pozadajac podobnie eksponowanych pozycji i1 idac
twoim $ladem, begda kontynuowaé twe szatanskie zapedy. To do nich adresuje niniejsze

ostrzezenie - nie szyfrujac go, lecz uzywajac normalnego alfabetu Theem'hdry - ze wystarczy



wstgpi¢ na $ciezke cnoty.

A gwoli wyjasnienia, pozwol, ze teraz rozwiktam najbardziej zagmatwane watki tej historii,
aby$ ujrzal siebie samego tak, jak widza ci¢ ci, ktorych magia jest uznawana za bialg (a w
najgorszym razie za szarg), w odroznieniu od twojej magii, czarnej jak noc!

Przede wszystkim pragne ci¢ poinformowac, ze mam na calej Theem'hdrze informatordw,
ktorzy nie dzialaja pod Zadnym przymusem, ale maja wobec mnie takie czy inne zobowigzania. I
to od nich, tuz przed twym pierwszym listem, dowiedzialem si¢ o likwidacji Drutha, zgonie
Dhora, upiornym przestuchaniu Ye-namata i okropnym koncu naszego wielkiego nauczyciela,

Imhlata.

Nie bytoby chyba zaskoczeniem, gdyby jeden czy nawet dwodch sposrdd naszych starych
towarzyszy przeniosto si¢ na tamten §wiat, poniewaz czarodziejskie eksperymenty nierzadko ida
nie tak, jak bySmy chcieli, i w koncu wszyscy czarownicy sa $miertelni. Ale zeby zmarlo
czterech z nich?

Ponadto doszedlem do wniosku, ze jest wysoce podejrzane, iz Hatr-ad - ktory nigdy
przedtem ze mng si¢ nie komunikowatl i o ktérego zastugach w ciagu lat, jakie mingty od czasu
naszego terminowania, styszalem bardzo niewiele - tak szybko dostrzegl oznaki dziatania
ztowrogich mocy, aby mnie o nich ostrzec.

Potem, gdy zaczalem si¢ zastanawia¢ nad wszystkim, co napisate$, uS§wiadomilem sobie, Zze
ostatnio rzeczywiscie odczuwatem pewne dolegliwosci; niby nic powaznego... bole glowy 1
famanie w kos$ciach, a od czasu do czasu zawroty gtowy. Czy mogty by¢ wynikiem rzuconych na
mnie ztych urokéw, odbitych od zabezpieczen, ktore zawsze chronig moje mieszkanie?

Jezeli tak, to kto mogt je rzuci¢ i dlaczego? O ile wiem, nie mam wielkich wrogow, cho¢
niektorzy znajomi mogg zywi¢ wobec mnie lekkg zazdros¢. W istocie taki byt moj tryb zycia, a
mialem tak niewiele klopotow, ze czgsto mys$latem, aby rozluzni¢ otaczajace mnie magiczne
bariery, tak ucigzliwe byto ich nieustanne odnawianie. Teraz jestem rad, ze tego nie uczynitem!

Nastepnie myslg powrdcitem do ciebie, Hatr-ad; do Hatr-ada, ktorego przechwalki w salach
Nirhath, gdzie Mistrz Imhlat udzielal nam nauk, wcigz tkwity mi w pamigci. Teraz nagle rozlegty
si¢ znow glosno 1 zabrzmialy dziwnie ztowieszczo. Twoje przechwatki i twoje chorobliwe
ambicje...

Od tego czasu mingto wiele lat, ale czy takie ambicje kiedykolwiek naprawde ging?

Tarth Soquallin, a nawet Tarth Pustelnik, wedrowny czarownik przemierzajacy pustynie 1



gory, zawsze byl moim wielkim 1 wiernym przyjacielem i jezeli prawda byto, ze nad Theem'hdra
zawisla jaka$ nieokreslona sita, niszczaca jej czarownikow - zwlaszcza tych, ktorzy pobierali
nauki u Imhlata - jak do tego pasowat Tarth?

No wigc on i ja juz dawno skonstruowaliSmy urzadzenie, dzigki ktoremu w kazdej chwili
moglem zna¢ w przyblizeniu miejsce jego pobytu. Po wielu poszukiwaniach odnalaziem je w
kredensie nieotwieranym od siedmiu lat kamyk zawieszony na cienkiej nici zawsze odchylat si¢
w strong, gdzie przebywal Tarth. Odszukatem go na zachodzie i zorientowawszy si¢ po ruchach
kamyka, ze nie moze by¢ zbyt daleko, doszedtem do wniosku, iz musi si¢ znajdowa¢ na Gorze
Starcow, wystatem wigc tam z pospiesznie napisanym listem jednego z mych ortow. (Wydawato
mi si¢, ze jest zarowno prosciej, jak i1 szybciej skontaktowaé si¢ z nim bezposrednio niz
informowaé ci¢ o miejscu jego pobytu, abys$ to ty ,ostrzegl" go o tak zwanej ,,nicokreslonej
okropnosci").

I oto po jednym dniu nadeszta odpowiedz, z ktorej wynikalo, ze i on takze cierpi na
niewielkie bole i podraznienia, jednakze cho¢ nie byl tak dobrze zabezpieczony jak ja, owa zla
sita nie zdotala uczyni¢ mu wigkszej krzywdy, poniewaz stale byt w ruchu. Zaklecie, ktére musi
szuka¢ celu, jest znacznie stabsze niz skierowane bezposrednio w stron¢ znanego miejsca pobytu
odbiorcy!

Ponadto Tarth zgodzil si¢ na mate oszustwo. Po prostu rozpuscit pogloske, ze zmart w
wyniku osobliwych czaréw, 1 pomogl mi w jej rozpowszechnieniu za posrednictwem swych
ucznidw. Jakze szybko wiadomos$¢ o jego ,,zgonie" dotarta do twoich uszu, Hatr-ad (czyz twoi
agenci nie oczekiwali wlasnie takiej wiadomosci?), 1 jakze obrazowe byty szczegdly jego
zniknigcia: pozostata po nim jedynie rozdzka, pierscien 1 ztote zgby!

Taki byt koniec cierpien Tartha - cho¢ jeszcze niepredko prawda miata wyj$¢ na jaw - wiec
po co wysyta¢ Smiercionos$ne zaklgcia przeciwko komus, kto juz nie zyje, prawda, Hatr-ad?

W migdzyczasie uczynitem kilka rzeczy. Dziatatem szybko, nie chciatem bowiem, aby$ zbyt
dhugo czekal na mojg odpowiedz, ale ostatecznie mdj plan si¢ powiddt. Po pierwsze, wystalem
prosbe do mego informatora w Thinhla, aby stosowal pewien system (poinstruowatem go, jak go
uzy¢) w celu wykrycia wszelkich szkodliwych emanacji z Zamku Hreen. Po drugie, wystalem
kolejne ostrzezenie do lkrisha Sarn z Hubriss, do bezimiennego Wysokiego Kaptana Lodu z
Khrissy oraz do wielu innych czarownikow, radzac, aby po cichu zaprzestali swych praktyk i na

jakis czas ,,znikli", a takze aby rozpusci¢ pogtoski o nadchodzacej zagtadzie, chorobach 1 $mierci.



Po trzecie, odpisatem na twdj list, wysytajac ci ,,zepsutg" wersje Dziewigtej Sathlatty w postaci
szyfru, ktory, jak wiedziatem, w koncu zdotasz ztama¢, chociaz nie tak od razu...

Mimo wszystko moje podejrzenia wcigz byly pozbawione solidnych podstaw, a dowody
przeciw tobie jedynie poszlakowe, chociaz uwazalem za rzecz dziwng, iz nieznany Czynnik
Zagtady dotad ci¢ nie dosiegnat, cho¢ juz zdazyt zgladzi¢ ludzi, ktorzy jesli chodzi o czary, stali
o wiele wyzej od ciebie! Tak wigc powstrzymalem si¢ od jakichkolwiek przedwczesnych dziatan
wobec twojej osoby. W koncu po co mialby§ do mnie pisa¢ - i zapewne uswiadomi¢ mi swoj
udziat w tej ciemnej intrydze - jezeli rzeczywiscie nie zyte§ w S$miertelnym strachu przed
nieznanym niebezpieczenstwem?... Chyba Ze po prostu szukates jakiego$ innego sposobu, aby si¢
mnie pozby¢, bo bezposredni atak w sposdb oczywisty by mnie nie zaskoczyl. I wowczas dotarto
do moich uszu, ze w Klithn przebywaja jacys$ obcy, ktérzy dyskretnie pytaja o moje zdrowie.
(Pozniej okazato sig, ze byli to ludzie z Thinhli!).

Wtedy, rownocze$nie z twoim drugim listem, otrzymalem informacje o tym, ze Zamek
Hreen, twoja rezydencja, jest istotnie zrodtem ztowrogich czarow! Nie byly to zadne
zabezpieczajace czary, Hatr-ad, tylko $mierciono$ne zaklecia najczarniejszego rodzaju, wigc w
koncu przestalem mie¢ watpliwosci co do tego, czym jest owa zlowroga sita, ktora zawista nad
czarownikami z Theem'hdry...

Gdybym miat jeszcze jakiekolwiek watpliwosci, z pewnoscig zostalyby rozproszone przez
wybor twego postanca: wielkiego pirotechnicznego gotebia, podczas gdy mdj wlasny postaniec,
nietoperz, mial skrzydla pokryte silng trucizng. Mogte$ napisa¢ swoj ostatni list w jednej z
wiezyc twego zamku, ale wystates go do mnie z jakiej$ cuchnacej krypty ukrytej gteboko pod
fundamentami Thinhli.

Wtedy jednak byte§ juz w posiadaniu najpotezniejszego zabezpieczajacego zaklecia
Mylakhriona oraz znale§ sposdb, z pomoca ktérego mozna bylo ztamaé szyfr i odkry¢ jego
odwrotnos¢. Wtasnie, Hatr-ad! | tak oto wystates nikczemnie zmienione zaklecie przeciwko
mnie, aby mnie ostabi¢ 1 uczyni¢ bezbronnym wobec twych przebiegtych czarow.

No c6z, niegodziwcze, zaklecie nie moglto na mnie zadziata¢, poniewaz w przeciwienstwie
do tego, co ci wmowitem, ja sam nie uzylem czarow Mylakhriona! Dzigki temu zaklecie zostato
po prostu odbite i skierowane przeciwko wysytajacemu!

I teraz jeste$ zupetnie bezbronny, Hatr-ad, bo w tej wtasnie chwili czarownicy, ktorych

zagltade planowale$, czynig zaklecia, ktore wyslag przeciw tobie; i nie ma sensu ponowne



zastosowanie runy Mylakhriona, poniewaz dla danej osoby dziala ona tylko raz. Widzisz wigc,
biedaku, ze nie ma zadnej mozliwos$ci ucieczki od wyroku, ktéry niniejszym oglaszam. Oto on:
bedziesz az do $mierci cierpiat od skutkow catej czarnej magii, ktorej sam probowales uzy¢. A
lista jest dtuga.

Od Tartha Soquallina i ode mnie: P¢kniecia Skéry, Lupanie w Skroniach i Béle Stawow; od
Ikrisha Sarna i Wysokiego Kaptana Lodu z Khrissy: Zezowatos¢ Oczu i Rozszczepienie Kosci; a
od wielu innych czarownikéw rozmaite uroki o réznej sile. Ponadto nie zapomnieliSmy o
umartych. W imieniu Imhlata, Dhora Nena, Ye-namata i Drutha z Thandopolis wysylamy ci
Zielone Porosty, Parujace Blony i na koniec Szare Gnicie!

Wyrok zostal wydany. Przyznano ci jeden dzien zwloki w jego wykonaniu, aby§ mogt
uporzadkowaé swoje sprawy, ale po uptywie tego czasu dosiegna ci¢ wymienione wyzej
dolegliwos$ci, ktorych intensywnos$¢ bedzie nieustannie rosta. Nie tra¢ czasu, jaki ci jeszcze
pozostal, na bezowocne proby poszukiwania zemsty; zaklecia, jakie zostaly przeciw tobie
wystane, odbija wszelkie takie proby i skieruja je przeciwko tobie.

Jednakze upowazniono mnie, abym przypomnial ci, ze istnieje sposob, dzicki ktéremu
mozesz nas jeszcze oszukac, Hatr-ad, ale jesli to uczynisz, zrob to w sposob chwalebny! Mowia,
ze wieze Zamku Hreen sg wysokie - niemal tak wysokie jak twe niezaspokojone, chorobliwe
aspiracje - a sila cigzenia dziata szybciej i pewniej niz no6z czy trucizna...

Wybor nalezy do ciebie.

Twoj Teh Atht
MYLAKHRION NIESMIERTELNY

W czasach mojej miodosci ja, Teh Atht, zachwycatem si¢ pewnymi urzadzeniami
czarnoksigskimi, ktore odziedziczytem po moim przodku - czarowniku imieniem Mylakhrion z
Tharamoon (zmarlym tysigc sto lat temu) 1 pragnagtem pozna¢ przyczyne jego zgonu. Mylakhrion
byt bowiem wedtug wszystkich mitow i legend najwiekszym czarownikiem na catej Theem'hdrze
1 zmartwito mnie, ze nie byl niesmiertelny. Jak wielu czarownikow przede mng ja takze przez
dhugi czas poszukiwalem niesmiertelnosci, ale jesli sam wielki Mylakhrion byt §miertelny... to
moje szanse na wieczne trwanie byly doprawdy nikle.

Udatem si¢ wigc po raz kolejny na Gorg Starcow, wszedtem na sam szczyt, zapalitem ziele



Zha i powtorzytem stowa, z pomocg ktorych moglem odszuka¢ Mylakhriona w snach. | oto
przyszedt do mnie. Ukryty w szarej mgle tak, ze widoczny byt jedynie stozkowaty kontur jego
czarnoksieskiej czapki i lekko wydety skraj pokrytej runami szaty, swym mrocznym glosem
zapytal, dlaczego go wezwatem z krainy cieni, zaktocajac wielowiekowy sen.

- O moj przodku, potezny 1 wszechwiedzacy czarowniku - odpowiedziatem $§wiadom jego
wielko$ci. - Wezwalem cie, aby$ udzielit mi odpowiedzi na pytanie o podstawowym znaczeniu.
To pytanie, a takze zagadka.

- Jest tylko jedno pytanie o podstawowym znaczeniu dla ludzi - powiedzial posepnie
Mylakhrion - a jego natura jest taka, ze zazwyczaj nikt go nie zadaje, dopoki nie zblizy si¢ kres
jego istnienia. W mtodosci bowiem ludzie nie sa w stanie przewidzie¢ konca, a w wieku $rednim
rozmyslaja zbyt wiele o utraconej mtodosci, w ostatnich za§ chwilach swego zycia, kiedy nie ma
juz przed nimi przysztosci, po§wigcaja calg swa uwage temu pytaniu. Ale wtedy jest juz za
pozno. Albowiem pytanie to dotyczy zycia i $mierci, a odpowiedZ brzmi nast¢pujaco: tak, Teh
Atht, z pomocg usilnych, wytezonych staran cztowiek moze istotnie osiggnac niesmiertelnosc...

A jesli chodzi o twoja zagadke, jest tatwa. Odpowiedz jest taka, ze istotnie jestem
niesmiertelny! Jestem nieSmiertelny jak Wielcy Bogowie, jak potezne, gorejace gwiazdy, jak sam
Czas. Na zawsze. Wezwale§ mnie, abym odpowiadal na twoje pytania 1 zagadki, doskonale
wiedzac, ze jestem martwy od tysigca stu lat. Czyz nie przyjatem postaci zywego cztowieka?
Czyz moje usta nie wypowiadaja stow? Czyz to wlasnie nie jest nieSmiertelnos¢? Jestem martwy,
ale moéwig ci, ze nigdy naprawde nie umrg.

Po czym Mylakhrion szeroko rozltozyt ramiona, mowiac:

- Odpowiedziatem na wszystko. Zegnaj... - i jego zarys, i tak zamglony i niewyrazny, zaczat
si¢ rozmywac, uchodzac w nieodgadniona dal. Wtedy, zebrawszy si¢ na odwagg, zawotatem:

- Zaczekaj, Mylakhrionie, moj przodku, bo to jeszcze nie koniec.

Powoli, z ocigganiem powrdcit i jego posta¢ znéw pojawita si¢, cho¢ oblicze wcigz bylo
ukryte w kiebach mgty, a wyraznie bylo wida¢ tylko jego dluga szate pokryta zlociscie
potyskujacymi runami. Czekat w milczeniu, dopoki zndw nie przemoéwitem do niego.

- Twoja nie§miertelno$¢ to nie to, czego szukam, Mylakhrionie, i mysle, Ze doskonale o tym
wiesz. COz to za nieSmiertelno$¢, jesli si¢ jest pozbawionym ciata, jesli istnieje tylko postac
powotlana do zycia moimi zaklgciami i dymem ziela Zha, ktéra zostaje obdarzona glosem

dopiero po wezwaniu z krainy cieni, aby odpowiedzie¢ na moje pytania?... Nie, mgj przodku, od



przysztosci zadam o wiele wiecej. Pragne mie¢ cialo obdarzone czuciem. Pragng mie¢ wole i
wrazliwo$¢ oraz wszystkie normalne namigtnosci. Krotko moéwiac pragne by¢é wieczny,
pozostajac takim, jaki jestem teraz, pragne by¢ niezniszczalny! To jest nieSmiertelnos¢! - Nie ma
dla ciebie takiej przysztosci, Teh Atht! - odpowiedzial posepnie, a jego glos zabrzmiat
zlowieszczo. - Oczekujesz zbyt wiele. Nawet ja, Mylakhrion z Tharamoon, nie zdotatem
osiagnac... - zawahat si¢ i zamilkl. W spowitej we mgle zjawie wyczulem wyrazne wzburzenie;
wydawata si¢ lekko drze¢ i odniostem wrazenie, ze chce odejs¢. Jednak nie dawatem za
wygrang.

- Tak? A jak wiele osiggnales, Mylakhrionie? Czy jest jeszcze co$, co powinienem
wiedzie¢? Na czym polegaly twoje eksperymenty i co odkrytes, poszukujac niesmiertelnosci?
Mysle, ze co$ ukrywasz przede mna, o przepotezny, i jesli bedzie trzeba, znéw zapalg ziele Zha!
- jeszcze raz - nie dajgc ci chwili spokoju, dopoki nie otrzymam odpowiedzi, jakiej oczekuje!

Styszac, co mowieg, Mylakhrion zesztywniat 1 jego posta¢ na chwilg jakby urosta, ale zaraz
ramiona mu opadly i pokiwal glowa, méwiac:

- A wigc do tego doszto? Ze najmizerniejsi ludzie sa w stanie mi rozkazywa¢? To doprawdy
smutny dzien dla Mylakhriona z Tharamoon, gdy jego wlasny potomek traktuje go tak
obcesowo. Co wilasciwie chcesz wiedzie¢, Teh Atht z Klithn?

- Skoro nie zdotate$ osiggna¢ niesmiertelnosci za zycia, moj przodku - odpowiedzialem -
moze bedziesz mogl pomoéc mi w odkryciu tego sekretu. Opisz mi zaklecia, ktorych uzywates, a
ktérych zaniechate$, runy, ktore rozwiktate$ i ktore porzucites, mikstury, ktore pites, i masci,
ktore bezskutecznie stosowales, a ja zapamigtam to wszystko, aby nie traci¢ niepotrzebnie czasu.
Wskaz mi drogi, ktére moglbys zbada¢, gdyby starczylo ci czasu 1 gdyby sprzyjaly ci
okolicznosci. Bo ja musze¢ by¢ niesmiertelny 1 zadna sita mnie nie powstrzyma.

- Ach, mtodziencze, to czyste szalenstwo - rzekt - ale jesli sobie tego zyczysz...

- Tak, zycze sobie tego.

- Wiec wystluchaj mnie, a opowiem ci wszystko 1 wtedy moze zrozumiesz, ze nie mozesz
zyskac¢ niesmiertelnosci... nie takiej, jakiej tak bardzo pragniesz.

I Mylakhrion opowiedzial mi o swoich poszukiwaniach nie$miertelno$ci. Opisat wielkie
podroze, jakie przedsigwzigl - pozostawiajac Tharamoon, swoje zamczysko, pod opieka
stuzebnych duchéw - aby odby¢ narady z innymi czarownikami; podczas owych podrozy

przemierzyt Theem'hdre wzdhuz 1 wszerz. Samotnie udat si¢ na pustynie i1 rowniny, odwiedzit



wzgorza 1 skute lodem pustkowia w poszukiwaniu tej tak trudno osiggalnej tajemnicy.
Rozmawiat z Czarnym Yoppalothem z Yhemnis, z duchem Shildakora w zalanym lawa
Bhur-Esh, z Ardathg Ellem, podréznikiem w czasie i przestrzeni, ktory przez jaki§ czas mieszkat
w Wielkich Goérach Kolistych i badat ogromne sze$cienne domy dawno zmartych Prastarych, a
takze z Mellatiquelem Thomem, swoim kuzynem, ktory uciekl do Yaht-Haal, kiedy pewne
zaklecia obrocily si¢ przeciwko niemu.

I podczas tych dlugich wedréwek stale gromadzit runy, zaklecia i napoje mitosne, proszki i
mikstury oraz inne $rodki potrzebne podczas jego czarodziejskich eksperymentow. Ale nigdy nie
udato mu si¢ odnalez¢ drogi do niesmiertelnosci. Wykorzystujac mroczng nekromancje,
wywolywal nawet zmartych z grobow, aby pomogli mu w realizacji jego zamierzen. A tego ja,
Teh Atht, nigdy nie czynilem, uznajac za zbyt wstretne i nad wyraz niebezpieczne. Rozmowa ze
zjawa to jedno, a utrzymywanie stosunkéw z dawno zgnitymi ludzkim szczatkami... to bardzo
paskudna rzecz.

Ale mimo swej pracowitosci Mylakhrion znalazt tylko rozczarowanie. Rozmawiat z
demonami i wampirzycami, tropit legendarnego feniksa na rozpalonych pustyniach, prawie si¢
otrut jakimi§ narkotykami i miksturami i zniszczyl sobie gardlo, wypowiadajac dziwnie
kakofoniczne zaklgcia. I dopiero wtedy przyszto mu do gtowy, aby zada¢ sobie takie oto pytanie:

Jesli cztowiek pragnie niesSmiertelnosci, czyz nie jest najlepszym sposobem zapyta¢ o to
kogos, kto juz zyskal niesmiertelnos¢? 1 ktos taki istnial... Wowczas, gdy Mylakhrion wymowit
imi¢ Cthulhu - obdarzonego mackami Starszego Boga, ktory przed wielu eonami zstapit z gwiazd
wraz ze swym potomstwem i1 zbudowal miasta na dymigcych mokradtach mtodej Ziemi -
zadrzatem 1 uczynitem w powietrzu pewien znak. Bo cho¢ jak dotad nie miatem do czynienia z
Cthulhu, otaczajaca go legenda byla przerazajaca i wiele o nim styszalem. I zdumiewatem sie, ze
Mylakhrion o$mielit si¢ szuka¢ tego monstrum, bo Cthulhu goérowal swa ztowroga potega nad
wszystkimi innymi ztymi mocami, jak menhir nad zwyktymi nagrobkami.

I zdumiewajac si¢, uwaznie stuchalem wszystkiego, co moj przodek moéwit o Cthulhu 1
innych Starszych Bogach, bo cho¢ ich natura byla na ogo6t nieznana, jako czarownik ciekaw
wszelkich tajemnic, bardzo pragnalem dowiedzie¢ si¢ o nich czego$ wiecej. - Tak, Teh Atht -
ciggnat Mylakhrion - Cthulhu i jego pobratymcy niewatpliwie muszg zna¢ odpowiedz, poniewaz
s3...

- NieSmiertelni?



Zamiast odpowiedzi wzruszyt tylko ramionami, po czym powiedzial:

- Ich geneza kryje si¢ w niezglgbionych otchtaniach przesztosci, a ich konca nie widaé. Jak
karaluchy, byli tu przed pojawieniem si¢ czlowicka i nadal bedg tutaj, gdy nas juz nie bedzie.
Przeptywali jak zta krew miedzy gwiazdami, zanim Stonce wypluto swe roztopione dzieci, nasz
swiat jest jednym z nich; i beda zyli nadal, gdy ze Stonca zostanie sam popidt. Nie probuj
mierzy¢ dtugosci ich zycia miarg zycia czlowieka czy nawet uzywajac geologicznej skali czasu.
Mierz czas ich trwania wedle czasu od narodzin do $mierci planet, ktory jest dla nich jak tykanie
wielkiego kosmicznego zegara. NieSmiertelni? Prawie tak nieSmiertelni jak sama materia. Od
nich mogtbym wyprosi¢ albo ukras¢ sekret nie§Smiertelnosci, ale jak si¢ do nich zblizy¢?

Czekatem, az duch mego zmarlego pradziada podejmie watek, ale kiedy milczat,
wykrzyknatem:

- Powiedz to wreszcie, moj przodku! Powiedz i przestan mnie zwodzi¢!

Westchnat 1 powiedziat bardzo cicho:

- Jak sobie zyczysz...

Wreszcie spotkalem cziowieka, o ktorym mowiono, ze jest dobrze zorientowany w
zwyczajach Starszych Bogow; byl to pustelnik, mieszkajacy na szczytach Wschodnich Gor,
ktérego wizje 1 sny byly zupehie inne niz wizje i sny jego towarzyszy. Dostawal prawdziwego
amoku, $nigc swe koszmary, 1 wielu uwazato, ze kapat si¢ we krwi niewinnych ,,na chwatg
nienawistnego Lorda Cthulhu™.

Odnalaztem go 1 wypytatlem o wszystko w jego wielkiej pieczarze, a on pokazat mi ziota,
ktére musze zjes¢, 1 nauczyt stow, ktére musze wykrzyknaé ze szczytdw gor podczas szalejacej
burzy. I powiedzial mi, kiedy 1 jak musze to uczyni¢, a potem zasng¢, aby spotka¢ Cthulhu w
mych snach. Tak mi powiedziat...

A kiedy w tym odludnym miejscu nadeszta noc, mdj gospodarz zapadt w niespokojny sen.
Jego majaczenia wkrotce staly si¢ tak przerazliwe, Zze zaczat si¢ gwaltownie miotac, a ja puscitem
si¢ w dot stromymi stokami, aby znalez¢ sie od niego jak najdalej. Zsuwajac si¢ po
niebezpiecznych graniach w srebrzystym $wietle ksiezyca, ujrzalem wysoko nade mng tego
szalenca, ktory wciaz $pigc miotat si¢ we wszystkie strony, wyjac jak pies 1 wielkim nozem tnac
nocne powietrze. Bytem rad, ze nie zostalem tam ani chwili dtuzej!

Powrocilem do Tharamoon okre¢zng droga, zbierajac ziota, o ktorych mowil pustelnik, a

kiedy znalazlem si¢ na miejscu, mialem juz wszystkie sktadniki potrzebne do zakle¢ 1 dobrze



pamigtatem Stowa Mocy. I oto wywotatem wielkg burze, wyszedtem na balkon najwyzszej wiezy
1 wérod szalejacego wiatru wykrzyknatem Stowa, i zjadlem przygotowane ziota; wtedy wpadiem
w omdlenie 1 zapadlem w sen tak gleboki, ze zda si¢ umartem; sen gl¢gbszy niz w objeciach
Shoosh, Bogini Spokojnych Snow. Ale cho¢ sen moj byl gieboki, wcale nie byt spokojny!

Nie, ten sen byl naprawde niespokojny! Ujrzalem grobowiec Cthulhu na wyspie Arlyeh,
mingtem potezne, dziwnie pochylone mury jego twierdzy i znalaztem si¢ przed obliczem samego
Starszego Boga!

W tym momencie sylwetka ducha mojego przodka zakotysala sig, targana dziwnym
wzburzeniem, jakby on sam nie byt w stanie opanowa¢ drzenia, nawet glos Mylakhriona zadrzat,
tracgc swa zwykla moc. Odczekatem chwilg i zawotatem:

- Méw dalej, co powiedzial ci 6w straszny Wtadca Arlyeh?

- Wiele rzeczy, Teh Atht. Ujawnil mi tajemnice czasu i przestrzeni, przekazal legendy
zagubionych wszech§wiatow przekraczajace granice ludzkiej wyobrazni, przedstawit okropne
fakty kryjace si¢ za gobelinami z N'tang, opowiesci spoza trzech znanych powszechnie
wymiardw. I na koniec zdradzit mi sekret niesmiertelnosci!

Ale ten ostatni obiecal mi przekaza¢ dopiero wtedy, gdy zawr¢ z nim pewng umowe. A
umowa polegata na tym, Zze na zawsze zostan¢ jego kaplanem, az do czasu jego powrotu.
Wierzac, ze pdzniej zdotam uwolni¢ si¢ od ograniczen, jakie Cthulhu na mnie nalozy, zgodzitem
si¢ 1 zlozylem odpowiednig przysiege. W ten sposob moj los zostat przesadzony, bo zaden
cztowiek nie moze si¢ uwolni¢ od przeklenstwa Cthulhu...

A kiedy obudzitem sig¢, uczynilem wszystko, co nalezalo, aby osiagna¢ obiecang
niesmiertelnos¢; trzeciej nocy Cthulhu odwiedzil mnie we $nie, wiedzial bowiem teraz, jak mnie
znalez¢, 1 rozkazal mi jako swemu kaptanowi i studze wypetni¢ pewne zadania. Och, owe
zadania mialy dopoméc Starszemu Bogowi 1 jego uwigzionym pobratymcom zerwaé okowy, w
jakie przed wiekami zakuli ich niezwykli Bogowie z Eld; po co by¢ nieSmiertelnym, skoro
miatem na zawsze pozosta¢ na ustugach potwornego Cthulhu?

Dlatego czwartego dnia, zamiast uczyni¢ to, co mi kazano, zabratem si¢ do budowania jak
najskuteczniejszych zabezpieczen przed gniewem Cthulhu, pracujac goraczkowo, aby przy
pomocy zakle¢ utrzymac go z dala ode mnie... ale na prézno! W $rodku piatej nocy, $miertelnie
zmeczony czarodziejskimi czynnos$ciami, zasngtem 1 wtedy zno6w do mnie przybyt. Przybyt w

wielkim gniewie, doprawdy w wielkim gniewie!



Ztamat wszystkie czarodziejskie bariery, unicestwil wszystkie zaklecia 1 zabezpieczajace
runy i przekonat si¢, ze go zdradzitem. A kiedy spalem, wyciagnal mnie z toza i poprowadzit
przez labirynt mego zamku do samych stop wiodacych na szczyt najwyzszej wiezy. Kazal mi
wejs¢ po kamiennych stopniach na gore, a kiedy si¢ opieratem, wywart na mdj umyst potworny
nacisk, ktory mnie zupehlie sparalizowal i pozbawit sity woli. I powoli, idagc jak zombi,
wszedtem na szczyt najwyzszej wiezy, a stamtad na balkon i rzucitem si¢ w dot, na ostre skaty
sterczace tysigc stop ponizej...

Moje ciato roztrzaskato si¢, Teh Atht, 1 tak zmart Mylakhrion.

Kiedy skonczyt mowi¢, zblizytem si¢ do $ciany kiebigcej si¢ mgty, za ktorg stal Mylakhrion
spowity w swa czarng szat¢ i otaczajaca go tajemnice. Teraz nie wydawat si¢ juz tak wysoki;
prawde powiedziawszy, nie byl wyzszy ode mnie i mimo ogromnej potegi, jaka dysponowat za
zycia, juz nie budzil we mnie Igku. Czyz ja, Teh Atht, miatem si¢ ba¢ ducha? Nawet ducha
najwigkszego na §wiecie czarownika?

- Wciaz nie powiedziateS mi tego, co pragne wiedzie¢ - powiedzialem oskarzycielskim
tonem.

- Ach, jeste$ taki niecierpliwy - odpart. - Kiedy dym ziela Zha traci swg moc i kusi ci¢ $wiat
jawy, twoja niecierpliwos$¢ rosnie. Doskonale, powtorze ci wigc, co powiedzial mi Cthulhu o
niesmiertelnosci.

Powiedzial mi, ze jedynym sposobem, aby zwykly czltowiek, nawet najpot¢zniejszy z
czarownikow, mogt trwaé przez wieki, jest reinkarnacja! Ale niestety taki powrot nie bytby
kompletny, musialbym bowiem zamieszka¢ w ciele innego czlowieka i wykorzystywac jego
umyst, a jezeli nie chcg mie¢ stabego ciata 1 umystu, z pewnoscig napotkam opdr jeszcze
nienarodzonej osoby. Innymi stowy, bede musiat dzieli¢ to ciato 1 ten umyst z kim§ innym! Ale,
jak rozumowalem, nawet czeSciowa niesSmiertelnos¢ bylaby lepsza niz zadna. Czy nie zgodzitby$
si¢, moj potomku...?

- Oczywiscie chciatbym mie¢ ciato - albo jego czg$¢ - ktore przypominatoby moje wihasne, i
odpowiedni umyst. Musi to by¢ bystry umyst, cieckaw wielkich 1 matych tajemnic tego $wiata,
umyst czarownika! W istocie bytoby lepiej, gdyby moja wlasna krew plyneta w zytach...

- Czekaj! - krzyknatem, usitujac przenikng¢ zaleknionymi oczyma szarg mgle, abym mogt
dojrze¢ nieznang twarz Mylakhriona. - Mysle, Ze twoja historia jest... jest wielce zatrwazajaca,

moj przodku, i...



- ...1 mimo to musisz wystuchac¢ jej do konca, Teh Atht - przerwal, a w jego glosie znow
zabrzmiata nieuchronno$¢ przeznaczenia. Kiedy moéowil, powoli poptynal w moja strong i w
koncu ujrzalem jego ciemne oczy, ktore przenikalo widmo $mierci. Zblizyt si¢ do mnie,
mowigc: - Aby mie¢ pewnos$¢, ze ten jeszcze nienarodzony cztowiek bedzie miat wszystkie
cechy, jakich wymagam, sporzadzilem umowe¢ dotyczacg mego wskrzeszenia w jego ciele.
Warunek, jaki powinien speilnia¢, polega na tym, ze jego ciekawo$¢ i czarodziejskie
uzdolnienia muszg by¢ takie, aby najpierw potrafil mnie dziesi¢ciokrotnie przywotaé z
krainy cieni 1 dopiero wowczas wstapi¢ w jego cialo... A ile razy mnie dotad wezwates, Teh
Atht?

- Dziesig¢ razy, szatanie! - wykrztusitem. Czujac, jak moje kosci przenika chtod
podziemnych rozlewisk, rzucilem si¢ w jego strong, aby chwyci¢ go za ramiona drzacymi
rekami, 1 spojrzatem w twarz, ktora teraz byla wyraznie widoczna, niczym odbicie w lustrze. W
lustrze? Tak! Bo cho¢ byta to twarz starego, bardzo starego cztowieka, niemniej jednak byta to
moja wiasna twarz!

Wowczas bez dalszej zwtoki ucieklem i obudzilem si¢ w chtodzie poranka na szczycie Gory
Starcow, gdzie stal uwigzany moj jak, ktory popatrzyt na mnie z zaniepokojeniem i parsknat

nerwowo...

Ale to byto dawno temu, w latach mojej mtodosci, a teraz nie lgkam si¢ juz Mylakhriona,
cho¢ czulem przed nim strach przez wiele, wiele lat. W koncu okazalem si¢ silniejszy od niego,
przejat bowiem tylko niewielkg czg$¢ mojej istoty. W zamian otrzymatem catg jego sztuke
czarnoksieska, zdobyta w ciggu zycia, ktére poswiecit odkrywaniu mrocznych sekretow.

Takze sekretu nie$miertelnosci, a jednak i teraz Mylakhrion nie zostal pokonany. Bo z
pewnoscig poniose czes¢ jego istoty w przyszitos¢. Od czasu do czasu usmiecham si¢ na te mysl 1
wzbiera we mnie $miech, jak wiatr nad bezkresnymi piaskami pustyni... ale dzieje si¢ to
nieczgsto. Smiech bowiem w ogéle nie przypomina mojego wiasnego $miechu, a jego echo
wydaje si¢ trwac zbyt dtugo.

PANOWIE MOCZAROW

W catej Theem'hdrze nie byto lepszego ztotnika niz Eythor Dreen, ktérego dzieta w owym

niezwyklym metalu, zwlaszcza jego rzezby, byty podziwiane przez wszystkich bez wyjatku, a



zamawiali je tylko krolowie, bo tylko oni mogli sobie na to pozwoli¢. Krolowie... 1 od czasu do
czasu jaki$ czarownik.

Poniewaz ja sam zawsze uwazatem transmutacj¢ za ucigzliwg (chociaz alchemia z natury
rzeczy jest nieskomplikowana, jednak pochlania mndstwo czasu i energii!) i poniewaz Eythor
udzielit mi ogromnego rabatu na swoje ztoto, zamawialem u niego i gromadzitem ten kruszec na
swoje potrzeby.

Nie byl to akt proznosci, ale w owych czasach czesto bylem celem pomniejszych
czarownikow, ktorych ztosliwe czary nieustannie przeszkadzaly mi w eksperymentach i
badaniach; dlatego potrzebowatem kukiet na swoje podobienstwo, na ktorych wszystkie takie
szkodliwe czary i zaklgcia mogly si¢ zatrzymaé, zamiast spas¢ na mnie.

Rysy i wglebienia na tej rzezbie - jakby spowodowane przez zrace ciecze i wypalone przez
nieznane energie - sa niemym $wiadkiem mojej madrosci w tym wzgledzie... ale mniejsza o to.

Azeby odda¢ mu sprawiedliwos¢, trzeba powiedzie¢, ze Dreen przebywal przez krotki czas
w moich apartamentach nad Zatokg Klithn i tam wtasnie przekazal mi ponizsza opowies¢. Nie
mam najmniejszego powodu, aby watpi¢ w jej prawdziwos¢, ale niech czytelnik sam to oceni.

Teh Atht

Bylismy, Phata Um i ja, na centralnej rowninie, posuwajac si¢ wzdtuz strumyka w kierunku
jego zrodta, ktore lezalo gdzie$ na terenie Wielkich Gor Kolistych. Daleko na potnocy rozciggata
si¢ Pustynia Ell, a w poblizu, na potudnie od nas, lezata cieszaca si¢ zla stawa Pustynia
Bezimienna. Wyptukiwali$my ztoto w pelnych muilu miskach ponizej niskich wodospadow,
gdzie strumyk skrgcal tagodnym tukiem, a otaczajace nas formacje skalne wygladaly na
ztotonosne.

Poczatkowo pracowaliSmy przy niewielkiej zyle ztota w Gorach Lohmi, ale uciekliémy na
potudnie z pustymi rgkami, kiedy banda ztodziei z Chlangi odkryta nasze ztotono$ne miejsce,
ukradta ztoto 1 wypedzita nas z obozu. Jednak nie straciliSmy wszystkiego, bo udato nam si¢
zatrzymac wielbtada, dwa jaki 1 wigkszo$¢ ekwipunku, nie wspominajac o zyciu! Postanowilismy
wiec skierowac si¢ w strong Wielkich Gor Kolistych 1 posuwajac si¢ wzdtuz nich na pédinoc,

dotrze¢ do Rzeki Marglowej i1 dalej do Khrissy. A stamtad statek zabralby nas do domu, do



Eyphry... gdyby starczyto nam pieni¢dzy.

Posuwajac si¢ przez rowning, prowadziliSmy poszukiwania i w koncu natkngliSmy sie na
strumyk, w ktorym znalezlismy kilka matych samorodkéw. Zloto zawsze bylo i zawsze bgdzie
przeklenstwem rodzaju ludzkiego. Mezczyzni beda dla niego zabija¢; kobiety beda si¢
sprzedawac; jego urok jest nie do odparcia. Sprowadza sny stodsze niz opium, a jego barwa
promieniuje cieptem prawdziwego stonca. Charakteryzuje si¢ doskonata kowalnoscia, a jego
cigzar sprawia, ze stanowi wahadto §wiata! C6z moglismy uczynié, Phata Um 1 ja? Oczywiscie
poszlismy wzdluz strumyka i1 znalezliSmy wigcej samorodkéw. A im dalej na zachdd szlismy,
tym wigcej ich znajdowaliSmy i1 tym wigksze byty ich rozmiary.

Z cala pewnos$cig strumien wyptywal z Wielkich Gor Kolistych i rownie pewne byto, ze
przecinat zyl¢ ztota niebywalej grubosci. Samorodki i piasek, ktéry wydobyliSmy ze strumienia,
juz by wystarczyty, zeby zapewni¢ nam dostatnie zycie, ale zrodlo tego bogactwa, gldwna zyta
ztota, moglo z nas zrobi¢ prawdziwych krezusow; nas 1 wszystkich naszych potomkéw. Takie
fantazjowanie sprawiato nam rozkosz.

Ale teraz chcialbym opowiedzie¢ o Phacie Um, moim towarzyszu. Byl ode mnie mtodszy o
dziesig¢ lat, wysoki blondyn o powolnych ruchach i sylwetce i gibko$ci mlodego boga; byt
spokojny 1 na og6t nie przepadal za ludzmi. Ci bowiem wySmiewali si¢ z jego niefrasobliwego
sposobu bycia, jego leniwego usmiechu 1 niesmiatosci. Ale czynili to za jego plecami, bo jednym
uderzeniem potgznej pigsci byt w stanie rozwali¢ glowe wotu, a tym bardziej znacznie stabszego
od niego cztowieka.

Dlatego zostat poszukiwaczem. W gorach czy nad wielkg rzekg nie byto nikogo, kto by
sobie stroil z niego zarty. Oczywiscie poza innymi poszukiwaczami. A poniewaz ja sam nie
jestem zbyt towarzyski - w istocie jestem, mozna by rzec, samotnikiem - pasowaliémy do siebie
znakomicie. Krotko mowiac, jezeli ja bylem mozgiem naszej wyprawy, on byl jej zbrojnym
ramieniem; ale $piesz¢ dodaé, ze w zadnym razie nie bylem jego panem, lecz prawdziwym
towarzyszem, i1 naszg prac¢ dzieliliSmy réwno na dwoje. Phata byt dla mnie jak mtodszy brat 1
bardzo mnie kochal, a ja ze swej strony pilnowatem jego interesow jak wtasnych.

W rzeczywisto$ci w takiej dzikiej i niezbadanej krainie interesy mojego partnera byly
tozsame z moimi; jego zmyst orientacji i umieje¢tno$¢ przetrwania byly niezréwnane i jestem
gotow przysigc, ze na otwartym terenie byt rownie dobry jak kazdy dlugowtosy barbarzynca z

potnocnego zachodu. Ja sam mogtem si¢ zgubi¢ 1 umrze¢ z glodu we wlasnym miescie (troche



przesadzam oczywiscie), ale Phata Um mogl z powodzeniem zeglowac¢ po burzliwej Cie$ninie
Yibb albo mieszkaé przez sze§¢ miesiecy na szczytach Wielkich Gor Kolistych, i to nie skarzac
si¢ na zadne niewygody!

Jeszcze zanim poznaliSmy si¢, Phata byl wielkim podroznikiem; znat gory, réwniny 1
pustynie, rzeki i jeziora - wszystkie miejsca, gdzie cztowiek obcuje jedynie z samym soba,
znajdujac spokdj w zupelnej samotnosci. Dlatego stuchatem go, kiedy tylko miat co$ do
powiedzenia o niebezpieczenstwach czyhajacych na nas w krainie, przez ktérg podrézowalismy, 1
zazwyczaj stosowatem sie $cisle do jego rad, chyba ze chodzito o ztoto. W chciwos$ci nie bylem
zresztg osamotniony, bo Phata takze poszukiwat zawzigcie tego ciezkiego zottego metalu, ktory
stanowil cel marzen wszystkich ludzi.

Wecigz posuwajac si¢ wzdhuz strumienia, dotarliSmy do stop Wielkich Gor Kolistych. Po
drodze zbieraliémy znalezione samorodki i napelnialiémy nasze mate skorzane torby ztotym
piaskiem, a fakt, ze juz byliSmy bogaci, dodatkowo pchat nas naprzéd, mimo ze Phata ostrzegat,
iz szybko zblizamy si¢ do okolicy wyjatkowo niebezpiecznej. Kiedy moj towarzysz zaczat
dostrzegaé oznaki bliskiego niebezpieczenstwa w naglym bogactwie roslinno$ci i w podmuchach
parnego powietrza nadbiegajacego od strony przestonietych mgietkg dalekich wzgorz,
przypomnial sobie co$, o czym styszat od innych poszukiwaczy przygodd, ktdrzy przemierzali te
kraing przed nami. Sam Phata nigdy jeszcze nie wedrowat przez te tereny i teraz powiedziatl, co
jest tego powodem.

Ot6z krazyta pogloska, jakoby u stop gor, ktore stromo wznosily si¢ do nieba, w miejscu
gdzie kominy wulkaniczne wyrzucatly w powietrze strumienie pary i wrzacego btota, znajdowaty
si¢ moczary 1 tropikalna dzungla. Roslinno$¢ byla na tym obszarze bardziej zielona i bujna niz w
nadbrzeznych lasach na potudniu, a na obrzezach tego obszaru zyla rasa pigmejow, zarazem
dziwna 1 przerazajgca. Ich bron stanowily dmuchawki, z ktorych wystrzeliwali strzaly nasgczone
truciznami wydobywanymi z orchidei, a ich bogowie...

Ich bogowie byli potworami z moczaréw, nagimi $limakami, wielkimi jak mamuty, ktoérych
nocne zwyczaje od niepamietnych czasoéw napawaly pigmejow podziwem; uwazali te monstra za
bogow. Phata styszat takze, ze czciciele tych obmierztych stwordw sa bardzo niesmiali.
Normalnie trzymali si¢ z dala od innych i interweniowali tylko wtedy, gdy obcy zblizyli si¢
zanadto do terenow, ktore zamieszkiwali; ich osady i moczary, gdzie mieszkali ich bogowie,

stanowity tabu, niedostepne dla 0s6b z zewnatrz.



Moj towarzysz wiedzial niewiele wigcej na ten temat. Pigmeje czuli respekt przed sita, ale
jezeli jaki§ cztowiek byt tchorzem... lepiej, zeby nie zapuszczat si¢ w ich dzungle ani w poblize
moczarow. Strzaly, ktorymi strzelali, byly szybkie i celne, a ich okrucienstwo wobec
nieprzyjaciot ogromne. Wyrywali zeby i jedli migso tych, ktorzy wyrzadzili im krzywde, albo
oddawali ich na pozarcie swym bogom.

Ostrzezenia Phaty powinny by¢ dostatecznie odstraszajace i moze by byty, gdyby nie to, co
powiedziat na koniec: ze styszal takze, iz ci pigmeje nosza wielkie bransolety, naszyjniki i
kolczyki - takze cigzkie kolczyki do nosa - a wszystkic te przedmioty sg wykonane z
najczystszego ztota! Informacja ta wydata mi si¢ potwierdzeniem mego podejrzenia, ze gldéwna
zyta zlota przecina ich tereny. Niech wigc tak bedzie: sprobujemy si¢ z nimi zaprzyjaznic, jesli w
ogole istnieja...

No wigc rzeczywiscie istnieli 1 odnalezliSmy ich - czy raczej to oni odnalezli nas - cho¢ nie
od razu.

W miedzyczasie wyplukiwaliSmy zloty piasek, a owoce naszej pracy byty tak bogate, ze jaki
wkrétce uginaly sie pod cigzarem zgromadzonego przez nas ztota. Kiedy posuwali$my si¢
wzdluz strumienia w kierunku jego zrodla, las stawat si¢ coraz gestszy i niebawem szliSmy po
grubej warstwie liSci przez skapane w sloficu zagajniki pelne egzotycznych kwiatow; z kazdym
krokiem roslinno$¢ byta coraz bujniejsza, a powietrze coraz bardziej parne. Listowie
przypominatlo typowa roslinno$¢ tropikalng, a halasliwe krzyki zwierzat 1 ptakow byly coraz
czestsze 1 coraz glosniejsze, tak ze w koncu trudno bylo uwierzy¢, ze jesteSmy na ladzie statym,
ze nie zostaliSmy w jaki§ cudowny sposob przeniesieni do porosnietego kwiatami orchidei
Shadarabar po drugiej stronie Ciesniny Yhem.

Ale nasze zwierzeta mialy juz dos¢. Nie byly przyzwyczajone do takiego terenu i zaczynaty
si¢ buntowaé. UwigzaliSmy je wigc na porosnigtym krzakami pastwisku kolo strumienia i
zostawili$my, uwalniajac je przedtem od cigzaru zlota, ktore zakopalismy w kryjowce, gdzie
miato spoczywac az do naszego powrotu. Nastepnie ruszylismy dale;.

Tym razem nie mieliSmy zamiaru poszukiwa¢ wigcej ztota, lecz po prostu sprawdzié, czy
mity i1 legendy Phaty mialy w sobie jakie$ ziarno prawdy. Zreszta nie mieliSmy ani sity, ani
mozliwo$ci dalszego gromadzenia cigzkiego kruszcu, ale pigmeje wzbudzali nasza ciekawos$¢ i
chcieliSmy si¢ o nich dowiedzie¢ czego$ wigcej, zobaczy¢ ich na wilasne oczy 1 by¢ moze

nawigzac¢ z nimi stosunki handlowe. Oczywiscie jako poszukiwacze, bardzo pragneliSmy poznaé



przebieg gtownej zyly ztota - owego ogromnego zloza, ktérego malenkie fragmenty byly przez
stulecia wymywane przez wody strumienia - ale tylko jako wstgp do przysziej i lepiej
wyposazonej ekspedycji.

Po dalszych trzech dniach poszukiwan w gestej dzungli, caty czas posuwajac si¢ wzdluz
strumienia - chociaz teraz stato si¢ to znacznie trudniejsze wskutek bagiennego charakteru terenu
- dotarliSmy do brzegoéw bilekitnego jeziora, ktorego srodek stanowila wyspa - wioska zlozona z
umieszczonych na kolyszacych si¢ palach matych domkéw, nad ktérymi unosit sig
niebieskoszary dym z ptongcych ognisk. Mali bragzowi ludzie w kanu wydrazonych z pni drzew
towili ryby w jeziorze, uzywajac sieci obcigzonych brytkami zlota. Ich wyglad zgadzat si¢ z
wczesniejszym opisem mego towarzysza; jego informatorzy nie ktamali.

W tym momencie mogliSmy zawrocié albo przeptynac jezioro, aby po jego drugiej stronie
odnalez¢ strumien, tylko ze teraz sprawy wymknety si¢ nam spod kontroli.

Podejrzewalismy, ze od dwdch dni i nocy jesteSmy obserwowani, ze ukryci zwiadowcy czaja
si¢ za zwisajacymi pnaczami, posrod gestych paproci i wielkich lisci i pare razy zauwazyliSmy
po obu stronach jaki§ ruch, ale tak ostrozny, ze nie mogly to by¢ zwykle zwierzeta. Idac
brzegiem strumienia, czuliSmy na sobie wzrok inteligentnych istot i styszeliSmy gwizdy, ktore
nie przypominaly dzwigkow wydawanych przez ptaki, lecz wskazywaty na to, Ze w ten sposob te
istoty si¢ porozumiewaja.

Niemniej jednak, chociaz byliSmy przygotowani na konfrontacje, ktora predzej czy pozniej
musiata nastgpi¢, podskoczyliSmy przerazeni, gdy zza zastony drzew otaczajacych jezioro nagle
wylonity sie rozszerzone konce dlugich dmuchawek. Phata i ja odruchowo siggne¢liSmy po noze.
Z ostrym ostrzegawczym sykiem - wydymajac policzki, ze swa $mierciono$ng bronig w ustach -
grupa pigmejow wynurzyta si¢ z ukrycia i zobaczylisSmy, Ze jesteSmy otoczeni.

- No c¢6z - powiedziatem, ktadac dtonie na biodrach i usmiechajgc si¢ trochg nerwowo - tego

przeciez oczekiwalis$my, Phata... i co teraz?

Moj towarzysz nic nie powiedziat, ale otrzasngwszy si¢ z poczatkowego szoku, wyciagnat
przed siebie na cala dtugos$¢ rece, z otwartymi dlonmi skierowanymi w gore. W lewej dloni

trzymal wyraznie widoczny malenki zloty gwizdek, z pomoca ktoérego nasladowal glosy



niektorych ptakow. Celowo 1 bardzo powoli wtozyt gwizdek do ust i wydobyt tagodny, gardlowy
swiergot, przy czym jako§ udalo mu si¢ przywota¢ na usta usmiech. Pigmeje natychmiast
opuscili dmuchawki 1 skupili si¢ wokot niego z wytrzeszczonymi oczami, szybko co§ méwigc w
dziwnym, prymitywnym jezyku, ktérego nie byliSmy w stanie zrozumie¢.

Osmielony ich reakcja Phata wydobyl z gwizdka przenikliwy trel, ktory przeszedt w serig¢
ostrych, piskliwych $wiergotow.

Pigmeje byli wyraznie zafascynowani. Jeden z nich uczyniwszy krok naprzod, wskazat
podekscytowany wtasne usta i powiedziat co$ zupetie niezrozumiatego. Kiedy Phata skrzywit
si¢ 1 pokrecit glowa, maty cztowieczek wygladat na rozczarowanego i zaczal podskakiwac, ale po
chwili wyszczerzyt zeby w u$miechu, przestal tanczyé i wreczyl memu towarzyszowi swoja
dmuchawke. Nastgpito to tak spontanicznie, ze absolutnie nie mozna bylo tego odebra¢ jako
znaku ulegloséci, ale w rezultacie dlonie pigmeja byly teraz wolne. Umiescil kofice matych
palcéw w kacikach ust 1 wydat gwizd tak przeszywajacy, ze niemal oghluszajacy. Phata i ja glo$no
wyraziliSmy swojg aprobatg, a ja posunatem si¢ do tego, ze poklepalem pigmeja po plecach.

Teraz nadeszta moja kolej, aby pochwali¢ si¢ tym, co umiem, a poniewaz jestem szybki (to
znaczy mam dryg do rozmaitych sztuczek), wprawitem w zdumienie tych matych ludzi, udajac,
ze wyciggam z ich uszu 1 nosow brylki zlota, ktore btyskawicznie znikajg 1 zndw pojawiaja si¢ w
mych palcach, po czym zademonstrowatem im swoja specjalnos¢, to znaczy rzucitem brytke
zlota w powietrze, a spadta w postaci deszczu ptatkéw pachngcych kwiatéw. Byta to dziecinna
zabawa, ale jej efekty przerosty moje oczekiwania. Mielismy rzeczywiscie, Phata i ja, magiczna
moc i lud N'dola - tak nazywali samych siebie - od tego czasu traktowat nas bardzo serdecznie.
Niestety ten stan rzeczy nie mial trwa¢ wiecznie, ale tego oczywiscie nie mogliSmy wtedy
wiedziec.

Bardzo szybko znalezliSmy si¢ w kanu i poplyngliSmy na wyspg, gdzie natychmiast
zaprowadzono nas przed oblicze wodza imieniem An'noona. Jego chata byla wyzsza 1 wigksza od
wszystkich pozostatych, a pale, na ktorych stata, odpowiednio grubsze, ale mimo to lekko
kotysaly sie, jak sam wodz - drobny, stary, pomarszczony pigmej - ktory zszedt po drabinie, aby
nas powitac.

W poblizu znajdowat si¢ duzy plac z podium, a na nim tron, na ktérym usiadt wodz, podczas
gdy dwaj pigmeje pelnigcy funkcje doradcow stangli za nim. Ustawiono nas naprzeciw podium,

gdzie jeszcze raz zaprezentowaliSmy swoje sztuczki. Na szcze$cie An'noona byt tak samo peten



zachwytu jak jego lud 1 kazdy fragment naszych wystepow nagradzano oklaskami oraz
mnostwem usmiechow. A my, nie przestajac si¢ usmiechaé¢, wymieniali§my porozumiewawcze
spojrzenia na widok szpiczastych zebow ukazujacych si¢ w u§miechnietych ustach widzow.

Kiedy zblizaliSmy si¢ do konca tych wspdlnych wystepodw, nasza uwage przyciggneto
zamieszanie w tylnych szeregach thumu widzéw (bo w miedzyczasie na placu zebrata si¢ juz cata
wioska, aby nas zobaczy¢). Teraz, gdy kigbigcy si¢ thum malenkich ludzi uspokoit si¢, po raz
pierwszy ujrzeliSmy plemiennego szamana imieniem Ow-n-ow. Od razu wiedzieliSmy, ze ten
karzet o ztosliwym wygladzie jest naszym wrogiem; moéwit o tym sposob, w jaki trzymat swa
pierzasta rozdzke 1 potrzasat w naszg strone kosciang grzechotka imitujaca jadowitego weza.

Teraz zblizyt si¢ do nas, podskakujac i gwaltownie wirujac, a thum rozstepowal si¢ przed
nim, gdy wzniecajac tumany pytu, posuwat si¢ w naszg strong. Kiedy znalazt si¢ tuz koto nas,
podskoczyt wysoko w powietrze i skierowal swag r6zdzke ze ztotym konicem najpierw na mnie, a
potem na mego towarzysza. Nastgpnie stangl przed nami, podpartszy si¢ pod boki, a jego
ztosliwa, malpia twarz wyrazata pogarde, gdy w milczeniu spogladat na nas.

- Co teraz? - cicho spytal moj towarzysz. - Oni nienawidzg tchorzy.

- Wigc musimy im pokaza¢, na co nas sta¢ - odpartem.

- Teraz nie wolno nam okaza¢ stabosci. Zobaczmy, czy uda nam si¢ odebra¢ pewnos$¢ siebie
temu matemu robakowi. Mowigc to, pochylitem sig, udajac, ze chwytam gars¢ piaski i ciskam
prosto w twarz szamana!

Instynktownie zastonit dlonig oczy, ale zamiast klujacych ziarenek piasku i zwiru spadl na
niego deszcz platkow kwiatowych. Zanim zdotat przyj$¢ do siebie, Phata Um chwycit go za
ramiona 1 unidst w powietrze, patrzagc mu prosto w rozszerzone strachem oczy. Maty czlowieczek
wiedzial, ze mdj towarzysz, jezeli zechce, moze go w kazdej chwili zmiazdzy¢. Phata nie uczynit
tego jednak, tylko wydal z pomoca trzymanego w ustach gwizdka ogluszajacy gwizd. Nastgpnie
postawil wrzeszczacego 1 gwattownie wierzgajacego cztowieczka z powrotem na ziemi.

Zdezorientowany Ow-n-ow potknat si¢ cofajac i usiadl na ziemi, a milczacy dotad ludzie
wybuchli drwigcym $miechem 1 zaczeli glosno gwizda¢; szaman po chwili chwiejac si¢ wstat 1
umknat. Wtedy przez jaki$ czas kilku nasladowcéw powtarzalo sceng upadku szamana i jego
haniebnej ucieczki, dopoki wodz nie klasnat gtosno w dionie, przywotujac rozbawiony ttum do
porzadku.

Nastepnie An'noona krétko przemowit do swych poddanych, wskazujagc na mnie 1 mego



towarzysza. W nastgpnej chwili wszyscy padli przed nami na twarz, po czym zndéw poderwali si¢
na nogi i zacz¢li wokot nas tanczy¢. Zostalismy zaakceptowani, fakt ten nie najlepiej Swiadczyt o
popularno$ci Ow-n-owal

Po chwili An'noona wstat 1 podszedt do skraju podium, tak ze nasze oczy spotkaty si¢. Zdjat
z szyi cigzki ztoty tancuch 1 potozyt go na glowie Phaty, odpial wielka ztotg brosz¢ wysadzang
drogimi kamieniami i przypiat ja do mojej kurtki, po czym cofnat si¢, zeby nam si¢ przyjrzec.
Zeby nie byé gorszym, Phata wreczyl wodzowi swdj zloty gwizdek, a ja ofiarowalem mu
wysadzany klejnotami naszyjnik. Zachwycony tg wymiang wodz poszedt do swojej chaty,
pozostawiajac mnie i mego towarzysza pod opieka swych doradcow.

Jeden z nich - jeszcze prawie mlodzieniec, obdarzony wielka glowa, zdajacg si¢ wskazywac
na akromegalig, z sing blizng biegnaca od lewej skroni do policzka - wprawit nas w zdumienie,
przemoOwiwszy w naszym wilasnym jezyku, cho¢ znieksztalconym przez nosowy, barbarzynski
akcent. Mial na imi¢ Atmaas (Ten, Ktory Wie) 1 zacinajac si¢, wyjasnit przyczyn¢ znajomosci
naszego jezyka, opowiedziawszy takg oto historie:

Kiedy byt matym chlopcem, pozostate dzieci z plemienia stale wy$Smiewaty si¢ z niego z
powodu deformacji jego czaszki. W koncu, nie mogac juz znie$¢ ich drwin i1 okrucienstw,
pewnego dnia uciekt z wioski 1 zawedrowat w Wielkie Gory Koliste. Tam spotkal grupke
barbarzyncow z poiocnego zachodu. Zabrali mu zlote bransolety, kolczyk do nosa i inne
swiecidelka, ale w zamian dali je$¢ 1 nauczyli swego jezyka.

Atmaas szybko si¢ uczyl - co $wiadczylo o sprawnym mozgu w jego wielkie;j,
zdeformowanej czaszce - i wkrotce osiagnat takg bieglos¢, ze byt w stanie swobodnie rozmawiac
z dhugowlosymi wygnancami z poéinocy. Teraz mogli go wypyta¢ o jego zlote ozdoby, ktore
podzielili migdzy sobg i1 poprosili go, aby zaprowadzit ich do swego kraju rodzinnego, gdzie beda
mogli znaleZ¢ wigcej cennego, zottego metalu. Na poczatku probowat ich od tego odwiesé, a jego
ostrzezenia byly tak sugestywne, Ze trzech barbarzyncow odlaczyto si¢ od gtownej grupy, jednak
reszta nie przestraszyla si¢ opowiesci chlopca o wielkich §limaczych bogach i zatrutych strzatach
1 zmusili go, aby pokazat droge do swej bagnistej krainy.

Lekajac sie, co mogliby mu uczyni¢, gdyby im odmoéwit (i by¢ moze trochg si¢ cieszac na
mys$l o stodkiej zems$cie za dawne niedole, ktorych zrodlem bylo jego plemig), Atmaas w koncu
zgodzit sie i zaprowadzit barbarzyncow przez gory, zdradliwe moczary i rojace si¢ od wezy lasy

az do jeziora ludu N'dola.



Przybyli nocg. Barbarzyncy cicho powiostowali w kierunku wyspy i zakradli si¢ do wioski.
Mieli zamiar ja podpali¢ i dostownie zetrze¢ z powierzchni ziemi, zabijajac wszystkich, ktorzy
ocaleja z pogromu, i moze by im si¢ udato, bo wioska byta wowczas zupelnie sucha, a poza tym
mieli przewage zaskoczenia.

Ale wowczas Atmaasa ogarnely wyrzuty sumienia, wigc kiedy barbarzyncy cicho biegali tu
i tam, podktadajac ogien pod palami, drabinami, zagrodami zwierzat i ogrodzeniem, chtopiec
wymknat si¢ 1 popedzit do wielkiego ztotego gongu, ktory odzywal si¢ jedynie w chwilach
niebezpieczenstwa. Kiedy ptomienie zaczetly ogarnia¢ wioske, uderzyt w gong i glosno krzyknat,
wzywajac ludzi swego plemienia do chwycenia za bron i obrony swych rodzin i dobytku.

Jeden z zaskoczonych barbarzyncow wpadt na niego, kiedy uderzat w gong, i oszalaly z
gniewu powalil go na ziemi¢. Jedno uderzenie miecza rozwscieczonego barbarzyncy rozcigto
twarz chlopca, ktory omal nie zginagl; lezal nieprzytomny, podczas gdy czlonkowie jego
plemienia strzelajac zatrutymi strzalami z wysokich okien swych chat zabijali napastnikow
jednego po drugim. W koncu kiedy zdolano ugasi¢ ogien, mieszkancy wioski znalezli
nieprzytomnego Atmaasa; teraz poznali jego mestwo - Atmaas o Szpetnej Glowie byt bohaterem
- i pielegnowali go, dopdki nie wrocit do zdrowia.

W istocie zajmowatly si¢ tym zony wodza, wigc podczas rekonwalescencji Atmaasa stary
An'noona czgsto z nim rozmawiat i wkrotce si¢ przekonal o inteligencji mtodego pigmeja.
Wywarla ona na wodzu takie wrazenie, iz wydal zarzadzenie, zgodnie z ktorym odtad kazde
dziecko o wyjatkowych uzdolnieniach powinno nosi¢ imi¢ Atmaas na cze$¢ wioskowego
bohatera; natomiast sam Atmaas zostal pierwszym spo$rod doradcow wodza. Tak brzmiala

opowies¢ miodzienca...

Zblizata si¢ noc i niebawem zza zastony mgty, ktora wydawata si¢ splywa¢ z nieba, ukazatl
si¢ ksiezyc. Zapalono latarnie 1 Atmaas zaprowadzit nas do matej chaty na krotkich palach, ktora
na czas naszego pobytu miata by¢ naszym domem. Teraz jednak nie byt czas na sen, ale na
Swigtowanie. Cho¢ Phata i ja z rado$cig poszliby$my juz spa¢, Atmaas zatrzymat nas i wskazat
na smugi mgty i dymu ognisk, spoza ktérych wida¢ byto na centralnym placu wioski poruszajace

si¢ coraz liczniejsze latarnie. Atmaas poinformowatl nas, ze przygotowywano uczte - wielkie



ilosci jedzenia 1 picia, z udziatem tagodnych narkotykéw i1 zwalajacych z ndg napojow - a
wszystko to na nasza cze$¢! An'noona uznat bowiem nas za mitych gosci i pragnal w ten sposob
uhonorowac.

Wszedzie panowat gwar, powietrze wypelnialy necace egzotyczne zapachy i dzwieki
nieznanych instrumentow, tak ze Phata i1 ja poczuliSmy rosnace podniecenie. Predko wrzuciliSmy
nasze rzeczy do chaty 1 po$pieszyliSmy za Atmaasem na uczte. Kiedy usiedliSmy ze
skrzyzowanymi nogami przed jednym z tuzina wielkich niskich stotow, zaczely si¢ pojawial
potmiski uginajace si¢ od potraw. Bylo ich z gorg dwiescie, wszystkie z kutego ztota i
wypetnione wszelkimi rodzajami migsa i ryb, owocow i1 orzechow i1 wkrotce na stotach zabrakto
miejsca na nastepne. W koncu kiedy poza kregiem latarn bylo juz zupelie ciemno, kiedy
wydawalo si¢, ze na centralnym placu zgromadzito si¢ cate plemig, pojawit si¢ An'noona i zajat
miejsce u szczytu naszego stotu.

Wodz wyszcezerzyt do nas zgby w u$miechu i dat znak dtonig; w tej samej chwili chmara
biesiadnikow zaczeta trajkotac i zabrata si¢ do jedzenia, a gwar stat si¢ ogluszajacy, gdy kapela
pigmejow uderzyta w tam-tamy i odezwaty si¢, rozmaite instrumenty dete. My takze chcielismy
zabra¢ si¢ do jedzenia, bo widok tych wszystkich potraw obudzit w nas gtdd 1 do ust naptyneta
nam $linka; jednakze powstrzymali§my si¢, dopoki Atmaas, ktory usiadl koto nas, nie spostrzegt
naszego wahania 1 nie zrozumiat powodu zaktopotania.

- Nie, nie - powiedzial - w dzisiejszym zestawie potraw nie ma zadnych wrogéow naszego
plemienia - Byly tam zZeberka wieprzowe i steki z bawotow wodnych, pardwy i przepiorki,
ostrygi, pstragi teczowe 1 wedzone wegorze o bardzo delikatnym migsie, ale nie byto ludzkiego
migsa. Oczywiscie byl tam ktos, kto bardzo chciatby zobaczy¢, jak si¢ dusimy na wolnym ogniu,
kto teraz stat z boku, w cieniu 1 wlepiat w nas swe zlosliwe oczka. A Atmaas, pochylajac ku nam
swa wielka, znieksztatlcong glowe, gestem wskazal, gdzie powinniSmy spojrze¢, aby zobaczy¢
potencjalnego ztoczyncg.

Jeszcze zanim odwrdciliSmy glowy we wskazanym kierunku, wiedzielismy, kim jest
milczacy obserwator. Byl to nikt inny, jak Ow-n-ow we wilasnej osobie, plemienny szaman.
Atmaas poradzil nam, abySmy si¢ trzymali jak najdalej od ngangi, zeby nie miat okazji odptacic¢
si¢ nam za upokorzenie, jakie go spotkato z naszego powodu. I przez calg uczte, przez catg dluga
noc, czuliSmy na sobie ptonacy wzrok szamana, nie mieli§my wigc zadnych watpliwosci, ze

przestroga Atmaasa jest uzasadniona.



Obzeralismy si¢ i wlewaliSmy w siebie raz za razem kolejne dzbany piwa - a pigmeje
kotysali si¢ w takt coraz glo$niejszej, rozszalatej, niemal hipnotyzujacej muzyki w zawilym,
plemiennym tancu - i Ow-n-ow stopniowo osuwal si¢ coraz glebiej w niepamigé, stanowigc
raczej przykro$¢ niz realne zagrozenie. W koncu, pijani jak bele, ostroznie omijajgc lezacych na
ziemi pigmejow, ktorzy stracili przytomnos¢ z przepicia, dotarliSmy do naszej chaty, wspiglisSmy
si¢ po drabinie i zwaliliSmy si¢ na t6zka.

Ale 1 tutaj pigmeje wykazali si¢ gos$cinno$cia. Chichoczac w mroku naszych malenkich
pokojow, czekaly na nas dwie dziewczyny, czarne jak noc, cho¢ nie tak tajemnicze, ktore teraz
zabraly si¢ do roboty. Zza cienkiej $ciany mego pokoju ustyszatem peten zaskoczenia glos mego
towarzysza.

- No, mata, co wlasciwie mam z tobg robi¢? - Usmiechnatem sie, kiedy zapadto milczenie,
majac pewnos$¢, ze podobnie jak jej siostra, ktora mnie teraz zaspokajata, dziewczyna Phaty

niewatpliwie przejela inicjatywe...

Przez nastepne trzy dni i trzy noce robiliSmy bardzo niewiele. W rzeczywisto$ci caly dzien
musieliSmy poswigci¢, aby dojs¢ do siebie po uczcie powitalnej, tak ze kiedy spacerowaliSmy po
wiosce, przypatrujac sie, jak zyja jej mieszkancy, jakie sg ich zwyczaje, struktura spoteczna, a
zwlaszcza uzywane przez nich narzedzia (nawet te zwykle byly wykonane ze szczerego ztota),
wcigz czuliSmy si¢ oslabieni. Nadal nie mogliSmy si¢ oprze¢ zdumieniu, widzac chiopcoéw
towigcych w jeziorze ryby na zlote haczyki ogrodnikow z widtami 1 motykami z tego samego
metalu i dziewczyny piorace swe taszki w wielkich miednicach ze ztota!

Czwartego dnia odwiedzil nas Atmaas i powiedzial, ze An'noona postanowit uhonorowac
nas w specjalny sposob. Zaden bowiem przybysz przed nami nie przestapit progu $wigtyni
Slimaczych bogdéw 1 nie widzial zgromadzonych tam skarbow, a teraz wodz wlasnie tam nas
zaprasza. Ponadto mieliSmy takze by¢ jego gosémi podczas uroczystosci skladania ofiar
btagalnych, kiedy to na witasne oczy bedziemy mogli zobaczy¢ owe potwory, ktére Ow-n-ow
przywota z glebi bagnisk, aby przyjely ofiare z bawolow 1 §win. Za dwa dni bedzie pehia
ksigzyca 1 wtedy witasnie musi si¢ odby¢ ta ceremonia; przez nastgpne trzy miesigce Slimaczy
bogowie beda zaspokojeni 1 wioska bedzie mogla zy¢ w spokoju. Najpierw jednak mieliSmy
odwiedzi¢ $wiatyni¢ tych bogdéw i odmoéwi¢ modlitwy do owych gigantycznych §limakow,

poniewaz tylko my, ktorzy znalezliSmy przychylno$¢ w oczach wodza, mieliSmy prawo prosi¢ o



taske jego bogdow.

Tegoz popotudnia, kiedy Phata i ja skonczyliSmy je$¢ prosty positek przygotowany przez
nasze kochanki, An'noona i jego doradcy, ktorym towarzyszyt nganga Ow-n-ow, przyszli po nas,
gdy odpoczywalismy, siedzac w cieniu naszej chaty. Atmaas wyjasnil, ze mamy si¢ wraz z nimi
uda¢ do $wiagtyni $limaczych bogoéw. RuszyliSmy wiec nad brzeg jeziora, gdzie czekata
krolewska barka - trimaran zbudowany z olbrzymich pni drzew - i zatoga muskularnych
wioslarzy. Wodz zajal miejsce na dziobie, jego swita usiadta bezposrednio za nim, a Phata i ja na
odsadni, po czym niezwlocznie ruszyliSmy w drogg.

Podro6z byta dtuga 1 meczaca, wige dziesigcioosobowe grupy wioslarzy musiaty si¢ zmieniac.
Wkroétce jednak nasz statek wplynal na szerokie wody rzeki bioracej poczatek z gor i od tej
chwili, pltynac pod prad, powoli posuwali§my si¢ do przodu miedzy brzegami porosnigtymi
orchideami 1 zakrytymi gestym listowiem ogromnych drzew, ktérych pnacza zwieszaty si¢ nisko
nad woda. I znow mieliSmy wrazZenie, jakby jakie$ czary przeniosty nas do dzungli Shadarabaru.

Nadchodzita noc i wokoét latarni, ktorymi zatoga trimaranu o$wietlata sobie droge, zaczely
krazy¢ wielkie ¢my, a kiedy na niebie pojawit si¢ ksigzyc w pelni, dostrzeglismy wznoszace si¢
w oddali urwiska wielkiego kanionu. Dopiero wtedy Phata i ja zorientowali$my si¢, gdzie jest
prawdziwe zrodto rzeki, ktora musiala wyplywa¢ z samego wewnetrznego morza. Rzeka byta
bowiem jednym z odpltywow, dzigki ktorym ow wielki $rodladowy ocean mogt si¢ oprozniac,
poprzez tancuch Wielkich Gor Kolistych.

I tak, w $wietle ksigzyca i latarni, posuwaliSmy si¢ do miejsca, gdzie kanion tworzyt swego
rodzaju mala doling. Na pdlnocnym brzegu rzeki rozciggaly si¢ wielkie moczary pelne
uwijajacych sie licznych jaszczurek, krokodyli i wielkich zab, ktore skakaty wsrod gnijacych
liSci 1 pnaczy 1$nigcych nienaturalng czernig 1 zielenig. A w pograzonej w mroku oddali, gdzie
wznosity si¢ ku niebu wielkie urwiska, wida¢ bylo dymiace, czerwone ognie kanatow
wulkanicznych, ktére mozna bylo pozna¢ po coraz silniejszym zapachu siarki.

Na potudnie od nas nie bylo bagien, tylko strome urwiska, ktérych podndze omywata rzeka
ptynaca z owego poteznego wewnetrznego oceanu. Nurt byl teraz nieco bardziej porywisty,
woda glebsza, a nasza barka trzymata si¢ blisko skat, posuwajac si¢ powoli naprzod.

Atmaas zawotal do nas ze swego miejsca za wodzem plemienia, wskazujac rozciagajace si¢
na poinocy bagniska. Powiedzial, ze jest to zakazane terytorium, tabu, krélestwo $limaczych

bogow, gdzie za dwie noce przywota je Ow-n-ow, aby przyjety plemienng daning. Ale ledwie



skonczyl mowi¢, gdy sam Ow-n-ow, ktory siedziat na rufie, wybuchngt upiornym $miechem,
ktéry odbit sie echem od skalistych $cian, przypominajac szalenczy choér stada hien!

Zobaczylem w ciemnosci bladg twarz Phaty. Obejrzat si¢, zeby spojrze¢ na siedzacego z tytu
ngange, ktory kotysat si¢ na boki i z pelnym zlosliwosci rozbawieniem popatrywat to na mnie, to
na mego towarzysza, jakby znal jaki§ dowcip na nasz temat i mial ochote go opowiedzie¢. Ale
wkrotce ztosliwy szaman przestat zaprzata¢ nasza uwage, bo w tej samej chwili rozlegt sie krzyk
pigmeja, ktory stat na dziobie i wychylajac sie, wyciagal latarni¢ w ciemnos$¢; wszyscy
skierowali wzrok w t¢ stron¢. Otaczajace nas skaty tworzyly w tym miejscu ogromng pieczare,
niby rozwartg paszcz¢ jakiego$ potwora, w ktorej atramentowa ciemno$¢ wslizgnela si¢ nasza
todz.

Woda byla tutaj nieruchoma, a kiedy zapalono pochodnie, aby bylo wigcej Swiatla,
zobaczyliSmy, ze znajdujemy si¢ w wysoko sklepionej naturalnej jaskini, ktorej rozgaleziajacy
si¢ wlot ginagt w ciemnosci. Ze stropu, na ktérym usadowily si¢ tysigce nietoperzy, zwieszaty si¢
ogromne stalaktyty. Bezbtednie omijajac ich ostre jak igly konce, wio$larze skierowali krolewska
t6dz w stronge mrocznego kanatu, w ktérego §cianach wydawaty si¢ btyszcze¢ niezliczone zielono
mrugajace oczy. Poniewaz kanal byl waski i poniewaz Phata i1 ja siedzieliSmy na odsadni,
wkrotce dostrzegliSmy, ze owe mrugajace punkty nie miaty nic wspolnego z oczami. Byly to
fasety wspaniatych naturalnych szmaragdoéw zatopionych w gladkich jak szklo skatach 1
wypolerowanych przez omywajaca je od stuleci wodg! A S$ciany skalne I$nity zo6tto od
przecinajacych je grubych zyt czystego ztota! Cale to miejsce bylo po prostu ogromna jaskinig
pelng skarboéw. Przyznaje, Zze z wrazenia zaschto mi w gardle 1 pewno Phata czut to samo, kiedy
pomysleliSmy o niewyobrazalnym bogactwie dostownie na wyciagniecie reki!

Po chwili kanat rozszerzyt si¢ i na lewo ujrzeliSmy szeroka potke skalng, ktorej dalsza
krawedz gingta w mroku. Natychmiast si¢ domyslitem, ze jest to Swigtynia §limaczych bogow,
bo widok, jaki roztaczat si¢ przed mymi niedowierzajacymi oczami w tym ukrytym przed
Swiatem miejscu, byl tak oszatamiajacy, ze catkowicie przy¢émit wszystko, co dotad widziatem.

Czy mozecie sobie wyobrazi¢ niezliczone szeregi wielkich §limakow, wyrzezbionych w
cennym zOttym metalu, o I$nigcych oczach, wykonanych z nieoszlifowanych szmaragdow
wielkich jak pigs¢, ginacych w mroku ogromnej jaskini? Ptomienie pochodni i latarni odbijaty si¢
w naszych oczach, a cala jaskinia wydawala si¢ wypetiona ptynnym zlotem, w ktorego

ol$niewajacym blasku potwory o szmaragdowych oczach, spoczywajace na dywanie ze ztotych



brytek, wydawaly si¢ zy¢ wlasnym zyciem. Ani wy, ani nikt, kto nie widziat tego na wiasne

oczy, nie jest w stanie sobie tego wyobrazic!

v

Kiedy nasze oczy przywykty do zoltego blasku, zauwazyliSmy, ze na wykutych w skale
potkach, w tylnej czesci Swiatyni, stojg liczne mniejsze repliki slimakow, niektére wielkosci
psow, a inne matych szczurdw, ale wszystkie wykonane ze szczerego ztota. Nie mieliSmy jednak
zbyt wiele czasu, aby moc podziwia¢ ogrom zgromadzonych w tym miejscu bogactw, bo ledwie
wysiedlismy i staneliSmy na wielkiej skalnej potce, kiedy cztonkowie grupy padli na kolana, a
Atmaas gestem pokazal, ze powinni§my uczyni¢ to samo.

Wszyscy, z wyjatkiem Ow-n-owa, padliSmy na kolana i pochylilismy gltowy, a drobny
nganga zaczat swoj rytualny taniec. Kiedy tanczyt - byt to dziwny, posuwisty taniec, z dlonmi
dotykajacymi glowy i palcami wskazujagcymi nasladujgcymi sterczace rogi - Stopniowo,
poczynajac od wodza, wszyscy czlonkowie jego grupy wstawali, wydobywali z ceremonialnych
szat miniaturowe ztote figurki §limakow i ustawiali je w wybranej wnece, po czym znéw padali
na kolana.

Cho¢ Phata 1 ja mieliSmy pochylone gtowy, byliSmy w stanie §ledzi¢ przebieg wydarzen 1 w
koncu tylko my jedni nie ztozyliémy holdu bogom tej podziemnej $wiatyni. Nie musieli$my si¢
wszakze niepokoi¢, bo Atmaas o nas nie zapomniat. Klgknat obok nas, wyciggnal dwie malenkie
figurki 1 wreczyt po jednej memu towarzyszowi i1 mnie. Phata podnidst si¢ jako pierwszy,
podszedl do skalnej $ciany i w wolnym miejscu ustawil swoja figurke. Kiedy wrécit na miejsce,
wstatem 1 uczynitem to samo, po czym wodz i jego §wita wstali jak jeden maz 1 uroczyScie
nagrodzili nas oklaskami.

Przez caty ten czas Ow-n-ow kontynuowat swdj niesamowity rytualny taniec, nasladujac
ruchy wielkich §limakow. Nastepnie, calkiem niespodziewanie, szaman rzucil si¢ na ziemi¢
zastang brytkami ztota i lezac na brzuchu, zaczat si¢ wi¢ u stop najwiekszej postaci slimaka, po
czym ucatowat ja z widocznym zapatem i powoli si¢ podnidst. I znow grupa widzoéw nagrodzita
go oklaskami. W ten sposéb ceremonia dobiegla konca.

Powr6ciliSmy do naszego trimaranu i w uroczystym milczeniu, zaklécanym jedynie

chlupotem wioset i stekaniem wioslarzy, przeptyneliSmy wielka jaskini¢ i skierowali$my si¢



w stron¢ rzeki. W $rodku nocy Phata Um 1 ja powrociliSmy zmeczeni 1 zarazem petni
zdumienia do wioski pigmejoéw; nie mieliSmy poj¢cia, ze Ow-n-ow uknul monstrualny plan,

aby nas zgubic...

Nastepnego ranka poszukatem Atmaasa i wziglem go na strong. Jezeli najblizszej nocy,
podczas peini ksiezyca Phata i ja rzeczywiscie mieliSmy by¢ swiadkami wezwania $limaczych
bogéw, ktérym miano zlozy¢ ofiarg, nie chcieliSmy zosta¢ zaskoczeni (jak moglo si¢ byto
zdarzy¢ w podziemnej S$wiatyni), nie begdac odpowiednio przygotowani. Poprositem wigc
Atmaasa, aby powiedzial mi wszystko co mozliwe na temat tych wielkich stworzen i1 wyjasnit
sens zblizajacej si¢ uroczystosci. Czy bedzie podobna do tego, co miato miejsce ubieglej nocy?

Nie, powiedzial mtody pigmej, ubieglta noc byta jedynie przygotowaniem do gldéwnego
wydarzenia. To, co czyniliSmy poprzedniej nocy, bylo modlitwa o rozrost wielkich $limakow
poprzez zwigkszenie liczby ich figurek. Jutro bedziemy probowali ich uglaska¢, aby §limaczy
bogowie wejrzeli przychylnie na lud N'dola i zadbali o jego dobrobyt. W odpowiedzi na moje
nastgpne pytania, powiedzial mi nieco wigcej o samych ,,bogach", cho¢ podejrzewam, ze byt na
tyle bystry, aby zdawaé sobie sprawe, iz nie wierz¢ w to, ze owe stworzenia sg prawdziwymi
bogami; taki wniosek bylby absolutnie stuszny.

Chcialem wiedzie¢, dlaczego pigmeje poswigcaja swym bogom pieczone mig¢so, bo
wydawato mi si¢, ze zyjac w naturalnym srodowisku, na dietg tych stworzeh muszg si¢ sktadaé
rzeczy surowe, czy to rosliny, czy tez zwierzeta. W odpowiedzi na moje watpliwosci, Atmaas
opowiedziat mi bardzo dziwng historig.

Slimaczy bogowie (tak powiedzial) mieli bardzo kaprysna nature i ich nastroj byt rownie
zmienny jak fazy ksiezyca. Normalnie zywili si¢ roslinami wystepujacymi na bagnach, cho¢
niewatpliwie byli wszystkozerni 1 mogli z powodzeniem jes¢ cokolwiek, co znalazlo si¢ w
poblizu.

W rzeczywisto$ci bylo rzecza oczywista, ze ich nastr6j szedt w parze ze
sposobem odzywiania si¢, co stanowito gtowng przyczyne tego, ze ofiara musiata si¢
sktada¢ z delikatnego pieczonego migsa, aby ztagodzi¢ ich nastrdj i1 sktoni¢ do
zyczliwego traktowania swych wyznawcow.

Ale co, u licha, miatl na mysli Atmaas (naciskalem), mowiac o ich nastrojach? Jak sposob



odzywiania si¢ mogt wplywaé na ich dziatania, Zzyczliwe czy wrecz odwrotnie? Tego
wielkogtowy mtodzieniec nie potrafit wyjasni¢. Nie wiedzial, jak to si¢ dzieje; wiedziat tylko, ze
tak wlasnie jest. Na przyklad przed trzema laty miala miejsce plaga krokodyli. Rzeki, moczary i
lasy byly pelne tych stworzen. Szczegdlnie na moczarach byty tak liczne, ze grzezawiska
podnosity si¢ 1 opadaty w takt ich poruszen. Dlatego oczywiscie wiele z nich pozarli §limaczy
bogowie; krokodyle zostaty zwyczajnie potknigte, zanim zdazyty zej$¢ im z drogi.

To przyspieszyto nadejscie okresu koszmarnej aktywnosci §limakoéw, ktory skonczyt sie
dopiero, gdy krokodyle zdechty z braku pozywienia albo zostaly wybite przez pigmejow, ktérzy
organizowali specjalnie w tym celu wielkie polowania; chcieli zdziesigtkowac te gady i w ten
sposob pozbawi¢ S$limaki ich pozywienia, co z kolei powinno ograniczy¢ catkowicie
bezprecedensowe dziatania §limaczych bogow.

Kiedy w dalszym ciggu naciskalem Atmaasa, aby dowiedzie¢ si¢ czego$ wigcej o owych
dzialaniach, najpierw nie chcial mi odpowiedzie¢. Ale w koncu powiedzial, Zze musze sprobowac
to zrozumie¢: dzialania bogéw sg dla zwyklych $miertelnikow trudne do pojecia. Kt6z na
przyktad bytlby w stanie zrozumie¢ kaprysy boga ksigzyca, jego nieustanne przybywanie i
ubywanie? Kt6z moglby przewidzie¢, kiedy bedzie padat deszcz? Albo kiedy bog stonca
wysuszy rzeke? Albo dlaczego w ogole bogowie to czynia? A jesli trudno jest zrozumieé
zamysly wielkich bogow zywiotéw, jak mozna zrozumie¢ dziatania tych ziemskich, cho¢ tak
dziwnych bogéw z bagien?

A jesli chodzi o to, w jaki sposob $limaczy bogowie sterroryzowali plemi¢ pigmejow,
sprawa byla zupeilnie prosta. Sami przejeli przebiegly, nienasycony, morderczy sposob
postepowania krokodyli. Inaczej mowigc, stali si¢ jak te nieszczesne stworzenia, ktorymi si¢
dawniej zywili, rozwingwszy w sobie mordercze zwyczaje 1 traktujac okrutnie lud N'dola.
Niektorzy z nich nawet przedostali si¢ przez kanion 1 dotarli do wioski pigmejow; to byty
naprawde okropne chwile!

Ale $limak wielko$ci mamuta to nie krokodyl, cho¢ si¢ do niego pod pewnym wzgledami
upodabnia, 1 cho¢by byt nie wiem jak przebiegly, nie jest w stanie zblizy¢ si¢ do cztowieka
niezauwazony. Jak tylko mieszkancy wioski zorientowali si¢ w grozacym im niebezpieczenstwie,
wezwali Ow-n-owa, aby co$ z tym zrobil, a ten, wykorzystujac wiedzg przekazang przez
poprzednie pokolenia szamandéw, dokladnie wiedzial, co nalezy uczyni¢. Majac apetyt jak

krokodyle, ale nie bedac ostrozne tak jak one - co zresztg przy ich rozmiarach byloby zupeinie



niemozliwe - $limaki, ktorym udato si¢ dotrze¢ do wioski, byty naprawde wyglodniate. Teraz nie
potrzebowaty roslin, lecz migsa, ktorego domagaty si¢ ich wielkie ciata. Reakcja Ow-n-owa byla
prosta. Nakarmit te bestie - krolikami.

W tym momencie mogtbym pomysle¢, ze mtody pigmej mnie nabiera, ale Atmaas zapewnit
mnie, ze tak wiasnie bylo 1 ze mowi prawde. Po zniszczeniu przez §limaczych bogow
poszukujacych migsa czgSci ogrodzenia otaczajacego wioske nastgpnej nocy Ow-n-ow
przywiazat do rosngcych na zewnatrz krzakow znaczng liczbe krolikow. Kiedy z nadej$ciem
nocy $limaki powrocity, od razu potknely przynete, po czym wycofaty si¢ w cien drzew, aby
strawi¢ swe ofiary. I nigdy nie powrdcity.

Nastepnego dnia wezesnym rankiem widziano, jak ptyng rzeka w strone kanionu, prébujac
si¢ ukry¢ - cho¢ trudno to sobie wyobrazi¢ - jak gdyby chciaty jak najszybciej opuscié¢ terytorium
plemienia i wroci¢ do swego krolestwa. Zauwazono tez, ze staty si¢ teraz ptochliwe - jak kroliki!
Kiedy Atenaas mi to powiedzial, w koncu zaczatem rozumie¢, co si¢ stato.

W ciggu dhlugich stuleci, jakie uptynely od poczatku istnienia, Natura obdarzyta §limaki
wyjatkowa zdolno$cia, mianowicie krotkotrwala umiejetnoscia przyjmowania niektorych cech
gatunkow, ktore przypadkiem napotkaly na swej drodze i zjadly. Jak to si¢ dziato, pozostawalo
tajemnicg, ale Natura ma wiele tajemnic. Moze owa zdolnos$¢ stanowita zabezpieczenie przed
wielkimi drapieznikami, kiedy po zjedzeniu migsa jednego z nich - by¢ moze padlego - slimaki
"dziedziczyly" jego wiedze 1 dzigki temu byly w stanie walczy¢ albo przynajmniej unikac
niepozadanego zainteresowania ze strony innych przedstawicieli tego gatunku. Jakkolwiek bylo,
ta zagadka przekraczala moje zdolno$ci pojmowania.

Po z gorag godzinnej rozmowie z Atmaasem, spacerowatlem bez celu po wiosce,
uprzyjemniajac sobie czas obserwowaniem bawigcych si¢ dzieci, kiedy odnalazt mnie Phata.
Powiedzial, ze wypozyczyl duze kanu i sie¢ rybacka. Widzial miejscowych rybakéw przy
towieniu ryb, a teraz chciat sam sprobowac. Czy zechcialbym mu towarzyszy¢? Nie majac nic do
roboty, chetnie si¢ zgodzitem.

Ale nad brzegiem jeziora, kiedy $ciggatem pozyczong przez mego towarzysza t6dz na wodg,
a on sam byt zajety zwijaniem sieci, w wysokich trzcinach ujrzalem wyszczerzong w usmiechu
pelna ztosliwosci twarz, ktoéra uwaznie przygladata si¢ naszym przygotowaniom. Po chwili ta
twarz znikla, ale zanim to nastgpito, rozpoznatlem nikczemne oblicze Ow-n-owa. Ten maty

cztowieczek wcigz nam nie darowal, o nie! I przez calg reszt¢ dnia miatlem przed oczyma te jego



twarz wygladajaca zza trzcin, a zaniepokojony Phata kilkakrotnie pytal, czy co$ jest nie w

porzadku...

Tego popotudnia bylo bardzo gorgco, spalismy wiec w hamakach zawieszonych w cieniu
naszej chaty, ale z nadejsciem wieczoru byliSmy juz na nogach, witajac nasze kochanki, ktore
przyszty, chichoczac i btyskajac biatymi zgbami, aby poda¢ nam wieczorny positek. Jak zwykle
siadlty z nami, ale ledwie zaczeliSmy jes¢, kiedy mialo miejsce zaskakujace zajScie.
Niespodziewanie pojawil si¢ Ow-n-ow, poklepal najpierw mego towarzysza, a potem mnie PO
ramieniu, pogtaskat pod broda nasze natoznice i chichoczac oddalit sig.

- Co u licha... - zaczatem.

- Moze zmarla jego tesciowa! - Phata wyszczerzyt zeby w usmiechu. - Albo moze po prostu
zle si¢ poczul?

- Miejmy nadzieje! - powiedziatem. I $miejac sie¢, zabraliSmy si¢ do jedzenia. A z calego

tego wieczoru zapamietaliSmy tylko, jak zupetnie zamroczeni gramoliliémy si¢ do naszych 16zek.

\Y

Fakt, ze zostaliSmy nafaszerowani $rodkami odurzajagcymi - my, a takze dziewczyny - stal
si¢ jasny dopiero poznym rankiem nastepnego dnia, kiedy z trudem zwloklszy sie z 16zek,
odkrylismy, ze An'noona, jego doradcy, triumfujacy Ow-n-ow i Kilku innych plemiennych
dostojnikow juz czekali na nasze pojawienie si¢. A kiedy Atmaas wyjasnil, o co chodzi, my takze
zrozumieliSmy, kto maczal w tym palce! Teraz bowiem oskarzono nas o niegodziwos¢
zdecydowanie gorsza od wszystkich innych i oczywiscie oskarzyl nas o nig Ow-n-ow,
przemawiajac w swoj gladki sposob, a Atmaas jakajac si¢ probowal jak najdokladniej
przettumaczy¢ oskarzenia Szamana.

Och! Tym razem ten maly potwor w swym diabelstwie przeszedl samego siebie!

Jego uwage zwrdcito (jak wyjasnil szybko gestniejacemu thumowi milczacych pigmejow)
nasze podejrzane zachowanie w $wiatyni §limaczych bogdw, patrzyt takze, jak w tym $wigtym
miejscu nasze palce dotykaty w dziwny sposob zlotych samorodkow i figurek bogdéw. Poniewaz
nie chciat wierzy¢, ze jesteSmy zdolni do tak nikczemnych mysli 1 ze powoduje nami

niepowstrzymana zgdza chciwosci, probowal o tym zapomnie¢, ttumaczac sobie, ze cho¢ jest



ngangg o wielkiej mocy, musiat si¢ pomylic.

Jednak poézniej zobaczyl nas nad jeziorem, na kanu. Zaczat si¢ zastanawiaé, co tam robimy.
Wygladato, ze towimy ryby... czy moze uczymy si¢, jak ptywaé na kanu. A jesli tak, to
dlaczego?

W koncu, ubieglej nocy, poszliSmy spa¢ wczesnie, naprawde bardzo wczesnie, i to takze
zastanowito szamana (tak powiedzial). W rzeczywisto$ci rodzace si¢ podejrzenia kazaty mu
zaczekaé, az nadejdzie zmierzch, i wtedy zobaczyt, jak skradamy si¢ przez wioske, zmierzajac
nad brzeg jeziora, jak wsiadamy do kanu i wiostlujemy w gore rzeki, gingc w wieczornej mgle.
Wtedy wrocit do naszej chaty, zamierzajac obudzi¢ nasze dziewczyny 1 wypytac je, co znaczy
nasze dziwne zachowanie. Jednak nie byl w stanie si¢ ich dobudzié, byly bowiem pograzone w
glebokim, narkotycznym $nie, ktéry trwat, dopoki srodek odurzajacy nie ulegt rozktadowi w ich
organizmie. Najwyrazniej nafaszerowalismy je jakimi$ srodkami odurzajacymi, aby ukry¢ przed
nimi swg nicobecnos¢.

Zaniepokojony nie na zarty Ow-n-ow czekat przez calg noc; w koncu wrécilismy wezesnym
rankiem, przycumowalismy nasze kanu i dostaliSmy si¢ do chaty, skradajac si¢ w niezwykle
podejrzany sposdb. Wtedy nganga poszedt do kanu 1 w jego wnetrzu odkryt ztotg miniaturke
slimaczego boga, ktora niewatpliwie musiata wypas¢ z kieszeni ktorego$ z nas! Moéwige to (a
Atmaas stale tlumaczyl jego stowa), Ow-n-ow uniést w gore dowod naszej winy, tak aby
wszyscy mogli go zobaczyc.

Wstrzasnigci pigmeje cofneli si¢; nawet Atmaas (cho¢ widziatem, ze jest wyraznie rozdarty)
wpatrywatl si¢ w nas z pelnym zaskoczenia niedowierzaniem i podobnie nasze kochanki.
Szczerze mowiac, bytem tak zaszokowany, Zze nie moglem si¢ poruszy¢, ale Phata Um nie miat
takich zahamowan. Zrobit krok naprzéd, wyciagajac swe wielkie dtonie w strong chudej szyi
szamana. | z pewnoscig zabilby tego zdradzieckiego, ktamliwego psa na miejscu, gdyby nagle nie
zobaczyl wycelowanych w siebie z pot tuzina dmuchawek, ktore w niemal magiczny sposob
pojawity si¢ w rgkach pigmejoéw; nganga niewatpliwie musiat przewidzie¢ taki rozwdj wydarzen.

Teraz zostaliSmy otoczeni przez matych wojownikow, a nasz oskarzyciel w okamgnieniu
wspigl si¢ niczym matpa do naszej chaty i1 zniknat w jej wnetrzu. Po chwili ustyszeliSmy, jak
szaman grzebie w poszukiwaniu dalszych dowodow - potem zapanowata zupeina cisza - i w
koncu ten maty diabet pojawil si¢ u szczytu drabiny, trzymajac w dtoniach dwie ztote miniatury

wielkos$ci glowy malego dziecka.



Tak nas podstgpnie zatatwit ten parszywy pies!

Och, przypuszczam, ze moglibySmy si¢ broni¢, ale watpie, czy udatoby nam si¢ wygrac.
,2Dowody" przeciwko nam byly niezwykle mocne. WygladaliSmy marnie, co mogloby by¢
skutkiem catonocnego wiostowania 1 buszowania w §wiatyni; dziewczyny, z ktorymi spaliSmy,
nie mogly ani potwierdzi¢, ani zaprzeczy¢ naszej obecnosci w ciggu nocy, bo oczywiscie
,hafaszerowali§my" je $rodkami odurzajacymi, i co bylo najbardziej obcigzajace, Ow-n-ow
pokazat te ztote miniatury, niezbity dowod, ze istotnie obrabowaliSmy $wiatyni¢ $limaczych

bogow.

I nic nie przemawiato na naszg korzys¢! Nie mieli$my zadnego dowodu naszej niewinnosci,
nawet cienia dowodu, a wszelkie zaprzeczenia czy kontroskarzenia musieliby$Smy przekazywac
przez Atmaasa, ktérego z pewnoscig by uznano za nastawionego do nas przychylnie. Tak wigc
nie stawiajac oporu, wciaz trochg ostupiali calg tg sytuacjg, zostaliSmy ze zwigzanymi rekami i
nogami zamknigci w malenkiej bambusowej klatce, gdzie spedziliSmy caty dzien, probujac si¢
wyswobodzi¢ z krgpujacych nas wigzoéw 1 $nigc o stodkiej zemscie na tym matym, czarnym
diable, ktorego nikczemne sztuczki przywiodly nas do tego stanu.

P6znym popoludniem odwiedzil nas Atmaas 1 jedno jedyne spojrzenie na jego wydtuzong
smetng twarz wystarczylo, aby nam u$wiadomi¢, ze czeka nas najgorsze. Zebrala si¢ rada
pigmejow, ktora uznata nas za winnych; naszg karg miato by¢... miato by¢...

Ale nie musiat mowi¢ wigcej; nawet Slepiec potrafitby przewidzie¢ naszg przysztosc...

Zapytalem mlodzienca, jak to si¢ stanie. I kiedy. Ale zanim zdazyl odpowiedzie¢, zaczalem
go przekonywac o naszej niewinnosci i zdradzie Ow-n-owa. Chyba méwitem troch¢ nieskladnie
(bo oczywiscie batem si¢ o swoje zycie), ale Phata Um szturchngt mnie tokciem, zebym siedziat
cicho. Oczywiscie mial racj¢, bo lud N'dola gardzi tchorzami, a Atmaas byt przeciez cztonkiem
tego ludu.

W koncu po kilku minutach sm¢tnego milczenia, chtopak powiedziat nam, jak i kiedy ma to
nastgpic¢. A to wcale nas nie uspokoito ani nie rozwiato naszych najgorszych obaw.

Miato sie to odby¢ jeszcze dzisiejszej nocy! Och, tej nocy §limaczy bogowie uraczg si¢
migsem slodszym niz migso $§win czy bawoldw. Zostaniemy przywigzani do pala na skraju
bagniska, posrod szczatkow zarznigtych i1 upieczonych zwierzat, a kiedy w odpowiedzi na
wezwanie Ow-n-owa pojawig si¢ wielkie $limaki, naszg niedole szybko zakonczy kanonada

zatrutych strzal. Zobaczymy s$limaczych bogdéw - i to naprawde z bliska! - ale na szczgscie nie



do$wiadczymy powolnego, palgcego dziatania ich sokéw trawiennych. Zanim Atmaas nas
opuscit, poprositem go jeszcze o jedno: o to mianowicie, aby dopilnowal, zeby trucizna
zadziatata szybko. Odpowiedzial, ze nie powinienem si¢ martwié. Jedna czy dwie strzaty
powoduja jedynie paraliz, ale pi¢¢ czy sze$S¢ z pewnos$cig nas usmierci. Poniewaz wystrzelg w
nas co najmniej z tuzin strzat... i wzruszyt ramionami ze smutkiem, po czym odszedt.

Przyszli po nas, kiedy nad brzegiem rzeki zaczgta kigbi¢ sie¢ mgta, a stonce zaczelo sig
zniza¢, powoli znikajac za drzewami, ktérymi nie poruszal nawet najlzejszy wietrzyk.
Bezceremonialnie zatadowano nas do kanu, ktére miato ptyna¢ na koncu dlugiego pochodu todzi.
Wkroétce todzie pchane wiostami okrazyly wyspe 1 w cieniu drzew rosnacych wzdhiz rzeki
ruszyliSmy w stron¢ wielkiego kanionu. Jezeli nasza poprzednia wyprawa ta sama droga
wydawata si¢ dtuga, to ta mingta w mgnieniu oka.

Wydawato mi si¢, ze w bardzo krétkim czasie przybiliSmy do pokrytego ilem bagnistego
brzegu. Tam wywleczono nas z kanu 1 zaniesiono na skrawek wzglednie suchego gruntu, po
czym przywigzano do pni drzew tak zgnitych, ze dziw, iz jeszcze si¢ nie przewrdcity. Teraz, gdy
moglismy si¢ rozejrzeé, zobaczyliSmy, ze znajdujemy si¢ na wielkich moczarach, gdzie kanion
rozszerzat si¢ w niewielkg doling i poza owa niewielkg polang na brzegu rzeki wsz¢dzie wokot
otacza nas bagno, mroczne 1 ztowieszcze.

Nigdy w zyciu nie widziatem bardziej ponurego terenu niZ owo otaczajace nas bagno.
Wszedzie wida¢ byto wielkie garby rozkladajacej si¢ roslinnosci, a miedzy nimi leniwie
bulgoczace bloto, z ktorego wydobywaly si¢ zotte opary siarki. Na jego powierzchni lezaty liscie,
zielone, czarne 1 blyszczace, skrywajac ruchy jakich$ stworzen, wijacych si¢ i pelzajacych gdzie$
w glebi trzgsawiska. Od czasu do czasu mozna bylo dostrzec ruch listowia 1 mignigcie
chropawego ciata czy ustysze¢ klapniecie szczgk, kiedy ofiara zostata schwytana, ale po chwili
znOw zapadata upiorna cisza, przerywana jedynie dochodzacymi gdzie§ z daleka krzykami
drapieznikéw lub glosniejszym wyptywem gazéw, ktérych wielkie pecherze wydobywaly sie
gwattownie z glebi trzesawiska.

- Wspaniale miejsce dla bogéw! - powiedzial Phata glosem petnym ponurego sarkazmu. -
Ale zdecydowanie bardziej odpowiednie dla demondw...

W migdzyczasie pigmeje zapalili na polanie ogniska, na ktérych zaczgli piec tusze
przywiezione z wioski. Kiedy §wiatlo dnia szybko gasto, z odorem, wydobywajacym si¢ z bagna

zaczal si¢ miesza¢ aromat pieczonego migsiwa, a sylwetki pigmejoéw, uwijajacych si¢ przy ogniu,



przypominaly w upiornym zmierzchu szare duchy.

- Phata - powiedziatem szeptem - to mi wyglada na koniec. Cztowieku, naprawde si¢ boje!

- Ja tez - mruknat moéj towarzysz - ale to jeszcze nie koniec, jeszcze nie. Dugo walczytem z
wiezami 1 mysle, ze... uff! - Na chwile zamilkl i1 rozejrzal si¢, spusciwszy oczy, aby si¢ upewnic,
ze nikt nie zauwazyl tego, co robi. - Moje dtonie - ciaggnat - sa juz wolne, ale jeszcze przez chwile
bedg je trzymal z tytu. A co z twoimi rzemieniami?

- Niedobrze - pokrecitem glowa. - Nie jestem tak silny jak ty, Phata. Ale postuchaj, jezeli
zdotasz troche przesungé swoje stopy i wsung¢ mi je za plecy...

Polana byla juz pograzona w mroku, gdy zaczatem zesztywniatymi palcami rozwigzywac
wezly na stopach mego towarzysza, a gdy ogniska przygasty, nad lasem i dalekimi urwiskami
ukazatl si¢ zloty sierp ksi¢zyca. Kiedy stojacy na brzegu rzeki Ow-n-ow zobaczyt te pierwsza
smuge ksigzycowego S$wiatla padajagcego na ciemnag polang, wybuchngl histerycznym,
maniakalnym $miechem, a w nastepnej chwili odchylit gtowe 1 wydat gltosne, zawodzace wycie,

ktére rozbrzmiato echem na catych moczarach.

Vi

Teraz zaczatem goraczkowo pracowaé nad wezlami mego towarzysza. Ogniska ledwie si¢
zarzylty, jedzenie ofiarne bylo juz przygotowane, noc zblizala si¢ coraz szybciej. A daleko, na
moczarach, rozbtysty migocace, biekitne ogniki, ktdre poruszaly si¢ we wszystkie strony.
Pigmeje takze zauwazyli owe ogniki i wigkszo$¢ z nich wkrotce wycofata sie do swych kanu.
Jednakze kilku pozostato 1 ci uwijali si¢ na skraju polany, patkami i1 dlugimi, ostrymi nozami
odganiajac krokodyle 1 inne stworzenia zwabione rozchodzacym si¢ aromatem pieczonego migsa.

Inni pigmeje po prostu stali w grupie z przygotowanymi dmuchawkami i czekali. Natomiast
sam An'noona siedzial w otwartej bambusowej lektyce, podczas gdy jego $wita stata w poblizu.
Ow-n-ow, szczerzac zgby, whasnie rozpoczat swoj posuwisty taniec, nasladujac ruchy slimaka i
powoli przesuwajac si¢ po polanie. Co kilka minut zatrzymywat si¢, przyktadat dtonie do ust 1
wydawatl dziwne warknigcia, jakby chrzakania dzikiego stworzenia. W odpowiedzi na ten zew...

Biekitne ogniki zblizyly sig, jarzac si¢ nad gnijacym trzesawiskiem i poruszajac si¢ niby bez
celu, ale zarazem jakby z jakim$ okropnym zamiarem. Nagle zrozumialem, ze to musi by¢ znak

zblizania si¢ §limaczych bogow; ze Swiecg takim samym $wiattem jak ich mniejsi wodni kuzyni



zaludniajacy brzegi Theem'hdry. W tej samej chwili udato mi si¢ rozwigza¢ ostatni wezet na
stopach Phaty - i rownoczes$nie strzelcy z dmuchawkami ustawili si¢ w szereg.

Taniec Ow-n-owa nie przypominal juz tanca; szaman rzucat si¢ w ciemnosci na wszystkie
strony jak oszalaly, sapigc i1 chrzakajac; jednak zdecydowanie gorsze byly odpowiedzi
dobiegajace teraz z moczaréw! Slimaczy bogowie zblizali sic do polany i niedaleka byta juz
chwila, gdy Ow-n-ow wyda rozkaz zabicia nas, a wtedy reszta pigmejow umknie z polany, aby z

bezpiecznej odlegltosci patrzec, jak ich bogowie ucztuja.

Ledwie ta mysl przemkneta mi przez glowe, kiedy §wita An'noony uniosta jego lektyke i
szybko poniosta wodza ku rzece. Pigmeje odstraszajacy krokodyle takze poszli ich $ladem, a w
ich po$piesznych i niezdarnych ruchach wida¢ byto przerazenie. W koncu na brzegu pozostat
tylko Ow-n-ow i strzelcy, ale i ich takze ogarngto drzenie, gdy wpatrywali si¢ w noc pelnymi
przerazenia wybatuszonymi oczyma.

Teraz niebieskawo §wiecacy Slimaczy bogowie byli naprawde blisko, a ich nawotywania
rozlegaty si¢ w ciemnosci coraz glo$niej; mniejsze drapiezniki musiaty z pewnos$cig umknaé, gdy
wyczuly, ze oto zblizaja si¢ Panowie Moczardéw, bo poza tymi nawotywaniami i nieustannym
bulgotaniem wydobywajacych si¢ na powierzchni¢ gazéow panowata wokot cisza. Nawet
Ow-n-ow przerwat swoj rytualny taniec, stangwszy obok strzelcow, ktorzy czekali na jego znak.
Wtedy...

Nagle jeden z owych uformowanych przez rozktadajaca si¢ roslinnos¢ garbéw na drugim
koncu polany zniknal, a w nastepnej chwili na polanie pojawit si¢ wielki ksztatt. Zobaczylismy
go - otoczonego biekitng poswiatg na tle nocy - ogromnego $limaka, ktdrego oczy wystawaty z
glowy niczym rogi, a powolne kurczenie si¢ i rozkurczanie umozliwialo mu posuwanie si¢ do
przodu z wcale nie matg szybkoScig.

Kiedy pierwszy wielki §limak pojawil si¢ na polanie, w poblizu ujrzeliSmy glowe 1 oczy
nastepnego; w tej samej chwili Ow-n-ow wykrzyknat rozkaz i stojacy obok pigmeje natychmiast
uniesli do ust dmuchawki. Na t¢ wtasnie chwile czekal Phata. Kiedy pigmeje poruszyli si¢, on
takze przystapit do dzialania.

Jednym ptynnym ruchem obrdcit si¢ do mnie, zerwat rzemienie, ktorymi bytem przywigzany
do drzewa i przyciaggnat mnie do siebie. Nie bylo czasu na rozplatywanie weztow, bo wielka
glowa §limaka kotysata sie¢ w ciemno$ci, niebieskawo $wiecace oczy obracaty si¢ we wszystkie

strony, a pofaldowane szaroniebieskie ciato pojawito si¢ tuz obok.



Wtedy ustyszatem, jak Phata stgknat, gdy ugodzita go pierwsza strzata i niemal jednoczesnie
poczulem uktucie w ramieniu, gdzie kolejny zatruty pocisk dosi¢gnat celu.

W nastgpnej chwili nas juz nie byto: Phata skoczyt do bagna, zanurzajac si¢ po pier§ w mule,
wodorostach 1 cuchnacej zgniliznie, a ja przewieszony przez jego rami¢ szorowatem glowa po
pokrytej rozktadajacymi si¢ lis§¢mi powierzchni trzgsawiska.

UstyszelisSmy za plecami krzyki ws$ciektosci i ostre, szybkie rozkazy oraz $wist strzat
przeszywajacych nocne powietrze. Poczulem igle ostrego bolu w plecach, podczas gdy Phata
steknat kilkakrotnie, gdy jego wielkich plecow dosiggly kolejne strzaty. Ale wtedy polana byta
juz za nami, przestonila ja mgta, przez ktdorg mozna bylo dostrzec otoczone biekitng poswiata
sylwetki slimaczych bogdw, ktorzy podazali naszym $ladem.

Jeszcze chwila i Phata zanurzylby si¢ glebiej w bagnie, w ktorym moglibySmy zgina¢ na
zawsze, ale wtedy nieoczekiwanie natknat si¢ na co§ w rodzaju wyspy i oparl mnie o wielki pien
kartfowatego drzewa. W kilka sekund mdj towarzysz zerwal mi wigzy z dtoni 1 stép. W koncu
bylem wolny, ale jakiej przerazajacej przyszto$ci miatem stawic¢ czoto?

Czulem, jak trucizna ze strzat rozchodzi si¢ po moim ciele, powodujac dretwienie konczyn i
uposledzajac wzrok, chociaz podczas przeprawy przez trz¢sawisko strzaty same odpadty. Phata -
ktérego ugodzito z pot tuzina strzal, co wedtug Atmaasa stanowito dawke $miertelng - musiat by¢
W znacznie gorszym stanie, ale jak dotad jego ogromna witalnos$¢ trzymata go przy zyciu. Jednak
1 on zaczynal ulega¢ dziataniu trucizny, a kiedy si¢ zachwial, stojac przed drzewem, pod ktorym
siedzialem, zrozumiatem, ze wkrotce bedzie po nim.

- No, stary przyjacielu - wydyszatem, zaskoczony staboscig swego glosu. - Czy nadszedt
nasz koniec?

- Dla mnie najprawdopodobniej tak - odpart - bo trafito mnie zbyt wiele tych przekletych
strzal. A ciebie?

- Tylko dwie, ale to wystarczyto, Zeby mnie na jaki§ czas unieruchomi¢. Bagno dokona
reszty.

- Przynajmniej ty masz jakas szansg... - zaczat Phata, ale przerwalem mu gniewnie:

- To ty mialby$ o wiele wiekszg szanse¢, glupcze, gdybys troszczyt si¢ o siebie! Cztowieka
takiego jak ty, nie zatrzymatoby to ngdzne bagno!

- Niczego nie zatujg, przyjacielu - mruknat - tylko bardzo chcialbym skreci¢ kark temu

Ow-n-owowi! Poza tym to troche przykre umieraé, kiedy si¢ jest tak bogatym...



Usitowatem wstac, zeby go objac¢ i wyptaka¢ swojg frustracje, ale nie miatem sity. Zamiast
tego osungtem si¢ na ziemig, drzagc w gorgczce wywotlanej trucizng i prawie nie zdajac sobie
sprawy, ze Phata odlamatl grubg galaz, zeby miec jaka$ bron, i teraz stal nade mng w rozkroku z
owg maczugg w swojej wielkiej dtoni.

Kiedy odezwat si¢ znowu, wydato mi si¢, ze jego gltos dochodzi do mnie z odlegtosci tysigca
mil, ale mimo to niesie jakas$ nadziej¢. Phata Um nigdy si¢ nie poddawat.

- Jezeli przetrzymasz noc, moze si¢ jeszcze stad wydostaniesz. A jesli ja bede aktywny przez
dostatecznie dtugi czas, to kto wie? Moze trucizna jest stabsza, niz uwaza Atmaas. Moze zdotam
si¢ jej pozby¢.

- Phata - wymamrotalem - moze masz racj¢. Modle si¢, zeby tak bylo... - Po czym
pograzylem si¢ w jaki$§ koszmar.

Tak, koszmar, bo to, co wydaje mi si¢, Ze pami¢tam z owej nocy, nie moglo si¢ dzia¢ w
uporzagdkowanym, normalnym §wiecie. Jak moge to opisac?

Bytem przewaznie nieprzytomny, ale od czasu do czasu udawato mi si¢ wyswobodzi¢ spod
dziatania trucizny, zazwyczaj po to, zeby si¢ przekonaé, ze obudzilty mnie odgtosy walki! Tak,
walki, bo Phata nie poddat si¢ (chociaz nigdy nie bed¢ w stanie zrozumie¢, skad czerpat te
niezwykta site woli 1 energie, ktora nie pozwalata mu spoczaé) i teraz musiat si¢ borykaé z
drapieznikami z mokradet.

Wychynely z mroku oslizgte istoty ktapigce zgbami, a Phata witat je kolejno swoja maczugg.
Warknigcia krokodyli z potamanymi szczgkami i strzaskanymi czaszkami, syki ginacych wezy,
chlupot miazdzonych pijawek grubych jak udo dorostego mezczyzny i kwiki wielkich nietoperzy
stragcanych w locie, zanim zdazyty zaatakowac! I zadne z tych stworzen nawet mnie nie dotkneto,
bo Phata wcigz zachowywat resztki sit 1 przytomnos¢ umystu.

Ale nawet 1 on w koncu opadt z sit. Poczulem na zdr¢twiatej twarzy dotyk jego dioni i
ustyszatem, jak szepcze mi do ucha.

- Eythor - powiedzial, klgkngwszy obok mnie. Opart si¢ swym poteznym ramieniem o pien
drzewa, rece zwisly mu bezwladnie. - Noc ma si¢ ku koncowi 1 na wschodzie wida¢ pierwsze
oznaki nadchodzacego switu. Jestem wyczerpany. Trucizna pigmejéw zaatakowata mi serce i
ptuca, a mdj organizm nie byl w stanie jej zneutralizowac...

Zamilkt na dtuga chwile i styszatem tylko jego nierdwny oddech.

- Zauwazylem - podjgt w koncu - ze w ciggu ostatniej godziny mniejsze potwory z



moczarow odeszty, 1 wiem dlaczego. W poszukiwaniu pozywienia wielkie slimaki zmierzaja w
te strone. Ofiary byly niewatpliwie smakowite, ale niewystarczajace. Slimaki Zeruja noca,
Eythor, a kiedy zbliza si¢ §wit, jedza coraz szybciej, zeby si¢ nasyci¢ przed powrotem do swej
kryjowki, gdzie przesypiaja dzien.

Jestem skonczony i zdaj¢ sobie z tego sprawg, ale ty mozesz przezy¢. Mozesz przezyc¢, ale
pod warunkiem ze §limaki ci¢ nie odnajdg. Dlatego roztupatem swoja maczuge, tak aby miata
ostry koniec, i teraz uczyni¢ wszystko, co zdotam, zeby te wielkie bestie utrzymac¢ na dystans.
Mysle, ze sg dosy¢ prymitywne, tak jak ich mniejsi kuzyni, a jesli tak, to moga si¢ lgka¢ mnie 1
mojej maczugi bardziej niz ja ich.

Mozesz mnie juz wigcej nie zobaczy¢, Eythor, i dlatego mowig ci teraz: zegnaj! - I poczutem
na czole jego chtodne wargi; jako$ udato mi si¢ otworzy¢ oczy i zobaczylem, jak chwiejnie
dzwiga si¢ na nogi 1 zataczajac si¢ idzie w stron¢ klebigcej si¢ nad bagnem mgty. Chciatem go
zawota¢, ale bytem ogarnigty niemal kompletnym paralizem. Ostatni obraz, jaki mam przed
oczyma, to jego sylwetka na tle stabego swiatla nadchodzacego $witu. Ale niedaleko pojawity sie
takze inne $wiatla i to daleko mniej przyjazne: sungce nisko niebieskie zjawy, zwiastujace

szybkie zblizanie si¢ wielkich §limakoéw. Potem nie pami¢tam juz nic...

ViI

Kiedy odzyskalem przytomno$¢, bylem bardzo ostabiony, ale wiedziatem, ze udato mi si¢
przezy¢. Otgpienie ustapilo 1 cho¢ konczyny mialem jak z otowiu, znéw czulem, ze naleza do
mnie - przynajmniej powrécito do nich czucie! Mozecie sobie wyobrazi¢ szok i przerazenie,
jakie mnie ogarneto, kiedy otworzywszy oczy, ujrzatem wpatrujaca si¢ we mnie wykrzywiong
twarz pigmeja!

Na chwilg moje serce przestato bi¢, ale w nastepnej chwili zrozumialem, ze stoi nade mna
Atmaas, a grymas na jego twarzy to nic innego, jak tylko zatroskany, pytajacy usmiech,
znieksztalcony wskutek jego rozdetej glowy, 1 ze jakim$ cudem fortuna jeszcze raz okazala si¢
dla mnie faskawa. Sprobowatem usmiechna¢ si¢ w odpowiedzi i natychmiast przypomniatem
sobie o Phacie Um.

Rado$¢ na twarzy Atmaasa, ktora wywolalo moje przebudzenie, znikta, jak znika stonce

przestonigte warstwg chmur. Wtedy dotarlo do mnie najgorsze. Potem szybko poczutem



zmeczenie - w istocie mysle, ze opuscit mnie caty optymizm - i nie chcialem wiedzie¢ nic wiece;j.
Zanim zasnatem, moja stodka pigmejska kochanka nakarmita mnie rozgrzewajacym bulionem

(bo jeszcze nie mialem sity je$¢ sam), po czym zapadlem w sen...

Moj powrdt do zdrowia postepowal powoli, lecz stale, i po jakim§ czasie udalo mi si¢
odtworzy¢ przebieg wypadkoéw - przynajmniej z punktu widzenia Atmaasa - podczas dtugiego
czasu, gdy lezalem bez przytomnosci na moczarach. Wypadki te stanowig ostatnig czes¢ mojej
opowiesci.

Przez pierwsza noc, kiedy pograzony w $pigczce wywotanej trucizng lezatem u stop drzewa
na owej matej wysepce posréd moczardéw, a Phata Um stat nade mng, aby mnie chronié, pigmeje
czekali na rozwoj wypadkow. Kiedy uciekliSmy (czy raczej kiedy uciekt Phata, dzwigajac mnie
na ramionach), Ow-n-ow potraktowatl naszg ucieczke jak przyznanie si¢ do winy, bo zamiast
zosta¢ 1 podda¢ si¢ wymiarowi sprawiedliwo$ci (czyli pozarciu przez §limaczych bogow),
wybraliSmy nieznane okropnosci, jakie czyhaly na moczarach. To bylo daremne, poniewaz
pigmeje mieli czeka¢ do rana i gdyby$Smy do tej pory nie powrécili, wiedzieliby na pewno, ze
zostali$my zabici.

Nastepnie wsiedli do swych kanu i z bezpiecznej odlegtosci patrzyli, jak swiecace $limaki
sung przez polang 1 pozeraja przygotowang dla nich ofiare. Mijaty godziny 1 Gleeth, slepy Bog
Ksigzyca, przemierzal nocne niebo nad Theem'hdra, a kiedy nad rzeka zajasnialo Swiatlo
nadchodzacego $witu, Ow-n-ow oglosil, ze musimy by¢ martwi, a S§limaczy bogowie
zaspokojeni. Kiedy wielkie $limaki opuscity polang, wodz i jego doradcy, nganga i Kilku
pigmejow ze starszyzny plemiennej wrocili, aby przekona¢ sig, czy rzeczywiscie ofiara zostala
przyjeta.

Zobaczyli, ze tak si¢ stato, ze wszystko zostalo pozarte do ostatniego kesa, wigc pomyslnos¢
ludu N'dola na nastgpny kwartal byta zapewniona. Nastepnie, po uprzatnigciu krwawych
szczatkdéw tej uczty, przygotowano lzejszy positek 1 pigmeje ztamali post, rozprawiajac o losie
dwoch mezezyzn, ktorzy osmielili si¢ zbezczesci¢ swiatynig slimaczych bogow.

Wszyscy zgodzili si¢, ze musimy juz by¢ martwi, ze zostaliSmy pozarci przez zyjace na
moczarach drapiezniki albo pochtongto nas trzgsawisko, bo strzelcy byli pewni, Ze ich strzaty
byly $miertelne. Stonce wzeszto i1 rozpedzito mgly, a pigmeje zaczgli si¢ przygotowywaé do

powrotu. I wlasnie wtedy, w biaty dzien, ujrzeli co$ zupetnie niewiarygodnego.



Od strony moczarow, zamiast odpoczywaé w jakiej$ cienistej kepie drzew, na polanie
ofiarnej pojawil si¢ wielki, samotny §limak. W jego otworze gebowym wyraznie byto widaé
posta¢ cztowieka ze zwisajaca bezwladnie glowa i dyndajacymi nogami. Jak pozniej zobaczyt
Atmaas, to bylem ja. Kiedy pigmeje w poptochu umkneli przed poteznym Panem Moczarow,
stwor powoli wpetzt na srodek polany i delikatnie ztozyl moje cialo na suchej murawie.
Znalazlszy si¢ zné6w na rzece w swych kanu, pigmeje patrzyli w ostupieniu na poczynania
slimaczego boga, ktorego szare cielsko zawisto nad moja skurczong postacig. Uptywat dzien,
stonce staneto w zenicie, a oni cicho szeptali miedzy soba, probujac zrozumieé, co to wszystko
znaczy, dlaczego ten wielki bog naraza wtasne zycie, stojac w palagcych promieniach stonca, zeby
zapewni¢ cien temu, ktory obrabowat jego $wiatynie.

A moze, zaczeto szeptaé, ci przybysze weale nie byli winni?

Ow-n-ow ustyszat te szepty 1 ogarnal go gniew. Nie, zaprzeczyt, slimak przyniost tutaj tego
cztowieka za kare. Najwyrazniej nie byt on jeszcze martwy, bo od czasu do czasu jego cialo
przebiegato drzenie. Slimaczy bog wyraznie czeka na jego przebudzenie i wtedy bez watpienia
go pozre, ale przedtem ten cztowiek zobaczy, do czego przywiodla go jego niegodziwosc.

Ale An'noona, ktorego z kazda godzing ogarnialy coraz wigksze watpliwosci, nie znajdowat
sensu w ocenie sytuacji przez szamana; ponadto Atmaas wystapil z otwartg krytyka nikczemnych
wyjasnien ngangi dotyczacych tego niestychanego wydarzenia. Wyraznie bylo wida¢ (tak
oswiadczyl Atmaas), ze Slimaczy bog strzeze przybysza! Cierpi z powodu padajacych na jego
ciato palacych promieni stonca, ktore w koncu musza go zabi¢, tylko po to, aby zapewni¢
cztowiekowi cien!

I dzien ciagnat si¢, zda sie, bez konca, a stonce oblewato swym blaskiem pofatdowang skore
slimaczego boga, ktora powoli wysychata i tracita swdj szarawy potysk. Od czasu do czasu
wielki krokodyl wylazil z moczaréw 1 podchodzil do miejsca, gdzie lezalem, ale za kazdym
razem wielki §limak zastepowat mu droge, grozac swa potezng paszcza...

Kiedy cienie zaczely si¢ wydtuzaé, §limaczy bog najwyrazniej bardzo ostabl. Jego skora,
teraz zupelnie sucha, przybrata niezdrowa, fioletowag barwe, pojawity si¢ na niej peknigcia, a
ruchy catego ciata zatracity dawng rytmiczng gracje. Stworzenie umierato i tylko glhupiec mogiby
tego nie dostrzec.

A to mogto znaczy¢ tylko jedno: ze Ow-n-ow jest glupcem, bo nadal wsciekle si¢ upierat, ze

ma racje¢. Tak, to dowodzilo, ze jest glupcem... albo przekletym ktamca!



W koncu An'noona stracit cierpliwos¢ i oswiadczyt, ze jesli nganga jest tak dobrze
zorientowany w zwyczajach bogdw, moze powinien wyjs$¢ na brzeg i zapyta¢ wielkie stworzenie,
o co tutaj naprawd¢ chodzi. W odpowiedzi Ow-n-ow zwrécit si¢ do wodza z pytaniem, czy
An'noona stracit zaufanie do swego ngangi. W tym momencie Atmaas zerwat si¢ na rowne nogi,
stajac twarza w twarz z wscieklym szamanem i nazywajac go wprost ktamca 1 tajdakiem.

Ow-n-ow nie mial wyboru: musial uczyni¢ to, co zaproponowal An'moona, bo pigmeje
stanegli jak jeden maz za swym wodzem i jego doradca; nganga zrozumial, ze odmowa
oznaczalaby bezpowrotnie stracong twarz i utrate stanowiska plemiennego szamana.

Nie dano mu zresztg szansy, zeby mogt si¢ wykreci¢, bo cho¢ nikt nie wydat takiego
rozkazu, zatoga trimaranu obrocila 16dz w ten sposob, ze dotkngta brzegu, i wszyscy wpatrywali
si¢ w nganga, ktory w koncu odwazyt si¢ wyj$¢ na brzeg. Przez chwile stat nieruchomo tytem do
rzeki, wyraznie niezdecydowany, ale w koncu postanowit stawi¢ czoto niebezpieczenstwu,
wyprostowat sie¢ i ruszyt naprzdd.

Podszedt do tylnej czesci wielkiego $limaka, gdzie jego skora byta usiana pgknigciami, z
ktérych saczyla si¢ obrzydliwa ciecz, 1 wyciagnawszy reke, dotknal fioletowego cielska.

W tym momencie z ust pigmejow sttoczonych na kanu wydobyt si¢ peten podziwu pomruk,
ale wielki §limak ani drgnat, cho¢ jego ciato nie przestawato pulsowac ospale i jakby bez czucia.
Tylko jego potezna gtowa zdradzata objawy Zycia, a wielka paszcza zdawala si¢ co$§ przezuwac.

Zebrawszy si¢ na odwage, Ow-n-ow powoli ruszyt wzdhuz jego ciala, az znalazt si¢ przy
glowie. Wtedy zatrzymat si¢, zmetniate oczy stworzenia patrzyly na niego obojetnie. W tejze
chwili, gdy malenki szaman i potezny Slimak staneli twarza w twarz, poruszytem si¢. Moje
spoczywajace na ziemi ciato drgneto, kiedy probowatem zmieni¢ pozycje¢, na co Ow-n-ow wydat
okrzyk wsciektosci, wyszarpnat zza pasa dtugi, zakrzywiony ndz i rzucit si¢ na mnie, czy raczej
uczynitby to, gdyby nie interwencja pot¢znego Slimaka.

Jakby ujrzawszy Ow-n-owa po raz pierwszy - w chwili gdy nganga skoczyl w strong moje;j
bezbronnej postaci - slimaczy bog nagle poderwat si¢ do dziatania. Potezna glowa pochylita sie,
a wielka paszcza otworzyla si¢ 1 zamkneta na czarnym ciele Ow-n-owa, ktory zdazyt tylko raz
krzykna¢, po czym nastata cisza; po chwili naglym ruchem glowy wielkie stworzenie cisngto w
bagno okaleczone ciato szamana niczym szmaciang lalke.

Nastepnie ciato stworzenia zesztywniato, a w chwile pozniej powoli przekrecito sie na bok.

Ale nawet umierajac, uwazalo, zeby mnie nie przygnies¢. W koncu znieruchomiato 1 wielki



slimak spoczat obok mnie, a jego monstrualna glowa prawie dotykata moje;j.

Przez dlugi, bardzo dhlugi czas stycha¢ byto tylko plusk rzeki i odglosy dochodzace z
moczar6éw, ale nawet i one wydawaly si¢ przyciszone. Wtedy An'noona wydal rozkaz, aby mnie
przeniesiono na poktad trimaranu; w koncu pigmeje, onie$mieleni tym, co widzieli, z cichg

modlitwg na ustach, opuscili moczary §limaczych bogoéw i1 powrocili do wioski.

Kiedy juz poczulem si¢ dobrze, udalem si¢ razem z Atmaasem na moczary, gdzie
odwazylismy si¢ ponownie odwiedzi¢ polan¢ ofiarng. ZnalezliSmy na niej szczatki $limaczego
boga - ogromny, chrzestny szkiclet zwierzecia, tam gdzie zgineto, doktadnie oczyszczony przez
mniejsze stworzenia. Bylo tam takze co$, co zdawato si¢ wyjasnia¢ wszystko.

Oto posrod strzepdw pofatdowanej skory i1 fragmentow kredowobiatych kosci znalaziem
mniejszy szkielet, szkielet czlowieka. PierScienie na jego palcach nalezaty do Phaty, a ko$cistg

szyje oplatat cigzki, zloty tancuch ofiarowany mu w dowod przyjazni przez wodza plemienia

N'dola.
WINO CZAROWNIKA

Uwaga redakcyjna:

W sposdb oczywisty niniejsza, przedostatnia opowies¢ jest fikcja, jednak wiedzac to, co wiem o
zniknigciu Thelreda Gustaua, oraz znajac niektore okoliczno$ci wezesniejszego znikniecia jego
bratanka, przypuszczam, ze jego stowa by¢ moze nie sa zbyt dalekie od prawdy. Jesli za§ chodzi
o sedno tej sprawy, ktora rozpoczyna si¢ od trzeciego rozdziatu, jest to bezposrednie thumaczenie

pism Teh Athta.

Sktad Proszku Mylakhriona, sporzadzonego wielkim kosztem wedle jego wlasnego
przepisu, z nalezytym uwzglednieniem miar 1 sktadnikow, musi pozosta¢ nieznany.
Jego najmniejsza szczypta jest zrédtem wielorakich cudéw, ktorych efekty sa tak
zadziwiajace, ze proszek moze wywota¢ uzaleznienie. A jaka jest jego moc, jesli
zostanie zmieszany z winem, ktorym maj okropny przodek zwykl byt si¢ raczy¢?

Teh Atht



- Nie pij tego! - ostrzegt Thelred Gustau swego bratanka Erika, podajac mu malenka fiolke
zielonkawego proszku. - Tylko przygotuj wino - jak mowiles, bedzie to rodzaj sherry - i daj mi
sprobowac, kiedy dojrzeje. Potrzebuje je do pewnych testow i oczywiscie nie wiem doktadnie,
czym jest ten proszek ani co moze spowodowaé. Podejrzewam, ze najlagodniejszym skutkiem
beda jakie$ groteskowe halucynacje. Zobaczymy. Ale poniewaz Teh Atht twierdzi, ze mozna go
uzy¢ w winie jego ,,okropnego przodka" i poniewaz masz talent do przyrzadzania tych mikstur
domowego wyrobu...

- Sherry - powiedzial mtody go$¢ Gustaua. - Zdecydowanie. Ale wuju, jak stary jest,
mowites, ten przepis? - I uSmiechnat si¢ blado.

Jego wuj zerknat znad warsztatu, zndw pochlonigty swoja praca, i powiedziat:

- Hm? Pytasz o jego wiek? - Uczony zastanowit si¢. - Nie - odpowiedziat. - Nie potrafi¢
powiedzie¢, jak jest stary, nie mam pojg¢cia, ale sadzg, ze jest starszy niz dinozaury.

- Wiedzialem, ze tak wtasnie powiesz - Erik zndw si¢ usmiechnat. - Doskonale, przyrzadze
ci to wino. Moze to pomoze mi odwréci¢ mysli od tego wszystkiego.

Jego wuj nagle si¢ zaniepokoil. Wstal, obszedl warsztat zaslany rozmaitymi dziwnymi
rzeczami 1 zatroskany potozyl dton na ramieniu mlodzienca.

- Stuchaj, Erik. Wiem, co przezytes, i nie chcg, zebys$ myslat, Ze jestem okrutny czy nieczuly,
ale nie jestes pierwszym cztowiekiem, ktory musi temu stawi¢ czoto. Daj sobie troche czasu.
Wiem, ze byla dla ciebie wszystkim 1 ze teraz czujesz w sobie pustke, ale to minie. Uwierz
swemu staremu wujkowi, to nie koniec §wiata.

Erik Gustau kiwnat glowa.

- Wiem, wiem. Ale mam wrazenie, jakby moj §wiat si¢ skonczyl. Wuju, ona byta taka
mloda! Jak to si¢ dzieje? Jezeli Bog istnieje, jak mogt do tego dopuscic?

W odpowiedzi starszy me¢zczyzna tylko pokrecit gtowa.

Erik Gustau mial zaledwie dwadziescia trzy lata. Wysoki, jasnowtlosy, przystojny jak
wszyscy z jego rodziny, byl mlodziencem w kwiecie wieku. A mimo to otaczata go atmosfera
przygnebienia. Zgasto swiatto jego Zycia 1 jego oczy stracily swoj blask; oczy, ktore kiedys byty
tak jasne 1 przenikliwie niebieskie. Teraz byly zmetniate, pozbawione zainteresowania 1 usmiech

rozjasniat je nader rzadko.



Co mu dadza pieniadze, ktore dziadek zapisal mu w testamencie, kiedy juz nie byto jedynej
osoby, wokoét ktérej budowat swoj swiat? Jego proste dawniej ramiona lekko opadtly, a krok,

kiedys lekki i peten zycia, teraz wydawat si¢ krokiem starca...

A teraz, z malenka fiolkg zielonkawego proszku w kieszeni, Erik Gustau szedl przez centrum
Londynu z domu swego wuja w Woolwich. Idac, prawie zapomnial o celu swojej wizyty. W jego
pamigci wcigz trwat obraz utraconej ukochanej i wcigz od nowa przeklinat nazwe tej
nieuleczalnej choroby, ktorej podstepne macki zabraty ja do grobu.

Wiedzial oczywiscie, ze wuj dat mu to zadanie, aby go wyrwac z tej strasznej apatii, w ktorej
pograzyt go smutek; wiedzial takze, ze sa zdolniejsi ludzie, ktérym jego wuj mogtby powierzy¢
to zadanie. Niemniej jednak postanowil, ze je zrealizuje, cho¢by po to, aby zaspokoi¢ jego
ciekawo$¢ i sprawic, aby starszy cztowiek uwierzyl, ze w jaki$ sposdb pomdgl mu otrzasna¢ si¢
po bolesnej stracie.

Kiedy wigc powrdcit do piecknego domu, ktéry przygotowal dla swej utraconej ukochanej 1
ujrzat zatroskanych stuzacych, ktoérzy na niego czekali, od razu zabrat si¢ do roboty i sporzadzit
galon wina Mylakhriona, stosujac si¢ skrupulatnie do uwag, ktore wuj dla niego przygotowatl,
oraz trzymajgc si¢ jak najdoktadniej niewiarygodnie starego przepisu. I jakie$ siedem tygodni
p6zniej wino byto gotowe..

Pewnego ranka Benson, stuzacy Erika, obudzil swego pana z ponurych, powtarzajacych si¢
snow, przynoszac ztowieszczg wiadomos¢, ze w piwnicy co$ ,,wybuchto"! Mlodzieniec od razu
przypomnial sobie o winie znajdujacym si¢ w butelkach od prawie dwoch miesigcy 1 w szlafroku
1 kapciach zbiegl po schodach.

W  piwnicy stwierdzil, Zze siedem z o$miu starannie oznakowanych butelek lezy
roztrzaskanych, a ich zawarto$§¢ bezpowrotnie stracona, jednak 6sma, z ktorej wypadt korek,
toczyla si¢ po podtodze, a tryskajgca z niej czerwona fontanna siggata biatego sufitu. Kiedy w
koncu udato mu si¢ wcisnag¢ korek z powrotem, z galonu wina Mylakhriona pozostato trochg
wigcej niz jedna szklanka. Starannie wytarl jedyna ocalalg butelke i1 ostroznie zanidst do swego
gabinetu na parterze.

Postawiwszy butelke na stoliku 1 usiadiszy w glebokim fotelu, mgli§cie przypomniat sobie o



ostrzezeniu wuja, aby nie pi¢ tego wina; pamictat takze co$, co towarzyszyto jego opowiesci: o
cztowieku zyjacym przed wieloma, wieloma wiekami, kiedy to na pierwotnym ladzie narodzita
si¢ pierwsza wielka cywilizacja. A kiedy zalewajace pokoj promienie porannego stonca sprawity,
ze wino w butelce zal$nito czerwienig, nagle wydato mu si¢, ze czuje gorgcy wiatr wiejacy nad
owym zagubionym w glebinach czasu kontynentem, a w ustach ma stony smak poteznego
Nieznanego Oceanu.

Ale po chwili potrzasnat glowa. Nie, to tylko opary wina rozlanego w piwnicy, a resztg
podpowiadata wyobraznia. Jednak czerwono potyskujacy plyn robit wrazenie wyjatkowo
smacznego. Prawie nieSwiadomie wyjat korek, nalal pot kieliszka 1 postawil go na stoliku koto
okna. Kiedy to uczynil, z butelki uniost si¢ uderzajacy do glowy zapach, ktérego niemal
dotykalna chmura zawista nad jego gltowa.

Stonce padto na krawedz kieliszka, ktory nagle zal$nit, a Erik zobaczyt odbity w winie
odwrdcony obraz swego skapanego w czerwieni ogrodu. Zapragnat, aby jego zycie mogto takze
ulec odwrdceniu. Albo zakonczy¢ si¢ na dobre.

Prawie nie§wiadomie wzial kieliszek, unidst go do ust i wypit maty tyk; 6w pierwotny nektar
najpierw wydal mu si¢ chlodny, ale po chwili zaczal pali¢ mu gardto! Niepewnie odstawit
kieliszek, probujac wstac, ale opadl z powrotem na fotel, dostawszy zawrotu glowy. I znow jego
wzrok spoczat na kieliszku.

Ale tym razem wecale nie zobaczyl skapanego w czerwieni ogrodu. Zamiast niego ujrzat - a
moze uslyszal, to nie ma znaczenia - dziwng histori¢ z dalekiego $wiata, zaginionego dawno,

dawno temu...

Byt taki czas, gdy wysokie na mil¢ strome urwiska Shildakora byly zupelnie nie do
zdobycia, poniewaz spoczywata na nich klagtwa dawno zmartego czarownika, ktorego imieniem
zostaly nazwane, zgodnie z ktorg zaden cztowiek nigdy nie zdota si¢ na nie dosta¢. Ale to byto
ponad pigéset lat temu, w czasach mtodosci Theem'hdry, kiedy na pierwotnym ladzie panowata
era potbarbarzynskiej cywilizacji 1 czar6w, a Bhur-Esh bylo poteznym miastem-panstwem
lezacym miedzy Nieznanym Oceanem a urwiskami Shildakora.

Teraz owe urwiska byly jedynie wielkimi zaokraglonymi wzgdérzami z pumeksu 1 skat



wulkanicznych, poprzecinanymi jaskiniami, ktore spogladaty niewidzagcymi oczami na Nieznany
Ocean, gdzie do dzi$§ dnia fale tamig si¢ na starym, kamiennym cyplu, ktérego ramiona niegdy$
strzegty zatoki Bhur-Esh. Bo zaklecia i1 uroki starzeja sie tak samo jak lady i $wiaty, a sily Natury
sa niekiedy potezniejsze niz wzniesione przez cziowieka mury i runy mamrotane przez
czarownikow.

Daleko na Nieznanym Oceanie wulkan Ashtah wcigz dudnit groznie, ale nigdy tak glo$no
jak owego dnia, gdy z gl¢bi morza cisnat ptynng $mier¢ na Doling Bhur-Esh, tworzac wielki prog
miedzy kipigcym morzem a skatami i na zawsze S$cierajgc z powierzchni ziemi miasto, jego
wiladcow 1 mieszkancow, ktorzy wtasnie dogladali zwierzat 1 upraw lezacych za murami miasta,
ponizej stromych i potgznych Urwisk Duchéw. Wszyscy zgineli, poza nieliczng garstka; zostali
porwani przez rzeki roztopionych skal z glebi Ziemi; dumni ludzie, ktérym w historii planety
poswigcono zaledwie jeden akapit. I pod tym wzgledem Bhur-Esh nieco si¢ réznito od innych
miast i cywilizacji, ktore przyszty po nich, cho¢ do wylonienia si¢ Atlantydy i Mu miaty uptyna¢
jeszcze cate eony, a mingto jeszcze trochg czasu, zanim narodzity si¢ Pompeje...

Ale po jakims$ czasie, kiedy wiatr i pogoda zaczely zaciera¢ $lady dawnych katastrof - kiedy
pokryte lawa stoki zndéw si¢ zazielenity, kiedy do goracych moérz powrocily wielkie ryby, a
daleko na Nieznanym Oceanie Ashtah uspokoit si¢, cho¢ nie przestawal dymié¢ - wowczas
potomkowie ocalatych z katastrofy powrocili i zamieszkali w jaskiniach z lawy i zbudowali
grube drzwi i1 okna, ktoére miaty ich chroni¢ przed kaprysami surowego klimatu. W swych
mieszkaniach utozyli podtogi z desek wycietych z drzew rosnacych na szczytach wzgorz, a skory
zwierzat stuzyly im za chodniki. Otoczyli swe ogrody murami, wznies$li kominy z cegiet i
zbudowali todzie do potowu ryb; w miar¢ uptywu lat ludzie bogacili si¢, a ich liczba rosta.
Nauczyli si¢ drazy¢ w lawie nowe jaskinie na swoje mieszkania, a pozostalty gruz zasilat glebe;
tarasy, pokryte winorosla wyrosta na zyznej warstwie pumeksu i rodzaca wielkie czerwone
owoce zbiegaly do samego morza.

Ludzie, ktérzy zamieszkali w Nowym Bhur-Esh, zyli w dobrobycie, ale o ile dawne miasto i
jego obywatele byli calkowicie samowystarczalni, o tyle nowi mieszkancy handlowali
wytwarzanym przez siebie winem z dzikimi, ciemnowlosymi Wikingami 1 kupcami z
Thandopolis, ktorzy przyptywali na swych statkach; ogolnie rzecz biorac, byt to szczgsliwy lud,
cho¢ zyt w cieniu Ashtah, ktory niekiedy dudnit, wyrzucajac w biekitne niebo wielkie chmury

dymu. Tak, nawet w cieniu wulkanu - i jeszcze wigkszego zta zamknigtego w jego wnetrzu - Ci



ludzie robili wszystko, aby by¢ szczesliwi.

Owym wickszym ztem byt cien, ktory spadt na Nowe Bhur-Esh ze wschodu, cien czarnej
magii, ktorej zrodtem byl czarownik mieszkajacy w nadbrzeznych lasach, za nieznang rzeka.
Kiedy liczba mieszkancéw lawowej doliny rosta, pojawity si¢ pogloski o Magu Yhemni, ktorego
serce bylo czarniejsze od jego hebanowej skory; jego serce, jak moéwiono, nurzato si¢ w grzechu.

Wyrzucony przez oburzonych Hrossakow, odtragcony przez mieszkancéw miast ukrytych w
dzunglach swej rodzinnej krainy, wygnany z Thinhli pod grozba $mierci w plomieniach,
nekromanta Arborass poszukiwal nowej kwatery i krazyta pogloska, ze szuka je; wilasnie w
Nowym Bhur-Esh. Kiedy o tym ustyszano, starszyzna plemienia zamieszkujgcego doling (jej
mieszkancy uwazali si¢ bowiem za plemig, a nie naro6d) zebrata si¢, aby postanowic, co zrobi¢ z
tym Arborassem. | oto, co zdecydowano:

Skoro Czarne Miasta i Thinhla wygnali jego samego i jego akolitow poza granice swych
krajow, oni musza uczyni¢ to samo; od dawna bowiem wiedziano, ze jezeli jaki§ czarownik
rozbije obdz na terenie miasta, miasto ogarnie gnusno$¢ i wkrétce jego mieszkancy beda musieli
tanczy¢, jak on im zagra. Kiedy wigc czarny statek z wymalowang na dziobie trupig czaszka
wptynal na spokojne wody zatoki i kiedy sam nekromanta stanal na dziobie, patrzac na piaski
doliny, ujrzat jedynie wymierzong w siebie bron i ogniska tych, ktorzy czekali na jego przybycie,
oraz napotkal wzrok medrcow, ktorzy nie zamierzali pozwoli¢, aby czarownik postawit stope na
ich ziemi.

I nekromanta Arborass unidst si¢ strasznym gniewem, a jego glowa byta jak wielka, czarna
czaszka z ptongcymi oczyma, wystajaca z wydetej peleryny z czarnego aksamitu wyszywanego
srebrnymi runami. Stal na dziobie swego diabelskiego statku, unoszac szponiaste dtonie, jakby z
zamiarem rzucenia poteznej klatwy, ale po chwili uspokoit si¢ 1 powiedziat:

- Wigc grozicie nozami i ogniem temu, ktory przebyt dluga droge, aby zosta¢ waszym
przyjacielem i obronca. Niech i tak bedzie... ale zanim uptynie dziesi¢¢ dni i zanim zajdzie
dziesigte stonce, powitacie mnie na tym brzegu. I powitacie mnie z otwartymi ramionami. Tak, 1
moich utrudzonych wioslarzy takze. - A kiedy wiosta zanurzyty si¢ w wodzie 1 statek zawrocil na
pelne morze, mieszkancy Nowego Bhur-Esh zrozumieli ponury Zart czarownika, poniewaz jego

wioslarze to byly zasuszone mumie, ktore zawdzieczaly pozory zycia samemu nekromancie!

v



Wisréd ludzi zgromadzonych na plazy, ktérzy widzieli, jak statek Arborassa pchany wiostami
mumii zawraca na pelne morze, byt chtopak w wieku trzynastu lat imieniem Ayrish, co
oznaczato podrzutka. Nauczywszy si¢ rybackiego fachu, Ayrish mieszkal u najbiedniejszej
rodziny sposrod mieszkancow jaskin, bo to oni wtasnie znalezli go na progu jako niemowle i
chcac nie cheae musieli go przygarnaé. Nikt nie wiedziat, skad pochodzi, ale méwiono, ze jego
matka jest pewna dziewczyna z wioski i ze powodowana wstydem porzucita go na progu tego
domu.

Ayrish byt duzy jak na swdj wiek 1 przystojny, ale na jego ciele wida¢ bylo §lady ciezkiej
pracy i since od uderzen. Pan domu, w ktérym mieszkal, byl pijakiem i tyranem; jego trzej
prawdziwi synowie byli od Ayrisha starsi, ponurzy i peni ztosliwosci. Jednym stowem, jego los
byl nie do pozazdroszczenia. Niemniej jednak pracowat wigcej niz inni na swoje utrzymanie i z
kazdym dniem stawat si¢ coraz silniejszy; pozbawiony czutej opieki matki wyrobil w sobie silng
wole. A tych troje, ktérych nazywat bra¢mi, cho¢ nimi wcale nie byli i postgpowali z nim podle,
troche si¢ go bato, bo o ile oni sami byli nieciekawi i mieli sktonnos$ci do tycia, o tyle Ayrish byt
dowcipny i gibki, wigc obawiali sig, ze pewnego dnia obrdci si¢ przeciw nim.

Teraz, patrzac, jak nekromanta Arborass odptywa, i widzac, Ze zmierza prosto w kierunku
wulkanicznej wyspy Ashtah, Ayrish powiedziat:

- Powinni$cie byli go zabic!

- Co ty tam wiesz, chlopcze - natychmiast natarl na niego jeden ze starszyzny. - | kim
wlasciwie jeste§, zeby mowi¢ o zabijaniu? Arborass jest nekromanta i czarownikiem i z
pewnoscig bardzo trudno go zabic!

- Jednak powinniscie byli sprobowac¢ - odpart chtopak, wcale nie zbity z tropu. - Kraza
pogtoski, ze ma wtadz¢ nad ogniem.

Inny czlonek starszyzny chwycil Ayrisha i mocno nim potrzasnat.

- Chlopcze, nie pozwolilismy mu wyladowac, przeciez widziales. Dlaczego wiec mielibySmy
si¢ go obawiac? I jakim ogniom moze rozkazywac, bedac na petnym morzu?

Wszyscy si¢ rozesmieli, a najgtosniej $miali si¢ ci, ktorych nazywat swymi bra¢émi. Ayrish
powiedziat:

- A Ashtah? Czy ten wulkan nie moze miota¢ ognia, cho¢ robi wrazenie uspionego? A jesli

Arborass go obudzi? Spojrzcie, czarownik zmierza prosto w jego strong! - | wszyscy zobaczyli,



ze chtopak ma racje.
- Nie osmieli si¢ tu wroci¢ - krzykneli czlonkowie starszyzny, ale Ayrish nie odpowiedziat.
Wymruczat tylko do siebie:

- Zobaczymy za dziesi¢¢ dni!

Minety dwa dni i trzy noce, ale Arborass nie dawat znaku zycia, jednak trzeciego dnia w
potudnie z wulkanu wystrzelit w niebo potezny stup pary i niebo pokrylo si¢ olowianymi
chmurami. Wulkan byl aktywny przez cate popotudnie, nad Nowym Bhur-Esh wczes$niej niz
zwykle zapadta noc, a szare niebo zaczely przecinaé btyskawice.

Rano cztonkowie starszyzny zacierali rece, bo jak mowili, Arborass z pewno$cig usmazyt si¢
zywcem. Ale nastepnego dnia wieczorem, o zmierzchu, nad morzem rozlegl si¢ potezny glos,
ziemia zadrzala, a nad wulkanem pojawily si¢ kieby dymu. Tym razem nikt juz nie mowit o
Smierci Arborassa, bo 6w potezny glos byt jego wlasnym glosem, wzmocnionym tysigc razy.

Osmego dnia po potudniu ustyszano monotonny $piew niosacy si¢ znad morza, a glosy
nalezace do dawno zmartych ludzi przypominaly piskliwe flety. Kiedy $piew ustat, rozlegt si¢
tubalny $miech 1 wszyscy mieszkancy doliny zrozumieli, ze Arborass rzeczywiscie potrafi czynié
cuda.

Dziewigtego dnia Ashtah wyrzucit wielkg liczbe bomb wulkanicznych, ktoére z sykiem
wpadaty do morza migedzy wulkanem a zatoka, powodujgc powstanie oblokéw pary 1 fal, ktore
wyrzucity na brzeg tysigce martwych ryb Dzialo si¢ to wcze$nie rano; jednak przed poludniem
drugi wybuch wyrzucil w powietrze deszcz rozzarzonych skal, ktore spadty do zatoki. Wkrotce
potem nastapit trzeci wybuch, ktory spowodowat zatonigcie wielu zakotwiczonych todzi, a w trzy
godziny pdzniej czwarty kompletnie zniszczyt nadmorskg plaze. Mieszkancy Nowego Bhur-Esh
zrozumieli, ze za tymi regularnymi erupcjami wulkanu kryje si¢ jasny zamysl, poniewaz za
kazdym razem bomby wulkaniczne spadaty coraz blizej ogrodéw i1 podworzy szkutnikow, coraz
blizej ich domow. Wszedzie czu¢ byto zapach siarki, a ludzie pochowali si¢ ze strachu w swych
jaskiniach.

Kiedy popotudnie minelo w ztowieszczej ciszy i1 nastata noc, kiedy juz wydawato sie, ze
straszna zabawa wulkanu dobiegta konca, nad morzem rozlegt si¢ znowu monotonny $piew
akolitbw Arborassa 1 szalony $miech nekromanty i ludzi ogarngto przerazenie na mysl, co

przyniesie ranek. Bo nastepny dzien byt dziesigtym dniem, na ktory Arborass zapowiedziat swoj



powrot...

\

Dziwne wizje w umys$le Erika Gustaua mingly jak szron, ktory znika w promieniach
porannego stonca, a jego zdumienie, kiedy ockngwszy si¢ stwierdzil, ze wciagz siedzi w fotelu w
swoim gabinecie, nie mialo konca, to bowiem, co widzial, byto tak rzeczywiste, ze myslat, iz
zbudzi si¢ ze snu w swoim tozku. Zwlaszcza ze ten chlopak, Ayrish (czy tak brzmiato jego
imi¢?), wydat mu si¢ tak bardzo znajomy. Ale potem, nadal czujac pozostajacy w ustach smak
wina i zobaczywszy maly kieliszek 1$nigcy w $wietle stonecznym, przypomniat sobie wszystko i

wcigz peten zdumienia drzacymi dlonmi jeszcze raz podniost kieliszek do ust...

Od czasu przybycia nekromanty i czarownika Arborassa do Nowego Bhur-Esh mingto
dziesi¢¢ lat i Ayrish byl juz miodziencem. Nikt juz nie pamigtal uwagi, ktorag wypowiedziat
owego dnia, gdy czarownik zostat zatrzymany i zawrdcit wraz ze swa upiorng zatoga na pelne
morze - ze mianowicie mieszkancy lawowej doliny powinni byli zabi¢ Arborassa - ale wszyscy
pamigtali tamten dziesiaty dzien i powr6t czarownika.

Przez cala noc poprzedzajaca ten dzien ziemia drzala, kiedy Ashtah dudnil w oddali, a
rankiem wszystko wokot miato barwe szkartatu wskutek pylu wulkanicznego unoszacego si¢ w
powietrzu; cala plaza byla zastana gnijacymi rybami i katamarnicami. Nad oceanem wisiata
gesta, lepka mgla, przypominajagca zwarzone mleko, z ktérej wytonil sie pchany wiostami
martwych mumii czarny statek Arborassa ze zwinigtymi zaglami 1 z chrzestem piasku zatrzymat
si¢ na brzegu.

Zebrali si¢ tam wszyscy cztonkowie starszyzny oraz ludzie z plemienia zamieszkujacego
doling. Arborass stal na dziobie swego statku.

- I co, chcecie mnie powstrzymac? - zapytal cicho, z ptongcymi nienawiscig oczami. - |
kto powie mi? Kto jest waszym rzecznikiem i jakg ma dla mnie wiadomos$c¢?

Na te stowa, najmedrszy 1 najstarszy ze starszyzny powoli wystapit naprzod; wiek sprawit,
ze byt slaby na ciele, ale jego umyst i sita woli mialy dawng moc i wszyscy darzyli go
szacunkiem.

- Wracaj, Arborassie - powiedzial drzagcym gtosem. - My, ludzie z doliny, nie chcemy tutaj



czarownikow 1 nekromantow. Jezeli zajdziesz na lad, badZz pewien, ze ci¢ zabijemy!

Arborass obrdcit si¢ tytem do brzegu i do nich i1 stal tak, wznoszac dlonie ku niebu i1
wzywajac wulkan, ktory dymil w oddali.

- Czy styszysz to, Ashtah? - Jego glos nidst sie przez falujacg mgle. - | jaka jest twoja
odpowiedz, o Potgzny, na t¢ grozbe wobec twego wiernego kaptana i stugi?

A wulkan ryknat 1 wyrzucit w goére kule buchajacej ptomieniami skaty, ktora pomkneta po
niebie, pedzac w strong plazy. Czlonkowie starszyzny i wszyscy ludzie cofngeli si¢ ze strachu, z
wyjatkiem starca, ktorego wiek i1 przerazenie sprawity, ze nie byl w stanie ruszy¢ si¢ z miejsca.
Plonaca skala spadia prosto na niego i wbila go w piasek i kamienie zascielajace plaze, a
powietrze wypetnil odor spalonego ciata. Przerazeni ludzie znieruchomieli na dluga chwilg,
odwréciwszy wzrok, a kiedy rzucili si¢ w strong stojacego na statku czarownika, Arborass znéw
stangl przed nimi twarzag w twarz i spojrzat na nich spod potprzymknietych powiek. I bardzo
cicho przemowit jeszcze raz do wulkanu, ale tak, ze wszyscy mogli stysze¢ jego stowa.

- Ashtah - powiedzial. - O Potezny, wystuchaj mnie. Jezeli ci grzesznicy uczynig mi
jakakolwiek krzywdg - jezeli zostanie rzucony chocby jeden kamien czy wtocznia, jezeli zostane
skaleczony - zmiazdz ich wszystkich, co do jednego, a wraz z nimi caty ich dobytek, calg za$
doling zalej goraca lawa z najglebszych glebin twego wnetrza! Czy mnie styszysz, Ashtah? - A
ziemia zadudnita 1 zaczeta si¢ trzas$¢, az wszyscy ludzie padli na omywany falami piasek.

Wtedy Arborass odezwal si¢ znowu:

- Dobrze, ze padliscie na twarz. Ashtah oszczedzi tych, ktorzy oddaja mu czes¢ i stuchaja
stow jego kaptana. Kiedy ludzie uniesli wzrok, zobaczyli, ze nekromanta zszedt na lad, a wraz z

nim jego wioslarze. [ w ten sposob czarownik rzeczywiscie znalazt si¢ wsrod nich...

Vi

Ale to wszystko miato miejsce przed dziesigciu laty, a w migdzyczasie wydarzyto si¢ bardzo
wiele. Na poczatku zadania czarownika nie byly zbyt wygdérowane, a jego wizyty w Nowym
Bhur-Esh nie czestsze niz raz na miesigc. Jednak z okazji dwunastej wizyty - kiedy ludzie zaczeli
narzeka¢ na tego czarownika-kaplana, ktérego nikt tu nie chcial, a ktorego trzeba bylo
zaopatrywac¢ w chleb, mieso, ryby i wino - nagle jego potrzeby wzrosty znacznie ponad zwykte

potrzeby zyciowe.



Tym razem bowiem Arborass zazadat dziewczyny, ktora powinna mie¢ osiemnascie lub
dziewigtnascie lat i ktora podczas swojej nastgpnej wizyty zabierze do Ashtah. Powiedzial, ze
bog-wulkan zada ofiary, ktéra by przyniosta spokoéj jego szczesliwym, lecz niespokojnym snom, i
zeby si¢ upewni¢, zapytat Ashtaha, czy zadowoli go cze$¢ oddawana mu przez ludzi, na co
wulkan zareagowat dudnieniem i1 wyrzucit strumienie ognia oraz grad ptonacych glazow, ktore
zatopity potowe floty rybackiej zakotwiczonej w zatoce. Tym sposobem mieszkancy doliny w
koncu poznali cen¢ czarownika i1 wtedy kilku z nich przypomniato sobie stowa malego chiopca,
ktory powiedzial, ze powinni byli zabi¢ to przeklenstwo przybyte zza morza. Na dzien przed
ponownym przybyciem Arborassa zebrata si¢ starszyzna, aby zdecydowac, co nalezy uczynic, ale
zanim zdazyli odby¢ naradg, Ashtah wyrzucit obtok pary, ktora poptyneta w strone ladu. A kiedy
zawisla nisko nad Nowym Bhur-Esh, rozlegly si¢ btyskawice, ktore wypality na ziemi napis:
ZAGLADA.

I kazdej dziewczynie miedzy osiemnastym a dziewig¢tnastym rokiem zycia nadano numer, a
kamyki oznaczone tymi numerami umieszczono w skérzanym worku. Kazda z dziewczat musiala
zanurzy¢ w nim reke 1 wyja¢ kamyk, az w $rodku pozostal tylko jeden. Numer na tym ostatnim
kamyku wskazal na nieszczg$liwa panng. Tak wybrano pierwsza ofiar¢ Ashtaha sposrod
dziewczat plemienia. I odtad zapanowal ten okropny zwyczaj: losowanie odbywato si¢ dwa razy
do roku, tak aby Ashtah zostal zaspokojony i zostawil mieszkancow Nowego Bhur-Esh w

spokoju.

Vil

Tak mialy si¢ rzeczy przez dziesi¢¢ dlugich lat, w ciggu ktoérych Ayrish wyrost na
mezcezyzng; przez ostatnie trzy lata mlodzieniec zalecal si¢ do dziewczyny, ktéra pochodzita z
jednej z najbogatszych rodzin zyjacych w dolinie; fakt ten trzymano w sekrecie przed jej ojcem,
ktory nie chciat mie¢ do czynienia z biedakami ani podrzutkami. W mig¢dzyczasie rodzinie, u
ktorej mieszkal Ayrish, zaczeto si¢ dobrze powodzi¢, gléwnie dzigki jego sprawnosci jako
zeglarz i1 rybak, ale sam mlodzieniec zyt w biedzie, podczas gdy jego tak zwani bracia stali si¢
jeszcze bardziej ospali, a ich maniery coraz gorsze.

Leela, dziewczyna, ktora kochat, wlasnie skonczyla osiemnascie lat i juz raz uczestniczyta w

losowaniu wraz z innymi pannami, ale zostata oszczedzona. Teraz, mniej wigcej za cztery



miesigce, bedzie musiala jeszcze raz przejs¢ t¢ cigzka probe, a jesli 1 tym razem jej si¢ uda,
znajdzie si¢ poza granicami wiekowymi wyznaczonymi przez kaptana wulkanicznego boga.
Tylko ze za kazdym razem bylo coraz mniej dziewczat, bo wiele rodzin obdarzonych cérkami
opuscito Nowe Bhur-Esh na zawsze, zabierajac je oczywiscie ze soba.

Zblizat si¢ takze dzien igrzysk, ktore odbywaly si¢ tylko raz na trzy lata, kiedy to mtodzi
mezcezyzni ubiegali si¢ o rgke wybranki swego serca. Wprawdzie Ayrish juz przedtem poprosit
Leele, zeby zostala jego zona, a ona z radoscig si¢ zgodzila, istnial jednak zwyczaj ubiegania si¢
o r¢ke dziewczyny 1 kiedy dzien igrzysk si¢ zblizat, Leela modlita si¢ do wszystkich
dobroczynnych bogdw Theem'hdry, aby Ayrish dobrze si¢ spisat. Nadszedt dzien igrzysk 1 wsrod
uczestnikow nie zabrakto takze tak zwanych braci Ayrisha, ktérzy jak zwykle nabijali si¢ z
podrzutka. Ponadto cala trojka bardzo pragneta zdobyé Leele, ktéra byla najpickniejsza
dziewczyna w catej lawowej dolinie.

Ayrishowi poszto dobrze w postugiwaniu si¢ widcznig, Srednio w podnoszeniu, natomiast
okazatl si¢ najszybszy ze wszystkich biegaczy, dzigki temu otrzymal liczbe punktow powyzej
przecietnej. Nastepnie przyszta kolej na zapasy. Tutaj przewage mieli jego bracia, ktérzy byli
cigzcy 1 brutalni. A poniewaz od czasu do czasu lubili trzepna¢ Ayrisha, nie przejmowali si¢ tym,
ze znajduje si¢ w tej samej grupie co oni i najlepsi z pozostatych rywali. Byli pewni, ze zdolaja
pobi¢ 1 jego, 1 wszystkich innych i1 zdoby¢ wybrane dziewczeta. A ten z braci, ktory okaze si¢
mistrzem w zapasach, zdobedzie prawo do Leeli. Tak mysleli...

Wyznaczono kamykami krag i zawodnicy wkroczyli do $rodka, a kiedy cztonkowie
starszyzny klasneli w dlonie, mtodziency ruszyli do walki. Po krotkiej chwili na placu boju
pozostato tylko czterech z nich: Ayrish 1 jego bracia.

Teraz skrzykneli si¢ 1 otoczyli Ayrisha, zamierzajac si¢ z nim upora¢, zanim zaczng walczy¢
migdzy soba, ale o ile oni byli juz zmegczeni, o tyle on wcigz byl $wiezy i jak zwykle bardzo
szybki. Kiedy na niego ruszyli, podciat nogi jednego z nich i powalit drugiego, po czym
zamierzal wyrzuci¢ najstabszego z nich z kregu. Ale ten cisngt mu w oczy gar§¢ piasku, niemal
go oslepiajac, co oczywiscie stanowito faul. Doprowadzony do szatu Ayrish rzucit si¢ na niego 1
ztamat mu szczeke. Teraz miat do czynienia juz tylko z dwoma braé¢mi.

Ten, ktory zostal poprzednio powalony, probowat zajs¢ go od tyhlu, podczas gdy drugi rzucit
si¢ nan jak byk; pierwszy chwycit go za szyje i zaczat dusi¢, a drugi uderzyt go glows; to ostatnie

takze stanowito faul. Rozwscieczony Ayrish kopnat jednego z nich w krocze, wyrzucajac poza



obreb kregu, po czym zwrdcit si¢ ku najpotezniejszemu z tej trojki, ktory uczepit sie jego szyi.
Sprawit mu porzadne lanie, ale o$lepieni krwig i furig obaj wypadli z kregu.

Wowczas policzono zdobyte punkty i stwierdzono ze jest remis. Zapytano Ayrisha, ktorg
dziewczyne wybiera. Wybrat Leele, ale jego brat-brutal takze wybrat wtasnie ja!

Zarzadzono wi¢c dodatkowa runde zmagan (rzucanie wtocznig, w ktorej to konkurencji
Ayrish byl uwazany za gorszego) i wbito tarcze w ziemi¢. Ale zanim zawody si¢ rozpoczely,
brutal krzyknat:

- Zabierzcie te tarcze! Ja juz mam tarcze: to ten prostacki, obszarpany niewdziecznik, ktory
o$miela si¢ nazywa¢ mnie swoim bratem! Kiedy nadejdzie moja kolej, cisng widczni¢ prosto w
niego, jezeli ma ochotg¢ ze mng walczyc...

- To mi bardzo odpowiada - odparl Ayrish. Widzac ich wzajemna wrogo$¢ - poniewaz
wybrali t¢ samg panng, co moglo by¢ zrodlem dalszych klopotow, wreszcie dlatego, ze kilku
cztonkow starszyzny bylo przyjacidtmi przybranego ojca Ayrisha, ktory oczywiscie faworyzowat
wlasnego syna - wszyscy byli zgodni co do tego, ze przeciwnicy bedg walczy¢ na $mier¢ i zycie.
Postanowiono rzuci¢ monete; zwyci¢zca miat wykona¢ pierwszy rzut z odleglosci pigédziesigciu
jardow, a ten, ktory przegrat losowanie, miat sta¢ bez ruchu z zawigzanymi oczami. Jezeli rzut
okaze si¢ niecelny, przyjdzie kolej na drugiego rywala i tak dalej, dopoki jeden z nich nie padnie
trupem.

Brutal wygral losowanie 1 po odmierzeniu ustalonej odlegtosci rozpedzit si¢ 1 cisnal
wtocznie w Ayrisha. Moze Zle wymierzyl, moze modlitwy Leeli zostaly wystuchane, dos¢ ze
wlocznia przeleciala migdzy lewym ramieniem a cialem Ayrisha, nie czynigc mu Zadnej
krzywdy. Teraz przyszia jego kole;j.

Przeciwnikowi zawigzano oczy, zndw odmierzono odlegltos¢ 1 Ayrish ruszyl, ale tamten
styszac tupot jego krokow, krzyknat z przerazenia, zerwat opaske¢ z oczu i zaczal uciekaé. Ayrish
rzucit wtocznig, ktora ugodzita przeciwnika i przygwozdzila go martwego do ziemi. W ten
sposob walka dobiegla konca.

Zwycigzca obrocit si¢ do dwoch pozostatych braci, z ktorych jeden trzymat si¢ za twarz, a
drugi za krocze, 1 powiedziat:

- Jeste$cie usatysfakcjonowani? Czy tez chcecie rzuci¢ mi wyzwanie? - Ale tamci nie podje¢li
rekawicy.

Nastepnie Ayrish podszedt do ojca Leeli 1 poprosit o jej reke, ale tamten powiedziat:



- Nie tak szybko, mtody cztowieku! Czy jeste§ w stanie zapewnic jej dach nad glowg?

- Zbuduje dla niej dom - odpart Ayrish.

- Doskonale! - ustyszal w odpowiedzi. - Kiedy to uczynisz, porozmawiamy znowu. - |
rozesmiat si¢, bo w calej dolinie nie byto juz zadnej wolnej jaskini, wigc byt pewien, ze Ayrish
nie zbuduje domu dla jego corki.

- Dasz mi rok czasu? - zapytat Ayrish.

- Nie! - odpart tamten. - Czy moja corka musi czekac caly rok, zeby mezczyzna zapewnit jej

dach nad gtowa? Masz sze$¢ miesiecy i1 ani dnia dtuzej. I Ayrish musial si¢ tym zadowoli¢...

VIl

Mtodzieniec opowiedziat Leeli o wszystkim, pozegnal zalang lzami dziewczyn¢ 1 udat si¢
prosto do swego statku. Statek, ktory w istocie nalezal do jego przybranego ojca, byl mata todzia
zaopatrzong w wiosla i zagiel, ale jej wlasciciel, wyrywajac sobie wlosy z glowy i rozpaczajac po
stracie syna, nie protestowal i pozwolit mu ja wziaé; dwaj pozostali synowie byli radzi, ze si¢ go
pozbywaja. Wszyscy si¢ cieszyli, z wyjatkiem Leeli, ktéra machaniem dtoni Zegnata swego
mezcezyzng, kiedy wyptywat z zatoki.

Przez wiele dni Ayrish Zeglowal na poludnie, trzymajac si¢ blisko brzegu 1 poszukujac
dogodnego miejsca na budowe domu dla Leeli. W koncu natrafit na miejsce bardzo
przypominajace doling, w ktorej lezato Nowe Bhur-Esh, tylko znacznie mniejsza gdzie pokryte
zielenig urwiska strzegly zatoki, ktérej wody oddzielala od burzliwego oceanu niska rafa. W
koncu odnalazt prowadzace przez nig przejs$cie 1 wptynat swoja tuping do bezpiecznej przystani.

Wyszedlszy na ztotg plaze, Ayrish schronit si¢ w cieniu drzew, na ktorych posrod kisci
wielkich orzechow siedzialy papugi, i przekonal si¢, Ze ziemia jest tutaj Zyzna, a owocoOw w
brod. W krzakach ryty dziki, zaciekawione obecno$cig Ayrisha i wcale nie okazujace strachu, a
w lesie gniezdzity si¢ golebie, ktore gruchaty swa stodka piesn. Powietrze bylo tagodne, zadnego
zapachu wyziewow wulkanicznych, a sptywajacy ze skal strumien krystalicznie czystej wody
1$nit w stoncu, tworzac maty staw, skad woda ptyneta dalej do morza. Ayrish spenetrowat las i
strumien oraz cala doline az do stop wysokich urwisk i stwierdzit, Zze nie mieszka tu nikt inny;
teraz wiedzial, ze tu wlasnie musi zbudowa¢ dom dla Leeli.

Wsrdd pokrytych bluszczem biatych skal znalazt duza jaskini¢ 1 szereg mniejszych, ktore



wydrazyta woda, gdy ocean siggat wyzej; wiele z tych mniejszych jaskin przypominato okna, z
ktérych roztaczatl si¢ widok na brzeg morza, doling i las. Tak Ayrish znalazt swoj dom 1 zabrat
si¢ do roboty, aby go doprowadzi¢ do porzadku. Podlogi wylozyl rézowymi, zytkowanymi
kamieniami przyniesionymi z plazy, schody zbudowat z powalonych drzew, spajajac je mocnymi
lianami. Biate $ciany pomalowal na delikatny niebieski kolor morskich slimakow, ktore petzaty
na brzegu, a na wystepach skalnych, koto okien okolonych bluszczem, zasadzit lesne orchidee.
W sumie jego dom byt pigkniejszy niz jakikolwiek inny dom w dolinie wulkanu.

Kiedy wszystko bylo gotowe, pozeglowal z powrotem do Nowego Bhur-Esh, ale nie z tak
lekkim sercem, jak mozna by sadzi¢. Nie, bo niepokoily go wcigz powracajagce mysli o
Arborassie i zblizajacym si¢ czasie zlozenia ofiary. Byl niespokojny, bo Leela bgdzie musiata
jeszcze raz wyciagna¢ kamyk z worka. Kolejna mloda dziewczyna bedzie musiala wraz z
Arborassem uda¢ si¢ na wyspe boga wulkanu i nikt juz jej nigdy nie zobaczy. Takie mysli
zaprzataty glowa Ayrisha, kiedy zeglowal na poinoc, ale w jego bystrym umysle narodzit sig¢
pewien plan.

Po prostu wroci do Nowego Bhur-Esh, porozmawia z ojcem Leeli. Przed dniem wyboru
dziewczyny ofiarnej wykradnie Leele i zabierze ja do ich nowego domu. A jesli jej ojciec i
rodzina maja cho¢ troch¢ rozumu, zrezygnuja ze swych bogactw i dobytku - z ktorych i tak maja
niewiele pozytku w takim miejscu jak lawowa dolina - 1 opuszcza plemig, udajac si¢ wraz z
mtodymi zakochanymi do nowego 1 szczesliwszego miejsca. Tak myslat Ayrish...

Niestety pewnego dnia wybucht sztorm, ktory rozbit jego 16dz, a on sam znalazl si¢ na
jatowym, poro$nietym krzakami brzegu; poniewaz 10dz byta zniszczona, od tej chwili Ayrish
musial poruszac si¢ pieszo. Dzien za dniem na przemian biegt i odpoczywat, biegl i odpoczywal,
jedzac, co znalazl, 1 pijac, jesli natrafit na zrodto wody. A kiedy z rzadka spat, wcigz wydawato
mu si¢, ze biegnie; w nawiedzajacych go koszmarach widziat wezbrang, syczaca rzeke dymiace;j
lawy.

W koncu dotart do Nowego Bhur-Esh i pokonawszy lawowe wzgdrza, popedzit prosto do
domu Leeli, brodaty 1 obszarpany, i stangt u drzwi wymalowanych na czarno farbg oznaczajaca
zatobg! Walac w drzwi, Ayrish juz wiedziat, co to oznacza.

Jego Leeli nie bylo, zostala zabrana w tej samej godzinie i martwi studzy Arborassa zawiezli
ja do Ashtaha!

Ayrish wpadl do $rodka i chwyciwszy jej ojca za szyje, potrzasnat nim z calej sily,



przeklinajac jego imig, 1 powiedziat:

- Ty, ktory mi jg obiecates, dlaczego pozwolite$ nekromancie jg zabra¢? Dlaczego Arborass
nie zostal pierwej zabity - albo ty sam? - ale nie ona, nie ona! - Jego zal i wscieklos¢ byly tak
wielkie, ze gotow byt udusi¢ tego cztowieka i wymordowaé wszystkich domownikow.

Wtedy odezwatla si¢ matka Leeli, wotajac:

- To nie byla jego wina, Ayrish, ale nas wszystkich. Mysleli$my, ze uratuja ja twoi bracia.

- Oni? - wykrzyknat udreczony mtodzieniec.

- Po twoim odejsciu zalecali si¢ do niej, ale ona ich odrzucita. Przysiegli, ze jesli na ostatnim
kamyku w worku bedzie jej numer, beda jej broni¢ do utraty zycia. Ale 1 tak ich nie chciata. I
ostatni kamyk rzeczywiscie miat jej numer, a kiedy czarownik po nig przybyt, twoi bracia,
Igkajac si¢ gniewu boga wulkanu, nie uczynili nic!

- To nie sg moi bracia, lecz pelni gnu$nosci ludzie z tej przekletej doliny! - wykrzyknat
Ayrish. - Wy nigdy nie robicie nic! - Po czym odrzucit od siebie na wpot uduszonego pana domu
jak szmaciang lalke.

Nastepnie pobiegt do jaskini swego przybranego ojca, wywazyl drzwi i zaczat szukaé tych
dwdoch drani, ktorych kiedy$ nazywat swymi bra¢mi. Byli pijani jak §winie, chwycit ich za tby i
rzucit na ziemig, po czym zawlokl na plaze¢ 1 wrzucil do wody. A kiedy otrzezwieli, powiedziat:

- Wiec pod moja nieobecnos¢ chcieliscie mi wykras¢ kobiete? A potem pozwoliliscie, aby
Arborass jg zabrat, i nawet nie kiwneli$cie palcem, zeby pomo6c? Doskonale, uczynicie to teraz,
jesli wam zycie mite. Bo jesli Leela umrze, mozecie by¢ pewni, Ze i wy pozegnacie si¢ z zyciem!

Potem Ayrish porzadnie si¢ najadl 1 napil, a wszyscy, ktorzy widzieli, jak si¢ zadrecza,
chodzac tam 1 z powrotem po plazy - brodaty, obszarpany, dziki, z nabiegtymi krwig oczyma -
mysleli, ze oszalal. Jego tak zwani bracia tez tak mysleli i czotgajac si¢ po piasku, kiedy ich
przeklinat, obmyslali wlasny plan dzialania.

Kiedy stofice pograzylo si¢ w Nieznanym Oceanie i wida¢ byto tylko czarny zarys wulkanu
wznoszgcego si¢ nad ciemnozielonym morzem, Ayrish zawlokt tchorzy do todzi 1 wyruszyl na

wulkaniczng wyspe; wtedy wszyscy zrozumieli, Ze juz nigdy go nie zobacza...

IX

Kiedy t6dZ wyptyneta z zatoki 1 byta w potowie drogi do ponurego miejsca przeznaczenia,



Ayrish 1 jego bracia poczuli niezwykte wirowanie wody 1 prad, ktéry pchat ich coraz szybciej w
strong¢ plujacego ogniem Ashtah. Na niebie wida¢ bylo waski sierp ksiezyca na poty
przestonigtego chmurami, a nad powierzchnia wody unosita si¢ gesta mgla, ktora stanowita
znakomitg ostone. Ale prad, ktory pchat ich prosto w stron¢ wulkanicznej wyspy, byl jakis
dziwny i Ayrish, pomimo swego zeglarskiego doswiadczenia, nie wiedzial, co o tym myslec.
Podejrzewat jednak, ze bylo to co§ wigcej niz ruch wody wywotany odptywem.

Ayrish sterowat todzig, a jego bracia siedzieli posgpni i milczacy. Kiedy zblizyli si¢ do
Ashtaha, ich twarze przybraly ziemistg barwe i zacz¢li rozglada¢ sie wokol rozbieganymi
oczami. Podczas drogi Ayrish przedstawit im swoj plan, ktoéry wygladat nastepujaco: odszukajg
Arborassa 1 u§mierca go, przebijajac mu kolkiem serce, po czym utng glowe i spalg jego cialo,
tak bowiem nalezy postgpowac z czarownikami. Bracia stuchali go i teraz bardziej bali si¢
Ayrisha niz wyspy, ktora wlasnie wylaniata si¢ z mgty, bo mtodzieniec najwyrazniej oszalat.

Kiedy przecinali te dziwne nieruchome wody, Ayrish opuscit zagiel i kazat im wzig¢ si¢ do
wioset. Podptynawszy do czarnych, urwistych skat, Ayrish wyskoczyt na brzeg i przywiazat t6dz
do szpiczastej narosli uformowanej przez lawe. Kiedy byt tym zajety, bracia zaszli go od tylu i
grzmotngli wiostem, méwiac:

- To za naszego brata, ktorego zabile$! Zegnaj, wariacie, ktory chcesz zabi¢ czarownika!
Zabi¢ czarownika? Cztowieka, ktéry ma wladze nad wulkanami i potrafi podnosi¢ z grobu
umartych? Jesli zobaczymy ci¢ znowu, podrzutku, niechybnie bedziesz wiostowal razem z resztg
zalogi Arborassa!

I zostawili go na skatach. Chwyciwszy wiosta, odptyngli w noc. I dopiero wtedy
zorientowali si¢, ze Arborass mial na wyspie straznika, a tym straznikiem byto samo morze!
Cho¢ wiostowali z catych sil, nie zdotali oderwac si¢ od wyspy 1 Swit zastat ich wyczerpanych w
odleglosci rzutu kamieniem od pokrytego lawg brzegu Ashtah.

A wysoko w swym zamku - wiezy zbudowanej przez martwe mumie z blokow czarnej lawy,
z waskimi oknami, ktéra wznosita si¢ na samej krawedzi gardzieli wulkanu - Arborass dojrzat
ich na morzu 1 postal swe mumie, aby si¢ z nimi rozprawily. Bezduszne istoty zeszty do statku
nekromanty 1 poptynety do miejsca, gdzie bracia znow zaczeli goraczkowo pracowaé wiostami.
A mumie cisnegty wtocznie, ktdre przebity ich na wylot i stracity do morza.

- Tak ging wszyscy, ktorzy noca podplyna zbyt blisko wyspy! - krzyknat Arborass z

wysokiej wiezy, wybuchajac §miechem.



A Ayrish, ktéry ocknal si¢ o §wicie 1 wspial si¢ do stop zamczyska, ustyszal stowa Arborassa
1 zobaczyt $§mier¢ swych braci, wiedziat wigc, ze mumie czarownika znajduja si¢ na morzu, a ich
pan zostal bez ochrony. Wtedy szybko odnalazt drzwi do zamku. Wszedt do kryjowki
czarownika 1 ustyszat jego $miech niosacy si¢ echem gdzie$ z niewidocznych podziemi.

Idac krgtymi schodami wykutymi w lawie, prowadzagcymi do samego serca zamku, Ayrish
bezszelestnie zszedt na dot i1 ujrzal czarownika w jego kryjowce. Zachowujac cisze i obserwujac
jego poczynania, zobaczyl, jak Arborass przechodzi przez tajemne drzwi, i poszedt jego $ladem. I
w samym wnetrzu tej budowli w koncu ujrzat Leele, naga 1 pigkna, i nieprzytomng. Lezata na
ptycie przypominajacej ottarz, ktorag mozna bylo unosi¢ z pomoca dzwigni, a sama ptyta
znajdowata si¢ przed buchajagcym ptomieniami otworem, ktérego krawedz byta rozgrzana do
czerwonosci. I Ayrish zrozumial, ze kiedy plyta przechyli sie, dziewczyna zsunie si¢ w gorejaca
czelu$¢ 1 zginie w trzewiach Ashtaha.

Na tej samej ptycie, tuz koto gtowy Leeli, umieszczono kadzielnice, ktorych narkotyczny
dym odurzyt dziewczyne, a kiedy Arborass si¢ rozebral, Ayrish zrozumial, ze nekromanta
zamierza posigs¢ dziewczyne, zanim odda ja swemu bogu. I milodzieniec zatrzast si¢ z
wsciektosci, kiedy pomyslal, jakie cierpienia byly udzialem tak wielu dziewczat, ktore byly tu
przedtem. Jego gniew byt tak wielki, ze przestat nad sobg panowac.

Kiedy Arborass zblizyl si¢ do dziewczyny, Ayrish skoczyl na niego z wielkim nozem w
dloni. Arborass go ustyszat - zobaczyt! - chwycit dzwignig¢ 1 krzyknat, bo w tej samej chwili néz
przeszyl go na wylot!

Mtodzieniec zlapal dziewczyng¢ z powoli przechylajacej si¢ plyty i ruszyl, aby jak
najpredze] wynies¢ ja z tego miejsca; jednak umierajacy nekromanta zdgzyl wezwac na pomoc
swe mumie, ktore powtdczac nogami, wpadly do $rodka. Dwie z nich wyrwaty Leelg z ramion
Ayrisha, a pozostate probowaty dzgna¢ go trzymanymi w zasuszonych dtoniach wtdczniami. I
jedna z wtoczni rozorata mu bok.

Ogarnigty bolem 1 przerazeniem nagle znalazt w sobie sit¢ dziesigciu ludzi. Zanim ktoras z
mumii zdazyta dzgna¢ go znowu, chwycit dwie z nich niby bele stomy 1 cisngt w staniajacego si¢
na nogach nekromante. Cata trojka upadta na przechylong plyt¢ i zsung¢ta si¢ w ognista paszcze
Ashtaha. W nastepnej chwili pozostate mumie rozpadty si¢ w proch, tak jak staty, a cata wyspa
zadygotata jak kto$ budzacy si¢ ze ztego snu.

Wtedy Ayrish podniost dziewczyne 1 zataczajac si¢ wyszedt z wiezy Arborassa, ktéra



zaczynala si¢ wali¢. Po chwili znikta w gardzieli wulkanu. Jak w malignie Ayrish wgramolit si¢
do todzi, ktora kotysata si¢ przy skalistym nabrzezu, i wyptynat na wzburzone wody, a kiedy
Leela zaczeta dochodzi¢ do siebie, potozyt ja na srodku todzi, chwycit wiosta i zaczat wiostowad
jak szalony, aby jak najpredzej znalez¢ si¢ na pelnym morzu.

Teraz, gdy Arborass byl martwy, wyspa nie wywierata zadnego magnetycznego wptywu i
Ayrish wkroétce byt juz daleko od wulkanu. Ale Ashtah nie przestawat grzmie¢, morze stawalo
si¢ coraz bardziej wzburzone i wielkie spienione fale pedzity we wszystkich kierunkach.
Mtodzieniec, ostabiony wskutek rany zadanej widcznig, podnidst sie, aby stangc za sterem. W tej
samej chwili t6dZ przechylila si¢ na bok 1 Ayrish znalazt si¢ za burta, 1 pograzyl w odmetach
oceanu!

Budzac si¢ z narkotycznego omdlenia, Leela skoczyta na rdowne nogi i kurczowo trzymajac
si¢ burty, przeszukiwala wzrokiem wzburzong wodg.

- Ayrish! - wotata daremnie w burze. - Ayrish! Ayrish!

Ale na jej wotanie odpowiedzial tylko wulkan, z sykiem wyrzucajac pare i tryskajac lawg. W
jego zboczach otworzyly si¢ szczeliny, z ktorych buchnat ogien, i Ashtah wyrzucit w gore
potezne, stopione glazy. Nie bedac juz bogiem, wytadowywal cata swoja wsciektos¢ na niebie 1

na dolinie Nowego Bhur-Esh.

- Ayrish! Ayrish! - zawotata znowu dziewczyna poprzez szalejacy wiatr i o dziwo wydato

jej sig, ze gdzies$ z bardzo bliska ustyszata odpowiedz swego kochanka!

- Ayrish! - wotanie dziewczyny przedarto si¢ przez ryk burzy. - Ayrish... - bylo jak
najcichszy szept. Ale Erikowi Gustauowi siedzagcemu bezwladnie w fotelu wydawalo sig, Ze
dziewczyna wola jego imie! I ten jej glos... ten glos! Peten stodyczy i bolu glos, ktérego miat nie
ustysze¢ juz nigdy, chyba ze kiedy§ w niebie. Czy to mozliwe? Stabe, dalekie echo, jakby
dochodzace z wngtrza muszli. - Erik! Erik!

Gwaltownie wyrwany ze snu mieszaning nadziei 1 przerazenia mlodzieniec zerwal si¢ na
roOwne nogi 1 zatoczyt si¢ jak pijany. Zlany potem kurczowo uczepit si¢ stotu, popatrzyt na pokoj,

ktory wirowat mu przed oczyma, 1 przeklat kapry$nego boga snow.



I wtedy przypomniat sobie o winie!
Kieliszek stal pusty, ale w butelce byto jeszcze troche wina.
- Lilly! - zawotat do swego snu, ktory - jak nagle zrozumiat - byt czym$ wiecej, niz zwykty

sen. - Lilly! - T przytknawszy butelke do ust, wypit wszystko do dna...

Wedhug orzeczenia wydanego po sekcji zwlok $mier¢ Erika byta skutkiem nieszczgsliwego
wypadku. Ale faktycznie stwierdzono, ze pluca Erika Gustaua byly pelne stonej wody.
Rzeczywiscie, ustyszawszy krzyk swego pana, Benson wpadt do pokoju i znalazt go lezacego w

katuzy wody.

I z gleboka rang cigta w boku...

Cala ta sprawa stanowita tajemnicg, ktérej nigdy nie udato si¢ wyjasnié. I byto jeszcze cos,
czego Benson nie o$mielil si¢ wyjawi¢. Bo teraz musi szuka¢ nowego pana, a rzecz i tak byla
dosy¢ paskudna. Kto przyjmie do pracy kltamce i wariata?

Kt6z bowiem uwierzy, ze po wejsciu do gabinetu swego pana i znalezieniu go martwego na
podtodze, Benson ustyszal dobiegajace przez bezmiar czasu i przestrzeni radosne okrzyki
ponownie potaczonych kochankéw, topot zagli szarpanych wiatrem i1 loskot wyspy, ktora

pograzyta si¢ w falach oceanu...
SEN CZAROWNIKA

Fragment dzieta Teh Athta Legendy dawnych run. Przetozyt Thelred Gustau.

Ja, Teh Atht, $nitem pewien sen, a teraz, zanim $wit zatrze go w moim starym umysle - gdy
Gleeth, slepy Bog Ksiezyca, przemierza niebo nad Klithn, a gwiazdy na nocnym niebie migoca
zlowieszczo - zapisz¢ go na stronach mojej ksiegi run, ktora zawiera stare runy 1 legendy.
Rozmyslalem bowiem nad wielkimi tajemnicami czasu i1 przestrzeni, rozwigzatem niektore
zagadki Starszych i calg t¢ wiedze spisatem w mojej ksigdze run dla tych czarownikéw, ktorzy
si¢ jeszcze nie narodzili.

Dlaczego $nilem ten sen, zglebiajac Wielka Otchlan przysziosci az do samego konca, gdzie
jest tylko czarny i pusty Grobowiec Wszech§wiata? Jest wiele powodow. Tkwig w prochach
mumii, przesaczajacych si¢ do mnie w ciggu niezliczonych stuleci, s3 w pismach starozytnych

magow, w hieroglifach wyrytych na kamiennych kolumnach z Geph i w najstraszliwszych



koszmarach wrzeszczacych szalencow, ktorych wizje pozbawity ich rozumu. Te wiasnie powody
sktonity mnie do dziatania, bo nie bed¢ moglt spoczaé, dopdki tajemnica nie zostanie wyjasniona.

A oto i ona: w ciggu wielu lat czesto styszatem powtarzane szeptem pogloski o potwornym
bogu, ktéry zstgpil z gwiazd, kiedy $wiat byl jeszcze w stanie niemowlgcym ktérego imig,
Cthulhu, byto otoczone odwiecznymi legendami i przestoni¢te na poty zapomnianymi mitami - i
pogtoski te wielce mnie niepokoity...

Co sig tyczy Cthulhu, moj kolega w starym Chlangi, czarnoksi¢znik imieniem Nathor Tarqu,
byl kiedy§ w $wiatyni Starszych Bogdéw w Ultharze, krainie ziemskich snow, aby odnalez¢
pewna informacje w Pnakotic Manuscript. Nastepnie zastosowat wyjatkowo osobliwe czary, po
czym zniknal na zawsze z tego §wiata. Od tego czasu Chlangi podupadlo, a na pobliskiej pustyni
Sheb wampirzyca Orbiquita zbudowata zamek, tak ze obecnie wszyscy lekaja si¢ tych terenow i
nazwali Chlangi Unikanym Miastem.

I ja takze bylem w Ultharze, i uwazam za blogostawienstwo, ze po przebudzeniu nie mogtem
sobie przypomnieé, co przeczytatem w Pnakotic Manuscript, tylko zapisane w tej ksigdze
imiona, takie jak Cthulhu, Tsathoggua i Ubbo-Sathla. Byta tam takze wzmianka o Ghatanothoa,
synu Cthulhu, ktérego czarna §wiatynia wcigz wznosi si¢ w Theem'hdrze, w miejscu, ktorego nie
Smiem nazwaé. Wiem bowiem, Ze to miejsce jest przeklete, ze nad ta $wiatynia i jej kaptanami
wisi klatwa 1 ze kiedy ich juz nie bedzie, ich imiona zostang wykreslone ze wszystkich
archiwow...

Mimo to nigdy nie zywilbym tak dtugo niezdrowego zainteresowania nienawistnym Lordem
Cthulhu, gdybym sam nie ustyszat jego wezwania w niespokojnych snach; owego wezwania,
ktore kieruje ludzkie mysli ku plugawemu kultowi 1 jeszcze bardziej plugawym czynom. Takie
sny zaczgly mnie nawiedza¢ po rozmowie z Zar-thule'em, barbarzynskim grabiezca, ktory
zamknigty w najgtebszym lochu Klithn gnit i betkotal pod wptywem niesamowitego horroru, jaki
zobaczyl. Zar-thule bowiem postanowit obrabowa¢ Dom Cthulhu na zakazanej wyspie Arlyeh, w
wyniku czego podczas straszliwej burzy wyspa pograzyta si¢ w falach oceanu... ale przedtem
Zar-thule spojrzat na Cthulhu, ktorego skarbami byly granaty z zielonego $luzu, rubiny z krwi 1
kamienie ksi¢zycowe z szalenstwa!

A kiedy takie sny, wywolane historig Zar-thule'a, zaczety zatruwaé stodkie objecia Shoosh,
Bogini Spokojnych Snéw, zrywalem si¢ z postania dygocac i przemierzalem krysztatowe

posadzki moich komnat w palacu nad Zatokg Klithn. Te przezycia wystawily mnie na ci¢zka



probe; nawet mnie, Ten Athta, ktory w wiedzy tajemnej nie ma sobie réwnych na catlej

Theem'hdrze.

Udalem si¢ wigc na Gore Starszych, gdzie zapalitem ziele Zha i1 poprositem o rad¢ mego
przodka, czarownika Mylakhriona z Tharamoon - ktory nie zyt od tysigca stu lat - a ten
powiedzial mi, abym popatrzyt na POCZATEK i KONIEC, ktore powinienem znaé. I tej samej
nocy, w ukrytej krypcie, wypitem gorzki destylat korzenia mandragory, i zapadtem w glgboki
sen; jeden z tych dawno zapomnianych snow, z czaséw, gdy $nigcych ludzi jeszcze nie byto na
ziemi. Poszukujac POCZATKU, $nitlem o mglistej 1 basniowej przesztosci.

I zobaczytem, ze Ziemia byla gorgca, a gdzieniegdzie jeszcze ptynna, a Gleeth jeszcze si¢
nie narodzit i nie pedzit chmur wulkanicznych po pradawnym niebie. Potem, przyciagany przez
niepojeta dla mnie sile, znalazlem si¢ w pierwotnej pustce, gdzie ujrzatem szybujace w ciemnosci
ksztalty, ktore mogty si¢ narodzi¢ tylko w umysle oblgkanca. Pierwszym wsrdod nich byt Cthulhu,
z twarza, z ktorej wyrastaly macki, a za nim unosili si¢ Yogg-Sothoth, Tsathoggua i wiele innych
potworéw, podobnych do Cthulhu, lecz nie tak strasznych. Kiedy Cthulhu wymoéwit imig
Azathotha, zabtysty gwiazdy i caty kosmos radowat si¢ jego przybyciem.

Istoty te szybowaly przez bezmiar czasu i przestrzeni, a potem wyladowaty na dymiacej
Ziemi i1 zbudowaty wielkie miasta o niezwyklej architekturze, ktorych dziwne katy powodowaty
zamgt w oczach 1 umysle, wieze byly jak urwiska, a wrota jak potezne gmachy. I tam, w owych
okropnych miastach, pod otlowianym niebem, mieszkaty przez wiele eondéw. I istoty te, Cthulhu 1
jego pobratymcy, byty wielkimi czarownikami i uknuly nikczemny spisek przeciwko Innym,
ktorzy niegdys$ byli ich bra¢mi. Nie przybyli bowiem na Ziemi¢ z wilasnej woli, ale umkneli
przed Starszymi Bogami, ktérych zasady postgpowania ztamali w szczegolnie odrazajacy sposob.

Czary, ktore uprawiali w wielkich, szarych miastach, byty tak grozne, Zze Starsi Bogowie
odczuli wstrzagsy samego Istnienia i ogarnigci gniewem pos$piesznie przybyli, aby potozyc
pieczecie na domach Cthulhu, w ktérych sam Cthulhu i wielu z jego pobratymcoéw zostali
uwiezieni za swe grzechy. Jednak inni spos$rod tych wielkich czarownikéw, tacy jak
Yogg-Sothoth i Yibb-Tstll, uciekli do gwiazd, ale Starsi Bogowie ruszyli za nimi i uwiezili ich
tam, gdzie ich dopadli. Kiedy tego dokonali, wielcy i sprawiedliwi Bogowie Eld (tak si¢ bowiem
kiedy$ nazywali) powrocili tam, skad przybyli; mijaly eony za eonami, a uklad gwiazd ulegal

nieustannej zmianie, zmierzajac nieubtaganie do stanu, gdy Cthulhu zostanie uwolniony...



To wilasnie ujrzalem jako POCZATEK, o ktérym moéwit mdj przodek, Mylakhrion z
Tharamoon, i obudziwszy si¢ w ukrytej krypcie, zadrzatem 1 zdumiatem sig, ze 6w nienawistny
Lord Cthulhu przetrwatl stulecia niezmieniony. Wiedzialem bowiem, ze rzeczywiscie nadal zyje
w swym zatopionym miescie, i bytem zdumiony jego niesmiertelnoscig. Wtedy przyszto mi na
mysl, zeby szczegdétowo zbada¢ sprawe nieSmiertelnosci Cthulhu, przekonaé sig, czy
rzeczywiscie jest niesSmiertelny... I o tym takze wspomnial Mylakhrion, méwigc, abym popatrzyt
na POCZATEK i KONIEC.

Ostatniej nocy znoOw napilem si¢ wywaru z korzenia mandragory i zapadtem w sen, aby
odszuka¢ KONIEC. I rzeczywiscie znalaztem go...

Na krancu czasu wszedzie panowata noc, a caly wszech$wiat byt wielkim, pustym
grobowcem pozbawionym wszelkiego ruchu. I statem na dnie martwego morza, i patrzylem tam,
gdzie niegdy$ Gleeth ozdabiat niebiosa, ale stary Gleeth juz dawno rozpadt si¢ na kawatki, ktore
w postaci pylu spadly na Ziemie¢. I zwrécitem zasmucone oczy na wyniosta, samotng iglice
skalng, ktora wznosita si¢ na dnie oceanu.

A poniewaz ciekawo$¢ zawsze bylta przeklenstwem czarownikow, zaczatem si¢ zastanawiac,
dlaczego, skoro to byt KONIEC, czas nie przestat istnie€. I zrozumialem, Ze czas istnieje jedynie
dlatego, ze przestrzen, jego nieodrodna siostra, jeszcze si¢ nie catkiem skonhczyla, bo Zycie
jeszcze nie catkiem wygasto. Kiedy narodzita si¢ we mnie ta mysl, rozlegto si¢ potezne dudnienie
1 ziemia zadrzala. Zadrzal caly $wiat i dno martwego morza popekalo w wielu miejscach,
tworzac rozpadliny, z ktorych wydobyty si¢ potworne zarodniki Cthulhu!

Teraz wiedzialem, ze Cthulhu rzeczywiscie jest niesmiertelny, bo oto w przed$miertnych
drgawkach Ziemi narodzit si¢ na nowo! Wielka iglica skalna - tyle tylko zostalo z Domu
Cthulhu, Arlyeh - zadrzata i rozpadia si¢ na kawatki i moje zdumione oczy spogladaly na
grobowiec Cthulhu. Zaraz potem poczutem osobliwy odoér, po czym On sam wychynal z
grobowca na pograzony w mroku martwy $wiat...

Na jego widok wszyscy ci, ktorzy dotad byli zamknigci w swych odwiecznych wiezieniach,
powstali 1 padli mu do stdp, skladajac wiernopoddanczy hold. A Wielki Cthulhu zamrugat
oczami i rozejrzat si¢ wokot ze zdumieniem, bo jego ostatni sen trwal przez niekonczace si¢ eony
1 dlatego nie wiedzial, ze wszech§wiat jest calkowicie martwy, a czas dobiegl konca.

I gniew Cthulhu byt naprawde wielki! Siegnat swym umystem w pustke i ujrzal spopielone
glazy, ktére niegdy$s byly gwiazdami. Szukal §wiatta 1 ciepla w najdalszych zakatkach



wszech§wiata, ale znalazt tylko ciemno$¢ i zgnilizng. Szukatl zycia w wielkich morzach
przestrzeni, ale znalazt tylko grobowce na krancu czasu. I ogarnat go gniew naprawde potworny!

Wtedy odrzucit do tylu swa mackowata glowe 1 zagrzmial, wotajac imi¢ Azathotha, a jego
glos byl tak potezny, ze wszystkie istoty zebrane u jego stop czmychnety z powrotem do swych
grobow 1i... nie wydarzyto si¢ nic! Piasek czasu przesypat si¢ do konca i nawet najpotezniejsze
czary stracity swa moc.

A Cthulhu pieklit si¢ i szalal, i ztorzeczyl, az w koncu dostrzegt mnie!

Cho¢ $nigc znalaztem si¢ bardzo, bardzo daleko od mego czasu, jednak wyczul mnie i w
jednej chwili zwrdcit si¢ w moja strong. Jego macki wily sig, probujac dosiggnaé mego $nigcego
ducha. | wtedy - obym byl pot¢piony na wieki! - zanim, wrzeszczac ze strachu, uciektem, pedzac
korytarzami czasu, i ockngtem si¢ zlany zimnym potem w ukrytej krypcie, spojrzatem gleboko w

demoniczne oczy Cthulhu...

Teraz jest $wit i juz prawie skonczylem to pisa¢; wkrétce odtoze moja ksigge run, a potem
zalatwi¢ par¢ spraw. Przede wszystkim dopilnuje, aby krysztatowa koputa mojej wiezy zostala
pokryta czarnym lakierem, bo Iekam sie, ze juz nie znios¢ widoku gwiazd... Tam, gdzie niegdy$
migotalty w chtodny, lecz przyjacielski sposob, teraz - jak wiem - czai si¢ za nimi
niewyobrazalny horror, bo nieubtaganie zbliza si¢ czas nastgpnego przebudzenia Cthulhu. Nie
mam bowiem watpliwosci, ze przed jego ostatnim przebudzeniem, kiedy nadejdzie KONIEC,
przebudzi si¢ jeszcze wielokrotnie.

Jesli myslatem, ze udato mi si¢ uciec przed Panem na Arlyeh, kiedy umknatem przed nim we
$nie, bylem w bledzie. Cthulhu byl, jest i zawsze bedzie. I teraz wiem, Ze to jest wtasnie istota tej
wielkiej tajemnicy, ktora zdumiewata mnie tak dtugo. Poniewaz Cthulhu jest Panem Snow 1 teraz
mnie zna. Bedzie za mng podazat w mych snach przez wszystkie dni mego zycia i wiecznie bede

styszat jego wotanie... Az do samego KONCA.



