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Zasady

Nie sa trudne, z pewnoscia nie sprawia Ci zadnego problemu. Na poczatku
uzbréj sie w kawalek kartki i co$§ do pisania, to jedyne ,wymagania sprzetowe”
(précz chwili wolnego czasu rzecz jasna). Caloé¢ podzielona jest na rozdzialy, te zas
dzielag sie na poszczegélne paragrafy. Jednak nie czytasz ich wedlug kolejnosci
numeracji! W kazdym paragrafie znajdziesz jeden (lub kilka do wyboru)
odnosnikéw do innych paragraféw. Podejmujesz decyzje, ktora z drég chcesz obrac i
udajesz sie do wskazanego numeru.

Ponadto podczas rozgrywki zdobywasz Informacje oznaczone numerami: #1,
#2 itd. Zapisuyj je na kartce, przydadza Ci sie podczas dalszej gry, bowiem dostep do
niektoérych paragraféw zalezny bedzie od numeru posiadanych Informacji. Nie
musisz zebra¢ wszystkich numeréw, jest to zreszta niemozliwe, poniewaz niektére z
nich przypisane sag do wzajemnie wykluczajacych sie Sciezek fabularnych.

Jesli uznasz, iz jeste$ gotéw do podjecia wyzwania przejdz do Prologu. Zycze
powodzenia!
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Prolog

1

Cisza tej pochmurnej, chtodnej nocy znika bezpowrotnie przerwana zlowrogimi
dzwigkami. Przerazliwe ujadanie dobiegajace za masywnych, drewnianych drzwi wciaz
przybiera na sile. Zagrozenie. Musisz dziata¢ szybko, lada chwila moga pojawi¢ sig¢ oprawcy,
ktorzy wywaza wrota do twojej komnaty!

Szukasz czego$, co nadawatoby sie do obrony. 2
Wyskakujesz przez jedyne w komnacie okno. 3

2

Nagle zdajesz sobie sprawg, iz pomieszczenie jest catkowicie puste. Jedynie posrodku
kamiennej podlogi dostrzegasz spora, drewniang klapg. Ujadanie pséw milknie, zamiast tego
spod drzwi zaczyna wydobywac¢ si¢ dym. Nienaturalnie szybko ogien obejmuje drewniane
wrota, a niedtugo potem zewszad dobiegaja ci¢ wsciekte okrzyki nadciagajacych wrogow.

Otwierasz klape. 6
Wyskakujesz przez okno. 7

3

Bez chwili namystu otwierasz waskie okno 1 skaczesz prosto w mrok nocy z
przerazajacym okrzykiem na ustach. Oto bowiem u$wiadomite$ sobie, iz do tej pory
ukrywate$ si¢ w wiezy. Lecisz bezwladnie w dot oczekujac najgorszego, gdy nagle zamyka
si¢ nad toba mroczna ton lodowatej wody...

Z trudem wyptywasz na powierzchnig, po czym docierasz do brzegu i1 chwiejnym
krokiem ku widocznej w oddali...

... chacie. 5
... linii lasu. 4
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4

Zaglebiasz si¢ w gesta plataning pni,
z kazdym metrem widzac coraz mniej.
Ostroznie brniesz przed siebie w niemal
absolutnej ciemnosci, gdy nagle dostrzegasz
I$niacy w oddali punkcik $wiatta. Ten tak
przyjazny dla oka widok przyciaga ci¢ w
tamta strong niczym jasny blask swiecy ¢me.
Czy skonczysz tak jak ona?

Ruszasz ku $wiattu. 10
Kontynuujesz swoja droge przez
mrok. 11

5

Dochodzisz do skromnej, jednoizbowej chaty nieopodal lasu i1, wlasciwie sam nie
wiedzac czemu, po prostu wchodzisz do srodka. Wnetrze roz§wietlone jest przez blask bijacy
od kilkunastu §wiec ustalonych na prostym, zelaznym §wieczniku. Stoi on na prostokatnym
stole, wokot ktorego dostrzegasz grupke wychudzonych dzieci. Na stole lezy thusty pies,
warczac groznie w twoim kierunku.

Ostroznie si¢ wycofujesz. 12
Zostajesz. 13

6

Przed soba widzisz prowadzace w dot krete schody, ktore po pewnym czasie catkiem
nikna w ciemnosciach. Czy chcesz ruszy¢ ta droga, pozbawiony jakiegokolwiek zrédta
Swiatfa?

Tak. 24
Nie. 23
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7

Wyskakujesz przez okno i pedzisz
przed siebie po rozleglej, trawiastej
rowninie, majac za jedynych
towarzyszy staby blask ksigezyca
wraz z odglosami pogoni. Po kilku
minutach szalenczego  biegu
docierasz niespodziewanie na skraj
urwiska i z trwoga spogladasz ku
przepasci, na dnie ktorej rozciaga
si¢ malownicza dolina. Mozesz...

.. sprobowac¢ zej$¢ po stromej $cianie. 8

... po$wieci¢ nieco czasu i poszukaé innej drogi. 9

8

Ostroznie zsuwasz si¢ po stoku, wyszukujac oparcia dla stép i1 dloni. Szybko
orientujesz sig, iz nie jeste§ w stanie pokonac tej przeszkody, totez zaczynasz mozolnie piacé
si¢ ponownie ku gorze. Gdy ponownie stajesz na pewnym gruncie, $cigajacy ci¢ ludzie juz
czekaja, kazdy z nich w groteskowej, drewnianej masce. Zostale$§ pojmany, kto§ wymierza ci
szybki cios drewniang patka w glowe, bezwladnie padasz na ziemie tracac przytomnos¢.

Przejdz do paragrafu 14.

9

Odnajdujesz waska $ciezke prowadzaca w dot niemal w ostatniej chwili. Pogon jest
juz naprawdg blisko, jednak nie mozesz pozby¢ si¢ irracjonalnego przeczucia, iz nie rusza za
toba jesli zejdziesz do doliny, co tez skwapliwie czynisz.

Stosunkowo szybko docierasz do celu swej wedroéwki i juz po chwili zaglebiasz si¢ w
ponury, ciemny las...

Przejdz do paragrafu 4.
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Ostroznie zakradasz si¢ w strong, z ktérej dochodzi tajemniczy blask. Szybko
identyfikujesz go jako ptlonacy razno stos, wokot ktérego tancza jakie§ postacie. Z tej
odlegtos$ci nie jestes w stanie lepiej si¢ im przyjrzec.

Pozostajesz w ukryciu. 18
Ruszasz $miato w strone tajemniczych postaci. 19

11

Po pewnym czasie docierasz na rozlegla, oswietlona ksigzycowym blaskiem polang,
posrodku ktorej dostrzegasz studnig. Intryguje ci¢ niemal absolutna cisza panujaca wszgdzie
wokol, z cala pewnoscia nie jest to normalne zjawisko. Zadzierasz glowe¢ ku gorze i
odkrywasz, iz ciemne chmury gdzie$§ si¢ rozpierzchty a jasne kropki gwiazd migocza na
aksamitnie czarnym niebosklonie. Ruszasz w strong studni i...

... czerpiesz z niej wode 20
... zagladasz do $rodka... 21

12

Opuszczasz ponura chatg i ruszasz $piesznie w strong, niestety rownie ztowrogiego,
lasu...

Przejdz do paragrafu 4.

13

Nagle jedno z dzieci chwyta silnie stworzenie i tapczywie wgryza si¢ w jego bok,
reszta natychmiast idzie jego $ladem nie zwazajac na przerazliwe piski nieszczgsnego
zwierzecia. Cheesz krzyknad, lecz w tej samej chwili czujesz uderzenie w kark, ogarnia ci¢
ciemnosc...

Przejdz do paragrafu 14

14

Budzisz si¢ w wilgotnym lochu z dtonmi zakutymi w przytwierdzone do $ciany
tancuchy. Pomieszczenie rozswietla palenisko, na ktorym ktos podgrzewa, 1 tak juz rozpalone
do czerwonosci, ostrze dlugiego noza. Potnagi mezczyzna z twarza okryta skdrzana maska
ubiera regkawice 1 milczac sigga po bron, po czym rusza w twoja strong. Jestes pewien, iz chce
cig oszpeci¢. Nie pozwolisz mu dotknac¢ swojej twarzy!

Zwlekasz chwilg, po czym wymierasz mu potezne kopniecie. 16
Poczekasz az si¢ przyblizy i probujesz uderzy¢ go gtowa. 17

10
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15

Wedrujesz po omacku czujac pod dtonmi szorstka powierzchnig¢ cegiel, potem za$
znajomy chtéd kamieni i wilgo¢ ubitej ziemi. Obecnie niemal petzniesz na czworaka majac
wrazenie jakby$ trafil do jakiej§ nory. Nagle znéw trafiasz na $ciang z cegiel, a po chwili
orientujesz sig, iz masz do wyboru dwie drogi:

- nowy, wykladany cegta korytarz. 25
- dotychczasowa ,,nore.” 22

16

Twoje kopnigcie odrzuca go par¢ metréw do tytu, nieszczesnik wpada wprost w
palenisko. Spogladasz z niedowierzaniem na plonacego niczym pergamin megzczyzng,
jednoczes$nie odkrywajac, iz krepujace cig tancuchy gdzie$ zniknety. W pomieszczeniu robi
si¢ nieznosnie goraco, chcesz wige otrze¢ pot sptywajacy ci na oczy. Twoja dlon trafia jednak
nie na skorg, lecz dotyka chlodnej powierzchni szklanej maski, ktora wrasta ci bezposrednio
w twarz.

Wrzeszczac przerazliwie, budzisz si¢ na swoim postaniu. Ach tak... Teraz pojmujesz,
to byt tylko sen, kolejny ponury koszmar w Upadiym Miescie...

Przejdz do wstepu w rozdziale Megiddo.

17

Uderzasz przeciwnika glowa, w tym momencie czujac, jak cata twoja twarz
rozpryskuje si¢ na drobne kawatki niczym szkto, zadajac ci przy tym straszliwy bol!

Wrzeszczac przerazliwie, budzisz si¢ na swoim postaniu. Ach tak... Teraz pojmujesz,
to byt tylko sen, kolejny ponury koszmar w Upadtym Miescie...

Przejdz do wstegpu w rozdziale Megiddo.

18

Przygladasz si¢ sylwetkom, ktére niespodziewanie, jedna po drugiej, wskakuja w sam
srodek gorejacego stosu wyjac przy tym nieludzko. Odwracasz si¢ na pigcie i ruszasz pgdem
przed siebie, niemal w tej samej chwili uderzajac w pien drzewa. Czujesz jak odpada ci spory
kawatek twarzy, ktéry rozbija si¢ niczym szklany flakon o korzenie ro$liny. Dotykasz
ostroznie miejsca, gdzie si¢ uderzytes, lecz zamiast skory wyczuwasz lepka maz pokrywajaca
odstonigte migsnie.

Wrzeszczac przerazliwie, budzisz si¢ na swoim postaniu. Ach tak... Teraz pojmujesz.
To byt tylko sen, kolejny ponury koszmar w Upadlym Miescie...

Przejdz do wstepu w rozdziale Megiddo.

11
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19

Podchodzisz do, jak si¢ okazato, grupy leciwych, odzianych w zwiewne szaty kobiet.
Mimo swego wieku poruszaja si¢ nadzwyczaj zgrabnie, lecz jedna z nich najwyrazniej myli
kroki tego szalenczego tanca i pada na ziemi¢. Zauwazasz, iz ma rozptatane gardio. Jej
towarzyszki rowniez upadaja broczac obficie krwia z rozcigtych szyi. Spogladasz na
dzierzony przez siebie diugi, zakrwawiony néz. Przerazony dostrzegasz w nim wilasne
odbicie, widzisz dokladnie cala sylwetke, chociaz w miejscu twarzy powstata rozlegta, czarna
plama. Stracite$ twarz!

Wrzeszczac przerazliwie, budzisz si¢ na swoim postaniu. Ach tak... Teraz pojmujesz.
To byt tylko sen, kolejny ponury koszmar w Upadlym Miescie...

Przejdz do wstegpu w rozdziale Megiddo.

20

Czerpiesz wodg ze studni, po czym nabierasz nieco zyciodajnego ptynu z wiadra w
dlonie, aby obmy¢ twarz. Twoje dlonie trafiaja jednak na twarda powierzchni¢ maski. Z
przerazeniem odkrywasz, iz przedmiot na stale zrdst si¢ z kosémi czaszki, na zawsze
skrywajac pod soba twoje prawdziwe oblicze...

Wrzeszczac przerazliwie, budzisz si¢ na swoim postaniu. Ach tak... Teraz pojmujesz.
To byl tylko sen, kolejny ponury koszmar w Upadlym Miescie...

Przejdz do wstepu w rozdziale Megiddo.

21

Zagladasz do studni, lecz nie dostrzegasz tam absolutnie niczego, jedynie ciemnos$¢.
Cofasz sig 1 styszysz za soba ciche warczenie. Kilka metréw od ciebie stoi pies, ktory wtasnie
zaczyna odgryza¢ sobie przednia tapg. Chociaz zwierze piszczy z bdlu ani na moment nie
przerywa swojej pracy.

Nagle czujesz w ustach siers¢, jakby$ ty sam pozbawial nieszczgsnego stworzenia
konczyny. Chcesz otworzy¢ usta, jednak co$ krgpuje ci ruchy niemal catej twarzy. Dotykasz
jej ostroznie 1 odkrywasz, iz po prostu jej nie posiadasz. Jedynie oczy i nos, nic wigcej, nie
mozesz nawet krzyknac!

Wrzeszczac przerazliwie, budzisz si¢ na swoim postaniu. Ach tak... Teraz pojmujesz.
To byt tylko sen, kolejny ponury koszmar w Upadtym Miescie...

Przejdz do wstepu w rozdziale Megiddo.

22
Wygrzebujesz si¢ z ziemi niczym kret i tapczywie wdychasz §wieze powietrze, cieszac
oczy widokiem rozlegtej rowniny, posrodku ktorej pasie sig¢ wot. Zwierz¢ podchodzi do ciebie
nieco chwiejnym krokiem, po czym przystaje wysuwajac swoj dtugi jezor. Nagle zaciska z
12
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niezwykla sita szczeki, tym samym odgryzajac sobie ten organ, ktéry pada u twoich stop.
Obficie krwawiace z tej, zapewne bolesnej, rany, stworzenie przechyla teb. Widzisz, iz ma
czesciowo zdarta skore, a do nagiej kosci ktos przykrecit mu wypolerowany kawatek blachy,
w ktorych widzisz odbicie wlasnej, okrutnie zdeformowanej, na wpdt przegnilej, martwej
twarzy.

Wrzeszczac przerazliwie, budzisz si¢ na swoim postaniu. Ach tak... Teraz pojmujesz.
To byt tylko sen, kolejny ponury koszmar w Upadlym Miescie...

Przejdz do wstepu w rozdziale Megiddo.

23

Mozesz jedynie uciec przez okno, chociaz spostrzegasz, iz teraz w komnacie
niespodziewanie pojawito si¢ drugie. Nie masz czasu mysle¢ o tym niezwyklym fakcie,
wybierasz okno...

... na prawej $cianie. 3
... a lewej $cianie. 7

24

Smiato ruszasz prosto w mrok, uwazajac aby nie zeslizgnaé si¢ ze stromych stopni. Ta
trudna sztuka udaje ci si¢ catkiem niezle i juz po chwili jeste§ gotéw ruszy¢ przed siebie, co
tez czynisz, uprzednio dotykajac dionia jedna ze Scian...

Przejdz do paragrafu 15.

25

Podazasz wygodnym korytarzem i po pewnym czasie wychodzisz posrodku tonacej w
potmroku komnaty. Gdy rozprostowujesz ko$ci, zostajesz powalony przez cios czegos
ciezkiego w gltowe. Zapadasz w nicos¢...

Przejdz do paragrafu 14.

13
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Megiddo

Od czasu, gdy przed siedmioma laty zawitale§ do Megiddo, zwany jestes$
Cieniem. Mato mozesz o sobie powiedzie¢ poza tym, iz ukrywasz twarz pod maska z
ciemnozielonego szkta. Unikasz zwykle $wiatta stonecznego, gdyz jego blask przenika
przezroczysta strukturg, ujawniajac to, co chcesz pozostawi¢ w ukryciu. Na twej
twarzy jest bowiem odcisnigte pigtno przesztosci, w postaci licznych symboli 1 liczb
bestialsko wypalonych na skorze, ktére tworza jaki$ niezrozumiaty dla ciebie uktad.
Co gorsza, nie masz nawet pojgcia ani co oznaczaja, ani kto ci to uczynil. Twoja
pamig¢¢ siega bowiem jedynie do chwili, gdy pojawite$ si¢ w ,,Upadlym Miescie”...

Tak zwane jest Megiddo, ktore jedynie oficjalnie wchodzi w sktad ziem
krolestwa. Niegdy$ potezna metropolia, potozona na ptaskowyzu niedaleko granic
kraju, przez setki lat stuzyla za pierwszy punkt oporu dla rozlicznych najezdzcéow.
Jednak tego, czego nie uczynil or¢z wrogéw, zdziatat nieubtagany czas. Opuszczony i
zrujnowany grod od kilku dekad stuzy jako przytutek dla wszelkiej masci wyrzutkow,
banitow oraz wszelkich ludzi, ktérych zycie potoczylo si¢ inaczej, nizby sobie tego
zyczyli. W okolicy przebywaja tez Niepelni — zezwierzgceni, zdeformowani przez
choroby, zarowno fizycznie jak i psychiczne, koczownicy, ktorzy wtocza si¢ poza
obregbem miasta, wypatrujac tatwego tupu. A chodza stuchy, iz nie zawsze wystarcza
im jedynie zwierzgce migso...

Jeste§ pomocnikiem chromego kowala
Sarafina. To w jego kuzni maja miejsce
wydarzenia,  ktore  zapoczatkowuja  twoja
przygode. Oto bowiem, po dhugich namystach,
Sarafin zgodzil si¢ odnowi¢ miecze dwojki
dziwnych wedrowcow: starca 1 towarzyszacego
mu, nienaturalnie wyro$nigtemu, megzczyznie. Na
ostrzach dostrzegle§, ku swemu zdumieniu,
symbole niemal identyczne z tymi, ktére szpeca
twa twarz. Nie masz jednak okazji, by
porozmawia¢ o tym z wedrowcami, bowiem juz
od paru dni spozniaja si¢ z zaplata.
Zdenerwowany zwloka postanowites sam ich|
odszukac...

Przejdz do paragrafu 1 w rozdziale
Megiddo.

14
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1

Nie chcac traci¢ cennego czasu, postanawiasz odwiedzi¢ te miejsca, gdzie
spodziewasz si¢ uzyska¢ najwigcej informacji. Zaczynasz od:

Domu Kupieckiego. 18
Stolarza. 47
Karczmy Gospelta. 11

2

Poirytowany ruszasz wraz ze starcem w strong kuzni. Za soba styszysz odgtos cigzkich
krokéw. A zatem staruch nigdzie nie rusza si¢ bez swojego ,,psa”’. Cata sytuacja coraz mnie;j
zaczyna ci si¢ podoba¢. Masz zamiar jak najszybciej zabra¢ pieniadze za pracg i skonczyc¢ z ta
sprawa. Znow sprawdza si¢ jedno z nieoficjalnych praw rzadzacych Megiddo: z przejezdnymi
zawsze sa klopoty...

Przejdz do paragrafu 51.

3

Przez kilka chwil, ktére wydaja si¢ dziwnie przewlekle, styszysz jeszcze wrzaski
kowala. Potem niespodziewanie milkna, zagluszone wscieklym wyciem ognia fapczywie
pozerajacego budynek...

Przejdz do paragrafu 65.

4

Gdy docieracie na miejsce, zostajesz niemal wepchnigty do srodka. Rosty ochroniarz
staje tak, 1z jeste$ przyparty do Sciany. Starzec przez moment przyglada ci si¢ uwaznie, po
czym pyta:

- Skad znasz te symbole?

- Co z zaplata?

Rozmoéwca daje zna¢ swemu ,,podopiecznemu”, aby zblizyl si¢ jeszcze trochg.
Czujesz, ze teraz w kazdej chwili olbrzym moze zada¢ ci cios, ty za$ nie masz do$¢ miejsca,
by wykona¢ unik. Rzucasz wsciekte spojrzenie na twarze obu wedrowcéw, odpowiadasz
jednak spokojnie:

- Nie pamigtam... Przybylem tutaj przed laty, nie znajac swej przesztosci, kazdy staty
mieszkaniec Megiddo moze to potwierdzi¢.

- Ach tak... To wiele zmienia... Zatem w przesztosci mogtes juz gdzie§ widzie¢ te
symbole?

- By¢ moze.

- Zatem niczego nie pamigtasz... A co skrywasz pod ta maska? Pokaz twarz!

Napinasz wszystkie migsnie, czujac, jak ogarnia ci¢ wsciektos¢. Dostrzegasz jednak,
1z barczysty mgzczyzna réwniez gotuje si¢ do zadania ciosu. Doskonale zdajesz sobie sprawg

15
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z tego, kto bedzie szybszy. Z trudem hamujac gniew powoli rozpinasz rzemienie, uwalniajac
twarz z szklanych okéw maski.

-Yyy... O... To...

Starzec widzac symbole pokrywajace twa twarz cofa sig, z trudem mogac ztapaé
oddech. Widzisz jak blednie i omal nie traci rownowagi. Zaniepokojony ochroniarz na
moment przestaje zwraca¢ na ciebie uwage... Natychmiast wykorzystujesz to skaczac ku
najblizszemu stotowi. W tej samej chwili z glosnym trzaskiem otwieraja si¢ drzwi
prowadzace do czg$ci mieszkalnej kuzni. Do pracowni wkracza Sarafin, w jednej rece
dzierzac ogarek, w drugiej natadowana kusz¢. Blyskawicznie podrzuca plonaca resztke
swiecy ku gorze 1 kladzie oswobodzona w ten sposéb diton na broni. Glosny trzask
mechanizmu zwiastuje spuszczenie bettu. Pocisk gladko wpada w piers zaskoczonego starca,
ktéry charczac zwala si¢ na ziemig. Jego towarzysz wydaje z siebie nieartykutowany bulgot i
wyraznie przerazony podrywa drgajace spazmatycznie ciato mentora z podiogi. W
miedzyczasie zdazyle§ chwyci¢ jeden z utozonych na stole mieczy i zaja¢ pozycj¢ obronna.
Widzac, ze kowal nie ma przy sobie wigcej pociskow, gotujesz si¢ do ataku, jednak ku twemu
zaskoczeniu rosty mezczyzna po prostu wybiega unoszac ze soba konajacego towarzysza.
Przez moment stoisz zaskoczony, szybko jednak otrzasasz si¢ i pytasz Sarafina:

- Goni¢ ich?

- Nie... Stary pewnie juz nie zyje, chociaz rana w zasadzie nie byta Smiertelna. Gdyby
szybko mu poméc, pewnie by sig¢ wylizat.

- Trzeba to zglosi¢ radzie, niech wysla kogo$ na poszukiwanie tej gory migsa. Na
pewno bedzie probowat si¢ zemscic...

- By¢ moze, chociaz zyjesz tu juz na tyle dtugo, ze powiniene$ wiedzie¢, jaki efekt to
przyniesie...

- Zawsze mozemy przekaza¢ im te dwa zdobione miecze. To chyba powinno
wystarczy¢, zeby zmusi¢ ich do dzialania.

- Tak... Ani towaru, ani pieniedzy. Zreszta to malo wazne, liczy si¢ tylko zycie,
Cieniu. Musimy jak najszybciej pozby¢ si¢ zagrozenia ze strony tego wojownika. Jednak poki
co - chodzmy spac.

Postusznie zamykasz drzwi wejsciowe i udajesz si¢ na spoczynek. Sarafin stwierdza
jednak, ze jeszcze przez dwie, trzy godziny bedzie tu trzymat warte. Zgadzasz si¢ wiedzac
doskonale, iz kowal chce w ten sposdb przypomnie¢ sobie lata swej mlodosci, kiedy to widdt
barwny zywot najemnika. Gdy uktadasz si¢ na swym postaniu w piwnicy, dochodzisz do
wniosku, iz nie ma potrzeby dluzej zaprzata¢ sobie mysli ta sprawa. Jutro czeka cig cigzki
dzien, musisz wypoczac...

Uzyskujesz Informacje #7. Przejdz do paragrafu 69.

5

- Kule sa gotowe od dwoch dni. To solidna robota, na pewno si¢ nie polamia, nawet
przy tuszy Sarafina. Moze wezmiesz je skoro juz tu jestes?

- Dobrze. 56
-  Wybacz, dzi$§ nie mam czasu. 52
—  Woybacz, dzi$§ nie mam czasu. Powiedz jeszcze, czy nasz stol jest juz gotowy? 38
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6

- Dzi$ po robocie wybieram si¢ do Gospelta, mogg zaciagna¢ jezyka. Zreszta tobie tez
to radze.
- Zobaczymy, bywaj.

Uzyskujesz Informacje #2. Przejdz do paragrafu 61.

7

W drodze powrotnej zachowujesz czujnos$¢, jednak nic nie wskazuje no to, iz
tajemnicza para we¢drowcoéw podaza twoim $§ladem. Gdy docierasz do kuzni, nieco si¢
uspokajasz. Szybko jednak miejsce spokoju zajmuje gniew. Jesli ci glupcy jutro nie zglosza
si¢ po bron, to osobiscie sprzedasz ja pierwszemu lepszemu kupcowi z najblizszej karawany.
Szybko wyrzucasz z umystu zbgdne mysli 1 zapadasz w glgboki sen. Jutro czeka cig kolejny
cigzki dzien...

Uzyskujesz Informacje #8. Przejdz do paragrafu 69.

8

Wieczorem pojawia si¢ tylko starzec, przez co czujesz si¢ nieco spokojniejszy. Nie
masz jednak zamiaru by¢ dla niego wyrozumiaty i bez ogrodek pytasz:
- Czy jeste$ gotow zaptaci¢ za moja opowie$¢ o symbolach?

- Oczywiscie.

- Nawet... — wahasz si¢ przez moment — ..jesli cena bedzie wynosita
dziesigciokrotno$¢ tego, co zaplacite$ dzi§ za naprawg?

- To duzo...

- Ta wiedza z pewnoscia jest i tak wigcej warta. A ty mi to uzmystowites. Zawszg
moge¢ udac si¢ do miasta i porozmawiac z kaptanami...

- Nie! W porzadku. Zgadzam sig. Proszg tylko o trochg czasu na uzbieranie kwoty.
Jutro wyjade z miasta, ale badz pewien, ze wrocg za dwa tygodnie. Tym razem nie spoznig si¢
z zaplata.

- Coz, zatem bywaj.

- Dzigkuje¢ ci. Mam nadzieje, ze obaj bedziemy zadowoleni z tego interesu...

Starzec sktania si¢ w gescie podzigkowania i1 pozegnania zarazem, po czym odchodzi.

Odprowadzasz go wzrokiem, obmyslajac przy tym plan podrézy. Jeste§ bowiem
pewien, iz na twojej twarzy zapisane zostaty jakie$ nader cenne informacje. Za dwa dni masz
zamiar ruszy¢ do najblizszego miasta, by porozmawia¢ z kim$ na ten temat. Przy odrobinie
szczescia moze udac ci si¢ naprawde sporo zarobi€...

Przejdz do wstepu I w rozdziale Miasto.

9

Pojawienie si¢ starca i jego ochroniarza nieco ci¢ zaskakuje. Spodziewale$§ sig¢ ich
blizej potudnia, tymczasem juz dwie godziny po rozpoczgciu przez ciebie pracy do wnetrza
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wkracza starszy z wedrowcow, a tuz za nim postusznie wchodzi jego rosty towarzysz. Co
gorsza Sarafin akurat teraz musiat zrobi¢ sobie chwil¢ przerwy, doskonale ci znana
Kilkuminutéwke”. Witasz ich zatem niedbatym: ,,no w koncu” 1 bez ogrédek przechodzisz do
sedna sprawy.

- Nie mam dzi$ ochoty na zadne podejrzane rozmowy. Po prostu zapta¢, moze znajde
czas wieczorem. Jednak moj czas kosztuje.

- Alez po co sig trudzi¢, skoro wszystko mozemy zatatwi¢ od razu.

Podchodzisz kilka krokéw w jego strong dajac do zrozumienia, iz nie masz nastroju do
rozmow. Promienie slonca wpadajace przez okno oswietlaja twoja maske. Cofasz sig
pospiesznie, zirytowany tym faktem. W ogole obecnos¢ podejrzanych wedrowcoéw sprawia,
ze jestes$ rozdrazniony. Tymczasem jednak starzec, ktory wida¢ zauwazyl przez przeswitujace
szklo fragment twej twarzy, przyglada ci si¢ uwaznie. Zauwazasz, iz zaczynaja mu nerwowo
drgac rece. Podekscytowanym glosem mowi niezbyt wyraznie:

- Czyzby... Mozliwe... Zdejmuj maskg!

- Spokojnie! Najpierw zaplata.

- Mniejsza o to, pokaz mi twarz, blagam!

- Najpierw pieniadze, stary wariacie! Do$¢ mam juz uzerania...

W tym samym momencie z czg$ci mieszkalnej nadchodzi Sarafin zaniepokojony
krzykami. Jednak rozmowca zdaje si¢ nie zwraca¢ uwagi ani na pojawienie si¢ kowala, ani na
twoje krzyki. Rusza na przod wyciagajac dlonie w strong twej maski. Bez chwili namyshu
uderzasz go w twarz krzyczac:

- Lapy przy sobie stary durniu!

Reakcja jego towarzysza jest natychmiastowa. Olbrzym rzuca si¢ na ciebie charczac
wsciekle! Nie majac ani chwili do stracenia decydujesz sig:

Siegna¢ po jeden z mieczy na stole za toba. 10
Uskoczy¢ w bok, by nie znalez¢ sie plecami do $ciany. 49
Rzuci¢ sie ku wyj$ciu, wykorzystujac gabaryty przeciwnika jako atut. 31

10

Uzyskujesz Informacje #11.

Btyskawicznie obracasz si¢ 1 doskakujesz do stotu wyszarpujac miecz z pochwy.
Wiedzac, iz przeciwnik najpewniej jest tuz za toba ponownie wykonujesz obrét, tnac przy
tym na odlew. Olbrzym wprawdzie nie znajdowat si¢ tak blisko, jak myslates, jednak i tak
koniec twego ostrza zahacza jego piers. Krew obficie bucha z rany wprost na podtogg! Przez
glowe przechodzi ci absurdalna w tym momencie mysl, ze pdzniej bedziesz to musiat
wszystko zetrzec...

Napastnik w tym czasie, nie zwazajac na rang, rzuca si¢ ku drzwiom, unikajac przy
tym ataku zblizajacego si¢ wtasnie Sarafina. Kowal z trudem zachowuje réwnowagg, po tym
jak dzierzony przezen miot nie trafia umykajacego olbrzyma. Przez moment masz ochote
ruszy¢ w pogon, ostatecznie jednak zostajesz w kuzni sprawdzajac, co z starcem. Ku twojemu
zaskoczeniu nie zyje. Nie uderzytes go wszak z calych sil, aczkolwiek najwidoczniej dla
starca nawet staby cios moglt okazacé si¢ zabdjczy...
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Wraz z Sarafinem myslicie nad nastgpnym krokiem. Probujesz przekona¢ kowala, iz
najlepszym wyjsciem z sytuacji bytoby:

Zglosi¢ cata sprawe Radzie. 26
Po prostu pozby¢ sie ciata. W Megiddo nie wzbudzi to niczyich podejrzen. 36
Pochowa¢ gdzie$ starca i zapomnie¢ o calej sprawie. 50

11
Na twoje nieszczescie karczma jest opustoszata. Jedynie wiasciciel krzata si¢ przy
zdewastowanym szynkwasie.

Podchodzisz do szynkwasu. 42
Wychodzisz na zewnatrz. 44

12

Zastajesz Sarafina mocujacego si¢ z miechem - chyba po raz kolejny wiekowy sprzet
odmowit postuszenstwa. Zaaferowany kowal rzuca ci krotkie pytanie:

- Ijak?

Jesli posiadasz Informacje: #4, #5, #6, przejdz do paragrafu 66.
W przeciwnym wypadku przejdz do paragrafu 25.

13

Niemal natychmiast z ciemnosci jednej z przeciwlegtych uliczek wytania si¢ barczysty
towarzysz starca. Ten za§ omiata Cig triumfalnym spojrzeniem i bardziej oznajmia, niz pyta:

- Idziemy do kuzni?

Przez moment analizujesz sytuacjg. Dochodzisz jednak do wniosku, iz nie miatby$
szans w bezposrednim starciu z takim napastnikiem. Wystarczytby jeden jego celny cios w
maske...

- Dobrze — odpierasz poirytowany.- Chodzmy...

Ruszasz powoli, pozwalajac, by podejrzana dwojka szla kilka krokow za toba. Nie
czujesz si¢ pewnie majac ich za plecami, jednak poki co nie chcesz ryzykowac¢ ucieczki.
Nieco otuchy daje ci §wiadomo$¢ tego, iz w razie ewentualnego starcia z pomoca moze
przyjs¢ ci Sarafin. A to nie lada sprzymierzeniec...

Przejdz do paragrafu 4.

14
Nie baczac na zar 1 gryzacy dym zaglgbiasz si¢ ponownie wewnatrz plonacego
budynku. Krzyczysz imi¢ kowala, lecz nie jeste§ w stanie ustysze¢ odpowiedzi. Chyba
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ruszytes$ na ratunek, gdy bylo juz za pdzno. Potgzne uderzenie powala ci¢ na podtoge. Czujesz
jak ogien wzera ci si¢ w plecy. Zostate$ przygnieciony przez ptonaca belkg.

Przykro mi, zgingfes...

15

Wizyta u stolarza nie wniosta nic nowego, uzyskujesz Informacje #5. Kierujesz swoje
kroki ku:

Domowi Kupieckiemu. 18
Karczmie Gospelta. 11
Kuzni. 12

16

Z poczatku wahasz sig¢, czy aby na pewno podjale§ wilasciwa decyzje. Kolejne
posunig¢cia radcéw pokazuja jednak, ze najwidoczniej twoje watpliwosci byly bezpodstawne,
bowiem wedle woli Rady sam musisz pokry¢ koszty podrézy do miasta, a ponadto
pozostawi¢ oba miecze pod ich piecza az do chwili powrotu i zdania relacji z zadania.
Wyruszajac w podréz czujesz si¢ wige odprezony. W gruncie rzeczy od dtuzszego czasu
myslate§ nad jakas forma wypoczynku z dala od kuzni. Nie moéwiac o prawdziwym celu
twojej wyprawy nawet Sarafinowi, maszerujesz razno przed siebie, widzac, jak za toba z
wolna maleje Megiddo...

Przejdz do wstepu w rozdziale Wies.

17

Gawedzisz z Gospeltem, jednocze$nie co pewien czas omiatasz pomieszczenie
bacznym spojrzeniem. Gdy po przeszto godzinie oczekiwania wciaz nie dostrzegasz starca,
cala sytuacja zaczyna ci¢ juz pomatu irytowac. Nagle Gospelt szepcze ostrym tonem:

- Jest!

Odwracasz si¢ i natychmiast rozgladasz si¢ pilnie po wnetrzu karczmy. Dostrzegasz
stojacego na progu starszego z wgdrowcow, ktory...

Jesli posiadasz Informacje #2, przejdz do czesci B tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci A.

A

... przywoluje gestem swego towarzysza, ktory natychmiast zrywa si¢ z miejsca i
rusza $piesznie ku wyjsciu. Czujesz si¢ zignorowany.
- Podejrzane indywiduum... - styszysz gniewne mamrotanie Gospelta.
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- Nader... W kazdym razie o mieczach moga juz zapomnie¢, bywa;!
- Bywaj Cieniu! I uwazaj wracajac...

Przejdz do paragrafu 7.

B

... dostrzega ci¢ 1 pozdrawia ruszajac do stolu zajmowanego przez swego rostego
przyjaciela. Nieco niech¢tnie odchodzisz od szynkwasu, ruszajac na spotkanie z dziwnym
wedrowcem. Gdy siadasz obok starca, bez ogrodek poruszasz temat, ktory cig tutaj
sprowadzit:

- Kiedy zamierzacie zaptaci¢?

- Jutro, jutro. Dzi$ bylem zbyt zajety. Zreszta to niewazne...

- Jak dla kogo...

- Badz pewien, ze zaptacimy. Powiedz mi lepiej, co wiesz o symbolach na naszych
ostrzach?

Milczysz przez kilka chwil, badajac wzrokiem twarz rozméwcy. Pocigta dziesiatkami
linii zmarszczek skora zdaje si¢ kontrastowac z wyrazem bystrych oczu, prébujacych przebic¢
si¢ przez zapor¢ szkta twej maski.

- Stolarz mi o tym wspomniat...

- Wiem, wspomniatem mu o tym. Zatem czekam do jutra, potem sprzedamy miecze.

- Co wiesz o tych symbolach?

Czujesz jak wzbiera w tobie gniew.

- Nic. Po prostu wydaly mi si¢ znajome. Moze po prostu gdzie§ je wczedniej
widzialem.

- Gdzie? Zreszta moze omowmy to gdzie indziej... Chodzmy do kuZni, przy okazji
ureguluj¢ dhug.

- Doskonale, chodzmy. 46
- Do$¢ sie juz dzi$ nachodzitem. 35

18
Jesli jeste$ tu po raz pierwszy przejdz do cze$ci A, w przeciwnym razie pomin ja i
skup swoja uwage na B.

A

Dom Kupiecki. Pod ta dostojna nazwa skrywa si¢ maty sktadzik towarow, przylegty do
mieszkania kupca. Wchodzisz do $rodka, pozdrawiajac wtasciciela niedbalym machnigciem
reki. Odpowiedzia jest rownie lakoniczne kiwnigcie glowa.

- Szukam dwoch ludzi. — Zaczynasz rozmowg, przechodzac od razu do meritum. —
Jeden to starzec, drugi to rosty, barczysty mezczyzna, najpewniej ochroniarz.

- Byli tu wczoraj, nakupili spory zapas wiktu na podréz. Poradzilem im, zeby lepiej
poczekali trzy dni w miescie na karawang. Wyobraz sobie, ze do tej pory podrézowali
pieszo...

- Moga nawet petzac, ich wola. Wiesz gdzie sa?

- Nie. Ale popytaj u Gospelta. Dlaczego ich szukasz Cieniu?
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- Spytam. Interesy. Bywaj.
Wychodzisz.

Przejdz do paragrafu 73.

B

Ponownie wchodzisz do sktadu towaréw. Tym razem darujac sobie nawet szczatkowe
formy uprzejmosci, nawiazujesz rozmowg ze znudzonym me¢zczyzna.

- Przypomniate$ sobie jeszcze jakie$ szczegoty? 39
- Kupili wtedy jeszcze cos? 22

- Co z twoim ramieniem? 34

- Jak Heter? 28

- Ubile$ targu z tym handlarzem? 71

19

Zrywasz si¢ z postania charczac glosno. Zewszad otacza ci¢ gryzacy dym, kuznia
ptonie! Nie tracac ani chwili bierzesz swoja maske i trzymajac ja w dloni niemal po omacku
probujesz wydosta¢ si¢ z budynku. Czujac wszechogarniajacy zar dostrzegasz juz drzwi
prowadzace do gtownego warsztatu. Otwierasz je, Swieze powietrze zbawiennie orzezwia
Twoje cialo tutaj ogien jeszcze nie siggnal. Widzisz wyjscie! Przez okna dostrzegasz
gromadzacych sig ludzi, ruszasz... gdy nagle dobiega ci¢ przerazliwy wrzask Sarafina.

Dla niego jest juz za pozno... 40
Wracasz w klebowisko ognia i dymu ratowa¢ kowala. 63

20

Noc spedzites u Gospelta, podobnie jak Sarafin. Jeste$ jednak pewien, iz kowal nie
zmruzyt w nocy oka. Tobie si¢ to udato, chociaz w zadnym wypadku nie byt to pokrzepiajacy
sen. Najwyzej zwykly triumf zmegczenia nad wola. Gdy tylko obaj jesteScie na nogach,
postanawiacie obejrze¢ zgliszcza.

Widok nie jest przyjemny; dymiace, zwe¢glone krokwie oraz gdzieniegdzie tlace sig
jeszcze plomienie, przypominaja o niedawnej katastrofie. Spogladajac na pogorzelisko nie
masz zadnych watpliwos$ci, i1z pozar nie mogl wybuchna¢ tak gwalttownie z naturalnej
przyczyny. Kto§ musial zaproszy¢ ogien, i to w kilku miejscach warsztatu i czgsci
mieszkalnej. Dzielisz si¢ swoimi podejrzeniami z Sarafinem, ktéry catkowicie je popiera.
Jedyna osoba, ktérej mogtoby zaleze¢ na takim rozwoju sytuacji jest tajemniczy olbrzym, bez
watpienia patajacy rzadza zemsty..

Przejdz do paragrafu 32.

21
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Przysiadasz si¢ do nieznajomego, ten jednak natychmiast wykonuje szybkie ruchy
dlonia, ktadac dlon na swej krtani, dobywa z siebie kilka nieartykulowanych dzwigkow. Z
tego co zrozumiates$, jest niemowa, a w sprawie zaplaty musisz zaczekac na jego towarzysza.
Kiwasz ze zrozumieniem glowa, po czym wstajesz od stotu kierujac si¢ w strong
szynkwasowu. Na pytajace skinienie glowy Gospelta, odpowiadasz lakonicznie:
- Niemowa, musz¢ zaczekaé na starego.

Przejdz do paragrafu 17.

22

- Nie, chcieli jedynie zapasy. W zasadzie to tylko stary gadal, ten drugi chyba ma
rozum rownie cigzki jak cios.

- Bywaj zatem. 64

- Przypomniale$ sobie jeszcze jakie$ szczegoty? 39
- Co z twoim ramieniem? 34

- Jak Heter? 28

- Ubite$ targu z tym handlarzem? 71

23

Twoje przypuszczenia okazuja si¢ stuszne, juz przekraczajac prog Domu Kupieckiego
dostrzegasz zdobiaca Sciang duza, barwna mapg. Widzac cig kupiec mowi z dezaprobata:

- Widzisz to Cieniu? Mapa ozdobna! Po choler¢ mi co$ takiego? Kto to kupi?!

- Przynajmniej dobrze wykonana...

- Fakt, niczego sobie... — ton glosu twojego rozmowcy swiadczy, iz najwidoczniej nie
jest az tak niezadowolony z dokonanego zakupu.

Z zainteresowaniem ogladasz spory pergamin przedstawiajacy miasto wraz z jego

okolicami. Nagle twdj wzrok zatrzymuje si¢ na gornej czgsci mapy. Zaintrygowany pytasz:

- Co to za ,,ruiny” na potnocy? Pierwszy raz o tym stysze.

- Ja tez. Kto wie? Moze faktycznie s tam jakie$ gruzy, ale raczej kto$ nabazgrat to dla
ozdoby.

- Moze... Masz jakie$ interesujace wiesci od kupcéw z karawany?

Mezczyzna w kilku zdaniach streszcza ci co ciekawsze opowiesci, w wigkszos$ci sa to
jednak mato istotne opisy ,.kupieckich przygdd”. Zamieniasz z nim jeszcze kilka uwag i przez
dtuzsza chwile studiujesz mape, po czym ruszasz do kuzni...

Uzyskujesz Informacje #22. Przejdz do paragrafu 43.

24
Przed wyruszeniem w droge dowiadujesz sig, iz miecze wedrowcOw musza pozostacé
w miescie na wypadek, gdyby$ wpadt na pomyst sprzedania ich w Bater. Nie wiesz dlaczego
or¢z, zasadniczo bedacy teraz wlasnoscia kuzni, ma pozosta¢ w rekach radcow. Co gorsza
zostajesz uprzejmie poinformowany, iz sam pokrywasz koszty podrdzy, nawet jesli nie uda ci
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si¢ uzyskac¢ nagrody. Przeklinajac w duchu pazernos$¢ radcoéw, wyruszasz w droge z nadzieja
na pomyslne ukonczenie zadania...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

25

- Nic konkretnego...

- Rozpytaj sig¢ jeszcze trochg, przy tych mieczach stracilem mas¢ czasu. Zreszta
widziales ile zdobien byto na klindze.

- W porzadku, postaram si¢ nie straci¢ zbyt duzo czasu. 60
- Dzisiaj to juz nie ma sensu. 54

26

Reakcja Rady jest typowa - nakazuja ci pochowaé gdzies$ ciato i, w razie wizyty kogo$
"z zewnatrz", wypiera¢ si¢ wszystkiego. Postusznie wypetniasz ich polecenie, jednak pdznym
wieczorem sprawy obieraja nieoczekiwany obrot. Zostajesz ponownie wezwany i
"poproszony" o poczekanie przed gmachem Rady, jednym z nielicznych nieuszkodzonych
budynkéw w Megiddo, az ich zgromadzenie dobiega konca. Biorac pod uwagg, iz jeszcze si¢
nawet nie  zaczg¢lo, ta  "propozycja" nie  napawa ci¢  optymizmem...

Mimo obaw juz po niecatej godzinie zostajesz wprowadzony do $rodka. Stajac przed
calym gremium, zastanawiasz si¢, co tez sklonito Radcow do tak radykalnych dziatan.
Czyzby starzec byt kim§ waznym?

Twoje przypuszczenia szybko si¢ potwierdzaja, okazuje si¢ bowiem, iz przed dwoma
dniami do miasta dotarty listy goncze wybawione za starcem oraz jego kompanem. Rzecz
jasna, nikt nie miat zamiaru fatygowac si¢ ich rozwieszaniem, teraz jednak sytuacja ulegta
zmianie: w spraw¢ wchodzila nagroda. W zwiazku z tym masz uda¢ si¢ do pobliskiego
miasta, Bater, by tam zaczerpna¢ wiesci. W zasadzie masz jedynie ustali¢, czy tajemnicze
miecze moga postuzy¢ jako dowod $mierci starca. Jesli tak, pozostaje ci tylko inkasowaé
nagrode 1 oczywiscie przekaza¢ znaczna jej czes¢ dla Radnych, ktorzy taskawie udzielili ci
informacji. Jesli nie, bedziesz musial pofatygowac si¢ tam z ciatem. W zasadzie moglby$
zabra¢ je od razu, lecz nie masz zamiaru dodatkowo komplikowac sobie tej uciazliwej
podrézy obecnoscia trupa, szczegdlnie, ze sam musiatby$ ciagnaé woz ze zwtokami.

Wracajac do kuzni decydujesz sig...

...podporzadkowaé woli rady. A
... zignorowac¢ ich nakaz. B

A

Mimo wybitnie nieuczciwych warunkéw, jestes gotéw je zaakceptowaé. Wolisz nie
zadziera¢ z wladzami. Poza tym kazdy zastrzyk gotdéwki przyda si¢ kuzni, moze w koncu
sprawicie sobie nowych miech oraz kilka innych narzedzi. ..

Przejdz do paragrafu 24.
24
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B

Nie masz zamiaru pozwoli¢ wykorzystywac si¢ tej bandzie leniwych darmozjadow. W
jednej z okolicznych wiosek mieszka twoj dtuznik, tam przeczekasz kilka dni, po czym
wrocisz i powiesz Radzie, ze miecze to za mato, by ktokolwiek uwierzyt w $mier¢ starca.
Przy odrobinie szczg$cia nikt nigdy nie dowie si¢ o tej matej zmianie plandw...

Przejdz do paragrafu 16.

27

- Zatem dzi$ nic tu po nas.

Z tymi stowami starzec odchodzi od stotu. Drugi z mgzczyzn natychmiast podaza za
nim, sprawiajac wrazenie bardziej psa obronnego niz towarzysza podrozy. Odprowadzasz ich
wzrokiem, po czym podchodzisz do szynkwasu.

- I jak Cieniu? Zaptacili?

- Nie... Zaptaca jutro wieczorem...

- Podejrzane typy...

- Nie da sig ukry¢. C6z, nic tu po mnie. Bywaj.

- Bywa;!

Opuszczasz karczmg 1 kierujesz si¢ w strong kuzni. Przystajesz jednak, gdy
dostrzegasz zblizajacego si¢ z przeciwnej strony uliczki starca. Mgzczyzna podchodzi 1 bez
cienia zazenowania pyta:

- Widzg, ze juz wracasz. Moze zatem pojdziemy do kuzni porozmawia¢ spokojnie o
tych symbolach? Oczywiscie zaplacg za pracg, skoro juz tam begdziemy...

- Czemu nie... Skoro ,,przypadkiem” tu jestes... Miejmy to juz z glowy. 2
- W zasadzie zmienilem zdanie. Dzi§ nie pokazujesz mi si¢ na oczy, jutro
przychodzisz i ptacisz za robote, albo tracicie miecze. Masz czas do potudnia. Bywaj. 41

28

- Bez zmian, od kiedy catkowicie ociemniata na lewe oko.

- Czyli jeszcze widzi.

- Tak... Jeszcze... Zazdroszczg ci Cieniu tego braku wspomnien. Moze sam kiedy$
miale$ dzieci...

- Moze.

- Chcesz czegos$ jeszcze?

- Juz nic, bywaj. 64

- Przypomniale$ sobie jeszcze jakie$ szczegoty? 39
- Kupili wtedy jeszcze cos? 22

- Co z twoim ramieniem? 34

- Ubile$ targu z tym handlarzem? 71
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29

Konczycie prace wraz z nastaniem zmierzchu. Sarafin przyrzadza prosta kolacje,
mruczac co$ pod nosem. Czekasz cierpliwie az skonczy, po czym obaj spozywacie w
milczeniu positek. Przez te wszystkie lata twojego pobytu w Megiddo, tylko kaleki kowal
mial okazje widzie¢ co skrywasz pod maska. Jednak, jak co wieczdr, bardziej interesuje go
strawa na talerzu, niz symbole pokrywajace to, co niegdy$S moglby§ nazwaé twarza. Gdy
konczycie jesé kowal pyta:

- Idziesz dzi$ do Gospelta?

- Tak, moze dowiem si¢ czego$ ciekawego o naszych dluznikach. 70
- Nie mam ochoty nigdzie si¢ wloczy¢, ide spac. 72

30

- Zatem dzi$ nic tu po nas.

Z tymi stowami starzec odchodzi od stolu. Drugi z mezczyzn natychmiast podaza za
nim, sprawiajac wrazenie bardziej psa obronnego niz towarzysza podrozy. Odprowadzasz ich
wzrokiem, po czym podchodzisz do szynkwasu.

- I jak Cieniu? Zaptacili?

- Nie... Zaptaci jutro wieczorem...

- Podejrzane typy...

- Nie da sig ukry¢. Céz, nic tu po mnie. Bywaj.

- Bywaj!

Opuszczasz karczme 1 kierujesz si¢ w stron¢ kuzni. Przystajesz jednak, gdy
dostrzegasz zblizajacego si¢ z przeciwnej strony uliczki starca. Mgzczyzna podchodzi i1 bez
cienia zazenowania pyta:

- Widzg, Ze juz wracasz. Moze zatem pdjdziemy do kuzni porozmawia¢ spokojnie o
tych symbolach? Oczywiscie zaptace za praceg skoro juz tam bedziemy...

- Czemu nie... Skoro ,,przypadkiem” tu jeste$... Miejmy to juz z glowy. 2

- W zasadzie zmienilem zdanie. Dzi§ nie pokazujesz mi si¢ na oczy, jutro
przychodzisz i placisz za robote, albo tracicie miecze. Masz czas do potudnia. Bywaj. 41

- Shuchaj starcze! Daj mi spokdj! Nic nie wiem o zadnych cholernych symbolach!
Placisz jutro za robotg, albo tracisz bron i wynosisz si¢ z miasta. Nie mam ani nastroju, ani
czasu na rozmowy o bzdurach! 13

31

Ruszasz wprost na napastnika, lecz w ostatniej chwili uskakujesz w bok. Mimo, iz
jego pigs¢ zahacza cig¢ w ramig, nie tracisz calkowicie rownowagi. Nie mniej sita ciosu byta
na tyle duza, zeby obréci¢ ci¢ w miejscu. Stoisz teraz dokladnie naprzeciw wscieklego
olbrzyma 1 juz masz zamiar... Potgzny, ponad pigciokilowy mtot kowalski z impetem cis$nigty
przez stojacego za toba Sarafina si¢ga celu nim zdotates przedsigwzia¢ jakakolwiek akcje. Z
roztrzaskanej twarzy olbrzyma obficie bucha krew, ty jednak nie tracisz ani chwili i
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podbiegasz ku stotowi, wyszarpujac z pochwy jeden z mieczy. Z dzikim okrzykiem zatapiasz
ostrze w klatce piersiowej przeciwnika. Walka jest skoficzona...

Przejdz do paragrafu S5.

32

Postanawiasz odnalez¢ rostego wedrowca, nim ten powazy si¢ na kolejny atak. Jeste$
bowiem pewny, iz nieznajomy uwaza cig¢ za przyczyng swoich problemow i nie spocznie poki
nie poms$ci swego towarzysza. Watpisz, by po prostu opuscit Megiddo, zatem jedynym
miejscem gdzie moglby si¢ obecnie ukrywac jest terytorium zamieszkiwane przez niepeinych.
Chociaz to niebezpieczny obszar nie jest na szczgscie catkowicie pozbawiony kontroli. Nie
zwlekajac ani chwili ruszasz na poszukiwania swego rodzaju zarzadcy, czy tez raczej wladcy,
owych terendéw tytutujacego siebie mianem Apostota...

Przejdz do wstepu w rozdziale Niepelni.

33

Reakcja Rady jest dla ciebie niemalym zaskoczeniem. Nie dos¢, Zze zajmuja si¢ sprawa
nocnej awantury natychmiast po Twojej wizycie, to w dodatku juz po godzinie wezwany
zostajesz na przestuchanie. Stajac przed calym gremium zastanawiasz sig, co tez sktonito
Radcow do tak radykalnych dziatan. Czyzby starzec byt kim$§ waznym? Twoje
przypuszczenia szybko si¢ potwierdzaja, okazuje si¢ bowiem, iz przed dwoma dniami do
miasta dotarly listy goncze wybawione za starem oraz jego kompanem. Rzecz jasna nikt nie
mial zamiaru fatygowaé si¢ ich rozwieszaniem, teraz jednak sytuacja ulegla zmianie: w
sprawe wchodzita nagroda. Z racji tego, iz ciato zbiega przepadto, nie istnieja zadne dowody
potwierdzajace $mier¢ starca. W zwiazku z tym masz udaé si¢ do pobliskiego miasta, Bater,
by tam zaczerpna¢ wiesci. W zasadzie masz jedynie ustali¢, czy tajemnicze miecze moga
poshuzy¢ jako dowod na $mier¢ starca. Jesli tak, pozostaje ci jedynie inkasowaé nagrodg i
rzecz jasna przekazac znaczng jej cze$¢ dla Radnych, ktorzy taskawie udzielili ci informacji.

Wracajac do kuzni, decydujesz sig:

Podporzadkowac¢ si¢ woli rady. A
Zignorowac¢ ich nakaz. B

A

Mimo wybitnie nieuczciwych warunkow jeste§ gotow je zaakceptowac. Wolisz nie
zadziera¢ z wladzami. Poza tym kazdy zastrzyk gotéwki przyda si¢ kuzni, moze w koncu
sprawicie sobie nowych miech oraz kilka innych narzedzi. ..

Przejdz do paragrafu 24.

B

Nie masz zamiaru pozwoli¢ wykorzystywac si¢ tej bandzie leniwych darmozjadow. W
jednej z okolicznych wiosek mieszka twdj dhuznik, tam przeczekasz kilka dni, po czym
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wrocisz 1 powiesz Radzie, ze miecze to za mato, by ktokolwiek uwierzyt w $mier¢ starca.
Przy odrobinie szczg$cia nikt nigdy nie dowie si¢ o tej matej zmianie plandw...

Przejdz do paragrafu 16.

34
- Boli jak cholera.
- Pokaz.

Mgzczyzna podwija rgkaw, ukazujac prawe przedramig. Pokrywa je kilkanascie
ropiejacych, ciemnofioletowych guzkow. Delikatnie naciskasz jeden z nich, natychmiast
odpowiada ci ciche jekniecie rozmowcy.

- Przyjdz jutro, razem z Sarafinem szybko si¢ uwiniemy.

- Moze jeszcze nie teraz... Czekam na nowy balsam...

- Mowisz tak od tygodni.

- Tu chodzi 0 moja rek¢ Cieniu! Nie pozbede si¢ jej tak po prostu z dnia na dzien.
- Twoj wybdr — odpierasz wzruszajac ramionami.

- Wiem, wiem... Chcesz jeszcze czegos?

- Niczego, bywaj. 64

- Przypomniate$ sobie jeszcze jakie$ szczegoty? 39
- Kupili wtedy jeszcze cos? 22

- Jak Heter? 28

- Ubile$ targu z tym handlarzem? 71

35

- Wiem, wiem, doplacg za twoja fatyge rzemieslniku. Wiasciwie jak cig zwa?

- Nie musisz zaprzata¢ sobie glowy moim imieniem.

- Skoro tak moéwisz... Zreszta niewazne, niewazne, chodzmy juz. Zaptacg, a na
miejscu zamienimy jeszcze kilka stowek...

- Dobrze... Jednak przygotuj swoja sakwe na spory wydatek. Szukajac was stracitem
czas, ktorym mogtem po$wieci¢ na inng prace. 48
- Zapftacisz jutro, dzi$ chce posiedzie¢ w karczmie. 37

36

Pozbycie si¢ ciala nie stanowi zadnego problemu. Wszyscy przyzwyczajeni sa do
widoku zwltok niesionych w stron¢ murow i1 kazdy wie, co to oznacza. Nie mniej , co
poniektoérzy mimo wszystko wydaja si¢ nieco zdziwieni, czy tez raczej rozczarowani tym, ze
tym razem widza ciebie w tej ponurej roli. Dzwigajac nieprzyjemnie zimnego trupa
zastanawiasz si¢, czy nie lepiej bytoby pochowaé go na miejskim cmentarzu, niz wyrzucaé
poza obregb murdéw, na zer niepelnych. Teraz jest juz niestety za pdzno na zmiang decyzji.
Pokonujesz ostatni kilkanascie metréw dzielacych cig od schodow prowadzacych na miejskie
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mury. Kilka minut p6zniej wracasz juz do kuzni pozbawiony klopotliwego cigzaru, choc
czujesz jeszcze przenikajacy dlonie i ramiona chtdd. ..

Przejdz do paragrafu 19.

37

- Nie chcg ci zatem przeszkadza¢, spotkamy si¢ ponownie jutro, po zmierzchu.

- Jak wolisz, byleby$ zndw nie ,,zapomnial” o dtugu. 27

- Kpisz starcze? Jesli do jutrzejszego potudnia w kuzni nie zjawi si¢ zaden z was,
razem z pienigdzmi rzecz jasna, miecze sa nasze. Potem mozecie je oczywiscie odkupié, po
naszej cenie, do jutra. 30

38

- Ach tak! Stot! Zupetnie o nim zapomniatem!

- Wspaniale...

- Zajmg sig tym!

- Jak wszystkim... Doprawdy, masz tyle czasu, ze powiniene$ zacza¢ go sprzedawac.
Wzbogacitbys si¢ szybciej niz na stolarce.

- Po prostu wyleciato mi to z gtowy.

- Pamietate$ chociaz o kulach dla Sarafina? 5
- Nie wazne, bywaj. 15

39

- Nic nowego.

- Bywaj zatem. 64

- Kupili wtedy jeszcze cos? 22

- Co z twoim ramieniem? 34

- Jak Heter? 28

- Ubile$ targu z tym handlarzem? 71

40

Wybiegasz na zewnatrz, odprowadzany krzykami Sarafina. Nawet na ulicy styszysz
przerazliwe wolanie o pomoc, kowal wciaz zyje! Miotasz spojrzeniem po grupce gapiow,
ktorzy wydaja si¢ teraz bardziej zainteresowani twoja twarza niz szalejacym ogniem. W
utamku sekundy podejmujesz decyzjg...

Rzucasz si¢ do wnetrza kuzni na ratunek. Przy odrobinie szczg$cia masz szanse
zarOwno wyjs$¢ z tego cato jak i uratowaé Sarafina. 14
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Powoli zaktadasz maske, ukrywajac swa twarz przed ciekawskimi spojrzeniami. Cho¢
to tragiczne, to jest juz za p6zno, by ryzykowaé¢ nadaremnie. Dwie $mierci wystarcza na
dzisiejszy dzien... 3

41

- W porzadku, nie chcg ktopotow.

- Zapewne..

- Zjawie sig jutro.

- Bywaj zatem.

Ruszasz w strong kuzni, nastuchujac przy tym, czy aby nachalny starzec nie podazyt
za toba. Na szczgécie chyba me¢zczyzna zrozumial, iz w pewnych sytuacjach lepiej da¢ za
wygrang. Wracasz do kuzni 1 wciaz nieco poirytowany, lecz o wiele spokojniejszy, udajesz
si¢ na wypoczynek. Ktadac si¢ na postaniu postanawiasz nie poswigcaé juz ani jednej mysli
wigcej na sprawe wedrowcodw. Bedzie co bedzie. Z ta myS$la zasypiasz twardym snem, musisz
zebra¢ sity przed jutrzejszym dniem petnym pracy...

Uzyskujesz Informacje #9. Przejdz do paragrafu 69.

42
Jesli jeste$ tu po raz pierwszy przejdz do czesci A, w przeciwnym razie pomih ja i
skup swoja uwage na B.

A

Pono¢ w czasach $wietnosci miasta karczma Gospelta byta jednym z najlepszych
lokali. Teraz jednak, jak wszystko w Megiddo, coraz szybciej ulegata nieuchronnemu biegowi
czasu. Kazdy kolejny karczmarz przybieral imi¢ swego stawnego protoplasty, chociaz nikt z
zyjacych nie pamigtal juz nawet jak wygladat Gospelt. Nie chcac traci¢ cennego czasu
Zaczynasz rozmowg:

- Wiesz co$ o parze wedrowcow? Przybyli chyba niedawno, to starzec 1 jego
towarzysz, czy tez raczej ochroniarz.

- Staruch 1 wojownik? Nie... Na pewno zapamigtatlbym taka dwojke... Chociaz
ostatnio nie mam glowy do patrzenia po gebach.

- Znowu to samo?

Rozmoéwca kiwa twierdzaco glowa, dotykajac ostroznie szczeki.

- Przyjdz w tym tygodniu, Sarafin moze by¢ zajgty, ale ja pewnie znajde chwilke
czasu i powyrywam ci kilka zgbow.

- Macie ich juz niezla kolekcje. He, He... Wpadnij wieczorem, moze si¢ czego$
dowiem.

- Zobaczymy, bywaj.

- Bywaj, bywaj... Auu...

Przejdz do paragrafu 44.
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Ruszasz w stron¢ Gospelta, ten jednak daje ci zna¢, iz nie dowiedzial si¢ niczego
wigcej. Bez stowa opuszczasz karczme.

Przejdz do paragrafu 68.

43

Juz z pewnej odleglosci dostrzegasz, iz co$ jest nie tak. Drzwi, otwarte na osciez,
wydaja si¢ by¢ nieco wytamane. Jak gdyby kto§ wypadt ze $rodka, uderzajac w nie przedtem
z impetem. Przy$pieszasz kroku, chcac rozwia¢ watpliwosci. Niestety, po przekroczeniu
progu odkrywasz, iz miates$ racjg. Podczas twojej nieobecnosci musiato dojs¢ tutaj do starcia z
podejrzanymi wedrowcami. Jeden z nich, starzec, lezy bezwtadnie na srodku pomieszczenia z
rozbita glowa. Podchodzisz ostrozne, przygladajac si¢ nieruchomemu ciatu. Zauwazasz, iz
krew zdarzyla juz skrzepna¢. Dotykasz ramienia megzczyzny doktadnie w chwili, gdy
otwieraja si¢ drzwi prowadzace w glab domu. Odskakujesz instynktownie do tylu rozgladajac
si¢ w poszukiwaniu jakiej$ broni. Uspokajasz si¢ jednak, gdy dostrzegasz Sarafina, ktory
spogladajac na rannego pochmurnych gtosem oznajmia:

- Nie zyje...

- A ten olbrzym?

- Uciekl, niestety... - Kowal podchodzi do ciebie omijajac zwloki. — Wszystko szto
calkiem niezle, dopoki nie wspomniatem, ze symbole zdobiace ich ostrza wydaly ci sig
znajome. Wtedy staruch zaczat mnie wypytywac, kazatem mu zaptacic¢ i i8¢ precz.

- Mogtes$ milczec...

- Wiem, ale ten stary duren mnie zdenerwowal. Poza tym zaraz po tym jak kazatem
mu si¢ wynies¢, rzucit si¢ na stot gdzie lezaly miecze 1 rzucil oba temu olbrzymowi, karzac
ucieka¢. Sam tez by wybiegt, gdyby nie moja pigsc.

- Zabojczy cios...

- Fakt, przesadzilem... Dostat w szczeke, az co$ chrupnegto, potem rabnat tbem w
podtoge i... po nim. To przejezdny, wigc zastanawiam sig, czy nie zglosi¢ tego radzie. W
zasadzie czekatem na ciebie, w koncu to tez w pewien sposéb ciebie dotyczy...

- Nie ma sensu fatygowac rady, 1 tak zawsze stwierdzaja, ze ,,nieszczgsliwe wypadki”
ich nie interesuja. Wieczorem wyrzuce ciato za mury. 36

- Rady to raczej nie zainteresuje, ale chyba nie zaszkodzi tego zgtosi¢. W koncu masz
racje, to jednak przejezdny... 26

44
Po chwili namystu dochodzisz do wniosku, iz moze czegos$ wigcej dowiesz si¢ u:

Kupca. 18
Stolarza. 47
Postanawiasz da¢ za wygrang i wroci¢ do kuzni. 12
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45

Wraz z Sarafinem od rana czekacie na przybycie pary klopotliwych klientéw, ci zas
zjawiaja si¢ dopiero w okolicach potudnia dziwnie spokojni. Starzec ptaci za napraweg i
przepraszajac za klopot pyta cie:

- Moze znalaztbys kilka chwil na rozmowe po zmierzchu? Zdajg sobie sprawe, ze twoj
czas jest kosztowny.

Ostatni stowo zostalo zaakcentowane, co sprawia, iz us$miechasz si¢ nieco. Odpierasz
jednak znudzonym tonem:

- Zjaw si¢ tu wieczorem, moze znajde chwilg na pogawedke. W koncu zaptacites za
miecze...

Twoéj rozméwcea usmiecha si¢ z wdzigcznos$cia, po czym rusza ku wyjsciu. Gdy obaj
wedrowcy sa juz na zewnatrz, Sarafin strofuje cig potglosem:

- Ja na twoim miejscu nie ufalbym tym przybyszom.

- Nie ufam im, po prostu chcg jak najszybciej zamkna¢ te sprawe.

- Twoj wybdr Cieniu, ale mimo wszystko uwazaj.

- Na to mozesz liczy¢.

Po chwili wracacie do pracy, jednak przez kilka minut myslisz zaréwno o dzisiejszym
wieczorze, jak i tajemniczych symbolach pokrywajacych ostrza... I twoja twarz...

Przejdz do paragrafu 8.

46

Propozycja starca jest ci nawet na rekg. Odzyskasz nalezno$¢ jeszcze dzisiaj, a przy
okazji moze dowiesz si¢ tez czego$ cickawego. Poza tym w razie ewentualnych ktopotow w
poblizu bgdzie Sarafin. Wiesz dobrze, iz chromy kowal wciaz potrafi wiadaé or¢zem jak nikt
inny w Megiddo, nie wytaczajac ciebie.

Przejdz do paragrafu 51.

47
Jesli jeste$ tu po raz pierwszy przejdz do czesci A, w przeciwnym razie pominh ja i
skup swoja uwage na B.

A

Warsztat stolarski jest skromny, ale wyposazony na tyle, by sprosta¢ niewielkim
potrzebom mieszkancéw Megiddo oraz okolicznych wsi. Wiasnie z powodu czgstych wizyt
ludzi spoza mur6w miasta, stolarz nalezy do grona lepiej poinformowanych obywateli. Juz od
progu rzucasz mu pytanie:

- Widziales starca i barczystego mezczyzng? Pono¢ niedawno przybyli do miasta. ..
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- Nie widziatem ich, ale styszatem, ze podrozuja pieszo. Czym ci podpadli Cieniu?
- Jeszcze niczym, poki co...

- Sp6zniaja si¢ z odebraniem towaru i rzecz jasna zaptata. 53
- Spdzniaja si¢ z odebraniem towaru 1 rzecz jasna zaptata. Ponadto chciatbym z nimi
zamieni¢ kilka stow, symbole na ich klingach wydaja mi si¢ znajome... 6

B

Zamieniasz kilka stow z krzatajacym si¢ przy pracy stolarzem, lecz nie dowiadujesz
si¢ niczego nowego w interesujacej ci¢ sprawie. Postanawiasz zatem:

wyjs¢ (przejdz do paragrafu 15)
lub spytac:

- Co z naszym stolem? 38
- Masz juz kule dla Sarafina? 5

48

Cho¢ niechgtnie, wychodzisz wraz z starcem i jego towarzyszem na zewnatrz. O ile
wczesniej martwil ci¢ jedynie brak zaptaty w terminie, o tyle teraz zaczynasz watpi¢ w
szczero$¢ intencji podejrzanej pary wedrowcow. Pocieszasz si¢ jednak mysla, iz w razie jakis$
ktopotow mozesz liczy¢ na wsparcie Sarafina. Chromy kowal na bliskich dystansach wciaz
potrafi by¢ $miertelnie groznym przeciwnikiem. ..

Przejdz do paragrafu 51.

49

Uskakujesz w bok, jednak przeciwnik okazuje si¢ zaskakujaco szybki. Jego cios
momentalnie powala ci¢ na podlogg. Czujesz, ze chyba ztamat ci parg Zeber. Na szczg$cie
dostrzegasz katem oka, jak Sarafin, dyszac przy tym wsciekle, rusza ku napastnikowi,
dzierzac oburacz swoj kowalski miot. Niestety, w migdzyczasie olbrzym dopada do stolu i
wyszarpuje z pochew oba miecze. Jednym z nich ciska z catych sit w twoim kierunku. Ostrze
gladko przeszywa twa piers. Czujesz potworny bol, probujesz krzycze¢, lecz uniemozliwia ci
to naptywajaca do ust krew. Charczac przeciagle, powoli tracisz ostro$¢ widzenia. Styszysz
szczgk uderzajacego o siebie metalu, nie jeste$ jednak w stanie $ledzi¢ przebiegu walki.
Powoli, wraz z krwia, wycieka z ciebie §wiadomos¢. Niecate dziesi¢g¢ minut pdzniej twoje
pozbawione Zycia ciato zaczyna stygnac...

Przykro mi, zginqgles...
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50

Chowasz starca pod miejskim murem. Gréb jest plytki, jednak znajduje si¢ na terenie
miasta, wigc niepetni nie powinni sprawia¢ probleméw, szczegdlnie, iz zima juz mingta. Na
mogile stawiasz kilka kamieni, w tym jeden wigkszy z niewyraznie wyrytym: Tu spoczywa
nieznany wedrowiec. Wiesz, ze zrobita$ dla starca wystarczajaco duzo, a biorac pod uwage
standardy Megiddo, moze nawet troch¢ przesadzites.

Teraz skupiasz swoja uwage na olbrzymie, ktory z pewnos$cia przebywa gdzie§ w
okolicy, najpewniej na terenie zamieszkanym przez niepelnych. Postanawiasz, iz nazajutrz
poszuka¢ swego rodzaju zarzadcy owych terenow, tytulujacego si¢ mianem Apostota. Jesli
uzyskasz jego pomoc, to niebezpieczenstwo samotnej wedrowki poza obrgbem miasta
znacznie zmaleje...

Uzyskujesz Informacje #31.

Przejdz do wstepu w rozdziale Niepelni.

51

Gdy docieracie na miejsce czujesz si¢ nieco spokojniejszy. Wchodzisz pierwszy, tuz
za toba podaza starzec, ostatni wchodzi jego ochroniarz. Cofasz si¢ nieco w strong kowadta i
nerwowym glosem zaczynasz rozmowg:

- Dobrze, zatem jesteSmy. A teraz taskawie zaptac...

- Spokojnie, na wszystko przyjdzie czas. — Co§ w glosie starca sprawia, iz
instynktownie napinasz migs$nie, podczas gdy on kontynuuje tym samym, niepokojacym
tonem. — Powiedz zatem, gdzie wczes$niej widziates$ te symbole?

- Nie pamigtam... Przybytem tutaj przed laty nie znajac swej przesztosci, kazdy staty
mieszkaniec Megiddo moze to potwierdzic.

- Ach tak... To wiele zmienia... Zatem w przesztosci mogtes juz gdzie§ widzie¢ te

symbole?

- By¢ moze. Teraz jednak chcialbym zobaczy¢ zaplat¢ za pracg Sarafina. Dos¢ juz
tych bredni...

- To nie sa brednie!!! — nagly wrzask starca sprawia, iz odruchowo uskakujesz do tytu

chwytajac najblizsza bron, jaka okazuje sig sierp.

Widzac twoja reakcje rozmowca niemal wpada w panike betkoczac:

- Spokojnie, spokojnie... Po co te nerwy, hatasy... Juz dobrze... Tylko... To
niezwykle rzadkie znaki, mato kto... Cokolwiek wie...

Niesktadng przemoweg starca przerywa gwattowny trzask otwieranych drzwi
prowadzacych do czg$ci mieszkalnej kuzni. Do pracowni wkracza Sarafin, w jednej rece
dzierzac ogarek, w drugiej naladowana kusze. Mezczyzna kladzie powoli Zrédlo §wiatta na
stole 1 gotujac si¢ do strzatu pyta powoli:

- Czego panowie sobie zycza?

Starzec natychmiast staje za swym towarzyszem, schodzac z linii strzalu 1 zupehie
spokojnym tonem oznajmia:

- Chciatem uisci¢ nalezno$¢... Chyba jednak uczynig to jutro, w $wietle dnia.

Z tymi stowami pospiesznie opuszcza kuznig, w $lad za nim podaza réwniez milczacy
ochroniarz. Odprowadzasz ich wzrokiem, po czym zwracasz si¢ do Sarafina:

- W zasadzie mogtes strzeli¢...
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- Taa... Chyba wyszlibySmy na tym lepiej. W kazdym razie dzi§ na pewno nie bede
mial twardego snu. Nie wiadomo, co moga przez noc uknu¢ ci popaprancy. Czego w ogole
chcieli?

- Na pewno nie uiSci¢ zaplatg. Ten olbrzym to jaki§ ochroniarz, a stary chcial
dowiedzie¢ sig czego$ o tych symbolach.

- Z jego mieczy? Co niby mialtby$ o tym wiedzie¢?

- Rozmawiajac ze stolarzem wspomniatem, ze symbole na mieczach tych podréznych
wydaja mi si¢ znajome. A on trafil na starca i, przy okazji ponaglenia do zaptaty, wspomniat
mu o tym.

- Hmm... Tak, faktycznie! Pamigtam, Zze w tej plataninie znakoéw kilka byto
znajomych, identyczne masz na twarzy.

- Doktadnie, ale lepiej zeby ten staruch si¢ o tym nie dowiedzial. Chyba, ze zaptaci.

- Lepiej uwazaj Cieniu. Nie wiadomo, do kogo taka informacja mogtaby dotrzec.
Spokoju nie kupisz za zadne pieniadze...

- Zobaczymy... Poki co chodzmy spac.

Zamykasz drzwi wejsciowe 1 udajesz si¢ na spoczynek. Sarafin stwierdza, ze posiedzi
jeszcze trochg, na wszelki wypadek. Zgadzasz si¢ wiedzac, iz taka ,,warta” przypomni
chromemu kowalowi o czasach jego mtodosci. Nie znasz dokladnie jego historii, wiesz
jedynie, ze niegdy$ zyt z miecza i w swym fachu doszedl niemal do perfekcji. Szybko jednak
odrzucasz zbedne mysli i uktadajac si¢ na postaniu myslisz jedynie o tym, aby jak najszybciej
zasnac. Czujesz, ze jutro czeka cig ciezki dzien...

Uzyskujesz Informacje #10. Przejdz do paragrafu 69.

52

- Miatbys to juz z glowy, ale jak tam sobie chcesz.
- Jutro, dzi$ muszg jeszcze znalez¢ tych wedrowcow. Bywaj.

- Bywaj!
Wychodzisz. Przejdz do paragrafu 15.

53

- Dzi$ po robocie wybieram si¢ do Gospelta, mogg zaciagna¢ jezyka. Zreszta tobie tez
to radze.

- Zobaczymy. Bywaj.

Uzyskujesz Informacje #1. Przejdz do paragrafu 61.
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54
- W porzadku, jak wolisz. Wracamy do roboty.
Poprawiasz maske i1 ruszasz ku palenisku. Wkrétce praca catkowicie odrywa twoje
mysli od sprawy tajemniczych podroznych...

Przejdz do paragrafu 29.

55

Okazuje sig, iz rowniez starzec polegt. Twoj cios nie byt nazbyt silny, ale wida¢
nieszczgsnik byt o wiele starszy i stabszy niz na to wygladat. Decydujecie si¢ z Sarafinem
zglosi¢ sprawg Radzie, w koncu sprawa dotyczyla przyjezdnych. Na szczgscie, zgodnie ze
swym zwyczajem, instytucja teoretycznie sprawujaca rzady w Megiddo nie zainteresowala si¢
wasza sprawa. Pierwszy napotkany radca odpowiedziat ci przyslowiowa juz w miescie
reguika, 1z nieszczesliwe wypadki to nie sprawa wiladz. Wraz z kowalem chowacie zatem
ciala, przy okazji odkrywajac, iz sakwa starca wypetniona byta jedynie drobnymi kamieniami,
1 sprzedajecie miecze najblizszej karawanie kupieckiej za w miar¢ uczciwg ceng. Wydaje sig,
iz ktopot zostal definitywnie rozwiazany....

Przejdz do paragrafu 59.

56

Bierzesz ze soba kule i ruszasz do kuzni. Sarafin, jak to przewidywate$, nie jest
zadowolony widzac co ze soba przyniostes. Mamrocze niewyraznie, aby$ na razie potozyt ,,to
cholerstwo” w kat i pomdgt mu z miechem. Praca okazuje si¢ bardziej czasochlonna, niz si¢
tego spodziewales, nie chcesz jednak przerywa¢ w potowie. Chyba nie uzyskasz juz dzi$
wigcej informacji na temat tajemniczych wedrowcow...

Przejdz do paragrafu 29.

57

Dzisiaj praca idzie wam wyjatkowo dobrze, juz przed potudniem konczycie
zaplanowane na ten czas zadania. Sarafin jest na tyle zadowolony, Ze przedtuza twoja przerwe
o godzing. Postanawiasz wykorzysta¢ ten czas, aby:

Jesli posiadasz Informacje #3, przejdz do czesci B tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci A.

A

Uda¢ si¢ do karczmy Gospelta. 67
Zaczeka¢ w kuzni na wedrowcow, moze jednak zdecyduja si¢ uregulowaé
nalezno$¢... 58
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Uda¢ sie do karczmy Gospelta. 67
Zaczeka¢ w kuzni na wedrowcow, moze jednak zdecyduja si¢ uregulowaé

naleznos¢... 58
Zobaczy¢ czy kupiec ma juz mape okolicy. 23

58

Cierpliwie wyczekujesz pojawienia si¢ pary podejrzanych wedrowcow. Nie mniej
mimo uplywu czasu nic nie zwiastuje, iz zawitaja dzisiaj z zaptata. Jeste§ glodny i
poddenerwowany, przez tych podejrzanych wedrowcow tracisz tylko swoja przerwe. Gdy
niespodziewanie w drzwiach pojawia si¢ starzec, wydajesz z siebie jeknigcie ulgi. Tuz za nim
do wnetrza wkracza jego muskularny towarzysz, wydajac przy tym jaki§ nieartykulowany
dzwigk.

- Nie mamy w zwyczaju czeka¢ na spdzniajacych si¢ z zaptata, wigc zwigkszenie
kosztow naprawy w tym momencie nie powinno was dziwi¢ — wypalasz na wstgpie,
spogladajac z irytacja na starszego z przybyszy.

- Ach tak... — odpowiada ci lakonicznie starzec. — No cdz... Trudno, trudno...

Powolnym ruchem sigga do pasa odsuptujac sakiewke. Obrzucasz go czujnym
spojrzeniem, po czym ruszasz ku stolowi, na ktérym spoczywaja naprawione ostrza. W tym
samym momencie do wngtrza kuzni wchodzi Sarafin. Kowal usmiecha si¢ na widok sakwy i
beztrosko moéwi:

- Widzisz Cieniu, jednak przyszli. A juz mieliSmy sprzedac¢ ich ostrza. Mogle$ nawet
zostawi¢ sobie jedno, wieczorem mogiby$ pordwnywac symbole.

- Zaiste — odpierasz nerwowo.

Na slowo ,,symbole” starszy z klopotliwych klientow wydaje z siebie co$ na ksztatt
charknigcia 1 z nieskrywana ciekawosci pyta:

- Znasz symbole z naszych ostrzy? Wydaja ci si¢ znajome? Jak to mozliwe?! Ach..
Czyzby... Ta maska...

- Martw sig o zaplatg, nie 0 moja maskg¢! — odpierasz natychmiast, czujac jak ro$nie w
tobie wsciektos¢.

Rozmoéweca, nie zwazajac zupelnie na twe stowa, rusza na przod wyciagajac dlonie w
stron¢ twej maski. Bez chwili namystu uderzasz go w twarz krzyczac:

- Lapy przy sobie stary durniu!

Reakcja jego towarzysza jest natychmiastowa. Olbrzym rzuca si¢ na ciebie, charczac
wsciekle! Nie majac ani chwili do stracenia decydujesz sig:

Siegna¢ po jeden z mieczy na stole za toba. 10
Uskoczy¢ w bok, by nie znalez¢ sie plecami do $ciany. 49
Rzuci¢ sie ku wyj$ciu, wykorzystujac gabaryty przeciwnika jako atut. 31

59
Istotnie, problem nie uiszczonej zaptaty zostat zazegnany, lecz niestety szybko zastapit
go inny, dziesigciokro¢ powazniejszy. Trzy tygodnie po dokonaniu sprzedazy mieczy do
kuzni wkracza zbrojny odziat strazy z Bater, pobliskiego miasta. Jego dowoddca pyta cig ostro,
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czy to ty sprzedate$ niedawno wedrownemu kupcowi dwa miecze z symbolami kaptanskimi.
Wolisz nie ktamac i stwierdzasz:

- Tak, zostaty po klientach, ktorzy nie uiscili zaptaty.

To wyraznie porusza rozmoéwcg, ktory streszcza ci cel swej wizyty. Dowiadujesz sig,
iz starzec byl poszukiwanym zbiegiem, za ktdérego wyznaczono spora nagrod¢. W jednym z
pobliskich osad kto§ widziat go jakie§ dwa miesiace temu i zapamigtam jeden szczegot, a
mianowicie owa dwa miecze, przez ktore miales tyle kltopotow. Szczegot ten nie byt podany
w liscie gonczym, zatem dowddca strazy wystat te informacje do stolicy, w migdzyczasie za$
rozglosit to wszystkim swoim podkomendnym. I tak, przez przypadek, jeden z nich zauwazyt
owa bron na targu. Szybko ustalono, kto sprzedat je kupcowi i tak oto oddziat ruszyt do
Megiddo, aby uja¢ podejrzanego - pomocnika kowala w masce z zielonego szkta na twarzy.
Styszac to, opowiadasz mu swoje przejscia z wgdrowcami, na co mgzczyzna odpiera:

- W takim razie pokaz mi te ciala.

Spetniasz jego prosbe, po czym obaj udajecie si¢ do Domu Kupieckiego, tylko tam
bowiem mozna dosta¢ w Megiddo inkaust i pergamin. Straznik pisze dla ciebie list
potwierdzajacy, iz to ty ,,schwytate$” zbiega i stwierdza:

- Idz z tym do mojego dowodcy w Bater, a otrzymasz zaptate. Bywaj, nie mam
zamiaru zostawia¢ z moimi ludzmi w tym przeklgtym miejscu ani chwili dtuze;j.

Przejdz do paragrafu 56 w rozdziale Miasto.

60

Ponownie ruszasz na poszukiwanie wiesci o parze wedrowcoOw. Postanawiasz w
pierwszej kolejnosci odwiedzi¢ ponownie:

Dom Kupiecki. 18
Stolarza. 47
Karczme Gospelta. 11

61

Wychodzisz od stolarza pewny tego, iz przed powrotem do kuzni begdziesz musiat
sprobowac dowiedzie¢ si¢ czegos jeszcze. Kierujesz si¢ zatem do:

Domu Kupieckiego. 18
Karczmy Gospelta. 11

62

Szybko docierasz do oberzysty i, nie patrzac w strong siedzacego nieopodal przybysza,
pytasz Gospelta:

- Duzo juz wypit?

- Ani kropli! Siedzi tu juz chyba przeszto godzing, tak jak teraz, ta sama poza.

- Pewny siebie, albo idiota. ..
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- Stawialbym na to drugie, zupelnie nie reaguje na to, co si¢ wokoét niego dzieje, czeka
chyba na tego starucha.

- W takim razie tez chwile zaczekam, na wszelki wypadek tutaj. 17
- W porzadku... Przysiadg si¢ do niego, moze ma na tyle rozumu zeby odpowiedziec,
kiedy zamierzaja uisci¢ nalezno$¢. 21

63

Bez chwili namystu ponownie zanurzasz si¢ w otchtan szalejacego zywiotu. Gryzacy
dym 1 wszechogarniajacy zar skutecznie ograniczaja twoja widoczno$¢ do minimum. Z catych
sit krzyczysz, probujac za wszelka ceng zlokalizowaé miejsce skad przed momentem dobiegt
cig¢ wrzask Sarafina. Nagle czujesz silne uderzenie w pier§. Zataczasz si¢ do tylu, lecz nie
upadasz, powstrzymany przez czyje$ silne ramiona. Wsrdd kigbowiska dymu dostrzegasz
osmalong twarz kowala, ktory odnalazt ci¢ pierwszy.

Natychmiast ruszacie ku wyjsciu, rozpaczliwe probujac nie wdycha¢ zabdjczego
dymu. Po kilku chwilach stoicie juz na zewnatrz, czujac jak btogostawione, Swieze powietrze
wypelnia wasze pluca. Rado$¢ jednak szybko ustgpuje miejsca rozpaczy. Bezradny
spogladasz na tapczywie pozerajace kuznig plomienie...

Przejdz do paragrafu 20.

64

Wychodzac od kupca, dochodzisz do wniosku, iz teraz udasz si¢ do:

Stolarza. 47
Karczmy Gospelta. 11

Wracasz do kuzni. 12

65

Po bezsennej nocy spg¢dzonej u Gospelta udajesz si¢ na miejsce pogorzeliska. Patrzac
na przepalone krokwie, resztki sprzetow zwalone S$ciany i walajace si¢ wszgdzie popioly
rozmyslasz nad tym, gdzie tez moze leze¢ Sarafin. Przypuszczasz, iz pozostaly po nim cho¢by
kosci...

Nie masz jednak ani sit, ani ochoty przeszukiwa¢ ponurych resztek kuzni. Skupiasz si¢
na przyczynie obecnego stanu rzeczy. Nie wydaje ci sig, zeby pozar wybucht tak gwaltownie
z naturalnej przyczyny. Zdajesz sobie sprawe, iz warsztat zostal umys$lnie podpalony, a
sprawca nie moze by¢ nikt inny, jak olbrzym towarzyszacy starcowi. Zaciskacz pigsci myslac
o przekletej parze wedrowcow, ktorzy juz od poczatku swego przybycia przysporzyli tobie 1
nieszczgsnemu Sarafinowi jedynie problemow...

Uzyskujesz Informacje #12. Przejdz do paragrafu 32.
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66

- Zaciagnatem nieco j¢zyka... Jednak pdki co chyba niczego nowego si¢ nie dowiem.

- Zostaw to juz, jesli si¢ nie zglosza, po prostu wezmiemy miecze jako zaptate.

Wzruszasz ramionami i podchodzisz do paleniska zmieniajac Sarafina przy miechu.
Do konca dnia zostalo jeszcze sporo czasu, a praca nie zrobi si¢ sama. ..

Przejdz do paragrafu 29.

67

Rozmowa z karczmarzem wypehlia wigkszos$ci twojej przerwy. Dyskutujecie o
ostatnich wydarzeniach 1 zastyszanych pogloskach, starajac si¢ wymienia¢ przydatnymi
informacjami. W pewnym momencie Gospel pyta ci¢ o wedrowcow. Nie specjalnie chcesz
drazy¢ ten temat, odpierasz zatem lakonicznie:

- Dziwni ludzie, wazne zeby tylko pofatygowali sig z zapfata...

- Ach tak... W kazdym razie uwazaj na nich...

Postanawiasz przekasi¢ jeszcze co$ z ubogiej listy dan oferowanej przez Gospelta, po
czym wracasz do kuzni...

Przejdz do paragrafu 43.

68

Uzyskujesz Informacje #6.
Po chwili namystu dochodzisz do wniosku, iz moze czego$ wigcej dowiesz si¢ u:

Kupca. 18
Stolarza. 47
Postanawiasz da¢ za wygrang i wroci¢ do kuzni. 12

69

Wstajesz wczesniej niz zwykle, nie masz jednak zamiaru zbytnio zwlekaé z
opuszczeniem 16zka. Musisz dzi$ zatatwi¢ kilka spraw...

Jesli posiadasz informacje #7, przejdz do paragrafu 33.
Jesli posiadasz informacje #8, przejdz do paragrafu 57.
Jesli posiadasz informacje #9, przejdz do paragrafu 9.
Jesli posiadasz informacje #10, przejdz do paragrafu 45.

70

Po skonczeniu kolacji udajesz si¢ do karczmy Gospelta, majac nadziejg, iz dowiesz si¢
czego$ nowego. Chociaz wewnatrz panuje juz spory ruch, nie jest jeszcze tak tloczno jak
zazwyczaj o tej porze. Nie lubisz tutaj przychodzi¢, wiesz jednak, iz w Megiddo nie ma
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miejsca na odosobnienie. Jesli nie utrzymujesz kontaktu z odpowiednimi ludzmi, nie
przetrwasz zimy. Ruszasz ku Gospeltowi, zaj¢temu rozlewaniem kolejnych trunkow.
Karczmarz dostrzega ci¢ 1, nie odrywajac si¢ od pracy, wskazuje gtowa na jeden ze stolikow.
Spogladasz we wskazanym kierunku i1 przystajesz na moment, rozpoznajac jednego z
poszukiwanych wedrowcow. Jest nim rosty mezczyzna, towarzysz starca, ktérego na prozno
probujesz odszukaé wzrokiem. Nie chcac tamowacé przej$cia podchodzisz do:

Wedrowca. 21
Szynkwasu. 62

71

- Oczywiscie — stwierdza z satysfakcja kupiec. — Wszystkie mapy przywioza mi w
nastgpnej karawanie. Przyjdz kiedys$ rzuci¢ na nie okiem.

- Nie omieszkam.

Uzyskujesz Informacje #3.

Wychodzisz. 64

Kontynuujesz rozmowe:

- Przypomniate$ sobie jeszcze jakie$ szczegoty? 39
- Kupili wtedy jeszcze cos? 22

- Co z twoim ramieniem? 34

- Jak Heter? 28

72

Wstajesz od stolu i1 ruszasz do piwniczki, gdzie od lat sypiasz. Nie baczac na
otaczajace ci¢ ciemnosci, schodzisz po stromych schodkach, odruchowo odktadajac maske na
stoliku. Gdy jeste$ juz w swoim postaniu, czujesz naptyw sennosci. To byl cigzki dzien.
Sprawa wedrowcow nagle traci dla ciebie na znaczeniu. Jesli jutro nie odbiora mieczy po
prostu sprzedacie bron. A symbole? C6z... W gruncie rzeczy sprawa ta nie jest az tak wazna,
aby$ wigcej zaprzatal nig sobie glowg. Zasypiasz szybko twardym snem. Musisz wypoczaé
przed kolejnym dniem pracy...

Uzyskujesz Informacje #8. Przejdz do paragrafu 69.
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Wychodzisz od kupca, uzyskujesz Informacje #4. Po chwili namystu postanawiasz
udac si¢ do:

Stolarza. 47
Karczmy Gospelta. 11

Wracasz do kuzni. 12
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Wies$

Uzmyslowite§ sobie, iz od czasu twego przybycia do Megiddo ani razu nie
opuszczate$ obrgbu miasta. Na otwartej przestrzeni czujesz si¢ nieswojo, juz po pierwszej
godzinie marszu masz ochote zawroci¢, ale szybko porzucasz ten pomyst. W koncu
postanowites wykorzysta¢ pobyt poza miastem jako odpoczynek, wigc nie masz zamiaru psuc
go sobie jakimi$ niedorzecznymi obawami...

Twoéj dhluznik nazywa sie¢ Garl i, o ile dobrze si¢ orientujesz, niegdy$ sporo
podrozowat. Przed paroma laty osiadt w jednej z nielicznych wiosek, a wlasciwie wigkszych
osad, w okolicy Megiddo. Tutejsze ziemie sa mato urodzajne, miejscami wrgcz jatlowe, totez
tutejsi osadnicy zyja gtownie z hodowli bydta. Z tego co wiesz, nie maja tu tatwego zycia, a
wielu nie jest w stanie przetrwac srogiej zimy, lecz mimo to regularnie pojawiaja si¢ nowi, by
zaja¢ miejsce tych, ktorym si¢ nie powiodto...

Wkraczasz do wioski okoto potudnia, po dwdch dniach wedréwki. Pierwsze, co rzuca
ci si¢ w oczy, to wiek drewnianych budynkéw. Domostwa sa stare, niektore sprawiaja
wrazenie, jakby niedlugo mialy si¢ rozsypa¢. W nieco lepszym stanie sa zabudowania
gospodarcze, lecz 1 na nich czas wyraznie odcisnat swoje pigtno. Nagle, nicopodal jednej z
chat, dostrzegasz trzy ciala, za§ w pewnej odleglosci od nich grupke dyskutujacych mezczyzn,
ktorzy wiasnie ci¢ dostrzegli i chociaz nie przerywaja rozmowy, to wyraznie dostrzegasz, iz
co pewien czas rzucaja ci ukradkowe spojrzenia. Nie chcesz sta¢ na $rodku drogi, zatem
podchodzisz:

...do nich. 021
...obejrze¢ ciata. 01

01

Podchodzisz do ciatl, juz z pewnej odlegtosci zauwazajac, ze nie moga to by¢ zwykle
ofiary napasci czy walki. Gdy stajesz nad zwlokami, utwierdzasz si¢ w przekonaniu, iz
nieszczgsnicy zostali rozszarpani. Wyraznie widzisz rany po pazurach i ktach, jednak ich
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rozmiar wprawia ci¢ w niemate zdumienie. Czego$ takiego mogt dokonac jedynie gorski
jaszczur, jednak od lat nie styszates, by ktoras z tych bestii zeszta z wyzszych partii gor.
Nagle gdzie§ zza twoich plecow dobiega ci¢ krzyk. Obracasz si¢ 1 dostrzegasz
prowadzona przez grupke mezczyzn dziewczyng, ktora za wszelka ceng probuje wyrwac si¢ z
rak przesladowcow.

Krzyczysz groznie w ich strone. 058
Ruszasz ku nim, ktadac dton na rekojesci miecz. 09
Nie masz zamiaru miesza¢ si¢ w nieswoje sprawy. 051

02

- Mam nadzieje, iz uda si¢ ja schwytac¢ raz jeszcze.

- Oby.

- To wazna sprawa dla naszej spotecznosci...

- To zabicie jaszczura wydaje mi si¢ w tej chwili priorytetem. — wtracasz nieco
poirytowany.

- Zaiste...

- Wigc pozwol, ze udamy sig na teren towow.

Przejdz do paragrafu 08.

03
Wyciagasz powoli miecz, gotujac si¢ do zadania silnego ciosu, gdy nagle bestia wypada z
prawego zatomu, nieco ci¢ tym dezorientujac. Nie tracisz zimnej krwi 1 wyprowadzasz swoj
atak, czujac jak ostrze sigga celu. Stwor ryczac wsciekle, a przy tym obficie broczac krwia z
rozcigtego pyska, wycofuje si¢ parg krokéw do tylu. Masz szansg przyjrze¢ si¢ mu blize;j.

Jest wielkosci malego mula 1 przypomina nieco przerosnigta jaszczurkg z
nieproporcjonalnie krétkim ogonem. Potezne szczeki wskazuja, iz btedem bytoby nie
docenia¢ tego stworzenia. Watpisz, czy miecz wystarczy ci do zwycigstwa. Nagle bestia
przysiada nieco i spina cale ciato, najwyrazniej gotujac si¢ do skoku, ty zas:

Ruszasz sie do ucieczki. 039
Probujesz wspiaé sie na gore. 049
Smialo rzucasz si¢ wprost na nia, probujac wyprowadzié atak. 06

04
Sam nie wiesz, jak dotrwale§ do wieczornej uczty. Spedzile§ caly dzien, btadzac bez
celu po okolicy, nawiazujac co pewien czas krotkie, grzecznosciowe rozmowy z
mieszkancami. Teraz, na szczg$cie, koszmarny dzien dobiegl konca, a ty siedzisz przy sporym
ognisku wraz z kilkunastoma mezczyznami z wioski, spozywajac kawatek, upieczonego
niedawno, wotu. Troche¢ inaczej wyobrazale§ sobie ,,uczte”, zreszta jak 1 swoj pobyt tutaj...
Definitywnie postanawiasz jak najszybciej powroci¢c do Megiddo. Wtem dostrzegasz
zmierzajacego w twoja strong starszego wioski.
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Rozmawiasz z nim przez par¢ chwil na pozornie btahe sprawy. Po jego odej$ciu masz
przeczucie, ze nie jeste§ tu nazbyt mile widziany. Najwidoczniej starzec liczyl na twoje
umiejetnosci bojowe, widzac w tobie najemnika, lub przynajmniej kogos$ biegle wiadajacego
ostrzem. Podejrzewasz tez niektorych z ,,mysliwych” o podburzanie starszego. To tylko
utwierdza cig¢ w postanowieniu szybszego powrotu do Megiddo. Zamieniasz jeszcze kilka
zdan z Garlem, po czym wracasz do jego chaty...

Przejdz do paragrafu 029.

05

Doskakujesz do przeciwnika i najpierw tniesz na odlew z catych sit w paszczg bestii, a
nastgpnie odskakujesz, aby po chwili ponowi¢ atak z drugiej strony. Stwor miota si¢ wsciekle
przez kilka chwil, po czym na moment przystaje, syczac wsciekle. Wykorzystujesz to , by
zaatakowa¢ z bok zwierzgcia. Chwytasz lezacy na ziemi drzewc i1 z catych sit wpychasz
wlocznig w cielsko stwora. To wystarcza, po kilku minutach mozesz juz zacza¢ triumfalnie
nawolywac reszte towcodw, ktorzy i1 tak zapewne juz tu zmierzaja zwabieni dzikimi rykami
jaszczura...

Uzyskujesz Informacje #19. Przejdz do paragrafu 028.

06

Doskakujesz do przeciwnika 1 tniesz na odlew z calych sit w paszczg bestii. Z
zaskoczeniem spogladasz na swe rami¢ uchwycone w morderczych szczekach. Z jakiej$
przyczyny stwor nie zmiazdzyl ci jeszcze kosci. Powoli rozwierasz palce, pozwalajac, by
miecz upadt na ziemig. By¢ moze ten gest...

Na prézno liczysz na porozumienie z jaszczurem. Mordercze szczeki zaciskaja sig z
potworng sita, czujesz jak pekaja ci kosci. Po chwili uscisk maleje, a ty upadasz na ziemig.
Bestia chwyta twoja glowe, na chwile zatrzymuje si¢ czas... Sekundg pozniej peka ci
czaszka...

Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

07

Nie masz zamiaru ponownie wtraca¢ si¢ w nie swoje sprawy. Skoro kto$ chce sig
ukrywac, to nic ci do tego. Ruszasz dalej, szukajac wzrokiem zabudowan. Postanawiasz, ze w
przysztosci bedziesz robil wszystko, byleby nie musie¢ po raz kolejny opuszcza¢ murdéw
Megiddo. Definitywnie nie nadajesz si¢ do zycia poza miastem...

Przejdz do paragrafu 023.
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- C6z, w takim razie pozostaje mi jedynie zyczy¢ wam szczgscia. A ty Cieniu, jesli ci
si¢ poszczesci, pomysl, czy bedziesz w stanie zabra¢ cata zdobycz.

- Co przez to rozumiesz? — pytasz nieco zaniepokojony.

- Spokojnie, chodzi mi jedynie o migso.

- Zatem w porzadku, truchto na nic mi si¢ nie zda. Wrocimy do tej rozmowy po
polowaniu. Bywaj.

Starszy odpowiada ci lekkim u$smiecham. Opuszczasz jego chatg, analizujac swoje
aktualne mozliwosci. Nie walczytes na powaznie od wielu miesigcy, cho¢ zdajesz sobie
sprawe, 1z praca w kuzni wzmocnita ci¢ fizycznie. Chcesz jak najszybciej dotrze¢ na miejsce,
jednak twoj towarzysz odwiedza jeszcze swoja chate, zabierajac zapas suszonego migsiwa i
dos$¢ spora flaszeczke spirytusu. Tak wyekwipowani ruszacie w strong¢ majaczacych na
horyzoncie szczytow...

Przejdz do paragrafu 027.

09

- Zostawcie ja w tej chwili! — krzyczysz ostrym tonem, podbiegajac ku grupie. -
Cien?! — glos nalezy do Garla, ktérego zauwazasz wsrod podenerwowanych mezczyzn.

- Znasz go? — rzuca kto$ niechgtnym tonem.W tym samym momencie dziewczyna,
wykorzystujac chwilowe zamieszanie, z catych sil kopie w krocze przytrzymujacego ja
przesladowce. Nieszczesnik, jeczac ghucho, osuwa si¢ na ziemig, jednoczes$nie zwalniajac
uchwyt i umozliwiajac tym samym swej ofierze ucieczkg. Z zaskoczeniem widzisz, jak za
uciekinierka rzuca si¢ kilku me¢zczyzn, wrzeszczac z catych sit: Stoj morderczyni!”. Garl
chwyta ci¢ za ramig i1 szepcze:

- Chodz! Szybko! Postusznie ruszasz za nim, domys$lajac si¢, iz najwidoczniej
stanate§ w obronie nie ofiary, lecz winowajczyni. A to z pewnoscia nie wplynie pomyslnie na
twoje plany spokojnego wypoczynku w tej wiosce...

Uzyskujesz Informacje #13. Przejedz do paragrafu 033.

010

- Spokojnie, Cieniu! — Garl probuje powstrzymac cig, chwytajac za ramig. — Nie
odpuszczaj tatwo takiej okazji!

- Nie pcham si¢ tam, gdzie mnie nie chca. Bywaj.

- Czekaj chwile, odprowadze ci¢ do wioski.

- Nie fatyguj sig, trafi¢. Powodzenia w lowach.

Odchodzisz spokojnie, styszac jeszcze ztosliwe komentarze wymieniane migedzy
niektorymi mezczyznami. Coz, tup wprawdzie jest cenny, ale nie do tego stopnia, aby$ bez
zastanowienia szafowat swoim zyciem...

Przejdz do paragrafu 032.
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011
Na powrot zwycigskich mysliwych nie trzeba dtugo czeka€. Juz po niespelna godzinie
Garl staje na progu swej chaty natychmiast przywitany twoim pytaniem:

- Kto go zabit? - Nie ja, niestety. To cale polowanie nie bylo najlepszym
pomystem. Stracitem mndstwo czasu i ostatecznie ryzykowatem zyciem na darmo.
- Bywa i tak...

- Wy z Megiddo naprawdg jestescie dziwnymi ludzmi... Zreszta mniejsza z tym.
Jestem wyczerpany, id¢ spac.

- Zatem dobrej nocy.

Widzac, iz twdj gospodarz nie jest w nastroju do rozmow, bierzesz z niego przyktad i
juz po kwadransie lezysz na postaniu, czekajac, az ogarnie ci¢ senno$¢. Na szczescie, mimo
drzemki w trakcie dnia, zasypiasz szybciej niz sig¢ tego spodziewates...

Przejdz do paragrafu 056.

012

W ostatniej chwili uzmystawiasz sobie straszna, aczkolwiek poniekad oczywista
sprawe. Przy tym ksztalcie ciala i wielkosci konczyn jaszczury najprawdopodobniej nie
potrafia skakac! Istotnie, sekunde pdzniej bestia rzuca sig¢ na ciebie, pedzac po ziemi, a zatem
gotowala si¢ do biegu! Niezdarnie wyprowadzasz atak, ktory cho¢ trafia, okazuje si¢ za staby.
Miecz wypada ci z reki, ty za$ z impetem uderzasz o §ciang wawozu i natychmiast:

Ruszasz si¢ do ucieczki. 039
Probujesz wspiaé sie na gore. 049

013

Klnac pod nosem, Garl podnosi jedna z wtdczni, po czym rusza powoli w kierunku
wejscia do wawozu. Coz, zycie nauczyto ci¢ dba¢ przede wszystkim o siebie. Poza tym
dystans jaki stwarza wlocznia moze okazaé¢ si¢ nawet bardziej uzyteczny dla twego
towarzysza niz uzycie miecza. Przynajmniej tak to sobie thumaczysz...

Przejdz do paragrafu 047.

014

Nie mija pi¢¢ minut, a z wngtrza chaty wychodzi Garl, wotajac rado$nie:

- Zbieramy si¢ Cieniu, bo upoluja nam jaszczura!

Rusza szybkim marszem, zacierajac rgce, zapewne obliczajac, ile moze zarobi¢ na tym
interesie. Ty roéwniez nie kryjesz entuzjazmu na mysl o nagrodzie.. Twdj towarzysz wstepuje
do swej chaty po kilka kawaltkow suszonego migsa 1 butelkg spirytusu, po czym obaj ruszacie
w strong majaczacych na horyzoncie szczytow.

Przejdz do paragrafu 027.
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015

- Przeczekasz sobie spokojnie u mnie, ile bedziesz cheiat. Te parg dni — dodaje szybko.
— A tak w ogoble to masz jakie$ problemy Cieniu? -  Zadnych, ktére moglyby cig
zainteresowac.

- Ach tak. Coz, w kazdym razie rozgos¢ si¢. Na prawo od kominka, w podtodze, jest
nisza ze spirytusem, ja id¢ na polowanie. A wlasnie... Moze uzyczytby$§ mi miecza?...
Oczywiscie, ze nie. - Co6z... Nie wiem, po co pytatem. - Jarowniez. - Do zobaczenia.

- Bywaj. Mgezczyzna wychodzi, a ty z zainteresowaniem zblizasz si¢ w strong
kominka...

Przejedz do paragrafu 035.

016

Zblizasz si¢ normalnym krokiem w tamtym kierunku. Nawet gdy jeste$ juz blisko,
posta¢ wciaz pozostaje w bezruchu, cho¢ najprawdopodobniej zdaje sobie sprawig, iz ja
zauwazyles. Gdy dzieli was juz tylko kilka metréw, nie masz watpliwosci kogo spotkates.
Moéwisz spokojnie:

- Wdziatem cig dzisiaj, jestes oskarzona o morderstwo.  Widzisz, jak ciatem
dziewczyny wstrzasa nagly dreszcz. Odpowiada ci slabym glosem, nie zmieniajac wszakze
pozycji:

- To nie prawda... Jestem nie winn...

- Wybacz, ale nie obchodzi mnie zbytnio twdj los. Zwyczajnie wracatem z polowania i

zauwazytem skulona sylwetke w oddali, wiec postanowitem to sprawdzi¢. 025
- Nie mnie to sadzi¢, nie znam ci¢. Styszatem jedynie, ze wyhodowatas gorskiego
jaszczura, na ktorego zreszta miatem polowac, oraz zabita$ brata. 062

017

Bezpiecznie dotaczasz do jednej z grup mysliwych, nie mniej czujesz si¢ srodze
zawiedziony. Zapewne komu innemu przypadnie dzi$ laur zwycigstwa. Twoje przypuszczenia
niestety okazuja si¢ shuszne, juz niespetna poélgodziny poézniej styszysz radosne krzyki
jednego z mysliwych. Niedtugo potem niesiecie cielsko bestii do wioski. - No, nie
poszczgscito sig... — stwierdza ponuro Garl, bardziej wyrazajac wlasna mysl, niz zwracajac si¢
do ciebie. - Zaiste... — stwierdzasz w podobnym tonie. Reszta drogi uplywa w milczeniu,
tudziez rozmyslaniu nad zasadno$cia twojego buntu przeciw postanowieniu Rady. By¢ moze
podroz do miasta nie byta az tak kiepskim pomystem, jak ci si¢ to z poczatku wydawato... Po
dotarciu do wioski po$piesznie ustalacie, i1z jutrzejszego wieczora powinna zostaé
zorganizowana uczta z okazji udanych towow. Gdy obrady dobiegly konca, kazdy z
mysliwych wraca do swojego domu. Jeden z nich w szczegdlnie dobrym nastroju...

Po powrocie zaréwno ty jak 1 Garl nie macie ochoty na dysputy, idziecie spac,
przekaszajac uprzednio prosta kolacjg.

Nazajutrz wstajesz dosy¢ pdzno, twdj gospodarz jest juz na nogach, od pewnego czasu
szykujac dla was $niadanie. Wspomina, iz uj¢to zbieglta morderczynig, wigc byé moze w
potudnie odbedzie si¢ jej egzekucja. Gdy konczysz jes¢ postanawiasz nieco zwiedzi¢ wioske i
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najblizsza okolice. Wolisz juz wzbudzi¢ nadmierne zainteresowanie mieszkancoOw, niz
siedzie¢ bezczynnie...

Przejdz do paragrafu 048.

018

Jaszczur puszcza si¢ z impetem w twoim kierunku. Nie spodziewates sig, iz bestia
bedzie w stanie w tak krotkim czasie przeby¢ dzielaca was odlegto$¢. To byt twoj blad,
$miertelny btad.

Gad dociera do ciebie z rozwarta paszcza i, nim jeste§ wstanie podjaé jakiekolwiek
dziatanie, zaciska swo6j morderczy uscisk na twej nodze. Sekunde pdzniej przeszywa ci¢ fala
potwornego bolu, czujesz jak peka ci kos¢! Padasz bezwtadnie na ziemig, probujac za wszelka
ceng nie straci¢ przytomnosci. Na szczg$cie twoje meki nie trwaja dtugo. Kolejny atak stwora
miazdzy ci kark...

Twoje decyzje doprowadzily Cig¢ do $mierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczgscia raz jeszcze...

019

Nastuchujesz uwaznie, nie masz zadnych watpliwosci - przed chwila wyraznie co$
styszale$. Nagle czujesz doptyw adrenaliny - znow to styszysz! Odglos lekkiego szurania 1
jakby sapania dochodzi, chyba, z lewej odnogi. Nie chcesz zdradzi¢ swej obecnosci, czekasz
zatem na rozwoj sytuacji, w migdzyczasie szykujac si¢ do ewentualnego ataku...

Jesli posiadasz Informacje #16, przejdz do paragrafu 065. W przeciwnym wypadku
udaj sie do paragrafu 03.

020

Czekasz spokojnie, az Garl skonczy przedstawia¢ z jaka sprawa przychodzi. Nie
lubisz, gdy kto§ méwi w twoim imieniu, wolisz jednak na razie nie wtraca¢ si¢ do rozmowy.
Starszy spokojnie wystuchuje gadania twojego towarzysza, po czym spokojnie zwraca si¢ do
Ciebie:

- Masz jakie$ pytania, Cieniu?

- Nie. Jesli to mozliwe, chciatbym zwyczajnie wzia¢ udziat w polowaniu. 08
- Chciatbym wiedzie¢, skad w okolicy pojawit si¢ jaszczur? 055

021
Wolnym krokiem zblizasz si¢ ku grupce ludzi 1 widzac ich podejrzliwe spojrzenia,
odzywasz si¢ pierwszy:
- Witajcie.
- Ty na obtawe? — pyta jeden z nich niespokojnym gltosem.
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- Nie.

Twoj rozméwcea wydaje si¢ by¢ nieco zmieszany odpowiedzia, kontynuuje jednak:

- Myslatem, ze ludzi z zewnatrz dowiedzieli si¢ o0 naszym problemie...

Czekasz, milczac, co wprawia mezczyzng w jeszcze wigksze zaklopotanie.
Ostatecznie niechetnie podejmuje przerwany watek.

- W okolicy zagniezdzit si¢ gorski jaszczur, od wczoraj trwa polowanie. Pierwsze
rezultaty wida¢ tam - wskazuje na trzy ciala lezace nieopodal — ale skoro nie przyszedies
polowag, to co tu robisz? Kim jestes?

W ostatnim pytaniu wyraznie wyczute§ nutke wrogosci. Nic dziwnego, skora tak
rzadko wystepujacego zwierzecia jest nader cenna. Probujesz nieco zatagodzié¢ sytuacie,
mowiac:

- Przybylem tu do Garla, jest moim dluznikiem. Zatrzymam si¢ tu przez kilka dni, to
wszystko.

- Ach tak...

- Przyznam jednak, ze zaciekawily mnie twoje stowa, czy i ja mogibym wzia¢ udziat
w towach? 071
- Moze zatem moglby$ wskaza¢ mi gdzie mieszka? 031

022

- Marny? Ha! Moze sam co$ wymyslisz, nieznajomy!

Przez moment milczysz, usilnie probujac wymysli¢ sensowna odpowiedz. Gdzie§ w
pamigci kotacze ci si¢ jedna z opowieSci Sarafina, ktdéra natychmiast postanawiasz
wykorzystac.

- Zatem... Potrzeba naganiacza... Kto$ kto pdjdzie pierwszy jako ofia... Wabik na
ZWierze...

Odpowiada ci gromki $miech. Jeden z m¢zczyzn pyta rozbawiony:

- W takim razie kto dostapi tego zaszczytu?

- Najmlodszy — wypalasz bez namystu.

- Wielkie dzigki Cieniu! — jeczy z dezaprobata Garl.

Reszta grupy natychmiast podchwytuje pomyst. Jeden z m¢zczyzn krzyczy:

- Garl naprzéd, reszta kupa! Idziemy!

Nikt nie wnosi sprzeciwu, za$ twoj towarzysz, krgcac z dezaprobata glowa, pyta:

- Moze w takim razie cho¢ uzyczysz mi miecza? Zostaly wprawdzie trzy wolne
wlocznie, ale czulbym sig bezpieczniej z czyms$ porgczniejszym.

- Trzymaj. 075
- Wybacz, ale nie. 013

023

Gdy docierasz do wioski, czeka cig kolejna przykra niespodzianka. Wigkszo$¢ chat
zbudowana jest w podobny sposob, zatem masz nie lada problem z odnalezieniem tej
nalezacej do Garla. Pamigtasz tylko, ze byla raczej niewielka i prosta. Po dluzszym
wpatrywaniu si¢ w domostwa, czym bynajmniej nie zaskarbiasz sobie sympatii mieszkancow,

50



www.masz-wybor.com.pl
lokalizujesz wtasciwy dom. A przynajmniej tak ci si¢ wydaje... Powoli otwierasz drzwi,
majac nadziejg, nie zasta¢ nikogo w $rodku...

Przejdz do paragrafu 053.

024

Przechadzajac si¢ po wiosce, dochodzisz do wniosku, iz nie wytrzymasz tutaj zbyt
dlugo. Otwarta przestrzen dziala na ciebie dziwnie deprymujaco, a brak jakichkolwiek zaje¢
sprawia, iz masz ochot¢ zrobi¢ cokolwiek, byleby zaja¢ czyms$ rgce. Niestety, najwidoczniej
wigkszos¢ ludzmi albo zajmuje si¢ wypasem bydla, albo wlasnymi sprawami. Koto potudnia
masz juz dos¢. Wracasz do chaty Garla, lecz nie zastajesz gospodarza. Zdenerwowany
powtarzasz sobie, iz jutro z samego rana wrocisz czym predzej do Megiddo. Jedynie
perspektywa wieczornej uczty, do ktorej nie zauwazyle§ zreszta zadnych przygotowan,
napawa ci¢ nieco optymizmem. Rozdrazniony, raz jeszcze wychodzisz na zewnatrz, pragnac
ustali¢ chociaz, gdzie zawleczono cielsko gada...

Przejdz do paragrafu 04.

025

- W takim razie prosze, nie wydawaj mnie!

- Méwilem juz, nie obchodzi mnie twoj los. Lez tu sobie ile chcesz, nie mam zamiaru
mieszac si¢ W wasze sprawy.

- Dzigki ci... Naprawdg to nie bylo tak... Nie wazne... Po§wie¢ mi jeszcze chwilg i
powiedz, co z jaszczurem? Upolowaliscie ja?

- To samica? — pytasz nieco zaniepokojony.

- Tak, ale nie ma mtodych.

- Gdy odchodzitem, stwor jeszcze nie zostat ztapany. Myslg jednak, Zze do wieczora go
dopadna.

- Ach tak... To dobrze...

Odchodzisz bez stowa. Po kilku minutach marszu uzmystawiasz sobie, ze w zasadzie
nie widziate§ nawet twarzy swej rozmowczyni. Szybko przestajesz o tym mys$le¢, masz
wazniejsze rzeczy na glowie. Jak sam wspomniales, to nie twoja sprawa...

Uzyskujesz Informacje #18. Przejdz do paragrafu 023.

026

Wychodzicie przez okno i1 natychmiast ruszacie biegiem przed siebie. Zdajesz sobie
spraweg, iz najprawdopodobniej definitywnie pozegnale§ si¢ ze swoim trofeum. Teraz na
pewno nikt z wioski nie bedzie chciat dostarczy¢ skory do Megiddo... Teraz masz wazniejsze
sprawy na glowie, nie zwracajac juz nawet uwagi na towarzyszke, biegniesz ile sit w nogach
przed siebie. Kiedy w koncu stajesz, czujesz palacy bol migsni, jednak nic nie wskazuje na to,
by ktokolwiek z wioski ruszyl w poscig. Dziewczyna dotrzymata ci kroku, dyszac cigzko, z
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przerazeniem oglada si¢ za siebie. Odpoczywacie przez kilka minut, po czym oboje ponownie
rzucacie si¢ pedem naprzod; ostrozno$ci nigdy za wiele. ..

Gabi towarzyszy ci az do Megiddo, gdzie zaopatrujesz ja w prowiant. Dziewczyna nie
chce bowiem pozosta¢ w miescie. W gruncie rzeczy jej si¢ nie dziwisz. naprawd¢ nieliczni
decyduja si¢ tu zy¢, a jedynie garstka z nich moze okresli¢ to miejsce mianem swojego
»~domu”. Wdzigczna uciekinierka wyrusza nastgpnego dnia w podrdz, ty za$§ musisz
wytlumaczy¢ si¢ Radzie z faktu zignorowania ich polecenia. Spetnites dobry uczynek, jednak
najwidoczniej, précz nowych komplikacji, nie zostanie ci on w zaden sposob wynagrodzony.
Mimo wszystko czujesz si¢, o dziwo, spokojniejszy...

Uzyskujesz Informacje #23.

Przejdz do Wstepu II1 w rozdziale Miasto.

027

Droga zajmuje wam mniej czasu, niz przypuszczates. Lekko wznoszaca si¢ ku gorze,
trawiasta rOwnina jest dobrym terenem do marszu. Juz z pewnej odlegtosci dostrzegasz grupe
okoto dziesigciu mezczyzn wspartych na prymitywnych witdczniach, najwidoczniej juz od
dluzszego czasu zaciekle si¢ o co$ spierajacych. Niedaleko od miejsca gdzie stoja,
dostrzegasz wejscie do matego wawozu, gdzie zapewne skryla si¢ bestia. Garl wyprzedza cig
o kilka krokéw i wota radosnie w ich kierunku:

- Posilki!

Grupka zdaje si¢ dopiero teraz spostrzec wasze przybycie. Jeden z domorostych
mys$liwych rzuca na powitanie:

- A ty tu czego? Po jaka cholere przytargates jeszcze tego obcego?!

- Nic ci do mnie! — odpierasz natychmiast. — Mam pozwolenie waszego starszego. Ale
widze, ze wolicie gadaé niz zajaé si¢ bestia.

- Spokojnie, spokojnie... Rob co chcesz. A co do nas, nikt nie chce umiera¢. Chcemy
i8¢ po kilku w odstepach paru godzinnych, kwestia tego po ilu i kto pierwszy, ot co.

- To ma sens. 073
- To raczej marny pomyst... 022
- Robcie co cheecie, ja ide sam. Teraz. 076

028

Niosac zdobycz do wioski, nikt nie kryje entuzjazmu. Najwyrazniej jaszczur mocno
dal si¢ we znaki mieszkancom, utrzymujacych si¢ przeciez gtownie z hodowli. Ty za§ masz
szczegOlne powody do zadowolenia. Sprzedaz cennej skory przyniesie ci nie lada zysk. Bez
watpienia zignorowanie nakazéw Rady wyszto Ci na dobre...

Jesli posiadasz Informacje #20, przejdz do paragrafu 041. W przeciwnym wypadku
skup swoja uwage na paragrafie 069.
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029

Nazajutrz ruszasz w drogg powrotna do Megiddo. Jeste§ w fatalnym nastroju, inaczej
wyobrazales§ sobie t¢ wypraweg. Co gorsza, nie masz na tyle zapaséw zywnosci, aby pozostac
w drodze dluzej niz to konieczne, zatem wrocisz o wiele wczesniej, niz trwataby podréz do
Bater i z powrotem. A to z pewnoécia zwroci uwage Rady... Zatujesz, ze Garl nie uzyczyt ci
nieco zapasoéw, cho¢ z drugiej strony rozumiesz go: sptacit swgj dlug, nie ma wobec ciebie
juz zadnych zobowiazan. Masz jedynie nadziej¢, ze radcy okaza si¢ wyrozumiali , chod,
znajac zycie, bedzie musiata im pomoc sakiewka...

Przejdz do Wstepu III w rozdziale Miasto.

030

Twdj cios okazuje si¢ celny! Ostrze widczni zahacza o bok bestii, raniac ja dotkliwie.
Natychmiast dobywasz miecz i...

..rzucasz si¢ na bestie, by zada¢ ostateczny cios. 05
Zwlekasz przez chwile. 018

031

- W zasadzie wolatbym poczeka¢ az wrdci. Nie znam cig, Wigc...

Nagle dobiegaja was rozpaczliwe okrzyki. Odwracasz si¢ natychmiast i dostrzegasz
grup¢ mezczyzn eskortujacych brutalnie prowadzona dziewczyng. Nim decydujesz si¢ na
jakikolwiek ruch, ubiega ci¢ twdj rozmoéwca, kontynuujac:

- ... poczekatbym na powrdt Garla, ale wtasnie go widze. Hej Garl!

Widzisz jak od grupki odtacza si¢ jeden z mezczyzn i, widzac cig, podbiega szybko.
Witasz swego dtuznika niedbatym uniesieniem dtoni.

- Cieniu? Co ty tu robisz? — pyta zaniepokojony. — Jesli chodzi o moje zobowiazania...

- Spokojnie... — przerywasz mu w poét stowa, jednocze$nie dostrzegajac przy tym, iz
uwigziona dziewczyna wlasnie zostata zawleczona do pobliskiej chaty. — Wystarczy, ze
pomieszkam u ciebie przez parg¢ dni, to wyrowna nasze rachunki.

- Doskonale!

Uzyskujesz Informacje #14.

- Najpierw powiedz mi, czy polowanie nadal trwa. Styszalem, ze w okolicy pojawit si¢
gorski jaszczur. 038
- Prowadz zatem, chce w spokoju przeczekaé te kilka dni. 064

032

Droga powrotna sprawia ci co prawda wigcej probleméw niz si¢ spodziewatles, jeste$
jednak pewien, iz bedziesz w stanie odszuka¢ wioske, chocby co pewien czas penetrujac
wzrokiem horyzont. Wtem co$ w oddali przykuwa twoje spojrzenie.
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Jesli posiadasz Informacje #13, przejdz do czeSci A tego paragrafu. Natomiast w
przypadku gdy posiadasz Informacje #14, skup swoja uwage na czesci B,

A

Przez moment wpatrujesz si¢ dokladnie w widniejacy w oddali ksztalt, nie masz
jednak watpliwosci, iz jest to czlowiek. Kto$ skulit si¢ na ziemi u podndza jednego z
pagérkéw. Uzmystawiasz sobie, ze jest to doskonata kryjowka, dopoki zbieg pozostaje w
bezruchu. Wtasciwie to jedyna rozsadna forma, aby schroni¢ si¢ przed wzrokiem innych na
niemal pozbawionej naturalnych oston réwninie. Postanawiasz:

Zignorowa¢ dziwna postac. 07
Podejsé blizej. 016

B

Whpatrujesz si¢ dtuzsza chwil¢ i dochodzisz do wniosku, iz bez watpienia jest to
wioska. Chyba zbyt dlugo przebywatle§ w miescie, zaczynasz traci¢ orientacje. Jesli
podazatbys ta droga jeszcze jakis czas, to oddalalbys$ si¢ od wioski coraz bardziej i ostatecznie
trafitby$ na gtowny trakt. Mogtes straci¢ kilka godzin na daremny marsz. Obiecujesz sobie, ze
po powrocie do Megiddo bedziesz bardziej rozwaznie przyjmowat zlecenia od obcych. Nie
masz zamiaru ponownie zosta¢ zmuszonym do pobytu poza murami miejskimi...

Przejdz do paragrafu 023.

033

Wchodzisz do wngtrza malej, zapuszczonej chatupki. Najwidoczniej Garl wypelnia
swoje obowiazki gospodarza réwnie skwapliwie, jak zwraca dtugi...

- Kim byta ta dziewczyna? — pytasz niespodziewanie.

- Musisz do tego wraca¢ Cieniu? Ech... Jesli jej nie ztapia, najpewniej zrzuca wing na
ciebie, co w zasadzie jest stuszne. A potem niestety na mnie.

- Co juz takie sprawiedliwe nie jest? Trochg ci¢ znam Garl, jesli nie bedziesz musiat
za to zaplaci¢, to zupehnie si¢ tym nie przejmiesz...

- Mnigjsza z tym... Ta dziewczyna to Gabi, jest od nas, z wioski. Ta idiotka potajemnie
hodowata w jakiej$ jaskini gorskiego jaszczura! Wyobrazasz to sobie? To mi zwierzatko! Jak
bestia podrosta, to stala si¢ coraz bardziej zartoczna, co rusz znikalo nam bydto.

- O ile dobrze pamigtam, niegdy$ tez trudnile$ si¢ podkradaniem bydta...

- Bylo, minglo... Zreszta ja kradtem w szczytnym celu, dla zarobku, a ta bestia od
dluzszego czasu po prostu nas obzerala! Niewazne, liczy si¢ to, Ze jej brat, ktorego stado
topniato najszybciej, wybrat si¢ niedawno w gory, zobaczy¢ co tam si¢ znowu zaleggto. No i
on powiedzial wszystkim o kalekim jaszczurze w jaskini.

- Kalekim?

- Tak, pono¢ miat niewyksztalcona do konca ktoéra$§ tam tapg. W kazdym razie
ewidentnie sam nie mogtby polowac, wigc to oczywiste, ze kto§ mu zarcie przyprowadzat pod
nos. Biedak poszedl tam jeszcze raz i nie wrocil. Potem zniknela ta jego siostrzyczka. Paru
naszych poszto w gory i znalezli pusta jaskini¢ wraz z martwym chiopakiem z roztupana
glowa. Kamieniem. Na robotg bestii to mi nie wyglada, przyznaj sam.
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- Zaiste...
- Widzisz. Zatem polujemy teraz i na jaszczura, i na dziewczyng. Wlasciwe ja
schwytaliSmy 1 gdyby nie ty...
- Mniejsza z tym...

-... zainteresowala mnie sprawa tej oblawy. 066
- ... chce tylko spokojnie przeczekaé pare dni, nic wiecej. 015

034

- Ano w tym sgk, ze nie masz... — odpiera nerwowym tonem mezczyzna, ktory przed
momentem zaatakowal swego rozmowce. — Idziesz pierwszy albo wracaj do wioski, obcy...

Nerwowo zaciskasz pigsci, nie chcesz jednak go sprowokowac. Odpierasz spokojnie,
aczkolwiek stanowczo:

- W porzadku, pdjde pierwszy. Wiedzcie jednak, ze nie mam zamiaru naraza¢ zycia
dla waszego sukcesu. Jesli zdotam, to sam zabije bestig. 067
- W takim razie zycze udanych towow. Zegnam. 010

035

Po paru godzinach uswiadamiasz sobie, ze od bardzo dawna nie miates dtuzszej
przerwy od pracy i nie specjalnie wiesz, co pocza¢ z nadmiarem wolnego czasu. Dopada cig
nuda, pogl¢gbiona przeswiadczeniem o tym, ze nie bedziesz miat okazji do jej zabicia podczas
twojego pobytu tutaj. Nie chcesz tez pokazywac si¢ na zewnatrz. W ogole jestes na siebie zty,
ze lekkomyslnie zignorowate§ polecenie Rady 1 urzadzite§ sobie cala t¢ ,,wycieczke”.
Ktadziesz si¢ na wydzielajacym lekki fetor postaniu Garla, mys$lac nad ewentualna podroza
do miasta. Jednak i to nie wchodzi w gre, stracitby$ lekkomyslnie dlug, rezygnujac z gosciny.
Wzdychasz cigzko, po czym $ciagasz maske i probujesz zasnaé. O dziwo, juz po stosunkowo
krotkim czasie, zaczynasz odczuwac sennos$c... Zasypiasz.

Przejdz do paragrafu 037.

036

Nazajutrz wezesnym rankiem wyruszasz w podroz powrotna. Mimo satysfakcji, na
mysl o zysku ze sprzedazy skory, jeste§ nieco zaniepokojony prawdopodobna reakcja Rady,
gdy juz przybedziesz. Masz pewno$¢, iz zdobeda informacje, zarowno gdzie byles, jak i ile
zarobites. W wszelkich kwestiach finansowych dotyczacych mieszkancéw miasta radcy
zawsze byli doskonale zorientowani. C6z, pozostaje ci jedynie mie¢ nadziejg, iZ nie
zostaniesz ukarany nazbyt surowo...

Przejdz do Wstepu Il w rozdziale Miasto.
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037

Budzisz si¢ nagle, stwierdzajac, iz zapadl zmierzch. Kto$§ kilkakrotnie tomocze w
drzwi, lecz nie masz ochoty odpowiada¢. Na szczescie ,,pukanie” juz si¢ nie powtarza, za to
coraz wyrazniej styszysz dochodzacy z zewnatrz zgietk. Zaintrygowany, ubierasz maske 1
ruszasz w strong drzwi. Wreszcie dzieje si¢ tu co$ godnego uwagi...

Jesli posiadasz Informacje #13, przejdz do cze$ci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Na zewnatrz zebrato si¢ sporo ludzi, masz jednak niejasne wrazenie, ze zaczynaja si¢
powoli rozchodzi¢. Chyba co$ ci¢ ominglo...

Podchodzisz do najblizszego mieszkanca i pytasz zaintrygowany:

- Co tu sig przed chwila dziato? Megzczyzna rzuca ci nieufne  spojrzenie,
odpowiadajac lakonicznie:

- Ztapali w koncu morderczynig. Styszalem, ze dzi§ rano juz by ja mieli, gdyby nie ty,
nieznajomy.

- Ach tak. Wracasz do chaty Garla, zatujac, ze w ogoble ja opuszczates. Nie dos¢,
ze przegapile§ cate widowisko, to na dodatek ludzie wiedza juz o twej pomytce. Chyba
przesladuje cig pech...

Uzyskujesz informacje #21. Przejdz do paragrafu 060.

B

Na zewnatrz dostrzegasz sporo ludzi zebranych w grupki glosno nad czyms$
dyskutujace. Bez trudu wychwytujesz kilka stow: w korncu, zabili go, bestia. Zatem polowanie
musiato zakonczy¢ si¢ pomyslnie. Zastanawiasz si¢ jedynie, czy kto$ przyplacilt dzisiejszy
sukces zyciem.... Masz nadzieje, ze Garl wyszedt z calej tej wyprawy cato...

Uzyskujesz Informacje #18. Przejdz do paragrafu 011.

038

- Jak zawsze jeste$ dobrze poinformowany, Cieniu.

- Zaiste.

- No c6z... Pojawil sig, prawda, ale jesli chciatby$ zapolowac, to nie probuj niczego na
wlasna reke. Starszy wioski musi o wszystkim wiedziec.

- Rozumiem, prowadz zatem. Nie mam zamiaru przepusci¢ takiej okazji.

Garl postusznie rusza przodem, ty podazasz par¢ krokéw za nim, zastanawiajac sie,
czy aby nie podjate$ decyzji nazbyt pochopnie. Wprawdzie skora tej bestii jest niezwykle
cenna, jednak koszt jej uzyskania moze okazac¢ si¢ wysoki. Oby nie zbyt wysoki...

Przejdz do paragrafu 061.
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039

Ruszasz si¢ z catych sit przed siebie, by dostownie po chwili pas¢ na ziemig. Jaszczur
okazatl si¢ duzo szybszy, niz przypuszczateS. Potezne szczgki druzgocza ci noge,
uniemozliwiajac tym samym ponowna probe ucieczki. Gdy tylko uscisk maleje natychmiast
wyszarpujesz konczyne, lecz bestia w tym samym momencie wgryza si¢ w twdj bark.
Potworny bol towarzyszacy miazdzonej kos$ci odbiera ci przytomno$¢. Juz jej nie
odzyskujesz...

Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

040

Przypominasz sobie jedna z opowieSci Sarafina, ktéra nasuwa ci pewien pomyst.
Bierzesz glebszy oddech i mocnym glosem wotasz:

- Przyszli$cie tu walczy¢ ze soba czy gadem? Pojdzmy wszyscy, jedynie kto$ musi i$¢
przodem, zeby wywabi¢ zwierze.

- I bardzo dobrze, wlasnie si¢ zglosites obcy!

Czujesz, ze popetnile§ btad, proponujac taki ukltad. Wszyscy zgodnie poparli twoj
pomyst, wiedzac, iz zwigksza on ich szanse na udane lowy, a najwigksze ryzyko spada na
tego, kto pdjdzie pierwszy. Nie masz zbytniej ochoty na ten watpliwy ,,zaszczyt”. Starasz si¢
jednak nie zaognia¢ sytuacji, odpierasz zatem spokojnie:

- Dobrze, po6jde pierwszy. Jednak uprzedzam, ze moim celem bedzie przede
wszystkim besti¢ zabi¢, niz doprowadzi¢ pod wasze wiocznie 070
- Pomyst jest moj, wiec chyba mam co$ wigcej do powiedzenia w sprawie. 034

041

Masz réwniez powody do zmartwien. Z Garlem jest coraz gorzej. Mimo, ze od
dtuzszego czasu niesiecie go ostroznie to bez ustanku wydaje z siebie gluche pomruki bolu.
Gdy docieracie do wioski, jest juz na skraju wyczerpania: blady, drzacy, ma klopoty z
wyraznym moéwieniem. Dochodzisz do wniosku, iz chyba nazbyt pochopnie ocenite$ jego
stan. Najwyrazniej m¢zczyzna ucierpiat bardziej, niz to z poczatku wygladato. Wnosicie
nieszczgsnika do jego chaty i uktadacie na stole. Po chwili pojawia si¢ znachor. Z uwaga
przygladasz si¢ mezczyznie badajacemu rang twego kompana. Gdy konczy swoje zabiegi,
stwierdza ponuro:

- Migénie poharatane, ko$¢ jakby nadpgknigta, ale powinno by¢ dobrze. Wystarczy
zeby lezal spokojnie...

Przechodzac obok was, szepcze ledwo styszalnym glosem: To sie raczej nie pozrasta,
ale szkoda ciqé, jeszcze nmie gnije. Z wolna ludzie zaczynaja opuszcza¢ pomieszczenie,
rzucajac na odchodne par¢ stow otuchy...

Nazajutrz, po cig¢zkiej nocy wypelnionej nieustannymi jekami rannego, jeste$
wyczerpany. Co gorsza ogladajac rang, zauwazasz pierwsze oznaki powazniejszego
zakazenia. Teraz nie masz juz zadnych watpliwosci co do tego, ze nieszczg¢snika nie minie
amputacja. Postanawiasz poczeka¢ kilka dni, az kto§ przeprowadzi zabieg, po czym
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przekona¢ Garla, aby udat si¢ do miasta, gdyz tutaj nie bedzie mogt juz normalnie pracowac,
a to doprowadzi do izolacji nieszczg$nika i zdegradowania go do roli zebraka...

Zgodnie z tym postanowieniem trzy dni pozniej zmierzasz juz ku Megiddo. Na
miejscu bedziesz musiat zajac si¢ sprowadzeniem Garla oraz skory jaszczura, zapewne nie
objedzie si¢ bez wynajecia wozu. JesteS pewien, iz takie poczynania zwrdca uwage Rady i
by¢ moze bgdziesz musial ponies¢ konsekwencje nie podporzadkowania si¢ ich nakazom.
Coz, przynajmniej zrobisz co$ dobrego, a przy okazji spieni¢zysz swoje trofeum...

Przejdz do Wstepu Il w rozdziale Miasto.

042

Widzac wasz zdecydowany opdr, thum przestaje naciera¢. Wtem docieraja do was
krzyki Gabi, gdzie§ z zewnatrz. Najwyrazniej przerazona dziewczyna wyskoczyta przez okno
1 zostata schwytana. Tym razem to wy jeste$cie zatrzymywani przez tlum, nie dopuszczajacy
was do miejsca kazni. Wsrdd wscieklych okrzykéw gawiedzi, wrzaskow walczacej o zycie
oraz waszych gniewnych protestow dokonuje si¢ samosad. Cialo zostaje zdjete z
prowizorycznej szubienicy dopiero pod wieczor, po czym pochowane gdzie$ poza wioska...

Ty w tym czasie jeste$ juz w trakcie drogi powrotnej do Megiddo
Wprawdzie twoj wczesniejszy powrdt z pewnoscia zwroci uwage radcow, a sprawa transportu
skory jaszczura do miasta stoi pod znakiem zapytania, lecz nie dbasz o to. Nie masz zamiaru
dluzej przebywaé wsrod zadnego krwi mottochu, tym bardziej, ze mogloby to si¢ okazac
niebezpieczne rowniez dla ciebie...

Przejdz do Wstepu II w rozdziale Miasto.

043

Gdy docieracie na miejsce, przyznajesz w duchu, ze inacze] wyobrazate§ sobie
domostwo starszego wioski. Jego chata, procz jaki$ imitacji proporcow przed wejSciem, nie
wyrdznia si¢ niczym szczegdlnym sposrdd reszty zabudowan. Gdy wchodzicie do $rodka,
dostrzegasz kilka szczegotow $wiadczacych, iz wlasciciel jest czlowiekiem zamozniejszym,
niz chcialtby na to wyglada¢. Twoj przewodnik wchodzi do przyleglej izby, karzac ci gestem
dtoni podazy¢ za soba.

Po chwili stajesz przed obliczem starszego wioski, ktorego wyglad tym razem
pokrywa sig¢ z twymi wyobrazeniami. Sedziwy mezczyzna rzuca ci kilka lakonicznych pytan,
na ktore odpowiadasz podobnym tonem. Zasadniczo rozmdwca nie ma nic przeciwko twojego
udzialu w towach, pod warunkiem ze najpierw zamieni par¢ stow z Garlem. Opuszczasz
zatem domostwo starszego w do§¢ dobrym nastroju.

Nie odchodzisz daleko, gdyz w progu niemal zderzasz si¢ z zaskoczonym Garlem.

- Cien?! Ach tak... Dhug, stuchaj...

- Spokojnie, wystarczy ze udzielisz mi gosciny na parg dni 1 jesteSmy kwita. Styszalem
tez o waszych lowach. Zamien kilka stow z waszym starszym w mojej sprawie.

- W porzadku, wiasnie miatem mu zameldowaé o schwytaniu zbiegtej morderczyni,
poczekaj na mnie chwilg.

Uzyskujesz Informacje #14. Przejdz do paragrafu 014.
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044

Mezczyzna jest zdumiony twoim pojawieniem si¢ 1 stanowczo zada wyjasnien. Nieco
zmieszany jego reakcja, odpierasz:

- Chciatbym wiedzie¢, co masz zamiar zrobi¢ w sprawie tego ttumu na zewnatrz. Oni
juz wydali swoj wyrok.

- Wiem, nie musisz mnie poucza¢ przybyszu. Mam wilasny rozum i wiem co si¢ dzieje.

- I co masz zamiar uczyni¢? Wydate$ juz wyrok?

Jesli posiadasz Informacje #19, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

- Jest niewinna, czeka w drugiej izbie. Zrozum, wszyscy oczekuja skazania, nie mogeg
przeciez po prostu oswiadczy¢, ze jest niewinna...

- Chcesz jedynie czekac?

- Tak... Ogloszg, ze nie mogltem dokona¢ osadu z powodu... powiedzmy, jej
zalamania sig. ..

- To nie ma sensu. Jeszcze chwila 1 ludzie wtargna tu sami dokona¢ sadu. Nie
utrzymasz ich w karbach do zmierzchu!

- Co zatem proponujesz?

- Wyjdz 1 kaz im si¢ uciszy¢, to troche potrwa. Potem wymyslaj jakie§ bzdurne
formulki zanim przejdziesz do sedna: wygloszenia wyroku. Na pewno wpadna w szat, ale od
razu nie rzuca sie do drzwi, tak mysle. Ja w miedzy czasie wyprowadze ja przez okno. 026

- Zabitem jaszczura, ci ludzie, no moze poza innymi uczestnikami oblawy, sa mi
przychylni. Ogloszg twd] wyrok 1 postaram si¢ jako$ ich przekona¢ do zaniechania linczu.

063

B

- Tak, uniewinniajacy. A teraz wynos$ si¢ z mojego domu, w twoje $lady moga p6js¢
inni i zaraz ta biedna dziewczyna zawisnie! - Wybacz, juz wychodzg.

Pos$piesznie opuszczasz izbg. Natychmiast po wyj$ciu zostajesz zarzucony pytaniami.
Spokojnie odpierasz, iz starszy wciaz bada sprawg. Szybko odchodzisz z miejsca
zbiegowiska, wracajac do chaty Garla, skad nie ruszasz si¢ az do wieczora. Wowczas pojawia
sig, mocno juz wstawiony, gospodarz, ktory uprzejmie informuje cig, ze sprawiedliwosé
dokonana jest, po czym zasypia.

Nazajutrz ruszasz w drogeg powrotna do Megiddo. Wolisz nie przebywac dtuzej wsrod
ludzi, ktorzy dopiero co dokonali linczu. Z do§wiadczenia wiesz, iz rozochocony thum szybko
moze znalez¢ sobie kolejny pretekst i ofiarg...

Prawdopodobnie two6j wczesniejszy powrodt zostanie zauwazony przez radcoéw, choé
zapewne 1 tak predzej czy poOzniej dowiedzieliby si¢ prawdy. Masz nadziejg, iz okaza
wyrozumiato$¢. W najgorszym wypadku nieco ztota zamknie im skutecznie usta...

Przejdz do Wstepu II w rozdziale Miasto.
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045

- Czemu nie. Masz! — mgzczyzna rzuca ci wiasny, okrwawiony or¢z. — Krew na pewno
go przywabi, bedziesz mial wigksze szanse na sukces.

Bez stowa chwytasz bron i1 ruszasz w strong wawozu. Styszysz jeszcze ciche
powodzenia Garla za plecami, lecz nie zwracasz na to zadnej uwagi. Zastanawiasz sig, czy
przyjdzie ci dzi$§ walczy¢ jedynie z jaszczurem...

Uzyskujesz Informacje #16. Przejdz do paragrafu 067.

046

Chata jest mata i ciasna, jednak Garlowi zdaje si¢ to w zupelnos$ci wystarcza¢. Siada z
impetem na mocno juz rozklekotanym krzesle 1 wzdycha.

- W koncu... Ztapalismy ja. Wiesz Cieniu, ta rybka ma na rgkach krew.

- Kogos zabita?

- A jakze! I to w dodatku wiasnego brata! Na imig jej Gabi. Mowiac w najwigkszym
skrécie, kretynka hodowata sobie potajemnie gorskiego jaszczura w jednej z pobliskich
jaskin. Bestia rosta, to i coraz wigcej zre¢ chciata. Juz od pewnego czasu znikato nam bydto,
kazdy zastanawial si¢ co jest na rzeczy... Az niedawno jej brat, ktorego stado topniato
najszybciej, poszedl w gory sprawdzi¢ jak sprawy stoja. Tam trafit na jaskinie z tym kalekim
jaszczurem.

- Kalekim?

- Tak, pono¢ mial niewyksztalcona do konca ktéras tam tapg. W kazdym razie
ewidentnie sam nie mogtby polowac, wigc to oczywiste, ze kto§ mu Zarcie przyprowadzat pod
nos. Po powrocie poszedl do starszego 1 wszystko opowiedzial. No 1 jeszcze raz, cholera go
wie po co, tam polazt. Juz nie wrécit rzecz jasna, a tuz po jego zniknigciu i ta jego przeklgta
siostrzyczka si¢ ulotnita.

- No to paru naszych poszto w gory i znalezli pusta jaskinig, a w $rodku martwego
chlopaka z roztupana glowa. Kamieniem. Na robotg bestii to mi nie wyglada, przyznaj sam.

- Zaiste...

- No, ale przynajmniej ja juz zlapaliSmy. Teraz czas na bestig.

- Mowiac szczerze, sam bym zapolowat. Taka okazja nie trafia sie czesto. 054
- Powodzenia, mi wystarczy pare dni spokoju i wracam do Megiddo. 015

047

Czas dluzy si¢ niemitosiernie, nie masz jednak ochoty zaczyna¢ rozmowy z reszta
grupy, ktora zreszta nie zwraca na ciebie uwagi. Nie dziwi ci¢ to zbytnio, obcy wszedzie
przyjmowani sa z taka sama obojetnoscia. W koncu po ponad godzinie decydujesz si¢ zabrac¢
glos:

- Chyba czas juz ruszac...

Odpowiada ci wymowne milczenie, lecz po chwili ktos rzuca lakoniczne czemu nie?,
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po czym megzcezyzni kieruja si¢ ku wejsciu do wawozu. Podazasz za nimi, by po kilku
minutach by¢ juz sporo przed nimi. Masz zle przeczucia...

Przejdz do paragrafu 068.

048

Okoto potudnia przed domem starszego wioski zgromadza si¢ spory thum. Wszyscy
nerwowo oczekuja na werdykt, a wlasciwie na to, co nastapi po nim. Z dezaprobata
obserwujesz, jak kilku mgzczyzn pospiesznie ustawia prowizoryczng szubienicg...

Od przeszto godziny czekasz cierpliwie wraz z innymi na rozw¢j wypadkow, lecz
zaczynasz mie¢ juz tego powoli dosy¢, zatem...

. wracasz do chaty Garla. Nie masz zamiaru spedzi¢ catego dnia wsrod tego
zbiegowiska. 077
... bezceremonialnie wchodzisz do chaty starszego. 044

049

Sam zaskoczony wlasna zwinno$cia bez trudu wdrapujesz si¢ btyskawicznie po
scianie. Gdy tylko jeste$ juz na gorze, nie zwlekajac ani chwili, zaczynasz biec. Teren jest
wyboisty, ustany licznymi kamieniami i rozpadlinami, aczkolwiek w pelni bezpieczny. Bestia
nie podazyta twoim §ladem. Niestety, po pewnym czasie podroz gora staje si¢ nie mozliwa 1
zmuszony jeste$s wroci¢ do wawozu. Ostroznie schodzisz po jednej ze $cian 1 powoli ruszasz
przed siebie. Dzisiejszego dnia najwidoczniej masz szczgscie, wkrotce natrafiasz na jednego
z mys$liwych. Najwidoczniej po wejsciu do wawozu grupa zdecydowata sig¢ rozdzieli¢...

Przejdz do paragrafu 017.

050

Mija godzina, a ty wciaz nie natrafiasz na choc¢by $lad poszukiwanej zwierzyny.
Probujesz ja wytropié, jednak nie majac w tej dziedzinie Zzadnego do$wiadczenia, nie jeste§s w
stanie wywnioskowa¢ niczego z otaczajacego ci¢ terenu. Mijaja jeszcze dwa kwadranse, nim
dochodzisz do wniosku, iz chyba pora dotaczy¢ do reszty grupy, zaktadajac ze jej cztonkowie
skonczyli ktdtnie i ruszyli juz na polowanie. Wolasz zatem przeciagle:

- Garl!

Po kilku chwilach styszysz odpowiedz. Ruszasz $§piesznie w tamtym kierunku, co
pewien czas rzucajac za siebie nerwowe spojrzenia...

Przejdz do paragrafu 017.

051

Nie masz zamiaru wtyka¢ nosa w nie swoje sprawy. Dos$¢ juz masz klopotow i bez
mieszania si¢ w nowa aferg. Spokojnie obserwujesz, jak kto§ oglusza szamoczaca sig
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dziewczyng, po czym grupa me¢zczyzn rozdziela sie. Dwoch wnosi nieprzytomna do wngtrza
najblizszej chaty, jeden biegnie gdzie§ w glab wioski, reszta z wolna zaczyna si¢ rozchodzi¢.
Zauwazasz w$rdd nich Garla 1 przywotujesz go gestem dtoni.

- Co tu robisz Cieniu? — mezczyzna jest wyraznie zaskoczony i nieco zaniepokojony. —
Jesli chodzi o dhug...

- Wystarczy jesli pomieszkam u ciebie par¢ dni i bedziemy kwita.

Rozmoéwca skwapliwie zgadza si¢ na korzystny dla niego uktad i prowadzi ci¢ do swej
chaty.

Uzyskujesz Informacje #14. Przejedz do paragrafu 046.

052

Przez moment zastanawiasz si¢, czy samotne polowanie to dobry pomyst, jednak rzut
oka za siebie, na skldcona grupke, upewnia ci¢ w przekonaniu, iz podjate$ stuszna decyzjg.

Po przejsciu kilkunastu metréw zaczynasz po czgsci rozumie¢ watpliwosci mysliwych.
Wawodz posiada liczne rozgalezienia, jest réwniez stosunkowo niski, wigc istnieje duze
prawdopodobienstwo, ze bestia moze zaatakowaé rowniez z gory. Wyrzucasz sobie, ze nie
spytates, gdzie wlasciwe prowadzi oraz jak rozlegly teren obejmuje. Teraz jest juz na to za
p6zno. Ostroznie posuwasz si¢ naprzod, weiaz trzymajac dton na rekojesci miecza...

Przejdz do paragrafu 050.

053

Czekasz juz od dluzszego czasu w chacie Garla na jego powro6t, czgstujac si¢ w
migdzyczasie znalezionym spirytusem oraz kawalkami suszonego migsa. Gdy na zewnatrz
zaczyna zapada¢ zmierzch postanawiasz nieco wypocza¢. Sciagasz maske i ktadziesz si¢ na
tozku...

Gdy otwierasz oczy, dostrzegasz, ze jest juz jasno. Styszysz nieco rozespany glos
Garla dochodzacy gdzie$ z drugiego kranca pomieszczenia:

- Wstates$ Cieniu... Ladne wzorki skrywasz pod tym szklem...

Bez stowa ubierasz maske, widzac jak twoj gospodarz krzata si¢ przy $niadaniu. Po
dtuzszej chwili milczenia pytasz:

- Jak polowanie?

- Udane, udane... Niestety nie dla mnie, stracilem mnostwo czasu i omal nie zginatem,
a ostatecznie wyszlo na to, ze bytem jedynie przyneta. - Co6z, bywa...

Jesli posiadasz Informacje #23, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

- W dodatku Gabi, ta morderczyni, zbiegla. Nie wiem gdzie mozna si¢ ukry¢ na tej
rowninie, ale wida¢ znalazta na to jaki$ sposob.
- Co w takim razie planujecie? Kolejne polowanie?
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- Szczerze, nie interesuje mnie to. Wieczorem zaplanowano uczte z okazji pozbycia
si¢ jaszczura, wigc bedzie okazja wypi¢ za darmo. - By¢ moze skorzystam z okazji, chociaz
przyznam, ze mam ochote wroci¢ do Megiddo.
- Jak chcesz Cieniu. Ja nie umiatbym zy¢ na stale w mie$cie, a najwidoczniej ty poza
nim tez nie czujesz si¢ najlepie;...

Przejdz do paragrafu 024.

B

- Przynajmniej rozwiazala si¢ sprawa z ta morderczynia, Gabi.

- To znaczy? Schwytano ja?

- Tak, znalezli ja na tace, lezata przy ziemi. Od strony wioski nie bylo jej widac, ale
wracajac z polowania, kto$ ja dostrzegt. Egzekucja odbedzie si¢ pewnie rano.

- A sad?

- Racja, jeszcze proces. W takim razie straca ja gdzie§ w poludnie. Pojdziesz
popatrzyc¢?

- W Megiddo czgsto napotykam na S$mier¢, nie wiem, czy bedg si¢ fatygowal
specjalnie po to, zeby zobaczy¢ kolejna.

- Jak tam sobie chcesz, ja nie przepuszczg takiego widowiska. Tu naprawdg nie ma
zbyt wielu rozrywek, wigc kazda nowos¢, nawet twoje przybycie, to jakie$§ urozmaicenie...

Przejdz do paragrafu 048.

054
- Co racja to racja. Lecz pamigtaj, ze jestes tu obcy, wigc...

- Lepiej zebyscie sami si¢ tym zajeli, przy okazji w wigkszosci ginac? Styszate$
zapewne co nieco o przesztosci Sarafina 1 mozesz by¢ pewien, ze, oprocz wykuwania mieczy,
nauczyl mnie réwniez, jak ich uzywac.

- Spokojnie Cieniu, méwig po prostu jak jest. U was tez obcy nie sa mile widziani...

- C6z, nie da sig ukry¢...

- W kazdym razie i1 tak najpierw muszg ci¢ zaprowadzi¢ do starszego wioski, on
zadecyduje. Chociaz myslg, ze nie bgdzie mial nic przeciwko.

- Doskonale, prowadz zatem.

Po chwili opuszczacie chatg. By¢ moze pobyt tutaj oplaci ci si¢ bardziej niz
ewentualna nagroda, ktora mogtbys$ otrzymaé w miescie. Z drugiej strony cigzko bedzie ci
wytlumaczy¢, jak po drodze do Bater trafite§ na gorskiego jaszczura. W zasadzie moglbys od
razu i8¢ z tupem... Besztasz si¢ w mysli. Najpierw musisz jeszcze bestie¢ upolowac,
zaktadajac, iz w ogole zostaniesz dopuszczony do obtawy...

Przejdz do paragrafu 061.

055

Jesli posiadasz Informacje #13, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przypadku gdy
posiadasz Informacje #14, skup swoja uwage na czesci B.
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A

- Wigc nie styszate§ o czynie, ktorego dopuscita si¢ Gabi, dziewczyna ktorej
lekkomyslnie pozwolites zbiec?

- Ustyszalem o tym dopiero po jej ucieczce od Garla.

- Tak... Teoretycznie nie byto w tym twojej winy...

- Nie wracajmy do tego tematu. Wmieszalem si¢ w nieswoje sprawy, moj btad. 02
- Sugerujesz co$ starcze? Skad niby miatem wiedzie¢, Ze targana przez grupg
mezczyzn dziewczyna jest oskarzona o zbrodnig? 057

B
- To wina ujgtej dzisiaj dziewczyny, Gabi.

- Styszalem juz te historig. C
- Nic mi o tym nie wiadomo. D

C

- Zatem nie rozumiem, co chcialby$§ jeszcze wiedzie¢? Wigcej szczegdlow w tej
sprawie poznasz, kiedy juz osadz¢ tg nieszczesng istote.

- W takim wypadku bywaj.

- Udanych lowow.

Opuszczacie chate starszego w dobrych nastrojach. Zastanawiasz sig, jak poradzisz
sobie w walce, jesli do takowej dojdzie. Nie ¢wiczyte$ juz od kilku miesigcy, w dodatku
starcie z bestia diametralnie r6zni si¢ od skrzyzowania ostrzy z innym cztowiekiem. Pociesza
ci¢ mysl, iz praca w kuznia sama w sobie jest nieztym treningiem...

Cho¢ nie chcesz zwlekaé, Garl przekonuje cig, abyscie zaszli na moment do jego
chaty. Pospiesznie zabiera stamtad zapas suszonego migsiwa i1 do$¢ spora flaszeczke
spirytusu. Tak wyekwipowani ruszacie w strong majaczacych na horyzoncie szczytow...

Przejdz do paragrafu 027.

D

- Nieszczgsna, najwidoczniej postradata rozum... Zajmowala si¢ gorskim jaszczurem,
zapewne od jego miodosci. Rzecz jasna do karmienia tej bestii wykorzystywala nasze stada,
w dodatku to oskarzenie o zabicie brata...

- Wida¢ rzeczywiscie jest niespetna rozumu. ..

- O tym ja zawyrokujg, zreszta jak i o jej losie.

- W kazdym razie bestia nadal zyje, a chyba to jest teraz najwazniejszym
problemem...

Przejdz do paragrafu 08.
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056

Rano budzisz si¢ z lekkim boélem glowy. Chyba spate§ za dtugo... Garl jest juz na
nogach, wlasnie szykuje $niadanie. Widzac, iz wstale$, rzuca nieco rozbawionym tonem:

- Catkiem ciekawe rysunki masz pod tym szklem... — stwierdza na widok twej twarzy.

Pos$piesznie zakladasz maskg. Cho¢ przez lata niemal zupelie si¢ do niej
przyzwyczaite$, to nadal przed snem, jak réwniez gdy jeste§ sam, wolisz ja zdejmowac.
Megzczyzna widzac, iz jego uwaga nie byta nazbyt fortunna, dodaje szybko:

- Wybacz, jesli cig urazilem Cieniu.

- Nie przejmuj si¢ tym... Taki jestem. Nie odrabujesz sobie r¢ki z powodu krzywego
palca. Po prostu chcesz to zamaskowac.

- Racja... A poza tym rozwiazata si¢ sprawa z morderczynia.

- Styszalem, ze ztapali ja wczoraj wieczorem.

- No to wiesz tyle co ja. Jesli do tej pory jej nie stracili, to pewnie w potudnie Starszy
urzadzi egzekucje.

- | zapewne proces...

- No tak, proces. To nie bedzie samosad Cieniu, ona naprawdg jest winna.

- By¢ moze. Nie obchodzi mnie to. Powiedz mi lepiej o uczucie, wspomniale§ o tym
WCZOraj.

- Tradycyjne $wigtowanie udanych lowow. Jesli chcesz mozesz przyjsc.

- Najpewniej skorzystam, nie macie tu zbyt wiele rozrywek...

Spozywacie $niadanie, milczac. Zamieniasz potem jeszcze kilka zdan z Garlem, ale
rozmowa jako$ wam si¢ nie klei. Postanawiasz wyj$¢ na zewnatrz i zabi¢ czas dtuzszym
spacerem po wiosce i okolicy...

Przejdz do paragrafu 048.

057
- Spokojnie, o nic ci¢ nie oskarzam! - Zostawmy lepiej ta sprawe, Starszy. Kazdy ma
prawo do omytek, jestem tu obcy.

Przejdz do paragrafu 08.

058

- Hej! Wy tam! Co robicie?!

- Zamknij si¢ obcy! To morderczyni! — odkrzykuje ktos z grupy.

W tej samej chwili od grupy odlacza si¢ jeden z mgzczyzn i ruszajac w twoja strong,
moOwi nieco strwozonym glosem:

- Cieniu! Co tu robisz?

- Witaj Garl. Potrzebuje noclegu na parg dni, to zatatwi sprawy mi¢dzy nami.

- Oczywiscie, oczywiscie — mezczyzna usmiecha si¢ szeroko, uzmystawiajac sobie, iz
tanim kosztem pozbgdzie si¢ swoich zobowigzan. - Chodz.
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Postusznie ruszasz za rozmowca, zauwazajac, iz grupa prowadzaca dziewczyne gdzies
znikneta, najpewniej w jednej z pobliskich chat.

Uzyskujesz Informacje #14. Przejedz do paragrafu 046.

059

Awantura przybiera na sile, gdy nagle ranny me¢zczyzna krzyczy z wsciekloscia:

- Dos¢ tego! Wracam do wioski, za rang zaptacisz mi ceng ustalong przez starszego.
Te cale owy to jakas kpina, mogli§my od razu wysta¢ kogo$ do Megiddo, zeby sprowadzit
jakiego$ towce, najemnika czy cholera wie kogo! Po tym o$wiadczeniu faktycznie rusza w
stron¢ wioski, zas§ dwoch towarzyszy podaza za nim. Nie masz najmniejszych watpliwosci, iz
w towarzystwie tej zbieraniny nie upolujesz niczego.

Rowniez wracasz do wioski. 032
Idziesz do wawozu sam. 052

060

Czekasz na powr6t twego gospodarza, nudzac si¢ niemilosiernie. Co gorsza, po
odpoczynku w trakcie dnia, nie odczuwasz potrzeby snu, zatem skazany jeste$S na czuwanie
wypetnione ponurymi rozmyS$laniami. Raz jeszcze zastanawiasz sig, czy dokonate$
wlasciwego wyboru, ignorujac polecenie Rady. Szybko porzucasz t¢ mysl. Teraz to juz nie
istotne, jestes$ tutaj i jedyne co mozesz zrobic, to czekac...

Mijaja jeszcze trzy dlugie godziny, nim w progu nareszcie staje Garl. Powoli wkracza
do ciemnego pomieszczenia, pytajac niepewnie:

- Jeste$ Cieniu?

- Tak... — odpierasz, nie ukrywajac znuzenia.

- Udato si¢ nam. W pewnym sensie... Wiasciwie gad zostal upolowany, ale nie przeze
mnie. Nawet nie bylem w poblizu... Jutro planuja chyba uczte z tej okazji.

- Poki co mam ochotg jedynie na chwilg¢ odpoczynku. Spatem juz, wigc posiedze tu
jeszcze trochg. Moze zné6w zmorzy mnie sen.

- Ja id¢ spa¢ natychmiast. Do rana Cieniu. Ty réwniez postanawiasz odpoczaé.
Czekasz az mezczyzna przestanie si¢ krzataé, nastepnie ruszasz ku uprzednio uszykowanemu
postaniu z mysla, iz nawet je$li nie zasniesz, to przynajmniej zazyjesz jakiej$ namiastki
wypoczynku. Coraz bardziej zaczynasz tgskni¢ za miejskimi murami i, §ciagajac maske,
dochodzisz do wniosku, i1z najpewniej skrocisz swoj pobyt w tym miejscu...

Przejdz do paragrafu 056.

061

Domostwo starszego wioski nie wyrdznia si¢ zbytnio sposrod pozostatych. Jedynie
wbite nieopodal wejscia ,,proporce”, do ztudzenia przypominajace naciagnig¢te na prosta,
drewniana konstrukcje wyptowiale szmaty, wskazuja, iz mieszka tu kto§ wazny.
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Twoj przewodnik wchodzi do $rodka, ty podazasz tuz za nim. Wewnatrz, ku swemu
zdumieniu, dostrzegasz stosunkowo mlodego mezczyzng wygladajacego na nie wigeej niz
czterdziesci lat. Nie jestes pewien, czy to wiasnie jest starszy wioski, lecz twoje watpliwosci
rozwiewa natychmiast Garl, moéwiac:
- Gdzie stary? Nim pada odpowiedz, drzwi do przyleglej izby otwieraja si¢ a w progu
staje sedziwy mezczyzna, obrzucajac was, a w szczegbdlnosci ciebie, uwaznym spojrzeniem.

Przejdz do paragrafu 020.

062

Dziewczyna, wciaz siedzac na ziemi, gwaltownie obraca si¢ w twoja strong i
podniesionym glosem stwierdza:

- To ktamstwo!!!

Zauwazasz na jej twarzy wyrazny $lad po silnym uderzeniu.

- Tam w jaskini byt kto$ trzeci, on mnie tak urzadzil. — stwierdza wskazujac na
opuchlizng. — Nie stracitam przytomnosci, wigc uciektam, ale on...

- By¢ moze bylo i tak jak méwisz... Osobiscie najbardziej zdziwila mnie sprawa
hodowli jaszczura...

- To... Byl impuls... Do niedawna opiekowalam si¢ swoja matka, ale kiedy odeszta...
Znow chciatam sig kim$ opiekowac.

- Nie rozumiem tego wprawdzie, ale jak mowilem, to nie moja rzecz. I radz¢ Ci zeby$
pomyslata o innej kryjéwce. By¢ moze kto$ jeszcze bedzie wracal wezesniej z towow.

- Dzigki za rade, nieznajomy.

- Bywaj.

Odchodzisz nieco zmieszany. Nie chcesz miesza¢ si¢ w sprawy tutejszej spotecznosci,
ale mimo to ostrzegte$ nieznajoma. Dochodzisz do wniosku, Zze moze kiedy$ sam bedziesz
potrzebowatl wsparcia od obcych. Cho¢ z drugiej strony watpisz, abys$ trafit wowczas na
kogo$ przychylnie nastawionego...

Uzyskujesz Informacje #23. Przejdz do paragrafu 023.

063

- To ryzykowane, ale zgoda.

- Zycz mi powodzenia.

- Przyda ci sig...

Smiato wychodzisz na zewnatrz i dono$nym glosem oznajmiasz wyrok. Reakcja jest
natychmiastowa, rozjuszony ttum rusza powoli w strong drzwi, wykrzykujac wsciekle obelgi
pod adresem starszego, twoim oraz, rzecz jasna, Gabi. Krzyczysz z catych sit:

- Wyrok zostat wydany!

Po czym wchodzisz do wnetrza chaty 1 natychmiast:

Ruszasz do drugiego pomieszczenia, pragnac jako$ wyprowadzi¢ dziewczyne. 026
Wotlasz starszego, by razem z toba stanat w przejsciu. 042
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064

Garl prowadzi cig¢ do swego domostwa, ostrzegajac przy tym co rusz, aby$ nie
spodziewat si¢ wygod, do ktorych to pono¢ przywykles w miescie. W rzeczywistosci chata
nie jest az tak zapuszczona. Wprawdzie dostrzegasz, iz wtasciciel nie dba o nia zbytnio,
lecz ,mimo ciasnoty i braku w podstawowym umeblowaniu, sprawia wrazenia na swdj sposob
przytulnej. Gospodarz wyciaga gdzie§ z okolic wygastego kominka butelke 1 podaje ci ja ze
stowami:

- To spirytus, czg¢stuj si¢ do woli Cieniu. Ja ruszam na polowanie, powinienem wrocic¢
wieczorem, najpdzniej rano.

- W porzadku.

- Tak... Skoro zostaniesz to raczej nie przyda ci sig... To twoj miecz?...

- Zapomnij.

- Dobra, dobra, bywa;.

- Szczesliwych towow...

- Tak... Moze ztapig¢ do rak jakas$ jaszczurkg...

Garl, narzekajac na niesprawiedliwos¢ losu, opuszcza izbg, zostawiajac ci¢ samego.
Przez chwilg¢ rozmyslasz, czy nie ruszy¢ za nim, lecz ostatecznie postanawiasz da¢ sobie
spokoéj z towami. W koncu przybyles tu przede wszystkim, by wypoczac...

Przejdz do paragrafu 035.

065

Decydujesz si¢ w pierwszej kolejnosci uzy¢ widczni. Jestes gotowy w kazdej chwili
cisna¢ nia w przeciwnika, lecz szmer nagle cichnie. Czekasz, czujac jak drzewc zaczyna
ciazy¢ ci w dloni, gdy nagle zza zatomu, o dziwo prawego, blyskawicznie wyskakuje jakie$
zwierzg. Dostrzegasz potyskujaca w stoncu tuske 1 bez zastanowienia:

Ciskasz z catych sit wtocznia. 030
Zmieniasz uchwyt, chwytajac bron obiema rekoma. 074

066
- Chciatbys$ zapolowac? — Garl usmiecha si¢ przyjaznie. — Obaj wiemy, ile warta jest
taka skora. Chociaz po tym twoim wybryku...

- Chyba upolowanie jaszczura jest wazniejsze od tej waszej wiejskiej, samosadowej
sprawiedliwos$ci, nie uwazasz? 072
- Rozumiem, lepiej zebym trzymatl si¢ na uboczu... 015
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o TS, _1 067
s Juz po kilku minutach odkrywasz
. przyczyng dotychczasowego wahania
mysliwych. Wawoz posiada liczne
. rozgalgzienia, ponadto jest rowniez stosunkowo
- niski, wigc istnieje duze prawdopodobienstwo,
_@7c bestia moze zaatakowa¢ rOéwniez z gory.
@Ogladasz sie do tyhi, nastuchujac przy tym
#¥uwaznie. Niestety, nikt za toba nie podaza.
Najwidoczniej reszta grupy ma zamiar zjawic
si¢ dopiero wtedy, gdy usltyszy twoje krzyki,
liczac na to, iz przed $miercia zdazysz jeszcze
powaznie porani¢ bestie. Nie masz jednak
B zamiaru...
Gwaltownie porzucasz swe rozmyS$lania
styszac jaki$§ szmer.

Przejdz do paragrafu 019.

068

Po okoto kwadransie jestes juz daleko przed grupa, wciaz nerwowo wypatrujac
jakichkolwiek §ladéw bytnosci towarzysza. Szybko u$wiadamiasz sobie, Ze nie masz
zielonego pojecia o tropieniu, wigc w ten sposob do niczego nie dojdziesz. Wahasz si¢ jeszcze
przez moment, lecz ostatecznie postanawiasz krzykna¢ z catych sit:

- GARL!

Natychmiast gdzie$ za toba ktos krzyczy:

- Nie drzyj mordy na prézno obcy!

Niemniej sam zainteresowany odkrzykuje juz po chwili:

- Tutaj!

Ruszasz w kierunku, skad dobiegl ci¢ glos Garla i po mniej wigcej kwadransie, za
kolejnym zalomem, dostrzegasz swego gospodarza stojacego przy wejsciu do sporej jamy.
Gdy tylko ci¢ dostrzega, moéwi $ciszonym glosem:

- Jestem pewien, ze siedzi w $rodku. Prébowatem wejs¢ nieco w glab, ale wyglada na
to, ze ten tunel ciagnie si¢ gdzie$ dalej, nie chciatem ryzykowaé w pojedynke. W zasadzie juz
mialem cie wolac...

Jesli posiadasz Informacje #17, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Garl zaczyna rytmicznie uderza¢ twoim mieczem o skalg i krzycze¢ do wngtrza
tunelu:
- Wytaz!
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Nie jestes pewien, czy to dobry pomyst, jednak podchodzisz nieco blizej, trzymajac w
pogotowiu wtocznig. Garl przestaje uderza¢ mieczem i, cofajac si¢ nieco, nadal krzyczy do
wnetrza otworu, wydajac blizej niesprecyzowane dzwigki. JesteS pewny, ze w przerwach
mig¢dzy wyciem Garla dobiegt cig jaki$ inny dzwigk, lecz nie je...

Nagly atak catkowicie was zaskoczyt! Bestia dostownie wypadta z wngtrza, rzucajac
si¢ wprost na twego towarzysza, ktory wykonat niezdarne cigcie mieczem. Ostrze zahaczylo
pysk gada, ktory odskoczyl w tyl, syczac przeciagle. Atakujesz bez zastanowienia!
Zaskoczony stwor najwidoczniej nie zdawal sobie sprawy z twego istnienia, wtocznia
przechodzi na wylot przez bok zwierzecia. Jaszczur zaczyna spazmatycznie miotaé si¢ we
wszystkie strony, by po kilku minutach znieruchomie¢ u waszych stop.

- Bylo blisko... — szepcze wciaz jeszcze przerazony Garl...

Uzyskujesz Informacje #19. Przejdz do paragrafu 028.

B

Garl schyla si¢ nad otworem i zaczyna przeciagle krzycze¢ do srodka. Po chwili
postepuje kilka krokdw naprzdd, nashuchujac. Nastepnie powoli odchodzi, dajac ci znak, aby$
czekat z bronia w pogotowiu.

Od przeszlo dziesigciu minut czekacie po obu stronach wejscia, w kazdej chwili
gotowi przypusci¢ atak. Szybko dostrzegasz, ze twoj towarzysz zaczyna traci¢ cierpliwoscé.

- Moze powinni$my co$ tam wrzuci¢, Cieniu?

Nim zdazyte§ odpowiedzie¢, z wnetrza tunelu wypada jaszczur, bezbtednie kierujac
si¢ ku zrédtu dzwigku. Z przerazeniem widzisz, jak Garl niezdarnie ciska wtdcznia, cho¢
wlasciwie niemal wypada mu ona z rak, lecac w kierunku bestii. Jaszczur zaciska swoj
morderczy uscisk na nodze nieszczg$nika, doktadnie w momencie gdy wkraczasz do akcji. Z
catych sit wbijasz ostrze w kark zwierzgcia, natychmiast odskakujac po tym do tylu. Bestia,
charczac, cofa sig, jednoczesnie zwalniajac uscisk, co pozawala Garlowi na oswobodzenie
nogi. Po kilku minutach jaszczur jest juz martwy, a ty klgczysz przy pobladtym towarzyszu,
ktory drzacym gltosem mowi:

- Przynajmniej ko$¢ cala... cata...

Sporzadzasz prowizoryczny opatrunek, przy okazji dokladnie ogladajac rang. Jest
powazna, jednak, na szczg$cie, noga nie ucierpiala na tyle, by konieczna byla amputacja.
Jeste$ niemal przekonany, Ze jeszcze przez wiele tygodnie, jesli nie miesigcy, nieszczgsnik nie
bedzie mégl poruszaé si¢ o wlasnych sitach.

Uzyskujesz Informacje #19 oraz #20. Przejdz do paragrafu 028.

069

Przed rozejsciem si¢ do domow ustalacie, iz jutrzejszego wieczora powinna odby¢ si¢
uczta na cze$¢ udanych towow. Oddajesz cielsko gada pod opieke starszego wioski, spedzajac
dtuzsza chwilg na omowieniu kilku kwestii. Szybko dochodzicie do porozumienia: skora
bestii zostanie przywieziona do Megiddo w tym tygodniu, gdyz jeden z mieszkancéw bedzie
jecha¢ tam ze sprawunkami. W zamian za to zgadzasz si¢ zostawi¢ cielsko jaszczura wraz z
trofeami w postaci ktéw 1 pazuréw. Zadowolony z ubitego targu wracasz do chaty Garla...

Nazajutrz budzisz si¢ duzo pdzniej, niz to zaplanowates. Twoj gospodarz jest juz na
nogach 1, widzac, ze wstales, rzuca rados$nie:
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- Jak sig spato, lowco?
- Nie narzekam.

Jesli posiadasz Informacje #13, przejdz do czesci A tego paragrafu. Natomiast w
przypadku gdy posiadasz Informacje #14, skup swoja uwage na czesci B.

A

- Przed momentem dowiedzialem sig¢, ze zlapali morderczynig, ktorej wczoraj
pomogtes.

- To byt przypadek...

- No niewazne. W kazdym razie dzi$§ koto potudnia beda ja wieszac.

- Starszy juz dokonat osadu?

- A tak, proces. Racja Cieniu, zapomnialem o tym. W takim razie powiesza ja po
procesie, czyli pewnie wezesnym popotudniem.

- Ach tak...

Zdajesz sobie sprawg, 1z mieszkancy wioski juz wydali wyrok, czekaja tylko na jego
spelienie. Zastanawiasz si¢ co zrobia, jesli starszy uniewinnitby morderczynie...

Céz, to nie twoja rzecz. Przeczekasz caty ten zamgt w chacie Garla, a wieczorem
udasz si¢ na ucztg. Ryzykowale§ zyciem w walce z gadem, nalezy ci si¢ chwila spokoju.
077

Jesli faktycznie zabita, niech wisi. Jednak o jej nie winie nie ma prawa decydowac
$lepy ttum. Nie pozwolisz przeciez na lincz! 044

B

- Dzi$ powiesza morderczynig, z tego co styszatem, gdzie§ okoto potudnia.

- A starszy? — pytasz nieco zdumiony.

- Niby co z nim? Wyda wyrok i zaraz ptaszyna sobie podynda na sznurze.

- Czyli proces si¢ jeszcze nie odbyl... W kazdym razie raczej nie skorzystam z okazji
obejrzenia tego widowiska. Mam do$¢ wrazen po wczorajszych towach...

- A jakze! Naprawdg masz szczgscie Cieniu. Skora gorskiego jaszczura... Ech...

Rozmawiacie jeszcze chwile, po czym mezczyzna wychodzi. Zdajesz sobie sprawe, iz
najwidoczniej mieszkancy wioski juz bezsprzecznie ustalili wing dziewczyny. Masz niejasne
wrazenie, ze wyrok starszego bedzie w tym wypadku bez znaczenia. Morderczyni i tak dzi§
zawisnie...

Nie masz ochoty traci¢ czasu na ,,podziwianie” linczu. Postanawiasz poczeka¢ do

wieczornej uczty w chacie twego gospodarza. 077

Moze to 1 nie twoja sprawa, lecz nie masz zamiaru pozwoli¢ na ten lincz. W koncu
skoro mieszkancy sa gotowi zabi¢ kogo$ ze swojej spotecznosci, to moga réwniez nie mieé
opordw przed pozbyciem sie intruza. Skora gorskiego jaszczura jest naprawde cenna... 044
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070

- No to zyczg szczgscia... — twarz twojego rozmoéwcey wykrzywia szyderczy grymas.
Rzucasz mu pelne wrogosci spojrzenie, po czym:

Widzac trzy lezace na ziemi wldcznie, pytasz, czy mozesz zabra¢ jedna z nich. 045
Nie zwlekajac dtuzej, ruszasz w strong wawozu. 067

071

- A... Tak... Z tym trzeba 1§¢ do starszego wioski, ale nie spodziewaj si¢ za wiele,
obcy.

- Rozumiem... Jesli chcialbys$ wiedzie¢, to pochodze z Megiddo 1 w kwestii pogladu na
obcych mamy chyba to samo zdanie.

- Prawda... Chodz zatem, wskazg ci dom starszego

- Prowadz.

Ruszasz za me¢zczyzna, majac nadzieje, iz dane ci bedzie uczestniczy¢ w towach.
Skora gorskiego jaszczura jest naprawdg bardzo cenna. Poprawiasz zawieszony u pasa orgz,
zastanawiajac si¢, czy bedziesz miat czas nalezycie go oczys$ci¢ przed wyruszeniem na
polowanie. Zakladajac, iz zostaniesz do niego dopuszczony...

Przejdz do paragrafu 043.

072

- C6z, jest w tym trochg racji... Jednak nie znasz doktadnie terenu, wigc...

- Garl — méwisz oschle, w mig pojmujac zamysty rozmowcy. — Jesli upoluj¢ bestig, to
dostaniesz swoj udziat, jesli tylko w jakikolwiek istotny sposob si¢ do tego przyczynisz.

- Cieniu, Cieniu... Zawsze zwazasz na interes, a drugi cztowiek? Ja? Jestem ubogim...

- Gdzie to polowanie?

- Chodz, najpierw muszg ci¢ zaprowadzi¢ do starszego wioski.

- Doskonale. Po chwili opuszczacie chatg. By¢ moze pobyt tutaj optaci ci si¢ bardziej
niz ewentualna nagroda, ktora mogltbys otrzymaé¢ w miescie. Z drugiej strony cigzko bedzie
wytlumaczy¢, jak po drodze do Bater trafile$ na gorskiego jaszczura. W zasadzie mogltbys$ od
razu i8¢ z tupem... Besztasz si¢ w mysli. Najpierw musisz jeszcze bestie upolowac,
zaktadajac, iz w ogole zostaniesz dopuszczony do obtawy...

Przejdz do paragrafu 061.

073

- Tez tak uwazam. W takim razie ja i...

- Przylaztes tu prawie ostatni! — krzyczy ktos z grupy.

Twoj rozmdéwcea natychmiast reaguje, obrzucajac oponenta stekiem wyzwisk. Ten nie
pozostaje mu dluzny, siggajac po powazniejszy argument w postaci swej wldczni. Ostrze
przecina skore na ramieniu me¢zczyzny, ktory z krzykiem puszcza wiasny orgz i cofa si¢ o
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kilka krokéw. Spor gwaltownie przybiera na sile, powstaja dwa obozy skupione wokoét
rannego oraz napastnika. Postanawiasz:

- Interweniowa¢. 040- Czekaé na dalszy rozwdj wydarzen. 059

074

Chcesz blyskawicznie przej$s¢ w ten sposéb do defensywy, ale nie doceniasz szybkosci
swego przeciwnika. Bestia rzuca si¢ na ciebie, zanim zdotate§ pewnie chwyci¢ drzewc. W
akcie desperacji ciskasz bezwladnie bron przed siebie, wprost w paszczg jaszczura,
dobywajac jednoczesnie miecz. Zwierzg bez trudu miazdzy drewno, co daje ci wyobrazenie o
sile jego szczek, jednak dzigki temu zyskujesz kilka bezcennych sekund. Nie zastanawiajac
si¢ ani chwili, tniesz z calych sit na odlew, czujac jak ostrze grzgznie w cielsku gada. Bestia,
obficie broczac krwia z rozcigtego pyska, ryczac wsciekle, wycofuje si¢ parg krokow do tytu.
Masz szansg przyjrzec sig jej blizej.

Jest wielko$ci matego muta i wygladem przypomina nieco jaszczurke, cho¢ posiada
nieproporcjonalnie kréotki ogon. Zauwazasz, iz jej prawa, tylna tapa jest nieco zdeformowana.
Jaszczur nagle spina si¢ do skoku, a ty:

Zbierasz wszystkie sily, by w krytycznym momencie przykucnac i sprobowac przeciaé
jej podbrzusze, gdy bedzie przeskakiwa¢ nad toba. 012
Wycofujesz si¢ w kierunku $ciany. 018

075

- Dzigkuje Cieniu. Postaram si¢ zwroci¢ go w jednym kawatku.

- Wazne, zebys$ sam wrécit w catos$ci. A mieczem si¢ nie przejmuj, jesli go zniszczysz,
znoéw bedziesz mial spory dlug do sptacenia...

- Ach tak... — odpiera pochmurno rozmowca.

- Powodzenia.

Spogladasz na oddalajacego si¢ Garla jeszcze przez chwilg, po czym podnosisz jedna z
lezacych na ziemi wtdczni. W gruncie rzeczy w tej walce dystans jaki stwarza ta bron moze
okazac¢ sig catkiem uzyteczny...

Uzyskujesz informacje #17. Przejdz do paragrafu 047.

076

Odpowiedzia jest pogardliwe prychnigcie rozmowcy. Garl chwyta ci¢ za ramig i nieco
podenerwowanym glosem stwierdza:

- Badz rozsadny Cieniu! I$¢ w pojedynkg...

- Jestem rozsadny, wierz mi. Mam wigksze szans¢ sam, niz ze stadem tych
,,mysliwych”.

Nie patrzac w stron¢ wciaz prowadzacej swoj spor grupki, ruszasz w kierunku
Wawozu.
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- Powodzenia! — styszysz za soba okrzyk Garla.
Wysuwajac nieco ostrze z pochwy, powoli wkraczasz na terytorium gada...

Przejdz do paragrafu 052.

077

Spokojnie czekasz w chacie Garla na zapadnigcie zmierzchu. W migdzyczasie
gospodarz radosnie informuje cig, iz zbrodniarkg spotkala zastuzona kara. Coz, widaé tak
musialo by¢... Nie chcesz zaprzataé¢ sobie glowy malo istotnymi dla ciebie sprawami, totez
zaczynasz obmysla¢ sposob na wymiganie si¢ od odpowiedzialno$ci za zignorowanie rozkazu
Rady. Jeste§ bowiem przekonany o tym, ze radcy predzej czy pdzniej dotra do prawdy.
Sprzedaz rzeczy tak warto$ciowej jak skora gorskiego jaszczura z pewnos$cia nie ujdzie ich
uwadze. O ile ich zainteresowanie zwyklymi sprawami mieszkancéw jest niewielkie, o tyle
znajomo$¢ sytuacji finansowej kazdego z nich jest zdumiewajaco precyzyjna...

Uczta okazata si¢ nadzwyczaj skromna, wlasciwie wraz z innymi uczestnikami towow
posiedziate$ jedynie przy ogniu, spozywajac kawatki pieczonego barana zapijanego niezbyt
smacznym samogonem. Nic wig¢c dziwnego, iz mozliwie jak najszybciej porzucite$ to
towarzystwo, udajac si¢ na spoczynek...

Nazajutrz wyruszasz w droge powrotna do Megiddo. Uznajesz, iz skoro twoje
niepostuszenstwo i tak najpewniej wyjdzie na jaw, to nie ma sensu, aby$ tracil tu wigcej
czasu. Zdecydowanie przedkladasz miejska zabudowe nad ,,uroki” wiejskich terenow. Masz
tylko nadziejg, iz starszy wywiaze si¢ Z waszej Umowy...

Przejdz do paragrafu 36.
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Niepelni

Megiddo niegdy$ bylo naprawdg rozlegtlym miastem... W chwili obecnej gtéwny mur
jest doszczetnie zrujnowany, a jego funkcje przejal mur wewnetrzny, niegdy$ oddzielajacy
bogatsze centrum od biedniejszych dzielnic. Teren pomigdzy tymi dwoma kamiennymi
obrgczami nazywany jest Strefa, za$ jej obszar zamieszkuja niepetni. Mniej zdegenerowani
sposrdd nich zatozyli nawet co$ na ksztatt osady w okolicy gldéwnej bramy. Ponadto w Strefie
znajduja si¢ wejscia do katakumb, idealnego, cho¢ nader niebezpiecznego, miejsca na
kryjowke...

Przejdz do Paragrafu 1.

1

Pierwsze wiesci od Apostota otrzymujesz juz po niespetna dwoch dniach. Wedle jego
stow, zbieg byl widziany wczorajszego wieczora w okolicy osady. Postanawiasz natychmiast
osobi$cie sprawdzi¢ informacje...

Jesli posiadasz Informacje #22, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Zastanawiasz si¢ przez dluzsza chwilg, po czym postanawiasz:

Spenetrowa¢ doktadnie Strefe. 21
Odwiedzié¢ osade. 58

Ostroznie zbada¢ katakumby. 9
Mozesz rowniez uda¢ si¢ do zaznaczonych na mapie kupca ruin na poétnoc od miasta.

51

B

Zastanawiasz si¢ przez dluzsza chwilg, po czym postanawiasz:

Spenetrowa¢ doktadnie Strefe. 21
Odwiedzi¢ osade 58
Ostroznie zbada¢ katakumby. 9
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2

Wracasz bez przeszkod do obrgbu wlasciwego miasta.

Jesli posiadasz Informacje #12, przejedz do czesci A tego paragrafu.

Jesli posiadasz Informacje #31, przejedz do czesci B tego paragrafu.

Jesli nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejedz do czesci C tego
paragrafu.

A

Przechadzasz si¢ wolno po zgliszczach kuzni. Masz §wiadomos$¢ tego, ze juz nic nie
trzyma ci¢ w Megiddo. Nie chcesz jednak na state porzuca¢ tego miejsca. Dochodzisz do
wniosku, 1z teraz najlepszym rozwiazaniem bedzie dla ciebie podrdz. Za cel obierasz sobie
pobliskie miasto: Bater. Tam sprébujesz ustali¢ tozsamos$¢ dwodjki wedrowcow, ktorych
pojawienie tak skomplikowalo twoje zycie.

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

B

Gdy wracasz do kuzni, Sarafin juz od progu oswiadcza Ci, zZe ostatni raz zgodzit si¢ na
tak bezcelowe marnotrawienie czasu.

- Mamy za duzo pracy Cieniu, wiesz ile zlecen jest na wiosng.

- Wiem. Tym bardziej zaluje, ze niczego konkretnego nie ustalitem.

- Czyli jednak czas zmarnowany. Koniec z tym! Od tej pory od obcych bierzemy
zlecenia tylko z zaliczka.

Zgadzasz si¢ 1 postusznie wracasz do swoich obowiazkdéw. Przez najblizsze godziny
problem poszukiwan uciekiniera, jak i w ogole sprawa pary podejrzanych wedrowcow,
schodzi na dalszy plan..

Przejdz do paragrafu 67.

C

Kierujesz si¢ do karczmy Gospelta, gdzie od czasu pozaru kuzni mieszkasz wraz z
Sarafinem. Kowal pyta cig o rezultat poszukiwan, odpierasz jednak lakonicznie:

- Nic ciekawego.

- A katakumby?

- Nie bytem tam.

- Dlaczego?

- Sam nie wiem. Nawet jesli tam si¢ schronil, to raczej nie czeka go cieple przyjgcie ze
strony niepeinych.

- Powinni$my tam i§¢. Dzi$ grzebatem trochg w zgliszczach, znalaztem dwa nadajace
si¢ do uzytku miecze.

- Myslisz o tym powaznie?

- Absolutnie. Jutro skoro $wit pdjdziemy spenetrowac te przeklgte podziemia.

Przez chwilg masz pewne obawy. J Gdy jednak widzisz rosnace podniecenie w oczach
rozmoéwcey, zdajesz sobie sprawe, ze po utracie kuzni kaleki mgzczyzna czuje si¢ zbedny. Z
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drugiej strony taka wyprawa moze naprawde okaza¢ si¢ ryzykowana, w razie zagrozenia
chromy kowal nie bgdzie w stanie uciec.
- Zgoda. — odpierasz pomimo targajacych toba sprzecznosci.
- Wspaniale Cieniu!
Niegdy$ sam potrzebowate$ pomocy, teraz masz okazj¢ sptaci¢ ten dhug...

Przejdz do paragrafu 22.

3

Wejscie do katakumb jest czg$ciowo zawalone i zaro$nigte, wciaz jednak mozecie
dostaé sig do érodka bez wigkszych probleméw. Swiatto waszych pochodni pada na prastare,
kamienne $ciany, $wiadczace o dawnej chwale Upadfego Miasta. Niestety, wyraznie widzicie
tez slady obozowania niepelnych. Wiele sposrod szkieletoéw spoczywajacych w niszach,
zostato rozwleczonych po podtozu, za§ kosci przerobiono na proste narzedzia, spalono badz
tez w inny sposob zdewastowano. Nagle blask ognia pada na skulona w kacie postac,
najwyrazniej pograzong we $nie. Sarafin wola donosnie:

- Wstawaj psie!

Mezczyzna zrywa si¢ 1 W pierwszym momencie sprawia wrazenie mocno
przestraszonego. Jednak po chwili podrywa z ziemi lezacy nieopodal, nadtamany z jednej
strony piszczel, pelniacy rolg prymitywnego sztyletu. Trzymajac kurczowo bron pyta ostro:

- Czego tu cheecie? To nasze tereny!

- Spokojnie! — uprzedzasz reakcj¢ Sarafina, ktdry najpewniej obrzucitby rozmowce
stekiem wyzwisk. — Szukamy zbiega, Apostot wie o tej sprawie.

- Nikogo tu nie ma. Jedyny obcy runat do wyrwy, tam dalej.

- Jak wygladal? — pytasz zaintrygowany.

- Olbrzym, wielka géra migsa.

Nie pozostaje wam nic innego, jak odej$¢, sprawa zostala wyjasniona. Mimo to
czujesz pewien niedosyt. Chcesz dowiedzie¢ si¢ czego$ wigcej o tej sprawie. Po dluzszej
rozmowie z Sarafinem obaj dochodzicie do wniosku, iz jedynym sensownym wyjsciem z
sytuacji jest podroz do najblizszego miasta, w celu zasiggnigcia informacji. Rzecz jasna
Kowal nie bedzie mogt ci towarzyszy¢, zatem czeka ci¢ samotna wedrowka. Tak czy siak
jestes dobrej mysli, nawet jesli nie dowiesz si¢ niczego nowego o wedrowcach, to
przynajmniej masz zamiar poznaé jakie$ szczegdly zwiazane z tajemniczymi symbolami
pokrywajacymi twa twarz. Przeszto$¢ nie daje o sobie tak fatwo zapomniec...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

4

Powoli ruszasz si¢ z miejsca, ostroznie badajac dtonmi teren przed soba. Po chwili
natrafiasz na lepka ciecz, zapewne krew. Ostroznie wodzisz dlonmi, wyczuwasz glowe
rannego me¢zezyzny, ktora musiat rozbi¢ przy upadku. W tej samej chwili nieszczgsnik glosno
jeczac, zaczyna si¢ podnosi¢. Przestraszony natychmiast wracasz do swojego konta, majac
nadziejg, 1z nie zostales zauwazony.

Niestety, to nie koniec twoich probleméw. Przybysz krzyczy gltosno wzywajac kogos
do pomocy. Po chwili pojawia si¢ mezczyzna z pochodnia. Kulisz si¢ w koncie liczac, iz
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uwage intruza przykuje przede wszystkim jego towarzysz. Niestety, w jasnym S$wietle
pochodni zostajesz bez trudu dostrzezony. Co gorsza masz na dtoniach krew...

Przejdz do paragrafu 29.

5

W drodze powrotnej do Megiddo zastanawiasz si¢ intensywnie, czy aby na pewno
nadal chcesz poswigca¢ czas na badanie sprawy wedrowcow. Kusi ci¢ mysl, aby rzuci¢ to
wszystko 1 zapomnie¢ o tym przykrym incydencie. Z drugiej strony jestes pewny, iz starzec
posiadat pewna wiedzg na temat tajemniczych symboli, a co za tym idzie, miat jaki$§ zwiazek
z twoja przeszloscia. ..

Gdy po nuzacym, wielogodzinnym marszu dostrzegasz w oddali zarys Upadtlego
Miasta, jeste$ juz pewien, iz:

Nie bedziesz juz wigcej zajmowac si¢ ani sprawa wedrowcow, ani wlasnej przesziosci.
18

Skoro byle§ gotdw po raz pierwszy od lat opusci¢ obrgb murdéw miejskich, to mozesz
zrobi¢ to raz jeszcze. Ta zagadka musi zosta¢ wyjasniona! 79

6

- Niby dlaczego nie chciale§ zosta¢ zauwazony? Przyznasz, ze to wybitnie
podejrzane. ..

- Wole unika¢ ludzkiego wzroku.

- Zdejmuj maskg! — krzyczy nagle rozmowca.

Nie masz wyboru, musisz by¢ postuszny. M¢zczyzna przez dluzsza chwile, wyraznie
zaskoczony, wpatruje si¢ w twoja twarz. Wydaje ci sig, iz chyba rozpoznatl kilka sposrod
licznych symboli, cho¢ nie masz stuprocentowej pewnosci.

- W porzadku... Mozesz odej$¢, nie chece zadziera¢ z kaptanami.

- Bywaj — odpierasz i jak gdyby nigdy nic ruszasz przed siebie, pod$wiadomie
oczekujac ciosu w plecy...

Na szczgscie nic takiego nie nastepuje. Maszerujesz juz od przeszto kwadransa, nie
majac pewnosci, w ktora wlasciwie strong zmierzasz. Mimo, iz noc jest stosunkowo jasna,
zdecydowanie wolalby$ maszerowac w trakcie dnia.

Natychmiast porzucasz te rozmy$lania, gdy do twoich uszu dobiega wyrazny odglos
tetentu konskich kopyt. Odwracasz si¢ 1 przerazony dostrzegasz pedzacego w twoja strong
jezdzca dzierzacego w dioni obnazony miecz. Wiesz, ze nie miatby§ Zzadnych szans na
ucieczke, zatem odwracasz si¢ w jego strong i1 rozktadasz rece w gescie pokoju. Gdy dzieli
was juz tylko parg metrow, pojmujesz, iz jest to daremny trud. Chwile pdzniej ostrze z
impetem uderza wprost w twa maske. Sita uderzenia powala cig¢ na ziemi¢. Przez moment
czujesz palacy bol, jednak szybko ogarniaja ci¢ ciemno$ci glgbsze niz trwajaca wokot noc.
Tracisz przytomnosc¢.

Przejdz do paragrafu 49.
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7

Wschodnie katakumby, o ile dobrze pamigtasz jedna z licznych opowiesci Sarafina,
powstaty stosunkowo niedawno, jednak jeszcze przed ostatecznym upadkiem miasta.
Wchodzisz do matego, kamiennego budynku przez wylamane wrota, prochniejace od lat na
posadzce. Wewnatrz dostrzegasz parg¢ nisz, rozbite resztki niegdy$ spoczywajacych w nich
posazkéw oraz schody prowadzace do podziemi. Zapalasz pochodni¢ i powoli zaczynasz
schodzi¢ na dot...

Ceglane $ciany korytarzy w wielu miejscach sa popekane, nosza tez liczne $lady
uderzen po jaki$ cigzkich przedmiotach. Wprawdzie ciata wciaz spoczywaja w niszach,
jednak wigkszo$¢ z nich w ten lub inny sposob zostatla zdewastowana. Nawet gdyby
katakumby nie byly zdewastowane, to zardwno styl ich wykonania, jak i metoda
rozmieszczenia pomieszczen wyraznie wskazuja, iz powstaly w schytkowym okresie
funkcjonowania miasta. Zbudowane na planie kwadratu sasiadujace ze soba pomieszczenia
przypominaja bardziej rozbudowany, podziemny magazyn niz nekropolig.

Blakasz si¢ po kolejnych komnatach, coraz cze$ciej natrafiajac na $lady obecnosci
niepelnych w postaci wypalonych palenisk lub zaschtych, zascielajacych posadzke, fekaliow.
Nagle niespodziewanie wchodzisz do pomieszczenia pozbawionego nisz, za to z
prowadzacymi na nizszy poziom schodami.

Schodzisz na dot. 65
Zawracasz. 30

8

Nie chcac zapuszczaé si¢ ponownie w okolice osady, postanawiasz spenetrowac
katakumby. Masz niejasne wrazenie, 1z ktos$ za toba podaza...

Nie przejmujesz si¢ tym. Musisz jeszcze dzi$ spenetrowaé katakumby. 9

Wracasz do obrgbu miasta. Tam na pewno za toba nie pdjdzie. Jesli, rzecz jasna,
faktycznie ktos cie $ledzi... 34

Postanawiasz zaczai¢ si¢ w najblizszym budynku. 27

9

Wiesz, ze w obrgbie Megiddo znajduja si¢ dwie podziemne nekropolie. Pierwsza,
nowsza, na wschodzie oraz o wiele starsza na zachodzie. Wybierasz:

Wschodnia. 7
Zachodnia. 38

10

Na potwierdzenie tych stow tapiesz go za kolnierz i potrzasasz z catych sil. Nagle
potworne pieczenie w boku sprawia, iz natychmiast puszczasz jego tachy, po czym cofasz si¢
o par¢ krokéw. Z niedowierzaniem patrzysz na glgboka rang w okolicach prawej nerki, skad
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obficie bucha krew. Niezdarnie przykladasz w to miejsce dlon, jeczac przeciagle. Twoj
przeciwnik trzyma w rekach dhugi, ostro zastrugany palik, ktérego przed momentem uzyt jak
sztyletu. Jego twarz wykrzywia szyderczy grymas. Wolnym krokiem rusza w twoja strong
,gotujac si¢ do zadania ostatecznego ciosu...
Kilka minut p6zniej zwtoki mezczyzny o twarzy skrytej pod szklana maska zaczynaja
z wolna stygnag...

Twoje decyzje doprowadzity Ci¢ do $mierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

11
Po chwili trzymasz juz w reku przyjemnie pobrzekujaca sakwe. Wewnatrz znajduja si¢
ztote monety, i1 to w znacznej ilosci. To prawdziwy majatek!

Zatrzymujesz ja:

Tak. 41
Nie. 24

12

I tak nie bylby$ w stanie im uciec. Czekasz spokojnie, az ztapiesz oddech, po czym z
wolna wstajesz z ziemi. Obracasz si¢ w stron¢ nadbiegajacej grupy, krzyczac nieco
chrapliwym glosem:

- Poddaje sig!

Niestety, chyba nie robi to na nich zbytniego wrazenia. Pierwszy, ktory dobiega do
ciebie, bez zastanowienia tnie na odlew, celujac prosto w twarz. Dzwigk thuczonego szkta
poprzedza falg bolu wywolana uderzeniem. Cios byt naprawdg potgzny, osuwasz sig
bezwtadnie na ziemie, tracac przytomnosc.

Przejdz do paragrafu 49.

13

Wybierasz kontynuowanie dotychczasowego stylu zycia, nie chcac juz wigcej wracac
do swej przesztosci. Z poczatku jest ci trudno, jedynek wraz z uptlywem dni, tygodni,
miesiecy wszystko si¢ zmienia. Sprawa wedrowcow, ktora zahaczala o mroki twej
przesztosci, przeszta do historii. A ty chcesz mysle¢ jedynie o terazniejszos$ci... Taki jest twoj
wybor.

Twoja przygoda konczy sie w tym miejscu.
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14

Mimo wszystko wolisz nie zadziera¢ z niepelnymi. Przez pewien czas btakasz si¢ po
strefie, masz jednak $wiadomos$¢, iz wsrdod morza ruin nie znajdziesz nikogo chetnego do
pomocy. A tym bardziej zbiega lub jakichkolwiek jego $ladow. By¢ moze w ogodle tracisz
tylko swoj czas, a m¢zczyzna juz dawno jest w drodze do innego miasta. Rozmyslasz nad tym
dtuzsza chwile 1 postanawiasz, ze:

Spenetrujesz katakumby. 9
Dasz sobie spokoj z poszukiwaniami. 2

15

Odchodzisz zirytowany. Bez watpienia Rada wie co$ o pétnocnych ruinach. By¢ moze
zatatwiaja tam swoje ciemne sprawy. W koncu stroje jakie nosza z pewnoscia nie pochodza z
Megiddo, ani tez z okolicznych miast. Zawsze zastanawiato cig, skad wtasciwe biora na to
wszystko pieniadze. Wszak nikt nie placi tutaj podatkow...

W kazdym razie to podejrzane miejsce wyglada na dobra kryjowke, z ktérej mogt
skorzysta¢ uciekinier.

Przejdz do paragrafu 46.

16

Zapalasz pochodnig i ruszasz powoli przed siebie. Ku twemu zaskoczeniu korytarz jest
w o wiele lepszym stanie, niz si¢ tego spodziewates. Zarowno sposob wykonania kamiennych
$cian, jak i stropu sprawia, iz na moment zapominasz o celu swej wizyty, chlonac lapczywie
niezwykla atmosfere tego miejsca. Po przejsciu kilkunastu metrow dochodzisz do zakretu.
Ostroznie wychylasz si¢ zza zatlomu i przez moment stoisz nieruchomo peten mieszanych
uczu¢. Wkroczytes bowiem do dosy¢ sporej komnaty, w $cianach ktérej dostrzegasz liczne
nisze na ciata, jednak kosci nieszczesnikow niegdys tu spoczywajacych porozrzucane sa po
caltym pomieszczeniu 1 w duzej mierze pokruszone. Wedrujac dalej natrafiasz na kolejne
komnaty, réwnie zdewastowane jak pierwsza. Wyraznie dostrzegasz $lady dlugoletniej
bytnosci niepelnych. Masz jedynie nadziejg, ze nie natrafisz na zadnego z nich...

Po dluzszej wedrowce dochodzisz do komnaty bedacej naturalng jaskinia. W podtodze
dostrzegasz spora wyrwe, na tyle duza, by poszukiwany przez ciebie me¢zczyzna mogt z niej
skorzysta¢ do dotarcia na nizsze poziomy. Jednocze$nie w oczy rzuca ci si¢ duzy, wyryty na
jednej ze $cian napis. Glosi on, iz ponizej znajduje si¢ rozlegta sie¢ jaskin i rozpadlin,
niezbadanych i niezgtebionych oraz nakaz, aby pod zadnym pozorem si¢ tam nie zapuszczac.
Zamieszczona ponizej data wskazuje, iz ostrzezenie zostalo wykonane przed przeszto dwustu
siedemdziesigciu laty.

Nieco zdumiony tym faktem zawracasz. 23
Postanawiasz sprawdzi¢ tajemniczy szlak. 36
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17

Niestety, mylit si¢! Niemal natychmiast po zej$ciu na nizszy poziom zewszad zaczgly
dobiega¢ was ztowrogie krzyki i przeklenstwa. Wprawdzie napastnicy wiedzieli, iz jestescie
pod protekcja Apostota, jednak mimo to po chwili z ciemno$ci zaczglty wylatywaé kawatki
kosci 1 cegiet. Jeden z takich pociskow trafil prosto w glowe kowala, niemal zwalajac go z
nog. Uciekacie!

Obecnie prowadzisz na wpdt przytomnego mezczyzng do wyjscia. Chyba przez
najblizsze dni bedziesz zmuszony darowaé sobie poszukiwania 1 zaja¢ si¢ rannym
towarzyszem. Rana wyglada na gigboka, niepelny ktory tak cisnat cegla, musial mie¢ sporo
krzepy...

Zastanawiasz sig, czy teraz w ogole twoje dalsze poszukiwania zbiega maja sens. Jesli
trafit na niepelnych, z pewnoscia nie Zyje. Nie byl az tak zdegenerowany, aby zostac
przyjetym w szeregi tych upadtych ludzi. Pozostata jednak sprawa symboli na twej twarzy,
lecz w Megiddo z pewnoscia nikt nie pomoze ci w tej kwestii. Postanawiasz zatem:

Da¢ za wygrana, nie chcesz szuka¢ sobie nowych klopotow. 53
Kontynuowa¢ poszukiwania, tak tatwo si¢ nie poddasz! 50

18

Postanawiasz nie komplikowac sobie wigcej zycia. Dos¢ juz miate§ zmartwien do tej
pory. Starasz si¢ zapomnie¢ o wszelkich przykrych wydarzeniach powigzanych z przybyciem
pary podejrzanych wedrowcow. Wraz z uptywem czasu sprawa ta faktycznie traci dla ciebie
na znaczeniu, stajac si¢ kolejnym obojetnym wspomnieniem. Co6z, Megiddo 1 jego
mieszkancy nie maja w zwyczaju zy¢ przeszto$cia ani tez nazbyt zaprzata¢ sobie glowy
przysztoscia...

Twoja przygoda konczy sie w tym miejscu...

19

Zapalacie pochodnie i przez zniszczone wrota wchodzicie do ponurych podziemi.
Katakumby we wschodniej czg¢sci dawnego miasta, cho¢ powstaty jeszcze przed jego
ostatecznym upadkiem, nosza juz znamiona schylkowego okresu istnienia wlasciwego
Megiddo. Cegly sprawiaja wrazenie wypalonych niedbale, wiele z nich zdazylo juz sig
skruszy¢. Ponadto wszedzie trafiacie na $§lady dewastacji, co pewien czas znajdujecie tez
opuszczone, prowizoryczne obozowiska niepetnych, chociaz tych do tej pory nie spotkaliscie.
Sarafin twierdzi, iz ukrywaja si¢ na nizszym poziomie. Mimo to, gdy docieracie do schodow
prowadzacych do nizszej partii nekropolii, kowal stanowczo stwierdza, ze 1 tam trzeba
poszuka¢ $ladow obecno$ci zbiega. Widzac twoje niezdecydowanie, sam rusza przodem,
mowiac przy tym:

- Nie boj sig, sa jak zwierzgta. Wystarczy wrzasnac, a skomlac uciekna w mrok!

Masz tylko nadziejg, iz twoj towarzysz si¢ nie myli...

Przejdz do paragrafu 17.
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20

Z nieukrywana wsciektoscia dowiadujesz sig, iz do Rady zglosit si¢ jeden z
niepetnych, opisujac jak przez dluzszy czas obserwowal twoja wedrowke po domu
zamieszkanym przez tredowatych. Nie masz watpliwosci, iz wszystko to wymyslit ten
pokraczny mezczyzna, probujacy wymusi¢ na tobie jedzenie. Nie mozesz jednak nic na to
poradzi¢, zdajesz sobie sprawe z powagi sytuacji. Nawet stynaca z przekupnosci Rada bedzie
powaznie traktowata doniesienia o niebezpiecznej zarazie. Zastanawiasz si¢ jedynie, co teraz
postanowi w twojej sprawie...

Ich decyzja byla izolacja. Przez miesiac pozostawale§ uwigziony w celu sprawdzenia,
czy nie ulegles zakazeniu. Po uplywie tego czasu bez stowa wyjasnien, czy tym bardziej
przeprosin, zostajesz zwolniony i uznany za zdrowego. Ostatnia rzecza jaka chciatbys$ teraz
robi¢, jest zaymowanie si¢ sprawa wedrowcow, ktora wszak doprowadzita ci¢ do obecnego
stanu.

Twoja przygoda konczy sie w tym miejscu...

21

Mijajac rozpadajace sig, zrujnowane budynki, a czasem tylko resztki fundamentow
wystajacych gdzieniegdzie z podloza, zadajesz sobie pytanie o wiek miasta. Z cata pewnos$cia
Megiddo liczy sobie setki lat. Ciekawe jak wygladalo w czasach swej $wietnosci. Szybko
jednak porzucasz bezowocne rozmyslania, skupiajac swoja uwage na rzeczywistosci. W ciagu
dnia to w zasadzie bezpieczny teren, niemniej wolisz zachowac ostroznos$¢.

Mijaja przeszto dwie godziny, ty jednak nie znajdujesz nikogo kto mogtby udzieli¢ ci
jakichkolwiek informacji. Napotkani niepetni albo nic nie wiedza, albo, gdy tylko cig
zauwazaja, pospiesznie umykaja. Nieco zirytowany:

Kontynuujesz wedrowke po Strefie. 31
Kierujesz si¢ ku osadzie. 58
Ruszasz na poszukiwania wejscia do katakumb. 9

22

Nazajutrz szykujecie si¢ do drogi. Sarafin wrecza ci jeden z mieczy. Zauwazasz, ze
ostrze jest dokladnie oczyszczone, najwidoczniej mezczyzna spgdzit wezorajszego wieczora
sporo czasu przy renowacji broni. W gruncie rzeczy nic innego nie miat do roboty...

Na poczatku musicie zdecydowaé, ktore katakumby odwiedzicie jako pierwsze. W
miescie bowiem znajduja si¢ dwie nekropolie. Pierwsza, nowsza, na wschodzie oraz o wiele
starsza na zachodzie. Po krotkiej rozmowie obaj zgodnie wybieracie:

Wschodnia. 19
Zachodnia. 3
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23

Przy wyjsciu natrafiasz na niepetnego, ktéory wydaje si¢ by¢ zaskoczony, jak i
zaniepokojony twoja wizyta w podziemiach. W paru stowach ttumaczysz, po co penetrowates
katakumby.

- A... Tak... — odpiera mezczyzna, ktérego skora w wielu miejscach porosnigta jest
czym$ na ksztatt plesni. — Podziemia to od wielu lat zimowe schronienie dla nas... A
wedrowca... Sam widzialem jak zszedl w glab. Mozesz o nim zapomnie¢. Pod katakumbami
wszystko jest zalane gorzka woda. - Zatem zginalt?

- Jak wszyscy, ktorzy tam zlezli...

Oddalasz si¢ od dziwnego rozmoéwcy z mieszanymi uczuciami. Z jednej strony
cieszysz sig, iz sprawa zbiega ostatecznie zostala wyjasniona, z drugiej za§ czujesz pewien
niedosyt. Chcialby$ dowiedzie¢ sig¢ czego$ wigcej o parze tajemniczych przybyszow, ktorzy
przysporzyli ci tylu probleméw. Aby znalez¢ odpowiedz, musialby$ opusci¢ na pewien czas
Megiddo 1 uda¢ si¢ do najblizszego miasta...

Mimo wszystko nie masz na to ochoty. Rezygnujesz z dalszego badania tej sprawy.
25

Postanawiasz tak wlasnie uczyni¢. 62

24

Mimo wszystko wolisz nie ryzykowac. Skoro kto$§ zostawit tu tak znaczna kwotg, to
najwyrazniej musi przebywac gdzie§ w poblizu. Wracasz do penetrowania ruin i juz po kilku
minutach jeste§ zadowolony z podjete] decyzji. Oto na horyzoncie dostrzegasz szybko
zblizajacego sig jezdZzca, w $lad za ktérym podaza nastgpny. Z pewnoscia 1 oni cig dostrzegli.
Pozostajesz w widocznym miejscu czekajac na ich przybycie...

Przejdz do paragrafu. 78

25

Postanawiasz definitywnie skonczy¢ z dalszymi poszukiwaniami. Skoro obaj
wedrowcey nie zyja, problem zostal rozwiazany. Mimo to przez najblizsze dni wielokrotnie
wracasz jeszcze myslami do tego tematu. Z biegiem czasu zaczynasz nabiera¢ do niego
dystansu; w koncu staje si¢ on tylko przykrym wspomnieniem. A ty zyjesz dalej w Megiddo:
upadlym miescie przegranych ludzi...

Twoja przygoda konczy sie w tym miejscu...

26

Rozpaczliwie lustrujesz wzrokiem teren. Nieco dalej dostrzegasz pasace si¢ konie,
chyba nie sa uwiazane.

Bez chwili wahania odskakujesz na bok, wymierzasz cios stojacemu najblizej
mezczyznie 1 rzucasz si¢ do panicznej ucieczki. Chyba nigdy w Zyciu, a przynajmniej tej jego
czescel, ktora obejmuje twoja pamigé, tak szybko nie uciekate$. Styszysz za soba wsciekte
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krzyki i tupot stop rozjuszonych ludzi. Dopadasz do najblizej stojacego rumaka i wskakujesz
na grzbiet zwierzegcia zdumiony wilasng zrecznos$cia. Przestraszone zwierz rusza cwalem, rzac
przy tym dziko. Utrzymanie si¢ na nieosiodtanym koniu sprawia ci nie lada klopot, wplatasz
dlonie w grzywe, jednoczes$nie z calych sit zaciskajac uda.

Niestety, w jednej chwili przekrzywiasz si¢ na bok 1 krzyczac rozpaczliwie, spadasz na
ziemig. Bolesne uderzenie w pier$ sprawia, iz na moment tracisz oddech. Charczac glosno,
probujesz ztapac¢ powietrze. Styszysz juz glosy zblizajacej si¢ pogoni!

Zrywasz si¢ z ziemi i biegniesz dalej! 54
Najpierw chcesz doj$¢ do siebie po upadku. 12

27

Najpierw przy$pieszasz kroku, by nastgpnie btyskawicznie wejs¢ do jednego z
opuszczonych domow. Ukryty w cieniu spogladasz z pewnej odlegtosci przez okno. Miates$
racj¢! Byles Sledzony! Winowajca jest wychudzony, pokraczny me¢zczyzna, ktory nerwowo
rozglada si¢ na boki. Wypadasz z chaty krzyczac groznie:

- Czego ode mnie chcesz psie?!

- Autoo! — wykrzykuje zupetnie zaskoczony niepetny. Nie traci jednak zimnej krwi 1
natychmiast odpiera - Widziatem cig! Ustyszate$ o zarazie, ale nie poszedtes do waszej Rady!
Daj mi jedzenie a bgdg cicho!

Milczysz przez dtuzsza chwilg uwaznie mu si¢ przygladajac. Najwyrazniej egzystuje
w spotecznos$ci nie pelnych od niedawna. Powykrgcane stawy z pewnos$cia uniemozliwiaja
mu wszelka pracg fizyczna, a nie sprawia wrazenie kogo$ kto moglby inaczej zarabia¢ na
chleb.

- No! Dasz jedzenie?

- Jak $miesz ty $cierwo! 10

- Zglosze to jeszcze dzi$, kiedy wrocg. W przeciwienstwie do ciebie mogg bez
przeszkod wchodzi¢ do miasta. A teraz zejdz mi z oczu! 45

Juz ty nauczysz go respektu dla petnoprawnych mieszkancow Megiddo! Wymierzasz
mu btyskawiczny cios w szczeke. 47

28

- Jak chcesz Cieniu. Pamigtaj tylko, ze nie mamy juz warsztatu i trzeba szybko zabrad¢
si¢ do jakiejs roboty...

Puszczasz t¢ uwage mimo uszu. Przez nast¢pne dwa dni czekasz niecierpliwie na
dalsze informacje od Apostota, liczac iz dowiedziat sig¢ czego$ nowego. Niestety, mgzczyzna
nie wie niczego ponad to, co juz ci powiedzial. Chol przypuszcza, ze zbieg
najprawdopodobniej juz nie zyje. Przez par¢ dni liczysz jeszcze na dodatkowe wiesci, na
prozno. Po dhugich namystach decydujesz si¢ na niezwykly dla ciebie krok: podr6z. Masz
zamiar odwiedzi¢ najblizsze miasto. By¢ moze tam uzyskasz odpowiedzi na nurtujace ci¢
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pytania. Te za§ w gruncie rzeczy dotycza bardziej symboli na twej twarzy niz tozsamosci
wedrowcow...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

29

Zostajesz brutalnie wyprowadzony na zewnatrz, gdzie dostrzegasz najmniej tuzin
me¢zezyzn wyraznie zaskoczonych, tudziez zirytowanych, twoja obecno$cia w tym miejscu.
Jeden z nich, najpewniej przywddca, podchodzi do ciebie wyciagajac przytroczony do pasa
miecz. Przyktada sztych ostrza do twojej piersi i pyta ostro:

- Kto ty?

- Nazywaja mnie Cieniem, jestem z Megiddo. Nie szukam zwady...

- Jakos$ nic na to nie wskazuje.

Wokoét ciebie zbiera si¢ krag wedrowcow, ktorych wyrazy twarzy s$wiadcza o
,,niezbyt” przychylnym stosunku do twej osoby.

- No... — kontynuuje twdj rozméwca, wodzac powoli koficem broni po twej piersi. —
Gada;j! Czego tu szukasz?

- Zbiega, roslego mezczyzny.

- Wyobraz sobie, ze zadnego nie widzieliSmy... Bardziej mnie interesuje dlaczego do
cholery siedziale$ ukryty w tych piwnicach?! I to najwidoczniej od dluzszego czasu...

- Zauwazylem jezdzcéw na horyzoncie, wigc wolatem si¢ ukry¢. Potem nie miatem
odwagi wyjs¢. 77

- Po prostu nie chciatem rzucac si¢ w oczy obcym. Jesli pozwolisz, mogg zaraz odejsc.
6

- Jak méwilem szukam kogo$, myslalem, ze mozecie by¢ jego wspdlnikami. Rozsadek
nakazat mi si¢ ukry¢. 63

Ku twojemu zaskoczeniu droga powrotna przez z pozoru prosty uktad pomieszczen,
sprawia ci nie lada ktopot. Tracisz duzo czasu nim wreszcie udaje ci si¢ opusci¢ podziemia, z
mocnym postanowieniem odpuszczenia sobie dalszych poszukiwan dzisiejszego dnia...

Jesli posiadasz Informacje #12, przejdz do czesci A tego paragrafu.

Jesli posiadasz Informacje #31, przejdz do czesci B tego paragrafu.

Jesli nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejdz do czesci C tego
paragrafu.

A

Wracasz do karczmy Gospelta, gdzie mieszkasz od czasu pozaru kuzni i $mierci
Sarafina. Zdajesz sobie sprawg, iz niedlugo nie bgdziesz juz mogt korzysta¢ z goscinnosci
karczmarza 1, by pozosta¢ tu na dtuzej, bgdziesz musial udowodni¢ swoja przydatnosc.
Postanawiasz jednak nie zaczyna¢ kolejnego etapu w zyciu bez zamknigcia poprzedniego.
Pelen obaw, lecz mimo to przekonany o stuszno$ci powzigtej decyzji, postanawiasz udac si¢
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do pobliskiego miasta w celu uzyskania informacji o wedrowcach, ktorzy zburzyli twoj
spokoéj. Ponadto chcialby$ ustysze¢ co nieco o tajemniczych symbolach szpecacych twa
twarz. Przeszto$¢ najwyrazniej upomnialta si¢ o nalezne jej miejsce w twoim zyciu...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

B

Po powrocie do kuzni natychmiast zostajesz wypytany przez mocno poirytowanego
Sarafina o rezultaty twoich poszukiwan. Gdy pokrotce streszczasz ich przebieg, kowal
stwierdza lakonicznie:

- Mowitem ci, ze tak bedzie Cieniu. To byta tylko strata czasu!

- Wiem, wybacz.

- Mniejsza z tym, pomo6z mi przy tym cholernym miechu.

Postusznie wracasz do swoich obowiazkéw. Spawa poszukiwan bedzie musiata
poczekac...

Przejdz do paragrafu 67.

C

Wracasz do karczmy Gospelta, gdzie od czasu pozaru mieszkasz wraz z Sarafinem.
Zastajesz kowala siedzacego w bezruchu przed budynkiem. Na two6j widok nieco si¢ ozywia i
pyta z zainteresowaniem:

- Znalazte$ go?

- Niestety...

- A katakumby?

- Rowniez ani $ladu, nie mam zamiaru wigcej tam wracac.

- Ach tak... C6z, trudno. Musimy zy¢ dalej Cieniu, porzu¢ tg sprawe.

- Masz racje. 74
- Nie. Chce si¢ dowiedzie¢ czego$ wiecej. 28

31

Po okolo godzinie zdajesz sobie sprawe, iz niczego nie wskorasz btadzac po
zrujnowanej czgsci metropolii. Znajdujesz si¢ obecnie w poblizu osady. Aby wejs¢ do
katakumb musiatbys$ nadtozy¢ drogi..

Wybierasz:

Osade. 58

Katakumby. 9
Mimo wszystko przechadzasz si¢ wsrod gruzow. 57

32
Niestety, odpowiedZz przychodzi jeszcze tej samej nocy pod postacia pozaru
trawiacego spora cze$¢ miasta, w tym rowniez kuznig. Nazajutrz, po ci¢zkiej nocy spgdzonej
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na rozpaczliwej probie ratowania dobytku, dowiadujesz sig, iz ogien w kilkunastu czegsciach
miasta zaproszyli niepetni. Chcialby$ teraz zapyta¢ Sarafina, co sadzi o pomysle Rady. Nie
bedziesz miat jednak ku temu okazji. Chromy kowal sptonal wraz z swym warsztatem.
Zostate$ sam, w dodatku bez dachu nad glowa.

Jedyne co przychodzi ci teraz do glowy, to przeszuka¢ zgliszcza w celu odnalezienia
zelaznej skrzyni, gdzie trzymaliscie wraz z Sarafinem oszczgdnos$ci. Nastgpnie masz zamiar
udac¢ si¢ do najblizszego miasta, by tam dowiedzie¢ si¢ czegos o wedrowcach. Jesli znajdziesz
tam ich przyjaciol, zazadasz zaplaty za poniesione sroga stratg; ewentualnych wrogéow zas
poprosisz o wyrazy wdzigcznosci, za wyeliminowania ich przeciwnikow. Cokolwiek
postanowisz, wiesz jedno: przez najblizszy czas nie chcesz przebywaé w Megiddo, ktére z
pewnoscia juz niedlugo pograzy si¢ w szale wojny migdzy mieszkancami miasta a
niepelnymi...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

33

- Ach tak... W kazdym razie nie masz tam czego szukac.

- Szukam jednego z wedrowcow?

- Jakich znow wedrowcow?

- Mnigjsza z tym... — odpierasz zdenerwowany tradycyjna obojgtnoscia na problemy
mieszkancow, jaka od lat wykazuja radcy. — Poradzg sobie sam.

- Nie taz, gdzie nie jeste$ potrzebny. Zegnam.

Widzac oddalajacego si¢ mezczyzng, zastanawiasz si¢ co tez taczy Rade z
tajemniczymi ruinami. Masz wrazenie, iz prawdopodobnie jest to jaki§ element jednego z
wielu ciemnych interesow prowadzonych przez wladcow Megiddo. Nie obchodzi cig to
jednak zbytnio. Mato znane miejsce, w dodatku w okolicy miasta, to doskonata kryjowka dla
poszukiwanego przez ciebie zbiega...

Przejdz do paragrafu 46.

34

Idac w strong bramy, celowo wybierasz otwarte przestrzenie, liczac na to iz $ledzaca
ci¢ osoba nie bedzie miata odwagi podazy¢ ta sama drogg i1 wybierze okrgzny szlak. Bez
wigkszych przeszkod docierasz na miejsce i bedac juz w obregbie wlasciwego miasta, nadal
nie jesteS pewien, czy naprawde kto$ za toba podazat. Dla pewnosci postanawiasz nie
wyrusza¢ ponownie dzisiejszego dnia na tereny niepelnych...

Przejdz do paragrafu 2.

35

- Witaj...

- Odejdz do swojego miasta i zostaw nam nasze.
- Spokojnie, szukam kogos...
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- Nie chodz tutaj. Wracaj. Wracaj!
Widzisz, ze dalsza rozmowa nie ma sensu. Mozesz sprobowaé jeszcze zbadad
wzbudzajacy podejrzenia budynek albo skupi¢ swoja uwage na katakumbach. Wybierasz:

Katakumby. 9
Budynek. 55

36

Powoli opuszczasz si¢ do wyrwy. Chociaz niezwykle przeszkadza ci w tym zadania
trzymana w dtoni pochodnia, to nie chcesz si¢ pozbywac jedynego zrodla §wiatta. Szybko
orientujesz sig, iz przejScie jest w zasadzie niemal pionowym tunelem, musisz zatem
zachowac szczegdlna ostroznose, aby...

To zdarzylo si¢ w mgnieniu oka. Chwila nieuwagi, czy tez moze zwykty przypadek
sprawily, ze krzyczac wnieboglosy, runates w dot. Odbijates si¢ od Scian przez kilkanascie
sekund, po czym z impetem uderzyte§ w kamienne podloze. Miale$ szczgscie: skrgcite$ kark,
dzigki czemu uniknate$ wielogodzinnego, bolesnego konania...

Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

37

P6Zznym wieczorem wszyscy chetni do fowow zbieraja si¢ koto bramy miejskie;.
Okoto dwudziestoosobowa grupka dowodzi radca. Ze wszystkich stron otaczaja go
podkomendni. Idziesz w szeregu zamykajacym ten kordon ochronny, dzierzac w dtoni,
podobnie jak pozostali, pochodni¢. Ruszacie w milczeniu, nie wiedzac doktadnie w jakim
celu zmierzacie ku osadzie. Wprawdzie wymarsz poprzedzito krotkie o$wiadczenie radcy,
byto ono jednak nader niejasne. Zrozumiate$ jedynie tyle, ze Apostol zawiodt i trzeba wziaé
sprawy we wilasne rece. Maszerujecie, rozjasniajac ptomieniami ggstniejacy wokol was
mrok...

Stojac przed zamieszkanym przez tredowatych budynkiem, masz nadziejg, ze zle
zrozumiale$ rozkaz radcy. Rozgladasz si¢ na boki, reszta jest rowniez nieco zdezorientowana.
Jednak mezczyzna ponownie krzyczy:

- Podpalac¢ to cholerstwo!

Kto$, nie zauwazasz kto, rzuca pierwszy pochodnie. Zagiew spada na zbutwiaty dach,
ktory po chwili zaczyna obejmowac rosnacy w site ogien. Reszta grupy idzie w jego $lady.
Plonace pociski spadaja na szczyt zdezelowanego budynku. Gdy nadchodzi twoja kolej, wciaz
kurczowo $ciskasz pochodnig, nie wiedzac, czy pdj$¢ za przykladem innych. Nagle kolejny
rozkaz radcy rozwiazuje twoj problem:

- Dosy¢! Zostawicie nam parg pochodni. Trzeba jakos$ wroci¢ za mury.

Z ulga ruszasz za pozostalymi, rzucajac jeszcze przeciagle spojrzenie na ptonaca
budowlg. Ze $rodka wybiegaja okryci szmatami ludzie, jgczac ghuicho. W jasnym blasku
rosnacego w site pozaru, wyraznie dostrzegasz okrutnie zdeformowane, ptonace ciata.

- Wigce tak wygladaja prawdziwi niepelni... — szepczesz do siebie.
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Oddalacie si¢ pospiesznie z okolic osady, probujac przebi¢ wzrokiem otaczajace was
ciemnosci. Pozostate po fowach trzy pochodnie daja niewiele $wiatta dla dwudziestu ludzi. W
koncu bezpiecznie docieracie do bramy.

Jednak nawet po jej zamknigciu nie odczuwasz spokoju. Wciaz czujesz na sobie wzrok
skrytych dotad w mroku mieszkancow Strefy. Dlaczego nie zareagowali? Gdzie w ogole
wtedy byli? Jakie znaczenia ma dla nich los zakazonych pobratymcow? Te pytania drgcza cig
jeszcze dlugo po tym, gdy przekraczasz prog kuzni. Relacjonujesz przebieg wydarzen
kowalowi, ktory rozczarowany ponuro mamrocze co$ o tchorzostwie. Co teraz zrobia
niepeti? Pytasz jeszcze raz sam siebie przed zasnigciem...

Przejdz do paragrafu 32.

38

Wejscie do katakumb jest juz na wpot zawalone i obro$nigte kartowatymi chaszczami.
W zasadzie wyglada jak naturalna jaskinia, a nie dzieto rak ludzkich. Chociaz mozesz jeszcze
bez wigkszego wysitku dosta¢ si¢ do $rodka, to nie jestes do konca pewien, czy tego chcesz.
Biorac pod uwagg stan w jakim znajduje si¢ wejscie, przypuszczasz, iz dalej moze by¢ tylko
gorzej...

Ruszasz do wschodniej nekropolii. 7
Mimo to postanawiasz wej$é¢ do srodka. 16

39

Postusznie idziesz przed siebie, styszac miarowe kroki podazajacego za toba
mezczyzny, ktory niespodziewanie komenderuje:

- Sto;.

Stajesz 1 powoli odwracasz si¢ w jego strong. Jestescie teraz poza obszarem ruin, a
spory fragment muru oddziela was od blasku ognisk obozowiska.

- Dawaj sakwe, psie. — syczy wsciekle.

- Prosz¢. Wybacz mi, ale to bylo mnéstwo zlota... Sam rozumiesz, taka pokusa...

- Zamknij si¢. Wiem i dlatego sam ja zwinatem, mniejsza z tym komu, A teraz precz.

Natychmiast odchodzisz bez slowa, starajac si¢ maszerowac najszybciej jak to
mozliwe. Uszedle§ z zyciem, jednak chwilowo nie odczuwasz radosci z tego powodu.
Stracite$§ mndstwo pienigdzy, gdybys tylko przyszedl tam wczes$niej albo zaraz po kradziezy
uciekt ile sit w nogach... Porzucasz te rozmys$lania, przeklinajac raz jeszcze w mysli pare
wedrowcow, ktorzy zburzyli twdj dotychczasowy spokoj... Tyle zlota... Stracone!

Przejdz do paragrafu S.

40

Sarafin z ozywieniem stucha twojej relacji. Gdy konczysz odpiera entuzjastycznie:
- Wspaniale! Wreszcie okazja zeby pozby¢ si¢ tych bestii.

- Spedzitem dzi$ trochg czasu na ich terenie, nie wydawali sig...
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- Bytes$ tu dwadziescia lat temu? Dziesie¢? Nic nie wiesz o niepetnych, oni juz dawno
przestali by¢ ludzmi. To tylko zwierzgta z rozumem cztowieka.
- A Apostot?
- To... Pasterz. Tak, pasterz tego zwyrodniatego stada. Jesli chcesz i$¢ na towy, nie
mam nic przeciwko.

- Skoro tak mowisz, pojde. 59
- Céz, chyba wole sie do tego nie mieszac... 70

41

Taka okazja nie zdarza si¢ codziennie, tym bardziej nie masz zamiaru jej zmarnowac.
Szczgsliwy z cennego znaleziska pospiesznie zawieszasz sakwg na szyi. Ruszasz ku wejsciu
do podziemi, pragnac jak najszybciej zakonczy¢ poszukiwania i ruszy¢ w drogg powrotna.

Zapalasz pochodni¢ 1 wkraczasz do niskiego korytarzyka. Spodziewale$ si¢ trafi¢ na
lochy, tymczasem juz po paru minutach konczysz penetrowanie kilku stosunkowo matych,
piwnicznych pomieszczen, zapewne stuzacych niegdy$ za magazyny. Zmierzasz w strong
wyjscia, lecz nagle skrgcasz w boczny korytarzyk i kryjac si¢ w jednym z pomieszczen
pospiesznie gasisz pochodnig.

Nie masz watpliwosci, iz na zewnatrz sa jacy$ ludzie. Jesli odkryja brak tak znacznej
ilosci swego majatku 1 cig¢ znajda, z pewnoscia nie beda zadawali sobie trudu stawiania
jakichkolwiek pytan....

Przejdz do paragrafu 48.

42

Stoisz sparalizowany strachem, czekajac na rozwoj wydarzen. Jednak po kilku
minutach zaskoczony styszysz jak mezczyzni, jeden po drugim, stwierdzaja, iz ich bagaze sa
w porzadku. Twoja skryta rado$¢ nie trwa jednak dlugo, przerywaja ja stowa dowddcey, ktory
do tej pory stal obok ciebie z obnazonym mieczem, w kazdej chwili gotowy, by szybko
wymierzy¢ sprawiedliwosc¢.

- Pilnujcie go, sprawdzg swoj.

Przerazony obserwujesz, jak me¢zczyzna chowa orgz, po czym rusza w strong
zamaskowanych toreb, skad przed paroma godzinami zabrate§ sakwe. Po dluzszej chwili
wraca 1 stwierdza:

- Masz szczgscie, nie jeste$ ztodziejem. Idziemy.

Dobywa miecz i koncem ostrza wskazuje ci kierunek, gdzie§ poza obrgbem ruin.
Ruszasz przodem, czujac, jak oblewa ci¢ zimny pot. Na pewno musial zauwazy¢ brak sakwy.
Co tez planuje? Moze gdybys$ sprobowat uciec...

Ruszasz pedem przed siebie. Zawsze jest jaka$ szansa! 69

Nie, to zbyt ryzykowne. Przeciez maja konie. 39

43
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Nazajutrz zostateS wypuszczony i poinformowany o tym, ze “raczej” jestes zdrowy.
Nie zaskoczyto cig to szczegdlnie... Ponadto jeden z radcow mowi ci, iz zorganizowane
zostanie polowanie na zarazonych. Wszyscy schwytani zostana wypgdzeni z obregbu miasta,
ewentualnie zabici jesli przyjdzie im do glowy stawia¢ opdr. Rzecz jasna liczy na twoj udziat
w tym szlachetnym przedsigwzigciu...

Jesli posiadasz Informacje #12, przejedz do czesci A tego paragrafu.

Jesli posiadasz Informacje #31, przejedz do czesci B tego paragrafu.

Jesli nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejedz do czesci C tego
paragrafu.

A

Nie masz zamiaru uczestniczy¢é w czyms, co, twoim zdaniem, wyglada na poczatek
wojny miedzy niepetnymi a mieszkancami Megiddo. Po $mierci Sarafina i sptonigciu kuzni,
nic cig tu nie trzyma. Z drugiej strony nie wiesz, czy datbys sobie rad¢ poza murami Megiddo.
Ostatecznie postanawiasz udac si¢ do Bater, pobliskiego miasta, w celu wyjasnienia sprawy
dwojki podejrzanych wedrowcow. Liczysz, iz odszukasz osoby, ktére ich znaly. Wowczas ich
przyjaciotom przekazesz smutng nowing: kto$ pozbawit Zycia nieszczgsnikow; jesli zas trafisz
na wrogéw, podzielisz si¢ radosna wiescia o $mierci nikczemnikéw. Coz, w kazdym razie
powiniene$ znalez¢ kogos, kto udzieli ci wsparcia...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

B

Nie chcesz podejmowac zadnych decyzji, bez wezesniejszych konsultacji z Sarafinem.
I tak dosy¢ juz naduzyles jego cierpliwosci, wybierajac si¢ na poszukiwanie zbiegtego
wedroweca...

Przejdz do paragrafu 40.

C

Omawiasz sprawg z Sarafinem. Kowal, przybity po stracie kuzni, zywo reaguje na te
wiesci. Ku twojemu zaskoczeniu stwierdza, iz ma zamiar wybrac si¢ na urzadzone przez radg
Howy”.

- Moim zdaniem to nie najlepszy pomyst. Po co prowokowa¢ niepelnych?

- Nie mieszkasz tu wystarczajaco dlugo Cieniu zeby to zrozumieé. Niepeini to
zwierzeta, zagrozenie, ktore uspione latami potrafi nagle powroci¢. W czasie najsrozszych
zim catymi dzieciatkami wdzierali si¢ do miasta i... polowali. Byli glodni... — Widzisz jak
twarz rozméwcy wykrzywia grymas peten nienawisci. — To bestie! Ja id¢, mam jeszcze miecz
ocalaly z pozaru, wygrzebalem go z popiotow, gdy ty wtoczytes si¢ po Strefie.

- Zatem juz postanowiles...

- Tak. Idziesz ze mng?

- Wybacz, ale wolg sie w to nie mieszaé. 76
- Czemu by nie... 73
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44

Nie masz zamiaru rusza¢ si¢ nawet o krok ze swej kryjowki. Skulony w ciemnosci
czekasz cierpliwie na rozwoj wydarzen. Nagle dobiega cig glo$ny jek poszkodowanego, ktory
najwidoczniej podnosi si¢ z ziemi.

- Cho¢ tu kto$! — krzyczy mezczyzna z catych sil.

Nieruchomiejesz, majac nadziejg, iz nikt go nie ustyszat. Niestety, po chwili mruzysz
oczy os$lepiony jasnym blaskiem pochodni. Na szczg$cie przybysz zajmuje si¢ swoim rannym
towarzyszem, gdyby jednak odwrocit sig... W tej samej chwili gorzko zatlujesz tej mysli. Z
przerazeniem spogladasz bowiem na catkowicie zaskoczonego nieznajomego, ktory wiasnie
ci¢ dostrzegt...

Przejdz do paragrafu 29.

45

Wsciekly mgzczyzna obrzuca cig wyzwiskami 1 po$piesznie wycofuje si¢ w strong, z
ktorej przyszedt. Teraz nie masz juz wyjscia, musisz jak najszybciej zameldowa¢ Radzie o
tradzie wsrdd niepelnych. W zasadzie i1 tak zrobilby§ to wieczorem, ale w tym wypadku
musisz, przynajmniej na pewien czas, zrezygnowac z dalszych poszukiwan zbiegtego
wedroweca...

Uzyskujesz Informacje #24, przejdz do paragrafu 61.

46

Postanawiasz wyruszy¢ z marszu, masz przeciez przy sobie pochodni¢ oraz zapas
wody. A z glodu przez dwa dni nie umrzesz. Planujesz spokojnym tempem dotrze¢ na miejsce
o $wicie, nastgpnie spenetrowac je w ciagu paru godzin, po czym zawrdci¢. W ten sposob
unikniesz konieczno$ci nocowania na terenie ruin. Jesli nie bedzie tam zbieglego wedrowca,
to zawgzisz swoje poszukiwania do terenu zamieszkatego przez niepetnych. Masz nadziejg, ze
uda ci si¢ w koncu skonczy¢ cala t¢ ktopotliwa sprawe raz na zawsze...

Przejdz do paragrafu 60.

47

Twoja pigs¢ gladko roztrzaskuje nos nieszczg¢snika. Niepelny natychmiast zalewa sig
krwia, padajac przy tym na ziemi¢. Wstaje jednak gwattownie i niemal obtakanczym gltosem
wyrzuca z siebie dziesiatki przeprosin, po czym pospiesznie umyka. Ty za§ postanawiasz
wroci¢ na pewien czas w obreb muréw miejskich, na wypadek gdyby rannemu przyszto do
glowy zebra¢ grupg pomocnikow i sprobowaé si¢ zemsci¢. Coz, twoje poszukiwania beda
musialy zosta¢ na pewien czas opdznione...

Przejdz do paragrafu 2.
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Od kilku godzin siedzisz w mroku. Parokrotnie probowales podejs¢ w strong wyjscia,
lecz za kazdym razem styszate§ odglosy obecnosci nieznajomych wedrowcow. Co gorsza,
gdy ostatnim raz tam si¢ zakradle$, wyraznie ustyszate$ wigcej niz dwa glosy. Najwyrazniej
to punkt zborny jakiej$ znacznej grupy podroznych, by¢ moze szajki przemytnikow. Nagle
wyraznie styszysz, jak kto§ wchodzi do podziemi. Po chwili w jego §lady ida inni, wnoszac
co$ cigzkiego. Jestes peten obaw. Jesli teraz na ciebie trafia...

Siedzisz w ciemnosciach juz od wielu godzin. Na zewnatrz najwyrazniej trwa jaka$
biesiada, najwyrazniej zapadt zmierzch. Poki co nikt nie zapuszcza si¢ do piwnic... Sekunde
po tym jak o tym pomyslates, do wnetrza wchodzi jaki$ cztowiek, co gorsza kieruje si¢ wprost
do twojej kryjowki. Na szczesécie nie ma pochodni, btadzac ostroznie w mroku zatrzymuje si¢
nagle i oddaje mocz na najblizsza $ciang. Gdy konczy, zawraca powoli. Wtem styszysz jak si¢
zatacza i z glosnym hukiem upada na kamienng posadzke. Mijaja kolejne minuty, lecz nic nie
wskazuje na to, aby nieszczg$nik probowatl si¢ podnies¢. Jesli zaczna go szukac...

Zostajesz w dotychczasowym pomieszczeniu. 44
Ostroznie ruszasz na poszukiwanie nowej kryjowki. 4

49

Miates fenomenalne szcze$cie, ze przezyle§ ten cios. Przytomno$¢ odszykujesz
dopiero nad ranem. Nie wiesz, skad wziate§ w sobie tyle sil, aby wsta¢ z ziemi i1 ruszy¢ w
droge powrotna do Megiddo. Nie wiesz tez, jakim sposobem tam dotartes$, ani... kim jestes.
Btakasz si¢ po ulicach nieznanego miasta, co chwile styszac, jak kto§ nazywa cig¢ Cieniem...
Kim jestes? Kim?!

Twoja przygoda konczy sie w tym miejscu...

50

Cho¢ nie jeste§ zachwycony perspektywa opuszczenia Megiddo, nawet na krotko,
jedynym rozwiazaniem wydaje ci si¢ podroz do najblizszego miasta. Zwlekasz z wymarszem
niemal dwa tygodnie, lecz w koncu ruszasz w drogg. Sarafin, bez zbytniego entuzjazmu,
poparl twoj pomyst. Nie dziwisz si¢ jego chandrze, w koncu przez najblizsze tygodnie bgdzie
skazany na samotnos¢...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

51

Raz jeszcze odwiedzasz Dom Kupiecki i dokladnie przygladasz si¢ mapie. Wynika z
niej, iz jesli bedziesz szybko maszerowat, to dotrzesz na miejsce w przeciagu jednego dnia.
Tym bardziej dziwi cig to, ze do tej pory nie styszale§ o tym miejscu. Pytasz nawet o nie
jednego z radcow, ten jednak zamiast odpowiedzi pyta ostro:

- Skad o tym wiesz Cieniu?
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- Z mapy, ktora sprawil sobie kupiec. 33
- To nie twoja sprawa. 66

52

Po powrocie do karczmy Gospelta mgzczyzna szybko zasypia, wyraznie rozgoryczony
cala sytuacja. Spodziewal si¢ prawdziwego starcia z wrogiem, tymczasem rada postanowita
zorganizowa¢ zwykla zbieraning podpalaczy. Mimo wszystko jeste$ zadowolony z przebiegu
sprawy. Nie doszlo do starcia z niepelnymi. Bylby to poczatek lokalnej wojny z niemata
spolecznoscia tych odszczepiencow...

Nazajutrz podejmujesz decyzjg: na pewien czas opuscisz Megiddo, udajac si¢ do
pobliskiego miasta, Bater. Tam sprobujesz ustali¢ jakie§ szczegdly zwiazane z para
tajemniczych wedrowcow badz tez symbolami pokrywajacymi twa twarz. Sarafin, o dziwo,
popiera t¢ decyzj¢. Sprawia przy tym wrazenie zobojgtnianego na wszystko. Po zakonczeniu
niezbgdnych przygotowan ruszasz w drogg...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

53

Nie chcesz zajmowac si¢ przeszto$cia, w chwili, gdy przyszlosci jest tak wielce
niepewna. Musisz z Sarafinem na nowo znalez¢ swoje miejsce w spotecznosci Megiddo.
Panuja tu twarde, niepisane prawa i nawet wieloletni przyjaciele zostana powoli zapominani,
jesli nie sa w czym$ pomocni dla catej spotecznosci. Za$ izolacja w Upadlym Miescie to
pewna $mier¢...

Twoja przygoda konczy sie w tym miejscu...

54

Gdy tylko stajesz na nogach, natychmiast zostajesz powalony przez atak dusznosci.
Gdzie$ zza siebie styszysz dono$ny krzyk:

- Poszta!

Chwilg pozniej rozumiesz jego sens, gdy wystrzelona przez napastnika strzata
przeszywa twoj bok. Wydajesz z siebie krotki krzyk. Zbierasz wszystkie sity 1 wstajesz z
ziemi. Kolejny pocisk gtadko przeszywa twoje plecy; z niedowierzaniem spogladasz na grot
wystajacy z twej piersi. Rozumiesz, ze to juz koniec. Czujesz jak wraz z krwia uptywa z
ciebie $wiadomos¢ i1 zycie. Kilka minut pdzniej jeste$ juz martwy...

Twoje decyzje doprowadzily Cie do smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

55
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Gdy tylko przekraczasz prog, styszysz za soba charkliwe gtosy niepelnych. Obracasz
si¢ natychmiast,gdy katem oka dostrzegasz jednego z nich przy tobie. Ten natychmiast
odskakuje 1 nerwowo wymachujac dtonmi, szepcze:

- 1dz stad, idz! Wracaj za mury, tam jest nasza zaraza!

Bez stowa odchodzisz stamtad, niemal biegnac. Doskonale zrozumiate$ o co chodzito
rozmoéwcy. Zaraza, o ktorej wspominal, to trad! Niegdy$ ustyszates od Sarafina, iz niegdys w
okolicy miescito si¢ kilka wioske trgdowatych, ktorych mieszkancy nazywani byli wlasnie
niepetnymi. Dopiero od stosunkowo niedawna nazwa ta przylgneta do zezwierz¢conych
mieszkancow Strefy. Opuszczajac najblizsza okolice przekletego budynku, zastanawiasz si¢
czy nie zgltosi¢ o tym Radzie. Ten problem poruszylby nawet ich.

Ruszasz natychmiast, by im to powiedzie¢. 61
Najpierw zajmiesz si¢ poszukiwaniami zbiega. 8

56

Wolisz nie robi¢ sobie probleméw. I tak z pewnos$cia miatby$ spore ktopoty, gdyby
nagle wrdcili wladciciele pozostawionych pakunkoéw. Zaczynasz przeszukiwaé pozostata
czgs¢ ruin. Twoja uwage przykuwa wejscie do piwnic czy tez moze lochow. Odruchowo
lustrujesz jeszcze wzrokiem horyzont i natychmiast nieruchomiejesz. W oddali wyraznie
dostrzegasz sylwetke jezdzca. Najpewniej on réwniez juz ci¢ zobaczyl, czekasz zatem
spokojnie wpatrzony w przyblizajacy si¢ punkcik. Po chwili widzisz kolejnego. Coraz
bardziej zdenerwowany oczekujesz przybycia nieznajomych...

Przejdz do paragrafu 78.

57

Btakasz si¢ wsrdd morza ruin na prézno. Nie trafiasz ani na niepelnych, ani tym
bardziej na zbieglego wedrowca, czy tez jakikolwiek jego $lad. Dochodzisz do wniosku, iz
ukry¢ si¢ mogt jedynie w katakumbach. Rzecz jasna jesli w ogodle si¢ ukryl. Nachodzi cig
bowiem mysl, iz by¢ moze twoje poszukiwania sa daremne, a mgzczyzna po prostu zbiegt. Na
jego miejscu, gdybys$ nagle stracit mentora i znalazt si¢ w zupetnie obcym, nie przyjaznym ci
miejscu, po prostu by$ stamtad odszedl. Myslisz o tym coraz intensywniej, dochodzac do
wniosku, iz:

Dalsze poszukiwania sa pozbawione sensu. 2
Musisz jeszcze sprawdzi¢ katakumby. 9

58

Dziwna osada sktada si¢ z paru wzniesionych z gruzéw 1 btota lepianek skupionych
wokot czesciowo zawalonego, sporego budynku. Wydaje si¢ ze niegdys mogl to by¢
posterunek strazy. W kamiennych $cianach widzisz dziesiatki sporych wyrw zatatanych
butwiejacymi kawatkami desek czy tez po prostu zapchanych przegnitlym sianem i
zasklepione blotem. Zauwazasz, iz niepelni na twoj widok zaczynaja zachowywac si¢ co
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najmniej dziwnie. Nie uciekaja, jednak tez nie zblizaja si¢ zanadto, probujac chyba
przyciagna¢ twoja uwagg spojrzeniami i prostymi gestami. Wyraznie chca z toba
porozmawia¢, jednak z niewiadomych przyczyn nie moga si¢ na to zdecydowac.

Ignorujesz ich i wchodzisz do budynku. 64
Podchodzisz do stojacego najblizej mezczyzny i sam zaczynasz rozmowe. 35

59

- Doskonale Cieniu.

Wprawdzie nie jestes do konca przekonany co do tego pomystu, ale dochodzisz do
wniosku, iz kowal zna miasto 1 prawa nim rzadzace o wiele lepiej od ciebie. Skoro mowi, iz
niepelni sa zagrozeniem, to moze mie¢ racj¢. Poza tym czulbys si¢ lepiej, gdyby potencjalne
ognisko zarazy zniknglo z okolicy...

Przejdz do paragrafu 37.

60

Istotnie, docierasz na miejsce jeszcze przed
switem, jednak zmegczenie mocno daje ci sig¢ we
znaki. Nie nawykle§ do dlugich marszow.
Postanawiasz chwilg odsapnac...

Budzisz si¢ koto poludnia. Wiciekly na siebie za
chwilg stabosci natychmiast zaczynasz pospieszne
przeszukiwanie okolicy. Najwyrazniej sa to ruiny
jakiej$ twierdzy, mocno juz nadgryzione zgbem
czasu, lecz dalej robiace wrazenie.

Pierwsze co rzuca ci si¢ w oczy to wygaszone
¥ palenisko oraz $lady konskich kopyt. Wida¢ kto$
@ = nicdawno tu popasal. Niedlugo potem trafiasz na
= ukryte w zatomie muru dwie torby podrozne.

Przeszukujesz je ostroznie. 11
Nie dotykasz ich, wracajac do przeszukiwania

reszty terenu. 56

61

Zgodnie z twoimi przypuszczeniami Rada natychmiast zainteresowala sig¢ sprawa,
chociaz w sposob nie do konca przez ciebie zrozumiaty... Zostates bowiem zamknigty w
jakim$ sktadziku, majacym chyba peti¢ funkcje celi. W otoczeniu zdezelowanych beczek
masz oczekiwaé, az radcy ustala, czy miale§ bezposredni kontakt z chorymi. Nie zostates
jednak poinformowany, co si¢ z toba stanie, jesli jakims$ cudem dojda do tego wniosku...
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Jesli posiadasz Informacje #24, przejdz do paragrafu 20. W przeciwnym wypadku
skup swoja uwage na paragrafic 43.

62

Natychmiast zabierasz si¢ za przygotowania do drogi, chcesz wykorzysta¢ swoj zapat i
jak najszybciej wyruszy¢ w podréz. Od bardzo dawna nie angazowale$ si¢ w co$ do tego
stopnia i czujesz, ze w gruncie rzezy bylo ci to potrzebne. Nie wiesz jeszcze, czy cokolwiek
osiagniesz, jeste$ natomiast pewien co do tego, iz chcesz chociaz sprobowac...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

63

- Rzeczywiscie, rozsadnie. Co6z... - mgzczyzna szturcha cig lekko koncem ostrza w
piersi, trafiajac akurat na sakwe.

Nieruchomiejesz, on rowniez zdaje si¢ by¢ poruszony.

- Zatem jeste$ najemnikiem? — bardziej stwierdza fakt niz pyta.

- Zaiste — odpierasz, majac niejasne wrazenie, iz rozmowca oczekuje do ciebie aby$
gral t¢ role.

- C6z, mimo wszystko nie powiniene$ byl si¢ tu palgta¢. Kazdy ma swoje interesy,
szanuj nasze, a mozesz liczy¢ na to samo.

- Rozumiem, teraz, jesli pozwolisz, chciatbym odjes¢ w pokoju.

- Naturalnie, wskazg ci droge.

Reszta grupy wydaje si¢ by¢ nieco zmieszana tym obrotem sprawy, nikt jednak nie
protestuje. Mezczyzna prowadzi cig¢ poza obreb obozowiska, tak iz wigkszy fragment muru
odgradza was od blasku rzucanego przez spore palenisko, przy ktéorym ucztowali jego
towarzysze. Jeste§ pewien, iz wyczut sakwe, nie wspomniat jednak o tym ani stowem reszcie
kompanéw. Tymczasem twoj przewodnik zatrzymuje si¢ i, wskazujac ci kierunek, stwierdza
glosno:

- Tam lezy Megiddo, noc jest jasna, wigc nie powinienes$ zgubi¢ drogi.

Po wypowiedzeniu tych stow na kilka chwil zapada niezrgczna cisza. W koncu
wyjmujesz pekata sakwe 1 bez stowa oddajesz ja m¢zczyznie, ktory, rowniez milczac, wklada
ja sobie za pazuchg. Obaj rozchodzicie si¢ w swoje strony, by najpewniej juz nigdy wigcej si¢
nie spotka¢. Najwidoczniej i on przywlaszczyt sobie wczesniej czyje$ zloto, nie mogt wigce
zazada¢ od ciebie zwrotu pieniedzy, bedac wsrod swych towarzyszy. Mimo, 1z wyszedtes$ z
tej opresji bez szwanku, czujesz niewymowny zal. Stracite§ naprawdg niemaly majatek. Co6z,
przynajmniej nacieszytes si¢ nim przez te kilka godzin...

Przejdz do paragrafu S.

64

Gdy ruszasz w stron¢ budowli, dostrzegasz niemal panik¢ na twarzach niepelnych
zebranych w polkole par¢ metréw obok ciebie. Z cala pewnoscia wiedza od Apostota, czego
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tu szukasz, w przeciwnym razie juz dawno zostatby$ przepedzony. Czujesz, ze twoja wizyta
w tej budowli to ostania rzecz jakiej by sobie zyczyli...

Mimo to wchodzisz do $rodka. S5
Wolisz ich nie prowokowa¢, odchodzisz stad. 14

65

Schodzisz ostroznie na dot. Penetrujac pierwsza z komnat, natychmiast wyczuwasz
dziwny fetor wypetniajacy pomieszczenie. Gdzie$ z blizej nie sprecyzowanej dali dociera do
ciebie odglos jekéw czy tez betkotliwych rykow. Z cata pewnos$cia niedtugo trafisz na
niepetnych. Zatrzymujesz si¢ rozwazajac mozliwo$¢ powrotu.

Zawracasz. 30
Idziesz dalej. 68

66

- Moja sprawa jest wszystko co dzieje si¢ w tym miescie.

- Z pewnoscia...

- Masz jakie$ watpliwo$ci Cieniu? — pyta ostro. - Ostrzegam, bede ci¢ mie¢ na oku!

- Bywaj. 15
- Spokojnie, chcialem tylko wiedzie¢ co to za miejsce. Szukam kogo$ kto mogt sig¢ tam
schroni¢. 72

67

Przez najblizsze dni jeste§ na tyle zajgty praca, by nie mysle¢ zbyt dlugo o niczym
zbednym. Mimo to wciaz uporczywie powraca do ciebie pewna kwestia... Sa nig symbole
pokrywajace twa twarz 1 niewatpliwe skrywajaca si¢ za nimi tajemnica. Nie wiesz jednak,
czy...

...sprobowac¢ uchyli¢ jej rabka. 75

...ostatecznie porzuci¢ ten temat. 13

68

Gdy pierwszy pocisk — cegla — wylatuje z ciemnosci 1 rozbija si¢ tuz obok twojej
glowy. Natychmiast opuszczasz nizszy poziom odprowadzony przez wscieklte krzyki
niepetnych. Zapuszczanie si¢ w te rejony samotnie zdecydowanie nie byto dobrym pomystem.

Przejdz do paragrafu 30.
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69
Niestety, podazajacy za toba mgzczyzna najwyrazniej przewidzial taka mozliwo$¢. W
momencie gdy rzucasz si¢ do przodu, czujesz jak ostrze przebija twoje ciato, rozszarpujac
bok. Krzyczac z bdlu, padasz na ziemig, za$ napastnik, nie czekajac nawet na wyjasnienia,
ponownie zanurza bron w twoim ciele, tym razem celujac w serce...

Twoje decyzje doprowadzity Ci¢ do $mierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczegscia raz jeszcze...

70

- Jak wolisz. A teraz wracaj do pracy, dos$¢ juz dzi§ zmarnowale$ czasu — odpiera
gniewnie mezczyzna.

Bez slowa zajmujesz si¢ swoimi obowiazkami. Pracujecie do wieczora, nie
rozmawiajac wigcej, niz tego wymaga aktualnie wykonywana praca. Gdy idziesz spa¢, masz
nadziejg, iz nazajutrz kowal bedzie w lepszym nastroju.

Nie dane ci jest zasna¢ pelni snu tej nocy. Zostajesz obudzony przez Sarafiana,
karzacego natychmiast wyj$¢ na zewnatrz. Gdy wypadasz z kuzni, pierwsze co rzuca ci si¢ w
oczy to, niestychany ruch na ulicach. Wszedzie biegaja ludzie, krzycza, ptacza, modla si¢ i
wydaja polecenia. Przez ten harmider nie jeste§ w stanie poja¢ o co chodzi. Nagle dostrzegasz
przyczyng tego szalenstwa. Miasto plonie!

Po cigzkiej nocy, podczas ktorej wigkszo$¢ mieszkancow, w tym réwniez ty, watczyto
Z rozprzestrzeniajacym si¢ ogniem, zaczynasz stysze¢ tu i 6wdzie pierwsze relacje z wydarzen
poprzedzajacych pozar.

Okazato si¢ bowiem, iz czlonkowie oblawy pdéznym wieczorem podpalili budynek
zamieszkany przez tredowatych. Niepelni z osady rozbiegli si¢ na wszystkie strony, by
powroci¢ z wlasnymi pochodniami. Kilku z nich zakradto si¢ okoto péinocy na teren miasta,
wzniecajac w kilkunastu jego miejscach mniejsze pozary Wyglada na to, ze liczyli, iz ogien
polaczy si¢ w jeden wigkszy.

Stuchajac, dochodzisz do wniosku, ze od teraz Megiddo przestalo by¢ bezpiecznym
miejscem. Niepeti, cho¢ rzadko pokazuja si¢ za dnia, stanowia naprawdg rozleglta grupe
wciaz zasilana przez przychodzacych z zewnatrz ludzi, ktorzy szybko ulegaja
zezwierzgconym zasada egzystencji tej spolecznosci. Bez chwili wahania postanawiasz na
pewien czas wynie$¢ si¢ z okolicy 1 poszukaé schronienia w pobliskim miescie: Bater. Przy
okazji masz zamiar zdoby¢ nieco informacji na temat pary wedrowcow, ktora zburzyta twoj
spokoj, wplatujac w spiralg wydarzen zwienczonych wczorajszym pozarem...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.
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Znéw stajesz zatem przed wyborem miejsca, na ktorym skupisz swoja uwagge.
Wybierasz:

Strefe pomiedzy murami. 21
Osade. 58
Katakumby. 9

72

- Daj sobie spokoj, mato ludzi wie o tym miejscu. I niech tak zostanie. Nawet jesli tam
poszedt, to wierz mi, ze nie masz po co i8¢ jego Sladem. Chyba tylko po to, zeby obejrzec
sobie trupa...

- Cenna wskazowka. Bywaj.

Ruszasz w swoja strong, zastanawiajac si¢ nad stowami rozmowcy. Najwidoczniej w
podejrzanych ruinach tatwo znalez¢ $mier¢. Z drugiej strony jesli nie sprawdzisz tego tropu,
nie bedziesz mie¢ pewnosci, czy zbieg naprawdg nie zyje...

Decydujesz sig:

Ruszy¢ do ruin. 46
Skupi¢ si¢ na obszarze Megiddo. 71

73

Wraz z Sarafinem i ponad dwudziestka innych zebranych w okolicach bramy miejskiej
me¢zezyzn wyshuchujecie zagmatwanej przemowy radcy. W dioniach trzymacie uprzednio
rozdane wam pochodnie rozjasniajace gestniejacy wokot was mrok noc. Mowca bredzi cos o
nieudolnos$ci Apostola, koniecznosci zrobienia porzqdku oraz smiertelnego zagrozenia. Nie
wspomina jednak ani stowem o planie fowow. Nagle jego przydlugi wywod ucina
bezceremonialnie Sarafin pytajac:

- Czyli niby co mamy zrobi¢? Wystraszy¢ ich? Zabi¢? Przegonic?

- Musimy stawi¢ odpor...

- Jak sig¢ pytam! Jak? W jaki sposob?!

- Coz... Jesli chodzi o szczegodly to myslalem bardziej o podpaleniu tej ich wylggarni
tradu...

- Kpina, nie polowanie... — kowal rzuca pochodnig na ziemig i wotajac ci¢ odchodzi.

Podazasz za nim widzac, iz wigkszos¢ zebranych idzie w wasze $lady. Ludzie
spodziewali si¢ bardziej konkretnych dzialan niz zwykte podpalenie jednego budynku, po
sptonigciu ktorego tredowaci z pewnoscia znalezliby sobie inne lokum. A naruszenie terenu
niepelnych mogloby zachwia¢ krucha rownowage, czy tez raczej niepisany rozejm mieczy,
migdzy nimi a wami...

Przejdz do paragrafu 52.
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74

Wraz z Sarafinem prébujecie na nowo znalezé swoje miejsce w spolecznos$ci
Megiddo. Nie macie zamiaru roztrzasa¢ przesztosci i tak dos¢ problemow niesie wam chwila
obecna. Z czasem sprawa feralnej pary wedrowcow traci dla ciebie na znaczeniu. W koncu
staje si¢ jedynie przykrym wspomnieniem, do ktérego czasem wracasz z wyrazna niechgcia...

Twoja przygoda konczy sie w tym miejscu...

75

Po dtugiej rozmowie udaje ci si¢ nakloni¢ Sarafina, aby pozwolit ci sprobowaé
jedynego sposobu na zdobycie nowych informacji. Jest nim podr6z do pobliskiego miasta:
Bater. Tylko tam ktokolwiek moze wiedzie¢ co§ wigcej o wedrowcach badz tez tajemniczych,
szpecacych ci¢ symbolach. Po raz pierwszy od lat czujesz, iz wiedza o wlasnej przesziosci
jest dla ciebie wazna. Masz tylko nadziej¢, ze wyruszajac w t¢ podréz, nie popetniasz
kolejnego bigdu...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

76

Czekasz na powr6t Sarafina u Gospelta, z ktorego goscinnosci korzystacie od czasu
pozaru. Wlasciwie spodziewasz si¢, 1z kowal powrdci najwczesniej za kilka godzin, zatem nie
kryjesz zdumienia, gdy po niespetna godzinie od wyj$cia ponownie przekracza prog karczmy.

- Banda idiotéw — rzuca rozgoryczony gdy tylko ci¢ dostrzega. — Rada naprawde
czasem potrafi przej$¢ sama siebie. WyobraZ sobie cieniu, ze cale te fowy miaty ograniczy¢
si¢ do spalenia jednego budynku, gdzie zalegli si¢ tredowaci. Wtedy rozlezliby si¢ pewnie po
calej Strefie... Ech...

Mezczyzna macha z rezygnacja rgka, ruszajac w strong czg$ci mieszkalnej. Ty
réwniez postanawiasz zazy¢ nieco snu...

Nazajutrz dochodza ci¢ wiesci o skutkach nocnej wyprawy. Ostatecznie wzigto w niej
udziat czterech ludzi, w tym jeden z radcoéw. Zaden nie wrocit... Nie masz zamiaru czekaé na
dalszy rozwdj wypadkéw. Postanawiasz jak najszybciej na pewien czas opusci¢ Megiddo,
ktore teraz stanie si¢ naprawdg niebezpiecznym miejscem. Nie masz zamiaru bra¢ udziatu w
walkach, ktore zapewne niedlugo rozgorzeja na dobre. Uznajesz, iz jedynym rozsadnym
wyjSciem z tej sytuacji bedzie podrdéz do Bater, pobliskiego miasta, gdzie sprobujesz
przeczeka¢ nadchodzaca nawatnice. Przy okazji sprobujesz tam uzyskac¢ informacje o parze
tajemniczych wedrowcow, ktorych przybycie dato poczatek ponuremu tancuchowi zdarzen, w
jakie zostale§ wplatany...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.

77
- Bardzo rozsadnie... — odpiera z ironia w glosie rozmdéwca. — Najwidoczniej miale$
jakie$ powody zeby si¢ ukry¢... Wszyscy przeszukac¢ swoje bagaze!
Czujesz jak wali ci serce, musisz blyskawicznie podjac¢ decyzj¢. Probujesz uciec?
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Tak. 26
Nie. 42

78

Gdy przybysze docieraja na miejsce, zdaja si¢ ignorowac twoja obecnos¢, w pierwszej
kolejnosci przeszukujac pozostawione torby. Dopiero po przekonaniu sig, iz nie tknates$ ich
dobytku, jeden z nich podchodzi do ciebie i pyta gniewnie:

- Czego tu szukasz?

- Zbiega. — odpierasz lakonicznie. — A konkretnie rostego megzczyzny, mozna
powiedzie¢ prawie olbrzyma. Domyslatem sig, ze mogt ukry¢ si¢ w tych ruinach...

- Watpig, nie natrafiliSmy na nikogo takiego. A teraz proponuje ci, zeby$ poszedt
szuka¢ swojego uciekiniera gdzie indziej, chyba ze chcesz znalez¢ tutaj ktopoty...

- Nie szukam zwady, bywajcie.

Opuszczasz ruiny, nie chcac prowokowaé nieznajomych. Jeste$ jednak wsciekly, cata
twoja podroz tutaj okazata si¢ bezcelowa. Zastanawiasz si¢ nad mozliwoscia porzucenia calej
tej sprawy 1 powrotu do codziennych spraw.

Tak tez postanawiasz uczyni¢. 18
Mimo to nie masz zamiaru tak tatwo da¢ za wygrana. 79

79

Jedynym rozwiazaniem wydaje ci si¢ kolejna podréz, tym razem do sasiedniego
miasta: Bater. Tam bowiem moéglbys zdoby¢ informacje na temat pary wedrowcow, jak
rowniez dowiedzie¢ si¢ czego$ o pochodzeniu symboli pokrywajacych twa twarz. Zdajesz
sobie sprawg, iz ta wyprawa bedzie nie tylko nuzaca, ale i kosztowna.

Wiesz, ze postgpujesz stusznie. Nie chcac traci¢ ani czasu, ani zapatu zaraz po
powrocie do Megiddo zaczynasz przygotowania do wyprawy...

Przejdz do Wstepu I w rozdziale Miasto.
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Miasto

Wstep 1

Podréz do Bater jest wyczerpujaca. Cho¢ nie oszczg¢dzale$ si¢ w marszu, mija niemal
pie¢ dni, nim w koncu docierasz na miejsce. Co gorsza, po drodze nie znajdujesz zadnej
karczmy. Nic zreszta dziwnego — naprawde¢ niewielu wedrowcow zapuszcza si¢ do Megiddo
w celu innym niz handel. Kupcy natomiast pojawiaja si¢ tam tak rzadko, iz nikt przy
zdrowych zmystach nie budowalby gospody przy trakcie, gdzie przez miesiac zarabiatby tyle,
ile gdzie indziej w ciagu dwoéch dni. Wprawdzie pod koniec podrozy dostrzegasz gospode,
lecz jej wiasciciel informuje cig, iz do miasta dotrzesz w przeciagu niespetna godziny, wolisz
zatem kontynuowa¢ marszrute. By¢ moze wstapisz tu w drodze powrotne;...

Peten obaw przekraczasz brame¢ miejska, czujac, iz znajdujesz si¢ teraz w zupeknie
innym $wiecie. Widzac thum, styszac gwar na ulicach, mijajac kolejne stoiska, sklepy i
warsztaty, wiesz juz dlaczego Megiddo uwazane jest niemal za wymarle... Dopiero tutaj, w
Bater, zrozumiates, jak naprawdg wyglada t¢tniace zyciem miasto!

Przejdz do paragrafu 01.

Wstep 11

Niestety, twoje najgorsze przypuszczenia okazuja si¢ prawdziwe. Radcy zadziwiajaco
szybko dowiaduja si¢ o twoim sukcesie i szybko reaguja. Nie maja co prawda zbytnich
pretensji do faktu zignorowania przez ciebie ich nakazu (do tego zdazyli si¢ juz
przyzwyczai¢), lecz natychmiast pozyczaja od ciebie niemal cala kwotg uzyskana ze
sprzedazy skory. Kazdy mieszkaniec Megiddo wie, 1z od dluzszego czasu Rada miesza si¢ w
rézne podejrzane interesy z okolicznymi grupami drobnych rzezimieszkéw, a do tego
potrzebuje funduszy. Czgsto gdy ktory§ z mieszkancéw wzbogaci si¢ gwaltownie, radcy
pozyczaja od niego pieniadze, by potem zwroci¢ je z ustalonym wczesniej, zwykle
niewielkim, procentem. W twoim wypadku, w ramach kary, zmuszony jeste$§ do udzielenia
pozyczki bez zadnego zysku dla siebie. Co prawda wiesz, iz w najblizszych miesiacach cata
kwota zostanie ci zwrdcona, ale poki co zostate$ jej pozbawiony. W dodatku, tym razem
dosadniej ,,poproszono” cig, by$ spehit nakaz Rady. Wolisz by¢ postuszny. Zatem nazajutrz
ruszasz w drogg...

Podroz do Bater jest wyczerpujaca. Cho¢ nie oszczedzate$ si¢ w marszu, mija niemal
pie¢ dni, nim w koncu docierasz na miejsce. Co gorsza, po drodze nie znajdujesz zadnej
karczmy. Nic zreszta dziwnego — naprawdg niewielu wedrowcow zapuszcza si¢ do Megiddo
w celu innym niz handel. Kupcy natomiast pojawiaja si¢ tam tak rzadko, iz nikt przy
zdrowych zmystach nie budowatby gospody przy trakcie, gdzie przez miesiac zarabiatby tyle,
ile gdzie indziej w ciagu dwoch dni. Wprawdzie pod koniec podrozy dostrzegasz gospodg,
lecz jej wilasciciel informuje cig, iz do miasta dotrzesz w przeciagu niespetna godziny, wolisz
zatem kontynuowac¢ marszrutg. By¢ moze wstapisz tu w drodze powrotne;...

Peten obaw przekraczasz bramg miejska, czujac, iz znajdujesz si¢ teraz w zupelnie
innym S$wiecie. Widzac thum na ulicach, slyszac gwar mijajac kolejne stoiska, sklepy i
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warsztaty, wiesz juz dlaczego Megiddo uwazane jest niemal za wymarle... Dopiero tutaj, w
Bater, zrozumiate$, jak naprawdg wyglada t¢tniace zyciem miasto!

Przejdz do paragrafu 01.

Wstep 111

Najwidoczniej przesladuje Cig pech. Nie dos¢, ze wracasz z niczym, to w dodatku
zanim docierasz do kuzni, co chcesz uczyni¢ w miar¢ niepostrzezenie, spotykasz jednego z
radcow. Nie masz wyj$cia, musisz pokornie przyznac¢, ze zignorowale$ ich nakaz. Mezczyzna
najwidoczniej byl w dobrym humorze, gdyz nie zazadatl nawet tapowki. Lakonicznie
stwierdzil, iz lepiej dla ciebie byloby, zebys$ do jutrzejszego potudnia byt juz w drodze do
miasta. Tym razem wolisz by¢ postuszny, totez nazajutrz opuszczasz Megiddo...

Podréz do Bater jest wyczerpujaca. Cho¢ nie oszczg¢dzale$ si¢ w marszu, mija niemal
pie¢ dni, nim w koncu docierasz na miejsce. Co gorsza, po drodze nie znajdujesz zadnej
karczmy. Nic zreszta dziwnego — naprawde¢ niewielu wedrowcow zapuszcza si¢ do Megiddo
w celu innym niz handel. Kupcy natomiast pojawiaja si¢ tam tak rzadko, iz nikt przy
zdrowych zmystach nie budowalby gospody przy trakcie, gdzie przez miesiac zarabiatby tyle,
ile gdzie indziej w ciagu dwoéch dni. Wprawdzie pod koniec podrozy dostrzegasz gospode,
lecz jej wiasciciel informuje cig, iz do miasta dotrzesz w przeciagu niespetna godziny, wolisz
zatem kontynuowa¢ marszrute. By¢ moze wstapisz tu w drodze powrotne;...

Peten obaw przekraczasz brame¢ miejska, czujac, iz znajdujesz si¢ teraz w zupehnie
innym $wiecie. Widzac thumna ulicach, styszac gwar, mijajac kolejne stoiska, sklepy i
warsztaty, wiesz juz dlaczego Megiddo uwazane jest niemal za wymarle... Dopiero tutaj, w
Bater, zrozumiates, jak naprawde¢ wyglada t¢tniace zyciem miasto!

Przejdz do paragrafu 01.

01

Nie masz zamiaru traci¢ czasu na bezowocne wtoczegi, postanawiasz skupi¢ swoja
uwage na odszukaniu konkretnych miejsc, gdzie moglby$ uzyska¢ przydatne informacje.
Twoj wybor pada na:

Karczmy. 09
Posterunek strazy. 048
Swiatynig. 08

02

Szybko nawiazujesz rozmowg z gadatliwym przybyszem, okazuje sig, iz sporo wie o
Zyciu miasta.

- Staruch... Taaak... — m¢zczyzna przez dtuzsza chwilg czochra wtosy. — No nie... Nie
styszatem nic... Ostatnio okradli starego Gabriena, ale to byto ze trzy... Nie.. Dwa... Hmmm...
Dwa... dni temu...

- A olbrzym? Styszate$ co$§ o nim?
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- No widziatem, widziatem... Wielki jak cholera... byt tu... Moze nawet z tym starcem.
Tak, witasnie! Widziatem ich! Ale gdzie?... Hmm...

Probujesz co$ jeszcze wyciagna¢ z rozmoéwcey, lecz ten zaczyna wyraznie bardziej
skupia¢ si¢ na rozmowie z samym soba, niz udzielaniu odpowiedzi. Siedzisz z nim jeszcze
przez kwadrans, po czym opuszczasz karczme¢. Nie masz juz dzi$ ochoty na wedrowki po
miescie. Czas poszukaé noclegu...

Przejdz do paragrafu 025.

03

Jesli posiadasz Informacje #32, przejdz do czeSci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Po dtuzszym zastanowieniu postanawiasz...

...przysta¢ na propozycje starca. Czekasz do wieczora, nie opuszczajac gospody. Na
wszelki wypadek wolisz nabra¢ nieco sit... 040

.. nie wdawac si¢ w zadne podejrzane interesy. I tak miate$ juz do$¢ probleméw z
powodu tego starca. 051

... wykorzysta¢ idealna sytuacj¢! Sprawy potoczyty si¢ doskonale, nie musisz wracaé
do Megiddo, starzec sam do ciebie przyszedt! Natychmiast ruszasz do siedziby strazy
miejskiej. Przy odrobinie szcze$cia uda wam sig zastawic¢ zasadzke na poszukiwanego... 061

B

Po dtuzszym zastanowieniu postanawiasz...

przysta¢ na propozycje starca. Czekasz do wieczora, nie opuszczajac gospody. Na
wszelki wypadek wolisz nabra¢ nieco sit... 040

.. nie wdawac si¢ w zadne podejrzane interesy. I tak miate$ juz do$¢ problemow z
powodu tego starca. 051

04

Praca w $wiatyni nie jest me¢czaca. Wiasciwie ogranicza si¢ do pilnowania, aby jaki$
bezboznik nie wpadl na pomyst ograbienia urny czy tez zanieczyszczenia sadzawki, jak to
pono¢ bywato w ubieglych latach. W miescie przebywa trzech kaptanow, ktorzy teoretycznie
powinni petni¢ dyzury w §wiatyni na zmiang. Teraz jednak ty spedzasz tu cale dnie, podczas
gdy kaptani zajmuja si¢ swoimi badaniami. Mimo to czujesz si¢ usatysfakcjonowany i
liczysz, iz sprawy pomyslnie si¢ utoza.

Zaiste, tak wlasnie si¢ dzieje. Po niespelna dwoch tygodniach zostajesz
poinformowany, ze plan zostal zaakceptowany i juz jutro bedziesz mégt ruszy¢ w drogeg.
Zwlekasz jeszcze pare dni, chcac przytaczy¢ si¢ do jednej z karawan kupieckich. Gdy
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spelniasz swoj zamysl, jesteS§ w pelni gotowy do najwigkszej w swoim zyciu podrozy. A
przynajmnie;j tej jego czesci, ktora obejmuje twa wybrakowana pamigg...

Przejdz do wstepu w rozdziale Stolica.

05

Czekasz, az skonczy rozmawia¢ z podwladnymi, po czym podchodzisz do niego.

- Witaj.

- Czego chcesz przybtedo? Jak masz jaka$ sprawg do strazy, to idz do naszego
posterunku.

Zegnasz sie i po$piesznie opuszczasz karczme. Chyba nie ma sensu dhuzej przebywaé
w tej okolicy. Pytasz jednego z przechodniéw, ktory wyglada ci na mniej zamoznego, co
znajduje si¢ w okolicy.

- Najblizej jest do $wiatyni... A tak w ogole straznicy nie lubig obcych nagabujacych
ludzi. Jesli masz jakie$ problemy, idZ z tym do nich.

Po chwili namystu postanawiasz...

... postuchac¢ rady i odszuka¢ posterunek strazy. 048
... uda¢ sie do $wiatyni. 073

06

- Doprawdy, skad...

- Dosy¢! — czujesz jak narasta w tobie gniew. — Nie ufam ci starcze, najpierw popytam
kaptandw w miescie i ustale prawdziwa warto$¢ tego, co znajduje si¢ na moje twarzy.

- Dobrze zatem.— odpiera starzec z nutka irytacji w glosie. - Powodzenia!

Spokojnie obserwujesz, jak wychodzi z twojego pokoju, mamroczac co$ pod nosem.
Twoj gniew z wolna przechodzi w zaniepokojenie. Nie wiesz, czego mozesz spodziewac si¢
po tym czlowieku. Wprawdzie w drzwiach jest rygiel, ktorego zreszta po chwili uzywasz,
mimo to twoj niepokoj nie maleje.

Postanawiasz czuwa¢ przez pare najblizszych godzin. 072
Idziesz spa¢. 042

07

Masz pech, mimo usilnych poszukiwan wciaz nie udaje ci si¢ trafi¢ na miejsce.
Ustalasz za to potozenie $wiatyni, ktora znajduje si¢ kilka minut drogi od miejsca gdzie
aktualnie si¢ znajdujesz.

Idziesz tam. 039
Trzymasz si¢ pierwotnego planu i kontynuujesz poszukiwania karczmy. 022
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Twoj cel znajduje si¢ na terenie bogatszych dzielnic. Spaceruje tu sporo straznikow,
ktorzy wyraznie zainteresowali si¢ twoja osoba. Po chwili jeden z nich podchodzi do ciebie i
bez zbednych wstepow rozkazuje:
- Sciagaj maske, przybyszu.

Zgadzasz sie. 024
Odmawiasz. 065

09
Wypytujac spotkanych po drodze ludzi, ustalasz, iz w miescie znajduja si¢ trzy
karczmy:

Garniec (dzielnica biedoty). 026
Réza (okolice dzielnicy kupieckiej). 038
Kielich (dzielnica kupiecka). 08

010

- Co?! To $cigani listem gonczym przestepcy!

- Nie wiedziatem o tym. Chociaz faktycznie wydali mi si¢ mocno podejrzani... Migdzy
innymi dlatego tu jestem.

- Doskonale, ruszaj jak najszybciej do tego przekletego miasta i sprawdz ich tutaj,
zywych badz martwych. Nagroda jest tego warta, zapewniam cig.

Istotnie, suma jaka wymienia mgzczyzna robi na tobie wrazenie. Szybko opuszczasz
posterunek i z marszu ruszasz w drogg. Masz zamiar za jednym zamachem pozby¢ sig
ktopotliwych przybyszoéw, a przy tym niezle zarobi¢. Doprawdy, chyba usmiechngto si¢ do
ciebie szczescie...

Uzyskujesz Informacje #32. Przejdz do paragrafu 023.

011

- Coz... Chyba masz po czgsci racje...
Musisz mnie wszak zrozumie¢, nie mam zamiaru komplikowaé catej tej sprawy. Chcg po
prostu skopiowa¢ symbole z twej twarzy, nic wigcej.

- Czy potem mnie wypuscisz?

- Tak.

- Jaka mam na to gwarancjg?

- Zadnej. Ja rowniez ryzykuje, bedac na wolno$ci, méglby$ donie$é o calej sprawie
strazy.

- Zaiste.

Przez moment panuje niezrgczna cisza, ktora przerywa starzec, mowiac:

- Rownie dobrze moglbym przeciez zabi¢ ci¢ i1 przerysowa¢ znaki, spogladajac na
trupa, a tego nie chcg zrobic.

- Dobrze wiedziec...
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- Zatem, Cieniu, obaj sobie nie ufamy. Chcg jedynak to zmieni¢... Rozwiaz go — rzuca
w kierunku olbrzyma.
Po chwili zostajesz oswobodzony i1 z wolna podnosisz si¢ z ziemi. Wolisz zachowa¢
spokoj, najwidoczniej twojemu rozméwcey faktycznie bardziej zalezy na porozumieniu niz
zwadzie. Przynajmniej taka masz nadziejg...

Przejdz do paragrafu 035.

012

Wracasz zatamany niepomy$lnymi wie$ciami. Pieniadze byly juz na wyciagnigcie
reki, czules juz jak usSmiecha si¢ do ciebie szczescie... niestety sprawy przybraty fatalny obrot.
Dochodzisz do wniosku, iz od chwili pojawienia si¢ w Megiddo pary dziwnych wedrowcow
przesladuje cig¢ pech. Co gorsza, nic z tym nie mozesz zrobi¢. Jedyne co ci przychodzi do
glowy, to ostatecznie wyrzuci¢ z pamieci wszystkie wspomnienia zwiazane z ta sprawa. Zyjac
w Megiddo, nauczyte$ si¢ skupia¢ wylacznie na terazniejszosci. Jak widac¢ odstapienie od tej
zasady zaowocowalo sytuacja, w ktorej si¢ obecnie znalazte$. Przed toba jeszcze dluga
nuzaca wedrowka... Przeklinasz w duchu dzien, w ktérym na twojej drodze stanat starzec
wraz ze swym przeros$nigtym towarzyszem, po czym przyspieszasz nieco kroku...

Twoja przygoda dobiegla konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakornczen. To nosi nazwe ,, Nieustanny pech”.

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynki

013

Gdy po wielu dniach wedrowki ponownie wkraczasz do Bater, czujesz, iz majatek jest
juz niemal na wyciagnigcie reki. Masz racjg, natychmiast po przedstawieniu dowodu na
$mier¢ starca, otrzymujesz dwie pekate sakiewki...

W pierwszej kolejnosci wynajmujesz sobie ochroniarza, ktory eskortuje ci¢ do
Megiddo. Wolisz nie kusi¢ losu... Podczas drogi powrotnej rozmyslasz nieco nad symbolami
pokrywajacymi twoja twarz. Od czasu, gdy ujrzale$§ po raz pierwszy or¢z tajemniczych
wedrowcow, ta sprawa nie daje ci spokoju. Teraz zaczyna traci¢ na znaczeniu. Nie chcesz
zajmowac sig przesztoscia, tak naprawdg liczy si¢ tylko przyszto$¢. A ta, po raz pierwszy od
dawna, widzisz w jasnych barwach...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, USmiech szczescia”.

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!
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Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

014

- W porzadku... Mozesz i$¢. Swiatynig znajdziesz fatwo.

- Bywaj.

Ruszasz przed siebie zadowolony z rozwiazania sprawy. Nie dos¢, iz straznik dat ci
spokoéj, to w dodatku nie§wiadomie dostarczyt cennych informacji. Teraz wiesz juz, iz
symbole na twej twarzy maja co$ wspolnego z kaptanami...

Rzeczywiscie, $wiatyni¢ znajdujesz bez trudu. Jest o wiele mniejsza, niz si¢
spodziewates. Wiasciwie twoja wiedza na temat oficjalnego kultu jest dosy¢ uboga. W
Megiddo nikt nie przywiazywal wagi do tych spraw, a i ty jako$ nigdy si¢ tym nie
interesowateS. Wchodzisz przez szeroko rozwarte, drewniane wrota do prostego,
zbudowanego na planie kwadranta budynku o spadzistym dachu. Masz nadzieje, iz spotka ci¢
tu, jesli nie dobre, to przynajmniej przychylne przyjecie...

Przejdz do paragrafu 039.

015

Postanawiasz zamieni¢ stdowko z dostrzezonym wcze$niej podroznikiem. Niestety,
okazuje sig, iz m¢zczyzna jest kompletnie pijany.

Mimo to probujesz si¢ z nim porozumie¢. 069
Wracasz do karczmarza. 043
Wychodzisz. 054

016

Niemal natychmiast orientujesz sig, iz popehite$ btad. Zostajesz powalony na ziemig,
po czym brutalnie kopnigty w zotadek. Wymiociny naptywaja ci do gardia, by po chwili
,0zdobi¢” bruk. Czujesz na plecach czubek miecz, nieruchomiejesz.

- Wstawaj, tylko powoli! — rozkazuje ci straznik.

Postusznie podnosisz si¢ z ziemi.

- A teraz: idziemy.

Zostajesz doprowadzony do budynku strazy. Tam pewien szpetny mezczyzna
zasiadajacy za sporym, nieco juz podniszczonym, stolem, wystuchuje relacji straznika.
Nastepnie zwraca si¢ do ciebie:

- Kim jeste$? I §ciagnij tg kretynska maskeg!

Zdejmujesz ja, po czym o$swiadczasz lodowatym tonem:

- Jestem mieszkancem Megiddo, przybytem tu aby...
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(jesli posiadasz Informacje #25) - ...uzyska¢ informacje o ludziach, ktorzy sprawili mi
spore klopoty. Podobno wpadli juz w wasze rece, ale zdotali uciec. 036
- ... uzyska¢ informacje o ludziach, ktorzy sprawili mi spore klopoty. 057

(jesli posiadasz Informacje #7) - ... odebra¢ nagrode za zbiegow. 047
(jesli posiadasz Informacje #10) - .. dowiedzie¢ sie czego$ o symbolach
pokrywajacych moja twarz. 021

017

Zle wybrates$, mezczyzna jest kompletnie pijany. Nic z niego nie wyciagniesz, a, co
gorsza, sprawia wrazenie jakby sam mial co$ z siebie wydali¢. Odsuwasz si¢ pospiesznie, po
czym:

Podchodzisz do karczmarza. 045
Wychodzisz. 054

018

Wolisz na razie nie wdawac si¢ w rozmowy z karczmarka. Z cala pewnos$cia wydates
si¢ jej wybitnie podejrzanym przybyszem, wigc 1 tak prawdopodobnie nie udzielitaby ci
zadnych informacji. Przynajmniej nie za darmo...

Po uptywie mniej wigcej godziny zauwazasz, ze miejsce powoli zapetnia si¢ gosémi.
Zamieniasz nawet parg¢ stow z kilkoma z nich, niestety, nie sa w stanie udzieli¢ ci
satysfakcjonujacych informacji. Zerkasz ukradkiem na karczmarke, ktéra z wprawa
$wiadczaca o wieloletniej praktyce, spelnia zamowienia gosci. Sprawia wrazenie
zaabsorbowanej swoja praca, cho¢, by¢ moze, znalaztaby chwilg czasu na rozmowg.

Poki co wolisz nie zawraca¢ jej gtowy. 058
Podchodzisz do niej. 037

019

- C6z, wida¢ nie masz pojgcia o roli kaptanow. Nie udzielamy go$ciny, naszym
glownym zadaniem jest zglgbianie i rozpowszechnianie nauki. Nasz Pan przemawia do nas
poprzez liczby, kazde nowe odkrycie to dowod Jego taski. Wskazuje ludziom droge poprzez
mrok niewiedzy, szkoli ich i rozwija, by z pokolenia na pokolenie coraz bardziej zblizali si¢
do doskonatosci.

- Wybacz, te sprawy sa mi zupelnie obce... Po prostu starzec i jego ochroniarz...

- Czekaj, mowisz starzec? Czy w towarzystwie barczystego wojownika?

- Tak wtasnie. Co o nim wiesz?

- Jesli si¢ nie mylg, to musisz natychmiast i§¢ ze mna do strazy. Ci dwaj to
poszukiwani zbiegowie, listy goncze nadeszty z samej stolicy, wyznaczyli nawet nagrode!

Chetnie zgadzasz sig, by rozmowca zaprowadzit ci¢ na posterunek strazy, chyba
usmiechneto si¢ do ciebie szczgscie. Niestety, nie na dtugo. Owszem, po dluzszej rozmowie z
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dowddca stazy okazuje si¢, 1z rzeczywiscie tajemniczy wedrowcy sa poszukiwanymi
zbiegami, lecz niestety, nie masz zadnych dowoddéw potwierdzajacych fakt ich $mierci. W
takim wypadku musisz wréci¢ do Megiddo, zdoby¢ je, a nastgpnie powroci¢. Nieco
rozczarowany takim rozwojem wypadkéw godzisz si¢ na to, nagroda jest bowiem faktycznie
wysoka. Po zakonczeniu rozmowy z dowddca, w drodze do bram miast, towarzyszy ci kaptan.
Zaintrygowata go ta czg$¢ opowiesci, w ktorej napomknate$ o symbolach.

- Czy mogltbym je obejrze¢, Cieniu?

- Tak... Ale znajdZzmy jaka$ ustronna uliczke.

- Naturalnie.

Po chwili mezczyzna bacznie przyglada sig twojej twarzy wyraznie zdumiony.

- To wprost fenomenalne... Wigkszo$¢ z tych znakow jest mi znana, stosujemy je my,
kaptani. Kazda z tych figur ma jednak inne, glebsze, znaczenie., Starsi ranga kaptani
wykorzystuja je do obliczen.

- Jakich?

- Wszelkich... Ja sam umiem wykorzysta¢ jedynie kilka sposrdod tych symboli, radze ci
jecha¢ wraz z jedna z karawana do stolicy i zapyta¢ tamtejszych kaptanow.

- To daleka 1 kosztowna droga!

- Ja tylko ci doradzam, niczego nie nakazuj¢. To jedyny sposob, abys$ si¢ czego$
dowiedzial. Jesli zdecydowatby$ si¢ na podrdz, moge napisac list do kaptanéw w stolicy,
dzigki niemu na pewno zostaniesz wystuchany. ~ Podczas drogi powrotnej do Megiddo
rozwazasz dokladnie ta mozliwos¢, jesli faktycznie otrzymatby$ nagrode, to fundusze nie
beda stanowi¢ problemu. Jednak mimo wszystko czujesz pewne obawy przed odlegta
wyprawa... To naprawde powazna decyzja, totez dokltadnie rozwazasz wszystkie za i1 przeciw.
Ostatecznie postanawiasz, iz jesli otrzymasz nagrodg, to...

... ruszysz do stolicy. 041
... spozytkujesz ja na bardziej warto$ciowe cele. 013

020

- Widzisz, ze jestem spokojny. Wybacz mdj wczesniejszy atak, ale sam jeste$ sobie
winien. Otrute§ mnie czyms$, po czym uwigzites...

- Dosy¢, nie méwmy juz o tym. Mialem ku temu powody, tak jak i ty, aby mnie
uderzy¢. Cho¢ teraz za mna, nie traCmy juz wigcej czasu.

Spetniasz jego polecenie, nie chcac wdawac si¢ w niepotrzebne dyskusje. Masz tylko
nadziejg, iz mgzczyzna dotrzyma stowa. Cho¢ w to, poki co, nadal watpisz...

Przejdz do paragrafu 035.

021

Na potwierdzenie swych stow $ciagasz maske. Rozmowca wydaje si¢ w pierwszej
chwili nieco zaskoczony, zaraz jednak odpiera zirytowany:

- A co to mnie, do cholery, obchodzi twoja wysmazona ggba?! Idz z tym do $wiatyni,
chyba widziatem tam par¢ podobnych znaczkow.

- Bywaj.
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Po$piesznie opuszczasz budynek, zakladajac w miedzyczasie maske. Teraz
przynajmniej wiesz juz, czego szukasz. Droge do $wiatyni znajdujesz stosunkowo szybko,
kazdy zagadnigty przechodzien natychmiast wskazuje ci wiasciwy kierunek. Gdy docierasz
do zbudowanej na planie kwadratu, kamiennej budowali, czujesz, ze by¢ moze w $rodku
znajdziesz rozwigzanie tajemnicy ukrytej na twej twarzy...

Przejdz do paragrafu 039.

022

Po okoto dwoéch kwadransach w koncu udaje ci sig trafi¢ do RoZy. To porzadna
karczma, przeznaczona glownie dla miejscowych handlarzy oraz bogatszych podroznych.
Prowadzona jest przez tgga kobietg, ktorej postura sita rzeczy wzbudza respekt.
Podejrzewasz, iz ma wigcej krzepy niz nie jeden mezczyzna odwiedzajacy jej gospode...
Wewnatrz przebywa stosunkowo niewielu ludzi, lecz wszakze pora jest jeszcze wczesna.
Prawdopodobnie stali bywalcy pojawia si¢ tu nieco pdzniej Nie chcac staé w progu:

Podchodzisz do kobiety. 071
Siadasz w kacie. 018

023

Przed ponownym wyruszeniem w droge chcesz jeszcze nabra¢ nieco sit. Cho¢
perspektywa zdobycia nagrody wydaje ci si¢ calkiem realna, to, pdki co, twoje zasoby
gotowki sa mocno ograniczone. Nie zwazajac na to, wstepujesz do jednej z karczm i
zamawiasz suty positek. Zostajesz tam nieco dluzej, obserwujac staltych bywalcow gospody.
W koncu uznajesz, iz czas najwyzszy zajac si¢ sprawa noclegu. Chcesz cho¢ raz od chwili
wymarszu z Megiddo spedzi¢ noc pod dachem. Masz nadziejg, iz ceny w mie$cie nie bgda
nazbyt wygdérowane...

Przejdz do paragrafu 025.

024

Niechgtnie podporzadkowujesz si¢ nakazowi. Wolisz nie zadziera¢ z wladzami juz w
pierwszym dniu pobytu. Mgzczyzna jest wyraznie zaskoczony tym, co dostrzega.

- Kaptanskie znaki? — odpiera nieco zdumiony. — Idziesz do $wiatyni?

Tak, chciatbym pomowié z kaptanami. 014
Nie. 074

025
Szybko orientujesz sig, iz w nocleg w Bater moze zbytnio obciazy¢ twoj skromny
budzet. Opuszczasz miasto, kierujac si¢ do widzianego po drodze zajazdu. Gdy docierasz na
miejsce, powoli zaczyna juz zapada¢ zmrok. Na szczgScie wiasciciel nie zazadal mocno
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wygoérowanej sumy. Wynajmujesz na noc najtanszy pokoj i po spozyciu skromnej kolacji
udajesz si¢ na pigtro.

Jesli posiadasz Informacje #10, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Po kilku minutach styszysz pukanie do drzwi. Zastanawiasz si¢ kto tez moze... Intruz
jest jednak niecierpliwy 1 nie czekajac na twoje pozwolenie, wchodzi do $rodka. Zaskoczony
spogladasz na starca, tym razem bez olbrzyma.

- Witaj Cieniu.

- Co ty tu robisz? Umawiali$my sig...

- No wtlasnie... Powiniene$ czeka¢ na mnie w Megiddo. Zreszta, to nie wazne. Jutro z
samego rana przyniosg ci pieniadze. Chciatbym tylko nieco zmieni¢ warunki naszej umowy...

- Co ty znow knujesz, starcze?!

- Och nic! Dowiedzialem si¢ po prostu, iz twoja twarz pokryta jest symbolami
podobnymi do tych z moich mieczy. Chciatbym je przerysowac, za to ci zaptace.

- Dobrze, ale o cenie 1 wszelkich szczegdtach porozmawiamy jutro. Teraz jestem
zmeczony, bywaj. 033

- Nie wiem, co chcesz osiagna¢, ale nie ufam ci. Udowodnite$ juz w Megiddo, ze
sptata zobowiazan nie jest twoja najmocniejsza strona. 06

B

Utozeniem planu dalszego penetrowania zakamarkOow miasta zajmiesz si¢ nazajutrz,
teraz potrzebujesz snu. Na szczescie zasypiasz szybko, wida¢ trudy podrézy w koncu daly o
sobie znac...

Przejdz do paragrafu 076.

026

Mimo, iz trafite§ do najbardziej obskurnej karczmy w miescie i tak wydaje si¢ ona
wyraznie lepsza od tej prowadzone] przez Gospelta. Wewnatrz panuje lekki zaduch, przez
waskie okna wpada niewiele §wiatla, jednak jest na tyle jasno, abys$ bez trudu moégt rozejrzec
si¢ po pomieszczeniu. Twoja uwage przyciaga jeden z siedzacych w kacie mezczyzn,
sprawiajacy wrazenie podroznika.

Najpierw chcesz zamieni¢ kilka stow z karczmarzem. 050
Podchodzisz do niego. 017

114



www.masz-wybor.com.pl

027

Atak byl ostatnia rzecza jakiej si¢ spodziewal. Twoja pigs¢ z impetem uderza w twarz
starca, ktéry momentalnie pada na ziemig, obficie broczac krwia z rozbitego nosa. Wiesz, ze
od ataku olbrzyma dzieli ci¢ teraz tylko utamek sekundy, zatem:

Rzucasz si¢ do ucieczki. 034
Schylasz si¢ po pochodnie, chcac wykorzystaé ja jako prowizoryczna bron. 063

028

Streszczasz rozméwcy historig o starcu i jego przerosnigtym ochroniarzu. Ten zadaje
ci kilka pytan na temat pary wedrowcow, po czym stwierdza stanowczo, iZ najpewniej
zetknale$ si¢ z poszukiwanymi listem gonczym zbiegami, za ktérych wyznaczono pokazna
nagrode. Ruszasz wraz z kaptanem na posterunek strazy miejskiej, gdzie zostajesz doktadnie
przepytany o szczegdly sprawy przez dowodceg. Ustalacie, iz skoro starzec i jego towarzysz
czekaja na ciebie w Megiddo, to musisz niezwltocznie wracaé, by na miejscu w jaki§ sposéb
schwyta¢ ich, lub w ostatecznosci zabi¢.  Chgtnie przystajesz na ten uklad, wysoko$¢
nagrody jest doprawdy zachgcajaca. Czego mégt dopuscic sig starzec 1 jego kompan, aby tak
narazi¢ si¢ wladzom?

Uzyskujesz Informacje #32. Przejdz do paragrafu 023.

029

Budzisz si¢ w celi. Nie wiesz jeszcze, za co zostate$ tu osadzony, co gorsza nie jeste$
w stanie sobie tego w zaden sposob przypomnie¢. Najwidoczniej prawdziwe wino, bardziej
niz myslates, rozni si¢ od ostro rozcienczanego napitku serwowanego przez Gospelta. Powoli
zaczynasz dochodzi¢ do siebie. Odczuwasz silny b6l w prawym boku. Odkrywasz w tym
miejscu spora opuchlizng, najwyrazniej kto§ musial wymierzy¢ ci solidne kopnigcie.
Porzucasz dalsza analizg sytuacji, gdy dochodzi ci¢ odglos krokéw zblizajacego si¢ straznika.
Masz nadziejg, iz udzieli ci jakichkolwiek wyjasnien...

Jeste$ naprawdg zaskoczony, ale i1 przerazony, tym co od niego ustyszate$s. Podobno,
bedac pijany, wszedtes do §wiatyni i zwymiotowates wprost do jakiej$ sadzawki. Z tego co
zrozumiate$, jest ona waznym elementem kultu, zostate§ zatem oskarzony o bluznierstwo.
Czeka cig kilka miesigcy w lochach, za§ w najgorszym razie publiczne okaleczenie. O twoim
losie zadecydowa¢ maja miejscowi kaptani, ktoérzy zachowuja si¢ w nietypowy sposéb, jak na
zaistniala sytuacje -zamiast rozprawia¢ nad karami, wciaz wypytuja ci¢ o symbole na twojej
twarzy. Nie jeste§ w stanie zaspokoi¢ ich ciekawos$ci. Po dwoch dniach przebywania w lochu
zostajesz wypuszczony, co nie oznacza niestety odzyskania wolnosci. Pod eskorta dwdch
zothierzy masz zosta¢ doprowadzony az do samej stolicy krélestwa, gdzie znakom na twej
twarzy maja przyjrze¢ sig najbardziej uczeni sposrod kaptanow. Jakkolwiek nie cieszy cig taki
obrot sprawy, lecz mimo wszystko wolisz to niz dluzszy pobyt w lochach. Sama za$
perspektywa podrozy do stolicy wydaje ci si¢ niczym zagadkowy sen, w ktorego
urzeczywistnienie jako$ nie mozesz uwierzyc...

Przejdz do wstepu w rozdziale Stolica.
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030

Nie jeste§ w stanie dokladnie okresli¢, ile czasu spedzite§ pozostawiony samemu
sobie, jednak porywaczom nie $pieszyto si¢ do zlozenia ci ponownej wizyty. Nic zreszta
dziwnego, po tym co zrobite$. Starzec oberwal naprawde mocno, cho¢ i ty wciaz bolesnie
odczuwasz skutki interwencji olbrzyma. Gdy w koncu ponownie dostrzegasz zblizajace si¢
zrodto $wiatla, postanawiasz tym razem lepiej rozegra¢ sytuacjg.

- Zatem Cieniu... - zauwazasz, iz moOwienie sprawia rannemu megzczyznie nieco
ktopotu, za$ jego nos jest doszczgtnie rozbity. Chyba twoj cios na stale oszpecit
nieszczesnika. — Nadal masz zamiar si¢ awanturowac?

- Nie.

- To dobrze... Liczytem na twoj rozsadek. Szkoda tylko, Zze nie okazate$ go przed
paroma godzinami.

- Czego ode mnie chcesz?

- Wszystko ci wyjasnig... Za moment... — tw0j rozmowca siada na ziemi wyraznie
ostabiony. — Masz mocny cios... Za mocny jak dla kogos w moim wieku... Ach... Wystarczy
mi, ze przerysuj¢ symbole z twojej twarzy, niczego wigcej nie oczekuje. Ty tez nie
spodziewaj si¢ niczego w zamian. Proponowatam ci juz uktad, ale na niego nie przystates.
Niestety nie moge pozwoli¢, zebys$ poszedt w tej sprawie do kaptanow...

- Rozwiaz mnie.

- Zapomnij! — nagly wyraz bolu wykrzywia twarz starca. — Nie mogg ci ufac...

- Ja moge powiedzie¢ to samo. 011
- Nigdzie przeciez nie uciekng bez zrodia §wiatla, a nie myslisz chyba, ze bedg na tyle
ghupi, aby ponownie cie zaatakowaé. 070

031

Mgzczyzna obrzuca ci¢ podejrzliwym spojrzeniem, po czym pyta sucho:

- Czego chcesz?

- Poszukuj¢ pewnych informacji...

- Nie zajmuje si¢ plotkami. Jesli chcesz, i1 sta¢ cig¢ na to, zaméw jaka$ strawe albo
napitek 1 siadaj gdzie$ w kacie.

- Raczej nie skorzystam, bywa;.

Odchodzisz od szynkwasu, rozgladajac si¢ po sali. Niestety, m¢zczyzna wygladajacy
na dowoddcg strazy juz odszedl. Ty rowniez wychodzisz na zewnatrz. Nie chcac krgci¢ sig po
tej okolicy, ruszasz na poszukiwania:

Posterunku strazy. 048
Swiatyni. 073
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032

Wychodzisz na zewnatrz usatysfakcjonowany. Ta informacja znacznie zawezila
zakres twoich poszukiwan. Mozesz od razu uda¢ si¢ na posterunek strazy badz najpierw
sprobowac zada¢ kilka pytan w Swiatyni. Dotarcie do pozostatych karczm spychasz w tym
momencie na drugi plan, cho¢ moze przy okazji wstapisz od ktorejs., Teraz priorytetem jest:

Posterunek strazy. 048
Swiatynia. 08

033

- Naturalnie, naturalnie, juz znikam. Do jutra, Cieniu.

Mgzczyzna pospiesznie wycofuje si¢ 1 opuszcza pomieszczenie. Nie wiesz, czy to ton
jego glosu, czy tez zachowanie sprawiaja, 1z z najwigksza przyjemnoscia wymierzytbys mu
solidny cios. Starasz si¢ szybko zasna¢. Czujesz, ze jutro czeka cig cigzki dzien...

Przejdz do paragrafu 042.

034

Bez zastanowienia rzucasz si¢ pedem przed siebie. Szybko zwalniasz, otaczaja cig
bowiem nieprzeniknione ciemnos$ci. Paradoksalnie okazuje okazuje si¢ twoim atutem.
Ewentualna pogon miataby powazny problem, by Cig¢ namierzy¢. Teoretycznie olbrzym
moglby rzuci¢ si¢ za toba w pogon, oswietlajac sobie droge pochodnia, ale watpisz, by to
uczynit. Przypuszczasz, iz najpierw poczeka, az jego opiekun odzyska sily. Istotnie, nie
styszysz, aby ktokolwiek za toba podazal. Szczescie wyraznie ci dzi§ dopisuje, bowiem po
kilku minutach czujesz wyraznie $§wieze powietrze. Najwidoczniej wyjscie musi by¢ gdzie§ w
poblizu...

Przejedz do paragrafu 068.

035

Przez reszt¢ dnia starzec cierpliwie przerysowuje symbole z twojej twarzy na swoj
pergamin. Pomieszczenie, w ktorym si¢ znajdujecie, przepelnia zapach wilgotnej ziemi oraz
dymu z pochodni. Cierpliwie znosisz te niewygody, w milczeniu obserwujac poczynania
mezezyzny. Jest on nadzwyczaj uwazny, z podziwem dostrzegasz, jak w perfekcyjny sposob
kopiuje kolejne znaki. Gdy koficzy, wzdycha cigzko 1 nieco oslabionym glosem stwierdza:

- Wyjdzmy na zewnatrz Cieniu, musz¢ odetchnaé swiezym powietrzem.

Z chgceia na to przystajesz 1 po chwili jesteScie juz na powierzchni. Tam megzczyzna
wrecza ci sakwe, mowiac przy tym:

- Chyba wigcej si¢ nie zobaczymy Cieniu. Muszg¢ natychmiast udac¢ si¢ w podroz. Jesli
moje przypuszczenia sa trafne, to po odczytaniu tych symboli otrzymam doktadne wskazowki
do... odnalezienia... czegos...

- To znaczy?
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- Zaufate$ mi, wigc odwdzigczg sig tym samym. Od przeszto roku jestem zbiegiem, ale
niegdy$ bytem kaplanem w stolicy. Cho¢ naszym zadaniem jest przede wszystkim szerzy¢
wsrod ludzi wiedze, to ograniczaja nas nakazy ptynace od arcykaptana. Przekazujemy jeno
czastke tego, co my, oraz nasi poprzednicy, do tej pory odkrylismy. Powstato juz tyle
cudownych projektow, machiny, Cieniu, machiny! Nie wiesz o czym moéwig, ale gdyby nie ta
kontrola, to ludzie zyliby w stokro¢ lepszych warunkach niz obecnie.

- Chcesz powiedzie¢, ze przez lata kazdy z was oddaje si¢ jakim$ badaniom, ale nie
mozecie obwiesci¢ tego ludziom? Dlaczego?

- To poznanie dla poznania, chora zasada naszego bractwa. W kazdym razie istnieja
pewne odosobnione miegjsca, gdzie kaplani moga swobodnie eksperymentowaé i sprawdzac
swoje teorie. Niestety, trudno je znalez¢, sa systematycznie niszczone przez wojsko. Krol jest
tylko marionetka Cieniu, prawdziwa wladz¢ sprawuje arcykaptan, ktéry nigdy nie pokazuje
si¢ publicznie. To on ma dostgp do wszystkich wynikow badan, on tez hamuje proces ich
rozpowszechniania. Wszystkie trafiaja do biblioteki w stolicy i tam zostaja.

- Duzo wiesz, starcze.

- Zaiste. Jak juz wspominatem, bylem kaptanem... Arcykaptanem — dodaje po chwili
namystu. — Zdziwiony? Tak, przez lata to ja pociagatem za wszystkie sznurki... Do czasu, gdy
jeden z kaplanéw opracowatl fascynujaca teorig. Nic zreszta dziwnego, byt nadzwyczaj
zdolny. Mimo mtodego wieku szybko piat si¢ w hierarchii naszego bractwa. Gdy trafit do
stolicy bylem pewien, iz to tylko kwestia czasu, kiedy przekaze mu swdj urzad...

- To ciekawe jednak jestem nieco zmgczony, zatem...

- Masz znamig na prawym udzie? Slad po ciosie nozem?

- Skad o tym wiesz, starcze?! Mow!

- Spokojnie! Wystuchaj mnie do konca! Tak jak myslatem, jesteS synem tamtego
kaptana Zrozumiatem to, gdy przerysowywatem symbole z twej twarzy. Mimo, iz tak
znieksztalcona, to wciaz pewne cechy, uktad oczu, nos, ksztalt ust, pozostaly niezmienione.
Jakze przypominasz swego ojca!

- Co si¢ z nim stato?

- Zabito go. Opracowal wspaniala teori¢ stopniowego wprowadzenia w zycie
wszystkich odkry¢ dokonanych przez kaptanéw. Byt gotéw rozpowszechnia¢ ja na wlasng
reke. Zawarl tez ciche porozumienie z krdlem, obaj mieli doprowadzi¢ do upadku
dotychczasowego stanu rzeczy. Ja roOwniez uczestniczylem w tym spisku, niestety, jak si¢
zapewne domys$lasz, plan si¢ nie powiddl. Na szczgscie nikt z jego uczestnikoéw nie
wspomniat o tym nawet stowem, dzigki temu uniknalem $mierci. Musialem uczestniczy¢ w
procesie 1 wyda¢ wyrok... Chcialem uratowac ciebie, lecz tuz przed aresztowaniem twego
ojca zniknate$. Mys$lalem nawet, Ze zostate$ potajemnie zabity.

- Ale... Ja... Nic nie pamigtam... — moéwisz gltosem pelnym zalu i rozpaczy.

- Teraz wiem juz, ze twdj ojciec spodziewat si¢ zdrady, totez zapisal jaka$§ wazna
wiadomos$¢ 1 wystat ja do kogos. W ubiegltych wiekach réwniez powstawaty podobne grupy
spiskowcow. W sytuacji skrajnego zagrozenia wysylali kogo$§ z przekazem do swych
sprzymierzencoéw rozproszonych w kraju. Postancy mieli tatuaze zawierajace...

- Wige... — przerywasz rozmowcy w pot stowa, przypominajac sobie, co wczesniej
mowit ci w karczmie. — M6j ojciec nie miat czasu na tatuowanie, wigc... Chcesz powiedziec...

- Tak, na to wyglada. Po$piesznie utozyt jaki§ kod, uzywajac do tego wylacznie
znakow graficznych 1 paru cyfr. W swojej pracowni posiadat otowiane stemple z tymi
wzorami, jak zreszta kazdy wazniejszy kaptan. Uzywalidmy ich jako swego rodzaju
pieczecie...
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- On mi to zrobit... — stwierdzasz pozbawionym emocji, pustym glosem.

- Tak... Zapewne sam si¢ zgodzites. Podat ci jaki$ preparat i wypalil swoje przestanie
na twej twarzy. Zabandazowany miate$ ujs¢ ze stolicy 1 gdzie$ si¢ udac. Niestety, stracite$
pamig¢ i w efekcie trafites do Megiddo.

- Musisz ztamac¢ ten kod, kaptanie. Musze wiedzie¢, co chcial przekaza¢ $wiatu moj
ojciec. Cokolwiek to byto, musiato by¢ nader wazne, skoro poswigcitem dla tej sprawy twarz.

- Zostaniesz zatem ze mng Cieniu?

- Tak. Powiedz mi tylko jedno... Jak naprawd¢ mam na imig?

- Naprawdg nazywasz...

- Nie mow! Zmienitem zdanie. Poznatem juz zbyt wiele z mej przesztosci, jeszcze
jakis jej fragment moglby zniszczy¢ moja terazniejszosc.

- Rozumiem... Wracajmy do $rodka, Cieniu...

Przejdz do paragrafu 115 w rozdziale Stolica.

036

- Konkrety, konkrety!

- Chodzi mi o starca oraz jego ochroniarza, bardzo wysokiego, dobrze zbudowanego
mezczyzng. Podobno zatrzymaliscie ich, ale zdotali uciec zanim trafili do lochow.

- A tak... — rozméwca krzywi si¢ na wspomnienie tej porazki. — Widziate$ ich? Gdzie
sq?

(jesli posiadasz Informacije #7) — Nie zyja. 060
(jesli posiadasz Informacije #10) — W Megiddo, czekaja tam na mnie. 010
- Nie zyja, na szczgscie. Wyrzadzili mi sporo szkdd, zatem szukam kogos$, kto ich

znat. 052

037

Niestety, kobieta jest bardziej zapracowana niz na to wyglada. Z lekkim
poirytowaniem w gtosie stwierdza:

- Zaméw cos przybyszu albo daj mi spoko;.

- Wybacz, chcee tylko zada¢ jedno pytanie...

- Nie mam czasu.

Nie checesz kontynuowac tej bezowocnej rozmowy, totez:

Wychodzisz. A
Wracasz na swoje miejsce. B

A

Opuszczasz Roze. 1 tak spedzite$ tu za duzo czasu. Paradoksalnie czujesz si¢ nieco
zmgezony. Odpoczynek jakiego zazyle§ w karczmie nieco cig rozleniwil. Nic dziwnego, od
czasu wyruszenia z Megiddo nie miate$ okazji porzadnie odpocza¢. Od napotkanych ludzi
dowiadujesz sig, ze jestes w poblizu $wiatyni. Istotnie, juz po kilku minutach docierasz na

119



www.masz-wybor.com.pl
miejsce. Zbudowana na planie kwadratu, niewielka budowla nie robi na tobie wrazenia, ale i
tak ochoczo wchodzisz do srodka. Moze tutaj uzyskasz jakie$ uzyteczne informacje...

Przejdz do paragrafu 039.

B

Spedzasz tu jeszcze blisko dwie godziny, w migdzy czasie zamawiajac jednak positek.
Czujesz, iz w gruncie rzeczy taki odpoczynek byt ci potrzebny. Wprawdzie jadto nie jest tutaj
tanie, jednak rekompensuje to jego doskonaty smak. Gdy zbliza si¢ wieczor, gospoda jest juz
petna ludzi, wolisz zatem opusci¢ ja i uda¢ si¢ na spoczynek. Zmarnowale$ jeden dzien, lecz
czujesz, ze nabrate§ nowych sil. Jutro na pewno pojdzie ci lepiej, przynajmniej taka zywisz
nadziejg...

Przejdz do paragrafu 025.

038

Trafiasz do schludnej oberzy prowadzonej przez tega kobiete, ktora od progu obrzuca
cig¢ bacznym spojrzeniem. Nie ma tu za wiele ludzi, dlatego postanawiasz od razu zamieni¢ z
nia kilka stow. Niestety, nie ma ci nic cieckawego do powiedzenia. Nawet perspektywa zaplaty
za wiadomosci nie przynosi rezultatu, najwidoczniej naprawdg niczego nie wie. Na odchodne
radzi ci, aby$ popytat w strazy miejskiej, jesli faktycznie ci ludzie lubia sprawi¢ klopoty, to
by¢ moze narazili sig i tutejszym wladzom.

- Poza tym niedawno eskortowano jaki$ podroznych do aresztu, ale zdotali zbiec. Nie
wiem jednak ilu ich byto, ani jak wygladali.

Wychodzac z gospody, postanawiasz skorzystac z rady 1 udac si¢ do straznikow.

Przejdz do paragrafu 048.

039

Wewnatrz panuje potmrok. Przez mate, trojkatne okienka wpada niewiele $wiatta.
Dostrzegasz spora, zelazng urng na datki, a obok mata sadzawke ulokowana w niszy
kamiennej posadzki. Jakas kobieta moczy w niej przez kilka chwil dtonie, mamroczac cos$ pod
nosem, po czym wychodzi, wrzucajac uprzednio par¢ monet do pojemnika. Ty réwniez
podchodzisz do pojemnika, przygladajac mu si¢ uwaznie. Czujesz, jak po plecach przebiega
ci dreszcz, zauwazasz bowiem, iz zdobi go kilka prostych symboli. Wszystkie obecne sa
roOwniez na twej twarzy.

- Czego szukasz, wedrowcze? — zaskoczony rozgladasz si¢ gwattownie.

Gtos nalezy do siedzacego w kacie m¢zczyzny odzianego w szara oponcze. Do tej
pory musiat pozostawa¢ w bezruchu, w innym wypadku z pewnoscia by$ go dostrzegt.

- Jeste$ z Megiddo?

- Tak — odpierasz nieco zmieszany.

- Tak mys$latem — rozmowca wstaje 1 rusza w twoja strong. — W waszym Upadlym
Miescie kult, niestety, zepchnigty zostat na dalszy plan.

- Zaiste. Stuchaj, kaptanie, szukam informacji na pewien temat...
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- Co chcesz wiedzie¢? Swiatynia to nie karczma czy targ, jednak postaram si¢ ci
pomaoc.

(jesli posiadasz Informacje #10) - Zaintrygowatly mnie te znaki na urnie, chciatbym

pozna¢ ich znaczenie. 064
- Dwéch wedrowcow  sprawito mi  sporo powaznych  problemow.
Poszukuje wiesci o ich powiazaniach z tym miastem. Moze znali tu kogo$, albo korzystali z

goscinnos$ci kaptanow? 019

040

Cho¢ nie ufasz starcowi, to zarOwno perspektywa pokaznej zaplaty, jak 1 zwykta
ciekawo$¢ przewazaja szalg. Mgzczyzna prowadzi ci¢ do swego obozu, a raczej kryjowki,
oddalonej o godzing marszu od karczmy. Okazuje sig, 1z zajal porzucony przez
przemytnikéw, podziemny magazyn. Z lekkim niepokojem przygladasz si¢ podtrzymujacym
strop drewnianym belkom, ktore wyraznie zdazyl naruszy¢ zab czasu. Z cala pewnoscia
przebywanie tutaj nie jest bezpieczne, jednak najwidoczniej starzec i jego towarzysz, ktory
rzecz jasna czekat na swego mocodawce w podziemiach, nie chcg zbytnio rzuca¢ si¢ w oczu
ludziom...

Przejdz do paragrafu 56.

041

Kaptan nie kryje swego zadowolenia, styszac jaka powziate$ decyzje. Sam zajmuje si¢
zorganizowaniem dla ciebie miejsca w jednej z karawan kupieckich, udaje mu si¢ nawet
znacznie zmniejszy¢ wysokos$¢ kwoty, jaka musiatby$ zaptaci¢. Najwyrazniej naprawdg liczy,
iz jesli na twej twarzy zawarto jakie$ istotne informacje, to splendor za dokonanie tego
odkrycia po czgéci spadnie rowniez na niego.

Dwa dni po otrzymaniu nagrody jestes juz w drodze do stolicy, cho¢, poki co, raczej
peten obaw niz optymizmu...

Przejdz do wstepu w rozdziale Stolica.

042

Rano wstajesz wypoczety. Porzadny sen — oto czego ci bylo potrzeba. Schodzisz na
dot 1 zamawiasz obfite $niadanie. Rozgladasz si¢ po przestronnej izbie, ale nigdzie nie
dostrzegasz starca. Pytasz nawet o niego karczmarza, lecz ten nie pamigta, by jakiego$
widzial, ani dzisiejszego ranka, ani wczoraj. Po spozyciu positku wracasz do siebie, gdzie
zastajesz siedzacego na twoim postaniu wczorajszego, nieproszonego goscia.

- Witaj Cieniu — stwierdza wesoto.

- Naprawdg zaczynasz mnie irytowac...

- Prosze — méwiac to, rzuca w twoja strong pekata sakiewke. - Przelicz.

Czynisz to skwapliwie, odkrywajac, iz jest to naprawdg spora suma.

- Skad masz tyle pienigdzy?
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- Teraz sa juz twoje, a raczej beda, jesli zgodzisz si¢ na moje warunki. A zapewniam
cig, iz nie sa trudne do speknienia.

- Sam o tym zadecyduje.

- W porzadku, zatem stuchaj. Niedaleko stad rozbilem obozowisko, tam mam
wszystko czego potrzebuj¢ do przekopiowania znakdéw z twojej twarzy.

- Nie mozesz tego zrobi¢ tutaj?

- To wymaga czasu, moze nawet dwoch dni. Muszg by¢ doktadny.

- Czym sa te symbole?

- Coz... Przydatne sa jedynie kaptanom, uzywaja ich do réznorakich obliczen wespot z
liczbami. Wybacz, ale nie zrozumiatbys tego.

- Moze w takim razie powiesz mi chociaz, co robia na mojej twarzy?

- Musiatbym je doktadnie obejrze¢. Mam pewne przypuszczenia, brakuje mi tylko
pewnosci...

Rozméwca robi dhuzsza pauzg, domyslasz sig, o co mu chodzi. Niezbyt niech¢tnie
zdejmujesz maske. Starzec wpatruje si¢ przez dluzsza chwile z fascynacja w szpecace cig
symbole, po czym drzacym glosem stwierdza:

- Tak... To... Skomplikowane... I to bardzo... Musiat je wykona¢ ktorys z kaptanow w
stolicy...

- Co to ma wspolnego ze mna? Kim bytem?

- Podejrzewam, ze postancem, ktory z wlasnej woli mial wynie$¢ jedne z najbardziej
pilnie strzezonych tajemnic poza obrgb miasta. Styszatem o takich przypadkach, zwykle
jednak stosowano tatuaze. Najwidoczniej kto$ musiat si¢ spieszy¢ i uzy¢ tego co byto pod
reka. Dlaczego wybral twarz? Nie mam pojgcia....

- Co... Co oznaczaja te symbole? — pytasz zdumiony tym, co ustyszates.

- Cieniu, ptacg ci mndstwo pieniedzy wilasnie po to, aby si¢ tego dowiedziec!

- Dobrze, zgadzam sic. 040
- Daj mi czas do namystu.,Spotkajmy si¢ wieczorem w gtdwnej izbie. 03

043

- Chyba sobie nie pogadates, przyjacielu — stwierdza wesoto mezczyzna. — Jesli nadal
chcesz mnie o cos$ spytac, stuz¢ uprzejmie. Za podwojna stawke.

- Nie przesadzasz przypadkiem, przyjacielu?

- Nie — odpowiada bez cienia przychylnosci w glosie. — Pta¢, albo co$§ zamow.

- Bywaj...

- No, wynies¢ si¢ tez mozesz...

Przejdz do paragrafu 054.

044

Rankiem w pierwszej kolejnosci wynajmujesz sobie ochroniarza, ktory eskortuje cig
do Megiddo, wolisz nie kusi¢ losu. Podczas drogi powrotnej rozmyslasz nieco nad symbolami
pokrywajacymi twoja twarz. Od czasu gdy ujrzates po raz pierwszy or¢z tajemniczych
wedrowcow, ta sprawa nie daje ci spokoju. Teraz zaczyna traci¢ na znaczeniu. Nie chcesz

122



www.masz-wybor.com.pl
zajmowac si¢ przesztoscia, tak naprawdg liczy si¢ tylko przyszios¢. A tg, po raz pierwszy od
dawna, widzisz w jasnych barwach...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzily Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, USmiech szczescia”.

Jesli chcesz poznac inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

045

Rzecz jasna oberzysta nie chce ci niczego powiedzie¢ za darmo. Przewidziate$ taka
mozliwos$ci, niestety dysponujesz skromnymi S$rodkami, totez wolalby§ nie wydawac
pienigdzy na informacje w pierwszym miejscu, do ktérego zawitates. Z drugiej strony
karczmarz sprawia wrazenia czlowieka doskonale zorientowanego w Zyciu miasta...

Placisz. 053
Wychodzisz. 054

046

Powoli wracaja ci zmysly. Pierwsze co czujesz, to bol, ktos§ zwiazat ci dlonie.
Znajdujesz si¢ w pozbawionym S$wiatla, zimnym pomieszczeniu. Dlonmi wyczuwasz ubita
ziemi¢. Nagle dostrzegasz zblizajace si¢ zrodlo $wiatta - to pochodnia niesiona przez
olbrzyma, ktéoremu towarzyszy starzec. Teraz wyraznie uzmystawiasz sobie, iz musisz by¢ w
jakim$ opuszczonym szybie kopalni. Probujesz wstaé, ale jestes na to jeszcze zbyt staby.

- Spokojnie, Cieniu... — dobiega cig glos starca. — Rozwiaz go.

Olbrzym postusznie oddaje swojemu mentorowi pochodnig, po czym rozluznia, w
brutalny sposob, wigzy krepujace twoje dionie. Powoli podnosisz si¢ z ziemi, czujac, jak z
kazda chwila wracaja ci sity. Jedynie uczucie ogélnego ostabienia 1 gorzki posmak w ustach
nie znikaja. Starszy z mg¢zczyzn zbliza si¢ do ciebie i pyta lakonicznie:

- Juz lepiej?

Wymierzasz mu potezny cios w twarz. 027
- Tak... — odpowiadasz przez zaci$nicte zgby. 055

047

- Wielu styszato, i co z tego? Masz jakie§ wiesci?

- Tak, starzec zginat w Megiddo, zapewne podobny los spotkal jego towarzysza.
- O ile dobrze pamigtam, najwazniejszy byl starzec. Mniejsza o tego osifka...
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Jesli posiadasz Informacje #8, przejdz do czeSci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

- Masz jakie$ dowody na potwierdzenie swoich stow?

- Tak, cialo tego starca.

- Wystarczy mi glowa. Pokaz mi ja, a otrzymasz zaplate.

Nie pozostaje ci zatem nic innego, jak wrdci¢ czym predzej do Megiddo, co tez
skwapliwie czynisz. Gdy otrzymasz nagrod¢ begdziesz mogt...

... polepszy¢ swoj byt w Upadlym Miescie. 013
... wykorzysta¢ ja na dalsze zglebianie sprawy tajemniczych symboli. 059

B

- Masz jakie$ dowody na potwierdzenie swoich stow?

- Miecze tej dwojki. Sa charakterystyczne, pokryte dziwnymi symbolami.

- Kpisz? Miecz mozna wyku¢ albo ukrasé. W twoim wypadku najpewniej w gre
wchodzi druga opcja... Wro¢ z czyms$ powazniejszym, zegnam!

Wiciekly opuszczasz gmach zajmowany przez straznikow. Cata twoja podrdz okazata
si¢ daremna, stracite$ tylko czas i1 pieniadze! Postanawiasz:

Natychmiast wroci¢ do Megiddo. 012
Utopi¢ swoje smutki w najblizszej karczmie. 029

048

Bez trudu trafiasz do budynku zajmowanego przez straz miejska. Kazdy w miescie zna
do niego droge. Jest to pigtrowa, kamienna budowla, jedna ze starszych w miescie. Przy
wejsciu stoi na warcie dwoch straznikow, nie reaguja jednak w zaden sposob, gdy mijasz ich 1
wchodzisz do srodka.

Znajdujesz si¢ w krotkim, szerokim korytarzyku, na koncu ktérego dostrzegasz drzwi.
Kawatek przed nimi, za stolem, siedzi starszy, przygarbiony mezczyzna.

- Czego? — rzuca oschle na twoj widok.

- Poszukuje informacji o pewnych wedrowcach... 057

(jesli posiadasz Informacje #25) - Pono¢ niedawno zbieglo wam dwojka wedrowcow.
036

(jesli posiadasz Informacje #7) - Styszalem o nagrodzie za poszukiwanych zbiegdw.

047
(jesli posiadasz Informacje #10) - Szukam kogos, kto znatby si¢ na symbolach. 021
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049

Intruz odchodzi., Nie masz zamiaru traci¢ czasu na rozmowy z pijakiem. Teraz zrobito
si¢ naprawdg ttoczno, postanawiasz zatem opusci¢ karczme.
Jest juz stosunkowo pozno...

... czas zatem zainteresowacé si¢ sprawa noclegu. 025
... ale chyba zostalo jeszcze do$¢ czasu, aby$ mogt troche sig rozejrzec. 062

050

- Witaj.

- Megiddo? — mezczyzna bardziej stwierdza fakt, niz zadaje pytanie, na ktore sam
zreszta udziela sobie odpowiedzi. — Na pewno, tylko u was zdarzaja si¢ takie okazy.

- Szukam informacji — odpierasz, nie zwracajac uwagi na jego paplaning.

- Domys$lam sig. Sprawa jest prosta: pytasz, ptacisz, masz odpowiedz.

- W porzadku. 066
- Wybacz, ale nie skorzystam. 015
- Bywaj (wychodzisz). 054

051

Gdy wieczorem spotykasz si¢ ze starcem, przekazujesz mu swoja decyzje. Jest
wyraznie zaskoczony i1 z trudem maskuje swoje rozczarowanie, nie mniej bez awantur
pospiesznie opuszcza gospode.

Nazajutrz udajesz si¢ do miasta, ktore az wrze od niestychanych wiesci. Okazuje sig,
iz przedwczoraj kto$ okradt $wiatynna szkatule. Domyslasz sig, iz moze to by¢ sprawka
starca, co tlumaczytoby, skad mial pieniadze, ktore ci proponowat. Wolisz na wszelki
wypadek zglosi¢ cala sprawe strazy. Lepiej zeby nie padt na ciebie zaden cien podejrzenia.
Wszakze wezoraj w karczmie wielu ludzi widzialo ci¢ w towarzystwie starca. Okazuje sig, iz
mezezyzna juz wezesniej byl poszukiwany, ba! Wyznaczono nawet za niego naprawdeg
pokazna nagrode. Zatujesz, ze nie wiedziale$ o tym wcze$niej, teraz z pewnoscia nie uda ci
si¢ go spotkac. Korci cig mysl o jak najszybszym powrocie do Megiddo...

... €O tez postanawiasz uczyni¢. 012

. najpierw chcesz jednak sprébowac zdoby¢ jakie$ informacje na temat symboli
pokrywajacych twa twarz. 059
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052

- No 1 znalazte$. To poszukiwani listem gonczym zbiegowie! Przynie$ mi ich ciata,
albo inny dowdd ich $mierci, a otrzymasz nagrode.

Suma jest naprawdg pokazna, zatem czym predzej ruszasz w droge powrotna. Masz
zamiar inkasowac¢ nagrodg i...

... przesta¢ interesowac sie ta sprawa, do$¢ juz przeszedtes. 013
... dalej drazy¢ temat. 059

053

- Stuchaj zatem: poszukiwani przez ciebie ludzie byli tu stosunkowo niedawno, mieli
pecha, zainteresowata si¢ nimi straz, nie wiem dlaczego. W kazdym razie zanim doprowadzili
ich do celi, zdotali uciec.

- To wszystko?

- Tak, czego si¢ spodziewates? Opowiesci na pot wieczoru?

- Coz, to mi wystarczy. Bywaj.

Uzyskujesz Informacje #25. Przejdz do paragrafu 032.

054

Masz zamiar trzymac si¢ planu zbadania miejskich karczm, totez ruszasz do:

R6zy (okolice dzielnicy kupieckiej). 07
Kielicha (dzielnica kupiecka). 08

055

- Wybacz te metody, ale nie mogtem pozwoli¢, zeby$ poszedt do kaptanow. Nie
zdajesz sobie sprawy, jak wazne informacje zawarte sa na twojej twarzy. Stopien
skomplikowania uktadu tych symboli jest doprawdy porazajacy. Tylko naprawdeg potezny
umyst mogt go stworzyc...

- Wybacz, ale nic mnie to nie obchodzi!

- Rozumiem twoj gniew, proszg tylko, aby$ mnie wystuchal!

- Chyba nie mam wyjs$cia. Jestem twoim wigzniem.

- Coz... Tak, to prawda — stwierdza bez ogrodek rozmoéwca. — Mi ta sytuacja rOwniez
nie jest na rekg. Uwierz mi, chce jedynie przerysowac te symbole, potem wigcej o mnie nie
ustyszysz. Moge nawet zaoferowac ci spora sumg, zdobedg pieniadze.

- Niby jak?

- Niewazne! — przerywa ci w pot stowa mgzczyzna. — Po prostu je dostaniesz i lepiej
dla ciebie, zebys si¢ nie interesowat ich pochodzeniem. To prosty uktad, zaréwno ja, jak 1 ty
na nim zyskamy.

- Dobrze... Nie mysl jednak, ze dam si¢ przetrzymywac¢ w tych podziemiach...
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- To konieczno$¢, nie moge¢ zbytnio pokazywaé si¢ ludziom. Znajdujemy si¢ w
opuszczonym skladzie przemytnikow, jest niezbyt rozlegly, ale dobrze ukryty. Zgromadzitem
tu nieco zapasow, wystarczy na par¢ dni. Teraz chodz ze mna, musisz odpoczac.

- Wlasnie, jestem ciekaw, czym mnie otrutes, starcze...

- Spokojnie, to tylko niegrozna mieszanka zidt, ktora podrzucitem do kuchni.
Otumanity cig, nic wigcej. Date$ si¢ postusznie wyprowadzi¢ z tamtej gospody, wygladajac
przy tym na nieco pijanego.

- Bardzo sprytne — stwierdzasz z sarkazmem w glosie.

- Chodzmy juz.

Starzec odchodzi, w $lad za nim rusza jego olbrzymi towarzysz. Nie chcac pozostac
samemu w ciemnos$ciach, dotaczasz do nich. Nie wiesz, co knuje tajemniczy wedrowiec, lecz
jestes pewien, iz nie predko mu zaufasz...

Przejdz do paragrafu 035.

056

Przez reszt¢ dnia starzec cierpliwie przerysowuje symbole z twojej twarzy na swoj
pergamin. Pomieszczenie, w ktorym si¢ znajdujecie, przepetnia zapach wilgotnej ziemi oraz
dymu z regularnie wymienianych pochodni. Cierpliwie znosisz te niewygodny w milczeniu,
obserwujac poczynania mgzczyzny. Jest on nadzwyczaj uwazny, z podziwem dostrzegasz, jak
w perfekcyjny sposob kopiuje kolejne znaki. Gdy konczy, wzdycha cigzko i, nieco
ostabionym glosem, stwierdza:

- Wyjdzmy na zewnatrz Cieniu, musz¢ odetchnaé swiezym powietrzem.

Z checia na to przystajesz, po chwili jeste$cie juz na powierzchni. Tam megzczyzna
wrecza ci sakwe, mowiac przy tym:

- Chyba wigcej si¢ nie zobaczymy, Cieniu. Muszg¢ natychmiast uda¢ si¢ w podroz.
Jesli moje przypuszczenia sa trafne, to po odczytaniu tych symboli otrzymam wskazéwki do
odnalezienia... czegos.

- To znaczy?

- Zaufate$ mi, wigc odwdzigczg sig¢ tym samym. Od przeszto roku jestem zbiegiem,
cho¢ niegdy$ bytem kaptanem w stolicy. Cho¢ naszym zdaniem jest przede wszystkim
szerzy¢ wsérod ludzi wiedzg, to ograniczaja nas nakazy ptynace od arcykaptana. Przekazujemy
jeno czastke tego, co my, oraz nasi poprzednicy, do tej pory odkryliSmy. Powstato juz tyle
cudownych projektéw, machiny, Cieniu, machiny! Nie wiesz, o czym mowig, ale gdyby nie ta
kontrola, to ludzie zyliby w stokro¢ lepszych warunkach niz obecnie.

- Chcesz powiedzie¢, ze przez lata kazdy z was oddaje si¢ jakim$ badaniom, ale nie
mozecie obwiesci¢ tego ludziom? Dlaczego?

- To poznanie dla poznania, chora zasada naszego bractwa. W kazdym razie istnieja
pewne odosobnione miegjsca, gdzie kaptani moga swobodnie eksperymentowaé i sprawdzac
swoje teorie. Niestety, trudno je znalez¢, sa systematycznie niszczone przez wojsko. Krol jest
tylko marionetka Cieniu, prawdziwa wladz¢ sprawuje arcykaptan, ktéry nigdy nie pokazuje
si¢ publicznie. To on ma dostgp do wszystkich wynikow badan, on tez hamuje proces ich
rozpowszechniania. Wszystkie trafiaja do biblioteki w stolicy i1 tam zostaja.

- Duzo wiesz, starcze.

- Zaiste, jak juz ci wspominatem, bytem kaptanem... Arcykaptanem — dodaje po chwili
namystu. — Zdziwiony? Tak, przez lata to ja pociagatem za wszystkie sznurki... Do czasu gdy

127



www.masz-wybor.com.pl
eden z kaptanow opracowat fascynujaca teorig. Nic zreszta dziwnego, byl nadzwyczaj zdolny.
Mimo mtodego wieku szybko piat si¢ w hierarchii naszego bractwa. Gdy trafil do stolicy
bylem pewien, iz to tylko kwestia czasu, kiedy przekaze mu swdj urzad...

- To ciekawe jednak jestem nieco zmgczony, zatem...

- Masz znamie na prawym udzie? Slad po ciosie nozem?

- Skad o tym wiesz starcze! Mow! Co wiesz...

- Spokojnie! Wystuchaj mnie do konca! Tak jak mys$latem, jeste§ synem tamtego
kaptana, zrozumiatem to, gdy przerysowywatem symbole z twej twarzy. Mimo, iz tak
znieksztatcona, to wciaz pewne cechy, ukltad oczu, nos, ksztatt ust, pozostaty niezmienione.
Jakze przypominasz swego ojca!

- Co sie z nim stato?

- Zabito go. Opracowal wspaniala teori¢ stopniowego wprowadzenia w zycie
wszystkich odkry¢ dokonanych przez kaptandéw. Byt gotow rozpowszechnia¢ ja na wlasna
reke, zawart tez ciche porozumienie z krélem, obaj mieli doprowadzi¢ do upadku
dotychczasowego stanu rzeczy. Ja rowniez uczestniczylem w tym spisku, niestety, jak si¢
zapewne domyslasz, plan si¢ nie powiodt. Na szczeécie nikt z jego uczestnikdw nie
wspomniat o tym nawet stowem, dzigki temu uniknatem $mierci. Musialem uczestniczy¢ w
procesie 1 wyda¢ wyrok... Chciatem uratowa¢ ciebie, lecz tuz przed aresztowaniem twego
ojca zniknates. Myslalem nawet, ze zostate$ potajemnie zabity.

- Ale... Ja... Nic nie pamigtam... — méwisz gtosem pelnym zalu i rozpaczy.

- Teraz wiem juz, ze twoj ojciec spodziewat si¢ zdrady, totez zapisat jakas wazna
wiadomos$¢ 1 wystat ja do kogos. W ubieglych wiekach réwniez powstawaty podobne grupy
spiskowcow. W sytuacji skrajnego zagrozenia wysytali kogo§ z przekazem do swych
sprzymierzencow rozproszonych w kraju. Postancy mieli tatuaze zawierajace...

- Wigc... — przerywasz rozmowcy w pot stowa, przypominajac sobie, co wczesniej
mowit w karczmie. — M0j ojciec nie mial czasu... Chcesz powiedziec...

- Tak, na to wyglada. Pospiesznie utozyt kod, uzywajac do tego wytacznie znakow
graficznych i paru cyfr. W swojej pracowni posiadat olowiane stemple z tymi wzorami, jak
zreszta kazdy wazniejszy kaptan. UzywaliSmy ich jako swego rodzaju pieczgcie...

- On mi to zrobil... — stwierdzasz pozbawionym emocji, pustym glosem.

- Tak... Zapewne sam si¢ zgodzile$. Podat ci jaki$ preparat i wypalil swoje przestanie
na twej twarzy. Zabandazowany, miale$ uj$¢ ze stolicy i gdzie$ si¢ udaé. Niestety, stracite$
pamie¢ 1 w efekcie trafites do Megiddo.

- Musisz ztama¢ ten kod, kaptanie. Musz¢ wiedzie¢, co chciat przekazaé¢ §wiatu moj
ojciec. Cokolwiek to byto, musiato by¢ nader wazne, skoro pos§wigcitem dla tej sprawy twarz.

- Zostaniesz zatem ze mna Cieniu?

- Tak. Powiedz mi tylko jedno... Jak naprawd¢ mam na imig¢?

- Naprawdg nazywasz...

- Nie mow! Zmienitem zdanie. Poznatem juz zbyt wiele z mej przesziosci, jeszcze
jakis$ jej fragment moglby zniszczy¢ moja terazniejszosc.

- Rozumiem... Wracajmy do $rodka, Cieniu...

Przejdz do paragrafu 115 w rozdziale Stolica.
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057

Strasz sig stresci¢ w paru zdaniach przebieg wizyty podejrzanych wedrowcow w
Megiddo, lecz nie udaje Ci si¢ skonczy¢ swojej historii, gdyz m¢zczyzna przerywa ci wpol
stowa:

- Doskonale, masz szczg$cie wedrowcze. Na swoj sposodb oczywiscie... Za ta dwojka
wystawiono list gonczy oraz wyznaczono wysoka nagrode. Wiasciwie najwazniejszy jest
wlasnie ten staruch, drugi to tylko jego stuga.

- Czyli mogg...

- Nic nie mozesz. Pokaz mi jakie§ dowody na to, ze nie zyja, to otrzymasz pieniadze...

Pytasz jeszcze mezczyzng o kilka kwestii zwigzanych z odebraniem nagrody, po czym
odchodzisz. Kwota jest naprawde¢ spora, zatem natychmiast postanawiasz uda¢ si¢ w droge
powrotna do Megiddo. Wystarczy, ze wrocisz cho¢by z glowa starca, a otrzymasz zaptate.
Dzigki tym pieniadzom bgdziesz mogt...

... znaczaco polepszy¢ swoj byt w Upadlym Miescie. 013
... wykorzysta¢ nowe $rodki na dalsze zglebianie sprawy tajemniczych symboli. 059

0S8

Nadchodzi wieczor, ty za§ wciaz siedzisz w RozZy. Zjadtes obfity positek, nie zadajac
zadnych pytan podajacej ci go karczmarce. W zasadzie marnujesz tylko swoj czas, jednak
miejsce jest naprawdg przyjemne a jedzenie wyborne, cho¢, niestety, nie tanie. Cata sala jest
juz wypetniona ludZmi. Chyba tylko maty stot, przy ktéorym siedzisz, pozostat wolny. W
pewnym momencie nieco podchmielony mezczyzna pochodzi do ciebie 1 nieco betkotliwie

pyta:

- Mozna?

- Siadaj. 02
- Czekam na kogo$. 049

059

Jedynym miejscem, gdzie spodziewasz si¢ dowiedzie¢ czego$ interesujacego, jest
$wiatynia. Tam tez kierujesz si¢ natychmiast po zainkasowaniu nagrody. Budynek jest
niepozorny: kamienna, sze$cienna bryta z matymi, trojkatnymi okienkami wpuszczajacymi do
wnetrza niewiele §wiatta. W §rodku zastajesz kaptana, ktéry z zainteresowaniem wystuchuje
Twojej opowiesci, po czym prosi:

- Jesli pozwolitby$ obejrze¢ symbole na twojej twarzy, moze mogtbym powiedzie¢ ci
o nich cos wigcej.

- Racja.

Spetniasz jego prosbe zadowolony, iz jestescie teraz sami. Mgzczyzna z uwaga
studiuje szpecace cig znaki, po czym stwierdza:

- Niezwykle... Te znaki stosujemy wytacznie my, kaptani, zwykle na uzytek naszych
badan. Jednak te tutaj tworza jaki$§ spojny, skomplikowany kod, ktérego nie jestem w stanie
rozwiagzaé. To naprawdg bardzo ztozony system, chyba jedynie kaptani w stolicy byliby w
stanie je rozszyfrowac.
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- Mialtbym jecha¢ do... stolicy? — nie prébujesz nawet ukry¢ swego zdumienia. — Nie
przywyktem do takich podrdzy...

- Znam paru kupcéw z tego miasta. Dzieki mojemu wstawiennictwu mogtby$ dotaczy¢
do ktorej§ z karawan za darmo, ptacac jedynie za koszty noclegu i wikt. Ponadto moge
napisa¢ dla ciebie list polecajacy, dzigki ktoremu kaptani w stolicy z pewnos$cia cig
wystuchaja.

- Co chcesz w zamian?

- Jesli moje przypuszczenia sa sluszne, to spotka mnie nalezyta nagroda. Cokolwiek
zostalo zapisane na twej twarzy, jest wyraznie skierowane do najbardziej wtajemniczonych
spos$rod mego bractwa.

- W takim razie co ja bedg z tego miat?

- Céz... Z cala pewnoscia zostaniesz nagrodzony za pomoc okazang nam, kaptanom.
Prosze, przyjdz tu pod wieczor. Do tego czasu naradze¢ si¢ z moimi towarzyszami. By¢ moze
wyekwipujemy ci¢ odpowiednio na drogg.

- Dobrze zatem, do wieczora...

Odchodzisz z $wiatyni peten mieszanych uczué. Z jednej strony cieszysz si¢ na mysl o
poznaniu tajemnicy zwiazanej zarowno z wlasna przeszioscia, jak 1 symbolami na twej
twarzy. Z drugiej,k przeraza ci¢ mysl o tak dlugiej wedrowce. Gdzie wlasciwe znajduje si¢
stolica? Jak daleko stad? W glowie roi ci si¢ coraz wigcej pytan. By uciszy¢ ten narastajacy
szum, postanawiasz zwilzy¢ nieco gardlo jakim§ mocnym trunkiem w najblizszej karczmie...

Przejdz do wstepu w rozdziale Stolica.

060

- To cickawa nowina!
- Styszalem, ze wyznaczono za nich pokazna nagrodg.
- Rzeczywiscie, jest nagroda...

Jesli posiadasz Informacje #8 przejdz do czeSci A tego paragrafu, w przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

- ...ale najpierw powiedz, czy masz jakies dowody na potwierdzenie swoich stow?

- Tak, cialo tego starca.

- Wystarczy mi glowa. Pokaz ja, a otrzymasz zaptatg.

Nie pozostaje ci zatem nic innego jak wrdci¢ czym predzej do Megiddo, co tez
skwapliwie czynisz. Gdy otrzymasz nagrode¢ bedziesz mogt...

... polepszy¢ swoj byt w Upadlym Miescie. 013
... wykorzysta¢ ja na dalsze zglebianie sprawy tajemniczych symboli. 059

B

- ... ale najpierw powiedz, czy masz jakie§ dowody na potwierdzenie swoich stow?
- Miecze tej dwojki. Sa charakterystyczne, pokryte dziwnymi symbolami.
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- Kpisz? Miecz mozna wyku¢ albo ukras¢. W twoim wypadku najpewniej w gre
wchodzi druga opcja... Wro¢ z czym$ powazniejszym, zegnam!
Wisciekty, opuszczasz gmach zajmowany przez straznikow. Cata twoja podroz okazata
si¢ daremna, stracites tylko czas i pieniadze! Postanawiasz:

Natychmiast wroci¢ do Megiddo. 012
Utopi¢ swoje smutki w najblizszej karczmie. 029

061

Chyba zasadzka byta ostatnia rzecza, jakiej spodziewat si¢ starzec, przychodzac
wieczorem na umowione spotkanie. Ogluszony, zostaje natychmiast zwigzany 1 wsadzony na
woz z klatka. W migdzyczasie kilku straznikOw rusza na przeszukanie okolicznych terenow,
liczac, iz przeros$nigty towarzysz schwytanego mezczyzny krazy gdzie§ w poblizu. Ty
tymczasem ruszasz do miasta w towarzystwie straznikow eskortujacych wigznia. Dowodca
chetnie wyptaca nagrodg, gratulujac ci przy tym fenomenalnego szczg$cia.

- Naprawe wedrowcze, radze ci dobrze spozytkowac pieniadze. Na twoim miejscu nie
wracatbym juz do tego przeklgtego Megiddo 1 osiedlit sig tutaj.

- Zastanowig si¢ nad tym.

Opuszczasz budynek zajmowany przez straz, szukajac najblizszej gospody. Jest juz
pozno, a tobie przydataby si¢ chwila odpoczynku. Teraz mozesz pozwoli¢ sobie na nocleg w
miescie, jak rowniez na wiele innych rzeczy. To przyjemne uczucie: mie¢ pieniadze.
Pozostata jednak sprawa kaptana i jego propozycji podrozy do stolicy. Zapewne dowie si¢ o
twoim sukcesie, totez jego propozycja sfinansowania podrozy przestanie by¢ aktualna, lecz z
cata pewnos$cia nadal bgdzie ci¢ przekonywat, aby$ odwiedzil kaptanow w stolicy. W gruncie
rzeczy...

... 1tak masz zamiar to zrobi¢. Skoro raz ci si¢ poszczgscilo, to by¢ moze stanie si¢ tak
ponownie. Naprawde mocno zainteresowato ci¢ rozwigzanie sprawy tajemniczych symboli...
041

... nie masz zamiaru tego robi¢. Dzigki zdobytym funduszom begdziesz mogt prowadzi¢
naprawde dostatnie zycie w Megiddo. 044

062

Skrecasz w wybrana losowo uliczke, liczac na tut szczg$cia. Sam nie wiesz doktadnie
czego szukasz, totez nie zagadujesz napotkanych przechodniéw. Po pewnym czasie
zauwazasz, 1z otoczenie wyraznie si¢ zmienitlo. Domu sa wyzsze 1 bogato zdobione.
Dostrzegasz réwniez spora ilo$¢ straznikéw patrolujacych te tereny, w dodatku jeden z nich
rusza w twoja strong. Czekasz az podejdzie blizej i juz otwierasz usta, by co$ powiedzie¢, lecz
uprzedza cig jego krotki, gniewny rozkaz:

- Zdejmuj maske, wtdczego!

Zgadzasz sie. 024
Odmawiasz. 065
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063

Nie spodziewales sig tak szybkiego ciosu po kims$ tej postury. Impet uderzenia powala
ci¢ na ziemig, czujesz przenikliwy bol szczeki. Skulony nie masz odwagi ruszy¢ si¢ z miejsca.
Do ust wciaz naptywa ci krew, chyba stracite$ zgba... Styszysz, glosny jek starca, ktory
najwidoczniej powoli dochodzi do siebie. Mgzczyzna petnym bélu glosem rzuca krétko:

- Zwiaz go.

Olbrzym postusznie wykonuje rozkaz, ponownie wiazac ci dtonie. Masz wrazenie, iz
stara si¢ zada¢ ci jak najwigcej bolu podczas wykonywania tej czynno$ci. Po chwili obaj
me¢zezyzni odchodza bez slowa. Zostajesz sam w ciemno$ci, a pulsujacy bol szczeki
uporczywie przypomina o twojej btednej decyzji...

Przejdz do paragrafu 030.

064

- Gdzie je widziates? O ile mi wiadomo w Megiddo nigdy nie zalozona zostata Zadna
$wiatynia; miasto upadto jeszcze przed wprowadzeniem oficjalnego kultu naszego Pana.

- Wolatbym nigdy ich nie widzie¢...

Po tych stowach $ciagasz maskg. Twoj rozmoéwca, wyraznie zaskoczony, doktadnie
oglada wypalone pigtna, po czym stwierdza:

- To bez watpienia kaptanskie symbole, uzywamy ich do obliczen, stosujac wespot z
liczbami. Niestety, znam zastosowanie jedynie kilku sposrod nich. Podejrzewam, Ze ich uktad
nie jest przypadkowy i jako cato$§¢ musza co$ znaczy¢, jednak... Przykro mi, nie moge ci
pomdc, moja wiedza w tej materii jest ograniczona. Tu potrzeba tgzszego umystu.
Doradzatbym podroz do stolicy.

- Nie sta¢ mnie na to.

- Mam pewien pomyst. Musialby$ jednak zatrzymacé si¢ tutaj na jakie$ dwa, trzy
tygodnie; mogiby$ pomaga¢ mi w $wiatyni w zamian za nocleg i wyzywienie. Chciatbym
wysta¢ list do przelozonego mojego sektora. Jesli zaakceptuje moj zamyst, to bede mogt
ofiarowa¢ ci nieco pienigdzy oraz pismo polecajace. Dzigki niemu w kazdym miescie
otrzymasz od kaptandéw nieco srodkéw na kontynuowanie podrozy, i tak az do stolicy.

- To niezwykta hojnos¢, ale co ty bedziesz z tego mial?

-Moja rolg jest szerzenie nauki. To dar naszego Pana dla ludzi. Jednak... — mezczyzna
przez moment milczy, po czym kontynuuje — czujg, iz twoja twarz zawiera pewna tajemnicg. |
by¢ moze moja pomoc przyczyni si¢ do jej wyjasnienia...

- Miatbym zatem wspomnie¢ o tobie kaptanowi w stolicy?

- Coz... Tak, szepnij o mnie stéwko. Nie ma nic ztego w chwale za wielkie czyny...

- To brzmi rozsadnie. Chyba obaj skorzystaliby$my na takim uktadzie... 04
- Zastanowig si¢ nad tym. Mam jeszcze zobowiazania w Megiddo, poniekad dlatego tu

wyruszytem. 028

065

- Pod maska skrywam oszpecona twarz, wolatbym nie wystawiac jej na $wiatto dnia.
- Co tu robisz?
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- Szukam odpowiedzi na pewne pytania. Moge odejs¢?
- Ani mi si¢ waz! Wygladasz mi podejrzanie, wedrowcze... — po chwili namystu
dodaje - Idziesz ze mna, do$¢ juz mamy klopotéw przez przejezdnych.

- W porzadku, nie chce stwarzaé¢ probleméw, prowadz. 075
Z do$wiadczenia wiesz, iz takie ,,rozmowy” moga skonczy¢ sie w celi. Uciekasz! 016

066

- Chcialbym si¢ czego$ dowiedzie¢ o pewnych wedrowcach, prawdopodobnie
ostatnimi czasy byli w tym miescie.

- Wyglad.

- Starzec 1 barczysty mezczyzna.

- Wigkszy sprawiat wrazenie idioty?

- Tak, widziale$ ich?

- Pta¢ — rzuca sucho rozméweca.

Na szczescie kwota nie jest nazbyt wygdérowana, wigc pospiesznie wysuptujesz pare
monet z sakwy. Karczmarz zgarnia je ze stotu 1 mowi nieco pogodniejszym tonem:

- Tak, stotowali si¢ u mnie parg dni. Potem zamkneta ich straz, nie wiem za co. Z tego
co wiem, uciekli, zanim doprowadzono ich do cel.

- To cenne wiesci, dzieki ci.

Uzyskujesz Informacje #25.

Wychodzisz z gospody zadowolony ze zdobytej informacji Jest trop. Postanawiasz
darowac sobie chwilowo sprawdzanie pozostatych karczm, chyba Ze znajdziesz si¢ w poblizu
jednej z nich, i uda¢ si¢ do:

Posterunku strazy. 048
Swiatyni. 08

067

Naprawde udalo ci si¢ go ponownie zaskoczy¢! Cios dostownie zwala go z nég!
Wyraznie poczutes$, jak, uszkodzona przeciez juz wczesniej, chrzastka zostaje zmiazdzona.
Chyba ostatecznie pozbawile$ nieszczesnika jednego ze zmystow. A teraz musisz uciekac!

Przejdz do paragrafu 034.

068

Wychodzisz na zewnatrz. Szybko orientujesz sig, iz nie byles przetrzymywany w
opuszczonej kopalni, lecz w jakim$ podziemnych sktadzie. Pedzisz przed siebie, chcac jak
najszybciej opuscic t¢ okolicg. Sadzac po krajobrazie, dochodzisz do wniosku, 1z musisz by¢
stosunkowo niedaleko od Bater. Istotnie, po pewnym czasie trafiasz na gtéwny trakt 1 po
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niespelna dwoch godzinach szybkiego marszu docierasz do miasta. Natychmiast kierujesz si¢
do posterunku strazy miejskiej, gdzie czeka ci¢ nie lada zaskoczenie...

Okazuje si¢, ze starzec jest zbiegiem, za ktoérego wyznaczono niebagatelna nagrode,
zatem wiesci jakie przynosisz sa dla straznikoéw nader cenne. Nim zapada zmrok, obaj
wedrowcy siedza juz w celach, a ty przeliczasz zdobyta gotowke. Straznicy znalezli nawet w
podziemiach twoja maske, co niezmiernie ci¢ ucieszyto. To chyba twdj szczgsliwy dzien.
Maska przypomina ci jedynak o sprawie symboli, ktora postanawiasz:

Zignorowac¢, poki co musisz zaja¢ si¢ innymi sprawami. Cze$¢ A tego paragrafu.
Doglebnie zbada¢ dzieki uzyskanym funduszom. 059

A

W pierwsze] kolejnosci wynajmujesz sobie ochroniarza, ktory eskortuje cie do
Megiddo. Wolisz nie kusi¢ losu. Podczas drogi powrotnej rozmys$lasz nieco nad symbolami
pokrywajacymi twoja twarz. Od czasu gdy ujrzate$S po raz pierwszy or¢z tajemniczych
wedrowcow, ta sprawa nie daje ci spokoju. Teraz zaczyna traci¢ na znaczeniu. Nie chcesz
zajmowacC si¢ przesztoscia, przeciez naprawde liczy sig tylko przyszios¢. A ta, po raz
pierwszy od dawna, widzisz w jasnych barwach...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, USmiech szczescia”.

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

069

Niestety, konczy si¢ to dla ciebie niezbyt przyjemnie... Z furia wstajesz od stotu, z
obrzydzeniem spogladajac na wymiociny, ktdre zanieczy$city nogawki twoich spodni. Nie
masz zamiaru podchodzi¢ do zanoszacego si¢ $miechem karczmarza, zatem pospiesznie
opuszczasz oberzg, klnac pod nosem.

Przejdz do paragrafu 054.
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070
- Racja.
Zostajesz oswobodzony. Starzec bacznie obserwuje, jak powoli rozmasowujesz sobie
nadgarstki, nieco juz obtarte od krgpujacych je sznuréw. Nieco si¢ uspokoil, widzac, iz
najwyrazniej nie planujesz kolejnego ataku, ty zas...

... wykorzystujesz ten fakt i wyprowadzasz szybki cios prosto w opuchnigty nos starca.
067

... zaczynasz rozmowe. 020

071

- Starzec 1 olbrzym powiadasz... Wybacz, nieznajomy, nic o nich nie wiem.

- Rozumiem... — stwierdzasz, siggajac do sakiewki.

- To zbyteczne. — odpiera kobieta, widzac twoj gest. — Nic o nich nie wiem. Jesli to
jakie$ opryszki, 1dz po prostu do straznikoéw. Oni na pewno bgda co$ wiedziec.

- Slusznie, bywaj. - Bywaj, wedrowcze... Po wyjsciu z RozZy zagadujesz
pierwszego napotkanego przechodnia o droge na posterunek strazy. W pierwszej chwili
obrzuca ci¢ pelnym podejrzliwos$ci spojrzeniem, jednak wskazuje ci kierunek marszu.
Ruszasz tam czym predzej, majac nadziejg, iz uzyskasz szybko potrzebne informacje...

Przejdz do paragrafu 048.

072

Nie wiesz, ile dokladnie czasu spedzites, siedzac w ciemnosciach, jednak na pewno
byto to wigcej niz trzy godziny. W koncu zmegczenie staje si¢ silniejsze niz twoja wola.
Ktadziesz si¢ do t6zka i, nawet nie $ciagajac maski, momentalnie zasypiasz...

Rano czujesz si¢ fatalnie, na dodatek masz niewielka, acz denerwujaca, migreng.
Lezysz dluzsza chwile w bezruchu, po czym z wolna wstajesz z postania. Nagle slyszysz
stabe pukanie do drzwi.

- Czego? — wotasz gniewnie.

- Przepraszam, niosg positek... — odpowiada natychmiast dzieciecy glos.

Zaintrygowany odryglowujesz drzwi i uchylasz je nieco, wygladajac na zewnatrz. Na
progu stoi dziewczynka, mniej wigcej dwunastoletnia, ktéra trzyma w dloniach talerz
jajecznicy. W Megiddo tylko raz widziale$ dziecko, zmarto parg tygodni po twoim przybyciu
do miasta. Stoisz ,milczaco wpatrujac si¢ nieco zdumiony na przybysza.

- Ja... — stuzka jest wyraznie zmieszana twoim zachowaniem. — Ja to zostawig...
Smacznego.

Odktada drewniany talerz na podtoge, po czym szybko umyka. Powoli schylasz si¢ po
positek, besztajac si¢ w mysli za swoje zachowanie. Musiate$ niezle ja wystraszy¢...

Jesz powoli nieco juz chlodnawa papke, zastanawiajac sig¢, dlaczego w ogole
otrzymale$ positek. Najwidoczniej byt wliczony w ceng noclegu, tylko dlaczego karczmarz o
tym nie wspomniat?
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Starzec! Ta jedna mysl przechodzi ci przez glowe, gdy nagle §wiat zaczyna tracié
swoje barwy. On musial to zrobi¢... Tracisz przytomno$¢, zostates czyms otruty!

Przejdz do paragrafu 046.

073

Na szczedcie trafiasz na miejsce dosy¢ szybko. Przybytek znajduje si¢ na granicy
migdzy bogatsza a ubozsza czg$cia miasta. Budowla nie sprawia na tobie wigkszego
wrazenia, nie przygladasz si¢ jej dtuzej niz kilka sekund. Wkraczasz do $rodka, chcac jak
najszybciej pozna¢ odpowiedzi na nurtujace ci¢ pytanie. Rzecz jasna, jesli znajdziesz je
tutaj...

Przejdz do paragrafu 039.

074

- Coz, nie wpakuj si¢ w klopoty wedrowcze...

Ruszasz pospiesznie, wypatrujac szyldu karczmy. Masz szczgécie, udaje ci sig
odszuka¢ Kielich juz po niecalym kwadransie, w dodatku nie zostate$ juz wigcej zaczepiony
przez straznikéw. Gdy wchodzisz do srodka oberzy, przez moment nie jeste$ pewien, czy aby
na pewno dobrze trafiles.

Miejsce przypomina bardziej wngtrze jakiego§ domu, niz karczmg. Wszgdzie
dostrzegasz bogate ozdoby, pigkne tkaniny zawieszone na $cianach, rzezbione stoly, krzesta
obite skora, w dodatku w powietrzu wyczuwasz nieznany, kojacy zapach. Ruszasz niepewnie
przed siebie. Goscie to glownie kupcy albo straznicy miejscy. Masz wrazenie, zapewne
stuszne, 1z jeste§ obserwowany. Gdzie§ w glebi sali dostrzegasz mezczyzne wydajacego
polecenia dwom straznikom, to chyba ich dowoddca.

Podchodzisz do niego. 05
Idziesz do szynkwasu zamieni¢ stowko z karczmarzem. 031

075

- Jestes rozsadny, wedrowcze, to dobrze.

- Nie chcg ktopotow, przybytem tu jedynie zaciagnac jezyka.

- Wigce szukaj go poza tym obszarem. Tym razem ci odpuszczeg, ale na pewno, jak
bedziesz si¢ tu dalej krecil, kto inny zwroci na ciebie uwagg.

- Nie znam tego miasta, po prostu szukatem tutaj...

- Karczmy Kielich. A
- Swiatyni. B

A
- To tam — niedbatym gestem wskazuje ci kierunek. — Ale nie spodziewaj si¢ milego
przyjecia. Wygladasz podejrzanie, w dodatku pewnie pochodzisz z Megiddo.
136



www.masz-wybor.com.pl
- Zaiste...

Przejdz do paragrafu 074.

B

Mezczyzna wskazuje ci kierunek. Okazuje sig, iz przybytek znajduje si¢ bardziej na
pograniczu bogatszej dzielnicy niz w jej centrum. Szybko trafiasz na miejsce, zadowolony z
faktu, iz zaden ze straznikoéw nie zwrdcit juz na ciebie uwagi. Wchodzisz powoli do
kamiennej, przypominajacej sze$cian budowli, majac nadziejg, iz spotka ci¢ tu przyjazne
przyjecie...

Przejdz do paragrafu 039.

076

Budzisz si¢ wczesnie, a mimo to gdy schodzisz na dot, zastajesz juz wiasciciela
krzatajacego si¢ przy szynkwasie. Zamawiasz proste $niadanie i spozywajac je powoli,
rozmys$lasz nad dalszymi dziataniami tego dnia.

Jesli posiadasz Informacje #25, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Dochodzisz do wniosku, iz skoro dowiedziate$ si¢ o konflikcie starca i jego kompana
ze straza, to najrozsadniejszym wyjsciem bedzie wizyta u straznikow. Konczysz jes¢ i idziesz
do pokoju po swoje rzeczy, po czym ruszasz do miasta. Z petnym zotadkiem maszeruje ci si¢
o wiele razniej. Po niespeilna godzinie docierasz do bram miejskich. Masz nadziejg, ze szybko
uda ci si¢ odnalez¢ siedzibe straznikow...

Przejdz do paragrafu 048.

B

Najlepszym wyjsciem wydaje ci si¢ wizyta u strazy miejskiej badZz odwiedzenie
swiatyni. Wolisz nie zachodzi¢ do karczm, twdj zapas pieniedzy jest mocno ograniczony, a
pokusa zjedzenia porzadnego obiadu i wypicia paru giebszych moglaby okaza¢ si¢ za silna do
odparcia. Wyruszasz w droge do miasta z mys$la, iz najpierw odwiedzisz:

Swiatynie. 08
Posterunek strazy. 048
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Stolica

Twa podréz do stolicy trwa o wiele krocej, niz si¢ tego spodziewales. Po niespeina
trzech tygodniach przekraczasz gtowna brame, wokot ktorej, o dziwo, nie dostrzegasz
zadnych straznikow. Miasto jest bowiem $redniej wielkosci, co takze jest dla ciebie
zaskoczeniem. Liczyles, iz ujrzysz rozlegla metropolig, nie za$ skupisko ludzi raptem trzy
razy wigksze od Bater. Szybko trafiasz do jedynej, cho¢ naprawde sporej, $wiatyni w
miescie...

Trafiasz przed oblicze arcykaplana, z ktérym zawierasz atrakcyjna umoweg. W zamian
za skopiowanie symboli z twej twarzy, co potrwa¢ ma pono¢ najwyzej trzy dni, otrzymasz
znaczng kwotg oraz, rzecz jasna, zostanie ci udzielona gos$cina w mieszkalnej czg$ci Swiatyni.
Z checia akceptujesz ten uktad, czujac, iz szczg$cie w koncu zaczyna si¢ do ciebie
usmiechac...

Przejedz do paragrafu 1.

138



www.masz-wybor.com.pl

1

Minal juz przesztlo tydzien od
momentu przyjazdu do stolicy, ty za$ coraz
bardziej zaczynasz utwierdzaé sig¢ W
przekonaniu, iz nie jeste$ tu tylko gosciem.
Twoj pokodj zamykany jest kazdej nocy nal
klucz. Wiasciwie zaczeto sie to od chwili,
gdy jeden z  kaptanow  skonczyl
przerysowywac znaki z twojej twarzy. Coraz,
bardziej zaczynasz czu¢ si¢ tutaj jak wigzien,
co w zadnym razie nie jest przyjemne.
Dlatego tez nadzwyczaj cieszy ci¢ to, iz
dzisiejszej nocy nie ustyszate§
charakterystycznego szczeknigcia zamka...

Postanawiasz opusci¢ to miejsce,
skoro tylko nadarzyta ci sig ku temu

sposobnos¢. 24
Nigdzie sig nie ruszasz. 38

2

Rzucasz si¢ do panicznej ucieczki. Niestety, straznik jest szybszy. Zostajesz powalony
na ziemi¢ i brutalnie ogluszony. Ostatnia rzecza jaka pamigtasz, jest czyj$ peten rozpaczy
wrzask: Morderca! Mordercaaaa!l!!

Budzisz si¢ w lochu z obandazowana, obolata gtowa. Odkrywasz tez brak maski, ktéra
prawdopodobnie zostala rozbita. Probujesz zebra¢ mysli, lecz przeszkadza ci w tym straznik
wlasnie wchodzacy do twojej celi. Bez ogrodek stwierdza:

- Przynoszg wyrok, psie. Dzi§ wieczor zostaniesz stracony. Nie mamy w zwyczaju
urzadza¢ publicznych egzekucji, wigc nie licz na tlumy przy szubienicy. Zgodnie ze
zwyczajem masz prawo do wybrania rodzaju $mierci: wypicie trucizny badz Scigcie.
Wybieraj.

Jeste§ catkowicie zaskoczony i zdruzgotany, odpowiadasz jednak tamiacym sig
glosem:

- Sciecie... 15
- Trucizna... 122

3

To nie byl najlepszy pomyst. Rozjuszone zwierz¢ tym razem okazuje si¢ szybsze.
Uczepia si¢ twojego lewego przedramienia, bole$nie zatapiajac w nim swoje kty. Z catych sit
uderzasz napastnikiem w jedna ze $cian, na skutek czego zwalnia uscisk 1 piszczac, oddala si¢
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w pospiechu. Ty rowniez ruszasz przed siebie, zabierajac ze soba kawatek bruku na wypadek
spotkania kolejnego psa.

Odniesiona rana daje o sobie zna¢ juz po niecalym kwadransie. Masz wrazenie, ze
rami¢ zaczyna ci nieco puchnaé, lecz nie masz zamiaru dluzej pozostawa¢ w miescie. Po
niespetna godzinie udaje ci sig trafi¢ na jaka$ boczna brame i opusci¢ tak nieprzychylna ci
stolicg. Maszerujesz teraz po jakims$ trakcie prowadzacym w nieznanym ci kierunku.

Kontynuujesz marsz, moze trafisz do jakie$ wioski, gdzie kto$ opatrzy twoja rang. 75
Chcesz znalez¢ jaka$ kryjowke. Zaczekasz tam do $witu, a potem spotkasz si¢ ze

swoim zleceniodawca. 28

4

Pocisk wpada w pier§ nacierajacego napastnika, ktory chwieje si¢ i plujac krwia,
probuje zawrdci¢ w strong pomieszczenia z martwym starcem.

- Ojcze... — charczy przeciagle, po czym pada bez zycia na podtogg.

Mija dtuzsza chwila nim odzyskujesz wzgledny spokdj, cho¢ wciaz drza ci rece. Jestes
w czyim$ domu, ktorego wlasciciela przestraszytes na $mier¢, w dodatku przed chwila zabite$
jednego z blizszych wspotpracownikéw arcykaptana. Jesli teraz kto§ cig tu zastanie... Wolisz
o tym nie myS$le¢. Ponownie ryglujesz drzwi i zaczynasz ostroznie przeszukiwa¢ dom.
Znajdujesz parg sakw ze ztotem, najwidoczniej zaptate przygotowana dla ciebie za wykonanie
zadania. Pladrujesz nieco piwniczke, zaopatrujac si¢ w prowiant na drogg, po czym spokojnie
czekasz do wieczora...

Grubo po zmierzchu ostroznie opuszczasz dom, a niedlugo potem miasto. Nie wiesz,
w ktora strong masz si¢ uda¢. W zasadzie jedyne czego jeste§ pewien, jest to, iz musisz
powroci¢ do Megiddo...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakorniczen. To nosi nazwe ,, Ztoto za popiot”.

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

5

Pod ostona nocy przekradasz si¢ ulicami miasta wraz z szostka najetych skrytobojcow.
Waszym celem jest arcykaptan, ktorego pozycja slabnie z dnia na dzien. Nie zmienia to faktu,
ze z pewnoscia nadal jest dobrze chroniony., Nie mozecie pozwoli¢ sobie na nawet
najmniejszy btad. Uzgodnili$cie wspdlnie, iz...

...zakradniecie si¢ do jego domu. 103
...zaczajacie sie w $wiatyni. 54
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6

To z pewnoscia byla jedna z gorszych decyz;ji jakie podjates w zyciu. Podczas zeskoku
ztamale$ noge, w dodatku boles$nie uderzajac czaszka o bruk. Po chwili nadbiegaja straznicy,
ktorzy zabieraja ksigge 1 podnosza cig z ziemi. Czujesz silne zawroty glowy, co$ jest... Nie
tak... Tracisz przytomnos¢...

Niestety, juz jej nie odzyskujesz. Uderzenie w potylice okazato si¢ grozniejsze niz to
wygladato, gdy probowales wsta¢ po niefortunnym skoku...

Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

7

Znajdujesz kilka pokaznie wypchanych zlotem sakiewek. Przez glowg przebiega ci
mys$l, iz by¢ moze byla to przygotowana dla ciebie zaptata. W takim razie kim byl ten starzec
i dlaczego probowat cig zabi¢? Nie masz zamiaru si¢ nad tym zastanawia¢; zabierasz zloto, po
czym pospiesznie opuszczasz dom, zostawiajac na miejscu ksiggg, a niedlugo pdzniej miasto.

Kierujesz si¢ w wybranym na chybit trafit kierunku, poki co checesz przede wszystkim
jak najszybciej opusci¢ najblizsza okolicg. Dopiero pdzniej pomyslisz o znalezieniu drogi do
Megiddo. Dzigki zdobytym funduszom powiniene$ dosta¢ si¢ tam bez wigkszych trudnosci,
chociaz zajmie ci to sporo czasu. Nie obawiasz si¢ zemsty swego zleceniodawcy, wszak
zostawite$ mu ksigge. Przyspieszasz kroku, przed toba dtuga droga powrotna...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Ztoto za popiot”.

Jesli chcesz poznaé inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

8

Odjezdzasz, pozostawiajac markotnego kaptana. Zyskate§ bogactwo i to jest dla ciebie
najwazniejsze. Nie wiesz, jak dalej potocza si¢ losy krélestwa 1 w gruncie rzeczy nie dbasz o
to. Jestes z Megiddo, Zycie tam nauczylo cig, aby$ nie myslal za duzo o nie potrzebnych
sprawach . Nie wiesz, ile czasu zajmie ci podréz, cho¢ juz teraz jestesS pewny tego, iz gdy
dotrzesz na miejsce twoje zycie diametralnie si¢ odmieni. Bez watpienia zostaniesz przyjgty
do Rady... Chyba wtasnie zaczat si¢ najlepszy okres w twoim zyciu...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakorniczen. To nosi nazwe ,, Ztoto za popiot”.

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!
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Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

9

Trafite§ do dzielnicy ngdzy, natychmiast wracaja do ciebie bolesne wspomnienia
ostatnich dni. Czujesz jak narasta w tobie zlo$¢, ale i satysfakcja. Ciekawe co powie
arcykaptan na wie$¢ o pozarze biblioteki. Zatrzymujesz si¢ nagle, spogladajac z obawa na
naprawde¢ duzego psa, ktory wilasnie stanat na twej drodze. Zwierzg warczy groznie, po czym
rzuca si¢ ku tobie, ujadajac wsciekle. W pierwszym odruchu kopiesz go z catych sit, trafiasz
w pysk. Natychmiast...

... ponawiasz atak. 3
... rozgladasz sie za czym$ do rzucenia. 40

10

Po niespelna godzinie oczekujesz w swoje komnacie na kaptanéw majacych
przeprowadzi¢ zabieg. Wypijasz przygotowane dla ciebie ziola i juz po kilku minutach
zaczyna ogarnia¢ ci¢ sennos$c.

Zasypiasz... By juz nigdy si¢ nie obudzic...

Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

11

Gdy odzyskujesz przytomno$¢, stwierdzasz, iz jest noc, a ty znajdujesz sig¢ w
»pokoju”, w ktérym do niedawna byle$ ,,goszczony” przez kaplanow. Zatem miate$ racje,
podejrzewajac, iz napastnik zostal wyslany wilasnie przez nich. Czujesz si¢ fatalnie, masz
problemy z plynnoscia ruchow, wciaz tez jeste$ nieco oszolomiony. Najwyrazniej ostrze
sztyletu zostalo zanurzone w jakims$ specyfiku, ktory sparalizowat ci¢ i odebral $wiadomos¢.
Lezysz spokojnie przez dluzszy czas, probujac odzyskac sity.

Na zewnatrz zaczyna juz powoli $witac...

Rankiem pojawia si¢ kaptan w asysScie straznika, ktory informuje cig, iz musisz
niezwlocznie stawi¢ si¢ przed obliczem arcykaplana. Poslusznie ruszasz za nimi, peten jak
najgorszych obaw...

Uzyskujesz Informacje #27. Przejdz do paragrafu 123.
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12

Mezczyzna jest zaskoczony twoim wyznaniem, odpiera jednak stanowczo:

- Kaplani nie przetrzymuja zadnych wigzniow, nie jeste$ stad, wigec po prostu si¢
pomylites. Co najwyzej bytes$ ich gosciem, rzecz jasna jesli moéwisz prawdg...

Nie komentujesz slow rozmowcy szczes$liwy, iz zgodzil si¢ zaprowadzi¢ cig¢ do
swiatyni. Gdy docieracie na miejsce czeka cig nie lada zaskoczenie. Obecny tam kaptan, ktory
jeszcze do niedawna przynosit ci jedzenie do twojego ,,pokoju”, stwierdza teraz z pelnym
przekonaniem:

- Nie znam tego czlowieka, to jaki§ wedrowiec. Jednak nasze wrota sa otwarte dla
wszystkich, moze po prostu za wszelka ceng chcial odnalez¢ drogg do $wiatyni a bat sig
spytac¢ wprost.

- Ale... — odpierasz, czujac, jak narasta w tobie gniew.

- Pomédl sig i odejdz w pokoju, wedrowcze.

Tak czynisz. Musisz to sobie wszystko spokojnie przemyslec... 39
Nie masz zamiaru pozwala¢ robi¢ z siebie gtupca! 72

13

Obracasz si¢ 1 dostrzegasz uzbrojonego mezczyzng, najwidoczniej jakiego$ straznika,
ktoéry pyta ostro:

- Co ty tu robisz? Arcykaptan powiedzial mi, ze jeste§ jego gosciem i1 powiniene$
siedzie¢ w swojej celi.

- Chciate$ powiedzie¢ pokoju...

- Taaa, pokoju, wlasnie tak. Wracaj tam.

Stuchasz go. 109
Uciekasz. 14

14

Omal nie wpadasz na jaka$ staruszke, za soba styszysz wsciekty krzyk: Stoj w tej
chwili!”. Natychmiast ponownie rzucasz si¢ do ucieczki, majac nadziejg, iz twoj przeciwnik
nie dobyt jeszcze broni. Niestety, straznik doktadnie w tej samej chwili, gdy ruszytes z
miejsca, wykonal szybkie cigcie. Wprawdzie unikasz ciosu, jednak koniec jego ostrza
bolesnie rani ci¢ w plecy. Mimo to nie przestajesz ucieka¢. Bez trudu opuszczasz teren
$wiatyni 1 wpadasz w gmatwaning uliczek stolicy...

Uzyskujesz Informacje #26. Przejdz do paragrafu 108.

15

Wyrok zostaje wykonany za miastem, nieopodal wcze$niej przygotowanego sporego
dotu. Zapewne tam zostanie wrzucone twoje ciato, kiedy...
Ostrze przecina lini¢ twojego zycia, nim zdazyte$§ dokonczy¢ t¢ mysl.
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Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

16

- Co masz na mysli?

- Zabicie arcykaptana rzecz jasna. Mogg si¢ tego podjac, oczywiscie nie za darmo...

- Jesli w tej sytuacji zginie arcykaptan, cale nasze bractwo zostanie ostabione, krol
zndéw obejmie petni¢ wiadzy!

- Jak sam mowites, jestem z Megiddo. Mato mnie to obchodzi.

- Tak... Wiasciwie czemu nie... TAK! To oczyS$ci nasze szeregi!

Przygladasz si¢ w milczeniu monologowi rozméwcy, ktéry roztacza przed toba
swietlana wizje przysztosci krolestwa oparta na réwnorzednym sojuszu kaptanow i krola,
przerywasz mu w koncu, mowiac:

- Najpierw wystuchaj moich warunkéw. Cheg dwa razy tyle ztota, do tego woznice i
pewna ochrong, az do samego Megiddo.

- Na to potrzebuje przynajmniej tygodnia. Zreszta, poki co i tak musisz si¢ ukry¢...
Tak... — mezczyzna mysli nad czym$ intensywnie przez kilka minut, po czym stwierdza: -
Jedzmy! Pare godzin jazdy stad mieszka mdj przyjaciel, rowniez kaptan. Wybrat samotnos¢,
od wielu lat stuzy jako medyk dla ludzi z okolicznych wiosek.

- Doskonale, przyda mi si¢ dtuzszy odpoczynek.

Ruszacie bez chwili zwloki. Nie jestes pewien, czy dobrze zrobites, zawiazujac ten
spisek. Teraz nie masz wyboru, musisz w nim uczestniczyc...

Przejdz do paragrafu 78.

17

Odchodzisz pos$piesznie. Nie chcesz wdawaé si¢ w zadne podejrzane interesy,
szczegollnie z kaplanami. Poradzites sobie w Megiddo, dasz sobie radg i tutaj. Przynajmniej
taka masz nadziejg...

Przejdz do paragrafu 48.

18

- Oczywiscie. Spij spokojnie, jutro jeszcze zostaniesz tutaj, ale najpdzniej za dwa dni
optace dla ciebie poko6j w najlepszej gospodzie, potroje obiecana nagrode i zapewnig transport
do Megiddo, zgodnie z umowa. Tymczasem przespij si¢ tutaj, ja tez zostang na t¢ noc. Bedg
czuwat przy ojcu...

Schodzisz jeszcze przekasi¢ co nieco, po czym wracasz na gor¢. Sen przychodzi
szybko...

Nie dane ci bylo nacieszy¢ si¢ nim zbyt dlugo, zostajesz bowiem obudzony przez
przerazonego kaptana, ktory kaze ci natychmiast uciekac.

- Otoczyli dom! Mowitem arcykaptanowi, ze ksigge ukrylem w bezpiecznym miejscu,
lecz chyba mnie przejrzal! Musisz uciekac!
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- Gdzie?

- Dach! Bierz ksigge i wejdz na dach! Jesli zdotasz uciec niezauwazony, a straznicy
nie znajda tu ksiegi, to arcykaptan uwierzy w moja opowies¢. Nie tknie mnie, wierzac, ze
wraz z moja $miercia jej tre$¢ zostanie ujawniona. A teraz szybko, zaraz bede musiat ich
wpusci¢ bo wywaza drzwi!

Podazasz za mgzczyzna, ktory wskazuje ci klapg prowadzaca na zewnatrz, po czym
pospiesznie zbiega na dot. Trzymajac kurczowo cenna ksigge pod pacha, ruszasz powoli
przed siebie, pokonujac kilka szczebli matej drabinki.

Dach dwuspadowy, jednak nie stromy a w dodatku pokrywa caly rzad domow na tej
ulicy, zatem bez trudu przemykasz do jego konca, nie narazajac si¢ na niebezpieczne skoki.
Niestety, w koncu musisz dokona¢ wyboru, czy sprobowac...

... przeskoczy¢ na kolejny dach. 56
... zeskoczy¢ na dot i kontynuowaé ucieczke ulicami miasta. 6

19

Nie bedziesz ryzykowaé, ruszasz przed siebie, starajac si¢ unika¢ gtéwnych ulic. W
jednym z ubozszych zakatkow udaje ci si¢ spotka¢ zebraka, ktory udziela ci kilku
przydatnych informacji. Okazuje sig, iz arcykaptan osadzit w lochach niemal wszystkich
swoich doradcow, a sam zszedl do biblioteki, nie informujac nikogo, kiedy ma zamiar ja
opuscic.

- Skad tyle o tym wiesz?

- Kazdy to wie, cate miasto. Czego$ takiego jeszcze nie bylo...

Odchodzisz zdumiony tymi wie$ciami. Zatem arcykaptan, nie mogac odzyskac ksiegi,
najwidoczniej doszedt do wniosku, iz wszyscy jego poplecznicy biora udzial w spisku.

Jesli posiadasz Informacje #33, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Postanawiasz odnalez¢ $wiatyni¢ 1 tam przekaza¢ ksigge jakiemu$ kaptanowi,
proponujac wspotpracg. Masz nadziejg, iz skoro elity bractwa zostaty osadzone w lochach, a
jego przywodca zdradza oznaki szalenstwa, to pomniejsi kaptani dostrzega realna szans¢ na

przejecie wiadzy. 102

Postanawiasz uda¢ si¢ ponownie do biblioteki, potem za$, jesli nie bedzie strzezona,
dosta¢ si¢ do srodka. To jedyna szansa zeby$s mogt odptaci¢ arcykaptanowi za goscinnosé,
jakiej uswiadczyte$ w stolicy... 119

Musisz dokladnie przemysle¢ swodj nastgpny krok. Na razie masz zamiar opusci¢
miasto i powrdci¢ do swej kryjowki w zaroslach... 117
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B

Postanawiasz uda¢ si¢ ponownie do biblioteki, potem za$, jesli nie bedzie strzezona,
dosta¢ si¢ do $rodka. To jedyna szansa zeby$s mogt odptaci¢ arcykaplanowi za ,,go$cinno$c”,
jakiej doswiadczyte$ w stolicy... 119

Musisz dokladnie przemysle¢ swoj nastgpny krok. Na razie masz zamiar opusci¢

miasto i powrdci¢ do swej kryjowki w zaro$lach... 117

20

- Uciszcie tego psa... — rzuca kroétko.
Nim zdazyle§ zareagowac, spada na ciebie grad ciosow wymierzanych przez trojke
straznikéw. Szybko tracisz przytomnosc...

Przejdz do paragrafu 125.

21

Bez wigkszych probleméw udaje si¢ wam sforsowa¢ mur. Skradacie si¢ w strong
niepozornie wygladajacego, pigtrowego domostwa z kamienia. Wigksza czg$¢ terenu zajmuje
stary sad owocowy, co wprawia ci¢ w zdumienie, spodziewales$ si¢ czego$ zupetnie innego.
Jeden z skrytobdjcow szeptem wyjasnia ci, iz ten dom nalezat do poprzedniego arcykaptana,
ktory jednak przed okoto rokiem po prostu uciekt. Rozestano nawet za nim listy goncze. Do
tej pory nie wiadomo o co chodzito w tamtej sprawie, cho¢ byta zapewne wynikiem walki o
wiadze.

- Do mnie! Sa tutaj! — krzyczy nagle jeden z zamachowcéw, biegnac w strong bramy.

W jeden chwili wszystko staje si¢ dla ciebie jasne. Wsrod was byt zdrajca! Zapewne
arcykaptan oplacit wielu szpiegow w catej stolicy. Zostalicie wykryci, lecz ku twemu
zdumieniu nikt nie ucieka. Wprost przeciwnie, wszyscy dobywaja sztyletow i1 rzucaja si¢ w
strong¢ domostwa, chcac wykona¢ powierzone im zadanie, cho¢ prawdopodobnie ida wprost
na spotkanie $mieci.

Dotaczasz do nich. 67
Uciekasz. 62

22

Arcykaptan pada po pierwszym ciosie, ktory dostownie rozlupuje mu czaszkg.
Tymczasem ptomienie zaczynaja przybiera¢ na sile, wolasz zatem rozpaczliwie o pomoc.
Kilku straznikéw podbiega, szybko rozrzucajac plonace szczapy, w migdzy czasie ttum ludzi
zaczyna szybko si¢ rozrzedzaé. Nikt nie chce zosta¢ tam, gdzie przed momentem zabito
arcykaptana. Cho¢ kazdy chcial to zobaczy¢...

Masz cigzko poparzone stopy, natychmiast jednak zajmuje si¢ toba znany ci kaptan,
ktory niedawno najat cig do spalenia biblioteki. Pomaga ci opusci¢ miasto, doprowadzajac do
przygotowanego wczesniej wozu, na ktorym procz suchego prowiantu na droge, znajduje si¢
tez obiecane ztoto. Opatruje twoje rany, obiecujac przy tym stuzy¢ ci za woznicg.
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- Osiade wraz z toba w Upadlym Miescie — stwierdza ponuro. — Jestem
odpowiedzialny za zniszczenie najwigkszej skarbnicy wiedzy w naszych czasach. Jestem...
przeklety...

Stuchasz jego ponurego wywodu, bedac w nie lepszym nastroju. Wprawdzie uszedtes
z zyciem 1 zdobyle$§ zaréwno zloto, jak i pewny transport do Megiddo, jednak koszt tego
wszystkiego wydaje ci si¢ za wysoki. Oparzenia sa powazne, przez najblizsze tygodnie z
pewnoscia nie bedziesz mogt w ogole chodzi¢. Ta\k naprawde bardziej martwi ci¢ to, iz po
raz kolejny zostate§ naznaczony przez ogien. By odegna¢ ponure mysli zaczynasz przelicza¢
ztoto. Juz po kilku minutach zaczyna wraca¢ ci dobry humor...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Ponownie naznaczony .

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

23

Wyruszasz w dluga podr6z powrotna, nie posiadajac praktycznie zadnych funduszy.
Nie wiesz, ile uda ci si¢ przeby¢ o zebranym chlebie ani tez gdzie dokladnie lezy Upadfe
Miasto, lecz nie masz zamiaru da¢ za wygrana, dopdki nie wrocisz w rodzinne strony.
Dopiero teraz bowiem zdale§ sobie w petni sprawe, jak wazne dla ciebie byto Megiddo.
Niestety, musiate$ stono zaptaci¢ za t¢ nauke, ale to bez znaczenia. Jedyne co si¢ liczy to
powro6t do... domu.

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Trudny powrot do domu .

Jesli chcesz poznaé inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

24

Powoli uchylasz drzwi i wchodzisz do gmachu §wiatyni. Panuje tu ggsty potmrok;
jedyne zrodio $wiatla stanowia nieliczne, male, umiejscowione wysoko, trojkatne okienka.
Mimo to idziesz pewnie przed siebie, wiedzac, iz niedlugo powiniene$ natrafi¢ na spore,
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drewniane wrota. Istotnie, docierasz do nich po chwili 1 natychmiast doznajesz
rozczarowania. Sq zamkniete.

Wracasz do swojego pokoju. 73
Postanawiasz zaczeka¢ tutaj do $witu, chowajac sie w kacie. 49

25

Masz prawdziwego pecha. Gdy odzyskujesz przytomnos$¢, zostajesz zatrzymany przez
straznika, ktory uznat ci¢ za wybitnie podejrzanego. Rzecz jasna niemal natychmiast zostajesz
skojarzony z podpaleniem biblioteki 1 osadzony w lochu. Udowodnienie twojej winy nie trwa
dlugo; relacja naocznego $wiadka, w dodatku straznika, jest wystarczajacym dowodem.
Wiesz, co cig¢ teraz czeka...

Przejdz do paragrafu 29.

26

Arcykaptan spoglada na ciebie z pogarda, stwierdzajac:

- Sprawite$ nam nie mato ktopotow, Cieniu. Dziwny sposob na okazanie wdzigczno$ci
za goscing. Cho¢ by¢ moze tak to si¢ robi w waszym Megiddo...

- Istotnie mamy inne zwyczaje. Na przyklad nie wigzimy swoich gosci...

Rozmowca obrzuca ci¢ lodowatym spojrzeniem.

- Skoro nie umiesz doceni¢ go$ciny, istotnie zasmakujesz lochow. Brak szacunku w
stosunku do mojej osoby jest niewybaczalny, przybyszu. Niewybaczalny. Zabra¢ go.

Jeden z obecnych na spotkaniu kaptanoéw, rusza w twoja strong.

Jesli posiadasz Informacje #28, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Blyskawicznie dobywasz ukrytego dotad ostrza 1 wykonujesz szybkie cigcie.
Celowate$ w twarz, jednak chybiasz, rozpruwajac nieszcze$nikowi gardto. Krew obryzguje ci
twarz, ty za§ natychmiast rzucasz si¢ do ucieczki. Wiesz, co ci¢ czeka, jesli zostaniesz
zlapany...

Przejdz do paragrafu 2.

B

Bez chwili namystu wymierzasz mu potgzny cios., Nieszczgénik pada na ziemig,
zalewajac si¢ krwia z rozbitego nosa.

- Nie dam ze soba pogrywac... — syczysz.

- Zamkna¢ drzwi! — krzyczy arcykaptan.
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Styszysz za soba trzask zasuwanego skobla. Zrozumiate§ w tym momencie, ze
zaatakowanie kaptana bylo powaznym bigdem...

Przejdz do paragrafu 47.

27

Zbiegasz pospiesznie na dot i trafiasz do dhugiego, waskiego korytarza. Tu réwniez
znajduja si¢ wszelkiego rodzaju dokumenty, sa jednak w o wiele lepszym stanie niz te, ktore
znalazle$ na gorze. Odruchowo podpalasz jeden z woluminéw, dopiero po chwili orientujac
sig, iz w ten sposob niedlugo zostaniesz odcigty od drogi ucieczki. Masz jeszcze chwilg czasu,
zatem pedzisz przed siebie, pragnac jak najszybciej spenetrowac¢ nowo odkryty teren. Po paru
minutach docierasz do matych, zaryglowanych, zelaznych drzwi. Bez chwili wahania
otwierasz je, po czym stajesz zdumiony tym co ujrzates.

Trafite$ bowiem do komnaty posrodku ktorej, za matym stotem siedzi jaki$ starzec.
Mgzczyzna zrywa si¢ z miejsca i rusza w twoja strong, krzyczac:

- Kim jeste$?

Zdezorientowany, dostrzegasz za jego plecami schody.

Wymierzasz mu szybki cios i biegniesz ku wyjsciu. 99
Popychasz go i biegniesz ku wyjsciu. 120

28

Gdy rano docierasz w miejsce spotkania, jeste$s w fatalnej formie. Bol rany jest niemal
nie do zniesienia, cata rgka spuchta ci tez do nieprawdopodobnych rozmiaro6w. Na szczgscie
twdj zleceniodawca stawit si¢ o wyznaczonej porze razem z zaprzg¢gnictym w dwa konie
wozem. Widzac, w jakim jestes stanie, moéwi z powaga: jedzmy, jest tylko jedno wyjscie...

Budzisz si¢ na postaniu w jakiej$ chacie, powoli dociera do ciebie wydarzenia z
ostatnich paru godzin; droga do wioski, rozmowa z jakim$ kowalem, kaplan sporzadzajacy
jaki$ otumaniajacy wywar. A potem ciemnosg...

Stracite$ ramig, amputacja byla jedynym rozwiazaniem. Zgodzite$ si¢ na nia, teraz
jednak z bélem poruszasz kikutem ramienia, czujesz niewymowny zal. State$ si¢... Niepehy...
NIE! Szybko odrzucasz t¢ mys$l. Gdy tylko odzyskasz sity, wrécisz do Megiddo, chociaz
wiesz, ze nie bedzie to tatwe zadanie. Ponadto, wedle stow twego gospodarza, kaptan odszedt
gdzie$, gdy kowal zaczal odcina¢ ci r¢ke. Bedziesz musiat poradzi¢ sobie sam. Zrobisz
wszystko co w twej mocy, byleby tylko wroci¢ do Upadlego Miasta. W gruncie rzeczy tam
wiasnie jest twoj... dom.

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzily Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Trudny powrot do domu .

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!
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Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

29

Trafiasz do matej celi w lochu pod budynkiem strazy miejskiej. Po kilku godzinach
zjawia si¢ tam arcykaplan w asyscie trojki straznikow. Obrzucajac ci¢ pelnym nienawisci
spojrzeniem, wykrzykuje:

- Umrzesz w mekach! Niewyobrazalnych! Ja... Kazg cig torturowaé, az nie wyplynie z
ciebie zycie do ostatniej kropelki! — Nagle ton jego glosu wyraznie si¢ zmienia, teraz jest to
mieszanka zalu i rozpaczy. — Dlaczego? Dlaczego spalite$ nasza bibliotekg?!

Milczysz, obserwujac twarz rozmowcy. Masz wrazenie, jakby od waszego ostatniego
spotkania postarzat si¢ o kilka lat. Ten pozar rzeczywiscie catkowicie go zalamat.

- Odpowiadaj natychmiast, bo zabij¢ ci wlasnorgcznie tu i teraz!

- Wtedy nie bedziesz mogt mnie torturowaé, az do wyplynie ze mnie zycie,
przyjacielu... 20

- Zrobitem tylko to, za co mi zaptacono. 83

- To nie powinno ci¢ juz obchodzi¢. 57

30

- St6j, bo zabije jak pasa!

Mgzczyzna nieruchomieje, obrzucajac ci¢ pelnym nienawisci spojrzeniem.

- Ani drgnij, bo wpakuje ci bett prosto w serce! Ten stary wariat chcial mnie wczoraj
zabic...

- Milcz, ty $cierwo! Ten czlowiek, to... byl... mdj ojciec!

- Nie tknatem go! Przysiggam ci, strzelit do mnie gdy spalem, Zycie uratowata mi
ksigga, ktora dla ciebie ukradiem. Sam sprawdz, nosi $lady po grocie! Jego serce po prostu
odmowilo postuszenstwa... Przykro mi...

- On... On nic nie wiedzial... Nie wtajemniczatem go w swoje sprawy... — mg¢zczyzna
mowi, z trudem hamujac zal. — Miat po prostu da¢ ci pieniadze i kaza¢ zglosi¢ sig jutrzejszej
nocy... Chyba myslat, ze jestem szantazowany... Chciat mi pomoc...

- Uspokoj sig... — méwisz, powoli opuszczajac bron. — Skoro jego $mier¢ byta
konsekwencja twojego spisku, to winnym jest arcykaptan.

- Tak! — mgzczyzna natychmiast podchwyca t¢ mysl. — To wszystko jego wina! Ale
zemszcze sie, zemszcze sie okrutnie!

- Pomogg ci, kaptanie. 51
- To juz nie moja sprawa, wypehitem swoja cze$¢ zadania. 90
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31

Bierzesz ksigge ze soba?

Tak. 76
Nie. 82

32

Po dluzszym zastanowieniu si¢ nad sprawa, postanawiasz dzisiejszej nocy udac si¢ do
miasta. Za cel obierasz sobie biblioteke. Masz nadziejg, iz zdotasz podej$¢ zaabsorbowanego
praca arcykaptana. Chciatby$ odptaci¢ mu za doznane krzywdy, a obecna sytuacja stwarza do
tego wspaniate mozliwosci...

Przejdz do paragrafu 119.

33

Milczysz jeszcze parg dni, ale wiesz, ze dlugo nie wytrzymasz. Zaczety si¢ prawdziwe
tortury, to co robiono z Toba jeszcze niedawno, teraz wyglada jak sielanka. Nie jeste§ w
stanie dtuzej tego wytrzymac, w koncu wyjawiasz miejsce ukrycia ksiggi... Co gorsza, postani
tam straznicy nie znajduja niczego...

Spedzasz reszt¢ zycia w lochu, na prézno probujac udowodnié, iz naprawde¢ nie wiesz
gdzie znajduje si¢ ta przeklgta ksigga. Umierasz jako wrak cztowieka, powtarzajac
rozpaczliwie w agonalnej malignie:

- Nie wiem, nie wiem, ni¢ wiem, nie wiem...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Ztamany Zyciem”.

Jesli chcesz poznac inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

34
Jesli posiadasz Informacje #34, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Za drzwiami prowadzacymi do twej celi postawiony zostaje straznik. Probujesz z nim
nawigzac jaki$ kontakt, ale ten nie odpowiada na twoje pytania. Wpadasz na pewien pomyst.
Pozornie oboj¢tnym tonem rzucasz:

- A co z tym skazanym na chtost¢? Znasz go?
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- Tak — odpiera machinalnie m¢zczyzna, szybko jednak dodaje - to nie powinno cig
obchodzi¢. Milcz!

- I tak mam zgina¢. Arcykaptan nie zna litosci, sam wiesz o tym najlepie;j.

- Taa...

Udaje ci si¢ wciagna¢ straznika w dhuzsza rozmowe, przez chwil¢ nawet stuchasz jak
ostro krytykuje arcykaptana, wyciagajac z pamigci wszelkie ustyszane o nim pogloski.
Niestety, szybko przestaje i dalej bedac nieco podejrzliwy, stara si¢ zakonczy¢ wasza
konwersacjg.

Przejdz do paragrafu 113.

B

Chociaz za drzwiami prowadzacymi do twej celi stoi straznik, nie udaje ci sig
nawigza¢ rozmowy. Przez nast¢pne kilkanascie godzin dzielace ci¢ od wieczora, goraczkowo
probujesz wymysli¢ jaki$ sposob na poprawe swojej sytuacji. Niestety, na prézno. Péznym
popoludniem zostaje ci podany obfity posilek, za§ wieczorem zostajesz skregpowany i
wyprowadzony z lochu do miejsca kazni...

Przejdz do paragrafu 84.

35

Gdy opuszczasz miasto, jest juz okoto godzina po $wicie. Natychmiast ruszasz na
miejsce spotkania ze swoim zleceniodawca, majac nadziejg, iz ten dotrzymat stowa. W
przeciwnym razie czekaja ci¢ naprawdg powazne klopoty...

Przejdz do paragrafu 89.

36

- Badz przeklgty! — wrzeszczysz jak szaleniec. — Porwates moja siostr¢ 1 zmusile$
mnie zebym spalit t¢ biblioteke, a teraz chcesz mnie spali¢, nie méwiac nawet, czy ona zyje!
Tak! Tak wtasnie bylo!

Zaczynasz wrzeszcze¢ 1 przeklina¢ coraz glosniej, majac nadzieje, iz twoje ktamstwo
byto wystarczajaco przekonujace dla zgromadzonego thumu. Arcykaptan, w pierwszej chwili
zdumiony, teraz odzyskat panowanie nad soba i krzyczac: Sploniesz ktamliwy psie! wyrywa
straznikowi pochodnig, samemu podktadajac ogien pod stos. Z thumu zaczynaja dobiegad
coraz wyrazniejsze okrzyki niezadowolenia.

- Wiladza kaplandw to wiedza, zniszczylem jej zrodlo, co teraz moga wam
zaproponowac?! Zabijcie go! Zabijcie tego, ktory jeszcze niedawno mogt skaza¢ na $mierc
kazdego z was! — wolasz przerazony, czujac jak plomienie obejmuja juz twe stopy.

Jeden ze straznikéw dobywa miecza, liczac iz reszta pojdzie w jego $lady. Przez
chwilg nikt jednak si¢ do tego nie kwapi, widzisz jak arcykaptan triumfalnie spoglada w twoja
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strong, gdy nagle kolejny z mezczyzn wyciaga bron. Wyraz twarzy kaptana natychmiast z
triumfu przeradza si¢ w przerazenie...

Przejdz do paragrafu 22.

37

- Jak wolisz! Teraz tylko jeden z nas moze wyjs¢ stad zywy...

Nie czekajac na dalsze stowa rozmdwcy, nacierasz na niego z furia. Twdj
btyskawiczny atak catkowicie go zaskoczyl, powalasz go na ziemi¢ i w tej samej chwili
dostrzegasz tkwiacy za jego pasem sztylet. Bez chwili wahania wyszarpujesz bron z pochwy i
zatapiasz ja w sercu przeciwnika. Zabile$ arcykaptana...

Przejdz do paragrafu 45.

38

Wolisz nie denerwowac swoich ,,gospodarzy”, by¢ moze naumys$lnie tej nocy nie
zamkngli cig, chcac sprawdzi¢ w jakim stopniu im ufasz. Mimo, iz nie jeste§ catkowicie
przekonany co do dobrych intencji kaptandw, nie ruszasz si¢ z miejsca...

Przez nastgpne dwa dni sytuacja nie ulega zmianie.: Wprawdzie w dzien mozesz
porusza¢ si¢ swobodnie, lecz gdy tylko zaczynasz spacerowac, zostajesz delikatnie, acz
stanowczo, poproszony o spgdzenie czasu na modlitwach gdyz nazbyt zaniedbywales te
sprawy w Megiddo. W praktyce jeste§ zmuszony do przebywania w swoim pokoju-celi.
Sytuacja ulega zmianie, gdy po trzech dniach zostajesz wezwany przed oblicze arcykaptana...

Przejdz do paragrafu 123.

39

Bez slowa opuszczasz $wiatynig, ale postanawiasz wroci¢ tu pdéznym wieczorem.
Moze bez obecnosci $wiadkow kaptani beda bardziej rozmowni. Wtdczysz sig po okolicy, nie
chcac zapuszczaé sig gdzie$ dalej z obawy przed zagubieniem w plataninie ulic. Od pewnego
czasu nie opuszcza cig silne uczucie, iz jeste$ $ledzony. Czyzby kaplani wystali kogo$ za
toba? Morderce? Czujesz, jak krew zaczyna szybciej krazy¢ w twoich zylach. Skrecasz w
jakas opustoszalg uliczke i zwalniasz kroku.

Przejdz do paragrafu 107.

40

Szybko schylasz si¢ po lezacy nieopodal kawatek bruku i ciskasz nim w zwierzg, ktore
ucieka z piskiem w jedna z bocznych uliczek. Ruszasz przed siebie, chcac opusci¢ te okolicg.
Ujadanie psa mogto przyku¢ uwagg jakiego$ straznika...
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Po ponad godzinie, na szcze$cie nie zatrzymany przez nikogo, udaje ci si¢ opuscic¢
miasto. Postanawiasz oddali¢ si¢ kawalek od obregbu stolicy, aby powrdci¢ tu rano na
spotkanie ze swoim zleceniodawca...

Przejdz do paragrafu 89.

41

Wypoczywasz w pokoju na pigtrze, az do poéznego wieczora, kiedy to do $rodka
wchodzi rozentuzjazmowany kaptan, méwiac:

- Stalo sig! Jutro ten pies zrzeknie sie wtadzy, przekazujac ja mnie! Smieré mego ojca
byta doprawdy doskonatym powodem, abym mogt pomoéwi¢ z wielkim, niedostepnym dla
nikogo arcykaptanem w cztery oczy. Teraz mozesz by¢ spokojny o swdj los. Dzigki ksigdze,
ktora dla mnie zdobytes, mogltem bez trudu podyktowaé warunki.

- Na twoim miejscu nie bylbym taki spokojny. 66
- W takim razie mogg liczy¢ na nagrode godna nowego arcykaplana, czy tak? 18

42

Zostajesz stracony niecale dwie godziny pdzniej. Ale nie umarte§ w pelni, stajesz si¢
symbolem...

W trzy lata pdzniej arcykaptan zostaje zasztyletowany przez grupg nieznanych
sprawcoéw noszacych maski z zielonego szkta. Staje sig to poczatkiem wielkich przemian w
catym kroélestwie, ktore ostatecznie koncza si¢ ustanowieniem nowej stolicy, wzmocnieniem
wladzy kréla oraz dekretem o odnowie kilkunastu upadtych miast, w tym Megiddo...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzily Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,,Symbol”.

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam

Beniamin Muszynski

43

- Nie znam jego imienia, wygladal jak wielu m¢zczyzn z tego miasta. Ptacil dobrze...
- Gdzie miale$ odebra¢ zaptate?

Mowisz prawde. 129
Klamiesz. 96
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Przez chwilg panuje nerwowa cisza, po czym jeden ze straznikéw odpowiada
niepewnie:

- Panie, wykonanie wyroku nalezy do kata. Nie kazate$ go sprowadzac...

- Co?! O$mielacie si¢ podnosi¢ bunt przeciwko mnie?!

- Alez panie, po prostu...

- Powinienem juz dawno zastapi¢ was najemnikami! Podpalajcie ten stos albo...

- Albo co? — wtracasz sig, widzac w tym konflikcie jedyna szanse¢ na ocalenie. —
Zabijesz ich tak jak mnie? Biblioteka sptoneta, bo kto§ chcial pozbawié¢ ci¢ wiadzy.
Zapewniam cig, ze beda kolejne spiski!

Arcykaptan odwraca si¢ w twoja strong i syczy wsciekle:

- Milcz! Za chwilg sptoniesz... Uch... — krztuszac si¢ krwia, pada na bruk.

Straznik, ktéry dokonat zamachu przy cichej aprobacie towarzyszy, wota donosnie:

- Czas kaptanow dobiegl konca! Egzekucji nie bedzie, rozejs¢ si¢! Jedna $mier¢ na
dzi§ wystarczy...

Zostajesz uwolniony. Natychmiast podchodzi do ciebie, ukrywajacy si¢ dotad w
thumie, kaptan, ktéry wynajat ci¢ do podpalenia biblioteki.

- To prawdziwy cud, tak po prostu go zabili... Az ci¢zko mi w to uwierzyc¢!

- Gdyby nie to, juz bym plonal, chociaz to dla ciebie i tak bez znaczenia.
Zaoszczedzitbys$ sporo pieniedzy.

- Ztozylbym je na twym grobie, zawsze dotrzymuje uméow!

- Wida¢, ze nigdy nie zaznale§ biedy, skoro tak tatwo szafujesz duzymi sumami.
Chodzmy stad...

Kaptan zgodnie z umowa dostarcza ci woz oraz ztoto. Nie zwlekajac ani chwili,
ruszasz w dtuga drogg powrotna do Megiddo...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Ztoto za popiot”.

Jesli chcesz poznac inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

45

Opuszczasz bibliotek¢ niezauwazony. Musisz teraz podja¢ wazna decyzje.
Postanawiasz...

... przez jaki$ czas pozosta¢ w miescie. 48
... opusci¢ stolice i sprobowac jakim$ sposobem powrdci¢ do Megiddo. 23

46
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Instrukcje, jakie udzielil ci twoj wybawca, sa bardzo doktadne. Po okoto pét godzinie
jestes juz na miejscu. Budynek jest niezwykle maty, jednak, zgodnie ze stowami kaptana,
wlasciwa biblioteka znajduje si¢ pod ziemia. Po chwili wahania wchodzisz do s$rodka,
powtarzajac raz jeszcze zapamigtang kombinacjg liczb...

Przejdz do paragrafu 79.

47

Nim stracile§ przytomnos¢, poczute$ jeszcze, jak ktos potgznym kopnigciem rozbija
twoja maske. Zostates dotkliwie pobity i okaleczony, bowiem czgs¢ symboli z twej twarzy
zostalo zamazanych przy uzyciu noza. Teraz wldczysz si¢ po ubozszej dzielnicy miasta, nie
majac pojgceia, co ze soba zrobié. Jestes obolaty, w dodatku pozbawiony $rodkéw do Zycia, a
najwazniejsi ludzie w tym mies$cie sa twoimi wrogami. W ogéle dziwi cig to, iz nadal zyjesz...

Wyczerpany, siadasz obok grupy jaki$ zebrakow i1 po niecatym kwadransie zasypiasz.
Nie wiesz ile czasu mingto, kiedy na wpot przytomny widzisz nachylajacego si¢ nad toba
chlopaka, ktory musiat przed chwila ci¢ obudzi¢. Intruz mowi, jego zdaniem, powaznym
tonem:

- Musisz i$¢ ze mna.

- Co... Czego chcesz?

- Przysyla mnie przyjaciel, ktory chee ci pomoc.

- Precz! Przekaz im, ze nie dam sie¢ nabra¢ na takie sztuczki! 48
- Prowadz. Chcialbym zamieni¢ kilka stow z moim ,,przyjacielem”... 127

48

Przez nastepne dni rozpaczliwie probujesz przezy¢, zebrzac o kazdy kgs strawy. W
koncu zdajesz sobie sprawe z tego, iz nie przetrwasz, polegajac jedynie na tym, co ludzie
dobrowolnie Ci oddadza.

Pierwsza kradziez poszta gladko. Szybko znikasz w jakim$§ zakamarku, kurczowo
$ciskajac cenny tup: swiezy chleb...

Przez nastgpne tygodnie powoli zaczynasz wdraza¢ si¢ do nowej roli. Od czasu do
czasu probujesz nawet zwedzi¢ komu$ sakiewke, to jednak wcigz stanowi dla ciebie spore
wyzwanie. Do czasu, az zdobywasz noz...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzily Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Czlowiek ulicy .

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski
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49

Twdj plan jest prosty. Za dnia zwykle przewijaja si¢ tutaj tysiace ludzi. Liczysz, iz
zdotasz wmiesza¢ si¢ w thum i spokojnie opusci¢ 1 §wiatynie, i przylegly do niej teren.
Czekasz cierpliwie przez kilka godzin, majac nadziejg, ze w migdzy czasie nikt nie pojdzie
sprawdzi¢, co porabiasz.

Tego dnia najwyrazniej dopisuje ci szczgscie. Nie dos¢, ze zaden z kaptanow nie
wszedl do czgséci mieszkalnej $wiatyni, to w dodatku stosunkowo szybko wewnatrz tworzy si¢
spory ttum. Bez trudu opuszczasz §wiatynie 1 kierujesz si¢ w stron¢ wyjscia na ulicy, gdy
nagle styszysz za soba wyraznie: Stoj!.

Zatrzymujesz sig. 13
Uciekasz. 92

50

Przekradasz si¢ ulicami miasta, za wszelka ceng probujac dotrze¢ w okolice murow.
Masz szczg$cie, nie trafiasz na zadnego ze straznikow, ale wiesz, iz pozar prawdopodobnie
zostal juz dostrzezony 1 to tylko kwestia czasu, kiedy zaczna si¢ poszukiwania sprawcy.

Mimo to udaje ci si¢ bez przeszkod opusci¢ miasto przez jedna z bocznych bram. Poki
co, chcesz jak najszybciej opusci¢ najblizsza okolicg. Maszerujesz szybko przed siebie po
ubitym trakcie. Poszukiwaniami swego zleceniodawcy zajmiesz si¢ o $wicie...

Przejdz do paragrafu 89.

51

- Dzigkuje ci. Teraz jednak nie mam zamiaru bawi¢ si¢ w podchody, od razu przejde
do natarcia. Pozbawi¢ wladzy arcykaptana 1 zajme jego miejsce! A ty... — mOwi, zwracajac si¢
w strong, gdzie lezy ciato starca — mi w tym pomozesz, ojcze. Ukryj si¢ na pigtrze nieznajomy
1 nie wychodz az do zmierzchu. Mozesz po drodze przekasi¢ co$ ze spizarni mego ojca.
Szybko!

Spetniasz jego polecenie bez zadawania zbg¢dnych pytan. Cokolwiek planuje ten
kaptan, z pewnoscia ma zamiar uczyni¢ to w przeciagu najblizszych kilkunastu godzin...

Przejdz do paragrafu 41.

52

Przez caly nastgpny dzien wtoczysz si¢ po okolicy, czujac coraz wigksze zmeczenie i
gldd. Schronienie znajdujesz w oddalonym jakas$ godzing drogi od miasta zagajniku. Na razie
jestes bezpieczny, ale wiesz, ze nie mozesz tu przebywa¢ w nieskonczono$¢. Rozwazasz
powrot do miasta w celu zdobycia wiesci. Tylko w taki wypadku co miatbys zrobi¢ z ksigga?

Postanawiasz powzia¢ to ryzyko. Wracasz tej nocy do stolicy. 31
Nie umrzesz przeciez z glodu przez dwa dni. Poczekasz tutaj do $witu. 69
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53

Przystajesz na warunki arcykaplana. Pokazowy proces trwa przez trzy nastgpne
tygodnie, podczas ktérych starannie trzymasz si¢ wyznaczonej roli. Cho¢ oczywiscie nadal
pozostajesz w lochu, to podawane ci potrawy rekompensuja te czasowe niedogodnosci. Po
wyroku skazujacym siedemnastu kaptandéw na kare $mierci, zostajesz poinformowany, iz po
pokazowej chioscie zostaniesz zwolniony...

Miates$ otrzymaé dziesie¢ batow, rachube stracite§ przy czterdziestu. Nim ostatecznie
tracisz przytomno$¢, wiesz juz, iz zostate$ po raz kolejny zdradzony. Twoje zmasakrowane
cialo zostaje na powrot zaciagnigte do lochow, gdzie umierasz po kilkunastu godzinach...

Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

54

Ukrywacie si¢ wewnatrz przybytku, majac nadziejg¢, iz arcykaptan jak zawsze
przybedzie na poranng modlitwe. Do §witu pozostato jeszcze kilka godzin, postanawiacie
zatem zdrzemna¢ si¢ nieco...

Budzisz sig, czujac, jak kto$ szarpie ci¢ za ramig. Chyba zaczyna §wita¢, bowiem w
budynku panuje juz delikatny pétmrok. Wyraznie dostrzegasz jaka$ posta¢ klgczaca na progu
ze spuszczong glowa, ktora mamrocze co$ glosno do siebie. Rozpoznajesz arcykaplana. Wraz
z innymi zaczynasz powoli zbliza¢ si¢ do pograzonego w modlitwie megzczyzny, ktory
sprawia wrazenie catkowicie obojgtnego na wszystko co si¢ wokot niego dzieje. Przyszedt
sam, to ulatwia wam zadanie. Stajecie nad nim bez stowa, dobywajac sztyletow. Jego szept
jakby si¢ wzmaga, nagle przechodzac w wyrazny glos:

- Niech i tak bedzie.

Zadajesz cios jako pierwszy...

Po wykonaniu zadania spotykacie si¢ w umowionym miejscu z waszym
zleceniodawca. Zabojcy otrzymuja zaptate, po czym odchodza pospiesznie w sobie wiadome
miejsca, ty za$, zgodnie z umowa, otrzymujesz pokazna sume¢ oraz transport. Sam kaptan
towarzyszy ci do najblizszej wioski, stuzac za woznicg. Rozstajecie si¢ bez stowa, kazdy
ruszajac w swoja strong. Czeka ci¢ teraz dtuga droga powrotna do Megiddo, pocieszasz si¢
jednak mys$la o zdobytym bogactwie: 1$niacym zlocie, zaptacie za spalona wiedzg 1 przelana
przez ciebie krew...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Zaplata za popiol i krew”.

Jesli chcesz poznaé inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski
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55

Szybko ustalacie warunki, ktore odpowiadaja obu stronom. Arcykaptan zapewnia ci
transport do Megiddo wraz z ochrona oraz daje dziesie¢ tysigcy sztuk ziota, co jest juz
prawdziwym majatkiem. Po dotarciu na miejsce zwrocisz ksigge dowodcy grupy wystanych z
toba straznikow.

Swietowaé sukces zamierzasz dopiero po dotarciu na miejsce, rzecz jasna jesli
arcykaptan naprawde chce dotrzymaé waszej umowy, a jego straznicy nie zabija ci¢ na jakims
odludziu...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzily Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Uktad 7 wrogiem ”.

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

56
Jesli posiadasz Informacje #29, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Najpierw przerzucasz ksiazke, po czym bierzesz lekki rozped i skaczesz.
Niestety, chtosta jakiej niedawno doswiadczyte$ data dobitnie o sobie znaé. Nie bytes w
stanie przeskoczy¢ odleglosci dzielacej dachy. Spadie$ niefortunnie, uderzajac boles$nie
plecami w bruk. Z rozbitej glowy natychmiast wyptyneta obficie ciemna krew, a wraz z nia
twoje zycie...

Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

B

Po przerzuceniu ksiggi, idziesz w jej $lady. Cudem, ale udaje ci si¢ bezpiecznie
wyladowa¢. Dalsza droga jest juz prostsza. Znajdujesz bezpieczne zejscie, zeskakujac na
nizszy dach, a stamtad wprost na ulice. Masz szcze$cie, opuszczasz stolicg niezauwazony
przez jedna z bocznych bram. Chcesz jak najszybciej opusci¢ okolice muréw, myslac przy
tym, jak przetrwasz najblizsze dni oraz w jaki sposob zdobgdziesz wiesci o wydarzeniach z
miasta...

Przejdz do paragrafu 52.
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57

- Jak $miesz! Ty...

- Spokojnie! Nie znam zycia poza Megiddo, ale zdaje sig, ze wy, kaplani, macie
ogromna wladzg dzigki swej wiedzy. A teraz wasza wiedza poszta z dymem, o arcykaptanie.

Zauwazasz poruszenie wsrod straznikow. Twoj rozmdéwea drzy ze wsciektosci, syczac
wsciekle:

- Mam jeszcze dos¢ wiadzy, by skrécié cig o glowe, Smieciu!

- Wlasnie... Jeszcze ja masz... Jeszcze... 61
- Zabijcie go, zwalicie to na mnie. Nie widzicie, ze czas kaptanow sie skonczyt? 97

58

Przez chwile panuje nerwowa cisza, po czym jeden ze straznikdéw odpowiada
niepewnie:

- Panie, wykonanie wyroku nalezy do kata. Nie kazate§ go sprowadzac...

- Co?! O$mielacie si¢ podnosi¢ bunt przeciwko mnie?!

- Alez panie, po prostu...

Dostrzegasz swoja szansg na ocalenie i:

Przypuszczasz ostry atak na arcykaptana. 36
Probujesz zaapelowaé do jego rozsadku. 118

59

Mgzczyzna zrgcznie odbija twdj pocisk pochodnia, jednak pozotkte karty dzieta
natychmiast staja w plomieniach. Co gorsza, ptonacy tom wpada na regal, wprost w stos
luznych dokumentéw, ktore rowniez padaja tupem rosnacego w sile zywiotu. Przerazony
kaptan odrzuca pochodni¢ i zaczyna pospiesznie gasi¢ zalazek pozaru. Wykorzystujesz to i
podbiegasz, zadajac potezny cios w szczeke 1 poprawiajac po chwili kilkoma nastgpnymi.
Przeciwnik pada na ziemig, ty za$ siadasz mu na piersi, chwytajac mocno jego gtowg:

- Zawrzyjmy uktad, blagam! — wykrzykuje przerazony.

Wiesz, ze musisz go albo zabi¢, albo przysta¢ na jego warunki. Sprawy zaszly juz za
daleko, zeby$s mogt skorzystac z jakiej$ alternatywy.

Skrecasz mu kark. 45
Wystuchujesz. 55
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60

W pierwszej kolejnosci probujesz odszuka¢ dom kaptlana, ktéry zlecit ci kradziez
ksiggi. Po dluzszych poszukiwaniach udaje ci sig, ale nie jeste$ jednak do konca przekonany,
czy chcesz sprobowac tam wejsé.

Decydujesz si¢ na ten krok. 98
Odchodzisz. 19

61

- Nie badz zbyt pewny siebie! Jeden pozar nie strawi porzadku trwajacego od stuleci!
Ciebie za$ czeka $mier¢; umrzesz jutrzejszego popotudnia nocy, psie. Wiasnie wpadiem na
pewien pomyst, powinien ci si¢ spodobac...

Mezczyzna wraz z eskorta opuszcza pomieszczenia z szyderczym usmiechem na
twarzy. Pozostaje ci tylko mie¢ nadziejg, iz w ciagu najblizszych kilkunastu godzin zdarzy si¢
cos$, co wptynie na twoja obecna sytuacjg...

Przejdz do paragrafu 34.

62

Cudem udaje ci si¢ wdrapa¢ na mur, po czym zbiec z miasta...

Zgodnie z planem przychodzisz na miejsce spotkania ze swoim mocodawca okolo potudnia.
Zdajesz mu sprawozdanie z przebiegu catej akcji, on jednak nie daje ci dokonczy¢, méwiac:

- Doprawdy, nie wiem jak zdolale$ tu dotrze¢! Styszatem, ze wszyscy, ktorzy brali
udziat w zabdjstwie arcykaptana, zostali zabici na miejscu przez jego ochrong.

- Jako$ mi si¢ udato... — odpierasz lakonicznie, postanawiajac nie wspominac, iz
najzwyczajniej uciekles, kiedy tylko pojawilo si¢ realne zagrozenie.

Kaptan jest ci wdzigczny za pomoc. Opisuje z pasja przyszte losy jego bractwa po
zniszczeniu biblioteki 1 Smierci arcykaptana.

- Teraz zaczniemy naprawdg pomagac ludziom — twierdzi z entuzjazmem.

Nie zwazasz zbytnio na jego stowa, przechodzac do interesow. Mgzczyzna na
szczg$cie dotrzymuje umowy: otrzymujesz ztoto oraz transport, co wigcej sam shuzy ci za
woznice w drodze do najblizszej wioski, po drodze rzecz jasna rozprawiajac o niechybnej
odnowie moralnej, jaka czeka stan kaptanski. Puszczasz jego stowa mimo uszu, myslac juz
tylko o powrocie do Megiddo. Dzigki zdobytemu ztotu czeka ci¢ tam zupelnie nowe zycie. W
gruncie rzeczy jednak najbardziej zalezy ci jedynie na samym powrocie. Chcesz jak
najszybciej znéw by¢ w... domu.

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakoriczen. To nosi nazwe ,, Zaplata za popiot i krew .

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!
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Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

63

Przewracasz mgzczyzng na posadzke, zadajac mu uprzednio potezny cios w szczeke.
Szamoczecie si¢ przez dluzsza chwilg. W pewnym momencie czujesz, jak przeszywa cig
niemal paralizujacy bol. Z przerazeniem spogladasz na tkwiacy w twym brzuchu sztylet,
przenosisz wzrok na wyrazajaca triumf twarz arcykaptana, po czym btyskawicznie wyrywasz
bron z rany i zadajesz cios prosto w serce catkowicie zaskoczonego wroga...

Opuszczasz bibliotekg, czujac, jak z kazdym krokiem uchodzi z ciebie zycie.
Krwawienie jest zbyt intensywne, aby$ mogt... Tracisz przytomno$¢. Niestety, juz jej nie
odzyskujesz...

Twoja $mieré nie poszia nadaremno. Rano przy twoim ciele straznicy odnajduja
ksigge, ktorej tre§¢ doglebnie ich porusza. Dzieto, ktére skradle$ nie bylo niczym innym jak
drobiazgowym planem przebudowy krélestwa szczegdélowo opisujacym dlugofalowe kroki
majace w tym dopomoéc. Pierwszym z nich jest mocne ograniczenie wiadzy kaptandéw i
wykorzystanie w pelni zgromadzonej przez nich wiedzy...

Po wielu dziesigcioleciach kazdy mieszkaniec rosnacego w sil¢ imperium wie
zarowno czym byla Wielka Ksiega, jak i zna opowie$¢ o bezimiennym bohaterze o
oszpeconej twarzy, ktory oddat zycie, aby dostata si¢ w rece ludzi...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzily Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakoriczen. To nosi nazwe ,,Symbol”.

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

64

W lochu odwiedza ci¢ wsciekly arcykaptan, pytajac, gdzie ukryle$ ksiege, ty jednak
uparcie milczysz.

- Twoj mocodawca rowniez teraz gnije w podziemiach ghipcze! Wyjaw mi gdzie
ukryliscie ksiggg, a zyskasz wolnos¢!

- Lzesz mi prosto w oczy, o arcykaptanie. Wolg gni¢ w lochu niz pod ziemia.

- Glupiec!

Kaptan zostawia ci¢ w celi, karzac straznikowi przypilnowac, zebys$ nie zrobit sobie
krzywdy. Przygladasz si¢ uzbrojonemu me¢zczyznie, ktdry wyraznie nie jest zadowolony z
powierzonego zadania. Przez glowe przechodzi ci pewna szalona mysl... A gdyby$ tak
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powiedziat mu gdzie znajduje si¢ ksigga? Moglby ja odnalez¢, po czym potajemnie zanies$¢
do kogo$ spoza najblizszego otoczenia arcykaptana...

To twoja jedyna szansa. Nawet prosty straznik zrozumie, iz skoro arcykaptan zamyka
swoich dawnych wspolpracownikow, to 1jego pozycja jest zagrozona. 65

Nie, to bez sensu. Na jego miejscu nie ryzykowalbys $ciagnigcia na siebie gniewu
najwazniejszej osoby w miescie, ulegajac namowom jakiego$ wieznia. 33

65

Podejmujesz ryzyko 1 wyjawiasz straznikowi zarowno miejsce ukrycia ksiggi, jak 1

swoj pomyst. Ten wystuchuje cig cierpliwie, lecz nie zdradza oznak zainteresowania...
Przez nastgpne dwa dni regularnie pojawia si¢ arcykaptan badz wystani przez niego siepacze,
ktoérzy probuja wymusi¢ z ciebie zeznania. Nie spotykasz ponownie straznika, ktoremu
powierzyte§ swoja tajemnicg. Pociesza cig¢ jedynie mysl, iz skoro wciaz jeste§ pytany o
ksigge, to bez watpienia mgzczyzna nie wyjawit nikomu tego, co od ciebie ustyszatl...

Tydzien od chwili osadzenia w lochu sytuacja ulega diametralnej zmianie, zostajesz
przyprowadzony przed oblicze nowego arcykaptana. Okazuje si¢ jest nim nie kto inny jak
kaptan, ktory zlecit ci kradziez ksiggi. Megzczyzna odprawia straznikow, ktorzy cig
eskortowali, oznajmiajac, iz zwraca wigzniowi wolno$¢. Twoj zleceniodawca informuje cig,
iz jego poprzedni zostal, niestety, zasztyletowany przez nieznanych sprawcoOw, on za$
odzyskal wolno$¢ za wstawiennictwem pewnych pomniejszych kaptanow, ktorych zreszta
mianowat swymi doradcami.

- Co ze mng? — pytasz.

- Zostana ci wynagrodzone czyny mojego poprzednika. Zajmie si¢ tym moj stuga.

Istotnie, godzing pdzniej jeste§ juz w drodze do Megiddo. Otrzymate$ obiecane ztoto
oraz transport, a takze ,,rad¢”, abys$ trzymat jezyk za zgbami 1 nie opuszczat Upadlego Miasta.
Chetnie na to przystajesz; po tych wszystkich trudach zdobyte§ w koncu to, czego
oczekiwate$ 1 nie masz zamiaru narazac si¢ na kolejne nieprzyjemnosci...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Stare metody nowej wladzy”.

Jesli chcesz poznac inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

66

- Tak sadzisz? Teraz, kiedy mam go w garsci...

- O ile dobrze zrozumiatem, musi ci ulec, poniewaz masz ksigge, ktora dla ciebie
zdobytem.

- Doktadnie. Wyraznie powiedziatem mu, iz je$li co$ mi si¢ stanie, jej zawarto$¢
zostanie ujawniona wsrdd kaptanow.
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- Moim zdaniem na pewno kto$ tu zawita tej nocy. Jesli nie straz to wynajgte zbiry,
ktorzy zmusza ci¢ do méwienia. Rob co cheesz, ja znajdg nocleg w gospodzie, wigc wyptac
mi moje ztoto.
- Masz nieco racji... Chodzmy, dzisiejsza noc obaj spedzimy u chtopaka, ktory byt
twoim przewodnikiem. Od matego ptace mu regularnie wysoka jalmuzng, jest wierniejszy niz
niejeden pies! Ha, ha!

Przejdz do paragrafu 101.

67

Wraz z reszta wbiegasz do $rodka budynku. Tam dostownie wpadacie na trzech
straznikow, ktérzy z mieczami w dloniach nacieraja wprost na was. Dwdjce z was udaje si¢
ich wymina¢ i ruszy¢ na poszukiwania arcykaptana, ty niestety masz mniej szczgscia. Szybkie
cigcie ostrza napastnika rozrywa ci krtan, charczac, zwalasz si¢ na podtogg...

Twoje decyzje doprowadzily Cie do smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

68

- Istotnie. Gdyby$ nie potraktowal mnie jak wigZnia 1 uczciwie wywiazat si¢ z naszej
umowy, teraz nie miatbys$ zadnych problemow.

- Bedg szczery, tak oszukatem cig. Bytes$ tylko nikomu nie znanym wedrowcem, i to w
dodatku pochodzacym z Megiddo. Nie docenitem cig, Cieniu. Teraz jestem gotow zawrzec
prawdziwy uktad.

- Myslisz, ze ci uwierze?

- To twoj wybor. Chcg zatatwi¢ to w pelni uczciwie, wierz mi. Do$¢ juz
przysporzylem sobie wrogow ostatnimi aresztowaniami.

- Zatem zgoda. 55
- Zapomnij! 37

69

Zmeczenie ostatecznie triumfuje nad glodem, =zasypiajac, masz nadzieje, iz
jutrzejszego dnia fortuna w koncu si¢ do ciebie usmiechnie...

Budzi ci¢ chtod poranka. Jeste§ zmeczony, gtodny, zmarznigty, spragniony, w dodatku
nadal nie masz konkretnego planu. Ostatecznie postanawiasz po prostu schowac ksigge w
zaroslach, a samemu poszukac jaki§ wedrowcow opuszczajacych miasto.

Udaje ci sig, dopiero pé6znym popotudniem. Grupka wedrownych zebrakéw w kilku
stowach streszcza ci sytuacj¢ w miescie. Wedle ich slow arcykaptan uwigzit wszystkich
swoich najblizszych wspotpracownikéw, sam za$ zaszyt si¢ w podziemnej bibliotece. Nigdzie
nie rozgloszono zadnych innych, oficjalnych, wiesci o jego motywacji. Dlatego wsrod
prostych ludzi btyskawicznie zaczgly krazy¢ plotki na temat stanu jego umystu. Dzigkujesz za
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informacje, przy okazji wypraszajac kawaltek chleba i manierke z woda. Wracasz do swojej
kryjowki, rozmyslajac nad tym, czego si¢ dowiedziates...

Przejdz do paragrafu 32.

70

Masz prawdziwego pecha, dostownie wpadasz na zbiegajacych wiasnie ze schodow
straznikow. Spadasz, bolesnie uderzajac gtowa o kolejne stopnie. Gdy powoli podnosisz si¢ z
posadzki, w twoja stron¢ wyciagnigte sa juz obnazone miecze. Zostale$ zlapany!

Przejdz do paragrafu 29.

71

Wypadasz jak oszalaly na zewnatrz 1 natychmiast nieruchomiejesz. Straznik
patrolujacy ulice, na ktorego si¢ wlasnie natknale$, jest nie mniej zaskoczony niz ty. Nie
tracisz jednak zimnej krwi, natychmiast:

Rzucasz sie do ucieczki. 80
Nacierasz na niego z pochodnia. 88

72

Groteskowo klgkasz 1 wotasz na caty glos:

- O wielki zbiorze znaczkow, linii i cyfr wystuchaj mnie! Ten biedny cztowiek — tu
wskazujesz na kaptana — stracit najwidoczniej pamig¢¢! O wszechmocny wihadco kupieckich
rachunkow...

- DOSC! Bluznisz psie! — wrzeszczy wéciekly kaptan, rozkazujac straznikowi, ktory
ci¢ przyprowadzit: Nie pozwol mu uciec!  Potgzne kopnigcie powala ci¢ na posadzke, chyba
przesadzites...

Uzyskujesz Informacje #29. Przejdz do paragrafu 123.

73

Zniechgcony 1 poirytowany wracasz od swojej ,,celi”. Teraz naprawdg poczules sig jak
wigzien, ktéry w dodatku nie wie za co spotyka go kara. W petni uswiadomite$ sobie swoje
potozenie: oto przybytes tu jako nieznany nikomu tutacz z zapisanymi na twarzy jakimi$
waznymi informacjami. Twoja $Smier¢ z pewnoscia nikogo by nie obchodzita, za$ kaptani, jak
zauwazyle§ podczas swej podrozy do stolicy, w calym kraju ciesza si¢ nadzwyczajnymi
wzgledami. Szybko porzucasz te rozwazania, wida¢ skoro po odrysowaniu symboli z twej
twarzy wciaz pozostawili cig przy zyciu, to maja w tym jakis cel. Pozostajesz w niepewnosci
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jeszcze przez niemal trzy dni, nim zostajesz wezwany, ku swemu zdumieniu, ale i
zaniepokojeniu, przed oblicze arcykaplana.

Przejdz do paragrafu 123.

74

Mezczyzna daje ci chwile na ochlonigcie, po czym streszcza swoja historig. Jest to
kaptan, niegdy$ wysoko postawiony w hierarchii ich bractwa, ktory narazit si¢ przed paroma
miesiacami arcykaptanowi. Na skutek tego zostal przydzielony do strazy miejskiej, zajmowat
si¢ leczeniem rannych straznikdw oraz sporzadzaniem trucizn na egzekucje.

- Ty jeste$ moja szansa na dokonanie zemsty, Cieniu.

Mam dla ciebie pewna propozycje. Mam nie male oszczednos$ci, Mogtbym ofiarowaé ci moje
niemale oszcz¢dno$ci wraz z wozem i zapasami zywnosci, dzigki czemu méglbys$ dotrze¢ do
swojego Megiddo.

- Co miatbym zrobi¢? Zabi¢ arcykaptana?

- Nie! W Zadnym razie, cho¢ to kuszaca oferta... Chcg widzie¢, jak traci to co
najbardziej kocha: wladzg. Nasza sita pochodzi z wiedzy, posiadamy olbrzymi zbidr ksiag
zgromadzonych w podziemnej bibliotece. Od wiekéw gdy pojawia sig jaki§ problem, niczym
mityczni magowie rozwiazujemy go za pomoca jakiego$ wynalazku. Prawda jest jednak taka,
7ze to najpotezniejsi z nas planuja kolejne problemy i1 maja przygotowane zawczasu
rozwiazania. Reszta wiedzy zdobytej przez naszych braci idzie w zapomnienie i trafia to tej
podziemnej biblioteki, cmentarza ksiag.

- Chyba rozumiem... Kolejny arcykaptani i ich najbardziej zaufani ludzie steruja
krolestwem, a ten podziemny magazyn to ich atut.

- Doktadnie! Arcykaptan ma kilkanascie przydatnych, jego zdaniem, ksiag przy sobie,
reszta gnije. Dla wigkszosci ludzi, nawet wysoko postawionych, to wilasnie ta tajemnicza,
podziemna biblioteka jest symbolem potegi kaptanow. Chce, aby$ zniszczyt ten symbol. Spal
biblioteke, dla ciebie nie znaczy ona nic, zas...

- Poczekaj! Dlaczego sam tego nie zrobisz?

- Cieniu... Jestem kaptanem... Ten ogrom wiedzy... Ja... Po prostu nie jestem w stanie
tego zrobi¢, zniszczy¢ czegos$ tak picknego. Ty tego nie pojmujesz, dlatego tez tylko ty
mozesz tego dokonac!

- Zgoda.

Twoja odpowiedz zaskakuje rozmowcg.

- Naprawdg... Zrobisz to?

- Jesli to ma zaszkodzi¢ arcykaptanowi, to jak najbardziej. Jestem z Megiddo, nie
obchodzi mnie los waszego krolestwa.

- ChodZzmy zatem! Mam przy sobie pochodnig, doktadnie wyttumaczg ci jak doj$¢ do
biblioteki oraz otworzy¢ wrota do niej prowadzace. To bardzo skomplikowany mechanizm,
dlatego tez w nocy nikt nie strzeze budynku. Szyfrowe wrota robia to lepiej niz stu
straznikow!

Ruszacie ku miastu. Kaptan kaze Tobie po wykonaniu zadania, jak najszybciej opusci¢
obreb murow i zaczeka¢ w okolicy do $witu. Potem macie spotkac si¢ przy mogile. Po
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wejsciu do miasta rozdzielacie si¢. Mezczyzna zyczy ci powodzenia, po czym znika w jednej
z uliczek...

Uzyskujesz Informacje #30. Przejdz do paragrafu 46.

75

Budzisz si¢ w kuzni. Z przerazeniem odkrywasz, iz nie masz wigkszej czg$ci ramienia.
Szok jest tak wielki, Ze natychmiast ponownie tracisz przytomnosc...

W ciagu najblizszych dni powoli dochodzisz do siebie. Amputacji dokonal kowal z
wioski, do ktorej trafites. Okazalo sig, ze do rany po ugryzieniu btyskawicznie wdato sig ostre
zakazenie, ktoére niemal ci¢ nie zabilo. Ludzie z wioski nie zadaja zbyt wielu pytan;
traktowany jeste$ po prostu z odpowiednim dystansem, jak kazdy obcy w takiej spotecznosci.
Nie zabawiasz tu zreszta dlugo, gdy tylko odzyskujesz sily, prosisz o zapasy i ruszasz w
droge. Postanawiasz bowiem dotrze¢ do Megiddo za wszelka ceng. Nie wazne ile czasu to
zajmie, ani ile wlozysz w to wysitku. Musisz wroci¢ do... Domu...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Trudny powrot do domu .

Jesli chcesz poznaé inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

76
Pd6zna noca ruszasz w drogg powrotna, wiedzac, iz cala twoja nadzieja w byciu
niezauwazonym...

Uzyskujesz Informacje #33, przejdz do paragrafu 60.

77

Wciaz jednak ukryty w catunie ciemnosci, podchodzisz bardzo blisko. Arcykaptan jest
calkowicie pochlonigty poszukiwaniami. Wsciekty, przerzuca nerwowo kolejne woluminy na
regale, z ktorego zabrate$ niedawno ksigge. Jest sam, nieopodal ptonie pochodnia, podobnie
jak dwie poprzednie ktore widziales, umiejscowiona w stojaku. Mezczyzna podbiega nagle i
wyciaga zagiew z metalowego trdjnogu, po czym wraca pedem, jak gdyby miat zamiar
podpali¢ caty regat. Woéwczas to blask ognia pada na twoja twarz, zostajesz zauwazony.

Jesli posiadasz Informacje #33, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.
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Widzac, iz trzymasz poszukiwang przezen ksigge, kaptan wrzeszczy dziko i rzuca si¢
na ciebie z obtedem w oczach.

Przejdz do paragrafu 85.

B

Gdy cig¢ dostrzega, w pierwszej chwili jest wyraznie zaskoczony, a nawet przerazony;
natychmiast jednak odzyskuje zimna krew 1 krzyczy wsciekle:
- Ty! To ty ja ukradtes!

Przejdz do paragrafu 68.

78

Twoj gospodarz, sedziwy kaptan, nie jest zbyt rozmowny, ale nie przeszkadza ci to
zbytnio. Proste, aczkolwiek pozywne dania oraz wypoczynek sprawiaja, iz w petni
regenerujesz nadwatlone ostatnimi czasy sity. Korci ci¢ my$l o powrocie do Megiddo,
wszakze twd] wybawca zostawit ci twoje zloto. W6z moglbys bez trudu wynaja¢ w jednej z
okolicznych wiosek, wszak codziennie jej mieszkancy zjawiali si¢ u starca. Nie chcesz
jednak zawies¢ zaufania cztowieka, ktory ocalit ci zycie.

Spedzasz w pustelni niemal dwa tygodnie, nim zjawia si¢ kaptan z wiesciami oraz
doktadnie ulozonym planem. Stuchajac jego opowiesci, zaczynasz powaznie rozmysla¢ nad
tym, czy przypadkiem nie nazbyt pochopnie przystates na plan podpalenia biblioteki...

Przejdz do paragrafu S.

79

Delikatnie otwierasz drzwi i wchodzisz do tonacego w mroku pomieszczenia.
Zapalasz pochodnig, rozgladajac si¢ wokot. Nie ma tu jednak niczego procz kretych,
kamiennych schodoéw prowadzacych w dot. Ruszasz nimi i po chwili stoisz przed opisanymi
ci wezesniej drzwiami. Przekrgcasz dziwna tarcze wedle podanej kolejnosci, przy kazdym
ruchu styszac wyrazny stukot uruchomianych mechanizmow wewnatrz wrét. W koncu glosne
szczgknigcie oznajmia, iz drzwi zostaly otwarte. Zastanawiasz si¢ jak bardzo rozlegla wiedzg
posiadaja kaptani...

Z trudem odmykasz cigzkie wrota, natychmiast jednak puszczasz je, odskakujac do
tylu porazony niezwyklym fetorem dobywajacym si¢ z wngtrza biblioteki. Mija diuzsza
chwila nim zaczynasz przyzwyczaja¢ si¢ do duszacego zapachu przegnitych woluminéw. W
koncu ruszasz $miato przed siebie.

Jesli posiadasz Informacje #30, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.
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A

Zdumiewa ci¢ rozmiar tego podziemnego zbioru. Na tysiacach podlek murszeja
wszelkiego rodzaju pergaminy, kodeksy, zbiory luznych kart czy tez ich pozostato$ci
strawione przez wszechobecna wilgo¢. Obawiasz sig, czy fakt 6w nie pokrzyzuje twoich
planow, przyktadasz zatem pochodnig na kilka sekund do jednej z ksiag. Efekt tego dziatania
catkowicie ci¢ zaskakuje, ogien jak oszalaly wybucha, pochfaniajac wolumin, kilka
sasiadujacych tytulow rowniez natychmiast pada lupem zywiotu. Odskakujesz, wiedzac, iz
teraz musisz dziata¢ szybko. Biegasz od potki do potki, przyktadajac wszedzie niszczycielski
ptomien. Nagle dostrzegasz tuz przed soba schody prowadzace w doét, o ktorych w ogole nie
wspominat ci twdj dobroczynca. Schodzisz na nizszy poziom?

Tak. 27
Nie. 106

B

Dziwi cig to, iz przy calej swej madro$ci 1 umilowaniu nauki kaptani nigdy nie
postanowili opisa¢ zgromadzonych przed wieki zbiorow. Jesli faktycznie kolejni arcykaplani
nie chcieli korzysta¢ z tej wiedzy, dlaczego po prostu nie zniszczyli tych dokumentow? 1 tak
wigkszo$¢ z nich, jak zauwazyles, nie nadaje si¢ juz do odczytania.
Na szczes$cie szybko znajdujesz wlasciwa ksigge. Majac doktadng instrukcje, zajgto ci to nie
wigcej niz dziesie¢ minut. Pos$piesznie wkladasz cenne znalezisko do torby, zamykasz za soba
wrota, styszac, jak z gloSnym szczgknigciem mechanizm powraca na swoje miejsce. Po chwili
niezauwazony wydostajesz si¢ z budynku. Jedynie kotatanie serca przypomina ci
czegodokonates...

Przejdz do paragrafu 116.

80

Ciskasz w jego stron¢ pochodnia, po czym puszczasz si¢ biegiem przed siebie. Nie
pamigtasz kiedy ostatnio uciekate$ z taka szybkoscia i nie masz zamiaru zatrzymywac si¢ ani
na chwilg. Dociera do ciebie fakt, iz zniszczytes najprawdopodobniej najwazniejszy budynek
w catym krolestwie. Jesli teraz zostaniesz zlapany... Nagle uderzenie catkowicie zwala cig z
nog, w jednej chwili tracisz przytomnos¢.

Krztuszac sig, zrywasz si¢ z podloza, wypluwajac nagromadzona w ustach krew.
Swiat wiruje, z trudem mozesz utrzymaé rownowage. Odkrywasz, ze masz catkowicie rozbity
nos oraz poteznego guza niemal posrodku czota. W tej samej chwili dostrzegasz
nieruchomego me¢zczyzng lezacego nieopodal. Z jego rozbitej skroni obficie wyptywa krew,
czerniejac z wolna na brukowanej ulicy. Najwidoczniej obaj zderzyliscie si¢ w pelnym biegu.
Co gorsza z zalomu jednej z ulic nadbiega witasnie jaki$ straznik, najwidoczniej $cigajacy
nieszczesnika, na ktorego wpadles. Probujesz uciec, lecz po przebiegnigciu ledwie kilku
metroOw przewracasz si¢ oszotomiony naglym zawrotem gltowy...

Przejdz do paragrafu 25.
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81

Dopadasz do drzwi, niestety te nie ustgpuja. Dostrzegasz rygiel. Chwytasz za skobel,
lecz w tej samej chwili zostajesz odciagnigty przez straznikow i powalony na ziemig. W twoja
piers wycelowane sa teraz cztery ostrza, zostates schwytany!

Przejdz do paragrafu 29.

82
Ruszasz w droge p6zna noca, ukrywajac uprzednio ksigge w zaroslach. Jesli chcesz
liczy¢ na sukces musisz by¢ szybki 1 dyskretny...

Przejdz do paragrafu 60.

83

- Kto ci zaptacit? Mow!

- Nie wiem. 43
- Kaptan, ktory sporzadza trucizny dla straznikow. 129

84

Zostajesz doprowadzony przed biblioteke, gdzie, ku swemu przerazeniu, dostrzegasz
spore zbiegowisko ludzi, odgrodzone kordonem strazy od miejsca egzekucji, ktore napawa cig
prawdziwa groza. Najwyrazniej masz by¢ spalony na stosie! Arcykaplan widzac cig,
wykrzykuje nienaturalnie podekscytowany gltosem:

- Wyrzutku z Megiddo, zwany Cieniem! Sploniesz jak ksiggi, ktore zamordowates!
Od lat nie byto tu publicznych egzekucji! Ale od teraz bgda! Zginiesz, zginiesz, zginiesz!!!

Mgzczyzna zanosi si¢ szyderczym $miechem. Jego przemowa nie przypada jednak do
gustu zgromadzonym, ktérzy, podobnie jak ty, dostrzegaja w niej oznaki postradania
zmystow. Lecz nikt nie protestuje, gdy jeste§ przywiazywany tancuchami do poteznego pala
wkopanego w ziemig, z ktdrej wyrwano w tym miejscu spory kawatek bruku. Arcykaptan sam
dorzuca jeszcze nieco chrustu, krzyczac przy tym:

- Wspaniale! Podpalajcie!

Jesli posiadasz Informacije #34, przejdz do paragrafu 58.
Jesli posiadasz Informacje #34 1 #35, przejdz do paragrafu 44.

W przypadku gdy nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejdz do paragrafu
9.
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85

Napastnik wykonuje szybki sztych pochodnia, celujac w twoja twarz. Na szczg$cie
zdazyte$ zastoni¢ si¢ dtonia w ktorej trzymale§ ksigge. Ogien dotkliwe parzy cig w reke,
wypuczasz wolumin, cofajac si¢ o parg krokow. Masz dostownie sekundg na podjecie decyz;ji:

Chwytasz jedna z ksiag z pobliskiego regalu i ciskasz nia w kaptana. 59
Nacierasz na niego. 63

86

Ruszasz ostro do przodu, niemal w tej samej chwili czujesz jak ostrze wbija ci si¢ w
rami¢. Odwracasz si¢ gwaltownie 1 dostrzegasz me¢zczyzng mierzacego cig¢ szyderczym
spojrzeniem. Przenosisz wzrok na rang, w ktorej tkwi maty nozyk, nie wigkszy od ludzkiego
palca. Z wscieklo$cia siggasz...

Czujesz ostry zawrdt glowy, chwile pozniej cale twoje ciato zaczyna gwalttownie
stabnaé. Osuwasz si¢ bezwtadnie na ziemig, stracite$ przytomnos¢.

Przejdz do paragrafu 11.

87

Budzisz si¢ péoznym wieczorem. O dziwo rany na plecach nie daja o sobie znac,
czujesz si¢ jednak nieco oszotomiony. Najwidoczniej podano ci jakie$ specyfiki... Nie masz
czasu dluzej nad tym rozmysla¢, bowiem chiopak, ktoéry, jak sobie przypomniates,
zaprowadzit cig tutaj, méwi teraz nieco przestraszonym glosem:

- Mam panu to przeczyta¢ i spali¢ wigkszy kawatek — mowiac to, wrgcza ci
zapieczgtowany starannie, niepodpisany, list.

Zaskoczony szybko czytasz tajemnicza wiadomos¢. Jeden z kaptanow proponuje ci
uktad, przy okazji wyjasniajac uprzejmie, co tez moze cig spotkac, jesli nie zgodzisz si¢ na
jego atrakcyjna oferte. Masz za zadanie wykra$¢ pewna ksiege z podziemnej biblioteki, gdzie
kaptani sktaduja niewygodne dla nich teksty. Droge do niej wskaze ci obecny tu chtopak, on
tez odbierze od ciebie przesytkg. Jako zaptate otrzymasz tysiac sztuk ztota oraz transport,
wraz z ochrona, az do Megiddo. Zadanie wydaje si¢ proste, w nocy biblioteka nie jest
strzezona, bowiem chronia ja specjalnie zabezpieczone drzwi, ktérych doktadny sposob
otwarcia zostaje ci przedstawiony w li§cie, a wlasciwe na osobnej, malej karcie, na ktorej
podana zostata rowniez lokalizacja ksiazki. Zgodnie z zyczeniem twego zleceniodawcy palisz
list, zachowujac dotaczona don kartg. Wiesz, ze obecnie to twoja jedyna szansa na wydostanie
si¢ z tego miejsca,

- Poprowadz — rzucasz do chlopaka.

- Mamy i$¢ dopiero noca...

- Racja... Daj mi zatem co$ do jedzenia.

Po prostej kolacji czekacie jeszcze parg godzin, po czym twoj przewodnik pospiesznie
prowadzi ci¢ do prostego, matego budynku potozonego gdzie§ w bogatszej czgsci miasta...

Przejdz do paragrafu 79.
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Wykonujesz szybkie pchnigcie pochodnia prosto w twarz zaskoczonego megzczyzny.
Zaraz po tym wymierzasz o$lepionemu przeciwnikowi potg¢zny cios pigscia prosto w skron.
To wystarcza, ogluszony straznik pada na ziemig. Ty natomiast wyrzucasz zagiew i ruszasz
pedem przed siebie. Szybko zwalniasz, nie chcac wybiera¢ drogi na oslep. Trafiasz bowiem
na rozwidlenie ulic.

Skrecasz w odnoge, ktdra, sadzac po jej stanie, prowadzi chyba do ubozszej czgsci
miasta. 9
Idziesz przed siebie przedtuzeniem ulicy, na ktorej jestes. S0

89

Na szczegscie kaptan stawil si¢ na czas razem z zaprzggnigtym we dwa konie wozem.
Bez stowa pokazuje ci skrzynie z suchym prowiantem oraz ztotem.

- Jest tego jakies piec tysiecy, starczy ci na dostatnie zycie.

- Nie znam si¢ zbytnio na powozeniu...

- Wynajgcie woznicy to nie problem, wazny zeby$ pilnowal, czy ci¢ nie okrada.
Szukaj lepiej we wioskach niz miastach. Ja... Teraz muszg odjes¢... Miasto wrze...

- Nie wydajesz sig cieszy¢ z zemsty.

- Ja... Mogltem go po prostu zabi¢... Dopuscilem... Przez mnie... Sptongta. Wszystko...
— w glosie mezczyzny stycha¢ wyrazny zal. — Przepadto...

- Sam tego chciale$. Zemsta ma swoja ceng, przyjacielu. Bywaj! (odjezdzasz) 8
- Nadal mozesz tego dokona¢. (poddajesz pomyst nowego spisku) 16

90

- Tak... Odejdz zatem, dam ci zloto i zejdZ mi z oczu.

- A transport?

Spojrzenie rozmowcy starcza ci za odpowiedz. Czekasz, az wyplaca ci ztoto, po czym
wregcza ci jeszcze plaszcz podrdzny z glgbokim kapturem.

- A teraz wynos sig.

- Bywaj.

Niedtugo pozniej opuszczasz miasto, kierujac si¢ jednym z traktow przed siebie. Masz
zamiar dosta¢ si¢ do najblizszej miejscowosci 1 tam zatatwic dla siebie jaki$ transport. Dzigki
zdobytym funduszom droga powrotna do Megiddo nie powinna by¢ zbyt ucigzliwa, cho¢ z
pewnos$cia wielce czasochtonna. Nie masz zamiaru wigcej rozmys$la¢ nad przeszioscia, teraz
musisz zadba¢ o przyszto$é. Przyspieszasz kroku, robisz si¢ gltody, a jedyna szansg na positek
stanowi dla ciebie dotarcie do najblizszego skupiska ludzi...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Ztoto za popiot”.

Jesli chcesz poznac inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!
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Mam nadziej, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

91

- Okazate$ si¢ glupcem! Pokazeg ci co oznacza petlnia wiladzy! Braé go! — rozkazuje
triumfalnie arcykaptan.

Straznik reaguje btyskawicznie, jak gdyby czekat na ten sygnat od dtuzszego czasu,
wymierzajac potezny cios ptazem miecza. Twoja maska rozbija si¢ na kawatki, ktore
dotkliwie ranig ci twarz. Kolejny cios, tym razem pigsci, pozbawia ci¢ przytomnosci...

Przejdz do paragrafu 100.

92

Rzucasz si¢ do ucieczki, wymijajac zrecznie jaka$ starsza kobiete, ktora stangta ci na
drodze. Pe¢dzisz ile sit w nogach, szybko wpadajac w plataning ulic miasta. Tutaj droge
wybierasz na oslep, chcac jak najszybceiej opusci¢ okolice §wiatyni.

Przejdz do paragrafu 108.

93

Nie przypuszczasz, aby twoj zleceniodawca pojawil si¢ przed $witem. Rzecz jasna
jesli w ogole przyjdzie. Masz nadziejg, iz nie jest zamieszany w calg t¢ sprawe. By¢ moze po
prostu starzec miat ci przekaza¢ pieniadze i dalsze wytyczne, postanowit jednak samemu
nieco si¢ wzbogaci¢. Ryglujesz drzwi wejSciowe 1 idziesz zazy¢ nieco wypoczynku,
zabierajac ze soba kuszg wraz z bettem. Mimo napigcia zwiazanego z wydarzeniami tej nocy,
zasypiasz szybko...

Wstajesz wczesnie, obudzony gltosnym pukaniem. Otwierasz drzwi, kladac w poblizu
natadowana kusz¢. Na progu zastajesz zaskoczonego kaptana, ktoéry zlecit ci kradziez ksiegi.
Megzczyzna natychmiast wchodzi do srodka, pytajac wsciekle:

- Co ty tu jeszcze robisz do cholery?!

Nie czekajac na odpowiedz, wchodzi do pokoju, gdzie zostawile§ martwego starca,
lecz niemal natychmiast wychodzi stamtad chwiejnym krokiem i lodowatym glosem syczy:

- Zabijg ci¢ ty $Smieciu...

Rusza gwaltownie w twoja strong, natychmiast schylasz si¢ po kusze. Bez chwili
wahania...

..naciskasz spust. 4
...karzesz mu si¢ zatrzymac. 30
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94

Jeden ze straznikéw trzymajacych pochodnig, po chwili wahania, podktada ogien.
Zaczynasz prosi¢ o laske, coraz glosniej i glosniej; gdy plomienie nabieraja sity krzyczysz juz
tylko w kotko:

- Litosci!

Odpowiada ci szalenczy, szyderczy $miech arcykaptana i nienaturalne milczenie
zgromadzonego thumu. Wkrotce rozszalaly zywiot obejmuje juz cale twoje ciato. Konasz w
mgkach....

Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

95

Zaczynasz samemu przeklina¢ arcykaptana, w pewnym momencie ponownie
zwracajac si¢ do straznika stowami:

- Wy tez powinniscie uwazac. Przeciez dzisiaj ten pies skazal na chtoste jednego z was
bez chwili wahania. To oczywiste, ze teraz, kiedy wladza wymyka mu si¢ z rak, musi mieé
ludzi, na ktérych bedzie mogt absolutnie polegac.

- Straz jest mu wierna.

- I co z tego, skoro on nie ma tej pewnosci? Zobaczysz, zastapi was najemnikami.
Spalitem zrédto ich wladzy: wiedzeg. Co teraz maja wam do zaproponowania kaptani?

- To nie jest takie proste, jak mys$lisz, przybyszu.

- Owszem, jest. Arcykaptan miat wladzg, teraz zaczyna ja traci¢. Wigc zrobi wszystko
zeby ja utrzymac. To wszystko.

Udaje ci si¢ ponownie wciagnaé mezczyzng w rozmowe, nie pytajac go zbyt czgsto o
wlasne zdanie. Wolisz, by uwaznie stuchat tego, co masz do powiedzenia, liczac, iz podzieli
si¢ tym ze swymi towarzyszami.

Okoto poludnia zmienia go inny straznik, ktory wyraznie unika nawiazania
jakichkolwiek kontaktow z toba. Niedtugo poézniej podaje ci twdj ostatni posilek, zas
wieczorem zostajesz skregpowany 1 wyprowadzony z lochow. Czujesz, iz twoj kres jest juz
bliski...

Uzyskujesz Informacje #35. Przejdz do paragrafu 84.

96

- Dos¢ tego! Sam mnie wynajales, a teraz probujesz zamkna¢ mi usta! Gdybym nie
zostal schwytany przez straz, dorwaliby mnie twoi zabdjcy!

Kaptan jest catkowicie zaskoczony twoja odpowiedzia, podobnie jak towarzyszacy mu
straznicy.

- Wy — zwracasz si¢ do trojki straznikow — tez umrzecie, skoro juz poznali$cie prawdg.
Zaoferowal mi fortung, a teraz...

Arcykaptan, wrzeszczac dziko: {#Zesz!/, wymierza ci¢ potezny cios. Na to liczyles.
Zrgeznie unikasz jego niezdarnego uderzenia, po czym wykrgcasz mu rgkeg. Zbierasz
wszystkie sity, chwytasz go za ubranie i ciskasz nim prosto w zdezorientowanych mezczyzn.
Natychmiast wybiegasz z celi, ryglujac za soba wrota, po czym pedem opuszczasz loch.
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Mijasz, na szczescie pusty, stot za przystawionym don krzestem, gdzie powinien siedzie¢
dozorca wigzienia, po czym wdrapujesz si¢ po schodach ku wyjsciu. Jeste§ wewnatrz sporego
gmachu zajmowanego przez straz, jednak zachowujesz spokdj. Jak gdyby nigdy nic pytasz
pierwszego napotkanego straznika o droge do wyjscia, ten zas, nieco zdziwiony, wskazuje ci
wlasciwy kierunek. Po kilku minutach jeste$S juz na zewnatrz i pospiesznie maszerujesz
wybrang na chybit trafit ulica. Jestes wolny!

Przejdz do paragrafu 35.

97

Jeden ze straznikow natychmiast wyciaga swoj miecz, jednak pozostata dwojka
brutalnie go powstrzymuje. Arcykaplan rzuca ci triumfalne spojrzenie, po czym rusza w
strong wyjs$cia, moéwiac:

- Tego buntownika skaza¢ na dwie... trzysta batow. A podpalacz zginie jutrzejszego
popotudnia. Przygotuje dla niego co$ naprawe specjalnego...

Zostajesz w celi sam, wSsciekly na siebie za pochopne stowa. Gdybys poczekat parg
godzin... Nie chcesz juz o tym mysle¢. Do jutrzejszego wieczora zostato jeszcze mnostwo
czasu. Kto wie co tez moze si¢ jeszcze wydarzy¢...

Uzyskujesz Informacje #34, przejdz do paragrafu 34.

98

Jesli posiadasz Informacje #33, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Ostroznie probujesz otworzy¢ drzwi, na szczescie nie sa zamknigte. Wchodzisz do
srodka, nerwowo S$ciskajac ksigge. Nic nie wskazuje na to, zeby ktoS... Potezny cios w
potylice w jednej chwili pozbawia cig przytomnosci.

Przejdz do paragrafu 112.
B
Wchodzisz bez przeszkod do srodka, drzwi na szczescie nie sa zamknigte . Troche cig

dziwi, iz nie zaryglowano wr6t na noc, jednak... Tracisz przytomno$¢ powalony potgznym
ciosem w potylice.

Przejdz do paragrafu 64.
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99
Starzec pada na ziemig, krzyczac wnieboglosy. Natychmiast z goéry odpowiadaja mu
czyje$ nawolywania. Chyba niepotrzebnie dates si¢ ponies¢ emocjom!

Natychmiast biegniesz ku wyjsciu. Liczysz no to, iz twoje pojawienie si¢ catkiem
zaskoczy ewentualnych napastnikow i da ci czas na ucieczke. 70
Wracasz do korytarza. Ogien na pewno nie zdazyl rozprzestrzeni¢ si¢ na tyle, by

odcia¢ droge powrotna. 105

100

Zostajesz osadzony w lochu i1 poinformowany, iz czeka ci¢ $mieré. Straznik nie
ukrywa, iz nie postawiono ci zadnych zarzutow.

- To z rozkazu arcykaptana — stwierdza lakonicznie. — Nie mamy w zwyczaju urzadzac
publicznych egzekucji, zostaniesz stracony bez zbgdnego rozgtosu. Mozesz réwniez wybrac,
czy chcesz zostac $ciety, czy wypi€ czarg z trucizna.

Jeste$ oszotomiony, mimo to mamroczesz niepewnie:

- Sciecie... 15
- Trucizna... 122

101

Wraz z kaplanem nocujecie w domostwie chiopaka, nazajutrz twdj zleceniodawca
odchodzi, nakazujac ci, aby$ czekal tu na jego powrdt, lub wiesci o rozwoju sytuacji...

Okoto potudnia pojawia si¢ jaki§ megzczyzna w asys$cie dwoch straznikow, ktory
przedstawia si¢ jako wystannik arcykaptana. Zostajesz poinformowany, iz poprzedni
arcykaptan z powodu powaznych probleméw ze zdrowiem zmuszony byt ztozy¢ wladzg i
uda¢ si¢ na wypoczynek do jednej ze swych pozamiejskich siedzib. Nie zadajesz Zzadnych
zbednych pytan, gdy zostajesz poproszony o udanie si¢ wraz z straznikami w celu odebrania
rekompensaty.

Niecala godzing pdzniej opuszczasz stolicg. Otrzymale§ woz z woznica, eskortg oraz
obiecane zloto. Wracasz zadowolony, iz opowiedziale§ si¢ po wiasciwej stronie w tym
konflikcie. Cho¢ doszty ci¢ rowniez plotki o fali aresztowan spiskowcow odpowiedzialnych
za regularne podtruwanie poprzedniego arcykaptana. Najwidoczniej twoj mocodawca po
objeciu petni wladzy ma zamiar stosowac te same metody co jego poprzednik. Jednak to juz
ciebie nie dotyczy...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzily Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,,Stare metody nowej wladzy .

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski
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102

Twoje przypuszczenia byly stuszne, bez trudu udaje ci si¢ nawigza¢ kontakt z
kaptanami, ktorzy optacaja dla ciebie pokdj w karczmie oraz pokrywaja wszelkie niezbgdne
wydatki. Dwa dni p6zniej arcykaptan zostaje ujety i osadzony w lochu jako nieszczesna
ofiara pomieszania zmystow. Nie uwolniono natomiast osadzonych przezen kaplanéw z jego
najblizszego otoczenia. Nawet ty dostrzegasz, iz wszystko zmierza ku radykalnym zmianom
w sposobie rzadzenia bractwem. Wszgdzie mowi si¢ o zawiazaniu si¢ jakiej$ rady i zniesieniu
urzedu arcykaptana.

Nie obchodzi ci¢ to zbytnio, chcesz jedynie jak najszybciej opusci¢ to przeklete
miasto.

Na szczgscie ludzie, ktorym umozliwilte§ dojscie do wladzy okazuja si¢ nader hojni.
Otrzymujesz zloto, transport oraz eskortg, w asyscie ktorej ruszasz w drogg powrotng do
Megiddo...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Nowy tad”.

Jesli chcesz poznaé inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

103

Domostwo arcykaptana ulokowane jest w centrum miasta, niedaleko $wiatyni. Otacza
je wysoki, ceglany mur, ktéry uwaznie obchodzicie, probujac ustali¢, jak rozlegly teren
odgradza. Wyglada na to, Ze arcykaptan mieszka w jakim$ patacyku, w dodatku jedyna brama
jest strzezona przez dwoch straznikow. Jako nieoficjalny lider grupy zamachowcow
doradzasz...

...zaczeka¢ do rana. By¢ moze arcykaptan opusci swoja posiadtos¢. 121
...zakra$¢ sie do $rodka, korzystajac z ostony nocy, i zabi¢ go we $nie. 21

104

- Daj mi spokdj, ghupcze! Nie mam zamiaru naraza¢ zycia dla byle kogo!

Styszysz, jak mezczyzna oddala si¢ od drzwi. Metoda ktora obrate§ przyniosta skutki
odwrotne do oczekiwanych. Reszt¢ dnia spgdzasz na ponurych rozmyslaniach, przerwanych
na moment pdznym popotudniem, kiedy to otrzymujesz ostatni positek. Wieczorem zostajesz
skrgpowany i w asyscie dwoch nie widzianych weze$niej straznikow wyprowadzony z celi...

Przejdz do paragrafu 84.
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Niestety, korytarz stoi w ptomieniach. Regaly po obu jego stronach trawione sa przez
rozszalaty zywiot z zaskakujaca predkoscia. Pedzisz przed siebie, wstrzymujac oddech...

To, ze udaje ci si¢ wydosta¢ bez szwanku z biblioteki zakrawa niemal na cud.
Charczac, wybiegasz z budynku, tapczywie chwytajac §wieze powietrze. Nie zatrzymujesz si¢
ani na chwilg, skrgcasz w jedna z uliczek, maszerujac uparcie przed siebie. Musisz jak
najszybciej opusci¢ miasto!

Udaje ci sig¢ to dopiero po przeszto godzinie, kiedy to trafiasz na jedna z bocznych
bram. Ruszasz przed siebie, chcac jak najszybciej znalez¢ jakas kryjowke, w ktorej poczekasz
do $witu...

Przejdz do paragrafu 89.

106

Zawracasz, chcac jak najszybciej opusci¢ podziemia. Wszedzie szaleje juz ogien, dym
powoli zaczyna zastepowac powietrze, chyba nazbyt gorliwe wykonate§ swoja prace. Pedzisz
przed siebie, majac po prawej stronie §$ciang. Liczysz, ze w ten sposob na pewno nie
przeoczysz wyjscia. Istotnie, po chwili wspinasz si¢ juz po kretych schodach, tapczywie
wdychajac §wieze powietrze. Udato ci sig!

Przejdz do paragrafu 71.

107

Wyraznie slyszysz, jak kto§ za toba podaza. W dodatku najwidoczniej nie zalezy mu
zbytnio na tym, czy bedziesz sobie zdawal sprawe¢ z jego obecnosci, czy nie.

Przyspieszasz kroku. 86
Odwracasz sie gwaltownie. 128

108

Po dluzszej wedrowece trafiasz do jakiego$ obskurnego zautka. Wokot ciebie kregci sig
mnostwo ubogich, nie sa jednak tak odrazajacy jak niepetni. Niemniej wszechobecny fetor i
nieustajacy gtod sprawiaja, iz bardzo szybko zaczynasz nienawidzi¢ tego miejsca, nawet
bardziej niz strefy poza murami Megiddo.

Bojac si¢ wyj$¢ na zwykle ulice, spedzasz tu trzy dni, zebrzac o kazdy kgs strawy.
Masz dos¢ na wpot przespanych nocy i ciaglego oczekiwania na pojawienie si¢ zabojcoéw
nastanych przez kaptanow. Zdajesz sobie sprawe, iz na dluzsza metg nie jeste$ zdolny
przetrwa¢ w nieznanym sobie §wiecie, poza bezpiecznymi murami Megiddo...

PoZznym popotudniem, czwartego dnia, dostrzegasz, ku swemu zdumieniu, straznika
patrolujacego okolice. Przez mysl przechodzi ci, ze by¢ moze powinienes$ skonczy¢ tg farse i

178



www.masz-wybor.com.pl
kaza¢ mu odprowadzi¢ si¢ do $wiatyni. Nie czekatoby ci¢ tam gorace przywitanie, lecz
przynajmniej miatby$ dach nad gtowa i strawe. Ulegasz temu impulsowi?

Tak. 12
Nie. 48

109

Wolisz nie ryzykowac starcia z uzbrojonym przeciwnikiem. Teraz przynajmniej masz
jasno$¢ sytuacji. Wprawdzie zostawiono ci pewien zasob swobody, lecz bez watpienia jeste$
wigzniem kaplanow. Wiesz, ze dyskusja z nimi bylaby bezcelowa, spodziewasz si¢ ustysze¢
okreslen w typu po co miatbys poruszac sie po obcym miescie. Wracasz do swojej celi, gdzie
spedzasz nastgpne dwa dni, po uplywie ktorych wezwany zostajesz przed oblicze
arcykaptana. Coraz bardziej utwierdzasz si¢ w przekonaniu, ze przybycie do stolicy bylo
btedem...

Uzyskujesz Informacje #27. Przejdz do paragrafu 123.

110

Twoj rozmoéwca nie kryje zadowolenia z takiego obrotu spraw. Doktadnie informuje
ci¢ o szczegotach twojego zadania. Okazuje sig¢, iz w nocy biblioteka w ogole nie jest
strzezona przez straz. Wszelkie dokumenty sktadowane sa bowiem pod ziemia, za§ dostepu
do nich bronia niezwykte drzwi. Aby je otworzy¢ musisz przekreci¢ umieszczone na nich
tarcze w kolejno$ci opisanej w instrukcji, jaka zostawia ci kaptan. Z tego co zrozumiates, cata
biblioteka jest rodzajem ,,wigzienia”, w ktérym skladowane sa niewygodne dla kaplanéw
teksty 1 odkrycia. Ty za$ mas zza zadanie wynie$¢ jeden z owych tekstow.

Mgzczyzna wychodzi, a na jego miejscu pojawia si¢ chlopak, ktory zajmujg si¢ twoimi
ranami. Smaruje je jakimi$§ specyfikami, zostajesz tez porzadnie nakarmiony. Nie rozmawiasz
z nim, on tez nie zadaje zbg¢dnych pytan. Do wieczora spgdzasz czas, odpoczywajac, dopdki
twdj mtody gospodarz nie méwi nieco podenerwowany:

- Chodzmy.

Prowadzi ci¢ pustymi ulicami miasta, az do niepozornego budynku, po czym
stwierdza:

- Ja mam tu zaczeka¢, jak przyniesiesz co$ ze $rodka. Spiesz sig!

Ruszasz natychmiast przed siebie, czujac przys$pieszone bicie serca...

Przejdz do paragrafu 79.

111
Gdy docierasz na miejsce, przez S$wiatyni¢ przewija si¢ jeszcze sporo ludzi. Pomimo to
bez wahania podchodzisz do kaptana i stwierdzasz gniewnie:

- Chce rozmawiaé z arcykaptanem.
- To...
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- I nie udawaj glupca ani nie rob go ze mnie. Potrafi¢ i§¢ na ugode, jesli znam jej
warunki.

Mgzczyzna milczy przez chwilg, po czym odpiera:

- Dobrze, jutro rano. Teraz wracaj do swojej celi.

- Zgoda.

Postusznie ruszasz ku czg$ci mieszkalnej. Masz zamiar zatatwi¢ cala sprawe bez
rozlewu krwi. Zreszta doskonale zdajesz sobie sprawe, iz niewiele mogtbys zdziata¢ na tej
drodze. Szybko zasypiasz znuzony trudami ostatnich dni.

Nazajutrz zostajesz obudzony wczesnie 1 grzecznie ,,poproszony”’, aby bezzwlocznie
udac cig, w asyscie dwoch straznikoéw, przed oblicze arcykaptana.

Uzyskujesz Informacje #27 i #28. Przejdz do paragrafu 123.

112

Zostajesz osadzony w lochu, jednak nie spedzasz tam nawet kilku godzin. Ksigga to
wystarczajacy dowod twojej winy, zostajesz osadzony przez samego arcykaptana. Wyrok nie
jest dla ciebie zaskoczeniem, zdumiewa cig jednak wizyta twojego sedziego niemal tuz przed
wykonaniem kary. Arcykaplan sklada ci niezwykla propozycjg, obiecuje ci bowiem wolnos¢
W zamian za twoje zeznania. Mialtby$ je ztozy¢ publicznie, wskazujac inicjatorow spisku, w
ktorym nie§wiadomie wziate§ udzial. Po prostu miate§ ukra$¢ jaka$ ksiege, zupelnie nie
znajqc jej znaczenia. Rzecz jasna listg¢ uczestnikow spisku, jak i doktadna tres¢ zeznania
przedstawilby ci arcykaptan, ty tylko musiatby$ dobrze odegra¢ swoja rolg...

Zgadasz sig na ten spektakl. To twoja jedyna szansa i masz tego pelng §wiadomosc....
53

Odmawiasz, dobitnie wyrazajac swoje zdanie zarOwno na temat arcykaptana, jak i
jego propozycji. 42

113

Chcesz za wszelka ceng podtrzymaé wasza rozmowg, zatem:

Sam zaczynasz wyglasza¢ krytyczne uwagi na temat arcykaptana. 95
Stawiasz wszystko na jedna karte i prosisz o pomoc w ucieczce. 104

114

Rozmowa nie trwa dlugo. Zostajesz poinformowany, iz wszelkie prace zwiazane z
odszyfrowaniem symboli z twej twarz zostaly zakonczone. Niestety, ty nie masz mieé
zadnego pozytku z tej wiedzy, otrzymasz jedynie zaptatg i bedziesz mogt powrdci¢ do
Megiddo.

- Aczkolwiek... — arcykaptan wydaje si¢ nieco zmieszany — Jest jeszcze jedna istotna
kwestia Cieniu. Chodzi o twoja twarz... Mamy pewne $rodki...

- To znaczy? — pytasz zaniepokojony.
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- Uwazam, iz powinna by¢ nieco zmieniona. Wystarczy, ze wytniemy kilka symboli,
to nie beda glebokie cigcia. Smiem twierdzi¢, ze wygladatby$ po tym lepiej niz obecnie...
Podamy ci odpowiedni ziota...

- Zgoda. Rozumiem, ze zapewne wiedza zawarta w tych znakach nie powinna dosta¢

sie w niepowolane rece. Ale to bedzie was kosztowa¢ znacznie wiece;j... 10
- Nie! Nie dam si¢ okaleczy¢ tylko dlatego, ze chcecie zachowac jakie$ swoje sekrety!

91

115

Dwa dni. Tyle trwal twdj uktad z starcem, nim zostale§ zdradzony. Dzisiejszego ranka
obudzite$ si¢ z potwornym bodlem zotadka 1 glowy, lezac na miejscu, gdzie wczorajszego
wieczora rozbilicie obdz. Rzecz jasna po starcu nie ma juz $lady, lecz tym razem, o dziwo,
jego ochroniarz zostal 1 wyglada na to, ze nigdzie juz nie pojdzie. M¢zczyzna okazuje sig by¢
martwy. Ciebie zapewne tez miat spotka¢ ten los. Starzec najwidoczniej miat jaki$ plan, ktory
koniecznie pragnat zrealizowac¢ sam. Zatem by pozby¢ si¢ zbednego balastu, musial doprawic
wasza wczorajsza kolacje jaka$ trutka.

Jeste$ naprawdg mocno ostabiony...

Jesli posiadasz Informacje #23, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Masz szczgscie, zostajesz znaleziony przez grupe wedrowcdw, ktora akurat
przechodzita w okolicy. Ratunek zawdzigczasz wlasciwie jednemu z jej cztonkow, a jest nim
nie kto inny jak Gabi, dziewczyna z wioski w okolicy Megiddo, ktorej pomogtes. Od
dtuzszego czasu wedrowata po okolicy o zebranym chlebie, probujac na nowo utozy¢ sobie
zycie, az dotaczyta do tych ludzi. Pod wieczér dochodzisz do sobie na tyle, aby§ mogt
nazajutrz ruszy¢ w droge powrotna. Towarzyszy ci w niej Gabi...

Nigdy wigcej nie styszysz o starcze, nie wiesz tez, czy to co ci powiedzial byto
prawda, czy tez jedynie kolejny podstgpem. W gruncie rzeczy nie dbasz o to, teraz masz o
wiele wazniejsze sprawy na glowie...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzily Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Nowe Zycie w starym miescie ”.

Jesli chcesz poznac inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

B

Pozbawiony jakiejkolwiek pomocy umierasz po kilku godzinach...
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Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

116

Po wyjsciu z biblioteki natychmiast ruszasz w strong¢ chtopaka, pokazujac mu, ze
zdobytes ksigge. Twoj przewodnik, bacznie uwazajac, by absolutnie nikt was nie dostrzegl,
odprowadza ci¢ do jednego z domow w bogatszej dzielnicy miasta. Tam zostajesz przyjety
przez s¢dziwego mezczyzng, ktory, nie zadajac zadnych pytan, prowadzi ci¢ do pokoju z
przygotowanym t6zkiem i kaze wypoczag...

Nie mozesz zasnaé, cho¢ nie pamigtasz, aby$ kiedykolwiek spoczywal w tak
wygodnym postaniu. Lezysz zatem okryty posSciela, trzymajac na piersi zdobyta ksiggeg.

Styszysz lekkie skrzypnigcie drzwi, a zaraz po tym wyrazne strzyknigcie zwalnianego
wlasnie mechanizmu spustowego kuszy. Belt wbija si¢ prosto w oprawe ksiggi, gdyby nie ona
juz by$ nie zyl! Zrywasz si¢ natychmiast, widzac przed soba zaskoczonego i wyraznie
przerazonego starca dzierzacego drzacymi rekami kusze, ktora wlasnie upuszcza.

- Lito$ci!

Wisciekty wyrywasz z woluminu belt i podchodzisz do mezczyzny. Wceelowujesz trzymany
pocisk w jego piers i syczysz:

- Wystarczy, ze drgniesz a wbije ci to prosto w serce. Kto ci¢ przystat?

- Ja... Yyy.. Ghh...

Widzisz jak starzec blednie 1 osuwa si¢ na ziemig, kurczowo przyciskajac obie dlonie
do piersi. Sprawdzasz jego puls jedynie, by potwierdzi¢ to, co jest dla ciebie oczywiste. Nie
zyje. Wida¢ jego serce nie wytrzymato napigcia.

- Smier¢ ze strachu przed nia... — méwisz ponuro sam do siebie.

Postanawiasz:

Poczekaé do rana. By¢ moze zjawi sig tutaj twdj zleceniodawca. Chcialby$§ zamieni¢ z

nim kilka stéw na temat dotrzymywania uméw... 93
Przeszuka¢ dom, po czym opusci¢ miasto. Obawiasz sig, iz by¢ moze na twoje zycie
czeka wiecej zabdjcow, o wiele grozniejszych niz zwykly starzec... 7

117

Dochodzisz do wniosku, iz w obecnej sytuacji masz tylko dwa wyjscia:

Ukry¢ ksiege tutaj, po czym wroci¢ do miasta i sprobowac spotkac si¢ z arcykaplanem
w bibliotece. 119
Ruszy¢ w droge powrotna do Megiddo. 23

118

- Arcykaptanie! Powstrzymaj si¢! Nie udzielitem ci jeszcze odpowiedzi na wiele
pytan! Moge zdradzi¢, kto wynajal mnie do tego zadania. Wiesz przeciez, ze nie pochodze
stad, nie mialem zadnego interesu w podpalaniu...

- Milcz! Zewszad wypelza zdrada... Sam... Sam wymierzg ci sprawiedliwos¢.
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Istotnie, mgzczyzna wyrywa jednemu ze straznikow pochodni¢ i podktada ogien.

- Zginiesz tak jak one! Czuj cierpienie trawionych ptomieniem kart, potworze!

W tej samej chwili czujesz bol w piersi. Spogladasz z przerazeniem na tkwiacy w
twym sercu noz, kto$ chcial oszczedzi¢ ci straszliwej $mierci w plomieniach. Arcykaptan,
ktory nie dostrzegt sprawy tego aktu milosierdzia, wrzeszczac wsciekle zaczyna biegac jak
oszalaly wokot stosu. Stabnacym wzrokiem dostrzegasz jeszcze, jak kilku sposrod straznikow
obnaza ostrza, zblizajac si¢ w stron¢ niepoczytalnego zwierzchnika. Umierasz, widzac, jak
przerazony otrzymuje kilka $miertelnych pchnigg...

Twoje decyzje doprowadzily Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak
sprobowac szczescia raz jeszcze...

119

Mija sporo czasu, nim udaje ci si¢ odnalez¢ bibliotekg, jednak twoj trud zostat
wynagrodzony poprzez brak straznikow. Ostroznie wchodzisz do wnetrza, lecz i tu nie
spotykasz nikogo. Mimo panujacych ciemno$ci ostroznie schodzisz po schodach
prowadzacych do podziemnych wrot. Jesli arcykaptan jest w $rodku, to z pewnoscia
pozostawil je otwarte.

Istotnie, natrafiasz
na otwarte drzwi, przy ktorych pali si¢ ustawiona na stojaku pochodnia. Nieopodal
dostrzegasz kolejna. Wyraznie dobiega ci¢ tez odgltos nerwowego przektadania ksiag, co
pewien czas kto$ rzuca wsciekle jedna z nich na posadzke. Ruszasz ostroznie przed siebie,
starajac si¢ pozosta¢ w cieniu...

Przejdz do paragrafu 77.

120

Popychasz starca, po czym ruszasz pgdem przed siebie, wyrzucajac po drodze
pochodnig. Szybko pokonujesz schody 1 wpadasz do sporego pomieszczenia, w ktorym siedzi
czterech uzbrojonych straznikdw, wyraznie zaskoczonych twoja obecnoscia.

Nie zatrzymujac sig, pgdzisz dalej w strong dostrzezonych przed momentem drzwi
wyjsciowych. 81

Natychmiast zawracasz, jesli sig¢ pospieszysz, powiniene$ zdazy¢ uciec ta sama droga.
Ogien nie powinien obja¢ jeszcze catej biblioteki. 105

121

Macie doprawdy fenomenalne szczg$cie. Nie tylko sprawdza si¢ wasze
przypuszczenie - arcykaptan faktycznie wychodzi przed §witem ze swego domostwa - lecz w
dodatku nikt mu nie towarzyszy. Podazacie za nim przez jaki§ czas, sukcesywnie
zmniejszajac odleglos¢, jaka was dzieli...

W koncu rozdzielacie sig., Czterech z was przys$piesza, zachodzac mu drogg.
Mezczyzna nie protestuje, gdy zaczynacie zbliza¢ sig, zacie$niajac coraz bardziej krag wokot
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niego. Chyba spodziewat sig, iz predzej czy pozniej dojdzie do takiej sytuacji. Pomimo tego,
gdy dzieli was niecaty metr, traci nagle odwagg i1 krzyczac wnieboglosy, probuje uciekac.
Zatrzymuje si¢ na ostrzu jednego z zabdjcéw, natychmiast podchodzicie, dobywajac
wlasnych sztyletow...

Po wykonaniu zadania, spotykacie si¢ w umowionym miejscu za miastem z waszym
zleceniodawca. Zabodjcy otrzymuja zaptate, po czym odchodza pospiesznie w sobie wiadome
miejsca, ty za$ zgodnie z umowa otrzymujesz pokazna sume oraz transport. Sam kaptan
towarzyszy ci do najblizszej wioski, stuzac za woznicg. Rozstajecie si¢ bez stowa, kazdy
ruszajac w swoja strong. Czeka ci¢ teraz dluga droga powrotna do Megiddo, ale pocieszasz
si¢ wszak mysla o zdobytym bogactwie: I$niacym zlocie, zaptacie za spalong wiedze i
przelana przez ciebie krew...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakoriczen. To nosi nazwe ,, Zaplata za popiot i krew .

Jesli chcesz pozna¢ inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

122

Po niecalym kwadransie zostaje ci podany jaki$ ciemny napdj w prostym, miedzianym
kuflu. W asyscie uzbrojonego straznika wypijasz gorzki ptyn. Czujesz jak przeptywa przez
twoj przetyk, docierajac do zotadka. C Po chwili stwierdzasz, ze nadal nie pojawiaja si¢
efekty jego spozycia, chociaz to akurat nie martwi ci¢ zbytnio. W jednej chwili ogarniaja ci¢
ciemnosci.

To, iz odzyskale$ przytomnos$¢, jest dla ciebie prawdziwym zaskoczeniem. Czujesz
gorzki posmak w ustach i palacy bol migs$ni. Probujesz wstaé, co nie udaje ci si¢ za
pierwszym razem. Jest juz noc, ty za$ lezysz w jakim$§ dole poza granicami miasta.
Domyslasz si¢ co jest zakopane pod toba, tym bardziej dziwi cig to, iz twoje ciato rOwniez nie
zostato przykryte warstwa ziemi zaraz po przyniesieniu. Nagle dobiega do ciebie czyj$
radosny glos:

- Udalo sig!

Po chwili kto$§ podaje ci dton, pomagajac wydoby¢ si¢ z mogity...

Przejdz do paragrafu 74.
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123
Tak oto ponownie stajesz przed obliczem arcykaptana, ktory tym razem nie sprawia
wrazenia przychylnie nastawionego. M¢zczyznie towarzyszy trzech kaptanow oraz straznik,
ktory obrzuca cig podejrzliwym spojrzeniem.

Jesli posiadasz Informacje #27, przejdz do paragrafu 26.
Jesli posiadasz Informacje #29, przejdz do paragrafu 130.

Jesli posiadasz nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejdZz do paragrafu

114.

124

Ruszasz natychmiast do §wiatyni, nie masz juz zamiaru czeka¢ do zmierzchu. Musisz
powaznie porozmawia¢ z kaptanami 1 ustali¢, czego wtasciwie od ciebie chca. Dobrze
ukrywasz zdobyty orez, majac nadziejg, iz mimo wszystko nie bgdziesz musiat z niego
korzystac...

Przejdz do paragrafu 111.

125

Obolaty, z trudem dochodzisz do siebie przez reszt¢ dnia. Popotudniu otrzymujesz
positek, nazwany zreszta, ku twemu przerazeniu, ostatnim. Twoj niepokodj osiaga swoje
apogeum wieczorem, kiedy to straznicy krgpuja ci dtonie 1 wyprowadzaja z lochu. Domyslasz
sig, co ci¢ czeka...

Przejdz do paragrafu 84.

126

Ostrze jest drobne, liczy sobie ledwie par¢ centymetrow. Bez trudu wyciagasz je z
ciala, mierzac wscieklym spojrzeniem milczacego napastnika. Wtem zauwazasz, ze cata jego
sylwetka wydaje si¢ by¢ dziwnie niewyrazna i rozmazana. W ogodle wszystko dookota
zaczyna traci¢ swoje barwy 1 ksztalty. Osuwasz si¢ bezwolnie na ziemi¢ - stracite$
przytomnosc¢.

Przejdz do paragrafu 11.

127

Zostajesz przyprowadzony do jakiego$ obskurnego domostwa, gdzie$ na obrzezach
miasta. Kaze ci wejs¢ do $rodka, samemu zostajac przy drzwiach. Czeka tam na ciebie
mezczyzna, w ktorym bez trudu rozpoznajesz jednego z kaptandéw towarzyszacych dzi§
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arcykaptanowi. Zdajesz sobie sprawe, iz z pewnos$cia bral udzial w poturbowaniu cig, wigc
wsciekty ruszasz w strong wyjscia, gdy nagle mgzczyzna przemawia stanowczo:

- Czekaj! Sam tu nie przetrwasz!

Zatrzymujesz si¢ 1 rzucasz gniewnie:

- Méw czego cheesz.

- Proponuje¢ ci uktad. Chtopak, ktory ci¢ tu przyprowadzit, tej nocy wskaze ci droge do
biblioteki. Pojdziesz tam i1 przyniesiesz mi jedna z ksiag. Znajdziesz ja bez trudu dzigki
wskazowkom, ktorych ci udzielg...

- W takim razie...

- Wiem, o co chcesz spyta¢. Sam nie mogg udac si¢ tam w dzien, przy drzwiach siedzi
kaptan zapisujacy imiona odwiedzajacych. Noca za$§ nie moge opusci¢c swojego domu.
Widzisz, przebywanie w otoczeniu arcykaptana jest nader korzystne, ale placisz za to wysoka
ceng. I tak dosy¢ ryzykowatem aby dzis...

- Rozumiem, rozumiem. PrzejdZz do sedna, co dostang za udzielenie ci pomocy? I
dlaczego nie wynajmiesz kogo$ tutejszego?

- Oferuje ci zapewnienie transportu az do Megiddo oraz zloto, powiedzmy tysiac
sztuk. Co do miejscowych... Wszyscy tutaj obawiaja si¢ kaptanow, ty tego nie zrozumiesz.
Wasze Upadle Miasto znajduje si¢ w granicach krélestwa tylko na mapach, zreszta sam to
doskonale rozumiesz.

- Zatem nikt z miejscowych szumowin nie podejmie si¢ niczego zwigzanego z
waszymi intrygami.

- Doktadnie.

- Zatem chce trzech tysigcy sztuk ztota, cho¢ to 1 tak...

- Tysiac... Nie uwazaj si¢ za lepszego niz jeste$, §ciga ci¢ gniew arcykaplana.
Najpewniej za par¢ dni kto§ zadzga ci¢ w jakim$ zautku. A ja oprocz zlota oferuje ci jeszcze
transport, wraz z ochrona oczywiscie, do twojego miasta. Docen to.

- Dobrze, zgadzam sie. 110
- Zegnaj. 17

128

Dostrzegasz mgzczyzng, ktory wiasnie zamierza si¢ do rzutu, dzierzac w dloni maty
nozyk.

Jesli posiadasz Informacje #26, przejdz do czesci A tego paragrafu. W przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na czesci B.

A

Robisz gwaltowny unik. Niemal natychmiast odzywa si¢ rana na plecach zadana przed
paroma dniami przez straznika podczas twojej ucieczki ze $wiatyni. To nieco ci¢ spowalnia,
w efekcie czego ostrze napastnika dosigga celu. Dostatles w bark!

Przejdz do paragrafu 126.

B
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Robisz btyskawiczny unik. Masz szczg$cie, ostrze mija si¢ z twoim ramieniem o
ledwie parg centymetrow, uderzajac w $ciang gdzie$ za toba. Napastnik widzac, iz jego atak
chybit celu sigga do pasa, dobywajac sztyletu. Bez chwili wahania krzyczysz:

- Morderca!

Mgzczyzna jest zaskoczony twoja reakcja, ze w pierwszym odruchu rzuca si¢ do
ucieczki. Ty roéwniez pospiesznie opuszczasz okolice, zabierajac uprzednio maly nozyk,
ktorego ostrza przed momentem uniknates.

Przejdz do paragrafu 124.
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Wyznajesz cata prawdg o swoim zleceniodawcy. Arcykaptan wystuchuje cig uwaznie,
po czym stwierdza:

- Wykupite$ si¢ tymi zeznaniami od $mierci, jednak nie od lochu. Nie spotkamy si¢
juz wiecej., Zegnaj.

Megzczyzna odchodzi, nie zwazajac na twoje protesty. Ucisza cig pigS¢ jednego ze
straznikow...

Spedzasz w lochu dlugie jedenascie lat, nim nareszcie zostajesz zwolniony na mocy
amnestii ustanowionej przez krola. Okazuje sig, iz niedlugo po pozarze cale krolestwo
pograzylto si¢ na niemal dziewig¢¢ lat w krwawej wojnie domowej pomigdzy zwolennikami
dawnej pozycji kaptanéw a oredownikami zwigkszenia wplywow krola. Zwycigstwo
monarchy przyniosto ci wolno$¢. Jeste$ juz jednak wrakiem czlowieka. Zebrzac o kazdy kes,
zaczynasz swoja podroz powrotna do Megiddo, poprzez zniszczone wojna ziemie...

Twoja przygoda dobiegta konca... Wybory, ktorych dokonates, doprowadzity Cie do
Jjednego z wielu alternatywnych zakonczen. To nosi nazwe ,, Mijajqc zgliszcza...”.

Jesli chcesz poznaé inne zakonczenia, zagraj jeszcze raz, a potem znow, i znow... Nie
martw sie, przygotowatem dla Ciebie jeszcze niejednq niespodzianke!

Mam nadzieje, Ze moja gra ksiqzkowa dostarczyta Ci duzo rozrywki.

Pozdrawiam
Beniamin Muszynski

130

Na twoje nieszczg$cie ,,rozprawa” przebiega nader szybko. Jaki§ kaptan przekazuje
dowddcy strazy szeptem instrukcje, ten za$ oglasza po chwili wyrok. Zostajesz skazany na sto
batéw. Mimo twoich gwaltownych protestow kara zostaje wymierzona natychmiast...

Nie wiesz, jak to przetrwates. Jedyne co czujesz to wszechogarniajacy bol
rozchodzacy si¢ ze zmasakrowanych plecow na cate ciato. Kto§ Cig prowadzi — nie wiesz
gdzie. Kurczowo $ciskasz w prawej dloni maske 1 zaciskasz powieki.. Ktos cos do ciebie
mowi, ale niewiele rozumiesz. Otwierasz oczy 1 skupiasz resztki woli, by poja¢ stowa twojego
przewodnika, mtodego chlopaka ubranego w tachmany.

- To tu.
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Zostajesz wprowadzony do wngetrza jakiego$ obskurnego domu i utozony na stercie
skoér majacych chyba stuzy¢ za postanie. Czujesz potworny bol, gdy kto§ zaczyna smarowaé
twoje rany dziwnym, wonnym specyfikiem. Stanowczy, meski gtos oswiadcza:

- Spokojnie przybyszu, niedlugo bedziesz miat okazj¢ na rewanz. Umiesz czytac?

- Tak...

- Doskonale...

Wyczuwasz kolejna intensywna won, zaczyna ogarnia¢ ci¢ sennos$¢. Wkrotce
zasypiasz...

Przejdz do paragrafu 87.
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