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Wszyscy moi rowiesnicy pamietajg, gdzie byli i co robili, kiedy dowiedzieli sie o
tym konkursie. Ja siedziatem w swojej kryjowce i oglgdatem kreskowki, kiedy w
okienku wideo pojawit sie pasek z informacjg, ze w nocy zmart James Halliday.

Jasne, ze wiedziatem, kim jest Halliday. Wszyscy wiedzieli. Byt projektantem
gier i stworzyt OASIS, masowg gre sieciowg, ktora stopniowo przeksztaicita sie w
internetowg globalng rzeczywistos¢ wirtualng. Kazdego dnia korzystata z niej niemal
cata ludzkos¢ naszego globu. Bezprecedensowy sukces OASIS uczynit Hallidaya
jednym z najbogatszych ludzi na Swiecie.

Poczatkowo nie rozumiatem, dlaczego media robig takie halo z powodu $mierci
miliardera. W koncu Ziemianie majg wiele innych zmartwieh. Chocby kryzys
energetyczny. Katastroficzne zmiany klimatyczne. Powszechny gtéd, ubdstwo i
choroby. Pie¢ wojen. Sami rozumiecie - wszyscy zyjg jak pies z kotem, masowa
histeria. Zwykle wiadomosci nie przerywajg nikomu interaktywnych komedii czy
telenowel, o ile nie zdarzy sie co$ naprawde waznego. Na przyktad epidemia
nowego zabdjczego wirusa czy grzyb atomowy pochtaniajgcy kolejne wielkie miasto.
Jaka$ naprawde wielka rzecz. Halliday byt stawny, ale jego $mier¢ kwalifikowata sie
na krétkg informacje w wieczornych wiadomoéciach, tak zeby szare masy mogty
kreci¢ gtowami z zazdroScig, stuchajac prezentera, ktéry ogtasza, jak obrzydliwie
duzo pieniedzy dostang spadkobiercy bogacza.

Ale w tym wtasnie sek. James Halliday nie miat spadkobiercow. Umart w wieku
sze$cdziesieciu siedmiu lat jako kawaler. Nie miat zadnych krewnych, a z tego, co
byto wiadomo, ani jednego przyjaciela. Przez ostatnie pietnascie lat zyt odizolowany
od $wiata zewnetrznego, i jesli wierzy¢ plotkom - catkowicie postradat zmysty.

Tak wiec najbardziej wstrzasajacg wiadomoscig tego styczniowego poranka,
ktora przykuta uwage kazdego zjadacza ptatkdw Sniadaniowych od Toronto po
Tokio, byta informacja dotyczaca tresci testamentu Hallidaya i loséw jego poteznego
majatku.

Halliday przygotowat krétkie nagranie wideo oraz instrukcje, w ktérej prosi, by
po jego Smierci przekazac je $wiatowym mediom. Tego ranka kopia nagrania miata
tez trafi¢ do kazdego uzytkownika OASIS. Do dzis pamigetam znajomy elektroniczny
dzwiek zwiastujgcy nowg wiadomos$¢ w skrzynce, zaledwie kilka sekund po
pierwszej informaciji na ekranie.

Nagranie wideo w istocie byto precyzyjnie zmontowanym krétkim filmem pod
tytutem Zaproszenie Anoraka. Jako stynny ekscentryk Halliday przez cate zycie miat
obsesje na punkcie lat 80., kiedy to byt nastolatkiem. Zaproszenie Anoraka petne
byto niejasnych nawigzan do kultury masowej tamtych lat. Kiedy ogladatem je po raz
pierwszy, umknety mi niemal wszystkie.

Cate nagranie miato nieco ponad pie¢ minut, ale w kolejnych dniach i
tygodniach stato sie najskrupulatniej analizowanym filmem w historii. Analizowano
go klatka po klatce, chyba jeszcze bardziej mozolnie niz film Abrahama Zaprudera
nakrecony podczas zamachu na Kennedy'ego. Cate moje pokolenie znato na
pamieé nagranie Hallidaya, co do sekundy.

Zaproszenie Anoraka rozpoczynajg trabki ze starej piosenki Dead Man’s Party.

Przez kilka pierwszych sekund takty piosenki rozbrzmiewajg na tle ciemnego
ekranu. Potem do trgbek dotgcza gitara i pojawia sie Halliday. Ale nie jest



szedcédziesieciolatkiem zniszczonym przez czas i chorobe. Wyglada jak z okfadki
.1ime’a” z 2014 roku - wysoki, szczupty, zdrowy mezczyzna nieco po czterdziestce,
0 zmierzwionych wtosach i w stynnych okularach w rogowych oprawkach. Ma tez to
samo ubranie co na zdjeciu w , Timie”: sptowiate dzinsy i starg koszulke z nadrukiem
Space Invaders.

Halliday jest w duzej sali gimnastycznej w jakim$ liceum, na ktoérej odbywa sie
potancédwka. Otaczajg go nastolatki, ktorych strdj, fryzury i ruchy w tancu sugeruja,
ze to pozne lata 80'. Halliday tez tafczy - czego w prawdziwym zyciu nikt nigdy nie
widziat. Z maniackim uémiechem obraca sie energicznie, wymachuje rekoma i kreci
gtowg w rytm piosenki, bezbtednie odtwarzajac kilka stynnych krokow tanecznych z
tamtego okresu. Ale Halliday nie ma partnerki. Jak to sie méwi, tanczy solo.

W dolnym lewym rogu ekranu na chwile pojawia sie kilka linijek tekstu, z nazwag
zespotu, tytutem piosenki, nazwg wytworni i rokiem publikacji, zupetnie jak w starym
wideoklipie z MTV: Dead Man’s Party, Oingo Boingo, MCA Records, 1985. Kiedy
rozlegaja sie stowa, Halliday nie przestajac sie krecié, zaczyna je bezgto$nie
$piewaé: ,Wystrojony na wyjscie donikad. Spaceruje z nieboszczykiem na
ramieniu... Nie uciekaj, to tylko ja...”.

Nagle przerywa taniec i prawg dtonig wykonuje ruch, ktéry ucina muzyke. W tej
samej chwili tancerze i sala gimnastyczna znikajg, a sceneria nagle sie zmienia.
Halliday stoi teraz przed domem pogrzebowym, obok otwartej trumny. W Srodku
lezy duzo starszy Halliday. Ciato ma wychudzone i wyniszczone przez raka. Na

powiekach leza I$niace ¢wiercdolaréwki®. Mtodszy Halliday patrzy na swoje zwtoki z
udawanym smutkiem, po czym odwraca sie, by przeméwi¢ do zebranych
zatobnikéw. Pstryka palcami i w jego prawej dioni pojawia sie zwdj. Otwiera go
teatralnym gestem, a zwdj spada na podtoge i rozwija sie wzdtuz przejscia, na
wprost ktdrego stoi miliarder. Halliday zwraca sie do widza i zaczyna czytac:

~Ja, James Donovan Halliday, zdréw na ciele i umysle, deklaruje niniejszym
publicznie, ze ten oto dokument jest mojg ostatnig wolg i testamentem. Tym samym
uniewaznia on wszelkie wole i kodycyle sporzadzone przeze mnie do tej pory...”
Czyta dalej, coraz szybciej, brnac przez kilka prawniczych akapitéw, a w konhcu
moéwi tak szybko, ze trudno rozrézni¢ stowa. Nagle przerywa gwattownie. ,Dajmy
sobie spokdj - stwierdza nawet przy tej predkoéci odczytanie catego dokumentu
potrwatoby miesigc. Przykro mi, ale nie mamy tyle czasu”. Upuszcza zwdj, a ten
rozptywa sie w obtoku ztotego pytu. ,Przedstawie wam najwazniejsze punkty”.

Znika dom pogrzebowy i sceneria zmienia sie ponownie. Halliday stoi teraz
przed poteznymi drzwiami do bankowego skarbca. ,Méj caty majatek, w tym
kontrolny pakiet akcji mojej firmy, Gregarious Simulation Systems, ma trafi¢ do
funduszu powierniczego, poki nie zostanie spetniony jeden warunek ustanowiony w
testamencie. Ten, kto pierwszy spetni 6w warunek, odziedziczy catg mojg fortune,
obecnie wyceniang na ponad dwiescie piec¢dziesigt miliardow dolarow”.

Drzwi do skarbca otwierajg sie i Halliday wchodzi do $rodka. Wnetrze skarbca
jest potezne i lezy w nim ogromny stos sztabek ztota mniej wiecej wielkosci duzego
domu. ,Ta kasa jest do wziecia - mowi Halliday z szerokim uémiechem. - A co mi
tam. Przeciez nie zabiore jej ze soba, prawda?”

Miliarder opiera sie o stos ztotych sztabek, a kamera najezdza blisko na jego
twarz. ,A teraz pewnie zastanawiacie sie, co trzeba zrobié, zeby dorwac te forse?
Cierpliwoéci, moje dzieci. Zaraz do tego dojdziemy...” Robi dramatyczng pauze i
stroi mineg dziecka, ktore za chwile wyjawi ogromng tajemnice.



Halliday znéw pstryka palcami i skarbiec znika. W tej samej chwili mezczyzna
kurczy sie i zmienia w matego chtopca ubranego w brgzowe sztruksy i sptowiatg
koszulke z Muppet Show®. Miody Halliday stoi w zagraconym salonie z
ciemnopomaranczowg wyktadzing, $cianami obitymi drewnem i kiczowatym
wystrojem z konca lat 70. Obok stoi 21-calowy telewizor Zenith, do ktérego podpieta
jest konsola Atari 2600. ,To byta moja pierwsza konsola do gier - wyjasnia Halliday
dzieciecym gtosem. - Atari 2600. Dostatem jg na gwiazdke w 1979 roku”. Chtopiec
siada przed Atari, bierze do reki dzojstik i zaczyna grac. ,To byta moja ulubiona gra -
méwi. Kiwa glowg w strone ekranu, na ktérym maty kwadracik wedruje przez serie
prostych labiryntéw. - Nosita tytut Adventure. Jak wiele wczesnych gier wideo
Adventure zostata opracowana i zakodowana przez jedng osobe. Ale Atari nie
doceniato wowczas pracy programistow, wiec nazwisko tworcy nie pojawito sie na
opakowaniu”.

Na ekranie telewizora widzimy, jak Halliday za pomoca miecza zabija
czerwonego smoka, cho¢ z powodu niskiej rozdzielczo$ci grafiki wyglada to
bardziej, jakby kwadracik dzgat zdeformowang kaczke za pomocag strzafki.
~Cztowiek, ktory stworzyt Adventure, nazywat sie Warren Robinett. Postanowit sam
schowaé¢ swoje nazwisko w grze. Ukryt klucz w jednym z labiryntéw. Jesli kto$
odnalazt 6w klucz - matg szarg kropke wielkosci piksela mogt dzieki niej wejsé do
tajnego pomieszczenia, gdzie Robinett ukryt swoje nazwisko”. Halliday prowadzi
kwadratowego bohatera do tajemnej komnaty, gdzie po$rodku ekranu pojawiajg sie
stowa ,Projekt: Warren Robinett”.

,BYyto to - kontynuuje Halliday, wskazujgc na ekran z nieskrywanym szacunkiem
pierwsze wielkanocne jajo w grze komputerowej. Robinett ukryt je w kodzie i nikomu
o tym nie wspomniat. Atari wyprodukowato i rozprowadzito Adventure po catym
Swiecie, nie majac pojecia o ukrytej komnacie. O istnieniu wielkanocnego jaja
dowiedzieli sie dopiero po kilku miesigcach, kiedy zaczety je odkrywac dzieciaki na
catym Swiecie. Bytem jednym z tych dzieciakdéw i kiedy po raz pierwszy odnalaztem
sekret Robinetta, poczutem, ze to jedno z najfajniejszych komputerowych przezy¢”.

Mtody Halliday odstawia dzojstik i wstaje. Salon rozmywa sie i scenografia znéw
sie zmienia. Teraz Halliday stoi w mrocznej pieczarze, gdzie na wilgotnych scianach
odbijajg sie ptomienie niewidocznych pochodni. Jednocze$nie zmienia sie tez
wyglad samego Hallidaya, ktéry przeksztatca sie w Anoraka, swoj stynny awatar z
OASIS, czyli wysokiego czarodzieja. To troche przystojniejsza wersja dorostego
Hallidaya (i bez okularéw). Anorak jak zwykle ma na sobie dtugg czarng szate z
wyhaftowanymi na obu rekawach symbolami swojego awatara (jest to wielka
wykaligrafowana litera A).

,Przed Smiercig - méwi Anorak znacznie gtebszym gtosem - ja rowniez
stworzytem jajo wielkanocne i ukrytem je gdzieS w najpopularniejszej grze
komputerowej, w OASIS. Ten kto pierwszy je odnajdzie, odziedziczy caty mgj
majatek”.

Kolejna dramatyczna pauza.

~Jajo jest dobrze schowane. Nie schowatem go gdzie$ pod kamieniem. Mozna
by rzec, ze lezy zamknigte w sejfie, zakopanym w tajnej komnacie, ktdrg ukrytem w
samym $rodku labiryntu lezacego gdzies... - stuka sie palcem w prawg skron -
tutaj”.

,2Ale nie martwcie sie. Zostawitem tu i dwdzie troche wskazdwek, zebyscie mogli
od czego$ zaczgc. Oto pierwsza z nich”. - Anorak wykonuje zamaszysty gest i w



powietrzu przed nim pojawiajg sie trzy wirujgce powoli klucze. Wyglada na to, ze
jeden wykonany jest z miedzi, drugi z jadeitu, a trzeci z krysztatu. Klucze caty czas
wiruja, za$ Anorak recytuje fragment wiersza, a kazdy wypowiadany przezen wers
pojawia sie na chwile na dole ekranu, wypisany ptongcymi literami:

Trzy ukryte klucze i trzy tajemne bramy
Tam prébom wielkim gracz bedzie poddany
Kto sie nie ugnie i podota wyzwaniom,
Dotrze do Konca i bedzie wygranym.

Kiedy konczy, znikajg klucze z jadeitu i krysztatu, zostaje tylko miedziany, ktéry
wisi teraz na tancuchu na szyi Anoraka.

Kamera podgza za Anorakiem, kitéry odwraca sie i idzie w gtgb ciemne;
pieczary. Kilka sekund po6zniej dociera do masywnych drewnianych drzwi
osadzonych w skale. Drzwi wzmocnione sg stalowymi okuciami i pokryte
ptaskorzeZzbami przedstawiajgcymi tarcze i smoki. ,Nie bytem w stanie przetestowaé
tej konkretnej gry, wiec obawiam sig, ze mogtem ukry¢ jajo wielkanocne troche za
dobrze. Tak dobrze, ze trudno bedzie je odszukac¢. Sam nie wiem. Jesli tak, to i tak
jest juz za pézno, by cokolwiek zmienié. Pozyjemy, zobaczymy”.

Anorak otwiera podwdjne drzwi, ktdre prowadzg do przepastnego skarbca
petnego stoséw btyszczacych ztotych monet i pucharow wysadzanych kamieniami
szlachetnymi. Nastepnie czarodziej staje w otwartych drzwiach i odwraca sie do
widza, wyciagajac rece, by przytrzymaé potezne drewniane wrota®.

A zatem, bez zbednych wstepdw - oznajmia Anorak. - Rozpoczynamy
polowanie na wielkanocne jajo Hallidaya!” Po czym znika w btysku $wiatta, a widz
patrzy przez otwarte drzwi na skrzace sie za nimi stosy skarbéw.

Ekran ciemnieje.

Na koncu filmu Halliday zamiescit odnos$nik do swojej osobistej strony
internetowej, ktéra w dniu jego $mierci przeszta drastyczng przemiane. Przez ponad
dekade wisiata na niej jedynie krétka zapetlona animacja, w ktorej jego awatar -
Anorak - siedziat w Sredniowiecznej bibliotece, pochylony nad zniszczonym
warsztatem, mieszajgc mikstury i Sleczac nad zakurzonymi ksiegami zakle¢. Na
$cianie za jego plecami wida¢ byto namalowanego wielkiego czarnego smoka.

Tego dnia animacja znikneta, a jej miejsce zajeta lista z najlepszymi wynikami,
taka jakie kiedys pojawiaty sie w starych automatach do gier na monety. Lista liczyta
dziesie¢ pozyciji, a na kazdej wida¢ byto inicjaty JDH - James Donovan Halliday - a
obok wynik: sze$¢ zer. Owa lista wynikdw szybko zyskata nazwe Tablicy.

Tuz pod Tablicg widniata ikona przypominajgca matg ksigzke oprawiong w
skére. Klikajac w nig, mozna byto $ciggng¢ za darmo kopie Almanachu Anoraka,
czyli zbioru setek nieopatrzonych datami wpisow w dzienniku Hallidaya. Almanach
liczyt ponad tysigc stron, ale niewiele méwit o prywatnym 2zyciu Hallidaya czy
codziennych czynnoéciach. Wiekszos¢é wpisdw stanowity spisane w formie
strumienia Swiadomosci obserwacje na temat rozmaitych klasycznych gier
komputerowych, ksigzek, filméw i komiksow z dziedziny science fiction i fantasy
oraz kultury masowej lat 80. Wszystko to ubarwione petng humoru krytykg, od
zorganizowanych form religii po napoje gazowane.

Polowanie, jak nazwano konkurs ogtoszony przez Hallidaya, szybko stato sie



czeécig globalnej kultury. Dorosli i dzieci marzyli o odnalezieniu jaja wielkanocnego
Hallidaya, tak jak marzy sie o wygranej na loterii. W tej grze mogt wzig¢ udziat kazdy
| poczatkowo nie byto w tym nic ztego. Almanach Anoraka sugerowat jedynie, ze do
znalezienia jaja niezbedna bedzie wiedza dotyczgca najrozmaitszych obsesiji
Hallidaya. To doprowadzito do globalnej fascynacji kulturg masowg lat 80.
Piecdziesiat lat po zakonczeniu tej dekady filmy, muzyka, gry oraz moda z tamtego
okresu wrocity do task. W 2041 roku postawione na sztorc wtosy i dekatyzowane
dzinsy staly sie czescig stylu, a nowe wersje popularnych przebojow z tamtych lat
okupowaty pierwsze miejsca na listach przebojéw. Ludzie, ktérzy w latach 80. mieli
po kilkanacie lat i teraz dozywali sedziwej starosci, ze zdumieniem patrzyli, jak ich
wnuki wzorujg sie na modzie i zgtebiajg zjawiska z lat ich mtodosci.

Narodzita sie nowa subkultura ztozona z milionéw ludzi, ktérzy poswiecali kazdg
wolng chwile na poszukiwania jaja Hallidaya. Poczatkowo zwano ich po prostu
Jowcami jaja”, ale poniewaz przy tych towach trzeba byto sie niezle nagtowic, na
poszukiwaczy szybko zaczeto méwic ,jajogtowi”.

W ciagu pierwszego roku poszukiwanh bycie jajogtowym byto bardzo modne i
prawie kazdy uzytkownik OASIS uwazat sie za takiego.

Kiedy mineta pierwsza rocznica $mierci Hallidaya, gorgczka wokét konkursu
zaczeta przygasac. Minat caty rok i nikt niczego nie znalazt. Ani jednego klucza, ani
jednej bramy. Po czesci problemem byt sam rozmiar OASIS. Miescito sie w nigj
ponad tysigc symulowanych swiatéw, w ktérych mogty kry¢ sie klucze, a doktadne
przeszukanie kazdego z nich mogto zajaé jajogtowemu cate lata.

Cho¢ ,zawodowi” jajogtowi chwalili sie na blogach, ze codziennie sg blizej
przetomu, to stopniowo docierata do nich prawda: zaden z nich nie miat nawet
pojecia, czego szuka ani gdzie rozpoczac poszukiwania.

Minat kolejny rok.

| jeszcze jeden.

| wcigz nic.

Spoteczenstwo stracito zainteresowanie konkursem. Ludzie zaczeli wierzycC, ze
to wszystko byto jedynie dowcipem bogatego wariata. Inni uwazali, ze jesli nawet
jajo istnieje, nikt go nigdy nie znajdzie. Tymczasem OASIS nadal ewoluowata i
zyskiwata na popularnosci. Przed prébami przejecia i prawnymi rozgrywkami
chronity jg zelazne zapisy testamentu Hallidaya i armia ws$ciektych prawnikéw,
ktorym powierzyt administrowanie swoim majatkiem. Wielkanocne jajo Hallidaya
stopniowo nabrato charakteru miejskiej legendy, a kurczacy sie stale zastep
jajogtowych zaczat by¢ obiektem drwin. Co roku, w rocznice S$mierci Hallidaya,
prezenterzy w mediach z przymruzeniem oka donosili o braku postepéw w
poszukiwaniach. | co roku kolejni jajogtowi wycofywali sie z konkursu, dochodzac do
wniosku, ze Halliday ukryt jajo tak, ze nie sposob go znalez¢.

Minat kolejny rok.

| jeszcze jeden.

| nagle, wieczorem jedenastego lutego 2045 roku na szczycie Tablicy pojawita
sie nazwa awatara, ktdérg mogt podziwiaC caty Swiat. Po pieciu dtugich latach w
koncu odnaleziono Miedziany Klucz. Dokonat tego osiemnastolatek mieszkajgcy w
osiedlu przyczep kempingowych na przedmiesciach Oklahoma City.

Owym osiemnastolatkiem bytem ja.

To, co dziato sie dalej, prébowano opowiedzie¢ w dziesigtkach ksigzek,
kreskowek, filméw i seriali, ale w zadnym nie pokazano catej prawdy. Wiec raz na



zawsze chce opowiedzieé wszystko od a do z.

Poziom Pierwszy

Bycie cztowiekiem przewaznie jest po kitu.
Zycie da sie jako$ znie$¢é jedynie dzieki
grom komputerowym.
Almanach Anoraka
rozdziat 91, wiersze 1-2
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Ze snu wyrwat mnie odgtos wystrzatbw w jednym z pobliskich stoséw. Po
strzatach przez kilka minut stychac byto sttumione krzyki i wrzaski, w kohcu zapadta
cisza.

Wystrzaty w stosach nie byty niczym niespotykanym, ale wcigz nie mogtem do
nich przywyknaC. Wiedziatem, ze pewnie nie bede juz w stanie zasnagC, wiec
postanowitem spedzi€ te kilka godzin do Switu, ¢wiczac kilka klasycznych gier na
automaty wrzutowe: Galaga, Defender, Asteroids. To wymarte cyfrowe dinozaury,
ktére staty sie eksponatami muzealnymi na dtugo przed moimi narodzinami. Ale
bytem przeciez jajogtowym, wiec nie traktowatem ich jak antykow w niskiej
rozdzielczo$ci. Dla mnie byty to Swiete relikwie. Filary panteonu. W klasyczne gry
gratem z oddaniem i czcia.

Lezatem skulony w starym Spiworze w kacie mikroskopijnej pralni w przyczepie,
wcidniety w szczelineg miedzy Sciang a suszarka. Nie bytem mile widziany w pokoju
ciotki po drugiej stronie korytarza, ale wcale mi to nie przeszkadzato. | tak wolatem
spa¢ w pralni. Byto w niej ciepto, miatem tam troche prywatnos$ci, a i zasieg sieci
bezprzewodowej nie byt taki zty. Dodatkowym plusem byto to, ze pachniato tu
ptynem do prania i zmiekczaczem do tkanin. W pozostatej czeSci przyczepy
S$mierdziato kocimi sikami i skrajng bieda.

Zwykle spatem w mojej kryjowce. Ale w ciggu ostatnich kilku nocy temperatury
spadaly ponizej zera, wiec cho¢ nie znositem przyczepy ciotki, to perspektywa
zamarznigcia na $mier¢ wydawata mi sie mato atrakcyjna.

W mieszkaniu ciotki mieszkato w sumie pietnascie osdéb. Ona sama spata w
najmniejszej z trzech sypialni. Deppertowie zajmowali pokdj obok, a Millerowie
zaanektowali gtbwng sypialnie na koncu korytarza. Byto ich sze$cioro i dorzucali sie
najwiecej do czynszu. W poréwnaniu z innymi przyczepami w stosach w naszej i tak
nie byto najttoczniej. MieliSmy przyczepe o podwdjnej szerokosci. Miejsca
wystarczyto dla wszystkich.

Wyjatem laptop i wigczytem go. Niezgrabny ciezki grat miat prawie dziesieé lat.
Znalaztem go na $Smietniku za opustoszatym centrum handlowym po drugiej stronie
autostrady. Udato mi sie go przywroéci¢ do zycia. Wystarczyto wymieni¢ pamiec i
wgra¢ od nowa system operacyjny z epoki kamienia tupanego. W poréwnaniu z
obecnymi standardami procesor pracowat jak mut, ale do moich potrzeb wystarczat.
Laptop stuzyt jako moja przenodna biblioteka naukowa, automat do gier
komputerowych i kino domowe. Na twardym dysku miatem stosy starych ksigzek,
filméw, seriali telewizyjnych, piosenek i chyba kazdg gre komputerowg
wyprodukowang w XX wieku.

Odpalitem emulator i wybratem jedng z najbardziej ulubionych gier - Robotron:
2084. Od poczatku spodobaty mi sie jej frenetyczne tempo i brutalna prostota. W
Robotronie liczyt sie przede wszystkim instynkt i refleks. Granie w stare gry
komputerowe zawsze pomagato mi oczysci¢ umyst i sie odprezy¢. Kiedy czutem sie
przygnebiony czy sfrustrowany swoim losem, wystarczyto klikna¢ przycisk ,Gracz 1”
| wszelkie zmartwienia natychmiast ulatywaty, a ja skupiatem sie na niekonczacym
sie szalonym ataku na ekranie komputera. W dwuwymiarowym wszechswiecie gry
zycie byto proste: Ty sam przeciw maszynie. Lewa rekg poruszasz postacig, a
strzelasz prawa. | starasz sie przezy¢ jak najdtuze;.

Przez kilka godzin unicestwiatem kolejne fale mdzgow, kul, kwarkdéw i wrakdw,



w niekonczacej sie walce, by: ,Ocali¢ ostatnig ludzkg rodzine!” W konhcu jednak
palce mi zdretwialy i zaczatem gubi¢ rytm. Kiedy do tego doszto na tym poziomie,
sytuacja pogarszata sie btyskawicznie. W ciggu kilku minut zuzytem wszystkie
dodatkowe zycia i na ekranie pojawity sie dwa znienawidzone przeze mnie stowa:
KONIEC GRY.

Wytaczytem emulator i zaczatem przegladaé pliki wideo. W ciggu pieciu lat
8ciggnatem kazdy film, serial telewizyjny i kreskbwke wspomniang w Almanachu
Anoraka. Oczywiécie wcigz nie obejrzatem ich wszystkich. Zajetoby mi to pewnie
kilka dekad.

Wybratem odcinek Family Ties, sitcom z lat 80. o rodzinie z klasy sredniej
mieszkajgcej w $rodkowym Ohio. Sciggnatem ten serial, bo Halliday go uwielbiat i
uznatem, ze byé moze w jednym z odcinkdw moze sie kryC jaka$ podpowiedz
dotyczgca poszukiwan. Od razu uzaleznitem sie od tego serialu i zdgzytem juz
obejrze¢ wszystkie sto osiemdziesigt odcinkéw po kilka razy. Nie byty w stanie mnie
znudzic.

Zawsze kiedy tak siedziatem w ciemnosci i oglagdatem serial na laptopie,
wyobrazatem sobie, ze to ja mieszkam w tym cieptym, dobrze o$wietlonym domu i
ze ci usmiechnieci, wyrozumiali ludzie to moja rodzina. A na Swiecie nie dzieje sie
nic na tyle ztego, by nie dato sie tego rozwigza¢ w ciggu poétgodzinnego odcinka
(albo dwbch, jesli sprawa byta naprawde powazna).

Moje domowe zycie w niczym nie przypominato tego, ktére ogladatem w Family
Ties i zapewne dlatego tak bardzo kochatem ten serial. Bytem jedynym dzieckiem
dwojga nastolatkdéw, ktérzy uciekli z domu i poznali sie posréd stoséw, gdzie i ja sie
wychowatem. Ojca nie pamigtam. Kiedy miatem zaledwie kilka miesiecy, zostat
zastrzelony. Okradat wtasnie sklep spozywczy podczas jednego z wielu wytgczen
pradu w okolicy. Wiem o nim tylko tyle, ze uwielbiat komiksy. W pudetku z jego
rzeczami znalaztem kilka starych pamieci flash z petnymi wydaniami Spider-Mana,
X-Mena i Green Lanterna. Mama powiedziata mi kiedys, ze ojciec nadat mi imie
zaczynajace sie na te sama litere co nazwisko - Wade Watts bo uwazat, ze to brzmi
jak tajny pseudonim superbohatera. Jak Peter Parer czy Clark Kent. Kiedy sie o tym
dowiedziatem, uznatem, ze musiat by¢ fajnym gosciem, cho¢ umart mato fajnie.

Moja matka, Loretta, wychowata mnie sama. Mieszkalismy w matym wozie
kempingowym w innej czesci stoséw. Pracowata na dwa etaty w OASIS - jako
sprzedawca telefoniczny i jako dziewczyna do towarzystwa w internetowym burdelu.
Nocg kazata mi wktada¢ zatyczki do uszu, zebym nie styszat, jak Swintuszy w
pokoju obok, rozmawiajac z klientami z innych stref czasowych. Ale zatyczki srednio
sie sprawdzaty, wiec wolatem ogladac stare filmy z dzwiekiem na petny regulator.

OASIS poznatem wczesnie, bo matka wykorzystywata 6w system jako wirtualng
nianke. Kiedy urostem na tyle, zeby méc zatozy¢ wizjer i dotykowe rekawice, mama
pomogta mi stworzy¢ pierwszego awatara w OASIS. Potem sadzata mnie w kacie |
wracata do pracy, a ja mogtem odkrywac catkowicie nowy Swiat, zupetnie inny od
tego, ktéry znatem do tej pory.

Od tego czasu w zasadzie wychowywaly mnie interaktywne programy
edukacyjne w OASIS, do ktérych kazde dziecko miato darmowy dostep. Sporg
czesC dziecinstwa spedzitem w wirtualnej symulacji Ulicy Sezamkowej, Spiewajac
piosenki z przyjaznymi Muppetami i grajac w interaktywne gry, dzieki ktorym
nauczytem sie chodzi¢, moéwié, dodawacé, odejmowac, czytaé, pisa¢ i dzieli¢ z
innymi. Kiedy posiadtem te umiejetnosci, szybko odkrytem, ze OASIS to takze



najwieksza na Swiecie publiczna biblioteka, gdzie nawet dzieciak bez grosza przy
duszy jak ja moze mie¢ dostep do wszystkich napisanych ksigzek, wszystkich
nagranych piosenek i kazdego filmu, serialu, gry komputerowej i dzieta sztuki, jakie
kiedykolwiek powstaty. Cata wiedza, sztuka i rozrywka, ktorg stworzyta ludzka
cywilizacja, czekaty na mnie, miatem je na wyciggniecie reki. Ale dostep do tych
wszystkich informacji okazat sie obosiecznym mieczem. Bo przez to witadnie
odkrytem prawde.

Nie wiem, moze macie inne doswiadczenia. Ale dorastajgc na Ziemi w XXI
wieku, czutem sie, jakby ktos dat mi w zeby. W sensie egzystencjalnym.

Jako dzieciak najbardziej przezywatem to, ze nikt nie powiedziat mi prawdy o
moim losie. Mozna wrecz powiedzie¢, ze jg ukrywano. A ja oczywiscie we wszystko
wierzytem, bo przeciez bytem tylko dzieckiem, i zresztg co ja tam wiedziatem.
Chryste, przeciez nawet mdézg mi jeszcze do konca nie urést, wiec nie miatem
pojecia, ze dorosli wciskajg mi kit.

Lykatem wiec te wszystkie bzdury rodem z ciemnogrodu, ktére mi weciskali.
Mineto troche czasu. Nieco podrostem i stopniowo zaczatem sie domyslaé, ze od
kiedy opusécitem tono matki, w zasadzie wszyscy oklamywali mnie, i to na kazdy
temat.

Niepokojace odkrycie.

To sprawito, ze pdzniej miatem problemy z okazywaniem zaufania.

Ponurg prawde odkrytem, kiedy tylko zaczatem buszowaé po darmowych
bibliotekach OASIS. Fakty czekaty na mnie ukryte w starych ksigzkach pisanych
przez ludzi, ktérzy nie bali sie szczerosci. Artystéw, naukowcédw, filozoféw i poetdw.
Wielu z nich od dawna juz nie zyje. Czytajac stowa, jakie po sobie zostawili,
zrozumiatem w koncu catg sytuacje. Mojg sytuacje. Naszg sytuacje. To, co
wiekszos$¢ ludzi okreslata mianem ,kondyciji ludzkiej”.

Nie byty to dobre wiesci.

Szkoda, ze nikt mi o tym nie wspomniat, kiedy dorostem na tyle, by to
zrozumiec. Zatuje, ze nikt nie powiedziat po prostu:

- Sprawy wygladajg tak, Wade. Jestes czyms$, co jest nazywane ,istotg ludzkg”.
To bardzo bystry gatunek zwierzecia. Tak jak kazde inne zwierze na tej planecie
pochodzimy od jednokomérkowych organizméw, ktére zyty tu miliony lat temu.
Doszto do tego w wyniku procesu zwanego ewolucjg, pozniej dowiesz sie na ten
temat wiecej. Ale uwierz mi, naprawde wszyscy powstaliSmy wiasnie w ten sposob.
Dowody na to sg wszedzie, pogrzebane w skatach. A te opowieéci, ze zostalidmy
stworzeni przez superwszechmocnego kolesia o imieniu Bog, ktory mieszka w
niebie? Bujda na resorach. Ten caty Bog to starozytne bajki, ktore ludzie opowiadajg
sobie od tysiecy lat. To my go wymyslilismy. Tak jak Swietego Mikotaja i
Wielkanocnego Zajaczka.

A tak przy okazji... Swietego Mikotaja ani Wielkanocnego Zajgczka tez nie ma.
To bajki. Przykro mi, mtody. Musisz z tym zyc.

Pewnie zastanawiasz sie, co sie dziato, nim sie pojawites. Cate mnédstwo
rzeczy. Kiedy w wyniku ewolucji pojawili§my sie my, ludzie, zaczeto sie robic
naprawde interesujgco. WymysliliSmy, jak uprawiac rosliny i oswajac zwierzeta, wiec
nie  musieliSmy non stop polowac. Nasze plemiona sie rozrastaty i
rozprzestrzeniliSmy sie po catej planecie niczym niepowstrzymany wirus.

Stoczywszy miedzy sobg troche wojen o ziemige, surowce i naszych



wymys$lonych bogdéw, zorganizowaliSmy w koncu nasze plemiona w ,globalng
cywilizacje”. Ale szczerze mdwiac, nie byta ona ani tak bardzo zorganizowana, ani
cywilizowana, wiec nadal toczyliSmy mnéstwo wojen we wilasnym gronie.
PoznaliSmy tez nauke, kitdra pomogta nam rozwing¢ technologie. Jak na bande
bezwtosych matp zdotalismy wynalez¢ pare naprawde niewiarygodnych rzeczy:
komputery, medycyne, lasery, kuchenki mikrofalowe, sztuczne serca, bomby
atomowe. Udato nam sie nawet wystaé pare oséb na Ksiezyc i z powrotem.
Stworzylidmy tez globalng sie¢ komunikacyjna, dzieki ktdérej mozemy ze sobg
rozmawiac przez caty czas. Robi wrazenie, prawda?

Ale tu pojawiajg sie zte wiesci. StworzyliSmy naszg cywilizacje ogromnym
kosztem. Do jej powstania potrzeba byto mndstwa enerqii, ktérg uzyskiwaliSmy ze
spalania paliw kopalnych pochodzacych z martwych roslin i zwierzat lezacych
gteboko pod ziemig. ZuzyliSmy wiekszo$¢ tej energii, nim sie pojawite$ na Swiecie i
teraz brakuje nam jej, zeby cywilizacja dziatata jak wczesniej. Musielismy wiec
wprowadzi¢ ograniczenia. Ogromne. Nazywamy to Globalnym Kryzysem
Energetycznym i trwa on juz od dtuzszego czasu.

Okazato sie tez, ze spalanie tych surowcéw miato do$¢ przykre skutki uboczne,
takie jak wzrost temperatury naszej planety i zniszczenie $rodowiska. Z tego
powodu topig sie lodowce na biegunach, podnosi sie poziom mérz, a pogoda stata
sie catkowicie nieprzewidywalna. Rosliny i zwierzeta wymierajg na masowg skale, a
mndstwo ludzi cierpi gtod i nie ma dachu nad gtowg. Nadal tez toczymy miedzy
sobg wojny, gtéwnie o resztki surowcow, ktdre nam zostaty.

W sumie, maty, oznacza to tyle, ze zycie jest dzis o wiele ciezsze niz kiedys, w
starych dobrych czasach, zanim sie urodzite$. Kiedy$ byto niesamowicie, teraz jest
raczej przerazajgco. Mowigc szczerze, przysztoSC nie rysuje sie w rézowych
barwach. Urodzite$ sie w dos¢ goéwnianych czasach. Wyglada na to, ze teraz, im
dalej, tym bedzie gorzej. Nasza cywilizacja przezywa ,schytek”. Niektdérzy mowig
nawet, ze ,upadek”.

Pewnie zastanawiasz sig, co z tobg bedzie. To proste. To samo, co stato sie z
kazdym kiedykolwiek zyjagcym cztowiekiem. Umrzesz. Wszyscy umrzemy. Tak juz
jest.

Co sie stanie, kiedy umrzesz? C6z, nie mamy pewnosci. Ale wszystko wskazuje
na to, ze nie stanie sie nic. Po prostu umierasz, mézg przestaje pracowac i nie ma
cie, nie mozesz zadawac wiecej irytujacych pytan. A te opowiesci, ktore styszates, o
tym, ze idzie sie do cudownego miejsca zwanego ,niebem”, gdzie nie ma juz bdlu
ani $mierci i zyje sie wiecznie w stanie niezmiennej szczesliwosci? To tez bzdury do
kwadratu. Tak jak te bajki o Bogu. Nie ma zadnych dowoddw na istnienie nieba i
nigdy nie byto. To tez sobie wymyslilismy. Ot, takie pobozne zyczenia. Teraz musisz
zy¢ ze Swiadomoscia, ze pewnego dnia umrzesz i znikniesz na zawsze.

Przykro mi.

Céz, z drugiej strony moze jednak szczerosc¢ nie jest najlepszym wyjsciem.
Moze to kiepski pomyst, by nowo narodzonemu cztowiekowi mowié, ze pojawit sie
na swiecie petnym chaosu, bélu i ubbéstwa, i ze bedzie miat okazje popatrzed, jak

wszystko rozpada sie w pyt. Dowiadywatem sie tego wszystkiego stopniowo, przez
kilka lat, a i tak miatem ochote skoczyé z mostu.

Na szczesdcie pod rekg byta OASIS, wyjscie awaryjne do lepszej rzeczywistoSci.
Dzieki OASIS nie zwariowatem. To tu miedcito sie moje podwérko i moje



przedszkole. Magiczne miejsce, gdzie wszystko byto mozliwe.

Z OASIS wigzg sie najszcze$liwsze wspomnienia mojego dziecinstwa. Kiedy
mama nie musiata pracowac, logowaliSmy sie oboje, graliSmy w rézne gry albo
wspolnie przezywaliSmy przygody z interaktywnych ksigzek. Mama zmuszata mnie
co wieczér, zebym sie wylogowat, bo za nic nie chciatem wracac¢ do realnego zycia,
ktére po prostu byto do dupy.

Nigdy nie miatem mamie za zte, ze zyjemy w taki sposodb. Sama byta ofiarg
okrutnych okolicznosci, zresztg tak jak wszyscy. Jej pokolenie miato najgorzej.
Urodzita sie w $wiecie petnym obfitosci i mogta tylko patrzeé, jak powoli sie konczy.
Pamietam, ze byto mi jej ogromnie zal. Wcigz byta przygnebiona i cieszyty jg tylko
narkotyki. Oczywiscie to one w koncu jg zabity. Kiedy miatem jedenascie lat,
wstrzykneta sobie w ramie dziatke jakiego$ swinstwa i zmarta na naszej ztachanej
rozktadanej sofie, stuchajac muzyki ze starego odtwarzacza MP3, ktéry
zreperowatem i podarowatem jej na Gwiazdke rok wczesnie;.

Wiedy wtadnie musiatem sie przeprowadzi¢ do siostry mamy, Alice. Ciotka Alice
nie przygarneta mnie z uprzejmoséci czy rodzinnej odpowiedzialnoéci. Zrobita to, bo
co miesigc dostawata na mnie dodatkowe kupony zywnosciowe od rzadu. Chociaz o
jedzenie i tak musiatem sie sam troszczy¢. Zwykle nie byto z tym problemu, bo
miatem smykatke do wyszukiwania i naprawiania starych komputerow i zepsutych
konsol OASIS. Sprzedawatem je w lombardach albo wymieniatem na kupony
zywnoéciowe. Zarabiatem dosé, by nie chodzi¢ gtodny, czego nie dato sie
powiedzie¢ o wielu sgsiadach.

Rok po $mierci mamy uptynat mi gtéwnie na uzalaniu sie nad sobg i nurzaniu w
rozpaczy. Prébowatem dostrzegac plusy catej sytuacji. Moze i bytem sierota, ale
przynajmniej zyto mi sie lepiej niz dzieciakom w Afryce. Azji. A nawet w Ameryce
Pétnocnej. Miatem dach nad gtowg i jedzenia pod dostatkiem. No i miatem OASIS.
W sumie nie byto tak zle. Powtarzatem to sobie, na prézno odsuwajgc koszmarng
samotnosé, ktéra mi doskwierata.

| wtedy rozpoczeto sie polowanie na jajo wielkanocne Hallidaya. Chyba to mnie
ocalito. Nagle znalaztem co$ godnego uwagi. Marzenie, za ktdrym warto puscic sie
w pogon. Od pieciu lat to polowanie byto dla mnie celem i sensem zycia. Misjg do
wypetnienia.

Powodem, by rano sie budzi¢. Czyms, na co czekatem.

Kiedy zaczatem szukac jaja, przyszto$¢ przestata wydawac sie taka ponura.

Bytem w potowie czwartego odcinka minimaratonu Family Ties, kiedy
skrzypnety drzwi do pralni i do $rodka weszta ciotka Alice - niedozywiona harpia w
zniszczonym szlafroku. Sciskata pod pacha kosz z brudnymi rzeczami. Wygladata
bardziej przytomnie niz zwykle, a to nie wrézyto niczego dobrego. Bardziej uktadna
byta na haju.

Obrzucita mnie spojrzeniem petnym pogardy i zaczeta wktadac¢ ciuchy do pralki.
Nagle ciotka zmienita sie na twarzy i nachylita za suszarke, zeby lepiej mi sie
przyjrzeC. Kiedy zobaczyta laptop, otworzyta szeroko oczy. Szybko go zamknagtem i
zaczatem wpychac do plecaka, ale wiedziatem, Ze jest juz za p6ézno.

- Oddaj to, Wade - polecita i wyciagneta reke po laptop. - Sprzedam go i bede
mogta zaptacié czynsz.

- Nie! - krzyknatem, prébujac sie wyrwadé. - Ciociu, potrzebuje go do szkoty.

- Musisz okazaé odrobine wdziecznosci! - warkneta. - Kazdy kto tu mieszka,



musi ptaci¢ czynsz. A ty jestes jak pijawka, mam tego doé¢!

- Przeciez bierzesz wszystkie moje kupony. To az nadto wystarczy za moja
czes¢ czynszu.

- Goéwno prawda! - Znowu sprobowata wyrwaé mi laptop, ale nie chciatem go
pusci¢. Odwrdcita sie i pobiegta z powrotem do swojego pokoju. Wiedziatem, co sie
szykuje, wiec szybko wpisatem w komputerze polecenie, ktdére zablokowato
klawiature i wymazato twardy dysk.

Ciotka Alice wrécita po kilku sekundach ze swym chtopakiem Rickiem, ktory
jeszcze sie do konca nie obudzit. Rick nigdy nie nosit koszuli, bo lubit szpanowac
imponujaca kolekcjg wieziennych tatuazy. Podszedt do mnie bez stowa i unidst
groznie piesc¢. Skulitem sie i oddatem mu laptop. Nastepnie Rick i ciotka Alice
wyszli, po drodze zastanawiajgc sie, ile mogg dostac za komputer w lombardzie.

Utrata laptopa nie byta tragedig. W kryjowce miatem schowane dwa zapasowe.
Ale nie byly tak szybkie jak ten i bede musiat przerzuci¢ na nie wszystkie pliki z
zapasowych dyskéw. Jeden wielki koszmar. Ale sam bytem sobie winny.
Wiedziatem, czym grozi przynoszenie tutaj czegokolwiek warto$ciowego.

Przez okienko w pralni zaczeto wpadac granatowe $wiatto Switu. Uznatem, ze w
sumie bedzie lepiej, jezeli wyjde dzi§ wczedniej do szkoty.

Ubratem sie szybko i cicho. Naciggngtem wytarte sztruksy, workowaty sweter i
za duzg kurtke. To byta moja cata zimowa garderoba. Nastepnie zarzucitem plecak i
stanatem na pralce. Naciggnatem rekawiczki i odsunagtem oszronione okno. MroZne
poranne powietrze szczypato w policzki, kiedy wyjrzatem na nierbwne morze
dachow przyczep.

Przyczepa ciotki stata na samej goérze stosu wysokiego na dwadziescia dwa
mobilne domy. Byt on o poziom czy dwa wyzszy niz wiekszoS¢ stoséw wokot nas.
Przyczepy na samym dole staty na ziemi albo na betonowych podmuréwkach, ale te
umieszczone wyzej trzymaty sie dzieki wzmocnionym modutowym rusztowaniom.
Te chaotyczng metalowg konstrukcje tworzono po kawatku catymi latami.

Mieszkalismy przy Portland Avenue, w rozlegtym ulu wyptowiatych metalowych
pudet, ktdére rdzewiaty na skraju autostrady |-40, nieco na zachdéd od gnijgcego
centrum Oklahoma City, petnego drapaczy chmur. Stato tu ponad piecset stoséw, a
wszystkie potgczone prowizoryczng siecig rur z odzysku, metalowych belek,
wspornikoéw i ktadek. Na skraju tego stale powiekszajgcego sie obszaru widaé byto
wieze kilku starych zurawi budowlanych, dzieki ktérym mozna byto ustawiaé jedne
przyczepy na drugich.

Goérny poziom, czyli ,dach” stosow pokryty byt mozaikg starych baterii
stonecznych. To one dostarczaty dodatkowej energii przyczepom ponizej. Z kazdej
strony stosu wita sie platanina wezy i plastikowych rur, ktére dostarczaty wode i
odbieraty $cieki (to luksus niedostepny w czesci innych stoséw porozrzucanych po
catym miescie). Na dét (czyli do ,podtogi”) docierato niewiele Swiatta stonecznego.
Ciemne waskie skrawki ziemi miedzy stosami zapchane byty truchtami porzuconych
samochodéw i furgonetek. W bakach miaty catkiem sucho, a drogi wyjazdowe juz
dawno im poblokowano.

Pan Miller, jeden z sagsiadow, wyjasnit mi kiedys, ze parkingi takie jak nasz,
kiedys miescity kilkadziesigt przyczep ustawionych w réwne rzedy na ziemi. Ale po
zatamaniu sie rynku paliw i nastaniu kryzysu energetycznego wielkie miasta
wypetnity sie uciekinierami z okolicznych przedmies¢ i wsi, co doprowadzito do
deficytu mieszkaniowego. Nieruchomosci potozone w poblizu miast staty sie zbyt



cenne, by traci¢ je na rozlegte parkingi dla domow na kbtkach, wiec kto$ wpadt na
btyskotliwy pomyst, by - jak stwierdzit pan Miller - ,poustawiaé cholerstwo jedno na
drugim” i lepiej wykorzysta¢ teren. Pomyst przyjgt sie momentalnie i parkingi dla
przyczep w catym kraju szybko zmienity sie w ,stosy” - dziwne hybrydy slumsow,
squatéw i obozéw dla uchodzcéw. Rozproszone na obrzezach duzych skupisk
ludzkich stosy staty sie przytuliskiem dla przesiedlonych prowincjuszy takich jak moi
rodzice. W desperackiej pogoni za praca, jedzeniem, elektrycznoscig i dobrym
dostepem do OASIS uciekali z umierajacych miasteczek i na resztkach benzyny
(albo ciggnieci przez zwierzeta) przenosili swoje rodziny, kampery i przyczepy do
najblizszych metropolii.

Kazdy stos na naszym parkingu sktadat sie z co najmniej pietnastu przyczep
(pomiedzy ktorymi trafiaty sie kampery, kontenery, optywowe przyczepy Airstream
czy mikrobus Volkswagena). W ostatnich latach wiele stoséw urosto do dwudziestu
pojazdow i wiecej. Nierzadko te dziwaczne konstrukcje sie zapadaty, a jeSli
puszczaly rusztowania, kolejne cztery czy pieC sasiednich stoséw potrafito sie
przewrocic jak kostki domina.

Nasza przyczepa znajdowata sie w poblizu pétnocnego skraju parkingu, ktory
siegat az do sypigcego sie przejazdu nad autostradg. Z okna w pralni widziatem
waski strumyczek elektrycznych samochoddw wlokacych sie po spekanym asfalcie -
wiozty do miasta towary i robotnikow. Kiedy patrzytem na smutne niebo, nad
horyzontem btysnat skrawek stonca. llekro¢ widziatem, jak wschodzi, odbywatem w
my$lach pewien rytuat: przypominatem sobie, ze patrze na gwiazde, jedng ze stu
miliarddbw gwiazd w naszej galaktyce. Galaktyce, ktora jest tylko jedng z miliardéw
innych galakityk we wszechswiecie, ktory jestesmy w stanie obserwowacé. To
pomagato mi nabraé dystansu. Zaczatem to robi¢, od kiedy obejrzatem program
naukowy Kosmos z poczatku lat 80.

Najciszej jak potrafitem, wymknagtem sie przez okno i, trzymajac sie za dolng
czes¢ framugi, zsungtem sie po zimnej metalowej $cianie przyczepy. Stalowa
platforma, na ktérej stata przyczepa, byta od niej tylko troche dtuzsza i szersza.
Wokot przyczepy znajdowat sie parapet szeroki na niespetna pot metra. Ostroznie
opuscitem sie, poki stopami nie poczutem owej poétki, a nastepnie siegnatem w gére,
by zamkng¢ za sobg okno. Chwycitem line umieszczong na wysokosci pasa i
zaczatem iS¢ powoli wzdtuz Sciany przyczepy. Kiedy dotartem do rogu, mogtem juz
zejsC po przypominajgcym drabine rusztowaniu. Zawsze w ten sposob wchodzitem i
wychodzitem z przyczepy ciotki. Do boku przyczepy przymocowano chwiejne
metalowe schodki, ale tak sie bujaty i obijaty o rusztowanie, ze nie dato sie ich
uzywacC dyskretnie. A dyskrecja w stosach byta najwazniejsza. Lepiej byto
przemykaé¢ sie po cichu i chylkiem. Woko6t krecito sie czesto mndstwo
niebezpiecznych i zdesperowanych ludzi, ktérzy byli w stanie napasé, zgwatci¢ i
jeszcze sprzedac twoje organy na czarnym rynku.

Schodzenie po plataninie metalowych belek zawsze przypominato mi stare
platftormowe gry komputerowe, takie jak Donkey Kong czy Burgertime.
Wykorzystatem ten pomyst kilka lat temu, kiedy kodowatem mojg pierwszag gre na
Atari 2600 (dla jajogtowego to taki rytuat inicjacyjny, co$ jak budowa pierwszego
miecza Swietlnego dla rycerza Jedi). Gra byta zerznieta z Pitfall i nazywata sie
Stosy. Trzeba byto w niej dotrze¢ do szkoty przez pionowy labirynt przyczep,
zbierajgc stare komputery, przechwytujac kupony zywnosciowe, ktére dodawaty
energii i unikajgc pedofilbw oraz narkomandéw uzaleznionych od metamfetaminy.



Gra byta znacznie zabawniejsza niz rzeczywistosc.

Kiedy schodzitem, zatrzymatem sie obok przyczepy Airstream trzy poziomy
nizej, gdzie mieszkata moja przyjaciotka, pani Gilmore. Ta urocza staruszka dobrze
po siedemdziesigtce chyba zawsze wstawata o nieludzkiej porze. Zajrzatem przez
okno i zobaczytem, ze krzata sie po kuchni, szykujac $niadanie. Dostrzegta mnie po
kilku sekundach i oczy jej rozbtysty.

- Wade! - odezwata sie i otworzyta okno. - Dzien dobry, kochany chtopcze.

- Dzienh dobry, pani G - odpartem. - Mam nadzieje, ze nie wystraszytem pani.

- Alez skad - zapewnita mnie. Otulita sie ciasniej szlafrokiem, gdy poczuta
przecigg od okna. - Alez zigb na dworze! Moze wejdziesz i cos zjesz? Mam troche
sojowego boczku. Jaja w proszku tez sie nadaja, trzeba tylko dobrze posolic...

- Dziekuje, ale dzi$ nie moge, pani G. Musze i8¢ do szkoty.

- No dobrze, moze innym razem. - Postata mi catusa i zaczeta zamykac okno. -
Tylko nie skreé sobie karku, schodzac, dobrze, Spidermanie?

- Jasne. Do zobaczenia pdzniej, pani G. - Pomachatem jej na pozegnanie i
schodzitem dalej.

Pani Gilmore byta przecudowna. W razie potrzeby pozwalata mi nocowaé u
siebie na sofie, cho¢ trudno mi byto zasnaé przez jej koty. Pani G byta bardzo
religijna i wiekszo$¢ czasu siedziata w OASIS na nabozenstwie w jednym z tych
wielkich sieciowych megakosciotéw, Spiewajac piesni, stuchajac kazan i jezdzac na
wirtualne wycieczki po Ziemi Swietej. Naprawiatem jej wiekowg konsole OASIS,
ilekro¢é odmawiata postuszenstwa, a ona w zamian odpowiadata na moje
niekonczace sie pytania o to, jak wygladato jej dorastanie w latach 80. Znata
niesamowite szczegdty dotyczgce tamtego okresu. - nie mozna ich byto znalezé w
ksigzkach czy filmach. Zawsze tez sie za mnie modlita. Starata sie ze wszystkich sit
ocalic mojg dusze. Nie miatem serca powiedzie¢ jej, ze moim zdaniem
zorganizowana religia to wielka bzdura. Ta przyjemna fantazja dawata jej nadzieje i
pozwalata zy¢ - doktadnie tak jak mnie Polowanie. Cytujagc Almanach: ,Ludzie,
ktorzy mieszkajg w szklanych domach, powinni sie do cholery zamknac”.

Kiedy dotartem do najnizszego poziomu, pozostat mi jakis metr z kawatkiem do
ziemi, wiec zeskoczytem z rusztowania. Gumowe buty wbity sie w $niezng breje i
zamarznigte btoto.

Na dole wcigz byto jeszcze dos¢ ciemno, wiec wyjatem latarke i ruszytem na
wschdéd, przedzierajac sie przez mroczny labirynt. Robitem, co mogtem, zeby nikt
mnie nie zauwazyt, staratem sie nie przewrociC a to o lezacy koszyk z
supermarketu, silnik czy wszelkie inne Smieci zascielajgce waskie alejki miedzy
stosami. Rzadko spotykatem kogo$ tak wczesnie rano. Autobusy jezdzity tylko kilka
razy dziennie, wiec ci szczesliwcy, ktdrzy mieli prace, juz czekali na przystanku przy
autostradzie. WiekszoS¢ pracowata na dzienng zmiane w ogromnych farmach-
fabrykach wokot miasta.

Pokonawszy blisko kilometr, dotartem do poteznej sterty starych samochoddw i
ciezarédwek porzuconych byle jak wzdtuz pétnocnej granicy stoséw. Kilkadziesiat lat
temu dzwigi oczyscity parking z pojazdéw, by zrobi¢ miejsce na kolejne siedliska.
Auta pozrzucano wokét parkingu na ogromne sterty takie jak ta. Wiele z nich
doréwnywato wysokoscig samym stosom.

Podszedtem do skraju ztomowiska i rozejrzawszy sie szybko, czy nikt mnie nie
obserwuje ani nie Sledzi, obrécitem sie, by wcisng¢ sie bokiem w szczeling miedzy
dwoma zgniecionymi wrakami. Pochylatem sie, wspinatem i przeciskatem bokiem



coraz glebiej w zardzewiatg gore pokreconego metalu, pdki nie dotartem do
niewielkiej otwartej przestrzeni przy tylnych drzwiach jakiej$ furgonetki. Widaé byto
tylko jedng trzecig auta, reszte zakrywaty inne pojazdy zrzucone niedbale. Na dachu
furgonetki pod katem lezaty do goéry kotami dwa pikapy wsparte o inne auta, tworzac
co$ w rodzaju tuku, ktéry chronit furgonetke przed zgnieceniem przez metalowg
sterte nad nig.

Zdjatem z szyi tancuszek, na ktérym wisiat pojedynczy klucz. Miatem szczeécie:
kiedy odkrytem furgonetke, okazato sie, ze kluczyk do auta wcigz tkwi w stacyjce.
Porzucono tu wiele sprawnych pojazdéw. Ich wiascicieli nie byto po prostu sta¢ na
paliwo, wiec zaparkowali auta i sobie poszli. Schowatem latarke do kieszeni i
otworzytem prawe tylne drzwi furgonetki. Uchylaty sie jedynie na niecate po6t metra,
dos¢, bym mdgt weisngé sie do srodka. Zamknatem je i zaryglowatem zamek. Tylne
drzwi nie miaty okien, wiec kulitem sie przez sekunde w catkowitych ciemno$ciach,
poki palcami nie wymacatem starego przetgcznika, ktéry przykleitem tasmg do
sufitu. Wigczytem go i niewielkg przestrzen zalato Swiatto ze starej lampki biurkowej.

Miejsce po rozbitej przedniej szybie zastaniat pogiety zielony dach jakiego$
kompaktowego auta. Na szcze$cie furgonetka miata uszkodzong tylko kabine,
reszta wnetrza byta nietknieta. Kto§ wymontowat ze srodka wszystkie fotele (pewnie
na domowe meble). Pomieszczenie byto szerokie i wysokie na metr dwadzieécia, a
diugie na trzy i pét metra.

Tu miescita sie moja kryjowka.

Odkrytem jg przed czterema laty, szukajac porzuconych czesci komputerowych.
Kiedy otworzytem drzwi i zajrzatem do ciemnego wnetrza furgonetki, od razu
wiedziatem, ze znalaztem co$ wyjatkowego: prywatnosc. Nikt nie wiedziat o tym
miejscu, zatem ani ciotka, ani jej obecny gach nie mogli mnie tu wkurza¢ czy
rozstawiaC¢ po katach. W Srodku trzymatem swoje rzeczy bez obawy, ze kto$ je
ukradnie. | co najwazniejsze, mogtem w spokoju tgczy¢ sie z OASIS.

Furgonetka stata sie moim azylem. Mojg Bat-Jaskinia. Mojg Twierdzg
Samotnoéci. To tu chodzitem do szkoty, odrabiatem lekcje, czytatem ksigzki,
ogladatem filmy i gratem w gry komputerowe. Takze tutaj prowadzitem poszukiwania
jaja wielkanocnego Hallidaya.

Sciany, podfoge i sufit wylozytem styropianowymi kartonikami po jajkach i
kawatkami wyktadziny, by wyciszy¢ pomieszczenie. W kacie stato kilka kartonowych
pudet z popsutymi laptopami i cze$ciami komputerowymi. Obok miatem rzad starych
akumulatorow samochodowych i zmodyfikowany rower treningowy, z ktérego
zrobitem alternator do akumulatoréw. Jedynym meblem byto sktadane krzesto
kempingowe.

Zrzucitem plecak, zdjgtem kurtke i wskoczytem na rower. tadowanie
akumulatoréw zwykle byto moim jedynym c¢wiczeniem fizycznym w ciagu dnia.
Pedatowatem, poki wskaznik natadowania akumulatoréw nie pokazat stu procent, po
czym usiadtem na krze$le i wigczytem stojgcy obok niewielki elektryczny grzejnik.
Zdjatem rekawice i potartem rece przed drucikami, ktére zaczety jarzyC sie
jasnopomaranczowo. Nie mogtem wigczaé grzejnika na zbyt dtugo, bo
wytadowatbym akumulatory.

Otworzytem metalowa, odporng na szczury skrzynke, gdzie trzymatem zapasy i
wyjatem butelke wody oraz paczke mleka w proszku. Wymieszatem jedno i drugie w
misce, a do tego dorzucitem obfita porcje ptatkbw Fruit Rocks. Kiedy je
pochtongtem, spod rozbitej deski rozdzielczej furgonetki wyjgtem stare plastikowe



pudetko Sniadaniowe z logo Star Treka. W Srodku lezaty moja szkolna konsola
OASIS, rekawice dotykowe i wizjer. Byty to zdecydowanie najcenniejsze rzeczy,
ktore miatem. O wiele za drogie, by nosic je ze soba.

Wiozytem elastyczne rekawice dotykowe i poruszatem palcami, by upewnic sieg,
ze zaden ze stawoOw sie nie zaciat. Nastepnie wzigtem do reki konsole OASIS -
ptaski czarny prostokat wielkosci mniej wiecej nieduzej ksigzki. Konsola miata
wbudowang antene do tgcznosci bezprzewodowej, ale zasieg w furgonetce byt do
kitu, bo samochdéd lezat pod gbérg sprasowanego metalu. Ustawitem wiec
zewnetrzng antene na masce samochodu na samym szczycie sterty. Kabel od
anteny wit sie w dét i wpadat do furgonetki przez dziure, ktdérg wybitem w podtodze.
Wopiagtem go do portu z boku konsoli, a nastepnie wtozytem wizjer. Otulit mi szczelnie
oczy, niczym okulary ptywackie, blokujac wszelkie swiatto z zewnatrz. Na koncach
miat niewielkie stuchawki, kt6re automatycznie wsunety mi sie w uszy. W wizjer
wbudowano tez dwa mikrofony stereofoniczne, ktére nagrywaty wszystko, co
méwitem.

Wiaczytem konsole i rozpoczatem procedure logowania. Zobaczytem krotki
rozbtysk czerwien