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Przybyli przed dwunastoma tysiacami lat. Zeszli z gwiazd posréd dymu i
ognia, stworzyli ludzkos¢ i pokazali nam, jak zy¢. Pragneli zlota i zbudowali
pierwsze cywilizacje, aby im go dostarczyly. A kiedy dostali juz to, czego
chcieli, opuscili nas. Odchodzac, obiecali, ze ktdregos dnia powréca, a gdy
tak sie stanie, rozpocznie sie gra. Gra, ktéra zadecyduje o naszej przysztosci.
Oto Endgame.

Przez dziesiec tysiecy lat zyli w ukryciu. Dwanascie pierwszych ludéow w
historii swiata. Kazdy z nich musiatl wybra¢ swojego Gracza. Szkolono ich z
pokolenia na pokolenie, pokazano, jak postugiwac sie bronia, jezykami,
historia, taktyka, kamuflazem. Jak zabijaC. Razem Gracze reprezentuja soba
wszystko: site, dobro¢, okrucienstwo, lojalnos¢, madrosé, gtupote, brzydote,
pozadanie, niegodziwos$¢, kaprysnosé, piekno, wyrachowanie, lenistwo,
entuzjazm, stabosé. Sa dobrzy i zli. Jak ty.

Jak my wszyscy.

Oto Endgame.

Kiedy rozpocznie sie gra, beda zmuszeni odnalez¢ trzy klucze ukryte gdzies
na Ziemi. Jedyna reguta Endgame jest brak regut. Ktokolwiek je znajdzie,
wygrywa. Endgame. Wezwanie opowiada o poszukiwaniach pierwszego z
nich. Ale to nie tylko historia o poczatkowym etapie zmagan Graczy, to takze
zagadka. Zaprasza czytelnika do wziecia udzialu w jego wtasnym Endgame i
podjecia proby rozwiktania tajemnicy. Komu sie powiedzie, odnajdzie
skrzynie pelna zlota.

Czy entuzjazm pokona site? Glupota okaze sie silniejsza od dobroci? Lenistwo
zgniecie piekno? Czy zwyciezca bedzie dobry? A moze zty? Istnieje tylko
jeden sposo6b, aby sie o tym przekonac.

ZAGRA]J.

PRZETRWA].

ROZWIAZ ZAGADKE.

LUDU ZIEMI.

ROZPOCZYNA SIE ENDGAME.



ALICE

Alice lezy na zimnej glebie, kamyczki ktuja ja w plecy. Patrzy w gwiazdy.
Ziemia ma kolor rdzy. Plaski, sciety szczyt wzgdrza poprzetykany jest
jedynie suchymi pustynnymi krzewami. Na tle swiecacego jasno ksiezyca
odcina sie przelatujace stado kakadu. Poza nia nie ma tutaj nikogo, nie liczac
weza drzemiacego w ciemnej, ciasnej szczelinie przy przybuddwce. Oto
koniec swiata, Nibylandia, ciagnacy sie przez setki mil pustynny busz.
Prézno szukac tu zywego ducha. To strefa zagrozenia, gdzie bezlitosne stonce
spieka nierozwaznych podréznych, a zwierzece kosci bieleja w potudniowym
skwarze. Po tym pasie pustki biegaja wolno dzikie konie, kangury skacza ku
horyzontowi, a jaszczurki rzadza niepodzielnie swoim krdlestwem.

Alice nazywa to miejsce domem.

Przychodzi tutaj, kiedy tylko moze, kiedy potrzebuje uciec od $wiata.
Pozwala ziemi natadowac sie energia.

Od pieciu dni samotnie przedziera sie przez busz. Z bumerangiem poluje na
dingo, ktére potem piecze na roznie. Patrzy na wedrujace gwiazdy i
rozmysla. Przygotowuje sie.

Czeka, az sen sie spetni.

Minat rok, od kiedy wyruszyla tutaj jedynie z nozem i zapasem wody. Rok,
ktéry Alice spedzila catkiem sama. Byto ich piecioro, kazde podazylo w
innym kierunku, zapuszczajgc sie w giab spleczonego stoncem terytorium.
Zestano na nich sen, w ktéorym oblecywano im dostapienie prawdziwego
zaszczytu. Pieciorgu kuzynom, pieciorgu Koori, w prostej linii potomkom
bylego Gracza, oferowano szanse siegniecia po chwate.

Czterem chiopcom i Alice.

Zaden z nich nie byl tak twardy Jak ona. Tak zdeterminowany. Zaden nie
trenowatl ciezej, nie forsowat sie, nie poswiecat tyle czasu na zrozumienie,
ze ta chwila i ten zaszczyt byty istotniejsze niz wszystko inne. Zaden nie
wierzyl, ze padnie na nig, na dziewczyne bez matki, na brzydule o pulchnych
policzkach i ze znamieniem w ksztaltcie ksiezyca nad okiem, ktorej
zwichrzona czupryna przypominata ptasie gniazdo. Ona jedna wierzyla, ze
uda sie jej przewazy¢ szale na swoja korzysc¢ i dowiesé, ze zastuguje na
szanse, jaka otrzymata, po czym powrdci do domu juz jako Gracz.

Dlatego nie byla zaskoczona, kiedy przyszed! sen i przodkowie szepneli jej
do ucha, jaki los ja czeka. Nie zdziwila sie tez, Zze zostatla obudzona przez
kangura rudego, ktory potaskotal ja nosem po karku. To Swiete zwierze jej
ludu, danina swiata snu zlozona swiatu materialnemu.

Nie poszta jednak do domu, nie musiata, gdyz sciezka Gracza zostala juz
wyznaczona. Dalszy trening byl prosty, niemal sprawil jej przyjemnosc.
Kolejne dni uptynety Alice w przeswiadczeniu, ze robi cos stusznego.

Teraz jednak zdecydowata sie na powr6t do ojczyzny, do ziemi, ktora
obdarowala ja obowiazkiem i przeznaczeniem. Potrzebuje rady i wskazéwek
przodkéw. Maszerowata. Poscila. Usychala z pragnienia na stoncu i drzala z
zimna noca. Czekata na sny, a sny nie nadchodzity.



Alice jest cierpliwa. Ufa ziemi. Ufa duchom swoich ludzi. Czeka. Obserwuje
gwiazdy, ktére wydaja sie jej tej nocy blizsze. Zreszta nie tylko one, ale i
niebo, ziemia, przysztos¢. Zbliza sie jej czas. Niedlugo pozna odpowiedzi.
Bierze oddech.

Nie traci wiary.

Spi.

Sni.

* % ok

Gwiazdy ptona. Na pustkowiu rozbtyskuja swietliste kolumny.

Niebo sie pali.

Alice patrzy, jak swiat sie zaczyna, konczy i zaczyna ponownie. Jest ostoja
spokoju posrdd szalejacej burzy nieskonczonosci.

Nazywa si¢ Alice Ulapala, jest Graczem Koori, ich zbawicielka. A takze
Alice sto dwunasta, zaledwie malenkim punkcikiem na nieprzerwanej linii
genealogicznej swojego ludu. Jednym i drugim, a zarazem zadnym -
dryfujaca po oceanie czasu swiadomoscia zanurzong w minionym,
dzisiejszym i tym, co dopiero moze sie wydarzy¢.

Tu, gdzie sie znajduje, w miejscu pomiedzy swiatami, nie istnieje nastepstwo
zdarzen, nie ma przyczyny ani skutku. Zniesiono granice dzielaca przesztos¢
i terazniejszos¢, Alice, Koori i calq reszte. Nareszcie znajdzie odpowiedzi,
ktoérych szuka.

Udziela ich jej przodkowie. I ona sama.

To tutaj kraza duchy Koori, pamie¢ o dawnym i przysztym zlewa sie,
przybierajac posta¢ niekonczacego sie strumienia.

Sni.

* % ok

Stowa sa zbedne. Ani pytan, ani odpowiedzi nie wypowiada sie na gtos.
Alice zanurza sie glebiej w strumieniu snu, nasigka pragnieniami swojego
ludu i kiedy spoglada w spowita ogniem przysztos¢, zaczyna rozumiec.

To, co nadejdzie, nie zostalo spisane, a mozliwosci sa dwie - podazy Sciezka
prowadzaca ku zyciu albo ku $mierci. Zadecyduje o tym ta chwila.

Ona zadecyduje.

Kazdy jej czyn, jej wybor, jej gra, wszystko, co zrobi, ma wplyw na bieg
zdarzen. Dzieki niej Koori przetrwaja lub bedzie to ich koniec.

Alice. Alice sto dwunasta. Jest tylko kolejnym Graczem z diugiej linii Graczy,
siegajacej tysiace lat wstecz. Ale tutaj, w miejscu, ktére miejscem nie jest,
liczy sie tylko ona.

* %k %k

Alice czuje, jak dobija sie do niej dzien, wyciagajac ja ze snu.
Kolor blednie, swiatto przygasa.

Spada na nia ciezar rzeczywistosci.

Ciezar czasu.



Trzyma sie kurczowo znikajacego snu. Pozwala swojemu duchowi poby¢
jeszcze przez chwile pomiedzy przodkami, nieSmiertelnymi odtamkami dusz
tych, ktorzy stapali niegdys po tej ziemi. Posréd blyszczacego strumienia jak
zawsze szuka konkretnego, pojedynczego promienia $wiatta.

Gdzies$ tam znajduje sie¢ bowiem jej matka.

A przynajmniej ta czastka, ktéra juz na zawsze stopita sie z nieskonczonoscia,
kiedy ciato zmartej trafito do ziemi.

Linia nie moze jednak zosta¢ przerwana, a strumien zaburzony. Matka Alice
jest tylko jedna z mndstwa samotnych gwiazd, nie sposéb odszukac jej posrod
galaktyk.

Ale Alice nigdy nie przestanie szukac.

* ok k

Budzi sie bogatsza o wiedze, ktérej potrzebowata.

Musi przestac zwlekac i zabrac sie do roboty.

Musi zacza¢ grac.

Samolot jest juz zatankowany i gotowy do lotu. Alice przez radio kontaktuje
sie z Henrym, swoim trenerem, ktéry czeka na wiesci. Nie ttumaczy mu,
dlaczego i jak bardzo chciata tu przyjsé¢, bo nie musi. Henry zna ja
wystarczajaco dobrze, zeby zrozumie¢, co sprawilo, ze po raz pierwszy sie
wahata. Dlatego tez ani przez chwile nie watpil, czy powrdci, gotowa
wypelni¢ swoj obowiazek, zabrac sie do kolejnej misji, postapi¢ zgodnie z
rozkazami.

Ufa jej na tyle, ze zgodzil sie czekac.

Alice réwniez dobrze go zna i wie, ze kazda minuta byta dla niego tortura.
Teraz wybawi go od nieszczescia.

- Zabierz mnie stad, kolego - méwi do mikrofonu telefonu satelitarnego, nie
mogac sie nadziwié, ze nawet w sercu niczego dzieki temu malutkiemu
urzadzeniu moga komunikowac sie z gwiazdami, a przynajmniej z ich
mechanicznymi odpowiednikami, ktére posylaja sygnal przez eter, az do
oddalonego o trzysta mil pasa startowego. - Im szybciej, tym lepiej.

* k ok

Alice nie za bardzo lubi lata¢. Szczegdlnie uwieziona w puszce samolotu z
Henrym u steru. Mezczyzna zawsze byt nerwowym kierowca, a pilotowanie
maszyny kilka tysiecy stop nad ziemia niezbyt go uspokaja.

- Ani drgnie, chocbys zerknal na niego jeszcze trzydziesci razy - drazni sie z
nim Alice, kiedy Henry spoglada na wysokosciomierz.

- Nie zaszkodzi sprawdzic.

- Ostrozny Gracz to zty Gracz - méwi dziewczyna.

- I dlatego nie pozwalam ci siada¢ za kétkiem - odpowiada z przekasem
Henry. - Czy moge nareszcie opowiedziec¢ ci o twojej misji?

- Ty tu jestes szefem - rzuca Alice, ale kiedy mezczyzna zaczyna opisywac
cel i recytowac inne szczegély czekajacego ja zadania, odptywa.

Gapi sie przez przybrudzone okno na przecinajace chmury skrzydio
samolotu. Tak, w lataniu nie ma nic, co bytaby sklonna pokocha¢, ale



wszystko jest lepsze niz to, co czeka na nia na ziemi.

- Czy ty mnie w ogdle stuchasz? - pyta Henry, nawet sie do niej nie
odwracajac; zna ja az tak dobrze.

- Moze tatwiej skupie uwage, jesli nie bedziesz tak trajkotat.

- Alice, to naprawde wazne.

- Dla ciebie wszystko jest wazne, Henry. Pomyslalby kto, ze na szali jest los
catego swiata czy co. - Usmiecha sie od ucha do ucha, jak zawsze, kiedy jest
zdenerwowana.

Szuka wtedy powodu do zartu, czegos, co roztaduje napiecie i przypomni, ze
zycie nie zawsze jest Smiertelnie powazne. Nawet jej. Za to Henry ani mysli
poweseleC. - Czasem mysle, ze zostales pozbawiony genu poczucia humoru -
dodaje.

- Mam znakomite poczucie humoru - odpowiada oschle pilot. - Dlatego
$mieje sie jedynie z rzeczy, ktére sa faktycznie zabawne.

- O, rozumiem, uczysz mnie, jak opowiadac lepsze zarty. Znakomicie!
Nareszcie zatapales, ze Gracz powinien posias¢ te jakze niezbedna
umiejetnosc.

- Gracz nie musi by¢ zabawny - upomina ja surowo Henry, ale nie moze
powstrzymac delikatnego usmiechu. - Z kolei moja cérka powinna
opracowac sobie lepszy repertuar, bo jej rodzina stynie z kultywowania
tradycji komediowych.

Alice wymierza mu delikatnego kuksanca.

- Zawsze to powtarzam, tato, z toba $miechu jest co niemiara.

Mezczyzna krzywi sie¢ w udawanym oburzeniu, a ona podtrzymuje, ze
mowila serio, i na moment znowu jest tak, jak bylo. Ponownie sa ojcem i
corka. Dwoje przeciwko $wiatu, kpia ze $mierci i niebezpieczenstwa.

Ta chwila jednak mija. Henry podaje jej teczke z dokumentami.

- Przejrzyj je. Mamy tylko pot godziny do ladowania.

Rzadko bywa az tak powazny. Kiedy rozpoczeli treningi, traktowat je jak gre.
Miata piec¢ lat. Zmarta jej matka. Oboje potrzebowali jakiegos zajecia,
sposobu, aby spedzac razem czas i uporaé sie ze smutkiem; nie mogli
pozwolié, by ich pochtonat. Udalo im sie dzieki szkoleniu. Henry pokazat
Alice, jak by¢ silng, Jjak biega¢, jak polowaé, jak walczy¢. Nauczyt ja kochac
swdj lud, kocha¢ zycie, nawet jesli nie ma sie obok osoby, ktéra nadawalahy
mu sens. Cwiczyli ciezko, ale tez czesto sie $miali. Zaczeli sie poznawad,
rozumie¢, ufac sobie jak nigdy przedtem. Przywykli do bycia we dwoje, cho¢
ani na sekunde zadne z nich nie zapomnialo o kobiecie, ktéra stracili. Jak by
mogli, skoro ich zycie toczylo sie wokdét Endgame, a matka Alice byla
Graczem? I to nie byle jakim, bo jednym z najlepszych.

Bila nie tylko rekordy, ale i ludzi, ktorzy stawali przeciwko niej. Juz jako
czternastolatka stalta sie ulubienica swojego ludu, szanowano ja i podziwiano
za odwage, a nawet bano sie jej nieugietosci i szeptano o stalowych
nerwach. Raz za razem rzucata $mierci wyzwanie, czekajac na nadejscie
Endgame, aby mdc wypelni¢ swoje przeznaczenie i przyjs¢ swiatu na
ratunek.

Nie mialo to jednak znaczenia, gdyz skonczyta tak samo jak kazdy inny
Gracz przed niq, czekajac na prozno na powrét istoty z gwiazd. Dorosta. Na



tyle, ze nie mogta juz piastowac funkcji Gracza. Wyszla za maz, powila
corke, zachorowata na raka i umarta. Nie pomogty jej ani stalowe nerwy,
ani odwaga. Nic.

A moze i pomogty.

Lecz niewystarczajaco.

Z poczatku Alice trenowata, zeby zapomnie¢ o matce, wystawiata swoje
cialo na ciagle préby, zmuszata do nadludzkiego wysitku, dzieki czemu
mogta uciec przed bolesnymi rozmyslaniami. Ale z czasem nauczyta sie
pamietaé. Marzyta o dorownaniu matce, chciata by¢ tak samo odwazna i
silna. Z biegiem lat pamie¢ sie zacierata. Zycie przed choroba zostato
sprowadzone do paru starych historyjek i wyblaklych fotografii. Alice zawsze
myslala, ze jesli jej sie uda i nareszcie zostanie Graczem, to nawiaze z
matka kontakt, ktorego nawet Smierc nie zdota zerwac.

By¢ moze Henry myslal podobnie.

By¢ moze sadzil, ze jesli jego corka tez zostanie Graczem, sprowadzi tym
samym Zone z powrotem.

By¢ moze nadal tak uwaza, cho¢ Alice juz jest Graczem, a nie zblizyla sie do
matki ani o krok. Jedyne, co sie zmienito, to on sam.

Szkolenie uczynito z nich rodzine. Co jednak stanie sie teraz, kiedy jego
corka przyjeta oficjalnie swoja nowa role? Trening jest ich zyciem. Tylko o
nim mys$li. Dla niego Alice jest przede wszystkim Graczem, a dopiero potem
corka. Ona z kolei zastanawia sie, czy Henry jeszcze pamieta, ze jest nie
tylko jej trenerem, ale i ojcem. I czy tego zatuje.

- Nie rozumiem, dlaczego to cie tak niepokoi - méwi do niego. - Zatatwie
to. Czy kiedykolwiek cie zawiodlam?

- Tym razem bedzie inaczej, Alice. Po raz pierwszy odbierzesz zycie.

- Powiedz to tamtym dingo - przekomarza sig; raz udalo jej sie zalatwic¢ az
trzy jednym rzutem bumerangu.

- Chodzi o ludzkie Zycie - precyzuje, jakby dziewczyna potrzebowata
upomnienia, jakby cala ta przeprawa przez busz i brodzenie we $nie nie
prowadzily wlasnie tutaj, do tej misji, do pierwszego cztowieka, ktdry zginie
z jej reki.

Alice osiagneta mistrzostwo w kazdej dziedzinie, nauczyla si¢ wszystkiego,
co Gracz powinien umiec. Jest ekspertka w walce wrecz szesnastoma
stylami, potrafi obchodzi¢ sie ze starozytna bronia tak samo dobrze jak z AK-
47. Skakala z samolotu, zdobywata goérskie szczyty, nurkowala po zatopione
na dnie morza artefakty. Rozszyfrowywatla napisane dawno, dawno temu
ustepy, nad ktérymi przez stulecia gtowili sie eksperci od kryptografii.
Nigdy jednak nikogo nie zabila. Zawsze znajdowala sposob - lepszy,
latwiejszy - zeby tego unikna¢, aby jakos inaczej wykona¢ swoje zadanie.

Az do teraz.

Henry twierdzi, ze czas najwyzszy. Musi nauczy¢ sie zabijac.

Dowiedzie¢ sie, czy potrafi.

Teraz albo nigdy. Na szali lezy zycie nie tylko jej, ale i catego ludu.

Teczka lezaca na kolanach dziewczyny zawiera informacje na temat
cztowieka, ktory bedzie martwy jeszcze przed switem, jesli Alice zdobedzie
sie na wykonanie zadania.



Alice otwiera teczke.

Zeke Cable ma czterdziesci dwa lata i jest kierownikiem banku. Ma zone,
dziecko, apartament z trzema sypialniami w modnej dzielnicy Melbourne
oraz kawalerke w nieco mniej modnej. Za mlodu zdarzaly mu si¢ zatargi z
policja, byl punkiem i grafficiarzem, ale od tamtej pory jest czysty. Zadnej
kartoteki, nawet mandatu za jazde po pijanemu. Ani stowa o domniemanej
dziatalnosci kryminalnej albo zarzutu przemocy domowej. Nic nie wskazuje
na to, ze zastuzyl na $mier¢. I ona ma go zabic?

- Co to, do cholery, ma by¢, Henry? - méwi oburzona.

- To znaczy?

- Dobrze wiesz.

Zapewne, cho¢ udaje, ze jest inaczej.

- Nie prosze cie o nic, czego nie bylabys w stanie zrobi¢ - méwi wreszcie. -
Cel stwarza jedynie minimalne zagrozenie.

- Chcesz powiedzie¢ - odcina sie Alice - ze mam sprzatnac¢ jakiegos
przypadkowego faceta? Ktory nie zrobil niczego ztego?

- Kazdy ma co$ na sumieniu.

- Nie zgrywaj sie, przeciez rozumiesz, o co mi chodzi.

- A ty rozumiesz, o co mi chodzi - méwi Henry. - Poza tym on nie jest
Koori, jesli to spedza ci sen z powiek.

- Myslisz, ze to mnie martwi? - Dziewczyna $Smieje sie cierpko. - Nie jest
Koori i od razu zastuguje na $mierc¢?

- Nie powinnas sie nim przejmowac, o to chodzi - odpowiada mezczyzna. -
Powinnas mysle¢ o Koori, o nikim innym.

Alice przypomina sobie, jak dawno temu, kiedy jeszcze ¢wiczyta rzuty
bumerangiem, zauwazyta przedzierajacego sie przez busz kangura. Miata
zamiar go powali¢, uniosta reke, ale ojciec chwycil ja za ramie.

- Niektorzy moéwia, ze kangury to swiete stworzenia naszego ludu -
powiedzial, a ona zapytata, czy réwniez w to wierzy. Henry odpar}l ze
wzruszeniem ramion, ze lepiej dmuchac na zimne. - Zawsze lepiej pomyslec
dwa razy, zanim sie odbierze zycie, Allie - tak na nia mowit, gdy byta
jeszcze dzieckiem; przestal z dnia na dzien, ale nie mogta sobie przypomniec
dlaczego i kiedy doktadnie. - Tego wyboru nie da si¢ cofnaé.

Mimo ze zazwyczaj zaskakiwal ja swoja surowoscia, potrafil by¢ dla niej
tagodny.

Z czasem i to sie zmienito.

I chyba zmienil tez zdanie co do zabijania.

Albo jego zasady nie obowiazywatly, jesli chodzito o ludzi.

- Sadzitam, ze poslesz mnie na jakiegos kryminaliste, Henry - méwi Alice.
Chociaz domysla sie, ze spor z ojcem nie ma sensu, i tak postanawia
sprobowac. Nie zwykla sie poddawac. - Handlarza prochami. Gangstera.
Terroryste. No wiesz. Ztego goscia.

- Jak na filmach? - pyta, nadal sie¢ do niej nie odwracajac Alice zastanawia
sie, czy nie ma odwagi, czy ochoty by na nig patrze¢. - Prawdziwe Zycie nie
jest czarno-biate. A jesli poprawi ci to humor, wiedz, ze Zeke Cable jest ztym
gosciem.

- Tak? A co zrobit? Oszukiwal w zeznaniach podatkowych? Zapalit skreta?



- Jest niebezpieczny, Alice. To grozny czlowiek, ktorego smierc¢ przystuzy sie
ludowi Koori. Musisz mi zaufac i zrobi¢ to, co ci kaze.

- Czyli go zabi¢ - dodaje dziewczyna.

- Tak.

- Aby udowodni¢, ze potrafie? - prycha. - To gtupota.

- Glupota jest zrzucanie ciezaru odpowiedzialnosci za nasz lud na barki
dziewuchy, ktéra boi sie rozlewu krwi - syczy Henry. - Nie zawsze bedzie
latwo. Ba, to nie powinno by¢ latwe. Ale czasem trzeba to zrobié. A ty
musisz udowodnié, ze potrafisz, bo inaczej ktéregos dnia sama zginiesz z
czyjejs reki.

- Znowu trajkoczesz. Zrozumialam za pierwszym razem.

- Po prostu chciatbym, zebys pojeta, czemu cie o to prosze. I badZ ostrozna -
moéwi i przyklada palce do swoich ust, catuje je, po czym dotyka jej czola, jak
zawsze przed misja. Dziewczyna nie ma nic przeciwko temu gestowi, bo
zanim zostal trenerem, byt przede wszystkim jej ojcem, i pod pewnymi
wzgledami nim pozostat.

- Zawsze na siebie uwazam - odpowiada.

- Przeciwnie. Rozumiem, zZe ta misja jest...

- Kumam. Bajecznie - przerywa. Nie chce wystuchiwa¢ kolejnej porgji
biadolenia.

Nie podoba jej sie, ze ojciec przymusza ja do zabijania. Powinna jednak
zaakceptowad, ze jesli cos musi zosta¢ zrobione, to trzeba to zrobic. I jesli
duchy dawnych Koori tego pragna, Alice wypelni swdj obowiazek, czy jej sie
to podoba, czy nie.

Czas, aby udowodnita, ze zastuguje na miano Gracza.

Czas odebra¢ ludzkie zycie.

Pokazaé, ze potrafi.

* %k ok

Alice nienawidzi Melbourne.

Generalnie nie przepada za miastami i ich ciasnota. Budynki ja przygniataja,
blokuja $wiatto. Powietrze jest ciezkie od smogu, chodniki zawalone ludZmi.
Ttok, zapachy przyprawiajace o mdtosci, sapanie, jeki. Okrucienstwo, ktdre
sprawia jej niemal fizyczny bdl, nigdzie nie rzuca sie w oczy tak jak na
ulicach miast, gdzie na kraweznikach i pod fasadami kamienic leza skuleni i
stabi ludzie, ktérych przechodnie traktuja niczym nieodtaczne, cho¢ szpetne
elementy krajobrazu. Trzeba tylko uwaza¢, zeby na nich nie nadepnac,
przej$¢ obok szybkim krokiem, zignorowac¢. Melbourne uchodzi za jedno z
najbardziej uroczych miejsc na swiecie, ale dla Alice to jedynie wrzéd na
zdrowym ciele australijskiej ziemi, sterta smieci pozostawiona przez tak
zwana cywilizacje, ktéra skalata dawne piekno jej ojczyzny.

Sama jest stworzeniem ziemi. Nie chce spedza¢ w miescie wiecej czasu niz
to konieczne.

Nie spieszy sie jej jednak z wykonaniem zadania.

Zeke Cable mieszka w szarym, nowoczesnym, gérujacym nad okolicznymi
budowlami wiezowcu, w ktorym zamiast $cian sq niemal same okna. To nie



dom dla kogos kto ma przed swiatem tajemnice, ale dla ludzi, ktérzy chca
sie popisac, zyc w blasku reflektoréw, ktorzy maja nadzieje, ze przechodnie
pozazdroszcza im bogactwa.

Portier patrzy krzywo na Alice, kiedy dziewczyna przechodzi obok niego.
Nawet jej miejskie ciuchy - czarna spddnica i zupelnie niepraktyczne szpilki
- nie moga ukry¢, ze tu nie pasuje. Udalo jej sie jednak ztamac
skomphkowane zabezpieczenia systemu komputerowego i dopisa¢ sie do
hsty gosci apartamentu 12D, wiec portier, cho¢ ma kwasng mine, nie moze
jej zatrzymac.

Apartament 12D kosztowal grube miliony, to luksusowe lokum z widokiem
na morze; jego wtasciciel przebywa obecnie w delegacji w Sydney. Jego
mieszkanie znajduje sie bezposrednio nad mieszkaniem Zeke’a Cable’a, a
obie kondygnacje tacza szyby klimatyzacyjne.

Ze swojego ekskluzywnego gniazdka Alice moze podstucha¢ swdj cel; moze
go tez obserwowac. Patrzy, jak rano pakuje corke do szkoly i przypala tosta,
mruczy co$ pod nosem, czytajac rubryke sportows, i catuje zone na
pozegnanie. Kiedy po zapadnieciu zmroku rozbiera sie do bokserek i ktadzie
na t6zku obok swojej $piacej matzonki, Alice odkreca sruby, otwiera szyb
wentylacyjny i celuje z colta delta elite prosto w jego gtowe. Jej krepe,
umiesnione cialo ledwie miesci sie w ciasnej przestrzeni. Rekojes¢ pistoletu
slizga sie w spoconej dioni, ale dziewczyna zaciska ja mocno.

Na tak bliska odlegtos¢ bumerang na niewiele by sie zdal. Nie ma miejsca
na dobry rzut. Bron palna to jedyne rozwiazanie.

Problem w tym, ze Alice jej nie znosi. Nienawidzi mechanicznego chtodu,
zimnej stali stanowigcej bariere pomiedzy drapieznikiem a jego ofiara.
Pistolet zbyt utatwia sprawe. Bumerang jest czescia niej, przedtuzeniem
konczyny. Swiat mysli o nim lekcewazaco, zartobliwie, jak o dzieciecej
zabawce, ale to dobrze. Najlepsza bron to ta niedoceniana. To, ze Alice
ranita, lecz nigdy nie zabita, i preferuje polowania na zwierzeta, a nie na
ludzi, nie oznacza, ze nie potrafi doceni¢ dobrego oreza.

Posiada wiele bumerangow i kazdy z nich ceni sobie niezmiernie,
szczego6lnie ten z gtadkiego drewna, ktéry ma od dziecinstwa, oraz ten
sprezentowany jej przez Henry’ego na ostatnie urodziny, wykonany z
plastiku wzmocnionego wiéknem weglowym, perfekcyjnie aerodynamiczny i
ostry jak brzytwa. Wazny jest dla niej rowniez bumerang nalezacy niegdys$ do
matki, wyrzezbiony z kosci i przekazywany przez jej lud z pokolenia na
pokolenie, Graczowi przez Gracza - zabdjczy podarek z przesztosci. Kazda
bron wymaga umiejetnosci i oddania, a nawet wiecej: gtebokiego poznania,
zbudowania specyficznej wiezi ze swiatem i celem. Oznacza to zrozumienie
katow, sity wiatru, przewidywanie kolejnego ruchu ofiary, zanim ona w
ogdle o nim pomysli. Dobry rzut posyta bumerang w przysztos¢, pozwalajac
celowi samemu wpas¢ w szpony przeznaczenia.

Bron palna to niemal oszustwo.

Cala ta misja jest oszustwem. Zadne to wyzwanie przeczotga¢ sie przez szyb
wentylacyjny z pistoletem z ttumikiem i posta¢ facetowi kulke w teb. Zadna
to sprawiedliwosc¢.

Zaden sens.



Henry zawsze robitl to, co bylo dla niej i dla jej szkolenia najlepsze. Skoro
mowi, zeby zabic¢ tego goscia - i dodaje, ze tak bedzie lepiej dla Koori - to
znaczy, ze ma ku temu dobry powdd. Ale ona nie ma z kolei powodu, aby
wierzy¢ mu na stowo.

Jesdli istnieje szansa, ze Zeke Cable nie musi umiera¢, Alice ja wykorzysta.
Skiada sobie samej taka obietnice. Najpierw jednak poswieci troche czasu,
aby poznac¢ swdj cel, dowiedziec sie, czemu ten cztowiek mialtby by¢
niebezpieczny. Upewni sie, ze faktycznie musi zrobi¢ to, co do niej nalezy.
A potem znajdzie w sobie to cos$, co pozwoli jej wykona¢ zadanie.

* %k ok

To dobry plan.

Na razie jednak nie znalazta odpowiedzi na swoje pytanie, nic, co
skazywaloby Zeke’a Cable’a na $mierc¢. Obserwuje go w apartamencie,
Sledzi na ulicach, odwiedza w biurze przebrana za kuriera, przetrzasa pliki
w komputerze, zaktada podstuch w telefonie i nic nie znajduje.

Jedynie stabostki i nawyki przecietnego obywatela, ktéry czasem daje z
siebie wszystko, a czasem jedynie zbywa sprawy machnieciem reki.

Jest dobrym ojcem, cho¢ charakternym - potrafi rozedrzec sie na
szesciolatke, doprowadzajac ja do ptaczu. Sledzi plotki o gwiazdach, ale
dworuje sobie z zony, ktéra lubi programy reality show. Zdradza ja, a do
tego celu stuzy mu kawalerka, gdzie spotyka sie ze swoimi dwiema
przyjaciétkami; obie sa niemal o dziesie¢ lat mtodsze od niego. Codziennie
spedza wigcej czasu na surfowaniu w sieci niz wtasciwej robocie i - co
zapewne nie uszczesliwiloby jego pracodawcy - zdefraudowatl prawie pot
miliona dolaréw z budzetu firmy. Jest niewart zaufania i czesto bywa
chamski.

Ale to jej nie wystarczy.

Sama nie ma pojecia, co to musialoby by¢. Nie jest pewna, czy Henry ma
racje, kiedy mowi, ze jest za miekka i musi zhardzie¢. Moze gdyby Cable byt
potworem, porabanym zabdjca chichrajacym sie nad lezacymi w ciemnej
uliczce zwlokami zadZganych przez siebie kobiet albo dusit male dzieci, nie
wahataby sie ani chwili przed nacisnieciem spustu. Nieodmiennie rezygnuje
w ostatniej chwili, cho¢ ciekawi ja, jak to jest odebra¢ komus zycie, raz na
zawsze wymazac czyjes istnienie.

Ojciec nie utatwia jej tego zadania.

Nigdy nie przepadal za prostymi prébami.

- Nie mamy zielonego pojecia, jak wyglada Endgame - mawiat - ale z
pewnoscia nie bedzie to proscizna.

Coreczka Cable’a to Lily. Ma szes¢ lat i promienny usmiech, kucyki niczym
Pippi Ponczoszanka i beztroska wiare, ze na swiecie nie panuje mrok. Kocha
swojego ojca, mimo ze na nia krzyczy, i nie wyobraza sobie zycia bez niego.
Alice dobrze to zna. Kiedy byta w jej wieku, réwniez myslata, ze rodzice to
niezmienna, stala rzecz. Pamieta dzien, w ktérym sie dowiedziata, ze byla w
bledzie.

Dziewczyna widzi, ze oczy Cable’a weseleja, kiedy Lily zarzuca mu raczki na



kark; patrzy, jak mezczyzna wstaje i obraca sie coraz szybciej i szybciej, z
coreczka uwieszona u szyi. Dziecko Smieje sie i krzyczy: ,Jeszcze, tatusiu,
jeszcze!”.

Alice nie bawila sie z ojcem w ten sposéb. A nawet jesli, to zdazyla o tym
zapomniec.

Usmiechat sie do niej z rodzicielska duma tylko wtedy, kiedy poprawnie
zamontowatla materiaty wybuchowe i jednym nacisnieciem przycisku
zréwnala budynek z ziemia lub przettumaczyla szczegélnie trudny koptyjski
tekst, nad ktérym latami $leczeli trzykrotnie starsi od niej naukowcy. Ona
nigdy sie nie $miata, nie obejmowata go ani nie nazywala tatusiem. O nie,
co to, to nie.

Mitosci nie musza towarzyszy¢ przytulania i Smiechy.

Tak samo jak nie musi sie kocha¢ wylacznie ludzi dobrych.

Nawet zli goscie maja kogos, na kim im zalezy. Nawet potwory maja
rodziny.

Lecz jesli zabije tego faceta z zimna krwig, kto okaze sie potworem?

Im dtuzej siedzi w apartamencie 12D, obserwujac zycie Zeke’a Cable’a
niczym jego cien, tym mniej jest pewna odpowiedzi na to pytanie.

Zatopita sie w $wiat snu, aby je zada¢, a przodkowie odparli: , Ty jestes
Graczem. To twéj los”.

Zobaczyta dwie wersje przysztosci, jedna z nich zakladata kleske w
przypadku odrzucenia ciazacej na niej odpowiedzialnosci, przeciwstawienia
sie starszyznie i przeznaczeniu. Lecz sny sa malo precyzyjne, peine dziur.

Bo kto decyduje, ze jej obowiazkiem jest robic to, co kaze Henry, slepo
wykonywac jego rozkazy? Kto powiedzial, ze uczestnictwo w grze obliguje do
postuszenstwa? I zabijania?

Czasem zastanawia sie, jak wygladatby jej trening, gdyby mogta ja szkoli¢
matka.

A moze nawet by go nie rozpoczeta?

Po tylu latach spedzonych jako Gracz Shayna Ulapala mogtaby zaproponowac
corce inne zycie, inny wybdr. Alice usituje sobie to wyobrazi¢. Co robitaby
kazdego wieczoru, gdyby nie rywalizowata z kuzynami, nie uczyla sie
podchodzi¢ bezszelestnie do zwierzyny czy obezwladnia¢ przeciwnika, nie
studiowata stownictwa z przesztosci i niebezpieczenstwa z przysztosci? Gdyby
mogta dorasta¢ bez ciazacej na niej odpowiedzialnosci, myslac, ze nie ma sie
czego bac¢? Gdyby mogta bawi¢ sie lalkami i mie¢ szczeniaczka, chodzi¢ do
zwyczajnej szkoly, zdobywac przyjaciot, uciekac z lekgji i zy¢ zyciem
dziewczat z telewizji?

Alice, cho¢ prdobuje, nie potrafi sobie tego wyobrazi¢. To jak wymazac siebie,
wszystko, czym jest, co zna, wszystko, na czym jej zalezy, wszystko, co
zakorzenione w jej zyciu.

Gre.

Gra to ona. Nic wiecej sie nie liczy.

Nie bedzie jednak grata wedlug niczyich zasad. Nawet Henry’ego.

Zostala nauczona, ze Koori sa wyjatkowi, poniewaz tylko oni nie poktonili
sie stworzeniom z gwiazd. Tylko ich nie udato sie okielznaé, tylko oni nie
zostali stugami. Byli, sa i zawsze beda wolnomyslicielami, niezginajacymi



karku przed nikim.

Zrobila, co powinna byla zrobi¢, ale nie wlozyla w te misje serca. Moze
gdzies tam, w gtebi, znata prawde. Swoja prawde.

Nie potrafi tego zrobic.

I nie zrobi.

* 3k ok

Alice wraca do domu, spodziewajac sie, ze Henry bedzie wsciekty. Dlatego
tez zaraz po tym, kiedy anonimowo powiadomita pracodawce Zeke’a
Cable’a o defraudagji - chociaz tyle mogta zrobi¢ - wytaczyla komorke. Nie
chce gadac z ojcem az do czasu spotkania twarza w twarz, wyjasnia¢ mu
przez telefon, czemu nie wykonata rozkazu i sama zdecydowata o
przerwaniu tej durnej misji.

Oczywiscie nie planuje uzy¢ stowa gtupi. Potrafi radzi¢ sobie z
rozztoszczonym ojcem.

Ale nigdy nie widziata go az tak nabuzowanego.

- Siadaj - moéwi, kiedy tylko Alice pojawia sie na progu.

Z tonu jego gtosu i po chtodzie bijacym z oczu poznaje, ze on juz wie.

- Gdybys pozwolil mi wyttumaczy¢...

- Siadaj - cedzi przez zeby, probujac opanowac ztos¢; wiacza telewizje. - [
patrz.

Na ekranie rozgrywa sie koszmar.

Plomienie, dym i krzyk1 Okroplenstwa ze snu. Musi sie czegos ztapa¢, zeby
nie upasc, i upewnic sie, ze nie spi, ze to jawa, prawdziwe zycie.

A kiedy udaje sie jej opanowacd, zaczyna rozumiec przekaz.

Bomba w centrum handlowym w Melbourne.

Eksplozja. Latajace odlamki. Zakrwawione dzieci. Ptaczace matki. Stosy cial.
Oderwane glowy i palce, poszarpane konczyny.

- Nie waz sie odwracac oczu - syczy jej ojciec, ale Alice nawet nie prébuje.
Patrzy na ekran jak zahipnotyzowana. Kamera nie pokazuje juz pozogi, ale
twarze odpowiedzialnych za t¢ masakre ludzi.

Jest ich troje.

A posrdd nich mezczyzna, ktérego zdazyta poznaé. A przynajmniej sadzila, ze
poznata.

Zeke Cable.

Czlonek antyrzadowego ugrupowania anarchistycznego, jak méwi reporter.
Na ekranie telewizora pojawiaja sie kolejne fotografie - dwie mtode kobiety,
ktore uznata za kochanki, byly jego wspélniczkami.

Konspiratorkami.

Morderczyniami.

Grupa dokonata zamachu szybciej, niz planowata, bo wtadze wpadly na trop
Cable’a po otrzymaniu anonimowego doniesienia o malwersacjach
finansowych, ktérych sie dopuscil. Czyli ztapali go dzieki Alice.

Sporo sie¢ wydarzyto dzigki niej.

Teraz to rozumie.

Odwraca sie do ojca, czerwona ze ztosci, niemal tak samo wsciekla jak on.



- Wiedziates. .

- Powiedzialem ci, ze jest niebezpieczny - méwi Henry. - Ze musi umrzec.
- Ale nie wyjawites dlaczego! - krzyczy.

Podczas szkolenia nauczyta sie kontrolowac emocje, szczegdlnie te, ktére
moga nia zawtadnaé. Co prawda nigdy nie szto jej to najlepiej, ale teraz
nawet nie prébuje sie powstrzymac. Chce mu pokazad, jak bardzo jest zta. Ze
ja zdradzit.

Zmanipulowatl, aby zawiodta swdj lud.

- Czy to by wystarczyto? Gdybym ci powiedzial? - pyta Henry.

- Dobrze wiesz, co bym zrobila - odpowiada Alice. - Powstrzymatabym go.
- A zabitabys?

- Jesli nie mialabym innego wyjscia - szepcze, swiecie o tym przekonana.

- Ufam, ze moéwisz prawde, ale czy czegos cie to nauczyto? Pamietaj, ze nie
zawsze bedziesz miata wszystko podane na tacy, Alice. Ani w Endgame, ani
w zyciu. Czas nauczy¢ sie dziala¢ na podstawie informagji, ktére otrzymasz.
Metnych rad, niesprawdzonego cynku, mglistego przeczucia. Musisz mie¢
pewno$é, komu mozesz zaufa¢, na kim mozesz polegaé. Dziata¢ w sposoéb,
ktory wyda ci sie niewltasciwy, majac jednak swiadomosé, ze stuzysz znacznie
istotniejszej sprawie, wyzszemu celowi.

- Czyli chcesz przez to powiedzie¢, zebym sie zamkneta i stuchata rozkazow,
tak? - pyta uszczypliwie. - Bo to chyba ja jestem Graczem, a nie ty. Nigdy
nie byles wystarczajaco dobry. Czemu wiec mam stuchac kogokolwiek,
szczeg6lnie ciebie?

Sadzi, ze ta odpowiedz wytraci go z réwnowagi, ale osiagneta odwrotny
skutek. Henry jakby troche, nieznacznie, miekt.

- Nie jestes$ zta na mnie - méwi.

- Zatozysz sie?

- Jestes zta na siebie za to, ze pozwolitas tym ludziom umrzec.

- Ale to ty...

- Nie, Alice, nie ja. Ty.

Dzieje sie z nia cos dziwnego. Bo nawet jesli jej ojciec sie myli, to i tak ma
racje. To nie on zawinil. A przynajmniej nie tylko on.

Ona réwniez.

Alice wytacza telewizor, ale nie potrafi odcia¢ doptywu trudnych mysli, jej
fotograficzna pamie¢ przywotuje kazde zobaczone na ekranie ciato, kazde
poznaczone Sladami tez policzki, kazdy krzyk. Pozostana w jej glowie na
zawsze. Bedzie nosita na plecach ten ciezar po wsze czasy.

- Jej tez byto z poczatku ciezko - odzywa sie, a dziewczyna sztywnieje.
Moéwi o matce Alice.

Zazwyczaj nawet nie zajakuje sie na jej temat.

- Musiata nauczy¢ sie, jak ignorowac swoje cztowieczenstwo - mowi - jak
kalkulowa¢ na chtodno, mysle¢ ragjonalnie. Nie wystarczy mie¢
$Swiadomosci, ze potrafi sie odebrac zycie na polu bitwy. Trzeba nauczy¢ sie
zabija¢ z koniecznosci, z rozsadku, bez wzgledu na to, co sie samemu o tym
mysli.

- Chcesz, abym wyzbyla sie czlowieczenstwa? - pyta z niedowierzaniem
Alice. - Jesli to konieczne, zeby wygra¢ Endgame, to jaki w tym sens?



Czemu przezy¢ ma ta czes¢ ludzkosci, ktéra jest najmniej... ludzka?

- Kiedy nadejdzie Endgame, nie bedziesz myslala o ratowaniu swojego zycia
- upomina ja tagodnie ojciec. - Grasz dla swojego ludu. Moze bedziesz
musiata zrezygnowac z jakiej$ czesci siebie, ale to sprawiedliwa cena za
przetrwanie Koori. Tak przynajmniej uwazata twoja matka.

Alice nie chce juz dtuzej tego stuchac.

Nie znosi tego ciagtego nagabywania, zmuszania, zeby wylaczyla swoje
uczucia, zeby stala sie kim$ zimnym i bezdusznym.

Nie znosi, kiedy Henry twierdzi, ze jej matka zdecydowata sie na taki krok.
Nie znosi mysli, ze ojciec moze miec ragje.

* k%

Sni 0 samotnosci.

Précz niej tylko zimna ziemia i puste niebo.

Matki, Ojcowie, Siostry i Bracia opuscili ja, tak jak ona opuscita ich.
Czeka na znak od swojego ludu.

Stucha ziemi.

Stucha.

Stucha.

Cisza.

Nie jest pierwszym Graczem uchylajacym sie od obowiazku. Lekcewazacym
swoj lud.

Graczem, ktory nie chce grac.

Posréd Koori nie ma miejsca dla takich jak ona. Nie dla Alice strumien dusz,
nie dla niej miejsce w przesztosci, terazniejszosci, przysztosci.

Odwracajac sie od jednego, odwracasz sie od wszystkich.

Skazujesz si¢ na wygnanie. Na odciecie od Koori, od ziemi, od serca i tchu
istnienia.

Skazujesz sie na samotnosé.

Alice nie potrafi tak zy¢, posréd przekleteJ ciszy.

Zycie nie potrafl przetrwaé¢ w prozni.

Alice nie zniesie pustki pozostawionej po przodkach.

Jest Koori, a Koori nigdy nie sa samotni.

Bycie samotng wyklucza bycie Koori.

Straci¢ ich to jak stracic¢ siebie.

Sen, jest tego pewna, objawil jej przysztosc.

Jedyna mozliwa.

O ile sie na nia zdecyduje.

* %k ok

Alice wybiera swdj lud.

A takze obowiazek - zobowiazanie i przywilej.

Ojca.

I matke.

Nie naprawi tego, co zrobila; co pozwolila zrobi¢ temu potworowi.

Ale moze sie upewnié¢, ze nie dopusci sie on podobnego czynu juz nigdy



wiecej.

Potrafi myslec chtodno i racjonalnie, oceni¢ wynik procesu, jaki go czeka, i
bezdusznie zdecydowadé, ze Zeke Cable powinien umrzeé. Z jej reki. Lepiej
pdzno niz wcale.

Przed switem, pod ostona nocy, zostawia swojemu ojcu karteczke,
zapewniajac go, ze kiedy wrdci, bedzie zwarta i gotowa, by rozpocza¢ swoj
trening.

Zrobic to, czego wymaga od niej lud.

Nawet jesli miataby zosta¢ zabdjczynia.

* %k ok

Zaktad karny znajduje sie kilkaset mil od Sydney. To wiezienie o
zaostrzonym rygorze, mogace sie pochwalic¢ ztozonym i skomplikowanym
systemem bezpieczenstwa, mndstwem stanowisk strazniczych i armia
uzbrojonych klawiszy. Istna betonowa forteca; niemozliwe jest z niej uciec.
Ani sie do niej dostac.

Alice nie musi sie jednak wlamywac. Drzwi otwieraja sie przed nia szeroko.
Bo ani nowoczesna technologia, ani zaawansowana bron nie zrekompensuja
ludzkiej gtupoty.

Zawsze wygladata na starsza, niz jest w istocie, a jej sfalszowane dokumenty
sa jak najbardziej wiarygodne. Mija kolejne punkty kontrolne z legitymacja
agenta rzadowego z odpowiednimi uprawnieniami, aby przestucha¢
groznego przestepce. Mtoda, niepozorna, mato kto zwraca na nia uwage.
Alice czuje sie niemal niedoceniona.

Nalega, zeby pozostawiono ja z Cable’em sam na sam. Mezczyzna ma nogi
skute specjalnymi kajdanami, ktére z kolei przymocowane sa do wystajacego
ze $ciany tancucha. Unieruchomiono go niczym wsciektego psa, ale dla niej i
tak nie stanowiltby zagrozenia. Zaden z niego wojownik. Zdazyta go poznac.
Cho¢ juz raz sie co do niego pomylita.

- A ty kto? - méwi cierpko. - Kolejny fedzio? Powiem ci to samo, co
powiedzialem tamtym. Jedynym kryminalista jest rzad, to wy nas uciskacie,
zniewalacie. To, co zrobilem, mialo by¢ dzwonkiem alarmowym, ktory
wybudzi spoteczenstwo z letargu. Poswiecenie bylo konieczne. Chcecie gadaé
o mordercach i niewinnych ofiarach, tak? Spdjrzcie w lustro. Zobacz sama,
co wasza tak zwana cywilizacja zrobita z tq planeta. Z ludZzmi. Obudz sie i
zrozum, co uczyniliscie. Obudz sie, bo to jeszcze nie koniec.

- Starczy juz. Nie przyszlam tu na pogaduchy - méwi Alice i rozpuszcza
wlosy, ptynnym ruchem wyciagajac z nich diugi kawatek stalowej linki.
Rozciaga garote, dajac Zeke’owi Cable’owi szanse na przyjrzenie sie
ostremu, 1$niacemu przyrzadowi, ktéry za chwile zacisnie na jego gardle.

- Daj spokéj - méwi mezczyzna. - Myslisz, ze mnie przestraszysz i
wys$piewam ci nazwiska, ktérych tak pragniecie? Zdradze nasze plany? Moze
i jestescie szujami, ale nie mozecie by¢ az tak durni.

- Nie mam pojecia, do kogo myslisz, ze mdéwisz, kolego, ale zareczam, ze
nie jestem durna. I nie probuje cie przestraszyc.

Musiatl odczyta¢ z tonu jej gtosu, ze Alice nie zartuje. Nagle robi sie blady



jak kartka papieru. Zaczyna krzycze¢, domagac sie, aby ktos natychmiast do
nich przyszedt.

Ale cela jest dZzwiekoszczelna, a przycisk wzywajacy straznika znajduje sie
poza jego zasigegiem. Alice zabrala ze soba takze urzadzenie blokujace fale o
niskiej czestotliwosci, ktére skutecznie zakléca przekaz obrazu; na ekranie
wyswietla sie zapetlone kilkusekundowe nagranie. Nikt nie zobaczy tego, co
sie za chwile wydarzy.

Zostana sami az do konca.

- Kim ty jestes? - szepcze Cable. - Jakas porabana mscicielka?

- Nie ma w tym nic poragbanego - méwi, cho¢ jej walace jak mtotem serce,
obijajace sie o zebra niczym szaleniec o wyscietane $ciany celi w zakladzie
psychiatrycznym, nie jest najwyrazniej przekonane. - Zabicie cie po tym, co
zrobites, to czysto logiczne posuniecie. Nie bedziesz mégt tego powtérzy¢.
Tak dziata sprawiedliwosé. Oko za oko, kolego. Zycie za zycie.

- Géwno prawda, to zemsta - syczy. - Morderstwo.

- Nie zamorduje cie. Raczej uspie. Jak psa toczacego piane z pyska.
Dziewczyna nie ma pojecia, po co wdaje sie z nim w dyskusje, czemu
pozwala mu na odroczenie nieuniknionego.

- Czyli oboje jesteSmy zwierzetami - mowi. - Spéjrz w lustro, kochanie.
Jestesmy tacy sami. Ty tez bedziesz miala krew na rekach.

- Nie bedziesz krwawil - odpowiada ze spokojem Alice, zblizajac sie do
mezczyzny.

Obserwowata jego dom i biuro, jego dziecko i zone. Stuchata, jak chrapie
noca i pogwizduje za dnia. Myslata, ze go zna, a tak naprawde nic o nim nie
wiedziata.

Ten mezczyzna zadal miastu rane, ktdérej zaleczenie trwac bedzie cate lata.
Zastuzyt na smierc¢, powtarza sobie i mocno w to wierzy.

Kieruje niaq potrzeba sprawiedliwosci.

Nie zlo$¢. Nie smutek, nie zal. Nie prymitywny zwierzecy instynkt.

To on jest zwierzeciem, powtarza sobie, probujac zrobi¢ to, co niegdys jej
matka - ugasi¢ plomien gniewu, wyzby¢ sie porywczosci, odtaczy¢ od
rzeczywistosci, wycofa¢ w miejsce ciche i spokojne. Lecz nie znajduje
takowego. Zewszad dochodza bowiem krzyki jego ofiar; ich ofiar. Tylko
jedno moze je uciszy¢. Tylko jedna rzecz moze naprawic to, co razem
popsuli. Uspie go.

Zrobi to.

Robi.

Zarzuca garote na jego szyje.

Pociaga mocno, blokujac doptyw powietrza.

Stucha jego sapania i $wistu.

Trzyma mocno, cho¢ mezczyzna wierci sie i szamocze.

Czuje, jak zycie opuszcza jego ciato.

Czuje, jak traci wole walki.

Sama réwniez cos utracita.

Jego serce przestaje bié.

Skora jest chtodna.

Zrobila to.



Zabita.

Miala z latwoscia wymaza¢ tego cztowieka, kimkolwiek byt i kimkolwiek
mogt sie stac.

Miatla poczuc¢ sie lepiej.

Miatla poczuc¢ sie, jakby robita co$ wlasciwego.

Odwraca sie od lezacych pod $ciana zwlok. Naciska przycisk na drzwiach
celi, sygnalizujac, Zze chce wyjsé, po czym idzie spokojnym krokiem przez
korytarz, daje sie przeszukac straznikowi i przygotowuje na ewentualnosé, ze
zostanie ztapana. Przeciez lada chwila zorientuja sie, Ze to co$ z celi nie
zyje. Ze to zabita.

Przez jej cialo - troche jednak za pézno - przechodzi fala chtodu.
Sztywnieje.

Znika - za pézno - mgta okalajaca jej umyst, zyly scina 16d.

I nagle styszy wyrazne, czyste echo glosu swojego ojca.

Tego wyboru nie da sie cofngc.

* ok *k

Henry czeka na nig pod brama.

- Nie prositam, zeby$ po mnie przyjezdzal - méwi, nachylajac sie do
opuszczonej szyby auta.

- Wiem - odpowiada ojciec, a Alice po raz pierwszy zauwaza w jego wlosach
pasma siwizny, zmarszczki na czole, cienie pod oczami; oboje tak bardzo sie
postarzeli. - Ale przyjechatem. Wskakuj.

Dziewczyna pada na siedzenie pasazera.

Nie odzywa sie juz ani stowem.

Zamyka oczy, marzac o $nie.

Cho¢ boi sig $nié.

Jada w milczeniu. Alice otwiera oczy dopiero, kiedy po dtugiej jezdzie
nareszcie zaczynaja zwalnia¢. Staja na porosnietej trawa polanie, przy
drzewach i strumieniu, otoczeni szmaragdowymi zieleniami i niebianskimi
blekitami. Delikatny bialy mostek taczy dwa brzegi rzeczki. Mozna sie tutaj
poczuc jak na kartach basni, tatwo sobie dopowiedzie¢, ze za ktadka czai sie
troll, a zza kwitnacych barwinek zerkaja wrozki.

Alice potyka si¢ na wysypanej kamyczkami $ciezce, Henry w pore ja tapie.
Pozwala mu na to, cho¢ oboje wiedza, ze go nie potrzebuje. Jest na tyle
silna, ze potrafitaby samodzielnie utrzymac sie na nogach.

- Pamietasz to miejsce? - pyta Henry.

Dziewczyna nie moze ztapac oddechu. Jedynie kiwa gtowa.

Nie byta tu od prawie dziesieciu lat. Od smierci matki.

Przychodzili tutaj, ona i ojciec, kiedy nie mogli juz znies¢ szpitala, kiedy
potrzebowali odetchnaé, zapomnie¢ o rurkach i kropléwkach, postuchac
wiatru i wody, a nie pikania pulsometru i syreniego $piewu kodu
niebieskiego. Ta sielankowa idylla znajduje sie jedynie pare minut drogi od
szpitala. To tutaj przychodzili, aby chociaz na godzine lub dwie znéw
potaczyc sie z ziemia, na chwile zapusci¢ korzenie i sprébowac uwierzy¢, ze
istnieje zycie po $mierci, ze beda trwali nawet po zgasnigciu iskry.



Staja obok siebie na mostku, gapiac sie na wode. Jest metniejsza, niz Alice
zapamietatla.

- Zrobilam to - méwi Henry’emu. - Zabitam go.

- Wiem.

- Przez caly czas mys$latam o tym, ze tego chcesz. Ona tez. Sadzitam, ze
moge to zrobi¢ z obojetnoscia, jak maszyna. Przekonywalam sie, ze
postepuje stusznie.

- Ale...

- Ale tak nie byto - przyznaje. - Nie mogtam. - Wzdryga sie, czujac nagty
chtdd, ktoéry pozostanie w niej na dlugo. Zastanawia sie, czy jeszcze kiedys$
poczuje cieplo. - I nie zrobie tego ponownie. Nie zrobie.

- Tez tak sadze.

- Zabije, jesli zostane do tego zmuszona. Lecz nigdy... w ten sposoéb.

- Rozumiem.

Alice czuje, ze po policzkach sptywaja jej tzy.

Czuje wstyd. Jest Graczem. Gracze nie ptacza.

- Popelnitam tak wiele btedéw.

- To ja zrobilem btad, nie ty - méwi Henry, ktadac dion na jej dtoni.

- Dam sobie rade - nalega, nagle przerazona, ze ojciec zaluje podjetych
decyzji, ciagtego naciskania na niaq; boi sie, ze wszystko zostanie jej
odebrane. - Jestem silna. Naprawde.

- Oczywiscie, ze jestes. To ja... - Kreci glowa i wzdycha ciezko. - Musiatas
nauczy¢ sie zabijania. Ale nie w ten sposéb. Nie taka lekcje powinnas ode
mnie odebra¢. Nie tak miato by¢. - Nareszcie spoglada na nia. Sciska reke
corki tak mocno, ze niemal sprawia jej bol. - Nie rozczarowalas mnie, Alice,
a tym bardziej swojego ludu. To ja zawiodtem.

- Nie - méwi niemal niestyszalnym szeptem dziewczyna, po czym dodaje,
tym razem glosniej, bo chce, aby poznal prawde: - Nie!

- Czy wybratem dla ciebie dobrze? Czy odpowiada ci takie zycie? Jestes
szczesliwa?

Nagtly wybuch smiechu Alice zaskakuje ich oboje.

- Teraz na pewno nie. - Wyciera nos rekawem. - Ale ogdlnie? Tak.

Kiedy wypowiada te stowa gtosno, zdaje sobie z niejakim zdziwieniem
sprawe, ze to najprawdziwsza prawda. Zostanie Graczem nigdy nie byto
niczyim wyborem, to prawo przystugujace jej od narodzin. Grata, bo matka
grata. Taki byt plan od samego poczatku. Tak brzmiala umowa pomiedzy nia
a Henrym. Jak inaczej mogli pielegnowaé¢ pamiec o niej? Lecz teraz jest
Graczem, bo jest Graczem. Po prostu. Chce nim by¢.

Dokonata wyboru. Robi to kazdego dnia. Nawet jesli sprawia jej b6l, nawet
jesli pali ja zywym ogniem, jest to zycie, ktdre sama dla siebie wybrata.
Nie dlatego, ze jest jedynym, jakie poznatla.

Takiego zycia chce.

- Henry, nie zrobiles niczego ztego. Trening. Gra. Bylo dobrze. Naprawde.
Nic mi nie jest. Méwie ci, dam sobie rade. Moge by¢ tak samo dobra jak
ona.

- Alice, nie mozesz by¢ takim Graczem jak twoja matka.

Zadne stowa nie moglyby zabole¢ jej bardziej.



- Mozesz by¢ jedynie takim Graczem, jakim jestes$ - dodaje jednak ojciec. -
Mozesz by¢ tylko Alice, nikim innym. Popelnilem btad, ze chciatem uczynic¢ z
ciebie kogos, kim nie jestes. Sam nie wiem, by¢ moze... - Milknie, jakby bat
sie kontynuowac. - By¢ moze twoja matka sie mylita. Za to ty, Alice, nie
jeste$ bezduszna. Nie potrafisz i nie powinnas, a cate to gadanie o
odrzuceniu cztowieczenstwa... Powiedzie¢ ci, co to bylo?

- Géwno? - zgaduJe, ponownie zanoszac sie Smiechem. Czuje sie troche
lepiej, praw1e na powrotjest soba.

- I tego sie trzymaj - méwi gorliwie. - Swojego cztowieczenstwa, honoru. Tej
twojej irytujacej upartosci. Trzymaj sie tego, co czyni z ciebie Alice. Bo to
uczyni cie wielka.

Dziewczyna opiera glowe na ramieniu Henry’ego, przypominajac sobie
tamte dni spedzone nad strumieniem, kiedy siegala mu zaledwie do pasa i
ojciec wydawat jej sie najsilniejszym cztowiekiem na $wiecie, wystarczajaco
poteznym, aby uratowac ich oboje.

- Bo to uczyni mnie wielka - powtarza.

Moze byloby inaczej, gdyby zyta jej matka. Moze bylaby innym Graczem
albo nigdy nawet nie podjetaby sie tego zadania. Nigdy sie jednak nie
dowie.

Oto zycie, ktdre otrzymala, zycie, ktére musza przezy¢ we dwoje.

Takim Graczem chce by¢. Takim, ktory zrobi wszystko dla swojego ludu i dla
najblizszej osoby, ktéry bedzie podejmowal samodzielne decyzje i grat
zgodnie z wlasnymi zasadami, ktéry bezwzglednos¢ zwalczy milosierdziem i
ktéry popelni btedy, a potem zrobi wszystko, aby je naprawic.

Takim, ktory nigdy nie zapomni, jak to jest kocha¢, czuc ztos¢ i bdl.

Takim, ktéry nigdy nie zapomni, jak to jest by¢ cztowiekiem.



Chiyoko

Przez cala dobe, kazdego dnia, Chiyoko nalezy do swojego ludu. Tak
naprawde nie ma wplywu na swoje zycie, swdj czas i swoje decyzje. Zyje dla
Mu, dla tych tysiecy niewinnych, z ktérymi taczy ja starozytne pochodzenie i
ktorzy polegaja na niej, ufaja, ze ich ocali, kiedy nadejdzie czas Endgame. To
jej obowiazek i przywilej; obietnica ztozona gdy tylko dorosta na tyle, aby
zrozumiec¢ sens poswiecenia. Obietnica ztozona w jej imieniu jeszcze na
dlugo, zanim sie w ogodle urodzila.

Lecz niczego nie zatuje. To jej ludzie, a ona jest ich Graczem.

Dlatego dni Chiyoko naleza do nich.

Za to noce sa tylko dla niej.

Od s$witu do zmierzchu musi radzi¢ sobie z samotnoscia i rezimem
codziennosci, ktéry nadaje kazdej sekundzie niebagatelng wartos¢, nie moze
zmarnowac zadnej z nich. Ona sama jest tak cenna, ze trzeba ja chronié.
Owszem, narzucono jej rygorystyczny trening i dziewczyna czesto naraza
swoje zycie - skakala juz na spadochronie, $migata po drapaczach chmur,
infiltrowatla bazy wojskowe, kroczyla przez ptomienie - ale zawsze w
ramach szkolenia. To wykalkulowane niebezpieczenstwo. Stuzace
okreslonemu celowi. A kiedy nie jest na misji, szykujac sie na Koniec, ktéry
by(': moze nigdy nie nadejdzie, powinna siedzie¢ w bezpiecznym domu, pod
czujnym okiem opiekujacego sie nig wuja. Gdyby Endgame miato sie
rozpoczal, przystapi do gry Jako czempion swojego ludu. Jednak do tej pory -
o czym nieustannie przypomina niezmordowany wuj - jest zwyczajna
trzynastolatka. Umie co prawda zawigzac¢ sto réznych weztéw, naladowaé
karabin maszynowy w pare sekund, rozbroi¢ mezczyzne trzykrotnie
wiekszego od siebie... ale nie potrafi zrobi¢ czegos tak prostego jak otwarcie
ust i poproszenie o pomoc. Chiyoko stara sie nie wyrzadzi¢ smutku swojemu
opiekunowi i tak mija dzien po dniu; zyje zZyciem, ktére dla niej zaplanowat.
Ale nocami... lata.

Z dachu na dach, skaczac nad pograzonymi w mroku ulicami Nahy niczym
stworzenie nocy. Biega wzdtuz kolejnych budowli, sprawnymi susami
przesadza kolejne mury, pozwalajac pedowi nies¢ sie wysoko, daleko, jeszcze
dalej. Kiedy dobiega do krawedzi dachu, nigdy sie nie waha, bo oznaczatoby
to niechybny upadek. Wzbija sie w powietrze, szybuje nad szczelinami,
celebrujac kazda sekunde spedzona w locie, rzucajac wyzwanie grawitacji.
Przez te krotka chwile zawieszenia w przestrzeni, dziesiatki, nieraz nawet
setki stop nad ziemia, moze poczu¢ sie prawdziwie wolna.

Jej nauczyciele méwia na to, co robi, ,parkour”. Dobrze ja wytrenowali, lecz
zaden nie ma pojecia, jak bardzo wzieta sobie do serca ich lekcje, nie wiedza
tez, ze uczynita noc swoja.

Chiyoko zawsze potrafita dochowac tajemnicy.

Niekiedy zdarza sie jej szpiegowac sasiaddw, przysia$¢ na balkonie lub
parapecie, przygladac sie wyimkom z cudzego zycia. Czesciej jednak, kiedy
szybuje pomiedzy budynkami, a jej cialo przeszywa powietrze, cieszy sie



samotnoscia, pozwalajac swoim myslom pograzac sie w fantazji. Jest
wampirem, superbohaterem, potworem. Zastanawia sie, co by sobie o niej
pomysleli ci nieSwiadomi niczego ludzie, jesli zauwazyliby jej sylwetke za
oknem, oblang swiattem wiszacego nisko ksiezyca. Cokolwiek by to byto,
chocby i nie wiadomo jak dziwaczne, z pewnoscig nie doréwnatoby
prawdzie.

Bo Chiyoko jest superbohaterem. Ma za zadanie ocali¢ $wiat, a przynajmniej
swoich ludzi, wpojono jej, ze tylko to sie liczy.

Za dnia godnie nosi na barkach ciezar tej odpowiedzialnosci i nie spowiada
sie absolutnie nikomu z watpliwosci, jakie nia targaja. Czy jest na to
wszystko gotowa? Dostatecznie silna? Czy przezyje, jesli nadejdzie Endgame?
Zachowuje swoje strachy dla siebie, nie moze pozwolié, zeby ktokolwiek
odgadl, jak bardzo boi sie Endgame, jak ogromna zywi nadzieje, ze Gra nie
rozpocznie sie za jej kadencji, ze ming dni, a potem lata, ze osiagnie
odpowiedni wiek i przestanie speilnia¢ warunki, a los $wiata stanie sie
problemem kogos innego.

Noca zwatpienie ulatuje. Tak jak i ona, zmagajaca sie z grawitacja.

Kiedy nieustraszenie skacze z budynku na budynek, czuje tylko jedno: niczym
niezmacona pewnosc¢ siebie. Nareszcie akceptuje to, kim jest, czeka na
nadejscie Endgame, chciataby, zeby wreszcie do tego doszto. Jest juz gotowa
na te probe.

Dlatego postepuje wbrew woli wuja i wymyka sie w noc. Rozpaczliwie
potrzebuje tych regularnych wypadéw, gdyz wraz z nadejSciem ciemnosci
opuszcza ja niepewnos¢é; te cykliczne zastrzyki energii pomagaja jej potem
przetrwac kolejne dni.

Lecz dzisiaj wieczorem nie chodzi o pewnos¢ siebie czy o wolnos$¢, ale o
zglebienie prawdy na temat swojego przeznaczenia.

* %k ok

Gdy zapada zmrok, przecina drut kolczasty otaczajacy posiadtos¢ Satoshiego
Noriego i pokonuje porosniete bluszczem $ciany. Przycupnieta na parapecie
aktywuje przekaznik, ktéry dawno temu ukryla w jego salonie. Mogtaby
podstuchac te rozmowe, siedzac w domowym zaciszu, ale woli by¢ tutaj,
gdzie wiatr smaga ja po policzkach, a za kuloodpornymi szybami dostrzega
twarze Mu.

Moga nie chcie¢ sie z nig widzie¢, ale nie powstrzymaja jej przed
zobaczeniem ich. Moga traktowad ja jak dziecko, lecz sa idiotami, jesli
mysla, ze bedzie postepowata jak géwniara. Nie moze pozwoli¢, by
podejmowano za nia decyzje i za jej plecami prowadzono rozmowy dotyczace
jej przysztosci.

Satoshi Nori to de facto przywdédca Mu - nie jest ani najmadrzejszym z nich,
ani najodwazniejszym, ale z pewnoscia najbogatszym, a to sie liczy jak malo
co.

Chiyoko podstuchuje go od prawie roku. Dlatego ma $wiadomos¢, ze Nori
jest jej zagorzatym przeciwnikiem; uparcie powtarza, ze dziewczynka taka
jak ona - uposledzona - nie powinna by¢ Graczem bez wzgledu na to, co



mowia znaki.

Ona jednak, w przeciwienstwie do starszyzny, nigdy nie zwracala zbyt duzej
uwagi na to, co myslat o niej Satoshi. A moze powinna. Bo tego popoludnia
ustyszala, ze jej wuj zgodzil sie na uczestnictwo w spotkaniu, w ktérym mieli
wzig¢ udzial wszyscy najwazniejsi Mu, by debatowac nad tym, co Nori miatl
do powiedzenia.

Chiyoko przywiera do $ciany, zamyka oczy, chroniac je przed wiatrem, i
stucha.

- Dziewczyna jest staba - m6éwi Satoshi. - Po tylu pokoleniach mamy
powierzy¢ los naszego ludu uposledzonemu dzieciakowi? Niememu?

Nic, czego juz by nie styszatla.

- Chcesz, abysmy odrzucili tysiace lat tradygji, sprzeciwili sie stowu bozemu
tylko dlatego, ze ty tak mdéwisz? - protestuje jej wuj. - Glos Chiyoko
faktycznie jest staby, ale duch silny. To nasz Gracz, czy ci sie to podoba, czy
nie.

Ponownie nic nowego. Chiyoko miata pie¢ lat, kiedy zstapil na niaq duch i
oznaczyl jako Gracza kolejnego pokolenia, co wywotato powszechne
zdziwienie, a radosc¢ tylko u niewielu. Od tej pory spiskowano za jej plecami.
Tak jakby mysleli, ze skoro nie moze méwic, nie moze tez stuchac.

Satoshi zebral najwazniejszych Mu poza rodzicami Chiyoko, ktorzy
przebywaja aktualnie na drugim koncu globu. Prawie caly rok spedzaja w
podrdzy, dbajac o sprawy Mu w innych krajach. Dogladaja interesow,
upewniajac sie, ze ich lud - a wraz z nim jego sekretna, odwieczna misja -
przetrwa. Tak jak Chiyoko, i oni maja w genach odpowiedzialnos¢ za swoich,
nie moze ich za to obwinia¢. Nigdy nie watpita, ze ja kochajg, cho¢ jakas
czastka niej zastanawia sie czasem, czy latwa jest taka mitos¢ na odlegtosc.
Dziela ich teraz tysiace mil, czyli nie beda musieli stawi¢ czola jej milczeniu,
wstydzi¢ sie za jej porazke. Ona z kolei nie zobaczy wymalowanego na ich
twarzach rozczarowania.

Dyskusja toczy sie znajomym torem. Az do pewnego momentu.

- Nie mozemy tego ciagna¢ - mowi jej wuj. - Nie dojdziemy w ten sposéb do
porozumienia, ten twéj brak wiary robi sie grozny.

- Czyli moze jednak do czegos$ dojdziemy - odpowiada Satoshi.

- Masz dla nas jakas propozycje, tak?

- Tak. Chciatbym, aby nasz lud otrzymat Gracza, na jakiego zastuguje, bez
zadnego defektu. Sprawnego. Akine Nori.

Chiyoko ledwie zna te dziewczyne. Mu rzadko sie ze soba przyjaznia,
uznajac, ze bezpieczniej jest zasymilowacd sie ze spotecznoscia Nahy i
utrzymywac taczace ich wiezi poza zasiegiem wscibskich oczu. Podczas tych
rzadkich okazji, kiedy dzieci starozytnego ludu mialy okazje sie spotkac,
przewaznie ignorowano Chiyoko. Bawila sie samotnie, podczas gdy pozostali
gawedzili ze soba radosnie. Ale sporo styszata o Akinie Nori: jest piekna,
wysportowana, bogata. Jak na cérke Satoshiego przystato.

- Och, alez zaskoczenie - méwi z przekasem jej wuyj i Chiyoko styszy w jego
glosie ledwie zakamuflowane szyderstwo.

- Jest dobra kandydatka - odpowiada mu Satoshi. - Moze sie pochwalié
najlepszymi wynikami w klasie. No i nie widzialem drugiej takiej



wojowniczki.

- Bo nie widziate$ Chiyoko.

- Tak sie sklada, ze widzialem.

Dziewczyny takie jak Akina nie ucza sie bi¢. Nie, jesli nie trenuja w jakims
konkretnym celu, jesli nie sa wychowywane, aby odegrac okreslona role.

- Nie jestem osamotniony w tym pomysle - dopowiada Satoshi; wtéruje mu
peten aprohaty szept starszyzny. - Zdziwiltbys sie, jak duze mam poparcie.

- Ja réwniez nie jestem go pozbawiony - odcina sie wuj. - Lecz zgodze sig z
toba co do jednego: nie mozemy diuzej tego ciagnac.

Chiyoko niemal spada z parapetu. Robi sie coraz chtodniej, zimny wiatr
niestrudzenie ja podgryza i kasa wsciekle odstonieta skore.

A wiec tak sie to zakonczy.

Moze powinna czu¢ ulge.

- Proponuje pewna probe - odzywa sie ponownie jej wuj - swoisty test.
Zbliza sie misja treningowa Chiyoko. Przetrwanie w dziczy. Chciatem pchnaé
ja do bitwy z Zywiotami, ale nie widze przeszkdd, aby stawita czota
przeciwnikowi z krwi i kosci. Akinie damy przewage: element zaskoczenia
oraz bron palna. Chiyoko za to bedzie dysponowata jedynie swoim
doswiadczeniem nabytym podczas szkolenia oraz wola boza. Niech kazda
postuzy sie tym, co jej dano, i zobaczymy, ktdra z nich wyjdzie z tej potyczki
zwyciesko.

Jakas kobieta z sykiem wciaga powietrze, zaskoczona. Chiyoko rozpoznaje
bezblednie, ze to zona Satoshiego, matka Akiny.

- I Chiyoko nie dowie sig, o czym tutaj rozmawiamy? - dopytuje Nori.

- Masz na to moje stowo - przytakuje wuj, a dla Mu to wystarczajace
zapewnienie.

Mezczyzna mgdy nie oklamatl Chiyoko; nie zrobitby tego.

Albo nie dal sie przytapaé.

- Poslesz swoja dziewczynke prosto w zasadzke?

- Ufam, ze potrafi o siebie zadba¢ - méwi wuj, a Chiyoko puchnie z dumy. -
Potrafisz powiedzie¢ to samo o coreczce?

- Satoshi, jeszcze sie nad tym zastanow - prosi matka Akiny.

Ma na imie Lia i Chiyoko zna ja jako kobiete nieustraszona, trzezwo myslaca
i praca do jasno wytyczonego celu. Szepcze sig, ze to ona odpowiada za
sukcesy meza i ma niebagatelny wplyw na podejmowane przez niego
decyzje. Teraz jednak w jej gtosie pobrzmiewa nutka strachu.

Satoshi milczy.

- Skoro sam nie poktadasz w niej wiary, jak mozesz sie spodziewac, ze nasz
lud sprzeciwi sie Bogu i podazy za toba? - pyta wuj.

- Jesli Akina zabije Chiyoko, postapisz zgodnie z moja wola? - upewnia sie
Nori. - Czy ty i twoi poplecznicy zaakceptujecie ja jako naszego Gracza?

- Zastuzy na to miano. Lecz jesli Chiyoko zwyciezy, potozy kres tej czczej
gadaninie - méwi twardo jej opiekun. - Zadnego spiskowania, zadnego
sprzeciwu. Zaakceptujesz wole boska. Zaakceptujesz Chiyoko.

- O ile przezyje.

- Tak. O ile przezyje.

Chiyoko zeskakuje z parapetu i laduje miekko na wilgotnej trawie. Nie



czerpie zadnej przyjemnosci z powrotnego lotu do domu, biegnac ulicami,
skaczac po dachach. Cisza nie dziata juz kojaco, podobnie spojrzenie na
krystaliczne gwiazdy. Przez cala droge pozwala sobie na odciecie sie od
mysli, od emocji. Zaszywa sie w ciemnosci swojej sypialni, otoczona
dowodami mitosci wuja: przyniesionymi przez niego ksigzkami, bronia,
ktora ja obdarowal. Spoglada na malowidlo na $cianie, jakie dla niej
stworzy! - serpentyne rzeki majaca przypomina¢ Chiyoko, ze jest jak jej nurt,
zwodniczo spokojna, ale kryjaca w sobie site, niebezpieczna, jesli zostanie
zlekcewazona, czesto zabdjcza.

Robi to dla mnie, powtarza sobie. Robi to, bo ma pewnosc, ze jestem
gotowa, aby stawic czota wyzwaniu. Nie powie mi o probie, gdyz wierzy, ze
nie musze wiedziec.

Zawsze poktadal w niej niezmacona niczym nadzieje, nawet na samym
poczatku, kiedy nie mogta liczy¢ na nikogo, tacznie z wtasnymi rodzicami,
ktoérzy réwniez opornie przyjeli informacje, ze znaki wskazaty wtasnie ja.
Wstawiat sie za Chiyoko, ktdra sama nie mogta wystapi¢ w swojej obronie.
A pewnej nocy, gdy zasneta ze tzami w oczach i obudzita sie potem z cichym
krzykiem, przerazona koszmarem, wuj byt przy niej. Czuwal, jakby wiedziat,
ze przysni sie jej cos$ ztego. Opowiedzial Chiyoko o czasach, kiedy sam byt
Graczem, uzmystowit dziewczynie, jak wielki to zaszczyt, i podzielil sie z nia
wiara, ze uczyni swéj lud dumnym.

Lecz nadal miewa koszmary.

Czasem w snach potrafi mowié, ale po przebudzeniu nigdy nie pamieta
brzmienia swojego gltosu, cho¢ zdarza sie jej prawie dostysze¢ dalekie echo
wiasnego krzyku. Gdy zrywa sie wystraszona w srodku nocy, wuj zawsze jest
przy niej, aby ja uspokoi¢. Tak jak i dzis. Odgarnia wlosy z jej czola i sktada
na nim pocatunek.

- Co ma by¢, to bedzie - szepcze. - I zawsze tak byto.

Ale nie tylko on potrafi rozmawiac z cisza. Przez lata nauczyla sie czytac z
jego twarzy, po oczach poznawata zatroskanie i obawe. Dlatego dobrze wie,
co mysli teraz.

Zastanawia sie, czy przypadkiem Satoshi nie ma racji co do Akiny. Boi sie,
ze poswiecit ukochana osobe dla dobra sprawy, lecz cho¢ to trudna decyzja,
to jednak stuszna.

Posyla ja w putapke, ale nie to jest przyczyna jego bélu.

Obawia sie, ze Chiyoko moze juz nie powrdcic.

* %k ok

Poznaj swojego przeciwnika.

Oto pierwsza zasada kazdego pojedynku, konieczny warunek zwyciestwa.

I tych kilka dni, ktére zostaly do proby, Chiyoko spedza na poznawaniu
Akiny Nori. Nie ma zamiaru nawiazywac z nia bezposredniego kontaktu,
chyba ze nie uda jej sie tego unikna¢. Bedzie sie kryla w cieniu,
obserwowatla, czekata, az Akina sama odstoni przed nia tajemnice, obnazy
pragnienia i stabosci, czym przypieczetuje swéj los.

Piwnica jej wuja miesci warsztat, w ktdrym walaja sie rézne przyrzady, takie



jak kable, chipy GPS, mikrofony i soczewki mikroskopowe. Chiyoko spedzita
tam wiele godzin, kompletujac wedle swoich potrzeb wyposazenie
szpiegowskie: urzadzenia nagrywajace ukryte w diugopisach, spinkach do
wlosdéw, szczesliwych kroliczych tapkach; kamery termowizyjne wielkosci
tebka szpilki; niemalze niewidzialne ustrojstwa naprowadzajace, ktére
mozna wstrzeli¢ z rurki pod skére, a cel pomysli, ze jedynie ukasit go
nieznosny komar.

Przechadzajaca sie po ojcowskim ogrodzie Akina nagle klepie sie w kark,
odganiajac, jak sadzi, natretnego owada. Niczego nie podejrzewa, nie czuje
tkwiacego w jej ciele miniaturowego nadajnika. Jest to tak tatwe, ze Chiyoko
ma ochote zarzuci¢ samej sobie oszustwo, ale wyszkolono ja, ze nie istnieja
zadne zasady poza jedna: zwyciezy¢ za wszelka cene.

I tego ma zamiar sie trzymac.

Akina jest nieostrozna.

Nie ukrywa sie ze swoim zyciem, jakby chciata, zeby Chiyoko na nig
patrzyta.

Dziewczyna obserwuje, jak jej rywalka ¢wiczy w przestronnej i znakomicie
wyposazonej sitowni znajdujacej sie na terenie posiadtosci ojca, przypatruje
sie treningom aikido, boksu tajskiego, sandy, capoeiry i jiu-jitsu, a potem
podziwia jej sprawnos¢ w postugiwaniu sie drewnianym sztyletem, toporem
bojowym, zakrzywionym nozem kujang, shurikenami oraz pétautomatyczna
bronia maszynowa.

Akina jest niezta, ale Chiyoko ja przewyzsza.

Zauwaza, ze jej przeciwniczka ma silniejsza prawa reke i naciagniete
$ciegno podkolanowe, co uwidacznia sie przy wiekszym wysitku. Akinie
lepiej idzie z rewolwerem niz ze strzelba i jest praktycznie beznadziejna,
jesli chodzi o strzelanie z kuszy - belty zawsze mijaja cel o pare
centymetréw z prawej.

Patrzy, jak dziewczyna $leczy nad starozytnymi tekstami i prébuje ttumaczy¢
stowa spisane przez jej przodkdw. Jest bystra, ale nie genialna, z czego
Satoshi Nori musi zdawac¢ sobie sprawe, cho¢ udaje, ze jest inaczej.
Obserwuje, jak Akina odklada swoja bron i ksiazki na bok, zeby méc pdjs¢ do
szkoty, obejrze¢ film lub potrzymac kogos za reke pod ostong ciemnosci.
Robi, co chce.

Zycie Chiyoko przypomina spacer przez tunel prowadzacy do jednego tylko
celu, kazda jej decyzja uzalezniona jest od nieuniknionego Endgame, co
wyklucza jakakolwiek wolnos¢ wyboru. Teraz widzi, jak wyglada inna
Sciezka.

Czasami, szczegdlnie w ciszy przed switem, Chiyoko dochodzi do wniosku,
ze jesli tylko naprawde by tego chciata, potrafitaby zmusi¢ sie do moéwienia.
Bo czemu nie? Jej jezyk jest nienaruszony, ptuca zdrowe, gardio drozne.
Najlepsi lekarze na Okinawie nie potrafili znalez¢ ani jednej usterki. Nie ma
zadnych przeciwwskazan, a jednak jej przeznaczeniem jest milczeé. Zupelnie
jakby sam Bo6g odebrat jej stowa, wyciagnatl je z niej, kiedy jeszcze
znajdowala sie w tonie matki. Pamieta swoje dziecinstwo, klaskanie
pulchniutkimi raczkami, stukanie kréciutkimi nézkami, aby tylko ktos ja
ustyszal. Dostrzegl. Pamieta twarze starszyzny: zatroskane, pelne nadziei, a



wreszcie - rozczarowane. Starali sie to przed nia ukry¢, ale Chiyoko zawsze
byla dobra obserwatorka i bezbtednie odczytywatla nastroje.

Nie ustawata w prébach, bardziej dla nich niz dla siebie. Otwierala usta.
Zmuszala sie¢ do krzyku.

Odpowiadato jej tylko milczenie. Zawsze tak bylo i zawsze tak bedzie.
Chiyoko nie moze dosta¢ tego, czego chce. Nauczyla sie wiec pragnac tego,
co ma.

Jest silna.

Przygotowano ja na to. Zna swoje przeznaczenie.

Ale czasem, nawet teraz, miewa chwile stabosci, zwatpienia.

Chiyoko, kryjac sie w cieniach budynku szkotly, obserwuje Akine Nori i cho¢
zdaje sobie sprawe, ze nie ma czego zazdrosci¢ tej lekkomyslnej dziewuszce
- plytkiej, odszykowanej i skazanej na $mier¢ - czuje ktucie w boku. Pragnie.
Chce. Wyobraza sobie, ze przez krotka chwile cieszy sie jej zyciem; zyciem,
ktérego nie zazna.

Akina zarzuca wlosami i wybucha $miechem. Melodyjny trel przychodzi jej z
taka latwoscia, ze Smieje sie ponownie. Méwiac, postuguje sie nie tylko
gtosem, ale i rekoma, smukte palce wedruja z gracja, kiedy opowiada cos
swoim przyjaciotom, ktérzy grzeja sie w jej stonecznym blasku. Chiyoko nie
ma przyjaciol. Szkotly. Historii do opowiedzenia. Ma rodzine, ktora o nia
dba, i potki pelne ukochanych ksigzek. Ma przeznaczenie i to powinno
wystarczy¢. Lecz Akina ma zycie.

Przeciwniczka Chiyoko spotyka sie z chtopcem imieniem Ryo, na ktérego
mo6wi Ri-Ri, cho¢ on powtarza, ze tego nie lubi. kaskocze go w kark, kiedy
bierze ja w objecia, oplatajac ramionami wokot pasa i unoszac. Akina
szepcze mu cos$ do ucha, ale nawet kryjaca sie tuz obok, nastuchujaca
uwaznie Chiyoko nie potrafi rozpoznac ani stowa.

Dziewczyna $ledzi Akine przez trzy dni. Wi6czy sie za nia po miescie tam i z
powrotem, od szkoly i pilnego audytorium swojej rywalki do gtéwnego placu
Nahy i niemajacej konica plataniny sklepowych witryn; od namorzynowego
zagajnika, pod ktc')rego ostona ciato Akiny raz po raz zeslizguje sie lagodnie
na lezacego na ziemi Ryo, do rodzinnej posmdlosm gdzie konkurentka do
miana Gracza musi ttumaczy¢ sie rodzicom z poznego powrotu do domu. Te
trzy dni wystarcza, aby Chiyoko dowiedziala sie¢ o niej wszystkiego, co
wiedzie¢ powinna. Akina przywykla, ze dostaje to, czego chce - tatwo tak zy¢
tym, ktorzy potrafia prosi¢ i zadaé. Ani razu nawet nie spojrzata w
ciemnosci, gdzie przycupneta jej przeciwniczka, nie dostrzegta zadnego ruchu
ani przypatrujacych sie jej z mroku oczu. Chiyoko jest dobra w ukrywaniu
sie, potrafi praktycznie stac sie niewidzialna. Niejeden raz umiejetnos¢ ta
uratowatla jej zycie.

I wkrétce przyda sie ponownie.

Akina, co oczywiste, nigdy nie musiata by¢ niewidzialna. Nie miataby
pojecia, jak to zrobié. Jest miekka, rozpuszczona. Spodziewa sie wygranej i
dlatego umrze.

Nie ma zadnego powodu, dla ktérego miatabym jej zazdroscic¢, upomina sie
Chiyoko.

Zadnego.



* %k k%

Przychodza po nia godzine przed switem. Dziesie¢ zamaskowanych,
odzianych w czern postaci z mieczami i bronia. Chiyoko podoba sie, ze jest
ich tak wielu, bo to oznaka szacunku ze strony wuja. Jeden mniej i nie daliby
jej rady, o czym opiekun d21ewczyny doskonale wie. I tak sa dos¢
nierozsadni, jesli mysla, ze zlapia ja we $nie.

Budzi sie, kiedy tylko pierwszy z nich przekracza niemal bezszelestnie prog
domu, dwa pietra nizej. Do czasu, kiedy wparowuja przez jej drzwi i okna,
zdaza ukry¢ shuriken i swoj ulubiony néz pod termiczng odzieza. Ma ze soba
takze kompas i kilka opakowan tabletek do oczyszczania wody.

- P6jdZ z nami po dobroci, a nic ci nie bedzie - mdéwi jeden z nich.

Chiyoko zaluje, ze nie moze rozesmia¢ mu sie prosto w twarz.

Idzie z nimi potulnie, robi to, co kaza. Ale to nie jej stanie sie dzi$ krzywda.
Nagle przemienia sie w milczacy wicher, kopie i uderza, przecina skore.
Piesciami miazdzy chrzastki, czyjes kosci trzaskaja po zderzeniu z twarda
podloga. Bije w brzuch, przykuca, unikajac kopniaka z obrotu, bok otwartej
dioni wbija w odstoniete gardto, tanczy pomiedzy obnazonymi ostrzami, jej
ciato Jak woda przepiywa pomiedzy przec1wn1kam1 Zanim udaje im sie
zwiaza¢ dlonie Chiyoko i skrepowac nogi, na podtodze leza cztery
nieruchome ciata, a dwdéch mezczyzn steka z bolu pod przeciwlegtymi
$cianami. Przegrana nie przynosi Graczowi wstydu, tak miato by¢.
Podejrzewa nawet, ze nie spodziewali sie, ze powali az tylu, zanim sie z nia
uporaja.

- Moze sie myla co do niej - mamrocze kobiecy gtos; Chiyoko czuje pod
skora cos$ ostrego. - Twarda z niej sztuka.

Zauwaza katem oka igte. Niepozadana substancja zaczyna krazy¢ w jej
zytach.

- A moze nam powiesz, jaka jestes$ twarda, co, kochanie? - szydzi mezczyzna,
potrzasajac nia mocno.

Odpowiada mu cisza.

- Tak myslatem - $mieje sie.

- Okaz jej troche szacunku - oburza sie kobieta. - Nadal jest Graczem.

- Juz niedtugo. - Znowu $miech.

Podnosi Chiyoko z podtogi i przerzuca ja sobie przez ramie¢. Ze zwigzanymi
rekoma i nogami, podtruta, nie stanowi juz dla niego zagrozenia. Ostabiona,
odptywa.

Coraz dalej i dalej.

Smiech mezczyzny cichnie, jakby dochodzit z bardzo daleka.

A moze to ona oddala sie od $wiata, zerwana z tancucha, opuszcza swoje
ciato.

Powieki wydaja sie odlane z otowiu. Zaciesniaja sie ciemnosci.

Trzymaj sie, powtarza sobie w myslach, ale nie ma sie czego trzymac.

Nie ma juz nic poza pustka, ciemnoscia i cisza.

Poza tym jest taka zmeczona.

- Stodkich snéw, gaduto - méwi mezczyzna.

Sni jej sie, ze powoli go morduje.



Sni jej sie, ze btaga ja o lito$¢, ale ona pozostaje niewzruszona i zadaje
swojemu oprawcy jeszcze wieksze cierpienie.

* Kk

Chiyoko otwiera oczy. Dokucza jej dotkliwy bdl gtowy, huczy gtosny ryk
silnika. Sznur wpija sie w nadgarstki i kostki, ale dziewczynie udaje sie
wysunac palec, co wystarcza, aby uwolnita sie z wiezéw. Staje na obolalych
nogach i rozglada sie po wnetrzu nieduzego samolotu transportowego.
Nieduzego, pustego samolotu transportowego, lecacego tysiace stop nad
morzem, ktore rozciaga sie az po horyzont.

Bez pilota za sterami.

Kontrolka poziomu paliwa trzesie sie niepewnie. Bak jest niemal suchy.
Czasami Chiyoko zaluje, ze nie moze porzadnie zaklac.

Siada na fotelu pilota i przyglada sie desce rozdzielczej. Nigdy nie latata
maszyna tego typu, ale ¢wiczyla przez pare godzin na wojskowych
samolotach transportowych oraz frachtowcach Boeinga o podobnym
rozktadzie. Radio zostalo odlaczone, systemy nawigacyjne rowniez, lecz
stery nadal dziataja i Chiyoko szybko sie do nich przyzwyczaja, wyréwnujac
kurs.

Lecz dokad ma lecie¢? Oto jest pytanie. Ocenia, ze zostalo jej jakies
dwadziescia minut, zanim maszyna zacznie spada¢. Zreszta nawet jesli
zdotataby wyladowac’ na powierzchni morza, nie przeZylaby dlugo
Zginelaby z wycienczenia albo odwodnienia, pozartyby ja rekiny i Akina
zaczajalaby sie na nig na prézno.

Chiyoko domyslata sig, ze nie bedzie tatwo, ale wuj na pewno nie
postawilby jej przed zadaniem niewykonalnym. Gdzie$ za z pozoru
niekonczaca sie tafla wody musi by¢ staly lad.

Prowadzi maszyne poszerzajaca sie spirala, aby obserwowac jak najwieksze
potacie morza. Nareszcie cos$ dostrzega. Z poczatku przypomina to jedynie
niewielka brazowawa krope na horyzoncie. W koncu ukazuje jej sie jednak
porosniety zielenia lad. Podlatuje blizej i poznaje, ze to wyspa.

Nadaje sie na prébe, ale nie ma szans tam wyladowac.

Chiyoko blokuje drazek butem, majac nadzieje, ze ten zaimprowizowany
autopilot wystarczy, aby samolot zataczatl leniwe kregi nad wyspa.
Nastepnie przeczesuje kabine w poszukiwaniu spadochronu.

Nie panikuje. Do tego ja przygotowywano. Szpera w skrzyniach, odkreca
panele, sprawdza kazdy kat, wiedzac, ze spadochron musi gdzie$ tam byc¢.
Oddycha miarowo, zachowujac spokdj. Wciaga i wypuszcza powietrze w
regularnych odstepach. Jej serce bije powoli, ale stanowczo. Umyst nie
aktywowatl syren alarmowych. Chiyoko swiadomie diawi zwierzeca czes¢
swojego ,ja”, ktéra najchetniej rozkrzyczataby sie szalenczo.

Brak paliwa!

Zagubiona na morzu!

Bez wyjscia!

Oto kolejna cze$¢ testu: wykazanie sie zdolnoscia opanowania i racjonalnego
myslenia. Panikuja dzieci, Gracze uczestnicza w Grze. Pod jednym z



podtogowych paneli znajduje spadochron, ktory niezwlocznie zaktada na
plecy. Teraz musi obnizy¢ lot, obra¢ kurs na wyspe, otworzy¢ drzwi
samolotu, wzia¢ pod uwage grawitacje i ped, obliczy¢ dystans oraz wektor
predkosci aby bezbtednie zaplanowac szczegdty skoku - 320 kilometréw na

godzineg, ruch poziomy, przyspieszenie pionowe 9,8 m/sZ; bez spadochronu
uderzylaby o ziemie z szybkoscia 195 kilometréw na godzine.

Czeka na odpowiedni moment.

Czeka.

Czeka.

Skacze.

* 3k k

Mogloby to trwac cala wiecznosc.

Szybuje.

Btekit nad nia, btekit pod nia.

Szum wiatru w uszach, dZzwiek ciszy.

Otwiera sig czasza spadochronu. Kiedy zbliza sie do ziemi, sekundy sie
wydluzaja, jej samotnosc¢ jest absolutna.

Nic jej tutaj, w powietrzu, nie grozi. Nie musi sie spodziewa¢ ataku, zadnego
przeciwnika do uniknigcia. Ani gry do rozegrania. Spelnia dziecigcy sen o
lataniu, leniwie przecinajac chmury, jakby letniego dnia dryfowata na
jeziorze.

Lecz nie potrafi lata¢, jedynie spada¢, ziemia zbliza sie nieublaganie.
Znowu rozpoczyna sie gra.

Uderzenie.

* %k ok

Chiyoko na szybko kleci szalas z bambusowych trzcin, owijajac go
wodoodpornymi pedami. Zastanawia sie, jak Akina dotrze na wyspe. Prycha,
wyobrazajac sobie skaczaca z samolotu dziewczyne. Pewnie podrzuca ja tutaj
na jachcie.

Poki sie nie pojawi, Chiyoko ma zamiar zajac sie przetrwaniem. Niektdre z
misji survivalowych trwaty pare dni, ale inne kilka tygodni, nawet cate
miesiace. Bywato, ze odganiata krokodyle. Przetrwala trzy tygodnie na
pustyni, majac przy sobie jedynie paczke ryzu i manierke wody. Uciekta
plemieniu wymachujacych maczetami wojownikéw. I nauczyla sie, ze
najwiekszym zagrozeniem jest nuda. Kraza historie o Graczach, ktorzy
postradali zmysty podczas podobnych misji, pozostawieni na pastwe losu na
pare miesiecy. Znajdywano ich potem betkoczacych, ze szklistymi,
rozszalalymi oczami; catkowicie bezuzytecznych.

Chiyoko lubi swoje towarzystwo, ale chce zadbac¢ o to, zeby miec zajecie. Po
skonstruowaniu szatasu zbiera drewno i za pomoca soczewki od kompasu i
promieni stonecznych rozpala ogien. Obdziera z kory nieduza gatazke i
przerabia ja na wedke. Dzieki temu - oraz latwemu dostepowi do rosnacych
nieopodal obozowiska krzakdw jezyn i orzechowca - nie ma problemu z



jedzeniem. Zalozyla swoja baze na wybrzezu; w poszukiwaniu swiezej wody
zapuszcza sie gteboko w gesty las. Jakie$ p6t mili dalej znajduje Zrédto.
Widzi pijace z niego nieduze zwierzeta i ma pewnosé, ze woda jest zdatna do
spozycia.

Mijaja dwa dni, potem kolejne dwa i Chiyoko udaje sie wypracowac dzienna
rutyne: roznieca ogien, gromadzi pozywienie, ptywa, ¢wiczy pod upalnym
popotudniowym stoncem, rzuca shurikenami w coraz to odleglejsze cele,
czeka na nieunikniona zasadzke, $pi. Nabiera opalenizny, szczupleje, wysila
umyslt za pomoca rozmaitych technik obserwacyjnych. Udato jej sie
wyksztatci¢ niemal fotograficzng pamiec i potrafi przeanalizowa¢ szczegdty
wszystkich swoich poprzednich misji, jakby ogladata film na ekranie
projekcyjnym rozpostartym w jej gtowie. Probuje znalez¢ jakiekolwiek
stabosci, aby méc je wyeliminowac. Jest juz jedna rzecz, ktérej nie moze
naprawi¢. Reszta musi by¢ perfekcyjna.

* 3k ok

Rozprasza ja wlasne odbicie na tafli wody. Na sekunde, moze nawet i
niecata. Na uderzenie serca. Zauwaza swoja twarz na bitekitnej powierzchni i
usmiecha sie, a milczaca dziewczyna odwzajemnia jej gest. Ale to wystarczy,
aby ztapac ja z opuszczona garda. Kiedy styszy halas za plecami, jest juz za
poézno.

Jaguar szykuje sie do skoku.

Dwa inne przypatruja sie jej zza krzaka. Siers¢ maja gtadka, nogi silne, zeby
ostre.

Chiyoko siega po ndz, ale chwyta jedynie powietrze. Przypomina sobie, ze
odpieta bron, zanim poszta poptywac, i zapomniala o niej. Misje treningowe
mialy ja zahartowaé, a nie zmiekczy¢. Popelnita szkolny btad.

Stojacy najblizej - za blisko - niej jaguar pomrukuje groznie.

Oddycha. Mysli. Nie pozwala, aby opanowata ja panika. Jest przeciez
Chiyoko, czempionem ludu Mu. Przeszkolono ja na kazda ewentualnosé¢, na
kazda okolicznosc.

Da sobie rade.

Jakos.

Pamieta, ze jaguary na krétkich dystansach potrafig biegac z szyhkoscm
prawie stu kilometréw na godzine. Ich potezne szczeki zaciskaja sie mocniej
niz praktycznie kazdego innego zwierzecia na swiecie. Z tatwoscia potamia
jej kosci. Zyja i poluja samotnie, chyba ze nadchodzi pora godowa. Jak teraz.
Pech.

]ednemu moze i databy rade. Ale nie trzem.

Nawet nie powinno ich tutaj by¢, Jaguary nie zamleszkuja przeciez wysp
takich jak ta. Chlyoko do tej pory nie zauwazyla ani sladu wielkich
drapieznikéw i nic nie wskazywatlo na to, ze moze jakies tutaj spotka¢. Lecz z
drugiej strony nie powinno jej zdziwi¢ nic, co si¢ tutaj wydarzy.

Jesli Chlyoko Zdolalaby odwrdci¢ uwage lub obezwladni¢ czajace sie najblizej
niej zwierze, by¢ moze dalaby rade umknac¢ pozostatym dwém.

By¢ moze.



Nauczyta sie, aby nigdy nie dzialac tak, jakby sie byto pewna sukcesu.
Jaguar jednak nie ma podobnego dylematu.

Zwierze wybija sie i skacze. Sto dziesie¢ kilogramo6w czystych miesni leci
nieublaganie w jej strone, z wysunietymi zakrzywionymi pazurami,
obnazajac ostre zeby w coraz szerzej otwieranej paszczy.

Chiyoko odskakuje do tylu, przesadza zrédio susem, laduje pewnie po
drugiej stronie i szykuje sie do walki, kiedy z lasu dobiega jg odgtos
wystrzatu i bestia pada bez zycia na ziemie.

Dwa kolejne strzaly i pozostate jaguary zwalaja sie martwe.

Chiyoko dostrzega wystajaca spomiedzy lisci lufe, a potem lunete, za ktéra
stoi nikt inny jak Akina Nori.

Zastuzytam na to, mysli Chiyoko, przygotowujac sie na przyjecie kuli i idaca
z niq za reke ciemnos$¢. Mimo ze wiedziala o zasadzce, to i tak w nia
wpadta. Niewybaczalne. Mdj lud zastuguje na kogos lepszego.

Lecz oczekiwany strzal nie wybrzmiewa. Chiyoko styszy jedynie gluche
tupniecie, kiedy Akina zeskakuje z drzewa. Gracz Mu przyjmuje pozycje
bojowa. Ta dziewucha chyba nie mysli, ze da rade ja pokona¢ w walce
wrecz?

- Wyluzyj sie - méwi Akina, opuszczajac bron. - Jestem Akina Nori,
pamietasz mnie? Cérka Satoshiego? Przystali mnie jako twoje wsparcie,
powiedzieli, ze pewnie bedziesz potrzebowala pomocy z ta swoja
survivalowa misja.

Chiyoko zaciska mocno usta, zastanawiajac sie, po c6z Akina mialaby sie
trudzi¢ wymyslaniem tej opowiastki. Czemu jej po prostu nie zastrzelita,
skoro nadarzyta sie ku temu doskonata okazja?

Akina Zle interpretuje jej grymas, a przynajmniej udaje, Zze nie rozumie.

- No ale sie nie dasaj. Myslisz, ze ja chce tutaj by¢? Powinnam dzis
wieczorem siedzie¢ w pierwszym rzedzie na koncercie, a nie szlajac sie
posrodku niczego, na kolacje dziobiac jakim$ patykiem surowa rybe. Bez
obrazy, ale moja pomoc faktycznie ci sie przydata.

Przeciez to nie ma sensu. Akina musi miec¢ jakis plan, lecz Chiyoko nie
potrafi go przejrze¢. Czemu dziewczyna tak ryzykuje? Mogta pozwoli¢
jaguarom zatatwic cala sprawe i lecie¢ do domu.

- Nie jestem pewna, czy zauwazytas, ale uratowalam ci zycie - ciagnie
niezrazona Akina. - Mogtabys$ chociaz powiedzie¢ ,dziekuje” - dodaje. Nagle
orientuje sie, ze popetnita afront, co Chiyoko bezbtednie odczytuje z jej
twarzy. Podobna mine widziala juz setki razy: jednoczesne zaklopotanie,
lekki przestrach i irytacja wlasna reakgja. - Znaczy... mogtabys by¢
wdzieczna. Lub cos takiego.

Chiyoko sktada dlonie jak do modlitwy i klania sie lekko. Dociera do niej, ze
stala sie dluzniczka Akiny, czy tego chce, czy nie.

Niedobrze.

Akina, idac za Chiyoko do jej obozowiska, nie przestaje mowic ani na chwile.
- Pewnie ciagle kaza ci przechodzi¢ przez podobne rzeczy, co nie? Dziwne, Ze
nie jestes w tym lepsza. Tez przywiezli cie tutaj todzia? A jak jest z toaleta?
Albo nie, nie chce wiedzie¢. Rozumiem sama idee przetrwania w dziczy, ale
w takim razie czemu pozwolili nam przyptynac todzia? Moze powinnysmy



byly poprosi¢ o suszarke albo, sama nie wiem, chociaz o balsam

nawilzajacy.

Chiyoko ledwie skupia sie na jej paplaninie. Czy plany faktycznie mogty ulec
zmianie, a Akine przystano, zeby jej pomogta? Zbyt dobrze zna jednak
Satoshiego Noriego. Styszala, jak zawiera uklad z jej wujem. Z pewnoscia
nie ulegl on zmianie. Akina ma za zadanie ja zabi¢ i Chiyoko musi
zareagowacd, zanim tamta zrealizuje swoj plan.

Mogtaby sie jej pozby¢ teraz, tutaj. Ale woli jeszcze zaczekac.

Jednak tylko do chwili, kiedy sie dowie, co knuje ta dziewucha. Nie dtuzej.

* %k ok

Mija dzien. Potem kolejny. A Akina nadal zyje.

Tyle dobrego, ze Chiyoko rowniez.

Nie jest pewna, czemu jeszcze nie wykonala swojego ruchu. Czegos tutaj nie
rozumie, a odebranie zycia bez znalezienia odpowiedzi prowadziloby jedynie
do kolejnych pytan. Zastanawia ja tez, czemu Akina zwleka.

Zazwyczaj uwielbia zagadki. Ale nie takie.

Nie takie, ktérym nie zamyka sie jadaczka.

Akina przeniosta swoje zapasy do obozu Chiyoko. A moze raczej obdz
Chiyoko stal sie obozem Akiny, bo dziewczyna ma ze soba mndstwo rzeczy -
namiot, $piwor, jedzenie, bron - ktérymi przywalila dobytek konkurentki.
Chiyoko nie moze uwierzy¢, ze starszyzna tak ostentacyjnie faworyzuje te
dziewczyne, jakby zyczono jej zwyciestwa i chciano sie upewnié, ze nie
wydarzy sie nic niepozadanego.

Co, oczywiscie jest zgodne z prawda.

Po swojej stronie ma jedynie wuja, ktéry wie, ze Gracz ludu Mu nie
potrzebu;e zadnego glaskama po gtéwcee, aby wygraé.

Albo réwniez nie chce, zeby jej sie udato.

Chiyoko nie dopuszcza jednak do siebie podobnej mozliwosci.

Obozowanie z Aking jest jak zycie w luksusie, a raczej mogtoby takie by¢,
gdyby nie musiala stale miec sie na bacznosci przed ewentualnym atakiem.
Nalega na samodzielne przygotowywanie jedzenia, aby Akina nie miata
szansy jej otru¢. Podczas codziennych sparingéw Chiyoko upiera sie na
¢wiczenia bez nozy, przez co zaniedbuje treningi z rzucania do celu. Gdy jej
przeciwniczka zasypia, Chiyoko oddala si¢ od obozu, znika w gestwinie
dzungli i chowa w wydrazonym drzewie. Przezorna zawsze ubezpieczona.
Budza ja pierwsze promienie stonca i czym predzej biegnie z powrotem.
Akina nawet nie podejrzewa, ze Chiyoko wymyka sie na noc.

1 nadal nie prébuje poderznac¢ jej gardta.

Tylko gada.

Gada, gada i gada.

- Jest pewna rzecz, ktéra mi sie na tej durnej wyspie podoba. Nie ma tutaj
mtodszych siéstr. Kumasz, o co chodzi? Nie, czekaj, jestes jedynaczka, co nie?
Pewnie zawsze chciatas mie¢ mtodsza siostre. Jedynaczki zawsze chca. Bo
nie zdajecie sobie sprawy, jakie sa irytujace. Zaufaj mi.

Przerywa tylko po to, aby Chiyoko przytakneta skinieniem gtowy, cho¢



czesto nie czeka nawet i na ten skromny gest cichej stuchaczki, upajajac sie
swoim szczebiotaniem, jakby z radoscia méwila za nie obie. Czasem idzie jej
tak dobrze, ze Chiyoko ulega iluzji. Dobrze jest mo6c uczestniczy¢ w
rozmowie. Ludzie przewaznie przy niej dretwieja lub zaczynaja méwic
powoli, jakby mialta problem nie tylko z mowa, ale i rozumem. Akina
zachowuje sie naturalnie, przyjmujac z obojetnoscia brak reakgcji ze strony
Chiyoko, dajac jej poczucie, ze sama zdecydowala sie na milczenie, ale
przeciez moze w kazdej chwili zmieni¢ zdanie i sie odezwac.

- Chcesz mie¢ siostre tylko do chwili, kiedy musisz zamkna¢ swéj pamietnik
na ktédke albo gdy twoj chtopak dostanie e-mail z niesamowicie wrecz
upokarzajacymi zdjeciami z dziecinstwa z toba w roli gtéwnej. A potem
odpowiedzialna za to osoba ma czelnosc¢ sie boczy¢, bo nie chcesz jej
pozyczy¢ jedwabnej sukienki. Ktéra, tak na marginesie, wygladataby
koszmarnie na dziesieciolatce.

Chiyoko nie ma ani pamietnika, ani zdje¢ z dziecinstwa, ani jedwabnych
sukien. A juz na pewno nie chiopaka. A jednak niemalze potrafi sie z nig
zidentyfikowa¢, kiedy Akina dodaje beztrosko:

- Na bank wiesz, o czym moéwie.

Dziewczyna zwraca uwage na piekno i magie tej wyspy, podczas gdy Chiyoko
widzi jedynie rzeczy uzyteczne i bezuzyteczne, miejsca bezpieczne i
niebezpieczne.

- Niczym ztowrogi olbrzym - szepcze, kiedy nad ich glowami przesuwa sie
masywna ciemna chmura.

Gdy Chiyoko zamartwia sie monsunami i zniszczeniami, jakie moga poczynic¢
w obozowisku, burza i idacymi z niag w parze mozliwymi szkodami, Akina
unosi glowe i wpatruje si¢ w niebo.

- Wyobraz sobie, ze to cien rzucany przez basniowa istote. Gigantyczna piesé
wymierzona w ziemie, ktéra moglaby z tatwoscia pochwyci¢ nas w swoje
splecione z chmur palce. Szkoda, ze nie mam swoich farb... - Przerywa i
rumieni sie nieco. - Tak, chcialabym zosta¢ artystka. Ano, wiem, to gtupie.
Chiyoko nie zaprzecza - nie reaguje tez w zaden inny sposéb - ale Akina
usmiecha sie, jakby znalazla w niej sojuszniczke. .

- No dobra, moze nie gtupie, ale gtupiutkie. Tak méwi ojciec. Ze moje
obrazy sa tak samo glupiutkie jak pomyst, ze mogtabym z tego zy¢.
Powtarza, ze czas spowaznied i...

Niespodziewanie milknie. Ten jeden jedyny raz Chiyoko zaluje, Zze nie moze
poprosi¢ jej, aby méwita dalej. Chciata powiedzie¢ co$ istotnego, wyzali¢ sie.
Ale nie moze drazy¢, a Akina nie podejmuje juz tematu.

Po nadejsciu burzy dziewczyna wyciaga Chiyoko na deszcz. Kreca sie w
miejscu, tancza i ochlapuja sie woda.

- Jakbysmy znowu byly dzie¢mi! - wykrzykuje radosnie Akina.

Chiyoko, ktéra nigdy nie zaznalta dziecinstwa, odpowiada usmiechem.

Akina Nori jest zupelnie inna, niz si¢ spodziewata, i nie daje jej to spokoju.
Powinna byta wiedzie¢ o niej wszystko. Szkolono ja, aby rozumiata wroga, to
klucz do przetrwania dla kazdego Gracza. Czy to mozliwe, ze nawet
obserwujac kogos, szpiegujac kazdy jego ruch i kazde stowo, mozna tej osoby
nie poznac? Ilu jeszcze rzeczy nie zrozumiata przez te lata, ktére spedzita,



ukrywajac sie?

Akina mowi o malzenstwie swoich rodzicow (chwiejnym), szkole (nudnej),
nowym zwierzaku (gryzie buty). Zwierza sie, ze ojciec chce kontrolowac jej
zycie, czego szczerze nienawidzi.

- Zawsze powtarza mi, co mam robi¢. Na pewno wiesz, o czym moéwie,
pewnie masz jeszcze gorzej niz my wszyscy. Przeciez to nie tak, Ze jako
dzieciak ganialas i powtarzalas w kétko: ,Jak dorosne, chce by¢ Graczem!”,
prawda? To znaczy... pewnie myslatas o tym, zastanawialas sie, co by bylo,
gdyby wybrano kogos$ innego. Kim bys byla, majac, no cdz, normalne zycie.
Chiyoko nigdy jednak nie pozwolila sobie na podobne gdybania. Od dnia
narodzin, kiedy nie powitala Swiata ptaczem, stalto sie jasne, ze nie bedzie
normalna.

Jak mogtaby by¢?

Nie myslata rowniez o opiece wuja jak o kontroli, on po prostu chce zrobi¢ z
niej mozliwie najlepszego Gracza. Bo jak inaczej mialtby okazac¢ jej swa
mitos¢?

- Céz, taki plus, ze nie jest to fucha na zawsze. Jeszcze pare lat i odzyskasz
swoje zycie. No, chyba ze wierzysz w to cate Endgame i faktycznie koniec
Swiata przydarzy sie lada chwila, ale kto, tak naprawde, daje temu wiare?
Czasami, szczegdlnie noca, Chiyoko nawet nie tyle wierzy, co ma nadzieje,
ze Endgame nadejdzie, i to wkrotce.

- Chcesz poznac tajemnice? Ale nikomu nie powiesz? - Akina smieje sie z
czerstwego zartu, po czym nachyla sie i szepcze: - Osobiscie uwazam, ze to
nic innego jak pierdoty. No daj spokdj. Kosmici? Albo jakas swiatynia Mu
spoczywajaca na dnie Pacyfiku? Nie gadaj, ze nie wybuchnetas im $miechem
w twarz, kiedy po raz pierwszy prébowali ci sprzedac ten kit jako
najprawdziwsza prawde.

Chiyoko nie potrafi przypomnie¢ sobie dnia, kiedy poznata $wietq historie
swojego ludu, jakby towarzyszyta jej ona od zawsze. Graczowi nie przychodzi
do glowy, ze mogtby zakwestionowac to, co mu sie méwi. Ale wiara to
wybor.

- 1 co masz zamiar zrobi¢? Jak to sie skonczy?

Chiyoko nigdy nie mys$lata, co bedzie potem. Jest Graczem. To jej
przeznaczenie.

Czy moze istnie¢ jakiekolwiek ,potem”?

- Powaznie? - Akina bezblednie czyta z jej pustego spojrzenia. - Nie masz
pojecia? - Przyglada sie badawczo milczacej rozméwcezyni. - Bylabys$ pewnie
nieztym psychologiem. Potrafisz stuchac.

Chiyoko smieje sie bezgtosnie. Nietlatwo ja obrazic.

- Ej, to nie zart - upiera sie Akina. - Naprawde. Nie chodzi o to, ze nie
potrafisz mowic... po prostu... naprawde sltyszysz. - Milknie, przypatrujac sie
dziwnie swojej niedawnej rywalce. Chiyoko przekrzywia gtowe, jakby chciata
zapytac: ,Co sie stato?”.

- Nie wiedziatam, ze masz poczucie humoru - dodaje dziewczyna.

Az do tej pory ona sama nie zdawata sobie z tego sprawy.

Niekiedy calymi dniami Akina bez konca rozprawia o Ryo, ktéry choc
przystojny, najwyrazniej jest tez durny. Dziewczyna zamierza z nim zerwac od



miesiecy, ale nie moze sie na ten krok zdoby¢.

- Okej, nie zrozumie nawet najprostszego zartu i nie jest moze naukowcem,
ale, cholera, jakbys zobaczytla jego brzuch... - Odgania natretnego komara i
chichocze. Chiyoko nigdy nie spedzila az tyle czasu w towarzystwie kogos,
kto chichocze. - Nie przewracaj mi tutaj oczami, uratowatam ci zycie,
pamietasz? Jeste$ mi co$ winna - czesto to powtarza, delektujac sie tymi
stowami, jakby doskonale wiedziala, Zze to dla Chiyoko sprawa honorowa.
Moze dlatego robi wiec to, co robi, widzac weza.

Akina drzemie, wylozyla sie na stoncu jak kot. Chiyoko pilnuje ognia. I tylko
tut szczescia chce, ze spoglada na Spiaca dziewczyne akurat w pore, zeby
zauwazy¢ pelznacego do niej osliztego, mierzacego przeszto dziesiec¢ stop
gada.

Ma tuske oliwkowego koloru upstrzona ciemnymi plamkami i gtéwke o
ksztalcie miniaturowej trumienki. Sunie prosto do Akiny. Chiyoko rozpoznaje
czarna mambe, bodaj najbardziej zabdjczego weza na swiecie. Zimna, gadzia
czes$¢ jej moézgu przywoluje informagje, jakie posiada o tym stworzeniu: moze
zaatakowac nawet z odlegtosci szesciu stop, a jego jad zawiera toksyny
paralizujace prace uktadu nerwowego oraz serca. No i jest w 100%
$miertelny. Nie musi sie obawiac ani jednego naturalnego drapieznika,
zadne zwierze nie jest w stanie go zabic.

Mysli Chiyoko biegna predko jak impulsy po kablach telefonicznych, jej ciato
zaczyna dziala¢ samoczynnie, kierowane instynktem.

Bezszelestnie zrywa sie na réwne nogi, biorac do reki noéz.

Gad cofa teb i szykuje sie do dziabniecia. Gracz ludu Mu skraca dystans.
Czarna mamba atakuje.

Chiyoko jest jednak szybsza, jej kolejne ruchy zlewaja sie w jedno. Bierze
zamach i precyzyjnie tnie nozem, ostrze gtadko przechodzi przez tuske,
ozdobiona zlowieszczymi ktami gtéwka opada na ziemie, oddzielona od
reszty oblego ciata.

Akina budzi sie i patrzy na Chiyoko stojaca nad nia z zakrwawionym nozem.
Otwiera szeroko oczy.

Ale nie krzyczy.

Ich spojrzenia sig¢ spotykaja.

Z tatwoscia mogtaby zadac jeszcze jedno ciecie, gltebokie i pewne. Poderznaé
dziewczynie gardito. Zakonczy¢ to wlasnie teraz.

Lecz czyni inaczej. Chwyta cialo gada pomiedzy dwa palce i odrzuca jak
najdalej od siebie, po czym kiwa gtowa. Akina bezbtednie odczytuje ten gest.
- Okej, masz ragje. Uratowalam ci zycie, a teraz ty uratowatas moje. Co
oznacza, ze jesteSmy kwita - mowi, a Chiyoko zastanawia sie, czy
dziewczyna zdaje sobie sprawe, co to oznacza.

* Kk

Chiyoko $ni o Endgame.

O pochianiajacym $wiat ogniu, o niebiosach zakrztuszonych dymem, o
kwasnych deszczach i o chmurach, z ktérych skapuja krwawe krople.

Sni o spadajacym niebie, ptonacych horyzontach, spieczonej ziemi ciagnacej



sie tam, gdzie nie siega wzrok, niewidzacych oczach, odcietych konczynach i
bltewnych polach zascielonych umarlyml

Sni o swoim wuju, ktéry odwraca sie plecami do niebezpieczenstwa; chce do
niego zawota¢, ostrzec go, ale nie moze wydoby¢ z siebie glosu, ani jednego
dzwieku, az i na niego spada kawat nieba, miazdzac mezczyzne gigantyczna
piescia.

Sni o zyciu wyciekajacym z jego rozczarowanych oczu.

I o ostatnich stowach, jakie powiedziat.

Mylitem sie.

Jestes za staba.

A teraz nasz lud zaptaci za to cene.

* Kk

Chiyoko budzi sig zlana zimnym potem i na chwile zapomina, gdzie jest,
dlaczego mokra i drzaca na calym ciele lezy na twardej ziemi, a nie
zawinieta bezpiecznie w posciel wlasnego 16zka, z chtodna dtonia wuja
przylozona do jej czola, styszac jego kojacy szept. Powoli dochodzi do siebie,
chtonie rzeczywistos¢, stara sie otrzasnac z koszmaru. Lud Mu wierzy w
marzenia senne, wierzy, ze Bog potrafi przemo6wi¢ noca poprzez znaki i
zwiastuny, ale nie kazdy sen ma znaczenie.

Nie kazdy niesie ze soba prawde.

Zbliza sie $wit. Chiyoko wraca do obozu, aby poudawa¢, ze spedzita noc
tam, gdzie powinna, zanim Akina sie obudzi. Ale dziewczyny nie ma. Swieze
Slady prowadza do lasu. Chiyoko podaza nimi bezszelestnie, zachowujac jak
najwieksza ostroznos¢. R6z nieba wydaje sie jej ciazy¢. Cos sie zmienito. Cos
sie zbliza.

Akina stoi na polanie z telefonem satelitarnym - ktérego jej towarzyszka
nigdy przedtem nie widziala - przycisnietym do ucha.

- Tak, ojcze - méwi. Chiyoko zaszyta sie za krzakami i obserwuje ja bez
ruchu, od dawna nie musiala stawac sie niewidzialna. - Nie, ojcze. Jeszcze
nie. Ale... jestes pewien, ze nie ma innego wyjscia? Nie jest taka, jak
mowiles, tylko...

Milknie, a wyraz jej twarzy zmienia si¢ diametralnie, kiedy Satoshi saczy
dziewczynie do ucha swdj jad. Chiyoko nie musiataby nawet podstuchiwac
finatu tej konwersacji, zeby wiedzie¢, jakimi stowami sie zakonczy. Styszata
je juz niejeden raz.

- Oczywiscie, ze chce, aby nasz lud przetrwatl, ale... - protestuje Akina.
Zapada kolejna chwila milczenia, tym razem dluzsza. Kiedy dziewczyna
odzywa sie ponownie, w jej gtosie stychac rezygnacie.

- Tak, ojcze, rozumiem. Dobrze, dzisiaj, kiedy zasnie. Obiecuje. Zrobie to.

* Kk

Dziwaczny dzief. Obie udaja, Ze nie jest ostatni. Godziny mijaja powoli,
Akina jest niespotykanie milczaca. Zadnych pogaduszek przy $niadaniu,
zadnego narzekania na temperature wody i brak odzywki do wlosdw,
zadnego przerzucania sie ztosliwosciami podczas sparingu. Chiyoko teskni za



tym. Odzwyczaita sie od ciszy.

- Jak to jest by¢ Graczem? - pyta Akina, kiedy siadaja przy ogniu, zapatrzone

w taniec ptomieni i wschodzacy ksiezyc. - Czy kiedykolwiek zalowalas, ze to

na ciebie padto, chciatas, aby byto inaczej?

Chiyoko, rzecz jasna, nie udziela odpowiedzi. Tej nocy gwiazdy swieca jasno,

ich blask jest az nazbyt blisko.

- Na pewno czasem przychodza ci do glowy rézne mysli - ciagnie Akina ze

wzrokiem utkwionym w dal - i zastanawiasz sie, czy jestes dos¢ silna.

Zrobisz cos nie tak i wszyscy umra. Dzwigac¢ taki ciezar...

Chiyoko zastanawia sie, czy méwi tak - powtarza argumenty ojca - tylko po

to, aby poczuc sie lepiej, przekona¢ sama siebie, ze jej rywalka nie zastuguje

na swoja role.

- Czasem mysle, ze to zbyt wiele prosi¢ kogos o cos takiego - ciagnie Akina.

- Jak moga nas tym obarczac¢? Jestesmy tylko dzieémi.

Nie nas. Mnie.

Zupelnie jakby Chiyoko powiedziata to na gtos, bo Akina zaraz sie

poprawia:

- Znaczy ciebie. Chcialam powiedzie¢ ciebie.

Chiyoko wzrusza ramionami, cho¢ trudno jej to przychodzi, jakby Akina

mowila dostownie i caty ich lud siedzial na jej plecach, przygniatat ja do

ziemi.

- Zreszta to przeciez nie tak, ze bedziesz musiala cokolwiek zrobi¢. Bo jakie

sa szanse, ze cale to Endgame przydarzy sie za naszego zycia? Albo w

ogdle? Moze to tylko najbardziej sadystyczna na swiecie bajeczka na

dobranoc?

Akina wybucha $miechem bez $ladu wesotosci.

Chiyoko wstaje. Dos¢ tego.

- Tak, tez jestem zmeczona - méwi Akina i rowniez zaczyna sie podnosic.

Razem gasza ognisko. - To byt dobry dzien, prawda?

Chiyoko musi jej to przyznac. Kiwa glowa.

- Chyba kazdy byt dobry - dodaje dziewczyna. - Kto by pomyslat. - Unosi

gltowe i spoglada na niebo, gwiazdy l$niq niczym diamenty na aksamicie. -

Bedzie mi tego brakowato. A tobie?

Chiyoko ponownie wzrusza ramionami, cho¢ odpowiedz brzmi ,nie”. Postara

sie zapomnie¢ o tym miejscu i tej nocy.

- Dobranoc, Chiyoko.

Akina unosi reke, jakby chciata dotkna¢ towarzyszki lub ja przytulié, ale

zamiera i zamiast tego macha do niej niezrecznie. Chiyoko odwzajemnia
est.

%egnaj.

To juz kwestia odczekania, az Akina zagrzebie sie w sw(j spiwor, zamknie

oczy i zasnie - albo bedzie udawala, ze $pi.

Chiyoko nawet nie ktopocze sie pozorami. Dzisiaj ta gierka dobiegnie konca,

w ten czy inny sposéb. Nie kladzie sie. Siedzi i patrzy na gwiazdy, odliczajac

uplywajace sekundy, az ma dos$¢ czekania. Zakrada sie do namiotu Akiny.

Dziewczyna lezy na plecach, nieruchoma i spokojna, jej klatka piersiowa

podnosi sie i opada rytmicznie.



Moze planuje obudzi¢ sie pierwsza i zaatakowa¢ Chiyoko tuz przed switem
albo nie zamierzala wcale zasypia¢, ale zmdgt ja sen? Niewazne. Nie ma juz
sily préobowac jej zrozumied; jest zbyt zmeczona poznawaniem Akiny.

I tak jest dostatecznie trudno.

Jeszcze troche i uczynitaby swoje zadanie niemozliwym.

Moze nie powinni mnie tym obarcza¢. Moze jestem tylko dzieckiem.

Lecz nigdy nie byla tylko dzieckiem.

Nigdy nie byla tylko kim$ tam.

Ma ze soba japonski sztylet tanto, jakiego uzywali samuraje. Ostrze jest
obosieczne. Zdobiona rekojesc idealnie lezy w dioni Chiyoko. Jej wuj mowil,
ze bron ta ma przeszto dziewiecset lat. Jest ostra jak brzytwa. Dostala ja od
niego na swoje siédme urodziny i od tej pory kazdego wieczoru
pielegnowata ostrze. Nawet tutaj.

Szczegodlnie tutaj.

Akina umrze, zanim zdazy sie obudzi¢. Nie zazna bdlu ani goryczy porazki.
Chiyoko nie moze sobie pozwoli¢ na milosierdzie, ale chce dla niej zrobi¢
chociaz tyle. A przynajmniej taki ma plan.

Kiedy jednak przyktada sztylet do gardta Akiny, dziewczyna otwiera oczy.
Nie mruga, nie wydaje sie zdziwiona. Do Chiyoko dociera, ze nie spatla.
Czekala. Na nig, na te chwile. Czekala moze nawet od samego poczatku.
Ostrze spoczywa na delikatnej skorze szyi Akiny. Chiyoko jednak nie dociska
noza, a jej niedoszla ofiara nie prdobuje sie odsunac. Ich spojrzenia sie
spotykaja.

- Inaczej sie nie da - szepcze Akina. - A przynajmniej ja nie potrafie. Nie
moge stac sie tym, kim oni chca, abym sie stata. Jesli ma to by¢ jedna z nas,
bedziesz to ty.

Chiyoko przyglada sie jej uwaznie. Tyle chcialaby méc powiedzieé, a z
drugiej strony nie pozostalto juz nic do dodania. Jest wdzieczna, ze ma
wymoéwke dla swojego milczenia. Nie czuje, jakby za chwile miata zabi¢
wroga.

Akina nie jest wrogiem. Juz nie.

Ponownie ja zaskoczyta. Chiyoko nie spodziewala sie, ze kiedykolwiek
spotka kogos, kto pragnie $mierci.

- Nie chce umierac - protestuje jednak Akina, ktéra nauczyla sie bezbtednie
rozumie¢ mysli rywalki, podczas gdy ona nadal nie potrafi jej zgtebi¢. - Ale
to lepsze niz drugie rozwigzanie. Ktérego tak naprawde nie ma.

Chiyoko spuszcza glowe. Musi zy¢ dla swojego ludu. Musi zy¢ dla siebie. A w
takim razie nie ma innego wyjscia - Akina musi umrzec.

Ostrze z latwoscia przecina skore i arterie. Kiedy Akina szepcze ,dziekuje”,
z jej ust dobywaja sie krwawe babelki. Po wszystkim Chiyoko zostaje sam na
sam z cisza.

Ktadzie néz przy ciele dziewczyny. Ztozy je, razem z ostrzem, w mogile
ktéra wykopie nad woda. Kochata te bron, kochata te Smiercionosna sﬂe i
tatwos¢, z jaka sztylet dopasowywal sie do jej dtoni, aby na rozkaz ciac i
ktué, odbierajac nieszczesnikom Zycie. Ale to juz koniec. Kiedy zabije
ponownie - jest pewna, ze ta chwila nadejdzie niechybnie i to najpewniej
niedlugo, a potem powtérzy sie niejednokrotnie - nie bedzie potrafita



czerpac z tego przyjemnosci. Zrobi to jedynie z przymusu, bo rozumie juz, co
to znaczy naprawde zy¢, zy¢ z dala od gry.

Rozumie tez, co to znaczy naprawde odebrac zycie.

Tak jak, w pewnym sensie, i jej odebrano.

Nazajutrz Akina nie melduje sie u ojca i Satoshi wie, wszyscy wiedza, jak
zakonczyta sie ich préba. Niedlugo przedstawiciele ludu Chiyoko przyjada po
nig i znowu bedzie mogta wies¢ swoje dawne zycie. Nie zapomni jednak
tego, co wydarzylo sie na tej wyspie. Nie pozwoli sobie zapomnie¢. Powrdci
jako Gracz, a jesli nadejdzie Endgame, zrobi to, co do niej nalezy. Ale jest
kims innym niz do tej pory i przyswiecaja jej inne cele.

Jeszcze niedawno zalezalo jej jedynie na tym, aby nie zawies¢, aby nie
rozczarowac bliskich. Grata, zeby wuj byt z niej dumny, zeby rodzice ja
kochali. Chciata wykaza¢ sie nie tylko przed swoja rodzing, ale i calym
ludem - i bylo to honorowe postanowienie. Ale teraz jest madrzejsza. Bedzie
grac nie tylko dla siebie, ale dla przysztosci, o jakiej snila Akina, a ktdrej
nie doczeka. Przetrzyma te lata w skorze Gracza bez wzgledu na to, co
znajduje sie na koncu tej drogi - Zycie, o ktérym nawet nie Smiata marzy¢;
zycie oferujace co$ wiecej niz obowiazek; zycie petne smiechu i przyjazni;
zycie umozliwiajace wybor.

Zagra w imie nadziei, ze kiedys$ bedzie jej dane go zaznac.



KALA

Ruch.

Dla Kali zycie jest ruchem.

Prazacym stoncem i niekonczacymi sie wydmami. Obowigzkiem i
przywilejem.

Gra i zwyciestwem.

A zwyciestwo oznacza pozostanie w ruchu. Bycie najszybsza. Najsilniejsza.
Najlepsza.

Biegnie.

Mila za milg. Popotudniowe stonce podpieka piasek. Pot skapuje Kali z brwi,
sptywa po plecach, jej koszulka jest cata mokra. Stopy uderzaja miarowo o
ziemie: tup, tup, tup. Miesnie wrzeszcza, stawy pulsuja, serce szaleje, umyst
krzyczy: dalej, dalej, dalej.

Nie moze jednak przebiera¢ nogami tak szybko, jak by tego chciala, bo
chtopak przed nia jest zbyt powolny. Podczas ¢wiczen grupowych biegna
gesiego i prowadzacy narzuca tempo, ale tym razem nie jest to Kala.
Dziewczyna sapie i dyszy tuz za nim, dmuchajac mu w kark. Ma nadzieje, ze
zrozumie aluzje.

Szybciej.

Kiedy jest w ruchu, nie musi myslec.

Im szybciej biegnie, tym tatwiej uwolni¢ sie od mysli.

Za nia ciagnie sie diugi ogon mtodych ludzi, ktéry przecina pustynie. Jesliby
sie obejrzata, zobaczylaby rzad biegaczy w identycznych czarnych
uniformach. Ich kroki sa idealnie zsynchronizowane, podobnie jak
pragnienia koncentrujace sie na odlegtym celu.

Lecz Kala nigdy sie nie oglada.

Niestety biegnacy przed nia chtopak nie uznaje tej zasady. Odwraca gtowe i
otwiera usta, jakby zamierzal cos powiedzie¢. I wtedy potyka sie o wlasne
nogi. Udaje mu sie odzyska¢ réwnowage, ale zbyt pdzno. Kala wpada na
niego i ohoje Zwalaja sie na ziemie. Pozostali nawet nie zwalniajg. Nawet
podczas ¢wiczen zespotowych maruderzy pozostaja w tyle.

- Bylo sie gaplc”' - syczy Kala, prébujac sie podniesé.

- Trudno sie nie gaplc - odp0w1ada chlopak

Kala zrywa sie na rowne nogi, ale jej towarzysz rozklada sie na piachu,
jakby byl na nadmorskiej plazy. Jego spojrzenie sprawia, Ze nie moze sie
ruszyc.

Na chwile oboje zamieraja.

Jakby zatrzyma!l sie czas, a swiat skurczyt.

Jakby nie istniat nikt poza nig.

I nim.

- Pierdota - méwi Kala, dochodzac do siebie.

Jesli pobiegnie dostatecznie szybko, jeszcze ma szanse dogonic¢ grupe.

A pobiegnie.



* %k k%

Chlopak ma na imie Alad. A przynajmniej tak na siebie méwi. Oficjalnie
przydzielono mu kryptonim 37DELTA. Kazdy kandydat na Gracza otrzymuje
numer zamiast prawdziwego imienia, nadanego mu przy narodzinach.
Kiedys mieli tez domy i rodziny, ale gdy wybrano ich i skierowano na
szkolenie, przeszto$¢ zostata praktycznie wymazana. Dorastali na
koedukacyjnym obozie. Kazdemu - précz numeru - przydzielono opiekuna i
bardzo szybko zapomnieli, Ze mieli inne Zycie. Gdy osiagali taki wiek, ze
zaczynalo im na tym zalezeé, sami wybierali sobie miano. Kala to 5SIGMA.
Imie, ktérym sie ochrzcila, znaczy ,czas”. Ma jej przypominac o
najtrudniejszym do pokonania przeciwniku Czasie, ktory rozciaga sie
pomledzy chwila obecna a tym, co na ma czeka po opuszczeniu obozu. Kala
czuje, jak tyka zegar jej zycia, musi czyms$ wypelnic¢ kolejne godziny i
pozostawic je za soba.

Czasem sie zastanawiala, czy polubitaby swoje prawdziwe imie.
Opiekunowie powtarzaja jej jednak, ze nie ma czegos takiego jak ,prawdziwe
imie”.

,To jestes jedyna ty; Jedyna Jaka istnieje - powtarzaja. - Krew maci wode.
Gracze musza pozostac czysci”.

Dlatego nie maja rodzin, tylko siebie.

Niektorzy zawiazali miedzy soba sojusze i przyjaznie, uformowali kliki i
grupki, ale Kala nigdy nie zawracata sobie tym gtowy.
Az do teraz.
Weczesdniej nie zwracala uwagi na Alada, a nagle chtopak wydaje sie by¢
wszedzie. Siedzi obok niej na stotéwce. Robi wszystko, aby zostac jej
sparingpartnerem podczas treningu, i asystuje Kali przy ¢wiczeniach
sitowych. Na strzelnicy zawsze staje obok i usmiecha sie szeroko, kiedy
wystrzelone przez dziewczyne kule szatkuja tarcze na strzepy. Nieomal
wywraca sie o niego podczas szkolenia z kamuflazu, kiedy Alad, przysypany
piaskiem, praktycznie stopit sie w jedno z niekoficzacym sie pasem jasnego
brazu. Rozprasza ja mrugnieciem, gdy Kala ¢wiczy rzut granatem, przez co
oboje o matly wtos nie gina w eksplozji.
Ostatnimi czasy czesto ja rozprasza.
Nie przestaje sie na nig gapi¢. Kiedy mu to wytyka, chtopak szczerzy sie
tobuzersko.
- Skad wiesz? - pyta zaczepnie. - Moze sama na mnie zerkasz?
Bo faktycznie tak jest. Zaczela zauwazac to, czego poprzednio jakims cudem
nie dostrzegata. Zmarszczki tworzace sie przy ciemnych oczach, gdy sie
$mieje; podrygujace pod opieta koszulka miesnie; ciemna Sciezke biegnaca
od pepka w dol, ktéra zobaczyla przypadkiem; zyly odznaczajace sie na jego
przedramionach, kiedy ja unosi; mocny kark, szerokie plecy, 1$nienie skory
na stoncu, powolng gracje, z jaka sie porusza (zawsze niespiesznie, zawsze
pewnie); usta uniesione usmiechem i wykrzywione niezadowoleniem,
zaci$niete zloscia lub drzace radoscia, ale zawsze, zawsze peine i
spragnione.
Nie moze przestac sie na nie gapic.



Alad jest rownie cichy co ona, ale w jego milczeniu kryje sie dobro¢. O ile
Kala jest samotniczka, odcina sie od wszystkiego, co moze ja rozproszyc,
wliczajac w to kontakty miedzyludzkie, chtopak chtonie kazdy bodziec.
tacznie z nig. Kala jest zawsze w ruchu, on pozostaje nieruchomy. Kiedy
siadaja obok siebie, zapada cisza, dziewczyna czuje, jak otacza ja jego spokdj.
Gdy znajduje sie blisko, potrzeba biegu, potrzeba walki, potrzeba ruchu
znika. Nie musi juz ucieka¢ od swoich mysli, bo koncentruja sie one na nim.
I nie przeszkadza jej to.

Alad nie jest leniwy, ale nie lubi sie przemeczac. Nie zalezy mu na byciu
najszybszym czy najlepszym, czym rézni sie od niej i sporej czesci
pozostatych.

- Po co sie tak spinac? - styszala, jak méwit do kolegi. - Przeciez to nie
wyscig. Kto wie, jak oni w ogdle wybieraja tego Gracza.

Zadne z nich nie zna prawdy. Z calej rzeszy kandydatéw zostanie powotany
tylko jeden Gracz. Nikt nie wie kiedy, nikt nie wie czemu. Po prostu
pewnego dnia budzisz sie i odkrywasz, ze twéj kolega zniknat. I jest
Graczem. Co oznacza, ze ty nie.

A przynajmniej takie kraza plotki.

Raz opiekunowie wybieraja najsilniejsza osobe, raz najmadrzejsza. Czesto ich
decyzja nie ma jednak najmniejszego sensu. Zdarzalo im sie wytypowac
chudzielca albo poéigtéwka, Swiatobliwych, ktérym zalezalo jedynie na ich
ludzie, lub samolubnych, niedbajacych o nikogo poza soba.

Cata grupa konczy tego roku pietnascie lat, a obecny Gracz niedtugo
przekroczy regulaminowy wiek. Nadchodzi decydujaca chwila, to pewne. Ale
i tak nie moga zrobi¢ nic poza biernym czekaniem i intensywnym
treningiem.

1 oczywiscie niekonczacymi sie spekulacjami.

Jak to sie stanie?

Kiedy?

Byto to ulubione zajecie towarzyszy Kali. Nie zamykaty im sie geby.

Ona jednak nie lubila tych gierek. Nie mialy zadnego sensu.

Podobalo jej sie, ze dla Alada réwniez.

* %k ok

Przyjaz’ni nie zabraniano, cho¢ tez do niej nie zachecano. Jakos tak sie stato,
ze Kala pozwolita Aladowi zbhzyc sie do siebie. Zaczynaja na sobie polegac
i, co istotniejsze, poznawac sie. Podczas sparingu dziewczyna potrafi
przew1d21ec3ego ruchy, uprzedzm manewry, ktorymi prébuje ja zmyhc
zablokowac cios, jeszcze zanim przeciwnik zdota go zada¢. Alad nie pyta juz
o pozwolenie, siegajac przy obiedzie po jej nietkniety gulasz, szczegoélnie
jesli ugotowano go z koziego miesa, ktérego dziewczyna nie znosi. Kiedy
tylko ma szanse dosta¢ dodatkowa porgje harissy, zgarnia ja dla niej, bo
apetyt Kali na te¢ pyszna paste jest nienasycony. Nigdy nie rozmawiaja o
niczym istotnym, ale tak naprawde nikt tutaj nie rozmawia o niczym
istotnym. Zajmuje ich jedynie trening. Mato kto mysli o przysztosci, a juz na
pewno nikt nie przejmuje sie przyblakla przesztoscia.



Mimo ze kazdy nosi w sobie wspomnienia, ktére pielegnuje i uwaza za
cenne.

Kala pamieta czerwonego pluszaka, stonika imieniem Balih, a takze zapach
swojej matki, ktéra roztaczata przyjemna won szafranu i gatki
muszkatolowe;j.

A przynajmniej wydaje jej sig, Ze to byla jej matka.

Chce w to wierzyc.

Nawet kiedy chlopak nic nie méwi, Kala potrafl rozpoznac jego nastréj. Gdy
mu smutno, moze niemal zobaczy¢ zbierajace sie nad jego gtowa czarne
chmury, a kiedy weseleje, praktycznie bija od niego iskry. Czesto sie
usmiecha, kiedy jest blisko niej, i wtedy takze ona promienieje.

Co jest zenujace.

Powtarza sobie, ze to naturalna wiez pomledzy dwoma wojownikami, ktéra
uczyni ich silniejszymi. A sila to przeciez cos, czego potrzebuje, aby
przetrwaé uptyw czasu. By¢ moze poznanie kogos na wylot, potrzeba
bliskosci tej osoby, dreszcze w jej obecnosci oznaczaja, ze nareszcie znalazto
sie rodzine.

Kala co prawda nie za bardzo rozumie, na czym polegaja rodzinne wiezi, ale
jest pewna, ze motyle w brzuchu czy ciarki towarzyszace musnieciu opuszki
palca o skére nie maja z nia nic wspolnego. Musi to przed soba przyznaé: to
nie przyjazn, to cos wiecej.

A co$ wiecej jest tutaj kategorycznie zabronione.

* %k ok

Spia w barakach ze stwardniatej gliny - w jednym chtopcy, w drugim
dziewczeta. Zawsze tak bylo. Poustawiano tam waskie prycze, ponadto
kazdy dysponuje nieduzym schowkiem na swoje rzeczy osobiste. Nie maja
ich zbyt wiele: noze i miecze, oczywiscie, a ci, ktdrzy gustuja w materiatach
wybuchowych, takze rozmaite urzadzenia elektryczne i kable. Niektore
dziewczyny zbieraja bizuterie oraz wypolerowane kolorowe kamienie.
Predzej czy pdzniej kazdemu udatlo sie podstepem wybtagac u swojego
opiekuna cos$ wyjatkowego: pluszaka z dziecinstwa, uktadanki i gry, nowe
komiksy lub proporczyki pitkarskie. Kazdy ma tez swojego laptopa z
nieograniczonym dostepem do internetu i tak naprawde nie potrzebuja
niczego innego.

Komputery osobiste sa czesto przetrzasane w poszukiwaniu kontrabandy, a
kazda rzecz musi zosta¢ skatalogowana i zatwierdzona. Nie potrzebuja
zamka ani drzwiczek, sa pozbawieni prywatnosci, ale jest im ona zbedna.
Koniec koncéw nie maja przed soba zadnych tajemnic. Ani przed swoimi
opiekunami.

A przynajmniej nie powinni miec.

Lecz ci, ktérym sie ta sztuka nie udata, szybko sie ucza, aby zachowac¢ swoje
sekrety tylko dla siebie i nigdy sie z nich nie zwierzac.

Kala $pi pod oknem po potudniowej stronie baraku. Ksiezyc stoi juz wysoko
na niebie, kiedy na placyku przy dormitorium pojawia sie sylwetka Alada,
oswietlona jasno l$niacymi gwiazdami. Dziewczyna nie mogta zasnaé, jakby



czuta, ze ktos nadejdzie.

Jest gotowa.

Spedzili cate lata na ¢wiczeniu sztuki fortelu. Kala z tatwoscia odwija sie
bezszelestnie z poscieli i po cichu wychodzi z baraku przez okno. Pozostate
dziewczeta nigdy nie rzucaja sie przez sen. Przychod21 Jej do glowy, ze moze
nie by¢ pierwsza, ktéra odwiedza o pdinocy gosc. Ile to juz kolezanek mogto
przemknac¢ sie na palcach obok jej postania i przeslizgna¢ przez drzwi lub
wymknac¢ oknem? Ile dziewczyn wdychalo to samo nocne powietrze, upajajac
sie pizmowym zapachem mieszanki podenerwowania i zniecierpliwienia,
klasneto w dlonie i ucieklo w mrok?

Lepiej nie wiedzie¢. Nie chce mysle¢ o czyms tak zwyczajnym, pospolitym.
Lecz uczucie, jakie niq targa, gdy Alad chwyta jej dton i spoglada w oczy
wzrokiem pelnym strachu i nadziei, nie jest zwyczajne. Miekki dzwiek
towarzyszacy ich krokom, kiedy biegna przez obdz na ustronna polane, nie
jest pospolity. Co prawda nie oddalili sie¢ za granice kompleksu, ale znajduja
sie z dala od wscibskich oczu. Obozowisko postawiono na dnie wyschnletego
jeziora, w Jednym z niewielu miejsc w tym jatlowym kraju, gdzie procz
ciagnacego sie przez cale mile piachu mozna natknac¢ sie na kamien i gline.
Nie ma tutaj nic poza pajakami, gota skata i ich dwojgiem.

Kala powinna sie zdenerwowac, niepokoic sie, ze ja ztapia, ze jej nie ztapia,
martwic sie tym, co sie za chwile wydarzy. Ale kiedy Alad obejmuje jej twarz
silnymi dlonmi, kiedy szepcze: ,Nie mdogtbym czekac dluzej”, zamyka oczy,
dajac sie ponies¢ niepowstrzymanej sile, ktéra popycha ich do siebie. Stykaja
sie ustami i wtedy Kala czuje sie zbyt dobrze, aby traci¢ czas na obawy i
zmartwienia.

To jak bieganie.

Zadnej mysli, tylko ruch, oddech, uderzenie serca, ciato i jego potrzeby.
Tylko ze to nie ona sie porusza.

Nigdy nie czuta sie bardziej nieruchoma. A jednak za nic w swiecie nie
chciataby znaleZ¢ sie gdzie indziej, pragnie juz na zawsze pozosta¢ w jego
ramionach.

- Balem sie, ze nie bedziesz tego chciala - szepcze do niej.

Kala boi sieg, ze chce tego az tak bardzo.

Ich pocaltunki sa goraczkowe, objecia tapczywe, dionie i usta eksploruja
nieznane terytoria, skéra rozgrzewa sie od dotyku, ptonie pozadaniem.
Nigdy nie podejrzewala, ze cos moze mie¢ dla niej az tak duze znaczenie.
Procz gry, ma sie rozumieé. Zastanawiala sie, jakie to uczucie by¢
potaczonym z inna osoba, czym jest mitos¢, ale nigdy nie byta w stanie tego
pojac.

Jednak jej cialo nie ma podobnego dylematu.

* Kk

Po wszystkim rozmawiaja.

Ale inaczej niz jeszcze niedawno, kiedy prowadzili jatlowe konwersacje o
niczym. Teraz czujg, jakby otwarto przed nimi nowe drzwi. Kala nie zdawata
sobie sprawy, ze gadanie moze sprawic jej taka przyjemnos¢, nareszcie ma



okazje zwierzy¢ sie komus ze skrywanych latami mysli. Zawsze uwazala, ze
to bzdury, ale chyba musiata podswiadomie tego chcie¢, gdyz rozmowa z
Aladem jest niemal tak satysfakcjonujaca, jak bycie z nim. Kazde stowo
przynosi ulge.

Spotykaja sie codziennie po zapadnieciu zmroku, pod gwiazdami.

Kala do tej pory uczyla sie o miltosci jedynie z filméw, i to tylko tych, ktére
pozwalano im ogladaé. Opiekunowie uwazali, Ze to doskonaly spos6b na
szlifowanie jezykéw obcych. Kandydaci na Gracza szukali jednak na ekranie
odpowiedzi na pytania, ktérych beda potrzebowali po opuszczeniu
otoczonego drutem kolczastym obozu.

Na filmach, kiedy chiopak z dziewczyna ktadli sie obok siebie na ziemi,
majac nad soba jedynie usiane skrzacymi klejnotami niebo, on zazwyczaj
pokazywatl jej konstelacje, zadziwiajac ukochang swoim rozumieniem
kosmosu. Kala i Alad zapamietali mapy gwiazd jeszcze jako dzieci. Dla tych,
ktérzy wiedza, co nadchodzi, kryje sie tam nie piekno, a groza. Nie sposdb
dziewczynie zaimponowac. Co wie ona, wie i on. I vice versa.

Rozmawiaja wiec o tym, czego jeszcze nie poznali.

- Ciekawe, jak to jest dorasta¢ z rodzina - méwi Kala.

- Pewnie ciagly zapieprz - odpowiada Alad. - Trzeba by¢ w domu na czas, bo
dostaniesz szlaban, kaza ci zmywac gary i wynosi¢ $mieci, a jesli odpalisz
granat na podworku, bedziesz miata ostro przewalone.

Kala wzdycha radosnie, myslac o wlasnorecznie wykonanych materiatach
wybuchowych, ktére przetestowala zaledwie wczoraj. Eksplozja rozerwata
stara szope na malusienkie kawateczki.

- Brakowatloby mi granatéw - przyznaje.

- Poza tym oni sa tak jakby nasza rodzina - dodaje Alad. - Opiekunowie.

- No co ty, w niczym nie przypominaja rodziny - $smieje sie dziewczyna.

- A skad mozesz to wiedziec¢?

- Pamietasz dzien, w ktérym odszed} twdj pierwszy opiekun? - pyta, czujac,
jak jego miesnie tezeja pod jej palcami. - Stad wiem.

Kazde z nich miato juz po kilkunastu nauczycieli; niektdrych datlo sie lubi¢, o
innych sie zapominato, paru pomogto im znalezé w zyciu kierunek, a byli tez
tacy, ktorzy usitowali zgotowac¢ im pieklto. Zaden opiekun nie zostal z nimi
diuzej niz p6t roku - tak zapobiegano nawiazywaniu zbyt bliskich, opartych
na emocjach relacji - i w efekcie ich twarze wraz z uplywem czasu zlewaty
sie w jedno. Lecz nikt nie zapominal pierwszego.

Dzieci sprowadzano do obozu jako raczkujace maluchy i wtedy przydzielano
im opiekuna. Kala trafita do puszystej kobiety o nieprzyjemnym glosie, ale
szczerym usmiechu. Miata na imie Hebat, co w starozytnym jezyku jej ludu
oznaczalo Pani Niebios. Aladowi przypadl Kingu, Wielki Emisariusz. Kala
ledwie pamieta swoje dziecinstwo, ale wspomnienie strachu i samotnosci
jest nadal zywe. Kluskowatymi paluszkami Sciskata spddnice Hebat, ktora
ocierala jej zy i wycierala nos podczas choroby Nauczyla Ja perskiego i
sanskrytu, pokazala, jak sie ubra¢ i zawiaza¢ buty, umy¢ zeby i zaplesc
warkocze. Czytata dziewczynce do snu i Kala, zerkajac przez jej pulchne
ramie, sama zaczela rozrézniac litery. Opiekunka byta dla niej catym
Swiatem.



1 ktéregos dnia, tak po prostu, znikneta.

Bez pozegnania.

Nie zostawiwszy swojego adresu czy numeru telefonu.

Na zawsze.

Pierwszy opiekun zawsze porzuca swojego podopiecznego bez zapowiedzi. To
czes$¢ treningu, istotna lekgja, jaka musi odebrac¢ kazdy kandydat: inni nie
maja najmniejszego znaczenia, a zadna blizsza relacja z druga osoba nie
przetrwa. Po roku dzieci zostaja oddelegowane do stale zmieniajacych sie
grup - jedni przychodza, drudzy odchodza, przeniesieni do innego obozu.
Nikt i nic nie pozostaje takie samo diuzej niz pare miesiecy. Pewne jest tylko
Endgame.

Kala nie rozmawiata z nikim o swojej pierwszej opiekunce.

- Moja miala na imie Hebat - méwi. - Myslatam, ze naprawde mnie
kochata.

- Kazde z nas tak myslato - rzuca Alad.

- Teraz to wiem, ale przez cale lata czutam sie jak skonczona idiotka. - Tego
tez nikomu nie méwila, lecz czuje, ze jemu moze zwierzy¢ sie ze
wszystkiego. No, prawie wszystkiego. - Byto mi gtupio, bo mnie nabrata.
Pomys$l tylko, miatam piec lat i zadreczalam sie, ze jej nie przejrzatam.

- To byta dobra lekgja - stwierdza mentorskim tonem chlopak. - Zaloze sie,
ze juz nigdy nie dasz sie zrobi¢ w konia.

- To byta okrutna lekgcja.

- Bo i zycie jest okrutne. Dzieki temu jestesmy twardzi.

- A moze ja nie chce by¢ twarda - méwi Kala.

Alad przyciska swoje usta do jej brzucha, pod gtadka skéra dziewczyny nie
kryje sie ani gram tluszczu, jedynie napiete miesnie.

- Zaloze sie, ze jesli poszukamy, damy rade znaleZ¢ jakies wrazliwsze
miejsca.

Czasem lepiej nic nie mowic.

* %k %

Unikaja sie za dnia, zeby nikt nie podejrzewal, ze co$ miedzy nimi
zaiskrzylo. Istna meka jest patrze¢ na niego z drugiego konca sali, kiedy
powinna pracowac nad ttumaczeniem starego tekstu sumeryjskiego. Odsuwa
potrzebe odgarniecia z czota kosmyka, ktéry opadt chtopakowi na oczy, cho¢
i tak nie mogtaby tego zrobi¢. Ale to stodka agonia, jak naciskanie sifica
palcem.

Podczas treningu jest rozproszona, wolniejsza, co nie umyka niczyjej uwadze.
- Co z toba? - pyta ktéregos wieczoru Britney, kiedy myja zeby.

Kala nieomal wybucha radosnym $miechem. Delektuje sie mysla, ze
faktycznie sie zmienila, a inne dziewczyny moga podziwia¢ szczescie, ktdre
ma wypisane na twarzy i nosi niczym odznake.

- Tajemnica - odpowiada.

Britney kiwa z dezaprobata gtowa, a potem, zeby pokaza¢, co o tym mysli,
kreci tytkiem. Ochrzcita sie imieniem swojej ulubionej amerykanskiej
gwiazdy pop i dba o to, zeby nikt o tym nie zapomniat.



Nie zadaje jednak kolejnych pytan. Przywykla - tak jak one wszystkie - ze jej
kolezanka nie lubi dzieli¢ sie swoimi tajemnicami.

Po raz pierwszy jednak Kala zatuje, ze Britney nie drazy sprawy.

Alad jest przerazony tym, co moze sie stac, jesli opiekunowie cos$ zwesza. Z
kolei dziewczyna nie przejmuje si¢ nic a nic.

- I co moga nam zrobic¢? - pyta wesotlo, laskoczac go pod kolanem, gdzie
odkryla szczegdlnie czuty punkt.

- Nie chce nawet o tym mysle¢ - odpowiada chlopak.

Ona jednak zaczyna sie zastanawia¢. Najgorsza kara jest dyskwalifikacja.
Moga odestac¢ Kale, zatrzasnac za nia bramy obozu, ale wowczas otworzy sie
przed nig swiat, w ktérym bedzie mogta wies¢ normalne zycie, a moze
nawet powrdci¢ do swojej prawdziwej rodziny. Czy to faktycznie byloby takie
zte?

Nigdy nie dbata ani o Endgame, ani o zostanie Graczem. Trenowata ciezko,
bo lubita smak zwyciestwa, zreszta nie znata lepszego sposobu na zabicie
czasu. Ale to byto, jeszcze zanim znalazta kogos$, na kim jej zalezy.

Poznata nowe dla siebie uczucie, dowiedziala sie, czego naprawde chce od
zycia, a pragnie tylko jednego - Alada.

Niech poznaja prawde, niech ja odesla. Co za réznica, skoro on odejdzie z
niq?

Bo odszedtby.

Kocha ja tak samo mocno jak ona jego.

Na pewno.

* %k ok

- Zaluje, ze nie mozemy tutaj zosta¢ na cala noc - méwi do niej Alad, kiedy
leza na usianej kamyczkami, skapanej w ksiezycowym swietle polanie, o
ktorej dziewczyna zaczela juz mysleé jako o ich miejscu. - Chciatbym méc
budzi¢ sie przy tobie.

- Kiedys... - zaczyna Kala, ale gryzie sie w jezyk.

Nigdy nie rozmawiaja o przysztosci.

- Kiedys to wszystko sie skonczy i bedziemy mogli by¢ tak naprawde ze soba
- dopowiada za nig Alad.

Kala chciataby moéc zatrzymac czas i zy¢ ta chwilg wiecznie.

- Opowiedz... Opowiedz mi cos$ - prosi.

Mosci glowe na jego ramieniu i przyktada swoja dton do jego dioni. Podoba
jej sie, ze ich palce maja identyczna diugosc. A takze to, ze potrafia
postugiwac sie tymi samymi jezykami czy w mgnieniu oka rozwiazac
skomplikowane algorytmy i rownania z mnéstwem zmiennych. On jest nieco
silniejszy, a ona odrobine szybsza i ich sparingi czesto koncza sie remisem.
Na filmach jest inaczej, ale to nieistotne. Bo powinno by¢ wlasnie tak.

- Dawno, dawno temu byt sobie przystojny chtopak i piekna dziewczyna. -
Jego gtos jest jak midd, stowa ptyna wolno i sa doskonale wywazone. -
Dorastali razem i cho¢ pannica byla nieprzecietnie bystra, nie od razu
zauwazyla oczywiste.

- To znaczy?



- Ze chtopak byl niesamowity! Ksiaze posréd ludu - szczerzy sie Alad.

- Zaloze sie, ze i ona byla niczego sobie.

- Racja. Dziewczyna... byta cudna.

Jego stowa zawisaja w powietrzu. Kocha ja, nie ma co do tego zadnych
watpliwosci. Nie chodzi tylko o to, co méwi, ale jak méwi i jak wtedy na nia
patrzy.

Kala rozmysla, czy to by sie zmienilto, gdyby poznalby jej tajemnice, jesli
dowiedzialtby sie, co zrobita.

- Nie pozwalano im by¢ razem, ale znaleZli sposob - ciagnie Alad. -
Spotykali sie kazdej nocy i...

Dziewczyna ktadzie mu palec na ustach.

- Nietadnie o tym rozpowiadac.

Alad odchrzakuje.

- ...1 milo spedzali czas. Az pewnego dnia chtopaka wybrano Graczem...

- Aha! Faceta?

- Oczywiscie.

- Seksistowska $winia. - Kala wymierza mu zartobliwego kuksanca.

- Chrum, chrum.

- Jesli myslisz, ze tylko dlatego, ze jestes mezczyzna...

- Moge mo6wic dalej? - pyta Alad.

Nie potrafi dluzej udawac rozzloszczonej. Nie ma dla niej najmniejszego
znaczenia, kto - czy to w opowiesci, czy w zyciu - zostanie Graczem. Ma cala
te gre w nosie, chce tylko pozna¢ koniec historii.

- Prosze - odpowiada.

- No dobra. Chlopak zostal wybrany Graczem w swoim pokoleniu nie z
powodu swojej plci, co bytoby gltupota w ogéle zaktada¢, ale dlatego, ze byt
naj$wietniejszym przyktadem cztowieka, prawdopodobnie apoteoza swojej
rasy.

- I skromnisiem.

- Wiasnie. - Mdéwiac, Alad gtaszcze cialo Kali; jego palce wedruja tam i z
powrotem, dotrzymujac kroku stowom. - Rozdzielono ich na pewien czas..
Chcialaby wtracic¢ tutaj jakis zarcik, aby przetamac te powazna atmosfere,
udowodnic j Jjemu i sobie, Ze ta opowiesc to jedynie wytwor wyobrazm ale
nie moze sie na to zdoby¢. Sama mysl o spedzeniu nocy bez niego przynosi
fizyczny bol; jakby ktos odrabywat jej konczyne.

- Lecz ich poswiecenie sie oplacito - ciagnie Alad. - Chtopak chwalebnie
dopetlnil swojego obowiazku i dotrwatl do konca...

- I obyto sie bez zadnych komplikagiji.

- Obytlo sie bez zadnych komplikacji, obsypano go zlotem i dostapit
zaszczytow, jakie sa udzialem wszystkich emerytowanych Graczy. Stowem:
stawa, pieniadze, wladza.

O ile wiedziata, to akurat prawda. Byli Gracze maja zapewnione godziwe
zycie - pozostali cztonkowie ludu dbaja, aby niczego im nie brakowatlo; ma
to by¢ podzieka za lata znoju i poswiecen. Pozostali kandydaci nie moga
liczy¢ na podobne przywileje. Odsyla sie ich z nieduza suma na koncie i
podrobionym dyplomem ukonczenia szkoly $redniej, co musi im wystarczyé.
Reszte zycia spedzaja na wyczekiwaniu sygnatu od aktualnego Gracza, ktory



moze czego$ od nich potrzebowac. Niektdrzy ze spuszczonymi gtowami
maszeruja z powrotem do obozowisk, gdzie niegdys trenowali, dobrowolnie
zgtaszajac sie na opiekunéw, bo nie moga wyobrazi¢ sobie innego zycia. Lecz
zosta¢ Graczem? To jak wygrac na loterii. O ile pozostanie sie przy zyciu
wystarczajaco dtugo, aby odebrac¢ nagrode.

- Uwolnieni od odpowiedzialnosci i obowiazku, chtopak z dziewczyna
zamieszkali w pieknej posiadtosci w Abu Zabi, po czym wzieli $lub i
doczekali sie dwdch urodziwych synéw. Ztozyli sobie obietnice, ze juz nigdy
nie rozstana sie choc¢by na jeden dzien. I zyli dtugo i szczesliwie.

Kala przekreca sie na bok, aby madc spojrze¢ na jego twarz.

- Naprawde tego chcesz? - pyta.

- Czego, slubu? Dzieci? Pewnie. Jasne, jesteSmy mtodzi, ale...

- Nie, nie o to mi chodzi, cho¢ oczywiscie sie ciesze, bo... - przerywa mu
dziewczyna.

Zaczely sie schody. Az do dzisiaj nie rozmawiali o przysztosci, a teraz nagle
Alad ot tak rozklada przed nia czerwone dywany. Zbyt duzo, zbyt szybko.
Poza tym jest jeszcze tyle rzeczy, o ktérych nie ma pojecia.

- Chodzi mi to, czy naprawde chcialbys$ zosta¢ wybrany Graczem.

- Pewnie, ze tak. - Chlopak siada i przyglada sie Kali badawczo, jakby
zobaczyl ja po raz pierwszy w zyciu. - A ty nie?

Ona rowniez siada i bierze jego dlonie w swoje. Dobrze jest je tak trzymad,
cho¢ woli, kiedy to on obejmuje ja, tuli do siebie, odcinajac ich oboje od
reszty sSwiata.

- Tak... chyba? Sama nie wiem. ngdy sie nad tym nie zastanawiatam.

- Clekawe jak mozesz tak mowié, skoro to nasz zyciowy cel Jedyny.
Przyswieca nam od samych narodzin.

- Nie od narodzin - zaprzecza szybko; o to wlasnie chodzi.

- Jesli wybiora cie Graczem, dostajesz wszystko - méwi. - To nie tylko
zaszczyt, jestes ustawiona do konca zycia. Ogladasz te swoje filmy, ale co
wiesz o prawdziwym swiecie? Tym poza Hollywood? Zycie jest trudne,
drogie i z kazdym dniem coraz bardziej géwniane. Pewnie, ze chce zostac
Graczem. Chce miec¢ szanse uratowac swiat. A potem by¢ na tyle bogatym i
poteznym, by zy¢ tak, jak chce. - Sciska delikatnie jej dionie. - I bede mdgt
chroni¢ tych, ktérych kocham.

Kocham. Po raz pierwszy ktéres z nich powiedzialo to stowo.

Tylko ze Gracze nie kochaja. Kazdy to wie. Odzwyczajaja sie od mitosci i
nigdy juz nie udaje im sie pokochaé. Nawet ci, ktorzy dozywaja sedziwego
wieku, umieraja samotnie.

Alad pewnie powtarza sobie, Zze z nim bedzie inaczej. Kala jednak nauczyta
sie czegos o ludzkiej naturze: kazdy ma sie za wyjatek od reguty.

Nie ma zamiaru sie z nim sprzecza¢, na pewno nie po tym, jak powiedziat
magiczne stowo. By¢ moze pozwolenie komus na pokladanie wiary w co
tylko chce to réwniez wyraz mitosci.

- To byla $wietna opowies$¢ - méwi mu. - Naprawde swietna.

- Teraz twoja kolej.

- Nie jestem w tym zbyt dobra.

- Chodzito mi o to, zeby$ powiedziata, czego ty chcesz.



Kala wczepia sie w niego zachtannie.

Alad $mieje sie i odpycha ja.

- Poza oczywistosciami, ma sie rozumiec.

Nadeszta ta chwila. Moze sktama¢, moze wymysli¢ jakas trywialna
zachcianke, jakas bzdurke typu motocykl albo nagroda Nobla. Lub moze
pokaza¢ mu sie od strony, ktora do tej pory skrzetnie ukrywata. Powiedzie¢
gtosno to, czego nigdy nie powiedziata nawet przed lustrem, wyjawic¢
prawde, ktérej nie zna nikt. Zaufa¢ mu ze swoim mrocznym marzeniem,
rozpaczliwym zyczeniem, bedacym fundamentem jej zycia...

Zrozumie ja.

Nadal bedzie ja kochat.

A moze nawet pragnie tego samego...

Odwraca sie od niego i zbierajac odwage, zamyka oczy. Nie chce patrze¢ na
swojego chiopaka, kiedy powie to, co zamierza.

- Chce miec rodzine - szepcze.

- Znaczy... dzieci? Przeciez méwilem juz, Ze ci je dam. To znaczy nie w
najblizszym czasie, ale... - rozkreca sie chiopak.

- Nie - przerywa mu Kala, cho¢ tatwiej byloby pozwoli¢ mu méwic. - A
raczej tak, chcialabym dzieci, ale nie to miatam na mysli, lecz... moja
rodzine. Ludzi, ktérzy mnie urodzili. Ludzi, ktérym zostalam odebrana.

- Aha.

Nie potrafi wyczyta¢ nic z jego obojetnego glosu i nie moze znies¢ ciszy, jaka
zapadla, przedluzajacej sie niemitosiernie chwili milczenia. Kala odwraca
si¢ z powrotem do chiopaka. Alad przypatruje sie jej badawczo, jakby
usitowat po_]ac co chciata mu przekaza¢. Kocha go za samo pod_]eme te_]
proby, cho¢ nie ma ztudzen, ze nie podziela skrytego marzenia swojej
dziewczyny.

- Nie myslisz czasem o nich? - pyta. - O tym, skad przybytes? Do kogo
nalezysz?

- Czemu miatbym? Oddali nas, Kala. Jestesmy niechcianymi dzie¢mi.

- Tego akurat nie wiesz - drazy. - Niczego o nich nie wiemy. Skad pewnos¢,
ze to byl ich wybo6r? Czy nam kiedykolwiek go dano?

Naladowana gniewem, ktdry zawsze ptonie w jej zytach, kiedy dopuszcza do
siebie podobne mysli, gotowa jest do ataku. Ztos¢, ten niezmordowany
towarzysz na co dzien trzymany pod kluczem, potrafi przynies¢ ukojenie.
Napawa sie niesprawiedliwoscia oraz krzywda, jaka jej - im - wyrzadzono.
Jesli sprawi, ze on réwniez to dostrzeze, bedzie mogta mu o wszystkim
powiedzie¢. Przejda przez to razem.

- Zdajesz sobie przeciez sprawe z tego, jak to funkcjonuje - mowi chtopak
surowym tonem, niemal jakby udzielal jej nagany. - Dzieci i ryby glosu nie
maja. Podejmuje sie decyzje za nie, dla ich dobra. Dla dobra wszystkich.
- Nie jestesmy juz dziec¢mi, Alad.

- I dlatego robimy to, co konieczne, aby chroni¢ nasz lud - syczy w
odpowiedzi. - A przynajmniej ja dokonatem takiego wyboru.

Gadasz jak robot, ma ochote powiedzieC. Jakby zrobiono ci pranie mézgu.

- Nie chodzi tutaj o nas, ale o co$ wiecej - ciagnie. - O koniec swiata. O
przetrwanie ludzkiej rasy. Jesli rodzice nie chcieli odda¢ nas dobrowolnie,



Swiadczy to jedynie o ich samolubstwie. Niektére rzeczy warte sa
poswiecen.

- A jesli ktos sprébowalby odebrac ci mnie? - pyta Kala.

- Nie ma szans.

- Ale jesli?

- Nigdy bym na to nie pozwolil - odpowiada ze $miertelna powaga. -
Obiecuje.

Lecz to tylko puste stowo. Oboje tak naprawde nie wierza w obietnice. W ich
zyciu nie ma miejsca na przysiegi inne niz ta ztozona sprawie, do ktdrej
zostali przymuszeni.

Nie wytyka mu tego jednak. Nie chce sie kldci¢ ani rozprawiac¢ diuzej o
zobowiazaniach, rodzinie, obietnicach. Ma serdecznie dos¢ tej rozmowy.
Caluje go namietnie, upewniajac sie, ze nie powie juz ani stowa.

Latwiej nie stysze¢ osadu w jego glosie. Zwatpienia.

Za to jego dotyk jest pewny.

Ramiona otulaja ja cisza i wtedy wyobraza sobie, ze pragna tego samego.

* % ok

Decyzja zapada nastepnego dnia; bez ostrzezenia, bez znaku na niebie czy
ziemi, bez tego charakterystycznego, niemal namacalnego napiecia w
powietrzu, bez jarzacego sie neonu mowiacego: ,Oto dzien, w ktdorym
wszystko sie odmieni”. Obwieszczona zostaje zwyczajnym klepnieciem w
ramie. Ktos zaczepia ja niedtugo po popotudniowym biegu i szepcze do ucha,
ze jest wzywana do gtéwnego biura.

Pierwsze - i jedyne - co przychodzi jej do glowy, to mysl, ze dowiedzieli sie
o niej i Aladzie. Bo niby czemu mieliby chcie¢ z nig rozmawiac?
Przekroczenie progu gabinetu przenosi kazdego do innego $wiata. To jedyne
klimatyzowane pomieszczenie w catym obozie, gdzie mozna cho¢ na chwile
zapomnieé, ze znajduje sie w samym srodku Ar-Rub Al-Khal, najwiekszej
piaszczystej pustyni swiata.

Powietrze jest tutaj swieze i chtodne, samo biuro zaprojektowano
nowoczesnie i ze smakiem. Rownie dobrze mogliby przebywac¢ w sercu Abu
Zabi. Tyle ze za oknem rozciagaja si¢ jedynie nieprzebrane potacie piasku.
Za stolem konferencyjnym siedza trzej opiekunowie: Adar ze strzelnicy,
Ninsuna od dyscypliny oraz Zikia, ktéra naucza strategii wojskowej lub, jak
sama moéwi o swoich zajeciach, sposobdéw zwyciezania. Zikia, w
przeciwienstwie do pozostaltych, nigdy nie zatrzymywata sie¢ w obozie na
dtuzej niz tydzien czy dwa, ale, takze w odréznieniu od reszty, zawsze
wracata. Zahartowana ostrym treningiem i latami doswiadczen wydaje sie
odlana z betonu. Juz samo jej spojrzenie wystarczy, aby ciac¢ stal. To od niej
Kala nauczyta sie, jak udawac staba, majac nad przeciwnikiem przewage, a
jak prezy¢ miesnie, kiedy pozornie pozostata bez szans. Nalozy¢ na twarz
maske. Lecz w tej chwili Kala nie potrafi ukry¢ swojego zmieszania. Czuje
sie tak samo silna, jak i staba.

Skoro to Zikia po nia postata, sprawa musi by¢ powazniejsza, niz sadzila.
Musi mieé naprawde przerabane.



- 5SIGMA - odzywa sie Zikia, skinawszy do niej glowa.

Kala zawsze lubila te kobiete. Starzejaca sie wyktadowczyni sama niegdys
byta Graczem i osiagneta biegtos¢ w sztuce pozoréw. Jest czarujaca, kiedy
tylko potrzebuje kogo$ zmanipulowad, ale blysk stali w jej oku nigdy nie
gasnie. Dziewczyna docenia réwniez, ze Zikia nawet nie udaje, jak pozostali,
troski o los swoich podopiecznych. Kala staje przed opiekunami i czeka, az
ktoéry$ zarzuci jej ztamanie zasad i zaordynuje kare.

Nie liczy sie dla niej nic procz Alada.

I tak zostana razem.

Obiecat jej to.

Zikia wykrzywia usta w chtodnym usmiechu.

- Gratulagje - méwi. - Zostalas wybrana.

Nie tego sie spodziewala i mija chwila, zanim doznaje ol$nienia.

- Do czego? - zdaza jednak powiedzie¢ i wtedy momentalnie zdaje sobie
sprawe, jak gtupie jest jej pytanie.

Do czego jeszcze mogta zosta¢ wybrana? Czy istnieje jakakolwiek inna
mozliwos$¢?

- Bedziesz naszym Graczem.

Teraz u$miecha sie juz cala trdjka. Przypominaja prezace sie do skoku
szakale, czajace sie na najstabszego osobnika ze stada, ktory pozostal w tyle.
- Nie rozumiem - moéwi.

- Za sze$¢ miesiecy obecny Gracz przekroczy regulaminowy wiek - wyjasnia
Zikia. - I wowczas dostapisz zaszczytu.

Kala powiedziata Aladowi, Ze nie ma pojecia, czy chciataby zosta¢ Graczem.
Nie ktamata, bo nigdy nie brata podobnej mozliwosci pod uwage. Wydawato
jej sie to tak nieprawdopodobne, tak nierealne, ze nie potrafila sobie nawet
tego wyobrazié. Teraz, kiedy zostata postawiona przed faktem dokonanym,
juz wie, czego chce, a czego nie.

Nie chce odpowiedzialnosci.

Nie chce nowego zZycia, obwarowanego kolejnymi regutami, zdefiniowanego
obowiazkiem, podyktowanego potrzebami innych.

Nie chce sie poswiecal, nawet w imie przetrwania swojego ludu.

Nie chce spedzi¢ catych lat, czekajac, az z nieba spadnie Smier¢, majac
Swiadomos¢, ze kiedy to nastapi, bedzie musiata dziatac.

Chce zaptakac.

Lecz dobrze ja wyszkolono. Uczyniono z niej wojowniczke, bron z krwi i
kosci, zwinnag i silna, zawsze opanowana. Nie mogtaby sie rozklei¢, nawet
jesli tego wtasnie by chciata.

Kiedy otwiera usta, dobywa sie z nich gtos pewny i bez sladu drzenia:

- Czy moge zapyta¢, dlaczego ja? Britney jest lepsza w walce wrecz, Farzin
to znakomity strateg, a... - przerywa, nie bedac w stanie wypowiedzie¢ jego
imienia.

Alad tak bardzo chcialby znaleZ¢ sie na jej miejscu.

Co zrobi, kiedy sie dowie, ze odebrata mu jego marzenie?

- Mozesz pytac, ale nie mamy obowiazku udzieli¢ ci odpowiedzi - méwi
Zikia. - Nie potrzebujesz wiedzie¢ nic poza tym, ze poktadamy w nasz wyboér
niezmacona wiare. To musiala$ by¢ ty, nikt inny.



Przekaz jest jasny: wybdr nalezy do nich, nie do Kali.

Nikt nie zapyta, czy naprawde tego chce. Tak jest i juz, a ona musi to
zaakceptowacd.

- Jutro rozpoczniemy twdj trening.

- Rozpoczniemy? - dziwi sie Kala; jej usta pracuja same, bez wiedzy
zesztywnialego, oszotomionego umystu. - Cate zycie trenowatam. Moje zycie
to trening!

- Nawet nie wiesz, czym jest prawdziwy trening - rzuca Zikia. - Ale sie
dowiesz.

- Spakuj swoje rzeczy - mowi Adar. - Jutro stad wyjezdzasz.

- Czekajcie, co? Jak to? Gdzie wyjezdzam?

- Nie mozemy ci tego powiedzie¢ - odpowiada Zikia. - I jeszcze cos. Ufamy,
ze utrzymasz to w sekrecie. Lepiej, zeby inni nie dowiedzieli sie o naszej
decyzji az do twojego wyjazdu. Ludzie potrafia by¢... nieprzewidywalni.

- Nie moge sie nawet pozegnac? - oponuje Kala, ktadac nacisk na ostatnie
stowo.

Zalezy jej na pozegnaniu z jedna tylko osoba.

- Teraz, kiedy pochtania¢ cie powinna tylko sprawa, o ktérej rozmawiamy, to
jeszcze istotniejsze - méwi Zikia. - A jesli masz tutaj cos, a raczej kogos, na
kim ci zalezy, uwierz mi, ze lepiej sie odciaé, pdki jeszcze mozesz.

To spojrzenie, ten ton... Sugeruja, ze wie.

Wie, ze Kala kogos$ ma. Wie, ze na kims jej zalezy.

Nie, to niemozliwe. Przeciez gdyby tak bylo, nie zostalaby wybrana na
Gracza.

Moze jesli sie teraz przyzna, opiekunowie zmienia zdanie.

Lecz gtos wieznie jej w gardle.

- Masz szesnascie godzin - dodaje Zikia. - Pozatatwiaj swoje sprawy.
Ruszamy o $wicie.

* %k ok

Nie ma nic, co chciataby ze soba zabraé. Poza jedna rzecza, szczegdlnie
bliska jej sercu, ale nie zmiesci sie ona do plecaka.

Przez reszte dnia Kala zachowuje sig, jakby nic sie nie wydarzyto. Co i rusz
musi przywotywac sie do porzadku, aby nie spanikowac i nie rzuci¢ sie
Aladowi w ramiona, upominac¢ sie, ze trzeba poczekad, az zostana sami.
Maja czas do $witu. Zdaza co$ zaplanowac.

Kala spedzita cate lata na ttumieniu emocji, przezwyciezajac bol i strach.
Jest mistrzynia podstepu i oktamywanie kolezanek nie sprawia jej trudnosci.
Z tatwoscia zaklada na twarz usmiech i kladzie sie spa¢, jakby rano miata
sie rowniez obok nich obudzié.

Nawet kiedy lezy w 16zku i gapi sie w ciemnos$¢, wznosi wysoki mur wokot
targajacych nia uczué. Opiekunowie radzili, zeby wyobrazala sobie kazda
cegle w wysokiej na kilkaset stop, wzmocnionej stala scianie, ktéra bedzie w
stanie zatrzymac nawet potezna, spieniona fale. Emocje to wyraz stabosci,
uczono ja, a Kala przyktadatla sie do nauki.

Dopiero gdy za oknem pojawia sie Alad, mur zaczyna sie kruszy¢. Kiedy



docieraja na polane i chlopak bierze ja w ramiona, Kala sama przebija te
cholerna zapore, pozwala jej runac po czym zupelnie sie zalamuje.

- Co jest? O co chodzi? Kala, co sie stato? - dopytuje, spanikowany,
zdezorientowany Alad, szukajgc na jej ciele ran, czegokolwiek, co
ttumaczyloby zachowanie tego zatosnego ktebka nerwéw drzacego w jego
ramionach.

Kala przeciez nie jest taka. Nigdy nie bytla.

Po raz pierwszy poddata sie emocjom. Nie miata pojecia, jak trudno jest
wziac¢ sie potem w gars¢. Trzyma sie kurczowo Alada, przyciska sie do
niego, podpiera o jego cialo.

- Padlo na mnie - méwi, kiedy jest juz w stanie cokolwiek powiedzie¢. Leci
jej z oczu i z nosa. Dziewczyna prawie wybucha smiechem, myslac, jak
uroczo wygladaja w takich chwilach bohaterki filméw, bo nie ma w tym nic
stodkiego. - Zostalam wybrana.

- Ale do czego?

- Do Gry.

Alad byt jej podpora - dostownie i w przenosni - i kiedy chtopak
momentalnie odsuwa sie od niej, Kala potyka sie i niemal upada. Tworzy sie
miedzy nimi przepasé, jakby decyzja, ktéra zapadia, niepostrzezenie
wyzlobita rozpadline, dzielac jej zycie na przed i po. Stoja po
przeciwlegtych stronach urwiska, przygladajac sie sobie.

- Gratuluje - mo6wi oschle Alad.

- Nie, nie gratuluj mi! - Jesli tylko pomoze mu zrozumie¢, przepas¢ na
powrdt sie zasklepi. - Zadnych gratulagji! Nie chciatam tego! Kto mégtby
chcieé?

Chtopak krzywi sie, styszac jej stowa. Kala zaluje, ze nie moze ich cofna¢,
cho¢ sa przeciez prawdziwe. Zaczyna rozumie¢, jak bedzie od tej pory
wygladato jej zycie; nie nalezy juz do niej. Alad nie chcialby dostapic tego
watpliwego zaszczytu, gdyby zdawal sobie sprawe z tego, co ona teraz czuje.
Jakby spadata, sciagana w dél, coraz nizej i nizej, przez brutalna,
niepowstrzymana moc.

- Zaluje, ze nie wybrano ciebie - méwi, wyciagajac do niego dton. On ja
odtraca, doszukujac sie w gescie Kali nieszczerosci. Nie rozumie jej.

Nie wierzy, ze mogtaby tego zatowac.

- Czyli to koniec - chrypi Alad. - Pozegnanie.

Nikt nie wie, jak wybiera sie Graczy ani gdzie znikaja, kiedy zapadnie
decyzja. Ale kazdy zauwazyl, ze wracaja odmienieni.

1 to jeszcze jak.

W pewnym sensie Gracze sa tacy jak Zikia. Potrafia by¢ uprzejmi, mili,
czarujacy; ich oczy l$nia, kiedy z kim$ rozmawiaja. Lecz serca powleczone
maja lodem. Kala chciataby uwierzy¢, ze akurat jej sie to nie przydarzy, ze
to niemozliwe, aby ten tajemniczy trening odart ja z tego wszystkiego, co
stanowi podstawe jej osobowosci, i przemienit w osobe, ktdéra nie jest w
stanie kochac.

I wtedy uswiadamia sobie, ze jest dziewczyna wychowana na opowiesciach o
inwazji obcych i nadciagajacej apokalipsie.

Nic nie jest niemozliwe.



- Ucieknijmy razem - mowi szybciej niz mysli, styszy wypowiedziane przez
siebie stowa, jeszcze zanim decyduje sie otworzy¢ usta.

Nie pragnie jednak niczego innego.

- C-co? - duka, tak samo oszotomiony jak ona przed paroma godzinami.

- Po prostu zwiejmy - dodaje Kala, coraz bardziej podekscytowana, czujac
kietkujaca nadzieje. - Jeszcze dzisiaj. Ucieknijmy stad, daleko, jak najdalej od
nich, pieprzy¢ Graczy i to ich durne Endgame.

Dociera do niej, Ze to faktycznie mozliwe, nawet bardzo. Ba, to koniecznosc.
Oto odpowiedz, ktdrej szukala, cud, na ktdry czekata. Jakby rozwiazanie
wszystkich jej probleméw nagle spadio z nieba. Jest jednak zbyt madra, aby
zaufa¢ temu przeczuciu. Cuda zdarzaja sie jedynie wtedy, gdy wyciagniesz do
nich pomocna dion.

Moze zyciu tez trzeba dopoméc.

- I gdzie bysmy poszli? - pyta Alad.

Oboje wiedza, ze macki Sumerdéw siegaja daleko. Gdyby Kala sprzeciwita sie
ich postanowieniu, dopadliby ja. I wymierzyli kare.

- Nic tam na nas nie czeka - ciggnie - nasze zycie toczy sie tutaj.

- Raczej twoje zycie - odcina sie Kala. - Bo ja wyjezdzam stad jutro, tak czy
inaczej. Pozostaje tylko kwestia tego, czy udam sie tam, gdzie mi kaza, czy
tam, gdzie chce.

- Kala, to tylko pare lat. Dasz sobie rade z palcem w nosie. Kilka lati z
glowy, a potem mozesz mie¢ wszystko, co tylko chcesz. Mozemy. -
Obejmuje ja czule, a dziewczyna nareszcie odzyskuje oddech.

Czy nadal bedzie ja chcial, kiedy pozna prawde?

Bo nie ma juz czasu na czekanie.

Musi mu to powiedziec¢ teraz.

- Jest jeszcze co$ - zaczyna. - Co$, o czym... - Przelyka $line. To, co zrobila,
jest kategorycznie zakazane, wrecz nie do pomyslenia. - Odszukalam swoja
rodzine... prawdziwa rodzine. Mam adres. Dowiedzialam sie o niej
wszystkiego.

- I nic mi nie powiedziatas? - Trudno wyczyta¢ cokolwiek z jego glosu, ale
nie przestaje jej do siebie tuliC. .

- Nie mogtam, bo wiedzialam, co sobie o0 mnie pomyslisz. Ze jestem, sama
nie wiem, staba albo gtupia.

- To, co robisz, nie jest oznaka ani stabosci, ani gtupoty, Kala.

- Z poczatku nawet miatam zamiar o tym zapomniec¢ - przyznaje. Tama
puscila, stowa ptyna z niej same szerokim strumieniem. - Po prostu
chcialam wiedzieé. Ale teraz... musze sie z nimi zobaczy¢. Nie moge znies¢
mysli, ze sa na wyciagniecie reki, a ja nie zobacze ich twarzy. Nie
spodziewam sie, ze zrozumiesz, nikt nie rozumie. Pewnie masz mnie za
dziwolaga, ale nic na to nie poradze. Zawsze mi czegos brakowalo i teraz
juz wiem czego. Ich. Sa czescia mnie. Tak jak i ty. Musze to zrobié, a nie chce
wyjezdzac¢ bez ciebie. Nigdzie i nigdy. ChodzZ ze mna, tylko sie z nimi
spotkamy i pojedziemy gdziekolwiek nam sie zamarzy, bedziemy mogli
robi¢ to, na co nam tylko przyjdzie ochota. Chociaz raz dokonajmy wyboru.
Zadecydujmy o swoim Zyciu.

Alad milczy.



Nawet na nia nie patrzy.

Czyli to juz koniec, mysli Kala.

Moge uciec bez niego.

Nie potrzebuje go.

Nikogo nie potrzebuje.

I wtedy 16d topnieje, a na twarzy Alada pojawia sie usmiech. Chtopak
podrywa ja z ziemi, tuli do siebie, szepczac: ,Tak, tak, tak”. Kala zdaje sobie
sprawe, ze nie przezylaby innej odpowiedzi.

* %k ok

Ruszaja dwie godziny przed Switem.

Niechetnie sie z nim rozstaje na czas organizowania prowiantu. Zabieraja ze
soba zapas wody, bron i gotéwke, ktéra podwedzili z domkéw opiekundw.
Potrzebuja jej, aby dotrze¢ do celu. Uznali, ze pdjdzie im szybciej, jesli sie
rozdziela, a im predzej, tym leple_]

Kala czeka na chtopaka w umow1onym miejscu, piecdziesiat jardéw od
wiezyczki strazniczej, panikujac, ze nie przyjdzie. Mijaja sekundy, potem
minuty, a Alada jak nie bylo, tak nie ma...

Ale przychodzi.

Nieprzypadkowo umowili sie wtasnie tu. Zmiane maja Dilshad i Javed, a
kazdy wie, ze Dilshad notorycznie wymyka sie, aby pogra¢ w pokera z
personelem kuchennym, Javed zas, zanurzony po uszy w Swiecie
internetowej pornografii, nie zauwazylby nawet przejezdzajacego obok jego
posterunku pociagu towarowego.

A oni sa jednak troche bardziej subtelni.

Przeciecie _]ednego kabelka rozwiazuje kwestie siatki pod napieciem. Potem
idzie im rownie tatwo. Pokonywac ogrodzenia zwienczone drutem
kolczastym mogliby nawet we $nie. Alad idzie pierwszy, podciaga sie i
przeskakuje na druga strone z gracja gimnastyka balansujacego na drazkach.
tapie rekoma siatke, chroniac sie przed upadkiem, a reszte drogi pokonuje,
schodzac. Jest bezpieczny. Wolny.

Kala uwielbia patrze¢, jak sie porusza, podziwia jego drgajace, twarde
miesnie. Nawet teraz, kiedy jedno falszywe posuniecie moze kosztowac ich
uruchomienie syren alarmowych i natychmiastowy poscig, dziewczyna
pozwala sobie na chwile zadumy. Nie moze uwierzy¢, ze Alad nalezy do niej.
Ze ona nalezy do niego.

Przychodzi jej kolej. Kala wspina sie do potowy wysokosci siatki, odpycha sie
od niej nogami, wybija i przesadza drut kolczasty do géry nogami, siegajac
na czuja rekoma do ogrodzenia. Jej palce ciasno oplataja ogniwa. Zawisa
jakies szes¢ stop nad ziemia. Tak niewiele dzieli ja od wolnosci, ze nie chce
traci¢ czasu i odpycha sie ponownie od siatki, szybujac przez nocne
powietrze. A wiec tak to jest by¢ wolnq.

Jakby sie latato.

Laduje z gracja, czujac, jak sita uderzenia rozchodzi sie jej po kosciach. Od
razu oboje ruszaja sprintem przez pustynie, w noc, chcac znaleZ¢ sie jak
najdalej od obozu, zanim ktos sie zorientuje, ze ich nie ma. Plan prezentuje



sie nastepujaco: biec az do switu, potem znalez¢ odpowiednia kryjowke,
jaskinie lub wyschniete koryto rzeczne, gdzie beda mogli przeczekac
poszukiwaczy, ktérzy z pewnoscia wyrusza ich tropem po wschodzie stonca.
Zadne z nich nie odzywa sie ani stowem, nawet na siebie nie zerkajg. Kala
biegnie tuz za Aladem, skupiona na ptynnych, réwnych ruchach jego nég i
miarowym kotysaniu ramion. Dostrzega kropelki potu sptywajace po
znajomej krzywiznie karku. Wspomina ten pierwszy raz, kiedy faktycznie go
dostrzegta, i uswiadamia sobie, jak mato woéwczas wiedziala, co to znaczy
naprawde zy¢.

* %k ok

Plotki méwia dobitnie, co przytrafia sie tym, ktdrzy uchylaja sie od
obowiazku i decyduja na glupkowata ucieczke.

Przyjda po ciebie.

Znajda cie bez wzgledu na to, gdzie sie chowasz.

Zastonia ci oczy, zwiaza, zamkna w nieoznakowanej furgonetce i beda
trzymac¢ w odosobnieniu tak dlugo, az zrozumiesz swéj btad.

Nauka plynie z prania mézgu.

Lub gtodu.

I tortur.

Odcinaja palce, wyrywaja zeby. Podtapiaja i raza pradem. Jesli zachodzi
podejrzenie, ze doszto do przecieku istotnych informagji, odcina sie jenicowi
jezyk.

A przynajmniej tak méwia plotki.

Podobne opowiesci kraza jedynie o zbuntowanych kandydatach, o dzieciach,
ktore nie maja tak naprawde znaczenia dla sprawy. Nigdy na temat samych
Graczy. Oni po prostu nie uciekali. A jesli nawet tak sie kiedys zdarzyto,
konsekwencje musiaty by¢ zbyt przerazajace, aby o nich méwic.

Kala nie wierzy w ani jedno stowo. To bajeczki na dobranoc, ktéorymi
straszyto sie najmlodszych, zeby przypadkiem nie przyszto im na mysl uciec
z jedynego domu, na jaki mogli liczy¢. Po nia jednak przyjda, nie ma co do
tego watpliwosci. Dobrze wiec, ze sami nauczyli ja, jak sie ukrywad. I jesli
przyjdzie co do czego, jak sie bic.

Rodzina Kali mieszka w Abyaneh, jednej z najstarszych osad w Iranie,
bedacej domem dla niecatych dwéch setek rodzin. Chetnie zjezdzaja tam
takze turysci poszukujacy korzeni kultury perskiej. Abyaneh lezy w
$rodkowej czesci kraju, przeszto péttora tysiaca kilometréw dalej. Aby
dotrze¢ do wioski, trzeba przekroczyc granice Jemenu i Arabii Saudyjskiej,
przeprawic¢ przez Zatoke Perska i dosta¢ do serca Iranu.

Zdazyla zapoznac sie z mndstwem informacji na temat swojej rodziny. Jej
matka to Roshan Jahandar, a ojciec Parham. Ma dziewiecioletnia siostre
Mine. Dowiedziala sie tez, jak nazwano ja po narodzinach: Simin. Stowo to
oznacza ,delikatny” i bardziej pasowaloby do kogos innego. Noca, przed
zasnieciem, czesto powtarzala je cichutko, probujac sobie wyobrazic¢, kim
mogta by¢ ta dziewczyna, i zastanawiala sie, czy jej cze$¢ nadal tkwi gdzies
w Kali.



Jej ojciec jest lekarzem, a matka pisze instrukcje obstugi zamieszczane
online. Kobieta ma zielone oczy. Mezczyzna nieréwne uszy. Siostra zas moze
sie pochwali¢ identycznym kolorem wtoséw co Kala. Dziewczyna zdolala
ztamac zabezpieczenia nlezllczonych plikéw i dowiedzie¢ sie mnéstwa
rzeczy, a internet i tak nie odstonil przed nig wszystkich tajemnic. Zaden
folder, zaden gigabajt danych krazacych w cyberprzestrzeni nie dat jej
odpowiedzi na naprawde istotne pytania, na ktére musiata otrzymac
odpowiedz.

Czy rodzice o niej pamietali? Czy oddali ja dobrowolnie?

Czy byta kochana? Czy za nia tesknia?

Jak to jest by¢ corka? Mie¢ matke i ojca? Rodzine?

Czy to w ogoéle jeszcze jej rodzina?

Podrézuja jedynie noca, a za mape stuza im gwiazdy. Powoli przemierzaja
kolejne odcinki pustyni, od zmierzchu do $witu pokonujac ciagnace sie
milami wydmy. Za dnia szukaja kryjowki, przed snem szepcza sobie do uszu
mile rzeczy. Trzeciej nocy, kiedy konczy im sie zapas wody, docieraja do
beduinskiego obozu. Kala i Alad przetrzasaja ich rzeczy spiacych
podréznikéw, zabierajac to, czego potrzebuja, tacznie z dwoma wielbtadami,
dzieki ktérym moga poruszac sie znacznie szybciej. Niedlugo potem
docieraja do zt6z ropy naftowej Shaybah, co oznacza, ze przekroczyli juz
granice Arabii Saudyjskiej i tylko kilka mil dzieli ich od Zjednoczonych
Emiratéw Arabskich.

Znajduje sie tam pas startowy, a kradziez samolotu to btahostka. Mgnienie
oka zajmuje im podréz do szmaragdowego miasta Abu Zabi. Patrza z
rozdziawionymi ustami na drapacze chmur i przyjezdnych obwieszonych
droga bizuteria. Relaksuja sie w chiodzie klimatyzatora, cieszac sie
przestronnym apartamentem hotelowym. Mogli sobie na to pozwoli¢ dzieki
kradzionemu numerowi karty kredytowej. Maja jacuzzi i tyle wody, ile dusza
zapragnie. Az chce sie zosta¢ choéby chwile diuzej.

- Nie moge uwierzy¢, ze to sie dzieje naprawde - mowi Aladowi Kala;
powtarza to regularnie. - ZrobilisSmy to.

To dla niej jak zaklecie. Zamykajac oczy, boi sie, ze kiedy je otworzy, bedzie
z powrotem w obozie, a cala ucieczka okaze si¢ jedynie snem.

- Tak, zrobiliSmy to - wtéruje jej, jak zawsze, Alad. Po czym, jak zawsze,
sktada na ustach dziewczyny pocatunek.

Udaje im sie wlamac na strone Emirates Airlines i zarezerwowac¢ dwa
miejsca w samolocie do Londynu, ktéry odlatuje o poranku. Podaja swoje
prawdziwe imiona, a nastepnie kupuja dwa kolejne bilety na lot do Tokio
jako Enki i Enlil, sumeryjskie bostwa ziemi i powietrza. Jesli opiekunowie
beda ich szuka¢, na pewno natkna sie na te okruchy, ktére dla nich
rozrzucili. Kala ma nadzieje, ze ich niedawni nauczyciele pierwsza
rezerwacje uznaja za podpuche - bo to zbyt oczywiste, zbyt tatwe do
namierzenia - i podaza za tropem tokijskim. Wtedy rozpocznie sie szukanie
wiatru w polu.

Tymczasem Kala i Alad zdobeda lewe paszporty, wynajma 16dz i przeptyna
zatoke, po czym - bo najbezpieczniej jest w ttumie - zlapia autobus jadacy na
péinoc, do Iranu, i dotra przynajmniej do Ardestanu. Tam ukradna samochdd,



a moze nawet, jesli poniesie ich fantazja, dwa motocykle, i zaszyja sie gdzies
z dala od miast.

- Nie martw sie niczym - méwi Alad, kiedy autobus podskakuje na
wertepach niekonczacych sie drég, pokrytych kurzem i ciagnacych sie przez
monotonny, jakby pomazany brazowa farba krajobraz. Ktos kilka siedzen za
nimi wiezie klatke z kurczakami, ktérych gdakanie jest niemal réwnie
irytujace jak ich zapach. - Niedlugo bedziemy na miejscu.

Chiopak mysli, ze Kala sie niecierpliwi, ale jest przeciwnie - im blizej sa
celu, tym barduej chmakaby zwolnic.

Co zrobi, jesli sie okaze, ze ich nie polubi?

Co, jesli oni nie polubia jej?

Albo jeszcze gorzej: co, jesli okaza sie jej zupelnie obcy?

Jesli przestapi prdg i nie poczuje zupelnie nic?

Jesli sie okaze, ze to, czego szukala przez cale zycie, nie istnieje?

Tak dlugo pragneta wypelnic¢ te luke i jesli tam, dokad zmierza, nie
odnajdzie brakujacego elementu uktadanki, nie odnajdzie go juz nigdzie. A
dziura w jej duszy pozostanie na zawsze niezatatana.

Te leki nie pozwalaja jej zasnaé, lecz wtedy Alad mruczy co$ przez sen lub
przekreca sie na bok i obejmuje ja ramieniem, a obawy znikaja.

Nic nie moze p6j$¢ nie tak.

* k% ok

Osada jest mniejsza, niz sie spodziewali. Gdzieniegdzie zauwazaja
niepasujgce do krajobrazu oznaki nowoczesnosci - talerze satelitarne i maszt
telefonii komoérkowej. Maszeruja przez centrum wioski z wybatuszonymi
oczyma, nie mogac napatrzec¢ sie¢ na czerwien gleby i tradycyjne, lokalne,
kolorowe stroje. Idac uliczkami biegnacymi miedzy kamieniczkami, maja
wrazenie, jakby przeniesli sie o cate lata w przesztosé, znalezli z dala od
cywilizacji, w krainie nietknietej przez czas. Miejscu poszukiwanym przez
tych, ktorzy pragna sie skry¢ przed swiatem.

A przynajmniej takie mysli przychodza Kali do gtowy, kiedy staje na schodku
domu, ktdry mogt by¢ jej domem. Niewykluczone, ze sprowadzili sie tutaj,
aby o niej zapomnie¢, aby uciec od tego, co minione.

Budynki nie maja tabliczek. Zajrzeli do pobliskiej kawiarni i zapytali, gdzie
mieszkaja Jahandarowie. Odpowiedzi udzielita im potowa klienteli. Musieli
przej$¢ mile na péinoc od spozywczaka mieszczacego sie przy krawedzi
osady, gdzie cywilizacja ustapila miejsca przyrodzie. Stata tam nieduza,
pomalowana na niebiesko chatka otoczona drzewami figowymi. Ludzie z
kawiarni prosili, aby pozdrowi¢ gospodarzy. Jahandarowie sa tutaj
niewatpliwie lubiani. Kochani.

Dom. Drzewa. Kala poznaje smak strachu. W znalezionych przez nia w sieci
dokumentach nie pojawilo sie ani stéwko na temat tego, dlaczego padto
akurat na jej rodzine, na nig. Czy oddano ja dobrowolnie? Czy sami si¢
zgtosili? Przeniesli sie do tej osady rok po tym, jak zostata zabrana - lub
oddana - i zostali.

Przed czym uciekali? Przed wspomnieniami czy przede mnq?



- Moze to jednak zly pomyst - méwi Alad, z pewnoscia wyczuwajac strach
Kali. Proponuje jej honorowe wyjscie z sytuacji. - Nie musisz pukac.

- PrzebyliSmy calq te droge... - Nienawidzi siebie za ten pelen zawodu jek.
- A mozemy pdjsc¢ jeszcze dalej - odpowiada chtopak i az mu sie oczy swieca
na sama mysl. - Ciagle rozmawiamy o przysztosci, po co na nia czekac?
Niech nasze jutro rozpocznie sie dzisiaj. Teraz. Zapomnijmy o tym, co bylo, i
zyjmy reszta naszego zycia.

Uzgodnili, ze udadza sie do Paryza, bo filmy opisuja to miasto jako
najromantyczniejsze miejsce na ziemi. Alad ma racje, mogliby wyruszy¢
nawet i za moment, nareszcie uchyli¢ drzwi przysztosci.

Kocha go za sama sugestie, za danie jej mozliwosci wyjscia z tego z twarza.
Kala poznaje, ze on rowniez sie boi i nie gardzi nia za jej strach. Za to
réwniez go kocha.

- Myslisz, ze jeszcze o mnie pamietaja? - pyta.

Alad gtadzi ja palcem po policzku.

- Nie sadze, aby ktokolwiek mdgt o tobie zapomnieé.

Zza drzwi stycha¢ grajaca muzyke.

Nie, nie muzyke. Ktos gra game. Kala wyobraza sobie niepewne dzieciece
raczki.

Swoja siostre.

Puka.

* Kk

- Tak?

Kala rozpoznaje kobiete. Zna ja ze zdje¢, ktore Sciagneta z sieci. Jest o pare
cali nizsza od niej i puszysta. Ma pomarszczong skore, charakterystyczna dla
osoby, ktora zbyt dlugo przebywa na stoncu.

- Stucham?

Sprawia wrazenie mitej, ale wyglada na obca.

- Tak? - niecierpliwi sie kobieta, matka. Nie poznaje swojej corki. - O co
chodzi?

Kala zawsze myslata, ze poczuje w tej chwili co$ wyjatkowego, ze na widok
rodzica uaktywni sie jaki$ feromon albo ozywi uspione przed laty
wspomnienie i zapata do matki spontaniczng mitoscia. Lecz teraz juz wie, jak
to jest naprawde, zdazyta pozna¢ fundamentalne prawo natury: co$ nie moze
powstac z niczego.

Ale czy to samo prawo nie nakazuje matce rozpoznac swojego dziecka?

Czy w twarzy Kali naprawde nie zachowatlo sie nic sprzed lat?

Cos, co datoby kobiecie znak?

Cos, co pozwolitby jej zobaczy¢?

Bo jesli nie, jesli nic takiego nie przetrwato, co ona tutaj w ogdle robi?

- Chyba powinnismy juz p6js¢ - szepcze do Alada.

Chlopak bierze ja za reke - albo chce przekonac ja do zostania, albo
delikatnie odciagnac¢ od drzwi. Kala nigdy sie tego nie dowie, gdyz
dokladnie w tej chwili do pokoju przybiega mata dziewczynka i zerka
ciekawie zza plecéw matki, aby rzuci¢ okiem na gosci, posytajac im na



powitanie szeroki, bezzebny usmiech.

- Ona wyglada doktadnie jak ty - méwi zaskoczony Alad.

Kobieta patrzy nerwowo to na swoje dziecko, to na nieznajoma. Kala sie
zastanawia, czy przypadkiem nie przypomina sobie ostatniej takiej wizyty,
kiedy niespodziewani goscie réwniez byli dziwnie zainteresowani jej
dzieckiem.

- Pytam po raz ostatni: kim jestescie i czego chcecie?

Kala ma tyle do p0w1edzema, ale jest w stanie wydu51c z siebie tylko jedno
stowo, imie, ktérego, jak czuje, ma peine prawo uzywac:

- Simin.

Kobieta zamiera. Blednie. Chce zawota¢ meza, ale to ponad sity
korpulentnej gospodyni; glos wieznie jej w gardle, stac ja jedynie na ledwo
styszalny szept:

- 1dZ po ojca - chrypi do dziecka. - Ale juz.

Dziewczynka, tupoczac, odbiega, a jej matka nie spuszcza z Kali oczu.
Nadal stoi bez ruchu jak zakleta.

- Simin? - odzywa sie nareszcie, gtos jej drzy przy drugiej sylabie - Moja
mata Simin?

Kala czekata tak diugo, zeby to powiedzieé:

- Mamo?

Okrzyki radosci. Objecia. Matczyne tzy. Ojcowski smiech. Posréd tej symfonii
radosci podkreslanej nerwowymi piskami dziecka i zapachem szafranu oraz
gatki muszkatotowej Kala nareszcie rozumie, co to znaczy powrdci¢ do
domu.

* ok ok

Czuje sie, jakby ogladata swoje zycie z boku. To nie moze by¢ prawda.
Marzyla o tej chwili, tak wiele razy odgrywata ja w wyobrazni i okazuje sie,
ze rzeczywistosc jest rownie cudowna. Sny takie jak ten z zasady sie nie
spelniaja.

A jednak.

Ojciec podaje jej i Aladowi kopiasta miche gulaszu z baranina. Matka szlocha
i szlocha, gtaszczac Kale po gtowie, zasypujac czoto corki pocatunkami.
Siostra, bystra i dzielna, juz zdazyla sie zakocha¢ w mtodym przystojniaku,
ktéry zawitat do ich domu.

Powtarzaja sie pytania, co porabiata przez wszystkie te lata, ale Kala nie
chce o tym rozmawiaé. Sama réwniez szuka odpowiedzi. Zastanawia sie, co
stracita. Pragnie dowiedzie¢ sie czego$ o swojej rodzinie. O osobie, jaka
mogtaby by¢. Ale to trudne pytania i nawet nie ma pojecia, jak je zadac.

Na razie chce chtona¢ swoja rados¢. Pozy¢. Czuje sie, jakby potkneta stonce.
Tak musi smakowac szczescie. Nareszcie moze zy¢ tak, jak chce, obok
bliskich jej ludzi.

Koncza deser i popijaja parujaca herbate, kiedy rozlega sie grzmot.

Co jest dziwne, gdyz noc jest spokojna.

Spoglada na Alada i juz wie, ze to nie byt piorun.

Helikopter. Moze dwa. Zblizaja sie.



Kale nauczono reagowac szybko, wychowano ja na bohaterke i obronczynie
swego ludu.

Ale kiedy przychodzi co do czego, jest zbyt wolna.

Zrywa sie na réwne nogi, gdy uzbrojeni napastnicy wpadaja przez drzwi i
okna.

Krzyczy, aby wszyscy padli na ziemie, widzac, Zze mezczyzni podnosza bron.
Rzuca sie w strone siostry, chcac wiasnym ciatem ostoni¢ ja przed krzywda.
Rozlega sie huk pierwszego wystrzatu.

Pedzi co sit... lecz jest zbyt pdzno.

Koniec nadchodzi tak nagle jak poczatek.

Matka pada z kula w glowie.

Ojciec réwniez.

Siostra tez.

Ich cialta leza nieruchomo. Podloga lepi si¢ od krwi. Alad stoi w rogu pokoju,
obserwuje.

Ktos krzyczy.

Kala zdaje sobie sprawe, ze to ona.

Udaje jej sie przestac. Stychac juz tylko ryk smigtowca.

Ataku dokonato czterech mezczyzn. Dowodzita nimi kobieta.

Zikia. Przyszla po nia.

Kala mogtaby przysiac, ze nikt ich nie $ledzil. Nie ma pojecia, jak ich
odnalezli, przeciez byli ostrozni.

Za jej nierozwage ci ludzie Zaplacﬂi zyciem.

- Gracze nie moga rozpraszac sie emocjami - mowi Zikia. - Dobrze to wiesz.
Troska to stabos$¢. Mitosé Jest zagrozeniem.

- Jak? - szepcze Kala; musi sie dowiedzie¢, gdzie popetnita btad.

- Doskonale, Aladzie - rzuca niedbale Zikia. - Pokazate$ swoja prawdziwa
twarz.

Kala odwraca sie do chtopaka, ktérego kocha, ktory jest calym jej Swiatem.
To przeciez niemozliwe.

Nic nie jest niemozliwe.

- Alad? - méwi, a w jej glosie kryje sie niewypowiedziana prosba.

Powiedz, ze ona ktamie. Powiedz, ze bys tego nie zrobit.

Lecz on mamrocze jedynie:

- Przepraszam.

Gdzies w gtebi Kali zawsze ziala czarna dziura. Teraz, styszac tylko to jedno
stowo, pozwala jej sie pochtonac.

- Nie miatlem wyboru - ciagnie - zdradzitas sprawe. Musialem komus
powiedzie¢, a oni obiecali, ze jesli sie dowiem, gdzie chcesz sie uda¢, dadza
ci spokdj, a Graczem mianuja mnie. Ty tego nie chcialas, ja tak. To
niesprawiedliwe.

Kala nie rozumie ani jednego stowa z tego betkotu, ledwie styszy jego gtos
przebijajacy sie przez dzwonienie w uszach; to pobrzmiewa echo smiechu jej
siostry.

- I tak by nas znalezli. Przeciez wiesz. A tak jest tatwiej. Oboje dostaniemy
to, czego chcemy. Nie mialem pojecia, co chca zrobi¢, Kala. Musisz mi
uwierzy¢. Musisz mi wybaczy¢. Skad mialem wiedziec¢?



Jakims$ cudem w jej rece materializuje sie bron. Pistolet caracal, jej ulubiony.
Poreczny i zabdjczy. Tak jak ona.

- Oddatas sie glupcowi - méwi Zikia; to jej dton spoczywa na ramieniu Kali,
delikatnym uciskiem dajac do zrozumienia, co powinna teraz uczynié. -
Twoje uczucia zaslepily cie, nie potrafitas zaakceptowac prawdy i patrz, do
czego to doprowadzito.

Troska to stabos¢.

Mitos¢ jest zagrozeniem.

- Kala - prosi Alad. - Kala, kocham cie. Zrobitem to dla ciebie. Dla naszej
przysztosci.

Dziewczyna czuje metaliczny zapach krwi, ktory bedzie pamietata za kazdym
razem, kiedy pomysli o matce. Nie won szafranu, ale odér $mierci.

- Kala, prosze. - Chtopakowi zalamuje sie glos.

Kala to imie, ktérym sama sie ochrzcila. Nie jest prawdziwe. Simin to tylko
pozostatos¢ po dzieciecym $nie. Kala oznacza czas, niszczyciela wszystkiego.
Sa ludzie, dla ktérych jest to miano bogini $mierci.

Nazywa sie 5SIGMA. Zawsze byla 5SIGMA. Teraz to rozumie i wie, co nalezy
zrobié.

Pociaga za spust.

Na czole Alada wykwita krwawa plama. Chlopak otwiera szeroko oczy, za
ktoérymi kryje sie jedynie pustka. Zawsze dobrze celowata.

- Doskonale - méwi Zikia, po czym dodaje: - Przykro mi, ze tak to sie
skonczyto.

- A mnie nie - odpowiada Kala.

Odwraca sie, mija Zikie i bez stowa przechodzi nad zwlokami tych, ktérych
tak rozpaczliwie bedzie prébowala zapomnie¢. Skoncentruje sie na
przysztosci i wymaze przesztosé. Nie straci ani chwili na ptacz i zal.

Jest wyztobiona, ale nie zagniezdzi sie juz w niej ani strach, ani stabosci z
nim zwiazane.

Bedzie parta naprzéd. Zapomni o Aladzie, zapomni o rodzinie, zapomni o
mitosci. Przestanie rozmyslac nad tym, co mogtoby by¢, a skupi sie na tym,
co jest.

Na Grze.

Na zwyciestwie.

Na przetrwaniu.

Nic innego sie nie liczy.
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MARCUS

Kiedy Marcus byt dzieckiem, nazywano go Malpa.

Mial to by¢ komplement i tak tez Marcus swoje przezwisko odbierat.

Jako czterolatek wdrapat sie po trzydziestometrowej scianie, a strach nawet
nie zajrzal mu w oczy. Zaden inny dzieciak z jego poziomu nie dostat sie do
dzwonka na szczycie. Od tamtej pory Marcus staral sie wspina¢ wyzej niz
pozostali, zawsze musial by¢ pierwszy u celu, gdzie czekal na reszte z
aroganckim usmieszkiem i stowami: ,Co tak diugo?”.

Potrafit wlez¢ wszedzie. Na drzewa, gory, aktywne wulkany, nachylone pod
katem dziewiecdziesieciu stopni granitowe zbocza i gtadkie $ciany tokijskich
wiezowcow.

Kretenskie tancuchy gorskie byly jego placem zabaw. Wdrapat sie na
wszystkie Siedem Szczytéw - najwyzsze wierzchotki na kazdym z
kontynentdéw - lacznie z antarktycznym Masywem Vinsona, odbywajac
uprzednio spacer przez Biegun Potudniowy. Nielegalnie i bez zadnych lin czy
uprzezy pomknal osiemset metrow w gére po dubajskim Burdz Chalifa i
skoczyt ze spadochronem ze srebrzystego czubka. Jest najmtodszym
alpinista, ktéry zdoby! Everest (cho¢ swiat nie mdgt sie o tym dowiedziec).
Jesli ktos skonstruowalby drabine siegajaca az do samego Ksiezyca, Marcus
nie zastanawiatby sie dlugo, czy z niej skorzystac.

Istnieje mnéstwo powoddw, dla ktérych kocha wspinaczke. To doskonata fuzja
umystu i materii, idealny sposéb na skanalizowanie frenetycznej energii
niepozwalajacej mu usiedzie¢ w miejscu. Wymaga umiejetnosci absolutnego
skupienia, brutalnej sity i niezachwianej pewnosci siebie, ktére Marcus -
cztowiek oddychajacy peina piersia dopiero na wysokosci tysiaca metréw -
wyssat z mlekiem matki.

Tak, wtasnie dlatego kocha wspinaczke. Ale nie tylko. Przede wszystkim
uwielbia to, bo jest najlepszy. A co za tym idzie, z definicji przewyzsza
Alexandra.

* 3k ok

Juz w pierwszym dniu nie mial watpliwosci, ze to Alexandra Nicolaidesa
musi pokonaé.

W drugim go znienawidzit.

Rodzice, wysadzajac Marcusa z auta, powiedzieli mu, ze spedzi troche czasu
na obozie. Ale bystry dzieciak zaczal sie zastanawia¢, co to za opiekunowie,
ktorzy zostawiaja czterolatka na Krecie i jada z powrotem do Stambutu bez
niego.

Co to w ogdle za obdz, ze na to pozwalaja?

Gdzie ucza dzieci w jego wieku strzelac?

Uzbraja¢ tadunki wybuchowe?



Podstaw chinskiego?

Ba, tam zachecano ich, zeby pobawili sie zapatkami.

Marcus byl jednak w swoim zywiole, i to na diugo przed tym, jak sie
dowiedzial o nadchodzacej inwazji obcych i - jesli dobrze rozegra te partie -
uratowaniu swiata.

Najfajniejszy. Mozliwy. Oboz.

A moze raczej bylby to najfajniejszy ob6z, gdyby nie niemozliwa do
zignorowania obecnos$¢ Alexandra Nicolaidesa. Chtopak reprezentowat
wszystko to, czym on nie mdégt sie pochwalié. Marcusa zawsze nosilo,
najpierw myslal, potem dziatal. Alexander byl opanowany i spokojny, pobit
nawet obozowy rekord medytacji, siedzac w milczeniu, nieruchomo, i gapiac
sie na durna swieczke nieprzerwanie przez 28 godzin. Marcus opanowywat
jezyki i skomplikowane dziatania matematyczne psychiczna sita, tak diugo
obijat sie o problemy logiczne, az te ustepowaly pod jego naporem.
Alexander z kolei méwil ptynnie po asyryjsku, sumeryjsku i starogrecku, dla
zabawy nauczy! sie sredniowiecznego islandzkiego, potrafil roéwniez
wyobrazi¢ sobie przynajmniej szes¢ wymiaréw. Marcusowi szlty lepiej
strzelanie i wspinaczka. Alexander miat dryg do nawigagji i survivalu.
Marcus uchodzil za obozowego $mieszka i potrafil rozbawi¢ nawet
najsurowszych nauczycieli. Alexander - oschty i powazny - rzadko sie
odzywal, jesli nie mial do powiedzenia nic istotnego. I dobrze, bo jego gtos
brzmial tak piskliwie, jakby ktos drapal paznokciami po tablicy, i Marcusa
korcilo, zeby przywali¢ mu w morde.

Nie cieszyto go, ze Alexander byt dobrym graczem i jeszcze lepszym
podlizuchem. Inne dzieci wolaly Marcusa, ale Alexander zdawatl sobie
sprawe, ze jego rywal ma na pienku z opiekunami, a to ich opinia byla
kluczowa, to oni wybierali Gracza i posylali cala reszte z powrotem do
domu, aby wiodla swoje nudne i zmudne zycia.

Moze pozostalym odpowiadala szara codziennosc.

Chtopcy i dziewczeta marzyli o zostaniu astronautami, kierowcami
rajdowymi gwiazdami rocka. Ale nie Marcus. Od dnia, w ktéorym dowiedziat
sie o Endgame, miat tylko jeden cel: zwyciezyc.

Nikt i nic nie mogto mu w tym przeszkodzic.

A juz na pewno nie Alexander Nicolaides.

Marcus musiat go znosi¢ przez piec lat, ale czekatl cierpliwie, az chtopak
ujawni jakas stabos¢ lub, co lepsze, powinie mu sie noga. Nie rezygnowat,
upatrujac okazji na pognebienie Alexandra, liczy! sie dla niego jedynie
bezdyskusyjny tryumf, zwyciestwo absolutne, aby wszyscy, raz na zawsze,
dowiedzieli sie, ze jest najlepszy. Lubitl wyobraza¢ sobie ten upragniony
dzien - dzieciaki nosilyby go na rekach, skandujac jego imie, a Alexander
umykatby chytkiem, zawstydzony upokarzajaca porazka.

Mial dziewiec lat, kiedy ta chwila nadeszta.

Rozgrywali turniej walki wrecz, w ktérym pokonany odpadal, a zwyciezca
otrzymywal duze ztote trofeum, dodatkowy przydziat deseru przez caty
miesiac oraz pozwolenie na przechwatki przez reszte roku. Latami dzieci
prosily o zorganizowanie podobnej imprezy, zawodéw, w ktérych mogtyby
pokazac¢ sie z najlepszej strony, a przy tym zdoby¢ jakas nagrode. ,Cate



wasze zycie to rywalizacja - mowili nauczyciele - nie starczy wam?”
Marcus nieraz wytykat, ze zyja w kolebce igrzysk olimpijskich i wrecz
niepatriotycznie bytoby nie podazy¢ za danym przez przodkéw przyktadem,
ale w odpowiedzi otrzymatl jedynie surowe upomnienie: ,Nie jesteSmy
Grekami, ale Minojczykami”. Marcus nie rozumial, czemu mialtby pekac z
dumy, Ze nalezy do cywilizacji, ktéra wyparowata przed trzema tysigcami
lat. Grecy mogli pochwali¢ sie chociazby Sokratesem, Arystotelesem i
Archimedesem, wymyslili matematyke, nauki Sciste, muzyke, sport. A
Minojczycy? Na tyle, na ile byt zorientowany, pozostawili po sobie jedynie
martwy jezyk, potluczone naczynia ceramiczne i plotki o zatopionym
miescie, ktore jest albo nie jest zaginiona Atlantyda. Marcus musial jednak
przyznad, ze to oni wymyslili skakanie przez byka - ktory to sport polegat
dokladnie na tym, co sugerowata jego nazwa - i nie mdgt sie doczeka¢, az
bedzie mu dane sprébowad.

Ale nie méwil tego glosno, skoro nieustannie wpajano mu, ze jego zyciowym
celem jest zbawienie ludu minojskiego.

Dlatego tez nauczy! sie pokory.

Po ukonczeniu dziewiatego roku zycia Marcus zorientowat sie, ze jesli
naprawde bardzo sie czegos chce, to z zasady sie to dostanie. A kazdy
dzieciak z obozu nade wszystko pragnal turnieju, cho¢ chyba nikt az tak
bardzo jak on sam.

I go otrzymat.

Przez pierwsze pojedynki przeslizgnat si¢ bez wysitku - jeden chtopak padt
nawet nieprzytomny na ziemie - pokonujac starszych i roslejszych.
Alexander, ktéry startowat z innej grupy, réwniez rozgromit rywali. ,Tak
powinno by¢”, myslal Marcus, bo to przeciez zadna przyjemnos$é¢ méc powalic
go juz na poczatku zabawy. Decydujacy cios musi zosta¢ zadany wtedy, kiedy
bedzie mialo to znaczenie, najlepiej podczas finatu, gdy oczy wszystkich beda
skupione tylko na nich.

Dwaj dziewiecioletni chtopcy staneli naprzeciw siebie na ringu i uklonili sie,
tak jak ich tego nauczono. Okazanie szacunku przeciwnikowi byto reguta.
Jedyna.

Marcus rozpoczal od kopniecia nauczonego podczas zaje¢ karate, ktore jego
rywal z latwoscia zablokowal. Starli sie i sitowali przez kilka sekund, az
Alexandrowi udatlo sie przewrdci¢ oponenta za pomoca chwytu judo. Marcus
mu na to pozwolil, bo dzieki temu zdotat umiesci¢ swoja noge pomiedzy
kolanami przeciwnika i pociagnaé¢ go za soba, zeby moc go poddusic.
Alexander szamotal sie przez chwile, po czym zamachnat sie, chcac uderzy¢
rywala w twarz. Marcus odtoczyl sie w sama pore i cios trafit w mate.
Dzieciaki z obozu podniosty sie z miejsc, dopingujac obu, wykrzykujac raz
imie Marcusa, raz Alexandra. Ten pierwszy probowal czym predzej odgoni¢
od siebie mysli o tym, ktéra grupa byla gtosniejsza, aby sie nie rozproszy¢.
Zawodnicy plynnie zmieniali technike walki, mieszajac boks francuski z
sanshou, ataki stylem taekwondo zatrzymywali blokami z aikido, ich
wystudiowana choreografia z czasem stawala sie coraz bardziej niedbata, az
pojedynek przedzierzgnal sie w goraczkowo-rozpaczliwa béjke uliczna. Lecz



nawet kiedy gryZli i drapali jak rozjuszone zwierzeta, nie mozna bylo
odmoéwic jednego - byli ze soba doskonale zgrani.

Bijatyka sie przeciagata. Uchylali sie przed uderzeniami piescia, blokowali
kopniegcia, jeden co rusz rzucat drugiego na mate. Mingta godzina, potem
druga. Chtopcy czuli sig, jakby mijaty lata. Po plecach sptywal Marcusowi
pot, a po twarzy krew. Sapat i dyszal, tapczywie tapiac powietrze i prébujac
nie dac po sobie pozna¢, ze z bélu malo co nie ztozy sie jak scyzoryk. Nogi
mial jak z galarety, ramiona z otowiu. Z kolei Alexander wygladat, jakby
rozjechal go walec, Marcus podbit mu oczy i wybil przednie zeby, po ktorych
zostata Jedyme szeroka szpara. Zaden z nich nie odzywat sie ani stowem,
czekajac, az sedzia przerwie im, zanim sie pozabijaja.

Nie na tym obozie.

Bili sie wiec dale;j.

Walczyli tak, jak zyli: Marcus byt pomystowy i nieprzewidywalny, zawsze
pozostawal w ruchu; Alexander opanowany, rozsadny, kazde posuniecie
planowat na chtodno.

Dlatego nikt sie nie spodziewal, ze chtopak wreszcie wybuchnie. Alexander
wydat z siebie peten oblakanego gniewu okrzyk, siegnat za liny i ztapat
stotek sedziego, po czym rozbil go niespodziewajacemu sie podobnego
obrotu spraw rywalowi na glowie.

Marcus poczul, jak sita uderzenia rozbrzmiewa mu echem w kosciach.

B4l skropit jego cialo zywym ogniem.

Upad! na mate, tracac i kontrole nad cztonkami, i $wiadomos¢.

Ostatnim, co zobaczyl, zanim jego oczy zalala czern, byta twarz Alexandra,
zaskoczonego wiasnym brakiem opanowania. Marcus skrzywit sie i
wybuchnal smiechem. Mimo Ze przegral, réwnoczesnie okazal sie zwyciezca
- nareszcie ztamat tego sztywniaka.

Ostatnim, co ustyszal, byt $miech Alexandra.

* %k ok

- Zawsze Zle to 0p0w1adasz - mowi Marcus. - Nawet ze$ nie napomknat, ze
pozwolitem ci wygrac.

Xander usmiecha sie w odpowiedzi. Ma czternascie lat i od czasu
pamietnego pojedynku rozrést sie niemal dwukrotnie - jest szerszy w
barach, gtos opadt mu o dobre pare oktaw, klatke piersiowa oprdszyly geste
wlosy. Lecz jego $miech brzmi doktadnie tak samo jak przed piecioma laty.
Marcus doskonale go zapamietal, tak jak i kazdy inny szczegdt tamtego dnia.
Nigdy nie zapomina sie chwili narodzin prawdziwej przyjazni.

- O tak, to byto bardzo mile z twojej strony, ze postanowites stracic¢
przytomnos¢ i nabawic sie wstrzasu mézgu - mowi Xander. - Jestem ci
winien przystuge.

- Dwie - dopomina sie Marcus. - Jedna za wstrzas mézgu, druga za
oszukanstwo.

Zwisaja z kamiennej $ciany, piec¢dziesiat metréw nad ziemia. Za moment
beda sciga¢ sie na szczyt klifu i maja do pokonania kolejne siedemdziesiat.
Potem opuszcza sie na linie az do ziemi z szybkoscia, od ktérej normalnym



ludziom skreca sie zotadek.

Marcus styszal, ze dzieci w jego wieku spedzaja wolny czas, grajac na
konsolach lub komputerach. Zdecydowanie woli swoje zabawy.

- Nie oszukiwalem - méwi Xander, probujac zachowac swoja zwyczajowa
godnosé.

Ludzie maja go za powaznego sztywniaka, ktéremu usmiech przychodzi z
trudem, ale Marcus zna chlopaka lepiej niz oni. Przez ostatnie pie¢ lat miat
do czynienia z prawdziwym Xanderem, tym, ktéry lubi sie Smia¢ z jego
dowcipdéw, a czasem i sam opowie pare zartow, cho¢ nigdy nie sa one dobre.
- A przynajmniej technicznie rzecz biorac - dodaje.

Jego palce znajduja niewielkie pekniecie w skale, podciaga sie i stawia
pewnie stope na kamieniu, prébujac nie da¢ po sobie pozna¢, jak wiele trudu
go to kosztuje.

Marcus jest tuz za nim, usmiecha sie szeroko, gdyz jemu faktycznie
wspinaczka nie sprawia zadnego wysitku.

- Bo nikt nie wpad! na to, zeby dopisac¢ do listy zasad: ,Jesli ci odwali, nie
rozbijaj mebli o czyj$ teb” - drazy Marcus.

- Na nasze szczescie - odpowiada z przekasem Xander.

Normalnie Marcus rzucitby w takiej sytuaciji jakas odzywke albo w
niewybredny, acz zartobliwy sposdb obrazil rozmdéwce, moéwiac, ze dla niego
dostanie po gtowie nie mialo raczej nic wspdlnego ze szczesciem, poza tym,
na domiar ztego, Xander przyczepit sie do niego jak rzep. Albo
powiedzialby, ze to jego przyjaciel mial szczescie, bo teraz moze mu stuzy¢
jako skrzydtowy i pomdc w poderwaniu jakiejs panny, na co samotnie nie
miatby szans.

Ale nie dzisiaj.

Nie w przededniu tego, co ma nastapi¢. Nazajutrz maja sie dowiedzie¢, kto z
ich pokolenia zostanie Graczem. Z pewnoscia brani sa pod uwage tylko oni
dwaj, kazdy zdaje sobie z tego sprawe. Sa najlepsi we wszystkim: nikt nawet
nie zblizyt sie do ich poziomu. Dlatego sie skumplowali. Po wszystkich tych
latach przepelnionych nienawiscia zrozumieli, ze sa do siebie podobni, a
réznice nie maja znaczenia. Nikt nie byl az tak zdeterminowany, aby
zwyciezy¢. I nikt nie byt wystarczajaco dobry. Jedynie Marcus potrafit
wyprowadzi¢ Xandera z réwnowagi; tylko Xander mégt rzuci¢ wyzwanie
tupetowi Marcusa. Bo c6z innego mieli zrobié, jak nie zosta¢ najlepszymi
przyjaciéimi? Motywowali sie, popychali do bycia szybszymi, silniejszymi,
lepszymi, nie znali nic innego niz rywalizacja. Udato im sie zbudowac swoja
przyjazn, bo w rzeczywistosci wiele ich taczylo. Bo gdzies$ tam, gteboko, sa
tacy sami.

]utro wszystko sie zmieni. Jutro jeden z nich opusci to miejsce Jako zwyciezca
i podazy sciezka bohatera. Drugi przegra i bedzie musial znosi¢ te mysl
przez reszte swojego zatosnego zycia. Dlatego to nie pora na zarty.

,Nie dotartbym tutaj bez ciebie”, chciatby powiedzie¢ Marcus. A takze: ,Nikt
nie zna mnie tak jak ty”. Oraz moze jeszcze: ,Sprawiasz, ze chce by¢
lepszym cztowiekiem”.

Lecz to nie w jego stylu.

- Tak, szczescie - mruczy, a Xander zna go na tyle dobrze, ze doskonale wie,



co Marcus chcial przez to powiedziec.

Przez chwile wspinaja sie w milczeniu, rzucajac wyzwanie grawitacji,
szukajac podpory dla rak i ndg na gtadkiej skalnej $cianie. Mie$nie Marcusa
krzycza, kiedy chtopak wyciaga dton, prébujac siegnaé do kamienia
znajdujgcego sie o centymetry poza jego zasiegiem, az wreszcie udaje mu sig
chwyci¢ go opuszkami palcow i podmagnac sie wyzej i wyzej.

- Pewnie ciebie wyblora moéwi wreszcie Xander.

Marcus styszy, ze jego przyjaciel oddycha ciezko i cho¢ prébuje to
zamaskowac, nie jest w stanie ukry¢ bolu, jaki sprawia mu kazdy ruch.

- Nie ma mowy, ciebie - rzuca Marcus, majac nadzieje, ze tamten nie styszy
falszu.

- Przeciez to nie tak, ze Endgame zaraz sie rozpocznie - méwi Xander. -
Pomysl, jakie sa na to szanse po tylu latach.

- Zadne - zgadza sie z nim Marcus, cho¢ i ta odpowiedz zalatuje klamstwem.
Bo jak Endgame ma sie nie rozpocza¢, skoro on moze wzig¢ udziat w Grze?
Odkad dowiedziat sie o kosmitach, o obietnicy, jaka ztozyli, o ich powrocie -
a takze o innych Graczach i samej rozgrywce - podskoérnie czul, ze poznat
swoje przeznaczenie. To kolejna réznica miedzy nim a Xanderem, cho¢ zaden
nie mowi tego gtosno.

Marcus jest jednak swiecie przekonany, ze nadchodzi jego chwila.

- Bez Endgame bycie Graczem to strata czasu - moéwi. - Cho¢ pewnie nieZle
wyrywa sie na to laski.

- Ina co ci to? - Xander sie krzywi. - Nie bedziesz mial czasu chodzi¢ na
randki.

Oto ich prywatna gra - im blizej do sadnego dnia, tym czesciej organizuja
kolejne partyjki. Udaja, ze nie ma znaczenia, ktéry z nich zostanie wybrany,
7e przegrana moze okazac sie lepsza od zwyciestwa.

- Pomysl, co bys zrobil, gdybys$ mdgtl stad odejs¢ raz na zawsze - ciagnie
Xander - i zacza¢ lekgie w normalnej szkole.

- Trenowac pitke - dodaje Marcus, wyobrazajac sobie, jak strzela decydujaca
bramke, a caly stadion wiwatuje.

- P6j$¢ na koncert - podbija stawke Xander, ktéry lubi gra¢ na gitarze, cho¢
niespecjalnie mu to idzie.

- Spotka¢ dziewczyne, dla ktdrej gra wstepna to nie krav maga - mowi
Marcus; nadal ma na brzuchu sinca nabitego tokciem przez Helene Loris.

- Akurat za tym bym tesknit - odpowiada z czutoscia Xander. Regularnie
uprawia szermierke z Cassandra Floros, ktéra obiecala, ze jesli uda mu sie
ja dziabna¢, da mu buziaka. - I chyba tylko za tym.

- Ano, ja tez - mruczy Marcus. - Brakuje mi normalnego zycia.

Jest pare metréw nad Xanderem. I dobrze, bo ten nie moze zobaczy¢ jego
niewyraznego, nieprzekonujacego usmieszku. Normalne zycie?

Dla Marcusa to los gorszy od $mierci.

Los, ktérego chce unikna¢ za wszelka cene.

Doskonale rozumie gtéwna réznice pomiedzy nimi dwoma. Pewnie, Xander
chce zosta¢ wybrany. Ale Marcus pragnie tego bardziej.

Potrzebuje.

Musi cos sobie udowodnié.



Nie ma nic przeciwko udawaniu, ze on i Xander sa sobie rowni, ze rownie
dobrze moga wybrac jednego, jak i drugiego. Tak jest tatwiej, tak dziata
przyjazh. Ale z pewnoscia ich instruktorzy wiedza, ze to tylko pozory, ze
Marcus jest odrobine lepszy, bardziej zdeterminowany. Tylko on poswiecitby
wszystko dla Endgame, dla swojego ludu. Jako jedyny naprawde wierzy, ze
powinien zosta¢ Graczem. I to nie byle jakim, ale tym, ktéry uratuje cala
cywilizacje od zguby.

Obaj udaja, ze sie nie denerwuja, ale tak naprawde Marcus jest spokojny.
Ma pewnos¢, ze to jego wybiora.

Musza.

Dociera do szczytu z okrzykiem. Xander jest kawatek za nim. Zamiast
cieszy¢ sie zwyciestwem lub poczeka¢ na przyjaciela, mocuje line, przypina
sie i skacze z klifu. Ta chwila, ten skok wiary jest wystarczajaca nagroda, dla
ktorej warto byto tak ciezko pracowaé¢. Poddanie sie energii, pozwolenie
grawitacji na przyciagniecie go jeszcze blizej przeznaczenia to czysta,
niezmacona radosc.

Jutro wszystko ulegnie zmianie.

Nie dos¢ predko.

* %k ok

Amfiteatr nabity jest do ostatniego miejsca. Kazdy Minojczyk w promieniu
dwustu kilometréw przybyl, aby by¢ swiadkiem wyboru kolejnego Gracza.
Marcus zasiadl w pierwszym rzedzie, z pozostalymi kandydatami,
przypominajac sobie ostatni raz, kiedy widzial ceremonie. Nie rozumiat
woéwczas, co to wszystko oznacza, byt za maly, nie wyobrazal sobie tez, ze
ktéregos dnia sam zostanie wybrany. Dziwnie mu sie mysli o przesztym
zyciu, ktére wydaje sie nierealne, jakby nigdy nie nalezalo do niego. Byl
wtedy innym cztowiekiem, nie znal prawdy o swiecie ani swoim miejscu na
mapie. Jego zycie, to, ktére ma jakie$ znaczenie, zostato okreslone przez
Endgame oraz przyjazn z Xanderem. Przedtem byl jedynie utamkiem
dzisiejszego siebie.

Teraz jest catoscia.

Elias Cassadine, przywddca obozu, staje na podwyzszeniu, aby wygtosic¢
mowe o wadze tej decyzji i honorze, jaki spadnie na wybranca. Marcus
przetrzymal wiele jego wykladéw i wie, ze mezczyzna bedzie gadatl w
nieskonczonos¢ o rygorystycznym programie treningowym i uwadze, z jaka
wylonili czempiona. Jakby potrzeba byto geniusza, aby wybrac najlepszego.
Elias bedzie méwit o odpowiedzialnosci i ofierze, o tym, jak kazdy z
obecnych winien jest nowemu Graczowi dozgonna wdzigcznosé. Bedzie pitolit
godzinami, az ludzie zaczna wierci¢ sie na swoich miejscach i ukrywac, ze
umieraja z nudéw. Xander spoglada na Marcusa, a ten udaje, ze dusi sam
siebie. Wybaw mnie od tego nieszczescia, chcialby powiedzie¢ gtosno, ale
jego przyjaciel oczywiscie o tym wie. Xander zawsze wie.

Przez ostatnie piec lat wszystko, co zrobili, zrobili razem. Dziwnie bedzie
ruszy¢ dalej samotnie. Tak, da rade, ale czy tego wlasnie chce?

Marcus zastanawia sie, czy uda mu sie przekona¢ Eliasa, aby przeciwstawil



sig tradycji i pozwolil im dziata¢ razem. Skoro nawet Batman mial Robina,
czemu on nie moze mie¢ Xandera?

To znakomity pomyst i nie moze uwierzy¢, ze nie wpad! na to wczesniej.
Tworzy w myslach liste wcale niezlych argumentéw, ktérymi moégtby
poprze¢ swoja prosbe, kiedy orientuje sie, ze Elias Cassadine przestal mieli¢
ozorem i przez tlum przetaczaja sie podniecone szepty. Siedzacy obok niego
Xander zbladt.

- Poznajcie nowego Gracza - méwi Elias i Marcus juz ma wsta¢, kiedy jego
moézg zaczyna dzialaé na przyspieszonych obrotach i przetwarzaé, co
ustyszal, co slyszy teraz, kiedy méwca wypowiada imie raz jeszcze, a jego
stowa gina posrdéd podekscytowanych okrzykéw wiwatujacych Minojczykow.
Padlo imie Xandera. Nie Marcusa.

To sie nie dzieje naprawde, mysli. Nie moze sie dziac.

To tylko sen. Miewatl juz przeciez podobne koszmary, ale zawsze sie budzil.
Nie tym razem.

Bo to prawda. Podjeto decyzje. Ostateczna i niepodwazalng. Xander
maszeruje niepewnie w strone podwyzszenia, klania sie¢ Eliasowi, kiedy ten
zaktada na jego krecona czupryne wieniec zwyciestwa, a nastepnie klaszcze
nad glowa w gescie tryumfu. To Xandera ogtoszono najlepszym. To Xandera
ogtoszono Graczem.

To Xander wygrat.

A Marcus zostal w tyle.

* %k ok

Potem wszystko dzieje sie btyskawicznie. Kazano im opusci¢ obdz jeszcze
przed koncem tygodnia. Maja powrdci¢ do swoich doméw i rodzin, wszyscy
poza Xanderem, ktéry pdjdzie nowa Sciezka prowadzaca w niepewna
przysztosc.

- Naprawde nie mozesz mi powiedzieé¢, dokad wyjezdzasz? - pyta Marcus.
Pakuja rzeczy, ktore zgromadzili w dzielonym przez siebie pokoju. Pie¢ lat
wspomnien upychaja po owinietych tasma, przeznaczonych do wysytki
kartonach.

- Powaznie nie moge - odpowiada Xander, wyciagajac pudetko po pizzy,
ktore, co wyjasnialoby zapach, musiato leze¢ pod t6zkiem pare tygodni. -
Przysiagtem dochowac¢ tajemnicy o wszystkim, co tyczy sie Gry, i nie sadze,
zeby gadali po préznicy.

Nie bqdZ zazdrosny, upomina siebie Marcus, jakby to bylo w og6le mozliwe,
jakby nie buzowal w nim gniew.

- Bez obaw - méwi. - Smiato kozacz ze swoimi supertajnymi sekrecikami i
misjami na koncu swiata, ale wiesz, ze ja tez mam swoje tajemnice. Nigdy
nie zgadniesz, co schowatem w tej szufladzie na skarpetki.

- Kondomy, ktére zamowiltes przez internet i trzymasz tam tak diugo, ze
pewnie dawno juz sie¢ rozsypaty - rzuca Xander. - I cuchnace skarpety,
oczywis';cie

Ma racje w obu przypadkach co jeszcze bardziej rozwsciecza Marcusa.

Jak on $mie mie¢ przed nim tajemnice?



Jak $mie dalej zachowywac sie tak, jakby miedzy nimi nic nie zaszlo, jakby
nadal byli najlepszymi przyjaciéimi, jakby wszystko byto w porzadku, cho¢
przeciez nie jest? Jak smial wygrac?

Zapada niewygodne milczenie, zaden z nich nie zachowuje si¢ naturalnie, sa
spieci, a Marcus ma $wiadomos¢, Ze to jego wina.

- Naprawde myslalem, ze wybiora ciebie - méwi nie po raz pierwszy
Xander, przez co Marcus ma ochote uderzy¢ go w twarz, bo co ma mu na to
odpowiedzie¢? Ja tez?

Zresztg to nie taki zty pomyst, wiec mowi to gtosno i $mieje sie, jakby rzucit
zabawny zarcik. Xander rowniez wybucha $smiechem. Sztucznym. Gorsze to
niz cisza.

Marcus zdaje sobie sprawe, ze zachowuje sie jak rozpieszczony bachor,
dziecko, ktore nie dostalo tego, czego chcialo, i stroi fochy. Ale Xander
wecale nie jest lepszy z ta swoja udawana skromnoscia, jakby chciat
powiedzie¢: ,A niech to”, jakby nie sprawiala mu przyjemnosci kazda
minuta. Moze Marcus poczutby sie lepiej, gdyby jego przyjaciel obnosit sie
ze swoim zwyciestwem, wepchnat mu je do geby.

Przeciez to tak zawsze bylo miedzy nimi - przechwalali sie i chelpili, nigdy
nie przepraszali.

Mogli sobie pozwoli¢ na szczeros¢, bo byli sobie réwni.

Teraz juz tak nie jest.

Teraz kazde stowo wychodzace z ust Xandera brzmi jak przeprosiny i Marcus
bierze je za to, czym faktycznie sa: litosc¢.

- Nadal bedziemy przyjaciélmi - méwi Xander, pakujac do walizki bluze; to
ciuch Marcusa, ale chtopak nie odzywa sie ani stowem.

Xander odebrat mu juz wszystko, co miato jakiekolwiek znaczenie, jaka
réznice robi jakis tam ciuch?

- Tak, pewnie - mruczy pod nosem Marcus, nawet nie starajac sie zachowaé
pozordw, ze w to wierzy. - Jasne.

Bo niby co? Xander wpadnie do niego do domu po przepltynieciu kanatu La
Manche lub pokonaniu bandy ninja i razem pograja na konsoli? Nie bardzo.
- Tak czy inaczej, mam dla ciebie niespodzianke - méwi Xander.

Marcus prycha. Ma dos¢ niespodzianek.

- Mam trzy dni do wyjazdu - kontynuuje chtopak.

- Na twoja tajemnicza magiczng wyprawe.

- Aha. Trzy dni i dostep do helikoptera.

Marcus nieruchomieje. Pomimo kiepskiego humoru czuje, ze kaciki jego ust
unosza sie w usmiechu. Nie moze sie powstrzymac.

Bo wie, co to oznacza.

- I jak? - pyta Xander z nadzieja w glosie. - Jestes za?

Majac do dyspozycji helikopter, moga polecie¢ na odlegta wyspe u wybrzezy
Gregji, gdzie z Morza Srédziemnego wyrasta dotykajacy chmur aktywny
wulkan. I moga zrobi¢ to, co robili juz wczesniej - wspiac sie na szczyt i
zeskoczy¢ na linie prosto do otwartej geby tej skalnej bestii, poczu¢ na
plecach zar magmy, zmierzy¢ sie z najpotezniejszym przeciwnikiem, jakiego
przyroda jest w stanie wystawié. Rzadko kiedy mieli okazje tam sie dostac, a
jeszcze rzadziej Xander zgadzal sie na te wyprawe. Moze i pozby! sie



dziecinnego leku wysokosci, ale nigdy nie polubil wtazenia na ten ogromny
kociol peten bulgoczacej ogmste_] Zupy. Marcus musiat przekonywac go do
tego calymi dniami, jeczec i prosi¢, obiecywaé, ze odrobi za niego zadanie
domowe, zanim Xander godzit sie podja¢ wyzwanie.

Ale nie tym razem.

Xander wiedzial, co robi, proponujac te podréz. Taka wspinaczka to jedyna
rzecz, ktorej przyjaciel nie potrafit odmowic.

- Przeciez cie nie puszcza - mowi Marcus, silac sie na dasy, cho¢ przychodzi
mu to ciezko, bo mysl o wyprawie ekscytuje go tak bardzo, ze az drza mu
rece. - Nie pozwola, aby ich cenny Gracz ryzykowal zycie na jakims$ durnym
wulkanie.

- Zostaw to mnie - odpowiada Xander. - Jesli nie uporam sie z paroma
nadopiekunczymi instruktorami, to jak mam uratowac swiat?

Dobre pytanie, mysli Marcus.

Po czym upomina sie: Starczy.

Tak, popeiniono biad. Tak, to on zastugiwal na zwyciestwo. Tak, jest
zZrozpaczony, a jego zycie praktycznie dobiegto konca. Ale to nie wina
Xandera. Jesli wybrano by Marcusa, jego przyjaciel jakos by sie z tym
pogodzil, cieszyt sie razem z nim, bo taki wlasnie jest. On tez chciatby tak
potrafic.

Chcialby sie cieszy¢ razem z Xanderem.

Albo przynajmniej mdc lepiej udawac.

* %k ok

Stojac u stop wulkanu, tatwo moze sobie wyobrazié, ze sa ostatnimi ludzmi
na Ziemi. Jakby Endgame przyszio i minelo, a cala reszta zostata zmieciona
z powierzchni planety. Zostali tylko oni, skazani na spedzenie reszty swoich
chwil na gotym kamieniu. Nie bytoby tak Zle, my$li Marcus. Biekitne niebo
i turkusowe morze, dni na piasku, noce przy ognisku, do roboty nic ponad
wyscigi na goére i w dol, nie bytoby nikogo, kto mowitby im o wygranej i
przegranej, o wybrancach i przecietniakach, nie mieliby zadnych zobowiazan
wobec swojego ludu czy przysztosci. Liczylaby sie tylko terazniejszos¢, tylko
oni.

Plerwszej nocy siedza przy ogniu, podpleka]ac pianki i nasladujac nadete
miny Eliasa Cassadine’a. Az trudno uw1erzyc, ze to ostatnie takie spotkanie.
Zabrali ze soba namioty, ale obaj wola spa¢ pod gwiazdami. Ktada sie na
plecach, jeden obok drugiego, cisza nie wydaje sie niezreczna, lecz kojaca.
Tak jak byto kiedys.

- Co, jesli nie dam rady? - pyta cicho Xander.

- To tylko pare tysiecy metrow - uspokaja go Marcus. - Datbys rade z
zamknietymi oczyma. A jakby co, to przerzuce cie przez ramie i zaniose. Nie
pierwszyzna.

- Nie o tym modwie - szepcze Xander.

Marcus o tym wie.

Lecz nie chce porusza¢ tego tematu, nie teraz, nie tutaj, nie w miejscu, gdzie
tak tatwo o wszystkim zapomnie¢. Kiedy stad odleca, Marcus rozpocznie



pierwszy dzien reszty swojego Zycia - zycia przegranego. Juz zawsze bedzie
rozpamietywal swoja kleske. I dlatego teraz musi od niej uciec cho¢by ma
moment. Nie moze pozwoli¢, aby Xander to popsut.

- A jedli faktycznie to sie stanie? Endgame, znaczy. Spadnie to na mnie. -
Xander cedzi kazde stowo, jakby czujac, Ze nie powinien méwi¢ o tym
glosno. - Skad mam wiedzieé, czy faktycznie sie do tego nadaje? Moze
popetnili btad?

- Zaden tam blad - odpowiada mu Marcus, cieszac sig, ze jest zbyt ciemno,
aby Xander mdégt zobaczy¢ jego twarz. - Przeciez wiedza, co robia. Zajmuja
sie tym od setek lat, co nie? Skoro padlo na ciebie, to oznacza, ze jestes
odpowiedni.

- Méwisz z taka pewnoscig - mruczy pod nosem Xander - jak wszyscy, ale ja
sam nie jestem przekonany. Czy to nie ma znaczenia? Ze ogarnia mnie
zwatpienie?

- Nie wszystko musi co$ znaczy¢ - méwi Marcus. - Bierzesz to zbyt
powaznie.

- Rozmawiamy o koncu $wiata - syczy Xander, jego frustracja daje o sobie
zna¢ - i mam nie bra¢ tego na powaznie?

Marcus milczy.

- Ty nie mialby$ watpliwosci - ciagnie przyjaciel, a w jego glosie, co
zadziwiajace, pobrzmiewa zazdros¢; jakby mial czego zazdroscié! - i
wiedziatbys, co robi¢. Pewnie myslisz, ze poradzitbys sobie lepiej ode mnie,
co? Przyznaj sie.

- Moze i tak - odpowiada Marcus, bo Xander to jego najlepszy przyjaciel,
poza tym szczeros¢ najlatwiej przychodzi pod ostong mroku - ale nie wiem,
czy to najwazniejsze. Moze watpliwosci uczynia cie silniejszym.

- Jakim cudem? - szepcze Xander niemal niestyszalnie, jakby sie bat.

Nie moze sie doczekaé, az towarzysz ujawni mu, co ma na mysli, powie, co
zrobié. I przez te krotka chwile Marcus chciatby zna¢ odpowiedz na jego
pytanie, powiedzie¢ cos, co uspokoitloby Xandera, dzieki czemu zdusitby
swoje leki i uwierzyl w siebie.

Ale nie zna.

- Nie wiem - przyznaje wreszcie.

- No wtasnie.

* ok *k

Ranek jest rzeski i pogodny, idealny na wspinaczke.

Zaden z nich nie ma ochoty na pogawedki.

Pakuja liny i karabinczyki, po czym zaczynaja wyprawe na szczyt.

Nad nimi géruje plujacy dymem i popiotem wulkan. Niby zwyczajna
wspinaczka, ale jednak trudno przesta¢ myslec o tym, co czeka na gérze. W
kazdej chwili ze skalnej paszczy moze ulac sie gesta lawa i spali¢ ich w
mgnieniu oka.

Marcus, Swiadom niebezpieczenstwa, uwaznie szuka podparcia dla rak i ndg,
podciagajac sie jednorazowo najwyzej na dtugos¢ ramienia. Mysli jedynie o
kruszacej sie pod jego palcami skale i cieple na plecach, gliniastym zapachu



kamienia i ¢wierkaniu ptactwa, swoim ciele, ktére zmusza do skrajnego
wysitku, oraz samotnej dziczy na krawedzi swiata. To wiasnie umiejetnos¢
maksymalnego skupienia sprawia, ze jest tak dobrym alpinista. Aby dotrze¢
na szczyt wysokich gor, musisz potrafi¢ odlaczy¢ sie od swiata, uwierzy¢, ze
nie liczy sie nic précz celu.

To juz nie wyscig. Rywalizacja przestata miec jakiekolwiek znaczenie.
Marcus, ktéry ruszyl przodem, z poczatku narzucil wygodne dla nich obu
tempo, lecz nie mogac sie doczeka¢ dotarcia na gore, przyspiesza.

- Mieli$my sie nie sciga¢ - dyszy Xander. Styszac za soba jego sapanie,
Marcus rusza sie jeszcze szybciej.

Powtarza sobie, ze chodzi mu jedynie o zdobycie szczytu i jego zawzietos¢
nie ma zadnego zwiazku z checia zmeczenia Xandera, udowodnienia, ze
nadal jest najlepszy. Lecz kiedy jego przyjaciel sapie, z trudem tapiac
oddech, Marcus usmiecha sie pod nosem i znowu przyspiesza.

Dotarcie na szczyt zajmuje im poét dnia.

Zabawa dopiero sie zaczyna.

Stoja jakby na powierzchni innej planety - martwej, jatowej, ktérej powietrze
przesigkniete jest gazami siarczanymi. Nad ziemia unosi sie gesta chmura
pytu. Z szerokiego otworu skalnego dobywa sie bulgot, gérze odbija sie
grudkami lawy i obtoczkami nieznosnego goraca. Podjeli sie wspinaczki bez
masek, gazy - na tyle toksyczne, ze zdolne przezre¢ metal - pieka Marcusa
w oczy i parza gardlo. Nieduze pekniecia w kamieniu zwane fumarolami
wypuszczaja kieby pary, a pajeczynki zaschnietej, schtodzonej pradem
wstepujacym magmy utkaly dziwaczne pomaranczowe wzory. Ze swojego
miejsca na krawedzi skaty Marcus ledwie dostrzega gorace i geste jak zupa
jezioro rozciagajace sie w dole, ktére praktycznie przystoniete jest pytem i
dymem, ale czerwonawego blasku nie da sie pomyli¢ z zadnym innym, jakby
w sercu wulkanu swiecito drugie stonce. Halas jest nie do zniesienia,
rozsadza uszy, zagtusza wszystkie inne dzwieki niczym ryk gigantycznego
silnika. Chtopcy stoja na obcej ziemi; ludzie nie zostali stworzeni do Zycia w
podobnym miejscu.

Marcus nie posiada sie z radosci.

- Przypomnij mi, czemu dalem sie na to naméwic. - Xander prébuje
przekrzycze¢ halas, dZzwigajac sie za krawedz.

Zawsze to powtarza i zawsze styszy te sama odpowiedz: ,Bo nie potrafisz mi
odmo6wic”. Lecz tym razem nie jest to, oczywiscie, prawda. Gracz moze
robi¢, co mu sie zywnie podoba, to Marcus musialby sie dostosowac do jego
zachcianek.

Dlatego tym razem jego przyjaciel mowi:

- Nie musisz i$¢, zostan tutaj.

Nie czekajac na reakcje Xandera, Marcus odpycha sie od skaty.

Jakby cofat sie w czasie i patrzyl na pierwotna zupe.

Jakby skoczyl prosto w piekielng otchtan.

Powietrze parzy, na skutek nagtej zmiany cisnienia Marcus styszy gtosne
pstrykniecie. Kazdy oddech jest jak zaciagnigcie sie trujacymi oparami.
Sciany wnetrza wulkanu maja kolory teczy, rozmaite zwiazki chemiczne
zabarwily kamien na metaliczny pomarancz, manganowa zielen, chlorowa



biel i radosna, siarczana z6t¢. Niebo przystonita gesta chmura, ograniczajac
Swiat Marcusa do przestronnej skalnej jamy i jeziora magmy pod jego
stopami.

Chtopak patrzy na pieniaca sie, 1$niaca czelus¢. Bez trudu potrafi sobie
wyobrazi¢, ze spoglada prosto w topniejace jadro planety.

Legenda gtosi, ze to ten wulkan zmiétl z powierzchni ziemi starozytna
cywilizacje minojska, ze erupcja na wyspie Tera ponosi wine za jej upadek.
Marcus Jest w stanie w to uwierzy¢. Spedzil wiele czasu z ludZmi, ktérzy
obawiali sig, ze zagtada nadejdzie z gwiazd, ale gdyby tylko mogli zobaczy¢
to, co on teraz, zaczeliby obawia¢ sie takze ziemi pod ich stopami. Swiat
dysponuje sita tak niszczycielska, ze mdgtby pochtonac sam siebie.

Zreszta on sam czuje sie teraz, jakby stal na krawedzi konca i poZeral
wtlasne jestestwo. Opuszcza sie na linie coraz szybciej, zblizajac sie
nieubtaganie do parujacej czelusci. Cata jego zazdrosc, rozpacz, ztosc,
frustracja, rozczarowanie soba i strach przed tym, co ma dopiero nadejs¢,
rozptywaja sie w gestej magmie.

Czuje sie coraz lepiej.

Na tyle dobrze, Ze podnosi glowe i patrzy na nadal przycupnietego na
krawedzi Xandera, ktéry nie moze sie zdecydowac, co zrobic.

- Na co czekasz, slimaku? - krzyczy do niego.

Nowy Gracz ludu minojskiego zeskakuje ze skaly, przecinajac powietrze. Lina
napina sie, kiedy Xander szybuje ku wewnetrznej scianie wulkanu. I wtedy...
Bez ostrzezenia. Bez powodu.

Sznur peka.

* 3k ok

- Xander! - drze sie Marcus.

Nie moze nic zrobi¢. Tylko patrzec.

Patrze¢, jak jego najlepszy przyjaciel spada.

Patrze¢, jak peknieta lina dynda bezuzytecznie daleko nad jego glowa.
Patrze¢, jak Xander wyciaga na oslep ramiona, rozpaczliwie poszukujac
jakiegokolwiek punktu zaczepienia, aby spowolni¢ swj upadek.

Patrzy i nie traci nadziei.

Xanderowi udaje sie - to niemal niemozliwe - opuszkami palcéw ztapac
sterczacy ze Sciany kamien, ratujac sie przed niechybnag $miercia. Sita
rozpedu posyla go prosto na skate, o ktéra uderza tak mocno, ze Marcus
niemalze styszy pekajace kosci.

- Xander - szepcze. Panika odbiera mu oddech.

Jego przyjaciel trzyma sie pdéteczki samymi palcami, od upadku dzieli go
chyba tylko czysta sita woli, ale, co najdziwniejsze, szczerzy sie w usmiechu.
- Moze bys mi pomdgt? - krzyczy, cho¢ ledwie go stychac przez nieustajacy
ryk dochodzacy z trzewi gory.

Marcus styszy w jego glosie radosny ton. Zastrzyk adrenaliny spowodowany
spojrzeniem w oczy $mierci dodat mu animuszu.

- A moze mnie tak zostawisz?

Zart, oczywiscie. Xanderowi nigdy nie przesztoby przez mysl, ze Marcus go



opusci.

Marcusowi zreszta tez nie.

Dopdki jego przyjaciel sam mu tego pomystu nie podsunat.

Mogtby z tatwoscia go uratowac. Musiatby tylko wspiac¢ sie do zwisajacego
nad jego gtowa Xandera i podpia¢ przyjaciela do liny. Czemu wiec chtopak
mialby sie martwi¢? Przeciez Marcus zrobi dokladnie to, co powinien. Na
pewno sie uda.

Bo zawsze mu sie udaje.

Marcus tyra, Marcus prébuje, Marcus sie stara. A ten tylko sobie tak czeka,
az los sam rzuci mu wszystko do stép. Ba, oczekuje tego.

A co, jesli tym razem bedzie inaczej?

Jesli szczescie mu nie pomoze?

Marcus ani drgnie. Po prostu patrzy.

Bez stowa obserwuje Xandera, ktérego miesnie drza z wysitku, palce
bieleja, kiedy powoli, ale nieuchronnie odptywa z nich krew.

Teraz wiesz, co znaczy naprawde pragnqgc¢, mysli Marcus. Jak to jest
rozpaczliwie czegos chciec. Podoba ci sie?

Na twarzy Xandera maluje sie desperacja.

- Marcus! - krzyczy, po jego radosci nie zostal zaden $lad. - Na co czekasz?
Prawdopodobnie w glosie chlopaka pobrzmiewa panika, ale trudno
stwierdzi¢ przez panujacy we wnetrzu wulkanu hatas.

Marcus nadal zwisa nieruchomo na linie.

Przekonuje samego siebie, ze jeszcze pare sekund i pdjdzie po niego, po
prostu chce, aby przyjaciel posmakowat tego, co on sam od lat czuje,
postraszy¢ go troche i przypomnieé, ze swiat nie zawsze rzuci mu sie do stop
i nie bedzie go hotubil.

- Marcus, co ty, do cholery, robisz! - drze sie Xander.

Marcus!

Ewidentnie traci nad soba panowanie.

Marcus zawsze potrafil wyprowadzi¢ go z réwnowagi.

1 co to oznacza? Skoro on potrafil z tatwoscia nim manipulowa¢, kto maogt
pomysleé, ze to Xander jest tym silniejszym? Skoro Marcus tak szybko go
pokonal, jak mogli sadzi¢, ze to wtasnie spanikowany chtopak bedzie w
stanie zmierzy¢ sie z pozostalymi Graczami? Jak ma udZzwignac
przeznaczenie ludu minojskiego?

Popelnili btad. Nawet Xander to przyznat.

Pomagajac mu, ryzykuje zycie swoich ludzi.

Powinienem pozwoli¢ mu spas¢, wyswiadczytbym wszystkim przystuge.
Ale to znowu zart.

Na pewno.

Przeciez nie moze na powaznie rozwazac zostawienia Xandera,
niewyciagniecia do niego pomocnej dloni, nie moze obojetnie przygladac sie,
jak palce przyjaciela zeslizguja sie z kamienia, na ktérym chlopak
rozpaczliwie prébuje sie utrzymac.

I cho¢ ta my$l utkwita mu w glowie - sprawiajac, ze zaczyna dopuszczac
podobna mozliwo$¢ - nie bedzie mu tatwo.

Nie jest tatwo niczego nie robié.



Pozwoli¢, aby grawitacja zatatwila sprawe.

Niech Xander sam sie uratuje, jesli potrafi. Co jest ztego w wystawieniu
nowego Gracza na podobna probe? Niech udowodni, ze potrafi obroni¢ swdj
lud, albo niech pozwoli zaja¢ sie tym komus innemu.

Marcus nie robi niczego ztego.

Po prostu nic nie robi.

Xander czyta z jego twarzy jak z otwartej ksiegi, zna odpowiedzZ na
wykrzyczane przez siebie pytanie, jeszcze zanim sam Marcus podejmuje
ostateczna decyzje. Tak to juz miedzy nimi jest. Zawsze byto.

- Nie jestes taki - mowi Xander.

Okazuje sie jednak, ze jest.

* K *

Raz po raz widzi to w koszmarach.

Palce Xandera zeslizguja sie z kamienia.

Chtopak spada.

Leci chyba calq wiecznosc.

A przynajmniej wystarczajaco dtugo, aby Marcus zdat sobie sprawe, co
zrobit.

1 zaczal tego zatowac.

Krzyczy imie przyjaciela.

Patrzy, jak Xander znika w jeziorze ognia.

Bulgoczaca magma wsysa go pod powierzchnie. Marcus nie widzi juz, jak
oddziela mieso od kosci, zalewa chtopakowi ptuca i roztapia miekka skore,
az z reprezentanta ludu minojskiego zostaje jedynie pyt.

Za to w koszmarach obserwuje wszystko w najdrobniejszych szczegétach.

* % ok

- Nie mam pojecia, co sie stalo - opowiada Marcus i ten fragment ktamstwa
przychodzi mu tatwo, bo jest prawdziwy. - Byt tam i nagle zniknat.
Kazdemu moéwi doktadnie to samo: czekajacej na niego ekipie obstugi
naziemnej, kiedy wytacza sie z helikoptera na chwiejnych nogach;
odbierajacemu go z lotniska Eliasowi Cassadine’owi, ktéry poklepuje go po
ramieniu, silac sie na niezdarna probe pocieszenia; pozostalym dzieciakom z
obozu plotkujacym nieustannie o makabrycznych detalach; rodzicom
Xandera, ktorzy nie moga przesta¢ ptakac.

- Jego lina pekla, probowatem mu pomdc, ale nie datem rady - powtarza co
rusz Marcus. - Nie dotartem do niego na czas.

1 wtedy wszyscy - nawet matka Xandera - méwia to samo przez lzy:

- Nie mozesz sie obwiniac.

Zachowuje sie jak zombie, bezczynnie spedzajac dzien za dniem. Nie udaje.
Naprawde czuje sie martwy. Wydrazony. Zmusza sie, zeby wykonac¢
najprostsze czynnosci. Postawi¢ jedna stope za druga. Pamieta¢ o positkach.
O oddychaniu. O tym, zeby nie zdradzi¢ sie z prawda.

Co to, to nie.

A chcialby ja wykrzycze¢, aby caly swiat ustyszal, co zrobit.



Choc¢ to rowniez moze by¢ ktamstwo. Bo gdyby faktycznie tego chcial, toby
to zrobit.

Zmysla wiec, a ktamstwo goni ktamstwo. Teskni za Xanderem i kazdej nocy
zanim zasnie, obwinia sie za to, co sie stalo. Szepcze bezgtosne prosby o
przebaczenie i przysiega, ze z samego rana do wszystkiego sie¢ przyzna.
Kiedy zas wstaje stonce, znowu ktamie, tym samym zabijajac Xandera
ponownie.

1 ponownie.

* %k ok

Zostaje - oczywiscie - wybrany Graczem w miejsce Xandera.

- Pomysl o tym jak o holdzie dla twojego przyjaciela - méwi Elias.

Marcus prébuje.

Tym razem nie ma zadnej ceremonii, amfiteatru wypetnionego rozkrzyczana
ttuszcza, zadnego niekonczacego sie przemdwienia o imponujacych
osiagnieciach i Swietlanej przysztosci, ktéra go czeka. Jedynie skromna
rozmowa z Eliasem w salonie domu rodzinnego Marcusa. Chlopak czul sie
dziwnie, widzac swojego opiekuna siedzacego przy kolekgji imbrykéw do
herbaty jego matki, na kanapie stuzacej psu za legowisko, ktére czesto
oznaczal moczem. Nie zawracal sobie jednak gtowy poinformowaniem o tym
fakcie Eliasa.

Na szczescie wizyta jest krotka. Ogranicza sie do przekazania mu dobrych
wiesci i zwycieskiego wienica. A co za tym idzie, okreslenia jego dalszego
losu.

- Tego wtasnie chciates$, prawda? - méwi Elias, a Marcus prébuje sie
usmiechnad.

* % ok

Okazuje sie, ze supertajny trening dla Gracza przypomina ten, ktéry Marcus
juz odbyt, lecz teraz jest jedynym uczestnikiem. Znikneli pozostali
obozowicze, zniknat Xander. Nie ma nikogo, kto mdégtby rzuci¢ mu rekawice,
popycha¢ do podejmowania kolejnych wyzwan. Nie zostal juz nikt do
pokonania. Marcus sam bedzie musial cieszy¢ sie zwyciestwami i pocieszac
po porazkach. Towarzyszy mu tylko Elias, ktéry prowadzi jego trening i
marudzi o czasach, kiedy sam byt Graczem, a to jest jeszcze gorsze niz
samotnosé.

Marcus ma pelne rece roboty. Przebyt pdt swiata, zeby moc ¢wiczy¢ sztuke
przetrwania w samym $rodku amazonskiej dzungli, infiltrowac¢ obozy
Srodkowowschodnich watazkéw, studiowac starozytne zwoje, siedzac na
klasztornej posadzce z tybetanskimi mnichami. Nieustannie rozwijat
miesnie, testowal granice swojej wytrzymatosci, nie zwalnial ani na
moment, zeby nie musie¢ mysle¢, nie musie¢ pamieta¢, nie musie¢ zalowac.
Juz sie nie wspina, chyba ze to konieczne, cata rados¢, ktéra dawato mu
zdobywanie kolejnych szczytdéw, odeszta bezpowrotnie.

Jakos udaje mu sie przezy¢ kolejne dni.

1, co wiecej, doskonali¢ sie.



- Jakbys urodzit sie do bycia Graczem - méwil mu nieraz Elias.

Mtodszy Marcus zabitby, aby ustysze¢ takie stowa.

Najgorsze, ze chtopak zdaje sobie sprawe, ze to prawda.

Po czesci wine za to wszystko ponosi Elias, bo gdyby wczesniej zauwazyt
potencjal Marcusa, od razu mianowatby go Graczem i wszystko bytoby
dobrze. Xander nadal by zyl. Chtopak z calych sit prébuje nienawidzi¢ za to
swojego opiekuna, ale nie udaje mu sie, gdyz Elias Cassadine to jedyna
namiastka przyjaciela, jaka mu zostata.

Xander usmiatby sie po pachy.

- Musisz odpocza¢ - méwi ktdregos dnia Elias, po tym jak Marcus, majstrujac
przy bombie, ktéra miat rozbroi¢, niemal wysadzit ich obu w powietrze.

- Nie ma mowy - odpowiada Gracz. - Nastepnym razem pdjdzie mi lepiej,
daj mi tylko jeszcze jedna szanse.

- Potrzeba ci troche wolnego - upiera sie Elias. - Zréb sobie tydzien urlopu,
pobadz z przyjaciéimi. Zastuzytes.

Kiétnia nie ma sensu. Marcus nie chce tez przyznaé, ze nie ma juz ani
jednego przyjaciela, a na dodatek sam sobie na to zastuzyl. I tak znowu jest
w domu, gapi sie to na plakaty pitkarzy zdobiace $ciane jego pokoju, to na
stojace na biurku zdjecie Xandera. W tej ciszy, w tym bezruchu, nie sposéb
uciec od nawiedzajacych go mysli.

Nie $pi.

Nie moze. Czekaja na niego koszmary.

Przez cala noc nie udaje mu sie zmruzy¢ oka.

Lezy i patrzy w sufit.

Nazajutrz po raz pierwszy idzie na gréb Xandera.

* %k ok

Staje przed nagrobkiem, drzac pomimo letniej duchoty. Kamien jest prosty -
jedynie imie Xandera, daty jego narodzin i $mierci. Sa tak blisko siebie.
Marcus trzyma w rece wieniec zwyciestwa, oficjalne potwierdzenie jego
wyboru na Gracza. Niepozorna drobnostka, licha plecionka z kwiecia, ktorej
nikt przy zdrowych zmystach by nie zatozyl, a jednak symbolizowata tak
duzo - upragnione przez niego zycie, a takze wszystko to, co odebrat mu
Xander. Pasowal na jego gtowe jak ulal, cho¢ przeciez nawet na niego nie
zastuzyt.

Marcus kladzie wieniec na nagrobku.

- Zrobilem, co musialem - moéwi - to, co zrobilby mistrz. I tyle

Elias naucza, ze zwymestwo za wszelka cene to co$ w1eceJ niz puste stowa.
Ze Endgame to nie mecz pitkarski, ani nawet nie wojna. Nie ma tam
miejsca na zasady, na honor, na lojalnos¢ czy mitosierdzie. Musi by¢ gotowy
na wszystko, nie moze zalowac raz podjetych decyz_]l ani z nimi zwlekac.
Marcus stara sie z calych sit, aby w to uwierzy¢.

- Tak myslatem, ze cie tutaj zastane - styszy za soba.

Odwraca sie.

Elias opiera sie¢ o kamien nagrobny z dziwnym, znaczacym usmiechem na
ustach.



- Mam nadzieje, ze nie zostawisz tego tutaj, jest twdj - mowi, pokazujac na
wieniec.

Marcus wzrusza ramionami, liczac, ze jego opiekun nie zauwazy targajacych
nim emocji i buzujacego w sercu bélu. Miat by¢ jeszcze silniejszy.
Niezniszczalny.

- Najpierw nalezal do niego.

- Zanim mu go nie odebrates.

Przez ostatnie pare m1e51ecy Marcus cwwzyl techniki relaksacyjne i
samokontrole, nauczyt sig, jak panowac nad oddychaniem i biciem serca,
opanowac reakgje ciala na réznorakie bodzce, pozosta¢ fizjologicznie
obojetnym w sytuacjach, ktoére normalnie skutkowalyby panika. Nawet jesli
w jego glowie eksploduja fajerwerki, on pozostaje niewzruszony. Elias, jak
chiopak zdazyt sie przekona¢, nigdy niczego nie robi ani nie méwi bez
powodu. Marcus czeka, az sie odstoni.

- Co sie tam stalo? - pyta mezczyzna.

- Juz ci méwitem.

- Ale pytam ponownie.

- Pekla lina - méwi, jak zawsze, Marcus. - Prébowalem mu poméc, ale nie
datem rady - przywyk!t do powtarzania tego ktamstwa bez mrugniecia
okiem, lecz czuje sie dziwnie, kiedy stowa te przechodza mu przez gardlto
tak gtadko nawet w cieniu kamienia nagrobnego jego przyjaciela. -
Spdznitem sie.

- Jestes znakomitym klamca - méwi Elias. - Cenna umiejetnosc.

Marcus wstrzymuje oddech.

Elias wybucha $miechem.

- Qj, przestan z ta mina zbitego psa, sta¢ cie na wiecej.

Chtopak usituje przypomnie¢ sobie to, czego sie nauczyl, opanowac oddech,
ale trudno mu sie uspokoi¢, kiedy wszystkie jego nerwy krzycza. Elias zna
prawde.

Domyslit sie.

O wszystkim wie.

- Obaj jestesmy dorosli - dodaje. - Czas, aby$ byl ze mna szczery.

- Pekta lina, prébowatem mu pomdc, ale nie datem rady - recytuje jak robot
Marcus, nie majac pojecia, co jeszcze moze powiedzieé. - Spéznitem sie.
Elias kreci glowa, nadal $smiejac sie pod nosem.

- No dobra, to moze ja powiem, jak to bylo. Pekla lina. Okej. Ale nie
probowates mu poméc. Nawet nie kiwnates palcem, kiedy twdj najlepszy
przyjaciel walczyt o zycie, patrzytes tylko, jak spada prosto w objecia
sSmierci, a po powrocie do domu klamates$ na temat tego, co sie wydarzylo, i
ukradtes to, co nalezato do niego. Zgadza sie?

Marcus ciezko przetyka sline. Jezyk wydaje mu sie opuchniety, czuje sie,
jakby stracit nad nim panowanie, nie moze wykrztusi¢ stowa. Ma $cisniete
gardto, brakuje mu tchu, ale jest w stanie wydukac jedno stowo:

- Tak.

- Tak - mruczy Elias. - Tak. Dobrze. Robimy postepy. Chcesz mnie o co$
zapytac?

Marcus patrzy sie na niego tepo. Czekal na te chwile tak diugo, tak bardzo



przeciez pragnal, aby nareszcie ktos odkryl prawde i zeby musial zmierzy¢
sie z konsekwencjami tego paskudnego klamstwa. Myslal o niej, ale nigdy
nie przyszto mu do gtowy, co stanie sie pdzniej, co go czeka, kiedy zostanie
zdemaskowany.

- Nie chcesz mnie zapyta¢, skad to wiem? - ponagla go Elias.

- Skad wiesz? - pyta Marcus postusznie, cho¢ go to nie obchodzi. To bez
znaczenia.

- Bo tam bylem - odpowiada mezczyzna. - I nie tylko ja. ChcieliSmy
zobaczy¢, co zrobisz, kiedy nadarzy sie podobna okazja.

Marcus patrzy na niego z niedowierzaniem, jego umyst pracuje na
wzmozonych obrotach. Skoro Elias tam byt i obserwowat ich obu, oznacza
to, ze wiedzial, co sie stanie, z czego z kolei wynika...

- Doskonale, gtéwka pracuje - mowi opiekun. - Lina Alexandra pekta, bo
przebita ja kula naszego snajpera.

- Poddaliscie go prébie? - dziwi sie Marcus.

Elias wzdycha, ewidentnie rozczarowany.

- Jak na kogo$ przekonanego o tym, Zze powinien zosta¢ wybrany Graczem,
czasem ciezko kapujesz. To ciebie poddaliSmy probie.

Stowa te nie wybrzmiewaja, ale eksploduja. Marcus mogiby przysiac, ze
ziemia pod jego stopami nagle sie zatrzesta, a w uszach gruchnat piorun.
Szarobure kolory cmentarza teraz wydaja mu sie tak jasne, ze musi zamknac¢
oczy, aby go nie razity.

Tak czuje sie cztowiek, ktérego swiat sie rozpadt i z powrotem ztozyt do
kupy, ale tym razem w zupelnie nowa konstrukcje, nie do poznania.

I tak w jednej chwili wszystko, co uwazat za prawde, okazatlo sie jedynie
utuda.

- To od poczatku miate$ by¢ ty, Marcusie - méwi Elias. - Od pierwszego
dnia, kiedy cie poznalem. Ale musieli$my sie upewnié, ze naprawde tego
pragniesz. MusieliSmy sie przekona¢, jak daleko sie posuniesz, ile jestes w
stanie poswieci¢ dla zwyciestwa.

Marcus ma wrazenie, ze ta informacja zaraz zwali go z ndg, ledwie panuje
nad miesniami, ktére flaczeja i odmawiaja mu postuszenstwa. Boi sie, ze
jesli cho¢ na sekunde utraci koncentracje, padnie jak dtugi na ziemie. Lub
rzuci sie na Eliasa i zatlucze go na $mier¢. Zastanawia sie, czy aby nie
zaryzykowa¢. Naprawde to rozwaza.

Lecz udaje mu sie opanowac i z trudem zadaje pytanie, na ktére zna
odpowiedz:

- Czemu mi to méwisz? Czemu akurat teraz?

- Bo to czas, abys dordst - méwi Elias, biorac do reki lezacy na grobie
Xandera symbol zwyciestwa. - Przestac sie mazac¢. Przestac sie obwinia¢. Co
sie stalo, to sie nie odstanie. Dokonales wyboru i musisz z nim zy¢. Jestes
teraz swiadom, na co cie sta¢, a to dobra rzecz. Dlugo o tym nie zapomnisz.
Opiekun podaje mu wieniec.

Marcus ma ochote rzuci¢ go na ziemie, jednak bierze kwiaty do reki.

- Jestes teraz Graczem - dodaje Elias. - Ty, nie Alexander. I czas zaczaé
zachowywac sie jak Gracz.



* %k %k

Cos$ powinno sie zmienic.

Ba, wszystko powinno sie zmienic.

Okazalo sie bowiem, ze to, co Marcus sobie wmawial, klamstwa o ciazacym
na nim obowiazku, idei szlachetnego poswigcenia, o robieniu tego, co
powinno zostac zrobione dla dobra jego ludu... okazaly si¢ prawda. Jesli
Endgame rozpocznie sie za jego kadencji - a musi, po prostu musi, bo inaczej
ofiara okazalaby sie zbedna - lud minojski bedzie mégt pochwalic sie
godnym ich Graczem, ktéry doskonale poznal swoje mozliwosci. I nigdy nie
zapomni, jak do tego doszlo.

Smier¢ byla najwyrazniej Xanderowi pisana.

Pozwolenie na dopetlnienie sie jego losu byto z kolei przeznaczeniem
Marcusa.

Zrobil to, co powinien byt zrobic.

Oto dar otrzymany od Eliasa: nowa prawda.

Spedzi reszte swoich dni, usitujac w nig uwierzyé.
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