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EDDA STARA1

1 �Edda starsza - najstarszy zabytek pi�miennictwa islandzkiego,
datowany na IX wiek n.e. Edda starsza, zwana te¿ Edd¹ poetyck¹,
sk³ada siê z 29 pie�ni, z których 10 by³o po�wiêconych bogom
(mityczne) oraz 19 po�wiêconym bohaterom i wojownikom,
napisanych stylem, który od niej w³a�nie zosta³ nazwany
eddycznym. Pie�ni Eddy starszej to utwory mitologiczne oraz pie�ni
heroiczne; s¹ one bogatym �ród³em wiedzy o staroskandynawskich
zwyczajach i wierzeniach. Wszystkie pie�ni Eddy s¹ anonimowe,
prawdopodobnie ich autorzy powtórzyli tylko zas³yszane
opowie�ci. Eddê starsz¹ odnalaz³ ok. 1640 roku biskup Brynjolfur
Sveinsson, który (...) pó�niej podarowa³ j¹ królowi Danii. Dla
nazwania odnalezionego zbioru pie�ni u¿y³ tytu³u utworu znanego
kronikarza i poety islandzkiego Snorri Sturlusona, tzw. Eddy
prozaicznej, która jest zbiorem komentarzy do mitologii
staroskandynawskiej i poradnikiem dla skaldów, co wiêcej zawiera
liczne cytaty i odwo³ania do swej poprzedniczki, Eddy starszej.
Odnaleziony rêkopis pochodzi³ z oko³o 1270 roku i sk³ada³ siê z
45 kartek. W 1891 roku Wimmer i Jonsson wydali fototypowe
wydanie tego rêkopisu wraz z transkrypcj¹. Pie�ni Eddy starszej
mo¿na podzieliæ na dwie grupy: mityczne i heroiczne.� - cyt. za:
EDDA STARSZA [w:] Internet: http://pl.wikipedia.org/wiki/
Edda_starsza
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I. WÖLUSPA
Woli (przysz³o�æ widz¹cej) badanie

1. Milczcie a s³uchajcie! �wiêtego rodu, wiêksi i mniejsi;
towarzysze Heimdalla! Walfodura sztuki chcê opo-
wiedzieæ: starodawne powie�ci. Nic dawniejszego nie
znam!

2. S¹ mi olbrzymi wiadomi! Pierwociny rodu, od nich za-
chowane chcê opowiedzieæ. Dziewiêæ �wiatów, dziewiêæ
 przestrzeni, i wiêcej znam; �rodek, wielko�æ i tego py³.

3. Dawny jest wiek, kiedy Ymer ¿y³; ni piasku, ni morza,
ani wiatru by³o. Nikt ziemi nie widzia³, ani w górze
nieba: pusta przestrzeñ, nigdzie trawy.

4. Nim Bura syny d�wignêli grunt i warowny Midgard
gotowy by³: gorej¹ce ukaza³o siê s³oñce, na budowy ka-
mieniach, posada by³a zielon¹, od ziela (porów) zielo-
nol�ni¹ca.

5. S³oñce rzuci³o �wiat³o, ksiê¿yc po prawej bieg³ stro-
nie u bramy nieba. O swym domie nie wiedzia³o s³oñce,
ni gwiazdy o swym stanie, ksiê¿yc nie zna³ swej mocy.

6. Radziæ zasiedli pany, �wiêci w³adcy: noc i nów imiê zy-
ska³y; ranek i po³udnie, by nimi staro�æ i lata mierzyæ.

7. Zgromadzenie Asów, stawia³o na górach boginiom
i bogom o³tarze, gorza³y pieczyska, przygotowywano
cêgi i kowalskie narzêdzia.

8. Weso³o i b³ogo igrali, nie znali co jest z³ota pragn¹æ: a¿
trzy dziewice Thurssów, moc¹ obdarzone, z olbrzymów
przyby³y do kraju.
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9. Radziæ zasiedli pany, �wiêci w³adcy: kto bêdzie prze-
wodniczy³ t³umowi kar³ów (Dwergów) co z krwi i ko�ci
Brymera powstali?

10. Modsagner zosta³ pierwszym zwierzchnikiem karlej gmi-
ny, drugi Durenn. Postaci ludzkie i inne z ziemi, lepili
karli, na rozkaz Durenna.

11. Nor i Nide, Nordri (Pó³noc) i Sudri (Po³udnie), Austre
(Wschód) i Westre (Zachód), Althiössus (stara niedo-
la?), Dualen (leniuch), Bivor i Bavor, Bambur, Nori, An
(troska) i Anar, Ai, Miotvitner.

12. Weigur i Gandalssur, Windalssur, Thain, Thekur, Tho-
ren, Thror, Lidur i Vitur, Naer i Nyradur. Nazwa³em
tedy kar³ów, radz¹cych, rz¹dz¹cych wiatrem i deszczem.

13. Fili, Kili, Funden, Nale, Heile, Vili, Hanar, Sayor, Frär,
Hornbari, Fogur i Löne uprawiacze ziemi i drzew sad-
nicy.

24. To jest o kar³ach, o Dwalena (odurza³ego) ludziach, do-
syæ o tym rodzie. Jego siedlisko w kamiennych domach,
w Jörwalls le¿a³ ich gród.

15. Tam byli Drupner, i Dölgthraser, Har, Hungspäre, Hle-
vangur, Glör, Skirvir, Wirvir, Skassidur, Ai, Allfur
i Ingvi: drzew sadnicy.

16. Fialar i Froste, Finnur i Ginnar, Dore, Ore, Dufur, An-
dvare, Hegti, Fili, Haar i Sviar. Dopóki ¿yciem ciesz¹ siê
ludzie, potomno�ci ich s³awa dosiêgnie.

17. Przybyli na ostatek, trzech mê¿ów Alfów, i Astgów i Asów:
s³abych znale�li ludzi, bez si³ mê¿a i niewiastê.

18. Bez ¿ycia, bez mowy, ni tchnienia, ni oczu, bez ludzkie-
go wejrzenia. ¯ycie da³ Odin, Harner mowê, tchnienie
Lopter i ludzkie wejrzenie.

19. �wiêty jesion Yggdrasill wiem, gdzie stoi b³yszcz¹-
cy i bogaty; rosa z niego na dolinê ocieka. Nie uszko-
dzony stoi w studni przesz³o�ci (Urdar brunnen).
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20. Trzy dziewice wyst¹pi³y, wiele wiedz¹ce, z owej studni
z pod drzewa; przesz³o�æ (Urd) zowie siê jedna, druga
tera�niejszo�æ (Verdanda), szybka jest na ³y¿wie trzecia,
przysz³o�æ (Skulda).

21. Nada³y i wybra³y prawa. Los stanowi¹cy o dzieciach
czasu. Wiecie¿ co wiêcej? I co? Wiem o pierwszym na
�wiecie ludów mordzie: gdy chciwo�æ z³ota powsta³a,
nawet przybytki Hara (wynios³ego) zapali³a.

22. Trzykroæ spalona, trzykroæ odrodzona, upragniona, ¿yje
dot¹d. Gdzie siê zbli¿y, tam bogactwa ma imiê; gdzie
przyby³a, czarodziejka by³a i jest; z³a bogini, od ka¿de-
go mi³owana.

23. Radziæ zasiedli, pany, �wiêci w³adcy! Czy¿by Asy po-
w�ci¹gn¹æ nie zdo³ali, i wzbroniæ pierwszeñstwa?

24. Odin rzuci³ miêdzy ludy broñ, st¹d by³ pierwszy mord
na �wiecie. Zburzony by³, popsuty i po³amane �ciany
ogrodu Asów, przez wojska Wanów.

25. Radziæ zasiedli pany, �wiêci w³adcy! Kto powietrze z wod¹
dobrze zmiêsza; kto Odego (w�ciek³ego) kochankê, ród
olbrzymów uwielbi?

26. Oburzy³ siê wielow³adny Thor, rzadko spokojny, i to
przedsiêbierze. St¹d powsta³y, przyrzeczenia i �luby,
sprzysiê¿enia i ró¿ne zmowy.

27. A cich¹ jej piosnkê Heimdall, tam pod lasem tak �wiêty
jak �wietny nuci. Widzi ona szumi¹c¹ w zakolach wi-
rów rzekê ciê¿arem Walfodurowym (zmar³ych ojca).
Wiecie¿ co wiêcej? I co?

28. Raz gdy tam siedzi, zbli¿y³ siê stary, najmêdrszy z Asów,
pojrza³a mu w oko! Czego mnie pytasz? Czego miê ba-
dasz! Wiem dobrze Odinie, gdzieæ oko wypad³o. W wo-
dach jest skryte, w studni Mimera (m¹drego); miód pije
Mimer ka¿dego rana, o ciê¿arach Walfodura! Wiecie¿
co wiêcej? I co?
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29. Cacka i drobiazgi, da³ wam Herfodur (pan ojciec) m¹-
dro�æ w mowie jak czarowniczy prêcik. Opodal widzi
ko³o siebie, daleko patrzy w �wiat. Wiecie¿ co wiêcej?
I co?

30. Dalej patrzcie! Walkyrie id¹, zrodzone biegaæ na s¹dy
bo¿e. Skulda z tarcz¹, inna Skogul, Onnur, Gun-
nur i Hildur, Gundul, Geirskogul. Nazwane s¹ Heriana,
Noray, Walkyrie przez Gyora krainê je¿d¿¹ce.

31. Widzia³em Baldera w bitwie skrwawionego syna Odina,
los go �ciga. Wola najwy¿sza sta³a w polu, chuda i znu-
¿ona jak jemio³y rózga.

32. Z tej ro�liny wyros³y zmartwienia serca. Haudur ni¹
tr¹ci³ Baldera, którego brat starszy syn Odina jednoocz-
nego zabi³.

33. Nie umy³ r¹k, nie czesa³ w³osów, a¿ zg³adzi³ zabójcê
Baldera. G³o�no narzeka³a Frygga w przybytkach Fen-
salu przy stra¿y Wallhalla! Wiecie¿ co wiêcej? I co?

34. Widzisz w cieniach gaju ukrytego, w pêtach le¿¹cego,
smutnego Loka. Tam siedzi Sigyna, nikt bardziej ma³-
¿onka nie kocha³. Wiecie¿ co wiêcej? I co?

35. Rzeka od wschodu, z jaszczurczej doliny, kwa�na i brud-
na, Slidur zwana. W pó³nocy stoi, na pagórkach z³ocista
sala, Sindra zwana. Inna w po³udniu, pe³na olbrzymów
sala Brymera domem.

36. W ¿elaznym lesie na wschodzie, ¿ywi stara Fenrisa  p³ód.
Wiêkszy, dzikszy od innych, miêdzy którym jest po¿er-
ca ksiê¿yca.

37. G³ód umieraj¹cymi gasi; ³awy w³adców, krwi¹ skrapia.
Czarnym siê stanie s³oñce na jesieñ, w ko³o zawieruchy
kr¹¿¹! Wiecie¿ co wiêcej? I co?

38. Na wzgórku siedzi i brz¹ka, olbrzymek pasterz weso³y
Egdir. Tam przed nim na ga³êziach pieje czerwony kogut
Fialar.
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39. Zwany z³oty grzebieñ pieje Asom i do boju powo³uje
rycerzy pana ojca (Herfodura). Szarej barwy inny, pod
ziemi¹ w domu Heli pieje.

40. Chciwie wyje Garmur, przy bramie Gnypahell, zrywa
³añcuchy, za ¿ar³ocznym (Freke) pêdzi. Wiem jeszcze
wiele! Widzê przysz³o�æ Upadek w³adcy Asów!

41. Bij¹ siê i zabijaj¹ bracia! Pokrewni zwi¹zki krwi po-
targaj¹! Niedole i cudzo³óstwa czêste! Wiek brodaty
i miecza, krusz¹ siê tarcze, czas dziczy i zawichrzeñ
pe³ny przed koñcem �wiata! Cz³owiek nie oszczêdzi
cz³owieka.

42. Igraj¹ dzieci Mima; kipi ziemia w p³omieniach! Najg³o-
�niejszym rogiem (Giallarhorn) tr¹bi wysoko w powie-
trze Heimdall. Z g³ow¹ Mimera rozmawia Odin; swo-
bodnie siê Ymer podnosi; jesion Ygdrasill wstrz¹�niony.

43. Chciwie wyje Garmur, przy bramie Gnypahell, zrywa
³añcuchy, za ¿ar³ocznym (Freke) pêdzi. Hrimur ze wscho-
du, wojowniki wiedzie. W olbrzymich k³êbach podnosi
siê w¹¿ spo�ród morza; ulatuje orze³ i szarpie zw³oki.

44. Wyp³ywa statek z paznokci (Naglfare) ze wschodu, i na
nim syny ognia, z p³omienia (Log) ludzie pod sterem
Loka; poje¿d¿aj¹ dzieci b³azna z ¿ar³ocznym (Freke).
A przed nimi brat Byleifa.

45. Có¿ wy Asy? Co wy Alfy? Dr¿y �wiat olbrzymi, Asy
siê gromadz¹; jêcz¹ karli (Dwergi) w kamiennych kry-
jówkach, widz¹cy góry! Wiecie¿ co wiêcej? I co?

46. Z po³udnia zbli¿a siê Surtur, z b³yszcz¹c¹ broni¹, jakby
zachodz¹ce s³once, po³yskuje jego miecz! Wstrz¹�niona
ziemia, skruszone ska³y, drogi piekie³ (Heli) echa po-
wtarzaj¹ niebo siê pêka.

47. Drugi smutek dotyka Hlynê: �mia³o Odin wystêpuje prze-
ciwko Fenrisowi, któremu pomaga Surtur, Beli zwyciêz-
ca. Friggi ma³¿onek, wasza królowie pociecha, upada.
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48. Wtedy dzielny syn Widar, staje ze zwierzem do walki.
Miecz swój silnie przez paszczê, w serce zatapia. Tak siê
pom�ci ojca!

49. Rzuca siê w�ciek³y brat wilka; Zachodzi mu silny syn
Hlodingi i Odina; zabija wê¿a niegdy� ziemiê otaczaj¹-
cego. Patrzcie �miertelnicy! Dziewiêæ kroków cofa siê
przed p³yn¹cym jadem wê¿a syn Fiorgyny.

50. Czernieje s³oñce, w morzu tonie ziemia! Nikn¹ z nieba
gwiazdy, w ostatnim dniu, sro¿y siê ogieñ wznosz¹ce-
mi siê ku niebu p³omieniami.

51. Widzisz jak ziemia na nowo siê z morza podnosi. Opa-
daj¹ wody, bujaj¹cy orze³ z górzystych wy¿yn porywa
ryby.

52. Na wysoko�ci Asy o starym zanik³ym rozmawiaj¹
�wiecie. O dawnych narodach i mocnego Odina decy-
zjach.

53. Wydobywaj¹ siê d³ugo ukryte z³ote sto³y z zielonej trawy,
które s³u¿y³y Odinowi przed tym bogów w³adcy i jego
familii.

54. Niesiane pola wydaja owoce. Z³e jest wygnane! Wraca
Baldur. I Haudur i Baldur na polach Odina, mieszcz¹
dzielne bogi.

55. Rozstrzygniony los Hänera. Buduj¹ bratnie dzieci,
w wietrznym �wiecie! Wiecie¿ co wiêcej? I co?

56. Patrzcie! Oto dom po³yskuje, jak ogieñ s³oneczny i bar-
dziej z³ocisto. Imiê jego Gimli (niebo). W nim po wszyst-
kie czasy zamieszkaj¹ ludy i u¿yj¹ dobrego.

57. Zasiada mocny, przed wszystkim pierwszy, wszystkie-
mu rozkazuj¹cy, na wysokim s¹dzie. On wyrokuje, on
decyduje, co ustanowi to nie przeminie.

58. Przybywa smok, lec¹c i kr¹¿¹c z przepa�ci przestêpstw;
d�wigaj¹c na skrzyd³ach zw³oki Nythoggura (przestêp-
stwo tn¹cy), którego kraj przemin¹³.



59. Patrzcie! Oto stoi dom opodal s³oñca, tam pod Nastrond,
drzwiami na pó³noc. Krople trucizn z okien spadaj¹,
z kolców zbudowany, jest mieszkaniem wê¿ów.

60. Patrzcie! Przez bystr¹ tam przebywaj¹ rzekê winowajcy,
krzywoprzysiêzcy, mordercy i inni mi³o�ci¹ uwodz¹cy:
tam gryzie Nydhoggur (przestêpstwo tn¹cy) gryz¹cy
cia³a umar³ych, szarpie, i p³ata! Wiecie¿ co wiêcej? I co?
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II. WAFTHRUDNISMAL
Wafthrudera (Odina) pie�ñ

1. Odin. Porad� mi Friggo! Pragnê odwiedziæ Wafthrudni-
sa; pragnê rozeprzeæ siê o dawne powie�ci z wszystko-
wiedz¹cym olbrzymem (Jotunem).

2. Frigg. W domu zostaæ ci radzê bohaterów ojcze (Herja-
faudr) w krainie bogów; gdy¿ ¿aden z olbrzymów, mnie-
mam, w dzielno�ci nie wyrówna Wafthrudnowi.

3. Odin. Wielemem obszed³ wielem do�wiadczy³, wielu
w³adców bada³em; pragnê wiêc wiedziæ, jak Wafthrud-
nisa sale urz¹dzone.

4. Frigg. Zdrów poje¿d¿aj! Zdrów powracaj! B¹d� od bo-
gów pozdrowion! Do�æ masz rozumu, ojcze przedwiecz-
ny, by rozmawiaæ z olbrzymem.

5. Ruszy³ wiêc Odin, m¹dro�æ wyrozumieæ, wszystko-
wiedz¹cego olbrzyma; przyby³ do mieszkañ Imsfa-
dera (olbrzymów ojca). Wraz wchodzi Yggr (najbacz-
niejszy).

6. Odin. Witaj Wafthrudni, w twe progi wchodzê, by cie-
bie widzieæ, chce naprzód wiedziæ, czy� ty rozumny
wszystkowiedz¹cy olbrzymie?

7. Wafthrudner. Któ¿ to z ludzi, w mem mieszkaniu, do
mnie mówi? Ty nie wyjdziesz, z naszych mieszkañ, je�li
nie jeste� mêdrszy.

8. Odin. Zowiê siê Gagnrathr (wêdrownik), zdro¿ony je-
stem, upragniony twych mieszkañ; go�ciny trzeba, d³u-
gom siê tu³a³, aby� miê przyj¹³ olbrzymie!
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9. Wafthrudner. Co ty Gagnradzie, o naszym progu mó-
wisz? Id� do sali i siadaj: zaprobujemy, który zna wiê-
cej, go�æ, czy stary gadu³a.

10. Gagnradr. Ubogi cz³owiek gdy do bogatego przybêdzie,
mówi dobrze lub milczy. Gadulstwo, s¹dzê, niestosow-
ne dla tego co przychodzi do przezornego!

11. Wafthrudner. Powiedz Wafthrudn! Gdy chcesz na pro-
gu, twój sprawno�ci daæ dowód: jak siê zowie koñ, co
kolejne ci¹gnie  dni nad rodem ludzkim?

12. Gagnradr. Skinfaxi (grzywa b³yszcz¹ca) zwany, pogodny
ci¹gnie dzieñ nad rodem ludzkim; z koni najlepszy miêdzy
je�d�cami (Reidgolom); zawsze siê l�ni grzywa rumakowi.

13. Wafthrudner. Powiedz Gagnradzie! Jak siê zowie koñ,
co z wschodu ci¹gnie,noc na dobrych w³adców?

14. Gagnradr. Hrimfaxi (grzywa zmarz³a) zwany, co kolej-
ne ci¹gnie noce nad dobrymi w³adcami; z wêdzid³a pa-
daj¹ co poranek krople: st¹d powstaje na dolinach rosa.

15. Wafthrudner. Powiedz Gagnradzie jak nazwiesz rzekê
dziel¹c¹ synów olbrzymich ziemiê, od bogów?

16. Gagnradr. Ifing (niepokój, nieprzyja�ñ) zowie siê rzeka,
co dzieli �miertelnych synów ziemie od bogów; otwar-
cie p³ynie, ode dni dawnych, i nigdy nie umarza lodem.

17. Wafthrudner. Powiedz Gagnradzie jakie imiê pola, gdzie
do bitwy �piesz¹, Surtur (czarny) i ³agodne bogi.

18. Gagnradr. Wigridr (wojenna wrzawa) zwie siê pole, gdzie
do bitwy �piesz¹ Surtur i ³agodne bogi; sto mil rozleg³e
na wszystkie strony, takie im odznaczone pole.

19. Wafthrudner. Jeste� m¹dry go�ciu! Przyst¹p do ³awy
olbrzymów, pomówmy siedz¹c: g³ow¹ zak³ad w naszym
domu, go�ciu! O zrêczno�æ umys³u.

20. Gagnradr. Powiedz je�li� do�æ bieg³y: Ty Wafthrudni
wiesz: sk¹d jest ziemia i górne niebo? Naprzód, m¹dry
olbrzymie!
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21. Wafthrudner. Z Ymego cia³a ziemia stworzona, gó-
ry z ko�ci, niebo z g³owy umar³ego olbrzyma (Jotuna),
a z potu morza.

22. Gagnradr. Mów co innego, je�li� do�æ bieg³y, i ty Wafth-
rudni wiesz: Sk¹d jest ksiê¿yc co ludzi obchodzi i s³oñce
podobnie?

23. Wafthrudner. Mundilförem (�wiat obje¿d¿aj¹cy) zwany,
ksiê¿yca ojcem równie i s³oñca; niebo okr¹¿aj¹ co dzieñ,
by ludzie lata liczyli.

24. Gagnradr. Mów¿e po trzecie gdy� m¹drym zwany i ty
Wafthrudni wiesz: sk¹d dzieñ co ludzi obchodzi, i noc
z ciemno�ci¹?

25. Wafthrudner. Dellingr (przyæmienie) ma imiê, co dnia
(Dag) jest ojcem, ale noc (Nott) z Niorfa (Navrvi) ciem-
nicy zrodzona. Pe³nie i nowie, stworzyli w³adcy, by lu-
dzie lata liczyli.

26. Gagnradr. Mów¿e po czwarte, gdy� m¹drym zwany, i ty
Wafthrudni wiesz: Sk¹d ¿e jest zima (Vetr) gor¹ce lato
(Sumar), naprzód miêdzy m¹drymi w³adcami.

27. Wafthrudner. Windswalr (wiatr mro�ny) zwany ojciec
zimy, Swasuthr (³agodny wiew) lata; po wieki, obie
ustawnie id¹, a¿ przemin¹ w³adcy.

28. Gagnradr. Mów¿e po pi¹te, kto z Asów najstarszy, albo
z Ymera potomków, powsta³ na pocz¹tku dni?

29. Wafthrudner. W niezmiernej zimie, przed ziemi stworze-
niem, zrodzon Bergelmer (góra stara). Thrudgelmer (mocno
stary) by³ jego ojcem, Aurgelmer (przestarza³y) dziadem.

30. Gagnradr. Mów¿e po szóste, sk¹d siê wzi¹³ Aurgelmer
miêdzy Jotnów (olbrzymów) synami? Naprzód m¹dry
olbrzymie!

31. Wafthrudner. Z Eliwagu ciek³y ropiaste krople, rosn¹c,
a¿ sta³y siê olbrzymem, a iskry tryska³y z po³udniowe-
go �wiata, gor¹co da³o ¿ycie szronowi.
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32. Gagnradr. Mów¿e po siódme, jak sp³odzi³ dzieci ów
stary olbrzym, bez zami³owania niewiasty?

33. Wafthrudner. Mówi¹, ¿e pod pach¹ zimnem zmro¿o-
nego (Hrimthursi) wzros³y, dziewka i ch³opiec razem;
noga z nog¹ zrodzi³a, m¹drego olbrzyma najmilszego
syna.

34. Gagnradr. Mów¿e po ósme, co naprzód przypomnisz,
albo wiesz, ty wszystkowiedz¹cy olbrzymie?

35. Wafthrudner. W niezmiernej zimie, przed ziemi stwo-
rzeniem, zrodzon Bergelmer: naprzód to pomnê, ¿e
m¹dry olbrzym, by³ w³o¿ony w wór (Luthr).

36. Gagnradr. Mów po dziesi¹te, sk¹d by by³ wiatr (Vindr)
co dmie od morza, ludziom niewidzialny?

37. Wafthrudner. Hräswelg (trupo¿erca) zwany, siedzi w koñ-
cu nieba, olbrzym w orlej odzie¿y: z jego skrzyde³, ma
wiatr wychodziæ na wszystkich ludzi.

38. Gagnradr. Mów po dziesi¹te, je�li pocz¹tek bogów, wszy-
stek Wafthrudni wiesz: sk¹d przyby³ Niorth, miêdzy
synów Asów? Przybytki i obrazy zawsze kieruje i strze-
¿e choæ nie z Asów?

39. Wafthrudner. W Wanaheim (Wanów kraju) stworzyli do-
brzy w³adcy, i dali w zak³ad bogom, z czasów przyæmie-
niem, powróci do domu do widz¹cych Wanów.

40. Gagnradr. Mów jedenaste, co pojedynczy bohaterowie
Einheriar dzia³aj¹, u ojca bohaterów, a¿ do dojrza³o�ci
w³adców?

41. Wafthrudner. Wszyscy pojedynczy bohaterowie, na po-
dwórzu Odina, r¹bi¹ siê co dzieñ, zbieraj¹ poleg³ych,
z bitwy do domu jad¹, Aul (napój) z Asami po¿ywaj¹
i s³oninê Sährimna (kiernoz) i bardzo zgodnie siedz¹.

42. Gagnradr. Mów po dwunaste o olbrzymich runach
i wszystkich bogów mów najprawdziwsze wszystkowie-
dz¹cy olbrzymie.
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43. Wafthrudner. O olbrzymich runach i wszystkich bogów
mogê prawdê rzec; wszystkie albowiem obszed³em �wia-
ty, dziewiêæ zszed³em �wiatów, do Niflheim (chmurny
�wiat) nisko, gdzie umieraj¹ �mierci¹ �miertelni

44. Gagnradr. Wielem objecha³, wielem do�wiadczy³, wielu
w³adców bada³em: jacy ¿yj¹ ludzie? Kiedy przeminie
zwietrzona zima (Fimbulvetr) miêdzy lud�mi.

45. Wafthrudner. ̄ ycie i ¿ycia podnieta kryj¹ siê we wzgór-
ku Hoddmimis (okolic pamiêci?); poranna ros¹, posilaj¹
siê, a st¹d rodz¹ siê ludzie.

46. Gagnradr. Wielem objecha³... sk¹d przyjdzie s³oñce, na
przestrzeñ nieba, gdy Fenris tera�niejsze zniszczy?

47. Wafthrudner. Jedne córkê zrodzi Alf promienny nim go
Fenris po�rze. Ta pojedzie gdzie w³adcy pomarli, po
rodzicielskich drogach panna.

48. Gagnradr. Wielem objecha³... jakie s¹ panny nad ludu
t³umem dozór trzymaj¹?

49. Wafthrudner. Trojakie t³uszcze, lec¹ nad miastem panien
synów zwady (maugthrusis). Jedne z widm (Hamingior)
upostacionych co na �wiecie s¹, choæ od olbrzymów wy-
karmione.

50. Gagnradr. Wielem objecha³... którzy z Asów dobrych
bogów bêd¹ rz¹dziæ, gdy wyga�nie Surtra ogieñ?

51. Wafthrudner. Withar (zwyciêzca)  i Wale (mro�ny) za-
mieszkaj¹ po bogach, gdy wyga�nie Surta ogieñ. Mothi
(moc, dzielno�æ, cnota) i Magni (si³a, krzepko�æ) Miol-
nera (pa³kê m³ot, obuch, t³uczek) otrzymaj¹, i koniec
wojnom dadz¹.

52. Gagnradr. Wielem objecha³... jakie Odina wieku skoñ-
czenie, gdy przemin¹ w³adcy?

53. Wafthrudner. Wilk (ulfr) poch³onie, wieków ojca (Alda-
fauthr) Withar siê pom�ci, zimn¹ paszcz¹, rozszarpie
wilka (vitnis) w boju.



54. Gagnradr. Wielem objecha³, wielem do�wiadczy³, wielu
w³adców bada³em: co powie Odin, nim na stos wst¹pi,
synowi do ucha?

55. Wafthrudner. Nikt z ludzi nie wie, co w dnia pocz¹t-
ku, powiesz do ucha synowi! �mieræ przewidujê, me
skryto�ci wynurzy³em, i w³adców losy, gdym siê z Od-
inem rozpiera³ moj¹ wymow¹. Ty zawsze najmêdrszy
z ludzi.
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