Jak szybko nauczy¢ si¢ podstaw C++

Wiem, ze zastanawiasz si¢ teraz, dlaczego mialtby$ kupi¢ akurat ten eBook, skoro na rynku jest
ogromna ilo$¢ publikacji dotyczacych jezyka C++. I dlatego przed podjeciem ostatecznej decyzji,
wystuchaj mnie do konca.

Po pierwsze.

Podrecznik jest zbiorem przyktadow utozonych wedhug stopnia trudnosci. Omowienie kazdego
z nich sktada si¢ z 3 czeSci:

* kodu zrédltowego programu,
* tekstu, ktory pojawi si¢ na ekranie oraz
* opisu.

Dzigki szczegolowej analizie kazdego przykladu, bedziesz mogl zrozumie¢ a takze zastosowac
C++ w praktyce.

Dodam, ze w przeciwienstwie do tradycyjnej ksiazki bedziesz mogt kopiowac kod zrodiowy
z omawianego przyktadu i wkleja¢ do uzywanego przez Ciebie edytora. Dzigki temu bgdziesz mogt
od razu testowa¢ omawiany przyktad.

Po drugie.

Dzi¢ki_eBookowi poznasz m.in.:

* Instrukcje podstawowe: struktur¢ kodu zréodtowego, znaki specjalne formatujace tekst,
najczesciej uzywane operatory w C++ oraz typy zmiennych.

* Petle i wyrazenia warunkowe: ,.if”’, ,,while”, "do while”, ,.for”, ,,switch” 1 ,,goto”.

* Tablice: ogolne wiadomosci na temat tablic, jak pobra¢ warto$ci poszczeg6lnych elementow
tablicy 1 wypisac je na ekranie, czym sa tablice znakowe, jak kopiowa¢ zawartos$ci tablic
1 wyszukiwac ciag znakéw w tablicy.

* Funkcje: ogolne wiadomosci na temat funkcji, jak przekazywac¢ argumenty do funkcji przez
warto$¢, w jaki sposob w jednej podfunkcji mozna wywota¢ druga podfunkcje, na czym
polega przetadowanie nazwy funkcji, kiedy stosowac funkcj¢ ,,inline” a takze co to sa
argumenty domniemane.

* Wskazniki: ogolne wiadomosci o wskaznikach, zalety i wady wskaznikow a takze
o wykorzystaniu wskaznikéw w praktyce.

* Programowanie obiektowe: co to sg klasy i obiekty, na czym polegaja dane prywatne
1 publiczne klasy, jak stworzy¢ metodg danej klasy oraz na temat konstruktorow
1 destruktorow.

Po trzecie.

Nic nie ryzykujesz, gdyz eBook objety jest 30-dniowa gwarancja satysfakcji. Mozesz kupi¢ ksiazke
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1 przekonac si¢ czy spelnia Twoje wymagania. Masz na to petne 30 dni czasu.

Twoja 30-dniowa gwarancja zwrotu pieni¢dzy!

Udzielam Ci bezwarunkowej

30-dniowej gwarancji satysfakcji. Jezeli w ciagu 30 dni od daty zaptaty stwierdzisz,
ze nie jeste$ usatysfakcjonowany 1 powiadomisz mnie o tym, zwroce Ci Twoje
pieniadze.

Iwona Kielar, wydawca

PS Czy juz zwrocile§ uwagg jak niezwykle bezpieczna jest Twoja inwestycja? To oznacza,
ze mozesz ztozy¢ zamowienie juz teraz, klikajac tutaj.

KUP TERAZ
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