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Drogi Panie Miller

Czuje sie doprawdy zaszczycony faktem, ze Pan i dr Clark do tego
stopnia zainteresowaliscie si¢ Conanem, ze opracowaliscie w zarysie
historie jego kariery i nakresliliscie mape jego swiata. I jedno i
drugie jest zadziwiajqco doktadne, zwlaszcza gdy wezmiemy pod
uwage, z jak mato precyzyjnymi danymi mieliscie Panowie do
czynienia. Mam tu gdzies oryginalng mape, ktorq nakreslitem, gdy
zaczynatem pisa¢ o Conanie. Zobacze, czy uda mi sie jq znalezé i
przesta¢ Panom, byscie mogli sie¢ z niq zapoznac. Zawiera Ona
jedynie kraje na zachod od Vilayet i na potnoc od Kusz. Nigdy nie
probowatem narysowac¢ mapy krolestw potudniowych i wschodnich,
cho¢ dos¢ precyzyjnie wyobrazatem sobie ich topografie. Po prostu
czutem, ze moge sobie pozwoli¢ na dos¢ duzq dowolnos¢, bowiem
mieszkancy zachodniej Hyborii grzeszq niewiedzq na temat ludow i
krajow na potudniu i na wschodzie, w rownym niemal stopniu jak
ludzie w Sredniowiecznej Europie na temat Afryki i Azji. Gdy pisze o
narodach zachodniej Hyborii, czuje sie skrepowany znanymi i
niezmiennymi granicami i obszarami, gdy jednak kreuje reszte
Swiata, mam wrazenie, Ze moge daé¢ wigkszq swobode mojej
wyobrazni. Innymi stowy, gdy juz raz przyjalem pewnq koncepcje
geografii i etnologii, czuje sie zobowiqzany do jej przestrzegania, by
uniknq¢ niekonsekwencji. Moje wyobrazenia wschodu i potudnia nie
sq ani tak wyraznie okreslone, ani tak arbitralne.

Jesli chodzi o Kusz, to jest to jedno z czarnych krolestw
potozonych na potudnie od Stygii. Jest ono najbardziej wysuniete na
potnoc i od niego pochodzi nazwa calego potudniowego wybrzeza.
Tak wiec, gdy Hybornianin mowi o Kusz, ma on najczesciej na mysli
nie konkretne krolestwo, jedno z wielu, ale cate Czarne Wybrzeze.
Podobnie nazywa on Kuszytq kazdego czarnoskorego, bez wzgledu
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na to, czy jest to Keszan, Darfar, Puntan, czy tez istotnie Kuszyta.
Jest to oczywiste, gdyz Kuszyci byli pierwszymi czarnoskorymi
ludzmi, z ktorymi zetkneli sie Hybornianie za poSrednictwem piratow
z Barachan, ktorzy najezdzali to wybrzeze i sprzedawali Kuszytow
Jjako niewolnikow.

Prawde mowiqc, nie jestem w stanie przewidzie¢ dalszych losow
Conana. Piszqc te opowiesci mam zawsze wrazenie, Ze wiasciwie ich
nie wymyslam, lecz zapisuje, przygody Conana, w miare jak on mi je
opowiada. Dlatego tez sq tak rwane i nie utrzymujq porzqdku
chronologicznego. towca przygod zazwyczaj opowiada o swoich
wyczynach w dos¢ przypadkowy sposob, rzadko przestrzegajqc
jakiegos z gory okreslonego planu, lecz relacjonuje wydarzenia
odlegte od siebie w czasie i przestrzeni tak, jak je sobie przypomina.

Szkic Panow bardzo jest zblizony do mojej koncepcji losow
Conana. Roznice sq niewielkie. Jak Panowie stusznie sqdzicie,
Conan mial okolo siedemnastu lat, gdy przedstawiono go
publicznosci w ,, Tower of Elephant” (,, Wieza Stonia”). Cho¢ jeszcze
niezupetnie dorosty, byl dojrzalszy od przecietnego, cywilizowanego
miodzienica w jego wieku. Urodzit sie na polu walki, podczas bitwy,
Jjakq stoczylo jego plemie z napastniczq hordq Vanirow. Kraina, do
posiadania ktorej pretendowal i po ktorej wedrowat jego klan, lezata
na potnocny zachod od Cymmerii. Conan jednak, choc¢ byt typowym
Cymmernianinem, byl mieszanej krwi. Jego dziad nalezal do
potudniowego plemienia. Ucieki on od swoich z powodu zemsty
rodowej i po diugich wedrowkach ostatecznie znalazt schronienie u
ludzi z potnocy. W miodosci, przed swojq ucieczkq, bral udzial w
wielu najazdach na hyborianskie ludy i zapewne wiasnie opowiesci
dziadka o tych bardziej migkkich i zniewiescialych krajach na
potudniu pobudzity w Conanie, ktory stuchat ich bedqc dzieckiem,
pragnienie ujrzenia tych ziem. Wiele jest spraw zwiqzanych z Zyciem
Conana, co do ktorych sam nie mam catkowitej pewnosci. Nie wiem
na przyktad, kiedy po raz pierwszy ujrzatl cywilizowanych ludzi.
Mogto to by¢ w Vanarium lub tez mogt odwiedzi¢ przedtem jakies
nadgraniczne miasto. W Vanarium byl on juz wspanialym
mezczyzng, cho¢ liczyl zaledwie pietnascie lat. Mial szes¢ stop
wzrostu i wazyt 180 funtow, choé wiele mu jeszcze brakowato do
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Jjego petnej, meskiej postury.

Istnieje mniej wiecej roczna luka pomiedzy pobytem w Vanarium
a przybyciem Conana do miasta zlodziei Zamory. W tym to czasie
powrocit na potnocne ziemie swego plemienia i odbyt swq pierwszq
podroz poza granice Cymmerii. Udal sie, cho¢ zabrzmi to moze
dziwnie, na potnoc, a nie na potudnie. Nie wiem doktadnie czemu ani
tez w jaki sposob, ale spedzil kilka miesiecy w plemieniu Aesir,
walczqc z Vanirami i Hyperborejami. Wtedy to wilasnie narodzita sie
w nim nienawis¢ do tych ostatnich, ktora trwata przez cale jego
zycie, pozniej zas miata wphyw na polityke, prowadzong przezen, gdy
byt juz krolem Aquilonii. Schwytany przez Hyperborejow, ucieki na
poludnie i przybyt do Zamory, w samq pore, by pojawic¢ sie w
opowiadaniu.

Nie jestem pewien, czy przygoda opowiedziana w ,,Rogues in the
House” (,,Hultaje w domu”) istotnie zdarzyta sie w Zamorze. Fakt,
ze istniejq tu zwalczajqce sie frakcje polityczne raczej zdaje sie temu
przeczyé, gdyz Zamora byla rzqdzona despotycznie i Zadne odmienne
poglady nie byly tu tolerowane.

Jestem raczej zdania, Ze dzialo sie to w jednym z lezqcych na
zachod od Zamory malych panstw—miast, do ktorego Conan
zawedrowal po opuszczeniu miasta ztodziei. Zaraz potem powrdcit
do Cymmerii i wiadomo, Ze od czasu do czasu powracal na swe
rodzinne ziemie. Chronologia jego przygod jest mniej wiecej taka,
Jjakaq Panowie nakreslili, poza tym szczegotem, Ze w istocie obejmuje
ona nieco mniejszy wycinek czasu. Conan miat okolo czterdziestu lat,
gdy zdobyl korone Aquilonii i mniej wiecej czterdziesci cztery,
czterdziesci pie¢ lat podczas ,, The Hour of the Dragon” (,, Godzina
smoka”). W owym czasie nie mialt meskiego potomka, bowiem nigdy
nie zadbat o to, by formalnie uczynié¢ jakqs kobiete swojq zonq —
krolowq. Liczni zas synowie z konkubin nie byli uznawani za
spadkobiercow tronu.

Panowat, jak sqdze, w Aquilonii przez wiele lat, w owych
burzliwych i niespokojnych czasach, gdy hyborianska cywilizacja
osiqgneta punkt swego najwspanialszego rozwoju, kazdy zas krol
miatl imperialne ambicje. Poczqtkowo prowadzil walki obronne,
sqdze jednak, ze pozniej zostal w celach samoobrony zmuszony do
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prowadzenia wojen napastniczych. Czy jednak udato mu sie
utworzy¢ swiatowe imperium, czy tez zgingt podczas tej proby, nie
wiem.

Duzo podrozowal, i to nie tylko przed wstqpieniem na tron, ale i
po koronacji. Podrozowat po Khitai i Hyrkanii, jak rowniez do mniej
znanych regionow na potnoc od Hyrkanii i potudnie od Khitaju.
Odwiedzil nawet nie nazwany kontynent na zachodniej potkuli i
zeglowal wsrod sqgsiadujqcych z nim wysp. lle sposrod tych
wedrowek ukaze sie¢ w druku, trudno mi przewidzie¢. Bardzo mnie
zainteresowaly uwagi Panow na temat znalezisk na potwyspie Yamal
— po raz pierwszy o nich styszatem. Niewqtpliwie Conan
bezposrednio znat albo ludzi, ktorzy tworzyli opisywangq kulture, albo
ich przodkow.

Mam nadzieje, Ze zainteresuje Panow ,,Era Hyborianska”.
Zatqczam kopie oryginalnej mapy. Tak, Napoli dobrze sobie dal rade
z Conanem, cho¢ czasami wydaje sie, iz nadal jego rysom zbyt wiele
latynskich cech, niezgodnych z moimi koncepcjami. Jednak nie
sqdze, by byl to powdd do robienia szumu.

Mam nadzieje, Ze zalqczone dane stanowiq wystarczajqcq
odpowiedz napytania Panow. Bede wielce rad, jesli Panowie zechcq
podyskutowaé o jakimkolwiek innym okresie, albo poruszyé ich
szczegoly zwiqzane z losami Conana lub tez hyborianska historiq i
geografiq. Dziekuje raz jeszcze za okazane zainteresowanie i
zatqczam najlepsze zyczenia dla Pana i dr. Clarka.

Pozdrawiam serdecznie
Robert E. Howard

PS. Nie wspomnial Pan, czy chce Pan, abym zwrocit mape i
chronologie, pozwalam wiec je sobie zatrzymal, by przekazac
niektorym moim przyjaciolom. Jezeli chciatby Pan, bym je odestal,
prosze mnie powiadomic.



DovriNna ZaciNnioNycH KOBIET
THE VALLEY OF Lost WOMEN

Bedqc z Belit, Conan zdobyl sobie przydomek Amra — Lew,
ktorym od tej pory zawsze go obdarzano. Bélit byta jego pierwszq
wielkq mitosciq. Po jej smierci Conan na kilka lat porzuca morze.
Podgza w glab czarnych krolestw i przylqcza sie do pierwszego
plemienia oferujqcego mu schronienie — do wojowniczych
Bamulasow. W ciqgu kilku miesiecy, sprytem i orezem, wywalcza
sobie tytul wodza plemienia, ktore pod jego przywodztwem szybko
rosnie w site.



1.

Bebny 1 ogromne rogi ze stoniowej koSci grzmialy wprost
oghuszajaco, lecz ich loskot wydawal si¢ Liwii tylko cichym
pomrukiem, ghichym i1 odlegtym. Lezala na glinianej podtodze
wielkiej chaty, potprzytomna i bliska utraty zmystow z przerazenia.
Rozgrywajace si¢ na zewnatrz wydarzenia byly niemal poza jej
$wiadomos$cia. Oszotomiony i roztrzg¢siony umyst z nieuchronna
pewnos$cia wracal do okropnego wspomnienia; widoku nagiego,
drgajacego ciala brata i krwi sptywajacej po jego dygoczacych
nogach. Ta biata posta¢ z bezlitosna wyrazisto$cia zdawata sig
wylania¢ z koszmarnej plataniny czarnych ksztaltow 1 cieni.
Powietrze zdawato si¢ wciaz pulsowac przerazliwymi krzykami bolu,
przeplatanymi obrzydliwymi wybuchami rubasznego $§miechu.

Liwia catkowicie utracita poczucie istnienia, pograzajac si¢ w
otchtani bezgranicznego cierpienia — stata si¢ uosobieniem i
kwintesencja rozpaczy. Lezata bez ruchu, podczas gdy na zewnatrz
grzmiaty bgbny, ryczaty rogi, chrapliwe glosy intonowaty okropne
piesni, bose stopy uderzaty o ubita ziemig, a dtonie wtérowaly im
cichym klaskaniem.

W koncu jednak powoli zaczg¢ta odzyskiwaé $wiadomosc.
Najpierw poczuta niejasne zdziwienie faktem, ze wciaz jeszcze
pozostawata nietknigta. Przyjeta ten cud bez wdzigcznos$ci: to byto
zupelie bez znaczenia. Z trudem uklgkta 1 rozejrzata si¢ wokot. W
nogach czula dziwne mrowienie, jakby sygnal budzacych si¢ do
zycia nerwoéw. Bose stopy niepewnie dotknety klepiska. Dziewczyna
gwaltownie obciagneta rabek kusej koszuli, ktora stanowita jej
jedyne odzienie. Jak przez mgle przypomniata sobie, ze ptakata ze
wstydu 1 strachu, gdy czyje$ niecierpliwe rgce brutalnie zdarty z niej
sukni¢. Wydawato si¢ jej, ze byto to dawno, dawno temu i dziwita
sig, ze taka drobna przykro$¢ mogta wzbudzi¢ w niej zal. Odkryta, ze
zniewagi 1 upokorzenia sa rzecza wzgledna, jak wszystko.

Drzwi chaty otwarly si¢ 1 weszla don tubylcza kobieta — zwinne,
smukle stworzenie o gibkim ciele btyszczacym jak polerowany
heban — odziana tylko w skrawek jedwabiu okrgcony wokot
bujnych bioder. W biatkach jej oczu odbijat si¢ blask ptonacych na
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zewnatrz ognisk. Przyniosta bambusowa tac¢ z niewyszukanym
pozywieniem: parujace migsiwo, pieczone bulwy jamu i kukurydza
oraz dzban z kutego ztota napelniony winem yarati.

Postawita tac¢ na polepie, ale Liwia nie zwrocita na nia uwagi;
siedziala wpatrujac si¢ tgpo w przeciwlegla $ciang, zawieszona
matami z bambusowych pedow. Mtloda kobieta u$Smiechneta sig
btyskajac biatymi zgbami, po czym syknawszy co$ zlosliwie i
uczyniwszy nieprzyzwoity gest, o wiele bardziej ordynarny niz
stowa, odwrécila si¢ 1 wymaszerowata z chaty, ruchami bioder
wyrazajac drwiaca pogarde.

Jednak ani stowa, ani gesty nie dotarly do $wiadomos$ci Liwii,
ktéra wciaz nie zwracata uwagi na otaczajaca ja rzeczywistos¢. Jej
mysli uparcie krazyly wokot okropnych scen, ktore stawaly przed
oczyma z taka zywoS$cia, ze S$wiat realny zdawat si¢ jedynie
nierzeczywista pantomima duchéw 1 cieni. Machinalnie zjadla i
wypita to co jej przyniesiono, nie czujac smaku potraw.

Po chwili podniosta sig i niczym w transie przemierzyta chate, by
zerknaé przez szpar¢ miedzy bambusami. Nagla zmiana w brzmieniu
bebnéw 1 rogow wyrwata ja z apatii, kazac szukaé przyczyny
zjawiska.

Poczatkowo nie mogta pojaé sensu rozgrywajacych si¢ przed jej
oczami wydarzen; wszystko bylo splatane i mroczne, postacie bez
przerwy poruszaly sig, zbijaty w gromady, wily i krecity, jak czarne
bryly wyciosane z nocy na krwawoczerwonym tle, przygasajacym i
rozbtyskajacym na nowo. PdzZniej zrozumiala, Zze patrzy na thum
mezczyzn 1 kobiet ttoczacych si¢ wokot ognisk. Czerwone ptomienie
I$nity na ich srebrnych i koscianych ozdobach, biale pidropusze
falowaty na tle ciemnego nieba. Czarne sylwetki nagich postaci
wydawaty si¢ by¢ wycigte z mroku i obmalowane purpura.

Na stotku z kosci stoniowej, otoczony $wita gigantycznych
wojownikéw w pioropuszach 1 przepaskach z lamparcich skor,
siedziat thusty karzel; odrazajacy stwor przypominajacy zabg, ktory
zdawal si¢ wypelzna¢ z cuchnacej stgchlizna, gnijacej dzungli lub
grzaskich bagien. Pulchne dlonie zaplott na wydatnym brzuchu. Jego
kark wygladatl jak jednolity watek tluszczu wypychajacy na przod
nieksztattng glowe, a oczy ptongly w czarnej twarzy niczym wegle w
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osmalonym pniaku. Ich ruchliwo$¢ przeczyta bezwladnosci
obrzydliwego ciata. Widzac te¢ odrazajaca posta¢ Liwia drgngla
nagle, jakby gwaltownie wracajac do zycia. Odre¢twiate cialo
zmienito si¢ w kigbek rozdygotanych nerwoéw. Rozpacz ustapila
miejsca nienawisci tak przejmujacej, ze az bolesne;.

Dziewczyna zesztywniala, jak gdyby jej cialo zamienito sig¢ w
olow. Czula nienawi$¢ przeptywajaca niewidoczng fala w powietrzu
razem ze spojrzeniem, tak ze wydawato sig, iz obiekt ku ktéremu
byto skierowane to uczucie lada chwila spadnie martwy ze stotka.

Jednak jesli nawet Bajujh, krol Bakalahow, odczuwal z tego
powodu jaka$ psychiczna nieprzyjemnos$¢, to nie dat tego po sobie
pozna¢. Nadal wpychat w zabia gegbe pelne garscie kukurydzy,
czerpanej z naczynia podsuwanego mu przez klgczaca kobietg, bez
zmruzenia spogladajac na szeroka alejg, ktora utworzyli jego poddani
rozstgpujac sig¢ na boki.

Liwia niejasno podejrzewala, ze wilasnie tgdy ma nadejs¢ jakas
wazna osobistos¢. Swiadczyl o tym narastajacy zgietk rogow,
bebnoéw 1 piszczatek. Tak tez sig stato.

Aleja maszerowala kolumna wojownikoéw; las falujacych
pidropuszy i blyszczacych wldczni przesuwat si¢ nad pstrokatym
thumem w kierunku wodza. Na czele czarnoskorych wojownikow
kroczyt cztowiek, na widok ktorego Liwie przeszyt dreszcz. Jej serce
zamarto na chwilg, po czym zaczeto bi¢ tak mocno, jakby chciato
wyskoczy¢ z piersi.

Cztowiek 6w wyraznie odroznial si¢ od czarnego tlumu.
Wprawdzie tak jak jego ludzie odziany byl tylko w przepaske z
lamparciej skory i przepyszny pidropusz, lecz ciato jego miato biata
karnacjg.

Szedt w kierunku siedzacego karla w sposob nie $wiadczacy o
tym, by przybywat jako poddany czy lennik oddajacy hotd. Gdy
stangl przed Bajujhem, tlum nagle zamilkt. Liwia doskonale
wyczuwala ggstniejaca atmosferg, cho¢ istoty obserwowanych
wydarzen nie pojmowala. Bajujh, jakby zahipnotyzowany
spojrzeniem przybysza, podzwignal swoje obrzydliwe cielsko i
stanal, groteskowo kiwajac glowa.

Napigcie wyraznie zelzalo. Zgromadzeni wiesniacy wydali
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oghluszajacy ryk, a w odpowiedzi wojownicy bialego cztowieka
potrzasngli wtoczniami i gromkim okrzykiem powitali krola Bajujha.
Liwia rozumiala, ze przybyly musiat by¢ kim§ waznym, skoro krol
Bakalahow witat go stojac. W takich przypadkach powazanie kogo$
oznaczato uznanie dla jego or¢za, bowiem wsrdd tych dzikich ludow
jedynie sita budzita szacunek.

Liwia stata z twarza przyci$nigta do Sciany, nie odrywajac oczu od
przybysza. Jego wojownicy wtopili si¢ w thum Bakalahow, tanczac,
ucztujac, ztopiac piwsko. On za$, wespo6l z kilkoma wodzami, zasiadt
na macie obok Bajujha i jego §wity, czgstujac si¢ tym, co przed nimi
ustawiono. Liwia widziala jak sigga do mis z tlustym migsiwem i
wlewa w siebie ogromne ilosci trunku, jak pije z tego samego
naczynia, z ktérego poprzednio pil Bajujh. Zauwazyla, ze darzono go
szacunkiem naleznym krélowi — poniewaz nie bylo stotka, Bajujh
zrezygnowal ze swojego 1 rowniez usiadt na macie obok goscia. Gdy
przyniesiono nowy dzban wina, krél Bakalahow ledwie skosztowat
g0, wrgczajac naczynie nieznajomemu. Wtadza! Caly ten ceremoniat
wskazywal, ze bialy czlowiek miat wladze, sile¢ i prestiz! Liwia
drzala z emocji, a w jej umysle z wolna zaczat si¢ rodzi¢ plan
dzialania.

Intensywnie przygladata si¢ nieznajomemu, starajac  si¢
zapamigta¢ kazdy szczegot jego wygladu. Byt wysoki — niewielu
czarnych doréwnywalo mu wzrostem i waga, poruszat si¢ lekko i
zwinnie, z kocia gracja. W jego niebieskich oczach pality si¢ grozne
ptomyki niczym zZar skryty za lodowa tafla. Na nogach miat skorzane
sandaty, a u boku prosty miecz. Wygladal obco i nieprzystepnie.
Liwia nigdy nie widziala kogo$ takiego jak on 1 nie probowala
okresli¢ z jakiego kraju pochodzit. Wystarczato jej, ze miat biata
skore.

Mijaly godziny. Zgietk przycicht z wolna, gdyz znuzeni pijatyka
tubylcy poczgli zapadaé w cigzki sen. Bajujh podniost si¢ chwiejnie 1
uniodst rece, co bylo gestem poddania si¢ w zawodach obzarstwa i
opilstwa. Zatoczyl si¢ i upadiby niechybnie, lecz stojacy przy nim
wojownicy krzepko chwycili go pod pachy i zaniesli do chaty. W
chwile pdzniej nieznajomy wstal réwniez i nie zdradzajac zadnych
objawow zamroczenia alkoholem, udal si¢ na spoczynek. Gdy

12



zniknal we wnetrzu domostwa, Liwia spostrzegta jak tuzin
wojownikoéw z wloczniami w dioniach otoczyl jego kwatere.
Najwyrazniej przybysz nie dowierzat zbytnio przyjazni Bajujha.

Dziewczyna uwaznym spojrzeniem ogarngta najblizsze otoczenie,
ktore sprawiato wrazenie pobojowiska: przej$cia pomig¢dzy chatami
ustane byly ciatami pijanych. Liwia wiedziala, ze jedynymi
mezczyznami czuwajacymi w wiosce sa teraz oszczepnicy strzegacy
spokoju nieznajomego przybysza, cho¢ niektérzy z nich mieli spore
trudno$ci z utrzymaniem wlasciwej postawy.

Serce walito jej jak mtot, gdy podkradala si¢ do drzwi swojego
wigzienia. Bezszelestnie wyS$lizgnegta si¢ na zewnatrz obok
chrapiacego straznika. Jak duch przemkneta przez plac, kierujac sig
w strong tylnej $ciany chaty przybysza. Ostatnie metry przebyla na
czworakach. Stojacy tam na strazy wojownik, spat skulony na ziemi,
opusciwszy ozdobiona pidropuszem glowe na kolana. Dziewczyna
powoli przysungla si¢ do Sciany. W takiej chacie wigziono ja
przedtem, a waska szczelina w bambusowych pretach, zastonigta od
wewnatrz zwisajaca mata, przypominata o nieudanej prébie ucieczki.
Liwia znalazta ten otwor, obrécita si¢ bokiem i odsunawszy mate,
zaczela si¢ weiskac do srodka.

Wpadajacy z zewnatrz blask ognisk stabo os$wietlat wngtrze.
Dziewczyna odchylita mate i w tej samej chwili ustyszata sttumione
przeklenstwo, poczula czyjas dlon mocno chwytajaca ja za wlosy,
weciagajaca do $rodka i szarpni¢ciem stawiajaca na nogi.

Dygoczac ze strachu, oszotomiona gwalttownos$cia wydarzen
Liwia wzigta si¢ w gar§¢ 1 odgarnawszy wlosy z czota spojrzala w
gore. Zobaczyla pochylajacego si¢ nad nia biatego mezczyzng, na
ktérego poznaczonej bliznami twarzy malowalo si¢ zdumienie.
Nieznajomy trzymal w reku obnazony miecz, a jego oczy jarzyly sig¢
ztowrogim ptomieniem. Nie potrafita osadzi¢ czy bylo to tylko
zdumienie, czy moze podejrzliwos¢ lub gniew. Przeméwit w jezyku,
ktérego nie rozumiata; dzwigki nie przypominaty ani gardlowej
mowy czarnoskorych, ani zadnego z jezykow cywilizowanych
narodow.

— Och, proszg! — btagata. — Nie tak glo$no. Ustysza...

— Kim jestes? — spytat po ophirsku z barbarzynskim akcentem.
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— Na Croma, nigdy bym si¢ nie spodziewal, ze w tym piekielnym
kraju spotkam biala dziewczyng!

— Mam na imi¢ Liwia — odparta. — Jestem wig¢zniem Bajujha.
Och, proszg, wystuchaj mnie! Nie moge tu dlugo zostaé. Musze¢
wroci¢ do chaty zanim zauwaza, ze mnie nie ma. Moj brat... —
urwala szlochajac, po czym zaczeta od nowa. — Pochodz¢ z rodu
Chelkus, uczonych i1 szlachcicow ophirskich. Moim bratem byl
Theteles. Krol Stygii dat mu glejt, z ktorym mial si¢ uda¢ do
Kheshatty, miasta czarodziei, aby uczy¢ si¢ ich sztuki. Ja miatam mu
towarzyszy¢. Byt chtopcem, mlodszym ode mnie... — glos jej si¢
zalamat i na chwil¢ umilkia.

Nieznajomy nie odezwal si¢ slowem, mierzac dziewczyng
ptomiennym spojrzeniem. Z jego groznie zmarszczonej twarzy
niczego nie mogta wyczyta¢. Czula, ze ma przed soba cztowieka o
gwaltownej, nieokielznanej naturze, co przepajalo ja lekiem i
niepewnoscia.

— Czarni Kushici najechali Kheshatt¢ — ciagngla pospiesznie. —
Wiasnie dojezdzalismy do miasta wraz z karawang wielbladéw. Nasi
opiekunowie uciekli, a Kushici uprowadzili nas. Nie uczynili nam
krzywdy. Powiedzieli, ze beda rokowaé ze Stygijczykami i1 przejma
za nas okup. Jednak jeden z ich wodzoéw wiedziony chciwoscia
pewnej nocy wykradl nas z obozu i razem ze swoimi ludzmi umknat
daleko na poludnie, pod sama granicg¢ Kush. Tam zostali$my
zaatakowani przez bandg rabusiow bakalahanskich. Tylko nas
oszczedzono. Thetelesa 1 mnie zawleczono pdzniej do jaskini tej
bestii... — zatkala rozpaczliwie. — Dzi$ rano brata zamegczono i
rozsiekano na moich oczach...

Zal $cisnat jej gardto i zmacit wzrok.

— ... jego ciato rzucili szakalom. Nie wiem jak dlugo lezalam
nieprzytomna... Podniosta oczy ku groznie zmarszczonej twarzy
obcego. Nagle ogarngta ja szalona wscieklo$¢; zaczgta bebnic
piastkami w jego masywna pier§, co nie wzbudzito w nim zadnej
reakcji.

— Jak mozesz tak sta¢, ty ghupcze? — syczata wsciekle. — Czyz
jestes tylko zwierzegciem, jak oni? Ach, Mitro, kiedy$ sadzitam, ze
ludzie sa dobrzy. Teraz wiem, ze kazdy ma swoja ceng. Ty... co ty
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wiesz o honorze, o litosci czy wspotczuciu! Jestes takim samym
barbarzynca jak tamci! Tylko twoja skora jest biata — dusz¢ masz
czarng jak oni. Nie obchodzi cig to, Ze te bestie okrutnie zamgczyly
cztowieka i chca mnie uczyni¢ niewolnica!

Cofneta sig.

— Dobrze! Zaptace ci — rzucila, zdzierajac koszulg z piersi. —
Czyz nie jestem ladna? Czyz nie jestem bardziej godna pozadania niz
tubylcze dziewki? Czy nie jestem godna nagroda za przelana krew?
Czy moje dziewictwo nie jest warte Smierci tego psa, Bajujha? Zabij
go! Niech zobaczeg jak jego przeklety teb toczy sig¢ po zakrwawionej
ziemi! Zabij go! Zabij! Umilkla, wstrzasana burza uczué. Zacisngta
pigsci.

— P&Zniej mozesz mnie wziac i robi¢ co zechcesz. Bedg twoja
niewolnica! Milczat chwilg, stojac niczym gigantyczny posag
prymitywne;j sity, trzymajac w dtoni ztowrogo 1$niacy miecz.

— Mowisz jakbys$ mogta sama decydowac o swoim losie — rzekt
— 1 jakby dar twego ciala mial moc wstrzasania krélestwami.
Dlaczego miatbym zabija¢ Bajujha, zeby cig posias¢? W tej kramie
kobiety sa tanie jak banany, a ich zgoda czy jej brak niewiele znacza.
Zbyt wysoko sig cenisz. Gdybym ci¢ pragnal nie musialbym walczy¢
z Bajujhem. On wolalby cig odda¢ niz walczy¢.

Liwia jekneta. Nagle opuscily ja resztki sit 1 §wiat zawirowat jej
przed oczyma. Zatoczyla sig 1 upadta na gliniana polepg, jak kukietka
ktorej ucigto sznurki. Szorstkie stowa nieznajomego uswiadomity jej
catkowita bezsilno$¢, odebraly nadziej¢ i pograzyly w rozpaczy.
Czlowiek nieswiadomie trzyma si¢ ocen i pogladow, do ktorych jest
przyzwyczajony, nawet w zupelnie zmienionych warunkach i
sytuacjach. Mimo wszystko nieszczes$¢ jakich doswiadczyta, Liwia
wciaz podswiadomie uwazata, Ze jej zgoda jest istotnym czynnikiem
w grze, ktéra zamierzata podja¢. Obezwladnito ja uswiadomienie
sobie faktu, ze jest catkowicie bezsilna. W tej grze nie mogla
postugiwaé si¢ mezczyznami jak pionkami; sama byla bezradnym
pionkiem.

— Widzg teraz jak absurdalne byto moje prze§wiadczenie, ze kto$
w tym zakatku $wiata moze postgpowaé wedtug regut i obyczajow
przyjetych na drugim krancu §wiata — wyszeptata, niemal nie zdajac
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sobie sprawy z tego co mowi; po prostu gtosno wyrazita swoje mysli.
Przybita ostatnim kaprysem losu osungla sig, lecz zelazne palce
barbarzyncy zamkngly si¢ na jej ramieniu i znéw postawily na nogi.

— Nazwala$ mnie barbarzynca — rzekt szorstko — i miatas racje,
Cromowi dzigki. Gdyby opiekowali si¢ toba tacy jak ja, a nie
cywilizowani stabeusze, nie bylabys$ dzi§ niewolnica tego wieprza.
Jestem Conan, Cymmerianin — zyj¢ z tego co zdobgdg mieczem.
Jednak nie jestem jeszcze takim psem, zeby zostawi¢ kobiete w
fapach dzikusow, a chociaz twoi rodacy zwa mnie rabusiem, nigdy
nie posiadatem kobiety wbrew jej woli. Rozne sa obyczaje w
roznych krajach, ale jesli czlowiek jest wystarczajaco silny, moze
wszedzie dopia¢ swego!

Nikt nie nazwal mnie slabeuszem. Nawet gdyby$ byta stara i
brzydka jak oswojony sgp diabta, zabralbym ci¢ Bajujhowi ze
wzgledu na kolor twojej skory. Jednak jeste$ mioda i pigkna, a ja
napatrzylem si¢ juz wystarczajaco na tubylcze dziewki. Od ich
widoku zbiera mi si¢ na mdtosci. Zrobig¢ to czego zadasz, poniewaz
podzielam niektére z twoich uczué. Wracaj do swojej chaty. Bajujh
jest zbyt pijany by dzi§ do ciebie przyjs¢ i zadbam o to, aby jutro tez
byt zajety. Jutrzejszej nocy ogrzejesz toze Conana, nie Bajujha.

— Jak chcesz tego dokona¢? — dziewczyna wstrzasaty mieszane
uczucia. — Masz jeszcze innych wojownikdéw?

— Wiystarcza ci — mruknat. — To Bamulasi, jeden w drugiego, a
umiejetnos¢ wojowania wyssali z mlekiem matki. Przybylem tu na
prosb¢ Bajujha. Chce, zebym przylaczyt si¢ do ataku na Jihiji. Dzi$
wieczor ucztowali$my. Jutro odbedzie si¢ rada. Kiedy z nim skoncze,
bedzie si¢ naradzat w piekle.

— Ztamiesz przymierze? — zapytala.

— W tym kraju przymierze zawiera si¢ po to, zeby je tamaé —
odpart ponuro. — On chce ztamaé przymierze z Jihiji. A kiedy juz
spladrowaliby§my ich miasto, zalatwilby mnie przy pierwszej
sposobnosci. To, co gdzie indziej byloby najpodlejsza zdrada, tu
uwazane jest za dowdd madrosci. Nie wywalczytem sobie pozycji
wodza Bamulasow nie nauczywszy si¢ pierwej tej zasady. A teraz
wracaj do swojej chaty 1 $pij wiedzac, ze to dla mnie masz zachowac
swoja urodeg!
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2.

Liwia przywarla do szczeliny w bambusowej $cianie 1 patrzyla,
dygoczac z emocji. Wiesniacy wstali p6zno. Zmegczenie nocnym
pijanstwem dalo im si¢ mocno we =znaki: przez caly dzien
przygotowywali nastgpna uczte. Ten czas Conan Cymmerianin
spedzit w chacie wodza. Liwia nie miala pojgcia co si¢ dzieje. Z
trudem ukrywala podniecenie przed jedyna osoba, ktéora wchodzita
do jej wigzienia — wyzywajaco mtoda kobieta, przynoszaca jedzenie
i picie. Ta jednak byla jeszcze zbyt oszotomiona po catonocnej
hulance, aby zauwazy¢ jaka$§ zmiang¢ w zachowaniu dziewczyny.
Gdy zapadta noc, rozpalono ogniska. Wodzowie opuscili chate krola,
aby zasia$¢ na otwartej przestrzeni i przeprowadzi¢ ceremonialng
rad¢ wojenna. Tym razem nie zlopano piwa. Liwia zauwazyla, ze
Bamulasi nieznacznie przysuwaja si¢ blizej kregu siedzacych
dowodcow. Widziata Bajujha i siedzacego naprzeciw niego Conana,
zartujacego z rostym Aja, wojennym wodzem Bakalahow.

Cymmerianin ogryzal ogromny udziec wolu. Liwia dostrzegta
szybkie spojrzenie, jakim obrzucit swoich wojownikow, ktorzy
wyczekujaco spogladali na niego. Conan wstal i nie przestajac si¢
usmiecha¢ udat, ze sigga do stojacego obok kotla z migsiwem, po
czym odwroécil sig blyskawicznie i cigzka koScia zadat Aji straszliwy
cios w gltowg. Wojownik padl z rozwalona czaszka. W tej samej
chwili przerazliwy wrzask wstrzasnal dzungla — to Bamulasi ruszyli
do walki niczym zadne krwi tygrysy.

Kotly z jedzeniem wywracaly si¢ parzac siedzace przy nich
kobiety, bambusowe $ciany chat uginatly si¢ pod uderzeniami
walacych o nie ciat, wrzaski agonii niosty si¢ daleko w noc, a nad
tym zgietkiem gorowaty bojowe okrzyki szalejacych Bamulasow i
raz po raz blyskaty oblane purpurowa poswiata ostrza ich widczni.

Zapanowalo powszechne zamieszanie. Niespodziewany atak
zupetlnie zaskoczyl nieszczgsnych mieszkancow wioski. Mysl o
jakimkolwiek zagrozeniu ze strony gosci nawet nie przemknetla przez
glowe Bakalahow. Wigkszo$¢ wojownikéw pozostawila bron w
chatach, a wielu bylo juz ponownie pijanych. Zabicie Aji bylo
sygnatlem, na ktéry czekali Bamulasi; juz pierwsze uderzenie
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polozyto pokotem setke¢ wojownikow — zaczela si¢ prawdziwa
masakra.

Liwia nie byla w stanie odej$¢ od szczeliny; blada jak $ciana,
odrzucita w tyt ztote loki i $cisngla rekami skronie. Odretwiata ze
zgrozy patrzyla na rzez zaszklonymi oczami. Wrzaski bolu i
wsciektosci byly dla jej udreczonych nerwow jak fizyczne ciosy;
zamazane, wyjace sylwetki to przyblizaty si¢ do jej chaty, to znoéw
oddalaly. Przerazajaco wyraznie widziala wlocznie przeszywajace
rozpaczliwie umykajacych ludzi, tryskajaca krew, patki unoszace si¢
i opadajace ze straszliwa sita na glowy ofiar. Rozrzucone nogami
uciekajacych glownie ognisk, sypaly skrami; strzechy chat
poczernialy, strzelajac ptomieniami. Poprzez zgielk przedarl sig
przerazliwy wrzask ptonacych zywcem ludzi. Mdlaca won spalonego
migsa rozeszla si¢ w powietrzu przesyconym zaduchem potu i krwi.

Napigte nerwy Liwii nie wytrzymaty. Z jej gardta wydobyt sig¢
przenikliwy krzyk udreki, ktory zginat w odglosach ptomieni i
wrzaskach mordowanych. Dziewczyna przycisngla pigsci do skroni.
Bliska utraty zmystow, daremnie usitowata wyttumaczy¢ sobie, ze to
wrogowie ging tak straszna $miercia, ze sama zamierzala do tego
doprowadzi¢ i ze ta rzez, to zaptata za zto wyrzadzone jej bratu.
Krzyk zmienil si¢ w histeryczny wybuch szalonego $miechu.
Bezgraniczne przerazenie $cisnglo ja za gardlo.

Zapomniata o litosci dla ofiar umierajacych pod ciosami
zbroczonych krwig wtoczni. Czuta tylko potworny, paniczny Igk...
Ujrzata Conana.

Jego biala posta¢ wyrdzniata si¢ wsrod kigbowiska czarnych cial.
Liwia zobaczyla blysk miecza 1 padajacych wokoét ludzi. Thum
walczacych przetoczyl si¢ blizej ogniska i dziewczyna dostrzegla
thusta, przysadzista posta¢. Conan przedart si¢ przez walczacych 1 na
moment zniknat jej z oczu posrdéd czarnych sylwetek. Powietrze
przeszyt cienki, rozpaczliwy pisk. Cizba walczacych nie pozwolita
dostrzec szczegdtow, lecz Liwia ujrzata, jak ttusty karzet zatacza sig
broczac krwia. Potem thum znéw zgestnial i stalowe ostrze blysnegto
niczym blyskawica na nocnym niebie.

Dat si¢ stysze¢ donos$ny okrzyk triumfu, przerazajacy swa dzika
rados$cia. Gigantyczna postac przedarta si¢ przez thum. Conan kroczyt
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ku chacie, w kierunku Liwii. W rgce nidst dar, ktory plomienie
palacych si¢ chat o$wietlity czerwonym blaskiem — glowg kréla
Bajujha. Z daleka wida¢ bylo wywrdcone biatka oczu, obwista w
idiotycznym us$miechu szczgke i gesty deszcz szkarlatnych kropel
padajacych na ziemig.

Liwia cofngta si¢ z jekiem zgrozy. Conan dotrzymal stowa; teraz
przybywatl po zaplatg... Chwyci ja okrwawionymi palcami,
zmiazdzy wargi ustami jeszcze dyszacymi zadza mordu... Na mysl o
tym dziewczyng ogarnglo szalenstwo. Z wrzaskiem przebiegla przez
chate i uderzata ciatem o tylne drzwi. Wywalita je z trzaskiem i
wypadta na otwarta przestrzen niczym biaty duch przelatujacy przez
krélestwo czarnych cieni i czerwonego ptomienia.

Instynktownie skierowata si¢ do zagrody, w ktorej trzymano
konie. Czarnoskory wojownik wiasnie wyjmowal belki oddzielajace
zagrode od gltéwnej bomy. Z okrzykiem zdumienia wyciagnat reke i
chwycil za kotnierz koszuli Liwii. Dziewczyna wydarta mu sig
rozpaczliwym szarpnigciem, zostawiajac szate w jego rekach. W
tejze chwili parskajace, przerazone konie przebiegly obok, wdeptujac
wojownika w ziemi¢. Chude, zylaste konie kushickie, oszalate od
widoku ognia i zapachu krwi.

Liwia siggngla na oslep i1 chwycila powiewajaca grzywe.
Szarpnigcie oderwalo ja od ziemi; znéw dotkneta jej palcami stop,
odbita sig, podciagneta 1 wgramolita na grzbiet galopujacego
wierzchowca. Oszalale stado przelecialo przez wioskg; male
podkowy skrzesaty deszcz iskier z glowni rozrzuconego ogniska.
Zaskoczeni tubylcy przez moment widzieli naga, biata dziewczyng
na grzbiecie pgdzacego jak wiatr rumaka. Ggste, zlote wtosy ptynegly
za nig dtuga fala. Wierzchowiec pogalopowat przez plac, przeskoczyt
przez bomg i zniknat w mroku nocy.
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3.

Liwia nie probowala kierowaé wierzchowcem, nie czula tez
specjalnej potrzeby. Luna pozaru i wrzaski mordowanych pozostaty
w tyle, wiatr rozwiewat jej wlosy 1 piescit nagie ciato. Niejasno
zdawata sobie sprawg, ze musi si¢ trzymaé powiewajacej grzywy i
galopowa¢é, galopowaé, az na koniec §wiata, jak najdalej od bdlu,
rozpaczy 1 przerazenia.

Niezmordowany rumak pedzil przed siebie, gdy nagle —
wbieglszy na szczyt oblanego $wiattem gwiazd pagérka — potknat
si¢ 1 zrzucit dziewczyneg.

Spadia na migkka murawe i przez chwilg lezala potprzytomna,
stuchajac jak kon oddala si¢ wolnym ktusem. Gdy chwiejnie stangla
na nogi, zdziwila ja panujaca wokol cisza. Ta cisza byla wprost
namacalna, a po ogluszajacym lomocie bgbnow i rogow, ktory
doprowadzat do szalefstwa, wydawala si¢ czym$ fagodnym i
migkkim jak aksamit. Liwia podniosta wzrok ku wielkim, biatym
gwiazdom ggsto rozsypanym na czarnym niebie. Nie byto ksigzyca i
tylko one o$wietlaly ziemi¢ swym zludnym blaskiem, budzac ostre
plamy cienia. Liwia stata na pokrytym murawa wzniesieniu, ktorego
fagodne stoki sptywaly migkko ku szerokiej dolinie. W oddali
dostrzegta zwarta, ciemna Uni¢ drzew — skraj lasu.

Tutaj byta tylko noc 1 martwa cisza, a staby wietrzyk zdawat sig
sptywac z gwiazd.

Wszystko wydawato si¢ pograzone we $nie. Ciepta pieszczota
wiatru u§wiadomita dziewczynie jej nagos¢; drgneta niespokojnie,
zakrywajac si¢ rgkami. Poczula otaczajaca ja pustke 1 wilasna
samotnos$¢. Byla sama. Stala na szczycie pagorka, wokot nie byto
nikogo — nic procz nocy i szepczacego wiatru.

Nagle poczuta glebokie zadowolenie. Juz nic jej nie grozito; nikt
nie zmiazdzy jej w brutalnym uscisku. Spojrzata uwaznie i zobaczyta
dno doliny. Falowaly tam wysokie paprocie, a wsrod nich majaczyty,
porozrzucane tu i tam, blade punkty. Wydawalo sig jej, ze to wielkie
biate kwiaty. Ta my$l nasungta jej niewyrazne wspomnienie;
przypomniata sobie, Zze czarni ze strachem opowiadali o jakiej$
dolinie, w ktorej niegdy$ schronity si¢ przed najezdzcami kobiety
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dziwnej rasy, majace brazowa skorg¢. Podobno zamieszkiwaly te
ziemie przed nadej$ciem praprzodkow Bakalahéw. Tam, jak glosita
legenda, zamienity si¢ w biate kwiaty: w ten sposdb dawni bogowie
pomogli im umkna¢ przed przesladowcami.

Zaden tubylec nie o$mielitby si¢ wejs¢ do tej doliny. Jednak Liwia
nie wahata si¢. Zejdzie po trawiastym stoku, ktory dla jej delikatnych
stop byt jak aksamitny dywan; zamieszka wsrdd tych kotyszacych
sig, biatych kwiatow 1 nigdy zaden megzczyzna nie zdota jej
pochwyci¢. Conan powiedzial, Zze zawiera sojusze tylko po to, aby je
famacé, wigc ona ztamie przymierze, ktoére z nim zawarta. Uda si¢ do
Doliny Zaginionych Kobiet, zatraci si¢ w ciszy 1 samotnosci...
Pograzona w tych mys$lach schodzila po tagodnym zboczu, coraz
nizej 1 nizej, na dno doliny.

Stoki otaczajacych doling wzgdérz byly tak tagodne, ze nawet
kiedy znalazta si¢ na dole, nie miala wrazenia, Zze jest odcigta od
Swiata. Wokot falowato morze cienia, a wielkie biale kwiaty kotysaty
si¢ 1 zdawaly czule do niej szepta¢. Liwia ruszyta przed siebie
rozchylajac rgkami paprocie, stuchajac szemrzacego wsrod lisci
wiatru 1 bulgotu niewidocznego strumyka. Wszystko to sprawialo jej
niemal dziecinna przyjemno$¢. Kroczyta jak we $nie, jak gdyby
znalazta si¢ w jakim$ nierzeczywistym $wiecie. Szta pochtonigta
mysla, ze tu jest wolna od brutalno$ci m¢zczyzn. Plakata, ale byty to
tzy radosci. Wyciagneta si¢ na migkkiej murawie i chwycita rgkami
zdzbta trawy, jakby chciata cala doling przycisnaé¢ do piersi i nigdy
nie wypuscic.

Zerwala kilka bialych platkéw i wplotla je we wiosy niczym
diadem. Ich zapach byt jak wszystko w dolinie: delikatny, upajajacy.

W koncu wyszla na polanke posrodku doliny i ujrzata tam wielki
glaz, przypominajacy wyciosany ludzkimi rgkami ottarz, ozdobiony
zielonymi pedami paproci i kwieciem. Liwia stangta przed nim,
czujac czyjas obecnos¢. Odwroécita sig 1 zobaczyla wytaniajace sig z
cienia postacie. To byly kobiety; smukle, o brazowej karnacji, z
kwiatami wplecionymi w czarne jak noc wtosy. Bez stowa otoczyty
kregiem dziewczyng. Zobaczywszy ich oczy Liwia poczula przyptyw
nowego przerazenia. Ich oczy byly jasne i $wietliste — lecz nie
miaty w sobie nic ludzkiego. Wprawdzie te stworzenia miaty ludzka
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posta¢, ale ich dusze ulegly jakim$§ okropnym przemianom,
odzwierciedlajacym si¢ w tych plonacych zrenicach. Liwia czuta
obezwladniajacy lek. Zmija podniosta swéj ztowrogi teb w
nowoodkrytym raju.

Nie byla w stanie ucieka¢. Gibkie, brazowoskore istoty otoczyty
ja ciasnym pier§cieniem. Jedna, tadniejsza od innych, podeszta lekko
do drzacej dziewczyny 1 objeta ja smuklymi ramionami. Jej oddech
byt przesycony tym samym zapachem, jaki saczyt z falujacych w
blasku gwiazd bialych kwiatow. Jej wargi dotkngty warg Liwii,
wyciskajac na nich dhugi, straszliwy pocatunek. Dziewczyna poczuta,
ze krew $cina si¢ jej w zylach 1 dregtwieja konczyny. Niczym posag z
marmuru trwata w objgciach czarnowlosej, niezdolna do
wypowiedzenia cho¢ stowa czy zrobienia najmniejszego ruchu.

Delikatne rgce podniosty ja i polozyly na kamiennym oftarzu,
wsrod wonnego kwiecia. Brazowoskore kobiety chwycily sig za regce
i poczely plasa¢ wokot w dziwnym, ponurym rytmie. Nigdy ludzkie
oczy nie ogladaly takiego tanca, nie widziato go stonce ni ksigzyc,
jedynie blade gwiazdy jarzace si¢ teraz intensywniejsza pos$wiata,
jakby w odpowiedzi na magiczny zew.

W  powietrzu rozchodzit si¢ cichy $piew; szmer gloséw
przypominajacy szelest falujacych pod rozgwiezdzonym niebem
kwiatéw. Liwia nie utracila przytomnosci, a jednak nie byla w stanie
zrobi¢ zadnego ruchu. Nie miata powodu watpi¢ w swoje zdrowe
zmysty, nie probowata tez zastanawia¢ si¢ nad swoja sytuacja; po
prostu byta tu 1 te istoty tanczace wokot niej tez byly
rzeczywisto$cia, jakkolwiek koszmarna. Lezata bezradnie wpatrujac
si¢ w usiane gwiazdami niebo, z ktorego, jak instynktownie
wyczuwala, miato co$ przyby¢ po nia, tak jak niegdy$ przybylo do
tych brazowoskérych kobiet by uczyni¢ je takimi niesamowitymi,
pozbawionymi dusz istotami, jakimi byly teraz.

Najpierw wysoko, wérod gwiazd zobaczyla czarna plamg, ktora
powickszajac si¢, niebawem osiagneta wielko$¢ nietoperza. Nie
koniec na tym — plamka rosta nadal, lecz jej ksztalt juz si¢ nie
zmienial. Tak okreslony zawist nad doling i zaczal opada¢ ku ziemi
niczym kamien; jego cien padt na lezaca na oltarzu Liwie. Spiew
nabral mocy, zmieniajac si¢ w cichy pean nadludzkiej radosci,
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wznoszony na powitanie bostwa przybywajacego po swoja ofiarg,
swieza i pigkna, jak kwiat zroszony ranna rosa.

Stwor zawist tuz nad przerazona dziewczyna. Olbrzymie skrzydta
potwora, nieksztaltne cialo i mroczne rysy nie przypominaly zadnego
Zyjacego na ziemi stworzenia. Liwii wydawalo sig, ze spoglada na
ucielesnienie grozy, uosobienie kosmicznego zla zrodzonego w
otchtaniach nocy, przewyzszajacego najdziksze rojenia szalenca.

Mobilizujac wszystkie sity, nabrata tchu w piersi i wrzasngta
okropnie. Odpowiedziat jej ghluchy, ztowrogi pomruk. Nagle
ustyszata tupot bosych stop 1 wszystko wokol zawirowato jak
wzburzona woda; biate kwiaty stulity ptatki, a brazowoskore kobiety
zniknely w oka mgnieniu. Ogromny, czarny cien wciaz unosit si¢
nad Liwia, lecz juz pedzila ku niej inna, wysoka posta¢ w biatym
pioropuszu na glowie.

— Conan! — wykrzykneta.

Barbarzynca jednym susem wskoczyl na oftarz i dlugie,
srebrzyscie l$niace ostrze ze $wistem przeciglo powietrze. Wielkie,
czarne skrzydta topotaty bezglosnie. Zdrgtwiala z przerazenia Liwia
ujrzata, jak czarny cien spowija stojacego nad nia Cymmerianina.
Conan dyszal cigzko, jego stopy tratowaly todygi bialych kwiatow.
W ciszy stychaé byto tylko jego glosny oddech i1 §wist spadajacego
ostrza. Co$ potrzasato nim jak kot potrzasa mysza, krew prysngta na
trawg mieszajac si¢ z biatymi ptatkami, ktore ustaly ziemig niczym
dywan.

Wreszcie patrzaca na te okropne zmagania dziewczyna dostrzegta
jak czarnoskrzydly stwor gwattownie zakotysal si¢ w powietrzu,
raptownym topotem skrzydet oderwat od przeciwnika i wzbit w gorg,
znikajac wérod gwiazd. Zwycigzca stal chwiejnie na szeroko
rozstawionych nogach i groznie potrzasajac mieczem, patrzyt w $lad
za potworem; zadziwiony jego odwrotem, lecz w kazdej chwili
gotowy podjac dalsza walke.

Po chwili Conan zszedl z ottarza. Dyszatl cigzko i broczyt krwia.
Jego potgzna, btyszczaca od potu pier§ unosita si¢ i opadata z
wysitkiem, a barki i ramiona sptywaly krwia. Dotknal Liwii i
dziewczyna natychmiast zerwata si¢ na rdwne nogi, zeskakujac z
oltarza. Mozna by sadzi¢, ze Cymmerianin przecial niewidoczne
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peta.
Conan opart si¢ o kamien, patrzac na kulaca si¢ ze strachu

dziewczyng.

— Moi ludzie widzieli jak uciektas z wioski — rzekt. —
Ruszylem za toba jak moglem najpredzej 1 wkrotce znalaztem twoj
slad, chociaz tropienie przy swietle pochodni nie jest tatwe.

Dotartem do miejsca gdzie kon ci¢ zrzucit i chociaz skonczyly mi
si¢ pochodnie i nie mogtem dostrzec §ladow twoich stop na murawie,
bytem pewny, ze zeszta$ do doliny. Moi wojownicy nie chcieli i§¢ ze
mna, wigc poszedlem sam. Co to za piekielne miejsce! I co to za

potwor?

— To boéstwo — szepngla. — Bostwo spoza otchlani czasu i
przestrzeni, o ktdrym mowia czarni. ..

— Demon Ciemno$ci — mruknat Cymmerianin. — Och, teraz

rozumiem. Za otaczajacym nasz Swiat pasem $§wiatla, jest ich wigcej
niz pchel. Styszatem jak moéwili o tym zamoranscy medrcy. Czasem
te stwory pojawiaja si¢ w naszym $wiecie, ale wtedy musza przybrad
jaka$ materialng posta¢. Majac dobry miecz w r¢ku czlowiek moze
stawi¢ czota klom i pazurom kazdego potwora, ziemskiego czy
piekielnego. Chodz, moi ludzie czekaja na skraju doliny.

Zmarszczywszy brwi Cymmerianin spogladat na kulaca si¢ u jego
stop dziewczyng, niezdolna poruszy¢ si¢ czy wyksztusi¢ cho¢ stowo.
W koncu Liwia wyszeptala:

— Uciektam przed toba. Chciatam ci¢ oszuka¢. Nie zamierzatam
dotrzymac¢ obietnicy: miatam by¢ twoja niewolnica, a chcialam ci
uciec. Mozesz mnie ukarac...

Conan otart pot z czota i wlozyt miecz do pochwy.

— Wstan — mruknat. — To nie byta uczciwa umowa. Nie zahuje
tego psa Bajujha, a ty nie jeste$ dziewka, ktora si¢ kupuje. W
réznych krajach roézne sa obyczaje, ale cztowiek nie powinien by¢
wieprzem, obojetnie gdzie si¢ znajduje. Kiedy to sobie
przemyslatem, stwierdzilem, ze gdybym ci¢ trzymat za stowo, to tak
samo, jakbym cig¢ zniewolil. Ponadto nie jeste$ na tyle silna, aby zy¢
w tym kraju. Twoje miejsce jest w miescie, wsrod ksigzek i
cywilizowanych ludzi. Szybko zginglabys$, gdyby$ miala zosta¢ u
mego boku. A z martwej kobiety nie ma zadnego pozytku. Zabiorg
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cig¢ do stygijskiej granicy. Stygijczycy odesla ci¢ do domu, do
Ophiru.

Liwia spojrzata na niego tak, jakby nie byta pewna czy dobrze go
styszy.

— Do domu? — powtoérzyla machinalnie. — Do domu? Do
Ophiru? Do rodzicow? Do miasta, ludzi, ksiazek...?

Nagle tzy poptyngty jej z oczu 1 padla Conanowi do nog.

— Na Croma, nie rob tego — mruknat barbarzynca. — Myslatby
kto, ze robig ci przyshugg, wyrzucajac ci¢ z tego kraju. Czyz nie
wyjasnitem ci, ze nie jeste§ odpowiednia kobieta dla wodza
Bamulasow?
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CZARNY KOLOS
Brack Corossus

Widocznie zainteresowanie Rufli Conanem wygasto z chwilq gdy
skonczyly mu sie tupy zagarniete w Asgatunie; a moze zamienit jq na
dobrego konia nim zaciqgnql sie pod rozkazy Amatryka z Nemedii,
kondotiera na stuzbie krolowej — — regentki Jasmeli, wladajqcej
matym, pogranicznym krolestwem Khoraji?

Cymmerianin szybko awansuje do rangi kapitana. Brat Jasmeli,
krol Khoraji jest wieziony w Ophirze, a hordy nomadow pod wodzq
tajemniczego czarownika, Natohka, zagrazajq granicom krolestwa.

,Oto noc wiladzy, kiedy Los kroczy przez korytarze $wiata jak

kolos, ktory wiasnie wstal z wiekowego, granitowego tronu...”
(E. Hoffman Price, ,,Dziewczyna z Samarkandy”)
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1.

Posréd tajemniczych ruin Kutchemesu zalegata odwieczna cisza,
ale krolowal tam Strach. Strach, ktéry Scisnat za gardlo zlodzieja
Shevatasa, sprawiajac, ze szybko i1 glosno wciagal oddech przez
zacis$nigte zgby.

Stal wsrod ruin, jak drobny okruch zycia wobec kolosalnych
pomnikow zniszczenia i rozkladu. Nawet samotny s¢p nie zaktocat
czarnag plamka swej obecnosci nieskalanego blekitu nieba,
rozpalonego goracym stoncem. Wokot wznosity sig ponure
pozostatosci dawno minionych wiekéw; olbrzymie kolumny
wznoszace w gore swe strzaskane wierzchotki, kruszejace $ciany
chylace si¢ do upadku, wielkie bloki cyklopowych muréw i
potrzaskane posagi, ktorych okropne rysy na pot zatarty niezliczone
dni piaskowych burz i porywistych wiatrow. Az po krance horyzontu
ani sladu zycia, tylko zapierajacy dech w piersi bezmiar pustyni,
przepotowiony falujaca Unia koryta od dawna wyschnigtej rzeki.
Posrod tego bezkresu biate kty ruin, filary sterczace niczym maszty
zatopionych statkow 1 goérujaca nad tym wszystkim koputa, przed
ktora stat trzgsacy si¢ Shevatas.

Podstawe tej kopuly stanowil gigantyczny piedestal z marmuru,
wznoszacy si¢ na tarasowatym stoku nad brzegiem wyschnigtej
rzeki. Szerokie stopnie prowadzity do wielkich, spizowych wrot w
gladkiej $cianie budowli, przypominajacej potéwke odwrdconego
jajka. Sciany kopuly byly z kosci stoniowej, blyszczacej tak, jakby
przed chwila wypolerowaty ja nieznane rgce. Tak samo $§wiecita
ztota czasza wierzchotka 1 zlote, pOlmetrowe hieroglify
umieszczonych na kopule inskrypcji. Zaden czlowiek nie potrafit
odczyta¢ tego pisma, ale Shevatas wzdrygnat si¢ na widok dziwnych
znakow. Wywodzit si¢ z bardzo starej rasy, ktorej mity przekazywaly
pamig¢ o rzeczach, o jakich nie miaty pojecia inne ludy.

Shevatas byl zylasty 1 zwinny, jak przystalo na mistrza
zamoranskich ztodziei. Mala, okragla glowe mial dokladnie
wygolona, a jedynym jego odzieniem byta przepaska ze szkartatnego
jedwabiu. Jak kazdy Zamoranin, mial ciemna skorg i bystre, czarne
oczy osadzone w waskiej twarzy o orlich rysach. Jego diugie smukie
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palce potrafily porusza¢ si¢ z szybkoscia i delikatno$cia motylich
skrzydel. U pasa zawiesit krotki i waski miecz o wysadzanej
klejnotami rgkoje$ci. Shevatas z nadzwyczajna troskliwos$cia
obchodzil si¢ z tym orgzem, tkwiacym w ozdobnej, skorzanej
pochwie. Wydawalo sig, ze stara si¢ by miecz nie dotykal jego
biodra. I nie bez powodu.

Shevatas byt ztodziejem nad ztodziejami; jego imi¢ wymawiano z
szacunkiem w spelunkach Maul 1 mrocznych, podziemnych
labiryntach $§wiatyn Bela. Byl cztowiekiem, ktorego imi¢ miato
przetrwa¢ w piesniach i legendach.

A jednak stojac przed olbrzymia koputa Kutchemesu trzast si¢ ze
strachu.

Nawet zupehy glupiec zauwazytby, ze ta budowla ma w sobie co$
nienaturalnego; przez trzy tysiace lat smagaty ja wichry i palito
stofice, a jednak I$nita rownie jasnym zlotym i srebrnym blaskiem
jak w dniu, w ktérym rgce nieznanych budowniczych wzniosty ja na
brzegu bezimiennej rzeki.

Wrazenie to poglebiata atmosfera niepokoju i grozy panujaca
wsrod ruin. Rozciagajaca si¢ wokot pustynia byta tajemniczym
bezmiarem nieprzebytych obszaréw ciagnacych si¢ na potudniowy
— wschdd od Shemu. Shevatas wiedzial, ze kilka dni jazdy na
grzbiecie wielbtada pozwoliloby mu dotrze¢ do brzegéw wielkiej
rzeki Styx, w miejscu gdzie skrgcala pod katem prostym z
dotychczasowego kierunku i ruszata na zachod, aby w koncu wpasé
do odleglego morza. W miejscu, w ktorym skrecata, zaczynaty sig
ziemie Stygii, ponurej potudniowej krainy, ktorej, miasta wznosity
si¢ na brzegach rzeki wsrod otaczajacej je pustym.

Shevatas wiedzial tez, ze na wschodzie pustynia przechodzita w
step ciagnacy si¢ az do hyrkanskiego krolestwa Turanu, rosnacego w
site¢ panstwa na brzegu wielkiego, wewnetrznego morza. O tydzien
jazdy na potnoc pustynia konczyla si¢ pasmem jalowych wzgorz, za
ktorymi lezaly zyzne wyzyny Koth — najdalej na potudnie
wysunigte ziemie krolestwa hyborianskiego. Na zachodzie piaski
przechodzity w zielone faki Shemu, ciagnace si¢ az do oceanu.

Shevatas wiedzial o tym wszystkim, nie zdajac sobie nawet
sprawy, ze wie — tak jak cztowiek znajacy ulice swojego miasta.
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Wiele podrézowal, uprawiajac swoja profesj¢ w roznych krajach.
Teraz jednak wahat si¢ i drzatl ze strachu, stojac u progu najwickszej
tajemnicy 1 najwigkszego bogactwa.

W tej kopule z kosci stoniowej spoczywaty zwloki Thugry
Khotana, czarnoksigznika, ktory wladal Kutchemesem przed trzema
tysigcami lat, kiedy krolestwa Stygii i Acheronu rozposcieraly sig
daleko na potnoc od wielkiej rzeki, az za taki 1 wyzyny Shemu.
Pozniej Hyborianie rungli potezna fala z kolebki swej rasy —
dalekiej pomocy. Byla to gigantyczna migracja, trwajaca cate wieki.
Za panowania Thugry Khotana, ostatniego czarnoksi¢znika
Kutchemesu, ci szaroocy, brazowowlosi barbarzyncy w skérach i
huskowych pancerzach, nadciagngli ze swych siedzib, aby zelaznymi
mieczami wyraba¢ podwaliny krolestwa Koth. Niczym wzbierajaca
fala przetoczyli si¢ przez Kutchemes, siejac $mier¢ i zniszczenie.
Kroélestwo Acheronu przestato istnie€.

Kiedy ich miecze zbieraly krwawe zniwo wsrdd tucznikow
Thugry Khotana, on sam wypit dziwny, trujacy napdj, a
zamaskowani kaplani zamkngli jego cialo w grobowcu, jaki sobie
wybudowat. Jego wyznawcy zostali wycigei w  pien, lecz
barbarzyncy nie zdotali wylama¢ wrét grobowca, ani naruszy¢ jego
murdéw taranami czy ogniem. Odjechali, zostawiajac za soba ruiny
miasta, a potezny Thugra Khotan spat spokojniec w swoim
btyszczacym sarkofagu, podczas gdy czas kruszyl marmurowe
kolumny, a nawadniajaca te ziemie rzeka wsiakta w piasek i wyschia.

Wielu ztodziei probowalo zdoby¢ skarby, ktore — jak glosita
legenda — lezaly stertami wokot splesniatych kosci wiladcy
Kutchemesu. Wielu z nich zgingto u wrét grobowca, a wielu innych,
dreczonych koszmarnymi snami, umarlo z piang szalenstwa na
ustach. Dlatego tez Shevatas drzat stojac przed grobowcem, a drzenie
to potegowata mysl o zmiji, ktéra pono¢ strzegla kosSci
czarnoksi¢znika. Wszystkie legendy o Thugrze Khotanie osnute byly
mgla tajemnicy i grozy. Z miejsca, w ktorym stal, widzial ruiny
olbrzymiej sali, gdzie niegdy$ setki zakutych w tancuchy wigzniow
klgkaty podczas festynéw, aby krol — kaptan mogt im $cia¢ glowy,
ku czci Seta, stygijskiego boga — weza. Gdzie§ w poblizu
znajdowata si¢ przepas¢, mroczna i straszna, w ktdra stracano
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wrzeszczace ofiary na zer ohydnemu potworowi, wylaniajacemu si¢
z jeszcze glebszych czelusci. Legendy opisywaly Thugre Khotana
jako istot¢ obdarzong nadnaturalng moca. Jego kult przetrwal jeszcze
w szczatkowej postaci, jako zwyczaj zaopatrywania zmartych w
monety z podobizna czarnoksig¢znika. Byla to zaptata za przewoz
przez Wielka Rzeke Ciemnosci, ktorej Styx byl ledwie materialnym
cieniem. Shevatas widzial podobizng maga na monetach
ukradzionych nieboszczykowi i twarz t¢ miat wyryta w pamigci.

Wreszcie odsunat od siebie obawy i1 podszedt do spizowych wrét,
ktorych gtadka powierzchnia byla pozbawiona jakichkolwiek rygli
czy uchwytow. Jednak zlodziej nie na darmo uprawial tajemne
praktyki, stuchat szeptow wyznawcow Skelosa i czytal oprawione w
zelazo, zakazane ksiegi Slepego Vathelosa.

Kleczac przed portalem, dotknat zrecznymi palcami progu.
Delikatnymi opuszkami znalazt ukryte wystepy, zbyt mate by
niepowolane oczy mogly je dostrzec, a mniej czule palce wyczuc.
Nacisnat je ostroznie i w odpowiedniej kolejno$ci, mruczac przy tym
trochg zapomniane zaklgcia. Nacisnawszy ostatni wystep, raptownie
zerwal si¢ na nogi i uderzyt otwarta dtonia w sam $rodek wrot.

Bez zgrzytu sprezyn czy zawiasoéw, plyta drzwi cofngla si¢ w glab
Sciany. Shevatas gwaltownie wciagnal powietrze przez zaci$nigte
zeby. Ujrzal krotki, waski korytarz. Drzwi cofngly sig tak, ze
znalazly si¢ na drugim jego koncu. Podloga, sufit i ciany podobnego
do tunelu przejscia byly z ko$ci stoniowej. Z bocznego otworu
wylonit si¢ bezglo$nie pelznacy stwoér: szeSciometrowa zmija o
cielsku pokrytym opalizujacymi tuskami. Podniosta teb i spojrzata na
intruza jarzacymi si¢ $lepiami.

Ztodziej nie tracil czasu na rozwazania, z jakich przepastnych
glebi przybyt ten ohydny stwor. Ostroznie wyjal z pochwy miecz,
ktérego ostrze ociekato zielonym ptynem, takim samym jaki sptywat
ze zakrzywionych kitow gada. W rzeczy samej, orgz zatruto
zmijowym jadem, ktorego zdobycie w rojacych si¢ od dzikich bestii
bagnach Zingary mogloby by¢ tematem osobnej opowiesci.

Stapajac czujnie na czubkach palcow, z lekko ugigtymi kolanami,
Shevatas byt w kazdej chwili gotow do ucieczki lub uniku. Musial
wykaza¢ niebywala zreczno$é, aby uniknaé btyskawicznego ciosu
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niosacych $mier¢ ktow. Mimo wspaniatego refleksu i zrgcznosci,
tylko przypadek uratowal Zamoranina. Btyskawiczny atak wegza
udaremnit plan ztodzieja, ktory zamierzal uskoczy¢ w bok i odciac
mieczem wyprezony teb. Zaledwie zdazyt doby¢ miecza i1 zastonié
si¢ nim, gad runat nan jak burza. Shevatas mimowolnie zamknat
oczy 1 krzyknat ze strachu. Potworna sita wyrwalta mu bron z reki:
ustyszat straszliwy syk i toskot.

Otworzywszy oczy, zdumiony tym, ze jeszcze zyje, Shevatas
zobaczyt skrecajacego si¢ i1 zwijajacego na podtodze potwora, z
paszcza przebita mieczem. Slepy przypadek sprawit, ze gad nadziat
si¢ na nastawione ostrze. W chwilg¢ pozniej btyszczace, stabo
opalizujace sploty przestaly si¢ wi¢ i zaczely drze¢ konwulsyjnie —
trucizna na ostrzu podziatata.

Ostroznie przestapiwszy przez skrecone cielsko, ztodziej pchnat
wrota, ktore tym razem odsungly si¢ w bok, odslaniajac wnetrze
koputy.  Shevatas wydal mimowolny  okrzyk.  Zamiast
nieprzeniknionych ciemno$ci ujrzat przestrzen oblang szkartatnym
$wiattem, pulsujacym i migoczacym w rytmie trudnym do zniesienia
dla ludzkich oczu. Ten blask dobywat si¢ z olbrzymiego, czerwonego
klejnotu, osadzonego wysoko pod tukowatym sklepieniem.

Chociaz Zamoranin przywykl do widoku nagromadzonych
bogactw, rozdziawil jednak usta ze zdumienia, widzac stosy niedbale
rzuconych klejnotow: sterty diamentow, szafirow, rubindw,
turkusow, opali i szmaragdoéw; zwaly jaspisu, agatu i lapis—lazuli;
piramidy ztotych sztab; stozki srebra; wysadzane klejnotami miecze
w zlotych pochwach, zlote hetmy zwienczone pidropuszami z
konskiego wtosia, pancerze ze srebrnych tusek, zbroje noszone przez
krolow — wojownikéw sprzed trzech tysigcy lat, puchary
wyrzezbione ze szlachetnych kamieni, poztacane czaszki z
kamieniami ksi¢zycowymi w oczodotach i naszyjniki z ludzkich
zebow. Podloge pokrywata kilkucalowa warstwa ztotego pytu, ktory
swiecit 1 skrzyt si¢ w szkarlatnej po§wiacie. — Ztodziej znalazt si¢ w
czarodziejskiej krainie niebywalego bogactwa, depczac nogami
gwiazdy zlotych rozbtyskéw. Nie odrywat przy tym oczu od
wznoszacego si¢ posrod tych wspaniatosci krysztalowego podium,
na ktorym powinny leze¢ splesniate kosci maga, zmieniajace si¢ w
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proch w miar¢ uptywu wieké6w. Shevatas patrzyt 1 z wolna krew
odptywata mu ze $niadej twarzy, zdajac si¢ zastyga¢ w zylach.
Dreszcz przebiegt mu po plecach, a wargi poruszyly si¢ w
bezgtosnym okrzyku. W koncu zdotat wydoby¢ z gardta przerazliwy
wrzask, ktory odbit si¢ gluchym echem od sklepienia grobowca.
Pozniej wsrdd tajemniczych ruin  Kutchemesu znéw zalegla
odwieczna cisza.

32



2.

Wsrod mieszkancéw hyborianskich miast 1 zielonych réwnin
krazyly dziwne plotki. Wies¢ podrézowata z karawanami, z dtugimi
szeregami brnacych przez piaski wielbtadow prowadzonych przez
chudych, sokolookich megzczyzn w bialych kaftanach. Przekazywali
ja sobie pasterze, mieszkancy namiotow 1 niskich, kamiennych
domow w miastach, ktorych krolowie o kedzierzawych i
kruczoczarnych brodach oddawali cze§¢ dziwnym, opastobrzuchym
bostwom. Stowo przelecialo przez pasma wzgérz, gdzie posgpni
naczelnicy pobierali myto od podrézujacych wedrowcow. Dotarto do
urodzajnych wyzyn, gdzie okazate grody wznosily si¢ nad brzegami
bigkitnych jezior i rzek; rozeszlo si¢ szerokimi, bialymi drogami
pelnymi os$lich zaprzggoéw, stad ryczacego bydla, kupcow
zdazajacych w interesach, rycerzy, tucznikow i kaptanow. Plotki z
pustyni lezacej daleko na poludnie od wyzyn Koth, na wschod od
mrocznej Stygii.

Wsréd nomadow pojawil si¢ nowy prorok.

Mowiono o wojnie plemiennej, o sgpach gromadzacych si¢ na
potudniu i o straszliwym przywodcy, ktéry wiedzie do zwycigstwa
szybko rosnace w sit¢ pustynne hordy. Zawsze zagrazajacy swym
sasiadom Stygijczycy najwidoczniej nie mieli z tym nic wspolnego,
poniewaz zbierali wojska przy swojej wschodniej granicy, a ich
kaptani odprawiali czary, majace zniwelowaé uroki rzucane przez
tajemniczego czarownika z pustyni, zwanego Natohk —
Zamaskowany, jako ze nigdy nie odstanial swej twarzy.

Jednak fala najezdZzcow nieustannie parta na pomoc. Czarnobrodzi
krolowie zgingli przed ottarzami swych opastobrzuchych bozkéw, a
ulice ich kamiennych miast sptyngty krwia. Mowiono, ze Natohk i
jego zwolennicy zamierzaja zdoby¢ wyzyny Koth.

Najazdy Nomadéw nie byly czym$ niezwyklym, ale ostatnie
wydarzenia zapowiadaty co$§ wigcej niz zuchwaly napad. Plotka
glosita, ze Natohk podporzadkowal sobie trzydziesci pustynnych
szczepow 1 pigtnascie miast. Mowiono tez, ze przyltaczyt si¢ do niego
zbuntowany stygijski ksiaz¢. To ostatnie nadawato sprawie aspekt
prawdziwej wojny.
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Jak zwykle, wigkszo$¢ hyborianskich nacji ignorowata narastajace
zagrozenie. Jednak w Khoraji, panstewku powstalym na ziemiach
wydartych  Shemitom przez kothyjskich awanturnikéw, nie
lekcewazono niebezpieczenstwa. Lezacy na poludniowy — wschod
od Koth kraj, przyjalby na siebie gléwne uderzenie ewentualnej
inwazji. Jego miody krol byt wigzniem podstepnego wiadcy Ophiru,
ktoéry wahatl si¢ migdzy uwolnieniem go po otrzymaniu olbrzymiego
okupu, a wydaniem w rgce wroga — skapego krola Koth, ktory nie
obiecywal zlota, ale kusil zawarciem korzystnego traktatu.
Tymczasem rzady w zagrozonym krolestwie sprawowata mtoda
ksi¢zniczka Jasmela, siostra krola.

Miata w sobie dum¢ spadkobierczyni krélewskiej dynastii, a jej
pigkno$¢ opiewali minstrele catego zachodniego $wiata. Lecz tej
nocy duma opadla z niej jak znoszony ptaszcz.

W komnacie o kopulastym sklepieniu z lapis—lazuli, marmurowe;j
posadzce ustanej cennymi futrami i $cianach bogato zdobionych
ztotymi fryzami, stato szerokie toze, wokot ktérego na jedwabnych
otomanach spato dziesig¢ dworek, mtodych szlachcianek z bogatych
rodéw. Tylko krélowa Jasmela nie wypoczywata na swoim lozu.
Lezala naga na marmurowej posadzce, niczym najn¢dzniejsza ze
stuzebnic, zalamujac rece 1 potrzasajac glowa, tak ze fala czarnych
jak krucze skrzydta wloséw sptywata jej na biate ramiona. Lezala i
skrecata si¢ z przerazenia, ktore $cinato jej krew w Zzytach i zasnuto
mgla pigkne oczy, powodujac, ze wlosy na glowie stangty jej deba, a
na skorze pojawila si¢ gesia skorka.

Nad nig, w najciemniejszym kacie marmurowej komnaty, kryt si¢
ogromny, bezksztattny cien. Nie bylo to jakie§ zywe stworzenie z
krwi 1 kos$ci, lecz czarna plama, mglisty opar, potworny inkub, ktory
moégt by¢ pltodem zamroczonego snem umystu, gdyby nie dwa
jarzace si¢ zottawo punkty btyszczacych w mroku $lepi.

Co wigceej, zjawa byla obdarzona glosem — cichym, nieludzkim
sykiem, bardziej przypominajacym dzwigk wydawany przez zmije
niz dobywajacy si¢ z ludzkich ust. Ten widok 1 odglos wprawity
Jasmele w paniczne przerazenie, tak potworne, ze skrecata sig 1 wila
niczym chlostana batem, jakby poprzez ten fizyczny wysitek chciata
wyrzuci¢ ze §wiadomosci fakt ich istnienia.
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— Jeste$ mi przeznaczona, ksigzniczko — mowil ze straszliwym
triumfem glos. — Znalaztem ci¢ 1 zapragnalem nim jeszcze
przebudzitem si¢ z dlugiego snu, w jakim trzymalo mnie prastare
zaklecie, dzigki ktéremu uszedlem wrogom. Jestem dusza Natohka!
Przyjrzyj mi si¢ dobrze, ksigzniczko! Wkroétce ujrzysz mnie w
cielesnej postaci... i pokochasz!

Upiorny szept przeszedt w lubiezny chichot. Jasmela jekngta i
oszalata z przerazenia zaczgla bebni¢ piastkami o marmurowa
posadzke.

— Teraz $pi¢ w patacu Akbitanu — ciagnat glos. — Tam
spoczywa moje ciato. Lecz to tylko pusta skorupa, z ktérej na krotka
chwilg uleciat duch. Gdyby$ mogta spojrze¢ z okien mojego patacu,
zrozumialaby$ daremno$¢ wszelkiego oporu. Oblana S$wiatlem
ksigzyca pustynia jest niczym ogrod, w ktorym kwitng réze ognisk
tysigcy wojownikow. Jak lawina, ktora nabiera sity i pedu, spadng na
ziemie mych odwiecznych wrogoéw. Z czaszek ich kroléw zrobig
sobie puchary, a ich dzieci i1 kobiety bgda niewolnikami moich
niewolnikéw. Przez dlugie lata snu moja moc wzrosta... Ty bedziesz
moja krolowa, ksigzniczko! Nauczg cig starozytnej, zapomnianej
sztuki rozkoszy. Bedziemy...

Stuchajac  potoku obrzydliwych sprosnosci ptynacych z
mrocznego kata komnaty, Jasmela wila si¢ 1 skrgcata jakby to
uderzenia bata przecinaty jej delikatne, nagie ciato.

— Pamigtaj! — szepnegla zjawa. — Nie uptynie wiele dni, a
przyjde po ciebie! Przyciskajac twarz do podlogi i1 zatykajac uszy
rekami Jasmela nie byla pewna, lecz zdawato jej sig, ze styszy jakis$
dziwny dzwigk, jak gdyby topot skrzydel nietoperza. PdzZniej,
spojrzawszy lgkliwie w gorg, zobaczytla jedynie ksigzyc, ktory
swiecit w okno 1 srebrnym ostrzem swych promieni przeszywat
miejsce, gdzie przed chwila czail si¢ stwor. Cala drzac, ksigzniczka
wstata 1 dowlokta si¢ do satynowego postania, na ktore osungla si¢
szlochajac spazmatycznie. Dworki spaty, lecz jedna obudzila sig,
ziewngla, przeciagngla smukle ramiona 1 zamrugata oczami. W
jednej chwili znalazta si¢ przy postaniu ptaczacej Jasmeli i objeta
ramionami jej wiotka kibi¢.

— Czy to byl...? — wyjakala, szeroko otwierajac przestraszone
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oczy. Jasmela przywarta do niej konwulsyjnie. ,

— Och, Vateeso, znOw miatam ten sen! Widziatam... widziatam
to! Mowito do mnie! Powiedzialo mi swoje imig... Natohk! To
Natohk! To nie byt zty sen — unosilo si¢ to nade mna, a dziewczgta
spaly jak zabite. Och, co mam robi¢?

Vateesa w zadumie obracata ci¢zka, ztota bransolete na smuktym
przegubie.

— O pani — rzekla — to oczywiste, ze zadna ludzka sita nie
moze ci poméc, a amulet, ktory dali ci kaptani Isztar jest
bezuzyteczny. Powinna$ zasiegna¢ rady zapomnianej wyroczni
Mitry.

Jasmela wzdrygneta sig, zapominajac o niedawnym przerazeniu.
Weczorajsi bogowie byli teraz demonami. Kothyjczycy juz dawno
przestali oddawac cze$¢ Mitrze, zapomniawszy o tym najbardziej
popularnym w$rdd narodow hyborianskich bogu. Jasmela mgtnie
wyobrazala sobie, ze skoro jego kult jest tak stary, to i sam bdg musi
by¢ straszny. Wyznawcy Isztar obawiali si¢ swojej bogini, tak samo
jak wigkszosci innych bogéw kothyjskich. Kultura i religia Koth
ulegta wplywom shemickim i stygijskim. Proste wierzenia Hyborian
w znacznym stopniu zostaly zastapione przez wyrafinowane,
despotyczne 1 lubujace si¢ w przepychu religie wschodu.

— Czy Mitra mi pomoze? — spytala niespokojnie Jasmela,
chwytajac Vatees¢ za rgkg. — Od tak dawna oddajemy czes$¢
Isztar...

— Na pewno pomoze! — odparta Vateesa, ktora byla corka
opbirejskiego kaptana, szukajacego w Khoraji schronienia przed
wrogami politycznymi. — IdZ do $wiatyni, ksi¢zniczko! Ja pdjde z
toba.

— Zrobig tak! — Jasmela wstala, ale sprzeciwita si¢, gdy dworka
chciala ja ubraé. — Nie wypada, abym szta do $wiatyni odziana w
jedwabie. P6jde nago, na kolanach. Tak przystoi btagalnikom,
inaczej Mitra uzna, ze brak mi pokory.

— Nonsens! — Vateesa nie zywila zbytniego szacunku dla
obyczajow zwiazanych z kultem Isztar, ktéra uwazata za falszywe
bostwo. — Mitra chce, aby ludzie stali przed nim wyprostowani, a
nie pelzali na brzuchach jak robaki i przelewali krew zwierzat na
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jego oltarzach.

Tak skarcona Jasmela pozwolita natozy¢ sobie jedwabna koszulg
bez regkawow, na ktora naciagnela luzna tunike, przepasana szeroka,
attasowa szarfa. Na drobne stopki nalozyla satynowe cizemki, a
Vateesa kilkoma zrecznymi ruchami rézowych paluszkéw utozyla jej
czarne, falujace wlosy. Pozniej ksigzniczka poszta za dworka, ktora
odsungla na bok gruby, przetykany zlotem gobelin i zlote rygle
ukrytych za nim drzwi. Przej$cie prowadzito do waskiego, kretego
korytarza, ktorym szybko przeszty do nastgpnych drzwi i szerokiej
sieni. Stat tam straznik w poztacanym hetmie, srebrnym napiersniku i
nabijanych zlotymi guzami nagolennikach. Na ramieniu trzymat
cigzki topdr o dhugim trzonku.

Jasmela gestem powstrzymala jego okrzyk zdumienia. Wartownik
zaprezentowat bron i nieruchomo, niczym posag z brazu, stanat obok
drzwi. Dziewczyny przeszly przez sien, ktdrej mroczne katy
daremnie probowaly rozjasni¢ tkwiace w zelaznych kagancach
pochodnie. Zeszly po schodach. Jasmela z drzeniem spogladata na
cienie czajace si¢ po katach. Trzy pigtra nizej zatrzymaly sig przy
wejSciu do waskiego korytarzyka, ktorego tukowaty strop byt
wysadzany klejnotami, podtoge stanowily krysztatlowe ptyty, a
Sciany zdobit zloty fryz.

Trzymajac si¢ za rgce poszly tym korytarzykiem i niebawem
stangly przed szerokim, poztacanym portalem.

Vateesa pchngta drzwi, ktére otworzyly si¢ ukazujac wejscie do
kaplicy dawno zapomnianej przez wszystkich, procz nielicznych
wyznawcoOw Mitry 1 krolewskich gosci przybywajacych na dwor
Khoraji, z mys$la o ktorych ja zachowano. Jasmela nigdy przedtem
tam nie byta, mimo ze urodzita si¢ w patacu. Skromna i pozbawiona
0zdob w poréwnaniu z pelnymi przepychu $wiatyniami Isztar,
kaplica byta urzadzona z prostota i godnos$cia charakterystyczna dla
kultu Mitry.

Sufit byl wysoki, ale nie tukowato sklepiony i tak samo jak $ciany
1 podtoga, zrobiony ze zwyklego bialego marmuru. Tylko cienki,
zloty fryz zdobil $ciany. Za oltarzem z czystego, zielonego nefrytu,
nie splamionego krwia ofiar, wznosit si¢ piedestal, na ktorym
znajdowal si¢ posag wyobrazajacy boga. Jasmela bojazliwie
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spojrzata na potgzne bary, jasng twarz o szeroko otwartych oczach,
patriarchalng brodg i ggste kedziory przytrzymywane na skroniach
przez waska obrecz. Ksigzniczka nie zdawata sobie sprawy, ze
spoglada na dzieto sztuki w jej najczystszej postaci — artystyczny
wyrob niezwykle subtelnej rasy, nie ograniczonej pegtami
konwencjonalnego symbolizmu.

Osungta si¢ na kolana, a pozniej plackiem padita na podiogg,
niepomna przestrég Vateesy, ktora na wszelki wypadek poszta w jej
Slady. Na niej widok bostwa réwniez wywart duze wrazenie. Dworka
nie mogla si¢ powstrzymac, by nie szepnac¢ ksig¢zniczce do ucha:

— To tylko symbol boga. Nikt nie wie jak Mitra wyglada
naprawdg. Ten posag przedstawia go w wyidealizowanej ludzkiej
postaci, tak bliskiej doskonalosci, jak cziowiek moze sobie
wyobrazié¢. On nie zyje w tym zimnym kamieniu, tak jak to twierdza
kaptani Isztar o swojej bogini. Mitra jest wszedzie — nad nami i
wokol nas, 1 $§pi wiecznym snem migdzy gwiazdami, ale widzi nas i
styszy. Zawolaj go.

— Co mam powiedzie¢? — szepngla zdrgtwiala ze strachu
Jasmela.

— Mitra zna twoje mysli zanim je sobie uswiadomisz — zaczgla
Vateesa i urwala.

Obie dziewczyny drgnety gwaltownie styszac gleboki, spokojny
glos. Niskie, podobne do bicia dzwonu dZzwigki rownie dobrze mogty
si¢ wydobywac z ust posagu, co z kazdego innego miejsca kaplicy.
Po raz drugi tej nocy Jasmela zadrzala styszac przemawiajacy do
niej, bezcielesny glos, ale tym razem nie uczynila tego ze strachu czy
odrazy.

— Nic nie moéw, corko — mowit glos, niczym melodyjny pomruk
fal bijacych rytmicznie o zlote plaze. — Wiem po co przyszias.
Tylko w jeden sposdb mozesz ocali¢ swoje krdlestwo, a czyniac to
uratowac caly $wiat od ktow zmiji, ktora wypetzta z odwiecznych
ciemnos$ci. Wyjdz dzi§ samotnie na ulice miasta i zt6z los krolestwa
w rece pierwszego czlowieka jakiego napotkasz.

Gtos umilkt 1 obie dziewczyny spojrzaty po sobie. Pdzniej
podniosty si¢ i poszly z powrotem, nic nie mowiac dopoki nie
znalazly si¢ w komnacie Jasmeli. Ksigzniczka wyjrzata przez
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zakratowane zlotymi pretami okno. Na niebie wisial blady ksigzyc.
Byto juz dobrze po potnocy. W ogrodach i patacach Khoraji umilkty
odglosy zabaw. Miasto lezato pograzone we $nie i tylko pochodnie
migotaly w ogrodach, na ulicach i w oknach u$pionych domostw —
zdawaly si¢ by¢ lustrzanym odbiciem gwiazd.

— C6z zatem zrobisz, pani? — spytata roztrz¢siona Vateesa.

— Daj mi moj ptaszcz — odparta Jasmela.

— Sama na ulicach, o tej godzinie! — wykrzykngta dworka.

— Mitra przemowit — odparta ksigzniczka. — Mogt to by¢ glos
boga, albo ukrytego gdzies kaptana. Niewazne. Pojde.

Owinawszy si¢ obszernym jedwabnym plaszczem 1 zalozywszy
aksamitny fez, z ktorego sptywat przejrzysty welon, przeszta szybko
przez korytarze i dotarta do wrot z brazu, gdzie uzbrojeni w oszczepy
straznicy ze zdumieniem przyjeli jej pojawienie si¢. To skrzydto
patacu przylegato bezposrednio do ulicy; z trzech pozostalych stron
budowle otaczaty wspaniate ogrody okolone wysokim murem.
Jasmela wyszla na ulicg o$wietlona blaskiem regularnie
umieszczonych pochodni.

Zawahala sig, lecz zdecydowanym ruchem zamknegta za soba
drzwi, zanim zdazyla opusci¢ ja odwaga. Zadrzala lekko, widzac
cicha 1 pusta ulicg. Jako corka arystokratycznego rodu nigdy jeszcze
nie wyszta bez asysty poza mury palacu. Zebrawszy cala odwage,
szybko ruszyta ulica. Jej obute w satynowe cizmy stopy cicho stapaty
po trotuarze, ale nawet ten staby dzwigk powodowal, ze serce
podeszto jej do gardla. Zdawato jej sig, ze kroki rozbrzmiewaja
echem w wymarlym mies$cie, budzac obszarpane, szczurzookie
postacie, kryjace si¢ w brudnych norach ciemnych zautkow. Kazdy
cien wydawal si¢ zaczajonym morderca, kazda brama kryla
przemykajace chytkiem stwory ciemnosci.

Nagle ksigzniczka drgneta gwattownie. Przed nia, na upiornie
pustej ulicy, pojawita si¢ jaka$ postac. Jasmela natychmiast schowata
si¢ w gestym cieniu, ktéry teraz zdawatl si¢ niebianskim azylem.
Serce walito jej jak mtot. Nadchodzacy cztowiek nie skradal sig jak
ztodziej czy wystraszony przechodzien. Kroczyt ciemna ulica niczym
kto$, kto nie ma potrzeby czy chgci ukrywaé swoja obecnos¢. Szedt
swobodnie i zuchwale. Kiedy mijat kaganiec z pochodnia, Jasmela
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mogla mu si¢ przyjrze¢ dokladniej: wysoki, poteznie zbudowany
mezezyzna w krotkiej kolczudze najemnika. Ksigzniczka opanowata
roztrzgsione nerwy 1 wyskoczyta z cienia, szczelnie zakutana w
obszerna oponczg.

— Ha! — krzyknal nieznajomy, btyskawicznie dobywajac
miecza. Widzac, ze ma przed soba tylko bezbronna kobiete
zatrzymal si¢ w pot kroku, szybkim spojrzeniem omiott ulicg, nie
zdejmujac dloni z dlugiej rekojeSci miecza wystajacego spod
niedbale narzuconego na ramiona, szkartatnego ptaszcza. Swiatto
pochodni odbijato si¢ stabo od polerowanej stali helmu i
nagolennikdw. Niebieskie oczy nieznajomego jarzyly si¢ ponurym
blaskiem. Juz na pierwszy rzut oka Jasmela stwierdzita, ze
mezczyzna nie jest Kothyjczykiem. Kiedy przemowit zrozumiala, ze
nie jest Hyborianinem. Nosit stroj kapitana najemnikow, a w tych
oddziatach mozna bylo znalez¢ Zotierzy z wielu krajow, zaré6wno
barbarzynskich, jak i cywilizowanych. Posgpne rysy zdradzaly
barbarzynskie pochodzenie. Oczy cywilizowanego czlowieka,
cho¢by najbardziej dzikiego i gwaltownego, nie plongtyby tak
intensywnym blaskiem. Jego oddech byl przesycony zapachem wina,
ale nieznajomy nie chwiat si¢, ani nie jakat.

— Wyrzucili ci¢ na ulicg? — spytal po kothyjsku z
barbarzynskim akcentem, wyciagajac reke do dziewczyny. Jego
palce zamknely sig¢ lekko na jej smuklym ramieniu. Ksigzniczka
czula, ze bez trudu méglby zacisnaé je mocniej, famiac kosci.

— Wilasnie zamkngli ostatnia winiarni¢... Przeklenstwo Isztar
niech spadnie na glowy tych tchorzliwych reformatoréw, ktorzy to
wymyslili! ,,Lepiej zeby ludzie spali niz si¢ upijali” — mowia.
Zapewne po to, aby mogli lepiej pracowaé i walczy¢ za swych
panoéw! Opaslobrzuche eunuchy, nic wigcej. Kiedy walczylem jako
najemnik w Korynthii, przez cala noc pilismy i zabawialismy si¢ z
dziewkami, a w dzien bili§my si¢ — 1 krew ptyngta wtedy
strumieniami... A co z toba, dziewczyno? Zdejm t¢ przekleta
maske. ..

Zwinnym ruchem ksi¢zniczka wymknela si¢ z jego rak, nie chcac
go przestraszy¢. Zdawata sobie sprawg z niebezpieczenstwa na jakie
si¢ naraza bedac sam na sam z pijanym barbarzynca. Jesli ujawni kim
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jest, nieznajomy moze ja wysmia¢ i1 odej$¢. Nie miata tez pewnosci
czy nie poderznie jej gardla. Barbarzyncy robili rézne dziwne i
niezrozumiate rzeczy. Sttumila narastajacy lgk.

— Nie tu — zasmiata si¢. — Chodz ze mna. ..

— Dokad? — spytat niecierpliwie. W jego oczach pojawila sig
podejrzliwo$¢. — Chcesz mnie zwabi¢ do jakiej$ zbdjeckiej meliny?

— Nie, przysiggam, ze nie!

Jasmela z trudem uchylila sig, unikajac reki siggajacej do woalu.

— Niech cig diabli, dziewko! — warknat zdegustowany. — Jestes
gorsza od tych hyrkanskich kobiet z ich przekletymi zawojami. No,
niech cho¢ zobaczg jaka masz figurg!

Zanim zdotata temu zapobiec zerwat z niej plaszcz i glo$no zaklat
przez zaci$nigte z¢by. Stal nieruchomo, trzymajac w reku oponcze
dziewczyny, jakby widok bogatych szat otrzezwil go nagle. W jego
oczach pojawit si¢ ponury blysk.

— Kim jeste$, do diabla? — mruknal. — Nie jeste$ ulicznica,
chyba ze twoj alfons obrabowat krolewski seraj aby cig¢ odziac.

— To niewazne — Jasmela odwazyta si¢ polozy¢ biala dlon na
obleczonym w kolczugg ramieniu. — Chodz ze mna.

Zastanowil si¢, po czym wzruszyl poteznymi ramionami.
Zrozumiala, ze uznat ja za bogata szlachcianke szukajaca przygdd.
Pozwolit jej z powrotem nalozy¢ ptaszcz i poszedt za nia. Idac obok,
obserwowata go katem oka. Kolczuga nie skrywata grubych weztow
migéni nieznajomego, a kazdy jego krok zdradzat kocia zwinnos¢ i
pierwotna, nieposkromiong silg. W poréwnaniu z dobrodusznymi
dworzanami, do towarzystwa ktorych byta przyzwyczajona, wydawat
si¢ obcy jak nieprzebyta dzungla. Jasmela obawiala si¢ go i w duchu
mowita sobie, ze gardzi jego brutalng sita, lecz mimo to czuta jakis$
dziwny, niepokojacy pociag do tego barbarzyncy. Jakby jego widok
potracat jakas ukryta strung jej kobiecej duszy. Wciaz czuta dotyk
jego reki na swym ramieniu i to wspomnienie powodowato dziwne
drzenie. Wielu mezczyzn klgczalo przed Jasmela, lecz ten nie kigkat
przed nikim. Miata wrazenie, ze prowadzi nieoswojonego tygrysa;
byta przerazona i zafascynowana wlasnym strachem.

Stangta przed drzwiami patacu i1 pchngla je lekko. Uwaznie
obserwujac towarzysza, nie znalazla na jego twarzy $ladu niepokoju.
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— Palac, tak? — mruknat. — A wigc jeste§ dworka?

Jasmela stwierdzila, ze poczuta dziwna zazdro$¢ na mysl o tym,
ze ktora$§ z jej dworek mogla kiedy§ wprowadza¢ tedy takiego
wojownika. Straznicy udali, ze nic nie widza, kiedy ksi¢zniczka
przechodzita obok nich z obcym megzczyzna. Barbarzynca zerkat na
nich czujnie, niczym wilk zblizajacy si¢ do obcego stada. Jasmela
powiodla go waskim korytarzem do swojej komnaty. Nieznajomy
stanagt w niemym podziwie patrzac na wspaniate gobeliny, dopdki nie
dostrzegl krysztalowego dzbana z winem, stojacego na hebanowym
stoliku. Z westchnieniem ulgi podniost go do ust, gdy z sasiedniego
pokoju przybiegla zdyszana Vateesa.

— Och, ksiezniczko...!

— KSsigzniczko!

Krysztalowy dzban roztrzaskat si¢ na podtodze. Btyskawicznym
ruchem, zbyt szybkim aby pochwyci¢ go okiem, Zohierz zerwat
woal Jasmeli. Odskoczyt z cichym przeklenstwem, a w jego reku
btysnglo szerokie ostrze z bigkitnej stali. Oczy barbarzyncy
roziskrzyly si¢ jak $lepia schwytanego w putapke tygrysa. Byta to
chwila pelna napigcia, niczym cisza przed burza. Oniemiata z
przerazenia Vateesa osungta si¢ na podloge, ale Jasmela dzielnie
stawita czota barbarzyncy. Wiedziata, ze jej zycie wisi na wtosku;
oszalaty z wsciektosci, podejrzliwy wojownik mégt w kazdej chwili
pozbawi¢ ja zycia, a jednak doznata dziwnej ulgi, widzac jego
btyskawiczna reakcje.

— Nie obawiaj si¢ — rzekta. — Jestem ksigzniczka, ale nie masz
powodu do obaw.

—Po co mnie tu przyprowadzitas? — warknat, wodzac po
komnacie roziskrzonym spojrzeniem. — O co tu chodzi?
—Nic ci nie grozi — odparta. — Przywiodlam ci¢ tutaj,

poniewaz mozesz mi pomoc. Zasiggngtam rady bogow... wyroczni
Mitry, 1 on kazal mi wyj$¢ na ulicg 1 poprosi¢ o pomoc pierwszego
napotkanego cztowieka.

To bylo co$, co potrafil zrozumie¢. Barbarzyncy tez maja swoje
wyrocznie. Opuscil miecz, chociaz nie schowat go do pochwy.

— No, jesli jestes rzeczywiscie Jasmela, to naprawdg potrzebujesz
pomocy — mruknat. — Twoje krélestwo to galimatias. Tylko jak ja
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mam ci pomdc? Oczywiscie, jezeli trzeba komus$ poderzna¢ gardlo. ..

— Siadaj — nakazata. — Vateeso, przynies mu wina.

Ustuchat jej, lecz zauwazyta, ze siadl plecami do $ciany, tak aby
widzie¢ cata komnatg. Obnazony miecz potozyl na kolanach.
Ksigzniczka spogladata jak zahipnotyzowana na to szerokie ostrze, w
ktorym zdawaty si¢ odbija¢ zamglone sceny walk i rzezi. Watpita,
czy bylaby w stanie podnies$¢ ten or¢z. Wiedziata, ze barbarzynca nie
tylko bez trudu podniesie go jedna reka, ale tez moze machac nim jak
lekka trzcinka. Widziata te szerokie bary i1 potgznie umig$nione
ramiona. Z dziwnym dreszczem wyobrazita sobie, ze te silne palce
moglyby chwyci¢ ja za wlosy i...

Barbarzynca uspokoit si¢ gdy ksigzniczka usiadta naprzeciw
niego, na dywanie. Zdjat z glowy hetlm i potozywszy go na stole,
odrzucit w tyl kaptur kolczugi, pozwalajac opas¢ na plecy cigzkim
faldom. Teraz dostrzegta jego podobienstwo do hyborianskiej rasy.
Smagla, poznaczona bliznami twarz zdradzata sktonnos¢ do
melancholii 1 cho¢ nie bylo na niej §ladow wystepku czy zla, to
ptonace, niebieskie oczy nadawaly jego rysom posgpny wyraz.
Niskie, szerokie czoto okalata kruczoczarna, ggsta grzywa prosto
przycigtych wlosow.

— Kim jeste$? — spytala nagle ksigzniczka.

— Conan, kapitan najemnej piechoty — odparl, oprozniajac
jednym haustem puchar i napetniajac go ponownie. — Urodzilem si¢
w Cymmerii.

Ta nazwa niewiele jej méwita. Stabo zdawata sobie sprawg, ze to
dzika, ponura i gérzysta kraina lezaca daleko na poinocy, za najdalej
wysunigtymi przyczétkami hyborianskiej cywilizacji, zamieszkana
przez posgpnych, gwattownych ludzi. Jeszcze nigdy nie widziata
zadnego z nich.

Podpierajac brod¢ smuktymi dtonmi, spojrzalta uwaznie na
cudzoziemca ciemnymi oczami, ktore usidlity wiele mgskich serc.

— Conanie z Cymmerii — rzekta — powiedziates, ze potrzebuje
pomocy. Dlaczego?

— No — odpart — to tatwo zauwazy¢. Oto twdj brat — krol,
siedzi w ophirskim wigzieniu; oto Koth spiskujace by podbi¢ twdj
kraj; oto tajemniczy czarownik siejacy w Shemie $mier¢ i
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zniszczenie; co gorsza, coraz wigcej twoich zotierzy dezerteruje. ¢

Jasmela nie odpowiedziala od razu. Tak bezposrednie postawienie
sprawy, bez ubierania jej w pigkne stowka, bylo dla niej czyms$
nowym.

— A dlaczego moi zotnierze dezerteruja? — spytata.

— Jedni daja si¢ przekupi¢ Kothyjczykom — odrzekl, z
upodobaniem pociagajac z puchara. — Inni sadza, ze Khoraja jako
niepodlegte panstwo jest skazana na zagtadg. Wielu przestraszyto si¢
poglosek o zblizaniu si¢ tego psa Natohka.

— Czy najemnicy pozostana mi wierni? — zapytala z
niepokojem.

— Tak dtugo, jak dlugo bedziesz ptaci¢ — odpart uczciwie. —
Twoja polityka nic nas nie obchodzi. Mozesz ufa¢ Amalrykowi,
naszemu generatowi, ale reszta to zwykli zohlierze, ktorzy lubig
pieniadze. Ludzie mowia, ze jesli zaptacisz okup jakiego zada Ophir,
to nie bedziesz miata z czego placi¢ zotdu. W takim wypadku
mozemy przejs¢ na stuzbg krola Koth, chociaz osobiscie nie
przepadam za tym starym sknera. Moze spladrujemy stolicg. Podczas
wojny domowej zawsze znajdzie sig jaki$ tup.

— Czemu nie przejdziecie do Natohka? — dopytywata sig.

— A czym on mogtby nam zaptaci¢? — parsknal Conan. —
Opastobrzuchymi bozkami ze spizu, ktore zagarnat w shemickich
miasteczkach? O ile chodzi o walke z Natohkiem, to mozesz nam
ufac.

— Czy twoi towarzysze pdjda za toba? — spytala niespodzianie
ksi¢zniczka.

— Co masz na mysli?

— Mysle zrobi¢ cig dowodca wszystkich wojsk Khoraji! —
odparta z namystem.

Cymmerianin znieruchomiat z pucharem przytknigtym do
rozciagnigtych w szerokim us$miechu ust. W jego oczach btysngly
dziwne ogniki.

— Dowodca? Na  Croma! Tylko co powiedza twoi
wyperfumowani notable?

— Ustuchaja! — Jasmela klasngla w dlonie przywotujac
niewolnika, ktory wszedt gnac si¢ w uklonach. — Natychmiast
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sprowadz mi ksigcia Thespidesa, doradce¢ Taurusa, lorda Amalryka 1
age Shuprasa.

— Wierzg Mitrze — powiedziata, mierzac spojrzeniem
Cymmerianina, ktory lapczywie pochfanial migsiwo postawione
przed nim przez dygoczaca Vateesg¢. — Byle$ na wielu wojnach?

— Urodzitem si¢ na polu bitwy — odrzekt, odgryzajac solidny
kes bialymi zgbami. — Pierwszymi dzwigkami, jakie ustyszatem
byly wrzaski mordowanych i szczgk mieczéw. Walczytem w goérach
1 na rowninach, w lasach 1 na piaskach pustyni...

— Ale czy potrafisz poprowadzi¢ armie i kierowa¢ bitwa?

— No, mogg sprobowa¢ — odparl z niezmaconym spokojem. —
To prawie tak samo jak walka na miecze, tyle ze na wigksza skalg.
Przetamac¢ garde, a pdzniej rabac i cia¢! Albo on, albo ty!

Niewolnik wrdcit, zapowiadajac przybycie ludzi, po ktorych go
wystano i Jasmela przeszta do sasiedniej komnaty, zaciagajac za soba
aksamitna zastong. Notable uklekli, wyraznie zdziwieni wezwaniem
o tak poznej porze.

— Wezwatam was, zeby oznajmi¢ wam swoja decyzje — rzekla
ksigzniczka. — Krolestwo jest zagrozone...

— Racja, moja pani — odezwat si¢ ksiaz¢ Thespides, wysoki
me¢zczyzna o trefionych i pachnacych lokach. Jedna biata dlonia
gladzit wypielegnowany was, a w drugiej trzymal aksamitny
kapelusz z karmazynowym pidrem przypigtym zlota zapinka. Nosit
satynowe cizmy o sterczacych noskach i kubrak z szamerowanego
ztotem aksamitu. Zachowywal si¢ nieco afektowanie, ale pod
jedwabnymi szatami kryty si¢ stalowe mig$nie.

— Dobrze, ze zgadzasz si¢ zaproponowa¢ Ophirowi wigkszy
okup za uwolnienie twego brata, pani — rzekl.

— Catkowicie si¢ z tym nie zgadzam — przerwal mu Taurus,
starszy wiekiem doradca w lamowanej gronostajami todze i z twarza
poznaczong bruzdami trosk, jakich nie brakto mu podczas dtugich lat
stuzby na dworze. — ZaproponowaliSmy im tyle, ze po zaptaceniu
okupu krolestwo bedzie zupelnie ogotocone. JeSli teraz
zaproponujemy wigcej, to tylko jeszcze bardziej rozpalimy chciwo$¢
Ophiru. Moja ksi¢zniczko, powtarzam to, co méwitem wczesnie;j:
Ophir nic nie uczyni dopdki nie dojdzie do konfrontacji z horda
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Natohka. Jesli przegramy, wyda krola Khossusa Kothyjczykom;
jezeli zwycigzymy, bez watpienia uwolni go po uzyskaniu okupu.

— A tymczasem — przerwal Amalryk — codziennie dezerteruja
zolierze krélewskich wojsk, a najemnicy niecierpliwia sig, nie
wiedzac dlaczego zwlekamy z wymarszem.

Dowodca najemnikoéw byt Nemedianinem, potgznie zbudowanym
mezezyzng o lwiej grzywie zottych wlosow.

— Jezeli mamy co$ zrobié, musimy si¢ spieszyc...

— Jutro pomaszerujemy na poludnie — odparta Jasmela. — A oto
cztowiek, ktory poprowadzi nasze wojska!

Szarpnigciem odsungta aksamitng zastong 1 dramatycznym gestem
wskazata Cymmerianina. Chyba nie byl to najszczgsliwszy moment
na dokonanie prezentacji. Wygodnie rozparty w fotelu Conan
trzymat nogi na hebanowym stole, pochlonigty ogryzaniem sporego,
trzymanego oburacz wolowego udzca. Zerknal obojgtnie na
oniemiatych dworakow i z nieukrywanym zapatem obzerat sig dale;j.

— Chron nas Mitro! — wybuchnal Amatryk. — To Conan
Barbarzynca, najgorszy z moich zbojow. Dawno bym go powiesil,
gdyby nie byt najlepszym zoilierzem jaki kiedykolwiek nosit
kolczugg. ..

— Wasza Wysoko$¢ raczy zartowa¢! — krzyknat Thespides, a
jego arystokratyczna twarz pociemniata z gniewu. — Ten cztowiek
to dzikus bez kultury i wyksztatcenia! To hanba dla szlachcica stuzy¢
pod jego komenda! Ja...

— Ksiaz¢ — rzekla Jasmela — nosisz moja rekawiczke na piersi.
Oddaj mija i idz.

— 18¢? — wykrzyknat ze zdumieniem. — Dokad?

— Do Koth lub do diabla! — odparta. — Jezeli nie chcesz mi
stuzy¢ tak jak chce, nie bgdziesz mi stuzyl wcale.

— Ksigzniczko, zle mnie zrozumiata§ — odpart z uklonem,
gleboko dotknigty. — Nie opuszczeg cig. Dla ciebie, pani, jestem
gotow nawet odda¢ méj miecz na rozkazy tego dzikusa.

— A ty, moj lordzie?

Amalryk zaklal pod nosem, po czym usmiechnat sig. Jako
prawdziwy poszukiwacz szczg$cia nie dziwit si¢ zadnym kaprysom
fortuny, nawet najdziwniejszym.
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— Bedg stuzyt pod jego komenda. Zawsze to mowig: zy¢ krotko,
ale wesolo, a z Conanem Podrzynaczem Gardel jako dowddca, i
jedno, 1 drugie mamy zapewnione. Mitro! Jezeli ten lobuz
kiedykolwiek dowodzit czym$ wigkszym od kompanii, to zjem
wlasng zbrojg!

— A ty, ago? — ksigzniczka zwrdcita si¢ do Shugrasa.

Ten 2z rezygnacja wzruszyl ramionami. Byl typowym
przedstawicielem ludu zyjacego przy potudniowej granicy Koth —
wysokim 1 chudym, o orlej twarzy, ktorej rysy byty ostrzejsze od
twarzy zyjacych na pustyni pobratymcow.

— Wola Isztar, ksigzniczko — rzekl z wrodzonym fatalizmem.

— Zaczekajcie — polecita im Jasmela, znikajac za kotara i
klasnigciem przywotujac niewolnikéw. Thespides ze zto§cia migtosit
swoje nakrycie glowy, Taurus mruczal co§ cicho pod nosem, a
Amalryk przechadzat si¢ tam i z powrotem, szarpiac zo6tta brodg i
szczerzac zgby jak wyglodniaty lew.

Niewolnicy przyniesli zbrojg 1 zdjawszy stalowa kolczugg Conan
zatozyt helm, kolierz, napier$nik, naramienniki i cala reszte. Kiedy
Jasmela zndéw odsungta kotar¢ oczom zebranych ukazata si¢ zakuta
w stal postaé. Podniesiona przylbica odslaniata smagla twarz
ocieniong czubem pawich pior. Barbarzynca wygladat w tym stroju
naprawd¢ imponujaco, co nawet Thespides musial niechgtnie
przyznaé. Niedokonczony zart zamarl na ustach Amalryka.

— Na Mitr¢ — rzekt wreszcie. — Nigdy nie spodziewatem sig
ujrze¢ cig w petnej zbroi, Conanie, ale nie masz si¢ czego wstydzic!
Klng si¢ na moje kosci, ze widziatem krolow, ktdrzy nosili swoje
szaty z mniejsza godnos$cia!

Conan milczat. Jaka$ niewyrazna mysl przyszta mu do glowy,
jakby jakie$ niejasne przeczucie. Po latach czgsto przypominat sobie
stowa Amalryka, kiedy marzenie stato si¢ juz rzeczywistoscia.
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3.

Wezesnym rankiem ulice Khoraji zaroily si¢ od ludzi, ktorzy
przyszli popatrze¢ na wojska wymaszerowujace przez potudniowa
bramg¢. Wreszcie armia wyruszala w pole. Jechali rycerze w bogato
zdobionych, btyszczacych zbrojach z falujacymi pidropuszami
wienczacymi oksydowane hetmy. Ich przystrojone w jedwabie,
lakierowana skore i1 ztota uprzaz rumaki kroczyly dumnie, niosac
swych panéw. Promienie rannego stofica I$nily na ostrzach lanc
wznoszacych si¢ niczym las nad kolumnami jezdzcow, a ich
proporczyki powiewaly wesoto na wietrze. Kazdy rycerz ni6st dar
damy swego serca: rgkawiczke, szarfe lub rézg przyczepiona do
hetmu lub pasa. Byt to kwiat rycerstwa Khoraji, pigciuset mgzow
dowodzonych przez ksigcia Thespidesa, ktory, jak mowiono, ubiegal
si¢ o reke ksigzniczki Jasmeli.

Za nimi ciagnela lekka jazda, skladajaca si¢ z typowych gorali,
chudych megzczyzn o ostrych rysach. Na glowach nosili Zelazne
hetmy, a spod powiewnych kaftanow blyskaty im stalowe kolczugi.
Jechali na smuktych, gorskich konikach, a ich gtéwna bronia byty
straszliwe shemickie tuki, z ktorych mozna wypusci¢ strzale na
pigcset krokoéw. Tych jezdzcow byto prawie pigc tysigcy, a dowodzit
nimi ponury Shupras.

Dalej maszerowali oszczepnicy, nieliczni, jak w kazdym panstwie
hyborianskim, poniewaz tylko stuzb¢ w kawalerii uwazano za
zaszczytng. Oszczepnicy, podobnie jak rycerze, byli potomkami
starych, kothyjskich rodow — zrujnowani mtodziency bez grosza,
ktoérych nie sta¢ bylo na kupno zbroi i konia. Ten oddziat liczyt
pigciuset ludzi.

Pochod zamykali najemnicy: tysiac jezdzcow 1 dwa tysiace
oszczepnikow. Olbrzymie konie wydawaty si¢ rownie dzikie jak ich
jezdzcy; kroczyly majestatycznie, bez plasow czy podskokow.
Jezdzcy — zawodowi zabdjcy, weterani wielu wojen — roztaczali
wokot siebie ponura atmosfer¢ $mierci i grozy. Ich tarcze byty
pozbawione 0zdob, a dlugie lance nie mialy proporcow. Od stop do
gléw okrywaty ich stalowe kolczugi; glowy chronily stalowe helmy.
Kazdy mial zawieszony na t¢ku siodta topdér lub maczuge i dhugi,
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prosty miecz u pasa. Oszczepnicy byli uzbrojeni podobnie, tylko
zamiast lanc mieli krotkie piki.

Najemnicy stanowili mieszaning réznych narodowosci. Rosli
Hyperborejczycy, chudzi 1 grubokoscisci, o gwaltownym
temperamencie 1 cigzkiej wymowie; jasnowlosi Gundermani ze
wzgorz na pomocnym zachodzie; chetpliwi renegaci z Korynthii;
smagli Zamoranie, zdradliwi 1 czarnowlosi, Aquilonczycy z
dalekiego zachodu. Jednak oprécz Zingaranczykéw, wszyscy byli
Hyborianami.

Na samym koncu kroczyt bogato przybrany wielbtad poprzedzany
przez rycerza na wielkim ogierze 1 eskortowany przez oddziat
doborowych wojownikéw. W umocowanym na grzbiecie palankinie
ni6st smukta, odziang w jedwabie posta¢, na widok ktorej oddani
krolewskiej rodzinie mieszkancy miasta podrzucili w powietrze
nakrycia glowy 1 wznie$li gromki okrzyk.

Conan Cymmerianin, czujacy si¢ do$¢ nieswojo w petnej zbroi, z
dezaprobata spojrzat na palankin i rzekt do jadacego obok Amalryka,
ktory wygladat naprawde imponujaco w poztacanej kolczudze,
ztotym napiers$niku i helmie ozdobionym grzywa z konskiego wtosia.

— Ksigzniczka jedzie z nami. Jest zwinna, ale zbyt delikatna do
wojaczki. Bedzie musiata pozby¢ si¢ tych powiewnych szat.

Amalryk podkrecit wasa, aby ukry¢ u$miech. Najwidoczniej
Conan spodziewat sig, ze Jasmela zamierza przypasa¢ miecz i wzia¢
udzial w prawdziwej bitwie, tak jak to czesto praktykuja kobiety
barbarzyncow.

— Niewiasty hyborianskie nie walcza tak jak kobiety Cymmerian
— rzekl. — Jasmela jedzie z nami, aby obserwowa¢ bitweg. Ponadto
— dodal, poprawiajac si¢ w siodle i znizajac glos — migdzy nami
moéwiac, wydaje mi sig, ze ksigzniczka boi si¢ zosta¢ w miescie.
Obawia si¢ czegos. ..

— Buntu? Moze trzeba bylo przed wymarszem powiesi¢ kilku
krzykaczy...

— Nie. Jedna z jej dworek moéwita... plotta, Zze co$ zjawialo sig
noca w patacu i doprowadzalo Jasmele niemal do utraty zmystow.
Niewatpliwie to jakie$ diabelskie sztuczki Natohka. Conanie, nie
walczymy tylko ze zwyczajnym przeciwnikiem.
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— No — mruknat barbarzynca — lepiej wyj$¢ przeciwnikowi na
spotkanie niz czekac.

Spojrzat na dlugi rzad jezdZzcow 1 wozdéw, zebral wodze w
obleczonej w stal dloni 1 machinalnie rzucil zwyczajowe
powiedzenie najemnikow:

— Zguba czy tup, kamraci — marsz!

Brama Khoraji zamkngla si¢ za dlugimi kolumnami wojsk, a na
blankach pojawity si¢ glowy ciekawskich. Mieszkancy miasta dobrze
wiedzieli, ze od maszerujacej armii zalezy ich los. Jezeli oddzialy
poniosa klegske, karty przysztej historii Khoraji zostana zapisane
krwia. Hordy nadciagajace z potudnia nie wiedzialy co to lito$¢.

Wojska maszerowaly przez caly dzien, przez trawiaste taki
przecinane waskimi rzeczkami, stopniowo wznoszace si¢ ku gorze.
Przed nimi ciagngto si¢ pasmo niskich wzgorz, nieprzerwana linia
siggajacych ze wschodu na zachdod. Tej nocy rozbili obdz na
potnocnych stokach. Dzikoocy gorale o haczykowatych nosach
tuzinami przybywali by siada¢ przy ogniskach i powtarza¢ wiesci
nadchodzace z glegbi pustyni. W tych opowiadaniach imig¢ Natohka
przewijalo si¢ niczym zmija pelzajaca wsrdd poszycia. Na jego
zadanie demony powietrza sprowadzaty gromy, wichry i burze, a
bestie podziemi wstrzasaty rykiem ziemia. On zsylal z nieba ogien
pozerajacy bramy warownych miast i spalajacy ludzi. Jego
wojownicy byli liczniejsi niz ziarna piasku, a wspieralo ich pigc¢
tysigcy zbrojnych  Stygijczykow w  wojennych rydwanach,
dowodzonych przez zbuntowanego ksigcia Kutamuna.

Conan przyshuchiwal si¢ temu obojetniec. Wojna byla jego
rzemiostem, a zycie nieustajaca walka lub seria walk. Od urodzenia
$mier¢ byla jego nieodtacznym kompanem. Kroczyta niestrudzenie u
jego boku, zagladata mu przez rami¢ przy stole do gry, jej kosciste
palce podawaly mu puchary z winem. Stata przy nim jak
zakapturzony i potworny cien, kiedy ktadt si¢ spa¢. Nie zwazatl na jej
obecnos$¢, tak samo jak krdl nie zauwaza obecno$ci podczaszego.
Pewnego dnia poczuje chwyt jej koscistych palcéw na gardle. To
wszystko. Jednak na razie zyje jeszcze. Inni byli bardziej podatni na
lgk. Obchodzac lini¢ wart Conan zatrzymatl sig, gdy wyrosta przed
nim drobna, owinigta w luzna oponcz¢ postac.
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— Ksigzniczko! Powinna$ by¢ w swoim namiocie!

— Nie mogtam zasna¢ — w jej czarnych oczach pojawit sig Iek.
— Bojg sig, Conanie.

— Czyzby$ obawiata si¢ kogo$ z nas? — spytal, chwytajac za
miecz.

— Nie — odparta z drzeniem. — Conanie, czy ty si¢ niczego nie
lgkasz?

— Hm — zastanowit si¢. — Owszem, boj¢ si¢ przeklenstwa
bogdw. Jasmela znowu zadrzata.

— Chyba na mnie spadta taka klatwa. Upodobala mnie sobie
koszmarna zjawa. Noc w noc pojawia si¢ przy moim lozu, szepczac
do ucha okropne rzeczy. Chce, abym krolowata u jej boku. Bojg sig
zasnal... Boje sig, ze zndw przyjdzie do mego namiotu, tak samo jak
przychodzita do mojej komnaty w palacu. Conanie, jeste$ taki
dzielny... zostan przy mnie! Boje sig!

Na chwile przestata by¢ ksigzniczka, a stata si¢ tylko wystraszona
dziewczyna. Jej duma znikngla bez $ladu pod wplywem okropnego
strachu, ktory kazal jej szuka¢ oparcia u tego, kto wydawat si¢
najsilniejszy. Brutalna sita barbarzyncy, przedtem odpychajaca, teraz
pociagala ja.

W odpowiedzi Cymmerianin zdjat swoj szkarlatny plaszez i1
owinat nim dziewczyng. Zrobit to gwattownym ruchem, jakby obce
mu byly jakiekolwiek delikatne uczucia. Zelazna dton na moment
spoczg¢la na ramieniu Jasmeli, ktéra znow zadrzata — tym razem nie
ze strachu. Dotknigcie jego palcow wywotywalo jaki§ dziwny
dreszcz, jakby w ten sposob barbarzynca przekazat jej odrobing swej
niespozytej sity 1 witalnos$ci.

— Potoz sig tutaj — rzekl, wskazujac wolne od kamieni miejsce
przy ognisku. Conan zdawat si¢ nie widzie¢ nic zdroznego w tym, ze
ksigzniczka ma leze¢ na golej ziemi, owinigta w zotnierski ptaszcz.
Ona ustuchata go. Usadowit si¢ w poblizu, ktadac na kolanach
obnazony miecz. Jego stalowa zbroja I$nita w blasku ogniska, przez
co Cymmerianin wygladat jak granitowy posag uosabiajacy
pierwotna silg: nie statyczna, lecz znieruchomiala na moment w
oczekiwaniu na sygnat do natarcia. W migotliwym $wietle jego twarz
zdawala si¢ by¢ wykuta z czarnego granitu, twardszego niz stal. W
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tych zastygltych rysach tylko jasno plonace oczy zyly wilasnym
zyciem. Cymmerianin nie tylko mieszkat w dziczy; byl jej czastka,
stanowiac jedno$¢ z nieposkromionymi sitami natury. W jego zylach
ptyneta wilcza krew, pamig¢ zachowywata wspomnienie pdinocnych
pustkowi, a serce pulsowato piesnia obozowych ognisk.

Pograzona w myslach 1 marzeniach Jasmela niepostrzezenie
zapadta w sen, w cudownym poczuciu bezpieczenstwa. Nie
potrafitaby wyjasni¢ dlaczego, ale byla pewna, ze tej nocy
ptomiennooki cien nie pojawi si¢ przy jej postaniu.

Obudzit ja cichy pomruk $ciszonych glosow. Otworzywszy oczy
zobaczyla, ze ognisko juz dogasa. Nadchodzil $wit. Conan wcigz
siedzial na pobliskim glazie — dostrzegta metaliczny btysk dhugiego
ostrza. Obok barbarzyncy przykucnat jaki§ cztowiek. W stabym
swietle dogasajacego ogniska zaspana ksigzniczka ujrzala
haczykowaty nos, czarne paciorki blyszczacych oczu i biaty turban.
Mgzczyzna mowit szybko po shemicku, tak ze z trudem mogta go
zrozumiec.

— Niech Bel pokreci mi palce! Mowig prawdeg! Na Derketo,
Conanie, jestem ksigciem tgarzy, ale nie klami¢ przed starym
druhem. Przysiggam na pamig¢ dni, ktére spedziliSmy razem jako
ztodzieje w Zamorze, zanim jeszcze zatozyle§ kolczugg! Widzialem
Natohka! Razem z innymi kleczalem przed nim, gdy wznosit modty
do Seta. Jednak nie wetknalem nosa w piach, tak jak inni. Jestem
ztodziejem z Shumiru i wzrok mam lepszy niz kuna. Spojrzalem
uwaznie i1 widziatem, jak w pewnej chwili wiatr szarpnat jego zawo;.
Na moment ukazala si¢ jego twarz i zobaczytem... zobaczytem... Na
Bela, Conanie, mowig ci — widziatem! Krew zastygta mi w zytach 1
wlosy na glowie stangty deba. Ten widok zgnat mnie jak rozzarzone
zelazo. Nie zaznatbym spokoju gdybym si¢ nie upewnit. Udatem sig
wigc do Kutchemesu. Drzwi kopuly ze stoniowej kosci staty
otworem, a w korytarzu lezala ogromna Zzmija przebita mieczem. W
srodku znalaztem zwtoki mezczyzny, tak skurczone i powykrecane,
ze z poczatku nie mogtem go poznac... ale to byl Shevatas, zlodzie;.
Jedyny zlodziej na $wiecie, ktorego uwazatem za lepszego ode mnie.
Skarb byl nietknigty, wokotl trupa lezaly sterty kosztownos$ci. Nic
wigcej.
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— Nie byto kosci...? — zaczat Conan.

— Nie bylo niczego! — przerwal mu gwattownie Shemita. —
Niczego! Tylko ten jeden trup!

Zapadlo glebokie milczenie. Zupeknie juz rozbudzona Jasmela
dygotata z przerazenia.

— Skad przybyt Natohk? — ustyszata przenikliwy szept Shemity.
— Z pustyni. Przybyt noca, gdy ciemno$ci okryly §wiat, a migdzy
gwiazdami pedzity czarne obtoki gnane wiatrem, ktérego wycie
mieszato si¢ z zawodzeniem upioréw pustkowia. Tej nocy wampiry
krazyty po $wiecie, wiedzmy jezdzity nago na miottach, a w mroku
rozchodzito si¢ wycie wilkotakow. Przyjechal na czarnym
wielbtadzie, pedzac jak wicher, a otaczata go niebieskawa poswiata,
a $lady wielbtadzich kopyt plongly na piasku niczym ogien. Kiedy
zsiadl przy S$wiatyni Seta w oazie Aphaka, jego wierzchowiec
skoczyl w noc 1 zniknat. Rozmawialem z ludzmi, ktérzy przysiggali,
ze zaraz rozwingl olbrzymie skrzydta i pomknat migdzy chmury,
zostawiajac za soba ognisty $lad. Nikt wigcej nie widzial tego
potwora, ale do namiotu Natohka co noc zakrada si¢ jaki§ czarny,
bezksztaltny stwor i dlugo betkocze w ciemnos$ciach. Mowie ci,
Conanie, ze Natohk to... Czekaj, pokazg ci co zobaczylem tego dnia
pod Shushanem, kiedy wiatr odchylit mu zawq;!

W rece Shemity co$ z6ito blysngto i obaj mezczyzni nachylili sig,
zeby lepiej widzie¢. Jasmela uslyszata jeszcze zduszony okrzyk
Cymmerianina i nagle wszystko zawirowato jej przed oczyma. Po raz
pierwszy w zyciu zemdlata.
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4.

Rozjasniajace si¢ od wschodu niebo dopiero zapowiadato
nadchodzacy $wit, gdy armia podjeta marsz. Kilku gorali
przygalopowato do obozu na staniajacych si¢ koniach, przynoszac
wie$¢, ze pustynne hordy obozuja przy studni Altaku. Oddziaty
khorajskie ruszyly spiesznie przez wzgodrza, zostawiajac w tyle
tabory. Jasmela jechata z Zotnierzami — w jej oczach czait si¢ lgk.
Istotnie wzrést on od chwili, gdy ujrzala monetg, ktora Shemita
pokazywal Conanowi — jeden z sekretnie wytapianych symboli
zwyrodniatego kultu Zugit, ukazujacy twarz cztowieka martwego od
trzech tysiacleci.

Droga wila si¢ migdzy poszarpanymi turniami i stromymi
$cianami waskich dolin. Od czasu do czasu napotykali wioski —
chatynki z kamieni pozlepianych btotem. Gorale przylaczali sig
thumnie do maszerujacych wojsk, dzigki czemu zanim armia przeszita
przez wzgdbrza, jej szeregi wzrosty o prawie trzy tysiace tucznikow.

W koncu wydostali si¢ na rowning, skad roztaczat si¢ zapierajacy
dech w piersi widok. Na potludniu wzgérza urywaty si¢ nagle,
tworzac wyrazng barier¢ migdzy kothyjskimi wyzynami a pustynia
na poludniu. Ciagnace si¢ niemal nieprzerwana linia wzniesienia,
zamykaty wyzyng szerokim tukiem. Byly nagie 1 puste.
Zamieszkiwal je jedynie klan Zaheemi, ktérego obowiazkiem byto
strzec podazajacych tedy podroéznych. Za wzgdrzami rozposcierata
si¢ rozprazona pustynia. Daleko za horyzontem znajdowata si¢ oaza
Altaku, gdzie koczowala horda Natohka.

Zohierze khorajscy znalezli si¢ na Przeleczy Shamla. Tedy ptynat
strumien towardw z pomocy na potudnie, tedy tez ciagngly armie
Koth, Khoraji, Shemu, Turanu 1 Stygii. W miejscu tym diugiemu
tancuchowi wzgorz brakowalo jednego ogniwa. Z prawej i lewej
strony w pustyni¢ wybiegaly rzedy niskich pagérkow, ktorych
pomocne $ciany tworzyty poszarpane urwiska. Tylko jeden wzgorek
miat tagodne zbocza — tamtedy wiodla droga. Wygladem
przypominalo to wielka dlon wyciagnigta ku pustyni; dwa
rozchylone palce tworzyly zwezajaca si¢ doling, w ktérej znajdowata
si¢ studnia otoczona krggiem kamiennych wiez zamieszkatych przez
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Zaheemisow. Tam Conan zatrzymat si¢ 1 zeskoczyl z konia. Zdazyt
juz zamieni¢ cig¢zka zbroje¢ na kolczuge, w ktérej czul si¢ znacznie
bardziej swojsko.

Thespides $ciagnal wodze.

— Czemu sig zatrzymate$? — zapytat.

— Tu na nich zaczekamy — odpart Cymmerianin.

— Bardziej po rycersku byloby potykaé si¢ w szczerym polu —
warknat ksiaze.

— Maja zbyt wielka przewagg liczebna — odpart barbarzynca —
a ponadto nie ma tam wody. Rozbijemy ob6z na wyzynie i...

—Ja 1 moi rycerze bgdziemy obozowa¢ w dolinie — ucial ze
ztoscia Thespides. — JesteSmy przednia straza armii i nie obawiamy
si¢ ngdznego, pustynnego robactwa.

Conan wzruszyl ramionami — rozgniewany szlachcic odjechal.
Amalryk przerwat na chwilg wydawanie rozkazow 1 spojrzat w $lad
za zjezdzajacym po zboczu oddziatem.

— Glupcy! Wkrotce skonczy im si¢ woda w buklakach 1 beda
musieli znow wjechac na gorg, zeby napoi¢ wierzchowce.

— Niech robig co chca — odrzekt Conan. — Trudno im pogodzi¢
si¢ z mysla, ze jestem dowodca armii. Powiedz swoim psubratom,
zeby zdjeli zbroje i1 odpoczgli. Dlugo maszerowaliSmy. Trzeba
napoi¢ konie i nakarmi¢ ludzi.

Nie bylo potrzeby wysyla¢ zwiadowcow. Z gory wszystko byto
wida¢ jak na dloni. Rozposcierajaca si¢ przed nimi pustynia byta
pozbawiona jakichkolwiek §ladow zycia. Daleko na horyzoncie
przesuwaly si¢ szybko geste kigby nisko wiszacych chmur.
Monotoni¢ tego widoku zakidcat jedynie wznoszacy si¢ o kilka mil
dalej las ruin — pozostatosci jakiej§ stygijskiej $wiatyni. Conan
kazal tucznikom zej$¢ z koni 1 zaja¢ pozycje na gorujacej nad doling
grani, podczas gdy najemnicy i oszczepnicy khorajscy rozlokowali
si¢ przy studni. Za nimi, w miejscu gdzie droga wychodzita na
ptaskowyz, rozbito namiot Jasmeli.

Nie dostrzegajac nigdzie wroga, zolnierze poczuli si¢ razniej.
Zdjeli lekkie hetmy, odrzucili na plecy kaptury kolczug i rozluznili
pasy. Wojownicy zabrali si¢ za ogryzanie wotowych kosci i
opréznianie dzbandéw z piwskiem. W powietrzu zaczetly przelatywaé
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rubaszne zarty. Na stokach roztozyli si¢ wygodnie gorale, gryzac
daktyle i oliwki. Amalryk podszedt do gtazu, na ktérym odpoczywat
Cymmerianin.

— Conanie, czy styszales co wojownicy moéwia o Natohku?
Mowia... Na Mitrg, to zbyt nieprawdopodobne, aby to powtorzyc.
Co o tym sadzisz?

— Nasiona moga spoczywa¢ w ziemi cale wieki 1 nie gnija —
odpart barbarzynca — ale Natohk z pewnoscia jest cztowiekiem...

— Nie jestem tego pewny — mruknat Amalryk. — W kazdym
razie rozstawile§ swoje oddzialy jak doswiadczony general. Demony
Natohka nie zaskocza nas. Mitro, co to za mgta?

— Z poczatku myslatem, ze to chmury — rzekl barbarzynca. —
Spojrz, jak szybko sig zbliza!

Gesty tuman mgly przesuwal si¢ na pomoc niczym wielki,
falujacy ocean zakrywajacy pustyni¢ przed oczyma patrzacych.
Niebawem opar wchtonat ruiny stygijskiej $wiatyni 1 toczyt si¢ dale;j.
Wojsko khorajskie spogladato na to ze zdumieniem. Zjawisko bylo
niezwykte — nienaturalne i niewyttumaczalne.

— Nie ma sensu wysyla¢ zwiadowcéw — rzekl z niechecia
Amalryk. — Niczego nie zobacza. Mgla rozposciera si¢ od grani do
grani. Niedtugo zakryje cala przetecz i wzgorza. ..

Conan, ktory ze wzrastajacym niepokojem przygladat sig
nadciagajacym oparom, schylit si¢ nagle 1 przylozyl ucho do ziemi.
Klnac, wyprostowat si¢ i krzyknat:

— To konie i rydwany! Ziemia dudni pod tysiacami kopyt! Hej
tam! — zagrzmial, podrywajac lezacych. — Do broni, leniwa bando!
Stana¢ w szyku!

Zohierze pospiesznie zwarli szeregi, naktadajac helmy i
podnoszac tarcze. Mgla rozeszla si¢ nagle. Nie opadta i nie rozwiata
si¢ jak zwykle — po prostu znikngla niczym zdmuchnigty plomien.
W jednej chwili cata pustyni¢ zakrywaly geste kigby, pigtrzace sig i
nieprzeniknione, w drugiej na bezchmurnym niebie $wiecito
oslepiajace stonce, ukazujac pustyni¢ juz nie naga, lecz zattoczona
tysiacami wojownikéw i setkami rydwandéw. Bojowy okrzyk
wstrzasnat gorami.

W pierwszej chwili zdumionym zolnierzom wydawato sig, ze
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patrza na falujace, skrzace si¢ morze spizu i zlota, w ktérym stalowe
ostrza I$nia jak gwiazdy na bezchmurnym niebie.

Mgla rozeszla si¢ odstaniajac nadciagajace wojska Natohka.

Na przedzie jechat dlugi szereg rydwanow, ciagnigtych przez
olbrzymie, dzikie konie stygijskie, ktorych iby przystrojone byly
pioropuszami. Pétnadzy woznice z trudem panowali nad rzacymi i
parskajacymi bestiami. Jadacy w rydwanach wojownicy byli
muskularni 1 wysocy. W rgkach dzierzyli cigzkie tuki. Nie byla to
jakas$ zbieranina, lecz doborowe oddzialy wojownikow nawyktych
do towdéw 1 wojen, potrafiacych jedna strzala potozy¢ lwa.

Za nimi rozlewal si¢ pstrokaty thum jezdzcow na potdzikich
koniach. To wojownicy z Kush, najwigkszego z czarnych krélestw
lezacych za sawannami, na poludnie od Stygii. Czarni jak heban,
zwinni i smukli, jechali na oklep bez siodel i uzd. Dalej ciagngli,
tysiagce za tysigcami, waleczni synowie Shemu — jezdZzcy w
hluskowych pancerzach i stozkowatych helmach, asshuri z Nippru,
Shumiru, Eruk i ich siostrzanych miast, odziani w biate szaty
nomadowie pustynnych klanow.

Nagle ich szeregi skiebity si¢ i zwichrzyly. Rydwany zjechaty na
skrzydto, podczas gdy glowne sily niepewnie posuwaly si¢ naprzod.
Rycerze Thespidesa skoczyli na kon, a on sam przygalopowal wprost
do Conana. Nie raczyl nawet zsia$¢ z wierzchowca, lecz z siodta
rzucit kilka urwanych zdan.

— Opadnigcie mgly zaskoczyto ich! Teraz jest odpowiednia
chwila do ataku! Kushici nie maja tukéw i tylko zwalniajq ich marsz.
Szarza moich rycerzy zepchnie ich na szeregi Shemitow i pomiesza
im szyki. Ruszaj za mna! Wygramy te bitwg jednym uderzeniem!

Conan potrzasnatl glowa.

— Zgodzitbym si¢ na to, gdyby$Smy walczyli ze zwyklym
przeciwnikiem. Jednak to zamieszanie jest raczej pozorowane, jakby
chcieli nas sprowokowa¢ do szarzy. Obawiam si¢ podstgpu.

— A wigc odmawiasz? — krzyknat Thespides, a jego twarz
pociemniala od gniewu.

— Badz rozsadny — perswadowat Cymmerianin. — Mamy
przewage pozycyjna. ..

Jednak Thespides juz nie stuchal. Okrgcil konia i pognat z
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powrotem w doling, gdzie czekali jego rycerze. Amalryk pokiwatl
glowa.

— Nie powiniene$ byt pozwoli¢ mu wréci¢, Conanie. Ja... Spojrz
tylko! Conan popatrzyl w dot i zaklat. Thespides podjechat do swego
oddziatu

1 stanat przed frontem Zotierzy. Nie byto stycha¢ co mowil, ale
jego gest w kierunku nadciagajacej hordy nie pozostawiat
watpliwosci. W nastepnej chwili pigéset lanc pochylito si¢ i zakuty w
stal oddzial runat na wroga.

Z namiotu Jasmeli przybiegl mlody paz, wotajac do Conana
dzwigcznym glosem:

— Panie m¢j, ksigzniczka pyta dlaczego nie wesprzesz ksigcia
Thespidesa?

— Poniewaz nie jestem takim ghipcem jak on — mruknat
Cymmerianin z powrotem siadajac na glazie i1 zabierajac sig¢ za
ogryzanie olbrzymiego wotowego udzca.

— Wiadza wymaga rozsadku — przypomniat znane porzekadio
Amalryk. — Dawniej zdradzate$ szczeg6lne upodobanie do takich
szalenstw.

— Tak, ale wtedy chodzito tylko o moje zycie — odpart Conan —
a teraz... C6z to, do diabta?

Horda zatrzymata si¢ nagle. Ze skrzydta nadjechat czarny rydwan.
Potnagi woznica smagatl konie dtugim batem, a za nim stala wysoka
posta¢ w diugiej szacie, upiornie powiewajacej na wietrze. Cztowiek
ten trzymat w rekach zloty dzban, z ktorego ptynat cienki, skrzacy
si¢ w stoncu strumyk. Rydwan przejechat przed frontem
wojownikdéw, zostawiajac za soba wyzlobione kotami koleiny i
dluga, cienka lini¢ czego$ blyszczacego na piasku, niczym
fosforyzujacy $lad zmiji.

— To Natohk! — zawotal Amalryk. — Co6z za piekielne ziarno
sieje ten tajdak?

Szarzujacy rycerze nie wstrzymali pedzacych koni. Jeszcze
pig¢dziesiat krokéw 1 uderzyliby w nierowne szeregi Kushitow,
stojacych bez ruchu z nastawionymi dzidami. Wtedy jednak jadacy
na czele jezdzcy dotarli do cienkiej, blyszczacej na piasku linii.
Stalowe podkowy rumakéw stratowaly ja i — tak jak krzemien
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uderzony zelazem daje iskry, tak ztota linia rozbtysta ogniem. Po
pustyni przetoczyl si¢ ghuchy huk, zdajacy si¢ przelatywa¢ wzdhuz
szeregu jezdZzcow razem z kigbem biatego dymu.

W jednej chwili pierwsze szeregi rycerzy spowily plomienie;
jezdzcy i ich wierzchowce stopili si¢ w nich jak ¢my w palenisku.
Tylne szeregi wpadly na ich zweglone ciata, powigkszajac
zamieszanie. Nie mogac zatrzymaé rozpedzonych koni uderzali w
pigtrzacy si¢ watl trupow. Atak zamienit si¢ w druzgocaca kleske;
zakuci w stal rycerze gingli razem ze swymi wierzchowcami.

Porzucajac pozory zamieszania horda wyrownata szyki. Dzicy
Kushici doskakiwali do kigbowiska dobijajac rannych, rozbijajac
zelazne helmy maczugami i toporami. Wszystko skonczyto si¢ tak
szybko, ze spogladajacy ze stokow zolierze khorajscy przecierali
oczy ze zdumienia. Oddzialty wroga znoéw ruszyly naprzod,
rozstgpujac si¢ na boki aby omina¢ sterty zweglonych cial. Wsrod
patrzacych na to ze wzgorz zothierzy podniost si¢ trwozliwy krzyk:

— To nie ludzie, to demony!

Jeden z gorali toczac piang z ust rzucit si¢ do ucieczki.

— Uciekajmy, uciekajmy! — jeczal. — Ktoz si¢ oprze czarom
Natohka!

Conan warknat co§ wsciekle 1 zeskoczywszy z glazu rabnat go
ogryzionym udzcem. Wojownik padt jak razony gromem i krew
pociekta mu z nosa i ust. Cymmerianin wydobyt miecz. W oczach
zabtysty mu grozne ogniki.

— Na miejsca! — wrzasnal. — Pierwszemu, ktory opusci szeregi
utng glowe! Walczcie, psy!

Panika skonczyla si¢ réwnie szybko jak si¢ zaczgta. Wybuch
Cymmerianina byt niczym wiadro zimnej] wody na glowy
przerazonych zohierzy.

— Zaja¢ stanowiska — rozkazal. — 1 nie opuszcza¢ ich pod
zadnym pozorem! Ani ludzie, ani demony nie przejda dzi§ przez
przetecz Shamla!

W  miejscu gdzie krawedz plaskowyzu zalamywata = sig,
przechodzac w tagodne zbocze, najemnicy stangli murem $ciskajac w
rgkach wilocznie. Za ich plecami lansjerzy dosiedli swoich
wierzchowcoéw, a na skrzydle staly w odwodzie oddziaty
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oszczepnikow. Patrzacej na to z namiotu Jasmeli wydali si¢ mizerng
garstka w pordwnaniu z rojem nadciagajacej hordy.

Conan stal wsrdd oszczepnikow. Wiedzial, Zze przeciwnik nie
bedzie probowat wjecha¢ rydwanami na przetecz, wystawiajac si¢
tym samym na grad strzal. Zdziwit si¢ widzac, ze jezdzcy zsiadaja z
koni. Ci dzicy ludzie nie wiedli ze soba taboréw. Buktaki z woda i
sakwy z pozywieniem mieli przytroczone do siodet. Teraz wypili
reszte wody i odrzucili puste buktaki.

— Woéz albo przewdz — mruknat do siebie barbarzynca. —
Wolatbym juz konng szarzg. Zranione konie ponosza i placza szyki.

Horda tymczasem sformowata duzy klin, ktérego ostrzem byli
Stygijczycy, a trzonem odziani w kolczugi asshuri, oslaniani po
bokach przez nomadow. W zwartym szyku, kryjac si¢ za tarczami,
parli naprzdd jak lawina, a za ich plecami stojaca na rydwanie postac¢
W rozwianej szacie, wznosita ramiona ku niebu gestem upiornego
blogostawienstwa.

Gdy pierwsze szeregi dotarly do wylotu doliny, gorale na stokach
wypuscili strzaly. Mimo oslony tarcz atakujacy padali tuzinami.
Stygijczycy, zostawiwszy swe tuki przy wierzchowcach, pochylili
okryte helmami glowy i ruszyli niepowstrzymang fala po ciatach
swych zabitych kamratow, btyskajac oczyma zza krawedzi tarcz.
Shemici odpowiedzieli gradem strzal, ktére czarna chmura
przystonity stofice. Spogladajac na zblizajacego si¢ wroga, Conan
zastanawial si¢ jaka nowa okropno$¢ kryje w zanadrzu czarownik.
Niejasno wyczuwal, ze Natohk, jak kazdy mag, jest grozniejszy w
obronie niz w ataku — kazdy ofensywny ruch grozit klgska.

Bez watpienia — czary Natohka gnaty horde w paszczg $mierci.
Conan wstrzymat oddech, widzac spustoszenie jakie szerzyli jego
wojownicy w szeregach wroga. Olbrzymi klin zdawat si¢ topnie¢ w
oczach, a dno doliny bylo juz gesto ustane trupami napastnikow.
Mimo to pozostali przy zyciu parli naprzdd jak szaleney, gardzac
$miercia. Liczebna przewaga sprawita, ze gorale nie byli w stanie ich
powstrzymaé. Chmury strzalt mkngly w gore 1 zmuszaly ich z kolei
do szukania ostony. Niepowstrzymany pochdéd wroga napeinit ich
lgkiem, lecz wciaz goraczkowo wypuszczali pierzaste pociski,
walczac jak schwytane w pulapke wilki.
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Kiedy horda zblizyla si¢ do waskiej gardzieli przelgczy, z gory
zepchnigto ogromne glazy, ktére z toskotem rungly na ciasno
sttoczone szeregi, miazdzac dziesiatki wojownikéw. Mimo to
najezdzcy parli naprzéd. Najemnicy przygotowali si¢ do
nieuniknionego starcia. Stojac w zwartym szyku, dzigki swym
grubym kolczugom nie poniesli wigkszego uszczerbku od gesto
sypiacych sig¢ strzat. Jednak Conan obawiat sig, Ze impet uderzenia
ogromnego klina przetamie mur obroncoéw. Zdat sobie spraweg, ze
czeka ich bezpardonowa walka. Chwycit za ramig¢ stojacego obok
Zaheemisa.

— Czy jest tu jaka$ droga, ktora jezdZzcy moga zjecha¢ w doling
za zachodnia grania?

— Tak! Urwista, niebezpieczna $ciezka — sekretna 1 zawsze
strzezona. Jednak...

Conan powlokt go do siedzacego na wielkim rumaku Amalryka.

— Amalryku! — warknal. — Jedz za tym czlowiekiem! On
poprowadzi was do doliny. Pojedziesz, okrazysz gran i uderzysz na
hordg od tytu. Nic nie mow, tylko jedz! Wiem, ze to szalenstwo, ale i
tak jesteSmy zgubieni. Zanim umrzemy zabijemy tylu, ilu zdotamy.
Pospiesz sig!.

Amalryk nastroszyl wasy w dzikim u§miechu 1 za kilka chwil jego
lansjerzy ruszyli za przewodnikiem w glab plataniny wawozow
stopniowo opuszczajacych si¢ z ptaskowyzu. Conan z mieczem w
reku podbiegl do oszczepnikow.

Przybyl w sama porg. Po obu stronach przelgczy gorale Shuprasa
desperacko wysylali pocisk za pociskiem, widzac grozaca im kleske.
W dolinie 1 na zboczach napastnicy gingli jak muchy, lecz
niepowstrzymana fala pigli si¢ po zboczu i z wrzaskiem uderzyli na
najemnikéw Conana.

Wsrdd chrzestu i1 toskotu stali szeregi obroncow zachwiaty sig i
wygiely. Zrodzony do wojaczki lud starl si¢ z zawodowym
zolierzem. Tarcza uderzala o tarczg, oszczep wbijat si¢ w ciato,
tryskata krew. Wsrdd zamgtu Conan ujrzat olbrzymia posta¢ ksigcia
Kutamuna. Odgradzat go od niego ttum cisnacych sig, dyszacych i
wywijajacych zZelazem wojownikow. Za Stygijczykami kroczyli
asshuri.
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Nomadzi wspigli si¢ na zbocza po obu stronach doliny i
rozpoczeli walkg wreez ze swymi krewniakami z gér. Wzdhuz obu
grani rozgorzata zaciekla, gwaltowna bitwa. Goérale walczyli z
wlasciwym im fanatyzmem, podsycanym wielowiekowymi
wasniami; gingli, ale 1 zabijali. Z przerazliwym wyciem do bitwy
przytaczyli si¢ nadzy, czarnoskorzy Kushici.

Conanowi zdawalo sig, ze jego zalewane potem oczy spogladaja
na falujacy ocean stalowych ostrzy, wznoszacych si¢ i opadajacych,
wypehiajacych doling od grani do grani. Wazyly si¢ losy bitwy.
Gorale trzymali si¢ niezle, a najemnicy stali murem broniac
przelgczy, odrzuciwszy okrwawione piki. Lepsza pozycja i
uzbrojenie na jaki$ czas zrownowazyly liczebna przewageg wroga, ale
nie moglo to trwaé¢ dlugo. Wciaz nowe fale nieprzyjaciot
szturmowaly zbocza, a wyrwy w szeregach Stygijczykow
natychmiast zapekniali kroczacy za nimi asshuri.

Cymmerianin wygladal okrazajacych zachodnia gran lansjeréw
Amalryka, lecz ci nie pojawili si¢ jeszcze. Oddziaty oszczepnikow
zaczely sie chwia¢ pod naporem wroga. Barbarzynca porzucit juz
wszelka mys$l o zwycigstwie 1 uratowaniu zycia. Wykrzykujac
rozkazy do zziajanych dowddcéw, zawrocit 1 pomknat przez
ptaskowyz do stojacej w odwodzie jazdy khorajskiej. Nie spojrzat
nawet w kierunku namiotu Jasmeli. Zapomniat o ksi¢zniczce; myslat
tylko o tym, aby przed $miercia zabi¢ jak najwigcej wrogow.

— Dzi§ zostaniecie rycerzami! — krzyknat do jezdzcow,
wskazujac okrwawionym mieczem szeregi wroga. — Na kon 1 za
mna!

Goralski kon, nieprzyzwyczajony do cigzaru khorajskiej zbroi
dziko zarzal. Conan ze $miechem skierowal rumaka na skraj
ptaskowyzu.

Pigciuset jezdzcow — ubogich mieszczan, wydziedziczonych
szlacheckich synéw — nicponi — na potdzikich, shemickich koniach
rungto do ataku po zboczu, jakim zadna jazda na $wiecie jeszcze
nigdy nie szarzowata!

Przemkngli obok walczacych na przeteczy oddziatow, az do
ustanej trupami zachodniej grani. Popgdzili po stromym stoku. Tuzin
jezdzcow stracito rownowage i spadlo pod kopyta pedzacych
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rumakow. Wsrdd okrzykow przerazenia i jekow agonii wpadli na
nieprzyjaciela jak lawina spadajaca na zagajnik i przetoczyli si¢ po
zwartych szeregach nomadéw niczym zelazny walec, zostawiajac za
soba tan trupow.

Prawie réwnolegle na zwichrzone szeregi zaskoczonych wrogoéw
uderzyli lansjerzy Amalryka, ktorzy okrazyli zachodnia gran i rozbili
kordon jezdzcow pilnujacych lewego skrzydta. Niczym stalowy klin
wpadli od tylu na nie — spodziewajacych si¢ niczego nieprzyjaciol.
Nomadzi, sadzac ze sa otoczeni przez przewazajace sity i obawiajac
si¢ odcigcia od zbawczej pustyni, rzucili si¢ do ucieczki tratujac
mniej lgkliwych towarzyszy. Khorajska jazda przetoczyla si¢ po
nich, rozbijajac w proch i pyl. Stygijczycy atakujacy zbocza zawahali
sig, co wykorzystali gorale broniac si¢ ze zdwojona zajadtoscia 1
zmuszajac przeciwnika do odwrotu.

Zaskoczona horda rzucita si¢ do panicznej ucieczki zanim
ktokolwiek =zorientowat si¢, ze atakuje ich zaledwie garstka
jezdzcow. A gdy juz zaczegli uciekaé, nawet czary Natohka nie mogty
ich powstrzymac.

Przez morze glow i oszczepdw jezdzcy Conana ujrzeli lansjeréw
Amalryka przebijajacych si¢ przez beztadnie uciekajacych
nieprzyjaciot. Ten widok dodat ducha khorajskim oddzialom; z
radosnym okrzykiem i zdwojonym zapatem poczgli gromié
nomadow.

Brodzac po kostki w katuzach krwi, broniacy przeteczy najemnicy
ruszyli naprzod, silnie napierajac na zwichrzone szeregi wroga.
Stygijczycy nie ustgpowali pola, lecz oddzialy asshuri stopnialy
btyskawicznie. Wojownicy potudnia zgingli co do jednego, a
najemnicy przeszedlszy po ich ciatach uderzyli jak stalowy topor w
skiebione, stygijskie szeregi.

Wysoko na grani lezat ze strzata w sercu stary Shupras. Amalryk
klat jak szewc trzymajac si¢ za przeszyte wtdcznia udo. Z jezdzcow
Conana ledwie pottorej setki pozostato w siodle, lecz horda zostata
rozbita. Nomadzi 1 oszczepnicy poszli w rozsypke zmykajac do
obozu, gdzie zostawili konie. Gorale zbiegali z grani dzgajac w plecy
uciekajacych 1 podrzynajac gardta rannym.

Z chaosu wylonita si¢ olbrzymia posta¢, ktora skoczyla w
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kierunku Conana. To ksiaz¢ Kutamun — odziany tylko w przepaske
biodrowa 1 pogigty helm, od stop do glow zbryzgany krwia, z
przerazliwym okrzykiem cisnagl Cymmerianinowi w twarz rgkojesé
ztamanego miecza i doskoczywszy, ztapal jego ogiera za uzdg.
Oszolomiony barbarzynca zachwiat si¢ w siodle, a czarnoskory
olbrzym z potworna sila szarpnatl konski teb w gore i do tylu. Rumak
stracit rownowage i kwiczac runat na zalany krwia piasek.

Conan zdotat zeskoczy¢ z walacego si¢ na ziemi¢ konia. Kutamun
natychmiast rzucit si¢ nan, ryczac jak lew. Wsrod bitewnego zamgtu
barbarzynca nie wiedzial nawet jak udalo mu si¢ zabi¢ olbrzyma.
Pamigtat tylko, ze Stygijczyk raz po raz uderzal trzymanym w reku
kamieniem w jego hetm, az gwiazdy pokazaty si¢ Conanowi przed
oczyma, i ze kilkakrotnie wbijat sztylet w pier§ ksigcia, co wydawato
si¢ nie robi¢ na nim zadnego wrazenia. Conanowi $§wiat zaczat juz
wirowaé przed oczami, gdy wreszcie czarnoskory gigant zadygotat
konwulsyjnie, wyprezyt sig i runal bezwladnie na ziemig.

Chwiejac si¢ 1 ocierajac krew ptynaca spod okapu pogigtego
helmu, Conan spojrzal zamglonym wzrokiem na dzieto zniszczenia.

Cala dolina byla zastana trupami, jakby rozciagnigto w niej
czerwony dywan. Zwaly cial pigtrzyly si¢ niczym morskie fale,
siggajac do przetgczy i1 wpelzajac na zbocza. W dole, na pustyni,
wciaz toczyla si¢ walka. Resztki hordy dotarty do koni 1 poczgly
umykac¢ na pustynig, Scigane przez strudzonych zwycigzcéw. Conan
ze zgroza zauwazyl jak nieliczni byli Scigajacy.

Nagle przez zgielk przedart si¢ przerazliwy wrzask. Z doliny
nadjechat czarny rydwan, miazdzac kolami sterty trupow. Nie
ciagnety go konie, lecz wielkie, czarne stworzenie podobne do
wielblada. To jechat Natohk: w rozwianej todze, ze skulong przy nim
cztekoksztattng poczwara, przypominajaca matpg. Stwor dzierzyl
wodze i raz po raz smagatl batem ciagnace rydwan zwierzg.

Pojazd ze zlowrogim $wistem przemknat po ustanym trupami
zboczu wprost do namiotu, przy ktorym stata osamotniona Jasmela.
Jej straz bowiem przytaczyta si¢ do poscigu za nomadami.

Conan zamarl styszac przerazliwy krzyk i widzac jak Natohk
swym diugim ramieniem wciaga ksi¢zniczkg do rydwanu. Straszliwy
rumak zawrocit i pognat z powrotem w doline. Zaden wojownik nie
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osmielil si¢ wymierzy¢ w niego strzaly czy widczni z obawy, ze
moze trafi¢ wijaca si¢ w jego uscisku Jasmelg.

Conan z dzikim okrzykiem podniést miecz 1 skoczyt do
pedzacego rydwanu. W chwili gdy wznosil orgz czarna bestia
uderzyta go przednia noga w piers$, odrzucajac na bok oghuszonego i
potluczonego. Z przejezdzajacego pojazdu dobiegt go przeciagly,
okropny krzyk Jasmeli.

Z ust barbarzyncy wydobyt si¢ ryk wsciektosci. Zerwal si¢ na
rowne nogi 1 tapiac wodze przebiegajacego obok bezpanskiego
konia, wskoczyl na siodlo w pelnym galopie. Z szalenczym
zapamigtaniem popedzit za szybko oddalajacym si¢ rydwanem. W
pedzie minat obdz Shemitdow i pognal na pustyni¢. Raz po raz mijat
gromady swoich wojownikow 1 rozpaczliwie umykajacych
nomadow.

Rydwan pedzit dalej. Conan czul, Ze kon zaczat pod nim stabnac.
Wokot rozposcieralo si¢ nagie pustkowie, skapane w posgpnym
blasku zachodzacego stonica. Nagle przed pedzacymi wyrosty ruiny
starozytnego miasta. Potworny woznica wyrzucit z rydwanu Natohka
1 dziewczyng. Potoczyli si¢ po piasku, a pojazd i ciagnacy go stwor
ulegly przeobrazeniu. Zupekhie juz niepodobny do wielbtada, czarny
potwor roztozyl wielkie skrzydta 1 §mignal w niebo ciagnac za soba
ptomienisty ksztatt przypominajacy chichoczacego matpoluda. Stwor
zniknal tak szybko, ze zdat si¢ by¢ tylko wytworem drgczonego
koszmarnym snem umystu.

Natohk zerwat si¢ na nogi, rzucil szydercze spojrzenie swojemu
przesladowcy, ktory nie zatrzymat sig, lecz gnat ku niemu z
uniesionym  mieczem. Czarnoksi¢znik  pochwycit  omdlatg
dziewczyng i wbiegl z nig migdzy ruiny.

Conan zeskoczyl z konia 1 ruszyt za nim. Po chwili znalazt si¢ w
komnacie jarzacej si¢ niesamowita poswiata mimo szybko
zapadajacych na zewnatrz ciemno$ci. Jasmela lezala na czarnym,
nefrytowym ottarzu. Jej nagie ciato jasnialo w upiornym blasku jak
kos¢ stoniowa. Odzienie walato si¢ wokol, zerwane w brutalnym
pospiechu. Nad nig stat Natohk — nieludzko wysoki i chudy, ubrany
w blyszczaca toge z zielonego jedwabiu. Mag odslonit twarz i
Cymmerianin ujrzal rysy, ktore widziat na zugickich monetach.
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— Drzyj, psie! — syknat czarnoksigznik niczym rozztoszczona
zmija. — Jam jest Thugra Khotan! Dlugo spoczywatem w grobowcu,
oczekujac dnia przebudzenia i1 uwolnienia. Wigzil mnie czar, ktory
uratowal mnie niegdy$ przed barbarzyncami. Wiedziatem, ze kiedy$
jeden z nich przybedzie... I przybyl by wypetni¢ swe przeznaczenie i
umrze¢ $miercia, jaka od trzech tysigcy lat nie umart zaden czlowiek!
Ty glupcze, czy myslisz, ze przegralem, poniewaz armia poszta w
rozsypke? Dlatego, ze demon, ktérego uczynilem swoim
niewolnikiem, zdradzil mnie 1 opuscit? Jam jest Thugra Khotan,
ktory bedzie wiadat Swiatem na przekér waszym nedznym bogom!
Pustynia roi si¢ od moi ludzi, a demony nocy beda spetnia¢ moje
rozkazy, tak samo jak gadzi lud. Pozadanie ostabilo moja moc. Teraz
ta kobieta jest moja i sycac si¢ jej dusza bedg niezwycigzony! Cofnij
sig, gtupcze! Nie pokonates Thugry Khotana!

Z tymi stowy mag cisnat swoja lask¢ pod nogi Conana.
Barbarzynca cofnal si¢ z mimowolnym okrzykiem. Padajac, laska
ulegla straszliwej przemianie: skrgcila si¢ 1 wygigla, 1 oto przed
zdumionym Cymmerianinem wznosita teb syczaca, krolewska kobra.
Z gwaltownym przeklenstwem Conan opuscil stalowe ostrze,
przecinajac ohydnego stwora na dwoje, lecz wtedy u swych stop
ujrzal tylko przecigta na dwie cze$ci hebanowg laske. Thugra Khotan
zasmiat si¢ ghucho i1 pochyliwszy podniost co$ z zakurzonej podtogi.

W wyciagnigte] rgce trzymal teraz co§ wijacego si¢ i
skrgcajacego. Tym razem nie bylo to zludzenie. Mag trzymat
dlugiego na stopg, czarnego skorpiona — najgrozniejsze stworzenie
pustyni, ktérego uktucie niosto natychmiastowa $mieré. Trupia twarz
Thugry Khotana rozjasnit szeroki usmiech. Conan zawahat sig, lecz
nagle, bez ostrzezenia, rzucil mieczem.

Zaskoczony czarnoksigznik nie zdazyt si¢ uchyli¢. Ostrze wbilo
mu si¢ prosto w serce i wyszto miedzy topatkami. Mag runal
martwy, miazdzac w dloni jadowite stworzenie.

Conan podszedt do oftarza i chwycil Jasmel¢ w ramiona. Z
histerycznym szlochem zarzucita mu rgce na szyjg, kurczowo je
zaciskajac.

— Na Croma, dziewczyno! — mruknat. — Pu$¢ mnie! Dzi$ padto
pigcdziesiat tysiecy wojownikdéw i mam jeszcze...
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— Nie! — wykrztusita przywierajac don konwulsyjnie, przez
chwile doréownujac barbarzynska gwaltownoscia uczu¢. — Nie
pozwolg ci odej$¢! Jestem twoja, prawem miecza, ognia 1 krwi!
Jeste§ moj! Tam nalez¢ do innych — tu mogg by¢ soba — jestem
twoja! Nie puszczg cig!

Zawahal si¢ w naglym przyptywie gwaltownej pasji. Posgpny,
upiorny blask wciaz rozjasnial ogromna komnatg, rzucajac
niesamowite btyski na martwa twarz Thugry Khotana, ktory zdawat
si¢ usmiecha¢ tajemniczo i ztowrogo. Na pustyni i wérod wzgorz
lezaly pokotem tysiace zabitych, a inni wciaz jeszcze gingli wyjac z
bolu, rozpaczy i szalenstwa. Krolestwa zadrzaly w posadach... Nagle
wszystko to pochlongla szkartatna fala pozadania. Cymmerianin

.....

poimroku, niczym magiczny ognik.
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FENIKS NA MIECZU
TuE PHOENIX ON THE SWORD

Po zdobyciu stolicy Aquilonii i zgladzeniu krola Numedidesa,
dobiegajqcy juz czterdziestki Conan zasiada na tronie tego
najwiekszego z hyborianskich panstw.

Okazuje sie jednak, ze Zywot wiladcy nie jest usiany rozami.
Jeszcze nie uplynql rok, a juz minstreal Rinaldo uklada podburzajqce
ballady na czes¢ ,,umeczonego” Numedidesa. Ascalant, ksiqze
Thune, zbiera wokot siebie gromade spiskowcow zamierzajqcych
pozbawic¢ barbarzynce tronu. Conan przekonuje sie, ze pamiec
ludzka jest krotka, a korony czasem spadajq z glow (albo razem z
nimi).
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1.

Nad kopulastymi dachami i I$nigcymi wiezami zalegala upiorna
cisza i mrok. Cztery zamaskowane postacie przeslizgnety si¢ przez
uchylone czyja$ reka drzwi 1 szybko wtopity si¢ w ciemnos$¢ alei.
Jeden z setek kretych ulic tworzacych prawdziwy kamienny labirynt.
Szczelnie zakutane w plaszcze, bez stowa zniknglty w mroku, niczym
duchy pomordowanych. Przez szpar¢ niedomknigtych drzwi
spogladata za nimi twarz wykrzywiona w sardonicznym u$miechu —
ztowrogo blysngly zmruzone oczy.

— IdZcie, rycerze nocy — szepnat drwiaco glos. — O ghupcy! Nie
wiecie, ze $mier¢ depcze wam po pigtach jak Slepy pies.

Powiedziawszy to, mg¢zczyzna zamknat drzwi 1 zasunat rygle, po
czym odwrocil si¢ 1 ze $wieca w dloni ruszyt korytarzem. Byl
ponurym olbrzymem o $niadej skorze zdradzajacej stygijskie
pochodzenie. Wszedt do komnaty, w ktorej na pokrytej jedwabiem
kanapie lezal wysoki, chudy mezczyzna saczac wino z wielkiego,
ztotego pucharu.

— No, Ascalancie — rzekt Stygijezyk stawiajac §wiecg — twoi
durnie wypadli na ulicg jak szczury z nory. Uzywasz dziwnych
narzedzi.

— Narzedzi? — odparl Ascalant. — Oni sadza, ze to ja jestem ich
narzgdziem. Od miesigcy, od kiedy buntownicza czworka wezwata
mnie z glebi pustym, zyj¢ w samym sercu twierdzy wroga, za dnia
kryjac si¢ w tym nedznym domu, a nocami skradajac si¢ przez
ciemne uliczki i jeszcze ciemniejsze korytarze. I dokonatem tego,
czego nigdy nie zdolaliby dokona¢ ci zbuntowani dworacy. Z
pomoca tych oraz innych agentow, z ktorych wielu nigdy nie
widzialo mojej twarzy, wzniecitem w panstwie niepokd] i
niezadowolenie.  Krotko moéwiac, pozostajac w  cieniu,
przygotowalem upadek zasiadajacego na tronie krola. Na Mitrg, nie
na darmo bylem me¢zem stanu zanim zostatem wyjety spod prawa!

— A ci durnie, ktérzy uwazaja si¢ za twoich panow?

— Nadal mys$la, ze im stuz¢ i bgda tak uwaza¢ dopoki nie
dopniemy celu. Kim sa by mierzy¢ si¢ z Ascalantem? Karzet
Volmana, ksiazg¢ Karabanu; Gromel — dowodca Czarnego Legionu;
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Dion — tlusty baron Attalus i Rinaldo — postrzelony minstrel. To ja
jestem tym, ktory uczynit z nich stalowe ostrze buntu i gdy przyjdzie
czas, zniszcz¢ ich wykorzystujac ich wlasne przywary. To jednak
przyszto$¢ — dzisiejszej nocy zginie krol.

— Kilka dni temu widzialem armi¢ opuszczajaca miasto — rzekt
Stygijczyk.

— Udali sig¢ na pogranicze niepokojone przez poganskich Piktow,
podnieconych do szalenstwa trunkami, ktore dla nich przemycitem
przez granicg.; Bylo to mozliwe dzigki pieniadzom Diona. A
Volmana wyprowadzit z miasta resztg krolewskich oddziatow. Za
posrednictwem swego ksiazgcego krewniaka w Nemedii z tatwoscia
namowit krola Numg, aby zazadal przybycia Trocera — seneszala
Aquilonii 1 ksigcia Poitain. Rzecz jasna taka misja wymaga nie tylko
eskorty wiasnych oddziatow, ale réwniez honorowej asysty
krolewskiej gwardii z Prosperem, prawa re¢ka krola Conana, na czele.
Tak wigc w miescie zostaje tylko przyboczna straz krola i Czarny
Legion. Dzigki Gromelowi udato mi si¢ przekupi¢ rozrzutnego
oficera Legionu, ktory o pomocy odwota straze sprzed drzwi
krolewskiej komnaty. Wtedy ja z moimi szesnastoma gotowymi na
wszystko totrami, wtargne do patacu przez ukryte przejscie. A kiedy
dokonamy dzieta, to nawet jesli lud nie poprze, Czarny Legion
Gromela wystarczy aby utrzymaé¢ miasto i tron.

— A Dion mysli, Ze tron przypadnie jemu?

— Tak. Ten tlusty duren rosci sobie do niego prawo ze wzgledu
na domieszk¢ krolewskiej krwi w swoich zytach. Conan popehit
btad, pozwalajac zy¢ ludziom chelpiacym si¢ pokrewienstwem ze
stara dynastia, ktorej wydart korong¢ Aquilonii. Volmana chce wrécié
do task, aby podzwigna¢ do dawnej $wietnosci swoje podupadie
wlosci. Gromel nienawidzi Pallantudesa, dowddcy Czarnych
Smokoéw 1 z uporem prawdziwego Bossonianina dazy do objecia
dowodztwa nad cata armia. Rinaldo jako jedyny z nich nie kieruje si¢
prywata. Widzi w Conanie gruboskornego barbarzyncg o
skrwawionych rgkach, ktory przybyl z pomocy by pladrowaé
cywilizowany kraj. Idealizuje krola, ktérego Conan zabit aby zdoby¢
tron i pamigta jedynie to, ze martwy wiladca czasami popierat sztuke.
Nie pamigta ile zta wyrzadzit i sprawia, ze lud tez o tym zapomina.
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Juz otwarcie $piewaja ,,Lament po zamordowanym krolu”, w ktorej
to pie$ni Rinaldo optakuje tego totra jak §wigtego i1 oglasza Conana
»ponurym dzikusem z piekla rodem”. Conan $mieje si¢ z tego, ale
lud szemrze...

— Czemu on nienawidzi Conana?

— Poeci zawsze nienawidza, wladcow. Im zawsze wydaje sig, ze
stan aktualny jest daleki od doskonatosci.

Uciekaja przed rzeczywisto$cia w marzenia o przesztosci i jutrze.
Rinaldo to ptonaca pochodnia idealizmu. Uwaza, Ze zabijajac
Conana uwolni lud od tyrana. Jezeli o mnie chodzi... no, kilka
miesigcy temu moja jedyna ambicja byto grabienie karawan. Teraz
powrocily stare marzenia. Conan zginie 1 Dion zasiadzie na tronie.
Pozniej on tez umrze. Jeden po drugim umra wszyscy moi
przeciwnicy. Stanie si¢ tak dzigki ogniowi, stali lub tym straszliwym
nalewkom, ktore tak dobrze sporzadzasz. Ascalant, krol Aquilonii!
Jak ci si¢ to podoba?

Stygijezyk wzruszyt szerokimi ramionami.

— Byt taki czas — rzekl z nieskrywana gorycza — kiedy ja tez
miatem ambicje, przy ktérych twoje zdaja si¢ tandetne i dziecinne.
Jakze nisko upadtem! Moi dawni rywale i pomocnicy wybatuszyliby
oczy ze zdziwienia, gdyby ujrzeli Thoth—Amona, Mistrza Kregu,
stuzacego jako niewolnik u cudzoziemca wyjgtego spod prawa i
wspomagajacego drobne ambicyjki barondéw i krolow!

— Poktadates wiar¢ w magii i zaklgciach — odpart niedbale
Ascalant. — Ja wierz¢ w moj rozum i miecz.

— Rozum i miecz sa niczym zdzbta trawy na wietrze wobec
mrocznej wiedzy — warknat Stygijczyk, a w jego oczach pojawit si¢
niebezpieczny btysk.

— Gdybym nie utracit pier§cienia, bytby$ na moim miejscu, a ja
na twoim.

— Jednak — odpart niecierpliwie Ascalant — nosisz na grzbiecie
slady mojego brata i chyba dalej bedziesz je nosit.

— Nie badz taki pewny! — przez moment twarz niewolnika
wykrzywilta si¢ grymasem szalonej nienawisci. — Ktorego$ dnia
jakim$ sposobem odnajdg pierscien 1 wtedy, na kty jadowe Seta,
zaptacisz mi...
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Porywczy Aquilonczyk zerwat si¢ z otomany 1 mocno uderzyt go
w twarz. Thoth—-Amon zatoczyt si¢ w tyl: krew plyngta mu z
rozcigtych warg.

— Stales si¢ zbyt zuchwaty, panie! — warknat banita. — Uwazaj,
wciaz znam twdj sekret 1 trzymam ci¢ w garsci. No, dalej, wejdz na
dach i krzycz, ze Ascalant jest w miescie i spiskuje przeciw krolowi!
Moze si¢ osmielisz?

— Nie o$mielg si¢ — mruknal Stygijczyk, ocierajac krew z ust.

— Taak, nie $miesz tego zrobi¢ — u$miechnat si¢ zimno Ascalant
— bo jesli umr¢ wskutek twojej zdrady czy niedbalstwa, kaptan w
pustelni na poludniowej pustyni dowie si¢ o tym 1 ztamie pieczgé
manuskryptu, ktory mu zostawilem. A przeczytawszy go, szepnie
stowo w Stygii 1 0 pomocy zawieje wiatr z potudnia. I gdzie si¢
wtedy schronisz, Thoth—-Amonie?

Niewolnik zadrzat, a jego $niada twarz pobladta nagle.

— Dosy¢! — Ascalant raptownie zmienil temat. — Mam dla
ciebie zadanie. Nie wierz¢ Dionowi. Radzitem mu, aby udat si¢ do
swoich wtosci 1 pozostat tam az dokonamy dzieta. Ten thusty duren
nie zdotatby dzi§ ukry¢ przed krolem swojego zdenerwowania.
Pojedziesz za nim i jesli nie dogonisz go na drodze, podazysz do jego
wlodci 1 pozostaniesz przy nim dopoty, dopdki go nie wezwiemy.
Nie spuszczaj go z oka. Trzgsie si¢ ze strachu i moze si¢ wygadac.
Gotow nawet pobiec do Conana i zdradzi¢ nasze plany w nadziei
ocalenia wlasnej skory. Idz!

Niewolnik sklonit sig, ukrywajac targajaca nim nienawis¢ 1 zrobit
co mu kazano. Ascalant zndéw zajal si¢ pucharem. Nad bogato
zdobionymi koputami dachow wstawat $wit, czerwony jak krew.

Kiedym byt wojownikiem, na chwale bili mi
w kotly,

Lud pod kopyta mego konia sypat pyl
szczerozloty;

Lecz teraz jestem krolem i oto jest
Przyczyna

Ciosu sztyletem w plecy i zatrutego
wina.
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2.

Komnata byta duza i urzadzona z przepychem. Na wykladanych
boazeria ze stoniowej ko$ci §cianach, wisiaty kosztowne gobeliny, na
posadzce lezaty grube dywany, a wyniosty sufit zdobity kunsztowne
wzory posrebrzanych ornamentacji. Za inkrustowanym zlotem
sekretarzykiem siedzial mezczyzna, ktorego szerokie bary i spalona
stoncem skéra wydawaly si¢ dziwnie nie na miejscu w tym
ociekajacym luksusem wnetrzu. Zdawat si¢ by¢ raczej czg$cia krainy
stofica i wiatru oraz wyniostych gorskich szczytow. Kazdy jego ruch
zdradzal stalowa sit¢ migéni doskonale skoordynowanych z bystrym
umystem 1 refleksem urodzonego wojownika. W jego ruchach nie
byto cienia sztuczno$ci czy pozy. Albo trwal w bezruchu —
nieruchomy jak spizowy posag — albo poruszal si¢, ale nie
gwaltownymi zrywami nadmiernie napigtych mig$ni, lecz z kocia
zwinnoscia trudna do uchwycenia okiem.

Jego szaty byly skromne, chociaz z kosztownego materiatu. Nie
nosit zadnych ozdéb ni pierscieni, tylko przetykana srebrem opaske
przytrzymujaca prosto przycigta grzywe czarnych wlosow.

Odlozyt zioty rylec, ktérym pracowicie kreslit znaki na
woskowanych tabliczkach, podparl brod¢ pigscia 1 spojrzat
zazdro$nie swoimi plonacymi, niebieskimi oczami na stojacego
przed nim czlowieka. Mgzczyzna ten niezwykle zajety wiasnymi
sprawami, bo wlasnie sznurowal swoj poztacany pancerz i
pogwizdywal pod nosem — co bylo do$¢ niekonwencjonalnym
zachowaniem jezeli zwazy¢, ze robit to w obecnosci krola.

— Prospero — rzekl siedzacy za stolem — sprawy zwiazane z
kierowaniem panstwem me¢cza mnie bardziej niz wszystkie bitwy
jakie stoczylem razem wzigte.

— Takie sa zasady gry, Conanie — odpart ciemnowlosy ksiaze
Poitain. — Jeste$§ krolem — musisz gra¢ swoja rolg.

— Wolalbym pojecha¢ z toba do Nemedii — rzekt z zawiscia
Cymmerianin. — Wydaje sig, ze mingly wieki od kiedy ostatni raz
siedzialem na koniu. Jednak Publiusz méwi, ze sprawy panstwowe
wymagaja mojej obecnosci w stolicy. Niech go diabli!

— Kiedy obalatem stara dynasti¢ — ciagnat po chwili z niedbata
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poufalo$cia na jaka pozwalal sobie tylko w rozmowach z Prosperem
— wydawato mi si¢ to dos¢ tatwe.

Spogladajac teraz wstecz, widz¢ dtuga drogg, ktora przebylem: te
wszystkie dni znoju i udrgki, intryg i zabijania zdaja si¢ snem.
Jednak nie do$nitem go do konca, Prospero. Kiedy krél Numedides
legt martwy u mych stop, i zerwawszy korong z jego okrwawionych
skroni zatozylem ja na wlasne, osiagnatem granicg, poza ktora nie
wychodzilem w swoich snach. Bylem przygotowany by zalozy¢
korong, ale nie na to, aby ja nosi¢. Za dawnych dobrych dni
pragnatem jedynie dobrego konia i ostrego miecza w garsci.
Wszystko wydawato mi si¢ proste. Dzi§ nic nie jest proste, a moj
miecz jest bezuzyteczny...

— Kiedy obalatem Numedidesa bylem Wyzwolicielem — teraz
pluja na mo6j widok. W §wiatyni Mitry postawili posag tego wieprza,
a lud wznosi przed nim zatobne pienia — hymny ku czci $wigtego
meza zamordowanego przez krwawego barbarzynce. Gdy jako
najemnik wiodtem jej armie do zwycigstwa, Aquilonia zapominata o
tym, ze jestem cudzoziemcem, ale teraz nie moze mi tego wybaczy¢.
Teraz przychodza do $wiatyni Mitry aby pali¢ kadzidla
Numedidesowi ludzie, ktérym jego kaci ucinali rece 1 wytupiali oczy;
ludzie, ktorym synowie zgnili w jego lochach, ktérych zony i corki
zawleczono do jego seraju. Niewdzigczni durnie!

— W znacznej mierze jest za to odpowiedzialny Rinaldo —
odpart Prospero, zaciskajac pas o jeszcze jedna dziurke. — Spiewa
piesni, ktére doprowadzaja ludzi do szalenstwa. Powie§ go w
btazenskim stroju na najwyzszej wiezy w miescie. Niech uktada
rymy dla sgpow.

Conan potrzasnat swoja lwia grzywa.

— Nie, Prospero, nie mogg tego zrobi¢. Wielki poeta jest czyms$
wigcej niz najwigkszy krol. Jego piesni sa potezniejsze od mojego
berta. Gdy kiedys zechciatl zaspiewa¢ dla mnie, myslalem, ze serce
wyskoczy mi z piersi. Umrg i bed¢ zapomniany, lecz pie$ni Rinalda
beda zyly wiecznie.

— Nie, nie — ciagnal krol z ponurym blyskiem w oku — w tym
si¢ co$ kryje, jakie$ drugie dno, ktorego nie dostrzegamy. Czujg to,
tak jak za mtodu czulem tygrysa kryjacego si¢ w wysokiej trawie.
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Jaki§ dziwny niepokoj zapanowal w krdlestwie. Jestem niczym
mysliwy, ktory kuli si¢ przy swoim matym ognisku posrodku lasu i
styszy szelest stop skradajacych si¢ w ciemnosci 1 blyszczace oczy
napastnikow. Gdybym tylko mégt stawi¢ czota czemus$ uchwytnemu,
czemu$ co moglbym przecia¢ ostrzem miecza! Mowig ci, to nie
przypadek, ze Piktowie ostatnio tak gwaltownie zaatakowali
pogranicze zmuszajac Bossonian do wezwania positkow.
Powinienem pojechac na czele wojsk.

— Publiusz obawial sig, ze to spisek by cig porwac i zabi¢ —
odpart Prospero, wygladzajac fatdy ptaszcza i podziwiajac swoja
wysoka, gibka posta¢ w srebrnym lustrze. — To dlatego nalegal,
abys$ zostal w miescie. Twoje watpliwosci rodza si¢ z barbarzynskich
przesadow. Niechaj lud szemrze! Najemnicy sa z nami 1 Czarne
Smoki i kazdy zbdj w Poitain oddaty za ciebie zycie. Mozesz
obawia¢ si¢ tylko zamachu, a ten jest niemozliwy, skoro gwardia
krolewska strzeze cig dzien i noc. Nad czym teraz pracujesz?

— Nad mapa — odpart z duma Conan. — Mapy, ktore znajduja
si¢ w archiwum pokazuja doktadnie kraje poludnia, wschodu i
zachodu, ale na pomocy sa niedokladne i1 fragmentaryczne. Sam
zaznacz¢ pomocne ziemie. Tu lezy Cymmeria, gdzie si¢ urodzitem.
Atu...

— Asgard i Vanaheim — rzekt Prospero spojrzawszy na mapg. —
Na Mitrg, bylem prawie pewien, ze te kraje istnieja tylko w
legendach!

Conan u$miechnal si¢ krzywo, mimowolnie dotykajac szram na
opalonej twarzy.

— Nie moéwiltbys tak, gdyby$ spedzit miodo$¢ przy pomocnej
granicy Cymmerii! Asgard lezy na pdéinoc, a Vanaheim na pomocny
zachod od mojej ziemi ojczystej 1 toczy si¢ tam nieustajaca wojna.

— Jacy sa ci ludzie potnocy? — spytat Prospero.

— Wysocy, jasnowtlosi 1 niebieskoocy. Ich bogiem jest Ymir,
lodowy gigant. Kazde plemi¢ ma swojego wodza. Sa dzicy i uparci.
Potrafiag walczy¢ caty dzien, a cala noc rycze¢ swoje piesni i zlopac
piwsko.

— A wigc widzg, ze naprawdg jeste$ jednym z nich — za$miat si¢
Prospero. — Smiejesz si¢ glosno, pijesz tego i $piewasz dobre piesni,
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chociaz nigdy ni widziale§ Cymmerianina, ktory by pil co$
mocniejszego od wody, $mial si¢ glosno czy §piewat co$§ innego niz
ponure pies$ni zatobne.

— Moze to z powodu krainy, w ktorej zyja — odpart krol. — Nie
ma bardziej posgpnej ziemi; niekonczace si¢ wzgodrza porosnigte
gestym lasem, wiecznie szare niebo i wiatr jeczacy ghlucho w
dolinach.

— Nic dziwnego, ze ludzie staja si¢ ponurzy — zauwazyl
Prospero wzruszajac ramionami i mys$lac o jasnych, rozswietlonych
stonicem rowninach oraz czystych, leniwych rzekach Poitain, najdalej
na potudnie wysunigtej prowincji Aquilonii.

— Nie ma dla nich nadziei ani tu, ani na tamtym §wiecie — rzekt
Conan. — I bogiem jest Crom wraz ze swa ponura $wita, rzadzacy
pozbawionym ston krolestwem wiecznych mgiet — kraing zmartych!
Wolg juz wierzenia Aesirow.

— No — za$miat si¢ Prospero — mroczne wzgorza Cymmerii
pozostaty daleko za toba. Id¢ juz. Wychyle za ciebie puchar biatego,
nemedianskiego wina na dworze kréla Numy.

— Swietnie — mruknat kré] — ale cahyj tancerki Numy tylko od
siebie, inaczej wywotasz miedzynarodowy kryzys! Rubaszny $miech
Conana $cigal wychodzacego z komnaty Prospera.

W podziemiach piramid Wielki Set Spi
zwiniety;

W cieniu grobowcow petza jego lud
przeklety.

Z bezdennych otchtani wznosze swe
wolanie:

Zeslij mi stuge gniewu, o tuskowaty
Panie!
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3.

Stonce chylilo si¢ juz ku zachodowi, wyzlacajac zielong 1
bladoniebieska lini¢ lasu. Gasnace promienie ozywaty blaskiem na
ogniwach zlotego tahcucha nieustannie obracanego przez pulchne
dlonie Diona z Attalus, siedzacego w gaszczu jaskrawego kwiecia i
lisSci swojego ogrodu. Szlachcic podnidst opasty katdun z
marmurowej tawy i ptochliwie rozejrzal si¢ wokot, jakby szukajac
skradajacego si¢ wroga. Znajdowat si¢ na polance otoczonej matymi
drzewkami, ktorych splatajace si¢ ze soba galezie dawaly gesty cien.
W poblizu szemrata srebrzysta fontanna, wspoélgrajac z glosem
innych, stojacych w réznych miejscach wielkiego ogrodu, wespot
tworzac cicha symfonig.

Dion byt sam, jesli nie liczy¢ ciemnoskdrej postaci przycupnigtej
przy kamiennej tawie i patrzacej nan posgpnie.

Szlachcic nie zwracal uwagi na Thoth—Amona. Nie dlatego by
wiedzial, ze moze mu ufa¢ jako wiernemu studze Ascalanta, lecz jak
wielu bogaczy, niewiele uwagi poswigcal ludziom o nizszej pozycji.

— Nie powiniene$ si¢ tak denerwowac, panie — rzekl Thoth—
Amon. — Spisek musi si¢ udac.

— Ascalant moze popemi¢ btad, tak jak kazdy — ucial Dion,
pocac si¢ na sama mysl o konsekwencjach niepowodzenia.

— Nie on — usmiechnat si¢ krzywo Stygijczyk — inaczej nie
bytbym jego niewolnikiem, lecz panem.

— Co ty mowisz? — rzucil opryskliwie szlachcic, mys$lac o
czyms innym.

Thoth—Amon zmruzyt oczy. Mimo Zelaznych nerwow byt niemal
bliski wybuchu. Nagromadzony w nim wstyd, nienawi$¢ i
wsciektos¢ domagaty sig ujScia i sprawity, ze byl gotow skorzysta¢ z
kazdej nadarzajacej si¢ okazji. Nie wzial tylko pod uwagg, ze Dion
patrzy nan nie jak na ludzka istot¢ obdarzona rozumem i wola, lecz
jak na niewolnika, stworzenie niegodne uwagi.

— Wystuchaj mnie — rzekt Thoth. — Bedziesz krolem. Jednak
stabo znasz Ascalanta. Nie mozesz mu ufa¢. Ja moge ci pomoc. |
zrobig to, jesli zapewnisz mi ochrong kiedy Conan zginie i siggniesz
po wiladzg. Postuchaj tylko. Tam, na potudniu, bylem wielkim
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czarnoksi¢znikiem. Ludzie mowili o Thoth—Amonie tak, jak niegdy$
o Rammonie. Krol Stygii, Ctesphon obdarzyl mnie wielkim
zaszczytem, wynoszac nad innych magéw. Nienawidzili mnie, ale i
bali si¢, poniewaz miatem wladz¢ nad Istotami Ciemnosci, ktore,
przybywaty na me wezwanie 1 spetniaty moje zyczenia. Na Seta, moi
wrogowie nie znali dnia ni godziny, kiedy szponiaste palce demonow
zacisng si¢ na ich gardlach. Te mroczne, straszliwe czary rzucatlem
dzicki Wezowemu Pier§cieniowi Seta, ktory znalaztem w starym
grobowcu, gleboko pod =ziemia, zbudowanym nim jeszcze
praprzodkowie czlowieka wyczotgali si¢ z mulistego morza. Jednak
kto§ ukradl mi Pierécien i stracitem moc. Inni czarodzieje powstali
przeciwko mnie i chcieli zabi¢; musialem uciekaé. Przebrany za
poganiacza wielbtadow wedrowalem z karawana przez pustynig
Koth, gdy napadli na nas rabusie Ascalanta. Zabili wszystkich procz
mnie; ocalilem Zycie wyjawiajac kim jestem 1 przysiggajac
postuszenstwo Ascalantowi. Gorzka to byta shuzba! Aby silniej
zwigza¢ mnie ze soba, opisal wszystko w manuskrypcie, ktory
zapieczgtowal 1 oddat na  przechowanie  pustelnikowi
zamieszkujacemu przy potudniowej granicy Koth. Nie odwaze si¢
pchna¢ go sztyletem kiedy $pi, ani wyda¢ go wrogom, bo wtedy
pustelnik przeczyta manuskrypt — tak kazat mu Ascalant i szepnie
stowo w Stygii, a wtedy...

Thoth—Amon zadrzal, a jego $niada twarz przybrala barwe
popiotu.

— W Aquilonii mnie nie znaja — rzekl po chwili. — Jednak jesli
wrogowie w Stygii dowiedza si¢ gdzie jestem, to nawet dzielace nas
pol Swiata nie wystarczy by uchroni¢ mnie przed losem, ktoéry
zmigkczylby serce posagu. Tylko krol, jego zamki i oddzialy
konnicy, moga mnie ocali¢. A pewnego dnia odnajdg Pierscien...

— Pierscien? Pierscien? — zdziwit si¢ Dion.

Thoth nie doceniat potwornego egocentryzmu rozméwcy. Dion
byt tak glgboko pograzony we wlasnych myslach, ze w ogdle go nie
styszat, ale ostatnie stowo potracito jakas strung jego §wiadomosci.

— Pier§cien? — powtdérzyt. — To mi przypomina... tak, moj
amulet. Kupilem go od zlodzieja ze Shemu, ktory przysiggal, ze
ukradt go czarnoksigznikowi daleko na potudniu i Ze przyniesie mi
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szczgscie. Na Mitrg, stono za niego zaptacitem. Jednak klng si¢ na
bogéw, ze potrzeba mi naprawde duzo szczg$cia, skoro Ascalant i
Volmana wciagaja mnie w swoje przeklgte spiski. Musze si¢ nim
postuzyc.

Thoth—Amon zerwal si¢ na rowne nogi z twarza pociemniala od
uderzajacej do glowy krwi, a w jego oczach pojawito si¢ zdumienie i
wsciektos¢, gdy uswiadomil sobie ogrom glupoty 1 egoizmu
rozmowcy. Dion nie zwracat na niego uwagi. Podniost wieko skrytki
w marmurowej tawie i przez chwilg grzebal wsrdd stosu rozmaitych
btyskotek — amuletow i talizmanow, ktore jako cztowiek przesadny
gromadzit.

— Ach, tu jest!

Triumfalnie wyjat pierscien o dziwnym ksztalcie. Wykonana z
metalu podobnego do miedzi ozdoba wyobrazata okryta luskami
zmijg, zwinigta w trzy zwoje 1 trzymajaca ogon w ze¢bach. Zamiast
oczu w zb6ltym metalu osadzono zlowrogo btyszczace klejnoty.
Thoth—Amon krzyknat jak smagnigty batem. Dion obrécit si¢ na
pigcie, spojrzal nan i rozdziawit usta. Krew odptyngta mu z twarzy.
Oczy niewolnika rozbtysty, dyszat cigzko 1 wyciagnal $niade rgce do
gardta szlachcica.

— PierScien! Na Seta!l Moj PierScien! — wrzasnal. — Moj
skradziony...! Nagle w jego r¢ku blysneta stal: potgznym zamachem
whbit sztylet w thuste cielsko barona. Dion wydat wysoki, przerazliwy
pisk, przechodzacy w zduszony bulgot i osunal si¢ na ziemig jak
zmigty tachman. Glupiec — umarl nie wiedzac dlaczego ginie.
Odrzuciwszy na bok okrwawione zwloki i natychmiast o nich
zapominajac, Thoth—Amon niecierpliwie chwycit pierscien w dtonie.

— Moj Pierscien! — szepnat ze straszliwa radoscia. — Moja
moc!

Sam nie wiedzial jak dtugo stal nieruchomo niczym posag, sycac
oczy widokiem magicznego pierScienia. Wreszcie otrzasnal sig¢ z
zadumy i wrocil mys$lami z mrocznych czelusci. Ksigzyc juz
wschodzit, rzucajac dlugie cienie na gladkie oparcie marmurowe;j
tawy, u stop ktorej lezalo rozciagnigte cialo barona Attalus.

— Koniec, Ascalancie, koniec! — szeptal Stygijczyk.

W poétmroku jego oczy zal$nity krwawym blaskiem, jak Slepia
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wampira. Pochyliwszy sig, z krzepnacej katuzy zaczerpnat gars¢ krwi
1 wtarl ja w Slepia zéttej zmiji, az pokryty si¢ purpurowym bielmem.

— Zamknij oczy, magiczna zmijo — zaintonowal mrozacym
krew w zylach szeptem. — Zamknij oczy w ksiezycowym blasku i
otworz je w czarnej otchtani. C6z tam widzisz, o zmijo Seta? Kogo
przyzwiesz z otchlani Ciemnos$ci? Czyj cien zasnuwa gasnacy blask?
Wezwij go do mnie, o stugo Seta!

Pieszczac tuski pierscienia szczeg6lnym, kolistym ruchem,
jeszcze bardziej $ciszyl glos, szepczac ponure i okropne zaklecia,
imiona zapomnianych przez ludzi bostw, o ktorych pamigc
przetrwala jedynie w zakatkach tajemniczej Stygii, gdzie w
prastarych grobowcach wciaz kryty si¢ koszmary.

Co$ pojawito sig¢ na polance, bowiem powietrze zawirowato jak
woda w stawie, gdy z glebin co$ wynurza si¢ na powierzchni¢. Thoth
poczut powiew jakiego$ dziwnego, mrocznego wiatru, jakby otwarty
si¢ niewidoczne wrota. Wyczuwatl czyja$ obecnos¢ za plecami, lecz
nie odwracal si¢. Nie odrywal oczu od oblanej blaskiem ksigzyca
plamy marmuru, na ktorym pojawit si¢ zwiewny pien. W miarg jak
mag wymawiat zaklgcie, cien ten stawal si¢ wigkszy 1 wyrazniejszy,
coraz czarniejszy 1 bardziej przerazajacy. Ksztaltem przypominat
gigantyczna malpe, ale takie stworzenie nigdy nie stapato po ziemi,
nawet w Stygii. Thoth nadal nie patrzyt w jego strong tylko
wyciagnawszy zza pasa sandat swojego pana — ktory zawsze nosit
przy sobie w niejasnej nadziei, ze kiedy$ moze si¢ przyda¢ — i cisnat
go za siebie.

— Przyjrzyj mu sig, stugo Pier$cienia! — wykrzyknal. — Znajdz
tego, ktory go nosil 1 zabij go! Zajrzyj mu w oczy i odbierz mu
zmysty, zanim rozszarpiesz mu gardto! Zabij go!

W przyptywie pasji Thoth—-Amon dorzucit:

— I wszystkich, ktorzy beda przy nim!

Czarownik zobaczyl, ze potworny cien na marmurowej ptlycie
opuszcza nieksztattny teb i wegszy niczym okropny ogar. Pozniej
ohydny teb podniodst sig, i stwor okrgcit si¢ i zniknat jak wiatr
wiejacy wsrdd galezi. Stygijezyk triumfalnym gestem unidst ramiona
w gorg, szczerzac biate zgby 1 wywracajac oczami.

Obchodzacy mury straznik wrzasnal z przerazenia, gdy wielki,
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czarny cien o plonacych $lepiach przeskoczyt blanki i przemknat
obok. Stwoér zniknat tak szybko, ze wartownik nie byt pewny czy to
sen, czy przywidzenie.

Gdy swiat byt miody, a ludzkos¢ stabq

demony nocy dreczyly wciqz,
Uzytem ognia, trucizny i stali

i przegral ze mngq straszliwy Waqz.
Dzis, kiedy wieki zrobily swoje

i w czarnym sercu gory drzemig,
Czyz zapomnicie tego, ktory

zwyciezyt Seta i dat wam zbawienie?
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4.

Samotny w wielkiej sypialni o ztocistym sklepieniu, krol Conan
spal 1 $nit. Przez kigbiaca si¢ szara mgle styszal dziwne wotanie,
slabe 1 dalekie, i chociaz nie rozrozniat stow zdawato mu si¢, ze nie
moze go zignorowac. Z mieczem w r¢ku kroczyt przez szary opar jak
cztowiek spacerujacy wsréd obtokow, a w miarg jak szedl glos
stawat si¢ wyrazniejszy, az Conan zrozumial stowa; to jego wilasne
imi¢ nadlatywato z bezdennych otchtani Przestrzeni i Czasu.

Mgta zrzedta i zobaczyt, ze znajduje si¢ w dlugim, ciemnym
korytarzu, wyraznie wykutym ludzka reka w twardej, czarnej skale.
W tunelu bylo ciemno, lecz w jaki§ magiczny sposéb Conan
wszystko dobrze widzial. Gladkie $ciany, sufit i podloga 1$nily
matowo 1 byly ptaskorzezbami starozytnych heroséw 1 prawie
zapomnianych bogéw. Cymmerianin zadrzal widzac te gigantyczne
figury i1 pojmujac w jaki$ niejasny sposob, ze juz od wiekow stopy
zadnego $miertelnika nie przemierzaty tego korytarza.

Dotart do wykutych w litej skale szerokich schodow, ktorych
porecz zdobity ezoteryczne symbole — stare i tak przerazajace, ze
dreszcz przebiegt mu po plecach. Na kazdym stopniu byt
wyrzezbiony odrazajacy wizerunek Starej Zmiji — Seta. Idac, przy
kazdym kroku trzeba byto postawi¢ noge na glowie Weza, tak jak to
zaplanowano przed laty. Wiedzac o tym, Conan wcale nie poczul si¢
lepie;.

Glos przyzywat go nadal. Kroczac w ciemnos$ciach, ktorych nie
zdotal by przeniknaé niczyje bystre oczy, barbarzynca dotart do
ogromnej krypty i ujrzat dziwna, biatobroda posta¢ siedzaca na
sarkofagu. Conanowi wlosy stangty dgba, a reka Sciskajaca miecz
zadrzata, gdy posta¢ przeméwila grobowym glosem.

— Czy poznajesz mnie, cztowieku?

— Nie, na Croma! — zaklat krol.

— Cztowieku — rzekt starzec — jam jest Epemitreus.

— Przeciez Epemitreus Madry nie zyje od przeszto tysiaca lat! —
wyjakat Cymmerianin.

— Stuchaj! — mowitl tamten. — Jak kamyk rzucony do czarnej
sadzawki wywoluje kregi rozchodzace si¢ do brzegow, tak zdarzenia
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zachodzace w Niewidzialnym Swiecie wyrwaly mnie z uspienia.
Dobrze ci si¢ przyjrzatem, Conanie z Cymmerii i widz¢ w tobie
zapowiedz waznych wydarzen i wielkiego dzieta. Jednak po ziemi
kraza demony, przeciw ktérym nie poradzi twoj miecz.

— Mowisz glupstwa — rzekt niepewnie Conan. — Niech tylko
znajde przeciwnika, a rozlupi¢ mu czaszke na dwoje.

— Zachowaj swoja zto§¢ dla wrogdéw z krwi 1 koS$ci, barbarzynco
— odpart starzec. — To nie przed ludzmi chce ci¢ ostrzec. Sa
mroczne $wiaty, ktorych istnienia ludzie nie podejrzewaja, krainy
przemierzane przez potworne koszmary — bestie, przyzywane przez
czarnoksigznikow z Otchlani Ciemnos$ci, aby przybrawszy
materialng posta¢, spetialy ich rozkazy. Masz w¢za w domu swego
krolestwa; jadowita Zzmij¢ ze Stygii — cztowieka, ktory posiadt
wszystkie mroczne sekrety tajemnej wiedzy. Jak $piacemu $ni si¢
pelznaca ku niemu Zmija, tak ja czuj¢ obrzydia obecno$¢ stugi Seta.
Upojony swa straszliwa wiladza zadaje wrogom ciosy, ktore moga
wstrzasna¢ twoim panstwem. Wezwaltem cig tutaj, aby da¢ ci orgz
przeciw niemu i jego piekielnym pomocnikom.

— Ale dlaczego? — spytat z niedowierzaniem Conan. — Ludzie
méwia, ze $pisz w czarnym sercu Golamiry, skad twoj duch
przybywa na niewidzialnych skrzydtach by poméc Aquilonii w
godzinach potrzeby, ale ja... ja jestem cudzoziemcem i barbarzynca.

— Zamilcz! — glos starca odbil si¢ od sklepienia olbrzymie;j
jaskini ghuichym echem. — Twoje przeznaczenie wiaze ci¢ z
Aquilonia. W tonie Losu rodza si¢ wielkie wydarzenia i zadny krwi
czarownik nie stanie na drodze krélewskiego przeznaczenia. Przed
wiekami Set owinat si¢ wokot swiata jak pyton wokot swojej ofiary.
Przez cale swoje zycie, ktore byto dluzsze niz zywot zwyklego
$miertelnika, walczylem z nim. Wypartem go do mrocznych krain
tajemniczego Potudnia, lecz w Stygii lud wciaz oddaje cze$¢ temu,
ktory dla nas jest ucielesnieniem zta. Tak jak walczylem z Setem,
zwalczalem tez jego wyznawcow, kaptanow 1 pomocnikow.
Wyciagnij swdj miecz.

Zdziwiony Conan uczynit to, a starzec nakreslit swym koscistym
palcem dziwny symbol, ptonacy jak rozzarzone wegle na szerokim
ostrzu, tuz przy srebrnej gardzie. W tej samej chwili wszystko znikto:
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krypta, sarkofag i starzec, a zdumiony bezgranicznie Cymmerianin
zerwal si¢ ze swego toza w komnacie o ztocistym sklepieniu. Stojac i
otrzasajac si¢ z resztek snu uswiadomil sobie, ze $ciska w dloni
miecz. Dreszcz przebiegt mu po plecach, gdy ujrzat wyryty na
szerokim ostrzu symbol — rysunek feniksa. Natychmiast
przypomnial sobie, ze taki sam znak widzial na sarkofagu w
podziemne;j krypcie.

Stal tak, probujac uporzadkowa¢ mysli, gdy cichy szmer
przywrécit go do zycia; nie tracac czasu na dociekanie przyczyn,
zaczat naklada¢ zbrojg. Znow stat si¢ barbarzynca, podejrzliwym i
czujnym jak szary wilk.

O tanim blichtrze, podstepie i zdradZzie,
coz wiedzie¢ mi potrzeba?

Jam syn surowej ziemi, chowany pod dachem
nieba.

Czar gladkich stowek i sofizmatow pryska

pod
miecza ciosem.
Dalej, psy — gincie! — bo przywyklem za
bary
brac sie z losem.
(,,Droga
Krolow™)
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5.

W ciszy zalegajacej krolewski patac dwudziestu spiskowcow
przemykato si¢ chytkiem przez korytarze. Ich stopy, bose lub obute
w migkkie cizmy, nie robily najcichszego dzwigku ani na grubych
dywanach, ani na marmurowych ptytach posadzki. Pochodnie
wetknigte w zelazne kagance na $cianach korytarzy rzucaly krwawy
blask, odbijajacy si¢ w ostrzach mieczy, sztyletow 1 cigzkich
toporow.

— Ciszej! — syknat Ascalant. — Kto tam tak glo$no sapie?
Przesta¢! Wprawdzie oficer nocnej strazy wycofat z patacu
wigkszo$¢ swoich ludzi, a reszte upit, ale musimy by¢ ostrozni. Kry¢
si¢! Nadchodzi patrol!

Schowali si¢ za rzedem rzezbionych kolumn. Po chwili dziesigciu
olbrzymich straznikow w czarnych zbrojach przemaszerowato obok.
Ich twarze zdradzaly drgczace watpliwosci, tym niemniej szli za
oficerem, ktory $ciagnat ich z wyznaczonego posterunku. Oficer byt
blady; gdy jego oddziat mijat ukrytych za filarami spiskowcow, ci
zauwazyli, ze reka, ktéra dowodca ociera pot z czota, drzy silnie. Byt
miody i zdrada nie przyszta mu tatwo. W duchu przeklinat
ekstrawaganckie zachcianki, przez ktore zadhuzyt si¢ u lichwiarzy i
stat narzedziem w r¢kach knujacych przewrét politykow.

Gwardzisci przeszli ze szczgkiem 1 znikngli w giebi korytarza.

— Dobrze! — u$miechnat si¢ Ascalant. — Sypialnia Conana
zostala bez ochrony. Spieszcie si¢! Jesli zlapia nas na goracym
uczynku, to koniec z nami! Ale mato kto zechce broni¢ sprawy
martwego krola...

— Tak, spieszmy si¢! — zawotal Rinaldo, a jego oczy miaty
barwg stali, ktora potrzasal nad gtowa. — Moje ostrze pragnie krwi!
Stysz¢ topot zlatujacych si¢ sgpow! Naprzod!

Poniechawszy ostrozno$ci przebiegli korytarz 1 stangli przed
rzezbionymi drzwiami, na ktorych widnial herb Aquilonii — ztoty
smok.

— Gromel! — warknal Ascalant. — Wylam te drzwi!

Olbrzymi wojownik nabrat tchu w piersi 1 potgznie uderzyl
ramieniem w odrzwia, ktére z trzaskiem ugiglty si¢ pod ciosem.
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Wojownik cofnal si¢ 1 uderzyt jeszcze raz. Rozlegt si¢ trzask
pekajacego drewna i wylamywanych zamkow; drzwi rozleciaty si¢ w
drzazgi.

— Naprz6éd! — wrzasnal Ascalant, podniecony pomyslnym
obrotem spraw.

— Naprzod! — zawtorowat mu Rinaldo. — Smier¢ Tyranowi!

Wpadli do $rodka 1 stangli jak wryci. Nie stawil im czofa nagi,
oszolomiony i nieuzbrojony mezczyzna wyrwany ze snu, ktorego
mozna by zaszlachtowa¢ jak barana, lecz zupetnie rozbudzony i
odziany barbarzynca w zbroi i z mieczem w garsci.

Przez chwilg wszyscy stali nieruchomo niczym posagi; zar6wno
czterej zbuntowani szlachcice, jak i zgraja ttoczacych si¢ za ich
plecami totrow. Wszyscy zmrozeni widokiem gigantycznej postaci
stojacej na srodku o$wietlonej blaskiem $wiec komnaty.

W tym momencie Ascalant dostrzegl na stoliku przy krélewskim
tozu insygnia wiadcy Aquilonii: srebrne berfo i mata, ztota korong.
Ten widok doprowadzit go do szalenstwa.

— Na niego, totry! — wrzasnat. — On jest jeden, a nas
dwudziestu! I nie ma hetmu!

Mial racje: Conanowi zabraklo czasu na zalozenie cigzkiego,
zwienczonego pidrami helmu, jak réwniez na zasznurowanie
pancerza czy zdjecie ze $ciany wielkiej tarczy. Mimo to byt lepiej
ostonigty niz jego wrogowie, z wyjatkiem Volmany i Gromela,
ktoérzy nosili zbroje.

Kr6l spogladat na nich rozognionymi oczyma, probujac zgadnad
kim sa. Nie znal Ascalanta, a przylbice zastanialy twarze pozostatych
dwoch szlachcicow. Rinaldo za$ nasunal na oczy rondo kapelusza.
Jednak nie byto czasu na domysly. Zbojcy z rykiem rzucili si¢ na
ofiar¢. Gromel byt pierwszy. Runat jak szarzujacy byk, z nisko
opuszczona glowa i mieczem nastawionym do pchnigcia. Conan
skoczyl mu na spotkanie i z calej sity wymierzyt cios. Dlugie ostrze
ze Swistem zatoczylo tuk w powietrzu 1 spadto na helm
Bossonianina. I hetm, 1 klinga pekty z trzaskiem, a Gromel bez Zycia
potoczyl si¢ po posadzce. Conan odskoczyl, S$ciskajac w reku
ztamany miecz.

— Gromel! — wykrztusit ze zdumieniem, gdy roztupany hetm
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odstonit przecigta na dwoje glowe: w tejze chwili zwalita sil¢ na
niego gromada spiskowcoéw. Ostrze sztyletu rozoralo mu zebra na
spojeniu niezasznurowanego pancerza, a przed oczyma btysnat
uniesiony do ciosu miecz. Cymmerianin lewa reka odepchnat
napastnika ze sztyletem i r¢koje$cia utamanego or¢za uderzyt, jak
kastetem, w skron drugiego przeciwnika. M6zg tamtego opryskat mu
twarz.

— Pigciu do drzwi! — wrzasnat Ascalant, miotajacy si¢ za
plecami nacierajacych w obawie, ze krol przedrze si¢ przez nich i
umknie. Zboje cofngli si¢ na moment, a ich przywodca pchnat kilku
w kierunku drzwi. Ta krétka chwila przerwy wystarczyta Conanowi.
Doskoczyt do $ciany i zerwal z niej starozytny topor, ktory wisiat
tam od pot wieku.

Oparlszy si¢ plecami o $ciang spojrzal na zaciskajacy si¢ krag
napastnikow, po czym skoczyt w sam $rodek zgrai. Obrona nie lezata
W jego naturze; nawet wobec przygniatajacej przewagi przeciwnikow
zawsze wolat by¢ strong atakujaca. Kazdy inny czlowiek na jego
miejscu musiatby zgina¢, a i sam Cymmerianin nie zywil nadziei, ze
wyjdzie z tego z zyciem, lecz pragnal przed $miercia zabi¢ jak
najwigcej wrogow. Jego barbarzynska duszg ogarngta euforia, a w
uszach dzwigczaly mu pie$ni o dawnych herosach.

Skaczac w cizbe wrogdéw rozrabal bark jednemu z nich i
straszliwym, zamachowym ciosem rozlupat czaszke innemu. Ostrza
opadly ze $wistem, lecz Cymmerianin szcze$liwie unikal $mierci.
Btyskawicznymi ruchami dezorientowal przeciwnikow; byl jak
tygrys wsrod stada malp. Skaczac, uchylajac sig, schodzac z linii
ciosoOw stanowil niezwykle trudny, wciaz poruszajacy si¢ cel, a
btyszczace ostrze jego topora otaczato go swietlistym kregiem.

Na moment zabdjcy przyparli go do muru, na o$lep wymierzajac
potezne ciosy i przeszkadzajac sobie wzajemnie, po czym cofngli si¢
pospiesznie odstaniajac na podltodze dwa nieruchome ciata —
swiadectwo wsciektosci krdla. Po tym starciu Conan solidnie
krwawil z ran na szyi, ramionach i nogach.

— Lotry! — wrzasnat Rinaldo, ciskajac na podloge swoj
zwienczony piorami kapelusz. — Boicie si¢ walki? Czy tyran ma
zosta¢ przy zyciu? Na niego!
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Skoczyl naprzdd siekac jak szalony, lecz Conan, rozpoznawszy
g0, jednym strasznym ciosem ztamal mu miecz i pigscia powalit na
podtoge. Ostrze broni Ascalanta wbito si¢ w lewe ramig krola.

Banita ledwo uszedl $mierci, uchylajac si¢ i w ostatniej chwili
uskakujac przed opadajacym toporem. Zabodjcy znéw thumnie
zaatakowali Cymmerianina. Jego topor raz po raz unosit si¢ i opadat
ze $wistem. Jeden z napastnikow zanurkowat pod jego podniesionym
ramieniem 1 ztapal go za nogi usilujac wywrdci¢, lecz z rownym
powodzeniem moglby wywraca¢ wiezg z litego zelaza. Po krotkich
zmaganiach spojrzal w gor¢ w sama porg by dostrzec spadajace
ostrze, ale zbyt pdzno by go uniknaé. Tymczasem jeden z jego
kompanow uderzyl drugiego, oburgcznym mieczem, przecinajac
naramiennik krdola. W jednej chwili pancerz Conana byt peten krwi.

Volmana, gwattownie odpychajac na boki atakujacych, przedart
si¢ przez pierScien otaczajacy krola i zadal mu morderczy cios w
nieostonigta hetmem glowe. Cymmerianin schylit sig, a §wiszczaca
klinga ucigta tylko kosmyk jego czarnych wloséw. Barbarzynca
okrecit si¢ na pigcie 1 uderzyl z rozmachem. Topoér zgruchotat
stalowy pancerz 1 Volmana osunal si¢ na posadzke z potamanymi
zebrami.

— Volmana! — zachrypiat Conan. — Poznatbym ci¢ w Piekle, ty
karle!

Wyprostowat si¢ 1 odpart szaleficzy atak Rinalda, ktory szarzowat
wcale si¢ nie ostaniajac, uzbrojony jedynie w sztylet. Conan
odskoczyt w tyt, unoszac topor.

— Rinaldo — krzyknatl z rozpacza. — Cofnij si¢! Nie chcg cig
zabic!

— Gin, tyranie! — wrzasnal oszalaly minstrel, rzucajac si¢ na
krola. Conan zwlekal z zadaniem ciosu — trochg za dlugo. Dopiero
gdy poczul zimna stal sztyletu wbijajacego si¢ w nicoslonicty
pancerzem bok, uderzyl oburgcz.

Rinaldo padt ze strzaskana czaszka, a Conan cigzko opart si¢ o
sciang. Krew ciekta mu migdzy palcami dtoni, ktora zaciskat rang.

— Teraz, naprzod, zabi¢ go! — krzyknat Ascalant.

Opierajac si¢ plecami o $ciang, Cymmerianin wznidst topor do
ciosu. Stal z pochylona glowa, na rozstawionych szeroko nogach,
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niczym uosobienie niespozytej, prymitywnej sity. Jedna reka opierat
si¢ o mur, w drugiej zaciskal okrwawiony or¢z. Na ramionach
nabrzmialy mu pot¢zne wezlty migéni, a twarz zastygla w grymasie
straszliwej wsciektosci. Tylko oczy plongty jasno w bladej twarzy
zalewanej krwia z rozcigtego czota. Napastnicy zawahali sig, bo cho¢
byli to dzicy, nieustraszeni zbdje, dla ktorych przelewanie krwi byto
zwyczajng rzecza, to jednak nalezeli do rasy uwazanej za
cywilizowana. On za$ byt barbarzynca, urodzonym zabojca. Cofngli
si¢ lekliwie: zdychajacy tygrys nie przestaje by¢ niebezpieczny.

Conan wyczul ich niepewnos$¢. Usmiechnat si¢ ztowrogo.

— Kto chce umrze¢ pierwszy? — wycedzil przez rozbite i
skrwawione wargi. Ascalant skoczyt jak ry$ i z nieprawdopodobna
szybko$cia zatrzymat si¢ w pot skoku. Padajac na wznak uniknat
$mierciono$nego ostrza. Gwaltownie podkurczyt nogi i przetoczyt
si¢ w bok, zanim odzyskat rownowage i1 uderzyt ponownie. Tym
razem topor wbit si¢ w podloge w miejscu, gdzie przed chwilg
znajdowaly si¢ nogi Ascalanta.

Inny napastnik omyltkowo uznat to za dogodny moment do ataku,
a za nim, ociagajac sig, ruszyli pozostali. Zamierzali zabi¢ krola
zanim zdola wyszarpna¢ wbity w podtoge topor, ale nie docenili sity
1 szybkosci Cymmerianina. Zbroczone ostrze uniosto si¢ i opadto
btyskawicznie, rzucajac pod nogi atakujacych kolejnego trupa.

Nagle pilnujacy drzwi spiskowcy wydali przerazliwy krzyk. Na
korytarzu pojawit si¢ czarny, nieksztattny cien. Pozostali napastnicy
odwrdcili si¢ jak jeden maz, po czym wyjac z przerazenia wypadli z
komnaty i rozbiegli si¢ na wszystkie strony.

Tylko Ascalant nie spojrzat w kierunku drzwi; nie odrywat oczu
od rannego kréla. Osadzit, ze odglosy walki w koncu postawity na
nogi mieszkancoéw patacu i zaalarmowaty wierng straz. Wydato mu
si¢ jednak nieco dziwne, ze jego zahartowani w walce rabusie tak
strasznie wrzeszczeli uciekajac.

Conan nie patrzyt w strong drzwi, poniewaz czujnie jak wilk
przygladat si¢ banicie. Nawet w tej ostatniej godzinie Ascalanta nie
opuszczat filozoficzny spokdj.

— Wyglada na to, ze wszystko stracone, zwlaszcza honor —
mruknal pod nosem. — Jednak krol umiera i...
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Nie wiadomo co chcial powiedzie¢, bo nie dokonczywszy zdania
skoczyt na Conana w chwili gdy ten ocierat ramieniem sptywajaca z
czola krew. W tej samej chwili co$ $migngto w powietrzu i1 z
potworng sita uderzylo go w plecy. Ascalant runat jak dhugi.
Straszliwe pazury wbity si¢ w jego cialo. Wijac si¢ rozpaczliwie pod
cigzarem napastnika zdotal odwréci¢ glowe i spojrzat przez ramie w
ohydne S$lepia. Pochylat si¢ nad nim bezksztaltny stwor, jakiego
nigdy jeszcze nie ogladaty ludzkie oczy. Wyszczerzone kly siggnely
do gardla ofiary, a zotto blyszczace S$lepia paralizowaly swym
spojrzeniem tak, jak zimny wiatr §cina mtode kietki. Odrazajace rysy
wykrzywial ohydny grymas triumfu. Taka twarz moglaby mie¢
starozytna mumia, ozywiona sztuka czarnoksigska. W obrzydliwym
obliczu zachodzace bielmem oczy Ascalanta zdawaty si¢ dostrzegaé
niewyrazne podobienstwo do Thoth—Amona.

Nagle filozoficzny spokodj opuscit banitg 1 Ascalant z okropnym
okrzykiem wyzionat ducha, zanim jeszcze wyszczerzone kly rozdarty
mu gardto.

Conan otart krew $ciekajaca z czola i zamart, szeroko otwierajac
oczy ze zdziwienia. W pierwszej chwili wydato mu sig, ze nad
skurczonym cialem Ascalanta stoi ogromny, czarny pies. Pozniej
rozjasnilo mu si¢ w oczach i stwierdzil, Ze nie jest to ani pies, ani
goryl.

Z dzikim okrzykiem, ktory byt stabym echem przed$miertnego
wrzasku banity, Cymmerianin odepchnal si¢ od $ciany i z calej sily
cisnat topér w gotujacego si¢ do skoku potwora. Bron odbila si¢ od
czaszki, ktora powinna byta ruszy¢, a impet zderzenia z olbrzymim
cielskiem rzucil Conana z powrotem pod $ciang. Okropne szczgki
zacisngly si¢ na ramieniu, ktorym oslonit gardto, ale demon nawet
nie probowal poprawi¢ chwytu. Spojrzal tylko krolowi w oczy i1
natychmiast na twarzy Cymmerianina pojawit si¢ taki sam grymas
przerazenia, jaki wykrzywiatl rysy martwego banity. Barbarzynca
poczul, ze dusza w nim zamiera szykujac si¢ do opuszczenia ciala i
zatonigcia w bezdennych otchtaniach kosmicznej grozy — z6itych
studniach  §lepi  ziejacych ws$rod bezksztaltnego koszmaru.
Potegujaca zgroza zagrazata zdrowym zmystom i Zyciu barbarzyncy.
Slepia powigkszaly sie, robily wprost gigantyczne. Cymmerianin
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znalazt w nich prawdg niezglebionych czelusci, mrocznych glebi;
niewiarygodna 1 straszna. Otworzyl usta aby wykrzycze¢ swa
wzgardg 1 wscieklos¢, ale z gardta wydobyt mu si¢ tylko niewyrazny
belkot.

Jednak koszmarny stwor, ktory sparalizowat i1 zabil Ascalanta, —
wzbudzit w barbarzyncy szalong wsciekto§¢. Tytanicznym skurczem
wszystkich mig$ni targnat si¢ w tyl 1 nie zwracajac uwagi na bol
rozdzieranego ramienia, powlokt demona za soba. Wyciagnigta reka
krola zacisngla si¢ na czym$§, co mimo oszotomienia
spowodowanego uptywem krwi, rozpoznat jako swoj ztamany miecz.
Zamachnat si¢ 1 dzgnat nim jak sztyletem, wkladajac w cios reszte sit
jakie mu pozostaty. Ztamane ostrze wbilo si¢ gleboko, a okropna
paszczgka rozdziawita si¢ z bolu, uwalniajac rami¢ Conana.
Upadiszy na bok, krol podnidst si¢ na tokciu i jak przez mgle
zobaczyl, Zze stwor wije si¢ w agonii, a z wielkiej rany jaka mu zadal,
ptynie gruby strumien posoki. W chwilg potem skurcze ustaty i
demon legt na posadzce, dygoczac spazmatycznie i wybaluszajac
zasnuwajace si¢ mgta Slepia.

Barbarzynca zamrugatl wycierajac krew zalewajaca oczy. Miat
wrazenie, ze Stwor topi si¢ niczym masto na stoncu, zamieniajac si¢
Ww mazista, poélptynna masg.

Po chwili Conan ustyszatl beztadny chor glosow 1 w komnacie
zaroito si¢ od zaalarmowanych odglosami walki dworzan: rycerzy,
pandéw, dam, gwardzistow i1 doradcéw — a wszyscy gadali,
wrzeszezeli 1 kiocili sig ze soba. Kilku Zotnierzy z Legionu Czarnych
Smokow tez tam bylo; klnac i wygrazajac wsciekle, zgrzytajac
zgbami 1 tapiac za rgkojesci swoich mieczéw. Miodego oficera strazy
nigdzie nie byto wida¢. Nie znaleziono go tez p6zniej, a nie mozna
powiedzie¢, ze szukano niedoktadnie.

— Gromel! Volmana! Rinaldo! — wykrzyknat Publiusz, radca
dworu, zatamujac nad trupami pulchne rgce. — Nedzni zdrajey! Kto$
za to zaptaci! Wezwac straz!

— Straz juz tu jest, stary durniu! — uprzejmie zgasil go
Callantides, dowodca Czarnych Smokoéw, w ferworze zapominajac o
randze Publiusza. — Lepiej przestan miaucze¢ i pomodz opatrzyé
krolowi rany. Moze si¢ wykrwawi¢ na $mierc.
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— Tak, oczywiscie! — krzyknal Publiusz, ktéry byl raczej
organizatorem niz cztowiekiem czynu. — Musimy opatrzy¢ rany.

— Wezwa¢ medykow! Och, panie moj, c6z to za wstyd dla
miasta! Czyzby naprawdg cig zabito?

— Wina! — jeknat krol z sofy, na ktorej go potozono. Przytknigto
mu puchar z winem do okrwawionych ust, a on pil chciwie, jak
cztowiek potzywy z pragnienia.

— Dobrze — mruknat, opadajac na poduszki. — Zabijanie to
strasznie wysuszajace zajgcie.

Zatamowano krew ptynaca mu z ran i po chwili niespozyta
zywotno$¢ barbarzyncy dala o sobie znac.

— Najpierw obejrzyjcie rang od sztyletu w moim boku — polecit
medykom. — Rinaldo wypisat tam sw¢j ostatni zatobny tren, i to
ostrym rylcem.

— Juz dawno powiniene$ go powiesi¢ — mamrotal Publiusz. —
Po poetach nie mozna si¢ spodziewac niczego dobrego... A to kto?

Nerwowo tracit obuta w sandat stopg trupa Ascalanta.

— Na Mitrg¢! — wykrztusit dowodca Czarnych Smokow. — To
Ascalant, dawny ksiaz¢ Thune! — Co6z za diabelski spisek $ciagnat
go tu z pustynnych komyszy?

— I dlaczego ma taki grymas na twarzy? — szepnat Publiusz,
szeroko otwierajac oczy i cofajac si¢ z Igkiem. Inni takze spojrzeli na
martwego banit¢ i umilkli.

— Gdyby$ widziat to co ja widziatem — warknal krol Conan
siadajac na lozu mimo protestow medykow — wecale by$ si¢ nie
dziwil. Spojrz na...

Cymmerianin urwat w pot slowa 1 rozdziawit usta. Palcem
wskazat puste miejsce na podtodze. Potwor znikt.

— Na Croma! — zaklat barbarzyfica. — Ten demon rozptynat si¢
chyba w powietrzu, tak jak przybyt!

— Krol majaczy... — szepngli dworzanie.

Conan ustyszat to i zaczat kla¢ w barbarzynskim jezyku.

— Na Badba, Morrigana, Macha i Nemaina! — wrzasnat z
wsciekloscia. — Jestem zdrow na umysle! To co$ bylo jak
skrzyzowanie stygijskiej mumii z gorylem. Zjawilo si¢ znienacka 1
zboje Ascalanta umkngli przed nim jak szczury. Zabilo Ascalanta
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zanim zdazyt mnie wykonczyé. Poézniej rzucilo si¢ na mnie i
zdotatem je zabi¢ — chociaz nie wiem jak, bo moj topor odbit si¢ od
jego 1ba jak od skaly. Wydaje mi si¢, ze pomodgl mi Epemitreus
Madry...

— Postuchajcie tylko jak méwi o Epemitreusie, ktory nie zyje od
pigciu stuleci! — szeptali migdzy soba dworzanie.

—Na Ymira! — ryknat krél. — Tej nocy rozmawiatem z
Epemitreusem! Wezwal mnie gdy spatem i poszedlem czarnym
korytarzem, na S$cianach ktoérego widnialy plaskorzezby dawnych
bogdw, po kamiennych stopniach z wyrytymi podobiznami Seta, az
dotartem do krypty i sarkofagu ze znakiem feniksa...

— Na Mitrg, blagam cig¢ krolu, zamilcz! — krzyknat arcykaptan
Mitry z twarza szara jak popiot.

Conan potrzasnal glowa jak lew wstrzasa grzywa 1 w jego glosie
pojawily si¢ grozne nuty.

— Czyz jestem niewolnikiem, aby milkna¢ na twoj rozkaz?

— Alez nie, nie, moj panie! — arcykaptan trzast sig, lecz nie ze
strachu przed krolewskim gniewem. — Nie chciatem cig obrazi¢.

Nachylit gtowe do ucha krola i zaczat szeptaé:

— Panie mdj, to przechodzi ludzkie pojecie. Tylko waski krag
wtajemniczonych kaptanow wie o czarnym korytarzu wykutym w
sercu gory Golamiry i o strzezonym przez feniksa sarkofagu, w
ktorym przed pigtnastoma wiekami ztozono Epemitreusa. Od tej pory
zaden zywy cztowiek nie wszedt do grobowca. Kaptani, ktorych
wybrat, ztozyli Megdrca w krypcie, po czym zamaskowali wejscie tak,
ze nikt nie zdota go odnalez¢. Dzi$ nawet arcykaptani nie wiedza,
gdzie go szuka¢. Tylko dzigki ustnym przekazom, znanym
nielicznym wtajemniczonym kaptanom i zazdro$nie strzezonym,
wyznawey Mitry wiedza, ze to czarne serce gory Golamiry jest
miejscem spoczynku Epemitreusa. To jedna z tajemnic, na jakich
opiera sig kult Mitry.

— Nie wiem w jaki czarodziejski sposob wezwal mnie do siebie
— odpart Conan — ale rozmawiatem z nim 1 nakreslit znak na ostrzu
mego miecza. Nie wiem dlaczego ten znak uczynit bron zabdjcza dla
demona ani co oznaczal, lecz chociaz ostrze zlamato si¢ na glowie
Gromela, sam utomek wystarczyt aby; potwora.
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— Pozw6l mi obejrze¢ twoj miecz — szepnat Epemitreus przez
$cis$nigte gardlo.

Cymmerianin podal mu ztamany orgz. Arcykaptan krzyknat i
osunat si¢ na kolana.

— Strzez nas Mitro przed Sitami Ciemnos$ci! — wykrztusit. —
Krél naprawdg rozmawiat tej nocy z Epemitreusem! Tu, na mieczu,
widnieje sekretny znak, ktérego nikt inny nie mogl wyryé: symbol
niesmiertelnego feniksa, odwiecznego straznika jego groboweca!
Swiece, szybko! Spojrzcie jeszcze raz tam, gdzie wedhig kréla
powinien leze¢ ten gobelin!

Odsunigto na bok potamany parawan i zapalono wigcej $wiec.
Spojrzeli na posadzke i zamilkli jak razeni gromem. Pdzniej kto$
upadt na kolana glo§no wzywajac, a kto§ inny wypadt z wrzaskiem z
komnaty.

W miejscu gdzie zginal potwoér, na posadzce, czerniala wielka
plama — niczym czarny cien okropnego cielska, niepodobnego do
zadnego ziemskiego stworzenia. Ponury i ohydny byt to cieh — jak
odbicia jednego z malpich bogéw zasiadajacych na ottarzach
zapomnianych §wiatyn tajemniczej Stygii.
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Lorp DunsaNy
MARZYCIEL
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O Autorze

Lord Dunsany — wiasciwe nazwisko Edward John Moreton Drax
Plunkett (1878-1957) — irlandzki dramaturg i powiesciopisarz,
urodzit sie w Londynie, w rodzinie irlandzkiej, jako syn
siedemnastego barona Dunsany. Odebral staranne wyksztatcenie w
Cheam, Eton i Sandhurst, tytut barona odziedziczyl w roku 1899.
Podczas wojny burskiej stuzyl w elitarnej Coldstream Guard,
podczas I wojny sSwiatowej walczyl w piechocie. Autor przeszto
szescdziesieciu ksiqzek. W latach 1905-1919 opublikowal osiem
zbiorow opowiadan zaliczanych do gatunku fantastyki basniowej.

Pierwszym byt zbior opowiadan ,, The Gods of Pegana”, w ktorym
przedstawit wiasnq mitologie swiata wymyslonych krajow i wtadcow.
Nastepnymi ksiqzkami byly: ,, Time and the Gods” (1906), ,,The
Sword of Welteran” (1908), ,,A Dreamer’s Tales” (1910), ,, The
Book ofWonder” (1912), ,, Fifty One Tales” (1915), , Tales of
Wonder” (1916), ,, Tales of Three Hemispheres” (1919). Utwory te
sq krotkie i zwarte w formie, pisane wysmakowanym jezykiem i
lekkie w stylu, czasami wywolujqce nastroj irracjonalnej grozy.
Utwory te nie znalazly uznania u wspotczesnych autorowi krytykow.
Z powodu niezbyt przychylnego przyjecia przez krytyke oraz pod
wphwem przezyé wojennych autor zarzucit pisanie opowiadan
fantastycznych na rzecz dluzszych form literackich i sztuk
teatralnych. Napisal jeszcze dwie powiesci osadzone w realiach
fantastycznych, z ktorych bardziej znanq jest ,, The King of Elfland’s
Daughter”. W pozniejszym okresie tworczosci pisat gtownie sztuki
teatralne. Jego znaczenie dla historii literatury fantasy opiera sie
glownie na tym, iz jako pierwszy podchwycit i rozwingl Pomyst
Williama Morrisa — osadzenia akcji w fikcyjnym swiecie (W. Morris
zrobit to w swojej ksiqzce ,,The Wood Beyond the World”, 1885).
Utwory Lorda Dunsany’ego wywarly znaczqcy wplyw na tworczos¢
takich pisarzy jak H. P. Lovecraft, J. B. Cabell, C. A. Smith i R. E.
Howard.
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WEDROWIEC W KRAINIE MARZEN

Swiat marzen sennych i halucynacji, tak jak i nasz codzienny, ma
swoja geografi¢. Pickne miasta i spokojne wsie, niedost¢pne gory i
przyjazne doliny, knieje i bory, rzeki 1 morza.

Wraz z bohaterem opowiadan przemierzamy jakze obce a
zarazem bliskie krajobrazy. Zupelnie odmienne od tego, co
spotykamy w naszym $wiecie, a jednoczes$nie bardzo bliskie temu co
przez cate zycie $nimy.

Rzeka Yann, miasto Perdondaris lezace gdzie§ za kraina
zamieszkala przez elfow oraz patac z ko$ci stoniowej Singanee —
towcy stoni to bajeczni bohaterowie prezentowanych tu opowiadan.
Wysnione i wymarzone czy jedynie rzeczywiste i prawdziwe. Czy
rzeka Yann plynie jedynie w $wiecie marzen bohatera opowiadan,
czy wrecz odwrotnie, to on jest wysniony przez mieszkancow
basniowej dziedziny?
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BEZTROSKIE DNI NA RZECE Y ANN
IpLE DAYS OF THE YANN

Zszedlem przez las nad rzeke Yann. Zobaczylem, jak zostalo
przepowiedziane, ze statek ,,Ptak Rzeczny” odbija juz prawie od
brzegu.

Kapitan siedziat na biatym poktadzie, potozywszy obok swdj
butat w wysadzanej diamentami pochwie. Marynarze za$ uwijali si¢
by postawi¢ statek w gtéwnym nurcie Yann. Przez caty czas §piewali
stare, kojace piesni. Wieczorny wiatr schodzac z gorzystej, okrytej
$niegiem krainy dalekich bogdéw, powial nagle chtodem, nadlatujac
niczym dobra wie$¢ do niespokojnego miasta.

Gdy wptyngliSmy w glowny nurt, marynarze opuscili co wigksze
zagle, ja za$ poszedtem przywitac si¢ z kapitanem 1 spyta¢ go o cuda
1 objawienia si¢ najswigtszych bogoéw w krainie, z ktorej byl
powrocit. Kapitan odparl, ze przybywa z pigknego Belzoondu, gdzie
czcil bogdw najmniejszych i1 najpokor — niejszych, ktorzy rzadko
plorun czy zarazg zsylaja 1 tatwo je jakas malaq bitwa uglaskac.
Powiedzialem mu, ze pochodzg z Irlandii, ktora lezy w Europie, z
czego kapitan 1 jego zatoga bardzo si¢ $mieli, moéwiac:

— Nie ma takich miejsc w calej Krainie Snow.

Gdy przestali ze mnie drwi¢ wyjasnitem, ze moja fantazja
zamieszkuje glownie na pustyni Cuppar — Nombo, opodal pigknego
miasta zwanego Przekletym Golthoth, ktorego strzegly tylko wilki i
ich szare cienie, ktore opuszczone bylo od wielu lat z powodu klatwy
jaka bogowie w gniewie niegdys$ rzucili 1 ktorej cofnac juz nie moga.
Czasem sny wiodly mnie az do Pungar Vees, miasta o czerwonych
murach 1 wielu fontannach, ktére prowadzi handel z wyspami Thul.
Kiedy to ustyszeli, wyrazili podziw dla krainy mej fantazji mowiac,
ze cho¢ miast tych nigdy nie widzieli, to jednak tatwo moga je sobie
wyobrazi¢. Przez reszt¢ wieczoru targowalem si¢ z kapitanem o
sum¢ jaka winienem mu zaptaci¢, jesli Bog 1 prad rzeki Yann
bezpiecznie miaty nas donies¢ do skat stojacych nad brzegiem
morza, zwanych ,,.Bar — Wull — Yann”, co oznacza ,,Brama Yann”.
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Konce juz zaszlo i wszystkie mozliwe barwy $wiata i niebios
odchodzity, Pasajac wraz z nim. Jedna po drugiej ustgpowaly przed
nadciagajaca noca... Papugi odlecialty do swych gniazd po obu
stronach rzeki, malpy usadowione rzgdami na wysokich galgziach
drzew byly ciche 1 $piace, Swietliki w glebi lasu polatywaty w gore 1
w dot, a ogromne gwiazdy wzeszly, by spojrze¢ na oblicze Yann.
Wtedy marynarze zapalili latarnie i porozwieszali je wokot poktadu
Swiatlo rozbtysto tak nagle, ze kaczki szukajace pozywienia przy
btotnistych brzegach zerwaty si¢ do lotu, zataczajac szerokie kota w
powietrzu. Ujrzal; zapewne miejsce, gdzie niknie w oddali Yann i
dostrzegly biala mgte, ktor migkko otula dzungle, nim powrocily na
swe bagniska.

Marynarze tymczasem klgkneli na poktadzie i zaczgli si¢ modli¢.
Czynili to w grupach po pigciu lub szesciu, jako ze byli r6znych
wyznan. Dbajac o to, zaden z bogdéw nie styszal dwoch modlacych
si¢ don jednoczesnie, gdy tylko ktorys zakonczyt modly, zaraz
nastepny, wyznajacy t¢ sama wiarg, zajmowa jego miejsce. Klgczeli
w rzedach pochylajac gtowy pod topoczacym zaglem, podczas gdy
gléwny nurt rzeki Yann niést ich ku morzu, a stowa modlitw
wznosity si¢ ku gwiazdom.

Za nimi, na rufie, sternik odmawial glosno modlitwe, ktora
odmawiaja wszyscy tej profesji ptywajacy po Yann, niezaleznie od
tego, jaka wyznaja wiarg. Kapitan za§ modlit si¢ do swych
pomniejszych bogdw, ktorzy sprawuja piecze nad Belzoondem.

Ja takze poczulem potrzeb¢ modlitwy. Nie chcialem jednak
modli¢ si¢ do zazdrosnego Boga tam, gdzie ci mali, dobrotliwi
bogowie — tak ukochani przez pogan, byli pokornie wzywani.
Pomyslatem wigc o Sheol Nugganothu, ktérego ludzie dzungli juz
dawno opuscili, pozostawiajac bez wyznawcdéw 1 w samotno$ci —
do niego si¢ wlasnie modlitem.

Yann w swej wspaniatosci niosta nas naprzod. Byla wezbrana od
topniejacych $niegéw, ktére Poltiades przystat jej z goér Hap;
podobnie Maru i Migris nabrzmiate byly od wod. Tak moca swa
przeniosta nas obok Kyph i Pir, az ujrzelismy $wiatta Goolunzy.

Wkrotce wszyscy zapadliSmy w sen. Wszyscy procz sternika,
ktory utrzymywat statek w gtéwnym nurcie rzeki, §piewem dodajac
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sobie odwagi.

Wiedzielismy, iz wkrotce dotrzemy do Mandaroonu. Rankiem,
spozywajac positek, dostrzegliSmy jego kontury. Kapitan wydat
rozkazy 1 marynarze zndéw zwingli wigksze zagle; statek skrecit
porzucajac glowne nurty Yann i zawinat do portu pod zrudziatymi
murami Mandaroonu. Gdy uzupetniano zapasy podszedtem do bram
miasta. Wokot wznosito si¢ kilka chat, w ktorych mieszkaty straze.
Przy bramie stat wojownik z dtuga, siwa broda, uzbrojony w dzide
pokryta rdza. Nosit wielkie okulary — cate zakurzone. Spogladajac
przez bram¢ widziatlem miasto. Zalegata w nim $miertelna cisza.
Ulice zdawaty si¢ by¢ nieuczgszczane, a progi domostw porastat
gruby mech. Na rynku lezaty jakie$ postacie, pograzone jakby we
$nie. Zza bramy doszedl mnie, niesiony wiatrem, zapach kadzidla;
kadzidta i palonych makowin. Stycha¢ tez bylo echa odleglych
dzwonow.

— Dlaczego oni wszyscy $pia? — zapytalem straznika.

— Nikomu nie wolno zadawaé pytan przy tej bramie, aby nie
zbudzi¢ mieszkancéw miasta. Gdy oni si¢ zbudza, to umra bogowie.
A gdy bogowie umra, ludzie $ni¢ nie bgda mogli — odpart.

Kiedy chcialem si¢ dowiedzie¢ jakich bogéw czczono w tym
miedcie — nic mi nie powiedziat, tylko groznie potrzasnal dzida.
Zostawitem wigc go 1 wrocitem na ,,Ptaka Rzecznego™.

Zaiste, pickne bylo Mandaroon ze swymi biatymi wiezyczkami
wyrastajacymi zza ognistych muréw i z zielenia miedzianych
dachow.

Gdy wszedlem na poktad stwierdzilem, ze marynarze uzupehili
juz braki w magazynach. Niebawem tez podnies$lismy kotwicg i
pozeglowalismy dalej. Stonce zblizato si¢ do zenitu, a po Yann
niosta si¢ piesn tych niezliczonych miriadéw chorow, ktore
towarzysza jej gdy optywa $wiat. Mate, wielonogie stworzonka
rozpostarly swe przezroczyste skrzydetka na wietrze 1 kotyszac si¢ w
powietrzu, tanczyty szybki i zawity taniec lub umykaty na bok przed
lecaca kropla wody, ktéra wiatr stracit z dzikiej orchidei 1 chtodzac
powietrze nidst, poki rozpedzona i furkoczaca nie spadia na ziemig.
,»Bo ten dzien nalezy do nas” — zdawaly si¢ nuci¢ rados$nie. — ,,Czy
nasz wielki i §wigty ojciec — Stonée przyniesie wigcej podobnego
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nam zycia z moczarow, czy tez dzisiejszej nocy §wiat caty przestanie
istnie¢?”

Spiewaty wszystkie; zardwno te, ktorych granie styszato ludzkie
ucho, jak i te — o wiele liczniejsze — jeszcze cztowiekowi nie
znane. Dla nich deszczowy dzien jest jak dtuga wojna, trwajaca cale
zycie 1 pustoszaca lady.

Z mrocznej 1 parnej dzungli wyleciaty tez olbrzymie i leniwe
motyle, by cieszy¢ si¢ i radowaé Stoncem. Rozpoczely swoj taniec,
lecz plasaly jak gdyby z musu, poddajac si¢ pradom powietrza, harde
niczym krélowa odleglego, podbitego kraju, ktora zyjac w ubostwie
na wygnaniu, musi tanczy¢ w jakim§ cyganskim obozie, by zarobié
na chleb. Gdy tylko otrzyma zaptatg, duma nie pozwala jej tanczy¢
ani chwili dluze;j.

Motyle $piewaty o dziwnych, malowanych rzeczach, o
purpurowych kwiatach, o zaginionych rézowych miastach 1 o
okropnych barwach butwiejacej dzungli. One rowniez nalezaly do
stworzen, ktorych glosu nie wychwyci ludzkie ucho. Gdy tak
przemykaty nad rzeka, ich przepych napotykat wrogie im pigkno
ptakow, ktore $migaly S$cigajac je. Czasem, niedoszle ofiary,
przysiadaty na biatych j woskowatych kwiatach ro$liny, ktoéra wije
si¢ 1 wspina posrod drzew. Woweczas ich purpurowe skrzydla skrzyty
si¢ na bialym kwieciu tak jak wtedy, gdy karawany ciagnace z Nurl
do Thace 1$nia na $niegu niczym jedwabie rozwijane przez
przebiegtych kupcdéw po to, aby zadziwia¢ gorali ze wzgorz Noor.

Wkrotce stonce zestato sennos$¢ na ludzi i zwierzgta. Rzeczne
potwory lezaly drzemiac w mule wzdtuz brzegow. Marynarze rozbili
dla kapitana duzy namiot zdobiony zlotym ornamentem, a sami
schronili si¢ pod rozwieszony miedzy masztami zagiel. Rozprawiajac
o swoich miastach lub cudach swego boga, wszyscy posngli. Kapitan
zaproponowal mi cien swego ztotem zdobionego u; tam wiedliSmy
rozmow¢. Opowiadat, Ze wiezie towary do Perdondaris, a w
powrotnej drodze zabierze do pigknego Belzoondu rzeczy przydatne
morzu. Przygladajac si¢ przez wej$cie namiotu wspaniatym ptakom i
motylom przelatujacym tam i z powrotem — réwniez zapadtem w
sen. Snilem, ze jestem monarcha wjezdzajacym do stolicy. Wokot
mnie topocza choragwie, a wszyscy muzycy $wiata graja dla mnie
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pigknie, lecz nikt nie wiwatuje.

Po potudniu, gdy zrobilo si¢ chlodniej, obudzitem sig.
Zobaczylem, ze kapitan przypasuje bulat, ktoéry odpial na czas
odpoczynku.

Zblizalismy si¢ do otwartych na rzek¢ podwoi Astahahn. Do
stopni  przycumowano tancuchami dziwne, stare lodzie.
Podptynawszy blizej ujrzeliSmy otwarty, marmurowy dziedziniec,
ktorego arkady z trzech stron stykaly si¢ z miastem. Wewnatrz
przechadzali si¢ mieszkancy, petni troski 1 powagi, zgodnie z
pradawnym zwyczajem. Samo miasto tez wydawato si¢ stare,
zdobione wiekowymi rzezbami domy staly nienaprawiane od lat,
wszedzie pelno byto kamiennych bestii, ktore dawno juz opuscity
Ziemi¢ — smokow, gryfow, hippogryfow i réznych chimer. W
calym Astahahnie nie znalazlby$ niczego — zaré6wno w zwyczajach,
jak 1 posrdd rzeczy — co bytoby wspodiczesne.

Kiedy szli$my nikt nie zwracal na nas uwagi. Dalej odprawiano
ceremonie, co marynarze przyjmowali bez zdziwienia. Zapytalem
jednego z mieszkancéw, czym zajmowat si¢ lud Astahahnu, z kim
handlowat.

— Mysmy Czas schwytali i zakuli w kajdany, bo inaczej zabilby
on bogdw — ustyszalem w odpowiedzi.

Zapytalem wigc jakich bogdw czcili w tym miescie.

— Wszystkich tych, ktorych Czas jeszcze nie u$miercit —
odrzekt i odwrociwszy si¢ ode mnie, nic wigcej nie powiedziat, lecz
czynit dalej tak, jak nakazywal mu starodawny obyczaj. My za$,
postuszni woli Yann, poptynelisSmy dalej, zostawiajac Astahahn za
soba. Ponizej miasta rzeka rozlewata si¢ szerzej. Wigcej tu bylo
cudownie ubarwionych ptakow, ktore zywia si¢ rybami.

Nadchodzil wieczér. Na rzece pojawila si¢ gesta, biata mgla,
wolno unoszaca si¢. Dlugimi, niewidzialnymi ramionami oplatata
drzewa, wznoszac si¢ coraz wyzej 1 wypetniajac powietrze chtodem.
Biale opary zanurzaly si¢ w dzungle, a dusze marynarzy szukaty w
ciemnos$ciach ztych duchow, ktore dawno temu zniszezyly ich statki.

Kiedy stonce zaszlo za polem orchidei porastajacych splatane
korony drzew, rzeczne potwory wychodzily z blota, w ktérym sig
skryly, by przeczeka¢ skwar dnia. Podobnie zwierzgta z dzungli,
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spragnione chlodu rzeki. Tylko motyle wcze$nie udaty si¢ na
spoczynek. Wydawato sig¢, ze noc zapadla juz nad malymi
doptywami, ktére mijaliSmy, mimo iz stonce, cho¢ niewidoczne,
jeszcze catkowicie nie zaszlo.

SpostrzegliSmy lesne ptaki lecace wysoko nad nami, ktérych
piersi I$nity r6zowo od stonecznego blasku. Gdy tylko zauwazytly
Yann zaraz obnizyly lot i zapadly migdzy drzewa. Inne poswistywaty
lecac w gore rzeki wielkimi stadami, by nieoczekiwanie zatoczy¢
krag 1 zawr6ci¢. Obok nas przemkngta mata, $migla jak strzata
cyranka, styszeliémy tez odglosy gesich stad, ktore — jak twierdzili
marynarze — niedawno przefrungly nad szczytami Lispu. Corocznie
przebywaly te sarna drogg, mijajac z prawej strony szczyt Mluna.

Niebawem S$ciemnito si¢ na dobre. Ptakow nie mogliSmy juz
dostrzec — styszeliSmy tylko szum ich skrzydel, gdy przelatywaty
nam nad glowami.

Nastata godzina, gdy budza si¢ ptaki nocy. Marynarze zapalili
latarnie 1 natychmiast wokot statku pojawily sig¢ wielkie, trzepoczace
¢my. Przez chwilg mozna byto ujrze¢ w $wietle ich wspaniate barwy,
zanim odleciaty w mrok i ciemnos¢.

Pozniej nocna ciszg przerwaly juz tylko stowa marynarskiej
modlitwy, po czym udali$my si¢ na spoczynek, oddajac nasze zycie
pod opieke sternika.

Budzac si¢ stwierdzitem, ze przybyliSmy do stynnego miasta
Perdondaris. Lezato na lewo od nas, znaczne i wspaniate: widok tym
milszy dla naszych oczu, ze dlugo przebywaliSmy w dzungli.

RzuciliSmy kotwicg przy targowisku, a kapitan polecit wytozy¢
towary, ktore kupiec z Perdondaris zaczal oglada¢. Kapitan
trzymajac w reku bulat gniewnie uderzat nim w poklad, az drzazgi
lecialy z bialych desek. Czynil tak dlatego, Zze kupiec ofiarowat
zaplatg, ktora kapitan uznal za zniewagg dla siebie i swoich bogéw,
ktérzy — jak oznajmit — sa wielcy 1 straszliwi, 1 ktorych klatwy
nalezy si¢ obawia¢. Kupiec tylko machat pulchnymi rekami
przysiggajac, ze nie mysli o sobie, lecz o mieszkajacych za miastem
biedakach, ktorym jak najtaniej pragnie towary te sprzedac, nie
czerpiac z tego zadnej korzysci. Ofert¢ stanowily gldwnie grube
toomarundowe koce, w zimie chroniace przed chtodem ciagnacym
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od podlogi oraz tollub, zastgpujacy tyton. Kupiec przekonywatl, ze
jesliby zaproponowat cho¢ o piffeka wigcej, wtedy ci biedacy
zimowa pora bgda musieli si¢ obejs¢ bez toomarundow, wieczorami
bez ulubionego tollubu, a jego starzy rodzice umra z glodu. To
ustyszawszy kapitan przytozyt sobie butat do gardta méwiac, ze jest
zrujnowany i teraz juz tylko $mier¢ mu pozostata. Kupiec raz jeszcze
zerknal na towary 1 rzekl, ze pierwej on i jego stary ojciec zemra z
glodu, nim pozwoli by tak znamienity kapitan, cztowiek, ktérego od
pierwszego wejrzenia obdarzyt uczuciem, umarl. Tym samym
dorzucit do ceny pigtnascie piffekow.

Kapitan, gdy to uslyszal, padl na twarz i wnidst modlitwe do
swoich bogdéw, aby zmigkczyli twarde serce kupca. Ten za§ dodat
jeszcze pig¢ piffekdow, na co kapitan zareagowal placzem
ubolewajac, ze bogowie odwrocili si¢ od niego. Nie mniej rozpaczat
tez kupiec, odwotujac si¢ do pamigci o starym ojcu i ich wspdlnej
nedzy. Skrywat w dloniach zalang tzami twarz, zerkajac przez palce
na tallub. Jednak targ zostal dobity. Kupiec zabrat toomarund 1 tallub
ptacac za nie z wielkiej, brzeczacej kiesy. Towar zndw zwinigto w
bele i trzech niewolnikéw poniosto go do miasta. Przez caty ten czas
marynarze siedzieli poétkolem na Poktadzie, w milczeniu i skupieniu
przygladajac si¢ targom. Teraz dal si¢ wsérdd nich stysze¢ szmer
podziwu 1 zaczgli miedzy soba porownywac ten interes z innymi,
ktore widzieli wczesniej. Dowiedziatem si¢ od nich, Zze w
Perdondaris jest siedmiu kupcoéw, z ktorych kazdy odwiedzit
kapitana przed rozpoczeciem targdw, ostrzegajac go przed
pozostalymi. Wszystkim kapitan proponowal wino z jego kraju, lecz
zadnego nie zdotal na nie namowié. Teraz, gdy bylo juz po
wszystkim 1 marynarze zasiedli do pierwszego w tym dniu positku,
kapitan pojawil si¢ wsrdd nich z antatkiem tegoz wtasnie wina i
otworzyt go ostroznie WeseliliSmy si¢ wspolnie, a kapitan radowat
si¢ szczegoOlnie, widzac w swoich ludzi podziw z powodu tak udanej
transakcji. Marynarze popijajac wino z ojczystego kraju wrocili
niebawem myslami do pigknego Belzoondu oraz sasiadujacych z nim
miasteczek: Durl i Duz.

Mnie natomiast kapitan nalal szklaneczke innego wina. Byto geste
i stodkie jak midd, miato w sobie potezna, ognista moc, ktéra brato w
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posiadanie ludzka dusz¢. Dowiedzialem sig, ze zrobili je niezwykle
starannie, sekretnym sposobem, mieszkancy gor Hian Min. W gérach
tych kapitan tropil niegdy$ niedzwiedzia. Pewnego razu napotkat
czlowieka, ktory polowat na to samo zwierz¢. Tamten stal wtasnie na
krancu waskiej $ciezki konczacej sig¢ przepascia; jego wildcznia
tkwita w boku zranionego niedzwiedzia. Goral nie miat innej broni.
Rozwscieczone zwierze zblizato si¢ don wolno, dokuczata mu rana
— byt juz bardzo blisko... Kapitan nie powiedzial mi, co uczynit,
lecz kazdego roku, gdy $niegi stwardnieja i tatwo mozna przez Hian
Min podrézowaé, goral schodzi na réwniny i w bramie pigknego
Belzoondu zostawia swemu wybawcy dzban tego sekretnego,
bezcennego wina.

Saczac je 1 shuchajac tej opowiesci, rozmyslalem o wzniostych 1
szlachetnych rzeczach, ktére dawno juz planowalem zrobi¢ i zdawato
mi si¢, ze dusza ma pot¢znieje, az staje si¢ silniejsza nizli nurty
Yann. Mozliwe, ze zasnalem... Nie pamigtam zadnych szczegdtow
tamtego poranka... Gdy nadchodzil wie zbudzilem sig, pragnac
zobaczy¢ Perdondaris raz jeszcze nim odptyniemy Zszedtem na
brzeg.

Z pewnoscia Perdondaris byto niegdys$ poteznym miastem; otaczat
je wysoki 1 solidny mur, w ktorym wydrazono przejscia dla
broniacych go wojsk; wzdluz ciagnety si¢ blanki, a co milg wznosita
si¢ obronna wieza. Na nich umieszczono miedziane tablice
informujace we wszystkich jezykach $wiata o przebiegu oblgzenia
Perdondaris przez wroga armig. Gdy wszedlem do miasta
spostrzeglem, ze wszyscy tam tancza, odziani we wspaniale szaty,
przygrywajac na tabangach. Powiedzieli, ze gdy spalem przerazit ich
straszliwy grzmot i ogniki $mierci tanczace nad miastem. Teraz ten
grzmot okropny, wielki 1 ponury, oddalil si¢ dtugimi susami, cho¢
znikajac za wzgdérzami jeszcze na nich warczal, btyskal I$niacymi
ktami, dudnil po szczytach wzgdrz poki nie zaczelty dzwonié, jakby
byty ze spizu. Co jaki$ czas mieszkancy ustawali w radosnym tancu,
wznoszac modty do nieznanego Boga.

— O Boze, ktorego nie znamy, dzigki ci, ze§ grom odestat z
powrotem za wzgorza — wolali.

Udatem si¢ dalej. Na targu zobaczylem kupca $piacego na swym
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kontuarze; twarz i dlonie miat zwrdcone ku niebu, a niewolnicy
wachlarzem odganiali od niego muchy. Sposréd wielu cudow
Perdondaris doktadnie zwiedzitem tylko dwa — $wiatynig ze srebra i
patac z onyksu. Gdy dotartem do przeciwlegtych muré6w miasta
zobaczylem nagle ogromne wrota z ko$ci stoniowej. Statem chwilg,
podziwiajac je, by podchodzac blizej poja¢ okropna prawdg. Brama
rzezbiona byta z jednej bryty!

Natychmiast wybieglem z miasta i pognalem na statek. Zdalo mi
sig, ze gdzie$ na wzgorzach stysze stapanie tej okropnej bestii, ktorej
odrabano gore kosci stoniowej, a ktora moze dotad jeszcze swego kla
szukata. Poczutem si¢ pewniej dopiero na statku.

Kapitan budzil si¢ powoli. Nadciagata noc i zachodzace stonce
opromienialo jeszcze tylko kopuly wiez Perdondaris. Poszediem do
dowodcy 1 spokojnie opowiedzialem o tym, co zobaczylem. Zaczat
dopytywaé si¢ o bramg. Mowil szeptem, by nie styszata zaloga.
Powiedzialem, ze jej cigzar musiat by¢ tak wielki, iz nie mogta by¢
sprowadzona z daleka. Kapitan przypomniat sobie, ze poprzedniego
roku jej nie bylo. ZgodziliSmy si¢ obaj, ze bram¢ musiano zrobi¢ ze
zgubionego gdzie§ w poblizu kia i Ze takiej bestii nie byl w stanie
zabi¢ zaden czlowiek. Kapitan pospiesznie zdecydowal, ze lepiej
natychmiast odplyna¢; wydat stosowne rozkazy. Gdy stonce zgasto
na koputach Perdondaris, opuscilismy to przestawne miasto.

Noc szczelnie otuliwszy Perdondaris, skryta je przed naszymi
oczyma po wsze czasy. Pozniej bowiem doszla mnie wies¢, iz
pewnego dnia co$ nagle i niespodziewanie zniszczyto to miasto —
wieze, mury 1 ludzi.

Na Yann tymczasem zapadta glgboka noc, biata od gwiazd. Wraz
z nig poptynela piesn sternika. Najpierw jednak marynarz odmoéwit
modlitwg. Oto co z niej zapamigtatem, niezdarnie przektadajac na
nasz jezyk 1 starajac si¢ zachowa¢ rytm, ktéry tak wspaniale
rozbrzmiewat w tg tropikalna noc:

Do kazdego boga, ktory zechce stuchac.

Gdziekolwiek sq marynarze, na rzece, czy na morzu, czy droga
ich wsrod ciemnosci wiedzie, czy wsrod burzy; czy z bestiq sie
zmagajq, czy ze skalq, czy przed wrogiem na lqdzie si¢ kryja, czy
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scigajq go na morzu; czy rumpel jest zimny, czy sternik zesztywniaty;,
czy marynarze Spiq, czy Sternik czuwa, Sstrzez nas, prowadz i
przywiedz do ziemi starej, co nas zna, do dalekich domow, ktore
znamy.

Do wszystkich istniejqcych bogow.

Do kazdego boga, ktory zechce stuchac.

Potem zapadta cisza. Cisza coraz glgbsza, tylko czasem przerywat
ja delikatny plusk wod Yann uderzajacych o dziob statku. Z rzadka
zakaszlal jakis$ rzeczny potwor.

Cisza i plusnigcie, plusnigcie i cisza.

Gdy przyptyw samotnosci raz po raz doskwierat sternikowi,
wowczas nucit on piosenki z bazaréw Durl 1 Duz oraz stare ballady o
smokach z Belzoondu.

Za$piewat niejedna piesn, opowiadajac dumnej i milczacej Yann
fraszki i powiastki z rodzinnego Durl. Piosnki te gromadzily si¢ nad
czarnag dzungla, az zawisty wysoko, gdzie powietrze chtodne i
przejrzyste, a gwiazdy, co z daleka spogladaty na Yann, ustyszaty o
zyciu w Durl i Duz, o pasterzach, co migdzy nimi mieszkaja, o ich
mito$ciach i malych rzeczach, jakich pragna dokonaé. Lezac tak
owinigty w skory i1 koce, stuchajac tych pies$ni 1 spogladajac na
fantastyczne ksztalty drzew podobnych do kroczacych olbrzymow,
nagle zapadtem w sen.

Gdy zbudzitem sig, geste mgly ustgpowaty juz znad Yann. Rzeka
pedzita przed siebie wzburzona, lekko falujac. Z daleka wyczula
prastare skaty Glormu 1 wiedziata, ze przed nia leza chtodne
otchtanie, w ktore zapadnie sig, by spotka¢ z wesotym i dzikim
Irillionem rado$nie ptynacym wsrdd $nieznych pdl. Strzasneta (wige
senne odrgtwienie jakie naszlo ja w wonnej 1 goracej dzungli, by —
zapomniawszy o motylach i kwiatach — toczy¢ fale wzburzone i
rwace, petne oczekiwania. Niebawem tez w polu widzenia pojawity
si¢ ISnigce szczyty Wzgorz Glorm. Marynarze takze zerwali sig¢ ze
snu. Wkrotce wszyscy zjedliSmy positek, a sternik udat si¢ na
spoczynek; ster ujat kto inny.

Niezadtugo ustyszeliSmy glos Irilliona, ktory plasajac, sptywat ze
$nieznych pol. Pozniej, posréd Wzgdrz Glorm, zobaczylismy stromy
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1 gladki wawoz, ku ktéremu wiodla nas rozpedzona Yann.
Pozostawiwszy za soba parna dzungle oddychaliS§my teraz goérskim
powietrzem. Marynarze stojac oddychali gleboko, marzac o
odleglych wzgoérzach acroctianskich, wsrod ktorych leza Durl i Duz,
gdzie roztozyt si¢ wspanialy Belzoond.

Posrod skalnych $cian Glormu cien panowat niepodzielnie, lecz
glazy nad nami I$nily niczym chropawe ksigzyce rozjasniajace mrok.
Coraz glosniejsza byta piesn Irilliona i jego bieg taneczny poprzez
pola $niegu. Wkrotce tez ujrzelismy go — bialego 1 zasnutego
mgltami, przyozdobionego matymi, drzacymi tgczami, ktore wyrwat
pod szczytami gor z jakiego$ niebianskiego ogrodu Stonca. Wkrotce
poptynal ku morzu razem z szara i ogromna Yann, wawoz za$
rozszerzyl si¢ 1 otworzyt na $wiat, a nasz rozkotysany statek wptynat
w Swiatto dnia.

Caty ranek 1 popotudnie ptyngliSmy przez moczary Pondoovery;
Yann byla tam szersza, ptynac wolno i dostojnie. Kapitan nakazat bi¢
w dzwony, by rozproszy¢ posgpna cisz¢ moczarow.

Wreszcie ukazaty nam si¢ Gory Irusu. W ich zbocza wtulily si¢
wioski Pen—Kai oraz Blut 1 Mlo ze swymi kretymi uliczkami, gdzie
kaptani zjednuja lawiny kukurydza i winem. Gdy na réwniny Tlunu
opadta noc, dostrzeglismy $wiatla Cappadarnii, a gdy$Smy mijali
Golzundg doszty nas dzwigki bebndéw Pathnitow — pdzniej wszyscy
zasngli.

Porozrzucane wzdhiz brzegow rzeki wioski stuchaty piesni w
nieznanym j¢zyku, nuconych przez sternika, o miastach, ktérych nie
znaly.

Obudzitem si¢ przed $witem z uczuciem, ze spotkalo mnie co$
przykrego. Nie wiedziatem co bylo tego powodem. Przypomniatem
sobie, ze przed wieczorem nastgpnego dnia, wedle wszelkiego
prawdopodobienstwa, powinnismy dotrze¢ do Bar—Wul-Yann, a
wtedy rozstang si¢ z kapitanem i zatoga. Polubilem go za to zolte
wino, ktore trzymal wsréd rzeczy mu najdrozszych, jak i za
opowiesci, jakimi mnie raczyl, o wspaniatym Belzoondzie lezacym
migdzy goérami Acroct a Hian Min. Polubilem tez zwyczaje
marynarzy i ich modlitwy, wieczorami wspolnie odmawiane, bez
zazdrosci o innych bogdéw. Spodobata mi si¢ czutos¢, z jaka mowili o
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Durl, bo dobrze gdy cztowiek mituje swe rodzinne miasto i male
wzgbrza, ktore je chronia.

Duzo opowiadali mi o tym, kto ich powita gdy wrdoca do domu i
gdzie spodziewaja si¢ spotka¢ swych bliskich. Jedni wérdod wzgorz
Acroct, kedy wiedzie droga od rzeki Yann; inni u bram jednego z
tych trzech miast; a niektorzy spotkaja swoich przy domowym
ognisku.

Myslatem o niebezpieczenstwach jakie nam grozily, gdy$my
mijali Perdondaris, o nocnych piesniach sternika, bezpieczenstwie
jakie nam dawat.

Nastat swit.

Wkrétce ujrzelisSmy Morze, stanowczo idace Yann naprzeciw.
Ona lekko skoczyta mu na spotkanie i zmagali si¢ z soba przez
chwilg, po czym Yann i wszystko co do niej nalezalo zostato
odepchnigte. Marynarze zndéw musieli postawi¢ zagle i1 dzigki
pomys$lnym wiatrom ptyneglismy dale;j.

MingliSmy Gondarg, Narl i Hoz. ZobaczyliSmy pamigtne, Swigte
Golnuz, styszeliSmy modly pielgrzyméw.

Gdysmy si¢ obudzili z poobiedniej drzemki, zblizaliSmy sig
wlasnie do Nen, ostatniego z miast rzeki Yann. Brzegi znéw byly
porosnigte dzungla, rosnaca tez wokol Nen, a nad wszystkim
krolowaty wielkie pasma Mloon, spogladajace zza gestwiny na
miasto.

Tutaj rzucili$my kotwice, a ja, razem z kapitanem, poszedtem do
miasta aby stwierdzi¢ czy sa w nim Wedrowcy.

Wedrowcey byli dziwnym, ciemnoskorym szczepem schodzacym
co siedem lat, sobie tylko znana droga, z jakiej$ fantastycznej krainy
lezacej w gorach Mloon. Wszyscy mieszkancy Nen wyszli z domow
1 stojac na ulicach przygladali si¢ Wedrowcom, kobietom i
mezczyznom, z ktorych kazde robito co$ dziwnego. Jedni tanczyli
zadziwiajace tance, ktorych nauczyli si¢ od pustynnego wiatru, gnac
si¢ 1 wirujac tak szybko, ze oko nie nadazato za ich ruchami. Inni
wygrywali na instrumentach rzewne i1 pigkne melodie pelne grozy,
ktérych nauczyly ich duchy, gdy btadzili noca po pustyni — miejsca
skad przyszli.

Zaden z ich instrumentéw nie byl podobny do znanych w Nen czy
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dorzeczu Yann; nawet rogi, z ktoérych je zrobiono pochodzily od
zwierzat jakich nikt nad racica nie widzial, gdyz byly zagigte na
koncach. Spiewali w jezyku nie znanym nikomu, ktéry zdawat sig
by¢ pokrewnym tajemnicom nocy i niepojetego strachu,
nawiedzajacego ponure miejsca.

Wszystkie psy w Nen odnosity si¢ do nich z najwyzsza
nieufno$cia. Wedrowcy opowiadali sobie nawzajem okropne historie
— cho¢ nikt w Nen nie znat ich jezyka, to mieszkancy widzieli
strach na twarzach stuchaczy. Wtedy méwiacy konczyt i wybuchat
$miechem, za§ inny zaczynal swa opowies¢ 1 niebawem jego
poprzednik szczgkal zgbami. Kiedy przypadkiem zobaczyli jakiego$
jadowitego weza, witali go jak brata, a i on zdawal si¢ ich
odwzajemnia¢ powitanie, najgrozniejsza i najbardziej jadowita ze
zmij, olbrzymia Lynthra, wyszla z dzungli i petzta gtéwna ulica Nen.
Zaden z Wedrowcow przed nia nie uciekal, lecz tym dzwieczniej
grano na nstrumentach, jakby zmija byla jakas wazna osoba. By¢
moze dlatego sunac migdzy nimi, nikogo nie ukasita.

Bardzo chcialem tam zosta¢ i postucha¢ hymnu, jakim witaja noc,
lecz nadszedt juz czas by podnies¢ kotwicg i wraz z przyptywem
wroci¢ do Bar—Wul-Yann. WeszliSmy wigc na poklad i
poptyneliSmy dalej. Niewiele rozmawialiSmy z kapitanem, gdyz
obaj, podziwiajac przepych zachodzacego stonca, mysleliSmy juz o
rozstaniu, ktére mialo niebawem nastapi¢. Slonce miato kolor
czerwonego zlota, a dzungle spowijala delikatna ktadaca si¢ nisko
mgietka. W nig wsaczat si¢ dym miasteczek skrytych w dzungli, a
gdy te dwa opary spotkaty si¢ ze soba i zlaczyly, jeszcze gestsza
mgla powstata, o barwie purpury, roz§wietlona stonicem, tak jak
mysli ludzkie rozswietla jakas mysl wielka i $wigta. Czasem tylko
pojedynczy stup dymu z samotnego domu wzbijal si¢ wyzej i sam
1$nit w stoncu.

Teraz, gdy ostatnie promienie kladly si¢ na ziemig, ujrzeliSmy
widok, ktéry przybytem zobaczy¢: oto z dwoch gér wznoszacych sig
po dwu stronach rzeki opadaly ku falom marmurowe urwiska,
r6zowo I$niace w blasku gasnacego stonca. Obydwa zupehnie gladkie
1 siggajace szczytu, prawie sig¢ stykaly. Yann z hukiem przebijata si¢
przez nie i wpadata w morze.
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To wiasnie byly Bar—Wul-Yann — Wrota Yann. W oddali, przez
waska szczeling przesmyku dojrzalem nieopisany bigkit morza, po
ktérym pomykaty I$niace, rybackie tédeczki.

Stonce zaszto, zapadl mrok i minat zachwyt nad pigknoscia Bar—
Wul-Yann lecz rézowe skaly weciaz jeszcze jasnialy — cud
najwigkszy jaki mogty ujrze¢ oczy. Wkrotce zmierzch rozjasnit blask
zapalajacych si¢ gwiazd 1 barw; Bar—Wul-Yann powoli znikngty.
Widok tych skal byt dla mnie jak muzyczny akord dobyty rgka
mistrza ze skrzypiec, co drzace ludzkie dusze unosi do Nieba lub
Krainy Basni.

Teraz, przy brzegu, rzucilismy kotwice. Srédladowi marynarze
obawiali si¢ morza.

Nadszedl wigc czas, gdy musiatem rozsta¢ si¢ z kapitanem; on
powracal d swego pigcknego Belzoondu u podndéza wyniostych
szczytow Hian Min, ja za$ udawatem si¢ jakim$ dziwnym sposobem
w powrotna droge do tych zamglonych pdl, znajomych poetom,
wsrod ktorych mozna znalez¢ matla, tajemnicze wioski. W ich
oknach wychodzacych na zachéd wida¢ zwykle pola, podczas gdy
we wschodnich oknach blyszcza gory elféw przykryte czapami
$niegu, ciagnace si¢ az do krainy Mitow, i dalej, do Krolestwa
Fantazji, ktora lezy w Ziemiach Snéw. Dlugosmy si¢ zegnali
wiedzac, ze nigdy juz nie bgdzie dane nam spotkac sig, gdyz w miarg
uplywu lat moja wyobraznia stabnie i coraz rzadziej zapuszczam si¢
w Ziemie Snow. Wreszcie uscisngliémy sobie dtonie — cho¢ on
niezgrabnie to uczynit, gdyz nie tak witaja si¢ w jego kraju — i duszg
ma polecit opiece swoich bogdéw, tych pomniejszych bogow,
skromnych, co sprawuja piecz¢ nad Belzoondem.
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MscicieL, PERDONDARIS
THE AVENGER OF PERDONDARIS

Niedlugo po powrocie znad Yann zeglowalem po Tamizie.
Odptyw unosit mnie na wschod, oddalajac od Westminster Bridge, w
poblizu ktérego wynajalem 16dz. Najrozniejsze rzeczy unosily sig¢ ze
mna na wodzie — dryfujace patyki i olbrzymie statki — tak Ze
zaabsorbowany ogladaniem ruchu na tej wielkiej rzece nawet nie
zauwazytem jak znalaztem si¢ w City. Podnoszac gtowe ujrzatem tg
cze$¢ Embankmentu, ktora lezy najblizej Ulicy Przechodniej. Nagle
zaczalem si¢ zastanawiaC, jaki los spotkatl Singanee, gdyz cisza
panowata wokot jego patacu ze stoniowej kosci gdym go ostatnio
mijal, a to kazalo mi przypuszczaé, ze jeszcze nie wrocil. Cho¢
widzialem jak wyruszat ze swa straszliwa widcznia 1 cho¢ dzielnym
byt towca stoni, to jednak przerazajacego si¢ podjal dziela, bowiem
wiedzialem, ze nie zamierzal nic innego uczyni¢, jak pomscié
Perdondaris, zabijajac potwora z jednym kitem, ktéry napadt na nie
znienacka 1 w jeden dzien zburzyt. Tak wigc, gdy tylko doptynatem
do jaki§ schodéw, przywiazalem todz, wyszedtem na brzeg i
przemierzytem bulwar. Gdzie§ przy trzeciej przecznicy zaczatem
szuka¢ wylotu Ulicy Przechodniej; jest ona bardzo waska i trudno ja
zrazu zobaczy¢, lecz znalaztem ja i1 niebawem bylem juz w sklepie
starca. Jednak miast niego jaki§ mtodzieniec stal za kontuarem. Nie
mogt mi udzieli¢ Zadnej informacji o starcu — sam dawatl sobie radg.
A co do starych drzwiczek na tylach sklepu, to: ,,Nic o tym nie
wiemy, proszg¢ pana”’. Musialem wigc z nim porozmawia¢ by go
ugtaska¢. Na kontuarze miat wystawiony na sprzedaz przyrzad do
nabierania tyzeczki cukru w zupelnie nowy sposob. Uradowat si¢
gdy go obejrzalem i zaczatem wychwalaé. Zapytalem do czego to
stuzy, a on odpart, ze do niczego, 1 ze wynalezione zostalo zaledwie
tydzien temu, jest zupelnie nowe, zrobione ze szczerego srebra i
chetnie kupowane.

Przez caly czas przesuwalem sig¢ w kierunku zaplecza sklepu.

Kiedy zapytatem o figurki bogéw, ktore si¢ tam znajdowaty,
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powiedzial, Ze jest to kolekcja maskotek — nowo$ci w tym sezonie.
Udawatem, ze chcg jedna z nich wybra¢, gdy nagle ujrzatem te
cudowne stare drzwi. W jednej chwili przez nie przeszedlem, a za
mna 6w miody sklepikarz. Nikt nie byl bardziej zaskoczony od
niego, gdy ujrzat trawg ulicy i rosnace wsrdd niej purpurowe kwiaty.
Przebiegt w swym kitlu na druga stron¢ i w sama porg si¢ zatrzymat,
bo tam konczyl si¢ $wiat. Spogladajac w dot za krawedz trotuaru
ujrzal, zamiast zwyktych, kuchennych okien, biate chmury i biekitne
niebo. Bladego i z trudem tapiacego oddech podprowadzitem do
starych, tylnych drzwi sklepu i lekko popchnatem. Sadzitem, ze
bardziej postluzy mu powietrze po tej stronie ulicy, ktora zna.
Bezwolnie wigc wszedt do $rodka. Gdy tylko drzwi zamknetly si¢ za
zdumionym sprzedawca, skrgcitem w prawo i ruszytem ulica, az
ujrzalem ogrody i chaty oraz czerwona plamke krecaca sig¢ po
ogrodku. Wiedzialem, Ze to stara wiedzma odziana w szal.

— Przychodzisz znéw zmieni¢ swe ztudzenia? — spytala.

— Przyszedtem z Londynu — powiedziatem. — Chcg zobaczy¢
Singanee. Chce si¢ uda¢ do jego patacu ze stoniowej kosci, za
gorami elfow, gdzie otchtan ametystowa.

— Nie ma to jak zmieni¢ swe zludzenia — powiedziala — inaczej
stajesz si¢ zmegczony. Londyn to dobre miejsce, ale od czasu do
czasu chce sig zobaczy¢ gory elfow.

— A wigc znasz Londyn? — spytatem.

— Oczywiscie, ze znam — rzekla. — Potrafig $ni¢ tak samo jak
ty. Nie jestem jedyna osoba, ktora potrafi wyobrazi¢ sobie Londyn.

Ludzie okropnie trudzili si¢ w jej ogrodzie; wlasnie byta
najgore¢tsza pora dnia, a oni kopali topatami. WiedZma odwrdcita sig
nagle by dlugim, czarnym kijem smagna¢ jednego z nich po plecach.

— Nawet moi poeci czasami udaja si¢ do Londynu —
powiedziata do mnie.

— Czemu go uderzytas? — spytatem.

— Zeby pracowal.

— Przeciez on jest zmgczony.

— Pewnie, ze jest — odparla.

Przyjrzatem si¢ ziemi i zauwazylem, ze byla twarda i sucha.
Kazda jej topata, jaka ci utrudzeni ludzie przerzucali, byta petna
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perel. Niektorzy jednak siedzieli zupelnie bezczynnie, obserwujac
fruwajace po ogrodzie motyle, a stara czarownica wcale nie bita ich.
Spytatem ja, kim sa kopiacy.

— To moi poeci, wykopuja perty.

— Na co ci tyle peret? — zapytatem.

— Zeby nakarmié¢ wieprze, oczywiscie.

— Ale czy wieprze lubig perty?

— Oczywiscie, ze nie — odrzekla.

Pytatbym dalej, lecz z chaty wyszed! ten stary, czarny kot, i nic
nie mowiac patrzyl na mnie dziwnie. Domyslitem si¢ wigc, ze zadaje
glupie pytania. Spytalem dlaczego niektorzy poeci lenili sig,
obserwujac motyle i nie byli bici.

— Motyle wiedza, gdzie ukryto perly, a oni czekaja az ktory$ z
nich przysiadzie nad zakopanym skarbem. Nie moga kopaé, dopoki
nie wiedza gdzie — rzekta wiedZma.

Nagle faun wynurzyt si¢ z rododendronowego gaju i zaczat plasac
w brazowym kregu, ktéry otaczal fontanng. Odglos jego kopyt
tanczacych na brazie byl tak pigkny, jak dzwigk dzwoneczkow.

— Dzwonia na herbate — powiedziata wiedzma.

Wszyscy poeci rzucili swe topaty 1 poszli za nia do domu. Udatem
si¢ za nimi. Zaré6wno czarownica, jak 1 my wszyscy szliSmy za
czarnym kotem, ktory, wyginajac grzbiet i podnoszac ogon, kroczyt
ogrodowa $ciezka wylozona niebieskimi kafelkami, przez czarny
ganek 1 otwarte, dgbowe drzwi do pokoiku, gdzie czekala herbata. A
w ogrodzie =zaczgly S$piewa¢ kwiaty 1 szemrata fontanna.
Dowiedzialem sig, ze fontanna z jakiego$ zupetnie nieznanego morza
czerpie wodg 1 czasami wyrzuca pozlacane szczatki rozbitych
galeonow, o ktorych stuch zaginal, a ktore zatongly podczas
sztormé6w na morzu nikomu nieznanym, lub roztrzaskanych na
kawatki w bitwach nie wiedzie¢ z kim toczonych. Niektorzy
nazywali je sola, poniewaz pochodzily z morza, za$ inni mowili, ze
ta s0l to lzy marynarzy. Niektdérzy z poetow wyjeli z wazonow
wielkie kwiaty i rozsypali ich ptatki po pokoju, inni co$§ mowili
nikogo nie stuchajac, a jeszcze inni $piewali.

— Przeciez oni sa tylko dzieémi, mimo wszystko —
powiedziatem.
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— Tylko dzieémi! — powtoérzyla czarownica, ktora wlasnie
rozlewata wino z pierwiosnkow,

— Tylko dzieémi — powtorzyl stary, czarny kot. I wszyscy
zaczeli si¢ ze mnie Smiac.

— Najmocniej przepraszam — — powiedzialem. — Nie to
chciatem powiedzie¢. Nie zamierzatem nikogo obrazic.

— Przeciez on nie ma o niczym pojecia — rzekt stary, czarny kot.
Smiali si¢ nadal, poki nie potozono poetow do tozek.

A wtedy spojrzatem na znana nam dziedzing i obrdcitem si¢ do
drugiego okna, ktore wychodzito na gory elfow. Wieczor zdawat si¢
by¢ z szafiru. Zobaczylem, iz moja droga zaczyna juz tonaé w
mroku, wigc kiedy ja odnalaztem zszedlem na dot schodami do
saloniku wiedZmy, przeszedtem przez drzwi i1 jeszcze tej nocy
dotartem do patacu Singanee.

Swiatla migotaty za kazda krysztatowa szyba patacu ze stoniowe;j
kosci, a wszystkie okna byly odstonigte. Odglosy dochodzace z
wnetrza przypominaty jaki$ triumfalny taniec. Niezwykle dono$nie
buczat fagot, a potezne uderzenia mocarnej dtoni w wielki beben
byly niczym tupot szarzujacej bestii. Gdy tego stuchatem, zdato mi
sig, ze muzyka ta wyraza walke Singanee z potgzniejszym od
zwyklego slonia sprawca zniszczenia Perdondaris. Gdy szedtem w
ciemnosciach przez ametystowa otchtan, ujrzatem nagle przerzucony
przez nia bialty most. Byl to jeden wielki kiet stonia. Pojatem, iz jest
swiadectwem zwycigstwa Singanee. Zaraz zrozumialem, ze ta
wygigta bryla ko$ci stoniowej, ktéra przeciagnigto na linach by
tworzyta most nad otchtania, byla blizniacza tej, co niegdy$
stanowila wrota Perdondaris i stala si¢ przyczyna zniszczenia tego
stawnego miasta — jego wiez, muré6w i mieszkancow. Ludzie juz
zaczeli ja drazy¢ i rzezbi¢ po bokach Postacie naturalnej wielkosci.
Przeszedtem po niej na drugg strong. W potowie drogi znalazlem
kilku mocno $piacych rzezbiarzy. Po drugiej stronie przepasci,
opodal patacu, kiet grubszym koncem oparty byt o ziemig. Tam
zszedlem po opartej o kiel drabinie, gdyz schodow jeszcze nie
wyrabano.

Przed palacem bylo tak, jak oczekiwatem: straznik przy bramie
spat twardo i cho¢ go prositem o pozwolenie wejscia do patacu, on
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tylko wymamrotat imi¢ Singanee i znowu zapadl w sen. Bylo
oczywiste, ze pit bak. W sali ze stoniowej kosci spotkatem lokai,
ktoérzy powiedzieli mi, ze tej nocy kazdy gos$¢ jest mile widziany w
patacu, gdyz wlasnie czci¢ beda triumf Singanee. Zaproponowali mi
bak, bym wypil dla upamigtnienia zwycigstwa, lecz ja nie znajac jego
mocy i nie wiedzac jaka ilo§¢ starcza by cztowieka z nog zwalic,
powiedziatem im, ze poprzysiggtem przed bogiem nie pi¢ dobrych
trunkéw. Spytali mnie czy modlitwa przebtagaé go si¢ nie da, ja za$
odpartem: ,,Zadna miara”, i ku sali ruszylem gdzie tanczono.
Wspdtczuli mi i kwasno rozprawiali o tym bogu, chcac w ten sposob
mi si¢ przypodobaé, a potem zndéw zaczgli pi¢ bak na chwalg
Singanee.

Przed kotarami oddzielajacymi tanczacych od reszty stal
szambeltan. Gdy mu wyznatem, ze cho¢ obcy tutaj, dobrze jestem
znany bogom Pegana: Mungowi, Sishowi 1 Kibowi — ktérych znaki
uczynitem, przywital mnie serdecznie. Wtedy zapytalem go o mdj
str6j, czy aby jest odpowiedni na taka okazjg¢. Poprzysiagl na
wlocznig, co usmiercita niszczyciela Perdondaris, iz hanba dla
Singanee byloby, gdyby jakikolwiek gos¢ znany bogom wszedl na
sale balowa niestosownie odziany, po czym zaprowadzil mnie do
innej komnaty i wyjat szaty jedwabne ze starego kufra zrobionego z
Czarnej, sgkatej dgbiny obitej okuciami ze zzieleniatej miedzi i
jasnymi szafirami, proszac bym wybral str6j stosowny dla siebie.
Wybralem jasnozielona oponczg, pod ktora miatem jasnoniebieska
odziez widoczna tu i tam, oraz jasnoniebieski pas rycerski. Ubralem
tez plaszcz barwy ciemnopurpurowej z dwoma waskimi,
granatowymi paskami wzdhuz skraju i rzedem wielkich, ciemnych
szafirow naszytych na purpurg¢ migdzy nimi. Plaszcz ten sptywat mi z
ramion do ziemi. Niczego posledniejszego szambelan nie pozwolit
mi wybraé, albowiem — jak twierdzit — Zzaden go$¢ tej nocy nie
mial prawa sprzeciwia¢ si¢ hojnosci jego pana, ktéra on chgtnie
wcielal w czyn dla uczczenia zwycigstwa. Gdy juz mnie wystrojono,
udali$my si¢ na salg balowa i pierwsze co ujrzalem w tej wysokiej,
roziskrzonej komnacie, to pot¢zna posta¢ Singanee stojacego wsrod
tanczacych, ktorych glowy ledwie do pasa mu siggaty. Nagie byly
jego potezne ramiona, ktore wiocznig dzierzyty. Szambelan powiddt
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mnie do niego, a ja sklonilem si¢ i rzeklem, iz dzigkuj¢ bogom,
ktérych on o opieke prosit. On za$ odpowiedzial, ze styszat jak o
moich bogach dobrze moéwili ci, ktorzy zwykli sig modlic.
Rozumialem, ze tylko przez grzeczno$¢ tak mowit, gdyz nic o nich
nie wiedziat.

Strdj Singanee byt prosty; jedyna jego ozdoba byta ztota opaska
przytrzymujaca wlosy — jej ztociste konce byly zwiazane z tylu
purpurowym jedwabiem. Wszystkie za to krolowe nosity korony
niezwyktej $wietnosci, cho¢ nie wiem, czy je od Singanee otrzymaty,
czy tez juz jako krélowe porzucily trony dalekich krain, zwabione
jego uroda i stawa.

Wszystkie nosily jedwabne szaty o wspaniatych barwach, a stopy
miaty bose 1 bardzo ksztaltne, bowiem w tych krainach nie ma
zwyczaju noszenia obuwia. Kiedy zobaczyty, ze wielkie palce moich
nog sa znieksztatcone, jak to zwykle u Europejczykow, bo zwrdcone
do wewnatrz zamiast by¢ prostymi, wtedy jedna czy dwie spytaty
mnie ze wspotczuciem czy miatem jaki wypadek. Zamiast szczerze
wyznaé, ze znieksztalcenie paluchow jest calkiem przyjemne i w
naszym zwyczaju, powiedzialem im, ze padto na mnie przeklenstwo
ztosliwego boga, u stop ktorego w dziecinstwie odmowitem zlozenia
owocow. W pewnym stopniu bylem usprawiedliwiony, gdyz
Konwenans jest bostwem, cho¢ zle sa jego drogi; gdybym
powiedzial im prawde, nie zostalbym zrozumiany. Do tanca
przydzielili mi damg¢ cudownej urody, ktéra powiedziata mi, iz na
imi¢ ma Saranoora i jest ksi¢zniczka z Pomocy, przystana jako
haracz do palacu Singanee. Tanczyla troche tak, jak tancza
Europejczycy, a trochg jak wrozki z pustkowi, ktore, jak glosi
legenda, wabia zbtakanych podréznych do zguby. Gdybym mogt
wyprowadzi¢ z tej fantastycznej krainy tych trzydziestu pogan o
dhugich czarnych wtosach i oczach jak u elfow, wraz z instrumentami
nieznanymi nawet Nabuchodonozorowi, i gdybym mogt ich naktonié
by pod twoim domem zagrali melodie, ktore styszatem w patacu ze
stoniowej kosci, wtedy, mily czytelniku, poznalby§ pigkno
Saranoory, blask $wiatet i kolory tej ol$niewajacej sali, i zwinne
ruchy tajemniczych krolowych, ktore tanczyly wokol Singanee.
Wtedy, mity czytelniku, nie bylby$ tak mily, bo mysli co mkna
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szybko jak lampart przez dalekie, wolne krainy, jednym skokiem
znalazlyby si¢ w twej glowie, nawet gdyby to bylo w Londynie —
tak, nawet w Londynie. Wtedy bowiem zerwaltby$ sig¢ 1 walil
pigsciami w S$ciang pokryta wzorem S§licznym i wzorzystym, w
nadziei, ze cegly ustapia i ukaza ci droge do patacu z kosci stoniowe;j
nad ametystowa otchtania, gdzie sa ztote smoki.

Bywaja bowiem ludzie, ktorzy pala wigzienia by uciec mogli
skazancy. Takimiz podpalaczami byli ci ciemnoskérzy muzycy,
ktorzy, wyzwalajac si¢ z pgt zwyczaju, rozpalali niebezpieczne
mysli. Lecz wy, starsi, nie obawiajcie si¢, nie obawiajcie... Nie bede
grat tej melodii na rogu zadnej ze znanych nam ulic. Nie przywiodg
tu tych dziwnych muzykow, szeptem tylko opiszg droge do Krainy
Snow. Tylko nieliczne, delikatne stopy ja odnajda. Samotnie bedg
marzyt o pigknie Saranoory i wzdychat czasami.

Plasalismy wciaz i wciaz, podlug woli tych trzydziestu muzykow,
lecz gdy gwiazdy zbladly i wiatr, co §wit poznal, jal tarmosi¢ za kraj
sukni nocy, wtedy Saranoora, ksi¢zniczka z Pomocy, powiodla mnie
do ogrodu. Tam byt mroczny gaszcz drzew, ktdre noc wonia swa
przesycaty 1 strzegly jej tajemnic przed budzacym si¢ $witem. Nad
nami, wedrujac po ogrodzie, unosita si¢ petna rados$ci melodia tych
ciemnowlosych muzykantéw, ktorych pochodzenia nie domyslali si¢
nawet ci, co mieszkajac tam, Kraing Snow znali. Tylko raz, przez
chwilg, §piewat ptak tolulu, bo odglosy swigta wystraszyty go tak, ze
zamilkt. Tylko raz, przez chwilg, styszelismy jak Spiewa gdzies w
odleglym gaju, gdy muzycy odpoczywali a nasze bose stopy nie
czynity hatasu. Przez chwilg styszeliSmy tego ptaka, o ktorym nasz
stowik zamarzyt 1 marzenie to przekazat swym dzieciom. Saranoora
powiedziata mi, ze ptaka tego zwa Siostra Piesni, lecz dla muzykow,
ktoérzy znow zaczgli swe granie, nie mieli zadnego imienia, bo nikt
nie wiedziat kim byli, ani z jakiego przybywali kraju. Wtem opodal
nas kto§ zadpiewal w ciemno$ci, wtérujac sobie na jakim$
strunowym instrumencie. Spiewal o Singanee i jego walce z
potworem. Niebawem UjrzeliSmy go, jak siedzac na ziemi $piewat
nocy o tym pchnigciu widczni, ktére dosiggneto fomoczacego serca
niszczyciela Perdondaris. Przystanagwszy na chwilg spytaliSmy go kto
widziat t¢ pamigtna bitwe, a on odparl, ze nikt procz Singanee i tego,
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ktorego kiet zniszczyl Perdondaris — lecz ten juz nie zyje. A gdy
spytaliSmy go, czy Singanee opowiedzial mu o walce, odparl, iz ten
dumny mys$liwy nie powie o tym ni stowa i dlatego jego czyn
poetom przekazano, by na zawsze stat si¢ ich dziedzictwem. Pdzniej
uderzyt w struny 1 §piewat dale;j.

Gdy sznury peret zdobiacych swym blaskiem szyje Saranoory
poczety 1$ni¢ mocniej, wiedzialem ze $wit nadchodzi i ta pamigtna
noc dobiega kresu. W koncu opusciliSmy ogrod i poszliSmy na skraj
przepasci, by zobaczy¢ jak wschodzace stonce blask swoj kladzie na
ametystowe urwisko. Wpierw jednak opromienito urod¢ Saranoory,
by po6zniej wznie$¢ si¢ ponad §wiatem 1 rozgorze¢ na S$cianach z
ametystu. O$lepieni, odwrdcilismy si¢ od tego widoku i ujrzelismy
robotnikéw idacych wzdluz kla, by go wydrazy¢ 1 wyrzezbi¢
balustradg z procesja figur.

Ci, ktorzy pili bak, zaczgli si¢ budzi¢ 1 w ol$nieniu spoglada¢ na
ametystowa otchlan, by po chwili odwréci¢ wzrok i przeciera¢ oczy.
Teraz te cudowne krolestwa piesni, ktore ciemnoskorzy muzycy
wyczarowywali przez cala noc magia swej muzyki, znow ustapily
przed natarciem tej pradawnej ciszy, co nawet przed bogami rzadzita
swiatem; muzykanci owingli si¢ w plaszcze 1 schowawszy swe
cudowne instrumenty chytkiem odeszli na rowniny. Nikt nie o$mielit
si¢ zapyta¢ dokad odchodza lub czemu tam mieszkaja, ani jakiemu
bogu stluza. Taniec ustat i wszystkie krolowe zniknely. A wtedy
niewolnica zndw wyszla tylnymi drzwiami i wysypata kosz szafirow
w przepas¢, tak jak uczynila to wczedniej. Pigkna Saranoora
powiedziata mi, ze te wielkie krélowe nigdy niej nosza dwa razy tych
samych szafirow, i1 ze co dzien w potudnie kupiec z gor dostarcza im
nowe na wieczér. Podejrzewalem jednak, ze co§ wigeej niz
ekstrawagancja kryje si¢ w tym pozornym marnotrawstwie
wyrzucania szafirow w przepasé, gdyz w jej glebi zyly przeciez dwa
ztote smoki, o ktorych nikt nic nie wiedziat. Pomyslatem, 1 nadal tak
mysle, ze Singanee, cho¢ straszny w swej wojnie ze stoniami, z
ktorych kiow patac sobie zbudowatl, dobrze znal, a naw« lgkatl sig¢
tych smokoéw z otchtani i moze mniej cenil te bezcenne klejnoty niz
swe krolowe. On, ktéremu tak wiele krain ptacito pigkny haracz z
obawy przed jego straszliwa wtdcznia, sam skladat daning smokom
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ztotym! Nie wiedziatem czy smoki te mialy skrzydta. Jesli tak, to czy
potrafity nimi dzwigna¢ cigzar swych szczeroztotych cielsk z
przepasci? Albo czy mogly z niej wypelzna¢ jaku sekretnymi
$ciezkami? Nie mam takze pojgcia po co ztotym smokom szafiry czy
krolowe. Tyle ze dziwne mi sig zdalo, iz z rozkazu cztowieka, ktory
niczego nie musiat si¢ lgkaé, wyrzucano tak ogromne bogactwo by
spadato o $wicie w przepas¢, migoczac 1 mienigc si¢ wszystkimi
kolorami teczy.

Nie wiem jak dtugo tak staliémy obserwujac wschod stonca nad
ametystowa otchlania. Dziwne, Ze ten stynny i wspanialy widok nie
poruszyt mnie jeszcze bardziej, lecz jego stawa oszotomila mnie, a
blask o$lepit oczy i — jak to czgsto bywa — mys$lalem raczej o
pomniejszych rzeczach. Pamigtam, Zze patrzytem na blysk stonica w
jedynym szafirze jaki miala Saranoora — w pierScieniu, ktory nosita
na palcu. Pézniej, gdy owial ja ranny wietrzyk, powiedziata ze jej
zimno 1 zawrocila do patacu ze stoniowej kosci. Ja za§ obawiatem
sig, ze juz nigdy jej nie spotkam, gdyz czas ptynie inaczej nad Kraina
Snow nizli we znanej nam dziedzinie. Podobnie jak morskie prady
ptynace w rozne strony i unoszace dryfujace statki.

W bramie patacu ze stoniowej kosci zwrdcitem si¢ do niej, aby si¢
pozegnad, lecz nie znalaztem odpowiednich stow. Teraz czgstokro¢,
gdy bywam w obcych krajach, przystaj¢ 1 mysle o wielu rzeczach,
ktoére powinienem powiedzie¢, lecz wowczas zdotatem tylko rzec:
»Moze zobaczymy sig jeszcze”. Zas ona odparta, iz by¢ moze czgsto
bedziemy si¢ widywac¢, gdyz pozwoli¢ na to bylo blahostka dla
bogéw Krainy Snéw. Nie wiedziata, ze oni niewielka maja wtadze¢
nad znana nam dziedzing. Potem weszla do S$rodka, a ja,
wymieniwszy szaty dane mi przez szambelana na méj wlasny stroj,
opuscilem goscinne progi Singanee i skierowalem si¢ ku znanej nam
dziedzinie. Poszedtem przez ten olbrzymi kiet, ktéry stat si¢ zguba
Perdondaris 1 spotkalem artystow w nim rzezbiacych. Gdym ich
mijat, niektérzy pozdrowili mnie imieniem Singanee, wigc 1 ja jego
imieniem ich witatem. Swiatto dnia nie siggneto jeszcze do samego
dna otchtani, lecz ciemno$¢ ustgpowala juz miejsca purpurowe;j
mgielce. Dojrzalem niewyrazna sylwetke jednego ze zlotych
smokow. Wtedy obejrzalem sig i raz jeszcze popatrzylem na patac z
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kosci stoniowej. Nikogo w oknach nie widzac, odszedtem peten
smutku.

Idac znana mi $ciezka poszediem przez przelgcz i zbocza az zndéw
dotartem do malej chaty wiedzmy. Gdy podszedlem do okna na
gorze by spojrze¢ na znang nam dziedzing, wiedzma mowita co$ do
mnie, lecz ja bytem zty jak ktos, kogo wyrwano ze snu, i nic jej nie
odpowiedziatem. Wéowczas kot dopytywat sig, kogo napotkatem, a ja
mu odpartem, ze w znanej nam dziedzinie koty znaja swe miejsce i
nie gadaja do ludzi. Potem zszedtem na dot i od razu wyszedtem z
chaty, podazajac w kierunku Ulicy Przechodnie;j.

— Zmylite$§ drogg! — zawotata z okna czarownica.

Rzeczywiscie. Niebawem znoéw do patacu Singanee wrocitem,
lecz nie mialem prawa naduzywac jego goscinnosci. Nie mozna tez
wiecznie w Krainie Snoéw pozostawaé. Czyz ta stara wiedzma znala
zew znanej nam dziedziny i te mate, jakze liczne sidla, w ktore tam
wpadamy? Nie zwracajac na nia uwagi szedlem dalej i dotartem do
Ulicy Przechodniej. Zobaczylem dom o zielonych drzwiach stojacy
nieco dalej, lecz pomysSlawszy, ze ten koniec ulicy lezy blizej
Embankmentu 1 miejsca, gdzie zostawitem 16dz, sprobowatem
otworzy¢ pierwsze z brzegu drzwi. Chata byta kryta strzecha, tak jak
pozostate, ze zlotymi wiezyczkami wzdhuz krawedzi dachu, na
ktérym siedziaty przedziwne ptaki muskajac swe wspaniate piora.
Drzwi otwarty si¢ 1 ku memu zdziwieniu znalazlem si¢ w $rodku
domostwa, wygladajacego na pasterski szatas. Mgzczyzna siedzacy
na klodzie drewna w malej, ciemnej izbie przeméwil do mnie w
jakim$§ obcym jezyku, a ja mruknatem co$ i pospiesznie wyszedtem
na ulicg. Dom byl kryty strzecha zar6wno z tyhu, jak i z przodu. Od
tej strony nie byto zadnych ztotych wiezyczek ni cudownych ptakow,
nie bylo tez chodnika. Stal tam rzad chat, obdr i1 stoddt, lecz nie
dostrzegltem ani $ladu miasta. W oddali ujrzatlem jedna czy dwie
mate wioski. Rzeka jednak byla — 1 niewatpliwie byta to Tamiza,
bowiem miala jej szerokos$¢ i jej lini¢ brzegu; jesli wyobrazié sobie
Tamiz¢ na swym miejscu lecz bez miasta, mostow 1 bez
Embankmentu. Zrozumialem, ze najwidoczniej zdarzyto mi sig, i to
w bialy dzien, co$, co czasem przydarza si¢ ludziom — a szczegdlnie
dzieciom — gdy budza si¢ przed $witem w jakim$ obcym domu i
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widza wysokie, szare okno tam, gdzie powinny by¢ drzwi i jakie$
nieznane przedmioty nie na swoim miejscu. Cho¢ wiedza gdzie sa, to
nie moga poja¢ czemu to miejsce tak wtasnie wyglada.

Minglo mnie stado catkiem zwyczajnych owiec, lecz prowadzacy
je cztowiek wyglad miat dziwny i dziki. Zagadnatem go, lecz mnie
nie zrozumial. Wtedy zszedlem nad rzeke by sprawdzi¢ czy t6dz tam
jest 1 dokladnie w miejscu, gdzie ja zostawilem, w mule (gdyz
wlasnie byl odptyw) ujrzalem na wpol zagrzebany kawatek
sczerniatego drewna, ktory mogl by¢ czg$cia mojej todzi, chociaz nie
bylem tego pewien. Mialem wrazenie, ze pomylitem $wiaty. Dziwna
bytoby rzecza, gdybym, przybywszy z tak daleka aby ujrze¢ Londyn,
nie mogt go teraz znalez¢ przy zadnej z drog, ktore do niego wioda.
Wygladalo na to, ze podrozowalem w Czasie 1 gdzie§ go wsrod
wiekéw zgubilem. Wedrujac tak po trawiastych wzgorzach
natknatem si¢ na kapliczke pleciona z wikliny 1 pokryta strzecha. W
niej ujrzalem lwa bardziej zniszczonego przez czas niz Sfinks z
Ghazy, a gdy rozpoznalem w nim jednego z tych czterech co na
Trafalgar Square stoja, zrozumialem, iz zablakatlem si¢ gdzies w
dalekiej przysztosci 1 wiele stuleci podstepnych lat dzieli mnie od
wszystkiego, co znatem. Usiadlem na trawie obok kruszacych si¢
lwich tap, by zastanowi¢ si¢ co robi¢. Postanowitem wréci¢ przez
Ulicg Przechodnia, a poniewaz w znanej nam dziedzinie nic mnie juz
nie trzymato, zosta¢ stuga w patacu Singanee 1 zndw ujrze¢ twarz
Saranoory oraz te stynne, cudowne, ametystowe $wity nad otchlania,
w ktorej igraja ztote smoki.

Nie zostatem dluzej aby szuka¢ ruin Londynu, bo niewielka to
przyjemnos¢ w ogladaniu rzeczy pigknych jesli nie ma nikogo, kto
by o nich stuchat z podziwem. Tak wigc od razu wrécitem na Ulicg
Przechodnia, do rzgdu stojacych obok siebie chat, i nie widziatem
innych $ladow Londynu précz tego kamiennego Iwa. Tym razem
wszedlem do wilasciwego domu. Bardzo byl zmieniony i
podobniejszy do jednej z tych chatynek, ktore mozna spotka¢ w
okolicach Salisbury, niz do sklepu w Londynie. Odnalazlem go
policzywszy i domy, bowiem te wciaz staly rzgdem, cho¢ miasta i
chodnika juz nie bylo. Wciaz miescit si¢ w nim sklep. Calkiem inny
od tego, ktéry znalem, lecz mozna w nim bylo kupi¢ rézne rzeczy:
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laski pasterskie, zywno$¢ i1 zelazne topory. W $rodku byt dlugowlosy
me¢zezyzna odziany w skory. Nie rozmawialem z nim, gdyz nie
znalem jego mowy. Powiedzial do mnie co$§, co brzmiato jak
»Everkike”. Nie miato to dla mnie Zadnego sensu, lecz gdy popatrzyt
przy tym na jedna ze swych strzelb, nagle rozjasnito mi si¢ w gltowie
1 zrozumiatem, ze Anglia wciaz pozostala Anglia i wciaz nikt jej nie
podbil, i Ze chociaz mieli do§¢ Londynu, to wciaz czuli si¢ zwiazani
z ziemia. Albowiem czlowiek ten powiedziat do mnie ,,Av er kike”*'.
Wiedzialem, Ze ten jezyk, ktory starzy, poczciwi londyhczycy
zanie$li do odleglych krajow, wciaz byt uzywany w miejscu swych
narodzin i ani polityka, ani wrogowie nie zdotali go zniszczy¢ przez
te tysiace lat. Nigdy nie lubilem dialektu Cockney — z arogancja
typowa dla Irlandczyka, ktory stlucha bogatych 1 biednych
mowiacych angielszczyzna petng elzbietanskiej §wietnosci, lecz gdy
ustyszatem te stowa, poczutem ze tzy naplywaja mi do oczu — bo
trzeba pamigta¢ jak bylem daleko. Przez chwilg milczatem. Nagle
zauwazytem, ze sklepikarz zasnat. Ten jego zwyczaj wydatl mi sig
dziwnie podobny do zwyczajéw tamtego, ktéry — gdyby jeszcze zyt
— musiatby sobie Uczy¢ ponad tysiac lat (jesli sadzi¢ po wygladzie
zniszczonego lwa). Ilez wigc lat ja miatem? Jest rzecza oczywista, iz
nad Kraing Snoéw Czas ptynie szybciej lub wolniej nizli nad znang
nam dziedzina, bo umarli, i to od dawna, wracaja do zycia w naszych
snach, a marzyciel widzi wydarzenia wielu dni nim chociaz jeden
ruch zrobi wskazéwka ratuszowego zegara. Jednak logika na nic mi
si¢ nie zdata; nie zdotatem rozwikta¢ zagadki. Gdy stary czlowiek
spal — a jego rysy dziwnie przypominaty starca, ktory kiedys po raz
pierwszy pokazat mi te stare, czarne drzwiczki na zapleczu —
przeszedlem na drugi koniec jego sklepu. Tam znalaztem drzwi na
rzemiennych zawiasach. Pchnatem je i znow stanalem przed szyldem
na tytach sklepu; przynajmniej po tej stronie Ulica Przechodnia nic
si¢ nie zmienita. Cho¢ fantastyczna i nierzeczywista przez swa trawg
i purpurowe kwiaty, ztociste wiezyczki oraz $wiat konczacy si¢ po
drugiej stronie trawy, to jednak odetchnatem z ulga na widok czegos,
co widziatem wczesniej. Myslatem juz, ze na zawsze utracitem $wiat,

1" ,Av er kike” (Off you kike) — wyno$ sig, gudtaju (przyp. thum.)
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ktory znalem. Teraz, bgdac znéw na Ulicy Przechodniej, mniej sig
czulem samotny niz wtedy, gdy znalaztem si¢ tam, gdzie powinny
by¢ rzeczy mi znajome. Znowu wrocitem mysla do tego co
pozostawilem w rozleglej Krainie Snéw i do Saranoory. A kiedy
ponownie ujrzatem biale chaty, poczulem si¢ mniej samotny na sama
mysl o kocie, cho¢ ten przewaznie $miat si¢ z tego co méwitem.

Pierwsze co powiedzialem gdy zobaczylem wiedzme, to ze
zgubitem moj $wiat 1 zamierzam reszt¢ dni spedzi¢ w patacu
Singanee.

— No tak! Przeszedte$ przez zte drzwi! — ustyszatem z jej ust.

— Tak, ale to przeciez ta sama ulica. Tyle Ze ulica zmienila sig,
Londyn przeminat, i ludzie, ktorych znatem, i domy, w ktorych
bywatem, 1 wszystko. Jestem zmgczony...

— To po co przechodzile$ przez zte drzwi? — pytata.

— O, to nie miato zadnego znaczenia — powiedzialem.

— Nie miato? — spytata przekornie.

— No, chciatem znalez¢ si¢ na blizszym koncu ulicy, zeby —
predzej dojs¢ do Embankmentu i mej todzi. A teraz moja todz i
Embankment, i...

— Niektorzy ludzie zawsze si¢ tak spiesza — powiedziat stary
czarny kot. Bylem zbyt nieszcze$liwy, by si¢ gniewaé 1 nie
powiedziatem nic wigcej. Wiedzma spytata:

— A teraz ktoéra droga chcesz p6js¢? — moéwiace jak nianka do
malego dziecka.

— Nie mam dokad i1$§¢ — odpowiedziatem.

— Wolalby$ po6js¢ do domu, czy do patacu Singanee? — nie
ustgpowata.

— Boli mnie glowa i nigdzie nie chcg i§¢, i mam do$¢ Krainy
Snow

— odpartem.
— Przypusémy, ze przeszedibys$ przez wlasciwe drzwi — rzekla.
— Na nic si¢ to nie zda — powiedzialem. — Wszyscy umarli i

odeszli, 1 dobrze im si¢ powodzi.
— A c6z ty wiesz o Czasie? — zapytala.
— Nic — odpart stary czarny kot, chociaz nikt go nie pytat.
— IdZ wigc — powiedziala stara.
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Odwrocitem si¢ wigc 1 znowu podreptatem na Ulice Przechodnia.
Bytem bardzo zmgczony.

—Czy on w ogole co§ wie o czymkolwiek? — pytal, gdy
odchodzitlem, stary, czarny kot. Wiedzialem co powie teraz.
Odczekat chwilg i rzekt: — Nic.

Kiedy obejrzatem si¢ przez ramig, dumnie kroczyt w kierunku
chaty. Dochodzac do Ulicy Przechodniej, apatycznie otworzylem
drzwi, przez ktére ostatnio przeszedlem. Nie widzialem w tym
zadnego sensu, lecz — znuzony — robitem to, co mi kazano. Gdy
tylko znalaztem si¢ w $rodku zobaczylem, ze wszystko jest tam tak,
jak dawniej — nawet rozespany starzec, co sprzedawal bozki.
Uradowany widokiem dobrze znanych mi rzeczy, kupitem co$
zupelnie pospolitego, czego wcale nie potrzebowalem.

Gdy odwrocitem si¢ od Ulicy Przechodniej, ktéra wygladata tak
samo jak zawsze, pierwsze co zobaczylem, to taksometr wolnej,
eleganckiej taksowki. Krzyknatlem z radosci i zdjalem kapelusz.
Dotarlem do Embankmentu, =znalaztem tam swoja todz i
majestatyczna rzeke niosaca to, co zwykle.

Poplynatem z powrotem 1 kupitem gazetg za pensa (wygladato na
to, ze nie bylo mnie jeden dzien). Przeczytalem ja od deski do deski
— osobliwe lekarstwo na nieuleczalna chorobg — i postanowilem,
ze jak tylko odpoczng bedg spacerowal wszystkimi ulicami, ktore
znam, 1 dzwonit do wszystkich ludzi, ktérych kiedykolwiek
spotkatem, i dlugo nie opuszczg znanej nam dziedziny.
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SkLEP NA ULicy PRZECHODNIES
A SHoP IN GO—BY STREET

Powiedziatem, ze musz¢ znéw powroci¢ na Yann i zobaczy¢, czy
»Ptak Rzeczny” po niej kursuje i czy nadal dowodzi nig jej brodaty
kapitan, czy tez wciaz wysiaduje przy bramie starego Belzoondu
popijajac wieczorami to cudowne, zotte wino, ktore przynosi goral z
Hian Min. Pragnatem znowu ujrze¢ zeglarzy co przyptywaja z Durl i
Duz, i1 ustysze¢ z ich ust jaki los spotkat Perdondaris, gdy zguba
niespodziewanie przyszta ze wzgdrz 1 spadla na to stawne miasto.
Pragnalem tez uslysze¢ zeglarzy modlacych si¢ co noc do swych
bogow 1 poczu¢ jak budzi si¢ chtodny wieczorny wiatr, gdy ptonace
stonce odchodzi znad tej egzotycznej rzeki. Sadzitem, iz nigdy juz
nie ujrz¢ fal Yann, lecz gdy — nie tak dawno — porzucitem
polityke, znow rozwingly si¢ skrzydla mej fantazji, ktdére ongi$
opadly, 1 mialem nadziej¢ raz jeszcze wyruszy¢ do ziem za
Wschodem lezacych, gdzie Yann jak dumny bialy rumak biezy przez
Kraing Snow.

Zapomnialem jednak drogg na kraniec znanej nam dziedziny, do
tych matych wiosek, ktorych okna, cho¢ zasnute wieczna pajeczyna,
wygladaja na dziedziny nam nie znane i sa punktem wyjscia do
wszystkich przygod w catej Krainie Snow.

Rozpytywalem wigc 1 zostatem skierowany do sklepu ze snami,
ktory miesci si¢ niedaleko Embankmentu, w centrum Londynu.
Trudno sig dziwi¢, ze posrdd tylu ulic ile ma to miasto, znajdzie si¢
taka, ktorej jeszcze nie widzieliscie: nazywa si¢ Ulica Przechodnia i
wejdziecie na nig ze Strandu, jesli dobrze poszukacie. A kiedy
wejdziecie do tego sklepu nie przechodzcie od razu do sedna sprawy,
lecz poproscie by wam co$ sprzedano. Jes§li bedzie to cos, co
wlasciciel ma na sktadzie, wrgczy wam to 1 uprzejmie pozegna. Taki
ma zwyczaj. Wielu zawiodlo si¢ pytajac o jaka$ niezwykla rzecz,
taka jak muszla ostrygi, w ktorej znaleziono jedna z tych rzadkich
perel, uzytych, wedlug Apokalipsy, na wrota Niebios, 1 stwierdzajac,
Ze starzec ma ja na skladzie.
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Sprzedawca siedzac drzemal, kiedy wszedtem do jego sklepu.
Cigzkie powieki niemal catkiem opadly mu na oczy, usta miat
szeroko otwarte. Powiedziatem:

— Chcg troche¢ Abamy i Pharpahu, rzek Damaszku.

— Ile? — spytat.

— Po dwa i pét jarda kazdej, z dostawa do domu.

— To wielce klopotliwe — mruknat — wielce ktopotliwe. Nie
trzymamy tego w takich ilo$ciach.

— A wigc wezmg tyle, ile macie — powiedziatem.

Podniost si¢ z trudem i obejrzat kilka butelek. Widziatem jedna z
etykieta ,Nil, rzeka Egiptu” i inne z naklejkami ,,Swicty Ganges”,
»Phlegethon”, , Jordan”. Juz prawie zaczatem si¢ obawiac, ze je ma,
kiedy ustyszatem jak znow pomrukuje: ,,To wielce ktopotliwe”. W
koncu powiedziat:

— W tej chwili nie mamy.

— Zatem — powiedzialem — chce, aby wskazat mi pan droge do
tych malych wiosek, przez okna ktorych poeci spogladaja na
nieznane nam dziedziny, bo chce uda¢ si¢ do Krainy Snow i raz
jeszcze pozeglowac po potgznej, morzu podobnej Yann.

Sprzedawca ruszyt cigzkim krokiem, sapiac, na tyly sklepu, a ja
poszedtem za nim. Mroczna graciarni¢ wypetnialy posazki bozkow.
U wejscia panowal mrok i potmrok, lecz z odlegtego konca
pomieszczenia rozchodzita si¢ bigkitna poswiata, w ktorej zdawaty
si¢ Swieci¢ gwiazdy i jarzyty si¢ glowy bozkow.

— To — rzekl thusty starzec w kapciach — sa niebiosa bogow,
ktorzy $pia. Spytatem jacy bogowie $pia, a on wymienil imiona,
ktorych nigdy nie styszalem i takie, ktore znatem.

— Wszyscy ci, ktorzy nie sa teraz czczeni, $pia.

— A wige Czas naprawdg nie zabija bogow? — zapytatem.

— Nie. Przez trzy lub cztery tysiace lat dany jest czczony, i przez
trzy lub cztery $pi. Tylko Czas wiecznie czuwa — odpart.

— A ci, ktérzy nauczaja o nowych bogach — powiedziatem —
czy sami nimi nie sa?

— Oni stysza jak starzy bogowie poruszaja si¢ we $nie przed
przebudzeniem, poniewaz nadchodzi §wit 1 pienia kaptanow. Ci sa
szczgSliwymi prorokami; nieszczg§liwymi sa ci, ktorzy stysza jak
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jaki§ dawny bog przemawia bedac wciaz pograzony w glebokim
$nie, i glosza proroctwo za proroctwem, a §wit nie przychodzi. Tych
ludzie kamieniuja mowiac: ,,Przepowiedz teraz gdzie uderzy cig ten
kamien”.

— A wige Czas nigdy nie zabija bogdw — powiedziatem.

— Oni umrg przy tozu $mierci ostatniego czlowieka. Wtedy Czas
oszaleje z samotnos$ci 1 nie odrézni swych godzin od wiekéw, a one
beda sig tloczy¢ wokot niego blagajac by je rozroznit, zas on polozy
im bezsilne dlonie na glowach i spojrzy niewidzacym wzrokiem, i
powie: ,,Moje dzieci, nie odrézniam jednego z was od drugiego”. Na
te stowa Czasu opustoszale Swiaty zawiruja opgtanczo.

I przez dtuzsza chwilg milczatem, bo wybiegtem wyobrazniag w te
odlegle lata i spojrzalem na siebie z drwing. Bylem ledwie
jednodniowsa istota.

Nagle, styszac cigzki oddech starego cztowieka, zdatem sobie
sprawg, ze zapadl w sen. To nie byl zwyczajny sklep: obawiatem sig,
ze jeden z jego bogdw moze si¢ obudzi¢ 1 wezwac starca; balem si¢
tylu rzeczy, byto tak ciemno, i jeden czy dwa idole byly wigcej niz
groteskowe. Mocno potrzasnalem starcem.

— Wskaz mi drogg do tych wiosek — powiedzialem — na krancu
znanej nam dziedziny.

— Nie wiem czy mozemy to zrobi¢ — powiedzial.

— A wigc dostarcz mi bogdbw — rzeklem. To go otrzezwito.
Powiedziat:

— Wyjdz tylnymi drzwiami i skre¢ w prawo — po czym otworzyt
stare, czarne drzwiczki w $cianie, przez ktore przeszedlem, a on
sapnat 1 zamknatl je za mna. Zaplecze sklepu bylo niewiarygodnie
stare. Na prochniejacym szyldzie zobaczylem litery starodawnego
pisma: ,Sprzedaz lasic 1 nefrytowych kolczykéw”. Slofice juz
zachodzilo i 1$nito na matych, ztotych wiezyczkach, ktore btyszczaty
wzdtuz dachu dawno temu pokrytego strzecha z cudownej stomy.
Zobaczylem, ze cata Ulica Przechodnia ma ten sam dziwny wyglad,
gdy oglada¢ ja od tylu. Trotuar byl podobny do tego, ktérego bylem
zwyczajny, 1 ktorego tyle tysigcy mil ciagneto si¢ po drugiej stronie
tych domoéw, ale sama ulica byta bujna, niezdeptana taka pelna tak
cudownych kwiatow, ze wabita z daleka stada przelatujacych
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wysoko motyli, lecacych nie wiem dokad. Po drugiej stronie ulicy
tez byt trotuar, lecz nie byto zadnych domow. Nie zatrzymalem si¢
aby sprawdzi¢ co znajdowalo si¢ zamiast nich, bowiem skrecitem w
prawo i poszedtem Ulica Przechodnia, az dotarlem do otwartych
przestrzeni 1 wiejskich ogrodow, ktorych szukatem. Olbrzymie
kwiaty wyrastaly tam pod niebo, niczym fajerwerki, by rozsypac si¢
w purpurowe kwiatostany. Staly tam ogromne i promienne, nucac
cicho dziwne piesni. Inne podeszty do nich, zakwitly i tez zaczely
$piewac. Bardzo stara wiedzma wyszta przez tylne drzwi swej chaty
do ogrodu, w ktorym statem.

— Co to za pigkne kwiaty? — spytatem.

— Sza! Sza! — powiedziala. — Wilasnie ktade poetéw do snu. Te
kwiaty sa ich snami.

Zatem trochg ciszej:

— Co to za cudowna piesn, ktora $piewaja? — ponownie
zapytalem. A ona rzekta:

— Badz cicho i stuchaj.

Stuchatem 1 stwierdzitem, ze S$piewaja o moim wlasnym
dziecinstwie i rzeczach, ktére wydarzyly si¢ tak daleko stad, ze
catkiem o nich zapomnialem dopoki nie ustyszatem tej cudownej
piesni.

— Czemu $piew jest tak cichy? — spytatem.

— Umartle glosy — powiedziata. — Umarte glosy.

Zawrdcita do swojej chaty powtarzajac: ,,Umarle glosy”, lecz
cicho, w obawie, ze zbudzi poetow.

— Oni tak zle sypiaja kiedy zyja — powiedziala.

Na palcach wszedlem schodami na gore, skad przez okna, patrzac
w jedna strong, widzieli$my znane nam dziedziny, a patrzac w druga
— pagorkowate krainy, ktorych szukatem bojac sig, ze ich nie
odnajd¢. Natychmiast spojrzatem ku basniowym goérom; ptongly
po$wiata zachodu, a na ich fiotkowych zboczach rozbtyskaty lawiny
schodzace z loskotem ze szmaragdowych, lodowych szczytow. W
fancuchu niebieskoszarych wzgorz, nad ametystowa otchtania ziata
znajoma wyrwa, poprzez ktora wida¢ Kraing Snow.

Cisza panowata w pokoju, w ktorym spali poeci, kiedy zszedlem
na dol. Stara czarownica siedziala przy stole robiac na drutach
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wspanialy plaszcz ze ztota i zieleni dla kréla, ktory byt martwy od
tysiaca lat.

— Czy on sig na co$ przyda krolowi, ktory umart? — zapytalem.

— Kto wie? — odpowiedziata tajemniczo.

— Co za glupie pytanie — rzekl jej stary czarny kot, ktory lezat
zwinigty w kigbek przy trzaskajacym ogniu.

Gwiazdy $wiecily juz nad ta romantyczna kraing, gdy zamknatem
drzwi domu wiedzmy. Swietliki juz wystawialy nocna straz wokot
zaczarowanych chat. Odwrocilem si¢ 1 pobieglem ku wyrwie w
niebieskoszarym tancuchu gor.

Nim tam dotarlem jakie§ kolory zaczety si¢ juz pojawiaé w
ametystowej otchtani wypelniajacej wyrwe, chociaz nie byt to
jeszcze poranek. Styszalem czlapanie i1 czasem daleko w dole
dostrzeglem btysk tusek tych ztotych smokéw, ktére sa dzielem
kowali Sirdoo, a zycie zawdzigczaja zaklgciom czarodzieja
Amargrarna. Po przeciwnej stronie, na skraju urwiska, wedtug mnie
zbyt blisko by byl bezpieczny, stat patac z kosci stoniowej wielkiego
Singanee — towcy stoni. Nikte §wiatla pojawily si¢ w oknach —
niewolnicy wstali do pracy 1 z cigzkimi powiekami rozpoczgli dzien.

Promien slonca omiott $wiat. Niechaj inni opisza jak start z
ametystowego urwiska czarny cien tego, co stalo naprzeciw, jak ta
jedna widcznia §wiatla przebita cale staje ametystu, i1 jak ucieszone
kolory podskoczyly by powita¢ $wiatlo, rzucajac za siebie
purpurowy blask na $ciany patacu ze stoniowej kosci, podczas gdy
na dnie tego niewiarygodnego wawozu ztote smoki wciaz igraty w
ciemnosciach.

W tejze chwili z drzwi palacu wyszta niewolnica i ze skraju
urwiska wysypala kosz szafirow. A gdy dzien ogloszono na tych
wysokosciach i ametystowa otchtan wypehita si¢ blaskiem, towca
stoni zbudzil si¢ w swoim patacu, wzial swa straszliwa widczni¢ i
wyszedlszy drzwiami zwroconymi ku rowninom ruszyt by pomscié
Perdondaris.

Wtedy odwrocilem si¢ 1 spojrzatem na Kraing Snéw, a biala,
poranna mgietka, ktora nigdy calkiem nie znika, unosila si¢ w gore.
Wznoszace si¢ ponad nia, jak wyspy, ujrzalem Wzgérza Hap i
miedziane, opustoszate miasto — stara Bethmoorg. Dalej Uthnar
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Vehi oraz Kyph, Mandaroon i dluga wstege Yann. Raczej odgadtem
niz dojrzatem Hian Min, ktorych niewzruszone i odwiecznej
wierzchotki, rzadko zauwazalne ponad skigbionymi pagérkami
acrotianskich j wzgorz, pigtrza si¢ u ich stop i wsrdd ktoérych, jak
pamigtatem, kryly si¢ Durl 1 Duz. Jednak najlepiej postrzegatem ten
prastary bor, przez ktory, idac do j brzegu Yann przy pehni ksigzyca,
mozna doj$¢ do zakotwiczonego tam ,,Ptaka Rzecznego”, przez trzy
dni czekajacego na pasazerow, jak zostalo mu przepowiedziane.
Poniewaz ten czas wiasnie nadszedt, pospieszytem przez wytom w
niebieskoszarych wzgoérzach, S$ciezka elfow jak basn stara, az
doprowadzila mnie na skraj lasu. Cho¢ gesty mrok panowal w tym
borze, zwierz, ktory w nim zamieszkiwal byl jeszcze czarniejszy.
Bardzo rzadko si¢ zdarza by jaki§ wedrowiec podazajacy przez
Kraing Snow zostat pochwycony przez te bestie, a jednak bieglem;
bo jesli duch czlowieka zostanie schwytany w Krainie Snow, jego
ciatlo moze dalej zy¢ przez wiele lat i dobrze pozna¢ bestie, ktore go
pozarty, wyraz ich matych $lepi, smréd ich oddechu; to dlatego pole
reinkarnacyjne w Hanwell jest tak bardzo wydeptane.

W koncu dotarlem do nurtu dumnej, morzu podobnej, ogromne;j
Yann, do ktorej wpadaty strumienie z niezliczonych ziem — z nimi
plyneta $piewajac. Spiewajac niosta kawatki drewna i cate drzewa,
zwalone w odlegtych, niewidocznych lasach, przenoszac je na swych
poteznych barach. Jednak ani na rzece, ani na pobliskim
kotwicowisku nie bylo §ladu statku, ktory cheiatem zobaczyc.

Wybudowatem sobie chat¢ i pokrylem jej dach ogromnymi,
roztozystymi lis¢émi cudownego ziela. Posiliwszy si¢ migsiwem co
ro$nie na drzewie targarowym, czekatem przez trzy dni. Jak dzien
dlugi rzeka przetaczata si¢ obok, a nocami $piewal ptak tolulu i
olbrzymie $wietliki nie mialy nic innego do roboty, jak przeptywaé
strugami tanczacych iskier. Nic nie marszczylo powierzchni Yann w
dzien, nic nie ptoszyto ptaka tolulu w nocy. Nie wiedzie¢ czemu
obawiatem sig o statek, ktorego oczekiwatem, i jego przyjacielskiego
kapitana. Przez caty dzien wygladatem ich na rzece i nastuchiwatem
w nocy, poki tanczace swietliki nie uspity mnie swym tancem. Tylko
trzy razy w ciagu tych trzech nocy ptak tolulu sploszyt si¢ i przerwat
swoja pie$n. Za kazdym razem zrywatem si¢ ze snu by stwierdzi¢, ze
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to tylko $wit wystraszyt §piewaka. Te nieopisane poranki na Yann
rodzity si¢ jak plomienie w jakiej$ krainie za goérami, gdzie
czarodziej w sekretny sposob zapala ogromny ametyst w mosigznym
kotle. Zwyktem przyglada¢ si¢ im w zachwycie kiedy milkty ptaki
— az znienacka stonce wylanialo si¢ zza wzgdrza i wszystkie procz
jednego ptaki zaczynaly $piewaé; ptak tolulu spat mocno, az
otworzywszy oko ujrzat gwiazdy.

Czekatbym tam przez wiele dni, lecz na trzeci dzien samotno$¢
przywiodta mnie do miejsca, gdzie po raz pierwszy spotkatem ,,Ptaka
Rzecznego” stojacego na kotwicy: brodaty kapitan siedzial na
poktadzie. Gdy tak patrzylem na czarny mut zatoki, malujac w
myslach obraz gromady zeglarzy, ktorych nie widzialem od dwoch
lat, zobaczylem stary kadtub wystajacy z mutu. Uplyw wiekow w
czgsci obrocit go w prochno, a w czgsci pokryt mutem. Wyjatkiem
byt dziob statku, gdzie dostrzegtem wyblakly napis. Przeczytalem go
wolno — ,,Ptak Rzeczny”. Wtedy zrozumiatem, ze kiedy w Irlandii i
Londynie ledwie dwa lata mingly — wieki przeszty na Yann, w
przegnity wrak zmieniajac ten znany mi niegdy$ statek i przed wielu
laty grzebiac w ziemi ko$ci najmtodszych z mych przyjaciot, co
czgsto $piewali mi o Durl i Duz lub opowiadali smocze legendy
Belzoondu. Bowiem poza znanymi nam dziedzinami rycza wichry
stuleci, ktorych jeno echa niepokoja — cho¢ dotkliwie — nasz $wiat,
podczas gdy wszedzie indziej panuje cisza.

Statem chwile przy tym potrzaskanym wraku, odmawiajac
modlitweg za to, co moglo by¢ nieSmiertelne w tych, ktorym
przeznaczone bylo zeglowaé¢ po Yann. Modutem si¢ za nich do
bogéw, do ktorych oni lubili si¢ modli¢ — do pomniejszych bdstw
co opiekuja si¢ Belizoondem. Pdzniej, pozostawiwszy chate, ktora
wybudowatem, tym zarlocznym latom, odwrécitem si¢ od Yann i
wszedlszy w las wieczorem, gdy orchidee wtasnie rozchylaty ptatki
by noc upachni¢, wyszedlem zen rankiem, spgdzajac dzien w
ametystowym cieniu wyrwy Ww niebieskoszarych wzgorzach.
Zastanawiatlem sig¢, czy Singanee, ten pot¢zny lowca stoni, znoéw
wrocil ze swa widcznia do patacu z kosci stoniowej, czy tez spotkat
go los taki sam jak Perdondaris. Gdy mijatem patac zobaczylem u
tylnych drzwi kupca sprzedajacego nowe szafiry. Poszedlem wigc
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dalej i z nadej$ciem zmroku dotartem do tych matych chat i1 elfowych
gor, ktore mozna dostrzec ze znanej nam dziedziny. Udatem si¢ do
starej czarownicy, ktora widzialem przedtem. Siedziala w swym
saloniku otulona czerwonym szalem, wciaz robiac na drutach ten
zloty plaszcz. Za jednym z jej okien stabo $wiecily gory elfow, a
przez drugie zndéw ujrzalem znana nam dziedzing.

— Powiedz mi co§ — rzeklem — o tej dziwnej krainie.

— A co wiesz? — spytala. — Czy wiesz, ze sny sa iluzja?

— Oczywiscie, ze wiem — powiedziatem. — Kazdy to wie.

— Och, nie, nie kazdy — odparta. — Przeciez szaleni nie wiedza?

— To prawda — przyznatem.

— A czy wiesz — powiedziala — ze Zycie jest iluzja?

— OczywiScie, ze nie jest — powiedziatem. — Zycie jest
rzeczywistoscia, Zycie jest naprawde. ..

Styszac to, zar6wno czarownica, jak i jej kot (ktory nie ruszyl sig
ze swojego starego miejsca przy kominku) wybuchngli $miechem.
Stalem tam przez jaki$ czas, bowiem o wiele rzeczy chcialem spytac,
lecz kiedy zobaczylem, ze ich $miech nigdy si¢ nie skonczy,
odwroéciltem si¢ 1 poszedlem sobie.
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ZMAGANIA Z CZASEM

Czas nieublaganie porzadkuje nasz codzienny $wiat. Nasza
dziedzing rzadzi przestrzen i czas. A czy w $wiecie marzen i
halucynacji takZze panem wszystkiego jest Czas? Przestrzeh — jak
widzielismy w poprzednich opowiadaniach — czasami ulega
»Zawieszeniu”, wzajemnie przenika si¢, tworzy rozmaite plany.
Chwila i wieczno$¢, przesztos¢, terazniejszos¢ i przyszto$¢ sa poza
nasza wiladza, ale czy takze poza wladza marzenia?

Przeznaczenie mozna probowa¢ zwodzi¢, Czas zawracaé, ale na
ile jest to autentyczne i trwale zwycigstwo? Tajemnica Czasu i
Przemijania jest gldwnym motywem prezentowanych obecnie
opowiadan.
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CARCASSONNE
CARCASSONNE

Kiedy Camorak panowat w Arn, a $§wiat byl lepszy, wydal on
uczte dla catego Wealdu, by uczci¢ przepych swej mtodosci.

Mowia, ze jego dom w Arn wielki byl 1 wysoki, a sufit niebieski.
Gdy wieczor nastawal, wspinano si¢ na drabiny i zapalano liczne
swiece na cienkich tancuchach wiszace. Mowia tez, ze czasem przez
ktores z okien wykuszowych chmura do $rodka wptywata ponad
kamiennym parapetem, tak jak mgla morska nadchodzi ponad stroma
1 gtadka krawedzia klifu, gdzie stary wiatr wieje od wiekow (porwat
on tysiace lisci 1 tysiace stuleci, gdyz dla niego jednym one sa, a
Czas zadnego nie ma nad nim prawa). Bedac juz pod wzniostym
sklepieniem sali, chmura na powrot ksztalt swoj przybierata i
unoszac si¢ powoli innym oknem na zewnatrz uchodzita. Z ksztattow
jej rycerze w sali Camoraka siedzacy wrozyli zwykle wyniki bitew 1
oblgzen roku nastgpnego. O sali tej moOwia, ze byla jedyna i
niepowtarzalna.

Do niej to zeszli si¢ mieszkancy Wealdu, ci z owczarni i ci z lasu.
Wszyscy oni w tej stynnej sali zasiedli dumajac o strawie,
schronieniu 1 mito$ci. Byli tam tez ludzie z Arn, miasta ktore ze
wszystkich stron do wzniostego krolewskiego domu przylgngto, a
ktoérego budowle sa pokryte czerwona ziemia ojczysta.

Pigkna byla to sala, jezeli wierzy¢ starym piesniom. Wielu
sposrdd siedzacych dotad z daleka tylko ja widziato, jej ksztatt w
krajobrazie wyraznie si¢ rysujacy, lecz mniejszy’ nizli wzgorze.
Teraz pod $ciana bron ludzi Camoraka ujrzeli, o ktorej lutniarze
piesni uktadali 1 w zagrodach o niej opowiadano. Tam tez opisano
tarcz¢ Camoraka, ktora w niejednej bitwie udziat wzigla, i ostre, cho¢
poszczerbione, ostrze jego miecza. Byla tam bron Gadriola
Wiernego, Norna, Athorica od Miecza, Heriela Dzikiego, Yarolda i
Thanga z Esk; bron wisiala obok siebie na $cianie tak nisko, ze
mozna ja bylo dosiggnaé. Wsrdd nich, na honorowym miejscu,
miedzy bronia Camoraka 1 Gadriola Wiernego, wisiata harfa
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Arleona. Wsrdd calego tego orgza nie bylo dla wrogow Camoraka
nic bardziej ztowieszczego nizli harfa Arleona. Bo dla kogos, kto
przeciw mocnej fortecy wyrusza, mile jest brzeczenie 1 wstrzas
jakiej§ okropnej wojennej machiny, ktora za nim jego
wspottowarzysze w ruch wprawiaja, z ktorej potgzne kamienie jgczac
ponad jego glowa wylatuja i miedzy wroga spadaja. Mite dla
wojownika sa szybkie rozkazy Kréla w toczacej si¢ walce
wydawane, pociecha sa mu odlegle radosne okrzyki jego towarzyszy,
gdy bieg wojny si¢ zmienia. Tym wilasnie i czym$ wigce] jeszcze
byta harfa dla ludzi Camoraka, bo nie tylko odwagi wojownikom
dodawatla, lecz nie jeden raz Arlean od Harfy wielkie zamieszanie
wsrod wroga opornego czynil, gdy przepowiedni¢ w ekstazie
wykrzykiwal, a rgka jego grzmiace struny tracata. Nigdy wojny
zadnej nie zaczgto, poki Camorak i jego ludzie harfy nie wystuchali i
muzyka jej upojeni, za nic pokoj mieli. Raz, by rym zachowac,
Arleon wojng wszczat z Estabonnem i obalajac krola ztego chwate i
honor zdobyto; bo czasem takich dziwnych trzeba przyczyn, by
dobro z nich wyptynglo.

Ponad tarczami i harfami na $cianach wokol sali widniaty
wizerunki heroséw, co w stawnych fantastycznych piesniach zyli.
Btahe wydawaly si¢ wszystkie na ziemi znane zwycigstwa, gdyz
ludzie Camoraka zbyt latwo je przewyzszyli; sposrod
siedemdziesigciu  bitew Camoraka Zadne trofeum nie bylo
wystawione, bo niczym one byly dla niego lub jego wojownikow w
poréwnaniu z tym, o czym w mtodosci marzyli i co jeszcze dokonaé
zamierzali.

Nad malowidlami ciemnos$¢ juz tylko byla, bo noc si¢ zblizala, a
$wiec pod dachem wiszacych jeszcze nie zapalono. Byto tak, jakby
kawatek nocy w gmach ten wbudowano lub jakby skata olbrzymia w
niego wrosla. Siedzieli tam wszyscy wojownicy z Arn i podziwiajacy
ich lud z Weald; zaden nie liczyt wigcej niz lat trzydziedci, a wszyscy
w wojnie zaprawieni. Na gléwnym miejscu Camorak siedzial,
mitodoscia swoja si¢ upajajac.

Musimy walczy¢ z Czasem przez jakie$ siedem dziesiatkow lat, w
pierwszych trzech starciach lichym jest i stabym przeciwnikiem.

Na uczcie tej obecny byl wrozbita, ktéry znal koleje Losu.
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Siedzial wérdd ludzi z Wealdu, miejscem swym si¢ nie wyrdzniajac,
gdyz Camorak i jego ludzie Losu si¢ nie bali. Gdy migso juz
zjedzono 1 ko$ci na bok zostaly odrzucone, krdl z miejsca swego
powstal i wina wypiwszy, mlodo$cia swa promieniejac i rycerzami
swymi otoczony zawotat do wrdzbity:

— Przepowiadaj!

Ten podnidst si¢ 1 siwa swa brode glaszczac odezwat sig
wymijajaco.

— Sa pewne zdarzenia — rzekl — na drogach Losu, ktére nawet
przed okiem wrdzbity sa skryte, lecz i wiele jest dla nas widocznych,
ktore lepiej by innym wiadome nie byly. Wiele znam spraw, ktorych
lepiej nie przepowiadaé, sa i takie, ktorych nie wyjawig, chocby i
wieki bolesnej kary mnie czekaty. To jednak wiem i przepowiadam
— ze nigdy nie dotrzesz do Carcassonne.

Nagle tez o Carcassonne wielu mowi¢ poczgto — niektdrzy piesn
lub opowie$¢ o nim styszeli, inni o nim czytali lub marzyli. Postat
krol Arleona od Harfy, co po prawej jego rgce siedziat, by wsrod
ludzi z Wealdu siadajac postuchal, co o Carcassonne moéwia.
Wojownicy za$§ wspominali miejsca, ktore niegdy$ zdobyli —
warowne fortece, kraje odlegle — przysiggajac, ze dojda do
Carcassonne.

Wrocil niebawem Arleon na swe miejsce po prawej rece krdla i
harfe swa wznoszac o carcassonne §piewnie opowiedziat. Lezy ono
daleko, bardzo daleko — miasto I$niacych watéw, wznoszacych si¢
kolejno nad soba i marmurowych tarasOw za nimi, fontann na
tarasach szemrzacych. Do Carcassonne wiasnie po raz pierwszy od
ludzi odeszli krélowie elféw ze swymi wrdézkami i w maju u schytku
dnia je zbudowali, dmac w swe rogi czarodziejskie. Carcassonne!
Carcassonne!

Czasem widzieli je podrdznicy niczym sen wyrazny, slonce
odbijato si¢ od cytadeli na szczycie odleglego wzgdrza stojace;,
potem chmury nadchodzily czy tez nagla mgta; nikt dlugo go nie
ogladat i nikt do niego si¢ nie zblizyl, cho¢ razu pewnego znalezli si¢
$miatkowie, co bardzo blisko podeszli i nagly podmuch dymem z
domostw w twarze im wional — 1 tyle tylko... Oni to twierdzili, ze
kto§ palil tam drewno cedrowe. Ludzie $nili, ze mieszka tam
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czarownica, ktdra samotnie spaceruje poprzez zimne dziedzince i
korytarze marmurowych patacy, pigkna straszliwie mimo swych
osiemdziesigciu stuleci, $piewa najstarsza prawie piesn, ktorej od
morza si¢ nauczyta, nad samotnoscia swa rozpacza lzy lejac z oczu,
ktére armie cale do szalenstwa moglyby doprowadzi¢, lecz nie
wezwie swych smokow do domu — Carcassonne okropnie jest
strzezone. Czasem ptywa w marmurowej tazni, przez ktorej glebiny
rzeka nurty swe toczy, albo tez na jej brzegu ranek caty lezy w
stonicu, nudzac si¢ 1 przygladajac jak rzeka falowaniem swym
glebiny tazni burzy. Rzeka jaskiniami ziemi ptynie dtuzej nizli sama
moze mierzy¢, w tazni czarownicy na §wiatlo dzienne wyptywa i
zaraz zndw pod ziemia znika, do swego dziwnego morza ptynac.

Jesienia czasem przyptywa czarna od S$niegu, ktoéry wiosna
roztopita w gorach przez wyobraznig nieobjetych, a czasem tiiesie ze
soba wspaniale wyschnigte kwiaty krzewow gorskich.

Gdy w wodzie krew si¢ pojawia, wtedy wie, ze w gorach wojna
si¢ toczy; nie wie jednak, gdzie sa te gory.

Gdy ona $piewa, z ciemnej ziemi fontanny w tafncu si¢ wznosza, a
gdy wlosy swe czesze, méwia, ze morze jest wzburzone. Kiedy zta
jest, wtedy wilki $miato$ci nabieraja i do owczarni podchodza, a gdy
smutna, smutne jest i morze, i oboje na zawsze sa smutni.
Carcassonne! Carcassonne!

Miasto to najpigkniejszym sposrdéd cudow jest poranka; stonce
okrzyk wydaje, gdy je widzi. Wieczor za Carcassonne tgskni, gdy
odchodzi.

Opowiedzial tez Arleon, ilez to wielkich niebezpieczenstw wokot
miasta czyhalo, Ze nieznana do niego jest droga i jakze rycerska jest
to wyprawa. Wtedy wszyscy wojownicy powstali i piesnig stawili
blask tej wyprawy, a Camorak poprzysiagt na bogdéw, co Arn
zbudowali i na honor swych wojow, ze zywy lub martwy do
Carcassonne dotrze.

Wrdzbita za$ powstat i sale opuscil, wychodzac dlonia okruchy z
siebie otrzepat 1 szatg swa wygladzil. Wtedy Camorak rzekt:

— Wiele trzeba zaplanowaé, wielu rad trzeba wystucha¢ i wiele
paszy zabraé. Ktorego dnia wyruszymy?

— Teraz! — wojownicy w odpowiedzi okrzyk wydali.
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Styszac to usmiechnat si¢ Camorak, bo tylko ich probowal. Zdjeli
wigc ze $cian bron swoja, Sikorix, Kelleron, Aslof, Wole of the Axe,
Huhenoth, Peace—breaker, Wolwuf, Father of War, Tarion, Lurth of
the War—cry i wielu innych.

W zbroje odziani w szyku salg¢ opuscili, a na przedzie,
Carcassonne opiewajac, szedt Amorak.

Tymczasem lud z Wealdu pozywiwszy si¢ dobrze do owczarni
swych wrécil. Nieskory byl do wojen czy niebezpieczenstw. Wojng
zawsze tylko z glodem prowadzil: jego bitwa byta dluga susza albo
sroga zima. Gdy wilki do owczarni si¢ wdarty, to tak jakby fortece
stracili, a burza nad ich plonem byla niczym zasadzka. Najadlszy si¢
wigc do syta, odeszli wolno do swoich owczarni, rozejm z glodem
zawierajac. Noc gwiazd petna byta...

Na tle nieba gwiazdzistego czarne byty okragte helmy wojow, gdy
szli szczytami gor, a w dolinach co trochg iskrami sypali, gdy $wiatto
gwiazd w stali si¢ odbijato.

Szli za Amorakiem, na poludnie zdazajac, skad wiesci o
Carcassonne dotad przychodzity. Maszerowali wigc w blasku
gwiazd, a on szedl przed nimi §piewajac.

Gdy uszli tak daleko, ze zadnego odglosu z Arn juz nie styszeli i
nie stycha¢ juz bylo kotyszacych si¢ dzwonéw, gdy swiece dopalajac
si¢ w wysokich wiezach nie niosty im juz powitania, wsrdd tagodnej
nocy, ktéra do snu kotysze wiejskie Okolice, zmgczenie ogarngto
Amoraka i zapat jego minal. Powoli to si¢ stawalo. Coraz mniej byt
pewny drogi do Carcassonne. Stanat na chwilg, by mysli zebrac¢ i
drogg sobie przypomnie¢, lecz pewno$¢ jego inng byta. Umyst jego
usilnie pracowal by przypomnie¢ sobie stare opowieSci i
przepowiednie, ktére méwily o cudownym tym miescie. A gdy
powtarzal uwaznie pies$n, ktéra wedrowiec nauczyt si¢ od pastucha
owiec strzegacego — gdzie$ ponad nizszym zboczem najwyzszych
gor potudniowych, wtedy zmegczenie opadto na jego utrudzony umyst
niczym $nieg, ktory padajac noca na halasliwe drogi miejskie,
wszystko ucisza.

Wojownicy wokot niego si¢ zebrali. Dtugo szli mijajac degby, tu i
tam samotnie stojace. Byly one jak olbrzymy, co gleboko tchu
nabieraja wciagajac nocne powietrze, zanim co$ strasznego uczynia.

140



Teraz za$ doszli na skraj czarnego lasu, pnie drzew staly tam, jak
wielkie kolumny w sali egipskiej, gdzie Boga na dawny sposob
ludzie wielbili. Wierzcholek lasu pochylal sig, drogg robiac dla boru
pradawnego. Tutaj si¢ zatrzymali i ogien rozpalili, iskry krzeszac z
krzemienia na stos z paproci utozony. Zbroje swoje zdjawszy, wokot
ognia siedli, a Camorak powstat i zwracajac si¢ do nich, rzekt:

— Wojng z Losem prowadzi¢ bedziemy, ktory to przesadzil, ze
do Carcassonne nie dojde. Gdy cho¢ jeden z wyrokéw Losu
zmienimy, wtedy do nas przyszlo§¢ $wiata bedzie nalezata, a
przyszto$¢ przez Los wyznaczona — bedzie jak suche koryto rzeki,
ktéra bieg swoj zmienita. Lecz jesli tacy jak my, tak $miali
zdobywcy, nie zmienia jednego cho¢by z wyrokéw Losu, znaczy to,
ze ludzko$¢ na zawsze juz pozostanie niewolnikiem swego
wyznaczonego 1 nieistotnego zadania. Wtedy wszyscy miecze
wyciagneli 1 w blasku ognia wysoko je trzymajac, wojng Losowi
zaprzysiggli.

Nic si¢ nie poruszyto, ani glos zaden si¢ nie odezwal w mrocznym
lesie: Zmgczeni ludzie nie $nia o wojnie. Gdy nad 1$nigcymi polami
ranek za$wital, reszta, ktora z Arn poOzniej wyruszyla, oboz
wojownikéw odnalazla, przynoszac namioty i1 straweg. [ zasiedli
wojownicy do uczty, a ptaki w lesie im $piewaty. I wrécit zapal do
Arleona.

Potem powstali i idac za Arleonem, do lasu weszli i dalej na
potudnie pomaszerowali. Niejedna niewiasta z Arn mysli swe ku nim
stata, gdy samotnie jaka$§ smutna melodig¢ grata, lecz ich wlasne
mysli daleko przed nimi byty, mknac ponad taznia, ktorej glgbing
rzeka nurty swe toczy w marmurowym Carcassonne.

Gdy motyle taniec swdj rozpoczely, a stonce w zenicie prawie
stanglo, namioty rozbito 1 wojownicy na spoczynek si¢ udali. Potem
znowu ucztowali i rycerskie turnieje prowadzili, az poéznym
popotudniem dalej pomaszerowali, o Carcassonne $piewajac.

Noc opadla las tajemnica osnuwajac i drzewom wyglad
niesamowity nadajac, a z mglistych dolin ukazat si¢ ksigzyc olbrzymi
1 ZOtty.

Ludzie z Arn ognie zapalili 1 nagle ukazaly si¢ cienie
podskakujace fantastycznie. Powstajac niczym duch, zawial wiatr
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nocny, przemknal miedzy pniami mknac I$niacymi polanami,
obudzit bestie drapiezne wciaz o dniu $niace, ptaki nocy poniost nad
pola, by Scigaly ploche stworzenie, kwiatem rézy uderzyt w okno
wies$niaka, szeptal nowiny nocy przyjaznej, do ucha wedrowca
poniodst piesn dziewczgca, splendoru dodat melodii lutnisty granej
samotnie na odleglych wzgorzach, a glgbokie oczy ciem jarzyly sig
niczym latarnie galeonéw, one same skrzydta rozktadajac, zeglowaty
po znanym im morzu. Na tym wietrze nocnym unosily si¢ tez do
Carcassonne sny Camoraka.

Maszerowali caly ranek nastepny i caly wieczor wiedzac juz, ze
do najglebszych czegsci lasu dochodza. Razem trzymali sig teraz
mieszkancy Arn i szli tuz za wojami. Nieznane im byly glebie lesne,
lecz znane opowiesciom strasznym, ktorych stucha si¢ wieczorem w
cieptym 1 przytulnym domu. Noc si¢ ukazata, a z nig ksigzyc
olbrzymi. Ludzie Camoraka zasngli. Czasem budzili sig, lecz znow
zasypiali, ci za$, co dlugo zasna¢ nie mogli, styszeli wérdéd nocy
cigzkie stapania dwunoznych stwordw.

Gdy widno si¢ zrobilo, ludzie z Arn nie bedac uzbrojonymi
wymykaé si¢ zaczgli 1 grupami przez las wracali. Kiedy si¢
zciemnito, nie zatrzymali si¢ na odpoczynek, lecz wciaz uciekali,
poki do Arn nie dotarli i do grozy lesnej swe wlasne opowiesci
dotaczyli.

Gdy ucztg zakonczono, Arleon powstat 1 na harfie grajac dalej ich
powiodt. Kilku zaledwie wiernych shug z nimi pozostato. Dzien caly
maszerowali przez mrok réwnie stary jak i noc, a zapal Arleona
ptonal w umysle jego niczym gwiazda. Widdt ich az do czasu, gdy
ptaki sadowi¢ si¢ zaczgly na drzew wierzchotkach. Wtedy obdz
rozbili. Jeden juz tylko namiot im pozostat i obok niego ognisko
rozpalili. Tam, gdzie blask ognia si¢ kofczyl, Camorak straznika z
mieczem obnazonym postawit. Niektorzy z wojow w namiocie spali,
inni wokot niego.

Gdy zmrok zapadt, co$ strasznego zabito i pozarto straznika. Los 1
pogtloski pyszne o Carcassonne wyrok wydaty, ze nigdy tam nie
dotra, lecz zapat Arleona i jego harfa do przodu wojow gnaly i przez
caty dzien coraz glebiej w las si¢ zanurzali.

Raz smoka ujrzeli, jak niedzwiedzia schwycit i bawil si¢ nim,
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uciec mu trochg pozwalajac by potem znowu tapa go chwytac.

Wreszcie tuz przed noca na polang doszli. Zapach kwiatéw
niczym mgla z niej si¢ unosil, a kazda kropla rosy niebiosa w sobie
zawierala.

Byla to godzina, gdy zmierzch pocalunek Ziemi sktada. Byta to
godzina, kiedy znaczenia nabieraja rzeczy nieistotne i1 drzewa
majestatem swym przepych krolow przewyzszaja, zwierzeta
ptochliwe na zer wyruszaja, bestie drapiezne $nia jeszcze niegroznie,
a Ziemia westchnienia wydaje. Wtedy jest noc.

W $rodku tej polany szerokiej ludzie Camoraka obo6z roztozyli,
cieszac si¢ widokiem gwiazd na niebo wychodzacych.

Tej nocy wreszcie zjedli co§ ze swych zapasow 1 spali spokojnie
nie napastowani przez czajace si¢ stworzenia, w mroku lesnym
grasujace.

Dnia nastgpnego niektorzy z nich na jelenie polowali, inni za§ w
trzcinach si¢ kryjac, z tuku do ptactwa wodnego strzelali. Jednego
ubili jelenia, parg gesi 1 kaczek drobnych kilkanascie.

Tutaj podréznicy pozostali, wdychajac czyste i Swieze powietrze,
jakiego nie zna miasto. Za dnia polowali, noca za$ ognisko palili,
$piewajac 1 ucztujac, o Carcassonne zapomnieli. Straszliwi
mieszkancy mroku nigdy ich nie molestowali, w brod byto dziczyzny
1 wszelakiego ptactwa wodnego. Ukochali swe dzienne polowania i
ulubione pie$ni nocne. Mijat dzien po dniu i tydzien po tygodniu.
Czas nad ich obozem ksigzyce garSciami rzucal, zlote i srebrne
ksigzyce, z ktorymi rok przemija. Mingly Jesien i Zima, az Wiosna
nadeszta, a wojownicy wciaz uczta i polowaniem zajgci byli.

Pewnej nocy wiosennej przy ogniu ucztowali i opowiesci
mys$liwskie snuli, a delikatne ¢my z ciemnosci si¢ wynurzajac,
barwami swymi w blasku ognia si¢ pysznily, w ciemno$¢ pdzniej
odlatujac. Na szyjach swych woje chlodny wiatr nocny czuli, na
twarzach ciepto obozowego ognia. Po ktdérej§ tam pie$ni cisza
miedzy nimi zapadta, a Arleon zerwal si¢ nagle o Carcassonne sobie
przypominajac. Dlon jego po strunach przeleciata budzac glebsze
akordy, niczym odglos krokow zwinnych tancerzy na spizu, a
muzyka poleciata w nocng ciszg. Dat si¢ stysze¢ glos Arleona:

— Kiedy krew plynie w taznie, ona wie wtedy, ze w gorach wojna
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si¢ toczy 1 tgskni za okrzykiem wojennym ludzi krélewskich.

Wszyscy nagle okrzyk wydali — Carcassonne!

Na dzwigk tego stowa odeszla ich bezczynno$¢, tak jak sen
opuszcza $piacego, ktory z krzykiem si¢ budzi. Wkrotce dalej w
marszu poszli, nie ociagajac sie juz i nie zatrzymujac. Zadna bitwa
nie wstrzymani, nieposkromieni przez samotne przestrzenie i
drapiezne lata niepokonane woje Camoraka szli przed siebie
wiedzeni zapatem wodza. Muzyka harfy Arleona rozdarli mrok
pradawnej ciszy; ze $piewem na ustach bitwy ze straszliwymi
dzikimi ludzmi rozpoczynali i wychodzili z nich $piewajac, chod
mniej glosow byto; przychodzili do wiosek w dolinach muzyka
dzwonow rozbrzmiewajacych, albo widzieli o zmierzchu $wiatta chat
innych ostrzegajace.

Przystowiowy stal si¢ ich marsz, legenda powstata o dziwnych,
posepnych ludziach. Wéréd ludu noca przy ogniu o nich méwiono,
gdy deszcz z dachu kapatl lub gdy wiatr dat silnie. Mate dzieci baly
si¢ idacych z klekotem wstecz. Dziwne opowiesci krazyty o ludziach
w stare, szare zbroje odzianych, o $wicie wierzchotkiem gor
kroczacych 1 nigdy o schronienie nie proszacych. Matki mowity
synom, ktorzy w domach si¢ niecierpliwili, ze ci siwi wedrowcy tez
kiedy$ byli niecierpliwi, a teraz w odpoczynek juz zwatpili 1 gdy
tylko wiatr si¢ gniewa, gna ich wraz z deszczem.

W wedréwce ich pociecha byla nadzieja dojscia do Carcassonne,
poOzniej ztos¢ przeciw Losowi, pozniej zas maszerowali, bo lepszy im
si¢ zdal marsz niz myslenie.

Wiele lat wedrowali i z niejednym plemieniem walczyli. W
wioskach czgsto legendy zbierali 1 stuchali leniwych $piewakow
nadchodzity.

Pewnego dnia dotarli do krainy gorzystej, w ktorej legende
ustyszeli méwiaca, ze o trzy doliny drogi w pogodny dzienh mozna
zobaczy¢ Carcassonne. Cho¢ niewielu ich juz zostato, zmeczeni byli
1 znuzeni latami, ktére wojny im przyniosty, to ciagle naprzod parli,
prowadzeni zapatem Arleona, ktory zmalat z wiekiem, wciaz grajac
na swej harfie.

Przez caly dzien do doliny schodzili, a przez dwa nastgpne
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wspinali si¢, az pod szczytem gory dotarli do Miasta Ktére W
Wojnie Nie Moze By¢ Zdobyte. Bramy miasta zamknigte byly i
zadnej nie bylo drogi okrgznej. Przejscie bylo tylko przez miasto, za$
po obu stronach przepasci strome jak daleko okiem siggnaé.
Camorak wigc wojow swych w szyku bojowym ustawit, by ostatnia
bitw¢ stoczyli, a oni do przodu ruszyli ponad kruchymi ko$¢mi
starych armii nie pogrzebanych.

Zaden wartownik w bramie ich nie zatrzymal, ani jedna strzala z
wiez nie poleciala. Jeden tylko mieszkaniec wspiat si¢ na szczyt
gory, reszta za§ w bezpiecznych miejscach si¢ skryta.

Na szczycie gory skalna pieczara byla, na ksztalt pucharu, a w niej
ognie wrzaty powoli. Gdy kto$ glaz cisnal migdzy ognie, a robiono
tak, gdy wrog si¢ zblizal, wtedy gora to skaly z siebie wyrzucata
przez trzy dni, a ptonace bryly spadaty na miasto i jego okolice.

Gdy ludzie Camoraka bramy rozbija¢ zaczgli, huk na gorze
ustyszeli i wielka skata za nimi spadta w doling. Dwie nastgpne przed
nimi na zelazne dachy miasta upadty. Gdy do miasta wchodzili skata
dosiggta ich w waskiej ulicy stloczonych, dwoéch z nich
roztrzaskujac. Gora sapala 1 dymita, a za kazdym jej westchnieniem
skaly na ulice spadaty lub odbijaly si¢ od cigzkich zelaznych
dachow. Dym unosit si¢ coraz to wyze;j.

Gdy dlugie i puste ulice miasta mingli, wreszcie do zamknigtej
bramy doszli, ktéra pigtnastu tylko ich zastata. Po jej zburzeniu,
dziesigciu juz tylko zywych byto. Trzech nastgpnych zgingto, gdy po
zboczu si¢ wspinali, a potem dwoch, gdy straszliwa jaskini¢ mijali.
Los pozostalym pozwolil zej$¢ zboczem z drugiej strony gory, lecz
jeszcze trzech zabrat. Juz tylko Camorak i1 Arleon przy Zzyciu
pozostali. Noc zapadta w donnie, do ktorej przyszli, rozswietlaty ja
btyski z groznej gory, a ci dwaj noc cala optakiwali swych
towarzyszy.

Gdy nastat ranek, przypomnieli sobie o wojnie z Losem 1 0 swym
dawnym postanowieniu, by do Carcassonne dotrze¢. Powstal glos
Arleona w drzacej piesni 1 strzgpy muzyki poptynely z jego starej
harfy. Wstal i pomaszerowat z twarza na potudnie zwrdcona, tak jak
od lat to czynil, a za nim szedl Camorak. Gdy wreszcie trzecia doling
mingli i na szczycie gory stangli w zlocistym $wietle wieczoru, ich
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sedziwe oczy ujrzaly jedynie potacie lasu i1 ptaki do snu sig
szykujace.

Siwe byly ich brody, a ich podr6z cigzka i dluga; dla nich byt to
czas, gdy mezczyzna do prac zadnych juz si¢ nie bierze, a w $nie
lekkim marzy o latach minionych, a nie o tych, co nadej$¢ maja.

Dhugo na potudnie spogladali; stonce za odleglym lasem zaszto,
swietliki swe lampy zapality, a zapal Arleona wznibst si¢ i na zawsze
uleciat, by umili¢ by¢ moze sny mtodszych od niego.

— M¢j Krolu, nie znam juz drogi do Carcassonne — rzekt
Arleon. Camorak usmiechnal sig, tak jak starcy si¢ $mieja, bo
niewiele juz moze ich $mieszy¢, i powiedziat:

— Lata mijaja nas niczym ptaki olbrzymie, ktoére Los,
Przeznaczenie i plany boze wystraszyly z jakich$ starych, szarych
moczarow. Tak by¢ moze, ze przeciw nim nic zrobi¢ nie mozna, ze
Los nas pokonat, a nasza wyprawa na nic si¢ zdata.

Po6zniej juz obaj milczeli.

Potem miecze swe wyciagneli i rami¢ przy ramieniu w dot do lasu
zeszli, wcigz Carcassonne szukajac.

Mysle, ze niezbyt daleko zaszli, bo w lesie tym byty $miertelne
moczary i mrok, co dluzszy byl od nocy, jak i bestie straszliwe, co w
nim dobrze si¢ czuly. Nie ma tez i zadnej legendy, czy to wierszem
pisanej, czy wsrod piesni ludzi z pol, o kim$§ kto dotartby do
Carcassonne.

146



Dziex NA KRAKCU SWIATA
A DAY AT THE EDGE OF THE WORLD

Sa rzeczy wiadome tylko staremu odzwiernemu z Tong Tong
Tarrup, siedzacemu w matym bastionie swojej bramy i mruczacemu
pod nosem wspomnienia.

Wspomina wojng w siedzibach gnoméw 1 to, jak raz wrozki
przybyty po opale Tong Tong Tarrup 1 kedy szli przez pola w dole
giganci, ktorych obserwowal ze swej bramy. Pamigta czyny, ktore po
dzi$ dzien budza podziw bogow, lecz kto mieszka w tych domach
zamarlych na wysokim, nagim skraju $wiata nie powiedzial mi nawet
on, ktérego maja za gadatliwego. Posrod elfow — jedynych zywych
istot jakie kiedykolwiek widziano na tym straszliwie wysokim,
najwyzszym szczycie Ziemi skad dobywaja turkusy, jego gadulstwo
jest przystowiowe.

Uraczy was swoja ulubiong historig jesli ofiarujecie mu bash —
narkotyk, ktory lubi najbardziej, 1 dla ktorego walczyl na wojnie u
boku elféow przeciw goblinom lub, vice versa, jesli gobliny daly«nu
wigcej — historia, ktéra, gdy lek ukoi mu ciato i gwattownie pobudzi
umyst, opowiada o dziele podjetym dawnymi czasy dla nagrody tak
niewielkiej, jak pie$n starej kobiety.

Wyobrazcie sobie t¢ sceng. Stary czlowiek, chudy i brodaty,
niemal monstrualnie wysoki, rozparty w wartowni przy bramie
miasta wzniesionego na skale, co ma z dziesig¢ mil; domy w
wigkszosci zwrdcone ku wschodowi, oswietlane przez Stonce i
Ksigzyc oraz konstelacje znanych nam gwiazd, procz jednego domu,
z samego wierzchotka spogladajacego poza Kraniec Swiata i
oblewanego blaskiem tych nieziemskich przestrzeni, na ktorych
jeden dlugi wieczor trwa dluzej niz zycie gwiazdozbiorow;
kawateczek bashu, ktory mu darowuje; diugi palec wskazujacy i
poplamiony kciuk, ktérymi go natychmiast pozadliwie porywa —
oto pierwszy plan tego obrazu. W tle, tajemnica tych us$pionych
domostw 1 ich nieznanych mieszkancéw, ktérym stary odzwierny —
nie wiadomo czy nalezacy do grona Smiertelnikow — $wiadczy
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jakie$ ustugi za nie wiedzie¢ jaka zaplate.

Wyobrazcie go sobie w bramie tego niesamowitego miasta, jak w
milczeniu poltknawszy bash, leniwie przeciaga swe dhugie cialo,
opiera si¢ 0 mur 1 zaczyna mowic.

Wydaje sig, ze pewnego pigknego poranka przed stu laty gos¢ ze
Swiata wspinat si¢ do Tong Tong Tarrup. Przebyl juz $niegi i
postawit stopy na stopnie schodow wiodacych sposrod skat ku ziemi,
gdy ujrzat go stary odzwierny.

Z takim wysitkiem pial si¢ po tych szerokich stopniach, ze
posiwialy straznik mial wiele czasu by si¢ zastanawiaé, czy przybysz
przynosi mu bash, lek, co nadaje znaczenie gwiazdom 1 zdaje si¢
wyjasnia¢ mrok. W koncu nie bylo ani szczypty bashu, a przybysz
nie miat siwowlosemu cztowiekowi nic lepszego do zaoferowania,
jak tylko swoja opowies¢.

Zdaje sig, iz obcy nazywat si¢ Gerald Jones 1 zawsze mieszkat w
Londynie; jednak raz jako dziecko byt na wrzosowiskach Pomocy.
Bylo to tak dawno, ze nie pamigtat jak si¢ Jo stato, tyle ze w taki czy
inny sposob znalazt si¢ sam na pustkowiu, gdzie kwitly wszystkie
wrzosy. W zasiggu wzroku nie bylo niczego procz wrzoséw, traw i
paproci. Tylko daleko na zachodzie, na stokach odlegtych wzgoérz
wida¢ bylo dziwne smugi wygladajace jak uprawne pola. Z
nadejsciem wieczoru mgta uniosta si¢ i zakryta wzgorza, a on wciaz
szedl przez wrzosowiska. Nagle znalazt si¢ w dolinie, dolince
posrodku pustkowia, ktérej zbocza byly niewiarygodnie strome.
Potozyt si¢ i popatrzyt na to przez korzenie wrzosu. Tam daleko,
daleko w dole, w ogrédku przy chatce, wsrod malw wyzszych o
glowe od niej, na drewnianym fotelu siedziata staruszka, $piewajac o
wieczorze. Cztowiekowi tak spodobata sig ta piosnka, ze zawiozl ja
do Londynu i zawsze gdy ja sobie przypomnial, rozmyslat o
wieczorach — takich jakich nie masz w Londynie — i znow idac
beztrosko przez wrzosowisko styszal szum wiatru 1 brzgczenie
krzatajacych si¢ trzmieli. Zapominal o ulicznym zgietku. Zawsze gdy
styszal jak ludzie mowia o Czasie, zazdroscit mu stow piosenki,
ktore mu oddat.

Pewnego razu ponownie udal si¢ na wrzosowisko i odnalazt
dolinkg, lecz w ogrodzie nie byto juz starej kobiety i nikt pies$ni nie
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$piewal. Moze to tgsknota za piosnka $piewana przez staruszke
dreczyla go ktérego$ letniego wieczora dwadziescia lat pdzniej, a
moze megczaca praca jaka wykonywat w Londynie; bowiem pracowat
dla wielkiej, nikomu niepotrzebnej firmy i wcze$nie stat sig stary, jak
si¢ to zdarza ludziom w miastach. W koncu, gdy melancholia
przynosita tylko zal, a bezsens pracy zwigkszal si¢ z wiekiem,
postanowit zasiggnaé rady czarodzieja. Tak wigc udat si¢ don i
opowiedziat o swoich ktopotach, a szczegdlnie o tym jak ustyszat
piesn.

— A teraz — rzekl — nie masz jej juz nigdzie na Swiecie.

— Oczywiscie, ze nie ma jej na Swiecie — odpart czarodziej —
lecz za Krancem Swiata tatwo mozesz ja znalezé.

Powiedziat cztowiekowi, ze cierpi na uplyw czasu i zalecit mu
dzien na Kraficu Swiata. Jones spytat go, do jakiej czesci Kranca
Swiata ma si¢ uda¢. Czarodziej slyszat, ze o Tong Tong Tarrup
dobrze mowiono; tak wige Jones zaptacit mu jak zwykle, w opalach,
1 natychmiast wyruszyl w drogg. Droga do tego miasta jest nietatwa;
bilet kupit na Victoria Station, gdzie sprzedaja go tylko tym, ktorych
dobrze znaja; przebyt jBleth; przemierzyt wzgorza Neol — Hungar i
dotart do Przeleczy Poy. Wszystkie te miejsca naleza do dziedzin
znanego nam Swiata. Za Przelecza Poy, na tych zwyczajnych
rowninach, ktére tak bardzo przypominaja Sussex,.po razpierwszy
spotyka si¢ Nieprawdopodobne. Z Przeleczy mozna dostrzec ng
skraju réwniny tancuch szarych Wzgoérz Sneg; to tam zaczyna si¢
Niewiarygodne — z poczatku sporadycznie lecz coraz czgsciej i
czesciej w miare jak wchodzi si¢ wyzej. Na przyktad, pierwsze co
ujrzalem, schodzac raz na réwniny Poy, to zwyczajny pasterz
pilnujacy stada zwyczajnych owiec. Patrzylem na nie przez jaki$ czas
1 nic si¢ nie dzialo, az raptem, bez stowa, jedna z owiec podeszta do
pasterza i pozyczywszy od niego fajke zaczeta ja palic — wypadek,
ktory uznalem za niezwykly. Jednak to na Wzgoérzach Sneg
spotkatem uczciwego polityka.

Jones szedt przez te roéwniny, i Wzgoérza Sneg, spotykajac
najpierw rzeczy nieprawdopodobne, a pdzniej niewiarygodne, az
dotart do dhugiego stoku wiodacego w gore, na Kraniec Swiata,
gdzie, jak podaja wszystkie przewodniki, wszystko moze si¢ zdarzy¢.
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U stop tego stoku mozna ujrze¢ tu i dwdzie co$, co mogloby sig
zapewne wydarzy¢ w znanym nam S$wiecie. Niebawem jednak
wszystko to znika i1 podrézny nie widzi nic procz basniowych
zwierzat skubiacych kwiaty rownie zdumiewajace jak one 1 glazy tak
uformowane, ze ksztalty ich maja swe wyrazne znaczenie:
podobienstwo zbyt uderzajace by moglo by¢ przypadkowe. Nawet
drzewa tam byly dziwnie nieznajome: tyle mialy sobie do
powiedzenia, chylity si¢ do siebie méwiac, przybieraly groteskowe
pozy szydzac z wedrowca. Jones widzial jak walczyly ze soba dwie
sosny. Ten widok bardzo silnie podziatal mu na nerwy, jednak piat
si¢ dalej, az w koncu uradowal si¢ wielce widokiem jedynej
znajomej rzeczy jaka tam widziat od kilku godzin: pierwiosnka. Ten
jednak gwizdnat i umknal w dal. Ujrzal tez jednorozce w ich
sekretnej dolinie.

Po6zniej noc zlowieszczo zastonita niebo, ktére rozbtysto nie tylko
gwiazdami, ale tez mniejszymi i wigkszymi ksigzycami, a w mroku
styszat cztapiace kroki smokow.

Wraz ze $witem pojawito si¢ na gorze miasto Tong Tong Tarrup,
posrod swych ostrych turni, 1 o§wietlone stoncem schody wiodace ku
gromadce zamarlych doméw wznoszacych si¢ wsrod nieba. Jones
znalazt sig teraz przed wysoka skala; geste mgty opuszczaty si¢ z niej
wolno, odslaniajac coraz bardziej zdumiewajace widoki. Nim mgta
zupelnie si¢ rozwiata uslyszat catkiem blisko odglos kopyt
galopujacych po murawie — cho¢ sadzit, ze wokot ma lita skale.
Dotart do ptaskowyzu centauréw. Od razu ujrzat je we mgle; staly
tam, te basniowe istoty — pig¢ ogromnych centauréw. Przystanat
zdjety zdumieniem, ktorego do tej pory nie czul. Potem wkroczyl na
ptaskowyz i podszedt catkiem blisko do tych istot. Zauwaza¢ ludzi
nie lezy w ich zwyczaju; walily kopytami w ziemi¢ i1 pokrzykiwaty
do siebie po grecku, lecz do niego nie odezwaly si¢ ani slowem.
Mimo to obrocity si¢ 1 odprowadzity go spojrzeniami kiedy od nich
odchodzil, a gdy przekroczyt ptaskowyz i poszedt dalej, cata piatka
potruchtata za nim az na skraj taki. Powyzej zielonego ptaskowyzu
centauréw nie ma nic procz nagiej skaly i ostatnia zielona rzecza jaka
widzi cztowiek zdazajacy do Tong Tong Tarrup jest trawa, ktora one
depcza. Jones wszedl na pola $niegu niczym peleryna okrywajace

150



nago$¢ skal 1 piat si¢ wyzej. Centaury spogladaly nafh z rosnacym
zdumieniem.

Teraz nie bylo juz w poblizu nawet tych basniowych stworow, ani
dziwnych, demonicznych drzew — nic précz $niegu i nagiej skaty
powyzej, na ktorej wznosilo si¢ Tong Tong Tarrup. Wspinal sig
przez caly dzien i wieczor zastal go powyzej linii $niegow.
Niebawem znalazl si¢ przy wykutych w skale stopniach 1 w zasiggu
wzroku tego posiwiatego starca, odwiecznego furtiana Tong Tong
Tarrup, ktory siedzi mamroczac pod nosem przedziwne historie i
daremnie oczekuje odrobiny bashu od przybysza.

Zdaje sig, ze gdy tylko obcy przybyt do bramy miasta, mimo iz
zmecezony, zazadat natychmiast pokoju zapewniajacego dobry widok
na Kraniec Swiata. Jednak stary, posiwialy odzwierny, rozczarowany
brakiem bashu, nim pokazal mu drogg zazadal oden opowiesci, ktora
dotaczyl do swoich wspomnief. Oto ta opowies¢ wlasnie, jesli stary
odzwierny powiedzial mi prawdg i jesli jego pamig¢ nadal jest taka
jak niegdy$. Gdy tamten skonczyl, starzec wstat 1 podzwaniajac
pekiem swoich kluczy ruszyt w gore, przez wiele drzwi i po wielu
stopniach, az zaprowadzit przybysza do budynku stojacego najwyzej,
pod dach najwyzszy w Swiecie, do komnaty i do okna. Tam
zmecezony przybysz zasiadt w fotelu 1 spojrzat w okno wychodzace
na Kraniec Swiata. Okno byto zamknigte, a w jego blyszczacej tafli
plasat i jarzyt sie mrok Kranca Swiata, troche jak ogniki $wietlikow,
trochg jak morze; rozchodzit si¢ falami, peten cudownych ksiezycow.
Jednak podrézny nie patrzyt na cudowne ksigzyce, albowiem z tej
otchtani wyr6st rzad malw, korzeniami siggajacy odlegtych
konstelacji, a posréd nich zielony ogrodek falowat i migotat jak
obraz odbity w wodzie. Jeszcze wyzej przez mrok ptynety kwitnace
wrzosy — wigcej 1 wigcej, az mrok przeszedl w purpurg; posrdd niej
unosit si¢ zielony ogrodek. Zarowno ogrod w dole, jak i wrzosy
wokot niego zdawaty si¢ drze¢ i ptyna¢ w rytm melodii. Bo mrok byt
peten piesni rozbrzmiewajacej i unoszacej si¢ az po krance Swiata, a
zielony ogrodek 1 wrzosy zdawaty si¢ drgac i falowa¢ wraz z nia, gdy
$piewala ja stara kobieta. Trzmiel nadlecial zza Kranca Swiata i
przemknat obok. Piesn, ktora omywala brzegi Swiata i w rytm ktorej
tanczyly gwiazdy, byla ta sama, jaka styszal dawno temu, §piewana
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przez stara kobiet¢ w dolinie zasnutej mgta wrzosowiska.

Siwy megzczyzna, stary odzwierny, nie pozwolil przybyszowi
zosta¢, poniewaz ten nie przyniost mu bashu, 1 niecierpliwie
wypchnat go precz, nie fatygujac si¢ nawet spogladaniem przez
najdalej wysunigte okno Swiata, poniewaz ziemie, ktére Czas
dotknie i przestrzenie, ktore Czas pozna, nie sa wcale tym samym dla
tego starego cztowieka, a bash, ktéry zazywa, wprawia go w
znacznie wigksze zdumienie niz cokolwiek co moéglby zobaczyé
zarbwno w Swiecie, ktory znamy, jak i poza jego Krancem. Tak
wiec, gwaltownie protestujac, wedrowiec odszedt i wrocit do Swiata.

Mimo iz znajac Kraniec Swiata zwyczajny jestem rzeczy
niewiarygodnych, opowie$¢ ta wprawia mnie w zaklopotanie. Moze
jednak by¢ tak, Ze spustoszenie czynione przez Czas jest zaledwie
miejscowe, 1 ze poza obszarem zniszczenia stare piesni sa wciaz
$piewane przez tych, ktorych uznajemny za martwych. Probuje miec
taka nadziej¢ — jednak im usilniej rozmyslam nad historia, ktora
stary furtian opowiedziat mi w miesScie Tong Tong Tarrup, tym
bardziej przychylam si¢ do innej mozliwosci — ze ten siwowlosy
cztowiek jest ktamca.
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BOHATER W $WIECIE MARZEN

Martwi bohaterowie starozytnego miasta Merimna raz jeszcze
chroma je przed najazdem barbarzyncoéw. Pomyst zawarty w
opowiadaniu ,,Miecz Wellerana” wielokrotnie wykorzystywany
bedzie przez pisarzy fantasy. Jeszcze wigksze znaczenie dla tej
literatury posiada opowiadanie ,,Forteca nie inaczej zdobyta jak
Sacnothem”. Po zapoznaniu si¢ z tym opowiadaniem stanie si¢
jasnym, jak wielu pisarzy zaciagng¢lo dlug u Lorda Dunsany.
Paradoksalnie — to bohaterowie i motywy tych opowiadan przeszly
do historii fantasy, cho¢ sam Lord Dunsany pisat je, by stawi¢ miasto
Merimne i wie§ Allathurion.
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Miecz WELLERANA
THE SWORD OF WALLERAN

Gdzie wielka rownina Tarphet rozlewa si¢ niczym rzeka
wpadajaca do morza, w gorach Cerery, ktérych ostre szczyty rzucaja
opodal sw¢j cien, wznosito si¢ niegdy§ miasto Merimna. Nigdy 1
nigdzie w $wiecie nie widzialem miasta réwnie pigknego, jak zdata
mi si¢ Merimna, kiedy po raz pierwszy ujrzatem ja we $nie.
Cudowne kopuly i posagi z brazu, marmurowe fontanny i trofea
basniowych wojen, szerokie ulice, na ktorych krolowato pigkno.
Przez sam $rodek miasta biegta aleja szeroka na pigédziesiat krokow,
a po obu jej stronach staty odlane w brazie podobizny wtadcow
wszystkich krajow znanych mieszkancom Merim — ny. Na koncu
tej alei byl olbrzymi rydwan z brazu zaprzgzony w trzy konie,
ktérym powozita uskrzydlona Stawa, a za nia, z mieczem w dloni,
stat olbrzymi Welleran, starozytny weteran Merimny. Tak
sugestywny byt wyglad oraz poza Stawy — i tak udatnie oddany
cwat koni, ze przysiagltbys, iz rydwan zaraz na ciebie wpadnie, a kurz
spod jego kot juz okrywa catunem twarze krolow.

W miescie byta ogromna komnata, gdzie sktadano trofea heroséw
Merimny. RzeZbiona byta i koputa nakryta, na chwate sztuki dawno
juz umartych kamieniarzy, a na jej szczycie Rollory siedzial,
spogladajac ku ziemiom lezacym za gorami Cerery, ziemiom, ktore
zaznaly jego miecza. Obok Rollory’ego, niczym druh wierny,
siedzialo Zwycigstwo, przekuwajac mu na wieniec laurowy ztote
korony obalonych krélow.

Taka byla Merimna, miasto rzezbionych Zwycigstw i
wojownikow z brazu. W czasie, o ktorym tu piszg sztuka wojenna
byla tam zapomniana, a lud niemal pograzony we $nie. Mieszkancy
krazyli po marmurowych ulicach, spogladajac na posagi pamigtajace
to, co z mieczem w r¢ku wywalczyli ci, ktorzy dawno temu Merimng
ukochali. Zyjac jakby we $nie, $nili o Welleranie, Soorenardzie,
Mommolku, Rollorym, Akanaxie i mtodym Irainie.

O ziemiach za rozciagajacymi si¢ ze wszystkich stron goérami nie
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wiedzieli nic, procz tego, ze byly one scena straszliwych czynéw
Wellerana, jakich swym mieczem dokonat. Dawno juz ziemie te
wpadly znéw w rece narodow, ktorym wydarly je armie Merimny.
Nic juz nie pozostato ludowi Merimny procz ich nietknigtego miasta
1 wspomnien minionej chwaty. Nocami wysylali wartownikow
daleko w glab pustyni, lecz ci zawsze spali na swych posterunkach,
$niac o Rollorym. Co noc odziana w purpurg straz trzykrotnie
obchodzita mury, niosac $wiatto i $piewajac piesni o Welleranie.
Straze nigdy nie miaty broni, lecz gdy dzwigk ich pie$ni nidst si¢ po
réwninie ku majaczacym w dali gorom, pustynni rabusie styszac
imi¢ Wellerana chylkiem zmykali do swych komyszy. Czgsto §wit
nadchodzacy na réwning roz§wietlal migotliwie wiezyce Merimny,
przy¢miewajac blask gwiazd i zastawal straze wciaz S$piewajace
piesn o Welleranie, zmienial kolor ich purpurowych szat, gasit
Swiatla, ktore niesli.

Podobnie wartownicy na pustyni budzili si¢ ze sno6w o Rollorym i
jeden po drugim wlekli z powrotem w chtéd muréw miasta. Wtedy
fagodnial nieco grozny wyraz skalnych oblicz gor Cerery, ktore
wznosity si¢ na potnocy, zachodzie i potudniu, a o poranku posagi i
kolumny wstawaty na nowo w starym, niezdobytym miescie.

Dziwnym mogloby si¢ wydawac, ze nieuzbrojone straze i $piacy
wartownicy mogli obroni¢ miasto pelne wszelakich dziet sztuki,
bogate w zloto i braz, pyszny grdod, ktorego mieszkancy niegdy$
ciemi¢zyli swych sasiadow, a teraz zapomnieli jak wojowac. Oto
przyczyna — juz dawno odebrano jej wszystkie ziemie. Merimna
byta bezpieczna. Dziwna opowie$s¢ ponadto znajdowala postuch
wsrod dzikich plemion za gérami, ktére wierzyly, ze blanki miasta sa
nadal bronione przez Wellerana, Soorenarda, Mommolka,
Rollory’ego, Akanaxa i mlodego Iraina. A przeciez sto lat mingto od
kiedy Irain, najmlodszy z heroséw Merimny, stoczytl swoja ostatnia
bitwg z plemionami zza gor.

Czasami istotnie znajdowali si¢ wsrdd tych plemion miodziency,
ktorzy watpili 1 powiadali:

— Jakze czlowiek moze wiecznie unikac¢ $mierci?

Starszyzna odpowiadata im na to:

— Shuchajcie, o wy, ktorzy wszystko potraficie wythumaczy¢, i
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wytlumaczcie nam, jak moze unikna¢ $mierci cztowiek atakowany
mieczami przez dwa tuziny jezdzcow, z ktoérych kazdyNpoprzysiagt
sobie go zabi¢, a przysiggal na bogéw swego kraju, bowiem
Welleran nieraz tego dokonat. Wyjasnijcie nam tez, jak dwoch ludzi
samopas moze wejs¢ w mury miasta 1 porwaé jego wladce, co
Soorenard i Mommolek uczynili. Zaiste, ludzie, ktorzy unikngli
ostrzy tylu mieczy i tylu hyzych strzal, nie dadza sia tez latom i
Czasowi.

Mtodzi pokornieli i milkli. Mimo to, nabierali podejrzen i gdy
Stonce zachodzito za gory Cerery, mieszkancy Merimny dostrzegali
na tle nieba czarne sylwetki dzikich, spogladajacych ku miastu.

Wszyscy w Merimnie wiedzieli, ze postacie stojace na blankach
sa jedynie posagami z kamienia, lecz mimo to wielu zyto nadzieja, ze
pewnego dnia dawni herosi powrdca, bowiem nikt nie widzial jak
umarli. Albowiem gdy ktory$ z tych szesciu dawnych wojownikow
otrzymat rang, o ktorej wiedzial, ze jest Smiertelna, odjezdzat w dal,
by rzuci¢ si¢ do glgbokiego parowu. (Czytalem gdzies, ze tak czynia
wielkie stonie, skrywajac swe kosci przed mniejszymi zwierzg¢tami).
Par6w ten byl gleboki i u wylotu waski: wielka rozpadlina, do ktorej
zaden cztowiek zadna $ciezka doj$¢ nie zdota. Tam wiasnie samotnie
pojechat Welleran, dyszac cigzko. Tam pojechali pdZniej Soorenard i
Mommolek: Mommolek raniony $miertelnie, za§ Soorenard by
pozegnaé drogiego przyjaciela, spoczywajacego obok biatych kosci
Wellerana. Niedhugo potem udat si¢ tam Soorenard.

Tak zbielalty w ziemi wrogdéw koSci tych pigciu bohaterow,
ktérych imiona budzity lgk miast catych. Nikt nie wiedziat gdzie
spoczywaja procz Iraina, mlodego wodza, ktéry miat ledwie
dwadziescia pie¢ lat gdy Mommolek, Rollory i Akanax odjechali. Ich
siodla 1 uzdy oraz wszelki ekwipunek rozdzielono tak, aby zaden
cztowiek nie mégt ich nigdy znalez¢ i rzec: ,,Patrzajcie! Oto uprzaz
wodzow Merimny, wzigta na wojnie!”

Czterdziesci lat pozniej, w godzinie wielkiego zwycigstwa, Irain
otrzymat swa ostatnig rang. Ostatni z wodzoéw odjechat samotnie...
Jadac czesto zapadatl w sen i $nil o minionych dniach, o czasach gdy
po raz pierwszy wyruszyl z Welleranem na wielka wojng, o tym jak
Welleran pierwszy raz don przeméwil i o twarzach towarzyszy
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Wellerana kiedy wiedli armie do boju. Za kazdym razem gdy sig
ocknal, wielka tesknota budzita si¢ w jego duszy, duszy, ktora
chciata juz opusci¢ cialo by spoczaé obok kosci dawnych herosow. U
czarnej szramy parowu przecinajacego rowning, dusza Iraina
wyslizgneta si¢ przez wielka rang i roztozyta skrzydta do lotu. Bol
opuscit biedne okaleczone ciato...

Byl w Merimnie chlopiec imieniem Rold. Ujrzatem go po raz
pierwszy — marzyciel $niacy przy ognisku — gdy jego matka
zaprowadzita go do wielkiej sali, gdzie staly trofea
herosowMerimny. Rold miatl pig¢ lat, stojac przed wielka szklana

szkatuta.

— Oto miecz Wellerana — rzekta don matka.

— Coz cztek winien uczyni¢ z mieczem Wellerana — spytat
Rold.

Matka odparta:

— Ludzie patrza na miecz i wspominaja Wellerana. Poszli dalej i
stangli przed wielkim, czerwonym ptaszczem.

— Czemu Welleran nosit ten wielki czerwony ptaszcz? — spytato
dziecko.

— Taki byl obyczaj Wellerana — odrzekta matka.

Kiedy Rold byt nieco starszy wymykal si¢ nocami z matczynego
domu. Caty $wiat i cate miasto pograzone byly wtedy we $nie, $niac
o Welleranie, Mommolku, Rollorym, Akanaxie i mtodym Irainie.
Chiopiec szedt na blanki, by postucha¢ piesni o wielkim wodzu,
$piewanych przez straze. Odziani w purpur¢ wojownicy nadchodzili
palac $wiatla 1 §piewajac w zalegajacej ciszy. Ciemne sylwetki na
pustyni czmychaty w poptochu, a Rold wracat do domu swej matki
teskniac za imieniem Wellerana jak za SwigtosScia.

Przyszedt czas, gdy Rold poznal wszystkie blanki otaczajace
miasto i wszystkie posagi jezdzcow, ktore tam staly. Posagi te nie
byty podobne do innych, gdyz tak zrgcznie wykuto je z
wielobarwnych marmurow, ze nikt nie mogl by¢ pewien czy nie ma
przed soba zywych ludzi, dopdki nie podszedt catkiem blisko.

Marmurowy wierzchowiec Wellerana byt czarny: na nim siedziat
wodz, patrzac dumnie ku zachodowi. Zimny kark jego konia Rold
najbardziej lubit gtaska¢. To Wellerana wtasnie widzieli zwiadowcy
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spogladajacy o zachodzie z gor na miasto. Rold kochal czerwone
nozdrza wielkiego rumaka i jaspisowy plaszcz jezdzca.

Plemiona za gorami coraz bardziej nabieraly przekonania, ze
herosi Merimny nie zyja. Uknuto plan, by jeden cztowiek podkradt
si¢ noca do postaci na blankach i zobaczyt, czy rzeczywiscie stoja
tam Welleran, Mommolek, Rollory, Akanax i1 mlody Irain.
Wymieniano wiele imion tych, ktorzy powinni p6j$¢: plan dojrzewat
przez kilka lat. To wlasnie w tym czasie zwiadowcy czg¢sto pojawiali
si¢ w gorach o zachodzie stonca. W koncu postanowiono, ze dwaj
mezczyzni, ktorzy akurat zostali skazani na $§mier¢ begda utaskawieni,
jesli zejda noca na rowning 1 wyjasnia zrodzone watpliwosci. Jeden z
nich, Seejer, rzekt do swego kompana, Sajar—Ho:

— Czy Welleran razi nas swym mieczem, czy katowski miecz
spadnie na czlowiecza szyj¢ — Smier¢ jednaka.

Sajar—Ho pomyslat przez chwilg, po czym rzekt:

— Jednak kroélewskiego kata zawies¢ moze wzrok lub ramig, gdy
bedzie zadawat cios, a Wellerana nigdy jeszcze wzrok nie zawiodl, ni
rami¢ nie odmoéwito postuszenstwa. Lepiej tutaj czekaé stosownej
chwili.

— Moze ten Welleran nie zyje i kto$ inny zajat jego miejsce na
blankach, a moze 1 kamienny posag tam stoi — rzekl Seejar.

— A jesli Welleran uniknat $mierci od mieczy dwodch tuzinéw
jezdzcow, z ktorych kazdy poprzysiagl go zabié, a przysiggat na
bogdéw swego kraju? — zastanawial si¢ Sajar—Ho.

Seejar rzekt:

— Oto opowie$¢ o Welleranie, jaka memu dziadowi opowiedziat
jego ojciec: Tego dnia, gdy przegrano bitwg na réwninach Kurlistanu
ujrzat on w poblizu rzeki zdychajacego konia, ktory zalo$nie patrzyt
na wodg, nie mogac jej dosiggnaé. Ojciec mego dziada zauwazyl, jak
Welleran schodzi na brzeg rzeki i zaczerpnawszy wody dlonmi,
podaje ja koniowi. Teraz jesteSmy w rownie optakanym potozeniu
jak 6w kon i tak samo bliscy $mierci. Welleran moze si¢ nad nami
ulitowa¢, podczas gdy krolewski kat tego nie uczyni, gdyz musi
spetni¢ wolg krola.

Tedy rzekt Sajar—Ho:

— Ty$ zawsze byl gora w sporach. Ty$ to sprowadzil na nas
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ktopoty swymi pomystami i urzadzeniami. Zobaczymy czy zdotasz
nas od nich uwolnié. Pojdziemy!

Tego samego wieczora zwiadowcy zaprowadzili ich na skraj
wzgorz 1 skazani zeszli glgbokim parowem na rowning. Zmrok
catkiem skryl ich sylwetki — nadeszla noc, gleboka i cicha, z
rozleglych bagien na wschodzie, z nizin i z morza. Aniotowie
strzegacy ludzi przez dzien caty, zamknegli swe wielkie oczy i1
posngli. Ci natomiast, ktoérzy pilnowali ludzi w nocy zbudzili si¢ i
stangli na strazy. Mimo to rdGwnina zamienita si¢ w tajemnicza kraing
pelna strachu.

Dwaj szpiedzy chytkiem przemkngli przez réwning. Niebawem
dotarli do $piacych na piasku wartownikow, z ktorych jeden poruszyt
si¢ przez sen, wzywajac Rollory’ego. Wielka trwoga ogarngla
szpiegow, lecz wspomnienie krolewskiego kata zwalczylo
niepewnos¢.

Dotarli do wielkiego, odlanego z brazu posagu Strachu,
ukazanego przez jakiego$ rzezbiarza z dawnych, §wietnych czasow,
jak umyka ku gérom, glosno nawotujac swoje dzieci. Dzieci Strachu
wyrzezbione byly na podobienstwo plemion z goér Cerery. Za ich
plecami wznosita si¢ posta¢ Wellerana na koniu, grozacego
mieczem. Szpiedzy uklgkli na piasku i1 ucatowali stopy posagu.
Klgczac, spostrzegli §wiatta zblizajace si¢ wzdhuz muréw i doszedt
ich $piew strazy. Purpurowi wojownicy podeszli blisko i po chwili
znikneli w oddali za zalomem murow. Przez caly ten czas szpiedzy
obejmowali stopy posagu, mamroczac: ,,Och, Strach, Strach”. Kiedy
jednak przestali juz stysze¢ imi¢ Wellerana niesione pie$nia,
podniesli si¢ zblizajac do muréw. Wspigwszy si¢ na nie, napotkali
posag herosa i sktonili si¢ do ziemi. Seejar powiedziat:

— O Welleranie, przybyliSmy tu zobaczy¢ czy$ zaprawdg zyw
jeszcze. Dhuga chwile czekali lezac twarzami do ziemi. W koncu
Seejar spojrzal w gor¢ na straszliwy miecz Wellerana, a ten wciaz
wyciagnigty byl ku rzezbionym armiom, uciekajacym ze Strachem.
Seejar ponownie sklonil si¢ do ziemi 1 dotknawszy konskiej
podkowy poczut, ze jest zimna. Przesunat dlon wyzej i pomacat noge
konia, ktora rowniez zdawala mu si¢ chtodna. Na koniec dotknat
stopy Wellerana — byla twarda i sztywna... Poniewaz wodz nie
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poruszyl si¢ 1 nie przemowit, Seejar wdrapat si¢ wyzej 1 dotknat jego
ramienia. Okazato si¢ by¢ z marmuru... Wowczas szpieg roze$miat
si¢ na glos 1 razem z Sajar—Ho popedzili ku nastgpnej figurze.
Odnalezli posag Rollory’ego. Przekonali sig, ze ten rdwniez jest z
marmuru, po czym predko opuscili sig na dol, kierujac z powrotem
na rowning, z pogarda juz patrzac na posag Strachu. Ustyszeli straz
okrazajaca blanki po raz trzeci i $piewajaca o Welleranie. Seejar
rzekt:

— Tak, mozecie $piewa¢ o nim, lecz Welleran nie zyje! Zguba
czeka to miasto! Poszli dalej ponownie mijajac wartownika wciaz
rzucajacego si¢ we $nie 1 wzywajacego Rollory’ego.

— Tak, mozecie wzywac Rollory’ego, lecz on nie zyje i nic juz
nie ocali tego miasta — mruknat Sajar—Ho.

Szpiedzy powrdcili w gory, gdy pierwszy czerwony promien
stofica padt na pustyni¢ za Merimna, zapalajac blyski na koputach
dachoéw. Byla to godzina, gdy purpurowe straze zwykly wraca¢ do
miasta, zzigbnigci wartownicy przerywali drzemki wsrdd piaskow, a
pustynni rabusie umykali chytkiem do swych jaskin. Wtedy to rodza
si¢ mgietkoskrzydle owady, co Zyja jeden dzief, a ludzie skazani na
$mier¢ umieraja.

W tejze godzinie wielkie niebezpieczenstwo, nowe i straszliwe,
zawisto nad Merimna, lecz nikt w mieécie o tym nie wiedzial.

— Patrz jak czerwona jest ta jutrzenka i jak czerwone sa wieze
Merimny. W Raju zagniewani sa na Merimng i zguba jest jej pisana
— rzekt Seejar.

Przez nastgpnych kilka dni gromadzono sity. Pewnego wieczora
wojska czterech krolow zebraty si¢ u wejscia do glebokiego parowu i
skryte za wzniesieniem, czekaty zachodu stonca. Na kazdej twarzy
malowalo si¢ zdecydowanie i odwaga, kazdy modlit si¢ do bogow.

Niezadlugo zaszto stonce i nadeszta godzina, gdy budza si¢
nietoperze i1 stwory mrokow: gdy Iwy wychodza ze swych legowisk,
a pustynni, rabusie wracaja na réwniny: gdy febry unosza sig i
rozchodza z wilgotnych bagien. Godzina, w ktorej zagrozone sa
trony 1 zmieniaja si¢ dynastie. Na pustynig, jak zwykle, purpurowa
straz wyszlta z Merimny by $piewa¢ o Welleranie, a wartownicy
utozyli si¢ do snu.
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Cho¢ zadne troski nie maja wstgpu do Raju 1 moga tylko bgbni¢
jak deszcz o jego krysztalowe $ciany, jednak dusze bohateréw
Merimny byly na wpdt §wiadome jakiego$ nieszcze$cia, tak jak
$piacy czuje czasem, ze kto$§ zzigbnigty jest i chory, chociaz we $nie
nie wie, iz to on sam.

W promieniach zachodzacego stonca niezauwazone sptyngly na
ziemi¢ dusze Wellerana, Soorenarda, Mommolka, Rollory’ego,
Akanaxa 1 mtodego Iraina. Ciemno juz bylo nim dotarty nad blanki
Merimny. Od strony parowu dal si¢ stysze¢ szczgk orgza kroczacych
armii.

Gdy szesciu wojownikdw znoéw ujrzato swe miasto, tak niewiele
zmienione mimo uplywu lat, spogladali nan z tgsknota, ktora blizsza
byta tzom niz jakiekolwiek uczucie znane ich duszom przedtem.

W te stowa przemowili:

— Jakze$§ piekne ze wszystkimi swymi wiezami, Merimno. Dla
ciebie porzucijiSmy ziemig, jej krolestwa i kwiecie, dla ciebie
opusciliSmy na chwilg¢ Raj. Bardzo trudno oddali¢ si¢ sprzed oblicza
Boga: ono jest jak cieplo ogniska, jak kojacy sen i hymn wzniosty:
roztacza si¢ wokot niego cisza, cisza pelna Swiatet.

Kochalismy wiele kobiet, Merimno, lecz tylko jedno miasto.
Spojrz teraz, caty nasz ukochany lud $pi. Jakze pigkne sa sny! W
snach zyja umarli, nawet ci, ktérzy sa martwi od dawna i zupetnie
cisi. Twe §wiatla ledwie si¢ pala, a teraz wszystkie juz zgasty i cisza
zapadta wsrod murow. Sza! Ty$ jest jak panna co zamknawszy
powieki zapada w sen, a oddech ma rowny i spokojny, nie znajac
trwogi ni niepokoju.

— Spojrzyj na te stare blanki. Czy lud broni ich nadal, jak my
bronili§my? Sa nieco powykruszane te mury — moéwili splywajac
nizej 1 pozierajac niespokojnie. — To nie ludzka reka je skruszyla.
Uczynity to lata i Czas nieposkromiony. Twe blanki sa jak przepaska
panny, przepaska opasujaca jej ciato. Teraz, gdy rosa je pokryla, sa
niczym przepaska wysadzana klejnotami.

W wielkim ty$ niebezpieczefistwie, Merimno, albowiem jestes$
piekna. Czyz masz dzi$ zosta¢ zniszczona? My cig juz nie bronimy, a
cho¢ krzyczymy, nikt nas nie styszy — tak jak krzycza przydeptane
lilie 1 nikt nie styszy ich glosu.
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Tak rzekli swemu miastu wodzowie, ktorych gromowe glosy do
boju wzywaty, cho¢ nie byly glosniejsze od gloséw nietoperzy, co o
wieczornej porze szybuja przez mroki. Wtedy nadeszly purpurowe
straze, po raz pierwszy tej nocy okrazajac mury, i starzy wojownicy
krzykneli do nich:

— Merimna w niebezpieczenstwie! Jej wrogowie juz zbieraja si¢
w ciemnosciach!

Nikt jednak ich stow nie styszal, poniewaz byli jedynie duchami.
Straze przeszly obok, wciaz $piewajac o Welleranie. Rzekl tedy
Welleran do swych towarzyszy:

— Nasze dlonie nie moga juz dzierzy¢ mieczy, naszych glosow
nikt nie styszy, nie jesteSmy juz krzepkimi wojownikami. JesteSmy
tylko snem, zatem migdzy sny pdjdzmy. Pojdzcie wszyscy, ity takze
miody Irainie, by niepokoi¢ sny wszystkich $piacych i naktoni¢ ich
by chwycili miecze swych dziadéw wiszace na $cianach i zebrali si¢
u wylotu parowu. Ja znajde przywddce i kaze mu wzia¢ mdj miecz.

Wodzowie przeptyngli nad blankami do swego ukochanego
miasta. Dusze Wellerana i jego towarzyszy, a posrod nich duch
miodego Iraina, splynely na miasto niepokojac sny wszystkich
$piacych ludzi. Kazdemu szeptaly:

— W miescie jest goraco i parno. Udaj si¢ zaraz na pustynig, w
chlodny cien gor, wez tylko ze soba ten stary miecz swych dziadow
co wisi na $cianie, by cig¢ przed pustynnymi rabusiami bronit.

Bog miasta zestal na nie skwar, zar zawist nad nim rozpalajac
ulice, a wszyscy, ktorzy spali, budzili si¢ myslac jak chlodno i mito
bytoby tam, gdzie wietrzyk sptywa parowem z goér. Chwytali wige
stare miecze swych dziadow by, wedle snu, przed pustynnymi
rabusiami si¢ broni¢. Dusze towarzyszy Wellerana przechodzily ze
snu do snu, a z nimi mtody Irain w wielkim pos$piechu, gdyz noc
uptywa szybko. Niepokojono poprzez sny wszystkich mieszkancow
Merimny, jednego po drugim, sprawiajac, ze wszyscy wstawali i
zbroiwszy sig, szli na pustyni¢. Wszyscy procz purpurowych strazy,
ktore, nie§wiadome niebezpieczenstwa, wciaz $piewaly o Welleranie.
Maszerujacy ludzie bowiem nie stysza glosow umartych.

Welleran poszybowal nad dachami domow, az znalazl Rolda
$piacego gleboko. Rold wyrdst juz na silnego milodzienca: miat
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osiemnascie lat, byt jasnowlosy i rosty jak Welleran, ktorego duch
uniodst si¢ nad nim i wszedt w jego sny niczym motyl przelatujacy
przez ogrodzenie do kwitnacego ogrodu. Duch wodza rzekt Roldowi
przez sen:

— P0jdzZ 1 raz jeszcze obacz miecz Wellerana: ten wielki, wygigty
miecz. Pdjdz wigc i pojrzyj nan noca, gdy oblewa go $wiatto
ksigzyca.

Pragnienie zobaczenia miecza sprawilo, ze $piacy wciaz Rold
wyszedl z domu matki i poszedt do sali, gdzie byly trofea bohaterow.
Duch Wellerana kazal mu stana¢ przed wielkim czerwonym
ptaszczem.

— Zzigbnigty§ w chtodzie nocy: zarzu¢ ten ptaszcz na ramiona —
rzekt $piacemu.

Rold owinat si¢ wielkim plaszczem. Wtedy jego sny kazaty mu
podjes¢ do miecza, za$ duch rzekt:

— Tys$ pragnat dzierzy¢ miecz Wellerana: wez go wigc w dtonie.

— Coz cztek winien uczyni¢ z mieczem Wellerana? — spytal
Rold.

Duch starego wodza powiedziat:

— To dobry miecz, wez go w dlonie.

— Nie wolno mi tego zrobi¢: nikt nie moze dotykaé miecza.

Odwrocit sig¢ by odejs¢é. Wtedy przerazliwy krzyk zrodzil si¢ w
duszy Wellerana, tym okropniejszy, ze nie mogt znalez¢ ujécia.
Wirowal bez konca niczym okrzyk wywotany jakim$ morderczym
czynem, ktory przez wieki rozbrzmiewa echem w nawiedzonej
komnacie, nie styszany przez nikogo.

Duch Wellerana zakrzyknat do $piacego Rolda:

— Twe stopy sa spetane! Twe nogi tkwig w bagnie! Nie mozesz
zrobi¢ kroku.

— Twe stopy sa spetane, twe nogi tkwia w bagnie — powtorzyt
$piacy.

Rold dalej stat przed mieczem, a dusza starego wojownika
zawodzita w snach mtodzienca.

— Welleran ptacze za swym mieczem. Biedny wddz, ktory
niegdy$ walczyl za Merimng, ptacze co noc za swoim mieczem. Nie
pozwdl Welleranowi zosta¢é bez miecza — on umart i nie moze
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przyby¢ by go wziaé.

Rold jednym ruchem rozbit krysztatowa szkatule i ujat or¢z. Duch
wojownika rzekt:

— Welleran czeka w parowie.

Rola poszedtl przez miasto, wspial si¢ na blanki i z szeroko
otwartymi oczyma, wciaz spiac, ruszyt przez pustyni¢ ku goérom.

Przed parowem zebrali si¢ juz mieszkancy Merimny, trzymajacy
w dloniach stare miecze. Gdy Rold minat ich, ludzie krzykngli
zdumieni:

— Rold dzierzy miecz Wellerana!!!

Mtodzieniec za§ doszedl do wylotu parowu, a tam ludzkie glosy
go obudzity. Nie wiedziat o niczym co zrobit we $nie. Spojrzat ze
zdumieniem na miecz w swojej dloni.

— Czymze jeste$, o pickny? Swiattem blyszczysz, bo$
niespokojny. To miecz Wellerana, wielki miecz Wellerana! —
zawolal.

Mtodzieniec ucatowat rekojes¢ i poczut na wargach sol bitewnego
potu.

— Co cztek winien uczyni¢ z mieczem Wellerana? — zapytat.

Milczacy thum z uwaga spogladat na Rolda.

— Co czlowiek winien uczyni¢ z mieczem Wellerana? —
powtorzyt.

W koficu do uszu Rolda dobiegt szczgk dochodzacy z parowu.
Lud, ktéry o wojnie nic nie wiedzial, uslyszat odglosy ruchu
wrogiego wojska. Cztery armie ruszyly na Merimng nie
spodziewajac si¢ oporu. Rold $cisnat rekojes¢ wielkiego miecza, a
ten jakby si¢ nieco poruszyl. Nowa mysl pojawita si¢ w umystach
ludu Merimny, gdy ujgli miecze swych pradziadow. Coraz blizej
podchodzily niczego nie spodziewajace si¢ armie, a dawne
wspomnienia zaczg¢ly odzywa¢ w myslach ludu Merimny. Nagle
wszyscy wartownicy zbudzili si¢, bo Rollory przegnat ich sny:
Rollory, ktéry niegdy$ przegnal wrogie armie, teraz byl tylko snem
walczacym z drugimi snami.

Wkroétce cztery armie podeszly bardzo blisko. Nagle Rold zerwat
sig, krzyczac:

— Welleran i miecz Wellerana!
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Zadny i spragniony od stu lat krwi miecz, uniést sie¢ w dtoni Rolda
1 przeszyt pierwszego napastnika. Wraz z cieptem wytoczonej krwi
rado$¢ wypetnita dusze¢ potgznego orgza, niczym rado$¢ plywaka
wynurzajacego si¢ z cieptego morza, po dlugim marszu przez
pustyni¢. Gdy wszyscy ujrzeli czerwony plaszcz 1 ten straszliwy
miecz, glo$ny krzyk rozlegt si¢ we wrogich szeregach: ,,Welleran
zyje!!!”

Daty si¢ stysze¢ okrzyki triumfu, dyszenie uciekajacych, a
zbroczony miecz §piewal cicho do siebie ze Swistem tnac powietrze.
Ostatnia rzecza jaka widzialem nim walczacych skryly $ciany
parowu 1 mrok, byt wilasnie miecz Wellerana, unoszacy si¢ i
opadajacy w sinym blasku gwiazd, by pod koniec rozbtysnaé
czerwono 1 znikna¢ w ciemnos$ciach. O $wicie stonce dajace §wiatu
nowe zycie, miast tego, ukazato okropny widok, ktory byt dzietem
miecza Wellerana. Rzekl Rold:

— Och, mieczu! Jakze jeste$ straszliwy! Okropne twe dzieto
migdzy ludZmi. Ilez oczu za twoja przyczyna juz nigdy nie spojrzy
na kwitnace ogrody? Ilez pol stanie si¢ ugorem? Ilez dolin, co mogly
piastowac¢ przytulne siota, musi zosta¢ pustkowiem, bowiem zabile$
ludzi, ktérzy mogli je wybudowaé? Stysze wiatr zawodzacy za twoja
przyczyna, o mieczu! Nadciaga on z pustych dolin. Nadciaga z
ugordéw, niesie glosy dzieci. Dzieci nienarodzonych. Smier¢ kladzie
kres placzom tych, co niegdy$ cieszyli si¢ zyciem. O, mieczu,
mieczu! Czemu bogowie zestali ci¢ miedzy ludzi? Lzy Rolda padty
na dumny miecz, lecz nie zdotaly go obmy¢. Teraz za$, gdy bitewny
zapal opadl, lud Merimny, tak jak ich przywodca, upadt troche na
duchu ze zmegczenia i1 porannego chlodu. Spogladajac na miecz
Wellerana spoczywajacy w regku Rolda, mowili:

— Nigdy wigcej, juz nigdy wigcej nie wroci Welleran, bo miecz
jego jest w reku innego. Zaprawde, teraz wiemy, ze on umarl. O
Welleranie, ty$ byl naszym stoncem i ksigzycem, 1 wszystkimi
gwiazdami. Oto 1 stonce zaszlo, i ksigzcyc zniknal, a wszystkie
gwiazdy rozsypaly si¢ jak diamenty naszyjnika zerwanego z szyi
ofiary.

Zaptakat lud Merimny w godzinie wielkiego zwycigstwa. W
oddali ich stare, niezdobyte miasto drzemato bezpiecznie. Tylko nad
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blankami, nad gérami i ziemiami, ktére niegdy$ podbili, poza kraniec
swiata, z powrotem do Raju odeszly duchy Wellerana, Soorenarda,
Mommolka, Rollory’ego, Akanaxa i mtodego Iraina.
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FORTECA NIE INACZEJ ZDOBYTA JAK SACNOTHEM
THE FORTRESS UNVANQUISHABLE, SAVE FOR SACNOTH

Posréd lasow, ktorych zadne kroniki nie pomna i posrod wzgorz
réwnie starych, lezala wioska Allathurion. Pokdj panowat migdzy jej
mieszkancami a tymi, ktorzy cienistymi S$ciezkami chadzali. Czy
ludzie to byli czy zwierzgta, czy tez wrozki lub elfy, albo $wigte
duszki drzew 1 strumieni?

Tak samo 1 migdzy soba mieszkancy wioski w przyjazni zyli, jak i
z panem swoim, imieniem Lorendiac.

U wejscia do wioski rozciggata si¢ réwnina szeroka, trawa
pokryta, a za nig znowu las wielki. Z tylu natomiast drzewa tuz do
domostw podchodzity, tak ze domy drewniane — z belek wielkich i
o dachach stomianych, od mchu pozieleniatych — czgscia lasu sie
nieomal wydawaty.

W  czasach, o ktorych mowig, takie oto nieszczg$cie na
Allathurion spadto.

Wieczorna pora do wioski tej spokojnej sny straszliwe chytkiem
migdzy pniami drzew si¢ podkradaly i umysty ludzkie biorac we
wladanie na bezsenne nocy godziny, wiodly je przez spalone
réwniny Piekta. Tedy czarownik z wioski urok rzucit na sny
straszliwe, lecz one wciaz chylkiem si¢ zakradaly z nastaniem
ciemnosci 1 wiodty umysty ludzkie w miejsca okropne, kuszac ich by
Szatana glo$no wielbity.

Bali si¢ wszyscy spa¢ w Allathurionie, byli bladzi i zmgczeni,
jedni ze snu niedostatku, inni z obawy przed tym, co na spalonych
réwninach Piekla ujrzeli.

Kiedy$ czarownik z wioski zamknal si¢ w swojej wiezy 1 ci,
ktérym strach sen odebral, dlugo w noc widzieli §wiatlo w jego oknie
wysokim. Nastepnego dnia, gdy mrok daleko juz odszedl, a noc
nadej$¢ dopiero miata, poszedl na skraj lasu i zaklgcie wymowit,
ktore wczesniej zgotowat. Zaklgcie to, ponure 1 straszne, moc miato
nad snami ztymi i duchami zlego. Byl to werset z czterdziestu
wierszy ztozony, w roznych jezykach pisany, zar6wno martwych jak
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1 zywych. Byto tam stowo, ktérym ludzie z réwnin wielblady swe
przeklinaja i okrzyk, ktérym wielorybnik z péinocy wieloryba do
brzegu wabi by go zabié¢, oraz stowo, ktore stoniom trabi¢ kaze.
Kazdy z tych czterdziestu wierszy rymem do stowa ,,0sa” si¢
konczyt.

Niestety, sny wciaz si¢ do wioski wkradaty i wiodly dusze na
réwniny Piekla. Czarownik poznal, ze od Gaznaka przychodzitly.
Zebratl tedy lud caly z wioski i oznajmil, ze uzyl juz swego
najpotezniejszego zaklecia — zaklecia, co to mialo moc nad
wszystkim co z ludzi czy zwierzat si¢ wywodzi. Skoro i ono na nic
si¢ nie zdato, sny te zsylane musza by¢ przez Gaznaka, najwigkszego
pod gwiazdami czarnoksi¢znika. Czytal im przy tym z Ksiggi
Magow, ktora mowi o przejSciach komety i kolejne jej przyjscia
przepowiada. Powiedzial im jak to Gaznak na komecie jezdzi i
Ziemi¢ odwiedza raz na lat dwiescie 1 trzydzieSci, po czym,
zbudowawszy sobie fortecg ogromna i niezdobyta, sny wysyta, by na
ludzkich umystach Zerowaé, i1 ze inaczej go pokona¢ nie mozna jak
tylko mieczem Sacnoth.

Strach blady padl na wie$niakow, bowiem wiedzieli juz, ze
czarownik ich zawiddt.

Wtedy przemowil Leothric, syn Lorda Lorendiaca, a miat on lat
dwadziescia.

— Madry Mistrzu, c¢6z o mieczu Sacnoth powiedzie¢ mi mozesz?
A czarownik tak mu powiedziat:

— Panie moj, nikt jak dotad miecza takiego nie wykul. Jest on
skryty Tharagaweruga skora, ktora grzbiet jego chroni.

Tedy rzecze Leothric:

— Kim jest 6w Tharagawerug i1 gdzie spotka¢ go mozna?
Czarownik z Allathurionu tak mu na to odpowiedziat:

— To p6t smok, pot krokodyl, co nawiedza moczary Pomocy i
domostwa na ich skraju pustoszy. Skora na jego grzbiecie jest ze
stali, brzuch jego z zelaza, a przez $rodek grzbietu, nad krggostupem,
waski pas stali nieziemskiej biegnie. Pas ten to Sacnoth; nie sposob
go rozszczepi¢ ni przetopi¢ i nic w Swiecie ztamaé go nie zdota czy
cho¢by rys¢ na nim pozostawi¢. Ma dlugo$¢ solidnego miecza i
takiegoz szerokos¢. Gdybys$ Tharagaweruga zwycigzyl, skore jego w
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piecu stopi¢ by mozna, lecz jedna tylko rzecz krawgdZ Sacnotha
ostra moze uczynic, a jest to jedno z Tharagaweruga oczu stalowych.
Drugie za$ oko do rgkojesci Sacnotha przymocowaé musiatbys, aby
na cig baczyto. Lecz trudne to zadanie Tharagaweruga pokona¢, gdyz
zaden miecz skory jego przebi¢ nie zdota. Grzbietu jego ztamac nie
mozna, ani zniszczy¢ ogniem czy woda. W jeden tylko sposéb
Tharagaweruga zwycigzy¢ mozna: glodem go zamorzy¢.

Smutek zagos$cit w sercu Leothrica, lecz czarownik mowit dale;j.

— Jesli kto kijem zdota przez dni trzy odgoni¢ go odjadta, wtedy
Tharagav — verug zginie z gltodu o zachodzie stonca dnia trzeciego.
I cho¢ nie ma on miejsc stabych na swym ciele, to w jedno mozna go
zrani¢. Ot6z nos jego z otowiu jest tylko. Miecza cios jedynie twarda
stal pyska by odstonil, lecz gdy kijem wen uderza¢ bezustannie, to
Tharagawerug za kazdym razem z bolu cofa¢ si¢ bedzie i w ten
sposob od jadta mozna go odpedzic.

Spytat wtedy Leothric:

— A czym si¢ 6w Tharagawerug zywi? Czarownik z Allathurionu
odrzekt:

— Ludzie sa jego strawa.

Poszedt wigc Leothric przed siebie, z leszczyny wielki kij uciat i
wczesnie tego wieczora spac si¢ polozyl. Nastgpnego ranka, ze snu
niespokojnego si¢ zbudziwszy, wzial zapasy na dni pig¢ i przed
Switem jeszcze na potnoc, ku moczarom przez las wyruszyt. Przez
czas jaki$§ szedl przez lesny mrok, a gdy z niego wyszedt, stonce juz
wysoko nad horyzontem stato, $wiatlo jego w katuzach jatowej
krainy I$nito. Niebawem ujrzat slady pazuréw Tharagav — veruga
gleboko w ziemi odci$nigte, a migdzy nimi znak ogona, réwniez
gleboko niczym bruzda w polu wyorany. Szedt wigc za $ladem
Leothric, az uslyszal przed soba dzwigczenie spizowego serca
Tharagaweruga, jako dzwon bijacego.

Tharagawerug, ze byla to pora jego pierwszego w tym dniu
positku, z sercem glosno bijacym ku wiosce wtasnie zdazat. Wszyscy
na spotkanie mu wyszli jak to zwykle czynili, gdyz znie$¢ nie mogli
napigcia na Tharagaweruga oczekiwania i shucha¢ jego weszenia
glosnego, gdy od drzwi do drzwi szedl wolno, w swym mozgu
metalowym rozwazajac, kogo wybra¢ powinien. Nikt uciec nie
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probowal, bo gdy niegdy$ przed Tharagawerugiem uciekli, ten,
ofiar¢ swa wybrawszy, zdazal za nia niezmordowanie niczym
przeznaczenie. Nic ich przed Tharagawerugiem uchroni¢ nie mogto.
Kiedys$ na drzewa sig¢ wspinali gdy nadchodzit, lecz on podszedt do
jednego, grzbiet swoj wygial 1 nachyliwszy si¢ nieco napierat na pien
tak dlugo, az drzewo obalit.

Kiedy tak Leothric blizej podszedt, Tharagawerug dojrzat go
jednym ze swych oczu stalowych i ruszyt ku niemu wolno, a serce
dudnito mu echem w pysku otwartym. Leothric za$ z drogi mu si¢
usunat i stanawszy migdzy nimi a wioska w nos go uderzyl,
wgniecenie w otowiu migkkim czyniac. Thagawerug zatoczyl si¢ w
tyl, wydajac skowyt straszliwy niczym wielki dzwon co duszg
posiadl, ktora noca z grobu uleciala — duszg zla, ktéra dzwonowi
glosu uzyczyla. Zaraz tez warczac Leothrical zaatakowatl, lecz ten
znow uskoczyl 1 w nos go uderzyl. Glos Tharagaweruga byt niczym
dzwonu toskot. Za kazdym razem gdy 6w smokokrokodyl atak swdj
ponawial lub ku wiosce si¢ zwracal, Leothric znowu kijem go
uderzat.

I tak przez dzien caly odganial Leothric potwora coraz dalej od
zeru, az serce Tharagaweruga wsciekle jak dzwon bilo, za$ gtos jego
jeszcze dono$niejszy byt 1 bolu peten.

Gdy wieczor nastal nie probowal juz Tharagawerug zgbami
Leothrica chwytaé, lecz biegt przed nim by kija uniknaé, a nos jego
I$niacy byt i obolaly. O zmierzchu wiesniacy wyszli i tanczyli przy
dzwigkach czyneli i1 psalterionu, a gdy Tharagawerug czynele i
psalterion ustyszal, gtdéd i ztos¢ wielka poczul i byt jak pan jakis,
ktérego sita od uczty na zaniku wlasnym powstrzymano, a ktoéry
styszal zgrzyt rozna migsiwo obracajacego. Przez noc wigc cata
wsciekle Leothrica atakowal, czgsto juz prawie chwytajac go w
ciemnosci, gdyz ptonace oczy jego ze stali rownie dobrze w dzien
widziaty jak w nocy. W miarg jak $wit si¢ zblizat, Leothric powoli
ustgpowatl, a gdy dnie¢ zaczeto znowu blisko wioski byli, lecz dalej
niz wtedy, gdy pierwszy raz si¢ spotkali, gdyz Leothric w ciagu dnia
dalej Tharagaweruga odparl niz ten noca wrocic¢ zdotat.

Leothric uporczywie kijem go odpedzal, az nadeszta godzina, w
ktorej potwdr zwykle kogo§ do pozarcia wybieral. Wtedy jedna
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trzecia czlowieka zjadal, reszt¢ za§ w potudnie i1 z wieczora. Gdy
wigc nadeszta pora positku, wielka srogos¢ Tharagaweruga ogarngta
1 rzucit si¢ gwattownie na Leothrica, lecz schyta¢ go nie mogt 1 dlugo
zaden z nich nie zaznal spoczynku. Wreszcie bol od kija na nosie
olowianym przemogt gtod potwora, ktory cofnal si¢ z wyciem. Od
tej chwili Tharagawerug stabnaé poczat. Caty ten dzien Leothric
odganial go swym kijem, a w nocy ataki jego odpierat. Gdy nadszedt
$wit dnia trzeciego, stabiej i wolniej bito serce Tharagaweruga, jakby
dzwonit kto zmeczony. Raz Tharagawerugowi niemal udato si¢ zabg
schwyci¢, ale Leothric w por¢ mu ja odebrat. Gdy zblizalo sig
poludnie smokokrokodyl lezat nieruchomo, a Leothric stat w poblizu
na swym wiernym kiju wsparty. Zmeczony byt bardzo i $piacy, lecz
miat teraz czas by zje$¢ co$ ze swych zapasow. Koniec
Tharagaweruga szybko si¢ zblizal i po potudniu oddech jego stat si¢
chrapliwy, zgrzytajac w spizowym gardle. Ku wieczorowi za$
oddech ten stal si¢ szybszy, ale stabszy, jakby mysliwi deli w swe
rogi, jak odglos nagonki mknacej przez las i zamierajacej w dali.
Jeszcze rozpaczliwie do wioski dosta¢ si¢ probowal, ale Leothric
wciaz uwijal si¢ wokol, godzac w nos otowiany. Teraz ledwie
stycha¢ juz bylo bicie serca ze spizu. Brzmialo ono jak dzwigk
dzwonu gdzie§ daleko za wzgdérzami S$mier¢ obwieszczajacego.
Nareszcie stonce zaszto i1 zaptongto w oknach wioski. Chtod $wiat
ogarnatl 1 jaka$ kobieta za$piewata w ogrodach. Tharagawerug
podnidst teb i zdecht z glodu; zycie uszto z jego zelaznego cielska, a
Leothric przy nim si¢ potozyt i zasnal.

Gdy rozbtysty gwiazdy, nadeszli wie$niacy 1 $piacego do wioski
zanie$li, chwalac szeptemjego dzieto. W poscieli go potozywszy, w
milczeniu tanczyli na zewnatrz bez psalterionu i czyneli. Dnia
nastepnego rados$nie smokokrokodyla do Allathurionu zaciagngli.
Leothric z nimi poszedt dzierzac kij swoj zniszczony. W
Allathurionie kowal potgzny piec postawit i Tharagaweruga stopit
catego z wyjatkiem miecza Sacnoth, ktory wsrod popiotow l$niacy
pozostal. Wziat tez jedno oko mate, co je dlutem wytupit 1 ostrzyt
nim krawgdz miecza. Kawalek po kawatku ubywalo oka stalowego,
lecz nim catkiem sig starfo ostro$ci groznemu Sacnothowi uzyczyto.
Drugie za§ oko na koncu rgkojesci umiescil, by I$nito tam
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niebieskawo.

Onej nocy wstat Leothric i miecz wziawszy na zachdd poszedt by
Gaznaka szuka¢. Swit minal, ranek i wieczor si¢ zblizat, a on szedt
przez las ciemny. Gdy wieczor nastal, z lasu wyszedt i w samym
sercu Krainy Gdzie Zaden Czlowiek Nie Bywat ujrzat fortece
Gaznaka, niczym gora na milg przed nim wyrastajaca.

Wiedziat Leothric, ze kraj ten bezludny jest 1 bagnisty. Tu za$
wznosita si¢ forteca biala, z wieloma przyporami, u spodu szeroka,
ku gorze zwezona, z mndstwem okien §wiatlem jasniejacych. Wokot
jej szczytu kilka chmur biatych ptynglo, lecz i nad nimi wida¢ byto
jeszcze parg wiezyczek. Ruszyt Leothric $ciezka wsrdd bagien, a oko
Tharagaweruga z Sacnotha rgkojesci drogi pilnie baczylo, gdyz
potwor dobrze znal bagna. Tak wigc miecz wiodt Leothrica to w
prawo, to zné6w w lewo migdzy miejscami niebezpiecznymi i tak do
murow fortecy szczesliwie go doprowadzit.

W murze wiele drzwi byto do stalowych przepasci podobnych,
zelazem nabijanych, kazdego za$ okna strzegla chimera kamienna,
za$ na $cianie I$nita, wielkimi literami z brazu wypisana nazwa
grodu: ,,Forteca Nie Inaczej Zdobyta Jak Sacnothem”.

Gdy Leothric miecz obnazyl wszystkie chimery kly wyszczerzyty,
a ich ponury usmiech przeptynat od twarzy do twarzy, az po szczyt w
chmurach skryty.

Kiedy Sacnoth si¢ ukazat i chimery kty wyszczerzyly, to jakby
ksiezyc zza chmur si¢ wylonil, by po raz pierwszy spojrze¢ na
krwawe zniwo 1 jakby szybko przechodzit nad mokrymi twarzami
zabitych lezacych pospolu w straszliwej poswiacie. Zblizyl si¢
Leothric do drzwi pot¢zniejszych niz zerwy Sacremony, z ktorej to
olbrzymie bloki marmuru wykuwano, aby Opactwo Swictych Lez
zbudowaé. Dzien po dniu wngtrzno$ci wzgdrza wyrywano, az
Opactwo powstato, pigkniejsze niz cokolwiek w kamieniu ciosano.
Pozniej kaptani pobtogostawili Sacremong, ktéra w spokoju juz
pozostawiono i wigcej ani jeden kamien nie zostal juz stamtad
zabrany, by ludziom do budowy ich doméw stuzy¢. Odtad wzgorze
samotnie stalo na potudnie zwrocone swa twarza z blizna ogromna,
tak wielkie byly te wrota stalowe. Zwaly si¢ one Porte Resonant —
Ku Wojnie Wiodace.
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Leothric mieczem swym w te wrota uderzyt, a echo dzwigcznie
przeleciato przez korytarze budzac wszystkie smoki w fortecy. Gdy
wsciekte ujadanie najdalszego z nich do reszty si¢ dotaczylo, gdzies
wysoko w gorze okno si¢ otwarto wérod chmur $wiatlem zmierzchu
oblanych 1 jaka$ kobieta krzykngta przerazliwie. Gdzie$ daleko w
Piekle ojciec ja ustyszal i poznat, ze jej czas nadszedt.

Leothric tymczasem dalej mieczem swym rabat straszliwie, az stal
Porte Resonant — Ku Wojnie Wiodacych, ktéra tak hartowano by
wszystkie miecze $wiata wstrzymata, puscita teraz, brzg¢czacymi
kawatami odpadajac.

Sacnoth w reku dzierzac, wszedl Leothric przez dziurg, ktora
mieczem we wrotach wyrabat, do mrocznego, przepastnego holu.

Jaki§ ston umknal z dono$nym trabieniem. Stat Leothric bez
ruchu, Sacnoth trzymajac. Gdy tupot stonia ucicht w odleglych
korytarzach, nic sig juz nie poruszato i hol ciszy byl peten.

Teraz ciemno$ci dlugich korytarzy muzyka dzwondéw
rozbrzmiaty, coraz to blizej zdajacych si¢ dzwoni¢.

Czekat w ciemnosci Leothric, a dzwony brzmialy coraz glo$niej i
glos$niej, niosac si¢ echem poprzez korytarze, az ukazata sig
karawana jezdzcow. Po dwoéch na wielbladach jadac, z wnetrza
fortecy si¢ wytonili, a uzbrojeni byli w bulaty asyryjskie i w zbroje
odziani, stalowe misiurki zwisaly z okapow ich helméw w rytm
wielbladzich krokow si¢ kotyszac. Gdy stangli wszyscy przed
Leothricem w holu przepastnym, dzwonki po raz ostatni zabrzmiaty i
umilkty. Dowoddca strazy rzekt do Leothrica:

— Wiadca Gaznak pragnie ujrze¢ ci¢ umierajacego. Zechciej i$¢ z
nami, a po drodze oméwimy sposob w jaki zado$¢ uczynisz Jego
zyczeniu.

i oznajmil, ze uzyl juz swego najpote¢zniejszego zaklgcia —
zaklgcia, co to miato moc nad wszystkim co z ludzi czy zwierzat sig
wywodzi. Skoro i ono na nic si¢ nie zdato, sny te zsytane musza by¢
przez Gaznaka, najwigkszego pod gwiazdami czarnoksigznika.
Czytal im przy tym z Ksiggi Magow, ktéra mowi o przej$ciach
komety i kolejne jej przyjscia przepowiada. Powiedzial im jak to
Gaznak na komecie jezdzi i Ziemi¢ odwiedza raz na lat dwiescie i
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trzydzies$ci, po czym, zbudowawszy sobie fortec¢ ogromna i
niezdobyta, sny wysyla, by na ludzkich umystach zerowaé, i ze
inaczej go pokona¢ nie mozna jak tylko mieczem Sacnoth.

Strach blady padl na wiesniakow, bowiem wiedzieli juz, ze
czarownik ich zawiodt.

Wtedy przeméwit Leothric, syn Lorda Lorendiaca, a miat on lat
dwadziescia.

— Madry Mistrzu, c6z o mieczu Sacnoth powiedzie¢ mi mozesz?

A czarownik tak mu powiedziat:

— Panie moj, nikt jak dotad miecza takiego nie wykutl. Jest on
skryty Tharagaweruga skora, ktora grzbiet jego chroni.

Tedy rzecze Leothric:

— Kim jest 6w Tharagawerug i gdzie spotka¢ go mozna?

Czarownik z Allathurionu tak mu na to odpowiedziat:

— To p6t smok, pot krokodyl, co nawiedza moczary Péinocy i
domostwa na ich skraju pustoszy. Skoéra na jego grzbiecie jest ze
stali, brzuch jego z Zelaza, a przez §rodek grzbietu, nad krggostupem,
waski pas stali nieziemskiej biegnie. Pas ten to Sacnoth; nie sposob
go rozszczepi¢ ni przetopi€ i nic w $wiecie ztamaé go nie zdota czy
cho¢by rys¢ na nim pozostawi¢. Ma dlugos$¢ solidnego miecza i
takiegoz szeroko$¢. Gdybys Tharagaweruga zwycigzyl, skorg jego w
piecu stopi¢ by mozna, lecz jedna tylko rzecz krawedz Sacnotha
ostra moze uczynic, a jest to jedno z Tharagaweruga oczu stalowych.
Drugie za$ oko do r¢kojesci Sacnotha przymocowaé musiatbys, aby
na ci¢ baczyto. Lecz trudne to zadanie Tharagaweruga pokona¢, gdyz
zaden miecz skory jego przebi¢ nie zdota. Grzbietu jego ztamacé nie
mozna, ani zniszczy¢ ogniem czy woda. W jeden tylko sposdb
Tharagaweruga zwyci¢zy¢ mozna: glodem go zamorzy¢.

Smutek zagos$cit w sercu Leothrica, lecz czarownik mowit dale;j.

— Jesli kto kijem zdota przez dni trzy odgoni¢ go odjadia, wtedy
Tharagav — verug zginie z glodu o zachodzie stonca dnia trzeciego.
I cho¢ nie ma on miejsc stabych na swym ciele, to w jedno mozna go
zrani¢. Otoz nos jego z olowiu jest tylko. Miecza cios jedynie twarda
stal pyska by odstonil, lecz gdy kijem wen uderza¢ bezustannie, to
Tharagawerug za kazdym razem z bodlu cofaé si¢ bedzie i w ten
sposob od jadta mozna go odpedzic.
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Spytal wtedy Leothric:

— A czym si¢ 6w Tharagawerug zywi? Czarownik z Allathurionu
odrzekt:

— Ludzie sa jego strawa.

Poszedl wigc Leothric przed siebie, z leszczyny wielki kij uciat 1
wczesnie tegowieczora spac si¢ polozyl. Nastgpnego ranka, ze snu
niespokojnego si¢ zbudziwszy, wzial zapasy na dni pig¢ 1 przed
$witem jeszcze na potnoc, ku moczarom przez las wyruszyt. Przez
czas jaki$ szedl przez lesny mrok, a gdy z niego wyszedl, stonce juz
wysoko nad horyzontem stato, $wiatlo jego w katuzach jatowe;j
krainy I$nitlo. Niebawem ujrzal §lady pazurow Tharagavveruga
gleboko w ziemi odcisnigte, a migdzy nimi znak ogona, réwniez
glgboko niczym bruzda w polu wyorany. Szedt wigc za $ladem
Leothric, az uslyszal przed soba dzwigczenie spizowego serca
Tharagaweruga, jako dzwon bijacego.

Tharagawerug, ze byla to pora jego pierwszego w tym dniu
positku, z sercem glosno bijacym ku wiosce wlasnie zdazat. Wszyscy
na spotkanie mu wyszli jak to zwykle czynili, gdyz znie$¢ nie mogli
napigcia na Tharagaweruga oczekiwania i1 shucha¢ jego weszenia
glosnego, gdy od drzwi do drzwi szedt wolno, w swym moézgu
metalowym rozwazajac, kogo wybra¢ powinien. Nikt uciec nie
prébowal, bo gdy niegdy$ przed Tharagawerugiem uciekli, ten,
ofiar¢ swa wybrawszy, zdazal za nia niezmordowanie niczym
przeznaczenie. Nic ich przed Tharagawerugiem uchroni¢ nie mogto.
Kiedy$ na drzewa si¢ wspinali, gdy nadchodzil, lecz on podszedt do
jednego, grzbiet swoj wygiat i nachyliwszy si¢ nieco napierat na pien
tak dtugo, az drzewo obalit.

Kiedy tak Leothric blizej podszedt, Tharagawerug dojrzat go
jednym ze swych oczu stalowych i ruszyt ku niemu wolno, a serce
dudnito mu echem w pysku otwartym. Leothric za$ z drogi mu si¢
usunat i stanagwszy migdzy nimi a wioska w nos go uderzyl,
wgniecenie w otowiu migkkim czyniac. Thagawerug zatoczyt si¢ w
tyl, wydajac skowyt straszliwy niczym wielki dzwon co dusz¢
posiadl, ktéra noca z grobu uleciala — dusze zta, ktéra dzwonowi
glosu uzyczyla. Zaraz tez warczac Leothrica ,,zaatakowat, lecz ten
znow uskoczyl i w nos go uderzyt. Glos Tharagaweruga byt niczym
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dzwonu toskot. Za kazdym razem gdy 6w smokokrokodyl atak swqj
ponawial lub ku wiosce si¢ zwracatl, Leothric znowu kijem go
uderzat.

I tak przez dzien caty odganiat Leothric potwora coraz dalej od
zeru, az serce Tharagaweruga wsciekle jak dzwon bilo, za$ gtos jego
jeszcze donos$niejszy byt

1 bolu peten.

Gdy wieczor nastal nie probowal juz Tharagawerug zgbami
Leothrica chwytaé, lecz biegt przed nim by kija uniknaé, a nos jego
I$niacy byt i obolaly. O zmierzchu wiesniacy wyszli i tanczyli przy
dzwigkach czyneli i1 psalterionu, a gdy Tharagawerug czynele i
psalterion ustyszal, gtdéd i ztos¢ wielka poczul i byt jak pan jakis,
ktorego sita od uczty na zamku wlasnym powstrzymano, a ktéry
styszal zgrzyt rozna migsiwo obracajacego. Przez noc wigc cata
wsciekle Leothrica atakowal, czgsto juz prawie chwytajac go w
ciemnosci, gdyz ptonace oczy jego ze stali réwnie dobrze w dzien
widziaty jak w nocy. W miarg jak $wit si¢ zblizat, Leothric powoli
ustgpowatl, a gdy dnie¢ zaczeto znowu blisko wioski byli, lecz dalej
niz wtedy, gdy pierwszy raz si¢ spotkali, gdyz Leothric w ciagu dnia
dalej Tharagaweruga odpart niz ten noca wrdci¢ zdotal. Leothric
uporczywie kijem go odpedzal, az nadeszla godzina, w ktorej potwor
zwykle kogo$ do pozarcia wybieral. Wtedy jedna trzecia cztowieka
zjadal, reszt¢ za§ w potudnie 1 z wieczora. Gdy wigc nadeszla pora
positku, wielka srogo$¢ Tharagaweruga ogarngla i1 rzucil sig
gwaltownie na Leothrica, lecz schyta¢ go nie mégt i dlugo zaden z
nich nie zaznal spoczynku. Wreszcie bol od kija na nosie olowianym
przemogl gtdéd potwora, ktory cofnat si¢ z wyciem. Od tej chwili
Tharagawerug stabna¢ poczat. Caly ten dzien Leothric odganiat go
swym kijem, a w nocy ataki jego odpieral. Gdy nadszed} §wit dnia
trzeciego, stabiej i wolniej bito serce Tharagaweruga, jakby dzwonit
kto zmegczony. Raz Tharagawerugowi niemal udalo si¢ zabg
schwyci¢, ale Leothric w por¢ mu ja odebrat. Gdy zblizalo sig
poludnie smokokrokodyl lezat nieruchomo, a Leothric stat w poblizu
na swym wiernym kiju wsparty. Zmeczony byt bardzo i $piacy, lecz
miat teraz czas by zje$¢ co$ ze swych zapasow. Koniec
Tharagaweruga szybko si¢ zblizal i po potudniu oddech jego stat si¢
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chrapliwy, zgrzytajac w spizowym gardle. Ku wieczorowi za$
oddech ten stal si¢ szybszy, ale stabszy, jakby mysliwi deli w swe
rogi, jak odglos nagonki mknacej przez las i zamierajacej w dali.
Jeszcze rozpaczliwie do wioski dosta¢ si¢ probowal, ale Leothric
wciaz uwijal si¢ wokol, godzac w nos otowiany. Teraz ledwie
stycha¢ juz bylo bicie serca ze spizu. Brzmialo ono jak dzwigk
dzwonu gdzie§ daleko za wzgdérzami S$mier¢ obwieszczajacego.
Nareszcie stonce zaszto i1 zaptongto w oknach wioski. Chtod $wiat
ogarnatl 1 jaka$ kobieta za$piewata w ogrodach. Tharagawerug
podnidst teb i zdecht z glodu; zycie uszto z jego zelaznego cielska, a
Leothric przy nim si¢ potozyt i zasnal.

Gdy rozbtysty gwiazdy, nadeszli wie$niacy 1 $piacego do wioski
zaniesli, chwalac szeptem jego dzieto. W poscieli go potozywszy, w
milczeniu tanczyli na zewnatrz bez psalterionu i czyneli. Dnia
nastgpnego rados$nie smokokrokodyla do Allathurionu zaciagngli.
Leothric z nimi poszedt dzierzac kij swoj zniszczony. W
Allathurionie kowal potezny piec postawit i Tharagaweruga stopit
catego z wyjatkiem miecza Sacnoth, ktory wsrod popiotow l$niacy
pozostal. Wziat tez jedno oko mate, co je dlutem wytupit 1 ostrzyt
nim krawgdz miecza. Kawalek po kawatku ubywalo oka stalowego,
lecz nim catkiem sig starfo ostro$ci groznemu Sacnothowi uzyczyto.
Drugie za§ oko na koncu rgkojesci umiescil, by I$nito tam
niebieskawo.

Onej nocy wstat Leothric i miecz wziawszy na zachdd poszedt by
Gaznaka szuka¢. Swit minal, ranek i wieczor si¢ zblizat, a on szedt
przez las ciemny. Gdy wieczor nastal, z lasu wyszedt i w samym
sercu Krainy Gdzie Zaden Czlowiek Nie Bywat ujrzat fortece
Gaznaka, niczym gora na milg przed nim wyrastajaca.

Wiedziat Leothric, ze kraj ten bezludny jest 1 bagnisty. Tu za$
wznosita si¢ forteca biala, z wieloma przyporami, u spodu szeroka,
ku gorze zwezona, z mndstwem okien §wiatlem jasniejacych. Wokot
jej szczytu kilka chmur biatych ptynglo, lecz i nad nimi wida¢ byto
jeszcze parg wiezyczek. Ruszyt Leothric $ciezka wsrdd bagien, a oko
Tharagaweruga z Sacnotha rgkojesci drogi pilnie baczylo, gdyz
potwor dobrze znal bagna. Tak wigc miecz wiodt Leothrica to w
prawo, to zné6w w lewo migdzy miejscami niebezpiecznymi i tak do
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murow fortecy szczgsliwie go doprowadzit.

W murze wiele drzwi byto do stalowych przepasci podobnych,
zelazem nabijanych, kazdego za$ okna strzegla chimera kamienna,
za$ na $cianie I$nita, wielkimi literami z brazu wypisana nazwa
grodu: ,,Forteca Nie Inaczej Zdobyta Jak Sacnothem”.

Gdy Leothric miecz obnazyl wszystkie chimery kly wyszczerzyty,
a ich ponury u$miech przeptynat od twarzy do twarzy, az po szczyt w
chmurach skryty.

Kiedy Sacnoth si¢ ukazat i chimery kty wyszczerzyly, to jakby
ksiezyc zza chmur si¢ wylonil, by po raz pierwszy spojrze¢ na
krwawe zniwo 1 jakby szybko przechodzit nad mokrymi twarzami
zabitych lezacych pospolu w straszliwej poswiacie. Zblizyl si¢
Leothric do drzwi pot¢zniejszych niz zerwy Sacremony, z ktorej to
olbrzymie bloki marmuru wykuwano, aby Opactwo Swictych Lez
zbudowaé. Dzien po dniu wngtrzno$ci wzgdrza wyrywano, az
Opactwo powstato, pigkniejsze niz cokolwiek w kamieniu ciosano.
Pozniej kaptani pobtogostawili Sacremong, ktora w spokoju juz
pozostawiono i wigcej ani jeden kamien nie zostal juz stamtad
zabrany, by ludziom do budowy ich doméw stuzy¢. Odtad wzgorze
samotnie stalo na potudnie zwrocone swa twarza z blizna ogromna,
tak wielkie byly te wrota stalowe. Zwaly si¢ one Porte Resonant —
Ku Wojnie Wiodace.

Leothric mieczem swym w te wrota uderzyt, a echo dzwigcznie
przeleciato przez korytarze budzac wszystkie smoki w fortecy. Gdy
wsciekte ujadanie najdalszego z nich do reszty si¢ dotaczylto, gdzies
wysoko w gorze okno si¢ otwarto wérod chmur $wiatlem zmierzchu
oblanych 1 jaka$ kobieta krzykngta przerazliwie. Gdzie$§ daleko w
Piekle ojciec ja ustyszal i poznat, ze jej czas nadszedt.

Leothric tymczasem dalej mieczem swym rabat straszliwie, az stal
Porte Resonant — Ku Wojnie Wiodacych, ktéra tak hartowano by
wszystkie miecze $wiata wstrzymata, puscita teraz, brzg¢czacymi
kawatami odpadajac.

Sacnoth w reku dzierzac, wszedl Leothric przez dziurg, ktora
mieczem we wrotach wyrabat, do mrocznego, przepastnego holu.

Jaki§ ston umknal z dono$nym trabieniem. Stat Leothric bez
ruchu, Sacnoth trzymajac. Gdy tupot stonia ucicht w odleglych
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korytarzach, nic sig¢ juz nie poruszato i hol ciszy byl peten.

Teraz ciemno$ci dlugich korytarzy muzyka dzwondéw
rozbrzmiaty, coraz to blizej zdajacych si¢ dzwoni¢.

Czekat w ciemnosci Leothric, a dzwony brzmialy coraz glo$niej i
glos$niej, niosac si¢ echem poprzez korytarze, az ukazata sig
karawana jezdzcow. Po dwoéch na wielbladach jadac, z wnetrza
fortecy si¢ wytonili, a uzbrojeni byli w bulaty asyryjskie i w zbroje
odziani, stalowe misiurki zwisaly z okapow ich helméw w rytm
wielbladzich krokow si¢ kotyszac. Gdy stangli wszyscy przed
Leothricem w holu przepastnym, dzwonki po raz ostatni zabrzmiaty i
umilkty. Dowoddca strazy rzekt do Leothrica:

— Wiadca Gaznak pragnie ujrze¢ cig¢ umierajacego. Zechciej i$¢ z
nami, a po drodze oméwimy sposob w jaki zado$¢ uczynisz Jego
zyczeniu.

Gdy to mowit lancuch zelazny rozwinal, ktory przy siodle
trzymal. Leothric za$ tak mu odpowiedziat:

— Chgtnie z wami pdjdg, gdyz przybylem tu by zabi¢ Gaznaka.

Wtedy cala straz Gaznaka, co wielbtadow dosiadata, wybuchngla
$miechem szkaradnym ploszac wampiry pod niebotycznym
sklepieniem $piace. Rzekt dowodca:

— Niesmiertelnym jest Wiadca Gaznak 1 tylko Sacnoth moze go
rani¢, lecz nosi on zbrojg, ktora i cios Sacnotha wytrzyma. Miecz tez
posiada drugi co do mocy w §wiecie.

Zas Leothric rzekt:

— Jam jest panem miecza Sacnoth.

Postapit ku strazy wielbtadziej Gaznaka, a Sacnoth unidst si¢ w
jego dtoni i w dot opadl, jakby czyim$ poruszany pulsem. Straze do
ucieczki sig¢ rzucily; pochyleni do przodu jezdzcy wielblady batami
smagali 1 wielki hatas batami czyniac, oddalali si¢ przez korytarze,
arkady i sale wysoko sklepione, az rozpierzchli si¢ po ciemnym
wnetrzu  fortecy. Kiedy wucichty kroki ostatniego Leothric nie
wiedzial, ktora droge obra¢, gdyz w roznych rozpierzchli sig
kierunkach. Poszedl wigc prosto przed siebie, az do wielkich
schodéw posrodku ogromnej sali doszedl. Postawil stope na
stopniach 1 przez chwilg wolno w gorg si¢ wspinat. Niewiele bylo
swiatla w ogromnej wiezy, ktora Leothric na gor¢ wchodzit, a ta
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odrobina przez waskie strzelnice si¢ wdzierala z zewnatrz, gdzie
zmrok szybko zapadal. Schody zaprowadzily go do drzwi szerokich,
ktére uchylone byly. Przesliznal si¢ przez nie Leothric dalej i8¢
pragnac, lecz nie mégl, gdyz cata sala zdata si¢ by¢ petna girland z
lin plecionych, ktore pgtla u dotu zakonczone, kotysaty si¢ od $ciany
do $ciany. Czarno byto od nich w komnacie. Migkkie byly w dotyku
1 lekkie jak najlepszy jedwab, a jednak Zzadnej Leothric przerwaé nie
zdotal. Cho¢ tatwo ustepowaty gdy w przdd si¢ przeciskal, to ledwie
trzy jardy uszedi, ciasno go otulity niczym ptaszcz cigzki. Tedy
Leothric odstapiwszy miecz wyciagnat i pocial nim liny halasu
najmniejszego nie czyniac, za$ odcigte kawalki na podloge jak
deszcz spadly. Powoli szedt Leothric naprzod, na prawo i lewo
Sacnothem wywijajac. Gdy do $rodka komnaty dotarl i przeciat
swym mieczem olbrzymi pgk wiokien, ujrzat przed soba pajaka
wigkszego nizli baran. Ten popatrzyl nan oczami, ktére byty mate,
lecz grzechu petne, i rzekt:

— Kimze jestes, ty, ktory niszczysz pracg lat catych na czes$c
Szatana uczyniona?

Leothric tak mu powiedziat:

— Jam jest Leothric, syn Lorendiaca. A pajak na to:

— Zaraz ling splotg, na ktorej cig powieszg.

Wtedy Leothric nastgpny zwoj przeciat i zblizyt si¢ do pajaka gdy
ten ling swa wysnuwal, pajak za§ wzrok znad swego dziela
podnoszac zapytat:

— Coz to za miecz, co liny moje przecina¢ potrafi?

Leothric odpart:

— To Sacnoth.

Wtedy wlosy czarne, co twarz pajaka porastaty, rozchylily si¢ na
lewo 1 prawo, a pajak zmarszczyt si¢. Po chwili za§ wtosy na miejsce
opadly zakrywajac wszystko procz grzesznych $lepi, pozadliwie w
ciemnosciach pobtyskujacych. Nim Leothric chwyci¢ go zdotal,
wymknat mu si¢ z rak i na krokiew wysoka si¢ wspiawszy, pozostat
tam mruczac. Sacnothem drogg sobie torujac, Leothric przez
komnatg przeszedt i do kolejnych drzwi dotarl, lecz te zamknigte
byty, a rygle zbyt wysoko by ich dosiggnaé. Wyrabal wigc w nich
otwor 1 przeszedt, tak samo jak przez Porte Resonant — Ku Wojnie
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Wiodace. Wszedt do jasnej komnaty, gdzie Krolowe 1 Ksiazgta przy
ogromnym stole razem biesiadowali. Tysigce §wiec wokot ptongto, a
ich blask 1$nit w winie przez Ksiazat pitym i na wielkim, zlotym
$wieczniku. Blask bit tez z twarzy krolewskich i z biatego obrusa, i z
talerzy srebrnych, i klejnotow we wiosach Krolowych, a kazdy
klejnot swojego mial historyka, ktory przez cale zycie o nim tylko
pisal. Migdzy stotem a drzwiami dwustu lokai stalo, w dwodch
rzedach, po stu w kazdym, twarza do siebie zwrdceni. Nikt nie
spojrzat na Leothrica, gdy przez dziur¢ w drzwiach wkroczyt, lecz
jeden z Ksiazat zadal pytanie, ktére przez sto ust przeszediszy
dotarto do lokaja najblizej Leothrica stojacego, a ten nie patrzac na
przybyltego rzekt:

— Czego tu szukasz? Leothric odpart:

— Chce zabi¢ Gaznaka.

Kolejno lokaje powtdrzyli do stotu:

— Chce zabi¢ Gaznaka.

Nowe pytanie wrocito przez lokai:

— Jak si¢ zowiesz?

Rzad naprzeciw stojacy zaniost z powrotem odpowiedz. Wtedy
jeden z Ksiazat tak si¢ odezwat:

— Zabierzcie go tam, gdzie nie bedziemy wrzaskow jego styszeli.
Lokaje powtorzyli to kolejno az wies¢ dotarta do dwoch ostatnich,
ktoérzy wystapili by Leothrica pochwyci¢, lecz Leothric miecz im
pokazat mowiac:

— Oto Sacnoth.

A oni sasiadom swym powtérzyli:

— Oto Sacnoth.

Z krzykiem trwogi uciekli, tak ze dwaj ostatni wiadomo$¢ do stotu
podali i tez zbiegli. Powstali w poplochu Ksigzeta i Krolowe, w
poptochu z komnaty umykajac. Kiedy wszyscy uciekli, stot, co tak
zasobnym dotad si¢ wydawal, w nietadzie pozostat i ruinie. Leothric,
dumajacy w opuszczonej komnacie, ktorymi dalej uda¢ si¢ drzwiami,
dzwigki muzyki w oddali ustyszat i pojat, Ze to magiczni muzykanci
do snu Gaznakowi grajacy. Za dzwigkiem odleglej muzyki
podazajac, przeszedl Leothric przez drzwi znajdujace si¢ na wprost
tych, w ktorych otwor wyrabal, i tak znalazt si¢ w réwnie wielkiej
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komnacie, niewypowiedzianej pigknosci kobiet pelnej. Wszystkie
pytaly go o cel jego wizyty, a gdy dowiedzialy sig, iz przybyt aby
Gaznaka zabi¢, btagaly go by wsrdd nich pozostal moéwiac, ze
Gaznak nie$miertelnym jest i nie ima si¢ go nic procz Sacnotha, i ze
pragnag mie¢ rycerza, co by je przed wilkami bronit, ktére za
ogrodzeniem noca kraza i co raz do nich si¢ wdzieraja przez dab
zmurszaly. Zostatlby moze Leothric, gdyby ludzkimi byly istotami,
lecz dziwnej byly urody, miast oczu widzial plomyki w ich
oczodolach migoczace 1 wiedzial, Zze to sny goraczkowe Gaznaka.
Rzekt wiec:

— Mam co$ do zalatwienia z Gaznakiem i Sacnothem — po czym
przez komnatg przeszedt.

Imi¢ Sacnotha styszac, kobiety krzykngly ze zgroza i plomyki w
ich oczach przygasly, zmieniajac si¢ w nikle iskierki.

Leothric zostawil je 1 przez nastgpne drzwi przeszedt, Sacnothem
rabiac.

Gdy na zewnatrz si¢ znalazl, nocne powietrze na twarzy poczut i
odkryl, ze na waskiej $ciezce migdzy dwiema przepasciami stoi. Na
lewo 1 prawo jak okiem siggnaé Sciany fortecy w gleboka otchian
opadaly, chociaz dach nad jego glowa dalej si¢ rozciagat. Przed nim
za$ przepasci dwie lezaly, obie gwiazd pelne gdyz ich blask poprzez
Ziemig¢ cata przeszedt, druga stron¢ nieba ukazujac. Tak to miedzy
tymi zboczami wiodla droga kreta i w gore si¢ pnaca. W oddali,
gdzie droga do kolejnych otchlani wiodla, ustyszal Leothric
muzykantéw magicznych melodi¢ swa grajacych. Wszedl wigc na
drogg na trzy stopy ledwie szeroka i z mieczem obnazonym w dtoni,
naprzoéd kroczyt. W kazdej otchtani trzepot skrzydel wampirow
styszat, ktore pod nim w dot lub w gore polatywaty, Szatana
wielbigc. Nagle smoka Thok ujrzat jak na drodze lezy i sen udaje, a
ogon mu do jednej z otchtani zwisa.

Ruszyl Leothric na smoka, a gdy byt juz blisko, Thok tez nan si¢
rzucil. Syn Lorendiaca mocno si¢ zamachnat i Thok z wyciem w
otchtan sig stoczyl, a spadajac konczynami machat. Tak leciat az jego
wycie nie byto glosniejsze od szeptu i wreszcie zupehie ustatlo. Raz
czy dwa Leothric gwiazdg¢ ujrzal co mruga przez chwilg 1 znow si¢
ukazuje. Te chwilowe za¢mienia byly wszystkim, co ze smoka Thok
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pozostato.

Nieco dalej lezacy Lunk, brat Thoka, zobaczyt to i poznal, iz musi
to by¢ Sacnoth i uciek! tupiac cigzko. Przez caly ten czas gdy migdzy
otchtaniami kroczyl, mial nad glowa Leothric potgzne sklepienie
fortecznego putapu mroku petne. Teraz, kiedy drugi brzeg przepasci
moégt dojrzeé, dostrzegl Leothric komnatg, ktora niezliczonymi
arkadami na bliZzniacze otchfanie si¢ otwierata, a na prawo i lewo
kolumny tych arkad dalej biegly, w mroku ginac.

Na dnie przepasci mrocznej, nad ktéra kolumny staly, widziat
okna mate kratami zamknigte, za$§ migdzy kratami ukazywaty si¢ i
znikaty rzeczy, o ktorych nie bed¢ méwit.

Nie bylo tu zadnych $wiatet procz wielkich, potudniowych gwiazd
w otchtani $wiecacych, czy tez $wiatetek tu i tam pod arkadami
btyskajacych, ktore poruszaty si¢ ukradkiem, odgloséw stapania nie
dajac.

Zboczyt wigc Leothric z drogi 1 wszedt do wielkiej komnaty.

Nawet sam sobie wydawal si¢ malutkim karzetkiem, gdy
przechodzit pod tymi pot¢znymi tukami.

Resztki wieczornego $wiatla migotaly za oknami na ciemno
pomalowanymi, co przypomina¢ mialy dzietlo Szatana na Ziemi.
Wysoko w murze okno bylo, a nizej ptomyki §wiec chylkiem w dal
odptywaty.

Nie bylo innego $wiatla procz niebieskiego, niklego blasku
stalowego oka Tharagaweruga, ktore niestrudzenie z regkojesci
Sacnotha spojrzeniem toczylo. Wszedy wisiat cigzki 1 wilgotny odor
jakby wielkiej, niebezpiecznej bestii.

Leothric ruszyl wolno naprzdd, ostrze Sacnotha trzymajac przed
soba i wroga szukajac, za$ oko z rgkojesci w tyt spogladato. Nic si¢
nie poruszylo.

Jesli cos sig krylo za kolumnada filarow, co dach podtrzymywaty,
to ani oddychatlo, ani ruszalo sig.

Gdzie$§ bardzo blisko stycha¢ bylo muzyke czarodziejskich
grajkéw. Nagle drzwi po przeciwnej stronie komnaty na osciez si¢
rozwarly. Przez chwil kilka nic si¢ nie ruszalo i Leothric czekat
Sacnotha w dloni Sciskajac. Wtedy nadszedt dyszac cigzko Wong
Bongerok.
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A byl to ostatni i1 najwierniejszy straznik Gaznaka. Wlasnie
skonczyt tasi¢ si¢ do pana swego i na obchdd ruszyl. Bardziej jak
wlasne dziecko nizli smoka, zwykl Gaznak go traktowac, z rgki go
karmigc delikatnymi i1 dymiacymi jeszcze kawatkami ludzkiego
migsa.

Dhugi i plaski byt Wong Bongerok, a w jego oczach czaita si¢
chytro$¢.

Nadszedl wydychajac zto§liwe opary ze swej wiernej piersi i
ciagnac za soba swdj ogon cigzki, tak jak zeglarze brzgczacy tancuch
kotwicy po poktadzie ciagna.

Wiedziat dobrze Wong Bongerok iz Sacnotha napotkat, albowiem
przez lat wiele lezac u stop Gaznaka zwinigty, mial zwyczaj
przysztos¢ przepowiadac.

Postapit Leothric w zasigg jego trujacego oddechu i wznidst
Sacnotha by cios tggi zada¢é. Gdy Sacnoth byl w gorze, oko
Tharagaweruga w rekojesci umieszczone smoka zobaczyto i1 chytrosé
jego dostrzegto.

On za$ szeroko paszczgke otworzyt ukazujac rzedy ktéw niczym
szable ostrych i1 dziasta skorzaste do gory unoszac. Gdy Leothric
zamierzatl si¢ by w glowe¢ cios mu zada¢, ten niczym skorpion
wyrzucit ku niemu ogon swoj cigzki. Wszystko to dostrzegto oko w
Sacnotha rekojesci umieszczone i miecz nagle z boku uderzyl. Nie
ostrzem jednak Sacnoth cios zadal, bo gdyby tak uczynil to odcigty
koniec ogona i tak Leothrica by trafit niczym sosna, ktora lawina z
poiki skalnej w powietrze rzucita piers alpinisty przebijajac. Tak
zostalby Leothric przebity, lecz Sacnoth z boku ptazem uderzyt ogon
swiszczacy nad Leothrica lewym ramieniem odbijajac i o pancerz
ogona zgrzytnawszy, bruzd¢ na nim zostawil. Potem uderzyl
Leothric w ogon Wong Bongeroka, Sacnothem cios parujac, za$
ogon smoczy przeleciat mu nad gltowa, celu chybiwszy. Pdzniej
miecz Leothrica przeciw zgbom Wong Bongeroka walczyt 1 uderzat,
jak tylko Sacnoth potrafi i wierne, cho¢ zte, zycie Wong Bongeroka
uszto przez rang glgboka.

Potem Leothric dalej poszedt mijajac martwego potwora, ktérego
ciato drgalo jeszcze. Przez chwilg bylo tak, jakby wszystkie w tym
kraju lemiesze po jednym polu ciagnione byly przez zmegczone i
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miotajace si¢ konie, lecz niebawem drzenie ustato 1 Wong Bongerok
legt bez ruchu rdzy oczekujac.

Leothric poszedl dalej ku otwartym bramom, a z Sacnotha krople
wolno na podtoge kapaty.

Przez brameg, ktora wczesniej przybyt Wong Bongerok, wszedt
Leothric do korytarza muzyka dzwigczacego. Pierwsze to bylo
miejsce, w ktorym cokolwiek nad glowa swoja widzial, gdyz do tej
pory dach wszedy na wielka wysoko$¢ si¢ wznosit i ginal w
pomroce. Wzdtuz waskiego korytarza, tuz nad glowa Leothrica,
ogromne dzwony z brazu wisiaty. Szeroko$cia kazdy od $ciany do
Sciany siggal, a wszystkie w jednym rze¢dzie. Gdy pod ktéorym
przechodzit, ten odzywat si¢ glosem niskim i ponurym, jakby po raz
ostatni mowit do kogo$, kto wlasnie umarl. Kiedy Leothric pod
dzwonami przechodzil, kazdy jeden raz si¢ odezwal, a glosy ich
niezwykle uroczys$cie brzmialy. Bowiem gdy szedl wolno, wtedy
dzwony bardziej do siebie si¢ zblizaty, a gdy kroku przyspieszat,
wtedy od siebie si¢ odsuwaty. Echo za$§ kazdego przed nim biegtlo,
do innych dzwonow szeptajac. Raz, gdy si¢ zatrzymat, wszystkie ze
ztoscia dzwonié poczely, tak ze znowu i8¢ musiat.

Sréd tej powolnej i ztowrogiej muzyki znéw czarodziejskich
muzykantéw ustyszat. Teraz piesn zatobna grali, smutna niezwykle.

Doszedt wreszcie Leothric do konca Korytarza Dzwondw, tam za$
male, czarne drzwi spostrzegl. Caly korytarz za nim Zzalobnego
grania dzwonéw byl peten, a wszystkie $mier¢ jego rychta glosity.
Posrod tego piesn muzykantéw przewijata si¢ niczym korowdd
strojnych gosci — a wszyscy zle Leothricowi zyczyli.

Drzwi czarne ustapity pod jego rgka i znalazl si¢ na zewnatrz, na
dziedzincu szerokim, marmurem wyktadanym. Wysoko w gorze
swiecil ksigzyc, rgka Gaznaka tam postany. Tam tez spal 1 Gaznak, a
wokol niego muzykanci czarodziejscy na harfach swych grali.
Gaznak nawet we $nie w zbroj¢ byl przyodzian i tylko nadgarstki,
twarz i szyj¢ miat odstonigte.

Czar tego miejsca sny Gaznaka stanowily, bo za dziedzincem
szerokim czarna otchtan ziata i ku tej otchtani ptyneta biata kaskada
schodéw marmurowych, rozszerzajacych si¢ nizej w tarasy i balkony
biatych postaci pelne. Potem dalej w ciemno$¢ schodzita szerokimi
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stopniami na jeszcze nizsze tarasy dochodzac, gdzie mroczne i
niewyrazne postacie tam i z powrotem chodzily. Wszystkie one
Gaznaka snami byly, w jego umysle si¢ rodzily 1 w marmur
zamienione mijaly krawedz otchlani przy grajkow muzyce. Ta
przedziwna kotysane melodia, nieustannie z Gaznaka umyshu sig
dobywaty jak smukte i pickne iglice ku niebu strzelajac. Wolno w
rytmie muzyki te sny si¢ ruszaty. Kiedy za§ dzwony zadzwigczaty
zalobnie, muzycy pie$n swa zagrali, a chimery obrzydle zza iglic i
wiez wyskoczyty, w otchlani szept cichy rozchodzi¢ si¢ poczat.

Gdy Leothric od drzwi czarnych krok postapit, Gaznak oczy
otworzyt. Nie spojrzal ni w prawo, ni w lewo, lecz wstajac prosto ku
Leothricowi twarz swoja zwrocit.

Muzykanci $miertelne zaklgcie zagrab i wzdluz ostrza Sacnotha
brzgczenie stysze¢ si¢ dato, gdy odpart zaklecie. Gdy za§ Leothric
nie upadl, styszac Sacnotha brzgczenie, czarownicy z wyciem
uciekli, harfy swe porzucajac.

Wtedy Gaznak z krzykiem miecz swoj z pochwy wydobyl,
ktérego nic procz Sacnotha pokona¢ nie mogto i wolno do Leothrica
podchodzil. Idac u$miechat sig, chociaz wilasne sny los mu juz
przepowiedziaty. Zblizywszy si¢ popatrzyli na siebie, lecz zaden
stowa nie wymowit, 1 uderzyli jednoczesdnie, i miecze ich poznaty si¢
1 wiedziaty skad pochodza. Za kazdym razem gdy miecz Gaznaka w
ostrze Sacnotha uderzat, odbijat si¢ niczym grad od dachowek na
dachu, lecz gdy siggal Leothrica zbroi, odcinat ja po kawatku.
Rowniez Sacnoth czgsto 1 gwattownie na zbroj¢ Gaznaka opadat,
jednak zawsze z warkotem powracatl zadnego nie czyniac $ladu.
Gaznak walczac, lewa reke tuz nad glowa trzymat Wreszcie
Leothric wsciekle i celnie w szyj¢ wroga uderzyt, lecz Gaznak glowe
swa za wlosy chwyciwszy w gore ja unidst 1 Sacnoth tylko powietrze
przeciat, krzywdy mu nie czynigc. Zaraz tez Gaznak glowg swa na
szyl z powrotem umiescil 1 dzielnie walczyl dalej. Cho¢ Leothric raz
po raz mieczem uderzal chcac Gaznakowi szyje nieostonigta
przecia¢, zawsze lewa reka Gaznaka szybsza byta nizli cios 1 miecz
w proznig trafiat.

Ciagnela si¢ ta walka az cala zbroja Leothrica na podtogg opadta,
a marmur krew jego schlapata, za§ miecz Gaznaka do pily byt
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podobny od nacig¢ ostrzem Sacnotha uczynionych. Lecz Gaznak stat
weciaz nietknigty 1 wciaz si¢ u§miechat.

Spojrzat wreszcie Leothric na gardlo Gaznaka 1 mieczem
wymierzyl. Znowu Gaznak gtowe swa za wlosy podniost, lecz nie ku
gardlu pomknat teraz Sacnoth, bo Leothric w rgke uniesiong
wymierzyl i Sacnoth z furkotem ja odciat, tak jak kosa todyge kwiatu
ucina.

Odcigta rgka na podtoge upadta i natychmiast z ramienia Gaznaka
krew trysneta. Kapata tez z glowy po podtodze si¢ toczacej. Rungly
nagle wiezyce wysokie i zapadly si¢ rozlegle tarasy, dziedziniec
rozwial sig¢ jak mgla, a wiatr powiat kolumnady unoszac. Rozpadt si¢
caly potgzny Gaznaka zamek. Zamkngely si¢ nagle otchlanie, niczym
usta cztowieka, ktory opowies¢ swa skonczywszy, wigcej juz mowic
nie bedzie.

Spojrzat Leothric wokot siebie na bagna, ktoére nocna mgla
spowijala. Nie bylo juz zadnej fortecy, ni smoczych rykow, ni zywej
duszy. Tylko obok pomarszczony starzec lezat, martwy 1 zty, z reka i
glowa od ciata odcicta.

Z wolna nad rozlegla kraing §wit zaczat wstawac, pigkno swe
ukazujac niczym narastajaca organéw muzyke reka mistrza grana,
coraz mocniejsza 1 pigkniejsza, razem z dusza mistrza cieplem
wzbierajaca, by wreszcie chwale pelna moca oglosié.

Wreszcie ozwaly sig ptaki, a Leothric do domu si¢ udat. Moczary
opusciwszy wszedt do lasu ciemnego, a $wiatlo poranka droge mu
roz§wietlato. Przed potudniem byl juz w Allathurionie, zla i
pomarszczona glowe ze soba przynoszac, a lud radowat sig, gdyz
niespokojne noce mingly.

Oto opowies¢ o zdobyciu Fortecy Nie Inaczej Zdobytej Jak
Sacnothem 1 jej koncu, ktéra opowiadaja 1 w ktora wierza ci, co
chwal¢ dawnych dni kochaja.

Inni twierdza, daremnie starajac si¢ tego dowies¢, ze to goraczka
jakas Allathurion naszta, a pozniej ustgpita. Ta sama goraczka
Leothrica na moczary powiodla i sprawita, Zze $nigc tam mieczem
dzielnie walczyt.

Inni jeszcze utrzymuja, ze Allathurionu nie bylo, a Leothric nigdy
nie istnial.
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Pokoj im. Ogrodnik Zebrat juz jesienne liscie. Ktdz je jeszcze
zobaczy 1 kto je spamigta? Kto wie, co wydarzyto si¢ w dniach
dawno minionych?
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W KRrAINE CzAsu
IN THE LAND OF TiME

Karnith, krél Alatty, rzekt do swego najstarszego syna:

— Przekazujg ci miasto moje, Zoon, gréd o zlotych dachach, pod
ktorym uwijaja swe ule pszczoty. Przekazuje ci tez Alatta 1 inne
krainy, gdyz godzien jeste$s nimi wtada¢. Moje trzy potgzne armie,
ktore takze tobie zostawiam, moga bez trudu zaja¢ Zindarg, podbi¢
Istahn, odeprze¢ najazd Onin, czy tez obali¢ mury Yan. Panowanie
swoje rozciaggna¢ mozesz na pomniejsze kraje: Hebith, Ebon i
Karidg. Lecz pamigtaj, nie wolno ci wojsk tych przeciwko Zeenarowi
zwrocid, ani tez rzeki Eidis przekraczac.

Wkrotce potem w mieScie Zoon, w kraju Alatta, zmart krol
Karnith. Dusza jego podazyta tam, gdzie juz wczesniej dusze jego
poprzednikow odeszty, zaréwno dawnych wiladcow, jak i ich shug.
Nowy krol, Karnith Zo, gdy korong Zelazna wiadcy Alatty zatozyl,
zszedt na rowniny, ktére otaczaja Zoon. Staty tam trzy jego armie,
ktore glosno si¢ domagaty, by wiodl je przeciw Zeenarowi,
prowadzac je za rzekg Eidis.

Kro6l jednak zostawit armie 1 cata noc spedzit nad wojna dumajac.
Tuz przed $witem przez okno patacowe na wschod wychodzace
wyjrzat na miasto Zoon, na pola Alatty, dalej jeszcze, kedy dolina ku
Istahnowi si¢ otwierala. Tak dumajac ujrzal dym unoszacy si¢ nad
matymi domami na réwninie i ponad polami, gdzie owce si¢ pasty.

Po6zniej wzeszto stofice jasniejace nad Alatta, tak jak i jasnialo nad
Istahnem. Zaczeta si¢ krzatanina wokot domostw Alatty i Istahnu.
Zapiaty koguty w miescie, a ludzie wyszli na pole migdzy owce
beczace.

Kr6l rozmyslat, czy ludzie w Istahnie inaczej zyja. Kobiety i
mezczyzni spotykali si¢ zdazajac do pracy, radosny $miech dobiegat
z ulic 1 pdl, dym nad matymi domkami unosit si¢ prosto i wysoko.
Stonce za$ wyzej jeszcze wzeszto oblewajac swym blaskiem 1 Alatte,
1 Istahn, naktaniajac kwiaty by ptatki swe szeroko rozwieraty, ptaki
do $piewu zachgcajac. Glosy kobiet 1 mezczyzn niosty si¢ szeroko
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wsrod pol.

Z targowiska Zoon wyruszaly juz nowe karawany, by zawiezé
towary do Istahnu, mijajac po drodze wielbtady do Alatty zdazajace,
licznymi dzwonkami dzwigczace. Krol widzial to wszystko gleboko
zadumany.

Na zachodniej stronie, w oddali, pigtrzyly si¢ gory Agnid rzeki
Eidis strzegace: za nimi to, w niego$cinnym kraju, dziki lud Zeenar
zamieszkiwatl.

Pozniej krol przez wilosci swoje jadac, do S$wiatyni bogdéw
Przesztosci dotart. Tam znalazt dach zniszczony, a marmurowe
kolumny rozbite, zas wnetrze kaplicy wysokim chwastem zaroste:
oto bogowie Przeszlosci trwali w opuszczeniu i niepamigci, z czci i
ofiary wyzuci.

Spytat krél doradcow kim byt ten, ktory $Swiatyni¢ zniszczyt i
sprawil, ze bogowie w takim zapomnieniu zostali.

— Czas tego dokonal — tak mu na to rzekli.

Po6zniej krol spotkat cztowieka zgarbionego i utomnego, o twarzy
pomarszczonej i pooranej bruzdami. Monarcha, ktory na dworze ojca
swego nigdy widoku takiego nie widzial, odezwatl si¢ don w te
stowa:

— Ktdz ci to uczynit?

Starzec za$ odpowiedziat:

— Czas to sprawit bezlitosnie.

Krél i doradcy jadac dalej spotkali gromadeg ludzi woz zatobny
ciagnacych. Krol doradcéw swych o $mieré szczegdlowo pytal,
albowiem rzeczy tych nigdy przedtem mu nie objasniono, a
najstarszy z nich tak mu odpowiedziat:

— O krolu nasz! Smieré jest darem, ktory bogowie zestali nam
reka shugi swego Czasu. Jedni chetnie go przyjmuja, innych
przymusza¢ trzeba by go wzigli, jeszcze innym niespodzianie
wrgczony zostaje. Z darem tym — ktory Czas od bogdéw przynidst —
i8¢ musi czlowiek przed siebie, w ciemno$¢, nic wigcej nie
posiadajac tak dtugo, jak dlugo bedzie to bogéw wola.

Gdy krol do patacu swego powrdcit, zebrawszy najznaczniejszych
spo$rod doradcodw 1 prorokdéw, zadawal im wigcej pytan $mierci
tyczacych. Oni prawili mu o tym, ze Czas jest niczym potezny posag
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w potmroku stojacy lub niewidocznie kroczacy przez $wiat, ze byt
bogdéw niewolnikiem i ich wykonywat rozkazy, wciaz jednak pandéw
zmieniajac, a ci, ktérych opuscit martwi juz sa, a groby ich
zapomniane. A jeden tak mu powiedzial:

— Widzialem go niegdys$, gdy wspomnienia przywiodly mnie do
ogrodu dziecinstwa. Swit si¢ wlasnie zblizat niosac blade $wiatlo.
Ujrzalem Czas przy matej furtce stojacy, rownie jak $wiatto blady, 1
stojac migdzy mna a ogrodem skradl mi moje wspomnienia, bo byt
silniejszy niz ja.

Inny za$ rzekt:

— 1 ja takze widzialem Wroga Domu Mego. Widziatem go jak
kroczyt polami, ktore dobrze znalem 1 widdt za reke obcego, aby w
domu moim zamieszkat i miejsce mych przodkow zajat. I widziatem
jak trzykrotnie dom moj obchodzi i pochyliwszy sig uzatek ze stodot
zagarnia, a rozgarniajac maki wysokie w ogrodzie, zielsko rozsiewa
na $ciezce, ktora kroczyt przez znane mi zakatki.

Trzeci za$ rzekt:

— Razu pewnego na pustyni¢ zaszedl i w ziemi jalowej zycie
zbudzil, i kazal mu gorzko ptaka¢, i znéw pustynia je przykryt.

Inny za$ rzekt:

— I ja réwniez raz go widziatem, jak siedzac z dzieckiem jakims$
w ogrodzie kwiaty wyrywat. Stamtad dalej si¢ udal i przez liczne
lasy wedrujac, schylat si¢ 1 jeden po drugim liscie z drzew obrywal.

Jeszcze inny rzekt:

— Widziatem go kiedy$ w ksigzycowym blasku, gdy stat wysoki i
ponury na ruinach $wiatyni w prastarym krolestwie Amarny, knujac
co$ zlego po nocy. Zajety byl przykrywaniem czego$§ ziemig i
zielskiem, a twarz jego miala wyraz jaki maja mordercy. Wtedy to
lud Amarny, tego prastarego krolestwa, utracit swojego boga, w
ktorego to $wiatyni widzialem czajacy si¢ noca Czas.

Przez cala ich rozmowg z odleglego kranca miasta dobiegat
tumult przez trzy armie czyniony w zadaniu, by wiez¢ je przeciw
Zeenarowi. Posltyszawszy to, zaszedt do nich krdl i rzekt swym
wodzom te stowa:

— Nie chcg ja nad innymi ziemiami panowa¢ w szaty mordercy
odziany. Widziatem tego ranka jak stonce nad Istahnem wschodzace
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jednako Alattg uradowalo i styszalem jak Pokoj miedzy kwiaty
opadal. Nie bede domostw pustoszyt, aby nad ziemi¢ osierocong czy
owdowiata krolowaé. Wszelako poprowadze was przeciw wrogowi
zawzigtemu, ktory wieze Zoonu kruszy, i ktéry wiele juz uczynil by
bogdéw naszych obalic. On to jest wrogiem Zindary, Istahnu i
warownego Yan; nie zdota go pokona¢ Hebith ni Ebnon, a i Karida
bezpieczna by¢ nie moze posrod ponurych, gérskich szczytow. Wrog
ten jest potezniejszym nizli Zeenar, a granice jego trwalsze od
brzegéw Eidis. Drwiaco popatruje na ludy co na ziemi mieszkaja i z
bogéw ich szydzac takomie spoglada na ich kamienne grody. Tedy
wyruszymy by Czas pokona¢ i1 bogdéw Alatty z jego szpondw
wyrwaé, a gdy jako zwycigzcy wraca¢ bedziemy, zobaczymy, ze
$mierci juz nie ma, a z nig odeszly choroby i staro$¢. Na zawsze zy¢
bedziemy tu, pod ztotymi dachami Zoon, ktérych nie zniszczy rdza;
$rod wiez, ktére nigdy nie rung i brzgczenia uwijajacych sig pszczot.
Nie bedzie wigcej $mierci ni zapomnienia i przemijanie nikogo juz w
smutku nie pograzy, gdy ludzi i mile im ziemie od nieubtaganego
Czasu uwolnimy. Poprzysiegly armie, iz p6jda za krélem by $wiat i
ludzi ocali¢. Zatem nazajutrz wyruszyt w droge krol na czele trzech
armii. Wiele rzek przebyli i przez wiele panstw przeszli, a wszedy
gdzie dotarli o Czas pytali.

Pierwszego dnia spotkali kobiet¢ o twarzy pooranej bruzdami.
Rzekla im, Ze niegdy$ byla pigkna, lecz Czas swymi pigcioma
szponami w twarz ja ugodzit.

Wielu jeszcze starcow spotkali, gdy szli Czasu szukajac. Wszyscy
go widzieli, lecz nikt nic wigcej powiedzie¢ nie potrafil nizli to,
ktoredy przeszedt — regka na ruiny wiezy lub na stare i zlamane
drzewo wskazujac.

Tak dzien po dniu i miesiac po miesigcu part naprzod krol ze
swymi armiami w nadziei, ze wreszcie z Czasem sig spotkaja.
Niekiedy obdz rozbijali w poblizu patacéw przepigknych lub
ogrodow kwiecia pelnych, wierzac, ze wroga schwytaja gdy w
ciemnos$ciach nadejdzie by niszczy¢. Czasem znajdowali pajgczyng,
tancuchy rdza pokryte, domy z zapadnigtymi dachami i sypiace si¢
mury. Wtedy zwawiej naprzod ruszali w przekonaniu, iz na $lad
Czasu wpadli.
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I tak tygodnie w miesigce urosly, a oni wciaz o Czasie shyszeli,
lecz dotad go nie znalezli. Zmgczyly si¢ wojska marszem diugim;
krol jednakowoz naprzdd part 1 zadnemu wréci¢ nie pozwolil,
moéwiac, ze wrog jest blisko.

Miesiac po miesiacu prowadzil krol swe niechgtne juz teraz armie,
az rok juz prawie byli w pochodzie i do wioski Astarma na dalekiej
poinocy dotarli. Wielu strudzonych zotnierzy zdezerterowato i
osiadto w Astarmie, tamtejsze dziewczgta za zony wzigwszy. Przez
nich to spisana kronika marszu do chwili, gdy do Astarmy przybyli,
po bez mata roku pochodu.

Armia opuscila wioske. Zegnana przez dzieci odeszla droga i pieé
mil dalej gorski grzbiet pokonawszy, z oczu znikngta. Niewiele procz
tego wiadomo. Dalsza czg$¢ kroniki powstata z opowiesci, ktore
po6zniej, w Zoon, snuli ci co przy zyciu zostali, a ktore przechowal w
pamigci lud Zeenar.

Uwaza si¢ dzi$, ze armie co z krdlem dalej poszty, powrdcity
wreszcie (cho¢ nie wiedzie¢ po jak dlugim czasie) i mingly grzbiet
gorski tam, gdzie ziemia cala ku potnocy stokiem zielonym sig kloni.
Nizej ciagna si¢ pola zielone, a dalej morze piesn swa zawodzi. Tam
oko brzegu ni wyspy nie ujrzy. Srod tych pél zielonych wioska lezy,
na ktora zwrocit oczy krol 1 jego wojska, w dot schodzac. Lezata ona
tam w swej zatgchlej starosci i stare jak §wiat szczyty jej domow
zniszczone byly i1 pogigte przez minione lata, a kominy krzywe.
Pokryte niegdy$ ptaskimi kamieniami dachy teraz gruby mech
porastal, a kazde okienko spogladato miriadem dziwnie przycigtych
szybek na osobliwie uksztaltowany ogréd chwastem zarosty. Na
skrzypiacych zawiasach kotysaty si¢ drzwi zbite z niepomiernie
starych, dgbowych bali, ktorych czarne s¢ki zialy pustka oczodotow.
Nad wszystkim puch ostowy si¢ unosil, wszedy wspinal si¢ bluszcz
lub kotysaty chwasty. Z pokrzywionych kominéw unosity si¢ proste i
wysokie kolumny niebieskiego dymu, za§ migdzy kamieniami bruku
wymarlej ulicy zdzbta trawy wyzieraly. Pomigdzy ta brukowana
ulica a ogrodami wznosity si¢ ogrodzenia z ggstych krzakow
ciernistych, przed okiem jezdzca je zastaniajacych, po ktorych
wspinat si¢ powdj by z goéry na druga strong zajrze¢. Przed kazdym
domem przej$cie w plocie wycigto, a w nim furtka drewniana wisiata
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z drewna jak mech zielonego i migkkiego od deszczu i lat. Nad
wszystkim zawist posgpny calun starosci i glebokie milczenie rzeczy
minionych i zapomnianych. Dtugo wpatrywat sig krol i jego armie w
to miejsce bezuzyteczne, ktore lata na brzeg przesztosci wyrzucity.
Zatrzymal krél armie na zboczu, z jednym tylko wodzem do wioski
si¢ udajac.

W jednym z domostw poruszenie jakowe$ nastapilo i na $wiatto
dzienne nietoperz przez drzwi przelecial, a za nim trzy myszy przez
prog przebiegly 1 pomknety po stopniu, ktorym byt kamien wiekowy
na dwoje pgknigty i mchem tylko spojony. Za nimi ukazat sig¢ starzec
na kiju wsparty, z broda do ziemi dluga i w wyswiechtanym ubraniu.
Wreszcie i z innych doméw inni ludzie wyszli — réwnie starzy i
schorowani. Byli to najstarsi ludzie jakich krol widziat kiedykolwiek.
Spytat kim sa i jak zowie si¢ ich wioska, a jeden z nich tak mu
odpowiedziat:

— To Miasto Starcow w Panstwie Czasu. Krol zapytat:

— Czyz wigc Czas jest tutaj?

Jeden ze starcow wskazal zamek wielki, na stromym zboczu
stojacy 1 rzekt:

— Tam oto mieszka Czas, a my wszyscy jestesmy jego ludem.

Z ciekawoscia na krola Karnith Zo spojrzeli, najstarszy za$ raz
jeszcze przemowit:

— Skad przybywasz, o ty, ktory jeste$ tak miody?

Karnith Zo powiedzial mu, ze przyszedt by Czas pokonaé, swiat
uratowaé 1 bogdéw, a potem zapytal skad oni przybyli. Oni za$
powiedzieli:

— Starsi jesteSmy niz wiecznos$¢ 1 nie wiemy skad przybyliSmy,
ale jesteSmy ludem Czasu, ktory stad, z Kranca Wszechrzeczy
godziny swe §le by $wiat zniszczy¢. Ty za$ go nie pokonasz...

Krdl do swych wojsk powrdcit i zamek na wzgdrzu im wskazujac
oznajmit, ze wreszcie znalezli Kraing Wroga. Ci, co starsi byli nizli
wieczno$¢ wolno do swych domostw wrocili, skrzypiac drzwiami
przesztosci. Armia, wie§ mijajac, przez pola ruszyla, a Czas
przygladat im si¢ z jednej ze swych wiez. Gdy tak siedziat bez ruchu
w swej wielkiej wiezy, oni w bojowym szyku wzgodrze otoczyli.

Gdy tylko stopa pierwszego skraju wzgorza dotknela, Czas pigé
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lat przeciw nim cisnal. Lata te przelecialy nad nimi, a armia ciagngta
dalej, armia starszych juz ludzi. 1 juz wzgoérze bardziej strome
wydato si¢ krolowi i jego ludziom, cigzej tez oddychali. A Czas,
wigeej jeszcze’ lat zebrawszy, rzucat je kolejno przeciw krélowi i
jego armii. Zesztywniatly im kolana, a brody porosly i posiwiaty.
Godziny, dnie, miesiace przemykaly ze $wistem nad ich glowami,
ktére szybko pokryly si¢ siwizna. Tak przemingla godzina
zwycigstwa, a lata pedzily, mlodos¢ wojsk przeganiajac, az pod
murami zamku Czasu twarza w twarz z cizba wyjacych lat stangli,
sam szczyt zbyt stromy dla starcow si¢ okazal. Febrycznymi
dreszczami ngkany, wolno zebrat krdl armig swa postarzata, ktora
chwiejnymi krokami ze wzgorza zeszta.

Powiddt wige z powrotem swych wojownikoéw, a nad ich gtowami
wyly lata triumfujace. Rok po roku w kierunku Zoon, na potudnie
kroczyli, z wtéczniami rdza pokrytymi i dlugimi brodami znéw do
Astarmy dotarli, lecz nikt ich tam nie poznat. Miasta i wioski mingli,
w ktorych niegdy$ tak skwapliwie o Czas rozpytywali, ale 1 tam ich
nie poznano. Znowu stangli $réd patacéw i1 ogrodow, gdzie kiedys$
noca na Czas czekali, 1 spostrzegli teraz, ze Czas tam byt.

Mimo to wciaz nie tracili nadziei, ze do Zoon powrdca i dachy
zlote zobacza. Nikt nie wiedzial, ze przez nikogo nie zauwazony,
skrada si¢ za nimi posgpny Czas wciagz nowych maruderéw
godzinami swymi pokonujac. Coraz mniej bylo weteranow, ktorzy z
krélem Karnith Zo podazali.

Wreszcie, po wielu miesiacach, gdy maszerowali przez potmrok
kolejnej nocy, $wit zajasnial nagle na zlotych dachach Zoon i
dono$ny okrzyk z piersi wszystkich si¢ dobyt:

— Alatta, Alatta!

Zblizajac si¢ odkryli, iz bramy rdza pokryte, mury wysokim
chwastem poroste, krokwie przegnile, sczerniate i wygigte, a dachy
zlociste juz nie 1énia dawnym blaskiem. Zokierze wkraczajacy do
miasta 1 spodziewajacy si¢ znalez¢ siostry swe 1 narzeczone sprzed
lat kilku, ujrzeli jedynie staruchy ze staro$ci pomarszczone 1 wcale
im nie znane.

I rzekt kto$ nagle:

— I tutaj on byt.
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Teraz wiedzieli juz, ze gdy oni Czasu szukali, Czas przeciw ich
miastu wyruszyl i — latami swymi je oblegajac — zwycigzyt,
podczas gdy oni w dalekich stronach byli. P6Zniej wzial w niewolg
ich kobiety 1 dzieci, jarzmo staro$ci im naktadajac. Tak wigc ci,
ktorzy z trzech armii Karnith Zo pozostali, w podbitym miescie sig¢
osiedlili, a lud Zeenar rzeke Eidis przekroczyt i bez trudu armig
starcow pokonawszy, zajat Alattg. Odtad jego krolowie w miescie
Zoon rzady sprawowa¢ poczgli. Tylko czasem lud Zeenar shuchat
dziwnych opowiesci starych mieszkancow Alatty o tym, jak walke z
Czasem toczyli. Podania te, ktére zdotali zapamigtaé, dalej
przekazali. Tyle wigc mozna rzec o tamtych dzielnych armiach, ktére
na wojng z Czasem ruszyty, by swiat i bogdw ratowac, a ktore klgske
poniosty, przez godziny i lata pokonane.
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