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Zyjemy w zadziwiajacym $wiecie.

Prébujemy znalez¢ sens obserwowanych zdarzen,
pytamy: Jaka jest natura wszechswiata? (...)
Dlaczego wszechswiat i my sami istniejemy?
Gdy znajdziemy odpowiedZ na to pytanie,

bedzie to ostateczny tryumf ludzkiej inteligencji

- poznamy wtedy bowiem mysli Boga.

StepHEN W. HAWKING,
Krotka historia czasu

Zysk 1 S-ka Wydawnictwo



CzesC pierwsza

Opactwo Brinkdum



Trup na Sniegu

Mgta, ktora opadia na goéry okryte grubym plaszczem $niegu, sprawila, ze widocznosé
wynosita zaledwie parg krokéw. To dlatego Grimpow nie spostrzegt trupa do chwili, kiedy
potknat si¢ 1 upadt jak dtugi tuz obok niego. Dopiero wowczas zdal sobie sprawe z ponurego
odkrycia 1 przerazony popatrzyt prosto w twarz niezywego mezczyzny, ktory lezal obok
spokojnie, jak gdyby spal. Grimpow poderwal si¢ z miejsca jednym susem i pobiegt ze
wszystkich sit w kierunku chaty, a jego oddech zamieniat si¢ w kigby pary, jak u jelenia
sciganego przez watahe zgtodniatych wilkow.

- Co sig tak spieszysz? - spytal Durlib, otwierajac drzwi, w ktére Grimpow bgbnit, jak
opetany.

- Tam... tam... niedaleko lezy martwy czlowiek! - odparl Grimpow zdyszanym
glosem, wskazujac rekg w kierunku o$niezonych swierkow.

Durlib zbladt.

- Jeste$ tego pewien, chtopcze? - spytal z niepokojem.

Grimpow potwierdzit skinieniem glowy, rzucajac na pobliski pieniek parke krolikow,
ktore dopiero co ustrzelil z tuku w poblizu lodowatego wodospadu w dolinie.

- Poczekaj, wezmg¢ miecz - powiedzial Durlib.

Wszedt do chaty, wzigt swoj futrzany plaszcz i przypasat miecz, ktory zawsze wisiat
tuz obok drzwi wejsciowych.

- Chodzmy, Grimpow. Zaprowadz mnie w miejsce, gdzie znalazles$ tego czlowieka.

I razem wyruszyli w poszukiwaniu nieboszczyka, znikajac jak widma w gestej mgle.

Grimpow szedt szybkim krokiem wypatrujac podejrzanych cieni. Trzymat tuk w lewe;j
rece, a kotczan peten strzal gotowych do uzytku mial przewieszony przez plecy. Czut glhuchy
tetent serca w piersi, gdy wzrokiem przebiegal swoj szlak na $niegu. Slady, ktore wyztobit
biegnac do chaty byly tak wyrazne i glgbokie, Zze nie mégl zmyli¢ drogi. Musial po prostu
p6j$¢ po nich, jak po sznurku, wymijajac glazy i pnie drzew, aby ponownie ujrzeé ciato tego
cztowieka, lezacego w $niegu 1 jakby pograzonego we $nie.

- Jest tam! - krzyknal Grimpow, wskazujac na ciemny ksztatt, na wpot ukryty w
zaspie.

Durlib zatrzymat si¢ w miejscu.

- Zostan tu 1 nie podchodz, dopoki ci¢ nie przywotam - rozkazat.

Zmarly lezat na boku, ale twarz miat zwroécong ku gorze, jak gdyby ostatnim jego

zyczeniem przed S$miercia bylo pozegna¢ niewidoczne teraz gwiazdy. Mial okoto



sze$édziesigciu lat, a po kosztownym stroju, zwlaszcza oponczy z grubej welny kryjacej
plecy, Durlib natychmiast zorientowal si¢, ze byl to rycerz, pan wysokiego rodu. Podszedt
powoli, uklgkt obok nieboszczyka i zamknat mu otwarte, niewidzace oczy. Z dtugich wiosow
zmartego, z siwej brody i brwi zwisaty mate lodowe sople, twarz miata biekitnawy odcien, a
w zarysie zaci$nigtych ust mozna byto dopatrzy¢ sie jakby sladu usmiechu.

- Zamarzlt! - orzekl Durlib, po doktadnych ogledzinach trupa. - Nie widze na jego ciele
zadnej rany, ktora wskazywataby na to, ze kto§ go zabil. Najprawdopodobniej zgubit konia
wczoraj) w nocy 1 zabladzil we mgle. Zimno wtargngto w jego zyly i zmrozito mu krew.
Mysle, ze umierat spokojny, cho¢ to smutny koniec - dodat.

W chwili, gdy wymawiat te stowa, spostrzegl ze prawa reka zmartego byla zaci$nigta
z wielka silg, jakby niezywy rycerz chronit w niej co$ cennego, z czym nie chciat si¢ rozstaé
nawet w ostatniej chwili zycia. Durlib ujat sztywna, lodowata reke trupa i1 z wysitkiem rozgiat
palec po palcu, az ukazat si¢ gladki, okragly kamien, troch¢ wickszy od laskowego orzecha.
Kolor kamienia byt dziwny 1 nieokreslony, ulegal zmianom pod wptywem ruchu lub §wiatla.

- Co si¢ dzieje? - spytat Grimpow zaciekawiony.

- Zbliz si¢ - powiedziat Durlib.

Kiedy Grimpow podszedt blizej i ponownie popatrzyt w twarz zmartego, utwierdzit
si¢ w przekonaniu, ze rycerz wyglada, jak gdyby spal. By¢ moze $mier¢ jest jedynie
spokojnym, wiecznym snem, pomys$lat. Potem spostrzegl niewielki kamyk, ktoéry Durlib
trzymat w reku, 1 spytat:

- Co to?

- To chyba amulet zmartego rycerza. Schwycit go w dion przed $miercig, kiedy
spostrzegl, ze nadszedt czas, aby poleci¢ swa dusz¢ Bogu - powiedziat Durlib, rzucajac
kamien chlopcu. - Schowaj go. Odtad ten kamien bedzie zwigzany z twoim przeznaczeniem -
dodat tajemniczo.

Grimpow zfapal kamien w locie 1 poczut promieniujgce od niego cieplo, mimo iz
powietrze w gorach bylo lodowate.

- Co masz na mysli, méwiac, ze ten kamien bedzie zwigzany z moim przeznaczeniem
- spytal niepewnie, bo nigdy jeszcze nie styszal, aby Durlib wyrazat si¢ tak zagadkowo.

- Przypuszczam, Ze jesli to naprawde jest amulet, bedzie ci¢ chronit od ztych duchow i
przyniesie ci szczgscie - odrzekt Durlib obojetnym tonem.

- Ja juz mam amulet - odparl Grimpow, rozpinajac kaftan i pokazujac Iniany woreczek
zawierajacy par¢ zdzbel rozmarynu, ktéry zawiesita mu na szyi matka, gdy byt dzieckiem.

- No to teraz masz dwa 1 nie zaszkodzi ci zadne zle spojrzenie, klgtwa ani trucizna.



Lecz jak wida¢ po zlodowaciatej twarzy tego rycerza, musisz strzec si¢ mrozu. Wydaje si¢, ze
jemu ten amulet nie na wiele si¢ przydatl.

Grimpow przypomniat sobie, jak matka mowita mu, ze urodzit si¢ z nadejsciem XIV
wieku i ze ksiezyc w pelni, przy§wiecajacy w noc jego narodzin, wiescit mu przyszios$¢ petng
pomys$lnosci i dobrobytu, ktérych jej samej poskapito nieszczgsne przeznaczenie. Poglaskat
gtadka powierzchnig¢ kamyka koncami palcow 1 poczul, ze proroctwa matki wtasnie zaczynaja
si¢ spetiac¢. Jednak w glebi duszy miat tez niejasne przeczucie, ze czekaja go trudne chwile,
cho¢ nie mogl odgadna¢ ich natury. Wywotlato to w nim dreszcz lgku. Pomyslal, Ze niepokoj
spowodowany jest spotkaniem z nieboszczykiem, ktérego nieruchome ciato nadal lezato
przed nim. Ale przeciez, mimo mtodego wieku, nieraz juz widywat martwych ludzi. W czasie
epidemii w okregu Ullpens ludzie marli jak muchy i Grimpow widziat trupy mezczyzn,
kobiet, starcow 1 dzieci, zrzucone na stos u bram cmentarza, sczerniale i znicksztalcone,
podobne do przerazajacych strachow na wroéble.

Nagle z rozmys$lan wyrwat go okrzyk, w ktorym brzmiato zdumienie i rados¢.

- Tylko popatrz na te cuda!

Durlib zrzucit pospiesznie futrzany plaszcz, rozpostart go na $niegu i wysypat nan
zawarto$¢ skorzanej sakwy, ktora znalazt pod cialem nieboszczyka. W stabym S$wietle
potudnia, nadal tlumionym przez mgle, rozbtysty dwa sztylety, duzy 1 mniejszy, o
rekojesciach z kosci sloniowej inkrustowanych szafirami i rubinami. Bylo tam takze sporo
srebrnych monet, kilka klejnotéw, zapieczgtowane pismo i1 zlota piecze¢ schowana w
drewnianej, rzezbionej szkatulce, taka, jakich uzywaja krolowie i mozni, aby potwierdzaé
autentyczno$¢ dokumentow 1 listow.

- Chyba nie masz zamiaru tego zatrzymac? - spytat Grimpow, porazony widokiem tak
drogocennych przedmiotdw, jakich nigdy w Zyciu nie spodziewat si¢ zobaczy¢.

Durlib popatrzyt na niego z niedowierzaniem.

- Coz ty mowisz, Grimpow! Przeciez jesteSmy wioczegami 1 ztodziejami! Czyzby$ o
tym zapomnial?

- Ale nie jesteSmy profanatorami zwtok - odpart Grimpow z sila, ktdra jego samego
zdumiata.

- Alez, przyjacielu! - powiedzial Durlib pojednawczo. - W moim dlugim 1 ngdznym
zyciu wygnanca i zbdjcy, nigdy nie dane mi byto z woli niebios natkna¢ si¢ na tak cenny
skarb, jak ten, ktory teraz trzymam w r¢ku. [ pomysle¢, Ze nie musiatem nadstawia¢ karku dla
jego zdobycia! A ty chcesz, zebym go zostawil? Czyzby$ oszalat, chiopcze? - pytal w

podnieceniu.



Grimpow obracat trzymany w dtoni kamyk, poszukujac argumentow, ktérymi mégltby
przekona¢ Durliba o btedzie w jego rozumowaniu.

- Nawet nie wiemy, kim jest ten czlowiek, skad przyszedl, ani jak znalazt si¢ w tych
gorach. Kto§ moze wiedzie¢, Ze tu si¢ udawat i niebawem przyjda go szukac.

- Snieg, ktory spadt w nocy, zasypat wszystkie §lady; nie musisz si¢ o to martwié -
powiedziat Durlib uspokajajacym tonem.

- A jego kon? - nalegat Grimpow.

- Wilki zajmga si¢ koniem, o ile jakiego$ miat.

- Wilki nie zezra uprzezy ani siodla, a gdy kto$ je znajdzie, wtasnie nas oskarza o
zabdjstwo 1 bedg nas okrutnie torturowac przed $miercig - wyjasnit Grimpow ze swada, ktéra
jego samego zdumiata, gdyz nigdy wczesniej nie zdarzylo mu si¢ tak jasno wyraza¢ swoich
mysli.

- O tym nie pomyslatem - przyznat Durlib, drapiac si¢ po glowie. - Lepiej bedzie, jak
schowamy skarb w poblizu chaty 1 powr6cimy tutaj wieczorem, aby pochowa¢ nieboszczyka
zanim zapadnie zmrok. Nie lezy w zwyczaju dobrych chrzescijan pozostawia¢ ciata zmartego
na pozarcie dzikim zwierzetom. Potem, dzieki tym bogactwom, zaczniemy nowe zycie. W ten
sposob jego dusza odpocznie w Panu, a nasze beda wolne od wszelkiego grzechu - zakonczyt,
zegnajac si¢ zamaszyscie jak ksigdz na ambonie.

- Powinni$my powiadomi¢ opata z Brinkdum - powiedzial Grimpow sucho.

Oczy Durliba wyrazaty zdumienie sugestia przyjaciela.

- Opata z Brinkdum? Przeciez ten opat to najgorszy zlodziej, jakiego nosi $wigta
ziemia! Jesli zobaczy skarb, bez watpienia zatrzyma go dla siebie. Stono kaze sobie zaptacic¢
za liczne msze 1 modlitwy, ktére odprawi w swoim opactwie za dusze zmartego - odrzekt
sarkastycznie Durlib.

- Ale opat bedzie mogt sie dowiedzie¢, kim jest zmarty i bedzie mogt go pochowaé w
klasztornej krypcie, jak si¢ nalezy szlachcicowi - odpart Grimpow, upierajac si¢, aby nie
bezczesci¢ znalezionych zwtok.

- I niewatpliwie bedzie tez umial z nawigzka pobra¢ wynagrodzenie za goscinnos$¢
okazang tak szczodremu i szlachetnemu panu - dopowiedziat Durlib jeszcze bardziej
zjadliwym tonem.

- Nie nam o tym sadzi¢ - odpart pogardliwie Grimpow.

Poniewaz Durlib zamilkt, Grimpow pomyslat, Ze dat za wygrana.

- Zastanawiam si¢, kt6z mogt samotnie podrézowac po tych goérach z takim skarbem

w swoich sakwach - zapytatl nagle, a Grimpow nie byl pewien, czy pytanie bylo skierowane



do niego, czy tez towarzysz moéwit glosno sam do siebie.

- Co o tym sgdzisz? - odpart Grimpow pytaniem na pytanie.

- By¢ moze to jeden z tych rycerzy krzyzowych, ktérzy przed laty powrocili z Ziemi
Swietej obtadowani skarbami niewiernych, lub tez pielgrzym, udajacy sie w samotng
wedrowke, aby odpokutowac przewiny przy grobie jakiego$§ swietego. A moze krol wygnany
ze swych wlosci, ktory uciekt zabierajac ze soba to, co zmiescito mu si¢ do sakwy.
Niewykluczone, ze to po prostu zloczynca, jak my, ktory przebrat si¢ za szlachetnego pana,
aby zatrze¢ za sobag §lady. Tak czy owak, nie sadzg, aby byl to ktory§ z okolicznych
wielmozy. Nigdy w zyciu nie widzialem sztyletow wykutych z lepszej stali. A r¢kojesci sg z
kosci stoniowej, drogocennie zdobione - rozwazat Durlib, ale w jego glosie stycha¢ byto
watpliwosci 1 niepewnosc.

- Wydaje si¢, ze niost jakie§ postanie - powiedziat Grimpow, wskazujac na
zalakowany list.

Durlib ujat w reke pergamin 1 doktadnie go obejrzal. Nastgpnie siegnat po zlota
pieczeé 1 porownat ja z wytloczonym na laku dziwnym znakiem zwini¢tego w kiebek weza
gryzacego wlasny ogon.

- To ta sama pieczgC - potwierdzit, porownawszy filigranowe znaki. - Jesli ztamiemy
pieczeé, by¢ moze dowiemy si¢ czego$ o tym zmartym rycerzu.

I, chociaz zaden z nich nie umiat czytaé, popatrzyt na Grimpowa, jakby spodziewajac
sie dojrze¢ w jego oczach potwierdzenie, ze nalezy zapoznac si¢ z trescig listu. W tej wiasnie
chwili Grimpow poczul tajemng moc plynaca od kamienia, ktory caly czas nie§wiadomie
obracal w reku, jak dziecigca zabawke.

- Otworz - powiedzial stanowczo.

Durlib starannie oderwal pieczeé, postugujac sie mniejszym sztyletem, a z wyrazu
jego twarzy Grimpow wywnioskowal, ze towarzysz nie rozumie niczego z zawarto$ci pisma.

- C6z moga oznacza¢ te dziwne rysunki? - wymamrotat.

Grimpow odebrat od niego pergamin i w chwili, gdy na niego spojrzat, w jego umysle
uksztattowal si¢ tancuch stéw, jak gdyby ten zbior niezwyklych symboli nie stanowit

najmniejszej zagadki.
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- W niebie jest ciemno$¢ i $wiatlo. Aidor Bilbicum. Strasburg - powiedzial bez
najmniejszego wahania. Sam nie wiedzial, dlaczego wlasnie te stowa wyszlty mu z ust.
Jednoczes$nie w jego umysle kiebity si¢ nieskonczone szeregi pogmatwanych i niewyraznych
obrazow.

Durlib popatrzyt na niego z mieszaning zdumienia i niedowierzania.

- Skad ty mozesz to wiedzie¢?

- Nie mam pojecia - przyznat Grimpow. - To tak, jak gdybym mogt to odczyta¢, mimo
iz nie wiem, w jakim jezyku jest zapisane, podobnie, jak mowig ,,ptak", mimo zZe nie umiem
tego napisa¢, albo jak wymawiam dowolne inne slowo. Mysle, ze to temu dziwnemu
kamieniowi zawdzigczam umiej¢tnos¢ odszyfrowania zagadkowego napisu - ciagnal
oszotomiony, czujac jak niezwykty kamien, ktoéry nadal trzymat w dioni, wydawat si¢ stapiac
z jego cialem, podczas gdy jego umyst zalewato S§wiatlo wiedzy w tak magiczny 1
niewytlumaczalny sposob, ze przyszto mu na mysl, ze to zmarly rycerz zawtadnat jego dusza.

W tej samej chwili lodowe sople zwisajace z wlosdw 1 brwi zmartego poczely sie
roztapia¢ i opada¢ malenkimi kroplami wody, twarz rycerza przybrata cielisty kolor, po czym
cate jego ciato rozptyneto sie¢ w $niegu, jak woskowa lalka w gorgcych ptomieniach ognia i w
okamgnieniu zniknelo, jakby nigdy nie istniato.

- Na rany siedmiu ztodziei! Niech mnie powieszg na suchym drzewie w Ullpens, jesli
to nie diabelskie sztuczki - krzyknat Durlib, nie dowierzajagc raptownemu zniknig¢ciu
nieboszczyka.

Natomiast Grimpow nie wydawatl si¢ zaskoczony niezwyklym wydarzeniem.

- Sadze, ze zmarly rycerz powrécit tam, skad przybyt - powiedzial w zamysleniu,
czujac nadal dotyk kamienia w swej dtoni i nie bedagc pewnym, czy to on sam wymawia te
stowa.

Durlib popatrzyt na niego zdumiony.

- A c0z to za niezwykle miejsce, gdzie zmarli rozwiewaja si¢ w powietrzu, jak za
sprawg czarOw?

- Nie wiem doktadnie, lecz odkad wzigtem do r¢ki ten kamien, czuje, jakby jakas
niewytlumaczalna sita odkrywala przede mna rzeczy, ktorych mdj ani twoj umyst nie jest w
stanie ogarng¢ - powiedziat Grimpow.

- Daj spokoj, chlopcze, przestan wygadywac glupstwa! Przed chwilg tuz przed naszym
nosem lezat trup me¢zczyzny, a teraz go nie ma. To pewne, Ze to czarna magia albo diabelskie
sztuczki - rzucit Durlib, ponownie Zegnajac si¢ z przesadng gorliwoscia.

- Ani Bég, ani Szatan nie majg z tym nic wspolnego, uwierz mi - powiedziat



Grimpow, sam nie wiedzac czemu.

- Tak czy owak, nie mam zamiaru stercze¢ w tym przekletym lesie ani chwili dtuze;,
zeby si¢ o tym przekonac¢! Co za sens narazaé si¢ na to, aby duch rycerza obcigt nam glowy i
nadziat je na piki, sprawiajac tym rados¢ krukom?

Rece Durliba pospiesznie zbieraty drogocenno$ci zmartego rycerza, rozsypane na
futrzanym ptaszczu, po czym Durlib spakowat wszystko do sakwy nieboszczyka 1 zbierat si¢
do odejscia.

- Przeciez nie wierzysz w duchy, Durlibie! Ponadto co§ mi mowi, ze ten tajemniczy
rycerz mial jaka$ misj¢ do spetnienia, wazne zadanie, ktorego nie udato mu si¢ ukonczy¢. My
powinni$my zrobi¢ to za niego, w zamian za pozostawiony skarb - powiedziat Grimpow.

Po czym, patrzac na wyraz twarzy Durliba, zrozumial, iz przyjaciel obawia sig, ze
amulet zmartego rycerza pomieszal mu calkiem umyst.

- I postanowit przyby¢ wilasnie tutaj, na te lodowate, gorskie pustkowia, aby spotkac
si¢ ze $miercig, pozostawi¢ nam w spadku swe bogactwa 1 znikng¢, jak Jezus Chrystus po
ukrzyzowaniu? - spytal ironicznie Durlib.

- By¢ moze byt w drodze do miejsca przeznaczenia, przypuszczalnie Strasburga, gdzie
jechal, aby zawiez¢ temu Aidorowi Bilbicum wiadomos$¢ zawarta w zalakowanym pismie -
zastanawiat si¢ Grimpow glosno.

Durlib westchnat 1 przewr6cit oczami.

- Mozesz sobie mysle¢, co chcesz, ale jedynie diabet i jego orszak czarnoksieznikow,
magow 1 nekromantéw jest w stanie dokonywaé tak poteznych czarow, jak ten, ktorego
bylismy $wiadkami. Obawiam si¢, ze zdarzyto si¢ to na nasze nieszczescie 1 udreke. Lepiej
udajmy si¢ do opactwa Brinkdum zanim w lesie zapadnie zmrok, wezmy udzial w
nieszporach 1 oczy§¢émy nasze ciata i dusze za pomoca duzej ilo$ci wody $wigconej. Tylko tak
unikniemy urokéw, ktére duch tego niezywego rycerza, maga, czarownika czy kimkolwiek on
byl, moze na nas $ciggnac z zaswiatow.

- Widze, ze w glebi duszy jestes tak samo przesadny, jak fakomy - powiedzial $miejac
si¢ Grimpow. - Nie sadz¢ jednak, aby zmarly rycerz, ktory okazal si¢ tak hojny 1 obdarowat
nas swym skarbem, chcial si¢ na nas msci¢. Przeciez nie zrobiliSmy mu zadnej krzywdy,
przeciwnie, chcieliSmy mu zapewni¢ chrzescijanski spoczynek tuz obok ottarza w opactwie
Brinkdum - dodatl Grimpow, przekonany o stusznosci swoich wywodow.

Durlib zmarszczyt brwi, wskazujac tym gestem, ze nadal zachowuje watpliwosci.

- Mam nadzieje, ze dar wieszczy, w ktory - jak si¢ zdaje - wyposazyt ci¢ ten kamien,

dorownuje twoim umiejetnosciom tuczniczym, bo jesli nie, to obawiam si¢, ze przeklenstwo



zmartego rycerza bedzie nas przesladowac z uporczywoscig diabta, ktory zalazt za skore
opgtanemu.

- Porzu¢ obawy, Durlibie! Nie wiem jeszcze, do czego doprowadzi odkrycie ciata
rycerza, ktore rozwiato si¢ przed naszymi oczyma, ani tez znalezienie kamienia, ktory miat w
dloni, a teraz ja go trzymam w swojej, lecz nie myle si¢ twierdzac, ze to wtasnie ten kamien
powiedzie nas do wyjasnienia tajemnicy, ktora tak bardzo ci¢ niepokoi - powiedziat
Grimpow, po raz pierwszy z calkowitym przekonaniem.

- Jesli o mnie chodzi, to wystarcza mi bogactwa, jakie dzigki bogini Fortunie znalazly
si¢ w naszym reku, nawet jesli raczyta postuzy¢ si¢ posrednictwem zmartego rycerza,
posiadajacego magiczny i przerazajacy dar niewidzialnos$ci. Lecz jesli twoim zyczeniem jest
odkry¢, jakg misj¢ mial do spelnienia w naszym $wiecie, nie opuszcze ci¢ w tej decydujacej
chwili, gdy przygoda przyzywa nas do siebie, jak stodki $piew pigknej panny - zakonczyt
Durlib swoja przemowe.

- A wigc chodZmy jak najpredzej do opactwa Brinkdum! - powiedzial Grimpow z

zadowoleniem.

W miar¢ jak schodzili ku opactwu, mgta rozwiewala si¢ 1 waskimi pasmami unosita ponad
korony $§wierkow, tworzac postrzgpione i puszyste obtoki. Pokrywa $niegu byla teraz ciensza
1 marsz po waskiej Sciezce, wzdhuz ktorej rosty ogotocone z lisci, cierniste krzewy, stawat si¢
coraz wygodniejszy 1 lzejszy. Wydawato si¢, ze strach Durliba przed zemsta ducha
nieboszczyka rozwiat si¢ rownie szybko jak mgla, bo szedl spokojnie obok Grimpowa, nucac
ztozona z wielu zwrotek piosenke, ktoéra zawsze towarzyszyta mu, kiedy czut si¢ zadowolony.

Durlib umiat gra¢ na lutni, $piewac ballady 1 wykonywatl kuglarskie sztuczki ze
zregczno$cig  przewyzszajacg umiejetnosci  najlepszych  sztukmistrzow 1 linoskoczkow
cieszacych si¢ stawa w okolicznych okregach. Lecz nade wszystko Durlib byt oszustem i
ztodziejem, ktory $wietnie opanowat sztuke pozbawiania chilopow, wedrowcow,
pielgrzymow, kupcow, mnichéw 1 rycerzy ich sakiewek, badz to dzigki sprytnej gadce, badz
dzigki wyéwiczonym palcom lub sile swego miecza. Grimpow poznat go rok temu, podczas
wiosennego jarmarku, kiedy pracowat jeszcze jako pomocnik swego wuja Felsdrona,
zwanego Burmuchem, w jego ciemnej i nieprzyjemnie pachnacej gospodzie w Rhiquelwir.
Durlib zwykt tam przychodzi¢, aby zabawia¢ swymi wyczynami nietrzezwych klientow
pochodzacych z okolicznych wsi. Pewnej burzliwej nocy, kiedy oproznil sakiewki kilku
rzemie$lnikom, na tyle niemadrym, ze zgodzili si¢ zagra¢ z nim w kosci, zostal rozpoznany

przez bogatego handlarza bydtem, ktorego tego samego ranka obrabowal, przytykajac mu



miecz do gardta na pobliskim rozstaju drog.

Handlarz obiecat Grimpowowi zaptate za przypilnowanie ztoczyncy, podczas gdy sam
udat si¢ pospiesznie na poszukiwanie zamkowych pachotkéw. Mial zamiar ujg¢ Durliba i
spowodowa¢ powieszenie go na dziedzincu zamku Rhiquelwir z nadej$ciem $witu, jednak
Grimpow, poruszony mysla, ze tak okrutna kara czeka cztowieka, ktdrego znat jako sprytnego
1 zabawnego wydrwigrosza, ostrzegl go o niebezpieczenstwie i radzit mu jak najszybciej
uciekac z gospody.

Durlib opréznil jednym haustem dzban wina, otart usta regkawem kaftana i powiedzial:

- Smutny jest los wygnanca! - I robigc oko do Grimpowa na znak wspolnictwa, dodat:
- Czy jest jakie$ inne wyjscie z gospody? Musze si¢ stad wymkng¢, zanim Zolnierze ksigcia
rozpruja mi brzuch, jak gospodarz wieprzowi na¢panemu zotedziami.

Grimpow kiwnat r¢ka 1, korzystajac z nieuwagi wuja, przez piwnice petna pajeczyn i
beczek z winem wydostali si¢ na tylne podwoérze gospody. Tam Grimpow uchylil wrota,
ktorymi wjezdzaty wozy w okresie winobrania i poprosit Durliba, aby przez chwilg pozostat
na strazy. Pobiegt do niewielkiej stajni, w ktérej wuj Felsdron Burmuch trzymat starego konia
pociagowego, zatozyl mu oglowie, zamiast siodla przytroczyt do grzbietu sztywng derke i
powrocil, ciagnac leniwe i oporne zwierze za lejce.

- Jakze bede mogt sie odwdzigczy¢ za twoja szlachetng pomoc? - spytat Durlib,
siegajac po sakiewke ukrytg za pazuchg kaftana.

- Zabierz mnie ze sobg - nagle powiedziat Grimpow. - Gdy wuj i kupiec odkryja, ze
ich oszukatem, nie omieszkaja mnie do krwi wybatozy¢ - dodal, btagalnie patrzac Durlibowi
W 0Czy.

Durlib odwzajemnit spojrzenie, przez chwile rozmyslal, co robi¢, az w koncu
powiedziat, uSmiechajac sie:

- Wilaz na t¢ chabete i zwiewajmy, zanim sfora moich prze§ladowcéw zwietrzy nasz
slad. Bo jesli nas ztapig, o Swicie na zamku Rhiquelwir zadynda dwoch wisielcow, nie jeden.

Grimpow postuchat dobrej rady. Nie kryjac radosci zrgcznie wskoczyt na konia 1 w
ulewnym deszczu skierowali si¢ w strong Obernalt, rodzinnej wsi Grimpowa, potozonej nieco
ponad godzing drogi od Rhiquelwir, gdzie zamierzali spgdzi¢ noc.

- Nie zdaje mi si¢, aby$§ bardzo sobie cenit towarzystwo twojego wuja - powiedziat
Durlib.

Odglosy burzy cichly w oddali, a horyzont od czasu do czasu roz$wietlaly jeszcze
btyskawice.

- To maz jednej z siostr mojej matki 1 jedyna osoba w rodzinie, ktérej dobrze si¢



powodzi. M¢j ojciec przed dwoma laty umarl na ospe¢ i matka wystata mnie do wuja, zebym
zapracowal cho¢by na wyzywienie 1 wprawial si¢ w rzemiosto karczmarza. We wsi Obernalt
mato co si¢ uprawia, a i tak zimny wiatr z poéinocy niszczy co roku zbiory. Ciotka jest dobrg
kobieta, ale wuj Felsdron to prawdziwy zto$nik, ktory caltymi godzinami narzeka i co dzien
wyladowuje na mnie swoje zte humory. Obrzuca mnie przeklenstwami, szturcha mnie 1 bije.

- I co masz zamiar teraz ze sobg poczac? - spytat Durlib, nie przestajac wpatrywac si¢
w ciemnos¢, w ktorg zanurzyli si¢ wkrotce po opuszczeniu miasteczka.

- Jesli cheesz, moge zosta¢ twoim stuzagcym - odparl Grimpow.

- Obiezy$wiaci, tacy jak ja, nie maja stuzacych. Ponadto ja lubi¢ by¢ sam, a moje
zycie wloczegi nie jest o wiele lepsze od twojego w wujowskiej gospodzie.

- Ale jeste$ wolny 1 mozesz i8¢, gdzie chcesz! - stwierdzit Grimpow.

- Moja wolno$¢ postuzy mi jedynie do tego, aby pewnego picknego dnia zadynda¢ na
suchej galezi w jakiej$ nedznej wiosce. Nie mogg si¢ zgodzié, aby$ zostat ze mna.

- A wigc pozwo6l mi towarzyszyC sobie cho¢ przez jaki§ czas, dopoki nie znajde
wlasnej drogi w zyciu - poprosit Grimpow.

Rozmawiali nie patrzac na siebie, poniewaz byto ciemno, a takze z powodu pozycji w
jakiej siedzieli na koniu, jednak tym razem Durlib obrocit si¢ do tytu i popatrzyt chtopcu
prosto w oczy.

- Powinienes$ si¢ postara¢ zosta¢ kim$ wigcej, niz tylko prostym ztodziejem jak ja -
powiedziat.

- Zawsze chcialem by¢ giermkiem, nauczy¢ si¢ wladac bronig i walczy¢ na wojnie.

- Na wojnie ludzie zabijajg si¢ nawzajem, nie wiedzac nawet zbyt dobrze dlaczego to
czynig. Powinienes$ poszukac czego$ lepszego do roboty.

Zapadta cisza i trwala przez dtuzsza chwilg, az Durlib, czujac si¢ dtuznym wobec
chlopaka, ktory uratowal go przed szubienica, powiedziat:

- No dobrze, zostan ze mna, jesli chcesz. Ale tylko przez jaki$§ czas - zastrzegl, nie
patrzac na niego.

Grimpow wiedzial, ze matka ucieszy si¢ z jego widoku, nawet jesli pdzniej go
skrzyczy, dowiedziawszy si¢ o ucieczce z gospody wuja. Przybyli do Obernalt przemarznigci
do szpiku kosci. Grimpow opowiedzial matce, co si¢ zdarzyto, ukrywajac pewne szczego6ty;
zwierzyl si¢ tez ze swych zamierzen zwigzanych z Durlibem, ktorego przedstawit jako dobrze
prosperujacego kuglarza. Matka, nie calkiem przekonana, Zze syn zyska na zmianie profesji,
obsypata go jednak pocalunkami i btogostawienstwami na droge. By¢ moze przez chwilg

obawiata si¢, ze przybedzie jej jeszcze jedna geba do wyzywienia, bo oprocz swych czterech



siostr Grimpow ujrzal w domu matki jeszcze dwoje matych, nieznanych sobie dzieci.

I tak Grimpow rozpoczat nowe zycie u boku Durliba. Widczyli sie po wsiach i
miasteczkach, kradli w obej$ciach i na rynkach, tupili kupcow i napadali na pielgrzymow,
prosili o jalmuzng¢ u ko$cielnych bram, gdzie udawali §lepcéw lub kaleki, zonglowali,
$piewali ballady na miejskich placach i zamkowych dziedzincach, klusowali zimg w gorach.
Grimpow nauczyt si¢ strzela¢ z tuku, tropi€ zajace, jelenie 1 sarny, sledzi€ rysie, niedzwiedzie,
wilki 1 lisy. Nauczyt sie, jak przetrwa¢ w ciezkich warunkach, dowiedziat si¢, co oznacza
darzy¢ uczuciem dobrego przyjaciela i nabrat zwyczaju wpatrywania si¢ w gwiazdy w
bezksi¢zycowe noce.

Wszystkie te wspomnienia nachodzity go, podczas gdy zdazali po zasniezonej drodze
do opactwa Brinkdum, obtadowani cennym skarbem martwego rycerza. Nawet nie przyszto

mu do glowy, Ze juz wkrétce rozstanie si¢ z Durlibem na zawsze.



Niespodziewane wizyty

W slabym $wietle zmierzchu wytonito si¢ przed ich oczyma opactwo Brinkdum, ogromna
bryla z czerwonawego kamienia, pokryta dachami zasypanymi $niegiem. Opactwo lezato w
potnocno-zachodniej cze¢sci okrggu Ullpens, w zyznej dolinie nad rzeka, u stop gor
poro$nigtych lasem. Zostato zatozone przed trzema wiekami przez mnichéw pustelnikow,
ktérzy uznali, Ze to pigkne miejsce przypomina bramy Raju. Wysoka dzwonnica, widoczna
juz z oddali, majestatycznie goérowata nad reszta budynkow, stuzac za drogowskaz
zagubionym pielgrzymom 1 za wyrazng przestroge ztym duchom.

Grimpow 1 Durlib nieraz juz goscili w Brinkdum, gdyz opat, mnich w sile wieku, o
malych 1 pozbawionych wyrazu oczach, jakby nalezacych do woskowej figury, lubowat si¢ w
klejnotach 1 drogocennos$ciach, nie zwazajac na §luby ubodstwa. Przymykat oczy na ich
totrostwa 1 czesto odbierat od nich czgs¢ tupow zrabowanych na drogach, optacajac je sutym
wiktem 1 winem. Ponadto zimg pozwalal im zamieszkiwa¢ w lesnej chacie na ziemiach
opactwa i polowaé¢ w gorach.

- Lepiej schowajmy nasz skarb zanim dotrzemy do opactwa, bo opat bedzie chciat si¢
dowiedzie¢, co mamy w sakwie 1 nie da za wygrang, dopdki nie wsadzi w nig swojego
ciekawskiego nosa - zaproponowatl Durlib, gdy zblizali si¢ do brodu na niewielkim gérskim
strumieniu.

Grimpow rozejrzat si¢ wokot. Wsrdd gestej roslinnosci wznosity si¢ wysokie swierki,
a skaty, z ktorych wiatr zwiat delikatng pokrywe $niegu, pigtrzyly si¢ szare i nagie. Niedaleko
od miejsca gdzie si¢ zatrzymali, stat niewielki krzyz na kamiennej podmuroéwce wskazujacy
droge do opactwa. Grimpow pomyslat, ze byloby to dobre miejsce do zakopania sakwy i
wskazat palcem w jego kierunku.

- U stop krzyza skarb bedzie bezpieczny - stwierdzit.

Durlib nie odpowiedzial, skingt tylko glowa i podszedt do wybranego miejsca.
Otworzyl sakwe i wyjal z niej obydwa sztylety ozdobione szafirami i rubinami. Podat
mniejszy z nich Grimpowowi, a wigkszy zostawit sobie.

- Schowaj go w zanadrze - powiedzial.

- Myslisz, ze mnisi z opactwa moga nam zagrazac? - spytal z powatpiewaniem
Grimpow.

- Po tym, co dzisiaj widziatem, nie dowierzam juz nikomu - odrzekl Durlib, przelotnie
si¢ usmiechajac.

Schowat swoj sztylet pod kaftan, tak jak zalecil chtopcu, wyciagnat z pochwy miecz i



wyryl nim dotek na tylach postumentu dzwigajacego niewielki kamienny krzyz. Zanim
wlozyt do niego sakwe, otworzyl ja ponownie 1 wyjal kilka sztuk srebrnych monet nalezacych
do zmarlego rycerza.

- Damy je opatowi z Brinkdum w zamian za dwa dobre konie z jego stajni. Nie bardzo
wiem, gdzie lezy Strasburg, ani o ile dni drogi stad, ale jestem przeswiadczony, ze tatwiej
bedzie nam dotrze¢ tam konno niz pieszo.

Swiadomosé, ze Durlib pomimo swych zastrzezen chce razem z nim udaé sie do
Strasburga, aby dowiedzie¢ si¢, co oznaczalo pismo zmartego rycerza, sprawita, ze Grimpow
zapragnat jak najszybciej znalez¢ si¢ w opactwie. W czasie drogi nie tylko wspominat, jak
poznal Durliba, ale tez zastanawiat si¢ nad niedawnymi zdarzeniami. Rozpamigtywat, jak
znalazt w goérach ciato i jak ono rozptyneto si¢, jakby byto ze $niegu. Grimpow wiozyt
kamien do matego Inianego woreczka zawierajacego zdzbla rozmarynu, ktéry zawsze nosit na
szyi 1 cho¢ nie odczuwat juz ciepta, ktore bito od kamienia, gdy trzymal go w rece, nadal
zdawat sobie wyraznie sprawe z jego obecnosci. Wiedzial, ze ma do czynienia z czyms$
wiecej, niz zwyklym amuletem i1 co$§ niewytlumaczalnego, jakby bezglosne wezwanie z
oddali, zmuszato go do sprawdzenia, o co tak naprawd¢ chodzi. Jedynymi wskazéwkami,
ktére miat do dyspozycji, byly zapiecz¢towana wiadomos¢ i ztota pieczgé zmartego rycerza, o
ktorych nie mogt przesta¢ myslec.

Zakrywszy ziemig i przysypawszy $niegiem dziure, w ktorej ukryli sakwe ze skarbem,
ruszyli do opactwa Brinkdum. Na ostatnim odcinku $ciezka wita si¢ stromo w goreg.

- W niebie jest ciemno$¢ i $wiatlo - powiedzial glosno Grimpow, powtarzajac stowa,
ktore wyrzekt patrzac na zapisany dziwnymi znakami pergamin.

- To brzmi jak czarodziejskie zaklecie, juz ci to méwilem. Lepiej go nie wymawiaj w
poblizu ko$ciota, bo zostaniemy razeni gromem z jasnego nieba i postani na zawsze w
ciemno$¢ piekielnych czelusci - uroczyscie przemoéwit Durlib, bawiac si¢ gra stow.

- Mysle, Durlibie, ze w tym kryje si¢ co$ o wiele wazniejszego. Zastanawiam si¢, czy
ta wiadomos¢ nie jest zagadka, do ktorej klucz ma jedynie ten Aidor Bilbicum ze Strasburga.

- No wiasnie, méwimy o tym samym. Magowie i czarownicy dobrze wiedza, jakie
znaczenie majg ich magiczne formuly. Pewnego razu widziatem, jak stara czarownica
zamawiata urok. Jakas kobieta wita si¢ na ziemi wstrzgsana drgawkami, toczac piang¢ z ust,
jak zdychajace zwierze, a starucha biegata wokoét nieszczesnej 1 wypowiadala potworne i
diaboliczne zaklecia.

- Caly czas rozprawiasz o przesadach i wierzeniach, o czarach i urokach, a ja mam na

mysli co$ o wiele bardziej istotnego. Juz teraz moge stwierdzi¢, ze zdanie to oznacza, 1z w



niebie jest niewiedza, ktora jest ciemnos$cig i §wiatto, ktore nie jest niczym innym, jak wiedza
czy madroscig. Przesady 1 zaklecia, o ktorych wspominasz, s3 owocem ignorancji. Bogowie 1
diably nie istnieja, Durlibie, sg jedynie wymystem ludzi, ktérzy usitujg wytlumaczy¢ sobie
$wiat - dowodzil Grimpow, sam zadziwiony wlasnymi stowami.

- Jeste$ pewien, ze to ty do mnie méwisz, a nie duch tajemniczego zmartego rycerza? -
zapytat Durlib, patrzac ponownie na niego z lekiem 1 watpliwoscig.

- A c6z to ma za znaczenie? - pytaniem odpowiedzial na pytanie Grimpow, nie
znajdujac dobrej odpowiedzi.

- Oczywiscie, ze ma znaczenie. Jak opat z Brinkdum ci¢ ustyszy, pomysli, ze diabet
ci¢ opetat 1 kaze ci¢ spali¢ na stosie na postrach heretykom, a caty okrgg Ullpens bgdzie miat
si¢ czemu przygladac.

- Mozesz si¢ $miac¢, jesli chcesz - powiedzial Grimpow z przekonaniem - ale z
jakiego$ powodu jestem pewien, ze zmarly rycerz uciekal wtasnie przed stosem.

- To tylko dodatkowy powod, aby uzna¢ go za maga, czarownika lub jednego z tych
czcicieli Ztego, ktorych $ciga Inkwizycja, aby oczysci¢ ich dusze w ptomieniach - zakonczyt

Durlib rozmowg, gdyz wtasnie dotarli do wrét opactwa Brinkdum.

Ciemne, nocne obloki kryly doling cigzkim ptaszczem, gdy zastukali do furty. Uchylito si¢
malenkie okienko 1 wyjrzatl przez nie odzwierny - wielkie, zgarbione 1 ponure chlopisko,
zwane przez mnichow Kense - ktory nie wydawal si¢ darzy¢ przybylych zbytnig sympatia.
Gapit si¢ na nich bez stowa, jakby oniemial, albo sadzil, Ze to niewidzialne r¢ce wiatru
zatlomotaty we wrota opactwa.

- Pozwdl wej$¢ do opactwa dwom biednym wedrowcom pozbawionym domowego
ogniska, przy ktérym mogliby si¢ ogrza¢, i toza, ktére datoby spoczynek ich zmeczonym
cialom, przyjacielu Kense - powiedziat Durlib, wyginajac ciato w imitacji uktonu.

Odzwierny bez stowa zatrzasnat judasza. Grimpow i Durlib ustyszeli, jak oddalat si¢
szurajac sandatami. Przypuszczali, Zze poszedt uprzedzi€ o ich przybyciu ktérego§ z mnichow
lub opata 1 uzyska¢ dla nich pozwolenie wejscia do $rodka, poniewaz jednak dlugo nie
wracal, Durlib ponownie zastukat kotatka, tym razem duzo gwattownie;j.

- Juz zaraz, zaraz, otwieram! - dal si¢ slysze¢ piskliwy glos z drugiej strony wrot.

Byt to brat Brasgdo, pogodny 1 gruby jak beczka wina mnich, ktorego Grimpow
zawsze widywal w kuchni, gdzie krolowat w otoczeniu kottow 1 rondli, kawaléw migsa i
stosow warzyw. Odsunal rygiel, a gdy zobaczyl ich zmartwialych z zimna stojacych pokornie

przed wejsciem, u§miechnat si¢ z lekka drwigco grubymi wargami i rzucit:



- No wchodzcie, zanim do konca nie zamarzniecie, a wiatr nie przewieje was na wylot.
- Po czym zapytat - Czy mozna wiedzie¢, czemu zawdzigczamy te niespodziewang wizyte?

- Postanowiliémy opusci¢ chate w gorach 1 nie wraca¢ wigcej do tego lodowatego
piekta - powiedziat Durlib zdecydowanym tonem, przekraczajac prog opactwa.

- Piekto, ktérego powinniscie si¢ lgkac, nie jest zrobione z lodu, lecz z ognia, i w nim
bedziecie wiecznie gorze€, chyba ze Boég wybaczy wam wasze grzechy - powiedzial mnich,
zatrzaskujac zasuwe za plecami Grimpowa.

- Dlatego tez przybyliSmy do tego $wigtobliwego domostwa, bracie Brasgdo, aby
pokrzepi¢ nasze dusze w klasztornym kosciele i towarzyszy¢ wam w waszych modlitwach
przed rozpoczgciem podrozy w dalekie strony - wyjasnil Durlib z udawang naboznoscia.

- Oraz przy okazji napcha¢ sobie brzuchy 1 wyspa¢ si¢ wygodnie w cieple, zamiast
znosi¢ wiatr 1 niewygody w waszej chacie - dodat drwiagco mnich.

- Przynajmniej tej nocy - przyznal Durlib, otrzepujac $nieg z futrzanego ptaszcza. - Za
toze starczy nam wigzka stomy 1 derka w sali pielgrzymow, a nasze zoladki zadowolg si¢
kromkga chleba z dodatkiem kawatka sera. No 1 oczywiscie dzbanem tego wy$mienitego wina,
ktore chowacie w waszej spizarni - $miejac si¢ dodat Durlib.

Mnich zasmiatl si¢ takze.

- Tego roku mielismy bardzo kiepskie zbiory - powiedziat z ubolewaniem, kierujac si¢
wszakze do kuchni i kiwajac rgka, zeby szli za nim.

We wnetrzu opactwa bylo ciemno i tylko jedno smolne luczywo zatknigte na
kamiennym murze w glebi wielkiego przedsionka, rzucato troch¢ §wiatta na dlugi, sklepiony
korytarz.

- A wigc wybieracie si¢ w dtuga podroz? - spytal brat Brasgdo, toczagc swoj ogromny
bandzioch, okryty brunatnym zakonnym habitem.

- Tak jest. Wyruszamy zaraz jutro, o $witaniu - potwierdzil Durlib.

- Obraliscie juz cel podrozy?

- Chcemy dotrze¢ na koniec $wiata! - powiedziat w natchnieniu Durlib.

- Jak slyszalem, finis mundi lezy bardzo daleko stad, za przepastnymi morzami na
zachodzie i zamieszkuja go jedynie monstra i okropne poczwary - wymamrotal mnich,
starajac si¢ nada¢ swemu dobrodusznemu obliczu wyraz przestrachu.

- Sg tez tacy, co twierdza, ze znajdujg si¢ tam niewidzialne Bramy Raju. Mowig tez, ze
te odlegte krainy obfitujag w zloto i drogie kamienie, ze tamtejsze kobiety sa ponad podziw
pigkne, jadlo i napoje dostepne na wyciagnigcie rgki, a ludzie ciesza si¢ wieczng mtodosciag -

dowodzit Durlib.



Brat Brasgdo popatrzyt na niego z potepieniem, otwierajac jednoczes$nie drzwi do
kuchni.

- Bramy Raju sg w tej oto dolinie, ktorg Bog stworzyt ku radosci naszych oczu - rzucit
gwaltownie - a miejsc, o ktorych mowisz, nikt jako zywo nie widzial; istnieja jedynie w
wyobrazni niektdrych nieprawych i opetanych umystow, ktére dopuscity do siebie szatanskie
pokusy. Czyzbys 1 ty do nich nalezal? - zapytal z naciskiem mnich.

- Alez skad, jestem jedynie prostaczkiem, ktory zyje w trwodze przed Bogiem i co
dzien zanosi modty, aby dostgpi¢ Krolestwa Bozego - Durlib pokajat sie, aby uspokoié
watpliwosci mnicha.

- Widze jedynie, ze z ciebie jeszcze lepszy komediant, niz rzezimieszek - rzekt brat
Brasgdo, usmiechajac si¢ z lekka.

Weszli do kuchni, gdzie w wielkim, centralnie umieszczonym piecu dopalaty sie¢
grube polana, i brat Brasgdo zaprosit ich do stotu, przy ktérym stata dhuga tawa bez oparcia.
Byto tak goraco i duszno, ze musieli zdja¢ swoje futrzane okrycia. W rogu obszernego
pomieszczenia znajdowaly si¢ mate drzwi do refektarza, przez ktore chodzili w t¢ 1 z
powrotem stuzacy noszac gliniane misy. Ze swego miejsca przy stole Grimpow mogt
podejrze¢ mnichow, ktorzy wiasnie zasiedli do wieczerzy. Siedzieli w milczeniu, ze
spuszczonymi glowami 1 wyrazem medytacji na twarzach o$wietlonych skapym blaskiem
oliwnych kagankéw stojacych na stotach. Do uszu Grimpowa docieral gltos mnicha
wyznaczonego do lektury psalmow, podobny do bliskiego, ghuchego szeptu.

Brat Brasgdo przyniést im wielki, okraglty bochenek chleba, miske goracej zupy, pare
kawatkow pieczeni wieprzowej, gomotke sera, pote¢ solonego boczku i dzban wina, ktoérego
domagat si¢ Durlib.

- Jesli opat ci¢ spyta, co pijesz, odpowiedz, ze to woda - zazartowal mnich, stawiajac
dzban na stole.

Nastepnie usiadl przy nich i zaczat tuska¢ orzechy, ktére miazdzyt w dtoniach.

- Czy opat juz wie, ze tu jestesmy? - spytat Durlib, glosno chtepczac zupg.

- Kiedy Kense powiedzial mi, Zze przyszliscie, poszedtem wam otworzy¢. Poniewaz
mnisi zasiedli juz w refektarzu, nie chcialem przerywaé positku opatowi, aby nie pogwalci¢
naszej reguly milczenia. Powiem mu o wszystkim po wieczerzy, zanim zadzwonig na
nieszpory w kosciele. Wiesz przeciez, ze obowigzkiem chrzescijanina jest zapewnienie
schronienia wedrowcom i patnikom, wiec nie bedzie miat wam za zte, Ze t¢ noc spedzicie w
opactwie.

- Musz¢ z nim porozmawia¢, zanim oddali si¢ do swoich komnat - wyjasnit Durlib,



ocierajac usta po dobrym hauscie wina.

- Czy w czym$ moglbym pomoc? - spytal mnich, nie kryjac ciekawosci.

- Chce pogadac z opatem o wymianie koni na srebrne monety.

- Widzg, Ze ostatnio nie brak ci pienigdzy - powiedzial brat Brasgdo. - Kogdz
obrabowates tym razem? - dodatl podejrzliwie.

- Kt6z moglby si¢ zabtgka¢ w te gorskie pustkowia w §rodku zimy, gdy nawet wrony
nie kraza po niebie - odpart Durlib zaniepokojony.

- By¢ moze jaki$ duch - powiedziat cicho mnich, wktadajac orzech do ust i gryzac go
pozotktymi zebami.

Durlib wytrzeszczyt oczy 1 popatrzyl na Grimpowa, lecz predko opanowat zdumienie i
powiedziat spokojnie:

- To tylko par¢ srebrnych monet, ktdre zostawilem sobie na takg wtasnie okazjg.

Grimpow towarzyszyl rozmowie w napieciu, milczac na podobienstwo Kensego,
wielkiego 1 ocigzatego klasztornego stugi. Mnich popatrzyt na niego uwaznie bystrymi
oczkami wiewiorki 1, jakby nie obchodzity go wyjasnienia Durliba, zapytat:

- A ty, dlaczego nie wstapisz do opactwa jako nowicjusz i nie poswigcisz swego zycia
stuzbie Bogu, zamiast widczy¢ sie po Swiecie w towarzystwie tego totrzyka Durliba?

- Pragne odnalez¢ moja wlasng droge w zyciu - stwierdzil nieSmiato Grimpow.

- Nie istnieje stuszniejsza droga, niz modlitwa 1 praca. W tych czasach pola 1 lasy
dotknigte sa plaga ztodziei, zbieglych mnichow i1 zebrakéw - powiedziat patrzac znaczaco na
Durliba - i nie ma lepszego schronienia przed pokusami i grzechem, niz dom Pana naszego.
Tu moéglby$ si¢ nauczy¢ czyta¢ po tacinie i po grecku, dba¢ o inwentarz, uprawia¢ ogrod,
zbiera¢ ziola i rosliny lecznicze, leczy¢ chorych, kopiowa¢ manuskrypty, iluminowac je lub
thumaczy¢. Moglby$ nawet zosta¢ kuchcikiem 1 po latach zaja¢ moje miejsce, gdy pozegnam
si¢ z tym $wiatem, co mam nadziej¢ nastgpi dopiero, gdy dozyje poznej starosci - dodat
wznoszac oczy ku niebu.

- Nie przepadam za milczeniem - odpart Grimpow, zach¢cony gadaning mnicha.

Brata Brasgdo rozbawita odpowiedz chtopaka. Parsknat $miechem.

- Jak widzisz, kucharz jest zwolniony ze §cistego przestrzegania tej zakonnej reguty.
Nie moéglbym si¢ porozumie¢ ze stuzba, gdybym musial postugiwaé si¢ gestami, zamiast
stowami - zapewnit, Smiejac sig.

- Niewatpliwie pegklibyscie bracie Brasgdo, gdybyscie musieli milcze¢ caty dzien -
stwierdzil Durlib, ktéremu wypite wino zaczynato szumie¢ w glowie.

Mnich uznal za zart komentarz Durliba, ktérego znal na tyle dobrze, zeby nie



doszukiwac si¢ w jego stowach zto§liwosci. Wszyscy trzej cichutko si¢ zasmiali, starajac sig
nie zakléci¢ ciszy opactwa.

Po chwili rumor taw i szelest krokow zapowiedziat koniec positku. Mnisi w milczeniu
opuszczali refektarz.

- Poczekajcie tu chwile, powiadomi¢ opata o waszym przybyciu - powiedziat mnich
wychodzac.

Gdy tylko za bratem Brasgdo zamknely si¢ drzwi kuchni, Durlib wyszeptal do
Grimpowa:

- Styszales, co powiedziat?

Grimpow potwierdzil skinieniem glowy.

- Niewatpliwie mowit o duchu, co odnosito si¢ do wtasciciela srebrnych monet, ktére
mialem zamiar da¢ opatowi w zamian za konie - powiedziat pospiesznie i z naciskiem.

- By¢ moze tylko si¢ tak wyrazil, gdy szukal wyjasnienia, skad mozesz mie¢ te
pienigdze - rozwazatl Grimpow.

- A jesli rycerz byl tutaj, zanim my go znalezliSmy? - spytal Durlib, patrzac
Grimpowowi w oczy, jakby chciat odgadna¢ jego mysli.

Grimpow nie mogt odpowiedzie¢, bo wilasnie w tej chwili brat Brasgdo wszedt
ponownie do kuchni przez drzwiczki taczace jg z refektarzem. Za nim szedt opat z Brinkdum.

- W zlg pore opuscily swa nor¢ w gorach te dwa lisy - powiedzial u§miechajac si¢
opat, gdy dostrzegt ich siedzacych przy piecu.

Durlib wstat i podbiegt, aby ucalowa¢ wielki pierscien na dloni opata, ktéra ten
wyciagnal w ich kierunku. Grimpow poszedt jego §ladem 1 poczut na wargach zimny dotyk
ztota, podobny do tego, jaki wywolalby kawatek lodu. Opat z Brinkdum nie tylko byt
przetozonym klasztoru, ale jego wladza obejmowala caly okreg Ullpens i czg§¢ sasiednich
okregow. Mdéwiono o nim, ze niegdys$ byl dzielnym rycerzem, ktéry porzucit miecz w wieku
trzydziestu lat 1 zostat mnichem, aby reszte swych dni spedzi¢ w oddaleniu od $wiata. Jednak
brat Brasgdo juz przed laty wyjawit Durlibowi prawdziwa przyczyneg religijnej gorliwosci
opata. Otoz pewna pickna dama odmoéwita mu regki, gdyz jej ojciec byl przeciwny temu
malzenstwu, a teraz opat zwykl odwiedza¢ ja w pobliskim zamku jako spowiednik i obdarzaé
podarunkami. Grimpow pomyslat wowczas, ze na dloniach tej picknej pani 1$nig pierScienie
zrabowane przez nich na goscincu, w ktorych opat lubuje si¢ tak samo lub bardziej, jak w
$piewie mnisiego choru.

Przywitawszy zyczliwie przybyszy, opat nakazal bratu Brasgdo zaprowadzi¢ ich do

sali przeznaczonej do goszczenia pielgrzymow, potozonej w bezposrednim sgsiedztwie sali



kapitulnej. Po nieszporach mieli tam spedzi¢ noc.

Nastepnie opat opuscit kuchni¢ 1 udat si¢ do siebie, a kucharz, Durlib i Grimpow
wyszli bocznym wyjsciem, skad spiralne schody wiodly bezposrednio do sali pielgrzymow.
Wchodzili po schodach w milczeniu 1 niemal w catkowitych ciemnos$ciach, nie liczac §wiatta
niewielkiej lampki oliwnej, ktérg nidst brat Brasgdo. Sala byla nieo§wietlona; chwiejny
ptomyk lampki wydobyt z mroku par¢ wigzek slomy ulozonych rzedem na kamiennej
posadzce. Bylo to obszerne, prostokatne pomieszczenie o krzyzowym sklepieniu, catkowicie
pozbawione 0zdob, nie liczac paru malenkich, tukowych okienek na jednej ze $cian. Lezalo
bezposrednio nad kuchnig i mialo posrodku ogromny, walcowaty przewod, przez ktdry dym z
kuchennego pieca uchodzil do komina, mile grzejac wedrowcoOw podczas surowych gorskich
zim. O tej porze roku jednak $nieg zalegal na drogach, przez co rzadko kto$ trafiat na nocleg
do opactwa.

- Przynajmniej w nocy nie bedziecie narazeni na chrapanie i odory innych gosci -
powiedziat brat Brasgdo, wyciagajac z rozpadajacej si¢ skrzyni dwa grube weliane koce.

- Od jak dawna nikt tu nie spat? - spytat Durlib, we¢szac jak pies gonczy.

- Najprawdopodobniej od czasu, gdy na poczatku zimy spadly pierwsze $niegi. Od
tamtej pory wy jestescie pierwsi.

Wyraz napigcia opuscit twarz Durliba, a Grimpow odgadt jego mysli. Jesli brat
Brasgdo nie klamal, bylo oczywiste, ze rycerz nie zawital do opactwa po drodze w gorskie
lasy. Oznaczalo to, ze nikt nie mogt wiedzie¢ o jego istnieniu, $mierci i tajemniczym
zniknigciu.

- Jednakze - ciggnagl mnich, znizajac glos 1 przybierajac poufny ton - wczoraj
wyszedtem przed opactwo tuz przed zmierzchem, aby zaczerpna¢ powietrza i zdato mi sie, ze
we mgle zamajaczyla posta¢ samotnego jezdzca, ktory udawat si¢ w gory. Pomyslatem, Ze to
kto$, kto zabtadzit z powodu mgly i nie moze odnalez¢ drogi do opactwa. Krzyknalem, a
wowczas jezdziec odwrocit ku mnie glowe, popatrzyt na mnie oczyma, ktore wydawaty sie
tak martwe, jak oczodoty trupiej czaszki i jak pokutujaca dusza dalej podazat swa droga,
ponownie znikajac w tumanach mgty.

Opowies¢ brata Brasgdo brzmiala przerazajaco, a plasajace wokot cienie potegowatly
atmosfere grozy. Durlib 1 Grimpow poczuli, Ze po plecach przebiega im dreszcz 1 zamilkli.

- Nie widzieliscie tego jezdzca w goérach? - spytal mnich, a gdy nie doczekat si¢
odpowiedzi, uniost w gére lampke, aby popatrze¢ im w oczy.

Grimpow wtlasnie mial pokreci¢ przeczaco glowa, gdy Durlib odchrzaknat i

powiedziat:



- Mowiliscie o tym z opatem, bracie Brasgdo?

- Gdybym mu o tym powiedzial, pomyslatby, ze bytem pijany 1 ze to opary wina
sprawity, ze widuje zjawy krazace wokot opactwa - odpowiedziat mnich pogardliwie.

- A byliscie pijani? - nalegal Durlib, jakby byt jego spowiednikiem.

- Przysiggam na relikwie $wigtego Dustana, przechowywane w krypcie naszego
kosciota, ze przez caty wczorajszy dzien pitem tylko wodg.

- A wigc oczy was nie zwiodty, bracie, bo takze nasze ujrzaty tego ranka tajemniczego
jezdzca, na podobienstwo widma przemierzajacego las w poblizu naszej chaty - rzekt Durlib,
co sprawito, ze Grimpow zesztywniat z przerazenia.

- Nie klamiesz? - spytat mnich, jakby stowa Durliba podnosity go na duchu 1
utwierdzaty w przekonaniu, w ktore sam juz zaczynal watpic.

- Niech mi spalg obydwie rgce w ogniu waszej kuchni, je§li nie mowi¢ prawdy! -
polgtosem krzyknat Durlib, wyciagajac do mnicha otwarte dtonie na znak szczerosci.

Przez chwile Grimpow myslal, Zze przyjaciel ma zamiar opowiedzie¢ bratu Brasgdo
wszystko, czego $wiadkami byli tego ranka w gorach, wilaczywszy w to kamien,
zapieczetowane pismo i skarb zmartego rycerza.

- To prawda - powiedzial, aby potwierdzi¢ stowa Durliba i zakonczy¢ jego opowiesc. -
Widzac tego nieznajomego jezdzca w poblizu chaty, zblizylem si¢ 1 chciatem go pozdrowic,
ale w tym samym momencie on i jego kon rozwiali si¢ w powietrzu, jakby byli snem.

- A raczej niewiarygodnym i okropnym sennym koszmarem! - dodal brat Brasgdo, bo
tym wtasnie wydato mu si¢ spotkanie tajemniczego nieznajomego w poblizu opactwa.

- Tak nas to przerazilo, ze natychmiast opusciliSmy chate 1 popedziliSmy szukaé
schronienia w opactwie, gdzie ani zte duchy, ani diabty nie mogg znalez¢ dostgpu - mowit
dalej Durlib, Zegnajac si¢ zamaszyscie, tak jak w chwili, gdy zmarty rycerz rozptynat si¢ w
$niegu.

Mnich takze si¢ przezegnat i wyszeptat:

- Styszatem wiele poganskich bajan o duchach i demonach zyjacych w wodach, lasach
1 gérach. Znam legendy o gigantach, smokach, rusatkach, wrdézkach, magach, krasnalach i
elfach, ale nigdy w zyciu nie widzialem tak prawdziwego widma jak to, o ktérym moéwicie.
Jego twarz nie przypominala ludzkiej twarzy, byto to diaboliczne, upiorne oblicze jednej z
tych piekielnych istot, ktore bez konca samotnie bladza po §wiecie, aby odpokutowacé po
$mierci liczne grzechy i btgdy popetnione za Zycia.

Durlib uznal, Ze wciagnigcie brata Brasgdo w histori¢ tajemniczego ducha, w ktora

sam zaczynat juz wierzy¢, odniosto pozadany skutek. Zapytat naglaco:



- Czy mowiliscie ktoremu$ z mnichow o tej delikatnej sprawie?

- Jeszcze nie oszalalem - odburkngt brat Brasgdo marszczac brwi. - Gdyby te
opowiesci, dziwaczne 1 przerazajace, dotarly do uszu opata, braci lub mieszkancow okregu
Ullpens, ta dolina 1 otaczajace ja gory zostatyby uznane za przeklete 1 nie znalaztby si¢ Zaden
braciszek wedrowny, pielgrzym czy wierny, ktory zechcialby noge postawi¢ w opactwie, z
leku przed natknigciem si¢ na tego widmowego jezdzca, bez watpienia m$ciwego 1 okrutnego.

- By¢ moze duch rycerza podazyt swoja drogg i teraz w nocy jest juz daleko stad, po
drugiej stronie gor - zasugerowat Grimpow, aby rozwia¢ obawy brata Brasgdo.

- Ufajmy, ze tak sig¢ stalo.

- Aby zapobiec, by ta sita nieczysta przenikneta do naszych dusz, p6jdzmy do kosciota
1 blagajmy Boga o zbawienie wieczne, jak to bylo naszym zamiarem, gdy przyszlismy do

opactwa - zakonczyl Durlib rozmowe.

W glebi sali pielgrzymow znajdowaty si¢ szerokie schody, wychodzace na wielki, otwarty
dziedziniec, z ktorego mozna bylo wejs¢ do kosciota. Wyszli na zewnatrz. Na dworze byto
mrozno, a drobne ptatki $niegu proszyty z nieba, nadajac nocnym ciemnosciom biaty poblask.
Przebiegli przez dziedziniec do okutych drzwi prowadzacych do bocznej nawy. Bylo to
jedyne wejscie dostepne dla wedrowcow i pielgrzymdw. W kosciele palily si¢ wielkie swiece,
umieszczone w rogach gtoéwnej nawy, ale ich $wiatlo wystarczato jedynie, aby wydoby¢ z
cienia grube, poskrecane kolumny dzwigajace poikoliste sklepienie, mroczne i ciemne teraz,
jak nocne niebo.

Natychmiast po wej$ciu do $wiatyni Durlib podszedt do wielkiej kropielnicy
umieszczonej przy drzwiach, umoczyt w niej dton i przezegnat si¢ trzy razy z rzgdu, aby
odzegnac zte uroki, ktore duch zmartego rycerza mogltby rzuci¢ na tych, ktérym si¢ ukazat.
Wyjal tez srebrne monety z woreczka, ktéry trzymat ukryty w ptociennych portkach i po
kryjomu przeptukat je w kropielnicy, aby oczysci¢ je z wszelkich ztych czarow.

Nastepnie podszedl do jednej z taw stojacych posrodku nawy, gdzie juz siedziat
Grimpow 1 korzystajac z tego, ze brat Brasgdo upadt na kolana i zakryl twarz dlonmi w gescie
medytacji 1 pokuty, wyszeptat mu do ucha:

- Powiniene§ zrobi¢ to samo z kamieniem, ktéry stuzyt za amulet zmartemu
rycerzowi.

Grimpow udal, Ze nie styszy. W tej samej chwili na chor koscielny weszli mnisi, aby
od$piewac nieszpory zapowiedziane biciem dzwondéw z wiezy. Wszyscy mieli kaptury

nasuni¢te gleboko na glowy, twarze spuszczone na piersi i szli ze ztozonymi dlonmi jeden za



drugim, po kolei stajac przy swoich tawkach. Grimpow naliczyt okoto trzydziestu mnichow,
roznigcych si¢ wiekiem i1 wygladem, mimo iz wszyscy odziani byli w brunatne habity swego
zakonu. Jeden z nich chlopigcym, czystym glosem zaintonowal psalm tak stodko i1
melodyjnie, ze Grimpow zapadt w sen, jak w studnig.

Gdy nabozenstwo si¢ skonczylo, Durlib szturchnal Grimpowa lokciem w zZebra, aby
uprzedzi¢ go, ze opat schodzi z choru 1 kieruje si¢ w ich strone. Grimpow otworzyl oczy,
jeszcze nieprzytomny od snu i spogladajac pod swiatto $wiec palacych si¢ na chorze ujrzat
wysoka 1 chuda sylwetke opata rysujaca sie na ich de ciemng plama. Wydata mu si¢ bardziej
upiorna i o wiele grozniejsza, niz rozpostarte na $niegu zwtoki rycerza.

- To chyba cud, ze ta parka totrzykéw okazuje taka pobozno$¢ i1 ochot¢ do
nabozenstwa - powiedzial cicho opat, mruzac swe i tak niewielkie oczy.

Wstali z szacunkiem, a brat Brasgdo odpowiedziat w ich imieniu:

- Postanowili opusci¢ chate w gorach i poszuka¢ mniej grzesznego zycia w jakiejs$
odlegtej krainie, gdzie chcg wyruszy¢ po otrzymaniu waszego blogostawienstwa.

- Czy to prawda? - upewnit si¢ opat, patrzgc wnikliwie na Durliba.

- Udamy si¢ do Strasburga. Jeszcze na jesieni styszatem, ze w tym miescie buduja
nowg katedre. Poszukamy tam pracy jako mularze.

Grimpow zerknagl na Durliba, podziwiajac jego zdolnosci do wynajdywania
wymowek.

- Mularze s3 zazdro$ni o swoja profesj¢ i nie otwieraja drzwi do swoich lozy przed
nikim, kto nie nalezy do zaufanych ludzi - powiedziat opat.

- Pomyslatem, ze moze wy, Ojcze, moglibyscie zarekomendowa¢ nas biskupowi.
Jestem przekonany, ze z waszg pomocg nie mielibySmy trudno$ci ze znalezieniem godnej
pracy, aby Grimpow mogl rozpocza¢ nowe zycie z dala od grzechu - podchwycit temat Durlib
pochlebczym tonem.

- Najgorszym grzechem tego miodzieniaszka jest to, ze przez wszystkie te lata
przebywat w twoim towarzystwie, ale Bog jest litoSciwy 1 pojmie, ze nie grzeszyt z wlasnej
checi, lecz za przyczyna tego, ktory zastgpowal mu ojca - rozwazal opat, przenoszac
spojrzenie swych ptasich oczu z jednego na drugiego.

- Durlib byt dla mnie najlepszym z ojcoéw 1 nigdy go nie opuszczg - rzucit Grimpow w
obronie przyjaciela i1 natychmiast ugryzt si¢ w jezyk, aby powstrzymaé¢ che¢ powiedzenia
opatowi, co mysli o nim samym i o jego grzechach.

Jednoczesnie poczul, ze kto§ szarpnat go za rekaw koszuli 1 pojal, ze to brat Brasgdo

skarcit go w ten sposéb za brak szacunku okazany opatowi i bezczelny ton glosu.



- Lepiej udajmy si¢ do moich komnat, tam bedziecie mogli wyluszczy¢ mi jasniej
wasze intencje, bo wyczuwam, ze chcecie ze mng porozmawia¢ na osobnosci - powiedziat
opat, jakby nie zauwazajac wyzwania, ktore kryto si¢ za stowami chtopca.

Mnisi wyszli z chéru w takim porzadku i ciszy, jak weszli, podobni do szeregu
karnych mrowek, a potem wspigli si¢ po schodach prowadzacych bezposrednio do
dormitorium. Byta to dluga, waska sala z drewnianym stropem. Nie bylo w niej nic, oprécz
wigzek stomy rozlozonych na ziemi jedna przy drugiej. Mnisi nie mieli nawet kocow do
ochrony przed zimnem, a niewielkie okienka w zewngtrznym murze dormitorium
pozostawaty otwarte calg noc, wpuszczajac do wewnatrz mrozne, gorskie powietrze.

Brat Brasgdo pozostat w kosciele, aby dalej si¢ modli¢, podczas gdy Durlib i
Grimpow skierowali si¢ ku klauzurze, idgc w $lad za cicho stagpajagcym opatem. Wyszli na
dziedziniec i stwierdzili, ze nie tylko $nieg przestat padac, ale 1 mgta calkowicie si¢ rozwiata,
a w niebie, do ktérego Durlib i Grimpow podniesli oczy, migdzy chmurami otwieraly si¢
wolne potacie, w ktorych jasno swiecity gwiazdy.

Wrécili do gléwnego budynku przez drzwiczki umieszczone w jednym z rogoéw
dziedzinca i doszli przez krotki, waski korytarzyk os$wietlony malutkg oliwng lampka
zwisajaca z sufitu do jednej z galerii klauzury. Tam $wiecity jaskrawo pochodnie i nagle
przed ich oczyma pojawit si¢ caty las kolumn 1 tukéw niezwyktej pigknosci. Grimpow
zatrzymal si¢ w zadumie przed jedng z kolumn, na ktorej kapitelu widoczna byta wyrzezbiona
ludzka posta¢ otoczona przez bestie. Pod nig widniat facifiski napis, ktory Grimpow ku

swemu zdumieniu bez najmniejszego trudu odczytat:

DANIELEM CUM LEONIS

Opat, zaskoczony zaciekawieniem Grimpowa, stangt przy nim i zapytat:

- Czy wiesz, co tu jest wyrzezbione?

- Jest to przedstawienie proroka Daniela, ktory za wiar¢ w Boga zostal przez swych
nieprzyjaciot wrzucony do fosy z lwami - wyjasnil ptynnie Grimpow.

Durlib popatrzyt na niego z takim samym zdumieniem jak i opat.

- A moze wiesz, czy lwy pozarty proroka Daniela? - nalegatl opat ojcowskim tonem,
wpijajac si¢ w twarz chlopca blyszczacymi oczyma.

- Nie - odpart Grimpow. - Aniol wystany przez Boga zamknat paszcze lwow 1 nie
mogly mu uczyni¢ nic ztego.

- Kt6Z nauczyl ci¢ tej opowiesci? - spytat opat nieco zmieszany.



Grimpow wiedziat, Ze nie moze ani stowa powiedzie¢ o wpltywie, jaki wywiera na
niego kamien niezywego rycerza, ktory mial w woreczku zawieszonym na szyi. Uznal, ze
jesli przypisze zashugi Durlibowi, opat zmieni swojg opini¢ o nim i wykaze wigksza
szczodro$¢ w chwili wymiany srebrnych monet na konie ze swej stajni. Nie wahajac si¢ wigc
ani chwili powiedziat naiwnie, zdajac sobie §wietnie sprawe z tego, ze ktamie:

- Durlib opowiadat mi wiele historii o Bogu, gdy byliSmy w gorach.

Durlib si¢ zarumienit, ale poniewaz mial wielka wprawe w wymigiwaniu si¢ z
rozmaitych opresji dzigki swojej pomystowosci, dorzucit bez wahania:

- No c6z, powtdrzytem jedynie chtopakowi historie, ktore opowiadat mi brat Brasgdo,
gdy zdarzalo si¢ nam siedzie¢ w kuchni opactwa.

Opat popatrzyt na nich z powatpiewaniem.

- Cieszy mnie, ze w tej chacie banitdéw 1 ztodziei, gdzie spedzacie zimy, nie
wymawiacie imienia Pana Boga nadaremno - powiedziat i ruszyt w kierunku swych komnat.

Przeszli pod jednym z tukowato sklepionych portali klauzury, po prawej stronie
pozostawiajac sale kapitulng 1 na koniec weszli do kwadratowego, zimnego pokoju, ktorego
$ciany przeniknigte byly odorem wilgoci i roztopionego wosku.

Opat zapalit §wiece w stojacym na stole swieczniku. Obok lezala Biblia, brewiarz i
par¢ zwojow pergaminu. Wskazal im miejsca na dwéch zydlach stojacych naprzeciwko fotela
z wysokim, rzezbionym oparciem, w ktorym =zasiadl sam z namaszczeniem godnym
patriarchy.

- A wigc macie zamiar opuscic te strony o §wicie - rzekt.

- Tak jest - potwierdzit Durlib. - Juz od dawna myslatem o tym, ze chata w gorach nie
jest miejscem odpowiednim dla takiego mtodzienca, jak Grimpow. Nie chciatbym, aby
spedzit zycie widczac si¢ od wsi do wsi, jak ja to robig, od kiedy siggam pamigcia.

- I postanowili$cie uda¢ si¢ do Strasburga w §rodku zimy?

- Strasburg jest bogatym 1 dobrze prosperujacym miastem. Znajdziemy tam miejsce, w
ktorym bedziemy mogli prowadzi¢ uczciwe zycie, jak juz mowitem. Znam dobre przejscie
przez gory, ktore nie nastrecza zadnych trudnosci.

Podczas gdy Durlib i opat prowadzili rozmowe, Grimpow udawal roztargnienie i
przygladajac si¢ oprawom zamknigtych ksigg lezacych na stole, ku swemu zdumieniu
stwierdzit, ze bez trudu moze odczyta¢ ich tytuly.

- Wiesz, ze jesli chtopak by chcial, mogtby wdzia¢ habit naszego zakonu 1 jako
nowicjusz zamieszka¢ w klasztorze, jak uczynito to wielu mtodziencéw z moznych i ubogich

rodzin od ponad trzech wiekow, od zarania tego opactwa.



- Sam mu to doradzalem przy rozmaitych okazjach, a przed chwila w kuchni takze
brat Brasgdo mowit mu o tym, ale Grimpow zbyt ceni sobie wolnos¢, aby podporzadkowac
si¢ $cistym 1 meczacym regutom waszego zakonu.

- Bog zechcial, aby ludzie dzielili si¢ na szlachte, kler 1 poddanych - powiedziat opat,
patrzac na Grimpowa. - Pierwsi z nich stuza wojnie, a ostatni stuzg pierwszym, jedynie my,
duchowni, mamy zaszczyt stuzy¢ Bogu. Ty jeste§ jedynie poddanym, a ta wolnos¢, o ktorej
mowi Durlib, jest jedynie urojeniem.

- Mozliwe, ze jest tak, jak twierdzicie, Panie, ale Grimpow nie chce mnie opuscié, a ja
takze nie zycze sobie si¢ z nim rozstawac - odpart Durlib, wyrazajac wiernie uczucia obydwu.

- A ty nic nie powiesz? - spytat opat Grimpowa, ktory zachowat milczenie.

- Mysle, ze nigdy nie bylbym dobrym mnichem - odpart po prostu, ponownie
popadajac w roztargnienie.

- No dobrze, niech ci bedzie. Widze, ze jeste$ rownie uparty, jak twdj mistrz. A teraz
powiedzcie, o czym chcieliscie ze mng mowi¢ na osobnos$ci - powiedziat opat, rozpierajac si¢
na fotelu 1 splatajac dtonie na podotku.

Durlib odchrzaknat.

- Potrzebujemy dwoéch najlepszych koni z waszych stajni.

- Wiesz dobrze, ze konie z moich stajni nie sg na sprzedaz - powiedziat opat
spokojnie.

Prawa r¢ka Durlib btyskawicznie siegnal do sakiewki ukrytej w portkach, ze
zrgcznos$cig magika wyciagnat monety zmartego rycerza i potozyt je delikatnie na stole. Opat
podniost si¢ zaskoczony, otworzyt szeroko oczy widzac btysk srebra w bladym $wietle swiec
1 zapytal:

- Skad masz te pienigdze?

- Dawno temu ukradlem je weneckiemu handlarzowi jedwabiem, w poblizu miasta
Molwiler - odpowiedziat Durlib bez mrugnigcia okiem.

Opat ujat w dton jedng z monet, zblizyt ja do oczu i doktadnie obejrzat.

- Niewatpliwie sag ze srebra, ale nigdy w zyciu nie widziatem niczego podobnego do
tych dziwnych znakow - powiedziat.

- Dostaniemy wiec konie? - spytat Durlib, wolagc unikng¢ dalszej dyskusji o zrodle
pochodzenia monet.

- Jeszcze tej nocy porozmawiam ze stajennym. Jutro bedziecie mogli wzia¢ dwa konie
z naszych stajni i dostaniecie prowiant na droge.

- Czy dostaniemy tez btogostawienstwo i list polecajacy do biskupa ze Strasburga? -



poprosit Durlib, korzystajac z wyraznej szczodrobliwos$ci opata.

- Zaspokoje obydwie wasze prosby o swicie.

Wymiana z opatem odbyla si¢ wedlug tego samego rytuatu, ktéry Grimpow mogt
zaobserwowaé przy poprzednich okazjach. Durlib wyrazal swoje pragnienia, a opat
zaprzeczal mozliwos$ci ich spelnienia, wowczas Durlib rzucal od niechcenia na stot jakis
klejnot, przewaznie zloty pier§cien lub bransoletg, a opat bez dalszych trudnosci obdarzat go
pozadang taskg. Grimpow pomyslat, ze by¢ moze w ten sam sposob opat postepuje z damag
swego serca.

Mieli juz wychodzi¢ z komnat opata, gdy suchy dzwick kotatki, ktora kto$ z sila
tomotal w gléwne wrota budynku, rozlegt si¢ jak grzmot w nocnej ciszy, przerazajac
wszystkich mieszkancow opactwa.

- Kt6z jeszcze, oprocz takich lotrzykow jak wy, moze wtoczy¢ si¢ po gorach w taka
zimowga noc? - spytat opat, zaciekawiony hatasem.

Durlib 1 Grimpow popatrzyli na siebie, nie wiedzac, co odpowiedziec.

- Dowiemy sig, jesli sprawdzimy, kto to - zaproponowat Durlib po chwili.

Zanim zdazyli wyj$¢ z klauzury, nowe uderzenia we wrota znow przerwaty ciszg. W
tej samej chwili zza szeregu kolumn w przeciwlegtej galerii wylonita si¢ okragta sylwetka
brata Brasgdo, ktory biegl od strony kuchni w towarzystwie grupki stuzacych, mamroczac co$
po cichu.

- Coz si¢ tu dzieje? Co to za tomoty 1 dlaczego nikt nie otworzyl drzwi opactwa? -
spytat opat kucharza, ktory wtasnie do nich dobiegt.

- Zaden z nas, ani tez zaden ze shuzacych nie ma $miatosci tego uczynié. Zza drzwi
dobiega taki rumor zbroi i1 rzenie koni, jak gdyby czterej Jezdzcy Apokalipsy we wiasnych
osobach pojawili si¢ u wrét opactwa ze swym straszliwym orszakiem - wyjasnit brat Brasgdo,
chwytajac spazmatycznie powietrze i trzesgc si¢ ze strachu.

Grimpow nie miat najmniejszej watpliwosci, ze brat Brasgdo, styszac hatasy, powzial
przekonanie, iz to widmo rycerza, ktére ujrzat poprzedniego dnia w poblizu opactwa,
powrdcito z zebranymi w okolicznych lasach podobnymi sobie zjawami i teraz przypuszcza
atak na klasztor w towarzystwie ztowieszczego orszaku umarlakow i kosciotrupéw. Durlib tez
musial pomysle¢ co$ podobnego, sadzac po strachu, jaki odbil si¢ nagle na jego twarzy.
Natomiast samego Grimpowa nawiedzito przeczucie, ze jezdzcy dobijajacy si¢ do wrot
opactwa sg co prawda z krwi 1 kosci, ale duzo gorsi 1 bardziej niegodziwi, niz jakikolwiek
upior z za§wiatow.

- Pojdzmy powita¢ tych, co z takim zapatem dobijajg si¢ do naszych drzwi,



kimkolwiek by byli - powiedzial opat zdecydowanym tonem.

Spora grupa mnichoéw zeszta z potozonego na pigtrze dormitorium 1 zbila si¢ w
gromadke w wielkiej sieni opactwa. Oczekiwali przerazeni na przybycie opata, a widzac go w
glebi sklepionej sieni, odstapili na bok, pozostawiajac waskie przejscie. Niektorzy z mnichow
trzymali zapalone $wiece, a inni spletli dlonie pod szkaplerzami, jakby szykujac si¢ do
zaintonowania hymnu powitalnego na czes¢ przybyszy.

- Otworzcie wielkie wrota - rozkazat opat stugom.

Skrzypienie zawiasOw stlumilo mamrotanie stuzacych i z gestych mrokéw nocy
wylonito sie sze$¢ ciemnych sylwetek jezdzcoéw na czarnych koniach. Ich oponcze byty
roOwniez czarne, a twarze $ciggniete z zimna kryty si¢ w glebi kapturow.

- Ktory z was jest opatem? - rozlegl si¢ gromki glos jednego z jezdzcow, a kon
wolajacego niecierpliwie zatanczyt na $niegu.

Opat postapit do przodu i stanat pod portalem otwartych wrot.

- Ja jestem opatem z Brinkdum, ale to wy powinnis$cie poda¢ imi¢ wasze 1 waszych
towarzyszy, zanim wstgpicie w progi opactwa.

Jeden z koni zarzat 1 unidst si¢ na tylnych kopytach, przednimi grzebigc w powietrzu.

- Moje imi¢ brzmi Bulvar z Goztell, z zakonu $wigtego Dominika. Jestem
inkwizytorem Lyonu 1 legatem papieza Klemensa V! W jego imieniu prosz¢ o goscing w
opactwie dla mnie samego i dla rycerzy krola Francji, ktorzy mi towarzysza - powiedzial z
namaszczeniem jezdziec i, $ciaggnawszy kaptur z glowy, ukazat zebranym twarz naznaczona
licznymi bliznami i okolong krétka, ryza broda.

Brat Brasgdo odetchnal z ulgg ustyszawszy wypowiedz ojca dominikanina, lecz jego
pulchna twarz niemal natychmiast na nowo si¢ zase¢pita, gdy ostatni ze zbrojnych przejechat
pod portalem opactwa. Za nim, trzymany za uzdg¢, postgpowal ten sam biaty kon, ktory

rankiem ni6st widmowego rycerza droga wiodaca w gory.



Historia i legenda

Studzy zajeli si¢ konmi i zaprowadzili je do stajni; mnisi wrécili do dormitorium; brat
Brasgdo zabrat do kuchni krélewskich zolnierzy, aby ich nakarmi¢ i1 napoi¢; opat, pragnac
zapoznaé si¢ z waznym powodem nieoczekiwanej wizyty, zaprosit inkwizytora Bulvara do
swych komnat, gdzie kazal przygotowac¢ dla niego goraca kapiel i obfita wieczerze; natomiast
Durlib i Grimpow udali si¢ na spoczynek do sali pielgrzyméw. We wnetrzu opactwa znowu
zapadta cisza.

Gdy legli na wigzkach stomy, przy skgpym $wiatetku olejnego kaganka stojagcego na
ziemi, Durlib splott dtonie na karku i wpatrujac si¢ w krzyzowe sklepienie, jakby chciat je
przewierci¢ wzrokiem na wskro$, podzielit si¢ z towarzyszem swym niepokojem:

- Myslisz o tym samym, co ja? - spytat cichym gltosem.

- Tak mi si¢ wydaje.

- O bialym koniu bez jezdzca, ktérego prowadzit jeden ze zbrojnych, prawda? To
mogt by¢ kon zmartego rycerza - rozwazal Durlib.

- Przypuszczalnie uciekt z lasu przed drapieznikami, a oni znalezli go w dolinie -
dodat Grimpow.

- Spostrzegtem, ze kuleje, przyjrzatem si¢ jego nogom i zobaczytem §lady krwi i rany,
jakby od wilczych ktow.

- Brat Brasgdo jest pewien, ze to ten sam kon. Patrzylem na niego, gdy mu si¢
przygladat. Byl przerazony.

Durlib poruszyl si¢ na postaniu, jakby czujac ukaszenia dokuczliwych insektow.

- Obawiam si¢, ze dominikanin zacznie go wypytywacé, a brat Brasgdo wygada si¢ ze
wszystkiego, zwlaszcza gdy dzban wina rozwigze mu jezyk.

- Nie sadze, aby brat Brasgdo odwazyl si¢ opowiedzie¢ inkwizytorowi, ze widziat
widmo jezdzca udajace si¢ w kierunku gor - uspokajat go Grimpow.

- Jest jeszcze opat, ktory byt bardzo zdziwiony niezrozumiatymi znakami na srebrnych
monetach.

- Masz racje, ale opat z pewnos$cig nie zechce prowadzi¢ rozwazan na temat swego
przekupstwa z papieskim legatem - odpart Grimpow.

- By¢ moze ojciec dominikanin z eskortg udawat si¢ do Ullpens i natknat si¢ na konia
przez zwykty przypadek - powiedziat Durlib, jakby chcac pomniejszy¢ wage wydarzenia.

- Nie - stwierdzil Grimpow. - Teraz nie mam juz najmniejszych watpliwosci, ze

inkwizytor Bulvar z Goztell $cigat tego rycerza, aby spali¢ go na stosie. Nadal jednak nie



udaje mi si¢ zobaczy¢, dlaczego. Podejrzewam, ze ma to $cisty zwiazek z zapiecz¢towanym
listem 1 z kamieniem, ktére rycerz mial ze sobg - powiedziat Grimpow zamykajac oczy, aby
lepiej skoncentrowaé si¢ na pogmatwanych obrazach, ktoére samoistnie powstawaty w jego
umysle, jakby nagle otrzymat dar jasnowidzenia.

- Naprawdg¢ widzisz to, o czym méwisz? - Durlib nadal byt zdziwiony i1 watpit w wizje
przyjaciela.

- Widze jedynie dziwne obrazy, Durlibie, to wszystko - odpowiedziat Grimpow
zmeczonym glosem.

- Postaraj si¢ troche przespac, a ja pojde pogada¢ z mnichem zarzadzajacym stajniami,
aby przygotowatl dla nas konie na rano. Przy okazji postaram si¢ dowiedzie¢ czego$ o tym
ojcu dominikaninie i o powodach, jakie go tu przywiodty.

- Boje si¢, Durlibie - powiedzial nagle Grimpow, otulajac si¢ kocem, jak gdyby chciat
si¢ schowa¢ przed nieokreslonym niebezpieczenstwem.

- Ten magiczny kamien, ktory masz na szyi, bedzie ci¢ chronit. Teraz $pij, jutro juz
bedziemy daleko - pocieszyl go Durlib. Ani on sam, ani Grimpow nie mogli wiedzie¢, jak
bardzo si¢ mylit.

Durlib wstal, wzigt kaganek 1 wyszedt z sali waskimi schodami prowadzacymi do
kuchni, skad, ponownie naruszajagc klasztorng regule milczenia, dobiegaty razne glosy
krélewskich zothierzy.

Grimpow pozostal sam w ciemnos$ciach. Wyciagnal z Inianego woreczka amulet
zmarltego rycerza i zamknat go w dloni. Ujrzal, ze poprzez palce bije z kamienia staba,
czerwonawa poswiata, jakg wydzielaja dopalajace si¢ grudki zaru. Rozwart dton i popatrzyt
na kamien: zywy, czerwonawy, jarzacy si¢ jak gwiazda, ktora dopiero co spadia z nieba.
Dziwne $wiatlo bijace z kamienia pulsowato coraz silniej, rzucalo krwisty poblask na
komnate, ktora wydawala si¢ objeta ogniem, a na tym tle zebrowanie sklepienia rysowalo si¢
czarnymi krechami, podobne do szkieletu ogromnego, przedwiecznego potwora.

Nie wiedziat dlaczego, ale w tej wtasnie chwili przypomniat sobie rodzinng wioske
Obernalt, ngdzng chate, w ktorej si¢ wychowatl, swoje dziecigce lata spedzone na pasieniu koz
i karmieniu $win, czas zbioréw, szalencze zabawy, Smiechy i harce z innymi dzieciakami ze
wsi. Potem przyszedt mu na mysl wuj Felsdron Burmuch 1 jego gospoda, gdzie tak czgsto
ptakat z bolu i1 zalu. Doznal uczucia catkowitej pewnosci, ze czas dziecinstwa pozostat daleko
za nim, a wspomnienia staly si¢ podobne do strzepéw mgly rozwiewanych przez wiatr.
Poczut strach, ze nie bedzie w stanie sprosta¢ trudnym i niebezpiecznym wyzwaniom, ktore

wydawato si¢ zapowiada¢ mu $wiatto kamienia. Przeciez dopiero co u boku Durliba wkroczyt



w milodziencze lata i nie odkryt jeszcze calej bezwzglednos$ci dorostego zycia.

Grimpow nie wiedzial, ile czasu byl pograzony we $nie. Zapamigtal jedynie, ze w
majakach sennych widziat metne, pogmatwane obrazy z przesziosci i z przysztosci, ktore bez
sensu mieszaly si¢ z widokiem wielu nieznanych twarzy, moéwigcych do niego w
starozytnych, dziwacznych jezykach, lub tez recytujacych bez konca szeregi liczb. Pojawiatly
si¢ dziwne znaki 1 zaraz gingly, pochloniete przez wybuchy gwiazd na firmamencie. Widziat
kataklizmy, ktore przeksztalcalty ziemi¢ i morze w nadludzko pigkne, ponadczasowe
krajobrazy. Widzial nadciagajace lodowce, ktore pokrywaly ziemi¢ wieczng skorupa i niebo,
zasnute ci¢zkim, nieprzeniknionym obtokiem pytu. Widziat epidemie niszczace ludzkos$e,
okropne maszyny plujace ogniem 1 wybuchajace lawa, bitwy przynoszace zagtade thumom
mezczyzn, kobiet 1 dzieci.

Az nagle poczut, Ze kto$ budzi go z tych koszmar6éw i niemal krzyknat z przerazenia,
ujrzawszy przed soba, o$wietlong slabym $§wiatetkiem kaganka, pomarszczong i grobowo
powazng twarz starego, nieznanego sobie mnicha.

- Obudz si¢, wstawaj! - przynaglal go mnich szeptem.

- Co si¢ dzieje? - spytal Grimpow z przerazeniem, trac zaspane oczy.

- Nie ma czasu na wyjasnienia. Musisz stad jak najszybciej ucieka¢ - powiedziat
mnich, ciggnac go za ubranie.

- A Durlib? Co z nim? - nalegal Grimpow, stwierdziwszy, ze nikt nie lezy na
pobliskiej wigzce siana.

- Potem si¢ tym zajmiemy, teraz uciekaj.

Starzec zdmuchnal $wiatetko kaganka, ktory trzymal w regce, druga reka ztapat
Grimpowa 1 zr¢gcznie manewrujac w ciemnosciach skierowat si¢ w strone schodoéw wiodacych
na dziedziniec opactwa. Omingli wejscie do kosciota 1 szybko przeszli w glab podwoérza. Tam
mnich, ktéry prowadzit Grimpowa jak przewodnik $lepego, popchnat ramieniem jakie$ drzwi
1 weszli do niewidocznego w ciemnosciach korytarza. Grimpow mial wrazenie, ze korytarz
musi by¢ bardzo dtugi, bo szli nim przez dtuzszy czas. Cuchneto stechlizng, w kompletnych
ciemnosciach rozlegatl si¢ ponuro odglos ich krokéw na kamiennych ptytach posadzki i
dochodzit daleki szmer wody, jak gdyby pod ich stopami ptynal podziemny strumien. Czasem
stycha¢ byto pisk myszy czy szczurow. Potem, czujgc szorstki dotyk muru na swym ramieniu,
Grimpow zorientowat si¢, ze zacze¢li schodzi¢ w dot po spiralnych schodach, az zatrzymali si¢
w czym$§ w rodzaju wneki, gdzie stary mnich ponownie zapalil swdj kaganek, trzymany w
drzacej, koscistej i pomarszczonej rece. Wtedy Grimpow z przerazeniem ujrzal, ze wszedzie

wokoét znajduja sie czaszki. Setki czaszek, ktore poustawiane jedne na drugich w niszach



wyzlobionych w kamiennych $cianach, wydawaly si¢ wpatrywa¢ w niego swymi
niewidzacymi oczodotami.

- Nie boj si¢ - powiedziat mnich - to tylko czaszki umartych. Jest im obojetne, ze kto$
taki jak ty, przychodzi zakloci¢ ich wieczny odpoczynek.

Nie zwracajac dtuzej uwagi na przerazonego Grimpowa, mnich podszedt do jednej z
nisz 1 poruszyt jedng z czaszek, jak gdyby chcac ukrecic jej nieistniejaca szyje. W tym samym
momencie, przed wybatuszonymi ze strachu i zdumienia oczyma mtodzienca, czg¢$¢ muru
znajdujaca si¢ naprzeciw nich poczela si¢ z rumorem przesuwaé, pozostawiajac szczeling
wystarczajaca, aby si¢ przez nig przecisngé. Grimpow w pierwszej chwili pomyslat, ze znalazt
si¢ u wrét piekielnych 1 przypomniat sobie, co mowilt w lesie Durlib o przeklenstwie
martwego rycerza.

- Dokad idziemy? Dlaczego nie chcecie mi powiedzie¢, gdzie jest mdj przyjaciel
Durlib - spytat, nie odwazajac si¢ poruszy¢.

- Chcg cig zaprowadzi¢ do bezpiecznego schronienia - odpart mnich. - A teraz idz za
mng, na gorze wszystko ci wyjasnig.

Starzec popatrzyt na niego z takg dobrociag w oczach pozbawionych rzg¢s, ze wszystkie
lgki Grimpowa rozwialy si¢, jak za przyczyng czaru. Przygladajac mu si¢ z bliska Grimpow
ocenit, ze musi liczy¢ dobrze ponad osiemdziesigt lat, a jednak poruszal si¢ zrgcznie 1
przemawiat z zywos$cig nowicjusza. Jedynie lekkie drzenie rgk i skora, pokryta ciemnymi
plamami 1 poznaczona bruzdami tak gltgbokimi, jak przepastny loch, w ktérym si¢ znajdowali,
zdradzaty, ze mnich nie jest juz tym silnym 1 wytrwalym m¢zczyzna, ktérym z pewnoscia byt
przed laty.

Grimpow postanowit zaufa¢ starcowi, bo chcial dowiedzie¢ si¢ jak najszybciej, co si¢
dzieje 1 dlaczego musi ukrywac si¢ w tej niedostepnej dziurze przypominajagcej grobowiec.
Nie patrzac na boki przemknat obok czaszek i przecisnat si¢ przez szczeling w murze. Znalazt
si¢ u podnoza schodow idacych w gore, tak waskich 1 kretych, jak te, ktore wioda na
dzwonnice lub wieze zamkowe.

Idac za mnichem dotart do sali w ksztalcie kwadratu. Jej Sciany byly szczelnie
zastawione regatami zapelnionymi manuskryptami, folialami i zwojami pergaminu. W sali nie
bylo okien ani drzwi, jedynie klapa w podtodze, zakrywajaca czarng dziure¢ klatki schodowe;,
ktora si¢ tu dostali. Odor stechlizny mieszat si¢ z przyjemnym zapachem suszonych ziot,
ktéry dochodzit nie wiadomo skad.

- Gdzie jesteSmy? - spytal Grimpow, podziwiajac setki ksigzek, ktore ich otaczaty.

Czul, ze moglby je wszystkie odczyta¢ bez potrzeby zagladania do $rodka, tak, jakby juz znat



kazde ze stow na ich stronicach.

- W sekretnej komnacie biblioteki opactwa Brinkdum.

Starzec postawit kaganek na drewnianym stole stojacym posrodku dziwnego
pomieszczenia, ujal w dton ogarek $wiecy 1 zapalit go od kaganka, a potem od niego rozpalat
lampy zwieszajace si¢ z sufitu na zelaznych tancuchach. Pokoj zalato mite, pomaranczowo
zabarwione S$wiatlo. Nastepnie mnich zgasil ogarek pocierajac knot miedzy palcami i
wowczas Grimpow zauwazyl, ze opuszki jego palcow zabarwione byly na czarno. Kilka dni
pézniej mial si¢ dowiedzie¢, Zze to z powodu atramentu, ktorym starzec przepisat dziesigtki
ksiag w ciggu swego dtugiego zycia.

- Ogien jest jedynym wrogiem, ktory nam tu w $rodku zagraza. Bedziesz musiat
bardzo uwaza¢ zapalajac 1 gaszac lampy, gdy bedziesz tu sam - ostrzegl Grimpowa, siadajac
ze zme¢czeniem na zydlu stojacym przy pulpicie umieszczonym w jednym z rogéw komnaty.

Grimpow zasiadl naprzeciwko mnicha.

- Myslicie mnie tu zostawic? - spytat, wstrza$niety perspektywa samotnego uwi¢zienia
W tym smutnym pomieszczeniu, co z jakiego$ powodu zapowiedzial mu mnich.

- Bedzie ci tu lepiej niz w lochu, w towarzystwie szczuréw i karaluchow. To jedyne
miejsce, gdzie psy goncze, ktore tej nocy wtargnety do opactwa, nie bedg mogty ci¢ znalez¢ -
powiedziat mnich.

- A Durlib? Co si¢ z nim stato? - spytat z Iekiem Grimpow.

Mnich spuscit glowe, a z wyrazu wspolczucia w jego oczach Grimpow
wywnioskowal, ze nie dowie si¢ niczego pocieszajacego.

- Nie wiem doktadnie, ale przypuszczalnie twdj przyjaciel siedzi zamknigty w jednym
z tych lochéw, o ktorych mowitem, oczekujac na przestuchanie przez Bulvara z Goztell.

Styszac to, Grimpow poczul przeszywajacy bol, jakby sztylet martwego rycerza, ktory
mial za pasem, wbil mu si¢ we wnetrznosci. Od kiedy znalezli w $niegu trupa 1 wzial do reki
kamien, przeczuwat, ze grozi im co$ strasznego. Teraz wiedziat juz z calg pewnoscia, ze byto
si¢ czego obawiac.

- Co z nim teraz bedzie? - wypytywal, zaniepokojony o los ukochanego przyjaciela.

- Bog jeden wie.

- Kim jestescie, Panie, 1 dlaczego sadzicie, ze inkwizytor z Lyonu 1 Zolnierze krola
Francji moga przejmowac si¢ takim biednym zlodziejaszkiem, jak Durlib 1 zwyklym
chlopcem, jak ja, urodzonym w nedznej wiosce Obernalt? - spytat Grimpow zdziwiony.

Mnich odetchnagt gleboko, jak ryba wyciagnieta z wody. Grimpow pomyslat, ze

starzec cierpi na trudnosci z oddychaniem z racji podesztego wieku.



- Moje imi¢ brzmi Rinaldo z Metzu, narodzitem si¢ dziesigtego dnia miesigca
pazdziernika, roku panskiego tysigc dwiescie dwudziestego 6smego 1 od ponad czterech
dziesigtkow lat jestem bibliotekarzem w tym opactwie. Jesli chcesz, mozesz zwracac si¢ do
mnie: bracie Rinaldo - powiedziat mnich, a w jego glosie czu¢ byto dume¢ ze swojego imienia
1 pochodzenia.

Grimpow obliczyl btyskawicznie, cho¢ sam nie wiedzial w jaki sposdb, ze mnich
przekroczyl juz osiemdziesigt pig¢ wiosen. Instynktownie wymacal rgkojes¢ sztyletu, ktory
wreczyl mu Durlib, zanim zakopali sakwe zmarlego rycerza pod przydroznym krzyzem.
Pomyslat, ze sztylet wystarczy, aby obroni¢ si¢ przed starym bibliotekarzem, jesli ten
chcialby mu uczyni¢ krzywde. Przez chwilg przemknal mu przez mysl absurdalny pomyst, ze
brat Rinaldo z Metzu moze by¢ szalony, cho¢ na takiego nie wygladat.

- Jeszcze nie powiedzieliscie mi, czego moze chcie¢ od nas Inkwizycja - nalegat
Grimpow, gdyz mnich zamilkt.

- Wiadomosci o rycerzu templariuszu, ktorego Bulvar z Goztell $ciga od samego
Lyonu w zamiarze pojmania go i uwi¢zienia. Jak si¢ wydaje, zbieg dotart wczoraj w te gory,
uciekajac przed poscigiem. Ojciec dominikanin i towarzyszacy mu Zzolnierze znaleZli jego
konia na przelgczy, zranionego w nogi przez jakie$ dzikie zwierz¢: wilka, rysia czy
niedzwiedzia, kt6z to wie. Kon ma jeden z symboli zakonu templariuszy wypalony na skorze
pod siodtem.

Grimpow nigdy przedtem nie styszal o templariuszach i o ich zakonie, cho¢
jednoczes$nie odnosit wrazenie, jakby jakas czes$¢ jego umystu dobrze znata t¢ historig.

- Rycerz templariusz powiedzieliscie? - zapytal.

- Tak wtasnie. Jeste§ zbyt mtody, abys mogt o nich stysze¢, jednak nie tak dawno
jeszcze wszystkie krolestwa chrzescijanskiego $wiata opromieniata stawa dokonan Zakonu
Swiatyni Salomona.

- Ani ja, ani Durlib nie wiemy nic o tym rycerzu templariuszu, o ktorym mowicie.
Nigdy nikogo nie widzielismy w gorach - sktamat Grimpow. Nie odwazyt si¢ powierzy¢ bratu
Rinaldowi prawdy o znalezionym w $niegu trupie, o skarbie i wiadomosci, ktdrg miat w swej
sakwie martwy rycerz, o kamieniu i o tym, jak ciato rozwiato si¢ przed ich oczyma.

- Mnie nie musisz oszukiwac¢. Chce ci jedynie pomdc wydostac si¢ ze szponow tego
niegodziwego inkwizytora. Bulvar z Goztell wie juz, ze Durlib wreczyl opatowi srebrne
monety z wybitymi na nich dziwnymi symbolami, w zamian za par¢ koni ze stajni opactwa.

- Skad mozecie o tym wiedzie¢, bracie Rinaldo?

- Niewiele z rzeczy, ktore dziejg si¢ w opactwie Brinkdum, umyka mojej uwadze -



powiedzial mnich z tajemniczym wyrazem twarzy. - Ale to teraz nieistotne.

- Czyli to opat nas wydat? - chcial si¢ dowiedzie¢ Grimpow.

- Tak, to on - skingl lekko gtowg brat Rinaldo - ale powiedzial dominikanowi jedynie
o Durlibie, a o tobie nie wspomniat.

- Dlaczego to zrobit?

- Ze strachu przed rozpalonym zelazem Inkwizycji.

Na mysl o tym, co mogto czeka¢ Durliba w rekach oprawcoéw inkwizytora z Lyonu,
Grimpow poczut, ze za chwile zacznie krzycze¢ z wscieklosci. Nie wiedziat doktadnie, czym
jest Trybunal Inkwizycji, ani dlaczego torturuje i pali zywcem ludzi uznanych za heretykow,
ale to wtasnie Durlib powiedziat mu kiedys, ze Ko$ciot przesladuje wiedzmy, czarownikow 1
tych, ktérzy nie zgadzajg si¢ z doktryng i zasadami wiary. Pewnego upalnego, dusznego dnia
w lecie, na poczatku ich znajomosci, byli razem w Ullpens i tam widzieli wozek wiozacy
jednego z tych nieszczg$nikow. Odziany byl w zakrwawione tachmany, w zwigzane rgce
wetkniety mial krzyzyk, a na glowie pokrytej skottunionymi i sklejonymi krwig wltosami
widniata wielka, otwarta rana. Na wpot lezat na tawce, do ktoérej byt przywigzany, a jego
potamane podczas tortur nogi zwisaly pod dziwnym katem. Przodem szlo kilku Zotnierzy 1
dobosz, prowadzac ponury orszak do stosu chrustu ustawionego na rynku, gdzie heretyk
zostal spalony zywcem przy akompaniamencie jego nieludzkich wrzaskéw 1 okrzykow
radosci zgromadzone;j thuszczy.

- ZaprowadZcie mnie przed oblicze Bulvara z Goztell, opowiem mu prawd¢ o tym
rycerzu templariuszu, ktorego szuka - powiedzial Grimpow, dr¢twiejac z przerazenia na mysl,
ze jego przyjaciel Durlib jest narazony na tak potworny los.

Brat Rinaldo popatrzyl na niego ze wspotczuciem.

- I myslisz, ze to was ocali i ze dominikanin nie zabije was obydwu, gdy juz si¢ od
was dowie tego, co chce wiedzie¢ - zapytal, wpatrujac si¢ w Grimpowa swymi pozbawionymi
rzg¢s oczami.

- Nie wiem, ale przynajmniej nie bedg torturowa¢ Durliba. Nie mégtbym znies¢ mysli,
ze beda go meczy¢ z mojej winy.

- Musisz przesta¢ mysle¢ o rzeczach, ktérych nie jeste§ w stanie unikngé¢. Durlib
bedzie umial sam si¢ obroni¢. A teraz powiedz mi co$ - tu mnich zawiesit glos, jakby nie
znajdujac stow na sformutowanie pytania. Po chwili ciagnat dalej - Napadliscie na tego
rycerza w gorach, aby obrabowa¢ go ze srebrnych monet?

Przez krotka chwilg Grimpow chceiat sktamac 1 powiedzie¢, ze monety dat im rycerz w

zamian za pomoc we wskazaniu mu drogi, ale jakas§ wewnetrzna sita kazata mu opowiedzie¢



bratu Rinaldowi prawde o tym, co si¢ wydarzyto.

- Nie, znalazlem go niezywego, lezacego na $niegu w poblizu naszej chaty, kiedy
wracatem po upolowaniu paru krolikéw przy wodospadzie. Durlib powiedzial, ze by¢ moze
stracil konia 1 zagubit si¢ w gérach z powodu mgty. Musiat zamarzna¢ w nocy.

- I pogrzebaliscie jego zwloki?

Grimpow ponownie zaprzeczyl, tym razem jedynie krgcac glowa, po czym dodat:

- Cho¢ to brzmi niewiarygodnie, nie bylo to konieczne. WybieraliSmy si¢ do opactwa,
aby uprzedzi¢ opata o naszym odkryciu i prosi¢ go o pochowanie zmartego w krypcie
kos$ciota, gdy raptem jego ciato rozptyneto si¢ w $niegu, jakby byto nie z tego Swiata.

W oczach brata Rinalda pojawit si¢ dziwny blysk.

- A wigc to prawda! - wykrzyknat, otwierajac szeroko bezrzgse oczy.

- Coz chcecie przez to powiedzieé, bracie Rinaldo? - spytat oszotomiony Grimpow.

- Ze w tym wszystkim jest jaka$ tajemnica.

- Nie rozumiem. Czyzbys$cie nie watpili w to, co wam powiedziatem?

- Dlaczego nie mialbym uwierzy¢ w to cudowne zdarzenie? Czyz nie jest réwnie
cudowne, Ze co dzien rano slofice wstaje na wschodzie 1 kryje si¢ na zachodzie? Czyz nie ma
tajemnic w cudach przyrody, w fazach ksigezyca lub w ruchu gwiazd?

- Ale co to wszystko ma wspdlnego z tajemniczym zniknigciem rycerza templariusza?
- nalegat Grimpow, catkowicie zagubiony.

- Ze stara legenda o sekrecie templariuszy jest tak prawdziwa, jak ta historia, ktorg od
ciebie ustyszatem - powiedziat stary mnich z zapalem. - T¢ wlasnie tajemnice chce odkry¢
Bulvar z Goztell 1 dlatego $cigat rycerza, ktérego znalazte§ niezywego w gorach.

- O jakiej starozytnej legendzie mowicie, bracie Rinaldo? - spytat Grimpow, a w jego
umysle pojawily si¢ strzgpy obrazow i zamazane widoki odleglych krain i dawnych czaséw.

- Zanim opowiem ci o tej legendzie, powiedz, czy znalezliscie przy zwtokach rycerza
templariusza jeszcze co$ oprocz monet?

Kolejny raz Grimpow zawahat si¢, czy powiedzie¢ bratu Rinaldowi prawde, czy
sklama¢, jednak na koniec postanowit zda¢ relacj¢ o przedmiotach znalezionych w sakwie,
nie wspominajac wszakze o kamieniu, ktory zmarty trzymat w dloni, a ktéry spoczywat teraz
dobrze ukryty na dnie Inianego woreczka.

- Przy zwlokach byla sakwa, ktora zawierata wiele srebrnych monet, kilka pierscieni 1
drogocennych klejnotow, dwa sztylety, zapieczetowany pergamin i zlotg piecze¢¢ - wyliczyt
jednym tchem.

- Cenny skarb, ktory bez watpienia ukryliScie w bezpiecznym miejscu - domyslit si¢



mnich. - Ale nie to mnie najbardziej interesuje, gdyz juz przed wielu laty zrezygnowatem z
bogactw tego swiata. Opowiedz mi raczej o wiadomosci 1 o ztotej pieczeci. Zerwaliscie lak?

- Uczynil to Durlib tym oto sztyletem - wyjasnit Grimpow, wyciagajac drogocenng
brof z zanadrza. - Byty tam znaki, ktérych ani ja, ani Durlib nie mogliémy zrozumie¢. Zaden
z nas nie umie czyta¢ ani pisa¢ - powiedzial mijajac si¢ z prawda, gdyz dzigki dzialaniu
kamienia zmartego rycerza wiedzial, co bylo trescig wiadomosci. To jednak postanowit
zachowa¢ dla siebie.

Na widok sztyletu oczy starca rozszerzyly si¢, jakby Grimpow powiedzial mu o
czyms$, czego od dziesigcioleci chciat si¢ dowiedziec.

- Ten sztylet, z rgkojescig wysadzang szafirami 1 rubinami jest niewatpliwie sztyletem
templariusza - powiedziatl z podziwem. - Masz moze ze sobg takze pismo? - zapytal z
widocznym napigciem na pobruzdzonej twarzy.

- ZostawiliSmy je w sakwie, razem ze ztotg pieczecia.

- No co6z, nie szkodzi. Wszystko do siebie pasuje z taka precyzja, z jaka co noc
gwiazdy pojawiajg si¢ na niebie na swoich miejscach - wyszeptal sam do siebie.

- Co mowicie, bracie Rinaldo? - spytal Grimpow.

- Nic takiego, po prostu glosno myslatem - powiedzial mnich, zaglebiony w
rozwazaniach.

Grimpow byt zaskoczony, ze starzec nie wypytuje go o miejsce, w ktorym wraz z
Durlibem ukryli skarb zmartego rycerza, jednak utwierdzilo go to w przekonaniu, ze ani
srebrne monety, ani reszta drogocennosci nie majg dla niego znaczenia.

- A co z tg starg legenda, ktérg obiecaliscie mi opowiedziec? - spytal Grimpow, aby
wytraci¢ mnicha z jego rozmyslan.

Brat Rinaldo zamknat oczy i1 przez chwil¢ nic nie mowit, jakby chcial zglebic¢
najdalsze zakamarki swej pamigci w poszukiwaniu poczatkéw legendy o sekrecie
templariuszy, a potem, otworzywszy oczy, zaczal opowiesc:

- Przed dwoma wiekami, w roku panskim tysigc sto osiemnastym, dziewieciu
francuskich 1 flamandzkich rycerzy, zm¢czonych Zyciem $§wiatowym, postanowilo oblec szaty
mnichdéw i udaé si¢ do Jerozolimy, gdzie woéwczas rzadzit krél Baldwin Drugi, aby podjac si¢
obrony chrzescijanskich pielgrzyméw. Byto to wkrotce po pierwszej wielkiej krucjacie i
ludzie ttumnie odwiedzali Ziemie Swieta, aby czcié Grob Chrystusa. Rycerze ci zamieszkali
w budynku postawionym na miejscu dawnej §wigtyni kréla Salomona i tam poswiecili sie
modlitwie 1 medytacjom, cho¢ legenda moéwi, ze ich prawdziwym zamiarem byto

poszukiwanie w ruinach §wigtyni pewnego sekretu, o ktorym wspominaty bardzo stare



manuskrypty, znalezione przez krzyzowcoOw po zdobyciu Jerozolimy. Sekret ten rzekomo
mogt obdarzy¢ swego znalazce wtadzg nad Swiatem, a nawet nieSmiertelnoscig. Kiedy mineto
dziewicé lat, szesciu z tych dziewieciu rycerzy Zakonu Swiatyni Salomona powrécito do
Francji, zabierajac ze soba woéz ogromnych rozmiaréw, co niektorych sktonito do
przypuszczen, ze udato im si¢ osiggna¢ swoj cel...

Poruszony opowies$cig mnicha Rinalda, Grimpow przerwal mu w pot zdania.

- Czyli znalezli sekret, ktorego szukali? - zapytat.

- Nikt tego nie wie. Podniosly si¢ glosy, ze rycerze Zakonu Swiatyni Salomona
przywiezli do Francji Arke Przymierza, ktorej Biblia przypisuje nadnaturalne wlasciwosci, a
potem ukryli ja ponownie w jakims sobie tylko znanym sekretnym miejscu. Jednak byli tez
tacy, ktorzy twierdzili, ze dziewieciu rycerzy w ruinach Swiatyni Salomona odnalazto
Swietego Graala.

- Swigtego Graala?

- Swiety Graal to kielich, z ktorego Jezus Chrystus pit wino podczas Ostatniej
Wieczerzy - wyjasnit mnich. - Podobno posiada on niezwykte wiasciwosci, nie do ogarnigcia
ludzkim umystem.

- Czy tak jest naprawde? - spytal Grimpow, przeczuwajac, ze jego kamien jest tez
czyms$ niezwyktym, podobnie jak te rzeczy, o ktorych opowiadat stary mnich.

- Tego nie wiem - przyznat starzec. - Tak czy owak, juz po krotkim czasie zakon
templariuszy sktadat si¢ z tysiecy braci i rozprzestrzenit si¢ ze zdumiewajaca szybkos$cia po
wszystkich krélestwach Europy. Templariusze wszedzie budowali komandorie, fortece i
zamki. Zdobyli tak wielka wtadze i1 tak niezmierne bogactwa, ze nawet krolowie uwierzyli, ze
w istocie odkryli jaki$ niezwykly skarb.

- Czyzby byli az tak bogaci 1 pot¢zni? - przerwal mu ponownie Grimpow.

- O wiele potezniejsi od wszystkich krolow i cesarzy - odpart brat Rinaldo.

- A wigc dlaczego teraz sg przesladowani?

- Jak dowiedziatem si¢ od kilku mnichow, ktorzy przybyli do opactwa z Paryza, krol
Francji Filip IV zwany Pigknym - mimo iz w istocie jest okropnie szpetny i podobny do
puszczyka - zaslepiony chciwoscig 1 okrucienstwem, nakazat przed szescioma laty uwigzi¢
wszystkich rycerzy zakonu przebywajacych na jego ziemiach. Celem tego niegodziwca bylo
zawladnigcie ich twierdzami, przywlaszczenie sobie ich skarboéw i odkrycie ich tajemnic.
Setki templariuszy, walecznych i dumnych rycerzy, zostalo uwigzionych, poniZonych,
torturowanych i zamg¢czonych na $mier¢. Oskarzono ich niestusznie o wyrzeczenie si¢ Jezusa

Chrystusa, o bezczeszczenie krzyza 1 o oddawanie czci diabelskiemu bozkowi o imieniu



Bafomet. Wielu sposréd nich przyznato si¢ do winy podczas okrutnych tortur zadawanych im
przez Inkwizycje, a potem zostalo spalonych na stosie. Do tego sam papiez Klemens V,
obawiajac si¢ gniewu francuskiego krola, wystosowal wezwanie do wszystkich
chrzescijanskich wladcow, aby Scigali templariuszy, ktorzy ukryli si¢ w ich wlosciach. Nie
ruszyt nawet palcem, aby broni¢ tych, ktorzy przez ponad dwa wieki w imi¢ Chrystusa
wspomagali papiestwo w krucjatach do Ziemi Swietej.

- Wigc to dlatego inkwizytor Bulvar z Goztell Scigat rycerza templariusza, ktory dotart
az w te gory? - spytat Grimpow. Wydawato mu si¢, ze dobrze rozumie to, o czym opowiada
starzec 1 byt zadowolony, ze potwierdzity si¢ przypuszczenia, z ktdrych zwierzyl si¢
Durlibowi. A wigc nie mylit si¢, sadzac, ze zmarty rycerz ucieka przed stosem.

- Po czgsci tak, ale jest jeszcze co$. Podstuchatem, jak dominikanin Bulvar z Goztell
opowiadal opatowi dzi§ w nocy o tym, co ostatni wielki mistrz templariuszy, Jakub de Molay,
ktéry nadal jest wigziony w paryskiej wiezy wraz z innymi komandorami zakonu, wyznat
swym katom na torturach. Powiedziat, Zze przed dwustu laty w Swiatyni Salomona tych
dziewieciu rycerzy istotnie odkryto pewien sekret, ale jest on znany jedynie malej grupce
medrcOw 1 on sam nigdy go nie widzial.

- A wiec myslicie, ze $cigany przez ojca dominikanina i krélewskich zotnierzy rycerz,
ktory zmart w tych gorach, ma co§ wspdlnego z tym sekretem? - spytal Grimpow, aby
uporzadkowac swoje mysli.

- Inkwizytor Bulvar z Goztell jest o tym przekonany - stwierdzit brat Rinaldo. -
Sadzac za$ po liscie i pieczeci, ktére z Durlibem znalezli§cie w sakwie tajemniczego rycerza,
ja tez w to nie watpie - dodat.

- A jesli cala legenda jest fatlszywa? - spytal Grimpow, ktéry nie chciat dopusci¢ do
siebie mysli, ze klucz do sekretu moze znajdowac si¢ w sakwie, ktoéra wraz z Durlibem
zakopali pod krzyzem.

- Z wyjatkiem tej opowiesci o sekrecie, ktory dziewigciu rycerzy zakonnikéw odkryto
w Swigtyni Salomona przed dwustu laty, wszystko co ci opowiedzialem jest taka sama
prawda, jak to, ze tu siedzimy. To jest historia, a nie legenda - powiedzial starzec z naciskiem.

To sprawito, ze Grimpow pomyslal o czyms, co az do tej chwili nie przyszto mu do
glowy.

- Byliscie templariuszem, zanim schroniliScie si¢ w tym opactwie, prawda? -
stwierdzil nagle.

Twarz starca $ciagnal grymas niepokoju. Zrenice mu sie zwezily, rozejrzat sie wokot,

zawieszajac wzrok na stosach manuskryptow lezacych na potkach pod $cianami.



- To prawda, bylem nim niegdys$, ale od tego czasu min¢to juz tyle lat, ze moja staba
pami¢¢ nie pozwala mi uprzytomnic sobie, dlaczego przestatem nim by¢ - przyznat bez zalu.

- By¢ moze nieradzi byscie wspominali, co robiliscie wowczas, bracie Rinaldo -
powiedziat Grimpow.

- By¢ moze - powiedziat mnich, patrzac na Grimpowa jak na jasnowidza.

Grimpow spostrzegt, ze bibliotekarz splott dlonie na piersiach, aby ukry¢ lekkie
drzenie rak. Zapadta gleboka cisza, a potem mnich rozpoczat opowies¢ o swych losach. Jako
mlody chtopiec, nieco starszy od Grimpowa, wstapit do zakonu w komandorii mieszczacej si¢
w jego rodzinnym Metzu, miasteczku w potnocno-wschodniej Francji, zach¢cony przez wuja,
ktory byt w tamtym czasie miejscowym komturem. Od szesnastego roku zycia przebywat w
Ziemi Swictej, bronigc przed niewiernymi twierdz templariuszy w Safed, Trypolisie,
Damaszku, Gazie, Galilei, Damietcie 1 Akrze. Wziagt udziat w siddmej i 6smej wyprawie
krzyzowej krola Francji Ludwika IX, ktory w roku tysigc dwiescie siedemdziesigtym wraz z
wielkg liczbg chrzescijan 1 kilkoma cztonkami swego rodu zmart na czarng ospe¢ u bram
Tunisu.

- W tym samym roku, nie mogac juz znie$¢ ciagtego widoku trupdéw, okaleczonych
ciat 1 strumieni krwi bezuzytecznie przelewanej w imieniu Boga, postanowilem uciec od
swiata, od jego okrucienstwa 1 jego nedzy. Schronitem si¢ tutaj, w odlegtym opactwie
Brinkdum, w zamiarze spedzenia reszty mych dni na studiowaniu cennych manuskryptéw w
ogromnej bibliotece. To, co widzisz wokot, to ksiggi potepione przez Kosciot. Sa tu od
wiekow, ukryte przed ciekawskimi spojrzeniami mnichow - zakonczyt, cigzko wzdychajac.

- Przeczytaliscie je wszystkie? - spytat Grimpow, patrzac z podziwem wokot.

- Wszystkie bez wyjatku - odpowiedzial starzec z dumg w glosie. - Zawieraja w sobie
tyle madrosci, ze wielokrotnie zdarzyto mi si¢ zwatpi¢ w istnienie Boga.

- Nie rozumiem - wyszeptal Grimpow.

- Idea Boga, jako stworzyciela nieba i ziemi, stuzy nam do objasniania przyczyny
wszystkiego, co nas otacza. Jezeli jednak niebo i ziemia mogg wyjasni¢ si¢ same przez sig,
staje si¢ trudne wierzy¢ w Niego. Wielu medrcow probowalo si¢ z tym zmierzy¢, a ich $wiatte
teorie sg zawarte w tych wspaniatych dzietach, ktérym Inkwizycja zarzuca herezje. Ale nawet
przyjawszy, ze Bog istnieje, nigdy juz nie uwierz¢ w Boga groznego 1 bezlitosnego, ktorego
czcza papieze, krolowie 1 cesarze, aby uzasadni¢ swoja zachtannos¢ - mowit starzec w
uniesieniu. - Gdy powrécitem z Ziemi Swigtej stwierdzitem, ze wielu braci nalezacych do
zakondw zebraczych nawotuje do milosierdzia i zycia w ubodstwie, za co sa przesladowani i

wiezieni. Takze pierwsi templariusze, podczas swego dziewigcioletniego pobytu w



Jerozolimie, byli rzecznikami zycia w ubostwie i poszukiwania madros$ci, jednak z biegiem
lat, po rozro$nieciu si¢ zakonu mnisi zamienili si¢ w rycerzy tak ambitnych 1 aroganckich, jak
ich dzisiejsi przesladowcy. Jedynie niektdrzy z nich dochowali wiary swoim zasadom 1 to oni
sa powiernikami sekretu dziewieciu pierwszych czlonkéw Zakonu Swiagtyni Salomona.
Legenda, ktorg ci opowiedziatem, méwi wlasnie o tej matej grupce braci, ktorzy nigdy nie
wzieli w reke miecza, o Wybrancach.

- O Wybrancach? - powtorzyt Grimpow, zafascynowany kierunkiem, w ktorym
rozwingla si¢ jego rozmowa ze starcem.

- Wybraniec oddaje si¢ nauce i dazy do zdobycia madrosci, aby posiag$§¢ wewngtrzng
site zdolng odkry¢ przed nim prawde o swiecie. Pragnie sta¢ si¢ ogniwem w tancuchu wiedzy
stanowigcej dorobek ludzkosci i poszukuje sekretu medrcéw. Drzwi wiodace do tego
niewidzialnego, wspaniatego skarbu, dla wielu pozostana na zawsze zamknigte. Sekret
medrcow staje si¢ dostgpny jedynie tym, ktorzy $ledza odpowiednie znaki i idg wiasciwa
droga.

- Wy takze poszukujecie tego skarbu?

- Ja stoj¢ juz nad grobem 1 nie czas mi wazy¢ si¢ na przygode, ktora jest dostgpna
jedynie mtodziencom. Natomiast przed tobg otwiera si¢ mozliwo$¢ odkrycia sekretu
medrcow.

- A wigc wierzycie, ze templariusz zmarly w gérach byt Wybrancem?

- Niewatpliwie. I przeznaczenie wybrato takze ciebie - dodat. - Jesli to ty znalazte$
jego cialo na $niegu, jego pieczgC i pergamin, to wiasnie ty musisz doprowadzi¢ do konca
misje, jaka zostata mu powierzona.

Stowa te utwierdzily Grimpowa w tym, co pomyslat w chwili, gdy w goérach poczut
ciepty dotyk kamienia w swej dioni. Juz wtedy przeczuwal, Ze bedzie musiat dokonczy¢
zadanie przerwane $§miercig nieszczgsnego rycerza, ale nadal nie przychodzitlo mu do glowy,
jak ma si¢ do tego zabrac€. Jedyne, co wiedziat, to ze musi zacza¢ od poszukiwania w dalekim
Strasburgu Aidora Bilbicum, dla ktéorego byla przeznaczona wiadomo$¢ zapisana na
pergaminie.

- C6z moglbym uczynié, aby odkry¢ ten sekret? - spytal, majac nadziej¢, ze rozjasni
mu si¢ w glowie.

- Po pierwsze, bedziesz musiat odcyfrowa¢ wiadomos¢ z pergaminu, ktory znalazte$
obok ciala rycerza. Templariusze postugiwali si¢ zydowska kabalg i wieloma alfabetami,
hieroglifami i szyframi, ktore mogli odczyta¢ jedynie ci, ktoérzy znajdowali si¢ w posiadaniu

odpowiednich kluczy. Mimo iz przez wiele lat bylem jednym z braci, nie jestem pewien, czy



bede ci mogl pomoc, nawet majac przed oczyma ten list.

Grimpow nie mial watpliwosci, ze brat Rinaldo mowi szczerze. Postanowit wyjawic
mu tre§¢ wiadomos$ci zapisanej na pergaminie, ktorg odszyfrowal dzigki kamieniowi.
Pomyslal, Zze stary mnich bedzie moégt mu poméc w odkryciu prawdziwego znaczenia
enigmatycznego tekstu, ktory mowit o niebie, o ciemnosci i o §wietle.

- A gdybym wam powiedzial, ze pojatem napis na pergaminie, patrzac na niego?

Starzec podskoczyl ze zdumienia i popatrzyt z niedowierzaniem, czekajac aby
Grimpow ciagnat dalej swoje rewelacje. Poniewaz jednak ten nic nie mowit, zapytal szeptem,
bojac si¢ ustysze¢ odpowiedz:

- Czy miale$ nadprzyrodzong wizje?

- Nie bardzo wiem, co si¢ stato - odpart Grimpow. - Patrzylem na dziwne znaki na
pergaminie 1 rozumiatem je, jakby jaki§ wewnetrzny glos odkrywal przede mnag ich
prawdziwe znaczenie.

- To cudowne! - wykrzyknat brat Rinaldo, ocierajac reka czolo, jak gdyby sie spocit,
mimo iz w pokoju byto bardzo zimno.

- Napis na pergaminie byt krotki: ,,W niebie jest ciemno$¢ 1 $wiatto. Aidor Bilbicum.
Strasburg".

Na twarzy starego mnicha pojawit si¢ wyraz zadowolenia, gdy uslyszal stowa
Grimpowa.

- Hasto, osoba 1 miejsce - wymamrotal w zadumie.

- I co z tego? - zapytat Grimpow, oczekujac, ze brat Rinaldo powie mu co$ wiecej, niz
to, co sam juz wiedziat.

- Wszystko pasuje, wszystko pasuje - ustyszat tylko. Potem mnich powtorzyt gtosno 1
z namaszczeniem: - W niebie jest ciemno$¢ i §wiatlo.

- C6z to moze znaczy¢? - ponowil pytanie Grimpow.

- W niebie jest ciemnos$¢ 1 $wiatto, noc 1 dzien, mrok 1 jasno$¢, niewiedza i madros¢ -
powiedziat starzec.

- Ja tez pomyslatem o czym$ podobnym.

- Mysle, ze to klucz. Po otrzymaniu wiadomosci ten Aidor Bilbicum begdzie wiedziat,
co ma zrobi¢. Ale czego nadal nie jestem w stanie zrozumie¢, to w jaki sposob chlopiec nie
umiejacy nawet czytac 1 pisa¢ mogt odszyfrowac taka zagadke.

Moéwiac to wstatl ze stotka, podszedt do jednej z potek za swoimi plecami i wziat z niej
gruby, iluminowany manuskrypt. Potozyt go na stole, otworzyt i postawit obok $§wiece, dzieki

czemu stronice zalat ztotawy poblask.



- Zbliz si¢ - powiedziat do Grimpowa niecierpliwie.

Grimpow postuchat i1 stanal obok starca, patrzac na stronice opastego tomu, na ktérych
dwie kolumny tekstu stanowity obramowanie czterech réwnej wielkosci kolistych malatur
zawierajacych sceny z aniolami 1 mnichami. [luminacje miaty Zywe, niebieskie i czerwone
barwy, a w tle widnialy mury warownego grodu pokryte grubo poztota.

- Mozesz zrozumie¢, co tu jest napisane? - spytal mnich, patrzac uwaznie w oczy
Grimpowa, podczas gdy palcem wskazujacym pokazal poczatek tekstu, starannie
wykaligrafowanego po tacinie.

- A mury miasta byly z jaspisu, a samo miasto z czystego zlota i I$nigce jak
najprawdziwszy krysztat. Blanki muréw byty ozdobione wszelkimi rodzajami drogocennych
kamieni... - zaczal czyta¢ Grimpow, jakby tacina byta jego jezykiem ojczystym, a on nauczyt
si¢ go jako dziecko.

- Starczy juz, starczy - wyszeptal starzec. Na twarzy mial wyraz glebokiego
zdumienia, a oczy blyszczaty mu jak pochodnie.

- Durlib jest przekonany, ze wszystko, co nam si¢ przytrafito od chwili, kiedy
znalezli$my w gorach cialo rycerza, jest dzietem samego diabta - zasugerowal Grimpow.

- Niezwykle i dziwne rzeczy opowiadasz. Niewatpliwie, gdybym nie widzial na
wlasne oczy, jak ttumaczysz ten tekst z taciny nie umiejgc czyta¢ ani nie znajac tego jezyka,
pomyslalbym, ze to jedynie twoje urojenia lub bajania jarmarcznych kuglarzy. Jednak to
oczywiste, ze odkad znalaztes w gorach ciato tego tajemniczego rycerza, stato si¢ z tobg co$
niezwyktego, niezaleznie czy nazwiemy to cudem, czy czarem. Wielu zarzucalo
templariuszom, ze s3 magami i czarownikami i1 twierdzito, ze zawdzigczaja swe bogactwa
paktowi z diabtem. Jednak po tym, co mi powiedziates i co ja sam widziatem, jestem
przekonany, ze ich sekret jest czym$ o wiele bardziej fantastycznym i zagadkowym, niz
zwykla czarodziejska sztuczka.

Grimpow chciat powiedzie¢ o amulecie, ktory zmarty templariusz trzymat w dtoni,
aby brat Rinaldo poznat brakujacy szczego6t wydarzen i potwierdzit jego przypuszczenia, ze to
ten dziwny kamien robi z jego umyslem co$ niezwyklego. Lecz w tej samej chwili
rozdzwonity si¢ dzwony opactwa, wzywajac na nabozenstwo.

- Musz¢ odejs¢, aby opata 1 inkwizytora Bulvara z Goztell nie zastanowita moja
nieobecnos¢ na chorze kosciota podczas modlitwy - powiedzial stary mnich.

Odszedl od stolu 1 tracil reka jeden z blisko stojacych tomow, a potem inny. Nagle
jeden z regatéw wypetlionych ksigzkami gwalttownie obrécit sie wokot osi i w $cianie

otworzyla si¢ dziura ciemna jak noc.



- Kiedy wrocicie? - spytat Grimpow starca stojacego w przejsciu do sgsiedniego
pomieszczenia, ktore przypuszczalnie bylo jedng z sal prawdziwej biblioteki.

- Przyjde ponownie za dnia, po primie. Postaram si¢ przynie$¢ ci co$ do zjedzenia i
jakas wiadomos¢ od twego przyjaciela Durliba - mnich zatrzymat si¢ na chwile.

- Zapomnieli$cie lampki - ostrzegt Grimpow.

- Moje oczy sg przyzwyczajone do ciemnosci - nie odwracajgc si¢ powiedziat mnich 1
wyszedt z sekretnego pokoju.

Jego krucha, starcza, nieco zgarbiona sylwetka znikla w mroku i po krétkiej chwili
gluchy dzwick oznajmit, ze regat z ksigzkami ponownie si¢ zasunat. Grimpow zostat zupenie

sam.



Kwadratura kota

Nastepnego dnia po przebudzeniu Grimpow nade wszystko pragnal uzyska¢ wiadomos$¢, co
si¢ stalo z Durlibem. Niemal nie zmruzyt oka przez calg noc, trzgsac si¢ z zimna na
niewygodnym, prowizorycznym legowisku, ktore urzadzit sobie na stole. Pogasil wiszace
lampy 1 w pokoju pozostat jedynie malenki ptomyczek kaganka, wydobywajacy z glebokiego
mroku stosy ksigzek. Grimpow zastanawiat si¢ nad opowiesciami brata Rinalda dotyczacymi
templariuszy 1 ich sekretow, ale nie przestawal mysle¢ o tym, ze Durlibowi groza okropne
tortury, ktérymi Bulvar z Goztell bedzie starat si¢ wydoby¢ zeznania dotyczace zmartego
rycerza. Wydawato si¢ oczywiste, Zze inkwizytor potaczy znane sobie fakty. Poniewaz znalazt
konia templariusza na gorskiej przeteczy oraz widzial monety, ktére Durlib wreczyt opatowi,
nie bedzie mial najmniejszych watpliwosci, ze Durlib mial jaki$§ kontakt ze zbiegiem 1 bedzie
chciat dowiedzie¢ si¢ wigcej o miejscu, gdzie ten moze si¢ teraz znajdowac. Jedyne, co nie
byto jasne, to, czy dominikanin wie o obecnosci jego, Grimpowa, w opactwie.
Przypuszczalnie opat chciat go uchroni¢ przed straszliwymi szponami inkwizytora, ktoremu
powiedziat jedynie o Durlibie.

Jego watpliwosci rozwialy si¢ po paru godzinach, dos¢ dlugo po dzwonach
wzywajacych mnichéw na prime. Lecz ku jego zdziwieniu, to nie brat Rinaldo przyszedt go
odwiedzi¢, tak jak przyrzekal. Styszac hatas kamiennej §ciany obracajacej si¢ pod ziemia,
Grimpow zorientowat si¢, ze ktos nadchodzi od strony korytarza z czaszkami, ktory juz znat.
Wyjat sztylet zza paska 1 przyczait si¢ w napigciu, obawiajac si¢, ze idzie po niego inkwizytor
Bulvar z Goztell wraz ze swymi zbirami. Wstrzymat oddech, styszac powolne kroki na
kreconych schodach i odetchnat z ulga, widzac, kto podnosi klape. W otworze pojawila si¢
glowa, a podzniej goérna polowa masywnej sylwetki Kensego, ocig¢zalego umystowo
klasztornego stugi. Kense nie wszedt do srodka, lecz rozejrzal si¢ wokoét jak puszezyk, ktory
w mroku stara si¢ dostrzec zmartwiatego z przerazenia gryzonia. Nastgpnie wyciagnal z
parcianej torby niewielki buktak z woda, kawatek chleba, peto kietbasy i dwa stodkie jabtka i
potozyt to wszystko na podtodze. Nic nie moéwigc, opuscit klape ponad swoja gtowa 1 cztapiac
ze zwykla powolnoscig zszedl schodami w dot.

Grimpow chwycit skérzany buktak z woda 1 pit chciwie, az calkowicie zaspokoit
pragnienie. Dopiero potem postawit jedzenie na stole, ktory stuzyl mu w nocy za postanie 1
pochtonat chleb, kietbas¢ 1 jabtka, ktore wydaty mu si¢ najwymyslniejszymi smakotykami,
jakie jadt w swoim zyciu.

Brak $wiatla dziennego w tym zamknigtym pomieszczeniu uniemozliwiat mu rachube



czasu, chociaz miat wrazenie, ze jest juz biaty dzien. Od ogarka $wiecy zapalit wiszace lampy
1 zajal si¢ szperaniem wsrod manuskryptéw zgromadzonych w kryjowce. Okazato sie, ze
umie przeczyta¢ wszystkie tytuty ksiag, niezaleznie od tego, czy zostaty napisane po tacinie,
grecku, hebrajsku czy arabsku, ale te cudem zdobyte umiejetnosci przestaly go juz dziwié, bo
staty si¢ czym$ zwyktym od chwili, gdy ujat w reke kamien zmartego rycerza. Wiele ksigzek
zawieralo jedynie tekst, starannie 1 czysto wykaligrafowany, ale inne byly iluminowane
wspanialymi miniaturami, ozdobione ros$linnymi motywami w zywych kolorach i obficie
ztocone. Byly tam dzieta o filozofii, astronomii i astrologii, o anatomii i medycynie, o
roslinach leczniczych, o truciznach, o wywarach i zakleciach, o magii, czarach i urokach, o
bestiach, potworach i demonach, o fantastycznych zwierzgtach 1 odleglych, niezwyktych
krainach, o geometrii, arytmetyce i1 mineralogii, o fizyce i alchemii. Grimpow byt
zafascynowany podziwianiem tych klejnotow wiedzy, tajemniczych i starozytnych, z ktérych
wiekszos¢ liczyta sobie setki lat i pochodzila ze wszelkich, nawet najodleglejszych zakatkow
Swiata.

Wiasnie zajety byt ogladaniem rysunku, na ktérym ukazane byly koliste orbity planet
w przestworzach, sporzadzonego przed niemal tysigcem lat przez medrca o imieniu Leafthar
Solabba, gdy ustyszat jaki$ hatas z drugiej strony pétek z ksigzkami i niebawem uchylit sie
ten sam fragment regalu, przez ktory w nocy brat Rinaldo wyszedl do sasiedniej sali
bibliotecznej. Widzac mnicha wchodzacego do kryjowki, Grimpow zamknal ksiege i z
niecierpliwoscia zapytat o Durliba.

- Ten twoj przyjaciel jest sprytniejszy od lisa - rzucit mnich usmiechajac si¢ i zamknat
za sobg wejscie.

- Udato mu si¢ uciec? - spytat Grimpow, w napi¢ciu oczekujac na odpowiedz.

- Jeszcze nie, ale jestem pewien, ze wkrotce mu sie to uda. Kiedy krélewscy zohierze
zatrzymali go wczoraj w nocy w stajniach opactwa, podczas gdy rozmawial z mnichem
stajennym, zachowywal si¢ tak postusznie i ustuznie, ze sam Bulvar z Goztell uwierzyl, ze
znalazt sprzymierzenca, ktory pomoze mu w poszukiwaniach templariusza. Inkwizytor nie
wie przeciez, ze rycerz nie zyje.

- A wigc nie dreczyli go? - Grimpow chcial mie¢ catkowita pewnos$¢, cho¢ i tak
odetchnat z ulga.

- Poki co, udato mu si¢ wywingé. Powiedziat inkwizytorowi, zZe istotnie wczoraj rano
w poblizu chaty napotkat idacego pieszo rycerza, ktory zablakal si¢ w lesie z powodu mgly.
Opisat rysy i1 ubidr nieznajomego i powiedzial, ze ten wyjawit mu, iz udaje si¢ na pdéinoc w

sprawie niecierpigcej zwtoki. Durlib zapewnil dominikanina, ze powiadomit rycerza o



znajdujacym si¢ w poblizu opactwie Brinkdum, gdzie bez trudu mozna uzyska¢ konia i
prowiant potrzebne do dalszej drogi, ale rycerz odpowiedziat, ze jest wyczerpany, bo spadajac
z konia stlukt sobie zebra. Poprosit wigc, jak stwierdzil Durlib, zeby to on poszedt do opactwa
1 zakupil dwa konie, na co jakoby dal mu te srebrne monety. Zaoferowat tez, ze jesli Durlib
bedzie chceial, zabierze go ze soba w dalsza droge jako stuge.

- A wigc Durlib przekonat inkwizytora Bulvara z Goztell, ze rycerz wcigz zyje! -
wykrzyknal Grimpow.

- Zapewnil inkwizytora, ze bez watpienia znajdzie $ciganego rycerza lezacego na
pryczy w chacie i czekajacego na jego powrdt z konmi i prowiantem. Zaoferowat si¢ tez
zaprowadzi¢ jego 1 krolewskich zolnierzy w gory. Stwierdzil, ze wygnaniec nie znajdzie w
nich takiego schronienia, ktérego on, Durlib, by nie znal. Inkwizytor, zachgcony mysla, ze
bedzie mogt ujaé zbieglego templariusza tak latwo, jak tatwo jest wyja¢ z wnykow
schwytanego zajaca, kazal Zotnierzom zaprowadzi¢ Durliba na noc do tej samej sali, gdzie
sami spali 1 zarzadzit, iz z samego ranka bez zwtoki wyruszg w gory na poszukiwania.

- A wigc sg juz w drodze do chaty?

- Wyruszyli jaki$ czas temu. Na wlasne oczy widzialem, jak opuszczali stajnie. Na
czele jechal Durlib 1 wygladat na pewnego siebie i chwackiego przewodnika - powiedziat
starzec z usmiechem.

- Jestem pewien, ze Durlibowi uda si¢ zmyli¢ ich uwage na ktoryms$ zalomie kretej
sciezki wiodacej w gory - stwierdzil Grimpow, przekonany, ze przyjaciel jakos sobie poradzi i
wymknie si¢ pilnujagcym go zolnierzom w tym zasniezonym i niego$cinnym terenie, ktory
znal jak wlasng kieszen.

- Bulvar z Goztell mogt udawac naiwnego 1 sprawia¢ wrazenie, ze wierzy w historyjke
wymys$long przez twojego przyjaciela, ale nie jest ghupi 1 dopilnowat, aby Durlib nie mégt
uciec, gdy tylko znajdzie si¢ na otwartej przestrzeni. Kazal mu zwigza¢ rzemieniami r¢ce na
plecach.

- Widzieliscie to?

- Widziatem. Mimo rak zwigzanych z tylu Durlib pogwizdywat z zadowoleniem,
jakby udawat si¢ na krolewski dwor, gdzie czeka go wspaniata uczta.

Wiadomos¢, ze Durlib pojechal w gory uspokoita Grimpowa, gdyz nie watpil, Zze przy
pierwszej lepszej okazji przyjaciel ucieknie oprawcom i powroci po niego do opactwa. Zajat
si¢ wigc swym drugim zmartwieniem i postanowil dowiedzie¢ si¢, czy inkwizytor Bulvar z
Goztell wie o jego istnieniu.

- Myslicie, ze ojciec dominikanin takze mnie bedzie chciat pojmac?



- Nawet nie wie, ze istniejesz, bo opat powiedzial mu tylko o Durlibie. Nie chcial cig
miesza¢ w sprawe¢ srebrnych monet templariusza, a twoj przyjaciel takze mu nie wspomnial,
Ze jestes w opactwie - wyjasnit brat Rinaldo.

- Czy to znaczy, ze bed¢ musiat pozostaé tutaj, w zamknieciu? - spytal Grimpow,
rozgladajac si¢ dookota. Pragnat jak najpredzej opusci¢ to ciasne pomieszczenie, ktore
przyprawiato go o uczucie dusznosci.

- Przynajmniej do chwili, gdy Bulvar z Goztell i krolewscy zotierze opuszcza
opactwo. Przed potudniem przysle Kensego z wigzka stomy i paroma wetnianymi derkami,
aby uczyni¢ twoj pobyt tutaj w miar¢ mozliwosci bardziej zno$ny.

- Czy mozna ufa¢ temu ponurakowi? - spytal Grimpow podejrzliwie, mimo iz to
wlasnie olbrzymi stuga przynidst mu jedzenie.

- Ten biedak oddatby za mnie Zycie. Kiedy byl chtopcem, opat znalazt go niemal
umierajacego na starym cmentarzu i zabrat ze soba. Odtad zyje tu jako stuga i leczymy go z
dziwnej przypadtosci, na ktorg cierpi.

- A co si¢ stanie, gdy ojciec dominikanin odkryje, ze Durlib z niego zadrwil? - spytat
Grimpow, powracajac do sprawy, ktdra go najbardziej przejmowala.

- Jesli Durlib bedzie nadal w jego mocy, obedrze go ze skory, posieka na kawatki i
rzuci na pozarcie $winiom. Ufam, ze uda mu si¢ uciec, zanim bedzie musiat zdac
inkwizytorowi sprawe z tego, co zdarzyto si¢ z templariuszem. Gdyby musial mu powiedzie¢,
ze znalazt go martwego 1 ze ciato rozpuscito si¢ w $niegu, Bulvar z Goztell pomyslatby, ze
Durlib kpi sobie z niego.

- Alez to wlasnie si¢ zdarzyto! - wykrzyknal Grimpow.

- I myslisz, ze ktokolwiek mogtby w to uwierzy¢?

- Wyscie uwierzyli, bracie Rinaldo.

- Ja uwierzylem, bo ci ufam, ale Bulvar z Goztell nie datby wiary w cudowne
zniknigcie trupa, nawet gdyby widzial je na wlasne oczy. Dzi§ rano, podczas $niadania w
refektarzu, brat Assben powiedzial mi, ze widziat juz tego dominikanina przed wielu laty w
miescie Vienne koto Lyonu, a dostownie przed chwila, w scriptorium, zwierzyt mi sig, ze
wie, iz inkwizytor byl w swoim czasie szpiegiem kréla Francji. Przeniknat w szeregi rycerzy
Zakonu Swiatyni Salomona w Ziemi Swietej, aby $ledzi¢ ich rytuaty inicjacji i ich sekrety.
Wydaje si¢, ze Bulvar z Goztell wkradl si¢ w taski wielkiego mistrza Jakuba de Molaya, a
potem, po powrocie do Paryza, zdradzit go i1 oskarzyt o herezje. Wstapit potem do zakonu
dominikanéw 1 zostal inkwizytorem, poswigcajac si¢ dusza i cialem przesladowaniu tych ze

swych dawnych wspotbraci, ktérym udato si¢ ujs¢ z rgk zbirow krola Francji. Wielu



templariuszy uciekto na pédinoc, za niemiecka granice, oddajac si¢ w opieke diuka Gulfa de
Ostemberg i jego wiernych oddziatéw. Schronili sie w warownych zamkach Kamiennego
Kregu.

Pojawienie si¢ nowych wydarzen i postaci w opowiesci brata Rinalda podsycilo
ciekawos¢ Grimpowa, ktdry z checig stuchat dale;j.

- Nigdy nie styszatem o tych zamkach - powiedzial.

- Z tego, co styszatem, aczkolwiek nigdy nie widziatem Kamiennego Krggu na wtasne
oczy - ciagnagl mnich - jest to warownia utworzona przez osiem niewielkich zamkoéw,
wybudowanych blisko siebie, na szczytach niedostepnych, stromych wzgorz. Otaczaja one
idealnym, niewidzialnym kregiem twierdze diuka Gulfa de Ostemberg, stojaca na wyniostym,
niezdobytym, kamiennym wzniesieniu w samym srodku kregu...

Koliste potozenie zamkow sprawia, ze w czasie wojen obroncy jednego z nich moga
stuzy¢ pomoca obroncom innych, co nastregcza oblegajacym dodatkowych trudnosci.
Obronnosci sprzyja takze gorzyste uksztaltowanie terenu. Na skutek zbiegu tych wszystkich
okolicznosci oblegajacy jeden z zamkow stajg si¢ zarazem obl¢zonymi, gdyz otacza ich reszta
zamkow i twierdza diuka de Ostemberg. Nalezy tu jeszcze wymieni¢ niezliczone sekretne
przejscia w skalnym terenie, oraz zagmatwany labirynt podziemnych tuneli i korytarzy
taczacy ze sobg poszczegodlne zamki. Ich obroncy moga, jak kroliki przylapane w swej norze
przez lisa, uciec dowolnym wyjsciem, podczas gdy napastnik pilnuje innego otworu. Kolisty
sposob rozmieszczenia zamkow zalecit przodkom diuka wielki medrzec. Miato to miejsce
przed wiekami, w okresie czestych wojen z najezdzca z potudnia pragnagcym zawladnaé
urodzajnymi ziemiami i bogactwami rodu de Ostemberg.

Odtad wszyscy spadkobiercy owczesnego diuka de Ostemberg byli wychowywani
przez medrcow z zakonu templariuszy, ktory stal si¢ najwierniejszym doradcg i1
sprzymierzencem rodu. Jak wies¢ niesie, jeden z przodkow obecnego diuka Gulfa juz jako
dziecko dokonywat skomplikowanych obliczen arytmetycznych, rozwigzywal trudne
teorematy geometryczne lub z tatwosciga odnajdywal na niebie gwiezdne konstelacje.
Najulubienszymi towarzyszami jego mtodych lat byl miecz podarowany mu przez ojca i
manuskrypty przechowywane w komnatach medrca, ktory shuzyt mu za nauczyciela. Gdy
mtody diuk dordst, zaczat tworzy¢ swe wlasne teorie z zakresu algebry wielomiandw 1 teorii
rownan. Ukladal takze wiersze, znat hieroglify, a w wieku dwudziestu lat skonstruowal w
zamku swego ojca obserwatorium astronomiczne, gdzie ku zdziwieniu gawiedzi wraz ze
swym mistrzem spedzal cate noce na obserwacji cudow wszech$wiata.

- A obecny diuk Gulf de Ostemberg takze jest Wybrancem? - spytat Grimpow,



przypominajac sobie to, co brat Rinaldo opowiedzial mu poprzedniej nocy o medrcach
znajacych sekret, ktory dziewieciu templariuszy odkryto przed dwoma wickami w Swiatyni
Salomona w Jerozolimie.

- Tego nie wie nikt, ale jego poddani uwazajg go za wielkiego medrca. Cho¢ nigdy nie
wstgpit do Zakonu Swigtyni Salomona, przynajmniej oficjalnie, z pewnoscia jest z nim $cisle
zwigzany. Jego wychowawca w miodosci tez byt templariusz.

- A jaki jest zwigzek zamkéw Kamiennego Kregu z zakonem templariuszy? - spytat
Grimpow. Zamierzal dowiedzie¢ si¢ jak najwigcej o posiadaczach niezwyklego kamienia,
ktory teraz stat sie jego wlasnoscia.

- Narysuje ci to.

Stary mnich podszedt do matego pulpitu stojacego w rogu sali, usiadt przy nim, wziat
do rgki gesie pioro, zamoczyt je w katamarzu i katem lewej dioni wygladzit kawatek
pergaminu, ktory lezat juz przygotowany do uzytku. Grimpow stangt obok brata Rinalda i z
ciekawoscig obserwowat powolne ruchy jego lekko drzacej dtoni, ktéra jednak niezawodnie 1

precyzyjnie nakreslita na pergaminie idealny okrag.

- Koto - rozpoczat rozprawe stary mnich, méwigc z namaszczeniem - jest jednym z
ksztaltéw geometrycznych, ktore zawieraja w sobie najwiece] tajemnic. Cigglos¢
nieskonczonej linii, ktéra je tworzy, jest wyobrazeniem doskonato$ci i wiecznos$ci, bez
poczatku ani konca, ktéra mozna odnalez¢ tylko w niebie. Nawet ksiezyc w petni i stofice o
zachodzie maja kolisty ksztatt, podobnie jak wszystkie gwiazdy we wszech§wiecie.

Po chwili starzec przerwat i pod okregiem wyrysowal kwadrat tej samej wielkosci.

- A jesli niebo jest kotem...
- Ziemia jest kwadratem - przerwal mu Grimpow, sam dobrze nie wiedzac, dlaczego
tak twierdzi.

- Istotnie - ciggnat brat Rinaldo, patrzac na Grimpowa z pows$cigganym podziwem -



jesli nieskonczono$¢ nieba jest wyobrazona przez koto, skonczono$¢ Ziemi jest
symbolizowana przez kwadrat, ograniczong figur¢ geometryczng stanowigcg przeciwienstwo
kota. Nie przypadkiem czterem jednakowym bokom kwadratu odpowiadajg cztery gtowne
kierunki geograficzne: pdinoc, potudnie, wschod i zachodd; cztery pory roku: wiosna, lato,
jesien i zima; cztery zywioty przyrody: woda, ziemia, powietrze i ogien. Ponadto kwadrat,
ktorym jest Ziemia, moze zosta¢ zawarty w kole, ktérym jest niebo, przy czym obydwie te
figury posiadajg wspolny, kosmiczny $rodek.

Mowiac to, mnich precyzyjnie narysowal koto i w jego wnetrze wpisat kwadrat, tak

aby srodek kota pokrywat si¢ ze §rodkiem kwadratu.

2N

- W ten sposéb niebo i Ziemia tworza dwie polowy calosci, ktorych ostateczne
potaczenie jest rownie niemozliwe, jak znalezienie kwadratury kota, na czym wielu strawito
czas swego zycia bez powodzenia. Albowiem sprawienie, aby koto i kwadrat staty si¢ tg samag
figurg geometryczng jest rownie niemozliwe, jak zlaczenie Ziemi z niebem i czlowieka z
Bogiem - powiedzial brat Rinaldo, zadowolony, ze Grimpow uwaznie stucha jego wywodow.
Oczekiwat, aby chtopiec poprosit go o dalsze przedstawianie na rysunkach wyjasnien
dotyczacych zwiazkdéw templariuszy z zamkami Kamiennego Kregu.

- Z waszych slow wydaje si¢ wynika¢, ze osiem zamkow Kamiennego Kregu
symbolizuje doskonate potaczenie tego, co niebianskie i tego, co ziemskie; tego co boskie i
tego, co ludzkie. Jednak zapewniliscie mnie, ze kwadratura kota jest czym$ niemozliwym, a
na poprzednim rysunku, tym gdzie przedstawione zostalo powigzanie Ziemi z niebem, czyli
wpisanie kwadratu w koto, istnieja jedynie cztery punkty styczne mi¢dzy jednym i drugim, a
nie osiem, jak powinno by¢, sadzac z istnienia o$miu zamkoéw okalajacych centralnie
potozona twierdze diuka de Ostemberg.

- Tak wlasnie jest, Grimpowie, ale teraz przypatrz si¢ temu - powiedziat stary mnich i
ponownie narysowal koto, w jego S$rodku kwadrat, i uzupehit rysunek o$miokatem

umieszczonym precyzyjnie mi¢dzy linig okregu i obrysem kwadratu.



Po czym dodat z zadowoleniem:

- Jak sam mozesz stwierdzi¢, jesli usitujemy doprowadzi¢ do przemiany ksztaltu kota
w ksztatt kwadratu, otrzymujemy nowg figure geometryczng ztozong z o$miu jednakowych
bokow, posiadajaca wspolny $rodek z kotem i1 kwadratem. O$miokat, jak rdwniez osiem
zamkow Kamiennego Kregu, przedstawiaja soba doskonaly harmoni¢ mie¢dzy niebem i
Ziemia, zrownowazone potaczenie migdzy tym co boskie i tym, co ludzkie; wzajemne
uzupehnianie si¢ ducha i materii, duszy 1 ciata, tego, co widzialne i tego, co niewidoczne.

- Swiatta i ciemnosci! - powiedziat nagle Grimpow, przypominajac sobie zapisang
symbolami wiadomo$¢, ktorg zmarty rycerz mial w swej sakwie.

- To jest z calg pewnoscia klucz do tej wiadomosci i1 dlatego nie mam najmniejszej
watpliwosci co do tego, ze sporzadzil jg istotnie templariusz - stwierdzit brat Rinaldo, ale
Grimpow chcial si¢ dowiedzie¢ jeszcze czegos wigce).

- A jak udato si¢ wam odszyfrowac ztozona zagadke znaczenia o$miokata i oSmiu
zamkow Kamiennego Krggu, bracie Rinaldo? - zapytal Grimpow, nie spuszczajac z oczu
figury geometrycznej wrysowanej miedzy koto i kwadrat.

- Stwierdzitem to po przeczytaniu niektérych manuskryptéw zgromadzonych w tej
sekretnej sali. Zawsze mnie zastanawiato, dlaczego wiele wiez i kaplic komandorii Zakonu
Swiatyni Salomona ma o$miokatny ksztatt i chciatem si¢ dowiedzie¢, dlaczego templariusze
uzywaja tej figury w swoich budowlach. Nastepnie wystarczyto zastosowaé wyciagniete
wnioski do o§miu zamkéw Kamiennego Kregu.

- A 'w czasach, gdy byliscie templariuszem, nie wiedzieliscie o tym?

- Zwykly rycerz jak ja, ktory ztozyl przysiege, ze bedzie si¢ modlit i walczyl za wiare,
musial jedynie wypetia¢ rozkazy 1 nie zadawac pytan. Zreszta ja sam w tamtym czasie,
zanim trafitem do opactwa Brinkdum, nie bylem ciekawy Zadnej wiedzy, ktéra wykraczataby
poza uzytek, jaki mozna czyni¢ z kopii, tuku i miecza.

Toczac rozmowe ze starym mnichem, Grimpow nie mogl przesta¢ mysle¢ o tym, ze
rozwigzanie wszystkich tajemnic, na ktore si¢ natykal od chwili, gdy znalazt ciato rycerza w
gorach, najprawdopodobniej lezalo w kamieniu, ktory teraz spoczywal w woreczku na jego

szyi. Chcial powiedzie¢ o kamieniu bratu Rinaldowi, lecz wewngtrzny, niestyszalny glos



radzil mu, aby zachowal ten sekret dla siebie, podobnie jak dziewigciu braci zachowato
sekret, ktory przed dwustu laty odkryto w Swiatyni Salomona.

- A dlaczego w nazwie zamkow tworzacych Krag pojawia si¢ stowo kamien? - spytat
Grimpow, starajac si¢ znalez¢ jaka$ poszlake dotyczaca znaczenia kamienia, ktory byt
amuletem zmarlego rycerza.

- O tym nigdy nie pomyslatem. Przypuszczam, ze chodzito o to, ze wieze 1 mury
zamkow byly twarde jak kamien - powiedzial mnich bez wigkszego przekonania.

- Wszystkie zamki sa z kamienia - odparl Grimpow, ktéremu takie wyjasnienie
wydato si¢ zbyt proste.

- Masz racj¢, Grimpowie, ale odpowiedzi na to pytanie, o ile w ogole istnieje, bedziesz
musiat poszuka¢ samodzielnie, w zakazanych pergaminach i manuskryptach tego pokoju bez
drzwi 1 okien, gdzie bedziesz musial pozosta¢ w zamknigciu jeszcze przez jaki$ czas. Na tym
regale, ktory stoi z tylu - powiedziat, wstajac z trudem i wskazujac palcem za swoje plecy -
znajdziesz mnostwo ksigzek, ktore traktuja o mineralogii i alchemii, a takze kilka, ktore
mowig o kamieniu filozoficznym. By¢ moze w ktorej$ z nich znajdziesz rozsadng odpowiedz
na swoje pytanie. Wielu spos$rod templariuszy byto wielkimi alchemikami, bo tej trudnej
sztuki nauczyli si¢ od medrcow arabskich, ktérych wiedzg studiowali podczas pobytu w
Ziemi Swictej. Sa tacy, co twierdza, ze zakon templariuszy uzyskat swoje bogactwa poprzez
transmutacj¢ zwyktych metali w srebro i1 ztoto za pomocg kamienia filozoficznego, cho¢ ja
sam w to nie wierzg, ani tez nie interesowatem si¢ zbytnio tg sprawa.

- A gdyby wiasnie kamien filozoficzny byt sekretem templariuszy? - spytal Grimpow,
poruszony ciekawoscia, jakg wzbudzita w nim ta wzmianka.

- Wowczas nie powiniene$ si¢ stara¢, zeby go odnalez¢, gdyz jesli ci si¢ to uda,
przypuszczalnie nie bedziesz mial na tyle silnej woli, aby go zniszczy¢. Chciwosé ztota jest o
wiele grozniejsza niz diabelskie pokusy - stwierdzit mnich sucho. - Teraz musze odejsc,
wkrotce wybije potudnie 1 nie moge straci¢ nabozenstwa seksty, ani obiadu. Przyjde po
powrocie z wyprawy w gory inkwizytora Bulvara z Goztell 1 krélewskich zohierzy, aby
powiedzie¢ ci, co stato si¢ z twym przyjacielem Durlibem.

- Przyrzekacie nie tai¢ mi prawdy, nawet najgorszej, bracie Rinaldo? - poprosit
Grimpow.

- Ja ci¢ nigdy nie oszukam - powiedziat mnich z naciskiem - natomiast jestem pewien,
ze ty nie powiedziale§ mi jeszcze wszystkiego, co wiesz.

Grimpow zarumienit si¢ i ze wstydu spuscil oczy ku ziemi, aby uniknag¢ zimnego

spojrzenia bezrzesych oczu starego mnicha.



- Obawiam si¢, ze brat Brasgdo moze si¢ upi¢ i opowiedzie¢ bratu dominikanowi o
mojej obecnosci w opactwie. On takze widziat rycerza templariusza odjezdzajacego w gory,
cho¢ sadzil, ze jest to dusza pokutujaca za swe grzechy niekonczaca si¢ wedrowka po §wiecie
- poszukat wymowki.

- Brat Brasgdo bedzie umiat utrzymac swoj jezyk na wodzy, z obawy aby mu go nie

ucie¢li - powiedziat starzec 1 zachichotal. Potem odwrocit si¢ 1 wyszedt.

Kense powrocit w potudnie, przynoszac wigzke stomy, pare derek i sporo jedzenia. Jak
zwykle pozostawil swoje brzemi¢ obok klapy wejsciowej 1 nie odezwat si¢ ani stowem.
Grimpow pomyslat, ze spotkanie z Kensem w nocy na korytarzu opactwa byloby gorsze, niz
spotkanie z duchem. Jego zdeformowana twarz 1 bezzebne usta budzily w chlopcu gleboki
lek, cho¢ w oczach stugi dostrzegal wyraz dziecigcego smutku i1 bezradnosci, ktory
przypuszczalnie przed laty sklonit opata do uratowania mu zycia. Grimpow doszedl do
wniosku, ze mi¢dzy jego wlasnym losem a zyciem Kensego istnieje podobienstwo. Durlib go
ocalil, ale on, w przeciwienstwie do Kensego, nie czuje si¢ na sitach, aby odda¢ zycie za
swego dobroczynce 1 przyjaciela. Zaczal obwinia¢ si¢ o tchorzostwo. Postanowit wydostac si¢
z kryjowki, pdj$¢ do wrdt opactwa i oczekiwa¢ na powrot inkwizytora Bulvara z Goztell, aby
opowiedzie¢ mu wszystko o zmartym rycerzu z gér i ofiarowaé mu magiczny kamien w
zamian za wolno$¢ Durliba. Rozpoczal goragczkowe 1 bezskuteczne poszukiwania dzwigni
wprawiajacych w ruch mechanizm regatu, przez ktory stary mnich wchodzit i wychodzit do
sasiednich pomieszczen biblioteki. Jednak na potkach znajdowat tylko pokryte gruba warstwa
kurzu tomy ksiag i pajeczyny, ktore oblepilty mu rece. Poczut si¢ jak ztapany w putapke przez
wielkiego, okropnego, bezlitosnego pajgka. Poruszyt na chybit trafit kilka manuskryptow i
wtedy jego oczy przyciagnat tytul jednego z nich. Stare, oprawione w zniszczong oktadke

dzieto byto napisane po tacinie, a jego tytul brzmial:

LAPIS PHILOSOPHORUM

- Kamien filozoficzny! - wykrzyknat.

Zapomniat o swych Iekach i potozyl intrygujaca ksigge, napisang przez nieznanego
autora, na stole stojacym posrodku pokoju. Nabral przekonania, ze na jej grubych
pergaminowych stronicach znajdzie odpowiedz przynajmniej na cze¢$¢ pytan, ktore zadawat
sobie w zwigzku z kamieniem zmartego rycerza. Nie mogt si¢ juz doczekaé, aby zaczac

odkrywanie tej tajemnicy.



Otworzyt ksiege, nie zdajac sobie poczatkowo sprawy ze znaczenia tego, co czyta, ale
w miar¢, jak pochtanial kolejne strony, przez jego umyst poczety si¢ przesuwac obrazy
datujacej si¢ od zarania dziejéw historii medrcow z odlegtych epok 1 krain, ktérych
najwigkszym pragnieniem bylo sporzadzenie kamienia filozoficznego. Manuskrypt
poswiecony byl tajemnej sztuce przeksztalcania zwyklych metali w ztoto, zwanej alchemig i
opisywal wiele niezwykle skomplikowanych metod, jakich uzywali alchemicy w celu
uzyskania lapis philosophorum. Grimpow dowiedzial si¢, ze kamieniowi filozoficznemu
przypisywano nie tylko wilasciwos$¢ transmutacji najbardziej pospolitych metali w czyste
ztoto, ale 1 zdolno$¢ do obdarzania swego posiadacza absolutng madroscia, a takze, by¢ moze,
niesmiertelnos$cig. Nie mozna bylo dopuscié, aby tak potezny obiekt magiczny wpadt w rece
0s0b pozbawionych skruputow, ktore moglyby go uzy¢ dla wzbogacenia si¢ i zdobycia
wladzy nad $wiatem, w zwigzku z czym procedury alchemiczne byty dostepne jedynie dla
wtajemniczonych i przekazywane przez mistrza jego uczniom.

Grimpow pomyslatl, ze przypuszczalnie kamien, ktory znalazt si¢ w jego posiadaniu,
jest whasnie tym kamieniem filozoficznym, o ktérym traktuje ksigzka, i ze zostat wytworzony
przez templariuszy w ich sekretnych pracowniach, zgodnie ze wskazoéwkami, jakie zawierat
odkryty przez nich w ruinach Swiatyni Salomona starodawny manuskrypt. Wydato mu si¢
oczywiste, ze papiez 1 krol Francji chcieliby go posia$¢, aby zapeti¢ ztotem swe puste
skrzynie 1 wyposazy¢ swoje armie do walki. Doszedl takze do wniosku, Ze to za pomocg tego
wlasnie kamienia Zakon Swiatyni zdobyt swe niezmierne bogactwa. Na koniec pomyslat, ze
gdy istnienie kamienia zostatlo wyjawione przez templariuszy torturowanych w krolewskich
kazamatach w Paryzu, misjg rycerza z gor stalo si¢ schowanie go w jakims$ bezpiecznym
miejscu, aby nie wpadl w rece oprawcow. Grimpow nie wiedziat, ze dos¢ znacznie mylit si¢
w swoich przypuszczeniach 1 nie domyslat si¢, o ile jego magiczny kamien jest bardziej
niezwykly od kamienia filozoficznego opisanego w ksigzce.

Na tych rozwazaniach uptynelo mu popotudnie. Byt coraz mocniej przeswiadczony,
7ze ma w swoim posiadaniu magiczny kamien nieocenionej wartosci i zadreczat si¢ myslami,
iz stal si¢ on obiektem pozadania dwoch bezgranicznie ambitnych, najpotezniejszych i
najokrutniejszych ludzi na ziemi.

Po jakim$ czasie dzwony klasztorne oddzwonily wezwanie na nieszpory i Grimpow
pomyslal, ze juz z pewnoscig si¢ Sciemnito. Ustyszat kroki po drugiej stronie $ciany 1 po raz
drugi tego dnia zobaczyt brata Rinalda z Metzu. Z wyrazu twarzy starego mnicha wida¢ bytlo,
ze nie przynosi dobrych wiesci. Wszedt do pokoju, usiadl przy stole, opart na nim lokcie i

powiedziat ponurym glosem:



- Durlib nie powrocit do opactwa z Bulvarem z Goztell i krélewskimi zolnierzami.

- Zabili go? - krzyknal zrozpaczony Grimpow.

Starzec pokrecit glowa.

- Nie, ale nie zyje. Z tego, co ojciec dominikanin powiedzial opatowi, wynika, Ze
Durlib chciat uciec, rzucajac si¢ w przepasc i zginal roztrzaskawszy si¢ na skatach.

- Czy jestescie pewni, ze zginal? - wypytywat Grimpow, powstrzymujac szloch.

- Wsciektos¢ inkwizytora Bulvara z Goztell, ze dat si¢ tak tatwo oszukac, wydaje si¢
potwierdza¢ te wersj¢ zdarzen. Ojciec dominikanin bylby zachwycony, gdyby mogl zemscic¢
si¢ na twym przyjacielu, mordujac go powoli wlasnymi r¢koma. Przypuszczalnie Durlib
domyslit sie, jaki koniec go czeka, gdy inkwizytor odkryje jego podstep i1 postanowil
przyspieszy¢ nieuchronny koniec tragicznego przedstawienia, jakie odegrat, aby ujs¢ z
zyciem z opactwa.

Grimpow nie chcial pogodzi¢ si¢ z myslg, ze Durlib nie zyje, jak byl o tym
przekonany podly inkwizytor z Lyonu. W Zadnej sztuce Durlib nie byt tak biegly, jak w
umiejetnosci oszukiwania. Zawsze potrafil sprawié¢, aby ludzie uwierzyli w to, co jemu byto
na rekg. Durlib znal kazdy zakret na drodze, kazdy przesmyk, kazda przepas¢ i1 kazda
niebezpieczng szczeling ukryta pod $niegiem, wigc jesli zdecydowat si¢ skoczy¢ w przepasé
w ktoryms$ miejscu w gorach, niewatpliwie musial obliczy¢ z precyzja, gdzie spadnie, na jaka
skalng potke ukryta przed wzrokiem inkwizytora Bulvara z Goztell 1 krolewskich zotnierzy.

- By¢ moze Durlib zwiddl inkwizytora, sprawiajac, ze ten uwierzyt w jego $mier¢ -
powiedziat, chcac samego siebie przekona¢. Wiedzial przeciez, ze Durlib miat rece zwigzane
na plecach, co czynito jego potozenie niezwykle trudnym, jesli nie beznadziejnym.

- Oby Bog tak chciat, Grimpowie, i oby Durlib nie odniést $miertelnych ran podczas
upadku. Jesli ocalil zycie, niebawem po ciebie wrdci, a jesli nie, zaczniemy go poszukiwac,
gdy tylko rozpocznie si¢ odwilz, aby zapewni¢ jego cialu chrze$cijanski pochéwek na
cmentarzu, gdzie chowamy stugow klasztoru. Teraz pozostaje nam jedynie czeka¢ 1 miec
nadziej¢, ze Bulvar z Goztell jak najszybciej opusci mury tego $wigtobliwego domostwa,
ktore, od kiedy on i krélewskie zbiry tu przybyli, wydaje si¢ przezywac takie trzg¢sienie ziemi,
jak gdyby zblizal si¢ koniec $wiata.

- A wigc sadzicie, ze predko odjedzie?

- Nic o tym nie mowil opatowi podczas ich rozmowy w sali kapitulnej po powrocie z
gor, ale nie sadzg, zeby dalsza bytno$¢ tutaj mogla mu by¢ na rgke, tym bardziej ze
przypuszczalnie nadal sadzi, ze Scigany templariusz zyje i ucieka w stron¢ potnocnej granicy.

Gdybym ja byt na jego miejscu, myslatbym, ze wygnaniec udaje si¢ do zamkow Kamiennego



Kregu, aby szuka¢ schronienia u boku swych braci, zgromadzonych w twierdzy diuka Gulfa
de Ostemberg.

Ostatnia wypowiedz brata Rinalda pocieszyla Grimpowa, poniewaz dawata nadzieje,
ze Durlib zyje, i ze dla niego samego wkrotce nadejdzie kres przymusowego uwigzienia.

- Widzg, Ze nie tracile$§ czasu na uzalanie si¢ nad sobg uwieziony w tych czterech
$cianach - powiedziat stary mnich, wskazujac na manuskrypt o lapis philosophorum, lezacy
na stole. - Czy udato ci si¢ czego$ dowiedzie¢ o tym, co ci¢ zajmuje? - dodal.

- Niezupehie, to bardzo trudny i zagmatwany tekst, ale przynajmniej nauczytem sie,
jak mozna otrzyma¢ kamien filozoficzny.

- Czy jeste$ tego pewien? Alchemia jest naukg hermetyczng 1 nic w niej nie jest tym,
czym si¢ wydaje...

- Mysle, ze zastona tajemnicy, ktora wielu alchemikéw okrywa swe poczynania, jest
jedynie zastong dymng - powiedziat $miato Grimpow.

- To prawda, ze falszywych alchemikow ftatwo spotkaé, a jeszcze wigcej jest
szarlatanow, oszustow, wydrwigroszy 1 jarmarcznych magikow, ktérzy oferujag cudowne
receptury jak wytworzy¢ ztoto. Wielu z nich konczy marnie, ptacac zyciem za wilasng
ignorancje¢ i bezczelnos¢. Niezaleznie od tego musi jednak by¢ co$ z prawdy w usitowaniach
wielu medrcow, ktorzy od wiekow pragng pozna¢ zasady rzadzace Swiatem. To oni sg
prawdziwymi alchemikami, ci, ktorzy w kamieniu filozoficznym poszukuja ideatu
wszechwiedzy.

- Sadzicie, bracie Rinaldo, ze kamien filozoficzny naprawde istnieje? - spytal
Grimpow.

- Wiele starych tekstow méwi o tak zwanym lapis philosophorum jako o tajemniczej
sile, ktora przeksztatlca pospolite metale w metal szlachetny, ktorym jest ztoto, i to jest
przyczyna, dla ktérej wielu marzy o wytworzeniu go w swej pracowni poprzez odpowiedni
proces alchemiczny. Ja jednak sktaniam si¢ do mysli, Ze transmutacja jest jedynie alegoria,
symbolem kryjacym prawdziwe znaczenie, ktorym jest poszukiwanie peilni wiedzy -
prawdziwej 1 najwazniejszej esencji istoty ludzkie;j.

- A wigc myslicie, ze kamien filozoficzny nie jest kamieniem? - spytat Grimpow,
pragnac ustysze¢ odpowiedz starego mnicha, gdyz jego wyjasnienia doktadnie zbiegaty si¢ z
tym, co on sam zaczat odczuwac od chwili, gdy w gorach Durlib wreczyt mu amulet zmartego
rycerza.

- Kt6z to moze wiedzie¢? - odrzekl Rinaldo, wznoszac oczy ku gorze, jakby chciat

przewierci¢ wzrokiem drewniany sufit i znalez¢ odpowiedz ponad dachami opactwa, mys$lami



dazac ku nieskonczonos$ci nocnego nieba. Nastepnie mowit dalej spokojnym glosem: - Jedno
jest pewne, ot6z zaden medrzec ani alchemik nigdy nie opisat doktadnie jego natury, cho¢
niektoérzy znawcy sztuki transmutacji twierdza, ze kamien filozoficzny jest czerwony jak
plomienie ognia i §wieci w ciemnosci jak gwiazda.

To wiasnie potrafit kamien, jesli nim byt ten magiczny przedmiot, ktory spoczywat
ukryty w zawieszonym na szyi Grimpowa Inianym woreczku.

- Czy wy sami probowaliscie kiedys uzyska¢ kamien filozoficzny, postugujac si¢
metodami alchemicznymi opisanymi w tym manuskrypcie? - spytal, wskazujac wzrokiem
ksigge.

- Nie mialbym wystarczajacej cierpliwosci, aby wystawia¢ si¢ na tak dlugie 1
niepewne oczekiwanie, aczkolwiek pasjonuj¢ si¢ astronomig, a obserwacje rowniez
pochtaniajg wiele mojego czasu - powiedzial mnich. - Jednak moge przysiac, ze brat Assben,
zielarz, juz od lat si¢ tym zajmuje w swej niewielkiej pracowni przy klasztornym szpitaliku,
stosujac wszystkie formuly, recepty i sztuczki, ktore wyczytat w tych zakazanych ksiggach.
Od kiedy go znam, a min¢to juz wiele lat, nie udato mu si¢ uzyska¢ nic bardziej niezwyklego
ponad pewne tynktury, ktorych juz przed wiekami uzywali kaptani starozytnego Egiptu, aby
balsamowa¢ swych zmartych. No i od czasu do czasu wytwarza jaki§ wySmienity likier
ziotowy, ktory brat Brasgdo uznaje z miejsca za prawdziwy eliksir zycia - zakonczyl, Smiejac
sie.

- Czy bede moglt porozmawiaé z bratem Assbenem po wyjsciu stad?

- Jestem przekonany, ze bedzie zachwycony rozmowa z mtodym pasjonatem nauk i
chetnie podzieli si¢ wiedzg zdobyta podczas prowadzonych do§wiadczeh w pracowni.

Mowigc to, stary mnich wilaczyt ukryty mechanizm otwierajacy obrotowy regal i
wyszedt z sekretnego pokoju, podobny do niewidzialnego 1 niestyszalnego ducha

przenikajacego przez $ciany.



Krzyk w ciemnosci

Krzyk, ktéry z oddali dobiegl do jego uszu, przypominal ohydne wycie jakiego$ zwierzgcia.
Grimpow nie wiedzial, co o tym mysle¢ 1 dopiero rano z ust brata Rinalda ustyszat relacje o
wydarzeniach w opactwie.

Gdy oddzwoniono na komplete, mnisi zebrali si¢ na chorze kosciota i1 przysypiajac z
lekka, oczekiwali na pojawienie si¢ opata, aby rozpoczaé Spiewanie psalmoéw. Poniewaz nie
przychodzil, nowicjusze zaczgli wymienia¢ migdzy sobg zdziwione 1 zaniepokojone
spojrzenia, ktore nie uszly uwadze starszych wiekiem mnichéw, pograzonych w modlitwie
lub tez jeszcze nie calkiem otrzezwiatych ze snu, z ktorego dopiero co zostali wyrwani. Brat
Rinaldo powstal z miejsca, aby uciszy¢ coraz glosniejsze szepty gestem rcki, gdy nagle
potworny wrzask stugi Kensego roztrzaskat na tysigc kawatkow cisze panujaca w opactwie.

Podniosta si¢ wrzawa zmieszanych i podnieconych gloséw, mnisi zerwali si¢ z taw na
chorze 1 pobiegli w kierunku klauzury. Przed wejsciem do komnaty opata natkngli si¢ na
Kensego. Lezal na ziemi, targany gwattownymi konwulsjami, z oczyma wybatuszonymi z
przerazenia. Brat Rinaldo potrzasngt nim i1 probowatl pytaé, co si¢ wydarzylo, ale Kense
wygladal na bliskiego $mierci 1 zdotat wydoby¢ z siebie jedynie niezrozumiaty belkot,
mieszajacy si¢ ze $ling ptynaca z jego bezzebnych ust. Jeden z mlodych mnichéw wszedt do
celi opata i1 natychmiast wypadt z niej z powrotem, z twarza znieksztatcong przez strach.

- Opat nie zyje! Kto$ poderznat mu gardlo! - krzyknat, zegnajac si¢ goragczkowo, jakby
zobaczyt diabta we wlasnej osobie.

Brat Assben natychmiast wszedt do celi, a za nim brat Brasgdo i inni starsi mnisi,
podczas gdy reszta zgromadzita si¢ w drzwiach, szepczac do siebie z przerazeniem i
wyciagajac szyje, aby jak najlepiej widzie¢ miejsce zbrodni. Opat siedziat na fotelu przy
pulpicie z gtowa groteskowo przekrzywiong na prawe rami¢ i grymasem grozy na twarzy, a
jego niewidzace oczy wywrocone biatkami do géry wpatrywaly si¢ w nico$¢. Gardlo miat
przepolowione jednym cigciem; z ohydnej, otwartej rany ciagle jeszcze wydobywata si¢ krew,
sciekajac na habit 1 tworzac ciemng katuze na podtodze.

Brat Rinaldo pozostat na zewnatrz, ratujgc biednego Kensego, ktorym ciagle jeszcze
wstrzasaly kolejne ataki drgawek. Mnich swymi dlugimi palcami zr¢cznie przytrzymal jezyk
epileptyka, aby ten si¢ nim nie zadlawil, a potem kazat paru stugom klasztornym odnies¢
chorego do szpitalika. Nastepnie przecisnal si¢ miedzy mnichami sttoczonymi w drzwiach do
komnaty opata 1 wszedt tam w chwili, gdy brat Assben zamykat oczy nieboszczyka 1 kreslit

kciukiem krzyzyki na jego powiekach. Stary bibliotekarz pomyslat, ze ohydna zbrodnia miata



na celu zamknigcie opatowi ust na zawsze 1 ze jest to co$, z czego tylko on zdaje sobie
sprawe. Od przybycia legata papieskiego i zbiréw kroéla Francji do opactwa, brat Rinaldo
podstuchiwal wszystkie rozmowy, ktore opat prowadzit na osobnosci, albowiem podejrzewat,
ze wizyta inkwizytora z Lyonu nie jest przypadkowa. Poczatkowo obawiat si¢ nawet, Ze to
jego poszukuje niegodziwy dominikanin, cho¢ nie za przeszto$¢ spedzong w zakonie
templariuszy, lecz za opowiedzenie si¢ po stronie zbuntowanych braci z zakondéw zebraczych,
czemu dat wyraz w wielu rozprawach pisanych juz w okresie pobytu w opactwie. Teraz nie
mial najmniejszych watpliwosci, kto stal za $miercig opata i jaki byl motyw zbrodni.
Poderznigto mu bez litosci gardto, aby nie moégl nikomu wyjawié, ze papiez 1 krol Francji
chca zawladna¢ sekretem templariuszy.

Wkrotce przy wejsciu do celi opata pojawit si¢ ojciec Bulvar z Goztell w towarzystwie
krolewskich Zotnierzy. Mnisi rozstapili si¢, styszac metaliczny loskot krokéw odbijajacy sie
od tukowego sklepienia galerii klauzury i niepewnie, cichymi glosami zaintonowali piesn
zatobng za dusz¢ zmartego brata.

- Ktokolwiek to uczynil, umie si¢ zr¢cznie postugiwaé arabskim kindzatem -
powiedziat inkwizytor, patrzac zimno i oboj¢tnie na ciato opata. Potem rozejrzat si¢ wkoto,
jakby spodziewajac sie¢ wypatrzy¢ morderce w gronie obecnych.

- Jak mozecie by¢ catkiem pewni, Ze ta rana zostata zadana arabskim kindzalem, a nie
chrzescijanskim sztyletem - spytat brat Rinaldo z Metzu.

- Gdybyscie kiedykolwick walczyli w Ziemi Swigtej, wiedzielibyscie tak dobrze jak i
ja, w jaki sposdb niewierni podrzynaja gardta chrze$cijanom.

Stary mnich az za dobrze wiedzial, z jakim okrucienstwem chrzes$cijanie 1 muzutmanie
potrafia wyrzyna¢ si¢ nawzajem w imi¢ Boga, ale nie wspomniat ani stowem o swych
doswiadczeniach z wypraw krzyzowych.

- Staracie si¢ zasugerowaé, ze opata zabit jeden z mnichow z tego opactwa, postugujac
si¢ bronig niewiernych? - spytat.

- Wielu krzyzowcow, migdzy nimi bracia Zakonu Swiatyni Salomona nauczyli si¢
zabija¢ swych nieprzyjacidt poprzez poderznigcie gardta, jak to czynig grozni muzutmanscy
wojownicy z sekty Assasynow, ktorzy jednym cieciem swych ostrych kindzatow sa w stanie
oddzieli¢ rycerzowi gtowe od tutowia.

Brat Rinaldo nie przestraszyt si¢ aroganckiej przemowy Bulvara z Goztell.

- A wigc nie szukajcie zabdjcy wsrdd nas, tylko migdzy zbrojnymi - odburknat. - Jaki
powod mogliby$Smy mie¢, aby zabi¢ naszego brata - dorzucit w tonie wyzwania.

- Ten sam, jaki miat Kain zabijajac Abla - odpowiedzial zimno dominikanin,



powsciagajac gniew. - Ale nie bojcie si¢, opat uprzedzil mnie, ze widziat krgcacego si¢ wokot
opactwa tego samego zbieglego templariusza, ktérego Scigamy od Lyonu. Jego podejrzewam
o t¢ zbrodnig¢, a to czyste cigcie na szyi opata - dodal, wskazujac na okropng ran¢ - nie
pozostawia najmniejszej watpliwosci.

- Do opactwa nie wszedt nikt, odkad o zmroku przybyliscie tu wy i wasi zohierze -
stwierdzil stary mnich.

- Sadze, ze jestescie swiadomi tego, ze templariusze zostali uznani za heretykow i
ekskomunikowani przez samego papieza Klemensa, albowiem ich wszeteczny pakt ze Ztym
pozwala im postugiwac si¢ czarng magia, aby pojawiac si¢ i znika¢ wedlug wiasnej woli,
przenika¢ przez mury 1 $ciany, odbiera¢ glos ludziom 1 sprawiaé, aby przemowity zwierzeta,
zamienia¢ mtodzika w starca i me¢zczyzng w kobiete, rozmawiac z diabtem oraz wchodzi¢ do
piekta i wychodzi¢ z niego, jak gdyby to byla jedna z ich komandorii.

- Jak wigc chcecie pojmac tego zbiegtego templariusza, jesli wedtug waszych stow jest
to prawdziwe wcielenie Szatana?

- Moc tego niegodziwego czarownika moze, na jego nieszczgscie, ulotni¢ si¢ tak
szybko, jak szybko gasng gwiazdy na firmamencie, nie bedzie wiec mogt bez konca uciekac 1
chowa¢ sie. Zapewniam, ze schwytam tego zbrodniarza, cho¢bym miat w tym celu poruszy¢
niebo 1 ziemi¢. A teraz, jako najstarszy z mnichdéw tego opactwa powinniscie si¢ zajac
przeniesieniem trupa opata do kosciota. Nalezy tez zarzadzi¢, aby mnisi przez calg noc
modlili si¢ za zbawienie jego duszy, rano za$ zapewnili mu chrzescijanski pochowek. Ja sam
natomiast jeszcze przed §witem wyrusze w $lad za banitg i nie dam odpoczaé swemu koniowi,
dopoki go nie doscigne - przemoOwit rozjuszonym tonem.

Przerazeni mnisi powr6cili na koscielny chor z opuszczonymi gtowami 1 potgltosem
rozpoczgli psalmy za dusz¢ zmartego, podczas gdy brat Brasgdo i brat Assben z pomoca
dwoch shuzacych zajeli sie transportem do szpitalika zwlok opata, gdzie zostaly umyte i

owiniete w catun.

Stonce juz wzeszto, gdy brat Rinaldo odwiedzit Grimpowa w sekretnej sali bibliotecznej i
opowiedzial mu, co wydarzylo si¢ w nocy w opactwie. Po chwili wyraz jego oczu ztagodniat 1
mnich dodal, ze teraz chlopiec moze juz bez leku wyjs$¢ ze swej kryjowki.

- Czyzby inkwizytor Bulvar z Goztell i1 kroélewscy zotierze naprawde odjechali? -
wypytywat Grimpow, ktory nie mogt uwierzy¢ w to, co ustyszat od starego bibliotekarza.

- Juz przed $witem szykowali konie do drogi 1 wyruszyli do Ullpens, gdy zaczeto

dnie¢. Ojciec dominikanin nie zechcial nawet zaczeka¢ do pogrzebu opata, ktérego



pochowamy wkrotce po tercji.

Cho¢ przygngbiony niepewnym losem Durliba 1 straszng $miercig opata, Grimpow
odzyskat rados¢ 1 che¢ do zycia, gdy tylko poczul na twarzy mrozny powiew powietrza z
doliny dochodzacy przez okna biblioteki. Cieszyt si¢, ze juz niedlugo bedzie mogt
wykorzysta¢ swa §wiezo odzyskang wolno$¢, aby zrobi¢ co$, o czym myslat od chwili, gdy
brat Rinaldo powiedziat mu, ze Durlib rzucit si¢ w przepas¢ i1 zginal podczas desperackiej
proby ucieczki. Wiedzial, ze jesli Durlibowi jednak udato si¢ uj$¢ z zyciem, niewatpliwie
wrocit pod krzyz wskazujacy droge do opactwa, pod ktdorym zagrzebali sakwe zmartego
rycerza. Postanowil wymknaé si¢ z opactwa przy najblizszej okazji, aby sprawdzi¢, czy
Durlib zabrat sakwe zawierajaca kosztownosci, zapieczetowang wiadomosc¢ 1 ztotg pieczec.

Przemierzyli kilka sal bibliotecznych zapchanych ksigzkami i wyszli na szeroka, jasng
galerig, gdzie przez wielkie tukowe okna wychodzace na klasztorny dziedziniec wida¢ byto
szare 1 zachmurzone niebo. Cho¢ nie padat $nieg, bylo tak zimno, ze Grimpow odnidst
wrazenie, ze zanurzyl twarz w lodowatej wodzie. Zeszli na dziedziniec i skierowali si¢ do
kosciota tg samg drogg, ktorg w noc przybycia do opactwa Grimpow i Durlib przemierzyli w
druga strong, idac w $lad za opatem do jego komnat. Grimpow przez chwile wyobrazat sobie
plamy krwi opata na $cianach i podtodze celi i poczul, jak przeszywa go dreszcz grozy.
Pomyslat, ze magiczny kamien zmartego rycerza chyba nie jest tym lapis philosophorum, o
ktorym traktuje manuskrypt z sekretnej biblioteki. By¢ moze Durlib miat racje uznajac go za
diabelski wynalazek, bo niewykluczone, ze doprowadzit juz swymi czarami do S$mierci
dwojga niewinnych oséb. Jednak juz wkrotce Grimpow mial si¢ przekonaé, ze i w tym si¢
mylit.

W kosciele wszystko byto juz przygotowane do pogrzebu zamordowanego. Psalmy
mnichow rozlegaty si¢ w nawie ko$ciota jak melancholijny $piew anielskiego choru, a przez
kolorowe witraze przenikato tagodne $wiatlo, rzucajac wielobarwne cetki na trupio blada
twarz zmarlego. Opat lezat na drewnianym katafalku przed oltarzem, ubrany w brunatny habit
przepasany bialym sznurem. Dlonie miat ztozone jak do modlitwy, a oczy zamknigte. Jednak
mimo wysitkow czynionych przez brata Assbena, aby zamaskowa¢ wyraz przerazenia
widniejacy na twarzy opata, jego gladka, biala skora byla naciagnigta, a usta skrzywione w
dziwacznym grymasie, nie wiadomo - szyderczym, tragicznym czy tez zalosnym. Cztery
wielkie gromnice palily si¢ w wysokich kandelabrach z brazu, umieszczonych na czterech
rogach katafalku, a dym 1 silny zapach kadzidta unosit si¢ az pod sklepienie ko$ciota.

Grimpow usiadt obok klasztornych stugéow i1 z prawdziwym nabozenstwem wystuchat

mszy zatobnej za dusz¢ zamordowanego. W glebi duszy odmawial modlitwy za swego



przyjaciela Durliba, na wypadek gdyby ten istotnie zginat na skalnym urwisku, jak zapewniat
ojciec dominikanin. Pomyslat, Ze jesli Durlib jednak zyje, wznioste 1 stodkie piesni mnichéw
w zadnym wypadku nie moga mu zaszkodzic.

- Requiem aeternam dona ei, Domine... - wyrzekt uroczyS$cie brat Rinaldo z Metzu na
zakonczenie.

Wtedy czterech silnych stuzagcych wzigto mary na ramiona i ruszylo w kierunku
przyklasztornego cmentarza. Za nimi ciggnat podwdjny szereg zakapturzonych mnichoéw
trzymajacych w dtoniach zapalone gromnice. Przy akompaniamencie $piewow 1 modiow
orszak pogrzebowy wyszedt z kosciota na dziedziniec, a stamtad przez dlugi i waski,
sklepiony korytarz wiodacy do klauzury, dotart do sali kapitulnej, gdzie jeden z mnichdéw, o
podkragzonych oczach 1 wydatnym nosie, ponownie pokropit cialo opata woda $wigcona,
odmowiwszy krotka, wzruszajaca modlitwe. Stamtad w zupelnej ciszy przemierzyli inng
galeri¢ klasztoru, skrecili w przejscie, ktorego Grimpow nie znal, i po pokonaniu paru
ponurych, o$wietlonych pochodniami pomieszczen dotarli do sporego ogrodu znajdujacego
si¢ za apsyda kos$ciota, gdzie wida¢ byto krzyze i groby. Dwoch stuzacych z topatami czekato
przy dole wykopanym w ziemi. Mnisi zatrzymali si¢, tworzac luzny krag, podczas gdy
stuzacy postawili mary na ziemi. Nastgpnie cialo opata zostalo zlozone do grobu, a na
wierzchu studzy usypali maly kopczyk ziemi i zatkngli wen zZelazny krzyz. Niebo nagle
spochmurniato 1 zaczety prészy¢ pojedyncze ptatki $niegu, zapowiadajac nawatnice, ktora

nadciggata od strony gor.

Podczas gdy mnisi w milczeniu powrocili do swych zwyklych zajeé¢, brat Rinaldo wraz z
bratem Assbenem, zielarzem, pozostali na cmentarzu 1 przechadzali si¢ wsrod grobow i
rosngcych przy nich wysokich cisoéw. Grimpow pozostat w poblizu, pilnie zwazajac na to, co
moéwili.

- Nie wiedzialem nic o tym, ze jaki$§ rycerz z wyklgtego zakonu templariuszy jechat
przez doling droga w gory - powiedzial zielarz, niski 1 chudziutki mnich o bladej cerze,
ktoremu wygolona, btyszczaca tonsura i1 czerwony, szpiczasty nos nadawaty wyglad
poczciwego btazna.

- Zaden z mnichéw o tym nie wiedziat. Co wiccej, jestem przekonany, ze nawet opat
nie miat o tym pojecia.

- Ale Bulvar z Goztell twierdzit wczoraj, ze opat widzial tego zbieglego templariusza
krazacego wokot opactwa.

- Naprawde uwierzyle$§ w banialuki, ktére opowiadat inkwizytor z Lyonu? - spytal brat



Rinaldo, podczas gdy obydwaj powoli przechadzali si¢ po cmentarzu, pokrytym teraz cienka
warstwa $niegu.

- No to kto, wedhug ciebie, poderznat opatowi gardto? - brat Assben odpowiedziat
pytaniem na pytanie.

- Spytaj lepiej, o czym mogl wiedzie¢ opat, aby trzeba go byto zabic.

- Nie rozumiem - zielarz zatrzymat si¢ gwattownie.

- Bulvar z Goztell, ktory teraz jest dominikaninem 1 inkwizytorem z Lyonu, a ktérego
ty sam poznate$§ przed laty w Vienne jako nowicjusza, mowit na osobnos$ci z opatem w noc
swego przybycia do klasztoru. Wyjawil mu powazne powody, dla ktérych bez chwili
spoczynku $ciga zbieglego templariusza.

- Jakiez powody moégltby mieé, rézne od tych, ktore w ostatnich latach zaprowadzity
do wiezien, na tortury i na stos tysigce rycerzy Zakonu Swigtyni Salomona? - spytat zielarz.

- Zawladna¢ ich sekretem 1 skarbami - wyszeptat stary mnich, rozgladajac si¢ wokot
dyskretnie, czy nikt ich nie styszy.

- Krol Francji juz dawno przywlaszczyt sobie skrzynie wypeknione srebrem i ztotem,
ktére templariusze przechowywali w komandorii Temple w Paryzu. To pierwsza rzecz, jaka
uczynit po wydaniu rozkazu uwigzienia wszystkich cztonkéw zakonu. To prawda, niektorzy
twierdza, ze na par¢ dni przed swym zatrzymaniem wielki mistrz Jakub de Molay nakazat
najwierniejszym z braci, aby wywiezli co$ na wozach, ktére opuscily twierdze o swicie, ale sg
to jedynie gawedy i plotki, roznoszone przez zebrakow i wioczegow.

- Miatem na mysli tajemnice z legendy - wyjasnit starzec.

- Sekret, ktory dziewigciu rycerzy odkryto w Swiatyni Krola Salomona w Jerozolimie
przed dwustu laty? - spytat brat zielarz, otwierajac szeroko oczy ze zdumienia.

- Tak wtasnie. Inkwizytor Bulvar z Goztell powiedzial opatowi, ze wielki mistrz Jakub
de Molay wyznat na torturach, ze ten sekret jest wiadomy jedynie kilku medrcom, ktorych on
sam nawet nie zna.

- A wiec legenda okazata si¢ prawda! - wykrzyknat brat Assben, strzgsajac z nosa
ptatki $niegu, ktory znowu zaczal padac¢ i przypominat roje delikatnych, biatych motyli.

- Jest na tyle prawdziwa, ze sam inkwizytor z Lyonu zabrat si¢ do $cigania po tych
zapadtych okolicach zbieglego rycerza - dobitnie stwierdzil starzec.

- Mysla, ze to wiasnie on posiada klucz do sekretu?

- Z tego co wiem, miat ze sobg zaszyfrowang wiadomos¢.

Grimpow pomyslat, ze brat Rinaldo opowie bratu Assbenowi to wszystko, co on sam

mu wyjawit, ze powie o niespodziewanym pojawieniu si¢ ciala rycerza w gorach, o jego



niewyjasnionym zniknigciu, o monetach, sztyletach, kosztownos$ciach, zapieczetowanym
pergaminie 1 zlotej pieczeci znajdujacych si¢ w sakwie. Jednak mnich bibliotekarz nawet o
tym nie wspomniat.

- Dziwi mnie, Ze jeszcze zyjesz, skoro wiesz o tej sprawie tyle samo, co wiedzial opat
- powiedziat brat zielarz gleboko wzdychajac. - Byte$ obecny przy jego rozmowie z Bulvarem
z Goztell? - dodat.

- Nie, ale nie pytaj lepiej, jak si¢ o wszystkim dowiedzialem.

Mnisi zamilkli na dluzsza chwil¢ 1 pograzeni w rozmyslaniach kontynuowali
przechadzke, jakby zastanawiajac si¢ nad tym, o czym byla mowa, lub tez szykujac si¢ do
zabrania gtosu. Na koniec brat Assben powiedzial z namystem:

- Jest jednak co$, czego nie rozumiem... - zawiesil glos, po czym ciggnat dalej. - Jesli
to dominikanin poderznal opatowi szyje, jak to si¢ stalo, ze przyszedl do klasztornej galerii
p6zniej od nas?

- By¢ moze zamordowal go 1 szybko wrdcit do pomieszczen przeznaczonych dla
szlachetnych go$ci opactwa - zastanawial si¢ na gtos stary mnich.

- Z szyi opata jeszcze ciekla krew, gdy wszedlem do jego celi. Bulvar z Goztell nie
mial tyle czasu, aby popetni¢ zbrodni¢, wroci¢ do swej kwatery i ponownie pojawi¢ si¢ w
klauzurze, jakby nigdy nic.

Brat Rinaldo wzdrygnat si¢, bo dotarlo do niego, ze jego teoria obwiniajaca
inkwizytora z Lyonu o zabdjstwo opata, okazata si¢ niestuszna. Rozumowanie niewielkiego
mnicha bylo rownie proste, jak sensowne i trudno byloby znalez¢ w nim stabe punkty. Z
wyrazu twarzy starca Grimpow odczytat, ze bibliotekarz rozwaza, czy istnieje mozliwos¢, ze
to Durlib zamordowat opata. Jesli udatoby mu sie uj$¢ z zyciem po skoku w przepas¢, mogiby
powr6ci¢ w nocy do opactwa, przeskoczy¢ przez mur do ogrodu, dotrze¢ do celi opata i
poderznag¢ mu gardlo sztyletem zmarlego rycerza, z zemsty za wydanie go ojcu
dominikaninowi. Jednak wida¢ byto, ze ten pomyst wydal si¢ bratu Rinaldo catkowicie
niedorzeczny, bo sformutowal nowe przypuszczenie:

- Masz catkowitg racj¢. Sadze jednak, ze Bulvar z Goztell nie zabil opata
wlasnorecznie, lecz nakazat jednemu ze swych zbirdw, aby to zrobil, a potem ukryt si¢ w
jakim$ miejscu w poblizu komnat opata, przypuszczalnie w sali kapitulnej, az wszystko si¢
uspokoi. Nikt nie zwrdcil uwagi, ilu zoklierzy towarzyszylo ojcu dominikaninowi, gdy
wkrotce po nas pojawil si¢ w klauzurze, bo Kense wciaz jeszcze tarzal si¢ po ziemi, jak
opetany.

- To prawda - potwierdzil brat zielarz - zgroza i1 zamieszanie wywotlane przez te



potworng zbrodni¢ byly tak wielkie, ze z pewno$cig zaden z mnichéw nie liczyt, ilu zbiréw
towarzyszy inkwizytorowi. Ponadto Bulvar z Goztell nie przypadkiem obwinit o popetienie
tej zbrodni kogos, czyja stopa nigdy nie postata w opactwie.

- To dlatego opowiadatl te bzdurne historyjki o diabelskich umiej¢tnosciach
templariuszy.

- Wiem, zZe niektorzy z mnichoéw mu uwierzyli 1 teraz boja si¢, aby rycerz nie powrocit
1 takze im nie popodcinat gardet. Ponadto styszatem, jak niektérzy z nowicjuszy plotkowali,
ze to Kense zamordowat opata w napadzie szalu.

- Nigdy nie widzieli, aby kto§ zwijal si¢ w takich konwulsjach i1 krzyczal tak
przerazliwie, wiec to zrozumiale, ze w swojej ignorancji Zywig podejrzenia - z
wyrozumiatos$cig stwierdzit bibliotekarz.

- No tak. Biedak Kense jest nieszcze$nikiem, ktorego Bog pozbawil rozumu w tym
celu, aby nigdy nie pojal, jak zalosne jest ludzkie zycie. Jego poczucie rzeczywistosci jest tak
ograniczone, ze nie jest w stanie ani nikogo nienawidzi¢, ani nikogo zabi¢ - powiedzial brat
Assben.

- Nie miat tez ze sobg zadnego sztyletu, gdy go znalezliSmy. Powiedzial mi dzisiaj
rano przed prima, ze stracil przytomnos$¢ widzac, co si¢ stalo z opatem i nie pamig¢ta nic z
tego, co dziato si¢ potem - zakonczyt rozmowe brat Rinaldo i skierowat kroki w kierunku
kosciota w tej samej chwili, gdy lodowaty wiatr uderzyt w mury opactwa, gnac cmentarne

cisy z takg tatwoscia, z jaka Grimpow naciagal swoj ulubiony tuk.

Brat Brasgdo krzatal si¢ po kuchni, wydajac rozkazy shuzacym, nakrywajacym do stolu w
refektarzu. Byla pora obiadu. Gigantyczny kociol stat na trojnogu posrodku paleniska,
buchajac kiebami pary i wydzielajac zapach wedzonego boczku. Sama mysl o tym, ze
wkrotce bedzie mogl skosztowaé tak przepysznej potrawy sprawiata, ze Grimpow przetykat
slinke.

- Glod jest najlepsza przynetg! - wykrzyknat kucharz, usmiechajac si¢ do Grimpowa
wchodzacego do kuchni. Jego pelne policzki, rozpalone od zaru paleniska, byly koloru
ptatkéw maku.

Wskazal mu gestem miejsce przy stole, a gdy studzy zaczeli podawaé jedzenie
mnichom siedzacym w refektarzu, napetnil gliniang miske parujaca potrawa i1 postawit ja
przed chtopcem, dodajac pajde jeszcze cieptego chleba i dzbanek wody.

- Przykro mi z powodu Durliba - powiedziat, przysiadajac si¢ - Zotnierze powiedzieli

mi, ze spadl w przepas¢ w gorach.



- Tak, to samo powiedzial mi brat Rinaldo - potwierdzit Grimpow z Zzalem.

Brat Brasgdo przysunal si¢ jeszcze blizej do Grimpowa 1, aby nikt nie podstuchat,
wyszeptal mu prosto do ucha:

- To oczywiste, ze duch rycerza juz zaczal swoje sztuczki. Fatalny wypadek i
potworna zbrodnia, czy to mato?

- A wigc myslicie, ze obydwa nieszczescia sg dzietem tajemniczego widma? -
podchwycit Grimpow, aby podtrzymac¢ Iek kucharza.

- Jestem tego tak samo pewien, jak wlasnej $mierci - wyszeptal mnich, catujac
krucyfiks zwisajacy mu na szyi. - Od razu czulem, Ze pojawienie si¢ widma S$ciggnie
nieszczescie na opactwo, chociaz zywitem troche nadziei, iz tak si¢ nie stanie. Niektorzy
bracia twierdza, ze dzi$ w nocy styszeli dziwne jeki i1 skargi, jakie$ sttumione szepty, a inni
mowia, ze widzieli ponure cienie btadzace po dachach opactwa. Lancuch nieszczes¢ dopiero
si¢ zaczal - mowit dalej cichym glosem - podobnie, jak przed rokiem tysiecznym, gdy ludzie
obawiali si¢ konca $wiata. Nie wiedzieli, gdzie si¢ maja schroni¢ przed nadej$ciem Szatana,
zapowiadanego przez prorokéw, a morowe powietrze, gtdod 1 wojny zabijaly ich, jak muchy.

Brat Brasgdo popatrzyl na Grimpowa z wyrazem leku na twarzy, a nie doczekawszy
si¢ odpowiedzi, ciagnat dale;j:

- Inkwizytor Bulvar z Goztell powiedzial wczoraj, ze opata, niech mu ziemia lekka
bedzie - przerwal, aby si¢ ponownie przezegnac¢ - zabil templariusz krazacy wokot opactwa.
Ale myli sig, jesli uwaza, ze ten rycerz jest istotg z krwi i kosci, jak my. To dusza pokutujaca.
Jak dobrze wiesz, par¢ dni temu widzialem go, gdy odjezdzat w gory. Niewatpliwie nie
zakonczyl jeszcze swych rozrachunkéw na tym $wiecie 1 nie opusci tej doliny, dopdki nie
dopnie swego celu. Oby Bog bronit nas przed jego morderczym sztyletem, zanim bedzie za
pézno! - wykrzyknat.

Mowiac to wyciagnal z kieszeni fartucha kroliczg tapke 1 gldowke czosnku i $cisnat je
w dtoni, jakby od tego zalezato jego zbawienie. Grimpow starat si¢ nie rozesmiac¢, bo kolejny
raz miat okazje¢ si¢ przekona¢, jak tchorzliwy i przesadny jest kucharz. Nie mogt si¢ jednak
powstrzymac i zapytat:

- Czy jestescie pewni, ze krélicza tapka i czosnek ochronig was przed ostrzem sztyletu
upiora?

- Nie znam lepszego srodka przeciwko ztym duchom, ale nie moéwcie o tym bratu
Rinaldo, bo nalozy mi pokute za grzechy i bed¢ musial spedzi¢ rok w milczeniu, albo i ponad
rok, wlaczywszy w to godziny snu - powiedziat brat Brasgdo szczerze jak na spowiedzi.

- Nie bojcie si¢, bede milczal jak biedny Kense. Nie wiecie, czy juz mu lepiej? - spytal



Grimpow.

- Przed porg obiadu zaniostem mu co$ do zjedzenia do szpitalika 1 widziatem, ze $pi
jak zabity na swojej pryczy. Mysle, ze brat Assben dat mu wczoraj do wypicia napar z
lipowego kwiecia wymieszany z jakim$ remedium ze swojej apteki - parsknat kucharz. - Ale
nie bdj si¢ o0 niego, Kense jest rownie niesmiertelny, jak starozytni bogowie i ma praktyke w
probowaniu wszystkich nalewek 1 wywarow, ktore sporzadza mnich zielarz, poszukujac
eliksiru wiecznego zycia. Nie zdziwitbym sie¢, gdyby przezyl nas wszystkich i1 osiggnat wiek
Matuzalema, ktory, jak mowi Biblia, zyl dziewigéset sze$¢dziesigt dziewig¢ lat 1 nawet po
$mierci nie wygladal na starca.

- Czy to prawda, ze niektoérzy mnisi posadzaja Kensego, ze poderznat gardto opatowi
w ataku szalu? - spytat Grimpow, aby wysondowac, jakie plotki kraza po opactwie. Jesli byt
kto$, kto znat je wszystkie, byt to z pewnoscig brat Brasgdo.

- Podobne oszczerstwo mogto wyjs¢ jedynie z ust kogo$ o jezyku zmii. Tacy ludzie, a
nie brak ich w tym opactwie, zastuzyli sobie na najgorsza kar¢ - powiedziat brat Brasgdo,
podnoszac do ust jedno z jabtek, ktére podal Grimpowowi na deser. Wgryzt si¢ w nie swymi
pozotktymi zgbami i ciggnal dalej: - Kense przybyt do tego opactwa niemal jako dziecko. Nie
znal swoich rodzicow. Przypuszczalnie jego matka byta jakas ladacznica, ktora zostawita go
wkrotce po urodzeniu w jaskini starej czarownicy, koto wsi Corbei. Starucha zlitowata sie i
wykarmita go, jak mogta, mlekiem kozy, rownie wyngdznialej, jak ona sama. Potem, kiedy
Kense podrést, obydwoje wtoczyli si¢ po okolicy, zebrzac pod kosciolem w dni targowe i
swigta. Ludzie zamiast si¢ litowac, czuli Iek przed jego potworng twarzg i bezzgbnymi ustami.
Kiedy tu trafit, prawie nie umial méwi¢, powtarzal tylko, betkoczac: ,,Uciekaj, kryj si¢ przed
ludZzmi. Ludzie sg Zli!".

- Dlaczego tak mowit? - chciat si¢ dowiedzie¢ Grimpow, zaciekawiony opowiescia
mnicha.

- Powiedziat nam, ze ciagle to styszat od starej. Kiedy umarta, Kense zostat sam w
jaskini 1 to cud, ze nie zgingt z gtodu 1 zimna. Tak bardzo bat si¢ ludzi, ze schowat si¢ w lesie
1 sasiedzi przestali go widywac. Ktérego$ dnia w jednej z wsi w poblizu lasu Altforf
znaleziono zamordowang kobiete i1 szukano go, aby go powiesié.

- Uznali, Ze to on jg zabil?

- Najtatwiej jest obwini¢ o zbrodni¢ horribilis tego, kto nie moze broni¢ si¢ przed
oskarzeniem.

Grimpow pomyslat, ze t¢ wlasnie strategi¢ inkwizytor Bulvar z Goztell zastosowal,

aby oskarzy¢ rycerza templariusza o poderznigcie gardta opatowi z Brinkdum, ale nie



zwierzyt si¢ ze swych mysli bratu Brasgdo, ktory zachwycony wlasnym darem wymowy,
opowiadat dale;j:

- Kense uciekt z lasu na stary, opuszczony cmentarz i zamieszkat w grobowcu jakiejs$
moznej rodziny. Siedziat tam jak sowa przez kilka dni, az gtéd zmusit go do opuszczenia
schronienia. Wychodzit jedynie nocg i szukal jedzenia. Kiedy znalazl cokolwiek, jakie$
slimaki, dzdzownice, zaby, szczury, albo udalo mu si¢ ztapa¢ kota czy psa, wracal na
cmentarz i tam je pozerat.

Grimpow poczul, Ze robi mu si¢ niedobrze. Pyszne potrawy, ktérymi napetnit Zotadek
podeszty mu do gardia. Nie byt jednak zaskoczony opowiescia kucharza, bo niejednokrotnie
on i Durlib, gdy jeszcze mieszkali w chacie, musieli zapomnie¢ o skruputach i1 zjes¢ jakie$
odrazajace stworzenie, aby zaspokoi¢ gtod, ktory rozrywat im wnetrznosci.

- Nadal jada te §winstwa? - spytat z odraza.

- Niekiedy zdarza mi si¢ go przylapaé, jak poluje na szczury w wychodku, ale
przysiegatl, ze robi to jedynie na zlecenie brata Assbena, ktory potrzebuje ich do wyrabiania
Bog wie jakich mikstur i trucizn.

- A wiec nie wierzycie, aby to Kense zabit opata? - Grimpow chciat, aby brat Brasgdo
przestat krazy¢ dookota tematu i odpowiedzial bezposrednio na pytanie, ktore go najbardziej
zajmowato.

- Opat znalazt go ktoregos dnia lezgcego na drodze w poblizu cmentarza, na ktérym
si¢ ukrywat. Mial atak choroby $w. Wita, podobnie jak wczoraj. Opat zabral go ze sobg i
przywiozt do opactwa, aby zyl tutaj jako sluga. Myslisz, ze Kense mogtby zamordowac
swietego cztowieka, ktory zmitowat si¢ nad nim 1 uratowat mu zycie? Ten biedak, staby na
umysle 1 podobny do niewinnego dziecka, nie mogtby nawet muchy zabi¢, no, chyba ze
chciatby ja zjes¢ - powiedzial kucharz i zasmiat si¢ hatasliwie.

Juz wkrotce Grimpow mial si¢ przekonaé, ze Kense, olbrzymi, oci¢zaly stuga

opactwa, istotnie posiadat dusz¢ niewinnego dziecka ukryta w ciele potwora.

Zobaczyl go jeszcze tego samego dnia w szpitaliku. Tumany $niegu wzbijane silnym wiatrem
uderzaly o dachy 1 grube mury opactwa z apokaliptycznym rumorem. Brat Rinaldo
powiadomit Grimpowa, ze powinien pozosta¢ z nimi do powrotu Durliba, lub do czasu, az
mnisi zdecyduja o jego przysztosci. Zalecil mu popotudniami pomagac bratu Assbenowi w
lazarecie, a ranki poswieci¢ na studiowanie frivium 1 quadrivium w bibliotece. Stary mnich
dodat, ze on sam bedzie go uczyt, co Grimpowa bardzo ucieszylo. Nastepnego dnia Grimpow

dowiedziat si¢ od brata Rinalda, ze trivium jest nazwa nadang przez erudytéw trzem sztukom



elokwencji: gramatyce, retoryce i dialektyce, a quadrivium po$wiecone jest czterem naukom
matematycznym: arytmetyce, harmonii, geometrii i astronomii. I chociaz wkrétce zajat si¢
zglebianiem w towarzystwie brata Rinalda sekretow taciny i réznych nauk, nic go nie
zafascynowalo tak, jak alchemia, ktorg odkrywal w pracowni mnicha zielarza.

Szpitalik byt usytuowany w potudniowo-zachodnim skrzydle opactwa. Przez okna
wychodzace na poludnie w jasne dni zimowe do sali docieraly ciepte promienie stonca. Brat
Assben zwykt mawia¢, ze nie ma lepszego lekarstwa od $wiatla i ciepta stonca - kréla dnia.
Obok szpitalika potozona byta sala nowicjuszy, ktorzy cz¢s¢ popotudnia spgdzali na modtach
w matej kaplicy. Kiedy Grimpow przechodzit obok, niektérzy z miodszych mnichow
wpatrywali si¢ w niego ciekawie 1 wida¢ bylo w ich oczach btysk zawisci. Zazdroscili mu
wolnosci, bo wiedzieli, ze Grimpow nie ma obowigzku odmawiania brewiarza, nie podlega
$lubom milczenia, nie musi zajmowac si¢ réznymi ci¢zkimi pracami od pierwszej godziny
liturgicznej do wieczora, jak oni sami. Nic wiec dziwnego, ze zadawali sobie pytanie, co taki
mtodzieniec jak Grimpow robi w opactwie 1 pragneli cieszy¢ si¢ zyciem 1 wolno$cig
podobnie, jak on. Wielu z nich wdziato habity raczej z nakazu rodzicow, niz z potrzeby duszy
lub prawdziwego powotania. Cierpieli zwlaszcza ci mtodzi panicze, urodzeni w zamkach
okregu Ullpens, ktorzy uprzednio zdotali zakosztowaé rozkoszy milosci i rycerskich

poczynan.

Kense lezal na pryczy w przedsionku szpitalika, pod duzym oknem zamknigtym drewnianymi
okiennicami, w ktore porywy wiatru uderzaty z odglosem podobnym do wycia gromady
upioréw. Shuga wygladatl, jakby spal, ale styszac kroki Grimpowa poderwat si¢ 1 popatrzyt na
niego z Iekiem. Grimpow u$miechnat si¢ do biedaka, ktorego dramatyczng histori¢
opowiedzial mu w kuchni brat Brasgdo 1 ku swemu zdziwieniu zobaczyl, ze twarz Kensego
rozjasnia dziwny grymas, ktory w zatozeniu niewatpliwie miat by¢ usmiechem.

Po chwili brat Assben wyszedt z sali potozonej po prawej stronie od wejscia, w ktorej
lezeli mnisi. Pod trzema oknami pomieszczenia stato kilka t6zek, ale jedynie dwa z nich byly
zajete przez chorych. W jednym drzemat mtody mnich z nogg w tubkach, ktory, jak Grimpow
dowiedziat si¢ pdzniej, ztamal noge w kostce spadajac z dachu ko$ciota, gdzie wszedl, aby
naprawi¢ rynn¢. Na drugim postaniu Grimpow ujrzal lezacego bez ruchu, stuletniego,
brodatego mnicha, opatulonego szczelnie derkami. Ze sposobu, w jaki starzec whbijat
niewidzacy wzrok w jeden punkt na kolebkowym sklepieniu, Grimpow wywnioskowal, ze
mnich jest §lepy. Byt to najstarszy mieszkaniec opactwa, brat Uberto z Alessandrii, ktory od

dwudziestu lat nie wstawat z t6zka i nie widziat nic, oprocz swych wlasnych mysli.



Ponad gwiazdami

Silny, przenikliwy zapach roztopionej cyny i oparéw palonej siarki przenikal pracowni¢
alchemiczng brata Assbena, dokad wchodzito si¢ z matego podworka przylegajacego do
szpitalika. Bylo to dtugie i waskie pomieszczenie, o§wietlone $wiattem dnia docierajagcym
przez dwa okragle okienka. Do $rodka prowadzily drewniane, masywne drzwi nabijane
metalowymi ¢wiekami, osadzone w kamiennym, potkoliscie sklepionym portalu. Dwie grube
kolumny podtrzymywaty niskie, poczerniate od dymu sklepienie. Poiki zapeiione byty
szklanymi stojami zawierajagcymi ptyny we wszystkich kolorach tgczy; wszedzie petno byto
butli, alembikéw, probdwek, tygli, retort, mozdzierzy, mis, glinianych garnkéw i miedzianych
kociotkéw. Na poplamionym stole, obok wielkiego, pigcioramiennego $wiecznika, lezalo
kilka manuskryptow i1 pergamindw w towarzystwie sporej ilosci pior i1 katamarzy. Wszystko
w tym pokoju wydawalo si¢ tajemnicze i pokryte wielowiekowg patyna.

Niziutki mnich zielarz nie kryl entuzjazmu, Ze bedzie miat Grimpowa za ucznia. Z
miejsca opowiedzial mu, ze przed wieloma laty sam nauczyl si¢ od brata Uberta, Slepego
mnicha lezacego na pryczy, wszystkiego, co tamten wiedzial o chorobach ciata 1 duszy, o
ziotach, ro$linach, masciach, wywarach, napojach, a nawet o truciznach, ktéore w matych
dawkach dzialaja leczniczo. Z ogromna erudycja, podniecony mysla, Ze wreszcie ma okazj¢
podzieli¢ si¢ swa wiedzg medyczng z kims, kto nie ma o tym zielonego poj¢cia, przez dtuzszy
czas mowil o gruzlicy, gangrenie, wrzodach, ospie, dzumie 1 tradzie, najstraszliwszych
pomocnikach Smierci.

Potem, jednocze$nie wytwarzajac syrop z miodu i migty, dla ulzenia strudzonym
ptucom stuletniego mnicha i ucierajac zywokost ze smalcem, przeznaczony do smarowania
ztamanej nogi drugiego pacjenta, brat Assben zwierzyt si¢ chlopcu, ze od zawsze jego
najwickszym pragnieniem bylo sta¢ si¢ adeptem tajemniczej nauki - Alchemii. Niektore z jej
arkano6w nie byly mu obce, bo uczyt si¢ ich od brata Uberta, zanim nieszczg¢$liwym
zrzadzeniem losu wybucht alembik i szklane odtamki o$lepily starego mnicha na zawsze.

- Stracit wzrok podczas poszukiwan kamienia filozoficznego w tej wlasnie pracowni?
- spytat Grimpow, zaciekawiony niezwykla historig §lepego mnicha.

- Brat Uberto stracit co§ o wiele wazniejszego. Od dnia, w ktorym jego oczy przestaly
dostrzega¢ $wiat, zabrakto mu takze checi do zycia. Odtad spedza dni i noce lezac na tozu jak
kataleptyk. Nie chcial si¢ podnies¢ nawet na rozkaz opata, ktory grozit mu ekskomunika, jesli
nie wstanie, ale on jest tak zatwardzialty w swoim uporze, ze nie postuchat. Nawet do latryny

nie chodzi.



- Czy takze milczy? - spytat Grimpow.

- Moéwi, jesli ma ochote, ale to si¢ rzadko zdarza. Ostatnim razem slyszalem, jak
odezwat si¢ zesztego roku w zimie, i chcialbym zapomnie¢, ze wypowiedziat bluznierstwo.
Pamigtam, kiedy to bylo, bo wtedy tez tak obficie padal $nieg. Mysle, ze to jedyny mnich w
tym opactwie, ktory $cisle przestrzega reguty milczenia.

Grimpow poszedl z bratem Assbenem do sali chorych, i obserwowat, jak ten podaje
bratu Ubertowi z Alessandrii gesty, zottawy ptyn metalowa tyzkg. Mogt sie przy tej okazji
przyjrze¢ pustym oczodotom i wyblaktej cerze $lepego mnicha, ktory, mimo iz dzwigal na
swych barkach juz caly wiek, w rysach zachowat sporo cech szlachetnego i madrego
cztowieka, jakim byt przed laty.

- Zdziwiony jeste$, ze nie wydaje si¢ az tak stary, prawda? - spytat brat Assben
Grimpowa, gdy wracali do pracowni, po nasmarowaniu balsamem z zywokostu ujetej w tubki
nogi mlodszego mnicha.

Grimpow potwierdzit kiwnigciem glowy, a zielarz ciggnat opowiesc:

- Niedlugo przed wypadkiem, ktory pozbawit go najwazniejszego ze zmystow, brat
Uberto powiedziat mi, ze sadzi, iz udato mu si¢ wreszcie sporzadzi¢ eliksir wiecznego zycia 1
ze wypit go, w nadziei uzyskania nie§miertelno$ci. Sprzeciwil si¢ tym uczynkiem naukom
Kosciota 1 rzucit wyzwanie boskiej potgdze, narazajac si¢ na gniew Opatrznosci. Poniewaz po
jakim$ czasie o$lepl, mnisi, tgcznie z opatem, doszli do wniosku, ze Bog doprowadzit do
wybuchu alembika, aby pokara¢ go za zuchwalstwo.

- Alez to byt tylko wypadek, Bog nie moglby by¢ tak bezlitosny - powiedziat
Grimpow z oburzeniem.

- Brat Rinaldo i ja tez tak mys$limy, ale od rozsadku do przesadu jest tylko jeden krok,
tak niewielki, jak ten, ktory oddziela od siebie Zycie i $mier¢.

- A brat Uberto nigdy nie wyznal wam, bracie Assbenie, jakiej formuly uzyt do
wytworzenia kamienia filozoficznego? - spytal Grimpow goraczkowo.

- Nie, nigdy tego nie zrobil, a zresztg i tak do niczego by mi si¢ to nie przydato.

- Brat Rinaldo powiedzial mi, ze wy takze poszukujecie tego, co nosi nazwe lapis
philosophorum 1 ze spgdzacie bezsenne noce w tej pracowni, usitujac go znalez¢.

Na dobrodusznej, zabawnej twarzy matego mnicha pojawil si¢ usmiech.

- M¢j drogi, dla prawdziwych alchemikow nie jest najwazniejszy koncowy wynik,
lecz poszukiwania, ktore do niego prowadza. Dlatego kazdy z nich musi znalez¢ swoja wlasna
droge, aby odkry¢ geniusz i madros¢, ktéry nosi w sobie. Musze ci si¢ przyznaé, ze ja go

jeszcze nie odnalaztem.



- A wigc nie probujecie dokona¢ transmutacji zwyktych metali w czyste ztoto, bracie
Assbenie? - spytat Grimpow, skonfundowany jego wywodem.

- Tak 1 nie - odrzekt zielarz. - To prawda, ze dokonuj¢ doswiadczen z metalami, aby
staty si¢ tak czyste, jak zloto, ale nie dziatam powodowany ambicja ani zadza bogactw. Ten
niezwykty kamien filozoficzny, ktory wszyscy alchemicy pragna uzyskac, nie jest ztotem, jak
fatlszywie twierdzi wielu szarlatanow, ale czym$ tak niematerialnym, jak madros$¢. Obraz
ztota jest jedynie symbolem, alegorig, ktora ma przedstawi¢ doskonatos¢ duszy. Prawdziwi
alchemicy usiluja ja osiagnaé poprzez zdobywanie wiedzy, jaka potrzebna jest do poznania
alchemicznych procesow transmutacji metali. Tg droga dowodza, ze czlowiek posiada
zdolnosci poznawania i odkrywania sekretow przyrody. Alchemia jest probg zapanowania nad
materig, przeksztatcaniem jej i utworzeniem na nowo, pojsciem w slady Boga, ktory stworzyt
swiat. To dlatego kazde czasy sg inne od tych, ktore je poprzedzity i od tych, ktore nadejda, a
przyszto$¢ nasza i catej ludzkosci jest tak niepewna i fascynujaca - powiedzial mnich
entuzjastycznie. Nastepnie odchrzaknat i ciggnat: - Wszelkie nasze wynalazki zostang
wkrotce przewyzszone przez wynalazki tych uczonych, ktorzy nadejda po nas. Wyobraznia
ludzka nie zna granic 1 musimy dba¢ jedynie o to, aby zaprzac madro$¢ do stuzby w imi¢
dobra, a nie wykorzystywaé jej ku zgubie rodzaju ludzkiego. Dlatego nasze odkrycia, nasze
wynalazki 1 nasza wiedza sg zachowywane w jak najglebszym sekrecie 1 dostep do nich maja
jedynie wtajemniczeni. Pozostali mogliby je poja¢ opacznie, postuzy¢ si¢ nimi niezgodnie z
przeznaczeniem lub tez statyby sie dla nich powodem do pustej wesotosci.

- To dlatego Ko$cidt uznaje alchemikow za heretykdéw?

- Kosciot 1 Monarchia maja na uwadze jedynie to, ze ten, kto zdotalby naprawde
wytworzy¢ czyste zloto statby si¢ potgzniejszy niz papiez i krolowie. To wtasnie przydarzyto
si¢ Zakonowi Swigtyni Salomona przed laty i oskarzenie go o herezje wynikato z zazdrosci o
wladze i bogactwa, ktore udato im si¢ osiagnac.

Templariusze ponownie wkroczyli na scen¢ 1 Grimpow nie mogl unikngé¢ mysli o
magicznym kamieniu martwego rycerza, ktory teraz byt jego wtasnoscig. Ostatnie stowa brata
Assbena dowodzity, ze zmarly musial mie¢ wiele wspodlnego z alchemia, z kamieniem
filozoficznym i z Zakonem Swiatyni Salomona z Jerozolimy. Grimpowa ogarneto przeczucie,
ze jego kamien, o ile to w istocie byt kamien, mogt by¢ zrodtem wszystkich legend, jakie w
ciggu wiekow narosty wokot tajemniczego kamienia filozoficznego, lapis philosophorum, o
ktérym wszyscy styszeli, ale nikt go nigdy nie widzial, ani tez nie wiedzial, jakie jest jego
prawdziwe zadanie. Jednak musiato jeszcze uptynac sporo czasu, zanim Grimpow dowiedziat

si¢, jaka jest prawda.



Sniezna nawatnica odwlokta o par¢ dni jego wyprawe w doline, do krzyza wskazujacego
droge do opactwa. Grimpow za wszelka cen¢ chcial si¢ dowiedzie¢, czy Durlib odkopat
sakwe zawierajgcg skarb. Bylby to niewatpliwy dowdd, ze przyjaciel zyje, bo nikt inny na
$wiecie nie znal miejsca, gdzie zostata schowana. To byt jego sekret, jego 1 Durliba. Poki co
Grimpow odkryl, Zze takze opactwo kryje w sobie mndstwo tajemnic i ze niemal kazdy z jego
mieszkancOw ma swoj wiasny, pilnie strzezony sekret.

Pewnego dnia tuz przed potudniem, gdy koscielne dzwony wezwaty mnichow na
sekste 1 Grimpow zostat sam w bibliotece, gdzie studiowal traktat o astronomii napisany przez
Egipcjanina o imieniu Ptolemeusz, ujrzal znieksztalcong twarz Kensego wyzierajaca zza
kolumny. Czynigc grymasy, majace chyba w zatozeniu by¢ u$miechem, 1 machajac rgka,
Kense dawal mu do zrozumienia, zeby z nim poszedt. Grimpow zostawit gruby foliat na stole
1 wiedziony ciekawoscia podazylt za stuga.

Ze sposobu, w jaki Kense stgpal po korytarzach biblioteki i ostroznie otwieral i
zamykal drzwi mijanych pomieszczen, Grimpow wywnioskowal, ze woli on, aby ich
wyprawa pozostata niezauwazona i zeby nikt nie wiedzial, gdzie si¢ udajga. Zeszli do
klauzury, pozostawili po jednej stronie sal¢ kapitulng i komnaty opata i szli w kierunku
kwater dla szlachetnych gosci, skrecajac jednak w bok, gdzie za furtkg znajdowato sig
przejscie do czesci gospodarczej, mieszkan dla shuzby, warzywnika 1 pomieszczen dla
zwierzat. Silny wiatr smagat drzewa i zasypywal im twarze $niegiem, wi¢c zmuszeni byli
odwraca¢ gltowe 1 przystania¢ oczy re¢ka.

- Dokad idziemy? - krzyknal Grimpow, na prézno probujac uzyskaé jakakolwiek
odpowiedz od wielgachnego stugi, idgcego szybkim krokiem tuz przed nim, Kense bowiem
milczat jak zwykle.

Na koniec doszli do stajni, gdzie co najmniej tuzin wierzchowcow peltnej krwi
spokojnie przezuwalo owies, ktorym wypetnione byty Ztoby, nie zwazajac na szalejaca na
dworze zamie¢ 1 zimno. Wszystkie byly czarne jak wegiel, oprocz jednego, biatego, ktdrego
Grimpow natychmiast rozpoznal. Byt to kon rycerza zmartego w gorach. Grimpow podszedt
do niego, a kon popatrzyl na chlopca tak, jakby go znal i ucieszyt si¢ z jego widoku. Gdy
Kense podszedt z drugiej strony, kon zarzal przestraszony 1 poruszal nerwowo glowa z jednej
strony na druga, potrzasajac grzywa. Grimpow pogtaskat konia po szyi, aby go uspokoi¢ i
wtedy dostrzegt wypalony na jego grzbiecie znak. Byl to znany mu juz symbol, ktory
znajdowat si¢ na pergaminie 1 na zlotej pieczgci zmartego rycerza: zwinigty w kotko waz z
ogonem w pysku. Kilka dni p6zniej Grimpow dowiedziat si¢, ze nie byt to znak templariuszy,

ale symbol alchemiczny.



- Myslatem, Ze inkwizytor Bulvar z Goztell zabrat tego konia ze soba - powiedziat
Grimpow, liczac na to, ze Kense wreszcie si¢ do niego odezwie.

Jednak Kense ograniczyt si¢ do wskazania na tylne nogi zwierzecia, ktore owinigte
byly szmatami. Grimpow domyslit si¢, Ze rany zadane ktami drapieznikdéw jeszcze si¢ nie
zagoily 1 zwierz¢ nadal kulato, w zwigzku z czym inkwizytor musial zostawi¢ je w stajniach
opactwa. Grimpow postanowit poprosi¢ brata Rinalda, aby pozwolit mu wyprowadzi¢ konia
na przejazdzke, gdy tylko uspokoi si¢ $niezna zadymka. Podzigkowat Kensemu, ze
przyprowadzit go az tutaj, aby mogt odwiedzi¢ zwierzg. Styszac pochwale, Kense
rozpromienil si¢, a z jego ust wydobyt si¢ betkot, ktérego Grimpow nie mogt rozszyfrowac.
Podniecony stuga pociagnat go za rekaw kaftana, dajac mu do zrozumienia, zeby znowu szedt
za nim. Grimpow pojat wtedy, ze to nie rannego konia chcial mu pokaza¢ stuzacy.

Kense oddalit si¢ w glab stajni, gdzie wielki stoég stomy pietrzyl si¢ az po ogromne
krokwie podtrzymujace strop. Z jednego boku odgarnat troche stomy i odkryt klape, pod
ktora kryt sie otwor tak czarny 1 gleboki, ze wydawal si¢ suchg studnig. Z widoczng wprawg
wslizgnat sie do srodka, zachecajac Grimpowa, aby go nasladowat. Grimpow wiedzial, ze nie
ma si¢ czego obawiaé ze strony tego giganta z twarzg potwora i dusza dziecka, wigc poszedt
za nim, nie zwazajac na gleboka ciemnos¢, w ktora si¢ pograzyli. Klapa zamkneta si¢ za nimi,
wiec po omacku schodzili w dot po zelaznych klamrach wbitych w §ciane szybu. Gdy znalezli
si¢ na dole, Kense poszperal w jednym z katow, skrzesat ognia i zapalil pochodni¢. W jej
migotliwym $wietle otworzyt si¢ przed nimi waski korytarz, prowadzacy do czego$ w rodzaju
obszernej groty o kamiennych §cianach. Jej dnem ptynat strumien ciemnej wody. Na $cianach
groty osady wapienne tworzyly niewielkie narosla 1 stalaktyty, przypominajace l$nigce,
oslizgte slimaki.

W kacie groty stata ogromna, drewniana skrzynia, wygladajaca na bardzo starg. Kense
podszedt do niej i zachecit Grimpowa, aby ten si¢ zblizyl. Wreczyl mu pochodnig, a sam
uchylit wieka, jak gdyby szykowal si¢ do ukazania cennego skarbu, przechowywanego od
wiekow w tej podziemnej kryjowce. Grimpow zblizyt swiatto pochodni do otwartej skrzyni i
skamieniat, widzac wspanialy miecz spoczywajacy na schludnie zlozonych szatach
rycerskich. Probowal si¢ dowiedzie¢ od Kensego, do kogo nalezy miecz, ale stuzacy
ograniczyl si¢ do wzruszania ramionami i1 us$miechania si¢ swymi bezzgbnymi ustami.
Grimpow wkrotce si¢ domyslit, ze najprawdopodobniej byly to szaty, ktére brat Rinaldo miat
na sobie, gdy przed laty przyjechat do opactwa Brinkdum, aby porzuci¢ wcielenie rycerza
templariusza i schroni¢ si¢ w gorskiej samotni. Miecz mial poztacang r¢kojes¢ wysadzang

drogimi kamieniami, podobnymi do tych, ktére zdobily sztylety znalezione w sakwie



zmartego rycerza. W $rodku okraglej glowicy osadzony byt czerwony o$miokanciasty krzyz.
W miejscu, gdzie stykaly si¢ jelec 1 glownia, znajdowal si¢ niewielki medalion, a
przedstawiony na nim rycerz na koniu, wznosit do ataku kopie.

Grimpow oddat pochodni¢ Kensemu i chwycil cigzki miecz w obie rece. Gdy dotknat
palcami r¢kojesci, zobaczyl wyraznie caty szereg obrazéw, na ktérych pojawial sie rycerz
Rinaldo z Metzu z twarza zaslonieta helmem, ubrany w zbroje 1 bialg tunike z wielkim,
czerwonym, o$miokanciastym krzyzem wyhaftowanym na piersiach, takim samym, jak krzyz
naszyty na biatym ptaszczu okrywajacym mu plecy 1 jaki widniat na jego podtuznej tarczy.
Rycerz Rinaldo dosiadat dziarskiego czarnego wierzchowca. Grimpow ujrzal, jak tratowat
nim gromad¢ kobiet 1 dzieci, starajacych si¢ wydosta¢ z ptongcych zabudowan i krzyczacych
przerazliwie. Templariusz bezlito$nie razit ofiary mieczem, upojony krwia, nienawiscig i
wsciektoscig. Niezdolny do dalszego znoszenia tej okropnej wizji pelnej krwi 1 okrucienstwa,
Grimpow zamkngl oczy i rzucit miecz na ziemig, ku wielkiemu zdziwieniu Kensego, ktory
popatrzyl na niego z wyrazem oszotomienia 1 lgku na twarzy, tak jakby i on swymi oczyma

dziecka mogt ujrze¢ makabryczng scen¢ masakry.

Po $nieznej zamieci nastapil pigkny 1 jasny, cho¢ mrozny dzieh. Szczyty gor odcinaly si¢ na
horyzoncie jak ostre kty, ktére chca pozre¢ niebo. Stonce wspieto si¢ najwyzej, jak moglo o
tej porze roku i leniwie podazato swa droga w wiecznej wedrowce ze wschodu na zachod. Na
swierkach lezaty czapy $niegu, przyginajac galezie niemal do ziemi, a po potudniowej stronie
doliny, przy wodospadach, krazyto stado krukéw i wron, jakby w oczekiwaniu na wspaniatg
uczte z padliny.

Grimpow powiedzial bratu Rinaldo, ze idzie do stajni zaja¢ si¢ zranionym koniem
templariusza i1 opuscil opactwo, gdy tylko mnisi usiedli w refektarzu. Giéwna furta byta
zamknigta, ale Kense pokazal mu, jak dojs¢ do warzywnika i1 gospodarstwa. Teraz
wystarczyto tylko przeskoczy¢ niewielka palisadg, aby znalez¢ si¢ poza opactwem. Grimpow
mial ze soba sztylet zmarlego rycerza ukryty pod futrzanym ptlaszczem 1 drzat z
niecierpliwosci, bo miat wkrotce si¢ dowiedzie¢, czy Durlib wrocit pod krzyz przydrozny, aby
wykopac¢ 1 zabra¢ sakwe ze skarbem. Juz tylko strome zejscie w dot zbocza pokrytego
$niegiem dzielito go od drogi wijacej si¢ Srodkiem doliny. Krzyz byt tak blisko, ze Grimpow
wkrotce dostrzegl, jak przeziera przez przesieke w gaszczu Swierkow. Grzezngc w §niegu po
kolana przedzierat si¢ do celu i dostrzegl wiele wilczych $ladow. W zimie watahy
zglodniatych wilkow $ciagaly z gor w doling, aby poszukiwaé zdobyczy wsrod stad owiec,

ktére hodowano w okolicznych wioskach. Zwlaszcza po wielkich opadach $niegu, takich jak



ten, ktory dopiero si¢ skonczyt, istniato ryzyko natknigcia si¢ na drapieznika. Grimpow
pozatowal, ze nie ma ze sobg swego tuku 1 kotczanu, ale nie pomyslat nawet, aby je zabra¢ z
sali pielgrzymow, gdzie je zostawil pierwszej nocy.

Podndze kamiennego krzyza bylo pokryte $niegiem, ktory Grimpow odgarniat
r¢koma, az utracit w nich czucie z zimna. Nast¢pnie sztyletem rozgrzebat zmarznigta ziemig i
wydobyl sakwe. Nie byto to trudne, bo znajdowata si¢ w tym samym miejscu, gdzie wraz z
Durlibem ja zostawili. Na widok sakwy chtopiec pomyslat, ze serce mu peknie z rozpaczy, bo
oznaczato to, ze Durlib nie wrécit, aby ja zabra¢. Byto jasne, ze zginat w przepasci, jak to
inkwizytor Bulvar z Goztell oznajmit opatowi. Grimpow rozptakat si¢, dajac upust tym
wszystkim tzom, ktére powstrzymywat od wielu dni, kiedy czekal na powr6t Durliba 1 nie
tracit nadziei, ze przyjaciel jednak zyje. Szlochajac rozpaczliwie otworzyt sakwe 1 wowczas
zdat sobie sprawe, ze nie bylo w niej ani srebrnych monet, ani kosztownosci. Zgrabialymi
rekoma przeszukiwat goraczkowo wnetrze skorzanej torby, aby upewnié si¢, Ze oczy go nie
myla. Wtedy dostrzegl, ze w sakwie poza pergaminem i zlotg pieczgcig znajdowato si¢ pare
gatgzek rozmarynu, ktorych wczesniej tam nie byto. Z gardta wyrwat mu si¢ potezny okrzyk
rados$ci 1 ustyszal, jak echo odbijajac si¢ od zbocza gér powtarza go w oddali. Ponownie
krzyknat tak glosno, ze Durlib, jesli jeszcze znajdowal si¢ w gorach, z pewnoscig mogt go
ustysze¢. Teraz bowiem Grimpow nie miat juz najmniejszych watpliwosci, ze Durlib zyje.
Dowodzily tego gatazki rozmarynu wlozone do sakwy. Durlib musiat pamigtaé, ze byt to
amulet, ktéry Grimpow otrzymal od matki i postanowit uzy¢ ich jako znaku. Wiele nie
myslac stworzyl prosty, sekretny jezyk, zrozumialy tylko dla nich dwéch. Durlib wiedzial, ze
Grimpow zrozumie, iz tylko on jeden mogl wlozy¢ gatazki rozmarynu do sakwy, a zabrac
monety 1 klejnoty. Wobec tego Grimpow wyjal pergamin i pieczeé, ktére Durlib mu
pozostawil i wtozyt sakwe ponownie do dziury. Jednak wczeéniej znalazl niewielki kamien,
podobny do kamienia martwego rycerza i wsunat go do srodka. Byl pewien, ze Durlib kiedy$
wroci, aby sprawdzi¢, czy Grimpow odczytat jego zaszyfrowang wiadomos¢ i1 chcial go
upewni¢, ze nikt inny, tylko on odgrzebat sakwe 1 zabrat jej zawarto$¢. Liczyl na to, ze Durlib
zrozumie jego znak, przyjdzie do opactwa i wkrotce znowu beda razem.

Grimpow byl tak szczes$liwy, ze po powrocie do opactwa pobiegl prosto do kuchni,
aby podzieli¢ si¢ z bratem Brasgdo niespodziewang nowing. Tam, ku swemu zdziwieniu,
dowiedzial si¢, ze kucharz wie juz o wszystkim.

- W jaki sposob mogliscie si¢ dowiedzie¢, ze Durlib zyje, bracie Brasgdo? - spytat
zdziwiony Grimpow.

Kucharz podnidst do ust wielka tyche zupy, sprébowat z zadowoleniem 1 z powrotem



zanurzyt warzachew w kotle perkoczacym na rozpalonym piecu.

- Byt tu rano po tercji, kiedy mnisi byli zajeci swymi codziennymi sprawami, a ty
studiowates$ z bratem Rinaldem w bibliotece - powiedzial niech¢tnie.

- Dlaczego mnie nie powiadomili§cie? Przeciez wiedzieli$cie, jak bardzo pragne go
zobaczy¢! - Grimpow byt naprawde wsciekty. Zauwazyt, ze brat Brasgdo unika jego wzroku i
wpatruje si¢ w podtoge kuchni, jakby starat si¢ tam wypatrzy¢ cos$ ciekawego.

- Durlib prosit mnie, abym ci nie mowit, ze tu jest. Mialem ci powiedzie¢ dopiero po
jego odejsciu - powiedzial ze wspolczuciem. - Myslal, ze bedzie lepiej, jesli si¢ z nim nie
zobaczysz.

- Jak to mozliwe, ze Durlib nie chciat si¢ ze mng spotkac¢! Przeciez wiedzial, ze
czekam na jego powrdt! Przeciez mieliSmy pojecha¢ razem na koniec $wiata! On sam to
powiedziat tej nocy, gdy przyszliSmy do opactwa, pamigtacie? - wypytywat Grimpow,
wisciekly i rozzalony.

Brat Brasgdo podszedt do Grimpowa 1 potozyt swa migkka reke na jego ramieniu.

- Grimpow, Grimpow, chtopcze... - powiedziat z wahaniem - twoj przyjaciel Durlib
nie chce, aby$ prowadzil zycie wloczegi 1 wygnanca, ktore jemu samemu przypadto w
udziale. Powiedziat mi, ze w tych ostatnich dniach, kiedy o mato nie zginat z rak inkwizytora
Bulvara z Goztell, duzo rozmyslal o twojej przysztosci 1 doszedt do wniosku, ze jesli z nim
zostaniesz, nigdy nie pozbedziesz si¢ swojej niewiedzy 1 ktérego§ dnia skonczysz marnie,
jako wisielec na placu pierwszej lepszej wioszczyny.

Grimpow przypomniat sobie, ze juz w goérach, gdy po raz pierwszy dotknat kamienia,
przeczul, ze oczekujg go fascynujgce i tragiczne zmiany w zyciu, a jednoczes$nie, ni stad ni
zowad, ogarngt go intensywny, wewngtrzny niepokodj, rodzaj przemoznego pragnienia
zdobywania wiedzy o $wiecie. Z jednej strony byl zadowolony, ze znalazl si¢ w opactwie
Brinkdum 1 Ze poznal bibliotekarza Rinalda z Metzu, ktory mial tyle do przekazania o
przyrodzie 1 kosmosie, jednak z drugiej strony w glebi duszy pozostat tym samym, sprytnym,
wesolym 1 buntownicznym chtopcem, ktéry wraz z Durlibem wildczyt sie po wiejskich
drogach, bez wigkszych zmartwien niz to, aby nastgpnego dnia znowu obudzi¢ si¢ 1 zy€.
Gdyby moégt wybiera¢, nigdy nie zamienitby swego ubogiego i niepewnego zycia z Durlibem
na wszelkie bogactwa 1 madro$ci $wiata.

- Alez ja nigdy w zyciu nie chciatlbym go opusci¢! - wyszeptat Grimpow przez tzy.

- Postanowit, ze dla was obydwu bedzie lepiej, abyscie si¢ roztaczyli wlasnie teraz,
kiedy juz przyzwyczaite$ si¢ do zycia bez jego towarzystwa. Jest przekonany, ze w opactwie

nauczysz si¢ tego wszystkiego, czego on sam nie bylby w stanie ci przekazac 1 ze odnajdziesz



wlasng droge zyciowa. Poprosit mnie, abym ci powiedzial, zeby$ nigdy nie zaprzestat
poszukiwan tej magicznej drogi, o ktérej pewnego dnia zaczale§ marzy¢ i1 zebys, jesli
kiedykolwiek ja odnajdziesz, wspomniat o nim, tak jakby jeszcze ciggle byt obok ciebie.

Grimpow pomyslal, ze Durlib chciat mu w ten sposob posrednio przekazaé, zeby, jesli
ktérego$ dnia zdecyduje si¢ podja¢ misje zmartego rycerza, wytrwat w swoim postanowieniu.
Dlatego nie zabrat ani pergaminu, ani ztotej pieczeci. Domyslit si¢, ze Durlibowi wystarcza
srebrne monety i1 kosztownosci, aby mogt zaczaé nowe zycie w pewnym dostatku.

- Ale dlaczego nie powiedzial tego wszystkiego mnie? Moglbym przynajmniej si¢ z
nim pozegnac - uzalat sig.

- Obawiat si¢, ze jesli ci¢ zobaczy, nie begdzie miat wystarczajacej sity woli, aby
pozostawi¢ ci¢ w opactwie - powiedziat brat Brasgdo nieco bardziej ozywionym tonem.

Grimpow zaakceptowat z rezygnacja decyzj¢ Durliba 1 postanowil nie da¢ po sobie
pozna¢, jakim smutkiem go ona napawa.

- Czy moze Durlib powiedzial, gdzie si¢ udaje i co ma zamiar z sobg poczac? - spytat.

- Powiedziat tylko, ze chce zobaczy¢ morze, zeby sprawdzi¢, czy zyja w nim syreny.

Kiedy nastgpnego dnia rano Grimpow zapytatl brata Rinalda, czy kiedykolwiek widzial morze,
w oczach starego mnicha odczytat tesknote. Starzec wyjasnil, ze morze jest jak ogromne
jezioro bez brzegdw, ze czasem jest zielone, jak szmaragdy, a czasem bardziej biekitne od
nieba, ze gdy nie ma wiatru wydaje si¢ uspione, a innymi razy jest straszne jak pieklo i
pochlania okrety, ktore odwazyly si¢ zaktdci¢ spokoj fal.

- Czy widzieli$cie w morzu jaka$ syren¢? - spytat Grimpow, przejety celem podrozy
Durliba.

- Podczas moich morskich podrézy nigdy nie miatem szcze$cia natkngc¢ si¢ na jedng z
tych istot, o ciele kobiety 1 ogonie ryby, o ktorych zeglarze opowiadajg fantastyczne historie.

Brat Rinaldo poprosit Grimpowa, zeby chwilg poczekal i wyszedt z sali bibliotecznej,
w ktorej siedzieli nad traktatem o anatomii ludzkiej napisanym przez arabskiego medrca
Avicenne. Poszedt do sekretnej sali zakazanych ksigzek i po krotkim czasie wrocit z opastym
manuskryptem zatytulowanym Liber monstruorum, ktory polozyt na stole. Otworzyt go 1
przewracal karty, az znalazt pickng iluminacje, przedstawiajaca mloda kobiete niezwyktlej
urody, ktorej blond wlosy opadaly na ramiona kaskada zlocistej przedzy. Jej biekitne oczy
wydawaty si¢ wpatrywa¢ z wyzwaniem w oczy Grimpowa, ktory zaglebil si¢ bezwstydnie w
kontemplacj¢ jej obfitych, kragtych i1 nagich piersi, czujac jakby przyjemne i dziwne

taskotanie w brzuchu. Ciato syreny ponizej pasa przechodzito w btyszczacy srebrzyscie ogon



wielkiej ryby, spoczywajacy spokojnie na skalach morskiego urwiska. Obok wizerunku
widniata kolumna tacinskiego tekstu tej tresci: Syremy fo panny morskie, ktore uwodzg
zeglarzy swym pieknym ciatem i stodkim spiewem. Od gltowy do pepka majq ciato kobiety i sq
podobne rodzajowi ludzkiemu, ale posiadajqg tuskowate rybie ogony, ktore stuzq im do
poruszania sig w glebinach.

Grimpow nie odwracat wzroku od nagich piersi pigknej panny, na wpot ryby 1 na wpot
kobiety, a brat Rinaldo opowiadal mu histori¢, ktorej wystuchat podczas jednej ze swych
podrozy. Grupa krzyzowcow, udajacych sie droga morska do Ziemi Swictej zostata ze swym
statkiem zniesiona na nieznang wyspe. Tam ustyszeli wyraznie szepty, $piewy 1 Smiech syren.
Krzyzowcy, uwiedzeni stodyczg ich gtosow ulegli pokusie 1 nigdy nikt o nich wigcej nie
styszal. Wiele lat pdzniej statek weneckich kupcow dobit do tajemniczej wyspy, gdzie znalazt
rozrzucone na skatach szkielety obleczone w rycerskie szaty.

Stuchajac legendy Grimpow, zaniepokoit si¢ o los Durliba. Le¢kat sie, aby przyjaciel
poszukujac syren, nie znalazt w morzu $mierci, ktorej udato mu si¢ unikng¢ w gorach. Jednak
stary mnich uspokoil go, mowiagc, ze syreny, jak ta namalowana w ksiedze, sa jedynie
tworami wyobrazni, symbolizujacymi niebezpieczenstwa pozadania i cielesnych namig¢tnosci,
ktore tyle nieszcze$¢ sprowadzity na rodzaj ludzki od kiedy Adam byt kuszony przez Ewg.

Rozmaite ilustracje bestiarium obudzity ciekawos¢ Grimpowa, ktéry strawil caty
ranek na ich ogladaniu, podczas gdy brat Rinaldo z tajonym entuzjazmem opowiadat mu o
takich fantastycznych stworach, jak jednorozce, centaury, smoki i bazyliszki. Te ostatnie
mialy ksztalt weza z kogucia glowa i mogly zabi¢ czlowieka samym spojrzeniem. Brat
Rinaldo wyjasnil, ze wszystkie te istoty sg jedynie wymystami, a legendy o nich ludzie
tworzyli od zarania dziejow, aby poprzez nie ukaza¢ calg magi¢ i tajemnice, ktore zawiera
wszech$wiat.

W nastepnych dniach Grimpow kontynuowat studia nad starymi manuskryptami z
biblioteki opactwa. Dowiedziat si¢ z nich, ze pierwsi mieszkancy ziemi tworzyli mity o
boskich i fantastycznych istotach, aby wyttumaczy¢ sobie cuda, ktoére ich otaczaly. Ustanowili
w niebie siedzibe bogdéw, na ziemi mieszkanie ludzi i zwierzat, a ciemnosci podziemne oddali
we wiladanie potworom, diabtom i demonom. Wszystko, co dzialo si¢ w kazdym z tych
swiatdow bylo chaotyczne 1 przypadkowe 1 jedynie bogowie mogli nada¢ pewien porzadek
pogmatwanemu tokowi wydarzen. Nastepnie dowiedzial si¢, ze przed tysigcami lat, po
wynalezieniu pisma, niektérzy madrzy ludzie zmienili swoje postrzeganie $wiata i przyrody,
dochodzac do wniosku, ze otaczajace ich zjawiska nie sg nastgpstwem kaprysnej woli bogow,

lecz odpowiadajg stalym prawom zawartym w samych zjawiskach 1 rzeczach, ktorych istote



czlowiek jest w stanie odkry¢ i poja¢. Ale nic tak nie zachwycito Grimpowa, jak studiowanie
teorii matematycznych pewnego greckiego medrca o imieniu Pitagoras, ktory zyt piecset lat
przed Chrystusem. Pitagoras zostal porwany przez Persow i trafit do Babilonu, gdzie
dowiedziat si¢ od tamtejszych magow, ze istota wszechrzeczy sg liczby. Nastepnie zalozyt w
Krotonie szkote dla mlodych medrcow, zwanych pitagorejczykami, a ich nauka i umiejgtnosci
trzymane byly w jak najscislejszym sekrecie. Grimpow przypomnial sobie wtedy obrazy,
ktore przed wieloma dniami widziat w snach, podczas gdy spat w sali pielgrzymow wraz z
Durlibem. Przelatywaly mu woéwczas przed oczyma liczby 1 formuly matematyczne,
wymieszane ze strzgpkami réznych teorii dotyczacych przyrody i wszechs§wiata. Z jakiego$
niewyjasnionego powodu nabral przekonania, ze kamien zmartego rycerza ma wiele

wspolnego z tajemniczymi medrcami Starozytnosci.

Potwierdzito si¢ to pewnego popotudnia, gdy $nieg padatl tagodnie i obficie, a on po obiedzie
postanowit odwiedzi¢ brata Assbena w szpitaliku. Byt to kolejny, spokojny i zwykly dzien w
opactwie, ktore wydawalo si¢ powraca¢ do normy, w miarg jak uptywat czas od brutalnego
zamordowania opata i wywotanego tym zamieszania i Igku. Mnisi powrocili do pracy i
modtéw, wlaczywszy w to mlodego mnicha z nogg ztamana w kostce, ktérego nie bylo juz na
pryczy w sali, gdy Grimpow tam wszedt.

Wiasnie miat zamiar przej$¢ przez sale chorych, aby tamtedy dotrze¢ do pracowni
brata Assbena, gdy ustyszat za plecami gteboki glos, ktory sparalizowal go niczym ukaszenie
weza:

- Ten kamien w koncu ci¢ zabije!

Grimpow odwrocit powoli gtowe 1 upewnit sig, ze w sali nie byto nikogo oprocz niego
samego 1 brata Uberta z Alessandrii. Doszedt do wniosku, ze to przemowit stuletni §lepy
mnich, ale derki, ktorymi ten chronit si¢ od zimna, nie pozwalaty zobaczy¢ jego twarzy.

- C6z chceecie rzec? - spytal Grimpow, zatrzymujac si¢ przy pryczy starca. - Nie
rozumiem...

Jego pytanie zawislo w powietrzu jak zaczarowany obtok, ale czar pryst pod wptywem
glosu dochodzacego z ust lezacego bez ruchu mnicha.

- Mnie nie oszukasz - powiedzial. - Od pierwszej chwili, gdy ustyszatem twoje kroki
w tej sali, gdzie nawet zgnilizna choroby jest dla mnie niewidoczna, wiedziatem, ze masz ze
sobg kamien. W czarnych mrokach mojej slepoty postrzegtem jego swiatto, jak blask gwiazdy
w ciemno$ciach nocy. Odtad czekalem na sposobng chwilg, aby z tobg pomdéwi¢ na

osobnosci.



- Nie wiem, o czym moéwicie, bracie Uberto - powiedzial Grimpow. Nie mogt
uwierzy¢, ze slepy mnich odgadt, co spoczywa na jego piersi pod kaftanem, zamkniete w
Inianym woreczku.

- Méwig o kamieniu medrcow, o lapis philosophorum, jesli wolisz go tak nazywac -
powiedziat sucho mnich.

- Nie mam zadnego kamienia, a tym bardziej kamienia filozoficznego alchemikéw -
upieral si¢ Grimpow, siadajac jednak na postaniu obok mnicha, aby lepiej widzie¢
pozbawiong wyrazu twarz Slepego starca, niemal catkowicie zastonieta dluga, biatg broda.

- Teraz mogg poczu¢ go z bliska; bez sensu jest zaprzecza¢ oczywistosci - powiedziat
z zadowoleniem starzec.

Mowiac, brat Uberto z Alessandrii poruszat tylko wargami, natomiast reszta jego
twarzy 1 ciala pozostawala nieruchoma, co w chwilach, gdy mnich milczat, sprawialo na
Grimpowie wrazenie, ze rozmawia ze zmartym.

- Bredzicie jak szaleni, bracie Uberto, lepiej pdjde po brata Assbena, aby przyszedt
da¢ wam wasze lekarstwo - Grimpow nadal starat si¢ unikng¢ rozmowy o kamieniu.

- Moim jedynym szalenstwem bylo tak pozada¢ tego kamienia, Ze stracitem dla niego
zmysty - odparl mnich emfatycznie.

- Widze, ze rozum istotnie postradaliscie, bo mowicie o kamieniu filozoficznym,
jakby chodzito o pickng damg, ktérg darzyliscie mitoscia.

- Nigdy w zyciu nie pozadalem tak Zadnej kobiety. Zawsze §ciSle przestrzegatem
$lubow czystosci 1 nigdy nie pociggaty mnie rozkosze ciata - odrzekt mnich.

- Jednakze, jesli poszukiwaliScie kamienia filozoficznego tak namigtnie, ze straciliscie
dla niego rozum i wzrok, nie byliscie tak konsekwentni w kwestii $lubéw ubodstwa. Co
chcieliscie uczyni¢ z wytworzonym ztotem? - spytal Grimpow, aby wydoby¢ od mnicha
wiecej wiadomosci o kamieniu, bo wydato mu si¢ oczywiste, ze jesli starzec byt w stanie
domysli¢ sig, ze on go posiada, to tym bardziej powinien duzo o nim wiedzie€.

- Ztoto jest niczym, w poroOwnaniu z wiladzg réwng bogom! - wykrzyknal z
podnieceniem mnich, poruszajac si¢ po raz pierwszy na postaniu. Lecz zaraz si¢ uspokoil i
moéwit dalej: - Byt czas, gdy posiadalem kamien filozoficzny, a moje serce byto czyste i
otwarte na wiedze. Nie byto pytania, na ktére nie umiatbym odpowiedzie¢, ani zagadnienia,
ktorego nie bylbym w stanie rozstrzygna¢. To bylo tak, jak gdybym wstgpit na niebiosa i
zasiadl u boku Boga, aby zabawia¢ si¢ obserwacja wszech§wiata, w ktérym wszystko bylo
wytlumaczalne i zrozumiate, jak w chwili stworzenia.

Jego slowa wydaty si¢ Grimpowowi odbiciem uczué¢, ktorych on sam doznawat



podczas studiowania manuskryptéw w bibliotece. I on poczut magiczng moc kamienia, ktory
otwierat przed nim dostep do calej wiedzy ludzkosci, tej, ktora juz zostata zdobyta 1 tej, ktéra
miata dopiero zosta¢ odkryta w przysziosci. Bylo wigc niewatpliwe, ze brat Uberto z
Alessandrii bardzo dobrze wiedzial, o czym mowi.

- A wigc uzyskaliscie catkowita madros¢? - spytal Grimpow, patrzac przez okno na
zachodzace stonce, zalewajace doling krwawymi kolorami zmierzchu.

- Nie, ale wystarczyto mi to, aby nie pragna¢ niczego wigcej od zycia. Do czasu, gdy
uzywalem kamienia w celu osiagnigcia madrosci, pisalem niestrudzenie o wszelkich
dziedzinach wiedzy, od astronomii, poprzez matematyke i geometrie, filozofie, alchemig, do
medycyny, botaniki, mineralogii, harmonii... Najtrafniejsze rozumowania 1 najbardziej
skomplikowane twierdzenia znajdowaly si¢ w zasiegu mojego piora, jak owoce z drzewa w
zasiegu mojej reki. I to wszystko zawdzigeczatem kamieniowi filozoficznemu. On byl moja
prawdziwa podnieta, moja jedyng inspiracja.

- Przynajmniej staliScie si¢ medrcem, bracie Uberto. W bibliotece widzialem wiele
ksiag przez was napisanych - powiedzial Grimpow.

- Tak, mozna by powiedzie¢, ze stalem si¢ medrcem, gdybym nie popehit straszliwej
glupoty, godnej najbardziej tepego ignoranta.

- Popelniliscie pomytke?

- Opetata mnie ambicja 1 zapragnagtem uzy¢ kamienia, aby wytworzy¢ zloto 1 osiggnac
nie$miertelno$¢. Mys$l o wiecznym trwaniu w otoczeniu bogactw przez wszystkie majace
nadej$¢ czasy 1 o tym, ze na wlasne oczy moglbym zobaczy¢ przysztos$¢ §wiata, a moje ciato
nie starzatoby si¢ z biegiem lat, do tego stopnia mnie oszotomita, ze zdradzilem wszystkie
swoje zasady 1 wiare.

- I co si¢ wowczas stato? - spytat Grimpow zaciekawiony.

- Kamienie, ktore wytwarzatem, rozpadaty si¢ w proch, kiedy wyjmowatem je z tygla.
Wiedziony pychg i zachtanno$cig zamknalem si¢ w swojej pracowni w opactwie, gdzie
bezsennie trawitem dni i noce, az ktorego$ ranka, nie mogac si¢ doczeka¢ transmutacji,
podgrzalem tak silnie alembik, Zze wybucht i zranil moje oczy, sprawiajac, iz na zawsze
utracilem wspanialy dar widzenia.

- To wiem, brat Assben opowiedziat mi, co si¢ zdarzyto, ale to byl jedynie wypadek,
ktory moglby si¢ przydarzy¢ kazdemu alchemikowi - powiedziat Grimpow pocieszajgco.

- By¢ moze - zgodzil si¢ stuletni mnich - ale wazne jest jedynie to, ze postradatem
oczy, a wraz z nimi wszystkie moje ambicje. Od ponad dwudziestu lat zyj¢ lezac na tej

pryczy, nie widzac nic, oprocz swiatta mojego umystu, 1 pozbawiony innego towarzystwa, niz



wlasne wspomnienia. Przez te wszystkie lata rozmys$latem o kamieniu filozoficznym, starajac
si¢ rozgryz¢ jego tajemnice 1 teraz juz jestem pewien, ze nie mozna go wytworzy¢ nigdzie
indziej, niz w laboratorium duszy. Jesli o tym zapomnisz, kamien zabije cig, jak zniszczyt
mnie 1 tylu innych, ktérzy za wszelka cen¢ chcieli wej$¢ w jego posiadanie, gdyz w nim jest
zawarte dobro 1 zto, jak we wszystkich rzeczach tego swiata.

- Dlaczego moéwicie, ze niemozliwe jest wytworzenie kamienia filozoficznego w
pracowni? Czyz nie to jest istotag Alchemii? - spytat Grimpow, gdyz nie zrozumial jego
wywodu.

- Tak mowig legendy i bezuzyteczne pisma tych, ktorzy nigdy nie zdotali poznac
prawdziwego sekretu medrcow. Ty powiniene$ wiedzie¢ o tym tak samo dobrze, jak ja -
powiedziat starzec.

- Nie, nie wiem - przyznat Grimpow zawstydzony. - Dlaczego mi tego nie wyjasnicie?

Slepiec wydawat si¢ zastanawia¢ i po paru chwilach glebokiego milczenia przeméwit:

- Jedyny kamien filozoficzny jaki istnieje 1 jaki zawsze istnial to ten, ktéry przed
ponad dwoma tysigcami lat znajdowat si¢ w posiadaniu magoéw Babilonu, Egiptu, Grecji. To
kamien, ktéry posiadali starozytni medrcy, tacy jak Tales z Miletu, Pitagoras, Homer,
Parmenides, Ptolemeusz, Sokrates, Platon, Arystoteles... i ich uczniowie, ktérzy ksztatcili si¢
w szkotach filozoficznych 1 tajnych stowarzyszeniach. Nigdy od tamtej pory ludzie nie starali
si¢ tak usilnie wyjasnia¢ zasad rzadzacych $wiatem. Natomiast nasze czasy s3 czasami
ciemnoty i obskurantyzmu. Zyjemy przyttoczeni strachem, przesadami, glodem, nedza,
chorobami i $miercig - glosit brat Uberto, jak upadty prorok.

Grimpow ucieszyt si¢, styszac z ust brata Uberta z Alessandrii imiona greckich
medrcow, ktorych manuskrypty studiowat w bibliotece opactwa zgodnie ze wskazaniami
brata Rinalda, gdyz stanowito to potwierdzenie jego przypuszczen, ze kamien ma co$ z nimi
wspolnego, jak to juz przeczut kilka dni weze$niej. Spytat wigc:

- A jak kamien trafit do rak tych medrcow?

- Gdybym to wiedziat, nie byloby zadnego sekretu do odkrycia. Watpig, aby nawet oni
sami to wiedzieli. Wyjasnienie tej zagadki lezy daleko, ponad gwiazdami - zakonczyt swoja

wypowiedz stuletni mnich 1 Grimpow juz nigdy wigcej nie ustyszal jego glosu.



Alchemiczne zloto

Dni mijaly z powolnoscia lisci opadajacych na jesieni, wraz z nimi ming¢ta zima i nastgpita
odwilz, a wiosenna pogoda dawata juz przedsmak upalnego lata. Okoliczne taki, gdzie nie
bylo juz nawet $ladu po $niegu, pokryly si¢ mloda trawg zabarwiajaca $wiezg zielenig zbocza
gor.

Z nadejsciem wiosny zmienifa si¢ takze codzienna rutyna Grimpowa w opactwie.
Nadal spedzat ranki w bibliotece, studiujgc u boku brata Rinalda od primy do tercji, jednak
potem biegt do stajni, siodtat biatego konia, ktorego postanowil nazwa¢ Gwiazda ze wzgledu
na barwe 1 1$nigce, bigkitne oczy 1 galopowat na nim do wodospadéw w dolinie lub wyjezdzat
wysoko w gory, do granicy lodowcédw, aby stamtad wpatrywac si¢ w horyzont. Tak bardzo
tesknit za Durlibem, Ze nie tracilt nadziei, iz ktorego$ dnia spotka go w lesie zastawiajgcego
sidta na kroliki, co przyjaciel mial zwyczaj czyni¢ kazdego ranka, gdy jeszcze mieszkali w
chacie. Od kiedy si¢ rozstali, Grimpow codziennie o nim mys$lal. Postanowit codziennie
przywolywac¢ w myslach posta¢ przyjaciela, aby nigdy nie zapomnie¢ jego ryséw, co zdarzyto
mu si¢ w przypadku matki 1 siéstr, ktorych twarzy nie mogt ujrze¢ w wyobrazni nawet gdy
bardzo si¢ starat, cho¢ pamig¢tat czulo§¢ matki oraz zabawy i chichoty sidstr. Czul si¢ samotny
1 opuszczony, jakby byt sierotg pozostawiong wtasnemu losowi. Nie zmieniat tego nawet fakt,
Ze mnisi z opactwa otaczali go opieka i staraniami, zwlaszcza brat Brasgdo, kucharz, ktéry
dbal o niego, jakby Grimpow byt krolewskim potomkiem, ktéremu nie mialo prawa niczego
zabrakna¢.

A przeciez Grimpow byl po prostu zwyklym chtopcem, ktéremu mnisi zapewnili
schronienie w kamiennych murach swego opactwa, nie wymagajac od niego, aby ztozyl
zakonne $luby. Podjeli taka decyzje, kiedy po $mierci opata zebrali si¢ w sali kapitulnej, aby
wybra¢ jego nastepce 1 rozwazy¢ inne sprawy wielkiej wagi, migdzy innymi przyszios$¢
Grimpowa. Niektorzy z mnichéw sugerowali, aby zatozyl brunatny habit 1 wprawiat si¢ w
przestrzeganiu nakazu milczenia 1 codziennym odmawianiu brewiarza, jak pozostali
nowicjusze, ale brat Rinaldo uznal za bardziej stosowne, aby przynajmniej przez pare
pierwszych miesiecy Grimpow poswiecit swdj czas nauce w bibliotece 1 pomocy bratu
Assbenowi w szpitaliku. Orzekl, ze dopiero potem, jesli takie okaze si¢ jego powotanie,
bedzie moégt wdzia¢ ubior nowicjusza i z wlasnej woli ztozy¢ §luby zakonne. Propozycja brata
Rinalda zostala przyjeta przez wszystkich 1 zatwierdzona przez nowego opata, mnicha o
spokojnej twarzy, szarych oczach i siwych wlosach, powszechnie szanowanego za rozsadek i

dobro¢. Cho¢ Grimpow nie byt obecny przy posiedzeniu kapituty, mégl podstuchiwaé



rozmow¢ mnichow z sgsiedniej sali, gdzie istniato miejsce w murze, do ktorego wystarczyto
przytozy¢ ucho, aby stysze¢ doskonale wszystko, co dzialo si¢ obok. Istnienie tego miejsca
wyjawil mu brat Rinaldo. Przy tej wlasnie okazji Grimpow dowiedziat si¢, ze takie punkty
glo$nosci, pozwalajace podstuchiwaé rozmowy toczone za §ciang, istnialty we wszystkich
salach opactwa, nawet w komnatach opata, a ich rozmieszczenie znat jedynie brat Rinaldo.
Stary mnich zwierzyl mu si¢, ze dzigki temu mogl odkry¢ intrygi inkwizytora Bulvara
z Goztell 1 wystucha¢ jego wynurzen na temat rycerza templariusza i sekretu, ktorym dzielit
si¢ z opatem. Brat Rinaldo znal t¢ niezwykta wlasciwos$¢ akustyczng muréw opactwa, odkad
tuz przed $miercia wyjawilt mu j3 jego poprzednik na stanowisku bibliotekarza, ktory
dowiedzial si¢ o niej od swego poprzednika, a ten od swego 1 tak dalej, cofajac si¢ do samego
poczatku dziejow opactwa. W sekretnej sali biblioteki spoczywaty pilnie strzezone, zwini¢te
w rulon pergaminy z planami zabudowan opactwa, wraz ze wszystkimi kryjoéwkami,
zakamarkami, tajnymi przejsciami i zakgtkami. Grimpow nie watpit, ze w ten sam sposob - z
ust do ust, z pokolenia na pokolenie - byt przekazywany sekret zwigzany z jego kamieniem.
Zadawat sobie pytanie, co bedzie, jesli rycerz zmarty w gorach byt ostatnim wtajemniczonym
1 nikt oprdcz niego nie wiedziat o istnieniu kamienia, ktory teraz spoczywat w woreczku na
szyi Grimpowa. Chtopiec zyl wiec otoczony tajemnicami, niektére z nich udawato mu si¢
wyjasni¢, podczas gdy inne wydawaty si¢ tak niedoscignione, jak bezkresna koputa nieba w

gwiazdziste noce, ktore wlasnie nastaty.

Wraz z chtodami odeszty chmury i1 burze, a nocne niebo si¢ przejasnito. Kazdej nocy po
odmowieniu komplety brat Rinaldo udawat si¢ na pobliskie wzgoérze, aby prowadzi¢
obserwacje gwiazd. Od wielu lat tworzyt gruby traktat astronomiczny zatytutowany Theorica
Planetarum 1, jak wyjasnit Grimpowowi, miat zamiar ukonczy¢ dzielo swojego zycia zanim
Bog zdecyduje si¢ go wezwaé do siebie. Grimpow towarzyszyl mu i pomagal nies$¢
astrolabium, ciekawy przyrzad mechaniczny zrobiony z mosiadzu, ktory umozliwiat
dokonywanie obserwacji potozenia gwiazd na niebosktonie. Grimpow wkrétce nauczyt si¢
nim postugiwaé, stosujac si¢ do wskazowek starego mnicha. Astrolabium brata Rinalda
skladalo si¢ z uchwytu w ksztalcie kolka, z ktorego zwieszal si¢ metalowy krag podzielony na
360 stopni katowych, zaznaczonych kreskami od 0 do 360. Wewnatrz niego byt umocowany
drugi metalowy krag, podzielony na dwadziescia cztery odcinki, odpowiadajace godzinom
doby. Byl on osadzony na obracajacej si¢ linijce z otworem w S$rodku, umozliwiajgce]
namierzenie obserwowanego obiektu niebieskiego. Jesli astronom sobie zyczyt, na linijce

mogt tez osadza¢ inne kregi, majace rozne zastosowania. Uchwycone za kotko astrolabium



zwieszato si¢ pionowo w dot i mozna bylo poprzez nie patrze¢ na obserwowana gwiazde,
mierzy¢ jej pozycje 1 wysokos¢ na sferze niebieskiej. Po dokonaniu obserwacji brat Rinaldo
nanosit wpisy dotyczace obserwowanej gwiazdy, jej pozycji 1 godziny wschodu i zachodu na
specjalne tabele, a nastgpnego dnia wiaczal je do manuskryptu, ktory redagowat po tacinie.
Pracowal przy pulpicie w scriptorium, gdzie inni mnisi ttumaczyli, kopiowali lub wspaniale
iluminowali rekopisy.

Pewnej bezksiezycowe] nocy, gdy Grimpow stat na wzgdérzu 1 przygladat sie
spadajacym gwiazdom, przemykajacym przez niebo z szybkoscig iskier 1 przypominajacym
robaczki §wietojanskie, brat Rinaldo rozwinat pergamin, ktory trzymat w reku. Byla na nim
wymalowana okragla planisfera, przedstawiajaca sklepienie niebieskie.

- Tutaj zostaly zebrane wszystkie gwiazdy, na ktére teraz patrzysz. Usigdz i poréwnaj
to, co widzisz na niebie z tym, co jest na mapie.

Grimpow zrobit co mu kazal brat Rinaldo i usiadlszy na wilgotnej od rosy trawie
uniost przed sobg planisferg, tak aby moc obserwowacé prawdziwe, usiane gwiazdami nocne
niebo 1 jego koliste przedstawienie, ktore otrzymat od mnicha. Wydawato si¢, ze uchwycit w
dlon caly firmament. Na planisferze jarzyly si¢ fosforyzujace punkty. Obok kazdego z
punktéw, dobrze widoczna z powodu luminescencyjnego atramentu, ktéorym zostaty
wypisane, figurowala nazwa kazdej z gwiazd, potaczona liniami prostymi z pozostatymi
gwiazdami swojej konstelacji. Grimpowowi wkrotce udato si¢ odnalez¢ silnie §wiecgca
planet¢ Wenus na obu niebach, prawdziwym i1 narysowanym, potem umiejscowit Saturna i
Jowisza, gwiazdy Betelgeuse i Bellatrix w konstelacji Oriona, a nast¢pnie gwiazd¢ Kastor na
wschodzie 1 Rigel na zachodzie. Gdy tak obserwowatl obydwa firmamenty, przed jego oczami
zaczety si¢ roi¢ dziesigtki btyskéw swietlnych, ktére tanczyly na tle nieba jak zabtgkane
swietliki.

- Czyz to nie cudowne? - powiedziat brat Rinaldo, siadajac przy nim.

- O czym moéwicie, bracie Rinaldo? - spytal Grimpow, nie wiedzac, co ma na mysli
stary mnich.

- O sklepieniu niebieskim.

Juz przez pare poprzednich nocy Grimpow miat okazje kontemplowaé gwiazdziste
niebo 1 napawac oczy jego picknem, jak mtodzieniec, ktory wpatruje si¢ w dziewczyne swych
marzen. W bibliotece przeczytat, co tylko moégl, o Ziemi, Stoncu, Ksiezycu, planetach,
satelitach 1 gwiazdach 1 zdawal sobie sprawe z tego, ile tajemnic kryja otchlanie
wszech§wiata. Wiedziat jednocze$nie, a raczej przeczuwat, ze cztowiek pewnego dnia pojmie

jego istote, cho¢by do tego czasu musiaty ming¢ tysigce lat. Domyslat si¢ takze, ze podobnie



jak wynaleziono astrolabium umozliwiajace obliczanie pozycji ciat niebieskich, zostang tez
wynalezione inne, jeszcze nieznane, potezne urzadzenia, pozwalajace cztowiekowi dotrze¢ do
gwiazd.

- Pewnego dnia ludzie beda podrozowali po sferach niebieskich z takg sama tatwoscia,
z jaka dzisiaj dosiadaja koni - odwazyt si¢ szepnaé, nie przestajac si¢ wpatrywa¢ w nocne
niebo.

- To, co powiedziates, jest bluznierstwem. Jedynie Bdég moze zamieszkiwaé w
przestworzach - odrzekt brat Rinaldo, patrzac na Grimpowa z taka podejrzliwoscia, jakby
uznal, ze chtopca diabet opetat. Jednak potem pomyslat chwile i dodat: - Cho¢ by¢ moze masz
racje. Sa ludzie, ktorzy potrafig siegnag¢ wzrokiem daleko poza nasze czasy, zaglebi¢ si¢
daleko w przysztos¢, jak to robili prorocy. Twoim oczom zostat dany ten przywilej, od kiedy
napotkate§ w goérach zmarlego rycerza. Sam nie wiem, dlaczego nadal mnie dziwi to, co
mowisz.

- To nie kwestia proroctw, tylko nauki - wyjasnit Grimpow. - Ponad miesigc temu,
zanim skonczyla si¢ zima, rozmawiatem z bratem Ubertem z Alessandrii, ktory powiedziat
co$, co pomogto mi to zrozumie¢.

- Rozmawiate$ z bratem Ubertem? Juz od lat z nikim nie moéwit, od kiedy oslept w
wypadku. Co ci powiedzial? - spytal z zywa ciekawoscig brat Rinaldo.

- Méwit o kamieniu filozoficznym 1 o medrcach i zapewnil mnie, ze tajemnica
pochodzenia tego, co nazywamy lapis philosophorum znajduje si¢ ponad gwiazdami.

- Ten stuletni starzec jest szalony. Ponad gwiazdami jest jedynie Bog! - wykrzyknat
mnich, niezadowolony z tego, co moéwi Grimpow.

- Wy sami powiedzieliScie w sekretnej sali biblioteki, ze trudno jest wierzy¢ w Boga,
od kiedy czlowiek zaczat pojmowac sam siebie 1 wyjasnia¢ to wszystko, co go otacza - odpart
Grimpow.

Brat Rinaldo powiedzial nerwowo:

- Jesli czasem trudno mi wierzy¢ w Boga nie znaczy to, ze twierdze, iz On nie istnieje.
Jesli przestatbym wierzy¢ w Niego nie mogtbym dalej zyé. Zycie mnicha nie miatoby sensu,
gdyby nie modlit si¢ kazdego dnia wychwalajac wielko$¢ Stworcy.

- By¢ moze nie ma az takiej r6znicy w tym, o czym moéwimy i to, co wy nazywacie
Bogiem, ja nazywam Madros$cig. Tak czy owak oba te stowa maja to samo znaczenie, chociaz
widziane z przeciwnych stron: wedlug was Bog stworzyl §wiat nie wyjasniajac go, a wedhug
mnie Madro$¢ wyjasnia $wiat, chociaz go nie stworzyla - powiedziat Grimpow.

- Wydaje mi si¢, ze przez te tygodnie nauczyles si¢ wigcej, niz bytoby to stosowne dla



mlodzienca w twoim wieku. Ale nie zapominaj, ze zawsze natkniesz si¢ na pytanie, na ktdre
nie znajdziesz odpowiedzi...

Grimpow zaczekal, aby brat Rinaldo skonczyt robi¢ notatki w tablicach gwiezdnych, 1
spytal, co to za pytanie, na ktore nie ma zadnej odpowiedzi. Mnich jednak milczal 1 dalej
przypatrywat si¢ wysokiemu niebu nad swoja glowa, tak jakby Grimpowa przy nim nie byto.

- Co6z to za pytanie bez odpowiedzi? - nalegal Grimpow.

- Gdzie jest poczatek? Jak to si¢ zaczgto? Jesli nie wierzysz w Boga, nigdy nie
bedziesz mogt tego wyjasni€ - rzekt mnich, przerywajac milczenie.

- Ale wiara w Boga nie sprawia, ze znajdujemy odpowiedz na to pytanie. Stajemy
jedynie przed nastepnym pytaniem: Kto stworzyl Boga? A jeSli przyjmiemy, ze Boga
stworzyli ludzie, aby wyjasni¢ sobie §wiat, staje si¢ bezsensem mysle¢, ze rownoczesnie Bog
stworzyt ich - dowodzit Grimpow, zadowolony z tego, ze moze prowadzi¢ dyskusj¢ na tak
ztozone tematy.

- To prawda, lecz przynajmniej Bog stuzy mi pociechg w mojej niewiedzy.

- Wasza niewiedza nie uniemozliwia wam dostrzega¢ braku zasadno$ci waszej wiary -
powiedziat Grimpow, zdajac sobie sprawg, ze przemawia przez niego co$ wykraczajacego
poza niego samego.

Oczy starego mnicha wyrazaty zmeczenie. Juz ponad dwie godziny siedzieli na
wzgorzu 1 obydwaj byli zdretwiali z zimna, a ich welniane oponcze przesigkly wilgocig rosy
zalegajacej na trawie.

Po powrocie do opactwa Grimpow pomyslal, ze niezaleznie od niewyjasnionego
wpltywu kamienia, ktéry wspomagat go w dazeniu do madrosci, wszystko, czego nauczyt si¢
w bibliotece, zawdziecza bratu Rinaldowi. Zalowat, Ze byé moze posunal si¢ za daleko w
swoich twierdzeniach. Brat Rinaldo byl bez watpienia erudyta, jednak pozostawal
zakotwiczony w wiedzy minionych epok, jak cigzka szkuta, ktéra uwigzla w przybrzeznym
mule. Natomiast najwazniejszg rzecza, ktorg Grimpow odkryt podczas swych studiow, byto
to, ze wiedza ludzkosci o naturze i kosmosie ulega ewolucji w czasie, przechodzac od religii i
przesadow do wiedzy i madro$ci, a te dwie ostatnie nie majg innych granic, niz wyobraznia.

- By¢ moze to ty masz racj¢ - powiedzial brat Rinaldo z Metzu - umyst i wyobraznia
ludzka s3 rzeczami tajemniczymi 1 zdumiewajacymi. Bez nich czlowiekowi niczego nie
udatoby si¢ dowiedzie¢ o sobie samym i1 o wszech§wiecie. Pozbaw istote ludzka jej
przemys$len i marzen, a bedziesz miat przed soba najbardziej tepe, najbardziej bezradne i

najbardziej prymitywne stworzenie na Ziemi.



Tej nocy Grimpow dlugo nie mégl zasngé. Od kiedy inkwizytor Bulvar z Goztell opuscit
opactwo, chtopiec zaczat sypia¢ w dormitorium nowicjuszy 1 ktadt si¢ do 16zka, gdy wszyscy
od dawna juz spali, wiedzac, ze wkrotce zadzwonig dzwony wzywajace na prime¢. W ciszy
skulit si¢ pod derkami i1 zaczat wspomina¢ wszystko, co si¢ wydarzylo od dnia, gdy znalazt w
gorach zmarlego rycerza i jego tajemniczy amulet. Teraz wiedziat duzo wigcej niz wtedy, nie
tylko o naturze 1 wszech§wiecie, ale 1 o tajemniczym kamieniu, ktory nosit na szyi. Doszedt
do wniosku, ze cudowny kamien byl starszy, niz ktokolwiek moégtby przypuscié, i ze byt
przekazywany przez wieki z pokolenia na pokolenie w najpilniej strzezonej tajemnicy, az
dotart do rak czlowieka, ktory zmart w gérach. Watpit nawet, aby byt to istotnie templariusz,
jak inkwizytor Bulvar z Goztell powiedziat opatowi.

Grimpow czul, ze znaleziony w gorach cztowiek byl medrcem, a nie rycerzem czy
mnichem. Byl kim$ niemajacym do czynienia ani z wojna, ani z religia. Jednakze legenda o
dziewieciu rycerzach ze Swiatyni Kréla Salomona i cennym przedmiocie, ktory odkryli po
dziewieciu latach od przybycia do Jerozolimy, a potem wywiezli do Francji 1 ukryli przed
ludzkim wzrokiem, wydawata mu si¢ godna wiary. Kamien, ktory znalazi si¢ w jego
posiadaniu, miat zwigzek z tym znaleziskiem, tego byt pewien, cho¢ jeszcze nie umiat
wskazac, jaki. Wydawalo mu si¢ oczywiste, ze papiez i krol Francji chcg zawtadnaé sekretem
za wszelka cen¢ 1 aby to osiggna¢ nie zawahajg si¢ nawet przed zabojstwem. Potwierdzat to
fakt, ze Bulvar z Goztell kazat zabi¢ opata, ktoremu powiedziat prawde o celu swej wyprawy.
W swoich rozwazaniach Grimpow odrzucit przypuszczenie, ze kamien, ktory posiadat, jest
kamieniem filozoficznym wytworzonym w pracowni alchemicznej. Sadzit raczej, ze legendy 1
zapisy mowiace o lapis philosophorum mogty by¢ zdeformowang historig kamienia medrcow,
ktory przed tysigcami lat posiadali magowie Babilonu, Egiptu i Grecji, a teraz mial go on
sam. Na tym wstgpnym etapie rozwazan pozostawalo jedynie sprawdzi¢, czy jego kamien
modgl zamieni¢ w ztoto tak pospolity metal, jak otow. Okazja do tego nastreczyta sie¢ pewnego
popotudnia w pracowni przy szpitaliku, podczas gdy brat Assben byt na nieszporach.

W dniu, kiedy Grimpow doprowadzil do konca doswiadczenie, brat Assben
pokazywal mu jedng z wielu metod procesu alchemicznego, postugujac si¢ w tym celu starym
manuskryptem zatytutowanym Physika kai Mystika, przypisywanym greckiemu medrcowi o
imieniu Demokryt. Maty zielarz potozyt otwartg ksiege na stole.

- Wyobrazmy sobie, ze jesteSmy w starozytnej Grecji i ze weszliSmy do pracowni
jednego z pierwszych znanych alchemikow - powiedzial, szykujac palenisko i tygiel, w
ktérym miat zamiar rozpoczaé transmutacje.

Nastepnie zdjal z jednej z potek cztery garnki 1 zaczerpnat z nich po garstce otowiu,



cyny, miedzi i zelaza.

- To sa cztery metale, ktére pozostang, gdy od znanych nam siedmiu metali
odejmiemy dwa szlachetne - ztoto i srebro - 1 niezwykly metal przejsciowy, rtec.

Wilozyl metale do tygla. Pod dzialaniem ognia zaczgly si¢ topi¢, az utworzyly maseg
niemal catkiem czarng, matowa i mato przypominajaca wygladem metal, w ktoérej mozna bylto
odr6zni¢ jedynie malenkie kuleczki zelaza, wydzielajace silny odor spalenizny.

- UzyskaliSmy amalgamat metali, czyli gesta substancje, ktora przez alchemikow
nazywana jest materia primigenia - ciagnat wyjasnienia - czarng, jak noc z ktdrej rodzi si¢
dzien...

- Lub jak ciemnos$ci nieba, z ktorych emanuje $wiatlo - powiedziat Grimpow,
przypominajac sobie napisany dziwnymi znakami tekst zawarty w zapieczetowanym liscie,
ktory miat ze sobg rycerz zmarly w gorach.

- Wiasénie tak. Cieszy mnie, ze to rozumiesz - powiedzial mnich, nie zdajac sobie
sprawy z tego, o czym naprawde mowi Grimpow. Potem dodat: - Teraz musimy p6j$¢ dalej i
doda¢ do naszej ubogiej mieszaniny metali troche¢ szlachetnego srebra.

Mowiac to siegnal po stdj i malenka mosiezng tyzeczka nabral nieco srebrnego
proszku, po czym dodatl go do tygla. Nastepnie wymieszat delikatnie mase.

- A teraz poczekamy, az zawigzek srebra wywota pozadany skutek i zaowocuje w
brzuchu naszego tygla, podobnie do nasienia, ktore wtozone do ziemi rozwija si¢, kwitnie i
wydaje owoc. W ten sposob to, co ukryte, wyjdzie na jaw - powiedziat. - A podczas gdy my,
jak filozofowie, bedziemy medytowa¢ nad tym, jak to si¢ dzieje, ze z nasienia pojawia si¢
zycie, dodamy nieco tego dziwnego metalu, ktory nie jest ani pltynem, ani cialem statym, ale
ktory moze przenikna¢ wszedzie...

- Rtegei - powiedziat Grimpow, poniewaz to wilasnie wyczytal w jednym z
manuskryptow tajemnej sali bibliotecznej, a brat Assben popatrzyt na niego, zaskoczony jego
wiedza.

- Istotnie, Grimpowie - zgodzit si¢ i zmarszczyl w usmiechu swoja dobroduszng twarz
btazna, zanurzajac mas¢ z tygla w kapieli z rtgci. - Jednak réwnie dobrze moglibySmy si¢
postuzy¢ stopiong cyna, a nawet paroma szczyptami arszeniku do rozjasnienia koloru masy, a
potem do jej catkowitego wybielenia.

Grimpow zaobserwowal, ze bezksztaltna 1 czarna masa, ktérg brat Assben
zapoczatkowal proces alchemiczny poprzez stopienie pospolitych metali: otowiu, cyny,
miedzi i zelaza, stopniowo przed jego oczyma zaczela nabiera¢ urody i zmienia¢ si¢ w

kawatek srebra, rosngc powoli podobnie jak ciasto chlebowe ros$nie pod wptywem zaczynu.



- To srebro pomimo swego szlachetnego wygladu jest tak falszywe, jak Judasz, ale tak
udane, ze mogloby oszuka¢ nawet samego skarbnika papieskiego w Awinionie - powiedziat z
usmiechem mnich, dumny z tak szybkiego dokonania transmutacji.

Nastepnie wyciagnat dtugimi, waskimi szczypcami swoj kawalek srebra z tygla i
wtozyl go do misy z zimng wodg. Rozlegt si¢ syk i znad powierzchni naczynia uniost si¢
obloczek pary. Ostudzony metal mnich owingl w bawelniang Scierke 1 pocierat go, az do
catkowitego osuszenia.

- Pozostalo nam jedynie sprobowaé szcze$liwie zakonczy¢ nasza Wielka Pracg -
powiedziat, wzdychajac jednak, co wyrazato jego watpliwosci - dodajac nasienie zlota i
wktadajac ten kawatek srebra do theion hydor czyli aqua divina, ktérag mozna nazywac takze
boska woda.

- I to spowoduje zamiang¢ kawatka fatszywego srebra w prawdziwy kawatek ztota? -
spytal Grimpow, niesklonny do uwierzenia, ze bratu Assbenowi w jego pracowni moze si¢
uda¢ wytworzenie alchemicznego zlota.

Mnich zielarz byt §wiadomy swych ograniczeh w sztuce transmutacji. Wtozyt z
powrotem falszywe srebro do tygla, stopit je i dorzucil mikroskopijna porcyjke zlotego
proszku, ktéra wyjat z matego woreczka schowanego w szufladzie stotu, a potem przyznat
szczerze:

- Gdyby udalo mi si¢ uzyska¢ odpowiednig boska wode, dobierajagc wiasciwie
sktadniki, by¢ moze zdarzytby si¢ cud, ale na razie udato mi si¢ jedynie wytworzy¢ co§ w
rodzaju zottawej tynktury, ktorej nawet najglupszy z ludzi nie uznatby za zloto. Cho¢ muszg
stwierdzi¢, ze podczas pewnych moich usilowan, aby sporzadzi¢ boska wode z innych niz
zwykle sktadnikow, udato mi si¢ uwarzy¢ trunek zielonkawego koloru, niezwykle smaczny 1
majacy tak zdrowotne dziatanie, ze brat Brasgdo uznat go za prawdziwy eliksir zycia.

Grimpow wspomnial, jak brat Rinaldo opowiedziat mu o powszechnie znanych
upodobaniach brata Brasgdo, ktory chetnie pijal wino, piwo i1 co popadto, a w tym czasie
zielarz siegnat do stojacej koto stotu fawy i wzigt stamtad brzuchaty alembik. Umiescit go nad
ogniem 1 wlat do niego butelke octu. Gdy ocet zaczal wrze¢, dodat pare kawatkow wapna i
kilka krysztaldéw siarki, a potem wrzucil skorki z cytryny, midd, ostra papryke, gatke
muszkatatlowg 1 drzazgi drewna sandatowego. W pracowni rozszedl si¢ przyjemny, lekko
oszatamiajacy zapach, przypominajacy konfitury z kwasnych owocow.

Podczas gdy czekali, az w wyniku destylacji boska woda nabierze wlasciwosci
koniecznych do dokonania ostatecznej transmutacji srebra w ztoto, brat Assben opowiedziat

Grimpowowi, ze jeden z dawnych mistrzow alchemii o imieniu Zosimo umial uzyskiwaé



boska wode poprzez destylacje kurzych jaj. Powiedziat, ze on sam tez usitowal destylowaé
jajka, ale udato mu si¢ jedynie je ugotowac, co nie jest zadnym osiggni¢ciem, bo robi to bez
trudu nawet brat Brasgdo w swojej kuchni. Boska woda natomiast zostata wynaleziona przez
Marig Zydowke, niezwyktej madrosci alchemiczke Zyjaca przed siedmioma wiekami, ktorej
podobno udato si¢ za pomocg boskiej wody wytworzy¢ kamien filozoficzny.

- Teraz jestem juz pewien, ze jajka, o ktorych mowi Zosimo w swoich dzietach, sg
jedynie symbolami, ktorych prawdziwe znaczenie znat jedynie on sam i jego uczniowie -
dodat brat Assben.

Bylo to co$, o czym Grimpow juz wiedzial, gdyz w manuskryptach, ktore czytat w
bibliotece, istnialy liczne wzmianki o symbolicznych figurach przedstawiajacych proces
alchemiczny, takich jak Stonce, Ksiezyc, Planety, Kochankowie, Smoki lub Weze. Natknat
si¢ nawet na symbol alchemiczny przedstawiajacy weza gryzacego wilasny ogon, zwanego
Ouroboros, identycznego jak ten, ktory zostal wypalony goracym zelazem na grzbiecie
biatego konia 1 jak ten, ktory widnial na zlotej pieczgci rzekomego templariusza zmartego w
gorach.

Gdy boska woda zostata pozbawiona wszelkich nieczystosci, maly mnich przelat
cenng zawarto$¢ alembika do innego naczynia, a potem uroczyscie i z widoczng nadzieja
wlozyt do niej swoj kawatek srebra.

Czekali przez pewien czas, odmierzany czterema obrotami piasku w klepsydrze, ktorg
brat Assben umiescit obok naczynia, i ujrzeli, ze falszywe srebro powoli nabiera lekko
z6ttawego odcienia.

- Czyzby to bylo alchemiczne ztoto? - spytal Grimpow z niedowierzaniem.

- Nazywac tak pozotkte i falszywe srebro byloby nadawaniem mu cnoty, ktorej ku
mojemu ubolewaniu nie posiada - odrzekt zawiedziony mnich.

W tej wilasnie chwili rozdzwonity si¢ dzwony opactwa wzywajac na nieszpory i brat
Assben poszedt do kosciota, aby zaja¢ swoje miejsce na choérze, zostawiajac kawalek srebra w
naczyniu. Grimpow pozostat sam w pracowni 1 wziat si¢ do porzadkow, uktadajac na miejsce
pojemniki i narzedzia, lezace beztadnie na stole 1 fawach. Nastgpnie za$, korzystajac z okazji,
jaka si¢ nadarzyta i z tego, ze nikt go nie obserwuje, postanowil doprowadzi¢ do konca swoje
doswiadczenie. Wyjat swoj kamien z Inianego woreczka 1 wlozyl go do boskiej wody, ktorg
mnich zielarz przygotowat z tak wielkim staraniem. W tym momencie kamien rozjarzylt si¢
czerwono, jak kawatek goracej lawy, boska woda zaczeta ponownie wrzeé, jak w
zaczarowanym kotle, a kawalek matowego, zéttawego metalu nabrat piecknego, ztotego koloru

1 stal si¢ rbwnie btyszczacy jak stonce.



Grimpow zaczat powoli przyzwyczaja¢ si¢ do nieobecno$ci Durliba i chociaz nadal
codziennie go wspominat, pocieszat si¢ mysla, ze gdyby wszystko utozyto si¢ inaczej, nigdy
w zyciu nie moglby si¢ nauczy¢ tego wszystkiego, co teraz wiedziat. Przekonywat sam siebie,
ze Durlib podjat decyzj¢ o rozstaniu witasnie po to, aby on mogt poswigci¢ caty czas na
studiowanie pod przewodnictwem brata Rinalda z Metzu. Jednak jaki§ wewnetrzny impuls,
silniejszy od rozumu, popychal go do opuszczenia opactwa Brinkdum 1 udania si¢ w
poszukiwaniu sekretu medrcow.

Jaki$ czas temu jeden z nowicjuszy, Pobé de Lanforg - syn hrabiego de Lanforg, pana
1 wladcy bogatego hrabstwa usytuowanego na potudniowym wschodzie okregu Ullpens - z
ktorym Grimpow nawigzal przyjacielskie stosunki z racji tego, ze spali obok siebie w
dormitorium, zaproponowat mu wspolng ucieczke z opactwa. Obiecal mu, ze mianuje go
swoim giermkiem, gdy dotrg do zamku ojca, tam zaopatrza si¢ w konie i bron, a potem
wyruszg na podbdj $wiata. Pobé byt niespokojnym mtodzienhcem o zywym temperamencie,
czarnych jak wegiel wlosach 1 oczach jak iskry, ktoérego ojciec przymusit do wdziania
zakonnego habitu na poczatku jesieni, aby ukara¢ go za ciggle psoty i lekkomyslne zaloty do
dziewek stuzebnych. Hrabia ufal, ze przedtuZzony pobyt jego mlodszego syna w opactwie nie
tylko nauczy go dyscypliny i panowania nad popgdami, ale bedzie tez stanowit zastuge przed
Bogiem, ktoremu Pobé bedzie mogt stuzy¢ poprzez modlitwe 1 prace, przyczyniajac si¢
jednoczesnie do pomysinosci swego szlachetnego i szeroko rozgatezionego rodu, w ktérym
rycerze byli o wiele liczniejsi niz klerycy, biskupi czy opaci.

Pobé, ktory wilasnie skonczyt siedemnascie lat, zapewnial Grimpowa z
niepohamowanym entuzjazmem, ze jeszcze przed koncem wiosny wyniesie si¢ z opactwa,
korzystajac z przybycia do Brinkdum pielgrzyméw z pdinocno-wschodniej Alzacji, ktorzy
kazdego roku przekraczali gorskie przetgcze w drodze do dalekiego miasta Santiago de
Compostela w Hiszpanii. Twierdzil, ze w Hiszpanii nadal walczy si¢ z niewiernymi, a
krélowie 1 szlachta potrzebuja miodych najemnikéw zdolnych do rycerskiej stuzby i
dowodzenia oddziatami zbrojnych. Pewnej nocy, kiedy obydwaj nie mogli zasna¢ i otepieli ze
zmeczenia wpatrywali si¢ w migotanie wiecznej lampki, opowiedzial mu, Ze ziemie odebrane
hiszpanskim muzutmanom sg rozdzielane migdzy rycerzy dowodzacych w bitwach, a oni
potem buduja na nich zamki o wiezach si¢gajacych nieba. Pobé byt zdecydowany nie
zaprzepasci¢ okazji do zdobycia podobnych zyskow i zaszczytow 1 zagrozit Grimpowowi, ze
jesli nie zdecyduje si¢ mu towarzyszy¢, poszuka sobie innego giermka, ktory lepiej doceni
zaszczyt stuzby dla rodu de Lanforg.

Kiedy indziej Grimpow nie wahatby si¢ ani przez chwile 1 zostal wiernym giermkiem



rycerza Pobego de Lanforg, obiecujacego i niepozbawionego fantazji, jednak gdy ten chciat
jecha¢ na potudnie, aby zdoby¢ wieczng stawe bohatera, Grimpow musiat uda¢ si¢ na pétnoc,
aby dochowa¢ wierno$ci swemu przyrzeczeniu i dokonczy¢ misj¢ zmartego rycerza.

- Uciekne z opactwa jeszcze tej nocy, gdy wszyscy mnisi utozg si¢ do snu. Masz dzien
czasu, aby si¢ zdecydowac - wyszeptal mu do ucha nowicjusz Pobé pewnego ranka, gdy
Grimpow siedzial sam w bibliotece, podczas gdy brat Rinaldo przepisywat w scriptorium
notatki z tabel astrologicznych do manuskryptu Theorica Planetarum.

- Czyzby$ zwariowal? Na drogach grasuja rozbojnicy, ktoérzy napadng ci¢ zanim
zdotasz opusci¢ doling, a gdy odkryja, ze jestes synem hrabiego, zazadaja od niego okupu.
Zagroza, ze obetng ci glowe, jesli nie spetni ich zadan. Zbyt dobrze znam tych ztodziei 1
mordercow, ktorzy nie maja litosci dla nikogo, wierz mi - ostrzegt go Grimpow tak cichym
szeptem, ze Pobé puscit jego stowa mimo uszu.

- Nie wytrzymam ani dnia dtuzej w tej klasztornej ciszy, ktéra nadto przypomina
spokoj panujacy w grobie. Jutrznie 1 nieszpory nie zostaly stworzone dla takich ludzi jak ja.
Moja duszg¢ przepelniaja marzenia, zeby wsig$¢ na konia, uchwyci¢ miecz i przemierzac
swiat, gdzie bede mogt podbi¢ serce jakiej$ pigcknej nieznajomej - zdesperowany Pobé
przemawiat poetycznie, jak trubadur.

- Wstrzymaj si¢ chociaz do chwili, az bedziesz mégt uciec wraz z jaka$ grupg
pielgrzymoéw. Wiesz, ze juz wkrétce przybeda do opactwa, korzystajac z tego, ze $niegi
stopnialy w gorach - nalegal Grimpow.

Pobé¢ de Lanforg pokrecit przeczaco glowa.

- Juz jutro moze by¢ za pdzno. Poza tymi murami czeka mnie wolno$¢ i chwata, a
pickne damy niechetnie bedg patrzyly na dalsza zwloke. Co dzien stysze ich stodkie glosy,
przyrzekajace mi tysigczne uciechy i przygody, postanowitem wigc nie zwlekajac podazy¢ ku
ich delikatnym ramionom, zanim moja dusza zwi¢dnie do reszty posrod $§piewow 1 modiow w
tym opactwie - powiedziat Pobé, a jego oczy zabtysty jak zagwie.

Byt to kolejny raz, gdy Pobé de Lanforg wspominat o rozkoszach mitosci, o stodyczy
pocatunkow i delikatnych pieszczotach mlodych panien. Stowa nowicjusza nasungty na mysl
Grimpowowi syreny, ich kragle, nagie piersi i czarodziejskie glosy, o ktorych marzyt w
swych snach. Poczut ogromng pokuse ucieczki z Brinkdum wraz z Pobem de Lanforg jeszcze
tej samej nocy w poszukiwaniu przygod i mitostek, a jego wezwanie dudnito mu w glowie,
jak huk gromu w burzliwg noc. Przeciez to wlasnie bylo jego odwiecznym marzeniem. Od
kiedy pamigtat, Grimpow chciat zosta¢ giermkiem btgdnego rycerza i wgdrowac po $wiecie z

turnieju na turniej, jak bohaterowie, ktorych zonglerzy opiewali na placach i rynkach. Jeszcze



niedawno mial tez nadziej¢, ze wyruszy z Durlibem na poszukiwanie finis mundi. Ale teraz,
gdy mial okazje uciec 1 zakosztowaé pelnego przygdd zycia w towarzystwie Pobego, jakis
wewnetrzny glos ostrzegat go, ze nie to jest jego przeznaczeniem i ze nie powinien pochopnie
podejmowac decyzji tej wagi.

- A gdzie masz zamiar si¢ uda¢? - spytat Grimpow.

- Pojade na potudniowy zachdd 1 zajrze do zamku Lanforg, aby pozegnac si¢ z moja
matkg zanim wyrusz¢ do Hiszpanii.

- Ojciec kaze ci¢ odesta¢ z powrotem do opactwa pod eskorta, gdy tylko pojawisz si¢
w zamku.

- Zapewniam ci¢, ze nawet jako nieboszczyk nie wrdce na ten cmentarz.

- Tu nie jest tak Zle - szczerze stwierdzil Grimpow, poniewaz az za dobrze znat zycie
wloczegi.

- Tak si¢ tobie wydaje, bo jestes wolny, jak ptak. Chociaz nie wiedzie¢ czemu lubisz
spedza¢ cale dnie w otoczeniu bezuzytecznych manuskryptow, ktére w niczym nie mogg si¢
przyda¢ wedrownemu rycerzowi, a jeszcze mniej dobremu giermkowi w wypehianiu jego
obowigzkow. Jesli pojdziesz ze mna, nigdy tego nie pozatujesz - powiedzial nowicjusz Pobé
de Lanforg z tonem arogancji w glosie, ktory jednak pod koniec przemowy zamienil si¢ w
prosbe.

- Pozwol mi si¢ zastanowi¢, nie jestem calkiem pewien, czy los przeznacza nam
wedrowke po tych samych drogach $wiata, ani czy oczekuja na nas te same przygody -
odpowiedzial Grimpow, osaczony powaznymi watpliwosciami.

- Daje ci czas do komplety, abys$ si¢ zastanowit. Gdy zgasnie ostatnia pochodnia w
klasztorze, a ciebie nie bedzie w stajni, uznam, ze zrezygnowate$ z zostania moim giermkiem
1 opuszcze opactwo nie ogladajac si¢ wstecz, aby nigdy juz tu nie wrocicé.

Tej nocy nikt nie spat na wigzce stomy nowicjusza Pobego de Lanforg, a kiedy przed
switem dzwony zaczety wzywac na prime, Grimpow domyslit si¢, ze w koSciele zacznie si¢
zamieszanie, gdy tylko mnisi zobaczg puste miejsce na chorze. Pobiegl wiec uprzedzi¢ brata
Rinalda, zanim wie$¢ o nowej zbrodni rozprzestrzeni si¢ wsrod lgkliwych mnichow opactwa z
szybko$cig ognia pozerajacego stomiang strzeche. Jednak gdy Grimpow wszedt do kuchni,
aby poprosi¢ kucharza, zeby udat si¢ do kosciota i uprzedzit opata i brata Rinalda, ze ma im
co$ waznego do powiedzenia na osobnosci, okazato si¢, ze jest juz za po6zno. Niektorzy z
nowicjuszy tez spostrzegli, ze Pobé de Lanforg nie spegdzil nocy w dormitorium i byli
przekonani, ze zostal zamordowany przez ducha templariusza.

- Na pewno poderzngt mu gardlo, tak jak dawnemu opatowi! - krzyknal brat Brasgdo



do wchodzacego do kuchni Grimpowa, nie dajac mu mozliwosci powiedzie¢ ani stowa.

- Co takiego? - spytat Grimpow.

- Jeszcze o niczym nie wiesz? Mlody nowicjusz Pobé de Lanforg zniknat. Nikt go nie
widzial od wczorajszej komplety, a tego ranka nie byl takze na primie. Wszyscy go szukajg i
obawiajg si¢, ze zostal zamordowany - powiedziat zaaferowany mnich.

Widzac na obliczu brata Brasgdo takie podniecenie, jak gdyby ukazalo mu si¢ widmo
rycerza, Grimpow powiedziat zartobliwie:

- Lepiej zapomnijcie o grzebaniu go za mtodu, bo Pobé de Lanforg jest rownie zywy i
zadowolony z zycia, co i wy sami.

- Jak to?

- Uciekt wczoraj z opactwa, aby zamieni¢ regut¢ klasztorng na rycerska przygode 1
rozkosze mitosci - powiedziat Grimpow, §miejac si¢ glo$no.

Kucharz postawit na stole trzymany w rece dzban mleka, otart dtonie w brunatny habit
1 powiedzial dos¢ obojetnie:

- Zawsze podejrzewatem, ze ten buntowniczy nowicjusz jest tajdakiem... Ale powiedz,
skad ty wiesz, ze uciekt z opactwa?

- On sam mnie o tym uprzedzit. Zaproponowal mi nawet, abym uciekl wraz z nim i
zostat jego giermkiem, dajac mi stowo, ze zadne chrzescijanskie krolestwo nie widziato nigdy
takich wyczynow, jakie stang si¢ naszym udziatem.

- Kiedy jego ojciec, hrabia de Lanforg dowie si¢, Zze syn marnotrawny, z ktdrego
chciat zrobi¢ biskupa, uciekl z opactwa, mtodego Pobego istotnie czeka nie lada wyczyn.
Doprawdy nie wiem, jak mu si¢ uda unikng¢ porachowania kosci przez rodziciela.

- Czy az tak surowy jest hrabia de Lanforg? - chciat dowiedzie¢ si¢ Grimpow, styszac
cierpkie przewidywania kucharza.

- Mowia, ze moze powali¢ niedzwiedzia ciosem pigsci i1 ze nikt nigdy nie odwazyt mu
si¢ sprzeciwi¢, z obawy, Ze zostanie nadziany na ostrze jego miecza, jak pieczen na rozen.

Grimpow nie wiedzial, czy brat Brasgdo zartuje, czy przesadza korzystajac z jego
naiwnos$ci, bo w tej wlasnie chwili do kuchni weszli opat i brat Rinaldo, szepczac cos$ do
siebie.

- Jesli w stajni brakuje konia, z pewnos$cig zabral go nowicjusz - ustyszal Grimpow
wypowiedz starego mnicha.

Grimpow podszedt do nich 1 opowiedziat, co wiedzial. Opat zmarszczyt brwi, aby
pokaza¢ swoje niezadowolenie, poniewaz hrabia de Lanforg nie tylko byl gorliwym

wyznawcg $§w. Dustana, wedrownego mnicha, ktorego relikwie byly przechowywane w



ciemnej i wilgotnej krypcie opactwa, ale przede wszystkim wspomagal corocznie sutymi
donacjami klasztor. Ucieczka zbuntowanego syna powaznie zagrazala ustaniem w przysztosci
wizyt 1 hojnos$ci hrabiego.

Obaj mnisi opuscili kuchnig i udali si¢ w kierunku choéru, po drodze dalej ciagnac swa
dyspute, a Grimpow pozostal sam z bratem Brasgdo, ktéry zajmowat si¢ wytwarzaniem
pysznych, kozich serow. Mieszatl wlasnie owarzone mleko w wielkich, glinianych garach,
zeby oddzieli¢ serwatke.

- Czy to prawda, ze hrabia de Lanforg czg¢sto odwiedza opactwo? - spytal Grimpow
kucharza, pomagajac mu wlewa¢ twardg do woreczkéw z cienkiego, Inianego plotna, w
ktorych mial obciekac.

- Zazwyczaj przybywa tu w otoczeniu swego dworu juz na wiosng, ale przewaznie
widujemy go latem, kiedy w dolinie ustgpuje chldd, fatalnie dzialajacy na jego obolata noge.
Podagra dokucza mu odkad pamigtam. Zawsze powtarza, ze kiedy pomodli si¢ do $w.
Dustana w krypcie, a potem wypije ziotowe napary brata Assbena, czuje taka ulge w swych
ciggltych dolegliwosciach, ze gdyby nie ogromna ilo$¢ cigzacych na nim obowigzkow i
konieczno$¢ obrony hrabstwa, zamieszkalby w opactwie, zeby co dzien moc doswiadczaé
tych cudow.

- Czyzby hrabia de Lanforg naprawde wierzyl, ze §w. Dustan przejmuje si¢ jego
atakami podagry? - spytat Grimpow.

- Cho¢ jestes niedowiarkiem, bo nie chcialbym ci¢ nazwaé heretykiem - powiedziat
brat Brasgdo, patrzac na niego z ukosa, lecz czule - wierz mi, ze cuda §w. Dustana sg znane w
catym chrze$cijanskim §wiecie. Bedziesz mogt si¢ o tym przekonaé, kiedy do opactwa zaczng
nadciggac pierwsi pielgrzymi.

Grimpow zrozumiat teraz, dlaczego nowicjusz Pobé de Lanforg spieszyl si¢ tak z
ucieczka, chcac zdazy¢ przed wizytg hrabiego, swego ojca, na wiosng rozpoczynajacego
doroczny cykl kuracji. Nie wiedzial natomiast jeszcze, ze wkrotce 1 on sam opusci opactwo i
ze w zamku barona Figueltacha de Vokko spotka swego przyjaciela, uzbrojonego w kopie i

miecz, jak przystato szlachetnemu rycerzowi.



Kro6l dnia i pani nocy

Pierwsi pielgrzymi z potnocy zaczeli przybywac do opactwa na poczatku kwietnia, a z nimi
dotarly nowe wiesci ze $wiata. Mowiono, ze wielki mistrz zakonu templariuszy Jakub de
Molay zostal spalony zywcem na stosie i ze rzucit klgtwe na papieza i krola Francji, grozac
im $miercig i sadem bozym przed uptywem roku. Grimpow nie przejat si¢ zbytnio tymi
wiadomosciami, a mnisi z opactwa takze ich nie komentowali, cho¢ w jaki$§ czas potem
okazalo sig, jak byly istotne.

Pewnego dnia, gdy $wietliste szpony btyskawic rozdzieraly ciemne chmury kryjace
niebo, Grimpow przygladat si¢ z okna biblioteki przybywajacej do opactwa grupie
szlachcicow odzianych w szaty w zywych kolorach, ktorym towarzyszyla liczna §wita paziow
1 stuzacych. Zachecony panujacym zgietkiem zszedt do klauzury, a stamtad do przeznaczonej
dla szlachetnych gosci cz¢$ci opactwa, gdzie pod hatasliwym i1 chaotycznym nadzorem brata
Brasgdo krecit si¢ Kense i inni studzy, zajmujac si¢ lokowaniem przybylych w komnatach.
Kucharz gestykulowal, wydawat wszystkim rozkazy i toczac swdj okazaty brzuch miotat si¢
na prawo 1 lewo, witajagc damy 1 panny wysiadajace z powozoéw. Grimpow pokonat zwaty
kufrow 1 skrzyn 1 wlasnie miat zamiar podej$¢ do mnicha, aby zapyta¢, czy bedzie mogt by¢
w czym$ pomocny, gdy ujrzal dziewczyne o oczach tak jasnych i przejrzystych, jak dwa
krysztaty gorskie, wysiadajaca z karety przybranej kwiatami. Dziewczyna zauwazyla
mlodzienca patrzacego na nig z zachwytem 1 u$Smiechneta si¢ do niego. Grimpow si¢
zarumienil, a jego mysli rozpierzchty si¢ na wszystkie strony, jak stadko przestraszonych
wrobli. Po raz pierwszy raz w Zyciu poczul, ze serce zabito mu mitosciag, a krew zaczeta
zywiej krazy¢ 1 wrze¢, sprawiajac, ze zadrzal od stop do gtow, jak liscie osiki na wietrze. W
tej wlasnie chwili zrozumial, co nowicjusz Pobé de Lanforg mial na mysli, méwiac o mitosci 1
niepokoju duszy i1 zapragnal, aby ta magiczna chwila trwata wieczno$¢. Niestety, brat Brasgdo
zobaczyt, ze Grimpow wpatruje si¢ w dziewczyn¢ o oczach koloru wody i kazal mu
natychmiast wroci¢ do biblioteki i zaja¢ si¢ nauka, zanim wmiesza si¢ w to diabet i zacznie go
kusi¢ nieczystymi 1 grzesznymi myslami. Grimpow postuchat zgrzytajac zebami ze ztosci 1
wrocit do biblioteki, gdzie spedzit popotudnie wpatrujgc si¢ niewidzgcym wzrokiem w
przestrzen 1 zaglebiajac si¢ w stodkie marzenia. Zakradal si¢ par¢ razy do goscinnych
pomieszczen opactwa, starajac si¢ ujrze¢ swoja boginig, ktéra wylonita si¢ z nicosci przed
jego oczyma 1 znikla, jakby rozwiewajac si¢ w powietrzu, podobnie do ciala zmartego
rycerza. Nie udato mu si¢ jednak jej zobaczy¢ i nigdy juz jej nie spotkat. Nastepne noce

spedzil bezsennie, starajac si¢ odtworzy¢ w pamiegci pigkng twarz tajemniczej nieznajome;j,



ktorej glosu nigdy nie styszal, ale ktéry rozbrzmiewatl w jego marzeniach, jak upajajacy $piew
syren.

Wigkszos$¢ patnikéw przybywata w licznych grupach, ktore zmierzaty do Santiago de
Compostela, przekraczajac Alpy z péinocnego wschodu na potudnie i wybierajac szlak, ktory
taczyt okreg Ullpens z go$cincem prowadzacym do odlegtego francuskiego opactwa Vezelay.
Tam przylaczali si¢ do innych pielgrzymow, ktorzy wedrowali z Niemiec lub z Paryza, Zzeby
odpokutowac¢ za grzechy 1 oczysci¢ swe dusze przy grobie Apostota Jakuba na dalekich
krancach Hiszpanii.

Jednak bylo tez sporo ludzi, ktorzy przybywali z pobliskich okregdw, przyciagani do
opactwa stawa cudownych relikwii §w. Dustana, przechowywanych w biatym sarkofagu w
krypcie koéciola. Swiety Dustan byt pierwszym mnichem, ktory dotart do doliny Brinkdum,
kiedy zyly tam jedynie wilki i niedzwiedzie. Zbudowal sobie mata, drewniang chatg, w ktdrej
samotnie, z dala od ludzi, przez lata widdt zycie pustelnika. Wedtug legendy jego prawdziwe
imi¢ brzmiato Dustan z Guillol. Wzigt udziat w pierwsze] wyprawie krzyzowej Piotra
Pustelnika prowadzacego do Jerozolimy armi¢ ztozong z wyglodniatych biedakow,
awanturnikow i banitow, ktorzy mieli nadzieje znalezé w Ziemi Swietej wyzwolenie od
doczesnej nedzy i wieczne zbawienie dusz, a na swoje nieszczescie napotkali jedynie ostrza
muzutmanskich mieczy lub zgineli od glodu, chordéb 1 morowego powietrza. Dustan z Guillol
byl jednym z nielicznych ocalatych z tego piekta. Powrocit, aby zda¢ sprawe z niepowodzenia
wyprawy i nawotywa¢ do dalszego prowadzenia wojny z niewiernymi. Biorac przyktad ze
swego mistrza Piotra Pustelnika jezdzit od wsi do wsi na o$le, boso i w tachmanach,
wykrzykujac na cale gardto wezwanie do krucjaty 1 budzac entuzjazm wsrod stuchaczy. Lecz
pewnego dnia Dustan z Guillol zniknal z goscincéw bez wiesci i dopiero po dtuzszym czasie
grupa mnichéw, ktora przemierzala te gory odnalazla jego skromng pustelni¢ w lesie, a w niej
lezace na pryczy nagie kosci. Mnisi, zachwyceni pigknem gor postanowili pozosta¢ w dolinie
1 strzec szkieletu pustelnika, ktory umiescili w krypcie opactwa wybudowanego na jego czes¢.
Opactwo wkrotce zyskato stawg w calym okregu Ullpens, dzigki cudom sprawianym przez
relikwie §wietego kaznodziei, krzyzowca i pustelnika. Poczatkowo zabudowania opactwa
staty na miejscu pustelni, jednak czgste lawiny $niezne zmusity mnichow do przeniesienia ich
tam, gdzie si¢ obecnie znajduja.

Grimpow nie mogt si¢ nadziwi¢, ze Koscidt uznaje za $wietych ludzi, ktérzy nie
szczedzili staran, aby zabi¢ jak najwigcej swych bliznich. Pewnego ranka, gdy nauka w
bibliotece zostata zaklocona przez hatasliwa grupe pielgrzymoéw, ktora przenocowata w

opactwie 1 wybierata si¢ w dalszg droge do Santiago de Compostela, spytat brata Rinalda:



- Jesli Bog w Biblii méwi, ze ludzie powinni kocha¢ blizniego swego, to dlaczego
Kosciot oglosit wyprawy krzyzowe, zeby zabijaé niewiernych w Ziemi Swietej?

Starego mnicha zaskoczylo pytanie ucznia i nie ukrywat niezadowolenia, ze bedzie
zmuszony poszukaé wyjasnienia tej drazliwej kwestii. Skrzywit si¢ i nic nie powiedzial.

- Brat Brasgdo twierdzi, ze §w. Dustan przez potowg zycia jezdzit po $§wiecie na osle,
gloszac, ze Bog do niego przemowit, napetnil jego dusze sita, 1 kazal mu wzywac chrzescijan
do wyzwolenia §wigtego miasta Jerozolimy i wyrzniecia w pien wszystkich niewiernych,
ktorzy by sie temu sprzeciwili lub stangli mu na drodze - nalegal Grimpow.

- Brat Brasgdo jest gadula, ktory nie jest w stanie zamkna¢ ust cho¢by po to, aby mu
tam muchy nie powlatywaty. Kiedy$ mu je zaszyja, jesli przekroczy miar¢ w swych stowach -
powiedziat gniewnym tonem starzec.

- A wigc to prawda? - upieral si¢ Grimpow.

Brat Rinaldo pomyslal przez chwilg i powiedziat.

- Przed trzema wiekami chrzescijanski §wiat popadt w fanatyzm religijny, dla ktérego
trudno znalez¢ usprawiedliwienie i postanowit wyrwa¢ Gréb Chrystusa spod panowania
muzulmanéw, ktdrzy obchodzili si¢ z nim bez najmniejszego szacunku. Bog tak chciat.

- A komu Bog objawit swoja wole, aby tyle ludzkich istnien pos§wigci¢ w jego imig? -
spytal Grimpow, wiedzac z gory, ze bratu Rinaldo bedzie trudno odpowiedzie¢ na to pytanie.

- Bog przemowil do chrzes$cijan przez usta papieza Urbana II, ktory byl wowczas
glowa Kosciota. Gdy nadszedt rok tysigczny ludzie chceieli podrézowaé do Jerozolimy, bo
wierzyli, ze tam znajda krdlestwo niebieskie, ale pielgrzymi byli bezkarnie atakowani przez
muzulmanoéw, ktorzy zabijali ich i1 ponizali, nie czujac leku przed nikim. Wtedy papiez
wezwat wszystkich moznych 1 rycerzy, aby siegneli po miecze w obronie pielgrzymow.
»ldzcie, bracia w Chrystusie, idzcie zwalcza¢ nieprzyjaciol Boga, ktorzy uzurpuja sobie
prawo do Najswietszego Grobu Pana!", tak krzyczal papiez, oglaszajac pierwsza krucjate na
soborze w Clermont, w roku 1095 - mowigc to, stary mnich wydawat si¢ odzyskiwac calg site
1 witalnos¢ swych mtodych lat, gdy byt templariuszem.

- Mowili$cie mi, ze wzigliscie udziat w 6smej krucjacie. A wigc tyle ich byto? - chciat
wiedzie¢ Grimpow.

- Muzulmanie nigdy nie przestali ngkaé i napadaé naszych twierdz w Ziemi Swietej i
konieczne byto wielokrotne ich odzyskiwanie, w czym braty udziat liczne oddziaty zbrojnych,
pochodzacych ze wszystkich stron Europy. Niemal dwa wieki trwaty krwawe, niekonczace
si¢ walki - powiedziat z przygnebieniem brat Rinaldo.

- To dlatego jako rycerz templariusz zabijaliscie kobiety i1 dzieci 1 obcinaliscie im



glowy mieczem, bracie Rinaldo - stwierdzit Grimpow, $§wiadomy tego, ze rani starego
mnicha, jakby wbijal mu sztylet w serce. Potrzebowat jednak potwierdzenia, ze obrazy, ktore
widzial po wzigciu do reki miecza, w grocie, do ktorej zaprowadzit go Kense, byty odbiciem
prawdy, a nie ztudzeniem.

Oblicze brata Rinalda wykrzywit grymas zalu i niedowierzania.

- Skad si¢ o tym dowiedziate$s? - wyszeptat drzacymi wargami, jakby w oczach
Grimpowa zobaczyt odbicie diabta.

- Kense zaprowadzit mnie do podziemnej groty w opactwie 1 pokazal mi wasz miecz i
wasze odzienie templariusza. Gdy wziglem do reki miecz ujrzalem w swoim umysle te
masakrg tak samo wyraznie, jak was teraz widzg.

Stary mnich westchnal z przygnebieniem 1 powiedziat:

- Odpowiem na twoje pytanie, je$li przysiegniesz, ze bedziesz tak samo szczery ze
mna, jak ja z toba.

- Dobrze - zgodzit si¢ Grimpow.

Zapadto krotkie milczenie, ktore obydwu wydato si¢ wieczne.

- W tym czasie bytem przekonany, ze osiaggn¢ zbawienie zabijajac te bezbronne istoty
1 ze wolg Boga jest, aby wymordowa¢ wszystkich niewiernych, tacznie z kobietami i dzie¢mi
- powiedziat zrozpaczonym glosem starzec.

- Tak $lepi byliscie, ze uwierzyliscie w te klamstwa? - tonem zarzutu spytal Grimpow.

- Fanatyzm potrafi zaémi¢ umyst najtrzezwiejszego cztowieka, ale uwierz mi, ze z
nawiazka zaptacitem za moje winy - zakonczyt zalo$nie stary mnich.

Grimpow dowiedzial si¢ juz, czego chcial, wigec, cho¢ nie podzielal zdania brata
Rinalda, odrzekl:

- Zadajcie mi teraz wasze pytanie.

Brat Rinaldo odchrzaknat i z pewng ulga, ze przestuchanie juz si¢ skonczyto, zapytat:

- Czy w jaki$ sposob pomogles bratu Assbenowi, aby powiodla mu si¢ transmutacja
pospolitych metali w czyste ztoto? - Patrzyl przy tym uwaznie w oczy Grimpowa, jakby
chciat z nich wybadac¢, czy odpowiedz bedzie szczera.

- Tak - powiedziat po prostu Grimpow, majac nadzieje¢, ze ta krotka odpowiedz
wystarczy bibliotekarzowi.

- Czy wiesz, ze niemal doprowadzite§ do szalenstwa brata Assbena, ktory widzac
kawalek zlota w swym alembiku pomyslat, Ze odnalazt wilasciwg formule transmutacji
alchemicznej i od tamtej pory dniami i nocami bezskutecznie probuje w swojej pracowni

powtorzy¢ doswiadczenie? Jak ci si¢ to udato?



Grimpow chcial zatai¢ przed starym mnichem, ze poshuzyt si¢ kamieniem rycerza z
gor, ale przysiggl 1 musiat dotrzymac¢ stowa. Wyjat wigc kamien z Inianego woreczka i1
pokazatl go bratu Rinaldowi, ktéry popatrzyt zafascynowany, jakby miat przed sobg drzazgi z
Krzyza Jezusowego.

- Wlozytem ten kamien do boskiej wody, ktora brat Assben wytworzyl w alembiku.

- Chciatbym go zobaczy¢ - poprosit mnich, wyciagajac rgke.

Grimpow z obawa podat mu kamien, bo nie wiedziat, co bibliotekarz chce z nim
zrobi¢, ale ten jedynie zblizyt kamien do oczu, aby go lepiej obejrze¢ i szepnat:

- A wigc to tylko to.

- Co chcecie powiedziec?

- Ten niewielki przedmiot jest niewatpliwie prawdziwym kamieniem filozoficznym, o
ktérym moéwig wszystkie legendy i manuskrypty. Jedynym zdolnym zmieni¢ otow w zloto 1
cztowieka w medrca - powiedziat mnich. - Gdzie go zdobytes? Byl wlasnoscia templariusza?
- dodal, oddajac kamien Grimpowowi.

- Tak, trzymat go w reku zmarty rycerz, gdy Durlib i ja znalezli§my go w $niegu -
przyznal. - Durlib myslat, Ze to zwykty amulet 1 dal go mnie. Powiedzial, Ze ten kamien ma
zwigzek z moim przeznaczeniem.

- I nie mylit si¢. Durlib szybko przekonat si¢, ze twoje przeznaczenie jest bardzo
odmienne od jego losu i dlatego odszedt, zostawiajac ci¢ w opactwie. Tutaj juz nauczyltes si¢
wszystkiego, czego moglem ci¢ nauczy¢ i nie watpig, ze w twym mtodym wieku jeste§ o
wiele madrzejszy od licznych uczonych, ktérych poznatem w ciggu swego dhugiego zycia.
Sadze, ze nadeszta chwila, aby§ wyruszyt w swoja wlasng droge, ktora powiedzie ci¢ do
Strasburga. Powiniene$ odszuka¢ tego Aidora Bilbicum, wspomnianego w pergaminie, o
ktérym mi mowiles. By¢ moze wesprze ci¢ w probie wyjasnienia sekretu, z ktorym
niewatpliwie ten tajemniczy kamien si¢ wigze.

- Niekiedy czuje, jakby sam kamien popychat mnie do opuszczenia opactwa -
powiedziat Grimpow.

- Jesli opuscisz opactwo 1 uczynisz to, co dyktuje ci serce, przeszkody ktore napotkasz
na drodze beda jedynie podnieta do podazania naprzod, jednak jesli zostaniesz z nami wbrew
twojej woli, najmniejsza przeciwnos¢ stanie si¢ przyczyng do kleski. Wybdr nalezy do ciebie.

Ja zgodze si¢ na to, co postanowisz.

Kiedy brat Brasgdo dowiedziat si¢ od starego bibliotekarza, ze Grimpow postanowit wkrotce

opusci¢ opactwo, poczut si¢ tak smutny i opuszczony, jak w dniach po zabdjstwie opata.



- Myslatem, ze Grimpow zostanie z nami jako nowicjusz i ze wkrotce ztozy Sluby
zakonne. Kto$§ tak madry jak on moglby zosta¢ opatem, biskupem, a nawet papiezem -
powiedziat z zalem.

- Twoje zainteresowanie Grimpowem jest godne pochwaly, ale temu chlopcu los
powierzyl misje o wiele wazniejsza, niz jeste§ w stanie sobie wyobrazi¢. Grimpow w ciagu
tych miesigcy nauczyt si¢ bardzo wiele o wielkich tajemnicach, ktore datujg si¢ od poczatkow
swiata 1 ktore bedg musialy wyjs¢ na jaw, aby mogly postuzy¢ dla dobra ludzkosci. Jego
przeznaczenie znajduje si¢ ponad gwiazdami.

- C6z cheecie przez to powiedzie¢, bracie Rinaldo? - spytat kucharz.

- Nie pytaj mnie o co$, na co nie moge ci odpowiedzie¢ 1 co musialbym ci wyjasniaé
przez sto bezsennych nocy, a na koniec i tak nie wiedziatbys$ o wiele wigcej niz teraz.

- Nie rozumiem cig, bracie Rinaldo - powtorzyl brat Brasgdo.

- Zrozumienie tej tajemnicy wywotatoby u ciebie wigkszy niepokdj, niz nieznajomos¢,
na ktorg si¢ uskarzasz. Postluchaj mnie i postaraj si¢ szybko zapomnie¢, co ode mnie

ustyszates.

Nastgpity potem diugie, nudne dni wypelnione deszczem i1 burzami, a gdy si¢ skonczyly, do
opactwa przybyl samotny jezdziec o wygladzie awanturnika. Siedzial na pigknym, karym
koniu, ktérego siers¢ I$nita jak wody jeziora w §wietle ksiezyca 1 prowadzil muta, stapajacego
obok leniwie i niezgrabnie. Mul obtadowany byl licznymi sakwami i1 torbami, do ktoérych
przytroczone byly czeSci starej zbroi. W odroznieniu od wigkszosci pielgrzyméw, ktodrzy
przybywali z poinocy, rycerz nadjechat z potudnia.

Grimpow patrzyt, jak jedzie $ciezkg w gore. Tego ranka o §wicie wyszedt zapolowac z
tuku na kroéliki 1 gdy zobaczyt przybysza, wspiat si¢ na skate stojaca obok drogi. Jezdziec byt
mlodym, postawnym mezczyzna, o tagodnych rysach twarzy; na prawym policzku pojawiat
mu si¢ maty dotek, gdy uSmiechat si¢ lub moéwit. Jego stroj byt nieco znoszony, ale mimo to
przybysz sprawial wrazenie szlachetnego pana bez ziemi. Do pasa przypigty miat dtugi miecz
o zloconej rgkojesci, a na grzbiecie muta spoczywata tarcza ozdobiona herbem, jasno
méwigcym o jego zwiagzkach z alchemig. Widnialo na nim stonce na niebieskim polu i
ksigzyc w pelni na czarnym. Rycerz $piewal milym glosem piosenk¢ o mitosci miedzy

Stoncem - krolem dnia 1 Lung - panig nocy:

Krol Stonce pokochat Lune
1 scigat jg w koto po niebie.



- Poczekaj, o pigkna Pani!

Bo swiece¢ tylko dla Ciebie.
Pokochaj mnie, Pani nocy!
Jasnos¢ przynosze Ci w darze.
Mej wiecznej wedrowki ostodo!
Mitoscig cig wieczng obdarze.
- Pociecho mej smutnej drogi
Usmierz mdj bol i cierpienie

A w zamian za jasnosc¢ i Zar,
Dam ciemnos¢ Ci i milczenie. -
Odrzekta Luna, lecz w biegu
Nie chciata stang¢ ni chwili.

1 krqzq tak calqg wiecznos¢

I zawsze bedq krqgzyli.

Rycerz podjechat do miejsca, gdzie stat chtopiec, zatrzymat konia 1, patrzac na tuk,
ktéry Grimpow trzymal w reku, spytat:

- Upolowates cos, chtopcze?

- Nie, nie udato mi si¢ znalez¢ zadnego krolika, chyba wszystkie si¢ potopity podczas
ostatnich deszczoéw - odpart Grimpow.

- Jeste§ pewien, ze umiesz postugiwaé si¢ lukiem? - spytal rycerz, z lekka sie
usmiechajac.

Grimpow nie odpowiedzial. Po prostu wyjat strzale z kotczanu, umiescit jg na cigciwie
1 wymierzyt w fioletowy kwiat firletki, ktory kotysat si¢ na wietrze o szes¢dziesiagt krokéw od
nich. Napial tuk i strzala przecieta ze Swistem powietrze, obcinajac todyge kwiatu tak pewnie,
jakby to zrobita niewidzialna r¢ka zaopatrzona w ostry noz.

- Calkiem niezle - zasmiat si¢ jezdziec. - Tam w dole sploszylem sarng. Jesli si¢
pospieszysz 1 poszukasz jej w zaroslach, moze uda ci si¢ jg upolowaé - dodal, wskazujac
gestem glowy gdzie§ w dot doliny.

- Jesli to wam nie wadzi, zaprowadzg was do opactwa i uprzedze opata o waszym
przybyciu.

- Mieszkasz w opactwie Brinkdum?

- Od paru miesigcy. Przybylem tu na poczatku zesztej zimy.

- Jak cig zwa?



- Jestem Grimpow z wsi Obernalt. A wy, panie?

- Nazywam si¢ Salietti, Salietti de Estaglia.

Nad ich glowami, ponad wierzchotkami $wierkow, przeleciat orzet trzymajac w
szponach dogorywajacego krolika.

- Jestescie Wlochem, panie?

- Tak.

- W opactwie mieszka $lepy, stuletni mnich, ktéry urodzit si¢ w Alessandrii, we
wloskim Piemoncie. Ma na imi¢ Uberto - powiedzial Grimpow.

- Styszalem o nim i o jego alchemicznych teoriach - stwierdzit rycerz, §ciagajac
wodze, a jego kon zatanczyt niespokojnie.

- Jestescie alchemikiem? - zaciekawit si¢ Grimpow.

- Nie, ale moj ojciec nim byl i niekiedy opowiadal mi o mnichach, ktorzy takze
poszukiwali Wielkiej Tajemnicy - sposobu sporzadzenia kamienia filozoficznego. Uberto z
Alessandrii byl powszechnie znany wsrod alchemikow swoich czasow.

Grimpow poczut, ze stowa nieznajomego wywotujag mu lekkie taskotki w zotadku.

- Dokad si¢ udajecie? - wolat pomowi¢ o czyms$ innym.

- Jade na poétnoc, droga do Strasburga. Mam zamiar wzig¢ udziat w wiosennych
turniejach w Alzacji, na ktore zaprasza do swojego zamku baron Figueltach de Vokko.

- Stuszny cel! - z przejeciem powiedzial Grimpow, gdyz jak btyskawica przemkneta
mu przez glowe mysl, aby opusci¢ opactwo, towarzyszy¢ swemu nowemu znajomemu do
Strasburga, tam odszuka¢ Aidora Bilbicuma i wreczy¢ mu tajemniczg wiadomos¢.

- Takie jest moje postanowienie 1 mam nadziej¢ zwyciezy¢ w uczciwej walce
wszystkich rycerzy, ktorzy skrzyzuja ze mng kopie. Heroldowie barona Figueltacha de Vokko
oglosili, ze zwycigzca bedzie mogt wybra¢ krélowa turnieju sposrdd dam, przygladajacych sig
gonitwom, a ja mam nadziej¢ spotka¢ ksiezniczke, o ktorej marzg - powiedzial rycerz z
usmiechem.

Przez chwile Grimpow widzial w oczach rycerza Saliettiego de Estaglia ten sam btysk,
ktéry rozjasnial oczy nowicjusza Pobego de Lanforg, w chwilach, gdy ten rozmyslat o
rycerskich wyczynach.

- Potrzebujecie wigc giermka, aby wam wiernie stuzyl 1 dbal o wasza bron na
turniejach - Grimpow powiedzial to szybciej, niz pomyslat.

- Chcialtby$ p6js¢ ze mna?

- Niczego bardziej nie pragn¢ - odpart chtopiec z entuzjazmem.

Salietti stwierdzit, ze jesli istotnie jest to jego marzeniem, moze uznac si¢ od tej chwili



za giermka. Mowiac to, odpigl skorzane rapcie, wyjal miecz z pochwy i uderzyt nim lekko
Grimpowa w rami¢, mowigc z udawanym namaszczeniem:

- Tym dotknigciem miecza, ktére stanowi symbol poddania ci¢ szlachetnym prawom
rycerskim, pasuje ci¢ na mojego giermka!

Potem wreczyt mu swoj cigzki miecz, aby nowo pozyskany giermek bez zwloki zaczat
wypetnia¢ obowiazki, polegajace na noszeniu broni za swym panem. Ujmujgc miecz w dion,
Grimpow poczul, ze otwiera si¢ przed nim nowy rozdzial zycia i1 ze gdzie§ w Swiecie czekaja

na niego niezwykte przygody i pasjonujace tajemnice.



Czes¢ druga

Z:amki Kamiennego Kregu



Drzewo wisielcow

Nadszedt dzien rozstania z opactwem. Mnisi zegnali Grimpowa w milczeniu, lecz czule, a
brat Brasgdo nieomal zatopil go w obficie wylewanych tzach. Takze Grimpow czul si¢
wzruszony na mysl o opuszczeniu kamiennych muréw, ktore w ostatnich miesigcach staty sie
jego schronieniem, ale mial §wiadomos$¢, ze cigzy na nim obowigzek doprowadzenia do
konca misji, ktorej nie udato si¢ pomysinie spetni¢ zmartemu z gor. Towarzyszenie rycerzowi
Saliettiemu de Estaglia stalo si¢ niepowtarzalng okazjg dotarcia do Strasburga, ktorej
Grimpow nie mogt zlekcewazy¢. Brat Rinaldo nie tylko nie sprzeciwil si¢ pomystowi, lecz
wydawat si¢ uradowany, ze krotka, lecz podniosla ceremonia pasowania Grimpowa na
giermka juz si¢ odbyta. Stary mnich wezwat Grimpowa do biblioteki tuz przed wyjazdem i
wyjawil mu, ze brat Uberto z Alessandrii zna mieszkajagcego w Strasburgu karczmarza,
zwanego Junn Kulawiec, ktory mogtby by¢ pomocny w poszukiwaniach Aidora Bilbicum.

- Jego gospoda nosi nazw¢ Pod Okiem Zielonego Smoka i znajduje si¢ w Strasburgu,
w poblizu starego placu targowego, na ktorym teraz trwa budowa nowej katedry. Nie bedzie
ci trudno jg odnalez¢. Powiedz Junnowi, ze przysyta ci¢ brat Uberto z Alessandrii.

Potem poszli do stajni. Na jej progu stal Kense i patrzyt na Grimpowa ze smutkiem,
jakby 1 on zatowatl, ze chlopiec odchodzi. Jednak gdy Grimpow chciat si¢ z nim pozegnac,
Kense wywingt si¢ i zniknal za chlewikiem ze zrgczno$cig tasicy. Brat Rinaldo podszedt do
biatego konia, ktorego Grimpow nazwat Gwiazda.

- Nowy opat pozwolit podarowac¢ ci tego konia - powiedziat stary mnich. - Poniewaz
wyruszasz, aby kontynuowa¢ misje, ktorej jego dawny pan nie zdotat dokonczy¢, wydaje si¢
sprawiedliwe, aby i on ci towarzyszyt.

Grimpow podzickowat bratu Rinaldowi za wszystko, co ten dla niego zrobit, po czym
zatozyl Gwiezdzie oglowie 1 siodto. Kon zarzat z zadowoleniem, jakby przeczuwat, ze ma
teraz nowego pana.

- Nie zapominaj, ze poszukiwanie madro$ci jest dtuga i ciernista droga. Oby$ ktoregos
dnia doszedt do jej konca 1 oby powiodlo ci si¢ odkry¢ sekret medrcoOw. Przypuszczalnie, gdy
tak si¢ stanie, ja sam bed¢ juz na tamtym §wiecie, cieszac si¢ wiecznym pokojem w niebie.
Ufam, ze dzigki tasce boskiej nie zostang pograzony w czelu$ciach piekielnych, gdzie
grzesznicy goreja po wiek wiekéw - zakonczyl brat Rinaldo z u$miechem, od ktorego
rozjasnity si¢ jego bezrzgse oczy.

Rycerz Salietti de Estaglia siedzial juz na swym wierzchowcu u wrot opactwa i

trzymal wodze muta obladowanego zbroja i zapasami przyszykowanymi na dtuga podrédz



przez brata Brasgdo. Gdy zobaczyl nadchodzacego Grimpowa prowadzacego Gwiazdg,
za$mial si¢ glos$no:

- Wydawatoby sie, ze to giermek powinien oczekiwac na swojego pana!

- Musicie przebaczy¢ waszemu studze, panie Salietti, bo to ja jestem odpowiedzialny
za jego spdOznienie - odpowiedzial, $miejac si¢ takze, brat Rinaldo.

Grimpow jednym skokiem dosiadt konia i powiedziat dumnym tonem:

- Mozemy jecha¢, gdy zechcecie, panie mgj.

Mnisi stali w milczagcym kregu i machali rekami na pozegnanie, a brat Brasgdo migtosit swoja
zaje¢cza tapke i nadal ronit tzy, ktore usitowat powstrzymywac, marszczac swa pulchng twarz.
Juz mieli wyruszaé, gdy za plecami mnichow rozlegl si¢ glos brata Assbena, ktorego
nieobecnosci przy pozegnaniach Grimpow bardzo si¢ dziwil.

- Poczekajcie chwilg! - krzyknat maty zielarz. Po czym podbiegl do nich i wrgczajac
Grimpowowi niewielka skorzang sakiewke, powiedziat szeptem:

- Sadze, ze tobie moze si¢ to bardziej przyda¢ niz mnie. Dlugo nad tym myslatem i
doszedlem do wniosku, ze ten kawatek ztota, ktory znalaztem w pracowni, jest raczej twoj niz
moj. Ponownie go stopilem i przeksztalcitem w niewielkie, zlote ziarna, ktore w podrozy
moga ci¢ wybawi¢ z opatow.

- Jestescie bardzo hojni, bracie Assbenie - powiedziat Grimpow z wdzigcznoscia.

- Nie bardziej, niz ty byte§ w stosunku do mnie - pozegnat go zielarz z usmiechem na
swej zabawnej twarzy. A potem dtugo stal i patrzyl w §lad za odjezdzajacymi, az znikneli mu

z oczu w oddali.

Skierowali si¢ w gore, aby pokona¢ zachodnie Alpy przez waska przelgcz na poétnocnym
wschodzie. Gdy zaczeli pig¢ si¢ stroma $ciezka, ciemny plaszcz chmur przystonit stonce i
sprawit, ze szczyty gorskie, na ktorych zalegat wciaz $nieg, pokryly si¢ cieniem. Grimpow
odwrdcit si¢ po raz ostatni i popatrzyt na ledwo juz dostrzegalne czerwonawe mury opactwa.
Czul, ze w ich wngtrzu pozostata uwigziona jego przesztos¢, podobna do stodko-gorzkiego,
niepokojacego snu, zamknigtego w skarbnicy pamigci. Tam widziat po raz ostatni swego
drogiego przyjaciela Durliba, tam ukryt si¢ przed niegodziwym inkwizytorem Bulvarem z
Goztell, tam zamordowano opata, i tam zdobyl wiedze, ktorg teraz posiadal, a takze
dowiedzial si¢ o istnieniu sekretu medrcoOw 1 o templariuszach. Jednak nadeszla pora, aby
wszystkie te wspomnienia pozostawi¢ daleko za sobg i nie oglada¢ si¢ wstecz. Teraz musiat

patrze¢ z uwagg przed siebie, aby nie zmyli¢ drogi. Koniecznie musiat dowiedzie¢ si¢, kim



jest Aidor Bilbicum, co oznaczat tekst zalakowanej wiadomosci, czym doktadnie jest kamien
znajdujacy si¢ w jego posiadaniu i jaki ma zwigzek z sekretem medrcow, ktory papiez 1 krol
Francji tak bardzo chcieliby zdoby¢.

- Czy martwisz si¢, Grimpowie? - spytal Salietti, ktory jechat u jego boku dumnie, jak
krol bez ziemi.

- Nie. Po prostu mysle, ze nigdy juz nie zobacze tej doliny - odrzekl Grimpow.

- Alez nie moéw tak! Przyszto$¢ jest niepewna i kaprys$na jak letnia burza. By¢ moze
ktorego$ dnia powrocisz do opactwa - stwierdzit Salietti.

Ale Grimpow byl pewien, ze nigdy w zyciu juz tam nie wroci.

- Nawet nie spytaliscie, panie, co powiedzial mnich zielarz przed chwila, gdy si¢
zegnalismy - rzucil, chcac zmieni¢ przedmiot konwersacji.

- Nie lubi¢ si¢ miesza¢ w sprawy swych giermkow - mruknat Salietti.

- Bedzie lepiej, jak to wy schowacie te¢ sakiewke - powiedziat Grimpow, podajac mu
Jja.

Salietti wyciagnat reke, wzial sakiewke i zaczat ja ogladac z zaciekawieniem.

- Co w niej jest?

- Sami lepiej zobaczcie, moj panie Salietti.

Salietti puscit wodze 1 zajal si¢ odwigzywaniem sznurka, ktorym byl Sciggniety
skorzany woreczek. Rozchylil go 1 wyjat szczypte ztotych okruchow, wielkosci 1 ksztaltu
ziaren kukurydzy.

- Na osmalong brode alchemika! - krzyknat i gwizdnal przeciagle, a echo gwizdu
odbito si¢ od gorskich zboczy. - To prawdziwy maty skarb - powiedziat z zadowoleniem.

- Mozecie uzna¢ go za wasz, bo przeciez to wy jestescie panem, a ja jedynie stuga. Nie
wypada, abym to ja mial przy sobie wasze bogactwa - stwierdzil z ironig Grimpow.

- Prawy rycerz nigdy w zyciu nie pozbawitby swego giermka jego wilasnosci, jednak
jesli twym zyczeniem jest, abym to ja strzegt skorzanego woreczka ze ztotem, nikt lepiej ode
mnie nie wypelni tego szlachetnego zadania. Na kty Cerbera, mitycznego psa, przysiggam, ze
w obronie twojego dobytku nie zawaham si¢ uzy¢ miecza i wszystkiego rzuci¢ na szale -
obiecat Salietti, chowajac sakiewke w zanadrze.

- Co wy na to, abySmy w Ullpens kupili nowe szaty i1 zbroj¢ odpowiednig dla rycerza
wysokiego rodu? Ta, ktorg posiadacie, jest bardziej pogieta 1 zardzewiala niz garnki w kuchni
brata Brasgdo. Nie przystoi takiemu moznemu panu, jak wy i uwlacza godno$ci waszego
bogatego giermka - powiedziat ze §miechem Grimpow.

- Zgodze si¢ z ochota, jesli nie bedziesz nalegal, abym zmienit na lepszy takze swoj



miecz. Ten, ktdry nazwatem imieniem greckiej bogini Ateny, ocalil mi wielokrotnie Zycie i
mogiby by¢ prawdziwg dumg kazdego blednego rycerza - odpart Salietti, chwytajac za
rekojesc.

- Znacie grecka mitologie, panie Salietti? - spytat Grimpow, styszac kolejng wzmianke
0 mitycznej postaci.

- Gdy bytem w twoim wieku miatem mistrza, ktory nauczyl mnie wielu ciekawych
rzeczy - odpart Salietti lekko.

- Atena byla grecka boginiag wojny - powiedzial Grimpow.

- Ale uwazano ja takze za bogini¢ madros$ci, byta patronka sztuk i literatury, miata tez
wiele wspdlnego z filozofig - rozwazal Salietti, a Grimpow domyslil si¢, ze jego nowy
przyjaciel 1 pan jest o wiele inteligentniejszy, niz chce da¢ po sobie pozna¢, mimo iz
réwnoczesnie jest biedny, jak mysz koscielna.

Jechali dalej, wcigz w gore, przez zielone hale, na ktére w lecie pasterze wyganiali
owce na redyk 1 gdzie rozpalali ogniska, aby odgania¢ wilki od swych stad. Pozostawili poza
soba wodospady, spadajace z wysoka jak dlugie pasma konskiego wtosia i roztrzaskujace si¢
w wirze piany na ostrych skatach. Omijali zlodowaciate jezory lodowcéw, w ktorych
otwieraty si¢ ogromne, bezdenne szczeliny i musieli zej$¢ z koni, aby przeprowadzi¢ je po
waskich Sciezkach nad przepascig. Na koniec dotarli do przetgczy miedzy ostrymi szczytami
g6r 1 po jej drugiej stronie dostrzegli w oddali otoczone wysokimi murami miasto Ullpens,

potozone na rozlegtej rowninie.

Gdy dotarli do bram miasta byto jeszcze jasno. Akurat przez most zwodzony wjezdzaty wozy
z sianem, na ktore halabardnicy z matej wiezy strazniczej nie zwrocili najmniejszej uwagi. Ich
samych tez nikt nie zapytal, kim sg 1 dokad jada, aczkolwiek mieli na takg okoliczno$¢ list
polecajacy do biskupa Strasburga, wystawiony przez opata z Brinkdum na prosb¢ brata
Rinalda z Metzu. Taki glejt pozwalat na znalezienie bez trudu gosciny we wszelkich miastach
1 zamkach znajdujacych si¢ po drodze do miejsca przeznaczenia.

Jak na t¢ por¢ dnia, ulice miasta byly do$¢ opustoszale. Natomiast w miare, jak
zblizali si¢ do rynku, do ich uszu dochodzita coraz glos$niejsza wrzawa tlumu. Rycerz Salietti
przypisat ja odbywajacemu si¢ jarmarkowi, o czym zdawaly si¢ Swiadczy¢ rozstawione przy
gtéwnej ulicy nedzne stragany przekupniow, natretnie 1 gtosno zachwalajacych swe towary.

Grimpow zgodzil si¢ z jego zdaniem i1 wjechali na plac. To, co ujrzeli, sprawilo, ze
Grimpow nieomal stracit zmysty ze zgrozy. Na drzewie wisielcow, podobny do straszliwego

stracha na wrdble, wisiat trup jego przyjaciela Durliba, a zgromadzony wokot thum, ogarniety



podnieceniem i bliski szalu, $miechem i wrzaskiem wyrazal swa rado$¢ z publicznej
egzekucji.

Na wpot obnazone i zakrwawione ciato Durliba kotysato si¢ jak wahadto, jego oczy
byly wybatuszone, a z otwartych ust wystawat jezyk, jakby ofiara chciala przed $mierciag
zadrwi¢ ze swych katow. Grimpow zamknat oczy, wydat okrzyk przerazenia i taka sitg
zacisnal piesci, ze wbil sobie paznokcie w dion.

- Znate$ tego cztowieka? - zdezorientowany Salietti popatrzyl na tkajacego giermka.

Grimpow z trudnos$ciag wydusit z siebie kilka stow, mowiagc, ze powieszonym
nieszczesnikiem jest Durlib, ktory byt dla niego jak ojciec przed pobytem w opactwie.

- Odjedzmy stad, gdyz nie mozemy juz nic uczyni¢, aby mu pomoéc - powiedziat
Salietti, poruszony cierpieniem Grimpowa.

Grimpow nie byt w stanie si¢ ruszy¢. Chciatby moc chwyci¢ miecz Saliettiego i
popedzi¢ ostrogami konia, zeby tratowac tluszcze, nadal natrzasajaca si¢ z martwego ciata
jego przyjaciela.

- Jedzmy, Grimpowie, sadze, ze wiele jeszcze musz¢ si¢ od ciebie dowiedzie¢ -
powiedziat Salietti, ciaggnac za wodze Gwiazdg.

Opuscili rynek przejezdzajac pod niska arkada zamykajaca wylot uliczki, potem
mingli zrujnowany kosciot 1 skrecili w zautek, wzdhuz ktorego staty domy z pruskiego muru.
Przez otwarte drzwi karczmy stojgcej na koncu zautka wida¢ byto chuda kobiete z twarza
pokryta $ladami po ospie, ktora zbierala gliniane dzbanki z brudnego stotu. Salietti zsiadl z
konia, pomogt zsigé¢ Grimpowowi i1 zajal si¢ przywigzywaniem wodzy koni i mula do
zelaznego kotka wbitego w §ciane w poblizu drzwi karczmy.

Kobieta popatrzyta na nich nieufnie. Wytarla rece w fartuch i zapytata, dlaczego nie
zostali na rynku, aby popatrzy¢ na egzekucje.

- Cale miasto si¢ tam zebrato. Zupehie jak kruki i wrony wokot padliny - powiedziata.
- Wydaje im si¢ zabawne patrze¢, jak kto§ umiera. W ten sposéb zapominajg, ze 1 na nich
nadejdzie pora, aby zda¢ rachunki przed Bogiem - dodata nosowym gtosem.

Salietti wskazat Grimpowowi miejsce pod oknem i1 zazadat gorzatki. Potem spytat:

- C6z uczynit ten cztowiek, ze osagdzono go z takg pompa?

Kobieta wydawata si¢ zadowolona z ciekawosci Saliettiego.

- Z tego, co wiem, wloczyt si¢ tu od paru dni catkiem pijany i przechwalat sig, ze
posiada skarb tajemniczego rycerza, ktorego znalazt martwego w gorach w poblizu opactwa
Brinkdum. Kiedy chcieli go schwyta¢ zbrojni hrabiego, wyciagnal puginal i jednemu uciat

ucho, drugiemu reke, a trzeciego catkiem zabil. Ludzie méwia, ze to totr, ktory pare miesiecy



temu przybyt do Ullpens i wydawal na prawo i lewo pieniagdze wybite przez tych stugow
szatana - templariuszy. Chyba mu rozum odjeto z zalu, ze tak bez sensu 1 pozytku roztrwonit
swojg fortun¢ - beznami¢tnym tonem mowila kobieta, napetniajac kubek wodka. Potem
skineta glowa w kierunku Grimpowa i spytala: - A temu co si¢ stalo?

- Niedobrze si¢ czuje. To go szybko postawi na nogi - odpart Salietti i zblizyt kubek
do ust chtopca.

Grimpow postusznie wypit trunek, myslac caly czas o Durlibie i jego nieszczesnym
losie. Bezlitosna Fortuna zakonczyla jego zycie na drzewie wisielcow w Ullpens, tym samym,
ktore tak czesto przywolywat w swoich wyrzekaniach. Raz za razem, jak w niekonczacym sie¢
koszmarze sennym, powracal do niego obraz ciata kolyszacego si¢ na galgzi. Wspominatl, ze
Durlib wielokrotnie zapowiadat swojg Smier¢, w co Grimpow nigdy nie chcial uwierzy¢. W
uszach brzmialy mu slowa, ktore ustyszat w dniu ucieczki z gospody wuja Felsdrona
Burmucha: ,,Moja wolnos$¢ postuzy mi jedynie do tego, aby ktéregos$ pigknego dnia zadyndaé
na placu jakiego$ nedznego miasteczka". Nieszczgsny Durlib nie mylit si¢, cho¢ nie mogt
wowczas wiedzieé, co si¢ z nim stanie, gdy opusci gory z drogocennym dobytkiem zmartego
rycerza. Grimpow zyczylby sobie, aby to wszystko bylo tylko ztym snem. Wspominat dzien,
kiedy brat Brasgdo powiedzial mu, ze Durlib byt w opactwie 1 odszedt, aby sprawdzié, czy w
morzu zyja syreny. Grimpow znal dobrze Durliba, wiedzial, ze przyjaciel niekiedy upija si¢ 1
wywotuje burdy, ale nigdy by nie pomyslat, Ze najpierw straci caty majatek, potem zdrowy
rozum i na koniec zycie. Odtad nic juz nie mialo by¢ takie, jak przedtem.

Pograzony w natretnych rozmyslaniach niemal nie zwrocit uwagi, ze Salietti spytat
ospowatg kobietg o nocleg 1 mozliwos$¢ nakarmienia wierzchowcow.

- Konie i mula mozna zamkng¢ w szopie, a wy mozecie zanocowaé na strychu.
Uwarze tez dobrej polewki waszemu giermkowi, bo nie wydaje si¢, aby gorzalka mu
pomogta.

Salietti podzigkowal karczmarce 1 popatrzyl na Grimpowa pytajaco. Karczma byla
nedzna i cuchnaca, ale Grimpow skingt glowa obojetnie, pragngc jedynie pozosta¢ sam na
sam ze swym cierpieniem.

Pomieszczenie na strychu bylo potozone pod stromym dachem opartym na
zbutwiatych krokwiach 1 wyposazone jedynie w twarde jak kamien prycze. Na szczescie
Grimpow byl tak zmorzony cierpieniem, ze po zjedzeniu goracej zupy z chleba z czosnkiem i
rozbettanym jajkiem, natychmiast glgboko zasnal. Nie zauwazyt nawet, ze Salietti, zamiast
polozy¢ sie spac, opuscit kwatere.

Obudzit si¢ rankiem 1 lezat przygnebiony, chowajac twarz w pote plaszcza. Salietti



opowiedzial mu, ze po zmroku poszedt zajaé si¢ cialem Durliba, bo nie chciat dopusci¢, aby
gnilo przez wiele dni na szubienicy, wydane na pastwe ptactwa. Kosztowato go to dwa ziarna
ztota, ktorymi przekupit grabarza, i niemal calg noc bez snu. Musiatl zaczekaé, az plac
opustoszat, a wtedy przeciat sznur, $ciggnat martwe cialo Durliba ze straszliwego drzewa
wisielcow 1 zatadowal je na wozek, po czym zawidzt na malenki cmentarzyk przy ko$ciele
stojacym tuz przy murach miasta i tam pogrzebal.

Dowiedziat si¢ przy okazji, ze Durlib juz od miesiecy pojawial si¢ od czasu do czasu
w miescie 1 szastal pieniedzmi. Ubierat si¢ jak szlachcic, wydawal fortun¢ na hazardowa gre
w kos$ci 1 karty, pil na umér w karczmach i odwiedzat lupanary, prowokowal gwattowne
awantury 1 burdy. Historia o zmartym rycerzu, ktérego w zimie znalazt w goérach w poblizu
opactwa Brinkdum, doszta do uszu biskupa, uprzedzonego przez inkwizytora Bulvara z
Goztell o poscigu za templariuszem. Hrabia de Ullpens wystat za Durlibem swych zbrojnych.
Durlib zabit jednego z nich, a dwéch ciezko ranit, zanim ulegl przed znaczaca przewagg sit.
Hrabia rozkazat da¢ mu sto batow na rynku 1 powiesi¢ go na drzewie, ktore zawsze stuzyto za
szubienice ztodziejom i mordercom okregu Ullpens.

Grimpowa zzeraly wyrzuty sumienia z powodu $mierci przyjaciela. Gdyby nie
znalezli ciata w goérach, nie przydarzyloby si¢ nic z tego, co si¢ pozniej stalo. Byloby tez
lepiej, gdyby pojechat z Durlibem do Strasburga, zamiast zostawa¢ w opactwie. Zarzucat
sobie gorzko, ze zgodzit si¢ na rozstanie. Oskarzat si¢, ze to z jego winy Durlib poczut si¢
zagubiony 1 szukal pociechy w bezsensownym trwonieniu pieni¢dzy na pijanstwo i hazard.
Chcialby moc pozby¢ sie¢ swego kamienia, ktory wisial mu na szyi, cigzac jak kamien
miynski. Moze istotnie kamien byl przeklgty, moze to on doprowadzit do $mierci
nieznajomego rycerza, opata z Brinkdum i Durliba? Jednak co§ w glebi duszy nie pozwalato
Grimpowowi uwierzy¢, ze to kamien mégl by¢ prawdziwg przyczyng tylu nieszcze$¢. Potem
znow rozmyslat nad tym, ze gdyby z Saliettim przybyli nieco wczesniej do Ullpens, moze
moglby pomoc swemu przyjacielowi. Jednak gdy zwierzyt si¢ Saliettiemu z tych przemyslen,
a wlasciwie poskarzyl mu si¢ na swoj zty los, ten powiedziat:

- Naszym zyciem rzadzi przypadek. Jest jak gra w koSci, ktorg tak lubit twdj przyjaciel
Durlib. Juz w momencie narodzin rozpoczynamy t¢ gre, o niejasnych regulach i nieznanych
wynikach, ktora konczy si¢ dla wszystkich ludzi jednako. Powtarzamy rzut kos¢mi przy
kazdym zaczerpnietym oddechu, nie wiedzac, czy szczescie bedzie nam sprzyjaé, czy spetnig
si¢ nasze pragnienia, czy to, 0 czym marzymy si¢ zisci 1 czy ztudzenia zamienig si¢ w prawde.
Grajac w t¢ wciagajaca, magiczng gre zapominamy o naszych lgkach i1 dzien po dniu

wybieramy cyfry powodzenia lub kleski, a wszelkie starania, aby uniknag¢ putapek losu sg tak



nieskuteczne, jak tzy wylewane nad zmartym.

- Ptacz moze nam chociaz stuzy¢ pociechg - odpart Grimpow.

Salietti otworzyl okiennice i wpuscit na strych pierwsze promienie stonca, jeszcze
nie$miate i pozbawione blasku.

- A wigc placz, ptacz nad $miercig swego przyjaciela, az wyplaczesz wszystkie 1zy.
Ale kiedy zakonczysz zalobg, pomysl, ze musisz zy¢ dalej 1 niech ci¢ pocieszy to, ze Durlib
na zawsze bedzie zyt w twoim sercu.

Grimpow jednym susem poderwal si¢ z pryczy, gotowy, aby zej$¢ do stajni i
przyszykowa¢ wszystko do drogi. Chceial bez zwloki wyruszy¢ do Strasburga.

- Pojde osiodta¢ konie - powiedziat.

- Poczekaj chwile - zatrzymat go Salietti, podnoszac reke do gory. - Jesli mamy razem
uda¢ sie¢ w dalszag droge, musimy przedtem szczerze porozmawial, jak megzczyzna z
mezczyzng, zapominajac, ze ja jestem rycerzem, a ty moim giermkiem. Odtad nie bedzie
réznic mi¢dzy nami, oprocz tych, na jakie sami si¢ zgodzimy w celu ulatwienia sobie
wyprawy - po wymoéwieniu tych stow zamilkt, z brwiami uniesionymi w gescie zapytania,
czekajac aby Grimpow wyrazil swa zgode na propozycje.

- Zgoda - odpowiedzial Grimpow nieco bardziej ozywionym tonem, siadajac z
powrotem na pryczy.

Salietti usiadl naprzeciwko niego 1 popatrzyt mu prosto w oczy.

- Kim naprawdg byt twoj przyjaciel Durlib? - spytat.

Grimpow odparl, ze Durlib byt ztodziejem 1 wydrwigroszem. Opowiedziat, kiedy i jak
go poznal 1 dlaczego zimag mieszkali razem w gorskiej chacie nalezacej do opactwa
Brinkdum.

Salietti wydawal si¢ usatysfakcjonowany wyjasnieniami.

- A ta historia, ktérag opowiadat twoj przyjaciel, o jakim$§ niezywym rycerzu
znalezionym w gorach?

Woéwcezas Grimpow opowiedziat mu o ciele, ktore znalezli na $niegu i o skarbie, ktory
rycerz mial w sakwie. O srebrnych monetach, klejnotach i drogocennos$ciach, o sztyletach z
rekojesciami zdobnymi w szafiry i rubiny, o zapieczetowanym pergaminie i o ztotej pieczgci.
Opisal, jak ciato zniklo sprzed ich oczu w nagly 1 niewytlumaczalny sposob. Dodat, ze udato
mu si¢ odszyfrowa¢ zapisany dziwnymi symbolami tekst i ze mieli zamiar wybra¢ si¢ wraz z
Durlibem do Strasburga w poszukiwaniu Aidora Bilbicum. Zakonczyl opowiescia o
wszystkim, co wydarzyto si¢ od momentu przybycia do opactwa inkwizytora Bulvara z

Goztell 1 zolierzy krola Francji: o ucieczce Durliba, o zamordowaniu opata, o swych



studiach w bibliotece i 0 rozmowie ze stuletnim, $lepym mnichem Ubertem z Alessandrii,
ktory od dwudziestu lat nie ruszat si¢ z toza.

- A co si¢ stato z kamieniem? - nagle zapytat Salietti.

- Jakim kamieniem? - odpart Grimpow, udajac, Ze nie wie, 0 czym mowa.

- Obiecalismy sobie szczerosC... - powiedzial Salietti marszczac brwi. - No, dale;j...
Mow! - przynaglit go gestem.

Grimpow wyjat kamien z Inianego woreczka na szyi 1 podal Saliettiemu.

- Nie jestem calkiem pewien, czy to jest kamien - powiedzial, jakby si¢
usprawiedliwiajac.

Salietti ujat kamien w dton. Grimpow zauwazyl, ze kamien nie zmienit koloru, ani tez
nie wydzielat czerwonej poswiaty, podobnej do blasku ognia, jak wtedy, gdy on sam wziat go
po raz pierwszy do reki.

- Brat Uberto z Alessandrii powiedzial mi, ze znalazte$ lapis philosophorum badz tez
kamien filozoficzny, jesli tak wolisz go nazywac.

- Brat Uberto? - spytal zaskoczony Grimpow i przypomniat sobie, ze przeciez Salietti
powiedzial mu tuz po przybyciu do opactwa, Zze zna §lepego mnicha. Ponadto alchemiczne
symbole stonca i ksigzyca zdobigce jego tarcze herbowa mowily jasno, ze jest
wtajemniczonym. - A wigc... panie... - Grimpow zaczal si¢ jaka¢ z wsciektosci - a wigc ty nie
jestes zadnym rycerzem, tylko wydrwigroszem, jak Durlib, dwulicowym lajdakiem, ktéry
chce mnie oszukac!

Salietti rozeSmiat sig.

- Nie sadze, abym byl wigkszym oszustem od ciebie, bo przeciez ty tez nie
powiedziates mi wszystkiego. Ale nie martw si¢, przybylem tylko po to, aby ci pomdoc.

- To brat Uberto kazal po ciebie posta¢? - Grimpow chciat si¢ szybko wszystkiego
dowiedzie¢.

- Brat Rinaldo z Metzu wystat stuge z listem, w ktérym prosit mnie, abym przybyt do
opactwa 1 zabrat ci¢ ze sobg do Strasburga. Brat Uberto odezwat si¢ do niego po wieloletnim
milczeniu 1 obydwaj doszli do wniosku, Ze nie mozesz jecha¢ sam w poszukiwaniu sekretu
medrcoéw. Kiedy spotkatem ci¢ na drodze do opactwa, domyslitem si¢ natychmiast, ze to ty
jestes tym chlopcem, o ktorym mi pisali, a ty natychmiast ulatwite§ mi sprawy, szczerze
wyznajac che¢ zostania moim giermkiem.

- A dlaczego wybrali wiasnie ciebie? - spytat Grimpow, nadal zdezorientowany.

- Jak juz ci powiedzialem w dniu, kiedy si¢ poznaliSmy - i w tym ci¢ nie oszukalem -

moj ojciec byt dobrym znajomym brata Uberta z Alessandrii. Obydwaj przez jaki$ czas



wspolnie prowadzili do§wiadczenia alchemiczne, bo ojciec byl jego uczniem na uniwersytecie
w Padwie. Jeszcze po wypadku, w ktorym ten oslept, ojciec co dwa lata odwiedzal go w
opactwie, a ja mu towarzyszytem, od kiedy pamig¢tam. Brat Uberto i brat Rinaldo dobrze mnie
znaja, wiedza, ze takze studiowatem w Padwie i w Paryzu. Jednak czuje wigkszy pociag do
broni niz do ksiag, a ponadto odziedziczytem po moim dziadku, Iacopo de Estaglia, tytut
diuka, obcigzony niestety takze rodowymi dlugami. Z tych przyczyn mnisi postanowili
wspolnie, ze moge by¢ idealnym towarzyszem podrozy i chroni¢ ci¢ w drodze.

- Przypuszczam wigc, ze wiesz tez co$ o sekrecie medrcéw - powiedziat Grimpow.
Nagle poczut si¢ zadowolony z towarzysza podrézy, jakiego wybrali mu bracia Rinaldo i
Uberto.

Salietti wstat 1 przez male okienko popatrzyt na bigkitne niebo nad miastem Ullpens,
obracajac tajemniczy kamien w palcach.

- Nie wigcej od ciebie. Masz ze sobg te tajemniczg wiadomo$¢? - spytat.

Grimpow wyciggnal zwinigty pergamin martwego rycerza spod podszewki kaftana,
gdzie go chowal i podal go Saliettiemu. Ten obejrzal go uwaznie i przesungt kamieniem
ponad tekstem, jakby majac nadzieje, ze dostapi zrozumienia dziwnych znakéw, jakimi byt
zapisany.

- To niewiarygodne, ze tobie udaje si¢ poja¢, co tu jest napisane - wymruczal z
namystem, stwierdziwszy, ze jemu magiczny kamien w niczym nie pomaga, mimo iz trzyma
g0 W rece.

Grimpow wzruszyt ramionami i powiedzial po prostu:

- To kamien umozliwit mi odszyfrowanie napisu, jestem tego pewien, ale nie pytaj, w
jaki sposob, bo sam tego nie wiem.

- A jestes calkiem pewien, co tutaj jest napisane? - nalegal Salietti.

- ,,W niebie jest ciemnos$¢ i §wiatlo. Aidor Bilbicum. Strasburg." Nie zapomniatem
napisu, od kiedy go po raz pierwszy przeczytatem. Przypuszczam, ze brat Rinaldo powiedziat
ci, ze od kiedy posiadam ten kamien, rozumiem wszystkie jezyki, nawet najbardziej
starozytne i niespotykane.

- Co$ mi o tym moéwil, ale to trudne do uwierzenia, aby taki niepozorny kawalek skaty
mogt dokonac¢ takich cudow - powiedzial Salietti, oddajagc mu kamien 1 pergamin.

- Brat Rinaldo jest przekonany, ze zmarly rycerz z gor nalezal do zakonu templariuszy
1 ze ten kamien jest czescig sekretu, ktory dziewieciu pierwszych templariuszy odkryto przed
dwustu laty w ruinach Swiatyni Kréla Salomona w Jerozolimie, a potem zabrato do Francji i

ukryto w nieznanym miejscu.



- To by¢ moze - zgodzit si¢ Salietti bez specjalnego przekonania. - I wiasnie tego

bedziemy musieli si¢ dowiedziec.

Karczmarka powiedziata im, gdzie beda mogli znalez¢ kupca, u ktorego wymienig ubogi
przyodziewek na stroje godne diuka de Estaglia i jego giermka. Salietti zaptacit jej za ustugi i
zyczliwo$¢ ziarnem zlota, a kobieta obsypala jego dton pocalunkami, jakby byta to
zabalsamowana relikwia jakiego$ swigtego.

Odziani w szykowne cizmy, pasy, koszule, spodnie i kaftany, ol$Sniewajac swym
wygladem nawet stonce zalewajace ulice miasta, udali si¢ do najbardziej renomowanego
ptatnerza w Ullpens. Otworzyl im tggi mezczyzna o wygolonej twarzy, rownie blyszczacej,
jak jego tysina, zwany przez miejscowych mistrzem Ailgrupem.

- Witajcie, panie! - przywitat ich, z trudem schylajgc zaokraglone ciato w glebokim
uktonie. Rzeknijcie, czego wam trzeba, a zaspokoj¢ wasze zyczenia.

Salietti odpowiedziat na uprzejmosci lekkim skinieniem glowy.

- Potrzebuje dobrej zbroi turniejowej - powiedzial, podziwiajac pigkne zbroje,
wypolerowane do blysku i zawieszone na wielkich stojakach obitych czerwonym aksamitem.
Grimpow z otwartymi ustami przygladat si¢ kolekcji wspaniatych mieczy, spoczywajacych na
potkach. Salietti wskazal palcem na jeden ze stojakéw, gdzie znajdowala si¢ stalowa,
srebrzysta jak ksiezyc zbroja. Helm, kopulasto wymodelowany i zaopatrzony w wizury 1
otwory oddechowe byt zakonczony klejnotem herbowym w ksztalcie stonca, z ktérego zwisat
pek zlotych nici, przypominajacych stoneczne promienie.

- Mozecie by¢ pewni, ze trafiliscie do najlepszego platnerza w Ullpens. Nasze zbroje
nie tylko zapewniaja noszacemu je rycerzowi bezpieczenstwo, ale cieszg si¢ ogdlnym
podziwem, jak dzieta sztuki.

- Chcialbym przymierzy¢ t¢ zbroje, mistrzu Ailgrupie. Wydaje si¢ solidna 1 lekka,
stosowna na turnieje - bez ceregieli przystapil do rzeczy Salietti.

- Niewatpliwie wiecie, czego wam trzeba, panie... - przerwal platnerz.

- Salietti, Salietti de Estaglia, mozecie tez moéwi¢ do mnie diuku - powiedziat Salietti z
prostota.

- Jesli myslicie wziag¢ udzial w turniejach w zamkach Alzacji, diuku Salietti, zbroja,
ktora wybraliScie pomoze wam odnies¢ chwalebne zwycigstwo. Bedziecie obiektem podziwu
dam 1 zazdrosci innych walecznych rycerzy - schlebial mu mistrz Ailgrup. - Zapewniam, ze w
calym Ullpens nie znajdziecie doskonalszej i bardziej szykownej zbroi, lekkiej jak piorko i

twardej jak diament - dodal, zdejmujac za pomoca kija zakonczonego hakiem jedna po



drugiej czesci zbroi wybranej przez Saliettiego.

Nastepnie utozyl je na wielkim stole, opisujac doktadnie zalety kazdej z nich,
poczawszy od hetmu oslaniajacego glowe, poprzez napiersnik, naplecznik, nargcza,
nagolenice. Prawdziwy galimatias metalu, skory, rzemieni i taczen, ktory Grimpow powinien
dobrze pozna¢, gdyz jako giermek bedzie musiat ubiera¢ Saliettiego przed kazdym turniejem.
Grimpow staral si¢ wigc nie uroni¢ zadnego szczegédtu, podczas gdy mistrz Ailgrup z
cierpliwo$cig 1 wprawg zaktadat kolejne blachy na ciato Saliettiego. Nagle zapytat:

- Myslicie si¢ przytaczy¢ do armii barona Figueltacha de Vokko?

Salietti i Grimpow popatrzyli na siebie, nie rozumiejac.

- Do jego armii?

- Widzg, ze do Wioch nie dotarly pogtoski o wojnie - wyjasnit mistrz Ailgrup,
gadatliwy, jak balwierz.

- Musze przyznaé, ze nie. Z tego co mi wiadomo, heroldowie Figueltacha de Vokko
oglosili jedynie, ze jak co roku odbedg si¢ stynne wiosenne turnieje w Alzacji 1 zaprosili do
udziatu rycerzy z pdéinocnych Wioch - powiedziat Salietti.

Mistrz Ailgrup poufale Sciszyt glos, widzac, ze jego stowa wzbudzity ciekawosé¢
moznego klienta.

- Szlachetny panie de Estaglia, lepiej miejcie si¢ na bacznosci. W tym roku turniej jest
jedynie pretekstem, aby jak najliczniej zgromadzi¢ rycerzy w fortecy barona. Figueltach de
Vokko bedzie chceiat na nich wymoc przytaczenie si¢ do nowej krucjaty.

Stowo krucjata wpadto w ucho Grimpowa i sprawito, ze wyostrzyt stuch, bo mistrz
mowit teraz tak cicho, ze jego glos byt ledwo styszalny, niekiedy catkiem sttumiony dalekim
odgtosem uderzen miotow o kowadto.

- Czyzby Figueltach de Vokko chcial stang¢ na czele armii, aby odzyska¢ Ziemig
Swieta? - spytal Salietti.

Z pulchnych warg mistrza Ailgrupa wyrwat si¢ porozumiewawczy chichot.

- Alez nie, diuku Salietti! - powiedzial. - To nie bedzie krucjata przeciwko niewiernym
ze Wschodu, lecz przeciwko heretykom z zamkow Kamiennego Kregu, ktore leza po drugiej
stronie granicy, w stron¢ Niemiec. - Przerwal, aby poprawi¢ umieszczenie jednego z
naramiennikéw, odetchngt spazmatycznie 1 ciggnat dalej: - Jak si¢ dowiedzialem od
wiarygodnych osob, a z racji mojej profesji obcuje z najszlachetniejszymi panami, sam krol
Francji we wlasnej osobie wezmie udziat w turnieju i oglosi wyprawe krzyzowa przeciwko
zamkom, w ktorych schronili si¢ wykleci templariusze.

Styszac to, Grimpow przypomniat sobie, co brat Rinaldo opowiedziat mu o diuku



Gulfie i jego wiernych rycerzach, a takze o templariuszach, ktorzy schronili si¢ w zamkach
Kamiennego Kregu po ucieczce z Francji przed przesladowaniami zarzagdzonymi przez krola
Filipa Pigknego. Musial solidnie ugryz¢ si¢ w jezyk, aby nie wtraci¢ si¢ do rozmowy, w ktorej
nie mial prawa uczestniczy¢ z racji tego, ze w oczach $wiata byl przeciez tylko nedznym
giermkiem. Nie tracit jednak nadziei, ze Salietti nie bedzie milczat jak gamon i nie straci
swietnej okazji, aby wydosta¢ jak najwigcej wiadomosci od ptatnerza Ailgrupa, ktérego do
mowienia sktaniat jego niebezpiecznie niedyskretny i sktlonny do poufatosci charakter.

- A wigc takze w to s3 zamieszani zbuntowani templariusze? Myslatem, Ze krol Filip
juz przed szescioma laty skonczyl z nimi i z ich diabelskimi herezjami, podczas oblawy w
Paryzu - powiedziat Salietti, nie zawodzac nadziei Grimpowa 1 dodajac skrzydet mistrzowi
Ailgrupowi, ktory ochoczo przystapit do wyjasnien.

- Z Paryza donosza - szeptal, zmuszajac Grimpowa do podejscia jeszcze blizej - ze
wielki mistrz templariuszy, wraz z kilkoma komturami zostat spalony na wielkim stosie przed
katedra Notre Dame 1 przed $miercig rzucit okropng klatwe na papieza i na krola Francji,
grozac, ze umrg przed uplywem roku. Podobno wigc to nie zbieglych templariuszy poszukuje
krol Filip, ale sekretu, ktory dziewieciu rycerzy Swiatyni Salomona znalazto w Jerozolimie
przed dwustu laty. Tylko ten sekret moze mu dopomdc w odczynieniu klatwy.

- A co majg wspolnego zamki Kamiennego Kregu z sekretem templariuszy? - spytat
Salietti, udajac, ze nic nie wie o calej tej sprawie 1 potrzgsajagc rekoma i nogami, aby zbroja
lepiej si¢ utozyla.

Mistrz Ailgrup wziat do reki hetm 1 przeciagnat reka po ztocistych niciach.

- Niektérzy wierza, ze rycerze templariusze, ktorzy znalezli skarb w Swiatyni
Salomona 1 wywiezli go do Francji, ukryli go w fortecy znajdujacej si¢ w srodku kregu
utworzonego przez zamki Kamiennego Kregu. Dziewigciu rycerzy i dziewie¢ niezdobytych
zamkow - powiedzial ptatnerz i puscit porozumiewawczo oko do Saliettiego.

- No tak. Gdziez lepiej, niz w dziewigciu zamkach Kamiennego Kregu mozna by
schowac¢ tak cenny i pozadany skarb - stwierdzit Salietti, aby pokaza¢ mistrzowi Ailgrupowi,
ze pojat jego aluzje.

Mistrz podnidst w goére helm i umiescit go na glowie Saliettiego, ktory odziany w
1$nigca zbroje nabral tak majestatycznego wygladu, jakim musiat odznacza¢ si¢ pierwszy diuk
de Estaglia w dawnych czasach. Potem powiedziat:

- A teraz, diuku Salietti, mozecie wybiera¢, po ktorej stronie macie zamiar walczy¢ w
waszej nowej, wspanialej zbroi. - I na jego twarzy pokazat si¢ sprytny, porozumiewawczy

usmieszek.



Klatwa pustelnika

Od Strasburga dzielity ich jeszcze diugie dni drogi. Salietti od czasu do czasu przygladat si¢ z
zadowoleniem swej nowej zbroi 1 nie mogl si¢ doczekaé chwili, kiedy bedzie mogl ja
wyprobowa¢ w szrankach. Nie wiedziat wtedy, ale by¢ moze przeczuwat, ze spoczywajace na
grzbiecie muta, wypolerowane do potysku i btyszczace jak alchemiczne zloto blachy ocala
mu zycie. Niepokoit si¢ zapowiedzig mistrza Ailgrupa, ze krol Francji zamierza oglosié
krucjate przeciwko zamkom Kamiennego Kregu. Istnialo duze prawdopodobienstwo, ze w
fortecy diuka Gulfa lub w ktoryms z o$Smiu otaczajacych ja zamkow kryje si¢ sekret medrcow,
ktérego podjat si¢ poszukiwa¢ wraz z Grimpowem. Salietti uwazal si¢ za zbyt rozsadnego,
aby dawac¢ wiar¢ pogtoskom, ale co§ musiato by¢ na rzeczy, jesli mistrz Ailgrup powiedzial:
»Dziewigciu rycerzy dla dziewigciu zamkow". Jesli plotki o templariuszach, ktorzy znalezli
schronienie w niezdobytych twierdzach diuka Gulfa, rozeszty si¢ tak szeroko, tym bardziej
dotarty do uszu kréla Francji, ktéry nie omieszka przekona¢ si¢ o ich zasadno$ci.

A jesli istotnie sekret medrcéw znajdowal si¢ w ktoryms$ z zamkow? I co wiedzial
Grimpow o tajemniczym kamieniu, ktory posiadal? Jaka tajemnice kryt zapieczgtowany
pergamin 1 kim byt Aidor Bilbicum? Wszystkie te pytania nie dawaly mu spokoju, podczas
gdy jechali w milczeniu poprzez rdwning Ullpens. Natlok mysli stal si¢ w pewnym momencie
tak meczacy, ze Salietti zatrzymal w miejscu swego konia i powiedziat:

- Mysle, ze musimy zacza¢ od poczatku.

Grimpow zatrzymal obok Gwiazdg¢ 1 popatrzyl na Saliettiego zdziwionym wzrokiem.

- Nie rozumiem, czyzby$ chcial powroci¢ do opactwa Brinkdum? - spytal z
rozbawieniem.

- Mysle o sekrecie medrcow. Szukamy czego$, co nie wiadomo, czym jest, do czego
stuzy 1 gdzie moze by¢ schowane - wyrazit gtosno swoje mysli Salietti i ponownie popedzit
konia.

- To niezwykle trafne spostrzezenia - zazartowal Grimpow.

- A co tak naprawde wiemy? - powiedzial Salietti, nieczuly na ironi¢ w glosie swego
nowego przyjaciela. Pytanie zawistlo w powietrzu, jak jastrzab, ktory wilasnie zataczat kregi
nad ich gtowami.

- Ze posiadamy tajemniczy przedmiot, ktory moze dokonywaé cudéw niemozliwych
do wyjasnienia - powiedzial Grimpow to, czego byl pewien.

- Tajemniczy przedmiot, ktory jest bardzo podobny do kamienia - dodatl Salietti.

- Kamienia, ktérego poczatek wydaje si¢ datowaé od zarania ludzko$ci - ciggnat



Grimpow.

- Ludzkosci, ktora pewnego dnia odkryta, ze w lapis philosophorum kryje si¢ madros¢
- kontynuowat Salietti gr¢, przypominajaca niewinng dziecigcg wyliczanke, ktoérej tempo
narasta przy kazdej kolejnej wypowiedzi.

- Madros¢, ktorg zdobyli medrey.

- Medrcey, ktorzy przekazali swa wiedze Wybrancom.

- Wybrancom, ktérzy utrzymywali swg wiedz¢ w sekrecie.

- W sekrecie, ktory przed wiekami odkryto dziewigciu rycerzy.

- Dziewigciu rycerzy, ktorzy zatozyli zakon templariuszy.

- Templariuszy, ktorych przesladowal krol Francji 1 ktorzy przed szescioma laty stali
si¢ wygnancami - zaznaczyt Salietti.

- Wygnancami, ktorzy schronili si¢ w zamkach Kamiennego Kregu.

- Zamkach Kamiennego Kregu, do ktérych udawat si¢ zmarty rycerz.

- Zmarly rycerz, ktory uciekat przed inkwizytorem Bulvarem z Goztell 1 miat ze sobag
ztota pieczed, tajemniczy kamien 1 zapieczgtowany pergamin.

- Pergamin, ktory zawiera wiadomos¢.

- Wiadomos$¢, ktora méwi o Aidorze Bilbicum i mieécie Strasburgu - powiedziat
Grimpow.

- Miescie Strasburgu, do ktérego udamy si¢ po zakonczeniu turnieju.

- Turnieju, jaki zapowiedzial baron Figueltach de Vokko, aby krol Francji mial okazje
do ogloszenia nowej krucjaty.

- Krucjaty, ktéra ma na celu zawtadnigcie sekretem me¢drcow - ostrzegt Salietti.

- Sekretem medrcow, zwigzanym z naszym kamieniem, ktoérego takze my szukamy i
ktéry przypuszczalnie jest pilnie strzezony w dziewigciu zamkach Kregu.

- Kregu, ktory zatoczyliSmy w tej zabawnej grze stow, u§wiadamiajac sobie jasno, co
juz wiemy - zakonczyl Grimpow i obydwaj zaczgli si¢ szczerze $§mia¢, czego juz nie robili od

bardzo, bardzo dawna.

Rowning Ullpens pokrywaly rozlegte pola zbdz i winnice. Gdzieniegdzie wylanialy si¢ z
zieleni mate wioski, a szeroka rzeka wita si¢ wérdd cienistych szpalerow drzew jak wielki,
srebrzysty, potyskliwy waz. Na horyzoncie majaczyly tagodne wzgodrza, a na ich szczytach
przycupnetly leniwie niewielkie zamki z czerwonawego kamienia, jak drzemigcy straznicy
drog. Jak co roku wielu z panow okregu Ullpens wybieralo si¢ na wiosenne turnieje do

Alzacji 1 niektérzy z nich juz wyruszyli w stron¢ twierdzy barona Figueltacha de Vokko w



licznej eskorcie ztozonej ze zbrojnych pachotkow, giermkoéw i shuzacych. Droga ciagnety
szeregi wozow, na ktorych wieziono namioty, bron i sztandary. Natomiast Salietti 1 Grimpow
mieli jedynie muta objuczonego zbrojg i tarczg z herbem diuka de Estaglia.

Po jakim$ czasie zatrzymali si¢ na rozstajach drég, wiodacych w cztery strony $wiata.
Na $rodku stala mata pustelnia, otwarta i niestrzezona, ktéra stuzyta za miejsce modiow
wedrowcom 1 patnikom. Byla tam malenka kaplica o wydluzonym ksztatcie 1 tukowatym
portalu opartym na dwoch okraglych kolumnach, chata pustelnika, studnia i poidio dla
zwierzat. Na kamiennej tawie, wygrzewajac si¢ w stoncu, siedziat stary pustelnik. W rece
trzymat dtuga, drewniang lask¢ z zagieta raczka, przypominajaca pastorat. Jego druga rgka
byla obcigta w przegubie i pozbawiona dtoni.

Starzec odziany byt w dluga, postrzgpiong szate, przewigzang w pasie konopnym
sznurem, byl bosy i1 wygladal raczej na szalefica, niz na czlowieka przy zdrowych zmystach.
Kiedy spostrzegt nadjezdzajacych zaczat krzyczeé, otwierajac szeroko usta, w ktorych wida¢
bylo jedyny pozostaly mu zab.

- Uciekajcie, uciekajcie, wy, stludzy szatana! Jeszcze jest czas, aby unikna¢ gniewu
Boga! Albo wejdzcie do tej $wigtej pustelni, rzuccie si¢ na kolana przed krzyzem i btagajcie
Pana, aby okazat swa laske i przebaczyt wasze grzechy! - zawodzil, podczas gdy Grimpow i
Salietti zajeli si¢ nalewaniem wody do poidta.

Stary pustelnik nie pozostawit ich w spokoju. Podnidst si¢ z miejsca, wzniost laske do
nieba i dalej krzyczat wielkim glosem, wpatrujac si¢ w nich niewidzacym wzrokiem:

- W niebie grzmig juz traby Apokalipsy, a na ziemi robaki wijg si¢ w grobach, kryjac
si¢ przed boskim swiattem, ktore widzi wszystko! Plonie wieczny ogien, w ktorym smazy¢ si¢
beda wasze dusze! Bedziecie si¢ pali¢ w piekle! Zdrajcy wiary! Niewolnicy pozadania!
Studzy takomstwa i zachtannoéci! Shuchajcie moich stéw: oto nadchodzi koniec! Smieré
swoja kosa straci wasze dumne glowy w bloto, gdzie stratuja je kopytami wasze wiasne
konie! Na nic wasze kopie i wasze miecze! Proroctwa zostana wypeione! Zatujcie za
grzechy i médlcie si¢ wraz ze mng! - zakonczyt w uniesieniu, rzucajac si¢ na kolana w pyt
drogi i mamroczac niezrozumiale pod nosem dalsze przeklenstwa i wezwania.

- Salietti popatrzyt na starego ze wspotczuciem i szepnal ukradkiem do Grimpowa:

- To tylko gra. Udaje fatszywego proroka liczac na sowitg jatmuzng.

Niegdy$ takze Grimpow, pospotu z Durlibem, udawal $lepego lub kaleke, aby
wybtaga¢ jatmuzng u ko$cielnych bram lub na placach targowych i wiedzial doskonale, ze na
swiecie jest wielu lotrzykéw i wydrwigroszy, ktorzy dla kawatka chleba sg gotowi do

wszelkich podstepow 1 tajdactw. Jednak w blednym spojrzeniu pustelnika Grimpow ujrzat



SZCZzera rozpacz.

- On nie moéwi do nas - powiedzial.

Salietti rozejrzat si¢ wokot.

- A wigc do kogo? Nie ma tu nikogo oprdcz nas, naszych koni i muta.

- Méwi do rycerzy Zakonu Swiatyni. By¢ moze w swoim obledzie wzial nas za nich.

- Dlaczego tak uwazasz?

- Zdradzaja to jego stowa.

- Nie wiem, o czym moéwisz. Nie powiedzial niczego wiecej, niz zwykle méwia tego
typu prorocy zagtady.

- Jego stowa sg powtdrzeniem zarzutow, jakie czyniono templariuszom, oskarzajac ich
o herezje - mowil z ozywieniem Grimpow. - Dlatego radzil nam, aby$my uciekali, pdoki
jeszcze czas. Dlatego wspomnial stugow szatana, robactwo, ogien piekielny. Dlatego nazwat
nas zdrajcami wiary, niewolnikami rozpusty, slugami takomstwa i zachtannosci. A
najdobitniej $wiadcza o tym wzmianki o nieprzydatnosci kopii 1 mieczy 1 o tratowaniu przez
wlasne konie.

Salietti wydawal si¢ przekonany tym spojnym rozumowaniem.

- Chyba masz racje, Grimpowie. Templariusze zostali oskarzeni o to, Ze czczg szatana,
ze chowajg si¢ przed wzrokiem Boga pod ziemiga, jak robaki, aby odprawia¢ swe bezbozne
rytualy, ze sg zdrajcami wiary, ze winni sg czynow nierzadnych, ze jedza migso w poscie 1 ze
nagromadzili takie bogactwa, ze uwierzyli, iz s3 bogami.

- I prawda jest tez, ze zostali zmiazdzeni przez papieza i krdla, a cata ich potega nie
uchronita ich przed $miercig.

Grimpow pozostawit swego konia Gwiazd¢ przy poidle 1 podszedt do starca, ktory
nadal kleczat przed nimi ze wzrokiem utkwionym w przestrzen. Dopomdgl mu si¢ podnies¢ i
zaprowadzit go do kamiennej tawki przy kosciele. Tuz obok rosto pigkne drzewo morwy,
rzucajac gesty cien na ziemi¢, a w jego konarach swiergotaty ptaki.

- Jak si¢ zwiecie? - spytal Grimpow pustelnika.

- C6z to ma za znaczenie - odpart niechetnie starzec.

Pomagajac mu usig$¢ na tawce, Grimpow zauwazyl, ze starzec ma na karku wypalony
rozgrzanym zelazem o$miokanciasty krzyz, podobny do tych, ktére widnialy na rzeczach
nalezacych do brata Rinalda z Metzu, ztlozonych w podziemnej grocie opactwa.

- Jestescie templariuszem? - szepnat pytajacym tonem.

- Czyzby Zakon Swigtyni nadal istnial? - odparl obojetnie starzec, patrzac pustym

wzrokiem.



Grimpow zasiadl przy nim i przyjrzat si¢ kikutowi jego prawej reki, zakonczonemu
zeschnigtymi, sparcialymi strzgpami skory.

- Jak straciliscie dton? - nalegal Grimpow.

- To oni mi jg obcig¢li, abym juz nigdy nie moégl wlada¢ mieczem - odpart starzec.

Salietti zblizyl si¢ po cichu i stanat przy nich, plecami do stonca, ktére juz sktaniato
si¢ ku zachodowi. Grimpow spojrzat na niego, nakazujagc mu wzrokiem milczenie.

- Jacy oni? - drazyt temat.

- Kaci krdla Francji - odpart starzec.

- Torturowali was?

Stary pustelnik, ktory niegdy$ byt walecznym rycerzem poteznego i groznego Zakonu
Swiatyni, skinat glowa w ponizeniu.

- Nie moglismy si¢ broni¢. Wpadli do komandorii Temple w Paryzu o $wicie, jak lisy
do kurnika, pojmali nas wszystkich, zabrali nasze dokumenty i nasze skarby. Nie ma juz nic,
oprocz spopielatych trupow setek braci spalonych na stosach, ktorym zakazano nawet
spoczynku w poswieconej ziemi. - Starzec mowil sam do siebie, niesiony falg straszliwych
wspomnien, a Grimpow mu nie przerywat. - Oddzielono mnie od innych i wsadzono do lochu
zalanego woda 1 pelnego szczuréw, gdzie siedzialem latami nie widzac $wiatta bozego,
poddawany najstraszliwszym torturom. Moéwili, ze wiem o czym$ waznym 1 szarpali
szczypcami moje ciato, myslac, ze wydostang ode mnie to, czego chcieli si¢ dowiedzie¢.

- Jak udato si¢ wam uciec?

- Mysleli, ze juz catkiem oszalalem i1 Ze bredz¢ bez sensu. Inkwizytor Bulvar z
Goztell, ktorego bylem seneszalem, gdy jeszcze byl rycerzem Zakonu Swigtyni, okazal
mitosierdzie 1 wypuscit mnie, kiedy juz dostat to, co chciat. Odtad bladzitem bez celu, az
osiadlem w tej pustelni i1 tu z utgsknieniem wygladam $mierci, jak spalona stoficem ziemia
deszczu - powiedzial gasngcym glosem. - Oskarzyli nas falszywie o najgorsze zbrodnie i
zabili naszych braci, bo chcieli wydosta¢ od nas wiadomos¢ o sekrecie.

Salietti podskoczyl, jak zgnigty szydtem, ale nie odezwat si¢ ani stowem.

- O jakim sekrecie mowicie - spytat Grimpow.

- O legendarnym sekrecie dziewigciu rycerzy, znalezionym w Jerozolimie przed
dwustu laty.

Salietti nie spuszczal oczu z Grimpowa, prowadzacego rozmowe 1 obawial sie¢, ze
pustelnik lada moment powrdci do swego poprzedniego stanu i pograzy si¢ w szalenstwie.

- Przypuszczam, ze znaliScie ten sekret - nalegal Grimpow.

- Nie - odpart starzec i zamilkt, jakby wspomnienia staly si¢ zbyt bolesne do



zniesienia.

- A wigc nie istnial zaden sekret?

- Dziewieciu rycerzy nie znalazto zadnego sekretu. Przewiezli jedynie co$§ za sowitg
oplata w zlocie, na zlecenie tajnego stowarzyszenia medrcéw. Ich zadanie polegato na
ochronie cennej zawarto$ci wozu przed napascia muzutmanow i bezpieczne doprowadzenie
go do Francji. Nawet nie wiedzieli, co przewoza. Nikt si¢ tego nigdy nie dowiedziat.

Salietti miat dziwng ming, styszac odpowiedzi, jakich udzielat nieszcze$nik, mimo iz
potwierdzaly one podejrzenia Grimpowa, ze cztowiek zmarly w gorach nie byl zbiegtym
templariuszem, lecz przesladowanym medrcem czy tez uczonym.

- Skad o tym wszystkim wiecie?

- W komandorii Temple w Paryzu istnialy stare pergaminy, ktore to potwierdzaty:
listy, umowy, rachunki. Ja odpowiadatem za ich przechowywanie, a pod wptywem tortur
wyznatem, gdzie zostaly ukryte.

- Czy w tych pergaminach byla wspomniana nazwa tego tajnego stowarzyszenia
medrcow? - Salietti nie wytrzymat 1 wtracit si¢ do rozmowy.

- Ouroboros - powiedziat pustelnik 1 wida¢ bylo, Ze to wspomnienie jest jeszcze zywe
W jego pamigci.

- Tak, oczywiscie! - Grimpow krzyknal w duszy 1 ujrzal, ze Zrenice oczu Saliettiego
rozszerzaja si¢, wskazujac na to, ze takze jemu to stowo nie jest obce.

- To ten waz, ktory trzyma ogon w pysku? - wlaczyl si¢ Salietti.

Starzec skinat gtowa.

- Czy udalo si¢ wam poznac jakiego$ medrca nalezacego do tego stowarzyszenia? -
Salietti pytat dale;.

- Nikt ich nie zna. Sg niewidzialni, jak duchy i cisi, jak cienie. Moga by¢ wszedzie i
nikt ich nie widzi.

- Czy w tych dokumentach, ktore przechowywaliScie byly wzmianki o miejscu
ukrycia sekretu medrcéw? - to znowu Salietti prowadzit rozmowg.

- Nie. Pergaminy mowily tylko o umowie handlowej migdzy dziewigcioma rycerzami
1 tajemniczym stowarzyszeniem Ouroboros. O sekrecie krazy wiele opowiesci, ale nikomu
jeszcze nie udato si¢ wpas¢ na jego trop, dowiedzie¢ si¢, gdzie jest schowany, ani tez
stwierdzi¢, czym tak naprawdg jest.

- A wigc dlaczego poszukuje go krol Francji? - spytal Grimpow.

- Mysli, ze jesli wejdzie w jego posiadanie, nic na $wiecie nie bedzie si¢ moglo

rownac z jego potega. Mysli takze, ze osiggnie niesmiertelnos$¢ i ze uda mu si¢ umkngé przed



przeklenstwem wielkiego mistrza Jakuba de Molay rzuconym ze stosu. Wiem, ze takze wy
szukacie tego sekretu. Moge to wyczyta¢ z waszych mysli. W ciggu wiekoéw wielu ludzi go
poszukiwato 1 wielu stracito zycie na prozno probujac go odnalez¢é. Wszyscy zapomnieli, ze z
sekretem jest zwigzana stara klatwa, ale ona istnieje, czyha jak drapiezne zwierze w mroku i
pochlonie bez litosci ciekawskich, ktorzy odwaza si¢ zaktoci¢ jej odwieczny sen.

- Klatwa? Mowicie o przeklenstwie wielkiego mistrza templariuszy? - spytat bez tchu
Salietti.

Stary pustelnik przewrocil szeroko otwartymi oczami, az pokazaty si¢ biate gatki.

- Nie. Klatwa, o ktorej] méwie, jest stara, jak $wiat. Niech beda przekleci ci, ktorzy
odwazg si¢ wnikna¢ do istoty sekretu, bo drzwi, ktére uda im si¢ otworzy¢, na zawsze zamkng
si¢ za nimi! - krzyknal, pograzajac si¢ na powrot w szalenstwie.

Salietti 1 Grimpow popatrzyli na siebie i pomysleli jednoczesnie, Ze mimo wszystko
chcieliby dowiedzie¢ si¢, co maja uczyni¢, aby odnalez¢ sekret medrcow. Starzec odgadt ich
mys$li, cho¢ zaden z nich nie wymowil ani stowa.

- Jesli cheecie do niego dotrze¢, musicie wstucha¢ si¢ w gtos kamienia - powiedziat,
nadal na nich nie patrzac.

- Kamienia filozoficznego? To o tym mowicie? O lapis philosophorum? - spytal bez
tchu Grimpow.

Ale pustelnik odwrocit glowe 1 zaczat betkota¢ stowa bez zwiazku, jak pograzony w
transie. Po chwili znajdowat si¢ juz w tym smutnym stanie oszolomienia, ktdrego, jak
pomyslat Salietti, by¢ moze nigdy nie opuscit.

Na koniec zerwat si¢ z miejsca 1 opierajac si¢ na kiju podazyl w kierunku kaplicy,
ponownie wykrzykujac stowa, ktorymi ich powitat:

- Uciekajcie, uciekajcie, bo jeszcze jest czas, aby unikng¢ gniewu Boga, wy studzy
szatana! Albo wejdzcie do tej Swigtej pustelni, rzuccie si¢ na kolana przed krzyzem i btagajcie
Pana, aby okazal swa taske 1 przebaczyl wasze grzechy!

Grimpow 1 Salietti przygladali si¢ sylwetce starca nikngcej w portalu kosciota, jak
gdyby weciagat ja tunel, gdzie nie istnieje czas. Glos pustelnika pochtongta cisza, a mroki

nadciagajacej nocy zaczety wiasnie pochtania¢ §wiatto dnia.



Krwiozerczy rozbojnik

O zmroku rozbili obdz na rozlegtym ptaskowyzu. Jak okiem siggna¢ nie wida¢ byto drzew ani
zarosli, w oddali majaczyta jedynie linia horyzontu, gdzie ciemne niebo tgczyto si¢ z kresem
ziemi. Sklepienie niebieskie przypominato przejrzysta, wypukta potkule wznoszacg si¢ nad
ptaskowyzem i rozptywajaca si¢ w nieskonczonosci. Noc byta bezksi¢zycowa i cho¢ na niebie
jarzyty sie miliardy gwiazd, ziemi¢ stopniowo pokrywaly ciemnos$ci pozerajace wszystko
wokot. Nie rozpalali ogniska, zjedli tylko trochg¢ chleba z serem 1 kietbasg oraz kilka
suszonych owocow.

Nad ich gtowami krazyty w wiecznym locie konstelacje, jak roje kosmicznych
swietlikow. Salietti podtozyl jedng z sakw pod glowe Grimpowa i przykryl go derka. Z
polnocy zerwal si¢ lekki wiatr 1 lecial przez rowning, przynoszac ze sobg z oddali jakby
szepty 1 glosy niewidzialnych istot, ktore mieszaty si¢ ze Spiewem $wierszczy i rechotem zab
dochodzacym z pobliskich mokradet.

- Brat Uberto z Alessandrii twierdzi, ze odpowiedzi na pytania dotyczace sekretu
medrcow znajduja si¢ ponad gwiazdami - powiedziat Grimpow, wpatrujac si¢ we wspaniate,
bezkresne, nocne niebo.

- No céz, to tylko taka metafora, sposob opisu tego, czego nie znamy 1 co stanowi dla
nas tajemnic¢. Brat Uberto przepadal za badaniem tajemnic kosmosu i materii. Spedzat dlugie
godziny pracujac nad rozwigzywaniem kolejnych zagadek, wpatrzony w niebo lub we
wnetrze swoich alembikéw. To oczywiste, ze uwaza, iz odpowiedzi na te wszystkie pytania,
ktoére my, ludzie, zadajemy sobie bezowocnie, znajduja si¢ ponad gwiazdami. Nie powinno
ci¢ to dziwi¢, Grimpowie, poniewaz krazace nad nami dzien po dniu Stonce oraz Ziemia, po
ktorej stapamy, takze przybyly z gwiazd przed milionami wiekéw 1 stanowig dla nas
niezmiennie przedmiot podziwu i zdumienia. Pamigtam, ze gdy bylem chtopcem w twoim
wieku, mdj ojciec zwykt powtarza¢, Ze nie ma nic bardziej tajemniczego od wszech§wiata. Co
noc, zafascynowany, obserwowatem niebo, patrzylem, gdzie znajduje si¢ Merkury, Wenus,
Jowisz, Saturn oraz gwiazdozbiory Zodiaku 1 wyobrazalem sobie, ze pewnego dnia zdotam
dotkng¢ gwiazd wlasnymi r¢koma - powiedzial Salietti, podnoszac w gor¢ miecz i1 celujac w
Wenus, ktora rozzarzyla si¢ na koncu glowni, jakby byta wykrzesang iskra.

- Nie jestem pewien - zawahal si¢ Grimpow. - Kiedy rozmawiatem z bratem Ubertem
z Alessandrii odnioslem wrazenie, ze wie duzo wigcej o kamieniu filozoficznym, niz mi
powiedziat.

- Co masz na mysli? - szepnat Salietti.



Grimpow wyjat kamien z woreczka 1 przyjrzat mu si¢ doktadnie, jakby widziat go po
raz pierwszy.

- Brat Uberto wiedziat, ze mam ten kamien, mimo iz go nie widziat. Domyslit sig.
Pomimo swej §lepoty mogt dostrzec jego niezwykte swiatto.

- By¢ moze to zwykla intuicja, postrzeganie pozazmystowe, ktére rozwingl w
catkowitej ciemnosci, pograzony w niej od tylu juz lat. Wielu §lepcoéw tak udoskonalito swoj
zmyst stuchu, ze z daleka dochodzi do nich nawet bezszelestne stagpanie kota.

- Mysle, Ze to co$ wigcej. Teraz, gdy si¢ nad tym zastanawiam, mogtbym przysiac, ze
brat Uberto byt jednym z tych medrcow, ktorzy przechowywali lapis philosophorum.

- Dlaczego tak sadzisz? - spytal Salietti, patrzac z Zywym zainteresowaniem na
czerwonawg poswiate, ktorg wysytat ku gwiazdom kamien trzymany w reku przez Grimpowa.

- Kiedy z nim rozmawiatem, powiedzial mi rézne rzeczy, ktorych wtedy nie uznatem
za wazne, ale ktére mogl wiedzie¢ jedynie jeden z medrcéw nalezacych do tego tajnego
stowarzyszenia zwanego Ouroboros.

- To tak starozytne stowarzyszenie, ze prawdopodobnie juz zagingto w pomroce
dziejow - stwierdzil Salietti, ziewajac gltosno, aby pokazac, ze jest zmeczony 1 senny.

- Co$ mi moéwi, ze ta grupa medrcow nadal gdzie§ istnieje i ze brat Uberto z
Alessandrii mial z nimi wiele wspdlnego.

- Moj ojciec czesto mi o nim opowiadat, kiedy bytem dzieckiem - powiedziat z
namystem Salietti. - Poznali si¢ na Uniwersytecie w Padwie, gdzie brat Uberto nauczat
filozofii 1 astronomii. Byt rzecznikiem rewolucyjnych teorii o nieskonczonosci wszechswiata,
sprzecznych z arystotelesowska teorig sfer i1 geocentryzmem Ptolemeusza. Mnich z
Alessandrii, jak nazywat go moj ojciec, bez ogrodek twierdzit, ze Ziemia jest okragla 1 ze
wszystkie planety kraza wokot Slofica. Zyskal sobie tym wielu nieprzyjaciél w tonie
Kosciota, twardo stojacego na stanowisku, ze Ziemia jest $rodkiem wszech§wiata 1 ze
wszystkie sfery nieba kraza wokot niej. Przez wiele lat przebywal w Hiszpanii, gdzie byl
preceptorem ksigzat 1 krolow, mieszkat w Paryzu jako profesor Sorbony i wyjechat do
Londynu, gdzie napisat ponad pig¢édziesiat ksigzek z wszelkich dziedzin wiedzy. Podrozowat
takze po Azji i Afryce, gdzie poznat wszystkie jezyki tych odlegtych krajow 1 z ledwoscia
uszedt cato z niewoli u dzikich plemion. Wszyscy uwazali go za wielkiego medrca, ale gdy
skoficzyt siedemdziesiat lat zostat oskarzony o herezje przez Swigta Inkwizycje, zabrany do
Rzymu 1 osadzony. Wypart si¢ na czas swoich idei, bo gdyby nie to, bez watpienia
skonczylby na stosie, gorejac zyweem, jak grzesznicy smazacy si¢ wiecznie w ogniu piekiel.

Ponizony 1 zme¢czony schronit si¢ w opactwie Brinkdum, a jego imi¢ pograzylo si¢ w



calkowitym zapomnieniu - z westchnieniem zakonczyt opowies¢ Salietti.

Wystuchawszy stow Saliettiego, Grimpow az podskoczyt na twardej ziemi 1 usiadt.

- No jasne! - wykrzyknat, widzac zdumiong ming¢ Saliettiego. - Przeciez to oczywiste!
Teraz wszystko jasno widzeg.

Salietti takze usiadt i zatopit wzrok w oczach Grimpowa.

- Czyzbys$ miat jakie$ wizje? - spytat zdumiony.

- Nie rozumiesz? Brat Uberto miat przez lata méj kamien w swoim posiadaniu. Zostat
obarczony obowigzkiem przechowywania kamienia 1 zlotej pieczeci stowarzyszenia
Ouroboros, a kiedy nadeszla pora, aby przekazat te atrybuty swojemu uczniowi, nowemu
powiernikowi sekretu, sprzeciwit si¢ ich oddaniu. On sam przeciez to wtasnie mi powiedziat
w szpitaliku opactwa, ale wtedy go nie zrozumiatem. Skusita go mozliwo$¢ uzyskania
nieSmiertelno$ci 1 Zycia w bogactwie 1 zdradzit zasady 1 wiarg, ktére przedtem darzyl
szacunkiem. Nastepnie odczut skruche i oddat kamien, ktory powrocit do sekretnego nurtu, w
jakim przechodzi z pokolenia na pokolenie. Jednakze bezowocnie probowal wytworzy¢
metodami alchemicznymi w swojej pracowni inny kamien, podobny do tego, mimo iz miat
swiadomos¢, ze jest to niemozliwe. To dlatego powiedzial mi, Zze kamien moze mnie zabic,
podobnie jak zaslepil jego umyst i zgasit §wiatlo jego oczu.

- By¢ moze brat Uberto mowit o tej samej klatwie, ktorg dzi§ rano straszyl nas stary
pustelnik - powiedziat Salietti.

- Ja tez o tym pomyslatem. Od kiedy znalaztem ten kamien, wokdét mnie dzieja sie
same okropno$ci: $mier¢ rycerza w gorach, moje roztaczenie z Durlibem, jego egzekucja,
zabojstwo opata z Brinkdum, wojna zagrazajaca zamkom Kamiennego Kregu, Slepota brata
Uberta - wyliczal Grimpow, przygngbiony nawalem nieszczesc.

- Jedli patrzysz na to w ten sposob, dojdziesz wkrétce do obwiniania tajemniczego
kamienia o wszystkie kleski, jakie spadly na ludzko$¢ od chwili, gdy zamieszkuje t¢ planete -
powiedziat Salietti z usmiechem. - Rycerz zamarzt w gorach; opatowi z Brinkdum poderznat
gardio jeden ze zbiréw inkwizytora Bulvara z Goztell, aby nie mogt nikomu opowiedzie¢ o
tym, ze papiez i krol Francji chca zawtadna¢ sekretem medrcoOw; twoj przyjaciel Durlib zmart
na szubienicy, jak zawsze si¢ tego obawial, bo taki jest zwyczajny koniec ztodziei i tych,
ktorzy kieruja swoja bron przeciwko wysoko polozonym; a wojna wynika jedynie z
nadmiernych ambicji moznych panéw, takich jak krol czy baron Figueltach de Vokko. Jesli
chodzi o $lepote brata Uberta, przyczyna byl wypadek, a narzedziem okruchy alembiku, a nie
twoj kamien. Nie widz¢ tu dziatania zadnej klatwy, bo wszystko to i tak by si¢ wydarzyto,

nawet gdybys nie znalazt kamienia.



- Moze masz racj¢, ze wszystko to bylo dzietem przypadku, a jednak moim zdaniem w
stowach starego pustelnika o klatwie, ktora bedzie przesladowac tych, ktorzy odwaza si¢
zglebic istote tajemnicy, jest zawarta jakas$ prawda.

- Nie ma najmniejszej watpliwosci, ze pustelnik byt szalencem 1 nic z tego, co
opowiadat o przeklenstwie, templariuszach i1 tajnym stowarzyszeniu medrcOw zwanym
Ouroboros nie trzyma si¢ kupy. Przypuszczalnie ustyszatl jakie§ opowiesci, legendy czy
wymysty, ktére zonglerzy opowiadaja na miejskich placach, a potem w swoich majaczeniach
przeksztalcit je 1 na koniec sam w nie uwierzyt - mruknat Salietti, po czym polozyt si¢ i
ponownie wpatrzyt w niebo.

- Nie uwazam, zeby bredzil - orzekt Grimpow. - Ouroboros jest znakiem na zlotej
pieczeci 1 na zalakowanym pergaminie, ktory mial ze sobg zmarly rycerz, a stary pustelnik
mial wypalony ogniem na karku o§miokanciasty krzyz templariuszy, tego jestem pewien.

- Widziate$ go? Dlaczego mi o tym nie powiedziale$? - spytat Salietti, podnoszac si¢
ponownie.

- Myslalem, ze ty takze go widziates. A okropny kikut dloni méwil wyraznie o
potwornych torturach, ktore zadano starcowi.

- Tak, oprawcy Inkwizycji zdobyli zastuzong niestawe i nie ma takich tortur, ktorym
by nie poddali rycerzy Zakonu Swiatyni - dodat Salietti.

- Teraz przynajmniej wiemy, ze templariuszy taczyto z sekretem medrcoOw jedynie to,
ze przewiezli go z Jerozolimy do Francji, aby go uchroni¢ przed muzutmanami.

- Jesdli jest to prawda, to wydaje si¢ jasne, ze to czlonkowie tego tajnego
stowarzyszenia medrcoOw odnalezli sekret w Jerozolimie - dodat Salietti.

- I tylko oni wiedza, gdzie jest schowany - zakonczyt Grimpow.

- Ale wedlug twojej teorii, przynajmniej jeden z nich zachowat kamien, ktory ty
obecnie posiadasz i przekazal go swemu uczniowi przed §miercig, a ten swojemu uczniowi, az
dostat si¢ w rece brata Uberta z Alessandrii.

- No wilasnie. A rycerz zmarty w gorach byt ostatnim powiernikiem kamienia i,
przypuszczalnie, dawnym uczniem brata Uberta, lub tez uczniem jego ucznia - Grimpow
probowat usystematyzowac swoje przemyslenia, wypowiadajac je na glos.

- A ten Aidor Bilbicum ze Strasburga by¢ moze byt nastgpnym medrcem, ktory miat
dosta¢ kamien, aby go nadal przechowywaé - zasugerowal Salietti, rownie jak Grimpow
pochlonigty poszukiwaniem odpowiedzi na liczne znaki zapytania.

- By¢ moze - zgodzit si¢ Grimpow. - Ale pozostaje pytanie, dlaczego inkwizytor

Bulvar z Goztell $cigat rycerza z gér?



- Najprawdopodobniej chytre psy goncze krola Francji wpadly na trop tajnego
stowarzyszenia medrcow podczas bezlitosnych przestuchiwan, ktorym poddawali
templariuszy. To sugerowat stary pustelnik, kiedy mowil o pergaminach przechowywanych w
komandorii Temple w Paryzu - stwierdzit Salietti.

- Mysle, ze ten stary pustelnik nie byt wcale tak szalony, na jakiego wygladat.
Pamigtasz, co powiedzial? Co mielibySmy zrobi¢, aby odkry¢ sekret medrcow? - spytat
Grimpow.

- Powiedzial, ze powinni$my zrozumie¢ jezyk kamienia - wymruczat Salietti sennym
glosem.

- No wtasnie - odrzekt Grimpow, patrzac na czerwonawe §wiatlo w swej dioni. - Ale
jaki to jezyk 1 jak mozemy go pojac? - spytal, jednak nie otrzymat zadnej odpowiedzi, oprécz

zadowolonego pochrapywania szlachetnego diuka de Estaglia, pograzonego w glebokim $nie.

O $witaniu gwiazdy nadal byty widoczne na niebie, ale robity si¢ coraz bledsze, w miar¢ jak
od wschodu wstawala rozowo-pomaranczowa zorza poranna. Potem zza horyzontu
wychyneta ptomienna kula stonca. Gdy ruszali w droge, jego promienie jasno oswietlaty
bezkresng réwnine, rozciggajaca si¢ we wszystkie strony $wiata, podobng do suchego,
jatlowego oceanu. Przez wiele mil podazali prosto na potnoc, a Salietti opowiadat
Grimpowowi o swym zyciu studenta na uniwersytetach w Padwie 1 w Paryzu, z entuzjazmem
kogos, kto przywotuje z glebin pamigci szczgsliwe chwile, bedace juz tylko wspomnieniem.

Koto potudnia krajobraz zaczat si¢ zmienia¢ i w oddali pojawity si¢ zarysy wzgorz
poro$nigtych lasem. Kiedy do nich dotarli, panowal straszny upal. Trzymali si¢ z dala od
goscincow 1 drég, aby nie natknaé si¢ na grupy pielgrzyméw zdazajacych na potudnie i aby
unikng¢ towarzystwa rycerzy, ktorzy tak jak 1 oni, udawali si¢ do twierdzy barona Figueltacha
de Vokko, zeby wzia¢ udzialt w wiosennych turniejach.

W gestym lesie, wérod obfitych zarosli, powital ich cien 1 §wiezy podmuch wiatru,
kotyszacy koronami drzew. Nic nie zaktocato panujacej ciszy, nie stycha¢ byto nawet §piewu
ptakéw ani gonitw wiewidrek wsrod pokrywajacej ziemi¢ roslinnosci. Nawet stagpanie koni
wydawato si¢ zapada¢ w gestg cisze, jak w studni¢. Nagle, nad ich glowami odezwat si¢
gromki glos, grozny jak glos samego Boga:

- Zatrzymajcie konie 1 rzuccie na ziemi¢ bron, jesli nie chcecie dosta¢ zatrutg strzatg
miegdzy oczy!

Zaskoczeni glosem dobiegajacym znikad, Salietti i Grimpow $ciagneli wodze i

zatrzymali konie w miejscu. Salietti odpial pas i miecz wraz z pochwag zeslizgnat si¢ na



ziemie¢ po boku konia, a Grimpow rzucit tuk i kotczan pod kopyta Gwiazdy.

Oczy Saliettiego badaly uwaznie gatezie drzew, ale nie dostrzegly nic, oprocz listowia
poruszanego wiatrem.

- Zejdzcie z koni 1 odejdZcie na bok! - rozkazat straszny glos.

Zrobili, co im nakazano, a Salietti rzucit w pustke:

- Tak bardzo jestescie odwazni, ze kryjecie swe oblicze w lesnym cieniu?

Przez chwile nikt nie odpowiadal, jakby poprzednio styszany glos byt tylko
ztudzeniem lub poszumem wiatru. Lecz wkrotce z pobliskich drzew, jak gruszki, zaczeli
spada¢ uzbrojeni rozbdjnicy. Ponad tuzin tgegich drabow w tachmanach, zarosnigtych i
patrzacych wilkiem otoczyto ich zwartym kotem.

Jeden z bandytow postapit krok w przod i stanagt naprzeciwko Saliettiego. Byl krzepki,
jak dab, miat zmierzwiong, rudg brodg, jedno oko niebieskie a drugie czarne, wielki bulwiasty
nos i twarz pokryta dziobami po ospie.

- Kim jestescie 1 czego szukacie w lesie Oppernai? - spytal tym samym groznym
glosem, ktorym ich powitat.

- Jestem Salietti de Estaglia, a m¢j towarzysz to Grimpow, giermek. Udajemy si¢ do
twierdzy barona Figueltacha de Vokko na wiosenne turnieje.

- Pélnocny gosciniec biegnie wiele stajan stad. Jesli jestescie rycerzem, dlaczego
wlbczycie sie na przelaj po lesie, jak zbieg lub banita?

- ZgubiliSmy si¢ wczoraj w nocy 1 nie mogliSmy znalez¢ drogi - wyjasnit Salietti, nie
spuszczajac oczu z rozbojnikow, ktorzy ciggneli konie za uzdy i zbierali bron z ziemi.

- Alez skad! Dobrg wybraliscie drogg, wielmozny panie Salietti! - zasmial si¢
nieprzyjemnie zboj. - Jesli macie kosztownosci lub ztoto 1 srebro, lepiej dawajcie je od razu,
zanim obtupi¢ was nawet z wszy, ktore kryja si¢ w waszych wlosach. Zabierzemy wszystko,
co macie, jako myto za bezprawne przebywanie w lesie Oppernai bez zgody jego pana -
dodat, dziko przewracajac swym niebieskim okiem.

- Naszym jedynym dobrem sg konie, mut i bron. Jesli nas ich pozbawicie, staniemy si¢
ne¢dzarzami - powiedzial Salietti.

- Zawsze bedziecie mogli si¢ przylaczy¢ do naszej zacnej kompanii - szydzit zboj. -
Chetnie przyjmujemy obdarciuchow 1 tapserdakow, jakimi si¢ zaraz staniecie. A teraz
Sciggajcie odziez i ztozcie jg przy tym drzewie - dodal, wykrzywiajac si¢ paskudnie za
zastong gestego, rudego zarostu.

- Chcecie, aby$my si¢ obnazyli? - spytat Grimpow z oburzeniem, mimo iz znat az za

dobrze metody stosowane przez rzezimieszkow, ktorzy mieli zwyczaj przeglada¢ doktadnie



najdrobniejszy szew odziezy swych ofiar.

- Jesli wolisz, abym zrobit to za ciebie, przeklety smarkaczu, to nie dosy¢, ze zerwe z
ciebie wilasnorgcznie koszule 1 gacie, ale obedre ci¢ ze skory, jak krélika i rzuce ci¢ na
pozarcie mroéwkom - zagrozit drab, ktory wydawal si¢ hersztem rozbdjnikow.

Salietti nakazat chtopcu gestem, aby byt postuszny i obydwaj zaczgli si¢ rozdziewad
ze swych bogatych strojow, az zostali catkiem nago. Grimpow wiedziat, ze rozbojnicy nie tak
szybko znajda ztota piecze¢, zalakowany pergamin i sakiewke z ziarnami zlota od brata
Assbena, bo Salietti dobrze je ukryl w zakamarku swego siodta. Jednak jeden ze zbdjow
zauwazyl Iniany woreczek na szyi Grimpowa 1 zerwal go jednym, bezwzglgdnym
szarpnigciem.

- Co tu masz? - warknat, obnazajac brudne, szczerbate zgby.

- To tylko amulet, ktory przed laty matka zawiesita mi na szyi, aby chronit mnie przed
duchami i1 ztymi ludzmi, jak wy. Jes§li go zatrzymasz, spadnie na ciebie straszliwa klgtwa.
Pokryjesz si¢ wrzodami i1 bedziesz si¢ wi¢ w pyle, jak rozdeptany robak - rzucit Grimpow,
starajgc si¢ przestraszy¢ zloczynce.

Ten, uwierzywszy naiwnej grozbie, podal woreczek rudemu przywodcy, ktory
ostroznie zajrzal do $rodka.

- Do diabta! To tylko kamien 1 ziele rozmarynu. Moja babka takze go uzywata do
zamawiania, az skonczyta na stosie razem z innymi starymi wiedzmami ze swej wioski, gdy
cale bydlo w okolicy wyzdychato, podobno z ich winy - mruknal z pogarda, odrzucajac
woreczek 1 zatrzymujac kamien. - Mam nadzieje, ze znajd¢ u was co§ wigcej niz to
paskudztwo - dodal, patrzac jednak na kamien z zaciekawieniem - bo jak nie, to Drusklo si¢
zabawi, przypalajac wam podeszwy przy ognisku do czerwonosci - rozeSmial si¢ wrzaskliwie,
a echo jego $miechu rozlegto si¢ po lesie i wywotato rozbawione docinki kompanow.

- Drusklo? Powiedziate§ Drusklo? Krwawy Drusklo? - podchwycil Grimpow, styszac
imi¢ przywodcy.

- Dobrze ustyszates$, gobwniarzu. A co, moze go znasz? - spytal rudy zbo;.

- Nie, skad - zaprzeczyl Grimpow. - Ale jego stawa dotarta az do okregu Ullpens.
Nawet zonglerzy snuja opowiesci o jego czynach, jakby byt legendarnym bohaterem - dodat,
ogarnigty obawg o zycie 1 o los kamienia, podczas gdy dwoch zbdjow przegladato uwaznie
odziez Saliettiego 1 szperalo po szwach, nic nie znajdujac.

Potem zabrali si¢ za ubrania Grimpowa 1 ledwie jeden z nich potrzasnat spodniami, na
ziemi¢ upadl maty sztylet z szafirami i rubinami, ktory Durlib znalazt w sakwie martwego

rycerza.



- Ho! Ho! A niech to wcidrnosci! - krzyknat zbdj, przygladajac si¢ z podziwem
drogim kamieniom na r¢kojesci. - A wigc mamy tu $liczny maty skarb!

- Dawaj mi to! - krzyknat rudy herszt, wyrywajac mu brutalnie sztylet z dtoni. Z
zadowoleniem obejrzat go doktadnie i patrzac uwaznie na Grimpowa spytat: - Skad go masz?

Salietti odpowiedziat za niego.

- To ja datem go mojemu giermkowi zanim wjechalismy do lasu, zeby mégt si¢ broni¢
przed dzikimi zwierzetami - powiedzial, co przypomniato Grimpowowi banialuki, jakie
zwykl opowiada¢ Durlib, aby si¢ wykaraskac z opatow.

- Ten sztylet nalezat do jakiego$ niewiernego, z tych, co zabijaja krzyzowcow w Ziemi
Swietej - mowil bandyta. - Znam dobrze ich bron, bo za mtodu szukatem szczescia w dalekich
krajach. No, to si¢ Drusklo ucieszy z tupu! Spodobaja mu si¢ tez konie 1 blyszczaca zbroja i
moze okaze wam taske. Daruje wam Zycie, ale nie omieszka poobcina¢ wam uszu i nosow -
dodat, $miejac si¢ szalenczo.

Potem kazal im zatozy¢ spodnie i1 popchnat ich, aby ruszyli przed siebie, a reszta
bandy caly czas mierzyta do nich z tukow. Salietti udawat przestraszonego, ale puscit oko do
Grimpowa, aby pokaza¢ mu, ze poszuka jakiego$ sposobu, aby odzyska¢ dobytek, ktory im
zrabowano.

Przez dluzszy czas zbodjcy pedzili ich w strong¢ zachodzacego stonca, ktore
przeswitywalo przez gatezie drzew. Na niebie zbieraly si¢ chmury i w oddali stycha¢ bylo
odglosy burzy. Wkrotce las stat si¢ jeszcze gestszy 1 zza plataniny gatezi i liSci nie wida¢ byto
nieba. Rozbojnicy zabronili im rozmawiaé ze soba, ale Salietti skorzystat z nadarzajacej si¢
okazji 1 szeptem spytal Grimpowa, czy naprawd¢ zna Krwawego Druskle. Grimpow nie
odpowiedziat, aby nie zwraca¢ uwagi zbojow, ktorzy uwaznie $ledzili ich ruchy; skinat tylko
lekko glowa. Niestety, az za dobrze wiedzial, kim jest Krwawy Drusklo. Straszny przydomek
okreslal doktadnie tego bezlitosnego bandytg, ktéory mial okrutny zwyczaj rozcinania
brzuchow swym ofiarom, tak jak si¢ patroszy $winie. Durlib opowiedzial Grimpowowi, ze
przez jaki$ czas nalezal do bandy Druskla, ale pokiocili si¢, bo Drusklo stawal si¢ coraz
bardziej brutalny i nieobliczalny. Zakonczylo si¢ to starciem na miecze, z ktorego Drusklo
wyszedt pokonany i wsciekly na Durliba. Od tej pory si¢ nie widzieli. Durlib znat dzieje zycia
Druskla. Jako chtopiec zastrzelit z tuku swego pana, ktory spoliczkowat go, bo podczas
polowania na lisy za wcze$nie spuscit psy ze smyczy. Potem uciekt do lasu, a kiedy w nocy
podszedt pod rodzinng chate, zobaczyt swych rodzicow i1 dwoch miodszych braci
powieszonych na drzewie, z wylupionymi oczyma i rozptatanymi brzuchami. Oszalaty z bdlu

Drusklo przytaczyt si¢ do oddziatu zbuntowanych chtopdw, a z czasem zostat ich przywodcg i



hersztem duzej bandy ztozonej ze ztodziei, zebrakdéw, zbieglych mnichow, mordercow i
banitow. Napadali na koScioty, opactwa, wsie, 1 co mniejsze zamki, tupili, palili, grabili
pielgrzymoéw 1 wedrowcow, grasowali po goscincach i1 na swojej drodze pozostawiali
potwornie okaleczone ciata swych ofiar.

Wkrotce znalezli si¢ na polanie, gdzie ptongto ognisko. Na roznie obracala si¢ tusza
jelenia, 1 rozchodzit si¢ zapach pieczonego migsiwa. Na skraju polany staty szatasy, sklecone
z pali 1 zwierzecych skor. Naprzeciw przybyszy wyszta gromada mezczyzn, uzbrojonych w
wielkie patki i tuki 1 zaczgta sie natrzasa¢ z niemal nagich jencow. Wygladali na prymitywne
istoty, ktoére rzadko miewaja okazje widywac kogos lepszego od siebie.

Salietti domyslit si¢, ze idagcym na czele mezczyzng jest Drusklo, bo miat na sobie
sptowialg oponcze w kolorze purpury, a na skottuniong glowe nasadzit blaszang, zardzewiatg
korong. Dziwaczny stroj nadawat mu dumny wyglad krola wygnanca. Na twarzy miat
glebokie blizny po oparzeniu, czesciowo ukryte za gesta, posiwiala broda. Grimpow
spodziewal si¢ zobaczy¢ kogo$ mtodszego, raczej w wieku Durliba, ale Drusklo wygladat na
postarzatego mocarza, ktorego migsnie z trudem zachowuja krzepko$s¢ dawno minionej
mlodosci. Jego oczy byly czarne i lodowato zimne; wydawato si¢, ze chce przekazaé
spojrzeniem catg nienawis¢, jaka gromadzil w sobie od chwili zamordowania swojej rodziny.

- Uwazacie si¢ za krola 1 w ten sposob odnosicie si¢ do szlachetnych rycerzy? - rzucit
mu w twarz Salietti.

- Prawo tego krolestwa mato ma wspolnego z kodeksem rycerskim. W lesie rzadzi
prawo silniejszego. JesteScie owieczkami, ktore zaraz zostang pozarte przez wilki. To my tu
rzadzimy, my - wilki, zjadajace tych, co odwaza si¢ zapusci¢ w las Oppernai. Ja jestem
przywoddca stada. Jestem krolem lasu, a to moi wierni wasale - szyderczo odezwat si¢
Drusklo, toczac wokét wyzywajacym wzrokiem.

Rudowtosy zb6j pokornym gestem wreczyt Drusklowi sztylet.

- Tylko to znaleZliSmy przy nich, i ten kamien, ktory chtopak mial w woreczku na szyi
- powiedziat, pokazujac hersztowi dziwny kawatek skaty.

Drusklo nawet na niego nie popatrzyt, natomiast z podziwem zaczal przygladac si¢
klejnotom, zdobigcym rekojes¢ sztyletu.

- Kim jestescie - spytat, nie odrywajac oczu od sztyletu.

- Jestem Salietti, diuk de Estaglia.

- Jestescie Wiochem?

- Z regionu Piemontu.

- A co was sprowadzito w te odlegle strony?



- Udaje si¢ do twierdzy barona Figueltacha de Vokko w Alzacji, aby wzig¢ udziat w
wiosennym turnieju.

Drusklo podniost gtowe, wbil wzrok w oczy Saliettiego, a sztyletem wymierzyt w jego
serce. Przez chwilg wydawal si¢ zastanawial, a nastgpnie, delikatnie zaglebiajac ostrze
sztyletu w pier$ Saliettiego, tak aby nie przeciag¢ mu skory, powiedziat z namystem:

- Moze dojdziemy do porozumienia.

Salietti rzucit okiem na Grimpowa i wida¢ byto, ze nie rozumie, jakie porozumienie
Krwawy Drusklo moze mie¢ na mysli. Grimpow nie poruszy! si¢ i nie odezwal, jak wypadato
wiernemu giermkowi w obliczu waznych spraw, ktére jego pan sam musi rozstrzygnac.

- Jesli chcecie, aby$Smy rozmawiali jak rycerze, nie straszcie mnie dzikimi bestiami 1
rozkazcie waszym ludziom, aby nas rozwigzali 1 oddali nam nasze ubrania - stwierdzit
Salietti.

Herszt gestem nakazat rudemu zbojowi rozcig¢ wigzy jencom, a inny wyrzutek szybko
podal im koszule, kaftany 1 pasy.

- A co z moim mieczem, konmi i zbroja? - spytat Salietti, poprawiajac kaftan i1
rozcierajac zdrgtwiate przeguby dioni.

- O szczegodtach pomdwimy pozniej. A teraz powiedzcie: co wiecie o wojnie, o ktorej
gtosno wsrdd wedrowcow 1 pielgrzymow z pdinocy?

- Z tego, co mi wiadomo, baron Figueltach de Vokko jest sprzymierzencem krola
Francji 1 z blogostawienstwem papieza Klemensa zamierza wyprawi¢ si¢ na zamki
Kamiennego Krggu, aby pojmac zbiegtych templariuszy, ktdrzy znalezli schronienie u diuka
Gulfa de Ostemberg. Podczas wiosennego turnieju, na ktéry byé moze przybedzie tez krol
Francji, Figueltach de Vokko zamierza wezwac rycerzy do wzi¢cia udziatu w tej krucjacie.

- A wy macie zamiar dofaczy¢ do wojsk barona, aby uderzy¢ wraz z nim na zamki
Kamiennego Kregu?

Twarz Saliettiego Sciggnela si¢, bo wiedzial, ze od przestuchania, ktére prowadzit
Krwawy Drusklo zalezy jego zycie. O wojnie wiedziat jedynie to, co opowiedzial mu ptatnerz
Ailgrup z Ullpens, a teraz musial w jednej chwili domysli¢ sig, jakiej odpowiedzi na swoje
pytanie oczekuje rozbdjnik.

- Tak, oczywiscie - powiedziat zdecydowanym tonem. - W tym wlasnie zamiarze
przybywam z tak daleka. Moje wlosci w Piemoncie sg ubogie, wiec zdecydowalem si¢ szukac
stawy, zaszczytow 1 bogactw biorgc udziat w turniejach i w krucjacie przeciwko zamkom
Kamiennego Kregu.

- Styszalem, ze baron Figueltach de Vokko ma zamiar przebaczy¢ wszystkim



wyrzutkom, ktorzy przylacza si¢ do jego armii i wezma udzial w wojnie przeciwko
sprzymierzencom templariuszy - powiedziat Drusklo, widzac wpatrzone w siebie oczy swych
ludzi.

- Istotnie. Coz prostszego, niz udaé si¢ do twierdzy podczas turnieju, poprosi¢ barona
o wybaczenie win i zaoferowa¢ mu swoje ustugi? - spytat Salietti, ktory jeszcze nie pojal
jasno, o co chodzi rozbojnikowi.

Drusklo niespokojnie targal brode, jakby to, co mial do powiedzenia, nie chcialo mu
przejs$¢ przez gardlo. Na koniec wyznat:

- Kiedy bytem chtopcem, zabitem jego dziadka. Zoknierze barona do dzi$ zaciekle
$cigaja mnie 1 moich ludzi. Nie jestem pewien, czy bedzie nas chcial na najemnikow.

Salietti popatrzyt na niego i powiedziat otwarcie.

- Uplyneto juz wiele czasu, a z tego, co mi wiadomo, baron Figueltach de Vokko jest
pozbawiony skruputéw i gotéw sprzymierzy¢ si¢ nawet z diablem, jesli ujrzy w tym swoja
korzys¢.

- I dlatego was potrzebuj¢ - powiedziat Drusklo glosem, w ktérym wyczuwato si¢
glebokie zmeczenie. Minione lata, Zycie wygnanca, a nawet wlasne okrucienstwo zuzyly go
tak, ze wydawat si¢ catkowicie wyczerpany.

- Mozecie mowic¢ jasniej? Nie rozumiem - stwierdzit Salietti.

Drusklo mowit z napieciem, wida¢ byto, ze nie przywykt si¢ przed nikim ponizac.

- Jesli przysiegniecie mi na wlasny miecz, ze przekazecie postanie ode mnie baronowi
Figueltachowi de Vokko, gdy tylko przybedziecie do jego twierdzy, pozwolg wam ruszy¢ w
dalszg drogg przez las Oppernai, bez zadnej szkody dla was ani dla waszego giermka.

- Co mam przekazac¢ baronowi w waszym imieniu? - spytat sucho Salietti.

- Powiedzcie mu po prostu, ze btagam go o wybaczenie i ze jedynie ja i moi ludzie
jesteSmy w stanie wdrapa¢ si¢ na wielkie skaty, na ktorych stoja zamki Kamiennego Kregu i
umiesci¢ tam katapulty. Baron zrozumie, jak pozyteczni mozemy si¢ sta¢ dla niego i dla jego
przedsigwziecia.

Grimpow byl zawiedziony. Wolalby, aby Salietti odpowiedzial przeczaco i nie godzit
si¢ na zadne uktady z krwiozerczym rozbdjnikiem. Oczekiwal, ze Salietti, dumny diuk de
Estaglia, zwycigzy bandytow swym mieczem 1 pokaze im, jak przystalo na dzielnego i
szlachetnego rycerza, kto powinien dyktowac¢ warunki.

- A co bedzie z moja bronig i wierzchowcami? - spytat Salietti, zwlekajac z
wyrazeniem zgody.

- Miecz 1 zbroj¢ mozecie zabrac, a takze konie 1 muta.



- A sztylet i kamien chtopaka? - nalegat Salietti.

- Sztylet zachowam 1 przysiggam, ze oddam go, gdy bedziemy wspdlnie walczy¢
przeciwko zamkom Kamiennego Kregu pod sztandarem barona. Natomiast sprawe kamienia
musi rozstrzygna¢ Blakestown. Panuje wérdd nas prawo, ze w przypadku rzeczy mniejszej
wartos$ci, kazdy moze zatrzymac dla siebie to, co zdobyt. Gdy kto$ chce mu to odebra¢, musi
stoczy¢ z nim pojedynek - powiedziat, wskazujac na rudowtosego.

Oczy Blakestowna nasunety Grimpowowi na mysl zagadkowy tekst z pergaminu: ,,W
niebie jest ciemno$¢ 1 $wiatto", gdyz jedno z nich byto jasne, jak dzien, a drugie ciemne, jak
noc. Zbojca rozdziawit gebe i rozesmiat si¢ gromko.

- Jesli szlachetny pan Salietti de Estaglia chce, aby jego giermek odzyskal amulet,
bedzie musial mi go odebraé - powiedziat wyzywajacym tonem.

W kregu bandytéw rozlegly sie rechoty i okrzyki, podbechtujace Rudzielca
Blakestowna do policzenia ko$ci wtoskiemu rycerzowi.

- Wybieraj bron - powiedziat zrezygnowanym tonem Salietti, spodziewajac si¢
najgorszego.

- Bedziemy walczyli na patki, bo miecze sg dla rycerzy, a to jest plebejski pojedynek.

Wrzask si¢ nasilit; dwoch wyrzutkow podeszto do przeciwnikow, wrgczyto im tegie
patki 1 utworzyto wokot nich koto. Jednak zanim padt pierwszy cios, Grimpow wskoczyt do
srodka kregu i1 zawotal:

- Kamien jest mdj, wigc ja musze o niego walczy¢!

Rozbojnicy zamilkli, styszac stowa chlopca, a jeden z nich rzucit jaki§ zart, majacy
zwigzek z mikrg posturg Smiatka 1 znowu wszyscy rechotali ze §miechu.

- Chtopak ma racje - orzekl Krwawy Drusklo. - Jesli amulet nalezat do niego, tylko on
moze si¢ 0 niego upomnie¢. Nie musi nawet pyta¢ o zgode swego pana, bo w tym lesie
wszyscy s3 wolni, nie ma seniorow ani wasali. Niech wybierze rodzaj wyzwania i los niech
zadecyduje o przeznaczeniu kamienia!

Grimpow popatrzyl na Saliettiego, wzrokiem proszac, zeby nie mieszat si¢ do sporu.
Potem powiedziat, wskazujac przed siebie:

- Powiesimy kamien na najnizszej galezi tamtego drzewa. Przypadnie on temu, komu
uda si¢ przecig¢ sznurek strzatg wystrzelong z odlegtosci piecdziesieciu krokow.

Blakestown wyszczerzyt zotte zeby w uSmiechu zadowolenia 1 przyjat wyzwanie
Grimpowa.

Rozbojnicy przerwali koto, rozstapili si¢ na boki i ustawili po obu stronach tworzac

rownolegte rzedy. Drusklo wzigt kamien, przewigzal go cienkim sznurem 1 zawiesit na gatezi



drzewa wskazanej przez odwaznego giermka. W tym czasie Salietti odebrat tuk i kolczan
Grimpowa 1 wreczyt je wlascicielowi.

Drusklo powrocit na miejsce, odliczajac piecdziesigt krokéw 1 koncem patki
narysowal na ziemi lini¢ prostopadla do kierunku strzatu. Kamien kotysal si¢ miarowo w
oddali, a sznur byl ledwie widoczny w mrocznym lesie.

- Pierwszy bedzie strzelat Blakestown, jak przystoi wyzwanemu. Jesli przetnie sznur,
kamien jest jego, jesli nie, chlopak bedzie miat okazje¢ sprobowac szczgscia - orzekt Drusklo,
odstepujac na bok.

Rudowtosy zboj stanagt za linig, przymknal swe niebieskie oko i wzniost tuk na
wysokos¢ ramion. Odetchnagt glgboko 1 napigt go, Sledzony uwaznymi spojrzeniami
kompandéw. Salietti skrzyzowat palce w przesagdnym gescie, a Grimpow zamknat oczy.
Cigciwa brzekneta, jak struna gesli, strzala przemkneta w powietrzu i nie dotykajac sznura ani
kamienia znikneta w gaszczu.

Rozbojnicy glosno zaczeli ubolewac, ze Rudzielec spudtowat 1 dowodzié, iz strzata
przeszta tak blisko kamienia, ze jej podmuch go poruszyt. Blakestown machnat rekag ze
ztoscig 1 zaklat, a Salietti 1 Grimpow odetchneli z ulga.

Przyszta kolej na Grimpowa. Kiedy w pozycji tuczniczej stanat poza linig, odczut na
swych plecach cig¢zar spojrzen wszystkich obecnych. Zapadia cisza i wydawato sie¢, ze czas
si¢ zatrzymat. Grimpow podnidst tuk, zmruzyt jedno oko i zaczat powoli napinac¢ cieciwe, do
chwili gdy sznur 1 kamien znalazty si¢ doktadnie w celu. Zatrzymat oddech 1 puscit cigciwe, a
jej wibracje odbily si¢ echem w jego uchu. Strzala pomkneta tak szybko, ze nie mogt jej
dostrzec, za to w odleglosci pigédziesigciu krokéw kamien upadl na ziemieg, jak owoc
strza$niety z drzewa. Okrzyki radosci Saliettiego rozlegly sie na tle wyrzekan rozbdjnikow, a
Grimpow odzyskat cudowny przedmiot, ktory po raz kolejny okazat sie $cisle zwigzany z

jego przeznaczeniem.



Plomienie nad Cornill

Po sutej wieczerzy ztozonej z pieczonej sarniny i chleba opuscili las Oppernai nie ponoszac
innego uszczerbku w swym dobytku, niz sztylet rycerza z gor. Salietti byt przekonany, ze
beda mieli okazje spotkac si¢ ponownie z Krwawym Drusklem 1 odebra¢ cenny przedmiot.

- Masz zamiar przekaza¢ baronowi Figueltachowi de Vokko postanie od
najkrwawszego zbdja, jaki kiedykolwiek nekat te okolicg? - spytat Grimpow, gdy wyjechali z
lasu 1 miedzy kepami drzew poszukiwali drogi majacej ich doprowadzi¢ do poéinocnego
goscinca, ktory juz nie mogt by¢ daleko.

- Datem Drusklowi stowo rycerza, a rycerz godny tego imienia nie moze zlekcewazy¢
przysiegi.

- Alez Drusklo to tajdak 1 morderca! - zaprotestowat Grimpow. - Jesli pozwolit nam
uj$¢ z zyciem, to tylko dlatego, ze spodziewa si¢, iz baron przebaczy mu zabdjstwo swego
dziadka.

- Sadze, ze ja takze odniose korzys$ci z rozmowy z baronem Figueltachem de Vokko i
bede mogl wydoby¢ od niego jakie$ informacje o jego zamiarach.

- Sadzisz, ze wkrotce po turnieju zacznie si¢ wojna?

- Niedtugo si¢ o tym dowiemy.

Przez dtuzszy czas jechali w milczeniu jeden za drugim. W miare jak posuwali si¢ na
ponoc, krajobraz zmienial wyglad, na sposob zmieniajacych skore gadoéw 1 ozywial sie
nowymi kolorami ziemi, upraw, drzew, wzgorz, jezior 1 bagien. Grimpow zastanawiat si¢, co
ich czeka w twierdzy barona Figueltacha de Vokko i czy ktérego$ dnia zdotajg przekroczyc
bramy Strasburga.

Nie wiedzial nawet, czy zyje jeszcze Junn Kulawiec, przyjaciel brata Rinalda z Metzu,
wlasciciel gospody Pod Okiem Zielonego Smoka. Z calg pewnoscig brat Rinaldo od dawna
nie opuszczal opactwa, niewykluczone wiec, ze jego przyjaciela nie bylo juz w Strasburgu,
jak sadzit. W zamieszaniu ostatnich dni Grimpow nieomal zapomnial, ze wyruszyt na
poszukiwanie sekretu medrcow 1 ze jedyng wskazowka, jaka dysponowali, on i Salietti, byly
stowa wypisane na zalakowanym pergaminie rycerza zmartego w gorach. Jesli Junn Kulawiec
pomoze im znalez¢é w Strasburgu Aidora Bilbicum, misja Grimpowa przypuszczalnie
zakonczy si¢ wreczeniem mu wiadomosci, ztotej pieczeci i kamienia. Grimpow miat nadzieje,
ze Aidor Bilbicum bedzie wiedzial, co z tym wszystkim zrobi¢, podobnie jak wiedzieli
wszyscy inni medrcy, ktorzy posiadali te przedmioty przedtem, tacznie z ostatnim

powiernikiem kamienia. Grimpow od samego poczatku domyslal si¢, ze kamien jest czyms



zagadkowym 1 nie z tego $wiata. Tylko magiczny przedmiot moégt by¢ zdolny do
przeksztatcenia w medrca zwyktego chlopca. Grimpow wiedzial, Zze dzigki pilnej nauce w
bibliotece opactwa Brinkdum poczynitl ogromne post¢py na drodze poznania przyrody i
kosmosu, ale zdawat sobie sprawe, ze nie moglby tego dokona¢ bez kamienia.

Czasem nawet watpil, czy rzeczywiscie istnieje jaki$ sekret do odkrycia, co$ oprocz
zrozumienia prawdziwej istoty kamienia, ktory posiadal. Czyz sam kamien nie stanowit
najwiekszej tajemnicy? Kto, gdzie, jak i1 kiedy go znalazt? Dlaczego promieniowat dziwnym
swiattem? Dlaczego pozwalal mu rozumie¢ nieznane jezyki i w mig pojmowac¢ wszystko, o
czym czytal? Jakim sposobem zamienial pospolite metale w zloto? Czy byt to rzeczywiscie
kamien filozoficzny? Czy jego kamien byl prawdziwym 1 jedynym na Swiecie [apis
philosophorum z legend i traktatoéw alchemicznych? Kim byl zmarty rycerz i w jaki sposob
rozwial si¢ w nico$¢, podobnie jak rozwiewaja si¢ sny? Dlaczego $cigat go inkwizytor Bulvar
z Goztell? Czy rycerz byt czlonkiem tajnego stowarzyszenia me¢drcéw zwanego Ouroboros?
Co wspdlnego mialo to stowarzyszenie z templariuszami? Dlaczego papiez 1 krol Francji
pragneli posigs¢ kamien? Dlaczego dazyli do zdobycia zamkéw Kamiennego Kregu z pomoca
barona Figueltacha de Vokko? Kim byt Aidor Bilbicum? Co oznaczato zdanie: ,,W niebie jest
ciemnos¢ i §wiatto"?

Wszystkie te pytania kigbily sie¢ w jego umysle, gdy wjezdzali na wzniesienie, z
ktorego mozna bylo dostrzec potnocny gosciniec, wijacy si¢ tagodnie pomigdzy rozlegtymi
winnicami na wzgorzach.

W oddali dostrzegli stup dymu wznoszacy si¢ ku niebu i zlewajacy si¢ z klebami
szarych, opastych chmur zwisajacych nad horyzontem. Wiejacy z tamtej strony wiatr nidst ze
soba niepokojace odglosy. Zmierzchato. Niebo byto cigzkie jak oldw 1 jak oléw matowe.
Salietti podnidst si¢ niespokojnie w strzemionach, starajac si¢ dostrzec w oddali jakie§ znaki,
pozwalajace mu stwierdzié, co si¢ dzieje.

- Ptonie wie§ Cornill, w powietrzu stycha¢ lament 1 okrzyki bitewne. Pedzmy co sit! -
powiedziat ktujac ostrogami konia, ktory pogalopowat w dot zbocza.

Grimpow poszedl jego sladem, popedzajac Gwiazdg i starajgc si¢ pociaggna¢ za soba
muta. Nadstawil ucha i ustyszat dzwigk dzwondw na trwogg. Serce szamotato mu si¢ w piersi,
podobnie jak biedne zwierzg, ktore szarpalo si¢ i1 stawialo opor, nie zwazajac na krzyki i
gwizdy.

- Wio, wio! Ruszaj sie!

Gdy dotarli do wsi, byta juz pogorzeliskiem. Kilka doméw i stodot ptongto jeszcze

zywym ogniem, a plomienie tanczyly na stomianych dachach swoj piekielny taniec.



Zgromadzeni ludzie bezskutecznie probowali je gasi¢, lejac wode cebrzykami, ktoére
podawano sobie z rak do rak. Inni trudzili si¢ wydobywajac wode ze studni. Panowat
oszatamiajacy harmider. Salietti skierowal konia w stron¢ silnego, tysego mezczyzny,
odzianego w skorzany fartuch, jaki zwykli nosi¢ kowale. Byt taki hatas, ze Salietti musiat
krzycze¢, aby kowal go ustyszat:

- Co tu si¢ stato? - spytat.

- Zbrojni barona Figueltacha de Vokko wpadli do wsi, szukajac Gurielfa Laboxa. To
starzec, ktory przybyt do Cornill ze swoja corka przed kilkoma dniami. Wyciagneli ich z
domu sita, zwigzali, wrzucili na woz i zabrali, a wie$ podpalili.

- Wiecie, dlaczego?

- Dowodca powiedzial, ze pali nasze domy, bo udzielilismy schronienia
czarownikowi. Jednemu z tych czcicieli gwiazd, ktorych przesladuje Inkwizycja - powiedziat
kowal, ocierajac nagim przedramieniem pot cieknacy mu z czola.

- Czy jest kto$ we wsi, kto znat tego cztowieka? - Salietti staral si¢ poskromi¢ konia
przerazonego ogniem. Grimpow zmagatl si¢ z Gwiazda i z mutem.

- Spytajcie proboszcza, moze on co$ wie.

Po obu stronach drogi ptongty domy. Wierzchowce opieraty si¢ i nie chcialy jecha¢
dalej. Zza dachow wyzierata dzwonnica Cornill, spowita w kleby dymu i popiotu. Stychaé
bylo huk plomieni i1 trzask walgcych si¢ murow, a zachod stonca, ponury i krwawy, byt
odbiciem tego, co dzialo si¢ wokot. Grimpow ze wspodtczuciem patrzyl na bezskuteczne
wysitki mieszkancow, starajacych sie ocali¢ od ognia cho¢ cze$¢ nedznego dobytku. Lubit
ogien; w zimowe dni w gorskiej chacie przyjemnie byto wygrzewac si¢ przy palenisku.
Potem, w pracowni brata Assbena w opactwie Brinkdum, poznat wtasciwosci ognia
alchemicznego, zdolnego stopi¢ metale 1 przygotowaé je do transmutacji. To byl ogien
oczyszczajacy, ogien wiodacy do doskonatosci. Ale ten ogien, ktéry teraz widzieli, byt
zupelnie inny - bezlitosny 1 niszczacy zywiol, zdolny strawi¢ wszelkie dazenia 1 pragnienia
ludzkie.

- Dlaczego chcesz si¢ dowiedzie¢, kim byt czltowiek, ktérego porwali zbrojni
Figueltacha de Vokko? - spytat Grimpow, zanim dojechali do ko$ciota.

- Jesli, jak méwit kowal, pojmali go za czczenie gwiazd, byt z pewnos$cig astronomem,
a nie czarownikiem. Ko$ciét nazywa uczonych czarownikami lub magami i oskarza o herezje,
aby znalez¢ powdd do przesladowan.

- Myslisz, ze ten astronom moze mie¢ co$ wspolnego z sekretem medrcow? - spytat

Grimpow, chcac wybadad, czy Salietti mysli to samo, co on sam.



- Nie zdziwitbym si¢, gdyby tak bylo. Zwaz, ze wlasnie tym sekretem chcg zawtadna¢
papiez 1 krol Francji, wigec to z pewnoscig stalo si¢ powodem do zatrzymania uczonego. A
poniewaz my tez poszukujemy sekretu, koniecznie musimy dowiedzie¢ si¢ wszystkiego, co
mozliwe o Gurielfie Laboxie. Jesli zabrano go do twierdzy barona Figueltacha de Vokko,
moze bedziemy mogli z nim pomowic 1 uzyskac jakie§ wiarygodne wskazowki na temat
stowarzyszenia Ouroboros.

Z jakiego$ powodu Grimpow w tej witasnie chwili zaczal podejrzewaé, ze jego
przyjaciel 1 pan, diuk Salietti de Estaglia, nie jest z nim catkiem szczery.

Na placu przed kos$ciolem proboszcz dowodzit grupka chlopow, ktorzy odciggali na
bok spalone krokwie budynku, przylegajacego do jednej z bocznych $cian kamiennego
kosciota. Byt to szczuply mezczyzna, o bladej twarzy 1 podkrazonych oczach, ubrany w dhugi,
czarny habit, przewigzany w pasie biatym sznurem z weztami. Krzyczat 1 machat rgkoma w
rozpaczy.

Na szczesécie kosciot wydawal sie nietkniety. Salietti zeskoczyt z konia 1 pomogt
ludziom usuwac resztki bali strawionych ogniem. Potem podszedt do proboszcza i skionit
przed nim lekko glowg.

- Teraz nie mogg, wrdccie kiedy indziej - powiedzial duchowny, nie zwracajac uwagi
na pozdrawiajgcego go rycerza.

Nieprzejety lekcewazeniem ze strony proboszcza, Salietti podszedt blize;j.

- Zdaje sobie sprawe, ze w tej czarnej godzinie musicie stuzyé pomoca waszym
parafianom, ale musz¢ z wami pilnie méwic.

Proboszcz podniost gtowe 1 popatrzyt na Saliettiego.

- O czym? - spytat.

- O uczonym Gurielfie Laboxie.

- Zabrali go wraz z corka zotnierze barona Figueltacha de Vokko.

- Wiem - powiedziat Salietti pewnym glosem. - Dlatego witasnie przybylem do
Cornill. Chcialem go ostrzec, ze grozi mu zatrzymanie na rozkaz inkwizytora Bulvara z
Goztell.

Stowa Saliettiego zdumiaty Grimpowa, ktory nie wiedzial, czy przyjaciel mowi
prawde, czy zmysla.

- Jak sami widzicie, przybyliScie za po6zno. ZastaliScie tylko ogien i zgliszcza. Ale
powiedzcie, kto was przysyla? - spytal proboszcz.

- Niestety, nie moge tego powiedzie¢, to czes$¢ sekretu.

- Sekretu? - powtorzyt pytajacym tonem ksigdz, marszczac brwi.



Salietti potaknat, a Grimpow przestraszyl si¢, ze dalsze wymysly, o ile rzeczywiscie
Salietti zmyslat, doprowadza ich do wpadki.

- Rozumiem - powiedzial proboszcz po namysle. Popatrzyt uwaznie w oczy
Saliettiego 1 spytal: - Jeste$cie przyjacielem Gurielfa Laboxa?

- Powiedzmy, ze chcg mu pomdc, ale w tym celu musze si¢ dowiedzieé, czy znalazt w
tej wsi to, czego szukat.

Ksigdz popatrzyl na tarczg Saliettiego przywigzang do grzbietu mula 1 uwaznie
przyjrzat si¢ herbowi wyobrazajacemu slofice na niebieskim 1 ksiezyc w pelni na czarnym
polu.

- Wasz herb jest bardzo tajemniczy - szepnal.

- Nie dla tych, ktorzy rozumiejg - odrzekt zagadkowo Salietti.

Watpliwosci ksiedza wydawaly si¢ rozwiewac.

- Zostawcie tu wierzchowce 1 wejdzcie. Bedzie lepiej, jesli porozmawiamy w
zakrystil.

Przywiazali zwierzeta do zelaznych kot przytwierdzonych do stupdéw stojacych obok
portalu kos$ciota i zaglebili sie¢ w wilgotng ciemnos$¢ §wiagtyni w Cornill. Przez nieoszklone
okna wpadatly czarne ptatki popiotu i krecity kotka w powietrzu, jak miniaturowe jaskoftki.
Kosciol byt stary, srednich rozmiaréw, ztozony z nawy srodkowej 1 dwoch mniejszych po
bokach. Nawy byty od siebie oddzielone arkadami opartymi na grubych kolumnach i peine
kapliczek $wigtych. Przed gldéwnym ottarzem pality si¢ §wiece, o§wietlajac wynedzniate cialo
ukrzyzowanego Chrystusa, wylaniajace si¢ z mrokow zalegajacych w kosciele.

To ciemne wnetrze wydato si¢ Grimpowowi przepetnione symbolami 1 tajemnicami,
podobnie jak rekopisy alchemikéw. Kazdy z obrazow i freskow, wszystkie rzezby i1 kapitele
kolumn miaty ukryte znaczenie, ktoére wigkszosci ludzi umykalo, ale dla erudytoéw, takich jak
proboszcz, nie stanowito zagadki.

Weszli do zakrystii, matego pomieszczenia o niskim sklepieniu 1 niewielkich
okienkach zamknietych okiennicami. Na Scianie wisiaty haftowane zlotg nicig ornaty, a na
rzezbionej skrzyni stata cynowa taca z butlg i kielichami z tego samego metalu. Ksigdz zapalit
$wiece czteroramiennego $wiecznika stojacego na stole i nalat do kielichéw trzy solidne
porcje ptynu.

- To wzmacniajaca sity nalewka ze §liwek, ktorg sam zrobitem. Nie ma nic lepszego w
tej strasznej godzinie, gdy ciemnosci ogarnely ziemig - powiedzial, wreczajac im kielichy.

Salietti wychylit sw¢j jednym haustem, a ksiagdz i Grimpow popijali powoli, czujac

przyjemny posmak sliwek na podniebieniu.



- To prawda. Czarna godzina nadeszta - potwierdzit Salietti. - Sadzg, Ze s3 wam znane
zamiary barona Figueltacha de Vokko, ktory zbiera si¢ do napasci na zamki Kamiennego
Kregu - dodat, oblizujgc wargi.

Proboszcz potaknal i pociagnat tyk ze swojego kielicha.

- W catej Alzacji o niczym innym si¢ nie méwi. Heroldowie barona odwiedzaja wsie i
miasta, wzywajac wszystkich do zaciagnigcia si¢ pod jego chorggiew, w zamian za dobry zotd
1 inne korzysci. Doszlo do tego, ze obiecuja uniewinnienie od kar buntownikom i
rozbojnikom, ktdrzy kryja si¢ po lasach i gorach, jesli zglosza si¢ na najemnikow. Od czasoéw
krucjat nie widziano tak licznej armii, jaka chce zgromadzi¢ Figueltach de Vokko, aby
uderzy¢ na fortece diuka Gulfa de Ostemberg - ksiadz rozgadat si¢ pod wptywem nalewki.

- Krél Francji popiera barona, bo podejrzewa, ze w zamkach Krggu zostal ukryty
sekret templariuszy - rzucit Salietti, aby zyska¢ zaufanie proboszcza.

- Myslatem, Ze przyczyng wojny jest to, iz diuk Gulf udzielit schronienia w swych
zamkach rycerzom z Zakonu Swiatyni, lekcewazac bulle papieza Klemensa, ktora
nakazywala przesladowac ich 1 wydawac Inkwizycji - powiedzial ksiadz.

- Mala grupka bezsilnych uciekinierow, zalamanych i ponizonych zniszczeniem
swego zakonu nie jest warta wojny. To tylko pretekst, ktorego krol Francji potrzebuje, aby
wtargnaé do fortecy diuka Gulfa de Ostemberg i poszukaé w jego podziemnych korytarzach
sekretu, ktorego tak bardzo pozada - wyjasnit Salietti. - To dlatego zostat zatrzymany Gurielf
Labox. Na takich uczonych jak on, cigzy podejrzenie, ze wiedza, gdzie jest ukryty sekret.

- Przysiggnijcie, ze nikomu nie powiecie o tym, co wam wyjawi¢ - powiedziat ksiadz.

- Nie znajdziecie na cmentarzu Cornill nieboszczyka bardziej milczacego ode mnie,
przysiggam na moj rycerski honor - zaklinat si¢ Salietti, podnoszac do ust kciuk i palec
wskazujacy zlozone na znak krzyza i catujac je, jakby catowat krucyfiks.

- A wasz giermek? - ksigdz popatrzyl na Grimpowa z nieufnoscia.

- Mozecie ufa¢ Grimpowowi, tak jak mnie samemu. Jestem jego panem 1 migdzy nami
nie ma tajemnic - powiedzial uroczyscie Salietti.

Proboszcz ponownie napetnil kielichy i wypili trunek, przypominajacy smakiem
nektar bogow.

- Przed kilkoma tygodniami przybyl z Paryza nieznany mi starzec 1 wreczyt list z
pieczecig papieskiej siedziby w Awinionie skierowany do proboszcza wsi Cornill, czyli do
mojej skromnej osoby. Mozecie sobie wyobrazi¢ moje zdumienie i rados¢. W liscie
potwierdzano przybycie szlachetnego Gurielfa Laboxa, dorgczyciela pisma i polecano mi

udostepni¢ mu archiwa parafii. Miat mie¢ do nich wolny dostep o wszelkiej porze dnia 1 nocy,



a ja mialem pomaga¢ mu i stuzy¢ we wszystkim, nie stawiajac zadnych pytan. Proszono mnie
tez o znalezienie kwatery dla niego 1 jego corki, ktéra miata dba¢ o watle zdrowie ojca. Na
koniec nakazywano mi utrzymac¢ zarowno sam list, jak 1 jego tres¢ w najscislejszej tajemnicy.
Sadze, ze bedziecie wiedzie¢, o co chodzi i czego szukal w koscielnych archiwach ten
szlachetny starzec, ktdrego, musz¢ przyznac, szczerze sobie ceni¢ - zakonczyt proboszcz.

Salietti przetknat tyk trunku i1 odchrzaknat, aby rozluzni¢ $cisniete gardto.

- Jak mozecie si¢ domysli¢, sekretna natura mojej misji uniemozliwia mi mowienie o
niej. Jednak, jako zZe szlachetny Gurielf Labox zostal uwig¢ziony, a my nie wiemy, czy znalazt
w kosciele to, czego poszukiwal, sadze, iz powinniscie mi udostepni¢ te dokumenty, ktérymi
si¢ zajmowal, abym mogl sporzadzi¢ raport papiezowi, zanim rano wyrusze do twierdzy
barona Figueltacha de Vokko. Bede usitowat wyrwac starca z jego szponow.

- Jesli chcecie, zaraz zaprowadz¢ was do archiwum i bgdziecie mogli zajaé sie
studiowaniem dokumentoéw, a ja powrdce do moich parafian, ktorzy stracili w ogniu swdj
dobytek - zaproponowat proboszcz.

Ujat w reke swiecznik i1 dal im znak, aby przeszli z nim przez matg arkade pozbawiong
drzwi do pomieszczenia sgsiadujacego z zakrystia.

Archiwum ko$ciota w Cornill bylo niewielka, kwadratowa izba, z matym stotem
umieszczonym posrodku 1 jedng ze Scian zastawiong siggajacymi sufitu potkami.

- Tu znajduja si¢ wszystkie dokumenty przechowywane w tym kosciele od czasu jego
wybudowania w czasach Wizygotow - powiedziat ksiadz, stawiajac $wiecznik na stole. - Sg tu
akty narodzin, $lubow i zgonow, rozliczenia zakupow i donacji, kosztorysy napraw, spisy
mianowanych proboszczoéw, szlachetnych patrondéw i dobroczyncoéw kosciota. Jak widzicie,
pobyt ludzi na tej ziemi jest jedynie chwilg 1 gdyby nie zycie wieczne, ktére czeka nas w
Krolestwie Niebieskim, §lad naszego istnienia w najlepszym razie moglby pozosta¢ na jakims
zakurzonym pergaminie, o ile nikt by go nie spalit ktérego$ dnia, podobnie jak zoinierze
Figueltacha de Vokko spalili chaty tej wsi. Mozecie przegladaé, co tylko chcecie. Przyjde
pozniej - powiedzial 1 wyszedt z archiwum mruczgc pod nosem, jakby si¢ modlil: -
Nieszczesny, nieszczesny Gurielf Labox.

Grimpow az drzal z niecierpliwos$ci, bo chcial pozosta¢ sam na sam z Saliettim, aby
uzyska¢ wyjasnienie, jak udato mu si¢ wydoby¢ od proboszcza wiadomos$¢ o tym, co robit
Gurielf Labox w zapadlej wsi Cornill. Chciat si¢ tez dowiedzie¢, czy Salietti méwit prawde o
tym, Ze powierzono mu misj¢ ostrzezenia starca przed aresztowaniem. Gdy tylko odglos
krokéw ksigdza zamilkt w glebi zakrystii, spytat goraczkowo:

- Naprawde wiedziale$, ze Gurielf Labox przybyt do tej wsi jako legat papieski 1 ze



grozilo mu aresztowanie?

- Nie mialem o tym najmniejszego pojecia - przyznal Salietti, zaglebiony w
studiowaniu jakiego$ opastego tomu, ktory wyjat na chybit trafit z potki 1 gdzie znajdowat si¢
spis wszystkich proboszczow parafii od ponad pieciu wiekow.

- Jak wiec udato ci si¢ go przekonaé, ze takze ty jeste§ wystannikiem Jego
Swiatobliwosci?

- Pomyslalem, ze jesli powiem ksiedzu o sekrecie, nie bed¢ musial mu niczego
wyjasnia¢ i ze bgdzie przekonany, iz mamy co$ wspolnego z misja, ktora przywiodla do tej
wsi Gurielfa Laboxa. Tak czy owak, nie watpig, ze starzec poszukiwat tego samego, co i my -
odrzekt, przegladajac pospiesznie ksigge 1 przesuwajagc palcem wskazujacym po
niekonczacym si¢ spisie nazwisk.

- Sadzitem, ze papiez jest sprzymierzencem krdla Francji w poszukiwaniu sekretu
medrcow.

- I tak jest, ale cho¢ wspolnie rozgrywaja t¢ parti¢ szachdéw, kazdy z nich liczy na
swoja wlasng wygrang. Przypuszczalnie szpiedzy papieza sprawdzili, ze w tym kosciele kryje
si¢ co$ na tyle waznego, zeby wystac¢ tu ktdregos z ekspertdéw w rozwigzywaniu zagadek.

- Gurielfa Laboxa?

- Nie inaczej.

- Czy znalazt tu sekret? - spytal Grimpow z niedowierzaniem.

- Tego wlasnie usituj¢ si¢ dowiedzie¢ i1 bylbym wdzigczny, gdyby$ mi przez chwile
nie przeszkadzal tg litanig pytan. Wez lepiej jeden z tych tomow i przejrzyj go, moze natrafisz
na jaki$ slad, na przyktad jakie§ znane ci nazwisko - powiedziatl Salietti cierpkim 1 pelnym
napigcia tonem, jakim nigdy dotad nie przemawiat.

Przejrzeli juz chyba wszystkie dokumenty spoczywajace w zapomnieniu w archiwum
pod grubg warstwa kurzu, nie znajdujac niczego, co pomogloby im w zrozumieniu, czego
szukat Gurielf Labox.

- Najprawdopodobniej nawet nie dotkngl tych dokumentow - powiedziat
zawiedzionym glosem Grimpow.

- Jednak czego$ tu musiat szukaé, to oczywiste. Je§li by tak nie bylo, po co
przybywatby do tej wsi z listem od papieza z Awinionu skierowanym do proboszcza.

- Moze to, czego szukal, znajduje si¢ w kos$ciele - zasugerowat Grimpow.

- Masz racje, Grimpowie, chodZzmy rzuci¢ okiem na koscidt - powiedziat Salietti 1 juz
zabierat si¢ do odlozenia na miejsce ksiazki, ktérg trzymat w dtoni, gdy ujrzal, ze sposrod jej

kart wyglada rozek pergaminu. - Coz to? - spytal, patrzac na tekst, wykaligrafowany starannie



na niewielkiej kartce:

Zrob to, co kaze Kserket,

a otworzysz krypte, gdzie nie ciato Spi

snem wiecznym, lecz historia spoczywa.

Udaj sie do miasta, o ktorym mowi wiadomos¢.
Tam pytaj o tego, kto nie istnieje,

wowczas ustyszysz glos cienia.

- Cos$ tu jest o krypcie, ktdra z pewnoscia jest w tym kosciele - powiedziat Grimpow. -
A miasto z wiadomosci to chyba Strasburg. Moze to tego szukat Gurielf Labox.

- A moze Gurielf Labox oczekiwal tu na kogo$ 1 zostawit mu t¢ notatke na pismie,
obawiajac si¢, ze nie zdota przekaza¢ mu ustnie tych stow.

- Jedli jest tak, jak mowisz, sadzg, ze notatka byta przeznaczona dla rycerza z gor,
tego, ktory mial ze sobg wiadomos$¢, gdzie byta wymieniona nazwa miasta - Strasburg.

- A kim moze by¢ ten, co nie istnieje? - spytat Salietti, myslac o Aidorze Bilbicum,
ktorego nazwisko znajdowato si¢ na zalakowanym pergaminie.

- Poszukajmy krypty w kos$ciele. Sadzg, ze wyjasni si¢ wtedy, co kaze zrobi¢ Kserket 1
dowiemy si¢ czego$ o historii, ktéra $pi w grobie. Potem pojedziemy do Strasburga, bo to
miasto wymienione w wiadomosci. Tam zapytamy o tego, kto nie istnieje, 1 by¢ moze
ustyszymy gtos cienia. Zrobimy wszystko po kolei - powiedziat Grimpow.

Kiedy weszli z zakrystii do bocznej nawy kosciola ogarngto ich poczucie zwatpienia z
taka sita, z jakg burzliwe fale oceanu szturmujg statek, aby go pograzy¢ w odmetach.

Wokot nich panowata cisza 1 mrok, a gdy zblizali swiatto §wiecznika do stojacych w
niszach §wigtych figur, bladych, nieruchomych i podobnych do widm, czuli na sobie ich
ciezki, lodowaty wzrok. Bez stowa przeszli wzdtuz wszystkich trzech naw, przygladajac si¢
kazdemu kamieniowi, zagladajac w kazdy kat i zakamarek; obejrzeli par¢ ptyt nagrobnych
miejscowych szlachcicow znajdujacych sie po bokach prezbiterium, kropielnice ze swigcong
woda, chrzcielnicg, pulpity i oftarze. Nie znalezli niczego ciekawego do chwili, gdy za
glownym oltarzem spostrzegli wylot waskich schodow wiodacych do krypty.

- Tam z pewnos$cig sa pochowani proboszczowie kosciota - powiedziat Salietti i
skrzywil si¢, bo nie w smak mu byto szpera¢ po grobach ciemng noca.

Grimpow tez nie palit si¢ do wchodzenia do tak ponurego miejsca przy wattym $wietle

$wiec, ale od czasu, kiedy ujrzat czaszki zgromadzone w tajnym przejsciu do komnaty



zakazanych ksiag w opactwie Brinkdum, mato rzeczy mogto go przerazic.

- Krypty zawsze byly miejscem odpowiednim do ukrywania tajemnic. Musimy tam
zej$¢ - powiedzial bez zbytniego entuzjazmu.

Salietti zblizyt $wiecznik do waskiego otworu. Swiatto wydobylo z mroku stopnie
spiralnie wijace si¢ w dot i gingce w ciemnosciach, jak w studni.

- Pojde pierwszy - zdecydowat i1 schylit glowe, aby nie uderzy¢ nig w niski strop nad
schodami.

Gdy weszli do krypty, ptomienie $wiec poruszyly si¢, jakby jakie$ niewidzialne usta
dmuchnetly silnie, starajac si¢ je zgasi¢. Na wilgotnych, kamiennych $cianach zatanczyty
cienie.

Sklepienie byto bardzo niskie, ale przynajmniej mogli si¢ wyprostowac, nie ryzykujac,
ze rozbijg sobie glowy. W glebi otwierat si¢ mroczny korytarz i skrgcat w prawo po tuku kota.
Grimpow pomyslat, ze krypta znajduje si¢ pod apsyda kosciota.

Po wejsciu w korytarz zobaczyli szereg tukéw opartych na kolumnach. Pod kazdym z
nich znajdowat si¢ marmurowy sarkofag. Sarkofagi byly umieszczone prostopadle do tuku
korytarza, tworzac wielki krag. Salietti podnidst do géry $wiecznik i policzyt sarkofagi. Byto
ich osiem. Na kazdym spoczywata lezaca na wznak figura starca odzianego w tunike.
Wszyscy mieli dlugie wlosy 1 dlugie brody, a ich ramiona skrzyzowane byly na piersi, jakby
spali spokojnym snem. Nie byto zadnego napisu, zadnego nazwiska, zadnej daty. Postacie nie
mialy zbroi, tarcz ani mieczy.

- To groby sprzed wiekow - powiedziat Salietti.

Kiedy okrazyli korytarz 1 wrdcili do punktu wyjscia, Grimpow uswiadomit sobie cos.

- Krypta ma ksztalt o$miokata! - wykrzyknat, przypominajagc sobie rysunek
niemozliwej do osiggnigcia kwadratury kota, o ktérej opowiadal mu brat Rinaldo z Metzu w
sekretnej komnacie biblioteki.

Wyjasnit Saliettiemu znaczenie o§miokata 1 zamkow Kregu 1 powiedzial mu wszystko,
co sam wiedzial na ten temat. Dodal, ze wiele fortec templariuszy miato ksztatt oktagonalny,
co bylo przedstawieniem potaczenia Nieba 1 Ziemi; symbolem harmonii mi¢dzy tym, co
boskie i tym, co ludzkie, zbudowanej wokdt wspolnego centrum wszechs§wiata.

- Ale ten ko$ciol nigdy nie nalezal do Zakonu Swiatyni - starat si¢ ochtodzié¢ jego
podniecenie Salietti.

- Dlatego musi mie¢ jaki§ zwiazek z sekretem medrcow. Tego wilasnie szukat starzec
Gurielf Labox - stwierdzit Grimpow, instynktownie przechodzac pod jednym z tukéw i
kierujac si¢ w strone kolistego srodka krypty.



Salietti poszedl jego $ladem, oswietlajac droge $wiecznikiem. Grimpow nie mogh
powstrzymac radosci, widzac napis wyryty na srodku krypty, otoczony o§mioma nagrobkami,
strzezony przez osiem lezacych posagow.

- To tutaj! - krzyknat.

Obaj wpili wzrok w znaki wyryte na skalnym podtozu. Byly to te same dziwne
hieroglify, ktorymi byl zapisany pergamin zmartego rycerza. Grimpow nie mial najmniejszej

trudnosci z ich odczytaniem:
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- Co oznaczaja te symbole? - spytal niecierpliwie Salietti.
Grimpow mial ze sobg kawalek pergaminu i wegielek, ktore zabrat z archiwum

ko$ciota. Potozyl pergamin obok §wiecznika i zapisat:

TU
MIEJ KOD Z DOLIN SEONC
KSERKET

- A wiec to wlasnie tutaj znajduje si¢ miejsce, o ktorym moéwi Gurielf Labox w swojej
notatce, o ile to on jg napisat - dodat.

- Masz racje, to nie wyglada na epitafium - powiedziat Salietti, jeszcze oszotomiony
odkryciem.

- A ponadto napis jest sporzadzony tymi samymi znakami, ktére widnieja na
zapieczetowane] wiadomosci rycerza z gor - dodal Grimpow.

Salietti przez chwile przygladat si¢ napisowi wyrytemu na skale. Potem powiedziat:

- Sadze, ze istotnie w tej krypcie nie sg pochowani proboszczowie tego kosciota, lecz
osmiu medrcéw, strzegacych sekretu. Dlatego ich groby sg takie stare i nie ma tu dat
pochowku, ani imion.

- Myslisz, ze pod ta skatg spoczywa sekret medrcow? - spytat Grimpow.

- To tylko przypuszczenie. To miejsce moze mie¢ co§ wspolnego z dawnymi
wierzeniami. Te Doliny Stonc moga oznacza¢ jakie$ miejsce istniejgce poza naszym Swiatem,

gdzie idzie si¢ po $mierci. Co$ podobnego do Raju czy Edenu, gdzie wedtug religii idg dusze



zmartych 1 gdzie §wieci wieczne, ztociste $§wiatto. A KSERKET to przypuszczalnie imi¢
medrca, ktory sporzadzit ten napis - rozwazat Salietti.

- A moze te Doliny Stonc sg miejscem, gdzie jest ukryty sekret medrcow 1 tam wlasnie
trzeba go szuka¢. Albo zdoby¢ tam kod do szyfru - powiedziat Grimpow.

- Tak czy owak, to nastepna zagadka i to trudna do rozwigzania. Zastanawiam si¢, czy
Gurielf Labox zdotat otworzy¢ krypte zanim pojmali go Zotnierze Figueltacha de Vokko.

- Tego si¢ nigdy nie dowiemy, chyba ze bedziemy mogli z nim pomowi¢ - powiedziat
Grimpow.

- Mam nadzieje, ze siepacze Inkwizycji nie zdotaja wydrze¢ od niego, tego co wie.
Jesli poddadza go torturom 1 zdradzi, czego szukal w tym kosciele, zbiry barona lub krola
Francji niezwlocznie tu powroca.

Przez dluga chwile pozostali w milczeniu, pograzeni we wlasnych myslach.
Owtladnieci Igkiem przed powrotem zbirow barona, starali si¢ gorgczkowo odnalezé
racjonalne wyjasnienie tajemniczego napisu. Grimpow pomyslal, ze by¢ moze Doliny Stonc
sg tylko metaforg, podobng do tej, jakiej uzywali alchemicy. Stonce jest odpowiednikiem
alchemicznego zlota. W tym przypadku moze oznacza¢ $wiatto madrosci 1 moze mie¢ co$
wspolnego z napisem: W niebie jest ciemnos¢ i swiatlo, ktorego znaczenia tez jeszcze do
konca nie zrozumiat. Byt przekonany, ze w krypcie znajduje si¢ co$ wiecej niz tylko ten napis
na skale.

- A moze ten napis jest szyfrem? - powiedzial nagle Salietti.

Grimpow przypomnial sobie, co brat Rinaldo z Metzu moéwit o sposobach, jakich
uzywano w starozytnosci, aby ukrywac tajemnice. Zreszta stowo kod wystepujace w napisie
od razu nasuwato mysl o szyfrach.

- Oczywiscie, ze jest. Jest zapisany hieroglifami, ktérych nikt, kto ich nie zna, nie
bedzie w stanie przeczyta¢ - powiedziat.

- Ja jednak jestem pewien, ze w tym napisie kryje si¢ jeszcze jaka$ zagadka. Bardzo
czesto takie wiadomosci sg zakodowane na rozne sposoby. Jestem przekonany, ze to jeden z
tych przypadkow i ze bedziemy musieli si¢ pomegczy¢, aby zrozumie¢, co naprawdg jest tu
napisane. Aby odczyta¢ kod, musimy odnalez¢ klucz.

W tej samej chwili dotart do nich hatas 1 glosy ludzi wchodzacych hurmem do
kosciota.

- Chiopi przyszli schroni¢ si¢ w $wiatyni. Przypuszczalnie ludzie, ktorych pozar
pozbawit domoéw, maja zamiar spedzi¢ tu noc. Chodzmy stad, zanim wzbudzimy ich

zaciekawienie - powiedziat Salietti.



- A napis?

- Bedziemy si¢ nad nim zastanawia¢ gdzie indziej. W zakrystii. Teraz chodzmy.
Pospiesz si¢.

Weszli po waskich schodach 1 pobiegli do zakrystii, znajdujacej si¢ blisko zejscia do
krypty, po prawej stronie gldéwnego ottarza, W glebi kosSciota, przy gtownym wejsciu, kiebit
si¢ thum mieszkancow wioski. W $rodku grupy stat proboszcz, zarzadzajac, aby tawy z
gltowne] nawy umieszczono przy $cianach, tworzac z nich zaimprowizowane prycze dla
kobiet i dzieci. Niektorzy z mezczyzn mieli ze sobg derki 1 skory, ktére rozscielali na
podtodze. Wszyscy wygladali na catkowicie wyczerpanych i1 zrozpaczonych.

W zakrystii Salietti nalal sobie nastepny kielich trunku, a Grimpow machinalnie
kartkowal brewiarz, w ktorym jednak nie znalazl niczego interesujacego. Obydwaj rozmyslali
nad napisem w krypcie. Mogt on znaczy¢ cokolwiek, ale mogl tez znaczy¢ doktadnie to, co
byto napisane. Musieli mie¢ kod z Dolin Stonc. Stowo kod sugerowato, ze istotnie w napisie
kryje si¢ jaka$ zagadka. Ale gdzie jest do niej klucz? 1 czym byly Doliny Stonca? Czy tez,
gdzie byly? Ta czg$¢ napisu miata jakis$ sens, zwlaszcza ze krypta stanowi miejsce pochowku
1 ze $mier¢, wedlug wszelkich wierzen, jest przejsciem do zycia wiecznego, jak rozwazal
Salietti.

Grimpowowi najbardziej nie dawato spokoju stowo KSERKET. To prawda, ze moglto
to by¢ imi¢ autora napisu, ale mogta to by¢ takze wskazowka, pozwalajaca odszyfrowaé
kryptogram. Grimpow czul, ze my$li kiebig mu si¢ w glowie i1 ze jest juz blisko znalezienia
rozwigzania. Gdyby tylko mdgl uchwyci¢ jeden koniec pogmatwanego rozumowania. Ale
wlasnie ten koniec mu umykal 1 mysli rozbiegalty si¢ na boki. KSERKET, KSERKET,
powtarzat w rytm uderzen swego serca.

Wejscie proboszcza do zakrystii i jego pytanie, czy znalezli co$§ ciekawego w
archiwum, wyrwato Grimpowa z rozmyslan. Salietti pokrecit przeczaco glowa w odpowiedzi.

- W tych dokumentach jest jedynie pelno nazwisk 1 rachunkoéw dotyczacych kosciota.
Bytoby tatwiej znalez¢ igle w stogu siana.

- O tym samym uprzedzitem Gurielfa Laboxa, kiedy pokazywatem mu archiwum. W
tych pergaminach sg jedynie nazwiska i liczby - powiedziatem - ale on uparcie i doktadnie
przegladat tom po tomie, jak gdyby poszukiwat tajemnicy Swigtego Graala - stwierdzit ksigdz
z u$miechem.

- Czy mowi wam co$ imi¢ KSERKET, ksieze proboszczu? - spytal Grimpow,
zapominajac, ze jako skromny giermek powinien tylko stuchaé i milczec.

Ksigdz powtorzyt to stowo kilka razy 1 zmarszczyt czoto.



- Moze to jakie$ perskie imi¢? - spytal. Wida¢ bylo, ze nadal mysli, ale niezbyt
intensywnie. Po chwili odrzekl: - Nigdy nie styszatem takiego imienia, nie sadze¢ tez, aby
widniato na ktorymkolwiek z dokumentow w archiwum.

- A kto jest pochowany w o$miu sarkofagach, ktére tworza krag w krypcie? - spytat
uprzejmym tonem Salietti.

Ksigdz popatrzyt w ziemig, schwycit sznur habitu i zaczat zabawiac si¢ jego weztami.

- Ten kos$ciol nie rozni si¢ od innych - powiedzial. - We wszystkich ko$ciotach,
sanktuariach, kaplicach, pustelniach czy katedrach mozna znaleZ¢ co$, czego nikt nie umie
wyjasni¢ 1 czego prawdziwe pochodzenie i znaczenie moga znaé jedynie budowniczowie.
Krypta tego koS$ciola istniala tu juz wczesniej, zanim zbudowano nad nig chrzescijanska
$wiatyni¢. Te groby liczg sobie co najmniej trzy wieki.

- Na grobowcach nie ma zadnych imion. Posagi spoczywajace na nich wygladaja na
podobizny szlachetnych mg¢zéw, ale nie rycerzy. Nie majg zbroi, mieczy, ani tez tarcz
herbowych. Przypominajg medrcow pograzonych w stodkim $nie - stwierdzit Salietti.

Nagle Grimpow przypomnial sobie twarz rycerza z gor, od ktéorego wszystko si¢
zacze¢to. Przypomnial sobie takze, co pomyslat, gdy zobaczyl spokdj na jego zastyglej twarzy:
,,By¢ moze §mier¢ jest jedynie spokojnym, wiecznym snem".

- W zZadnym z dokumentéw z archiwum nie ma najmniejszej wzmianki o tych
zmartych. Sam to sprawdzitem pigc¢ lat temu, kiedy objatem te parafie - stwierdzit proboszcz.

- A co mozecie powiedzie¢ o napisie, wyrytym w $rodku kregu? - spytat Grimpow,
znowu wychodzac z roli giermka.

- Gurielf Labox spedzat w krypcie cale godziny, starajac si¢ odszyfrowac napis. O ile
mi wiadomo, nikomu dotad si¢ to nie udato. Jest zapisany starozytnymi, dziwnymi znakami,
ktére moga oznacza¢ cokolwiek. Moze to znaki mularzy, ktérzy budowali ten kosciot. Jak
wiadomo, majg zwyczaj podpisywaé swoje dzieta symbolami swoich lozy.

- Nie, za tymi znakami kryje si¢ tajemnica, tego jestem pewien, a Gurielfowi
Laboxowi powierzono misj¢ jej odszyfrowania.

- Odpocznijcie teraz i pomoddicie si¢, a by¢ moze doznacie o§wiecenia - poradzit
proboszcz.

Potem wyrazil ubolewanie, ze nie moze stuzy¢ Saliettiemu gos$cing odpowiadajaca
jego godnosci, gdyz gospoda, w ktorej zatrzymat sie¢ Gurielf Labox z corka, padila pastwa
ptomieni, jako pierwszy budynek podpalony przez siepaczy barona. Zaoferowal im spgdzenie
nocy w stodole nalezacej do probostwa, ktorej nie dosiggnagt ogien, bo znajdowata si¢ z

drugiej strony kosciota, za zakrystig. Tam wlasnie udali si¢ Salietti 1 Grimpow, zabierajac ze



soba wierzchowce, zglodniale i zniecierpliwione postojem na koscielnym placu.

Kiedy pianie koguta zapowiadajace nadej$cie $witu wyrwato Grimpowa ze snu, w jego
umysle pojawil si¢ zarys rozwigzania, zupelnie jakby spedzil cala noc na megczacych
rozmyslaniach, a nie na spokojnym odpoczynku. W gltowie przestato mu rozbrzmiewa¢ stowo
KSERKET i zamienito si¢ w inne, wlasciwe: SEKRET! Poderwat si¢ jednym susem i zaczat
targa¢ Saliettiego za ramig, aby go obudzic.

- Co sig¢ stalo? - spytal Salietti, przeciggajac si¢ na stomie.

- SEKRET! - wykrzyknal Grimpow w natchnieniu.

- Tak, tak, wiem. Otaczajg nas sekrety. Ja tez bez przerwy o nich mysle i przez cala
noc oka nie zmruzytem - wymamrotal Salietti, jeszcze nie do konca rozbudzony.

- Nie rozumiesz. Mowi¢ o napisie w krypcie. Stowo SEKRET to anagram stowa
KSERKET. Jest tu co prawda jeszcze jedna zbyteczna litera K, ale to tym bardziej sugeruje,
ze chodzi o anagram!

Salietti poderwat sig, jakby Grimpow wylal mu na gtowe cebrzyk zimnej wody.

- Odszyfrowate$ ten napis? - spytat niedowierzajacym glosem, otwierajac szeroko
oczy.

- Jeszcze nie, ale wpadtem na pewien pomyst - stwierdzit Grimpow.

Siggnat po pergamin, na ktorym poprzedniego dnia zapisat stowa z krypty 1 podetknat

go pod nos Saliettiemu.

TU
MIEJ KOD Z DOLIN SEONC
KSERKET

- Jesli KSERKET zastagpimy przez SEKRET... - powiedziat.

- Bedziemy mieli jeszcze sporo do odgadnigcia. Musimy mie¢ kod 1 wiedzie¢, gdzie sa
Doliny Stonc - przerwatl mu Salietti, odgarniajac reka teb konia, ktéry koniecznie chcial
poliza¢ go po twarzy.

- Ale przynajmniej co$ juz wiemy. Musimy tylko dowiedzie¢ si¢, gdzie jest to miejsce
1z pewnoscig tam odnajdziemy sekret megdrcow, ktorego szukamy.

- Jesli udalo sie rozwigzac t¢ zagadke Gurielfowi Laboxowi, o tej porze wie juz o niej
takze jego przesladowca, baron Figueltach de Vokko. Jedzmy zaraz do twierdzy barona,

zanim bedzie za p6zno - powiedziat Salietti zdecydowanym tonem, podnoszac si¢ z ziemi i



przypinajac miecz do pasa.

Juz mieli wyj$¢ ze stodoty, gdy prawda pojawila si¢ przed oczyma Grimpowa, jak
btyskawica.

- Poczekaj chwile - powiedzial. Teraz mam juz pewnos$¢. Doliny Stonc nie istnieja.

Zdziwiony Salietti stanat w miejscu i zawrocil.

- Jak mozesz tak twierdzi¢? Przeciez napis wyraznie o nich mowi.

- To tylko przykrywka dla prawdziwego znaczenia napisu, ktora ma wprowadza¢ w
btad tego, kto zdota odczyta¢ hieroglify. Caly napis jest anagramem! Doliny Stonc potrzebne
sa tylko do tego, aby utworzy¢ stowo ODSEON. ODSLON SEKRET! Tyle juz mamy. Ale
teraz musimy si¢ dowiedzie¢, co trzeba zrobi¢, aby odstoni¢ sekret. Zostato nam jeszcze sporo
liter. K z Kserketa, LINC z Dolin Stonc, no i to wszystko, co jest na poczatku.
TUMIEJKODZLINCK!

- Mysle, ze te wszystkie zagadki zmacily ci umyst. Zostaw to 1 wyjdzmy wreszcie z tej
stodoty - Salietti byt catkiem zdezorientowany i zastanawiat si¢, czy Grimpow nie oszalal.

Grimpow nie zwracal uwagi na stowa Saliettiego. Patrzyt na litery, ktore zapisat na
pergaminie. Uktadat je w myslach tak 1 owak. Nie byto to juz takie proste, jak z poleceniem
ODSLON SEKRET! Nagle przypomniat sobie, o czym rozmawiali w krypcie. O KLUCZU
do kodu! Poszukat wsrod liter TUMIEJKODZLINCK liter stowa KLUCZ. Byly tam. Teraz
byl juz pewien, ze si¢ nie myli!

- KLUCZEM ODSLEON SEKRET! - wrzasnat tryumfalnie.

Salietti az si¢ wzdrygnat. Jemu poplatane litery nie nasuwaly zadnych odkrywczych
pomystow. Zajrzal Grimpowowi przez rami¢ 1 sprawdzil, ze istotnie z liter, ktére mieli do
dyspozycji, mozna byto utozy¢ to zdanie.

- To fantastyczne! - stwierdzil niepewnie. - Ale nadal do$¢ niezrozumiate. Wiemy
wlasciwie tyle samo, co na poczatku. No, oczywiscie, nie musimy juz zaprzatac¢ sobie glowy
Dolinami Stonc. To zawsze jaka$ korzys¢. Ale JAK mamy odstoni¢ sekret kluczem, nadal nie
wiemy.

- Pozostato nam jeszcze troche liter. TIJODINK - Grimpow nie dawat si¢ zwie$¢ ze
stusznej drogi. Myslat o zdaniu z zapiecz¢towanego pergaminu: W niebie jest ciemnosc i
swiatlo. W ciemnoS$ciach jego umystu pojawit si¢ blysk §wiatta. Btysk ten wydobyt na jaw
istotne znaczenie zagadkowego napisu w krypcie i pozwolit mu utozy¢ ostatnie litery we
wilasciwej kolejnosci.

Wziat do reki wegielek i pod kryptogramem TU MIEJ KOD Z DOLIN SEONC
KSERKET zapisat jego prawdziwg tresc¢:



DOTKNIJ KLUCZEM I ODSLON SEKRET

Teraz miat juz calkowita pewnos¢, ze tajemniczy kryptogram zostal rozwigzany.
Wiedziat juz, co musi zrobic.

- Ale gdzie jest klucz? - spytal Salietti, zawiedziony, ze staja wlasnie w obliczu
nastepnej, trudnej zagadki. - I czego nalezy dotknaé?

- To nasz kamien! - stwierdzit pewnym siebie tonem Grimpow.

- Kamien? - powtorzyt Salietti.

- Tak. Kamien filozoficzny. Lapis philosophorum jest kluczem do wszystkich
tajemnic natury i kosmosu. Musimy dotkng¢ kamieniem, kluczem do tajemnic, napisu
wyrytego na skale w krypcie.

- Jeste$ geniuszem, przyjacielu - stwierdzil Salietti, obezwladniony przenikliwoscia
umystu, jaka popisat si¢ Grimpow.

- Nie ma w tym zadnej mojej zastugi - powiedzial Grimpow. - To kamien pokierowat

moimi mys$lami.



Klucz do tajemnic

W kosciele nie byto nikogo. Lawki powrocily na miejsce i unosit si¢ silny zapach kadzidta,
ktérym oczyszczano powietrze. Salietti 1 Grimpow zajrzeli do zakrystii, ale nie znalezli tam
proboszcza, pozyczyli wiec swiecznik i1 poszli do krypty. Rozmyslali, co si¢ stanie w chwili,
gdy dotkna kamieniem napisu i zadawali sobie pytanie, czy to mozliwe, ze w krypcie istotnie
znajduje si¢ sekret medrcow.

Gdy ponownie znalezli si¢ w kolistym $rodku krypty, Grimpow ukleknal; wyciagnat
kamien z Inianego woreczka i1 przyblizyt go do napisu wyrytego na skale. W tej samej chwili
cudowny przedmiot zaczal powoli zmienia¢ kolor, az rozzarzyt si¢, jak grudka zaru. Grimpow
delikatnie dotknal kamieniem napisu, powtarzajac w myslach stowa: DOTKNIJ KLUCZEM I
ODSLON SEKRET, a wéwczas znaki na skale rozptomienily si¢ tak intensywna purpura,
jakby zajely si¢ zywym ogniem.

Jednak nic wigcej si¢ nie wydarzylo.

- No i co teraz? - spytal niespokojnie Salietti, ktory uwazal za oczywiste, ze jesli ich
kamien jest jedynym 1 prawdziwym lapis philosophorum, kluczem do wszystkich tajemnic,
powinno wydarzy¢ si¢ co$ zadziwiajgcego i magicznego.

- Nie wiem. Nie wiem, co jeszcze mozemy zrobi¢ - stwierdzil Grimpow, wyrazajac
wlasne rozczarowanie.

- By¢ moze nasz kamien filozoficzny nie jest kluczem do tajemnic, jak sadzisz -
ubolewat Salietti.

- Albo nalezy nim dotkna¢ nie tylko napisu! - odpart Grimpow, czujac nagle
natchnienie.

Instynktownie uniost oczy w gore, ku sklepieniu znajdujagcemu si¢ tokie¢ ponad glowa
stojacego Saliettiego 1 duzo wyzej nad jego wtasng gtowa. Tam, w samym $rodku sklepienia,
w miejscu gdzie zbiegato si¢ radialne zebrowanie ujrzatl znak.

- Ouroboros!

Znak weza gryzacego wlasny ogon, ten sam znak, ktory znajdowat si¢ na zlotej
pieczeci 1 na zalakowanym pergaminie zmarlego rycerza, byt tez wyryty nad napisem w
krypcie, a oni az do tej chwili nie zdawali sobie z tego sprawy.

- Daj mi kamien, ja dotkng nim znaku Ouroborosa. Wystarczy, ze wyciagne rgke -
powiedziat Salietti, odzyskujac animusz.

Ale kiedy dotknat kamieniem znaku, nic si¢ nie zmienito.

- Teraz ja sprobuje¢ - powiedziat Grimpow, odbierajac kamien Saliettiemu.



Gdy tylko umiescit kamien pod rytem weza, ze srodka sklepienia wylonit si¢ promien
swiatta podobny do blyskawicy 1 oswietlit zaszyfrowany napis znajdujacy si¢ na posadzce.
Postyszeli gromki rumor przesuwajacej si¢ skaty i ujrzeli, jak jeden z sarkofagdw obraca si¢
w posadach 1 otwiera przed nimi ciemne wejscie, przypominajace wrota piekiel.

- To oczywiste, ze ten kamien, czy cokolwiek to jest, ten lapis philosophorum
medrcow, wybrat ciebie - stwierdzit Salietti.

- Co masz na mysli? - spytal Grimpow.

- Ze jedynie w twoich rekach kamien ukazuje swoja magiczng istote. On potrzebuje
ciebie, aby by¢ tym, czym jest. To oczywiste, ze sam kamien wybiera swego powiernika -
powiedziat Salietti z emfazg.

- A gdyby znalazt go ktos$ inny? - spytal Grimpow.

- Sadzg, ze znalaziby jedynie nic nie warty, czerwonawo zabarwiony kamien.

Wtedy Grimpow przypomniat sobie stowa, ktére wypowiedzial brat Rinaldo z Metzu
w sali zakazanych ksigzek opactwa Brinkdum: ,,Wybraniec oddaje si¢ nauce 1 dazy do
zdobycia madros$ci, aby posiag$s¢ wewnetrzng site zdolng odkry¢ przed nim prawde o $wiecie.
Pragnie sta¢ si¢ ogniwem w tancuchu wiedzy stanowigcej dorobek ludzkos$ci i poszukuje
sekretu medrcéw. Drzwi wiodace do tego niewidzialnego, wspaniatego skarbu, dla wielu
pozostang na zawsze zamknigte. Sekret medrcoOw staje si¢ dostepny jedynie tym, ktorzy
sledza odpowiednie znaki 1 idg wlasciwg droga.”

- Myslisz..., myslisz, ze tam w $rodku moze kry¢ si¢ sekret medrcow? - Grimpow
zajaknat sie, przejety do glebi.

- Jesli tam nie zajrzymy, nigdy si¢ tego nie dowiemy - stwierdzit Salietti. Po czym
zblizyt $wiecznik do otwartego sarkofagu i wsunat glowe w czarny, ponury otwor.

- Co widzisz? - wypytywat Grimpow.

- Nie ma tu zadnych kosci - z zadowoleniem powiedziat Salietti. Obawiat sie, ze
macajac na oslep rgkoma dotknie jakiego$ rozpadajacego si¢ truchta. Po chwili dodat: - Co$
znalaztem.

- Co? No szybko, mow! - krzyknal niecierpliwie Grimpow.

- To tylko stary manuskrypt - powiedziat Salietti bez specjalnego entuzjazmu,
wyciagajac glowe z sarkofagu 1 podajac chtopcu niezwykle starg ksigge pokryta pylem
wiekow.

Grimpow dmuchnat na oktadke 1 musiat zamkna¢ oczy, bo zaslepita go gesta chmura
szarego pylu. Nastepnie potart ksigge rekawem kaftana i1 ujrzal ztoty, magiczny btysk. To

I$nita klamra 1 wzmocnienia oktadek tomu. Ksigga byta pickna. Na srodku oktadki widniat



wymalowany Ouroboros, kolisty waz, a pod nim tytul, wypisany tym samym alfabetem
hieroglificznym, ktory Grimpow juz dobrze znal. Takze Ouroboros byt identyczny, jak ten na
ztotej pieczeci 1 ten na zalakowanej wiadomosci, a takze jak znak, ktorego trzeba byto

dotkna¢ kluczem do tajemnic, aby otworzy¢ sarkofag.
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- Jaki jest tytut ksiegi? - chciat si¢ dowiedzie¢ Salietti.

- O kosmicznej istocie kamienia!. - krzyknal Grimpow, bardzo zadowolony z tego, ze
stary manuskrypt wyjasni mu wreszcie, czym jest kamien, ktéry posiadatl. Liczyl tez na to, ze
w ksiedze beda zawarte wskazowki, dotyczace miejsca ukrycia sekretu medrcow.

Takze Salietti ucieszyt si¢ ze znaleziska, gdy ustyszal tytul ksigzki. Mial on brzmienie
obiecujace wyjasnienie spraw istotnych i nieodzownych dla podjecia dalszych poszukiwan.

- A autor? Czy na okladce jest nazwisko autora? - spytat z cickawoscia.

- Pod tytutem znajduje si¢ czyje$ nazwisko. Muciblib Rodia. Tak przynajmniej jest tu
napisane - odpowiedziat Grimpow.

- To mogtoby by¢ nazwisko w jakim$ obcym jezyku. Ale jest w nim co$ dziwnego.

Salietti wzigt od Grimpowa kawatek pergaminu i wegielek, ktorymi ten postuzyt sie

przy odszyfrowywaniu napisu w krypcie i zapisal podane nazwisko:

MUCIBLIB RODIA

- Mysle, ze tym razem o czym$ waznym nie pomyslates - stwierdzil po chwili,
usmiechajac si¢ nieco ztosliwie.

- Mow szybko - poprosit Grimpow, obawiajac si¢ nowych zagadek i komplikacji.

- Powiniene$ byt to przeczyta¢ od tylu do przodu.

Grimpow zrobil to, co mu Salietti polecit 1 jego zdumienie byto tak wielkie, ze az

krzyknat z radosci.



- Aidor Bilbicum! Ksiazka zostala napisana przez Aidora Bilbicum!

- No wlasnie - powiedzial Salietti 1 oczy zablyslty mu dumg z wlasnej przemyslnosci.

- Co sprawito, ze wpadle$ na pomysl, ze to nowa zagadka? - spytal Grimpow.

- Nazwij to po prostu intuicja, jesli chcesz - odpowiedziat Salietti dos¢ opryskliwie. A
teraz rzuémy okiem na ksigge, zanim $wiece si¢ wypalg i zostaniemy bez $wiatla.

Rekopis byt cienki, skladat si¢ jedynie z o$miu pergaminowych stronic. Grimpow
pobieznie przeczytat kilka zdan 1 zdal sobie natychmiast sprawe, ze jest to zdumiewajacy,
zagadkowy tekst, bardziej hermetyczny niz alchemiczne traktaty, z ktérymi mial dotad do
czynienia.

- Czytaj znaki na glos, zebym rowniez mogt dowiedzie¢ si¢, o czym traktuje ten
manuskrypt - zazadat Salietti.

Grimpow otworzyt ksiege 1 zaczal czytac:

Gdy po raz pierwszy spotkalem tego tajemniczego medrca, pomyslatem, ze jest
szalony. Poznatem go dzigki kaprysom losu podczas jednej z mych morskich podrozy, gdy
ptynatem na wielkim Zaglowcu udajacym si¢ po jedwab i korzenie do odlegtych krain. Tej
nocy wiata ciepta bryza z zachodu, a spokojne fale zachecaty do pozostania na poktadzie i
podziwiania usianej gwiazdami kopuly nieba. Nieobecno$¢ ksigzyca stwarzala okazjg, aby
ucieszy¢ oczy konstelacjami zodiaku, wigc bez zwloki skierowatem w ich stron¢ moj kij.

Wiasnie umiejscowitem znak Byka w zachodnim kwadrancie, gdyz zblizato si¢
wiosenne zrownanie dnia z noca, gdy poczutem, ze kto§ mnie obserwuje. Odwrocitem gltowe,
aby przyjrze¢ si¢ twarzy mego niezwyklego towarzysza podrdzy. Jego oczy pataty dziwnym
swiattem, jak gdyby odbijat si¢ w nich ksigzyc, ktorego przeciez nie bylo na niebie. Byl to
cztowiek $redniego wzrostu, o dhlugich wlosach 1 dlugiej brodzie. Patrzyl na mnie
wyczekujaco, jak gdyby chcial, abym pierwszy rozpoczat uprzejmy rytuat powitania lub zdat
mu relacj¢ z tego, co ujrzalem na majestatycznym nocnym firmamencie.

Wiadnie zamierzalem si¢ przedstawié, gdy zwrdcit si¢ do mnie po imieniu i
zaoferowal, ze zabierze mnie do zamku, ktorego mury wznosza si¢ ponad gwiazdami. Nie
zdziwito mnie, ze wie, kim jestem, albowiem bgdac pasazerem, tak jak i ja sam, mogl ustyszeé
moje imi¢ od ktorego§ z marynarzy lub kapitana zaglowca. Natomiast reszta jego wypowiedzi
zasiala we mnie pewnos$¢, ze czlowiek ten majaczy, wyczerpany dluga morska podroza,
bezlitosnymi promieniami stonca, kotysaniem statku i brutalng silg wiatrow. Usmiechngtem
si¢ do niego, aby ukry¢ zdumienie bezsensowna propozycja, bo nie tylko wydato mi si¢
nieuprzejme us§wiadamianie mu jego bredni, ale obawialem si¢, aby w ataku szalu nie
wyrzucit mnie przez burte, gdzie padibym pastwag rekinow, w ktore obfituja te wody.

Postanowitem mu si¢ nie sprzeciwia¢ i da¢ si¢ ponie$¢ porywom jego fantazji.



Odpartem, ze z wielkg przyjemno$cia zgodzitbym si¢ na odbycie tej niebezpiecznej podrozy,
gdyby nie to, Ze na ladzie oczekuje na mnie przyjaciel, wielki znawca nieba, z ktorym miatem
zamiar przedyskutowaé pewne zagadnienia dotyczace ruchu planet po eliptycznych orbitach
wokot stonca. Pomyslatem, ze mojego towarzysza zadowoli to wyjasnienie, ktore zreszta nie
mijato si¢ z prawda, i ze pozwoli mi dalej zajmowac si¢ moimi sprawami, pozostawiajagc na
lepsza okazj¢ odwiedziny gwiazd, ktore tak znienacka mi zaproponowal. Wbrew moim
przypuszczeniom okazal wyrozumiatos¢ dla tej wymowki i pochwalit moje szczytne zamiary.
On takze, jak stwierdzil, spedza czas na podobnych zaj¢ciach i moze mi stuzy¢ pomoca w
kwestiach zwigzanych z chemicznym sktadem ciat niebieskich lub mierzeniem odleglosci
gwiezdnych.

Z mila checia przyjaltem jego ustugi, ktore wydaty mi si¢ bardziej stosowne, niz jego
pierwsza propozycja. Byly tez bardziej sensowne, niz zamiar wzlotu w przestworza i nie
wymagaly opuszczenia zaglowca. Moj rozmowca rozpoczal tedy plynnie rozprawiaé o
wszechswiecie, opierajac swoje stowa na tak solidnych i oryginalnych teoriach, ze stuchatem
go z otwartymi ustami. My$latem, ze tym razem to ja padlem ofiarg urojen lub halucynacji,
gdyz nigdy i w zadnej czesci $wiata, a zwiedzitem ich wiele wiedziony pasjag do badania
gwiazd, nie dane mi byto wystucha¢ tak odkrywczych i ugruntowanych idei astronomicznych.
Ulegtem wiec blaskowi jego erudycji i btagalem go, aby pozwolil mi cieszy¢ si¢ swoim
towarzystwem do konca podrézy, a nawet zaoferowalem, ze zostane jego uczniem i bede mu
towarzyszy¢ tam, gdzie ma zamiar si¢ udac.

Tajemniczy medrzec z rado$cig przyjat moje stowa i dalej przyjemnie rozmawialiSmy
az do $witu. Powiedzial, Zze on takze udaje si¢ na tamten brzeg morza, gdzie wedtug niego
znajduje si¢ nieznany rajski ogrdd, zamieszkany przez zdumiewajace, magiczne istoty.
Styszac to, ponownie zwatpitem w jego zdrowe zmysty, lecz poprzednie snute przez niego
rozwazania byly tak pouczajace i zajmujace, ze predko porzucitem watpliwosci i dalej
stuchatem jego opowiesci, az poczutem, ze oczy mi si¢ kleja i ogarnia mnie nieprzeparta
sennos$¢.

Pozegnalismy si¢ wigc, przyrzekajac sobie, ze nastgpnego dnia dalej ciagnac
bedziemy nasza pasjonujacg rozmowe. Potem, w swojej kajucie na rufie zapadtem w stodki
sen, ktory zdat mi si¢ lotem w kosmiczne przestrzenie. Gdy juz znajdowalem si¢ blisko
gwiazd, wciaz jeszcze styszatem miarowy chlupot fal o burty okrgtu, szelest alg, szum muszli

i cudowny $piew syren...

- Do tego miejsca wydaje si¢ to jedynie relacja o fantastycznej podrozy - powiedziat
Salietti.

- Podejrzewam, ze to dopiero poczatek i ze ten stary rekopis Aidora Bilbicum



opowiada histori¢ kamienia i sekretu medrcow. Przypuszczalnie beda w nim wskazoéwki, jak
go znalez¢. Odniostem wrazenie, ze czeka nas jeszcze wigce] zagadek do rozwigzania. By¢
moze, gdy spotkamy si¢ w Strasburgu z Aidorem Bilbicum, pomoze nam rozplataé te
pogmatwane tropy.

- A wiec wracajmy do kosSciota, bo $wiece zaraz zgasng. Musimy jeszcze znalezé
sposOb na ponowne zamknigcie tego sarkofagu. W drodze do fortecy barona Figueltacha de
Vokko opowiesz mi, co to jest ta kosmiczna istota kamienia, o ktorej méwi rekopis. Nadal nie
moge zrozumie¢ nic z tych hieroglifow, ktérymi jest napisany, a ty jeste§ w stanie je
odczytywac, jak gdyby byt to twdj jezyk ojczysty.

Grimpow dotknat kamieniem znaku Ouroborosa umieszczonego na srodku sklepienia,
podobnie jak to zrobil, aby otworzy¢ sarkofag. Grob zamknagt si¢ z gluchym szczekiem, a
ciemnos$¢ pochtongta pustke ktorg teraz kryt w sobie. Grimpow byt zupetnie pewny, Zze o§miu

medrcOw nie musi juz teraz strzec zadnego sekretu.

Nie wiedzieli jednak, czego moga si¢ spodziewaé po proboszczu z Cornill. Obawiali sig, ze
pod pozorami uprzejmosci i checi niesienia pomocy moze ukrywaé podstepne zamiary. Jesli
wyslal postanica do Figueltacha de Vokko, lada moment mogli si¢ pojawi¢ siepacze barona i
pojma¢ ich, podobnie jak to zrobili z Gurielfem Laboxem i jego corka. Watpliwosci si¢
rozwiaty, gdy spotkali ksigdza w zakrystii, gdzie szykowat si¢ do odprawienia potudniowej
mszy. Nie wida¢ byto po nim najmniejszych oznak wyrzutéw sumienia czy fatszu.

- Czy wasza modlitwa w koS$ciele przyniosta owoce? Znalezliscie w krypcie to, czego
szukali$cie?

- W krypcie tego kosciola sa jedynie kosci zmartych! - powiedzial Salietti
rozstrojonym gtosem.

Proboszcz zatozyt komzg i poruszyt sig, jakby go swedziato ciato.

- Jesli chceieliScie znalez¢ zloto, lepiej byscie zrobili poszukujac go w skrzyniach
papieskich w Awinionie lub w pracowni jakiego$ alchemika - powiedziat lekkim tonem.

W tej samej chwili wyraz jego twarzy zmienit si¢ 1 ksigdz utkwit wzrok w garsci
zlotych ziaren, ktore na wyciagnigtej dtoni podawal mu Salietti.

- A wigc jednak znalezliscie skarb? - spytal przejety do glebi.

- Nie, 1 nie o to nam szto. To ztoto przesyta wam papiez, aby was wynagrodzi¢ za
pomoc i dyskrecje. Z jego pomoca bedziecie mogli dokona¢ napraw w kosciele, wspomoc
potrzebujacych parafian i odbudowaé¢ domy zniszczone w pozarze.

Proboszcz juz siggatl po zlote ziarna, gdy Salietti gwattownie usunat dton.



- Jednak przedtem musicie ztozy¢ przysigge - powiedzial surowo.

- Przysigge?

- Musicie przysiac na krzyz, ktory macie na piersi, ze nie powiecie nikomu o Gurielfie
Laboxie ani o nas... - tu zawiesil glos. - Stuchajcie dobrze: nikomu! Nawet gdybyscie sadzili,
ze jest to kto$, kto zna nasz sekret.

Proboszcz wzigl do reki krucyfiks, podniost go do ust 1 ucalowat z nabozenstwem.

- Przysiggam! - powiedziat bez wahania.

- Jesli ztamiecie przysigge, oby Bog was pokarat i spuscil na was robaki Zywcem
pozerajace wnetrznosci, a jesli jej dotrzymacie, oby raczyt was obdarzy¢ dlugim i
szczesliwym zyciem - dodat Salietti, wreczajac ksiedzu ztoto.

- Odejdzcie w pokoju, zapewniam, ze robaki beda ngka¢ moje ciato dopiero po
$mierci. Nigdy i nikomu nie wyjawie, ze kiedykolwiek widzialem was i waszego giermka -

zapewnit ksigdz.



Niepokojace wiesci

Gdy opuszczali wie§ Cornill, stonce skrylto si¢ za zastong gestych, gabczastych chmur. Nie
zatrzymywali si¢ na popas, lecz w drodze przetkneli po kawatku chleba, zagryzajac szynka z
dzika, ktorg dostali od proboszcza wraz z buklakiem napetnionym pysznym sliwkowym
trunkiem. Krajobraz wokot zlagodniat, wzgorza pokryte byty gesta roslinnoscia, a péinocny
gosciniec wit si¢ w milym cieniu przydroznych debow.

Jadac rozmawiali 1 starali si¢ podsumowac ostatnie wydarzenia, bo byto jasne, ze ich
podroz zaczyna przynosi¢ pierwsze owoce. Posiadali juz kamien filozoficzny, [lapis
philosophorum, prawdziwy klucz do tajemnic, a teraz przybyl im tajemniczy manuskrypt
Aidora Bilbicum O kosmicznej istocie kamienia. Spodziewali si¢, ze okaze si¢ pomocny w
zrozumieniu czg¢$ci zagadek. Wiedzieli, ze kamienia, manuskryptu 1 sekretu medrcow
goraczkowo poszukujg papiez 1 krol Francji, 1 ze jeden stara si¢ wyprzedzi¢ drugiego, zdajac
sobie sprawg, ze gra toczy si¢ o zycie. Klatwa, ktorg rzucil ze stosu wielki mistrz
templariuszy, Jakub de Molay, sprawita, ze obydwaj zaczg¢li si¢ obawia¢ o swoje istnienie.
Wielki mistrz pomscit swojg $mier¢ 1 zaglade Zakonu, zatruwajac umysty swych katow,
podobnie jak zdychajaca zmija, ktora ostatnim wysitkiem wlewa jad w zyly swego zabojcy.
Obydwaj wielcy wspotzawodnicy wiedzieli, ze ten z nich, ktoremu nie uda si¢ wejs¢ w
posiadanie sekretu, umrze przed uptywem roku, a nagroda dla zwycigzcy moze by¢
niesmiertelnosc.

- Niewatpliwie lepiej zy¢ wiecznie, niz przedwczesnie umrze¢ - skwitowat Salietti to,
co przypuszczalnie mysleli o calej sprawie papiez i krdl Francji.

Zdajac sobie sprawg, ze czas biegnie szybciej, niz sptoszony kon, dwaj najpotezniejsi
ludzie na ziemi rozestali swych najlepszych szpiegdw na poszukiwanie sekretu medrcow.
Grimpow przypuszczal, ze papiez wlasnie po to wysltal Gurielfa Laboxa do wsi Cornill i ze z
tego samego powodu krol nakazat baronowi Figueltachowi de Vokko porwac¢ starca. Na
szczg$cie ani papiez, ani krdl Francji nie wiedzieli o tym, ze rycerz Salietti de Estaglia i jego
miody giermek posiadajg niezwykly kamien, klucz, bez ktorego nikt nie mogt zawtadngc¢
sekretem medrcow, niezaleznie od tego, gdzie bylby ukryty. Ten fakt zostal potwierdzony
przez Aidora Bilbicum w manuskrypcie o kosmicznej istocie kamienia, najlepszym Zrddle
wiedzy o samym kamieniu 1 o sekrecie mg¢drcow.

W pierwszej czesci manuskryptu, ktoérg Grimpow przeczytat Saliettiemu w krypcie
kosciota w Cornill, Aidor Bilbicum opisywat swoje spotkanie z tajemniczym medrcem,

ktérego poznal podczas jednej ze swych podroézy na Wschod, na parg lat przed pierwsza



wyprawa krzyzowa. W dalszej czesci stwierdzil, ze bezimienny medrzec odkryt przed nim
pewne tajemnice wszech$wiata, niemozliwe do ogarnigcia ludzkim umystem 1 wreczyl mu
niezwykly kamien, ktory przybyt z gwiazd i byl w stanie nie tylko zamienia¢ olow w ztoto,
ale 1 obdarzal swego posiadacza petnig madrosci i nieSmiertelno$cia.

Oprocz tego ukazal mu w podziemnej jaskini pod Swiatynia Krola Salomona w
Jerozolimie niezwykly przedmiot, ktory w kontakcie =z kamieniem dokonywat
niewyobrazalnych cudéw. Wkrétce potem tajemniczy, bezimienny medrzec zniknat i Aidor
Bilbicum nigdy wigcej go nie widziat. Po swym powrocie do Francji Aidor Bilbicum zatozyt
w tajemnicy male stowarzyszenie naukowe, ktore nazwat Ouroboros, wybierajac na symbol
weza zwinietego w ksztalt kota, trzymajacego w pysku wilasny ogon, symbol nieskonczonosci
1 jednosci wszechrzeczy. Po jakim$ czasie Aidor Bilbicum powrécit do Jerozolimy wraz z
siedmioma me¢drcami nalezacymi do stowarzyszenia i ukazal im niezwykty przedmiot, ktory
si¢ tam znajdowal. Wtedy powstal pomyst przewiezienia go do Francji, aby go doglebnie
zbadac.

W tym samym czasie w Jerozolimie znajdowalo si¢ dziewigciu francuskich i
flamandzkich rycerzy, ktérzy udali si¢ do Ziemi Swietej, aby ochrania¢ i wspomagaé
pielgrzymow. Krol Baldwin II przydzielit im na schronienie stajnie stojace na miejscu
Swiatyni Salomona. Aidor Bilbicum i jego uczniowie weszli w porozumienie z rycerzami i
poruczyli im zadanie ochrony tajemniczego przedmiotu. W zamian za znaczne sumy w ztocie,
siedmiu z dziewigciu rycerzy zgodzito si¢ przewiez¢ do Francji obiekt owinigty w owcze
skory. Za uzyskane pienigdze mieli zamiar po powrocie ufundowaé zakon rycerski, ktoérego
zadaniem miata by¢ ochrona pielgrzymoéw przed muzulmanami.

Pewnego dnia z Jerozolimy wyruszyla wyprawa. Wstrzasnieci nieskonczong potega
tajemniczego przedmiotu, Aidor Bilbicum i jego uczniowie postanowili ukry¢ go w jakims$
bezpiecznym miejscu i utrzymywacé jego istnienie w tajemnicy. Nikt inny oprécz o$miu
medrcoOw  nie znat magiczne] natury niezwyklej rzeczy. Lata mijaly, medrcy ze
stowarzyszenia Ouroboros umierali jeden po drugim i byli chowani w starej, o$miokatne;j
krypcie w kos$ciele wsi Cornill, skad pochodzit Aidor Bilbicum.

- Jednak w archiwum ko$ciota w Cornill nie widnieje nazwisko Aidora Bilbicum.
Doktadnie obejrzalem ksigge narodzin i chrzcin od pierwszej do ostatniej strony - stwierdzit
Salietti.

- By¢ moze Aidor Bilbicum to nie jest prawdziwe nazwisko, lecz pseudonim, pod
ktorym ukrywatl swoja tozsamos$¢ - podsunal Grimpow.

- Tak, to mozliwe - zgodzit si¢ Salietti. - Ale moéw dalej, bo historia Aidora Bilbicum



jest fascynujaca.

- Tylko on pozostal przy zyciu - ciaggnal Grimpow - bo jako powiernik kamienia, ktory
dostat od tajemniczego nieznajomego, nie tylko stat si¢ wielkim medrcem, ale i cieszyt si¢
nie$miertelnoscig, jak bogowie. Jednak mial $wiadomo$¢ tego, ze kiedy$ bedzie musiat
przekaza¢ kamien swemu uczniowi, o czym uprzedzit go medrzec, ktéry mu go wreczyt, bo w
przeciwnym razie kamien zniszczytby go 1 zabil. Aidor Bilbicum poszukat wigc mlodego
cztowieka rokujacego wielkie nadzieje, nauczyt go wszystkiego, co sam wiedzial i powiedziat
mu o wszystkim, z wyjatkiem miejsca schowania tajemniczego przedmiotu. Wspomniat
jedynie, ze taka rzecz istnieje, aby pami¢¢ o tym przetrwala. Nadszedt moment, kiedy Aidor
Bilbicum zme¢czony wlasng niesmiertelnoscig postanowit zakonczy¢ swoje dni na ziemi i
odpocza¢ w pokoju wiecznym. Wreczyl kamien uczniowi, proszac go, aby pochowat jego
cialo wraz z manuskryptem w tej samej krypcie kosciota w Cornill, gdzie juz spoczywato
siedmiu medrcéw tajnego stowarzyszenia Ouroboros. Dlatego w krypcie jest osiem
grobowcdw 1 w jednym z nich znajdowat si¢ manuskrypt. Sarkofag, ktéry otworzylisSmy, jest
grobem Aidora Bilbicum - dodat Grimpow.

- A wigc Aidor Bilbicum nie zyje! - wykrzyknat Salietti ze zdziwieniem, poniewaz
naocznie stwierdzit, ze w sarkofagu nie byto sladu po zadnym szkielecie.

- Sadzac po tym, co napisane w manuskrypcie, tak wtasnie jest.

- A wigc nie bedziemy mogli spotka¢ si¢ z nim w Strasburgu i1 wiadomo$¢ na
zapiecz¢towanym pergaminie jest pozbawiona sensu. Umarly nie moze przeczytaé
wiadomosci od innego umartego. A juz na pewno nie w miescie, oddalonym o wiele mil od
miejsca, w ktorym jeden z nich jest pochowany od wiekow - rozwazal Salietti z
rozgoryczeniem.

- By¢ moze tekst wiadomosci jest jedynie wskazowka lub jakim$ szyfrem. Nie wiem -
odpowiedzial Grimpow, przyttoczony nattokiem mysli ktebigcych mu si¢ w glowie. - Tak czy
owak, w manuskrypcie byla wskazowka, gdzie znajduje si¢ sekret medrcoOw, ale brakuje
ostatniej strony. Aidor Bilbicum doszedl do wniosku, ze moga nadejs$¢ czasy, gdy stanie si¢
konieczne, aby tajemniczy przedmiot, znaleziony w Swigtyni Krola Salomona i ponownie
ukryty, dostal si¢ znowu w rece ludzi i pozostawil wskazoéwki, jak go znalez¢. Wiadomosé
zapisal hierogliflcznym pismem tajnego stowarzyszenia Ouroboros 1 zabezpieczyl ja
mnoéstwem zagadek 1 putapek. Tutaj jest wszystko - zapewnit, ukazujac ksigzke trzymang w
reku - wszystko, oprocz ostatniej stronicy, jak juz mowitem.

- Ale jesli Aidora Bilbicum nie ma w Strasburgu, to po co mielibysmy tam jechaé? -

spytal Salietti.



- W poszukiwaniu poczatku konca - stwierdzit Grimpow. - Jesli bedziemy poszukiwac
Aidora Bilbicum, mimo iz ten nie zyje, by¢ moze znajdziemy w Strasburgu klucz do zagadek
zawartych w tym manuskrypcie. To niewatpliwie jest prawdziwym znaczeniem notatki, ktorg
Gurielf Labox pozostawit w archiwum kos$ciola w Cornill. Jedynie jesli pojedziemy do miasta
wymienionego w wiadomosci i zapytamy o tego, kto nie istnieje, bedziemy mogli ustyszeé
glos cienia - dodat.

- Co moze nam powiedzie¢ ten glos? - spytal Salietti.

- Jesli si¢ nie myle - rzekt Grimpow - powie nam, jak odstoni¢ tajemnic¢ kosmiczne;j

istoty kamienia.

Nie tylko Salietti mial zamiar wzig¢ udziat w wiosennym turnieju w Alzacji. Do zamku
barona Figueltacha de Vokko udawaty si¢ liczne, strojne orszaki rycerzy. Grimpow patrzyt
zafascynowany na wspaniale, wielobarwne stroje szlachty i dworzan. Damy dworu i panny
jechaly w karocach przystrojonych girlandami kwiatdéw i jedwabnymi wstegami, konce kopii
odbijaly promienie stonca, a nad glowami konnych falowaty na wietrze choragwie i proporce.

Grimpow 1 Salietti mieli szybkie konie 1 posuwajac si¢ naprzod wymijali orszaki
moznych, oddziaty zbrojnych, karoce, powozy, wozy zatadowane zbrojami, bronia, zapasami.
Kiedy przejezdzali obok jednej z karet, Grimpow zwrdcit uwage na kilka rozbawionych,
zarumienionych panien, szepczacych sobie co$ na ucho i kryjacych twarze w odpowiedzi na
uprzejme uklony Saliettiego. Natomiast zbrojni patrzyli na nich lekcewazaco lub zazdros$nie, a
rycerze siedzieli sztywno na swoich wierzchowcach, arogancko milczac lub rozmawiajac
miedzy sobg, celowo wykazujac obojetnos¢ i udajac, ze nie zauwazaja rywala.

Jedynie pewien rycerz o szlachetnym wygladzie, jadacy na czele jednego z orszakow
w towarzystwie swego giermka, ktory trzymat si¢ kilka krokow z tylu, uprzejmie ich
pozdrowil, kiedy go wyprzedzali. Nie byl starcem, ale nie mozna tez byto powiedzie¢ o nim,
ze jest w sile wieku. Mial szare oczy, prosty nos, przyciete rowno nad karkiem wiosy
popielatego koloru, takiego, jak kolor brwi i wypielggnowanej brody, a na glowie miat
szpiczastg czapke zakonczong bazancim pidrem. Jego odzienie byto eleganckie, cho¢
poszarzate od kurzu gos$cinca, a rekojes¢ miecza masywna 1 obficie ztocona.

- Herb na waszej tarczy wydaje mi si¢ znajomy. Czy zmierzacie w stron¢ fortecy
barona Figueltacha de Vokko? - spytat Saliettiego.

Salietti wstrzymat konia, aby dostosowac jego krok do kroku wierzchowca nowo
poznanego rycerza, a Grimpow pozostal w tyle i zrownal si¢ z drugim giermkiem,

mlodziencem o do$¢ ciemnej skorze, ktory popatrzyt na niego obojetnie.



- Istotnie, jest to moim zamiarem. Jak przypuszczam i waszym, panie...

- Rhadoguil, Rhadoguil de Curnilldonn. A wy, jakie nosicie miano? - spytat rycerz.

- Salietti de Estaglia, wnuk diuka Iacopo de Estaglia.

- A wigc jeste$cie cudzoziemcem.

- Tak, narodzitem si¢ we wloskim Piemoncie.

- I przebyliscie ostre szczyty Alp, aby wzig¢ udzial w turnieju?

- Rycerzowi zadnemu przygdd 1 wyzwan, gory zdajg si¢ gigantami, ktorych nalezy
pokona¢ - stwierdzit Salietti.

Rycerz zasmiat si¢ glosno.

- Racja, przyjacielu. A poniewaz mowa o przygodach, wyzwaniach i bitwach,
powiedzcie, czy macie zamiar wzig¢ udziat w krucjacie barona Figueltacha de Vokko 1 krola
Francji przeciwko zamkom Kamiennego Kregu?

- Kiedy wyruszalem z Piemontu, nie byto jeszcze wiadomo, ze zapowiada si¢ wojna.
Cos$ juz o tym slyszalem w drodze, ale nie bardzo rozumiem, jakie s3 powody wyprawy. Z
tego, co mi wiadomo, krol Francji zlecit baronowi $Sciganie zbiegltych templariuszy, ktorzy
znalezli schronienie w fortecy diuka Gulfa de Ostemberg i jego wiernych rycerzy. Czy to
prawda? - spytal Salietti.

- To bujdy dla prostaczkéw! Krol Francji doskonale wie, czego szuka tak daleko od
swego wytwornego patacu w Paryzu - powiedziat pogardliwym tonem rycerz. - Cho¢
przypuszcza, ze udato mu si¢ skry¢ swe prawdziwe intencje w zakamarkach niegodziwego
umystu, wszyscy wiedza, ze ma zamiar zrowna¢ z ziemig zamki Kregu, podobnie jak to
uczynil szes¢ lat temu z komandorig Temple w Paryzu, po to tylko, aby odnalez¢ sekret
templariuszy.

- Alez sekret templariuszy jest jedynie legenda. Skad mozna wiedzie¢, czy kryje si¢
wlasnie w fortecy diuka Gulfa de Ostemberg? - spytat Salietti udajac naiwnego. Nie miat
najmniejszego zamiaru przyznawaé si¢, ze sam wraz z Grimpowem jest na tropie tej
fascynujacej historii 1 ze sekret, ktory spodziewali si¢ znalez¢, jest w istocie sekretem
medrcow, a nie sekretem templariuszy.

Rycerz Rhadoguil de Curnilldonn poprawit si¢ w siodle.

- Przyjacielu - powiedziat. - Jesli wielki mistrz templariuszy, ktorego oskarzono o
konszachty z diabtem i1 o uprawianie czarow, wzywa ze stosu papieza i krola Francji na sad
bozy przed uptywem roku, to chyba wie, co mowi.

- A moze sama klatwa tez jest tylko plotka? Ludzie w naszych czasach sg niezwykle

sktonni do przesaddw. Zmyslaja najrozmaitsze historie o magii i czarach, a potem sami w nie



wierzg - powiedzial Salietti.

- Klatwa jest tak samo prawdziwa, jak to, ze teraz ze mng rozmawiacie. Ufajcie moim
stowom. Osiemnastego marca asystowatem przy egzekucji wielkiego mistrza na stosie
ustawionym przed katedra Notre Dame w Paryzu i sam slyszalem, jak wypowiedzial klatwe
silnym, strasznym glosem. Gdy wszyscy obecni spodziewali si¢, ze lada moment wyzionie
ducha, bo skwierczace ptomienie pozeraly juz jego ciato, krzyknal: ,,Przeklinam mych
mordercoOw 1 wzywam ich, aby przed uptywem roku stawili si¢ przed sgdem bozym, aby zda¢
sprawe ze swych zbrodni przeciwko Zakonowi Swigtyni!" I oto klatwa juz zaczeta sie
spetniac.

- Nie rozumiem - powiedzial Salietti, zaskoczony ostatnim zdaniem Rhadoguila de
Curnilldonn.

- Postaniec powiadomit wczoraj rycerzy, ktorzy jada tuz za nami, ze papiez Klemens
V zmart przed kilkoma dniami w zamku Roquemaure, w poblizu Awinionu.

- C6z mowicie? - spytat zaniepokojonym glosem Salietti.

- To wiasnie, coscie styszeli. Papiez poczut si¢ zle, potem dostal strasznych bolesci i
skonat, wijac si¢ w meczarniach i wymiotujac krwia.

- To istotnie wyglada na spetienie si¢ klatwy - stwierdzit zdumiony Salietti.

- Czyzbyscie w to watpili? - spytat tajemniczym tonem rycerz.

- No c6z... Nigdy nie ufatem sprawom zwigzanym z klgtwami, czarami 1 urokami -
stwierdzil Salietti z namystem.

Rhadoguil de Curnilldonn ponownie si¢ za§miat.

- Ja tez nie, przyjacielu, ja tez nie. Papieza nie zabita klagtwa, lecz trucizna - stwierdzit
beznamig¢tnie.

Salietti znowu si¢ zdumiat, bo nie wiedzial, czy rycerz opowiada mu o tym, o czym
wie, czy tez o swoich podejrzeniach.

- Jak mozecie by¢ tego pewnym? - spytal Salietti.

- Poniewaz jedynie trucizna moze spowodowaé tak krwawg i okropng $mier¢, a
ponadto jest jasne, jak stonce, ze chodzi tu o zemstg.

- Zemste? Czyja zemste? Reszta pozostalych przy zyciu templariuszy, w strachu przed
$miercig na stosie lub uwigzieniem w lochach juz przed szesciu laty opuscita Francje, udajac
si¢ na potudnie do Hiszpanii i Portugalii lub na potnoc, do zamkow Kamiennego Kregu i
Niemiec.

- Sa jeszcze we Francji ukryci templariusze, gotowi na wszystko w obronie honoru

swego zakonu. Dobrze o tym wie krol Filip 1 teraz, po $mierci papieza, trzesie si¢ ze strachu



jak wieprzek przed $winiobiciem. Boi si¢, ze podzieli jego los, jes$li nie znajdzie na czas
sekretu templariuszy, ktérym wedtlug legendy jest eliksir zapewniajgcy nie§miertelnos¢. Jesli
mu si¢ to nie uda, nie doczeka przysztej wiosny.

Salietti stuchal z podziwem stow rycerza, ktére wydawalty mu si¢ rozsadne 1 zgodne z
prawda.

- Sadzitem, ze krol Francji bedzie obecny na wiosennych turniejach w Alzacji -
powiedziat.

- Taki miat zamiar 1 byl juz w drodze. Jednak gdy tylko dowiedzial si¢ o $mierci
papieza, powrécit do Paryza z podkulonym ogonem, jak zbity pies. Wies¢ o tym juz si¢
rozeszta 1 wlasnie postaniec przyniodst ja tym rycerzom - Rhadoguil de Curnilldonn machnat
reka za siebie.

- Tych rycerzy? A wigc nie jedziecie razem? - spytat Salietti.

- Alez nie! Myslatem, ze juz o tym mowitem - powiedzial rycerz, thumaczac sig. - Jade
sam, jedynie z giermkiem. Wczoraj doscignatem ten orszak 1 przytaczytem si¢ do niego, aby
spedzi¢ razem noc.

- Wezmiecie udziat w gonitwach?

- Nie, moj wiek juz mi na to nie pozwala. Poruczono mi pewng misj¢, ale teraz juz
tylko czesciowo bede mogt ja spetnic.

- Dlaczego moéwicie mi o tym wszystkim? Jesli sprawy tak wygladaja, jak je
przedstawiacie, wasze zycie jest w niebezpieczenstwie - o$Smielit si¢ stwierdzi¢ Salietti.
Zaczat sie domyslaé, ze Rhadoguil de Curnilldonn jest templariuszem w przebraniu i ze miat
za zadanie zamordowac krodla Francji podczas turniejow.

- Nie niepokdjcie si¢. Powiedzialem, ze herb na waszej tarczy jest mi znajomy.

Zblizal si¢ zmierzch i powial wieczorny wiatr. Niebo bylo jasne, jedynie nad
szczytami pobliskich wzgorz zebrato si¢ pare puszystych, grubych chmur, podobnych do

kwiatéw dmuchawca.



Magii poszukaj w gwiazdach

Forteca barona Figueltacha de Vokko zostata wybudowana w gorach wznoszacych si¢ nad
alzacka rowning. Byl to gigantyczny, groznie wygladajacy zamek z wieloma wyniostymi
basztami, krenelazem, barbakanami 1 przyporami. Jego wynioste, okragte, blankowane wieze
mialy stozkowe dachy kryte tupkiem, przypominajace szpiczaste, popielate kaptury. Gtowna
bram¢, obramowang dwoma brzuchatymi wiezyczkami, chronita cigzka krata i most
zwodzony nad fosg. Teraz most byt opuszczony w oczekiwaniu na przybycie gosci, a w
ozdobionym chorggwiami wejsciu oczekiwala grupa muzykantdéw i heroldowie barona, ktorzy
kazdemu z rycerzy przydzielali dwoch shuzacych: jeden z nich prowadzit szlachetnych gos$ci
do komnat, drugi zajmowat si¢ odprowadzeniem wozow i1 wierzchowcow do stajni.

Za murami zamku panowat ogromny ruch. Setki rycerzy i zbrojnych krecity si¢ po
gtownym dziedzincu. Kolczugi 1 wypolerowane hetmy I$nity w §wietle pochodni, topotaty
proporce, a jezyki ptomieni z wielkich zniczy olejnych wydawaly si¢ ulatywac¢ z wiatrem.

Salietti i Grimpow zsiedli z koni i oddali je wraz z objuczonym zbroja mutem pod
opieke jednego ze stug, po czym przydzielony giermek poprowadzit ich na kwaterg poprzez
rozciggajace si¢ w amfiladzie dziedzince. Grimpow rozgladat si¢ na boki, zafascynowany
panujaca wrzawa, gdy nagle zostal zmuszony do wykonania akrobatycznego skoku, aby
unikna¢ stratowania przez rycerza w groznie wygladajacym hetmie, ktéry przemknat obok
nich na rozszalatym koniu.

- Kto6z to by¢ moze? - spytat Salietti towarzyszacego im giermka, ktory szedt obok
Grimpowa i1 dzwigal parg¢ sakw.

- Nikt tego nie wie, oprocz herolda, ktory dzi§ rano przywital go przy wejsciu. Rycerz
nawet wtedy nie zdjat hetmu 1 wyrazit che¢ pozostania incognito do konca turnieju - odpart
giermek. - Od tego czasu juz par¢ razy jechat 1 wyjechat za mury, aby dac si¢ zauwazy¢ 1 aby
wszyscy zastanawiali si¢, kim jest. Co roku przybywaja na turnieje mtodzi awanturnicy bez
majatku, ktorzy siggaja po takie i jeszcze bardziej dziwaczne sposoby, aby przyciagnaé uwage
- powiedziat z ubolewaniem. - Jestem pewien, ze wy, panie, nie jestescie do nich podobni.
Wystarczy na was spojrze¢, aby si¢ domysli¢, ze jestescie jednym z potencjalnych
zZwyciezcoOw w gonitwach.

- A ty, jak si¢ nazywasz? - spytal Salietti giermka, chlopca troche starszego od
Grimpowa, z odstajagcymi uszami 1 z¢bami gryzonia.

- Mozecie do mnie méwi¢ Guishval, panie.

- Guishval - powtorzyt Salietti powoli. - To pigkne imig¢ dla tak bystrego chlopca, jak



ty.

Styszac pochlebng nut¢ w stowach Saliettiego, Grimpow domyslit si¢, ze wlasnie
przypadkiem trafit na doskonatego informatora, ktéry zdradzi im, co si¢ dzieje wewnatrz
obronnych muréw fortecy barona Figueltacha de Vokko. Jego przypuszczenia natychmiast
znalazty potwierdzenie.

- Jesli bedziecie czego$ potrzebowac, panie, wystarczy mi powiedzie¢ - zapewnit
Guishval i niemal natychmiast wykrzyknat: - Popatrzcie, tam stoi méj pan, baron.

Kolo jednej z zamkowych studni stat bogato ubrany, mozny pan i wydawal rozkazy
swym rycerzom. Byl o wiele mtodszy niz Grimpow si¢ spodziewat. Nie miat brody, a jego
dlugie, czarne wlosy lekko powiewaty na wietrze. Czarne oczy mialy bezlitosny wyraz; glos 1
gesty byty surowe, podobnie jak spojrzenie. Plecy kryl mu dhugi ptaszcz z czarnego aksamitu,
ozdobiony ztotym oblamowaniem, a na biatym kaftanie widnial haft, wyobrazajacy czarnego
niedzwiedzia stojacego na tylnych tapach. Przy pasie barona zwisat wielki miecz, z rekojescia
obficie wysadzang drogimi kamieniami.

Przechodzac obok niego ztozyli mu ukton i szli dalej przez dziedziniec przy
zbrojowni. Potem przeszli obok szop 1 kuchni i weszli do wiezy, strzezonej przez dwoch
zbrojnych w kolczugach i hetmach, ktorzy na ich widok wyprostowali skrzyzowane piki. Na
ich tarczach widnial ten sam wspinajacy si¢ na tylne fapy niedzwiedz, ktory wyhaftowany byt
takze na licznych chorggwiach, powiewajacych na wietrze. Po waskich schodach weszli na
pierwsze pigtro, gdzie znajdowala si¢ sala o grubych murach i niskiej powale. W niej stalo
okoto dwudziestu prycz, a u ich nog roztozone snopki stomy. W sali panowatl spory ruch,
poniewaz cze$¢ uczestnikOw juz przybyla i1 giermkowie rozmieszczali sakwy 1 rozmaity
ekwipunek koto miejsc przydzielonych im do spania.

- To wasza kwatera, wasza prycza i stoma dla waszego giermka - Guishval nie
szczgdzil wyjasnien, cho¢ Grimpow juz wezesniej domyslit sie, ze to jemu przypadnie spanie
na podtodze. - Na tej tawie mozecie postawi¢ sakwy, tam jest wiadro z woda, latryny sg na
dole, w glebi dziedzinca. Szlachetny baron Figueltach de Vokko, mdj pan, zyczy wam
przyjemnego pobytu w jego domu. Wieczerza odbedzie si¢ w wielkiej sali herbowej. O §wicie
heroldowie oglosza porzadek gonitw, a potem odbeda si¢ starcia - wyglosit komunikat
oficjalnym tonem.

- Dzigkuje, Guishvalu, to mite z twojej strony - ponownie pochlebit mu Salietti.

Giermek zbieral si¢ do odejscia i zgiat si¢ w uktonie.

- Poczekaj chwile - powiedziat Salietti, znizajac gtos, aby nie ustyszeli go inni rycerze,

ktorzy, wspomagani przez swych giermkow, obmywali si¢, lub przebierali z szat pokrytych



pytem drog. - Powiedz, Guishvalu, czy wiesz, jak pigknie btyszczy ztoto?

Guishval popatrzyl niepewnie na Saliettiego, a potem zwrocit pytajacy wzrok w
kierunku Grimpowa, jakby chcac spyta¢ go, czy jego pan jest przy zdrowych zmystach.

- Tak, panie - powiedziat nieSmiato. - Ale jedyne ztoto, ktére w zyciu widzialem, to
piecze¢ mojego pana i klejnoty dam dworu.

- Niewykluczone, ze moglbym ci¢ obdarowaé okruchem zlota w zamian za twoje
ustugi - szepnat mu Salietti do ucha.

Giermek podskoczyt, jak dZgnigty kijem w plecy.

- C6z mialbym zrobic? - spytal, otwierajac szeroko oczy ze zdumienia.

- Na razie wystarczy, ze powiesz mi, czy przed paroma dniami przywieziono do
twierdzy dwoje wiezniow: starca z corka - Salietti od razu przeszedt do rzeczy.

Zanim odpowiedzial, Guishval rozejrzat si¢ wokol, aby upewni¢ si¢, ze nikt ich nie
podstuchuje.

- Nie wiem, czy powinienem z wami o tym mowic¢. Jesli moj pan dowie si¢, ze mam
za dhugi jezyk, utnie mi go i rzuci swym psom - powiedziat wyraznie zalekniony.

- Nigdy si¢ o tym nie dowie. Mozesz mi zaufaé, daj¢ ci na to stowo honoru - uspokoit
go Salietti.

- Starca z corka przywiezli przed dwoma dniami zbrojni barona. Mozecie mi wierzy¢,
ze nigdy w zyciu nie widziatem pigkniejszej damy - stwierdzit Guishval.

- Zrzucono ich do zamkowych lochow? - spytal Salietti, z niepokojem oczekujac na
odpowiedz.

- Nie, panie - giermek mowit tak szybko, ze potykal stowa. - Starzec byl bardzo chory,
zamknieto go w pokoiku w wiezy straznikoOw 1 wczoraj w nocy zmarl. Dzi$ rano zniesiono
jego cialo do kostnicy, ktora znajduje sie obok lochow, bez zadnej mszy ani ceremonii, 1 tam
je pozostawiono. Zotnierze plotkuja, ze byt magiem lub czarownikiem.

Salietti poczut bodl, jakby ugodzono go nozem w serce i cho¢ staral si¢ ukry¢ swoje
uczucia, wida¢ bylo, ze wiadomos$¢ pograzyta go w rozpaczy. Grimpow rozpoznat po btysku
jego zatzawionych oczu, ze starzec Gurielf Labox byt dla Saliettiego kim§ bardzo waznym, a
nie zwyktym nieznajomym. Potwierdzito to jego przypuszczenia, ze Salietti co$ przed nim
ukrywa. Po raz pierwszy doznal takiego przeczucia we wsi Cornill, w chwili, gdy kowal
powiedziat im, ze zohierze Figueltacha de Vokko porwali starego czciciela gwiazd, maga
Gurielfa Laboxa.

- Jego corka wie, ze ojciec nie zyje?

- Mysle, ze tak, bo od wczorajszego wieczoru nie przestata ptaka¢. Ma na imig



Weienell.

- Gdzie jest teraz?

- Zamknigeta pod strazg w donzonie. Moj pan, baron de Vokko, ulegt oczarowaniu jej
uroda i przypuszczam, ze pragnie zdoby¢ jej serce.

Grimpow zauwazyl, ze Salietti ponownie az si¢ wzdrygnat.

- Kto ma klucz od jej alkowy? - spytat z rozpacza w glosie.

- Klucz jest schowany w matej skrzynce, w gabinecie mojego pana barona.

Salietti wyjal z sakiewki ukrytej w pasie dwa ztote ziarna 1 wrgezyl je ukradkiem
giermkowi.

- Jestem ci wdzigczny za pomoc, Guishvalu. Postaraj si¢, aby nikt si¢ nie dowiedziat,
ze masz to ztoto, bo posadzono by ci¢ o kradziez. W przysztosci bede potrzebowal innych
ushug.

- Jesli mnie bedziecie potrzebowaé, poslijcie po mnie waszego giermka do stajni.
Jestem do ustug, panie - powiedzial z rados$cig Guishval i1 odszedt, klaniajac si¢ nisko.

Pozostali sami. Uporzadkowali sakwy, obmyli rgce 1 twarze, a Salietti zdjat pokryte
pytem odzienie, wytrzepat je i potozyl na pryczy. Z jednej z sakw wyciaggnal nowe spodnie,
koszule 1 wytworny kaftan zakupione w miescie Ullpens i przyodziat si¢ uroczyscie.

- Sadzg, ze nie byle§ ze mng szczery na strychu gospody w Ullpens, kiedy
przyrzekliSmy sobie, ze nie bedziemy mieli przed sobg tajemnic - powiedziat nagle Grimpow,
obrazonym tonem.

Saliettiego zaskoczyly slowa przyjaciela, ktory przed ludzmi udawal, Zze jest jego
giermkiem.

- Nie wiem, o czym mowisz Grimpowie. Wiesz o mnie tyle, co 1 ja o tobie -
odpowiedziat cichym glosem, przypinajac miecz do pasa.

- Mowie o Gurielfie Laboxie i jego corce. Znasz ich. To dlatego pojechalismy do
Cornill. Nie trafiliSmy tam przypadkiem. Wiedziales, ze tam beda, chociaz nie miate$ pojecia,
ze zostali porwani przez zolierzy barona. Prawda? - domagat si¢ odpowiedzi Grimpow.

Salietti popatrzyt mu w oczy z czuloscia.

- Nie mogg ci o tym nic powiedzie¢, Grimpowie. Nie teraz.

Nie wiedzie¢ czemu, Grimpow nagle poczul, ze po policzkach sptywajg mu tzy. By¢
moze przyczyng bylo wyczerpanie podroza, napigcie, w ktorym zyt od miesigcy, wpltyw
magicznego kamienia, strach przed niepewnym losem, ktory czekat ich w fortecy barona,
$mier¢ starca, ktorego przeciez nie znal, tajemnica sekretu medrcow, ktora czekata na

rozwigzanie, lub tez, po prostu, poczucie niecnej zdrady ze strony cztowieka, ktorego uwazat



za swojego najlepszego przyjaciela.

- Alez, chlopcze, przeciez nie chce ci¢ skrzywdzi¢! Naprawde nie moge nic ci teraz
powiedzie¢. To dluga i zawila historia, ale zapewniam ci¢, ze wszystko ci kiedy$ opowiem.
Teraz musimy zaja¢ si¢ wazniejszymi sprawami.

Stowa Saliettiego pocieszyly Grimpowa, ktdry poczul si¢ nieco razniej. Pomyslat
nawet, ze jego wyrzuty byty niesprawiedliwe, bo Salietti mogl mie¢ swoje powody, aby nie
opowiada¢ mu wszystkiego o swoim zyciu, przesztosci 1 zamiarach, nawet jesli postanowit
towarzyszy¢ mu w podrdzy, aby razem z nim poszukiwaé sekretu medrcow. W koncu -
pomys$lat - w umysle kazdego cziowieka istniejg zakamarki, w ktéorych ukrywa swoje
najtajniejsze mysli, swoje marzenia, pragnienia lub tez niegodziwe zamiary.

- Przykro mi, nie chciatem robi¢ ci wyrzutéw - powiedzial.

Salietti przyjatl jego przeprosiny z usmiechem i puscit do niego oko.

- Nie przejmuj si¢. No chodz, przejdziemy si¢ po zamku przed wieczerzag. Mam
nadziej¢, ze dzisiaj uda nam si¢ zjes$¢ co$ goracego 1 smacznego.

- Wymyslites juz, jak si¢ dosta¢ do corki Gurielfa Laboxa? - spytal Grimpow, zdajac
sobie sprawe, ze jest to jedyna sprawa, jaka zaprzata mysli Saliettiego.

- Jeszcze nie. Najpierw musze pilnie pomowi¢ z baronem Figueltachem de Vokko.
Zapomniate$ juz?

- Masz zamiar przekaza¢ mu postanie od Krwawego Druskli?

- Datem zbojowi stowo honoru, a rycerz zawsze dochowuje przysiggi. Ponadto mam
zamiar sprobowac, czy nie uda mi si¢ wykras¢ klucza od alkowy, ktory baron schowal w
swoim kufrze.

- Alez to oznacza wejscie do paszczy Iwa! - krzyknat Grimpow, przejety widoczng w
oczach Saliettiego determinacja.

- Jedynie w ten sposob dowiem sig, jak ostre sg jego kty.

Salietti podszedt do tawy, gdzie lezaly sakwy 1 z jednej z nich wyjal grubg tali¢ kart,
ktorej Grimpow do tej pory nie widzial.

- Masz zamiar gra¢ w karty z baronem? - spytat.

- Nie, skad - zasmiat si¢ Salietti. - To nie sg karty do gry. W niektérych krajach
Wschodu uzywa si¢ ich do odgadywania przysztosci. Sg na nich wymalowane rézne ciekawe
alegorie. Wielu szlachetnych pandéw i dam daje upust stabostce, jaka jest che¢ odgadnigcia
swego niepewnego losu. Cheag go pozna¢ zawczasu, aby wyprzedzi¢ przeznaczenie, bo sadza,
ze w ten sposob zdotaja go unikngé. Figueltach de Vokko jest jedng z tych osob i odczuwa

prawdziwg namietnos$¢ do praktyk wrozbiarskich. Jestem jednak pewien, ze jeszcze nigdy nie



styszat o tych kartach i mam zamiar mu je podarowac, aby zdoby¢ jego zaufanie.

- A co ja mam robi¢ w tym czasie?

- Mam dla ciebie zadanie. Masz jeszcze ten kawalek pergaminu i wegielek, ktory
zabrale$ z zakrystii kosciota w Cornill?

- Tak, sa w sakwie.

- Daj mi je, musz¢ co$ waznego napisac.

Grimpow dal mu zgdane przedmioty. Salietti poprosit go, aby si¢ odwrdécit 1 pochylit,
po czym poshuzyt si¢ jego plecami, jak pulpitem. Grimpow przypuszczal, ze chodzi takze o
to, aby nie mogt zobaczy¢, co Salietti pisze.

- Nie martw si¢, pozwolg ci przeczytac, gdy skonczg - Salietti odgadt jego mysli.

Opart skrawek pergaminu na grzbiecie Grimpowa i pigkng kaligrafia, ktorej mozna

bytoby oczekiwac raczej od mnicha kopisty niz od btednego rycerza, napisat:

Magii poszukaj w gwiazdach i czarow w petni ksiezyca

Gdy wpatrzysz sie w nie uwaznie, odnajdziesz swoje marzenia

- To dla niej? - spytat Grimpow, gdy Salietti pokazal mu pergamin.

- Istotnie.

- Czy to jaki$ kryptogram, jaka$§ zaszyfrowana wiadomo$¢? - pytal Grimpow dale;.

- Niezupehnie, ale ona zrozumie.

- Nie podpiszesz si¢?

- Moje imi¢ nic jej nie powie - zakonczyl Salietti, zmg¢czony indagacja. - A teraz
stuchaj mnie uwaznie. Podczas gdy ja bede rozmawia¢ z baronem, ty udasz si¢ do stajni i
bedziesz sprawia¢ wrazenie, ze przyszedtes zadba¢ o nasze konie. Tam znajdziesz Guishvala i
ukradkiem dasz mu nastgpne ztote ziarno. Powiesz, ze to ode mnie, i ze prosz¢ go, aby jak

najs$pieszniej przekazat pergamin corce starca.

Ze wszystkich zagadek, tajemnic i sekretow, z ktérymi miat do czynienia od chwili
odnalezienia w gorach ciata zmartego rycerza, nic tak Grimpowa nie zaintrygowalo, jak
zwiazek Saliettiego z calg sprawg. Podczas gdy w $wietle pochodni przeciskali si¢ przez cizbe
wszystkie dziedzince twierdzy, Grimpow raz za razem stawial sobie pytania, kim naprawde¢
byt Gurielf Labox, dlaczego poszukiwat w kosciele w Cornill sekretu medrcow, co taczyto go

z Saliettim 1 co sprawito, ze jego przyjaciel tak bardzo si¢ martwi o uwig¢ziong corke starca.



Ponadto obracat w glowie tekst wiadomosci na pergaminie, ktory wrgczyt mu Salietti, aby dat
ja Guishvalovi, ktéry z kolei miat jg dorgczy¢ tej, dla ktorej byta przeznaczona. Zastanawiat
sie, czy piekna pani podbita swoim wdzigkiem takze Saliettiego, podobnie jak podbita serce
samego barona. Ale jesli tak bylo, to gdzie, jak i kiedy ja poznal? Przeciez od chwili, gdy
razem opuscili opactwo Brinkdum nie rozmawiali z Zadnymi damami, ani nawet zadnymi
kobietami, oczywiscie, jesli nie liczy¢ ospowatej witascicielki brudnej gospody w miescie

Ullpens.



Karta sSmierci

Salietti dluzsza chwile btakat sie¢ po wilgotnych korytarzach i kreconych schodach, zanim
dotart do wielkiej sali herbowe;j. Liczna grupa rycerzy 1 dam w pysznych strojach 1 nakryciach
glowy otaczata gospodarza, toczac ozywiong rozmowe. Wszystko byto gotowe do uczty i
wielu sposréd gosci zajelo juz swe miejsca przy dilugich stotach, ktorymi zastawiono
pomieszczenie. Z sufitu zwisaly choragwie, a $ciany pokryte byty kobiercami i ozdobione
wielkg iloscig tarcz herbowych, broni 1 trofedw mysliwskich. Byto cieplo 1 jasno jak w dzien,
bo plongty Swiece 1 pochodnie, a w kominku tak wielkim, ze mozna by upiec przy nim wotu,
buzowat ogien.

Salietti podszedt do jednego z dworzan, ktéry wydawat rozkazy galowo ubranym
heroldom, lekko si¢ sktonit 1 spytat:

- Czy to wy jestescie kasztelanem tego zamku?

- Tak - dworzanin odpowiedziat uktonem. - Czym mogg stuzy¢, panie...

- Jestem Salietti de Estaglia. Wiem, ze baron jest w tej chwili niezmiernie zajety
swymi obowigzkami gospodarza. Niemniej chciatbym was prosi¢, abyscie przekazali mu, ze
pragne z nim pomowic¢ na osobno$ci na temat, ktéry z pewnoscig bardzo go zajmie.

- Powiadomi¢ barona o waszej prosbie, panie, gdy tylko zasigdziemy przy stole,
badzcie spokojni - powiedzial kasztelan, uklonit si¢ i odszedt ku innej grupie heroldow
oczekujacych na rozkazy.

Salietti ucieszyt si¢, ze udato mu si¢ zarzuci¢ haczyk zgodnie z zamierzeniami. Teraz
pozostalo mu juz tylko czeka¢, aby baron potknat przynete. Przypomnial sobie o Rhadoguilu
de Curnilldonn, rycerzu, ktoérego spotkat na drodze do twierdzy, a ktory tak otwarcie mowit z
nim o otruciu papieza Klemensa V 1 o obawach kréla Francji, 1 postanowit poszuka¢ go wsrod
gosci. Wydawato mu sig¢, ze go spostrzega, lecz gdy podszedt blizej do rycerza pijacego piwo
z wielkiego kufla, zdal sobie sprawe z pomylki. Jeden z pazidow spostrzegt, Zze Salietti si¢
zabtagkat 1 wskazal mu miejsce obok grupki miodych rycerzy, ktorzy wsérdd zartow i
wybuchow przenikliwego $§miechu przechwalali si¢ swymi dokonaniami we wtadaniu bronig.

Ogloszono poczatek uczty 1 z pomieszczen kuchennych wkroczyta armia shuzgcych,
niosac misy petne wszelkiego rodzaju migs, dziczyzny, drobiu, ptactwa, pasztetow, warzyw i
potrawek. Widok tych delicji pobudzit apetyt Saliettiego, przymusowo trzymany na wodzy
przez dhlugie dni podrozy. Rycerz poswigcil si¢ cialem 1 duszg zartocznemu pochtanianiu
wszystkiego, co znalazto si¢ w jego zasiggu 1 nie zwracal uwagi na gadulstwo swych

towarzyszy stolu.



W sali zasiadat kwiat szlachty Alzacji, Lotaryngii i Burgundii. Nasyciwszy pierwszy
gtod, Salietti zaczal si¢ przygladac¢ ich twarzom, zgbom, brodom, spojrzeniom, §miechom 1
gestom, czujac si¢ przez chwile, jakby ogladal ich przez szpar¢ z tajnego pomieszczenia,
samemu nie bedac widzianym. Powrdcit do rzeczywistosci, poczuwszy na sobie czyj$ wzrok.
Baron Figueltach de Vokko patrzyt na niego wnikliwie, stuchajac tego, co szeptat mu do ucha
kasztelan siedzacy po jego lewej stronie. Salietti pochylit glowe w uktonie, na co baron tez
odpowiedziat skinigciem. Miejsce po prawej rece barona zajmowal ksigdz dominikanin z rudg
broda i twarza poznaczong bliznami. Salietti natychmiast domyslit si¢, Ze ma do czynienia z
niegodziwym inkwizytorem Bulvarem z Goztell.

Przed koncem uczty baron zabrat glos, aby w wielkich stowach zachgci¢ rycerzy do
wziecia udzialu w wojnie przeciwko zamkom Kamiennego Kregu. Mowit dos¢ dtugo o
herezjach templariuszy i konieczno$ci spalenia ich wszystkich na stosie. Potem do sali
whbiegli zonglerzy, skaczac i wyczyniajac najrozmaitsze sztuczki w rytm rozedrganej muzyki
tragbek 1 bebenkow. W kulminacyjnym momencie przedstawienia polykali ogien 1 wydychali
go dhugimi ptomieniami. Atrakcja wzbudzila entuzjazm rycerzy, ktorzy zaczeli gtosno
uderza¢ kuflami o stoly; damy za$ bily brawo, $miaty si¢ 1 krygowaty.

Salietti spostrzegt, ze baron wybral ten moment, aby odej$¢ od stotu i oddali¢ si¢ do
swych komnat.

- Figueltach de Vokko chce si¢ ze mng jak najszybciej spotka¢ - powiedzial sam do
siebie Salietti, bawigc si¢ w jasnowidza. - Zaraz przysle po mnie jednego z heroldow i poprosi
mnie do siebie.

Herold istotnie niemal natychmiast zblizyt si¢ do jego stotu.

- Wybaczcie, panie, baron chce was widzie¢ na osobnosci. P6jdzcie za mng - szepnat
mu do ucha.

Figueltach de Vokko oczekiwal na przybycie Saliettiego, nerwowo krazac w te 1 z
powrotem pod wiszacg na $cianie ogromng tapiserig z wizerunkiem herbowego niedzwiedzia.
Po jej bokach umieszczono Iby jelenie z imponujgcymi porozami.

- Witam, witam - powiedzial baron, zapraszajac goscia do srodka.

Salietti sklonil si¢ nisko i u$miechajgc si¢ uprzejmie przekroczyt prog. Starat si¢
zachowywac¢ postawe pelng szacunku, cho¢ targata nim zlos$¢, a wobec cztowieka, ktorego
miat przed sobg, odczuwat jedynie gwattowne uczucie pogardy.

- Kasztelan powiadomit mnie, Ze chcecie ze mng mowic o istotnych sprawach.

- Tak, panie. Nazywam si¢ Salietti, jestem wnukiem diuka lacopo de Estaglia,

przybywam z Piemontu we Wloszech.



Baron skinat glowa.

- Musicie mie¢ co$ niezwykle waznego do powiedzenia, jesli odbyliscie tak dlugg i1
ucigzliwg podroz, aby si¢ ze mng zobaczy¢.

- Wam przyjdzie to oceni¢. Moim pierwszym zamiarem bylo wzig¢ udziat w
turniejach w Alzacji, ktorych stawa i renoma, jak dobrze wiecie, dociera az do poétnocnych
Wioch.

- To prawda. Co roku coraz liczniejsi rycerze z Triestu, Padwy czy Bolzano
przybywaja do nas na wiosng, aby stanag¢ w szranki. Cieszymy si¢ z tego niepomiernie -
powiedziat baron serdecznym i jowialnym tonem, ale Salietti dobrze wiedzial, ze byly to
jedynie pozory.

- Podczas podrozy dowiedziatem si¢ od pewnych rycerzy, ktérych orszak takze
podazat do waszej twierdzy, ze macie zamiar jak najpredzej uderzy¢ na zamki Krggu i pojmacé
zbieglych templariuszy, ktorym udzielit schronienia wasz odwieczny nieprzyjaciel, diuk Gulf
de Ostemberg, lekce sobie wazac bulle papieza Klemensa V, nieszczesliwie zmartego przed
kilkoma dniami.

- Wszyscy ubolewamy nad jego strata. A jesli chodzi o moj zamiar wypowiedzenia
wojny zamkom Kregu, nie oszukano was - powiedzial baron aroganckim tonem.

- Mam nadziejg, ze bede mogt si¢ do was przylaczy¢.

Baron zblizyt si¢ do Saliettiego 1 objat go ramieniem.

- Bez watpienia. Jestescie jak najmilej widziani wérdd moich rycerzy i zapewniam, ze
razem odniesiemy zwycigstwo tak wspaniale, ze truwerzy przez wieki beda opiewaé je w
piesniach. Lecz powiedzcie, czym jest ta pilna sprawa, ktora miala mnie Zywo zainteresowac,
bo dotad nie ustyszatem z waszych ust niczego niezwyktego - powiedziat baron z lekkim
wyrzutem.

Salietti postanowit nie przeciaga¢ struny i przejs¢ do rzeczy.

- To prawda, lecz jestem pewien, ze trzeci powod mojej wizyty w peini was zadowoli.
Czy méwi wam co$ imi¢ Krwawy Drusklo?

Baron wzdrygnat si¢, co natychmiast postaral si¢ zamaskowac.

- Powiedzcie, skad to pytanie?

- Napadt na mnie w lesie Oppernai.

- Daliscie si¢ pojmac temu zbojowi?

- Jeden miecz mato wazy w obliczu bandy wyrzutkéw uzbrojonych w tuki. Ukryli si¢
w koronach drzew i stamtad do mnie mierzyli. Jednak gdy Drusklo dowiedziat si¢, ze udaje

si¢ do waszego zamku, puscit mnie wolno. W zamian za to wymogt na mnie, abym w jego



imieniu btagal was o przebaczenie mu jego zbrodni.

- A to totr! To nie tylko zbrodniarz, to bezczelny tajdak! Odwaza si¢ prosi¢ mnie o
wybaczenie! On, morderca mojego dziadka! Moj ojciec przez cate lata usitowat go pojmacé, a
od kiedy zmarl, ja sam $cigam go bez pardonu - powiedzial baron, oburzony i rozzalony.

- Macie teraz okazjg, aby si¢ zems$ci¢. Drusklo sadzi, ze bedzie moglt by¢ uzyteczny w
ataku na zamki Kregu. Kazcie mu przyby¢, obiecujagc mu wybaczenie w zamian za
przylaczenie si¢ do waszych wojsk, a kiedy znajdzie si¢ w waszych rekach powiescie go na
najwyzszej wiezy zamkowej - udzielil mu okrutnej rady Salietti.

Baron zamyslil si¢ gleboko, ale Salietti nie wiedzial, czy zastanawia si¢ nad
przydatnoscig Krwawego Druskli podczas planowanej wojny, czy tez napawa si¢ wizja
stodkiej zemsty.

- Pozwolcie mi si¢ zastanowi¢, nie chcialbym podejmowac pochopnej decyzji.

- Wystarczy, ze poslecie po niego do lasu i w ciggu kilku dni bedzie si¢ tarzat w
ponizeniu u waszych stop. Ja spelitem, co mu przysiegtem. A teraz, zanim odejde,
chciatbym pozostawi¢ wam maty podarunek.

- Podarunek? - spytat Figueltach de Vokko z zywym zainteresowaniem.

- Wiem o waszym zainteresowaniu wrozbiarstwem i pomyslatem, Zze bedzie wam
przyjemnie zapozna¢ si¢ z tymi kartami. WeZcie je 1 oby postuzyly do odwrdocenia wyrokow
losu, ktore nie zawsze sg pomys$lne - powiedziat Salietti, wyciggajac z zanadrza swoja tali¢
kart.

Figueltach de Vokko chcial wzig¢ karty w reke, lecz w tej samej chwili Salietti udat,
ze wymsknety mu si¢ z rgk 1 pozwolit im upas¢ na podtoge. Baron schylit sie, aby je
pozbieraé, a Salietti, rozpltywajac si¢ w przeprosinach, jedng r¢ka zbierat karty, a drugg macat
po stole. Otworzyt maly kuferek, w ktorym mial by¢ klucz od alkowy, gdzie zamknigto corke
Gurielfa Laboxa. Nie znalazl go jednak.

Gdy karty zostaly zebrane, baron zaczat oglada¢ jedng po drugiej z wyrazng
ciekawoscia.

- JesteScie wrdzbita? - spytat, napawajac oczy pigknymi malunkami.

- Przewidywanie przysztosci jest moja wrodzong umiej¢tnoscia i od dziecka
poswiecam si¢ jej rozwijaniu - stwierdzit Salietti, w duchu $miejac si¢ ze swoich wymystow.

- Skad macie te karty? - spytat sucho baron.

- Kupitem je od handlarza starozytno$ciami w Wenecji, gdzie przebywalem ubieglej
jesieni. Handlarz wytlumaczyl mi ich znaczenie. Zdaje si¢, ze zostaly odnalezione wraz z

pergaminem opisujacym ich dzialanie w ruinach pewnej nekropolii w jednym z tych dalekich



krajow, gdzie panuje zwyczaj chowania zmarlych wraz z ich kosztownos$ciami i dobytkiem.
Handlarz zapewnil mnie, ze posiadajg niewytlumaczalng moc. Pozwalaja widzie¢ dalej, niz
siega wzrok 1 wyprzedzac¢ czas. Jesli chcecie, pokaze wam, jak nalezy rozumie¢ ich mowe.

Twarde dlonie barona bawily si¢ kartami, jakby chciat przyzwyczai¢ si¢ do ich
dotyku. Przez chwilg nic nie méwit, walczac z fascynacja, jaka budzil w nim ten egzotyczny
prezent.

- Jestescie pewni, ze to dobra metoda, aby przewidywac przyszto$¢?

- Nie tylko przyszio$¢, baronie. Karty pozwalaja widzie¢ takze przeszto$¢ -
zdecydowanie stwierdzit Salietti. - Usigdzmy. Pozwélcie, abym wam to udowodnit.

Figueltach de Vokko 1 Salietti zasiedli przy stole, przy ktorym baron zwykt zatatwiaé
codzienne sprawy ze swymi wasalami. Nad gtowami siedzgcych jarzyto si¢ swiatlo pochodni,
rzucajac migotliwe cienie na §ciany pokoju.

Salietti roztozyl dwadzie$cia dwie karty na stole, tworzac cztery poziome rzedy po
pie¢ kart. Pozostate dwie karty umiescit na srodkowej pozycji, jedng nad rzedami, a druga pod
nimi. Karty lezaly figurami do dotu, a wiec widziane od gory wydawaty si¢ wszystkie
jednakowe. Na koszulkach kart widnialty dwa srebrne miecze, skrzyzowane nad zachodzacym
stoncem w bigkitnym, gtadkim polu.

Baron byt tak podniecony, ze zapomniat o swych gosciach, ktérych powinien byt
pozegnac 1 zaprosi¢ na spoczynek.

- Wybierzcie wedlug waszej woli jedng z kart i podniescie ja - poprosit Salietti
uprzejmie.

- Figueltach de Vokko wpatrywat si¢ podejrzliwie w powierzchni¢ stotu, jakby
poszukujac jakiej$s wskazdéwki, ktoéra pozwolitaby mu wybraé jedng z kart, wygladajacych
zupehnie jednakowo i nic mu niemowigcych. Na koniec zatrzymal si¢ przy jednej z nich,
zdecydowanym ruchem reki podniost 1 obrdcit, ktadac ja na powro6t w to samo miejsce.

- Zakochani! - wykrzyknal Salietti, widzac sylwetki kobiety 1 mezczyzny
trzymajacych si¢ za rece w promieniach stonca. - Nie mogliscie lepiej zacza¢.

- Czyzby czekato mnie szczg$cie w mitosci? - spytatl oszolomiony baron.

- Bez watpienia. To wspaniata karta, ktéra przyrzeka rado$¢, powodzenie i
nami¢tno$¢. Cho¢ wasze uczucie nie jest jeszcze odwzajemnione, co widz¢ z wyrazu zawodu
w waszych oczach, karta ta wielkim glosem krzyczy, ze milosne nieporozumienia rozwiejg
si¢ bardzo szybko, ustepujac pola dozgonnej mitosci. W krétkim czasie osiagniecie petnie
szczgscia.

Baron u$miechnat si¢ z zadowoleniem 1 wybrat druga karte. Byt to pigknie



wymalowany obrazek piramidy z wierzchotkiem rozszczepionym piorunem. Widok karty
wywotat u Saliettiego wyraz glgbokiego namystu na twarzy. Poniewaz nie odezwal si¢ ani
stowem, baron zniecierpliwiony zapytat:

- Coz widzicie?

Salietti wydawat si¢ pograzony w transie i odpowiedziat dopiero po dtuzszej chwili,
bardzo tajemniczym glosem:

- Widzg, ze ziemia zatrzesie si¢ w posadach pod ciosami waszego miecza, ktory jak
btyskawica porazi niezdobyte wieze 1 mury. Widzg was, jak zwycigsko wychodzicie z trzech
okrutnych bitew, ktore zmienig bieg historii. Przeszio$¢ bedzie jedynie wyblaktym
wspomnieniem, w porownaniu z blaskiem chwaty, jaki was otoczy. A teraz wybierzcie inng
kartg, ktora begdzie odlegla o co najmniej dwa rzedy, w ktérgkolwiek strong, od pierwszej
karty, 1 pokazcie mi j3.

Baron, z twarzg opromieniong wyrazem szczes$cia podniost i odwroécit trzecig karte.
Ujrzal na niej kolo od wozu, a wokdt niego rézne dziwne i niezrozumiate znaki. Salietti
wyprzedzit jego pytanie i powiedzial:

- To Koto Fortuny. Wydaje si¢, ze tej nocy szczeScie wam sprzyja.

- A jakie jest jego znaczenie? - chcial natychmiast dowiedzie¢ si¢ Figueltach de
Vokko.

- Wyraz twarzy Saliettiego sugerowal, ze ma co$ dobrego do powiedzenia.

- Czegos szukacie z uporem. Czegos, co jest ukryte przed waszymi oczami. Czegos,
czego przed laty niestusznie wam odméwiono. Nie wiem - zawahat si¢. - By¢ moze to chodzi
o skarb... Nie! - Salietti potrzasnal przeczaco gtowa, po dlugim i glebokim namysle. - Mysle,
ze to co$ jeszcze bardziej cennego...

- Bardziej cennego, niz skarb? - spytal baron zduszonym glosem, nie zdotawszy ukry¢
napiecia.

- Tak, to co$, co wielu ludzi pragnie posiags¢. Wielu tego rozpaczliwie poszukuje, ale
znalez¢ moga to jedynie nieliczni wybrancy.

Baron dziko przewracat oczami.

- Powiedzieliscie ,,wybrancy"?

- Tak - gasngcym glosem potwierdzit Salietti, jakby wrdzenie odbierato mu sity. - Nie
wiem, kim sg, ale ta karta méwi o nich wyraznie. Tutaj: to jeden z tych niezrozumiatych
znakow. By¢ moze wy sami lepiej wiecie, o czym mowig. Postarajcie si¢ sobie przypomniec.

Baron usitowal sobie przypomnie¢, ale nie wiedzial, kim mieliby by¢ wybrancy.

Przyszli mu na mysl jedynie templariusze.



- Widzg! Teraz widz¢ wyraznie - krzyknal Salietti z przejeciem, na nowo przyciagajac
uwage barona. - To, czego szukacie, jest doskonale, jest najwspanialsze ze wszystkiego, co
istnieje. To cudowny przedmiot, cenniejszy niz ztoto.

- Czy znajdg¢ go? - spytal baron wstrzymujac oddech.

- Wybierzcie inng, dowolng kartg, w niej znajdziemy odpowiedz na wasze pytanie -
powiedziat Salietti, w duszy cieszac si¢, ze tak sprawnie idzie mu odgrywanie roli wrdzbity.

Baron zastanawiat si¢ dluzszg chwile, ktorg karte podniesc. Jego niezdecydowana dton
krazyta nad stotem. Kiedy na koniec podnidst jedna z kart i obrocit ja, zobaczyl na niej
skrzyzowanie drog w gestym lesie. Jego fascynacja cudownymi kartami byta coraz wigksza.

- Pozwolcie mi spojrze¢ - Salietti podsycal atmosfere napigcia. Potem powiedziat: -
Mogliscie wybra¢ dobrg droge, ale wybraliscie droge oddalajaca was od celu. A teraz widze,
Ze ogarniaja was watpliwosci.

- Ale powiedzcie, czy odnajde skarb? - baron nalegal gwaltownie, wierzac juz bez
zastrzezen we wszystko, co powie mu fatszywy wrdzbita.

- Niestety. Przykro mi stwierdzi¢, ze nigdy go nie znajdziecie, bo skarbu tego nie ma
tam, gdzie si¢ go spodziewacie znalez¢, ani tez w Zadnym innym miejscu, gdzie go bedziecie
szukac.

- Zniszcze ich zamki 1 zajrze do kazdej, najmniejszej dziury. Juz ja pokazg tym
przekletym templariuszom! - krzyknat baron, doprowadzony do pasji.

- Nie bardzo rozumiem, o czym moéwicie, ale wybierzcie inng karte, jesli chcecie si¢
dowiedzie¢ czego$ wiecej o waszej przysziosci - powiedzial Salietti.

Reka Figueltacha de Vokko zawahata si¢ w powietrzu 1 opadta zdecydowanie na
ostatnig kart¢ w drugim rzg¢dzie, jakby baron chciat wreszcie zakonczy¢ z fatalnymi wyrokami
losu.

- Zty omen wmieszal si¢ w wasze przeznaczenie - wymruczat Salietti z tajemniczym
wyrazem twarzy.

- Coz to znaczy? Wyjasnijcie - zazadal baron, marszczac brwi.

- To karta wojny 1 spustoszenia. Musicie wystrzega¢ si¢ niebezpieczenstw.
Zapowiadaja si¢ straszliwe bitwy, ktdre pozostawig po sobie pola pelne trupéw. Chociaz
widze tez, ze bedziecie mieli do dyspozycji liczne wojska.

- Ponad pigtnascie tysigcy ludzi - stwierdzit aroganckim tonem baron.

- A jednak widzg¢ tu niewielu jezdzcow - zauwazyt Salietti, zeby go wybadac.

- Pig¢ tysiecy pieszych i ponad pigciuset konnych juz udato si¢ w kierunku pétnocne;j

granicy, aby tam oczekiwa¢ na sygnat do walki. Czyzby wydawalo si¢ to wam



niewystarczajaca sita do zniszczenia zamkéw Kamiennego Kregu?

- Przeczuwam, ze co$§ wigcej, niz tylko sita zbrojna, bedzie potrzebne do osiggnigcia
celu.

- Bedziemy tez mieli machiny wojenne, jakich tu jeszcze nie widziano 1 grupe
najemnikow z potudnia, ktorym nie opra si¢ zadne skaty ani mury.

- Wezcie teraz ostatnig karte, by¢ moze ona rozproszy mroki, w ktorych jestescie
pograzeni. Wybierzcie rozwaznie i rébcie, co wam serce dyktuje - polecit Salietti.

Baron gniewnym gestem podnidst ostatnig karte, lezaca samotnie na dole rzedoéw i z
przerazeniem ujrzal, ze pod postacig drwigco u$miechnigtego kosciotrupa wymalowany byt

na niej obraz Smierci.



Kopie i miecze

Nastepnego ranka Grimpow szczerze ucieszyt si¢ na widok Saliettiego lezacego na pryczy.

- Gdzie si¢ podziewates? Gdy kladlem si¢ spa¢, nadal ci¢ nie bylo - spytal,
przeciagajac sie.

- To byta dtuga noc, ale wierz mi, bardzo pozyteczna - powiedzial szeptem Salietti. -
Zjadtem obfity positek i spedzitem par¢ godzin z baronem, rozmawiajac o jego przysztosci i
planach wojennych. Cze$¢ wojsk zgromadzono juz na potnocnej granicy, gdzie czekajg na
reszte¢ konnych, z ktorymi baron wyruszy zaraz po zakonczeniu turnieju. Niemal z miejsca
udato mi si¢ zdoby¢ jego zaufanie i powiedzial mi o paru waznych sprawach. Nie zdotatem
natomiast znalez¢ klucza od alkowy, w ktérej zamknat cérke Gurielfa Laboxa. Chciatbym,
aby$ mogl widzie¢ wyraz twarzy Figueltacha de Vokko, podczas gdy opowiadatem mu
dyrdymaty o jego przysztosci i o cennym przedmiocie, ktérego szuka 1 nie moze znalez¢!

- Rozmawiale§ z nim o sekrecie medrcow? - spytal Grimpow, myjac twarz w
cebrzyku.

- Tak jak teraz z tobg rozmawiam. Spytat mnie, czy predko go odnajdzie.

- I co odrzektes?

- Powiedzialem mu prawdg: Ze nigdy go nie znajdzie, bo nie ma go tam, gdzie szuka, a
ponadto obral zta droge. Ale to jeszcze nic, najprzyjemniej bylo popatrzeé, jak jego okrutna
twarz pobladta jak wosk, gdy sam z wtasnej woli wybrat kartg $mierci.

- Karte $mierci? - powtoérzyt pytajaco Grimpow.

- Tak. To karta, ktéra moze mie¢ rozne znaczenia, w zaleznosci od tego, co przyjdzie
na mys$l wrézbicie. Powiedziatem baronowi, ze oznacza niepewnos$¢ i ze grozi mu $mier¢ na
wojnie. Tu akurat nie sktamatem.

- Nie rozumiem.

- Jesli uderzy na zamki Kamiennego Kregu jego $mier¢ jest pewna. Zadne wrozby ani
tajemne sily nie beda w stanie odwroci¢ wyroku losu.

- Nie tylko tobie si¢ powiodlo. Mnie tez wczoraj wieczorem udato si¢ dowiedzie¢
roznych ciekawych rzeczy w kuchni - powiedziat Grimpow zarozumiale.

- Ciesze¢ sig, ze nie tracite§ czasu, podczas gdy ja narazalem Zzycie, zwodzac barona.
Przekazates wiadomo$¢ Guishvalowi, jak ci¢ prositem? - dopytywat si¢ Salietti, zaktadajac
podrozny ubiodr 1 pozostawiajac galowy strdj na wieczor.

- Chodzmy co$ zjes¢, ja nie napchatem si¢ wczoraj tak jak ty i kiszki mi piszcza z

glodu. Opowiem ci wszystko po drodze.



Gdy szli na $niadanie, Grimpow ztozyl Saliettiemu relacje¢ z poczynan ubiegtej nocy.
Najpierw opowiedzial, jak poszukiwatl Guishvala w stajni 1 odnalazt go w towarzystwie
innych miodych stuzacych, gdy raczyli si¢ ukradkiem piwem, udajac, ze zajmuja si¢ konmi.

- Kiedy mnie zobaczyl, bardzo si¢ ucieszyl. Wreczylem mu zlote ziarno i
powiedziatem, czego si¢ spodziewasz w zamian. Guishval w mgnieniu oka schowat zloto, ale
potem stwierdzil, ze bedzie bardzo trudno dorgczy¢ wiadomos$¢, bo przy drzwiach corki
Laboxa dniem i nocg stoi straznik, uprzedzony, ze wtasnym zyciem odpowiada za to, zeby
nikt nie wszed! 1 nie wyszedt z komnaty. Wpadtem wtedy na pomysl, Ze przeciez uwig¢ziona
musi co$ jes¢ 1 spytatem, kto nosi jej jedzenie. Guishval odpowiedzial, ze robi to zawsze
jedna stuzaca, ktora tez szykuje positki w kuchni. On jg dobrze zna 1 powiedziat, ze za nic w
$wiecie nie sprzeciwitaby si¢ rozkazom barona, nawet gdyby jej dawano worek ztota. Dodat
jednak, ze jesli si¢ odwaze ukry¢ wiadomos¢ w koszyku z jedzeniem, zagadnie shuzaca i
odciaggnie jej uwage. Potem jaki$ czas walesaliSmy si¢ po kuchniach i Guishval opowiadat mi
0 swoim ojcu, ktory jest sokolnikiem 1 o tym, ze sam tez zna si¢ doskonale na drapieznym
ptactwie. Nie spuszczaliSmy oka z koszyka, ktory czekat na stole, az wreszcie przyszia
zaufana barona, duza i gruba kobieta, o czerwonej, zlosliwej twarzy i zaczela szykowaé
jedzenie: kromke chleba, rybeg, ser i dzbanek wody. Kiedy sluzaca juz miata wychodzié,
Guishval podszedt do niej 1 czyms jg zajat, a ja skorzystatem z okazji i wlozytem pergamin do
koszyka.

- A gdzie go schowale$? - spytat Salietti, obawiajac si¢ o los wiadomosci.

- Wrzucitem go do dzbanka z woda.

- Wrzucile§ go do wody! - krzyknat Salietti z przerazeniem, zwracajac na siebie
uwage przechodzacych obok rycerzy.

- Wydawalo mi si¢, Zze to najlepsze miejsce - powiedzial Grimpow znizajac glos. -
Litery napisane wegielkiem nie rozpuszczaja si¢ w wodzie - wyjasnil.

- Mogtes$ go ukry¢ pod chlebem - mruknal Salietti.

- Tez o tym pomys$latem, ale potem doszedtem do wniosku, ze dziewczyna jest w
takiej rozpaczy z powodu $mierci ojca, ze stracila apetyt i nawet nie tknie jedzenia -
usprawiedliwiat si¢ Grimpow.

Salietti zamyslit sig.

- Moze i masz racj¢; moze pomyst nie byt az tak szalony. Pragnienia nie mozemy
sttumi¢, nawet gdy jesteSmy w rozpaczy, a jesli pita wodg, z pewnoS$cia znalazta wiadomos$¢ -
przyznat.

Dotarli na dziedziniec przy stajniach, gdzie kilku shuzacych rozdzielalo pozywienie



gosciom. Wzieli pare kromek chleba i po kawatku pieczonego migsa i odeszli w kat, aby
spokojnie dokonczy¢ rozmowe.

- Czego si¢ jeszcze dowiedziales? - spytal Salietti, wgryzajac si¢ w pieczen.

- Inkwizytor Bulvar z Goztell jest w twierdzy - powiedziat Grimpow.

- Tak, wiem. Widzialem go wczoraj w sali herbowej; siedziat po prawej rece barona.
Domyslitem sig, ze to on, bo opisat mi go brat Rinaldo z Metzu zanim opusciliSmy opactwo.
Nie sadze, aby na swiecie byto wiele tak ponurych postaci jak ten ojciec dominikanin.

- Dowiedzialem si¢, ze Gurielf Labox zmart podczas przestuchania, ktore prowadzit
inkwizytor. Zostal zam¢czony na $mier¢ - dodal Grimpow, wbrew sobie zmuszony omawiaé
ten potworny temat.

- Jeste$ pewien? - ze zgrozg zapytat Salietti.

- Wszyscy studzy w zamku o tym wiedza. Dowiedzieli si¢ od straznikéw, ktorzy
twierdza, ze w wiezy stycha¢ bylo okropny krzyk starca, a potem zapadta cisza. Nastepnego
dnia wyciagnieto ciato 1 pochowano je obok lochow.

- Bulvar z Goztell jest mordercg! - Salietti z trudem powstrzymat si¢, aby nie krzyknaé
tego zdania na caly glos, na zapelnionym rycerzami podworcu.

- Jeden ze shuzacych powiedziat mi, ze byt obecny przy klétni ojca dominikanina z
baronem. Inkwizytor zapewnial, ze corka starca jest czarownicg i1 chcial takze jg przestuchac,
ale baron si¢ temu zdecydowanie sprzeciwit. To dlatego zamknat ja w alkowie w poblizu
swoich komnat. Wszyscy, ktorzy ja widzieli, byli zdumieni nadzwyczajng pigknoscia
dziewczyny. Zte jezyki plotkuja, ze opetata pana zamku za pomocag czarnej magii i
zawladneta jego dusza.

- Te plotki rozsiewa z pewnos$cig sam inkwizytor Bulvar z Goztell. Usiluje w ten
sposob zmigkczy¢ barona i przekona¢ go do oddania dziewczyny w jego r¢ce - rozmyslal na
glos Salietti.

- Myslisz, ze Gurielf Labox zeznal na torturach, czego poszukiwat w kosciele w
Cornill?

- Sadzg, ze nie, bo gdyby tak bylo, ojciec dominikanin bytby teraz tam, a nie tu.

- Ale przeciez Gurielf Labox mial ze sobg pismo z papieska pieczecia. Dlaczego wigc
inkwizytor go porwat 1 przestuchiwal? - spytal Grimpow o co$, co juz od dawna nie dawato
mu spokoju.

- To pismo bylo fatszywe - powiedziat Salietti zwigzle, patrzac w ziemig. - A teraz
idzmy po konie i po mojg zbroje.

Grimpow chciat spyta¢ Saliettiego, w jaki sposob udato mu si¢ o tym dowiedzie¢, gdy



w tej samej chwili tregbacze na wiezy odegrali hejnal, a w dali, na btoniach, werbel ogtosit, ze

rozpoczyna si¢ turniej.

Wielobarwne namioty rycerzy, ozdobione proporcami, herbami i wstegami wyrosty na
btoniach jak wielkie, kolorowe grzyby. Dziesiatki rycerzy w l$nigcych zbrojach szykowato
si¢, aby wsigs¢ na kon, a ich wierzchowce niecierpliwie rzaly i wierzgaly kopytami. Nad
murami zamku unosita si¢ lekka, przejrzysta mgietka. Na trybunach, pod wspaniatym
baldachimem z purpurowego aksamitu, zasiedli baron Figueltach de Vokko i inkwizytor
Bulvar z Goztell w towarzystwie najmozniejszych panéw i najpigkniejszych dam Alzacji, aby
przewodniczy¢ uroczystosci. Goscie komentowali miedzy soba, ze wczorajsza uczta byla
wprost wspaniala, a niektorzy twierdzili, ze to nic dziwnego, bo krdl Francji obficie zasilit
skrzynie barona czystym, brzeczacym zlotem. Baron obiecat podziat tupow tym rycerzom,
ktorzy przytacza si¢ do niego podczas wojny z zamkami Kamiennego Kregu i malo bylo
takich, ktorzy nie chcieliby skorzysta¢ z przewidywanego, sutego zysku. Cata rownina wiec
az wrzala od rycerzy, gotowych do wykazania swych umiejetnosci we wiladaniu kopig i
mieczem w gonitwach, z nadzieja, ze zwrdcg na siebie uwage hojnego patrona. A jako ze
zwycigzey przystugiwal wybdr krolowej turnieju, co mlodsi rycerze mieli nadziej¢
uhonorowa¢ tym tytutem dame swego serca i zdoby¢ jej przychylnos¢.

Gdy Salietti z Grimpowem dotarli na miejsce, gonitwy jeszcze si¢ nie zaczely.
Heroldowie wywolywali wlasnie imiona 1 tytuly pierwszych przeciwnikéw, a pozostali
musieli poczeka¢ na swoja kolej na ogrodzonej, wyznaczonej przestrzeni. Salietti wygladat
wspaniale w pigknej, nowej zbroi z warsztatu mistrza Ailgrupa z Ullpens. Grimpowowi
wydalo si¢ zreszta, ze dostrzegl platnerza na trybunach, wsrod zapelniajacych je setek twarzy.
Tham stugdéw, rzemieslnikow, mieszczan i chtopdéw zgromadzony na murach miasta, radosny,
$wiatecznie przybrany i1 kolorowy, z niecierpliwo$cig oczekiwat na rozpoczecie widowisku.

Radosne wiwaty powitaly hejnat oglaszajacy pierwsza gonitwe. W szranki wjechato
dwoch rycerzy, pysznigc si¢ barwami herbowymi widniejagcymi na tarczach i1 na kapach,
ktorymi okryte byty konie. Na gtowach mieli hetmy z waskimi wizurami, a kopie o tepych
koncach trzymali pionowo w gorze. Ustawili si¢ naprzeciwko siebie na dwoch krancach
szrankow, opuscili kopie, uktuli konie ostrogami i galopem rzucili si¢ ku sobie, $cierajac si¢
gwattownie posrodku pola, przegrodzonego niskim, drewnianym ptotem, umieszczonym tam,
zeby konie nie wpadly na siebie. Uderzenie kopii byto brutalne i jednemu z rycerzy udato si¢
z miejsca zwali¢ przeciwnika z siodla. Rannego wyniosto z szrankéw kilku giermkow, a

zwyciezca, wsrod okrzykéw thumu, podjechat do trybuny honorowej 1 wzniost swa kopig w



gore na znak tryumfu. Na jego herbie widnial dwuglowy, niebiesko-czerwony orzet.
Nastepnie rycerz powrocit do swego namiotu, aby oczekiwaé na drugg turg gonitw.

Kolejna para rycerzy wjechata w szranki, a po niej jeszcze inna i jeszcze, przy czym
wigkszo$¢ pojedynkéw konczyla si¢ pierwszym starciem kopii. Za kazdym razem damy
obdarowywaty zwycigzcéw picknymi, jedwabnymi szarfami, a ci z dumag wigzali cenng
zdobycz na koncach swych kopii.

Wsrod thumow zajmujacych boki szrankéw Grimpow dojrzat Guishvala, do ktérego
odczuwat zywa sympati¢ od chwili, gdy udato im si¢ wspolnymi sitami przekazaé corce
Gurielfa Laboxa wiadomo$¢ od Saliettiego. Guishval zajmowat dobre miejsce w $srodku, co
pozwalato mu $ledzi¢ w szczegdtach kluczowy moment starcia. Oklaskiwat kazdego ze
zwycigzcOw z nieklamanym entuzjazmem, jak giermek cieszacy si¢ z tryumfu swego pana.
Grimpow pomachat do niego, a Guishval bez wahania opuscil swoje miejsce, jak gdyby nagle
przypomniat sobie, ze ma im co$ waznego do powiedzenia.

Przecisngl si¢ pod ogrodzeniem placu, gdzie oczekiwali rycerze, popatrzyt z
podziwem na Saliettiego w pigknej zbroi 1 spytat, niemal dltawigc si¢ z przejecia:

- Widzieliscie ja, panie?

Salietti si¢ wzdrygnat.

- Kogo?

- Uwigziong pigkno$¢. Jest tam, obok barona - powiedzial, wskazujac ku trybunie
honorowe;.

Salietti i Grimpow jednocze$nie odwrocili glowy. Migdzy baronem i kasztelanem
siedziala mtoda dama o czarnych wlosach zebranych w tyl 1 ozdobionych diademem.
Wydawata si¢ smutna i wpatrywata si¢ niewidzacym wzrokiem w przestrzen. Baron wydawat
si¢ tego nie zauwazac¢ 1 zadowolony z jej towarzystwa rozprawiatl z ozywieniem, Zwawo przy
tym gestykulujac.

- Jeste$ pewien, ze to ona? - spytat Salietti, nie dowierzajac.

- Czyz znacie mtodg dame pigkniejsza od niej? Mowitem, ze rownej jej nie znajdzie
si¢ w catej Alzacji, ani w catym krdlestwie Francji - powiedziat z dumg Guishval.

Salietti zaczal glosno mysle¢:

- Jesli istotnie to corka Gurielfa Laboxa, oznacza to, ze przeczytala moje stowa. Z
pewnoscig dlatego zgodzita si¢ towarzyszy¢ baronowi podczas turnieju. Wie, ze wiadomos¢
znaleziona w dzbanku z woda pochodzi od kogos, kto chce jej pomoc, a jedynym sposobem
na to, zeby opusci¢ alkowe byto okazanie powolno$ci zyczeniom barona, nie zwazajac na bol

po stracie ojca i na obecnos$¢ na trybunie inkwizytora Bulvara z Goztell.



- Cieszg si¢, ze moglem by¢ ponownie pomocny, panie - powiedziat rozpromieniony
Guishval.

- Dziekuje Guishvalu, nawet nie wiesz, ile ci zawdzigczam. Przypomnij mi potem, ze
jestem ci winny nastepne zlote ziarno.

Guishval zaoferowat Grimpowowi, ze jesli bedzie chcial, wieczorem zabierze go do
ptaszarni, aby mogt obejrze¢ jastrzebie 1 sokoty barona. Juz zabierat si¢ do odejscia, kiedy w
szranki wjechal nastepny rycerz.

- Strzezcie sig¢, panie, jego miecza - szepnat do Saliettiego.

Salietti spojrzat w kierunku szrankow i ujrzat grozng sylwetke rycerza. Jego barwami
byly z6t¢ 1 czerwien, na tarczy widniata wieza 1 skrzydto kruka, a klejnot na hetmie wyobrazat
gltowe ptaka. Wierzchowca od stop do gtow przykrywata zotta kapa ozdobiona czerwonymi
tarczami herbowymi, spod ktérej widoczne byty jedynie oczy zwierzecia.

- Kim jest ten rycerz? - spytat zaciekawiony Salietti.

- To straszliwy Valdigor de Rostvol. Opowiadaja o nim historie mrozace krew w
zytach. Jest teraz prawg rgka barona 1 wielkim przyjacielem inkwizytora Bulvara z Goztell.
Aby go wynagrodzi¢ za wzigcie udzialu w wojnie z zamkami Krggu obiecali mu kupe zlota, a
nawet zamek diuka Gulfa po jego zdobyciu.

Valdigor de Rostvol zrzucit z konia swego przeciwnika z taka tatwoscia, jakby
chodzito o stracha na wroble, a nie rycerza w ci¢zkiej zbroi. Pysznit si¢ teraz swym tryumfem
1 barwami herbowymi, opuszczajac szranki wsrod okrzykow thumu, pelnych podziwu
spojrzen innych rycerzy i zachecajacych usmiechow dam. Sam baron tez okazat zadowolenie
ze zwycigstwa swego poplecznika, natomiast Salietti zaczal si¢ wierci¢ nerwowo w swojej
zbroi, jakby zaraz mial dosta¢ ataku choroby §w. Wita, tej, ktora tak dokuczata Kensemu,
studze opactwa Brinkdum.

- Kiedy nadejdzie moja kolej? - spytal Grimpowa w tej samej chwili, gdy odtragbiono
poczatek nastepnej gonitwy.

- Jeszcze dwa starcia 1 bedziesz mogt pokazaé co potrafisz. Twoim przeciwnikiem jest
ten rycerz, ktory wczoraj o malo mnie nie stratowat. Ten, ktory kryje twarz za hetmem.

- Pomszczg t¢ zniewage pierwszym ciosem kopii - powiedziat Salietti ze $miechem,
nie spuszczajac wzroku z pigknej damy, omdlewajacej z melancholii u boku barona 1
obdarzanej przez siedzacego z drugiej strony Bulvara z Goztell spojrzeniami pelnymi
nienawisci.

Zanim zabrzmialo wezwanie, Salietti wsiadl na konia, picknie przyozdobionego

barwami herbowymi. Oba boki kapy podzielone byly na kwadraty, a na nich na przemian



widniato slofice na niebieskim polu i ksiezyc na czarnym. Przywdziat srebrzysty hetm,
ozdobiony klejnotem w ksztalcie stonca 1 pekiem zlocistych nici 1 ujat w jedng reke wierng
tarcze, a w druga kopie. Grimpow z miejsca poczut gieboka dume z tego, ze jest giermkiem
tak wspaniatego rycerza.

Schwycit konia za uzde¢ i podprowadzil go do wejScia w szranki. Heroldowie
zapowiedzieli diuka Saliettiego de Estaglia i1 Salietti skierowal wzrok ku trybunom, starajac
si¢ odgadna¢ z reakcji pigknej damy, czy jego imi¢ jest jej znajome. Jednak ona
niewzruszenie patrzyla przed siebie, na pusta jeszcze przestrzen szrankOw, oboj¢tna na
obwieszczenia heroldow i panujaca wokot wrzawe. Na glos hejnatu Salietti i nieznajomy
rycerz zajeli pozycje, a ich konie parskaty niecierpliwie. Poszty w ruch ostrogi 1 rycerze,
mierzac w siebie kopiami, §ledzac si¢ przez waskie szczeliny w hetmach, ruszyli ku sobie
galopem. Konce kopii uderzyly o tarcze z gtosnym trzaskiem, poszty z nich drzazgi i kawatki
drewna posypaty si¢ na boki, ale zaden z przeciwnikow nie spadt z siodta. Z ust thumu wyrwat
si¢ jeden, gltosny krzyk, a obydwaj rycerze zawrdcili na miejsce.

Grimpow wreczyt Saliettiemu nowa kopie 1 w tej samej chwili spostrzegl, ze twarz
mlodej damy zmienia wyraz, a jej oczy wpijaja si¢ w stonce 1 ksigzyc wymalowane na tarczy
Saliettiego, jakby nagle zdala sobie sprawe z ich znaczenia i dostrzegla w nich $wiatlo
nadziei. Salietti §ciggnat wodze, a po chwili ruszyt do przodu jak wicher. Tym razem jego
tajemniczy przeciwnik miat mniej szczes$cia, bo kopia Saliettiego odbita si¢ od jego tarczy i
uderzyta go w glowe z taka sita, ze niemat oderwata mu ja od tulowia. Rycerz padt w tyl, jak
razony piorunem. Grimpow zaczat skakaé w gore z radosci, Guishval wrzeszczat jak opgtany,
a pigkna corka Gurielfa Laboxa poczuta, ze wraca jej zycie, gdy zwyciezca podjechat pod
trybune, zdjat hetm 1 poprosil, aby zawigzata szarfe na jego kopii.

Zwycigzony rycerz lezal nadal na ziemi i zaden z giermkow nie spieszyt si¢, aby mu
pomoée. Grimpow podbiegl, zdjat mu helm, aby ufatwi¢ oddychanie, a kiedy twarz rycerza
wytonita si¢ spod hetmu, ze zdumieniem rozpoznal mtodego Pobego de Lanforg, nowicjusza,
ktory uciekt z opactwa.

- Jeste$cie ranni? - spytal.

Ale Pobé de Lanforg popatrzyl na niego, jakby zobaczyt widmo, zamknat oczy i
zemdlat.

Po potudniu Saliettiemu udato si¢ zwyciezy¢ w kolejnej walce, mimo iz jego kon
potknal si¢ w decydujacym momencie. Utrzymatl si¢ jednak w siodle i zapewnit sobie miejsce

w drugim dniu turnieju, kiedy mial zosta¢ wyloniony jedyny zwyciezca.



Krolowa turniejow

Wieczorem, na zakonczenie pierwszego dnia turniejow, w sali herbowej odbyt si¢ kolejny
bankiet. Baron Figueltach de Vokko wygladat na wyraznie zadowolonego z towarzystwa
picknej Weienell i konwersowat z ozywieniem z Valdigorem de Rostvol i Bulvarem z Goztell
o udanych gonitwach i przygotowaniach do wojny. W ich poblizu krazyt Salietti, szukajac
sposobnosci do pomowienia z corka Gurielfa Laboxa.

Grimpow natomiast spedzil sporo czasu w ptaszarni, gdzie drzemaly ubrane w
skorzane kaptury ptaki towne barona, podziwiajac urod¢ sokotdw, ortow i jastrzebi, ktore
tresowat ojciec Guishvala. Zaparlo mu dech z przejecia, gdy Guishval zalozyt na prawg reke
gruba rgkawice z czarnej skory i wyjat z klatki pigknego sokota wedrownego, po czym zdjat
mu kaptur, aby Grimpow mogt obejrze¢ jego pigkne, bystre oczy koloru miodu.

- To mdj ulubieniec - powiedziat Guishval, glaszczac delikatnie pidra ptaka. - Kiedy
skofczg si¢ turnieje wypuscimy go z najwyzszej wiezy, zebys mogt zobaczy¢, jak lata - dodat.

Sokoét poruszyt si¢ nieufnie, gdy Grimpow zblizat rgke, ale dat si¢ poglaskaé po
glowie, grzbiecie 1 dtugich, ostro zakofczonych skrzydlach. Grimpow zawsze marzyt o tym,
ze kiedy$ oswoi drapieznego ptaka i poczut si¢ szczesliwy 1 odprezony w towarzystwie
Guishvala, ktérego uznat za przyjaciela. Od dawna nie miat okazji obcowac z kim§ w swoim
wieku, kim$, kto byt taki jak on sam, zanim znalazt kamien zmartego rycerza. Mtodym,
wesolym, zwawym, zabawnym 1 przekornym chtopcem. Chlopcem, ktory nie umiat czyta¢ ani
pisa¢, ktory nigdy w swym zyciu nie widziat zadnego iluminowanego manuskryptu i nie znat
imienia zadnego uczonego, lecz za to $mial si¢ czesto i cieszyl z tej prostej przyczyny, ze
zyje. Grimpow pomyslal, Ze teraz ma powody do radosci, bo nieoczekiwanie spetnily si¢ jego
dziecigce marzenia. Byl giermkiem, miat swego pana, Saliettiego de Estaglia, 1 wspolnie brali
udziat w turniejach. Pragnat, zeby jego pan zwyci¢zyl 1 uzyskal prawo wyboru krélowej
turnieju 1 to zaprzatalo jego mysli, dzigki czemu wreszcie mogt na jaki$ czas zapomnie¢ o
kamieniu i o poszukiwaniach sekretu medrcow.

Chtopcy wyszli ze stajni na przylegly dziedziniec, gdzie gromadka giermkow
zabawiata si¢ strzelaniem z tuku do oskubanego kurczaka, dyndajacego na sznurku
przywiazanym do belki. Grimpow przylaczyt si¢ do zabawy 1 wygrywat wszystkie zaklady, a
mlodziency patrzyli z niedowierzaniem, jak raz po razie trafia do celu.

- Gdzie si¢ nauczyte§ tak dobrze strzelac? - spytat jeden z giermkdéw, piegowaty
blondas.

- W gérach, polujac na kroliki - odpowiedziat obojetnie Grimpow.



- Sadzg, ze bytbys dobrym tucznikiem. Nie mys$late$ nigdy o tym, zeby si¢ zaciaggnac?

- Baron z pewnoscig chetnie by cie widzial w swoim doborowym oddziale tucznikow -
dodat inny giermek, o orlim nosie i oczach bez wyrazu.

- Jestem giermkiem, nic innego nie umiem - powiedzial Grimpow, podnoszac tuk.
Napiagl go i mierzac uwaznie puscil cigciwe. Strzala z odgtosem przypominajacym §wist bata
przecieta powietrze 1 wbita si¢ w pier§ kurczaka.

- Jesli nauczysz si¢ wlada¢ kopig 1 mieczem tak sprawnie, jak tukiem, masz szanse
zosta¢ rycerzem. Ja tez mam nadziej¢, ze z pozwoleniem mego pana z czasem nim zostang -
powiedziat blondyn.

- Pomysle o tym - mruknat bez przekonania Grimpow, wyciagajac reke po groszaki,
ktore wygratl od tych naiwnych, ktérzy sadzili, ze nie trafi do celu z odlegtosci stu krokow.

Chlopak o smutnych oczach i orlim nosie na proézno staral si¢ dokona¢ tego samego
wyczynu. Spudtowat i sprowokowat tym swych kolegdw do wybuchéw $§miechu.

- Styszale§ o zblizajacej si¢ wojnie? - spytal Grimpowa, nie zwazajac na objawy
radosci swych towarzyszy.

- Myslg, ze tyle samo, co i wszyscy - odrzekt Grimpow.

- Ja tam nie wierz¢ w t¢ histori¢ o wspanialym skarbie templariuszy - wtracit si¢ inny
z giermkow, wysoki 1 pucotowaty.

Grimpow nadstawit z ciekawoscig uszu.

- Co to za historia? - spytal, udajac catkowita nieSwiadomo$¢. Oddat tuk jego
wiascicielowi i usiadl na pobliskim stosie kamieni.

- Ludzie mowia, Ze jacys rycerze z zakonu templariuszy przed wieloma laty znalezli w
Ziemi Swietej wspaniaty skarb i ukryli go w twierdzy diuka Gulfa de Ostemberg - wyjasnit
dryblas. Po czym znizyt glos 1 dodal: - Baron Figueltach de Vokko chce zdoby¢ ten skarb i to
dlatego wyruszy zdobywac¢ zamki Kamiennego Kregu, jak tylko turniej si¢ skonczy. To
dlatego tu wszyscy jestesmy i dlatego straszliwy Valdigor de Rostvol, o ktorym zreszta kraza
plotki, ze byt kiedy$ templariuszem, sprzymierzyt si¢ z baronem.

- A ty skad mozesz to wszystko wiedzie¢? - burknal Guishval.

- Styszatem, jak moj pan o tym méwit. Mowit takze, ze rycerz Valdigor de Rostvol
przysiagl na swoj honor, ze wygra w gonitwach 1 wybierze na krdlowa turnieju t¢ pigkng
mtoda dame, ktora jest u barona w niewoli. Podbila serca wszystkich rycerzy i marza o niej
dniem i nocg - parsknat giermek, a reszta mtodziencoéw zachichotala porozumiewawczo.

- Valdigor de Rostvol jest samochwalg i nigdy w Zyciu nie uda mu si¢ zwyciezy¢

mojego pana Saliettiego de Estaglia! - krzyknat Grimpow.



- Zatozg si¢ o co chcesz, ze Valdigor de Rostvol straci z konia twego pana przy
pierwszym starciu kopii - odpart arogancko dryblas i wstal, aby pokazaé, Zze znacznie
przewyzsza Grimpowa wzrostem.

Grimpow chciat co§ odpowiedzie¢, ale giermek podszedt blizej i pchnal go w piers,
przewracajac na sterte konskiego lajna.

- Mozesz sobie dzielnie poczyna¢ z tukiem, ale gdy przychodzi do walki na piesci,
jestes zwyklym tchorzem - splungt na ziemie¢ lekcewazaco.

Grimpow zacisnal pigsci, podniost si¢ 1 z wsciektoscia skoczyt na zuchwalca. Zwarli
si¢ gwaltownie i upadli na ziemig¢. Pozostali chtopcy otoczyli walczacych kolem, $§miejac sig i
pokrzykujac, a Guishval na prozno starat si¢ przerwaé nierowng walke. Na szczesScie w tej
samej chwili przechodzit obok mlody rycerz 1 widzgc szamotanine giermkdéw, postanowit
polozy¢ jej kres.

- Pobé! - krzyknal Grimpow, widzac nad soba znang twarz, zamiast wykrzywionej
wsciektoscig twarzy przeciwnika.

Pobé de Lanforg, nowicjusz, ktory uciekt z opactwa Brinkdum, zesztywnial styszac
swoje imi¢. Przyjrzat si¢ uwaznie jednemu z lezacych na ziemi miodziencoéw i, rozpoznajac
go, powiedziatl z niedowierzaniem:

- Grimpow! To ty!

Grimpow nie odpowiedzial, skingt tylko gtowa.

- A co0z ty tu robisz, zaplatany w te¢ plebejska bijatyke? - spytal Pobé de Lanforg,
jeszcze nie dowierzajac swym oczom.

- ZabawialiSmy si¢ tylko - odpowiedzial Grimpow, patrzac z ukosa na swego
przeciwnika i pozostatych chtopcow, ktdrzy oniesmieleni interwencja rycerza, odeszli na bok
bez stowa.

- Tak mi si¢ wlasnie wydawalo, ze ci¢ widz¢ w szrankach, po tym, jak spadlem z
konia. Jednak kiedy doszedtem do siebie w namiocie, gdy cyrulik puszczal mi krew,
pomyslatem, ze to byto ztudzenie wywotane silnym ciosem w glowe - zasmiat si¢ Pobé.

- To bylem ja, z krwi 1 ko$ci - dodat Grimpow, $miejac si¢ takze i otrzepujac z kurzu.

Dawny nowicjusz, a obecnie rycerz Pobé de Lanforg, odstapil na krok, aby zmierzy¢
wzrokiem Grimpowa od gory do dotu.

- Ale jak to mozliwe? Nadal nie moge w to uwierzy¢! Myslatem, ze juz nigdy w zyciu
si¢ nie spotkamy!

- Los nie chcial, aby$Smy szli ta samg droga, ale doprowadzit nas w to samo miejsce.

- Chodz, opowiesz mi, co si¢ dzialo w Brinkdum, gdy opat 1 brat Rinaldo z Metzu



odkryli, Ze niegrzeczny nowicjusz Pobé de Lanforg dal dyla z opactwa - powiedziat Pobgé,
obejmujac Grimpowa ramieniem.

Poszli w kierunku wiezy 1 Grimpow rozpoczal barwng opowies¢ o nieznanych
Pobemu wydarzeniach.

- Wigkszo$¢ mnichow 1 nowicjuszy, z kucharzem na czele, sadzito, ze zamordowat cig
duch rycerza blakajacy si¢ po gorach. Tylko opat i brat Rinaldo natychmiast si¢ domyslili, ze
uciekte$ zabierajac konia, ktorego brakowalo w stajniach. Kiedy wyjasnitem bratu Brasgdo,
ze chcesz si¢ poswieci¢ rycerskiemu rzemioshu i zakosztowaé rozkoszy mitosci, nazwat cie
wyrzutkiem - powiedzial, $miejac si¢ do rozpuku. - Potem opowiedzial mi o tym, jak
surowym ojcem jest diuk de Lanforg i zapewnit, ze wkrétce wrocisz do opactwa, solidnie
wygrzmocony kijem za twe niecne sprawki.

- Ojciec przebaczyt mi w koncu wszystkie szalenstwa, chociaz nie zgodzit si¢ na to,
abym towarzyszyl jemu i moim starszym braciom na turnieje. Wybierali si¢ do twierdzy
barona, aby przylaczy¢ sie do niego 1 wspdlnie uderzy¢ na zamki diuka Gulfa, gdzie kryja si¢
templariusze. Jednak z pomocg starego stugi mojej matki, ktory zawsze odczuwat do mnie
stabos$¢, udato mi si¢ ukradkiem zatadowac starg zbroj¢ na jeden z wozéw 1 samemu ukry¢ si¢
na drugim. To dlatego nie chciatem, zeby mnie rozpoznano, zanim nie udowodni¢ mojej
rodzinie, ze moge walczy¢ jak prawdziwy rycerz. Moj ojciec, ktory siedzial na trybunie w
poblizu barona, odkryt méj podstep po tym, jak zostatem pokonany w gonitwie. Teraz szczyci
si¢ mng podobnie, jak reszta moich braci - zakonczyl opowies¢.

- A wigc ty takze wezmiesz udziat w wojnie? - spytal Grimpow.

- Tak. Bede mogl spelni¢ moje marzenie 1 mieczem dowie$¢ rycerskiego zapalu -
uroczyscie wydeklamowal mtody Pobé, chwytajac za rgkoje$¢ miecza przytroczonego do
pasa. - A co si¢ dzieje z toba? Nadal nie wiem, co robisz w twierdzy.

Przez dluzszy czas wedrowali po stabo oswietlonych dziedzificach i Grimpow
opowiedzial mtodemu rycerzowi, jak poznal swego pana, Saliettiego de Estaglia.

- Rycerz Salietti wybierat si¢ na wiosenne turnieje do Alzacji, wigc postanowitem z
nim wyruszy¢. Potem zamierza przylaczy¢ si¢ do wojsk barona i wzia¢ udzial w wojnie -
powiedziat, niechetnie mijajac si¢ z prawda.

- To oznacza, ze bedziemy mieli okazj¢ si¢ widywac. Jesli za$ bedziesz chciat zmienic
pana, nie zapominaj, ze nadal pragne, aby$ zostal moim giermkiem - powiedzial Pobé de
Lanforg z zapalem.

- Bed¢ o tym pamigtal - obiecal Grimpow, ktérego niespodziewanie ogarngta

nostalgia, wywotana wspomnieniami z opactwa.



Doszli do wejscia do donzonu, w ktérym miesécita si¢ wielka sala herbowa, gdzie
odbywat si¢ bankiet. Rycerz Pobé¢ juz chcial si¢ pozegnac, gdy nagle co$ sobie przypomniat i
rzucik:

- Aha! Pamigtasz inkwizytora Bulvara z Goztell, tego dominikanina, ktéry przybyt do
opactwa w poszukiwaniu templariusza, ktory poderznat gardto opatowi z Brinkdum?

- Tak, wydawato mi si¢, ze widzg go na trybunie u boku barona podczas gonitw -
mrukngt Grimpow gasngcym glosem.

- Miatem okazj¢ z nim rozmawia¢. Kiedy mu powiedziatem, ze bytem nowicjuszem w
opactwie Brinkdum wydawat si¢ bardzo zadowolony z poznania mnie i zadawal mi mndstwo
pytan o mnichow 1 ich zwyczaje. Wypytywat zwlaszcza o brata bibliotekarza Rinalda z
Metzu, o ktorym powiedzial, ze jest przekletym heretykiem, ktorego pewnego dnia spali na
stosie.

- To oszczerstwo, na ktore brat Rinaldo nie zastuzyl! - oburzyt si¢ Grimpow.

Mtody rycerz de Lanforg zmieszal si¢, styszac z jaka determinacjag Grimpow broni
mnicha.

- Nigdy nie moglem zrozumie¢, jak mozesz go darzy¢ sympatig. Tak czy owak,
powiem ojcu dominikaninowi, ze tu jeste$, bo z pewnos$cig bedzie chcial z tobg porozmawiac
- powiedziat.

Grimpow przerazit si¢, styszac o zamiarach Pobego.

- Lepiej tego nie réb. Ja takze ucieklem z opactwa bez pozwolenia i nie chciatbym,
aby inkwizytor zmusit mnie do powrotu do Brinkdum - usprawiedliwit sig.

- Masz racj¢. Z pewnoscig kazatby ci wroci€ 1 szpiegowa¢ mnichow - powiedziat Pobé
de Lanforg ze $miechem. - Muszg¢ juz i$¢. Mam nadzieje, ze wkrotce si¢ spotkamy.

I odwracajac si¢ na pigcie, rycerz Pobé de Lanforg przekroczyt brame wiezy, gdzie
chichoczac 1 mizdrzac si¢ czekaty na niego dwie mtode damy, pickne jak syreny, ktore

Grimpow ogladat w zakazanej ksigzce w opactwie Brinkdum.

W wielkiej sali herbowej grupa trubadurow w pigknych nakryciach glowy przybranych
dlugimi pidrami grata slodkie pie$ni na geslach, wiolach, cymbalach i fletach, a panowie i
damy plasali w ich rytm.

Salietti przez caty wieczor nie spuszczat oka z pigcknej Weienell 1 z barona, czekajac
na nadarzajacg si¢ okazj¢. Nareszcie, gdy corka Gurielfa Laboxa przez chwile pozostata sama,
podszedl, sklonil si¢ i wyciagajac do niej reke, co stanowilo zaproszenie do nastepnego tanca,

bez ogrodek wypalit:



- Magii poszukaj w gwiazdach...

- I czar6w w pelni ksiezyca - odpowiedziata Weienell, rumieniac si¢. Byta zaskoczona
nieoczekiwanym wystgpieniem nieznajomego kawalera, jednak pojeta natychmiast, ze ma
przed soba autora wiadomosci ukrytej w dzbanku wody.

Wilosy dziewczyny byly surowo sczesane z czota i zwigzane w wezel na karku, ale na
skroniach wilo si¢ par¢ niesfornych loczkow, dodajac migkkosci spojrzeniu. Jej oczy byly
koloru szmaragdéw, a w pelnych ustach kryla si¢ obietnica pocatunkéw stodkich, jak
czere$nie. Glos miala fagodny, jak letni wiatr, lecz pod delikatng powierzchownoscia mozna
byto wyczu¢ wole silng, jak mury twierdzy. Wystarczyla ta jedna, magiczna chwila, aby
Salietti pograzyl si¢ w wizjach, w ktorych mieszaty si¢ kolorowe motyle, pocatunki, §wiatto
ksiezyca 1 latarenki swietlikow.

- Juz jutro bedziecie na wolnosci, o pani - szepnat, okrazajac ja dumnie w tancu, jak
bazant w zalotach.

- Kim jestescie, moj panie? - spytala dziewczyna, usmiechajac si¢ uprzejmie, aby
pokry¢ oszotomienie, w ktore wprawiat jg taniec.

- Uwazajcie mnie, proszg, za dobrego przyjaciela, ktory bolesnie odczut $§mierc
waszego ojca - powiedzial Salietti ze wzruszeniem, czujac delikatny dotyk dtoni Weienell w
swojej.

- Jak brzmi wasze imig?

- Jestem Salietti de Estaglia.

Oczy dziewczyny zapehity si¢ tzami, ktore rozbtysty, jak gwiazdy na nocnym niebie.

- Btagam, powstrzymajcie tzy - poprosit Salietti. - Nikt si¢ nie moze domysli¢, ze chee
wam pomoc.

- Jakim sposobem? Baron nie pozostawia mnie samej nawet na chwile, a w nocy u
drzwi alkowy stoi straznik.

- To calkiem zrozumiate. Strzeze was, jak najcenniejszego skarbu, o jakim moze
marzy¢ rycerz - powiedziat Salietti z u$miechem, niezdolny do ukrywania uczué, ktore
budzila w nim obecnos¢ Weienell.

- Stokro¢ wolalabym umrzeé¢, niz pozosta¢ tu w niewoli - szepneta Weienell,
spostrzegajac, ze baron 1 inkwizytor z uwagg si¢ im przygladaja.

- Musicie udawaé, ze towarzystwo barona jest wam mile 1 towarzyszy¢ mu jutro
podczas turnieju. Ja zajme si¢ reszta - z wielka pewno$cig siebie zakonczyt rozmowe Salietti.

- Uwazajcie na siebie, panie, kimkolwiek jestescie - szepneta Weienell, sktadajac lekki

ukton konczacy taniec.



Salietti juz chcial odchodzi¢, ale zanim zrobil cho¢ krok, Figueltach de Vokko i
Bulvar z Goztell znalezli si¢ tuz obok nich.

- Pozwolcie, chciatbym was przedstawi¢ legatowi papieskiemu i1 inkwizytorowi z
Lyonu, Bulvarowi z Goztell, ktory zaszczycit turnieje swoja obecnoscia - przeméwit baron.

Salietti sktonit si¢ na znak szacunku, a ojciec dominikanin podsungt mu do pocatunku
dton ozdobiong kosztownym pier§cieniem.

- Baron méwil mi duzo o was i o waszym szczytnym zamiarze przytaczenia si¢ do
krucjaty przeciwko buntowniczym templariuszom, ktorzy kryja si¢ jak szczury w zamkach
Kregu - rzekt inkwizytor surowym glosem.

- Ja takze wiele styszalem o waszych dokonaniach. Wiem, Ze jeste$cie bezlitosnym
tropicielem heretykow, ktérych nie brak na tym $wiecie - bezczelnie o§wiadczyl Salietti,
czujagc na sobie spojrzenie Weienell. - A teraz, za pozwoleniem, chcialbym odejs¢ na
spoczynek, bo jutro czekajg mnie gonitwy - dodat, gotujac sie do odejscia.

- Poczekajcie chwilg! - powiedziat baron, chwytajac go bratersko za rami¢ 1
pociaggajac na bok.

- Czym moge shuzy¢? - spytat Salietti, ktory cierpt na mysl, ze Weienell zostata sama z
inkwizytorem.

- Wspomnieliscie o mnie mojej damie? - spytal Figueltach de Vokko.

- Oczywiscie, baronie. Radzilem jej, aby okazata postuszenstwo i1 tagodnos¢ wobec
tego, kto jest obecnie jej jedynym obroncg - powiedzial Salietti.

- Myslicie, ze naprawde mnie pokocha, jak to zapowiedziaty wasze cudowne karty? -
nalegat baron.

- Potrzebny jest czas. Smier¢ ojca zlamata jej serce, ale wkrotce dojdzie do siebie,
porzuci smutek i odkryje wielka milo$¢ swojego zycia. Musicie stara¢ si¢ ja rozerwac i
postaraé si¢, aby jutro byta obecna na turnieju. To pozwoli jej wyjs$¢ z letargu - rozprawiat
Salietti, w pelni $wiadomy dwuznacznosci swych stow.

Inkwizytor Bulvar z Goztell nie styszal rozmowy barona z Saliettim, ale 1 tak byt

swigcie przekonany, ze wloski rycerz nie jest tym, za kogo si¢ podaje.

Nastepnego dnia rano na bloniach stawit si¢ jeszcze liczniejszy thum zadny widoku turniejow.
Byta niedziela 1 ludzie z pobliskich wsi pozostawili dobytek 1 swe zwykte zajecia, aby catg
chmarg przyby¢ w okolice szrankow 1 zaja¢ kazdy kawalek miejsca, z ktorego mogliby
podziwia¢ gonitwy. Trybuny i boki muréw byly przepetlnione mezczyznami, kobietami,

dzie¢mi i1 starcami. Miedzy thumem przewijaly si¢ gromady zongleréow, linoskoczkow,



kuglarzy, komediantow, btaznoéw 1 grajkow, ktorzy zabawiali pospolstwo i szlachtg. Ludzie
bawili si¢ przednio: jedli 1 pili, $mieli si¢ 1 $piewali. Od czasu do czasu pojawiat si¢ jakis
wloczega lub kaleka proszac o wsparcie, lecz wyrzucala go gwardia barona. Po kazdej
gonitwie nagradzano site lub spryt zwycigzcy brawami i wiwatami, podczas gdy zwyciezony
zwlekal si¢ z pola o wiasnych sitach, lub byl wynoszony wsréd wrzasku 1 gwizdoéw. Salietti
wyszedl zwycigsko ze wszystkich walk 1 zdobyl sobie serce publicznosci zrecznym
wladaniem kopig, ale to popisy rycerza Valdigora de Rostvol budzity niezrownany, bliski
szalenstwa, entuzjazm thumu. Heroldowie oglosili obydwoéch najlepszymi rycerzami turnieju i
nadeszta dlugo oczekiwana chwila ostatniego pojedynku, po ktérym mial pozostaé tylko
jeden zwyciezca.

Kon Saliettiego byl wyczerpany 1 w ostatniej chwili postanowili go zastapi¢ Gwiazda,
bialym koniem Grimpowa, ktorego ustroili w faldzista kape pokryta herbami diuka de
Estaglia. Za chwile miat si¢ rozpocza¢ decydujacy pojedynek.

- Nie boisz si¢, ze Bulvar z Goztell rozpozna konia, ktorego schwytal w poblizu
opactwa Brinkdum, kiedy $cigal jego wtasciciela? - spytat zaniepokojony Grimpow.

- W tym przybraniu, ktére pokrywa mu cialo i glowe, nawet ty sam mialby$§ z tym
trudno$ci - odpowiedzial mimochodem Salietti, ktérego umyst byl zajety mglistymi
rozwazaniami. Nie tylko myslat o tym, jak zwyciezy¢ Valdigora de Rostvol 1 wygra¢ turniej,
ale przede wszystkim, jak raz na zawsze uwolni¢ Weienell z brutalnych tap barona. Nie
mowit jednak o tym chlopcu, aby go nie martwic.

- Nie mialem okazji wcze$niej o tym powiedzie¢, ale wczoraj spotkalem rycerza,
ktorego zwyciezyte§ w pierwszym starciu, tego, ktory kryl twarz, aby nikt go nie poznat.
Nazywa si¢ Pobé¢ i jest synem diuka de Lanforg. Byt nowicjuszem w opactwie Brinkdum,
skad udato mu si¢ uciec na kilka tygodni przed twoim przybyciem - zaczal Grimpow.

Salietti poprawiat siodto na grzbiecie Gwiazdy.

- No 1 co z nim, tym nowicjuszem lub rycerzem, czy tez kimkolwiek byl? - spytal
niecierpliwie.

- Byt w opactwie Brinkdum, kiedy przybyl tam inkwizytor Bulvar z Goztell i kazat
zamordowac opata - powiedziat szeptem. - Kiedy si¢ tu spotkali, Pobé de Lanforg przedstawit
si¢ inkwizytorowi, a ten zaczal wypytywa¢ go o opactwo i o mnichdéw. Interesowal si¢
zwlaszcza bratem Rinaldem z Metzu, wigc jest bardzo mozliwe, ze powiedziat inkwizytorowi
o tym, ze ja tez bylem w opactwie i studiowalem w towarzystwie starego bibliotekarza.

- Dlaczego o tym teraz wspominasz? - spytat Salietti, nie przejmujac si¢ zbytnio

lgkami Grimpowa.



- Bo wilasnie zauwazytem, ze Pobé de Lanforg siedzi na trybunie obok inkwizytora i
obydwaj patrza w naszg strong, jak dwa se¢py na zdobycz.

Salietti obrocit glowe w kierunku trybuny 1 ujrzat mlodego rycerza pograzonego w
zywej rozmowie z papieskim legatem.

- Teraz i tak nie mozemy nic na to poradzi¢ - powiedzial, nie pokazujac po sobie, ze
draza go obawy.

Pomyslat natomiast, ze jesli ojciec dominikanin ich podejrzewa, to nie tylko bedzie
musiat si¢ zaja¢ uwalnieniem Weienell od barona, ale i znaleZ¢ sposdb, aby samemu wraz z
Grimpowem unikna¢ rozpalonego zelaza Inkwizycji. I cho¢ wytezal umyst, nie znajdowat
dobrego wyjscia z sytuacji.

- Niezaleznie od tego, co pdzniej si¢ stanie, zycz¢ ci, aby$ zwycigzyl w turnieju -
powiedzial wzruszonym tonem Grimpow.

- Zrobig, co w mojej mocy, drogi przyjacielu. Zrobi¢ to dla ciebie i dla Weienell,
cho¢by to mialo by¢ ostatnig rzecza, jaka dane mi bedzie uczyni¢ w tym zyciu. A teraz
spelniaj swoje obowiagzki giermka 1 pomo6z mi wsigs¢ na Gwiazde - rozkazal, lekko
czochrajac mu wtosy swa okuta w stal dionig.

Hejnal i werble rozlegly sie po catej okolicy, zapowiadajac ostatnig gonitwe turnieju.
Rycerze wjechali w szranki 1 herold ogtosit z pompg ich imiona 1 tytuly rodowe. Publicznos¢
krzyczata w podnieceniu i bita brawa, podczas gdy obydwaj przeciwnicy stepa objezdzali
szranki, aby sktoni¢ kopie przed gospodarzem turniejow, baronem Figueltachem de Vokko.
Weienell ledwo udato si¢ powstrzymac¢ Izy, gdy zobaczyta rycerza, ktory obiecal, ze uwolni ja
z niewoli. W glebi serca przeczuwata, ze co$ ja z nim taczy od dawna, moze od dziecinstwa,
cho¢ nie udawalo jej si¢ odszuka¢ jego wspomnienia w pamigci.

Kiedy rycerze stan¢li naprzeciw siebie ustala wrzawa i zapadla cisza tak gleboka, ze
mozna bylo ustysze¢ cigzki oddech koni i metaliczne pobrzekiwanie zbroi. Wierzchowce
parskatly 1 wiercity si¢ niespokojnie, kopytami podnoszac z ziemi malenkie chmurki pyhu, w
oczekiwaniu na uktucie ostrég, ktore miato pobudzi¢ je do galopu.

Salietti de Estaglia $ciagnal lekko wodze Gwiazdy, zebrat je, a potem ruszyt w
szalenczym pedzie naprzeciw rywala, ktory w tym samym czasie mocno popedzat ostrogami
swego wierzchowca. Oczy wszystkich byty wlepione w srodkowy punkt szrankéw, tam, gdzie
za chwile miato nastgpi¢ brutalne zetkniecie si¢ kopii i tarcz. Valdigor de Rostvol dzierzyt tak
silnie swa bron, ze po uderzeniu w tarczg Saliettiego jego kopia przelamata si¢ na dwoje z
glo$nym trzaskiem, przypominajacym odgtlos, jaki wydaje drzewo razone piorunem. Troje

widzo6w w roéznych miejscach szrankow: Grimpow, Weienell 1 Guishval zamknegto z



przerazenia oczy, obawiajac si¢, ze Salietti spadl z konia. Na szcze$cie jednak rycerz nie
puscil strzemion 1 pewnie siedzial w siodle, a jego kopia nadal byla cata.

Juz po chwili rycerze znajdowali si¢ ponownie na wyj$ciowych pozycjach. Giermek
Valdigora de Rostvol wreczyl mu nowa kopie. Zotto-czerwono przystrojony rycerz uchwycit
ja 1 ruszyl, brutalnie klujac ostrogami konia. Gwiazda zarzat z zapatu i niecierpliwosci. I
znowu rycerze natarli na siebie w catym pedzie, 1 znowu kopie uderzyly w tarcze z fomotem.
Tym razem Salietti wycelowat tak sprawnie, ze udato mu si¢ zwali¢ z siodta Valdigora de
Rostvol, ktory spadt na ziemi¢ z potwornym brzekiem gnacych si¢ blach.

Wsrod ttumu wybuchta szalona wrzawa, a Grimpow skakal do gory z radosci i
krzyczat tak glosno, ze az ochrypt. Jednak Valdigor de Rostvol, cho¢ poobijany 1 pottuczony,
porwal si¢ z ziemi 1 z furig rzucit rekawice, oswiadczajac, ze chee si¢ bi¢ na miecze. Napigcie
znow wzroslo, ustaty krzyki i ponownie nad szrankami zapadfa gleboka, pelna oczekiwania
cisza. Salietti zsiadl z konia, podniést rekawice, przyjat wyzwanie i wyciagnal miecz z
pochwy. Rozgorzata grozna walka. Salietti atakowal, a Valdigor de Rostvol parowat ciosy 1
nacierat z furig ranionego zwierzecia.

Zazarty pojedynek wydawat si¢ trwaé bez konca. Obydwaj rycerze, cho¢ u kresu sil,
bez chwili oddechu, machinalnie, wymierzali sobie kolejne ciosy. Obydwaj broczyli krwig 1
starali si¢ zada¢ jeden drugiemu decydujace pchniecie, lecz kazde usitowanie byto odpierane
ze zdumiewajacg energig. Az Salietti postawit wszystko na jedng karte 1 ze straszliwg sitg
uderzyl swoja Ateng w miecz przeciwnika, ktory pekt na dwoje. Rycerz Valdigor de Rostvol
upadl na ziemig, jak marionetka, ktorej przecigto utrzymujace ja w pozycji pionowej,
niewidzialne nici.

Ucichta szlachetna publiczno$¢ i zamarto pospolstwo, widzac klgske swego ulubienca.
Nikt nie przerywat ciszy, jedynie Grimpow wrzeszczac, jak oszalaty, rzucit si¢ w kierunku
szrankéw. Dobiegl do Gwiazdy, ktory stojac spokojnie obwachiwatl ziemie, poglaskat go i
powiedziat mu co$ do ucha. Potem ujat go za wodze 1 podprowadzit tam, gdzie stat Salietti.
Wtedy ujrzat, ze po rece przyjaciela sptywaja struzki krwi.

- Jestescie ranni? - spytal, jak na giermka przystato.

- To nic, chtopcze, to nic - odpart Salietti stabym glosem.

Wsungl miecz do pochwy i podszedt do trybuny honorowej, gdzie zasiadal baron
Figueltach de Vokko i legat papieski, Bulvar z Goztell.

Publiczno$¢ znowu ogarngto podniecenie, wywotane oczekiwaniem na wybor
krolowej wiosennych turniejéw w Alzacji. Co roku krolowa turniejow byta podejmowana jak

prawdziwa bogini podczas trwajacych wiele dni uroczystosci 1 zabaw, a jej wybodr byl tak



waznym wydarzeniem, jak $wieto dozynek konczace sezon zbiorow.

- Oglaszam was, rycerzu Salietti de Estaglia, zwyciezcg turniejow. Wam przypada
zaszczyt uwienczenia damy, ktora bedzie nasza krolowa podczas wiosennych $wiat!

Rozlegly si¢ fanfary i werble, thum przez chwile wznosit okrzyki tryumfu, ale po
chwili znéw zapadta gleboka cisza.

- Wymowcie imi¢ wybranej damy, ktorej przypadnie zaszczyt zostania krolowa
turniejow! - wyrzekt baron, wznoszac w obu r¢kach podniesionych w gore ztotg korone
ozdobiong drogimi kamieniami.

- Szlachetny panie! Czyz mogtbym wybra¢ inng dame, niz te, ktorej pigkno$¢ ol$nita
oczy wszystkich rycerzy biorgcych udziat w turniejach, w tym, baronie, 1 wasze. Wybierajac
ja, mam nadzieje spelnia¢ wole wszystkich tu obecnych i ufam, ze takze wy bedziecie dumni
styszac jej stodkie imig, ktore brzmi Weienell! - krzyknal Salietti, patrzac dumnie wokoto.
Thum, slyszac imi¢ wybranki podchwycit je 1 okrzyki rozlegaty si¢ bez konca, jak echo.

Grimpow us$miechnal si¢ do siebie, widzac Saliettiego, ktory nadat si¢ jak paw,
rozktadajacy ogon na znak pychy. Jednak jego slowa byly tak sensowne i pochlebne, ze
Figueltach de Vokko przyjat je za dobra monete. Pomyslat, ze wloski rycerz i wrozbita po to
mianowal krolowa wiosennych festynow jego ukochana, aby sktoni¢ ja do przychylnosci i
pozostania w twierdzy. Sama Weienell wydawata si¢ zarowno wzruszona, jak oszotomiona
wyborem.

- A wigc podejdzcie 1 wtozcie jej na glowe te krolewska korong! - z zadowoleniem
powiedziat baron.

Salietti zdjat helm, oddat go Grimpowowi, ktory stat obok z Gwiazdg, 1 wszedl na
trybune, wsrdd okrzykow entuzjazmu thumu. Jednak w tej samej chwili inkwizytor Bulvar z
Goztell krzyknat:

- Najpierw rycerz Salietti de Estaglia musi si¢ wytlumaczy¢, skad wzigt tego
wierzchowcal

Znéw zapadta cisza i wszyscy skierowali wzrok na konia, ktorego ojciec dominikanin
wskazywat wyciagnieta reka. Grimpow poklepat Gwiazde, ktéry wydawat si¢ zaniepokojony
styszac glos straszliwego inkwizytora, tak jakby go rozpoznawat.

- C6z to znaczy? - spytat baron, nie rozumiejac, o co chodzi inkwizytorowi.

- Przekonacie si¢ niezwlocznie, jesli kazecie zdja¢ strdj z tego konia - aroganckim
tonem przemowit Bulvar z Goztell.

Salietti usitowal uspokoi¢ Grimpowa i Weienell spojrzeniem, ale juz jeden ze

zbrojnych barona zblizat si¢ do Gwiazdy i, mimo protestow Grimpowa, S$ciggat kape



okrywajaca cialo konia.

Thum zaczynat si¢ niecierpliwic¢, bo nie rozumiat nic z tego, co si¢ nagle zaczeto dziac.
Wtedy inkwizytor Bulvar z Goztell ponownie krzyknat:

- Tu macie dowod! Salietti de Estaglia jest... - ale zanim inkwizytor mogt dokonczy¢
zdanie, rozlegt si¢ $wist strzaly wystrzelonej nie wiadomo skad. Ostrze strzaly, naglej jak
piorun z jasnego nieba, wbilo si¢ z silg w pier$ barona.

Na ten widok thum ogarngt chwilowy paraliz. Baron runat na ziemi¢ i wydawalo sig,
ze nie zyje. Wérdd obecnych zapanowat strach. Wszyscy obawiali sie, ze jesli si¢ porusza,
stang si¢ celem kolejnych pociskow nadlatujacych nie wiadomo skad. Rycerze chwycili za
rekojescie, lecz zaden nie wyciagnal miecza z pochwy, z obawy przed tucznikami, ktérzy
mogli kry¢ si¢ na blankach wiez lub murach twierdzy.

Salietti tez nie wiedzial, skad pochodzita strzata, ktora trafita Figueltacha de Vokko,
lecz natychmiast wykorzystat chwile niepewnos$ci, wyciagnat sztylet i szybkim ruchem
przystawit jego ostrze do gardla legata papieskiego. Przywotal swego konia $wistem, a
jednemu ze shug rozkazat podprowadzi¢ stojacego w poblizu konia Valdigora de Rostvol.

- Umiesz jezdzi¢ konno? - rzucit w kierunku Weienell.

Zamiast odpowiedzi, dziewczyna podkasata sukni¢ i prosto z trybuny skoczyla na
konia.

Grimpow przez chwile nie rozumiat, co si¢ dzieje, ale widzac Weienell na koniu,
wskoczyl na Gwiazde i tez byt gotow do natychmiastowej ucieczki.

Przyciskajac ostrze sztyletu do szyi inkwizytora, Salietti popchnal go i zmusil, aby
wsiadl na konia. Na oczach oniemiatego 1 sparalizowanego tlumu, obawiajgcego si¢ strzat
niewidzialnych tucznikow, dosiadt si¢, chwycit lejce 1 zastaniajgc si¢ Bulvarem z Goztell,
krzyknat:

- Nie $cigajcie nas, bo poderzng¢ gardio temu wieprzkowi!



Przyszedl czas na wyjasnienia

Pedzili galopem, w milczeniu zastanawiajac si¢, kto mogt wystrzeli¢ strzale, ktora §miertelnie
ranita barona. Niedaleko od twierdzy droge przecinala gleboka rzeka. Salietti zatrzymal konia
na kamiennym moscie, a Grimpow 1 Weienell poszli jego §ladem, domyslajac sig¢, jaki jest cel
postoju.

- Co chceecie, uczyni¢? - wyjakatl inkwizytor Bulvar z Goztell, trzgsac si¢ ze strachu.

- Mam nadziej¢, ze umiecie ptywaé - odpart Salietti 1 silnym pchnigciem zrzucit
dominikanina do rzeki, jak gdyby pozbywat si¢ worka odpadkow. - A teraz $pieszmy sie¢, bo
dos$cigng nas zolierze barona.

Zanim ruszyli, rzucili ostatnie spojrzenie na inkwizytora, ktory szamotat si¢ w wodzie,
z trudem utrzymujac si¢ na powierzchni. Zjechali na brzeg rzeki 1 puscili si¢ wzdhuz jej nurtu,
aby nie pozostawia¢ po sobie §ladow.

Unikajagc drog, dotarli w okolice Strasburga tuz pod wieczér. Na horyzoncie
czerwieniato niebo, a Ren, znad ktorego unosita si¢ gesta, szara mgla, przypominal parujacy
garnek z zupa. Zatrzymali si¢ w zatomie rzeki 1 zsiedli z koni. Weienell usiadta na wilgotnej
murawie nad brzegiem, zakryta twarz dlonmi 1 dlugo optakiwata $mier¢ swego ojca.

Salietti podszedl do niej, podat jej reke, pomodgl jej sie podnies¢ i objal ja z wielka
czutoscia.

- Twdj ojciec byl przyjacielem mojego ojca 1 obydwaj stracili zycie, poszukujac
madrosci - szepnat jej do ucha. - Kiedy bytas matg dziewczynka mieszkatem przez kilka lat w
domu twoich rodzicow w Paryzu i1 znosilem z cierpliwoscia twoje psoty, bo lubitas
przeszkadza¢ mi w nauce. Pamigtam dokladnie wasz dom, wypekliony starymi ksiegami, i
noce, ktore spedzatem z twoim ojcem na obserwacji gwiazdzistego nieba nad Paryzem. Bytas
zbyt mala, aby to zapamigtaé, ale twoj ojciec zwykl wtedy moéwi¢, ze magie odnajde w
gwiazdach, a czary w $wietle ksiezyca 1 ze jesli bede si¢ w nie wpatrywal, zobacz¢ w nich
sSwoje marzenia.

Weienell otarta oczy rekawem i popatrzyta na Saliettiego.

- Mnie takze zwykl powtarza¢ te stowa co wieczor, kiedy ktadtam si¢ spac -
powiedziata z lekkim usmiechem, ktory przywrocit blask jej spojrzeniu. - To dlatego, gdy
znalaztam wiadomos$¢ w dzbanku wody, domyslitam si¢, ze kto§ bardzo bliski memu ojcu
chce mi pomdc. Przez chwile nawet miatam ztudng nadziejg, ze to on sam napisatl te stowa i
ze nadal zyje. Ale nigdy w zyciu nie domyslitabym sig¢, ze to wtasnie ty, ten chiopiec, ktory

bawit si¢ ze mng, gdy bylam dzieckiem, i1 ktérego imi¢ catkiem wylecialo mi z pamigci,



uwolni mnie od barona i od tego mordercy inkwizytora - wyszeptala i tkajac rzucita si¢
ponownie w objecia Saliettiego.

Grimpow takze poczut, ze po policzkach $ciekajg mu tzy.

- Kto$ bedzie musial mi wreszcie to wszystko wytlumaczy¢ - powiedziat, wzdychajac.

- Mowitem ci juz, ze to dluga i pogmatwana historia, Grimpowie - rzekt Salietti. -
Usigdzmy tu, na tych skatach, bo przypuszczam, ze ty i Weienell goraco pragniecie jg poznac,
wiec najlepiej zaczng od razu, zanim zapadnie noc.

Usiedli w poblizu rzeki, na poro$nigtych mchem skatach pod wysokimi wigzami.

- M¢j ojciec nosil imi¢ mojego dziadka, Iacopo de Estaglia - zaczat Salietti, widzac
wpatrzone w siebie z ciekawoscig oczy Weienell 1 Grimpowa. - Dziadek zyczyt sobie, aby
moj ojciec zostat dzielnym rycerzem 1 przywrécil niegdysiejszy blask zrujnowanemu rodowi
de Estaglia z Piemontu. Jednak moj ojciec juz od dziecinstwa czut wielkie powotanie do
nauki i wkrotce wyrozniat si¢ wiedzg we wszystkich dziedzinach, od arytmetyki, poprzez
fizyke 1 astronomig, do filozofii. Gdy skonczyt pigtnascie lat, wbrew woli dziadka wyruszyt
do Padwy, aby rozpocza¢ studia na $wiezo otwartym uniwersytecie, ktory nie podlegat
wplywowi papiestwa i cieszyl si¢ wolno$cig nauczania. Poznatl tam mnicha, Uberta z
Alessandrii, takze pochodzacego z Piemontu. O jego przyjazni z moim ojcem juz ci
opowiadatem w gospodzie w Ullpens - zwrécit si¢ do Grimpowa. - Ojciec moj zostat uczniem
mnicha 1 wspolnie odbyli wiele podrdzy, az w Paryzu ojciec mdj poznat te, ktora zostata moja
matka. Urodzitem si¢ niedtugo po tym, dano mi na imi¢ Salietti i przeniesliSmy si¢ do Lyonu,
gdzie moj ojciec wyktadal filozofie. Czesto zabieral mnie z wizyta do opactwa Brinkdum,
gdzie brat Uberto schronit si¢ przed Inkwizycja.

Grimpow przypomniat sobie, ze takze o tym powiedziat mu Salietti, gdy rozmawiali o
stuletnim, $lepym mnichu. Bylo to wtedy, gdy Grimpow zwierzyl si¢ ze swego podejrzenia,
ze brat Uberto byt niegdy$ powiernikiem kamienia.

- Ojciec ze mnie takze chcial uczyni¢ uczonego 1 gdy skonczytem czternascie lat
wystal mnie ponownie do Paryza, abym studiowal u boku uczonego astronoma Gurielfa
Laboxa, ktoremu powierzyl opiek¢ nade mna - tu Salietti uSmiechnat si¢ do Weienell. -
Jednak gdy zdat sobie sprawg z tego, ze z temperamentu bardziej przypominam swych
przodkow, niz jego, po dwoch latach odestal mnie do dziadka, aby ten zajal si¢ ksztalceniem
mnie w rycerskim rzemio$le. Nadal uczeszczatem na uniwersytet w pobliskiej Padwie, a po
$mierci dziadka odziedziczylem tytut i rodowe dobra, z ktérych zrezygnowat mdj ojciec.

Gdy doszedt do tego miejsca swej opowiesci, Salietti przerwat ja i wtracit:

- Opowiedziatem wam to wszystko dlatego, abyscie mogli zrozumie¢ to, co potem



nastgpito i co jest w istocie najwazniejsze.

- Pod koniec ubieglej zimy - ciggnat Salietti - do mego patacyku w ksigstwie Estaglia
w Piemoncie doreczono dziwny list. Nie byt zapieczgtowany, ani nie widnial na nim zaden
znak, ktory wskazywatby, od kogo pochodzi. Pomyslatem, Ze to jaki$ Zart moich przyjaciot z
Padwy, jednak okazato si¢, ze napisal go brat bibliotekarz z opactwa Brinkdum, Rinaldo z
Metzu, w imieniu brata Uberta z Alessandrii, ktory, jak mi dobrze bylo wiadomo, nie mogt
tego zrobi¢ sam, gdyz juz od dwudziestu lat byt Slepy i1 unieruchomiony. W liscie brat Rinaldo
z Metzu powiadamiat mnie o $§mierci mojego ojca w gérach w poblizu opactwa...

- A wigc to twoj ojciec byt tym rycerzem, ktérego znalaztem martwego w gorach? -
spytal wstrza$niety Grimpow.

- Tak, Grimpowie - przyznat Salietti z ubolewaniem. - Zahuje, ze nie powiedziatem ci
o tym wcze$niej, ale zaraz zrozumiesz, dlaczego musiatem ci sklamac.

- A wigc twoj ojciec byl powiernikiem kamienia! - krzyknat Grimpow, bliski
omdlenia.

Wyraz twarzy Weienell, kiedy ustyszata stowo ,.kamien" wskazywat na to, ze nie wie,
o co chodzi, chociaz az do tego miejsca wszystko dobrze rozumiala.

- O jakim kamieniu mowicie. Co ma wspolnego ten kamien z twoim ojcem i z moim?
- chciata si¢ dowiedzie¢ czego$, o czym jej ojciec nigdy nie wspominat.

- Pozwodlcie mi méwi¢ dalej, a wszystko zrozumiecie - Salietti usitowat zaprowadzié¢
spokoj, ktéry jego stowa zburzyty.

- W porzadku, opowiadaj - zgodzit si¢ Grimpow, wyciagajac jednoczesnie z woreczka
kamien 1 podajac go Weienell, ktora ujeta go delikatnie w reke, jakby byl cennym klejnotem.

- Jak juz mowitem, brat Rinaldo z Metzu powiadamial mnie o $mierci mego ojca i
prosil, abym jak najszybciej przybyt do opactwa Brinkdum, korzystajac z tego, ze $niegi
stopniaty. Pisal, ze chce, abym zajal si¢ sprawa szczegolnej wagi. Wiedzialem, ze na wiosng
w twierdzy barona Figueltacha de Vokko odbywaja si¢ turnieje, a 1 tak miatem udawac si¢ na
potnoc, wiec zatadowalem na muta mojg zbroj¢, bo zamierzatem poszuka¢ stawy 1 fortuny
przy okazji podrézy do opactwa. Wyruszylem natychmiast po otrzymaniu listu i po
tygodniowym przedzieraniu si¢ przez osniezone szczyty Alp dotartem do Brinkdum i
spotkatem ciebie na drodze, pozeranego pragnieniem zostania giermkiem jakiego$ blednego
rycerza...

Grimpow ponownie mu przerwal.

- A wigc, gdy jechate$ do Brinkdum nie wiedziale$ jeszcze, jaka misje bedziesz musiat

spetnié, a 1 tak pasowates mnie na swego giermka.



- Zobaczylem w twoich oczach takg zadz¢ przygod, ze wydato mi si¢ zabawne spetnié
twoje marzenie - usprawiedliwit si¢ Salietti z usmiechem.

- Zabawiale$ si¢ moim kosztem?

- Tylko z poczatku. Kiedy brat Rinaldo z Metzu zaprowadzit mnie do brata Uberta z
Alessandrii, ktory lezat na tym samym tozu w szpitaliku, gdzie widywatem go w mtodosci i
pozostawil mnie z nim sam na sam, $lepiec wzruszyt si¢ tak silnie, Zze jego wyschnigte oczy
si¢ zaszklity. Powiedzial, ze tak glteboko odczut $mieré mego ojca, jakby zmart jego rodzony
syn, 1 ze musi wyjawi¢ mi pewien sekret, o ktorym wiedzg nieliczni. To wtedy wyjasnit mi, ze
moj ojciec posiadat cudowny kamien, ktory w legendach wystepuje pod nazwa kamienia
filozoficznego, lapis philosophorum, 1 jest w istocie jeszcze bardziej niezwykty, niz si¢ sadzi.
Dodal, ze on sam byl powiernikiem kamienia, ktoéry otrzymat od swego mistrza i ze to on
przekazat go mojemu ojcu, kiedy ten byt jego uczniem w Padwie. Kamien, jak mi powiedziat,
umozliwia osiggni¢cie madrosci, a nawet nie$miertelnosci, jednak nikt nie powinien go
posiada¢ zbyt dtugo, aby takze inni mogli skorzysta¢ z jego cudownej mocy i stopniowo
odkrywa¢ tajemnice przyrody i kosmosu. Dodat, ze powiernicy kamienia i zblizeni do nich
medrey przez wieki podtrzymywali istnienie tajnego stowarzyszenia zwanego Ouroboros,
ktérego los jest teraz zagrozony, gdyz kamien wpadt w rgce chlopaka o imieniu Grimpow,
ktory mieszka w opactwie.

Grimpow poczul che¢ ponownego przerwania Saliettiemu, lecz jego opowies¢ wydata
mu si¢ tak fascynujaca, ze postanowit si¢ wstrzymac i stuchat dale;.

- Powiedziat mi wtedy, ze znalazle$ cialo mojego ojca w $niegu i ze totrzyk, z ktérym
mieszkate§ w gorskiej chacie, dat ci kamien, sagdzac, ze to amulet. Potem powiedziat, ze cialo
mojego ojca rozwiato si¢ w powietrzu, poniewaz wszyscy powiernicy kamienia odchodzg z
tego $wiata nie pozostawiajac $ladu, aby zy¢ wiecznie w zamku, ktdry wznosi swoje
niebianskie mury ponad gwiazdami.

- To ten sam zamek w gwiazdach, o ktorym mowi Aidor Bilbicum w swoim
manuskrypcie! - krzyknagt Grimpow co$, czego znowu nie zrozumiata Weienell, pilnie
stuchajaca wywodow Saliettiego.

- Brat Uberto powiedzial, ze istnieje przedmiot jeszcze cudowniejszy od kamienia,
ktory dawni medrcy ze zwiazku Ouroboros znalezli w Swiatyni Krola Salomona w
Jerozolimie. Powierzyli go templariuszom, aby ci przewiezli go do Francji 1 tam,
wykorzystujac swa potezng wiedze, ukryli go, uzywajac réznych zabezpieczen, aby nikt
niepowotany nie mogl go znalezé. W ciggu trzech minionych stuleci wszyscy medrcy

podtrzymujacy dziatalno$¢ zwigzku wiedzieli o istnieniu sekretu, ale nie mieli do niego



dostepu. Pierwsi mistrzowie pozostawili jednak pewne zapisane szyfrem wskazowki, aby
umozliwi¢ odnalezienie go wtedy, gdy bedzie to konieczne dla dobra ludzkosci.

- Brat Uberto powiedzial, ze ta chwila wilasnie nadeszta, poniewaz §$wiatem
zawladneta niewiedza i1 przesady. Ujawnienie sekretu stato si¢ konieczne, aby madro$¢ mogta
wzig¢ gore nad obskurantyzmem religijnym i nad fanatyzmem Kosciola, ktory przesladuje i
pali na stosie uczonych, oraz pragnie zawladna¢ kamieniem i samym sekretem. Jeden z
potwornie torturowanych cztonkéw stowarzyszenia wyjawil istnienie sekretu i zeznatl, ze mo;j
ojciec jest ostatnim powiernikiem kamienia. Brat Uberto zwierzyl mi, ze papiez powierzyt
zadanie odkrycia sekretu medrcoOw inkwizytorowi z Lyonu, Bulvarowi z Goztell. Temu
bylemu templariuszowi 1 zdrajcy udalo si¢ przekonaé krola Francji, ze to templariusze ukryli
sekret w zamkach Kamiennego Krggu. M9j ojciec zostal ostrzezony i uciekt z Lyonu. Byl w
drodze do opactwa Brinkdum, kiedy zabtakat si¢ we mgle i zagubit si¢ w gorach, gdzie umart
z zimna. Brat Uberto stwierdzit, ze powinienem podja¢ niedokonczong misje mego ojca. W
tym celu polecit mi odzyskac kamien, bez ktorego niemozliwe jest ujawnienie sekretu.

Podejrzenia, ktore Grimpowa drgczyly juz od pewnego czasu wydaty si¢ potwierdzac.

- Chciale$ odebra¢ mi kamien? To wlasnie bylo ta misja, ktorg miale§ do spetnienia? -
powiedzial, glgboko rozzalony i strasznie rozgniewany.

Salietti pochylit glowe, zawstydzony, a Grimpow wzigt kamien z reki Weienell i
brutalnie wepchnat go w dlon Saliettiego.

- Mozesz go sobie zatrzymac! Jesli chcesz, mozesz sobie wzigé na zawsze ten
przeklety kamien! - Grimpow szlochal, a na koniec rozptakat si¢ zatlo$nie.

Kolejny raz poczut si¢ glgboko zdradzony. Nie mdgt opanowaé tez wspomniawszy,
jak w gospodzie w Ullpens Salietti oszukal go, méwiac, ze bedg przyjaciotmi i ze nie bedzie
mi¢dzy nimi tajemnic. A przeciez wtedy myslat, jak pozbawi¢ go kamienia. Takze Durlib go
zdradzit, mimo Ze mienit si¢ jego przyjacielem. Pozostawit go w opactwie na tasce losu, nie
bioragc pod uwage jego uczué, a potem opuscit go na zawsze. Grimpow mial dosy¢ tego
tajemniczego kamienia. Gdyby wtedy w Ullpens Salietti poprosit, aby mu go oddal, zrobitby
to chetnie. Byt gotéw na wszystko dla swoich przyjaciot, gotow bytby odda¢ nawet zycie,
jesli bytoby to konieczne. Przekonat si¢ jednak ponownie, ze cztowiek, ktorego uwazat za
przyjaciela nie byl nim w istocie 1 poczut si¢ najbardziej nieszczesliwg istotg na ziemi.

- Oszukiwate$ mnie! - krzyknat piskliwie, ogarniety wsciekloscia.

- Tak, zrobitem to. Dlatego, ze musialem - przyznat Salietti.

- A teraz, gdy masz juz kamien, co zamierzasz zrobi¢? Zabijesz mnie? Bede kolejng

ofiarg, jak opat z Brinkdum czy Gurielf Labox? Oddasz mnie w r¢ce inkwizytora, aby mnie



torturowat i spalil Zzywcem na stosie? To wlasnie miate§ zamiar zrobi¢, po odebraniu mi
kamienia medrcéw? A ja myslalem, ze jeste§ moim przyjacielem - Grimpow nie przestawat
gorzko tkac.

Weienell odgadta ze spojrzenia Saliettiego, ze Grimpow jest mu bardzo bliski 1
postanowita nie mieszac¢ si¢ do ktotni. Salietti probowat podejs¢ do Grimpowa i pocieszy¢ go,
ale chtopiec si¢ uchylit.

- Przepraszam, Grimpowie, naprawde przepraszam! Przebacz mi! Jesli ci¢ oszukatem,
to dla twojego dobra. Jak mozesz sadzi¢, ze chciatem ci¢ skrzywdzi¢? - Salietti mowit
przygnebionym tonem - Z poczatku istotnie chcialem odebra¢ ci kamien. Jednak gdy cig
blizej poznalem 1 przekonalem sie, jak duzo wiesz o wielkich tajemnicach zycia, zdatem sobie
spraw¢ z tego, ze kamien stanowi cze$¢ ciebie i1 zmienitem zdanie. Z jakiego§ powodu
zrozumiatem, ze misja odkrycia sekretu medrcow, ktéra powierzyt mi brat Uberto z
Alessandrii, bez ciebie jest skazana na porazkg. Sam ci to powiedziatem, nie pamigtasz? W
krypcie kosciota w Cornill. Powiedziatem, ze kamien wybrat ciebie. W tej wiasnie chwili
postanowitem chroni¢ ci¢ 1 wspomagac, aby$s mogt odnalez¢ sekret. To nie ja, lecz ty jestes
powolany do kontynuowania misji mojego ojca, misji powiernika kamienia.

Brat Uberto powiedzial, ze przestat tez polecenie jednemu z cztonkdéw stowarzyszenia,
ktorego imienia dla bezpieczenstwa mi nie wyjawit. Uczony ten mial na mnie oczekiwaé w
kosciele we wsi Cornill i pom6éc mi w dotarciu do sekretu. Z pewnych starych zapisow
stowarzyszenia wynikalo, ze w tym witasnie koS$ciele nalezy rozpocza¢ poszukiwania. Ja sam
nie wiedziatem, czego mam szukaé. Kiedy zobaczyliSmy pozar dojezdzajac do Cornill,
przerazitem sig, ze jest juz za pdézno. Kowal powiedzial nam, ze Zolierze barona porwali
starca Gurielfa Laboxa 1 jego corke. Nie mialem najmniejszych watpliwosci, ze chodzi o
przyjaciela mojego ojca, u ktorego w mtodosci mieszkatem w Paryzu.

Wydawalo si¢, ze twarz Saliettiego postarzata si¢ o cate lata w tym krotkim czasie,
jaki trwata opowies¢. Natomiast na twarzy Grimpowa zaczeta si¢ malowac¢ pewna ulga.

- Teraz wiecie juz wszystko - powiedziat Salietti, wyczerpany, jak po ostatnim starciu
w turniejach.

Weienell podeszta do Grimpowa i wzi¢ta go za reke.

- M¢j ojciec nigdy ze mng nie mowit o kamieniu, ani o tym zwigzku zwanym
Ouroboros, ani o sekrecie me¢drcow. Zawsze trzymat dla siebie swe badania i odkrycia.
Natomiast z ust mojej matki ustyszatam kiedy§ nazwe zamkéw Kamiennego Kregu. Przy
okazji ktorej$ z podrdézy mojego ojca wspomniala, ze byt czas, gdy czgsto tam jezdzil, aby

spotykac si¢ z innymi uczonymi.



- Czy twdj ojciec znalazt co§ w kosciele w Cornill? - spytal Grimpow. Jego serce
wcigz jeszcze bylo $cisnigte, ale ocierat tzy r¢kawem kaftana.

- Nie wiem - stwierdzita Weienell. - Ojciec nie chcial, abym mu towarzyszyla w
podrézy, ale byl bardzo chory i1 uparlam si¢, ze z nim pojade, aby go pielegnowac. Moja
matka zmarta przed kilkoma laty. Po jej $mierci ojciec bardzo si¢ postarzat, chorowal na serce
1 prawie nie wychodzil z domu. Kiedy otrzymat ten list, o ktorym mowiles - zwrocita si¢ do
Saliettiego - wydawato si¢, ze raptem odmlodniat. Pamig¢tam tylko, ze powiedzial: ,,Juz
niedtugo $wiatto wiedzy na nowo zajasnieje na horyzoncie ludzkosci".

- Twdj ojciec wiedzial, ze w ko$ciele w Cornill jest ukryty manuskrypt Aidora
Bilbicum, ktoéry nam si¢ udato wyjac¢ z krypty. To dlatego pozostawit dla mnie wiadomos¢ w
archiwum parafii, to pewne - stwierdzit Salietti.

- Ale bez kamienia nie mogl otworzy¢ sarkofagu. Ojciec Weienell sam nie mogt nic
znalez¢. Musiat czekaé na ciebie, az przyjedziesz do wsi z kamieniem - powiedzial rozsadnie
Grimpow.

- Czyli brakujgca cze$¢ manuskryptu Aidora Bilbicum musi gdzie$ by¢. Jedzmy do
Strasburga, bo moze wtasnie tam znajduje si¢ to, czego szukamy - powiedziat Salietti
zdecydowanym tonem, podnoszac si¢ i szykujac do drogi.

- Kim jest Aidor Bilbicum? - spytala Weienell, obawiajac si¢, ze nie poznala jeszcze
wszystkich waznych szczegotow tej historii.

- Siadaj na kon, wyjasnimy ci to w drodze - powiedzial Salietti. Gdy ruszyli, noc kryta

juz ziemi¢ swym czarnym plaszczem.



W gospodzie Junna Kulawca

Junn Kulawiec spat juz, gdy nagle ustyszatl walenie do drzwi wejsciowych. Podniost si¢ po
omacku, zatozyt but z gruba podeszwa, ktory umozliwial mu chodzenie 1 postanowit
zobaczy¢, kto zaktoca mu odpoczynek o nocnej porze. Otworzyt okiennice jednego z okien
znajdujacych si¢ na fasadzie budynku, tuz obok blaszanej wywieszki z wymalowang glowa
zielonego smoka, wychylil si¢ i spojrzat nieufnie na przybyszy zapuchnigtymi od snu oczami.
Ulica byta ciemna, wigc dostrzeglt jedynie zarys sylwetek trzech jezdzcow, stojacych bez
ruchu na wprost gospody.

Grimpow juz si¢ szykowatl, aby powiedzie¢, ze przysyla ich mnich Rinaldo z Metzu,
lecz Salietti byl szybszy.

- Nie poznajesz przyjacidl, drogi Junnie? - spytat, ujrzawszy wychylajaca si¢ z okna
glowe.

- Salietti! To ty?! - wykrzyknal z rado$cig Junn.

To, ze Salietti zna Junna Kulawca, bylo dla Grimpowa kolejnym zaskoczeniem, ale
tym razem nie spowodowato utraty zaufania do przyjaciela.

- Kt6z moglby ci przeszkadzaé o tej poznej porze, jak nie biedny rycerz, ktérego nie
sta¢ na porzadng gospodg, bo w sakiewce pustki? - Zartobliwie wyrecytowal Salietti.

- Juz schodzg, przyjacielu, zaraz otworzg wrota, zeby$cie mogli wprowadzi¢ konie.

Junn zamknat okiennice 1 na tyle szybko, na ile mu pozwalato kalectwo, zszedt na dot.
Wyszedt tylnymi drzwiami na podworze obok piwnicy, gdzie pigtrzyly si¢ stosy debowych
beczek z winem, zapewniajace wieloletnig rezerwe trunku na wypadek nieurodzaju i uchylit
obydwa skrzydta wrét, zapraszajac ich do $rodka.

- Szybko, szybko, zanim sgsiedzi si¢ pobudza 1 beda si¢ chcieli dowiedzie¢, co to za
wrzawa w §rodku nocy.

Salietti wjechal pierwszy, zsiadt z konia i pospieszyl, aby pomdc Junnowi zamkngé¢
brame. Potem przyjaciele usciskali si¢ i Salietti zaproponowat:

- Chodz, przedstawig ci moich przyjaciot.

- Wilasnie si¢ zastanawiatem, kogo tu przywiozite§ - powiedziat Junn, z trudem
nadazajac za szybkimi krokami Saliettiego.

Grimpow 1 Weienell stali juz i czekali, zeby Salietti dokonat prezentacji. Junn okazat
si¢ pogodnym, niewysokim czltowieczkiem, ktory z zadowoleniem przyjal niespodziewang
wizyte. Przywitat si¢ z nimi serdecznie i zaprosit ich do $rodka:

- Wejdzmy do gospody. Wychylimy po kielichu wina, podczas gdy bedziecie mi



opowiada¢, czemu zawdzigczam t¢ mitg niespodzianke. Przygotuje tez co$ do zjedzenia, bo z
pewnoscig jestescie gltodni, a to niedobrze ktas¢ si¢ spac z pustym zoladkiem, ktory przez catg
noc burczy gto$no na znak protestu - dodat z uSmiechem.

W mrocznej oberzy unosit si¢ slodko-kwasny zapach moszczu i1 jeczmienia. Junn
zapalit $wiecg, postawil lichtarz na brudnym, zatluszczonym stoliku i zaprosil gosci, aby
zasiedli na tawach. Wzial z potki dzban, utoczyl wina, 1 podat Saliettiemu, aby ten napelnit
kubki. Sam poszedt do kuchni i po chwili wrocit z tacg sera i koszykiem zapetlionym
kromkami Zytniego chleba.

- A teraz, Salietti, powiedz, w czym moge wam pomoc?

Salietti wziagt w jedng rgke kawat sera, w drugg kromke chleba i rozpoczat przemowe.

- Przede wszystkim chce przekaza¢ ci pozdrowienia od kogos, kogo dobrze znasz. Od
brata Rinalda z Metzu - powiedzial.

- To on nam doradzit, abySmy si¢ do ciebie zgtosili - wlaczyt si¢ Grimpow, ktory
chciat si¢ jak najszybciej dowiedziec, co taczy Saliettiego z karczmarzem.

- Na twarzy Junna zago$cit wyraz zadowolenia, gdy powrocit mysla do dawnych,
dobrych czasow.

- Stary Rinaldo! Od wielu lat go nie widziatem. Gdzie si¢ podziewa?

- Jest bibliotekarzem w opactwie Brinkdum - wyjasnil Salietti.

- A twdj ojciec? Jak si¢ miewa niestrudzony lacopo de Estaglia? - chciat si¢
dowiedzie¢ Junn.

- Ojciec moj zmart tej zimy - powiedzial Salietti. - Ale o tym wolatbym pomowic¢ przy
innej okazji.

- Jak mi przykro. Naprawde bardzo mnie zmartwite§ i rozumiem, ze masz wazne
powody, aby o tym teraz nie mowi¢ - powiedzial Junn ze szczerym zalem. - Pamigtam jak
dzi§ dzien, w ktorym dostatem od niego takie buty, jak te - dodat, pokazujac swoje nogi
nierownej dtugosci. - Zaopatrzyt jeden but w drewniang podeszwe, aby mi bylo tatwiej
chodzi¢. Nigdy nie znatem nikogo, kto mogtby mu dorowna¢ w przemyslnosci. Ale powiedz,
co was sprowadza do Strasburga?

Grimpow 1 Weienell nie odzywali si¢, zartocznie pochfaniajac chleb z serem i
popijajac matymi tyczkami wino.

- Potrzebujemy gosciny. Chcemy takze, aby§ pomodgt nam znalez¢ w miescie
czlowieka zwanego Aidor Bilbicum.

- Aidor Bilbicum? - powtorzyt z namyslem karczmarz. - Nie przypominam sobie,

abym kiedykolwiek styszal to imig.



- Sadzimy, ze byt cztonkiem tajnego zwigzku medrcoéw zwanego Ouroboros - dodat
Grimpow.

- A to juz gorzej - mruknat Junn, drapigc si¢ po glowie. - W Strasburgu jest mnostwo
cechéw rzemie$lnikow 1 kupcow. Zbierajg si¢ w tajnych lozach, aby zalatwiaé interesy,
zwlaszcza od kiedy zaczeto budowe nowej katedry. Sg mularze, ztotnicy, kowale, alchemicy,
magowie i wrozbici. No i, od paru lat, templariusze. Zadna z tych grup nie Zyczy sobie, aby
rozpowszechniano imiona czlonkéw ich hermetycznych stowarzyszen. Wielu ludzi zyje tylko
tym. Zbierajg si¢, nadajg sobie dziwaczne pseudonimy, odbywaja narady i misteria.

- Wiemy, ze nie bedzie latwo go znalez¢. Nie znasz pewnego szczego6tu. Aidor
Bilbicum nie zyje. Z tego, co nam wiadomo, umarl prawie przed dwustu laty - powiedziat
Salietti.

- A wigc musicie go szuka¢ na cmentarzu! - wykrzyknat Junn i roze$miat si¢ z
wlasnego dowcipu, a Weienell usmiechneta si¢, chcac si¢ zachowad uprzejmie.

- Sadzimy, ze jesli bedziemy o niego rozpytywac, kto$§ si¢ moze zainteresowac tym,
kto go szuka i po co - stwierdzit Grimpow.

- Musze ci¢ tez uprzedzi¢, ze poszukuja nas zbiry barona Figueltacha de Vokko -
ostrzegt Salietti. - Nasz pobyt w gospodzie moze $ciggnac ci na glowe pewne ktopoty.

Junn poruszyt si¢ na zydlu, zafascynowany opowiescig Saliettiego. Jego niewielkie
oczy btyszczaty.

- Wiesz dobrze, ze zrobi¢ wszystko dla twojego ojca i1 dla ciebie - powiedziat,
nalewajac sobie drugi kubek wina.

- Wiem, Junnie i jestem ci wdzi¢czny. Tak czy owak, nasi przesladowcy sadzg chyba,
ze pojechalismy do zamkéw Kregu. Uwazaja mnie za templariusza.

- Ty miatby$ by¢ rycerzem Zakonu Swiatyni? - zdziwit si¢ niepomiernie karczmarz.

- Tak wiasnie uwaza jeden inkwizytor, Bulvar z Goztell, na ktorego si¢
napatoczyliSmy w twierdzy barona Figueltacha de Vokko podczas wiosennych turniejow -
wyjasnil Grimpow.

Salietti strescit Junnowi wydarzenia od chwili ich przyjazdu do twierdzy barona.
Wyjasénit tez, jakie byly okoliczno$ci uwolnienia Weienell.

- Cztowiek, ktory strzelit do barona istotnie musiat by¢ templariuszem. To akt zemsty.
Baron narazit si¢ planowanym atakiem na zamki Kregu i sprzymierzeniem si¢ z krolem
Francji - stwierdzit Junn, po wystuchaniu tej cz¢$ci historii.

- To nie ulega najmniejszej watpliwos$ci. Piora strzaty byly czarno-biate, w kolorach

przesladowanego Zakonu Swiatyni - potwierdzil Salietti.



- No dobrze - powiedziat Junn. - Zostawmy reszt¢ na jutro, bo wszystkie te zawitosci
nie pozwolg nam usng¢. Jest pdzno, a wy jestescie zmeczeni podrozg. Chodzcie za mna,
zaprowadze was na gorg.

Junn wzigt do reki lichtarz ze stolika i1 krétkim korytarzem zaprowadzit ich do
wiodacych w goére schodow, po ktorych weszli na pigtro. Po drodze zapalit od swieczki pare
matych lampek zwisajacych z sufitu 1 z mroku wytonit si¢ korytarzyk, na ktory wychodzity
drzwi od pokoikow goscinnych.

- Dostaniesz ten sam pokdj, w ktorym zawsze mieszkat twoj ojciec, kiedy przyjezdzat
do Strasburga. Moze sobie go przypomnisz, cho¢ zawsze byte$ zbyt rozbiegany, aby zwracad
uwage na takie rzeczy. On bardzo go lubil, bo z okna wida¢ rzeke 1 most z trzema wiezami, a
kiedy wschodzi stonce, jego promienie zagladajg do t6zka.

Junn ulokowat kazdego z gos$ci w osobnym pokoiku, zostawil im zapalone $wiece i
zyczyt mitego odpoczynku, po czym wrdcit do siebie, legt na t6zku i wkrétce zasnat.

Natomiast nowi mieszkancy gospody Junna dtugo nie mogli przywota¢ snu. Grimpow
zdmuchnal §wieczke¢ 1 dlugo lezal w ciemnosciach z szeroko otwartymi oczami, jakby mogt
widzie¢ caty $wiat, nie potrzebujac do tego $wiatla. Byt teraz w Strasburgu i zegar zaczynat
wlasnie odlicza¢ nowy czas jego zycia. Odeszto w przesztos¢ to, co zostawit za soba: chata w
gorach, jego przyjaciel Durlib, opactwo Brinkdum, mnisi, dtugie godziny nauki w bibliotece,
noce spedzone na obserwacji gwiazd z bratem Rinaldem, kuchnia dobrodusznego i
przesadnego brata Brasgdo, alchemiczne doswiadczenia brata Assbena, tajemnicze stowa
stuletniego, S$lepego mnicha Uberta z Alessandrii. Przez chwile zastanawial si¢, jak
wygladatoby jego zycie, gdyby nadal wloczyl si¢ po goscincach z Durlibem lub gdyby
postanowit pozosta¢ w opactwie Brinkdum jako nowicjusz i ztozy¢ $luby zakonne.

W ciagu tych paru minionych miesi¢gcy zrozumial, ze w ludzkim Zyciu wystepuja
cykle, podobnie jak w przyrodzie, ze zmiany, kontrasty i powtorzenia nastepuja jedne po
drugich 1 tworza rodzaj magicznego kregu, trudny do pojecia. Zyskal pewnos¢, ze wiele
jeszcze przed nim, ze bedzie musial si¢ jeszcze duzo nauczy¢ i rozwigzac liczne zagadki,
zanim dotrze do sekretu medrcow i bedzie mogt go ujawni¢. Tym przeczuciem napetnit go
cudowny kamien od pierwszej chwili, gdy znalazl si¢ w jego r¢kach, a teraz byt z nim tak
$cisle zwigzany, jakby stanowit cze$¢ jego umystu 1 jego ciala.

Wydawato si¢, ze Salietti $pi spokojnie, bo lezal bez ruchu na swym wygodnym
postaniu, ale byly to tylko pozory. Chwilami jego wyobraznia biakala si¢ po polach bitwy i
szrankach, ale gtownie zajmowala si¢ tworzeniem obrazéw przysztosci, w ktorych gtowna

role odgrywala mitos¢. Myslat z obawa, ze w zamkach Kamiennego Kregu moze spotkac ich



co$ strasznego, ale juz za moment odczuwal catym ciatem bliskg obecnos¢ Weienell po
drugiej stronie $ciany 1 wydawalo mu si¢, ze moze slysze¢ jej przyspieszony oddech,
wywotany oczekiwaniem na nieuniknione i wytgsknione spotkanie. A Weienell, cho¢ lezala z
zamknigtymi oczami, byla calkowicie rozbudzona. Wspominala niedawne wydarzenia,
przywolywata obraz swojego ojca, przezywata ponownie cierpienie z powodu jego uwiezienia
1 $mierci. Jednak na tym ciemnym tle pojawiata si¢ mala iskierka, ktora predko zamieniata si¢
w pozar zmystow, trawigcy wszystkie smutne mysli. Byto to uczucie do Saliettiego, ktérego
odnalazta tak nieoczekiwanie 1 ktéremu zawdzigczala wolno$¢. Z drzeniem serca
przeczuwata, ze laczaca ich milos¢ jest wieczna. I dlatego, gdy ustyszata skrzypnigcie drzwi i
wypowiedziane cichym glosem swoje imi¢, byta pewna, ze tej bezksiezycowej nocy ich nagie

ciala stang si¢ jednoscig, wsrod niekonczacych si¢ pieszczot i1 niezliczonych pocatunkéw.

Nastepnego ranka Junn Kulawiec przynidst im nowe plotki, rownie §wieze, jak pstragi i
goragcy jeszcze chleb, ktore dostali na $niadanie. Siedzieli w sali oberzy, na wpoétl jeszcze
drzemigc, gdy karczmarz oznajmit:

- Wiesci roznoszg si¢ po Strasburgu jak gnane wiatrem.

- C6z ludzie mowia? - spytal Salietti.

- W catlym miescie nie moéwi si¢ o niczym innym, tylko o strzale, ktora zranila barona.

- A wigc baron nie zginal? - Weienell przywitata t¢ wiadomos$¢ z radoscig, gdyz
Figueltach de Vokko co prawda wigzit ja w swej twierdzy, lecz ochronit jg przed straszliwym
Bulvarem z Goztell 1 jego katami.

- Miat sporo szczg$cia. Strzata przeszyta mu lewy bok blisko serca, ale nie zrobita mu
wickszej krzywdy. Jest tylko ranny 1 okropnie wscieklty na wloskiego rycerza, ktory
zwyciezyl w turniejach i porwal dame jego serca. Ludzie méwia, ze trubadurzy juz uktadajg
ballady o tych wydarzeniach i wkrotce bedzie je mozna ustysze¢ na placach i w zamkach, bo
to jedna z najpigkniejszych historii mitosnych, o jakich styszano.

Grimpow popatrzyt na Saliettiego z podziwem, bo nigdy dotad nie pomyslat o nim,
jako o bohaterze piesni. Wazniejsze jednak wydawato mu si¢ wyjasnienie innej kwestii, ktora
nie dawata mu spokoju i krazyla po glowie, jak natrgtna mucha:

- Czy wiadomo juz, kto strzelit do barona? - spytat.

- Nie, ale nie ma watpliwosci, ze zrobit to jakis templariusz, ktory wkradt si¢ do
twierdzy w przebraniu. Mowia, ze oghluszyt jednego z tucznikoOw barona, przebratl si¢ w jego
liberie 1 strzelit z wiezy, ktora wznosi si¢ naprzeciwko trybun.

- Pojmano go? - zaniepokoit si¢ Grimpow.



Junn wykrzywit si¢ drwigco.

- Niepredko im si¢ to uda, chyba ze wojska barona 1 krola Francji zdobeda zamki
Kregu, gdzie przypuszczalnie si¢ schronit.

- Wiem juz, kto wypuscit te strzate - stwierdzit Salietti, na ktorego zwrocily sig
spojrzenia wszystkich.

- Widziales, jak strzelal? - zdziwit si¢ Junn.

- Nie, ale rozmawiatem z nim na drodze, gdy juz prawie dojezdzalismy do twierdzy.

- Mowisz o rycerzu Rhadoguilu de Curnilldonn? - domyslit si¢ Grimpow.

- Tak. To on powiadomil mnie o otruciu i $mierci papieza Klemensa V i o strachu
krola Francji przed wypeklieniem si¢ klatwy, ktorg rzucit ze stosu wielki mistrz zakonu,
wzywajac obydwu na sad bozy przed uptywem roku. Rhadoguil de Curnilldonn powiedziat,
ze jedzie do twierdzy, bo ma pewne zadanie do spelnienia. Nie przypadkiem jego giermek
mial ze sobg wielki tuk i kotczan peten strzat z biato-czarnymi pidérami. Przypuszczalnie mieli
zamiar zabi¢ krola Filipa IV podczas turnieju, a gdy okazalo sie, ze krol powrdceil do Paryza,
postanowili skonczy¢ z jego sprzymierzencem, baronem Figueltachem de Vokko, aby nie
odbywac¢ podrozy na prézno - stwierdzit Salietti.

- Tutaj do Strasburga tez dotarty pogloski o klatwie wielkiego mistrza templariuszy i
wiadomo$¢ o $mierci papieza. Nie zdziwitbym si¢, gdyby obydwaj wkrotce stali si¢
bohaterami tragicznej i tajemniczej legendy - powiedziat Junn.

- Teraz sobie przypominam, Ze ten rycerz powiedzial, Ze nie jest mu obcy herb na
twojej tarczy. Pamietasz? - dodal Grimpow.

- Tak, to prawda - potwierdzit Salietti.

Junn podrapat si¢ po brodzie.

- Templariusze zawsze mieli bliskie zwigzki z alchemia 1 z alchemikami. Jesli ten
rycerz, o ktorym méwicie, byt cztonkiem Zakonu Swiatyni, musial wiedzie¢, ze stonce na
twoim herbie jest wyobrazeniem zlota, a ksigzyc srebra. Nie jest tez wykluczone, ze znat
twego ojca lub twojego dziadka, diuka de Estaglia, bo zakon templariuszy miat kontakty i
sprzymierzeficow na catym $wiecie. MOwi sie, ze Zakon Swiatyni juz nie istnieje, ale jestem
przekonany, ze nie tak predko uda si¢ z nim skonczy¢.

- A co ludzie mowig o wojnie? - spytata Weienell.

- Baron Figueltach de Vokko sam nie mogt stang¢ na czele wojsk z powodu rany, ale
wyslal wczoraj Valdigora de Rostvol ze swymi rycerzami na potnocng granice, gdzie juz
czeka liczna armia krola Francji. Oblezenie zamkéw Kamiennego Kregu ma si¢ rozpoczaé

jeszcze tej nocy.



- Tysiace zbrojnych i rycerzy juz si¢ nie moga doczekaé, aby zrownac z ziemig zamki
1 zawladng¢ ukrytymi tam skarbami i1 sekretami, podobnie jak krdl Francji uczynil z
komandorig Temple w Paryzu - ponuro powiedziat Salietti.

- Zanim Figueltach de Vokko i krol Francji zdobeda fortece diuka Gulfa de
Ostemberg, beda musieli zwyciezyé jego wiernych rycerzy i zniszczyé zamki Kregu, a to im
si¢ nigdy nie uda - wyrazit nadziej¢ Junn.

Wszyscy zamilkli, a lek 1 watpliwosci wydawaty si¢ gestnie¢ nad nimi, jak cien, ktory
czail si¢ w zadymionych katach sali.

- A wigc wojna juz wybuchta - ze spuszczong gtowa wyszeptal Grimpow.

- Obawiam si¢, moj chlopcze, ze tak, 1 ze nic nie mozemy na to poradzi¢ - stwierdzit
Junn.

Salietti wstat z tawy.

- Lepiej zajmijmy si¢ tym, po co tu przyjechaliSmy. Musimy odnalez¢ tego, kto nie
istnieje 1 wystucha¢ glosu cienia - powiedziat, uzywajac stow, ktore Gurielf Labox zapisat na
skrawku pergaminu, ktory znalezli w archiwum ko$ciota w Cornill.

- Stysze, ze uzywasz takiego samego, tajemniczego jezyka, jak twoj §wigtej pamigci
ojciec - uSmiechnat si¢ Junn.

Doszli do wniosku, ze wspoOlne krazenie po gwarnych ulicach Strasburga moze
$ciggngc¢ na nich zagrozenie, bo Junn uprzedzit ich, ze ludzie juz wiedza, ze z twierdzy barona
ucieklo trzech jezdzcow: pigkna dama, wiloski rycerz i1 jego giermek. Postanowili wigc
podzieli¢ si¢ na dwie grupy, z ktérych kazda miala prowadzi¢ poszukiwania w innych
miejscach: Salietti 1 Weienell w dzielnicy rzemieslnikow 1 kupcow, a Grimpow 1 Junn w
okolicach placu budowy nowej katedry. Mieli rozmawia¢ z mularzami 1 cieslami, a potem

zapusci¢ si¢ w okolice kanatow, gdzie mieszkato kilku znanych Junnowi alchemikow.



Glos cienia

Strasburg byt wspanialym i majestatycznym miastem, mimo iz z racji jego potozenia nieraz
przetaczaly si¢ przez niego wrogie armie, lupigc mieszkancOw 1 wzniecajac pozary.
Wydawato si¢, ze powstat z gestej mgty, ktora w zimie unosi si¢ znad Renu. Po obu brzegach
rzeki wznosity si¢ wielkie, kryte tupkiem szachulcowe domy, wypetniajac szczelnie obszar
ograniczony przez mury miejskie. Na strazy miasta czuwaly trzy ogromne wieze nad woda.
Na mostach przerzuconych przez liczne kanaty tloczyly sie¢ szlacheckie zaprzegi 1 chtopskie
wozy, ktorymi z okolicznych wiosek przywozono towary na targi 1 jarmarki.

Salietti i Weienell przez dwa dni zdeptali miasto z pdtnocy na potudnie i ze wschodu
na zachdd, zapuszczajac si¢ w dzielnice garbarzy, ztotnikow, pisarzy, kowali, tkaczy,
stolarzy, szewcow 1 platnerzy. Wypytywali na ulicach o Aidora Bilbicum, ale spotykali si¢
jedynie z niezrozumieniem, potepiajacymi spojrzeniami, nieufnoscig lub zdecydowanym
zaprzeczeniem, w niektorych przypadkach ocierajacym si¢ o lekcewazenie czy chamstwo.
Wydawalo si¢, ze imi¢ to budzi w ludziach Igk, lub tez ze rozmowa z nieznajomymi wydaje
si¢ mieszkancom niebezpieczna.

Junn i Grimpow nie sprawili si¢ lepiej 1 tez nie zdotali wpas¢ na zaden $lad.

- Jesli Aidor Bilbicum nie istnieje, jak twierdzicie, to nie wiem doprawdy, jak macie
zamiar go znalez¢? A jesli nikt go nie zna? A jesli nikt nic o nim nie wie? - Junn popatrzyt na
Grimpowa cigzko dyszac ze zmgczenia.

Skonczyli wiasnie wypytywac jednego z aptekarzy, ktorego dom stat na rogu placu
katedralnego. W sklepie na parterze unosita si¢ won palonej siarki i stopionej cyny, zidt,
korzeni, masci i syropow, podobnie jak w pracowni alchemicznej brata Assbena w opactwie
Brinkdum. Grimpow nie miatl najmniejszej watpliwosci, ze aptekarz byt takze alchemikiem 1
natchnelo go to nadziejg, ze tym razem uda im si¢ trafi¢ na jaki$ slad Aidora Bilbicum i
wreszcie beda mogli wyshucha¢ tego glosu cienia, o ktérym moéwita notatka zostawiona dla
Saliettiego przez Gurielfa Laboxa w ko$ciele w Cornill. Jednak aptekarzowi imi¢ Aidor
Bilbicum nic nie méwito 1, mimo iz znal Junna od lat, wydawato si¢, ze posadza go o
szpiegowanie na rzecz Inkwizycji, co wydatnie skrocito rozmowe.

- Jesli nikt nic o nim nie wie, nigdy nie znajdziemy tego, czego szukamy - odrzekt
Grimpow.

- A czego szukacie, oprocz tego uczonego, ktory nie istnieje? - spytat Junn marszczac
czoto.

- Madros$ci, Junnie, szukamy madros$ci - stwierdzil Grimpow, przygladajac si¢ z



niektamanym podziwem wspanialej katedrze, ktorg wznosili mistrzowie cechu budowniczych
1 setki ich czeladnikow 1 uczniow. Wilasnie trwaly prace wykonczeniowe przy pigkne;j,
wielkiej rozecie na glownej fasadzie. Grimpow zdawal sobie sprawe, ze do zaprojektowania,
wybudowania 1 wykonczenia tak niezwyklej budowli potrzebna byla znajomosé
skomplikowanych zagadnien fizycznych i obliczen nalezacych do wyzszej matematyki. Loze
budowniczych trzymaly caloksztalt tej wiedzy w jak najscislejszej tajemnicy i znali jg jedynie
uczeni mistrzowie, zwani architektami. Patrzac na imponujace rzezby, ozdabiajgce gtéwny
portal, Grimpow doznal przeczucia, ze to wiasnie tutaj, w ciemnosciach tych poteznych,
kamiennych murow, ustyszy gtos cienia.

Podeszli do gromadki kamieniarzy, ktorzy obrabiali wielkie, kamienne bloki tuz obok
Sciany katedry, przy ktorej wznosily si¢ wysokie rusztowania. Na rusztowaniach znajdowaty
si¢ kotowroty, liny, pasy i taczki, potrzebne do przemieszczania w gore ci¢zkich tadunkow.
Zaden z kamieniarzy nie styszal nigdy o Aidorze Bilbicum, ale rozmowa z nimi przyniosta te
korzys$¢, ze Grimpow podejrzat, iz kazdy z nich wykuwa na obrabianych przez siebie
kamieniach swoje wtasne znaki. Znaki te nie tylko przypomniaty mu napisy wykonane przez
czlonkéw stowarzyszenia Ouroboros, ktore figurowaty na pergaminie i na krypcie w Cornill,
ale nasunely mu mysl, ze alfabet stowarzyszenia powstal poprzez zapozyczenie réznych
symboli od mularzy 1 zastapienie kazdej z liter jednym z nich. To niewatpliwie §wiadczylo o
tym, ze medrey tworzacy tajny zwigzek Ouroboros byli $cisle powigzani z budowniczymi
katedr, pomyslat Grimpow.

Zwiedzili takze dzielnice nad kanalami, gdzie krecily si¢ wielkie kota mitynéw
wodnych, ale 1 tam niczego nie zdotali si¢ dowiedzie¢. Aidor Bilbicum byt roéwnie trudno
uchwytny, jak duch.

Gdy wracali do gospody, aby spotka¢ si¢ z Weienell i Saliettim zaskoczyl ich
zmierzch. Przechodzili wlasnie przez mostek nad waskim kanatem, gdy z przeciwka
nadciggneta dziwaczna procesja, zlozona z zamaskowanych przebierancow niosacych w
rekach zapalone pochodnie. Na marach, zamiast nieboszczyka, spoczywata owini¢ta w czarny
calun kukta, przypominajaca kosciotrupa wyszczerzajacego si¢ w upiornym u$miechu.
Procesji towarzyszyl ogluszajacy dzwigk bebnow i kotatek, a klebigcy si¢ thum gapiow skakat
1 pokrzykiwat.

- Swictuja wyprowadzenie Smiercichy. Ta kukla to zima; w czwarta niedziele
Wielkiego Postu trzeba si¢ jej pozby¢ z miasta, aby uczci¢ wiosne - powiedzial Junn,
zatrzymujac si¢, aby przepusci¢ rozhukany thum.

Otoczyly ich zamaskowane postacie, hatasujac, tanczac 1 skaczac. Grimpow



zafascynowany zapatrzyt si¢ na grupke akrobatdw, machajacych zawieszonymi na koncach
tancuchow ognistymi kulami, przypominajagcymi malenkie, wirujace stonca i nie zauwazyt
nawet, kiedy tlum oddzielit go od Junna. Probowat go odnalez¢, stajac na palcach i
rozgladajac sig, ale bez powodzenia.

W tej samej chwili poczul, ze kto§ go obserwuje i dostrzegl, ze zbliza si¢ do niego
mtoda kobieta, kryjac twarz za chustg. Widoczne byly tylko jej oczy, czarne jak noc, o
przenikliwym, niepokojacym spojrzeniu i wielkie ztote kolczyki w ksztatcie kot.

- Zbliz si¢, mlodzieficze i pozwol, abym odczytata przysztos¢ z twojej dtoni, bo tylko
ode mnie dowiesz si¢, co ci przeznaczone - hipnotyzowat go stodki, melodyjny glos kobiety.

Grimpow podszedl do niej 1 wyciagnatl rgke, jak zaczarowany. Nie wiedziat dlaczego,
ale ten glos przyciggat go tak silnie, jak gdyby nalezal do jednej z tych syren, o ktoérych
opowiadat mu brat Rinaldo z Metzu w opactwie Brinkdum. Prébowal przypomnie¢ sobie, jak
Salietti natrzasat si¢ z gtupich min, ktére robit baron Figueltach de Vokko podczas wrdzenia z
kart, ale na prézno. Sam teraz dawat si¢ uwies¢ czemus tak absurdalnemu, jak mozliwos¢
wyczytania przysztosci, zapisanej niewidzialnym pismem na jego dtoni. Probowat uciec, ale
byto za p6zno. Gdy poczut delikatny dotyk palcow kobiety na swojej skorze przebiegt mu po
ciele silny dreszcz, budzac w nim nieznane marzenia i pragnienia.

- Masz rece ksigcia - szepnela kobieta - mimo iz nie widz¢ w nich $ladow
szlachetnego urodzenia.

- Nalez¢ do grupy wedrownych pasterzy - sktamal Grimpow, zapatrzony w czarne,
glebokie oczy wrozbitki.

- Przybywasz z daleka, pachniesz ziotami, kwiatami 1 dymem ogniska - mowita dalej
kobieta, weszac, jak pies gonczy.

Grimpow nie odzywal si¢, patrzac, jak kobieta poszukuje w liniach jego dtoni
niewidzialnych $ladéw przesziosci.

- Widze tu duzo smutku, zatobe po zmartych 1 gleboko skrywane gorzkie 1zy.

Kobieta wodzita palcem wskazujacym po dioni Grimpowa 1 ta delikatna pieszczota
sprawiata mu rozkoszne taskotanie.

- Moja matka dawno temu zmarla - ponownie sktamat Grimpow, czujac, jak jeza mu
si¢ wlosy na karku.

- A jednak nie jeste$ sam. Ludzie, ktorzy ci teraz towarzysza, opiekuja si¢ toba.
Przesuwaja si¢ po twojej linii zycia, jak ruchome wezty po napigtym sznurze.

- Nie rozumiem - szepnal Grimpow.

- Wielu jest tych, ktorzy o ciebie dbaja, cho¢ nie zawsze mogg by¢ razem z tobg, aby



ci pomagac - wyjasnita kobieta. Potem zamilkta na dtuzsza chwile. Zamkneta oczy, jak gdyby
chciata zobaczy¢ co$, co wykracza poza rzeczywisto$¢ 1 dodata: - W twoim umysle kigbig si¢
pytania, a ty probujesz znalez¢ na nie odpowiedzi poprzez kontemplacje wszechswiata.

Oczy kobiety wpatrywaty si¢ teraz w niego powaznie i1 z napigciem.

- Kim jestescie, pani? Czego ode mnie zadacie? - wybetkotal Grimpow, oszotomiony.

Wokot panowat hatas, a jednak Grimpowowi wydawato si¢, ze cale miasto zamilkto.
Docierat do niego jedynie glos nieznajomej kobiety. Nawet szalenczy rozgardiasz, ktory
powodowali zamaskowani tancerze z pochodniami wydawal mu si¢ tancem oniemiatych
widm. Widziat przesadne gesty, skoki i grymasy, widzial bryzgajace z pochodni snopy iskier,
ale nie styszat niczego, oprocz upajajacego szeptu mtodej nieznajome;.

- Idz do katedry 1 zastukaj trzy razy w drzwi lewego portalu, tam, gdzie stojg rzezby
trzech madrych dziewic - przykazata mu kobieta, trzymajac go nadal za rgke. - Ktos, kogo
poszukujesz, chce z tobg moéwic. Ale musisz by¢ sam, bo jesli kto$ bedzie ci towarzyszyl lub
bedzie cig¢ sledzit, nigdy juz nie znajdziesz tego, o kogo ci chodzi.

Mowiac to przesuneta reka po dtoni Grimpowa w ostatniej pieszczocie 1 znikneta w

tanczacym, rozszalatym tlumie.

Znad kanatlu Grimpow mogl ujrze¢ zarys sylwetki katedry, stabo majaczacy w $wietle
ksiezyca. Usitowatl odnalez¢ Junna, ale zostal porwany w szalenczy korowod przez otaczajace
go ciala bez twarzy, ktore odprawialy swoj opetanczy rytuat, dozwolony przez Kosciot jako
dajacy upust grzesznym duszom.

Wyrwat si¢ sita, rozpychajac sie i szamoczac, i zagtebit w ciemne, opustoszate uliczki.
Zastanawiatl si¢, czy nie jest to zasadzka, w ktorg kto$ chce go schwyta¢, aby zawtadnac
kamieniem. Rozpytywanie o Aidora Bilbicum po calym miescie wydawato im si¢ jedynym
sposobem na odnalezienie kogo$, kto nie istnieje, ale bylo tez niewatpliwe, ze byl to
doskonaty sposob na rozgloszenie faktu, ze posiadajg kamien i ze probuja odnalez¢ sekret
medrcow. A jesli istotnie, jak twierdzit Junn, w Strasburgu istniatlo wigcej tajnych
stowarzyszen, niz mozna bylo sobie wyobrazi¢, kazde z nich moglo si¢ zorientowaé w
sytuacji 1 probowac¢ wej$¢ w posiadanie kamienia, postugujac si¢ takim wiasnie podstepem.
Na catym $wiecie nie brak spryciarzy. Poszukiwanie Aidora Bilbicum mogto zakonczy¢ si¢
wpadnieciem w putapke, odebraniem kamienia 1 wymuszeniem catej] wiedzy o nim 1 o
sekrecie medrcow.

Odczuwajac gleboki niepokdj, Grimpow szedl jednak przed siebie, az dotart do
portalu katedry. Wytezyl wzrok i dostrzegt trzy rzezby przedstawiajace kobiety, stojace obok



figury mezczyzny. To musiaty by¢ te dziewice, o ktorych mowila nieznajoma. Podszedt do
drzwi 1 zakotatal w nie silnie trzy razy z rzgdu, w rytm swego bijacego na alarm serca. Nie
wiedzial, co moze go czeka¢ w katedrze, ale nie byto juz odwrotu. Jesli teraz by uciekl, nigdy
juz nie miatby mozliwosci wyshucha¢ glosu cienia i poszukiwania sekretu medrcow
skonczytyby si¢ niczym.

Drzwi otwarly si¢ same, skrzypigc ponuro, cho¢ nikt nie wyszedl mu naprzeciw.
Grimpow poczekat chwile, probowal dojrze¢ co§ w mroku za drzwiami, lecz nie byto zadnego
znaku, ze kto$ na niego czeka. I wtedy, w glebi katedry, ujrzal malenkie, drzace $wiatetko.
Postanowil wej$¢ do srodka, cho¢ nogi uginaty si¢ pod nim ze strachu. Powinienem byt
uprzedzi¢ Saliettiego, moéwit sam do siebie, cho¢ pamigtat dobrze ostrzezenie kobiety, ze musi
przyjs$¢ sam.

Posrodku nawy, w duzym stojacym kandelabrze palita si¢ niewielka $wieczka,
rzucajac krag drzacego $wiatta. Grimpow podszedt blizej i1 jego twarz stata si¢ widoczna dla
tego, kto byt ukryty poza jasnym kolem. Po chwili ustyszatl glos wydobywajacy si¢ z
panujacych wokot cieni.

- Kogo szukasz? - spytat me¢zczyzna, przerywajac ciszg.

Styszac glos cienia Grimpow uspokoit si¢ i rozejrzat wokol, bezowocnie usitujac
dostrzec, skad dobiega.

- Szukam Aidora Bilbicum - powiedziat po prostu.

Glos odezwat sig, jak echo powtarzajac jego ostanie stowa.

- Aidor Bilbicum nie zyje, umarl przed wiekami.

- Wiem o tym - zgodzit si¢ Grimpow.

- Myslatem, ze przyjdzie lacopo de Estaglia.

- lacopo de Estaglia zmarl minionej zimy w gorach otaczajacych opactwo Brinkdum -
spokojnie wyjasnit Grimpow.

Zapadta chwila ciszy, ktorg Grimpow postanowit wykorzystaé. Zapytat:

- Kim byla kobieta, ktora kazata mi tu przyjs$¢?

- Kim$§ w przebraniu stosownym na t¢ szczegdlng noc - odpart glos cienia, po czym
zapytal: - Dlaczego szukasz Aidora Bilbicum?

- Mam dla niego wiadomos¢.

- Mozesz przekaza¢ ja mnie - rzekl glos. Grimpowowi wydawato sie, ze jest to gtos
szlachetnego starca.

- W niebie jest ciemnos$¢ i $wiatlo.

- Zrobiles to, co ci polecit Kserket?



- Tak, w krypcie kosciota w Cornill.

- Jak ci sig to udato?

- Dotknatem napisu i1 znaku kluczem odstaniajgcym tajemnice.

- I co si¢ zdarzyto?

- Otworzyla si¢ krypta bez ciata, w ktorej spoczywa historia.

Grimpow zdawat sobie sprawe, ze glos, ktory do niego przemawia jest glosem zywego
cztowieka, ktory nie chce wyjawi¢ swojej tozsamosci, a nie glosem ducha, niemniej jednak
pragnat jak najszybciej opusci¢ opustoszala katedre.

- Masz ze sobg kamien? - spytat glos.

- Tak - potwierdzit Grimpow pewnym glosem. - Czy chcecie go? - dodat.

- Nie. Kamien wybrat ciebie - odrzekt gtos.

- Co6z wigc mam czyni¢?

- Odgadywac kolejne zagadki, tak jak do tej pory. Obok $wiecy znajdziesz brakujaca
karte rekopisu Aidora Bilbicum.

- Gdzie byla schowana?

- Znalaztem jg przed laty w pracowni kopisty w tym miescie.

- Gurielf Labox tez juz nie zyje - oznajmit Grimpow.

- A wigc dwoch nas juz tylko pozostalo na swiecie - stwierdzit glos cienia. - Teraz do
ciebie nalezy, aby odnalez¢ sekret medrcow i sprawié, zeby dotart do ludzi. To jedyny sposob
na to, aby $wiatlo madro$ci oswiecito ludzko$¢ 1 wytracilo ja z ciemnosci przesadow i
niewiedzy.

Grimpow spojrzat na kandelabr, w ktorym byta osadzona $wieczka 1 obok niego, na
kamiennej posadzce, odnalazt karte pergaminu. Zblizyt ja do ptomienia i1 przeczytat to, co

byto na niej napisane:

Podgzaj za znakiem

1 znajdz zapieczetowang komnate,
Gdzie czas jest zyciem i jest Smiercig.
Jesli uzyskasz niesmiertelnosc

Ujrzysz Niewidzialng Droge,

Ktora zawiedzie cig¢ na wyspe Ipsar
Zamieszkalq przez fantastyczne stwory.
Gdy pokonasz diabla, u jego stop

Odnajdziesz ostatnie stowa.



Na koniec min kolumny przejscia
I wejdz do labiryntu.
Tam zasiej ziarno

1 zobacz, jak zakwita kwiat.

- Alez to nowe zagadki! - krzyknal Grimpow, ale nie doczekal si¢ odpowiedzi. Gtos

cienia zamilkl na zawsze.



Podroz w beczce

Wracajac do gospody Junna waskimi, ciemnymi uliczkami, ktorych gmatwanina otaczala
strasburskg katedre, Grimpow napotkat paru zbrojnych, ktorzy wydawali si¢ na swoj sposéb
obchodzi¢ $wigteczny dzien. Jeden z nich zaintonowat piosenke, ktorg Grimpow nieraz
styszal z ust Durliba, gdy jeszcze mieszkali razem w gorskiej chacie, a inni szli chwiejnie,
rozchelstani, z niechlujnie porozpinanymi trokami przy pasach. Grimpow ze strachu starat si¢
wyda¢ niewidoczny, ale na szczeScie mezczyzni byli tak pijani, ze caly $wiat poruszat si¢
przed ich oczyma w gore i w dot, jak gdyby znajdowali si¢ na poktadzie statku unoszacego si¢
na burzliwych morskich falach.

W wielkiej sali oberzy byto tloczno. Zebrani w grupki mieszczanie, rzemieslnicy i
kamieniarze pili prosto z wielkich dzbanéw, ktére podnosili do ust zdecydowanym ruchem, a
potem rekawami obcierali struzki wina, ktore $ciekaty im z kacikdéw ust.

Grimpow przemknat po cichutku bokiem sali i1 ujrzat Junna rozmawiajacego z ngdznie
ubranym czlowiekiem o wygladzie prostaka. Widzac Grimpowa, Junn oderwat si¢ od
towarzystwa obdartusa 1 podszedt do chtopca.

- Zaczynalem si¢ juz obawiaé, ze co$ ci si¢ stalo - mrukngt, wycierajac rgce w
zathuszczong szmate.

- Spotkatem tego, kto nie istnieje! - powiedziat Grimpow, ktory juz nie moégl si¢
doczekac, zeby komus o tym opowiedziec.

- Aidora Bilbicum? Teraz? - spytat z niedowierzaniem Junn.

Grimpow odpowiedziatl pytaniem na pytanie.

- Gdzie s3 Weienell i Salietti? Musze z nimi jak najszybciej pomowic.

- Kiedy wrocitem do gospody 1 powiedzialem im, ze zgubitem ci¢ w tlumie, ktory
$wigtowat topienie Smiercichy w dzielnicy kanatow, poszli cie szukaé. Z pewnoscia niedtugo
wrocg. Lepiej idz na gore i1 poczekaj na nich w twoim pokoju. Obok drzwi na korytarz jest
kawatek swiecy - powiedziat Junn, wracajac do swego rozmowcy.

Grimpow wyciagnal reke 1 w matej] dziurze w murze wymacal ogarek Swieczki.
Zapalit go od pochodni ptonace; w sali, popchnagt stare drzwi wiodace do waskiego
korytarzyka i wszedt w ciemno$é. Swiatto $wiecy utworzyto wokot niego aureolg i rzucito na
$ciany jego cien. W towarzystwie swego cienia wszedt po schodach, ostroznie otworzyt drzwi
1, upewniwszy si¢, ze nikt nie czai si¢ w pokoju, zamknat je za sobg na skobel.

Od ogarka zapalit §wieczke, ktora stata w lichtarzu na ziemi, obok t6zka. Potem usiadt

w wykuszu okna i wyciagnat z zanadrza kartke, ktorg czlowiek z cienia pozostawil w



katedrze. Zaczat od przepisania zagadkowego tekstu alfabetem tacinskim i miat wlasnie
zamiar przystapi¢ do jego ponownej lektury, gdy ustyszat ciche stukanie do drzwi. Serce mu
zamarto. Na szczeScie byli to Salietti 1 Weienell, ze zmienionymi przez przezyty strach
twarzami.

- Czy mozna wiedzie¢, gdzie byles? Smiertelnie nas przestraszyles - Salietti byt
wyraznie rozgniewany.

Grimpow zlekcewazyt Igki przyjaciela.

- Odnalaztem tego, kto nie istnieje i ustyszalem glos cienia! - powiedzial jednym
tchem, z wyraznym zadowoleniem.

- Jak? - spytata krotko Weienell.

- Zaraz wam opowiem, co si¢ wydarzylo, ale najpierw popatrzcie na to - Grimpow z
tryumfem wyciagnat w ich kierunku brakujaca stron¢ rekopisu Aidora Bilbicum.

Salietti zapomniat o tym, ze jest obrazony, schwycil kart¢ i zblizyl ja do $wiatta
swiecy, podczas gdy Weienell z ciekawos$cig zagladata mu przez ramie.

- Coz tu moze by¢ napisane? Z pewnoscig to kolejne zagadki - mruknagt Salietti, nie
rozumiejac ani stowa.

- A czego si¢ spodziewates? Aidor Bilbicum ostrzegl nas juz na pierwszej karcie
manuskryptu. Pamigtasz? ,,Ten, kto bedzie poszukiwal sekretu megdrcow, musi przeniknaé
wzrokiem mroki, ktore kryjg nieodgadnione tajemnice" - wyrecytowat z pamigci.

- Grimpow ma racje - powiedziala Weienell. - Teraz przynajmniej si¢ dowiecie, z
jakimi zagadkami bedziecie musieli si¢ zmierzy¢.

Salietti popatrzyt prosto w oczy Weienell 1 powiedzial z naciskiem:

- Powiedz raczej: bedziemy musieli. Teraz ty takze jeste$ czgsScig naszego matego
oddziatu. Jeste$ to winna swojemu ojcu, podobnie jak ja swojemu.

- A wigc pozwoélcie, abym przypatrzyla si¢ z uwaga temu tajemniczemu tekstowi -
stwierdzita Weienell, z radoscig podejmujac wyzwanie, zadowolona z tego, ze zostata uznana
za swoja. A gdy Grimpow podat jej przepisany przez siebie tekst, dodata: - Mysle, ze ten
kryptogram sktada si¢ z trzech czg$ci. Kazda z nich stanowi jedna zagadke. Pierwsza

odpowiada temu fragmentowi:

Podqgzaj za znakiem
I znajdz zapieczetowang komnate,
Gdzie czas jest Zyciem i jest Smierciq.

Jesli uzyskasz niesmiertelnosc



Ujrzysz Niewidzialng Droge,
- Druga - ciagneta dalej - jest zawarta w tych liniach:

Ktora zawiedzie cie na wyspe Ipsar
Zamieszkalq przez fantastyczne stwory.
Gdy pokonasz diabta, u jego stop

Odnajdziesz ostatnie stowa.
- A trzecia i ostatnia - dodata z pewnoscig siebie - to ta:

Na koniec min kolumny przejscia
1 wejdz do labiryntu.
Tam zasiej ziarno

I zobacz, jak zakwita kwiat.

Salietti, mimo catej swojej mitosci do Weienell, stwierdzit stodkim jak miod glosem:

- Swietnie! A wigc mamy tu wszystkie zagadki, jakie musimy rozwiazaé, aby znalezé
sekret medrcoOw! Nie wiemy jednak nadal, jak si¢ do tego zabrac.

- Zaczynajac od poczatku - odpowiedziata Weienell z niewzruszonym spokojem. -
Moj ojciec zawsze moOwil, ze to najlepszy sposob, zeby sobie poradzi¢ z tajemnica.

- A wigc najpierw musimy si¢ dowiedzie¢, gdzie jest zapiecz¢towana komnata, w
ktorej czas jest zyciem i $miercig - wypunktowat Salietti.

- W tym celu musimy pdj$¢ za znakiem - dodala Weienell, wciagajac si¢ w
rozwigzywanie tych zagmatwanych polecen, ktore musialty jednak z pewno$cig mie¢ jakie$
logiczne wytlumaczenie.

- Mysle, ze wiem, gdzie znajduje si¢ zapieczgtowana komnata, gdzie czas jest zyciem
1 $miercig - stwierdzit Grimpow. - Myslalem juz o tym w drodze do gospody. Znak nie moze
by¢ niczym innym, niz Ouroborosem, we¢zem gryzacym si¢ w ogon. To oczywiste, Ze ma on
ksztalt... - tu zawiesit glos, czekajac az Salietti lub Weienell uzupetnia zdanie.

Ich namyst nie trwat dlugo. Weienell odezwala si¢ niemal natychmiast:

- Kota! Zwiniety waz, trzymajacy koniec ogona w pysku, tworzy krag! - krzykneta z
zadowoleniem.

Salietti poczut dume z Weienell.



- To znaczy, ze zapiecz¢towana komnata jest w zamkach Kregu! - podsumowat
Grimpow te czg$¢ rozwazan, po czym wszyscy troje pogratulowali sobie zdolnosci do
rozwigzywania zagadek i wyrazili swoje zadowolenie z tego, ze wiedzg juz, jaki musi by¢

nastgpny krok. Tylko na twarzy Saliettiego zagos$cil przelotny wyraz zatroskania.

Grimpow obudzit si¢ przerazony. Byt spocony jak ruda mysz, a przez glowe przelatywaty mu
fragmenty okropnego koszmaru, z ktorego wlasnie si¢ wyrwal. W $nie widzial wyraznie
zakrwawione ciato Saliettiego, lezagce na pobojowisku migdzy setkami trupow. Obok stat on
sam, Grimpow. Patrzyl, nie mogac si¢ ruszy¢, jak nadchodzi inkwizytor Bulvar z Goztell i
wyrywa mu z ragk kamien. Ojciec dominikanin $miat si¢ ohydnie i nakazywal swym zbirom
powlec go przed sad. Potem zno6w zobaczyt siebie, rozciggni¢tego na tozu tortur i obudzit sie,
styszac wlasny wrzask zgrozy. Dyszat spazmatycznie, a serce bito mu jak oszalale.

Rytm uderzen serca zamienil si¢ nagle w stukot drewnianej podeszwy, ktora
wyrownywata dhugo$¢ nég Junna. Jesli gosci gospody nie obudzit wrzask, zrobil to z
pewnoscig ten gluchy tomot. Grimpow wyskoczyt z t6zka, odryglowal drzwi i zobaczyl, ze
gltowa Saliettiego wychyla si¢ zza drzwi pokoju przeznaczonego dla Weienell.

- Co si¢ dzieje, Junnie? - spytat Salietti przerazonego 1 zadyszanego karczmarza.

- Musicie ucieka¢ jak najpredzej! Do miasta dotart inkwizytor Bulvar z Goztell w
towarzystwie zbirow barona! Jest na waszym tropie! Zatrzymal paru mistrzow budowniczych
katedry 1 kilku magéw i alchemikéw, bo posadzit ich, ze mogli udzieli¢ wam gosciny.

- Powinienem byt zabi¢ tego dominikanina, gdy miatem okazj¢ - Salietti zazgrzytat
zgbami ze zlosci.

- Zejde na podworze przy piwnicy, aby przygotowac konie do drogi - Grimpow
ubieral si¢ pospiesznie, stojagc w drzwiach do pokoju.

- Konno nie mozecie wyjecha¢ z miasta. Postawiono straze, ktore rewiduja
wszystkich, ktorzy przejezdzaja przez mosty. Przyszykuje woéz, zaprzegne wasze konie i
ukryje was w pustych beczkach po winie.

- Jesli uda ci si¢ wydosta¢ nas poza bramy miasta, potem sami juz sproébujemy si¢
dosta¢ do zamkéw Kamiennego Kreggu - powiedzial Salietti.

- Do zamkow Kregu? To jak wpas¢ z deszczu pod rynng. Atak na zamki juz si¢
rozpoczat. Ludzie méwia, ze sam baron Figueltach de Vokko mimo swej rany stanat na czele
armii. Towarzyszy mu rycerz Valdigor de Rostvol i juz udato im si¢ zdoby¢ trzy zamki
bronigce fortecy diuka Gulfa od zachodu. Ich wierni obroncy zdotali schroni¢ si¢ u boku

diuka.



- Sprobujemy dosta¢ si¢ wschodnig przetecza. Jesli predko wyruszymy, przed noca
dotrzemy do celu.

Wo6z byt gotowy juz wezesnym rankiem. Junn zaprzagt do niego dwie pary koni: trzy
konie gosci 1 jednego swojego, a tadunek sktadal si¢ z sze$ciu beczek, trzech zwyktych i
trzech zaopatrzonych w podwojne dno, wystarczajaco wielkich, aby zmies$cila si¢ tam skulona
osoba. Gdy nadszedt czas wyjazdu, Grimpow, Salietti 1 Weienell po kolei wchodzili kazdy do
swojej beczki, z okropnym uczuciem, ze dajg si¢ pogrzeba¢ zywcem w okraglym, zatechtym
grobie. Junn zamknat kazda z beczek pokrywa i posmarowal taczenia tluszczem, aby
wygladaty na dobrze zabezpieczone. Potem wdrapat si¢ na koziol, popedzit konie i wyjechat
na ulicg.

Woéz przejechal szybko przez dzielnice rzemieslnikow i1 przez opustoszata ulice
pisarzy 1 ksiggarzy, w dawnych czasach tetnigcg zyciem, lecz niemal wymarla od kiedy
rozpoczely si¢ przesladowania Inkwizycji. Po chwili mingt cmentarz, gdzie zza szeregu
wysokich cisow wylanialy si¢ wieze koscielne.

Zmierzali do poocno-wschodniego wyjscia z miasta, strzezonego przez straz
uzbrojong w halabardy i1 puginaly. Jeszcze chwila i byli juz na ufortyfikowanym moscie nad
Renem z trzema tukowymi bramami i trzema wiezami. Junn zatrzymat woz, ktory dotaczyt do
dtugiej kolejki innych wozdw, jeden po drugim pilnie sprawdzanych przez straznikéw. Przed
nimi stalty wozy z sianem, warzywami, ptactwem i §winiami. Junn zszedt z kozta z pewnym
trudem, z powodu swojej utomnosci, i udawat, ze poprawia mocowanie fadunku. Popatrzyl na
prawo i lewo, a poniewaz w poblizu nie bylo nikogo, udajac, ze zawiagzuje sznury, przemowit
do swoich beczek.

- Nie ruszajcie si¢ 1 wstrzymajcie oddech, wyjezdzamy ze Strasburga i straznicy beda
przeszukiwac woz - ostrzegt cichym glosem.

Zdazyt wymowi¢ te slowa, gdy do wozu podszedl, w towarzystwie dwoch
podwladnych, dowodca strazy, korpulentny mezczyzna z czerwong twarza, $wiadczacg o
upodobaniu do trunkéw. Junn utykajac przesadnie zwrdcit si¢ w ich kierunku.

- Kogoz tu mamy! Przeciez to Junn Kulawiec! Czyzby$ wiozt swoje chrzczone woda
wino spragnionym zolnierzom barona Figueltacha de Vokko, Junnie? - kpigco stwierdzit
dowddca, rozpoznajac woznice. Zdjat hetm z glowy 1 rekawem otart pot z czota.

W czelusciach zapieczetowanych beczek Grimpow, Weienell i Salietti wstrzymali
oddech, styszac ochrypty glos straznika i zamkneli oczy z przerazenia, cho¢ i tak nic nie
widzieli w swoich ciemnych i ciasnych kryjowkach.

- Cos$ mi si¢ wydaje, ze baron 1 jego zolnierze sg teraz zajeci czym$ wazniejszym, niz



zaspakajaniem pragnienia moim winem, stary druhu - odparl Junn, zadowolony z tlutu
szczescia, ktory mu si¢ przytrafit. Dowodca byt statym bywalcem jego gospody.

- No pokaz, co tam wieziesz. I powiedz, kogo zamierzasz uszczesliwi¢ tym cennym
tadunkiem - powiedziat dowddca strazy, przechodzac ku tylowi wozu.

- Wiozg szes¢ beczek najlepszego wina dla bogatego kupca tkanin z Isbroden i wierz
mi, ze mam zamiar je dowiez¢ w catosci. Ani kropli cennego trunku nie mam prawa uroni¢ po
drodze - powiedzial Junn, udajac, ze si¢ Swietnie bawi. - Jesli jednak chcesz sprawdzi¢, czy
moje wino jest istotnie tak dobre, jak moéwie, mozesz wzig¢ jeden z tych kraglutkich
buktakéw, gdzie mam je na sprébowanie, no i na wlasne potrzeby, bo nigdy nie zawadzi
dobrze zwilzy¢ gardia - $§miat si¢, odwijajac pldtno, ktorym przykryty byl woz, tak aby widac
bylo dobrze szes¢ beczek 1 dwa spore, skérzane buktaki.

Dowodca podrapal si¢ po glowie, jakby co$ przemysliwal, a przynajmniej sprawial
takie wrazenie.

- No c6z, trzeba sprawdzi¢, czy ten kulawy 1 sprytny oberzysta nie tze - powiedzial po
chwili 1 gestem nakazat jednemu ze zbrojnych, aby wziat buktak.

Straznik podat halabard¢ drugiemu, ztapal buktak i wypit duzy tyk wina.

- Dobre jest - powiedziat krotko 1 podat buktak dowodcy.

Ten poszedt jego sladem, podnidst buktak w gore 1 dtugo nie odrywat go od ust.
Potem datl go drugiemu straznikowi, ktory przypiat si¢ do skorzanego worka, jak niemowle do
piersi mamki, a sam oblizal kaciki ust, aby nie straci¢ ani kropli i powiedziat:

- Przyjmujemy upominek, a teraz wlaz na woz i zmykaj, zanim polaszcze si¢ na twoje
beczki.

Ukryci w beczkach styszeli catlag rozmowe i gdyby nie strach przed wykryciem,
odetchneliby gleboko z ulga.

Junn wdrapat si¢ na koziol, ale zanim pogonit konie, zapytat:

- A c0z si¢ dzieje w Strasburgu, ze tyle ceregieli na tym moscie?

- Szukamy trzech uciekinieréw z fortecy barona Figueltacha de Vokko. Jednym z nich
jest rycerz, ktory zwyciezyl w wiosennych turniejach. Towarzyszy mu dama pigkna jak
poranek. Ale trzeba si¢ mie¢ na bacznosci, bo to czarownica.

- I ty wierzysz w te bujdy? - spytat Junn.

- Ja tam nie wierz¢ w nic, czego na wiasne oczy nie zobaczg. A jak jestem pijany, to
nie wierze¢ nawet i w to - dowodca strazy zarechotal, a jego $miech rozlegt sie¢ we wnetrzu
beczek, jak grzmot.

Junn strzelil z bata 1 juz wkrétce przejezdzali pod ostatnig wiezg ufortyfikowanego



mostu, pozostawiajac za sobg miasto i lek przed odkryciem.

Jechali ku pdéinocy, droga wiodaca do pobliskiego miasta Isbroden. Gdy oddalili si¢
juz na bezpieczng odlegtos¢ od mostu, Junn zatrzymal woéz w poblizu stawu porosnigtego
gesto sitowiem. Zszedt z kozta 1 uchylit ptotno, ktére przykrywato beczki. Potem wdrapat si¢
ponownie na koziot i stamtad zszedl na tyl wozu. Zdjal pierwsze wieko z jednej z beczek, a
wtedy drugie wieko popchnety od srodka czyjes$ rece 1 wylonita si¢ twarz Weienell. Jeszcze
troche oszolomiona podrdzg popatrzyta z upodobaniem na slonce, wyszta z beczki i
zeskoczyta z wozu.

- Juz myslalam, ze na zawsze zostan¢ w tej ciemnej otchlani! - krzykne¢ta, wdychajac
powietrze z taka rozkosza, jakby nigdy wczesniej tego nie robita.

- Chodz tu, pomozesz mi otwiera¢ beczki - poprosit Junn.

Salietti 1 Grimpow wyskoczyli z kryjowek z taka radosdcia, jak mlode liski, ktore
znalazty wyjscie z nory. Odprzegli konie od wozu, pozostawiajac jedynie konia Junna i
podzickowali mu serdecznie za wszystko, co dla nich uczynil. Przed rozstaniem Salietti
wyciagnal z sakiewki gars¢ ztotych ziaren 1 wrgczyt je Junnowi.

- Chyba bedzie lepiej, aby$ przez jaki$ czas unikal Strasburga. Ztoto pozwoli ci si¢
utrzymaé do czasu, gdy bedziesz mogl tam wroci¢, nie narazajac si¢, ze Bulvar z Goztell
upiecze ci¢ zywcem, jakby$ byl baranem przeznaczonym na rozen - powiedziat.

- Wiesz dobrze, ze nie pomagam ci dla pieniedzy. Twdj ojciec i ty sam zrobilibysScie to
samo dla mnie. Ale nie pogardzg¢ zlotem, ktore mi dale§, bo pozwoli mi unikng¢ strasznej
$mierci z rak tego dominikanina. Pojade na potudnie, do Mulhouse, gdzie mieszka mdj brat.
Nie widziatem go od lat. Mam nadzieje, ze zastang go przy zyciu, a jesli nie, to jego rodzinie
przyda si¢ moje wsparcie. Ma jedenascioro dzieci 1 hoduje swinie.

Usciskali go serdecznie, a Junn zyczyt im powodzenia w poszukiwaniu madros$ci,

chociaz nie rozumial, jakim sposobem mozna znalez¢ tak nieuchwytny skarb.



Zapieczetowana komnata

Z przeleczy mogli dostrzec gesty dym, ktory unosit si¢ nad trzema zamkami Kregu
usytuowanymi po zachodniej stronie twierdzy diuka Gulfa de Ostemberg. Tysiace jezdzcow,
podobnych z oddali do gromady mrowek, nadciggalo w jej kierunku i nikt nie wyjezdzat im
naprzeciw, aby stawi¢ opor.

- Armia barona Figueltacha de Vokko zdobyta pierwsze zamki Kregu i dokonata
wyltomu, przez ktory zaatakuje twierdz¢ diuka. Jesli si¢ nie pospieszymy, przetng nam droge 1
nie dostaniemy si¢ do zamku przed oblezeniem - stwierdzit Salietti, patrzac z wysokosci na
pigkng doline, ktéra rozposcierata si¢ przed ich oczyma.

Bujne taki porosnigte gesta trawa, przecigte przejrzysta, szeroka rzeka biegnaca ze
wschodu na zachdd 1 osiem tytanicznych, skalistych wzgoérz o szczytach zwieficzonych
osmioma zamkami. W S$rodku, na wysokim kopcu oblicowanym gtadko szlifowanymi
skalnymi §cianami, wznosita si¢ wielka forteca diuka Gulfa de Ostemberg, najezona wiezami
1 otoczona wysokimi murami.

Popedzili konie 1 jak strzaty rungli w dot zbocza, zanim zdotali ich dostrzec z oddali
rycerze barona.

Jedyny dojazd do skalistego wzgérza, na ktorym wznosita si¢ forteca diuka Gulfa de
Ostemberg, znajdowat sie od wschodu, gdzie spadek zbocza byl nieco tagodniejszy. Z tej
strony mury obwodowe przedzamcza byty zabezpieczone szeroka i gleboka fosa, a przy
zwodzonym moscie stala baszta bramna. Za nig wida¢ bylo dwie wielkie, pekate wieze
przedzielone murem. W jego tuku znajdowala si¢ krata i podwdjna brama. Zanim dotarto si¢
do bramy wysokiego zamku nalezato pokona¢ waski przesmyk, otoczony z dwoch stron
murami z otworami strzelniczymi, skad obroncy mogli razi¢ strzatami tych, ktérym udaloby
si¢ sforsowac pierwszy pierscien murdw, la¢ im na glowy wrzacy olej 1 spuszczaé glazy. Za tg
pierwszg linig obrony wznosity si¢ wynioste mury wysokiego zamku.

O dziwo, Grimpow, Salietti i Weienell, ktérzy dotarli do pierwszej bramy nad fosa
droga wijacg si¢ przez doling, nie mieli najmniejszych trudnosci z pokonaniem wszystkich
tych zabezpieczen. Gdy tylko straznicy, S$ledzacy okolice z wiez flankujacych brame
dostrzegli samotnego rycerza z dwoma mlodymi giermkami, uciekajacych co sil przed
forpoczta armii barona Figueltacha de Vokko, zatrabili, dajac znak obstudze bramy, ktora
spuscita na chwile zwodzony most 1 otworzyta ogromne, cigzkie wrota.

Przybysze zatrzymali si¢ wewnatrz pierwszego pierscienia obwatowan, gdzie zszedt

do nich dowddca strazy. Salietti przedstawil si¢ mu i1 zazadat widzenia z diukiem. Jeszcze nie



skonczyt wyluszcza¢ motywow swej wizyty, gdy podszedt do nich rycerz, ktérego Salietti i
Grimpow poznali juz wczesnie;.

- Po waszej naglej ucieczce z turniejow nie spodziewatem si¢ kiedykolwiek was
zobaczy¢, a tym bardziej tutaj, w tym schronieniu templariuszy ogarnigtym wojenng pozoga -
odezwat si¢ powazny glos za ich plecami.

Przybysze odwrocili glowy 1 ujrzeli tajemniczego rycerza Rhadoguila de Curnilldonn,
ktory towarzyszyt Saliettiemu w drodze do twierdzy barona Figueltacha de Vokko. To on
powiadomit go o otruciu papieza Klemensa V i jego $mierci i powiedzial, ze ma w zamku
barona misj¢ do speknienia. To jego, lub jego giermka, Salietti podejrzewat o wystrzelenie
strzaty z bialo-czarnym beltem, ktora zranita Figueltacha de Vokko, a im umozliwila ucieczke
z twierdzy barona.

Rycerz Rhadoguil de Curnilldonn miat na sobie zbroj¢ kolcza, a na nig natozyt dluga,
biatg oponcze, przepasang pasem, przy ktorym zwisatl miecz. Na jego piersi widniat wielki,
czerwony krzyz zakonu templariuszy, a drugi podobny wyhaftowany byl na plecach.
Grimpow przyjrzal mu si¢ uwaznie 1 wspomniat, ze widzial juz w swoim zyciu identyczne
szaty, gdy stluga Kense zabrat go do podziemnej groty w opactwie Brinkdum, aby mogt
zobaczy¢ miecz, ktérym brat Rinaldo z Metzu walczyt podczas krucjaty.

- Co was tu przywiodlo? - spytal templariusz, po przywitaniu si¢ z Saliettim 1
odprawieniu dowodcy strazy.

- Musieli$my ucieka¢ ze Strasburga, aby nie wpas¢ w tapy inkwizytora Bulvara z
Goztell - wyjasnit Salietti, starajac si¢ zapanowaé nad zaskoczeniem, jakie wywotat widok
templariusza.

- Gdyby nie to, ze tamtego dnia staneliscie mi na drodze 1 zastoniliScie cel, postatbym
mu strzatg miedzy oczy. Co z nim zrobili$cie, po porwaniu go z turnieju?

- Wrzucitem go do Renu, majac nadziej¢, ze nurt rzeki go pochtonie - przyznat
Salietti, zalujac, ze nie skonczyl raz na zawsze z niegodziwym inkwizytorem.

- Lepiej byloby wbi¢ mu sztylet prosto w serce i upewnic si¢, ze nie zyje - parsknat
templariusz, ktadac swa ciezka reke na ramieniu Saliettiego.

Weienell i Grimpow pozostali przy koniach, zadowoleni, ze udato im si¢ uj$¢ przed
poscigiem czujek barona. Chcieli jak najszybciej rozpoczaé poszukiwania zapiecz¢towanej
komnaty z rekopisu Aidora Bilbicum, w ktorej czas byl zyciem i §miercig. Obawiali sie, ze
nie zdotaja jej odnalez¢, zanim wojska barona Figueltacha de Vokko 1 krola Francji, goraco
pozadajacych ich sekretu, rozpoczng szturm.

Podczas drogi do zamkéw Kregu Grimpow opowiedziat Weienell legende o



dziewigciu pierwszych templariuszach i o magicznym przedmiocie, przed dwoma wiekami
przywiezionym przez nich z Jerozolimy do Francji, a teraz konczyt jej streszcza¢ przyczyny,
dla ktorych sadzono, ze sekret me¢drcow zostat ukryty w fortecy diuka Gulfa. Jednak
Grimpow, Weienell i Salietti wiedzieli juz, ze cokolwiek ukryto w murach tej fortecy, nie byt
to sekret medrcoéw. Mowita o tym ostatnia karta rekopisu Aidora Bilbicum. Przed nimi byta
jeszcze daleka droga. Musieli dotrze¢ do tajemniczej wyspy Ipsar, zamieszkalej przez
fantastyczne stwory, zwycigzy¢ diabta i znalez¢ u jego stop ostatnie stowa, potem mingc
kolumny przej$cia i wej$¢ do labiryntu, tam posia¢ ziarno i ujrzeé, jak rozkwita kwiat.
Grimpow nie moégl przesta¢ rozmysla¢ o znaczeniu tego skomplikowanego kryptogramu,
cho¢ podejrzewal, ze jesli uzyskaja niesmiertelno$¢ w zapiecze¢towane] komnacie, ujrza
Niewidzialng Droge, ktéora doprowadzi ich do sekretu medrcéw. Jego najwiekszym
zmartwieniem byl jednak koszmar senny, ktory nawiedzit go tej nocy w gospodzie Junna, a
zwlaszcza widok ciata Saliettiego lezacego na pobojowisku. Miat dziwne, niesprecyzowane
przeczucie, do ktérego niechetnie si¢ przyznawatl sam przed sobg, ze wizja ta nie byta jedynie
ztym snem.

- WidzieliSmy pierwsze zamki kregu spustoszone przez armi¢ barona i krdla Francji -
powiedziat Salietti.

- Tak istotnie si¢ stalo, ku naszemu ubolewaniu, pomimo ogromnych wysitkéw ich
walecznych obroncéw. Ale c6z mogla poczac¢ garstka zbrojnych przeciwko kilkutysiecznej
armii wyposazonej w potgzne maszyny oblgznicze? Na szcze$cie wszyscy obroncy zdotali
dotrze¢ tutaj, do fortecy, ktorej zdobycie wrogowi nie przyjdzie tak tatwo - stwierdzit
zgaszonym glosem Rhadoguil de Curnilldonn. - A teraz chodzmy, bo diuk Gulf de Ostemberg
nie moze si¢ doczekac, aby was poznaé. Jest w donzonie ze swymi doradcami, obserwuje
ruchy wrogich oddziatow w dolinie 1 szykuje si¢ do dlugiego oblezenia, ktore nas czeka.

- A wiec diuk de Ostemberg wie 0 moim istnieniu? - zdziwit si¢ Salietti.

- Oczywiscie. Znat tez, jak mi powiedzial, waszego ojca, lacopa de Estaglia, ktory byt
wielkim przyjacielem jego ojca - potwierdzit templariusz, dajagc wiele do myslenia
Saliettiemu. - Rozmawialem z nim o was, kiedy tu dotarlem po niepowodzeniu mojej misji,
ktérag miato by¢ zabicie krola Francji w czasie turniejow i po zamachu na zycie barona.
Opowiedzialem mu o waszym zwycigstwie, ucieczce ze szrankOw 1 porwaniu pigknej damy,
ktora wam towarzyszy. Kiedy przed chwila zobaczytem, jak pedzicie w kierunku fortecy,
poganiajac wasze konie, jakby gonil was diabet we wtasnej osobie, nakazalem jak najpredzej
spusci¢ most. Mozecie mi wierzy¢, ze diuk Gulf nawet w tej cigzkiej chwili odczuwa rados¢ z

waszego przybycia.



Salietti wiedzial, ze jego ojciec czesto podrézowal do Strasburga, bo przeciez
towarzyszyl mu kilkakrotnie, gdy jeszcze byl dzieckiem. Nie domyslat si¢ jednak, ze ojciec i
diuk Gulf si¢ znaja. Jesli tak bylo, Weienell nie mylita si¢, twierdzac, ze jej ojciec miat
zwyczaj spotykac si¢ z innymi uczonymi w zamkach Kamiennego Kregu.

Podazyli w kierunku drugiego pierscienia muréw drogg tak waska, ze ledwo miescita
obok siebie dwa konie. Przeszli przez szyj¢ bramng, potem straznik podciagnat w gore krate 1
znalezli si¢ na obszernym podworcu, na ktorym panowat duzy ruch. Ttum rycerzy i zbrojnych
zajmowatl pozycje na murach, sposobigc si¢ do nieuchronnego nadejs$cia wrogiej armii do stop
kamiennego wzgorza. Przybysze pozostawili konie na dziedzincu przy stajniach, wzigli
sakwy 1 weszli do donzonu.

Z blankéw wysokiej wiezy diuk Gulf de Ostemberg z gorycza i niepokojem
przygladat si¢ niepowstrzymanemu potokowi ludzkiemu podchodzacemu do podndza fortecy.
Trzy zamki, ktore juz zostaty zdobyte, plonely na horyzoncie jak gigantyczne pochodnie. Ich
obroncy schronili si¢ w fortecy wzmacniajgc site statej zalogi. Gotowali si¢ teraz do walki,
szykowali strzaty i tuki, ostrzyli miecze, napetniali beczki woda do gaszenia pozarow.

Diuk de Ostemberg byt ledwie o pare lat starszy od Saliettiego, ale jego blekitne oczy
1 siwiejgca juz, krotko przycieta broda, nadawaly mu wyglad majestatycznego spokoju i
madrosci.

- Przybywacie tu w tragicznej godzinie, kiedy barbarzynstwo i1 ghupota zapisuja
kolejne krwawe karty historii.

Tymi stowami przywital diuk Gulf Saliettiego, ktéry wszedt wilasnie do komnaty
poprzedzony przez rycerza Rhadoguila de Curnilldonn, w towarzystwie swych mtodych
przyjaciot.

- Ciesze si¢, ze zdazylem na czas, aby odda¢ mdj miecz na wasze ustugi i walczy¢
przy boku waszym i waszych rycerzy - odpart Salietti, zginajac si¢ w lekkim uklonie.

Weienell 1 Grimpow pozostali nieco w tyle, oczekujac, aby Salietti ich przedstawit.

- Witam wigc was serdecznie w zamkach Kamiennego Kregu, jak zawsze witatem
waszego ojca, lacopa de Estaglia, cho¢ on nie stuzyl mi innym or¢zem, oprocz swej ostrej jak
stal inteligencji.

- Nie wiedziatem, ze moj ojciec odwiedzat waszg fortece - zauwazyt Salietti.

- Wasz ojciec byt wielkim przyjacielem mojego ojca i innych uczonych mezoéw,
ktérzy zbierali si¢ w jednej z sal tego zamku pare razy do roku, cho¢ od tego czasu mingto juz
sporo lat - wyjasnit diuk glosem, w ktéorym mozna bylo odczu¢ nute tesknoty za dawno

minionymi szczg¢sliwymi czasami.



Styszac o sali, w ktorej zbierali si¢ medrcy, Salietti, Grimpow i Weienell poczuli, jak
dreszcz przechodzi im po krzyzu. Mysleli, ze zapiecz¢towana komnata byta czyms, co
dopiero beda musieli odnalez¢, a oto wydawata si¢ znajdowa¢ w ich zasiegu, tak po prostu,
bez zadnego trudu.

- Rycerz Rhadoguil de Curnilldonn powiedzial mi, ze osobiscie poznaliScie mojego
ojca - wypytywat Salietti.

- Bylem jeszcze chlopcem, gdy wasz ojciec podarowat mi ciekawy krysztal. Gdy si¢
przez niego patrzy, mate rzeczy wydaja si¢ wigksze. Gdy natomiast umiesci si¢ go tak, aby
prostopadle padaty na niego promienie stonca, rozpala niebieskim ogniem drewno lub stome -
z u$miechem powiedzial diuk.

- A wiec musieliScie poznaé takze uczonego o imieniu Gurielf Labox - podchwycit
Salietti, widzac wyczekujacy wzrok Weienell.

- Tak, oczywiscie. To inny z medrcow, z ktdrymi moj ojciec spotykat si¢ w tej sali, o
ktorej wspomnialem - potwierdzit diuk.

Salietti skingt na Weienell i Grimpowa, aby podeszli, i przedstawit ich ksieciu. Potem
opowiedzial mu o $mierci swego ojca na o$niezonych stokach Ullpens 1 o $mierci ojca
Weienell z ragk inkwizytora Bulvara z Goztell. Diuk ztozyl obydwojgu swoje kondolencje i
dodat:

- Jestem pewien, ze to spotkanie w chwili tak dramatycznej dla zamkow Kregu nie jest
przypadkowe. Przystuzy si¢ uczczeniu pamigci naszych ojcow, a moze si¢ tez okazac
pozyteczne w inny sposob. Chodzcie ze mna, chciatbym pokaza¢ wam salg, w ktorej zbierali
si¢ uczeni mezowie 1 opowiedzie¢ wam historig, o ktorej nigdy nikomu nie méwitem.

Diuk Gulf przekazal chwilowo dowoddztwo rycerzowi Rhadoguilowi de Curnilldonn 1
w towarzystwie swych gosci zszedl z wiezy. W milczeniu przeci¢li gtéwny dziedziniec, gdzie
trwala krzatanina obroncoéw, z niepokojem $ledzacych zblizanie si¢ wrogiej armii
nadciggajacej od zachodniej strony doliny. Diuk zdawat sobie sprawe, ze jako pan zamku nie
powinien w takiej chwili opuszcza¢ miejsca dowodzenia, ale zmuszata go do tego dawno
ztozona przysigga oraz dziwne uczucie przyciggania, jakie wywotali w jego sercu przybysze.
Czul, Zze koniecznie musi ich zaprowadzi¢ do sali, w ktorej dawniej zbierali si¢ uczeni, i do
ktorej nie wszedt od chwili $mierci swego ojca. Takze Weienell 1 Salietti odczuwali w
stosunku do diuka uczucie przyjazni, wywotane czym$ tak nieuchwytnym, jak wspdlna
historia przodkéw 1 ich starania, aby osiagna¢ madro$¢. Juz za chwile wszyscy mieli sig
przekona¢, ze taczy ich takze zapomniana legenda dotyczaca pewnej tajemnicy.

W glebi glownego dziedzinca znajdowaly si¢ zelazne drzwi osadzone w tukowej



framudze. Diuk Gulf ujat w reke pochodnig, zatknigta w metalowej obreczy na murze, zapalit
ja 1 wspdlnie zeszli po waskich, kretych schodach do niewielkiej, okraglej sali. Sala byta
catkowicie pusta. Na kopulastym sklepieniu by¢ moze kiedy$ znajdowato si¢ wyobrazenie
sklepienia niebieskiego. Ale tym, co z miejsca przyciagngto uwage Grimpowa, Weienell i
Saliettiego byt napis, znajdujacy si¢ na murze na wprost drzwi. Duze litery wyryte w skalnej

$cianie glosity po tacinie:

TEMPUS EST VITA
TEMPUS EST MORS

,»Czas jest zyciem, czas jest $miercig", pomysleli trzej towarzysze diuka, juz bez
najmniejszych watpliwosci przeswiadczeni, ze znajduja si¢ w poblizu zapieczgtowanej
komnaty wspomnianej na ostatniej karcie manuskryptu Aidora Bilbicum. Re¢kopisu, ktory
Grimpow miat ze sobg w sakwie przewieszonej przez ramig¢, razem z pergaminem z Ullpens 1
ze zlotg pieczecia.

Diuk Gulf momentalnie zdat sobie sprawe, ze tekst wyryty na skale przyciagnat silnie
uwage jego gosci, a zwlaszcza chlopca o imieniu Grimpow, ktoéry wpatrywat si¢ w tacinski
napis, jak gdyby chciat dojrze¢ w nim co$ wigcej, niz tylko jego oczywiste znaczenie.

- To o tym wtlasnie tajemniczym napisie chciatem z wami pomowi¢, zanim bedzie za
pozno - powiedziat diuk powaznym glosem. I zanim ktéry§ z obecnych zdazyl co$
powiedzie¢, zaczat opowiesé: - Jeden z moich dalekich przodkow, Atberol de Ostemberg, byt
w swej miodo$ci uczniem medrca zwanego Aidor Bilbicum. Uczony ten podrozowal po
krajach Wschodu, wiedziony swa pasja do astronomii i tam otrzymat od tajemniczego medrca
cudowny kamien, znany z legend jako lapis philosophorum. Jednoczesnie medrzec Ow
wyjawil Aidorowi Bilbicum, ze w ruinach Swiatyni Kréla Salomona w Jerozolimie zostat
ukryty inny, cudowny przedmiot, o niezwykltych wprost wiasciwosciach. Gdyby wies¢ o
istnieniu tego przedmiotu rozeszia si¢ po S$wiecie, stalby si¢ on obiektem pozadania
wszystkich krolow i wiadcow. Atberol de Ostemberg towarzyszyt Aidorowi Bilbicum i innym
cztonkom tajnego stowarzyszenia, zwanego Ouroboros, w podrozy do Ziemi Swietej. Miato
to miejsce jeszcze przed pierwsza krucjata. W tamtym czasie zrujnowane stajnie Swiatyni
obrato sobie za siedzib¢ dziewigciu mnichow - rycerzy, ktorzy utworzyli Zakon Rycerzy
Swiatyni Jerozolimskiej. Medrcy ze zwiazku Ouroboros wydobyli z ruin tajemniczy
przedmiot i zlecili jego przewiezienie wozem do Francji tym wtasnie rycerzom, ktorzy mieli

go w drodze ochrania¢ przed muzulmanami i rozbojnikami. Za te¢ przysluge wyptacili im



olbrzymie sumy w zlocie. Mgdrcy ukryli przedmiot w nieznanym nikomu miejscu, a Zakon
Rycerzy Swigtyni Jerozolimskiej zaczat rosnaé w site...

- Z wyjatkiem wzmianki o waszym przodku, Atberolu de Ostemberg, ktory, jak sie
okazuje, byt jednym z zalozycieli tajnego stowarzyszenia Ouroboros, historia ta jest nam
znana. Dowiedzieliémy si¢ o niej od samego Aidora Bilbicum, ktory pozostawil po sobie
manuskrypt zatytutowany O kosmicznej istocie kamienia - przerwat Salietti. - Ale moéwcie
dalej. Wydaje si¢, ze wasza opowies¢ moze stanowi¢ brakujace ogniwo w tancuchu tej
fascynujacej legendy.

- Istotnie, historia zamienita si¢ w legende. Stato si¢ to wtedy, gdy rycerze Zakonu
Swigtyni Jerozolimskiej obrosli w bogactwa i zdobyli tak wielka potege, ze wzbudzili tym
zawi$¢ krolow, cesarzy i papieza. Wszyscy uwierzyli, ze dziewigciu zatozycieli Zakonu
znalazto w Swiatyni Kréla Salomona skarb o nieocenionej wartosci. Jednak powrdce teraz do
mojego przodka. Byl on ukochanym uczniem Aidora Bilbicum i to on, po $mierci swego
mistrza, zajat si¢ jego pochéwkiem w krypcie w...

Salietti ponownie przerwal diukowi.

- Ta krypta znajduje si¢ w kos$ciele we wsi Cornill, na péinoc od miasta Ullpens.

- Widze, ze nie mylilem si¢, sadzac, ze teraz wy posiadacie kamien. Niewatpliwie
zaciekawi was to, co jeszcze mam do powiedzenia.

- M6j przodek, Atberol de Ostemberg, takze otrzymal kamien od Aidora Bilbicum.
Pochowal w krypcie cialo mistrza wraz z manuskryptem, ktory juz znacie. Nastgpnie, w
jakim$ miejscu tego zamku ukryl wskazowki, ktore pozwalajg dotrze¢ do sekretu medrcow.
Atberol de Ostemberg nie powiedziat nikomu, gdzie i co ukryl, i przykazat swym synom, aby
nigdy nikomu obcemu nic o tym nie moéwili. Natomiast, jesli do zamku przybytby jakis$
medrzec i1 cheial odwiedzi€ t¢ sale, mieliby go tu przyprowadzi¢ i pozostawi¢ samego na tak
dlugi czas, jaki bylby potrzebny. Nie powinni by tez dziwi¢ si¢, jesli nie zobaczyliby go
wychodzacego z powrotem.

Stowa te przestraszyly Grimpowa. Nie wiedzial, co mialby oznaczaé, ze kogos, kto by
pozostat sam w tej sali, nigdy by juz nie widziano. Wyobrazit sobie, ze ten kto$ znikal nagle,
podobnie jak w gorach przed jego oczyma znikneto ciato ojca Saliettiego.

- Atberol de Ostemberg kazat takze swym synom przysiac, ze historie, ktorg od niego
ustyszeli, opowiedzg swym wlasnym synom i kazg im ztozy¢ przysigge, tak, aby zawsze
istnial jaki$§ diuk de Ostemberg, ktory bedzie znat wskazéwke umozliwiajacg przysztym
powiernikom kamienia odnalez¢ droge do sekretu medrcéw, gdy nadejdzie na to czas. Wiem,

ze moj ojciec, podobnie jak wasi ojcowie, byt jednym z cztonkéw tajnego stowarzyszenia



Ouroboros 1 ze w tej sali odbywaty si¢ narady medrcow. Ja sam zlozylem memu ojcu
przysiege, ktorej Atberol de Ostemberg zazadal od swych synow, a teraz dotrzymatem jej -
zakonczyt diuk.

- Obawiacie si¢, ze baron Figueltach de Vokko moze zdoby¢ fortece i odnalezé
wskazowki wiodace do sekretu medrcow, ktore ukryt tu wasz przodek? - spytal Salietti.

- Baron Figueltach de Vokko 1 krol Francji Scigaja chimerg, wiedzeni ambicjg 1
strachem przed $miercig. Wydaje im si¢, ze w tym zamku zostal ukryty legendarny skarb
templariuszy 1 to jego szukaja. Jestem pewien, ze wydobyli jakie$ informacje od
torturowanych templariuszy i zinterpretowali je tak, jak bylo im wygodnie. Zwierze¢ si¢ wam,
ze ja sam prowadzitem poszukiwania we wszystkich zakamarkach zamku 1 nie znalaztem
niczego, oprocz tego tajemniczego lacinskiego napisu, ktory mowi, ze czas jest zyciem i
$miercig. W obrebie tych muréw nigdy nie byto innego skarbu, niz madro$¢. A teraz wam,
jako powiernikom kamienia, przypada tu pozosta¢ w samotnosci. Wybaczcie wiec, ze odejdg.
Zuchwaty Figueltach de Vokko ze swojg armig stoi juz u podndéza muréw zamkowych i
musimy go przywita¢ tak, jak na to zasluguje. Mam nadzieje¢, ze niebawem si¢ zobaczymy -
zakonczyt diuk, zbierajac si¢ do wyjscia.

- Poczekajcie - zawolal Salietti. - P6jd¢ z wami. Jak obiecatem, oddaj¢ swdj miecz na
wasze ushugi. Bede bronit zamkéw Kamiennego Kregu, ile sil stanie. Nie jestem medrcem.
Nigdy nim nie bytem i nie sgdz¢, abym kiedykolwiek si¢ nim stat. Jestem rycerzem, a miejsce
rycerza jest w boju.

Weienell i Grimpow poczuli si¢ samotni i opuszczeni. Pomysleli o stowach diuka
Gulfa i zdjeta ich obawa, ze jesli uda im si¢ wej$¢ do zapieczgtowanej komnaty, by¢ moze

nigdy juz nie zobacza Saliettiego.



Czas jest zyciem, czas jest Smiercia

Gdy pozostali sami w sali, ktora niegdy$ byla salg zebran medrcow z tajnego stowarzyszenia
Ouroboros, Grimpow schwycil pochodni¢ 1 przy jej $wietle zaczal przygladac si¢ doktadnie
murom, szukajac jakiej§ szczeliny. Jednak kamienne S$ciany sali byly tak gladkie, ze
wydawaly si¢ z litej skaty. Weienell szta za nim, pograzona w mys$lach o czasach, kiedy jej
ojciec spotykat sie¢ w tym tajemniczym pomieszczeniu z ojcem Saliettiego i ojcem diuka
Gulfa de Ostemberg, aby rozwaza¢ zagadnienia astronomii i innych dziedzin wiedzy.
Zastanowila sie, czy jej ojciec 1 inni medrcy zdawali sobie sprawe z tego, ze przebywaja tuz
obok zapieczgtowanej komnaty, o ktérej moéwi manuskrypt Aidora Bilbicum.

- Zapieczgtowana komnata, gdzie czas jest zyciem i jest $miercig musi znajdowac si¢
tutaj, tego jestem pewien. Taki jest sens tego tacinskiego tekstu wyrytego na skale. Ale nie
wiem, jak otworzy¢ komnate - stwierdzil Grimpow, zblizajac $wiatto pochodni do napisu i

odczytujac go ponownie na glos.

TEMPUS EST VITA
TEMPUS EST MORS

- ,,Czas jest zyciem, czas jest Smiercig" - powtorzyta Weienell, rownie jak Grimpow
ciekawa prawdziwego znaczenia zagadkowych stow.

Grimpow wreczyt pochodnie¢ Weienell, wyjat kamien z Inianego woreczka i podobnie,
jak to uczynit w krypcie kosciota w Cornill, dotkngt nim napisu wyrytego na skale. Sadzil, Zze
sposOb otwierania zapieczgtowanej komnaty bedzie taki sam, jak sarkofagu, w ktorym on i
Salietti odnalezli manuskrypt Aidora Bilbicum. Niestety, szybko przekonat sig, Ze to nie klucz
do tajemnic mial moc rozwierania kamiennych $cian, ktére otaczaty ich nieprzeniknionym
kregiem.

- Z pewnoscia Atberol de Ostemberg, przodek diuka Gulfa, byt tak samo sprytny i
pomystowy, jak jego mistrz, 1 wymyslil jeszcze bardziej skomplikowany i wyrafinowany
sposob ochrony swojej zagadki, niz kryptogram, ktéry udato nam si¢ odgadnaé w ciemnej
krypcie kosciota w Cornill - powiedziat Grimpow, jakby starajac si¢ sam siebie przekonac. -
Wydaje mi si¢ jednak, ze stowa TEMPUS EST VITA, TEMPUS EST MORS znaczg po
prostu to, co wyrazaja.

- Ja tez nie uwazam, aby ten napis byl anagramem i aby zmieniajac uklad liter mozna

bylo otrzymac¢ inny tekst. Rozwigzanie zagadki wydaje si¢ by¢ zawarte w samym znaczeniu



napisu - powiedziala Weienell.

W tej samej chwili zauwazyla, ze we wnetrzu litery O w stowie MORS znajduje si¢
malenki, wyztobiony rysunek weza trzymajacego ogon w pysku.

- Popatrz! Znak Ouroborosa! - krzyknetla, przysuwajac blizej pochodnig, aby cienie
rzucane przez litery nie przeszkadzaty im w doktadnym obejrzeniu znaku.

Grimpow wspiat si¢ na palce, aby lepiej widzie€ 1 stwierdzil, Ze istotnie w literze O
znajduje si¢ maly, wklesty ryt, blizniaczo podobny do wycisku w laku na pergaminie, ktory
mial ze sobag rycerz zmarty w gorach. Naglta my$l jak btyskawica przeszyla mu umyst,
pozwalajac ponownie ujrze¢ $wiatto w ciemnosciach.

- Piecze¢! Kluczem, ktéry otwiera t¢ komnate jest zlota piecze¢! To dlatego karta z
manuskryptu Aidora Bilbicum mowi o zapieczgtowanej komnacie - wykrzyknal z
entuzjazmem.

- Jaka ztotg pieczeé masz na mysli? - spytata Weienell, ktora nie rozumiata, o czym
mowi Grimpow.

- Piecze¢¢, ktorg miat w sakwie ojciec Saliettiego, gdy znalaztem jego ciato w gorach
Ullpens, w poblizu opactwa Brinkdum - wyjasnit Grimpow. Otworzyt torbe przewieszong
przez rami¢ i wyjal z niej zlota piecz¢¢ ze znakiem Ouroborosa. - Komnata zostata
zapieczgtowana tg pieczecig 1 jedynie nig mozna jg otworzy¢. To dlatego ojciec Saliettiego,
lacopo de Estaglia, miat ze sobg kamien, wiadomos$¢ 1 zlotg piecze¢. Nikt, kto nie posiada
tych trzech przedmiotow, nie moze odnalez¢ sekretu medrcoOw. Kamien - méwit dalej -
pozwalal otworzy¢ krypte, gdzie ztozona byta historia tajemnego stowarzyszenia Ouroboros.
W zaszyfrowanej wiadomosci znajdowata si¢ wskazowka, aby szuka¢ tego, kto nie istnieje i
wystlucha¢ glosu cienia, a ta piecze¢ jest kluczem, ktéry otwiera zapieczetowang komnate,
gdzie czas jest zyciem 1 jest Smiercig. Czy teraz rozumiesz? - spytal.

Weienell potakngta bez zbytniego przekonania. Jednak zanim zdazyla co$ powiedzie¢,
Grimpow zblizyl zlotg piecze¢ do matego znaku Ouroborosa wyrytego na skale. Rozlegt si¢
ghuchy rumor, zatrzesta si¢ posadzka sali 1 blok skalny z napisem TEMPUS EST VITA,
TEMPUS EST MORS odsunat si¢ na bok, otwierajac przed nimi drzwi do zapieczgtowanej
komnaty.

Pierwsza przekroczyta prog Weienell, niosagc pochodni¢, 1 stangta w zachwycie
widzac, jak wspaniale jest tajemnicze pomieszczenie. Gdy takze Grimpow wszedt do $rodka,
drzwi komnaty zamknetly si¢ za nimi gwaltownie. Sala miata ksztatt oémiokata. Na kazdej z
jej o$miu $cian znajdowato si¢ inne malowidlo, a w rogach stalty na postumentach wielkie

znicze, ktore Weienell zapalita od pochodni. Popatrzyli na niewiarygodnie pigkne sklepienie,



wyobrazajace niebosklon usiany gwiazdami, przejrzysty, jak nieskonczone nocne niebo.

Jednak zanim zdazyli si¢ pograzy¢ w kontemplacji cudéw zdumiewajacej komnaty, w
jednej ze $cian otworzyla si¢ zapadnia i zaczal si¢ z niej wydobywac¢ drobny, zotty piasek,
rozlewajac si¢ po posadzce, jak strumien ztotej wody.

- To pulapka! Zapieczgtowana komnata jest putapka! - krzyknat Grimpow z
przerazeniem, zdajac sobie sprawe, ze strumien piasku podobny do ptynnego ztota zasypie ich
zywcem, jesli nie zdaza szybko odgadna¢ zagadki, jakg zawierata komnata.

Weienell popatrzyta na otwor, z ktérego sypatl si¢ piasek i pomimo, Ze sama byla
przerazona, starala si¢ uspokoi¢ Grimpowa.

- Rozumiem teraz znaczenie lacinskiego tekstu znad wejscia i stow Aidora Bilbicum,
ktory napisal, ze w zapieczgtowanej komnacie czas jest zyciem 1 jest $miercig - powiedziala. -
Ta komnata jest klepsydra i mierzy nam czas, w ktorym musimy rozwigza¢ zagadke. Ocalimy
zycie, jesli zdotamy to zrobi¢, zanim bedzie za pdzno, jednak jesli si¢ nam to nie uda, ptynacy
czas bedzie oznaczat naszg Smier¢. Tempus est vita, tempus est mors. To dlatego diuk Gulf
powiedziat nam, ze jego przodek uprzedzit ich, iz nie powinni si¢ dziwi¢, jesli nigdy juz nie
ujrza kogo$, kto pozostanie sam w sali zebrah medrcéw - dodata z wyrazem rozpaczy na
twarzy.

Teraz 1 Grimpow pojat prawdziwe znaczenie tacinskiego napisu. Popatrzyt na
zasypang piaskiem podioge 1 starat si¢ obliczy¢, ile czasu zostalo do chwili, gdy piasek
dojdzie im do pasa. Wspomniat stowa pustelnika, ktorego wraz z Saliettim spotkali w kaplicy
na rozstajach drog w poblizu miasta Ullpens: ,,Przekleci, ktorzy odwaza si¢ przenikna¢ istote
tajemnicy, albowiem drzwi, ktore zdotaja otworzy¢, na zawsze zamkng si¢ za nimi". Wtedy
tego nie zrozumieli. Ogarnagl go Iek, ze klatwa wlasnie zaczeta sie spetnia¢, podobnie jak
przeklenstwo rzucone ze stosu przez wielkiego mistrza templariuszy na papieza i krola
Francji.

Posrodku komnaty stat wielki, o§miokatny stot. Na jego masywnym blacie widniata
intarsja przedstawiajgca roéz¢ wiatrow. Przy jednym z o$miu promieni rdzy wiatréw
znajdowal si¢ znak w ksztalcie niewielkiego, o$miokanciastego krzyza, natomiast w jej
srodku przytwierdzona byta duza, odlana z brazu litera. Przy kazdym z bokdéw stolu
znajdowala si¢ statua z brazu naturalnej wielkosci przedstawiajagca medrca odzianego w
faldzistg toge 1 siedzacego na czyms$ w rodzaju tronu. Rece osmiu medrcow byly oparte o stol,
kazdy z nich trzymat jedng metalowa litere. Weienell wpatrzyla si¢ w rzezby, ktore wygladaly
niemal jak ludzie z krwi 1 kosci; brakowalo im tylko tchnienia zycia. Chciata odnalez¢ wsrod

nich twarz swego ojca, ale zadne oblicze o powaznym spojrzeniu i1 dtugiej brodzie go nie



przypominato. Zawiodt si¢ takze Grimpow, ktory spodziewat si¢ odnalez¢ wsrod medrcow
niezapomniang, skostnialg twarz rycerza znalezionego w gérach. Tylko rysy jednej z o§miu
figur przypomniaty im kogos$ zyjacego - diuka Gulfa - cho¢ byty rysami starego cztowieka.

- Sadze, ze figury z brazu przedstawiaja o$Smiu zatozycieli tajnego stowarzyszenia
Ouroboros, ktorzy znalezli i ukryli sekret medrcow - stwierdzit Grimpow, juz nieco
spokojniejszym glosem. Zaczynat wlasnie nadawac¢ jaki$ sens scenie, ktora wydawala si¢
zawieszona w czasie. Czasie, ktory byt uwieziony w tych nieruchomych figurach, a jednak
ptynal nieubtaganie w dziwacznej, piaskowej klepsydrze, w jaka zamienila si¢
zapieczetowana komnata, obiecujac im zycie lub grozac $miercig. Lecz teraz Grimpow i
Weienell wiedzieli juz, ze wszystko zalezy od tego, czy zdotaja na czas rozwigzaé
skomplikowang uktadanke, ztozong ze wszystkich elementow znajdujgcych si¢ w sali.

- Jesli chcemy ujs¢ stad z zyciem, musimy przeanalizowaé po kolei kazdy z
mozliwych elementéw zagadki, aby wpas¢ na pomysl, jak ja rozwigza¢ - zaproponowat
Grimpow.

- A wigc zacznijmy od poczatku, jak zawsze zalecal moj ojciec. To jasne, ze na srodku
pomieszczenia mamy o$miokatny stol, z figurami medrcow siedzacymi przy kazdym z
bokéw. Oczywiste jest takze to, ze kazdy z nich trzyma w rekach litere. Jedna litera znajduje
si¢ za$ na Srodku stotu, czyli razem jest ich dziewig¢.

- To prawda - powiedzial Grimpow, zdajac sobie sprawe, ze Weienell jest
sprytniejsza, niz sadzil. - Pomyslatem, Zze by¢ moze litery odpowiadaja inicjalom imion
medrcoéw, ale nie widze wséréd nich litery A, jak Aidor Bilbicum, ani jak Atberol de
Ostemberg, a to sa jedyne dwa imiona pierwszych czlonkéw stowarzyszenia Ouroboros, jakie
znamy. Sporzadze rysunek stotu i liter, ktore trzymaja medrcy, bo to z pewnoscig pomoze
nam rozjasni¢ mroki tajemnicy - stwierdzit Grimpow, wyciagajac z torby kawatek pergaminu

1 wegielek, po czym nakreslit szkic stotu.




- Na stole przedstawiona jest r6za wiatrow, ktora wskazuje cztery strony $wiata -
powiedziata Weienell. - Jesli dobrze si¢ przyjrzysz, zobaczysz, ze przy jednym z promieni
znajduje si¢ maty rysunek krzyza zakonow rycerskich. W ten sposob na mapach oznacza si¢
Wschoéd, czyli droge do Jerozolimy. Wiem o tym od ojca - zakonczyta Weienell.

- To wspaniate, Weienell, nie zdawalem sobie z tego sprawy - przyznat Grimpow. -
Roéza wiatrow, ze swymi o$mioma promieniami 1 krzyzem, wskazuje na zwigzek
stowarzyszenia Ouroboros z Zakonem Rycerzy Swiatyni, ktorzy bronili Jerozolimy i pomogli
medrcom w przewiezieniu do Francji tajemniczego przedmiotu. Mamy tez dziewig¢ liter, co
nawigzuje do pobytu dziewigciu pierwszych templariuszy przez dziewig¢ lat w Jerozolimie.
Ten stot 1 ta komnata to odbicie w pomniejszeniu o$miu zamkow Kamiennego Kregu ze
znajdujacym si¢ w srodku dziewigtym zamkiem diuka Gulfa. O$miokat, jak nauczytem si¢ w
opactwie, przedstawia soba doskonala harmoni¢ miedzy Niebem i Ziemia, zrownowazone
potaczenie miedzy tym co boskie i tym, co ludzkie, wzajemne uzupekianie si¢ ducha i
materii, duszy 1 ciala, tego, co widzialne i1 tego, co niewidoczne wokdt wspolnego srodka
wszechswiata.

- Nastepnie mamy malowidta, ktore ozdabiajg kazda Sciang tworzacg boki o§miokatnej
sali - ciagneta Weienell, podczas gdy Grimpow pracowat nad rysunkiem. - Jesli zaczniemy od
Wschodu, wskazanego przez krzyz templariuszy, a potem begdziemy posuwac si¢ w prawg
strone¢, zgodnie z kierunkiem obrotu ziemi wokét osi, mozemy zaobserwowac, ze pierwsze
malowidlo przedstawia czarng mase, pozbawiong ksztattu i koloru; na drugim grupy planet
tworzg wyimaginowany $wiat, na trzecim jest dwanascie gwiazdozbioréw i ich symbole; na
czwartym promieniejgca swiattem kula; na piatej kosciotrup trzymajacy w reku klepsydre; na
szostym poéinagi cztowiek o prymitywnej twarzy obserwuje plonaca gataz, na sioddmym jest
waz trzymajacy w pysku ogon. Na dsmym jest co$ dziwnego, jakby wypolerowana miedziana
blacha - zakonczyta Weienell.

Grimpow zachowal w pamigci kazdg z osSmiu scen, ktore Weienell tak dobrze opisata 1
zaczat przeczuwaé mozliwe rozwigzanie tego ogromnie zagmatwanego zadania.

- A nad nami znajduje si¢ sklepienie niebieskie - powiedzial, dalej szkicujac stot, przy
ktorym siedzieli medrey.

Podszedt do Weienell i1 pokazal jej swoj rysunek.



Oczy obydwojga btadzily po rysunku, jeszcze nieskonczonym, ale wystarczajaco
wyraznym, zeby mogli si¢ nad nim skupi¢. Wiedzieli, ze muszg si¢ spieszy¢, bo rzeka piasku
beznami¢tnie napelniala zapieczgtowang komnate 1 siggata im juz niemal do kostek. Przez
chwile stali w milczeniu, zastanawiajac si¢ nad wszystkimi elementami zagadki. Wydawato
si¢, ze btadza w ciemnosciach i nigdy nie dotrze do nich zaden promien $wiatta. Lecz nagle
Grimpow wpadt na pewien pomyst 1 poprosit Weienell, aby pomogta mu sprawdzi¢ stusznos¢
rozumowania.

- By¢ moze kluczem do zagadki sa litery, ktore medrcy trzymaja w dioniach -
powiedziat podchodzac do tego, ktory trzymat liter¢ O. Z bliska zobaczyl, ze dionie figury
tworzg rodzaj zawiasow, ktore byly teraz zamknigete.

- C6z to moze znaczyc¢? - spytata Weienell.

- Ze litery nalezy wyjmowac¢ z rak medrcow, zgodnie z jaka$ logiczng zasada i uktadaé
je na stole. Na to wskazywataby ta litera C, ktora jest przytwierdzona na $rodku stohu -
powiedzial Grimpow, majac nadziej¢, ze si¢ nie myli. - Ale co nalezy zrobi¢, zeby medrcy
puscili litery, czyli, aby zawiasy trzymajace litery si¢ rozwarty? Mozliwe, ze kazda z liter ma
jaki§ zwiazek z tym, co jest wyobrazone na malowidle znajdujacym si¢ za plecami danego
medrca.

- Daj mi jaki$ przyklad - poprosita Weienell, nieco zagubiona.



- Roza Wiatrow wskazuje na Wschod - ciggnat - i medrzec siedzacy po tej stronie
stotu trzyma litere N, jak sama stwierdzitas. Poszukajmy na malowidle za nim jakiego$ stowa,
ktore zaczyna si¢ od litery N. To tylko pomyst, ale by¢ moze gdzie$ nas zaprowadzi. Powiedz
mi, co widzisz na pierwszym obrazie.

Weienell podniosta oczy 1 popatrzyta na obraz znajdujacy si¢ na wschodzie, za
medrcem trzymajacym litere N.

- Jest tam jaka$ bezksztaltna masa, pozbawiona koloru. Prawd¢ powiedziawszy nie ma
tam nic - powiedziala troch¢ bezradnie.

- Zgodnie z moj3 teorig stowo, ktérego szukamy zaczyna si¢ na N. To moze by¢ tylko
NICOSC - Grimpow wypowiedzial wyraznie to stowo i w tej samej chwili dtonie medrca
siedzgcego na wschodzie rozwarty si¢, uwalniajgc literg N.

- Zgadza si¢! JesteSmy na dobrej drodze! - krzyknatl z radoscig Grimpow, a Weienell
poczula, ze krew ponownie zaczeta krazy¢ w jej zlodowaciatych z przerazenia zytach. Piasek
siggat im do kolan.

- Szybko. Teraz popatrzmy w prawo, na nastgpng scene.

- Grupa planet tworzy wyimaginowany $wiat - Weienell opisata nastgpne malowidlo.

- Teraz sprawdzimy nasza metode. Powiedziatas Planety i Swiat, ale medrzec siedzacy
z tej strony ma w rekach litere W. A wiec musi to byé stowo WSZECHSWIAT! - gdy
Grimpow wymowit to stowo, medrzec wypuscit z rak litere W.

- Opisz teraz nastepng sceng.

- Na nastgpnym obrazie jest dwanascie gwiazdozbiordéw i ich symbole - powiedziala
szybko Weienell, wiedzac, ze bezlitosna klepsydra, w ktoérej zostali zamknigci, bezustannie
odmierza czas.

- A wigc to latwe, bo mamy liter¢ Z, jak ZODIAK - powiedzial Grimpow,

doprowadzajac do uwolnienia litery Z. Teraz juz byt pewien, ze nie myli si¢ co do metody



rozwigzywania zagadki zawartej w zapieczgtowanej komnacie, cho¢ nadal nie byt pewien,
dokad ich ona doprowadzi.

- Na czwartym malowidle jest §wietlista kula, ktora przedstawia stonce - powiedziata
Weienell, coraz bardziej zadowolona ze swoich interpretacji.

- Powiedziala§ $wietlista kula i stofice. Poniewaz medrzec trzyma w rece litere S,
sadze, ze chodzi tu o stowo

SWIATLO - Grimpow ponownie utrafit we wtasciwe stowo i uzyskat litere S.

- Pigta scena przedstawia kos$ciotrupa z klepsydra w rgku. Nie mam pojecia, co to
moze by¢ - stwierdzita Weienell. - Medrzec przy tej stronie stotu ma w rgkach litere C.

- Cale szczescie, ze studiowalem w bibliotece w Brinkdum, gdzie w kilku
manuskryptach natkngtem si¢ na iluminacje przypominajgce ten obraz. Dzigki temu wiem, co
symbolizuje ta ponura posta¢ - stwierdzil Grimpow i wymowit glosno stowo CZAS,
upewniajac sie, ze jest na dobrej drodze do rozwigzania zagadki, gdy zawiasy odstonity literg
C.

Mieli $wiadomos$¢, ze muszg jak najszybciej zakonczy¢ odgadywanie, bo piasek
nieustannie wsypywal si¢ do komnaty i zaczynal juz podchodzi¢ niebezpiecznie blisko blatu
o$miokatnego stotu. Jesli przykrylby litery trzymane przez medrcow w rekach, wszystkie
wysitki bylyby daremne i1 pozostaloby im jedynie oczekiwaé, az piasek pogrzebie ich
zZywcem.

- Na szostym obrazie jest potnagi czlowiek o prymitywnej twarzy, ktory przyglada si¢
plonacej galezi - Weienell przerazita si¢, bo wyczuwata, Ze ten obraz jest najtrudniejszy do
interpretacji.

Grimpow takze si¢ przestraszyt.

- Powiedziala§ cztowiek, twarz, galaz, ale zadne z tych sléw nie zaczyna si¢ na L.
Musimy co$ szybko wymysli¢ - powiedzial Grimpow, obawiajac sie, ze wszystko, co do tej
pory udalo im si¢ zgadng¢, nie postuzy do niczego.

Weienell zamkneta oczy, aby si¢ skoncentrowaé, ale nie udawato jej si¢ znalezé
zadnego slowa, ktore zaczynatoby si¢ na I i mialoby sens.

- Pozostaly nam jeszcze litery I, O 1 E. Jest oczywiste, ze nastepne malowidto, waz
gryzacy wlasny ogon, to OUROBOROS. C6z moze oznacza¢ ta litera 1?7 - powtarzat nerwowo
Grimpow.

Weienell ponownie wbila wzrok w szdsta sceng, powtarzajac w myslach jej opis. I
nagle krzyknela - INTELIGENCJA! Czlowiek pierwotny obserwuje plonaca galaz i

wynajduje ogien, bo jest istotg inteligentng.



W tej samej chwili takze litera I stata si¢ dostepna, a poniewaz chwile przedtem
Grimpow wymowit stowo OUROBOROS 1 uzyskali liter¢ O, do odgadnigcia pozostato juz
tylko znaczenie jednej, jedynej litery E. Niestety, na tej czesci Sciany nie bylo zadnego
obrazu. Grimpow, grzeznac w piasku, z trudem podszedt blizej do ostatniej, 6smej $ciany,
pokrytej wypolerowanym metalem. Gdy wpatrzyt si¢ w nig, rozpaczliwie szukajac jakiej$
wskazdwki, zobaczyt, jakby odbitag w lustrze wody swoja wiasng postaé. TO JESTEM JA,
pomyslal 1 wypowiedziat glosno stowo, ktorego brakowalo, aby zakonczy¢ interpretacje
malowidet ozdabiajacych zapieczgtowang komnate, gdzie czas byt Smiercig, ale mogt tez by¢
zyciem - EGO SUM!

- Mamy juz wszystkie litery! JesteSmy uratowani! - krzyknal 1 pokazat Weienell listg

stow, ktore zapisywat na pergaminie, w miarg jak je odgadywali.

NICOSC
WSZECHSWIAT
ZODIAK
SWIATLO
CZAS
INTELIGENCJA
OUROBOROS
EGO

- To historia madrosci ludzkiej! Historia kamienia, lapis philosophorum, klucza do
tajemnic! Historia tajnego stowarzyszenia medrcow, ktorzy go przechowywali i strzegli! -
krzyknat Grimpow w uniesieniu. - W tych stowach zostaty streszczone miliony lat tajemnicy:
z Nicosci powstal Wszechswiat, ktory zapemit si¢ gwiazdami, symbolizowanymi przez
Zodiak, wéréd nich jest Stonce, a dzieki jego Swiatlu istnieje zycie. Jest ono ograniczone w
Czasie, rzadzacym naszym bytem na ziemi, co czlowiek moze zrozumie¢ dzigki swojej
Inteligencyji, ktéra kultywowali medrcy w tajnym stowarzyszeniu Quroboros. A w zwierciadle

Ego sum - jestem Ja - czyli powiernik kamienia! Jesli potozymy litery na stole, da nam to:
NWZSCIOEC

Moéwiac to, Grimpow wyjat jedng po drugiej litery z brazu z ragk me¢drcow i1 umiescit je

na piasku, ktéry przysypywat juz blat stotu z r6za wiatréw. Niestety, jedynym skutkiem byto



to, ze piasek zaczal wysypywac si¢ z duzo wicksza szybkosciag. Weienell krzykneta, aby
Grimpow oddat kazdemu medrcowi jego litere. Gdy tak si¢ stato, piasek zwolnil 1 znowu
wysypywal si¢ w swym pierwotnym tempie, tempie nieubtaganej, Smiertelnej putapki.
Pomysleli zrozpaczeni, ze to juz ostatnie chwile ich Zycia, ale wtedy Weienell
ponownie zebrata litery 1 utworzyla magiczne stowo, ktére mialo im pozwoli¢ wydostac si¢ z

zapieczetowane] komnaty, gdzie czas byl Zyciem 1 Smiercig.

WIECZNOSC

Grimpow us$ciskat Weienell 1 podniesli oczy ku gorze, gdzie wznosita si¢ kopula
nieba. Wpatrywali si¢ w jej nieskonczone pickno, a wtedy $rodek osmiokatnego stotu
otworzyt sie, jak za dotknigciem czarodziejskiej r6zdzki 1 wylonita si¢ z niego przesliczna
skrzynka zrobiona ze ztota, w ktorej wnetrzu znalezli niezwykta mape.

Drzwi zapieczgtowane] komnaty otworzyly si¢ i Grimpow przypomnial sobie stowa
wypisane na brakujacej stronie manuskryptu Aidora Bilbicum, ktérg wrgczyt mu cztowiek z

cienia w katedrze w Strasburgu.

1dz drogg wskazang przez znak.
Poszukaj zapieczetowanej komnaty,
gdzie czas jest Zyciem i jest Smierciq.
Jezeli uda ci si¢ uzyskac niesmiertelnos¢

Ujrzysz przed sobg Niewidzialng Droge.

I oto przed ich oczyma, zalanymi tzami szczg$cia, otwierata si¢ Niewidzialna Droga.



Szturm na zamek

Armia barona Figueltacha de Vokko zajmowata pozycje wokol kamiennego wzgorza, na
ktorym wznosita si¢ twierdza diuka Gulfa, odcinajac wszelkie drogi dostepu. Takze wzdtuz
rzeki nikt nie mogtby sie przeslizgna¢, bo wokot kamiennego mostu rozlokowat si¢ oddziat
zbrojnych.

Rozbijano namioty i gromadzono maszyny oble¢znicze, a pod murami odbywaty si¢
juz pierwsze potyczki. Niewielki oddziat prébowat zdoby¢ jeden z odcinkdéw muru, ktory
otaczal niski zamek. Oblegajacy usitowali wspig¢ si¢ na skalne urwisko, aby zaja¢ tam
pozycje, lecz lucznicy diuka Gulfa de Ostemberg, ukryci za blankami muru, zrobili uzytek ze
swojej broni i zmusili ich do odwrotu, ktadac trupem lub ranigc cze$¢ z nich.

Salietti towarzyszyt diukowi Gulfowi, ktory ze szczytu donzonu $ledzit ruchy wojsk.
U podnoza gory, od pétnocno-wschodniej strony mrowily si¢ tysigce oblegajacych. Rycerz
Rhadoguil de Curnilldonn dowodzit oddziatami tucznikéw i na jego rozkaz od czasu do czasu
powietrze przecinat rdj strzat, zataczajac parabole w przejrzystym powietrzu.

- Udato si¢ wam zobaczy¢ niewidzialng droge? - spytat Salietti Grimpowa 1 Weienell,
gdy spostrzegl, ze nadchodza, szcz¢sliwi 1 rozesmiani, jak dwoje dzieci.

- Nie wiem, czy osiagneliSmy niesSmiertelnos$¢, ale przynajmniej udato si¢ nam uj$¢ z
zyciem z putapki, ktora okazala si¢ zapiecz¢towana komnata - stwierdzita Weienell.

Odeszli na bok, w zakatek wiezy chronigcy przed wiatrem z zachodu, ktory gnat po
niebie zwaty chmur 1 tam Weienell opowiedziata Saliettiemu, co ich spotkalo po wejsciu do
zapiecz¢towanej komnaty, gdzie czas byl zyciem i $miercig. Opisata mu, jak udato im si¢
rozwigza¢ zagadke, wydostac si¢ z zabojczej klepsydry 1 ujrze¢ Niewidzialng Droge.

- Jest tutaj! - Grimpow z duma pokazat Saliettiemu niezwykta mape, ktorg znalezli w
szkatutce ukrytej w o§miokatnym stole.

- Alez tutaj nie wida¢ zadnej drogi! Skad bedziecie wiedzieli, dokad macie i1§¢? -
zdziwit si¢ Salietti.

Weienell zmarszczyla brwi, zapominajac na chwile o Niewidzialnej Drodze.

- Co to ma znaczy¢? Dlaczego méwisz ,,wy", a nie ,,my". Czyzby$ nie byt jednym z
nas? - spytata z gorycza, przewidujac z gory, jaka bedzie odpowiedz.

- Postanowilem pozosta¢ tutaj, u boku diuka Gulfa i jego rycerzy, az do konca wojny -
powiedziat Salietti ze smutkiem i1 determinacja.

- Alez to nie twoja wojna! Nie mozesz nas teraz zostawi¢! Dotarli§my tak daleko i

otworzyli§my zapieczetowang komnate - protestowat Grimpow, nie chcac pogodzi¢ si¢ z



faktem, ze ponownie traci najlepszego przyjaciela.

Salietti potozyt chlopcu reke na ramieniu.

- Byles$ najlepszym z giermkow, Grimpowie, takim, jakiego nie miat zaden rycerz; a
Weienell jest moim marzeniem, wy$nionym w gwiazdziste noce. Ale ta wojna jest tak samo
moja, jak i diuka Gulfa de Ostemberg. Nasi ojcowie byli wielkimi uczonymi, a walka, ktora
teraz si¢ toczy, jest walka wiedzy 1 madrosci przeciwko niewiedzy i glupocie. Wojska barona
1 krola Francji zamierzaja zawtadng¢ sekretem, ktory nasi ojcowie - mdj, diuka Gulfa i twdj,
Weienell - ukryli i ktérego strzegli, aby pewnego dnia ofiarowa¢ go ludzkosci. Im bytby
potrzebny jedynie po to, aby zaspokoi¢ ich chciwos¢ i zadze wladzy. Gdybym teraz stad
uciekt, nie podejmujac walki o ten sam ideatl, w ktorego imi¢ zgingl mdj ojciec 1 twoj 1 wielu
innych ludzi, czutbym si¢ najpodlejszym cztowiekiem na Swiecie.

W tej samej chwili zblizyl si¢ do nich diuk Gulf i powaznym tonem, §wiadczacym o
swiadomosci zblizajacego si¢ rozstrzygnigcia, powiedzial:

- Ciesze si¢, ze dane mi jest ujrze¢ was ponownie. Czy wasze poszukiwania byly
owocne?

Grimpow wyciagnat reke i z uktonem wreczyl mu mape Niewidzialnej Drogi.

- Ta mapa nalezy do was, diuku. Ukryl ja wasz przodek, Atberol de Ostemberg i
jestescie jej jedynym wiascicielem. To jej poszukujg baron i krél Francji, bo pokazuje droge
do skarbu. To wtasnie jest tup, na ktorym najbardziej im zalezy. By¢ moze, gdybyscie im ja
oddali, udaloby si¢ unikna¢ tej wojny - powiedzial.

Diuk Gulf wzigt mape, przez chwile przygladatl si¢ jej i uSmiechnat si¢ lekko,
wzruszony stowami Grimpowa.

- Drogi chlopcze, kt6z zdota przekona¢ horde fanatykow zadnych krwi, ze ich
przeswiadczenia nie majg racji bytu? Nawet gdybym ofiarowal baronowi Figueltachowi de
Vokko lub samemu krélowi Francji ten pigkny pergamin i zapewnit ich, ze zaprowadzi ich do
skarbu, ktorego poszukuja, sadziliby, ze drwi¢ sobie z nich 1 nie uwierzyliby mi, niezaleznie
od tego, ile prawdy byloby w moich stowach. Mapa ta zostata sporzadzona i ukryta przez
uczonych, ktérzy nigdy nie cenili sobie bogactw tego §wiata, bo dla nich nie istnialy wigksze
skarby od wiedzy i madrosci. Ty i Weienell, mimo iz mlodzi, udowodniliscie, ze jestescie
jedynymi, ktérzy zastuguja na posiadanie mapy i na dotarcie do sekretu medrcow. To wam
przypadnie w udziale ocalenie ludzkosci, ktéra brnie coraz glebiej w ignorancje 1 w falszywe
przekonania. Juz w dziecinstwie dowiedzialem si¢ od ojca, Ze to Ziemia krazy wokot Stonca i
ze ta odkrywcza teoria daje si¢ udowodni¢, mimo iz Kos$ciol grozi stosem jej zwolennikom,

uznajac ich za heretykow. Szukaj Swiatla, Grimpowie, szukaj $wiatta w ciemnosciach, a uda



ci si¢ je odnalez¢ - zakonczylt i w tej samej chwili na wieze spadt roj strzat.

Obroncéw twierdzy obudzit potworny toskot. To armia barona w ciggu nocy zdotata podejsé
na szczyt wzgorza, pod mury bronigce twierdz¢ od zachodniej strony i umiesci¢ tam
gigantyczne katapulty. Glazy i ptonace pociski wyrzucane przez machiny wojenne uderzaty w
potezne mury obronne i wieze, ktore drzaty, jak podczas trzesienia ziemi. Setki oblegajacych
wykorzystalo ciemnos$ci nocy, aby zarzuci¢ dlugie drabiny sznurowe na skaly i1 tamtedy
dosta¢ si¢ w poblize muréow od strony doliny. Grad ptongcych strzat spadat na zamek, nad
ktérym zaczely si¢ gromadzi¢ czarne chmury, nasuwajace my$l o zatobnych kirach i
wywolujace przeczucie nieuchronnej tragedii. Zaczelo si¢ bezposrednie oblezenie zamku.

Salietti poszedt po Weienell 1 Grimpowa do komnat, w ktérych schronita si¢ rodzina
diuka Gulfa. Jego zona i coreczki, w towarzystwie dam dworu i panien stuzacych, spedzaty
dlugie, me¢czace godziny oczekiwania na tkaniu 1 haftowaniu delikatnych tapiserii, udajac, ze
nic si¢ nie dzieje. Jednak pospieszne wtargnigcie Saliettiego do pokoju sprawito, ze kobiety
drgnely 1 przez moment siedzialy jak sparaliZzowane z przerazenia. Zdawatly sobie sprawg,
czym grozi zdobycie twierdzy i byly zdecydowane potozy¢ kresu swemu zyciu, aby nie
wpasé w szpony okrutnych najezdZcéw. Zadna z nich nie zamierzata skorzystaé¢ z mozliwosci
ucieczki sekretnymi korytarzami, ktére prowadzily daleko na zachdod, w kierunku miasta
Metzu. W murach Kamiennego Kregu toczylo si¢ ich zycie 1 tam znajdowato si¢ to, co
nadawato mu sens. Podobnie jak rycerze, ktérzy w obronie twierdzy wszystko potozyli na
jedng szalg, i one swdj los zwigzaly niepodzielnie z zamkiem. Byly przygotowane na
najgorsze i czekaly na znak, aby zazy¢ trucizng, ktérag miaty w pogotowiu. Nagle wejscie
Saliettiego przerazito je, bo pomyslaly, ze nadszedl juz moment aby pozegnac si¢ z zyciem 1
ze wszystkim, co kochaja.

Weienell, blada z przerazenia, rzucita si¢ w ramiona Saliettiego, ktorego twarz
wyrazata lek.

- Gdzie jest Grimpow? - spytal.

- Jest tam, w sali obok. Opowiada dzieciom historie o smokach 1 fantastycznych
zwierzetach. Chcial walczy¢ u twego boku ze swym tukiem, ale przekonatam go, zZe jest
jeszcze za mtody na wojng - odpowiedziata Weienell.

Salietti pociaggnat Weienell w kat obszernej komnaty 1 wyszeptat naglacym tonem:

- Musicie stad niezwtocznie ucieka¢. Armia barona niemal sforsowata mury dolnego
zamku. Juz niedlugo z tej fortecy nie zostanie kamien na kamieniu.

- A wydawalo si¢, ze Kamienny Krag jest niemozliwy do zdobycia - powiedziata



Weienell bezradnie.

- Kiedys istotnie byl niezwyciezony. Ale nie dla tak poteznych machin wojennych,
jakimi dysponujg oblegajacy.

- A co z tobg? - spytata Weienell, obawiajac si¢ odpowiedzi.

- Muszg sta¢ u boku diuka Gulfa do konca, podobnie jak moj ojciec i twoj
towarzyszyli mu podczas tajnych spotkan w sali medrcow.

- Zginiesz! Zginiecie wszyscy! - Weienell nie kryta tez.

Salietti pogtaskat swoja ukochang po policzku.

- Dlatego nie mozecie zosta¢ w twierdzy. Jesli ja zgine w tej stracenczej walce, moja
smier¢ postuzy przynajmniej, aby uczci¢ pami¢¢ naszych ojcéw. Natomiast wasza Smierc,
twoja 1 Grimpowa, bylaby bezsensowna. Musicie ujawni¢ sekret medrcow, aby
zapoczatkowa¢ nowg epoke w dziejach, podczas ktdrej wiedza 1 madro$¢ ozyja z popiotow i
powioda ludzkos¢ w strone §wietlanej przysztosci, ktorej nawet nie umiemy sobie wyobrazic.
Nasi ojcowie doszli do wniosku, ze wtasnie teraz nadszedt odpowiedni moment, aby dac
swiatu ten sekret, ukryty przez starozytne stowarzyszenie Ouroboros, 1 przezwyciezyc
panoszace si¢ na $wiecie zabobony i ciemnote. Zaptacili zyciem za swoje przekonania, a teraz
jedynie ty i Grimpow mozecie doprowadzi¢ do konca to, czego oni nie zdotali. Macie mape
Niewidzialnej Drogi, ona bedzie was dalej prowadzi¢, podobnie jak dotad prowadzil nas
manuskrypt Aidora Bilbicum.

- Ale gdzie mamy jecha¢? Jeszcze nie mieliSmy czasu zastanowi¢ si¢ nad mapa 1 nie
wiemy, w ktora stron¢ mamy si¢ uda¢ - Weienell z rozdartym sercem zaczynata rozumie¢, ze
rozstanie z Saliettim jest nieuniknione.

- W podziemiach twierdzy sg tajemne korytarze, ktore tacza ze soba zamki
Kamiennego Kregu 1 wychodza poza doling. JedZcie tym, ktory prowadzi ku zachodowi. Na
jego koncu znajdziecie droge do miasta Metzu. Jesli zaraz wyruszycie, dotrzecie do bram
miasta przed ich zamknigciem. W miescie poszukajcie o§miobocznej wiezy przy opuszczonej
kaplicy templariuszy. Niedaleko niej mieszka medyk Humius Nazs. Spytajcie o niego, niech
Grimpow udaje, ze jest chory. Humius jest przyjacielem diuka Gulfa i udzieli wam
schronienia w swym domu. Mozecie mu ufac.

- A kiedy si¢ zobaczymy? - Weienell nie byla w stanie ukry¢ rozpaczy.

- Czekajcie na mnie u Humiusa przez dwa dni. Jesli nie przyjad¢ o §wicie trzeciego
dnia, nie zwlekajac udajcie si¢ tam, gdzie powiedzie was Niewidzialna Droga. Zabierzcie t¢
sakiewke ze zlotem. Mnie to niepotrzebne, a wam moze si¢ przyda¢. Idz po Grimpowa i

zejdzcie na gldéwny dziedziniec, gdzie czekaja wasze konie. Zaprowadze was do podziemi, a



potem powrdce do boju - powiedzial Salietti.

Grimpow nie moglt si¢ pogodzi¢ z decyzja Saliettiego. Wiedzial, ze szturm nastapi
lada moment. Pamigtal doktadnie koszmar, ktory nawiedzit go w gospodzie Junna Kulawca i
obawial si¢, ze byt to zty znak, ktéry zapowiadat §mier¢ przyjaciela. Obraz ze snu byt tak
wyrazny, jak odbicie w zrddlanej wodzie. Grimpow widziat zakrwawione cialo Saliettiego
lezace na ziemi w otoczeniu setek trupow. Lekat sie, ze jesli przyjaciel zostanie w twierdzy,
najprawdopodobniej zginie razem z diukiem Gulfem 1 jego rycerzami. Chlopiec
bezskutecznie btagat go, zeby pojechal z nim 1 Weienell w poszukiwaniu sekretu medrcow,
ale Salietti twardo obstawat przy swoim postanowieniu.

Z trudem udawato im si¢ utrzymac sptoszone konie za wodze. Wokot panowat zgietk,
toskot 1 buchaty kigby dymu. Lucznicy ustawieni na blankach murow w jednej chwili
oprozniali swoje kotczany, a thum pachotkdéw krzatat si¢, noszac wodg¢ cebrzykami i
wylewajac ja na ptongce poszycie szop i dachy. Wigkszo$¢ obroncoéOw zgromadzita si¢ na
murach dolnego zamku od zachodniej strony, gdzie oblegajacy przypuszczali zmasowany
atak. Niektorzy z rycerzy juz siegnegli po miecze i odpierali wrogdéw, ktorzy usitowali wedrzeé
si¢ na mury po drabinach i linach z hakami. Od czasu do czasu rozlegat si¢ ghuchy rumor,
podobny do warkotu ogromnej bestii i na mury spadal wielki glaz, roztrzaskujac je na
kawatki.

Wijechali do podziemi 1 dtugim korytarzem dostali si¢ do wielkiej, okraglej groty. Z jej
sklepienia zwisaly stalaktyty btyszczace w $wietle pochodni, jak gwiazdy. Na posadzce
dojrzeli intarsje z wielobarwnych kamieni przedstawiajaca r6z¢ wiatrow podobng do tej, ktora
widzieli w zapieczetowanej komnacie. Jej osiem promieni wskazywato wejscia do korytarzy,
ktore prowadzity do zamkow Kregu otaczajacych fortece diuka Gulfa, skad drogi wiodty
dalej, poza doling. Grimpow zadat sobie pytanie, kto mogl wydrazy¢ pod ziemia te diugie,
ciemne tunele, podobne do nory jakiego$ wielkiego zwierzecia.

- Dlaczego obroncy nie uciekng tymi przejSciami, zanim wojska barona 1 krola Francji
zdobedg twierdze? - spytal, dokonujgc ostatniej proby przekonania Saliettiego, zeby jechat z
nimi.

- M¢j przyjacielu, rycerz nie wybiera swego losu - rzekt Salietti, obejmujac Grimpowa
1 przyciskajac go do serca.

Potem zwrdécil si¢ do Weienell 1 ucatowat jej usta. Ich oddechy zmieszaty sig, jak
gdyby oboje chcieli wymieni¢ migdzy sobg dusze. Wiedzieli, ze ten pocatunek moze by¢ ich
ostatnim.

- Pora si¢ rozsta¢ - Salietti z zalem wysungt si¢ z ramion Weienell. - Jedzcie ku



zachodowi, do Metzu. I pamigtajcie, jesli nie pojawie si¢ w domu Humiusa o §wicie trzeciego
dnia, nie zwlekajcie. Idzcie tam, gdzie was powiedzie Niewidzialna Droga.
Mowiac to, klepnat konie, aby ruszyly jak najpredzej i aby Grimpow 1 Weienell nie

zobaczyli ez, ktore zaszklity mu si¢ w oczach.

Diuk Gulf i jego rycerze nadal walczyli na murach od zachodniej strony, gdy Rhadoguil de
Curnilldonn zadat w rog na alarm. Duzej grupie najemnikow pod wodzg rycerza Valdigora de
Rostvol, tego samego, ktorego Salietti pokonal podczas turniejow, udato si¢ sforsowa¢ mur
niskiego zamku. Zabierali si¢ wilasnie do zdobycia barbakanu przy bramie i moscie
zwodzonym, aby otworzy¢ droge do gornego zamku tysigcom napastnikow, ktorzy czekali po
drugiej stronie fosy, zaopatrzeni w wielkie miotacze glazow 1 wysokie wieze obleznicze.

Salietti dotagczyl do oddzialu sktadajacego si¢ z paruset rycerzy (wielu z nich
odzianych byto w stroje templariuszy), ktorzy pod przewodnictwem diuka Gulfa udawali si¢
na odsiecz. Gdyby najemnicy Valdigora de Rostvol opuscili most, twierdza bytaby stracona.

Lucznicy schronili si¢ za blankami drugiej linii muréw 1 robili, co mogli, aby
utrzyma¢ napastnikow w szachu. Setki ich wdrapywato si¢ na mury za pomoca sznurow,
drabin 1 hakow. Cho¢ wielu wrogow zlatywato z krzykiem przerazenia w przepas¢ lub padato
trupem na miejscu ze strzatami wbitymi w pier§ lub szyje, dziesiatki nowych wdrapywato si¢
na mur 1 szturmowato barbakan.

Diuk Gulf rozkazal otworzy¢ brame goérnego zamku i z furig rzucit si¢ na czele
obroncoéw, witajac mieczem pierwszych wrogow, ktorym udalo si¢ sforsowaé mury. Salietti
bezzwlocznie natart na dwoéch, ktorzy wysforowali si¢ naprzod. Jednym ciosem swego
miecza, Ateny, rozptatal im czaszki. Wierni rycerze diuka ktadli trupem atakujacych, ale
wielu z nich padato pod ciosami wroga. W powietrzu stycha¢ byto szczek broni i okrzyki furii
bitewnej. Diuk Gulf de Ostemberg wywijal mieczem na prawo i lewo, obcinajac glowy
jednym cigciem, a templariusz Rhadoguil de Curnilldonn wiernie stal u jego boku. Wtedy
pojawil si¢ rycerz Valdigor de Rostvol, z daleka rozpoznawalny po hetmie i kruczym skrzydle
na tarczy. Gdy diuk go dostrzegl, mieczem wyrgbatl sobie przejscie i wsciekle rzucit si¢ na
niego, pomny, ze baron Figueltach de Vokko przyrzekt Valdigorowi jego twierdzg, jako tup
po wygranej wojnie. Sita razenia miecza diuka Gulfa byla tak straszna, ze Valdigor de
Rostvol cofnat si¢, potknal 1 upadl na ziemi¢. Diuk Gulf podnidst miecz i jak btyskawice
spuscit go na glowe Valdigora, ale ten, na wpot lezac, zdotal zastoni¢ si¢ tarczg. A potem
skorzystat z nadarzajacej si¢ okazji i od dotu pchnat mieczem w brzuch diuka, zaglebiajac go

niemal po rekojes¢ miedzy spojenia blach. Salietti ujrzal, jak diuk Gulf zachwiat si¢, krew



buchne¢ta mu z ust i padl martwy na murach swej twierdzy.

Salietti krzyknat z bolu 1 zalu, jakby to w jego wlasne cialo wbilto si¢ lodowate zelazo
miecza Valdigora. Oszalaty z nienawisci, mimochodem pokonat kilku napastnikéw stojacych
mu na drodze i stanat przed swym najgorszym wrogiem, krzyczac wielkim glosem:

- Wlasnym zyciem zaptacisz za $mier¢ diuka, zuchwalcze!

Valdigor de Rostvol natychmiast rozpoznat stonce 1 ksigzyc zdobigce tarczg rycerza,
ktory odwazyt si¢ rzuci¢ mu wyzwanie.

- To znowu ty, Salietti de Estaglia - rzekt, zgrzytajac z wsciektosci zgbami.

- Ostatnim razem darowatem ci zycie, ale teraz mozesz z gory uznac si¢ za zmarlego -
krzyknat Salietti.

- Bzdura! - Valdigor de Rostvol rozesmiat sig, jak szaleniec. - Pomszcze dzi§ dawnag
zniewage mym mieczem!

I méwigc to, wymierzyt straszliwy cios w Saliettiego, ale ten odparowat go z zimna
krwig. Stal uderzyta o stal, lecz wsciektos¢ Saliettiego byta tak wielka, ze zaczat zdobywac
przewage. Valdigorowi de Rostvol nadal udawato si¢ odpiera¢ ciosy coraz bardziej pogicta
tarcza, lecz musiat cofa¢ si¢ krok po kroku, az opart si¢ plecami o mur zamkowy. Po jego
twarzy sptywat zimny pot przerazenia, jakby juz widzial przed soba oblicze $mierci.

- Nie nacieszysz si¢ swym lupem, niegodziwy morderco wtadcy Kamiennego Kregu! -
wsciekle krzyknat Salietti, blyskawicznym uderzeniem wytracajac miecz z reki przeciwnika.

Sparalizowany z przerazenia Valdigor de Rostvol poczul, ze czas si¢ zatrzymal.
Wydawalo mu si¢, ze z niezno$ng powolnoscig Salietti ujmuje miecz w obydwie rgce,
podnosi go na wysoko$¢ ramion 1 nadaje swemu ciatu ruch obrotowy, kierujac ostrze miecza
w jego szyje. Trysnat strumien krwi, lecz Valdigor de Rostvol nie zdazyt nawet poczu¢ bolu,
bo jego glowa wraz z helmem, odcigta jednym, czystym ciosem, potoczyta si¢ po ziemi, a

$wiatto jego oczu zgasto na zawsze.



Czesc trzecia

Niewidzialna droga
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Ciemnosc¢ i Swiatlo

Grimpow i Weienell caty dzien jechali na zachdd, nie zatrzymujac si¢ na popas i nieomal nie
zamieniajac ze sobg stowa. Byli przygnebieni sytuacjg zamkow Kamiennego Kregu, martwili
si¢ o Saliettiego 1 obawiali, ze mogg nigdy juz go nie zobaczy¢. Nawet to, ze udato im si¢ ujs¢
z zyciem z zapieczg¢towanej komnaty 1 ze zdobyli cudowng map¢ Niewidzialnej Drogi nie
sktaniato ich do rozmowy. Jedyne, co si¢ liczylo, to Iek o Saliettiego. Przed nimi rozciggaty
si¢ dwie dlugie doby oczekiwania, niepewnosci, strachu i1 nadziei. Udawali si¢ do domu
medyka Humiusa w miescie Metz i tam mieli nadzieje ujrze¢ swego przyjaciela przed switem
trzeciego dnia.

Pozegnawszy go, zaglebili si¢ w czeluscie dlugiego korytarza, oswietlajac sobie droge
pochodniami. Byl to sklepiony tunel o scianach wykutych w skale, po ktorych $ciekala
wilgo¢, zbierajac si¢ w spore katuze. Echo stgpania konskich kopyt bylo jedynym obcym
odglosem, jaki rozlegat si¢ w tym ponurym, podziemnym S$wiecie, ktory wydawat si¢ nie
mie¢ konca. Od czasu do czasu bezszelestnie przelatywal nad ich glowami sptoszony
nietoperz, wytragcony ze snu $wiattem pochodni. Grimpow myslal, ze réwnie mroczny i
straszny musi by¢ Hades, krolestwo greckiego boga podziemi, o ktérym czytat w bibliotece
opactwa Brinkdum. Po zwycigstwie nad Tytanami trzech boskich braci, Zeus, Posejdon i
Hades podzielito miedzy siebie $wiat w ten sposob, ze Zeusowi przypadto niebo,
Posejdonowi morze, a Hadesowi podziemia. Chlopcu nasunelo to mysli o podziale, jakiego z
pewnoscig maja zamiar dokonac¢ krol Francji, baron Figueltach de Vokko 1 rycerz Valdigor de
Rostvol po zwycigskiej wojnie. Krol Francji ma nadziej¢ zawladnaé tajemniczym
przedmiotem obdarzajacym nie$§miertelno$cig; baron dolaczy¢ do swych posiadtosci ziemie
zamkow Kamiennego Kregu, a rycerz Valdigor, zgodnie z obietnica, wejs¢ w posiadanie
twierdzy diuka Gulfa, i w konsekwencji sta¢ si¢ wtadcag tych podziemi. Grimpow nie mogt
wiedzie¢, ze w chwili, kiedy prowadzil te rozwazania, rycerz Valdigor de Rostvol juz nie zyl,

a jego dusza smazyla si¢ w piekle.

Gdy wyjechali z tunelu, ktérego wylot ukryty byl przemy$lnie w leSnym gaszczu u stop
skalistego wzgorza, oslepito ich blade $wiatto zmierzchu. Nad ich glowami wznosily si¢
korony poteznych debow, a w dali wida¢ bylo szeroka rzeke, 1$nigca jak wypolerowana
srebrna misa. Za rzeka odcinaty si¢ na horyzoncie wieze i dachy niewielkiego, otoczonego
murami miasta.

Wijechali do Metzu po moscie przerzuconym przez rzeke, przez zachodnig brame



strzezong przez dwie okragte wieze. Ludzie wracali z pola, handlarz pgdzil przed soba pare
obtadowanych mutow. Ponad dachami domdéw wznosity si¢ katedralne wieze 1 kilka
koscielnych dzwonnic, na ktérych zatozyly gniazda bociany. Na placu, wokot ktorego staty
pickne domy z podcieniami, natkneli si¢ na grupe fadnie, bogato ubranych dam, ktore
wybieraly si¢ do katedry na nieszpory. Kobiety popatrzyly z ciekawo$cia na milodych
cudzoziemcodw 1 zaczely szepta¢ co§ migdzy sobg. Weienell podjechata blizej i1 spytata o dom
medyka Humiusa Nazsa, mowigc, ze potrzebuje pomocy dla brata, cierpigcego na zawroty
glowy 1 wymioty. Grimpow przybral ming, $wiadczaca o zlym samopoczuciu, a kobiety
przelgkly sie i sploszyly, obawiajac si¢ jakiej§ zarazy. Jednak jedna z nich, o czarnych
wlosach 1 $§miejacych si¢ oczach, polecita im wyjecha¢ z placu uliczkg przy katedrze, skrecié
w prawo, dojecha¢ do starej kaplicy templariuszy, wjecha¢ w ulicg, u ktorej wylotu stoi wieza
1 zapuka¢ do czwartego domu po lewej stronie.

Od kiedy przekroczyli bramy miasta, Grimpow nie przestawal mysle¢ o bibliotekarzu
z opactwa Brinkdum, bracie Rinaldzie z Metzu, ale wspomnienie o starym erudycie i jego
bezrzgsych oczach stalo si¢ jeszcze zywsze, gdy dojechali do zabitej dechami kaplicy
wykletego Zakonu Rycerzy Swiatyni. Mury niewielkiej komandorii byly nietkniete, a na
dzwonnicy wisialy dzwony, ktore juz od lat nie miaty okazji wzywa¢ mnichow-rycerzy z
Metzu na nabozenstwo. Grimpow dotkngt palcami kamiennego muru i przywotat oczyma
wyobrazni mtodego chtopca w swoim wieku, ktory pewnego dnia wyruszyt na Wschod bronic¢
$wietych miejsc Jerozolimy przed niewiernymi, a potem zestarzat si¢ wsrod ksiag. Pomyslat,
ze wilasnie zatoczyt kolejny krag w swoim zyciu, ktéry od spotkania ze starym mnichem w
tajemne;j sali biblioteki doprowadzit go do tego samego miasta, w ktorym brat Rinaldo urodzit
si¢ przed ponad osiemdziesigcioma laty.

Dom Humiusa, jak uprzedzit ich Salietti, istotnie znajdowat si¢ niedaleko kaplicy.
Miat waska fasade z dwoma oknami nad wejSciem, ale w glebi rozrastat si¢ w szereg
przybudowek, wychodzacych na spore podwoérze porosnigte jasminem 1 kapryfolium.
Weienell zastukata do drzwi, a Grimpow trzymat konie za uzdy.

Otworzyl im stary czlowiek o siwych wlosach 1 dlugiej brodzie. Zdziwitl si¢, widzac
dwoéch nieznajomych mlodziencow, z ktorych jeden, mimo wloséw schowanych pod
czepkiem $cisle okalajacym gltowe, wygladat na piekna, mloda dame. I to on wtasnie, czy tez
raczej ona, odezwata si¢ mitym gltosem:

- Diuk Gulf de Ostemberg prosi was, abyscie udzielili nam gosciny - Weienell z
przyjemnoscig odetchngta zapachem kwiatéw i ziot, ktorym bylo przesycone wnetrze domu.

- Jedli przysyta was diuk de Ostemberg, mozecie uwazaé ten dom za swoj -



natychmiast odpowiedziat starzec, nie zadajac im zadnych pytan.

Otworzyt wrota, aby mogli wprowadzi¢ konie na podworze 1 pokazat im, gdzie sa
drzwi od niewielkiej stajenki. Pomoégt im rozsiodta¢ konie, przyniost swiezej wody 1 wiagzke
siana.

- To powinno im wystarczy¢ na noc. A wy chodzcie teraz ze mnag do kuchni.
Wygladacie na znuzonych 1 zgtodniatych. Zapowiem wasze przybycie mojej zonie, Mahusle,
1 poprosze, zeby dostawita dwa talerze na stot i przygotowata dla was postania. Z pewnoscig
ucieszy si¢ z waszej wizyty.

Grimpow mial wrazenie, ze zaro6wno twarz, jak i glos mitego starca nie s3 mu
nieznane. By¢ moze byla to sugestia, wywotana wspomnieniem o bracie Rinaldzie, lub to, ze
widok lekarza natozyt mu si¢ na zapamigtane rysy bibliotekarza, tak czy owak Grimpow
moglby przysiac, ze sa podobni do siebie jak dwie krople wody, z t3 jedyna rdznica, ze gesta
broda kryta duza czg¢$¢ oblicza Humiusa.

Przez dobra chwile Grimpow nie przestawal wpatrywac si¢ w twarz lekarza, jakby
widok jego szarych, zamglonych melancholig oczu, mogl rozproszy¢ watpliwosci. Wreszcie,
gdy po przywitaniu si¢ z panig Mahusle wrocili na podworze, odwazyl si¢ powiedziec:

- W opactwie Brinkdum poznalem mnicha, ktéry narodzit si¢ w tym miescie przed
ponad osiemdziesigcioma laty.

Lekarz zmarszczyt brwi i rzucit z usmiechem:

- To miasto dato §wiatu wielu mnichow, kaznodziei, opatéw, biskupow, szlachcicow,
rycerzy, rozbdjnikow i niejednego wedrownego proroka, ktory krazy po drogach gloszac
swoja prawde.

- Na imi¢ miat Rinaldo. Rinaldo z Metzu - dodat Grimpow.

Starzec poruszyt si¢ niespokojnie 1 pogtaskal si¢ po brodzie.

- Miatem starszego brata o imieniu Rinaldo, ale juz od dawna nie zyje.

- Mnich, o ktérym moéwie, wstapit do Zakonu Rycerzy Swiatyni Jerozolimskiej gdy
byt chtopcem, nieco starszym ode mnie, za namowg wuja, ktory byl komturem Zakonu w tym
miescie. Wyjechat na Wschdd jeszcze zanim zostal pasowany na rycerza - ciagnat Grimpow,
przeczuwajac, jakie emocje ujrzy na twarzy Humiusa.

- Skad mozesz o tym wszystkim wiedzie¢? - Humius nie posiadat si¢ ze zdziwienia.

- Od niego samego. Jest bibliotekarzem w opactwie Brinkdum i przez par¢ miesiecy
byt moim mistrzem i nauczycielem. Wierzcie mi, ze darze go glebokim uczuciem - wyjasnit
Grimpow.

Humius opadl na tawke umieszczong pod murem domu, jakby nogi odmowity mu



postuszenstwa. Potrzebowal czasu, aby oswoi¢ si¢ z niespodziewana nowing. Weienell
milczata, rozmyslajac o kaprySnym przypadku, ktory na oslep taczy losy ludzi, ktorzy
pozornie nie majg ze sobg nic wspdlnego. To samo przydarzyto si¢ jej samej 1 Saliettiemu.

- Byli$my przekonani, ze Rinaldo polegl podczas ostatniej krucjaty. Powiedzieli nam o
tym templariusze, ktorzy powrécili do Metzu po utracie Ziemi Swietej. Trudno mi uwierzy¢,
ze nie umart. Nigdy od tamtej pory nie dat najmniejszego znaku zycia - powiedziat ze
wzruszeniem Humius.

- Zyje i miewa si¢ $wietnie, mimo swego wieku, zapewniam was. On sam opowiedziat
mi, ze od siedemnastego roku zycia przebywat w Ziemi Swietej, bronigc warowni w Safed,
Trypolisie, Damaszku, Gazie, Galilei, Damiecie 1 Akrze. Wziagt udzial w siodmej 1 0sme;j
krucjacie u boku krola Francji Ludwika IX, ktory dowodzit wojskami chrzescijanskimi i
zmarl na dzume¢ u wrdt Tunisu w roku panskim 1270. Po powrocie do Europy wasz brat
Rinaldo poczut si¢ tak zniechgcony przelewem krwi w imi¢ Boga, Ze schronit si¢ w opactwie
Brinkdum, na wschod od Alp, aby poswieci¢ si¢ modtom 1 nauce.

- Nigdy w zyciu bym si¢ nie spodziewat, ze ustysze tak radosne wiesci - rzekt Humius
z zadowoleniem.

- To dzigki waszemu podobienstwu do brata. Bylem tym zdumiony i to dlatego o nim

wspomniatem.

Mahusle, zona Humiusa, byta niewielka staruszka o pomarszczonej twarzy, na ktorej widac
byto $lady dawnej urody. Miata czarne oczy o glebokim spojrzeniu, ktére przypomniaty
chtopcu oczy matki.

- Chodzcie do kuchni, przygotowatam pyszng potrawke z kurczaka, ktora z pewnoscia
poprawi wam humor. Postatam tez t16zka, zeby$cie mogli odpocza¢ - powiedziala.

Podczas wieczerzy Weienell opisata Humiusowi i Mahusle tragiczng sytuacj¢ zamkow
Kamiennego Kregu i powiedziata, ze trwa wlasnie szturm na twierdz¢ diuka Gulfa de
Ostemberg. Potem opowiedziala im o $mierci swego ojca Gurielfa Laboxa, o
przesladowaniach ze strony inkwizytora Bulvara z Goztell, o ucieczce ze Strasburga, o
Saliettim de Estaglia i jego decyzji przylaczenia si¢ do obroncow twierdzy. Powiedziala, zZe
wraz z Grimpowem begda czeka¢ na Saliettiego przez trzy dni i trzy noce, a jesli nie dotrze do
Metzu przed switem trzeciego dnia, ruszg sami w dalsza droge.

- Poszukujecie sekretu medrcow, nieprawdaz? - raczej stwierdzit, niz zapytal Humius,
1 wtedy im przypadto si¢ zdziwic.

- Jak domysliliscie si¢ tego? - zdumiat si¢ Grimpow.



- Nie domyslitem sig, po prostu o tym wiem. lacopo de Estaglia i Gurielf Labox byli
moimi przyjaciolmi. Wspdlnie nalezeliSmy do doskonale wam znanego tajnego
stowarzyszenia Ouroboros i spotykaliSmy si¢ z ojcem diuka Gulfa 1 innymi medrcami w
zamkach Kamiennego Kregu, aby rozmawia¢ o naszych studiach i odkryciach i wymienia¢ si¢
wiedza na temat tajemnic przyrody i kosmosu. Kiedy przed paroma laty rozpoczety sie
przesladowania, zaprzestaliSmy spotkan 1 postanowiliSmy wprowadzi¢ w zycie plan, aby
odnalez¢ sekret, ktory ukryli medrzec Aidor Bilbicum i jego uczniowie. ObawialiSmy sig, ze
przywlaszcza go sobie papiez i1 krol Francji, ktorzy dowiedzieli si¢ o istnieniu sekretu od
zdrajcy, bylego templariusza Bulvara z Goztell, tego, ktoéry, jak wiecie, jest teraz
inkwizytorem. Twierdzil, ze wie, gdzie znajduje si¢ przedmiot, ktory dziewieciu rycerzy
przewiozto do Francji z ruin Jerozolimskiej Swiatyni Salomona. Z dokumentow
przechowywanych w komandorii Temple w Paryzu dowiedziat si¢, ze jednym z medrcow,
ktorzy odkryli ten tajemniczy przedmiot, byt przodek diuka Gulfa de Ostemberg. Namowiony
przez Bulvara z Goztell, krél Francji polecit uwiezié rycerzy Zakonu Swiatyni Jerozolimskiej
1 oskarzyt ich o herezj¢, aby moc ich przestuchiwa¢ na torturach 1 wydoby¢ z nich wszelkie
mozliwe informacje o sekrecie medrcow. Okazato si¢ wowczas, ze templariusze nic o tym nie
wiedza, z wyjatkiem jednego z nich, tego, ktory mial w swojej pieczy dokumenty
przechowywane w donzonie twierdzy Temple w Paryzu. To byl jedyny czlonek
stowarzyszenia Ouroboros, ktory byt zarazem templariuszem.

- Pustelnik! - krzyknat Grimpow. - SpotkaliSmy tego templariusza, gdy wraz z
Saliettim opuszczaliémy miasto Ullpens. Mieszka w pustelni przy kaplicy na rozstaju drog.
Nie ma jednej dtoni, ktorg mu obcieto podczas tortur i wydawato sie, ze oszalat na skutek
potwornych cierpien. Ale to on powiedzial nam, ze templariusze niczego nie znalezli w
Jerozolimie 1 ze jesli chcemy znalez¢ sekret medrcéw, musimy zrozumiec¢ jezyk kamienia.

- Ten templariusz, Filguer Clesson, wyjawit swym katom, ze osoba, posiadajaca klucz
do tajemnicy, jest uczony imieniem lacopo de Estaglia. Istotnie, lacopo de Estaglia posiadat
kamien, ale na szcze¢scie udato mu si¢ uciec z Lyonu przed inkwizytorem Bulvarem z Goztell.
W tym samym czasie Gurielf Labox odnalazt w starym manuskrypcie na paryskiej Sorbonie
jakie$ wazne poszlaki, prowadzace do sekretu medrcéw i cheial doprowadzi¢ do zebrania
cztonkow tajnego stowarzyszenia Ouroboros, aby rozpocza¢ poszukiwania sekretu - mowit
dalej Humius. - Twoj ojciec - zwrocit si¢ do Weienell - usitowat skontaktowac si¢ z Iacopo de
Estaglia, ale bylo juz za p6zno. Gurielf Labox dowiedziat si¢ od brata Uberta z Alessandrii, ze
lacopo zmarl w gérach w poblizu Ullpens i ze kamien jest w rgkach chlopca o imieniu

Grimpow, mieszkajacego w opactwie Brinkdum. Tym samym opactwie, w ktorym od lat



mieszkatl moj brat Rinaldo, jak si¢ teraz od ciebie, Grimpowie, dowiedzialem. Stowarzyszenie
Ouroboros postanowito odzyska¢ kamien 1 wystalo do opactwa syna lacopo de Estaglia,
Saliettiego, aby wraz z Gurielfem Laboxem prowadzit poszukiwania. A teraz Gurielf Labox i
lacopo de Estaglia nie zyja, a ja jestem za stary, aby wzia¢ na siebie ten ciezar. To wy,
mlodzi, musicie p6j$¢ nasza droga, musicie dalej prowadzi¢ poszukiwania i zapobiec temu,
zeby stowarzyszenie Ouroboros znikneto z powierzchni ziemi.

Humius odetchnat gieboko i dodat:

- MarzyliSmy o $wiecie, w ktorym bedzie panowat pokoj, o swiecie, w ktérym
rzadzacy beda sprawowaé rzady rozwaznie, majagc na uwadze dobro swych poddanych.
Jednak wiladcy staja po stronie glupoty, a nie madrosci - gorzko stwierdzit Humius. -
Obawiam sig¢, ze krol Francji 1 baron Figueltach de Vokko zdobedg 1 spalg zamki Kamiennego
Kregu, a wraz z nimi wszystkie nasze nadzieje sptong i rozwieja si¢ w powietrzu, jak ptatki
popiotu.

Rozmawiali jeszcze dos¢ dtugo o kosmicznej istocie kamienia, o ktorej pisal Aidor
Bilbicum 1 o zagadkach, bronigcych dostgpu do sekretu medrcow. Grimpow 1 Weienell
opowiedzieli, co spotkalo ich w zapieczetowanej komnacie. Humius stwierdzil, ze zagadki
wymyslone przed medrcow moga zosta¢ rozwiktane jedynie przez tych, ktorymi powoduje

nie zadza zysku, lecz wiedzy.

Aby oderwac¢ si¢ od rozmys$lan o tym, co dzieje si¢ z Saliettim, Grimpow 1 Weienell spedzili
nastgpne dwa dni na probach odszyfrowania mapy Niewidzialnej Drogi znalezionej w
zapiecze¢towanej komnacie, gdzie czas byl zyciem i $miercig. Wkrétce doszli do wniosku, ze
to nowe zadanie bedzie wymagato od nich wielkich zasoboéw przemys$lnosci 1 wyobrazni.

Humius wyjechat poza miasto, aby zaja¢ si¢ chorym na tyfus, a Mahusle poszta na
targ po warzywa 1 kawatek mig¢sa na obiad. Grimpow i Weienell pozostali sami w domu i
rozgoscili si¢ w kuchni.

Grimpow wyciagnal z sakwy mape¢ Niewidzialnej Drogi 1 roztozyl ja na kuchennym
stole. Ten niezwykty, wielobarwny pergamin byl najcudowniejszg i najbardziej tajemnicza
mapa, jaka mozna sobie wyobrazi¢. Nie bylo najmniejszych watpliwosci, ze sekret medrcow
jest dobrze strzezony przed niepowotanym znalazca za pomocg catego tancucha zagadek.
Postanowili wigc zastosowac¢ znang juz sobie metode, aby uporzadkowac klebigce im si¢ w
umystach pomysty i stawic¢ czota temu nowemu wyzwaniu.

- Sporzadzg szkic mapy, aby podzieli¢ ja na poszczegodlne czesci sktadowe - Grimpow

siegnat po wegielek i karte pergaminu, ktéra wiernie towarzyszyta mu od krypty w Cornill.



Kiedy skonczyl rysowac, dodal napis otaczajacy sklepienie niebieskie, 1 oboje

wpatrzyli si¢ w nowo powstatly szkic.

W niebie jest ciemnos¢ i $wiatto

o~
Niewidsgalna droga

Grimpow, ktérego uwage przyciggnela wymalowana na mapie planisfera wypetniona
gwiazdami, odezwat si¢ pierwszy. Stwierdzil, ze klucz do zaszyfrowanej mapy zostal ukryty
wsrod gwiazd. Mogly o tym $wiadczy¢ stowa stuletniego mnicha Uberta z Alessandrii, ktory
stwierdzil, ze odpowiedzi na pytania o sekret me¢drcoOw znajduja si¢ ponad gwiazdami.
Ponadto zdanie zapisane nad mapg nieba byto identyczne ze zdaniem z pergaminu rycerza z
gbr 1 mozna je bylo uzna¢ za wskazowke, ze $wiatto, ktore o$wietli Niewidzialng Drogg,
znajduje si¢ w niebie, przystonigte ciemnoscia tajemnicy. Chlopcu przyszto tez na mysl, ze
rysunek na mapie przypomina mapy nieba, ktore brat Rinaldo z Metzu kreslit w bezchmurne
noce, pracujac nad dzielem zycia zatytutowanym Theorica Planetarum.

- By¢ moze masz racje, ale rozpoczate$ analize mapy od gory, a mnie wydaje sie, ze
powinni$my rozpocza¢ od dotu - zauwazyta Weienell, a jej oczy zabtysty piekniej od gwiazd.

- A jakie mysli nasuwa ci dolna cze$¢ mapy? - spytat Grimpow, zginajac szkic w ten

Sposob:



- Wydaje mi si¢ jasne, ze w dolnej czgsci mapy zostaly przedstawione trzy etapy
drogi, prowadzacej do sekretu medrcow. Pierwszy etap, zapieczgtowana komnata z
oktagonalnym stotem 1 r6zg wiatréw jest juz poza nami. UjrzeliSmy Niewidzialng Droge -
mamy ja przed sobg - a teraz powinniSmy podazy¢ na wyspe Ipsar, zamieszkalg przez
fantastyczne stwory, zwycigzy¢ diabta i u jego stop znalez¢ ostatnie stowa. Jesli wpatrzysz si¢
uwaznie w mape, zobaczysz, ze rdéza wiatrow wskazuje, ze wyspa Ipsar znajduje si¢ na
zachod od zapieczetowanej komnaty, czyli na zachod od zamkéw Kamiennego Kregu. Po
opuszczeniu twierdzy diuka Gulfa de Ostemberg udali$my sic wlasnie na zachdd, czyli w
dobrym kierunku. Tak wigc pierwszym wnioskiem, jaki moge wyciagnac, jest ten, ze wyspa
Ipsar znajduje si¢ na zachodzie i Zze tam prowadzi Niewidzialna Droga.

- Zgoda - Grimpow uznal, ze Weienell si¢ nie myli. - Twoje rozumowanie wydaje mi
si¢ logiczne. A co sadzisz o stowie ARTS umieszczonym w S$rodku mapy? - spytal,
pozostawiajac inicjatywe Weienell, ktora popisata si¢ niezwyktym darem dedukcji.

- Francuskie stowo ARTS oznacza wszelkie rodzaje sztuk. Najprawdopodobniej sekret
medrcow, lub miejsce, w ktorym zostal ukryty, ma zwigzek ze sztuka.

- Sztuka znajduje si¢ w kosSciotach 1 w katedrach! - krzyknal Grimpow, zachwycony
wlasng domyslnoscia.

- Tak. Ja tez o tym pomys$lalam - Weienell ozywila si¢, bo niespodziewanie w
ciemnosciach otaczajacych Niewidzialng Droge pojawil si¢ promyk Swiatla.

- A wigc naszym drugim wnioskiem jest to, ze musimy poszukiwa¢ kosciota lub
katedry na zachodzie Francji.

- Niewatpliwie - stwierdzila Weienell. - Ale Francja petna jest kosciolow i katedr.
Moga ich by¢ setki. W kazdej wsi jest kaplica lub koscidl, a miasta, nawet niewielkie,
przewaznie maja swoja katedre. Chocby Metz. Przeciez wczoraj przejezdzaliSmy obok
katedry.

- A wigc musimy szukaé¢ klucza do zagadki w goérnej polowie mapy, miedzy

gwiazdami - Grimpow wrocil do poczatku rozwazan.



Whbit wzrok w przedstawienie nieba na swoim rysunku i siedzial przez dobrg chwile w
milczeniu, zaglebiony w myslach. Wspominat noce spedzone z bratem Rinaldem z Metzu na
wzgorzu obok opactwa, kiedy wpatrywat si¢ w niebo, podczas gdy stary mnich sporzadzat
mapy i tablice gwiezdne. Zywo przypomniat sobie chwilg, gdy bibliotekarz pokazat mu
fosforyzujaca planisfer¢ i wyjawil, Ze na iluminacji zostalo przedstawione to samo nocne
niebo, ktoére miat przed oczyma.

- Przeciez to sg prawdziwe gwiazdozbiory! Na mapie odwzorowane jest prawdziwe
niebo! To dlatego droga do sekretu megdrcow jest niewidzialna! - krzyknal Grimpow, patrzac

na swoj rysunek.

W niebie jest ciemnosé i swiatlo

Postugujac si¢ wegielkiem zaczat taczy¢ cienkimi liniami punkty oznaczajace gwiazdy

1 beztadny rysunek zamienit si¢ w jasne 1 klarowne przedstawienie gwiezdnych konstelacji.

W niebie jest ciemnos¢ i swiatlo

- To wspaniate, Grimpowie! To prawda, ze w niebie byta ciemnos¢ i §wiatlo! Udato ci



si¢ sprawi¢, aby $wiatlo gwiazd o$wietlito Niewidzialng Drogg - powiedzialta Weienell z
podziwem. Grimpow natomiast zajal si¢ przerysowywaniem poszczegdlnych gwiazdozbiorow

na swoj pergamin, po czym opatrzyt kazdy z nich wtasciwag nazwa.

Ao~ Ll O\ #

Kasjopea  Persusz  Cefeusz Woznica Lutnia Smok
Mata Blifnieta Herkules Wolarz Wielka
Nied#wiedzica NiedZwiedzica

y o sl -

Skorpion Waga Panna Lew Rak
Centaur Waz Wodny

- No, to teraz dopiero rzecz si¢ komplikuje! Nie wiem, co to wszystko ma znaczy¢ i
ktora z tych wszystkich drég ma nas doprowadzi¢ do sekretu medrcow - poskarzyt sig
Grimpow, kiedy skonczyl juz rysowac 1 opisywa¢ gwiazdozbiory.

- Muszg przyznad, ze ja tez nie wiem, jak nalezy rozumie¢ t¢ nowa zagadke. Nie mam

jednak zamiaru da¢ za wygrang - stwierdzita Weienell.



Wieczorem nastgpnego dnia postanowili poradzi¢ si¢ Humiusa, bo sami nie byli w stanie
znalez¢ zadnego punktu zaczepienia, ktory moglby doprowadzi¢ ich do znalezienia drogi
ukrytej w gwiazdach. Spedzili nieskonczone godziny na wykonywaniu kombinacji z inicjatow
nazw gwiazdozbiordw, na poszukiwaniu anagramow i podwdjnego sensu stéw, ale nie
natkneli si¢ na nic, co daloby si¢ wykorzysta¢, lub co by ich zainspirowato do dalszych
poszukiwan.

Grimpow wyjasnit Humiusowi, z jakimi szyframi mieli do czynienia od chwili, gdy
zgodnie ze wskazaniem Kserketa otworzyli krypte w kosciele w Cornill, gdzie drzemata
historia spisana przez Aidora Bilbicum. Opowiedziat, jak pojechali do miasta wskazanego
przez pergamin 1 jak w strasburskiej katedrze przemowil cien, jak potem poszli za
wskazaniem znaku i dostali si¢ do zapieczetowanej komnaty, gdzie czas byt zyciem i
$miercig, a gdy wydostali si¢ ze Smiertelnej putapki, zdobyli mape¢ z Niewidzialng Droga.

Potem Weienell przejeta pateczke i opowiedziata Humiusowi, czego juz zdotali si¢
dowiedzie¢ z mapy. Ze wyspa Ipsar, zamieszkata przez fantastyczne stwory, gdzie musza
zmierzy¢ si¢ z diablem 1 znalez¢ ostatnie stowa, znajduje si¢ na zachdéd od zamkow
Kamiennego Kregu i ze sekret medrcéw ma co$ wspdlnego ze sztuka kosSciotéw 1 katedr.
Powiedziala, ze Grimpow odnalazt $wiatto w ciemno$ciach nieba i sprawit, ze Niewidzialna
Droga stata si¢ juz niemal widoczna, dzigki zgrupowaniu gwiazd w gwiazdozbiory.
Zakonczyta, mowigc, ze mimo iz mysla o tym bezustannie, nie moga si¢ domysli¢, ktora ze
wszystkich tych drég utworzonych przez konstelacje, zaprowadzi ich do sekretu medrcow.

- Musze stwierdzié, ze jestem lekarzem i moja znajomo$¢ astronomii jest bardzo
ograniczona. TwQj ojciec z pewnoscig nie miatby najmniejszej trudnosci z odszyfrowaniem
tej zagadki ztozonej z gwiazd 1 konstelacji. Byl wielkim astronomem - dodat Humius, patrzac
na Weienell z czutoscia. - A jednak przypominam sobie, ze kiedy§ wspomniat o pewne;j teorii,
ktora zajmowat si¢ na paryskiej Sorbonie, a wedlug ktorej najwazniejsze katedry we Francji
zostaty rozmieszczone zgodnie z uktadem gwiazd w gwiazdozbiorze Panny.

- Gwiazdozbiorze Panny? - spytala Weienell, a Grimpow szybko wyrysowal te
konstelacje na swoim pergaminie.

- Otoz to. Z tego, co mi wiadomo, zodiakalnym znakiem Panny jest wyobrazenie
pigknej kobiety, trzymajacej w dloni klos pszenicy.

- To dlatego najjasniejsza gwiazda konstelacji Panny nosi nazwe Klos! Brat Rinaldo z
Metzu wspomniat o tej gwiezdzie, gdy na wzgoérzach Brinkdum podziwialiémy niebo w
bezksiezycowe noce - dodat Grimpow.

- Pierwsi medrey ze stowarzyszenia Ouroboros mieli $ciste zwigzki z budowniczymi



katedr. Tylko oni dysponowali wiedzg konieczng, aby podja¢ si¢ wykonania tak wspaniatych
dziet architektury - ciggnal Humius.

- Przypuszczalnie sekret medrcow jest ukryty w ktorej§ z tych katedr - zawyrokowat
Grimpow.

- Nic nie jest tak proste, jak si¢ wydaje, a katedry stanowig tajemnic¢ sama w sobie -
mowit dalej lekarz. - Ich nawy 1 sklepienia, ich wieze, portyki, rozety i witraze sg petne
malowidet 1 rzezb, symboli i alegorii. Cale wieki ming, a ich znaczenie nie zostanie
rozszyfrowane do konca. Katedry w Reims, Paryzu, Chartres i Amiens s3 najwigksze i
najbardziej majestatyczne i wszystkie znajduja si¢ na zachdd od Metzu. Sadze, ze wasze
rozwazania doprowadza was do prawdy - zakonczyt Humius.

Po czym wstat od kuchennego stotu i udat si¢ do swej komnaty. Wkrotce wrocit z
mapa, na ktorej figurowaly miasta, o ktérych rozmawiali. Rozwinal ja na stole i poréwnat z

pergaminem, na ktorym Grimpow robit swoje notatki i gdzie wyrysowat konstelacj¢ Panny.

Zeta Virginis

Zavijava

Porrima  z,5iah

Klos

Weienell 1 Grimpow patrzyli z zaciekawieniem, usitujac si¢ domysli¢, co chee uczynic
Humius z gwiazdami, polagczonymi wyimaginowanymi liniami. A Humius, po dokonaniu
paru pordwnan ze swoja mapa, nakreslit nowy rysunek, na widok ktérego odebrato im dech

ze zdumienia.

Amiens

Kamienny Krag

Chartres

- Niewidzialna Droga! - wykrzyknat Grimpow, patrzac na obydwa rysunki.
- To niewiarygodne! - Weienell nie mogla uwierzy¢, ze jak za dotknigciem

czarodziejskiej r6zdzki Niewidzialna Droga stata si¢ nagle doskonale widoczna.



- Teraz juz wiecie, dokad wyruszycie jutro w poszukiwaniu sekretu medrcow -
powiedziat Humius skromnie.

- PARIS! - wykrzykneta Weienell nazwe swego rodzinnego miasta.

- Oczywiscie! Paryz! - Grimpow natychmiast domyslit sie, dlaczego dla Weienell ta

zagadka okazata si¢ tak tatwa do odgadnigcia.



Znowu razem

Salietti dotart nocag w poblize Metzu ranny i wyczerpany, ze $ladami poparzen na twarzy i
dloniach. Bramy miasta byly zamknigte. Zeslizgnat si¢ raczej, niz zsiadl z konia. W uszach
nadal rozbrzmiewat mu huk glazéw burzacych mury twierdzy, toskot rozpadajacych si¢ wiez i
krzyki agonii obroncéw. Trzast si¢ w goraczce i chwilami tracit przytomnos¢. Wydawato mu
si¢, ze znalazt si¢ w koszmarze sennym, z ktérego nie ma ucieczki. Nie wiedziat nawet, czy
jeszcze kto$ oprocz niego przezyt masakrg. Wszystko stalo si¢ tak nagle. Usnal, czy tez
osungl si¢ zemdlony pod drzewem. Ksi¢zyc przebijat si¢ przez postrzepiony, cienki ptaszcz
chmur, w zaro$lach pohukiwaly sowy, a uciekinier spat cigzkim snem.

Wielokrotnie wzdrygat si¢, drgczony zlymi snami, a kiedy obudzit si¢ po paru
godzinach, gwiazdy migotaty niesmiato, ustepujac miejsca §witowi. W oddali stycha¢ bylo
szczekanie psa. Wiatr poruszat gatgziami drzewa, pod ktérym lezat. Wstat z trudem, ledwo
zywy wsiadl na konia i1 ruszyl do miasta. Przejechal przez most i wolno pokonal labirynt
waziutkich uliczek, bez innego towarzysza, niz wlasny cien i ghuchy stukot konskich kopyt.

- Wszyscy zgineli! - tyle tylko zdotal powiedzie¢, gdy Humius otworzyt drzwi domu.

- Kim jestescie? Co si¢ stalo? - spytal przerazony medyk.

- Zawolajcie Weienell 1 Grimpowa - wybelkotat Salietti, zemdlat i spadt z konia.

Weienell i Grimpow wtasnie nadbiegli. Obudzito ich walenie do drzwi i przez chwile
mysleli nawet, ze to inkwizytor Bulvar z Goztell odkryt ich nowa kryjowke 1 przybyt ze
swymi zbirami, aby ich uwigzi¢. Lecz Weienell poznata glos Saliettiego i rzucita si¢ schodami
w dol, a za nig biegt Grimpow.

- Pytal o was. Jest ranny. To musi by¢ Salietti - powiedzial nerwowo Humius.

- Tak! To Salietti! Salietti! - krzyknat Grimpow na widok swego przyjaciela, lezacego
nieruchomo w progu.

Weienell uklgkta przy bezwladnym ciele Saliettiego. Lkajac catowata go w czoto 1
glaskata po wtosach.

- Szybko, wnieSmy go do srodka - rozkazat medyk.

Weienell i Humius z trudem podniesli ciezkie cialo Saliettiego i wniesli go do domu.

- Lepiej zaprowadz konia do stajni - wydyszat medyk do Grimpowa, ktory usitowat
pomagacé, podtrzymujac glowe przyjaciela.

Zanie$li rannego do pomieszczenia na parterze, znajdujacego si¢ tuz obok drzwi
wejsciowych 1 potozyli na dtugim stole. W pokoju znajdowaly si¢ potki z grubymi traktatami

medycznymi i rdzne narzedzia, ktore zabtysty w Swietle oliwnej lampki.



Po zdjeciu z rannego zbroi, medyk ostrym nozem przecigt bielizng. Wszystko bylo
przesaczone czarng, zaschnigta krwig. Humius delikatnie odstonit skore 1 uwidocznit glteboka
ran¢ po cigciu mieczem, ktore musneto szyje 1 osungto si¢ po ramieniu.

- Skorzystam z tego, ze jest nieprzytomny, aby zaszy¢ ran¢ - powiedzial, wyciagajac
ze skrzynki narzedzia konieczne do wykonania zabiegu.

- Pomoge wam - Weienell podkasata rekawy koszuli 1 umyta rece w misie stojacej pod
oknem.

Do pokoju weszta zona Humiusa i1 ze wspotczuciem popatrzyta na rannego rycerza.

- Przygotuje goraca wodg i szarpie - powiedziata i wyszta z pokoju tak cichutko, jak
weszla.

Weienell spytata z niepokojem:

- Myslicie, Ze rana jest powazna?

- Mysle, ze nie jest tak zle, choc stracit duzo krwi. Jest tez ostabiony podrdza 1 wydaje
sie, ze ma gorgczke - Humius przylozyt reke do czota Saliettiego.

Twarz Grimpowa, ktoéry wiasnie wszedt do pokoju, poszarzata. Najgorsze przeczucia,
ktére ogarnely go w Strasburgu, staty si¢ rzeczywistoscig. Oblezenie zamkéw Kamiennego
Kregu zakonczylo si¢ straszliwg masakra. A jednak Salietti zyt, i to teraz bylo najwazniejsze.
Mimo wszystko, nadal zyt.

- Gdyby$my oddali kamien 1 map¢ Niewidzialnej Drogi inkwizytorowi Bulvarowi z
Goztell by¢ moze unikneliby$my tego wszystkiego - powiedzial, wpatrujac si¢ w otwarta
rang, do ktdrej zaszycia zabieral si¢ Humius.

Humius wbit koniec zakrzywionej igly w brzeg rany, popchnat 1 od dotu przebit sie
przez drugi brzeg. Pociggnat i w ten sam sposob, z precyzja, szyt dalej, jak gdyby nie byto to
zywe cialo, lecz dwa kawalki grubej skory. Spokojnie powiedziat:

- I tak wszystkich by zabili, nawet gdyby$ wreczyt im sam sekret medrcoéw. Takie
rzeczy zdarzaly si¢ juz przedtem i bedg si¢ zdarza¢ takze w przyszto$ci. Mordercy, jak ten
ojciec dominikanin, nie muszg mie¢ powodu, aby zabija¢. Nie mozesz siebie o to wini¢.

- Czuj¢ si¢ zrozpaczony, ze diuk Gulf i1 jego rycerze polegli bronigc nas przed
ignorancja i ciemnot.

- Nie zapominaj, ze nasza sprawa jest sprawg catej ludzkosci, Grimpowie. Nigdy
nikogo nie skrzywdzilismy. Wszelkie nasze starania majg na celu stworzenie lepszego,
rozsadniejszego $§wiata, ktorym rzadzi madro$¢, a nie ambicja. Nie mozesz obcigzaé si¢ wing
za to, ze sg ludzie, ktorzy dla zaspokojenia chciwosci i niegodziwych popeddéw sa gotowi na

wszystko 1 krzywdzg innych. Jesli krél Francji 1 baron Figueltach de Vokko, podzegani przez



tego podlego inkwizytora, rozkazali zabi¢ zatoge zamkéw Kregu, to na ich glowy spadnie
odpowiedzialno$¢ za te zbrodnie, nie na ciebie. My musimy jedynie starac si¢ przezyc.

- Obawiam si¢, ze ten koszmar nigdy si¢ nie skonczy i ze zginie jeszcze wigcej ludzi -
powiedziata z cigzkim westchnieniem Weienell, obmywajac krew, ktéra ponownie zaczeta
ciec z rany Saliettiego.

- Najprawdopodobniej tak wtasnie bedzie - potwierdzit medyk.

Ponownie otworzyty si¢ drzwi i zona Humiusa weszta do pokoju, niosgc ptotna
nasgczone ziotowym wywarem, ktorego zapach unidst si¢ w powietrzu.

- Przynios¢ tez bulionu, wrze wtasnie na kuchni. Powinien pomo6c rannemu w
odzyskaniu sil, a 1 wam dobrze zrobi - powiedziata Mahusle, wreczajac ptotna Weienell.

Zona Humiusa byla malomowna osoba, ktéra nie zwykta mieszaé sie do spraw meza,
natomiast chetnie pomagala w pielegnacji chorych, a zwlaszcza w przygotowywaniu
wywaréw lub masci. Sam Humius w mitodo$ci duzo podroézowatl i studiowat medycyne u
najlepszych mistrzow. Przez dlugie lata byl lekarzem na dworze diuka Gulfa, a na staros¢
wrocit do rodzinnego, spokojnego Metzu, aby tu spedzi¢ reszte zycia.

Po zaszyciu rany stary lekarz przylozyt do niej aromatyczne plotna, ktore
przygotowata Mahusle. Potem posmarowat oparzenia na twarzy i r¢kach Saliettiego specjalna
mascig. Weienell 1 Grimpow przeniesli potem rannego do sgsiedniego pokoju 1 potozyli na
wygodnym tozu.

- Bed¢ czuwata nad jego snem - powiedziata Weienell, biorac dlon Saliettiego w
swoje rece. Humius i Grimpow wrocili do siebie, a Weienell wpatrywata si¢ z mitoscig w
twarz Saliettiego. Myslata o tym, ze podczas gdy jedni ludzie, jak Humius, ratuja innym

zycie, wielu jest takich, ktorzy robig, co moga, aby ich zycia pozbawic.

Ranek byt deszczowy i chlodny, mimo iz wiosna byta juz w petni. Na podwodrzu przy studni
stadko wrobli trzepotalo si¢ w katuzy. Ptaszki puszyty si¢ i machaty skrzydetkami, stracajac z
nich kropelki wody. Mahusle krzatata si¢ w kuchni, przystawiajac do ognia garnki, w ktérych
co$ smakowicie bulgotato. Humius, Weienell i Grimpow jedli chleb z solong rybg. Mijaty
wlasnie dwa dni od przybycia Saliettiego 1 wszyscy z niecierpliwo$cia oczekiwali, aby
odzyskat przytomno$¢ i powiedzial, co si¢ zdarzylo w fortecy diuka Gulfa. Ponadto obawiali
si¢, zeby Bulvar z Goztell nie trafit §ladem Saliettiego do domu Humiusa, bo oznaczaloby to
catkowitg kleske. Siedzieli w milczeniu, ze spuszczonymi glowami.

Grimpow rozmyslat o tym, co ich moze spotka¢ w Paryzu. Byl pewien, Ze on sam i

Weienell nie myla si¢, sadzac, ze to tam wilasnie znajduje si¢ wyspa Ipsar, zamieszkata przez



fantastyczne stwory. Przebieg Niewidzialnej Drogi, ktory nakres§lit Humius wzorujac si¢ na
dolnej linii taczacej gwiazdy konstelacji Panny, odpowiadat linii taczace; Kamienny Krag z
miastami Metz, Reims, Paryz, Chartres 1 Amiens. Jesli teoria byla sluszna, to mapa
Niewidzialnej Drogi zostala sporzadzona, aby wskaza¢, ze w katedrze lub koSciele ktorego$ z
tych miast znajduje si¢ ukryty sekret m¢drcow.

Kiedy Humius powiedzial, Zze Paryz jest jednym z miast Niewidzialnej Drogi, zar6wno
Grimpow, jak 1 Weienell przestawili w myslach litery tworzace stowo ,Ipsar", tworzac
momentalnie stowo ,,Paris". Grimpow nie wiedziatl, ze w Paryzu jest wyspa, ale Weienell
wyjasnita mu od razu, ze posrodku rzeki Sekwany, ktora przecina miasto na pot, znajduje si¢
spora wysepka, na ktorej stoi katedra Notre Dame. Grimpow zastanawial si¢, jakie to
fantastyczne stwory moga ja zamieszkiwac 1 co trzeba bedzie zrobié¢, aby zwyciezy¢ diabta i
odnalez¢ u jego stop ostatnie stowa.

Weienell takze mys$lata o Paryzu. To bylo jej miasto, miasto, w ktorym si¢ urodzita i
wychowatla. Miasto, w ktorym jej ojciec przez cate zycie wykladat astronomig. W jej umysle
tloczyly si¢ wspomnienia, napierajgc jedne na drugie i przynoszac ze sobg catg mas¢ uczuc i
emocji, ktore ja przerastaty. Od kiedy opuscita swoj dom w Paryzu, aby towarzyszy¢ choremu
ojcu do wsi Cornill, jej zycie ulegto catkowitej przemianie, najpierw na zte, a potem na dobre.
Podobnie jak olow w wyniku transmutacji nabiera blasku, tak 1 w jej Zyciu czarna rozpacz
zamienita si¢ w promienne uczucie mitosci do Saliettiego. A teraz byli znowu razem.

- Mysle, ze umierajagcemu z glodu nieszczgsnikowi nalezy si¢ trochg ryby - Salietti
pojawil si¢ niespodziewanie w progu kuchni.

Weienell poderwata si¢ z tawy 1 podbiegta, aby go usciskac.

- Powinienes$ pozosta¢ w tozu jeszcze przez par¢ dni - powiedzial Humius.

- Jesli bedg si¢ wylegiwal, przyspiesze tym godzing swojej Smierci, a wtasnie udato mi
si¢ wymkna¢ z jej ostrych szpondéw - odpart Salietti, cieszac sig, ze zyje i ze widzi

Weienell i Grimpowa. Ten delikatnie objat przyjaciela, tak zeby nie urazi¢ go w
zranione ramig.

- Salietti, przedstawiam ci medyka Humiusa. Byt przyjacielem naszych rodzicow i to
on uleczyl twoje rany i udzielit nam schronienia w swoim domu. A to jego zona, Mahusle -
Weienell wskazala na uSmiechnietg staruszke - ktorej masci 1 wywary maja moc przywracania
zdrowia, jak sam mogtes si¢ przekonac.

- Jestem waszym dluznikiem. Sktadam wam dzigki za wasza szczodra goscinnos¢ -
Salietti sktonit si¢ przed parg starcow, a Humius i Mahusle odpowiedzieli skinieniem glowy.

- Humius jest wielkim uczonym i1 pomdgt nam odszyfrowac¢ zagadke Niewidzialnej



Drogi. Teraz juz wiemy, ze musimy jecha¢ do Paryza - szybko powiedzial Grimpow, nie
mogac si¢ doczeka¢ chwili, kiedy bedzie mogt opowiedzie¢ przyjacielowi o postepach, jakie
poczynili w poszukiwaniach skarbu medrcow.

- Potem z nim o tym porozmawiasz, Grimpowie. Teraz pozwol, niech Salietti
zasigdzie z nami i opowie nam o tragicznym koncu zamkow Kamiennego Kregu - poprosit
Humius.

Salietti z pewng trudno$cig zasiadl przy stole, bo przeszkadzala mu lewa reka
podtrzymywana przez temblak. Wolalby mowi¢ o czymkolwiek, zamiast powraca¢ do
koszmaru, ktory przezyt w fortecy diuka Gulfa de Ostemberg, ale wiedziat, ze Humius by}
przyjacielem diuka, wigc postanowit si¢ przemoc 1 zda¢ mu relacje, na ktorg ten oczekiwat.

Humius wzdrygnat sig, styszac jaki straszny koniec spotkal jego przyjaciela i pana,
ktéremu uratowat zycie w cigzkiej chorobie, gdy ten jeszcze byt matym chtopcem. Weienell 1
Grimpowa ogarnelo przerazenie. Saliettiemu blyszczaty dziko oczy, jakby znowu znajdowat
si¢ w twierdzy 1 widzial to wszystko, co przezyl. Humius 1 Mahusle siedzieli jak woskowe
figury, nawet nie mrugajac oczami.

- Krzyknatem z bodlu, jakby ten cios mnie samego dosiggnal 1 oszalaty z nienawisci
szatkowatem jednego po drugim wrogdw, ktérzy stali mi na drodze. Przebilem si¢ w poblize
Rostvola 1 wydatem mu walke na $§mier¢ 1 zycie. Rozbroilem go, po czym ucigtem mu gltowe 1
postatem jego dusze¢ do piekta - ciggnat Salietti. - Udato nam si¢ odeprze¢ ten atak, ale
poniesliSmy takie straty, ze musieliSmy schroni¢ si¢ w wysokim zamku. Templariusz
Rhadoguil de Curnilldonn przejat dowodzenie nad reszta mnichéw-rycerzy i nad wiernymi
rycerzami poleglego diuka Gulfa. Wszyscy byli zdecydowani polec w obronie twierdzy i
walczy¢ do konca.

W nocy nastgpita przerwa w walkach, co wykorzystalismy na odpoczynek i
przygotowanie ogromnych kottéw wrzacej oliwy, ktdre umiesciliémy na blankach wiez. Caty
dolny zamek zostal juz objety ogniem i1 przypominal gigantyczny stos, na ktorym ging
heretycy. O $wicie nastepnego dnia stonce wstalo krwawo na wschodzie, o§wietlajac pole,
gdzie kiebit sie thum wrogdw, jak mrowki oblegajac mury nigdy dotad niezdobytej twierdzy.
UstyszeliSmy potworny halas trab i bgbnéw. W przerazeniu obserwowalismy, jak tysigce
ludzi wdrapuje si¢ na skaly. Na nasze glowy spadaly glazy 1 ogniste kule z katapult
umieszczonych u podnéza muréow. Lucznicy robili, co mogli i zabijali atakujacych setkami,
ale na ich miejsce pojawiaty si¢ tysigce innych. Nawet wrzacy olej nie zdotat ich zatrzymac.

Potworne katapulty, ktorymi dysponowali oblegajacy, wyrwaly wielkie kawatly

murdw 1 szybciej, niz trwa ta opowies¢, zostaliSmy otoczeni przez przewazajace sity wrogow,



ktorym udato si¢ sforsowaé wschodnig brame. Przez cate godziny walczyliSmy stracenczo
mieczami, toporami 1 wszelkg bronig. Jeden po drugim padali martwi templariusze 1 wierni
rycerze diuka, az na koniec pozostata nie wiecej niz setka obroncow, walczacych na
dziedzincu przed donzonem, gdzie schronily si¢ kobiety i dzieci - w tym momencie Salietti
zawiesit glos 1 jeknat, jakby zabrakto mu sil, aby dalej mowic.

- Zle si¢ czujesz. Nie moéw dalej - powiedzial Humius. - Az za dobrze mozemy sobie
wyobrazié, co stato si¢ potem.

Salietti odetchnat gleboko i ciggnat:

- Nie, nie mozna sobie wyobrazi¢ czego$ tak potwornego. Nawet ja sam, mimo iz
widzialem to na wtasne oczy, nadal w to nie wierze¢. Ziemia zastana byla tysigcami trupow.
Walczylismy wiedzac, ze zginiemy 1 deptaliSmy po zakrwawionych ciatach naszych
przyjaciot 1 wrogdéw. Ostatnie, co pamig¢tam, to cios, bol i stowa kogo$ za moimi plecami:
,Zabijcie ich wszystkich!".

Ocknalem si¢ w nocy. Lezatlem na pobojowisku, wsrod setek trupow. Wydawato mi
sie, ze nadszedt dzien Apokalipsy. Wtedy zdalem sobie sprawe, ze jestem niedaleko od
wejscia do tajnego przejscia, ktorym uciekliscie, a gdzie zaprowadzilem przed walka swego
konia. Wokot trwala grabiez, zwycigzcy ogarnigci szalenstwem dzielili tupy. Przemknatem
si¢ w dot po schodach, uchylitem kamienng ptyte i1 jako jedyny uszedlem z zyciem z tej

potwornej masakry.



Na szKkucie Azkle Trubadura

Wyruszyli do Paryza zgodnie z przewidywaniami. Gdy tuz przed $witem opuszczali dom
Humiusa 1 Mahusle, niebo kryly geste, deszczowe chmury. Zapowiadat si¢ wietrzny 1 brzydki
dzien, ale predko si¢ rozpogodzito, gdy tylko wiatr zmienit kierunek i przegonit chmury na
wschod, w jakie$ dalekie, nieznane okolice.

Podczas gdy Weienell i Salietti pakowali skromny ekwipunek, Grimpow wziat z
kuchennego stotu dlugi, ostry noz.

- Po co ci on? - spytal Humius.

- Jesli natkniemy si¢ na zbiréw inkwizytora Bulvara z Goztell zrobi¢ z niego uzytek.
Nie bede czekal bezczynnie, az poderzng mi gardto, jak jagniatku - stwierdzit Grimpow.

- Jesli mamy zawierzy¢ nasze zycie twoim umiejetnosciom w postugiwaniu si¢ tg
bronig, juz mozemy uzna¢ si¢ za martwych. Lepiej trzymaj si¢ tuku 1 strzal - parsknat Salietti,
podnoszac glowe znad sakwy.

- Przynajmniej bede mial te satysfakcje, ze drogo sprzedam swoje zycie - odgryzt si¢
Grimpow.

- Zostaw ten noz! - Salietti rzucil w stron¢ Grimpowa sztylet, ktéry odebral mu
Krwawy Drusklo w lesie Oppernai.

- Udalo ci si¢ odzyska¢ sztylet! - Grimpow nie wierzyl wlasnym oczom.

- Nie mogltem pozwoli¢, aby rzecz, ktora nalezata do mojego ojca pozostata w rekach
rozbdjnika i mordercy.

- To oznacza, ze Drusklo wziat udziat w bitwie?

- Tak. Byt jednym z tych najemnikéw, ktorzy wzigli udziat w szturmie na barbakan,
gdzie polegt diuk Gulf. Ujrzatem go juz po walce z Valdigorem de Rostvol. Upomniatem si¢
o sztylet, zgodnie z przyrzeczeniem, ale odparl, ze walczymy po dwoch réznych stronach i ze
jesli chee go odzyskac, bede musiat go zabi€. I tak uczynitem.

Gdy skonczyli pakowanie, osiodtali konie i przytroczyli z tylu siodet derki i sakwy.
Potem pozegnali si¢ z Humiusem i1 Mahusle. Mahusle kazata im unika¢ wrogdéw madrosci, a
Humius zyczyl odwagi 1 determinacji w dalszych poszukiwaniach. Oboje zyczyli im
szczeg$cia, jakie mogto im zesta¢ gwiazdziste niebo na drodze do celu.

- I nie smuécie si¢. O wiele lepiej jest Smiac si¢ z zycia, niz pozwala¢, aby ono z nas
drwito - powiedzial Humius, obejmujac swa zon¢ ramieniem i machajgc im na pozegnanie.

Wyjechali z miasta przez poludniowg brame i skierowali si¢ ku potudniowemu

zachodowi. Wokot Metzu rozciagaly si¢ rozlegle, zielone pola upstrzone czerwienig makow,



a na horyzoncie rysowaty si¢ szczyty gor.

Jechali spiesznie, cho¢ rany Saliettiego nie do konca jeszcze si¢ zagoity 1 kazde
stagpnigcie konia sprawialo mu bodl przypominajacy uklucia ostrych igiet. Chcieli jak
najpredzej dotrze¢ do Paryza, nastgpnego miejsca wyznaczonego przez map¢ Niewidzialnej
Drogi. Wojna z zamkami Kamiennego Kregu miata si¢ ku koncowi. Mozna bylo si¢
spodziewac¢, ze wojska krola Francji niebawem zaczng powraca¢ do stolicy, aby uczcic¢
zwycigstwo rozrObami 1 pijatyka. Salietti przypuszczat, ze Filip IV nie bedzie zbyt
zadowolony z wynikow wyprawy. Brutalna masakra nie przyczynila si¢ do zdobycia
cudownego przedmiotu, ktéry obiecat krolowi inkwizytor Bulvar z Goztell, i ktéry miat mu
zapewni¢ nie$miertelno$¢. Nie uda si¢ zapobiec klatwie wielkiego mistrza templariuszy.
Bezuzyteczna wojna z bezsensownego powodu - pomys$lat Salietti, gdy w potudnie
przejezdzali niedaleko miasta Verdun.

Postanowili trzyma¢ si¢ z daleka od miast 1 wsi, a takze od uczgszczanych drog. Byta
pickna, wiosenna pogoda i z potnocnej Alzacji do Paryza udawalo si¢ wielu pielgrzymow.
Goscince byly tez zaludnione przez kupcow i wedrownych zakonnikoéw, oraz grasowali po
nich wioczedzy i1 zebracy. Troje przyjaciot nie cheiato narazaé¢ si¢ na niepozadane spotkania,

ktére mogtyby przeszkodzi¢ im w drodze do celu.

Drugiego dnia wieczorem na widnokregu pojawito si¢ niewielkie, spokojne miasto Chalons,
skad jedna droga wiodta na pétnoc do Reims, a druga na zachdd do Paryza. Z daleka wida¢
byto wznoszace si¢ nad dachami szachulcowych doméw wieze katedry, nadajace miastu
elegancki wyglad. Chalons potozone bylo nad rozlegla rzeka Marng, ptynaca poprzez
mokradta, na ktorych gniazdowatly rozne gatunki ptakéw wodnych, przed zmierzchem
zbierajace si¢ w wielkie, hatasliwe stada.

- Mam nadziej¢, ze jestescie zupelnie pewni, ze to Paryz, a nie Reims, jest naszym
najblizszym celem. W Reims takze jest ogromna, wspaniata katedra, gdzie odbywaja si¢
ceremonie koronacyjne krolow Francji. To byloby niezte miejsce, aby ukry¢ skarb - tak
skomentowat Salietti stowa Weienell 1 Grimpowa, ktérzy wyjasnili mu, jak udalo im si¢ z
pomoca Humiusa odszyfrowaé zagadke planisfery i gwiazdozbioréw Niewidzialnej Drogi.

- Re¢kopis Aidora Bilbicum méwi o tym wyraznie. Pozornie jest zawiktany i
hermetyczny, ale okazuje si¢, ze w koncu wszystko si¢ zgadza. Trzeci etap poszukiwania ma
nas zaprowadzi¢ na wyspe Ipsar, a z liter tego stowa mozna utworzy¢ nazwe miasta ,,Paris".
Przypomnij sobie, Aidor méwi, ze Niewidzialna Droga zaprowadzi nas na wysp¢ Ipsar,

zamieszkalg przez fantastyczne stwory...



- Alez na wyspie w Paryzu nie moga istnie¢ te potwory i dziwadta, o ktorych mowi
manuskrypt Aidora Bilbicum! - Salietti przerwal wypowiedZz Weienell.

- By¢ moze czeka ci¢ niespodzianka - tajemniczo stwierdzita Weienell, nie dzielac si¢
swymi przypuszczeniami.

- Ciekaw jestem, gdzie spotkamy diabta i1 jak bedziemy musieli z nim walczy¢ -
Grimpow wyrazit na glos swoje obawy.

- Do tej pory zawsze udawato nam si¢ rozwigza¢ zagadki, chociaz nigdy nie
wiedzieliSmy z gory, co nas czeka. Gdy nadejdzie pora, z pewnoS$cig poradzimy sobie takze z
tym nowym wyzwaniem - stwierdzita trzezwo Weienell.

- Tak, ale kazda nowa zagadka jest bardziej skomplikowana od poprzedniej, a teraz
nie ma z nami Humiusa, ktory mégltby nam pomoéc. Bez niego nigdy nie wpadlibySmy na
pomyst, ze Niewidzialna Droga zostala ukryta w konstelacji Panny i Zze jej dolna linia
odpowiada pozycji Kamiennego Kregu i miast Metz, Reims, Paryza, Chartres i Amiens na
mapie Francji - marudzit Grimpow, mimo iz docenial madros¢ Weienell 1 jej celng
interpretacje kryptogramow z rekopisu Aidora Bilbicum.

- Jesli teoria mojego ojca, ktérg strescit nam Humius, jest prawdziwa, oznacza to, ze w
katedrze w ktéryms z tych miast zostat ukryty sekret medrcow. Manuskrypt Aidora Bilbicum
daje nam klucz do szyfru, a my musimy po prostu umie¢ go odpowiednio uzy¢.

- Mam tylko nadziej¢, ze nie napotkamy juz tak okropnej putapki, jak zapieczetowana
komnata, gdzie czas byt Zyciem i1 $miercig - stwierdzit Grimpow.

- POki zdolny jestem utrzymaé¢ miecz w dloni, jestem gotow broni¢ was przed
wszelkim niebezpieczenstwem. Natomiast moja moézgownica nie przystuzy si¢ wam chyba w
rozwigzywaniu zagadek, ktorymi medrcy obwarowali swdj sekret - wtracil si¢ do rozmowy
Salietti.

- Tym si¢ teraz nie przejmuj. I tak si¢ cieszymy, ze znowu jeste$ z nami, mimo ze nie
ma z ciebie zadnego pozytku - za§miat si¢ Grimpow.

- Tak, to prawda - dodala Weienell i usmiechneta si¢ promiennie do Saliettiego.
Jednak jej uSmiech szybko zmienit si¢ w wyraz Igku, gdy z mroku wylonita si¢ grupa
zakapturzonych pieszych.

Salietti dat przyjaciotom znak reka, aby Sciszyli glos.

- Sadze, ze to braciszkowie z jakiego$ zakonu zebraczego - Grimpow zmruzyt oczy,
aby lepiej widzie¢ w zapadajacym zmroku.

- Muszg si¢ o tym upewni¢ - Salietti ruszyl konno w kierunku ciemnych postaci, a

Weienell 1 Grimpow zatrzymali si¢ wsrdd zarosli.



- Stojcie! Kim jestescie? - krzyknat Salietti.

Byta to niewielka gromadka tredowatych, ktdrzy zostali wygnani przez biskupa Reims
z jaskin, ktore zajmowali w poblizu miasta.

Na znak Saliettiego, Weienell i Grimpow powoli podjechali blizej. Tredowaci
podniesli oczy, aby przyjrze¢ si¢ mlodym jezdzcom, ale nadal kryli znieksztalcone twarze w
czelusciach gleboko nasunigtych kapturow.

- Coz takiego zrobiliscie, ze was wyrzucono? - wypytywal gtosno Salietti.

Poniewaz zaden z mezczyzn si¢ nie odezwal, glos zabrata tega kobieta, ktdorej spod
brudnego, obszarpanego plaszcza wyzieraty jedynie oczy o smutnym wyrazie:

- Biskup twierdzi, ze nasza choroba jest karg boska za grzechy. Oskarzyt nas o czary 1
0 to, ze chcemy zarazi¢ bogobojnych parafian. ZwykliSmy prosi¢ o jatmuzne przed katedra,
ale nas przepgdzono. Mieszkancy spalili nasz dobytek 1 zagrozili nam $miercia, jesli
o$mielimy si¢ wroci¢ do miasta.

- Niech beda przekleci ci niegodziwcy! - krzyknat z furig Salietti.

- Spotkaliscie krolewskie wojska nadciggajace od zachodu? - spytata Weienell.

- Nie, tutaj jeszcze nie dotarli, ale styszeliSmy pod kosciotem w Chalons, Ze czgs§¢
wojsk krolewskich juz wraca do Paryza po zdobyciu zamkow Kamiennego Kregu i ze
zotierze pustoszg wsie 1 miasteczka na swojej drodze w poszukiwaniu zywnosci 1 paszy dla
koni - stwierdzit czlowiek, ktory, sadzac z tego, jak si¢ do niego odnosili pozostali, byt
przywodca grupy.

- Jesli krélewscy najemnicy spotkaja was na drodze, zabija was i zabiorg wam konie -
wlaczyl si¢ inny z tredowatych, domyslajac si¢, ze nieznajomi takze uciekajg przed czyms lub
przed kims.

- Jak wigc dostac si¢ bezpiecznie do Paryza? - spytal Salietti.

- Jesli cheecie si¢ tam dosta¢ szybko i1 bezpiecznie, najlepiej bedzie podrozowac rzeka.
Na przystani w Chalons mozecie wynaja¢ szkute, ktora zawiezie was do miejsca, gdzie Marna
wpada do Sekwany. Kazdej nocy kilka tych statkow wyptywa z towarami. Woza tez
pielgrzymow i1 dowioza was do samych bram Paryza.

Salietti mial juz zamiar podzigkowaé tredowatym, kiedy ich przywodca dodat:

- Spytajcie na przystani o Azkle Trubadura. Jest dos¢ szorstki w obejsciu, a jego Spiew
jest okropny i przypomina rechot zaby, ale nikt nie zna rzeki, tak jak on. Powiedzcie, Ze ja
was przysylam, a pomoze wam bez zadawania zbednych pytan.

Grimpowa 1 Weienell zaskoczyta uprzejmo$¢ nieznajomego tredowatego i ucieszyli

si¢, ze przyszedl im z pomocy.



- Kim jestescie? - spytat Salietti.

- Wystarczy, ze powiecie, 1z jestescie przyjaciotmi Prestdala.

- A wy? Co teraz poczniecie? - zmartwita si¢ Weienell.

- Udajemy si¢ na poludniowy wschod. Na przedmie$ciach miasta Toul bracia
franciszkanie buduja leprozorium. Mamy nadziej¢ znalez¢ tam azyl, ktérego w Reims nam
odmoéwiono.

Salietti wyjat z sakiewki garstke ztotych ziaren 1 na otwartej dtoni podat je
czlowiekowi bez twarzy.

- To powinno sktoni¢ franciszkanéw z Toul do szerokiego otwarcia bram swego
hospicjum.

Tredowaci patrzyli zafascynowani na I$nigce zloto.

- O, panie! Jak mozemy ci si¢ odwdzigczy¢ za tak hojng jalmuzne - wymamrotat
tredowaty, wyciagajac straszna, pozbawiong kilku palcow dton.

- Juz to zrobiliscie. IdZcie z Bogiem 1 niech pokoj bedzie z wami.

Rzeka Marna plyneta spokojnie, a w jej wodach odbijat si¢ woskowego koloru ksigzyc
w pelni. Na przystani zgromadzito si¢ sporo m¢zczyzn, a takze kilka kobiet z dzie¢mi. Sadzac
po kapeluszach i laskach pielgrzymich z przyczepiong tykwa, byli to patnicy udajacy si¢ do
Composteli, aby pas¢ krzyzem przed relikwiami apostota Jakuba. Oczekiwali na pomoscie,
aby zatadowac si¢ na szkute 1 poptyna¢ nig do Paryza, skad czekala ich jeszcze dtuga i petna
niebezpieczenstw droga. Grimpow pomyslal, Zze los pielgrzyma jest rownie niepewny, jak
poszukiwacza sekretu me¢drcéw. Wspomnial tez nowicjusza Pobego de Lanforg, ktory tyle
czasu poswiecil na marzenia o wspaniatych czynach, jakich miat zamiar dokona¢ w dalekiej
Hiszpanii. Zastanawiat si¢, czy mlodzieniec zyje, czy tez polegt w wojnie o Kamienny Krag.
Jesli tak si¢ stalo, to jego dusza pokutujaca niewatpliwie nawiedza brata Brasgdo,
przesadnego i lekliwego kucharza z opactwa Brinkdum.

Zsiedli z koni 1 Salietti zblizyt si¢ do flisaka, ktory wkladat wielkie kosze,
wymoszczone slomg i1 zapelione glinianymi garnkami, na poktad statku zaopatrzonego w
dwa brudne, postrzgpione zagle.

- Powiedzcie mi, dobry cztowieku, gdzie jest szkuta Azkle Trubadura?

Flisak popatrzyl na niego beznamigtnie 1 powrocil do swoich zajec.

- A bo co? - burknat, co nasungto Saliettiemu mysl, ze juz znalazt, kogo trzeba.

- Przyjaciel Prestdala o niego pyta.

- I co chce?

- Powiem to jemu samemu.



- Macie go przed soba.

- Pilnie potrzebujemy dosta¢ si¢ do Paryza. Tutaj jest zaptata za nasza podroz -
powiedziat Salietti i wepchnal w stwardniatg dton Azkle Trubadura trzy ztote ziarna. - Jedno
za kazdego pasazera - dodal.

- Zaraz spuszczg trap, zebyscie mogli wprowadzi¢ konie na poktad - opryskliwy Azkle
zakrzatnal si¢ bez zbednych pytan.

Za rufg statku tworzyl si¢ 1$nigcy $lad na wodzie 1 wida¢ byto w oddali, podobne do
dwoch strzat skierowanych w niebo, oswietlone $wiattem ksigzyca wieze katedry w Chalons.
Salietti i Weienell ulozyli si¢ do snu na pokladzie, podlozyli sobie sakwy pod glowy i
przykryli derka, aby ochroni¢ si¢ nieco od chtodnej mgly unoszacej si¢ nad woda. Natomiast
Grimpow nie mogt zasng€. Patrzyl, jak przdd szkuty przecina fale, starat si¢ co$ dostrzec w
mrocznych otchtaniach i myslat o morzu.

Wkroétce do uszu pasazerow dobiegt ochryply glos, przypominajacy chor zab. To
Azkle Trubadur $piewal ballady, aby uprzyjemni¢ sobie podrdz.



Ostatnie slowa

Podréz trwata cata noc i ranek, a tuz przed potudniem znalezli si¢ w Paryzu. Dzien byt
pickny, $wiecito stonce, a niebo miato tak intensywnie blekitny kolor, ze odbijajac si¢ w
Sekwanie nadawato magiczny blask 1 czar jej zwykle szarym 1 metnym wodom. Przystan
znajdowatla si¢ w poblizu dwoch wysp, ktore tworzyly co§ w rodzaju zarysu cyfry osiem
miedzy brzegami rzeki. Grimpow nie watpil, ze jedna z tych wysp jest wyspa Ipsar z
manuskryptu Aidora Bilbicum. Przypuszczal, ze chodzi o wigksza z nich, t¢, na ktorej
wznosila si¢ katedra Notre Dame. Widziana od strony Sekwany przypominata gigantycznego
skorupiaka o dwoch glowach - wiezach, licznych odndzach utworzonych przez tuki
przyporowe podpierajace boczne nawy 1 pancerzu najezonym nieskonczong ilo$cig
kolczastych wiezyczek 1 iglic.

Na przystani tloczyly si¢ najrozmaitsze statki i todzie; panowal ozywiony ruch.
Tragarze noszac ladunki goraczkowo krazyli miedzy nabrzezem a tadowniami szkut i
galarow, zeglarze i flisacy szykowali olinowanie i zagle, krecac si¢ po poktadach i wantach.

Niejedna glowa odwroécita sig, aby popatrze¢ na trojke jezdzcow, ktorzy wilasnie
opuscili poktad szkuty Azkle Trubadura. Z zapartym tchem podziwiano pigkng dame,
dosiadajaca konia z niezrownanym wdzigkiem. Cho¢ Weienell ukryla swoje pigkne wiosy
pod czepkiem bez skrzydel, gtadko otaczajacym glowe, jej uroda nadal zwracata uwage, a
wielkie, zielone oczy I$nity jak morze w promieniach stonca.

Gdy wydostali si¢ poza nabrzeze, Weienell zasugerowata, aby udali si¢ do jej domu,
ktéry stat zamkniety od czasu, gdy wraz z ojcem pojechata do Cornill. Chciata, aby
pozostawili konie, wykapali si¢ i przebrali. Jednak Salietti uznal ten plan za zbyt
niebezpieczny. Twierdzil, Ze Weienell nie moze na oczach wszystkich wroci¢ do domu bez
ojca, w towarzystwie dwdch nieznajomych.

- Nie zdziwitbym si¢, gdyby inkwizytor Bulvar z Goztell miat szpiega wsrod twych
sasiadow, a ten nie omieszka powiadomi¢ krolewskich strazy. Przeciez przeklety dominikanin
az rwat sie¢, zeby dosta¢ ci¢ w swoje szpony w fortecy barona, a teraz z pewnoscig oddatby
dusze¢ diabtu, gdyby wiedziat, ze dzieki temu ci¢ schwyta. Niewatpliwie jest wsciekly, bo jego
nadzieje na odnalezienie sekretu templariuszy, czyli sekretu me¢drcow rozwialy sig, jak dym.

- Co6z wige poczniemy? - Grimpow pragnal jak najpredzej znalez¢ si¢ na wyspie Ipsar,
zamieszkatej przez fantastyczne stwory.

- Najlepiej bedzie uda¢ si¢ do gospody, ktérg polecit mi Azkle Trubadur. Tam

zostawimy konie, bo bez nich mniej bedziemy si¢ rzuca¢ w oczy. A kiedy zmrok zapadnie,



przemkniemy si¢ po kryjomu do domu Weienell. Uwazam, Ze nie powinni§my spgdza¢ tam
nocy, bo mozemy wpas¢ w pulapke. By¢ moze juz ja zastawiono. Gdyby otoczyli nas
krélewscy zohierze, nie udatoby nam si¢ uciec.

- Przypuszczalnie masz racj¢. Ale przeciez kiedy$ bede musiata wréoci¢ do domu. Tam
znajduje si¢ wszystko, co posiadam - powiedziata smutnym gtosem Weienell, ktérg ogarniaty
wspomnienia.

- Wiem, ze trudno ci o tym mys$le¢ w ten sposob, ale jesteSmy teraz po prostu
zbiegami, za ktorych glowe wyznaczono ceng. Musimy by¢ bardzo czujni w tym wielkim
miescie, gdzie kazdy cieh moze by¢ podejrzany, a twarz mijana na ulicy moze by¢ twarza
wroga - Salietti wiedzial, ze mowiac to, robi przykro$¢ swojej ukochanej, ale czul si¢ w
obowigzku przedstawi¢ jasno sytuacje.

- Opus$cimy Paryz, gdy tylko zwyciezymy diabta na wyspie Ipsar i odnajdziemy u jego
stop ostatnie stowa. Jeszcze nie odnalezliSmy sekretu medrcow, musimy dalej go szukaé. Nie
pora teraz na narzekania 1 zale - Grimpow, jak mogl, starat si¢ pocieszy¢ Weienell.

- Masz racj¢. Zrobimy tak, jak radzi Salietti.

Uliczki handlowej dzielnicy Paryza przypominaly wrzacy kociot. Salietti przypomnial sobie
lata mlodosci, a Grimpow opowies¢ o sigegajacej nieba wiezy Babel, ktérg ustyszat w
opactwie od brata Brasgdo. Kucharz twierdzil, ze Bog stusznie uczynit mieszajac ludziom
jezyki, aby nie mogli si¢ porozumie¢ i dokonczy¢ swego dzieta, stajac si¢ rownymi Bogu. Na
widok mnoéstwa kos$cielnych dzwonnic 1 wiez katedralnych, ktore jak mityczna wieza Babel
wyzywajaco godzily swymi wierzchotkami w niebo, Grimpow zaczat si¢ zastanawiaé, czy
aby Bog nie zeslal ponownie jakiej$ kary na ludzi, bowiem na prawym brzegu Sekwany
panowal wprost piekielny harmider i zgietk.

Grimpow w calym swym zyciu nie widzial niczego, co mogtoby si¢ réwnac¢ z tym
zbiorowiskiem wysokich, sttoczonych budowli i watpit, aby kiedykolwiek zobaczyt jeszcze
co$ rownie niezwyktego. Setki przechodniow na ulicach, hatas, ozywienie, gwar, chlopi
zache¢cajacy do zakupu warzyw 1 owocow, przekupnie glosno zachwalajgcy swoje towary,
rybacy opisujacy niezroéwnang $wiezo$¢ ryb, rzeznicy i masarze, potrzasajacy kawatkami
$wiezego miesa lub petami kietbas, handlarze wywrzaskujacy peany na cze$¢ cudownych
wlasciwosci swych ziot, proszkow 1 korzeni. Tysigce odglosow, widokow, zapachow.

Pozostawiwszy konie w stajni gospody, ktorg polecit im Azkle Trubadur, zaglebili si¢
w platanine uliczek, ktore Weienell wydawata sie zna¢, jak wlasng kieszen. Przeszli obok

wielkiego Cmentarza Niewinigtek, ktoérego grobowce i cyprysy widoczne byly zza niskiego



muru, pozostawili za sobg ulice zlotnikéw i tkaczy i ponownie znalezli si¢ na prawym
nabrzezu Sekwany. Grimpow przewiesil sobie przez piers sakwe, w ktorej znajdowata sie
mapa Niewidzialnej Drogi, manuskrypt Aidora Bilbicum, pergamin z notatkami i wegielek, a
Salietti mial w zanadrzu woreczek ze ztotem 1 ztotg piecze¢ zwiazku Ouroboros.

Weienell szta pewnie, wskazujac im droge i juz po chwili byli na moscie wiodacym na
wyspe Ipsar. Po prawej stronie wznosily si¢ wieze ponurej siedziby trybunatu krélewskiego,
gdzie w lochach torturowano skazancow 1 heretykdéw, a po lewej wida¢ bylo majestatyczne,
kwadratowe wieze katedry z wysokimi helmami krytymi miedziang blachg. Wydawato sig¢, ze
na tej niewielkiej wyspie jest miejsce i dla piekta i dla nieba.

Podziwiajac z otwartymi ustami glowng fasade katedry, Grimpow wyczul, ze
kamienie tej niezwyklej budowli kryja o wiele wigcej sekretow niz ten jedyny, ktérego
poszukiwali. Przypomnial sobie slowa pustelnika, Zze aby odnalez¢ sekret medrcoOw, nalezy
zrozumie¢ jezyk kamieni. Wiedzial, ze wtasnie tutaj beda musieli dokona¢ wielkiego wysitku,
aby odszyfrowac¢ ostatnie zagadki Aidora Bilbicum. Udato im si¢ ujrze¢ Niewidzialng Droge 1
odnalez¢ wyspe Ipsar, ale Grimpow nadal nie wiedzial, gdzie sa te fantastyczne stwory, ktore
mialy ja zamieszkiwac.

- Sa tu, przed twoimi oczyma - powiedziata Weienell i wskazata palcem w gore, ku
gzymsom.

Grimpow popatrzyt tam, gdzie wskazywata Weienell i zobaczyt przygladajace si¢ z
gory przyziemnemu $wiatu ludzi rézne dziwadla, smoki, ptaszyska, diably, grozne potwory o
wyszczerzonych klach, wszystkie zamarle w pot ruchu, jakby zaklgte w kamien. Wydawaty
si¢ straznikami tych niedostepnych wyzyn, lub uwigzionymi wygnafcami z jakiego$
kroélestwa nie z tego Swiata.

- Teraz rozumiem. Fantastyczne stwory z manuskryptu Aidora Bilbicum to rzezby!
Gargulce 1 maszkarony sg przedstawieniami zta i dlatego zostaly umieszczone na zewnatrz
katedry - stwierdzit Salietti.

- A wigc na co czekamy? Poszukajmy diabta, ktéry gdzie$ tu musi by¢ i sprawdzmy,
co ma pod nogami. Mam nadziej¢, Zze okaze si¢ rOwnie niegrozny, jak te potwory, ktdre patrza
na nas z wysoka - Grimpow byl zadowolony z postepoéw, jakie poczynili w odgadywaniu
zagadki.

U wroét katedry zgromadzit si¢ thum §lepcow, kalek 1 nedzarzy, ktorzy natarczywie
domagali si¢ jalmuzny. Pod bocznym portykiem kilku linoskoczkéw pokazywato swoje
sztuczki z ognistymi kulami. Grimpow popatrzyt na nich ze wspoétczuciem, gdyz nasungli mu

pamiec o jego wlasnej przesziosci, tak dawno minionej, ze wydawala si¢ nierzeczywista.



W katedrze panowata gieboka cisza. Wielobarwne, tak intensywne, ze niemal
namacalne $wiatlo przenikalo przez witraze. Fasada katedry zwrocona byta ku zachodowi i1 o
tej popoludniowej godzinie stonce, podobne do rozzarzonego alchemicznego tygla,
przeswiecato na wskro§ przez ogromng rozete. Na witrazach przedstawiono najrozmaitsze
historie, ktérych prawdziwe znaczenie znali jedynie ich tworcy. Bylo oczywiste, ze wngtrze
katedry krylo niezliczone tajemnice, ktore nigdy nie zostang wyjawione. Kolorowe witraze
byly jak ogromna, otwarta ksigga, dostepna nawet dla prostaczkéw nieumiejgcych czytac,
jednocze$nie za§ zawieraly mnostwo zaszyfrowanych znaczen i przekazow, zrozumiatych
jedynie dla wtajemniczonych, dysponujacych kluczami do szyfrow.

Grimpow ufal jednak, ze wkrotce uda im si¢ rozwigza¢ zagadke, ktéra ich tu
przywiodta i rozgladat si¢ wokot siebie, ol$niony nadludzkim pigknem, ktére ich otaczato.
Bylo oczywiste, ze kazda rzezba i1 kazde malowidlo znajdujace si¢ w katedrze bylo
przepojone geniuszem SZTUKI, najbardziej oczywistym wyrazem zdolnosci twodrczych
rodzaju ludzkiego. To wlasnie sugerowal napis ARTS, znajdujacy si¢ posrodku mapy, pod
planisfer3. A za tymi najbardziej wyraznymi przejawami SZTUKI kryla si¢ takze
niewidzialna, lecz niezbedna wiedza matematyczna i geometryczna. Grimpow przyswoit
sobie jej poczatki w bibliotece opactwa, gdzie studiowat pod opicka brata Rinalda z Metzu,
wiec mogt doceni¢ bijace w oczy mistrzostwo budowniczych. O ich wiedzy 1 umiej¢tnosciach
mowit kazdy mur, kazdy przeswit opatrzony witrazem, kazda gigantyczna kolumna i
wynioste tukowe sklepienia, ktore unosity si¢ nad ich glowami, jak gdyby na przekor prawom
cigzenia.

Stali obok kaplicy, w ktorej plongty dziesiatki §wiec 1 ogarkow. Weienell dotkneta
delikatnie tokcia Grimpowa, aby obudzi¢ go z glgbokiego zamyslenia. Salietti zachowywat
trzezwos$¢ umyshu 1 przygladat si¢ uwaznie twarzom ludzi modlacych si¢ w wielkiej nawie
gléwnej 1 w sasiednich kaplicach. Katedra byla pelna ludzi wszelkich stanow, od szlachty,
przez mieszczan i kupcow, do plebsu. Byli tu wierni, pielgrzymi, mnisi 1 klerycy. Salietti
sledzit w napigciu gesty obecnych, aby wytapac co$, co mogltoby wydac¢ si¢ podejrzane.

- Chodzcie, mysle, ze juz wiem, gdzie kryje si¢ nasz diabel. Kiedy bylam malg
dziewczynkg i przychodzitam z matkg do katedry, mijalam go ze strachem. Balam si¢ nawet
na niego popatrze¢, bo wydawalo mi si¢, ze zabierze moja dusze, jesli spojrz¢ mu w oczy.
Prawie nikt si¢ nie odwaza tego uczyni¢. By¢ moze Aidor Bilbicum miat na mys$li wiasnie to:
ze trzeba zwalczy¢ lgk, aby odnaleZ¢ ostatnie stowa.

Przeszli obok oftarza i choéru. Na cokole rzezby przedstawiajacej czlowieka o

naiwnym wyrazie twarzy, trzymajacego w reku ksiege, Salietti odkryl trzy slowa,



umieszczone jedno pod drugim, na pierwszy rzut oka niemajace sensu, ani tez zwigzku ze
sobg. Dyskretnie kiwngl na Grimpowa, aby ten zblizyl si¢ 1 przepisal inskrypcje na swgj

kawatek pergaminu.

ROK
NIERAZ
LOS

- Co$ ci moéwig te stowa? - spytat Salietti.

Grimpow zastanowit si¢ przez chwilg, usitujac powigza¢ ze sobg stowa, jednak bez
powodzenia.

- Nie, nie mam pojg¢cia, co znaczg, ani tez jaki mogg mie¢ sens. W tej katedrze jest
ukryty niejeden sekret, tego mozesz by¢ pewien.

- Mnie tez nic do glowy nie przychodzi - uprzedzita ich pytanie Weienell.

- A gdyby to wlasnie byly ostatnie stowa manuskryptu Aidora Bilbicum? -
zasugerowal Salietti.

Weienell przeczaco pokrecita glowa.

- Manuskrypt méwi, ze musimy walczy¢ z diablem, aby u jego stop odnalez¢ ostatnie
stowa. Ta rzezba nie przedstawia diabta.

- Kos$ciot naucza, ze diabel moze przybiera¢ najrozmaitsze ksztalty, aby kusi¢
maluczkich. By¢ moze nie nalezy manuskryptu Aidora Bilbicum interpretowac tak dostownie,
jak robili$my to dotad - Salietti upierat si¢ przy swoim.

- Do tej pory nasze interpretacje nas nie zawiodly, ale nie wykluczone ze Salietti ma
racj¢. Przypomnij sobie zapieczetowang komnatg 1 wyrazenie Tempus est vita, Tempus est
mors, ktore okazato si¢ Smiertelng putapka - orzekt Grimpow, a po krotkiej przerwie dodat: -
By¢ moze te stowa sg jakim$ wymystem tworcy rzezby, prosta rozrywka dla widzow. Moga
tez mie¢ ukryte znaczenie. W katedrze w Strasburgu widziatem, jak kamieniarze wycinali
swoje znaki na kamieniach. Mogli tez wyry¢ swoje imiona, albo jakie$ stowa, ktore dla nich
mialy sens, ale ktorych nikt nie moze pojac.

- Pojdzmy wigc zobaczy¢ diabla, o ktorym mowilam. Jesli tam nie znajdziemy
niczego ciekawego, wrdcimy tu i bedziemy si¢ zastanawia¢ nad znaczeniem tej zagadki, na
ktora natknelisSmy si¢ tak niespodziewanie - zakonczyta dyskusje Weienell z wlasciwym sobie
rozsadkiem.

A potem zaprowadzita ich do zacisznego zakatka, gdzie na kamiennej podstawie stata



niewielka figura diabta, o wytrzeszczonych oczach, sptaszczonym nosie i groteskowo
wielkich ustach. Jego twarz mogta si¢ wydawac¢ §mieszna, ale gdy mu si¢ lepiej przyjrzec,
bylo co$ strasznego w jego oczach.

- To ten. Przypuszczalnie to wlasnie z tym diabtem musimy si¢ zmagaé - powiedziata
Weienell, walczac z uczuciem odrazy.

- C6z wiec mamy poczac? Diabet si¢ nie rusza. Jak mozna z nim walczy¢? - Salietti
rozbawiony chwycit za r¢gkojes¢ miecza.

- By¢ moze r¢kopis moéwit o walce symbolicznej, a nie prawdziwej - stwierdzita
Weienell.

- Tez o tym myslalem - potwierdzit Grimpow.

- Lepiej bedzie, jak sami to sprawdzicie. Ja b¢de tuz obok. Bede pilnowat, czy ktos$ nie
nadchodzi - Salietti odszedt pare krokéw w bok.

- Zastanawiam si¢, czy zwyci¢zenie diabta moze oznacza¢ ruszenie go z miejsca -
rozwazat Grimpow.

- Wydaje mi si¢, ze powinnismy cho¢by to sprawdzi¢ - zgodzita si¢ Weienell. -
Pozostaje nam tylko ustali¢, kto z nas dwojga mialby to uczynic.

- Pozwdl mnie to zrobi¢ - poprosit Grimpow. - Mysle, ze jesli uda mi si¢ z nim
zmierzy¢, jednoczesnie przezwycieze rozne absurdalne Ieki, ktore dreczg mnie od chwili, gdy
wraz z Durlibem znalezli§my kamien w dtoni ojca Saliettiego w lasach Ullpens - stwierdzit.

Weienell skingta potwierdzajaco glowa i Grimpow podszedt powoli do diabla. Byt z
kamienia, to prawda, ale wygladal tak, ze wydawato si¢, iz lada moment ozyje. Grimpow
wyciagnal reke 1 dotkngl zimnej twarzy figury, aby upewni¢ si¢, ze stawia czota jedynie
swoim lekom, nierzeczywistym 1 urojonym. Potem podszedt jeszcze blizej i otoczyt diabta
ramionami, tak jakby miat zamiar zmierzy¢ sie z nim w zapasach. Scisnat ze wszystkich sit i
krecil nim na prawo i1 lewo, jakby chcial powyrywa¢ mu nogi. Nagle rozlegl si¢ trzask.
Grimpow puscit figure, ktora obrocita si¢ wokot wiasnej osi 1 staneta do nich plecami. Tam,
gdzie przedtem znajdowaty si¢ stopy diabta, obecnie widnial wyryty w kamieniu kwadrat
podzielony na pola, wypelniony szczelnie literami.

- Ostatnie slowa sa nowa zagadka! - krzykneta Weienell z entuzjazmem.

- Ktoérg wkrotce rozwigzemy - chlopcu udzielit si¢ dobry nastrdj. Wyciagnat z sakwy
swoj pergamin i wegielkiem przepisat ostatnie stowa, doktadnie w tym samym uktadzie, w

jakim figurowaty pod stopami diabla.
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Salietti nie posiadal si¢ ze zdziwienia, Ze istotnie ostatnie stowa znajdowaly si¢ tam,
gdzie wskazywat rekopis Aidora Bilbicum i nie umiat ukry¢ swego niezadowolenia z tego, ze
byly nowa zagadka. Oczekiwal, ze po prostu wskaza droge do kolumn, przez ktére beda
mogli dosta¢ si¢ do labiryntu i zasia¢ tam ziarno, aby zobaczy¢, jak rozkwita kwiat. Grimpow
1 Weienell przypuszczali, ze miejsce ukrycia sekretu medrcow zostalo w jaki§ sposob
zaszyfrowane 1 postanowili zosta¢ w katedrze, aby usilowac pojaé, co kryja ostatnie slowa.
Zasiedli na tawce w jednej z kaplic i skoncentrowali si¢ na tajemniczym kwadracie, a Salietti
stanat na strazy i pilnowat, aby nikt si¢ nie zblizyt.

Mijaty dilugie chwile, a oni siedzieli bez ruchu, z oczyma wbitymi w pozornie
bezladng mieszaning liter. Grimpow pierwszy znalazt stowo, ktore wydawato si¢ mieé
samoistny sens. Znajdowato si¢ w pierwszej i drugiej linii od gory i zostato zapisane od
prawej do lewej.

- Tu jest stowo ,,Wszechswiat" - krzyknal, zadowolony, ze znalazt ni¢ prowadzaca do

kiebka i natychmiast zapisal stowo na swoim pergaminie.

WSZECHSWIAT

- To byto jedno ze stow, ktore pomogty nam ujs$¢ z zyciem z zapieczetowanej komnaty
- Weienell nie kryla entuzjazmu, bo nowa zagadka okazywala si¢ réwnie magiczna, jak
poprzednie.

- Zastanawiam sig, jaki jest sens tego, ze tutaj znowu si¢ powtarza - Grimpow byt
ostrozniejszy.

- Jest tu tez stowo ,,Czas", napisane od prawej do lewej. To inne ze stow z

zapieczetowane] komnaty! - Weienell byla zachwycona tym, w jaki sposéb tajemniczy



kwadrat stawat si¢ coraz bardziej zrozumialy i jak stowa pojawialy si¢ przed jej oczyma,
podobne do drég na Niewidzialnej Mapie.
- Oczywiscie. Byto w napisie na murze i bylo tez jednym z o$miu stow tworzacych

stowo ,,Wieczno$¢" - Grimpow dodal je do swoich notatek.

CZAS

- A tutaj mamy stowo ,,Bog" - ciggneta Weienell, a Grimpow zanotowat.

BOG

I natychmiast stwierdzit:

- Jest tu tez stlowo ,,Cztowiek". Chyba idziemy dobra droga - i niewiele myslac,
zapisal: CZLOWIEK

Przez chwile milczeli, jakby wyczerpali juz wszystkie mozliwosci, jakie dawat
kwadrat z rozrzuconymi literami, az Weienell krzykneta: - Ziarno! Znalazlam stowo
,,Ziarno"!

A Grimpow dodat je do swojej listy.

ZIARNO

- To fantastyczne! Jest tu tez stowo ,,Klos". To nazwa najjasniejszej gwiazdy z
gwiazdozbioru Panny, ktory jest odwzorowaniem drogi od Zamkow Kregu do miasta Amiens

- tym razem Grimpow wypatrzyl znaczace stowo 1 zapisat je na pergaminie.

KLOS

Salietti zblizyt sig¢, aby sprawdzi¢, jak im idzie i ostrzec ich, aby nie podnosili glosu,
bo krzykami mogli zwrdci¢ na siebie czyjas uwagg.

- Odnalezlismy sze$¢ stow - powiedziala Weienell, wprawiajac ponownie w
zdumienie Saliettiego.

A poniewaz nigdy nie watpil, ze jego przyjaciele odznaczaja si¢ nadzwyczajna
inteligencja i poradza sobie sami, powrdcit na swoje miejsce, aby ich nie rozpraszac.

- Jakie to wszystko moze mie¢ znaczenie? - Grimpow rozmyslat na glos, podkreslajac

w kwadracie kazde ze stow, ktore znalezli.



Obydwoje wysilali umystly, aby odnalez¢ jak najszybciej jaki$ zwigzek migdzy nimi,
ale wszystko wydawato im si¢ me¢tne. Pomysty przelatywaly im przez gtowy 1 mieszaty si¢ ze
soba, tworzac gaszcz, ktorego rozgarnigcie wymagatby calych godzin lub dni. Gorgczkowo

usitowali wytuska¢ z niego jaki$ sens.
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- Mysle, ze powinniSmy sobie zada¢ pytanie, czego w gruncie rzeczy szukamy -
zaproponowata Weienell, starajac si¢ narzuci¢ jakas metod¢ rozumowania.

- Szukamy sekretu me¢drcow - odpart Grimpow bez zastanowienia.

Weienell usmiechneta sie, styszac naiwng odpowiedz.

- Nie o to mi chodzi. Mam na mysli, Ze musimy zacza¢ od czego$ konkretnego. Na
przyklad na poczatek powinnismy ustali¢, gdzie znajduja si¢ kolumny przejscia, abySmy
mogli wejs¢ do labiryntu 1 zasia¢ tam ziarno.

- Myslisz o tym, ze ma to by¢ jakie$ konkretne miejsce?

- Ot6z to. To miejsce z pewnoscia jest wskazane przez te tajemnicze stowa. Musimy
stwierdzi¢ z catg pewnos$cia, w ktorym z miast znajduja si¢ kolumny przejscia.

- Wedtug Niewidzialnej Drogi moga znajdowac si¢ tutaj - w Paryzu - albo w Chartres,
Amiens czy Reims. Ale Reims juz pozostato za nami.

- A w Paryzu juz jesteSmy, wigc musimy skoncentrowac si¢ na Amiens lub Chartres -

powiedziata Weienell. Zanim zdazyta co$ doda¢, Grimpow ponownie pokazat jej sze$¢ stow:

WSZECHSWIAT
CZAS
BOG

CZEOWIEK



KLOS
ZIARNO

- Probowalem ulozy¢ z liter tych stow stowo ,,Amiens". Ale nie ma tam zadnej litery
»M" - stwierdzit Grimpow.

Weienell przez chwile przypatrywala si¢ stowom i powiedziata:

- To prawda. Z tego samego powodu nie mozna tez utozy¢ slowa ,Reims". Ale
obawiam si¢, ze wybierajac litery na chybit trafit, mozna byloby utozy¢ wiele innych stow. A
wielu innych nie. Chociaz, istotnie, nie mozna tez utozy¢ stowa ,,Paris", bo nie mamy litery
»p". Od biedy mozna by utozy¢ stowo ,,Chartres", dwa razy uzywajac litery ,,r".

Grimpow doznat naglego przyptywu natchnienia.

- To moze znaczy¢, ze miastem w ktorym jest ukryty sekret medrcow, jest Chartres,
jako ze jest jedynym, ktérego nazwe¢ mozna utozy¢ z tych liter. JesSli pamigtasz droge
wskazang przez map¢ - pokazal rysunek Humiusa - to pozycja Chartres na ziemi odpowiada
pozycji najjasniejszej gwiazdy konstelacji Panny, ktorg jest Klos. To jest zreszta jedno ze

stow, ktore znalezliSmy w magicznym kwadracie - zakonczyt.

Zeta Virginis

Zavijava

Porrima Zaniah

Klos

Amiens

Kamienny Krag

Chartres

- To mozliwe, ale moze takze chodzi¢ o to, ze miejscem, gdzie nie ma skarbu jest
wiasnie Chartres 1 ze nalezy szuka¢ w pozostatych trzech. Jestesmy w Paryzu, wigc mogloby
to by¢ Reims, albo Amiens. To wla$nie miasto znajduje si¢ na koncu Niewidzialnej Drogi.

Ostatnie stowa Weienell zmieszaly Grimpowa. Przez chwile wydawato mu sig, ze
doszli do punktu bez wyjscia i ze beda krecic si¢ bez sensu wokot kwadratu z literami. Mysli

te nasungly mu wspomnienie o tym, jak w opactwie Brinkdum stary mnich Rinaldo z Metzu



sporzadzil szkic kwadratury kota. Kolo oznaczato niebo, w nie wpisany byt kwadrat
oznaczajacy ziemie. W jaki§ sposob - myslal Grimpow - te sze$¢ tajemniczych stow, ktore
odnalezli, wydawato si¢ nasuwa¢ mys$l o podziale miedzy tym, co materialne i tym, co
ponadmaterialne. Stowa Wszechswiat, Czas i Bog opisywaly byty przynalezace do sfery
niebianskiej, podczas gdy Ziarno, Klos i Cztowiek byly przejawami zycia ziemskiego.

Postanowil podzieli¢ si¢ tymi przemysleniami z Weienell, aby postara¢ si¢ rozproszy¢
mroki, ktére ponownie ich ogarngty.

Weienell wystuchata uwaznie wszystkiego, co jej przyjaciel miat do powiedzenia, nie
spuszczajac z oczu kwadratu z literami, wokot ktérego Grimpow narysowatl okrag, aby lepiej

zilustrowac swoje wyjasnienia.
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- Brat Rinaldo z Metzu twierdzit, ze kwadratura kota jest niemozliwa do osiggnigcia,
bo oznaczataby zrdwnanie nieba z ziemia i Boga z czlowiekiem - ze zniech¢ceniem zakonczyt
Grimpow.

Ale to wlasnie te stowa wywotaty takg reakcje Weienell, jakby istotnie koto 1 kwadrat
przedstawione na rysunku zlaly si¢ w jedno.

- To wtlasnie oznacza ten kwadrat! Znajduje si¢ w nim duzo wiecej, niz tylko wyrwane
stowa Wszechswiat, Czas, Bog, Cztowiek, Ktos 1 Ziarno.

Grimpow patrzyl na nig z podziwem.

- Co to znaczy? - nadal nie rozumiat, co chce powiedzie¢ Weienell.

- To, Ze ostatnie slowa spisane przez Aidora Bilbicum sg samoistnym tekstem.
Zaczetam to podejrzewad, gdy spostrzegltam, ze sze$¢ stow, ktore odnalezliSmy w kwadracie

jest zapisanych od prawej do lewej. A zdanie mnicha bibliotekarza o niemozliwosci



osiggnigcia kwadratury kota, ktore zacytowates$, upewnito mnie, ze si¢ nie mylg.
I biorgc z ragk Grimpowa kawatek pergaminu 1 wegielek spisata to, co bylo ostatnim
przestaniem medrcodw z tajnego zwigzku Ouroboros i co mozna bylo odczyta¢ z kwadratu,

gdy rozpoczelo si¢ lekturg od prawego dolnego rogu i1 czytato wspak.

JAK ZIARNO ZBOZA ZMIENIA SIE W KLOS,
PODOBNIE CZLOWIEK STANIE SIE JAK BOG.
TO TYLKO KWESTIA CZASU
I PRZEMIAN WSZECHSWIATA.

- Znaczenie ostatnich stéw jest takie, ze nadejdzie chwila, w ktorej kwadratura kota
stanie si¢ mozliwa. Bedzie to wtedy, gdy czlowiek osiggnie bosko$¢ 1 sam przemieni si¢ w
Boga. Jesli si¢ nad tym zastanowisz, dojdziesz do wniosku, ze cztowiek wymyslit Boga, aby
wytlumaczy¢ sobie swoje wilasne istnienie, istnienie $wiata i kosmosu. Kiedy za$ rodzaj
ludzki osiggnie catkowita madros$¢, cztowiek 1 Bog stang si¢ jednoscig, a koto zostanie
ostatecznie zamkni¢te 1 na zawsze potaczone z kwadratem. Ojciec rozmawiat ze mng o tych
sprawach - stwierdzita Weienell.

- A kiedy to nastapi? - Grimpow nie posiadal si¢ ze zdumienia.

- Kiedy uptyw czasu i przemiany wszech§wiata na to pozwola. By¢ moze zajmie to
cate wieki, moze tysigce lat, a moze miliony. Proces transformacji juz si¢ rozpoczat. Do nas
teraz nalezy zadbac o to, aby si¢ nie zatrzymat i aby nie zatryumfowata niewiedza.

Grimpow zamilkt. Zdziwienie 1 podziw odebraty mu glos. Teraz dopiero zrozumiat,
dlaczego znakiem tajnego zwigzku Ouroboros byt zwinigty w kotko waz trzymajacy w pysku
wlasny ogon, przedstawiajacy nieskonczong madros¢, bez poczatku 1 bez konca.

Odeszli par¢ krokow od kaplicy i usitowali trzymac si¢ z dala od wiernych i patnikow,
modlacych si¢ na kolanach w §rodkowej nawie.

Salietti nie byl w stanie zrozumie¢, w jaki sposob Weienell i Grimpow zdotali
wyjasni¢ tajemnice ostatnich stéw, mimo iz przyjaciele starali si¢ opisa¢ mu droge, jaka do
tego doszli.

- No to gdzie wreszcie s3 te kolumny przejscia? - zniecierpliwit si¢. Chcial opuscicé
katedre 1 jak najszybciej wyjechaé z Paryza. Kazda godzina tu spgdzona przyblizata chwile
powrotu armii krolewskiej do stolicy. Nie byloby nic dziwnego w tym, aby i inkwizytor
Bulvar z Goztell powrécil, aby zda¢ osobiscie sprawe krolowi z fiaska podjete; misji i

przyznac sie, ze nie udato mu si¢ zdoby¢ przedmiotu zapewniajacego nieSmiertelnosc.



- Jeszcze nie udalo nam si¢ stwierdzi¢, czy sa tutaj, w Paryzu, czy tez w Reims,
Chartres lub Amiens - odparta Weienell. - Jedno, co wydaje si¢ pewne, to ze sekret medrcow
zostal ukryty w katedrze ktérego$ z tych miast.

- A jak macie zamiar stwierdzi¢, w ktorym? - Salietti popatrzyt spode tba na grupke
pielgrzymow, ktdrzy $piewajac piesn dzigkczynienia wkroczyli do katedry przez boczne
drzwi niedaleko od miejsca, gdzie stat.

- Jesli klucza nie bylo w ostatnich stowach, ktore znalezliSmy u stop diabta,
przypuszczalnie znajduje si¢ w znakach otaczajacych planisfere, ktoére widoczne sa w rogach
mapy. Jeszcze si¢ nad nimi nie zastanawialiSmy - Grimpow pokazal im ponownie swoje

zapiski.

Nastepnie narysowat symbole z rogéw mapy w dowolnym porzadku:

x€AC

- Musimy przeszuka¢ catg katedre 1 starac si¢ odnalez¢ te znaki. Mogg by¢ razem lub
oddzielnie 1 w takiej, badz innej kolejnosci. To one s3 kluczem do miejsca, gdzie jest ukryty
skarb medrcow. To ostatni stopien dzielgcy nas od kolumn przejécia i labiryntu. Manuskrypt
Aidora Bilbicum moéwi, ze trzeba zasia¢ ziarno 1 ujrze¢, jak zakwita kwiat. Gdzie§ musi by¢
miejsce, gdzie nalezy to zrobi¢. Rozlgczymy si¢ i kazde z nas przeszuka jedng z naw katedry.
Potem spotkamy si¢ tu znowu - stwierdzit pewnym glosem.

- Nie sadze, aby to byl dobry pomyst - Weienell bata si¢ zosta¢ sama. Wydawato jej
sig, ze figury Swigtych patrza na nig ze swych kamiennych cokolow, jak istoty nie z tego

Swiata.



- Osobno ujdziemy uwadze i pomnozymy przez trzy mozliwo$¢ odnalezienia znakow
w tej ogromnej katedrze. To kwestia matematyki. Brat Rinaldo z Metzu nauczyl mnie w
opactwie Brinkdum, ze liczby pomagaja zrozumie¢ znaczenie wszystkich tajemnic kosmosu -
nalegatl Grimpow.

Weienell i Salietti dali si¢ przekona¢. Grimpow wziat na siebie odpowiedzialno$¢ za
poszukiwania, podobnie jak dowodca oddziatu tucznikéw wyznacza strategi¢ ataku. W koncu
to wilasnie on byt powiernikiem kamienia, to on znalazt go w lesie okregu Ullpens, kiedy byt
jeszcze dzieckiem. Od tej pory minglo juz sporo czasu i przemiany wszech§wiata sprawity, ze
sam nie zdajac sobie z tego sprawy, przestat by¢ chiopcem i stat si¢ odwaznym i madrym
mtodziencem.

Przeszukali wszystkie kaplice, chor, otftarz gtowny, wszystkie kolumny, obrazy i
witraze. Z podziwem wpatrywali si¢ w wyobrazone na nich historie biblijne. Obok jednej z
kazalnic, umieszczonej z boku prezbiterium, Grimpow zauwazyt jaki$ ruch, tak jakby ktos,
kto obserwowal go po kryjomu, schowat si¢ w cieniu. Przywotujgc na pomoc odwage wspiat
si¢ na kazalnice po schodkach i nie znalazt nikogo. Pomyslat, Zze bylto to ztudzenie, wywotane
sugestig 1 lgkiem przed Bulvarem z Goztell 1 postanowit powrdci¢ do Weienell 1 Saliettiego.
Nie udato mu si¢ dowiedzie¢ niczego, czego by juz przedtem nie wiedziat.

Ponownie znalezli si¢ przed frontowymi drzwiami w S$rodkowej nawie. Czuli si¢
zawiedzeni niepowodzeniem. Katedra byla pelna znakéw i1 symboli, ale Zzaden z nich nie
przypominat tych, ktorych szukali. Obawiali sig, Ze jesli nie domysla si¢ szybko, do ktorego z
czterech miast majg pojecha¢ w poszukiwaniu kolumn przejécia, psy goncze Bulvara z
Goztell wpadna na ich trop. Beda wowczas musieli do kofca zycia bigka¢ si¢ miedzy
Paryzem i Reims, lub mi¢dzy Amiens i Chartres, 1 nie uda im si¢ wymkna¢ z tego blednego
kota.

- Jedzmy do Amiens. Tamtejsza katedra jest wspaniata, a ponadto miasto znajduje si¢
na koncu Niewidzialnej Drogi. Jesli brakuje nam tylko jednego etapu przed wejsciem do
labiryntu, to wydaje si¢ oczywiste, ze kolumny przej$cia sg wlasnie tam - stwierdzit Salietti.

- A jesli tak nie jest? A jesli sa wlasnie tutaj, w Paryzu, w tej katedrze, tuz obok nas, a
my nie zdajemy sobie z tego sprawy? - Grimpow nie przestawal poszukiwaé jednej,
definitywnej odpowiedzi na pytanie, gdzie sg kolumny przejscia.

Poniewaz wydawalo si¢, ze Grimpow 1 Salietti nie dojdg do porozumienia, Weienell
zdecydowata si¢ zabra¢ glos:

- Jesli przypatrzymy si¢ mapie Niewidzialnej Drogi, mozemy doj$s¢ do jednego

wniosku: kolumny przejscia sg na zachod od Wyspy Ipsar 1 poza nig. Tak wigc nie sadzg, aby



sekret mgdrcéw byl ukryty w tej katedrze. Nie mysle takze, aby byl w Reims, bo to miasto
lezy na wschod od Paryza. Pozostaja nam wigc Amiens, na potnocny i Chartres, na
potudniowy zachod od Paryza. Jes§li uznamy za stuszng teori¢ Saliettiego, kolumny sg w
Amiens, bo jest to ostatnie miasto na Niewidzialnej Drodze. Natomiast jesli postuchamy
Grimpowa, pojedziemy do Chartres, bo jego pozycja na mapie Niewidzialnej Drogi
odpowiada gwiezdzie o nazwie Klos z konstelacji Panny. Zauwazmy, ze stowo ,,Klos"
pojawito si¢ w kwadracie ostatnich stow, ktory wtasnie odszyfrowalismy. Pytanie brzmi: do
ktérego z tych miast mamy si¢ udaé, aby przejs¢ przez kolumny i wejs¢ do labiryntu?

W tej samej chwili promienie zachodzacego stonica przeniknety przez ogromng rozete
na gléwnej fasadzie, ktéra zaptongta kolorami, jak ogien pod alembikiem alchemika.

- Klucz byl tam, ale go nie widzieliSmy! - krzyknat Grimpow, wpatrujac si¢ jak
ostupialy w cudowne widowisko $wiatla 1 koloru, ktdre promienie stoneczne tworzyly we
wnetrzu katedry.

Weienell 1 Salietti tez wpatrzyli si¢ w rozswietlone witraze, jakby dopiero co zdali
sobie sprawe z ich istnienia, ale nie mogli si¢ domysli¢, ktora z niezliczonych scen
przedstawionych na nich kryje w sobie klucz do tajemnicy.

- Chodzi ci o witraze w tej rozecie - Weienell chciata wreszcie pozna¢ rozwigzanie.

- Nie - Grimpow wziat do reki notatki 1 wegielek. - Mowie o mapie Niewidzialnej
Drogi.

- Lepiej nam to zaraz wytlumacz - Salietti nie kryt zniecierpliwienia.

Grimpow ponownie narysowat znaki, ktore otaczaty planisferg na mapie.
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- Wiedzielismy, ze sekret medrcow ma co$ wspdlnego ze stowem ARTS, wypisanym
w centrum mapy Niewidzialnej Drogi, pod planisferg. I doszlismy do wniosku, ze sztuke
mozemy znalez¢ w katedrach...

- No i gdzie nas zaprowadzito to rozumowanie? - przerwal mu Salietti.

- Do stwierdzenia, ze ARTS znajduje si¢ w katedrze w...

CHARTRE s



Kwiat w labiryncie

Opuscili katedre Notre Dame gtownym wejsciem i wrocili do gospody po konie. Ponownie
przemierzyli t¢ samg droge, tym razem konno, przejechali na lewy brzeg po niewielkim,
waskim moscie 1 zaglebili si¢ w uliczki dzielnicy otaczajacej Sorbong, blisko ktorej znajdowat
si¢ rodzinny dom Weienell.

O tej wieczornej porze na ulice licznie wylegli zacy. Odwiedzali gospody i szynki,
smieli si¢ 1 zartowali, zbierali si¢ w mate, rozgadane grupki, lub stojac pod oknami zalecali
si¢ do panien. Wiekszo$¢ z nich rozmawiala ze soba po tacinie, a dzigki temu zwyczajowi
dzielnica zyskata nazwe Quartier Latin.

Gdy wolno przejezdzali przez plac Sorbony, zapadt zmrok. Fasad¢ skromnego
budynku, w ktorego murach uczony Gurielf Labox przez wiele lat nauczat geometrii,
arytmetyki i astronomii, o$wietlato kilka pochodni. Po plecach Weienell przebiegt dreszcz,
gdy w poétmroku rozpoznawala znajome okolice, po ktdrych chodzita od kiedy siggata
pamigcig i gdzie spedzita szcze$liwe dziecinstwo. Teraz jednak przenikal ja Igk. Bata sig, ze w
kazdej chwili kto§ moze j3 rozpoznac¢ i1 zapytaé, dlaczego wraz z ojcem znikli bez $ladu 1
nigdy nie dali znaku zycia.

Gdzieniegdzie $wiecilo tuczywo lub z ktorego§ domu dochodzit odblask oliwnej
lampki, ale poza tym panowata ciemno$¢. Raczej nie byto szans, aby kto$ rozpoznat mtoda,
pickng Weienell Labox dosiadajacg konia. Z przeciwka nadjechaly dwa wozy, natadowane po
wreby, turkoczac hatasliwie 1 spychajac ich na bok, pod sam mur. Z ledwoscig unikneli
stratowania przez woly lub rozjechania przez wielkie, drewniane kota.

Wijechali w zaulek; na jego koncu Weienell wskazata drzwi, osadzone w kamiennym
portyku wspartym na dwoch kolumienkach.

- Nie sadzitem, ze mieszkasz w tak zamoznym domu - stwierdzil Grimpow,
podziwiajac fasadg.

- M¢j dziadek byt pisarzem na krolewskim dworze i zgromadzil sporg fortune, dzigki
ktorej moj ojciec, jego jedyny syn, mogt poswiecic si¢ nauce 1 wygodnie zy¢.

- Na strychu tego domu spedzitem dwa wspaniate lata mojego zycia - melancholijnie
westchnat Salietti.

- A skad wezmiemy klucz? - spytat Grimpow, obawiajac si¢, ze stoi przed nimi
nastepna trudnos¢ nie do rozwigzania.

- Jeden z kluczy wzielismy ze sobg do Cornill 1 zostat w gospodzie, skad nas porwali

zbrojni barona, ale drugi ojciec ukryt w dziurze kamiennego gzymsu nad drzwiami, za



godlem cechu pisarzy.

- Zostancie tutaj 1 badzcie czujni. Gdyby co$ si¢ wydarzylo, szybko uciekajcie.
Podjade i wezme klucz. Nie ruszajcie si¢, dopoki nie otworze drzwi i nie sprawdze, ze nie ma
niebezpieczenstwa - szepnat Salietti.

Weienell i Grimpow skin¢li glowami, ale w tej samej chwili w jednym z okien ujrzeli
blask §wiatta. Salietti Sciggnat konia i zamarl, jak sparalizowany.

- Kto$ jest w domu! - szepnat.

- Swiatto pali sic w pokoju mojego ojca - powiedziata przerazonym glosem Weienell.

- Czy kto$ mogt mie¢ klucz do domu? - spytat Grimpow.

Weienell pokrecita przeczaco glowa, niezdolna do wypowiedzenia chocby stowa.
Grimpow zapragnat powiedzie¢ im wlasnie teraz, ze w katedrze odniost wrazenie, ze ktos$ ich
sledzi, ale natychmiast zrezygnowat z tego zamiaru. W koncu mogto to by¢ tylko ztudzenie.
Zreszta nie chcial martwic jeszcze bardziej Weienell, ktora i tak juz byta zrozpaczona.

Salietti podjechat do Weienell 1 ujat ja za reke.

- Widzisz, mowitem, ze niebezpiecznie bedzie si¢ tu pojawié. Kto§ wtargnat do
waszego domu, przekonany, ze nigdy juz tu nie wrécicie.

- Kt6z mogt to wiedzie¢? - spytata Weienell, otrzasajac si¢ z otepienia.

- Dominikanin Bulvar z Goztell, a wigc takze jego szpiedzy i1 poplecznicy. Mogtbym
zacza¢ si¢ dobija¢ do drzwi, ale bytoby to réwnoznaczne z ogloszeniem, ze ty sama, albo kto$
bliski twemu ojcu i tajnemu stowarzyszeniu Ouroboros znalazt si¢ w Paryzu - stwierdzit
Salietti.

- Nie, to bylby niewybaczalny btad. Sciagnelibysmy na siebie uwage i znowu zaczatby
nas $ciga¢ ten morderca - Weienell starata si¢ mysle¢ logicznie i nie uzala¢ nad soba.

- Lepiej opusémy Paryz na zawsze. Nic nas juz tu nie trzyma - powiedzial Grimpow.

- A gdzie si¢ podziejemy, gdy skonczymy poszukiwania w Chartres? Nie mozemy
spedzi¢ reszty zycia jako uciekinierzy, widczac si¢ po §wiecie 1 obawiajac si¢, ze w kazdej
chwili mozemy zosta¢ pojmani - powiedziata Weienell.

- Pojedziemy do Wiloch. Sprzedam wlosci mojego dziadka Iacopo de Estaglia w
Piemoncie i zakupimy dom we Florencji. To wolna i bogata republika, gdzie nie si¢gaja
wplywy papieza 1 krola Francji. Bedziemy tam mogli rozpocza¢ nowe zycie, nie lgkajac si¢
inkwizytorow, ani chciwosci rzadzacych. JesteSmy teraz rodzing. Potrzebujemy miejsca,
gdzie bedziemy mogli zy¢ w spokoju. Grimpow rozpocznie studia na $wietnym uniwersytecie
1 nie watpig, ze juz niedlugo zatozy nowe stowarzyszenie uczonych, ktore z pewnosciag nazwie

Ouroboros.



Przez potudniowg brame Paryza przejezdzato mnostwo powozow, karoc i prostych chtopskich
wozow, a konnych 1 pieszych wedrowcow wprost nie dato si¢ zliczy¢. Gdy wyjechali juz z
miasta, Salietti 1 Weienell odwroécili gtowy, aby rzuci¢ ostatnie spojrzenie na sylwetki wiez i
dzwonnic ko$cielnych rysujace si¢ na nocnym niebie. Grimpow natomiast ledwo zwrocit
uwage na to, ze opuscili Paryz, bo zajat si¢ przygladaniem si¢ grupom pielgrzyméw
zdazajacym do Santiago de Compostela.

Wiatr, mimo iz wial z poinocy, byl ciepty, a bezchmurne niebo usiane ggsto
gwiazdami. Grimpow wpatrywat si¢ w nie, tagczac je machinalnie liniami, podobnie jak to
czynit rysujac gwiazdozbiory na mapie Niewidzialnej Drogi. Wedrowcy, korzystajac z mite;j,
tagodnej nocy pozwolili koniom 1§¢ spokojnie drogg ku Chartres. Nad ich glowami jarzyly sie
gwiezdne konstelacje: Kasjopea i Maty W6z na potnocy, pod nimi widniat dlugi ogon Smoka
1 Wielki Woz, a na poludniu, w gwiazdozbiorze Panny $wiecita jasno gwiazda zwana Klosem.
Pod nig mozna bylo odnalezé Wage, Skorpiona i Centaura, a Bliznigta, Raka i Weza
Morskiego na wschodzie.

Znalezli nocleg w zajezdzie dla pielgrzymow oddalonym nieco od miasta, a o §witaniu
posilili si¢ i ruszyli dalej. Od Chartres dzielit ich jeszcze dzien drogi. Chcieli dotrze¢ tam
przed zmierzchem, zanim zostang zamknigte drzwi katedry.

Wszyscy troje zdawali sobie sprawe, ze ich podréz w poszukiwaniu sekretu medrcow
dobiega konca. Juz wkrétce spodziewali si¢ rozpoczaé nowe zycie daleko od Francji, we
Florencji, gdzie nikt ich nie znal i gdzie nikomu nie przysztoby do glowy podejrzewac ich o
to, ze posiadaja kamien filozoficzny, lapis philosophorum, magiczny klucz dajacy dostep do
wszystkich tajemnic. Na razie jednak Grimpow, Weienell 1 Salietti zastanawiali si¢, co
odnajdg w katedrze w Chartres i czy nie mylg si¢, sadzac, ze zostal tam ukryty sekret
medrcow. Nie wiedzieli, czego si¢ spodziewac - czy jakiej$ rzeczy, magicznego przedmiotu,
czy tez jakiego$ cudownego wynalazku. Wiedzieli jednak z rekopisu Aidora Bilbicum, ze nie
jest to Swiety Graal, ani Arka Przymierza, ani zaden tekst, czy tez dokument zwigzany z
religia.

Ale jesli tak, to c6z to moglo by¢? Czym bylo to, co dziewigciu rycerzy Zakonu
Swigtyni przewiozlo dwiescie lat temu z Jerozolimy do Francji na zlecenie stowarzyszenia
Ouroboros? Co stato si¢ obiektem pozadania papieza Klemensa V 1 krola Francji Filipa
Picknego? Co byto tak cenne, ze sktonito ich do popekienia tylu zbrodni, do zniszczenia
Zakonu Rycerzy Swiatyni Jerozolimskiej i zamkéw Kamiennego Kregu? Czyzby istotnie
sekret medrcow mogt obdarzy¢ niesmiertelnosciag swego odkrywce? A moze byl to po prostu

cenny skarb, zlozony ze ztota, drogich kamieni i klejnotdéw pochodzacych z dalekich krain



Wschodu, zdolny zmieni¢ posiadacza w najbogatszego cztowieka na §wiecie? A moze to jakis$
nieznany rodzaj broni, za pomocg ktérego mozna pokona¢ kazdego, nawet najpot¢zniejszego
wroga?

Takie 1 inne pytania ki¢bity si¢ w umystach Grimpowa, Weienell i Saliettiego, cho¢
zadne z nich nie wypowiedziato ich na glos. Zastanawiali si¢ takze, co moze si¢ sta¢, gdy juz
odkryja sekret medrcéw 1 w jaki sposob zabiorg go ze sobg do Florencji, aby tam go
ponownie ukry¢. Wiedzieli, ze odnajdg odpowiedz na te wszystkie pytania nie predzej, niz
dotra do konca diugiego tancucha trudnych, ztozonych zagadek. Dtuga podréz, jaka odbyli
przekonata ich, ze wszystko mozna wytlumaczy¢ i1 zrozumie¢, je$li dysponuje si¢
odpowiednimi kluczami. Grimpow obawiat si¢ chwilami, ze moze mu si¢ nie udac
przekroczy¢ kolumn przejscia i wejs¢ do labiryntu 1 wszystko okaze si¢ mrzonka. Dzien, w
ktérym w zasniezonych gorach okregu Ullpens znalazt martwe cialo rycerza i w jego dtoni
kamien, pozostal daleko w tyle. Dzielita go od niego dtuga droga, a czas miniony peten byt
zardwno tragicznych wydarzen, jak i radosnych, dobrych przezy¢. By¢ moze najwazniejszy
byl fakt, ze wydarzenie to dato mu impuls do rozpoczecia zycia, ktorego esencja stalo si¢
poszukiwanie nauki 1 wiedzy. Moze poszukiwanie sekretu medrcéw byto po prostu podrdza w
glab samego siebie, poszukiwaniem tozsamosci ludzkiej w skomplikowanym labiryncie zycia.
Moze bylo plodnym ziarnem zasianym w duszy, z ktorego wyrosnie 1 rozkwitnie kwiat
madrosci.

Bylo jeszcze co$, co Grimpow rozwazat w milczeniu, podczas gdy wierzchowce
zwawo parly do przodu posrod krajobrazu tagodnych, zielonych wzgoérz. Ot6z minglo juz
dwiescie lat od chwili, gdy Aidor Bilbicum i pierwsi medrcy stowarzyszenia Ouroboros
ukryli swoj sekret, a przez ten czas moglo mie¢ miejsce mnostwo réznych, nieprzewidzianych
wydarzen, o ktorych nie mieli pojecia. Mijajace lata zmieniajg bieg historii z t3 samg
tatwoscia, z jaka ulewna burza zmienia bieg rzeki. Moglo si¢ przydarzy¢, ze sami cztonkowie
zwigzku Ouroboros w pdzniejszych latach zmienili miejsce przechowywania sekretu, lub tez
go zniszczyli. A moze caly ten sekret medrcow byl po prostu basnia, jakie starcy opowiadaja
dzieciom siedzac przy cieptym piecu, lub legenda, jakie opiewaja w pie$niach trubadurzy i

truwerzy.

Wysmukte, ostro zakonczone wieze katedry w Chartres wznosity si¢ nad miastem na tle nieba
ptonacego barwami zachodu, a okoliczne pola przybraty pomaranczowy i ztocisty kolor w
ostatnich promieniach stonca.

Chociaz o tej porze roku do Chartres zwykle przybywalo wielu pielgrzyméw, tego



wieczoru miasto byto dziwnie spokojne, jakby sprzyjajac zamiarom trzech jezdzcow, ktorzy
zblizali si¢ do niego cienistg alejg. Przygladali si¢ fagodnym falom rzeki, wielkim kolom
mtynow 1 foluszy, drewnianym mostom, topolom, chatkom stojacym na brzegach, w ktérych
urzadzono pralnie, domom, ko$ciotlom i samej katedrze, wznoszacej si¢ nad dachami, jak
olbrzym z kamienia.

Zanim zajechali na plac katedralny znalezli w jednej z uliczek gospod¢ wyposazong w
stajnie, gdzie pozostawili wierzchowce, aby mogty si¢ pozywi¢ i odpocza¢ po dlugiej drodze.
Chtopak stajenny zajal si¢ konmi bez zbednych pytan. Okazato sig, ze jest gluchoniemy i
wydaje z siebie tylko niezrozumiaty belkot, ktoremu towarzyszyly gesty i u§miechy. Objawy
rado$ci znacznie si¢ nasility, gdy Salietti wreczyl mu ztote ziarno za jego ustugi.

Na ulicach byto dziwnie pusto. Podeszli do katedry od strony gltownej fasady i
przezyli zaskoczenie, widzac, ze drzwi sg zamknigte. Gdy rozgladali sie za kims$, kto moglby
im wyjasnié, co si¢ dzieje, spostrzegli przechodzacego obok brodatego starca. Salietti spytat,
dlaczego miasto jest opustoszate 1 dlaczego zamknigto drzwi katedry. Starzec wyjasnit, ze
trafili na majowe §wigto 1 ze wszyscy, ktorzy mogli, udali si¢ juz za miasto, na btonia nad
rzeka. Zabawa wokot maika bedzie trwata do rana. Przy rozpalonych ogniskach ludzie beda
ucztowali, pili, muzykowali, tanczyli i oddawali si¢ szalenstwom. Potem dodat, ze jesli zalezy
im, aby wej$¢ do katedry, znajda otwarte drzwi poinocnego portalu, zwanego Portalem
Wtajemniczonych.

Stowa te pobudzity ciekawo$¢ Grimpowa i1 natychmiast wszedl w stowo staremu.

- Dlaczego ten portal nazywa si¢ tak dziwnie - spytal, udajac, ze nie ma pojecia, kim
sg Wtajemniczeni.

- To drzwi, ktorymi od samego poczatku wchodzili cztonkowie cechow mularzy,
ciesli, kamieniarzy. Mistrzowie, czeladnicy 1 uczniowie, budowniczowie katedry. Tych drzwi
nigdy si¢ nie zamyka, nawet w nocy - wyjasnit starzec, po czym sktonit si¢ i pospieszyt nad
rzeke.

Grimpow poczul, jak ogarnia go dziwne, niewytlumaczalne uczucie. To bylo tak,
jakby te kamienne mury, ktérych przeciez nigdy dotad nie widzial, byty mu doskonale znane.
Miat wrazenie, ze nie po raz pierwszy stoi przed katedra lub tez, ze widywat ja czesto we
snach. Przeczuwal, ze symbole 1 sekrety, ktore si¢ w niej kryly nie byty mu obce, chociaz, gdy
chciat je przywota¢, rozpraszaty si¢ w jego umysle lub splataly ze soba, jak niedokonczone
marzenia senne.

Podczas gdy Weienell i Salietti omawiali po cichu wspaniatg przysztos$¢, jaka czeka

ich w bogatej republice Florencji, Grimpow zblizyl si¢ do gltownego portalu katedry,



zwréconego ku zachodowi, aby przyjrzeé si¢ rzezbom, ktére flankowaty masywne drzwi. Po
lewej stato dwoch mezczyzn 1 kobieta, a po prawej, w identycznych postawach, trzech
mezcezyzn. Wszystkie postacie trzymaty co§ w rekach, niektére grube tomy, inne zwoje
pergaminu. Ich widok nasunat mu mys$l o tym, Ze ma do czynienia z przedstawieniem
uczonych cztonkow stowarzyszenia Ouroboros, ktorzy za pomoca ksiag, jedynej broni jaka
ma do dyspozycji madros¢, strzega wejscia do katedry, w ktorej kryje si¢ sekret medrcow.

- Obejdzmy katedr¢ w kolo 1 poszukajmy portalu zwroéconego na podtnoc. Gdzie$
muszg znajdowac si¢ kolumny, przez ktére musimy przej§¢ zanim wejdziemy do labiryntu -
zaproponowat Salietti, zdecydowany jak najpredzej odnalez¢ sekret medrcoéw, lub cokolwiek
bylo schowane w katedrze, wykorzystujac spokdj 1 samotnos¢, jaka niespodziewanie zostali
obdarzeni.

Ruszyli wzdhuz gtownej fasady, w kierunku poludniowego portalu, podziwiajac kazdy
szczegot wspaniatej budowli, ktora zaprawde przypominata dzielo stworzone przez bogow, a
nie ludzi. Kazdy z kamieni posiadat swoj wlasny jezyk. Racj¢ miat pustelnik z rozstajow koto
Ullpens. Jezyk kamieni byl zapisany znakami sztuki i wyobrazni ludzkiej, zdolnej do
tworzenia pigkna, wznioslego i nieprzemijajacego.

Wkroétce dotarli do zalomu utworzonego przez wystajace obrzeze portalu na
poludniowej fasadzie 1 tam znalezli waskie schodki prowadzace pod ziemig¢, zakonczone
okutymi zelazem drzwiami.

- Tam z pewnoscia jest krypta - stwierdzit Salietti, po czym zszedl po schodach i bez
powodzenia usitowat otworzy¢ drzwi. Grimpow przypomnial sobie ponurg i tajemnicza
krypte kosciota w Cornill, gdzie idac za radg Kserkseta zdotali otworzy¢ sarkofag, w ktérym
spoczywala historia kamienia spisana przez Aidora Bilbicum. Ucieszyl si¢ wigc z calego
serca, ze kolumny przej$cia nie znajduja si¢ wlasnie tam, w podziemnym $wiecie umartych,
gdzie wszystko jest grozne i ciemne, jak w krolestwie Hadesa z mitologii greckie;.

Doszli do wschodniej fasady 1 szli wzdluz niej, czujni na wszelkie znaki, ktore
moglyby by¢ pomocne w poszukiwaniach. Zagladali we wszystkie katy, wpatrywali si¢ w
kolumny i ptaskorzezby na kapitelach, ogladali doktadnie kazda rzezbeg, ktdérych mnostwo
ozdabiato katedrg¢. Stojace tu 1 owdzie figury przypominaly ludzi na wieki zakletych w
kamien.

Gdy dotarli do poinocnego portalu - tego, ktory starzec nazwatl Portalem
Wtajemniczonych - znalezli otwarte drzwi prowadzace do wnetrza katedry.

- Mozemy wejs$¢ tymi drzwiami - powiedzial Salietti.

W tej samej chwili Weienell spostrzegla, ze w portalu znajduja si¢ dwie smukte



kolumny, a na ich kapitelach opiera si¢ kamien ozdobiony ptaskorzezbami, pod ktdérymi
widnieje dziwny napis po tacinie.

- Spojrzcie tylko! - krzykneta, pewna, ze znalezli to, czego szukali.

Grimpow 1 Salietti niezwlocznie popatrzyli na sceny wyrzezbione w kamieniu, ktore
zaczely przemawia¢ do nich swym hermetycznym jezykiem bez stow.

- Na pierwszej scenie mozna wyraznie zauwazyC skrzyni¢, przewozong na wozie
zaprzezonym w woty. Na drugiej jaki§ cztowiek przykrywa skrzyni¢ plachta, a wokot widac
pobojowisko i lezace ciata polegtych - Weienell opisata to, co widziata.

- Jeden z tych trupéw wydaje si¢ ciatem rycerza w zbroi kolczej - dodat Salietti.

- To historia o tym, jak dziewieciu rycerzy Zakonu Swiatyni przewozi sekret medrcow
ukryty w skrzyni z Jerozolimy do Francji. To dlatego cztowiek w tej scenie okrywa skrzynie i
to dlatego legendy glosza, ze chodzi o sekret templariuszy. Aidor Bilbicum opowiada o tym w
swym rekopisie o historii kamienia - wywnioskowat Grimpow.

- Pod tymi scenami z wozem 1 skrzynig znajduje si¢ tacinski napis - dodat Salietti.

- C6z on moze znaczy¢? - spytata Weienell.

- Niezupelnie pojmuj¢ jego znaczenie - odparl Salietti.

Grimpow, jak stalo si¢ to juz jego nawykiem, wyciagnat swoj pergamin i wegielek i

przepisat to, co figurowalo na murze.
HIC AMITITUR ARCHA CEDERIS

- Zapisane w ten sposob, stowa te sg nie catkiem zrozumiate. Hic oznacza tutaj, w tym
miejscu; amititur jest dziwnym stowem, ktére nie istnieje w tacinie. Mozna przypuscié, ze
pochodzi od amitto, zgubi¢, pozostawi¢ albo przysta¢ z daleka. Archa, czyli area, to skrzynia,
jak wynika z plaskorzezby. Najtrudniej zrozumie¢ stowo cederis, by¢ moze jest to
znieksztalcona forma stowa cedo, czyli powierzy¢ - rozwazat Salietti.

- Wedlug ciebie ta inskrypcja jest napisana do$¢ me¢tng tacing i moze znaczy¢, ze w to
miejsce z daleka przywieziono powierzong skrzyni¢ - strescita Weienell.

Salietti zagtebit si¢ w myslach, usitujgc znalez¢ inny, bardziej sluszny sens tego
niezrozumiatego napisu i w koncu powiedzial:

- Nie jestem pewien, ale moze z grubsza o to chodzi.

- Jesli wezmiemy pod uwage to, co powiedzial brat Rinaldo z Metzu, ze dawni medrey
nie postugiwali si¢ jednoznacznym jezykiem, przestaje dziwic, ze ta inskrypcja tylko udaje, ze

jest napisana po tacinie. W ten sposob jedynie powolani, aby zrozumie¢ jej prawdziwe



znaczenie, moga ja odpowiednio zinterpretowaé. Tak wigc zgadzam si¢ z toba, ze napis
mowi, nie mowigc tego wyraznie, ze w tym miejscu zostaty ukryty sekret medrcoOw wystany z
daleka - rozprawial Grimpow.

Na koniec gtos zabrata Weienell, aby podsumowac sytuacje:

- Ja tez zgadzam si¢ z waszym rozumowaniem. Plaskorzezby na kapitelach kolumn
niewatpliwie nawigzuja do dramatycznej podrozy dziewigciu templariuszy z sekretem o$Smiu
medrcow z Jerozolimy do Francji. To wiasnie symbolizujg te kolumny, ktore pod nazwa
kolumn przejécia figuruja na mapie Niewidzialnej Drogi i o ktéorych wspomina Aidor
Bilbicum. Przejdzmy wigc przez kolumny przejscia i wejdzmy do labiryntu, aby zasia¢ ziarno

1 ujrzec, jak rozkwita kwiat.

Kiedy weszli do srodka przez Portal Wtajemniczonych, stabe $wiatto zachodu wcigz jeszcze
przezierato przez niezliczone witraze, przedstawiajace sceny z Biblii 1 zycia codziennego i
o$wietlalo wysokie nawy katedry, tworzac na posadzce przejrzysty dywan w delikatnych
barwach czerwieni, zo6fci, biekitu, czerni 1 zieleni. W obliczu tej niekonczacej si¢ sekwencji
$wiatet 1 obrazéw, oszotomiony wszechobecnym pigknem, Grimpow zrozumiat dlaczego
stowo ARTS z mapy Niewidzialnej Drogi wchodzilo w skiad stowa CHARTRES. Z
zachwytem ujrzal, ze kamien, ktory caly czas nosit w woreczku na szyi zaczyna przybierad
czerwonawe zabarwienie 1 staje si¢ podobny do grudki zaru, co mogt juz zaobserwowaé w
opactwie Brinkdum, w pierwsza noc po jego znalezieniu.

- Labirynt, o ktorym moéwi Aidor Bilbicum moze znajdowaé si¢ gdzie§ posrod
obrazow przedstawionych na tych wspaniatych witrazach. Mysle, ze musimy si¢ pospieszy¢ i
zanim stonce zajdzie obejrze¢ je dokladnie - powiedziata Weienell, zdecydowana przypatrzy¢
si¢ kazdej, najdrobniejszej scenie biblijnej przedstawionej na witrazach.

Zaczeli od rozety nad pétnocnym portalem, gdzie przedstawiona byta Matka Boska w
otoczeniu krolow i prorokéw. Nastepnie przeszli do bocznej nawy od strony wschodniej i
ogladali kazdy witraz od dotu do gory, tak, jakby obrazy postepowaty od ziemi do nieba i od
prawej do lewej, tak, jak zostat zapisany tekst ostatnich stow, ktore znalezli u stop diabta w
paryskiej katedrze. Na kazdym z witrazy znajdowaly si¢ cate roje postaci, boskich i ludzkich,
abstrakcyjne ozdoby, ornamenty ro$linne, wpisane w niezliczone kregi, kwadraty, trojkaty i
osmiokaty, wsrod obfitosci swiatta 1 kolorow przywodzacych na mysl rajski ogrod.

Grimpow $ciskat kamien w dioni 1 czut jego cieplo. Czerwonawe §wiatto wydawato
si¢ wskazywa¢, ze sekret medrcow jest gdzie$ blisko, schowany w jednej z gigantycznych

kolumn lub pod kamiennymi plytami, ktérymi byta wylozona posadzka katedry.



Weienell i Salietti podniesli oczy ku lukowemu sklepieniu, wyczuwajac atmosfere
madros$ci 1 tajemnicy, bliskg obecno$¢ czego$ magicznego 1 cudownego, zdumiewajacego i
niewyobrazalnego, zdolnego os$wietli¢ pograzony w ciemno$ciach $wiat im wspotczesny i
przyszty. W koncu stowa Wszech§wiat, Wiecznos$¢ 1 Czas nie przez przypadek znalazly si¢
wsrod zagadek, ktore rozwigzali zanim znalezli si¢ w Chartres.

To Weienell pierwsza dostrzegta blysk ztocistego Swiatta na posadzce, w potudniowe;j
nawie katedry. Okazalo si¢, ze stowo Klos, nazwa najjasniejszej gwiazdy konstelacji Panny,
ktéra byta odpowiednikiem miasta Chartres na ziemi, celowo znalazlo si¢ na mapie
Niewidzialnej Drogi. Stowo to pojawito si¢ takze w kwadracie ostatnich liter, a teraz mogli
zobaczy¢ na bialej kamiennej ptycie, rdznigcej si¢ od pozostatych ptyt posadzki, inkrustacje w
ksztalcie klosa, zrobiong z metalu I$nigcego jak alchemiczne ztoto.

Weienell ze wzruszenia az zaparto oddech.

- Klos, ozdoba gwiazdozbioru Panny! Znalezlismy go tu, w katedrze w Chartres!

- Mysle, ze to ostateczne potwierdzenie. By¢ moze sekret medrcow znajduje sie tu,
pod tym kamieniem, a ktos wyznacza miejsce, gdzie nalezy zasia¢ ziarno, aby zakwitl kwiat -
Salietti byt rownie rozemocjonowany, jak Weienell.

Grimpow nie wyrzekt ani stowa, schylil si¢ i dotkngl kamieniem migoczacego,
ztocistego ktosa. W katedrze robito si¢ coraz ciemniej, bo §wiatlo dnia ustepowato miejsca
ciemnosciom nocy.

Czekali w napigciu, aby zdarzyt si¢ cud i spodziewali si¢, ze biala kamienna ptyta
odsunie si¢ na bok i otworzy przed nimi jaki$ tajemniczy korytarz lub przejscie, podobnie jak
zdarzylo si¢ w krypcie kosciota w Cornill lub w zapiecz¢towanej komnacie w Kamiennym
Kregu. Ale ktos i1 kamien 1 ptyta nie ulegly zadnym zmianom i nic si¢ nie wydarzylo, oprocz
tego, ze twarz Saliettiego przybrala wyraz rozczarowania.

- By¢ moze to nie takie proste, jak nam si¢ wydawalo - powiedziat Grimpow, wcale
nie zniechecony.

- Pojde po jakie$ $wiece, zanim zrobi si¢ tak ciemno, ze nie bedziemy mogli dostrzec
nawet wlasnego cienia - powiedzial Salietti 1 skierowat si¢ w strone¢ prezbiterium, gdzie przed
oltarzem pality si¢ dwie $wiece.

Gdy znalazl si¢ w gldwnej nawie co$§ z silg przyciggnelo jego uwage. Kamienna
podiloga zmienita wyglad. Pod stopami ujrzat i wyczut koncentrycznie umieszczone linie,
utworzone przez brunatnego koloru kamienne ptyty, rozniace si¢ od reszty posadzki.

Wzburzony odkryciem chwycit dwie $wiece z bocznej kaplicy, zapalit je od ptomienia

gromnicy przy gldownym ottarzu 1 powrécit do Grimpowa 1 Weienell.



- Znalaztem labirynt! - krzyknal z ogromnym entuzjazmem. - Chodzcie, jest tuz obok,
w $rodkowej nawie, blisko gtéwnego wejscia - dodal, chwytajac Weienell za r¢ke 1 ciagnac ja
za sobg.

Grimpow poszedt ich §ladem, a jego mys$li wzniosty si¢ wysoko, na wyzyny dostgpne
jedynie ortom. Starat si¢ domysli¢, co stanie si¢ w labiryncie. Brat Rinaldo z Metzu nauczat
g0 0 znaczeniu tego starozytnego symbolu. Wspomniat o znanych z zamierzchtej historii
labiryntach na wyspie Lemnos, w Clusium czy na Krecie. Labirynt byl miejscem magicznym,
miejscem zaskakujacym, wprowadzajacym w btad, putapka, do ktorej tatwo bylo wejs¢c, ale
ktorag trudno byto opuscié, chyba ze miato si¢ do dyspozycji ni¢ Ariadny. Chlopiec czul, jak
serce bije mu coraz silniej, a $wiatto kamienia w jego rece, Swiatlo kamienia filozoficznego,
lapis phibsophorum, klucza do tajemnic, pulsowato i nabrato magicznej intensywnosci.

Zatrzymali si¢ przed pierwszg linig labiryntu, tworzacg krag. Jej brzeg ozdobiony byt
malenkimi poétkolami, umieszczonymi jedno obok drugiego, co nadawalo jej wyglad jakby
kota zebatego.

- Tak, to bez watpienia labirynt, chociaz nie wyglada tak, jak si¢ spodziewatam.
Myslatam, ze bedzie to mnostwo podziemnych, splatanych korytarzy, w ktérych nie sposob
znalez¢ drogi - powiedziala Weienell.

- Musze si¢ z tobg zgodzi€. | ja tez przypuszczalem, ze labirynt bedzie czyms o wiele
bardziej skomplikowanym. Myslatem, ze bedziemy musieli btgkac¢ si¢ po piwnicach, a ten
labirynt jest po prostu rysunkiem na ziemi i nie ma zadnych muréw - rzekt Grimpow.

- Wydaje mi si¢, ze jest to po prostu jedna jedyna droga, ktéra tworzy zarys
koncentrycznych kregdéw 1 zakrecajac wielokrotnie prowadzi wprost do srodka labiryntu -
zauwazyl Salietti.

- Kwiat! - krzyknat Grimpow z rado$cig. - W $rodku labiryntu jest kwiat - dodal z
namystem.

Wzigl do reki swoj pergamin z notatkami 1 $ledzac wzrokiem skomplikowany zarys
linii przerysowal go na pergamin. Wszyscy troje zdumieni patrzyli na ptatki kwiatu, do
ktérego prowadzita niezwykta, zawila droga. Wyrdzniat si¢ w samym S$rodku rysunku,

zamknigty w najmniejszym z okregow.



- Poszukajmy wejécia do labiryntu - zaproponowala Weienell, idagc wzdluz
zewnetrznego, zgbatego okregu, az do punktu, gdzie znajdowata si¢ przerwa w obrysie,
stanowigca poczatek drogi wyznaczonej na posadzce katedry.

Wszyscy troje odczuli glebokie wzruszenie, wywotane przeczuciem blisko$ci sekretu
medrcéw. Magiczna obecno$¢ czego$ cudownego pobudzata wszystkie ich zmysty, mimo iz
sam przedmiot byl nadal ukryty. Droga do kwiatu, o ktéorym mowit manuskrypt Aidora
Bilbicum otwierata si¢ przed ich oczyma. Jedyne, co nalezato zrobi¢, to przejs¢ nia, aby
zasia¢ ziarno. Ziarno, ktorym niewatpliwie byl kamien trzymany w rece przez Grimpowa,
przypominajacy je swym ksztattem. Ale gdzie nalezalo je zasia¢? I co wydarzy si¢ potem?

- Wejdzmy 1 przejdzmy przez labirynt. Gdy dojdziemy do $rodka, zastanowimy sig,
jak zasia¢ ziarno, aby zobaczy¢ rozkwitajacy kwiat - zaproponowat Grimpow.

Weienell 1 Salietti popatrzyli na niego, a w ich oczach, blyszczacych od tez
wzruszenia, odbijata si¢ mito$¢ i szacunek, ktére do niego czuli. Zanim go poznali, Zadne z
nich nie spodziewalo sie, ze na drodze zycia spotkaja kogos tak niezwyklego i obydwoje czuli
dume z tego, ze sg jego przyjaciotmi.

- Musisz wej$¢ sam do labiryntu, Grimpowie - powiedziala Weienell, ujmujac go z
czuto$cig za reke. - Linie nakreslone na ziemi sg waskie. To wskazuje, ze droga, ktora
prowadzi do $rodka kwiatu, musi i$¢ tylko jeden czlowiek. Pielgrzym, nig podazajacy,
zaglebia si¢ zarazem w sobie 1 odkrywa to, co kryje si¢ w jego wnetrzu, odkrywa cudowng
istotg czlowieczenstwa, z ktdra nie moze si¢ rownac nic innego na $wiecie.

- Weienell ma racje. To ty znalazle$§ kamien, bo kamien wybral ciebie. Pamigtasz? Ty
jestes jedynym, ktory moze wyjawié §wiatu jego sekret.

- Ale przeciez dotarliSmy tu razem! Ten tajemniczy kamien nalezy réwnie do was, jak
1 do mnie - protestowal Grimpow, nie czujac si¢ na sitach, aby wzia¢ na siebie tak wielka
odpowiedzialnos¢: wejs¢ do labiryntu 1 odkry¢ sekret mgdrcow.

- My jedynie towarzyszyliSmy ci, abys mogl doprowadzi¢ do konca misje, ktérg



rozpoczeli nasi ojcowie. ByliSmy im to winni i pragneliSmy spetni¢ ich marzenie. Ale ani
Salietti, ani ja nie mozemy z takag intensywnoscia, jak ty, odczu¢ tego, co mowi kamien. W
naszych rekach jest po prostu brytka skaly o dziwnym wygladzie. Natomiast w twoich rgkach
zamienia si¢ w co$ niezwyklego, tak cudownego, jak $wiatlo, ktore bije z jego wnetrza.

- Wejdz do labiryntu, chlopcze, my zaczekamy tu na ciebie. Je§li bedziesz
potrzebowal pomocy, zawotaj. Nie mamy zamiaru spusci¢ ci¢ z oczu ani na chwile -
powiedziat Salietti, aby go uspokoi¢.

Grimpow odetchnal gteboko i stanal w wejsciu. Wahat si¢ przez chwile, a potem
zaczal stawia¢ krok po kroku na wyznaczonej drodze. Po paru krokach droga skrecita na lewo
1 poprowadzita go na drugg stron¢ labiryntu. Grimpow poczut, jak powoli sptywa na niego
spokéj. Swiatto kamienia, ktory trzymat w wyciagnigtej rece stalo si¢ jeszcze bardziej
intensywne. Wydawalo sie, ze o$wietla jego umyst i dusze w sposob, jakiego jeszcze nigdy
nie doznat. W miare, jak szedt, prowadzony przez linie labiryntu, zakrecajac na prawo i lewo,
1dac ze wschodu na zachdd, a potem z potudnia na péinoc, powtarzat w myslach tekst notatki,
ktora Gurielf Labox pozostawit Saliettiemu w kosciele w Cornill 1 tekst z ostatniej strony
rgkopisu Aidora Bilbicum. Recytowal go powoli, jak gdyby byt to tekst pigknej piesni,

stworzonej przez trubadura.

Zrob to, co kaze Kserket,

a otworzysz krypte, gdzie nie ciato Spi
snem wiecznym, lecz historia spoczywa.
Udaj sie do miasta, o ktorym mowi wiadomos¢.
Tam pytaj o tego, kto nie istnieje,

i wowczas ustyszysz glos cienia.
Podqgzaj za znakiem

1 znajdz zapieczetowang komnate,
GdZzie czas jest zyciem i jest Smiercig.
Jesli uzyskasz niesmiertelnos¢

Ujrzysz Niewidzialng Droge,

Ktora zawiedzie cig na wyspe Ipsar
Zamieszkalq przez fantastyczne stwory.
Gdy pokonasz diabla, u jego stop
Odnajdziesz ostatnie stowa.

Na koniec min kolumny przejscia



1 wejdz do labiryntu.
Tam zasiej ziarno

I zobacz, jak zakwita kwiat.

Przed jego oczyma pojawialy si¢, jedne po drugich, obrazy catego jego zycia. Byt
dzieckiem, potem chtopcem, ktérego zmuszono, aby opuscit rodzinng wies. Przypomniat
sobie zaptakang twarz matki, kiedy si¢ z nim zegnala, a potem drogiego przyjaciela, Durliba 1
chwile spedzone z nim w gorskiej chacie. Widzial cialo zmartego na $niegu w gorach
Ullpens, mnichéw z opactwa Brinkdum i wspomnial wiedz¢ zdobywang w bibliotece opactwa
pod nadzorem brata Rinalda z Metzu. Potem poczut rado$¢, jaka sprawito mu wyruszenie z
Saliettim na poszukiwanie sekretu medrcow. Widzial, jak w krypcie kosciola w Cornill
odnajdujg manuskrypt Aidora Bilbicum opowiadajacy histori¢ kamienia i wspdlnie ratujg
Weienell ze szponéw barona Figueltacha de Vokko, a potem razem z nig podrozuja do
gospody Junna Kulawca. Przyptyneto wspomnienie, jak poszukiwali tego, kto nie istnieje i
jak w katedrze w Strasburgu odezwal si¢ glos cienia. Jak potem wszyscy uciekli przed
inkwizytorem Bulvarem z Goztell do zamkow Kamiennego Kregu, gdzie jemu i Weienell
udalo si¢ przezy¢ w pulapce, w ktérg zamienila si¢ zapieczetowana komnata, gdzie czas byt
zyciem i $miercig. Wspominal trwoge oczekiwania na Saliettiego, ktory ocalat z masakry, w
jakiej zginagt diuk Gulf ze swymi wiernymi rycerzami, pokonany przez armi¢ wstecznictwa 1
ignorancji. Poczul t¢ samg determinacje, jakiej potrzebowal, aby odnalez¢ wyspe Ipsar w
Paryzu, zwyci¢zy¢ diabta i znalez¢ ostatnie stowa, méwiace o kwadraturze kota i o potaczeniu
si¢ istoty ludzkiej z Bogiem. A teraz minat kolumny przej$cia i wkroczyl do labiryntu.

Jedyne, co pozostato do uczynienia, to zasia¢ ziarno i oczekiwaé, az rozkwitnie kwiat.

Stojac w srodku labiryntu, Grimpow przygladat si¢ ptatkom kwiatu u swych stop. Kamien
palil si¢ tak silnym $wiatlem, jakby byt Zywym ogniem, lecz w dotyku byt mily i ciepty jak
tagodna pieszczota.

Zastanawial si¢, gdzie powinien zasia¢ magiczne ziarno, ktore trzymat w reku.
Spojrzat przed siebie, gdzie stali, patrzac na niego w napigciu, Weienell 1 Salietti. Byli tuz
obok, a jednak widzial ich, jak za mgla. Wydawato mu si¢, ze oddziela ich od niego przepasé
lub tez, ze znajdujg si¢ w innym $wiecie. Rzeczywisto§¢ wewnatrz labiryntu byla zupehie
odmienna od wszystkiego, co znajdowato si¢ poza jego obrysem. Potem Grimpow wyrysowat

kwiat na swoim pergaminie.



Gdy skonczyt, zdat sobie sprawg, ze w $srodku kwiatu znajduje si¢, wyzlobiona w
posadzce mala dziurka, nie wigksza od kamienia. Schylit si¢ i powolnym, lecz
zdecydowanym ruchem wtozyl kamien do otworu. Wtedy zdarzylo si¢ co$ niezwyktego.
Czerwone $wiatto emanujace z kamienia zmienito nagle kolor na gleboki biekit i stato si¢ tak
intensywne, ze niemal go oslepito. I jak od iskry zapala si¢ stoma, z szybkoscig spadajacej
gwiazdy $wiatlo przebieglo po calym zarysie labiryntu, o$wietlajac wszystkie krete linie
wyrysowane na posadzce, az na koniec caly labirynt rozjarzyl si¢ zimnym, niebieskim
ogniem. Od niego roz§wietlity si¢ wszystkie witraze katedry, jak gdyby w $rodku nocy
zaswiecito bigkitne stonce. Na mrocznym sklepieniu rozblysty gwiazdy i planety i wydawato
si¢, ze wlasnie zostat stworzony malenki wszech§wiat. Grimpow patrzyl w zdumieniu, jak z
kwiatu w labiryncie wytania si¢ piekna sfera niebieska, otoczona welonem mgly, a w jej
srodku pojawiajg si¢ szeregi cyfr, formul matematycznych, obrazéw czaséw minionych i
przysztych, znakow i symboli, niewyobrazalnych i niezrozumiatych. Wystarczylo, aby o
czym$ pomys$lat, a natychmiast znajdowat odpowiedz. Szybko domyslit sie, ze wszystkie
tajemnice natury 1 kosmosu byly tam, przed jego oczyma, zawarte w tej sferze niebieskiej 1 ze
wszystkie je bedzie mozna pojac 1 zrozumie¢, poniewaz istnieje klucz do ich istoty. Wiedzial,
ze kosmiczna istota jego kamienia, kamienia filozoficznego, lapis philosophorum, klucza do
wszystkich tajemnic, postuzy ludzko$ci do osiggnigcia catkowitej madrosci, ktorg ta cudowna
sfera oraz ciemny 1 nieskonczony firmament, w ktorym si¢ obracala, zawieraly juz przed
milionami lat, kiedy istniata jedynie Nicos¢.

Usiadl na zimnej posadzce katedry i przez dtugie godziny, pograzony w kontemplacji
podziwiat harmoni¢ malenkiego wszech§wiata, ktory pojawit si¢ w magiczny sposob ze
swiatla kamienia w kontakcie z kwiatem labiryntu. Ponownie ujrzal te same obrazy, ktore
widziat w opactwie Brinkdum, gdy myslat, Zze to jedynie dziwny sen. Widzial wybuchy
kosmiczne, ktore tworzyly miliony gwiazd na firmamencie, kataklizmy planetarne, ktore
przeksztatcaty kontynenty i oceany w pigkne, ponadczasowe krajobrazy, wieczne lody
pokrywajace $wiat pod niebem czarnym od dymu i popiotu, epidemie niszczace ludzkose,

monstrualne 1 bezlitosne maszyny, ktore wyrzucaty z siebie ogien i powodowaly potworne



wybuchy, wojny, ktore zabijaty miliony ludzi. Ale w srodku tej fascynujacej sfery niebieskiej
Grimpow zobaczyt takze wspaniate dzieta sztuki, pickne przedmioty i niezwykle urzadzenia o
roznych ksztattach i zastosowaniach, fantastyczne miasta z domami ze szkla rozjarzonymi
Swiatlem, palace 1 ogrody, ludzi o dziwnym wygladzie, ubranych w niezwykle stroje,
przemykajacych obok jakich§ metalowych, jadacych wozéw, ogromne maszyny,
przypominajace wielkie, srebrzyste ptaki latajace po niebie 1 inne, zaopatrzone w ogniste
ogony, ktére przemierzaly niebiosa 1 docieralty do odlegltych galaktyk, zagubionych w
nieskonczono$ci wszechswiata.

Grimpow wiedzial, ze to sekret medrcow odslonit przed nim ten cudowny
wszech$§wiat utworzony ze $wiatla. Wiedzial, ze umozliwil mu osiggnigcie o§wiecenia i, by¢
moze, niesmiertelnosci. Ale najwazniejsza byla §wiadomos¢ tego, ze ziarno, ktére zasiat,
predzej czy pdzniej wyda kwiat. Misterium zostato ujawnione i zostat dokonany poczatek,
cho¢ przeming by¢ moze tysigce lat, zanim ludzko§¢ zdota do konca rozwigzac te
nieskonczong zagadke. Nie dowiedziat sig¢, jaki magiczny przedmiot byl zdolny stworzy¢
cuda, ktére miat przed oczami, ale nie wydawato mu si¢ to wazne. Przypuszczalnie medrcy ze
stowarzyszenia Ouroboros tez nigdy tego nie wiedzieli, poniewaz, jak zapewnil go stary,
stuletni mnich Uberto z Alessandrii, odpowiedZz na to pytanie znajdowala si¢ ponad
gwiazdami, a tam wiodla nowa Niewidzialna Droga, ktorej zaden cztowiek jeszcze nie
przeszedt. Jak zapewnialy ostatnie stowa medrcow, ktore znajdowaty si¢ u stop diabta, byta to
kwestia czasu i1 przemian wszech$wiata, do ktorych musi przyczyni¢ si¢ cata ludzkos¢. Ale
mapa tej nowej Niewidzialnej Drogi byta tu i byla w jego kamieniu. Ludzie zaczng ja
interpretowac 1 odtad bedg poszukiwa¢ w przyrodzie 1 kosmosie magicznej istoty kamienia 1

duszy ludzkiej, ktora pewnego dnia zjednoczy si¢ z Bogiem.

Obudzily go promienie stonca, przeswiecajagce o $wicie przez rozet¢ umieszczong nad
wschodnim wejsciem do katedry. Lezal na posadzce, w samym $rodku labiryntu. W dtoni
trzymal kamien, ktory przybrat pigkny, biekitny kolor i wydawal si¢ cennym klejnotem.
Weienell pogtaskata go po czole i pomogta mu si¢ podnies¢.

- Wszystko znikto - powiedziat Grimpow ze znuzeniem, patrzac w gorg, na sklepienie
katedry, gdzie zaledwie przed chwila widziat cudowng sfer¢ niebieska unoszaca si¢ na
nieskonczonym gwiezdnym firmamencie.

- Teraz ten wszechswiat madrosci znajduje si¢ w twojej dloni - powiedziat Salietti.

- | teraz rozpocznie si¢ nowy czas, ktéry na zawsze rozswietli dzieje ludzkosci. To

byto od zawsze marzeniem naszych ojcow i wszystkich medrcéw z tajnego stowarzyszenia



Ouroboros, a teraz ty jestes ich jedynym spadkobiercg - z czuto$cig stwierdzita Weienell.

Salietti chciat wtasnie powiedzie¢, ze musza si¢ zbiera¢ i1 jak najszybciej jecha¢ do
Florencji, gdy zaniepokoity ich glosy ludzi zblizajacych si¢ do $wigtyni. Mieszkancy Chartres
zakonczyli nocng zabawe 1 szli ttumnie do katedry na modlitwe poranna.

Wielkie drzwi gtownego portalu katedry otworzyly si¢ na o$ciez, wpuszczajac Swiatto
nowego dnia 1 do gtownej nawy wszedt radosny 1 wesoly pochdd. Jednoczesnie Grimpow,
Weienell i Salietti cicho wyszli przez ten sam Portal Wtajemniczonych, przez ktéry dostali si¢
do katedry. A kiedy przechodzili obok zachodniej fasady i kierowali si¢ w strong¢ gospody,
gdzie zostawili konie, ich uwage zwrdcit glos Slepego starca, ktory na caly glos co$
wykrzykiwat do otaczajacego go ttumu. Wstuchali si¢ w jego stowa, a Grimpow pomyslat, ze

glos ten jest mu skads znajomy.

Postuchajcie, co powiem,

Wy, ludzie matej wiary,
Wzdragajqgcy si¢ przed cudem
Niedowiarkowie i sceptycy,
Ktorych serc magia nie wzrusza
1T umystow ich nie niepokoi.
Uwaznie stuchajcie i uwierzcie,
Bo historia, ktorq wam opowiem
Nie dosy¢, ze pigkna,

Jest takze prawdziwa.
Wyostrzcie wasze zmysty,
Otworzcie je na wielkos¢

1 pojdzcie sladem wyobrazni,
Ktora zawiedzie was,

Nie mamigc was, ani nie tudzgc

Do zamku ponad gwiazdami...



Dramatis personae

Grimpow, mtody bohater

Durlib, przyjaciel Grimpowa

Kense, stuga w opactwie Brinkdum

Brat Brasgdo, mnich kucharz

Opat z Brinkdum

Bulvar 7 Goztell, inkwizytor z Lyonu
Rinaldo 7 Metzu, mnich bibliotekarz

Brat Assben, mnich zielarz

Uberto 7 Alessandrii, §lepy stuletni mnich
Pobé de Lanforg, nowicjusz

Salietti de Estaglia, bl¢dny rycerz

Mistrz Ailgrup, platnerz z Ullpens
Pustelnik

Krwawy Drusklo, rozbdjnik

Proboszcz parafii Cornill

Gurielf Labox, uczony

Aidor Bilbicum, me¢drzec

Rhadoguil de Curnilldonn, templariusz
Figueltach de Vokko, baron z Alzacji
Guishval, giermek barona

Weienell, corka uczonego Gurielfa Laboxa
Valdigor de Rostvol, rycerz, sprzymierzeniec barona
Junn Kulawiec, karczmarz ze Strasburga
Gulf de Ostemberg, diuk, pan zamkéw Kamiennego Kregu
Humius Nazs, medyk z Metzu

Mahusle, 7ona Humiusa

Azkle Trubadur, przewoznik z Chalons



Podzi¢kowania

Pragng wyrazi¢ wdzigcznos$¢ i1 uczcie przyjazni dla José Angela Sanz Moralesa i Manoli
Campoy Ramon, w ktorych domu wraz z Loli spedziliSmy niezapomniane godziny, wpatrujac
si¢ w niebo przez potezny teleskop. Pomyst napisania tej ksigzki zrodzit si¢ na ich tarasie, w
niezwyktym Gwiezdnym Obserwatorium otwartym na wszech$wiat.

Chciatbym tez podzigkowa¢ memu przyjacielowi, Fernandowi Gomezowi Lobato,
ktorego talenty malarskie wsparly moja wyobrazni¢ 1 zamienily tajemniczg mape

Niewidzialnej Drogi w dzieto sztuki sredniowieczne;.
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