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Kodeks

Nocnych Lowcow

BEDACY ZAPISEM
POSTEPOWAN i PRAW NEPHILIM
WYBRANYCH przez ANIOLA RAZJELA

SPISANY PRZEZ
CASSANDRE CLARE
i JOSHUE LEWISA

Dwudzieste siodme wydanie angielskie, 1990
Pierwsza korekta, 2002
Alicante, Idris
Draga Korekta, 2007
Clay Frag, Broaklpn, VY, USHA

Trzeeln RoveRtn, 2007, Stmown Lewls, Kstazka skradziona Clary,

Goy probowata sie uczyé, FunkRyTown, USA

MARGARET K. McELDERRY BOOKS
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itamy 1 gratulujemy. Zostate§ wybrany, by sta¢ si¢ jednym z

Nephilim. Wkrotce, jesli jeszcze tego nie zrobites, napijesz si¢ z

Kielicha Aniota, przyjmujac krew aniotow, i staniesz si¢ jednym
z ,,Nocnych Lowcow”, nazwanych tak przez zalozyciela naszego zakonu.
Nasza dozywotnig pracg jest walka przeciwko sitom mroku, ktore wtargnety
do naszego $wiata. Utrzymujemy takze pokdj w Swiecie Cieni - ukrytych
spoteczenstwach magii 1 magicznych stworzen, powstalych z pomoca
demonéw, z ktorymi walczymy - 1 ukrywamy go przed $wiatem
Przyziemnych. Teraz jest to takze twoje zadanie. Jeste§ obronca, btednym
rycerzem walczacym w imi¢ anioldw. Zostaniesz wyszkolony do walki z
demonami, do ochrony Przyziemnych, do negocjowania z Podziemnymi -
wilkotakami, wampirami 1 innymi tego typu - z ktérymi si¢ spotkasz.
Spedzisz swoje zycie na pogoni aniotdow za demonami. A gdy umrzesz,
umrzesz w chwale.

Moze si¢ to wydawac strasznym opisem zycia Nocnych Lowcow, ale
musimy podkresli¢ swigto$¢ 1 wage naszej misji. Przystgpienie do Nephilim
nie jest jak zostanie przyziemnym policjantem czy nawet przyziemnym
zolierzem. ,,Nocny Lowca” to nie to, CO robisz; to to, kim jestes. Kazdy
aspekt twojego zycia zmieni si¢, by pomiesci¢ w nim §wigte zadanie, do
ktorego zostate§ wybrany.

Kodeks ten ma za zadanie pomoéc ci zaaklimatyzowac¢ si¢ w nowym
swiecie, do ktérego zostales wciggnigty. Wigkszos¢ Nocnych Lowcodw rodzi
si¢ w nim, dorastajgc 1 zanurzajac si¢ w tym od urodzenia, a wigc wiele
rzeczy, ktére dla nich sa druga naturg, dla ciebie bedg nowe. Zostate$
zwerbowany z twojego przyziemnego zycia i szybko przekonasz sig¢, ze jest to



dezorientujace 1 niebezpieczne. Ksigzka ta zostata stworzona specjalnie po to,
by zmniejszy¢ twoje zaskoczenie i, co byloby najlepsze, utrzymac ci¢ przy
zyciu na tyle dlugo, bys$ stal si¢ pelnoprawnym Nocnym towca, z dobra
pozycja w miejscowym Instytucie.

Co oczywiste, niezgodne z prawem Kodeksu jest wigzanie si¢ z
kimkolwiek poza spoleczenstwem Nocnych Lowcow 1 Przyziemnych
bedacych w trakcie procesu Wstagpienia (patrz: ,,Malzenstwo”, strona 187).

KIM JEST NOCNY EFOWCA

Nephilim to ziemscy wojownicy wybrani przez aniota Razjela. ZostaliSmy
powotani specjalnie do kontrolowania i nadzorowania zta w naszym $wiecie,
zarowno demonow jak 1 nadprzyrodzonych istot powstatych z ich pomoca.
Tysigc lat temu Razjel podarowal nam przedmioty do wykonywania tego
zadania. Sg nimi:

— Dary Aniota, dzigki ktorym mozemy poznawaé prawde, rozmawiaé z
aniotami 1 zwigksza¢ nasza populacje,

— Kraj Idris, w ktorym mozemy zy¢ bezpiecznie z dala od demonow 1
przyziemnego $wiata,

— Ksigga Razjela (lub ,,Szara Ksigga”), z pomoca ktdrej mozemy korzystaé z
magii aniotow, by nas chronita i bySmy mogli si¢ rozwijac.

Dary te zostaly wreczone przez Razjela pierwszemu Nephilim,
Jonathanowi Nocnemu Lowcy, na czes¢ ktorego nazywamy si¢ Nocnymi
Yowcami. 74k tak, tak. Na pewno wygodine jest, ze Juz sie tak nazywat.

Jdecie tam, gaic nauczgtam sie Kung fu! To Zapewnla . £2)na nazwe,



PRZYSIEGA NOCNYCH LOWCOW

Istniato wiele wersji tej przysi¢gi, wypowiadanej przez nowych Nephilim,
gdy pija z Kielicha Aniola 1 wstepuja w nasze szeregi. Ta, uzywana obecnie,
powstala ponad sto lat temu w ramach reform, ktore przetoczyty si¢ w tym
czasie przez Swiat Cieni. Zastgpita ona starsza, ktorej jezyk zachowany byt w
wojennym tonie, a skupiata si¢ gldwnie na tym, ze Nocni Lowcy sg dobrzy w
zabijaniu. Co typowe dla tamtych czasow, przysiega wypowiadana byla w
jednym ze $wietych jezykow - tacinskim, sanskryckim, hebrajskim i tak dalej
- przez co traktowano jg bardziej jako formalno$¢ niz stowa, ktérych nalezy
wystuchac i si¢ nad nimi zastanowic.

Przysigga si¢ zbliza. Powiniene§ o tym pamigtac. W chwili, gdy
staniesz si¢ Nocnym Lowca, bedziesz musial wyrecytowac ja bez zajgknigcia.
Wielu nowych Nocnych Lowcow skarzy sig, ze jest to niepotrzebne
obcigzenie, na co odpowiadaliSmy, ze pot anielskiego zotnierza walczacego
przeciwko sitom zla nie powinno peszy¢ zapamigtanie stu stow.

Niniejszym przysiegam:

Bede mieczem Razjela, przediuzajqc jego reke, by zwalczac zio.

Bede Kielichem Razjela, oddajgc swg krew w imie naszej misji.

Bede Lustrem Razjela, gdy wrogowie mnie dostrzegqg, niech dojrzqg we mnie
swojq twarz.

Niniejszym obiecuje:

Bede stuzy¢ z anielskq odwagg.

Bede stuzy¢ z anielskq sprawiedliwosciq.
| bede stuzy¢ z anielskim mitosierdziem.



Do czasu, gdy umre, bede Nephilim. Slubuje Przymierzu jako Nephilim i
powierzam Zycie moje i mojej rodziny zgromadzeniu Clave w Idrisie.

Vragpuszezan,  ze pizgsigga
powinna 5%0' duzsza?

To vE TAK - FSTNF(::SE XZLioN “IRAN, NEDEUS
KTORYCH 26AD2AS2 SE ToSTERoNAC, hs2ysTie

Kl(i/SE sie W, Prvrierzw"

NAZWISKA NOCNYCH LOWCOW

Wigkszos$¢ Przyziemnych po Wstapieniu porzuca nazwisko swojej rodziny na
rzecz tworzenia tradycyjnego nazwiska Nocnych Lowcow. Wedtug tradycji,
wiekszos$¢ nazwisk Nephilim powstaje z polaczenia, jak ,,Nocny Lowca” - w
tym przypadku ,,nocny” + ,,Jowca”. Nazwisko Jonathana Nocnego L.owcy nie
rzmiato tak naprawde ,Nocny Lowca” - taki zbieg okolicznos$ci
rzechodzitby ludzkie pojecie.Niewnzne, moja skargn zostata przewloziana. Kodeks 1, ja 0.

»

16 przechodei ludthie pojecie.” Objawiajgcy ci

Informacja, jakie nazwisko nosit Jonathan Nocny Lowca zanim Razjel
uczynil go pierwszym Nephilim, zagingta w historii; nie wiemy nawet, z
S jakiego kraju pochodzit. Nazwisko Nocny Lowca nadal mu Razjel (w
przesztosci znajdowane w zapisie oddzielnym, badz tez dwuczionowym) jako
symbol transformacji. Wedlug wielu opowiadanych historii, Razjel

sie 60 m@ﬁma)% mwgn@/wwfomaym
P

s powiedzial  Jonathanowi: ,Daje¢ ci Swiatto 1 ogien aniolow, _ o
by$ o$wietlal droge w ciemnos$ci sobie i swoim kompanom bedacymi % § §
Fowcami Nocy” JAR ,wWindey Wezechewiata ™ NWW /“%W § % g§
W wyborze nazwiska Nocnego Lowcy jest nieco poezji; nie wystarcza g S :
potaczenie dowolnych dwodch stow. Twoje nazwisko powinno odzwierciedlac § é l;‘\
cos, co w tobie jest, badz skad pochodzisz albo kim masz nadziej¢ zostac. W - § §
celu stymulowania wilasnych pomystow, dostarczylismy tu liste = g
N

odpowiednich angielskich stow, ktore mozna potaczy¢ w nazwiska.
Wystarczy wybra¢ dwa z nich 1 potagczy¢ w jedno. Zazwyczaj brzmig one
lepiej w jednej z dwoch kombinacii.



UWAGA: UZYJ ROZSADKU. Twoje nazwisko musi zostaé
zaakceptowane przez osoby rozpatrujagce wniosek o Wstapieniu. Nie probuyj
nazywaé si¢ Smoczym Jezdzcem (Dragonrider) czy Ognistym Tancem
(Firedance) badz Elfia Gwiazda (Elfstar). Nephilim maja by¢ niepozorni.
Oczywiscie kombinacji takich jak Zelazna Pie$¢ (Hammerfist) czy Krwawa
Stal (Bloodsteel) takze nalezy unikac.

ALDER GOLD SCAR
APPLE GRAY SHADE
ASH GREEN SHADOW
ASPEN HALLOW SILVER
BAY HAWK STAIR
BEAR HEAD STARK
BLACK HEART STORM
BLOOD HERON THRUSH
BLUE HOOD TOWER
BOW HUNTER TREE
BRANDY KEY WAIN
BROWN LAND WALKER
BULL LIGHT WATER
CAR MAPLE WAY
CART MARK WEATHER
CHERRY MERRY WELL
CHILD NIGHT WHEEL
COCK OWL WHITE
CROSS PEN WINE
DOVE PINE WOLF
EARTH RAVEN wWOOD
FAIR RED WRIGHT
FISH ROSE YOUNG

FOX SCALE



Jakie jest twoje nazwisko Nocnego Lowcy?

Fairchild

Nie Wierze, 22 NATRANDE To NATISAEAS,

Zdecydowanie CHODPZ ALY SZTORM Llub NOCNY KRUK

- co 0 tYym sooziele?

(?JWCV wehl ’?ASSSE.

Niefajne, koles.

SEOWNIK NOCNYCH LOWCOW
A nie powinno byc sowniczek’?

Swiat, do ktoérego wkraczasz, jest sekretem. Ukryto go przed wiekszoscia

Swiata Przyziemnych, niemajacych nawet pojecia 0 istnieniu naszego

gatunku, znacznie mniej licznego od wielu odmian PGWW@RZYST@NYGH OSOR
wsrdd ktorych mamy pilnowa¢ pokoju. Oczywiscie mieszkancy tego Swiata

mogg mie¢ zwigzek z miejscami i rzeczami, z ktorymi jeszcze nie zostale$
zaznajomiony. Dostarczamy ten porgczny 1 krotki przewodnik Kilku z

bardziej ogolnych hasel, z ktorymi bardziej szczegdétowe zapoznanie
zapewnimy w kolejnych rozdziatach.

Coz, deicki T)Da?w‘



Czesc,

Nie znam cie. Moge zgadywaé, kim mozesz by¢. Lecz teraz skonczylam

juz z Kodeksem i mysle, zZe nadszedt czas, by przekazac go dalej.

Dobra, pisatam po nim calvm. I.. rvsowalam. Lecz mysle, Ze jest

lepszy niz swiezy, czysty Kodeks, poniewaz poprawitam kilka rzeczy, a

jeszcze kilka dodatam. Uwazam, ze jest bardziej prawdziwy, zawiera

mniej kwestii politycznych, niz wcisneto w niego Clave, by sprawic,

zeby wypadali dobrze.

Wiec teraz jest twoj. Kimkolwiek jestes. Jesli potrzebujesz to znalezc,

Znajdziesz to.

Tak czy inaczej, witaj. To jest Kodeks. Zawsze myslatam, ze bedzie jak

ten wielki tom maqdrosci, lecz jest on bardzie] jak instrukcja na pole

walki - uczy, jak by¢ Nocnym Lowcg, gdy juz scigajq cie demony. Coz,

nie jestem zwyczajnym czytelnikiem. Na szczescie Jace takze dodat

jakies notatki. Tak na marginesie, traktuje moje treningi zbyt

powaznie. Mysle, ze to dlatego, ze kazdy mysli, zZe po prostu udajemy

treningi, a tak naprawde sie obijamy. A ze jest Jace'm, to musi

udowodnic¢ im, ze sie mylq. Stgd prawdziwy, powazny trening. Z tego

tez powodu pisze to w ukryciu przed nim.

Simon podzielil sie ze mng informacjq, ze Kodeks przypomina mu

instrukcje do gry Lochy i Smoki. ,,On, no wiesz, tlumaczy ci zasady.

Staboscig wampirow jest... ogien! Zadajg ci 2d10 obrazen swoimi

obtednymi kiami!” Teraz robi zgryzliwg mine. Wyglgda nieco jak

chomik. Serio, kocham Simona, ale jest najgorszym wampirem na




swiecie. Simon, nie musisz robi¢ kiow ze swoich palcow. Masz

prawdziwe kiy.




MAGNUS BANE

Dlaczego ludzie zostaja Nocnymi L.owcami - autorstwa Magnusa Bane'a.

Ten Kodeks jest bardzo glupi. Podziemni moéwig o Kodeksie, jakby byt
jakims$ wielkim sekretem pelnym ezoterycznej wiedzy, ale tak naprawde jest
to instrukcja dla skautow.

Jedna rzecz, ktorej w tajemniczy sposob nie opisano, jest to, dlaczego
ludzie stajg si¢ Nocnymi Lowcami. A powinniscie wiedzieC, ze stajg si¢ nimi
z wielu ghupich powodow.

Wigc tu jest maty dodatek do tego egzemplarza.

Pozdrowienia, mtody poczatkujacy Nocny Lowco - stajacy sig, badz,
ewentualnie - bedacy juz technicznie Nocnym Lowcg. Nie pamigtam juz, co
jest pierwsze - picie z Kielicha czy otrzymanie ksigzki. Niezaleznie od tego,
gratulacje. Zostate§ wilasnie =zatrudniony w Potwornej Policji. Moze
zastanawiasz si¢, dlaczego? Dlaczego ze wszystkich Przyziemnych, ktorych
wybratem i zaprositem do tego ekskluzywnego klubu wiekszos¢ stata sie,
przynajmniej z perspektywy historycznej, morderczymi psychopatami?

Mozliwe powody, dlaczeqo:

1. Masz mocne serce, silng wole 1 solidne ciato.

2. Masz mocne ciato, solidng wolg 1 silne serce.

3. Lokalni Nocni Lowcy, o ironio, karza ci¢ poprzez zezwolenie na
dotaczenie do nich.

4. Zostates zwerbowany przez lokalny Instytut, by$ dotaczyt do Nephilim, a
jest to, o ironio, kara za twoje zte traktowanie Podziemnych.

5. Twoj dom, wies$ czy ludnos¢ sg oblezeni przez demony.



6. Twoj dom, wies$ czy ludnos¢ sa oblgzeni przez nieuczciwych Podziemnych.
7. Znalaztes$ si¢ w ztym miejscu o ztym czasie.

8. Wiesz za duzo 1 powiniene$ zosta¢ zwerbowany, poniewaz tajemnica
Swiata Cieni zostata przez ciebie naruszona.

9. Wiesz za mato; pomocne bedzie dla Nocnych Lowcow, jesli dowiesz si¢
wiece].

10. Wiesz tyle, ile powinienes, co robi z ciebie idealnego rekruta.

11. Posiadasz naturalng odporno$¢ na magie¢ uroku 1 musisz zostac
zwerbowany, by ci¢ uciszy¢ 1 zapewni¢ ci podstawowg ochroneg.

12. Masz ztozone nazwisko 1 przekonales tym kogo§ waznego, ze twoja
rodzina jest rodzing Nocnych Lowcow i twoja nocnotowcowo$é zostala
ostabiona przez pokolenia stabego wychowania.

13. Miate§ goragcy romans z czlonkiem Rady Nephilim, a teraz ten kto$
probuje zatrzec slady.

14. Nocni Lowcy cheg pokazaé, ze nie sg juz wyniosle protekcjonalni -
potrzebujg cie, by ukaza¢ swa wyniosltg taskawosc.

15. Zostates ugryziony przez radioaktywnego Nocnego Lowce, co dalo ci site
1 szybko$¢ Nocnego Lowcy.

16. Wielki, brodaty facet na latajgcym motocyklu pojawit si¢, by zabrac¢ cig
do szkoly Nocnych Lowcow. (Uwaga: Obecnos¢ latajagcego motocyklu
sugeruje, ze brodacz moze by¢ wampirem.)

17. Twoja mama ukrywata si¢ przed twoim zlym tatg, a ty dowiedziates sig,

ze jeste$ Nocnym Lowcg zaledwie kilka tygodni temu.



Zgadza si¢. Siedemnascie powodow. Bo wiasnie tyle udalo mi si¢
wymysli¢. Teraz uciekaj, maly Nocny Lowco, 1 ucz si¢ zabija¢ potwory. I

badz mity dla Podziemnych.

LUDZIE | MIEJSCA

Nazywamy si¢ Nephilim lub Nocnymi Lowcami. JesteSmy dzie¢mi ludzi i
aniotow, sit¢ dal nam Aniot Razjel.

Naszym glownym zadaniem jest eliminowanie demonow, wystepujacych w
wielu ré6znych gatunkach 1 formach. Staramy si¢ takze pilnowac¢ pokoju wsrod
kilku populacji pot-ludzi, bardziej znanych jako Podziemni. Istnieja grupy
wilkotakow, wampirow, wrozek | czarnoksigznikéow. Mamy zbidr praw znany
jako Porozumienia, ktore nakazuja, jak majg wyglada¢ nasze stosunki, jakie
s3 nasze obowiazki, prawa 1 ograniczenia. Porozumienia sg poprawiane 1
podpisywane co pi¢tnascie lat przez przedstawicieli Nephilim 1 kazdej z
grupy Podziemnych.

Mamy swoje wilasne sekretne miasto, ukryte w Europie Centralnej i znane
jako Idris. Jego stolica — a wlasciwie jedyne miasto — nazywa si¢ Alicante i to
wlasnie tam rezyduje Konsul, a takze odbywaja si¢ spotkania Clave (patrz
ponizej).

Wigkszo$¢ Nocnych Lowcow spedza swoje miodziencze lata jako
wojownicy. Wyjatkiem sg cztonkowie naszych dwoch zakonow: Cisi Bracia i
Zelazne Siostry. Bracia zachowuja nasza tradycje i wiedze; Sa naszymi
kronikarzami, naukowcami, lekarzami. Mieszkajg w Cichym Miescie, miejscu
potozonym gleboko pod ziemig, ktorego wiele poziomoéw pozostaje tajemnicg
nawet dla Nocnych Lowcdéw. Siostry projektuja 1 tworza bron; sg
strazniczkami adamasu, swigtego metalu podarowanego nam przez Razjela.
Rezyduja w Adamantowej Cytadeli, ukrytej nawet bardziej niz Ciche Miasto;



Z wyjatkiem jednej jedynej komnaty. W miejscu tym moga przebywac tylko

Zelazne siostry. Obsesja na punkeie dyskiecic? Tak tracke?

CLAVE, RADA, KONSUL, PRZYMIERZE

Clave to zbiorcza nazwa dla politycznego organu sktadajacego si¢ ze
wszystkich aktywnych Nephilim. Wszyscy Nocni Lowcy, ktoérzy rozpoznaja
autorytet Idrisu - a powinni to by¢ wszyscy ci na §wiecie, ktorzy nazywaja si¢
Nocnymi Lowcami - tworzg Clave. Gdy Nocny Lowca w wieku osiemnastu
lat osigga dorostos¢, deklaruje wiernos¢ Clave 1 staje si¢ jego pelnoprawnym
cztonkiem, z prawem do glosowania w kazdej sprawie stajacej si¢
przedmiotem dyskusji Clave. Clave zachowuje 1 interpretuje prawo,
podejmuje decyzje o przewodnictwie Nephilim i tego, jak si¢ rozwija.

6@/@5 % nic 2ot %W sie icmosol? To sie NnaYWA Forzwcene Noowycrt FoNcdi, 2osSTANE

WY ASNIONE “PO2NIE|
Mniejsze, bardziej reglo‘galne grupy NG%nych Lowcow, na przykiad

takie z konkretnego kraju lub czasami ze szczegdlnie duzego miasta, tworza
zgromadzenie nazywane w wigkszej czgsci swiata Enklawg, a Konklawe w
obu Amerykach 1 Australii. Te regionalne grupy koordynuja si¢, by
podejmowac decyzje 1 organizowac strukture otoczenia, choc¢ to catos¢ Clave
odpowiedzialna jest za umieszczanie Nocnych Lowcow w poszczegdlnych
Instytutach. Clave moze ingerowac w sytuacjach, gdy Enklawa lub Konklawe
zwotywane sg w sposob przeczacy prawom Nephilim (na przyktad, gdy
pewien Nocny Lowca probowal przeja¢ wiladze dyktatorska nad
Podziemnymi, jak niestawny kult ofiar z ludzi zadeklarowany przez
Ezechiasza Niskiego w potudniowo-wschodnich ruinach Majow w Meksyku
w 1930 roku).

Okreslenie ,,Clave” pochodzi od tacinskiego stowa clavis
oznaczajacego ,klucz”, a jego stosowanie w wyrazeniach takich jak
,,Enklawa” i ,,Konklawe” abstrakcyjnie odnosi si¢ do idei zgromadzenia ,,pod
kluczem” - czyli tajnego spotkania. Clave jest, co tu duzo méwié, wielkim



sekretem Nephilim; ten, kto zdobedzie klucz do Kielicha Aniota, zastuguje na
dostep do ich komnat.

Rada jest czgscig Clave. Kiedy$ na $wiecie bylo wystarczajgco Nocnych
Lowcow, by Clave mogto w waznej sprawie | w kazdej chwili zasiggna¢ ich
opinii, ale taki stan rzeczy trwal setki lat temu. Rada ma za zadanie
reprezentowa¢ wiekszos$¢ Clave. Ma tez uprawnienia do wzywania kazdego
Nocnego Lowcy do Idrisu, jesli zajdzie taka potrzeba. W dzisiejszych czasach
lokalne Enklawy wybierajg przedstawicieli do Rady, ktorzy zajmujg sie
sprawami, ktore nie sg wystarczajgco znaczace, by angazowaé w to cale
Clave. Enklawy moga decydowac samodzielnie o tym, jakiego reprezentanta
wybra¢ do Rady. W wigkszosci odbywa si¢ to na drodze gtosowania, badz tez
przewodniczacy Konklawe wybiera delegata; nieraz glowy Konklawe
zasiadajg w Radzie osobiscie. W niektorych regionach obowigzujg bardziej
kreatywne sposoby na wyboOr przedstawiciela. Na przyktad w
osiemnastowiecznej Francji, za czaséw Krola Stonca, delegat do Rady
wybierany byl podczas konkursu tanca. Enklawa w Sankt Petersburgu do
dzisiaj organizuje coroczny turniej szachowy, a zawodnik, ktory przegra
najwiekszg ilo$¢ razy, zostaje cztonkiem Rady.

Konsul jest najwyzej postawionym cztonkiem Clave. Mozna go poréownac
bardziej do premiera niz krdola czy prezydenta; posiada malg wiadze
wykonawczg, za to stoi na czele Rady, by oficjalnie zlicza¢ gtosy 1 pomagac
w interpretacji Prawa Clave. Jest on takze doradca Inkwizytora 1 konsultuje
si¢ z glowami Instytutow. Jego jedynym objawem wtadzy jest upowaznienie
do zwotywania Rady i rozwigzywania sporéw miedzy Nocnymi Lowcami.
Nephilim nie majg czegos$ tak niecywilizowanego jak przyziemne poglady
partii politycznych; Konsul wybierany jest do biura Rady 1, jak wigkszos¢
premierow, moze by¢ zdjety z urzedu poprzez wotum nieufnosci.

Elementem taczacym wszystkie te podmioty jest Przymierze, inna nazwa
Praw Nephilim. Zawiera ono zasady postgpowania Nocnych Lowcow 1



Podziemnych; Przymierze nakazuje, by Nephilim egzekwowali swoje prawa
w Swiecie Podziemnych. (Byty czasy 1 miejsca, gdzie Prawo dyktowane bylo
przez site, a nie Przymierze, ale na szczgscie wspotczesnie zyjemy w bardziej
oswieconych czasach). Przymierze chroni prawa Nocnych Lowcoéw do
egzekwowania cywilizowanych relacji migdzy Clave, §wiatem Podziemnych i
swiatem Przyziemnych i chroni ono prawa Podziemnych, by nie byli
maltretowani przez Nocnych Lowcow.

Porozumienie gwarantuje rowniez, ze Swiat Cieni pozostanie ukryty przed
swiatem Przyziemnych. Nephilim przysiegali Przymierzu nigdy nie wyjawic
prawdy o naszym swiecie Przyziemnym, chyba ze w Zzaden sposob nie datoby
si¢ tego unikngé. Wszyscy Podziemni, ktorzy podpisali Porozumienia,
zgodzili si¢ na to samo. Demony sg pod tym wzgledem bardzo
nieprzewidywalne, ale jak dotad dochodzity do wniosku, ze dochowywanie
tajemnicy jest lepszym rozwigzaniem.

Opis ten sprawia, ze Przymierze wydaje si¢ proste, ale mniejszym czy
wickszym drukiem opisany jest caly system prawny Nocnych Lowcow,
okreslajacy nie tylko kodeks karny, ktérego Nephilim 1 Podziemni zgodzili
si¢ przestrzegac, lecz rdwniez, w jaki sposob zaskarza¢, jak mozna prawo
obchodzi¢ 1 tak dalej. Oznacza to, ze zarowno Nocni Lowcy jak 1 Podziemni
moga odnosi¢ si¢ do Przymierza zastrzegajac jakies konkretne prawo. Na
przyktad Nocni Lowcy moga przysiega¢ na Przymierze, ze dochowajg
poufnej informacji, ktora zostata im udostepniona podczas dochodzenia.

Przymierze powstalo o wiele wczesniej niz pierwsze Porozumienia;
Porozumienia moga by¢ postrzegane bardziej jako ustawa prawna, poprawki
w Porozumieniach, ktore zostaly zaakceptowane jako jedno z praw
panujacych w Swiecie Cieni.



PYTANIA DYSKUSYJNE I RZECZY DO WYPROBOWANIA

1. Co mozna zauwazy¢ w rodzaju stow, ktore wykorzystano do tworzenia
nazwisk Nocnych Lowcow? Co maja ze sobg wspolnego? Co moga
powiedzie¢ o tozsamo$ci Nocnych Lowcow i co powinny te nazwiska

reprezentowac?
SIMON NOCNY KRUKE NIE POTRZEBUE PYTAN DYSKUSYINYCH

% m‘@/@fé ta)ca:m/ %ﬂ@/zfa/, Simon. Ty takze nie potrzebug esz pytan

dyskusyjnych, CLARY KONSKI TELEFONIE?

2. Czy wiesz, kto z twojego obszaru jest cztonkiem Rady?
Czy wiesz, kto prowadzi lokalne Instytuty? Dowiedz sig!

Lk LGk Lnbrze KTO

Launieoto w 1‘9//4/11 clodi!

STRANDZ MNIE

3. Sprobu;j: Przedstaw siebie jako Cichego Brata! Ich wyglad moze wydawac
si¢ skomplikowany, ale przekonasz si¢, ze sg przyjazni 1 cierpliwi. (Uwaga:
Nie prébuj przedstawiaé siebie jednoczesénie jako Zelaznej Siostry.)

Thumaczenie: KlaudiaRyan

Korekta: Ma cul

1 .

ang. nightraven
2

ang. horsephone
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UZBROJENIE ——

WYBOR BRONI

Nocni towcy nie uzywajg broni palnej 1 zwykle walczymy w
zamknietych przestrzeniach. Zazwyczaj bierzemy udzial w krotkich,
improwizowanych konfrontacjach zamiast w planowanych bitwach.
Podstawowe uzbrojenie Nephilim stanowig bronie do walki wrgcz, ktorych
ludzie uzywali przez tysigce lat. Poddawane sg one nieustannym zmianom, a
Ty bedziesz musiat dostosowaé swoj trening do specyfiki Twojej lokac;i.
Tutaj postaramy si¢ przedstawi¢ Ci kategorie broni oraz oméwimy ich plusy 1
minusy.

Powinienes jak najszybciej naby¢ podstawowe umiejetnosci w kazdej z
tych kategorii. Pamigtaj, ze liczba rodzajow 1 odmian demonow jest
nieskonczona; Nocny Lowca nigdy nie wie, kiedy moze stawi¢ czota
wrogowi, przeciw ktoremu jego preferowane bronie s3 zupelnie
bezuzyteczne. Jednak powiniene$ rowniez rozwazy¢, w jakim jej rodzaju
mozesz si¢ specjalizowac. Niektorzy czuja wzywanie dlugiego miecza,
podczas gdy inni beda mieli wrodzone zdolnosci do postugiwania si¢ tukiem 1
strzatami. Znalezienie skrzyzowania Twoich zainteresowan z talentem jest
gléwnym celem poczatkowego szkolenia.

Kazdy dobrze zaopatrzony Instytut powinien mie¢ pod reka
wszystkie  wymienione tutaj rodzaje broni, oprécz innych
podstawowych, przydatnych narzedzi walki, takich jak: wigzacy drut ze
srebra, ztota i/lub elektrum; kotki z drewna debu i jesionu; amulety
ochronne; rozne §wigte symbole gldéwnych religii §wiata 1 podstawowe,




magiczne narzedzia (kreda, opilki Zelaza, mata fiolka ze zwierzecy/,
krwig, itp.). Naprawd¢ dobrze zaopatrzony, duzy Instytut maqgg \
powiekszy¢ te liste o takie specjalne rzeczy jak otowiane miecze, s’wie;tg =7
trabki, kosciane laski, itp., w zaleznosci od lokalizacji.

Czy wiedziales?

Bron Nocnego towcy jest pokryta runami. Podczas gdy tylko
seraficzne ostrza mogg spowodowac trwate szkody dla demondw, to
anielskie znaki na innej broni przynajmniej spowolnig regeneracj¢ rany.
Bez nich demony z tatwoscia zlekcewazylyby skutki naszej fizycznej
broni.

MIECZE
Miecze majg dtugie rgkojesci, ostrza uzywane sg zarowno do przebijania, jak
tez do ciecia. Wariantow jest wiele, od lekkich 1 elastycznych ostrzy
dzierzonych w jednej rece, takich jak rapier, do cig¢zkich, np. szkocki
claymore, ktory do trzymania wymaga dwoch rak, 1 tych o dtugosci wigksze;j
niz wzrost cztowieka. Mniej wigcej wszystkie etapy pomigdzy zostaly
zaprezentowane. Generalnie Nocni Lowcy preferujg szybkos¢ 1 zrgcznos¢ w
walce, wigc wickszos¢, ktora woli miecze, specjalizuje si¢ w mniejszej wersji
jednorecznej. Istniejg oczywiscie wyjatki. Zauwaz, ze jesli nigdy wczesniej
nie dzierzyle§ miecza, mozesz by¢ zaskoczony tym, jak szybko Twoja re¢ka
bedzie zmeczona, nawet przy uzyciu $wietlnego ostrza.® Jesli nigdy wezeéniej
nie uzywate$ miecza, na poczatek mozesz zacza¢ od ¢wiczenia zwyklego
trzymania go przed sobg przez dtuzszy czas, rownolegle do ziemi. Bedziesz
gotowy do rozpoczecia prawdziwego szkolenia bojowego, kiedy dasz rade
utrzymac stabilnie miecz przez trzydzie$ci minut.
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*0ile sie nie myle to jest okreslenie na miecze lekkie, przynajmniej tak wnioskuje po znalezieniu tego pojecia w
jakims stowniku dla graczy xD | Nata



NOZE I SZTYLETY

Te mniejsze ostrza nie sg tak trudne do utrzymania 1 czesto wtada si¢ dwoma
w tym samym czasie. Minusem jest oczywiscie to, ze maja krotszy zasieg niz
miecz, tym samym wymagajac od Ciebie, by$ znajdowat si¢ blizej swojego
przeciwnika. Jednak znacznie fatwiej jest je ukry¢ niz miecz. Serafickie ostrza
sg wladane przy uzyciu typowych technik zwigzanych z walka sztyletem,

wiec konieczne bedzie rozwinigcie bieglego postlugiwania si¢ tg bronia, bez
Dziekege ot Kadekste,
onbetwas nie alediatan czgin d.uzf € Gz

Mozesz rowniez nauczyC si¢ rzuca¢ nozami 1 sztyletami, ale jest to

wzgledu na wszystko.

bardzo trudne i sztylety sa zwykle bardziej skomplikowane i drozsze do
wykonania niz strzaty, biorgc pod uwageg, ze mozesz je straci¢ po
jednorazowym uzyciu. Mimo to, wielu Nocnych Lowcow woli umiejetnosé

rzucania nimi dla jej efektownej natury.

. gowewzkef owng natur
SYSCY KiEDYS mvidny [S-CaTicar: . )
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Ci, ktorzy nie szukajg subtelnosci w walce, mogq rozwazyc speqahzacy; W

N
tejze broni, przez ktorg wrog jest po prostu walnigty ciezkim blokiem metalu, %
by¢ moze zaostrzonym. Napotkasz kilka istot, ktore nie moga by¢ skutecznie “%
pokonane przez zastosowanie tgpego narzedzia. Gléwnag zaletg tej broni jest é
to, ze podczas gdy mozna uczy¢ si¢ o finezji zawartej w ich wiadaniu, majg  §
one sktonno$¢ do skutkowania nawet wtedy, gdy tej finezji brakuje. %“
Wszystkie wymagania do dzierzenia ich to brutalna sita 1 duzy poko;. S

Och prosze, prosze, prosze Clary. Drobna dziewezyna z S

gioantycznym miotem! To tak bardzo w stylu aninee!

Gltowna wadg tego roﬁzajuﬂbrom jest po pierwsze to, 1z ﬂlogq by¢ one
trudne do ukrycia, a po drugie to, czy zadadzg rany, zalezy od tego, czy skora
wroga jest mniej twarda od materiatu broni, co zwykle sprawdza si¢ w
przypadku Podziemnych, jednak czesto moze nie skutkowa¢ w przypadku

demonow.

Kule mazza i poranne gwiazdy*, w ktérych wspomniany ciezki kawatek
metalu jest potaczony z uchwytem za pomocg fancucha — tym samym mozesz
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Kule mazza,
Poranne gwiazdy (mongerszterny)
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nim macha¢ dookota, aby zwiekszy¢ ped 1 doda¢ wigcej sity do ciosow, w
zamian za wyzsze ryzyko przypadkowego uderzenia samego siebie lub osoby
stojacej obok.

BRON DRZEWCOWA’, DZIDY, WEOCZNIE, LANCE

Ich odmian jest tyle, ile w historii byto armii, ale wszystkie majg t¢ samag
podstawowa strukture: ostre ostrze na koncu dlugiego, wytrzymalego kija.
Tradycyjnie byly one uzywane w walkach Przyziemnych, dajac wojownikowi
wigkszy zasi¢g niz ma normalnie — co moze by¢ przydatne podczas potyczki
z przeciwnikiem na koniu (lub gigantyczng jaszczurka, w przypadku
niektorych demonow), demonem pokrytym mackami lub z nieprzyzwoicie
dlugimi ramionami, itp. Dzi§ jednak walka na grzbiecie konia jest
przestarzata, a trzymanie ostrego, prawie dwumetrowego kija jest rzadko
kiedy wartym wysitku utrapieniem. Najprawdopodobniej widziates je
niesione przez gwardi¢ Nocnych Lowcow jako bron ceremonialng; pewnie
zauwazyles rowniez, ze gwardia ta ma przy sobie tez inng bron, zeby uzyc¢ jej
w naglym przypadku.

LUKI I KUSZE

To ostateczne bronie Nocnych Lowcow do dlugofalowej walki. Sg lekkie 1
tatwe do przeniesienia, a zabranie ze sobg duzej iloSci strzal nie stanowi
wielkiego problemu. Nocni Lowcy czesto beda mieli strzaly z grotami
wykonanymi z kilku r6znych materiatow, przydatnych w walce z wszelkiego
rodzaju stworzeniami. (Zalecamy stosowanie kolorowych pior dla latwe;j
identyfikacji.)

Tak samo jak walka na miecze, lucznictwo jest skomplikowane 1
bedziesz musial trenowa¢ sumiennie, aby moc go uzy¢ w prawdziwym zyciu.
Nocni Lowcy prawie nigdy nie posytaja ognistych strzat ze stabilnej pozycii,
jak kto$ bronigcy zamek przed oblezeniem. Spodziewaj si¢, ze bedziesz
musial naciagng¢ cigciwe, wycelowaé strzale i wystrzelic ja w Ssrodku

5 /
Bron drzewcowa
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catkowitego chaosu. Nie oczekuj, ze Twdj instruktor pozwoli Ci zabra¢ ze
soba na walke tuk, dopoki nie wykazesz si¢ powaznymi umiejetnosciami.

BRON IMPROWIZOWANA

Nephilim zostali przeszkoleni w zakresie uzycia broni, a s3 one istotng
czgscig naszych sposobow walki. Jednak wazne jest, aby zawsze pamigtac, ze
Nocny Lowca walczacy bez niej nie jest bezradny. Starcie z demonem jest
desperacka sytuacjag 1 bron moze by¢ wowczas zastgpiona rzeczami ze
srodowiska — gatezig drzewa, rusztem w kominku, gar§cig kamieni rzucong w
twarz przeciwnika. Wtedy réwniez Nocny Lowca nie moze zapomina¢ o tym,
ze jego wilasne ciato tez jest bronig. Zostal on wyszkolony tak, by byc¢
szybszym 1 silniejszym niz Przyziemni, a w poplochu bitwy powinien
pamigtac o swojej sile 1 wykorzysta¢ jg. Bron nie wygra pojedynku; zrobi to
wladajacy nig Nephilim.

BRON EGZOTYCZNA

Jest oczywiscie tyle niestandardowych 1 egzotycznych broni, ile istnieje
kultur 1 moze si¢ okaza¢, ze Twoi lokalni Nephilim specjalizujg si¢ w
jakich§ innych bojowych umiejetnosciach poza postugiwaniem si¢
zwyklym typem broni. Moga one obejmowac bicze, laski z ukryta
szpadg, mato znane bronie tradycyjnych sztuk walki, przedmioty
gospodarstwa domowego® zmodyfikowane tak, ze maja druga opcje
uzycia jako ostrze, itd. Te rzadsze, ,,specjalne” bronie nie sg zabronione
oraz nie zniechgcamy do uzywania ich. W istocie, Nocni Lowcy zwykli
by¢ bardziej skuteczni postugujac si¢ bronig, wobec ktérej czuja
sympati¢, niz tg wcisnigta im w rgce przymusem przez nakazy
protokotow treningowych.

Warto zwroci¢ uwage na dwie konkretne egzotyczne bronie, jedng
anielska 1 jedng demoniczna.

® Na przyktad patelnia :D /M.



Egudy sa sztyletami, ktore zostaly zagotowane i zahartowane w

krwi aniota. Bardzo trudno je spotkaé, jak mozna to sobie wyobrazic,
poniewaz nietatwo zdoby¢ krew aniofa. Tylko niewielka ich liczba jest
w posiadaniu Nocnych Lowcow, przechowuja je Zelazne Siostry i nie
moga one znajdowa¢ si¢ w Instytucie. Mozna je uzyska¢ dla
zapotrzebowania w  zbrojowni, ale wnioskodawca powinien
przygotowaé bardzo dobre uzasadnienie. Zelazne Siostry nie sg zwykle
zadowolone z dawania ich.,

Atflheme  jest ceremonialnym, obusiecznym  sztyletem,
zazwycza] z czarng raczka 1 wyzlobionymi w nim demonicznymi
runami. Stosuje si¢ go przy przywotywaniu demonow do skaleczenia
lub wyrycia linii magicznych sit i przeznaczony jest tylko do rytuatow.
Bron traci moc, jesli uzyje si¢ jej w walce. Jest to jeden z czterech
zywiotowych narzedzi przyziemne] neo-poganskiej religii Wicca;
istnieje na Swiecie wiele falszywych atheme. Oczywiscie czarownicy
widzg r6znice na pierwszy rzut oka, ale Przyziemni nie. Czasami moze
to prowadzi¢ do tego, ze Przyziemny, przez przypadek jest w
posiadaniu prawdziwego atheme, co stanowi dla niego wielkie
niebezpieczenstwo.

SERAFICKIE OSTRZA

Istnieje legenda opowiadajgca o pierwszym serafickim ostrzu, ktora moze by¢
prawda lub nie. Datuje si¢ ja na pierwsze dni istnienia Zelaznych Sidstr, gdy
byly one nieliczne, a Cytadela Adamant miata postac¢ tylko pojedynczej kuzni
adamasu 1 zestawOw obronnych. W tamtych czasach drogi ze S$wiata
Przyziemnych do wulkanicznych réwnin Cytadeli nie byly tak ukryte i
strzezone jak teraz i mowi si¢, ze demon, Smok - wtedy smocze demony nie
byly prawie wymarte — znalazt droge do Cytadeli. W kuzni pracowata wtedy
tylko jedna Siostra i zostata zlapana znienacka i1 bez broni, niszczac tym
samym jej wiar¢ w niemozno$¢ znalezienia kuzni Si0str przez wroga.



Smiejac sie i grozac, Smok przeszedl przez koryta lawy, omijajac
ptytkie strumienie. Siostra w poptochu pomyslata broni, ale wszystko, co
miata pod reka, to nieregularne cyple adamasu, niedawno wydobyte z rudy,
czekajagce na obrobke. Chwycita jeden 1 trzymala go miedzy sobg, a
zblizajacym si¢ Smokiem niczym pikinier przygotowujacy si¢ do ataku. Reka
jej drzata; bata sie nie o wlasne Zycie, ale o dalsze istnienie Zelaznych Sidstr:
jesli demony mogg si¢ tu dostaé, z pewno$cig po pewnym czasie opanuja
Cytadele.

Owladni¢ta panicznym strachem, wykrzyczata modlitwy do sit dobra.
Kiedy Smok byt juz przed nig, gtosno wyrzekla imie¢ Michala, pogromcy
Sammaela, generata niebianskiej armii. Natychmiast adamasowy cypel
zaptonat jasnoniebieskim niebianskim ogniem. Reka Siostry byta poparzona
w miejscu, gdzie dotknety jej ptomienie, ale z calej sity zatopita swoja
prowizoryczng lance w migkkim ciele Smoka, tuz pod jego szczgka.
Spodziewata si¢, ze to go tylko zrani — ale by¢ moze kupi jej to wystarczajaco
duzo czasu, by uciec.

Zamiast tego witocznia przeszta przez szyje przeciwnika jak przez
papier, a wokot niej wybuchnat niebianski ogien. Smok krzyczat i ptonat, a
podczas gdy Siostra na to patrzyta, demon chwiejnym krokiem odsunat si¢ od
niej, zraniony w sposob, w jaki nigdy wczesniej nie widziata. Po drugiej
stronie fosy wypetnionej lawa, ktéra do dzis otacza Kuzni¢ Adamant, Smok
zostal pokonany, upadt na ziemi¢ i plonat przez godzing.

Siostra z wyczerpania padla na kolana 1 patrzyta, jak Smok powoli
znika ze §wiata. Mogla wowczas odpocza¢ — nikt by jej o to nie obwinial —
ale byta Zelazng Siostra i zanim jej kolezanki Siostry ja znalazty kilka godzin
pozniej, ona wydedukowata charakter mocy, ktorg odkryta i sporzadzita na
pergaminie pierwsze plany dotyczace serafickiego ostrza.

Zrz azne Sias lty: zas {aﬁ%c& trwardeielki.

Dzi§ serafickie lub anielskie ostrza to podstawowa bron Nocnych
Lowcow. Sg przezroczyste jak szkto, zwykle obusieczne 1 zazwyczaj mierzg
okoto dwoéch stop dlugosci. Jako, ze wykonuje si¢ je z adamasu, sg bardzo
precyzyjnie szlifowane 1 zdolne do utrzymywania swojego ostrza bez konca.



Stanowig wiec silng bron przeciwko kazdemu wrogowi. Jednak ich
prawdziwa moc ujawnia si¢, gdy zostang one nazwane — kiedy trzymajacy je
Nocny Lowca wywoluje imi¢ aniota. Mowi sig, ze duch tego aniota
zamieszkuje wowczas w ostrzu na tak dlugo, jak bron bedzie si¢ jarzyc
jasnym, niebianskim ogniem, niczym ognisty miecz aniota, ktory strzeze
Ogrodu Eden.

Niebianski ogien jest bardzo silng bronig przeciwko demonom.
Wigkszos¢ z nich umie bardzo szybko samodzielnie leczy¢ si¢ od
przyziemnych urazOw w naszym S$wiecie, tak jak wampiry 1 wilkotaki.
Naznaczamy naszg przyziemng bron (patrz rozdzial nizej), aby byla silniejsza,
ale 1 tak najlepsze, co mozemy z nig zrobié, to uszkodzi¢ demony tak, zeby
musialy si¢ wycofac, by wyleczy¢ swoje rany. Jedynie serafickie ostrze moze
trwale zrani¢ demona, tak ze musi wréci¢ do Pustki, aby si¢ zregenerowac.

Po pewnym czasie aktywowana moc serafickiego ostrza wyczerpuje si¢
i konieczne jest od$wiezanie jej przez Zelazne Siostry w celu ponownego
uzycia. Wyczerpana bron moze by¢ przyniesiona do zbrojowni Twojego
lokalnego Instytutu dla regularnego recyklingu.

Nalezy zauwazy¢, ze serafickie ostrze jest zywotne, ale drastycznie zbyt
silne w walce przeciwko Przyziemnym. Podziemnym wyrzadza taka samg
krzywde jak demonom, ale przyziemne cialo przebite serafickim ostrzem
wybuchnie ptomieniem, ktéry moze w calosci je skonsumowacl. cClave

O{LGJ' alnle uznato to za ,niesamowlite”.

Nocni Lowcy nie zostajg w ten sposob spaleni przez serafickie ostrze,
biorgc pod uwage naszg anielskg krew, ale mimo to aktywowane ostrze moze
powaznie poparzy¢ rece, ktorymi jest dzierzony, wiec nie powiniene$ dotykac
serafickiego ostrza, dopoki nie zostale§ naznaczony rung Anielskiej Mocy.
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(Zazwyczaj umieszcza si¢ ja u podstawy gardia lub na wewngtrznej stronie &
obu nadgarstkéw.) Nocny Lowca, ktory zostaje dzgniety serafickim ostrzem, “’§
nie staje w ptomieniach, ale nalezy nadal pamigtac, ze jest ono wcigz ostrzem

1 moze zabi¢ Nocneggé) Lowce jak kazdy inny miecz lub sztylet.
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MATERIALY

W swoim lokalnym Instytucie znajdziesz bronie wykonane z r6znego rodzaju
materialu wybranego do ich magicznych wtasciwosci.

ADAMAS

Adamas jest niebianskim metalem, ktory zostal ofiarowany Nocnym Lowcom
do wuzytku przez Aniota Razjela. Material jest srebrzystobialy,
poOtprzezroczysty 1 nieco potyskujacy (cho¢ ten blask moze by¢ niewidoczny
w Swietle dziennym). Na ogot w dotyku jest gladki jak szklo, ale cieplejszy 1
cigzszy. To najtwardsza substancja znana Nephilim i nie moze by¢ ona
eksploatowana przez przyziemne $rodki. Zelazne Siostry poshuguja sie
seraficznymi znakami, znanymi tylko im, aby ksztattowac¢ metal do tworzenia
Z niego broni i stel. Siostry korzystajg z kuzni, ktora bierze swoj ogien z serca
wulkanu.

ZELAZO

Pierwiastek ten jest toksyczny dla faerie. Czgsto bedziesz mogt si¢ spotkac z
terminem ,,zimne zelazo” w odniesieniu wiasnie do nich. To po prostu zwykle
zelazo. Okreslenie ,,zimne Zelazo” dotyczy faktu, Zze jest ono zimne w dotyku.
W przeszto$ci wierzono, ze wigze si¢ to z jego magicznymi wlasciwosciami.
Bardzo dobrze przyjmuje czar i blogostawienstwo. Zazwyczaj uwaza si¢, ze
to duza ilos¢ tego metalu w ludzkie; krwi powoduje podatno$¢ na uroki.
Szczegblnie warto wspomnieé, ze zelazo meteoryczne, czyli stop niklu i
zelaza, ktory tworzy wiele meteoréw, jest szczegolnie dobrym
przewodnikiem magicznej energii.

STAL

Ten typ stopu zelaza przewaznie nie jest toksyczny dla faerie. Jedynie czyste
zelazo ma nad nimi kontrolg. Stal jednak posiada bardzo dobrze zaostrzong



krawedz, a wigc Nocny Lowca zwykle spedza duza ilo$¢ czasu trenujac ze
stalowg bronig, uczac sig, jak przecig¢ demona jedng z tych krawedzi.

SREBRO

Srebro jest metalem, z ktorym wszyscy Nocni Lowcy sg zaznajomieni.
Uzycie broni wykonanej ze srebra jest jedynym z niewielu sposobow na
trwate zranienie wilkotaka, ktory wyleczy ran¢ zadang przez jakikolwiek inny
material. Pierwiastek ten jest toksyczny dla wampirow 1 powoduje, ze
odczuwaja bolesci, bol glowy, nudnosci, itd., ale ich nie zabije. Srebro to
silny przewodnik magicznej energii, wyprzedza je jedynie zloto i adamas, w
wyniku czego faerie rowniez korzystajg z niego w duzej ilosci w ich broni 1
zbroi, oraz w rzemio$le artystycznym. Nocni fLowcy majg nie do
pozazdroszczenia zadanie nauczenia si¢ wladania zar6wno stalowg, jak tez
zrobiong ze srebra bronig, ktore znacznie r6znig si¢ od siebie masg, a mimo to
Nephilim musi przyswoi¢ sobie szybkie przechodzenie miedzy nimi.

71.0TO

Metal ten jest trujacy dla demondéw. To rowniez doskonaly przewodnik
magicznej energii, cho¢ rzadko stosowany do produkcji broni 1 narzedzi, gdyz
W swojej czystej postaci jest jednym z najbardziej podatnych 1 migkkich
metali. Co ciekawe, ma zaréwno silnie pozytywnie jak tez silnie negatywne
skojarzenia z rytualem religijnym. Z jednej strony, jego unikatowosc,
odporno$¢ na korozje i1 pickno powoduja, ze zwykl symbolizowaé wielki
szacunek, moc 1 niebianskie swiatto. Z drugiej strony, jego koszt 1 rzadkos¢
staly si¢ symbolem chciwosci 1 bezboznosci bogactwa materialnego, w
przeciwienstwie do §wietosci bogactwa duchowego. Tak wiec, jeden natrafi
na ztoto uzywane w $wigtych 1 poteznych ceremoniatach religijnych, ale
roéwniez wykorzystywane do najmroczniejszych demonicznych rytuatow.

ELEKTRUM

Elektrum to stop zlota i srebra, ktory mozna odnalez¢ naturalnie wystepujacy
w ziemi. Jest znany i stosowany od czaséw faraonow starozytnego Egiptu.



Jego brak czystosci oznacza, ze rzadko wykorzystuje si¢ go w rytuatach, ale
za to uwazany jest za dobry przewodnik magii. L.aczy w sobie mistyczne
zdolnosci zarowno srebra, jak 1 zlota, o mniejszej sile niz w ich czystej
postaci, lecz znacznie mniejszym kosztem, niz czyste ztoto 1 bez pewnych
wad.

MIEDZ

Pierwiastek ten stuzy glownie jako wzmacniacz dla innych materiatow.
Uwaza sig, ze pomaga wywota¢ zdolno$ci innych metali, aby lepiej
wspolpracowaty z dzierzycielem 1 dlatego czesto jest uzywany dekoracyjnie
lub do tworzenia rekojesci czy na przyktad uchwytow srebrnej broni.

DEMONICZNY METAL

Demoniczny metal to metal szlachetny (czyli odporny na korozje¢), ktory
przypuszczalnie pochodzi z Pustki 1 nie wyst¢puje naturalnie w naszym
swiecie. Ma czarny kolor, ale uwaza si¢, ze jest przezroczysty, swiecgcy
czarng, demoniczng mocg. To co$§ w stylu demonicznego odpowiednika
adamasu, poniewaz rana zadana bronig, ktéra jest z niego wykonana, nie
moze tatwo zosta¢ wyleczona przez serafickie znaki 1 wymaga znacznie
wickszego zaangazowania lekarza. Czasem natrafisz na wykutg bron lub
uzbrojenie, dzierzone albo noszone samodzielnie przez demony. Niezwykle
rzadko trafia ono w rece Podziemnych lub ludzi.

JARZEBINA

Od dawna wiadomo, ze europejska jarzebina posiada magicznie ochronne
wlasciwosci. Uzywano jej w Europie przez tysigce lat, aby odeprze¢ wrogie
duchy i zaklecia. Te wlasciwosci, wraz z gestoscig wystepowania drzewa 1
jego sita, wykorzystuje si¢ w wytwarzaniu lasek dla druidow 1 innych
kaptanow. Powszechnie stosuje si¢ je tez w konstrukcji Instytutow 1 strzal
Nephilim.



JESION

Drewno Yggdrasil, §wiatowe drzewo mitologii nordyckiej, uwaza si¢ za
zrodlo, tzw. Miodu Poez;ji, ktory w magiczny sposob przeksztatcat pijacego w
uczonego. Jego wilasciwosci podobne s3 do tych jarzebiny, ale wyraznie
tatwiej si¢ z nim wspodlpracuje. Czesto rowniez uzywa si¢ go jak zelaza —
wierzy si¢ tez, ze jesion jest spokrewniony z ludzmi. (Nordycka mitologia
przytacza, ze wlasnie z tego drewna zostat wykonany pierwszy cztowiek.)

DAB

Dab czgsto uwaza si¢ za ,,najbardziej przyziemne” drzewo lasu i to z niego
czerpie on swojg moc. Jest bardzo wytrzymatly 1 twardy, a w rezultacie cz¢sto
wybierany na material drewnianych broni. Na przyktad kotki do zabicia
wampira sg wykonane z de¢bu, ktory, jak sie wierzy, pomaga rece odnalezé
zrodto demonicznej magii, aby je wyeliminowac.
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estem zardwno obrzydzony L zdezorientowany.

WODA SWIECONA Batimamn!

Prawdopodobnie styszale$s juz o wodzie swigconej. Wiasciwie uzycie
jej jako broni przeciwko ztu jest dobrze zbadane w mitach i1 legendach.
Woda jest substancja, ktora bardziej niz jakiekolwiek inna definiuje 1
podtrzymuje zycie w naszym S$wiecie. Moze zosta¢ wykonana w
rytuale, w ktérym wchionie w siebie co$ anielskiego, aby nie by¢
jedynie wodg zycia, ale sta¢ si¢ wodg swiecong. Ta z kolei okazala si¢
by¢ przydatng bronig przeciwko demonicznym mocom: jest powaznie
toksyczna nie tylko dla demondéw, ale rowniez dla wampiréw. Moze
zosta¢ uzyta do wyptukania poczatkow wampirskiej infekc;ji, aby ocali¢
tego, kto spozyt krew wampira. (Patrz: ,,Bestiariusz” cze$¢ 11, rozdziat
4, aby pozna¢ szczegdly.) Faerie z kolei mogg znies¢ jej obecnos¢ 1
dotyk, ale beda powaznie ostabione i1 chore, jesli zostang wrobione w



wypicie jej. (Co ciekawe, woda $wigcona nie ma zadnego wptywu na
T ol wilkotaki, podobnie jak inne przyziemne obiekty religijne.)

O, CTECTPUNLOLE
o 4 Wiele przyziemnych religii zawiera pojecie seraficznie
S5t clefawe!

wyrownane] wody, a to wziglo si¢ stad, ze wickszos¢ naszej wody
“§wieconej nabyli Przyziemni. W ramach naszej relacji z przyziemnymi
religiami, na calym Swiecie utrzymujemy stosunki z zakonami, u
ktorych sktadamy zamoéwienia, takie jak btogostawienstwo wody i
innych przedmiotow. Zlecenia Nocnych Lowcow wydajg si¢ byc
jednymi z najbardziej tajnych zaméwien skladanych u zakonow, ktore
nieraz poprzysiegaja milczenie, a relacje z nimi czgsto utrzymywane sg
przez Cichych Braci i Zelazne Siostry.

To, jak zbieramy, przechowujemy i rozprowadzamy wodg
swiecong do Instytutdw 1 Idrisu, jest fascynujagcym hydrodynamicznym
problemem inzynierii, o ktorym nie wspomnimy w tym tekscie. Tych,
ktorych interesujg szczegdly, zachecamy do odwiedzenia Cichego
Miasta, gdzie prowadzacy badania Bracia bedg bardziej niz szczesliwi,
mogac dostarczy¢ Ci wieloczesciowe rekopisy toméw, ktore sami
stworzyli. Opisujg w nich wszystkie te procesy, do przejrzenia w
Twoim wolnym czasie.

MNie ma 4 aéﬁfﬁnﬁ?ﬁ 53;,(5 satkas lypczngin, Kodeksie.
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ZBROJA T INNE NARZEDZIA——

Czerri na nocne polowanie, Oraz na grzechow oczyszczenie.

Biel na zalobe i $mierci spotkanie, Szarosé¢ dla wiedzy niewypowiedzianej,

Zioto, gdy panna mtoda w sukni slubnej stanie, Kosc sloniowa dla osoby niesmierteinej.

. . Szafran na zwyciestwa marszu oznaczenie,
A czerwien na czaru odegnanie.

Bialy jedwab, kiedy ploniemy, Zielen na ztamanych serc ukojenie.

Niebieskie chorggwie, kiedy polegniemy. Srebrem demoniczne wieze bedg oswietlane

Plomieri na Nephilim narodzenie, A brgz, gdy zle moce zostang przywotane.

- Stara rymowanka dzieci Nephilim

STROJ NOCNYCH LOWCOW

Otrzymanie pierwszego kompletu ubran Nocnego Lowcy jest dla wigkszosci
najwazniejszym momentem w ich treningu — to czas, kiedy po raz pierwszy
zaczynaja wygladaé jak inni Nephilim. Kiedy zalozysz stroj bojowy, staniesz
si¢ czescig tradycji laczacej nas przez setki lat; jego forma pozostata w
zasadzie niezmieniona, zastosowano jedynie nowoczesne tkaniny.

Stroj bitewny wykonuje si¢ z dobrze obrobionej czarnej skory,
stworzonej przez Zelazne Siostry w ich Cytadeli. Jest ona silniejsza od kazde;
przyziemnej tkaniny, zdolna do ochrony skory przed niemal kazdym jadem
demonow, a jednoczesnie pozwalajagca na szybkie 1 swobodne
przemieszczanie si¢. Nephilim na regularne patrole lub podobne wypady
moga nosi¢ jedynie podstawowy stroj, ale ci przygotowujacy si¢ do boju
czesto dodaja bransolety 1 nagolenice, tradycyjnie z elektrum (Patrz:
,Materiaty””). Zarowno stroje, jak 1 akcesoria, takie jak bransolety, sa
naznaczane runami ochronnymi i wytrzymato$ci oraz bardziej dekoracyjnymi



symbolami. Moga to by¢ herby, znaki upami¢tniajgce bitwy, imiona
przywolywanych aniotow jako protektorow, itd.

Standardowy str6; Nocnego Lowcy, zarowno dla kobiet jak 1 dla
mezczyzn, stanowig proste, ptaskie buty i solidne, $cisle dopasowane spodnie.
Kiedys, dla wigkszosci Nephilim, ubrania me¢zczyzn roznity si¢ od tych
kobiet — mezczyzni nosili obciste koszule do pasa i czasami plaszcz,
natomiast kobiety miaty tuniki do kolan. Byly one zawsze mniej praktyczne 1
noszono je, aby utrzymaé standardy skromnosci 1 przyzwoitosci, ktorych
wymagano od kobiet, poniewaz poruszaly si¢ w przyziemnym
spoteczenstwie. W ciggu ostatnich piecdziesieciu lat lub wigcej, zwyczaj
zaktadania tuniki zanika na rzecz bardziej ujednoliconego, uniwersalnego
stroju, n0szonego zaréwno przez me¢zczyzn jak i kobiety.

PROBLEMY ZWIAZANE Z TRADYCYJNA ZBROJA

Wielu nowych Nocnych Lowcow przez lata przychodzito na swoj pierwszy
trening dumnie odziani w ptytowa zbroje przodkow, jakby szli na pole bitwy
Wojny Stuletniej. (Oczywiscie problem ten byt najwigkszy w czasie trwania
Wojny Stuletniej.) W rzeczywistosci cigzka zbroja tego rodzaju nie jest
przydatna Nephilim; korzystny jest standardowy strdj do walki, a jego
specyfika jest mniej wazna niz samo uzbrojenie. Od czasu sredniowiecznych
zbroi $wiat Przyziemnych przeszedl przez skomplikowany ,,wyscig zbrojen”.
Poprawiana byta efektywno$¢ zaréwno w broni, jak i w pancerzu tak, by bron
przebijala ostone, a ostona te¢ bron powstrzymywata. Zbroja zakonczyta swa
metamorfoze jako $mieszny, pelny strdj ze stali, przeznaczony do chronienia
przed ostrzem badz strzatami, a wraz z pojawieniem si¢ w przyziemnych
wojnach artylerii i broni palnej, szybko stala si¢ bezuzyteczna.

Nocni Lowcy nigdy nie uczestniczyli w tych ghupich ¢wiczeniach. Po
pierwsze, ich najwazniejszymi priorytetami zawsze sa atrybuty takie jak:
swoboda ruchu, szczegdétowa ocena srodowiska i1 szybkos¢, co jest istotniejsze
niz czysta sita materiatu, dlatego w rezultacie wojownikow rzadko kusita
cigzka, potezna zbroja. Po drugie, faktem jest, iz przyziemna zbroja ma za
zadanie chroni¢ uzytkownika przed atakami innych Przyziemnych. Za to my



czesto mierzymy si¢ z przeciwnikami wladajacymi magig i bedacymi w stanie
zaatakowac nas ogniem, kwasem, demoniczng btyskawicg, jadem 1 truciznami
wszelkiego rodzaju. Wiemy, ze zaden materiat - nawet adamas - nie jest w
stanie zapewni¢ Nocnym towcom bezpieczenstwa przed wszystkimi
srodkami, jakimi dysponujg demony. W zwigzku z tym zawsze uczymy si¢
unika¢ wszelkich drasnig¢ poprzez spryt i refleks, poniewaz nie ochroni nas
zadna 1los¢ stali ostaniajacej nasze ciata.

CODZIENNE OBCIAZENIE

Nocni Lowcy zazwyczaj nie podrozuja z cigzkim wyposazeniem. To, co
muszg zabieraC ze sobg na patrole 1 dochodzenia, nie moze ich bardzo
spowalnia¢ ani wptywac na ich sprawnos¢. Tak wigc najczgsciej majg przy
sobie mate przedmioty, ktore mogg zabra¢ wszedzie; warto jest poswigcic
czas na zastanowienie si¢, ktore rzeczy mogg ci si¢ przydac. Niektore z nich
zasugerowalismy 1 szczegdtowo opisaliSmy.

TYPOWE WYPOSAZENIE NOCNEGO LOWCY
- Strgj

- Podstawowa bron

- Dwa serafickie ostrza

- Bron dystansowa (np. kusza, proca) (opcjonalnie)
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SENSOR

Sensor jest urzadzeniem stuzagcym Nocnym bLowcom do wykrywania
demonicznej aktywnos$ci. Roznity si¢ one w budowie na przestrzeni lat, ale w
dzisiejszych czasach jest to zazwyczaj maly i podtuzny przedmiot, wykonany
z czarnego metalu. Wykazuje on pewne podobienstwo do nowoczesnego
telefonu komorkowego badz innego przenosnego urzadzenia wspotczesnej
telekomunikacji, lecz w przypadku, gdy przyziemne urzadzenia muszg byc
sterowane przyciskami z widniejacymi na nich przyziemnymi znakami,
Sensor oznakowany jest symbolami, ktorych znaczenia musicie si¢ nauczyc.
Oryginalny sensor zostatl wynaleziony pod koniec 1880 roku przez Henry'ego
Branwella 1 od tamtego czasu zrewolucjonizowal $ciganie demonow 1 ich
chwytanie. 7 tricorapr. Co? Co To iesT Tricoxder? Tezy.. saoks?

Niestety, Sensor jest nieco ograniczony w kwestii tego, co moze
wykry¢. Funkcjonuje on tak jak detektor czestotliwosci, wyczuwajac drgania,
ktore demony tworzg przechodzac przez magiczny eter. Wibracje te zalezg od
gatunku demonoéw i zmiany w czestotliwosci opartej na intensywnosci ich
dziatalnosci (ich liczba, sita demonicznej magii itp.). Teoretycznie mozliwe
jest stworzenie ,,tabeli czgstotliwosci”, sprawdzajacej specyfike
demonicznego gatunku, i, od czasu wynalezienia Sensora, poswigcono
naprawde duzo czasu na niekonczacym si¢ tworzeniu tabel ,,ttumaczacych”
konkretne sygnaty demona. Nocni Lowcy w terenie prawie nigdy nie maja
Czasu na sprawdzanie tabeli, a o wiele szybciej 1 fatwiej jest z doswiadczenia
uczy¢ sie rozpoznawaé gatunki demondéw. Teraz tabele te uwazane sg bardziej
za ciekawostki historyczne.

Obecnie Sensory nie sg tworzone do re¢cznego dostrajania (choé
wiekszos$¢ z nich moze zosta¢ w ten sposéb przestawiona, jesli uzytkownik
sobie tego zazyczy), lecz do skanowania wszystkich demonicznych
aktywnosci, a do tego oferujg sugestie przyczyn wystgpienia danej
czestotliwoscl, ktora sie¢ pojawi. Urzadzenia te moga posiadaé system
nawigacyjny, alarmy zblizeniowe 1 inne ciekawe opcje.



Sensory czgsto mylg nowych Nocnych Lowcow, gtownie ze wzgledu na
ich panel kontrolny, ktory oznakowany jest anielskimi runami. Robi si¢ tak,
aby dostosowa¢ urzadzenie do kazdego Nephilim na catym $wiecie, gdyz nie
dzielg oni wspolnej mowy tak, jak to jest w przypadku jezyka Razjela i Szarej
Ksiggi.
Ten tytud sprawia, ze chee ml  Nigdy W 2ycio
SENSORY NA PRZESTRZENI LAT:(¢ cpas ool camego parizenia. N NODLER
Pierwszy Sensor uzywany byl jako mechanizm ostrzegawczysq VA TyLe,
standardowego mechanicznego metronomu, ktéry w poblizu demondéw
. . , . ., ) &y Pe2ec TAC
zaczynal rytmicznie stukota¢, a intensywno$¢ tego zachowania rosta
wraz ze wzrostem czestotliwosci demonicznej energii. Metronom (&Y FRASHENT.
znajdowal si¢ na duzej drewnianej skrzyni zamknigtej miedzianym
wiekiem, na ktérym wyryto rézne znaki, umozliwiajagce urzadzeniu
wewnatrz przesyta¢ energi¢ do metronomu. Cale to ustrojstwo stato na
ciezkim czterokolowym koszyku, wymagajacym prowadzenia po
rowne] nawierzchni, gdyz kazdy wstrzags mogl zakléci¢ dziatanie
urzadzenia. Na poczatku XX wieku miaty miejsce rézne eksperymenty,
ktorych celem bylo zrobienie czujnika o wlasnym napedzie 1 bedacego
w stanie dobrze stuzy¢ patrolom Nocnych Lowcow. Eksperymenty te
nigdy nie konczyly si¢ z pozytywnym skutkiem i bardzo czesto ich
nastepstwa byly bardzo niebezpieczne, a moc urzadzenia mogla w
kazdej chwili napetni¢ najblizszego Nocnego Lowce nieznang energia,
uderzajac z wielkg sitag z powodu skrajnej bliskosci energii wihasnej
aparatury. Ta galaz ewolucji upadta catkowicie w 1960 roku, gdy nowa
runa, umozliwiajagca miniaturyzowanie, doprowadzita do zmniejszenia
Sensorow do rozmiardéw kieszonkowych.
Nocni Lowcy zainteresowani jego historia mogg znalezé starsze
modele w bibliotekach i muzealnych zbiorach bardziej wiekowych

Instytutow.
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Co ciekawe, standardowe runiczne znaki na Sensorze pierwotnie miaty

CZY WIEDZIELISCIE? Nie/

by¢ tylko srodkiem tymczasowym. W swoim klasycznym pamigtniku z
1910 roku, ,,Ups i Bang: Nowoczes$ni Nocni Lowcy” Henry Branwell
opisuje pojedynczy znak, ktory mozna umiesci¢ na przycisku Sensora
(badZz czegokolwiek innego), by umozliwiat posiadaczowi zmiang
jezyka na ojczysty. Cho¢ nic nie wiadomo o istnieniu takiego znaku,
Branwell entuzjastycznie opowiada o uzyciu magii czarnoksi¢znikéw
wspotpracujacych z Nephilim, w celu wynajdywania nowych znakow 0
bardziej zlozonych efektach, co bylo bardzo niepopularnym
stanowiskiem zarowno wtedy jak 1 teraz (Patrz: ,Ksigga Czarow”,
rozdziat szosty, Dyskusja o  historii portalu). Taki przebieg
eksperymentdow Branwella zostal przerwany, gdy w 1914 roku
rozpoczat wspolprace z Zelaznymi Siostrami, ktorej wyniki sa nieznane
do dzi$. Znak tlumaczenia nadal nie zostat odkryty, a Sensory pokryte
sg runami, ktérych znaczenie trzeba znac.

OBSLUGA TECHNICZNA SENSORA
CZESTO ZADAWENE PYTANIA

Sensor jest skomplikowanym narzedziem 1 wielu Nocnych Lowcoéw walczy z
niuansami jego uzytkowania. Tutaj postaramy si¢ odpowiedzie¢ na te pytania,
ktore pojawiaja si¢ najczescie.
Tak, doktadnie tp WNOjezesele] Zadawane Pytania” ozmnacza, dzielou]

Czy sensor moze zosta¢ zmodyfikowany tak, aby wykrywal wilko aki,
wampiry i innych Podziemnych?

To niemozliwe. Sensor jest dostosowany do obecnosci demonicznej energii;
podczas gdy wszyscy Podziemni maja w sobie troch¢ demonicznej magii, nie



sg demonami 1 majg normalne, ludzkie dusze. W zwiazku z tym nie zostang
wyKryci przez Sensor.

Czy sensor moze zosta¢ zmodyfikowany do wykrywania jedynie
okreslonych rodzajow demonow?

Tak! Jest to mniej znana, uzyteczna funkcja Sensora, ktéra nie wymaga
zadnych modyfikacji. Przy pomocy znakéw mozna manipulowac
przyciskami, w celu wyodrgbnienia jedynie tych demondw, ktore dopasowuja
si¢ do okreslonego zestawu cech.

Czy Sensor moze zosta¢ zmodyfikowany tak, aby wykrywal specyfike
Wielkich Demonow?

Nie.

Czy Sensor moze zosta¢ zmodyfikowany tak, aby wykrywal, gdzie
zostawilem jakiS przedmiot?

Nie.

Kiedy moj Sensor wesprze runa blysku?

Runa blysku powoduje wybuch jasnego, $wictego $wiatlta, a pogloski
istniejgce od lat mowig, ze Sensor miat zosta¢ zmodyfikowany tak, aby moc z
powodzeniem utrzymac¢ t¢ rung. Niestety obecnie powoduje ona spowolnienie
1 zaktocenie dziatania urzadzenia. Jak dotad jedynie Sensory nie moga by¢
wspierane przez rune btysku i tylko Zelazne Siostry wiedza, czy
kiedykolwiek si¢ to zmieni.

Pomocy, wszystkie przyciski mojego Sensora sa oznakowane runami.
To sg znaki.

Nie znam jeszcze tych run!
Mozemy Ci poleci¢ znany trik Nocnych Lowcdw, polegajacy na narysowaniu
markerem wtasnych etykiet na przyciskach Sensora.



Moj sensor wibruje!
Jest to zachowanie obejmujace normalne dziatanie Sensora. Kiedy jest
przecigzony przez bliskos¢ demonicznej energii, zaczyna intensywnie
wibrowaé. Przez dlugi czas uznawano to za defekt, ale pojawienie si¢
nowoczesnej technologii spowodowalo, ze wielu Nocnych Lowcow,
szczegoOlnie tych bardziej zaznajomionych z przyziemnym $wiatem, uznato
wibracj¢ za przydatng funkcje.

W przeciwiefstwie do przyziemnych wibrujacych narzedzi’, Sensor
moze by¢ tak przecigzony przez demoniczng energie, ze zapali si¢ 1
eksploduje. W zwigzku z tym zaleca si¢ ostroznosc.

Moj sensor wibrowal tak, ze zapalil si¢ i wybuchl.

Niestety, bedziesz musiat wzig¢ z Twojego Instytutu nowy Sensor. Ponadto,
w Twoim najblizszym otoczeniu istnieje ogromna ilos¢ demonicznej energii.
Zanim postanowisz sprawdzi¢ Sensor, musisz upewnic si¢, jaka jest Twoja
aktualna sytuacja; mozliwe jest, ze za chwile zostaniesz pozarty przez
Wielkiego Demona albo pochtonigty przez Portal do Piekta.

byt deieckiom, wewckiomi Sensor?
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STELA

Stele (W jezyku angielskim wymawiane steh-lay) wymieniamy jako narze¢dzie
niezbedne Nocnemu Lowcy, ale rownie dobrze moze by¢ uznana za bron; jest
niezb¢dna Nephilim, a dzigki niej mozemy stosowa¢ Znaki, czyli nasza
jedyng magie. Wyszukanie ozdobiona stela jest czesto pierwszym
przedmiotem, ktéry Nocny L.owca dostaje na poczatku szkolenia.

Stela jest instrumentem wykonanym z czystego adamasu. Jest oboj¢tna,
gdy si¢ jej nie uzywa, lecz Kiedy z niej korzystamy, roztacza lekka poswiate i
ogrzewa si¢ magiag Znakoéw. Jest dtuzsza niz nowoczesne przedmioty do
pisania, zazwyczaj ma stope albo wigcej®, a Nocni Lowcy musza nauczyé sig,
jak sprawnie rysowac nig runy.

Wszystkie stele sg funkcjonalnie identyczne, ale istnieje oczywiscie
duza réznica w ich budowie. Na wielu uchwytach wyryte sa herby itp.,
niektore ozdabia si¢ tez klejnotami - jedynym wymogiem jest to, by zawierata
w sobie okreslonej dtugosci czysty fragment adamasu. Istniejg tez stele z
elektrum, ktore dostajg dzieci Nephilim, by mogly uczy¢ si¢ runicznego
manuskryptu na arkuszach pergaminu.

Za pierwsza stelg uwaza si¢ nieobrobiony kawalek adamasu, ktorego
Jonathan Nocny Lowca uzyl, by natozy¢ na swoje cialo pierwsze Znaki.
Niektorzy uczeni znajduja powigzania steli z wiarg zydowskiego jadu,

® W sensie 30,480 cm (tak, informacja z Wikipedii) lub wiecej.



rytualnego wskaznika uzywanego do unikania fizycznego dotykania
pergaminu Tory podczas jej odczytu, ale nie majg ze sobg bezposredniego
potaczenia, choé¢ prawdopodobne jest, iz Zelazne Siostry inspirowaly sie tym
przedmiotem.

Demony nie zrobig sobie krzywdy dotykajac steli, lecz zostang od niej
odepchnigte tak, jak w przypadku kazdego przedmiotu wykonanego z
adamasu.

CZARODZIEJSKIE SWIATLO

Jednym z najbardziej utrzymywanych sekretow jest to, jak Zelazne Siostry
precyzyjnie wydobywajg 1 oczyszczaja adamas. Wiemy jedynie, ze obecnos¢
adamasu wplywa na skale, z ktorej jest wyodrebniany 1, cho¢ jest to czysty
kamien, emanuje lekka bialg poswiata, jakby odzwierciedlajac $wiatto
adamasu. Te ,siostrzane kamienie” sa tamane i polerowane przez Zelazne
Siostry, oraz oznaczane, by trzymajacy je Nocny Lowca mogt wzniecaé i
gasi¢ ich blask sita woli. Wigkszos¢ kamieni runicznych jest prosta i
zamienna, a Nocni Lowcy nie przyzwyczajajg si¢ do jednego konkretnego.
Wszyscy Nephilim majg przy sobie czarodziejskie swiatto, aby przypominato
im, ze §wiatlo mozna znalez¢ nawet w najwickszych ciemnosciach, a takze po
to, by zapewni¢ im o$wietlenie, gdy wsrdd tych ciemnosci si¢ znajduja.

Ogromng zaletg czarodziejskiego Swiatla jest to, ze jego blask nigdy nie
stabnie 1 nie znika, a kamien nie potrzebuje zroédlta do tworzenia §wiatla.
Jednak moze on zosta¢ zniszczony poprzez zmiazdzenie, W wWyniku czego
zaabsorbowane anielskie $wiatlo bezpowrotnie rozproszy si¢, nie wnikajac
potem w ,,czarodziejski piasek™ czy co$ podobnego.

Najwicksze czarodziejskie swiatto mozna znalez¢ w Cichym Miescie w
postaci Anielskiego Olbrzyma, ukazujacego Tryptyk, znany motyw Razjela
wylaniajacego si¢ z jeziora i dzierzacego Dary Aniota. Krysztal ma okoto
trzydziesci stop wysokosci 1 chroni (oraz o$wietla) wejscie do pomieszczen
mieszkalnych Cichych Braci. Kolosa rzadko widuje kto§ poza Cichymi
Bra¢mi, jednak osoby zainteresowane duzymi czarodziejskimi $wiattami
zachecamy do odwiedzenia Instytutu Cluj, gdzie znany wampir Arch tworzy



wejScie do Instytutu. Przez wiele lat sadzono, ze ludzie zakazeni
wampiryzmem sg wrazliwi na $wiatlo dzienne oraz §wicte i beda go unikac;
Arch zostal zbudowany na podstawie przekonania, ze bedzie to chroni¢
Instytut przed zainfekowanymi osobami. Teraz wiemy juz, ze to nieprawda,
ale Arch nadal pozostaje symbolem Instytutu Cluj dedykowanym Aniotowi.

DerivTvinie, G sodce =2 CLi}S Sk S2ULEN.
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DYSKUSJA, PYTANIA I RZECZY, KTORYCH TRZEBA SPROBOWAC

1. Co ze sobg codziennie nosisz? Co dodajesz do swojego bagazu, by ukry¢
nowe obowigzki Nocnego t.owcy?

?a/zé/e/, zeuga/z@é te@/m, steln, ofowki, sehicownik, wao/aw%a/m%
dugopis, tevperinka. czarodeiciskio swiatto, mictowy balsam db ust

Styszaten, ze splevzehniete wsta <o gbbwing przyczyng zgowdw wirbo

Nocineh £ owedw. Moia leolel! Povifel, Zegavele, telefon, lenstiel do gltary,
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Musze [uZ nosié szmatki... super nerdowskiel seYyzoryRr. Tiiiii balsam.
Niestetyyl Mé| wstyliwy selret zostat ujawniony!
2. W jakim rodzaju broni chcialby$ si¢ specjalizowac? Co przycigga twoja

uwage?
M, powiedle .miecz Swiethy . Iiem, Ze tego chcesz.

MIECZ SWIETLNY, W PORZADKU, TAK, witadnie to zamierzatem

powiedzied, poniewnz jestenm tak zabawnu. Biegpy Simon.

IO kazdpn razie, szezerze wie mam pojecia, jak odpowiedzicd na to
pylanic. Kodhsie, ten Mza/lp%m nic jest w tey chwill na Uscie moick
’/pfwglémda)‘ WWD sie Fpeuqaﬂ/zawm w nwguqcu,o po taz {a@ny
lpmww zabita.

Ja chelatbym  specjalizowad sie w bycin niedmiertelng, bezwzgledng

maszywa do zabijania, pragnacy Ludzkie] kivwi.
Thumaczenie: Nata262
Korekta: Ma_cul



