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Podrecznik uzytkownika

Rozdzial 1;: Pierwsze kroki

Jesli nie zainstalowale§ nowego oprogramowania, zacznij od przeczytania informacji o instalacji i innych czynnosciach wstepnych.
Zanim zaczniesz prace, poswiec kilka chwil, aby przeczyta¢ omoéwienie Pomocy Adobe i wielu zasobéw dostepnych dla
uzytkownikow. Wérdd dostgpnych zasobdéw znajdziesz instruktazowe filmy wideo, wtyczki, szablony, spolecznoséci uzytkownikow,
seminaria, samouczki, kanaty RSS i wiele wiecej.

Instalacja

Wymagania

1  Wymagania dotyczace calosci systemu i rekomendacje oprogramowania Adobe®, znajduja si¢ w pliku Czytaj Mnie na dysku
instalacyjnym.

Instalacja oprogramowania

1 Zamknij wszystkie inne aplikacje Adobe otwarte na twoim komputerze.

2 W16z dysk instalacyjny do stacji dyskow i wykonuj instrukcje wy$wietlane na ekranie.

Uwaga: Wigcej informacji znajduje sie w pliku Czytaj Mnie na dysku instalacyjnym.

Aktywacja oprogramowania

Jesli posiadasz licencje na oprogramowanie Adobe tylko dla jednego uzytkownika, bedziesz poproszony o aktywacje
oprogramowania; to jest prosty, anonimowy proces, ktory musisz zakonczy¢ w ciagu 30 dni od rozpoczecia korzystania z programu.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w pliku Czytaj mnie, na dysku instalacyjnym lub na stronie internetowej firmy Adobe
www.adobe.com/go/activation_pl.

1  Jedli okno dialogowe Aktywacja nie jest jeszcze otwarte, wybierz polecenie Pomoc > Aktywu;.

2 Wykonuj czynnoéci zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie.

Uwaga: Aby zainstalowac oprogramowanie na innym komputerze, najpierw nalezy dezaktywowaé program na komputerze, na ktérym
byla przeprowadzana aktywacja. Wybierz polecenie Pomoc > Dezaktywuj.

Zarejestruj
Zarejestruj swoj produkt, aby otrzymac bezplatng pomoc przy instalacji, zawiadomienia o aktualizacjach i inne ustugi.

1  Aby dokona¢ rejestracji, wykonuj instrukcje pojawiajace sie na ekranie w oknie dialogowym Rejestracja. Pojawiajg si¢ one po
dokonaniu instalacji i aktywacji oprogramowania.

Jesli odktadasz rejestracje na pozniej, mozesz dokonad jej w dowolnym czasie poprzez wybor polecenia Pomoc > Rejestracja.

Read Me

Dysk instalacyjny zawiera plik Czytaj Mnie dla twojego oprogramowania. (Plik ten jest takze skopiowany do katalogu aplikacji w
trakcie instalacji produktu.) Otworz plik, aby przeczyta¢ wazne informacje dotyczace nastepujacych tematow:

. Wymagania systemowe
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o Instalacja (takze odinstalowanie oprogramowania)
o Aktywacja i rejestracja

o Instalacja czcionek

. Rozwigzywanie problemdéw

o Pomoc techniczna

. Informacje prawne

Pomoc Adobe

Zasoby pomocy Adobe
Dokumentacja oprogramowania firmy Adobe dostepna jest w wielu formatach.
Pomoc umieszczona w programie oraz Pomoc LiveDocs

Pomoc znajdujaca si¢ w programie zawiera cala dokumentacje i instrukcje dostepne w momencie wydania programu. Jest ona
dostepna w programach Adobe z menu Pomoc.

Pomoc LiveDocs zawiera calg zawarto$¢ pomocy znajdujacej si¢ w programie oraz uaktualnienia i lacza do dodatkowych instrukcji
dostepnych w Internecie. W czesci produktéw mozliwe jest takze dodawanie komentarzy do tematéw pomocy LiveDocs. Pomoc
LiveDocs dla twojego produktu znajduje si¢ na stronie internetowej Adobe Help Resource Center
www.adobe.com/go/documentation_pl.
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Wigkszos¢ wersji Pomocy umieszczonej w programie jaki Pomocy LiveDocs umozliwia przeszukiwanie swojej zawarto$ci w Systemie
pomocy zainstalowanych produktéw. Tematy moga takze zawierac tacza do odpowiednich tresci znajdujacych si¢ Internecie lub w
Pomocy innego produktu.

Pomoc, znajdujaca si¢ w programie jak i w Internecie, moze by¢ traktowana jako centrum dostepu do dodatkowych treéci oraz
$rodowisk uzytkownikéw. Najbardziej pelna i aktualna wersja pomocy umieszczona jest zawsze w Internecie.

Dokumentacja PDF Adobe

Pomoc umieszczona w programie, dostepna jest tez w plikach PDF zoptymalizowanych do drukowania. Inne dokumenty, takie jak
przewodniki instalacyjne lub biale ksiegi moga by¢ réwniez dostarczane w formacie PDF.

Cata dokumentacja w formacie PDF jest dostepna na stronie internetowej Adobe Help Resource Center
www.adobe.com/go/documentation_pl. Dokumentacje¢ PDF dolaczong do oprogramowania, mozna obejrze¢ w katalogu
Dokumenty znajdujacym si¢ na instalacyjnym DVD lub na dysku zawartosci.

Dokumentacja drukowana

Drukowang wersje pomocy znajdujacej si¢ w programie mozna zakupi¢ przez Internet w serwisie sklepu Adobe Store
www.adobe.com/go/store. W internetowym sklepie Adobe Store dostepne sg tez inne pozycje ksiazkowe wydane przez Adobe
publishing partners.

Do wszystkich produktéw Adobe Creative Suite® 3 dofaczony zostat drukowany podrecznik obiegu pracy, za$ poszczegdlne programy
Adobe mogg zawiera¢ drukowany podrecznik Pierwsze kroki.

Korzystanie z Pomocy umieszczonej w programie

Pomoc umieszczona w programie dostepna jest z menu Pomoc. Po uruchomieniu programu Adobe Help Viewer, kliknij Przegladaj,
aby zobaczy¢ Pomoc do innych produktéw Adobe zainstalowanych na twoim komputerze.

Funkcje Pomocy utatwiajace dostep do tresci dotyczacych réznych produktow:

o Tematy moga zawiera¢ facza do systeméw pomocy innych produktéw Adobe lub dodatkowych zasobéw w Internecie.

o Niektdre tematy sa wspélne dla dwoch lub wigkszej liczby produktéw. Przykladowo, jesli w temacie Pomocy zobaczysz ikony
program6w Adobe Photoshop® CS3 i Adobe After Effects® CS3 to wiesz, ze ten temat opisuje funkcjonalnoé¢ podobna w dwéch
produktach lub obieg pracy miedzy produktami.

e Mozesz przeszukiwac systemy pomocy wielu produktow.

Jesli poszukujesz wyrazenia “narzedzie ksztalt”, to umiesé je w cudzystowie, aby odnalez¢ tylko te tematy, ktore zawierajg wszystkie
stowa w tym wyrazeniu.
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Pomoc Adobe

A. Przyciski Wstecz/Dalej (poprzednio wykorzystane tgcza) B. Tematy podrzedne podlegajgce rozszerzaniu C. Ikony wskazujgce tematy
wspélne D. Przyciski Poprzedni i Nastepny (tematy w porzgdku sekwencyjnym)

Funkcje dostepnosci

Zawarto$¢ Pomocy Adobe jest dostgpna dla ludzi niepelnosprawnych—takich jak uposledzonych ruchowo, niewidomych lub
niedowidzacych. Pomoc w programie obstuguje nastepujace standardowe funkcje dostgpnosci:

o Uzytkownik moze zmienia¢ rozmiar tekstu, korzystajac ze standardowych polecert menu kontekstowego.
. Lacza sg podkreslone dla tatwiejszego ich rozpoznania.

o Jesli tekst tacza i tekst tytulu, do ktérego sie odnosi, nie s takie same, tytut znajduje swoje odniesienie w atrybucie Tytut
znacznika Zakotwiczenie. Na przyklad, tacza Poprzedni i Nastepny zawierajg tytuly poprzedniego i nastepnego tematu.

. Zawarto$¢ pomocy obstuguje tryb wysokiego kontrastu.

. Grafiki bez podpisoéw posiadaja tekst zastepczy.

. Kazda ramka posiada tytul okreslajacy jej cel.

o  Standardowe znaczniki HTML definiuja strukture zawartosci do czytania na ekranie lub za pomoca narzedzi syntezy mowy.

o Arkusze stylow steruja formatowaniem, dlatego tez nie ma osadzonych czcionek.

Skroty klawiaturowe dla kontrolek na pasku narzedziowym Pomocy (Windows)
Przycisk Wstecz Alt+Strzatka w lewo



Przycisk Dalej Alt+Strzatka w prawo

Drukuj Ctrl+P

Przycisk Informacje Ctrl+I

Menu Przegladaj Alt+Strzatka w dot lub Alt+Strzatka w gore, aby wyswietli¢ Pomoc dla innego programu

Pole Szukaj Ctrl+S pozwala umiesci¢ punkt wstawiania w polu Szukaj

Skroty klawiaturowe do przegladania Pomocy (Windows)

Aby przemieszczal si¢ miedzy panelami wci$nij Ctrl+Tab (Dalej) i Shift+Ctrl+Tab (Wstecz).
Aby przenosi¢ si¢ miedzy taczami w panelu, wcisnij Tab (Dalej) i Shift+Tab (Wstecz).

Aby uaktywni¢ wybrane tacze, wciénij Enter.

Aby powigkszy¢ tekst, wcisnij Ctrl+znak réwnosci.

Aby zmniejszy¢ tekst, wcisnij Ctrl+fgcznik.

Zasoby

Adobe Video Workshop

Adobe Creative Suite 3 Video Workshop oferuje ponad 200 treningowych filméw wideo obejmujacych szeroki zakres tematow z
dziedziny drukowania, Internetu i tworzenia profesjonalnych filméw wideo.

PHOTOSHOP CS3 | 5
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Adobe Video Workshop mozna uzy¢ do zdobycia informacji o dowolnym produkcie Creative Suite 3. Liczne filmy wideo pokazuja
jak nalezy uzywa¢ wielu programéw Adobe jednoczesnie.
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Po uruchomieniu Adobe Video Workshop mozna wybra¢ produkty, o ktérych chcemy zdoby¢ informacje i tematy, ktore chcemy
obejrze¢ Mozna zapoznac sie ze szczegotami kazdego wideo, aby pogtebi¢ wiedze dotyczaca programu i uczynic jg bardziej
bezposrednig.
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Spotecznos¢ prezenterow

Wraz z wypuszczeniem produktu na rynek Adobe Systems zaprosit spotecznos¢ uzytkownikéw do wymiany pogladéw i spostrzezen.
Adobe ilynda.com przedstawiaja podreczniki, podpowiedzi i triki pochodzace od wiodacych projektantow i tworcow, takich jak
Joseph Lowery, Katrin Eismann i Chris Georgenes. Mozna zobaczy¢ i postuchaé ekspertéw Adobe takich jak Lynn Grillo, Greg Rewis
i Russell Brown. W sumie ponad 30 ekspertéw od produktow Adobe dzieli si¢ swoja wiedza.

Podreczniki i pliki zZrodtowe

Adobe Video Workshop zawiera programy treningowe zaréwno dla poczatkujacych, jak i zaawansowanych uzytkownikow.
Dostepne sg takze filmy wideo dotyczace nowych wlasciwosci produktéw i kluczowych technik w nich uzywanych. Kazdy film wideo
obejmujejeden temat i zazwyczaj trwa od 3 do 5 minut. Wigkszoéci filméw wideo towarzyszy ilustrowany podrecznik i pliki zrédtowe,
co pozwala na wydrukowanie szczegotowo zaplanowanych poszczegélnych etapéw nauki i skorzystanie z podrecznika na swéj wlasny
sposob.

Korzystanie z Adobe Video Workshop

Dostep do Adobe Video Workshop jest mozliwy przy uzyciu DVD dostarczonego wraz z Creative Suite 3. Jest takze dostepny online
na stronie internetowej www.adobe.com/go/learn_videotutorials_pl. Adobe bedzie regularnie dodawat nowe wideo do
internetowego Video Workshop, a zatem warto sprawdza¢ czy nie pojawilo sie co§ nowego.


http://www.adobe.com/go/learn_videotutorials_pl
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Filmy wideo programu Photoshop CS3

Adobe Video Workshop obejmuje szeroki zakres tematoéw dotyczacych Adobe Photoshop® CS3 i Adobe Photoshop® CS3 Extended,
w tym:

. Uzywanie i wyréwnywanie warstw

. Tworzenie zaznaczen

. Stosowanie narzedzia Inteligentne filtry

. Korzystanie z narzedzia Punkt zbiegu

. Drukowanie zdje¢

Filmy wideo pokazujg takze jak uzywa¢ programu Photoshop CS3 z innymi produktami Adobe:
. Uzywanie dzielonych elementéw w programach Adobe Photoshop, Illustrator®, InDesign®, i Flash®
. Korzystanie z narzedzi Obiekty inteligentne i Zywe kolory

. Korzystanie z programu Bridge w obiegu pracy zwigzanym ze zdjeciami

Aby mie¢ dostep do podrecznikéw wideo Adobe Creative Suite 3, trzeba odwiedzi¢ Adobe Video Workshop na stronie internetowe;j
www.adobe.com/go/learn_videotutorials_pl.

Dodatki

Masz dostep do szerokiej gamy zasobdw, ktore pozwolg ci wykorzysta¢ maksymalnie efektywnie twoje oprogramowanie Adobe.
Niektore z zasobow sa instalowane na komputerze podczas procesu instalacji oprogramowania; inne jak np. bardzo przydatne pliki
przykladowe i dokumenty zostaty dotaczone do dysku instalacyjnego lub dysku z zawartoscig dodatkowa. Unikalne dodatki sg takze
oferowane przez spotecznos¢ Adobe Exchange na stronie internetowej www.adobe.com/go/exchange_pl.

Zainstalowane zasoby

W trakcie procesu instalacji, wiele zasobow zostaje umieszczonych w twoim katalogu aplikacji. Aby obejrze¢ te pliki, musisz przejs¢
do katalogu aplikacji w twoim komputerze.

. Windows®: [dysk startowy]\Program Files\Adobe\[Program Adobe]
. Mac OS®: [dysk startowy]/ Applications/[Program Adobe]

Katalog aplikacji moze zawiera¢ nast¢pujace zasoby:

Wtyczki Wtyczki to niewielkie programy, ktore zwiekszaja moztiwosci lub dodaja nowe wlasciwoéci do twojego oprogramowania.
Po zainstalowaniu wtyczek, ich nazwy sg wy$wietlane w menu Import i Eksport, ich typy plikow (formaty) pojawiaja sie w oknach
dialogowych Otwérz, Zapisz jako i Eksport oryginalnego; w podmenu Filtry pojawiaja si¢ odpowiednie filtry. Na przyklad, wiele
wtyczek odpowiedzialnych za efekty specjalne jest automatycznie instalowanych w katalogu Wtyczki wewnatrz katalogu
Photoshop CS3.

Ustawienia predefiniowane Ustawienia predefiniowane zawieraja szeroka game uzytecznych narzedzi, preferencji, efektow i
obrazéw. Ustawienia predefiniowane produktu zawierajg pedzle, probki, grupy koloréw, symbole, wlasne ksztalty, style graficzne i
style warstw, wzorce, gestosci, akcje, przestrzenie robocze i wiele wiecej. Zawarto$¢ ustawien predefiniowanych mozna odnalez¢
poprzez interfejs uzytkownika. Niektore ustawienia predefiniowane (na przyktad biblioteki pedzli w programie Photoshop) staja sie
dostepne tylko wtedy, gdy wybierzesz odpowiednie narzedzie. Jesli nie chcesz utworzy¢ efektu lub obrazu z pliku tymczasowego,
mozesz zaczerpna¢ inspiracj¢ z bibliotek ustawien predefiniowanych.
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Szablony Pliki szablonéw mogg by¢ otwierane i ogladane w Adobe Bridge CS3, otwierane z Ekranu powitalnego lub bezpo$rednio
z menu Plik. W zaleznosci od produktu, pliki szablonéw moga oznaczaé nagtéwki, elektroniczne biuletyny i strony internetowe lub
tezmenu DVD i przyciski wideo. Kazdy szablon jest profesjonalnie skonstruowany i stanowi przyktad najlepszego uzycia mozliwosci
produktu. Szablony moga stanowi¢ warto$ciowe zroédlo zasobow w razie potrzeby naglego rozpoczecia projektu.
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Przyktady Przykladowe pliki zawieraja wigcej skomplikowanych projektow i stanowig znakomity sposéb poznania nowych
mozliwosci produktu w trakcie pracy. Pliki te przedstawiajg zakres tworczych mozliwoéci, ktdre sa dla ciebie dostgpne.

Czcionki Wiele czcionek OpenType® i rodzin czcionek jest zawartych w twoim produkcie Creative Suite. Czcionki s kopiowane do
twojego komputera podczas instalacji:
o Windows: [dysk startowy]\Windows\Fonts

e Mac OS X: [dysk startowy]/Library/Fonts
Dodatkowe informacje o instalowaniu czcionek mozesz znalez¢ w pliku Read Me na instalacyjnym DVD.
zawartos¢ DVD

Instalacyjne DVD oraz DVD zawarto$ci dostarczone z produktem zawiera dodatkowe zasoby uzytkowe dla twojego
oprogramowania. Katalog Dodatki zawiera pliki specyficzne dla produktu, takie jak szablony, obrazy, ustawienia predefiniowane,
operacje, wtyczki i efekty, wraz z podkatalogami Czcionki i Kolekcja zdjgé. Katalog Dokumentacja zawiera wersj¢ PDF Pomocy,
informacje techniczne i inne dokumenty, takie jak papiery wzorcowe, informatory i informacje o specyficznych wlasciwoséciach
produktu.

Adobe Exchange

Wigcej darmowych informacji mozna znalez¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/exchange_pl, spolecznosci
uzytkownikéw online, ktdérych cztonkowie pobierajg i dziela tysiace darmowych operacji, rozszerzen, wtyczek i innych tresci
przydatnych dla produktéw Adobe.
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Bridge Home

Bridge Home, nowy kierunek dla Adobe Bridge CS3, dostarcza zaktualizowanych informacji o calym oprogramowaniu Adobe
Creative Suite 3 w jednym wygodnym miejscu. Uruchom Adobe Bridge, a nastepnie kliknij ikon¢ Bridge Home na gérze panelu
Ulubione aby mie¢ dostep do najnowszych podpowiedzi, aktualnych informacji i zasobéw dotyczacych narzedzi Creative Suite.
Uwaga: Bridge Home moze nie by¢ dostepny we wszystkich jezykach.
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Adobe Design Center

Adobe Design Center oferuje artykuly, zrodla inspiracji i instrukcje od ekspertéw przemystowych, czolowych projektantow i
publikujacych partneréw Adobe. W kazdym miesigcu pojawiaja sie tam nowe tresci.
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Mozesz znalez¢ setki podrecznikéw do produktéw dotyczacych projektowania i poznaé podpowiedzi oraz techniki poprzez wideo,
podreczniki HTML i przykladowe rozdzialy ksigzek.

Nowe pomysly stanowia sedno dziatania serwiséw Think Tank, Okno dialogowe i Galeria:

o Artykuly Think Tank pokazuja jak dzisiejsi projektanci korzystaja z technologii i co ich do§wiadczenia oznaczaja dla
projektowania, narzedzi projektowania i spotecznosci.

e W Oknie dialogowym, eksperci dziela sie nowymi pomystami dotyczacymi ruchomej grafiki i projektowania cyfrowego.
. Galeria pokazuje jak arty$ci komunikuja si¢ na temat projektowania w ruchu.

Odwiedz serwis internetowy Adobe Design Center www.adobe.com/designcenter.

Adobe Developer Center

Adobe Developer Center zawiera przyklady, podreczniki, artykuly, zasoby spolecznosci dla tworcow rozbudowanych aplikacji
internetowych, serwiséw internetowych, zawartoéci dla urzadzen zewnetrznych i innych projektéw powstajacych przy uzyciu
produktéw Adobe. Developer Center zawiera rowniez zasoby dla twércow wtyczek do produktéw Adobe.


http://www.adobe.com/designcenter
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Poza kodem przykladowym i podre¢cznikami znajdziesz kanaly RSS, seminaria online, pakiety SDK, przewodniki pisania skryptow
i inne zasoby techniczne.

Odwiedz serwis Adobe Developer Center www.adobe.com/go/developer_pl.

Pomoc techniczna

Odwiedz serwis internetowy Adobe Support www.adobe.com/support, aby uzyska¢ informacje diagnostyczne o produktach oraz o
bezptatnych i platnych opcjach pomocy technicznej. Za pomoca tacza Trening, uzyskasz dostep do ksiazek Adobe Press; materialéw
szkoleniowych; programéw certyfikacji oprogramowania Adobe i wiele wiece;.

Pobieranie

Odwiedz serwis internetowy www.adobe.com/go/downloads_pl aby znalez¢ darmowe aktualizacje, proby i inne uzyteczne
oprogramowanie. Dodatkowo, Adobe Store (na stronie internetowej www.adobe.com/go/store_pl) umozliwia dostep do tysiaca
wtyczek od trzeciej partii twércéw pomagajac dokonac¢ automatyzacji zadan, dostosowac obieg pracy, utworzy¢ specjalistyczne
profesjonalne efekty, i wiele wiecej.

Adobe Labs

Serwis Adobe Labs daje Ci mozliwo$¢ poznania i oceny nowych i dopiero powstajacych technologii oraz produktéw firmy Adobe.
Strona internetowa Adobe Labs udostepnia nastepujace zasoby:
«  Oprogramowanie i technologie przed ich wydaniem

. Przyktady kodu i najlepsze porady, wspomagajace proces nauczania

12


http://www.adobe.com/go/developer_pl
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e Weczesne wersje produktow i dokumentacji technicznej
. Fora dyskusyjne, zasoby oparte na wiki i inne zrodla ulatwiajace wspétprace z podobnie mys$lacymi twércami.

Serwis Adobe Labs wspiera proces wspdlnego rozwoju oprogramowania. W tym §rodowisku klienci szybko skuteczniej wykorzystuja
nowe produkty i technologie. Serwis Adobe Labs to tez forum do wczesnej wymiany informacji zwrotnych, ktéra pozwala zespotom
tworcdw Adobe tworzy¢ oprogramowanie spelniajgce oczekiwania spolecznosci uzytkownikow.

Odwiedz serwis internetowy Adobe Labs www.adobe.com/go/labs_pl.

Spotecznosci uzytkownikow

Spotecznosci uzytkownikéw mogg korzysta¢ z foréw, blogéw i innych droég dzielenia sie technologia, narzedziami i informacjami.
Uzytkownicy mogg zadawacé pytania i dowiadywac sie, w jaki sposob inni wykorzystuja rézne funkcje programéw Adobe. Fora
miedzy dwoma uzytkownikami dostgpne sa w jezykach angielskim, francuskim, niemieckim i japoniskim; blogi umieszczane sg w
szerszej gamie jezykow.

Aby uczestniczy¢ w forach lub blogach odwiedz serwis www.adobe.com/communities.

Co nowego?

Zwiekszanie wydajnosci
Interfejs zapewniajacy ciqgtosc pracy

Skorzystaj z opcji dopasowujacego sie dokowania, predefiniowanych przestrzeni roboczych dla okreslonych zadan i innych
udogodnien interfejsu zapewniajacego ciagtoé¢ pracy. Zobacz “Podstawy przestrzeni roboczej” na stronie 16.

Zoomify, raport

Eksportuj obrazy w pelnej rozdzielczosci w formacie Zoomify tak, by mozna je byto wyswietla¢ w Internecie lub wysyla¢ poczta
elektroniczng bez zmniejszania ich rozdzielczoéci. Zobacz “Eksportowanie do formatu Zoomify” na stronie 544.

Adobe Bridge CS3 ze stosami i filtrami

Organizuj i zarzadzaj swoimi obrazami przy pomocy nowego narzedzia Lupka, filtréw i stoséw, dostepnych w programie Adobe
Bridge.

Ulepszony proces drukowania

Zapewnij sobie wigksza kontrole nad jakoscig druku dzieki systemowi zarzadzania kolorem i ulepszonym funkcjom podgladu
wydruku. Zobacz “Drukowanie w programie Photoshop” na stronie 519.

Adobe Device Central

Twoérz i przegladaj kompozycje przeznaczone do wys$wietlania na telefonach komérkowych i innych urzadzeniach zewnetrznych i
skorzystaj z podgladu zdjg¢ wyswietlanych na réznych urzadzeniach. Zobacz “Sprawdzanie obrazéw programu Photoshop dla
urzadzen zewnetrznych przy pomocy Adobe Device Central” na stronie 475.

Format Camera Raw nowej generacji

Przetwarzaj wysokiej jakoéci dane typu raw, pochodzace z ponad 150 aparatéw cyfrowych. Przetwarzanie typu Camera Raw moze
by¢ tez stosowane do plikdw w formatach JPEG i TIFF. Zobacz “Camera Raw” na stronie 91.

Ulepszenia dotyczace edycji obrazow
Inteligentne filtry

Zachowuj spdjnoé¢ danych obrazu podczas opracowywania przy pomocy elastycznych, niedestrukcyjnych filtréw inteligentnych.
Filtry tego typu moga by¢ dodawane, zastgpowane i ponownie edytowane w dowolnym momencie. Zobacz “Informacje o filtrach
inteligentnych” na stronie 335.


http://www.adobe.com/go/labs_pl
http://www.adobe.com/communities
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Czarno-biata konwersja

Zastosuj szybka konwersje obrazu kolorowego na monochromatyczny lub skorzystaj z programu Photoshop do zanalizowania
obrazu i przedstawienia zalecanych ustawien konwersji. Zobacz “Konwersja kolorowego obrazu na czarno-biaty” na stronie 177.

Ulepszanie krzywych

Zastosuj predefiniowane ustawienia korekty koloréw do automatyzacji dopasowania krzywych. Istnieje réwniez mozliwo$¢
tworzenia wlasnych predefiniowanych ustawien Krzywe. Zobacz “Przeglad krzywych” na stronie 169.

Dostosowane powielanie i korygowanie z naktadka podgladu

Kontroluj zrédta powielen oraz obracaj i skaluj kazde ze zrodel powielania. Nakladka Zrédla powielenia moze by¢ wyswietlana w
trakcie malowania. Zobacz “Retuszowanie za pomoca narzedzia Stempel” na stronie 206.

Rozszerzona funkcja 32-bitowych HDR

Zbierz kolejne obrazy na$wietlenia i polgcz je w jeden 32-bitowy obraz HDR obejmujacym maksymalny zakres i doktadno$¢
kompozycji korzystajac z prawie kazdego narzedzia i funkcji programu Photoshop takich jak pedzle, warstwy, narzedzia do
zaznaczania i inne. Zobacz “Obrazy HDR” na stronie 81.

Doskonalenie skiadu
Narzedzie Szybkie zaznaczanie

Zastosuj szybkie i dokladne zaznaczanie obiektu o nieregularnym ksztalcie bez dokladnego obrysowywania jego krawedzi. Zamiast
tego mozesz pomalowaé zaznaczenie przy pomocy pedzla i zastosowad funkcje programu Photoshop do automatycznego
obrysowywania krawedzi, ktora znacznie zwiekszy dokladno$¢ takiego zaznaczenia. Zobacz “Zaznaczanie narzedziem Szybkie
zaznaczanie” na stronie 266.

Funkcja Popraw krawedz

Zmieniaj krawedz zaznaczania poprzez rozszerzenie lub zwezenie, wtapianie lub wygladzanie przy pomocy kontrolek suwakow.
Opcja Popraw krawedz jest prostym i elastycznym narze¢dziem do zmiany krawedzi zaznaczenia. Zobacz “Poprawianie krawedzi
zaznaczenia” na stronie 273.

Ltaczenie obrazow przy pomocy zaawansowanego mieszania wyréownania

Skorzystaj z Pomocy programu Photoshop przy tworzeniu zaawansowanych obrazéw kompozytowych. Umie$¢ obrazy z nakladajaca
sie zawarto$cig na oddzielnych warstwach i zastosuj opcje programu Photoshop do analizy zawartosci i niewidocznego zmieszania
obrazéw w jedng spojna kompozycje. Zobacz “T'worzenie obrazéw panoramicznych” na stronie 255.

3D i funkcje zwigzane z ruchem
Punkt zbiegu z obstuga 3D

Zastosuj edycje obrazow w perspektywie, korzystajac z kilku planéw pod réznymi katami, i eksportuj informacje 3D w formatach
obstugiwanych przez aplikacje 3D. Zobacz “Punkt zbiegu” na stronie 240.

Wizualizacja 3D i edycja tekstur (Photoshop Extended)

Importuj modele 3D; zmieniaj polozenie modelu, jego o$wietlenie lub rendering; edytuj tekstury modelu i fatwo komponuj modele
z zawarto$cig 2D. Zobacz “Pliki 3D (Photoshop Extended)” na stronie 648.

Ruchome warstwy grafiki i wideo (Photoshop Extended)

Edytuj wideo klatka po klatce lub dodawaj warstwy do wybranego wideo i utworz elementy, ktére beda wyswietlane w kazdej klatce.
Paleta Animacja zawiera teraz nowg o$ czasu z funkcjami ramki kluczowej i interfejsem klatkowym. Zobacz “Wideo i animacje w
programie Photoshop” na stronie 585.

Malowanie filmu (Photoshop Extended)

Szybko znajdz i edytuj dowolng ramke pliku filmu korzystajac z narzedzi programu Photoshop. Funkgje edytorskie programu
Photoshop dotyczace malowania, retuszu i edycji na poziomie pikseli sa dostepne dla kazdej ramki pliku filmu. Zobacz “Malowanie
klatek na warstwach wideo (Photoshop Extended)” na stronie 598.



PHOTOSHOP CS3 | 15
Podrecznik uzytkownika

Obszerna analiza obrazow
Pomiary (Photoshop Extended)

Wybierz skale mierzenia obrazu, okreslania dtugosci, obszaru, obwodu, gestosci i innych warto$ci okreslanych poprzez jednostki
miary. Zapisuj wyniki w Dzienniku pomiaru lub w razie potrzeby eksportuj je do arkusza danych lub bazy danych. Zobacz “Pomiary
(Photoshop Extended)” na stronie 640.

Narzedzie Miarka i Zliczanie

Zastosuj mierzenie odlegto$ci na obrazie lub zliczaj funkcje dostepne na obrazie lub wybranym zaznaczeniu. Zliczanie moze by¢
wykonywane odrecznie, automatycznie lub przy pomocy skryptu. Zobacz “Liczenie obiektéw w obrazie (Photoshop Extended)” na
stronie 646.

Obstuga plikow DICOM (Photoshop Extended)

Otwieraj, edytuj, opisuj lub wprowadzaj animacj¢ do radiologicznych obrazéw sktadajacych sie z jednej lub kilku ramek. Wyswietlaj
i edytuj metadane przechowywane w plikach DICOM. Zobacz “Pliki DICOM (Photoshop Extended)” na stronie 635.

Obstuga plikow MATLAB (Photoshop Extended)

Wilacz dostep do programu Photoshop z polecenia MATLAB (Matrix Laboratory), wykonuj rutynowe czynnoéci zwigzane z obstuga
obrazdéw i wy$wietlaj uzyskane wyniki w programie Photoshop. Zobacz “Photoshop i MATLAB (Photoshop Extended)” na stronie
633.

Obstuga stosu obrazéw

Polacz obrazy i zastosuj zaawansowane opcje renderingu dla utworzenia wzbogaconych obrazéw kompozytowych bez
niepotrzebnych elementéw lub szumu. Zobacz “Stosy obrazéw (Photoshop Extended)” na stronie 638.
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Rozdzial 2: Przestrzen robocza

Przestrzen robocza programu Adobe Photoshop stuzy przede wszystkim do tworzenia i edycji obrazéw. Przestrzen robocza zawiera
menu, rézne narzedzia i palety do wyswietlania, edycji i dodawania elementéw obrazéw.

Podstawy pracy z przestrzenia robocza

Omowienie przestrzeni roboczej

Dokumenty oraz pliki tworzymy i operujemy nimi przy pomocy réznych elementéw takich, jak panele, paski i okna. Dowolny uktad
tych elementdw jest nazywany przestrzenig roboczg. Podczas pierwszego uruchamiania skfadnika Adobe Creative Suite, widoczne
sa domyslne ustawienia przestrzeni roboczej, ktérg mozna dostosowaé do wykonywanych w niej zadan. Mozna na przykltad utworzy¢
jedna przestrzen roboczg do edytowania, inng - do ogladania, zapisac je i przetaczac sie miedzy nimi w trakcie pracy.

Domysline ustawienia przestrzeni roboczej mogg by¢ przywrécone w dowolnym momencie poprzez wybor domysinej opcji w menu
Okno > Przestrzeti robocza.

Chociaz domy$lne ustawienia przestrzeni roboczej obejmuja programy Illustrator, InCopy, InDesign i Photoshop, mozna obstugiwa¢
poszczegdlne elementy mniej wigcej w ten sam sposob w nich wszystkich. Domyélne ustawienia przestrzeni roboczej w programie
Photoshop sg typowe:

. Pasek menu rozciagajacy si¢ u gory ekranu organizuje system polecenn w menu.

o Panel Narzedzia (nazywany tez Przybornikiem) zawiera narzedzia do tworzenia i edytowania obrazéw, prac graficznych,
elementdw strony i tak dalej. Narzedzia powiazane sg zgrupowane w jednym miejscu.

o Panel sterowania (nazywany tez paskiem opcji) wyswietla opcje dla aktualnie wybranego narzedzia. (W programie Flash nie
ma panelu sterowania.)

. Okno dokumentu (nazywane Stolem montazowym w programie Flash) wyswietla aktualnie uzywany plik.

e Panele (nazywane tez paletami) pomagaja w nadzorowaniu i dokonywaniu zmian tego, nad czym pracujesz. Na przyktad, O$
czasuw programie Flash czy panel Warstwy w programie Photoshop. Wys$wietlanie niektorych paneli jest ustawiane domyslnie,
ale mozliwe jest dodanie dowolnego panelu poprzez jego wybdr z menu Okno. Wiele paneli posiada menu z opcjami typowymi
dla panelu. Panele moga by¢ grupowane, ukladane w stos lub dokowane.
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Domysine ustawienia przestrzeni roboczej w programie Photoshop
A. Okno dokumentu B. Stacja dokowania paneli zwinigtych do postaci ikon C. Pasek tytutu panelu D. Pasek menu E. Pasek opcji F. Paleta
Narzedzia G. Przycisk Zwiti do ikon H. Trzy palety (panele) zgrupowane w pionowg stacje dokowania

Film przedstawiajacy przestrzen roboczg, mozna obejrze¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/vid0187_pl.

Ukrywanie lub pokaz wszystkie panele

. (Ilustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Aby ukry¢ lub pokaza¢ wszystkie panele, lacznie z panelem Narzedzia i paskiem
opcji lub panelem Sterowanie, naci$nij Tab.

. (HMlustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Aby ukry¢ lub pokaza¢ wszystkie panele, tacznie z panelem Narzedzia i paskiem
opgji lub panelem sterowania, nacisnij klawisze Shift+Tab.

.} Mozesz czasowo wyswietli¢ schowane w ten sposob panele poprzez przesunigcie kursora na krawedz okna aplikacji (Windows)
lub na krawedz monitora (Mac OS) i unoszenie go nad pojawiajgcym sig paskiem.

o (Flash) Aby ukry¢ lub pokaza¢ wszystkie panele, naciénij F4.


http://www.adobe.com/go/vid0187_pl
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Wyswietl opcje menu panelu

1 Umie$¢ kursor na ikonie menu panelu == w jego prawym gérnym rogu i naciénij przycisk myszy.

(Illustrator) Dopasuj jasnos¢ panelu
1 Przesun suwak Jasno$¢ w Preferencjach interfejsu uzytkownika. To sterowanie dotyczy wszystkich paneli, w tym panelu
Sterowanie.
Ponowna konfiguracja panelu Narzedzia
Mozna wys$wietli¢ narzedzia w panelu Narzedzia w pojedynczej kolumnie lub jedno obok drugiego w dwdch kolumnach.
| W programie InDesign, mozna takze zmieniac sposob wyswietlania z pojedynczej kolumny na dwie kolumny poprzez ustawienie
odpowiedniej opcji w preferencjach Interfejsu.

1 Kliknij podwdjng strzalke na gorze panelu Narzedzia.

Dostosowywanie przestrzeni roboczej

Aby stworzy¢ wlasng przestrzen robocza, przesuwaj panele (nazywane paletami w programie Photoshop i skladnikach Adobe
Creative Suite 2) i obstuguj je.

.| —
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Waska niebieska strefa upuszczania wskazuje, ze panel Kolor bedzie dokowany sam na sobie powyzej grupy panelu Warstwy.
A. Pasek tytutowy B. Zaktadka C. Strefa upuszczania

Mozna zapisa¢ wlasne przestrzenie robocze i przetaczac sie miedzy nimi.

I W programie Photoshop, mozna zmienic¢ rozmiar czcionki uzywanej do wyswietlania informaciji na pasku opcji, na paletach i w
" podpowiedziach dotyczgcych narzedzi. Wybierz rozmiar z menu Rozmiar czcionki Ul w Preferencjach ogélnych.
Uwaga: Film przedstawiajgcy dostosowywanie przestrzeni roboczej w programie Illustrator mozna obejrzeé na
stronie www.adobe.com/go/vid0032_pl. Film przedstawiajgcy dostosowywanie przestrzeni roboczej w programie InDesign mozna
obejrzec na stronie www.adobe.com/go/vid0065_pl.

Dokowanie i oddokowywanie paneli

Stacja dokowania to zbior wyswietlanych razem, najczesciej pionowo, paneli lub grup paneli. Mozna zadokowa¢ i oddokowac panele
poprzez przemieszczanie ich do i ze stacji dokowania.

Uwaga: Dokowanie nie jest tym samym co sktadowanie. Stos jest to zbiér swobodnie si¢ przemieszczajgcych paneli lub grup paneli,
ztgczonych od gory do dotu..

o  Aby zadokowac panel, nalezy przeciagnac go przy uzyciu jego zaktadki do stacji dokowania na gorze, na dole lub pomiedzy
innymi panelami.


http://www.adobe.com/go/vid0032_pl
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oAby zadokowa¢ grupe paneli, nalezy przeciagnac je przy uzyciu ich paska tytulu (jednolity pusty pasek powyzej zakladki) do
stacji dokowania.

oAby usung¢ panel lub grupe paneli, przeciggnij go poza stacje dokowania przy uzyciu zakltadki lub paska tytutu. Mozna takze
przeciagnac go do innej stacji dokowania lub umozliwi¢ mu swobodne przemieszczanie sie.

o — —
ge= [ | Histogram |[Tefe | e

|
x
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Panel Nawigator we wlasnej stacji dokowania

:u) Aby unikng(¢ zapetnienia przez panele calej przestrzeni w stacji dokowania, nalezy przeciggngé dolng krawedz stacji dokowania
do géry. W ten sposéb nie bedzie ona stykaé sig z krawedzig przestrzeni roboczej.

Przesun panele

W trakcie przesuwania paneli mozna zobaczy¢ podswietlone na niebiesko strefy upuszczania. Sa to obszary, do ktérych mozna
przesuna¢ panel. Mozna na przyklad przesuna¢ panel do gory lub w dét w stacji dokowania, poprzez przeciagniecie go do waskiej
niebieskiej strefy powyzej lub ponizej panelu. Jesli przesuniesz go do obszaru, ktéry nie jest strefa upuszczania, panel bedzie sie
swobodnie przemieszczat w przestrzeni robocze;.

oAby przesuna¢ panel, nalezy przeciagnaé go przy pomocy jego zakladki.

oAby przesunac grupe paneli lub stos swobodnie przemieszczajacych si¢ paneli, nalezy przeciggna¢ je przy pomocy paska tytutu.
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.} Nacisnij Ctrl (Windows) lub Control (Mac OS) podczas przesuwania panelu, aby uchronié go od dokowania.
L

Dodaj i usun stacje dokowania i panele
Jesli usuniesz wszystkie panele ze stacji dokowania, stacja zniknie. Mozna stworzy¢ nowe stacje dokowania poprzez przesuniecie
paneli do strefy upuszczania, znajdujacej sie obok istniejacych stacji dokowania lub na krawedziach przestrzeni roboczej.

oAby usunad panel, kliknij jego ikone zamkniecia (X w gérnym prawym rogu zakladki) lub usun jego zaznaczenie w menu
Okno.

e Abydodac¢ panel, zaznacz go w menu Okno i zadokuj gdziekolwiek.

Obstuguj grupy paneli
oAby przesuna¢ panel do grupy, przeciagnij jego zakladke do podswietlonej strefy upuszczania na gorze grupy.

o - X
| Histagram ¢ | Info |J Pr':'t'_k‘ & I—rE

Dodawanie panelu do grupy paneli

. Ponowne ulozenie paneli w grupie jest mozliwe dzigki przeciggnigciu zaktadek paneli na inne miejsce w grupie.
oAby usung¢ panel z grupy umozliwiajac mu swobodne przemieszczanie sie, nalezy przeciagnaé jego zaktadke poza grupe.
oAby panel pojawil si¢ na wierzchu swojej grupy, nalezy klikna¢ na jego zaktadce.

oAby przesunaé zgrupowane panele razem, nalezy przeciagna¢ ich pasek tytulu (powyzej zaktadek).

Stos swobodnie przemieszczajacych sie paneli

Kiedy przeciagasz panel poza jego stacje dokowania i poza strefe upuszczania, zaczyna si¢ on przemieszczaé swobodnie, dzieki czemu
mozliwe jest umieszczenie go w dowolnym miejscu przestrzeni roboczej. Panele moga takze wtedy przemieszczac si¢ swobodnie w
przestrzeni roboczej, gdy zostaly po raz pierwszy zaznaczone w menu Okno. Mozna skladowaé przemieszczajace si¢ swobodnie
panele oraz grupy paneli razem, tak by przemieszczaly si¢ jako jedna jednostka, jesli przeciagniemy polozony najwyzej pasek tytutu.
(Panele stanowigce cze$¢ stacji dokowania nie moga by¢ skladowane ani przemieszczane w ten sposéb jako jednostka.)

| Mawigator » | Histogram_| Info |

| Kolor | Probki | Skyle |

Swobodnie przemieszczajgce si¢ panele sktadowane na stosie

oAby umiesci¢ na stosie swobodnie przemieszczajace si¢ panele, przeciagaj je uzywajac ich zakladek do strefy upuszczania
znajdujacej si¢ na dole innego panelu.

oAby zmieni¢ porzadek sktadowania, przeciagnij panel do géry lub w dot uzywajac jego zaktadki.
Uwaga: Upewnij sig, ze zwolnites zakladke nad wqskg strefg upuszczania znajdujgcg sie pomiedzy panelami, a nie nad szerokg
strefg upuszczania znajdujgcg sig w pasku tytutu.

oAby usuna¢ panel lub grupe paneli ze stosu, tak by mogt si¢ przemieszczaé swobodnie, przeciagnij go poza stos uzywajac jego
zakladki lub paska tytutu.
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Zmiana rozmiaru lub minimalizowanie paneli

e Abyzmieni¢ rozmiar panelu, przeciagnij ktorykolwiek z bokéw panelu lub okienko rozmiaru znajdujace si¢ w prawym dolnym
rogu. Rozmiary niektérych paneli, np. panelu Kolor w programie Photoshop, nie moga by¢ zmieniane metoda przeciagania.

«  Abyzmieni¢ szeroko$¢ wszystkich paneli w stosie, przeciggnij uchwyt [[] w lewym gérnym rogu stosu.

e Abyzminimalizowa¢ wielko$¢ panelu, grupy paneli lub stosu paneli, kliknij przycisk Minimalizuj znajdujacy si¢ w jego pasku
tytutu.

(! Nawet jesli panel jest zwiniety, nadal mozna otworzy(¢ jego menu.
L

=K

=

L_:6|
ag;.
s =

| Kolor s | Probki | Skyle |

Przycisk Minimalizuj
Obstuguj panele zwiniete do postaci ikon

Zwin panele do postaci ikon, aby zredukowa¢ nieporzadek w przestrzeni roboczej. (W niektorych przypadkach, panele sg zwiniete
do postaci ikon w domyslnych ustawieniach przestrzeni roboczej.) Kliknij ikong panelu w celu jego rozwinigcia. Mozna rozwingé¢
jednoczesnie jeden panel lub grupe paneli.

Mawigator

Histogram

Info

kKaolar
Probki

Skwle

W ar sk

kanaty

HOoW |0 BAKR (@K

Sriezki

Panele zwinigte do postaci ikon
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RGE

Czerwony

Zielony

Panele rozwinigte z postaci ikon

e Abyzwina¢ lub rozwina¢ wszystkie panele w stosie, kliknij podwdjna strzatke u gory stosu.

«  Abyzmieni¢ wielko$¢ ikon panelu, tak by widzie¢ tylko ikony (a nie etykiety), przeciagnij uchwyt [] znajdujacy sie u gory stosu,
w kierunku ikon az do momentu znikniecia tekstu. (Aby ponownie wyswietli¢ tekst ikony, przeciagnij uchwyt z powrotem.)

. Kliknij ikone panelu aby ja rozwinac.

e Aby zwing¢ rozwiniety panel z powrotem do postaci ikony, kliknij jego zakladke, jego ikone lub podwdjng strzatke na pasku
tytutu panelu.

"} Jesli wybierzesz opcje Auto-zwijanie paneli do ikon z preferencji Interfejs lub Opcje interfejsu uzytkownika, rozwinigta ikona
" panelu zwinie si¢ automatycznie kiedy klikniesz poza nig.

e Abydoda¢ panel lub grupe paneli do stosu ikon, przeciagnij go uzywajac zakltadki lub paska tytutu. (Panele zwijajg si¢
automatycznie do ikon, jeéli s3 dodane do stosu ikon.)

. Aby przesuna¢ ikone panelu (grupe ikon paneli), przeciagnij pasek, ktory pojawia si¢ nad ikona. Ikony paneli mozna przeciagaé
w gore i w dét stosu, do innych stoséw (gdzie pojawiaja sie stylu panelu tego stosu) lub poza stos (gdzie pojawiaja sie jako
swobodnie przemieszczajace si¢ rozwinigte panele).

Zapisz, usun i przelagczaj sie pomiedzy przestrzeniami roboczymi

Dzigki zapisaniu biezacego rozmiaru i polozenia paneli jako nazwanej przestrzeni roboczej, mozliwe jest przywrdcenie przestrzeni
roboczej, nawet jesli przesunie si¢ lub zamknie panel. Nazwy zapisanych przestrzeni roboczych pojawiaja si¢ w menu Okno >
Przestrzen robocza.

W programie Photoshop, zapisana przestrzen robocza moze zawierac zbior specyficznych skrotéw klawiaturowych i zbiér menu.
Zapisz wlasng przestrzen robocza

1  Aby zapisa¢ wybrang konfiguracje przestrzeni roboczej, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

. (Photoshop, Illustrator, InDesign) Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Zapisz przestrzen robocza.

. (Flash) Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Zapisz biezace lub wybierz Zapisz biezace z menu Przestrzen
robocza w pasku Edytuj
. (Photoshop) Wybierz polecenie Zapisz przestrzen robocza z menu Przestrzen robocza w pasku opcji.

2 Wpisz nazwe przestrzeni robocze;.

3  /(Photoshop) W obszarze przechwytywania zaznacz jedna lub wiecej opcji:

Polozenia palet Zapisuje biezace polozenia palet.
Skroéty klawiaturowe Zapisuje biezacy zestaw skrotow klawiaturowych.
Menu Zapisuje biezacy zestaw menu.

4  Kliknij przycisk OK.
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Wyswietl lub przetaczaj miedzy przestrzeniami roboczymi

Programy Flash, Illustrator, InDesign i Photoshop zawierajg ustawienia predefiniowane przestrzeni roboczych, co utatwia
wykonywanie niektérych zadan.

e Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza i zaznacz przestrzen robocza.

. (Photoshop) Wybierz przestrzen robocza z menu Przestrzen robocza w pasku opcji.

. (Flash) Wybierz przestrzen robocza z menu Przestrzen robocza w pasku Edytuj.

(InDesign i Photoshop) Z kazdg przestrzenig roboczg mozna skojarzy¢ specjalny skrét klawiaturowy, ktory bedzie przyspieszat
dostep do niej.

Usun wlasna przestrzen robocza

. (Ilustrator) Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Zarzadzaj przestrzeniami roboczymi, zaznacz przestrzen robocza,
a nastepnie kliknij ikone Usun.

. (InDesign) Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Usun przestrzen roboczg, zaznacz przestrzen roboczg, a nastepnie
kliknij ikon¢ Usun.

. (Flash) Wybierz polecenie Zarzadzaj z menu Przestrzen robocza na pasku Edytuj, zaznacz przestrzen robocza, a nastepnie
kliknij ikone Usun. Alternatywnie, wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Zarzadzaj, zaznacz przestrzen roboczg, a
nastepnie kliknij Usun.

. (Photoshop) Wybierz polecenie Usun przestrzen robocza z menu Przestrzen robocza w pasku opcji. Alternatywnie, wybierz
polecenie Okno > Przestrzen robocza > Usun przestrzen robocza, zaznacz przestrzen roboczg, a nastepnie kliknij Usun.

(Photoshop) Rozpocznij prace z paletami w ostatnio uzywanym potozeniu lub potozeniu domysinym

Kiedy uruchamiasz program Photoshop, palety moga pojawi¢ si¢ w oryginalnym, wybranym domy$lnie potozeniu albo tam, gdzie
ostatnio byly uzywane.
1 W preferencjach Interfejsu:

oAby mozna bylo uruchomic palety z miejsca, w ktorym byly ostatnio uzywane, wybierz polecenie Pamietaj polozenie
palet.

«  Aby mozna bylo uruchomi¢ palety w ich domyslnym polozeniu, wybierz polecenie Pamigtaj polozenie palet.

Wyswietl lub ukryj podpowiedzi
1 W preferencjach interfejsu zaznacz lub usun zaznaczenie opcji Pokaz podpowiedzi narzedzi.

Uwaga: W niektorych oknach dialogowych podpowiedzi nie sq dostepne.

Adobe Bridge

Adobe® Bridge jest aplikacja migdzy platformowa doltaczong do pakietu Adobe® Creative Suite® 3, ktéra ulatwia odnajdywanie,
organizowanie i przegladanie zasobow potrzebnych do tworzenia zawartoéci przeznaczonej do drukowania, Internetu, a takze
zawartosci wideo i audio. Program Bridge mozna uruchomi¢ z wybranego komponentu pakietu Creative Suite i uzy¢ do
udostepniania zasobéw Adobe, a takze spoza grupy Adobe.

Program Adobe Bridge, umozliwia wykonywanie nastepujacych zadan:

. Zarzadzanie obrazami, materiatami filmowymi oraz plikami dZzwigkowymi: Podglady, przeszukiwanie, ukladanie i
opracowywanie plikéw w programie Bridge bez otwierania poszczegdlnych aplikacji. Istnieje tez mozliwoé¢ edycji metadanych
dla plikdw i stosowania programu Bridge do umieszczania plikéw w dokumentach, projektach i kompozycjach.

o Zarzadzanie zdjeciami: Importowanie i edycja zdje¢ z aparatu cyfrowego, grupowanie zdje¢ w zestawy oraz otwieranie i
importowanie plikéw camera raw i edycja ich ustawien bez uruchamiania programu Photoshop. Istnieje tez mozliwo$¢
wyszukiwania bibliotek i pobierania darmowych obrazéw przy pomocy Kolekeji zdje¢ Adobe.

. Praca z projektami zarzagdzanymi w Adobe Version Cue®.

o Wykonywanie zautomatyzowanych czynnoéci takich jak polecenia sekwencji wsadowe;.

23
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. Synchronizacja ustawien koloréw w komponentach Creative Suite objetych systemem zarzadzania kolorami.

. Uruchamianie konferencji przez Internet, w ramach ktérych mozna udostgpnia¢ swoj pulpit i recenzowaé dokumenty.

Palety i menu

Wprowadz wartosci na paletach, w oknach dialogowych i na paskach opcji narzedzi

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

.

Whpisz wartos¢ w polu tekstowym, po czym nacisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (tylko Mac OS).
Przeciagnij suwak.

Przesun wskaznik nad nazwg suwaka lub suwaka wysuwanego. Gdy kursor przybierze ksztalt wskazujacego palca, znaczy
to, ze suwak zostal uaktywniony — od tego momentu przecigganie kursora w prawo lub wlewo powoduje zmiang wartosci.
Funkgja ta jest dostgpna tylko dla niektérych suwakow.

Przeciagna¢ skale.
Skorzystac z przyciskdw strzalek. Klikanie na nich powoduje zmniejszanie lub zwigkszanie aktualnej wartosci.
(Windows) Klikna¢ w polu tekstowym, a nastepnie skorzystaé z klawiszy Strzatka w gore i Strzatka w dot (na klawiaturze).

Wybierz warto$¢ z menu skojarzonego z polem tekstowym.

A B C

Tryh! |2w1rkhr | Jﬁi!! Tnlerancja:l?

Krycie: 75 E

kats @ 120 [ iy odwistlenia globalnego

D E

Metody wprowadzania wartosci
A. Strzatka menu B. Miniaturowy suwak C. Pole tekstowe D. Skala E. Suwak

Zobacz takze

“Informacje o miniaturowych suwakach” na stronie 25

Informacje o wysuwanych suwakach

Wiele palet i okien dialogowych zawiera ustawienia okreslane za pomocg suwakow (np. opcja Krycie na palecie Warstwy). Jesli obok
pola tekstowego jest wyswietlany trojkat, kliknigcie go powoduje uaktywnienie wysuwanego suwaka. Ustaw kursor nad trdjkatem,
wecisnij przycisk myszy i ustaw suwak (lub wskaznik na tarczy). Aby zamkna¢ pole suwaka, kliknij poza polem albo wcisnij klawisz
Enter lub Return. Aby anulowaé zmiany, wciénij Esc.

Aby wartosci ustawiane za pomoca pola suwaka byly zmniejszane lub zwigkszane o 10%, wcisnij klawisz Shift i uzyj klawiszy Strzatka
w gore i Strzatka w dot.
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Postugiwanie sig¢ réznymi typami suwakow
A. Kliknij w celu otwarcia pola suwaka wysuwanego. B. Przecigganie suwaka albo promienia kgta.

I Sg dostepne réwniez miniaturowe suwaki, powigzane scisle z kursorem. Na przyktad, jezeli przytrzymasz wskaznik nad stowem
»Wypelnienie” lub ,,Krycie” na palecie Warstwy, to wskaznik zmieni si¢ w ikone rgczki. Mozna wtedy przesuwac wskaznik w lewo
lub w prawo i zmieniac w ten sposob wartosci procentowe wypetnienia lub krycia.

Informacje o miniaturowych suwakach

W niektorych oknach dialogowych, a takze na niektorych paletach i paskach opcji sa dostgpne miniaturowe suwaki. Miniaturowe
suwaki pozostaja ukryte, dopdki uzytkownik nie zatrzyma kursora nad ich tytutami. Gdy kursor przybierze ksztalt wskazujacego
palca, znaczy to, ze suwak zostal uaktywniony — od tego momentu przeciagganie kursora w prawo lub w lewo powoduje zmiang
warto$ci. Wcisniecie klawisza Shift skutkuje dziesieciokrotnie szybszym przewijaniem warto$ci.

\r“@.‘s K cis | A% K |

Zatrzymanie wskaznika nad nazwg suwaka lub suwaka wysuwanego powoduje wyswietlenie catego suwaka miniaturowego.

Praca z wysuwanymi paletami

Wysuwane palety utatwiaja dostep do bibliotek pedzli, probek, gradientéw, stylow, wzorkdw, konturdw i ksztattow. Uzytkownik
moze zmienia¢ nazwy wysuwanych palet, usuwac ich elementy oraz wezytywa¢, zapisywac i zastgpowac biblioteki. Mozesz tez
zmienia¢ sposdb wyswietlania zawartosci wysuwanych palet, to znaczy wyswietla¢ je w postaci nazw, ikon miniaturek lub nazw i
ikon.

Palete wysuwang mozna otworzy¢, klikajac miniaturke wybranego narzedzia na pasku opcji. Klikniecie elementu wysuwanej palety
powoduje jego zaznaczenie.
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A. Kliknij, aby wyswietli¢ wysuwang palete. B. Kliknij, aby otworzy¢ menu palety.

Zmien nazwe elementu na palecie wysuwanej lub usun go

1  Zaznacz element, kliknij tréjkat w prawym gérnym rogu palety i wybierz jedno z nastepujacych polecen:

Zmien nazwe

Pozwala okresli¢ nowa nazwe elementu.

Usun

Pozwala usuna¢ element palety.

Uwaga: W celu usunigcia elementu palety, mozesz tez
weisngd klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i
przytrzymujqgc go klikngé element.

Dostosuj liste elementéw wysuwanej palety

1 Kliknij tréjkat w prawym gérnym rogu palety, aby wyswietli¢ menu palety.

2 Abypowrdci¢ do domyélnej biblioteki, wybierz polecenie Wyzeruj. Mozna albo zastgpié biezaca liste, albo dolaczy¢ biblioteke

domyslng do biezacej listy.

3  Aby wczytad inng biblioteke, wykonaj jedna z nastgpujacych czynnoéci:

o Wybra¢ polecenie Wczytaj, aby dodad biblioteke to aktualnej listy. Nastepnie zaznacz wybrany plik biblioteki i kliknij

przycisk Wezytaj.

o Wybra¢ polecenie Zastap, aby zastapi¢ aktualna list¢ inna biblioteka. Nastepnie zaznacz wybrany plik biblioteki i kliknij

przycisk Wezytaj.

o Wybierz plik biblioteki (wy$wietlany u dotu menu palety) . Aby zastapic¢ biezaca liste, kliknij OK; aby uzupelni¢ ja, kliknij

Doflacz.

4  Aby zapisa¢ aktualng liste jako biblioteke, wybierz polecenie Zapisz. Nastepnie wpisz nawe biblioteki i kliknij Zapisz.

26



PHOTOSHOP CS3 | 27
Podrecznik uzytkownika

.} (Mac OS) Nazwy bibliotek, ktére bedg uzywane w réznych systemach operacyjnych, powinny zawiera¢ rozszerzenia. Aby
nazwy plikow zawsze byly uzupetniane o rozszerzenia, wywolaj preferencje obstugi plikow i zaznacz opcje Dolgcz rozszerzenie

pliku.

Zmien liste elementow wysuwanej palety

1 Kliknij tréjkat w prawym gérnym rogu palety, aby wyswietli¢ menu palety.

2 Zaznacz opcje widoku: Tylko tekst, Mata lista lub Duza lista.

Wyswietl menu kontekstowe

Menu takie zawierajg polecenia istotne ze wzgledu na aktywne narzedzie, aktywne zaznaczenie lub aktywna palete. Nalezy je odréznié
od menu widocznych u gory przestrzeni roboczej.

v Probks purkbaves
Srednis 33
Srednia 5x5

Srednia 11 =11
Srednia 31 =31
Srednia 1 =51
Sredniz 10L = 104

kopiuj kolor jako HTHL

Wyswietlanie menu kontekstowego dla narzedzia Kroplomierz

1 Umiedci¢ kursor nad obrazem lub elementem palety.

2 Klikng¢ z wci$nigtym prawym przyciskiem myszy (Windows) lub klawiszem Control (Mac OS).

Zdefiniuj zestaw menu

1  Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
o Wybierz polecenie Edycja > Menu.
+  Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Skréty klawiaturowe i menu, po czym kliknij zaktadke Menu.

2 W oknie dialogowym Skroty klawiaturowe i menu, wybierz odpowiedni zestaw z menu Zestaw (dopdki nie zostanie utworzony
nowy zestaw, jedyna dostepna opcja jest Domyslne ustawienia programu Photoshop). Informacje o dostosowywaniu skrétéw

klawiaturowych znajduja si¢ w czesci Pomoc do programu Photoshop.

3  Wrybra¢ opcje z menu Menu dla:

Menu aplikacji Pozwala wyswietli¢, ukry¢ lub wyrézni¢ wybranym
kolorem elementy w menu aplikacji.

Menu palety Pozwala wyswietli¢, ukry¢ lub wyrézni¢ wybranym
kolorem elementy w menu palety.

4  Kliknij trojkat obok menu lub nazwy palety.

5  Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnodci:
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oAby ukry¢ element menu, kliknij przycisk Widoczno$¢ .
oAby wyswietli¢ element menu, kliknij pusty przycisk Widoczno$¢.
oAby wyrdzni¢ element menu kolorem kliknij probke koloru i wybierz kolor.

6  Po zakonczeniu modyfikacji menu wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

oAby zapisal wszystkie zmiany w biezacym zestawie menu, kliknij przycisk Zapisz zestaw [El. Zmiany zostang zapisane.
Jesli sa zapisywane zmiany wprowadzone w domyslnym zestawie programu Photoshop, zostanie otwarte okno Zapisz.
Whpisz nazwe nowego zestawu i kliknij Zapisz.

«  Aby biezacy zestaw menu zapisa¢ w postaci nowego zestawu, kliknij przycisk Zapisz zestaw jako E.

Uwaga: Jesli wprowadzone zmiany nie zostaly zapisane, mozna klikngé przycisk Anuluj, a tym samym odrzucic te zmiany i
zamkng( okno dialogowe.

7 W oknie dialogowym Zapisz, wprowadz nazwe zestawu i kliknij Zapisz.

& Posteard, ped @

ey

Oprje palety, ..
v Pribki kalor

Wybér koloru elementu menu za pomocg okna dialogowego Skréty klawiaturowe i menu.

Usun zestaw menu
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
«  Wybierz polecenie Edycja > Menu.

o Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Skréty klawiaturowe i menu, po czym kliknij zakladke Menu.
2 W oknie dialogowym Skréty klawiaturowe i menu wybierz odpowiedni zestaw z menu Zestaw.

3 Kliknij ikong Usun zestaw i .

Tymczasowo wyswietl ukryte elementy menu
Istnieje mozliwo$¢ tymczasowego wyswietlenia ukrytych elementéw menu. Po zamknieciu menu elementy s3 ukrywane ponownie.
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

e Z menu zawierajacego elementy ukryte wybra¢ polecenie Pokaz wszystkie elementy menu.
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o Weciénij klawisz Shift i kliknij menu z ukrytymi elementami.

Wiacz lub wytacz kolory menu

1 W preferencjach interfejsu zaznacz lub usun zaznaczenie opcji Pokaz kolory menu.

Narzedzia

Informacje o narzedziach

Po wznowieniu programu Photoshop, paleta Narzedzia pojawi si¢ po lewej stronie ekranu. Niektore narzedzia palety posiadaja opcje,
ktore sg wyswietlane w kontekstowym pasku opcji narzedzia. Wérdd tych narzedzi znajdujg sie narzedzia umozliwiajace prace z
tekstem, zaznaczanie, malowanie, rysowanie, probkowanie, edycje, przenoszenie, umieszczanie adnotacji i podglad obrazéw. Inne
narzedzia pozwola Ci zmieniaé kolory narzedzia/tla, przejdz do Adobe Online i pracuj i innych trybach.

Niektére narzedzia mozna rozwingé, czyli wyswietli¢ dodatkowe narzedzia ukryte. Maly tréjkat w prawym dolnym rogu narzedzia
informuje, ze w jego grupie znajduja si¢ narzedzia ukryte.

Aby uzyska¢ pewne informacje o narzedziu, wystarczy ustawi¢ nad nim kursor. Nazwa narzedzia pojawia si¢ w etykietka z nazwg
narzedzia, pod kursorem. Niektore podpowiedzi zawieraja tacza, ktore prowadzg do dodatkowych informacji o narzedziu.
seehelp Wiecej informacji na ten temat mozna znaleZ¢ w galerii kazdego z narzedzi w Pomocy do programu Photoshop.
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Omowienie panelu Narzedzia
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“Opis ogolny przestrzeni roboczej” na stronie 16

Uzyj narzedzia

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
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Kliknij narzedzie w palecie Narzedzia. Jesli w prawym dolnym rogu ikony narzedzia jest widoczny maly tréjkat, wcisnij
przycisk myszy, aby wyswietli¢ narzedzia ukryte. Nastepnie kliknij wybrane narzedzie.

Weiénij skrot klawiaturowy narzedzia. Skrot ten jest pokazywany w podpowiedzi narzedzia. Na przykiad, aby wybra¢
narzedzie Przesuniecie wystarczy nacisng¢ klawisz V.

-
— D |
| &= [ .
B—f—om _. Zaznaczanie prostokatne ]
P .:_:. Zaznaczanie elipbyczne P
C— ==a Zaznaczanie pojedynczych rzeddw

E Zaznaczanie pojedynczych kolurn

Korzystanie z narzedzi do zaznaczania
A. Paleta narzedzia B. Narzedzie aktywne C. Narzedzia ukryte D. Nazwa narzedzia E. Skrot narzedzia F. Tréjkgt wskazujgcy ukryte narzedzie

Przechodzenie miedzy narzedziami ukrytymi

Uzytkownik moze zaznaczy¢ preferencje, ktéra umozliwia przechodzenie miedzy ukrytyminarzedziami pewnego zestawu za pomoca
klawisza Shift. Gdy preferencja ta nie jest zaznaczona, do przechodzenia miedzy takimi narzedziami stuzy skrot klawiaturowy (a nie
klawisz Shift).

1  Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogdlne (Windows) albo Photoshop > Preferencje > Ogdlne (Mac OS).

2 Zaznacz Uzywaj klawisza Shift do przelaczania narzedzi.

Zmien kursory narzedzi

Kazdy domy$lny kursor ma inny punkt aktywny, w ktérym rozpoczyna sie zaznaczanie lub dziatanie. W przypadku wigkszosci
narzedzi mozna korzystaé z kursoréw precyzyjnych, ktoére maja postaé celownika z punktem aktywnym w $rodku.

W wigkszosci przypadkéow kursor narzedzia wyglada tak samo jak jego ikona; kursor staje si¢ widoczny po zaznaczeniu narzedzia.
Domyslnym kursorem Narzedzia Zaznaczanie prostokatne jest krzyzyk 4 domyslnym kursorem narzedzi tekstowych jest pionowa
kreska ; a domyélnym kursorem narzedzi do malowania jest ikona Rozmiar pedzla.

1 Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Kursor (Windows) albo Photoshop > Preferencje > Kursor (Mac OS).

2 Wpybierz ustawienie kursora narzedzia w obszarze Malujace kursory i/lub Inne kursory:

Standardowe Kursory maja ksztalt ikon narzedzi.
Precyzyjnie Kursory maja ksztalt krzyzykow.
Rozmiar pedzla (tylko kursory narzedzi do malowania) Kursory narzedzi do malowania majg ksztalt i wielko$¢

odpowiednich pedzli. W przypadku pedzli duzej wielkosci
kursory takie moga nie by¢ wyswietlane.

3 Jesli ustawieniem kursora narzedzia jest Rozmiar pedzla, zaznacz opcje z grupy Kursor pedzla:



PHOTOSHOP CS3 | 32
Podrecznik uzytkownika

Zwykly Kontur kursora obejmuje okolo 50% powierzchni
modyfikowanej przez narzedzie. Sa pokazywane piksele,
ktére uleglyby najwiekszej zmianie.

Pelny rozmiar Kontur kursora obejmuje okolo 100% powierzchni
modyfikowanej przez narzedzie (czyli prawie wszystkie
piksele pod kursorem).

Zawsze pokazuj krzyzyk W $rodku kursora jest wyswietlany krzyzyk.

4  Kliknij przycisk OK.
Opcje z grupy Malujace kursory kontrolujg kursory nastgpujacych narzedzi:

Gumka, Otéwek, Aerograf, Pedzel, Stempel, Stempel wzorkiem, Smuzenie, Szybkie zaznaczanie, Rozmycie, Wyostrzanie,
Rozjaénianie, Sciemnianie i Gagbka.

Opcje z grupy Inne kursory kontrolujg kursory nastepujacych narzedzi:

Zaznaczanie, Lasso, Lasso wielokatne, Rozdzka, Kadrowanie, Odciecie, Latka, Kroplomierz, Piéro, Gradient, Wiadro z farba,
Lasso magnetyczne, Piéro magnetyczne, Miarka i Probnik kolorow.

Aby przelgczal sig miedzy kursorami standardowymi i precyzyjnymi (tylko w przypadku niektorych narzedzi), nacisnij
klawisz Caps Lock.

Korzystanie z paska opgji

Pasek opcji jest wyswietlany pod paskiem menu, u gory przestrzeni roboczej. Pasek opcji ma charakter kontekstowy—jego zawartoé¢
zmienia sie wraz ze zmiang narzedzia. Niektdre ustawienia na pasku opcji (np. tryby malowania i krycie) sg wspdlne dla kilku narzedzi,
a inne dotycza tylko jednego narzedzia.

Pasek opcji moze by¢ przenoszony w dowolne miejsce przestrzeni roboczej i dokowany w gérnej lub dolnej czesci ekranu. Po
zatrzymaniu kursora nad narzedziem pojawia si¢ podpowiedz. Aby wyswietli¢ lub ukry¢ pasek opcji, wybierz polecenie Okno >
Opcje.

— - |g||-_'_||f' &) | wtapiznie:| 0piks | [#]wivgtadzanie Skyli

| |_D odaj do Zaznaczenia |

A B

Pasek opcji narzedzia Lasso
A. Pasek uchwytéw B. Podpowiedz

Aby przywrdci¢ domyslne ustawienia narzedzi, kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij z wci$nigtym klawiszem
Control (Mac OS) ikong narze¢dzia na pasku opcji, a nastepnie wybra¢ w menu kontekstowego opcje Wyzeruj narzedzie lub Wyzeruj
wszystkie narzedzia.

Aby uzyskaé wiecej informacji o ustawianiu opcji konkretnego narzedzia, odszukaj opis tego narzedzia w Pomocy programu
Photoshop.

Tworzenie i uzywanie predefiniowanych ustawien narzedzi

Dzigki bibliotekom ustawien narzedzi rézne ustawienia moga by¢ wykorzystywane wielokrotnie. Uzytkownik moze wczytywac,
edytowac i tworzy¢ biblioteki ustawien narzedzi. Stuzy do tego probnik Ustawienia narzedzi na pasku opcji, paleta Ustawienia
narzedzi oraz funkcja Zarzadzanie ustawieniami.

Aby wybra¢ pewien zestaw ustawien narzedzia, kliknij przycisk Ustawienia narzedzia na pasku opcji, a nastepnie wybierz zestaw na
palecie wysuwanej. Mozna tez wybra¢ polecenie Okno > Ustawienia narzedzi i zaznaczy¢ zestaw na palecie Ustawienia narzedzi.
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Wyswietlanie probnika Ustawienia narzedzi

A. Kliknigcie na probniku Ustawienia narzedzia na pasku opcji powoduje wyswietlenie palety wysuwanej Ustawienia narzedzia. B. Wybor zestawu

ustawiefi w celu zmiany opcji narzedzia na ustawienia z zestawu. Ustawienia te bedg stosowane przy kazdym uzyciu narzedzia (dopdki nie wybierze
sig polecenia Wyzeruj narzedzie z menu palety). C. Wylgczenie tej opcji powoduje, ze sg wyswietlane zestawy ustawieri wszystkich narzedzi; wlgczenie

opcji powoduje, ze sqg wyswietlane tylko style ustawier dla biezgcego narzedzia.
Tworzenie predefiniowanego ustawienia narzedzia

1  Wybraé narzedzie i ustawi¢ pozadane opcje na pasku opcji.

2 Wykonaj jedng z nastgpujacych czynnosci:

o Kliknij przycisk Ustawienia narzedzia po lewej stronie paska opcji.

o Wybierz polecenie Okno > Ustawienia narzedzia, aby wyswietli¢ palete Ustawienia narzedzia.

3 Wrykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

o Kliknij przycisk Utworz nowe predefiniowane ustawienia

narzedzia [3].

o W menu palety wybra¢ polecenie Nowe ustawienia narzedzia.

4  Wprowadzi¢ nazwe ustawien i kliknij OK.

Zmodyfikuj liste ustawien narzedzi

1 Kliknij tréjkat, aby otworzy¢ wysuwang palete Ustawienia narzedzia, a nastepnie wybierz jedna z nastepujacych opcji:

Pokaz ustawienia wszystkich narzedzi

Sa pokazywane wszystkie wczytane ustawienia.

Uléz wg narzedzia

Ustawienia sa sortowane wedlug nazw narzedzi.

Pokaz ustawienia biezacego narzedzia

Sa pokazywane tylko wczytane ustawienia biezacego
narzedzia. Ten sam efekt daje zaznaczenie opcji Tylko
biezace narze¢dzie na wysuwanej palecie Predefiniowane
ustawienia narzedzi.

Tylko tekst, Mala lista lub Duza lista.

Opcja odpowiada za sposob wyswietlania ustawien na
wysuwanej palecie.

Uwaga: Informacje o tworzeniu bibliotek ustawier,
wezytywaniu ich i zarzgdzaniu nimi znajdujq sie w czesciach
“Praca z wysuwanymi paletami” na stronie 25 i “Pracuj z

79

menedZerem predefiniowanych ustawieti” na stronie 48.
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Ogladanie obrazéow

Zmien tryb wyswietlania
Opgje trybu wyswietlania umozliwiaja wy$wietlanie obrazéw na pelnym ekranie. Mozna pokazywac lub ukrywac takie elementy, jak
pasek menu, pasek tytulu i paski przewijania.
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
oAby wyswietli¢ okno domyslne (z widocznym paskiem menu zlokalizowanym na gorze i paskami przewijania z boku),
wybierz polecenie Widok > Tryb ekranu > Standardowy tryb ekranu, albo kliknij przycisk Tryb ekranu =, na palecie
Narzedzia dopdki nie pojawi si¢ opcja Standardowy tryb ekranu.
oAby wyswietli¢ okno pelnoekranowe z widocznym paskiem menu i ttem w odcieniu 50% szarosci, ale bez paska tytutu i

paskow przewijania, wybierz polecenie Widok > Tryb ekranu > Tryb pelnego ekranu z paskiem menu albo kliknij przycisk
Tryb ekranu [@ na palecie Narzedzia dopdki nie pojawi sie opcja Trybu ekranu pelnego z paskiem menu.

oAby wys$wietli¢ okno pelnoekranowe z czarnym tlem (bez paska tytulu, paska menu, ani paskéw przewijania), wybierz
polecenie Widok > Tryb ekranu > Tryb pelnego ekranu, albo nacisnij przycisk Tryb ekranu [ na palecie Narzedzia
dopdki nie pojawi si¢ opcja Trybu pelnego ekranu.

oAby wyswietli¢ zmaksymalizowane okno dokumentu, wypelniajace cala dostepna przestrzen pomiedzy dokami, i ktdre
zmienia rozmiary kiedy zmienia Sie szeroko$¢ doku, wybierz polecenie Widok > Tryb ekranu > Zmaksymalizowany tryb
ekranu, albo naciénij przycisk Tryb ekranu [_]| na palecie Narzedzia dopdki nie pojawi si¢ opcja Zmaksymalizowany
tryb ekranu.

Obejrzyj inny obszar obrazu
1  Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
o Uzyj paskéw przewijania okna.

o Wybierz narzedzie Raczka i przeciagnij kursor nad wybrany obszar.

Przecigganie narzedziem Rgczka pozwala wyswietli¢ inny obszar obrazu

o Przeciagnij kolorowe pole na palecie Nawigator.

.} Aby wlgczy¢ narzedzie Rgczka, gdy aktywne jest inne narzedzie, w czasie przeciggania obrazu weisnij klawisz spacji.
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Uzyj palety Nawigator

Paleta Nawigator umozliwia szybka zmiane widoku kompozycji. Na palecie tej jest wyswietlana kolorowa ramka (nazywana ramka
obszaru widocznego), ktérej zawarto$¢ odpowiada ogladanemu w danej chwili fragmentowi obrazu.

1  Wykonaj jedng lub kilka spo$réd nastepujacych czynnosci:
oAby wyswietli¢ palete Nawigator, wybierz polecenie Okno > Nawigator.

oAby zmieni¢ powigkszenie podgladu, wpisz odpowiednia warto$¢ w polu tekstowym, kliknij przycisk Zmniejsz lub
Powigksz, albo przeciggnij suwak powiekszenia.

oAby przesuna¢ widoczny w danej chwili fragment obrazu, przeciagnij ramke obszaru widocznego na miniaturke obrazu.
Mozesz tez klikna¢ miniaturke obrazu i wskaza¢ nowy obszar widoku.

oAby zmieni¢ kolor obszaru widoku, wybierz z menu palety polecenie Opcje palety. Nastepnie wybierz typowy kolor z
menu wysuwanego Kolor lub kliknij dwukrotnie pole koloru i wybierz kolor nietypowy.

| Mawigatar x |

Nawigator, paleta

A. Przycisk menu palety B. Miniaturowy podglgd kompozycji C. Obszar widoku D. Pole powigkszania tekstu E. Przycisk Zmniejsz F. Suwak
powigkszenia G. Przycisk Powigksz

Powieksz lub zmniejsz wybrany obszar
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

. Zaznacz Narzedzie Lupka ':-k i kliknij na pasku opcji przycisk Powiekszanie 'i-'-l lub Zmniejszanie ':-l . Kliknij obszar,
ktéry ma by¢ powiekszony lub zmniejszony.

. Wybra¢ narzedzie Lupka. Kursor zmieni si¢ w lupke ze znakiem plus w $rodku. Kliknij na srodku obszaru, ktéry ma by¢
powiekszony; albo przytrzymujac klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), klikna¢ na §rodku obszaru, ktéry ma by¢
zmniejszony. Kazde kliknigcie powoduje proporcjonalne powigkszenie lub zmniejszenie wskazanego obszaru.

Uwaga: Kazde kliknigcie przycisku Zmniejsz lub Powigksz powoduje réwniez proporcjonalng zmiane powigkszenia, a

ponadto wysrodkowanie obrazu wokét punktu kliknigcia. Po maksymalnym powigkszeniu obrazu (1600%) lub
maksymalnym zmniejszeniu go (do wielkosci 1 piksela) Srodek lupki staje sig pusty.

o Zaznacz narzedzie Lupka i rozciggnij prostokat zaznaczenia, nazywany ramkq zaznaczenia, dookota obszaru, ktéry ma
by¢ powigkszony lub zmniejszony. Aby przesuna¢ ramke zaznaczenia w inne miejsce obrazu, wciénij klawisz spacji i
przytrzymujac go, przeciggnij ramke zaznaczania w nowe miejsce.

«  Wybierz polecenie Widok > Powigksz lub Widok > Zmniejsz. Po maksymalnym pomniejszeniu lub zmniejszeniu
polecenie jest wyszarzane (staje si¢ niedostepne).

o Ustawi¢ stopien powiekszenia w lewym dolnym narozniku okna dokumentu lub na palecie Nawigator.
«  Aby wyswietli¢ plik w skali 100%, wybierz polecenie Widok > Rzeczywista wielkos¢.

oAby dopasowa¢ wielko$¢ obrazu do okna dokumentu, wybierz polecenie Widok > Zmie$¢ na ekranie.

35
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L) Jesli mysz jest wyposazona w pokretlo do przewijania, mozna je wykorzystac do powiekszania/zmniejszania obrazu (po
" uprzednim zaznaczeniu narzedzia Lupka). Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogdlne (Windows) lub Photoshop >
Preferencje > Ogélne (Mac OS) i zaznacz opcje Powieksz/Zmniejsz przy uzyciu pokretia.

Zmien skale wyswietlania wielu obrazéw

1 Otworz jeden lub wigcej obrazdw albo kilka kopii pojedynczego obrazu.
2 Wybierz polecenie Okno > Ul6z > Rozmie$¢ poziomo/Rozmie$¢ pionowo, aby wyswietli¢ obrazy jeden obok drugiego.

3  Wybierz narzedzie Lupka i wykonaj jedng z nastepujacych czynnoéci:
o Przejdz na pasek opcji, zaznacz opcje Powigksz wszystkie okna, a nastepnie kliknij jeden z obrazéw. Pozostale obrazy
zostang powigkszone lub pomniejszone w tym samym stopniu.

o Wybierz polecenie Okno > Uldz > Dopasuj powiekszenie. Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij jeden z obrazéw. Pozostale
obrazy zostang powigkszone lub pomniejszone w tym samym stopniu.

Powieksz obraz metoda przeciggania

1  Wybra¢ narzedzie Lupka.

2 Przeciagnij kursor nad tym fragment obrazu, ktéry ma by¢ powiekszony.

Przecigganie kursorem narzedzia Lupka powoduje powigkszenie obrazu

Obszar wewnatrz ramki zaznaczenia jest wyswietlany przy uzyciu najwiekszego mozliwego powiekszenia. Aby przesunaé ramke
zaznaczenia w inne miejsce okna programu Photoshop, wciénij klawisz spacji i przytrzymujac go, przeciagnij ramke
zaznaczenia w wybrane miejsce.

Automatyczne dopasowywanie wielkos¢ okna w trakcie powiekszania/zmniejszania obrazu

1 Wlacz narzedzie Lupka, przejdz na pasek opcji i zaznacz opcje Dopasuj okna. Przy powiekszaniu lub zmniejszaniu obrazu
okno bedzie zmienialo wielko$¢.

Jesli opcja Dopasuj okna nie jest zaznaczona (ustawienie domyslne) , to okno zachowuje swoja wielkos¢ bez wzgledu na stopien
powiekszenia obrazu. Opcja ta moze by¢ pomocna w czasie pracy na mniejszych monitorach lub w widokach podzielonych
na plytki.

Uwaga: Aby wielkos¢ okna byta dopasowywana takze podczas korzystania ze skrétow klawiaturowych, wybierz polecenie
Edycja > Preferencje > Ogélne (Windows) lub Photoshop > Preferencje > Ogolne (Mac OS), nastepnie zaznacz preferencje Lupka
zmienia wielko$¢ okien i kliknij OK.

Wyswietl obraz w powiekszeniu 100%

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
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o Wybierz polecenie Widok > Rzeczywista wielko$¢.
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. Wprowadz warto$¢ 100% na pasku stanu i naci$nij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

Uwaga: Nalezy pamigtac, ze przy 100% powiekszeniu jest wyswietlany z uwzglednieniem rozdzielczosci monitora i obrazu, a

nie rzeczywistych wymiaréw dokumentu.

Dopasuj obraz do wymiaréw ekranu

1  Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

o Dwukrotnie kliknij Narzedzie Raczka w przyborniku.

o Wybierz polecenie Widok > Zmies¢ na ekranie.

. Wybierz narze¢dzie Lupka lub Raczka, przejdz na pasek opcji i kliknij przycisk Zmie$¢ na ekranie.

Opisane opcje powoduja, Ze zmienia si¢ zaréwno stopien powigkszenia obrazu, jak i wielkoé¢ okna.

Wyswietl obrazy w wielu oknach

Okno, w ktdrym jest wy$wietlany obraz, nazywa sie oknem dokumentu. Mozesz otworzy¢ wiele okien z réznymi obrazami lub
réznymi widokami jednego obrazu. Lista otwartych okien jest wyswietlana w menu Okno. Klikniecie jednego z element6w tej listy
powoduje wyswietlenie odpowiadajacego mu obrazu na wierzchu. Liczbe mozliwych do wy$wietlenia okien obrazu mogg ogranicza¢

dostepne zasoby pamieci.

1  Wybierz polecenie Okno > Ut6z > Nowe okno dla [Nazwa pliku obrazu].

2 Gdy jest otwartych wiele okien, a zachodzi potrzeba ich rozmieszczenia, wybierz polecenie Okno >U16z, a nastgpnie wybierz

jedna z nastepujacych opcji:

Kaskada

Okna sg ukladane jedno nad drugim, od gérnego lewego do
dolnego prawego rogu ekranu.

Rozmie$¢ poziomo lub Rozmies¢ pionowo

Okno s3 wyswietlane obok siebie. Zamknigcie ktoregos z
okien powoduje automatyczne zmiany wielkosci
pozostalych okien (tak by wypelnily caly dostepny obszar).

(Windows) Uléz ikony

Zminimalizowane okna obrazow sa wyrownywane do
dolnej krawedzi ekranu.

Mozna zaznaczy¢ opcje Przewijaj wszystkie okna (opcja narzedzia Rgczka), ktora umozliwia przewijanie wszystkich
otwartych obrazow. Po ustawieniu tej opcji na pasku opcji mozna bedzie przewijaé wszystkie widoczne obrazy, przeciggajgc

w jednym z nich.

Uzgodnij potozenia w obrazach

1 Otworz jeden lub wigcej obrazdw albo kilka kopii pojedynczego obrazu.

2 Wybierz polecenie Okno > Utéz > Rozmieé¢ poziomo/Rozmies¢ pionowo, aby wyswietli¢ obrazy jeden obok drugiego.

3  Wybra¢ narzedzie Raczka i wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

o Zaznacz opcj¢ Przewijaj wszystkie okna na pasku opcji, przeciagnij i kliknij w wybranym miejscu na jednym z obrazéw.

«  Wybierz polecenie Okno > Utz > Dopasuj polozenie, wcisnij klawisz Shift i przytrzymujac go, kliknij lub przeciagnij
obszar na jednym z obrazéw. Pozostale obrazy zostang przesuniete do odpowiedniego miejsca.
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Uzgodnij powiekszenia i polozenia w obrazach

1 Otworz jeden lub wigcej obrazdw albo kilka kopii pojedynczego obrazu.
2 Wrybierz polecenie Okno > Uldz > Rozmies¢ poziomo/Rozmie$¢ pionowo.

3 Wybierz polecenie Okno > Ul6z > Dopasuj powiekszenie i polozenie.

il Boat.pad @ 16.7% (C... - | O1[[X|

"l Posteard. ped @ 50% ... [= ||l o Boat. psd @ 50% (CMY... - |

Bez zaznaczonej opcji Dopasuj powigkszenie i potozenie (u gory) oraz z zaznaczong opcjg Dopasuj powiekszenie i potozenie (u dotu)
4  Wybra¢ narzedzie Lupka lub narzedzie Raczka.

5  Zaznacz jeden z obrazéw, wcisnij klawisz Shift i przytrzymujac go, kliknij lub przeciagnij obszar obrazu. Pozostale obrazy
zostang powiekszone w takim samym stopniu i przesung sie do tego samego miejsca.

Praca z panelem Informacje

Panel Informacje zawiera dane o kolorach obrazu pod kursorem oraz, w zaleznoéci od wybranego narzedzia, inne interesujace
informacje. Paleta Informacje zawiera ponadto podpowiedz dotyczaca biezacego narzedzia i dane o stanie dokumentu; pozwala
wys$wietla¢ wartosci 8-bitowe, 16-bitowe i 32-bitowe.

W panelu Informacje s3 wyswietlane nastepujace informacje:

o W zaleznoéci od zaznaczonej opcji w panelu Informacje sa wyswietlane wartoéci 8-bitowe, 16-bitowe lub 32-bitowe.

. Gdy sa wyswietlane wartoéci koloréw CMYK, a kolor pod kursorem jest spoza przestrzeni koloréow CMYK, na palecie obok
wartosci CMYK pojawia si¢ niewielki wykrzyknik.

o Kiedy stosujesz Narzedzie Zaznaczanie prostokatne paleta Informacje wyswietla wspotrzedne kursora x i y, a takze szeroko$¢
i wysokos¢ biezacego zaznaczenia.

. Gdy jest uzywane narzedzie Kadrowanie lub Lupka, na palecie jest wyswietlana wysoko$¢ (W) i szerokos¢ (Sz) oraz kat
nachylenia kadrowanego obszaru. Ponadto jest pokazywany kat obrotu ramki kadrowania.

o Gdy jest uzywane narzedzie Linia, Pidro albo Gradient, lub gdy jest przesuwane zaznaczenie, na palecie Informacje sa
wyswietlane wspélrzedne x i y punktu poczatkowego, zmiana wspotrzednej x (DX), zmiana wspélrzednej y (DY), kat (A) oraz
odlegltos¢ od punktu poczatkowego (D).
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. Gdy sg uzywane polecenia przeksztalcert dwuwymiarowych, na palecie sg wyswietlane wysokos$¢ (W), szeroko$¢ (Sz), kat obrotu
(A) oraz kat nachylenia w poziomie (H) lub pionie (V) .

. Gdy jest uzywane dowolne okna do pasowania koloréw (np. Krzywe), na palecie s3 wyswietlane wartosci koloréw pikseli
umieszczonych pod kursorem oraz probkami koloréw przed i po zmianie.

. Jesli jest wlaczona opcja Pokaz podpowiedzi narzedzi, zaznaczenie narzedzia powoduje wyswietlenie pewnych dotyczacych go
wskazowek.

o Wzaleznosciod zaznaczonych opcji na palecie Informacje moga by¢ wyswietlane nastepujace informacje: wielko§¢ dokumentu,
profil dokumentu, wymiary dokumentu, wielkosci magazyndw, wydajnos¢, czas i nazwa biezacego narzedzia.
Korzystanie z palety Informacje

Na palecie Informacje sa wy$wietlane informacje o pliku obrazu, a takze biezace dane o wartoéciach koloréw pod kursorem. Nalezy
pamietac, ze paleta Informacje musi by¢ widoczna w przestrzeni roboczej jesli chcesz, aby wyswietlane byly informacje podczas
przeciagania kursora po obrazie.
1 (Opgjonalnie) Jesli zachodzi potrzeba wyswietlenia palety Informacje, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

o Jedli paleta jest zadokowana, kliknij jej zakltadke.

+  Wybierz polecenie Okno > Informacje. Informacje o pliku s3 wyswietlane u dotu palety Informacje. Aby zmieni¢ rodzaj
wyswietlanych informacji, zaznacz kanat, kliknij trojkacie w prawym gérnym rogu palety i wybierz polecenie Opcje palety
z menu palety.

2 Ustaw opcje dotyczace wyswietlania informacji na palecie Informacje, wykonujac dowolna sposrdd nastepujacych czynnoscei:
o Wybdr polecenia Opgcje palety (z menu palety Informacje) i okreslenie opcji w oknie Opcje palety.
«  Kliknij ikone kroplomierza i wybdr opcji z menu wysuwanego. W menu wysuwanym mozna zdecydowac tez, czy na
palecie Informacje maja by¢ wyswietlane wartoéci 8-bitowe, 16-bitowe, czy 32-bitowe.

o Kliknij ikone wsp6trzednych kursora =+ i wybierz jednostki miary.
3 Zaznaczy¢ narzedzie.

4  Przesun lub przeciagnij kursor na obrazie, aby uzy¢ narzedzia. W zaleznosci od wybranego narzedzia, moga by¢ wyswietlane
nastepujace informacje:

A Liczbowe wartosci koloru umieszczonego pod kursorem.
=k, Wyswietl wspolrzedna kursora x i y.
[ Szerokos¢ (Sz) i wysoko$¢ (W) zaznaczenia lub ksztaltu

(podczas przeciaggania); ewentualnie, szerokosc¢ i wysokos¢
aktywnego zaznaczenia.

Zmien opcje palety Informacje

1 Klikng¢ na tréjkacie w prawym goérnym rogu i wybra¢ z menu palety Informacje polecenie Opcje palety.

2 W oknie dialogowym Opcje palety wybra¢ jedna z nastepujacych opcji wyswietlania Pierwszego odczytu koloru:

Kolor rzeczywisty Wyséwietlane wartosci odzwierciedlajg aktualny tryb
koloru.
Kolor podstawowy Wyswietlane wartoéci odzwierciedlaja wyjsciowa

przestrzen kolorow obrazu.

Tryb koloru Wartosci koloréw odzwierciedlajg ten tryb koloru.

Wszystkie farby Jest wy$wietlany sumaryczny udzial wszystkich farb CMYK
piksela pod aktualng pozycja kursora, w oparciu o wartosci
ustawione w oknie dialogowym Ustawienia rozbarwien.
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Krycie Jest pokazywane zaczernienie biezacej warstwy. Opcja nie
dotyczy tla.

Version Cue Wyswietla status grupy roboczej Version Cue. Opcja jest
dostepna, gdy aktywny jest Version Cue.

Skala pomiaru Wyswietla skale dokumentu.

Opcje odczytu mozna ustawi¢ réwniez, klikajgc na ikonie kroplomierza w panelu Informacje. Oprdcz opcji wymienionych
wyzej, mozna ustawic opcje dotyczgcg tego, czy majg byé wyswietlane wartosci 8-bitowe, 16-bitowe czy 32-bitowe.

3 W obszarze Drugi odczyt koloru wybrac opcje z listy opisanej w kroku 2. W tym wypadku tez istnieje mozliwo$¢ klikniecia
ikony kroplomierza na palecie Informacje i wyboru opcji odczytu z menu wysuwanego.

- X

| Info |
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>

Skala szarosci
H kolor RGE

i palety i
Kolor HSB
kalar CMYE,
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D

=

wiezystkie farby

Kliknigcie ikony kroplomierza i wybér trybu odczytu z menu wysuwanego.
4  Wybrac¢ jednostke miary w obszarze Jednostki miary.

5 W obszarze opcji dotyczacych informacji o stanie pliku wybra¢ jedna z nastepujacych opgcji:

Rozmiar dokumentéow Opcja pozwala wyswietli¢ informacje o iloéci danych w
obrazu. Liczba po lewej stronie jest wielkoscia obrazu
przygotowanego do druku (przyblizona wielkos¢
zapisanego, splaszczonego pliku w formacie Adobe
Photoshop). Liczba po prawej stronie jest wielko$cia pliku
wraz z warstwami i kanatami.

Profil dokumentu Pozwala wyswietli¢ nazwe profilu koloru obrazu.
Rozmiary dokumentu Opcja pozwala wyswietli¢ wymiary obrazu.
Wielko$¢ magazynow Opcja pozwala wyswietli¢ informacje o ilosci pamieci RAM

i objetosci dysku magazynujacego uzytych do opracowania
obrazu. Liczba po lewej stronie jest ilo$cia pamieci
uzywanej przez program do wyswietlania wszystkich
otwartych obrazéw. Liczba po prawej stronie jest iloscia
pamieci RAM, ktdra bedzie dostepna podczas
opracowywania obrazéw.
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Wydajnos¢ Opcja pozwala wyswietli¢ procent czasu, jaki przypada na
rzeczywista operacje, a nie na odczyt lub zapis dysku
magazynujacego. Jesli wartosc jest mniejsza niz 100%,
znaczy to, ze program Photoshop korzysta z dysku
magazynujacego i dziala wolniej.

Czasochlonnos¢ Opcja pozwala wyswietli¢ czas wykonania ostatniej
operagji.
Narzedzie biezace Opcja pozwala wyswietli¢ nazwe aktywnego narzedzia.

6  (Opcjonalnie) Zaznaczy¢ opcje Pokaz podpowiedzi narzedzi, aby u dotu palety Informacje byty wyswietlane podpowiedzi
dotyczace narzedzia.

7  Kliknij przycisk OK.

I Aby zmienic jednostke miary, kliknij ikone krzyzyka w menu palety Informacje. Zostanie wyswietlone menu z roznymi
opcjami.

Wyswietl informacje o pliku w oknie dokumentu

Pasek stanu, umieszczony w dolnej cz¢sci okna dokumentu, zawiera rézne wazne informacje o pliku, na przyklad stopien aktualnego
powiekszenia, rozmiar pliku lub aktywnego obrazu oraz krétkie instrukcje odnosnie biezacego narzedzia. Jesli na komputerze jest
aktywny program Version Cue, na pasku stanu sg wy$wietlane réwniez informacje tego programu.

Uwaga: Mozna tez wyswietli¢ informacje o prawach autorskich do pliku. Informacje te obejmujg standardowe dane na temat pliku
oraz znaki wodne Digimarc®. W programie Photoshop otwierane obrazy sq skanowane automatycznie za pomocg wtyczki firmy
Digimarc Wykryj znak wodny. Jesli program ten wykryje znak wodny, program Photoshop wyswietla w pasku tytutowym okna
dokumentu symbol praw autorskich, a takze aktualizuje sekcje Prawa autorskie i URL w oknie dialogowym Informacje o pliku.

1 Kliknij tréjkat u dotu dokumentu.

Yersion Cue

Rozmiar dokument
Prafil dokurmentu %

Wwrniary dokumentu

Skala pomiaru

1 435 7K f626.5K (3 A WielkosE magazyndw
y Wydajnosd

Czasochtonnosd
Marzedzie biezace
Ekspozyicia 32-hity

Pokaz w Bridge...

Opcje widoku informacji o pliku w czasie, gdy wilgczony jest Version Cue

2 Wybierz opcje widoku z menu wysuwanego:

Uwaga: Jesli jest aktywny program Version Cue, mozna wybraé podmenu Pokaz.

Version Cue Opcja pozwala wyswietli¢ dane o stanie dokumentu w
grupie roboczej obstugiwanej przez Version Cue, np. "plik
otwarty", "plik nieobstugiwany", "plik niezapisany", itp.
Opcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy uaktywniono

program Version Cue.
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Rozmiar dokumentéw Informacje o iloéci danych w obrazie. Liczba po lewej
stronie jest wielkoscia obrazu przygotowanego do druku
(przyblizona wielko$¢ zapisanego, splaszczonego pliku w
formacie Adobe Photoshop). Liczba po prawej stronie jest
wielko$cig pliku wraz z warstwami i kanalami.

Profil dokumentu Nazwa profilu koloru obrazu.

Rozmiary dokumentu Wymiary obrazu.

Skala pomiaru Skala dokumentu.

Wielko$¢ magazynow Informacje o iloéci pamieci RAM i objetoéci dysku

magazynujacego uzytych do opracowania obrazu. Liczba
po lewej stronie jest ilocia pamieci uzywanej przez
program do wyswietlania wszystkich otwartych obrazéw.
Liczba po prawej stronie jest ilosciag pamieci RAM, ktora
bedzie dostepna podczas opracowywania obrazéw.

Wydajnos¢ Procent czasu, jaki przypada na rzeczywista operacje, a nie
na odczyt lub zapis dysku magazynujacego. Jesli wartos¢
jest mniejsza niz 100%, znaczy to, ze program Photoshop
korzysta z dysku magazynujacego i dziala wolnie;j.

Czasochlonnos¢ Czas wykonania ostatniej operacji.
Narzedzie biezace Nazwa aktywnego narzedzia.
Ekspozycja 32-bity Opcja pozwala dostosowac podglad obrazéw do wymagan

przegladania obrazow HDR o 32 bitach na kanal. Suwak
opcji jest dostepny tylko wtedy, gdy w oknie dokumentu
jest wyswietlany obraz HDR.

Kliknij w dowolnym miejscu obszaru informacji o pliku powoduje otwarcie miniaturowego podglgdu, ktéry pokazuje, jak
biezgcy dokument bedzie wyglgdat na wydruku (przy biezgcych ustawieniach strony).

Kliknigcie w obszarze informacji o pliku na pasku stanu powoduje wyswietlenie miniaturowego podgladu przyszlego wydruku obrazu.

Zobacz takze

“Dopasowanie widoku dynamicznego zakresu jasnosci dla obrazéw HDR” na stronie 85
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Powielanie obrazu

Obraz (ze wszystkimi warstwami, maskami warstw i kanalami) mozna powiela¢ w ramach dostepnej pamigci, bez zapisywania na
dysku.

1 Otworzy¢ obraz przeznaczony do powielenia.
2 Wpybierz polecenie Obraz > Powiel.
3  Wpisa¢ nazwe duplikatu obrazu.

4  Aby powieli¢ obraz bez zlaczania warstw, wybrac opcje Tylko warstwy zlaczone. Jesli warstwy majg by¢ zachowane, opcja ta
nie moze by¢ zaznaczona.

5  Kliknij przycisk OK.

Miarka, siatka i linie pomocnicze

Informacje o miarkach

Miarki utatwiaja precyzyjne rozmieszczanie obrazéw i ich elementéw. Miarki sa wyswietlane wzdtuz gornej i lewej krawedzi
aktywnego okna. Markery miarek ukazuja pozycje kursoréw podczas ich przesuwania. Zmiana punktu poczatkowego miarki
(oznaczenie (0, 0) na gornej i lewej miarce) umozliwia pomiary od wybranego punktu obrazu. Punkt poczatkowy miarki okresla
takze punkt poczatkowy siatki.

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ miarki, wybierz polecenie Widok > Miarki.

Zmien punkt poczatkowy miarki

1  (Opcjonalnie) Wybierz polecenie Widok > Przyciagnij do i zaznacz opcje podmenu. Opcje te pozwalajg przyciggnaé punkt
poczatkowy do linii pomocniczych, odcieé lub krawedzi dokumentu. Istnieje mozliwo$¢ przyciagania do siatki.

2 Ustaw kursor (wskaznik) nad miejscem przeciecia miarek w lewym gérnym rogu okna i przeciagnij ukosénie w dot, w kierunku
obrazu. Na ekranie pojawig si¢ skrzyzowane linie, wyznaczajace nowe polozenie punktu poczatkowego miarek.

Aby punkt poczgtkowy miarek "przeskakiwal” na kreski skali, w czasie przeciggania punktu wcisnij klawisz Shift.

Aby przenie$¢ punkt poczatkowy w jego domyslne polozenie, dwukrotnie kliknij lewy gérny rég miarki.
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Przecigganie w celu utworzenia nowego punktu poczgtkowego miarki

Zobacz takze

“Skorzystaj z funkcji przyciagania” na stronie 47

Zmien jednostke miary

1

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Dwukrotnie klikng¢ na miarce.

. (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Jednostki i miarki lub kliknij miarke prawym przyciskiem myszy
i wybierz nowg jednostke z menu kontekstowego.

. (Mac OS) Wybierz polecenie Photoshop > Preferencje > Jednostki i miarki lub kliknij miarke z wcisnietym klawiszem
Control i wybierz nowa jednostke z menu kontekstowego.

W polu Jednostki wybra¢ jednostke miary.

Uwaga: Zmiana jednostek na palecie Informacje powoduje automatyczne uaktualnienie miarek.

W polu Punkty/Pica wybra¢ jedno z nastepujacych ustawien:

PostScript (72 punkty na cal)

Ustawienie okresla jednostke zgodna z urzadzeniami

PostScript.
Tradycyjnie Ustawienie okresla jednostke réwng 72,27 punktow na cal
(czyli tradycyjna jednostke dla drukarek).
Kliknij przycisk OK.

Okreslanie kolumny dla obrazu

Kolumny ulatwiaja precyzyjne rozmieszczanie obrazéw i ich elementéw. Polecenia Nowy, Wielkos¢ obrazka i Wielko$¢ obszaru
roboczego pozwalaja okresli¢ szerokos¢ obrazu w terminach kolumn. Kolumny warto stosowa¢, jesli wiadomo, ze obraz bedzie

importowany do programu wydawniczego takiego jak Adobe InDesign® a jest konieczne, aby miescil si¢ on dokladnie w obrebie
pewnej liczby kolumn.

1

Wrybierz polecenie Edycja > Preferencje > Jednostki i Miarki (Windows) albo Photoshop > Preferencje > Jednostki i Miarki

(Mac OS).

44
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2 Wprowadzi¢ wartosci w polach Szerokos¢ i Odstep.

Okreslanie potozenia przy pomocy narzedzia Miarka

Narzedzie Miarka y ulatwia precyzyjne rozmieszczanie obrazéw i ich elementéw. Narzedzie Miarka oblicza odleglo$¢ miedzy

dowolnymi dwoma punktami w przestrzeni roboczej. Podczas mierzenia odlegtoéci miedzy punktami jest rysowana niedrukowalna
linia, a na palecie Informacje i na pasku opcji sg wy$wietlane nastepujace informacje:

. Potozenie poczatkowe (X 1Y).

. Poziome (W) i pionowe (H) odleglosci od osi xiy

. Kat mierzony wzgledem osi (A).

. Catkowita odlegtos¢ (D1).

. Dwie przebyte odleglosci (D1 i D2) — przy uzyciu katomierza.
Wiszystkie pomiary poza katami sg obliczane w jednostkach miary ustawionych w oknie dialogowym preferencji Jednostki i
miarki.
Jesli dokument zawiera lini¢ pomiarows, zaznaczenie narzedzia Miarka powoduje jej wyswietlenie.

Zmierz odlegto$¢ miedzy dwoma punktami

1  Wybierz narz¢dzie Miarka <§> )

2 Przeciagnij kursor od punktu poczatkowego do punktu koricowego. Aby ograniczy¢ prace narzedzia do wielokrotnosci 45°,
weciénij klawisz Shift.

3  Aby utworzy¢ katomierz na podstawie istniejacej miarki, przeciggnij kursor pod katem z jednego konca miarki z wcisnietym
klawiszem Alt (Windows) lub Option (Mac OS). Aby ograniczy¢ prace narzedzia do wielokrotnosci 45°, weisnij klawisz Shift.

Przeprowadz edycje miarki lub katomierza

1  Wybierz narzedzie Miarka & 3

2 Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
oAby zmieni¢ rozmiar linii, przeciagnij jeden z koncéw istniejacej miarki.
. Aby przesung¢ lini¢, umie$¢ kursor na linii z dala od punktéw koncowych i przeciagnij ja.
o Abyusunaclinie, umie$¢ kursor na linii z dala od jej koncoéw i przeciagnij ja poza obraz lub na pasku opcji kliknij przycisk

Wyczysé.

Uwaga: Mozesz przeciggngd linig pomiarowq i umiescic jg na takim elemencie obrazu, ktéry powinien by¢ poziomy lub pionowy,
anastgpnie wybraé polecenie Obrazek > Obrd¢ obszar roboczy > Swobodnie. Program automatycznie wstawi kgt obrotu niezbedny
do wyprostowania obrazu w pole w oknie dialogowym Obrdé¢ obszar roboczy.

Okresl potozenie za pomoca linii pomocniczych i siatki

Linie pomocnicze i siatka utatwiaja precyzyjne rozmieszczanie obrazéw i ich elementdw. Linie pomocnicze sg to niedrukowalne
linie widoczne nad obrazem. Linie te mozna przesuwac i usuwaé. Mozna tez zablokowac je, czyli zabezpieczy¢ przed przypadkowym
przesunieciem.

Siatka utatwia symetryczne ukladanie elementéw. Domyslnie siatka ma posta¢ niedrukowalnych linii, ale moze tez by¢ wyswietlana
w postaci kropek.

Linie pomocnicze i siatka majg podobne wlasnosci:

. Zaznaczenia, krawedzie zaznaczen i narzedzia sa przyciagane do linii pomocniczych lub do linii siatki, gdy odlegto$¢ miedzy
nimi a odpowiednimi liniami jest mniejsza niz 8 pikseli ekranowych (nie obrazu). Linie pomocnicze takze s przyciagane do
siatki. Funkcje mozna wlaczac i wylaczac.
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. Odstepy miedzy liniami pomocniczymi, a takze ich widoczno$¢ i wladciwe im wiasnoéci przyciagania, sa okreslane dla
konkretnego obrazu.

. Odstepy miedzy liniami siatki, a takze styl i kolor linii siatki, s takie same dla wszystkich obrazdéw.

Specjalna funkgja inteligentnych linii pomocniczych ulatwia wyréwnywanie ksztattow, odcieé i zaznaczen. Pojawiajg si¢ one
automatycznie po narysowaniu ksztaltu, utworzeniu zaznaczenia i utworzeniu slajdu. W razie potrzeby inteligentne linie
pomocnicze mozna ukry¢.

Zobacz takze

“Ciecie na plasterki strony internetowej” na stronie 546

Wyswietl lub ukryj siatke, linie pomocnicze lub inteligentne linie pomocnicze
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Wybierz polecenie Widok > Pokaz > Siatka.

o Wybierz polecenie Widok > Pokaz > Linie pomocnicze.

o Wybierz polecenie Widok > Pokaz > Inteligentne linie pomocnicze.

. Wybierz polecenie Widok > Dodatkowe. W programie Photoshop polecenie to umozliwia wyswietlanie lub ukrywanie
krawedzi warstwy, krawedzi zaznaczenia, $ciezek docelowych, odcie¢ i adnotacji.
Umies¢ linie pomocnicza
1 Jedli miarki nie s3 widoczne, wybierz polecenie Widok > Miarki.
Uwaga: Aby zapewnic¢ doktadny odczyt, nastaw Podglgd na 100% lub uzyj palety Informacje.
2 Wrykona¢ jedna z nastepujacych czynnosci:

o Wybierz polecenie Widok > Nowa linia pomocnicza. W wyswietlonym oknie dialogowym zaznaczy¢ orientacj¢ pozioma
lub pionowa, wprowadzi¢ potozenie i kliknij OK.

. Aby utworzy¢ linie pozioma, przeciagnij ja z miarki poziome;j.

T

Przecigganie w celu utworzenia poziomej linii pomocniczej
oAby utworzy¢ linie pozioma, wciénij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i przeciagnij pionowa miarke.
. Aby utworzy¢ lini¢ pionows, przeciagnij ja z miarki pionowej.
oAby utworzy¢ linie pionows, wcisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i przeciagnij pozioma miarke.

o Wcisnij klawisz Shift i przeciagnij kursor z miarki poziomej lub pionowej, aby utworzy¢ lini¢ pomocnicza, ktéra bedzie
przechodzita do markeréw miarki. Przy przeciaganiu linii pomocniczej kursor zmienia ksztalt na strzatke z podwojnym
grotem.
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3 (Opcjonalnie) W celu zablokowania wszystkich linii pomocniczych mozna wybra¢ polecenie Widok > Zablokuj linie
pomocnicze.

Przesun linie pomocnicza

1 Zaznacz narzedzie Przesuwanie h‘i’ lub wcisnij klawisze Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS), aby wiaczy¢ to narzedzie.

(Opdja nie dziata, gdy jest uzywane narzedzie Raczka lub Odciecie . .)
2 Umiesci¢ kursor nad linig (kursor zmieni ksztalt na strzatke z podwojnym grotem).

3  Przesuna¢linie pomocnicza na jeden z nastepujacych sposobdw:
. Przesuna¢ lini¢ pomocnicza metodg przeciagania.

e Zmien linie pomocnicza z poziomej na pionowg lub na odwrét, podczas klikania lub przeciagania trzymaj wcisniety
klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS).

. Aby wyréwnac linie pomocnicza z markerem miarki, podczas przeciagania wcisnij klawisz Shift. Linia przeskoczy do
siatki je$li siatka jest widoczna, a opcja Widok > Przyciagaj do > Siatka jest zaznaczona.
Usun linie pomocnicze z obrazu
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
oAby usuna¢ pojedyncza linie pomocnicza, przeciagnij ja poza okno obrazu.

oAby usuna¢ wszystkie linie pomocnicze, wybierz polecenie Widok > Usun linie pomocnicze.
Ustaw preferencje dotyczace linii pomocniczych i siatki
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
. (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Linie pomocnicze, Siatka, Plasterki i Zliczanie obiektow.

. (Mac OS) Wybierz polecenie Photoshop > Preferencje > Linie pomocnicze, Siatka, Plasterki i Zliczanie obiektow.
2 Wybrac¢kolor linii pomocniczych i siatki. W przypadku wybrania opcji Specjalny, kliknij pole koloru, wybierz go i kliknij OK.
3 Wybrac opcje wyswietlania linii pomocniczych lub siatki (pole Styl).
4  Okresli¢ odstep miedzy liniami siatki za pomocg opcji Linia siatki co. Aby wprowadzi¢ kolejny stopien podziatu, podaj jego
warto$¢ w polu Podzialka.

W razie potrzeby mozna tez zmieni¢ jednostki dla tej opcji. Opcja Procent zapewnia siatke dzielaca obraz na réwne czeéci. Na
przyktad, wartoé¢ 25 dla opcji Procent zapewnia siatke 4 na 4.

5  Kliknij przycisk OK.

Skorzystaj z funkcji przyciagania

Funkcja przyciggania ulatwia precyzyjne umieszczanie krawedzi zaznaczenia, ramek kadrowania, odcie¢, ksztattow i Sciezek. Jednak
czasem przyciaganie uniemozliwia dokladne umieszczenie elementéw. Funkeje te wlacza si¢ i wylacza za pomocg polecenia
Przyciaganie. Po wlaczeniu funkeji mozna réwniez okresli¢ rozne elementy docelowe przyciagania.

Wiacz przycigganie
1  Wybierz polecenie Widok > Przyciagaj. Gdy funkcja przyciagania jest wlaczona, jest wyswietlany znacznik.

Wybierz opcje z podmenu Przyciaggaj do

1 Wybierz polecenie Widok > Przyciagaj do i zaznacz opcje podmenu:

Linie pomocnicze Przyciaganie do linii pomocniczych.
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Siatka Przeciaganie do linii siatki. Opcji tej nie mozna wybra¢,
jesli siatka jest ukryta.

Warstwa Przyciaganie do zawartosci na warstwie.

Plasterki Przyciaganie do krawedzi plasterkéw. Opcji tej nie mozna
wybrad, jesli plasterki sa ukryte.

Obwiednia dokumentu Przyciaganie do obwiedni dokumentu.

Wszystkie Obowiazuja wszystkie opcje przyciagania.

Brak Nie obowiazuja zadne opcje przyciagania.

Jesli funkcja przyciagania jest aktywna, to obok
zaznaczonych opcji sa wyswietlane znaczniki.

| Jesli zachodzi potrzeba wigczenia przyciggania dla

- jednej tylko opcji, wylgcz polecenie Przyciggaj, a
nastepnie wybierz polecenie Widok > Przyciggaj doizaznacz
jedng z opcji. Spowoduje to automatyczne wlgczenie
przyciggania dla zaznaczonej opcji oraz wylgczenie
przyciggania dla wszystkich pozostatych opcji.

Wyswietlanie lub ukrywanie Dodatkow

Linie pomocnicze, siatki, $ciezki docelowe, krawedzie zaznaczen, odcigcia, mapy obrazéw, obwiednie tekstu, linie bazowe tekstu,
zaznaczenia i adnotacje s3 to pewne niedrukowalne Dodatki , ktore s3 pomocne przy zaznaczaniu, przenoszeniu i edytowaniu
obrazéw (lub innych obiektéw). Dowolng kombinacje dodatkéw mozesz wlaczy¢ lub wylaczy¢ bez wywierania wplywu na obraz.
Dodatki mozna wyswietli¢ lub ukry¢, a stuzy do tego polecenie Dodatki z menu Widok.

Ukrycie dodatkéw dotyczy wyltacznie ich wyswietlania. Czynno$¢ ta nie wylacza samych opcji.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
oAby wyswietli¢ lub ukry¢ dodatki, wybraé polecenie Widok > Dodatki. W podmenu Pokaz obok nazw wszystkich
wys$wietlanych dodatkéw pojawi si¢ znak wyboru.

oAby wlaczy¢ i wyswietli¢ pewien dodatek z grupy ukrytych dodatkéw, wybierz polecenie Widok > Pokaz, a nast¢pnie
wybierz dodatek z podmenu.

oAby wlaczy¢ i wyswietli¢ wszystkie dostepne dodatki, wybierz polecenie Widok > Pokaz > Wszystko.

oAby wylaczy¢ i ukry¢ wszystkie dodatki, wybierz polecenie Widok > Pokaz > Brak.

Uwaga: Wybér opcji wyswietlania dodatkow powoduje tez wyswietlenie probnikéw koloréw (nawet jesli nie zostaty one
wyréznione jako opcja w podmenu Pokaz).

Praca z Menedzerem ustawien predefiniowanych

Menedzer predefiniowanych ustawien

(Photoshop) Funkcja Zarzadzanie ustawieniami stuzy do zarzadzania bibliotekami gotowych pedzli, probek, gradientdw, stylow,
wzorkéw, konturéw, ksztattow wlasnych, a takze do zarzadzania gotowymi narzedziami programu Photoshop. Funkcja umozliwia
zmiane dotychczasowego zestawu gotowych elementéw lub utworzenie nowego (nowej biblioteki). Po wezytaniu biblioteki
uzytkownik moze uzyskiwac dostep do jej elementéw. Moze je wywolywac z paska opcji, z palet, z okien dialogowych i innych miejsc
tego typu.

Gdy uzytkownik zmieni gotowy zestaw ustawien, program Photoshop bedzie monitowatl o zapisanie zmian. Dzigki ich zapisaniu
beda dostepne dwa zestawy: oryginalny i zmieniony.
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Rdzne biblioteki ustawient maja rdzne rozszerzenia i rozne foldery domyslne. Pliki zdefiniowanych ustawien (gotowych) sa
instalowane w folderze Ustawienia wewnatrz folderu programu Adobe Photoshop CS3.

Aby otworzy¢ Zarzadzanie ustawieniami, wybierz polecenie Edycja > Menedzer ustawien predefiniowanych. Aby skoncentrowa¢
sie na konkretnym typie ustawieni, wybierz go z menu Typ ustawien.

Konfiguracje ustawienn mozna dostosowaé do swoich potrzeb, klikajac na przycisku menu palety, a nastepnie wybierajac tryb
wys$wietlania (w gornej czesci menu):
Tylko tekst Sg wyswietlane nazwy poszczegélnych ustawien.

Mate miniaturki lub Duze miniaturki S3 wyswietlane miniaturki poszczegélnych ustawien.
Mata lista lub Duza lista Sg wyswietlane nazwy i miniaturki poszczegdlnych ustawien.

Miniaturka$ladu pedzla S3 wy$wietlane miniaturki obryséw pedzliipedzli przyktadowych. (Opcja ta jest dostepna tylko dla ustawient
pedzli.)

Przeciagajac elementy na liscie, mozna inaczej uporzadkowac.

Menedier ustawie i predafiniesanych
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Zmiana rozmieszczenia ustawier narzedzi w Zarzgdzaniu ustawieniami

Uwaga: Wybrane ustawienia mozna usungé, zaznaczajgc je i klikajgc przycisk Usun. Zawsze mozna skorzystac z polecenia Wyzeruj
i przywrocié¢ domyslne ustawienia biblioteki.

Wczytywanie biblioteki gotowych ustawien
1  Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
o Klikna¢ na tréjkacie po prawej stronie menu wysuwanego Typ ustawien, przejs¢ do menu palety i wybra¢ plik biblioteki.
Kliknij OK, aby zastapi¢ biezaca liste, lub kliknij Dotacz, aby dotaczy¢ biblioteke do biezacej listy.
oAby doda¢ biblioteke do biezacej listy, kliknij Wczytaj, wybierz biblioteke do dodania i ponownie kliknij Wezytaj.
oAby zastapi¢ biezacg liste zawartoscia innej biblioteki, wybierz polecenie Zastap [Typ ustawieri] z menu palety. Zaznacz
plik biblioteki, ktérego chcesz uzy¢ i kliknij Wezytaj.

Uwaga: Rézne biblioteki ustawiert majg rézne rozszerzenia i rozne foldery domyslne.

Zarzadzaj predefiniowanymi ustawieniami

Mozesz zmieni¢ nazwe lub usuna¢ predefiniowane ustawienia, jak réwniez utworzy¢ lub przywrdci¢ biblioteke ustawien
predefiniowanych.
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Zmien nazwy predefiniowanych ustawien

1  Zaznaczy¢ element ustawien. Aby zaznaczy¢ wiele element6w, kliknij je z wcisnietym klawiszem Shift.

2 Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
o Kliknij przycisk Zmien nazwe, a nastepnie wpisz nowa nazwe elementu (pedzla, probki, itp.).

o Jedli Zarzadzanie ustawieniami jest skonfigurowane do wy$wietlania miniaturek, kliknij dwukrotnie miniaturke, wpisz
nowa nazwe i kliknij OK.

o Jesli Zarzadzanie ustawieniami jest skonfigurowane do wyswietlania listy elementéw lub ich samych nazw, kliknij
dwukrotnie element, wpisz nowa nazwe, a nastepnie wciénij Enter (Windows) lub Return (Mac OS).
Usun predefiniowane ustawienia
1  Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
o Zaznaczy¢ element i klikng¢ na Usun.

o Kliknij wybrane elementy, ktdre chcesz usuna¢ z wcisnigtym klawiszem Alt (Windows) lub Option (Mac OS).

Utworz nowa biblioteke ustawien predefiniowanych
1  Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
oAby zapisa¢ wszystkie ustawienia predefiniowane listy jako biblioteke, zaznacz wszystkie elementy.

«  Abyzapisacjako biblioteke tylko pewne elementy listy, wcisnij klawisz Shift i przytrzymujac go, kliknij wybrane elementy.

2 Kliknij Zapisz zestaw, wybierz lokalizacje biblioteki, wprowadz jej nazwe i kliknij Zapisz.
Bibliotek¢ mozna zapisa¢ w dowolnym miejscu. Jesli jednak plik biblioteki zostanie umieszczony w odpowiednim folderze
Ustawienia w katalogu domy$lnym, to po ponownym uruchomieniu programu Photoshop nazwa biblioteki bedzie wyswietlana
u dofu menu panelu.

Powré6¢ do domysinej biblioteki ustawien

1 W menu palety wybierz polecenie Wyzeruj. Dostepne opcje obejmuja zastapienie biezacej listy, albo dolaczenie biblioteki
domyslnej do listy biezacej.

Domyslne potozenie predefiniowanych ustawien

1 Domyslne polozenie dla zapisywania/wczytywania/zastgpowania predefiniowanych ustawien zalezy od uzywanego systemu
operacyjnego.
e Mac: <Uzytkownik>/Library/Application Support/Adobe/Adobe Photoshop CS3/Presets.
. Windows XP: [Dysk]:\Document and Settings\<uzytkownik>\Application Data\Adobe\Adobe Photoshop CS3\Presets.
o Windows Vista: [Dysk]:\Users\<uzytkownik>\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Photoshop CS3\Presets.

2 Predefiniowane ustawienia dostarczane waz z programem Adobe Photoshop CS3 umieszczone sa w folderze programu
Photoshop.

Wyswietlanie ukrytych plikéw w systemie Windows

Domyslne polozenie dla zapisywania/wczytywania/zastepowania predefiniowanych ustawien w systemie Windows, domyslnie sa
ukryte.

1 Aby wyswietli¢ ukryte pliki w systemie Windows XP:

a.  Przejdz do menu Start > Panel sterowania > Opgje folderéw.
b. W panelu Widok, w kategorii Ukryte pliki i foldery, wybierz opcje Pokaz ukryte pliki i foldery.

c.  Kliknij przycisk OK.
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2 Aby wyswietli¢ ukryte pliki w systemie Windows Vista:

a.  Przejdz do menu Start > Panel sterowania > Wyglad i personalizacja > Opcje folderow.
b. W panelu Widok, w kategorii Ukryte pliki i foldery, wybierz opcje Pokaz ukryte pliki i foldery.

c.  Kliknij przycisk OK.

Preferencje

Informacje o preferencjach

W pliku Adobe Photoshop CS3 Prefs sg zapisane rézne opcje programu, miedzy innymi ogélne opcje wyswietlania, opcje zapisywania
plikéw, opcje kursoréw, opcje wydajnosci, opcje przezroczystosci oraz opcje tekstu i opcje wtyczek i dyskéw magazynujacych.
Wiekszo$¢ tych opcji ustawia sie w oknie dialogowym Preferencje. Ustawienia preferencji sa zapisywane przy kazdym wylaczaniu
aplikacji.

Nieoczekiwane zachowanie programu moze wskazywa¢ na uszkodzenie preferencji. Jeéli istnieje podejrzenie co do uszkodzenia
preferencji, mozna przywrdci¢ ich ustawienia domyslne.

Otworz okno preferencji
1  Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
. (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje, a nast¢pnie wybierz z podmenu zadany zestaw preferencji.

. (Mac OS) Wybierz polecenie Photoshop > Preferencje, a nastepnie wybierz z podmenu zadany zestaw preferencji.

2 Aby przej$¢ do innego zestawu preferencji, wykonaj jedng z nastepujacych czynnoéci:
o Wybierz zestaw preferencji z menu znajdujacego si¢ po lewej stronie okna dialogowego.
«  Kliknij Nastepny, aby wyswietli¢ nastepny zestaw preferencji z listy; kliknij Poprzedni, aby wyswietli¢ poprzedni zestaw
preferencji z listy.

Aby odnalez¢ informacje na temat opgcji preferencji, skorzystaj ze Skorowidza.

Przywro¢ domysine ustawienia preferencji
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Natychmiast po uruchomieniu programu Photoshop wcisnij klawisze Alt+Control+Shift (Windows) lub Option
+Command+Shift (Mac OS). Program bedzie monitowal o usuniecie biezacych ustawien.

. (Tylko Mac OS) Otworz folder Preferencje w folderze Biblioteka i przeciagnij folder Ustawienia Adobe Photoshop CS
do Kosza.

Przy nastepnym uruchomieniu programu Photoshop zostang utworzone nowe pliki preferencji.

Wytacz lub wiacz komunikaty ostrzegawcze

Czasami program wys$wietla komunikaty z ostrzezeniami lub monitami. Uzytkownik moze wylaczy¢ wyswietlanie takich
komunikatéw, wybierajac opcje Nie pokazuj wiecej dla danego komunikatu. Moze tez globalnie przywrdci¢ wyé$wietlanie wszystkich
komunikatéw zablokowanych (wylgczonych)..
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

. (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogolne.

. (Mac OS) Wybierz polecenie Photoshop > Preferencje > Ogdlne.
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2 Klikng¢ na przycisku Wyzeruj wszystkie okna z ostrzezeniami, a nastepnie na OK.

Podaj starszy numer seryjny
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
«  (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Wtyczki.
. (Mac OS) Wybierz polecenie Photoshop > Preferencje > Wtyczki.

2 W polu tekstowym Dziedziczony numer seryjny Photoshopa wpisa¢ numer seryjny programu Photoshop CS lub wczesniejszej
wersji.

Wtyczki

Informacje o wtyczkach

Wtyczki sg to niewielkie programy, opracowywane przez firme Adobe Systems i firmy z nig wspdlpracujace, ktére rozszerzaja
mozliwosci programu Photoshop. Do programu dolaczono pewna liczbe wtyczek do importowania i eksportowania danych oraz
do tworzenia efektéw specjalnych. Sg one instalowane automatycznie w podfolderach folderu Wtyczki.

Uzytkownik moze wybra¢ inny folder wtyczek, ktdry zawiera wtyczki wspoltpracujace réwniez z innymi aplikacjami. Mozna takze
utworzy¢ skrét (Windows) lub alias (Mac OS) do wtyczki przechowywanej w innym folderze w systemie. Po dodaniu tego skrétu
lub aliasu do folderu wtyczki bedzie mozna uzywac tego modutu w programie Photoshop.

Po zainstalowaniu wtyczek zmienia sie zawarto$¢ niektorych elementdw interfejsu. Nazwy moduléw s wyswietlane w menu Import
i Eksport, ich typy plikoéw (formaty) pojawiaja si¢ w oknach dialogowych Otworz, Zapisz jako lub w podmenu Filtry pojawiaja sie
odpowiednie filtry. Program Photoshop moze wspoéipracowac z wieloma wtyczkami. Jednak przy zbyt duzej liczbie zainstalowanych
wtyczek, nie wszystkie z nich sa uwzgledniane w odpowiednich menu. W takim wypadku instalowane wtyczki s3 wy$wietlane w
podmenu Filtr > Inne.

Zainstaluj wtyczke

W systemie Mac OS program Photoshop nie moze zosta¢ uruchomiony w srodowisku klasycznym. Wtyczki przeznaczone dla
systemu Mac OS 9 nie beda dostepne.
1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
oAby zainstalowa¢ wtyczki firmy Adobe System, skorzystaj z jego programu instalacyjnego (jesli zostat dostarczony). W
systemie Windows mozna skopiowa¢ modut do odpowiedniego folderu Wtyczki programu Photoshop, a w systemie

Mac OS mozna przeciagna¢ kopie modulu do odpowiedniego folderu Wtyczki programu Photoshop. Kopiowane pliki
nie moga by¢ skompresowane.

oAby zainstalowa¢ wtyczke innej firmy, wykonaj czynnoéci opisane w jego dokumentacji. Jesli modulu nie mozna
uruchomié, by¢ moze wymaga on podania starszego numeru seryjnego programu Photoshop.

Wybierz dodatkowy folder Wtyczki
1 Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Wtyczki (Windows) albo Photoshop > Preferencje > Wtyczki (Mac OS).

2 Zaznacz dodatkowy folder wtyczek.

3  Kliknij Wybierz i zaznacz folder lub katalog na liscie. Nie zaznaczaj lokalizacji wewnatrz folderu Wtyczki. Aby wyswietli¢
zawarto$¢ folderu, kliknij dwukrotnie folder (Windows) lub kliknij Otwoérz (Mac OS).

4  Po zaznaczeniu dodatkowego folderu wtyczek kliknij OK (Windows) lub Wybierz (Mac OS).
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5  Uruchom ponownie program Photoshop, aby uaktywni¢ wtyczke.

Zablokuj wczytywanie wtyczek

1  Napoczatku nazw wtyczek, katalogu lub folderu wtyczek dodaj znak tyldy, “~”. Oznaczony w ten sposéb plik (lub pliki w
folderze) bedzie ignorowany.

Wyswietl informacje o zainstalowanych wtyczkach
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
. (Windows) Wybierz polecenie Pomoc > Informacje o wtyczkach i wybierz w podmenu odpowiednia wtyczke.

. (Mac OS) Wybierz polecenie Photoshop > Informacje o wtyczkach i wybierz w podmenu odpowiednia wtyczke.

Przywracanie danych i cofanie operacji

Stosowanie polecen Cofnij i Ponéw
Polecenia Cofnij i Ponéw stuza do cofania i ponawiania operacji. W tym samym celu mozna wykorzysta¢ palet¢ Historia.
1  Wybierz polecenie Edycja > Cofnij lub Edycja > Pondéw.

Jesli operacja nie moze zosta¢ cofnieta, polecenie jest wyszarzone i ma posta¢ Nie mozna cofngé.

Zobacz takze

“Praca z paleta Historia” na stronie 54

Przywrdé¢ ostatnio zapisana wersje pliku
1  Wybierz polecenie Plik >Przywrdc.

Uwaga: Ostatnio zapisana wersja pliku jest dodawana jako stan historii na palecie Historia i moze by¢ cofnieta.

Przywroc czes¢ obrazu do poprzednio zapisanej wersji
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
«  Uzyj narzedzia Pedzel historii 7 , aby malowa¢ zaznaczonym stanem historii lub migawka w palecie Historia.
+  Uzy¢ narzedzia Gumkal £# z zaznaczong opcja Wymaz do historii.
o Zaznaczobszar przeznaczony do odtworzenia i wybierz polecenie Edycja > Wypelnij. W polu Uzyj wybierz opcje Historia
i kliknij OK.
Uwaga: Aby odtworzy¢ obraz z migawkq poczgtkowego stanu dokumentu, wybierz polecenie Opcje historii w menu palety i
upewnij sig, czy jest wlgczona opcja Automatyczne tworzenie pierwszej migawki.

Zobacz takze

“Wiycieranie przy pomocy narzedzia Gumka” na stronie 352
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Anulowanie operacji

1 Przytrzymaj wcisniety klawisz Esc, az do zatrzymania operacji. W systemie Mac OS mozna takze wcisna¢ klawisze Command
+kropka.

Powiadomienie o zakonczeniu operacji

Pasek wykonywanej operacji wskazuje stopien jej zaawansowania. Uzytkownik moze przerwa¢ wykonywanie operacji. Moze tez
ustawi¢ preferencj¢ powiadamiania o zakonczeniu operacji.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
+  (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogélne.
. (Mac OS) Wybierz polecenie Photoshop > Preferencje > Ogdlne.

2 Zaznacz opcje Sygnal po zakonczeniu.

3  Kliknij przycisk OK.

Praca z paletq Historia

Paleta Historia umozliwia przejscie do wybranego stanu obrazu, utworzonego w czasie biezacej sesji. Po kazdej zmianie obrazu do
palety jest dodawany nowy stan, zachowujacy te zmiang.

Na przyktad, jesli czes¢ obrazu zostanie zaznaczona, pomalowana i obrécona, to kazdy z tych stanéw zostanie umieszczony w palecie
oddzielnie. Mozna bedzie wowczas zaznaczy¢ dowolny z tych standw, a obraz powrdci do takiego wygladu, jaki miat przy pierwszym
zastosowaniu danej zmiany. Potem mozna pracowac dale;j.

Paleta Historia moze by¢ uzywana do przywracania wcze$niejszych stanéw obrazu, usuwania standéw obrazu i (w programie
Photoshop) do tworzenia dokumentu ze stanu lub migawki.

Wybierz polecenie Okno > Historia lub kliknij zakladke palety Historia.

| Histaria = |

300 %

b — ﬁ EBoat.psd

B E Migawk.a 1

E—l Obwdirz
-‘EI'_ Kadruj

C E—l Filtr Fotograficzry

D 2 = Rozmiar obrazu

B @ W

Paleta Historia programu Photoshop
A. Definiuj Zrédto dla formy historycznej B. Miniaturka migawki C. Stan historii D. Suwak stanu historii

Korzystajac z palety Historia, warto mie¢ na uwadze nastepujace wskazowki:

. Zmiany obejmujace caly program (zmiany palet, ustawien koloréw i preferencji) nie s3 zmianami stosowanymi do wybranego
obrazu, dlatego tez nie s3 dodawane do palety Historia.

54



PHOTOSHOP CS3
Podrecznik uzytkownika

. Domyélnie, paleta Historia obejmuje 20 wcze$niejszych stanéw obrazu. Maksymalna liczbe zapamietywanych stanéw okresla
sie za pomocg odpowiedniej preferencji. Wczesniejsze stany sg automatycznie usuwane, aby zwolni¢ pamieé programu
Photoshop. Aby utrzyma¢ wybrany stan w czasie calej sesji, zrob migawke stanu.

. Po zamknigciu i ponownym otwarciu dokumentu wszystkie stany i migawki z ostatniej sesji s3 usuwane z palety.

. U gory palety jest wyswietlane migawka poczatkowego stanu dokumentu (ustawienie domyslne).

. Stany sa dodawane na konicu listy. Znaczy to, ze najwczesniejszy stan znajduje si¢ na poczatku listy, a ostatnio wprowadzony,
na koncu.

. Do kazdego stanu jest dolaczana nazwa uzytego narzedzia lub polecenia.

. Zaznaczenie danego stanu powoduje wyszarzenie stanéw widocznych ponizej. W ten sposob z tatwosciag mozna zauwazy¢,

ktdre zmiany zostang usunigte, jesli praca bedzie kontynuowana od zaznaczonego stanu.

. Zaznaczenie pewnego stanu i wprowadzenie zmian do obrazu powoduje usunigcie z palety wszystkich stanéw, ktore
nastepowaly po nim (ustawienie domy$lne).

. Po zaznaczeniu stanu i wprowadzeniu zmian do obrazu mozna uzy¢ polecenia Cofnij, ktére spowoduje cofnigcie ostatnio
wprowadzonej zmiany i przywrdcenia standéw usunigtych z palety.

. Usunigcie zaznaczonego stanu powoduje usunigcie stanow, ktore nastepujg po nim (ustawienie domyslne). Jesli jednak jest
zaznaczona opcja Historia nieliniowa, usuniecie zaznaczonego stanu dotyczy tylko tego stanu.

Przywro¢ poprzedni stan obrazu
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
o Kliknij nazwe stanu.

o W menu palety lub w menu Edycja wybierz opcj¢ Nastepny lub Poprzedni, aby przej$¢ do nastepnego lub poprzedniego
stanu.

Usun jeden lub wiecej stanéw obrazu
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
oAby usungé wybrany stan i wszystkie stany wprowadzone po nim, kliknij nazwe stanu i wybierz polecenie Usun z menu
palety Historia.
oAby usuna¢ wybrany stan i wszystkie stany nastepujace po nim, przeciagnij zaznaczony stan do ikony Usun 7 .

oAby usungd liste standw z palety Historia bez zmiany obrazu zaznacz polecenie Wyczy$¢ histori¢ z menu palety Historia.
Opcja nie zmniejsza iloéci pamieci uzywanej przez program Photoshop.

oAby wyczyscic liste stanéw bez zmiany obrazu, wciénij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i wybierz polecenie
Wryczys¢ historie z menu palety. Jesli na ekranie pojawi sie komunikat o braku pamieci, polecenie to moze okazac¢ sie
uzyteczne, poniewaz powoduje usuniecie stanéw z bufora Cofnij i zwolnienie pamieci. Polecenia Wyczys¢ historie nie
mozna cofngd.

oAby wyczyscic liste stanow dla wszystkich otwartych dokumentéw, wybierz polecenie Edycja > Wyczy$¢ > Historia.
Czynnoéci tej nie mozna cofnad.

Utworz lub zastap dokument na podstawie pewnego stanu obrazu

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
«  Przeciagnij stan lub migawke na przycisk Nowy dokument [&] . Lista historii nowoutworzonego dokumentu bedzie pusta.
o Zaznacz stan lub migawke i kliknij przycisk Nowy dokument. Lista historii nowoutworzonego dokumentu bedzie pusta.

o Zaznacz stan lub migawke i wybierz z menu palety Historia polecenie Nowy dokument. Lista historii nowoutworzonego
dokumentu bedzie pusta.

o Przeciggnad¢ stan na istniejacy dokument.

Aby zapisac jedno lub wigcej migawek lub stanéw obrazu potrzebnych do pozniejszej edycji, utworz i zapisz nowy plik dla
kazdego zachowanego stanu. Po ponownym otwarciu oryginalnego pliku otworz takze inne zapisane pliki. Migawke kazdego
pliku mozesz przeciggngc na oryginalny obraz, co umozliwi ponowny dostep do migawek z palety Historia oryginatu.
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Ustaw opcje historii
Mozesz okresli¢ maksymalng liczbe elementéw uwzglednianych na palecie Historia i okresli¢ inne opcje palety.

1 Z menu palety Historia wybra¢ polecenie Opcje historii.

2 ZaznaczyC opcje:

Automatyczne tworzenie pierwszej migawki Przy otwieraniu dokumentu jest tworzona migawka
pierwszego stanu.

Automatyczne tworzenie nowej migawki podczas Przy kazdym zapisywaniu pliku jest tworzona migawka.

zapisywania

Historia nieliniowa Wprowadzanie zmian w zaznaczonym stanie nie powoduje

usuniecia stanow, ktore pierwotnie nastapily po nim.
Standardowo po zaznaczeniu stanu i wprowadzeniu zmian
wszystkie stany nastepujace po nim sg usuwane. Dzi¢ki tej
opdji paleta Historia zawiera liste etapow edycji w takiej
kolejnosci, w jakiej byly wprowadzane. Funkcja
rejestrowania stanéw w sposob nieliniowy umozliwia
zaznaczenie pewnego stanu, wprowadzenie zmian i
usuniecie tylko tego stanu. Zmiana jest dopisywana na
koncu listy.

Domyélnie pokaz okno dialogowe Nowa migawka Nawet jesli uzytkownik korzysta z przyciskow palety,
program Photoshop musi monitowa¢ o nazwy migawek.

Wylacz cofanie zmian widocznosci warstw Domyslnie, wlaczanie lub wylaczanie widocznosci warstwy
nie jest rejestrowane jako etap historii, dlatego tez nie moze
by¢ cofnigte. Wybierz te opcje, aby dolaczy¢ zmiany
widocznosci warstwy do etapow historii.

Ustaw opcje Dziennika historii zmian

Program Photoshop umozliwia monitorowanie zmian wprowadzanych w pliku — czy to na wtasne potrzeby, czy do przedstawienia
klientowi, czy tez ze wzgledu na wymagania prawne. Stuzy do tego Dziennik historii zmian, ktéry zawiera w postaci tekstowej historie
wszystkich czynnosci edycyjnych. Metadane dziennika historii zmian mozna wys$wietla¢ za pomocg programu Adobe Bridge albo

w oknie dialogowym Informacje o pliku.

Tekst ten mozna wyeksportowaé do zewnetrznego pliku dziennika albo zapisa¢ w metadanych edytowanych plikow.
Przechowywanie historii zmian edycyjnych w postaci metadanych zwigksza rozmiar pliku, a w konsekwencji wydtuza czas jego
otwierania i zapisywania.

Jezeli konieczne jest zagwarantowanie, ze plik dziennika nie zostal w zaden sposéb naruszony, zachowaj go w metadanych pliku.
Nastepnie uzyj programu Adobe Acrobat i umies¢ w pliku dziennika podpis elektroniczny.

Dane o historii poszczego6lnych sesji sa zapisywane domysélnie w postaci metadanych osadzonych w pliku obrazu. Przede wszystkim
mozna okresli¢, czy dane takie maja by¢ w ogole zapisywane, a jesli tak, okresli¢ stopien ich szczegdtowosci.

1  Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogdlne (Windows) albo Photoshop > Preferencje > Ogdlne (Mac OS).
2 Kliknij preferencje Dziennika historii, aby go wlaczy¢ lub wytaczy¢.

3  Wpybierz jedna z nastepujacych opcji z panelu Opcje historii zmian:

Metadane Dane sa zapisywane w postaci metadanych osadzonych w
kazdym pliku.
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Plik tekstowy Eksportuj Dziennik historii do pliku tekstowego. Program
monituje o podanie nazwy pliku tekstowego i wyborze
miejsca zapisania pliku.

Obie Sa zapisywane metadane i jest tworzony plik tekstowy.
Uwaga: Aby zapisac plik tekstowy w innym miejscu lub
zapisacinny plik tekstowy, kliknij przycisk Wybierz, wybierz
miejsce zapisania pliku, okresl jego nazwe (w razie potrzeby)

i kliknij Zapisz.

Z wysuwanego menu Dziennik zmian wybra¢ jedna z nastepujacych opcji:

Sesje Rejestruj pozycje dla kazdego uruchomienia i zamkniecia
programu Photoshop, oraz kazdego otwarcia i zamkniecia
plikow (zapisywana jest nazwa kazdego pliku obrazu). Nie
sa rejestrowane zadne informacje o zmianach zawartosci
pliku.

Skrécony Aby do informacji o sesjach dolaczac tekst pojawiajacy si¢
na palecie Historia.

Szczegolowy Aby do informacji skroconych dolaczac tekst pojawiajacy
si¢ na palecie Zadania. Abybyla rejestrowana pelna historia

zmian plikéw, wybierz opcj¢ Szczegolowy.

Tworzenie zdjecia obrazu

Polecenie Migawka pozwala na utworzenie czasowej kopii (lub migawki) dowolnego stanu obrazu. Nowa migawka jest dodawana
do listy migawek w gornej czeéci palety Historia. Zaznaczenie migawki pozwala na kontynuacje pracy od odpowiadajacej mu wersji
obrazu.

Migawki przypominajg stany (dostepne na liscie palety Historia), ale w poréwnaniu z nimi majg nastepujace zalety:

Migawce mozna nada¢ nazwe, a to ulatwia jej identyfikacje.
Migawki mogg by¢ przechowywane w trakcie calej sesji.

Ulatwiaja porownywanie efektow. Na przyklad, mozesz zrobi¢ jedng migawke obrazu przed zastosowaniem filtra, a druga —
po jego zastosowaniu. Nastepnie mozesz zaznaczy¢ pierwsza migawke i wyprébowac ten sam filtr z innymi ustawieniami. By¢
moze takie poréwnania pozwola dokona¢ najlepszego wyboru.

Migawki umozliwiajg powr6t do wybranego etapu pracy. Przed rozpoczeciem sekwencji bardziej skomplikowanych i nie do
konca znanych operacji, warto zrobi¢ migawke. Jesli wynik tych operacji nie bedzie zadawalajacy, zawsze mozna bedzie wrdcié
do migawki (czyli cofnag¢ wykonane operacje) .

Uwaga: Migawki nie sq zachowywane wraz z obrazem. Zamknigcie obrazu powoduje usunigcie migawek. Ponadto, jesli nie jest
zaznaczona opcja Historia nieliniowa, wybor migawki i zmiana obrazu powodujg usuniecie wszystkich stanéw wyswietlanych
na licie palety Historia.

Zobacz takze

“Informacje o trybach mieszania” na stronie 369

“Tworzenie pedzli i okreslanie opcji malowania ” na stronie 359

Utworz migawke

1

Zaznacz stan i wykonaj jedna z nastgpujacych czynnoéci:

o Abyautomatycznie utworzy¢ migawke, kliknij przycisk Nowe migawka [#] na palecie Historia. Jedli jest zaznaczona opcja
Automatyczne tworzenie nowej migawki podczas zapisywania, wybierz w menu palety Historia polecenie Nowa migawka.
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oAby ustawi¢ opcje przy tworzeniu migawki, wybierz opcje Nowa migawka z menu palety Historia lub kliknij przycisk
Nowa migawka z wci$nietym klawiszem Alt (Windows) lub Option (Mac OS).

2 Wpisz nazwe migawki w polu Nazwa.

3 Okresl zawarto$¢ migawki za pomocg menu Z:

Pelny dokument Migawka obejmuje wszystkie warstwy obrazu (w danym
stanie).
Warstwy scalone Migawka obejmuje wszystkie warstwy obrazu, ale zostaja

one zlaczone (w danym stanie).

Biezaca warstwa Migawka obejmuje tylko zaznaczona warstwe obrazu (w
danym stanie).

Pracuj z migawkami
1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
oAby zaznaczy¢ migawke, kliknij jej nazwe lub przeciagnij suwak migawki (po jego lewej stronie) w kierunku innej
migawki.
oAby zmieni¢ nazwe migawki, dwukrotnie kliknij zdjecie i wpisz jego nazwe.
. Aby usuna¢ migawke, zaznacz jg, a nastgpnie albo wybierz polecenie Usunt z menu palety, albo kliknij ikong¢ Usun 7,
albo przeciagnij migawke do ikony Usun.

Malowanie na podstawie stanu lub migawki obrazu

Narzedzie Pedzel historii f# shuzy do kopiowania wybranego stanu lub migawki obrazu do okna biezgcego obrazu. Program tworzy

kopie lub probke obrazu, a nastgpnie uzytkownik maluje przy jej pomocy.

Na przyktad, mozna zrobi¢ migawke zmiany wprowadzonej narz¢dziem malarskim lub filtrem (przy wykonywaniu migawki
zaznaczona musi by¢ opcja Pelny dokument). Po jej cofnieciu moze zastosowa¢ zmiang miejscowo, przy uzyciu Pedzla historii.
Dopoki nie zaznaczyte$ migawki polaczone, narzedzie Pedzel historii maluje z warstwy w zaznaczonym stanie na te sama warstwe
0 innym stanie.

Narzedzie Pedzel historii kopiuje z jednego stanu lub migawki do drugiego, ale tylko w tym samym miejscu. W programie Photoshop
mozesz réwniez malowaé Artystycznym pedzlem historii, ktéry pozwala tworzy¢ efekty specjalne.

1  Wybierz Narzedzie Pedzel historii =

2 Na pasku opcji wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
o Okredl krycie i tryb mieszania.

o Wybierz pedzel i jego opcje.
3  Napalecie Historia kliknij na lewej kolumnie stanu lub migawki, ktére ma stanowi¢ zrédto danych dla narzedzia P¢dzel historii.

4  Rozpocznij malowanie, przeciagajac kursor narzedzia Pedzel historii.
Pamieciwydajnosc
Mozna przydzieli¢ wiecej pamieci RAM programowi Photoshop.

W preferencjach Wydajnos¢ program Photoshop wyswietli dostepna ilo$¢ pamieci RAM i iloé¢ pamieci wymaganej przez niego
(warto$¢ procentows catkowitej, dostepnej pamieci RAM).
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1 W preferencjach Wydajnos$¢ wpisz ilo§¢ pamieci RAM, ktora chcesz przydzieli¢ programowi Photoshop w polu tekstowym
Photoshop moze uzy¢. Alternatywnie, przeciagnij suwak.

Przydzielanie dyskéw magazynujacych

Gdy w systemie operacyjnym brakuje pamieci RAM do wykonania pewnej operacji, program Photoshop stosuje technike pamieci
wirtualnej, nazywang dyskami magazynujacymi. Dysk magazynujgcy jest to dowolny dysk lub dowolna partycja z wolnymi zasobami
pamieci. Domyslnie, funkcje podstawowego dysku magazynujacego pelni twardy dysk, na ktérym zainstalowano system operacyjny.

Program Photoshop wykrywa wszystkie dostepne dyski wewnetrzne i wyswietla je w panelu Preferencje. W panelu Preferencje

mozesz réwniez wlaczy¢ inny dysk magazynujacy, gdy pierwszy jest juz zapetniony. Podstawowym dyskiem magazynujacym

powinien by¢ dysk najszybszy i najmniej pofragmentowany.

Przydzielanie dyskéw magazynujacych moga ulatwi¢ nastepujace wskazowki:

e Aby program pracowal wydajnie, dyski magazynujgce powinny znajdowac¢ si¢ na innym dysku niz najwigksze z edytowanych
plikow.

. Dyski magazynujace powinny znajdowac si¢ na innym dysku niz dysk pamieci wirtualne;j.

. Dla dedykowanych woluminéw dyskéw magazynujacych powinno si¢ stosowac tablice dyskéw Raid.

. Dyski z dyskami magazynujacymi powinny by¢ regularnie defragmentowane.

Zmien przydziat dysku magazynujacego

1  Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci na obszarze dysku magazynujacego w preferencjach Wydajnosé:
«  Aby zmieni¢ kolejno$¢ dysku magazynujacego, kliknij klawisze strzatek:
oAby wlaczy¢ lub wyltaczy¢ dysk magazynujacy, zaznacz lub odznacz aktywne pole wyboru.

2 Kliknij przycisk OK.

3 Uruchom ponownie program Photoshop, aby uaktywni¢ wprowadzone zmiany.

Wiacz przyspieszenia 3D (Adobe® Photoshop® CS3 Extended)
Wilaczenie przyspieszenia 3D pozwoli zastapi¢ programowy rendering warstw 3D

1 W preferencjach Wydajnos¢ zaznacz Wiacz przyspieszenia 3D.

Okresl historie i ustawienia bufora
1  Wykona¢ jedna z nastepujacych czynnoéci w ustawieniach Wydajnos¢:
oAby okredli¢, ile stanéw ma by¢ domyslnie wyswietlanych na palecie Historia, kliknij tréjkat w menu Stany historii i
przeciagnij suwak.

«  Aby okresli¢ poziom bufora uzywanego przez program Photoshop, przeciaggnij suwak Poziom bufora. Uruchom
ponownie program Photoshop, aby uaktywni¢ wprowadzone zmiany.

Wolna pamiec
Zwolnienie pamieci zajetej przez bufor polecenia Cofnij oraz bufory palety Historia i Schowka umozliwia polecenie Wyczys¢.

1  Wybierz polecenie Edycja > Wyczy$¢ i wybierz bufor, ktory ma zostaé zwolniony. Jesli bufor jest pusty, polecenie jest
wyszarzone.

Uwaga: Polecenie Wyczys¢ usuwa na state z pamieci operacje przechowywane przez polecenie lub bufor i nie moze by¢ cofnigte.
Na przyktad, polecenie Edycja > Wyczys¢ > Historia usuwa wszystkie stany historii z palety Historia. Polecenia Wyczys¢ uzywaj,
gdy w pamieci jest przechowywanych za duzo informacji, a program Photoshop dziata wolniej niz zwykle.
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Rozdzial 3: Otwieranie i importowanie
obrazow

W programie Photoshop mozna otwiera¢ i importowac wiele plikow graficznych réznych typéw. Aby pracowa¢ skutecznie potrzebne
jest zrozumienie podstawowych zasad dotyczacych tworzenia, pozyskiwania i importowania obrazéw oraz zmiany ich rozmiaréw.

Obrazy programu Photoshop.

Informacje o obrazach bitmapowych

Obrazy bitmapowe - o technicznej nazwie obrazy rastrowe - uzywaja prostokatnej siatki elementéw obrazu (pikseli), aby stworzy¢
jego odwzorowanie. Kazdy piksel ma okre$lone polozenie i okreslony kolor. Podczas pracy z obrazami bitmapowymi edytuje sie
piksele, a nie obiekty czy ksztalty. Poniewaz przy pomocy pikseli mozna bardziej efektywnie odwzorowacé subtelne gradacje cieni i
koloréw, obrazy bitmapowe sg najczeéciej stosowanym nosnikiem elektronicznym stuzacym do przedstawiania tzw. obrazéw
ciggtotonowych (takich jak fotografie czy obrazy cyfrowe).

Obrazy bitmapowe s zalezne od rozdzielczosci. Oznacza to, Ze reprezentuj stal liczbe pikseli. W rezultacie, obrazy bitmapowe po
ich duzym powigkszeniu na ekranie lub wydrukowaniu przy rozdzielczosci nizszej niz ta, dla ktdrej zostaly utworzone moga utracic¢
szczegOty i mie¢ znieksztalcone linie.

Przyktad obrazu bitmapowego w réznych powigkszeniach

Czasami obrazy bitmapowe zajmuja bardzo duzo miejsca na dysku i trzeba je kompresowac, aby ograniczy¢ rozmiary pliku, ktérym
postugujemy sie uzywajac roznych sktadnikow Creative Suite. Na przyklad, mozna skompresowa¢ plik obrazu w oryginalnej aplikacji
przed zaimportowaniem go do ukladu.

Uwaga: W programie Adobe Illustrator efekty bitmapowe w pracy graficznej mozna uzyskiwad przy pomocy filtréw, efektéw specjalnych
i stylow graficznych.

Zobacz takze

“Informacje o grafice wektorowe;j” na stronie 60

Informacje o grafice wektorowej

Grafika wektorowa (nazywana czasami ksztaltami wektorowymi lub obiektami wektorowymi) to uklad linii i krzywych,
zdefiniowanych przez obiekty matematyczne zwane wektorami, ktory opisuje obraz zgodnie z jego geometrycznymi
charakterystykami.
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Przyktad obrazu w grafice wektorowej w réznych powigkszeniach

Mozna swobodnie przesuwac¢ oraz przeksztalca¢ obiekty grafiki wektorowej bez ryzyka utraty szczegdtow czy przejrzystosci,
poniewaz sa one niezalezne od rozdzielczoéci - zachowuja wyraziste krawedzie przy zmianie rozmiaru, przesylaniu do drukarki z
interpreterem jezyka PostScript, zapisywaniu w pliku PDF lub importowaniu do aplikacji uzywajacej grafiki wektorowej. W
rezultacie, grafika wektorowa to najlepszy wybér dla prac graficznych, takich jak znaki graficzne, ktérych trzeba bedzie uzywaé w
réznych rozmiarach i na réznych noénikach danych wyjsciowych.

Obiekty wektorowe, ktore tworzy si¢ przy pomocy narzedzi do rysowania i tworzenia ksztaltéow w Adobe Creative Suite stanowia
przyklady grafiki wektorowej. Mozesz uzy¢ polecen Kopiuj i Wklej w celu powielenia grafiki wektorowej dla réznych sktadnikéw
Creative Suite.

Zobacz takze

“Informacje o obrazach bitmapowych” na stronie 60

Laczenie grafiki wektorowej z obrazami bitmapowymi.

Podczas taczenia grafiki wektorowej z obrazami bitmapowymi nalezy zawsze pamieta¢, ze aktualny wyglad opracowywanej
kompozycji graficznej na ekranie nie zawsze pokrywa sie z wygladem koncowym - bez wzgledu na to czy bedzie to profesjonalny
wydruk z drukarni, kopia z drukarki biurkowej, czy tez obraz wyswietlony w przegladarce internetowej. Na jakos$¢ konicowa
kompozycji wplyw maja nast¢pujace czynniki:

Przezroczystos¢ Wiele efektow wprowadza do kompozycji cze$ciowo przezroczyste piksele. W przypadku gdy w kompozycji obecna
jest przezroczystos¢, program Photoshop uruchamia proces okreslany jako splaszczanie przed drukowaniem lub eksportowaniem
dokumentu. W wigkszoéci przypadkéw domyslne sptaszczanie daje doskonale wyniki. Niemniej jednak jesli kompozycja zawiera
zlozone, nachodzace na siebie obszary, a wymagany wynik ma cechowa¢ wysoka rozdzielczos¢, najlepiej skorzysta¢ z mozliwosci
podgladu skutkéw zastosowania splaszczenia.

Rozdzielczo$¢ obrazu Liczba pikseli na cal (ppi) w obrazie bitmapowym. Uzycie zbyt malej rozdzielczosci dla obrazu drukowanego
powoduje pikseloze czyli obecno$¢ duzych, ziarnistych pikseli w uzyskanym obrazie. Z kolei zbyt duza rozdzielczos¢ (a wiec piksele
zbyt mate jak na mozliwosci urzgdzenia uzywanego do druku) zwigksza rozmiar pliku bez jednoczesnego wzrostu jakosci
drukowanego obrazu; ponadto proces drukowania jest spowolniony.

Rozdzielczo$¢ drukarki i liniatura rastra Liczba atramentowych punktéw na cal i liczba wierszy na cal w rastrze péttonowym.
Zalezno$¢ zachodzaca pomiedzy rozdzielczoécig obrazu, rozdzielczoscig drukarki i liniaturg rastra warunkuje jakos¢ szczegdtéw na
wydruku.

Kanaty koloréw

Kazdy obraz programu Photoshop posiada jeden lub wiecej kanatow, z ktorych kazdy przechowuje informacje o elementach
wykorzystanych koloréw . Liczba domyslnych kanatéw koloru na obrazie zalezy od jego trybu koloréw. Standardowo obrazy
bitmapowe, w Skali szaroéci, bichromatyczne i w kolorach indeksowanych maja po jednym kanale, obrazy w trybie RGB i Lab —
po trzy, natomiast w CMYK — cztery. Do obrazéw kazdego typu (poza bitmapowymi) mozna dodawa¢ dalsze kanaty. Wigcej
informacji na ten temat znajduje si¢ w czesci “Tryby koloréw” na stronie 114.
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Kanaly na obrazach kolorowych sg w gruncie rzeczy obrazami w skali szarosci ktore odzwierciedlaja poszczegolne sktadniki
kolorystyczne danego obrazu. Przykladowo, obraz typu RGB posiada oddzielne kanaly dla czerwonych, zielonych i niebieskich
wartosci kolorystycznych.

Oproéczkanatéw koloréw do obrazu mozna dodawac kanatyalfa, kanaly te znajduja zastosowanie przy przechowywaniu i edytowaniu
zaznaczonych elementéw w formie masek. Ponadto mozna réwniez uzupetnia¢ obraz kanatami koloru dodatkowego, ktdre
dostarczajg klisz koloru dodatkowego dla druku. Wigcej informacji na ten temat znajduje si¢ w czeéci “Kanaly” na stronie 284.

Zobacz takze
“Informacje o maskach i kanatach alfa” na stronie 289

“Informacje o kolorach dodatkowych” na stronie 539

Glebia bitowa

Glebia bitowa okresla ilos¢ informacji o kolorze dostepnej dla kazdego piksela obrazu. Im wigcej informacji o kolorze przypada na
jeden piksel, tym wiecej dostepnych koloréw i tym doktadniejsze ich odtworzenie. Na przyklad, obraz o glebi pikseli 1 moze
przyjmowacé dwie wartosci: czern lub biel. Obraz o glebi 8 bitéw moze przyjmowac 28, lub 256 wartosci. Obrazy w skali szarosci o
glebi bitowej 8 moga przyjmowac 256 wartosci szaro$ci.

Obrazy typu RGB sktadaja si¢ z 3 kanaléw koloréw. Obraz typu RGB o 8-bitach na piksel moze przyjmowac 256 wartosci dla kazdego
kanatu, co oznacza ponad 16 milionéw mozliwych wartosci kolorystycznych. Obrazy RGB o 8-bitach na kanal sg czasem nazywane
obrazami 24-bitowymi (3 kanaly po 8 bitéw daja facznie 24 bity danych na kazdy piksel).

Oprocz obrazéw o 8-bitach na kanat program Photoshop obstuguje réwniez obrazy zawierajace 16 lub 32-bitéw na kanal. Obrazy
0 32-bitowej glebi na kanal sg réwniez okreslane jako obrazy HDR (obrazy o wysokim zakresie dynamicznym).

Zobacz takze
“Informacje o obrazach HDR” na stronie 81

Obstuga obrazéw 16-bitowych w programie Photoshop

Program Photoshop oferuje nastepujace funkcje obstugi obrazéw o 16-bitach na kanat:
. Praca w trybach: skala szarosci, kolor RGB, CMYK, Lab oraz w trybie wielokanatowym

. Do edycji obrazéw o 16-bitowych kanatach koloréw mozna uzywaé wszystkich narzedzi na palecie narzedzi za wyjatkiem
pedzla stylowego historii.

. Dostepne sg tez wszystkie polecenia modyfikujace tony, poza poleceniem Wariacje.
e W obrazach o 16-bitowych kanatach koloréw mozna uzywaé warstw, w tym takze warstw dopasowania.
. Roéwniez niektére filtry, w tym filtr Skraplanie, moga by¢ stosowane do obrazéw 16-bitowych.
Aby skorzystaé z pewnych funkeji programu Photoshop, takich jak Wydzielanie, Tworzenie wzorku oraz niektdre filtry, mozna

przekonwertowal obrazek o 16-bitowych kanatach koloru na obrazek o kanatach 8-bitowych. Najlepiej jest wybraé polecenie
Zapisz jako i przekonwertowac kopie pliku obrazu, tak aby oryginalny plik zachowal petne dane 16-bitowych kanaléw koloru.

Konwertowanie miedzy réoznymi gtebiami bitowymi
1 Wpykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

oAby dokona¢ konwersji pomig¢dzy glebia o 8 bpc a glebig o 16 bpc na kanal, wybierz polecenie Obraz > Tryb > 16 bitow/
kanat Iub 8 bitéw/kanal.

oAby dokona¢ konwersji pomiedzy glebig o 8 bpc lub 16 bpc a glebig o 32 bpc, wybierz polecenie Obraz > Tryb > 32 bity/
kanal.
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Zobacz takze

“Konwersja obrazu o 32 bitach na kanal na obraz o 16 lub 8 bitach na kanal” na stronie 86

Rozmiar i rozdzielczos¢ obrazu

Informacje o wymiarach w pikselach i rozdzielczosci

Wyrazone w pikselach wymiary obrazu bitmapowego (jego rozmiar, wysokos¢ i szerokos¢) sa pomiarem liczby pikseli wzdtuz linii
dlugosci lub szerokosci obrazu. Rozdzielczos¢ jest to precyzja odtwarzania szczegdtéw obrazu bitmapowego wyrazona w liczbie
pikseli na cal. Im wiecej pikseli na cal, tym wigksza rozdzielczoé¢. Ogélnie rzecz biorac obraz o wyzszej rozdzielczosci daje lepsza
jako$¢ wydruku.

Ten sam obraz w skali 72 ppi i 300 ppi ; powigkszenie krawedzi 200%

Polgczenie wymiaréw w pikselach i rozdzielczosci warunkuje iloé¢ danych obrazéw. Jesli obraz nie jest ponownie probkowany, ilosé
danych obrazu pozostaje taka sama niezaleznie od zmiany jednej z powyzszych wartoéci. Przy zmianie rozdzielczoéci pliku jego
szeroko$¢ i wysoko$¢ zmieniajg sie odpowiednio, tak aby zachowa¢ te samg ilo$¢ danych obrazu - i na odwrét. Wiecej informacji na
ten temat znajduje si¢ w czesci “Ponowne probkowanie obrazu” na stronie 66.

W programie Photoshop mozna zobaczy¢ zalezno$¢ miedzy rozmiarem obrazu i jego rozdzielczoécia w oknie dialogowym Rozmiar
(polecenie: Obraz > Rozmiar obrazu). Dla unikniecia zmiany ilo$ci danych obrazu dotyczacych danego zdjecia.nalezy usunaé
zaznaczenie opcji PrzeprowadZ ponowne prébkowanie obrazu. Nastgpnie mozna zmieni¢ wymiary obrazu lub jego rozdzielczos¢.
Przy zmianie jednej wartosci, pozostale zmieniaja si¢ odpowiednio.
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A. Oryginalne wymiary i rozdzielczos¢ B. Zmniejszenie rozdzielczosci bez zmiany wymiaréw w pikselach (bez ponownego prébkowania)
C. Zmniejszenie rozdzielczosci przy zachowaniu tych samych wymiaréw dokumentu powoduje zmniejszenie liczby pikseli (ponowne prébkowanie).

Szybkie wyswietlanie biezacego rozmiaru obrazu

Dla szybkiego wy$wietlenia biezacego rozmiaru obrazu w dokumencie nalezy skorzystac z pola informacji u dotu okna dokumentu.

1 Wcisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), umies¢ wskaznik kursora nad polem informacyjnym pliku i przytrzymaj

wciéniety przycisk myszy.

Rozmiar pliku

Rozmiar pliku obrazu jest to ilo§¢ danych zawartych w pliku, wyrazona w kilobajtach (K), megabajtach (MB) lub gigabajtach (GB).
Rozmiar pliku zalezy od wymiaréw obrazu w pikselach. Obrazy o wiekszej liczbie pikseli (wyzszej rozdzielczo$ci) zawieraja wiecej
szczegolow, ale tez zapisywanie ich wymaga wigcej miejsca na dysku, a ponadto ich edycja i drukowanie przebiega wolniej. Z tego
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powodu wybdr rozdzielczosci obrazu zawsze stanowi kompromis pomigdzy wymagang jakoscia (czyli uwzglednieniem wszystkich
potrzebnych danych) a rozmiarem pliku.

Innym czynnikiem wplywajacym na wielkos¢ pliku jest jego format. Poniewaz dane zapisywane w formatach GIF, JPEG i PNG sg
kompresowane za pomocg réznych metod, pliki zawierajace obrazy o tych samych wymiarach (pikselowych) moga mie¢ r6zna
wielko$¢. Wielkos¢ pliku jest takze uzalezniona od glebi bitow, liczby warstw i liczby kanaléw obrazu.

Maksymalne wymiary obrazu w pikselach obstugiwane przez program Photoshop wynosza 300000 na 300000 pikseli. Ograniczenia
te wplywaja na maksymalng wielko$¢ wydruku rozdzielczo$¢ obrazow.

Informacje o rozdzielczosci ekranu

Rozdzielczoé¢ ekranu wyraza sie poprzez wymiary w pikselach. Przykladowo, jedli rozdzielczoé¢ ekranu i wymiary danego zdjecia
w pikselach s3 jednakowe pod wzgledem rozmiaru, a powigkszenie wynosi 100%, zdjecie wypelni ekran. Wielko$¢ obrazu na ekranie
stanowi wypadkowa nastepujacych czynnikéw: wymiaru obrazu w pikselach, rozmiaru ekranu oraz ustawien rozdzielczosci
monitora. W programie Photoshop, istnieje mozliwo$¢ dokonywania zmian wielko$ci obrazu na ekranie, co utatwia prace z obrazami
o dowolnych wymiarach w pikselach.

15

832x 624 /640 x 480 1024 % 768/ 640 x 480

Wyswietlanie obrazu o wymiarach 620-pikseli na 400 na monitorach o réznej wielkosci i rozdzielczosci.

Przygotowujac obraz do wyswietlenia na ekranie nalezy wzia¢ pod uwage najmniejsza rozdzielczos¢ w jakiej obraz moze by¢ ogladany.

Informacje o rozdzielczosci drukarki

Rozdzielczo$¢ drukarki wyraza si¢ w ilosci punktéw atramentowych na cal, okreélanej zwykle skrotem dpi. Ogélnie rzecz biorgc, im
wiecej punktéw przypada na cal, tym wieksza jest doktadno$¢ uzyskanego wydruku. Rozdzielczo$¢ wiekszosci drukarek
atramentowych waha sie w granicach od 720 do 2880 dpi. (Z technicznego punktu widzenia drukarki atramentowe produkuja tak
naprawde mikroskopijne kropelki tuszu a nie punkty, jak naswietlarki czy drukarki laserowe.)

Rozdzielczo$¢ drukarki jest czym$ innym niz rozdzielczo$¢ obrazu, chociaz jest z nig powigzana. Dla uzyskania wysokiej jakosci
zdjecia na wydruku pochodzacym z drukarki atramentowej, rozdzielczo$¢ obrazu powinna wynosi¢ przynajmniej 220 ppi.

Zobacz takze
“Informacje o drukowaniu” na stronie 519
“Przygotowanie obrazéw do druku” na stronie 527

Liniatura rastra i rozdzielczo$¢ drukarki

Liniatura rastra jest to liczba punktéw drukarskich lub punktéw rastrowych na cal, za pomoca ktérych drukowane sg obrazy w skali
szaro$ci lub poszczegolne rozbarwienia. Liniatura rastra nazywana tez rastrem wyraza si¢ w liczbie linii punktéw rastra na cal (Ipi).
Im wyzsza jest rozdzielczo$¢ urzadzenia drukujacego, tym wyzszej (drobniejszej) liniatury rastra mozna uzy¢.
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Zaleznos$¢ miedzy rozdzielczoécia obrazu a liniaturg rastra warunkuje jakos¢ wydruku szczeg6téw na danym obrazie. Zwykle
najwyzsza jako$¢ obrazow péttonowych zapewnia wybor rozdzielczosci obrazu od 1,5 do 2 razy wigkszej od liniatury rastra. W
niektérych wypadkach jednak — zaleznie od konkretnego obrazu i urzadzenia drukujacego — takze przyjecie nizszej rozdzielczosci
moze da¢ dobre wyniki. Aby okresli¢ liniature rastra danej drukarki, nalezy siegna¢ do jej dokumentacji lub skonsultowac si¢ z
dystrybutorem.

Uwaga: W przypadku niektérych naswietlarek i drukarek laserowych o rozdzielczosci 600-dpi stosowane sq inne technologie
rastrowania niz raster péttonowy. Jezeli obraz jest drukowany na drukarce nie tworzgcej péttonéw, nalezy porozumiec si¢ z biurem
obstugi klienta lub skorzystac z dokumentacji drukarki i uzyskac informacje dotyczgce jego zalecanej rozdzielczosci.

Przyklady liniatury rastra
A. 65 Ipi: Raster niskiej jakosci, uzywany na ogét do drukowania ulotek i katalogow supermarketowych B. 85 Ipi: Raster Sredni, uzywany na ogot do
drukowania gazet C. 133 Ipi: Raster wysokiej jakosci, uzywany do czterobarwnego druku czasopism D. 177 Ipi: Raster bardzo wysokiej jakosci,
stosowany do druku albuméw i ilustracji ksigzkowych

Ponowne probkowanie obrazu

Ponowne prébkowanie obrazu jest to zmiana iloéci danych obrazu towarzyszaca zmianom jego wymiaréw w pikselach lub jego
rozdzielczosci. Podczasprébkowania w dét (zmniejszania iloéci pikseli), pewne informacji sa usuwane z obrazu. Podczas ponownego
prébkowaniaw gore czylidoprébkowania) (zwigkszania ilosci pikseli), obraz jest uzupelniany o nowe piksele. Uzytkownik sam okresla
interpolacjeczyli metode dodawania lub usuwania pikseli z obrazu.
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Ponowne prébkowanie pikseli
A. Wynik prébkowania w dét B. Oryginat C. Wynik prébkowania w gére (rysunek przedstawia wybrane piksele dla kazdego zestawu obrazow)

Nalezy pamietaé, Ze ponowne probkowanie moze obnizy¢ jakos¢ obrazu. Na przyktad, przy prébkowaniu ukierunkowanym na
zwiekszenie wymiar6éw, obraz traci ostro$¢ i niektore szczegély. Stosowanie filtru Maska wyostrzajaca do ponownie probkowanego
obrazu moze przywrdcic jego ostrosc.

Aby unikna¢ koniecznoéci ponownego probkowania, obrazy nalezy skanowac lub tworzy¢ przy wystarczajaco duzej rozdzielczosci.
Aby sprawdzi¢ efekty zmiany biezacej wielkosci obrazu na ekranie lub sporzadzi¢ probne wydruki o réznej rozdzielczosci, mozna
przeprowadzi¢ ponowne prébkowanie duplikatu oryginalnego pliku.

W programie Photoshop obrazy s3 ponownie probkowane przy wykorzystaniu metody interpolacji , za pomoca ktdrej przydziela si¢
nowo powstalym pikselom wartosci kolorystyczne w oparciu o wartoéci istniejacych juz pikseli obrazu. Metode, z ktorej uzytkownik
chce skorzysta¢ mozna wybra¢ z okna dialogowego Rozmiar obrazu

Najblizszy sasiad Jest to metoda szybka, ale najmniej precyzyjna, polegajaca na powielaniu pikseli. Zaleca si¢ ja w przypadku ilustracji
zawierajacych niewygladzone krawedzie, poniewaz pozwala zachowac¢ ostro$¢ krawedzi i zapewnia mniejszy plik obrazu. Niemniej
jednak brak precyzji ujawnia si¢ w znieksztalceniu zmodyfikowanych obszaréw — zwtaszcza przy modyfikacji obrazu, zmianie jego
rozmiaréw lub wielokrotnym manipulowaniu zaznaczonym obszarem.

Dwuliniowa Jest to metoda polegajaca na dodawaniu pikseli i przypisywaniu im $redniej wartosci koloréw pikseli otaczajacych.
Zapewnia ona wyniki o §redniej jako$ci.
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Dwuszescienna Jest to metoda powolna, ale precyzyjna; oparta na analizie wartosci pikseli otaczajacych nowe piksele. Dzigki
zastosowaniu zlozonych obliczenn Dwusze$cienna zapewnia fagodniejsze przejécia miedzy réznymi odcieniami koloréw niz metody
Najblizszy sasiad i Dwuliniowa.

Dwuszescienna (wygtadzanie) Jest to zaawansowana wersja metody dwuszesciennej, dostosowana do powiekszania obrazéw.
Zapewnia jeszcze tagodniejsze przejécia miedzy kolorami.

Dwuszescienna (wyostrzanie) Jest to rdwniez zaawansowana wersja metody dwuszesciennej, dostosowana do zmniejszania obrazéw.
Pozwala ona zachowa¢ detale w probkowanym obrazie. Jesli jednak metoda ta powoduje nadmierne wyostrzanie pewnych obszaréow
obrazu, nalezy wyprobowa¢ metode Dwuszescienna.

Uzytkownik moze ustawic wybrang metode interpolacji jako domysing dla kazdego kolejnego prébkowania. Wybierz kolejno
polecenia: Edycja > Preferencje > Ogélne (Windows) lub Photoshop > Preferencje > Ogélne (Mac OS), a nastepnie skorzystaj z
wybranej metody dostepnej w menu Interpolacja.

Zobacz takze

“Wyostrzanie obrazéw” na stronie 220

Zmiana wymiarow obrazu w pikselach

Zmiana wymiaréw obrazu w pikselach wptywa nie tylko na jego wielko$¢ na ekranie, ale takze na jego jako$¢ oraz charakterystyke
w druku.

1  Wybierz polecenie Obraz > Rozmiar obrazu.

2 Abyzachowacbiezacy stosunek szerokosci do wysokosci (w pikselach), nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Zachowaj proporcje. Przy takim
ustawieniu zmiana wysoko$ci powoduje automatyczne dostosowanie szerokoéci - i na odwrot.

3 W sekcji Wymiary w pikselach nalezy wpisa¢ odpowiednie warto$ci w polach Szeroko$¢ i Wysokos¢. Aby wprowadzone
wartosci byly interpretowane jako procent wymiaréw biezacych, w polu jednostek miary nalezy wybra¢ ustawienie "procent”.
Nowa wielkos¢ pliku obrazu jest wy$wietlana u gory okna dialogowego Rozmiar obrazu, podczas gdy poprzednia wielko$é
pliku jest wyswietlana w nawiasach.

4  Nalezy sprawdzid, czy jest zaznaczona opcja ponownego probkowania i wybra¢ metode interpolacji.

5  Jezeli obraz zawiera warstwy z nadanymi stylami, nalezy zaznaczy¢ opcje Skaluj style, co pozwoli na dostosowanie wielkosci
tych efektow do nowej wielkosci obrazu. Opcja ta jest dostepna tylko wtedy, jezeli zaznaczono opcje Zachowaj proporgcje.

6  Po zakonczeniu ustawiania opcji kliknij OK.

Aby uzyskacé dobre wyniki dla mniejszego obrazu, nalezy go ponownie probkowac w doét, a nastepnie zastosowac filtr Maska
wyostrzajgca. Aby uzyskac wigkszy obraz, nalezy go podda¢ skanowaniu przy wyzszej rozdzielczosci.

Zmiana wymiarow na wydruku i rozdzielczosci

W przypadku przygotowywania obrazéw do druku najkorzystniej jest okresla¢ wielkos¢ obrazu w kategoriach wymiardéw i
rozdzielczosci, ktore bedg obowigzywaé na wydruku. Te dwie wartoéci, okreélane tacznie jako rozmiar dokumentu, wyznaczaja
catkowitg liczbe pikseli obrazu, a tym samym i wielkoé¢ pliku obrazu; rozmiar dokumentu warunkuje tez jego wymiary bazowe,
obowigzujace po umieszczeniu obrazu w innej aplikacji. Dodatkowe zmiany wielko$ci drukowanego obrazu moga by¢ wprowadzane
za pomocg polecenia Drukuj z podgladem; nalezy jednak pamieta¢, ze dotycza one tylko wydruku, a nie obrazu wyswietlanego czy
jego pliku.

Jesli jest zaznaczona opcja ponownego probkowania, wymiary obrazu na wydruku i jego rozdzielczo$¢ mozna zmieniaé niezaleznie
od siebie (a tym samym zmienia¢ catkowita liczbe pikseli obrazu). Jesli opcja ponownego probkowania nie jest zaznaczona, mozna
zmieni¢ albo wymiary, albo rozdzielczos¢ — drugi z parametréw jest ustawiany automatycznie, tak aby zachowa¢ catkowita liczbe
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pikseli obrazu. W celu uzyskania najwyzszej jakosci wydruku najlepiej jest zmieni¢ wielko$¢ i rozdzielczo$¢ przy wylaczonej opcji
Metoda ponownego probkowania. Ponowne probkowanie nalezy przeprowadzic¢ tylko w razie konieczno$ci.

1  Wybierz polecenie Obraz > Rozmiar obrazu.

2 Zmien wymiary na wydruku, rozdzielczo$¢, lub obydwa te parametry:

«  Aby zmieni¢ tylko wymiary na wydruku lub tylko rozdzielczoé¢ i proporcjonalnie — catkowitg liczbe pikseli w obrazie,
nalezy zaznaczy¢ opcje Metoda ponownego probkowania i wybra¢ metode interpolacji.

o Abyzmieni¢ wymiary na wydruku i rozdzielczo§¢ bez zmiany catkowitej liczby pikseli obrazu, nalezy usuna¢ zaznaczenie
opcji Przeprowadz ponowne prébkowanie.

3  Aby zachowac aktualne proporcje obrazu, nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Zachowaj proporcje. Przy takim ustawieniu zmiana
wysokoéci powoduje automatyczne dostosowanie szerokoéci i odwrotnie.

4 W sekcji Rozmiar dokumentu wpisz nowe warto$ci wysokosci i szerokosci. Jezeli zachodzi taka potrzeba, nalezy wybra¢ nowa
jednostke miary. Nalezy pamigtad, ze gdy opcja Szeroko$¢ jest ustawiona jako "Kolumny", stosowane sg te wartosci szerokosci
i odstepu, ktdre okreslono w preferencjach Jednostki i miarki.

5  Wpisz nowa warto$¢ w polu Rozdzielczos¢. Jezeli zachodzi taka potrzeba, nalezy wybra¢ nowsa jednostke miary.

Aby przywrécié oryginalne wartosci wyswietlane w oknie dialogowym Rozmiar obrazu, nalezy przytrzymac klawisz Alt
(Windows) lub Option (Mac OS) i klikng¢ przycisk Wyzeruj.

Zobacz takze
“Potozenie i skala obrazu” na stronie 522

“Drukowanie obrazow” na stronie 520

Wyznaczanie proponowanej rozdzielczosci obrazu

Jesli obraz ma by¢ drukowany za pomoca rastra pottonowego, gama sugerowanych rozdzielczoéci obrazu zalezy od liniatury rastra
urzadzenia wyjsciowego. Program Photoshop moze okre$li¢ proponowana rozdzielczo$¢ obrazu na podstawie liniatury rastra danego
urzadzenia wyjsciowego.

Uwaga: Jezeli rozdzielczo$¢ obrazu przekracza liniature rastra ponad 2.5 razy, przy probie wydrukowania tego obrazu pojawia sig
komunikat ostrzegawczy. Znaczy to, ze rozdzielczos¢ obrazu jest wyzsza, niz jest to niezbedne dla drukarki. Nalezy wéwczas zapisacé
kopie pliku, a nastepnie zmniejszy¢ rozdzielczosc.

1  Wybierz polecenie Obraz > Rozmiar obrazu.
2 Kliknij przycisk Automatyczny.

3 W polu Raster wpisz liniature rastra wyjsciowego. Jezeli zachodzi taka potrzeba, nalezy wybra¢ inng jednostke miary. Nalezy
pamietac, ze wprowadzona warto$¢ stuzy wylacznie do obliczania rozdzielczo$ci obrazu, a nie do regulacji ustawien rastra dla
wydruku.

Uwaga: Liniature rastra péttonowego dla wydruku okresla si¢ w oknie dialogowym Rastry péttonowe, ktére mozna otworzy¢ za
pomocg polecenia Drukuj z podglgdem.

4 W sekgji Jakos¢, wybierz opcje jako$ci wydruku:

Prébna Opcja zapewnia rozdzielczo$¢ rowna liniaturze rastra (nie
mniej niz 72 piksele na cal).
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Dobra Opcja zapewnia rozdzielczos¢ 1,5 razy wigksza od liniatury
rastra.

Najlepsza Opcja zapewnia rozdzielczos$¢ 2 razy wigksza od liniatury
rastra.

Sprawdzanie rozmiaru wydruku na ekranie
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
o Wybierz polecenie Widok > Wielkos¢ w druku.
o Wybierz narze¢dzie Raczka lub Lupka, przejdz na pasek opcji i kliknij opcje Wielkos¢ w druku.
Obraz jest wy$wietlany ponownie, a jego wymiary sg dostosowywane (w przyblizeniu) do wielko$ci wybranej w polu Rozmiar

w oknie dialogowym Rozmiar obrazu. Na wymiary faktycznie widoczne na ekranie (cho¢ powinny one dotyczy¢ wydruku),
ma wplyw wielko$¢ i rozdzielczo$¢ monitora.

Pozyskiwanie obrazéw z aparatéw fotograficznych i skanerow

Informacje o pozyskiwaniu zdje¢ z cyfrowych aparatow fotograficznych
Obrazy mogga by¢ kopiowane na komputer poprzez przylaczenie aparatu lub karty nosnika do danego komputera.

. Polecenie Pobierz zdjecia z aparatu fotograficznego w Adobe® Bridge® CS3 moze stuzy¢ do pobierania zdje¢ oraz ich uktadania,
zmiany nazw i stosowania do nich metadanych.

o Jedli aparat lub czytnik karty jest wyswietlany na komputerze jako naped, to skopiuj obrazy bezposrednio na dysk twardy lub
do Adobe Bridge.

. Uzyj do tego celu oprogramowania dolaczonego do aparatu, np. Windows Image Acquision (WIA) lub Image Capture
(Mac OS). Wigcej informacji o programach Windows Image Acquision i Image Capture mozna znalez¢ w dokumentacji
komputera.

Film na temat importowania plikow z aparatu znajduje si¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/vid0005_pl.

Importowanie obrazéow z aparatu cyfrowego przy pomocy programu WIA (tylko dla Windows)

Niektére aparaty cyfrowe zapewniaja obstuge interfejsu WIA (Windows Image Acquisition). Jesli uzytkownik korzysta z interfejsu
WIA, program Photoshop wspolpracuje z systemem Windows oraz oprogramowaniem aparatu cyfrowego lub skanera, dzigki czemu
obrazy sg importowane bezpoérednio do programu Photoshop.

1  Wybierz polecenie Plik > Importuj > Obstuga WIA.
2 Wybierz miejsce, w ktérym majg by¢ zapisane pliki obrazow.

3  Sprawdz, czy w programie Photoshop jest wlaczona opcja Otwodrz pobrane obrazy. Jesli uzytkownik importuje duza liczbe
obrazow lub planuje ich pézniejsza edycje, nie powinien zaznaczaé opcji Otworz pobrane obrazy.

4  Abyimportowane obrazy byly zapisywane bezpo$rednio w folderze o nazwie tozsamej z biezaca data, nalezy zaznaczy¢ opcje
Unikatowy podfolder.

5  Kliknij przycisk Start.

6  Zaznacz aparat cyfrowy, z ktoérego obrazy beda importowane.

Uwaga: Jesli w menu nie jest wyswietlana nazwa wybranego aparatu, nalezy sprawdzic instalacje oprogramowania i
sterownikéw, oraz upewnic sig co do podlgczenia aparatu.

7  Wybierz obraz lub obrazy do zaimportowania:
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oAby zaimportowa¢ jeden obraz, kliknij go na liscie miniaturek.
oAby zaimportowa¢ wiele obrazéw jednoczesnie, kliknij je z wcisnietym klawiszem Shift.

oAby zaimportowal wszystkie dostepne obrazy, kliknij opcje Zaznacz wszystko.

8  Kliknij przycisk Pobierz obraz.

Importowanie obrazéw skanowanych

Istniejg rézne sposoby wprowadzania obrazéw ze skanera do programu Photoshop. Najpierw nalezy sprawdzi¢ instalacje
oprogramowania niezbednego dla skanera. Niektdre rodzaje oprogramowania skaneréw pozwalaja ustawi¢ program Photoshop
jako zewnetrznego edytora lub przegladarke dla obrazu po ukonczeniu skanowania. Inne rodzaje oprogramowania zapisuja obraz
jako plik w systemie obstugiwanego komputera, co umozliwia otwarcie go w programie Photoshop.

Uwaga: Natomiast sterowniki skanerow nie sq obstugiwane przez firme Adobe® Systems Incorporated, lecz przez producentow
skaneréw. W przypadku problemow ze skanerem lub skanowaniem nalezy si¢ upewnié, czy sterownik skanera jest najnowszq wersjg
oferowang przez producenta.

Program Adobe Photoshop wspotpracuje z kazdym skanerem wyposazonym we wtyczke zgodng z tym programem, lub
obstugujacym interfejs TWAIN. Aby zaimportowaé obraz skanowany przy uzyciu wtyczki, nalezy wykonac¢ polecenie Plik >
Importuj, po czym wybraé nazwe skanera. Instrukcje dotyczace instalacji wtyczki skanera powinny znajdowac sie w jego
dokumentacji.

Jesli skaner nie posiada sterownika zgodnego z programem Adobe Photoshop, nalezy zaimportowa¢ zeskanowany obraz przy
pomocy interfejsu TWAIN.

Gdyby to sie nie udalo, skanowanie mozna przeprowadzi¢ przy uzyciu oprogramowania producenta skanera, a uzyskane obrazy
zapisa¢ w pliku TIFF, PICT lub BMP. Nastepnie otworz obrazy w programie Photoshop.

Zobacz takze

“Informacje o wtyczkach” na stronie 52

“Wyznaczanie rozdzielczosci obrazéw skanowanych dla publikacji” na stronie 535

Importowanie obrazéw skanowanych przy uzyciu interfejsu TWAIN

TWAIN jest to wieloplatformowy interfejs do pobierania obrazéw tworzonych przez niektdre skanery i programy do
przechwytywania kadréw filmowych. Producent urzadzenia TWAIN powinien umiesci¢ w pakiecie Menedzera zrodla oraz zrédto
danych TWAIN, poniewaz bez nich modut nie bedzie wspotpracowal z programem Photoshop.

Zanim interfejs TWAIN bedzie mogl posredniczy¢ w imporcie obrazéw do programéw Photoshop, nalezy zainstalowa¢ urzadzenie
TWAIN i jego oprogramowanie, a nastepnie ponownie uruchomi¢ komputer. Informacje na temat instalacji mozna znalezé w
dokumentacji dostarczonej przez producenta urzadzenia.

1  Wybierz polecenie Plik > Importuj oraz zaznacz w menu wybrane urzadzenie.

Importowanie obrazéw ze skanera przy pomocy programu WIA

1  Wybierz polecenie Plik > Importuj > Obstuga WIA.
2 Wybierz miejsce, w ktérym majg by¢ zapisane pliki obrazéw.
3 Kliknij przycisk Start.

4  Sprawdz, czy w programie Photoshop jest wlaczona opcja Otwérz pobrane obrazy. Jeéliliczba importowanych plikow jest duza,
a niektore z nich beda potem edytowane, opcje nalezy wylaczy¢.

5  Je$liimportowane obrazy majg by¢ zapisane bezposrednio w folderze o nazwie tozsamej z aktualng data, nalezy sprawdzié, czy
jest wlaczona opcja Unikatowy podfolder.
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6  Zaznacz skaner, z ktérego obrazy beda importowane.

Uwaga: Jesli w menu nie jest wyswietlana nazwa wybranego skanera, nalezy sprawdzi¢ poprawngq instalacje oprogramowania
i sterownikow, oraz upewnic sig co do podlgczenia skanera.

7  Wpybierz rodzaj skanowanego obrazu:

Obraz kolorowy Opcja ta zapewnia domyslne ustawienia dla skanowania
obrazow kolorowych.
Obraz w skali szarosci Opcja ta zapewnia domyslne ustawienia dla skanowania

obrazow w skali szarosci.

Obraz czarno-bialy lub Tekst Opcja ta zapewnia ustawienia domyslne.

Dostosuj jako$¢ skanowanego obrazu Opcja ta umozliwia ustawienia niestandardowe.

8  Kliknij podglad, aby obejrze¢ skan. Jesli zachodzi taka potrzeba, mozesz zmieni¢ kadrowanie, przeciggajac uchwyty obwiedni.
9  Kliknij Skanuj.

10 Zeskanowany obraz zostaje zapisany w formacie BMP.

Tworzenie, otwieranie i importowanie obrazéw

Tworzenie nowego dokumentu.

1  Wybierz polecenie Plik > Nowy.
2 Wpisz nazwe obrazu w oknie dialogowym Nowy.

3 Jedli zachodzi taka potrzeba, wybierz rozmiar dokumentu z menu Ustawienia predefiniowane.
Uwaga: Aby utworzyé nowy dokument z wymiarami pikseli okreslonymi dla wybranego urzgdzenia, kliknij przycisk Device

Central.

4  Okresl szerokoéc¢ i wysokos$¢ poprzez wybranie predefiniowanego ustawienia z menu Rozmiar lub wpisanie wartoéci w polach
tekstowych Szerokos¢ i Wysokos¢.

Aby dopasowac szerokos¢ i wysokos¢ nowego obrazu, a takze jego rozdzielczo$¢, tryb koloréw oraz glebie bitowg do
analogicznych wartosci dowolnego otwartego obrazu, zaznacz nazwe wybranego pliku na liscie w dolnej czgsci menu
Ustawienia predefiniowane.
5  Ustawianie rozdzielczosci, trybu kolorow i glebi bitowe;.
Jezeli Schowek zawiera skopiowane zaznaczenie, program automatycznie wprowadzi odpowiednie dane w pola wymiardéw i

rozdzielczo$ci nowego obrazu.

6  Wrybierz opcje¢ koloru obszaru roboczego:

Bialy Warstwa tla lub pierwsza warstwa bedzie miala kolor bialy
(domyslny kolor tla).

Kolor tla Warstwa tla lub pierwsza warstwa bedzie miala biezacy
kolor tla.
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Przezroczysty Pierwsza warstwa bedzie przezroczysta, bez warto$ci
kolorow. Zawarto$¢ otrzymanego dokumentu bedzie
stanowila jedna, przezroczysta warstwa.

7  Dla uzyskania dostepu do wiekszej ilo$ci opcji nalezy kliknaé przycisk Zaawansowane.

8  (Opcjonalnie) W sekcji Zaawansowane trzeba wybra¢ profil koloru lub opcje Nie zarzadzaj kolorem w tym dokumencie. Z
menu Proporcje pikseli wybra¢ opcje Kwadrat, chyba ze jest to obrazek przeznaczony do materialow filmowych. W takim
wypadku nalezy wybra¢ inng opcje, pozwalajaca korzystac z pikseli o ksztalcie innym niz kwadratowy.

9  Po zakonczeniu ustawiania opcji mozna je zapisa¢ w stylu ustawien — stuzy do tego przycisk Zapisz ustawienia — albo klikna¢
na przycisk OK, aby otworzy¢ nowy plik.

Zobacz takze

“Tryby koloréw” na stronie 114

Adobe Version Cue

Adobe® Version Cue® jest programem zarzadzajacym wersjami plikéw dotaczonym do edycji Adobe Creative Suite 3 Design, Web
oraz Master Collection skladajacych sie z dwdch czeéci: serwera Version Cue oraz funkcji obstugi acznosci Version Cue. Serwer
Version Cue obstuguje on projekty Version Cue i recenzje dokumentéw PDF. Serwer Version Cue mozna zainstalowa¢ lokalnie lub
na wydzielonym komputerze. Funkcja obstugi tacznosci Version Cue umozliwia potaczenie serweréw Version Cue, jest ona
dolaczona do wszystkich komponentéw, ktore obstuguja Version Cue (Adobe Acrobat®, Adobe Flash®, Adobe Illustrator®, Adobe
InDesign®, Adobe InCopy®, Adobe Photoshop® oraz Adobe Bridge).

Za pomocg Version Cue mozna monitorowa¢ wersje pliku podczas pracy oraz wspoélpracowaé w ramach grupy roboczej, np.
wymienia¢ pliki, sterowaé wersjami i tworzy¢ recenzje online. Ze srodowiska Version Cue mozna korzysta¢ w pojedynczym
komponencie Adobe Creative Suite, np. w programie Photoshop lub w kilku komponentach, np. Photoshop, Flash i Illustrator.

Dostep do funkgji Version Cue za pomocg przegladarki Bridge lub okna dialogowego Adobe zalezy od tego, czy uzywa sig
oprogramowania obstugujacego Version Cue oraz czy zainstalowane jest oprogramowanie Adobe Creative Suite (np. Adobe Creative
Suite 3 Design Premium).

Version Cue obejmuje swoim dzialaniem nastepujace czynnosci:

o Tworzenie wersji plikow.

. Organizowania wspolnego srodowiska pracy (dzielenie sie dokumentami, sprawdzanie wersji, pobieranie do edycji i zwracanie
plikow)
. Organizowanie plikéw w projekty prywatne lub wspétuzytkowane

. Udostepnianie miniaturek, umozliwiajacych wyszukiwanie i podglad plikéw

. Organizacja danych, pozwalajaca na wyszukiwanie i wyswietlanie informacji o pliku, komentarzy do wersji oraz statuséw
plikow

. Tworzenie i zarzadzanie dostepem uzytkownikéw, projektami oraz recenzjami PDF zgodnie z regula administracji Version Cue
Server

Otwieranie plikow

Do otwierania plikdw stuza polecenia Otworz i Otwoérz ostatnie. W programie Photoshop mozna réwniez otwieraé pliki za
posrednictwem programéw Adobe Bridge lub Adobe® Photoshop® Lightroom™.

W przypadku takich plikéw jak Camera raw, lub PDF nalezy okresli¢ dla nich ustawienia i opcje w oknie dialogowym, aby program
Photoshop mogt je otworzy¢ w calosci.
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Oprocz obrazéw nieruchomych, uzytkownicy programu Photoshop” CS3 Extended moga otwieraé i edytowac przy jego pomocy
pliki filmowe i sekwencje obrazéw. Wigcej informacji znajduje si¢ w czesci “Importowanie plikéw wideo i sekwencji obrazéw
(Photoshop Extended)” na stronie 595.

Uwaga: Przy pomocy odpowiednich wtyczek program Photoshop moze otwieraé oraz importowad pliki o réznych formatach. Jesli
format nie jest wyswietlany w oknie Otwdrz lub w podmenu Plik > Importuj, moze zajs¢ potrzeba zainstalowania wtyczki danego
formatu.

W pewnych sytuacjach program Photoshop nie jest w stanie prawidtowo okresli¢ formatu pliku. Trudnosci tego typu wystepuja
czgsto w przypadku plikéw przenoszonych miedzy systemami operacyjnymi. Na przyklad, przenoszenie pliku pomiedzy systemami
Mac OS i Windows moze spowodowac¢ bledne okreslenie formatu. W takich wypadkach nalezy samodzielnie okresli¢ poprawny
format otwarcia pliku.

Gdy do programu Photoshop jest przenoszona kompozycja utworzona w programie Illustrator, zachowane zostajg - wszedzie, gdzie

jest to mozliwe - wszelkie warstwy, maski, przezroczystosé, ksztalty ztozone, plasterki i mapy obrazow, jak réwniez tekst dajgcy sie
edytowal. W programie Illustrator nalezy wyeksportowac kompozycje do formatu PSD (format programu Photoshop). Jesli kompozycja
zawiera elementy nie obstugiwane przez program Photoshop, jej wyglgd jest zachowywany, ale warstwy sq tgczone a sama kompozycja
jest rasteryzowana.

Zobacz takze
“Informacje o wtyczkach” na stronie 52
“Przetwarzanie obrazkéw w oknie Camera Raw” na stronie 92

Otworz plik korzystajac z polecenia Otwérz.

1  Wybierz polecenie Plik > Otworz.

2 Zaznacz nazwe wybranego pliku. Jesli plik nie jest widoczny, nalezy zaznaczy¢ opcje wyswietlania wszystkich plikéw w menu
Pliki typu (Windows) lub Pokaz (Mac OS).

3  Kliknij Otworz. W przypadku niekt6rych plikéw pojawia si¢ okno dialogowe, umozliwiajace ustawienie opcji specyficznych
dla danego formatu.
Uwaga: Jesli pojawia si¢ komunikat ostrzegawczy profilu koloréw, okresl czy osadzony profil ma by¢ uzywany jako przestrzeri

robocza, czy konwertowad kolor dokumentu na przestrzei roboczg lub czy odwréci¢ osadzony profil. Wigcej informacji znajduje
sie w czgsci “Zarzgdzanie kolorami w obrazach importowanych” na stronie 140.

Otwieranie ostatnio uzywanego pliku
1  Wybierz polecenie Plik > Otworz ostatnie i zaznacz wybrany plik w podmenu.

Uwaga: Aby okresli¢ liczbe plikow zgromadzonych w menu Otwérz ostatnie Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Obstuga
plikéw (Windows) lub Photoshop > Preferencje > Obstuga plikéw (Mac OS).

Okreslanie formatu dla otwierania pliku

Jesli plik zapisano z rozszerzeniem, ktére nie odpowiada jego wlasciwemu formatowi (np. plik w formacie PSD zapisany z
rozszerzeniem gif), lub w ogdle bez rozszerzenia, Program Photoshop moze go nie otworzy¢. Dlatego tez okre$lenie prawidlowego
formatu dla pliku umozliwi jego rozpoznanie i otwarcie.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

«  (Windows) Wybierz polecenie Plik > Otworz jako, po czym zaznacz plik, ktory ma zostaé otwarty. Nastepnie wybierz
pozadany format z menu podrecznego Otwoérz jako i kliknij przycisk Otwérz.

. (Mac OS) Wybierz polecenie Plik > Otwdrz po czym w menu podrecznym Pokaz zaznacz opcje Wszystkie dokumenty.
Nastepnie zaznacz plik, ktory ma zostaé otwarty, az menu podrecznego Format wybierz pozadany format. Na zakonczenie
kliknij przycisk Otworz.
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Uwaga: Jezeli plik nie otwiera sig, moze to oznaczad, ze wybrany format nie jest zgodny z rzeczywistym formatem pliku albo tez
plik jest uszkodzony.

Otwieranie plikow PDF

Format dokumentéw Adobe PDF (Portable Document Format) jest formatem uniwersalnym, przy uzyciu ktérego mozna
reprezentowac zaréwno dane wektorowe, jak i bitmapowe. Format posiada funkcje elektronicznego przeszukiwania dokumentu
oraz nawigacji. PDF stanowi podstawowy format programéw Adobe Illustrator oraz Adobe Acrobat.

Niektore pliki PDF zawierajg pojedyncze obrazy, inne mieszcza w sobie wiele obrazéw i stron. Gdy plik PDF jest otwierany w
programie Photoshop, uzytkownik moze wybra¢ strony lub obrazy, ktéra majg by¢ otwarte, a takze okresli¢ opcje rasteryzacji.

W programie Photoshop dane PDF mogg by¢ importowane za pomocg polecenia Umies¢, polecenia WKklej, a takze przy uzyciu
funkcji przeciagania i upuszczania. Poszczegélne strony lub obrazy s3 umieszczane na oddzielnych warstwach w postaci Obiektow
inteligentnych.

Uwaga: Ponizsze instrukcje odnoszq sig wylgcznie do otwierania w programie Photoshop uniwersalnych plikéw PDF. W przypadku
otwierania plikéw PDF programu Photoshop nie ma potrzeby okreslania opcji w oknie dialogowym Importuj plik PDF.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
. (Photoshop) Wybierz polecenie Plik > Otworz.
. (Bridge) Zaznacz plik PDF i wybierz polecenie Plik > Otworz za pomocg > Adobe Photoshop CS3. Przejdz do kroku nr 3.

2 W oknie dialogowym Otworz zaznacz nazwe pliku i kliknij przycisk Otworz.

3  Z menu Wybierz w oknie dialogowym Importuj PDF wybierz opcje Strona lub Obrazy w zaleznosci od tego, jakie elementy
pliku PDF maja by¢ importowane.

4  Kliknij odpowiednie miniaturki aby zaznaczy¢ strony lub obrazy, przeznaczone do otwarcia. Aby zaznaczy¢ wigcej niz jeden
element, nalezy klika¢ z wcisnietym klawiszem Shift. Liczba zaznaczonych elementdw jest widoczna pod oknem podgladu. W
przypadku importowania obrazéw, przejdz do etapu 8.

Uwaga: W menu Rozmiar miniaturki mozna zmienié wielkos$¢ miniaturek wyswietlanych w oknie podglgdu. Opcja Zmies¢ strong
pozwala dopasowac wielkos¢ pojedynczej miniaturki do wymiaréw okna podglgdu. Jesli w oknie znajduje si¢ wigcej elementéw,
wyswietlany jest pasek przewijania.

5  Wpisz nazwe nowego dokumentu w polu tekstowym Nazwa. Jesli importuje si¢ wiecej niz jeden element, dokumenty kolejnych
elementéw s3 numerowane (ich nazwy to zlozenia nazwy podstawowe;j i kolejnych numeréw).

6 W sekeji Opcje strony przejdz do menu Przytnij do i ustaw opcje przyciecia strony PDF:

Obwiednia Ze strony jest wycinany najmniejszy prostokatny obszar,
ktory zawiera wszystkie tekstowe i graficzne elementy
strony. Opcja ta eliminuje nadmierny bialy obszar oraz
elementy dokumentu znajdujace si¢ poza Polem przyciecia.
Uwaga: Obwiednia nie wytnie bialego obszaru, ktory jest
czescig tla utworzonego w programie Zrodtowym.

Pole strony Zostaje zachowana oryginalna wielko$¢ strony.

Ramka kadrujaca Ze strony PDF jest wycinany obszar kadrowania
(ograniczony marginesami).

Pole spadu Ze strony jest wycinany obszar ograniczony znacznikami
spadu (w stosunku do pola strony obszar ten jest
powiekszony o brzegi umozliwiajace przyszle czynnosci
introligatorskie, takie jak przycinanie, czy zaginanie).
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Pole przyciecia Ze strony jest wycinany obszar, ktory wyznacza jej
ostateczny, planowany rozmiar.

Pole grafiki Ze strony jest wycinany obszar niezbedny do umieszczenia
danych PDF w innej aplikacji.

7  Jesli zachodzi taka potrzeba w menu Rozmiar Obrazu wprowadZ dane dla jego szerokosci i wysokoéci.
o Dlazachowania proporgji stron skalowanych tak, aby zmieécily sie¢ w obrebie prostokata o wymiarach zdefiniowanych
przez warto$ci Szerokosci i Wysokosci, nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Zachowaj proporcje.

o Abyza$ dokladnie dostosowac strony do parametréw Szeroko$ci i Wysokosci nalezy usung¢ zaznaczenie opcji Zachowaj
proporcje. Podczas skalowania moga pojawi¢ si¢ pewne znieksztalcenia.

Przy wyborze wiecej niz jednej strony, okna tekstowe parametréw Szerokos¢ i Wysokos¢ wyswietlaja maksymalne warto$ci
tychze parametréw dla wybranych stron. Rendering wszystkich stron odbywa si¢ przy zachowaniu ich oryginalnego rozmiaru
jesli zaznaczona jest opcja Zachowaj proporcje, a wartosci parametréw Szerokos¢ i Wysoko$¢ nie ulegly zmianie. Zmiana
powyzszych warto$ci pociagnie za sobg proporcjonalne skalowanie wszystkich stron podczas rasteryzacji.

8  Okresl nastepujace opcje w menu Rozmiar obrazu:

Rozdzielczos¢ Opcja ta okresla rozdzielczos¢ nowego dokumentu. Zobacz
takze “Informacje o wymiarach w pikselach i
rozdzielczoéci” na stronie 63.

Tryb Opcja ta okresla tryb kolorow nowego dokumentu. Zobacz
takze “Tryby koloréw” na stronie 114.

Glebia bitowa Opcja ta okresla glebie bitowa dla nowego dokumentu.
Wiecej informacji znajduje sie w czeéci “Glebia bitowa” na
stronie 62.

Parametry Wysoko$¢ i Szeroko$¢ oraz Rozdzielczo$¢ warunkuja wymiar w pikselach dokumentu wyjsciowego.
9  Aby pomijac ostrzezenia dotyczace profili koloréw nalezy zaznaczy¢ opcje Pomijaj ostrzezenia.

10  Kliknij OK.

Zobacz takze
“Format PDF” na stronie 498

“Informacje o obiektach inteligentnych” na stronie 332

Otwieranie pliku EPS

Format Encapsulated PostScript (EPS) stuzy do zapisu zaréwno grafiki wektorowej, jak i rastrowej. Jest obstugiwany przez wlasciwie
wszystkie programy do edycji grafiki i DTP. Kompozycje typu Post Script tworza nastepujace aplikacje Adobe: Adobe Illustrator,
Adobe Dimensions i Adobe Streamline. Przy otwieraniu pliku EPS zawierajacego grafike wektorows, jest on poddawany rasteryzacji
—czyli zdefiniowane matematycznie linie i krzywe kompozycji wektorowej sa konwertowane na piksele lub bity obrazu
bitmapowego.

Kompozycja postscriptowa moze by¢ przenoszona do programéw Photoshop za pomoca polecert Umie$¢ i WKklej, a takze funkeji
przeciagania i upuszczania.

1  Wybierz polecenie Plik > Otworz.

2 Zaznacz wybrany plik i kliknij przycisk Otwoérz.



PHOTOSHOP CS3 | 77
Podrecznik uzytkownika

3  Podaj wymagane wymiary, rozdzielczo$¢ i tryb. Aby zachowac istniejacy stosunek wysokosci do szerokoéci, zaznacz opcje
Zachowaj proporgje.

4  Opcja Wygladzanie minimalizuje efekty postrzepionych krawedzi kompozycji.

Zobacz takze
“Informacje o umieszczaniu obiektow” na stronie 78

“Kopiowanie mig¢dzy aplikacjami” na stronie 280

Otwieranie pliku Photo CD

Istnieje mozliwos$¢ otwierania plikéw Kodak Photo CD (PCD), w tym plikow o wysokiej rozdzielczosci z dyskéw CD Pro Photo. W
programie Photoshop nie mozna natomiast zapisywa¢ danych w formacie PCD.

Uwaga: Wtyczka PhotoCD znajduje si¢ na dysku DVD Photoshop CS3 (Goodies/Optional Plug-Ins/Kodak PhotoCD. Plik Czytaj Mnie
dolgczony na dysku DVD informuje, gdzie nalezy skopiowacé wtyczki PhotoCD i profile koloréw.

1  Wybierz polecenie Plik > Otworz.

2 Zaznacz plik PCD i kliknij przycisk Otworz. Jesli plik nie jest widoczny, nalezy wybraé opcje wyswietlania wszystkich plikéw
z menu Pliki typu (Windows) lub Pokaz (Mac OS).

3 Wybierz opgje dla obrazu zrédlowego:

Rozmiar w pikselach Opcja ta pozwala okresli¢ wymiary obrazu w pikselach.
Nalezy pamieta¢, ze wielko$¢ obrazu na ekranie zalezy
zarowno od wybranego rozmiaru w pikselach, jak i od

rozdzielczosci.
Profil Opcja ta pozwala okresli¢ profil urzadzenia do zarzadzania
kolorem.
4  Wrybierz opcje dotyczace obrazu docelowego:
Rozdzielczo$¢ Opcja ta pozwala okresli¢ rozdzielczo$¢ otwartego obrazu.
Przestrzen koloréow Opcja ta pozwala okresli¢ profil koloréw otwartego obrazu.
Pozioma lub Pionowa Opcja ta pozwala okresli¢ orientacj¢ otwartego obrazu.

Importowanie plikow i zasobéw PICT (Mac OS)

Istnieje mozliwo$¢ importowania zorientowanych obiektowo plikéw PICT (utworzonych na przyktad w programie MacDraw i
Canvas) w postaci obrazéw wygtadzonych lub o gladkich krawedziach. Modut Zasoby PICT umozliwia odczyt zasobéw PICT z pliku
— np. pochodzacego z innej aplikacji.

Importowanie plikow PICT (Mac OS)
1  Wybierz polecenie Plik > Importuj > Wygtadzony PICT.

Poniewaz polecenie to wymaga przechowywanie w pamigci catego pliku PICT, w przypadku duzych plikéw moze by¢
niewykonalne.

W oknie dialogowym Wygladzony obraz PICT sa wy$wietlane biezace wymiary obrazu i wielko$¢ pliku. Aby zmieni¢ wymiary
obrazu, nalezy wpisa¢ nowe wartosci w polach Wysoko$¢ i Szerokos¢. Powoduje to uaktualnienie wielko$ci pliku. Aby zachowa¢
proporcje obrazu, nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Zachowaj proporcje.
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Dla wygladzonego pliku PICT mozna wybra¢ tryb koloru RGB lub Skala szarosci.

Importowanie zasobéw PICT (Mac OS)
1  Wybierz polecenie Plik > Importuj > Zasoby PICT.

Aby obejrze¢ dany element zasobow, nalezy klikna¢ przycisk Podglad. Przyciski strzalek umozliwiajg przewijanie zawartosci
zasobow do przodu i do tylu. Numer wyswietlany w polu Zasdéb odnosi si¢ do pozycji zasobu w tanicuchu zasobéw. Nie jest to
numer identyfikacyjny zasobu.

Uwaga: Program Photoshop zapewnia alternatywng metodg otwierania plikéw w formacie zasobéw PICT. Mozna wybra(
polecenie Plik > Otwdérz, nastepnie z menu podrecznego Pokaz wybraé opcje Wszystkie dokumenty, zaznaczy¢ plik, ktory ma by¢
otwarty,a w menu Format wybra¢ format Zasob PICT i klikng¢ na Otwdrz. W ten sposéb jednak jest otwierany tylko pierwszy
zas6b w pliku, a zadne inne zasoby PICT z tego pliku nie sq wyswietlane.

Umieszczanie plikow

Informacje o umieszczaniu obiektow

Polecenie Umies¢ pozwala doda¢ do dokumentu zdjecie, grafike lub jakikolwiek inny plik obstugiwany przez program Photoshop
w postaci Obiektu inteligentnego. Obiekty inteligentne mozna skalowa¢, umiejscawiaé, pochyla¢, obraca¢ lub wypaczac bez
pogarszania cato$ci obrazu.

Zobacz takze

“Informacje o obiektach inteligentnych” na stronie 332

Umieszczanie pliku w programie Photoshop

1 Otwoérz dokument programu Photoshop, w ktérym ma by¢ umieszczona kompozycja lub zdjecie.

2 Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnodci:
. (Photoshop) Wybierz polecenie Plik > Umie$¢, zaznacz plik, ktéry ma by¢ umieszczony, po czym kliknij przycisk Umies¢.

. (Bridge) Zaznacz plik i wybierz polecenie Plik > Umies¢ > W programie Photoshop.

3 Jesli umieszczanie dotyczy pliku PDF lub pliku pochodzacego z programu Illustrator (AI), pojawia si¢ okno Umie$¢ plik PDF.
Zaznacz strony lub obrazy przeznaczone do umieszczenia, ustaw opcje przycinania po czym kliknij OK. Wiecej informacji na
temat opcji okna dialogowego Umie$¢ plik PDF znajduje sie w cze$ci “Umieszczanie plikéw PDF lub plikéw programu
Mlustrator w programie Photoshop” na stronie 79.

Umieszczona kompozycja pojawia si¢ w obwiedni posrodku obrazu programu Photoshop. Grafika zachowuje oryginalny
stosunek bokéw, jednak kompozycje wieksze od obrazu programu Photoshop sa odpowiednio dopasowywane.

Uwaga: Oprocz polecenia Umies¢, do dodawania grafiki programu Illustrator w postaci obiektu inteligentnego do dokumentu
Programu Photoshop mozna réwniez uzy¢ prostej metody kopiowania i wklejania. Zobacz “Wklejanie kompozycji z programu
Adobe Illustrator w programie Photoshop” na stronie 80.

4  Zaleznie od potrzeby mozna zmieni¢ polozenie umieszczonej kompozycji, wykonujac dowolng sposrod nastepujacych

czynnosci:

o Abyprzesunaé umieszczong kompozycje, nalezy ustawic kursor wewnatrz jej obwiednii przeciagnac ja; mozna tez przejs¢
na pasek opcji i wprowadzi¢ warto$¢ X okreslajacg odleglos¢ migdzy srodkiem kompozycji a lewa krawedzig obrazu. W
polu Y nalezy okresli¢ odlegto$¢ pomigdzy punktem srodkowym i gérna krawedzia obrazu.

oAby dokona¢ skalowania umieszczonej kompozycji, nalezy przeciggna¢ jeden z naroznych uchwytéw obwiedni lub tez
wpisa¢ wartoéci dla wysokoéci i szerokosci na pasku opcji. Przecigganie nalezy przeprowadzi¢ z wcisnietym klawiszem
Shift dla zachowania proporcji.
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oAby obréci¢ umieszczong kompozycje, ustaw kursor wewngtrz obwiedni (kursor przybierze wowczas ksztalt
zakrzywionej strzalki) i przeciagnij ja lub przejdz na pasek opcji i wpisz kat obrotu (w stopniach) w polu Obrot & .
Kompozycja jest obracana woké! punktu srodkowego kompozycji umieszczonej. Aby zmieni¢ polozenie punktu
$rodkowego, przeciagnij go w wybrane miejsce lub kliknij uchwyt na ikonie punktu srodkowego §E§ , ha pasku opgji.

o Abypochyli¢ umieszczona kompozycje, wcisnij klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS), a nastepnie przeciagnij
boczny uchwyt obwiedni.

o Abyodksztalci¢ umieszczong kompozycje, nalezy wybra¢ polecenie Edycja > Przeksztal¢ > Wypaczenie, nastepnie przejs¢
na pasek opcji i wybra¢ wypaczenie z menu podrecznego Styl odksztalcenia.

Jesliz menu Styl odksztalcenia zostanie wybrana opcja Dostosuj, nalezy przeciagna¢ punkty kontrolne, segment obwiedni
lub siatki albo tez obszar siatki.

5  Je$li dokonuje sie umieszczenia pliku w formacie PDF, EPS lub pochodzacego z programu Adobe Illustrator, mozna ustawi¢
opcje Wygladzanie na pasku opcji wedle Zyczenia. Aby w wyniku rasteryzacji nastapilo wymieszanie pikseli krawedziowych,
nalezy zaznaczy¢ opcje Wygladzanie. Aby uzyskaé efekt wyraznych przej$¢ miedzy pikselami krawedzi, nalezy usung¢
zaznaczenie opcji Wygtadzanie.

6  Wrykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

«  Aby zatwierdzi¢ umieszczenie kompozycji na nowej warstwie, kliknij przycisk zatwierdzajacy 4 na pasku opcji albo
wecisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

o Kliknij przycisk Anuluj @ na pasku opcji lub wciénij klawisz Esc, aby anulowa¢ operacje umieszczania.

Zobacz takze
“Skalowanie, obracanie, pochylanie, znieksztalcanie i wypaczanie obiektu oraz stosowanie dla niego perspektywy.” na stronie 228

“Wypaczanie elementu” na stronie 231

Umieszczanie plikéw PDF lub plikow programu lllustrator w programie Photoshop

Jesli dokonuje sie umieszczenia pliku PDF lub pliku pochodzacego z programu Adobe Illustrator, opcje umieszczania mozna ustawi¢
w oknie dialogowym Umies¢ plik PDF.

1  Po otwarciu docelowego dokumentu programu Photoshop nalezy umiesci¢ w nim plik PDF lub plik pochodzacy z programu
Adobe Illustrator.

2 Zmenu Zaznacz w oknie dialogowym Umie$¢ plik PDF wybierz opcje Strona lub Obrazy w zaleznosci od tego, jakie elementy
pliku PDF maja by¢ importowane. Jesli plik PDF zawiera wiele stron lub obrazéw, kliknij miniaturke strony przeznaczonej do
umieszczenia.

Uwaga: W menu Rozmiar miniaturki mozna zmienié wielkos$¢ miniaturek wyswietlanych w oknie podglgdu. Opcja Zmies¢ strong
pozwala dopasowac wielkos¢ pojedynczej miniaturki do wymiaréw okna podglgdu. Jesli w oknie znajduje sig wigcej elementéw,
wyswietlany jest pasek przewijania.

3 W sekgji Opgje przejdz do menu Przytnij do i ustawi opcje przycigcia dokumentu (PDF lub AI):

Obwiednia Ze strony jest wycinany najmniejszy prostokatny obszar,
ktory zawiera wszystkie tekstowe i graficzne elementy
strony. Opcja ta pozwala wyeliminowa¢ nadmierny bialy
obszar wokol faktycznej zawartosci strony.

Pole strony Zostaje zachowana oryginalna wielkos¢ strony.




PHOTOSHOP CS3 | 80
Podrecznik uzytkownika

Ramka kadrujaca Ze strony PDF jest wycinany obszar kadrowania
(ograniczony marginesami).

Pole spadu Ze strony jest wycinany obszar ograniczony znacznikami
spadu (w stosunku do pola strony obszar ten jest
powickszony o brzegi umozliwiajace przyszle czynnosci
introligatorskie, takie jak przycinanie, czy zaginanie).

Pole przyciecia Ze strony jest wycinany obszar, ktory wyznacza jej
ostateczny, planowany rozmiar.

Pole grafiki Ze strony jest wycinany obszar niezbedny do umieszczenia
danych PDF w innej aplikacji.

4  Kliknij przycisk OK aby zamkna¢ okno dialogowe Umieé¢ plik PDF.

5  Jeslizachodzi taka potrzeba, przejdz na pasek opcji i ustaw opcje przesuniecia, skalowania, pochylania, obracania, wypaczania
lub wygtadzania.

6  Kliknij przycisk zatwierdzajacy 4 , aby umiesci¢ kompozycje w postaci obiektu inteligentnego na nowej warstwie dokumentu

docelowego.

Wklejanie kompozycji z programu Adobe Illlustrator w programie Photoshop
Istnieje mozliwoé¢ skopiowania kompozycji z programu Adobe Illustrator i wklejenia jej do programu Photoshop.

1 W programie Adobe Illustrator, okresl preferencje dla zachowania kopiowania-i-wklejania

oAby kompozycja wklejana w dokumencie programu Photoshop byla automatycznie rasteryzowana, nalezy przejs¢ do
okna preferencji Obstuga plikéw i Schowek, a w nim wylaczy¢ opcje PDF i AICB (Brak obstugi przezroczystoéci).

oAby kompozycja byla wklejana jako obiekt inteligentny, obraz zrasteryzowany, sciezka lub warstwa ksztaltu, nalezy
przejé¢ do okna preferencji Obstuga plikéw i Schowek, a w nim wiaczy¢ opcje PDF i AICB (Brak obstugi przezroczystosci).

2 Otworz plik w programie Adobe Illustrator, zaznacz kompozycje przeznaczona do skopiowania, po czym wybierz polecenie
Edycja > Kopiuj.
3  Otwdrz docelowy dokument w programie Photoshop i wybierz polecenie Edycja > WKkle;j.

Uwaga: Jesli w preferencjach obstugi plikéw i schowka programu Adobe Illustrator sg wylgczone opcje PDF i AICB (Brak obstugi
przezroczystosci), wklejana kompozycja jest automatycznie rasteryzowana. Kolejne punkty opisywanej procedury mozna
pomingd.

4 W oknie dialogowym Wklej okresl sposéb wklejania kompozycji i kliknij przycisk OK:

Obiekt inteligentny Kompozycja jest wklejana jako wektorowy obiekt
inteligentny, ktory moze by¢ skalowany, przeksztalcanylub
przesuwany bez pogarszania calo$ci obrazu. Wraz z
umieszczeniem kompozycji jej plik danych jest osadzany w
dokumencie programu Photoshop, na osobnej warstwie.

Piksele Kompozycja jest wklejana w postaci pikseli, ktore przed
zrasteryzowaniem i umieszczeniem na osobnej warstwie
dokumentu Programu Photoshop mogg by¢ skalowane,
przeksztalcane i przesuwane.
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Sciezka

Kompozycja jest wklejana jako $ciezka, ktora moze by¢
edytowana za pomoca narzedzi z grupy Pioro,jak rowniez
narzedzia Zaznaczanie $ciezki i narzedzia Zaznaczanie
bezposrednie. Sciezka jest wklejana na tej warstwie, ktéra
jest aktualnie zaznaczona w panelu Warstwy.

Warstwa ksztaltu

Kompozycja jest wklejana jako nowa warstwa ksztaltu
(warstwa zawierajaca $ciezke wypelniong kolorem
narzedzia).

5  Je$liwoknie dialogowym Wklej zaznaczono opcje Obiekt inteligentny lub Piksele, wybierajac przycisk Enter lub Return mozna

dokona¢ dowolnych przeksztatcen.

Zobacz takze

“Informacje o umieszczaniu obiektow” na stronie 78

“Informacje o obiektach inteligentnych” na stronie 332

Obrazy HDR

Informacje o obrazach HDR

Zmienny zakres roznic jasnosci (czyli réznic pomiedzy ciemnymi i jasnymi obszarami), z jakim mamy do czynienia w naturze,
znacznie przekracza zaréwno mozliwosci percepcyjne czlowieka, jak i mozliwosci techniczne urzadzen odtwarzajacych kolory (np.
monitoréw i drukarek). O ile jednak ludzkie oko potrafi przystosowa¢ sie do bardzo réznych pozioméw jasnosci, o tyle wiekszosé
monitoréw komputerowych i aparatow fotograficznych funkcjonuje w ramach pewnego stalego zakresu jasno$ci. Poniewaz osoby
korzystajace z takich urzadzen — a naleza do nich fotograficy i artysci filmowi — nie moga "wyj$¢" poza okreslony zakres jasnosci
(i jej zmian), s3 zmuszeni dzialaé selektywnie, czyli wybiera¢ z otoczenia tylko najwazniejsze elementy rzeczywistej ekspozycji.

Obrazy o wysokiej dynamice jasnosci, nazywane tez obrazami HDR (High Dynamic Range), otwieraja przed grafikami
komputerowymi nowe mozliwosci, jako Ze sa w stanie odzwierciedli¢ rzeczywisto$¢ z jaka mamy do czynienia w naturze. Poniewaz
w obrazach HDR jest reprezentowany pelny zakres jasnosci, zmiana ekspozycji takiego obrazu odpowiada bardzo doktadnie
rzeczywistej zmianie ekspozycji podczas fotografowania. Dzigki temu fotograficy moga tworzy¢ réznego rodzaju rozmycia i inne
realistyczne efekty swietlne. Obecnie obrazy HDR sg wykorzystywane w filmach, efektach specjalnych, kompozycjach

trojwymiarowych i pewnego rodzaju fotografiach.
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Lqgczenie obrazéw o roznej ekspozycji w jeden obraz HDR
A. Obraz o wyraznych szczegétach w obszarze cieni i niewyraznym obszarze Swiatet B. Obraz o wyraznych szczegétach w obszarze swiatet i
niewyraznym obszarze cieni C. Obraz HDR o pelnym dynamicznym zakresie jasnosci

W programie Photoshop warto$ci luminacji (jasnoéci) obrazéw HDR s3 odtwarzane za pomocg liczb zmiennoprzecinkowych o
binarnej dlugosci 32 bitéw (32 bity na kanal). Wartosci luminancji na obrazach HDR odpowiadajg bezposrednio iloéci swiatta w
rzeczywistej ekspozycji. Sprawa wyglada inaczej w przypadku obrazéw o 16 lub 8-bitach na kanal (niezmiennoprzecinkowych), gdzie
mozna zakodowaé wylacznie jasnosci z przedziatu od czerni do bieli (co stanowi niewielki wycinek naturalnego zakresu jasnosci).

Program Photoshop CS3 obecnie udostepnia obstuge warstw dla obrazéw o kanatach 32-bitowych oraz dostep do wigkszej ilosci
narzedzi, filtrow i polecen. Rozmiar 32 bitéw zostat dotaczony jako opcja dla tworzenia nowych dokumentéw programu. Wigcej
informacji na ten temat mozna znalez¢ ponizej.

Inng funkcja, o ktora uzupelniono program jest mozliwo$¢ malowania na obrazach o 32-bitach na kanal. Udoskonalono réwniez
aplikacje Adobe Color Picker, tak aby mozna byto wybiera¢ kolory, ktorych jasnos¢ przekracza 1.0 (co jest odpowiednikiem poziomu
255 w 8-bitowym dokumencie RGB). Zobacz takze “Informacje o Probniku kolor6w HDR (Photoshop Extended)” na stronie 87.

Obraz HDR mozna utworzy¢ poprzez polaczenie danych z wielu fotografii, uzyskanych w réznych ekspozycjach. W programie
Photoshop operacj¢ t¢ umozliwia polecenie Scal jako HDR. Poniewaz na obrazie HDR sg uwzgledniane poziomy jasnosci, ktérych
odtworzenie wykracza poza mozliwoéci typowych monitoréw 24-bitowych i typowych drukarek, program Photoshop pozwala
dopasowacé podglad obrazu HDR do mozliwosci monitora. Jesli wystapi konieczno$¢ wydrukowania obrazu HDR albo skorzystania
z narzedzi lub filtréw nie obstugujacych obrazéw tego typu, to obraz taki mozna przekonwertowa¢ na obraz o 8 lub 16-bitach na
kanal.

Obstuga obrazéw 32-bitowych w programie Photoshop

Obrazy HDR o 32-bitach na kanal moga by¢ poddawane dzialaniu nast¢pujacych narzedzi, dopasowania i filtrow:

82
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Dopasowania Poziomy, Ogranicz nasycenie, Barwa/Nasycenie, Mieszanie kanatow, Filtr fotograficzny i Ekspozycja.
Uwaga: Chociaz polecenie Ekspozycja moze by¢ stosowane do obrazéw o 8i 16-bitach na kanat, jest ono przeznaczone do korygowania
ekspozycji obrazéw HDR o 32-bitach na kanat.

Tryby mieszania Zwykly, Rozpuszczanie, Pod spodem, Wyczys$¢, Ciemniej, Mnozenie, Jasniej, Ciemniejszy kolor, Rozja$nianie
liniowe (Dodaj), Jasniejszy kolor, Réznica, Barwa, Nasycenie, Kolor i Jasnos¢.

Tworzenie nowych dokumentéw o 32-bitach na kanat W oknie dialogowym Nowy opcj¢ 32 bity mozna wybra¢ z menu podrecznego
glebi bitowej, ktore znajduje si¢ po prawej stronie menu Tryb koloréw.

Polecenia menu Edycja Sa to wszystkie polecenia, z uwzglednieniem opcji Wypelnienie, Obrys, Przeksztalcanie swobodne, oraz
Przeksztal¢.

Formaty plikéw Photoshop (PSD, PSB), Radiance (HDR), Portable Bit Map (PFM), OpenEXR i TIFF.
Uwaga: Chociaz program Photoshop nie pozwala zapisa¢ obrazu HDR w formacie LogLuv TIFF, umozliwia on jednak otwieranie i
odczyt plikéw LogLuv TIFF.

Filtry Usrednij, Rozmycie polowe, Rozmycie gaussowskie, Poruszenie, Rozmycie radialne, Rozmycie ksztattu, Rozmycie
powierzchni, Dodaj szum, Chmury 1, Chmury 2, Widkna, Flara obiektywu, Inteligentne wyostrzenie, Maska wyostrzajaca,
Plaskorzezba, Usun przeplot, Kolory NTSC, Gérnoprzepustowy i Przesuniecie.

Polecenia menu Obraz Powiel, Rozmiar obrazu, Rozmiar obszaru roboczego, Proporcje pikseli, Obré¢ obszar roboczy, Zmienne i
Przycigcie

Warstwy Warstwy nowe, warstwy powielone,warstwy dopasowane (Poziomy, Barwa/Nasycenie, Mieszanie kanalow, Filtr
fotograficzny, i Ekspozycja), warstwy wypelnienia, maski warstw, style warstw, obslugiwane tryby mieszania, i Obiekty inteligentne.
Tryby Kolory RGB, Skala szarosci, konwersja na obrazy o 8 lub 16 bitach na kanal.

Proporcje pikseli Obstuga dokumentéw kwadratowych i niekwadratowych

Zaznaczenia Odwré¢, Modyfikuj krawedz, Przeksztal¢ zaznaczenie, Zapisz zaznaczenie i Pobierz zaznaczenie.

Narzedzia Wszystkie narzedzia w polu narzedziowym, oprdcz nastepujacych: Lasso magnetyczne, Rozdzka, Punktowy pedzel
korygujacy, Pedzel korygujacy, Czerwone oczy, Zamiana koloru, Artystyczny pedzel historii, Magiczna gumka, Wiadro z farbg,
Rozjasnienie, Sciemnianie i Gabka Niektore narzedzia dzialaja tylko w obstugiwanych trybach mieszania.

Aby uzyska¢ dostep do niektdrych opcji programu Photoshop, przekonwertuj obraz o 32-bitach na kanal na obraz o 16 lub 8-bitach.
Nalezy wybra¢ opcje Zapisz jako, a nastepnie konwertowac uzyskang kopie obrazu, zachowujac oryginal,

Scalanie obrazow jako HDR

Polecenie Scal jako HDR pozwala potaczy¢ wiele obrazéw (o réznych ekspozycjach) w jeden obraz o zmiennej dynamice jasnosci,
czyli obraz HDR. Powstaly obraz HDR mozesz zapisaé w trybie 32-bitéw na kanat.

Uwaga: Niemniej jednak, obraz wynikowy mozna zapisac takze w wersji ubozszej, tj. w postaci obrazu o 8 lub 16-bitach na kanat.
Nalezy jednak pamigtac, ze petne dane HDR mogg by¢ zapisane tylko w formacie 32-bitach na kanal, bowiem na obrazach o 8 lub
16-bitach na kanat pewne dane sqg pomijane.

Informacje o fotografowaniu w celu tworzenia obrazéw HDR mozna znalez¢ w czgéci Fotografowanie dla tworzenia obrazéw HDR
(ponizej).
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

. (Photoshop) Wybierz polecenie Plik > Automatyzuj > Scal jako HDR.

o (Bridge) Zaznacz obrazy do wykorzystania, i wybierz polecenie Narzedzia > Photoshop > Scal jako HDR. Przejdz do
kroku nr 3.

2 W oknie dialogowym Scal jako HDR kliknij przycisk Przegladaj, a nastepnie odszukaj i zaznacz wybrane obrazy, po czym
kliknij przycisk Otwérz.

Aby usung¢ pewien element, nalezy zaznaczy¢ go w oknie dialogowym Scal jako HDR i klikng¢ przycisk Usun.
Uwaga: Aby doda¢ obrazy lub folder z obrazami, ktére sq otwarte w programie Photoshop, nalezy przejs¢ do menu Uzyj i wybrac
polecenie Folder lub Otwarte pliki.
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3  Zaleznie od potrzeby mozna zaznaczy¢ opcje Proba automatycznego wyréwnania obrazéw zroédtowych, jesli laczone obrazy
byly fotografowane z reki (bez uzycia statywu).

4  Kliknij OK.

Zostanie wyswietlone drugie okno dialogowe Scal jako HDR, w ktérym beda widoczne miniaturki scalanych obrazéw, podglad
wyniku scalenia, menu Glebia bitowa oraz suwak do ustawiania podgladu punktu bieli.

5  Jesli zachodzi taka potrzeba, mozna wykona¢ ktdras z nastepujacych czynnosci dotyczacych podgladu wyniku scalania:
o Powigksz lub zmniejsz podglad, klikajac przycisk Plus lub Minus.

e Z menu podrecznego znajdujacego sie pod podgladem wybierz procent powigkszenia lub zmniejszenia.

6  Zaleznie od potrzeby, zaznaczajac lub odznaczajac wybrane miniaturki obrazéw, wybierz obrazy do scalenia.

Sral jaka HOR |74

vk mcelering

Zaznaczanie miniaturek na Zrédtowym odcinku filmu.

7  Z menu Glebia bitowa wybierz glebie bitowa scalonego obrazu.

Aby w scalonym obrazie byl przechowywany caly dynamiczny zakres jasnosci obrazu HDR, nalezy wybraé opcje 32 bity na
kanat. Pliki obrazéw o 8-bitach na kanal oraz niezmiennoprzecinkowe pliki obrazéw o 16-bitach na kanat nie s3 zdolne do
przechowania calego zakresu wartosci jasnosci obrazu HDR.

8  Dla uzyskania podgladu scalonego obrazu nalezy postuzy¢ si¢ suwakiem umieszczonym pod histogramem.

Suwakiem mozna korygowac jedynie podglad obrazu. W scalonym pliku wszystkie dane obrazu HDR zostajg zachowane w
stanie nienaruszonym. W przypadku zapisania scalonego obrazu w formacie 32-bitéw na kanal, dopasowanie za pomoca
podgladu zostanie zachowane w pliku obrazu HDR i zastosowane przy kazdym jego otwarciu w programie Photoshop. Dla
uzyskania dostgpu do dopasowania za pomoca podgladu, a takze dla wprowadzenia dalszych korekt, wybierz polecenie Widok >
Opcje Podgladu 32-bitowego.

9  Kliknij OK, aby utworzy¢ obraz scalony.

Przy zapisywaniu scalonego obrazu w formacie 8 lub 16-bitéw na kanal wyswietlane jest okno dialogowe Konwersja obrazu
HDR. Aby uzyska¢ obraz o pozadanym zakresie dynamicznym (tonalnym), mozna jeszcze dokonaé potrzebnych poprawek
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ekspozycji i kontrastu. Wiecej informacji znajduje si¢ w czeéci “Konwersja obrazu o 32 bitach na kanal na obraz o 16 lub 8
bitach” na stronie 86.

Fotografowanie dla tworzenia scalonych obrazéw HDR

Wykonujac fotografie z my$la o przysztym polaczeniu ich za pomoca polecenia Scal jako HDR, warto przestrzega¢ nastepujacych

wskazowek:

o Aparat trzeba umiesci¢ na stabilnym statywie.

o Nalezywykona¢ wystarczajaca ilo$¢ zdje¢ dla uchwycenia pelnej dynamiki obrazu. Zaleca sie wykonanie przynajmniej od pieciu
do siedmiu zdje¢; moze jednak zaj$¢ potrzeba wiekszej ilosci ekspozycji. Minimalna liczba zdje¢ wynosi 3.

o Wykonujac poszczegdlne zdjecia, nalezy zmienia¢ szybko$¢ migawki. Zmiana przystony powoduje zmiang gtebi ekspozycji,
co moze pogorszy¢ jako§¢ obrazu. Zmiana przystony lub normy ISO moze wprowadzi¢ do obrazu szum lub innego rodzaju
znieksztalcenia.

o W wiekszosci sytuacji nie nalezy stosowa¢ funkcji automatycznego naswietlania, poniewaz zwykle zmiany ekspozycji sa zbyt
male.

. Roéznice miedzy ekspozycjami kolejnych zdje¢ powinny wynosi¢ 1 lub 2 EV (Exposure Value).

o Nie nalezy zmienia¢ o$wietlenia ekspozycji, np. sporadycznie uzywac¢ lampy blyskowe;.

. Obiekty fotografowane nie moga sie porusza¢. Funkcja scalania ekspozycji dziata tylko w przypadku fotografowania tych
samych, cho¢ réznie eksponowanych, obiektow.

Dopasowanie widoku dynamicznego zakresu jasnosci dla obrazow HDR

Oddanie pelnego dynamicznego zakresu jasnoséci obrazéw HDR przekracza mozliwosci techniczne typowych monitoréw
komputerowych. Gdy obraz HDR zostanie otwarty w programie Photoshop, moze wydawac si¢ bardzo ciemny lub nieostry. Program
Photoshop pozwala jednak dopasowa¢ podglad obrazu, tak by wygladat zadowalajaco nawet na zwyklym monitorze. Ustawienia
podgladu sa zapisywane w pliku obrazu HDR (tylko dla plikéw PSD, PSB i TIFF) i sg stosowane przy kazdym otwarciu obrazu w
programie Photoshop. Zmiany ustawien podgladu nie maja zadnego wpltywu na wlasciwe dane HDR, ktére pozostaja w stanie
niezmienionym. Rzeczywista zmian¢ danych 32-bitowych (zapisanych w pliku obrazu HDR) umozliwia polecenie Obraz >
Dopasowania > Ekspozycja.

Aby na palecie Informacje byly uwzgledniane dane 32-bitowe, nalezy przejs¢ na te palete, klikngé ikong Kroplomierza i wybrac z
menu podrecznego opcje 32-bitowe.

1  Otworz obraz HDR o 32-bitach na kanal w programie Photoshop i wybierz polecenie Widok > Opcje podgladu 32-bitowego.

2 Z menu Metoda w oknie dialogowym Opcje podgladu 32-bitowego wybierz opcje:

Ekspozycja i gamma Pozwala ona dopasowac jasnos¢ i kontrast.

Kompresja podswietlenia Pozwala skompresowac wartosci podswietlen na obrazie
HDR, tak by miescily sie one w zakresie warto$ci luminancji

przewidzianym dla obrazéw o 8 lub 16-bitach na kanal.

3 Jesli wybrano opcje Ekspozycja i gamma, nalezy dopasowac jasno$¢ i kontrast podgladu obrazu za pomoca suwakow tej opcji.

4  Kliknij OK.

Podglgd obrazu HDR otwartego w programie Photoshop mozna dostosowac takze inaczej, a mianowicie klikng¢ tréjkgt na
" pasku stanu okna dokumentu i wybra¢ z menu podrecznego opcje Ekspozycja 32-bitowa. Nastgpnie nalezy ustawic suwak
odpowiedzialny za ustawianie punktu bieli obrazu HDR. Dwukrotnie kliknij suwak, aby przywrdci¢ domysine ustawienie
ekspozycji. Poniewaz zmiany dotyczq poszczegolnych widokéw obrazu, ten sam obraz HDR moze by¢ otwarty w wielu réznych
oknach (odpowiadajgcych réznym zmianom). Zmiany wprowadzone tq metodq nie sq zapisywane w pliku obrazu HDR.
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Zobacz takze

“Dopasowanie ekspozycji dla obrazéw HDR” na stronie 181

Konwersja obrazu o 32 bitach na kanat na obraz o 16 lub 8 bitach na kanat

Pliki obrazéw HDR zawieraja tak szczegétowe dane o luminancji (jasnosci), ze niemozliwoécig jest zakodowanie tychze danych w
trybie 8 lub 16-bitéw na kanat. Program Photoshop pozwala jednak wprowadzi¢ poprawki do ekspozycji i kontrastu obrazéw. Dzigki
nim konwersja obrazéw 32-bitowych na obrazy o 16 lub 8 bitach na kanal daje wynik wystarczajaco dobry.

1  Otworz obraz o 32 bitach na kanal i wybierz polecenie Obraz > Tryb > 16 bitéw/kanat lub 8 bitéw/kanal.

2 W oknie dialogowym Konwersja HDR wybierz metode dostosowania jasnoéci i kontrastu obrazu:

Ekspozycja i gamma Pozwala r¢cznie zmienic jasnos¢ i kontrast obrazu HDR.

Kompresja podswietlenia Pozwala skompresowac wartosci podswietlen na obrazie
HDR, tak by miescily si¢ one w zakresie wartosciluminancji
przewidzianym dla obrazéw o 8 lub 16-bitach na kanal.
Poniewaz metoda jest automatyczna, nie s potrzebne
zadne dodatkowe poprawki. Kliknij OK, aby
przekonwertowac obraz o 32 bitach na kanat.

Wyrdéwnanie histogramu Opcja ta pozwala skompresowa¢ dynamiczny zakres
jasnosci obrazu HDR z czesciowym zachowaniem
kontrastu. Poniewaz metoda jest automatyczna, nie s
potrzebne zadne dodatkowe poprawki. Kliknij OK, aby
przekonwertowa¢ obraz o 32 bitach na kanat.

Adaptacja lokalna Opcja ta pozwala dopasowac tony na obrazie HDR poprzez
wyliczanie ilosci koniecznych korekt dla jasnosci w
poszczegolnych obszarach obrazu.

3 Zaleznie od potrzeby mozna klikna¢ strzaltke, aby wyswietli¢ krzywa tonowania i histogram. Histogram obrazuje wartosci
luminancji na oryginalnym obrazie HDR. Czerwone znaczniki na osi poziomej s3 ustawione co 1 EV. Krzywa tonowania jest
aktywna tylko w przypadku stosowania metody Adaptacja lokalna.

4  Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
. Jesli wybrano opcje¢ Ekspozycja i gamma, nalezy dopasowac przyrost i kontrast odpowiednio za pomoca suwakow
Ekspozycja i Gamma.

o Jesliwybrano opcje Adaptacjalokalna, nalezy okresli¢ rozmiar lokalnych obszaréw jasnoéci za pomocg suwaka Promien.
Zkolei za pomocg suwaka Prog nalezy okresli¢ minimalng réznice wartosci przylegtych pikseli, powyzej ktérej nie s3 one
uwazane za piksele z obszaru o takiej samej jasnosci. Odpowiednie poprawki mozna wprowadzi¢ takze za pomoca krzywej
tonowania.

Uwaga: Krzywa tonowania pozwala wprowadzad pewne ograniczone zmiany w poszczeg6lnych punktach; zmiany te mogg
zostac ekstrapolowane na inne punkty. Gdy po wstawieniu punktu zostanie zaznaczona opcja Naroznik, ograniczenie
zostanie anulowane i przy wstawianiu nastgpnego punktu krzywa nie bedzie wyréwnywana. Bedzie mozna tez zauwazy(,
ze w punkcie, do ktdrego zastosowano opcje Naroznik, krzywa jest wygieta pod pewnym kgtem.
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yidrie: o,

Zmiana krzywej tonowania z wykorzystaniem opcji Naroznik.
A. Po wstawieniu punktu jest wyswietlana opcja Naroznik. B. Podczas dopasowywania innego punktu krzywa jest tamana w miejscu zastosowania
opcji Naroznik.

5  Je$lizachodzi potrzeba aby zapisa¢ opcje tonowania 32-bitowego jako plik, nalezy klikna¢ przycisk Zapisz. W oknie dialogowym
Zapisz wpisz nazwe pliku i kliknij Zapisz.

Zapisany 32-bitowy plik opcji mozna bedzie wykorzysta¢ w przyszlosci. Kliknij przycisk Wezytaj, aby przekonwertowa¢ inny
obraz o 32 bitach na kanat na obraz o 8 lub 16 bitach na kanat.

6  Kliknij OK, aby przekonwertowac¢ obraz o 32 bitach na kanat.

Zobacz takze

“Polecenie Krzywe” na stronie 169

Informacje o Prébniku koloréw HDR (Photoshop Extended)

Prébnik koloréw HDR umozliwia doktadne wyswietlanie i zaznaczanie koloréw przeznaczonych dla obrazéw HDR o 32 bitach na
kanat. Tak jak w zwyklym Prébniku koloréw Adobe, kolory sg zaznaczane kliknigciem pola i dopasowaniem suwaka koloréw. Suwak
Intensywnos¢ pozwala na dopasowanie jasnosci koloru do jasnosci koloréw opracowywanego obrazu HDR. Obszar Podglad
umozliwia wy$wietlanie probek zaznaczonego koloru przy réznych ustawieniach ekspozycji i intensywnosci.
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Prabnilk ko lorow (Kolor narzedzia , 32-hitowy)
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Prébnik koloréw HDR:
A. Obszar podglgdu B. Kolor dopasowany C. Kolor oryginalny D. 32-bitowe wartosci zmiennoprzecinkowe E. Suwak Intensywnos¢ F. Pobrany
kolor G. Suwak Kolor H. Wartosci koloru

Zobacz takze
“Omowienie Probnika kolorow Adobe” na stronie 125
“Dopasowanie widoku dynamicznego zakresu jasnosci dla obrazoéw HDR” na stronie 85

Wyswietlanie Prébnika koloréw HDR

1  Po otwarciu obrazu o 32 bitach na kanal, wykonaj jedng z nastepujacych czynnoéci:
. Kliknij pole koloru tfa lub narzedzia na przyborniku.
«  Kliknij Pole wyboru koloru tla lub narze¢dzia na panelu Kolor.

Probnik koloréw jest dostepny takze w sytuacjach wyboru koloru. Na przykiad, przy kliknigciu probki koloru w pasku opcji
niektérych narzedzi lub kroplomierzy w niektérych oknach dialogowych dopasowania koloru.
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Wybor koloréw dla obrazéw HDR

Dolna cze¢$¢ Probnika koloréw HDR dziata jak zwykly probnik koloréw z obrazami o 8 i 24 bitach na kanat. Kliknij pole koloru, aby
zaznaczy¢ kolor i przesun suwak koloru zmieniajac barwy lub wpisz wartosci w polach HSB lub RGB dla okreslonego koloru. W
polu koloru, jasnos¢ zwigksza si¢ w trakcie przesuwania z dotu w gore, a nasycenie zwigksza si¢ w trakcie przesuwania z lewej na
prawo.

Uzyj suwaka Intensywno$¢ do okreslenia jasno$ci koloru. Warto$¢ koloru plus warto$¢ intensywnosci sg konwertowane na 32 bitowe
wartoéci liczb zmiennoprzecinkowych w dokumencie HDR.

1 Zaznacz kolor kliknieciem pola koloru i przesunieciem suwaka koloréw lub poprzez wpisanie warto$ci HSB lub RGB tak, jak
w Prébniku koloréw Adobe.

2 Dopasuj suwak Intensywno$¢ tak, by zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ jasnos¢ koloru. Nowa prébka koloru w skali Podglad, w gérnej
czedci probnika koloréw pokazuje efekt zwigkszania lub zmniejszania stopni dla zaznaczonego koloru.

Punkty przejécia intensywnoéci odpowiadaja przedzialom ekspozycji. Zwiekszenie ustawienia Ekspozycja o dwa stopnia dla
obrazu HDR, zmniejszenie Intensywnosci o dwa stopnie spowoduje zachowanie wygladu koloru tak, jakby ekspozycja obrazu
HDR i intensywno$¢ kolory przyjmowaly warto$¢ 0.

Jesli znasz dokladne wartosciliczbowe opisujace 32 bitowy obraz RGB, mozesz je wpisaé bezposrednio w pola tekstowe wartosci
tego obrazu.

3  (Opcjonalnie) Dopasuj ustawienia dla obszaru Podglad.

Rozmiar stopni podgladu Okresla stopnie dla kazdej probki podgladu. Na przyklad,
ustawienie 3 tworzy probki -9, -6, -3, +3, +6, +9. Probki
takie umozliwiaja podglad wygladu zaznaczonego koloru
przy réznych ustawieniach ekspozycji..

Wzgledem dokumentu Zaznacz te opcje, aby dopasowac podglad prébek stosownie
do biezacego ustawienia ekspozycji dla obrazu. Na
przyklad, jesli ekspozycja dokumentu jest wyzsza, to nowa
probka podgladu bedzie jasniejsza od koloru zaznaczonego
w polu koloréw prébnika koloréw dla pokazania efektu
wiekszej ekspozycji na zaznaczonym kolorze. Jesli biezaca
ekspozycja jest réwna 0 (warto$¢ domyslna), to zaznaczenie
lub usuniecie zaznaczenia tej opcji nie zmieni nowej
probki.

4  (Opcjonalnie) Kliknij opcje Dodaj do probek, aby dodaé zaznaczony kolor do palety Probki.

5  Kliknij OK.

Malowanie na obrazach HDR (Photoshop Extended)

Obrazy HDR o 32 bitach na kanal moga by¢ edytowane i wzbogacane o efekty przy pomocy nastepujacych narzedzi programu
Photoshop: Pedzel, Oléwek, Pioro, Ksztalt, Stempel, Stempel ze wzorkiem, Gumbka, Gradient, Rozmycie, Wyostrzanie, Smuzenie i
Pedzel historii. Narzedzie Tekst moze by¢ uzyte do dodawania warstw tekstowych o 32 bitach na kanat do obrazéw HDR.

Podczas edycji lub malowania na obrazach HDR, kompozycja moze by¢ wyswietlana przy réznych ustawieniach ekspozycji,
korzystajac z suwaka 32-bitowa ekspozycja, w obszarze informacji dokumentu lub okna Opcje podgladu 32-bitowego (Widok >
Opcje podgladu 32-bitowego). Probnik koloréw HDR umozliwia takze podglad zaznaczonego koloru narzedzia przy réznych
ustawieniach intensywnosci, dostosowujac go do réznych ustawien ekspozycji w obrazie HDR.

1 Otworz obraz HDR.
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(Opcjonalnie) Okresl ustawienie ekspozycji dla danego obrazu. Zobacz “Dopasowanie widoku dynamicznego zakresu jasnoéci
dla obrazéw HDR” na stronie 85.

W przypadku narzedzia Pedzel lub Otéwek, kliknij kolor narzedzia, aby otworzy¢ Probnik koloréw HDR i zaznacz kolor. W
przypadku narzedzia Tekst, kliknij kolor w pasku opcji narzedzia Tekst dla okreslenia koloru tekstu.

Obszar Podglad w Prébniku koloréw HDR pomaga zaznaczy¢ i dopasowaé kolor narzedzia stosownie do réznych ustawien
ekspozycji obrazu HDR. Zobacz “Informacje o Prébniku kolor6w HDR (Photoshop Extended)” na stronie 87.

I Aby wyswietli¢ efekty malowania w réznych ekspozycjach HDR, uzyj polecenia Okno > Utéz > Nowe okno i otworz
" jednoczesnie widoki tego samego obrazu HDR, potem przypisz kazde z okien do innej ekspozycji korzystajgc z suwaka
Ekspozycija, dostepnym w obszarze paska stanu dokumentu.
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Rozdzial 4: Camera Raw

Oprogramowanie Adobe Photoshop Camera Raw wspélpracuje z programami Adobe Photoshop, Adobe After Effects oraz Adobe
Bridge. Oprogramowanie Photoshop Camera Raw moze by¢ uzywane do importowania i edycji plikéw camera raw, JPEG oraz TIFF.

Wprowadzenie do modutu Camera Raw

Dotyczy plikow camera raw

Plik camera raw zawiera nieprzetworzone, nieskompresowane dane skali szarosci obrazu z sensoréw aparatu cyfrowego oraz
informacje o tym, w jaki sposob obraz zostal zarejestrowany. Oprogramowanie Photoshop Camera Raw interpretuje plik camera
raw i korzystajac z informacji o aparacie i obrazie buduje i przetwarza kolorowy obraz.

Pliki camera raw mozna traktowa¢ podobnie do tradycyjnych negatywéw. W dowolnym momencie mozesz przetworzy¢ plik
ponownie, aby osiagnaé pozadany efekt przez dopasowania balansu bieli, zakresu tonéw, kontrastu, nasycenia koloréw i wyostrzania.
Gdy dopasowujesz obraz camera raw, oryginalne dane camera raw pozostajg niezmienione. Zmiany sa natomiast zapisywane w
dodatkowym pliku pomocniczym, w bazie danych lub w samym pliku (w przypadku formatu DNG).

Gdy robisz aparatem zdjecie w formacie pliku JPEG, aparat automatycznie przetwarza ten plik poprawiajac i kompresujac ten obraz.
Na og6l masz niewielki wplyw na ten proces przetwarzania. Robienie aparatem zdje¢ w formacie camera raw daje wigksza kontrole
niz w formacie JPEG, poniewaz format camera raw nie ogranicza cie przetwarzaniem wykonanym przez aparat.

Obrazy camera raw s tworzone przez aparat cyfrowy, wczeéniej jednak trzeba aparat odpowiednio skonfigurowa¢.
Uwaga: Format Photoshop Raw (.raw) stuzy do przenoszenia obrazéw miedzy aplikacjami i réznymi platformami komputerowymi.
Prosze nie myli¢ formatu pliku Photoshop raw z formatem camera raw.

Aparaty cyfrowe zbieraja i zapisujg dane camera raw uzywajac liniowej krzywej zaleznosci odpowiedzi od tonu (gamma 1.0). Zaréwno
zwykly film jak i ludzie oko cechuje nieliniowa, logarytmiczna zaleznoé¢ odpowiedzi od $wiatta (gamma wigksze niz 2).
Nieprzetworzony obraz camera raw ogladany w skali szaro$ci wydawalby si¢ bardzo ciemny, poniewaz to co dla czujnika $wiatla i
komputera wyglada na dwa razy jasniejsze, dla ludzkiego oka jest jasniejsze mniej niz dwa razy.

Dotyczy Camera Raw

Oprogramowanie Camera Raw jest dolaczane w postaci wtyczek do programéw Adobe After Effects i Adobe Photoshop, a takze
rozszerza funkcjonalno$¢ programu Adobe Bridge. Oprogramowanie to rozszerza mozliwosci tych aplikacji o import, eksport i prace
z plikami camera raw. Modul Camera Raw moze obstugiwa¢ takze pliki JPEG i TIFF.

Aby otwiera¢ pliki w oknie dialogowym Camera Raw programu Bridge musisz zainstalowa¢ program Photoshop lub After Effects.
Jezeli nawet ani program Photoshop ani After Effects nie jest zainstalowany, mozesz przeglada¢ obrazy i opisujace je dane w
programie Bridge. Jesli z typem pliku obrazu skojarzona jest inna aplikacja, mozna otwiera¢ plik tg aplikacjg spod programu Bridge.
Korzystajac z programu Bridge mozesz stosowa¢, kopiowad i czy$ci¢ ustawienia, a takze mozesz wyswietli¢ podglad i dane z plikéw
camera raw bez koniecznosci otwierania ich w oknie dialogowym Camera Raw. Podglad w programie Bridge korzysta z obrazu JPEG
utworzonego w oparciu o aktualne ustawienia obrazu; podglad nie korzysta bezpo$rednio z danych camera raw, wtedy obraz
wygladalby na bardzo ciemny, w skali szarosci.

Uwaga: Przy miniaturkach i podglgdzie obrazu w oknie dialogowym Camera Raw pojawia sig ikona ostrzegawcza (& gdy tworzony
jest podglad obrazu camera raw.

Mozesz zmienia¢ ustawienia domyslne uzywane przez modul Camera Raw dla konkretnego modelu aparatu. Mozesz takze zmienia¢
ustawienia domy$lne dla kazdego modelu aparatu, dla konkretnych ustawien ISO i konkretnego aparatu (wedtug numeru seryjnego).
Mozesz zmieniaé i zapisywac ustawienia obrazu jako ustawienia wstepne, tak aby mogly by¢ uzywane przez inne obrazy.

Gdy korzystasz z modulu Camera Raw do dopasowan (takze do wyréwnywania i kadrowania) obrazu camera raw, oryginalne dane
obrazu camera raw sg niezmienione. Dopasowania s zapisywane albo w bazie danych modutu Camera Raw;, albo jako dane osadzone
w pliku obrazu, albo jako pomocniczy plik XMP (plik danych towarzyszacy plikowi camera raw). Wiecej informacji znajduje si¢ w
“Okresl gdzie sg zapisywane ustawienia programu Camera Raw” na stronie 107.
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Gdy plik camera raw zostal juz przetworzony przez wtyczke Camera Raw, obok jego miniaturki w programie Bridge jest widoczna
ikona &

Gdy plik camera raw zostanie otwarty w programie Photoshop, mozna go bedzie zapisa¢ w innych formatach: PSD, JPEG, PSB (Large
Document Format), TIFF, Cineon, Photoshop Raw, PNG i PBM. W oknie dialogowym Camera Raw w programie Photoshop
przetwarzane pliki moga by¢ zapisywane w formacie Digital Negative (DNG), JPEG, TIFF lub w formacie programu Photoshop
(PSD). Chociaz oprogramowanie Photoshop Camera Raw pozwala otwiera¢ i edytowa¢ pliki w formacie camera raw, nie pozwala
zapisywac obrazéw w formacie camera raw.

Uwaga: W programie Photoshop okno dialogowe Camera Raw jest automatycznie pomijane, gdy uzywa si¢ wsadu plikéw w funkcjach
Galeria zdje¢ WWW, Pakiet obrazéw lub Stykdwka, a takze, gdy uzywa sie polecenia Umies¢.

Gdy pojawia sie nowe wersje modutu Camera Raw mozesz uaktualni¢ to oprogramowanie instalujac nowa wersje wtyczki. Mozesz
sprawdza¢ dostepno$¢ nowych uaktualnien oprogramowania Adobe poleceniem Pomoc > Uaktualnienia.

Aktualna dokumentacja modulu Camera Raw znajduje si¢ na stronie internetowej Adobe
www.adobe.com/go/learn_ps_camerarawhelp_pl.

Rézne modele aparatéw zapisuja obrazy camera raw w wielu réznych formatach, a zapisane w tych formatach dane muszg by¢ réznie
interpretowane. Modul Camera Raw zawiera profile wielu modeli aparatéw i moze interpretowaé wiele réznych formatéw camera
raw.

Uwaga: Liste obstugiwanych aparatow oraz wigcej informacji o module Camera Raw

znajdziesz www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_pl.

Informacje o formacie Digital Negative (DNG)

Format Digital Negative (DNG) jest ogdlnie dostepnym, udokumentowanym i powszechnie obstugiwanym formatem
przechowywania danych camera raw. Projektanci sprzetu i oprogramowania stosujg format DNG ze wzgledu na elastyczny przeptyw
pracy przetwarzania i archiwizacji danych camera raw. Mozesz tez uzywa¢ formatu DNG jako formatu posredniego zapisu obrazéw
zarejestrowanych wcze$niej w formacie wltasnym camera raw.

Poniewaz dokumentacja formatu DNG jest ogélnie dostepna, oprogramowanie wczytujace takie jak Camera Raw nie wymaga
informacji o konkretnym typie aparatu do odczytywania i przetwarzania plikéw utworzonych przez aparat obstugujacy format DNG.
Jesli zakoniczona zostanie si¢ obstuga formatu wlasnego, uzytkownicy moga nie mie¢ mozliwosci dostepu do obrazéw zapisanych
w tym formacie i obrazy zostang utracone na zawsze. Poniewaz dokumentacja formatu DNG jest ogélnie dostepna, jest bardziej
prawdopodobne Zze obrazy raw zapisane w formacie DNG mozna bedzie odczytaé korzystajac z oprogramowania w odlegtej
przyszlosci, lepiej wiec wybra¢ format DNG do przechowywania archiwo6w.

Format DNG jest rozszerzeniem formatu TIFF 6.0 i jest zgodny ze standardem TIFF-EP. Moze si¢ zdarzy¢ (ale nie musi tak by¢
zawsze) ze plik DNG jest zgodny jednoczesnie ze specyfikacja Digital Negative i standardem TIFF-EP.

Dane o dopasowanych obrazéw zapisanych w pliku DNG moga by¢ osadzone w samym pliku DNG, zamiast by¢ zapisywane w
pomocniczym pliku XMP lub w bazie danych modutu Camera Raw.

Korzystajac z programu Adobe DNG Converter mozesz przekonwertowac pliki camera raw do formatu DNG. Wigcej informacji o
formacie DNG i programie DNG Converter znajdziesz www.adobe.com/go/learn_ps_dng_pl.

Przetwarzanie obrazé6w w module Camera Raw
Skopiuj pliki camera raw na dysk twardy, uporzadkuj je i (opcjonalnie) przekonwertuj do formatu DNG.

Przed rozpoczeciem pracy z obrazami w postaci plikéw camera raw musisz skopiowac te pliki z karty pamieci, uporzadkowacd je,
nada¢ im wygodne nazwy zamiast kolejnych numeréw lub w inny sposéb przygotowa¢ je do uzycia. Uzyj polecenia Pobierz zdjecia
z aparatu fotograficznego w programie Bridge, aby wykona¢ te czynnosci automatycznie.

Otworz pliki z obrazami w module Camera Raw.

Mozesz otwiera¢ pliki camera raw w module Camera Raw w programie Bridge, After Effects oraz Photoshop. W module Camera
Raw w programie Bridge mozesz takze otwiera¢ pliki JPEG i TIFF. (Zobacz “Otwieranie obrazow w Camera Raw” na stronie 97.)

Samouczek filmowy o importowaniu obrazéw za pomoca modutu Camera Raw znajduje si¢ na stronie internetowej firmy Adobe
www.adobe.com/go/vid0005_pl.
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Dopasowywanie koloru.

Dopasowywanie koloru obejmuje balans bieli, ton i nasycenie. Wigkszo$¢ dopasowan mozesz wykona¢ korzystajac z zaktadki
Podstawowe, a nastepnie z kontrolek w innych zaktadkach aby poprawic¢ efekt. Jesli chcesz aby modul Camera Raw przeanalizowat
obraz i zastosowal najlepsze wedlug niego dopasowania tonéw kliknij przycisk Automatycznie w zakladce Podstawowe.

Aby zastosowa’ ustawienia poprzedniego obrazu lub aby zastosowa¢ ustawienia domy$lne modelu aparatu, aparatu lub ustawien
ISO wybierz odpowiednie polecenie menu Ustawienia Camera Raw:=.. (Zobacz “Zastosuj zapisane ustawienia Camera Raw” na
stronie 108.)

Samouczek filmowy o dopasowywaniu obrazéw za pomoca modutu Camera Raw znajduje si¢ na stronie internetowej firmy Adobe
www.adobe.com/go/vid0006_pl.

Samouczek filmowy o dopasowywaniu wielu obrazéw za pomocg modutu Camera Raw znajduje si¢ na stronie internetowej firmy
Adobe www.adobe.com/go/vid0007_pl.

Wykonaj inne dopasowania i korekty obrazu.

Skorzystaj z innych narzedzi i kontrolek okna dialogowego Camera Raw, aby wykona¢ takie czynnoéci jak wyostrzanie obrazu,
redukcja szumu, korekeja defektéw obiektywu oraz retusz.

(Opcjonalnie) Zapisz ustawienia obrazu jako ustawienia wstepne albo jako ustawienia domysine obrazu.

Aby uzywa¢ pdzniej tych samych ustawien obrazu, zapisz te ustawienia jako ustawienia wstegpne. Jesli chcesz zapisa¢ ustawienia jako
stosowane domyslnie dla wszystkich obrazéw z konkretnego modelu aparatu, z konkretnego aparatu lub konkretnych ustawien ISO,
zapisz je jako nowe ustawienia domyslne Camera Raw. (Zobacz “Zapisz, wyzeruj i zaladuj ustawienia Camera Raw” na stronie
106.)

Ustawianie opcji obiegu pracy dla programu Photoshop.
Ustaw opcje aby okresli¢ charakterystyki obrazow zapisanych w module Camera Raw i jak powinien otwierac je program Photoshop.
Zapisz obraz lub otwérz go w programie Photoshop lub After Effects.

Kiedy zakonczysz dopasowywanie obrazu w module Camera Raw masz cztery podstawowe opcje: zastosuj dopasowania do pliku
cameraraw, otworz dopasowany obraz w inne aplikacji, zapisz dopasowany obraz w innym formacie lub anuluj i odrzu¢ dopasowania.
Gdy otwierasz okno dialogowe Camera Raw w programie After Effects lub Photoshop, nie sa dostepne przyciski Zapisz i Gotowe.
Zapisz Pozwala zastosowa¢ ustawienia Camera Raw do obrazéw i zapisa¢ ich kopie w formacie JPEG, PSD, TIFF lub DNG. Wciéniecie
klawisza Alt (Windows) lub Option (Mac OS) powoduje pominigcie okna zapisywania opcji Camera Raw; pliki sa zapisywane z
wykorzystaniem opcji ostatnio uzywanych. (Zobacz “Zapisywanie obrazu camera raw w innym formacie” na stronie 97.)

Otwérzlub OK Pozwala otworzy¢ kopie plikéw camera raw w programie Photoshop lub After Effects (z ustawieniami Camera Raw).
Oryginalny plik obrazu w formacie camera raw pozostanie niezmieniony.

Gotowe Okno dialogowe Camera Raw jest zamykane, a ustawienia obrazu s zapisywane albo w pliku bazy danych modulu Camera
Raw, albo w pomocniczym pliku XMP lub w pliku DNG.

Anuluj Pozwala anulowa¢ wszystkie dopasowania wprowadzone w oknie dialogowym Camera Raw.


http://www.adobe.com/go/vid0006_pl
http://www.adobe.com/go/vid0007_pl
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Okno dialogowe Camera Raw

A. Podglgd obrazu B. Przelgczanie podglgdu C. Informacje o aparacie fotograficznym, nazwie pliku i dane EXIF D. Przelgczanie trybu
petnoekranowego E. Zaktadki dopasowania obrazu F. Histogram G. Camera Raw Menu ustawiert H. Poziomy powigkszenia I. Kliknij, aby
wyswietli¢ opcje obiegu pracy J. Strzatki nawigacyjne K. Suwaki dopasowania

Uwaga: Niektore kontrolki dostepne gdy otwierasz okno dialogowe Camera Raw w programie Bridge lub Photoshop nie sq dostepne
przy otwieraniu okna dialogowego Camera Raw w programie After Effects.

Camera Raw Menu ustawien

Aby otworzy¢ menu ustawienn Camera Raw, kliknij przycisk :=s w prawym, gérnym rogu dowolnej zakladki ustawieri obrazu. Kilka
z polecen tego menu jest dostepnych takze w menu Edycja > Ustawienia projektowania w programie Bridge.

Camera Raw Kontrolki widoku

Narzedzie Lupka q Kliknigcie w okienku podgladu powoduje uaktywnienia kolejnej wigkszej, wezeéniej zdefiniowanej wartosci
powiekszenia. Kliknij Alt (Windows) lub Option (Mac OS), aby wybra¢ kolejna mniejsza warto$¢ powiekszenia. Aby powiekszy¢
lub zmniejszy¢ wybrany obszar, przeciaggnij przezen kursorem narzedzia.Lupka. Aby powréci¢ do ustawienia 100%, nalezy kliknaé
dwukrotnie na narzedziu Lupka.
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Narzedzie Raczka Pozwala przesuwac obrazek w okienku podgladu, jesli ustawiono powigkszenie wigksze niz 100%. Przytrzymaj
spacje, aby uaktywni¢ narzedzie Raczka podczas korzystania z innego narzedzia. Dwukrotne kliknigcie na narze¢dziu Raczka
umozliwia dopasowanie wymiaréw obrazka do wymiaréw okienka.

Wybierz poziom powiekszenia Powigkszenie mozna wybra¢ z menu lub za pomoca przyciskow Wybierz powigkszenie.

Podglad Wyswietla podglad dopasowan obrazu wykonanych w aktualnej zaktadce z uwzglednieniem dopasowan z innych zakladek.
Usun zaznaczenie, aby wyswietli¢ obraz z oryginalnymi ustawieniami w aktualnej zakladce, ale z uwzglednieniem ustawien z
pozostatych zakladek.

RGB Pokazywania warto$ci przypisanych kolorom czerwonemu, zielonemu i niebieskiemu piksela bedacego pod kursorem w
podgladzie obrazu.

Cienieiswiatta Wyswietlanie obciecia cienia i §wiatta. Obciete cienie majg kolor niebieski, a obcigte §wiatla kolor czerwony. Obcigcie
$wiatla jest pokazywane wtedy, gdy zostal obciety przynajmniej jeden z kanaléw RGB (pelne nasycenie, bez szczeg6tow). Obciecie
cienia jest pokazywane wtedy, gdy zostaly obciete wszystkie trzy kanaly RGB (czern, bez szczegdtéw).

Zaktadki dopasowania obrazu
Podstawowe Dopasowanie balansu bieli, nasycenia oraz tonéw.

Krzywa tonalna Dopasuj tony wykorzystujac krzywa parametryczna i krzywa punktowa.

Szczeg6t Wyostrz obrazy lub zredukuj szum.

HSL / Skala szarosci Dopasuj kolory wykorzystujac dopasowania Barwy, Nasycenia oraz Jasnosci

Rozdziel tonowanie Pokoloruj obrazy monochromatyczne albo zastosuj efekty specjalne w obrazach kolorowych.
Korekcja obiektywu Skompensuj odchylenie chromatyczne i efekt winietowania wprowadzone przez obiektyw aparatu.

Kalibracja aparatu Skoryguj kolorowa poswiate cieni i dopasuj kolory nie neutralne, aby skompensowac réznice miedzy faktyczna
charakterystyka aparatu a ustawieniami okreslonymi we wbudowanym profilu aparatu w Camera Raw.

Ustawienia predefiniowane Zapisz i stosuj zestawy dopasowan obrazu jako ustawienia wstepne.

Korzystaj z bufora wtyczki Camera Raw w programie Bridge

Gdy pliki camera raw sg przegladane w programie Adobe Bridge, sa uzywane albo ustawienia domyslne, albo dostosowane. Zaréwno
program Bridge, jak i wtyczka Camera Raw, dysponuja specjalnymi buforami na miniaturki, metadane i informacje o plikach.
Buforowanie znacznie skraca czas pobierania plikow z uzywanych wczesniej folderow.

Ze wzgledu na kumulacje danych powiniene$ okresowo oproéznia¢ bufory lub ograniczy¢ ich wielkoé¢. W przypadku podejrzenia
co do uszkodzenia lub zdezaktualizowania sie zawartosci bufora, mozna go oprézni¢ i wypelni¢ ponownie. Opréznienie bufora
powoduje usuniecie wszystkich tych metadanych i danych miniaturek, ktore zostaly dodane od czasu otwarcia piku camera raw w
programie Bridge.

Uwaga: Bufor wtyczki Camera Raw moze zawierac¢ dane maksymalnie 200 obrazéw (na kazdy gigabajt przydzielonego miejsca na
dysku). Domyslne gérne ograniczenie bufora to 1 GB. Ograniczenie to mozna zwigkszy¢ za pomocg preferencji modutu Camera Raw.

1 W programie Bridge, wybierz Edycja > Preferencje Camera Raw (Windows) lub Bridge > Preferencje Camera Raw (Mac OS),
albo w otwartym oknie dialogowym Camera Raw kliknij przycisk Otworz preferencje ~=.

2 Wpykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
oAby zmieni¢ rozmiar bufora, wprowadz warto$¢ Maksymalny rozmiar.
oAby wyczysci¢ bufor modulu Camera Raw, kliknij przycisk Wyczys¢ bufor.

oAby zmieni¢ polozenie bufora camera raw, kliknij Wybierz polozenie.
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Nawigacja, otwieranie i zapisywanie obrazow

Przetworz, poréownaj i ocen wiele obrazéw w module Camera Raw

Najwygodniejszy sposob pracy z wieloma obrazami camera raw to uzycie Widoku tasmy filmowej w module Camera Raw, ktory
jest stosowany domyslnie gdy otwierasz wiele obrazéw w module Camera Raw w programie Bridge.

Obrazy w widoku ta§my filmowej moga by¢ w trzech stanach: niezaznaczone, zaznaczone (ale nieaktywne) i aktywne(réwnoczesnie
zaznaczone). Na ogol, dopasowanie jest stosowane do wszystkich zaznaczonych obrazow.

Mozesz tez zsynchronizowaé ustawienia, aby zastosowac ustawienia obrazu aktywnego do wszystkich obrazéw zaznaczonych.
Mozesz szybko zastosowac zestaw dopasowan do calego zestawu obrazéw--takiego jak wszystkie zdjecia zrobione w tych samych
warunkach--a pdzniej dopasowa¢ pojedyncze zdjecia, kiedy juz zdecydujesz ktére z nich ostatecznie wykorzystasz.

oAby zaznaczy¢ obraz, kliknij jego miniaturke. Aby zaznaczy¢ zakres obrazdw, kliknij z wci$nietym klawiszem Shift dwie
miniaturki. Aby doda¢ do zaznaczenia kolejny obraz, kliknij jego miniaturke z wcisnietym klawiszem Ctrl (Windows) lub
Command (Mac OS).

oAby zmienic¢ obraz aktywny bez zmiany zestawu zaznaczonych obrazéw, kliknij strzalke [47%7 na dole okna podgladu.

e Aby zastosowal ustawienia obrazu aktywnego do wszystkich obrazéw zaznaczonych, kliknij przycisk Synchronizuj na gérze
okna Ta$m filmowa i wybierz, ktére ustawienia chcesz synchronizowac.

oAby zastosowac ocen¢ gwiazdkami, kliknij pole ocena pod miniaturka obrazu.

e Aby oznakowaé w celu usuniecia zaznaczone obrazy, kliknij Oznakuj w celu usuniecia .

Nad obrazem oznaczonym do usuniecia wy$wietla si¢ czerwony krzyzyk. Po zamknieciu okna dialogowego Camera Raw pliki
zaznaczone do usunigcia s3 wysytane do Kosza. (Jesli okaze sig, ze pewien obraz oznakowany nie wymaga jednak usunigcia
nalezy, przed zamknigciem okna dialogowego Camera Raw, przejs¢ do panelu miniaturek i klikng¢ ponownie na jego ikonie
Oznakuj w celu usuniecia.)

Automatyczne przetwarzanie obrazéw w module Camera Raw

Mozesz utworzy¢ zadanie aby zautomatyzowac przetwarzanie plikow z obrazami w module Camera Raw. Automatyzacja moze
dotyczy¢ edycji plikow, a takze zapisywania plikow formatach TIFF, PSD, JPEG, Large Document Format (PSB) oraz PDF. W
programie Photoshop dostepne sa takze polecenia Wsad , Procesor obrazéw oraz Utworz droplet, ktore umozliwiaja przetwarzanie
wiecej niz jednego pliku. Procesor obrazéw jest szczegdlnie przydatny wtedy, gdy w jednej sesji pliki sg zapisywane w réznych
formatach.

Automatyzujac przetwarzanie plikéw camera raw, warto mie¢ na uwadze nastepujace wskazowki:

. Kiedy nagrywasz zadanie, najpierw wybierz polecenie Ustawienia obrazu w menu Ustawienia camera raw w oknie dialogowym
Camera Raw. Dzigki temu podczas odtwarzania zadania bedg uzywane ustawienia poszczegélnych obrazkéw (pobierane z bazy
danych modulu Camera Raw lub z dodatkowych plikéw XMP).

o Jezeli zadanie to bedzie uzywane w przetwarzaniu wsadowym, to warto uzy¢ polecenia Zapisz jako i wybra¢ format pliku, w
ktérym beda zapisywane obrazy camera raw.

. Gdy plik camera raw jest otwierany w zadaniu, stosowane s takie ustawienia okna dialogowego Camera Raw, jakie byly
ustawione w momencie nagrywania tego zadania. Warto zatem utworzy¢ rdzne zadania do otwierania plikéw przy réznych
ustawieniach.

. Uzywajac polecenia Wsad, wybierz Przeston instrukcje zadania “Otworz”. Wystepujace w zadaniu polecenia Otworz beda
wtedy stosowane do plikéw przetwarzanych wsadowo, a nie do plikéw o nazwach okres§lonych w zadaniu. Usun zaznaczenie
Przeston instrukeje zadania “Otworz” tylko wtedy, gdy chcesz aby zadanie bylo stosowane do otwartych plikéw albo gdy zadanie
bedzie uzywalo polecenia Otworz do pobierania informacji.

oAby podczas wsadowego przetwarzania plikéw dla kazdego z plikow nie byly wyswietlane osobne okna dialogowe Camera
Raw, zaznacz opcje Ukryj okna dialogowe opcji otwierania plikow.

oAby uzy¢ instrukeji Zapisz jako z wsadu zamiast instrukeji Zapisz jako z zadania, nalezy zaznaczy¢ opcje Przeston instrukcje
zadania ,,Zapisz jako”. Opcj¢ te mozna zaznaczy¢ tylko wtedy, gdy zadanie zawiera polecenie Zapisz jako (polecenie Wsad nie
powoduje bowiem automatycznego zapisywania plikow zZrédtowych). Nie zaznaczenie opcji Przeston instrukcje zadania
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“Zapisz” powoduje, ze pliki przetwarzane za pomocg polecenia Wsad sa zapisywane w miejscach okreslonych w oknie
dialogowym Wsad.
Tworzac droplet, nalezy zaznaczy¢ opcje Ukryj okna dialogowe opcji otwierania plikow w sekeji odtwarzania okna dialogowego

Utworz droplet. Zapewni to, Ze nie bedzie wy$wietlane osobne okna dialogowe Camera Raw, w trakcie przetwarzania kazdego
pliku camera raw.

Zobacz takze

“Konwersja plikéw za pomocg funkeji Procesor obrazéw” na stronie 662

“Przetwarzanie wsadowe plikdw” na stronie 662

Otworz obrazy w module Camera Raw

Aby przetwarzaé obrazy w module Camera Raw, wybierz jeden lub wigcej plikéw camera raw w programie Bridge, a nast¢pnie
wybierz polecenie Plik > Otworz w Camera Raw lub wciénij Ctrl+R (Windows) albo Command+R (Mac OS). Po zakonczeniu
dopasowan w oknie dialogowym Camera Raw, kliknij przycisk Gotowe aby zaakceptowaé zmiany i zamkna¢ okno. Mozesz
takze klikng¢ przycisk Otworz, aby otworzy¢ kopie dopasowanego obrazu w programie Photoshop.

Aby zaimportowa¢ obrazy camera raw w programie Photoshop, wybierz jeden lub wiecej plikéw camera raw w programie
Bridge, a nastepnie wybierz polecenie Plik > Otwérz w > Photoshop CS3. (Mozesz takze wybraé polecenie Plik > Otworz w
Photoshop i wybra¢ pliki camera raw.) Po zakonczeniu dopasowan w oknie dialogowym Camera Raw, kliknij przycisk Otworz
aby zaakceptowa¢ zmiany.

Przytrzymaj Shift i dwukrotnie kliknij miniaturke w programie Bridge, aby otworzy¢ obraz camera raw w programie
Photoshop bez otwierania okna dialogowego Camera Raw. Przytrzymaj klawisz Shift wybierajgc polecenie Plik > Otworz,
aby otworzyé wiele zaznaczonych obrazéw.

Aby zaimportowa¢ obrazy camera raw w programie After Effects, wybierz jeden lub wigcej plikow camera raw w programie
Bridge, a nastepnie wybierz polecenie Plik > Umies¢ w After Effects. (Mozesz takze wybra¢ polecenie Plik > Importuj w
programie After Effects i wybra¢ pliki camera raw.) Po zakonczeniu dopasowan w oknie dialogowym Camera Raw, kliknij
przycisk OK aby zaakceptowa¢ zmiany.

Zapisywanie obrazu camera raw w innym formacie

Mozesz zapisywac pliki camera raw w oknie dialogowym Camera Raw w formacie PSD, TIFF, JPEG oraz DNG.

Gdy uzywasz polecenia Zapisz w oknie dialogowym Camera Raw, pliki sg umieszczane w kolejce, w ktdrej oczekuja na ostateczne
przetworzenie i zapisanie. Metoda taka jest przydatna, gdy wiele réznych plikoéw trzeba zapisaé¢ w tym samym formacie.

1

W oknie dialogowym Camera Raw, kliknij przycisk Zapisz w lewym dolnym rogu okna.

Aby podczas zapisywania plikéw byto pomijane okno dialogowe Opcje zapisu modutu Camera Raw, nalez klikng¢ na opcji
Zapisz z wcisnietym klawiszem Alt (Windows) lub Option (Mac OS).

Ustaw nastepujace opcje w oknie dialogowym Opcje zapisu.

Cel Okreéla miejsce zapisania pliku. Jesli zachodzi taka
potrzeba, kliknij przycisk Wybierz folder i przejdz do
odpowiedniego miejsca.

Nazywanie pliku Okreéla nazwe pliku uzywajac konwencji nazw zawierajacej
elementy takie jak data i numer seryjny aparatu. Uzywanie
nazw plikéw zawierajacych wiele informacji, opartych o
jedna konwencje nazw ulatwia uporzadkowanie plikéw z

obrazami.
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3 Wybierz format pliku z menu Format.
4  Kliknij przycisk Zapisz.

Opcje formatu

Digital Negative Kopia pliku camera raw zostanie zapisana w formacie DNG.

Skompresowany (bezstratnie) Uzywanie kompresji bezstratnej co oznacza, ze zmniejszenie rozmiaru pliku nie wigze si¢ z utrata
informacji.

Konwertuj na obraz liniowy Zapisywanie danych obrazu w formacie przyblizonym ("bezmozaikowym"). Powstajacy obraz
przyblizony moze by¢ interpretowany przez inne programy nawet jezeli te programy nie posiadaja profilu aparatu cyfrowego, ktérym
zrobione bylo zdjecie.

Osadz oryginalny plik raw Zapisywanie wszystkich danych obrazu camera raw w pliku DNG.

Podglad JPEG Osadzanie podglad JPEG w pliku DNG. Jesli zdecydujesz si¢ na osadzenie podgladu JPEG, mozesz wybra¢ jego
wielko$¢. Podglady JPEG umozliwiaja przegladanie zawartosci plikéw DNG bez konieczno$ci parsowania danych camera raw.

JPEG Kopia pliku camera raw zostanie zapisana w formacie JPEG (Joint Photographic Experts Group). Stopient kompresji danych
mozesz okresli¢ liczbowo (w zakresie od 0 do 12) lub wybra¢ z menu. Wprowadzenie odpowiednio wysokiej wartosci albo wybor
ustawienia Wysoka lub Maksymalna zapewnia wysoka jako$¢ obrazu (czyli mniejszy stopien kompresji), lecz zwigksza rozmiar pliku.
Format JPEG jest uzywany powszechnie do wy$wietlania fotografii i innych obrazéw z cigglym rozkladem tonéw w internetowych
galeriach fotograficznych, pokazach slajdéw, prezentacjach i innych ustugach sieciowych.

TIFF Zapisanie kopii plikow camera raw w formacie TIFF(Tagged-Image File Format). Zdecyduj, czy plik ma zostaé zapisany bez
kompresji, czy tez z zastosowaniem kompresji LZW lub ZIP. TIFF jest elastycznym formatem obrazéw rastrowych, obstugiwanym
przez praktycznie wszystkie programy graficzne i aplikacje DTP. Format TIFF charakteryzuje wieksza kompresja i zgodnoé¢ z innymi
aplikacjami niz format PSD.

Photoshop Kopia pliku camera raw zostanie zapisana w formacie PSD. Zdecyduj, czy w pliku PSD maja zosta¢ zapisane przyciete
dane obrazka.

Dopasowania kolorow i tonéw w module Camera Raw

Korzystanie z histogramu i pozioméw RGB w module Camera Raw

Histogram przedstawia liczbe pikseli dla kazdej wartosci jasnosci obrazu. Histogram majacy niezerowe wartosci dla kazdej warto$ci
jasnosci oznacza obraz wykorzystujacy pelng skale tondéw. Histogram nie wykorzystujacy petnej skali tonéw odpowiada obrazowi

matowemu, pozbawionemu kontrastu. Histogram majacy pik z lewej strony oznacza odcigcie cienia; histogram majacy pik z prawe;j
strony oznacza odciecie $wiatla.

Wybierz polecenie Cienie albo Swiatla, aby zobaczyé w podglgdzie ktére piksele sq odcinane. Dodatkowe informacje znajduje sig
w “Podglgd odcigcia Swiatla i cienia w programie Camera Raw” na stronie 99.

Czestym zadaniem dopasowania obrazu jest rozproszenie warto$ci pikseli bardziej rownomiernie od lewej do prawej strony
histogramu, aby zredukowa¢ ich skupiska.

Histogram skiada si¢ z trzech warstw koloréw reprezentujacych kanaty koloréw: czerwony, zielony i niebieski. Kolor bialy pojawia
sie gdy wszystkie trzy kanaly pokrywaja sie, zotty, karmazynowy i niebieskozielony gdy dwa kanaly RGB pokrywaja si¢ (z6lty =
czerwony+zielony, karmazynowy=czerwony+niebieski, niebieskozielony=niebieski+zielony).

Zmiana ustawienn w oknie dialogowym Camera Raw powoduje automatyczne uaktualnienie histogramu.

Pod histogramem widoczne sg wartosci RGB piksela pod kursorem (w podgladzie obrazu).

Uwaga: Mozesz takze uzywaé narzedzia Probnik koloréw aby umiesci¢ w obrazie do dziewigciu prébnikéw koloréw. Nad okienkiem
podgladu pojawiq si¢ odczyty wartosci RGB dla poszczegblnych probnikéw. Aby usungé prébniki koloru, kliknij go z weisnigtym
klawiszem Alt (Windows) lub Option (Mac OS). Aby usung¢ prébniki koloru, nalezy klikngé przycisk Wyczys¢ probniki.
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W oknie dialogowym Camera Raw sq wyswietlane wartosci RGB pikseli potozonych pod kursorem.

Podglad odciecia $wiatta i cienia w module Camera Raw

Odciecie wystepuje gdy warto$ci koloru piksela sg wigksze niz najwieksza lub mniejsze niz najmniejsza warto$¢ dostepna w obrazie;
za jasne wartoéci sa odcinane do warto$ci bieli wyjsciowej, a za ciemne do czerni wyjéciowej. W efekcie nastepuje utrata szczegéiow
obrazu.

oAby zobaczy¢ ktore piksele beda odcinane razem z resztg przegladanego obrazu, wybierz ponizej histogramu opcje Cienie lub
Swiatla.

oAby zobaczy¢ tylko piksele, ktore beda odcigte, przeciagnij suwak Ekspozycja, Odzyskiwanie lub Czarny z wci$nietym
klawiszem Alt (Windows) lub Option (Mac OS).

W przypadku $wiatla, piksele odcigte we wszystkich kanatach koloréw sa biale. W przypadku cienia, piksele odcigte we wszystkich
kanatach koloréw sa czarne. Odcigcie w jednym lub w dwéch kanatach jest wy$wietlane jest jako kolor podstawowy (czerwony,
zielony, niebieski) lub jako polaczenie koloréw (niebieskozielony, karmazynowy, zétty).

Uwaga: Czasami efekt odcigcia pojawia sig poniewaz przestrzeti kolordw z ktérg pracujesz jest zbyt mata. Jesli pojawia sig efekt odcigcia
koloréw rozwaz prace z wigkszq przestrzenig kolorow, takg jak ProPhoto RGB.

Sterowanie balansem bieli w module Camera Raw

W krotkich stowach, dopasowanie balansu bieli jest okresleniem ktére obiekty na obrazie powinny mie¢ kolor neutralny (biaty lub
szary), a nastepnie dopasowanie kolorow obrazu tak, aby te obiekty miaty kolor neutralny. Bialy lub szary obiekt na planie przyjmuje
kolor dominanty §wiatta otoczenia lub flesza wykorzystanego przy robieniu zdjecia. Kiedy uzywasz narzedzia Balans bieli aby wskazaé
obiekt, ktdry powinien by¢ bialy lub szary, modul Camera Raw moze okresli¢ kolor swiatta na planie w trakcie robienie zdjecia i na
tej podstawie automatycznie dopasowa¢ o$wietlenie planu.

Miarg o$wietlenia planu jest temperatura koloréw (w Kelwinach), poniewaz naturalne i Zarowe zrodla $wiatta emitujg $wiatlo o
rozkladzie okre§lonym przez ich temperature.

Cyfrowy aparat fotograficzny zapisuje balans bieli zarejestrowany w momencie naswietlenia jako pozycje w zestawie metadanych.
Wtyczka Camera Raw rejestruje t¢ warto$¢ jako ustawienie poczatkowe, wybierane po otwarciu pliku w oknie dialogowym Camera
Raw. Na og6t ustawienie to odpowiada wlasciwej temperaturze koloréw (lub jest jej bliskie). Jezeli balans bieli jest nieprawidtowy,
mozesz skorygowac.

Uwaga: Nie wszystkie kolorowe poswiaty sg wynikiem niewtasciwego balansu bieli. Uzyj kontrolek w zaktadce Kalibruj, aby poprawié¢
poswiate koloru pozostatg po dopasowaniu balansu bieli.

Zakladka Podstawowe w oknie dialogowym Camera Raw zawiera trzy kontrolki, ktére umozliwiajg korekte kolorowej poswiaty
obrazu.

Balans bieli Camera Raw Modul stosuje ustawienia balansu bieli i zmienia odpowiednio wlasnosci Temperatura oraz Tinta w
zakltadce Podstawowe. Uszyj tych kontrolek, aby dopasowa¢ balans bieli.

Jak na ujeciu Korzystanie z ustawien balansu bieli aparatu jezeli s3 dostepne.

Automatycznie Obliczanie balansu bieli na podstawie danych obrazu.

Uwaga: Jesli modut Camera Raw nie rozpoznaje ustawieri balansu bieli aparatu, wybranie Jak na ujeciu dziata tak samo jak wybranie
Automatycznie.
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Temperatura Dostrajanie balans bieli do wybranej temperatury koloréw. Zmniejsz Temperature aby skorygowa¢ fotografie zrobiona
przy oswietleniu o niskiej temperaturze koloréw, wtyczka Camera Raw spowoduje, Ze kolory obrazu stang si¢ bardziej niebieskie,
co pozwoli skompensowa¢ zottawe $wiatlo otoczenia (o niskiej temperaturze). Zwigksz natomiast Temperature aby skorygowaé
fotografie zrobione przy o$wietleniu o wyzszej temperaturze koloréw; kolory obrazu stang sie cieplejsze (bardziej zétte), co pozwoli
skompensowac¢ niebieskawe $wiatto otoczenia (o wysokiej temperaturze).

Uwaga: Zakres i jednostki kontrolek Temperatury i Tinty sq inne gdy dopasowujesz obraz w formacie innym niz camera raw Np. TIFF
lub JPEG.

Balans bieli: | Jak na ujeciu

Temperatura

_Q’ﬂ‘

Balans bieli: | Jak na ujeciu

Temperatura

——C

Balans blell:@a_s@ B

Temperatura 5300

Korygowanie balansu bieli
A. Przesunigcie suwaka Temperatura w prawo koryguje fotografie wykonang przy swietle o wyzszej temperaturze. B. Przesuniecie suwaka
Temperatura w lewo koryguje fotografie wykonang przy $wietle o nizszej temperaturze. C. Fotografia po dopasowaniu temperatury

Tinta Ustawianie balansu bieli w celu wyeliminowania zielonej lub purpurowej tinty. Zmniejsz Tinte¢ aby doda¢ kolor zielony do
obrazu; zwigksz Tinte aby doda¢ kolor karmazynowy.

i_.“' Aby szybko dopasowal balans bieli, wybierz narzedzie Balans bieli )7 , a nastgpnie kliknij na takim obszarze obrazka na

podglgdzie, ktory powinien byc bialy lub w kolorze neutralnej szarosci. Wlasciwosci Temperatura i Tinta zostang dostosowane w taki
sposéb, aby wybrany kolor byt catkowicie neutralny (jezeli to mozliwe). Jezeli wskazujesz biel, to wybierz istotny bialy szczegdl, a nie
odblysk swiatta. Mozesz klikng¢ dwukrotnie przycisk Balans bieli aby przywrdcié Balans bieli do wartosci Jak na ujeciu.

Dopasuj tony w module Camera Raw

Dopasuj skale tonalng obrazu uzywajac kontrolek tonu w zaktadce Podstawowe.
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Gdy klikniesz przycisk Automatycznie u gory sekcji kontrolek tonu w zakladce Podstawowe, modut Camera Raw przeanalizuje obraz
camera raw i automatycznie dopasuje kontrolki tonu (Ekspozycja, Odzyskiwanie, Wypelnij §wiatlo, Czern, Jasno$¢ i Kontrast).

Gdy automatycznie dopasowujesz tony, modul Camera Raw ignoruje wszelkie ustawienia zrobione wczeéniej w innych zaktadkach
(jak np. dopasowanie tonu w zaktadce Krzywe). Z tego powodu wiec powinienes zastosowaé automatyczne dopasowanie najpierw
—jesli cheesz je stosowaé—aby uzyska¢ wstepne przyblizenie najlepszych ustawien obrazu. Jesli bytes bardzo uwazny w trakcie
robienia zdjec i specjalnie wykonywale$ je z réznymi naswietlaniami, prawdopodobnie nie bedziesz chcial tego zmarnowac stosujac
automatyczne dopasowanie tonéw. Z drugiej strony jednak, zawsze mozesz klikng¢ przycisk Automatycznie, a nastepnie cofnagé¢
dopasowania je$li nie bedg ci sie podobal.

Podglad w programie Bridge korzysta z domy$lnych ustawien obrazu. Je$li chcesz aby domyélne ustawienia obrazu zwieraly
automatyczne dopasowania tonéw zaznacz Zastosuj automatyczne dopasowanie tonéw w sekcji Ustawienia domy$lne obrazu w
oknie Preferencje Camera Raw.

Uwaga: Gdy poréwnujesz obrazy na podstawie ich podgladéw w programie Bridge mozesz pozostawic niezaznaczong preferencje
Zastosuj automatyczne dopasowanie tonéw (jest to ustawienie domysine). W przeciwnym wypadku bedziesz porownywat obrazy juz
dopasowane.

Wykonujac dopasowania uwazaj na konce histogramu albo uzywaj podgladéw odcigcia cienia i $wiatla.

Przesuwajgc suwak Ekspozycja, Odzyskiwanie albo Czer#, weisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) aby obejrzec miejsca
odcigcia $wiatla i cienia. Przesuwaj suwak do chwili, gdy rozpocznie si¢ odcinanie, a nastepnie trochg go cofnij. (Dodatkowe
informacje znajduje si¢ w “Podglgd odcigcia swiatta i cienia w module Camera Raw” na stronie 99.)

e Aby recznie dopasowac kontrolke tonu przeciagnij suwak, wpisz liczbe w polu tekstowym lub zaznacz warto$¢ w polu
tekstowym i wciénij klawisz Strzatka w gére lub Strzatka w dot.

oAby przywréci¢ warto$¢ domyslna, kliknij dwukrotnie kontrolke suwak.

Ekspozycja Dopasowanie ogdlnej jasnoéci obrazu, bardziej wplywajac na wieksze warto$ci. Zmniejsz Ekspozycje aby przyciemnié
obraz; zwigksz Ekspozycje aby rozjasni¢ obraz. Wartosci zwigkszaja skokowo, proporcjonalnie do mozliwych ustawien przystony.
Zmiana wartoéci o +1,50 odpowiada rozszerzeniu przystony o 1 -1/2 skoku. Zmiana wartosci o -1,50 odpowiada zwezeniu przystony
o0 1 -1/2 skoku. (Uzyj kontrolki Odzyskiwanie aby zmniejszy¢ wartosci §wiatel.)

Odzyskiwanie Proba odzyskania szczegotow przeswietlonych. Camera Raw Modul moze odtworzy¢ niektdre szczegdly w obszarach
odcigcia $wiatta jednego lub dwdch kanatéw koloru.

Wypehnij swiatto Proba odzyskania niedo$wietlonych szczegélow, bez rozjasniania czerni. Camera Raw Modul moze odtworzy¢
niektdre szczegdly w obszarach odcigcia cienia jednego lub dwéch kanatéw koloru. Korzystanie z funkcji Wypetnij $wiatto podobne
jest do korzystania z czesci cienie filtru Ciert/Swiatlo w programie Photoshop lub efektu Cieri/Swiatto w programie After Effects.

Czarne Okreslenie ktére poziomy wejécia obrazu wynikowego zostang przypisane do czerni. Zwiekszanie wartoéci Czarne rozszerza
obszary przypisane do czerni. Niekiedy uzyskuje si¢ w ten sposdb efekt wigkszej kontrastowosci obrazu. Najwigksze zmiany sa w
obszarach cienia, znacznie mniejsze s zmiany polcieni i $wiatel. Postugiwanie si¢ suwakiem Czarne podobne jest do postugiwania
sie poziomami wejscia dostegpnymi w oknie dialogowym Poziomy programu Photoshop lub efektem Poziomy programu After
Effects.

Jasnos¢ Podobnie jak wasciwos¢ Ekspozycja, opcja ta umozliwia rozjasnianie lub przyciemnianie obrazu. Zamiast jednak odcinaé
$wiatla lub cienie obrazu, przy przesuwaniu suwaka w prawo kontrolka Jasno$¢ powoduje skompresowanie $wiatel i rozszerzenie
cieni. Zwykle najlepszym sposobem wykorzystania tej kontrolki jest ustawienie calkowitej skali tonéw najpierw przez ustawienie
Ekspozycji, Odzyskiwania i Czarne, a nastepnie Jasno$ci. Duze dopasowania Jasno$ci moga spowodowac¢ odciecie cienia lub $wiatla,
tak wiec po dopasowaniu Jasnosci ponownie dopasuj wlasnosci Ekspozycja, Odzyskiwanie lub Czarne.

Kontrast Zwigkszanie lub zmniejszanie kontrast obrazu wplywajac gléwnie na pélcienie. Gdy zwigkszasz kontrast, obszary obrazu
od $rednich od ciemnych staja si¢ ciemniejsze, a od $rednich od jasnych staja si¢ jasniejsze. Wlasnosci Kontrast uzywa si¢ na ogot
po zakonczeniu ustawiania opcji Ekspozycja, Czarne i Jasno$¢, w celu dopasowania kontrastu pélcieni.

Dopasowanie krzywych tonéw w module Camera Raw

Uzyj krzywej tonéw aby dopasowa¢ tony obrazu po zrobieniu dopasowan w zakladce Podstawowe. Krzywa tondéw przedstawia
zmiany skali tonéw obrazu. O$ pozioma odpowiada oryginalnym wartosciom tonéw obrazu (wartosci wejsciowe), przy czym czern
jest z lewej strony, a w prawa strong sa coraz ja$niejsze wartoéci. O§ pionowa odpowiada wartosciom tonéw zmienionych (wartoéci
wyjsciowe), z czernig na dole przechodzaca do bieli na gorze.
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Przesuwanie punktu krzywej w gére rozjasnia ton wyjéciowy; przesuwanie w dé! przyciemnia. Linia prosta nachylona pod katem
45 stopni oznacza krzywa odpowiedzi bez zmiany tondéw: oryginalne wartosci wejsciowe sa dokladnie réwne warto$ciom
wyj$ciowym.

Uzyj krzywej tonow w zakladce Parametryczne, aby dopasowaé warto$ci w konkretnym zakresie tondéw obrazu. Obszary krzywej na
ktére maja wplyw wlasciwosci regionu (Swiatta, Jasne, Ciemne i Cienie) zaleza od tego gdzie ustawisz kontrolki podziatu na dole
wykresu. Wlasciwosci regionu srodkowego (Ciemne i Jasne) wplywaja gtéwnie na srodkowy obszar krzywej. Wtasciwoé¢ Swiatla i
Cienie wplywajg gléwnie na konce zakresu tonow.

1 Aby dopasowa¢ krzywg tonéw wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:

o Przeciagnij suwak Swiatla, Jasne, Ciemne lub Cienie zakladce Parametryczne. Mozesz rozszerzy¢ lub zawezi¢ obszar
krzywej na ktory wplywaja suwaki przeciagajac kontrolki podzialu obszaru wzdluz osi poziomej wykresu.

o Przeciagnij punkt krzywej w zakladce Punkt. W trakcie przeciggania punktu krzywej, ponizej krzywej tonow wyswietlaja
sie wartosci tondw Wejsciowa i Wyjéciowa.

o Wybierz opcje w menu Krzywa w zakladce Punkt. Ustawienie ktére wybrales bedzie ustawione w zakladce Punkt, a nie
w zakladce Parametrycznie. Domy$lnym ustawieniem jest Sredni kontrast.

Kontrolki Nasycenie i Wibracja w module Camera Raw

Mozesz zmieni¢ nasycenie wszystkich koloréw (jaskrawos¢ lub czystoé¢ koloru) za pomoca kontrolek Wibracja i Nasycenie w
zakladce Podstawowe. (Aby dopasowa¢ nasycenie konkretnego zakresu koloréw uzyj kontrolek z zakladki HSL / skala szaro$ci.)
Wibracja Dopasowanie nasycenia tak, aby zminimalizowa¢ odcigcie gdy kolory zblizaja si¢ do pelnego nasycenia, zmieniajac
nasycenie wszystkich mniej nasyconych koloréw, a mniej wplywajac na bardziej nasycone kolory. Wibracja chroni takze tony skory
przed przesyceniem.

Nasycenie Pozwala dopasowa¢ jednoczeénie nasycenie wszystkich koloréw obrazu od -100 (calkowicie monochromatyczny) do
+100 (nasycenie podwdjne).

Kontrolki HSL / Skala szarosci w module Camera Raw

Mozesz korzystac z kontrolek w zakladce HSL / Skala szarosci, aby dopasowaé pojedyncze zakresy koloréw. Na przyklad, jesli
czerwony obiekt jest zbyt jaskrawy i denerwujacy, mozesz zmniejszy¢ wartoéci Czerwieni w zagniezdzonej zakladce Nasycenie.

Ponizsze zaktadki zagniezdzone zawierajg kontrolki dopasowujgce skladniki koloréw w pewnym zakresie koloréw:
Barwa Zmiana koloru. Na przyklad, mozesz zmienia¢ kolor blekitnego nieba (oraz wszystkich innych niebieskich obiektéw) od
niebieskozielonego do purpurowego.

Nasycenie Zmiana jaskrawosci lub czystosci koloru. Na przyktad, mozesz zmienia¢ kolor blekitnego nieba od szarego do bardzo
nasyconego niebieskiego.

Luminancja Zmiana jasnosci zakresu koloréw.

Jesli zaznaczysz pole Konwertuj na skale szarosci, zostanie wyswietlona tylko jedna zagniezdzona zakladka.
Mieszanie skali szarosci Uzyj kontrolek w tej zakladce aby okresli¢ wklad poszczegdlnych zakresow koloréw do wersji obrazu w skali
szarosci.

Ton obrazu w skali szarosci w module Camera Raw

Uzyj kontrolek w zaktadce Rozdziel tonowanie aby pokolorowa¢ obraz w skali szarosci. Mozesz doda¢ jeden kolor do catego zakresu
tondw, aby dostac efekt sepii, albo zastosowacé rozdzielanie tonéw, w ktorym inne kolory sa uzywane dla cieni, a inne dla $wiatet.
Maksymalne cienie i $wiatta pozostajg czarne i biale.

Do obrazu kolorowego mozesz réwniez zastosowa¢ specjalne podejscie, takie jak efekt przetwarzania krzyzowego.

1  Zaznacz obraz w skali szarosci. (Moze to by¢ obraz przekonwertowany na skale szaroéci przez wybranie Konwertuj na skale
szaro$ci w zaktadce HSL / Skala szarosci.)
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2 W zakladce Rozdzielanie tonéw dopasuj wlasnoéci Barwa i Nasycenie dla §wiatel oraz cieni. Wlasno$¢ Barwa okresla kolor
danego tonu; Nasycenie okresla jego warto$c.

3 Dopasuj kontrolke Balans, aby zréwnowazy¢ wplyw kontrolek Swiatlo i Cier. Wartosci dodatnie zwiekszaja wplyw kontrolek
Cien; ujemne warto$ci zwickszaja wptyw kontrolek Swiatlo.

Dopasowanie renderowania koloru do aparatu w module Camera Raw

Dla kazdego obstugiwanego modelu aparatu, modul Camera Raw uzywa profili do przetwarzania obrazéw raw. Profile sg tworzone
przez fotografowanie kolorowego obiektu w réznych warunkach balansu bieli o$wietlenia. Gdy ustawisz balans bieli, program
Camera Raw uzyje profili odpowiedniego aparatu do ekstrapolacji informacji o kolorach.

Niekiedy kolory wygenerowane przez wtyczke Camera Raw odbiegaja od oczekiwan. Moze to wynika¢ z roznic miedzy faktycznym
profilem aparatu a profilem w module Camera Raw dla tego aparatu. Mozliwe tez, ze zdjecie bylo robione w niestandardowych
warunkach oswietlenia poza zakresem kompensacji wtyczki Camera Raw.

Aby w inny sposdb renderowac kolory inne niz neutralne, uzyj kontrolek Barwa i Nasycenie w zaktadce Kalibrowanie aby dopasowa¢
ustawienia profilu wbudowanego w module Camera Raw. W zakladce tej mozesz okresli¢ ponadto, czy maja by¢ uzywane wbudowane
profile modulu Camera Raw, czy tez profile skojarzone bezpo$rednio z przetwarzanymi plikami.

1 W zakladce Kalibracja wybierz profil z menu Profil aparatu:

> Wazne: Opcje menu Profil aparatu zalezg od tego czy plik ma profil osadzony czy tez byt przetwarzany w poprzedniej wersji
modutu Camera Raw.

Program ACR 2.4, 3.0 lub wyzsza wersja Wieksze numery wersji odpowiadajg nowszym i poprawionym profilom niektérych
aparatow. Jesli wyswietla sie nizszy numer wersji, np. 2.4 to profil aparatu nie wymagal uaktualniania. Jesli dostepnych jest
wiele opcji, czasem lepiej wybraé nizszy numer wersji, aby uzyska¢ efekty takie same jak w przypadku starszych obrazéw.

Osadzony Uzyj profilu osadzonego w biezacym pliku. Pliki TIFF, JPEG, PSD oraz DNG moga zawiera¢ profile osadzone.

2 Dopasuj wlasciwosci Tinty cienia, aby usuna¢ kolorowa po$wiate w cieniach. Zwykle, zmniejszanie Tinty cieni dodaje do
obszar6w cieni kolor zielony, a zwiekszanie dodaje kolor karmazynowy.

3  Uzyj kontrolek Barwa i Nasycenie, aby dopasowa¢l czerwone, zielone i niebieskie skladowe obrazu. Dopasowujac ustawienia
obserwuj obraz na podgladzie, az uzyskasz zadowalajacy efekt. Na ogol, najpierw dopasuj barwe, a potem nasycenie.

4  Dopasowania wprowadzone w zakladce Kalibracja majg wplyw na obraz zaznaczony w oknie dialogowym Camera Raw. Aby
zapisa zmiany i uczyni¢ zmienione ustawienia domys$lnymi ustawieniami wbudowanego profilu aparatu, nalezy wybra¢
polecenie Zapisz nowe ustawienia domyslne w menu Ustawienia Camera Raw. i=..

Uwaga: Aby zapisal ustawienia jako domyslne dla konkretnego aparatu (po numerze seryjnym) albo dla konkretnych warunkéw
oswietlenia (po numerze 1SO), mozesz takze zmienic¢ preferencje Domysle ustawienia obrazu w preferencjach modutu Camera Raw.
(Zobacz “Zapisz, wyzeruj i zaladuj ustawienia Camera Raw” na stronie 106.)

Skompensuj odchylenie chromatyczne w oknie dialogowym Camera Raw

Odchylenie chromatyczne jest to typowy defekt, spowodowany przez obiektyw aparatu, ktory nie jest w stanie skupi¢ promieni
$wietlnych o réznych czestotliwosciach (kolorach) w tym samym punkcie. Jednym z typowych objawdéw tego defektu jest wyostrzenie
wszystkich koloréw z jednoczesnym zaburzeniem wielkosci odpowiadajacych im obszaréw. Na obszarach oddalonych od $rodka
zdjecia pojawiaja si¢ kolorowe obwddki (dotyczy to gtéwnie koloréw podstawowych). Obwodka taka moze mie¢ np. postaé czerwone;j
krawedzi po stronie obiektu blizszej srodkowi zdjecia, oraz zielononiebieskiej krawedzi po tej stronie obiektu, ktora znajduje sie
dalej od $rodka zdjecia.
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Oryginalny obraz (u gory) i obraz po skorygowaniu odchylenia chromatycznego (u dotu)

1 Powigksz podglad w okolicy rogu obrazu. Najlepsze rezultaty mozna osiaggnac wtedy, gdy wybierze sie obszar zawierajacy
bardzo ciemny lub czarny element na bardzo jasnym lub bialym tle. Sprawdz, gdzie wystepuja kolorowe otoczki.
2 W zakladce Korekcja obiektywu, dostosuj ponizsze kontrolki:

Usun czerwona/niebieskozielona otoczke Pozwala dostosowaé wielko$¢ kanatu czerwonego wzgledem kanatu zielonego.
Dzieki temu mozna usung¢ obwddki w kolorach czerwonym i niebieskozielonym.

Usun niebieska/z6ita otoczke Pozwala dostosowaé wielko$¢ kanatu niebieskiego wzgledem kanatu zielonego. Dzigki temu
mozna usungé obwddki w kolorach niebieskim i z6ttym.

Podczas przeciagania suwaka w lewo lub w prawo nalezy obserwowa¢ obraz na podgladzie. W trakcie usuwania obwddek w
kolorach czerwonym/niebieskozielonym mozna przytrzymac klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), aby ukry¢ obwodki
z6lto-niebieskie. W trakcie usuwania obwodek w kolorach zottym i niebieskim mozna przytrzymac klawisz Alt (Windows)
lub Option (Mac OS), aby ukry¢ obwdédki czerwone/niebieskozielone. Suwaki nalezy ustawic tak, aby uzyskac jak najpelniejsza
redukeje efektu kolorowych obwddek.

Skompensuj efekt winietowania obiektywu w oknie dialogowym Camera Raw

Winietowanie jest to typowy defekt obiektywu, polegajacy na tym, ze brzegi zdjecia, a szczegdlnie jego rogi, sa ciemniejsze niz §rodek.
Uzyj kontrolek w sekcji Winietowanie obiektywu w zakladce Korekcja obiektywu aby zredukowa¢ efekt winietowania.

1 Zwieksz Warto§¢ aby rozjasni¢ rogi lub zmniejsz aby je przyciemnic.

2 Zmniejsz warto$¢ Punkt srodkowy aby zastosowaé dopasowanie w obszarze bardziej oddalonym od rogéw, albo zmniejsz
Punkt Srodkowy by ograniczy¢ dopasowanie do okolic rogdw.

Modyfikacja obrazéw w module Camera Raw

Obracanie obrazow w module Camera Raw
. Kliknij przycisk Obré¢ obraz 0 90° w lewo 2% (lub naciénij L).

. Kliknij przycisk Obré¢é obraz o 90° w prawo £ (lub naciénij R).

Uwaga: Korzystajgc z polecefi menu Edycja mozesz takze obracac obrazy w programie Bridge bez otwierania okna dialogowego Camera
Raw.
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Wyréwnywanie obrazéw w module Camera Raw

1 Wybierz narzedzie Wyréwnaj #& w oknie dialogowym Camera Raw.

2 Aby wyréwnac obraz, przeciagnij kursor narzedzia Wyréwnaj w okienku podgladu i okresl w ten sposéb poziom lub pion
obrazu.

Uwaga: Narzedzie Kadrowanie uaktywnia sig zaraz po uzyciu narzedzia Wyréwnaj.

Wykadruj wybrane obrazy w module Camera Raw
1  Wybierz narze¢dzie Kadrowanie ‘E[_ w oknie dialogowym Camera Raw.

Aby ograniczy¢ wyjsciowy obszar kadrowania do konkretnych proporcji, wciénij przycisk myszy wybierajac narzedzie
Kadrowanie i wybierz opcje z menu.

2 Przeciggnij w oknie podgladu aby narysowa¢ obszar kadrowania.
3 Aby przesunad, przeskalowac lub obroci¢ obszar kadrowania, przeciagnij obszar kadrowania lub jego uchwyty.

4  Kliknij przycisk OK aby wykadrowac¢ obraz.

Uwaga: Aby anulowa( operacje kadrowania, nacisnij ESC przy aktywnym narzedziu Kadrowania albo kliknij i przytrzymaj
przycisk narzedzia Kadrowania i wybierz z menu polecenie Wyczys¢ kadrowanie. Kliknigcie na przycisku Anuluj lub usunigcia
zaznaczenia narzedzia Kadrowanie i nacisnigcie ESC powoduje cofnigcie operacji kadrowania, a ponadto zamkniecie okna
dialogowego Camera Raw (bez modyfikowania otwartego w nim pliku camera raw).

Dopasowanie ostrosci w module Camera Raw

Kontrolka Stopien ostrosci w zaktadce Szczegdly pozwala odpowiednio uwypukli¢ krawedzie. Sposéb dopasowania ostrosci jest
pewna modyfikacja metody skojarzonej z filtrem Maska wyostrzajaca w programie Photoshop, ktéra polega na wyszukiwaniu pikseli
réznigcych sie od otoczenia na podstawie zadanego progu i zwiekszaniu ich kontrastu o zadang warto$¢. Podczas otwierania pliku
camera raw, wtyczka Camera Raw oblicza warto$¢ tego progu na podstawie modelu aparatu, czutoéci i kompensacji naswietlenia.

Uzyj preferencji Zastosuj wyostrzanie do w oknie preferencje Camera Raw, aby okresli¢ czy wyostrzanie ma by¢ stosowane do
wszystkich obrazéw, czy tylko do podgladdow.

1 Ustaw stopien powigkszenia/zmniejszenia podgladu na minimum 100%.

2 Zwicksz warto$¢ w polu Stopien, aby zwiekszy¢ stopien wyostrzenia. Warto$¢ zerowa powoduje wylaczenie funkcji wyostrzania.
Na 0g6l nizsze wartoéci opcji Stopien zapewniajg czystsze obrazy.

Funkcji wyostrzania modutu Camera Raw powinienes uzywac, jesli nie planujesz intensywnych zmian obrazu w programie
Photoshop. Jesli planujesz takie zmiany, wylgcz funkcje wyostrzania modutu Camera Raw. Dopiero po zakoficzeniu
wszystkich czynnosci edycyjnych w programie Photoshop zastosuj filtry wyostrzajgce tego programu.

Redukcja szumu w module Camera Raw

Sekcja Redukeja szumu zakladki Szczegdly zawiera kontrolki umozliwiajace redukcje szumu obrazu, widocznych wtretéw, ktore
pogarszaja jako$¢ obrazu. Szum obrazu obejmuje szum luminancji (w odcieniach szaroéci), ktory nadaje obrazowi ziarnisty wyglad,
oraz szum chromatyczny (w kolorach), ktéry na ogoét przyjmuje posta¢ kolorowych wtretdw na obrazie. Zdjgcia wykonane za pomocg
gorszych aparatéw fotograficznych lub przy uzyciu wyzszych szybkosci ISO zawieraja wiecej szumu.

Kontrolka Luminacja umozliwia redukcje szumu w skali szaroéci, a kontrolka Kolor redukcje szumu chromatycznego. Przeciagniecie
jednego z suwak6éw na zero powoduje wylaczenie odpowiadajacej mu funkgji redukcji szumu.
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I Przy regulowaniu ustawien opcji Wygtadzanie jasnosci i Redukcja szumu kolorowego warto najpierw powigkszy¢ obrazek na
podglgdzie, aby byl lepiej widoczny.

Przesuwania suwaka Wygtadzanie luminacji w prawo redukuje szum luminacji (z prawej strony, powyzej), a przesuwanie suwaka Redukcja szumu
kolorowego w prawo redukuje szum chromatyczny (z prawej strony, ponizej).

Camera Raw ustawienia

Zapisz, wyzeruj i zataduj ustawienia modutu Camera Raw

Mozesz ponownie uzy¢ dopasowan zastosowanych do obrazu. Mozesz zapisa¢ wszystkie biezace ustawienia obrazu modutu Camera
Raw, albo tylko ich czgé¢, jako ustawienia wstepne albo jako nowe ustawienia domyslne. Ustawienia domy$lne stosowane sg do
konkretnego modelu aparatu, konkretnego numeru seryjnego aparatu albo konkretnych ustawien ISO w zaleznosci od ustawien w
sekcji Ustawienia domyslne obrazu w preferencji Camera Raw.

Ustawienia wstepne wyswietlane s3 wedlug nazw w zakladce Ustawienia predefiniowane, w menu Edycja > Ustawienia projektowania
programu Bridge, w menu kontekstowym obrazéw camera raw w programie Bridge oraz w podmenu Stosowanie ustawient menu
Ustawienia Camera Raw w oknie dialogowym Camera Raw. Ustawienia wstepne nie sg wy$wietlane jeli nie zapiszesz ich w folderze
ustawiet modutu Camera Raw. Niezaleznie od tego, mozesz uzy¢ polecenia W czytaj ustawienia, ktore pozwala odszukac i zastosowac
ustawienia zapisane w dowolnym miejscu.

I Mozesz zapisywac i usuwaé ustawienia uzywajgc przyciskow u dotu zaktadki Ustawienia.
L

1 Kliknij przycisk menu Ustawienia Camera Raw :=. i wybierz polecenie z menu:

Zapisz ustawienia Zapisywanie biezacych ustawien jako ustawien wstepnych. Wybieranie ktore ustawienia maja by¢ zapisane
jako ustawienia wstepne i ich zapis.

Zapis nowych ustawiern domyslnych Camera Raw Zapis ustawien biezacych jako nowych ustawienn domyslnych innych zdje¢
zrobionych tym samym aparatem, tym samym modelem aparatu albo przy tych samych ustawieniach ISO. Wybierz
odpowiednie opcje w sekcji Ustawienia domy$lne obrazu preferencji Camera Raw aby okresli¢, czy powigza¢ ustawienia
domyslne z konkretnym numerem seryjnym aparatu czy z ustawieniami ISO.
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Wyzeruj domysIne ustawienia Camera Raw Odtwarzanie oryginalnych ustawien domyslnych biezacego aparatu, modelu
aparatu lub ustawien ISO.

Weczytaj ustawienia Otwieranie okna dialogowego Weczytaj ustawienia konwersji formatu Raw, w ktérym mozesz odszukaé¢
wybrany plik ustawien, zaznaczy¢ go i klikng¢ przycisk Wezytaj.

Okresl miejsce przechowywania ustawien Camera Raw

Kwestie te reguluje specjalna preferencja. Pliki XMP sa przydatne wtedy, gdy pliki obrazéw maja by¢ przeniesione lub zapisane, ale
przy tym chcesz zachowac ustawienia camera raw. W oknie dialogowym Camera Raw jest dostepne polecenie Eksportuj ustawienia,
ktdre pozwala skorzystaé z bazy danych modulu Camera Raw i skopiowa¢ zapisane w niej ustawienia do pomocniczych plikow XMP
lub osadzi¢ je w plikach DNG (Digital Negative).

Ustawienia plikoéw przetwarzanych za pomocg modutu Camera Raw sa zapisywane w dwdch miejscach: w pliku bazy danych modutu
Camera Raw albo w pomocniczym pliku XMP. Ustawienia plikow DNG i TIFF sg zwykle zapisywane w tych plikach.

Uwaga: Gdy importujesz serig plikéw camera raw w programie After Effects, ustawienia pierwszego pliku bedg zastosowane do
wszystkich tych plikow serii, ktore nie majg wlasnych plikéw pomocniczych. Program After Effects nie przeglgda bazy danych Camera
Raw.

Mozesz ustawi¢ preferencje okre$lajaca gdzie maja by¢ zapisywane ustawienia. Dlatego tez, po ponownym otwarciu pliku camera
raw wszystkie ustawienia sg takie, jak przed ostatnim zamknieciem pliku. W ustawieniach nie sa zapisywane atrybuty obrazu (profil
docelowej przestrzeni koloréw, glebia bitowa, rozmiar w pikselach oraz rozdzielczos¢).

1 W programie Bridge wybierz polecenie Edycja > Preferencje Camera Raw (Windows) lub Bridge > Preferencje Camera Raw
(Mac OS).

2 W oknie dialogowym Preferencje Camera Raw wybierz jedng z nastepujacych opcji z menu Zapisz ustawienia obrazu w:

Camera Raw Baza danych Zapisywanie ustawien w pliku bazy danych Camera Raw w
folderze Dokumenty i ustawienia/[nazwa uzytkownika]/
Application Data/Adobe/CameraRaw (Windows) lub
Users/[nazwa uzytkownika]/Library/Preferences

(Mac OS). Baza danych jest indeksowana wedlug
zawartosci pliku, zatem ustawienia pozostaja
przyporzadkowane do obrazka, nawet jezeli przeniesie si¢
albo zmieni nazwe pliku camera raw.

Pliki pomocnicze “.xmp” Zapisywanie ustawien w oddzielnym pliku XMP w tym
samym folderze co plik camera raw (pod ta sama nazwa, ale
z rozszerzeniem .xmp). Jest to opcja przydatna do
dlugotrwalej archiwizacji plikdw camera raw wraz z
odpowiadajacymi im ustawieniami w srodowiskach
wielodostepowych. Te same pliki XMP moga zawiera¢ dane
IPTC (International Press Telecommunications Council)
oraz inne metadane powigzane z plikiem camera raw. Jezeli
pliki camera raw s3 umieszczone na nosniku tylko do
odczytu, np. dysku CD lub DVD, przed otwarciem skopiuj
je na twardy dysk. Wtyczka Camera Raw nie moze zapisac¢
pliku XMP na nosniku tylko do odczytu. W takiej sytuacji
ustawienia zostang zapisane w pliku bazy danych modulu
Camera Raw. Do wyswietlania plikow XMP w programie

Bridge stuzy polecenie Widok > Pokaz pliki ukryte.

> Wazne: Jesli korzystasz z systemu kontroli wersji do zarzgdzania plikami i zapisujesz ustawienia w pomocniczych plikach
XMP, pamietaj o zgloszeniu plikéw pomocniczych jesli chcesz zrobi¢ zmiany w obrazach camera raw; musisz takze zarzgdzaé
(np. zmieniaé nazwy, przesuwaé, usuwac) pliki pomocnicze XMP razem z odpowiadajgcymi im plikami camera raw. Programy
Bridge, Photoshop, After Effects oraz Camera Raw zajmujg sie tg synchronizacjqg plikow gdy pracujesz lokalnie.
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Jesli ustawienia plikow Camera Raw sq przechowywane w bazie danych modutu Camera Raw, a zachodzi potrzeba
przeniesienia ich w inne miejsce (na dysk CD, na dysk DVD, na inny komputer, itp), mozna skorzysta z polecenia Eksportuj
ustawienia do XMP i za jego pomocg wyeksportowac ustawienia plikow do plikéw pomocniczych XMP.

3 Jedli cheesz zapisa¢ ustawienia pliku DNG w tym samym pliku, wybierz Ignoruj pliki pomocnicze “xmp” w sekcji Obstuga
plikéw DNG okna dialogowego Preferencje Camera Raw.

Kopiowanie i wklejanie ustawien modutu Camera Raw
Program Bridge umozliwia skopiowanie ustawien dotyczacych danego pliku camera raw i wklejenie go w innym pliku camera raw.

1 W programie Bridge zaznacz plik i wybierz polecenie Edycja > Ustawienia projektowania > Kopiuj ustawienia Camera Raw.

2 Zaznaczjeden lub kilka plikéw i wybierz polecenie Edycja > Ustawienia projektowania > Wklej ustawienia.

Polecenia kopiowania i wklejania mozna wybrac réwniez z menu kontekstowego, ktére jest wyswietlane po kliknieciu na pliku
(lub plikach) prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnigtym klawiszem Control (Mac OS).

3 W oknie dialogowym WKklej ustawienia Camera Raw wybierz ustawienia ktdre bedziesz chcial zastosowac.

Zastosuj zapisane ustawienia Camera Raw

1 W programie Bridge albo w oknie dialogowym Camera Raw zaznacz jeden lub kilka plikow.

2 W programie Bridge wybierz polecenie Edycja > Ustawienia projektowania lub kliknij prawym przyciskiem myszy wybrany
plik. Mozesz tez wybra¢ polecenie Ustawienia Camera Raw = w oknie dialogowym Camera Raw.

3  Wybierz jedno z nastgpujacych polecen:

Ustawienia obrazu Zostang uzyte ustawienia wybranego obrazu camera raw. Opcja ta jest dostepna tylko w menu Ustawienia
okna dialogowego Camera Raw.

Camera Raw Domyslne Uzycie zapisanych ustawienn domyslnych konkretnego aparatu, modelu aparatu lub ustawien ISO.

Poprzednia konwersja Zostang uzyte ustawienia, ktore obowigzywaly w przypadku poprzedniego obrazu z tego samego
aparatu, modelu aparatu lub z tymi samymi ustawieniami ISO.
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Nazwa ustawieri wstepnych Wykorzystanie ustawien (by¢ moze tylko niektérych ustawien obrazu) zapisanych jako ustawienia
wstepne.

i
Ustawie nia obrazu
Ustawienia domysine Camera Raw
ﬂ Poprzednia konwersja
——  Ustawienia niestandardowe
j Konfiguracja ustawien predefiniowanych

0 nrede owane awienie Predefiniowane ustawienia 1

(1 E ) A E =
Wyczysc zaimportowane ustawienia &

Eksportuj ustawienia do XMP
Uaktualnij podglady DNG

Wczytaj ustawienia...
Zapisz ustawienia...

Zapisz nowe ustawienia domysine Camera Raw
—= Wyzeruj domysine ustawienia Camera Raw

Zastosowanie ustawieti wstepnych

Uwaga: Mozesz takze zastosowac ustawienia wstgpne w zaktadce Ustawienia predefiniowane.

Eksportowanie ustawienn Camera Raw i podgladow DNG

W oknie dialogowym Camera Raw jest dostgpne polecenie Eksportuj ustawienia do XPM, ktore pozwala skorzysta¢ z bazy danych
modutu Camera Raw i skopiowac¢ zapisane w niej ustawienia do pomocniczych plikéw XMP lub osadzi¢ je w plikach DNG (Digital
Negative). Dzigki wyeksportowaniu ustawien zyskuje sie pewno$¢, ze ustawienia plikéw Camera Raw beda zachowywane mimo
przenoszenia plikow w rdzne miejsca.

Mozesz réwniez uaktualnia¢ podglady JPEG osadzone w plikach DNG.
1 Otworz pliki w oknie dialogowym Camera Raw

2 Jedli cheesz wyeksportowaé ustawienia lub podglady wielu plikéw, zaznacz ich miniaturki w widoku ta$my filmowe;.

3 W menu Ustawienia Camera Raw i=. wybierz polecenie Eksport ustawiert do XMP lub Uaktualnij podglad DNG.

Pliki pomocnicze XMP sg tworzone w tym samym folderze, w ktérym sa przechowywane pliki camera raw. Jesli pliki camera
raw zostaly zapisane w formacie DNG, eksportowane ustawienia sg osadzane w tych plikach DNG.

Camera Raw Opcje obiegu pracy

Opcje przeplywu pracy okreslaja ustawienia dla wszystkich plikow wyjéciowych modutu Camera Raw, wlaczajac glebie bitowa,
przestrzen koloréw i rozmiar. Opcje przepltywu pracy okreslaja jak program Photoshop bedzie otwierat te pliki, ale nie maja wptywu
na import w programie After Effects. Ustawienia obiegu pracy nie wplywaja na dane pliku camera raw.
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Mozesz wyswietli¢ i zmieni¢ Ustawienia obiegu pracy w dolnej czesci okna dialogowego Camera Raw.

Przestrzen Okreslanie profilu koloréw. Na ogél powiniene$ ustawi¢ warto$¢ Przestrzen taka, jakiej uzywasz w przestrzeni roboczej
RGB w programie Photoshop. Nalezy pamieta¢, ze profilem Zrédtowym plikéw camera raw jest zwykle przestrzen koloréw wiasciwa
dla danego aparatu. Profile wbudowane modutu Camera Raw sg wyswietlane w menu Przestrzen. Jesli chcesz uzywacé przestrzeni
kolorow ktorej nie ma w menu Przestrzen, wybierz polecenie ProPhoto RGB, a naste¢pnie przekonwertuj do przestrzeni roboczej
ktora wybierzesz przy otwieraniu pliku w programie Photoshop.

Glebia Opcja decyduje o tym, czy plik zostanie otwarty w programie Photoshop jako obraz o 8 czy 16 bitach na kanat.

Rozmiar Okreslanie rozmiaréw obrazu w pikselach do importu w programie Photoshop. Ustawieniem domyslnym jest ta sama
wielko$¢, ktérej uzyto przy wykonywaniu fotografii. Uzyj menu Rozmiar aby przeprowadzi¢ ponowne prébkowanie obrazu.

W przypadku aparatéw o pikselach kwadratowych, gdy planujesz wykonanie mniejszego obrazu koficowego, wybranie rozmiaru
mniejszego niz rozmiar wlasny aparatu skraca czas przetwarzania. Wybdr wiekszego rozmiaru daje efekt podobny do probkowania
w gore (w programie Photoshop).

W przypadku aparatow generujacych piksele nie kwadratowe rozmiar wlasciwy to taki, ktory najlepiej zachowuje taczna liczbe
pikseli. Wybor tego rozmiaru skutkuje mniejszym stopniem ponownego prébkowania, a w konsekwencji wyzszg jakoécig obrazu.
Rozmiar odpowiadajacy najwyzszej jakosci jest oznaczony w menu Wielkos¢ gwiazdka (*).

Uwaga: Rozmiar obrazu w pikselach mozna zawsze zmieni¢ po otwarciu go w programie Photoshop.

Rozdzielczos¢ Okreslanie rozdzielczosci z jakg bedzie drukowany obraz. Ustawienia te nie wpltywajg na rozmiary w pikselach. Na
przyklad, obrazek o wymiarach 2048 x 1536 wydrukowany z rozdzielczoscig 72 dpi bedzie mial wielkoé¢ okoto 72,4 cm x 54 cm. Po
zmianie rozdzielczo$ci na 300 dpi ten sam obrazek zajmie w druku okoto 17 cm x 13 cm. Mozesz tez uzy¢ polecenia Wielkos$¢ obrazu
aby dopasowa¢ rozdzielczo$¢ w programie Photoshop.
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Rozdzial 5: Kolor

Kolor moze by¢ opisany na wiele sposobéw uzywajac modeli takich jak RGB lub CMYK. W trakcie pracy nad obrazem, mozesz
okresli¢ kolory uzywajac jednego z modeli koloréw. W programie Photoshop wybierasz opcje optymalne dla obrazu i jego
przeznaczenia.

Informacje o kolorze

Zrozumiec kolor

Wiedza na temat tworzenia koloréw i relacji umozliwia bardziej efektywne korzystanie z programu Photoshop. Znajomos¢ podstaw
teorii koloréw pozwoli na nieprzypadkowe tworzenie koloréw, dopasowanych do aktualnych potrzeb.

Kolory podstawowe

Addytywne kolory podstawowe to trzy kolory $wiatla (czerwony, zielony i niebieski), tworzace w procesie taczenia w réznych
kombinacjach wszystkie kolory widma widzialnego. Dodanie réwnych czesci czerwonego, niebieskiego i zielonego $wiatla tworzy
barwe biala. Catkowity brak czerwonego, niebieskiego i zielonego $wiatla tworzy barwe czarng. Monitory komputerowe sg
urzadzeniami tworzacymi kolor przy pomocy podstawowych koloréw addytywnych.

R G E

Kolory addytywne (RGB)
R. Kolor czerwony G. Zielony B. Kolor niebieski

Subtraktywne kolory podstawowe sa pigmentami, ktore tworzga spektrum koloréw z réznych kombinacji. W odréznieniu od
monitoréw, drukarki uzywaja koloréw subtraktywnych (pigmenty: niebieskozielony, karmazynowy, z6tty i czarny) do tworzenia
koloréw z odpowiednio okreslonych mieszanek. Uzywa sie terminu “subtraktywny”, poniewaz kolory podstawowe sg czyste przed
mieszaniem. Otrzymane kolory sg wigc troche zanieczyszczonymi wersjami koloréw podstawowych. Na przyktad, kolor
pomaranczowy jest tworzony w procesie subtraktywnego mieszania karmazynowego i z6ttego.
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C M i
Kolory subtraktywne (CMYK)

C. Niebieskozielony M. Karmazynowy Y. Kolor z6ity K. Czarny

Koto kolorow

Jesli nie posiadasz jeszcze doswiadczenia w dopasowywaniu komponentéw koloréw, to mozesz skorzysta¢ z pomocy diagramu
balansu koloréw. Koto koloréw jest uzywane do przewidywania wplywu zmian jednego komponentu koloru na inne kolory oraz
przewidywania wygladu koloréw tlumaczonych miedzy modelami RGB i CMYK.

0/360

270 a0

180

Koto koloréw
R. Kolor czerwony Y. Kolor z6tty G. Zielony C. Niebieskozielony B. Kolor niebieski M. Karmazynowy

Mozna na przykiad zmniejszy¢ ilos¢ dowolnego koloru, zwiekszajac ilos¢ przeciwnego koloru na kole i odwrotnie. Kolory lezace
naprzeciwko siebie na standardowym kole koloréw nazywa si¢ kolorami dopetniajgcymi. Ponadto, istnieje mozliwo$¢ zwigkszenia
lub zmniejszenia udzialu wybranego koloru poprzez zmiane udziatu koloréw sasiednich lub nawet sasiednich wzgledem koloru
przeciwleglego.

Na obrazach CMYK ilo$¢ karmazynowego zmniejsza sig, albo poprzez bezpoérednie zmniejszenie jego udziatu, albo poprzez
zwigkszenie jego koloru dopelniajacego, ktérym jest zielony (kolor umieszczony na przeciwko koloru karmazynowego na kole
koloréw). Na obrazach RGB ilo$¢ karmazynowego zmniejsza si¢, zmniejszajac udzial czerwonego i niebieskiego lub dodajac
zielonego. Wszystkie opisane zmiany dajg balans koloréw z mniejsza ilocig karmazynowego.
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Zobacz takze

“Wybieranie koloru w Prébniku koloréw Adobe” na stronie 126

Modele kolorow, przestrzenie i tryby

Do opisu koloréw, ktore widzimy i ktorych uzywamy w grafice cyfrowej stuzg modele koloru. Kazdy model koloru, np. RGB, CMYK
lub HSB, reprezentuje inng (zwykle numeryczng) metode opisywania koloru.

A Przestrzen koloréw jest jednym z wariantéw modelu koloréw, w ktérym znajduja si¢ kolory z wybranego gamutu. Na przyklad, w
modelu RGB wystepuje wiele przestrzeni koloréw: Adobe RGB, sRGB, ProPhoto RGB itd.

Kazde urzadzenie (np. monitor lub drukarka) posiada wlasng przestrzen koloréw i moze odtwarzaé kolory tylko z jej zakresu. Po
przeniesieniu z jednego urzadzenia na drugie, kolory obrazu mogg ulec zmianie. Dzieje si¢ tak dlatego, ze kazde urzadzenie
interpretuje wartoéci liczbowe RGB lub CMYK zgodnie z wlasng przestrzenig koloréw. System zarzadzania kolorami moze by¢ uzyty
przy przenoszeniu stron dla zapewnienia takich samych lub zblizonych wersji przenoszonych koloréw. Zobacz “Dlaczego kolory
czasami sie nie zgadzaja” na stronie 134.

W programie Photoshop, tryb koloréw dokumentu wyznacza metode wyswietlania i drukowania koloréw danego obrazu. Tryby
koloréw programu Photoshop sg oparte na modelach koloréw uzywanych przy publikacji obrazéw. Do wyboru sa nastepujace tryby:
RGB (Red — czerwony, Green — zielony, Blue — niebieski); CMYK (Cyan — niebieskozielony, Magenta — karmazynowy, Yellow
— 7061ty Black — czarny); kolor Lab (oparty na modelu CIE L* a* b*) oraz Skala szarosci. Program Photoshop zawiera rowniez
wyspecjalizowane tryby generowania koloréw wyjsciowych, takie jak tryb Kolor indeksowany i Bichromia. Tryby koloréw okreslaja
liczbe koloréw, liczbe kanatéw oraz wielkos¢ pliku obrazu. Tryb koloru decyduje réwniez o tym, jakie narze¢dzia i formaty plikow
sa w danej chwili dostepne.

Uzytkownicy, ktorzy postuguja sie kolorami w grafice, w rzeczywisto$ci modyfikuja wartoséci liczbowe zawarte w danym pliku. Latwo
jest my$le¢ o liczbach jako o kolorach, jednak te wartosci liczbowe nie stanowia same w sobie bezwzglednych barw — reprezentuja
dany kolor tylko w przestrzeni koloréw urzadzenia, na ktérym sa wykorzystywane.

Zobacz takze

“Tryby koloréw” na stronie 114

Dostosowywanie barwy, nasycenia i jasnosci koloru

Model HSB powstal w oparciu o sposéb postrzegania barw przez czlowieka i opisuje trzy gléwne cechy koloru:

Barwa Barwa to wlasciwy kolor, powstajacy wskutek odbicia lub przejscia $wiatla przez obiekt. Miarg barwy jest jej polozenie na
standardowym kole koloréw, wyrazone w stopniach od 0° do 360°. W zwyktym jezyku barwa jest okreslana po prostu nazwa
odpowiedniego koloru, np. czerwony, pomaranczowy czy zielony.

Nasycenie Stopien czystoéci koloru (zwany takze czasami chrominancjg). Nasycenie reprezentuje intensywnos¢ szaroéci w stosunku
do samej barwy i jest mierzone jako warto$¢ procentowa, gdzie 0% oznacza barwe szarg, a 100% barwe catkowicie nasycona. Na
standardowym kole koloréw nasycenie roénie od $rodka ku krawedziom.
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Jasnos¢ Jasnosc¢ jest to wzgledna jaskrawos¢ koloru, mierzona jako warto$¢ procentowa, gdzie 0% odpowiada czerni, a 100% bieli.

H

0 > 360
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1040

o 0

Model koloréw HSB
H. Barwa S. Nasycenie B. Jasnos¢

Tryby koloréw

RGB, tryb koloréw

Tryb koloréw RGB programu Photoshop jest oparty na modelu RGB, co oznacza, ze model ten jest wykorzystywany do okreslania
intensywnosci poszczegdlnych pikseli. W przypadku obrazéw kolorowych typu "8 bitéw na kanal" intensywno$é¢ poszczegdlnych
sktadnikow przestrzeni RGB (czerwonego, zielonego i niebieskiego) moze naleze¢ do zakresu od 0 (czern) do 255 (biel). Na przyktad,
kolor jasnoczerwony moze by¢ opisany jako 246 dla wartoéci R, 20 dla wartoséci G i 50 dla wartoéci B. Jesli wartoéci wszystkich trzech
komponent6w sg rézne, to kolorem wynikowym jest odcien neutralnego szarego. Jesli kazdy skladnik réwny jest 255, otrzymuje sie
czysta biel, a wartoéci 0 daja czern.

Obrazy RGB generuja kolory na ekranie za pomocg trzech koloréw sktadowych, czyli kanatéw. W przypadku obrazéw typu "8 bitow
na kanal" te trzy kanaty dajg razem 24 bity informacji (8 bitéw x 3 kanaty) dla kazdego piksela. W przypadku obrazéw 24-bitowych,
trzy kanaly moga odtworzy¢ do 16,7 miliona koloréw na piksel. W przypadku obrazéw 48-bitowych (16 bitéw na kanat) i 96-bitowych
(32 bity na kanat) istnieje mozliwos¢ reprodukcji jeszcze wiekszej liczby koloréw. Model RGB jest uzywany przez monitory kolorowe
ijest domyslnym trybem dla nowych obrazéw programu Photoshop. Oznacza to, ze przy pracy w innym trybie koloru, np. CMYK,
program Photoshop interpoluje obraz CMYK na tryb RGB w celu wy$wietlenia go na ekranie.

Chociaz RGB jest standardowym modelem koloréw, to doktadny zakres koloréw zmienia sie w zaleznosci do uzywanej aplikacji i
urzadzenia wyswietlajacego. Tryb koloréw RGB w programie Photoshop zmienia si¢ w zaleznosci od ustawienia przestrzeni roboczej
okreslonego w oknie Ustawienia koloru.

Zobacz takze

“Informacje o roboczych przestrzeniach koloréw” na stronie 151

Tryb koloréw CMYK

W trybie CMYK kazdemu pikselowi obrazu sg przypisane procentowe wartosci kazdej z farb podstawowych. Kolorom najjasniejszym
($wiatlom) sg przypisane niewielkie udzialy procentowe farb podstawowych, natomiast kolorom ciemniejszym (cieniom) — wigksze.
Na przyktad, barwa jaskrawoczerwona sklada si¢ z 2% niebieskozielonego, 93% karmazynowego, 90% zdltego i 0% czarnego. W
obrazach CMYK czysta biel jest generowana, gdy wszystkie cztery sktadniki majg wartosci 0%.
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Tryb CMYK jest uzywany do przygotowywania obrazéw przeznaczonych do druku metodg koloréw podstawowych. W wyniku
procesu przeksztalcania obrazu RGB w CMYK przed drukowaniem sg tworzone rozbarwienia. Jezeli rozpoczyna sie prace nad
obrazem RGB, to najlepiej dokonywac wszystkich czynnosci edycyjnych w trybie RGB, a nastgpnie pod sam koniec przekonwertowa¢
go na tryb CMYK. Pracujac w trybie RGB, mozna korzystaé z polecenia Ustawienia proby CMYK, by sprawdzaé efekty zmian bez
modyfikowania samego obrazu. Tryb CMYK moze by¢ uzywany do bezposredniego opracowywania obrazéw CMYK, ktére zostaly
zeskanowane lub zaimportowane z profesjonalnych systeméw.

Chociaz model CMYK jest standardowym modelem koloréw, to doktadny zakres dostepnych koloréw moze by¢ zréznicowany, a
zalezy to od nas$wietlarni i warunkéw druku. Tryb koloréw CMYK w programie Photoshop zmienia si¢ w zaleznoéci od ustawienia
przestrzeni roboczej okre§lonego w oknie Ustawienia kolordw.

Zobacz takze

“Informacje o roboczych przestrzeniach koloréw” na stronie 151

>

“Ekranowa proba koloréw” na stronie 143

Tryb koloréow Lab

Model koloréw CIE L*a*b* (Lab) oparty jest na postrzeganiu koloréw przez oko ludzkie. Wartosci liczbowe w modelu Lab opisuja
wszystkie kolory dostrzegane przez cztowieka o normalnych zdolno$ciach widzenia. Model Lab definiuje to, jak kolor wyglada, a
nie to, ile barwnikow potrzeba, aby uzyskaé kolor na urzadzeniu (np. monitorze, drukarce biurkowej, w aparacie cyfrowym), dlatego
tez uznaje si¢ go za model koloru niezalezny od urzgdzenia. Systemy zarzadzania kolorami uzywaja modelu Lab jako systemu
odniesienia, aby wlasciwie przetwarzac kolory z jednej przestrzeni koloréw na inng.

Tryb koloréw Lab posiada komponent okreslony jako jasno$¢ (L), ktorego wartosci naleza do przedziatu od 0 do 100. W Prébniku
koloréw Adobe i palecie Kolor, komponent a (0§ zielono-czerwona) i komponent b (0$ niebiesko-zdtta) moga przyjmowaé wartoséci
z przedzialu od +127 do -128.

Obrazy w trybie Lab mozna zapisywa¢ w formatach: Photoshop, Photoshop EPS, PSB, PDF, Photoshop Raw, TIFF, Photoshop DCS
1.0 Iub Photoshop DCS 2.0. Obrazy Lab o glebi 48-bitowej (16 bitow na kanal) mozna zapisywa¢ w formatach: Photoshop, PSB,
PDF, Photoshop Raw lub TIFF.

Uwaga: Formaty DCS 1.0 i DCS 2.0 powodujg konwersje otwieranych plikow na tryb CMYK.

Tryb Skala szarosci

W trybie Skala szaro$ci obrazy sg odtwarzane przy uzyciu réznych odcieni szaroéci. W przypadku obrazéw 8-bitowych mozna uzywaé
256 odcieni szarosci. Kazdy piksel obrazu ma jasno$¢ okreslong od 0 (czarny) do 255 (bialy) w skali szaroéci. Obrazy 16-bitowe i 32-
bitowe charakteryzuje wigksza liczba odcieni szaro$ci niz obrazy 8-bitowe.

Odcienie szaro$ci mozna réwniez mierzy¢ w kategorii procentowego pokrycia czarng farba (0% odpowiada bieli, 100% — czerni).

Zakres trybu Skala szaroéci jest zdefiniowany przez ustawienie przestrzeni roboczej, okreslone w oknie Ustawienia koloréw.
Zobacz takze

“Informacje o roboczych przestrzeniach koloréw” na stronie 151

Tryb bitmapowy

W trybie bitmapowym piksele obrazu sg reprezentowane za pomoca dwoch wartosci koloru (czarnej i bialej). Obrazy w trybie
bitmapowym nazywa si¢ obrazami jednobitowymi, poniewaz maja one glebie 1 bitu.
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Bichromia, tryb

Tryb bichromii umozliwia tworzenie monochromatycznych, bichromatycznych (dwukolorowych), trichromatycznych
(trojkolorowych) i kwadrychromatycznych (czterokolorowych) obrazéw w skali szarosci przy uzyciu wiecej niz jednej farby
niestandardowe;.

Zobacz takze

“informacje o bichromii” na stronie 536

Tryb koloréw indeksowanych

Tryb koloréw indeksowanych umozliwia uzyskanie 8-bitowych obrazéw o maksymalnie 256 kolorach. Przy przeksztalcaniu obrazu
na tryb koloréw indeksowanych Photoshop tworzy tabele koloru (CLUT), w ktdrej zapisuje kolory obrazu wraz z ich indeksami.
Jezeli w tabeli nie ma jednego z koloréw znajdujacych si¢ w oryginalnym obrazie, program wybierze kolor najbardziej do niego
zblizony, albo przeprowadzi roztrzgsanie w celu symulowania tego koloru za pomocg dostepnych kolorow.

Ograniczenie palety koloréw powoduje, ze tryb koloréw indeksowanych pozwala uzyskiwa¢ pliki o mniejszym rozmiarze,
zachowujac przy tym jakos§¢ wizualng wystarczajacg do pewnych zastosowan, np. do prezentacji multimedialnych lub tworzenia
stron internetowych. Tryb ten oferuje ograniczone mozliwosci edycji. Jesli operacje edycji sa rozbudowane, nalezy przelaczy¢ sie
czasowo na tryb RGB. Pliki w trybie koloréw indeksowanych mozna zapisywaé w formatach: Photoshop, BMP, DICOM, GIF,
Photoshop EPS, PSB, PCX, PDF, Photoshop Raw, Photoshop 2.0, PICT, PNG, Targa lub TIFF.

Tryb wielokanatowy

Obrazy w trybie wielokanalowym zawieraja 256 poziomdéw szarosci w kazdym kanale i s przeznaczone do wyspecjalizowanego
drukowania. Obrazy w trybie wielokanalowym mozna zapisywa¢ w formatach: Photoshop, PSB, Photoshop 2.0, Photoshop Raw,
lub Photoshop DCS 2.0.

Ponizej przedstawiamy pewne zasady konwertowania obrazéw do trybu wielokanatowego:

«  Kanaly koloréw oryginalnego obrazu stajg si¢ w przekonwertowanym obrazie kanatami koloréw dodatkowych.

. Konwersja obrazu CMYK na tryb wielokanalowy powoduje utworzenie kanatéw dodatkowych: niebieskozielony,
karmazynowy, z6lty oraz czarny.

«  Konwersja obrazu RGB na tryb wielokanalowy powoduje utworzenie kanaléw dodatkowych: niebieskozielony, karmazynowy
oraz z6lty.

. Usunigcie jednego z kanaléw obrazu w trybie RGB, CMYK lub Lab spowoduje automatyczne przekonwertowanie tego obrazu
na tryb wielokanatowy.

oAby wyeksportowa¢ obraz wielokanalowy, nalezy zapisa¢ go w formacie Photoshop DCS2.0.

Konwertowanie obrazow z jednego trybu koloréw na inny

Konwersja obrazu na inny tryb koloréw

Program Photoshop umozliwia przeksztalcenie obrazu z jego trybu oryginalnego (trybu zrédlowego) na inny tryb (tryb docelowy).
Podczas przeksztalcania obrazu z jednego trybu na inny warto$ci koloréw obrazu zostaja trwale zmienione. Jedli na przyktad
przeksztalcamy obraz RGB na tryb CMYK, wartosci koloréw z przestrzeni RGB lezace poza przestrzeniag CMYK (zdefiniowang przez
ustawienie przestrzeni roboczej CMYK w oknie dialogowym Ustawienia koloru) sa modyfikowane, tak by mieécily sie w przestrzeni
CMYK. W rezultacie moze dojs¢ do utraty czeéci danych obrazu, ktérych nie da si¢ odzyska¢ przez przekonwertowanie obrazu
CMYK z powrotem na tryb RGB.

Konwertujac obrazy, nalezy pamiegta¢ o nastepujacych zasadach:
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e Mozliwie najwiecej operacji edytorskich powinno by¢ wykonywanych w oryginalnym trybie obrazu (zwykle jest to RGB dla
obrazow z wigkszosci skanerdéw czy cyfrowych aparatéw fotograficznych lub CMYK dla obrazdéw z tradycyjnych skanerow
bebnowych oraz obrazéw importowanych z systemu Scitex).

. Przed konwersja nalezy zapisa¢ kopie zapasowa. Jezeli obraz bedzie w przyszlosci uzywany do innych celéw, przed
przeksztalceniem nalezy zapisac jego kopie zapasowa ze wszystkimi warstwami.

. Przed konwersja plik powinien zosta¢ splaszczony. Podczas zmiany trybu koloru tryby mieszania warstw zostaja zmienione.
1  Wybierz polecenie Obraz > Tryb i zaznacz wybrany tryb. Tryby niedostepne dla aktywnego obrazu sa w menu wyszarzone.

Przy konwertowaniu na tryb wielokanatowy, bitmapy i koloréw indeksowanych obrazy sa sptaszczane, poniewaz tryby te nie
obstuguja warstw.

Dodawanie warunkowej zmiany trybu do operacji

Program Photoshop umozliwia okreslenie warunkéw, w ktérych ma zajé¢ zmiana trybu. Pozwala to na wykorzystywanie konwersji
w operacjach, czyli serii polecen, ktora odtwarza si¢ dla pojedynczego pliku albo grupy plikow. Jezeli jednym z elementéw operacji
jest zmiana trybu, to otwarcie obrazu w innym trybie niz tryb zrédlowy okreslony w operacji doprowadzi do btedu. Na przyktad,
jeden z etapéw operacji moze polega¢ na konwertowaniu obrazu z trybu zrédlowego RGB na tryb docelowy CMYK. Zastosowanie
tej operacji do obrazu w trybie Skala szarosci lub innym trybie Zrédtowym poza RGB spowoduje wygenerowanie bledu.

Polecenie Warunkowa zmiana trybu umozliwia okre$lenie co najmniej jednego trybu zrédlowego i trybu docelowego podczas
nagrywania operacji.

1 Rozpocznij nagrywanie operacji.
2 Wybierz polecenie Plik > Automatyzacja > Warunkowa zmiana trybu.

3 W oknie dialogowym Warunkowa zmiana trybu wybierz przynajmniej jeden tryb zrédlowy. Mozna takze uzy¢ przyciskéw
Wszystkie albo Brak, aby wybra¢ wszystkie mozliwe tryby albo zaden z nich.

4  Wrybierz tryb docelowy z rozwijanego menu Tryb.

5  Kliknij OK. Na palecie Operacje pojawi si¢ nowy etap zawierajacy warunkowa zmiane trybu.

Zobacz takze

“Automatyzacja pracy przy pomocy operacji”’ na stronie 654

Konwertowanie kolorowego zdjecia na tryb Skala szarosci

1 Otworz fotografie, ktora bedzie konwertowana na czarno-bialg.
2 Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Skala szarosci.

3  Jesli pojawi sie pytanie o pominiecie informacji o kolorach, kliknij OK. Program Photoshop przekonwertuje kolory obrazu na
czern, biel oraz odcienie szaro$ci.

Zobacz takze

“Konwersja obrazow na obrazy czarno-biate” na stronie 177
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Przeksztalcanie obrazu na tryb bitmapowy

Przeksztalcenie obrazu na tryb bitmapowy powoduje redukcje koloréw do dwdch, co istotnie zmniejsza liczbe informacji dotyczacych
koloréw i zmniejsza tym samym rozmiar pliku obrazu.

Aby przekonwertowal kolorowy obraz na tryb bitmapowy, nalezy najpierw przekonwertowa¢ go na tryb Skala szarosci. Operacja
ta powoduje usuniecie informacji o barwie i nasyceniu koloréw pikseli. Pozostajg zatem tylko informacje o jasnosci. Jednak poniewaz
dla obrazéw w trybie bitmapowym sg dostepne tylko nieliczne opcje edycji, to najlepiej przeprowadzi¢ edycje w trybie Skala szaro$ci
i dopiero wéwczas dokonaé konwersji na tryb bitmapowy.

Uwaga: Obrazy w trybie bitmapowym zawierajg 1 bit na kanal. Przed konwersjg na tryb bitmapowy obrazy o 16 lub 32 bitach na
kanat nalezy przeksztalci¢ na tryb 8-bitowej skali szarosci.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Jezeli obraz jest kolorowy, wybierz polecenie Obraz > Tryb > Skala szarosci. Nastepnie wybierz polecenie Obraz > Tryb >
Bitmapa.

o W przypadku obrazu w Skali szarosci, wybierz polecenie Obraz > Tryb > Bitmapa.

2 W polu Wyjscie wpisz wyjsciowa rozdzielczo$¢ obrazu w trybie bitmapy i wybierz jednostke miary. Domyslnie, zaréwno
rozdzielczo$¢ wejéciowa jak i wyjsciowa przyjmuje warto$¢ biezacej rozdzielczo$ci.

3  Wybierz jedng z nastepujacych metod konwersji umieszczonych w menu Uzyj:

Prog 50% Piksele o szaro$ci wigkszej niz $rednia (128) staja si¢ biale,
a pozostale piksele—czarne. W rezultacie powstaje obraz
czarno-bialy o bardzo duzym kontrascie.

Roztrzasanie z wykorzystaniem wzorka Roézne odcienie szaroéci s zastepowane geometrycznymi
konfiguracjami biatych i czarnych punktéw.

Roztrzasanie dyfuzyjne Obraz jest konwertowany za pomocg procedury
rozpraszania bledow, poczawszy od gérnego lewego rogu
obrazu. Jesli stopien szarosci obrazu przekracza wartoé¢
$rednia (128), to piksel staje si¢ bialy. W przeciwnym
przypadku piksel staje si¢ czarny. Poniewaz oryginalny
piksel rzadko jest caltkowicie czarny lub calkowicie bialy,
prawie zawsze konwersji towarzyszy blad. Blad ten jest
przenoszony na sasiednie piksele, a nastepnie
propagowany dalej, na caly obraz. Powstaje w ten sposob
ziarnista tekstura. Opcja ta jest uzyteczna przy
przegladaniu obrazéw na ekranach czarno-bialych.
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Raster péltonowy

Na obrazie wynikowym s3 symulowane punkty rastrowe.
Wpisz wartosci w oknie dialogowym Rastry poltonowe:

. W polu Liniatura wpisz liniature rastra i jednostke
miary. Wpisywane wartosci moga naleze¢ do zakresu
od 1 do 999 linii na cal oraz od 0,400 do 400 linii na
centymetr. Mozna podawac réwniez cyfry po
przecinku. Czestotliwos¢ rastra poltonowego jest
wyrazana w jednostkach lIpi (linie na cal). Liniatura
zalezy od typu papieru oraz od rodzaju prasy
drukarskiej. Gazety na ogol drukuje sie z liniaturg 85
Ipi. Czasopisma wykorzystuja rastry o wyzszej
rozdzielczosci, np. 133 Ipi i 150 Ipi. Przed
ustawieniem liniatury rastra warto zasiegnac rady
specjalisty (na przyklad zapyta¢ w sklepie z
drukarkami).

. Wpisz kat rastra (w stopniach, od -180 do +180). Kat
rastra wyznacza jego orientacje. Rastry péltonowe
ciagle i czarno-biale maja zwykle kat 45°.

o W menu Ksztalt nalezy zaznaczy¢ wybrany ksztalt
punktow rastra.

> Wazne: Raster pottonowy staje sie czescig obrazu. Jesli
obraz bedzie drukowany na drukarce pottonowej, na
wydruku zostanie uwzgledniony wybrany raster péttonowy
oraz raster drukarki. Niektore drukarki mogg drukowaé
obrazy z "morkq”.

Wilasny wzorek

Na obrazie wynikowym s3 symulowane wlasne rastry
poltonowe. Wybierz wzorek o zréznicowanych
grubosciach elementéw (najczesciej sa to wzorki o réoznych
odcieniach szarosci).

Aby uzy¢ tej opcji, zdefiniuj wzorek, a nastepnie
przeprowadz mnozenie odwrotnosci obrazu w skali
szaroéci dla zastosowania tekstury. Aby pokry¢ tekstura
caly obraz, wzorek musi mie¢ wielkos¢ obrazu. W
przeciwnym wypadku wzorek zostanie rownomiernie
powielony na obrazie. Program Photoshop zapewnia wiele
gotowych wzorkéw, ktérymi mozna pokry¢ obraz.

Aby przygotowad do konwersji wzorek czarno-biaty,

nalezy najpierw przeksztalcié¢ obraz do skali szarosci, a
nastepnie zastosowa¢ kilkukrotnie filtr Rozmycie silniejsze.
Technika rozmywania pozwala utworzy¢ grube linie o
réznych odcieniach szarosci (od ciemnoszarego do bialego).
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Oryginalny obraz w skali szarosci oraz efekt zastosowania metody konwersji Prég 50%

Wynik zastosowania metod konwersji Roztrzgsanie z wykorzystaniem wzorka i Roztrzgsanie dyfuzyjne

Przeksztalcanie obrazu bitmapowego na obraz w trybie Skala szarosci

Obraz w trybie Bitmapy mozna przekonwertowa¢ na tryb Skala szarosci, co pozwoli go edytowa¢. Nalezy pamieta¢, ze obraz
bitmapowy edytowany w trybie Skala szaro$ci moze wyglada¢ inaczej po dokonaniu ponownej konwersji na tryb Bitmapy. Zal6zmy
dla przyktadu, ze piksel czarny w trybie Bitmapy zostal zmieniony na szary w trybie Skali szarosci. Gdy obraz zostanie ponownie
przekonwertowany na tryb Bitmapy, a wspomniany piksel ma warto$¢ szaro$ci mniejsza od 128, stanie si¢ on bialy.

1  Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Skala szaroéci.

2 Okredl stosunek wielkosci (wartoéci od 1 do 16).

Stosunek wielkosci jest wspotczynnikiem skalowania obrazu. Na przyktad, aby zmniejszy¢ obraz o 50%, wybierz 2. Jedli
wybierzesz warto$¢ wieksza od 1, program bedzie usrednial wartosci sasiadujacych ze soba pikseli (na obrazie w trybie bitmapy)
i generowal pojedyncze piksele zastepcze (na obrazie w skali szarosci). Procedura taka pozwala generowa¢ rézne odcienie
szaro$ci nawet dla obrazéw skanowanych przy uzyciu skanera 1-bitowego.

Konwersja obrazu RGB lub w skali szarosci na obraz w kolorach indeksowanych

Konwersja na kolory indeksowane redukuje liczbe koloréw w obrazie do maksimum 256 — jest to standardowa liczba kolorow
obstugiwana przez formaty GIF i PNG-8 oraz wiele aplikacji multimedialnych. Konwersja zmniejsza rozmiar pliku poprzez usunigcie
z obrazu informacji dotyczacych koloru.

Aby przekonwertowa¢ obraz na tryb koloru indeksowanego, trzeba uzy¢ obrazu w trybie RGB lub Skali szarosci i o 8 bitach na kanat.
1  Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Kolory indeksowane.

Uwaga: Wszystkie widoczne warstwy powinny zostac splaszczone; wszelkie warstwy ukryte zostang pominiete.
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W przypadku obrazdw w skali szarosci konwersja jest przeprowadzana automatycznie. W przypadku obrazéw RGB na ekranie
pojawia si¢ okno Kolory indeksowane.

2 Aby wyswietli¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybra¢ opcje Poglad w oknie dialogowym Kolor indeksowany.
3  Okresl opcje przeksztalcenia.

Opcje konwersji dla obrazéw w kolorach indeksowanych

Opcje dotyczace przeksztalcania obrazu RGB na obraz w trybie Kolor indeksowany ustawia si¢ w oknie dialogowym Kolor
indeksowany.

Typ palety Podczas przeksztalcania obrazu na obraz w kolorach indeksowanych mozna uzywa¢ kilku palet. Opcje Percepcyjna,
Selektywna i Adaptacyjna pozwalaja skorzystac z palety lokalnej, opartej na biezacych kolorach obrazu. Sg dostepne nastepujace
palety:

Doktadna Paleta jest tworzona na podstawie tych koloréw, ktore wystepuja na obrazie RGB—opcja jest dostepna tylko pod
warunkiem, ze obraz zawiera 256 lub mniej koloréw. Poniewaz paleta zawiera wszystkie kolory obrazu, nie jest stosowane
roztrzasanie.

System (Mac 0S) Uzywana jest domyslna, 8-bitowa paleta systemu Mac OS, ktéra powstaje na podstawie jednolitego probkowania
koloréw RGB.

System (Windows) Uzywana jest domy$lna, 8-bitowa paleta systemu Windows, ktéra powstaje na podstawie jednolitego
prébkowania koloréw RGB.

Internet Uzywana jest paleta 216 kolordw, ktéra przegladarki internetowe wykorzystuja — niezaleznie od platformy systemowej —
do wy$wietlania obrazéw na monitorach 256-kolorowych. Kolory dostgpne na tej palecie stanowia podzbior koloréw dostepnych
na 8-bitowej palecie systemu Mac OS. Wyboér tej opcji pozwala unikng¢ roztrzgsania obrazéw wyswietlanych na monitorach 256-
kolorowych.

Jednolita Paleta jest tworzona na podstawie jednolitego probkowania koloréw z kostki RGB. Na przyktad, jesli wezmiemy po 6
réwnomiernie rozmieszczonych odcieni czerwonego, zielonego i niebieskiego, zostanie wygenerowana jednolita paleta 216 koloréw
(6 x 6 x 6 = 216). Catkowita liczba koloréw wyswietlanych na obrazie jest rOwna najwickszemu sposrdd szesciandw (8, 27, 64, 125 i
216) mniejszych od wartosci w polu Kolory.

Lokalna (Percepcyjna) Tworzona jest paleta koloréw uzytkownika. Priorytet majg kolory najlepiej postrzegane przez cztowieka.

Lokalna (Selektywna) Tworzona jest tablica koloréw podobna do tabeli Percepcyjna. W tym wypadku sg jednak preferowane duze
obszary koloréw i kolory internetowe. Opcja pozwala uzyska¢ kolory o najwigkszej integralno$ci.

Lokalna (Adaptacyjna) Wynikowa paleta jest tworzona na podstawie probkowania koloréw wystepujacych na obrazie najczescie;.
Na przyktad, dla obrazu RGB o dwdch kolorach, zielonym i niebieskim, zostanie utworzona paleta zawierajaca gléwnie odcienie
tych koloréw. Wigkszo$¢ obrazéw ma kolory koncentrujace sie w okreslonych obszarach widma. Aby utworzy¢ palete zorientowana
na konkretne kolory, nalezy zaznaczy¢ fragment obrazu w tych kolorach. Program Photoshop przeprowadzi konwersjg, biorac pod
uwage ten wybor.

Wiasny Tworzona jest wlasna paleta uzytkownika. Stuzy do tego okno dialogowe Tablica koloréw. Nalezy albo dokona¢ edycji tablicy
koloréw i zapisac ja na przyszlos¢, albo klikng¢ Wezytaj, aby wezytaé utworzonag wezesniej tablice koloréw. Opcja ta powoduje
réwniez wyswietlenie biezacej palety adaptacyjnej, ktora pozwala obejrze¢ kolory wystepujace na obrazie najczesciej.

Poprzednia Uzywana jest paleta uzytkownika z poprzedniej konwersji. Dzieki temu wiele réznych obrazéw mozna przeksztalci¢ za

pomocy tej samej palety niestandardowej.

Liczba koloréw W polu Kolory mozna wprowadzi¢ doktadna liczbe koloréw (do 256), ktére maja by¢ wyswietlane na paletach typu
Jednolita, Percepcyjna, Selektywna i Adaptacyjna. Zawarto$¢ pola Kolory ma wpltyw jedynie na sposob tworzenia tablicy kolorow
indeksowanych. Program Adobe Photoshop nadal interpretuje obraz jako 8-bitowy i 256-kolorowy.
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Okreslanie koloréw i przezroczystosci Ponizej opisujemy opcje dotyczace okreslania zawartosci tablicy koloréw indeksowanych oraz
przezroczystosci obrazu:

Wymuszony Grupa opcji odpowiedzialnych za dodawanie do tablicy koloréw konkretnych koloréw. Opcja Czarno-bialy powoduje
dodanie do tabeli czystej czerni i czystej bieli; opcja Podstawowe wymusza dodanie koloréw podstawowych: czerwonego, zielonego,
niebieskiego, niebieskozielonego, karmazynowego, z61tego, czarnego i bialego; opcja Internet wymusza dodanie 216 koloréw z palety
internetowej; opcja Wlasny pozwala zdefiniowac i doda¢ wtasne kolory.

Przezroczystosé Opcja pozwalajgca zdecydowad, czy podczas konwersji obrazu majg by¢ zachowane przezroczyste obszary obrazu.
Jej zaznaczenie powoduje dodanie do tablicy kolordéw specjalnej pozycji, reprezentujacej kolory przezroczyste. Gdy opcja nie jest
zaznaczona, obszary przezroczyste sa wypelniane kolorem otoczki lub bialym (jesli nie wybrano koloru otoczki).

Otoczka Opcja okresla kolor tla, stosowany do wypelniania obszaréw w sasiedztwie obszaréw przezroczystych. Gdy jest zaznaczona
opcja Przezroczysto$¢, kolor otoczki nie jest stosowany (dzieki temu utatwia si¢ przejscie od koloru obszaréw brzegowych do koloru
tla internetowego). Gdy opcja nie jest zaznaczona, obszary przezroczyste sa wypetniane kolorem otoczki. Otoczka ustawiona na Brak
powoduje utworzenie przezroczystych brzegow (Przezroczysto$¢ zaznaczona) lub wypelnienie wszystkich obszaréw przezroczystych
100-procentowa biela (Przezroczystos¢ nie zaznaczona). Opcje otoczki sa dostepne tylko wtedy, gdy obraz zawiera elementy
przezroczyste.

Roztrzasanie Jesli nie zaznaczono opcji Doktadna (dotyczacej tablicy koloréw), tablica koloréw moze nie zawiera¢ wszystkich
koloréw obrazu. Aby symulowacé kolory nie uwzglednione w tabeli, mozna zastosowacé roztrzgsanie. Technika ta polega na mieszaniu
pikseli o dostepnych kolorach w celu uzyskania brakujacych koloréw. Wybierz z menu opcje roztrzgsania i podaj warto$é procentowg
stopnia roztrzasania. Wigkszy stopien roztrzasania pozwala symulowa¢ wigcej koloréw, moze jednak zwigkszy¢ rozmiar pliku
obrazu. Uzytkownik ma do dyspozycji nastepujace opcje:

Brak Kolory nie sg symulowane. Zamiast symulacji jest wybierany kolor najbardziej zblizony do brakujacego. Opcja skutkuje
powstaniem ostrych przejs¢ miedzy poszczegdlnymi barwami i odcieniami.

Dyfuzja Kolory sa symulowane metoda propagacji bledéw. Aby uniemozliwi¢ symulowanie koloréw wystepujacych w tablicy
koloréw, nalezy zaznaczy¢ opcje Zachowaj dokladne kolory. Jest to uzyteczne, gdy trzeba zachowac linie i tekst w obrazach
internetowych.

Przeplatany Wszelkie kolory spoza tablicy koloréw sg symulowane przy uzyciu kwadratowych wzorkéw przypominajgcych pottony.

Szum Opcja zmniejsza efekt “szwow" wzdluz krawedzi odcigé obrazu. Opcje nalezy wybrad, jesli planuje si¢ utworzenie odcie¢ obrazu
i umieszczenie ich w tabeli HTML.

Dostosowywanie tablic kolorow indeksowanych

Polecenie Tablica koloréw pozwala zmieni¢ tabele kolor6w obrazu, ktory jest zapisany w trybie Kolor indeksowany. Zmiany takie
moga by¢ szczegolnie uzyteczne w przypadku obrazow pseudokolorowych—tj. obrazow, w ktérych stopnie szarosci sa wyrazane za
pomoca specjalnie dobranych koloréw (obrazy takie spotyka sie czesto w publikacjach naukowych, np. medycznych). Polecenie
moze by¢ przydatne takze do generowania efektéw specjalnych na obrazach o matej liczbie koloréw.

Uwaga: Aby zmienic kolory na obrazie pseudokolorowym, wybierz polecenie Obraz > Dopasuj i skorzystaj z poleceri w podmenu.

Edycja koloréw i przypisywanie przezroczystosci przy uzyciu tablicy koloréw
Edytujac zawartos¢ tablicy koloréw, mozna uzyska¢ pewne efekty specjalne i okresli¢ niektore kolory jako przezroczyste.

1 Otworz obraz w trybie Kolor indeksowany.

2 Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Tablica koloréw.

3  Aby wybra¢ nowy kolor maski, kliknij pole koloréw i wybierz nowy kolor z prébnika koloréw.

4  Aby zmieni¢ zakres koloréw, przeciagnij kursor po tabeli, zaznaczajac zakres wybrany do sprawdzenia. W prébniku koloréw

zaznacz kolor, ktéry ma by¢ pierwszym w zakresie i kliknij OK. Po ponownym wyswietleniu prébnika koloréw zaznacz kolor,
ktéry ma by¢ ostatni w zakresie i kliknij OK.

Kolory wybrane za pomocg probnika s3 umieszczane w oknie dialogowym Tablica kolorow.
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5  Aby przypisa¢ przezroczysto$¢ do koloru, w oknie dialogowym Tablica koloréw wybierz narzedzie Kroplomierz i kliknij
wybrany kolor w tabeli albo na obrazie. Wybrany kolor staje si¢ przezroczysty.

6  Aby zastosowa¢ nowe kolory do obrazu, kliknij OK (w oknie Tablica koloréw).

Wybieranie predefiniowanej tablicy koloréw

1 Otwoérz obraz w trybie Kolor indeksowany.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
o Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Tablica koloréw.

o Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Kolory indeksowane. W oknie dialogowym Kolor indeksowany wybra¢ opcje Wlasna
z menu Paleta. Spowoduje to otwarcie okna dialogowego Tablica koloréw.

3 W oknie dialogowym Tablica koloréw wybierz jedna z gotowych tabel z menu Tabela.

Wlasny Tworzona jest paleta kolorow okreslonych przez
uzytkownika.
Cialo czarne Jest wyswietlana paleta z kolorami emitowanymi przez

rozgrzane cialo czarne — od czarnego, przez czerwony,
pomaranczowy i z6lty, do bialego.

Skala szaro$ci Wyswietlana jest paleta oparta na 256 poziomach szarosci
— od czarnego do bialego.

Widmo Wyswietlana jest paleta z kolorami, ktore powstaja przy
przejsciu $wiatla bialego przez pryzmat — od fioletowego,
przez niebieski, zielony, zolty i pomaranczowy, do

czerwonego.
System (Mac OS) Wyswietlana jest standardowa, 256-kolorowa paleta
systemu Mac OS.
System (Windows) Wyséwietlana jest standardowa, 256-kolorowa paleta

systemu Windows.

Zapisywanie i wczytywanie tablic kolorow

Jesli uzytkownik ma zamiar stosowa¢ dang tabele koloréw indeksowanych w innych obrazach programu Adobe Photoshop, moze
zapisac ja za pomoca przyciskow Zapisz i Wezytaj w oknie dialogowym Tablica koloréw. Po wczytaniu tabeli kolory na obrazie
zmieniajg si¢ zgodnie z zawarto$cia nowej tabeli.

Uwaga: Zapisane tablice kolorow mozna wczytac rowniez w palecie Probki.

Wybieranie koloréw

Informacje o kolorach narzedzii tla

Program Photoshop uzywa koloru narzedzia do malowania, wypelniania i obrysowywania zaznaczen, a koloru tfa do tworzenia
wypelnien gradientowych i wypelniania wyczyszczonych obszaréw obrazu. Kolory narzedzia i tla sg takze uzywane w przypadku
niektorych efektow specjalnych.

Nowy kolor narzedzia lub tla mozna wybra¢ za pomoca narz¢dzia Kroplomierz, palety Kolor, palety Probki lub Probnika koloréw
Adobe.

Domyélnym kolorem narzedzia jest czarny, a tta — bialy. (W kanale alfa domy$lnym kolorem narzedzia jest bialy, a tla - czarny.)
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Wybieranie koloréow w przyborniku

Biezacy kolor narzedzia jest wyswietlany w gérnym polu zaznaczenia na pasku narzedziowym, a biezacy kolor tla jest wyswietlany
w dolnym polu.

W I
Il

B | i

Pola koloru narzedzia i koloru tta na palecie narzedziowej
A. Pole koloru narzedzia B. Ikona domysinych koloréw C. Ikona przelgczania koloréw D. Pole koloru tla

e Aby zmieni¢ kolor narzedzia, kliknij gérne pole koloru na palecie narzedziowej, po czym wybierz kolor z Prébnika koloréw
Adobe.

«  Aby zmieni¢ kolor ta, kliknij dolne pole koloru na palecie narzedziowej, po czym wybierz kolor z Probnika koloréw Adobe.
oAby kolor narzedzia i kolor tfa zamieni¢ ze sobg, kliknij ikong przetaczania koloréw na palecie narzedziowe;.

oAby przywrdci¢ domyslny kolor narzedzia i tha, kliknij ikone domyslnych koloréw na palecie narzedziowej.
Zobacz takze

“Informacje o Prébniku koloréw HDR (Photoshop Extended)” na stronie 87

Wybieranie koloréw za pomoca narzedzia Kroplomierz

Kroplomierz umozliwia probkowanie koloru z danego obszaru na obrazie w celu zmiany koloru tta lub narzedzia. Probke mozna
pobra¢ z obszaru aktywnego lub z innego obszaru obrazu.

1  Wybierz narze¢dzie Kroplomierz f .

2 Aby zmieni¢ wielko$¢ probki Kroplomierza, wybierz opcje z menu Wielko$¢ probki:

Prébka punktowa Jest odczytywana wartos¢ koloru jednego piksela (tego,
ktory kliknieto).
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Srednia 3 na 3, Srednia 5 na 5, Srednia 11 na 11, Srednia 31
na 31, Srednia 51 na 51, Srednia 101 na 101

Jest wyznaczana $rednia warto$ci koloréw wszystkich
pikseli probki (o wymiarach 3x3 lub 5x5).

Wybieranie koloru narzedzia za pomocq narzedzia Kroplomierz
A.

Probka punktowa

Srednia 5x5

3  Wykonaj jedng z nastgpujacych czynnosci:

«  Aby wybraé nowy kolor narzedzia, kliknij obraz. Metoda alternatywna polega na ustawieniu kursora nad obrazem,
weciénieciu przycisku myszy i przeciagnieciu kursorem. W trakcie przeciggania bedzie zmieniata sie zawartos¢ pola wyboru
koloru. Gdy ukaze sie w nim pozadany kolor, mozna zwolni¢ przycisk myszy.

oAby wybra¢ nowy kolor tla, kliknij obraz z wci$nietym klawiszem Alt (Windows) lub Option (Mac OS). Metoda
alternatywna polega na ustawieniu kursora nad obrazem, wci$nieciu klawisza Alt (Windows) lub Options (Mac OS),
wecisnieciu przycisku myszyiprzeciagnigciu kursorem. W trakcie przeciggania bedzie zmieniata si¢ zawarto$¢ pola wyboru
koloru tta. Gdy ukaze si¢ w nim pozadany kolor, mozna zwolni¢ przycisk myszy.

1 Aby chwilowo uzy¢ Kroplomierza réwnoczesnie z dowolnym innym narzedziem do malowania, wcisnij klawisz Alt (Windows)

lub Option (Mac OS).

Omowienie Probnika kolorow Adobe

W Prébniku koloréw Adobe kolory sa wybierane przy pomocy czterech modeli koloréw: HSB, RGB, Lab oraz CMYK. Za pomoca
Prébnika koloréw Adobe mozna ustawiaé kolor narzedzia, kolor tta i kolor tekstu. Narzedzie umozliwia takze okre$lanie koloréw

docelowych dla réznych narzedzi, polecen i opcji.

Prébnik koloréw Adobe mozna skonfigurowaé w taki sposéb, aby udostepniat tylko kolory z palety internetowej albo umozIliwiat
wybdr z kilku wlasnych systeméw koloru. Uzytkownicy programu Photoshop Extended posiadaja dostep do probnika HDR (o duzej
dynamice koloréw), ktérym mozna wybiera¢ kolory dla obrazéw HDR.

Pole koloru w Prébniku koloréw Adobe moze wyswietla¢ skladowe w trybie HSB, RGB oraz w trybie Lab. Jesli znasz wartosci liczbowe
opisujace wybrany kolor, mozesz je wpisa¢ w polach tekstowych. Mozesz tez uzy¢ suwaka koloréw i pola koloréw do zapoznania si¢
z dostepnymi kolorami. Podczas dobierania koloru przy uzyciu mapy i suwaka kolor6w wyswietlane wartosci wspotrzednych
zmieniajg sie, reprezentujac nowy kolor. Prostokat koloru po prawej stronie suwaka wyswietla dopasowany kolor na goérze i kolor
oryginalny na dole. Program wyswietli odpowiednie alarmy, jezeli kolor nie miesci si¢ w palecie bezpiecznych koloréw
internetowych &g} lub poza gamutem przestrzeni koloréw do druku .
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Prébnik kolorow Adobe
A. Pobrany kolor B. Kolor oryginalny C. Kolor dopasowany D. Ikona alarmu poza gamutem kolorow E. Ikona alarmu nie bezpiecznych koloréw z
palety internetowej F. Opcja Kolory z palety internetowej G. Pole Kolor H. Suwak Kolor 1. Wartosci koloru

.} Po wybraniu koloru w Prébniku koloréw Adobe, program wyswietla jednoczesnie wartosci liczbowe sktadowych HSB, RGB, Lab i
" CMYK oraz wartosci szesnastkowe. Jest to wygodna metoda sprawdzania, jak dany kolor bedzie opisywany w innych modelach.

Program Photoshop uzywa domy$lnie Préobnika koloréw Adobe, ale mozna tez uzy¢ innego prébnika po odpowiednim okre$leniu

ustawienia preferencji. Moze to by¢ na przykiad jeden z prébnikéw wbudowanych lub wtyczek probnikow.

Zobacz takze
“Informacje o Probniku koloréw HDR (Photoshop Extended)” na stronie 87

Wyswietlanie probnika kolorow
. Kliknij pole koloru tta lub narzedzia na przyborniku.
o Kliknij Pole wyboru koloru tla lub narzedzia na panelu Kolor.

Prébnik koloréw jest dostepny takze w sytuacjach wyboru koloru. Na przyktad, przy kliknigciu prébki koloru w pasku opcji
niektorych narzedzi lub kroplomierzy w niektérych oknach dialogowych dopasowania koloru.

Wybieranie koloru w Probniku koloréw Adobe
Aby wybrac kolor, wpisz wartoéci sktadowych koloru w polach tekstowych HSB, RGB i Lab lub uzyj suwaka koloréw i pola koloréw.

Aby wybrac kolor przy pomocy suwaka i pola koloréw, kliknij suwak lub przesun jego tréjkat okreslajac kazda ze sktadowych koloru.
Nastepnie przesun okragly marker lub kliknij pole koloru. Operacja ta okresli pozostate dwie sktadowe koloru.

Podczas dobierania koloru przy uzyciu pola i suwaka koloréw wyswietlane wartosci wspoéirzednych zmieniajg sig, reprezentujac
nowy kolor. Prostokat koloru po prawej stronie suwaka wy$wietla dopasowany kolor na gérze i kolor oryginalny na dole. Program
wys$wietli odpowiednie alarmy, jezeli kolor nie mieéci si¢ w palecie internetowej il lub w zakresie gamutu koloréw (.
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Kolory mozna réwniez pobiera poza oknem Prébnika kolorow Adobe. Przesunigcie wskaznika nad okno dokumentu spowoduje,

Ze zmieni sig on w narzedzie Kroplomierz. Mozna nim pobrac kolor, klikajgc obraz. Wybrany kolor zostanie wyswietlony w probniku
koloréw Adobe. Kliknigcie obrazu i przytrzymanie przycisku myszy umozliwia przeniesienie narzedzia Kroplomierz w dowolne miejsce
biurka. Nastepnie mozna pobra¢ kolor, zwalniajgc przycisk myszy.

Wybieranie koloru przy pomocy modelu HSB

W przypadku modelu koloréw HSB, barwa jest okreslana w polu koloru jako kat, ktérego warto$¢ od 0° do 360° odpowiada miejscu
na kole koloréw. Nasycenie i jasno$¢ sg okre$lane wartoéciami wyrazonymi w procentach. W polu koloréw, nasycenie i barwa
wzrastajg od lewej do prawej, a jasno$¢ wzrasta z dotu na gore.

1 W Prébniku koloréw Adobe, zaznacz opcje H i wpisz warto$¢ w polu tekstowym H lub zaznacz wybrang barwe na suwaku

koloréw.

2 Dopasuj nasycenie i jasno$¢ kliknigciem pola koloréw, przesunigciem okraglego znacznika lub wpisaniem wartosci polach S i
B.

3  (Opcjadodatkowa) Zaznacz opcje S lub B i wyswietl w polu koloréw nasycenie i jasnos$¢ przed wprowadzaniem dalszych zmian.

Wybieranie koloru przy pomocy modelu RGB

Wybierz kolor okreslajac jego sktadowe: czerwony, zielony i niebieski.

1 W Prébniku koloréw Adobe, wpisz wartoéci liczbowe w polach R, G i B. Wybierz wartoéci sktadowych z przedziatu od 0 do
255 (0 odpowiada czerni, a 255 czystemu kolorowi).

2 Abyzaznaczy¢ kolor przy pomocy suwaka lub pola koloréw, kliknij R, G lub B i dopasuj odpowiednio wybrany suwak lub pole.
Klikniety kolor jest wy$wietlany na suwaku koloréw z wartoscia 0 (brak koloru) na dole i wartoécig 255 (maksymalna ilos¢
koloru) na gorze. Pole koloréw wyswietla zakres pozostatych dwoéch skladowych — jeden na osi poziomej, drugi na pionowej.

Wybieranie koloru przy pomocy modelu Lab

Podczas wybierania koloru na podstawie modelu Lab, warto$¢ L okreéla luminancj¢ danego koloru. Wartos¢ A okresla, na ile kolor
jest czerwony lub zielony. Wartos¢ B okrela, na ile kolor jest niebieski lub z6tty.

1 W Prébniku koloréw Adobe, wpisz wartosci dla pola L (od 0 do 100) oraz dla p6l A i B (od -128 do +127).
2 (Opcja dodatkowa) Dopasuj kolor przy pomocy suwaka lub pola koloréw.

Wybieranie koloru przy pomocy modelu CMYK

Aby wybra¢ kolor, podaj wartoéci wszystkich sktadowych jako procent niebieskozielonego, karmazynowego, zottego i czarnego.

1 W Prébniku koloréw Adobe wpisz wartoéci procentowe dla pol C, M, Y i K lub wybierz kolor przy pomocy suwaka lub pola
kolorow.

Wybieranie koloru poprzez okreslenie wartosci szesnastkowych

Istnieje mozliwoé¢ wybrania koloru poprzez okreslenie wartosci szesnastkowych dla komponentéw R, G i B danego koloru. Trzy
pary liczb sg wyrazane w warto$ciach od 00 (minimalna luminancja) do ff (maksymalna luminancja). Na przyktad, 000000 to czern,
ffffff to biel, a ff0000 to czerwien.

1 W Prébniku koloréw Adobe wpisz warto$¢ szesnastkowg w pole tekstowe ze znakiem #.

Wybieranie kolorow z palety internetowej

Kolory z palety internetowej to 216 koloréw uzywanych przez przegladarki bez wzgledu na platforme. Przy wyswietlaniu koloru na
8-bitowym ekranie, przegladarka zmienia wszystkie kolory obrazu na bezpieczne. 216 koloréw stanowi podzestaw palety Mac OS
kolorow 8-bitowych. Uzywajac tylko takich koloréw, zyskuje si¢ pewno$¢, ze kompozycja przeznaczona do prezentacji w Internecie
nie bedzie podlegala roztrzasaniu na zestaw systemowy, zawierajacy 256 koloréw.
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Okreslanie koloréw z palety internetowej w Préobniku koloréw Adobe

1 Kliknij opcje Tylko kolory z palety internetowej, w lewym dolnym rogu Prébnika koloréw. Dowolnie wybrany kolor przy
wlaczonej opcji Tylko kolory z palety internetowej jest bezpiecznym kolorem WWW.

Zmiana koloru nie mieszczacego sie w zakresie koloréw z palety internetowej na kolor z palety internetowej

Jesli wybrany kolor nie jest kolorem z palety internetowej, to obok prostokata koloru w Prébniku koloréw Adobe pojawi si¢ symbol
ostrzezenia ).

1  Kliknigcie symbolu ostrzezenia zaznacza najblizszy kolor z palety internetowej. (Jesli nie pojawilo si¢ ostrzezenie, to zaznaczony
kolor jest bezpiecznym kolorem z palety internetowe;.)

Zaznaczanie koloru z palety internetowej za pomoca panelu Kolor

1 Kliknij zakladke palety Kolor lub wybierz polecenie Okno > Kolor i wyswietl palete Kolor.

2 Wpybierz opcje zaznaczania kolordw z palety internetowej:

o W menu palety Kolor wybierz polecenie Utworz bezpieczna rampe internetowa. Dowolnie wybrany kolor przy wiaczonej
opgcji Tylko kolory z palety internetowej jest bezpiecznym kolorem WWW.

«  Z menu palety Kolor wybierz opcje Suwaki koloréw z palety internetowej. Domy$lnie, Suwaki koloréw z palety
internetowej przeskakuja na kolory z palety internetowej (wskazane znacznikami) przy ich przecigganiu. Aby nadpisaé

zaznaczanie koloréw z palety internetowej, przeciagnij te suwaki z wcisnietym klawiszem Alt (Windows ) lub Option
(Mac OS).

Jezeli wybrany zostanie kolor nie mieszczacy si¢ w zakresie koloréw z palety internetowej, to nad rampa koloréw po lewej
stronie palety Kolor pojawi sie symbol ostrzezenia gl . Klikniecie symbolu ostrzezenia zaznacza najblizszy kolor z palety
internetowe;j.

Wybieranie odpowiednika CMYK dla koloru niedrukowalnego

Niektore kolory w modelach RGB, HSB i Lab nie moga by¢ drukowane, poniewaz nie maja swych odpowiednikéw w modelu CMYK.
Po wybraniu niedrukowalnego koloru w Prébniku koloréw Adobe lub panelu Kolor, na ekranie pojawi si¢ trojkat ostrzezenia. Probka
umieszczona ponizej trojkata zawieraj najblizszy odpowiednik koloru CMYK.

Uwaga: W panelu Kolor, tréjkgt ostrzezenia nie jest dostepny podczas uzywania suwakéw Koloru z palety internetowej.

1  Aby wybraé najblizszy odpowiednik koloréw CMYK, kliknij tréjkat ostrzezenia /8 w oknie Prébnik koloréw z palety
internetowej lub palecie Kolor.

Kolory mozliwe do wydrukowania sg wyznaczone przez biezacg przestrzen roboczg koloréw CMYK (okres$long w oknie
dialogowym Ustawienia koloru).

Zobacz takze

“Identyfikacja koloréw spoza przestrzeni” na stronie 166

Wybieranie koloru dodatkowego

Prébnik koloréw Adobe umozliwia wybieranie koloréw specjalnych z bibliotek PANTONE MATCHING SYSTEM®, Trumatch®
Swatching System™, Focoltone® Colour System, systemu Toyo Color Finder™ 1050, ANPA-Color™, HKS® oraz DIC Color Guide.

Aby zagwarantowad, ze kolory na wydruku koncowym beda doktadnie zgodne z oczekiwaniami, nalezy skonsultowac si¢ z
producentem drukarki lub z pomoca techniczng i wybra¢ kolor specjalny w oparciu o drukowang prébke. Producenci zalecaja, aby
co roku nabywa¢ nowy zestaw probek, dzigki czemu unika si¢ skutkéw blakniecia farby drukarskiej i innych uszkodzen prébek.

> Wazne: W programie Photoshop kolory dodatkowe sg drukowane na odpowiadajgcych im plytkach CMYK we wszystkich trybach
oprécz Bichromii. Aby wydrukowaé kolory specjalne na ptytkach koloréw dodatkowych, nalezy utworzy¢ kanaty koloru dodatkowego.

1 Otwoérz Prébnik koloréw Adobe i kliknij przycisk Biblioteki koloréw.
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Otworzy sie okno dialogowe Inny kolor, wyswietlajace kolor najbardziej zblizony do tego, jaki byt zaznaczony w probniku
koloréw Adobe.

2 W polu Ksigzka wybierz biblioteke koloréw. Opisy bibliotek koloréw znajduja sie nizej.
3  Odszukaj wybrany kolor, wpisujac numer farby lub przeciggajac trojkaty wzdluz paska przewijania.

4  Kliknij wybrang na liscie probke koloru.

Zobacz takze
“Informacje o kolorach dodatkowych” na stronie 539

Biblioteki kolorow dodatkowych

Probnik koloréw Adobe obstuguje nastepujace systemy koloréw:
ANPA-COLOR Powszechnie uzywany do druku prasy. ANPA-COLOR ROP Newspaper Color Ink Book zawiera probki koloréw ANPA.

DIC Color Guide Uzywany czesto w Japonii do drukowania projektéw. Wiecej informacji mozna uzyska¢ od firmy Dainippon Ink &
Chemicals, Inc., Tokio, Japonia.

FOCOLTONE Sklada si¢ z 763 koloréw CMYK. Kolory FOCOLTONE sg zoptymalizowane ze wzgledu na unikniecie problemoéw z
zalewkami i dopasowaniem koloréw. FOCOLTONE udostepnia ksigzke probek ze specyfikacjami dla koloréw podstawowych i
dodatkowych, wykresy nadruku oraz informacje na temat oznaczen rozkladu dokumentéw. Wigcej informacji mozna uzyska¢ od
firmy Focoltone International, Ltd., Stafford, Wielka Brytania.

Probki HKS Uzywany do drukowania projektow w Europie. Kazdy kolor posiada okreslony odpowiednik CMYK. W podanej grupie
istniejg opcje HKS E, HKS K (dla wysokiej jakosci papieru blyszczacego), HKS N (dla papieru zwyktego) oraz HKS Z (dla druku
gazetowego). Dostepne sa probki koloréw dla kazdej skali. Ksiazki i probki kolorow HKS Process dodano do menu systeméw koloru.

PANTONE® Kolory uzywane do odtwarzania koloréw dodatkowych. System PANTONE MATCHING SYSTEM zapewnia mozliwos¢
symulowania 1,114 koloréw. Przewodniki koloréw PANTONE oraz prébniki koloréw sa obecnie drukowane na papierach
powlekanych, niepowlekanych i matowych, co umozliwia dokladne oddanie rezultatéw druku oraz lepsza kontrol¢ na poziomie
maszyny drukarskiej. Kryjace kolory PANTONE mozna wydrukowaé w kolorach CMYK. Aby poréwna¢ kolor kryjacy PANTONE
z jego najblizszym odpowiednikiem CMYK, zastosuj mape konwersji koloréw kryjgcych na rozbarwiane PANTONE. Pod kazdym
kolorem podane sg wartoéci procentowe tint rastréw CMYK. Wigcej informacji mozna uzyskac od firmy Pantone, Inc., Carlstadt,
New Jersey (www.pantone.com).

TOYO Color Finder 1050 System wyszukiwania koloréw, skladajacy sie z ponad 1000 barw opartych o farby drukarskie najczesciej
uzywane w Japonii. Ksiagzka TOYO Process Color Finder oraz probki TOYO dodano do menu systemdéw koloru. Album TOYO Kolor
Finder 1050 Book zawiera wydrukowane préobki koloréw Toyo; mozna go uzyska¢ w drukarniach i sklepach z artykutami graficznymi.
Wigcej informacji mozna uzyskaé od firmy Toyo Ink Manufacturing Co., Ltd., Tokio, Japonia.

TRUMATCH Zapewnia przewidywalne odpowiedniki koloru w systemie CMYK; udoste¢pnia 2000 komputerowo generowanych
koloréw. Kolory TRUMATCH s3 réwnomiernie rozmieszczone wzdluz widzialnego zakresu przestrzeni CMYK. TRUMATCH
COLORFINDER wyswietla w kazdej barwie do 40 odcieni i tint, utworzonych w procesie czterobarwnym, przy czym kazdy jest
mozliwy do odtworzenia w czterech kolorach na elektronicznych naswietlarkach. Dostepne s rowniez odcienie szaro$ci utworzone
ze skladowych CMYK. Wiecej informacji mozna uzyska¢ od firmy Trumatch Inc., Nowy Jork, U.S.A.

Zmiana probnika kolorow

Zamiast korzystania z Probnika koloréw Adobe, mozna wybra¢ kolory ze standardowego prébnika koloréw danego systemu
operacyjnego lub prébnika innego firmy.

1  Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogdlne (Windows) albo Photoshop > Preferencje > Ogdlne (Mac OS).

2 Wybierz kolor z menu Prébnika koloréw i kliknij OK.

Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w dokumentacji systemu operacyjnego.
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Uwaga: Aby powrécié do Prébnika koloréw Adobe, zaznacz go w menu Prébnik koloréw, w Preferencjach ogdlnych.

Omodwienie panelu Kolor

Na palecie Kolor (Okno > Paleta Kolor) sa wy$wietlane wartosci biezacych koloréw narzedzia i tta. Suwaki tej palety stuzg do zmiany
koloréw narzedzia i tha w ramach kilku réznych modeli koloréw. Kolor narzedzia i tha moze by¢ takze wybierany na pasku koloréw,
w dolnej czesci palety.
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Na palecie Kolor mogg by¢ wyswietlane nastepujace symbole ostrzegawcze:

. Po wybraniu koloru, ktérego nie mozna wydrukowa¢ przy pomocy farb CMYK, nad lewa czescig paska koloréw pojawia sig
wykrzyknik w tréjkacie .
. Po wybraniu koloru, ktdry nie nalezy do zbioru koloréw z palety internetowej, nad lewa czescia paska koloréw pojawia sie

sze$cian igl.
Zobacz takze
“Identyfikacja koloréw spoza przestrzeni” na stronie 166
“Tryby koloréw” na stronie 114

Zmiana modelu koloru skojarzonego z suwakami palety Kolor

1  Z menu palety Kolor wybierz opcje Suwaki.

Zmiana widma wyswietlanego w palecie kolorow
1  Wybierz odpowiednig opcje¢ z menu palety Kolor:
«  Widmo RGB, Widmo CMYK lub Rampa szarosci, aby wyswietli¢ widmo okres§lonego modelu koloréw.

o Biezace kolory, aby bylo wy$wietlane spektrum koloréw miedzy biezacym kolorem narzedzia i ta.

2 Aby wyswietla¢ tylko kolory z palety internetowej, wybierz opcje Utworz rampe koloréw internetowych.

.} Szybkg zmiang spektrum wyswietlanego w rampie koloréw umozliwia klikanie z wcisnigtym klawiszem Shift.
L

Zaznaczanie koloru na palecie Kolor

1 Aby przeprowadzi¢ edycje koloru narzedzia lub tla, nalezy upewnic sie, ze jego pole koloru w panelu Kolor jest aktywne
(obrysowane na czarno) Aby uaktywni¢ pole koloru narzedzia lub tla, kliknij je.

2 Wrykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Przeciggna¢ suwakikoloréw. Kolory pokazywane na suwakach zmieniajg si¢ w miare przeciggania. Wylaczenie tej funkcji
czesto przyspiesza dzialanie programu. W takiej sytuacji, zrezygnuj z zaznaczenia opcji Dynamiczne suwaki kolorow w
sekcji Ogolne okna dialogowego Preferencje.
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o Wpisz wartosci obok suwakéw kolordw.
«  Kliknij pole wyboru koloru, wybierz kolor za pomoca prébnika koloréw i kliknij OK.

o Ustaw kursor nad rampg koloréw (kursor zmienia si¢ w kroplomierz) i kliknij probke koloru. Aby zastosowa¢ prébke
na nieaktywnym polu wyboru koloru, kliknij, przytrzymujac klawisz Alt.

Zobacz takze

“Omowienie Probnika kolorow Adobe” na stronie 125

Zaznaczanie koloru na palecie Préobki

Na palecie Probki (Okno > Probki) sg przechowywane kolory uzywane najczgéciej. Mozesz dodaé kolory do palety, usuna¢ je z niej,
a takze wezytac kolory z wyspecjalizowanej biblioteki.
«  Aby wybrac kolor narzedzia, kliknij wybrany kolor na palecie Probki.

oAby wybrac kolor tta, kliknij wybrany kolor na palecie Prébki, trzymajac wcisniety klawisz Ctrl (Windows) lub Command
(Mac OS).
Uwaga: Zmiana sposobu wyswietlania prébek, za pomocg odpowiednich opcji w menu panelu Probki.

Dodawanie, zastepowanie i usuwanie probek kolorow

Prébki koloréw moga by¢ dodawane lub usuwane z palety Probki.
.} Prébke koloru mozna tez doda¢ z prébnika koloréw klikajgc przycisk Dodaj probke.
L

Dodawanie koloru do palety Probki

1  Dodawany kolor nalezy okresli¢ jako kolor narzedzia.

2 Wrykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
o Kliknij przycisk Nowa probka @] na palecie Probki. Mozesz tez przej$¢ do menu palety i wybrac polecenie Nowa probka.

o Ustaw kursor nad pustym miejscem w dolnym wierszu palety Probki (kursor zamieni si¢ w kursor narzedzia Wiadro z
farbg) i kliknij, aby doda¢ kolor. Wpisz nazwe nowego koloru i kliknij OK.

Kolor wybrany z obrazu (po lewej) i dodany do palety Prébki (po prawej)

Uwaga: Nowe kolory sq zapisywane w pliku preferencji programu Photoshop, dzigki czemu stajq si¢ dostgpne w wielu sesjach
edycyjnych. Aby zapisac kolor na stafe, zapisz go w bibliotece.

Zastepowanie koloru na palecie Prébki

1 Kliknij probke koloru w palecie Prébki i okresl ja jako kolor narzedzia.

131



PHOTOSHOP CS3
Podrecznik uzytkownika

2 Przeprowadz edycje koloru narzedzia.
3  Kliknij oryginalng prébke koloru z wcisnigtym klawiszem Shift i zastap ja kolorem edytowanym.

Usuwanie koloru z palety Probki
1  Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
o Przeciagnij probke na ikone Usun 7 .
. Weciénij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), ustaw kursor nad prébka (kursor zmienia sie w nozyczki) i kliknij.

Zarzadzanie bibliotekami prébek

Biblioteki probek stanowig utatwienie dla udostepniania réznych zestawdw koloréw. Wtasne zestawy probek moga by¢ zapisywane
jako biblioteki i ponownie uzywane. Prébki moga by¢ tez zapisywane w formacie umozliwiajacym udostepnianie innym aplikacjom.

Zobacz takze
“Praca z Menedzerem ustawien predefiniowanych” na stronie 48
“Uzywanie tych samych prébek w réznych aplikacjach” na stronie 132

Wczytywanie lub zastepowanie bibliotek probek
1  Wybierz jedng z nastepujacych opcji menu Probki:

Wezytaj probki Dodaje biblioteke do biezacego zestawu probek. Zaznacz
plik biblioteki, ktorego chcesz uzy¢ i kliknij Wczytaj.

Zastap Probki Zastepuje biezaca liste inng biblioteka. Zaznacz plik
biblioteki, ktorego chcesz uzy¢ i kliknij Wezytaj.
Photoshop umozliwia zapisanie biezacego zestawu probek
przed ich zastapieniem.

Nazwa biblioteki koloréw Weczytuje okre$lony system koloréw umieszczony na liscie
wdolnej cz¢$ci menu palety Probki. Biezacy zestaw kolorow
moze by¢ zastapiony lub wzbogacony o wczytywana
biblioteke.

Zapisywanie zestawu prébek jako biblioteki

1 Z menu palety Probki wybra¢ polecenie Zapisz probki.

2 Wybierz polozenie biblioteki probek, wpisz nazwe pliku i kliknij Zapisz.
Bibliotek¢ mozna zapisa¢ w dowolnym miejscu. Jesli jednak plik biblioteki zostanie umieszczony w folderze Ustawienia
predefiniowane/Probki wewnatrz folderu programu Photoshop, to po ponownym uruchomieniu programu Photoshop nazwa
biblioteki bedzie wyswietlana u dotu menu palety Probki.

Powrdét do domysinej biblioteki probek

1 Z menu palety Probki wybierz polecenie Wyzeruj probki. Biezacy zestaw koloréw moze by¢ zastapiony lub wzbogacony o
domyslng biblioteke probek.

Uzywanie tych samych prébek w réznych aplikacjach

Aby probki utworzone w programach Photoshop, Illustrator i InDesign mogly by¢ uzywane w innych aplikacjach, zapisz biblioteke
probek. Tak dlugo, jak ustawienia koloréw podlegaja synchronizacji, kolory uzywane w réznych aplikacjach wygladajg identycznie.
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Przejdz na palete Probki, utwérz probki koloréw dodatkowych i podstawowych do udostepnienia i usun wszystkie probki,
ktdre nie beda wspotuzytkowane.

Uwaga: Funkcja wspétuzytkowania prébek przez rozne aplikacje nie dotyczy nastepujgcych prébek: wzorki, gradienty i probki
paseréw z programu Illustrator lub InDesign; probki kolorow katalogowych, HSB, XYZ, bichromii, koloréw monitorRGB, krycia,
catkowitego pokrycia farbg i koloréw z programu Photoshop. Przy zapisywaniu prébek, ktore bedg udostepniane, wymienione
probki sg automatycznie ignorowane.

Z menu palety Probki wybraé polecenie Zapisz probki do udostepnienia i zapisa¢ probki w fatwo dostepnym miejscu.

Wezytaj biblioteke probek na palety Probki w programach Photoshop, Illustrator i InDesign.
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Rozdzial 6: Zarzadzanie kolorami

System zarzadzania kolorami niweluje réznice miedzy kolorami generowanymi przez rézne urzadzenia, dzigki czemu uzytkownik
moze mie¢ pewno$¢ co do wlasciwego wygladu ostatecznych koloréw. Uzyskanie odpowiedniego wygladu koloréw wymaga ich
uwaznego traktowania na kolejnych etapach przetwarzania danych: poczawszy od wstgpnego zarejestrowania przez urzadzenie
cyfrowe, a skonczywszy na wygenerowaniu przez urzadzenie wyjsciowe. Zarzadzanie kolorami pozwala uzyska¢ kolorystyke
wydrukéw zgodna ze standardem ISO, SWOP i Japan Color.

Omowienie zarzadzania kolorem

Dlaczego kolory czasami sie rozniq?

Zadne z urzadzen wyjéciowych nie pozwala odtworzy¢ wszystkich koloréw rozpoznawanych przez ludzkie oko. Kazde urzadzenie
operuje w ramach pewnej przestrzeni koloréw (nazywanej tez gamutem), ktéry pozwala mu generowac tylko barwy z ograniczonego
zakresu.

Model koloréw okresla relacje migdzy wartosciami kolorow, a przestrzen koloréw wyznacza ostateczng interpretacje tych wartosci
jako koloréw. Niektére modele koloréw (np. CIE L*a*b) wymagaja stosowania $cisle okreslonej i niezmiennej przestrzeni kolorow,
poniewaz odnosza si¢ one do barw postrzeganych bezpo$rednio przez ludzkie oko. Modele takie okredla si¢ jako niezalezne od
urzgdzen. Inne modele koloréw (np. RGB, HSL, HSB i CMYK) pozwalaja uzywa¢ wielu réznych przestrzeni koloréw. Poniewaz
modele takie zmieniajg sie¢ w zaleznoéci od skojarzonej z nimi przestrzeni kolordw, a ta jest wyznaczana czesto przez urzadzenie,
okresla si¢ je jako zalezne od urzgdzeri.

Ze wzgledu na réznice miedzy poszczegdlnymi przestrzeniami koloréw przenoszenie dokumentéw miedzy réznymi urzadzeniami
moze powodowa¢ zmiany w ich kolorystyce. Rdznice koloréw maja najczeéciej nastepujace przyczyny: rézne zrédla tego samego
obrazu, rézne metody definiowania koloréw w poszczegdlnych aplikacjach, rézne wlasciwosci no$nikéw (na przyktad, zwykly papier
gazetowy pozwala odtworzy¢ mniej koloréw niz lepszy papier do druku czasopism), rézne wlasciwosci monitoréw (w tym ich rézny
czas eksploatacji).
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Jak dziata system zarzadzania kolorami?

Problemy zwigzane z poprawnym odtwarzaniem koloréw maja swoje zrédlo w tym, ze w réznych urzadzeniach i w réznych
aplikacjach sa uzywane rozne przestrzenie koloréw. Typowe rozwiazanie polega na korzystaniu z niezaleznego systemu zarzadzaniem
kolorami, ktéry poprawnie interpretuje kolory i posredniczy w komunikacji miedzy urzadzeniami. Jego ogdlna zasada dziatania jest
nastepujaca: po poréwnaniu przestrzeni, w ktorej utworzono dany kolor, z przestrzenig docelows sa wprowadzane poprawki majace
na celu mozliwie najwierniejsze odtworzenie koloru na urzadzeniu docelowym.

System zarzadzania kolorami ttumaczy kolory przy uzyciu profili koloréw. Profil stanowi matematyczny opis przestrzeni koloréw
danego urzadzenia. Na przyktad, profil skanera informuje system zarzadzania kolorami o tym, w jaki sposob skaner "widzi" kolory.
W oprogramowaniu firmy Adobe s3 uzywane profile ICC (ICC jest to miedzysystemowy format opracowany przez organizacje
International Color Consortium).

Poniewaz zadna z metod przeksztalcania koloréw nie jest idealna dla wszystkich rodzajoéw grafiki, system zarzadzania kolorami
zapewnia mozliwo§¢ wyboru réznych metod konwersji kolorow, a wiec metod przeksztalcania koloréw dostosowanych do réznych
rodzajow grafiki. Na przyktad metoda dajaca dobre wyniki (tj. zachowujaca relacje migdzy kolorami) w przypadku zdje¢ natury
moze nie sprawdza¢ sie w przypadku logo.

Uwaga: Zarzgdzania kolorami nie nalezy myli¢ z korektg koloréw. System zarzgdzania kolorami nie jest w stanie poprawic obrazow
o niewlasciwych odcieniach i proporcjach miedzy kolorami. Stanowi on raczej srodowisko dostosowywania koloréw obrazéw do
wymagati konkretnych urzgdzen wyjsciowych.

Zobacz takze

“Informacje o profilach koloréw” na stronie 146

“Informacje o metodach konwersji koloréw” na stronie 154
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Czy system zarzadzania kolorami jest potrzebny?

Jesli nie jest uzywany system zarzadzania kolorami, wyglad kolorow zalezy od wlasciwosci danego urzadzenia. Zarzadzanie kolorami
moze nie by¢ potrzebne, jesli kolory sa przygotowywane do odtworzenia na jednym, $cisle okreslonym no$niku. Taka sytuacja
wystepuje na przyklad wtedy, gdy uzytkownik lub pracujaca na jego zlecenie firma zna doktadnie warunki drukowania obrazéw
CMYK i moze dostosowa¢ do nich konkretne wartosci koloréw.

Przydatno$¢ zarzadzania kolorami jest tym wieksza, im wiecej zmiennych elementéw obejmuje procedura przygotowywania
wydrukdéw. System zarzadzania kolorami jest zalecany w przypadkach, gdy dokumenty zawierajace kolorowg grafike sa przeznaczone
do druku i jednoczesénie do dystrybucji elektronicznej, gdy kompozycje sa tworzone na wielu platformach, lub gdy majg by¢
drukowane na wielu réznych urzadzeniach.

System zarzadzania kolorami jest przydatny w nastepujacych okolicznosciach:

. Gdy nalezy zapewnic jednolitg kolorystyke materiatéw prezentowanych lub drukowanych na wielu réznych urzadzeniach, np.
na monitorze i drukarce. Zarzadzanie kolorami jest szczegolnie istotne w przypadku dostosowywania koloréw do potrzeb
urzadzen o stosunkowo matej przestrzeni koloréw, takich jak czterokolorowe maszyny drukarskie.

o Gdy zachodzi potrzeba bardzo dokladnego odtworzenia na monitorze koloréw, ktére s3 przygotowywane do potrzeb innego
urzadzenia wyjéciowego. (Prébne odtwarzanie koloréw podlega wielu ograniczeniom, zwigzanym miedzy innymi z
wlasciwosciami samego monitora i oswietleniem zewnetrznym).

. Gdy zachodzi potrzeba przetworzenia i wykorzystania kompozycji kolorowych, ktére pochodzg z wielu réznych zrodet (przede
wszystkim wtedy, cho¢ nie tylko wtedy, gdy tworzac te kompozycje stosowano zarzgdzanie kolorami).

. Gdy dokumenty kolorowe beda wysytane do wielu réznych urzadzen i nie bedzie mozliwosci recznego poprawiania
oryginalnych koloréw. Zarzadzanie kolorami jest szczegdlnie wazne, gdy dokumenty beda i drukowane, i publikowane
elektronicznie.

e Wiadomo, ze obrazy bedg drukowane na nieznanych urzadzeniach wyj$ciowych; na przyklad sg to obrazy publikowane w
Internecie, a tym samym ogdlnodostepne.

Przygotowanie stanowiska pracy

Warunki, w jakich jest przygotowywany dokument, maja istotny wplyw na to, jak wyglada on na ekranie i jak bedzie wygladat na
ostatecznym wydruku. Ponizsze wskazéwki mogg okaza¢ sie pomocne w odpowiednim przygotowaniu stanowiska pracy:

. Dokumenty powinny by¢ ogladane w pomieszczeniach oswietlonych swiatlem nie zmieniajacym sie. Poniewaz oswietlenie
naturalne ma to do siebie, ze jego cechy zmieniajg si¢ w ciggu dnia, warto pracowaé w pomieszczeniach bez okien lub dobrze
zacienionych. Aby wyeliminowa¢ niebiesko-zielone odbicia $wiatla fluorescencyjnego, nalezy uzywaé o$wietlenia D50 (5000
stopni Kelvina). Mozna tez oglada¢ wydruki w pods$wietlarkach D50.

. Kolorystyka pomieszczen, w ktérych sa ogladane dokumenty, powinna by¢ mozliwie neutralna (chodzi tu zwlaszcza o $ciany
i sufit) . Kolory zbyt zdecydowane mogg istotnie zmienia¢ percepcje barw wyswietlanych na ekranie lub widocznych na
wydruku. Najbardziej wskazany kolor pomieszczenia to neutralna szaroé¢. Dodatkowym czynnikiem wplywajacym na
postrzeganie barw moze by¢ kolor ubrania osoby pracujacej przy monitorze.

. Z biurka - a wigc obszaru otaczajacego okno dokumentu - nalezy usunaé wszelkie wzorki. Wzorki zbyt jaskrawe lub zbyt geste
zaburzaja prawidtowg percepcje koloréw przez ludzkie oko. Dlatego tez najlepiej, aby biurko bylo szare.

. Prébki dokumentu powinny by¢ ogladane w takich warunkach, w jakich bedzie ogladana ostateczna wersja dokumentu. Na
przyklad, katalog ze sprzetami domowymi powinien by¢ ogladany w swietle zwyklych zaréwek, a katalog z meblami biurowymi
w $wietle zaréwek typowych dla biura (np. halogenowych) . Niezaleznie od zalecen tego rodzaju, ostateczna ocena kolorow
powinna by¢ dokonywana zawsze w warunkach przewidzianych przez lokalne normy.

Utrzymywanie spdjnosci koloréw
Zarzadzanie kolorami w programach Adobe

Opracowany przez firme¢ Adobe mechanizm zarzadzania kolorami pomaga zachowac¢ jednolity wyglad koloréw w nastepujacych
sytuacjach: gdy obrazy pochodzg z réznych zrddet zewnetrznych, gdy dokumenty sa edytowane i przenoszone miedzy réznymi
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aplikacjami firmy Adobe, gdy ostateczne kompozycje sa wyswietlane lub drukowane na urzadzeniach wyjsciowych. System ten jest
zgodny ze standardami organizacji International Color Consortium odpowiedzialnej za standaryzacje formatéw i procedur
zwigzanych z przetwarzaniem koloréw.

W aplikacjach firmy Adobe funkcja zarzadzania kolorami jest wlaczona domysélnie. Jesli uzytkownik nabyl pakiet Adobe Creative
Suite, moze mie¢ pewno$¢, ze we wszystkich aplikacjach tego pakietu kolory sg synchronizowane, co zapewnia sp6jnos$¢ koloréw
RGB i CMYK. Znaczy to, ze niezaleznie od uzywanej aktualnie aplikacji kolory wygladaja identycznie.

Ustawienia kolorow w réznych aplikacjach z pakietu Adobe Creative Suite sq synchronizowane centralnie, za posrednictwem programu Adobe Bridge.

Chcaczmieni¢ ustawienia domy$lne, mozna skorzysta¢ z wielu gotowych zestawow ustawien dostosowanych do typowych warunkow
drukowania i wyswietlania. Ustawienia koloréw mozna zawsze dostosowa¢ do konkretnych wymagan i warunkéw.

Nalezy pamieta¢ o tym, ze sposob zarzadzania kolorami zalezy od rodzaju przygotowywanych kompozycji i wymagan urzadzen
wyjéciowych. Na przykiad, innych ustawient wymaga zadanie drukowania zdje¢ RGB, innych - komercyjne drukowanie w trybie
CMYK, jeszcze innych - cyfrowe drukowanie w trybie mieszanym (RGB/CMYK), a jeszcze innych - publikowanie w Internecie.

Podstawowe czynnosci majace na celu utrzymanie spdéjnosci kolorow
Nalezy skonsultowac sie zpartnerami(oile tacy istnieja) i dopasowac wtasne ustawienia zarzadzania kolorami do ichwymagai.

Nalezy ustali¢, w jakim stopniu procedura przetwarzania koloréw ma by¢ zintegrowana z procedurami innych czlonkéw zespotu i/
lub ustugodawcy, jakie oprogramowanie i jaki sprzet beda uzywane, oraz w jakim stopniu bedzie wykorzystywane zarzadzanie
kolorami. (Zobacz “Czy system zarzadzania kolorami jest potrzebny?” na stronie 136.)

Nalezy skalibrowac i wyprofilowa¢ monitor.

W pierwszej kolejnosci nalezy utworzy¢ profil monitora. Odpowiedni wyglad koloréw na monitorze jest niezwykle wazny przy
okreslaniu kolorystyki dokumentu. (Zobacz “Kalibrowanie i tworzenie profilu monitora” na stronie 148.)
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Nalezy utworzy¢ w systemie profile kolorow wszelkich urzadzen wejsciowych i wejsciowych, ktore sg lub beda uzywane (np.
skanerow i drukarek).

System zarzgdzania kolorami wykorzystuje te profile do okre$lenia, jak dane urzadzenie generuje kolory i jakie sa rzeczywiste kolory
w dokumencie. Profile urzadzen sg cz¢sto dodawane w momencie instalowania odpowiednich urzadzen w systemie. Profile
dostosowane do pewnych specyficznych warunkéw lub urzadzen mogg wymaga¢ utworzenia za pomocg specjalnego
oprogramowania lub sprzetu. Jesli dokument bedzie drukowany komercyjnie, nalezy skontaktowac si¢ z odpowiednim ustugodawca
iuzyska¢ informacje niezbedne do utworzenia profilu. (Zobacz “Informacje o profilach koloréw” na stronie 146 oraz “Instalowanie
profilu koloréw” na stronie 148.)

Nalezy skonfigurowac zarzadzanie kolorami w aplikacjach firmy Adobe.

Dla potrzeb wiekszoéci uzytkownikéw wystarczajace s3 domyslne ustawienia koloréw. Niemniej, jesli zachodzi potrzeba zmiany

ustawien domyslnych, mozna wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

o Jesliuzytkownik korzysta z wielu aplikacji firmy Adobe, to przed przystapieniem do pracy z dokumentami powinien uaktywnic
program Adobe® Bridge CS3 i wybra¢ standardowa konfiguracje zarzadzania kolorem - konfiguracja ta zapewnia jednolite
ustawienia koloréw we wszystkich aplikacjach. (Zobacz “Synchronizowanie ustawien koloréw w aplikacjach firmy Adobe” na
stronie 138.)

. Jesli jest uzywana tylko jedna aplikacja firmy Adobe lub jesli zachodzi potrzeba dostosowania zaawansowanych ustawien
zarzadzania kolorami, mozna zmieni¢ ustawienia koloréw w konkretnej aplikacji. (Zobacz “Konfigurowanie zarzadzania
kolorami” na stronie 139.)

(Opcjonalnie) Mozna obejrze¢ kolory przy uzyciu funkcji ekranowej proby koloréw.

Po utworzeniu dokumentu mozna sprawdzi¢ wstepnie (na drodze symulacji), jak kolory beda drukowane lub wyswietlane na
konkretnym urzadzeniu. (Zobacz “Przeprowadzanie ekranowej proby kolor6w” na stronie 143.)

Uwaga: Ekranowa préba koloréw nie pozwala sprawdzi¢ wyglgdu nadrukéw uzyskiwanych za pomocg maszyn offsetowych. Jesli sq
uzywane dokumenty zawierajgce nadruki, nalezy dodatkowo wigczy¢ opcje podglagdu nadrukow.

Nalezy zapisac i/lub wydrukowac pliki przy aktywnych funkcjach zarzadzania kolorami.

Podstawowy cel zarzadzania kolorami to utrzymanie jednolitego wygladu koloréw niezaleznie od uzywanych urzadzen. Drukujac
dokumenty, zapisujac je i przygotowujac je do wyswietlania w postaci elektronicznej, nalezy bezwzglednie pozostawi¢ wlaczone
wszystkie opcje zarzadzania kolorami. (Zobacz “Drukowanie przy wlaczonej funkeji zarzadzania kolorami” na stronie 144 i
“Zarzadzanie kolorami w dokumentach przeznaczonych do prezentacji w Internecie” na stronie 142.)

Synchronizacja ustawien kolorow miedzy ré6znymi aplikacjami Adobe

Jesli jest uzywany pakiet Adobe Creative Suite, mozna skorzysta¢ z programu Adobe Bridge, ktory zapewnia automatyczna
synchronizacje ustawien koloréw we wszystkich aplikacjach pakietu. Synchronizacja daje pewno$¢, ze we wszystkich aplikacjach
firmy Adobe, w ktorych jest wlaczona funkcja zarzadzania kolorami, kolory wygladaja tak samo.

Jesli ustawienia koloréw nie sg synchronizowane, to u goéry okna dialogowego Ustawienia koloréw uzywanej aplikacji jest
wyswietlany komunikat ostrzegawczy. Firma Adobe zaleca zsynchronizowanie ustawien koloréw przed rozpoczeciem pracy z
dokumentami (nowymi lub istniejacymi).

1  Otworz program Bridge.

Aby otworzy¢ program Bridge z pakietu Creative Suite, wybierz w uzywanej aplikacji polecenie Plik > Przegladaj. Aby otworzy¢
program Bridge bezpo$rednio, nalezy albo wybra¢ opcje Adobe Bridge z menu Start (Windows) albo klikng¢ dwukrotnie na
ikone programu Adobe Bridge (Mac OS).

2 Wybierz polecenie Edycja > Ustawienia koloréw Creative Suite.

3 Wybierz ustawienie koloru z listy i kliknij na przycisk Zastosuj.

Jesli zadne z ustawienn domysélnych nie spelnia okre§lonych wymagan, wybierz opcje Pokaz rozszerzona liste plikow ustawien
koloréw, aby wyswietli¢ dodatkowe ustawienia. Aby zainstalowaé niestandardowy plik ustawien, na przyktad plik otrzymany
od ustugodawcy, kliknij na przycisk Pokaz zapisane pliki ustawient koloréw.

138
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Konfigurowanie zarzadzania kolorami
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
. (Illustrator, InDesign, Photoshop) Wybierz polecenie Edycja > Ustawienia koloréw.

. (Acrobat) Wybierz panel Zarzadzanie kolorami, znajdujacy si¢ w oknie dialogowym Preferencje.

2 Wybierz ustawienie koloréw z menu Ustawienia i kliknij na OK.

Wybrane ustawienie decyduje o tym, ktére przestrzenie koloréw sa uzywane przez aplikacje, co dzieje si¢ przy otwieraniu i
importowaniu plikéw z osadzonymi profilami, a takze, w jaki sposob system zarzadzania kolorami konwertuje kolory. Aby
obejrze¢ opis danego ustawienia, nalezy zaznaczy¢ je, a nastepnie ustawi¢ wskaznik nad jego nazwa. Opis jest wyswietlany u
dotu okna dialogowego.

Uwaga: Ustawienia koloréw programu Acrobat stanowig podzbidr szerszego zestawu ustawier dostgpnych w programach
InDesign, Illustrator i Photoshop.

W pewnych sytuacjach - na przyklad wtedy, gdy ustugodawca dostarcza niestandardowy profil wyjsciowy - moze zajs¢ potrzeba
dostosowania niektdrych ustawien w oknie dialogowym Ustawienia koloréw. Zmiany takie sg zalecane jednak tylko w
przypadku zaawansowanych uzytkownikow.

Uwaga: Jesli uzytkownik korzysta z wigcej niz jednej aplikacji firmy Adobe, zdecydowanie zaleca si¢ synchronizacje ustawieri
kolorow we wszystkich uzywanych aplikacjach. (Zobacz “Synchronizowanie ustawieri koloréw w aplikacjach firmy Adobe” na
stronie 138.)

Zobacz takze

“Dostosowywanie ustawien koloréw” na stronie 151

Zmiana wygladu czerni w trybie CMYK (lllustrator, InDesign)

Jesli czysta czern w trybie CMYK (K=100) zostanie wyswietlona na ekranie, wydrukowana na drukarce niezgodnej ze standardem
PostScript lub wyeksportowana do formatu RGB, bedzie wygladac tak jak gleboka czern. Jesli uzytkownik woli dostrzega¢ roznice
miedzy czysta czernig i gleboka czernig (tak jak ma to miejsce na profesjonalnych wydrukach), moze zmieni¢ preferencje wygladu
czerni. Preferencje te nie maja wplywu na faktyczne warto$ci koloréw w dokumencie.

1  Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Wyglad czerni (Windows) lub [Nazwa aplikacji] > Preferencje > Wyglad czerni
(Mac OS).

2 Wybierz opcje w obszarze Na ekranie:

Wyswietl wszystkie rodzaje czerni dokladnie Czysta czern w trybie CMYK jest wyswietlana jako kolor
ciemnoszary. Ustawienie to pozwala dostrzec réznice
miedzy czysta czernia i gteboka czernia.

Wyswietl wszystkie rodzaje czerni jako gleboka czern Czysta czern w trybie CMYK jest wyswietlana jako gleboka
czern (RGB=000). Ustawienie to sprawia, Ze czysta czern i
pelna czern wygladaja (na ekranie) identycznie.

3 Nalezy wybra¢ opcje w obszarze Drukowanie/Eksportowanie:

Odtwarzaj dokladnie wszystkie rodzaje czerni W przypadku drukowania na zwyklej drukarce niezgodne;j
ze standardem PostScript lub eksportowania danych do
formatu RGB czysta czern w trybie CMYK jest uzyskiwana
na podstawie wartosci koloréw w dokumencie. Ustawienie
to pozwala dostrzec roznice miedzy czysta czernia i gleboka
czernig.
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Odtwarzaj wszystkie rodzaje czerni jako gleboka czern W przypadku drukowania na zwyklej drukarce niezgodnej
ze standardem PostScript lub eksportowania danych do
formatu RGB czysta czerfi w trybie CMYK jest generowana
jako gleboka czern (RGB=000). Ustawienie to sprawia, ze
czysta czern i gleboka czern wygladaja tak samo.

Zarzadzanie kolorami podstawowymi i dodatkowymi

Jesli w uzywanej aplikacji firmy Adobe jest wlaczone zarzadzanie kolorami, to do kazdego z koloréw - tworzonych lub uzywanych
- jest stosowany profil koloréw odpowiadajacy aktualnemu dokumentowi. Zmiana trybu koloréw powoduje, ze system zarzadzania
kolorami uaktywnia odpowiednie profile i przeksztatca dotychczasowe kolory zgodnie z wybranym modelem.

Pracujac z kolorami podstawowymi i dodatkowymi, nalezy mie¢ na uwadze nastepujace wskazowki:

oAby mie¢ pewno$¢, ze kolory podstawowe sg odpowiednio definiowane i wys$wietlane, nalezy wybra¢ taka przestrzen robocza
CMYK, ktéra odpowiada warunkom wyjsciowym CMYK.

o Nalezy wybiera¢ kolory z biblioteki koloréw. Aplikacje firmy Adobe zawieraja szereg standardowych bibliotek koloréw, ktdre
wezytuje sig, na przyklad, za posrednictwem menu palety Probki.

o (Acrobat, Illustrator oraz InDesign) Aby zapewni¢ dokladne odtwarzanie i spéjnos¢ koloréw dodatkowych, nalezy wlaczy¢
opcje Podglad nadruku.

. (Acrobat, Illustrator oraz InDesign) Przy wyswietlaniu wstepnie zdefiniowanych koloréw dodatkowych (np. koloréw z
bibliotek TOYO, PANTONE, DIC i HKS) oraz przy konwersji tych koloréw na kolory podstawowe, nalezy uzywaé wartosci
Lab (ustawienie domyslne). Korzystanie z wartosci Lab zapewnia najwieksza doktadnos$¢ odtwarzania i najlepszg sp6jnosé¢
koloréw w réznych aplikacjach z pakietu Creative Suite. Aby wyglad tych koloréw byt zgodny z ich wygladem w starszych
wersjach programu Illustrator lub InDesign, nalezy uzy¢ réwnowaznych wartosci CMYK. Informacje dotyczace przechodzenia
miedzy warto$ciami Lab i CMYK koloréw dodatkowych mozna znalez¢ w systemie Pomocy programu Illustrator lub InDesign.
Uwaga: Funkcja zarzgdzania kolorami dodatkowymi zapewnia bardzo dobre przyblizanie tych kolorow na monitorze lub innym
urzgdzeniu wyjsciowym. Nalezy pamietac jednak, ze doktadne odtworzenie koloru dodatkowego na monitorze lub innym urzgdzeniu
testowym jest bardzo trudne, poniewaz wiele farb ma barwe wykraczajgcg poza przestrzen koloréw takich urzgdzen.

Zarzadzanie kolorami w przypadku obrazéw importowanych

Zarzadzanie kolorami w przypadku obrazéw importowanych (lllustrator, InDesign)
Sposdéb wlaczania koloréw obrazéw importowanych do przestrzeni koloréw dokumentu zalezy od tego, czy dany obraz zawiera
osadzony profil:

. Jesli importowany obraz nie zawiera profilu, uzywana aplikacja firmy Adobe uaktywnia biezacy profil dokumentu i na jego
podstawie definiuje kolory obrazu.

«  Jedli wimportowanym obrazie jest osadzony profil koloréw, o tym, jak profil ten jest wykorzystywany przez aplikacje firmy
Adobe decydujg okreslane w oknie dialogowym Ustawienia koloréw reguly dotyczace koloréw.

Zobacz takze

“Opcje zasad zarzadzania kolorami” na stronie 153

Procedura bezpiecznego przetwarzania kolorow CMYK

Procedura bezpiecznego przetwarzania kolorow CMYK gwarantuje, ze numery koloréw CMYK s3 zachowywane od poczatku do
konica, czyli az do wygenerowania koloréw przez ostatnie urzadzenie wyjsciowe. Kolory nie sa w ogdle konwertowane przez system
zarzadzania kolorami. Procedura ta jest przydatna, jesli zachodzi potrzeba okresowego zarzadzania kolorami. Profile CMYK
umozliwiaja, na przyklad, przeprowadzanie symulacji koloréw dokumentu w réznych aplikacjach i na réznych urzadzeniach bez
ryzyka niepozadanych konwersji kolorow.
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W programach Illustrator oraz InDesign procedura bezpiecznego przetwarzania koloréw CMYK jest obstugiwana domyslnie. Z tego
wzgledu po otwarciu lub zaimportowaniu obrazu CMYK z osadzonym profilem koloréw aplikacja ignoruje profil i zachowuje
oryginalne (surowe) numery koloréw. Jesli mimo wszystko zachodzi potrzeba dostosowania numeréw koloréw na podstawie
osadzonego profilu, nalezy przejs¢ do okna dialogowego Ustawienia koloréwizmienic¢ regule dotyczaca koloréw CMYK na Zachowaj
osadzone profile. Aby przywréci¢ procedure bezpiecznego przetwarzania kolorow CMYK, wystarczy z powrotem zmienic¢ regule
dotyczaca koloréw CMYK na Zachowaj numery (Ignoruj profile polaczone).

Przed wydrukowaniem dokumentu lub zapisaniem go w formacie Adobe PDF mozna zastgpi¢ bezpieczne ustawienia CMYK. W
ten sposdb jednak mozna spowodowaé ponowne rozdzielenie koloréw. Na przyklad obiekty w kolorze czystej czerni CMYK moga
uzyskac kolor glebokiej czerni. Wiecej informacji dotyczacych opcji zarzadzania kolorami w przypadku drukowania i zapisywania
plikéw PDF znajduje si¢ w systemie Pomocy.

Zobacz takze

“Opcje zasad zarzadzania kolorami” na stronie 153

Przygotowanie grafikiimportowanej do zarzadzania kolorem

Przygotowujac grafike do zarzadzania kolorami w aplikacjach firmy Adobe, nalezy przestrzega¢ nastepujacych zasad:

. Przy zapisywaniu pliku nalezy osadzi¢ w nim profil zgodny ze standardem ICC. Profile moga by¢ osadzane w plikach o
nastepujacych formatach: JPEG, PDF, PSD (Photoshop), AI (Illustrator), INDD (InDesign) Photoshop EPS, Format duzych
dokumentdéw i TIFF.

o Jeslikolorowa grafika bedzie prezentowana przy uzyciu réznych urzadzen lub noénikéw — np. w formie drukowanej, w postaci
nagran wideo czy w Internecie - nalezy uzywa¢ koloréw RGB lub Lab (o ile jest to mozliwe). Jesli zachodzi potrzeba zapisania
danych w innym modelu niz RGB lub Lab, nalezy sporzadzi¢ kopie oryginalnych danych. Modele RGB i Lab opisuja wigksze
przestrzenie koloréw niz przestrzenie zapewniane przez typowe urzadzenia wyjsciowe; dzieki temu przed przejéciem do
mniejszej przestrzeni koloréw udaje si¢ zachowa¢ maksymalna iloé¢ informacji o kolorach.

Zobacz takze

“Osadzanie profilu koloréw” na stronie 148

Wyswietlanie lub zmiana profili kolorow dotyczacych importowanych obrazéow bitmapowych
(InDesign)
Program inDesign pozwala wy$wietla¢, zastepowac lub wytacza¢ profile dotyczace importowanych obrazéw bitmapowych. Operacje
te moga by¢ niezbedne przy importowaniu obrazéw, ktére nie zawieraja zadnego profilu lub zawieraja profil niepoprawnie osadzony.
Na przyklad, jesli w obrazie zostal osadzony domysélny, fabryczny profil skanera, ale od czasu jego osadzenia wygenerowano bardziej
pozadany profil, mozna przypisa¢ obrazowi ten nowy profil.
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Jesli grafika jest juz widoczna, zaznacz ja i wybierz polecenie Obiekt > Ustawienia koloréw obrazu.

o Jesli grafika ma by¢ importowana, wybierz polecenie Plik > Umie$¢, zaznacz opcje Pokaz opcje importu, zaznacz i otwdrz
plik, a nastepnie zaznacz zaktadke Kolor.

2 W menu Profil wybierz profil Zrodtowy, ktory bedzie stosowany do grafiki w dokumencie. Jeéli profil jest juz osadzony, u géry
menu Profil jest wy$wietlana jego nazwa.

3  (Opcjonalnie) Wybierz metode konwersji kolorow i kliknij na OK. W wiekszo$ci wypadkdw najlepiej wybra¢ domys$lng metode
konwersji kolordw.

Uwaga: W programie Acrobat istnieje ponadto mozliwos¢ wyswietlania i zmieniania profili obiektow.
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Zobacz takze

“Konwersja koloréw dokumentu na inny profil” na stronie 150

Zarzadzanie kolorami w przypadku dokumentéw do
wyswietlania w Internecie

Zarzadzanie kolorami w przypadku dokumentéw do wyswietlania w Internecie

Zarzadzanie kolorami w przypadku dokumentéw przeznaczonych do przegladania w Internecie istotnie r6zni si¢ od zarzadzania
kolorami w przypadku dokumentéw, ktore beda drukowane. W tym drugim wypadku uzytkownik ma duzo wigkszg kontrole nad
wygladem ostatecznego dokumentu. W wypadku pierwszym nalezy liczy¢ sie z tym, ze dokument bedzie wyswietlany na wielu
réznych monitorach (nie zawsze skalibrowanych) i w wielu réznych systemach wideo, co znacznie utrudni utrzymanie spéjnosci
kolorow.

W przypadku dokumentoéw, ktore beda wyswietlane wyltacznie w Internecie, firma Adobe zaleca korzystanie z przestrzeni koloréw
sRGB. Chociaz przestrzen sRGB jest domyslng przestrzenig robocza przy wiekszosci ustawien koloréw oferowanych przez Adobe,
to warto sprawdzi¢, czy opcja sSRGB jest faktycznie zaznaczona w oknie dialogowym Ustawienia koloréw (Photoshop, Illustrator,
InDesign) lub w preferencjach Zarzadzanie kolorami (Acrobat). Jesli robocza przestrzenia koloréw jest sSRGB, z kazda nowa grafika
RGB bedzie kojarzona ta wlasnie przestrzen.

Jedli sa tworzone obrazy, w ktdrych osadzono inny profil koloréw niz sRGB, to przed ich zapisaniem w postaci dogodnej do
wys$wietlania w Internecie, nalezy przekonwertowa¢ kolory do przestrzeni SRGB. Aby po otwarciu obrazu aplikacja automatycznie
konwertowata kolory do przestrzeni sSRGB, jako regute zarzadzania kolorami RGB nalezy wybra¢ Konwertuj do przestrzeni roboczej.
(Nalezy upewnic sie, ze robocza przestrzen RGB jest ustawiona jako sSRGB). W programach Photoshop i InDesign reczng konwersje
koloréw do przestrzeni SRGB umozliwia polecenie Edycja > Konwersja na profil.

Uwaga: W programie InDesign polecenie Konwersja na profil zapewnia konwersje koloréw tylko w ramach macierzystych, nie
umieszczonych, obiektéw dokumentu.

Zobacz takze

“Informacje o roboczych przestrzeniach koloréw” na stronie 151

“Opcje zasad zarzadzania kolorami” na stronie 153

Zarzadzanie kolorami w przypadku dokumentow PDF do wyswietlania w Internecie

W eksportowanych plikach PDF mozna osadza¢ profile koloréw. Jesli w pliku PDF osadzono profil koloréw, to kolory sa odtwarzane
poprawnie, pod warunkiem ze jest uzywany program Acrobat 4.0 z poprawnie skonfigurowanym systemem zarzadzania kolorami.

Nalezy pamieta¢, ze osadzanie profili kolorow zwigksza objeto$¢ plikdw PDF. Profile RGB sg na og6t niewielkie (okolo 3K); natomiast
profile CMYK mogga osiagaé wielko$¢ od 0,5 do 2 MB.
Zobacz takze

“Drukowanie przy uzyciu funkeji zarzadzania kolorem” na stronie 144

Zarzadzanie kolorami w przypadku dokumentéw HTML do wyswietlania w Internecie

Wiele przegladarek internetowych nie obstuguje zarzadzania kolorami. Nawet jesli przegladarka obstuguje zarzadzanie kolorami,
funkcja zarzadzania moze nie dziala¢ poprawnie, o ile przegladarka wspdtpracuje z nieskalibrowanym monitorem. Ponadto, bardzo
niewiele stron internetowych zawiera obrazy z osadzonymi profilami. W pewnych szczegolnych $rodowiskach, takich jak sie¢
intranet czy studio projektowe, istnieje mozliwos¢ catkowitego lub czesciowego zarzadzania kolorami; w tym celu nalezy wyposazy¢
wszystkich uzytkownikéw w przegladarki obstugujace zarzadzanie kolorami i wykalibrowaé wszystkie monitory.
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Wyglad koloréw na nieskalibrowanych monitorach mozna przyblizy¢, uzywajac przestrzeni koloréw sRGB. Poniewaz jednak w
przypadku takich monitoréw kolory sa odtwarzane bardzo rdznie, nalezy si¢ liczy¢ z duzym marginesem biedu przyblizenia.

Przeprowadzanie proéb kolorow

Przeprowadzanie ekranowej proby kolorow

Jednym z etapow tradycyjnego cyklu czynno$ci wydawniczych jest wydrukowanie prébnej wersji dokumentu, ktorej kolorystyka
ma odpowiada¢ kolorystyce ostatecznego wydruku. Jesli jest uzywane zarzadzanie kolorami, mozna wykorzysta¢ profile kolorow i
sprawdzi¢ jakos¢ koloréw dokumentu bezposrednio na monitorze. W trakcie takiej proby kolory sg wyswietlane w takiej postaci,
jak beda one wygladaly po wydrukowaniu na danym urzadzeniu wyjsciowym.

Nalezy pamietac, ze wiarygodnoé¢ ekranowej proby koloréw zalezy w duzej mierze od jakosci monitora, profili monitora i urzagdzen
wyjsciowych oraz o$wietlenia stanowiska pracy.

Uwaga: Ekranowa préba koloréw nie pozwala sprawdzi¢ wyglgdu nadrukéw uzyskiwanych za pomocg maszyn offsetowych. Jesli sq
uzywane dokumenty zawierajgce nadruki, nalezy dodatkowo wlgczy¢ opcje podglagdu nadrukéw.

A B C

Sprawdzanie koloréw w ostatecznej wersji dokumentu na monitorze
A. Dokument tworzony jest w swojej roboczej przestrzeni koloru. B. Wartosci koloréw w dokumencie sq przeksztatcane do przestrzeni probnego profilu
(zwykle jest to profil urzgdzenia wyjsciowego). C. Na monitorze sqg wyswietlane probne wersje kolorow okreslonych w dokumencie.

Ekranowa préba kolorow
1  Wybierz polecenie Widok > Ustawienia proby i wykonaj jedna z nast¢pujacych czynnosci:
o Wybierz ustawienie odpowiadajace symulowanym warunkom wyjsciowym.

o Wybierz opcje Wlasne (Photoshop i InDesign) lub Dostosuj (Illustrator), aby utworzy¢ wlasne ustawienia proby
odpowiadajace konkretnym warunkom wyj$ciowym. Opcja ta jest zalecana, gdy jest wymagany najbardziej dokladny
podglad ostatecznego wydruku.

2 Wybierz polecenie Widok > Préba koloréw, aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ wyswietlanie préby kolorow. Jesli testowanie koloréow
jest wiaczone, obok polecenia Préba kolorow jest widoczny znacznik wyboru, a u géry okna dokumentu jest wyswietlana nazwa
ustawien proby lub profilu.

' Aby poréwnac kolory na oryginalnym obrazie i kolory préby, przed skonfigurowaniem proby nalezy otworzyé dokument w
© nowym oknie.

Predefiniowane ustawienia ekranowej préoby koloréw
Roboczy CMYK Ekranowa proba koloréw jest tworzona przy uzyciu biezgcej przestrzeni roboczej CMYK, ktorg zdefiniowano w
oknie dialogowym Ustawienia koloréw.

CMYK dokumentu (InDesign) Ekranowa préba koloréw jest tworzona przy uzyciu profilu CMYK dokumentu.

Roboczy Niebieskozielony, Roboczy Karmazynowy, Roboczy Zétty, Roboczy Czarny lub Roboczy CMY (Photoshop) Jest tworzona
ekranowa préba konkretnych koloréw farb CMYK przy uzyciu biezacej przestrzeni roboczej CMYK.
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Macintosh RGB lub Windows RGB (Photoshop i lllustrator) Przy tworzeniu ekranowej proby koloréw obrazu jest uzywana
standardowa przestrzen koloréw monitoréw dziatajacych w systemie Mac OS lub Windows. Z obydwoma opcjamifaczy si¢ zatozenie,
ze symulowane urzadzenie bedzie wyswietla¢ dokument bez udziatu systemu zarzadzania kolorami. Zadna z tych opcji nie jest
dostepna w przypadku dokumentéw Lab lub CMYK.

Monitor RGB (Photoshopilllustrator) Jest tworzona ekranowa proba koloréw w dokumencie RGB; funkeje przestrzeni testowej pelni
biezaca przestrzen koloréw monitora. Obowiazuje zaloZenie, Ze symulowane urzadzenie bedzie wyswietla¢ dokument bez udziatu
systemu zarzgdzania kolorami. Opcja ta jest niedostepna w przypadku dokumentéw Lab i CMYK.

Niestandardowe opcje ekranowej proby kolorow

Urzadzenie do symulacji Pozwala okresli¢ profil koloréw urzadzenia, ktérego ma dotyczy¢ préba koloréw. Przydatnosé wybranego
profilu zalezy od tego, na ile dokladnie opisuje on dzialanie urzadzenia. Najwiekszg dokladno$¢ proby zapewniajg czesto pewne
profile niestandardowe odpowiadajace konkretnym kombinacjom typu noénika i typu drukarki.

Zachowaj numery CMYK lub Zachowaj numery RGB Pozwala symulowa¢ wyglad koloréw przy zalozeniu, ze nie beda one
konwertowane do przestrzeni koloréw urzadzenia wyjsciowego. Opcja ta jest najbardziej przydatna w przypadku procedury
bezpiecznego przeksztatcania koloréw CMYK.

Metoda konwersji koloréw (Photoshop i lllustrator) Jeéli nie jest zaznaczona opcja Zachowaj numery, mozna okresli¢ metode
konwersji koloréw, ktdra bedzie obowiazywa¢ przy konwersji koloréw do przestrzeni symulowanego urzadzenia.

Uzyj kompensacji punktu czerni (Photoshop) Zaznaczenie opcji powoduje symulacje pelnego dynamicznego zakresu kolorow
urzadzenia wyjsciowego, co zapewnia zachowanie szczegéléw w obszarach cieni obrazu. Opcje nalezy zaznaczy¢, jedli podczas
drukowania zachodzi potrzeba kompensacji punktu czerni (co w wigkszosci sytuacji jest zalecane).

Symuluj kolor papieru Pozwala symulowac¢ biel rzeczywistego papieru (zgodnie z profilem proby). Nie dla wszystkich profili opcja
ta jest dostepna.

Symulujczarna farbe Pozwala symulowac kolor ciemnoszary, ktory na wielu drukarkach uzyskuje si¢ zamiast czystej czerni (zgodnie
z profilem préby). Nie dla wszystkich profili opcja ta jest dostgpna.

(Photoshop) Jesli utworzona samodzielnie konfiguracja proby kolorow ma obowigzywaé domysinie we wszystkich dokumentach,
to przed wybraniem polecenia Widok > Ustawienia préby > Wlasne nalezy zamkng( wszystkie okna dokumentéw.

Zapisywanie lub wczytywanie wlasnych ustawien proby

1  Wybierz polecenie Zaawansowane > Ustawienia proby > Wilasne.

2 Wpykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
o Abyzapisa wlasne ustawienia proby, kliknij na przycisk Zapisz. Aby mie¢ pewnos¢, ze nowe ustawienia beda wyswietlane
w w menu Widok > Ustawienia proby, zapisz je w lokalizacji domyslne;.

oAby wezytal wlasne ustawienia proby, kliknij na przycisk Wezytaj.

Zarzadzanie kolorami w dokumentach podczas drukowania

Drukowanie przy uzyciu funkcji zarzadzania kolorem

Opgje zarzadzania kolorami dotyczace drukowania pozwalajg okresli¢ takg metode przeksztatcania danych obrazdw przez aplikacje

firmy Adobe, ktéra zapewni zgodnos¢ koloréw na wydruku z ich wygladem na ekranie monitora. Dostepno$¢ opcji zalezy zaréwno

od uzywanej aplikacji firmy Adobe, jak i od wybranego urzadzenia wyjsciowego. Zwykle sa dostepne nastepujace opcje:

. Kolory zalezne od drukarki.

. Kolory zalezne od aplikacji.

. (Photoshop i InDesign) Nie nalezy uzywa¢ zarzadzania kolorami. W wypadku tych programoéw kolory nie sa konwertowane.
Czasami moze wystapi¢ konieczno$¢ wytaczenia zarzadzania kolorami w sterowniku drukarki. Metoda ta jest przydatna
gltéwnie podczas drukowania dokumentéw testowych i generowania wlasnych profili.
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Drukowanie kolorow zaleznych od drukarki

Ustawienie tego rodzaju sprawia, ze aplikacja nie dokonuje zadnych konwersji kolorow, lecz wysyta wszelkie informacje dotyczace
konwersji do urzadzenia wyj$ciowego. Metoda ta jest szczegolnie wygodna w przypadku drukarek atramentowych, kiedy to kazda
kombinacja typu papieru, rozdzielczosci drukowania i dodatkowych parametréw drukowania (takich jak duza szybko$¢ drukowania)
wymaga innego profilu. Wiekszo$¢ nowych drukarek atramentowych jest wyposazona w sterownik zawierajacy odpowiednie profile,
dzieki czemu drukarka zawsze moze wybra¢ najbardziej odpowiedni profil, a uzytkownik nie musi traci¢ zbednego czasu i naraza¢
sie na ryzyko pomytki. Metoda ta jest zalecana réwniez w przypadku uzytkownikow, ktdrzy nie majg wystarczajacej wiedzy o
zarzadzaniu kolorami.

Przy wyborze tej metody jest bardzo wazne, aby skonfigurowa¢ opcje drukowania i wlgczy¢ zarzadzanie kolorami w sterowniku
drukarki. Dodatkowych informacji nalezy szuka¢ w systemie Pomocy.

Jedli jest uzywana drukarka PostScript, mozna korzystaé z wszystkich zalet zarzgdzania kolorami w trybie PostScript. Zarzadzanie
kolorami w trybie PostScript umozliwia generowanie kompozytéw lub rozbarwien przez procesor obrazkéw rastrowych RIP (raster
image processor). Procedure te nazywa si¢ tworzeniem rozbarwieri w procesorze RIP; dzigki niej program okresla tylko parametry
rozbarwien, a urzgdzenie oblicza wynikowe warto$ci koloréw. Opisany tryb pracy wymaga urzadzenia wyjsciowego, ktore obstuguje
zarzgdzanie kolorem przy uzyciu jezyka PostScript 3 lub PostScript 2 w wersji 2017 lub wyzszej.

Drukowanie kolorow zaleznych od aplikacji

Ustawienie tego rodzaju sprawia, ze aplikacja konwertuje kolory i generuje dane dostosowane do potrzeb konkretnego urzadzenia
wyjsciowego. Na podstawie odpowiednich profili aplikacja konwertuje kolory do przestrzeni koloréw urzadzenia wyjsciowego, a
nastepnie wysyla do tego urzadzenia wynikowe warto$ci koloréw. Dokladno$¢ tej metody zalezy od doktadnosci wybranego profilu
drukarki. Metode te nalezy stosowad, jesli dysponuje si¢ wlasnymi profilami ICC dla kazdej kombinacji drukarki, atramentu i typu
papieru.

Przy wyborze tej metody jest bardzo wazne, aby wylaczy¢ zarzadzanie kolorami w sterowniku drukarki. Jednoczesne zarzadzanie
kolorami przez aplikacje i sterownik drukarki prowadzi do nieprzewidywalnego wygladu koloréw. Dodatkowych informacji nalezy
szukaé w systemie Pomocy.

Uzyskiwanie wiasnych profili drukarek biurowych

Jesli profile wyjsciowe dostarczone razem z drukarka nie zapewniaja odpowiednio dobrej jako$ci wydruku, warto uzyska¢ profile
niestandardowe. Mozna to zrobi¢ w nastepujacy sposob:

. Zakup profilu odpowiadajacego konkretnemu typowi drukarki i papieru. Zwykle jest to metoda najtatwiejsza i najmniej
kosztowna.

. Zakup profilu do konkretnej drukarki i konkretnego papieru. Ta metoda wymaga sporzadzenia wydruku obrazujacego
whasciwosci drukarki i papieru oraz przestania tego wydruku do wyspecjalizowanej firmy, ktéra na jego podstawie utworzy
odpowiedni profil. Jest to metoda bardziej kosztowna od zakupu standardowego profilu, ale dzigki temu, Ze zapewnia profil
dostosowany do konkretnej drukarki, gwarantuje lepsza jakos¢ wydrukdow.

. Utworzenie wlasnego profilu z wykorzystaniem skanera. Ta metoda wymaga uzycia specjalnego skanera oraz wspotpracujacego
z nim oprogramowania do tworzenia profili. Zapewnia doskonate wyniki w przypadku matowego papieru, ale nie sprawdza
sie w przypadku papieru blyszczacego. (Papier blyszczacy intensywnie odbija $wiatlo, a to sprawia, ze wydruk inaczej wyglada
w $wietle dziennym, a inaczej po zeskanowaniu).

. Utworzenie wlasnego profilu z wykorzystaniem sprzetowych narzedzi do tworzenia profili. Ta metoda jest najbardziej
kosztowna, ale zapewnia najlepsze wyniki. Dobre narzedzie sprzetowe pozwala utworzy¢ doktadny profil nawet w przypadku

papieru blyszczacego.

. Korekta profilu utworzonego jedng z powyzszych metod za pomoca oprogramowania do edycji profili. Oprogramowanie to
moze by¢ doé¢ skomplikowane w obstudze, ale pozwala poprawi¢ wszelkie niedoskonatoéci profilu lub po prostu dostosowac
go do wlasnych potrzeb.

Zobacz takze

>

“Instalowanie profilu koloréw” na stronie 148
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Praca z profilami koloréw

Informacje o profilach koloréw

Warunkiem precyzyjnego i spéjnego zarzadzania kolorami jest uzywanie dokladnych profili ICC urzadzen. Na przyklad, poniewaz
istniejg réznice miedzy sposobem rejestrowania koloréw przez skaner a sposobem ich wy$wietlania przez program do przegladania
obrazow, bez dokladnego profilu skanera nawet doskonale zeskanowany obraz bedzie wyswietlany niepoprawnie. Niewtasciwy
sposob wyswietlania moze z kolei prowadzi¢ do zupelnie niepotrzebnych i czasochlonnych "poprawek” obrazu, ktéry w
rzeczywistosci ma dobra jakos¢. Dzieki doktadnemu profilowi skanera program do importowania obrazéw jest w stanie zniwelowa¢
wszelkie réznice miedzy skanerem i monitorem, a w konsekwencji wyswietli¢ kolory faktycznie zarejestrowane przez skaner.

System zarzadzania kolorami korzysta z nastepujacych typow profili:

Profile monitoréw Opisujg, w jaki sposdb dany monitor odtwarza kolory. Profil monitora nalezy utworzy¢ w pierwszej kolejnoéci,
poniewaz wlasciwy sposob wyswietlania koloréw ma najwigksze znaczenie na etapie projektowania kompozycji. Jesli wyglad koloréw
na ekranie monitora nie odpowiada faktycznym definicjom koloréw w dokumencie, nie jest mozliwe utrzymanie spdjnoéci koloréw.

Profile urzadzen wejsciowych Opisuja, w jaki sposob dane urzadzenie wejsciowe przechwytuje lub skanuje kolory. Jesli uzywany
aparat cyfrowy umozIliwia wybor profilu, zaleca si¢ wybér profilu Adobe RGB. W przeciwnym razie nalezy uzy¢ profilu sRGB (ktory
jest domyslnym profilem wigkszo$ci aparatow). Zaawansowani uzytkownicy moga zmienia¢ profile w zaleznosci od oswietlenia. W
przypadku profili skanera niektorzy fotograficy tworzg oddzielne profile dla réznych rodzajow skanowanych klisz.

Profile urzadzen wyjsciowych Opisuja przestrzen koloréw urzadzen wyjéciowych, takich jak drukarki biurowe i maszyny drukarskie.
System zarzadzania kolorami stosuje profile urzadzen wyjsciowych do poprawnej konwersji koloréw dokumentu na kolory z
przestrzeni odpowiednich urzadzen wyjsciowych. Profil wyjSciowy powinien réwniez odpowiada¢ konkretnym warunkom
drukowania, na przyklad typowi papieru i rodzajowi farby. Na przyktad papier blyszczacy nadaje si¢ do drukowania innych koloréw
niz papier matowy.

Wigkszos¢ sterownikow drukarek zawiera wbudowane profile koloréw. Przed nabyciem profili niestandardowych warto
wyprébowac rézne profile wbudowane.

Profile dokumentéw Okreslaja konkretng przestrzen koloréw RGB lub CMYK danego dokumentu. Dzigki przypisaniu do
dokumentu odpowiedniego profilu (co nazywa si¢ réwniez oznakowaniem dokumentu) aplikacja moze przekaza¢ dalej doktadne
dane o rzeczywistym wygladzie koloréw w dokumencie. Te same wartosci sktadowych koloru, na przyktad R=127, G=12, B=107, s3
réznie interpretowane, a w konsekwencji i wy$wietlane, przez rozne urzadzenia. Jesli jednak z warto§ciami tymi jest skojarzony
odpowiedni profil, na przyktad profil przestrzeni Adobe RGB, oznaczaja one konkretny kolor (konkretng dlugos¢ fali swiatta), w
tym wypadku jeden z odcieni koloru fioletowego.

Jedli jest wlaczone zarzadzanie kolorami, aplikacje firmy Adobe automatycznie przypisuja do nowych dokumentéw odpowiednie
profile koloréw — profile sg wybierane na podstawie opcji przestrzeni roboczej okreslonych w oknie dialogowym Ustawienia
koloréw. Dokumenty bez przypisanych profili s3 nazywane dokumentami nieoznakowanymi, a zawieraja tylko surowe numery
koloréw. W przypadku dokumentéw nieoznakowanych kolory s3 wy$wietlane i edytowane z wykorzystaniem biezgcego profilu
przestrzeni roboczej uzywanej aplikacji.
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Zarzgdzanie kolorami z wykorzystaniem profili

A. Profile opisujg przestrzen koloréw urzgdzenia wejsciowego i dokumentu. B. Na podstawie profili system zarzgdzania kolorami identyfikuje
rzeczywiste kolory dokumentu. C. Profil monitora informuje system zarzqdzania kolorami, w jaki sposéb nalezy przekonwertowa¢ liczbowe wartosci
koloréw do przestrzeni kolorow monitora. D. Na podstawie profilu urzgdzenia wyjsciowego system zarzgdzania kolorami konwertuje liczbowe wartosci
koloréw dokumentu na wartosci z przestrzeni kolorow urzgdzenia wyjsciowego, dzigki czemu mogg zostac wydrukowane wlasciwe kolory.

Zobacz takze

“Kalibrowanie i tworzenie profilu monitora” na stronie 148

“Drukowanie koloréw zaleznych od drukarki” na stronie 145

Informacje o kalibrowaniu i profilowaniu monitora

Oprogramowanie do tworzenia i edycji profili umozliwia zaréwno kalibrowanie, jak i profilowanie monitoréw. Kalibrowanie
monitora ma na celu dostosowanie jego wlasciwosci do okreslonego standardu; na przyklad, jeden ze standardow wyswietlania
koloréw przewiduje temperature punktu bieli o wartosci 5000° K (Kelvin). Profilowanie monitora polega na tworzeniu profilu
opisujacego sposob odtwarzania koloréw przez monitor.

Kalibracja monitora wymaga dostrojenia nastepujacych ustawien obrazu:
Jasnosé i kontrast Ustawienia odpowiedzialne za intensywnos¢ wyswietlania koloréw. Ustawienia te maja takie samo znaczenie jak
w przypadku zwyklego telewizora. W wyborze ich optymalnych wartoéci pomaga narzedzie do kalibracji monitora.

Gamma Jasno$¢ §rodtondw. Jasnosci kolejnych koloréw, od czarnego do bialego, uktadajg si¢ nieliniowo - gdyby przedstawi¢ je na
wykresie, utworzylyby krzywa, a nie prosta. Warto$¢ Gamma odpowiada jasnoéci koloru znajdujacego si¢ dokladnie posrodku
miedzy czernig i biela.
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Luminofory Substancje luminescencyjne, dzigki ktérej monitory CRT moga emitowa¢ §wiatlo. Rézne luminofory maja rézne
charakterystyki koloréw.

Punkt bieli Kolor oraz intensywno$¢ najjasniejszego odcienia bieli, ktéry moze odtworzy¢ monitor.

Kalibrowanie i tworzenie profilu monitora

Kalibrowanie monitora polega na dostosowaniu go do okreslonego standardu. Jesli monitor jest wykalibrowany, narzedzie do obstugi
profili pozwala zapisa¢ profil koloréw monitora. Profil opisuje sposob wyswietlania koloréw przez monitor - informuje o tym, ktdre
kolory moga by¢ wyswietlane przez monitor, a ktdre nie, a takze o tym, w jaki sposob nalezy konwertowac¢ liczbowe wartosci koloréw,
aby uzyskac na ekranie pozadany efekt.

1 Upewnij sig, Ze monitor jest wlaczony od co najmniej pot godziny. Jest to czas niezbedny do tego, aby monitor "rozgrzat sie" i
poprawnie odtwarzat kolory.

2 Upewnij sie, ze monitor moze wyswietla¢ co najmniej kilka tysiecy koloréw. Najlepiej, aby byl ustawiony na wyswietlanie
milionéw koloréw 24-bitowych lub lepszych.

3  Zbiurka, a wigc obszaru otaczajacego okno dokumentu, usun wszelkie kolorowe wzorki i nadaj mu neutralny kolor. Wzorki
zbyt jaskrawe lub zbyt geste zaburzajg prawidlowa percepcje koloréw przez ludzkie oko.

4  Skalibruj i wyprofiluj monitor, wykonujac jedna z nastepujacych czynnosci:
o W systemie Windows zainstaluj i zastosuj narzedzie do kalibrowania monitora.

o W systemie Mac OS uzyj narzedzia do kalibrowania, ktére jest dostgpne na zakladce Preferencje systemu/Wyswietlanie/
Kolor.

o Dla uzyskania najlepszych wynikéw nalezy skorzystaé ze specjalnego oprogramowania i specjalnych urzadzen
pomiarowych. Poniewaz urzadzenia do pomiaru koloréw (wyswietlanych przez monitor) zapewniajg wiekszg doktadnosé¢
niz ludzkie oko, ich wspélpraca z odpowiednim oprogramowaniem gwarantuje najbardziej dokladne profile.

Uwaga: Wydajnos¢ monitora stopniowo pogarsza sig. Dlatego tez co pewien czas, np. co miesigc, warto sprawdzacjg i ewentualnie
kalibrowa¢ monitor. Jesli dostosowanie monitora do przyjetych standardéw okaze sig¢ trudne lub niewykonalne, lepiej zmienic¢ go
na nowy.

Wigkszos¢ programéw do profilowania monitoréw nadaje nowemu profilowi status profilu domyslnego. Aby uzyskaé informacje
o samodzielnym przypisywaniu profilu do monitora, nalezy siegna¢ do Pomocy systemu operacyjnego.

Instalowanie profilu kolorow

Profile koloréw sa instalowane czesto przy dodawaniu urzadzenia do systemu. Doktadnos¢ takich profili (nazywanych czesto
profilami wewnetrznymi lub profilami systemowymi) jest rézna dla réznych urzadzen. Profile urzadzen mozna uzyskac od
ustugodawcy lub pobra¢ z Internetu; mozna tez tworzy¢ wlasne profile, do czego sa niezbedne odpowiednie narzedzia.

o W systemie Windows nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy na profilu i wybra¢ opcje Instaluj profil. Mozna tez skopiowa¢
profile do folderu WINDOW S\system32\spool\drivers\color.

o Wsystemie Mac OS nalezy skopiowa¢ profile do folderu /Library/ColorSync/Profiles lub /Users/[nazwa uzytkownika]/Library/
ColorSync/Profiles.

Po zainstalowaniu profili koloréw nalezy ponownie uruchomi¢ aplikacje firmy Adobe.

Zobacz takze

“Uzyskiwanie wtasnych profili drukarek biurowych” na stronie 145

Osadzanie profilu kolorow

Przed osadzeniem profilu koloréw w dokumencie utworzonym za pomocg programu Illustrator, InDesign lub Photoshop nalezy
wyeksportowa¢ dokument lub zapisa¢ go w formacie umozliwiajagcym osadzanie profili ICC.
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1  Zapisa¢ dokument w jednym z nastepujacych formatéw: Adobe PDF, PSD (Photoshop), AI (Illustrator), INDD (InDesign),
JPEG, Photoshop EPS, Format duzych dokumentéw lub TIFF.

2 Zaznacz opcje osadzania profili ICC. Dokladna nazwa i lokalizacja tej opcji jest rézna w réznych aplikacjach. Dodatkowych
informacji nalezy szuka¢ w systemie Pomocy.

Osadzanie profilu koloréow (Acrobat)

Profil kolor6w mozna osadzi¢ w obiekcie lub calym pliku PDF. Program Acrobat dotacza odpowiedni profil — zgodnie z
ustawieniami w obszarze Przestrzen docelowa okna dialogowego Konwersja koloréw - do wybranej przestrzeni koloréw pliku PDF.
Dalsze informacje mozna uzyska¢ w Pomocy do programu Acrobat, w czeéciach dotyczacych konwersji kolorow.

Zmiana profilu koloréow dokumentu

Zmiana profilu koloréw dokumentu jest niezbedna tylko w bardzo wyjatkowych sytuacjach. Wynika to z faktu, Ze profil koloréw
jest przypisywany przez aplikacje automatycznie (zgodnie z ustawieniami wybranymi w oknie dialogowym Ustawienia koloréw).
Jedyne sytuacje wymagajace samodzielnej zmiany profilu kolor6w maja miejsce, gdy dokument trzeba przystosowa¢ do potrzeb
innego urzadzenia wyj$ciowego lub trzeba skorygowac zaimplementowang w dokumencie regule obstugi koloréw. Zmiane profilu
powinni przeprowadza¢ tylko zaawansowani uzytkownicy.

Profil koloréw dokumentu mozna zmieni¢ jedng z nastepujacych metod:

. Przypisanie nowego profilu. Numery koloréw dokumenty pozostaja takie same, ale nowy profil moze istotnie zmieni¢ wyglad
koloréw wyswietlanych na ekranie monitora.

. Usunigcie profilu, ktére powoduje, ze dokument przestaje podlega¢ zarzadzaniu kolorami.

. (Acrobat, Photoshop i InDesign) Konwersja koloréw dokumentu do przestrzeni koloréw innego profilu. Numery koloréw sg
zmieniane, tak aby zachowac¢ oryginalny wyglad koloréw.

Przypisywanie lub usuwanie profilu koloréw (lllustrator, Photoshop)
1 Wpybierz polecenie Edycja > Przydziel profil.

2 Zaznacz opcje i kliknij na przycisk OK.

Dokument bez zarzadzania kolorami Istniejacy profil jest usuwany z dokumentu. Opcje nalezy
zaznaczy¢ tylko wtedy, jesli zachodzi autentyczna potrzeba
wylaczenia funkcji zarzadzania kolorami. Po usunieciu
profilu z dokumentu wyglad kolorow jest okreslany przez
profile z przestrzeni roboczej aplikacji.

Roboczy [model koloru: przestrzen robocza] Do dokumentu jest przypisywany profil przestrzeni
roboczej.
Profil Opcja pozwala wybra¢ inny profil. Aplikacja przypisuje

nowy profil do dokumentu bez konwertowania koloréw do
przestrzeni profilu. W rezultacie moze nastgpic istotna
zmiana wygladu koloréw wyswietlanych na ekranie
monitora.

Zobacz takze

“Zmiana profilu koloréw dokumentu” na stronie 149
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Przypisywanie lub usuwanie profilu koloréw (InDesign)

1

2

Wrybierz polecenie Edycja > Przydziel profile.

W obszarze Profil RGB lub Profil CMYK zaznacz jedna z nast¢pujacych opgji:

Pomin (uzyj biezacej przestrzeni roboczej)

Istniejacy profil jest usuwany z dokumentu. Opcje nalezy
zaznaczyc¢ tylko wtedy, jesli zachodzi autentyczna potrzeba
wylaczenia funkcji zarzadzania kolorami. Po usunieciu
profilu z dokumentu wyglad koloréw jest okreslany przez
profile z przestrzeni roboczej aplikacji; profilu nie mozna
bedzie ponownie osadzi¢ w dokumencie.

Przydziel biezaca przestrzen robocza [przestrzen robocza]

Do dokumentu jest przypisywany profil przestrzeni
roboczej.

Przydziel profil

Opcja pozwala wybra¢ inny profil. Aplikacja przypisuje
nowy profil do dokumentu bez konwertowania koloréw do
przestrzeni profilu. W rezultacie moze nastapic istotna
zmiana wygladu koloréw wyswietlanych na ekranie
monitora.

Z kazdym typem grafiki w dokumencie nalezy skojarzy¢ wybrang metod¢ konwersji koloréw. W kazdym wypadku mozna
wybra¢ jedna z czterech standardowych metod konwersji koloréw; mozna tez skorzysta¢ z opcji Uzyj stanu docelowego
ustawien koloréw, ktéra powoduje uaktywnienie metody okreslonej w oknie dialogowym Ustawienia koloréw. Wiecej
informacji o metodach konwersji koloréw znajduje si¢ w systemie Pomocy.

Sa dostepne nastepujace opcje konwersji grafiki:

Docelowy kolor jednolity

Pozwala okresli¢ metode konwersji kolorow dla wszystkich
kompozycji wektorowych (obszary o jednolitym kolorze) w
macierzystych obiektach programu InDesign.

Domyslny stan obrazu

Pozwala okresli¢ domyslng metode konwersji kolorow dla
wszystkich obrazéw bitmapowych umieszczonych za
pomoca programu InDesign. W przypadku kazdego z
obrazow ustawienie to mozna zmieni¢ samodzielnie.

Docelowy stan po mieszaniu

Pozwala ustawi¢ metode konwersji kolorow dotyczaca
kolorow, ktore powstaja w wyniku nakladania sie
przezroczystych fragmentéw strony. Opcji tej nalezy
uzywad, jesli dokument zawiera obiekty przezroczyste.

Aby obejrze¢ wyniki przypisania do dokumentu nowego profilu, nalezy wybra¢ opcj¢ Podglad i klikna¢ na OK.

Zobacz takze

“Zmiana profilu koloréw dokumentu” na stronie 149

“Wyswietlanie lub zmiana profili dotyczacych importowanych obrazéw bitmapowych” na stronie 141

Konwersja koloré6w dokumentu na inny profil (Photoshop)

1

Wrybierz polecenie Edycja > Konwersja na profil.
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2 W obszarze Przestrzen docelowa wybierz profil koloréw, na ktéry maja zosta¢ przekonwertowane kolory dokumentu.
Dokument zostanie przekonwertowany i oznakowany przy uzyciu nowego profilu.

3 W obszarze Opcje konwersji okresl mechanizm zarzadzania kolorami, metod¢ konwersji koloréw, punkt czerni oraz opcje
ditheringu (jeéli sa dostepne). (Zobacz “Opcje konwersji koloréw” na stronie 154).

4  Aby w ramach konwersji splaszczy¢ wszystkie warstwy dokumentu do postaci pojedynczej warstwy, zaznacz opcj¢ Splaszcz
warstwy.

5  Aby obejrze¢ wynik konwersji w oknie dokumentu, wybierz opcje Podglad.

Zobacz takze

“Zmiana profilu koloréw dokumentu” na stronie 149

Ustawienia kolorow

Dostosowywanie ustawien kolorow

W wiekszo$ci procedur, ktére angazuja system zarzadzania kolorami, najlepiej jest uzywa¢ gotowych ustawien koloréw, ktéore zostaly
przetestowane przez firme Adobe Systems. Zmian opcji powinni dokonywa¢ wytacznie uzytkownicy zaznajomieni z systemem
zarzadzania kolorami oraz rozumiejacy konsekwencje planowanych zmian.

Po dostosowaniu opcji mozna zapisa¢ je w postaci ustawien predefiniowanych. Zapisane ustawienia koloréw mozna wykorzystywa¢
wielokrotnie, a takze udostepnia¢ innym uzytkownikom i aplikacjom.

«  Aby zapisa¢ ustawienia koloréw jako ustawienia predefiniowane, nalezy klikna¢ na przycisku Zapisz w oknie dialogowym
Ustawienia koloréw. Aby mie¢ pewnos¢, ze nazwa danego ustawienia bedzie wyswietlana w oknie dialogowym Ustawienia
koloréw uzywanej aplikacji, nalezy zapisa¢ ustawienie w lokalizacji domysélnej. Jesli ustawienie zostanie zapisane w innym
miejscu, bedzie je mozna wybra¢ dopiero po uprzednim wczytaniu.

o Abyweczytal predefiniowane ustawienia koloréw, ktdre nie zostaly zapisane w lokalizacji domysélnej, nalezy klikna¢ na przycisk
Wezytaj w oknie dialogowym Ustawienia koloréw, a nastepnie klikng¢ na przycisk Otworz.

Uwaga: W programie Acrobat nie istnieje mozliwos¢ zapisywania dostosowanych ustawieri kolorow. Aby z dostosowanych ustawien

koloréw mozna bylo korzystaé w programie Acrobat, nalezy utworzyc odpowiedni plik w programie InDesign, Illustrator lub Photoshop,

a nastepnie zapisac go w domyslnym folderze ustawien. Plik bedzie dostgpny w kategorii Zarzgdzanie kolorami w oknie dialogowym

Preferencje. Ustawienia mogg by¢ tez dodawane do domyslnego folderu ustawien recznie.

Informacje o roboczych przestrzeniach koloréw

Przestrzeti robocza jest posrednia przestrzenig koloréw, w ramach ktérej uzytkownicy aplikacji firmy Adobe mogg definiowa¢ i
edytowac kolory. Z kazdym modelem koloréw jest skojarzony profil przestrzeni roboczej. Do wybierania profili przestrzeni roboczej
stuzy okno dialogowe Ustawienia koloréw.

Profil przestrzeni roboczej petni funkcje profilu Zrédtowego dla wszystkich nowych dokumentdéw, ktore wykorzystuja skojarzony z
nim model koloréw. Na przyktad, jesli biezacym profilem przestrzeni roboczej RGB jest Adobe RGB (1998), we wszystkich nowych
dokumentach RGB beda uzywane kolory z przestrzeni Adobe RGB (1998). Przestrzenie robocze okreslaja rowniez wyglad koloréw
w dokumentach nieoznakowanych.

Po otwarciu dokumentu, w ktérym osadzono profil niezgodny z profilem przestrzeni roboczej, aplikacja odwoluje si¢ do reguly
zarzgdzania kolorami i na jej podstawie interpretuje dane koloréw. W wigkszosci sytuacji regula domyslna nakazuje zachowanie
osadzonego profilu.
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Zobacz takze

“Informacje o brakujacych i btednych profilach koloréw ” na stronie 152

“Opcje zasad zarzadzania kolorami” na stronie 153

Opcje przestrzeni roboczej

Aby wyswietli¢ opcje przestrzeni roboczej w programie Photoshop, Illustrator lub InDesign nalezy wybra¢ polecenie Edycja >
Ustawienia koloréw. W programie Acrobat, wybierz kategorie Zarzadzanie kolorami w oknie dialogowym Preferencje.

Aby wyswietli¢ opis wybranego profilu, nalezy zaznaczyé go i ustawic¢ kursor nad jego nazwg. Opis jest wyswietlany u dotu okna
dialogowego.
RGB Pozwala okresli¢ przestrzen koloréw RGB aplikacji. W wigkszosci sytuacji najlepiej wybraé profil Adobe RGB lub sRGB, a nie
profil konkretnego urzadzenia (na przyklad profil monitora).

Profil sSRGB jest zalecany w przypadku przygotowywania obrazéw do prezentacji w Internecie — profil ten okresla przestrzen
standardowych monitoréw stosowanych do przegladania Internetu. Profil SRGB sprawdza si¢ réwniez w przypadku obrazéw
pochodzacych z typowych cyfrowych aparatow fotograficznych — domyslng przestrzenia wiekszoéci takich aparatéw jest sSRGB.

Profil Adobe RGB jest zalecany w przypadku przygotowywania dokumentéw do druku - przestrzenn Adobe RGB obejmuje bowiem
pewne kolory umieszczane na wydrukach (w szczegdlnoéci odcienie niebieskozielonego i niebieskiego), ktorych nie mozna
zdefiniowal w przestrzeni SRGB. Profil Adobe RGB sprawdza si¢ réwniez w przypadku obrazéw pochodzacych z profesjonalnych
cyfrowych aparatéw fotograficznych - domyslna przestrzenia wigkszosci takich aparatow jest Adobe RGB.

CMYK Pozwala okresli¢ przestrzen koloréw CMYK aplikacji. Wszystkie przestrzenie robocze CMYK sa zalezne od urzadzen, co
oznacza, ze na ich ksztalt ma wptyw aktualna kombinacja farby i papieru. Przestrzenie robocze CMYK zapewniane przez firme
Adobe s3 dostosowane do standardowych warunkéw drukowania.

Szary (Photoshop) lub Skala szarosci (Acrobat) Pozwala okresli¢ przestrzen skali szarosci aplikacji.

Dodatkowy (Photoshop) Pozwala okresli¢ przyrost punktu, ktéry ma by¢ uzywany podczas wyswietlania kanaléw koloréw
dodatkowych i bichromii.

Uwaga: W programie Acrobat do wyswietlania i drukowania dokumentéw mozna uzywaé przestrzeni koloréw z osadzonego profilu
wyjsciowego konwersji, a nie tylko przestrzeni kolorow dokumentu. Wybierz przestrzenie robocze do przestaniania wyjsciowych profili
konwersji Dalszych informacji o wyjsciowych profilach konwersji nalezy szukaé w petnej Pomocy do programu Acrobat.

Aplikacje firmy Adobe zawieraja standardowy zestaw profili przestrzeni roboczych, ktore zostaly przetestowane przez firme Adobe
Systems w wigkszosci typowych $rodowisk. Domyslnie, w menu przestrzeni roboczych sg wyswietlane tylko profile z zestawu
standardowego. Aby wys$wietli¢ dodatkowe, zainstalowane w systemie profile koloréw, nalezy wybra¢ opcje Tryb zaawansowany
((Illustrator i InDesign) lub Wiecej opcji (Photoshop). Aby profil koloréw byl wyswietlany w menu przestrzeni roboczych musi by¢
dwukierunkowy, to znaczy musi zawiera¢ specyfikacje dotyczace przeksztalcania profilu do innej przestrzeni oraz innej przestrzeni
do profilu.

Uwaga: W programie Photoshop istnieje mozliwos¢ tworzenia niestandardowych profili przestrzeni roboczej. Niemniej, firma Adobe
zaleca korzystanie ze standardowych profili przestrzeni roboczej. Wiecej informacji na ten temat znajduje si¢ w bazie wiedzy dla
programu Photoshop, na stronie internetowej http://www.adobe.com/support/products/photoshop.html.

Informacje o brakujacych i btednych profilach koloréw

W przypadku nowych dokumentéw operacje na kolorach sg przeprowadzane automatycznie: O ile nie okreslono inaczej, kolory s3
tworzone i edytowane na podstawie profilu przestrzeni roboczej skojarzonego z trybem koloréw dokumentu.

Jesli chodzi jednak o dokumenty istniejace, to w ich wypadku moze nie by¢ uzywany odpowiedni profil przestrzeni roboczej lub
moze w ogole nie dziala¢ system zarzadzania kolorami. Zdarza si¢ to w nastepujacych wyjatkowych sytuacjach:

«  Uzytkownik otworzyl dokument lub zaimportowat dane koloréw (np. skopiowal je lub wkleit) z dokumentu, do ktérego nie
przypisano profilu. Sytuacja ta dotyczy najczesciej dokumentéw utworzonych w aplikacjach, ktére albo nie obstuguja
zarzadzania kolorami, albo dzialajg z wylaczona funkcja zarzadzania kolorami.
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. Uzytkownik otworzyt dokument lub zaimportowal dane koloréw z dokumentu, ktéry ma przypisany inny profil niz profil
biezgcej przestrzeni roboczej. Sytuacja ta dotyczy, na przyklad, dokumentéw utworzonych z wykorzystaniem innych ustawien
zarzgdzania kolorami lub dokumentéw zeskanowanych i oznakowanych profilem skanera.

W obydwu sytuacjach aplikacja odwoluje si¢ do reguly zarzadzania kolorami i na jej podstawie wybiera metode obstugi koloréw.
Jesli brakuje profilu lub profil jest niezgodny z przestrzenia robocza aplikacja moze — zaleznie od opcji zaznaczonych w oknie
dialogowym Ustawienia koloréw - wyswietli¢ komunikat ostrzegawczy. Ostrzezenia dotyczace profili sa domyslnie wytaczone; chcac
jednak uzyska¢ wigksza kontrole nad zarzadzaniem kolorami mozna je wlaczy¢. Komunikaty ostrzegawcze sg rézne w réznych
aplikacjach, ale zwykle w odpowiedzi na nie mozna wykona¢ nastepujace czynnosci:

. (Zalecane) Mozna pozostawi¢ dane koloréw bez zadnych zmian. Na przyklad: mozna uzy¢ profilu osadzonego (o ile taki
istnieje), mozna pozostawi¢ dokument bez profilu koloréw (jesli taki nie istnieje), mozna zachowaé numery zaimportowanych
koloréw.

e Mozna zmieni¢ dane koloréw. Na przyklad, jesli zostal otwarty dokument bez profilu koloréw, mozna przypisa¢ do niego
biezacy profil przestrzeni roboczej lub inny profil. Jesli zostal otwarty dokument z niepoprawnym profilem, mozna pomingé
profil lub przekonwertowa¢ kolory do biezacej przestrzeni roboczej. Jesli dane koloréw zostaly zaimportowane, mozna
przekonwertowa¢ kolory do biezacej przestrzeni roboczej i w ten sposob zachowac ich oryginalny wyglad.

Opcje zasad zarzadzania kolorami

Reguta zarzqdzania kolorami decyduje o tym, jakie czynnoéci s3 wykonywane na kolorach po otwarciu dokumentu lub
zaimportowaniu obrazu. Mozna okresli¢ inne reguly dla obrazéw RGB i inne dla obrazéw CMYK; mozna tez wlaczy¢ lub wylaczy¢
komunikaty ostrzegawcze. Aby wyswietli¢ opcje dotyczace regul zarzadzania kolorami, nalezy wybraé polecenie Edycja > Ustawienia
koloréw.

Aby obejrzec opis danej reguly, nalezy zaznaczyc jg, a nastgpnie ustawic wskaznik nad jej nazwg. Opis jest wyswietlany u dotu
okna dialogowego.
RGB, CMYK i Szary Pozwala okresli¢ regute dotyczaca przenoszenia koloréw do biezacej przestrzeni roboczej (po otwarciu pliku lub
zaimportowaniu obrazéw do biezacego dokumentu). (Opcja skali szaroéci jest dostepna tylko w programie Photoshop). Do wyboru
s nastepujace opcje:
Zachowaj osadzone profile Podczas otwierania plikow zawsze s3 zachowywane osadzone w nich profile. Opcja ta powinna by¢
uzywana w wigkszo$ci sytuacji, poniewaz zapewnia spojne zarzadzanie kolorami. Jedyny wyjatek dotyczy sytuacji, w ktérych trzeba
zachowaé numery CMYK - wtedy nalezy zaznaczy¢ opcje Zachowaj numery (pomin profile potaczone).

Konwertuj do przestrzeni roboczej Podczas otwierania plikow i importowania obrazéw kolory s3 konwertowane do biezacej
przestrzeni roboczej. Opcje te nalezy zaznaczyé¢, jesli zachodzi potrzeba skojarzenia wszystkich koloréw z jednym profilem (profilem
biezacej przestrzeni roboczej).

Zachowaj numery (pomiri profile potaczone) Ta opcja jest dostepna w programach InDesign i Illustrator w przypadku koloréw
CMYK. Podczas otwierania plikow i importowania obrazéw sg zachowywane numery koloréw; mimo to w aplikacjach firmy Adobe
nadal dziata zarzgdzanie kolorami, co pozwala dokladnie odtwarza¢ kolory. Opcje te nalezy zaznaczy¢, jesli zachodzi potrzeba
bezpiecznego przeksztalcania koloré6w CMYK. W programie InDesign regule te mozna ustawia¢ i zmienia¢ dla poszczegdlnych
obiektow za pomocg polecenia Obiekt > Ustawienia koloréw obrazu.

Wytaczone Podczas otwierania plikéw i importowania obrazéw sa ignorowane osadzone profile koloréw, a do nowych dokumentéw
nie jest przypisywany profil przestrzeni roboczej. Opcje te nalezy zaznaczy¢, jesli zachodzi potrzeba pominigcia wszelkich
oryginalnych danych dotyczacych koloréw w dokumencie.

Niezgodnosci profilow: Pytaj przy otwieraniu Przy kazdym otwarciu dokumentu, z ktérym skojarzono profil rézny od biezacej
przestrzeni roboczej, jest wyswietlany komunikat. Istnieje mozliwos¢ wyboru opgji zastgpienia reguly domyslnej. W niektorych
sytuacjach, kiedy wymaga tego poprawnos¢ zarzadzania kolorami w dokumencie, nalezy wybrac¢ te opcje.

Niezgodnosci profiléw: Pytaj przy wklejaniu Za kazdym razem, gdy w wyniku wklejenia koloréw do dokumentu wystapia réznice
profiléw, bedzie wyswietlany komunikat. Istnieje mozliwo$¢ wyboru opcji zastgpienia regulty domyslnej. W niektorych sytuacjach,
kiedy wymaga tego poprawnos¢ zarzadzania wklejonymi kolorami, nalezy wybra¢ t¢ opcje.

Brakujace profile: Pytaj przy otwieraniu Przy kazdym otwarciu dokumentu nieoznakowanego (bez profilu) jest wyswietlany
komunikat. Istnieje mozliwo$¢ wyboru opcji zastapienia reguty domyslnej. W niektorych sytuacjach, kiedy wymaga tego poprawnos¢
zarzadzania kolorami w dokumencie, nalezy wybra¢ te opcje.
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Opcje konwersji kolorow

Opcje konwersji koloréw decyduja o tym, jak aplikacja przeksztatca kolory dokumentu przy zmianach przestrzeni koloréw. Zmian
tych opcji powinni dokonywac tylko uzytkownicy zaznajomieni z regutami zarzadzania kolorami oraz rozumiejacy konsekwencje
ewentualnych zmian. Aby wyswietli¢ opcje konwersji nalezy wybra¢ polecenie Edycja > Ustawienia koloréw, a nastgpnie wybra¢
opcje Tryb zaawansowany (Illustrator i InDesign) lub Wiecej opcji (Photoshop). W programie Acrobat, wybierz kategorie
Zarzadzanie kolorami w oknie dialogowym Preferencje.

Mechanizm Pozwala okresli¢ modul zarzadzania kolorami (CMM), ktéry bedzie uzywany do przeksztalcania koloréw z jednej
przestrzeni na kolory z drugiej. Wigkszo$ci uzytkownikéw wystarcza domyslny mechanizm (ACE) proponowany przez firme Adobe.

Aby obejrzec opis opcji dotyczgcej mechanizmu, nalezy zaznaczyc jg, a nastgpnie ustawié¢ wskaznik nad jej nazwg. Opis jest
wyswietlany u dotu okna dialogowego.

Metoda konwersji (Photoshop, Illustrator, InDesign) Pozwala okresli¢ metode konwersji koloréw miedzy réznymi przestrzeniami.
Réznice miedzy metodami konwersji koloréw ujawniajg sie dopiero po wydrukowaniu dokumentu lub zmianie przestrzeni roboczej.

Uzyj kompensacji punktu czerni Zaznaczenie opcji powoduje symulacje¢ pelnego dynamicznego zakresu koloréw urzadzenia
wyjsciowego, co zapewnia zachowanie szczegdlow w obszarach cieni obrazu. Opcje¢ nalezy zaznaczy¢, jesli podczas drukowania
zachodzi potrzeba kompensacji punktu czerni (co w wigkszoéci sytuacji jest zalecane).

Uzyj ditheringu (Photoshop) Opcja decyduje o tym, czy podczas konwersji obrazéw o 8 bitach na kanal ma by¢ stosowany dithering
kolorow. Kiedy opcja jest zaznaczona, program Photoshop symuluje pewne kolory z przestrzeni zrodlowej, mieszajgc inne kolory z
przestrzeni docelowej. Chociaz dithering pozwala unikng¢ efektu ziarnistosci i niepozadanych pasm na obrazie, to w jego wyniku
moze zwigkszy¢ sie rozmiar pliku (zwlaszcza gdy plik jest kompresowany dla potrzeb prezentacji w Internecie).

Informacje o metodach konwersji kolorow

Wybor metody konwersji koloréw decyduje o tym, jak system zarzadzania kolorami konwertuje kolory mi¢dzy réznymi
przestrzeniami. Réznice miedzy metodami konwersji koloréw dotycza sposobu modyfikowania koloréw Zrédtowych; na przyktad
kolory mieszczace si¢ w przestrzeni docelowej moga by¢ albo zachowywane, albo korygowane w celu zachowania oryginalnych
relacji miedzy barwami w mniejszej przestrzeni koloroéw. Wybdr metody konwersji koloréw zalezy, po pierwsze, od typu graficznej
zawartosci dokumentéw, a po drugie, od profiléw uzytych do okreélenia przestrzeni koloréw. W przypadku niektdrych profilow
rozne metody konwersji koloréw daja te same wyniki.

Najczesciej najlepiej jest uzywac metody skojarzonej domysinie z danym ustawieniem koloréw; metody takie zostaly przetestowane
" przez firmg Adobe Systems. Na przyklad przy ustawieniu obowigzujgcym w Ameryce Pétnocnej lub Europie domysing metodg
konwersji koloréw jest metoda Relatywna kolorymetryczna. Przy ustawieniu obowigzujgcym w Japonii domysing metodg konwersji
koloréw jest metoda Percepcyjna.

Metode konwersji koloréw mozna wybra¢ podczas ustawiania opcji konwersji koloréw dotyczacych systemu zarzadzania kolorami,
ekranowej proby koloréw oraz drukowania kompozycji:

Percepcyjna S zachowywane wizualne relacje migdzy kolorami, tak aby oko ludzkie postrzegato je jako naturalne, pomimo zmiany
samych wartosci liczbowych koloréw. Metoda ta jest wygodna w przypadku fotografii o wielu kolorach spoza przestrzeni. Jest to
metoda stosowana standardowo w Japonii.

Nasycenie Sg zachowywane wzgledne wartosci nasycenia pikseli, dzigki czemu kolory pozostajg Zywe, ale moga r6zni¢ si¢ od
oryginalnych. Metoda ta jest przydatna na przyktad w przypadku materiatéw reklamowych lub sprawozdan z dzialalnosci firmy,
gdzie dokladne relacje miedzy kolorami nie s tak wazne, jak ich nasycenie.

Relatywna kolorymetryczna W wyniku poréwnania punktéw o najwiekszej jasnosci (punktow bieli) przestrzeni zrédlowej i
przestrzeni docelowej sa okreslane odpowiednie przesunigcia koloréw. Kolory spoza przestrzeni sa przesuwane na najblizszy kolor,
jaki mozna odtworzy¢ w przestrzeni docelowej. Metoda relatywna kolorymetryczna zachowuje wigcej oryginalnych koloréw niz
metoda percepcyjna. W Ameryce Péinocnej i Europie jest to standard drukarski.

154



PHOTOSHOP CS3
Podrecznik uzytkownika

Absolutna kolorymetryczna Sa zachowywane te kolory, ktore mieszcza si¢ wewnatrz przestrzeni docelowej. Kolory poza zakresem
przestrzeni docelowej sa przycinane. Nie przeprowadza si¢ skalowania koloréw wzgledem docelowego punktu bieli. Metoda ma na
celu zachowanie wiernosci kolorow kosztem zachowania relacji migdzy nimi; nadaje si¢ do przeprowadzania préb z symulacja druku
na konkretnym urzadzeniu. Metoda ta jest szczego6lnie przydatna przy sprawdzaniu, jak kolor papieru wptywa na wyglad koloréw
na wydruku.

Zaawansowane ustawienia programu Photoshop

W programie Photoshop sa dostepne pewne zaawansowane ustawienia zarzgdzania kolorami, ktére mozna wyswietli¢ wybierajac
polecenie Edycja > Ustawienia koloréw, a nastepnie Wiecej opciji.

Rozciencz kolory monitora o: Opcja pozwala zmniejszy¢ w okreslonym stopniu nasycenie kolor6w wyswietlanych na ekranie
monitora. Zaznaczenie tej opcji pomaga uzyska¢ na ekranie wszystkie kolory z wigkszej przestrzeni niz przestrzen koloréw monitora.
Powoduje jednak, Ze obraz na monitorze jest niezgodny z ostatecznym wygladem koloréw na wydruku. Jesli opcja nie zostanie
zaznaczona, rozne kolory obrazu mogg by¢ wyswietlane jako jeden kolor.

Mieszaj kolory RGB uzywajac Gamma Opcja pozwala okresli¢ sposob mieszania koloréw RGB w celu uzyskania danych
kompozytowych (na przyklad podczas mieszania lub kolorowania warstw w trybie Zwyktym). Jesli opcja jest zaznaczona, kolory
RGB sa mieszane w przestrzeni opowiadajacej wspotczynnikowi gamma. Wspdtczynnik gamma o wartosci 1.00 jest uwazany za
“kolorymetrycznie poprawny” i powinien powodowa¢ najmniej niepozadanych efektow brzegowych. Jesli opcja nie jest zaznaczona,
kolory RGB sa mieszane bezposredni