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Pierwsze uruchomienie
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1. Edytor do obrazkéw
2. do robienia animacji
3. mozliwos¢ taczenia kilku obrazéw



Ja wybratam edytor :
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1. tu jest przegladarka z plikow na komputerze - 1a) to jest pole z
wybranym folderem obrazkow ( klikamy na obrazek by wszedl na
pole 2)

2. tu jest miejsce do edycji obrazka (kliknij w obrazek z pola 1a)

3. tu mozemy wybra¢ ramke do obrazka

4. to sa roznego rodzaju filtry(efekty na obrazku)

S 16 toodbicie obrazka
7.0bracanie obrazka
8. nakradnie kolorow na obrazek (zrobienie czarno bialego , brazowo-
bialego)
9. mozna doda¢ obwodke do obrazka
10. tu mozna cofna¢ jak si¢ cos nie podoba lub nie uda



Kilka waznych informacji:

COhOEmE®R ¥ e

H-eﬂ -E

11302.. 13051,

e B ?
¥

3i6dl... MSipy 3BX06.. 49456... mi?

i< E .-

D% O ®+

Wipostiz
[MJIWWIlewi C = T

1. tu mamy podany rozmiar obrazka i mozemy go zmieniac...

a — tu mozemy wpisa¢ nowy rozmiar,
jesli bedzie zaznaczony b edytor

Zmien rozmiar

: automatycznie zmieni druga
Seer.(Pksel) | 1122 | | 1123 3 g wielko$¢, jesli chcemy sami
Wys, (Plksel) 750 0 ustawi¢(powinno by¢ bez ptaszka b)

b Zachowaj proporcie

Proporcie ]

Lstaw wielkost zdjecia bez ramki,

2. nazwa naszego obrazka

3. wielko$¢ naszego obrazka



Zaktadka obiekt(druga):
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1.. — tu wstawiamy dodatkowy obrazek i lub ramkg, aby upigkszy¢ gtéwny obraz

2.. to jest do wstawienia tekstu
3 .. tu mozna doda¢ tekst w chmurce



Wstawiamy dodatkowy obrazek
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1. klikamy na ten przycisk ... pojawia sig kilka mozliwo$ci wstawienia elementu
dodatkowego

3. mozna doda¢ element juz gotowy z programu.

2. Po kliknigciu >>zdjgcie<< otworzy si¢ pole wyboru , i szukamy na dysku skad wstawi¢
obrazek :
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1 — wyszukiwarka elementu na naszym dysku
2- wybrany element

3- klikamy na ,,0k.”
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1 — okienko w ktérym mozna ,,rozmy¢” element
2 — klikamy na ok.

3- mozemy dopasowac obrazek : 4 — punkty gdzie mozna rozciaga¢ lub $ciska¢ element

5 —tu mozna obréci¢ element

6 — plus pozwala zdublowa¢ element

7- iksem kasujemy element
Obrazek mozna przeciaga¢ w rdzne miejsca

8. aby potaczy¢ elementy trzeba klikna¢ zdjecie + obiekty ( juz nie beda si¢ ruszaly jak
przejdziemy do zaktadki Home by np. doda¢ ramkg z programu czy obramowanie lub zmienié¢

rozmiar naszego obrazka)




Wstawiamy tekst:
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pole gdzie wpisujemy ,,nasz tekst” ktory si¢ wyswietla na obrazku
rodzaj czcionki

rozmiar czcionki

edycja tekstu ( pogrubienie, italika, podkreslenie, wyréwnanie)

jak ma wygladac¢ tekst ..z obramowaniem kolorowym

zastosowanie cienia tekstu obok jest pole wyboru koloru..(musi by¢ ptaszek)
wyrdznienie tekstu innego koloru nisz kolor tekstu (obramowanie tekstu)
gtowny kolor tekstu

klikamy ok.

10. mozemy dopasowac tekst jak element( pokazane wyzej)

11. zapisujemy do tla jak wyzej
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Ramke do obrazka mozna doda¢ na dwa sposoby

1 — to tak samo jak dodawali$my element do obrazka
2 — program ma juz gotowe ramki :

Chomik |[5
na | Laczenie ‘ ANIGIf | &y Drukowanie | & P‘nnm%cap('é (mi-nu J5aF | m h ? e
el L . . S . R .
-~

 Brak ramki =
 Antique Frame 01 &
- Antigue Frame 03

Antique Frame 04

Blank 02
Blank 03
gy eeor | o
D @ ¢y 0 Barkos [ Badeekbobo oS @irﬁiﬁ@. a
u I | Blark 06 vf‘ i Auto poziom | ™ Cofnij | |Powtciz
< 'B ot [7) (Cwotenn <) (A7) | [comwans ]
Brak rarnki v i . e
: | Gomoteroen 7] [_wyomz__~] [Posiweterie =] | [__zapsz |
ot ) o) mems) Ce O

Mozna tez doda¢ kolorowe obramowanie( obrazek ponizej)

1. kolor obramowania

2. szeroko$¢ obramowania (jak nie bgdzie ptaszka , mozna dac r6za szerokos$¢ na kazdy
bok ramki w celu np. dodania podpisu)

3. linia ramki odzieljaca ja od obrazka.. moze mie¢ inny kolor tez moze mie¢ r6zna
grubos¢
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