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O CIMP

2. 0.0

GIMP to program graficzny stworzony na potrzeby systemu operacyjnego Linux, a symbolem
programu jest Wilber Wersja dla Windows(9x)sprawia ktopoty przy uzywaniu(niektore filtry
ustawicznie sie zawieszajg- na szczescie nie tracimy efektéw naszej pracy) Warto sie nim
zainteresowac bo w przeciwienstwie do konkurencji: Adobe Photoshop, Corel PHOTO-PAINT, Paint
Shop Pro jest ot aplikacja darmowa. Program komunikuje sie z nami po Polsku a na powitanie
wysSwietlane sg porady. GIMP zajmuje bardzo mato miejsca a dysku ok. 40 MB. Ten kombajn
graficzny ma do zaoferowania ogromna_ liczbe filtréw i efektéw. W poréwnaniu do konkurencji GIMP
jest zaskakujgco szybki (naktadanie tych samych filtrow w produkcje firmy Adobe zajmuje o wiele
wiecej czasu. Najwazniejszg zaletq GIMP-a jest to, ze identycznie wyglada i funkcjonuje w réznych
systemach operacyjnych. Jak do tej pory moga z niego korzystac¢ uzytkownicy Linuxa, systemow z
rodziny BSD, MacOS X, 0S/2 a nawet QNX-a. W tych systemach niewiele réznig sie jedynie niektére
elementy systemu operacyjnego.

Wersja 1.0 BETA

Copyright 2004 by Kamil Braniewski

All rights reserved
Wszystkie prawa zastrzezone
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Gtowne okna i opis poszczegolnych narzedzi
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Instalacja:

115] Setup - GTK+ 2 runtime environment

=5

Welcome to Setup Wizard for
GTK+ 2 runtime environment

This will install GTE+ 2.2.4-20040124 runtime ereironment on
Your cornpuker.

It iz recommended that pou close all ather applications before
continuing.

Click Mest to cortinue, or Cancel to exit Setup

e

=]

15 Setup - The GIMP

Welcome to The GIMP Setup
Wizard

Thig will install The GIMF 2.0.0-1 on your computer

It is recommended that pou close all ather applications before
conlinuing

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

15 setup - The GIMP

i) %

Select the file types you wish to associate with Gimp

This will make selected fles open in The Gimp when pou double-click them in Explorer,

Select file associations
‘which file types should be associated with the GIMP?

[] &dobe PhotoShop image =]
[ Aliashvavefront Powerdnimator I
[ Compuszsrve GIF

[ Digital Imaging and Communications in Medicine

[ Jase PaintShopPro image

[] JPEG image

] kIS5 CEL

] Metpbm format

] Portable Network Graphics |
] PostScript ||

Extengions:

< Back Mext > Cancel

Przy pierwszym uruchomieniu Gimpa pojawi sie
pewnego rodzaju konfigurator ktéry pomoze ustawié
najwazniejsze opcje. Mozna zapoznac sie w nim z
wersjg programu, umowa licencyjng. Gdy dojdziemy do
ekranu Zwiekszenie wydajnosci programu GIMP tu
zmieni¢ opcje rozmiar cache kafli, standardowo jest
podane 64 MB, wartosc te nalezy zmieni¢ na wielkos¢
swojej pamieci RAM, zwiekszy to wydajnos$c¢ programu.
Folder wymiany mozna pozostawi¢ bez zmian, jest
pewnego rodzaju pamie¢ wewnetrzna Gimpa.

=, h B0 = = _ %

Instalacja przebiega standardowo jak w przypadku
wielu innych programoéw. Zaczynamy od instalacji
bibliotek GKT+ w wersji 2.2.4. Biblioteki s wymagane
do poprawnej pracy programu. Jesli kto$ ma wersje
wczesdniejsze zaleca sie je odinstalowacd i zainstalowacd
te. Okreslamy miejsce instalacji oraz jej typ, dane
podane w instalatorze sg odpowiednie i nie ma potrzeby
ich zmienia¢. Po poprawnym przebiegu instalacji mozna
przystapi¢ do instalacji Gimpa.

Tutaj takze nikt nie powinien mie¢ problemow.
Okreslamy potozenie folderu z aplikacjg oraz
instalowane komponenty, najlepszym wyborem jest full
installation.

Okno z wyborem plikédw jakie majgq by¢ otwierane za
pomoca Gimpa. Jezeli dysponujemy przegladarka
graficzng nie nalezy zaznacza¢ zadnego z pol.

W nastepnym oknie mozemy okresli¢ czy skrét do
programu ma sie znalez¢ na pulpicie i/lub w menu
szybkiego uruchamiania(obok przycisku Start).

To wszystko jezeli chodzi o konfiguracje. Po chwili
instalacja zostaje zakonczona.

o i i i GIMP

ST

a Zwiekszanie wydajnosci programu GIMP

Aby osiagna optymalna wydajnosé
programu GIMP, moze by¢ konieczne
dopasowanie niektérych ustawie.

GIMP wykarzystuie ograniczong iloé¢ pamiec do
praechorywania danych obrazu. Jest to tak zwany "Cache
kefl", Halezy dopasowat jego rozmiar do wielkosd dostepre;
parieri, prey tym pamieé preez
inne Cruchomione procesy.

Roariar cache kafli |64 51| Megabaity [+

Wszysthie dane obrazow oraz historil operac, kidre rie
2mieszrza sie w cache kafl, 2nstana 2apisane w plikl wymiany
Plik ten powinien by¢ umieszczony w lokalnym systemie plikw z
wystarczajaea lingcia wolnego miejsca (setki megabajtow), W
systemach uniksowych dabrym wyborem jest 2azvycza)
systemawy katalog tymezasowy (ftmp” b “fvar(tmp"),

Folder wymizny: (@) 1d Settngsiiami root,gime-2.0 .. |

ik "Kontyru’, aby zask ¢ powy o X andy Kontynuu
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< Uruchamianie programu GIMP

BE]

Odpytywanie nowych wtyczek

curve_bend.exe

T

Glowne okna i opis poszczegoélnych narzedzi:

oGP [;]1
Blil. ~Dodatki  Pomoc
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najpotrzebniejszymi narzedzia
sesja zapisac¢ potozenie okien i

Po uruchomieniu programu osoby
ktore juz miaty do czynienia nie
bedg zaskoczone, w poréwnaniu
do poprzednich wersji programu
wizualnie nie ma kolosalnych
zmian. W przeciwienstwie do
wielu programoéw graficznych
Gimp skfada sie z pojedynczych
okien. O ile w poprzednich
wersjach byto to momentami
irytujace w wersji 2.0
wprowadzono mozliwos¢ taczenia
okien i tworzenia zakfadek. Na
obrazie obok wida¢ potaczone dwa
okna z zaktadkami. Aby utatwic
sobie zycie mozna samemu
utworzy¢ sobie okna z
mi i w menu plik> preferencje>
zaznaczy¢ opcje tadowania tej

konfiguracji przy uruchamianiu. Kazde z narzedzi ma wiasne
okno z opcjami, mozna je wywota¢ dwukrotnym kliknieciem LPM

na wybranym narzedziu:

o Opcje narzedzia Qn
Zaznaczenie eliptyczne - opcje (BT
Trvb: |
“Wygtadzanie
Zmigkczenie brzegdw - |
Promieri: —_:_jg 10,0 ;,;,

Staty rozmiar E% ! -
Szerokosd: |1 ;: |
Wiysokose! |1 b} b | ||
8 [ 3]

= b Broh = = - =5

To wszystko co dotyczy instalacji. Jesli wszystko przebiegto
bez wiekszych probleméw zobaczymy ekran powitalny
Gimpa 2.0!!! Pierwsze tadowanie moze trwac troche dtuzej
gdyz w tym czasie tworzone sg foldery w ktérych program
przechowuje pedzle, desenie itp.

< Warstwy, Kanaty, Scie...
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Opis narzedzi:
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1. Zaznaczenie prostokatne- zaznacza obszar i izoluje go od reszty obrazu, pozwala przenosic i
modyfikowac. Dostepne tryby to:

_________________________

tworza jeden.

Od pierwszego
koncowym
odwrdéconej

Suma biezacych
sie tworza jeden
obszar)

Wygtadzenie.
wygtadzeniem
drugim trybem z
Gdy zaznaczony
po wycieciu lub
krawedzi,

(rys. z prawej).

Zaznaczenie odreczne jest dokonywanie recznie za pomocg myszki.

Pierwszy tryb, prostokatne zaznaczenie.

Dodaje do biezgcego zaznaczenia, dwa zaznaczenia obszary

(niebieskiego) zaznaczenia odejmowane jest obszar zétty,
efektem zaznaczenia jest tylko niebieski obszar w ksztatcie

litery U.

Prostokatne
rownym 100 oraz
wygtadzeniem
jest obszar z
modyfikacji unika
powstaje efekt

zaznaczen, dwa zaznaczenia z6tte i niebieskie w miejscu pokrycia
obszar ktéry jest koncowym efektem zaznaczenia (czerwony

zaznaczenie z
wyciecie
rownym 38.
wygtadzeniem
sie kanciastych
przenikania

Staty rozmiar jest to zaznaczenie o okreslonym rozmiarze podanym w pikselach (px), miejsce ktére

nalezy wyznaczy¢ to lewy, gérny rog miejsca ktére ma byc¢ zaznaczone.

Staty wspodtczynnik proporcji jest to zaznaczenie o okreslonym stosunku. Jezeli szeroko$¢ bedzie
miata wartos¢ 2 a wysokos¢ 1 to pozioma krawedz bedzie zaznaczenia bedzie dwa razy wieksza, czyli
w stosunku 2 do 1.

2. Zaznaczenie eliptyczne- posiada te same funkcje jak zaznaczenie prostokatne. Roznicg jest
jedynie ksztatt zaznaczanego obszaru, zamiast obszarow prostokatnych mozna zaznaczy¢ obszary

eliptyczne.
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N
: -
Obraz oryginalny Wyciecie bez zmiekczenia brzegéw Wyciecie z zmiekczeniem

rownym 20.
Jak w dwéch poprzednich narzedziach stuzacych do zaznaczania obszaréw s 4 tryby zaznaczania.

4. Zaznaczenie sgsiadujacych obszaréw stuzy do zaznaczania obszaréw o podobnym odcieniu.
Narzedzie ma na celu wycinanie duzych jednolitych obszarow.

m

Obrazzwycietym b’rekit elentm bez
wygtadzenia i zmiekczenia brzegow z
probkowaniem réwnym 35

Obraz yginalny

Zastosoano wyg’radzeni, miezenie brzegéw Zastosoano wyg+adzeni, miezene brzegéw
rowne 25 oraz prég wartosci 35. rowne 100 oraz prég wartosci 35.
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5. Zaznaczanie obszaru wedtug koloru- narzedzie to rézni sie od poprzedniego tym, ze zaznacza
obszary o podobnej barwie na catym obrazie a nie tak jak to byto w poprzednim narzedziu obszary
sgsiadujace:

i

@ i 400z 1Y 83

6. Zaznaczanie ksztaltow na obrazie (nozyczki)- jest to mato doktadne i mato przydatne,
tworzy kanciaste zaznaczenia, lepiej jest uzy¢ jednego dwdch poprzednich narzedzi. Nie polecam
tzw. nozyczek.

7. Sciezki czyli tzw. Krzywe Beziera.- temat dosé rozlegly i doéé trudny. Zostanie opisany
w oddzielnym artykule.

8. Pobieranie koloru z obrazu, narzedzie stuzy do okreslania wartosci koloru jaki znajduje sie na
obrazku, czas na kolejny przyktad:

Pobrany tym narzedziem kolor z punktu
oznaczonego kotkiem da efekt widoczny
W ponizszym oknie:

Wartos¢ pikseli dla trzech koloréw w
skali 0-255.

Wartos¢ procentowa koloréw RGB i
wartos¢ ,hex” stosowana réwniez w
jezyku pisania stron HTML.

Wartos¢ procentowa dla formatu CMYK.
Informacje o formacie HSV- stosowanym
rzadziej.

Okno opcji zawiera nastepujace
informacje:
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Probkowanie usrednione czyli w zaleznosci od podanego promienia w pikselach okreslana jest
$rednia wartos¢ koloru w kole o tymze promieniu.

< Pobranie koloru = Cl.l,ﬁl Prébkowanie potaczonych (warstw) okresla srednig
f’ | Informacje o zakraplaczu E wartosc koloru ze wszystkich warstw danego punktu.
Tho-10 (IMCO042, JPG) Tryby wyboru:
- ——— — Tylko wybor- kolor jest pobierany i pokazywany w oknie
o wWartode piksel |3Jg | rGB |ﬂ 2 informacjami
R Czerwany; 48 % Ustalenie koloru pierwszoplanowego- po pobraniu kolor
SEb e Ziglary: 74 % automatycznie staje sie kolorem ktérego uzywamy do
MREEIesk 62 Hiine 25 2 malowania np. pedzlem
Hes: Zabddi Ustalenie koloru tta- pobrany kolor staje sie kolorem

drugoplanowym, czyli takim ktory jest uzywany przez

9. Narzedzie zwane lupa... mozliwosci sg chyba dobrze Nawigacia obrazem = ®
znane, w oknie opcji mamy wybor czy chcemy powiekszaé
czy pomniejszac obraz. Dodam tylko, ze pojawit sie bardzo
ciekawy dodatek zaczerpniety z Photoshopa czyli okno
nawigacyjne dostepne w menu okna dialogowe.

alajla]lala]

10. Miarka- narzedzie nie stuzy do rysowania, jego celem jest mierzenie katéw i odlegtosci dwdch
punktow, przykfad:

Odlegtos¢ miedzy punktem A i B podawana jest
w pikselach i calach a kat zaznaczony w
stopniach. Okno opcji sprowadza sie do
zaznaczenia opcji czy okno z wynikami pomiaréw
ma sie pojawiac.

 iarka

' Pomiary odlegloéci i katow
A 1118035L. P5-20 ﬂ

odlegtosc: 177,0 piksele 2,46 cale
k.ak: 56,76
X Zamknij

11. Przesuniecie warstwy, zaznaczenia lub $ciezki w zaleznosci od wybranej opcji. Narzedzie
banalne opis jego réwniez
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12. Skalpel czyli kadrowanie- w opcjach narzedzia mamy dwa istotne elementy: kadrowanie i
zmiana rozmiaru, na pierwszy rzut oka narzedzia s identyczne... a jednak nie:

Z lewej strony widzimy obraz oryginalny(fajna
furka...). Gdy wybierzemy opcje zmiany rozmiaru to
otrzymamy taki efekt:

Obraz przy zaznaczaniu...

Po nacisnieciu przycisku zmiany rozmiaru...

Obraz nie zostat skasowany ale po czesci ukryty, w
tej chwili mozemy uzy¢ narzedzia

przesuniecia i efekt bedzie nastepujacy:
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Po prawej widzimy okno informacyjne tego narzedzia.

Poczatkowy X i Y to miejsca ulokowania lewego
gornego rogu kadrowanego obszaru, mozna ten
punkt modyfikowa¢ w kazdej chwili. Szerokos¢ i
wysokosc to jak mozna sie domyslac¢ rozmiary
zaznaczonego obszaru. Najlepszym rozwigzaniem dla
dokfadnego kadrowania jest zaznaczenie w poblizu
obszaru ktéry chcemy poddac obrébce i doktadnie
zaznaczy¢ to za pomocg tychze wskaznikéw. Przycisk
»~Z Zaznaczenia” stuzy do pobrania zaznaczonego
wczesniej obszaru i przerobienia go na zaznaczenie
wykorzystywane przez narzedzie kadrujace.

|

-

Obraz zostat przesuniety i widzimy jego inny
fragment.

To jest efekt kadrowania, obraz automatycznie
zmienia ksztatt i nie ma mozliwosci jego modyfikacji.

Informacje o kadrowaniu i zmianie wymiarow [ .2
skal.jpg-6

Poczatkowy #; 179 :
i 164 3 P W
Szerokosc: | 112 = .
Wivsokosc: 112 = o [ |
l £ Zaznaczenia ] [ Aubomatyczne zmniejszanie ]
[ x Al l [ E;EZmieﬁ rozmiar [ i wvkadruj I

13. Narzedzie stuzace do obrotu catej warstwy lub czesci (zaznaczenia), najlepiej wyttumaczyc¢

to na przyktadzie:

Obraz oryginalny BMW Z3...



Obrodcenie warstwy w kierunku ,naprzod” o 45
stopni, obraz sktadajacy sie z jednej warstwy- brak
tta.

Zmiana kierunku przeksztatcenia na korekcyjny o 45
stopni, efekt jest taki sam jak przy obrocie o -45
stopni .

Oprocz catej warstwy mozna obréci¢ rowniez
zaznaczenie, aby to wykonad najpierw nalezy
zaznaczy¢ za pomoca narzedzia ,zaznaczenie
prostokatne” a nastepnie przetaczy¢ sie na
narzedzie obrotu. Mozna obrdcic¢ réwniez tylko samo
zaznaczenie zaznaczajac o menu opcji ,,obrét
zaznaczenia”
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Siatka zaznaczenia, mozna regulowac gestosc
siatki, odstepy miedzy liniami siatki lub tez nie
wyswietla¢ siatki w ogdle.

Interpolacja decyduje o doktadnosci i czasie
wykonania obrotu, im doktadniejszy obrét tym
dtuzszy czas wykonania operacji.

Ograniczenie- jesli zaznaczona jest ta opcja to przy
obrocie za pomoca myszki i przytrzymaniu klawisza
Ctrl obrét bedzie wykonywany skokowo co 15
stopni.

Moja inwencja twércza,
zastosowane sg trzy kopie
jednej warstwy z rézng
wartoscig przenikania,
wykorzystano tu zaznaczenie
prostokatne ze
zmiekczeniem brzegdw i
obrotami (jedna warstwa o
45 stopni, druga o -30
stopni).

14. Skalowanie- za pomocg tego narzedzia mozna zmienia¢ ksztatt, rozmiar obrazu, narzedzie jest
inng wersja narzedzia ,przeskaluj obraz” dostepnym w otworzonym obrazie po nacisnieciu PPM >
obraz > przeskaluj obraz.



Obrazek oryginalny (moje miasto... autobus numer
4, jezdzacy co 15 minut po catym miescie)

g ne

T 2E =]
Ei Informacje o skalowaniu E

Tho-12 {siedlce050. jpg)

W menu opcji mamy tak jak w poprzednim narzedziu podobne
opcje, czyli mozliwo$¢ zmiany catej warstwy, zmiana tylko

Pierwotna szerckosc: 300
Wysokosd: 214

ltudna szerckodt 3 3 zaznaczenia lub przeksztatcenie Sciezki.
Whesokosc: 214 ﬁ px |V]|
Poziomy wspatczynnik skalowania 1,00
¥ 1,00

ﬂZ[esetuj I | x _anuluj | [ %Przegkaluj

Tak wyglada obraz przeskalowany tradycyjnym
bez ograniczen wysokosci.

R
W oknie dialogowym otwieranym automatycznie
mozemy recznie ustali¢ nowe wymiary warstwy
oraz mamy podglad wspétczynnika proporcji, czyli
jesli zmniejszymy o potowe obraz w poziomie to
wspotczynnik X bedzie wynosit 0,50, jest to
pewnego rodzaju wskaznik procentowy skalowania
gdyz jest pokazywany w skali 1-100.

Opcje menu sg stworzone troche na wyrost gdyz
wiekszos$¢ opcji mozna samemu kontrolowac w
dynamicznie wyskakujacym oknie.

: Kierunek przeksztatcenia wstecz daje

: nastepujacy efekt: przy probie zmniejszenia
! obrazu tenze obraz jest powiekszany...

: ;,.. Tak jak w przypadku narzedzia zmiana

! . % rozmiaru(kadrowanie) przeskalowany obraz
; mozna nadal modyfikowaé za pomoca

: przyrzadu do przenoszenia.




Zachowanie wysokosci Zachowanie szerokosci

15. Nachylenie- przyrzad stuzy do tworzenia czego$ na ksztatt rownolegtoboku:

Obrazek oryginalny (mmmmm...)

Okno informacyjne.

T Rachylenie oEd

[, | Informacje o nachyleniu
e Tho-65 (skal3.jpg) |
Machvlenie X !-llltllj 'ﬁ

ﬂZ[esetuj || xgnuluj | E‘;Zetnij

Po natozeniu siatki nachylenia o wartosci X=-100,
wartos¢ te mozna kontrolowac recznie lub tez za
pomoca pikseli w okienku informacyjnym.
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Obrazek od razu po Scieciu... bez tta

A tu z ttem, ktérym jest kopia tego obrazku w oryginale,
Na pierwszy rzut oka ciezko jest to zauwazy¢ w prawym
dolnym rogu...

Ze wzgledu na to, ze w tym samych grupach
narzedzi wiele opcji sie powtarza w kazdym opisie
nie zawsze znajdziesz wytlumaczenie wszystkich
zagadnien, sq one we wczesniejszych opisach lub
w opisie narzedzia w ktérym dana opcja znajduje
zastosowanie.

16. Perspektywa- narzedzi stuzace do przeksztatcenia obrazu w efekt tréjwymiarowy, mozna
przeksztatcac kazdy z czterech rogdw nawet poza wielko$¢ warstwy:

)

Z lewej strony
obraz
oryginalny, z
prawej
przeksztatcony z
ttem w kolorze
zielonym.

17. Odbicie w pionie lub poziomie:

Bez odbicia
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Z odbiciem poziomym

Z odbiciem pionowych

18. Narzedzie tekstowe, stwarza pewne problemy powodujace wytaczanie Gimpa, ma to zwigzek z
bibliotekami GTK, mnie rowniez spotkat ten ze problem . Gdy wyjdzie najnowsza wersja bibliotek na
pewno nastgpi update poradnika. Na podstawie Gimpa 1.2.3-narzedzie stuzy do tworzenia tekstu,
mozna edytowad, zmieniac rozmiar i stosowac filtry.

19. Wypetnianie kolorem lub deseniem, mozna wypetni¢ catg warstwe, zaznaczenie lub
sgsiadujgce obszary:

Kolejny przyktadowy obraz z mojej kolekcji, aha to jest przyktad
na wypetnianie!!!

Wypetnianie kolorem z zaznaczeniem progu o wartosci 10.
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Tak jak wyzej, prég rowny 30.

Prég rowny 60.

Oprocz sgsiadujacych obszaréw mozna wypetniac takze
zaznaczenie.

Tutaj zaznaczenie z zastosowaniem zmiekczeniem brzegéw o
A ' wartosci 40.
-
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Owalne wypetnienie ze zmiekczeniem brzegéw 40 i wypetnienie
deseniem, (bardzo dobry patent na jakies$ efektowny podpis
rysunku wedle gustu...).

Okno opcji to:

Tryb-odpowiada za tryb przenikania(mieszania pikseli), opcji jest do$¢ duzo wiec bedg omoéwione w
oddzielnym artykule albo w kolejnej wersji poradnika.

Desen- jezeli jest zaznaczona opcja wypetniania deseniem tu mozemy wybra¢ ktéry chcemy wybrac.
Typ wypetniania- wypetniamy kolorem pierwszoplanowym, drugoplanowym(tiem) lub deseniem.
Uwzgledniany obszar:

Wypeinianie podobnych koloréw- czyli tak jak na wida¢ na czterech pierwszych przyktadach w
zaleznosci od wybranej wartosci(0-255) bedg zaznaczane obszary sasiadujace.

Wypelnianie catego zaznaczenia- jesli mamy ustawione wypetnianie catej warstwy to bez
wzgledu na jej kolorystyke bedzie ona wypetniana cata, tak samo jak zaznaczony obszar.
Wyszukiwanie podobnych koloréw:

Wypelnianie przezroczystych obszarow- jesli na obrazie sg elementy przezroczyste to przy
zaznaczonej tej opcji beda one brane pod uwage przy wypetnianiu.

Prég- okreslanie wartosci sasiadujacych kolordéw ktére majg by¢ zaznaczane. (0-255).

20. Gradient- czyli przenikanie jednego koloru w drugi. Okno opcji zawiera wiele opcji ktére sa
warte opisania:

Krycie- odpowiada za to jak mocno ma by¢ widoczny gradient, warto$¢ podajemy procentowo, jesli
krycie bedzie wynosi¢ 50 to obraz bedzie widoczny z 50-procentowym przenikaniem.

Tryb- odpowiada za tryb przenikania pikseli najlepiej samemu sie tym pobawic¢ zeby wiedzie¢ jakie
sg mozliwosci.

Gradient- tutaj wybieramy jaki chcemy zastosowa¢ gradient, na pierwszych pozycjach bedg
widoczne kombinacje koloru pierwszoplanowego i tfa.

Przesuniecie- odpowiada za obszar jakie nie bedzie brany pod uwage podczas przeciggania linii
gradientowej, wartosc jest w procentach dtugosci catej linii.

Ksztalt- po rozwiniecie tego menu mamy widoczne miniaturki co utatwia wybor tego czego
szukamy, nie bede tu prezentowat wszystkich a tylko kilka z nich.

Dithering- odpowiada z jako$¢ wykonania gradientu, szczegdlnie na ostrych krawedziach.

Glebia- oprawia jako$¢ wykonania gradientu, im wartos¢ jest wyzsza tym gradient jest
doktadniejszy

Prég- polepsza jakos¢ gradientu i wydtuza czas jego wykonania, jesli wartosc¢ jest ustawiona na 0.

Najprostszy schemat gradientu, przenikanie dwdch koloréw: biatego i
czarnego. Krycie rowne 100 %,
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Krycie ustawione na 50.

Przesuniecie o wartosci 50 sprawia ze przenikanie zaczyna sie
dopiero w potowie przekatnej.

Promienisty Narozny (rozlany) Spiralny
(prawostronnie)

Dark 1 Sunrise
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Gradient mozna stosowac w wielu przypadkach oto jeden z nich, dwa obrazki podobnej wielkosci
zeby nie byto problemdw ze skalowaniem i pikselami. Tworzymy nowy obraz z dwoma warstwami z
tymi obrazami. Na jedna z warstw naktadamy maske i na tejze masce tworzymy biato-czarny
gradient.

21. Otowek- narzedziem tym mozna rysowac ostre, kanciaste ksztatty. Jako $srodek uzywamy tutaj
koloru lub gradientu. Otéwek pozbawiony jest funkcji wygtadzenia, przez co ksztatty nim rysowane
sq postrzepione. Najlepiej nadaje sie do rysowania w duzym zoomie przy pojedynczych pikselach.

To sg efekty pracy tego narzedzia, nie wygladaja zbyt estetycznie w poréwnaniu do tego co mozna
narysowac przy uzyciu pedzla.
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Powiekszony fragment obrazu widocznego powyzej.

Zanikanie daje takie efekty, tutaj warto$¢ zanikania wynosi
150 px.

Rysowanie za pomoca gradientu.

g - Ostatni element to zastosowanie gradientu i zanikania.

Wykorzystanie koloru z gradientu- wartos¢ to informuje jak
»~dtugie” majg byc¢ kolory gradientu.

Z lewej strony wida¢ dwa elementy narysowane tym samym
gradientem ale z rézng dtugoscia. Pierwszy element ma
wartos¢ dtugosci réwng 1, natomiast drugi ma wartos¢ 10.
Dtugos¢ jest praktycznie nie ograniczona.
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Pozostate opcje otéwka to:

Krycie- czyli jak w pozostatych narzedzie odpowiada za to jaka jest przenikliwos$¢ danego elementu.
Mozliwo$¢ wyboru pedzla i gradientu wprost z okna dialogowego tego narzedzia.

Czutos¢ nacisku (krycie, rozmiar, kolor)- funkcje te stosuje sie przy uzyciu tabletu, im wiekszy
nacisk tym wydajnos¢, rozmiar i intensywnos¢ kolory sie zmienia.

22, Pedzel- narzedzie ma szerokie zastosowanie ze wzgledu na swojq jakosc i precyzyjne
wykonywanie zadan. Opcje sg identyczne jak w przypadku otowka.

Moze na tym rysunku nie wygladajq idealnie ale dzieki zastosowaniu wygtadzenia maja duze
mozliwosci.

Tak jak w przypadku otéwka jest takze
mozliwo$¢ stosowania gradientu:

T
Gimp

23. Gumka- nie zawsze Ctrl+Z jest skuteczng metodg i w tedy korzystamy z gumaki...

Standardowo witgczone jest wygtadzenie, tutaj jest zastosowanych kilka pedzli. Krycie wynosi 100.
Wszystkie pozostate funkcje s wytaczone.

Tutaj zastosowana jest opcja ,twarda krawedz” wyostrza i
postrzepia obszar wycierany.

:‘: Tu wigczone jest zanikanie na obszarze 170-180 pikseli.

Czutos¢ nacisku- sg to opcje dodatkowe uzywane przy korzystaniu z
tabletu.
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24. Aerograf- przyrzad do odwzorowania czego$ w rodzaju
sprayu. Nanoszenie koloru odbywa sie poprzez ,spryskiwanie”

warstwy kolorem lub gradientem. Istotnymi i nowymi opcjami e =

W menu sq:

Tempo- odpowiada za to z jaka szybkoécig nanoszony jest —
kolor.

Nacisk(ci$nienie)- im wartos¢ jest wyzsza tym moc nacisku

koloru jest wieksza.

Na rysunku obok wida¢ trzy poziome kreski rysowane tym

samym tempem ale z réznym naciskiem (wartos$c¢ 50 i 100).

Ponizej wida¢ dwa naniesione gradienty oraz natrysk za

pomocyg pedzla w ksztatcie X. —

Pozostate opcje jak we wczesniejszych narzedziach.

25, Staléwka- tak jak w poprzednim narzedziu tak i tu nie wykorzystamy w petni jego mozliwosci
bez posiadania tabletu. Narzedzie to ma odwzorowywacd staléwke pidra. Z lewej strony widzimy trzy
typy jakie mamy dostepne. W pierwszej kolumnie wida¢ jakie jest ksztatt staléwki a w drugiej
kolumnie co sie z nig dzieje po lekkim ruchu myszki- ,rozlewa sie”. Na tym polega technika
posfugiwania sie tym narzedziem.

Oprdécz zmiany typu mozemy réwniez modyfikowac ksztatt
staléwki, na tym obrazki widzimy stworzong kreske okragta
staldwka bez modyfikaciji.

_) Natomiast tutaj wida¢ jak sie zmienia ksztatt kreski po
¢ modyfikacji ksztattu koncowki.

Aby najlepiej poznac jakie$ narzedzie nie wystarczy przeczytac jego opis czy instrukcje.
Aby nauczy¢ sie obstugi jakiegos elementu najlepiej jest zastosowac¢ metode préb i
btedow. Wtedy mozna zrozumiec¢ doktadnie ,,jak co$ dziala”.
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26. Klonowanie- narzedzie stuzy przede wszystkim do retuszu fotografii a takze do malowania za
pomocqg deseni. Opcje menu sg standardowe jak w wielu innych narzedziach wiec pomine ich opis.
Efektem zabawy tym narzedziem moze by¢ co$ takiego:

Obraz podstawowy

P

Po ,sklonowaniu” piasku plazy...

Aby wykonac cos takiego nalezy wybrac
narzedzie klonowania, w menu zrédto wybraé
obraz i najecha¢ kursorem na obszar na
obrazie ktéry chcemy sklonowac, nie da sie?
Ikona reprezentuje znak zakazu, aby jg
odblokowa¢ naciskami Ctrl i w przy
wcisnietym klawiszu najezdzamy na obszar
ktéry ma by¢ poddany klonowaniu. Gdy juz
mamy zrodto mozemy wybra¢ odpowiedni
pedzel i zaczagé¢ nim malowa¢ odpowiednie
miejsce na obrazie. Zeby utatwié sobie
zadanie zastosowatem rézdzke do zaznaczenia
jednolitego nieba i utworzytem duzy, miekki
pedzelek(o tym jak to zrobi¢ w przysztosci).

- Tutaj juz mamy zastosowany desen, jak w
. poprzednim przypadku odpowiedni fragment
(te panig) wyodrebnitem rézdzka a reszte
pokrytem deseniem. Aby to uczyni¢ z menu

PR N ey o, . p -
zrodto nalezy wybrac ,desen”.
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Tutaj widzimy potaczenie
kilku deseni w catosc.

27. Rozmywanie lub wyostrzenie- narzedzie znajduje zastosowanie w uniemozliwieniu
odczytania jakiegos elementu. Rozmywanie daje efekt rozmazania woda, oto przyktady:

Obraz oryginalny (Nokia® 3410)
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Z zastosowaniem rozmycia. Waznym elementem jest opcja tempo, tutaj to
rozmycie byto wykonywane z tempem o wartosci 100. Efekt identyczny
uzyskamy gdy zastosujemy dziesieciokrotne tempo o wartosci 10.

Z prawej strony efekt wyostrzenia, daje to
troche wyolbrzymiony efekt gdyz obraz bazowy
byt wyrazny. Sprébujcie na obrazie najpierw
zastosowac efekt rozmycia a dopiero nastepnie
wyostrzenie, efekt bedzie zaskakujgco dobry.

28. Tutaj zastosowano rozmycie.(z lewej, na dole) Gérna czes¢ telefonu zostata rozmazana duzym
pedzlem bez wygtadzenia natomiast trzy pozostate rozmycia to efekt uzycia pedzli widocznych na
czerwono.

29. Rozjasnienie lub wypalenie. Z prawej strony widac. Rozjasnienie w trybie cienie, aby efekt
byt bardziej widoczny zastosowano intensywnos$¢ o wartosci 200 czyli dwa rozjasnienia po 100.
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Tutaj widzimy efekt rozjasnienia za pomoca péttondw o wartosci 100, o ile
we wczesniejszym przyktadzie rozjasnienie dawato efekt przezroczystosci to
tutaj obraz jest naprawde rozjasniony.

Rozjasnienie za pomoca $wiatta, obraz sprawia
wrazenie mocnej oswietlonego i btyszczacego.

| S

Wypalanie tymze narzedziem o intensywnosci 200 za
pomoca trybu cienie.

Wypalanie za pomocg pottonéw o wartosci 100.
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Wypalanie za pomocg $wiatta o intensywnosci rownej 100. Tutaj trzeba
podkresli¢ ze obraz byt na biatym tle, tego typu wypalenie przyciemnia caty
obraz.

Na tym konczymy podstawowy opis narzedzi, w kolejnym wydaniu kursu bedzie
potozony nacisk na to jak cos dziata a nie na to jakie daje efekty oraz bedzie
pokazane jak podporzadkowac sobie Gimpa czyli tworzenie pedzli, gradientéw,
deseni i innych bardziej skomplikowanych elementéow.

Artykuty, poradniki, pomoc to wszystko na gimp.eu.org!!!

Kamil Braniewski

kamil@va.pl

kwiecien 04



