Konwersja dwéch AVI do DVD oraz Autoring w DVDLab Pro

Kazdy, kto nabyt nagrywarke DVD chciatby zarchiwizowac¢ swoje filmy na nosniku jakim jest ptyta DVD.
Mamy w swoich zbiorach pliki DivX, ktére nadaja sie do konwersji na DVD bez zbytniej utraty jakosci. Na
monitorach telewizyjnych nie powinno by¢ widac¢ réznicy jesli wykonamy to z gtowg i pewnymi zasadami.
Mozna réwniez wg tego opisu zamiesci¢ materiat z kilku zrobionych przez nas SVCD lub VCD. Caty projekt
nalezy sobie dokfadnie rozplanowaé, ilo$¢ materiatu nie moze przeciez rozmiarem przekracza¢ mozliwosci
ptyty. Zaktadamy w naszej instrukcji, ze chcemy umiesci¢ na ptycie 2 filmy z napisami oraz fotosy lub
ulubione zdjecia tematycznie zwigzane z naszymi filmami.

Nasza instrukcja bedzie opierata sie o0 znane i wspierane przez nasz serwis programy:Do
konwersji AVI na MPEG 2 wykorzystamy program DVD2SVCD. Do utworzenia ptyty DVD -komercyjny
program DVD-Lab Pro - podajemy oficjalng wersje Version 1.0 build 041019 [trial - na okreslony czas
uzytkowania]. Opcjonalnie program do konwersji napiséw do formatu *srt np. SubRip (patrz dziat
download)

Jak przygotowaé materiat

Pierwszym krokiem jest instalacja programéw i odpowiednie rozplanowanie miejsca na dysku. Potrzebne
bedzie go sporo, gdyz wykonamy konwersje dwdch plikéw. Przy wyborze materiatu do konwersji nalezy
kierowac sie formatem tegoz materiatu. Nie moze to by¢ zawarto$¢ mieszana, poniewaz istnieje mozliwos¢
niekompatybilnosci danej ptyty z odtwarzaczem. Tak wiec do projektu wybieramy pliki w PAL lub NTSC.
Pliki jesli sq podzielone najlepiej sobie potaczy¢, tatwiej jest wowczas wyliczy¢é odpowiedni rozmiar do ptyty
DVD. Konwersja w programie DVD2SVCD. Wskazéwkg bedzie ustawienie odpowiedniego rozmiaru
koncowego plikdw. Dlaczego DVD2SVCD? Poniewaz wydaje sie tatwy ze wzgledu na petng automatyzacje i
wbudowany kalkulator bitrate. Doboér $ciezki audio i jego bitrate jest réwniez indywidualng sprawa, jesli
posiadane AVI ma dzwiek wielokanatowy mozemy go zachowac¢ zaznaczajac opcje w zakfadce audio [ Do
not convert audio (use source audio)]. Warto, by unikngé btedéw zmieni¢ na pasku AVI Audio
extraction na Internally. Nie uzywamy w programie obnizania czestotliwosci prébkowania. DVDLab
przyjmuje audio standard DVD, czyli z czestotliwoscig 48 000Hz. Nie nalezy réwniez tworzy¢ w programie
napiséw wiaczanych/wytaczanych tzw. selectable. Jesli kto$ gustuje w takich lub bedzie tatwiej mozna
wklei¢ napisy na state w obraz. Selectable napisy pokazemy jak wykona¢ w DVDLab Pro. W koricowym
efekcie bedziemy potrzebowali plikow nie muxowanych, czyli video i audio osobno. Nie ma potrzeby
zaznaczac opcji tworzenia obrazu ptyty [zaznaczamy No Image]. Wybierajgc domysiny folder zrzutu
[Default output folder], najlepiej jest wybra¢ rdwniez drugg opcje z zaktadki czyli strukture folderow [ Set
folder structure] i wg gustu nazwac kolejne foldery [dla pewnosci nie uzywamy polskich znakéw
diaktrycznych] Oto przyktad:

& Fodersructre 1=

Source folder |F'r0iekt | o OK I

Audio folder  [4udio X Carcel |

Video folder  [ideo

tuxed folder |F'l:|lac2|:|ne|

Subz falder INapisy

The above folder names will be appended to the default
output folder when zelected.

Sprawdzamy w folderze gtdwnym czy faktycznie utworzyty sie pod-foldery jesli tak, oznacza to, ze wszystko
jest gotowe do pracy. Najwazniejszym punktem konfiguracji programu jest ustawienie rozmiaru koncowego
pliku. Do tego celu otwieramy zaktadke Bitrate i wpisujemy recznie wartos$¢ jaka planujemy osiggnac.
Zaktadamy, ze troszke miejsca na ptycie bedzie potrzebne na utworzenie menu, rezerwujemy ok 50 do 100
MB na nasze menu, w zaleznosci jak bardzo rozbudowane ono ma by¢. Tutaj nalezy pamietaé, ze struktura
ptyty DVD rézni sie znaczaco od zapisu w systemie Windows. 1024mb=1GB gdzie na DVD bedzie to
zwiekszone o dodatkowe dane i zajmie ok. 1.11GB. Pamietajmy przy wyliczaniu by nie dzieli¢ rozmiaru
podawanego przez DVD2SVCD na pét jesli chcemy zmiesci¢ dwa filmy na 1DVDR. Zostang doliczone
dodatkowe wartosci niezbedne do zapisu na ptyte i powstaty materiat przekroczy mozliwosci ptyty. Aby
podzieli¢ nasze pliki rbwno na p6t z zachowaniem miejsca na menu, nalezy pamietac jak obliczaé¢ zawartos¢
wg posiadanej ptyty. Do kazdego 1GB moze by¢ doliczone ok. 110MB na dodatkowe dane.

Czysta DVD-R 4,489MB 4,706,074,624 b 4.383GB
Czysta DVD+R 4,483MB 4,706,074,624 b 4.377GB
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Mozna zarezerwowac wiecej miejsca przy krétszym pliku filmowym, dtuzszy - wykorzystaé rozmiar
maksymalnie wyliczajac réznice z powstatego pliku [ film1] a miejscem pozostatym na ptycie DVD.
Najlepszym wyjsciem jest wyliczenie procentowe w stosunku do obu plikow filmowych. Pamietajac,ze do
naszego projektu potrzebne sg dwa pliki nie muxowane mozemy przypilnowaé program i zakonczy¢ jego
prace jesli tylko nasz enkoder [CCE] wykona swoje dzieto. Nic oczywiscie sie nie stanie jesli program
zmuxuje pliki, mozemy ten zmuxowany plik wéwczas $miato usung¢ [wskazane jest zaznaczenie opcji
Don't delete any files w zaktadce MISC]. Do projektu zachowujemy pliki z rozszerzeniem *mpv, *mpa
lub *ac3. Jesli mamy zamiar zamieni¢ MP2 na AC3/2.0 najlepiej zachowa¢ plik *wav. Pamietajmy, ze przy
standardzie NTSC zachowujemy plik Pulldown w nazwie. Jesli komus nie zalezy zbytnio na jakosci mozna
w podobny sposdb przygotowac wiecej niz dwa pliki. To tyle na temat DVD2SVCD.

Zawartos¢ z gotowych plikéw lub innych programéw?

Pliki z innych programoéw typu TMPGENc z rozszerzeniem *m2v réwniez nadajg sie do autoringu w DVDLab,
$miato mozna wykorzystac instrukcje w dalszej czesci. Plikom otrzymanym z Canopusa nalezy zmienié
rozszerzenie do *mpv i réwniez bedzie je mozna zaimportowa¢ w DVDLab. Aby instrukcja stuzyta wszystkim
chetnym, ktérzy maja juz gotowe pliki mpeg [VCD, SVCD] zapisane na CDR, chcieliby przerzucié to na
DVD, podamy wskazdéwki.

Przygotowanie gotowych VCD i SVCD

Gotowe ptyty najprosciej jest rozpakowac do struktury MPEG w Media Player Classic. Wktadamy ptyte do
napedu z zaktadki File wskazujemy Open CDRom, po uruchomieniu ponownie klikamy File i z menu
wybieramy Save As pojawi sie okno w ktorym wskazujemy miejsce zrzutu i zamieniamy nazwe pliku
AVSEQO1 na dowolng jakiej chcemy uzy¢ dopisujac odpowiednie rozszerzenie np. Film1l.mpg. Pamietajmy
ze materiat w postaci *mpg bedzie demuxowany automatycznie przez DVDLab, czyli oddzielane zostanie
audio od video. Mozemy to réwniez uczynic¢ recznie w innym programie [np. VCDEasy], jesli tylko tak nam
bedzie wygodniej. Plikéw zrzuconych z VCD czy SVCD mozemy umiesci¢ kilka na naszym nowym nosniku,
tworzac do nich wiasne menu i dodatki. Wazne by nie mieszaé zawartosci z réznymi rozdzielczosciami
obrazu lub standardami. Do projetu wybieramy SVCD lub VCD w PAL lub NTSC. Jak rozpozna¢ dany format,
czy jest to mpegl, czy tez mpeg2? Najlepiej zainstalowac sobie program GSpot, dzieki niemu dowiemy sie
jaki kodek, format i jakg rozdzielczo$¢ ma nasz plik.

DVD-Lab PRO - Autoring

Otwieramy program, ktdry na wstepie zada nam pytanie o standard i forme jakg chcemy utworzy¢ na
naszym DVD. 1. Proste menu z filmem (ami) 2. Zaawansowane menu 3. Sam film 4. Otwiera projekt
zapisany wczesniej na dysku (warto zapamietac kiedy rozkladamy nasza prace na raty) UWAGA: Warto by
nie straci¢ naszej pracy zapisywac¢ ja czesto [Ikona dyskietki > Save] Wybieramy oczywiscie
odpowiedni dla nas projekt, ktory bedzie zgodny z naszym planem. Dla wczytujacych pliki typu (S)VCD,
konieczne bedzie wybranie zaawansowanego menu. W naszej instrukcji rowniez pokazemy to na
przyktadzie Advanced Project.
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Po wybraniu odpowiedniego dla naszego pomystu projektu, zapoznamy sie z oznaczeniami w nim. Klikajac
dwa razy na folder z projektu bedziemy uaktywniaé na pierwszy plan dane okno, nalezy je
zmaksymalizowac¢ dla wygody. W ten sposéb poruszamy sie miedzy folderami projektu lub wybierajac
zaktadke folderu, jaka powstanie w centrum naszego okna. Zaktadki réwniez noszg nazwy kolejno jak w
czesci Project.

Connections - pokazuje i umozliwia graficznie potaczenie plikdw zgodnie z naszymi zatozeniami i
standardem ptyty DVD. VMG Menu 1 - menu tytutowe, czyli to na ktére bedzie sie przetaczat odtwarzacz,
gdy z pilota wybierzemy przycisk TITLE. Movie 1 - okno konfiguracji pierwszego filmu. Menu 1 - VTS
ROOT czyli menu gtéwne, tutaj konfiguruje sie potaczenia i odnosniki do poszczegdlnych plikéw,
dodatkowych menu itp. Rowniez ROOT wybieramy z pilota naszego odtwarzacza [root lub menu]. W
gornej czesci projektu widzimy ikony, dzieki ktérym mozna dodawac¢ nowe elementy do naszego projektu
[Quick Tools]. Jesli mamy zamiar skomponowac ptyte z dwoma lub wiecej filmami klikamy na pierwszg
ikone oznaczajacg Add Movie [dodaj film, dostepne réwniez w menu prawego przycisku myszy jak na
zrzucie]. W folderze Movies pojawi sie Movie 2, graficznie dodane zostanie w connections.

Project
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4‘; Conneckions
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{03 Commands
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=) Movies

Movie 1
LB
=) Menus
o E Menut
I Slides
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| ) addMovie | Al
&dd Menu S

AlEHr
Add YME Menu Alt+G

I??-ull_l_“ ill

add Slideshow  Al+I

Nalezy sobie teraz uzmystowic i przemysle¢ projekt uruchamiania kolejosci naszych plikéw. Mamy spore
mozliwosci wzbogacic¢ nie tylko graficznie ale i pod wzgledem obstugi nasze menu. Dla poczatkujacych
radze nie uwikfac¢ sie w zaawansowane prace i przetestowac proste i fatwe menu z filmem (-ami). Kolejnym
oknem jakie poznamy jest ASSECTS, tutaj bedziemy wczytywali kolejno przygotowane przez nas wczesniej
pliki multimedialne. WspomnieliSmy o graficznej szacie menu, istnieje mozliwo$¢ zaimportowania wtasnych
materiatéw zdjeciowych, ktdre mozna wykorzysta¢ umieszczajgc w menu. Mogg to by¢ fotosy, zdjecia
aktorow czy tez inne pomysty. Moga one stuzy¢ jako przyciski lub tez jako tto. Wszystko w rekach twércow i
ich pomystow.

Rozpoczynamy wczytywanie naszych plikdw, ktére wczesniej przygotowaliSmy. Dobrze, aby zachowad
porzadek, trzymac je posegregowane i odpowiednio nazwane. Zmniejszy sie wéwczas prawdopodobienstwo
pomyiki. Importujemy nasze przygotowane pliki video i audio za pomoca ikony otwartego folderu do okna
Assets. Dla naszych audio mamy pod rekg dodatkowe narzedzia do konwersji dzwieku. Dzieki temu
mozemy zmieni¢ bitrate, nawet format *mp2 lub *wav/pcm na AC3 [oczywiscie dwukanatowe]. Dla AC3
wymagany jest jednak plugin TMPGEnc Sound Plugin AC3, doktadnie ten sam, ktérego uzywa program
TMPGENC. Jesli kto$ posiada tg wtyczke, moze swobodnie korzystac z tego narzedzia. Na zrzucie przyktad
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jak wygladajg zaimportowane pliki w réznych formatach:

Y = TR PR T S

File | Falder | size | FPs | Ratia | Time System | Status | AwgBitrate
<f Extracted_audio_1.ac3 CHOUDAUdio CH:é 43.0kHz 4948 Kbps 02:05:01 | Dolby 5.1 QK 448 kbps
EJ Encoeded_video_CCE_PaL.mpw CADVDYYideo F20x576 25,00 4:3 02:05:01 QK 2297 kbps

] Pulldown_Encoded Widea NTSC.mpy| CADVD2\Polacz. ..
ERErcoded _audio 1. mp2.way CHOVD21 Audio

720480 29,97

4:3 02:16:05 | 2:3 pulldown [a]3 2448 kbps
16 biks 01:53:55 o

.::':: T4 Al [H]y, video & Audio /Backgrounds ', Objects’, Flogins Y, Clips, Music', Images / JEX|

Podczas wczytywania audio moze zdarzy¢ sie, ze wyskoczy komunikat. Bedzie to informacja, iz nasz dzwiek
jest w nizszej czestotliwosci probkowania od zaktadanej przez standard [48000 Hz]. W takim przypadku
mozemy zgodzi¢ sie aby program wykonat resampling lub recznie przeprowadzi¢ to w dowolnym edytorze
audio. Aby dodac nasze pliki do projektu nalezy je przeciggna¢ do okien Movie pamietajac by nie pomylic¢
audio z drugiego filmu, dlatego najpewniej jest importowac i z miejsca dodawac. Kto odpowiednio sobie
pozmieniat nazwy wczesniej nie bedzie miat tutaj probleméw. Pamietajmy, ze majac standard NTSC nalezy
importowac plik po Pulldown, jesli wybierzemy bez, program sam zaproponuje jego wykonanie. Polega to
na zamianie ilosci odtwarzanych klatek na sekunde. Standard NTSC na DVD wymaga 29.97 kl/s, dlatego
pamietajmy, ktére pliki w tym przypadku usuwamy po konwersji w DVD2SVCD.
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Nasze filmy sg juz dodane teraz zajmiemy sie stworzeniem menu do nich. Na poczatek pokazemy jak zrobic¢
bardzo proste menu, z ktérym kazdy sobie doskonale poradzi.

Plan: W oknie tytulowym [title] utworzymy plansze, ktéra bedzie witata ogladajacego nasz
material. Bedzie to pierwsza plansza jaka sie ukaze na ekranie TV po uruchomieniu ptyty.

W celu uruchomienia edycji planszy klikamy 2x w okno graficzne VMG Title [VMG menu 1]. Otworzy sie
okno gdzie mamy mozliwos$¢ edycji. Jesli mamy zamiar umiesci¢ w tym oknie gotowg plansze z ttem [np.
zdjecie, fotos], importujemy je przed tym faktem do Assets > Background i przeciggamy do naszego
menu tak, jak to robiliSmy z plikami audio i video. Pamietajmy o wyskalowaniu odpowiednio wczesniej tego
zdjecia. Nasz projekt tego nie zakiada, wiec tworzymy tylko napis. W tym celu w otwartym oknie Menu 1
wybieramy z lewej strony narzedzie do pisania tekstu Aa i tworzymy nasz napis klikajac na czarne pole.
Mozemy wybrac¢ czcionke i rozmiar, napis nastepnie odpowiednio ustawiamy na ekranie fapiac i
przytrzymujac myszka zgodnie z wyskalowanym polem, staramy sie go nie przekroczyé. Mozna ubarwic
swojg plansze podajq autora tej ptyty. Napisy sg oczywiscie w tym wypadku w waszych rekach, czyli
pomystem wiasnym autora. Napis ten musimy podlinkowa¢ wskazujgc na Menu Root [Menu >
Properties>Link |lub prawym przyciskiem myszy na napisie wskaza¢ odnosnik do Menu Root]

Ostatnig czynnoscig jakg wykonamy w Menu 1 to konfiguracja czasu po jakim przetaczy sie nasza plansza
do nastepnej wg zaktadanego projektu [czyli menu root]. W tym celu pokazaliémy z prawej strony zrzutu
przyktad. Wybieramy w Menu > Properties opcje PBC i w polu Duration wpisujemy czas w sekundach po
uptynieciu jakiego, bedzie sie przetaczata plansza tytutowa do nastepnej.

Kilka stbw o Menu Playback. Jest to podreczne menu do narzedzi jakie uzywamy podczas tworzenia
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projektu. Mamy w nim do dyspozycji kilka ciekawych opcji do cieni i koloréw naszych napiséw, uzycia
tekstur [nakfadajac na obiekty], podgladu naszych potaczen, ustawienia koloru dla podswietlenia
aktywnego obiektu, czy uzyskanie informacji o obiektach.

166 12 v 333 388 444

Zapraszam do obejrzema
moich filmow

| Properties a x|

[iuration [zec) IE

Hi-lite Default Bir: I-l
& Force Activate Bt IU

—
—

Nasza pierwsza plansza, czyli VMG Menu 1 jest juz gotowe, projektujemy plansze drugg czyli Menu 1
ROOT. Bedzie to nasze docelowe menu, w ktérym bedziemy decydowali o wyborze odtwarzanego pliku. W
connections dodamy tym razem tto, w tym celu w Assects wskazujemy zaktadke Background i
impotrujemy wczesniej przygotowane zdjecie [*jpg, *bmp] w formacie 720x576 pikseli jesli projekt zgodny
jest z PAL. Inne formaty moga zostac rozciggniete lub nie wypetni¢ w petni catego ekranu w zaleznosci od
ustawien tla. Gdy zaimportujemy zdjecie program zaproponuje konwersje do wiasnego formatu *bin, my
oczywiscie potwierdzamy. Dodane do background zdjecie przeciggamy do okna naszego menu. Klikamy
teraz dwa razy na ROOT by wej$¢ w edycje naszego drugiego menu. Ponownie musimy rozplanowac
plansze wg zawartosci jakg chcemy umiesci¢ na ptycie. Przyktad nasz podaje menu do dwdch filmoéw, lecz
uzytkownicy ktérzy importowali pliki z VCD czy tez SVCD beda mogli tych plikéw filmowych mie¢ wiecej.
Trzeba sobie teraz odpowiednio naszg plansze wg tego zaprojektowac.

Pokazemy przyktad jak zrobi¢ odnosniki do filmédw na dwa sposoby. Pierwszy bedzie to zwykty napis
[tworzymy identycznie jak w przypadku powyzej z zachowaniem odpowiednich rozmiaréw napiséw], drugi
to import gotowego przycisku. Oba przypadki stuzy¢ beda jako nasze aktywne przyciski w wyborze drogi do
danego filmu.

Mozemy jak na przyktadzie utworzy¢ dwa napisy informujace o ich tytule. Beda tworzyty tylko tto, gdyz nie
bedziemy ich aktywowac jako przyciski. Zrobimy to osobno tworzac napisy START. Pierwszy przyktad
pokazuje napis utworzony na biatym tle ktére réwniez mozna sobie wygenerowac za pomoca narzedzia
Rectangle [ikony z lewej strony okna]. Na tle tworzymy wtasnie napis lub omijamy opcje tta pod niego.
Mamy rézne mozliwosci ustawien koloréw i rzutédw tta do niego by tadnie skomponowa¢ taki napis. Napis
ten bedzie naszym aktywnym przyciskiem, musimy teraz z prawej strony w oknie Properties uaktywnic
Link i wskazac¢ jak na zrzucie adres do pierwszego rozdziatu filmu Movie 1. Po wskazaniu adresu do pliku
powinien sie pojawi¢ podpis do aktywnego linka w naszym menu.

Drugi film podajemy na przyktadzie wstawienia obiektu z zaktadki Objects> zakltadka Combo-Buttons w
oknie Assets. Wybieramy jeden z dostepnych obiektéw i przeciggamy do okna. Tutaj znédw mamy dwie
mozliwosci uaktywnienia przycisku jako link. Napis na obiekcie [ktdry edytujemy klikajac w niego dwa
razy], moze byc¢ tym obiektem jak w pierwszym przypadku lub stanowi¢ go sam wybrany przez nas obiekt.
Trzeba wskaza¢ interesujacy nas obiekt i przejs¢ do podlinkowania jak to byto z Movie 1. Wskazujemy
Chapter 1 w Movie 2 i nasze filmy powinny juz prawidtowo sie uruchamiaé, kiedy to bedziemy w tej
planszy podczas odtwarzania. Jesli posiadamy wiecej plikow filmowych do kazdego tworzymy oddzielny
obiekt/napis.

|

o -] |

| Mowie 1 |
I Maovie 2

Menu 1

.ﬁ I WG Menu 1

Przechodzimy do Connections i ogladamy jak wygladajg graficznie nasze potaczenia. Powinnismy ujrzeé
czerwone linie zaczynajace sie w ROOT oznaczajace odniesienie sie do kolejnych filmow czyli okien Movie.
Oznaczajg one linki z odnos$nikéw jakie utworzyliSmy w oknie naszego menu Root. Fioletowa linia oznacza
czasowe przetgczenie sie z pierwszego menu do drugiego. Pierwsze dwa linki z First Play i Title Button
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jesli nie utworzyty sie same musimy podlinkowac recznie. W tym celu wybieramy narzedzie Draw Links [z
lewej strony ikona "+"] i przeciggamy kursor miedzy oknami rysujac linie. Jezeli chcemy by po zakonczeniu
odtwarzania danego filmu powrdci¢ bezposrednio do naszego menu rysujemy réwniez odpowiednie linki z
okna Movie do Root. Gdy to pominiemy ptyta zacznie odtwarzac sie od poczatku. Szarym kolorem
zaznaczone jest oblinkowanie Menu Root, jest to tzw. LOOP. Oznacza to ciggte odtwarzanie tegoz menu
dopoki z pilota nie wybierzemy danego obiektu i nie uaktywnimy go. Tworzy sie to rysujac link do tego
samego okna, przeciggamy kursor od punktu 5 do srodka okna Root. Pominiecie tego bedzie skutkowato
uruchamianiem sie automatycznie pierwszego filmu czyli Movie 1. Mozna réwniez ustawi¢ automatyczne
uruchamianie wg opisu przy tworzeniu planszy Title. Wskazujemy, ktory przycisk ma uruchamiac¢ jako
pierwszy dany plik filmowy i wpisujemy warto$¢ w sekundach w polu PBC > Duration. To juz sa opcje do
wyboru przez autora projektu.

k
_k\
e
e

- I
i H—O WhAG Bany 1 Manu 1

T owie 1 Mowie 2

=

W tym miejscu praktycznie nasze dzieto zostato ukonczone i mozemy zapisac tworzac koncowa strukture
gotowa do nagrania na ptyte. [Opcja dla oséb, ktore wkleity napisy na state w obraz lub pliki filmowe nie
wymagdajq napisow]. Aby zapisa¢ format na ptyte nalezy wybra¢ z gérnej zaktadki Project > Compile DVD
[o tym w dalszej czesci instrukcji]

Dla poczatkujacych lub testujgcych program bedzie to odpowiedni moment. Dalsza cze$¢ instrukcji
przedstawi kilka dodatkowych mozliwosci programu do wykorzystania i ubarwienia naszej ptyty. [Jak
wykonac zapis znajdziemy na koncu instrukcji]

Zaawansowane tworzenie menu [napisy, rozdziaty, animacje]
Dla wszystkich, ktdrzy chca bardziej urozmaici¢ swojg ptyte pokazemy kilka przyktadow i poinstruujemy jak
to zrobié.

Pierwszym punktem bedzie dodanie napiséw do pliku filmowego. Napisy te bedg zamiang formatu
tekstowego na graficzny. Aktywujemy nasze Movie klikajac w Connections lub Project 2x. W nowym
oknie mamy teraz mozliwo$¢ dodania napiséw do naszego filmu.

Dodajemy je klikajac w przycisk Sub 1 otworzy sie nowe okno i wczytujemy wczesniej przygotowane
napisy w jednym z formatéw *.sub;*.srt;*.ssa;*.son;*.sst za pomocg ikony Import. Konfigurujemy
teraz poszczegdlne opcje: ustawiamy jezyk napiséw przyciskiem rozwijanym i z listy zaznaczamy
odpowiedni jezyk. W polu Global Font and Style ustalamy wszystko co jest zwigzane z czcionka, czyli jej
kréj, wielko$¢, wybdr miedzy dwoma kolorami, rodzajem sposobu wyswietlania. Mozemy réwniez nieco
skoordynowac marginesy, czyli opuscic¢ lub podnie$¢ napisy nieco na ekranie uzywajac opcji Change.
Mozemy zaznaczy¢ opcje Set this file always ON by default, aby ustawienia zostaty zapamietane jako
domysine po skonfigurowaniu wszystkich elementéw. Teraz odznaczamy zoom, klikamy na napis by
podejrzeé jak beda wygladaty nasze napisy na ekranie. Wyszukujemy w napisach zbyt dtugie linie, ktére
mogaq nie zmiesci¢ sie na ekranie telewizora i edytujemy je. Robi sie to tak samo jak w edytorze tekstu,
czyli za pomocg ENTERa przenosimy do nastepnej linii i dzielimy zdanie, ustawiamy kursor w miejscu gdzie
chcemy podzieli¢ tekst na dwie linie i enter. Po przejrzeniu napiséw mozemy juz je zacza¢ przepisywac do
formatu graficznego. Klikamy Generate Subtitle Stream i wskazujemy miejsce zapisu napisow z
rozszerzeniem *spl. Po skonczeniu generowania program poinformuje nas komunikatem, ze napisy
zostaty dodane.
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Tworzenie Rozdziatow

Chapter > Rozdziat - oznacza punkt w materiale filmowym od ktérego moze zmieniac sie akcja w filmie
itp. Daje nam to mozliwos$¢ przeskakiwania podczas przegladania w odtwarzaczu [next] i szybki wybdr po
wybraniu cyfry z pilota z danym rozdziatem.

Instrukcja przedstawia utworzenie wtasnych plikdw filmowych wiec o gotowych listach informujacych o
czasach naszych rozdziatéw nie ma mowy. Musimy sami wskaza¢ miejsca gdzie bedg utworzone punkty z
rozdziatem. W tym celu ponownie musimy przejs¢ do okna Movie. Mamy kilka mozliwosci utworzenia tych
punktéw, pierwszym jest wybdr narzedzia z lewej strony okna. Lapiemy pasek poruszajacy sie po klatkach
filmowych i puszczamy w miejscu, gdzie chcemy utworzy¢ rozdziat. Do anulowania w razie btedu
wybieramy drugie ponizej narzedzie [ Move Chapter] i klikamy w znaczek minus aby usungé zaznaczenie.
Drugi sposdb dodania to w oknie podgladu [Preview], przesuwamy suwak i miejscu wyboru klikamy na
ikone Add Chapter Point. Klikniecie w ikone zegara umozliwi nam podglad czasu trwania filmu. Na
niebiesko zaznaczyliSmy tworzenie automatycznych rozdziatéw, polega to na wyszukaniu zmian oswietlenia
w pliku filmowym i wstawienie ilosci rozdziatéw wpisanych przez nas. Przy wyborze tego narzedzia pojawi
sie kolejne okno, w ktérym mozemy wiasnie wpisac ilo$¢ chapteréw, jakie chcemy aby program nam
utworzyt.
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Teraz po utworzeniu przez nas lub program punktéw z rozdziatami musimy wigczy¢ indexowanie aby
poprawnie uruchamiaty sie nasze rozdziaty w filmie. W tym celu klikamy prawym przyciskiem myszy na
Movie i z menu wskazujemy Chapters > Frame-Index All Chapters. Po tym zabiegu wszystkie punkty z
rozdziatami ukazg sie w zielonych kolorach i bedzie mozliwy podglad nr klatki oraz jej czas. Oznacza to
réwniez, ze nasze rozdziaty zostaty prawidtowo utworzone. Rozdziaty takie nie bedg oczywiscie widziane w
zadnym menu a dostepne jedynie wyborem z pilota.

Delete Tkem
¥ Rebuild Thumbnails Inpe
Trim End... — 7
| o:35:55 [o1:18:21
| Chapters Impott. ..
C’El Zoom In hum + Add Manually...
Expart...
! Delete all Chapters
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Movie 1 |[[Z] VMG Menu 1 26t Drop Frame. .
Chapters || po:pp:o0 | D0:35:55
ame-Index All Chapters
[ R | K

Tworzenie Menu dla rozdziatléw [chapters]

Aby utworzy¢ rozdziaty z listg do wybory trzeba zbudowac¢ nowe menu. W tym celu w connections
wybieramy ikone Empty Menu [$rodek okna] lub pod prawym przyciskiem myszy z menu Add > Empty
Menu. Mozna réwniez uzy¢ skrétow klawiaturowych naciskajgc kombinacje klawiszy CTRL+N

Opcja pierwsza: Otwieramy nowe Menu i komponujemy liste podobnie jak przy wczes$niejszym menu
wybierajac narzedzie Aa .Do okna mozna wstawi¢ kolorowe tto importujac jakis fotos, dowolne zdjecie lub
zostawic po prostu czarne tto. Tworzymy napis gtéwny w tym tle a nastepnie wypisujemy kolejno nazwy
naszych rozdziatdw. Mozna je oczywiscie ponumerowac jak na przykfadzie [foto ponizej]. Po utworzeniu
listy zaczynamy dodawac¢ odnosniki do kazdego rozdziatu z osobna. Zaznaczamy rozdziat i z prawej strony
w Properties > Link. Teraz mozemy kolejno wstawia¢ odnosniki do napiséw. Przyktad pokazuje jak
rozdziatowi 6smemu zostat przypisany link do Movie 1 Chapter 8. Aby nasze napisy nie przesuwaty sie
podczas tworzenia menu, warto zablokowac ich pozycje przyciskiem Lock Position w Properties/Link.
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Opcja druga: To byt przyktad prostego menu z listg i odnosnikami do poszczegdlnych rozdziatéw. Teraz
pokazemy jak stworzy¢ menu z rozdziatami wklejajac do okna menu okienka z kadrem filmu. W prawej
strony klikamy na nowe narzedzie Insert Chapter Still i wskazujemy, ktéry kadr rozdziatu chcemy
wstawi¢ do okna Menu. Skalujemy kadr odpowiednio by pomiesci¢ kilka takich elementéw. Kazdy dodany w
ten sposdb kadr bedzie juz oblinkowany. Do kazdego kadru mozna wstawi¢ podpis, ktérego juz sie nie
linkuje, bedzie stanowié tto wraz z kadrami rozdziatow.
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Rozdzialy

g

Mavie 1 Chapter 1 (Movig Skart)
Movie 2 L Chapter 2 (00:14:20)

Chapter 3 (00:21:28)
Chapter 4 (00:30:29)
Chapter 5 (00:37:55)

Opcja trzecia: Animacja. Wstawione kadry mozemy teraz wprawi¢ w ruch tworzgc animowane menu. Aby
to zrobi¢ klikamy prawym przyciskiem myszy na naszym tle menu i wskazujemy Render Motion. W
nowym oknie ustalamy format wyjsciowy na MPEG 2 i wpisujemy jaki bitrate chcemy uzy¢ dla obrazu
[przedziat od 3500-7500 daje dobre rezultaty].

Total Clip Time oznacza wartos¢ w sekundach ile bedzie trwata nasza animacja. Intro Efect - mamy do
wyboru efekty przejscia, mieszanie kadréw, zachodzenie itp. Do ktérych réwniez przypisujemy czas trwania
[nie moze by¢ dtuzszy od catej animacji]. Zaznaczamy pierwszy rozdziat i konfigurujemy ustawienia dla
niego. Mozna zaznaczy¢ jak na fotograficznym przyktadzie aby film powtarzat sie jesli czas bedzie krétki.
Zaznaczona jest animacja 15 sekundowa i jesli zablokujemy nasze menu [Loop] w connections, animacja
bedzie sie powtarzata. Jesli nie zaznaczymy powtarzania dla kazdego rozdziatu z osobna, po odtworzeniu
jednorazowym, obraz w danym kadrze zatrzyma sie. Warto wiec zwréci¢ uwage na ten punkt i zaznaczyc
Repeat If Shorter. Dodamy jeszcze, ze w kazdym rozdziale mozna ustawi¢ indywidualnie moment w
filmie jaki chcielibysmy ustawi¢. Stuzy do tego pasek i ustalanie punktu startu [ Set Start Point]. Z prawej
strony w Dynamic-FX Objects, pojawic¢ sie mogg napisy, ktére chcemy podda¢ animacji. Dla nich nie
ustawiamy czaséw itp.

Jesli wszystko juz mamy przygotowane zapisujemy nasza animacje klikajac na Render. Wskazujemy
miejsce zapisu naszej animacji i czekamy w zaleznosci, od dtugosci jakg chcemy uzyskac na efekt koricowy.
Po skonczeniu renderowania naszego menu mozemy zamkna¢ okno przyciskiem Close. Animacja doda sie
automatycznie lecz ukaze sie nam ostrzezenie o zastgpieniu pliku animacjq. Zatwierdzamy ostrzezenie i po
tym punkcie nie ruszamy, nie dodajemy zadnych nowych obiektéw do naszego menu z rozdziatami.
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Render Menu Motion,/Still /DynamicFX
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Razdzialy
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Po dodaniu animacji mozemy obejrze¢ na podgladzie jak wyszto zaznaczajac nowe menu w connections i
uruchomi¢ w Preview przycisk Play. Aby menu wys$wietlato sie do czasu wyboru rozdziatu a nie
przetaczyto domyslnie do pierwszego rozdziatu wybieramy Draw Link i przeciagamy od punktu do $rodka
okna tworzac Loop.

Opcja czwarta : Thumbnail Scene Selection - znana z instrukcji o miniDVD niektérym uzytkownikom.
Rozdziaty tworzg sie catkowicie automatycznie, my ograniczamy sie do wskazania rozdziatéw z ktérego
filmu majg by¢ wyselekcjonowane do podrzednych scen menu oraz w ktérym Menu wstawimy
odnosnik/obiekt dla uruchomienia tych scen [domysinie powinno to by¢ Root i tam napis/odnosnik].
Powstate okna mozna réwniez animowaé wg powyzszego opisu.

Mery | Slide-Show  Commection  lab-TALK  Tools  ‘Window  He

Add v alm

] Scene Seleckion Menu ﬁ._'il Thumbnail Scene Selection

i Claning

[~

-

Film-3trip

Nastepnym gotowym narzedziem jest Film Strip - wybieramy podobnie jak poprzednio.

Tworzenie takich scen nie bardzo nadaje sie do filméw lecz do krétkich plikéw np. z kamery kiedy chcemy
tadnie wyeksponowaé poszczegdlne filmiki w oknach menu z szybkim dostepem do nich. Skorzystanie z
tego narzedzia utworzy nam mnéstwo okienek ale jesli kto$ lubi mozna utworzy¢ rozdziaty w ten sposéb.
Podobnie jak w Thumbnail wszystko odbywa sie automatycznie a my musimy poda¢ w jednym z menu
odnosnik do pierwszego okna Page 1 . Do wyboru w programie sg réwniez trzy metody kreacji podstron.
Powstaty strony réwniez mozemy animowac.
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Rozdziaty dla dwéch [lub wiecej] filmow: StworzyliSmy juz rozdziaty dla poszczegéinych filméw oraz
menu do nich. Teraz trzeba to odpowiednio zaprojektowac pod wzgledem uruchamiania w odtwarzaczu.
Przycisk jako odnosnik do rozdziatdw moze by¢ tylko jeden lub stworzymy dwa takie obiekty do
poszczegdlnych menu z rozdziatami i beda to zwykte podmenu. Pokazemy jak to rozwigzaé w inny sposéb.
Tworzymy nowe menu [Add > New Menu]. W menu kreujemy odnosniki/obiekty do poszczegdlnych
podmenu, w ktérych to zrobilismy wczesniej listy do bezposrednich rozdziatéw plikéw filmowych. Z
wypetnieniem i urozmaiceniem tta juz nie mamy problemoéw. Takie powstate Menu nazwiemy Menu
Chapters, uzyjmy zmiany nazwy klikajac prawym przyciskiem myszy [connections] w okno powstatego
menu i wybieramy z niego Rename, wpisujemy nasza nazwe. Przy okazji mozemy zmieni¢ nazwy tych
menu z listg rozdziatdéw na przyktad na Lista 1, 2 itp. Bedzie bardziej przejrzyscie dla nas wygladato
taczenie linkami poszczegdlnych okienek.

W menu Root tworzymy jeden obiekt [np. napis: rozdziaty], ktéry bedzie przetaczat ogladajacego do
poszczegdlnych rozdziatow. Tak wiec trzeba ten powstaty obiekt podlinkowa¢ do naszego Menu Chapters.
Teraz musimy zaznaczy¢ w projekcie, ktére okno bedzie naszym gtéwnym Menu dotyczacym rozdziatow.
Przechodzimy teraz do Connections i na oknie Menu Chapters klikamy prawym przyciskiem myszy a z
niego wskazujemy UOPs & Settings...W otwartym nowym oknie dotyczacym nawigacji wybieramy,
ktdrego okna dotyczy¢ majq ustawienia czyli wskazujemy w menu buttons na Menu Chapters. Menu ID
ustawiamy jako Chapter Selection Menu i potwierdzamy przyciskiem OK. W oknie Menu Chapters
pojawi sie dodatkowa informacja o zaistniatym fakcie. W connections bedzie to mniej-wiecej wygladato
tak:
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Dodatkowe efekty dla Menu

Istnieja jeszcze dodatkowe narzedzia, ktorymi mozemy wzbogaci¢ nasze okna Menu w efekty.
Pamietajmy jednak, aby efekty te nie byly tworzone po zrobieniu animacji tylko wczesniej.
Animacje zostawiamy zawsze na koniec.

D-FX : Przedstawimy teraz jak urozmaici¢ nasze obiekty/napisy w dodatkowe efekty. W tym celu
otwieramy jedno z naszych menu, np. Root. Zaznaczamy dany napis dla przyktadu ten, nie stanowiacy
obiektu/linka tylko bedacy ttem informujgcym o zawartosci. Z gérnego menu ikon wybieramy D-FX

Conneckian

&L-:
7 Litaids
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Otworzy sie okno w ktorym wybieramy sobie dowolny efekt jaki nam sie spodoba do naszego projektu. Mix
Mode ustalamy sposéb wyswietlania a szykos$¢ tworzenia efektu wybieramy suwakiem. Color Style -
ustalamy styl koloréw, dostepne dla niektérych efektow.

[ Enable Dynamic-F for this object

Fi Type: Cilor Style Preset — Paramneters
% Movement

Bumpy Light ﬂ I j I ﬂ d
Plazrma |:|| _ | |:|| _ | PR | ' Movement

Smoke
tdix Mode

Fire
J_ INu:urmaI j

Ficture Plasma
30 Dotz Fire

Bumpy Light
Ficture RotoZoom k‘

A
Cancel | 4

Dynamic-F enables you to add motion texture effects to any object. Y'ou will need to use Render Motion, to render the
effects into the motion menu background.

W ten sposéb mozemy dodac¢ wrazen podczas ogladania naszego dzieta. Po zaznaczeniu efektéw dla
wszystkich interesujacych nas obiektdw uruchamiamy Render Motion.

Wybrana scenka z filmu w Menu? Tak, mozna w ten sposdéb stworzy¢ ciekawe menu wklejajac fragment
filmu na cate okno. Aby tego dokonac tapiemy kursorem i przenosimy fragment do okna menu a nastepnie
powiekszamy kadr do petnego wymiaru okna. Jesli uzywamy przyciskdw lub napiséw nalezy wskazac¢ kadr
filmu jako tto uzywajac przycisku Send To Back. W liscie ikon z narzedziami znajdziemy réwniez inne
podobnie dziatajgce uktfady za pomocg ktérych wytaniamy, ktory obiekt ma pierwszenstwo podczas
wyswietlania oraz mozemy wyréwna¢ do siatki dany obiekt. Na koniec oczywiscie uruchamiamy Render
Motion a w nim oczywiscie konfigurujemy czas trwania naszego klipu w menu i ustawiamy fragment filmu,
ktory chcemy wklei¢ w okno Menu. Fragment ten mozna oczywiscie przygotowac wczesniej i zaimportowac
jako gotowy [pamietajac ze musi by¢ bez audio w formacie *mpv]
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‘Rozdzialy 1

Efekt przejscia miedzy menu
Ostatnim efektem jaki pokazemy bedzie przejscie z efektem miedzy Menu Title a Root. W tym celu
wybieramy narzedzie Menu Transitions

i
@
H

l:| Teraz ustawiamy kursor na Menu Title i rysujemy przejscie do nastepnego Menu Root.

Otworzy sie nowe okno konfiguracji. Wskazujemy Linki od jakiego miejsca ma sie zaczynac przejscie a na
ktorym konczy¢. Rysujac zaznaczyliSmy te miejsca wiec odnosniki powinny sie zgadzac¢. Ponizej wybieramy
jedno z wielu mozliwych efektéw w polu Transitions Type , z prawej ustalamy czasowe punkty przejsc.
Hold A i B - oznaczajg punkty zatrzymania czasowego na poczatku pierwszego i czas drugiego Menu. Obraz
bedzie zatrzymany przez efekt i po uptynieciu ktdrego, mozliwe bedzie odtwarzanie normalnego Menu, jesli
tam réwniez wystepujq jakies efekty. Punkt pomiedzy Hold A i B zwany Transition oznacza czas trwania
tegoz przejscia. Tworzymy obraz przyciskiem Proceed . Proces tworzenia nie trwa diugo wiec mozemy
poéwiczy¢ i wstawi¢ odpowiednie dla nas przejscie tworzac kilka probek. Wstawione przez program
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przejscie usuwamy przyciskiem Delete z klawiatury zaznaczajac go w Connections. Mozemy robic
nastepng prébe.

Create Menu Transition B ﬂ

- 7 From: To:

| 'I.l'lltl i .

[vT51 =] VMG Menu = [Menut =l

Hold 2 Transition Hold B

YWipe from Top

Wipe from Bottom 1 zEC |2 IEC |'|| TEC
Yipe from Right

YWipe from Left
Slide fram Top T

Slide from Bottom E i
Slide from Right ' :
Slide fram Left !

Panto Top |
Fan to Bottom
Fan to Right _I

Ready...

Stop | Proceed I Cancel |

Audio w Menu

Przygotowujemy sobie sample [krotkie fragmenty dzwiekowe], ktére bedziemy chcieli umiesci¢ dla danego
menu, Mogg to byc¢ fragmenty Sciezki dzwiekowej czy muzyki z danego filmu ale i jesli kto$ potrafi wtasne,
ulubione kawatki muzyczne. Dobrze jest znac obstuge dobrego edytora dzwieku by mozna taki fragment
sobie wycig¢ i nawet tadnie wyciszy¢ na koniec, by dzwiek nie urywat sie nagle podczas odtwarzania
naszego menu. Najlepiej jest tez importowac audio w czestotliwosci prébkowania 48000 Hz by program
nam tego nie zignorowat i wstawit bez probleméw do menu. Jesli ma by¢ to fragment piosenki, najlepiej jak
animowany obraz zrobimy przynajmniej w okolicach 1 min. Dla krétszych, kilkusekundowych moga to byc¢
jakie$ wstawki dzwiekowe typu szum morza, czy padajacy deszcz. Formaty jakie obstuguje program
poznaliSmy wczesniej ale najkorzystniej jest zrobi¢ to w formacie AC3. Pokazemy teraz jak podtozy¢ dzwiek
do menu.

Fragment dzwiekowy importujemy w Assets. Otwieramy okno Menu i przeciaggamy zaimportowany dzwiek
w pole audio. Jesli nie widac tego pola oznacza to, ze podglad jest wytaczony i trzeba go aktywowadé
klikajgc na ikone kadru filmu z gtosniczkiem. Podstuchu co prawda nie mamy w programie, ale mozemy
by¢ pewni, ze dzwiek na pewno pojawi sie podczas ogladania menu. Oczywiscie jesli program wczesniej nie
zgtosi protestéw i ostrzezen.

. |

Tkation [x] menuchapters 1.m2w

Eiﬂ Aodio || Pudio e

Zapis

Nasz projekt jest juz gotowy, wiec teraz mozemy przystgpi¢ do zapisania go w struktury ptyty DVD.
DVD-Lab Pro umozliwia réwniez nagrywanie bezposrednio po zmuxowaniu do VOBéw, ale nie polecamy
uzywac programu z powodu braku wyboru szybkosci wypalania. Do tego celu uzywajmy specjalnie
zaprojektowanych programéw.

Sprawdzamy doktadnie teraz czy wszystkie potaczenia sg prawidtowe, czy czasami jakis plik nie pozostat
bez linka. Program przy zapisie bedzie nas jeszcze informowat o btedach, wiec mozna jeszcze wrocic i
poprawi¢ w razie btedow.

Aby zapisac nasze dzieto wybieramy zaktadke Project i wybieramy Compile DVD. Przypisujemy w tym
oknie miejsce zapisu wskazujac je przyciskiem. Tak samo postepujemy dla plikow tymczasowych Temp. Z
prawej strony mamy graficzng informacje, ile pozostato nam wolnego miejsca na ptycie. Mozemy zaznaczy¢
rowniez redukcje Jittera i jesli to strandard NTSC, opcje uzycia redukcji koloréw dla niego. Naciskamy
teraz Start i czekamy cierpliwie na zakonczenie naszego dzieta.
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Compile D¥D (PAL) x|

Output Folder [Root)

ID:‘\Temp —I\l Free Space: 19.281 GB =ﬁu"'°'ﬁ5£m
IE:\temp _I Free Space: 3.286 GB

Required Space Dutput Disk
Estimated DVD Size: 398GE (4.7 GB DVD space = 4.27 GB | B et

Temporary Space: 240 GB Fiefresh |
Total Required Space: [[:4) 398 GB + [C:h) 240 GE

FPre-Compile Options

Temporary Disk

[ Rebuid &l Transitions [ Demux all to ES
HFres Soacs
WSpace nasdacl

| ¥ Create/lze Frame hdex for better Chapters acouracy
Cormpile Options -
PE [T Eun on Backaround ¥ MTSC Safe Color W Fleduce.itter

m‘ [ Test Compile [Feplace Movies with Test Image] [ Compile wlout Abstraction Layer — Full D1

Fost-Compile Options

& [ Auto-Start Recording

Muxing iz in process

Taotal

Fun on Background Stop Cloze

Po ukonczeniu tworzenia materiatu na ptyte mozemy przed nagraniem odtworzy¢ i sprawdzi¢ w playerze
czy wszystko uruchamia sie i dziata tak, jak zaktadalismy.
Tak powstate pliki Video_TS i Audio_TS nadajq sie juz do nagrania ptyty Video DVD.
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