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Magia Oktarynowa

Idac za hipoteza Pratchetta, 6smy kolor tgczy, ktory jest osobistym "kolorem magii" maga,
mozemy nazwac¢ oktaryna. Dla mnie jest to szczeg6lny odcien elektryzujaco rézowej purpury.
Moje najbardziej znaczace wizje zawsze pojawialy si¢ w takiej wlasnie kolorystyce i
wizualizuj¢ ten kolor, aby pokolorowa¢ nim w astralu moje najwazniejsze zaklecia 1 sigile.
Inni magowie moga postrzega¢ oktaryng w inny sposdb. Moja osobista interpretacja jest
zapewne skutkiem tego, ze najefektywniejszymi rodzajami gnozy sa dla mnie seks (purpura) i
gniew (czerwien). Kazdy powinien sam poszuka¢ wtasnego koloru magii. Moc oktaryny to
nasz instynktowny pociag do magii, ktory, jesli mu pozwolimy rozkwitnac, stworzy magiczna
osobowos$¢ 1 ktory taczy sig z roznymi patronujacymi magii godformami. Ja-Magiczne rdzni
si¢ w zalezno$ci od maga, lecz ogdlnie rzecz biorac charakteryzuje si¢ sktonnosciami do
antynomianizmu, wybierania okreznej drogi, do manipulacji i zainteresowania tym, co
dziwaczne. Antynomianizm maga wynika czg$ciowo z oddzielenia naszej kultury od magii;
co za tym idzie, Ja-Magiczne ma tendencje do interesowania si¢ tym wszystkim, co nie
istnieje lub, wedle tego, co mowi wigkszos¢, istnie¢ nie powinno. Dla Ja-Magicznego, "Nic
nie jest nienaturalne". Zdanie pelne znaczen. Sktonno$¢ do wybierania okr¢znej drogi jest
naturalnym rozszerzaniem "pola widzenia umystu", koniecznego, aby moc manipulowac
niewidzialnym. Godformy oktarynowej mocy to te, ktdre sa najblizsze charakterystyce Ja-
Magicznego 1 ktore sa zazwyczaj najwazniejsze dla magdéw, ktorzy czcza je dla samej tylko
magicznej inspiracji: Bafomet, Pan, Odyn, Loki, Pan, Odin, Loki, Tiamat, Ptah, Eris, Hekate,
Babalon, Lilith and Ishtar sa przyktadami bostw, ktore moga zosta¢ uzyte w takim celu. Mag
moze tez sobie samodzielnie wykreowa¢ swoja magiczna godformeg, w ktérym to przypadku
dobrze jest wykorzysta¢ symbolike potksiezyca i1 planety Uran. Mag moze inwokowaé tego
typu godformy dla o$wiecenia réznych aspektow Ja-Magicznego i w réznych dziataniach
magii nie tyle stosowanej, co raczej czystej. Pojecie "czysta magia" zawiera w sobie
dziatalno$¢ taka jak rozwijanie magicznych teorii i1 filozofii, magiczny trening, ustalanie
symbolizmu uzywanego we wrédzbiarstwie 1 zaklgciach, a takze tworzenie magicznych
jezykoéw w podobnych celach. Warto w tym miejscu zauwazy¢, ze przed przetlumaczeniem
czego$ na magiczne jezyki chaosu zazwyczaj pisze si¢ to wpierw w swoim ojczystym jezyku,
a nastgpnie wykresla z tego wszystkie formy czasownika "by¢" odnoszace si¢ do jakosSci
metafizycznych. Gdy zastosujemy te technik, w do$¢ naturalny sposdb pozbywamy sig
bezsensownego transcendentalizmu. Nie ma bycia, wszystko jest dzialaniem. Mag inwokuje
oktarynowa moc, aby zainspirowac¢ swoje Ja-Magiczne 1 poszerzy¢ swoje magiczne arkana.
Osobiste, pierwotne arkana magii skladaja si¢ z podstawowych symboli, jakie mag
interpretuje 1 jakich uzywa do magicznego opisania rzeczywistosci i interakcji z nia. Tymi
symbolami moga by¢ teorie, kabata, obsesje, magiczna bron astralna lub materialna badz
cokolwiek, co ogolnie odnosi si¢ do magii, a nie jest zwiazane z zadnym z konkretnych
dziatow magii stosowanej (te symbole nazwiemy drugorz¢dnymi osobistymi arkanami magii)
Z dogodnego miejsca, jakie nam stwarza oktarynowa gnoza, Ja-Magiczne powinno by¢ w
stanie postrzega¢ Osobowosci pozostatych siedmiu mocy, 1 by¢ w stanie postrzegaé ich
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wzajemne zwiazki w obrgbie swojego catego organizmu. Tak wigc mozna powiedzie¢, ze
oktarynowa moc daje pewne zdolnos$ci psychiatryczne, jako ze psychiatria traktuje wtasnie o
wzajemnych relacjach migdzy réznymi osobowosciami w obrgbie jednostki. Podstawowa
réznica migdzy magiem a nie-magiem polega na tym, ze ten drugi nie rozwija swojej
oktarynowej mocy. Stan, w ktérym znajduje si¢ na co dzien wigkszo$¢ nie-magow, polega na
stabym wyrazaniu z6ltej mocy, ktdra uwazaja za swoja normalng osobowos¢ lub "ego". Mag
ma $wiadomos¢, ze jest to tylko jedno z o$miu gtéwnych narzedzi, jakie posiada. "Normalna
osobowo$¢" maga jest tylko narzedziem jego Ja-Magicznego (i, co wazne, vice versa).
Swiadomo$¢ tego daje magowi pewna przewage nad innymi ludzmi. Jednak rozwijajace sie
Ja-Magiczne wkrote sobie uswiadomi, ze nie jest nadrzgdne wobec pozostatych osobowosci,
poniewaz nie jest w stanie zrobi¢ wielu rzeczy, ktore one zrobi¢ potrafia. Rozwdj oktarynowej
mocy poprzez filozofig i praktyke magii daje magowi drugie, poza z6tta moca, narzedzie do
wzmocnienia ego. Obudzenie si¢ oktarynowej mocy okresla si¢ czasem jako "zostanie
ugryzionym przez weza". Ci, ktorzy tak ugryzieni zostali, zazwyczaj z tatwoScia sig
nawzajem rozpoznaja.By¢ moze najwigksza sztuka jest pozwolenie na to, aby Ja-Magiczne i
ego tanczyly ze soba wewnatrz naszej psyche bez wzajemnego konfliktu. Mag, ktory nie jest
w stanie sta¢ sig¢, gdy chce, zwyczajnym czlowiekiem, lub ktory nie potrafi dziataé
niezaleznie od swojego ego, nie jest zadnym magiem. Niezaleznie od tego wzrost
oktarynowej mocy i odkrycie, jakim rodzajem maga kto$ chce by¢, i odnalezienie godformy,
z ktora begdzie ten rodzaj reprezentowaé - to wszystko tworzy co$ w rodzaju mutanta,
posiadajacego §wiatopoglad, ktorego istnienie niewielu sobie u§wiadamia. Gdy podro6z raz si¢
rozpocznie, trudno jest zawrdcié, cho¢ niektorzy probowali przerwaé wedrowke przy pomocy
réznych narkotykdéw, wilaczajac w to mistycyzm. Jest to pielgrzymka do nieznanego celu,
podczas ktorej regularnie budzimy si¢ z jednego koszmaru, aby popas¢ w nastepny. Niektore
z tych koszmaréw bywaja wysoce rozrywkowe. To sa §wiaty wewnatrz nas, a otchlanie to
tylko inicjacje oddzielajace je od siebie. Ewokacja oktarynowego serwitora moze by¢
przydatna dla tych zaangazowanych w magiczna pracg naukowa. Gldéwnym zadaniem takiej
istoty jest zazwyczaj asystowanie w zdobywaniu uzytecznych informacji i kontaktow. Nie
nalezy przy tym lekcewazy¢ wynikéw negatywnych, na przyktad zupelne niepowodzenie
starannie przygotowanego serwitora wystanego dla zbadania prawdy o hipotetycznym
"Wielkim Wybuchu" bylo decydujacym czynnikiem powstania teorii Fiat Nox.



Magia Czarna

Program Smierci wbudowany w nasza strukture genetyczna i nasze zachowania jest cena, jaka
ptacimy za zdolno$¢ do rozmnazania si¢ poprzez seks, co pozwala na ewolucjg. Nie$miertelne
sa tylko te organizmy, ktére rozmnazaja si¢ przez podziat, tworzac identyczne kopie samych
siebie. W obrgbie Czarnej Magii maga bgda interesowaly dwie rzeczy: rzucanie zaklgé
przynoszacych zniszczenie oraz uniknigcie przedwczesnej $mierci. Tak zwane rytuaty "Chod"
sa rytualnymi "probami" $mierci, w ktorych jest wzywane Ja-Smier¢, aby zamanifestowato
swoja madros¢ 1 wiedze. Przedstawiane tradycyjnie jako szkielet w czarnym ptaszczu i z kosa
w rece, Ja-Smier¢ jest wtajemniczone w sekrety starzenia sig, $miertelnosci, entropii i zaniku.
Przypisuje mu si¢ tez raczej zgryzliwe i wyrazajace zmegczenie Swiatem poczucie humoru.
Otaczajac si¢ symbolami $mierci, mag wzywa swoje Ja-Smier¢ w rytuale Chodz z jednego z
dwodch powodow. Po pierwsze, do§wiadczenie Ja-Smierci i czarnej gnozy daje wiedzg tego,
jak to jest, gdy si¢ umiera i przez to przygotowuje maga na odparcie przedwczesnej §mierci
wlasnej 1 by¢ moze innych oséb - dziata to na zasadzie poznania wroga. Demon to bog, ktory
dzialta w nieopowiednim czasie. W toku przerdznych rytuatéw Chod mag moze réwniez
eksperymentowa¢ w szamanskim stylu 1 wzywa¢ symbole i1 demony, jakie wiaze z
poszczegdlnymi chorobami, aby ¢wiczy¢ ich odpedzanie. Tak wiec Ja-Smieré ma
zastosowanie w diagnozie medycznej i we wrézbiarstwie. Po drugie, Ja-Smier¢ moze by¢
traktowane jako dogodne miejsce, z ktdrego mozna rzuca¢ niszczycielskie klatwy. W takim
wypadku inwokacja wyglada zazwyczaj podobnie, lecz gtdéwna czg$¢ jest zazwyczaj zwana
Rytuatem Entropii. Kazdy powinien szuka¢ alternatyw uzycia niszczycielskiej magii,
poniewaz by¢ zmuszonym do jej uzycia to znalez¢ si¢ na stabszej pozycji. W kazdym
wypadku mag musi zasia¢ w pod$wiadomos$ci mechanizm, dzigki ktéremu cel ma popas¢ w
nieszczgscie, a nastepnie dokonac jego projekcji przy pomocy sigila lub ewokowanego
serwitora. Magia entropiczna dziala poprzez wystanie do celu informacji, ktéra zachgca do
zachowan autodestrukcyjnych. Jest kilka istotnych réznic miedzy magia entropii a magia
bojowa czerwonej gnozy. Magia entropii jest zawsze odprawiana ukradkiem, w zimnej furii
czarnej gnozy Saturna. Celem jest zadany z zimna krwia i1 chirurgiczna precyzja cios, przed
ktérym si¢ ofiary nie ostrzega. Mag nie jest zainteresowany wdaniem si¢ w walke, lecz
zaledwie szybkim i skutecznym zabdjstwem. Wielka zaleta takich atakow jest to, ze rzadko sa
one uwazane za atak przez ofiarg, ktora zazwyczaj uwaza, ze za nieszczg$cie moze wini¢
tylko siebie 1 $lepy los. Jednak jedna z wad jest to, ze trudno jest kogokolwiek przekonac, ze
jest si¢ sprawca czego$, co wydaje si¢ by¢ dzietem przypadku i skutkiem przyczyn jak
najbardziej naturalnych.



Magia Blekitna

Dobrobytu nie mierzy si¢ iloscia posiadanego majatku, lecz raczej iloscia wtadzy nad ludzmi 1
materig oraz do$wiadczeniu, jakie kto§ zdobyt podczas swojej ekonomicznej dziatalnos$ci.
Pieniadze sa tylko abstrakcyjnym pojeciem uzywanym do mierzenia ekonomicznej
aktywnosci, a dobrobyt jest miara tego, jak wielka wtadzg¢ posiadasz nad swoimi
do$wiadczeniami zwiazanymi z pieni¢gdzmi. Zakladajac, ze doswiadczenia zrdznicowane i
ekscytujace sa lepsze od nudnych i tym samym drozsze, problemem wigkszosci ludzi jest
znalezienie wysoce efektywnego zrddta dochodu, ktore speini te warunki. Celem magii
dobrobytu jest spowodowanie duzego przeptywu pienigdzy, ktéry zapewni wspaniale
do$wiadczenia zarowno przy otrzymywaniu, jak i przy wydawaniu. Wymaga to tego, co jest
zwane Swiadomoscia Dobrobytu. Pieniadze maja wszystko, co charakteryzuje "istotg
duchowq". Sa niewidzialne 1 niedotykalne - monety, banknoty i liczby na kalkulatorze nie sa
pieniedzmi, lecz jedynie symbolem czego$, czego ekonomisci nie potrafia do konca
zdefiniowa¢. Mimo, ze sa niewidzialne i niedotykalne, wywieraja olbrzymi wpltyw na
rzeczywisto$¢. Pieniadz ma swoja wtasna osobowosc¢ 1 gusta, unika tych, ktorzy mu bluznia, a
przychodzi do tych, ktorzy traktuja go tak, jak lubi by¢ traktowany. W sprzyjajacym
otoczeniu bedzie si¢ nawet pomnazal. Natura ducha pieniadza jest ruch, pieniadze lubia by¢ w
nieustannym ruchu. Jezeli sa nie uzywane i chowane, powoli umieraja. Pieniadz lubi
manifestowac si¢ raczej jako przeptyw niz jako nieuzywane zasoby. Ich nadmiar powinien
by¢ natychmiast zainwestowany jako dalsza ewokacja, lecz ci, ktoérzy posiedli §wiadomos¢
dobrobytu, zauwaza, ze nawet ich przyjemnosci sa dla nich zrédtem pienigdzy. Swiadomo$é
dobrobytu daje zaptat¢ za cieszenie si¢ soba. Ci, ktérzy ja posiadaja, sa z natury hojni.
Zaoferuj im interesujaca inwestycj¢, a zaoferuja ci fortung. Tylko nie pro§ o male
kieszonkowe. Uzyskanie $wiadomosci dobrobytu i inwokacja Ja-Bogatego sklada si¢ z
doktadnego zrozumienia zasad rzadzacych duchem pieniadza i doktadnej znajomosci
wiasnych pragnien. Gdy te dwie rzeczy zostang zrozumiane, dobrobyt zamanifestuje si¢ bez
wysitku. Do takich inwokacji nalezy podchodzi¢ ostroznie. Bigkitna gnoza dobrobytu i
pozadan stwarza demony rownie tatwo, jak bogow. Wiele wspotczesnych seminariow
poswigconych sukcesowi i sprzedazy skupia si¢ na histerycznym pragnieniu pieniedzy
potaczonym z réwnie przesadzonym pragnieniem raczej samych symboli bogactwa niz
doswiadczen, jakie ono ze soba niesie. Pracowac jak opgtany maniak przez caty dzien po to,
aby kazdej nocy moc si¢ spi¢ do nieprzytomnosci najlepszym szampanem to nie rozumiec, o
co chodzi i mie¢ postawg sprzeczng ze swiadomos$cia dobrobytu. Wigkszos¢ tych, ktorzy sa
biedni w spoteczenstwach, w ktorych panuje wzgledna wolno$¢ i gdzie inni sa bogaci,
zawdzigczaja swoja biede brakowi zrozumienia tego, jak si¢ pieniadze zachowuja lub
negatywnym uczuciom wobec nich. Aby sta¢ si¢ bogatym, nie trzeba ani kapitatu, ani
inteligencji. Popularno$¢ opowiesci o nieszczgsciach, jakie przytrafiaja si¢ bogatym, §wiadczy
o popularnosci wsrdd ubogich tego $miesznego mitu moéwiacego, jakoby bogaci byli
nieszczgsliwi. Przed przystapieniem do rytuatow bigkitnej magii nalezy zbadaé swoje
negatywne uczucia wobec pieniedzy i je wyegzorcyzmowac. Wigkszosci biednych, ktorzy
regularnie grali na loterii i wygrali w koncu wigksza sume, udaje si¢ po kilku latach juz nic z
tego nie mie¢. Tak, jakby jaka§ pod$wiadoma sita nakazywata im dziatania prowadzace do
pozbycia si¢ pienigdzy, ktoérych nie chca lub na ktore nie zastuguja. Ludzie zazwyczaj maja
ten poziom dobrobytu, ktory wierza, ze mie¢ powinni. Blgkitna magia zmienia owe wierzenia
poprzez rytuat i wprowadzenie alternatywnych poglady. Rytuaty bigkitnej magii zawieraja
zatem egzorcyzmowanie negatywnego nastawienia do pieniadza, wrozbiarskie poznawania
naszych najglebszych pragnien i inwokacje do Ja-Bogatego i ducha pieniadza, podczas
ktorych to rytualdw pod§wiadomy poziom dobrobytu jest podwyzszany i wyraza si¢ afirmacje
nowych planéw inwestowania mamy. Moga zosta¢ uzyte hymny i inwokacje do pieniadza.



Moga by¢ wypisywane czeki na wlasne nazwisko na okreslone, wielkie sumy, a pozadania
moga zosta¢ wyrazone 1 zwizualizowane. Do wyrazenia Ja-Bogatego moga zosta¢ uzyte
réznorakie tradycyjne bostwa, takie jak Jowisz, Zeus i mityczni Midas i Krezus. We
wspotczesnej bigkitnej magii rzadko si¢ uzywa prostych zaklg¢. Istnieje trend w kierunku
rzucania zaklgé raczej w celu wzmozenia wydajnosci schematéw stworzonych po to, aby
przynosi¢ zyski. Jezeli kto$ nie stworzy takiego mechanizmu, ktory pozwoli pieniadzom sig
zmaterializowac, to albo nie stanie si¢ nic, albo pieniadze pojawia si¢ w jaki§ dziwny sposob,
np. nieoczekiwany spadek. Nie uzywa si¢ nigdy powaznej blgkitnej magii w jakimkolwiek
tradycyjnym hazardzie, jest on bowiem kosztownym sposobem zdobywania doswiadczen,
ktére nie maja nic wspolnego z czyim$ dobrobytem. Bigkitna magia to raczej kwestia
doktadnie wyliczonych inwestycji. Kazdy powinien byc w stanie zaproponowac inwestycje,
ktoéra ma wigksza szans¢ przyniesienia zysku niz tradycyjne formy hazardu.



Magia Zielona

To, co popularne ksiazki pisza o magii wenusjanskiej (mitosnej) i1 ksigzycowej (seksualnej), w
duzej mierze si¢ ze soba pokrywa. W tym tekscie konsekwentnie unikaliSmy planetarnego
nazewnictwa. Mimo, ze magia milosna jest zazwyczaj praktykowana na tych, ktorzy sa
jednoczes$nie obiektami pozadania seksualnego, ten rozdziat bedzie pos$wigcony sztuce
czynienia innych przyjaznymi, lojalnymi i pelnymi uczucia wobec nas. Przyjaciele sa naszym
najwigkszym bogactwem. Moj notes z adresami jest najcenniejszym, co posiadam. Podobnie
jak to si¢ ma w przypadku atrakcyjnosci seksualnej, najpierw trzeba lubi¢ siebie samego, aby
inni mogli nas polubi¢. Ta umiejetno$¢ moze zosta¢ udoskonalona poprzez inwokacjg zielone;j
mocy. Wigkszo$¢ ludzi z tatwoscia zdobywa sympatie tych, ktorych sami lubia; lecz uczynié
przyjaznymi tych, ktorzy sa wobec nas obojgtni, a nawet nieprzyjazni - to cenna umiejgtnosc.
Nieodwzajemniona przyjazn upo$ledza tylko tego, kto ja oferuje. Inwokacje zielonej mocy
powinny si¢ zaczyna¢ od mitosci do siebie, od proby ujrzenia wspanialej strony wszystkich
osobowosci, a jakich si¢ sktadamy, a potem powinny przechodzi¢ w rytualne potwierdzenie
zdolnosci do kochania wszystkich ludzi i rzeczy. Godformy odpowiednie dla Ja-Mitosnego to
Wenus, Afrodyta 1 mityczny Narcyz, ktorego historia jest jedynie odzwierciedleniem
meskiego uprzedzenia do tego rodzaju inwokacji. Z glgbi zielonej gnozy mozemy rzucad
zaklecia czyniace ludzi przyjaznymi wprost lub poprzez uzycie istot stworzonych do tego
celu. Jednakze sympati¢ wzbudzona przez inwokacj¢ najlepiej pobudza spotkanie twarza w
twarz. Poza oczywistymi manewrami polegajacymi na wykazywaniu zainteresowania tym, co
nasz obiekt mowi, i sympatyzowania z tym, istnieje jeszcze czynnik "dopasowywania
zachowania", ktory zazwyczaj stosujemy pod$wiadomie. Polega on na tym, ze o ile nasz
obiekt nie czyni wyraznie wrogich gestow, to nalezy nasladowac jego gestykulacj¢ i mimike:
siedzie¢ w podobny sposob, stosowac¢ taki sam czas kontaktu wzrokowego 1 mowi¢ przez
podobna ilo$¢ czasu. Jak zwykle w przypadku zachowan dominacyjnych, dziata to wtedy, gdy
nie zostanie przez nasz obiekt zauwazone. Tak wigc nie nalezy nasladowacé gestow 1 postawy
danej osoby natychmiast. Wazne jest tez komunikowanie si¢ na podobnym poziomie
inteligencji 1 poczucia humoru, jaki przejawia nasz rozmowca. Zanim si¢ wzbogacitem,
praktykowatem te umiejgtnosci podczas jezdzenia autostopem. Po jakim$ czasie nawet ci
ludzie, ktérzy wydawali si¢ mi bardzo niesympatyczni, fundowali mi obiady i zawozili mnie
tam, gdzie chciatem, zjezdzajac znacznie ze swojej wlasnej trasy. Z empatia dostaniesz si¢
wszedzie.



Magia Zotta

Wigkszos¢ tekstow o tym, co si¢ tradycyjnie nazywa "magia solarna", przeczy sobie
nawzajem lub cechuje si¢ sprzeczno$ciami wewngtrznymi. Astrologiczne komentarze o tym,
jakie rzekomo moce posiada stonce naleza do naidiotyczniejszych rzeczy, jakie ta dziedzina
wiedzy zdolala stworzy¢. Dzieje sig tak dlatego, ze z6tta moc manifestuje si¢ na cztery rozne,
lecz powiazane ze soba sposoby. Te czworpodzial doprowadzit tez do podzialow w
psychologii, w ktorej rézne szkoty naswietlaly ktorys z tych aspektow usitujac ignorowaé
pozostate, ktore z kolei inne szkoly uznawaly za wazniejsze. Te cztery aspekty mozna
scharakteryzowac¢ nastepujaco. Po pierwsze Ego, lub obraz siebie samego, ktory jest po prostu
zawartym w umysle modelem naszej osobowosci, lecz najczeséciej z wytaczeniem najbardziej
ekstremalnych zachowan, do ktorych jestesmy zdolni. Po drugie charyzma, ktdra jest ilo$cia
pewnosci siebie, jaka dana osoba moze wplynac¢ na innych. Po trzecie, co$, na co nie ma w
naszym je¢zyku jednego stowa, lecz co mozna nazwaé kreatywno$cia $miechu. Po czwarte,
asertywnos¢ 1 sklonnosci do dominacji. Wszystko to sa przejawy zoéitej mocy, cho¢ ich
wzajemne relacje i nat¢zenie rdzni si¢ w znacznym stopniu w zalezno$ci od osoby. W
wigkszosci wspotczesnych spoleczenstw sukces zalezy od umiejetnego postugiwania si¢ zotta
moca. Jej sita zdaje si¢ mie¢ zwiazek z poziomem testosteronu u obu pici, cho¢ jej ekspresja
zalezy od indywidualnych cech osobowosci. Istnieje zwiazek migdzy testosteronem a
kreatywnoS$cia, statusem spotecznym i potrzebami seksualnymi, nawet, jesli cechy te
pozostaja nie wyrazone. Uzywajac terminologii ezoterycznej, za sila slonca tkwi sita
ksigzyca, co instynktownie sobie uswiadamia wigkszo$¢ magiczek i do czego predzej czy
pozniej dochodzi wigkszos¢ magdéw. Ego ksztaltuje sie¢ poprzez wydarzenia i przezycia
dziecinstwa i wieku dojrzewania, a potem, jezeli nie dojdzie do jakich$ szczeg6lnie silnych
doswiadczen, pozostaje mniej wigcej state, nawet, jesli zawiera w sobie wysoce
niefunkcjonalne elementy. Inwokacje moga mie¢ wptyw na ego, lecz bezposrednia praca nad
nim daje wyrazniejsze efekty. Uzywa si¢ tu wielu technik; samo rozpoznanie ego implikuje
mozliwo$¢ zmiany. Tylko ci, ktorzy uswiadomia sobie, Ze raczej posiadaja osobowos¢ niz
sktadaja si¢ z osobowosci, moga ja zmieni¢. Dla wigkszo$ci ludzi "inwentaryzacja" wtasnej
osobowos$ci jest zadaniem bardzo trudnym, jednak gdy jej raz dokonamy, poczynienie
jakichkolwiek zmian staje si¢ stosunkowo proste. Zmiany w ego czy tez magia osobowosci
zalicza si¢ do rytualdow O$wiecenia. Zmiany osiaga si¢ zazwyczaj poprzez zaklgcia wsteczne i
inwokacje. Zaklgcie wsteczne polega w tym wypadku na napisaniu od nowa swojej osobistej
historii. Jako ze nasza przeszio$s¢ w duzej mierze definiuje nasza przysztos¢, mozemy zmienié
przyszto§¢ zmieniajac przeszto§¢. Kazdy ma jaka$ zdolno$¢ do reinterpretacji swoich
przesztych niepowodzen, lecz wigkszo$¢ ludzi nie doprowadza tego procesu do konca. Nie
mozna wyeliminowaé ztych wspomnien, lecz mozna zwizualizowaé alternatywne, pozytywne
doswiadczenia, ktore mogly mie¢ miejsce, aby zneutralizowaé te prawdziwe. Mozna tez
zmieni¢ lub usuna¢ fizyczne dowody przemawiajace na rzecz negatywnych doswiadczen.
Inwokacje stuzace zmianie osobowosci to rytuaty wzywania uosobienia pozadanej cechy.
Nalezy potozy¢ nacisk na zmiang stroju, tonu glosu, gestoéw, manier i mowy ciala, ktore beda
najlepiej pasowaty do nowej osobowosci. Czgsto stosowanym manewrem zottej magii jest
zmienianie osobowos$ci na alternatywna w dowolnej chwili poprzez jakiS§ mnemoniczny
bodziec, taki jak przetozenie pierscionka z jednego palca na inny. Do wyobrazenia nowej
osobowosci uzywa si¢ godform takich jak na przyktad Ra, Helios, Mitra, Apollo i Baldur.
Charyzma, czyli projekcja aury pewnosci siebie, opiera si¢ na prostym triku. Po pewnym
czasie zaciera si¢ réznica migdzy rzeczywista pewnoscia siebie a pretendowaniem do tego, ze
si¢ ja posiada. Kazdy, kto chce zaradzi¢ brakowi pewnosci siebie i charyzmy 1 nie wiedzacy,
jak ma pretendowac do tego, ze te cechy posiada, powinien spedzi¢ ze dwa dni pretendujac do
ego, ze jego pewnos$¢ siebie 1 charyzma sa zerowe. Szybko odkryje zaréwno skuteczno$¢



takiego udawania, jak i to, jakie mysli, gesty, stowa i postawa sa wymagane, aby dokonaé
projekcji ktorejkolwiek z obu cech. Smiech i kreatywno$¢ moga na pierwszy rzut oka nie
wyglada¢ na zwiazane ze soba, lecz humor polega na tworzeniu nowych skojarzen migdzy
oddzielonymi od siebie pojeciami, a my $miejemy si¢ z naszej wlasnej kreatywno$ci w
tworzeniu takich skojarzen. Ten sam rodzaj podniecenia towarzyszy innym przejawom
kreatywnosci, a jesli idea nadejdzie nagle, idzie za nia $miech. Jezeli nie $miejesz si¢ widzac
naprawdg wspanialy fragment matematyki, to go w rzeczywistosci nie rozumiesz. Aby $miaé
si¢ z czego$ kreatywnie, trzeba pewnego poziomu poczucia wilasnej wartosci i pewnosci
siebie. Ludzie o niskim poczuciu wilasnej wartosci maja tendencje do $miania si¢ tylko z
destruktywnego humoru i cudzych nieszczesé - o ile sie w ogole $mieja. Smiech jest czesto
waznym czynnikiem w inwokacji bostw zottej mocy. W tych rytuatach nie wymaga si¢
powagi. Smiech jest takze dobra technika odwracania uwagi od sigila lub innego magicznego
dziatania, po tym, jak juz zostato zakonczone. Swiadome zmuszanie si¢ do histerycznego
$miechu moze wydawac si¢ dziwnym, sposobem zakonczenia zaklgcia lub inwokacji, lecz
praktyka wskazuje, ze jest to metoda bardzo efektywna. Jest to jeszcze jeden z manewrow,
ktoére pozwalaja omina¢ $Swiadomy umyst i jego krytyczne rozwazania. W wigkszo$ci grup
zwierzat "kolejno$¢ dziobania" jest oczywista i dla samych zwierzat, i dla obserwujacego je
czlowieka. Jednak w naszym wlasnym spoteczenstwie rozpoznanie hierarchii dominacji nie
jest juz tak proste, jako ze wkladamy wiele wysitku w to, aby si¢ przebra¢. Sytuacja
komplikuje si¢ jeszcze bardziej przez to, ze ludzie naleza zazwyczaj do wielu grup, w obrgbie
ktérych moga mie¢ rozny status spoteczny, a sam status zalezy bardziej od specjalistycznych
umiejetnosci niz od prymitywnych pokazow sity. Jednak gdy zalozymy, ze dana osoba jest
kompetentna, jesli chodzi o zdolnosci, jakich wymaga dana grupa, jej pozycja w grupie zalezy
tylko 1 wylacznie od przejawianej przez nia asertywnosci 1 dominacji. Cechy te sa
manifestowane gléwnie poprzez zachowania niewerbalne, ktére wigkszo$¢ ludzi odbiera
pod$wiadomie lub intuicyjnie, lecz ktore mato kto potrafi racjonalnie zrozumie¢, wskutek
czego nie potrafiag nimi z rozmystem manipulowaé. Typowym zachowaniem dominujacym
jest moéwienie glosno 1 powoli, dtugi kontakt wzrokowy, przerywanie innym 1 nie pozwalanie,
aby przerywano nam, zachowywanie postawy ukrytej grozby, naruszanie przestrzeni osobistej
innych 1 nie pozwalanie nikomu na wtargni¢gcie w nasza wlasng 1 strategiczne stawanie
zawsze tam, gdzie si¢ skupia maksimum uwagi obecnych. W kulturach, w ktérych kontakt
dotykowy jest zachowaniem czgstym, dominujacy albo go inicjuje, albo jednoznacznie
odrzuca - tak czy inaczej, ma nad nim kontrolg. Zachowanie poddancze jest rzecz jasna
odwroceniem wszystkiego powyzszego 1 pojawia si¢ spontanicznie w odpowiedzi na czyjes
sygnaly dominacji. Istnieje zwiazek migdzy dominujacym zachowaniem a poziomem
hormonow; jezeli ze wzgledow medycznych poziom ten ulegnie zmianie, zmieni sig
zachowanie, lecz takze - co wazniejsze z magicznego punktu widzenia - jesli ulegnie zmianie
zachowanie, bedzie temu towarzyszyta tez zmiana poziomu hormonoéw. Udawaj, az si¢ uda.
W tym, jak niektorzy ludzie kontroluja innych, nie ma nic specjalnie okultystycznego. Po
prostu nie zauwazamy, jak to si¢ dzieje, poniewaz sygnaly sa odbierane pod$wiadomie.
Sygnaly dominacji nie dziataja, jesli ich odbiorcy sa ich §wiadomi. Tak wiec w wigkszosci
sytuacji musza by¢ stosowane ostroznie 1 ze stopniowo wzrastajaca intensywnoscia. W
niewielu przypadkach wymiana sygnatow dominacji i poddanstwa odbywa si¢ $wiadomie - na
przyktad w wojsku - lecz dzieje si¢ to dzigki przymusowi fizycznemu, jaki tego typu
instytucje moga zastosowac. W koncu sformalizowane sygnaly zostaja uwewngtrznione 1 staja
si¢ automatyczne, pozwalajac na postuszenstwo mogace prowadzi¢ do masowego
samopo$wiecenia lub rzezi. Zotta moc lezy u korzeni najlepszego i najgorszego, do czego
jestesmy zdolni.



Magia Srebrna (lub Purpurowa)

Duza ilo$¢ kultow religijnych na przestrzeni dziejow miala jedna cech¢ wspolna: byly
prowadzone przez charyzmatycznych mezczyzn, ktorzy byli w stanie wyperswadowac
kobietom, aby oddawaly si¢ wyznajacym ow kult megzczyznom. Schemat ten byt i jest
wykorzystywany w uderzajaco podobny sposéb w wielu starozytnych kultach,
monoteistycznych sektach 1 wspotczesnych grupach ezoterycznych. Wielu, jesli nie wigkszos¢
przywodcow takich kultoéw byla po prostu alfonsami. Mechanizm jest prosty: zaptaé w
duchowej monecie kobietom za to, aby stuzyly mezczyznom, ktérzy z kolei odptaca sie
schlebianiem ci, a jako wskutek tego - jako efekt uboczny - zaakceptuja twoje nauki.
Uwielbienie me¢zczyzn spowoduje wzrost twojej charyzmy w oczach kobiet, tworzac
korzystny dla ciebie samonapgdzajacy si¢ mechanizm. Mozna z tego niezle zy¢, dopoki nie
uniemozliwi tego staro$¢ lub policja. Oczywiscie istnieje niebezpieczenstwo, ze kobiety, a w
koncu i megzczyzni, poczuja, ze ciagle zmiany partnerdw nie zaspokajaja ich potrzeby
emocjonalnego bezpieczenstwa i rozmnazania si¢. Dlatego tez rotacja czlonkéw jest w takich
sektach zazwyczaj duza, mtodziez bezustannie zastgpuje tych, ktorzy zblizaja si¢ do wieku
sredniego. W niewielu kultach 1 religiach brak nauk na temat seksu, poniewaz jakiekolwiek
nauki w tej dziedzinie zapewniaja doskonala kontrol¢ nad wyznawcami. Znakomita
wigkszos$¢ najtrwalszych religii opiera si¢ na tlumieniu tak zwanej wolnej mitosci. To sig
réwniez optaca. Pozycja kobiety staje si¢ bardziej bezpieczna, a mgzczyzni znaja swoje
dzieci. Oczywiscie w takich warunkach krzewi si¢ cudzoldstwo i prostytucja, poniewaz
wigkszo$¢ ludzi pragnie od Zycia wigcej, niz jest im w stanie zaoferowa¢ dozywotnia
monogamia. Tak wigc prawda jest stwierdzenie, ze burdele funkcjonuja dzigki religii - w
posredni sposéb w przypadku wielkich religii, w bezposredni - w przypadku wielu sekt.
Wszystko to nasuwa pytanie, dlaczego ludzie maja taki apetyt na to, aby im mowiono, co
maja robi¢ ze swoja seksualnoscia. Czemu musza szukaé ezoterycznych i metafizycznych
usprawiedliwien tego, co chca robi¢? Czemu tak fatwo utrzymywac si¢ ze sprzedawania wody
tuz przy rzece? Odpowiedzia jest to, ze ludzka seksualno§¢ ma w sobie genetycznie
wbudowane niezadowolenie. Nasze zachowania seksualne podlegaja czeSciowo genetyce.
Geny, ktore maja najwigksza szansg przetrwac u kobiet to te, ktore sktaniaja do zdobycia na
stale najsilniejszego samca, jaki jest "dostepny" i okazjonalnych skrytych mitostek z tymi,
ktorzy sa potgzniejsi i chwilowo dostgpni. Natomiast u megzczyzn najwigksza szansg
przetrwania maja te, ktore sktaniaja go do zapltodnienia takiej iloSci kobiet, jaka moze
utrzymac¢, a moze i kilku utrzymywanych przez innych me¢zczyzn. Interesujace, ze ludzki
gatunek jest jedynym,, w ktorym gotowo$¢ seksualna obu plci pojawia si¢ pod wptywem
bodzcéw, podczas gdy inne zwierzg¢ta maja dokladnie wydzielony czas rui. Wydaje sig, ze
zostato to wyksztatcone w trakcie ewolucji po to, aby umozliwi¢, paradoksalnie, cudzotéstwo
1 poszukiwanie partnerow seksualnych réwniez wtedy, gdy z punktu widzenia reprodukcji jest
to bezuzyteczne. Baza materialna kazdego spoteczenstwa wymusi na nim pewne okreslone
zachowania seksualne, ktore zostana nazwane zasadami moralnymi i ktoére nieuchronnie
wejda w konflikt z biologicznymi instynktami. Celibat jest niezadowalajacy; monogamia jest
niezadowalajaca; cudzoldstwo jest niezadowalajace, to samo dotyczy poligamii i poliandrii.
Zaden z mozliwych rodzajow seksualizmu nie jest na dluzsza mete dobrym rozwiazaniem,
lecz jest to cena, jaka ptacimy za bycie na szczycie drzewa ewolucji ssakéw. Tak wiele naszej
sztuki, kultury, polityki i technologii wywodzi si¢ wprost z naszych seksualnych pragnien,
legkow,  fantazji, pozadan 1  nieusatysfakcjonowania. Spoteczenstwo  ludzi
usatysfakcjonowanych seksualnie byloby doprawdy nudnym widokiem. Zazwyczaj
kreatywnos$¢ jednostki i jej osiagnigcia sa wprost proporcjonalne do seksualnego napigcia,
jakie w niej istnieje. Jest to w zasadzie jedna z wazniejszych, lecz czg¢sto pomijanych technik
magii seksualnej. Pozwdl si¢ zainspirowa¢ maksimum seksualnego podniecenia i zmieszania,



jesli cheesz odkry¢, do czego jestes naprawdg zdolny w innych dziedzinach zycia. Burzliwe
zycie seksualne nie jest skutkiem ubocznym bycia wielkim artysta na przyktad. To raczej
bycie wielkim artysta jest skutkiem ubocznym burzliwego zycia seksualnego. Fanatyzm
religijny nie tworzy celibatu; to celibat tworzy fanatyzm religijny. Muza, hipotetyczne zrddto
inspiracji, zazwyczaj traktowana w kategoriach seksualnych, jest Muza tylko wtedy, kiedy
zwiazek z nig jest nieugruntowany. Wszystkie zasady, jakie dotyczyty kiedykolwiek seksu,
zostaly juz wypowiedziane miliony razy i nie ma potrzeby, zeby chaota ponownie si¢ skupiat
na ktorejkolwiek z nich. Jednak jedna z nich zdaje si¢ do$¢ pewna i rozsadna. Kazda forma
seksualnosci w koncu wytwarza cala game¢ rozkoszy, niesmaku wobec siebie, lgku,
przyjemnosci, nudy, ztosci, mitosci, zazdrosci, litosci nad soba, podniecenia i zmieszania. To
te rzeczy sa tym, co czyni cztowieka cztowiekiem, a czasem - nadcztowiekiem. Intensywno$¢
doswiadczenia jest kluczem do tego, by zy¢ naprawdg 1 gdybym mial wybor, wolatbym
doswiadcza¢ tej intensywno$ci codziennie przez milos$¢, nie przez wojng. Nudne Zzycie
seksualne tworzy nudna osobg. Niewielu ludziom udaje si¢ osiagna¢ wielkos¢ w
jakiejkolwiek dziedzinie bez czerpania z tego zrddla energii, jakim jest burzliwe zycie
emocjonalne i seksualne. To jest najwigkszym sekretem magii seksualnej, za§ dwoma
pomniejszymi s3 wykorzystanie orgazmu jako gnozy 1 rzucanie seksualnych urokow.
Cokolwiek, co bedzie w $wiadomym umysle podczas orgazmu, dotrze do podswiadomosci.
Ta metoda latwo jest tworzy¢ lub usuwaé nieprawidlowosci seksualne. W chwili orgazmu
moga by¢ tadowane sigile stuzace rzuceniu uroku lub ewokacji - poprzez ich wizualizacj¢ lub
poprzez spogladanie na nie, na przyklad przyklejone do czota partnera, cho¢ ten rodzaj pracy
wygodniej si¢ przeprowadza przy uzyciu technik autoerotycznych. Cho¢ gnoza seksu moze
zosta¢ uzyta w jakimkolwiek magicznym celu, nie jest madrze uzywac jej do magii bojowej
lub entropii, poniewaz moze to wytworzy¢ w naszej pod§wiadomosci negatywne skojarzenia
dotyczace seksu. Moment orgazmu jest korzystny dla wyslania inwokacji, co jest szczegodlnie
skuteczne, jesli godformg wzywa oboje partnerow. Czas bezposrednio po orgazmie jest
dobrym czasem na wro6zenie i poszukiwanie wizji. Przedluzona stymulacja seksualna moze
prowadzi¢ do transu uzytecznego w wizualnym i ustnym wrézeniu lub do stanéw opgtania
wyrazajacego si¢ przez mowg podczas inwokacji. Rzucanie seksualnego uroku po to, aby
przyciagna¢ innych opiera si¢ na czym$ wigcej niz na samym tylko wygladzie fizycznym.
Niektorym tadnym ludziom zupetie brak seksapilu, podczas gdy wielu o przecigtnej urodzie
czerpie z niego wielkie korzysci. Aby by¢ dla kogo$ atrakcyjnym, musimy zaoferowaé¢ mu
co$, co jest odbiciem jego samego. Jezeli oferta taka stanie si¢ wzajemna, doprowadzi do tego
rodzaju poczucia uzupelniania si¢, jaki szybko zostaje wyrazany przez fizyczne zblizenie. W
wigkszosci kultur przyjeto sig, ze mg¢zczyzna przejawia publicznie swojq twardosé, a kobieta
tagodniejsza strong swojej osobowosci, jednak podczas seksu kazde z nich bedzie si¢ starato
przejawia¢ zachowania, ktore na co dzien sa ukryte. Mgzczyzna bedzie starat si¢ pokazaé, ze
potrafi by¢ tak samo oddajacy si¢ uczuciom i podatny na zranienie, jak pot¢zny, a kobieta za
zewngtrznymi sygnalami pasywnej receptywno$ci bedzie si¢ starata przejawi¢ swoja
wewngtrzng site. Osobowosci jednostronne, niekompletne, takie jak ci, ktoérzy sa na wskros
masochistami lub ich przeciwienstwem, nie sa dla nikogo seksualnie pociagajacy, chyba ze w
bardzo przelotny, krotkotrwaty sposob. I tak filozofowie mitosci uznali pewnego rodzaju
obojnactwo za wazny czynnik przyciagajacy, bez wzgledu na pte¢. Niektorzy wyrazali to
twierdzac, ze kobieta ma me¢ska dusze, a mgzczyzna kobieca. To oddaje ten truizm, ze aby
pociaga¢ innych, musisz najpierw pociagac siebie. Kilka godzin spedzonych przed lustrem to
dobre ¢wiczenie. Jezeli nie potrafisz wzbudzi¢ w sobie chocby umiarkowanej ekscytacji
wobec siebie, nie oczekuj, ze kto$ inny oszaleje na twoim punkcie. Czgsto odnosi skutek
technika "ksigzycowego spojrzenia". Polega ona, w uproszczeniu, na momentalnym
zamknigciu oczu 1 wizualizacji srebrnego poétksigzyca za oczami, z rogami sierpu
wychodzacymi z glowy wizualizujacego po obu bokach, za oczami. Naste¢pnie spoglada si¢ w



oczy potencjalnego kochanka i wyobraza sobie srebrne promieniowanie ze swoim oczu w
jego oczy. Manewr ten powoduje przy okazji rozszerzenie zrenic i odruchowy usmiech - obie
te rzeczy sa sygnatami seksualnymi, przy czym pierwszy dziala pod§wiadomie. Ogdlnie rzecz
biorac nie jest rozsadnie rzuca¢ zaklecia stuzace przyciagnigciu okre§lonej osoby. Lepiej jest
prosi¢ o odpowiedniego partnera dla nas lub dla kogo$. Nasza pod$wiadomos¢ ma daleko
subtelniejsze od nas wyobrazenie tego, kto jest naprawdg odpowiedni. Magi¢ seksualna
kojarzy si¢ tradycyjnie z kolorami purpury (pasja) i srebra (ksigzyc). Jednak skutecznosé
czarnego stroju jako badz to sygnat seksualny, badz aseksualny, zaleznie od stylu 1 kroju,
swiadczy o tym, ze to czern jest w pewnym sensie ukrytym kolorem seksu,
odzwierciedlajacym biologiczne 1 psychologiczne zwiazki seksu ze $miercia.



Magia Pomaranczowa

Szarlataneria, pomystowos$¢, umiejetnos¢ radzenia sobie w zyciu 1 szybkiego myslenia to
esencja pomaranczowej mocy. Te merkurianskie zdolnosci byty tradycyjnie przypisywane
godformom, ktére patronowaly lekarzom, magom, hazardzistom 1 ztodziejom. Jednakze
profesja medyczna czgsciowo si¢ dzi$ odlaczyta od szarlatanerii, odkad lekarze odkryli, ze
antybiotyki 1 chirurgia naprawde dziataja. Jednak mimo to osiemdziesiat procent lekow dziata
na zasadzie placebo, a sam zawod nie zrezygnowal z symbolu merkurianskiego kaduceusza.
Podobnie zawod maga stat si¢ mniej zalezny od szarlatanerii od czasow odkrycia kwantum-
probabilistycznej natury zaklinania i wrdzenia i rzeczywistego porzucenia klasycznej alchemii
1 astrologii. Czysta magi¢ opisuje si¢ dzisiaj jako oktarynowa i1 posiadajaca uranski charakter.
Mimo to szarlataneria wciaz ma miejsce zarbwno w magii, jak i w medycynie. Nie
zapominajmy, ze wszystkie te iluzjonistyczne triki byly niegdy$ czg$cia szamanskiej
"rozgrzewki" majacej na celu wprawienie ludzi we wilasciwy nastrdj przed przejsciem do
naprawde powaznych dziatan, takich, jak uzdrawianie poprzez placebo. Do listy zawodow
czerpiacych obficie z pomaranczowej mocy nalezy dzi§ doliczy¢ sprzedawcow, akwizytorow,
makleréw 1 wszystkie zawody z wysokim odsetkiem zawalow serca. Motywacja gnozy
pomaranczowej mocy jest strach - lecz ten jego rodzaj, ktory nie obezwtadnia, lecz raczej
wytwarza niezwykla, nerwowa szybko$¢ myslenia 1 dziatania i trudnej sytuacji. Apoteoza Ja-
Radzacego-sobie jest zdolno$¢ do wejscia w stan umyshu, w ktérym pierwsze odpowiedzi sa
zawsze najlepsze. Paradoksalnie, zdolno$¢ tg osiaga si¢ poprzez nie myslenie o mysleniu, lecz
raczej przez pozwolenie na to, aby niepokdj czg§ciowo sparalizowal §wiadomo$¢ tak, aby
umozliwi¢ pod§wiadomosci znalezienie najszybszej 1 najlepszej odpowiedzi bez przeszkod ze
strony krytycznie oceniajacego $wiadomego umystu. Inwokacje pomaranczowej mocy sa
przeprowadzane w nerwowym pospiechu, a gnoza moze zosta¢ poglebiona poprzez
wykonywanie zadan wymagajacych wysitku intelektualnego, takich jak dodawanie w pamigci
wielu duzych liczb lub otwieranie kolejnych kopert zawierajacych trudne pytania i1
natychmiastowego na nie odpowiadania. Czynno$ci takie powinny trwaé tak dlugo, az
zostanie osiagnigty stan mys$lenia i odpowiadania bez zastanowienia. Ja-Radzace-sobie moze
uosabia¢ wiele godform . Najczesciej uzywa si¢ Hermesa, Loki'ego, Coyote'a i Merkurego.
Pomaranczowa magia ogranicza si¢ w zasadzie do inwokacji, majacych na celu wzmozenie
szybkos$ci reagowania w odpowiedni sposob w takich swieckich dziatalno$ciach, jak hazard,
przestgpczos¢ 1 praca umystowa. Jak wynika z moich dos$wiadczen, to jesli chodzi o
pomaranczowa moc, ewokacje i1 zaklgcia rzadko daja wyniki tak dobre jak inwokacje. By¢
moze nalezatoby powiedzie¢ kilka stow o przestgpczosci i hazardzie dla pozytku tych, ktorzy
zle zrozumieli, w jaki sposdb pomaranczowa moc moze wspiera¢ ich dziatalno$¢.
Metodyczna kradziez jest bardzo prosta, jednak wigkszos$¢ ztodziei po jakim$ czasie zostaje
ztapanych, poniewaz uzalezniaja si¢ od niepokoju, ktéry odczuwaja jako ekscytacjeg, 1
zaczynaja ryzykowac coraz bardziej, aby owo podniecenie zwigkszy¢. Oczywiscie ztodziej-
nowicjusz, ktorzy kradnie co$ przy zerowym ryzyku i w stanie skrajnego Igku, nie zostanie
ztapany, podobnie jak ostrozny profesjonalista. Jednak mato jest ostroznych profesjonalistow,
poniewaz osoby o tych zdolno$ciach moga zdoby¢ w naszym spoleczenstwie pieniadze w
znacznie tatwiejszy sposob. W kazdym razie znakomita wigkszo$¢ ztodziei znajduje jakis
sposob na to, by si¢ obwini¢, poniewaz gdy lgk towarzyszacy samemu aktowi kradziezy im
spowszednieje 1 nie bedzie dawal juz ekscytujacych przezyé, pozostanie tylko lek przed kara.
Ci ktorzy sa dostatecznie szybcy w znajdywaniu wyjscia z sytuacji i opanowani, aby by¢
naprawde dobrymi ztodziejami, znacznie wigcej uzyskaja w zawodzie akwizytora. Istnieja
trzy rodzaje natogowych hazardzistow. Dwa z nich to przegrani: po pierwsze ci, ktorzy
uzaleznili si¢ od wlasnej arogancji, ktoérzy musza sobie udowodnié, ze potrafia pokona¢ los
lub zasady ustalone przez organizatorow gry. Po drugie, s ci uzaleznieni od niepokoju straty.



Nawet, jesli wygraja, natychmiast z powrotem przegrywaja swoja wygrana. Nastepnie mamy
tych, ktorzy wygrywaja: ci ludzie w ogdéle nie uprawiaja hazardu, albowiem albo to oni sa
tymi, ktorzy przyjmuja zaktady i organizuja gre, albo tez posiadaja jakie§ poufne informacje,
albo w koncu oszukuja. To jest prawdziwa pomaranczowa magia. Poker, jesli gra si¢ w niego
umiejetnie, przestaje by¢ gra losowa, a umiejgtna polega migdzy innymi na nie graniu z
osobami 0 umiej¢tnosciach przewyzszajacych twoje lub im réwnych. Wigkszo$¢ naprawde
losowych gier jest zorganizowanych w ten sposob, ze uzycie czegokolwiek poza najbardziej
skrajnymi formami psychicznej sity woli nie sprawia wielkiej roznicy. Nie zakladatbym sig,
wiedzac, ze zwigkszytem swoje szanse z jednej na sto do jednej na szesédziesiat.



Magia Czerwona

Gdy tylko ludzko$¢ rozwingta technologi¢ broni i1 nauczyta si¢ organizowaé, aby moc
skutecznie zwalcza¢ swoich naturalnych wrogow, zaczgta uzywaé tych rzeczy rdwniez
przeciwko sobie nawzajem. Wiele z tego, co uwazamy za nasz ewolucyjny sukces, tak jak
zdolnosci manualne, umiejgtno$¢ porozumiewania si¢ poprzez dzwigk, wyprostowana
postawa, zdolno$¢ do wydawania i wykonywania rozkazéw 1 dyscyplina wyksztalcito si¢
wlasnie podczas tysiacleci zorganizowanych walk migdzy ludzkimi plemionami. Nasza
moralnos$¢ jest odbiciem naszej krwawej przesztosci, jako ze wciaz atak na czlonka wtasnej
grupy pozostaje tabu, podczas gdy obowiazkiem jest atakowac¢ obcych. Pozostaje tylko
okresli¢, kto jest tym obcym. Gdy mozliwos$ci wojny sa ograniczone, wyrazamy swoja agresje
w grach i sporcie. Patrzac sig na caly etos sportu i jego terminologi¢ tatwo zauwazy¢, ze jest
on niczym wojna, tyle ze toczona wedle pewnych regut. Jednak nie nalezy sadzi¢, ze wojna
jest ich pozbawiona. Wojny prowadzi si¢ po to, aby poprawi¢ swoja pozycj¢ przetargowa. Na
wojnie grupa wrogow jest traktowana jako pewien zasob, ktory kto§ chce w jakim$ stopniu
kontrolowa¢. Wojny sa prowadzone po to, aby ponizy¢ przeciwnikow, a nie ich
eksterminowa¢. Ludobdjstwa nie sa wojnami. Struktura i sposob prowadzenia wojny
odzwierciedla wbudowany w nasz system nerwowy program "walcz lub uciekaj". W walce
celem jest wytracenie wroga z trybu walki i wrzucenie go w tryb ucieczki. Tak wigc,
zakladajac, Zze obie strony maja na tyle sily, ze walka ma dla nich sens, czynnikiem
decydujacym zdaje si¢ by¢ morale. I rzeczywiscie jest ono decydujace w jakiejkolwiek formie
konkurowania mi¢dzy ludzmi, czy to sportowego, czy to wojennego. Czerwona magia ma
dwa aspekty: po pierwsze, inwokacja sity, agresji, zywotnosci i morale, aby by¢ silnym w
jakimkolwiek konflikcie, od Zycia jako takiego az po wypowiedziana wojng, a po drugie -
prowadzenie rzeczywiste] magicznej walki. Istnieje wiele godform wyrazajacych Ja-
Wojownika, cho¢ hybrydy oraz béstwa wymyslone na wlasny uzytek dziataja rownie dobrze.
Ares, Isztar, Ogun, Thor, Mars, Mitra and Horus to te, ktdre sa uzywane szczeg6lnie czg¢sto.
Nie nalezy lekcewazy¢ wspodtczesnego symbolizmu. Bron palna i $rodki wybuchowe sa
rownie dobrymi narzedziami czerwonej gnozy jak miecze i tuki. Niezastapione sa bebny.
Sigile sa rysowane tatwopalnymi cieczami, a czasem inwokacji dokonuje si¢ wrecz wewnatrz
ptonacego kota. Magia bojowa jest zazwyczaj praktykowana otwarcie, po publicznym
zagrozeniu wrogowi 1 wykleciu go badz tez uczynieniu go odbiorca nieprzyjemnie
wygladajacej runy, zaklgcia lub talizmanu. Celem jest ponizenie 1 kontrola nad
przeciwnikiem, ktorego nalezy w tym celu doprowadzi¢ do tak silnej paranoi, jak to tylko
mozliwe, 1 ktérego nalezy informowac o ataku. W przeciwnym razie magia bojowa przyjmuje
formy magii uzywanej w Rytuatach Entropii, w ktorej sigile 1 serwitory rowniez niosa do celu
autodestrukcyjna informacjg, jednak z intencja $miertelna. Jednak nalezy pamigtaé, ze
prawdziwym mistrzostwem Czerwonej Magii jest zdolno$¢ przejawiania tak wielkiej
zywotno$ci, morale i potencjatu agresji, aby nigdy nie bylo konieczne uzycie magii bojowe;.



Oktaryna
(ezysta magia)

Czerh
(magia dmierecl)

Czerwieh
(magZia bajewal
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(magis myslenial
. Ble kit
(magis debreczynnGséi)
Srebray Zielen
(magia seksualna) (magia milosnal
2ty
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smicramienns Swiazds jest symbolem chactde, jejramiona
symbolizujapary wrlaniajacyeh sie przeciwiedh stw,
ktdeniepowinny byé jednak rozpatrywane jako
rywalizujace zesubasfery, a raczej jake komplementarne
zasady. J.b,



