03 Mroczne Oblezenie

R.A. Salvatore

A
ad
e
—
=
<
©

.__j
eCeri {( Ll




R. A. Salvatore

Mroczne Oblezenie

(Siege of Darkness)

Dziedzictwo mrocznego Elfa 3

Ttumaczenie: Piotr Kucharski



Dla Lucy Scaramuzzi, najprawdziwszej z nauczycielek, ktoéra nauczyta mnie, jak stworzy¢ ksigzke
- nawet mimo tego, ze wszystkie moje pomysty w drugiej klasie zostaty skradzione ze Snoopy'ego!






PROLOG

Na pozor wydawata si¢ zbyt pieknym stworzeniem, by przemierza¢ wirujacy szlam tej zadymione]
warstwy Otchtani. Zbyt pigknym, bowiem jej rysy byly doskonale wycyzelowane 1 delikatne, a
ISnigca mahoniowa skora dawata jej wyglad ozywionego dzieta sztuki, obsydianowej rzezby, w ktorg
tchnigto zycie.

Otaczajace jg potworne istoty, petzajace §limaki 1 nietoperzoskrzydle stwory, obserwowaty kazdy
jej ruch, mialy na nig baczenie. Nawet najwieksze 1 najsilniejsze z nich, gigantyczne czarty, ktore
mogtyby zniszczy¢ spore miasto, utrzymywaly bezpieczng odleglo$¢, bowiem wyglad moégt byc
zwodniczy. Cho¢ pigkna kobieta wydawata si¢ delikatna, nawet krucha jak na standardy potwornych
stworow Otchtani, z tatwoscig mogta zniszczy¢ kazdego obserwujacego ja teraz czarta, dowolnych
dziesigciu czy pigcdziesieciu z nich.

One to rowniez wiedziaty 1 jej przejScie nie bylo zaklocane. Byta to Lloth, Pajecza Krolowa,
bogini drowdéw, mrocznych elfow. Byta uciele$nieniem chaosu, instrumentem zniszczenia, potworem
pod delikatng fasada.

Lloth spokojnie wkroczyta w region wysokich, grubych grzybow, zebranych w kepki na matych
wysepkach posrod brudnego wiru. Przechodzita bez obaw z jednej wyspy na drugg, kroczac tak lekko
po przelewajacym si¢ szlamie, ze nie brudzily si¢ nawet podeszwy jej delikatnych, czarnych pantofli.
Natkneta si¢ na wielu najsilniejszych mieszkancow tego poziomu, nawet prawdziwe czarty tanar'ri,
Spigce pomiedzy owymi kepami grzybow. Wszystkie te zirytowane stworzenia budzity sig
powarkujac 1 obiecujac wieczne tortury 1 wszystkie odczuwatly ogromng ulge, gdy Lloth domagata si¢
od nich zaledwie jednej odpowiedzi na jedno pytanie.

- Gdzie on jest? - pytata za kazdym razem 1 cho¢ zaden z potwordw nie znat doktadnego miejsca
pobytu wielkiego czarta, ich odpowiedzi prowadzity Lloth dalej, az odnalazta poszukiwang bestie,
wielkiego dwunoznego tanar'ri z psim pyskiem, rogami byka 1 strasznymi skorzastymi skrzydiami,
zwinigtymi za jego ogromnym cielskiem. Wygladajac na dos¢ znudzonego, siedziat w fotelu, jaki
wyrzezbit z jednego z wielkich grzybow, ulozywszy groteskowa glowe na podniesionej dioni.
Brudne, zakrzywione pazury ocieraly si¢ rytmicznie o blady policzek. W drugiej dtoni bestia trzymata
rozwidlony bicz, ktorym zamachiwala si¢ co jaki§ czas, smagajac bok grzybowego fotela, gdzie
przykucneto nieszczgsne pomniejsze stworzenie, jakie wybrata na tortury w tej chwili wiecznosci.

Pomniejszy stwor zawyt 1 zaskomlat Zzatosnie, a to §ciggneto na niego kolejne bezlitosne uderzenie
bicza czarta.

Siedzaca bestia warknegta nagle, podnoszac glowe 1 wpatryjac si¢ bacznie czerwonymi oczyma w
dym, wirujacy wszedzie dookota grzybowego tronu. Wiedziata, ze co$ znajduje si¢ w poblizu, cos



poteznego.

W pole widzenia weszta Lloth, nie zwalniajac nawet w najmniejszym stopniu, gdy przypatrywata
si¢ potworowi, najwiekszemu w tej okolicy.

Gardtowy warkot wydobyt si¢ spomiedzy warg tanar'ri, warg, ktore wykrzywity si¢ w paskudny
usmiech, po czym opuscilty w grymasie, gdy potwor przyjrzat si¢ picknemu kaskowi wchodzacemu do
jego leza. Z poczatku czart uznal Lloth za dar, zagubiong mroczng elfke, z dala od Planu Materialnego
1 swego domu. Niewiele czasu zajeto jednak czartowi domyslenie si¢ prawdy.

Usiadt prosto w swym fotelu. Nastepnie z niewiarygodng szybkoscig 1 ptynnoscig jak na kogos o
swych wymiarach podniost si¢ do petnej wysokosci czterech metréw, gorujac nad intruzka.

- Usiadz, Errtu - poprosita go Lloth, machajac niecierpliwie reka. - Nie przysztam tu, by ci¢
Zniszczyc.

Dumny tanar'ri wydat z siebie drugi warkot, jednak nie zblizyl si¢ do Lloth, rozumiejac, ze z
tatwoscig mogtaby zrobi¢ to, czego jak twierdzita, nie przyszta tu zrobi¢. Errtu wcigz stat, po prostu
po to, by zachowa¢ odrobine swej dumy.

- UsiadzZ! - powiedziata nagle Lloth, a Errtu, zanim jeszcze zarejestrowal swoj ruch, zauwazylt, ze
siedzi z powrotem na grzybowym tronie. Zdenerwowany podniost bicz 1 smagnat skamlajaca bestie,
ktora rozptaszczyta si¢ przy nimna ziemi.

- Dlaczego tu jeste$, drowko? - mrukngt Errtu. Jego gleboki glos przechodzil w zgrzytliwe,
wyzsze tony niczym drapanie paznokciami po talerzu.

- Styszales o zamieszaniu w panteonie? - zapytata Lloth. Errtu przez dtugg chwile zastanawiat si¢
nad tym pytaniem. Styszat oczywiscie, ze bogowie Krain klocg si¢, przechodzac samych siebie w
knowaniach, walce o wladze 1 wykorzystujac inteligentne pomniejsze stworzenia jako marionetki w
swych prywatnych gierkach. W Otchtani oznaczato to, ze mieszkancy, nawet wieksze tanar'ri takie jak
Errtu, byly czesto angazowane w niechciane polityczne intrygi.

Errtu uznat, ze wtasnie cos takiego si¢ tutaj dzieje, 1 obawiatl si¢ tego.

- Zbliza si¢ czas wielkich sporow - wyjasnita Lloth. - Czas, kiedy bogowie zaptacg za swa
ghlupote.

Errtu zachichotat chrapliwym, strasznym gtosem. Padt na niego ganigcy wzrok Lloth.
- Dlaczego taki przypadek miatby ci¢ niepokoi¢, Pani Chaosu? - spytat czart.

- Klopoty te beda wykracza¢ poza mnie - wyjasnita ze $miertelng powaga Lloth. - Beda
wykracza¢ poza nas wszystkich. I kto$ z przyjemnoscig mogtby obserwowac, jak to glupcy z panteonu



miotajg si¢ dookota, odarci ze swej fatlszywej dumy, niektérzy nawet zostang zabici, lecz kazda
czczona istota, ktora nie bedzie ostrozna, znajdzie si¢ w ktopotach.

- Lloth nigdy nie byta znana z ostroznosci - wtracit si¢ cierpko Errtu.

- Lloth nigdy nie byta glupia - szybko odparta Pajecza Krolowa. Errtu przytaknat, lecz siedzial
przez chwile w ciszy na swym grzybowym tronie, przetrawiajgc to wszystko.

- Co to ma wspolnego ze mng? - zapytat w koncu, bowiem tanar'ri nie byly czczone, tak wiec
Errtu nie czerpal swych mocy z modlitw jakichkolwiek wiernych.

- Menzoberranzan - odparta Lloth, nazywajac ostawione miasto drowow, najwigksza siedzibe
swych wyznawcow w catych Krainach.

Errtu przekrzywit swa groteskowg glowe.

- Miasto juz jest w chaosie - wyjasnita Lloth.

- Tak jak sobie tego zyczytas - wtracit si¢ Errtu 1 parsknat. - Tak jak to zaaranzowatas.
Lloth nie zaprzeczyla.

- Istnieje jednak niebezpieczenstwo - ciggneta pigkna drowka. - Jesli dopadng mnie ktopoty
panteonu, modlitwy moich kaptanek pozostang bez odpowiedzi.

- Czy oczekujesz, ze ja na nie odpowiem? - spytat z niedowierzaniem Errtu.
- Wierni beda potrzebowac ochrony.

- Nie moge 18¢ do Menzoberranzan! - rykngt nagle Errtu, wylewajac z siebie swa wsciektos¢,
nagromadzong przez lata wygnania. Menzoberranzan bylo miastem w Podmroku Faerunu, wielkim
labiryncie, lezacym pod powierzchnig $wiata. Cho¢ jednak byto oddzielone od powierzchni
kilometrami grubej skaty, wcigz nalezato do Planu Materialnego. Przed laty Errtu byt na tym planie,
na wezwanie pomniejszego czarodzieja, 1 pozostal tam w poszukiwaniu Crenshinibona,
krysztatowego reliktu, poteznego artefaktu z przesztosci, z czasow wielkiej magii. Ogromny tanar'ri
byt tak blisko reliktu! Wszedt do wiezy, jaka stworzyt on na swoje podobienstwo, 1 wspdipracowat z
jego wiascicielem, zatosnym cztowiekiem, ktory 1 tak wkrotce po tym zginatby, pozostawiajac
czartowi swoj hotubiony skarb. Wtedy jednak Errtu natknat si¢ na mrocznego elfa, renegata z trzodki
samej Lloth, z Menzoberranzan, miasta, ktorego ochrony najwyrazniej teraz od niego wymagata.

Drizzt Do'Urden pokonat Errtu, za$ dla tanar'ri porazka na Planie Materialnym oznaczata sto lat
wygnania w Otchtani.

Teraz Errtu trzast si¢ wyraznie z wsciektosci, a Lloth cofneta si¢ o krok, przygotowujac si¢ na



wypadek, gdyby bestia zaatakowata, zanim zdgzy przedstawi¢ swa propozycje.

- Nie mozesz iS¢ - zgodzita si¢ - jednak twoi studzy mogg. Dopilnyje, zeby brama byta otwarta.
Wszystkie kaptanki z mojej domeny bedg si¢ nig bez ustanku zajmowac.

Stowa zatonety w donosnym ryku Errtu.

Lloth rozumiata zrodto tego bolu - najwigksza przyjemnoscig dla czarta bylo swobodne
przemierzanie Planu Materialnego, wyzywanie stabszych dusz oraz stabszych ciat rozmaitych ras.
Lloth rozumiata, lecz nie czuta do niego sympatii. Lloth nigdy nie czuta sympatii do zadnego
stworzenia.

- Nie moge ci odméwié! - przyznat Errtu, a jego wielkie, wybatuszone, przekrwione oczy
paskudnie si¢ zmruzyty.

Jego stowa byly do$¢ prawdziwe. Lloth mogta zapewni¢ sobie jego pomoc, ofiarowujagc mu po
prostu w zamian zycie. Pajecza Krolowa byla jednak sprytniejsza. Gdyby uwiezita Errtu 1, jak si¢
spodziewata, zostataby porwana przez nadciggajaca burzg, Errtu mogltby uciec z niewoli albo tez, co
gorsza, odnalez¢ sposob, by uderzy¢ w samg Lloth. Pajecza Krolowa byta do granic niegodziwa i
bezlitosna, jednak, ponad wszystko inne, byta inteligentna. Miata w zanadrzu lep na t¢ muche.

- To nie jest grozba - powiedziata do czarta. - To propozycja.
Errtu nie przerywat jej. Znudzony i rozws$cieczony czart drzat na skraju zatamania.

- Mam dar, Errtu - wycedzita. - Dar, ktory pozwoli ci zakonczy¢ wygnanie natozone na ciebie
przez Drizzta Do'Urdena.

Tanar'ri nie wydawat si¢ przekonany.

- Zaden dar - mruknat - Zadna magia nie moze przetamaé zasad wygnania. Zakonczy¢ je moze
tylko ten, kto je natozyt.

Lloth przytakngta twierdzaco. Nawet bogini nie miala dos¢ mocy, by wystapi¢ przeciwko tej
zasadzie.

- Jednak doktadnie o to chodzi! - krzykneta. - Dar ten spowodyje, iz Drizzt Do'Urden zechce,
zebys$ znalazl si¢ z powrotem na jego planie egzystencji, z powrotem w jego zasiggu.

Errtu nie wydawat si¢ przekonany.

W odpowiedzi Lloth uniosta reke 1 zacisngta mocno pigsé, a wirujgcym szlamem zatrzast wybuch
wielokolorowych iskier oraz grzmot pioruna, na chwilg¢ pozbawiajac ten pogardzany poziom
wiecznej szarosci.



Peten rozpaczy 1 udreczony - poniewaz niewiele czasu zajmowalo komus takiemu jak Lloth
zabranie dumy - wyszedt z mgty. Errtu nie znat go, rozumiat jednak znaczenie tego daru.

Lloth znow zacisngta mocno pig$¢, rozlegt sie kolejny wybuch 1 jej wiezien zapadt sie z
powrotem w kiab dymu.

Errtu przyjrzat si¢ podejrzliwie Pajecze; Krolowej. Tanar'ri byt oczywiscie bardziej niz troche
zainteresowany, zdawat sobie jednak sprawe, 1z zdecydowana wigkszo$¢ tych, ktorzy kiedykolwiek
zaufali diabolicznej Lloth, zaptacita drogo za swa glupote. Mimo to przyneta byta zbyt wielka, by
Errtu mogt si¢ jej oprze€. Jego psi pysk wykrzywit sie¢ w groteskowym, paskudnym usmiechu.

- Dogladaj Menzoberranzan - powiedziala Lloth 1 machneta rgka przed grubym trzonkiem
niedalekiego grzyba. Jego wiokna staty si¢ szkliste, odbijajac dym, i chwile p6zniej Lloth oraz czart
yjrzeli miasto drowow. - Twoja rola w tym bedzie mata, zapewniam ci¢ - rzekta Lloth - jednak
1stotna. Nie zawiedz mnie, wielki Errtu!

Czart wiedzial, ze byta to w rOwnym stopniu prosba, co grozba.
- Dar? - spytat.

- Gdy wszystko zostanie doprowadzone do porzadku.

Na ogromnej twarzy Errtu znow pojawito si¢ niedowierzanie.

- Drizzt Do'Urden to drobiazg - powiedziata Lloth. - Daermon N'a'shezbaernon, jego rodzina, juz
nie istnieje, tak wiec on nic dla mnie nie znaczy. Mimo to z przyjemnoscig obserwowatabym, jak
wielki Errtu odptaca si¢ renegatow1 za wszelkie niedogodnosci, jakie spowodowat.

Errtu nie byt gtupi, zdecydowanie nie. To, co mowita, miato sens, a jednak nie moégl zlekcewazy¢
faktu, ze owe kuszace propozycje byty sktadane przez Lloth, Pajecza Krolowa, Panig Chaosu.

Nie mégl rowniez zlekcewazy¢ faktu, ze obiecywany przez nig dar przynidstby mu ulge od nie
konczacej si¢ nudy. Mogt kazdego dnia dreczy¢ setki pomniejszych czartow, torturowac je 1 odsytac
czolgajace si¢ zatosnie w blocie. Nawet gdyby jednak robit to przez milion dni, nie dorownywatoby
to jednej godzinie na Planie Materialnym, kroczeniu pos$rod stabych, dreczeniu tych, ktorzy nie
zashugiwali sobie na jego zemste.

Wielki tanar'ri zgodzit sie.






Czescl

POGLOSKI O NIEZGODZIE

Obserwowalem przygotowania dokonywane w Mithrilowej Hali, przygotowania do wojny,
bowiem cho¢ my, a zwlaszcza Catti-brie, wymierzylismy w Menzoberranzan dotkliwg porazke
domowi Baenre, nikt z nas nie wqtpil, Ze mroczne elfy mogg nam znow wejs¢ w droge. Opiekunka
Baenre byla najprawdopodobniej wsciekla, zas ja, spedziwszy calq mtodos¢ w Menzoberranzan,
wiedziatem, Ze niedobrze jest robic¢ sobie wroga z pierwszej matki opiekunki.

Mimo to podobato mi sie to, co widziatem w krasnoludzkiej fortecy. Przede wszystkim cieszyt
mnie widok Bruenora Battlehammera.

Bruenor! Moj najdrozszy przyjaciel! Krasnolud, u ktorego boku walczylem, odkqd znalaztem
sie¢ w Dolinie Lodowego Wichru - za czasow, ktore wydawaly si¢ niezwykle odlegte! Obawiatem
sie, iz duch Bruneora zalamat si¢ na zawsze po smierci Wulfgara, Ze ogien, ktory przeprowadzit
tego najbardziej upartego z krasnoludow przez, wydawatoby sie, przeszkody nie do pokonania w
jego wyprawie, by odzyskac straconq ojczyzne, zgast na zawsze. Podczas owych dni przygotowan
dowiedzialem sig, Ze nie do konca. Fizyczne blizny Bruenor a byly teraz glebsze - stracit lewe oko,
a na ukos przez twarz, od czola do zuchwy, biegla sina linia - jednak plomienie jego ducha
rozgorzaty na nowo.

Bruenor kierowatl przygotowaniami, poczqwszy od zgadzania sie z projektami fortyfikacji
konstruowanych w nizszych tunelach, a skonczywszy na wysytaniu emisariuszy do pobliskich osad
w poszukiwaniu sojusznikow. Nie prosit o pomoc przy podejmowaniu decyzji i nie potrzebowalt jej,
byt bowiem Bmenorem, osmym krolem Mithrilowej Hali oraz weteranem wielu przygdd,
krasnoludem, ktory zastuzyt sobie na swoj tytut.

leraz zal go opuscit. Znow byl krolem, ku radosci jego przyjaciol i poddanych. ,,Mech te
cholerne drowy przyjdq!" - Bruenor powarkiwat dosc¢ czesto i zawsze, jesli bytem w poblizu, kiwal
glowg w mojq strone, jakby przypominajqc mi, iz nie zamierzal mnie urazic.

lak naprawde ten peten determinacji okrzyk wojenny ze strony Bruenora Battlehammera byt
jedng z najstodszych rzeczy, jakie kiedykolwiek styszatem.

Coz byto tym, zastanawialem sie, co wyciggneto pogrgzonego w zalu krasnoluda z rozpaczy? 1
nie chodzito tu tylko o Bruenora - wszedzie wokot siebie widziatem ekscytacje, w krasnoludach, w
Catti-brie, nawet w Regisie, cho¢ halling byl bardziej znany z przygotowywania positkow oraz
drzemania niz umilowania wojny. Ja rowniez odczuwatem cheé¢ do walki. To wywotlujgce
mrowienie oczekiwanie, to kolezenstwo, kiedy to wraz z pozostatymi klepalisSmy si¢ nawzajem po



plecach, dziekujgc za najprostsze uzupetnienia w ogdlnych srodkach obronnych i wznoszgc
wspolnie glosy w radosci za kazdym razem, gdy byta ogtaszana jakas dobra wiadomosc.

Coz to byto? Bylo to cos wiecej niz wspolny strach, wiecej niz dziekowanie za to, co mamy, gdy
zdawalismy sobie jednoczesnie sprawe, iz wkrotce mozemy to straci¢. Nie rozumialem tego wtedy,
w tym szalenczym okresie, w tej euforii gwattownych przygotowan. leraz, gdy spoglgdam wstecz,
tatwiej to rozpoznac.

To byla nadzieja.

Dla kazdej inteligentnej istoty nie ma uczucia wazniejszego niz nadzieja. Niewazne czy
indywidualnie, czy zbiorowo, musimy miec¢ nadzieje, ze przysztos¢ bedzie lepsza od przesziosci, ze
nasze potomstwo, i jego z kolei, znajdzie sie troche blizej spoleczenstwa idealnego, niezaleznie od
naszych wyobrazen co do niego. Z pewnoscig nadzieja na przysztos¢ barbarzynskiego wojownika
moze roznic sie od ideatu powstatego w wyobrazni cenigcego sobie pokdj rolnika. Krasnolud zas
nie bedzie walczytl, by zy¢ w swiecie przypominajgcym ideatl dla elfa! Sama nadzieja nie jest
wszakze tak odmienna. To wiasnie w takich chwilach czujemy, Ze przyczyniamy si¢ do owego
ostatecznego celu, jak to byto w Mithrilowej Hali, gdy wierzylismy, ze wkrotce czeka nas wojna z
Menzoberranzan - ze pokonamy mroczne elfy i raz na zawsze pozbedziemy si¢ zagrozenia ze strony
tego miasta z Podmroku - czulismy prawdziwg rados¢.

Nadzieja jest kluczem. Przysztos¢ bedzie lepsza niz przesztos¢ lub terazniejszos¢. Bez tego
przekonania pozostaje jedynie niepohamowana walka o terazZmiejszos¢, jak w spoleczenstwie
drowow, lub tez zwyczajna rozpacz, Zycie tracone w oczekiwaniu na smierc.

Bruenor odnalazt przyczyne - wszyscy jq odnalezlismy - nigdy nie bylem bardziej zywy niz w
owych dniach przygotowan w Mithrilowej Hali.

Drizzt Do'Urden






ROZDZIAL 1

DYPLOMACJA

Za gestymi, kasztanowymi wtosami, odbijajacymi si¢ od ramion, Catti-brie starala si¢ zaciekle
utrzymac z dala od siebie wiryjace sejmitary drowa. Miata solidng budowe ciata, sktadajacego sie z
sze$¢dziesigciu pieciu kilogramow miesni uksztaltowanych przez zycie w krasnoludzkim klanie
Bruenora. Nieobca byta jej kuznia czy mtot.

A takze miecz, za$ ta nowa klinga, o glowicy wyrzezbionej na podobienstwo gtowy jednorozca,
byta bez watpienia najlepiej wywazong bronig, jakg kiedykolwiek wymachiwata. Mimo to owego
dnia Catti-brie byta w ci¢zkiej sytuacji, szczerze méwiac przeciwnik jg przyttaczal. Niewielu w
Krainach moglo doréwna¢ w walce Drizztowi Do'Urdenowi, drowowi tropicielowi.

Nie byt wyzszy od Catti-brie, moze trochg ciezszy, o sylwetce ztozonej ze zbitych mig¢sni. Biate
wtosy zwisaty mu tak nisko jak czupryna Catti-brie 1 byly rOwnie ggste, za§ mahoniowa skora
potyskiwala struzkami potu, swiadectwem dzielnosci mtodej kobiety.

Dwa sejmitary Drizzta skrzyzowaty si¢ przed nim (jeden z nich btyszczal jaskrawym btekitem
nawet przez pokrywajacy go ochronny pokrowiec), po czym rozeszty si¢ szeroko, zapraszajgc Catti-
brie, by wykonata pchnigcie.

Wiedziata, Ze lepiej nie czyni¢ tej proby. Drizzt byt zbyt szybki 1 mogtby jednym ostrzem trafi¢ w
jej klinge tuz pod czubkiem, drugim za$§ wykonalby jednocze$nie niskg zastawe, uderzajac z
przeciwnej strony obok r¢kojesci. Po wykonaniu jednego kroku na ukos w bok wraz za parujagcym
blizej ostrzem, Drizzt by ja pokonat.

Zamiast tego Catti-brie cofnela si¢ o krok 1 wystawita przed siebie miecz. Jej granatowe oczy
wyjrzaly zza ostrza, ktoére zostalo okryte grubym materiatem, 1 skrzyzowata spojrzenia z
lawendowymi gatkami ocznymi drowa.

- Stracona okazja? - draznit si¢ Drizzt.

- Uniknieta putapka - szybko odparta Catti-brie.

Drizzt natart pospiesznie, krzyzujac ostrza, rozwierajac je 1 wykonujac cigcia w poprzek, jednym
wysoko, drugim nisko. Catti-brie opuscita za sobg lewg stope 1 przykucneta, obracajac miecz, by

sparowac pedzacg nisko klinge, oraz pochylajac glowe, by unikna¢ wysokiego cigcia.

Nie musiata si¢ trudzi¢, bowiem krzyz zostal wykonany zbyt szybko, zanim stopy Drizzta



zakonczyly ruch, 1 obydwa sejmitary przecigty powietrze daleko przed celem.
Catti-brie nie przegapita luki 1 wystrzelita do przodu, wykonujgc pchnigcie mieczem.

Ostrza Drizzta cofnety sie gwaltownie, niemozliwie szybko, uderzajac w miecz z obydwu stron.
Stopy Drizzta nie byty jednak ustawione odpowiednio, by podazy¢ za ruchem, aby przejs$¢ na ukos do
przodu 1 wykorzysta¢ obrocony miecz Catti-brie.

Mtoda kobieta przeszta zamiast tego do przodu 1 w bok, wyslizgujac bron ze zwarcia 1 wykonujgc
prawdziwy atak, ciecie w biodro Drizzta.

Cofnigta reka Drizzta powstrzymata ja, skierowata jej miecz nieszkodliwie wysoko.

Znow si¢ rozdzielili, przygladajac si¢ sobie. Catti-brie usSmiechata si¢ przebiegle. Podczas
wszystkich miesiecy wspolnych treningdw nigdy jeszcze nie byla tak blisko zranienia zwinnego 1
wyszkolonego drowa.

Mina Drizzta skradia jej jednak chwalg 1 drow opuscit czubki sejmitaréw na podtoge, potrzasajac
w zdenerwowaniu gtow3g.

- Bransolety? - spytata Catti-brie, majac na mysli magiczne opaski na nadgarstki, szerokie kawatki
czarnego materiatu z naszytymi blyszczacymi, mithrilowymi pierscieniami. Drizzt zabral je
Dantragowi Baenre, bylemu fechmistrzowi pierwszego domu Menzoberranzan, po pokonaniu go w
smiertelnej walce. Pogloski mowity, iz owe wspaniate bransolety pozwalaty dtoniom Dantraga
poruszac si¢ niemozliwie szybko, dajac mu przewage w walce.

Po walce z szybkim jak btyskawica Baenre Drizzt zaczat wierzy¢ w te pogloski, zas po noszeniu
przez ostatnich kilka tygodni bransolet podczas sparingéw, potwierdzit ich wiasciwosci. Drizzt nie
byt jednak przekonany, czy bransolety byly dobrg rzecza. W walce z Dantragiem wykorzystat jego
przewage przeciwko niemu, bowiem dtonie fechmistrza poruszaty si¢ zbyt szybko, by mogt zmieni¢
jakikolwiek rozpoczety ruch, zbyt szybko, by Dantrag mogt improwizowac, jesli jego przeciwnik
wykonat nieoczekiwany zwrot. Teraz, podczas owych treningowych sparingdéw, Drizzt dowiadywat
si¢, 1z bransolety majg jeszcze jedng niedogodnos¢.

Stopy nie mogty nadgzy¢ za dtonmi.

- Poznasz je - zapewnita go Catti-brie. Drizzt nie byt taki pewien.

- Walka jest sztuka rownowagi 1 ruchu - wyjasnit. - I jestes szybszy! - odparta Catti-brie.
Drizzt potrzasnat glowa.

- Szybsze sa moje dtonie - powiedziat. - Wojownik nie wygrywa za pomocg dtoni. Wygrywa
dzigki swoim stopom, ustawiajac si¢ tak, by jak najlepiej ugodzi¢ w luki w obronie przeciwnika.



- Stopy nadaza - odrzeklta Catti-brie. - Dantrag byt najlepszym, kogo moglo zaoferowac
Menzoberranzan, a sam powiedziales, ze powodem tego byty te opaski.

Drizzt nie mogt si¢ nie zgodzi¢, Zze bransolety bardzo pomagaty Dantragowi, zastanawiat si¢
jednak, jak bardzo mogg wspomdc kogos o umiejetnosciach jego badz Zaknafeina, jego ojca.
Mozliwe, zdawatl sobie spraw¢ Drizzt, ze bransolety mogly poméc stabszemu wojownikowi, komus,
kto musial polega¢ na szybkosci swej broni. Wszelako doskonaly wojownik, mistrz, ktéry odnalazt
harmoni¢ pomiedzy swymi mi¢$niami, zostanie pozbawiony rownowagi. Bransolety moglty réwniez
przystuzy¢ si¢ komus$ dzierzacemu ciezsza bron, potezny miot bojowy, jak Aegis-fang. Sejmitary
Drizzta, waskie ostrza nie wazace wiecej niz kilogram, doskonale wywazone zaroéwno dzigki
precyzji wykonania, jak 1 zakleciom, mogly by¢ uzywane bez wysitku, 1 nawet bez opasek jego dionie
byty szybsze od stop.

- No to chodz - rzucita kpigco Catti-brie, wymachujgc przed sobg mieczem 1 mruzac mocno
szerokie, granatowe oczy, podczas gdy jej ksztattne biodra zafalowaty, gdy tapata nisko rownowage.

Drizzt uswiadomit sobie, ze wyczula swa szanse. Wiedziata, Ze jest on pozbawiony przewagi 1 w
koncu wyczuta szanse, by odptaci¢ za cho¢ jeden z piekacych ciosow, jakie otrzymata podczas

sparingu.

Drizzt wzigl gleboki oddech 1 unidst ostrza. Byl winien Catti-brie podporzadkowanie sig
poleceniu, chciat jednak sprawic, zeby sobie na to zastuzyta!

Podszedt powoli do przodu. Jej miecz wystrzelit szeroko 1 trafit dwukrotnie, zanim jeszcze si¢
zblizyt. Powstrzymata go skierowana w dot zastawa.

Catti-brie podazyta za pedem podwdjnego bloku, wykonujac peten obrot, oddalajac sie od
przeciwnika. Kiedy si¢ odwrocita, jak mozna byto si¢ spodziewac, Drizzt znajdowatl si¢ blisko,
wymachujgc sejmitarami.

Cierpliwy drow wciaz kalkulowat swe ataki, nie rzucit si¢ na nig szybko 1 mocno. Skrzyzowat 1
roztozyl klingi, draznigc mtoda kobiete.

Catti-brie warknegta 1 znébw zamachneta si¢ mieczem, zdecydowana odnalez¢ t¢ nieuchwytng luke.
Rowniez sejmitary wystrzelily, uderzajac jeden zaraz po drugim w lewga strong¢ miecza Catti-brie.
Podobnie jak wczesniej Catti-brie obrocita si¢ w prawo, jednak tym razem Drizzt natart mocniej.

Mtoda kobieta przykucneta nisko, posladkami ocierajac sie o podloge, 1 cofneta sie. Obydwie
klingi Drizzta przecigty ze Swistem powietrze nad 1 przed nig, bowiem cigcia znéw nastgpily, zanim
stopy zdotaty odpowiednio go ustawic.

Drizzt byl zdumiony widzac, ze Catti-brie nie znajduje si¢ juz przed nim.

Nazwal ten manewr ,,widmowym krokiem" 1 nauczyt go Catti-brie zaledwie tydzien temu. Trik



polegal na tym, by wykorzysta¢ zamachujgca si¢ bron przeciwnika jako optyczng tarczg, aby wejs¢ w
ograniczony przez wzrok obszar tak idealnie 1 szybko, ze twoj adwersarz nie bedzie wiedziat, 1z
przeszedtes do przodu i w bok, ze tak naprawde przeszedies za jego wysunigte do przodu biodro.

Kierujac sie refleksem, drow szarpnagt wyciagniety sejmitar prosto do tytu, celujgc ostrzem nisko,
bowiem Catti-brie przykucneta. Skierowat klinge na cel zbyt szybko 1 ped sejmitara postat go wprost
pod ostrze kobiety.

Drizzt skrzywit si¢, gdy miecz o rgkojesci w ksztatcie jednorozca uderzyt go mocno w biodro.

Dla Catti-brie byta to chwila czystej radosci. Wiedziata oczywiscie, ze to bransolety ograniczajg
Drizzta, powoduja, ze traci rownowage - jednak nawet z niewygodnymi bransoletami drow byt
poteznym przeciwnikiem 1 pokonatby wigkszo$¢ miecznikow.

Jakze wspaniale czuta si¢ Catti-brie, widzac, Ze jej nowy miecz przeslizguje si¢ nie zatrzymany.

Jej rados¢ znikngta natychmiast, zastgpiona na chwilg przez pragnienie, by zanurzy¢ klinge
glebiej, nagla, niewytlumaczalng ztos$¢, skierowang bezposrednio przeciwko Drizztowi.

- Dotknigcie! - zawotat Drizzt, sygnalizujac, ze zostat trafiony, a gdy Catti-brie wyprostowata sie
1 objeta wzrokiem scenerie, zauwazyta, ze drow stoi kilka krokdéw dalej, pocierajgc obolate biodro.

- Przepraszam - powiedziata, zdajac sobie sprawe, ze uderzyta za mocno.

- Nie martw si¢ - odpart z przebiegla ming Drizzt. - Z pewnos$cig twoje jedno trafienie nie moze
rowna¢ si¢ z potaczonym bodlem wszystkich bolow, jakie zadaly ci moje sejmitary. - Wargi
mrocznego elfa wykrzywity si¢ w lobuzerskim usmiechu. - Albo tez z bélami, jakie zadam ci w
zamian!

- Sadzg, ze ci¢ doganiam, Drizzcie Do'Urdenie - odrzekta spokojnie 1 pewnie Catti-brie. -
Trafiasz, lecz jestes$ trafiany!

Obydwoje rozesmieli si¢ z tego, po czym Catti-brie przeszta na bok pomieszczenia 1 zaczeta
zdejmowac z siebie osprzet do Ewiczen.

Drizzt zsungt pokrowiec z jednego z sejmitaroOw 1 zastanowil si¢ nad ostatnimi stowami. Zgadzat
si¢, Catti-brie naprawde¢ stawata si¢ coraz lepsza. Miala serce wojowniczki, utemperowane przez
filozofi¢ poetki, co byto naprawde Smiertelng kombinacjg. Catti-brie, podobnie jak Drizzt, wolataby
rozstrzygna¢ walke za pomocg rozmow niz potyczki, jednak gdy tylko wyczerpywaly si¢ mozliwosci
dyplomacji, kiedy walka stawala si¢ kwestig przetrwania, wtedy mtoda kobieta walczyla z czystym
sumieniem 1 pasja. Wktadata w to cate swe serce 1 umiejetnosci, zas w przypadku Catti-brie obydwa
te sktadniki byly znaczne.

I byta zaledwie po dwudziestce! W Menzoberranzan, gdyby byta drowka, znalaztaby si¢ w Arach-



Tinilith, szkole Lloth, 1 kazdego dnia jej silne zasady moralne bylyby bombardowane ktamstwami
kaptanek Pajeczej Krolowej. Drizzt otrzasnal si¢ z tych mysli - nie chcial nawet mysle¢ o Catti-brie
w tym paskudnym miejscu. Zalézmy, ze zamiast tego posztaby do szkoty wojownikéw, Melee-
Magthere, zamyslit si¢. Jak poradzitaby sobie z mtodymi drowami?

Dobrze, uznal Drizzt. Catti-brie znajdowataby si¢ na szczycie swojej klasy, z pewno$cig posrod
najlepszych dziesigciu czy pigtnastu procent, 1 doprowadzilyby ja tam pasja oraz posSwiecenie. Jak
bardzo moglta si¢ poprawi¢ pod jego kierunkiem? - zastanawiatl si¢ Drizzt, a oblicze mu
spochmurniato, gdy rozwazyt konsekwencje dziedzictwa Catti-brie. Sam byt po szesédziesiatce, co
czynito go niewiele wigcej niz dzieckiem jak na standardy drowow, bowiem mogly one zy¢ do
siedmiu stuleci, kiedy jednak Catti-brie osiggnie jego niedojrzaty wiek, bedzie stara, zbyt stara, by
dobrze walczy¢.

Mysl ta bolala wielce Drizzta. Jesli ostrze wroga badz pazury potwora nie skrocag mu zycia,
bedzie obserwowat, jak Catti-brie starzeje sie, jak odchodzi z tego zycia.

Drizzt spogladat na nig teraz, gdy zdejmowata migkki pas z ramienia i odpinata metalowg ostone
szyl. Pod okryciem nad talig miata na sobie jedynie prostg koszule z lekkiego materiatu. Byta ona
teraz mokra od potu 1 kleita si¢ do ciata.

Byla wojowniczka, z tym Drizzt si¢ zgadzal, jednak oprdcz tego pigkna, mtodg kobieta, ksztattng 1
silng, o duszy zrebiecia uczacego si¢ biega¢ i sercem petnym pasji.

Odgtos odlegtych palenisk, naglte zwigkszenie brzgku mtotdéw o stal, powinien byl ostrzec Drizzta,
ze otworzyty si¢ drzwi od pomieszczenia, jednak Drizzt tego nie zarejestrowat.

- Hej! - dobiegt ryk z boku komnaty 1 Drizzt odwrocit si¢, by ujrze¢, jak Bruenor wpada do
srodka. Niemal spodziewat si¢, ze krasnolud, przybrany 1 nadopiekunczy ojciec Catti-brie, zapyta si¢
na co, na dziewiec€ piekiel, Drizzt si¢ tak gapi, 1 westchnienie, jakie drow wydat z siebie, byto peine
szczere] ulgi, gdy Bruenor, z ogniScie czerwong broda, zamiast tego rozpoczat tyrade na temat
Settlestone, osady barbarzyncdéw na potudnie od Mithrilowej Hali.

Mimo to drow uznal, Ze si¢ czerwieni (1 mial nadzieje, ze jego skora o odcieniu mahoniu to
ukryje), gdy potrzasnal gtowa, przejechat palcami po biatych wtosach, by odgarna¢ je z powrotem z
twarzy, 1 rowniez zaczal zdeymowac osprzet do cwiczen.

Catti-brie podeszta, potrzasajac swa gesta, kasztanowg czupryng, by pozby¢ si¢ kropelek.

- Berkthgar robi trudnosci? - stwierdzita, majac na mysli Berkthgara Smiatego, nowego wodza
Settlestone.

Bruenor parsknat.

- Berkthgar nie potrafi robi¢ nic poza trudnosciami!



Drizzt podniost wzrok na pigkng Catti-brie. Nie chciat wyobrazac¢ sobie, jak si¢ starzeje, cho¢
wiedzial, ze zrobi to z wigkszym wdzigkiem niz wiekszos¢.

- Jest dumny - Catti-brie odparta do ojca - 1 boi sig.

- Ba! - wypalit Bruenor. - A czego ma si¢ ba¢? Ma wokot siebie par¢ setek silnych mezczyzn 1
zadnego wroga w polu widzenia.

- Boi sig, ze nie wykaze si¢ w cieniu swego poprzednika - wyjasnit Drizzt, a Catti-brie
przytakneta.

Bruenor zatrzymal si¢ w polowie wybuchu 1 zastanowil nad stowami drowa. Berkthgar zyt w
cientu Wulfgara, w cieniu najwigckszego bohatera, jakiego kiedykolwiek znaty barbarzynskie
plemiona z odlegtej Doliny Lodowego Wichru. Mezczyzny, ktéry zabit Dracosa Lodowa Smier¢,
ktory w niedojrzatym wieku dwudziestu lat zjednoczyt zaciekle plemiona 1 pokazal im lepszy sposob

zycia.

Bruenor nie sadzit, by jakikolwiek cztowiek byl w stanie przeswiecac¢ przez cien Wulfgara 1 jego
zrezygnowane przytaknigcie pokazywalo, ze zgadzat si¢ i1 akceptowal prawde tego rozumowania.
Wielki smutek okalal mu twarz oraz oczy, bowiem Bruenor nie moégt nie mysle¢ o Wulfgarze,
cztowieku, ktory byt dla niego synem, bez tego smutku.

- W czym robi takie trudnosci? - spytal Drizzt, starajgc si¢ oming¢ t¢ ktopotliwg chwilg.

- W tym calym cholernym sojuszu - prychnagt Bruenor. Drizzt oraz Catti-brie wymienili
zaciekawione spojrzenia. To nie miato oczywiscie sensu. Barbarzyncy z Settlestone 1 krasnoludy z
Mithrilowej Hali juz byli sojusznikami, pracujac rami¢ w rami¢, kiedy to lud Bruenora wydobywat
drogocenny mithril 1 formowat go w kosztowne artefakty, za§ barbarzyncy prowadzili handel z
kupcami z pobliskich miast, jak Nesme na Wrzosowiskach Trolli czy Silverymoon na wschodzie.
Obydwa ludy, Bruenora oraz Wulfgara, walczyly wspdlnie, by oczysci¢ Mithrilowa Hale ze ztych
szarych krasnoludow, duergarow, i1 barbarzyncy przybyli tu ze swych doméw w odlegtej Dolinie
Lodowego Wichru z postanowieniem pozostania jedynie z powodu tej trwatej przyjazni oraz sojuszu
z klanem Bruenora. Nie miato wigc sensu, ze Berkthgar robil trudnosci, nie wobec perspektywy ataku
drowow wiszacg im nad gtowa.

- On chce mie¢ miot - wyjasnit Bruenor, dostrzegajac watpliwosci Drizzta 1 Catti-brie.

To wszystko wyjasnialo. Mtot byl bronig Wulfgara, poteznym Aegis-fangiem, ktéry Bruenor
wykut samodzielnie jako dar dla Wulfgara podczas lat, jakie mtody mezczyzna spedzit w stuzbie u
rudowtosego krasnoluda. Bruenor, Drizzt 1 Catti-brie nauczyli zapalczywego mtodego barbarzynce
lepszych zwyczajow.

Oczywiscie, ze Berkthgar chce Aegis-fanga, zdat sobie sprawe Drizzt. Mtot bojowy stat si¢ czyms
wiecej niz bronig, stat si¢ symbolem dla krzepkich me¢zczyzn 1 kobiet z Settlestone. Aegis-fang



symbolizowal pamie¢ Wulfgara i jesli Berkthgar zdota przekona¢ Bruenora, by to on go dzierzyt,
jego pozycja wsrod barbarzyncéw wzrosnie po dziesieciokroc.

Byto to jak najbardziej logiczne, lecz Drizzt wiedziat, ze Berkthgar nigdy, przenigdy nie zdota
przekona¢ Bruenora, by oddal mu miot.

Krasnolud zaczatl wtedy patrze¢ na Catti-brie 1 Drizzt rbwniez na nig spojrzal, zastanawiajac sig,
czy sadzi ona, iz oddanie mtota nowemu przywddcy barbarzyncow byloby dobra rzecza. Jakze wiele
emocji musiato kiebi¢ si¢ w myslach mtodej kobiety! Ona 1 Wulfgar mieli si¢ pobra¢. Razem
dorastali 1 rami¢ w rami¢ przeszli przez wiele danych przez zycie lekcji. Czy Catti-brie mogta teraz
wyj$¢ poza to wszystko, poza wtasny zal, 1 podazy¢ drogg logiki, by przypieczetowac sojusz?

- Nie - powiedziata w koncu ze zdecydowaniem. - Nie moze dosta¢ mtota.

Drizzt pokiwat twierdzaco glowg 1 cieszyt sie, ze Catti-brie nie chciata pozby¢ si¢ wspomnien o
Waulfgarze, swej mitosci do tego mezczyzny. On rowniez kochat Wulfgara jako brata 1 nie mogt
wyobrazi¢ sobie, by ktokolwiek inny, ani Berkthgar, ani nawet sam bog Tempus, mogt nosi¢ Aegis-
fanga.

- Nigdy nawet nie myslatem, by mu go da¢ - zgodzil si¢ Bruenor. Pokiwal groznie pigscig w
powietrzu 1 mi¢snie na jego reku napiely si¢ wyraznie. - Jednak jesli ten bekart renifera znow
poprosi, dam mu co$ innego, bez watpienia!

Drizzt zauwazyt, ze robi si¢ powazny problem. Berkthgar chcial mtot, to byto zrozumiate, nawet
oczekiwane, jednak mtody, ambitny barbarzynski przywodca najwyrazniej nie zdawat sobie sprawy z
glebi swej prosby. Drizzt wiedzial, iz ta sytuacja mogla si¢ sta¢ o wiele gorsza. Mogta doprowadzié¢
do otwartej walki pomiedzy obydwoma ludami, bowiem Drizzt ani przez chwile nie watpit w
roszczenia Bruenora. Jesli Berkthgar zadal mtota jako okup za to, co powinien da¢ bez warunkow,
bedzie miat szczescie, zachowujac przy sobie wszystkie konczyny.

- Ja 1 Drizzt pojdziemy do Settlestone - zaproponowata Catti-brie. - Wezmiemy od Berkthgara
stowo 1 nie damy mu nic w zamian.

- Ten chtopak jest glupcem! - prychngt Bruenor.

- Ale jego ludzie nie sg glupcami - dodata Catti-brie. - Chce miota, by zrobi¢ z siebie przywodce.
Nauczymy go, Ze proszenie o co$, czego nie moze miec, uczyni go gorszym wodzem.

Silna, petna pasji 1 taka mgdra, dumat Drizzt, obserwujagc mtoda kobiete. Rzeczywiscie osiggnie
to, co twierdzi. Wraz z Catti-brie pojda do Settlestone 1 wroca ze wszystkim, co wtasnie obiecata
ojcu.

Drow wydat z siebie dtugie westchnienie, gdy Bruenor 1 Catti-brie odsuneli si¢, a mtoda kobieta
poszta zabra¢ swoje rzeczy spod Sciany. Obserwowat odnowiony wigor w krokach Bruenora, zycie



powracajace do zarliwego krasnoluda. Jak wiele lat bedzie rzadzit krél Bruenor Battlehammer? -
zastanawial si¢ Drizzt. Sto? Dwiescie?

Jesli ostrze wroga badz pazury potwora nie skrocg mu zycia, on rowniez bedzie obserwowat, jak
Catti-brie starzeje si¢ 1 odchodzi.

Byt to obraz, ktorym Drizzt, obserwujacy lekkie kroki tego Zrebiecia, nie bedzie mogt si¢ cieszy€.

Khazid'hea, badz Przecinaczka, spoczywata cierpliwie na biodrze Catti-brie, jej chwila zlosSci
przemineta. Myslacy miecz byt zadowolony z jej postepow jako wojowniczki. Bez watpienia byla
zdolna, lecz Khazid'hea mimo to pragneta wiecej, pragneta by¢ dzierzona przez najdoskonalszego
wojownika.

W tej chwili owym wojownikiem wydawat si¢ by¢ Drizzt Do'Urden.

Miecz udat si¢ za Drizztem, gdy drow renegat zabit jego poprzedniego wtasciciela, Dantraga
Baenre. Khazid'hea zmienita rekojes¢, jak to zwykle robita, z rzezbionej glowy czarta (ktéra skusita
Dantraga) na jednorozca, wiedzac, ze to symbol bogini Drizzta Do'Urdena. Mimo to drow tropiciel
poprosit, by Catti-brie wzi¢ta miecz, bowiem on wolal sejmitar.

Wolat sejmitar!

Jakze Khazid'hea zalowata, ze nie moze zmieni¢ ostrza tak, jak to zrobila z rekojescig! Jesli bron
bytaby w stanie wygia¢ ostrze, skrocic je 1 pogrubic...

Khazid'hea nie mogta jednak tego, a Drizzt nie chciat dzierzy¢ miecza. Kobieta byta jednak dobra
1 stawata si¢ lepsza. Byla cztowiekiem 1 nie bedzie zy¢ tak dtugo, by osiggnaé bieglo$¢ Drizzta,

jednak jesli miecz zdota sktoni¢ ja, by zabita drowa...

Istniato wiele sposobow, by sta¢ si¢ najlepszym.

Opiekunka Baenre, wyniszczona 1 zbyt stara by zy¢, nawet jak na drowke, stata w wielkiej kaplicy



pierwszego domu Menzoberranzan, jej domu, obserwujac powolne postepy, gdy niewolnicy starali
si¢ wydoby¢ urwany stalaktyt z dachu pokrytej koputg budowli. Wiedziatla, ze miejsce to wkrotce
zostanie odbudowane. Gruzy na podtodze juz byty sprzatniete, a krew tuzina drowow zabitych w tej
tragedii juz dawno zmyta.

Wszakze bol tej chwili, najwiekszego wstydu opiekunki Baenre w obliczu wszystkich istotnych
matek opiekunek z Menzoberranzan, w momencie gdy pierwsza matka opiekunka byta na szczycie
potegi, pozostawat. Podobny widczni stalaktyt wbit si¢ w dach, mogt jednak rownie dobrze rozerwac
serce opiekunki Baenre. Zawigzata sojusz pomiedzy skorymi do wojny domami miasta drowow,
taczac je 1 spajajac obietnicami wigkszej chwaly, gdy armia drowow podbije Mithrilowa Halg.

Wigkszej chwaty dla Pajeczej Krolowej. Wiekszej chwaty dla opiekunki Baenre.

Roztrzaskanej przez czubek stalaktytu, przez ucieczke tego renegata Drizzta Do'Urdena. Przez
Drizzta stracita swego najstarszego syna, Dantraga, chyba najlepszego fechmistrza w
Menzoberranzan. Przez Drizzta stracila swag corke, niegodziwg Yendes. Poza tym, co dla starej
wiedzmy bylo najbolesniejsze, przez Drizzta oraz jego przyjaciot stracila sojusz, obietnice wigkszej
chwaty. Kiedy bowiem matki opiekunki, wtadczynie Menzoberranzan oraz kaptanki, obserwowaty,
jak stalaktyt przebij a dach tej kaplicy, tego najbardziej us§wigconego miejsca Lloth, ich przekonanie,
ze bogini usankcjonowata zarowno ten sojusz, jak i nadchodzaca wojne, legto w gruzach. Opuscity
dom Baenre w pospiechu, wracajagc do wtasnych domow, gdzie zapieczetowaty bramy i probowaty
rozszyfrowac¢ wole Lloth.

Status opiekunki Baenre wielce na tym ucierpiatl.

Nawet po tym wszystkim, co si¢ stato, pierwsza matka opiekunka byta wszakze pewna, ze zdota
przywroci¢ sojusz. Na naszyjniku trzymata pierscien wykonany z zgba pradawnego krasnoludzkiego
krola, Gandaluga Battlehammera, patrona klanu Battlehammer, zatozyciela Mithrilowej Hali.
Opiekunka Baenre posiadala dusze¢ Gandaluga 1 mogla z niej wydosta¢ odpowiedzi na temat
krasnoludzkich kopalni. Pomimo ucieczki Drizzta Do'Urdena mroczne elfy mogly uda¢ si¢ do
Mithrilowej Hali, mogty ukara¢ Drizzta i jego przyjaciot.

Mogta przywroci¢ sojusz, jednak z jakiego$ powodu, ktorego opiekunka Baenre nie rozumiata,
Lloth, sama Pajecza Krolowa, powstrzymywata ja. Yochlol, stuga Lloth, przybyt do Baenre 1 ostrzegt
ja, by odtozytla sojusz na bok, zamiast tego skupiajgc uwage na wtasnej rodzinie, na zabezpieczeniu
srodkow ochronnych domu. Byto to zadanie, ktorego zadna kaptanka Pajeczej Krolowej nie Smiataby
zlekcewazyc.

Ustyszata za sobg glosne stukanie twardych butow o posadzke oraz brzgk obfitej bizuterii 1 nie
musiala si¢ odwracac, by wiedzie¢, ze wszedl Jarlaxle.

- Zrobite$, o co prositam? - zapytata, wcigz spogladajac na prace trwajace przy sklepionym
stropie.



- Rowniez ci¢ witam, pierwsza matko opiekunko - odpart zawsze sarkastyczny mezczyzna. To
spowodowato, ze Baenre obrdcita si¢ do niego 1 skrzywila, jak ona oraz tak wiele innych rzadzacych
w Menzoberranzan kobiet to robito, patrzac na najemnika.

Chelpit si¢ - nie istniato inne stowo, by go opisa¢. Mroczne elfy z Menzoberranzan, zazwyczaj
mezczyzni, przywdziewali ciche, praktyczne ubiory, ciemne szaty ozdobione pajgkami lub
pajeczynami lub tez czarne kurtki pod gietkimi kolczugami. Oprocz tego, niemal zawsze, zarowno
meskie jak 1 zZenskie drowy nosity kamuflujace, ciemne plaszcze, ktore mogly ostoni¢ je przed
szpiegujacymi oczyma licznych wrogow.

Nie byto tak w przypadku Jarlaxle'a. Jego gtowa byta ogolona 1 zawsze zwienczona krzykliwym
kapeluszem o szerokim rondzie z zatknigtym gigantycznym pidérem ptaka diatryma. W miejsce
plaszcza badz szaty nosit blyszczaca peleryng, ktora odbijata kazdy kolor spektrum, zaréwno w
sSwietle, jak 1 w wyczuwajacej ciepto infrawizji. Pozbawiona rekawdéw kamizelka byla wysoko
wycieta, by ukaza¢ miesnie brzucha. Jarlaxle miat na sobie réwniez szereg pierScieni oraz
naszyjnikow, bransolet, ktore dzwiecznie dzwonity - lecz tylko wtedy, gdy najemnik tego chciat.
Podobnie jak buty, dudnigce tak donos$nie o posadzke kaplicy, bizuteri¢ mozna bylo calkowicie
uciszyc.

Opiekunka Baenre zauwazyta, ze zwyczajowa przepaska na oko najemnika znajdowata si¢ tego
dnia na lewym oku, lecz co, jesli w ogdle, to oznaczato, nie byta w stanie powiedziec.

Kt6z bowiem wiedziat, jaka magia gniezdzita si¢ w owej przepasce lub w bizuterii 1 butach, albo
w dwoch rézdzkach, ktore trzymat zatknigte za pas, badz w wiszacym obok nich wspaniatym mieczu?
Potowa z tych rzeczy, nawet jedna z rozdzek, jak sadzita opiekunka Baenre, byla
najprawdopodobniej fatlszywa, z niewielkimi lub zadnymi wilasciwosciami magicznymi nie liczac
moze zdolnoSci uciszania si¢. Potowa wszystkiego co robit Jarlaxle, byla blefem, jednak druga byla
diabelska 1 niezwykle Smiercionosna.

To wtasnie dlatego chelpiacy si¢ najemnik byt tak niebezpieczny.

To wtasnie dlatego opiekunka Baenre tak nienawidzita Jarlaxle'a, lecz jednocze$nie tak go
potrzebowata. Byl przywodca Bregan D'aerthe, sieci szpiegdw, ztodziei 1 zabdjcow, gtownie
mezczyzn banitow, pozbawionych domu, jako Ze ich rodziny zostaty starte przez jedng z licznych
wojen. Rownie tajemniczy jak ich niebezpieczny dowoddca cztonkowie Bregan D'aerthe nie byli
znani, jednak byli naprawde potezni - rownie jak wigkszo$¢ ze stabilnych domoéw miasta - 1 bardzo
skuteczni.

- Czego si¢ dowiedziates? - spytata bez ogrodek opiekunka Baenre.
- Cale wieki zajetoby mi wyrzucenie tego wszystkiego z siebie - odpart czupurny totr.

Plonace czerwienig oczy Baenre zwezily si¢ 1 Jarlaxle zdal sobie sprawe, ze nie jest ona w
nastroju na jego impertynencje. Wiedziat, ze si¢ boi 1, zwazywszy na katastrofe wysokiego rytuatu,



stusznie.

- Nie widze zadnego spisku - szczerze przyznal najemnik. Oczy opiekunki Baenre rozszerzyty si¢ i
drowka zakotysala si¢ na pigtach, zaskoczona bezceremonialng odpowiedzig. Rzucita oczywiscie
zaklecia, ktore pozwolityby jej wykry¢ wszelkie wygloszone przez najemnika bezposrednie
ktamstwa. Jarlaxle za$ oczywiscie wiedziat o tym. Czary te nigdy nie wydawaty si¢ stanowic
problemu dla przebieglego dowddcy najemnikdéw, ktdry balansowat na obrzezach kazdego pytania,
nigdy nie moéwiac do konca prawdy, lecz nigdy otwarcie nie ktamigc.

Tym razem jednak odpowiedziat bez ogrodek 1 prosto w serce wyraznego pytania. Z tego za$ co
opiekunka Baenre mogla stwierdzi¢, mowit prawde.

Baenre nie mogg tego zaakceptowac. By¢ moze jej zaklecie nie dziatato tak, jak zamierzata. By¢
moze Lloth rzeczywiscie porzucila jg za jej porazke 1 teraz oszukiwala j3.

- Opiekunka Mez'Barris Armgo - ciggnat Jarlaxle, majagc na mysli matke opiekunke Barrison
del'Armgo, drugiego domu miasta - pozostaje lojalna tobie 1 twojej sprawie, pomimo... - szukal
odpowiedniego stowa - ... zakldcen - powiedziat w koncu - podczas wysokiego rytuatu. Opiekunka
MezBarris rozkazata nawet swemu garnizonowi, by zachowywal gotowo$¢ na wypadek, gdyby
marsz na Mithrilowa Hale zostal podjety. Sa za$ bardziej niz chetni, by i8¢, zapewniam cig,
zwlaszcza ze... - najemnik przerwal 1 westchngt z ironicznym smutkiem, za$ opiekunka Baenre
zrozumiata jego tok mys$lenia.

Logicznie rzecz bioragc, Mez'Barris byta chetna, aby 1§¢ na Mithrilowa Hale, bowiem po $mierci
Dantraga Baenre jej wilasny fech-mistrz, potezny Uthegental, byt niezaprzeczalnie najwickszy w
miescie. Jesli Uthegental zdotatby pokona¢ banite Do'Urdena, jakiej chwaty dostapitby dom Barrison
del' Armgo!

Wiasnie ten tok myslenia oraz najwyrazniej szczere stowa Jarlaxle'a uragaty obawom opiekunki
Baenre, bowiem bez pomocy Barrion del'Armgo Zadna kombinacja doméw w Menzoberranzan nie
mogtaby zagrozi¢ domowi Baenre.

- Wystagpity oczywiscie drobne tarcia pomi¢dzy twoimi ocalalymi dzie¢mi - kontynuowat
Jarlaxle. - Mieli jednak ze sobg mato kontaktu i jesli ktoérekolwiek z nich zamierzaloby wystapic¢
przeciwko tobie, odbytoby si¢ to bez pomocy Triel, ktora jest zajeta w Akademii od czasu ucieczki
banity.

Opiekunka Baenre dobrze postarata si¢, by ukry¢ swg ulge na to stwierdzenie. Jesli Triel,
najpotezniejsza z jej corek 1 z pewnoscig cieszacg si¢ taska Lloth, nie planowata wystgpienia
przeciwko niej, zamach z wewnatrz wydawat si¢ mato prawdopodobny.

- Oczekuje sig, ze wkrotce mianujesz Berg'inyona fechmistrzem i Gromph si¢ temu nie sprzeciwi -
stwierdzit Jarlaxle.



Opiekunka Baenre przytakneta. Gromph byt jej starszym chtopcem oraz arcymagiem
Menzoberranzan 1 dysponowal wieksza potega niz jakikolwiek mezczyzna w miescie (oprocz, byc
moze, przebiegltego Jarlaxle'a). Gromph nie sprzeciwi si¢, gdy Berginyon zostanie fechmistrzem
domu Baenre. Hierarchia corek Baenre rowniez wydawala si¢ bezpieczna, musiata przyznac. Triel
zajmowala stanowisko matki mistrzyni Arach-Tinilith w Akademii 1, cho¢ te pozostale w domu
mogly sprzeczac si¢ o obowigzki oraz moce pozostate po Yendes, nie wydawato si¢ to ja obchodzi¢.

Opiekunka Baenre spojrzata znow na szpikulec, jaki Drizzt oraz jego przyjaciele wbili w strop, 1
nie byla zadowolona. W okrutnym i bezlitosnym Menzoberranzan satysfakcja oraz zadowolenie, jakie
jej nieodmiennie towarzyszyto, zbyt czesto prowadzity do ostatecznej porazki.






ROZDZIAL 2

BRYGADA POGROMCOW FLAKOW

Sadzisz, ze bedziemy czego$ potrzebowac? - spytata Catti-brie, idagc wraz z Drizztem wzdtuz
nizszych poziomoéw Mithrilowej Hali. Szli korytarzem otwierajagcym si¢ szeroko na lewo, do
wielkiej jaskini mieszczacej w sobie ostawione krasnoludzkie Podmiasto.

Drizzt przystanat 1 spojrzal na nig, po czym poszedt na lewo, ciggnagc Catti-brie za sobg. Przeszedt
przez otwoér, wytaniajac si¢ na drugim stopniu od podtogi wielkiej groty.

Cale to miejsce wrzato, krasnoludy biegaty na wszystkie strony, wrzeszczac, by dato si¢ je
ustysze¢ nad cigglym brzgczeniem ogromnych miechow oraz zdecydowanym dudnieniu mtotow o
mithril. Bylo to serce Mithrilowej Hali, wielka, otwarta jaskinia z gigantycznymi stopniami
wycietymi na wschodniej 1 zachodniej $cianie, tak ze cato$¢ przypominata otwartg piramide. Silne
krasnoludy ciagnety wyznaczonymi szlakami wozki wypetnione rudg, podczas gdy inni obstugiwali
liczne dzwignie zawitych piecow, zas jeszcze inni wciggali na stopnie mniejsze wozki z wytopionymi
metalami. Tam rozmaici rzemieSlnicy przekuwali je w wuzyteczne przedmioty. Zazwyczaj
produkowano tutaj rézne towary - wspaniatg srebrng zastawe, wysadzane klejnotami kielichy oraz
ozdobne hetmy - szykowne, lecz niepraktyczne w uzyciu. Teraz jednak, gdy nad ich glowami wisiata
wojna, krasnoludy skupily si¢ na broni oraz obronnym opancerzeniu. Siedem metréw na bok od
Drizzta 1 Catti-brie krasnolud tak pokryty sadza, 1z nie dawato si¢ dostrzec koloru jego brody, opart o
sciane kolejny bett do balisty, o zelaznym trzonie 1 mithrilowym grocie. Krasnolud nie byl nawet w
stanie  siegng¢ czubka niemal dwuipOtmetrowej] wildczni, przyjrzal si¢  jednak jej
wielokrawedziowemu ostrzu 1 zachichotal. Bez watpienia cieszyta go wizja jej lotu oraz stojacych w
rzadku matych drowow.

Na jednym z tukowatych mostow taczacych ze sobg stopnie, moze ze trzydziesci lub pigcdziesiat
metrow nad dwojgiem przyjaciol, rozgorzata spora ktotnia. Drizzt 1 Catti-brie nie mogli dostysze¢ w
ogdlnym harmidrze poszczegdlnych stow, zdawali sobie jednak sprawe, ze ma to co§ wspolnego z
planami zawalenia tego 1 wielu innych mostow, zmuszajac mrocznoelfich najezdzcow do pojscia
okreslonymi drogami, gdyby zamierzali dosta¢ si¢ na wyzsze poziomy kompleksu.

Wszyscy z nich, Drizzt, Catti-brie czy ktokolwiek z ludu Bruenora, mieli nadzieje, ze przenigdy do
tego nie dojdzie.

Dwoje przyjaciot wymienito porozumiewawcze spojrzenia. Rzadko w dlugiej historii
Mithrilowej Hali Podmiasto przezywalo takie podniecenie. Wszedzie krzatato si¢ dwa tysigce
krasnoludow, wrzeszczac, stukajagc mtotami lub ciggnac cigzary, z ktorymi nie poradzitby sobie mul.



Wszystko to dlatego, ze obawiali si¢ nadej$cia drowow.

Catti-brie rozumiata, dlaczego Drizzt zboczyl do tego miejsca, dlaczego nalegal, by przed
pojsciem do Settlestone odnalez¢ halflinga Regisa, o co prosit ich Bruenor.

- Z/najdzmy tego spryciarza - powiedziata do Drizzta, zmuszona wrzeszcze€, by zosta¢ ustyszang.
Drizzt przytaknat 1 podazyl za nig z powrotem we wzgledng ciszg¢ ciemnych korytarzy. Zaczeli
oddala¢ si¢ od Podmroku, idgc w kierunku oddalonych komnat, w ktorych, jak powiedziat im
Bruenor, mogli znalez¢ halflinga. Szli w milczeniu - 1 Drizzt byl pod wrazeniem tego, jak cicho
porusza¢ nauczyla si¢ Catti-brie. Podobnie jak on miata na sobie kolczuge z cienkich, lecz niezwykle
silnych mithrilowych koétek, dopasowang specjalnie dla niej przez Bustera Bracera, najlepszego
ptatnerza w Mithrilowej Hali. Pancerz Catti-brie poswiadczal reputacje krasnoluda, byt bowiem tak
doskonale wykonany 1 elastyczny, ze zginal si¢ przy ruchach niczym gruba koszula.

Podobnie jak w przypadku Drizzta, buty Catti-brie byly cienkie 1 wygodne, lecz, wedtug bystrych
uszu drowa, niewielu ludzi, nawet tak obutych, potrafito porusza¢ sie¢ tak cicho. Drizzt przyjrzat jej
si¢ subtelnie w przy¢mionym, migoczacym swietle z rzadka rozmieszczonych pochodni. Zauwazyl, ze
kroczy jak drowka, najpierw stawiajac na ziemi gtowke palca u nasady duzego palca u nogi, zamiast
bardziej typowej dla ludzi metody pieta-palce. Dobrze przystuzyt jej si¢ okres spedzony w
Podmroku, kiedy to podazata za Drizztem do Menzoberranzan.

Drow pokiwal z aprobata glowa, lecz nie skomentowat. Uznal, ze Catti-brie zastuzyla sobie juz
dzisiaj na wystarczajaco wiele dumy. Nie byto sensu nadmuchiwac jeszcze bardziej jej ego.

Korytarze byly puste 1 stawaly si¢ coraz ciemniejsze. Drizzt nie przegapit tego. Pozwolitl nawet,
by jego wzrok przeszedt w spektrum podczerwieni, gdzie rdézne stopnie ciepta obiektow ukazywaty
mu ich ogbélny ksztalt. Catti-brie, jako czlowiek, nie posiadata oczywiscie takiej zdolnosci, jednak
nosita na glowie cienki, srebrny tancuszek z osadzonym na czole zielonym klejnotem, przeciety linig
czerni - agat kocie oko. Otrzymata go od samej pani Alustriel 1 byl zaklety tak, by jego wtasciciel
mogt widzie¢ nawet w najciemniejszych, najgtebszych tunelach, jakby stal na otwartym polu pod
gwiazdzistym niebem.

Dwoje przyjaciot nie miato problemoéw z poruszaniem si¢ w ciemnosci, lecz mimo to nie czuto
si¢ w niej dobrze. Dlaczego pochodnie nie ptonety? - zastanawiali si¢. Ich dionie znajdowaly sie¢
blisko rekojesci broni, a Catti-brie zaczeta nagle Zzalowacé, ze nie zabrata ze sobg Taulmarila
Poszukiwacza Serc, swego magicznego tuku.

Rozlegt si¢ straszny trzask i1 podloga zatrzgsta im si¢ pod nogami. Obydwoje natychmiast
przykucngli i w dloniach Drizzta pojawity si¢ tak szybko sejmitary, ze Catti-brie nawet nie
zarejestrowata tego ruchu. Z poczatku mtoda kobieta uwazata niemozliwie szybki manewr za rezultat
magicznych bransolet, jednak, zerkngwszy na drowa, zdala sobie sprawe, ze nie ma on ich w ogole na
sobie. Ona rowniez wyciggneta miecz 1 wzigta gleboki oddech, w ciszy gania¢ si¢ za sadzenie, iz
zbliza si¢ w umiejetno$ciach walki do niewiarygodnego tropiciela. Catti-brie odrzucita t¢ mysl - nie
bylo teraz na to czasu - 1 skoncentrowala si¢ na rozciggajacym si¢ przed nimi kretym korytarzu.



Ramig¢ przy ramieniu przesuwali si¢ wraz z Drizztem powoli do przodu, wypatrujac cieni, w ktorych
mogliby kry¢ si¢ wrogowie, lub linii w $cianie, wskazujacych na sprytne tajemne drzwi do bocznych
tuneli. Drogi takie byty powszechne w krasnoludzkim kompleksie, bowiem wigkszos¢ krasnoludow
potrafita je zrobi¢ i1 réwniez wiekszos¢, chciwa z natury, trzymata w ukryciu osobiste skarby. Catti-
brie nie znata zbyt dobrze tej mato uzywanej sekcji Mithrilowej Hali. Podobnie jak Drizzt.

Dobiegt kolejny trzask, a podtoga znow si¢ zatrzgsta, bardziej niz przedtem, 1 przyjaciele
wiedzieli, Ze si¢ zblizajg. Catti-brie cieszyla si¢, ze ¢wiczyla tak uparcie, a jeszcze bardziej cieszyto
ja to, ze u jej boku znajdowat si¢ Drizzt Do'Urden.

Przestata 1$¢ 1 Drizzt uczynit to samo, odwracajac si¢, by na nig spojrzec.

- Guenhwyvar? - bezglosnie poruszyta wargami, majac na mysli kocig przyjacidtke Drizzta,
lojalng pantere, ktérag drow mogt przyzywac z Planu Astralnego.

Drizzt rozwazat przez chwile te sugestie. Staral si¢ nie przyzywac teraz za czg¢sto Guenhwyvar,
wiedzac, ze wkrotce moze nadejs$¢ czas, kiedy bedzie czesciej potrzebowat pantery. Jej magia byta
ograniczona, Guenhwyvar mogta pozosta¢ na Planie Materialnym jedynie przez pot dnia na kazde
dwa.

Jeszcze nie, uznal Drizzt. Bruenor nie powiedzial, co Regis moze tam robi¢, jednak krasnolud nie
dat Zzadnych wskazdéwek, ze grozi mu niebezpieczenstwo. Drow potrzasnat lekko glowa 1 ruszyli
dalej, cicho 1 pewnie.

Rozlegt sie trzeci trzask, po ktorym nastgpit jek.

- Twoja glowa, ty durny glupcze! - dobieglo ostre tajanie. - Musisz uzywacé swojej Smierdzacej
glowy!

Drizzt oraz Catti-brie wyprostowali si¢ natychmiast 1 poluznili uscisk na rekojesciach.

- Pwent - powiedzieli wspdlnie, majac na mysli Thibbledorfa Pwenta, gwaltownego
szatojownika, najbardziej nieprzyjemnego i cuchnacego krasnoluda na potudnie od Grzbietu Swiata
(1 najprawdopodobniej réwniez na pdinoc od niego).

- Zaraz bedziesz chciat nosi¢ smierdzacy hetm! - ciggneta si¢ tyrada.

Za nastepnym zakretem dotarli do rozwidlenia korytarza. Na lewo Pwent wcigz ryczat z
wscieklosci, za§ na prawo bylty drzwi, zza ktorych przez liczne szczeliny przeblyskiwato swiatto
pochodni. Drizzt przekrzywil gtowe, wychwytujac z tamtej strony cichy 1 znajomy chichot.

Wskazat Catti-brie, by poszta za nim, i1 przeszedt przez drzwi bez pukania. Wewnatrz stat
samotnie Regis, opierajac si¢ o korb¢ w poblizu znajdujgcej si¢ po jego lewej stronie Sciany.
Usmiech halflinga rozjasnit si¢, gdy ujrzal swych przyjaciot, 1 pomachat do nich z wysoka reka - z



wzglednie wysoka, bowiem Regis byl niski, nawet jak na standardy halflingéw, 1 jego krecone,
bragzowe wtosy ledwo dosiegaty dziewiecdziesi¢ciu centymetréw. Mial zaokraglony brzuszek, cho¢
wydawatl si¢ on ostatnio kurczy¢, bowiem nawet leniwy halfling przejat si¢ zagrozeniem, ktore
nadciggato na miejsce, ktore stato si¢ dla niego domem.

Przytozyt palec do wydetych warg, gdy Drizzt oraz Catti-brie zblizyli sie¢, 1 wskazat na ,,drzwi1"
przed soba. Zadne z towarzyszy nie potrzebowalo wiele czasu, by zrozumie¢, o co chodzi. Korba
obok Regisa obstugi wala ptyte z ciezkiego metalu, biegnacg z géry i1 z boku drzwi na prowadnicach.
Drewna drzwi nie mozna byto teraz dostrzec, poniewaz znajdowata si¢ przed nim ptyta.

- IdZ! - dobiegta podobna do grzmotu komenda z drugiej strony, po ktorej nastapity pospieszne
kroki 1 jekliwy ryk, a nastepnie straszny wybuch, gdy krasnolud trafit 1 odbil si¢ oczywiscie od
zabarykadowanych wrot.

- Trening szatojownikow - spokojnie wyjasnit Regis. Catti-brie spojrzala kwasno na Drizzta,
przypominajac sobie, co ojciec powiedziat jej o planach Pwenta.

- Brygada Pogromcow Flakow - stwierdzita, a Drizzt przytaknal, poniewaz jemu rowniez Bruenor
mowit o tym, iz Thibbledorf Pwent zamierza wyszkoli¢ grupe krasnoludéw w niezbyt subtelnej sztuce
szatojownictwa, swg wlasng Brygade Pogromcow Flakéw, wysoce zmotywowang 1 prze¢wiczong w
furii, oraz niezbyt bystra.

Kolejny krasnolud trafit w zabarykadowane drzwi, najprawdopodobniej gtowa, 1 Drizzt
zrozumial, w jaki sposob Pwent zamierza pomoc swoim zotnierzom w spelnieniu trzeciego warunku.

Catti-brie potrzasneta glowa 1 westchneta. Nie watpita w militarng warto$§¢ brygady - Pwent
mogltby pokona¢ kazdego w Mithrilowej Hali, poza Drizztem i by¢ moze Bruenorem, jednak wizja
biegajacych dookota matych Thibbledorfow Pwentéw wykrecata jej wnetrznosci!

Za drzwiami Pwent lajal ostro swoOj oddzial, okreslajac krasnoludy kazdym mozliwym
przeklenstwem, z ktorych wielu Catti-brie, zyjaca w klanie od ponad dwudziestu lat, nigdy nie
styszata, oraz kilkoma, ktore Pwent wydawat si¢ wymysla¢ na poczekaniu, jak na przyktad catusnik
mutéw, wachacz pchel, pijacy wodg lub ,,ten, ktory sadzi, ze, zeby dosta¢ durne mleko, trzeba Scisngc
dumg krowe glupim kawatem piaskowca".

- Idziemy do Settlestone - Drizzt wyjasnit Regisowi. Drow zapragnal nagle wydosta¢ si¢ stamtad.
- Berkthgar robi trudnosci.

Regis przytaknat.

- Bylem tam, gdy powiedziat Bruenorowi, Zze chce mtot. - Anielska twarz halflinga wykrzywita si¢
w jednym z typowych dla niego przebieglych usmiechow. - Naprawde¢ sadzitem, ze Bruenor przetnie
go na pot.



- Potrzebujemy Berkthgara - Catti-brie przypomniata halflingowi.
Regis parsknat.

- Blefuje - nalegat. - Baerktgar nas potrzebuje, a jego lud nie przyjmie dobrze odwracania si¢
plecami do krasnoludow, ktére byty tak dla niego dobre.

- Bruenor tak naprawdg by go nie zabit - rzekl Drizzt jako$ bez przekonania. Przyjaciele zamilkli i
popatrzyli po sobie, kazde zastanawiajgc si¢ nad twardym krolem krasnoludéw, nad przywroconym
im starym 1 zarliwym Bruenorem. Mysleli o Aegis-fangu, najpickniejszej z broni, ktorej boki
mithrilowe] glowni ozdobione byly swietymi runami krasnoludzkich bogéw. Na jednej stronie
wyciety byt mtot oraz kowadto Moradina Kowala Dusz, na drugiej skrzyzowane topory Clangeddona,
krasnoludzkiego boga bitwy, obydwa za$ otoczone doskonale rytem klejnotu w goérze, symbolem
Dumathoina, Straznika Tajemnic. Bruenor byt jednym z najlepszych kowali krasnoludow, jednak po
zrobieniu Aegis-fanga, ukoronowaniu swego tworczego triumfu, rzadko ktopotat si¢ powracaniem do

Pomysleli o Aegis-fangu 1 o Wulfgarze, ktory byl Bruenorowi niczym syn, o wysokim mtodziefcu
z dlugimi wtosami, dla ktorego Bruenor wykonatl potezny mtot.

- Bruenor tak naprawde by go zabit - powiedziata Catti-brie, wyglaszajac mysli catej trojki.
Drizzt zaczal méwic¢, lecz Regis powstrzymal go, podnoszac palec.

- ..teraz wez glowe nizej! - Pwent powarkiwat po drugiej stronie drzwi. Regis skingl gtowa,
usmiechnat si¢ 1 wskazat Drizztowi, by kontynuowat.

- Uznalismy, ze mogibys...

Rozlegt si¢ kolejny trzask, po czym nastepny jek, po nim za$ klapanie krasnoludzkich warg, gdy
przyszty szatojownik potrzasat z wigorem glowa.

- Dobre podniesienie si¢! - pogratulowat Pwent.

- Uznali$my, ze mogtby§ nam towarzyszy¢ - rzekt Drizzt, ignorujac pelne niesmaku westchnienie
Catti-brie.

Regis rozmyslal nad tym przez chwilg. Halfling chciatby wyjs¢ z kopalni 1 znow przeciagnac si¢
w blasku stonca, cho¢ skonczyto si¢ juz lato 1 powietrze muskat juz jesienny chtod.

- Musze zosta¢ - oznajmit peten niezwyklego poswiecenia halfling, - Mam duzo do zrobienia.

Drizzt 1 Catti-brie przytakneli. Regis zmienit si¢ przez ostatnie kilka miesigcy kryzysu. Kiedy
Drizzt oraz Catti-brie udali si¢ do Menzoberranzan - Drizzt by zazegna¢ zagrozenie, a Catti-brie by



odnalez¢ Drizzta - Regis objal dowodzenie, by sktoni¢ lamentujgcego Bruenora do przygotowan do
wojny. Regis, ktory spedzit wiekszos¢ zycia, szukajac najmiekszej kanapy, by si¢ potozy¢, zrobit
wrazenie na najtwardszych krasnoludzkich generatach, nawet na Thibbledorfie Pwencie, swym Zzarem
1 energig. Teraz halfling bardzo chciatby p6js$¢, obydwoje o tym wiedzieli, pozostat jednak lojalny
swej misji.

Drizzt spojrzat intensywnie na Regisa, starajac si¢ odnalez¢ najlepszy sposob na przekazanie swej
prosby. Ku jego zaskoczeniu halfling zrozumial, o co chodzi, 1 jego rece podazyly natychmiast do
tancuszka na szyi. Zdjat przez gtowe rubinowy wisiorek i niedbale cisngt go Drizztowi.

Kolejne swiadectwo dojrzatosci halflinga, uznat Drizzt, wpatrujac si¢ w blyszczacy rubin
przymocowany do tancucha. Byl to najcenniejszy skarb Regisa, potezny, zaklgty przedmiot, ktdry
halfling ukradt swemu dawnemu przywodey gildii w odleglym Calimporcie. Regis strzegt go 1
hotubit niczym Iwica pojedyncze lwiatko, przynajmniej az do tej chwili.

Drizzt wcigz wpatrywat sie¢ w rubin. Czul, ze jest wciggany przez jego fasetki, opada spiralg w
dot w glebie, ktora obiecywala...

Drow potrzasnat glowg 1 zmusit si¢, by odwroci¢ wzrok. Nawet bez kogo$, kto by nim wtadat,
zaklety rubin siggnat po niego! Nigdy wczesniej nie byt swiadkiem tak poteznego zaklecia. Mimo to
Jarlaxle, najemnik, oddal mu go. Dobrowolnie go zwrdcit, gdy spotkali si¢ w tunelach za
Menzoberranzan po ucieczce Drizzta. Byto to nieoczekiwane 1 istotne, ze Jarlaxle oddal to Drizztowi,
jednak drow nie odkryt jeszcze, jakie moglto by¢ znaczenie tego faktu.

- Powiniene$ uwaza¢, zanim uzyjesz tego na Berkthgarze - powiedziat Regis, wyciagajac Drizzta z
rozmys$lan. - Jest dumny 1 jesli domysli sie, ze uzywa si¢ przeciwko niemu magii, SOjuszZ moze Si¢
rozpasc.

- Prawda - zgodzita si¢ Catti-brie. Spojrzata na Drizzta.

- Tylko gdy bedziemy tego potrzebowac - stwierdzit Drizzt, zawieszajac tancuszek na szyi.
Wisiorek spoczat na jego piersi obok znajdujacej si¢ tam glowy jednorozca, symbolu jego bogini.

Kolejny krasnolud trafit w drzwi 1 odbit si¢, po czym lezat na podtodze jeczac.

- Ba! - ustyszeli parsknigcie Pwenta. - Jestescie bandg lizacych elfy chochlikow! Pokaze wam, jak
to si¢ robi!

Regis skingt glowg - to byla wskazéwka dla niego - 1 natychmiast zaczat obracac korba,
wyciggajac metalowa ptyte sprzed drzwi.

- Uwazajcie - ostrzegl swych dwoje towarzyszy, stali bowiem w miejscu, w ktorego kierunku
Pwent mogt sie uda¢ po wyrywajacym drzwi wtargnieciu.



- Lepiej chodzmy - powiedziata Catti-brie, ruszajac ku drugim, zwyczajnym drzwiom. Mtoda
kobieta nie miata zamiaru oglada¢ Pwenta. Najprawdopodobniej uszczypnatby ja w policzek
brudnymi paluchami 1 powiedzial, zeby ,,popracowata nad ta broda", aby sta¢ si¢ pickng kobieta.

Drizzta nie trzeba bylo dlugo przekonywac. Podniost rubin, skingt bez stowa glowa do Regisa,
dziekujac, po czym wyszedl na korytarz za Catti-brie.

Nie uszli tuzina krokow, gdy ustyszeli, jak drzwi do ¢wiczen wybuchajg, po czym nastepuje
histeryczny rechot Pwenta 1 ,,ochy" oraz ,,achy" naiwnej Brygady Pogromcow Flakow.

- Powinnismy wysta¢ sporo z nich do Menzoberranzan - powiedziala cierpko Catti-brie. - Pwent
postatby cate to miasto na koniec swiata!

Drizzt - ktory dorost posrod niewiarygodnie poteznych drowich domow 1 widziat gniew wysokich
kaptanek oraz magiczne wyczyny wykraczajagce poza wszystko, czego doswiadczyt podczas lat
spedzonych na powierzchni - nie sprzeciwit sie¢.

¥ %k sk

Doradca Firble przejechat pomarszczong dtonig po niemal tysej gtlowie, czujac si¢ nieprzyjemnie
w S$wietle pochodni. Firble byt svirfnebli, glgbinowym gnomem, czterdziestoma kilogramami
zylastych mi¢$ni, spakowanymi w nieco wyzsza niz metrowa sylwetke. Niewiele ras Podmroku
radzito sobie tak dobrze jak svirfnebli, a Zadna, moze poza rzadkimi peczami, nie rozumiata tak
dobrze zwyczajow skat.

Mimo to Firble byl teraz bardziej niz tylko troche wystraszony, znajdujac si¢ w pustych (oby)
korytarzach poza granicami Blingdenstone, miasta, ktére byto jego domem. Nienawidzit $wiatla
pochodni, nienawidzit wszelkiego §wiatta, jednak rozkazy kréla Schnickticka byty ostateczne 1 nie
podlegajace dyskusji - zaden gnom nie moégt przemierza¢ korytarzy bez ptongcej pochodni w dtoni.

Zaden gnom poza tym jednym. Owego dnia towarzysz Firble'a nie nidst pochodni, poniewaz nie
posiadat dtoni. Belwar Dissengulp, wielce szanowany nadzorca kopaczy z Blingdenstone, stracit je
przez drowa, przez Dinina, brata Drizzta Do'Urdena, wiele lat wczesniej. W przeciwienstwie jednak
do tak wielu innych ras Podmroku svirfnebli nie byli pozbawieni wspoéiczucia i ich rzemieslnicy
wykonali cudowne protezy z czystego, zakletego mithrilu - prawg reke Belwara wienczyt mtot, zas
lewa podwojny kilof.

- Obchod zakonczylismy - stwierdzil Firble. - I wraca¢ do Blingdenstone musimy!

- Nie catkiem! - mruknat Belwar. Jego glos byt glebszy oraz silniejszy niz u wiekszosci svirfnebli



1 pasowal do niego, zwazywszy na jego krepa sylwetke o piersi w ksztatcie barytki.

- W tunelach nie ma drowow - nalegat Firble. - Zadnej walki od trzech miesiecy! - Byla to
prawda. Po miesigcach walk z drowami z Menzoberranzan w tunelach w poblizu Blingdenstone,
korytarze staty si¢ dziwnie ciche. Belwar rozumiat, ze Drizzt Do'Urden, jego przyjaciel, odegrat w
jaki$ sposob role w tej zmianie 1 obawiat sie, ze Drizzt zostal pojmany badz zabity.

- Cicho jest - powiedziat delikatniej Firble, jakby wtasnie u§wiadomit sobie niebezpieczenstwo
wtasnego nat¢zenia glosu. Po grzbiecie nizszego svirthebli przebiegt dreszcz. Belwar zmusit go, by tu
przyjs¢ - byta to jego kolej na obchod, lecz zazwyczaj ktos tak do§wiadczony 1 wazny jak Firble
zostalby wylaczony z obowigzkow zwiadowczych. Belwar nalegal jednak 1 z jakiego$
niezrozumiatego przez Firble 'a powodu krél Schnicktick zgodzit si¢ z wielce szanowanym nadzorca
kopaczy.

Nie to, ze Firble nie byl przyzwyczajony do tuneli. Wprost przeciwnie. Byt jedynym gnomem z
Blingdenstone, ktory posiadat rzeczywiste kontakty w Menzoberranzan 1 byt lepiej obznajomiony z
tunelami w poblizu miasta drowow niz jakikolwiek inny gtebinowy gnom. Powodowato to, ze Firble
przydawal si¢ w ostatnich dniach, szczegdlnie Belwarowi. Kiedy przebrana Catti-brie zostala
pojmana przez svirthebli 1 nastgpnie rozpoznana jako przyjaciotka, to Firble, wielce si¢ narazajac,
pokazat jej szybsze, tajemne Sciezki do Menzoberranzan.

Firble wiedziat, ze Belwar nie martwi si¢ obecno$cig drowoéw w tunelach. Korytarze byty ciche.
Patrole gnoméw oraz inni sekretni sprzymierzency nie napotkali zadnego §ladu, ze drowy w ogole
znajdowaty si¢ w poblizu, nawet na normalnych trasach mrocznych elfow blize; Menzoberranzan. W
miescie drowow stato sie co§ waznego, to byto oczywiste, podobnie jak fakt, ze musieli by¢ w to
jako§ zamieszani Drizzt 1 ta klopotliwa Catti-brie. To byl prawdziwy powod, dla ktorego Belwar
zmusit Firble'a, by tu przyj$¢. Firble to wiedziat 1 znow si¢ wzdrygnat, myslac, ze to wiasnie dlatego
krol Schnicktick tak tatwo zgodzit si¢ z Belwarem.

- Cos$ sig¢ stalo - powiedzial Belwar, nieoczekiwanie wyktadajac karty, jakby rozumiat tok
cichego rozumowania Firble'a. - Co§ w Menzoberranzan.

Firble przyjrzat si¢ podejrzliwie wielce szanowanemu nadzorcy kopaczy. Wiedziat, o co wkrotce
zostanie poproszony, wiedziat, ze wkrotce znoéw bedzie musial mie¢ do czynienia z tym figlarzem
Jarlaxle'em.

- Kamienie sg niespokojne - ciggnat Belwar.

- Jakby drowy mialy wkrotce wymaszerowac - wtracit si¢ cierpko Firble.

- Cosim camman denoctusd - zgodzit si¢ Belwar w pradawnym powiedzeniu svirfhebli, ktore

mozna byto pobieznie przettumaczy¢ jako ,,spokojna ziemia przed trzgsieniem'" lub tez, co lepiej byto
znane mieszkancom powierzchni, ,,cisza przed burza".



- Zebym spotkal sie z moim drowim informatorem, krol Schnicktick pragnie - stwierdzil Firble,
nie widzgc sensu w dalszym wstrzymywaniu podejrzen. Wiedziatl, ze nie sugeruje niczego, czego
Belwar nie mial zamiaru mu zasugerowac.

- Cosim camman denoctusd - powtdrzyt Belwar, tym razem z wigkszg determinacjg. Belwar oraz
Schnicktick, a takze wielu innych w Blingdenstone, byli przekonani, ze drowy wkrétce wyrusza
zbrojnie. Cho¢ bezposrednie tunele na powierzchni¢, ktoérg Drizzt Do'Urden nazywal domem,
znajdowaty si¢ na wschod od Blingdenstone, za Menzoberranzan, drowy musiaty najpierw skierowac
si¢ na zachdd, niebezpiecznie zblizajac do miasta gnomow. Mysl ta byla tak niepokojaca, ze krol
Schnicktick rozkazal wysta¢ oddzialy zwiadowcze na wschod i1 potudnie, dalej od domu 1
Menzoberranzan, niz svirfnebli si¢ kiedykolwiek zapuszczali. Krazyly plotki o catkowitym
opuszczeniu Blingdenstone, jesli pogloski okaza si¢ prawdopodobne i1 da si¢ znalez¢ nowe miejsce.
Zaden gnom tego nie chcial, a chyba najmniej Belwar i Firble. Obydwaj byli starzy, zblizali sie¢ do
drugiego petnego stulecia, 1 obydwaj przywigzani sercem i dusza do miasta zwanego Blingdenstone.

Sposrod svirthebli oni jednak najlepiej rozumieli potege marszu drowow, rozumieli, ze jesli
armia z Menzoberranzan dotrze do Blingdenstone, gnomy zostang starte w pyt.

- Spotkanie zorganizuj¢ - powiedziat Firble z pelnym rezygnacji westchnigeciem. - Mato mi powie,
nie watpi¢. Nigdy nie mowi duzo, a cena zawsze wysoka jest!

Belwar nic nie odrzekt 1 nie dbal zbytnio o cen¢ spotkania z chciwym drowim informatorem.
Wielce szanowany nadzorca kopaczy rozumiat, ze cena zlekcewazenia mogta by¢ znacznie wigksza.
Zdawat sobie rOwniez sprawe, ze wyrazna rezygnacja Firble'a byta jedynie czescig gniewu doradcy.
Belwar poznal dobrze Firble'a 1 stwierdzil, ze lubi nadmiernie narzekajgcego gnoma.

Teraz Belwar oraz wszyscy inni w Blingdenstone desperacko potrzebowali Firble'a 1 jego
kontaktow.






ROZDZIAL 3

PODCZAS ZABAWY

Drizzt oraz Catti-brie mkneli kamienistymi gorskimi szlakami, omijajac z tatwoscig sterty gtazow.
Ich wyprawa stata si¢ zaimprowizowanym wyscigiem. Przeskakiwali przez szczeliny, podskakiwali,
by chwyta¢ si¢ niskich gatezi, po czym zwieszali si¢ tak nisko, jak moglty ich donie§¢ mate gorskie
drzewa. Razem dotarli do niskiego, ptaskiego miejsca, gdzie przeskoczyli przez sadzawke (cho¢
Catti-brie nie do konca) i1 rozdzielili sie, dotartszy do gtazu wigkszego od nich. Catti-brie poszta w
prawo, a Drizzt ruszylt w lewo, po czym zmienit zdanie 1 zamiast tego skierowat si¢ w gore bariery.

Catti-brie przemkneta obok glazu, cieszac si¢, gdy zobaczyta, ze pierwsza znalazta si¢ po drugiej
stronie.

- Pierwsza! - krzykngta, cho¢ jeszcze gdy moéwita, urzala ciemng, zgrabng sylwetke,
przemykajaca jej nad gtowa.

- Nie catkiem! - sprostowat Drizzt, 1adujac tak lekko, iz wydawato si¢, ze nawet na chwilg nie
oderwal si¢ od ziemi. Catti-brie jgkneta 1 znéw rzucita si¢ do biegu, lecz zatrzymata si¢ nagle,
widzac, ze Drizzt stoi.

- Zbyt pigkny dzien - stwierdzit mroczny elf. Rzeczywiscie, byl to najpickniejszy dzien, jaki
potudniowa odnoga Grzbietu Swiata byla w stanie zaoferowaé, gdy zaczynaty da¢ jesienne wichry.
Powietrze byto ostre, wietrzyk chtodny, a sktebione, biale chmury - wydajace si¢ gigantycznymi
kulami $niegu - $cigaty si¢ na granatowym niebie niesione szybkimi, goérskimi wiatrami.

- Zbyt pigkny, by ktoci¢ sie¢ z Berkthgarem - dodata Catti-brie, sadzac, ze w tg strong skierowane
jest stwierdzenie drowa. Pochylita si¢ lekko i oparta dtonie na biodrach, by przywroci¢ sobie
rownowage, po czym uniosta gtowe, starajac si¢ ztapa¢ oddech.

- Zbyt pigkny, by nie byto w nim Guenhwyvar! - wyjasnit radosnie Drizzt.

Catti-brie usmiechneta si¢ szeroko widzac, jak Drizzt wycigga z plecaka onyksowa figurke
pantery. Nalezala ona do jednych z najpickniejszych dziet sztuki, jakie Catti-brie kiedykolwiek
widziala. Idealnie dopracowane szczegdly ukazywaty umigsnione boki oraz prawdziwy, wnikliwy
wyraz pyska wielkiej kocicy. Cho¢ figurka byta doskonata, bladta przy wspanialym stworzeniu, ktore
za jej pomocg Drizzt mogt przywolywac.

Drow z czcig potozyl przedmiot na ziemi przed soba.



- Chodz do mnie, Guenhwyvar - powiedziat cicho. Najwyrazniej pantera pragneta wrocic,
bowiem wokot figurki niemal natychmiast zawirowata szara mgla, stopniowo przybierajac ksztalt 1
si¢ materializujac.

Guenhwyyar pojawila si¢ na Planie Materialnym z uniesionymi uszami, zrelaksowana, jakby
kocica zrozumiata z tonu wezwania Drizzta, Zze nie ma pospiechu, ze jest przyzywana po prostu dla
towarzystwa.

- Scigamy si¢ do Settlestone - wyjasnit Drizzt. - Sadzisz, ze dotrzymasz nam kroku?

Pantera zrozumiata. Jeden wyrzut poteznych tylnych n6g postat Guenhwyyar nad glowg Catti-brie
przez siedmiometrowg odlegtos¢ na szczyt glazu, ktory wiasnie omingta wraz z Drizztem. Kocica
wyladowata na ptaskim czubku, zahamowata 1 obrécita, by spojrze¢ na pare¢. Nastepnie, jedynie po
to, by odda¢ pokton dniu, Guenhwyyar staneta na tylnych tapach, a na ten widok serca jej przyjaciot
zaczety bi¢ szybciej. Wazyta trzysta kilo, dwukrotnie wigcej niz zwyczajna pantera, glowe miata
niemal tak szerokg jak ramiona Drizzta, paszcze, ktora mogtaby pochtona¢ catg gtowe czlowieka,
oraz spektakularne, zielone oczy, ujawniajace inteligencje przewyzszajacg dalece to, co powinno
posiada¢ zwierze. Guenhwyvar byta najbardziej lojalng z towarzyszek oraz nie wydajacg osagdow
przyjaciotka 1 za kazdym razem gdy Drizzt, Catti-brie, Bruenor czy tez Regis spogladali na kocice,
ich zycie stawato si¢ odrobing pigkniejsze.

- Sadze, ze naleza nam si¢ fory - wyszeptata tobuzersko Catti-brie.

Drizzt wykonatl lekkie, nie rzucajace si¢ w oczy skinienie, i zerwali si¢ razem, biegngc jak
najszybciej w dot szlaku. Kilka sekund pdzniej ustyszeli za sobg ryk Guenhwyvar, wcigz ze szczytu
gltazu. Szlak byt wzglednie czysty 1 Drizzt wyskoczyt przed Catti-brie, cho¢ kobieta, mtoda, silna oraz
z sercem, ktore lepiej pasowatoby do piersi krzepkiego krasnoluda, nie byla tym poruszona.

- Nie pokonasz mnie! - krzykneta, na co Drizzt rozeSmial si¢. Jego rados$¢ znikneta, gdy okrazyt
zakret 1 zauwazyl, ze ta uparta 1 $miata Catti-brie obrata dos¢ zdradziecki skrét, lekko mknac po
odcinku pelnym pokruszonych 1 nierownych kamieni, obejmujac prowadzenie.

Nagle stato si¢ to czym$ wiegcej niz tylko przyjacielska rywalizacja. Drizzt opuscil glowe 1
pobiegl z pelng predkoscia, pedzac w dot po nierdéwnym terenie z takg lekkomysInoscia, 1z ledwo byt
w stanie unikng¢ uderzenia twarzg w drzewo. Catti-brie przescigata go, krok za krokiem, i1
utrzymywata prowadzenie.

Guenhwyyar znow rykneta, wcigz stojac na glazie. Wiedzieli, ze ona wcigz tam jest 1 ze z nich
szydzi.

Jak mozna bylto si¢ spodziewac, zaledwie kilka sekund pozniej czarna blyskawica odbita sie od
skalnej $ciany obok Drizzta, przemykajac obok gtlowy drowa. Guenhwyyar wylagdowata na szlaku
pomiedzy dwojgiem towarzyszy i mineta Catti-brie tak szybko oraz cicho, iz kobieta ledwo zdata
sobie sprawe, Ze juz nie prowadzi.



Jakis czas pozniej Guenhwyvar pozwolita jej znow wysforowac si¢ do przodu, a nastepnie Drizzt
obrat zdradziecki skrot i1 przeslizgnat sie na czoto - jedynie po to, by ponownie zosta¢ wyminigtym
przez panter¢. Tak si¢ to ciagneto, ze starajacymi si¢ cigzko Drizztem oraz Catti-brie 1 bawigcg si¢
Guenhwyvar.

Byli wyczerpani - a przynajmniej Drizzt 1 Catti-brie. Guenhwyvar nawet cigzko nie oddychata,
gdy zatrzymali si¢ na potudniowy positek na matej polance, ostonigtej przed wichrem przez wysokie
Sciany na potnocy oraz wschodzie, a na potudniu opadajace; gwaltownie w stromag przepasc.
Przestrzen usiana byta kilkoma kamieniami, idealnymi taboretami dla zmeczonych towarzyszy.
Posrodku umieszczono glazy stuzace za palenisko, bylo to bowiem zwyczajowe obozowisko
wedrujacego czesto drowa.

Catti-brie uspokoita si¢, gdy Drizzt rozpalit maty ogien. Daleko w dole widziata szare struzki
dymu unoszace si¢ leniwie w powietrze z domow Settlestone. Byt to trzezwiacy widok, przypominat
bowiem mtodej kobiecie, ktora spedzita poranek w takim tempie, o powadze misji oraz sytuacji. Jak
wiele wspolnych wyscigow odbedzie jeszcze wraz z Drizztem 1 Guenhwyvar, jesli przybedg mroczne

elfy?

Owe dymy przypomniaty réwniez Catti-brie mezczyzng, ktory sprowadzit krzepkich
barbarzyncow do tego miejsca z Doliny Lodowego Wichru, me¢zczyzne, ktéry miat zostac jej mgzem.
Waulfgar zginat, probujac ja ocali€, zginagt w objeciach yochlola, stugi ztej Lloth. Zar6wno Catti-brie,
jak 1 Drizzt, nosili w sobie jakas odpowiedzialnos¢ za te strate, jednak to nie wina wywotywata teraz
bol w mtodej kobiecie albo w Drizzcie. On rowniez dostrzegt dym i przerwat dogladanie ognia, by
obserwowac oraz kontemplowac.

Towarzysze nie uSmiechali si¢ teraz, odczuwajac strate, bowiem odbyli wiele wyscigow takich
jak ten, tyle ze obok nich biegt Wulfgar, dlugimi susami nadrabiajac fakt, iz nie mogt przecisna¢ si¢
przez szczeliny, ktore pokonywali jego mniejsi przyjaciele.

- Chciatabym... - powiedziata Catti-brie 1 stowa te odbily si¢ w uszach pragnacego tego samego
mrocznego elfa.

- Nasza wojng, jesli nadejdzie, lepiej byloby toczy¢ z Wulfgarem, synem Beornegara,
prowadzacym ludzi z Settlestone - zgodzit si¢ Drizzt 1 wraz z Catti-brie pomysleli w ciszy, iz cale ich
zycie byloby lepsze, jesli zytby Wulfgar.

Drizzt powiedzial to otwarcie 1 nie bylo juz nic wigcej do powiedzenia. Zjedli positek w
milczeniu. Nawet Guenhwyvar lezata nieruchomo, nie powodujac najmniejszego dzwieku.

Mysli Catti-brie odptynety od jej przyjaciot z powrotem do Doliny Lodowego Wichru, ku
skalistej gorze, Kopcowi1 Kelyina, wystajacej nad ptaska tundre. Byla tak podobna do tego miejsca.
Moze byto tam zimniej, jednak w powietrzu byla ta sama ostros¢, ta sama czysta witalnos¢. Jakze
daleko ona 1 jej przyjaciele, Drizzt, Guenhwyvar, Bruenor, Regis, oraz oczywiscie Wulfgar, dotarli
stamtad! I w tak krotkim czasie! Szat przygody, zycie petne podniecenia, dreszczu emocji 1 dobrych



uczynkow. Razem stanowili niepokonang site.

Tak sadzili.

Catti-brie rzeczywiscie do§wiadczyta juz emocji catego zycia, a ledwo co skonczyta dwadziescia
lat. Biegla przez zycie szybko, niczym po gorskim szlaku, wolna 1 petna otuchy, mkngc beztrosko,

czujac si¢ nieSmiertelng.

Niemal.






ROZDZIAL. 4

NA SZWACH

Konspiracja? - btysnety palce drowa, uzywajacego bezgltosnego jezyka znakow mrocznych elfow,
ktorego ruchy byty tak zawile 1 zroznicowane, ze mogly reprezentowac znaczenie niemal kazdego
stowa w jezyku drowow.

Jarlaxle odpowiedziatl lekkim skinieniem. Westchnagt 1 wydawal sie¢ szczerze zaklopotany -
nieczgsty widok - po czym wskazat swemu towarzyszowi, by podazyt za nim w bezpieczniejsza
okolice.

Pokonywali szerokie, krete aleje Menzoberranzan, ptaskie 1 czyste tereny pomiedzy gorujagcymi
kopcami stalagmitéw, stuzagcymi za domy rozmaitym rodzinom drowdéw. Owe pagorki a takze spora
liczba diugich stalaktytow spogladajacych ze stropu wielkiej jaskini byty wydrazone 1 wyryto w nich
szerokie balkony oraz chodniki. Ich zbiorowiska w obrgbie kazdego kompleksu rodzinnego byly
czesto polgczone wysokimi mostami, w przewazajacej mierze uksztattowanymi tak, by przypominaty
pajeczyne. We wszystkich za§ domach, zwlaszcza tych nalezacych do starszych i lepiej usytuowanych
rodzin, najcudowniejsze obiekty byly podswietlone plongcymi ogniami faerie, purpurowymi i
btekitnymi, a czasami otoczone czerwienig 1, nie tak czesto, zielenig. Menzoberranzan byto
najbardziej spektakularnym z miast, zapierajacym dech w piersiach, surrealistycznym, 1 nie§wiadomy
gos¢ nigdy nie odgadlby, iz tworcy tak picknych dziet nalezg do najbardziej niegodziwych ras Torilu.

Jarlaxle przemieszczat si¢ bez szmeru ciemniejszymi, wezszymi alejkami, otaczajagcymi
pomniejsze domy. Wzrok kierowal przed siebie oraz na boki 1 jego bystre oko (tym razem mial
przepaske na prawym oku) dostrzegato najlzejsze ruchy w najodleglejszych cieniach.

Zaskoczenie przywodcy najemnikéw bylo zupetne, gdy zerknat z powrotem na swego towarzysza i
zauwazyt nie M'tarta, porucznika Bregan D'aerthe, z ktorym wyruszyl, lecz innego, bardzo poteznego
drowa.

Jarlaxle rzadko nie wiedzial, co powiedzie¢, lecz widok Grompha Baenre, starszego chtopca
domu Baenre, arcymaga Menzoberranzan, ktory w tak nieoczekiwany sposob znalazt si¢ obok niego, z
pewnoscig zbit go z tropu.

- Ufam, ze M'tart zostanie mi zwrdcony, gdy juz skonczysz - powiedzial Jarlaxle, szybko
odzyskujac rzadko tracony spoko;.

Arcymag machngt dtonig 1 w powietrzu pojawita si¢ ISnigca, zielona kula, ponad metr nad
podloga. Zwisat z niej cienki, srebrny sznur, ktorego widoczny koniec ledwo dotykat podtogi.



Jarlaxle wzruszyt ramionami 1 chwycil ling, a zaraz gdy jej dotknat, zostal wciagniety w glab kuli,
do pozawymiarowej przestrzeni za 1Snigcym portalem.

Zaklecie robito wrazenie, uznat Jarlaxle, znalazl si¢ bowiem nie w pustej przestrzeni tworzonej
zazwycza] przez takie czary, lecz w zbytkownie umeblowanym salonie, wraz z podobnym do zombie
stuga, ktory zaproponowat mu doskonate wino, zanim jeszcze usiadt.

Jarlaxle poswiecit chwilg, by jego wzrok przeszedt w spektrum zwyczajnego §wiatta, bowiem
pomieszczenie byto skapane w delikatnym, niebieskim blasku. Nie bylo to niezwykte u czarodziejow,
nawet drowich magdéw przywyktych do pozbawionego §wiatta Podmroku, bowiem nie dawato si¢
czyta¢ pergamindOw badz ksigg bez §wiatla!

- Zostanie zwrocony, jesli przetrwa w miejscu, w ktérym go umiescitem wystarczajaco dtugo,
bysmy mogli dokonczy¢ naszg rozmowe - odpart Gromph. Czarodziej nie wydawatl si¢ zbytnio
zatroskany, gdy on rowniez pojawit si¢ w pozawymiarowej kieszeni. Potezny Baenre zamknat oczy 1
wyszeptal stowo, po czym jego pitoszczpiwafwi oraz reszta nie wyrdzniajgcego si¢ niczym
szczegblnym ubioru przetransformowata sie. Teraz wygladat odpowiednio do swego prestizowego
statusu. Jego powloczysta szata miata w sobie wiele kieszeni 1 byla pokryta pieczgciami oraz runami
mocy. Podobnie jak w przypadku domowych kompleksoéw, runy owe byly podswietlone ogniem
faerie, cho¢ arcymag mogt je zaciemni¢ za pomocg mysli 1 wtedy jego szata lepiej by go ostaniata niz
najlepsze piwafwi. Wspanialy ubior ozdabiaty dwie brosze, jedna przedstawiajgca czarnonogiego
pajaka o czerwonym ciele, druga za$ bedaca 1$Snigcym, zielonym szmaragdem, cho¢ Jarlaxle ledwo
mogt je dostrzec, bowiem dlugie, biale wtosy czarodzieja zwisaty mu z bokéw glowy, zastaniajac
barki 1 piers.

Dzigki swemu zainteresowaniu magicznymi przedmiotami Jarlaxle widziat brosze na poprzednim
arcymagu miasta, cho¢ Gromph dzierzyt t¢ pozycje dluzej, niz zyta w ogole wiekszos¢ drowow z
Menzoberranzan. Pajecza brosza pozwalata arcymagowi rzuca¢ zaklecie pelzajacego ciepta na
Narbondel, kolumnowy zegar Menzoberranzan. Ciepto wznosito si¢ na szczyt zegara w dwanascie
godzin, po czym padato z powrotem do podstawy w podobnym czasie, dopoki kamien nie stat si¢
znéOw zimny, co dawalo wyrazny 1 bardzo skuteczny zegar wyczuwajagcym temperatury oczom
drowow.

Druga brosza dawata Gromphowi ustawiczng mtodo$¢. Wedtug szacunkow Jarlaxle'a arcymag
widzial narodziny 1 $mier¢ siedmiu stuleci, jednak wygladal tak mtodo, 1z wydawato si¢, ze jest
gotowy do rozpoczecia treningu w Akademii drowow!

Nie catkiem, w milczeniu uzmystowit sobie Jarlaxle, przygladajac si¢ czarodziejowi. Wokot
Grompha unosita si¢ aura mocy i1 godnosci, odzwierciedlajaca si¢ wyraznie w jego oczach, ktore
ukazywaly madros$¢ licznych 1 czesto gorzkich doswiadczen. Byl sprytny i podstepny, zdolny do
natychmiastowej analizy dowolnej sytuacji 1 tak naprawde Jarlaxle czut si¢ bardziej niezr¢cznie 1
krucho stojgc przed Gromphem niz przed samg opiekunka Baenre.

- Konspiracja? - spytal znow Gromph, tym razem na glos. - Czy inne domy nasycily si¢ juz moja



matka 1 zebraly razem przeciwko domowi Baenre?
- Ztozytem juz peten raport opiekunce...

- Styszatem kazde stowo - przerwatl Gromph, powarkujac ze zniecierpliwieniem. - Teraz chce
pozna¢ prawde.

- Interesujgca idea - powiedzial Jarlaxle, usmiechajac si¢ krzywo, gdy uswiadomit sobie, ze
Gromph naprawde jest nerwowy. - Prawda.

- Rzadka rzecz - zgodzit si¢ Gromph, odzyskujac posture 1 opierajac si¢ w fotelu, stukajac o
siebie szczuptymi palcami. - Jednak czasami utrzymuje przy zyciu wscibskich ghupcow.

UsSmiech Jarlaxle'a zniknat. Przyjrzat si¢ bacznie Gromphowi, zaskoczony tak $mialg grozba.
Gromph byt potezny - zgodnie z wszelkimi standardami Menzoberranzan ten stary $mie¢ byt tak
potezny, jak tylko mogt sta¢ si¢ mezczyzna. Jarlaxle nie operowal jednak standardami
Menzoberranzan, wigc jesli czarodziej podejmowatl takie ryzyko, by mu zagrozic...

Jarlaxle byl jeszcze bardziej zaskoczony, kiedy zdal sobie sprawe, ze Gromph, potezny Gromph
Baenre, jest nie tylko nerwowy. On byt naprawdg przerazony.

- Nie bede nawet ktopotal si¢ przypominaniem ci o wartosci tego ,,wscibskiego glupca" - rzekt
Jarlaxle.

- Oszczedz sobie.
Jarlaxle rozeSmiat mu si¢ w twarz.

Gromph opuscit dtonie do bioder, a jego zewnetrzne szaty uchylity si¢ przy tym ruchu, odstaniajac
pare rozdzek zatknigtych za pas, jedng na kazdym biodrze.

- Zadnej konspiracji - powiedziat nagle i stanowczo Jarlaxle.
- Prawda - stwierdzit Gromph niebezpiecznym, niskim tonem.

- Prawda - odpart Jarlaxle bardziej bez ogrodek niz kiedykolwiek w zyciu. - Zainwestowalem w
dom Baenre rownie wiele co ty, arcymagu. Gdyby pomniejsze domy spiskowaty przeciwko Baenre,
albo corki Baenre planowaty jej Smier¢, Bregan D'aerthe staneliby przy jej boku, przynajmniej
powiadamiajac jg o grozacym zamachu.

Mina Grompha stata si¢ bardzo powazna, jak zauwazyt Jarlaxle. Starszy chtopiec domu Baenre
nie zauwazyl wyraznego (i celowego) przejezyczenia gdy Jarlaxle okreslal opiekunke Baenre po
prostu jako Baenre. Takie pomyltki czesto kosztowaly drowy, szczegdlnie me¢zczyzn, zycie.



- Wiec o co chodzi? - spytal Gromph 1 sam ton tego pytania, niemal btagalny, zbil Jarlaxle'a z
tropu. Nigdy wczesniej nie widzial ani nie styszat, by arcymag byt w stanie takiej desperacji.

- Wyczuwasz to! - wypalit Gromph. - Cos jest nie tak w samym powietrzu, ktore wydychamy!

Od catych stuleci, w myslach dodat Jarlaxle, wiedziat jednak, ze lepiej zachowac to dla siebie.
Do Grompha rzekt jedynie - Kaplica zostata uszkodzona.

Arcymag przytaknat 1 na jego twarzy pojawila si¢ kwasna mina. Wielka sklepiona kaplica domu
Baenre byla najswietszym miejscem w calym miescie, najwiekszym ottarzem Lloth. Zadajac Pajeczej
Krolowej najstraszniejszy policzek, jakiego chyba kiedykolwiek doswiadczyla, renegat Do'Urden
wraz ze swymi przyjaciotmi spuscili w czasie ucieczki ze stropu jaskini stalaktyt, ktory przebit
wspaniata kopute niczym gigantyczna wtocznia.

- Pajecza Krolowa jest zdenerwowana - stwierdzit Gromph.
- Tez bym byt - zgodzit si¢ Jarlaxle.

Gromph zmierzyt zadowolonego z siebie najemnika wscieklym spojrzeniem. Jarlaxle rozumial, ze
nie jest ono efektem obrazenia imienia Lloth, lecz po prostu reakcja na jego impertynencka postawe.

Kiedy owo spojrzenie nie wywolato zadnego efektu poza przywotaniem usmiechu na wargi
Jarlaxle'a, Gromph uniost si¢ gwaltownie z fotela 1 zaczal przemierza¢ pomieszczenie niczym
uwieziona w klatce bestia. Zombie, niezdolny do myslenia 1 jedynie odpowiednio zaprogramowany,
ruszyl w jego strone z kielichem w dioni.

Gromph warknat 1 podniost otwartg dton, a na niej pojawita si¢ nagle kula ptomieni. Drugg dtonig
Gromph umiescit w ogniu co$ matego 1 czerwonego - wygladajacego jak tuska - i1 zaczat zZtowieszczy
zaspiew.

Jarlaxle obserwowal cierpliwie, jak Gromph wyzwala swa frustracj¢. Najemnik wolal, by
czarodziej wymierzyt swa gwattowna odpowiedz w zombie, a nie w niego.

Z dtoni Grompha wystrzelit jezor plomieni. Leniwie, zdecydowanie, niczym waz, ktory
unieruchomit juz swa ofiar¢ trucizng, ptomien owingt si¢ wokoét zombie, ktéry, oczywiscie, nie
poruszyt si¢ ani nie skarzyt. W przeciggu sekund zombie zostat otoczony przez tego ognistego weza.
Kiedy Gromph znoéw niedbale zasiadl, ptongce stworzenie podazylo z powrotem wyznaczonym
kursem, by beznami¢tnie stang¢. Dotarlo na miejsce, lecz zaraz si¢ przewrdcito, straciwszy w
ptomieniach jedng nogg.

- Ten zapach... - zaczal Jarlaxle, przyktadajac dton do nosa. - Pochodzi z mocy! - dokonczyt
Gromph, mruzgc czerwone oczy 1 rozchylajagc waskie nozdrza. Czarodziej wzigl gleboki oddech 1
napawat si¢ odorem.



- To nie Lloth popiera nieprawidlowos¢ w powietrzu - powiedzial nagle Jarlaxle, chcac
wyprowadzi¢ Grompha z wyraznego gniewu, zakonczy¢ z nim spraw¢ 1 opuscic to cuchngce miejsce.

- Co wiesz? - zazadal odpowiedzi Gromph, nagle znow stajac si¢ wystraszony.

- Nie wigcej niz ty - odpart Jarlaxle. - Lloth jest najprawdopodobniej zta z powodu ucieczki
Drizzta oraz szkéd wyrzadzonych kaplicy. Ty bardziej niz inni doceniasz znaczenie tej kaplicy. -
Przebiegly ton Jarlaxle'a spowodowat, 1z nozdrza Grompha znow si¢ rozchylity. Najemnik wiedziat,
ze trafit w czuly punkt, w luke w opancerzonych szatach arcymaga. Gromph stworzyl zwienczenie
kaplicy Baenre, gigantyczng, migoczaca iluzje¢, unoszacg si¢ nad centralnym ottarzem. Zmieniata ona
bezustannie forme, przechodzac z pickne; drowki w wielkiego pajaka 1 z powrotem. Nie byto
tajemnica w Menzoberranzan, iz Gromph nie jest zbyt oddanym czcicielem Lloth i Ze stworzenie
wspaniatej 1luzji oszczedzito go przed bezlitosnym gniewem matki.

- Dzieje si¢ jednak zbyt wiele rzeczy, by Lloth mogta by¢ jedyng przyczyng - podjat Jarlaxle po
nasyceniu si¢ przez chwilg tym drobnym zwycigstwem. - Za$ zbyt wielu przeciwnikoéw chciatoby
ugodzi¢ w podstawe potegi Lloth.

- Wrogie bostwo? - spytal Gromph, ujawniajgc wiecej, niz zamierzat. - Lub tez podziemna
rewolta? - Czarodziej usiadl nagle z powrotem, uwazajac, ze na co$s wpadl, sadzac, ze podziemny
bunt z pewnoscia podchodzit pod domene pewnego przywodcy najemnikow.

Jarlaxle nie zostal jednak w Zaden sposob zapedzony w rég, bowiem jesli nawet ktores z
podejrzen Grompha miato jakie§ podstawy, Jarlaxle tego nie wiedziat.

- Co$ - to byto wszystko, co odrzekt najemnik. - Co$, co by¢ moze jest niebezpieczne dla nas
wszystkich. Przez ponad dwie dziesiatki lat ten czy inny dom przecenial warto§¢ schwytania renegata
Drizzta Do'Urdena 1 wlasnie owa gorliwos$¢ podniosta jego pozycje oraz spotggowala wywolane
przez niego ktopoty.

- A wigc sadzisz, ze to wszystko jest powigzane z ucieczkg Drizzta - uznal Gromph.

- Sadze, ze wiele matek opiekunek by w to uwierzylo - szybko odpart Jarlaxle. - W ten sposob
ucieczka Drizzta istotnie odegra role w tym, co nastapi. Nie powiedzialem jednak, iz to, co sadzisz,
ze jest nieprawidlowe, jest rezultatem ucieczki renegata z domu Baenre.

Gromph zamknat oczy 1 zastanowil si¢ nad tym rozumowaniem. Jarlaxle mial oczywiscie racje.
Menzoberranzan byto miejscem tak pograzonym w intrygach, iz prawda miata mniejsze znaczenie niz
podejrzenia, i1z podejrzenia stawaty si¢ czesto samospelniajgcymi si¢ przepowiedniami, a w zwiazku
z tym tworzyly prawdg.

- Mogg zechcie¢ znéw z tobg porozmawiac, najemniku - powiedzial cicho arcymag, a Jarlaxle
zauwazyl drzwi blisko miejsca, w ktérym wszedt do pozawymiarowej kieszeni. Obok nich wcigz
ptonal zombie, bedacy teraz jedynie czarng stertg niemal nagich kosci.



Jarlaxle ruszyt do drzwi.
- Niestety - Gromph rzekt dramatycznie, a Jarlaxle przystanal. - M'tart nie przezyt.

- Jego strata - odpart Jarlaxle, nie chcac, by Gromph myslat, iz strata ta w jakikolwiek sposob
ugodzi w Bregan D'aerthe.

Jarlaxle wyszedl przez drzwi, wzdtluz sznura, 1 wslizgnagl si¢ w cienie miasta, starajac si¢
przetrawi¢ to wszystko, co mialo miejsce. Rzadko rozmawial z Gromphem, a jeszcze rzadziej
Gromph prosil, na swoj zawity sposéb, o rozmowe. Jarlaxle zdawat sobie sprawe, 1z ten fakt jest
znaczacy. Dziatlo si¢ tu co§ bardzo dziwnego, lekkie mrowienie w powietrzu. Jarlaxle, mitosnik
chaosu (glownie dlatego, ze zawsze wydawal si¢ wychodzi¢ z niego na swoje), byt zaintrygowany.
Jeszcze bardziej zas bylo intrygujace to, ze Gromph, pomimo swych obaw oraz wszystkiego, co miat
do stracenia, rowniez byt zaintrygowany!

Dowodzita tego wzmianka arcymaga o ewentualnym drugim bostwie. Gromph byl bowiem starym
smieciem, pomimo faktu, ze dotarl w zyciu wyzej, niz miatby nadziej¢ znalez¢ si¢ jakikolwiek drow
mezczyzna w Menzoberranzan.

Nie, nie pomimo tego faktu, w myslach skorygowat si¢ Jarlaxle. Gromph byt zgorzkniaty, byt taki
od wiekdéw, poniewaz w wyniostym postrzeganiu wtasnej wartosci, nawet pozycje arcymaga uwazat
za bezwarto$ciow3q, za granice narzucong przez ptec.

Jarlaxle wiedziat, iz najwigksza stabos$cia Menzoberranzan nie byta rywalizacja rozmaitych
domoéw, lecz Scisty matriarchalny system narzucony przez wyznawczynie Lloth. Polowa populacji
drowow byta podrzedna jedynie dlatego, ze urodzita si¢ jako mezczyzni.

To byta stabosc¢.

Podrzednos¢ za§ w nieunikniony sposob rodzita zgorzknienie, nawet - zwtaszcza! - w kims, kto
dotarl tak wysoko jak Gromph. Poniewaz ze swej wyniostej perct arcymag widzial wyraznie, o ile
wyzej moglby sie dostac, gdyby urodzit si¢ z innym zestawem genitaliow.

Gromph napomknal, iz chciatby znow rozmawiac z Jarlaxle'em. Najemnik mial odczucie, i1z on
oraz zgorzknialy mag istotnie beda si¢ spotyka¢, by¢ moze do$¢ czesto. Nastepne dwadziescia
krokOw powrotnego marszu przez Menzoberranzan spg¢dzit zastanawiajac sig, jakie informacje
Gromph moze wyciagna¢ z biednego M'tarta, bowiem porucznik nie byl oczywiscie martwy - choc¢
niedtugo pewnie zacznie zatowac, ze tak nie jest.

Jarlaxle roze$mial si¢ z wtasnej gtupoty. Mowit Gromphowi oczywiscie prawde, wiec M'tart nie
mogt ujawni¢ niczego obcigzajacego. Najemnik westchngt. Nie nawykt do méwienia prawdy, nie

nawykt do chodzenia tam, gdzie nie byto pajeczyn.

Odrzuciwszy t¢ mysl, Jarlaxle skierowal uwage na miasto. Co$ si¢ szykowato. Jarlaxle, ze



wszystkiego wychodzacy zwycigsko, czut to, mogt wigc réwniez czu¢ Gromph. Wreez zbyt szybko
stanie si¢ co$ waznego 1 tym, czego najemnik potrzebowat, byto okreslenie, w jaki sposéb moze na
tym zyska¢, czymkolwiek by to nie byto.






ROZDZIAL. 5

KAWALER CATTI-BRIE

Kiedy towarzysze zeszli na niskie szlaki, Drizzt przywotal Guenhwyyar do swego boku. Pantera
usiadta cicho, czekajac, co si¢ stanie.

- Powiniene§ wprowadzi¢ kocice do $rodka - zasugerowata Catti-brie, rozumiejac zamiary
Drizzta. Barbarzyncy, cho¢ zawedrowali daleko od swych osiedli w tundrze oraz zapomnieli wiele
ze swych zwyczajoéw, pozostali do$¢ nieufni wobec magii, za§ widok pantery zawsze niepokoit wielu
ludzi Berkthgara oraz nie byt zbyt mity jemu samemu.

- Wystarczy, ze ja wchodze do ich osady - odpart Drizzt. Catti-brie musiata przytakng¢. Widok
Drizzta, mrocznego elfa, cztonka rasy znanej z magii 1 zta, byl dla ludzi z potnocy chyba jeszcze
bardziej niepokojacy niz widok pantery.

- Berkthgar sporo by si¢ jednak nauczyt, gdyby kocica usiadta na nim na chwilg - stwierdzita.

Drizzt zachichotal, wyobraziwszy sobie obraz Guenhwyvar przeciggajacej si¢ wygodnie na
grzbiecie wielkiego, wijgcego sie mezczyzny.

- Ludzie z Settlestone przyzwyczaja si¢ do pantery, tak jak przyzwyczaili si¢ do mnie - odrzekt
drow. - Pomysl, jak wiele mingto czasu, zanim Bruenor zaczat si¢ czu¢ swobodnie przy Guenhwyvar.

Pantera wydata z siebie niski pomruk, jakby rozumiata kazde ich stowo.

- To nie byly lata - odparta Catti-brie. - To byly te wszystkie okazje, kiedy Guen wyciggata tytek
mojego upartego ojca z goracego ognia!

Kiedy Guenhwyvar znéw warkneta, Drizzt 1 Catti-brie mieli kupe $§miechu kosztem opryskliwego
Bruenora. Rado$¢ zmniejszyta si¢, gdy Drizzt wzigt figurke 1 poprosit Guenhwyvar, by odeszla,
obiecujgc panterze, ze zawola jaz powrotem, zaraz gdy on 1 Catti-brie znajdg si¢ znow na szlaku,

kierujac si¢ z powrotem do Mithrilowe;j Hali.

Wspaniata pantera, pomrukujgc nisko,' zaczeta obchodzi¢ figurke dookota. Stopniowo pomruki
cichty, gdy Guenhwyvar rozptywala si¢ w szarg mgle, az znikneta zupetnie.

Drizzt podnidst figurke 1 spojrzal na struzki dymu unoszace si¢ z pobliskiego Settlestone.

- Jeste$ gotowa? - spytat swa towarzyszke.



- Bedzie uparty - przyznata Catti-brie.

- Musimy po prostu spowodowac, zeby Berkthgar zrozumiat glgbi¢ niepokoju Bruenora - odezwat
si¢ Drizzt, kierujac si¢ ku osadzie.

- Musimy po prostu spowodowac, zeby Berkthgar wyobrazit sobie topor Bruenora lecacy mu w
twarz - mrukneta Catti-brie. - Prosto pomigdzy oczy.

Settlestone byta matym, smaganym wiatrem zbiorowiskiem kamiennych doméw, umiejscowionych
w dolinie i chronionych od trzech stron przez nierowne zbocza ogromnych gor znanych jako Grzbiet
Swiata. Kamienne budowle w poréwnaniu z gigantycznymi wierchami przypominaty domki z kart.
Zostaly zbudowane przez krasnoludy z Mithrilowej Hali, przez przodkow Bruenora, setki lat temu,
kiedy to miejsce bylo nazywane Dwarvendarrow. Przez lud Bruenora byto wykorzystywane jako
posterunek handlowy 1 stanowito jedyny punkt, w ktorym kupcy mogli spojrze¢ na cudy przybywajace
z Mithrilowej Hali, bowiem krasnoludy nie chciaty zaprasza¢ obcych do swych tajemnych kopaln.

Nawet ktos, kto nie znat historii Dwarvendarrow, uznatby, iz miejsce to zostato zbudowane przez
brodaty lud. Jedynie krasnoludy byly w stanie nasgczy¢ kamienie takg sila, bowiem cho¢ osada byla
niezamieszkata od wiekoéw 1 cho¢ wicher dmacy doling pomigdzy wysokimi Scianami gorskimi wiat
nieprzerwanie, budynki pozostaly. Dostosowujac je do swego uzytku, ludzie Wulfgara nie musieli
zrobi¢ duzo wigcej, niz tylko podeprze¢ niektore Sciany, zamies¢ tony kamieni, ktére na wpot
przykryty niektore domy, czy wypedzi¢ zwierzeta, ktore tam zamieszkaty.

Tak wigc znow byt to punkt handlowy, wygladajacy w sporej czesci tak jak w czasach rozkwitu
Mithrilowej Hali, teraz jednak nazywal si¢ Settlestone 1 wykorzystywali go ludzie bedacy
przedstawicielami zapracowanych krasnoludow. Porozumienie wydawato si¢ rozsadne 1 korzystne
dla obydwu stron, jednak Berkthgar nie miat pojecia, jak trudna stata si¢ nagle sytuacja. Drizzt oraz
Catti-brie wiedzieli, ze jesli nie ugnie si¢ w swoich zadaniach, by dosta¢ Aegis-fanga, Bruenor
najprawdopodobniej rozkaze barbarzyncy oraz jego ludowi opusci¢ te kraing.

Dumni barbarzyncy nie podporzadkujg si¢ oczywiscie takiemu rozkazowi. Ziemia zostata im dana,
nie wypozyczona.

Perspektywa wojny, kiedy to lud Bruenora wypadnie z gor, wypedzajac barbarzyncdéw, nie byta
wecale taka nieprawdopodobna.

Wszystko z powodu Aegis-fanga.
- Wulfgar nie bytby zadowolony, znajac zrédto tego sporu - stwierdzita Catti-brie, gdy wraz z
Drizztem zblizyli si¢ do osady. - To on ich tu sprowadzil. To naprawde szkoda, ze pami¢¢ o nim

grozi rozerwaniem przymierza.

Jest w tym ironia losu, zgodzit si¢ w mys$lach Drizzt. Jego kroki staty si¢ bardziej
zdeterminowane. Jesli ich dyplomatyczng misje umiesci¢ w tym §wietle, nabierata jeszcze wiekszego



znaczenia. Nagle Drizzt maszerowat do Settlestone po co$ wigcej, niz tylko zeby zazegna¢ drobng
sprzeczke miedzy dwoma nieugietymi wiadcami. Drow szedt, by ocali¢ honor Wulfgara.

Kiedy dotarli na dno doliny, ustyszeli S$piew, rytmiczng 1 uroczysta recytacje czyndéw
legendarnego wojownika. Szli pustymi S$ciezkami obok otwartych drzwi doméw, ktorych
zabezpieczaniem krzepki lud nawet si¢ nie trudzil. Obydwoje wiedzieli, skad pochodzi §piew oraz
gdzie znajda mezczyzn, kobiety 1 dzieci z Settlestone.

Jedynym uzupelnieniem, jakie barbarzynscy osadnicy wykonali, byta wielka budowla, mogaca
pomiesci¢ cztery setki wszystkich ludzi z Settlestone oraz podobng liczb¢ gosci. Nazywala sig
Hengerot, Miodowa Sala. Byla miejscem kultu, przypominania cndt oraz dzielenia si¢ jadiem 1
napitkami.

Hengerot nie byla skonczona. Potowa jej dtugich, niskich scian zostata wykonana z kamienia, lecz
reszt¢ zastonigte skorami jeleni. Fakt ten wydawal si¢ Drizztowi odpowiedni, odzwierciedlal, jak
daleko zaszedl lud Wulfgara 1 jak daleko jeszcze musial dojs¢. Kiedy ci ludzie zyli w tundrze Doliny
Lodowego Wichru, byli nomadami podgzajacymi za stadami reniferéw, wigec wszystkie ich domy
byty ze skory, mozna bylo je spakowac 1 zabra¢ wraz z odchodzacym plemieniem.

Nie byli juz jednak nomadami, ich zycie nie zalezato juz od stada reniferow. Byto to zrédto, na
ktorym nie mozna byto polega¢, czgsto prowadzace do walk pomiedzy poszczegdlnymi plemionami
lub tez ludem z Dekapolis, z okolicy trzech jezior, jedynymi niebarbarzyncami w Dolinie Lodowego
Wichru.

Drizzt cieszyt si¢, widzac poziom pokoju oraz harmonii, jaki osiggneli, wcigz jednak czut bol,
spogladajac na niedokonczong czes¢ Hengerot, na skory, 1 przypominajgc sobie ofiary poniesione
przez tych ludzi. Ich sposéb zycia, jakie prowadzili przez tysigce lat, juz nie istnial. Patrzac na
Hengerot, zaledwie cien chwaty, jaka cieszyla si¢ Miodowa Sala, widzac kamienie wigzace teraz ten
dumny lud, drow nie mégt nie zastanawiac si¢, czy to naprawde byt postep.

Catti-brie, ktora przezyta wiekszos¢ swego mtodego zycia w Dolinie Lodowego Wichru 1 styszata
niezliczone opowiesci o nomadycznych barbarzyncach, rozumiata t¢ strate. Przybywajac do
Settlestone, barbarzyncy oddali sporg cze$¢ swej wolnosci 1 wigeej niz tylko odrobing dziedzictwa.
Byli teraz bogatsi, daleko bogatsi niz kiedykolwiek mogliby sobie w ogdle wymarzy¢ 1 ostra zima nie
zagrazata juz ich zyciu. Byta za to jednak cena. Cho¢by gwiazdy. Tutaj, obok gor, gwiazdy byly inne.
Nie opadaty ku ptaskiemu horyzontowi, wciggajac dusze w niebiosa.

Wydawszy z siebie zrezygnowane westchnienie, wyptywajace z odrobiny tesknoty za Doling
Lodowego Wichru, Catti-brie przypomniata sobie o napietej sytuacji. Wiedziata, ze Berkthgar jest
uparty, lecz rowniez to, i1z barbarzynca odczuwat bol z powodu $Smierci Wulfgara oraz faktu, ze
krasnolud trzyma klucz do miota, ktory stat si¢ najbardzie; szanowang bronig w dziejach jego
plemienia.

Niewazne, ze tym, kto wykul owg bron, byl krasnolud. Niewazne, ze mezczyzna, ktory dat jej takg



chwate, byt tak naprawde dla tego krasnoluda niczym syn. Catti-brie wiedziala, ze dla Berkthgara
stracony bohater nie byl synem Bruenora, lecz Wulfgarem, synem Beornegara z plemienia Losia.
Wulfgarem z Doliny Lodowego Wichru, nie z Mithrilowej Hali. Wulfgarem, ktory uosabial sobg
wszystko to, co szanowane i1 cenione wsrod barbarzynskiego ludu. Catti-brie chyba najbardziej
dostrzegata powage stojacego przed nimi zadania.

Po obu stronach skory wejscia do sali stato dwoch straznikow o szerokich barach, ktorych brody 1
oddech bardziej niz tylko troche zalatywaty gestym miodem. Najpierw poruszyli si¢ niespokojnie, a
nastepnie odsuneli pospiesznie na bok, rozpoznawszy gosci. Jeden skierowatl si¢ do najblizszego
konca ustawionego posrodku sali stotu, by obwiesci¢ przybycie Drizzta oraz Catti-brie, wyliczajac
ich znane czyny oraz dziedzictwo (przynajmniej Catti-brie, bowiem w przypadku Drizzta nie bytoby
ono w Settlestone powodem do chwaty).

Drizzt 1 Catti-brie czekali cierpliwie w drzwiach wraz z drugim mezczyzng, ktory przewyzszat
waga ich oboje razem wzigtych. Obydwoje skupili wzrok na Berkthgarze, siedzacym w potowie
prawej strony stotu, a on popatrzyl obok mezczyzny zapowiadajgcego gosci, by utkwi¢ w nich swoje
spojrzenie.

Catti-brie uwazata, ze jest glupcem, spierajac si¢ z Bruenorem, jednak ani ona, ani Drizzt nie
mogli nic poradzi¢ na to, ze ogromny barbarzynca wywierat na nich wrazenie. Byt niemal tak wysoki
jak Wulfgar, osiggajac dwa metry wzrostu, miat szerokie ramiona oraz krzepkie rece grubosci ud
grubego krasnoluda. Jego brazowe wtosy byly potargane, opadajac nisko na ramiona, i zaczynal
zapuszcza¢ brode na zime. Grube kepy na brodzie 1 karku powodowaty, ze wygladal jeszcze bardziej
zaciekle oraz imponujgco. Przywodcy Settlestone byli wybierani w préobach sitowych, w zazartych
zapasach, jak barbarzyncy czynili w swej przeszloéci. Zaden mezczyzna w Settlestone nie mogt
pokonaé Berkthgara - Berkthgara Smiatego, jak byt nazywany - a jednak w zwiazku z tym faktem zyt
bardziej nmz ktokolwiek inny w cieniu martwego cztowieka, ktory stat si¢ legends.

- Prosze, dotaczcie do nas! - Berkthgar powitat ich ciepto, jednak wyraz jego twarzy mowil
gosciom, ze spodziewat si¢ ich wizyty 1 nie byl poruszony, widzac ich. Wédz skupit si¢ gtownie na
Drizzcie 1 Catti-brie widziata w biekitnych oczach wielkiego mezczyzny zarowno skwapliwos$¢, jak i
niepokdj.

Drizztowi oraz Catti-brie podano taborety (co bylo dla niej wielkim zaszczytem, bowiem przy
stole nie siedziata Zadna inna kobieta, chyba ze w objeciach zalotnika). W Hengerot oraz w calym
tym spoleczenstwie kobiety 1 dzieci, nie liczac starszych chtopcow, petity funkcje stuzebna.
Krzataly si¢ teraz, ustawiajgc przed najnowszymi gos¢mi kubki z miodem.

Drizzt oraz Catti-brie przyjrzeli si¢ podejrzliwie napitkom, wiedzac, ze musza zachowac idealng
czystos¢ umyshu, kiedy jednak Berkthgar zaproponowal toast za nich 1 unidést wysoko wtiasne
naczynie, zwyczaj nakazywat, zeby uczyni¢ podobnie. W Hengerot za$ nie saczylo si¢ tak po prostu
miodu!

Przyjaciele oproznili kubki przy akompaniamencie radosnych okrzykow 1 spojrzeli na siebie



zatosnie, gdy puste naczynia zostaly zaraz zastgpione przez pelne.
Nieoczekiwanie Drizzt wstat 1 wskoczyt zwinnie na diugi stot.

- Witajcie mezczyzni i kobiety z Settlestone, narodzie Berkthgara Smiatego! - zaczat i podnidst si¢
chor ogtuszajacych okrzykdw, rykéw na cze$¢ Berkthgara, zrédta dumy osady. W przeciagu nastepne]
minuty wielki potargany mezczyzna zostat klapniety w plecy chyba stukrotnie, jednak ani razu nie
mrugnat 1 ani razu nie spuscit wzroku z mrocznego elfa.

Catti-brie rozumiata, co si¢ tu dzieje. Barbarzyncy niechetnie zaakceptowali Drizzta, jednak
wcigz byl on wychudzonym elfem, na dodatek mrocznym! Paradoks ten byl dla nich bardziej niz
troche niezrgczny. Uwazali Drizzta za stabego - najprawdopodobniej nie silniejszego niz niektore z
ich twardych kobiet - a mimo to zdawali sobie sprawe, ze zaden z nich nie pokonatby drowa w
walce. Berkthgar byl najbardziej zaniepokojony ze wszystkich, wiedziat bowiem, dlaczego Drizzt
oraz Catti-brie przybyli 1 podejrzewal, ze kwestia mtota rozstrzygnie si¢ pomi¢dzy nim a Drizztem.

- JesteSmy naprawde¢ wdzieczni, wrecz poruszeni wasza goscinnoscig. Nikt w calych Krainach nie
zorganizowatby bardziej zachecajacego stotu! - Znow okrzyki. Drizzt dobrze sobie z nimi radzit 1 nie
przeszkadzat mu fakt, ze ponad potowa z nich przewracata si¢ z pijanstwa.

- Nie mozemy jednak zosta¢ dtugo - powiedziat Drizzt, jego glos stal si¢ nagle ponury. Efekt, jaki
wywarto to na siedzagcych w poblizu drowa, byt oszalamiajacy, wszyscy bowiem wydawali si¢ nagle
wytrzezwie€, dostrzec powage wizyty drowa.

Catti-brie ujrzata blysk rubinowego wisiorka dyndajacego na szyi Drizzta 1 zrozumiata, Zze cho¢
drow nie wykorzystywat aktywnie zakletego klejnotu, sama jego obecnos$¢ byla bardziej upajajaca
niz jakakolwiek 110$¢ gestego miodu.

- Nad nami wszystkimi wisi ci¢zki miecz wojny - ciggnat posepnie Drizzt. - Jest to czas soju...

Berkthgar zakonczyl gwattownie przemowe drowa, uderzajac kubkiem o stot tak brutalnie, ze si¢
roztrzaskal, ochlapujac tych, co byli w poblizu, ztocistobragzowym miodem oraz kawatkami szkta.
Wecigz trzymajac ucho naczynia, przywodca barbarzyncow wdrapat si¢ niepewnie na stol, by
zagoérowac wzrostem nad mrocznym elfem.

W mgnieniu oka zapadta cisza.

- Przybywacie tu, moOwigc o sojuszu - wodz barbarzyncow zaczatl powoli. - Przybywacie prosi¢ o
sojusz. - Przerwat 1 rozejrzal si¢ po swych zaniepokojonych ludziach, by wywrze¢ dramatyczny efekt.
- A mimo to trzymacie w niewoli bron, ktora stata si¢ symbolem mojego ludu, bron okryta chwata
przez Wulfgara, syna Beomegara!

Rozlegly si¢ tysigce okrzykow, a Catti-brie podniosta wzrok na Drizzta 1 bezradnie wzruszyta
ramionami. Nienawidzita, kiedy barbarzyncy okreslali Wulfgara wedtug jego pochodzenia, jako syna



Beomegara. Dla nich byt po prostu przedmiotem dumy, a sama duma nie przemawiata nigdy dobrze
do pragmatycznej kobiety.

Poza tym nie trzeba bylo wspomina¢ o pochodzeniu Wulfgara, by wzmocni¢ osiggni¢cia jego
krotkiego zycia. Jego dzieci, gdyby jakie$ sptodzit, bytyby tymi, ktore posiadatyby prawo moéwi¢ o
SWym ojcu.

- JesteSmy przyjaciétmi krasnoludzkiego krola, ktoremu stuzysz, mroczny elfie - ciggnat
Berkthgar, a jego grzmigcy glos odbijat si¢ echem od kamiennych fragmentoéw Scian Hengerot. - I
prosimy o to samo Bruenora Battlehammera, syna Bangora, syna Garumna. Be¢dziecie mie¢ swoj
sojusz, jednak nie, zanim nie zostanie mi dostarczony Aegis-fang.

- Jestem Berkthgar! - ryknal przywodca barbarzyncow.

- Berkthgar Smialy! - szybko pisneto kilku doradcéw i wzniosty si¢ kolejne okrzyki, kubki
podniosty si¢ wysoko w toascie za poteznego wodza Settlestone.

- Bruenor szybciej dostarczytby wiasny topdr - odpart Drizzt, nasycony juz do cna chwala
Berkthgara. Drow rozumiat, ze byli wraz z Catti-brie oczekiwani w Settlestone, bowiem krotka
przemowa Berkthgara oraz reakcja na nig, zostaly pieczolowicie zaplanowane, a nawet
prze¢wiczone.

- I nie sadzg, ze spodobatby ci si¢ sposob, w jaki dostarczylby 6w topor - dokonczyt cicho drow,
kiedy porykiwania zamarty. Znéw podniosta si¢ petna oczekiwania wrzawa, bowiem stowa drowa
mogly zosta¢ wzigte za wyzwanie, zas Berkthgar, mruzacy niebezpiecznie btekitne oczy, wydawat sie¢
bardziej niz ochoczy, by podjac rekawice.

- Jednak Bruenora tu nie ma - przywoddca barbarzyncow powiedzial pewnie. - Czy Drizzt
Do'Urden bedzie bronit jego sprawy?

Drizzt wyprostowat si¢, starajgc obmysli¢ najlepsza drogg.

Umyst Catti-brie réwniez pracowal szybko. Nie miata zbyt wielu watpliwosci, ze Drizzt
przyjatby wyzwanie 1 natychmiast pokonat Berkthgara, a ludzie z Settlestone z pewno$cig nie
tolerowaliby takiej hanby.

- Wulfgar mial by¢ moim mezem! - wrzasneta, wstajac ze swego krzesta, akurat gdy Drizzt miat
zamiar odpowiedzie¢. - I jestem corka Bruenora, na mocy prawa ksi¢zniczka Mithrilowej Hali. Jesli
kto$ ma broni¢ sprawy mego ojca...

- Ty go wylonisz - uznat Berkthgar.

- To bede to ja - odparta ponuro Catti-brie.



Znéw w catej Miodowej Sali podniosty si¢ ryki, a w tylnej czgsci pomieszczenia dos¢ duzo
kobiet zachichotato 1 pokiwato z nadziejg glowami.

Drizzt nie wydawat si¢ taki zadowolony 1 spojrzenie, jakie skierowal w stron¢ Catti-brie, byto
czysto btagalne, proszace ja, by uspokoila te sytuacje, zanim sytuacja wymknie si¢ SPOD
KONTROLI. Nie chciat zadnej walki. Podobnie jak Catti-brie, jednak thum juz si¢ rozszalat, ponad
polowa glosow wotata do Berkthgara ,,Walcz z kobietg!", jakby wyzwanie Catti-brie juz si¢
dokonato.

We wzroku, jakim Berkthgar zmierzyt Catti-brie, widniata czysta wsciektos¢.

Rozumiata jego sytuacje 1 sympatyzowata z nim. Zamierzata p6jS¢ dalej 1 wyjasnié, ze bedzie
jedynym kawalerem Bruenora, jesli takowy mial by¢, nie przyszta tu jednak, by walczy¢. Wydarzenia
zaszly jednak dale;.

- Nigdy! - rykngl Berkthgar nad harmidrem 1 sala troche, si¢ uspokoita, petne ekscytacji krzyki
zamarty do szeptow. - Nigdy nie walczytem z kobieta!

Te postawe Berkthgar bedzie musiat wkroétce przetama¢, pomyslat Drizzt, bowiem jesli mroczne
elfy rzeczywiscie maszerowaly na Mithrilowa Hale, nie bylo zbyt wiele miejsca na takie opory.
Kobiety byly zwykle najsilniejszymi wojownikami drowow, zaréwno jesli chodzi o uzycie magii, jak
1 broni.

- Walcz z nig! - krzyknat jaki§ mezczyzna, wyraznie bardzo pijany, Smiejac si¢ jednoczesnie,
podobnie jak otaczajgcy go kamraci.

Berkthgar przeniost wzrok z niego na Catti-brie, a jego wielka pier§ unosita sie, gdy probowat
bra¢ glebokie oddechy, aby okietzna¢ wsciektos¢.

Nie mogt wygra¢, zdawata sobie sprawe Catti-brie. Gdyby walczyli, nie mogtby wygra¢, nawet
jesli by ja poturbowat. Wsrod twardych mezczyzn z Settlestone nawet podniesienie broni przeciwko
niej uchodzitoby za tchorzostwo.

Catti-brie wspieta si¢ na stot 1 kiwneta lekko gtowa, przechodzac obok Drizzta. Z rekoma na
biodrach - wychylajac jedno z nich w bok, by podkresli¢ swa kobiecg figure - rzucita w strong
przywodcy barbarzyncow przebiegly uSmiech.

- Chyba nie za pomoca broni - powiedziala. - Istniejg jednak inne sposoby, dzigki ktorym
mezczyzna 1 kobieta mogg rywalizowac.

Na ten komentarz cata sala eksplodowata. Kubki zostaly tak energicznie podniesione w toascie, ze
gdy opadty z powrotem do spragnionych ust mgzczyzn, pozostato w nich niewiele miodu. Kilka osob
na tylnym koncu sali podjeto sprosng piosenke, klepigc si¢ po plecach przy kazdym crescendo.



Lawendowe oczy Drizzta staty si¢ tak szerokie, iz wydawalo si¢, ze po prostu wypadng z
oczodotow. Kiedy Catti-brie poswigcita chwilg, by na niego spojrze¢, zaczgta obawial sig, ze
wyciggnie on bron 1 pozabija wszystkich w pomieszczeniu. Przez moment jej to schlebiato, jednak to
szybko mineto zastgpione przez rozczarowanie, ze drow tak nisko jg ocenia.

Gdy odwrocila si¢ 1 zeskoczyta ze stotu, wymierzyta w jego stron¢ spojrzenie, ktore wtasnie to
mowito. Siedzacy obok mezczyzna wyciagnat rece, by ja zlapaé, jednak odtracita jego dlonie i
ruszyta butnie ku drzwiom.

- Jest w niej ogien! - ustyszata za soba.

- Niestety dla biednego Berkthgara! - dobiegt krzyk kolejnego awanturnika.

Oszotomiony wodz barbarzyncow spogladal w jedng 1 druga strone, celowo unikajgc wzroku
mrocznego elfa. Berkthgar byt zaktopotany - corka Bruenora, cho¢ ostawiona poszukiwaczka
przygod, nie byla znana z takich dziwactw. Oprocz tego byt jednak mocno zaintrygowany. Kazdy
mezczyzna W Settlestone uwazat Catti-brie, ksigzniczke Mithrilowej Hali, za najlepsza partie w
okolicy.

- Aegis-fang bedzie moj! - krzyknal w koncu Berkthgar i ryk, ktéry rozlegt si¢ za nim, byt
ogluszajacy.

Kiedy przywodca barbarzyncow odwrocit sie, odczut ulge, ze Drizzt nie stoi juz przed nim, nie
byto go jednak nigdzie w polu widzenia. Jeden potgzny skok skierowat mrocznego elfa ku drzwiom.

Za Hengerot, w cichym miejscu obok pustego domu, Drizzt wzigl Catti-brie pod reke 1 odwrocit
ja w swoj3 strone. Spodziewata si¢, Ze na nig wrzasnie, a nawet ze ja spoliczkuje.

Zamiast tego rozesmiat sie.

- Sprytne - pogratulowal Drizzt. - Ale czy potrafisz go pokonac¢?

- Skad wiesz, ze nie miatam na mysli tego, co powiedziatam? - rzucita w odpowiedzi Catti-brie.
- Bowiem zywisz do siebie wigcej szacunku, niz to by wskazywato - odpart bez wahania Drizzt.

Bylta to idealna odpowiedz, wtasnie taka, jakg Catti-brie potrzebowata ustysze¢ od przyjaciela, 1
nie naciskata juz dalej.

- Ale czy potrafisz go pokonac¢? - spytal ponownie Drizzt, tym razem powaznie. Catti-brie byta
dobra, stawata si¢ coraz lepsza z kazda lekcja, jednak Berkthgar byt wielki 1 niezwykle silny.

- Jest pijany - odrzekta Catti-brie. - I powolny jak Wulfgar zanim pokazate§ mu lepszy sposéb
walki. - Jej niebieskie oczy, ciemne niczym niebo przed §witem, zaiskrzyty sie. - Jak pokazates mi.



Drizzt klepnat ja lekko w ramig, rozumiejgc, ze walka ta bedzie rownie wazna dla niej, jak dla
Berkthgara. Wtedy z namiotu wypadl jak burza barbarzynca, pozostawiajac za sobg horde
betkoczacych kamratow, zerkajacych przez otwarte wejscie.

- Pokonanie go to potowa ktopotu. Trzeba jeszcze pozwoli¢ mu zachowa¢ honor - wyszeptata
Catti-brie.

Drizzt przytaknat 1 znow klepnal ja w rami¢, po czym odszedt, zataczajac szeroki tuk wokot
Berkthgara, kierujac si¢ z powrotem do namiotu. Uznat, Zze Catti-brie wzigta sprawy w swoje rece i
powinien jej pozwoli¢, by sie teraz zajeta tym do konca.

Barbarzyncy odstapili, gdy drow wszedt do namiotu 1 wymownie zamknat klape, rzucajgc jeszcze
jedno spojrzenie na Catti-brie 1 widzac, jak odchodzi rami¢ w rami¢ z Berkthgarem (ktory od tytu tak
przypominal wielkiego Wulfgara) smagang wichrem §ciezka.

Dla Drizzta Do'Urdena widok ten nie byt przyjemny.

¥ %k sk

- Nie jeste§ zaskoczony? - spytata Catti-brie, wyjawszy z plecaka pokrowiec do ¢wiczen 1
zaczynajagc nasuwa¢ go na ostrg klinge. Robigc to poczuta dreszczyk emocji, nagle odczucie
rozczarowania, a nawet ztosci, ktorego nie rozumiata.

- Ani przez chwilg nie sadzitem, ze sprowadzisz mnie tu z powodu, ktory zasugerowatas - odpart
niedbale Berkthgar. - Cho¢ gdybys...

- Zamknij si¢ - ostro przerwata Catti-brie.

Berkthgar zacisngl zgby. Nie byt przyzwyczajony, by zwracano si¢ do niego w taki sposob,
zwlaszcza by kobiety mowity tak do niego.

- My z Settlestone nie zakrywamy kling, gdy walczymy - rzucit chetpliwie.

Catti-brie odwzajemnita zdeterminowane spojrzenie przywddcy barbarzyncoOw 1 robigc to,
wysungta miecz z powrotem z ochronnej pochwy. Znéw zalala ja nagla fala ekscytacji. Jak przy
poprzednich odczuciach nie rozumiata tego 1 myslata, ze by¢ moze jej gniew na Berkthgara jest
glebszy, niz o§mielala si¢ przed sobg przyznac.

Berkthgar odszedl do swego domu i wkrotce wrécit z uSmiechem oraz pochwa przypigta w
poprzek plecow. Nad jego prawym ramieniem Catti-brie widziata rekojes¢ oraz jelec miecza - jelec



niemal tak dtugi jak cate jej ostrze! - zas spod lewego biodra Berkthgara wystawata dolna czesé
pochwy, si¢gajac niemal do ziemi.

Catti-brie patrzyta oczarowana, zastanawiajac sie, w co si¢ wpedzita, kiedy Berkthgar uroczyscie
wysunat miecz na wyciagniecie rgki. Wzdtuz gornej krawedzi pochwa byla rozcigta, aby barbarzynca
mogt wyjac gigantyczng klingg.

I rzeczywiScie byta ogromna! Faliste ostrze mierzylo sobie ponad sto dwadziescia centymetrow,
po nim za$§ nastepowato dwudziestocentymetrowe ricasso, pomi¢dzy wtasciwym jelcem a drugim,

mniejszym.
Jedng reka, na ktorej migsnie napiety sie niczym zelazne postronki, Berkthgar zaczal obracac
ostrzem, wywolujac w powietrzu nad swa gtowa donosny swist. Nastepnie opuscit czubek na ziemie

1 opart reke na jelcu, ktory przy jego ponad dwumetrowej sylwetce siggal mu do ramienia.

- Zamierzasz tym walczyC, czy zabija¢ zapasione krowy? - spytala Catti-brie, starajac si¢
pozbawi¢ go czesci narastajacej dumy.

- Wciaz pozwalam ci wybrac inng rywalizacje¢ - odpart spokojnie Berkthgar.
Catti-brie wyszarpneta przed siebie miecz i schylita si¢, przybierajac pozycje do walki.

Barbarzynca prychnat 1 przeszedt do podobnej postawy, jednak wyprostowat si¢, wygladajac na
zaktopotanego.

- Nie mogg - zaczat Berkthgar. - Gdybym ci¢ cho¢ zadrasnat, serce kréla Battlehammera pektoby
roOwnie pewnie jak twoja czaszka.

Catti-brie zaatakowata nagle, wykonujac pchnigcie w rami¢ Berkthgara i wyszarpujac linie w
jego pokrytej wtosiem kurtce.

Spojrzat na cigcie, po czym jego oczy podniosty si¢ powoli, by popatrze¢ na Catti-brie, jednak
poza tym nie wykonat zadnego innego ruchu.

- Po prostu si¢ boisz, bo wiesz, ze nie mozesz wystarczajaco szybko poruszac¢ tym zabojcg krow -
szydzita mtoda kobieta.

Berkthgar zamrugat bardzo powoli, wydtuzajac ten ruch, jakby chciat pokaza¢, za jak nudng
uwaza t¢ calg sprawe.

- Pokaze ci kozuch, w ktérym trzymany jest Bankenfuere - powiedzial. - A wczesniej pokaze ci
postanie.

- To co$ lepiej pasuje do kozucha niz do dtoni miecznika! - warkneta Catti-brie zmeczona jego



seksualnymi aluzjami. Znéw wypadta do przodu i1 uderzyla mocno ptazem ostrza w policzek
Berkthgara, po czym odskoczyta, wcigz powarkujac. - Jesli si¢ boisz, to przyznaj si¢ do tego!

Dton Berkthgara podazyta natychmiast do rany, a gdy si¢ odsungta, barbarzynca zobaczyt, ze jego
palce sg czerwone od krwi. Catti-brie skrzywita sig, nie zamierzata bowiem uderzy¢ go tak mocno.

Wptyw Khazid'hei byt subtelny.

- Trace do ciebie cierpliwos¢, glupia kobieto! - warknal barbarzynca 1 uniost ostrze straszliwego
Bankenfuere, Furii Potnocy.

Berkthgar warknat 1 wyskoczyt do przodu, tym razem trzymajac obydwie rece na rekojesci, gdy
zamachiwat si¢ przed sobg wielkim ostrzem. Zaatakowal ptazem, podobnie jak Catti-brie, jednak
mtoda kobieta zdala sobie sprawe, ze nie ma to wiekszego znaczenia. Trafienie przez plaz tej
straszliwej klingi mimo wszystko rozsypatoby jej kosci w proch!

Catti-brie nie bylo juz przy Berkthgarze, bowiem kobieta rzucita si¢ do szybkiego odwrotu (znow
si¢ zastanawiajac, czy nie posungta si¢ za daleko), kiedy miecz podazyt w gore. Klinga zatoczyta tuk,
z lewej do prawej, po czym ruszyta po raz drugi, tym razem celujgc w dot. Szybciej niz Catti-brie si¢
spodziewata, Berkthgar odwrocit kierunek, ponownie zamachujgc si¢ ostrzem poziomo, teraz z lewe;j
ku prawej, po czym umiescit je z powrotem w gotowos$ci przy swym umi¢snionym ramieniu.

Byt to istotnie pokaz robigcy wrazenie, jednak Catti-brie bacznie obserwowata manewr, juz nie
oczyma petnymi zachwytu, 1 zauwazyta w obronie barbarzyncy niejedng luke.

Oczywiscie musiata idealnie wyliczy¢ czas. Jedna pomytka i Bankenfuere przerobi ja w pokarm
dla robakow.

Berkthgar zaatakowat nastepnym poziomym cigciem, przewidywalnym ciosem, poniewaz tylko tak
mozna byto manewrowac taka bronig! Catti-brie odstapita o krok, po czym jeszcze jeden, by uzyskac
pewnos$¢, 1 rzucita si¢ za zamaszystym wymachem ostrza, zamierzajac trafi¢ barbarzynce w ramie.
Berkthgar byt jednak szybszy 1 obrocit ostrze tak szybko, ze Catti-brie musiata porzuci¢ atak 1 z
trudem umknegta mu z drogi.

Mimo to uwazala, ze wygrata te runde, bowiem znata juz lepiej zasieg Berkthgara. Wedtug niej
za$ kazda mijajgca chwila dziatala na jej korzys$¢, widziata bowiem pot skraplajacy si¢ na czole
pijanego barbarzyncy, jego wielka piers unosita si¢ coraz czgsciej.

- Jesli inne rzeczy robisz tak kiepsko, jak walczysz, to zdecydowanie ciesze si¢, ze wybratam takg
wtasnie rywalizacje¢ - rzekta Catti-brie 1 kpiny te postaty dumnego Berkthgara w kolejny szereg
dzikich zamachow.

Catti-brie unikata cioséw, gdy Bankenfuere przelatywat w poprzek w kilku tytanicznych 1
najwyrazniej bezowocnych cigciach. Znow zawrdcit, bowiem furia barbarzyncy byla jeszcze daleka



do wyczerpania, 1 Catti-brie rzucita si¢ daleko na bok, akurat gdy wielki miecz kierowat si¢ w dot.

- Zaraz ci¢ dorwe! - obiecal Berkthgar, obracajac si¢ do mitodej kobiety 1 przesuwajgc swe
potezne ostrze w lewo, ustawiajgc je w gotowos$ci przy prawym ramieniu.

Catti-brie ruszyta za cigciem, wykonujac dtugi krok prawa stopa, wyciagajac reke z mieczem w
kierunku wysunietego biodra Berkthgara. Zaparta si¢ jednak solidnie lewga stopa 1 nie miata zamiaru
kontynuowac¢ ruchu. Zaraz gdy Bankenfuere ruszylt w poprzek, by dokona¢ przechwycenia, Catti-brie
odskoczyta, obrocita si¢ na kotwiczacej ja nodze i rzucila si¢ za ostrzem, kierujgc si¢ zamiast tego ku
prawemu biodru Berkthgara 1 uzyskujac paskudne, piekace trafienie.

Barbarzynca warknal 1 obrocit z taka sita, ze niemal stracit rownowage..

Catti-brie stata kilka krokow dalej, przykucnieta, gotowa. Nie bylo watpliwosci, ze
wymachiwanie cigzkg bronig zaczynatlo zbiera¢ swe zniwo na mezczyznie, zwlaszcza po sporych
haustach miodu.

- Jeszcze kilka wymian ciosOw - wyszeptala Catti-brie, zmuszajagc si¢ do zachowania
cierpliwosci.

I tak zachowywata si¢ wraz z biegiem minut, podczas gdy oddech Berkthgara stawat si¢ tak
dono$ny jak zawodzacy wiatr. Przy kazdym ataku Catti-brie utwierdzala si¢ co do ostatecznego
manewru, ktory wykorzysta fakt, iz wielkie ostrze oraz szerokie ramiona Berkthgara stanowig
doskonatg optyczng barykadg.

Drizzt przecierpiat pot godziny chamskich komentarzy.
- Nigdy jeszcze nie wytrzymat tak dtugo! - odezwat si¢ jeden barbarzynca.

- Berkthgar Spizowy! - wykrzyknat inny, okreslajac go stowem oznaczajacym wsrod
barbarzyncoéw wytrzymatosc.

- Spizowy! - wrzasngli razem wszyscy nieokrzesani mezczyzni, unoszac radosnie kubki. Niektore
z kobiet w tylnej czgSci Hengerot zachichotaly na ten sprosny pokaz, jednak wigkszos¢ miata
skwaszone miny.

- Spizowy - wyszeptal Drizzt 1 uznal, ze stowo to doskonale pasuje do jego wtasnej cierpliwosci
podczas tych okrutnie diugich minut. Cho¢ byl wsciekty z powodu chamskich Zzartow kosztem Catti-



brie, bardziej obawiat si¢, ze Berkthgar ja skrzywdzi, by¢ moze pokona w walce 1 wykorzysta w inny
Sposob.

Drizzt staral si¢ usilnie, by utrzyma¢ na wodzy swa wyobrazni¢. Pomimo wszystkich swych
przechwalek, pomimo przechwatek jego ludzi, Berkthgar byl honorowym czlowiekiem. Byt jednak
pijany...

Zabije go, uznat Drizzt, 1 jesli cokolwiek, czego si¢ obawiat, ziSci si¢, rzeczywiscie powali
poteznego Berkthgara.

Nie doszto do tego jednak, bowiem Berkthgar 1 Catti-brie wrocili do namiotu, wygladajac na
troche sponiewieranych. Krzaczasta broda barbarzyncy byta w jednym miejscu ciemna od zakrzeptej
krwi, jednak poza tym wszystko wydawato si¢ w porzadku.

Catti-brie puscita dyskretnie oko, mijajac drowa.

W Hengerot zawrzalo, pijani mgzczyzni bez watpienia wymieniali spro§ne opowiesci o
wyczynach swego wodza.

Berkthgar spojrzat na Catti-brie, a ona nawet nie mrugneta.

- Nie bede nosi¢ Aegis-fanga - oznajmil przywodca barbarzyncow.

Rozlegly sie jeki 1 pohukiwania, podobnie jak spekulacje, kto naprawde wygral rywalizacje.
Berkthgar zaczerwienit si¢, a Drizzt obawiat si¢, ze beda ktopoty.

Catti-brie wskoczyta na stot.

- Nie ma lepszego mezczyzny w Settlestone! - rzucita w powietrze.

Kilku barbarzyncéw podbiegto do krawedzi stotu, zamierzajac podjac to wyzwanie.

- Nie ma lepszego mezczyzny! - warkngta Catti-brie 1 jej furia odepchneta ich.

- Nie bede nosi¢ mtota bojowego, na honor Wulfgara - wyjasnit Berkthgar. - Oraz na honor Catti-
brie.

Zwrocily si¢ na niego ogtupiate spojrzenia.
- Jesli mam postepowac stosownie wobec corki krola Bruenora, naszego przyjaciela 1 sojusznika
- przywddca barbarzyncow kontynuowat, a Drizzt u§miechnat si¢ na t¢ wzmianke - to moja wlasna

bron, Bankenfuere, musi sta¢ si¢ legendg. - Podniost wysoko wielki miecz 1 ttum zaryczat z zachwytu.

Sprawa zostata zakonczona, sojusz przypieczetowany, 1 jeszcze wigcej miodu zostato rozlane,



zanim Catti-brie zdotala w ogole zej$¢ ze stotu, kierujac si¢ do Drizzta. Zatrzymata sie, przechodzac
obok wodza barbarzyhcow i spojrzata na niego szelmowsko.

- Jesli kiedykolwiek otwarcie sklamiesz - wyszeptata, uwazajac, by nikt jej nie ustyszat - albo
jesli kiedykolwiek cho¢ zasugerujesz, ze spale$ ze mng, to wiedz, ze wroce 1 pokonam ci¢ przed
twymi ludzmi.

Mina Berkthgara sposepniata na te stowa 1 stata si¢ jeszcze bardziej ponura, gdy obserwowat, jak
Catti-brie odchodzi, gdy patrzyt na jej przyjaciela drowa, stojacego spokojnie z dionmi na
rekojesciach seymitarow, a jego lawendowe oczy mowity barbarzyncy ponad wszelka watpliwos¢ o
uczuciach, jakie zywit wobec Catti-brie. Berkthgar nie chcial znow zadrze¢ z Catti-brie, lecz po
stokro¢ wolatby walczy¢ z nig niz z drowim tropicielem.

- Wrécisz 1 go pokonasz? - spytat Drizzt, gdy opuscili osade, ujawniajgc Catti-brie, Ze jego bystre
uszy wychwycily stowa, jakie rzucita na odchodnym barbarzyncy.

- To nie jest obietnica, ze kiedykolwiek bede probowac - odparta potrzasajac glowa Catti-brie. -
Walka z nim, gdy nie bytby tak peten miodu, przypominataby wchodzenie do jaskini rozbudzonego
niedzwiedzia.

Drizzt zatrzymat si¢ gwattownie, a Catti-brie, po przej$ciu jeszcze paru krokdéw, obrocita sie, by

na niego spojrze¢. Stat wskazujac na nig i uSmiechajac si¢ szeroko.

- Ja to zrobitem - stwierdzit 1 mial kolejng histori¢ do opowiedzenia, gdy we dwoje (a pdzniej we
troje, bowiem Drizzt szybko przywotal Guenhwyvar) szli szlakami, wracajac w gory.

Pozniej, gdy gwiazdy mrugaly jasno, a ogien dogasat, Drizzt siedzial, obserwujgc nieruchomga
sylwetke Catti-brie, a jej rytmiczny oddech méwit drowowi, ze szybko zasypiata.

- Wiesz, ze ja kocham - drow powiedzial do Guenhwyvar. Pantera mrugneta btyszczacymi
zielonymi oczyma, lecz poza tym nie wykonata zadnego innego ruchu.

- A jednak jak moge to robi¢? - spytat Drizzt. - I nie chodzi tu o pami¢¢ o Wulfgarze - dodat
szybko 1 przytaknat, styszac, jak wymawia te stowa, wiedzac, ze Wulfgar, ktory kochal Drizzta tak,
jak Drizzt kochat jego, nie sprzeciwiatby sig.

- Jak mogg? - powtorzyt drow glosem niewiele silniejszym od szeptu.

Guenhwyvar wydata z siebie dtugi, niski pomruk, jesli miat on jednak jakie§ znaczenie inne niz
potwierdzenie, ze pantera byta zainteresowana tym, co drow moéwi, Drizzt go nie wychwycit.

- Nie bedzie zyla tak dtugo - ciagnat cicho Drizzt. - Wcigz bede mtodym drowem, kiedy odejdzie.
- Drizzt przeniost wzrok z Catti-brie na panter¢ 1 dotarta do niego nowa mysl. - Musisz rozumie¢
takie rzeczy, moja wieczna przyjaciotko - powiedziat drow. - Gdzie przypadnge w okresie twego



zycia? Jak wielu innych miatas tak jak mnie, moja Guenhwyvar, 1 jak wielu nastgpi po mnie?

Drizzt opart si¢ o gorska Sciang 1 spojrzat na Catti-brie, a nastepnie na niebo. Jego mysli byty
smutne, a jednak, w wielu aspektach, uspokajajace, niczym wieczna zabawa, niczym podzielane
emocje, niczym pami¢¢ o Wulfgarze. Drizzt postal te mysli w gore, ku niebianskiemu baldachimowi,
pozwalajac, by rozwialy si¢ na nieustannym, zawodzacym wichrze.

Jego sny byly pelne obrazow przyjacidl: Zaknafeina, jego ojca, Belwara, gnoma svirthebli,
kapitana Deudermonta z dobrego statku Duszek Morski, Regisa, Bruenora, Wulfgara i, przede
wszystkim, Catti-brie.

Byl to najspokojniejszy 1 najprzyjemniejszy sen, jakiego Drizzt Do'Urden kiedykolwiek zaznat.

Guenhwyvar obserwowata drowa przez jaki$ czas, po czym oparta swg wielka kocig gtowe na
szerokich tapach 1 zamkneta zielone oczy. Komentarze Drizzta trafitly w cel, poza oczywiscie
dawaniem do zrozumienia, ze wspomnienia 0 nim stang si¢ nieistotne w nadchodzacych stuleciach.
Guenhwyvar rzeczywiscie przybywata na wezwanie wielu pandéw, w wiekszosci dobrych, czasami
niegodziwych, w przeciggu ostatniego tysigclecia, a nawet jeszcze wczesniej. Niektorych z nich
pantera pamigtata, niektorych nie, lecz Drizzt...

Guenhwyvar na zawsze zapami¢ta zbuntowanego mrocznego elfa, ktorego serce bylo tak silne 1
dobre, a lojalno$¢ nie niniejsza niz lojalnos¢ pantery.






Czesé 2

SZTURM CHAOSU

Odtgd bardowie Krain nazywali to Trudnymi Czasami, czasami, kiedy to bogowie zostali
wykopani z niebios, a ich awatary kroczyly posrod smiertelnych. Czasami, kiedy to skradziono
Tablice Przeznaczenia, wzbudzajgc gniew Ao, najwyzszego lorda bogow, kiedy to magia wymkneta
sie spod kontroli i w konsekwencji spoteczna oraz religijna hierarchia, tak czesto oparte na
magicznej sile, pogrgzyly sie w chaosie.

Styszatem wiele opowiesci od fanatycznych kaptanow o ich spotkaniach z okreslonymi
awatarami, szalone historie mezczyzn i kobiet twierdzgcych, Ze spoglgdali na swe bostwa. Tak
wielu innych nawrocito sie na religie podczas tych trudnych czasow, rowniez twierdzqc, iz ujrzeli
swiatto i prawde, niewazne jak zawoalowane. Nie sprzeciwiam sig¢ tym twierdzeniom i nie
zaatakuje otwarcie podstaw lezgcych u stop tych spotkan. Jestem szczesliwy, Ze niektorzy odnalezli
w chaosie oswiecenie. Jestem szczesliwy, jesli tylko inna osoba znajduje zadowolenie wyplywajgce
z duchowego przewodnictwa.

Coz jednak z wiarg?

Co z wiernoscig i lojalnoscig? Catkowitym zaufaniem? Wiary nie otrzymuje si¢ przez
namacalne dowody. Przychodzi ona z serca i z duszy. Jesli ktos potrzebuje dowodu na istnienie
boga, wtedy sama idea duchowosci rozplywa si¢ w sensualizmie i redukujemy to, co Swigte, do
tego, co logiczne.

Dotkngtem jednorozca, tak rzadkiego i cennego, symbolu bogini Mielikki, do ktorej nalezq me
serce i dusza. Bylo to przed nadejsciem Trudnych Czasow, jednak moje mysli byly podobne do
tych, ktorzy twierdzili, iz widzieli awatary. Mogtem powiedzie¢ to samo. Moglem powiedziec, ze
dotkngtem Mielikki, ze przyszia do mnie na magicznej polanie w gorach w poblizu Przeleczy
Martwego Orka.

Jednorozec nie byt Mielikki, a jednak byt niq, tak jak sq nig wschod stonca oraz pory roku, jak
ptaki, wiewiorki i sila drzewa, ktore widzialo nastanie i zmierzch stuleci. Jak liscie niesione
jesiennymi wichrami oraz Snieg spietrzajgcy sie wysoko w mroznych gorskich dolinach. A takze jak
zapach chiodnej nocy, mruganie gwiezdnego baldachimu oraz wycie dalekiego wilka.

Nie, nie bede sie otwarcie spieral z kims, kto twierdzi, iz widzial awatara, bowiem osoba taka
nie zrozumie, iz sama obecnos¢ takiej istoty podkopuje sam cel oraz wartos¢ wiary. Poniewaz jesli
prawdziwi bogowie byliby namacalni i tak dostepni, nie bylibysmy juz dtuzej niezaleznymi istotami
na drodze, by odnalezé prawde, lecz tylko stadem owiec potrzebujqcych przewodnictwa pasterza



oraz jego psow, nie myslgcym i pozbawionym esencji wiary.

Wiem, Ze przewodnictwo jest tam. Nie w tak namacalnej formie, lecz w tym, co wiemy, Ze jest
dobre i sprawiedliwe. 10 nasze wlasne reakcje na czyny innych ukazujg nam wartosc tego, co sami
robimy i jesli upadniemy tak nisko, by potrzebowa¢ awatara, niezaprzeczalnego objawienia boga,
aby pokazat nam droge, wtedy jestesmy naprawde zatosnymi istotami.

Trudne Czasy? Tak. W jeszcze zas wigkszym stopniu jesli mamy uwierzy¢ w sugestie awatarow,
bowiem prawda jest pojedyncza i nie moze, z definicji, wspierac tak wielu roznorodnych, a nawet
sprzeciwiajqgcych sig sobie objawien.

Jednorozec nie byl Mielikki, a jednak byt nig, bowiem dotkngtem Mielikki. Niejako awatara,
nie jako jednorozca, lecz jako sposobu postrzegania mojego miejsca w swiecie. Mielikki jest moim
sercem. Podgzam zgodnie z jej przykazaniami, bowiem, gdybym miat spisac¢ przykazania w oparciu
o wlasne sumienie, bylyby one takie same. Wyznaje Mielikki, bowiem reprezentuje ona sobgq to, co
nazywam prawdq.

lak jest w przypadku wiekszosci czcicieli rozmaitych bogow, zas jesli spojrzelibysmy blizej na
panteon Krain, zdalibysmy sobie sprawe, Ze przykazania ,,dobrych" bogow nie sq wcale od siebie
tak rozne - to ziemskie interpretacje owych przykazan roznig sie w poszczegolnych religiach.

Jak w przypadku innych bogow, bogow niezgody, jak Lloth, Pajecza Krolowa, do ktorej nalezg
serca tych kaptanek, ktore wladajg Menzoberranzan...

Nie sq oni warci wzmianki. Nie ma w nich prawdy, jedynie ziemskie korzysci, i kazda religia
oparta na takich zalozeniach jest tak naprawde dogadzaniem samemu sobie, w Zadnym stopniu nie
stanowi miarki duchowosci. W kategoriach ziemskich kaptanki Pajeczej Krolowej sq potezne, zas
w duchowych, sq puste. Tak wigc ich Zycie przebiega bez mitosci i radosci.

Nie mow mi wiec o awatarach. Nie pokazuj mi swoich dowodow, zZe twdj bog jest tym
prawdziwym. Zgadzam si¢ z tobg bez pytania oraz bez osqdow, jednak jesli ty zgodzisz si¢ z tym,
co jest w moim sercu, wtedy takie namacalne dowody bedg nieistotne.

Drizzt Do'Urden






ROZDZIAL 6

KIEDY MAGIA WYMYKA SIE SPOD KONTROLI

Berg'inyon Baenre, zbrojmistrz pierwszego domu Menzoberranzan, wprawil swe blizniacze
miecze w oszalamiajaco szybki manewr, wykonujagc w powietrzu kregi 1 pomiedzy sobg a
przeciwnikiem, niepostusznym drowem zoinierzem z ludu.

Wokot nich utworzyl si¢ potokrag ztozony ze straznikow domu Baenre, wysoko wyszkolonych, w
wiekszosci mezczyzn, podczas gdy inne mroczne elfy obserwowaty z wysokich grani, zaciskajac
mocno nogi na obdarzonych kleistymi tapami podziemnych jaszczurach. Bestie staly niedbale na
pionowych zboczach pobliskich stalaktytow badz gérujacych stalagmitowych kopcow.

Zohierze radowali sie za kazdym razem, gdy Berg'inyon, wy$mienity szermierz (cho¢ niewielu
uwazalo go za tak dobrego, jakim byt jego brat, Dantrag), uzyskat drobne trafienie lub sparowat
szybka kontre, jednak okrzyki byly z oczywistych przyczyn dos¢ stonowane.

Berg'inyon zauwazat to 1 znat przyczyng. Byt od wielu lat dowddea jaszczurczych jezdzcow
Baenre, najbardziej elitarnej grupy meskich straznikow domu. Teraz, po $mierci Dantraga, stal sie
rowniez fechmistrzem domu. Berg'inyon czul ogromny cie¢zar podwojnych obowigzkow, czut
badawczy wzrok matki, sledzacy kazdy jego ruch oraz oceniajacy kazdg jego decyzje. Nie watpit, ze
w wyniku tego jego czyny wzmogly si¢. Jakze wiele walk wszczat, jakze wiele kar wymierzyt swym
podwtadnym od $mierci Dantraga?

Drow zaatakowal stabym pchnigciem, ktore niemal przeslizgneto sie przez obrone rozkojarzonego
Berg'inyona. Miecz uniost si¢ 1 obrécit w ostatniej chwili, by odtraci¢ na bok ostrze przeciwnika.

Berg'inyon ustyszat za sobg nagly szmer 1 zrozumial, Zze paru ze znajdujacych si¢ tam Zotnierzy -
by¢ moze wszyscy z nich - miato nadzieje, ze nastepne pchniecie jego wroga bedzie szybsze, zbyt
szybkie.

Fechmistrz warknal nisko 1 zaatakowal gwattownie, popychany przez nienawis¢ tych, ktorzy go
otaczali, ktoérzy znajdowali si¢ pod jego dowddztwem. Niech go nienawidzg! - uznat. Niech to robia,
muszg go jednak rowniez szanowac - nie, nie szanowac, uznat Berg'inyon. Muszg si¢ go bac.

Wystapit o krok do przodu, nastepnie drugi. Jego miecze uderzyly jeden po drugim, z lewej i z
prawej, 1 obydwa zostaly czysto przechwycone. Dawanie 1 branie przeszlo w rutyng, Berg'inyon
podchodzit o dwa kroki, po czym si¢ cofat. Tym razem jednak Baenre nie odstgpil. Przeszedt jeszcze
dwa kroki dalej, uderzajac mieczami, gdy ostrza jego przeciwnika pospieszyty, by sparowac.



Pomniejszy drow cofat si¢, wiec mtody Baenre znow wystapil do przodu. Jego przeciwnik na tyle
szybko postugiwal si¢ mieczami, by odbi¢ spodziewane pchniecia, nie mogt si¢ jednak odpowiednio
wycofa¢ 1 Berg'inyon znalazt si¢ przy nim w zwarciu, ich klingi potaczyly si¢ z jednej strony, nisko,
przy rekojesciach.

Nie bylo tu wigkszego niebezpieczenstwa - stanowilo to bardziej przerwe¢ w walce - jednak
Berg'inyon uswiadomit sobie co$, o czym jego przeciwnik najwyrazniej nie wiedziat. Warkngwszy,
mtody Baenre odepchnat pozbawionego rownowagi adwersarza. Drow zatoczyt si¢ kilka krokow do
tylu 1 natychmiast uniost miecze, by zastoni¢ si¢ przed poscigiem.

Ten nie nadszedt. Wydawato sig, Ze jest to zwyczajna przerwa w starciu.
Wtedy cofajacy si¢ drow wpadt na ogrodzenie domu Baenre.

W miescie Menzoberranzan nie bylo chyba nic bardziej spektakularnego niz siedmiometrowe,
przypominajgce pajeczyn¢ ogrodzenie otaczajace dom Baenre, podtrzymywane przez liczne
stalagmitowe kopce, ktore okalaty kompleks. Jego srebrno-metaliczne pasma, grube jak noga
mrocznego elfa, byly splecione w pickne, symetryczne wzory, tak zawite jak dzieta prawdziwych
pajakow. Nie mogla go przecig¢ zadna bron, zadna magia, poza jedng rzecza znajdujaca si¢ w
posiadaniu opiekunki Baenre, a najlzejsze dotknigcie czy otarcie si¢ o jedno z tych zakletych pasm
przyklejato tak mocno jak tytan.

Przeciwnik Berg'inyona uderzyt mocno w ogrodzenie plecami. Jego oczy rozszerzyly si¢, gdy
uswiadomit sobie nagle taktyke mtodego Baenre, gdy ujrzat, jak twarze zgromadzonych rozjasnity si¢
w podziwie na sprytng sztuczke, gdy zobaczyt, jak diabelski 1 niegodziwy Berg'inyon spokojnie si¢
zbliza.

Drow odsunat si¢ od ogrodzenia 1 wybiegt na spotkanie ataku fechmistrza.

Obydwaj wykonali szybka seri¢ natar¢ oraz zastaw, oszotomiony Berg'inyon znajdowal si¢ w
defensywie. Tylko dzigki latom doskonalego treningu drowi szlachcic byt w stanie stawi¢ z
powrotem czota zaskakujagcemu przeciwnikowi.

Naprawde zaskakujgcemu, co potwierdzaty twarze wszystkich drowow oraz ich szepty.

- Otarte$ si¢ o ogrodzenie - powiedziatl Berg'inyon.

Drow zotierz przytaknat. Opuscit czubki swych mieczy, podobnie jak Berg'inyon, i zerknat przez
rami¢, by potwierdzi¢ to, co on sam oraz wszyscy pozostali uznawali za niemozliwe.

- Trafiles w ogrodzenie - powtorzyl Berg Mnyon sceptycznie, gdy drow odwrocit si¢ z powrotem
do niego.

- Plecamu - zgodzit sie.



Miecze Berg'inyona schowaty si¢ w swych pochwach 1 mtody Baenre przemknat obok
przeciwnika, by stang¢ tuz przed zakleta siecig. Jego wrog oraz wszystkie pozostate mroczne elfy
zblizyty sig, zbyt zaintrygowane, by cho¢ mysle¢ o kontynuowaniu walki.

Berg'inyon wskazat na stojaca niedaleko kobiete.
- Oprzyj o to sw0j miecz - poprosit j3.

Drowka wyciggneta swe ostrze 1 potozyta je w poprzek jednego z grubych pasm. Spojrzata na
Berg'inyona oraz pozostatych, po czym z tatwoscia podniosta klingg z ogrodzenia.

Inny drow odwazyt si¢ potozy¢ dton na ptocie. Otaczajacy go spojrzeli na niego niedowierzajaco,
uwazajac go za niebezpiecznie Smiatego, nie miat jednak problemu z odsuni¢ciem si¢ od metalu.

Berg'inyona zalata panika. Ogrodzenie, jak si¢ mowilo, zostato podarowane przez samg Lloth w
zeszkym tysigcleciu. Jesli juz nie dziatato, moglo to oznacza¢, ze dom Baenre utracit taske Pajeczej
Krolowej. Mogto to oznaczaé, ze Lloth pozbawita dom Baenre ochrony, by pozwoli¢ pomniejszym
domom na konspiracjg.

- Na swoje posterunki, wszyscy! - wrzasngt mtody Baenre 1 zgromadzonym mrocznym elfom,
podzielajagcym rozumowanie oraz obawy Berg'inyona, nie trzeba bylo dwa razy powtarzac.

Berg'inyon skierowat si¢ do wielkiego centralnego pagorka, by odnalez¢ swa matke. Jego Sciezka
przecigta si¢ ze Sciezkg drowa, z ktorym wlasnie walczyl, 1 oczy zolnierza rozszerzyty si¢ w naglym
przerazeniu. W normalnych okolicznosciach Berg'inyon, honorowy jedynie w kwestii niskich
standardow mrocznych elfow, wyszarpnalby miecz i przebil nim drowa, konczac konflikt. Ogarnigty
poruszeniem wyptywajacym z nie dziatajgcego ogrodzenia straznik byt zbity z tropu. Wiedziat to 1
spodziewat si¢, ze zostanie zabity.

- Na posterunek - powiedzial do niego Berg'inyon, bowiem jesli podejrzenia mtodego Baenre
okazatyby sie stuszne, jesli przeciwko domowi Baenre powstataby konspiracja, a Lloth opuscitaby
ich, bedzie potrzebowat kazdego z dwudziestu pigciu setek zoinierzy domu Baenre.

Kro6l Bruenor Battlehammer spedzil poranek w gornej kaplicy Mithrilowej Hali, starajac sie
odnalez¢ w hierarchii kaptanow obecnych w kompleksie. Jego drogi przyjaciel Cobble byt
rzadzacym kaptanem, krasnoludem o poteznej magii i gtebokiej madrosci.

Madro$¢ owa nie odciggneta jednak biednego Cobble'a z drogi paskudnego drowiego czaru 1
kaptan zostat zmiazdzony przez opadajaca zelazng $ciang.

W Mithrilowej Hali pozostato ponad tuzin akolitow. Uformowali dwie linie po obydwu stronach
tronu audiencyjnego Bruenora. Kazdy kaptan (badz kaptanka, w przypadku Stumpet Rakingclaw),
pragnal zrobi¢ wrazenie na swoim krélu.



Bruenor skingt glowag krasnoludowi na czele linii stojacej z jego lewej strony. Robigc to,
podniost kubek miodu, wody Swigconej, ktorg warzyt ten wtasnie duchowny. Bruenor upit tyk, po
czym wysaczyl zadziwiajaco orzezwiajacy miod jednym haustem, gdy kleryk podchodzit do przodu.

- Btysk $wiatta w holdzie dla kréla Bruenora! - krzyknat kaptan pragnacy zosta¢ najwyzszym
duchownym, po czym zamachat rekoma i rozpoczat $piewng modlitwe do Moradina, Kowala Dusz,
boga krasnoludow.

- Czysty, Swiezy 1 tylko z drobniutkim §ladem goryczy - zauwazyl Bruenor, przejezdzajac palcem
wzdhuz krawedzi oproznionego kubka, po czym wysysajac go, aby ocali¢ kazda krople. Stojacy tuz za
tronem skryba notowat kazde stowo. - Bogaty bukiet, odpowiednio zakrecajacy wlosy w nosie -

dodat Bruenor. - Siedem.

Pozostatych jedenascioro kaptanow jekneto. Siedem na skali do dziesigciu bylo najwyzszym
stopniem z tych, jakie Bruenor dal sprawdzonym juz przez siebie pigciu probkom wody swieconej.

Gdyby Jerbollah, krasnolud ogarniety w tej chwili szalem czarowania, radzit sobie rownie dobrze
z magia, trudno bytoby walczy¢ o cenne stanowisko.

- I Swiatto nastapi! - krzyknat Jerbollah, doszediszy do punktu kulminacyjnego zaklecia. -
Czerwien!

Rozlegt si¢ straszny trzask, jakby setka krasnoludow wyszarpneta wtasnie palce z ust. A
nastepnie... nic.

- Czerwien! - krzykngt w zachwycie Jerbollah.

- Co? - zazadal odpowiedzi Bruenor, ktory, jak otaczajace go krasnoludy, nie widziat zadne;j
roznicy w oswietleniu kaplicy.

- Czerwien! - powiedzial znow Jerbollah 1 gdy si¢ odwrocit, pozostali zrozumieli - zaklopotany
kleryk postrzegal §wiat przez mgte w kolorze réz.

Sfrustrowany Bruenor opuscit glowe na dion i jeknat.
- Robi jednak nieztg wode Swigcong - zauwazyt jeden z krasnoludoéw przy wtorze parskniec.
Biedny Jerbollah, ktory sadzil, 1z czar podziatal wspaniale, nie rozumial, co jest takie zabawne.

Stumpet Rakingclaw wyskoczyta do przodu, wykorzystujac sytuacje. Podata Bruenorowi swoj
kubek $§wieconej wody 1 odsuneta si¢ od tronu.

- Zaplanowatam co$ innego - wyjas$nita szybko, gdy Bruenor kosztowat, a nastepnie saczyt miod
(a twarz krasnoludzkiego kréla znow si¢ rozjasnita, gdy oceniat ten trunek na dziewie€). - Jednak



kaptanka Moradina, Clangeddona, ktoéry najlepiej zna si¢ na walce, musi by¢ gotowa do
improwizacji.

- Och, powiedz nam, Stumpet! - ryknat jeden z pozostatych krasnoludow 1 nawet Bruenor zdobyt
si¢ na usmiech, gdy wokoét niego wybuchty Smiechy.

- Jerbollah chcial czerwieni - wyjas$nita. - I czerwien nastanie!

- Czerwien juz nastata - nalegal Jerbollah 1 za swa glupote zarobit uderzenie w glowe od
stojacego za nim krasnoluda.

Rozochocona mtoda Stumpet zmierzwita krotkg rudg brodg 1 przeszta w seri¢ tak przesadnych
ruchéw, iz wydawato sie¢, ze wpadta w konwulsje.

- Pospiesz si¢, Stumpet - wyszeptat znajdujacy si¢ blisko tronu krasnolud, ku ponownemu
smiechowi.

Bruenor podniost kubek i postukal w niego palcem. - Dziewig¢¢ - przypomnial dowcipkujacemu
krasnoludowi. Stumpet wysuneta si¢ zdecydowanie na prowadzenie. Gdyby wywotata zaklecie, ktore
nie powiodlo si¢ Jerbollahowi, bylaby niemal nie do pokonania, co uczynitloby ja szefowa
dowcipnego krasnoluda. Krasnolud za upokorzonym trethisiem pacnat go w tyt gtowy.

- Czerwien! - krzykneta z catej sity Stumpet. Nic si¢ nie stalo.

Z szeregdbw dobiegto kilka parsknig¢, jednak tak naprawde zgromadzone krasnoludy byty bardziej
zaciekawione niz rozbawione. Czary Stumpet byly potezne 1 powinna by¢ w stanie rzuci¢ na
pomieszczenie $wiatto w dowolnym kolorze. Wszystkich (poza Jerbollahem, ktéry nalegal, iz czar
podziatal doskonale) zaczeto ogarniac uczucie, ze co§ moze tu by¢ nie w porzadku.

Stumpet odwrocita si¢ z powrotem do tronu, zaklopotana 1 zawstydzona. Zaczeta co§ mowic,
przeprasza¢, kiedy straszny wybuch zatrzast ziemig tak mocno, i1z ona oraz potowa pozostalych
obecnych w sali krasnoludow przewrdcita sie.

Stumpet przekoziotkowata 1 odwrocita sie, spogladajac na pusta czgs$¢ kaplicy. Znikad pojawita
si¢ kula bigkitnych iskier, unoszac si¢ w powietrzu, po czym wystrzelita prosto w bardzo
zaskoczonego Bruenora. Krasnoludzki krol pochylit si¢ 1 wyrzucit przed siebie reke, by si¢ zastonié,
a kubek z porcja wody swieconej Stumpet roztrzaskal si¢, oderwany od swego ucha. Uderzenie
wywotalo deszcze niebieskich, rozszalatych iskier, w wyniku ktoérego krasnoludy gwattownie zaczety
szuka¢ ostony.

W pomieszczeniu zaptongto wiegcej iskrzacych sie eksplozji, jasniejace kule Smigaty w t¢ 1 z
powrotem, podobne do piorundow grzmoty wstrzgsaty podtoga 1 §cianami.

- Co ty, na dziewie¢ piekiel, zrobitas?! - wrzasnat do biednej Stumpet krasnoludzki krol, skulony



w ciasny klebek na swym wielkim fotelu.

Krasnoludka probowata odpowiedzie¢, prébowata wyprze¢ si¢ odpowiedzialno$ci za ten
nieoczekiwany zwrot wypadkow, jednak w powietrzu pojawila si¢ mala tuba, wymierzona w jej
strong, wyrzucila z siebie wielokolorowe kule 1 Stumpet musiata si¢ gwattownie odsunac.

Ciagneto sie to przez kilka dtugich, przerazajacych minut. Krasnoludowie rzucali si¢ w kazda
mozliwg strone, iskry wydawaty si¢ podaza¢ za nimi wszedzie, gdzie si¢ ukrywali, parzac ich w
plecy i przypalajac im brody. Wtem wszystko si¢ skonczyto rownie nagle, jak zaczgto, pozostawiajac
kaplice w i1dealnej ciszy, wypelniong zapachem siarki.

Bruenor wyprostowat si¢ powoli na tronie 1 staral si¢ odzyska¢ cze$¢ utraconej godnosci.

- Co ty, na dziewie¢ piekiet, zrobitas? - znow zazadal odpowiedzi, na co biedna Stumpet
wzruszyta jedynie ramionami. Kilku krasnoludéw zdotato sie z tego lekko zasmiac.

- Przynajmniej wcigz jest czerwono - stwierdzit Jerbollah pod nosem, jednak wystarczajaco
glosno, by zosta¢ ustyszanym. Znow zostat uderzony przez stojacego za nim krasnoluda.

Bruenor potrzasngl z niesmakiem gtowa, po czym zamart w bezruchu, gdy w powietrzu przed nim
pojawily sie dwie gatki oczne, przygladajac mu si¢ ztowieszczo.

Nastepnie spadly na podtoge i poturlatly si¢ chaotycznie, spoczywajac w koncu kilka krokow
dale;.

Bruenor spogladat z niedowierzaniem, gdy z powietrza wytonita si¢ widmowa dton, przesungta
galki oczne do siebie 1 obrocila je tak, by znow byly skierowane na krola krasnoludéw.

- Coz, to si¢ nigdy wezesniej nie wydarzyto - powiedzial bezcielesny glos.

Bruenor podskoczyl przerazony, po czym usiadl z powrotem i jeknat kolejny raz. Od dawna nie
styszal tego glosu, lecz nigdy go nie zapomni. Poza tym wyjasniat on tak wiele z tego, co dziato si¢ w
kaplicy.

- Harkle Harpell - rzekl Bruenor 1 wszedzie wokot niego rozgorzaty szepty, bowiem wigkszos¢ z
pozostatych krasnoludéw styszala opowiesci Bruenora o Longsaddle, osadzie na zachdd od
Mithrilowej Hali, domu legendarnego, ekscentrycznego klanu czarodziejow, Harpello6w. Bruenor
oraz jego towarzysze przejechali przez Longsaddle, zwiedzili Ivy Mansion podczas poszukiwan
Mithrilowej Hali. Byto to miejsce, ktorego krasnolud, nie bedacy mitosnikiem magii czarodziejow,
nigdy nie zapomni, 1 ktérego nigdy nie bedzie wspominal z przyjemnoscia.

- Witaj, krolu Bruenorze - powiedziat glos, emanujac z podiogi tuz pod ustawionymi gatkami
ocznymi.



- Jeste$ tu naprawde? - spytal krasnoludzki krol.

- Hmmm - jekneta podtoga. - Stysze zardwno ciebie, jak i tych, ktorzy mnie otaczajg tutaj w Fuzzy
Quarterstaff - odpart Harkle, majac na mysli tawerng w Ivy Mansion, w Longsaddle. - Chwilke, jesli
pozwolisz.

Podtoga ,,hmmmneta" jeszcze kilkakrotnie, a gatki oczne zamrugaty raz czy dwa, co bylo chyba
najdziwniejszym widokiem, jaki Bruenor kiedykolwiek widzial, bowiem znikad pojawity si¢
powieki, zakryty na chwil¢ oczy, po czym znow zniknety.

- Wyglada na to, ze jestem w obydwu miejscach - probowat wyjasni¢ Harkle. - Jestem tu dos$¢
Slepy... moje oczy sg oczywiscie tam. Zastanawiam si¢, czy moge je odzyska¢. - Widmowa dton
pojawila si¢ z powrotem, si¢gajac po gatki oczne. Starata si¢ uchwyci¢ bezpiecznie jedng z nich,
jednak skonczyto si¢ na tym, ze oko jedynie obrodcito si¢ na podtodze.

- Loa! - wrzasngt zdenerwowany Harkle. - A wigc to tak jaszczurka postrzega Swiat! Muszg to
zanotowac...

- Harkle! - ryknat sfrustrowany Bruenor.

- Och, tak, tak, oczywiscie - odpart Harkle, wracajac do niewielkiej 1losci posiadanych przez
siebie zmystow. - Wybacz mi, prosze, rozproszenie uwagi, krolu Bruenorze. To si¢ nigdy wczesniej
nie zdarzyto.

- Coz, zdarzyto si¢ teraz - powiedzial cierpko Bruenor.

- Moje oczy sa tam - rzekt Harkle, jakby starat si¢ sobie wszystko gtosno uporzadkowac. - Ale,
oczywiscie, ja rowniez dos¢ szybko tam bede. Tak naprawde miatem nadziej¢ si¢ tam znalez¢, jednak
mi sienie udato. Naprawde ciekawe. Mogtbym sprobowac jeszcze raz albo poprosic¢ jednego z mych
braci, by postarat sie...

- Nie! - zagrzmiat Bruenor, wzdrygajac si¢ na mysl, ze zaraz moglyby spas¢ na niego deszczem
inne czgsci ciata Harpella.

- Oczywiscie - Harkle zgodzit si¢ po chwili. - Zbyt niebezpieczne. Zbyt ciekawe. Dobrze wiec.
Przybywam w odpowiedzi na twe wezwanie, przyjazny krasnoludzki krolu!

Bruenor opuscit gtowe na dton i1 jeknat. Juz od dwoch tygodni obawiatl si¢ wlasnie tych stow.
Wystat do Longsaddle emisariusza z prosba o pomoc w ewentualnej wojnie tylko dlatego, ze Drizzt
nalegat.

Wedlug Bruenora posiadanie Harpellow za sprzymierzencoOw eliminowalo koniecznos¢
posiadania przeciwnikow.



- Tydzien - powiedziat gltos Harkle'a. - Przybede za tydzien! - Nastapita dluga cisza. - Ehm, umm,
czy bylbys taki mity 1 przechowatl moje gatki oczne w bezpiecznym miejscu?

Bruenor skingt na bok i kilku krasnoludow wystgpito do przodu. Byli zaciekawieni i nie obawiali
si¢ juz egzotycznych przedmiotow. Spierali si¢ o to, kto podniesie oczy, i skonczyto si¢ na tym, ze
dwaj rozni krasnoludowie trzymali je jednocze$nie - 1 obydwaj odczuwali widoczng przyjemnosc,
robigc do nich miny.

Bruenor krzyknat do nich, Zeby przestali si¢ bawi¢, zanim jeszcze glos Harkle'a wrzasnat w
przerazeniu.

- Prosze! - btagal nieobecny mag. - Niech tylko jeden krasnolud trzyma moje oczy. - Dwaj
krasnoludowie zacisngli natychmiast mocniej swa zdobycz.

- Dajcie je Stumpet! - rykngt Bruenor. - To od niej si¢ to wszystko zaczeto!

Z wahaniem, lecz nie $miejac sprzeciwic si¢ rozkazowi swego krola, krasnoludy przekazaly gatki
oczne.

- I prosze, zeby$ utrzymywata je w wilgoci - dodat Harkle, na co Stumpet natychmiast wrzucita
jedng z gatek do ust.

- Nie tak! - wrzasnat gltos. - Och, nie tak!

- Ja powinienem je wzia€! - zaprotestowal Jerbollah. - MO czar podziatal! - Stojacy za
Jerbollahem krasnolud walnat go w glowe.

Bruenor osungl si¢ w swym fotelu, potrzasajac glowa. Duzo czasu zajmie zorganizowanie z
powrotem duchowienstwa, a przygotowania do wojny potrwaja jeszcze dtuzej, gdy pojawig si¢
Harpellowie.

Po przeciwlegle] stronie pomieszczenie Stumpet, ktéra pomimo swych figli byla najbardziej
zrbwnowazona z krasnoludow, nie byta taka beztroska. Nieoczekiwane pojawienie si¢ Harkle'a
odsuneto moze na bok inne istotne problemy, jednak dziwne przybycie czarodzieja z Longsaddle nie
wyjasniato, co si¢ tu dziato. Stumpet, paru innych kaptanéw, a nawet skryba, zdawali sobie sprawa,
Ze co$ tutaj jest bardzo nie w porzadku.

Kiedy Guenhwyvar dotarta wraz z Drizztem 1 Catti-brie do wysokiej przeteczy prowadzacej do



Mithrilowej Hali, byla zmeczona. Drizzt trzymal panterg na Planie Materialnym dtuzej niz zazwyczaj
1 cho¢ byto to dla niej ucigzliwe, cieszyta sie, ze zostaje. W zwigzku ze wszystkimi przygotowaniami
majacymi miejsce w giebokich tunelach pod krasnoludzkim kompleksem, Drizzt nie wychodzit duzo
na zewnatrz 1 w zwigzku z tym nie wychodzita réwniez Guenhwyvar.

Przez dtugi, diugi czas figurka pantery znajdowata si¢ w rekach rozmaitych drowow z
Menzoberranzan 1 w zwigzku z tym pantera przezyta wieki, nie widzac zewnetrznego Planu
Materialnego. Mimo to Guenhwyvar czuta si¢ najbardziej jak w domu wtasnie tutaj, gdzie zyly
normalne pantery 1 gdzie zyt jej pierwszy towarzysz z Planu Materialnego.

Guenhwyvar naprawde cieszyly te igraszki po gorach wraz z Drizztem 1 Catti-brie, teraz nadszedt
jednak czas, by wroci¢ do domu, by znéw odpocza¢ na Planie Astralnym. Pomimo catej mitosci do
wzajemnego towarzystwa ani drow, ani pantera nie mogli sobie teraz pozwoli¢ na ten luksus, nie, gdy
majaczyto tak wielkie niebezpieczenstwo, nadciggajagca wojna, w ktorej Drizzt 1 Guenhwyvar
odegraja najprawdopodobniej istotng role, walczac rami¢ przy ramieniu.

Pantera obeszta dookota figurke, stopniowo znikajac, przechodzac w niematerialng, szarg mgte.

Opusciwszy $wiat materialny Guenhwyvar weszta do dlugiego, niskiego, kretego tuneluy,
srebrnego szlaku, ktory zaprowadzi jaz powrotem na Plan Astralny. Pantera mkneta swobodnie, nic
chcac odchodzi¢ 1 zbyt zmeczona, by biec z petng predkoscig. Podroz nie byta w koncu taka diuga i
zawsze przebiegata bez przeszkod.

Guenhwyvar zatrzymata si¢ gwattownie, gdy pokonata dtugi zakret, ktadac po sobie uszy.
Tunel przed nig ptonat.

Z owych ptomieni wyskoczylty diaboliczne sylwetki, czarcie ksztatty, wydajace si¢ nie
przejmowac zblizajaca kocicg. Guenhwyvar rzucita si¢ kilka krotkich susow do przodu. Czuta
intensywne ciepto, widziata ogniste czarty 1 styszata ich §miech, gdy dalej pochtaniaty okragle Sciany
tunelu.

Podmuch powietrza powiedziat Guenhwyvar, Ze tunel zostat przerwany gdzie§ w pustce pomiedzy
planami istnienia. Ogniste czarty zostaly rozciggnigte w wydtuzone ksztatty, po czym wessane, a
pozostale po nich plomienie tanczyty szalenczo, podskakujac 1 migoczac, wydajac si¢ catkowicie
gasnaé, po czym unoszac si¢ z powrotem w nagtym i gwattownym rozkwicie. W plecy Guenhwyvar
zaczal da¢ silny wiatr, naktaniajac ja, by szta dalej, naktaniajac wszystko, co znajdowato si¢ w
tunelu, by przeleciato przez otwor, w nicos¢.



Guenhwyvar wiedziata instynktownie, ze jesli podda si¢ tej sile, nie bedzie powrotu, ze stanie si¢
zagubiong, bezradng istota, btakajaca si¢ pomiedzy planami.

Pantera wyciagneta pazury 1 zaczeta si¢ powoli cofa¢, na kazdym centymetrze drogi walczac z
zacieklym wichrem. Jej czarna skora zmarszczyta sig¢, sier§¢ obrocita si¢ w nieprawidtowg strong.

Jeden krok wstecz.

Tunel byl gtadki 1 twardy, pantera nie miata si¢ w co wbi¢ pazurami. Lapy Guenhwyvar poruszaty
si¢ z wieksza zaciektoscia, jednak nieuchronnie §lizgata si¢ w kierunku ptomieni oraz otworu.

- Co si¢ dzieje? - spytata Catti-brie, widzac zdumienie Drizzta, gdy podniost figurke.
- Ciepta - odpart Drizzt. - Figurka jest ciepta.

Twarz Catti-brie rowniez wykrzywita si¢ w zaktopotaniu. Poczuta wtedy przerazenie, odczucie,
ktorego nie rozumiata.

- Wezwij Guen z powrotem - ponaglita.

Drizzt, rGwnie wystraszony, wtasnie to robit. Postawit figurke na ziemi 1 zawotat pantere.

¥ %k 3k

Guenhwyvar ustyszata wezwanie 1 desperacko pragneta na nie odpowiedzieé, jednak teraz kocica
byta juz blisko otworu. Szalone ptomienie tanczyly wysoko, parzac panterze pysk. Wicher byt
silniejszy niz wcze$niej 1 nie bylo niczego, absolutnie niczego, czego Guenhwyvar moglaby si¢
uchwyci¢.

Pantera znata strach oraz zal. Nigdy juz nie przybedzie na wezwanie Drizzta. Nigdy juz nie bedzie
polowac u boku tropiciela w lasach w poblizu Mithrilowej Hali ani nie bedzie $ciga¢ si¢ w dot gory

z Drizztem oraz Catti-brie.

Guenhwyvar znata juz wczesniej zal, kiedy umierali niektorzy z jej wczesniejszych panow. Tym



razem jednak Drizzt nie mogl zosta¢ zastgpiony. Ani tez Catti-brie, Regis, czy nawet Bruenor, to
najbardziej denerwujace ze wszystkich stworzen, ktorego mito§¢ oraz nienawis¢ w stosunku do
Guenhwyvar zapewniaty panterze liczne godziny radosnej zabawy.

Guenhwyvar pami¢tata, jak Drizzt poprosit ja, by potozyla si¢ na §pigcym Bruenorze 1 uci¢ta
sobie drzemke. Jakze krasnolud wtedy ryczat!

Plomienie gryzty Guenhwyvar w pysk.' Widziala juz przez nie otwor, oczekujaca na nig pustke.

Gdzies$ z oddali, zza ostony zawodzacego wichru, dobiegato wotlanie Drizzta, wotanie, na ktore
kocica nie mogta odpowiedziec.






ROZDZIAL 7

WINA BAENRE

Uthegental Armgo, opiekun oraz fechmistrz Barrison del’ Armgo, drugiego domu Menzoberranzan,
nie byl ulubionym drowem Jarlaxle'a. Tak naprawde Jarlaxle nie byt pewien, czy on w ogole jest
drowem. Osiagajac wzrost niemal metra osiemdziesigt oraz wazac prawie sto kilograméw Uthegental
byt najwigkszym mrocznym elfem w Menzoberranzan, jednym z najwigkszym przedstawicieli tej
zazwycza] smuklej rasy, jakich kiedykolwiek widziano w Podmroku. Zacieklego fechmistrza
wyrozniato jednak co$ wigcej niz tylko rozmiary. Podczas gdy Jarlaxle byt uwazany za
ekscentrycznego, Uthegental byt po prostu przerazajacy. Przycinat krotko swe biate wlosy 1 stawiat je
na sztorc za pomocg gestego, galaretowatego ekstraktu, uzyskiwanego z gotowania wymion rothow.
Przez orli nos przechodzil mithrilowy pierscien, a z obydwu policzkéw wystawaty ztote szpikulce.

Jego bronig byt tr6jzab, czarny niczym noszona przez niego doskonale dopasowana zbroja z
potaczonych ptytek, a u pasa, gdzie tatwo mozna byto dosiegnac¢, wisiata sie¢ - magiczna, jak krazyty
pogtoski.

Jarlaxle cieszyt si¢, ze Uthegental nie ma przynajmniej na sobie dzisiaj swych wojennych
malunkow, wykonanych jakim§ nieznanym przez najemnika barwnikiem zygzakéw, ukazujacych
zarOwno w normalnym S$wietle oraz w spektrum podczerwieni 2z0t¢ oraz czerwien. W
Menzoberranzan byto powszechnie wiadomo, 1z oprdcz bycia opiekunem matki opiekunki Mez'Barris
Uthegental byt rowniez partnerem wielu kobiet Barrison del’Armgo. Drugi dom uwazal go za
rozptodowca 1 wizja tuzinobw matych Uthegentali biegajacych wszgdzie dookota wywotata kwasng
min¢ na twarzy Jarlaxle'a.

- Magia jest szalona, jednak ja pozostaje silny - warkngt egzotyczny fechmistrz, a jego wiecznie
zmarszczone brwi czynity go jeszcze bardziej imponujgcym. Przysungt opatrzong zelaznymi
muskutami reke do boku 1 naprezyl biceps, zginajac tokie¢. Twarde jak kamien migsnie sterczaty
wysoko 1 dumnie.

Jarlaxle poswiecit chwile, by przypomnie¢ sobie, gdzie si¢ znajduje, w Srodku wilasnego
obozowiska, we wlasnym pokoju, za wiasnym biurkiem, w tajemnicy otoczony przez tuzin wysoce
wyszkolonych 1 niezaprzeczalnie lojalnych Zolnierzy Bregan D'aerthe. Nawet bez ukrytych
sojusznikow biurko Jarlaxle'a bylo zaopatrzone w wiele $miertelnych putapek dla niechcianych
gosci. Poza tym, oczywiscie, sam Jarlaxle nie byt jakim$ drobnym wojownikiem. Mata jego czes¢ -
bardzo mata jego czg$¢ - zastanawiata sig, jak wypadiby w walce z Uthegentalem.

Niewielu wojownikéw, drowow badz innych, mogto zastraszy¢ dowodce najemnikéw, jednak w
obliczu tego maniaka pozwolit sobie na troche pokory.



- Ultrin Sargtlin! - ciggnat Uthegental, wyglaszajac drowie okreslenie najwigkszego wojownika,
ktore to roszczenie wydawalo si¢ niezagrozone po smierci Dantraga. Jarlaxle czgsto wyobrazat sobie
walke, o ktore; wiekszos¢ mrocznych elfow z Menzoberranzan sadzita, ze zostanie stoczona przez
zacieklych rywali, Uthegentala 1 Dantraga.

Dantrag byt szybszy - szybszy niz ktokolwiek - jednak dzigki swej sile oraz rozmiarom to
Uthegental byt faworytem Jarlaxle'a w tym starciu. Méwito sie¢, ze kiedy Uthegental wpadt w szat
bitewny, posiadat sit¢ giganta, poza tym przerazajacy fechmistrz byt tak twardy, ze kiedy walczyl ze
stabszymi stworzeniami, jak goblinscy niewolnicy, zawsze pozwalal przeciwnikowi na pierwsze
uderzenie 1 nigdy nie probowat parowa¢ ataku, przyjmujac paskudne trafienie, rozkoszujac si¢ bolem,
zanim odrywal wrogowi jedng konczyng po drugiej 1 przygotowywatl wybrane kawatki ciata na
kolacje.

Jarlaxle wzdrygnat si¢ na t¢ mysl, po czym pozbyt si¢ tej wizji z umystu, przypominajac sobie, ze
on i Uthegental mieli wazniejsze sprawy.

- Nie ma w Menzoberranzan zadnego fechmistrza, w ogole zadnego drowa, ktéry mogtby wystapic
przeciwko mnie - kontynuowat Uthegental swe przechwatki. Jarlaxle nie dostrzegat w tym Zzadnego
powodu poza nadmiernie rozro$nigtym poczuciem pychy tego dzikusa.

Ciagnal to 1 ciggnat, jak bylo jego zwyczajem, 1 cho¢ Jarlaxle chciat go zapytac, czy jest w tym w
ogole jakis sens, zachowywat milczenie, przekonany, ze emisariusz drugiego domu przejdzie w koncu
do powaznej dyskusji.

Uthegental zatrzymal nagle swa narastajaca tyrade 1 wyrzucit przed siebie reke, chwytajac z blatu
biurka klejnot, ktérego najemnik uzywat jako przycisku do papieru. Fechmistrz wymruczatl jakie$
stowo, ktérego Jarlaxle nie wychwycit, jednak bystre oko najemnika dostrzegto lekki btysk w duzej
broszy drowa, emblemacie domowym Barrison del' Armgo. Nastgpnie Uthegental podnidst kamien 1
scisngl go z catej sity. Mig$nie na jego rece napiety si¢ 1 nabrzmiaty, jednak klejnot wytrzymat.

- Powinienem by¢ w stanie to zmiazdzy¢ - warkngt Uthegental. - Taka jest moc, magia, ktorg
poblogostawita mnie Lloth!

- Klejnot nie bytby zbyt wiele wart, gdyby obréci¢ go w proch - odpart sucho Jarlaxle. O co
chodzito Uthegentalowi? — zastanawiat si¢. Oczywiscie w miescie dzialo si¢ co$s dziwnego z magig.
Teraz Jarlaxle lepiej rozumiat wczesniejsze przechwatki Uthegentala. Egzotyczny fechmistrz istotnie
byt wciaz silny, jednak nie tak silny, i1 fakt ten najwyrazniej niemato martwit Uthegentala.

- Magia zawodzi - powiedziat fechmistrz. - Zawodzi wszedzie. Kaptanki klecza w modlitwie,
poswiecaja jednego drowa za drugim 1 wcigz nic, co robig, nie sprowadza do nich Lloth czy jej stug.
Magia zawodzi 1 jest to wina opiekunki Baenre!

Jarlaxle zauwazyt sposob, w jaki Uthegental wydawal si¢ powtarza¢ kwestie. Prawdopodobnie
aby przypomnie¢ sobie, o czym moéwi, zamyslit si¢ najemnik, 1 jego kwasna mina doskonale



oddawata opini¢, jaka zywit na temat intelektu Uthegentala. Oczywiscie Uthegental nigdy nie
wychwyeci tej subtelnej wskazowki.

- Nie mozesz tego wiedzie¢ - odpart najemnik. Oskarzenia Uthegentala pochodzity bez watpienia
od samej opiekunki Mez'Barris. Wiele rzeczy stawalo si¢ teraz dla najemnika jasnymi, gtéwnie fakt,
ze MezBarris wystata Uthegentala, aby wybadal Bregan D'aerthe, aby sprawdzit, czy nadszedt
odpowiedni czas, by powsta¢ przeciwko Baenre. Stowa Uthegentala z pewnosciga mogly zostac
uznane za potepiajace, jednak nie wobec Barrison del’Armgo, bowiem ich fechmistrz zawsze
wylewat z siebie, co mu $lina na jezyk przyniosta, nigdy nie chwalgc nikogo poza soba.

- To opiekunka Baenre pozwolita uciec banicie Do'Urdenowi! - zagrzmiat Uthegental. - To ona
przewodzita nieudanemu wysokiemu rytuatowi! Zawiodt on, jak zawodzi cata magia.

Powtorz to jeszcze raz, pomyslat Jarlaxle, jednak roztropnie zachowat t¢ drwigca mysl dla siebie.
Frustracja najemnika nie wyplywata w tej chwili jedynie z uyjawnianej przez Uthegentala ignorancji.
Chodzito o fakt, ze rozumowanie Uthegentala bylo powszechne w miescie. Wedlug Jarlaxle'a
mroczne elfy z Menzoberranzan ustawicznie ograniczaty si¢ Slepym uporem, ze wszystko niesie za
sobg glebsze znaczenie, ze za kazdym ruchem ukryty jest jaki§ wielki plan Pajeczej Krolowej. W
oczach kaptanek, jesli Drizzt Do'Urden wyrzekt si¢ Lloth 1 zbiegl, stato si¢ tak tylko dlatego, i1z Lloth
chciata, aby dom Do'Urden upadt i aby przed innymi ambitnymi domami miasta zarysowato si¢
wyzwanie, jakie pociggato za sobg schwytanie go.

Byla to filozofia ograniczajaca, zaprzeczajaca wolnej woli. Z pewnos$cig Lloth mogla odegra¢
role w polowaniu na Drizzta. Z pewnoscig mogla si¢ rozztosci¢ zaktoceniem wysokiego rytuatu, jesli
w ogole ktopotata si¢ tym, by dostrzec to wydarzenie! Twierdzenie jednak, iz to, co dziato si¢ teraz,
byto catkowicie powigzane z tym jednym wypadkiem - drobnym, jak na pie¢ tysiecy lat historii
Menzoberranzan - byto przyktadem gtupiej pychy. Mieszkancy Menzoberranzan wydawali si¢ sadzi¢,
1z caty wszech§wiat obraca si¢ wokot nich.

- Dlaczego wiec magia zawodzi kazdy dom? - Jarlaxle spytat Uthegentala. - Dlaczego nie tylko
dom Baenre?

Uthegental potrzasnat energicznie glowa, nawet nie chcac rozwazac tego rozumowania.

- Zawiedlismy Lloth 1 jesteSmy karani - oznajmil. - Gdybym tylko to ja spotkat si¢ z banitg, a nie
ten zatosny Dantrag Baenre!

To dopiero byl widok, jaki Jarlaxle chcialby ujrze¢! Drizzt Do'Urden walczacy z Uthegentalem.
Sama mysl o tym wywotata na plecach najemnika dreszcze.

- Nie mozesz zaprzeczy¢, ze Dantrag byt w tasce Lloth - stwierdzil Jarlaxle - podczas gdy Drizzt
Do'Urden z pewno$cig w niej nie byt. Jakze wiec Drizzt wygrat?

Brwi Uthegentala zmarszczyty si¢ z taka zacieklo$cia, ze jego ptonace czerwienig oczy zniknety



niemal catkowicie, a Jarlaxle szybko zastanowit si¢ ponownie nad roztropnoscig popychania tego
ositka dalej wzdtuz owej linii rozumowania. Popieranie opiekunki Baenre byto jedng rzecza, jednak
tu chodzito o potrzagsanie fundamentami catego Swiata tego zaslepionego religig niewolnika.

- To wszystko si¢ odpowiednio rozwikla - zapewnit Jarlaxle. - W catej Arach-Tinilith, w calej
Akademii 1 we wszystkich kaplicach kazdego domu sg zanoszone modty do Lloth.

- Te modly pozostaja bez odpowiedzi - szybko przypomniat Uthegental. - Lloth si¢ na nas gniewa
1 nie bedzie z nami rozmawia¢, dopoki nie ukarzemy tych, ktorzy uczynili Zle.

Te modty sg bez odpowiedzi albo w ogole nie sg styszane, pomyslat Jarlaxle. W przeciwienstwie
do wigkszosci pozostatych, zazwyczaj ksenofobicznych drowow z Menzoberranzan, najemnik byt w
kontakcie ze Swiatem zewngtrznym. Ze swoich kontaktow z Blingdenstone wiedzial, iz kaptani
svirfnebli majg podobne trudnosci, ze magia glgbinowych gnomow rowniez wymkneta si¢ spod
kontroli. Cos stato si¢ z panteonem, uwazat Jarlaxle, oraz z samg tkaning magii.

- To nie Lloth - powiedzial $mialo, na co oczy Uthegentala otworzyly si¢ szeroko. Rozumiejgc
doktadnie, co wisi tu na wtosku, cata hierarchia miasta oraz by¢ moze zycie potowy drowow z
Menzoberranzan, Jarlaxle naciskal dalej. - A raczej nie tylko Lloth. Kiedy wrocisz do miasta,
przyjrzyj si¢ Narbondel - rzekt, odnoszac si¢ do kamiennej kolumny zegara Menzoberranzan. - Nawet
teraz, kiedy powinien by¢ chtodny mrok nocy, blyszczy jasniej 1 gor¢cej niz kiedykolwiek przedtem,
jest tak goraca, iz wida¢ ja nawet bez naszego wyczuwajacego ciepto wzroku, tak goraca, iz kazdy
znajdujacy si¢ w jej poblizu drow nie moze nawet pozwoli¢, aby jego oczy przeszty w spektrum
ciepta, bo wtedy zostanie o$lepiony.

- Jednak Narbondel jest zakleta przez czarodzieja, nie kaptanki - ciggnat Jarlaxle, majac nadzieje,
ze tepy Uthegental podazy za jego rozumowaniem.

- Watpisz, czy Lloth moze wptyna¢ na zegar? - warknat fech-mistrz.

- Watpie, czy moglaby to zrobi¢! - zripostowal gwaltownie Jarlaxle. - Magia Narbondel jest
oddzielona od Lloth, zawsze bytla od niej oddzielona. Przed Gromphem Baenre niektorzy z
poprzednich arcymagdéw Menzoberranzan nie byli nawet wyznawcami Lloth! - Niemal dodat, Ze
Gromph nie jest rowniez taki pobozny, zdecydowal jednak przemilcze¢ ten strzep informacji. Nie
byto sensu dawac zdesperowanemu drugiemu domowi dodatkowych powodow, by sadzit, ze dom
Baenre jest w jeszcze wigkszym stopniu poza taskg Pajeczej Krolowe;.

- Zastanéw si¢ tez nad ogniami faerie podswietlajacymi kazdg budowle - ciggnat Jarlaxle. Z kata,
pod jakim byta uniesiona brew Uthegentala, wnioskowal, iz osilek stat si¢ nagle bardziej
zaciekawiony niz rozwscieczony - co nie byto czestym widokiem. - Mrugaja albo gasng catkowicie.
Ogien faerie nalezy do czarodziejow, nie do kaptanek, 1 ozdabia kazdy dom, nie tylko Baenre.
Wydarzenia wychodza poza nas, powiadam, 1 poza wysoki rytuat. Powiedz opiekunce Mez'Barris, z
calym moim szacunkiem, ze nie wierze, iz opiekunka Baenre moze by¢ za to winiona i nie uwazam,
aby rozwigzanie tego mogto leze¢ w wojnie przeciwko pierwszemu domowi. Nie, dopdki sama Lloth



nie wysle nam wyraznych wskazowek.

Mina Uthegentala powrdcita szybko do zwyczajowego grymasu. Oczywiscie, ze byt sfrustrowany,
zdawal sobie sprawe Jarlaxle. Najinteligentniejsze drowy w Menzoberranzan, najinteligentniejsi
svirfnebli w Blingdenstone byli sfrustrowani, i nic, co Jarlaxle mogtby powiedzie¢, nie zmienitoby
nastawienia Uthegentala albo pragnienia kochajacego wojne dzikusa, by zaatakowa¢ dom Baenre.
Jarlaxle wiedzial jednak, Zze nie musi przekonywaé Uthegentala. Musi po prostu sprawié, aby
Uthegental powiedzial, co powinien po powrocie do domu Bamson del'Armgo. Sam fakt, Ze
Mez'Barris wystata tak waznego emisariusza, swego wilasnego opiekuna oraz fech-mistrza, mowit
Jarlaxle'owi, 1z nie poprowadzilaby konspiracji bez pomocy, a przynajmniej aprobaty Bregan
D'aerthe.

- Ide - oznaymit Uthegental, wypowiadajac najwspanialsze stowo, jakie Jarlaxle ustyszat, odkad
ositek wkroczyt do jego obozu.

Jarlaxle zdjat swoj kapelusz o szerokim rondzie 1 przejechat dtonmi po tysej glowie, rozpierajac
si¢ wygodnie w fotelu. Nie byt w stanie nawet zastanawia¢ si¢ nad zasiggiem wypadkow. By¢ moze
w chaosie, jaki panowat w tkaninie rzeczywistosci, sama Lloth zostala zniszczona. Nie bytoby to
takie zte, uwazat.

Mimo to miat nadzieje, iz sytuacja wrdci wkrétce do normy, jak wskazal Uthegentalowi, wiedzial
bowiem, iz ta prosba - poniewaz byta to prosba - aby rozpocza¢ wojng, powtdrzy si¢ znéw 1 znow, a
za kazdym razem bedzie poparta przez zwickszajaca sie desperacje. Wczesniej czy pdzniej dom
Baenre zostanie zaatakowany.

Jarlaxle pomyslat o spotkaniu, ktorego byt swiadkiem, spotkaniu pomigedzy opiekunka Baenre a
K'yorl Odran, matka opiekunka domu Oblodra, trzeciego 1 chyba najbardziej niebezpiecznego domu,
kiedy to Baenre rozpoczeta organizowac sojusz, by wysta¢ najezdzcza armi¢ do Mithrilowej Hali.
Baenre wystgpowata wtedy z pozycji sity, bedac w petni w tasce Lloth. Otwarcie obrazita K'yorl
oraz trzeci dom 1 czystymi grozbami zmusita nieprzewidywalng trzecig matke opiekunke, by wstapita
do jej sojuszu.

Jarlaxle wiedzial, ze K'yorl nigdy tego nie wybaczy i1 to ona mogta popycha¢ Mez'Barris Armgo
do wojny z domem Baenre.

Jarlaxle kochat chaos, najlepiej czut si¢ w zamieszaniu, jednak ten scenariusz zaczynal go coraz
bardziej martwic.



W przeciwienstwie do zwykle stusznych przypuszczen najemnika, K'yorl Odran nie naktaniata
opiekunki Mez'Barris do wojny z domem Baenre. Wrecz odwrotnie, K'yorl starata si¢ usilnie, by
zapobiec takiemu konfliktowi, spotykajac si¢ w tajemnicy z matkami opiekunkami szesSciu
pozostatych domoéw rzadzacych, znajdujacych si¢ pod domem Baenre (poza Ghenni'tiroth Tlabbar,
opiekunkg domu Faen Tlabbar, czwartego domu, ktorej K'yorl nie mogta znie$¢ 1 zaufac). Nie to, ze
K'yorl wybaczyta opiekunce Baenre obraz¢ albo obawiata si¢ dziwnych wydarzen. Zdecydowanie
nie.

Gdyby nie rozleglta sie¢ zwiadowcza poza domem Oblodra oraz oczywiste znaki, takie jak
Narbondel 1 mrugajace ognie faerie, cztonkowie trzeciego domu nie wiedzieliby nawet, Zze co$ jest
nie w porzadku. Moce domu Oblodra nie pochodzily bowiem z magii czarodziejow czy kaptanskich
modlitw do Pajeczej Krolowej. Oblodranie byli psionikami. Ich potega byta ksztaltowana przez
wewnetrzne sity umystu, tak wigc Trudne Czasy na nich nie wplywaty.

K'yorl nie mogla pozwoli¢, by reszta miasta o tym wiedziata. Miata pod swoja komenda
dwadzie$cia pracujacych ciezko kaptanek, sprawiajacych by psioniczny ekwiwalent ognia faerie,
podswietlajacy jej dom, mrugat, jak miato to miejsce w pozostatych domach. Za§ Mez'Barris oraz
innym matkom opiekunkom wydawata si¢ rownie poruszona 1 nerwowa jak one same.

Musiata trzyma¢ wszystko pod przykryciem, musiata sprawic, by pogtoski o konspiracji umilkty.
Kiedy bowiem K'yorl upewni sie¢, ze utrata magii nie jest diabelska sztuczka, jej rodzina zaatakuje
sama. Najpierw odptaci domowi Faen Tlabbar za wszystkie lata, jakie poswigcita, obserwujac
kazdy jego ambitny krok, albo tez ruszy bezposrednio na ngdznych Baenre.

W kazdym razie niegodziwa matka opiekunka zamierzata zaatakowac¢ samotnie.

¥ %k sk

Opiekunka Baenre siedziala sztywno w fotelu na wzniesionym 1 rozja§nionym $wiecami
centralnym podwyzszeniu w wielkiej kaplicy swego domu. Jej corka, Sos'Umptu, dogladajaca tego
najswigtszego dla drowow miejsca, siedziata po jej lewej stronie, za$ Triel, najstarsza corka Baenre
oraz mistrzyni opiekunka drowiej Akademii, byta po prawej. Wszystkie trzy wpatrywaly sie w gore,
na iluzyjny obraz, jaki umiescit tam Gromph Baenre, 1 wydawato si¢ dziwnie odpowiednie, 1z iluzja
nie zmienia si¢ juz z drowki w pajaka 1 z powrotem, lecz tkwi w Srodku transformacji 1 wisi tam jak
moce, ktore wzniosty dom Baenre do jego nadrzednej pozycji.

Niewiele dalej niewolnicy, gobliny i minotaury, kontynuowali prace przy naprawie koputy,
jednak opiekunka Baenre stracita wszelka nadzieje, ze odbudowanie kaplicy uspokoi dziwne i1
straszne wydarzenia w Menzoberranzan. Zaczeta wierzy¢ w rozumowanie Jarlaxle'a, ze przyczyna
tkwi w czym$ wiecej niz w nieudanym wysokim rytuale oraz ucieczce jednego banity. Zaczeta



wierzy¢, ze to, co dzieje si¢ w Menzoberranzan, moze mie¢ miejsce w catym Swiecie, badz
wszechswiecie, 1 ze lezy poza jej zrozumieniem czy kontrolg.

To nie utatwiato sytuacji opiekunce Baenre. Gdyby pozostate domy nie podzielaty tych przekonan,
staralyby si¢ wykorzysta¢ jg jako ofiarg, by doprowadzi¢ wszystko do porzadku. Zerkneta przelotnie
na obydwie corki. Sos'Umptu nalezata do najmniej ambitnych drowek, jakie kiedykolwiek poznata, 1
Baenre nie obawiata si¢ zbytnio o nic z jej strony. Triel natomiast mogta by¢ bardziej niebezpieczna.
Cho¢ zawsze wydawata si¢ zadowolona z zycia jako mistrzyni opiekunka Akademii, co bylo
stanowiskiem o niematej wadze, bylo powszechnie akceptowane, iz jako najstarsza corka bedzie
pewnego dnia wtada¢ pierwszym domem.

Triel byta cierpliwa jak jej matka, jednak, rowniez jak ona, byta wyrachowana. Gdyby stata si¢
przekonana, iz konieczne jest usung¢ jej matke z tronu domu Baenre, ze taki czyn przywrocitby
Baenre miano oraz reputacje, uczynitaby to bez litosci.

To wtasnie dlatego opiekunka Baenre wezwata jg z Akademii na spotkanie 1 wyznaczyta na jego
miejsce kaplice. Byta to domena Sos'Umptu, domena Lloth, 1 Triel nie osmieli si¢ tu zaatakowac
matki.

- Zamierzam wystosowac¢ apel z Akademii, ze zaden dom nie powinien wykorzystywac tych
trudnych czasow do wojny z innym - odezwala si¢ Triel, przerywajac absolutng cisze - bowiem
zadna z Baenre nie zauwazala uderzeh mtotow oraz pojekiwan niewolnikow pracujacych na
wypuktym dachu jedynie trzydziesci metrow dalej. Zadna z nich nie dostrzegta nawet, gdy minotaur
niedbale stracil goblina na Smier¢, jedynie dla uciechy.

Opiekunka Baenre wzieta gleboki oddech i rozwazyla te stowa oraz kryjace si¢ za nimi znaczenie.
Oczywiscie, ze Triel wystosuje takg prosbe. Akademia byta chyba najbardziej stabilizujaca sitg w
caltym Menzoberranzan. Dlaczego jednak wybrata akurat t¢ chwilg, by powiedzie¢ o tym swej matce?
Dlaczego nie poczekata po prostu, az zostanie przedstawiona otwarcie, wszystkim?

Czy Triel starata si¢ ja podnies¢ na duchu? - zastanawiata si¢ opiekunka Baenre. Czy tez
probowata po prostu zbi¢ jg z tropu?

Mysli krazyly w glowie opiekunki Baenre, pedzity dookota i zderzaty ze soba, powodujac, ze
trzesta si¢ w paranoi. Racjonalnie rzecz yymujgc, rozumiata prowadzaca do samozniszczenia naturg
starania si¢ doszukiwania znaczenia w kazdym stowie, prébowania odgadywacé, kto moze byc
wrogiem, a kto sojusznikiem. Opiekunka Baenre wpadata jednak w desperacje. Kilka tygodni temu
znajdowata si¢ u szczytu potegi, zgromadzita miasto pod sobg w gotowosci do zmasowanego
uderzenia na krasnoludzki kompleks, Mithrilowa Hale, w poblizu powierzchni.

Jakze szybko zostato jej to zabrane, rownie szybko jak upadek stalaktytu ze stropu jaskini nad jej
cenng kaplicg.

Nie skonczyta jednak jeszcze. Opiekunka Baenre nie przezyla ponad dwoch tysigey lat, aby si¢



teraz poddac. Niech szlag trafi Triel, jesli rzeczywiscie spiskowata, by przejac tron. Niech szlag trafi
wszystkich!

Matka opiekunka klasneta nagle w dlonie 1 obydwie corki podskoczyly zaskoczone, gdy w polu
widzenia pojawila si¢ dwunozna potworno$¢ o rozmiarach cztowieka, stajac tuz przed nimi, odziana
we wspaniale, lejace si¢, karmazynowe szaty. Purpurowa glowa stwora przypominata o$miornice,
tyle ze wokot okragltego, najezonego licznymi zebami otworu gebowego powiewaly jedynie cztery
skorzaste macki, za$ oczy byly pozbawione Zrenic 1 mlecznobiale.

Ilithid, badz tupiezca umystu, nie byt nowoscig dla coérek Baenre. Wrecz przeciwnie, El-
Viddenvelp lub Methil, jak go powszechnie zwano, byt doradcg opiekunki Baenre 1 przebywat u jej
boku od wielu lat. Otrzasnawszy si¢ z zaskoczenia Sos'Umptu oraz Triel skierowaty zaciekawione
spojrzenia na swa zaskakujgca matke.

- Witay Triel - ilithid odezwal si¢ telepatycznie. - Ty oczywiscie rowniez, Sos'Umptu, w
nalezagcym do ciebie miejscu.

Obydwie corki skingty glowami 1 przywotaty podobne mentalne odpowiedzi, wiedzac, ze Methil
wychwyci mysli réwnie tatwo, jakby zostaly wypowiedziane na glos.

- Gtupie! - opiekunka Baenre wrzasneta na nie obydwie. Podskoczyla ze swego fotela 1 obrocita
si¢ z zaciekto$cig w wyniszczonych rysach. - Jak mamy przetrwac te czasy, kiedy dwie z moich
gtownych dowddczyn oraz najblizsze doradczynie sg tak ghupie?

Sos'Umptu zamkneta si¢ w sobie ze wstydu, zaktopotana. Posungta si¢ nawet do zakrycia twarzy
szerokim rekawem grubej, purpurowo-czarnej szaty.

Triel, bardziej obeznana ze Swiatem niz jej mtodsza siostra, poczatkowo odczuwata ten sam szok,
jednak szybko zrozumiata, o co chodzi matce.

- Ilithid nie stracit swych mocy - stwierdzita, a Sos'Umptu wyjrzata z zaciekawieniem nad
ramieniem.

- Nawet w najmniejszym stopniu - zgodzita si¢ opiekunka Baenre i jej ton nie nalezat do
zadowolonych.

- Ale w zwiazku z tym mamy przewage - osmielita si¢ przemowi¢ Sos'Umptu. - Bowiem Methil
jest wystarczajaco lojalny - powiedziata bezceremonialnie. Nie byto sensu maskowac prawdziwych
uczu¢ za stowami potprawdy, poniewaz ilithid 1 tak odczytatby jej mysli. I jest jedynym ze swego
rodzaju w Menzoberranzan.

- Ale nie jedynym, kto uzywa takich mocy! - rykngta na nig opiekunka Baenre, powodujac, ze
mtodsza corka znow skulita si¢ w swym fotelu.



- K'yorl - wydyszata Triel. - Jesli Methil uzywa swych mocy...
- To robig to rowniez Oblodranie - dokonczyta ponuro Baenre.

- Wcigz ¢wicza swe moce - Methil potwierdzit telepatycznie. - Pod$wietlenie domu Oblodra nie
mrugatoby, gdyby nie mentalne rozkazy trzodki K'yorl.

- Mozemy by¢ tego pewni? - spytata Triel, bowiem w zawodzeniu magii nie wydawalo si¢ by¢
zadnych ustalonych wzorcow, jedynie chaotyczny nietad. By¢ moze nie wptywatlo to na Methila albo
nie wiedzial, ze to na niego wptywa. I by¢ moze ogien faerie Oblodran, cho¢ inny w naturze niz
ptomienie gorejace w pozostatych domach, tkwit w tym samym chaosie.

- Moce psioniczne mogg by¢ wyczuwane przez psioniczne stworzenia - zapewnit ja Methil. -
Trzeci dom kipi energig.

- A K'yorl robi pozory, ze tak nie jest - dodata paskudnym tonem opiekunka Baenre.
- Chce zaatakowac¢ przez zaskoczenie - uznata Triel. Opiekunka Baenre przytakneta posepnie.
- Co z Methilem? - zaproponowata z nadziejg Sos'Umptu. - Jego moce sg wielkie.

- Methil bez problemu poradzi sobie z K'yorl - zapewnita swg corke opiekunka Baenre, cho¢
Methil bezgtosnie robit to samo, wywolujac poczucie niezaprzeczalnej pewnosci. - K'yorl nie jest
jednak jedyng Oblodranka z psionicznymi mocami.

- Jak duzo ich jest? - chciata wiedzie¢ Triel, na co opiekunka Baenre po prostu wzruszyta
ramionami.

- Duzo - odpowiedzialy mysli Methila.

Triel myslala o tym, wiedziata wia¢, ze Methil to styszy, tak wigc wypowiedziata to na glos,
podejrzliwie.

- A jesli Oblodranie wystapig przeciwko nam, po ktorej stronie stanie Methil?

Opiekunka Baenre byta, przez chwile, zszokowana $miatos$cig swej corki, rozumiata jednak, ze
Triel nie miata zbytniego wyboru w wyjawianiu swych podejrzen.

- I czy sprowadzi sojusznikow z niedalekiej jaskini ilithidow? - naciskata Triel. - Z pewnoscia
gdyby setka ilithidow staneta u naszego boku w potrzebie...

Ze strony Methila nie byto nawet sladu telepatycznej komunikacji i to byto dla wszystkich Baenre
wystarczajacg odpowiedzia.



- Nasze problemy nie sg problemami tupiezcow umystu - powiedziata opiekunka Baenre. Byta to
prawda 1 wiedziata o tym. Probowata dotaczy¢ ilithidy do najazdu na Mithrilowg Halg, obiecujgc im
bogactwa oraz bezpieczny sojusz, jednak motywacje nieziemskich, o§miornicogtowych stworow nie
byty takie same jak mrocznych elfow, czy tez jakiejkolwiek innej rasy catego Podmroku. Owe
motywacje pozostawaly poza zrozumieniem opiekunki Baenre pomimo lat kontaktow z Methilem.
Osiagneta jedynie tyle, ze Methil oraz dwa inne 1lithidy p6jda wraz z nig na wyprawe¢ na Mithrilowg
Hale w zamian za setke koboldow oraz dwudziestu drowow mezczyzn, ktorzy stang si¢ niewolnikami
spotecznosci tupiezcow w ich matym miescie w jaskini.

Nie bylo duzo wiecej do powiedzenia. Domowi straznicy znajdowali si¢ w stanie pelnej
gotowosci, a kazdy nie posiadajacy innych obowigzkow drow modlit si¢ o pomoc do Pajeczej
Krolowej. Dom Baenre robit wszystko, co w jego mocy, by nie dopusci¢ do katastrofy, a mimo to
opiekunka Baenre nie wierzyta, ze im si¢ uda. K'yorl przybyta do niej kilkakrotnie niezapowiedziana,
przedostatla si¢ przez magiczne ogrodzenie oraz liczne zaklete putapki ustawione w kompleksie.
Matka opiekunka domu Oblodra robita to tylko po to, by szydzi¢ sobie z Baenre i tak naprawde nie
mogta zrobi¢ wiele wigcej, nie uyjawniajgc si¢ Baenre. Coz jednak K'yorl mogta osiggna¢ przy tych
nie funkcjonujgcych ostonach? Jak opiekunka Baenre mogta oprze¢ si¢ psionikom bez wtasnej magii?

Jej jedyng ostong wydawat si¢ by¢ Methil, stworzenie, ktéremu ani catkowicie nie ufata, am go
nie rozumiala.

Nie podobata jej si¢ ta sytuacja.






ROZDZIAL 8

MANIFESTACJE MAGII

Guenhwyvar doznawata bolu, doznawala cierpienia przewyzszajacego wszystko, co pantera
kiedykolwiek odczuwata. Co wiecej jednak pantera doznawatla rozpaczy, prawdziwej rozpaczy.
Guenhwyvar byla stworzeniem uformowanym z magii, manifestacjg sity zyciowej zwierzecia znanego
na Torilu jako pantera. Zawarta w wielkiej kocicy iskra istnienia zalezala od magii, podobnie jak
kanat pozwalajacy Drizztowi oraz tym, ktorzy byli przed nim, sprowadza¢ Guenhwyvar na Pierwotny
Plan Materialny.

Teraz owa magia rozplatata si¢, tkanina splatajgca magie wszech§wiata w mistyczny i
przewidywalny wzorzec byta rozdarta. Pantera byta w rozpaczy.

Guenhwyvar styszata ciggle wotanie, btaganie Drizzta. Drow wiedziat, ze Guen ma klopoty, jego
gltos oddawat te desperacjg.

W sercu, tak ztagczonym ze swa kocig towarzyszka, Drizzt Do'Urden rozumiat, ze wkrotce straci
Guenhwyvar na zawsze.

Ta mrozaca krew mysl dala panterze chwile odnowionej nadziei 1 determinacji. Guenhwyvar
skupita si¢ na obrazie bolu, jaki bedzie odczuwata, jesli juz nigdy nie powroci do swego ukochanego
pana. Powarkujac nisko, buntowniczo, pantera drapata tylnymi nogami tak silnie, iz niejeden szpon
zahaczyl o gladka, twardg po wierzchnie 1 zostat nastgpnie wyrwany.

Bol nie powstrzymywat pantery, nie, gdy Guenhwyvar porownata go z wizja wslizgnigcia si¢ w
ptomienie, wypadnigcia z tunelu, jedynej wiezi ze §wiatem materialnym oraz Drizztem.

Walka ciagneta si¢ dtuzej, niz jakiekolwiek stworzenie byloby w stanie wytrzyma¢. Cho¢ jednak
Guenhwyvar nie przesuwatla si¢ blizej otworu, nie cofata si¢ rowniez ku swemu btagajagcemu panu.

W koncu, wyczerpana, Guenhwyyar rzucila rozpaczliwe, bezradne spojrzenie przez ramig. Jej
miesnie zadrzaly, po czym zelzaty.

Pantera pomkneta ku ognistej dziurze.

* %k 3k



Opiekunka Baenre przemierzata nerwowo mate pomieszczenie, spodziewajac si¢, ze w kazdej
chwili moze wbiec straznik z wiescia, 1z kompleks zostal najechany, ze cate miasto powstato
przeciwko jej domowi, obwiniajgc ja za ktopoty, jakie na nie spadty.

Nie tak dawno temu Baenre marzyta o podboju, wzniosta si¢ na wyzyny potegi. Mithrilowa Hala
byta w jej zasiegu, a co wiecej, miasto wydawato si¢ gotowe, by wyruszy¢ pod jej przewodnictwem.

Teraz uwazata, ze nie jest w stanie utrzyma¢ nawet wtasnego domu, imperium Baenre liczacego
sobie pigc tysigcy lat.

- Mithrilowa Hala - niegodziwa drowka rzucita niby potepiajace przeklenstwo, jakby owo
odleglte miejsce byto przyczyng tego wszystkiego. Jej drobna piers§ unosita si¢ wraz z wymuszonymi
oddechami. Baenre siggneta oburacz do szyi 1 zerwata wiszacy tam tancuch.

- Mithrilowa Hala! - wrzasngta do wisiorka w ksztalcie pierScienia, stworzonego z zg¢ba
Gandaluga Battlehammera, zalozyciela klanu Bruenora, rzeczywistej wiezi ze Swiatem powierzchni.
Kazdy drow, nawet ci najblizsi opiekunce Baenre, sadzil, 1z to Drizzt Do'Urden byt katalizatorem dla
inwazji, wymowka, ktéra pozwalata Lloth da¢ blogostawienstwo niebezpiecznemu podbojowi tak
blisko powierzchni.

Drizzt byt zaledwie czg$cig tej uktadanki, w dodatku mata, bowiem prawdziwym bodzcem byt
pierscien. Zamknigta w nim byla udreczona dusza Gandaluga, znajacego Mithrilowa Halg oraz
zwyczaje klanu Battlehammer. Opiekunka Baenre zabrata krasnoludzkiego kréla przed stuleciami 1
jedynie $lepy los skontaktowal renegata z Menzoberranzan z klanem Bruenora. Slepy los, ktory dat
wyméwke dla podboju, ktérego opiekunka Baenre pragneta od wielu, wielu dziesigcioleci.

Wydawszy z siebie wrzask wsciektosci, Baenre cisneta zebem przez pokdj, po czym przewrocita
si¢, gdy przedmiot eksplodowat.

Kiedy dym si¢ rozwial, Baenre wpatrywala si¢ bez wyrazu w rég pomieszczenia, w kleczacego
tam nagiego krasnoluda. Matka opiekunka podniosta sie¢, potrzasajac z niedowierzaniem glowa, nie
byt to bowiem przyzwany duch, lecz fizyczne cialo Gandaluga!

- Osmielites si¢ przyjs¢? - wrzasngta Baenre, jednak jej gniew maskowat strach. Kiedy wczesniej
wzywala fizyczng forme¢ Gandaluga z pozawymiarowego wiezienia, nigdy nie byl tak naprawde
caloscig, nigdy nie byl cielesny - 1 nigdy nagi. Spogladajac teraz na niego, Baenre zdata sobie
sprawe, ze wiezienie Gandaluga juz nie istnieje, ze Gandalug wrocit doktadnie taki sam jak w
chwili, gdy go schwytala, nie liczac ubrania.

Zmaltretowany stary krasnolud spojrzat na swa porywaczke, swa dreczycielke. Baenre méwita w
jezyku drowdéw 1 Gandalug nie rozumiat oczywiscie ani stowa. To nie miato jednak wigkszego
znaczenia, bowiem stary krasnolud nie stuchat. Tak naprawde byt poza stowami.



Walczac 1 powarkujac przy kazdym bolesnym ruchu, Gandalug zmusit grzbiet do wyprostowania
si¢, po czym umiescit najpierw jedng, a nastgpnie drugg noge pod sobg 1 wstat z determinacja.
Rozumiat, ze cos si¢ zmienito. Po stuleciach cierpienia w pustce, zawieszenia w szarej prozni,
Gandalug Battlehammer czut si¢ jakos$ inaczej, czut si¢ caty 1 rzeczywisty. Odkad zostat pojmany,
stary krasnolud widdt surrealistyczng egzystencje, zyl we $nie, otaczany przez wyrazne, przerazajace
obrazy za kazdym razem, gdy ta stara ngdzniczka go przyzywata, poza tym za$ ogarniety przez
niezmierzone okresy nicosci, kiedy to czas 1 mysl byly jedng dtuga pustka.

Ale teraz, teraz Gandalug czul, Ze co$ si¢ zmienito, czut nawet strzykanie 1 b6l w starych ko$ciach.
I jakze wspaniate to bylo odczucie!

- Wracaj! - rozkazata Baenre, tym razem w jezyku powierzchni, mowie, ktorej zawsze uzywata,
by komunikowac si¢ ze starym krasnoludem. - Wracaj do swego wiezienia, dopdki ci¢ nie zawotam!

Gandalug rozejrzal si¢ dookota, dostrzegt lezacy na podtodze tancuch i ani sladu zebowego
pierscienia.

- Nie bylbym taki pewien - stary krasnolud stwierdzit w swym ciezkim, pradawnym dialekcie i
podszedt o krok.

Oczy Baenre zmruzyly si¢ niebezpiecznie.

- Osmielasz si¢? - wyszeptata, wyciagajac waska rozdzke. Wiedziala, jak niebezpieczny moze
by¢, tak wiec nie tracita czasu, wycelowata przedmiot 1 wyrecytowala tajemng fraze, zamierzajac
wywota¢ strumien pajeczyny, ktora spowije krasnoluda 1 unieruchomi go. Nic si¢ nie stato.

Gandalug wykonat kolejny krok, na kazdym centymetrze powarkujac niczym gtodne zwierzg.

Baenre opuscito jej stalowe spojrzenie, ujawniajac nagly strach. Byta istotg uzalezniong od magii,
polegajaca na magii, by chroni¢ siebie 1 miazdzy¢ przeciwnikow. Dzigki posiadanym przedmiotom
(ktore nosita przy sobie zawsze) oraz poteznemu repertuarowi czarOw, mogla pokona¢ niemal
kazdego wroga, potrafitaby najprawdopodobniej zniszczy¢ batalion zaprawionych krasnoludzkich
wojownikow. Wszakze bez owych przedmiotow i1 bez przybywajacych jej na pomoc czarow
opiekunka Baenre byta zalosnym, wyniszczonym 1 kruchym stworzeniem.

Gandalugowi nie robitoby réznicy, nawet gdyby stal przed nim tytan. Z jakiego§ powodu, ktérego
nie mégl zrozumie¢, byl uwolniony ze swego wiezienia, byt wolny 1 znajdowat si¢ we wlasnym
ciele, ktorego to uczucia nie doswiadczal od dwoéch tysigcy lat.

Baenre mogta jeszcze wyprobowacé pare sztuczek i tak naprawde niektore z nich, jak sakiewka
zawierajgca w sobie horde pajagkow, ktore przybeda na jej wezwanie, nie wpadta jeszcze w
chaotyczng 1 magiczng sie¢, jaka byly Trudne Czasy. Nie mogta jednak ryzykowac. Nie teraz, gdy
byta tak bardzo odstonieta.



Odwrocita si¢ 1 pobiegta do drzwi.

Postronkowate mig$nie na poteznych nogach Gandaluga naprezyly si¢ i1 krasnolud wybil sie,
pokonujac pie¢ metréw do drzwi przed swa ciemi¢zycielka.

Pigs$¢ uderzyta Baenre w klatke piersiowa, pozbawiajac jg tchu, 1 zanim zdazyta odpowiedzied,
znalazta si¢ w powietrzu, wirujgc nad gtowa rozwscieczonego krasnoluda.

Nastepnie leciata, by uderzy¢ o $ciang po przeciwlegltej stronie komnaty i lec pod nig bezwtadnie.
- Zamierzam oderwac ci glowe - obiecal, zblizajac si¢ powoli Gandalug.

Drzwi otworzyly si¢ gwaltownie i do pomieszczenia wpadt Berg'inyon. Gandalug obrécit si¢ w
jego stroneg, gdy fechmistrz wyciggal swe blizniacze klingi. Zaskoczony widokiem - w jaki sposéb
krasnolud pojawil si¢ w Menzoberranzan, w prywatnej komnacie jego matki? - Berg'inyon podniost
ostrza w momencie, gdy Gandalug je chwytat, po jednym w kazdej rece.

Gdyby we wspaniatych klingach fechmistrza wcigz byto obecne zaklecie, przecietyby gtadko
twarde krasnoludzkie ciato. Nawet jednak bez niego, straciwszy magi¢ w wirze chaosu, miecze
wbity si¢ glteboko.

Gandaluga niezbyt to obchodzito. Rozrzucit szeroko ramiona Berg'inyona, bowiem szczupty drow
nie mogt mu doréwnac sila. Krasnolud wyrzucit glowe do przodu, uderzajac w gietki pancerz
Berg'inyona, waskie pierscienie, ktorych sita rowniez polegata na zakleciu.

Gandalug powtarzal ten ruch raz za razem 1 jeki Berg'inyona staly si¢ wkrotce pozbawionymi tchu
sapnigciami. Niedtugo potem miody Baenre ledwo stal na nogach, byt ledwo swiadomy, gdy
Gandalug wyszarpywal mu miecze z dtoni. Glowa krasnoluda wystrzelita jeszcze raz i Berg'inyon,
nie polaczony juz z Gandalugiem 1 nie podtrzymywany przez niego, przewrocit sie.

Weigz ignorujgc glebokie szramy na rgkach, Gandalug cisnagt jeden z mieczy Berg'inyona w bok
komnaty, chwycit porzadnie drugi 1 odwrdcit si¢ do opiekunki Baenre, ktéra wcigz siedziata pod

Sciang, starajac si¢ zebra¢ mysli.

- Gdzie twoj usmiech? - szydzit krasnolud podchodzac. - Chee, zeby na twojej $mierdzacej twarzy
byt usmiech, gdy podniose twoja gtowe w reku, by wszyscy mogli jg zobaczyc¢!

Nastepny krok byt dla krasnoludzkiego krola ostatnim, bowiem zmaterializowata si¢ przed nim
potwornos¢ o glowie w ksztatcie oSmiornicy, wyciaggajac w jego strong swe groteskowe macki.

Oszalamiajace uderzenie mentalnej energii przewrdcito Gandaluga 1 niemal wypuscit miecz.
Potrzasnat glowa zaciekle, by zachowa¢ mysli.

Wcigz powarkiwal 1 potrzasal wtochata glowa, gdy drugie, a nastgpnie trzecie uderzenie



zaatakowato jego zmysly. Gdyby Gandalug utrzymal t¢ Sciang ws$ciektosci, moéglby nawet to
przetrzyma¢, jednak szat przeszedt w zaklopotanie, nie bedace wystarczajaco silne, by pokonac
szturm poteznego ilithida.

Gandalug nie styszal, jak wykonany przez drowy miecz upada na podioge, nie styszal, jak
opiekunka Baenre krzyczy do Methila 1 do dochodzacego do siebie Berg'inyona, instruujac ich, aby
nie zabijali krasnoluda.

Baenre byla przerazona tymi niezrozumiatymi dla niej zmianami w magii. Strach ten nie
powstrzymywat jej jednak przed pamigtaniem o swe] niegodziwej] naturze. Z jakiegos
niewyjasnionego powodu Gandalug znow byl zywy, we wilasnym ciele, uwolniony z pierscienia,
ktory najwyrazniej ulegt zniszczeniu.

Tajemnica ta nie powstrzymywata Baenre przed odptaceniem mu za atak 1 obrazg. Baenre byta
mistrzynig w torturowaniu dusz, jednak nawet jej umiejetnosci w tej sztuce bledly przy tym, co
potrafita zrobi¢ z zywymi stworzeniami.

- Guenhwyvar! - Figurka byla teraz strasznie goraca, lecz Drizzt trzymal jg uparcie, przyciskat ja
blisko piersi, do serca, cho¢ ze skraju jego plaszcza unosity si¢ klgby dymu, a skéra na dtoniach
zaczynata pokrywac si¢ pecherzami.

Wiedziat 1 nie puszczat. Wiedziatl, Ze Guenhwyvar opusci go na zawsze 1 niczym przyjaciel
obejmujgcy mocno umierajgcego towarzysza, Drizzt nie mogt pusci¢ 1 bedzie trzymat do konca.

Jego pelne desperacji wotanie zaczeto stabna¢, nie z powodu rezygnacji, lecz po prostu dlatego,
ze glos nie mégl mu si¢ przebic przez blokujacy gardto zal. Parzylo go juz réwniez w palce, lecz nie
puszczal.

Catti-brie zrobila to za niego. Kierowana naglym, desperackim impulsem mtoda kobieta, sama
rozdarta bolem zalosci, chwycita Drizzta szorstko za rami¢ 1 uderzyta mocno w figurke, wytracajac ja
na ziemig.

Zaskoczona mina Drizzta przeszta we wscieklo$¢ 1 zaprzeczenie, niczym ostatni wybuch szatu
matki obserwujacej, jak trumna z jej dzieckiem opada do grobu. W chwili gdy figurka spadta na
ziemie, Catti-brie wyciagneta z pochwy Khazid'heg 1 doskoczyta tam. Miecz uniost si¢ w gore, a na
jego ostrej krawedzi weigz widaé byto czerwong lini¢ zaklecia.

- Nie! - krzyknat Drizzt, rzucajac si¢ w jej strong.



Bylo juz za p6zno. Cho¢ z jej granatowych oczu laty si¢ 1zy, a mysli byly pogmatwane, Catti-brie
odnalazta w sobie odwage na ostatnig, desperacka probe 1 opuscita potezne ostrze. Khazid'hea mogta
przecina¢ kamien 1 zrobita to teraz, w tej samej chwili gdy Guenhwyvar przelatywata przez otwor.

Nastgpit rozbtysk 1 pulsujacy bol, pulsujaca magia wyrzucita reke Catti-brie do gory, ciskajac ja
w tyt 1 na ziemi¢. Drizzt zatrzymal si¢ gwaltownie, obrocit 1 zanurkowat nisko, ostaniajac gtowe, gdy
od figurki odpadta glowa, wypuszczajac wysoko w powietrze lini¢ buzujacego ognia.

Plomienie zgasty chwile pdzniej 1 z ciala pgknigtej figurki wyplynal gesty, szary dym. Drizzt
podniost si¢ powoli, a Catti-brie wrocity zmysty. Obydwoje zauwazyli stojacag przed nimi
zmaltretowang Guenhwyvar, ktorej geste futro wcigz dymito.

Drizzt rzucil si¢ na kolana 1 przypadt do pantery, otaczajac Guenhwyvar ciasnym uchwytem.
Obydwoje podczotgali si¢ do Catti-brie, ktéra wcigz siedziata na ziemi, Smiejac si¢ 1 tkajac, choc
byta ostabiona uderzeniem magii.

- Co zrobitas? - spytat jg Drizzt.

Nie wiedziata, co odpowiedzie¢. Nie wiedziata, jak wyjasni¢, co si¢ stato, gdy Khazid'hea
uderzyta w zakleta figurke. Spojrzata na klingg, lezaca cicho u jej boku, ktorej ostrze juz nie jasniato,
a na jego dawniej nietknietej powierzchni wida¢ bylo zadziory.

- Chyba zepsutam sobie miecz - odparta cicho Catti-brie.

Pozniej tego samego dnia Drizzt roztozyl si¢ na t6zku w swoim pokoju na gérnych poziomach
Mithrilowej Hali, spogladajac z troska na swa towarzyszke. Guenhwyvar wrocita 1 przypuszczal, ze
byto to lepsze niz to, co instynkty méwity mu, ze statoby si¢, gdyby Catti-brie nie przecigta figurki.

Lepsze, lecz nie dobre. Pantera byta znuzona, odpoczywata przy kominku po przeciwlegtej stronie
malego pomieszczenia, z opuszczong gtowa 1 zamknigtymi oczyma. Drizzt wiedziat, ze owa drzemka
byta niewystarczajagca. Guenhwyvar byla stworzeniem z Planu Astralnego i naprawde mogla sie¢
odswiezy¢ jedynie posrod gwiazd. Parokrotnie sytuacja wymuszata na Drizzcie, by trzymatl
Guenhwyvar na Planie Materialnym przez dtuzsze okresy czasu, jednak nawet jeden dzien poza owe
pot, jakie kocica zwykle zostawata, czynit Guen wyczerpana.

Wiasnie teraz rzemie$lnicy z Mithrilowej Hali, krasnoludy o niematych umiej¢tnosciach, badaty
przecieta figurke, a Bruenor wystal emisariusza do Silverymoon, szukajac pomocy u pani Alustriel,
najlepiej obeznanej w zasadach magii po tej stronie wielkiej pustyni Anauroch.



Jak dlugo to zajmie? - zastanawiat si¢ Drizzt, nie bedac pewny, czy ktokolwiek z nich jest w
stanie naprawi¢ figurke.. Jak dtugo przetrwa Guenhwyvar?

Nie zapowiedziana, Catti-brie wpadta przez drzwi. Jedno spojrzenie na jej poznaczong
strumieniami tez twarz powiedziata Drizztowi, ze co$ jest nie w porzadku. Wstal z 167ka 1 podszedt
do wiszacych na $cianie blizniaczych sejmitarow.

Catti-brie zatrzymata go, zanim jeszcze dokonczyt krok i objeta go tak mocno, Ze oboje padli z
powrotem na 16zko.

- Wszystko, czego kiedykolwiek pragnetam - powiedziata z pospiechem w glosie, Sciskajac
mocno.

Drizzt rowniez trzymat, zaklopotany 1 przyttoczony. Zdotal obroci¢ glowe tak, by spojrze¢ mtode;
kobiecie w oczy 1 sprobowac¢ wyczyta¢ tam jakies wskazowki.

- Zostatam dla ciebie stworzona, Drizzcie Do'Urdenie - Catti-brie powiedziala pomiedzy
szlochami. - Tylko ty byles w moich mys$lach od dnia, kiedy si¢ poznali§my.

To bylo zbyt szalone. Drizzt probowat si¢ wydosta¢, nie chciatl jednak zrani¢ Catti-brie, a jej
uchwyt byt po prostu zbyt silny 1 zdesperowany.

- Spdjrz na mnie - zatkata. - Powiedz, ze czujesz to samo!

Drizzt spojrzat na Catti-brie, uwazniej niz kiedykolwiek przygladat sie¢ picknej, mtodej kobiecie.
Obchodzita go, to oczywiste. Kochat ja 1 pozwolit sobie nawet raz czy dwa fantazjowac¢ o takiej
wtasnie sytuacji.

Teraz jednak wydawato si¢ to po prostu zbyt dziwaczne, zbyt nieoczekiwane 1 bez zapowiedzi.
Miat ulotne odczucie, ze co$ byto z nianie w porzadku, co$ szalonego, jak cata otaczajaca ich magia.

- Co z Wulfgarem? - zdotat powiedzie¢ Drizzt, cho¢ imi¢ to zostato przyttumione, gdy Catti-brie
Scisngta mocniej, dotykajagc wlosami twarzy drowa. Biedny Drizzt nie mogt odmoéwié kobiecie
powabu, jej wtosom stodkiego zapachu, jej ksztattnemu ciatu ciepta.

Gtowa Catti-brie poruszyla si¢ gwalttownie, jakby ja uderzyl.

- Zkim?

Tymrazem to Drizzt czut si¢, jakby zostat spoliczkowany.

- WezZ mnie - poprosita Catti-brie.

Oczy Drizzta nie moglyby stac¢ si¢ wieksze, nie wypadajac jednoczesnie z oczodotow.



- Trzymaj mnie! - krzykneta.
- Trzymaj mnie? - powtorzyt pod nosem Drizzt.

- Uczyh mnie instrumentem swego tanca - ciggneta. - Och, btagam! To jest wszystko, do czego
zostatam stworzona, wszystko, czego pragne. - Przerwala nagle 1 odsuneta si¢ na dlugos¢ reki,
wpatrujac sie powiekszonymi oczyma w Drizzta, jakby przy szto jej do glowy co$ nowego. - Jestem
lepsza niz inne - obiecata chytrze.

Jakie inne? - chciat wrzasna¢ Drizzt, jednak nie byt w stanie wydoby¢ stow ze Scisnigtego gardia.

- Jak ty! - kontynuowata Catti-brie. - Lepsza niz ta kobieta, ktorg wtasnie poznaje!

Drizzt niemal zdotal si¢ z powrotem skupi¢, niemal odzyskat wystarczajaca kontrolg, by
odpowiedzie¢, kiedy przytloczyl go ciezar tego ostatniego stwierdzenia. A w cholere z subtelnos$cig!
- uznal drow, po czym wyrwat si¢ 1 uwolnit z uscisku.

Catti-brie rzucila si¢ za nim, objela jedng z jego ndg 1 trzymata z catej sity.

- Och, nie odrzucaj mnie, moja mitosci! - wrzasneta z taka sitg, ze Guenhwyvar podniosta gtowe
od kominka i wydala z siebie niski pomruk. - Trzymaj mnie, btagam! Jedynie w twoich dtoniach
moge by¢ caloscig!

Drizzt wyciagnat obydwie rece, zamierzajac wydosta¢ noge z ciasnego uscisku. Zauwazyl nagle
cos$ na biodrze Catti-brie, co spowodowato, ze si¢ zatrzymal, co$, co go jednoczesnie oszotomito 1

wyjasnito wszystko.

Zauwazyl miecz, ktory Catti-brie zabrata z Podmroku, miecz, ktorego rekojes¢ miata ksztatt gtowy
jednorozca. Tyle Ze to nie byl juz jednorozec.

To byta twarz Catti-brie.

Jednym szybkim ruchem Drizzt wyszarpnat miecz 1 odskoczyl dwa kroki w tyl. Czerwona linia
Khazid'hei, zakletego ostrza, powrocita w pelni 1 Swiecita teraz jasniej niz kiedykolwiek wczesnie;.

Drizzt cofnat si¢ jeszcze o krok, spodziewajac si¢, ze zndw zostanie pochwycony.

Nie byt $cigany. Mloda kobieta pozostata na miejscu, na wpol siedzac, na wpdt kleczac na
podtodze. Odrzucita gtowe do tyhu, jakby w ekstazie.

- Och tak! - krzykneta.

Drizzt wpatrywat si¢ w rekojes¢, obserwowat ze zdumieniem, jak zmienia swoj wyglad z twarzy
Catti-brie z powrotem w jednorozca. Poczut od broni wszechogarniajace ciepto, wigz tak intymng jak



z kochanka.

Dyszac ciezko, drow spojrzal na Catti-brie, ktora wyprostowata si¢ 1 rozgladata naokoto z
zaciekawieniem.

- Co robisz z moim mieczem? - zapytata cicho. Zndéw rozejrzata si¢ po pomieszczeniu, pokoju
Drizzta, wydajac si¢ absolutnie zdumiona. Drizzt zdawal sobie spraweg, ze chce zapyta¢ - I co ja tu
robie? Jednak pytanie to byto juz oczywiste w wyrazie jej twarzy.

- Musimy porozmawiac - powiedzial do niej Drizzt.






ROZDZIAYL. 9

IMPLIKACJE

Rzadko si¢ zdarzato, by zarowno Gromph jak 1 Triel Baenre znajdowali si¢ jednocze$nie na
audiencji u swej matki, a jeszcze rzadziej dotaczali do nich Berg'inyon, Sos'Umptu oraz dwie
pozostate warte uwagi corki Baenre, Bladen'Kerst 1 Quenthel. Sze$cioro z siedmiorga siedziato w
wygodnych fotelach wokot podwyzszenia w kaplicy. Jednak nie Bladen'Kerst. Wiecznie
przypominajgca zamkniete w klatce zwierze najbardziej sadystyczna drowka z pierwszego domu
chodzita dookota, ze zmarszczonymi brwiami 1 wydetymi wargami. Byta druga co do starszenstwa
corkg po Triel 1 powinna juz znajdowac si¢ poza domem, by¢ moze jako opiekunka w Akademii albo,
co bardziej prawdopodobne, jako matka opiekunka wtasnego, pomniejszego domu. Opiekunka
Baenre nie pozwalata na to jednak, obawiajac si¢ po prostu, ze wystepujacy u jej corki brak obycia,
nawet zwazywszy na standardy drowow, okrytby hanbg dom Baenre.

Triel podnosita wzrok i potrzasata z pogarda gtlowa za kazdym razem, gdy Bladen'Kerst jg mijata.
Rzadko poswiecata jej jakakolwiek uwage. Podobnie jak Yendes Baenre, jej mtodsza siostra, zabita
przez Drizzta podczas ucieczki, Bladen'Kerst byta instrumentem tortur jej matki 1 niczym wigcej. Byta
btaznem, czym§ na pokaz, 1 nie stanowita zadnego rzeczywistego zagrozenia dla nikogo, kto
wykraczal w domu Baenre poza rangg zwyczajnego zotnierza.

Quenthel byla zupetnie odrebng kwestig 1 w dlugich okresach pomiedzy przejsciami Bladen'Kerst
Triel nawet na chwilg nie spuszczata z niej stanowczego 1 badawczego wzroku.

Quenthel zas odwzajemniata owo spojrzenie z otwarta wrogoscig. Zostata podniesiona do rangi
wysokiej kaptanki w rekordowym czasie 1 miata reputacje cieszacej si¢ najwyzsza taska Lloth.
Quenthel nie miata iluzji co do swej chwiejnej pozycji - gdyby nie fakt owej taski, Triel
unicestwitaby ja juz dawno temu. Bowiem Quenthel nie robita tajemnicy ze swych ambicji, do
ktorych nalezal kamien milowy, jakim byta mistrzyni opiekunka Arach-Tinilith, stanowisko ktorego
Triel nie zamierzata opuszczac.

- UsigdZ! - warkneta w koncu opiekunka Baenre na denerwujaca Bladen'Kerst. Jedno z oczu
Baenre byto napuchnigte 1 zamknigte, a na boku twarzy wcigz bylo wida¢ pregi w miejscu, w ktorym
zderzyta si¢ ze Sciang. Nie przywykta do noszenia takich blizn, podobnie jak pozostali nie przywykli,
by widzie¢ ja w takim stanie. W normalnych okoliczno$ciach czar leczacy oczyscilby jej twarz,
jednak nie byty to normalne okolicznosci.

Bladen'Kerst zatrzymata si¢ 1 spojrzata stanowczo na matke, skupiajac si¢ na jej ranach. Niosty
one za sobg obosieczny sygnat. Po pierwsze ukazywaty, ze moce Baenre nie sg takie, jakie powinny
by¢, ze matka opiekunka, Zze oni wszyscy moga by¢ bardzo, bardzo narazeni. Po drugie, w potgczeniu



z grymasem, ktory wiecznie pokrywat rysy zmartwionej matki opiekunki, owe rany odzwierciedlaly
gniew.

Gniew przewazajacy nad dostrzezong 1 najprawdopodobniej tymczasowg stabos$cig, uznata
roztropnie Bladen'Kerst 1 usiadta w przeznaczonym dla niej fotelu. Jej ciezkie buty, niezwykle u
drowow lecz skuteczne do kopania mgzczyzn, stukaly mocno 1 niecierpliwie w podtoge.

Nikt nie zwracal jednak na nig zadnej uwagi. Wszyscy podazyli za przewidywalnym,
niebezpiecznym spojrzeniem opiekunki Baenre ku Quenthel.

- To nie jest czas na osobiste ambicje - opiekunka Baenre powiedziata spokojnie i z catg powaga.
Oczy Quenthel rozszerzyty si¢, jakby zostata kompletnie zbita z tropu.
- Ostrzegam ci¢ - naciskata opiekunka Baenre, ani troche nie zwiedziona przez jej niewinng ming.

- Podobnie jak ja! - szybko 1 zdecydowanie wtracita si¢ Triel. Nie bylo w jej zwyczaju przerywac
matce, wiedziata, ze lepiej tego nie robié, uznata jednak, ze ta kwestia musi zosta¢ zakonczona raz na
zawsze 1 ze Baenre doceni wsparcie. - Polegatas na tasce Lloth, ktora chronita ci¢ przez te wszystkie
lata. Lloth jest teraz jednak daleko od nas, z jakiego$s powodu, ktorego nie rozumiemy. Jestes
odstonigta, moja droga siostro, bardziej odstonieta niz ktokolwiek z nas.

Quenthel wychylita si¢ w swym fotelu 1 nawet zmusita si¢ do u§miechu.

- Czy watpisz, ze Lloth do nas wroci, co, jak obydwie wiemy, nastapi? - wysyczata mtodsza
Baenre. - I c6z takiego mogto odciaggna¢ od nas Pajecza Krolowa? - Kiedy zadawata to ostatnie
pytanie, skierowata na matke spojrzenie tak smiate, ze jeszcze nikt nigdy nie odwazyt si¢ na nie w
obliczu Pajeczej Krolowe;.

- To nie jest to, co zaktadasz! - warkneta Triel. Spodziewala sig, te siostra sprobuje zrzuci¢ wing
na opiekunke Baenre. Usunigcie matki opiekunki mogloby jedynie przystuzy¢ si¢ ambitnej Quenthel 1
naprawde przywroci¢ pewien prestiz upadajgcemu szybko domowi. Tak naprawde nawet Triel
rozwazata taki bieg wydarzen, jednak zaraz go odrzucila, nie wierzac juz, ze ostatnie porazki
opiekunki Baenre miaty co§ wspdlnego z majacymi miejsce wokot nich dziwami. - Lloth opuscita
kazdy dom.

- To wykracza poza Lloth - dodal wymownie Gromph. Czarodziej, ktérego magia nie pochodzita
od Zzadnego boga czy bogini.

- Dos$¢ - powiedziala Baenre, rozgladajac si¢ dookota 1 po kolei uspokajajac wzrokiem swe
dzieci. - Nie mozemy wiedzie¢, co wywotato te wydarzenia. Tym, co musimy teraz rozwazyc, jest to,
jak owe wypadki wptyng na naszg pozycjeg.

- Miasto pragnie pera'dene - stwierdzita Quenthel, wymawiajac stowo oznaczajace u drowow



kozla ofiarnego. Jej nie mrugajace oczy méwily matce opiekunce, co ma na mysli.

- Ghupia! - warkneta Baenre w obliczu tego wzroku. - Czy sadzisz, ze powstrzymatoby ich moje
serce?

To bezceremonialne stwierdzenie zbito Quenthel z tropu.

- Dla niektérych z pomniejszych domow nigdy nie byto 1 nigdy nie bedzie lepszej sposobnosci, by
pozby¢ si¢ tego domu - ciggneta opiekunka Baenre, przemawiajac do nich wszystkich. - Jesli
zamierzacie si¢ mnie pozbyc¢, to zrobcie to, wiedzcie jednak, ze nie wptynie to na rebelie, ktora
powstaje przeciwko nam. - Parskneta 1 rozrzucita bezradnie rgce. - W istocie pomoglibyscie jedynie
naszym wrogom. Jestem waszg wi¢zig z Bregan D'aerthe 1 wiem, Zze nasi wrogowie rowniez zabiegali
o wzgledy Jarlaxle'a. I to ja jestem Baenre! Nie Triel 1 nie Quenthel. Beze mnie wszyscy wpadniecie
w chaos, walczac o kontrolg, kazde ze swa wlasng frakcja strazy domowej. Gdzie bedziecie, gdy
K'yorl Oblodra wkroczy do kompleksu?

Byla to trzezwigca mysl. Opiekunka Baenre przekazata kazdemu z nich wiesci, ze Oblodranie nie
stracili swych mocy 1 wszyscy Baenre wiedzieli o nienawis$ci, jaka zywit wobec nich trzeci dom.

- To nie jest czas na osobiste ambicje - powtdrzyta opiekunka Baenre. - To czas, abySmy zebrali
si¢ razem 1 utrzymali naszg pozycje.

Otaczajace ja przytakiwania byly szczere, Baenre wiedziala o tym, jednak Quenthel nie kiwata
glowa.

- Powinna$ zywi¢ nadzieje, ze Lloth nie wroci do mnie wczesniej niz do ciebie - ambitna siostra
powiedziata smiato, kierujac t¢ uwage bezposrednio do Triel.

Triel nie wygladata, jakby zrobito to na niej wrazenie.

- Powinna$ zywi¢ nadzieje, ze Lloth w ogole wroci - odparta niedbale. - Inaczej oderwe ci gtowe
1 powiem Gromphowi, zeby umiescit ja na szczycie Narbondel, aby twoje oczy mogly ptonaé¢, gdy
dzien osiggnie petnie.

Quenthel chciata odpowiedzie¢, jednak Gromph ja wyprzedzit.

- Z przyjemnoscig, moja droga siostro - rzekt do Triel. Pomiedzy tym dwojgiem nie byto mitosci,
jednak podczas gdy Gromph odczuwat obojetnos¢ wobec Triel, catkowicie nienawidzit Quenthel 1
jej niebezpiecznych ambicji. Gdyby dom Baenre upadi, statoby si¢ to rowniez z Gromphem.

Zasugerowany sojusz pomi¢dzy dwojgiem starszych dzieci Baenre sprawit cuda przy uspokajaniu
wywyzszajacej sie mtodszej siostry 1 Quenthel nie wypowiedziata juz ani jednego stowa przez reszte
spotkania.



- MozZemy porozmawiac teraz o K'yorl 1 o grozagcym nam wszystkim niebezpieczenstwie? - spytata
opieckunka Baenre. Kiedy nie podniosty si¢ glosy protestu (zas gdyby miaty one miejsce, Baenre
wyczerpataby si¢ najprawdopodobniej cierpliwos¢ 1 skazataby mowigcego na powolng smierc¢),
matka opiekunka podjeta kwestie obrony domu. Wyjasnita, ze Jarlaxle'owi 1 jego oddzialowi wcigz
mozna ufa¢, ostrzegla jednak, ze najemnik zmieni strony, jesli bitwa zaczgtaby si¢ toczy¢
niepomysinie dla domu Baenre. Triel zapewnita ich wszystkich, ze Akademia pozostaje lojalna, za$
raport Berg'inyona o gotowosci strazy domowej dawat otuche.

Pomimo obiecujgcych wiesci 1 dobrze zastuzonej reputacji garnizonu Baenre, rozmowa przeszta
nieuchronnie na jedyny widoczny sposob, by catkowicie pokona¢ K'yorl 1 jej psioniczng rodzing.
Berg'inyon, ktory brat udzial w walce z krasnoludem Gandalugiem, pierwszy go wypowiedzial.

- Co z Methilem? - spytal. - Oraz setkg ilithidow, ktorych reprezentyje? Jesli stang po naszej
stronie, grozba ze strony domu Oblodra wyda si¢ nieznaczna.

Pozostali pokiwali glowami, zgadzajac si¢ z tym stwierdzeniem, jednak opiekunka Baenre
wiedziata, ze nie mozna byto liczy¢ na takich przyjaciot jak tupiezcy umystu.

- Methil pozostaje po naszej stronie, poniewaz wraz ze swym ludem wie, 1z to my jesteSmy
kluczem do ich bezpieczenstwa. Ilithidy nie dochodzag nawet do jednej setnej ludnosci
Menzoberranzan. Takie sg rozmiary ich lojalnosci. Jesli Methil zacznie wierzy¢, ze dom Oblodra jest
silniejszy, nie stanie przy nas. - Baenre wydata z siebie ironiczny, niemal bezradny chichot.

- Inne ilithidy mogg nawet zaja¢ strone K'yorl - stwierdzita. - Ta ngdzniczka jest im podobna
dzieki mocom swego umystu. Moze rozumiejg si¢ nawzajem.

- Czy powinnismy mowi¢ tak otwarcie? - spytala Sos'Umptu. Rozejrzala si¢ z troskg po
podwyzszeniu i1 pozostali zrozumieli, ze obawiata si¢, iz Methil moze znajdowac si¢ miedzy nimi,
niewidzialny, styszac kazde stowo, odczytujac kazdg mysl.

- To nie ma znaczenia - odparta od niechcenia opiekunka Baenre. - Methil zna juz moje obawy.
Nie mozna nic ukry¢ przed ilithidem.

- Co wigc mamy zrobi¢? - zapytata Triel.

- Musimy zebra¢ sily - odrzekta ze zdecydowaniem Baenre. - Nie mozemy okaza¢ strachu ani
stabosci. I nie zrobimy niczego, co mogltoby jeszcze dalej odepchna¢ od nas Lloth. - Wycelowata tg
ostatnig uwage w rywalki, Quenthel oraz Triel, a szczegdlnie Triel, ktora wydawata sie wigcej niz
chetna, by wykorzysta¢ nieobecno$¢ Lloth 1 pozby¢ si¢ klopotliwej siostry.

- Musimy pokaza¢ ilithidom, ze zachowujemy wtadze w Menzoberranzan - ciggneta Baenre. -
Jesli beda to wiedziec, to stang po naszej stronie, nie chcgc, by dom Baenre zostal ostabiony przez
ataki K'yorl.



- Ide do Sorcere - powiedziat arcymag Gromph.
- A ja do Arach-Tinilith - dodata zdeterminowana Triel.

- Nie mam 1luzji co do przyjazni posrod moimi rywalami - rzekt Gromph. - Wszakze kilka
obietnic mowigcych o odptaceniu si¢, kiedy sprawy zostang uregulowane, powinno pomoc w
znajdywaniu sprzymierzencow.

- Studentom nie pozwolono na Zadne kontakty poza szkola - wtracita si¢ Triel. - Wiedzg
oczywiscie o ogolnych problemach, jednak nie majg pojecia o zagrozeniu domu Baenre. W swojej
ignorancji pozostaja lojalni.

Opiekunka Baenre skineta gtlowg obojgu z nich.

- Ty za$ spotkasz si¢ z zalozonymi przez nas pomniejszymi domami - powiedziata do Quenthel,
dajac jej najwazniejsze zadanie. Ogromna cze$¢ potegi domu Baenre lezata w tuzinie drobnych
domow, ktérym przewodzita dawna szlachta Baenre. Bedaca tak wyrazng faworyta Lloth, Quenthel
byta idealnym wyborem do takiego przedsiewziecia.

Jej mina ukazywata, Zze zostala przekonana - bez watpienia bardziej przez grozby Triel 1 Grompha
niz przez kasek, jaki zostat jej wtasnie rzucony.

Baenre wiedziala, ze najwazniejszg sprawg w usuni¢ciu rywalizacji bylo zapewnienie, by
zarowno Triel, jak 1 Quenthel, zachowaly twarz 1 czuty si¢ wazne. Tak wiec spotkanie to bylo
owocne 1 cata potega domu Baenre bedzie zebrana w jedng obronng sil¢.

Usmiech Baenre pozostawal jednak mizerny. Wiedziata, co byt w stanie zrobi¢ Methil i
podejrzewata, iz K'yorl nie byta wcale duzo stabsza. Caty dom Baenre bedzie gotowy, jednak czy to
wystarczy bez danej przez Lloth kaptanskiej magii oraz czarodziejskich zdolnosci Grompha?

¥ %k sk

Tuz obok sali audiencyjnej Bruenora, na najwyzszym poziomie Mithrilowej Hali, miescito si¢
male pomieszczenie, ktore krasnoludzki krol przeznaczyt dla rzemieslnikow pracujacych nad
naprawieniem figurki pantery. Wewnatrz znajdowata si¢ mata kuznia oraz delikatne narzgdzia wraz z
tuzinem kubkow oraz butelek zawierajagcych w sobie rozmaite sktadniki 1 masci.

Drizzt byl naprawde podekscytowany, gdy zawotano go do tego pokoju. Chodzit tam oczywiscie
dziesi¢¢ razy dziennie, jednak bez zaproszenia 1 za kazdym razem natykat si¢ na krasnoludy sttoczone
nad wcigz peknigtym artefaktem 1 potrzasajace brodatymi gtowami. Od incydentu mingt tydzien i1



Guenhwyvar byta tak wyczerpana, ze nie mogla juz sta¢, ledwo byla w stanie podnie$¢ gtowe znad
tap, gdy lezata przed kominkiem w pokoju Drizzta.

Oczekiwanie byto najgorsze.

Teraz jednak Drizzt zostal tam zawotany. Wiedziat, ze tego poranka przybyl emisariusz z
Silverymoon 1 mogt jedynie zywi¢ nadzieje, ze Alustriel ma do zaoferowania jakie§ pozytywne
rozwigzania.

Bruenor obserwowal jego nadej$cie przez otwarte wrota do sali audiencyjnej. Rudobrody
krasnolud skingt gtowa 1 skierowat ja w bok, a Drizzt okrazyl ostry zakret 1 popchngt drzwi, nie
przejmujgc si¢ nawet pukaniem.

Byl to jeden z dziwniejszych widokéw, jakich kiedykolwiek doswiadczyt Drizzt Do'Urden.
Peknigta - wcigz peknieta! - figurka lezata na matym, okraglym stoliku. Stat przy niej Regis, za

pomocy ttuczka thukgc zaciekle jaka$ czarng substancje w mozdzierzu.

Po przeciwleglej stronie stotu stat maty, krepy krasnolud, Buster Bracer, ceniony ptatnerz, ten,
ktory wykonat gietka kolczuge Drizzta jeszcze w Dolinie Lodowego Wichru. Drizzt nie odwazyt sie
powita¢ teraz krasnoluda, obawiajgc si¢ naruszy¢ jego koncentracje. Buster stal z szeroko
roztozonymi nogami. Co jaki§ czas brat az zbyt gleboki oddech, po czym stat idealnie spokojnie,
bowiem w dioniach, owinigte w zmoczone kawatki najlepszego materiatu, trzymat... gatki oczne.

Drizzt nie miat pojecia, co si¢ dzieje, dopoki glos, znajomy, bulgoczacy glos, nie wyrwat go z
szoku.

- Witaj, o ty, ktory masz skor¢ w kolorze potnocy! - powiedziat bezglosnie bezcielesny
czarodziej.

- Harkle Harpell? - spytat Drizzt.
- Czy moglby to by¢ ktos inny? - stwierdzit sucho Regis. Drizzt zgodzit si¢ z nim.

- O co tu chodzi? - spytal, spogladajac wyraznie w kierunku halflinga, wiedzial bowiem, ze
wszelkie odpowiedzi ze strony Harkle'a jeszcze bardziej zaciemnityby te zamglong sytuacje.

Regis podniost troche mozdzierz.
- Mas¢ z Silverymoon - wyjasnit z nadziejg. - Harkle doglada mieszania.
- Doglada - zazartowal nieobecny mag - co znaczy, ze trzymaja moje oczy nad naczyniem!

Drizzt nie zmusit si¢ do usmiechu, nie, gdy gtowa tak waznej dla niego figurki wcigz lezata u stop
rzezbionego ciata. Regis parsknat, bardziej z pogardy niz wesotosci.



- Powinna by¢ gotowa - wyjasnil. - Chciatem jednak, Zebys to ty ja natozyt.

- Palce drowow sg tak zreczne! - wtracit si¢ Harkle.

- Gdzie jestes? - zapytal Drizzt, zniecierpliwiony 1 zdenerwowany tym oburzajacym uktadem.
Harkle zamrugat, jego powieki wydawatly si¢ pojawi¢ znikad.

- W Nesme - odpart mag. - Wkrotce bedziemy przejezdzac na potnoc od Trollowych Wrzosowisk.

- A poézniej do Mithrilowej Hali, gdzie potaczysz si¢ z powrotem ze swymi oczyma - powiedzial
Drizzt.

- Wygladam tego z niecierpliwoscia! - zaryczal Harkle, jednak znow tylko on si¢ rozeSmiat.
- Jesli bedzie dalej tak robit, to wrzuce te cholerne oczy do paleniska - warknat Buster Bracer.
Regis umiescit mozdzierz na stole 1 podniost mate, metalowe narzedzie.

- Nie bedziesz potrzebowal duzo masci - powiedziatl halfling, podajac Drizztowi delikatny
instrument. - A Harkle ostrzegt nas, bySmy starali si¢ utrzyma¢ mikstur¢ na zewnatrz potaczonych
czesci.

- To jedynie klej - dodat glos maga. - To magia figurki bedzie tg sila, ktora naprawde potaczy
przedmiot. Mas¢ musi zosta¢ zdrapana po kilku dniach. Je$li zadziata, jak planujemy, figurka
zostanie... - przerwat, szukajac stowa - zostanie uleczona - dokonczyt.

- Jesli zadziata - powtorzyt Drizzt. Poswiecit chwile, by wyczu¢ w dtoniach delikatny instrument,
upewniajac si¢, ze oparzenia, jakie otrzymal, gdy magia figurki wymkneta si¢ spod kontroli, uleczyly
si¢, upewniajac si¢, 1z dobrze czuje przedmiot.

- Zadziata - zapewnit Drizzt.

Drizzt wziat gleboki, uspokajajacy oddech i podniost glowe pantery. Spojrzal w wyrzezbione
oczy, tak bardzo przypominajace rozumne oczy Guenhwyvar. Z troskg rodzica zajmujgcego si¢
dzieckiem Drizzt potaczyl dwie czes$ci 1 zaczat skrupulatny proces rozsmarowywania podobnej do
kleju masci po obszarze potaczenia.

Minety ponad dwie godziny zanim Drizzt 1 Regis opuscili pokoj, przechodzac do sali
audiencyjnej, gdzie Bruenor wciaz spotykat si¢ z emisariuszem pani Alustriel oraz kilkoma innymi
krasnoludami.

Bruenor nie wygladat na zadowolonego, jednak Drizzt zauwazyl, 1z wygladal na bardziej
swobodnego niz kiedykolwiek od poczatku tych dziwnych czasow.



- To nie jest sztuczka drowow - powiedzial krasnoludzki krol, zaraz gdy nadeszli Drizzt oraz
Regis. - Albo te cholerne drowy sa potezniejsze, niz ktokolwiek by pomyslat! Tak jest na catym
swiecie, jak mowi Alustriel.

- Pani Alustriel - sprostowatl emisariusz, bardzo schludnie wygladajacy krasnolud, odziany w
lejace sig, biate szaty 1 majacy krotka, starannie przystrzyzong brode.

- Witaj, Fredegarze - rzekt Drizzt, rozpoznajac Fredegara Rockcrushera, lepiej znanego jako Fret,
ulubionego barda oraz doradc¢ pani Alustriel. - A wigc w koncu znalazle§ sposobno$¢, by ujrzec¢
cuda Mithrilowe;j Hali.

- Szkoda, Ze czasy nie sg lepsze - odpowiedziat ponuro Fret. - Powiedz mi prosze, jak miewa si¢
Catti-brie.

- Bardzo dobrze - odrzekt Drizzt. Usmiechnat si¢ pomyslawszy o mtodej kobiecie, ktora wrocita
do Settlestone, by przekaza¢ jakie$ informacje od Bruenora.

- To nie jest sztuczka drowdw - powtdrzyt Bruenor z wigkszym naciskiem, czynigc jasnym, ze nie
sadzi, 1z jest to miejsce na takie lekkie 1 bezsensowne rozmowy.

Drizzt przytaknat zgadzajac si¢ - zapewniat Bruenora, Ze jego lud nie byt w to zaangazowany.

- Cokolwiek si¢ stato, spowodowato, ze rubin Regisa stal si¢ bezuzyteczny - powiedziat drow.
Wyciagnal reke 1 podnidst wisiorek z piersi halflinga. - Teraz jest jedynie zwyczajnym, choc
niezaprzeczalnie picknym, kamieniem. Zas na Guenhwyvar wptyneta nieznana sita, siegajac az do
Harpelléw. Zadna magia drowow nie jest tak potezna, inaczej juz dawno temu podbilyby $wiat
powierzchni.

- Cos$ nowego? - spytat Bruenor.

- Efekty sg juz odczuwane od kilku tygodni - wtracit si¢ Fret. - Cho¢ dopiero od niedawna magia
stata si¢ tak caltkowicie nieprzewidywalna 1 niebezpieczna.

Bruenor, nigdy nie przejmujacy si¢ zbytnio magia, parsknat gtosno.

- Wigc to jest dobra rzecz! - uznat. - Cholerne drowy potrzebujg wigcej magii niz moj lud czy
ludzie z Settlestone! Niech cata magia zostanie wysgczona, powiadam, a pdzniej niech drowy
przyjda, zebysSmy mogli si¢ zabawic!

Thibbledorf Pwent niemal wyskoczyt z butow na t¢ mysl. Rzucil si¢, by stang¢ przed Bruenorem
oraz Fretem 1 uderzyl brudng, smrodliwg dtonig w plecy schludnego krasnoluda. Niewiele rzeczy
byto w stanie uspokoi¢ podekscytowanego szalojownika, jednak przerazone, a nastgpnie
rozwscieczone spojrzenie Freta wtasnie to zrobito, catkowicie zaskakujac Pwenta.



- Co? - zazadal odpowiedzi szalojownik.

- Jesli jeszcze raz mnie dotkniesz, zmiazdz¢ ci czaszke - obiecal pewnym tonem Fret, nie
posiadajacy nawet potowy rozmiaro6w poteznego Pwenta, a Pwent z jakiego$§ niewytlumaczalnego
powodu uwierzyt mu i cofngt si¢ o krok.

Drizzt, znajacy dos$¢ dobrze Freta dzigki swym licznym wizytom w Settlestone, rozumial, ze Fret
nie wytrzymatby dziesigciu sekund w walce z Pwentem - chyba Ze starcie obracaloby si¢ wokot
brudu. W tej chwili gdy Pwent zabrudzit schludny ubior Freta, Drizzt postawilby wszystkie pienigdze
na Freta, bedac bardziej pewnym zaktadu niz kiedykolwiek wczesniej jakikolwiek drow.

Nie stato si¢ to jednak problemem, bowiem Pwent, cho¢ nieokrzesany, najwyrazniej nie chciat
klopotdow z emisariuszem, zwlaszcza krasnoludzkim emisariuszem z przyjaznego Silverymoon.
Zreszta wszyscy obecni w sali rozeSmieli si¢, widzac konfrontacje, 1 wydawali si¢ spokojniejsi,
zdawszy sobie sprawe, 1z te dziwne wydarzenia nie sg powigzane z tajemniczymi mrocznymi elfami.

Wszyscy poza Drizztem Do'Urdenem. Drizzt nie uspokoi si¢, dopoki figurka nie zostanie
naprawiona, nie wroci do niej magia 1 biedna Guenhwyvar nie wrdci do swego domu na Planie
Astralnym.
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TRZECI DOM

Nie w tym rzecz, ze Jarlaxle, zawsze przewidujacy posuni¢cia innych, nie spodziewat si¢ wizyty.
Zaniepokoita go po prostu tatwos¢, z jaka K'yorl Odran weszta do jego obozu, przemkneta obok
straznikow 1 przeszia prosto przez Scian¢ jego prywatne] komnaty. Ujrzal, jak pojawia si¢ jej
widmowy zarys 1 starat si¢ mocno, by zachowa¢ postawe, gdy stawata si¢ bardziej materialna 1
grozniejsza.

- Od wielu dni spodziewalem sie, ze przyjdziesz - powiedziat spokojnie Jarlaxle.
- Czy jest to powitanie godne matki opiekunki? - spytata K'yorl.

Jarlaxle niemal si¢ rozeSmial, dopoki nie rozwazyt stanowiska kobiety. Zbyt spokojna, uznat, zbyt
gotowa by ukara¢, a nawet by zabi¢. K'yorl nie rozumiata najwyrazniej wartosci Bregan D'aerthe 1 to
powodowalo, ze Jarlaxle, mistrz blefu oraz intrygi, byl pozbawiony przewagi.

Podnidst sie ze swego wygodnego fotela, wyszedl zza biurka 1 pochylit w niskim uktonie,
Sciggajac zaopatrzony w szerokie rondo oraz krzykliwe pioro kapelusz z glowy 1 zamiatajagc nim
podtogg.

- Witaj, K'yorl Odran, matko opiekunko domu Oblodra, trzeciego domu Menzoberranzan.
Nieczesto moj skromny dom jest zaszczycony taka...

- Dos$¢ - wycedzita K'yorl, a Jarlaxle podniost si¢ 1 zalozyl z powrotem kapelusz. Nawet na
chwil¢ nie spuszczajagc wzroku z kobiety, najemnik wrocit na swoj fotel 1 usiadt wygodnie, z
dono$nym toskotem ktadac buty na blacie biurka.

Wtedy to Jarlaxle poczul wtargnigcie do swego umystu, mocno niepokojaca sonde zapuszczajaca
si¢ w jego mysli. Szybko odrzucil od siebie klatwy na brak dzialania konwencjonalne; magii -
zazwycza] zakleta opaska na oku chronita go przed takimi mentalnymi inwazjami - 1 zamiast tego uzyt
sprytu. Skupit wzrok na K'yorl, wyobrazit jg sobie bez ubrania 1 wypetnit umyst myslami tak
pierwotnymi, ze matka opiekunka, pochtonigta powaznymi sprawami, stracita cierpliwosc.

- Moglabym spowodowac, ze zostatby$ obdarty ze skory za takie mysli - poinformowata go
K'yorl.

- Takie mysli? - rzekt Jarlaxle, jakby zostat tym dotkniety. - Z pewnosciag nie wdzierasz si¢ w mdj
umyst, opiekunko K'yorl! Cho¢ jestem mezczyzng, na takie praktyki zdecydowanie patrzy si¢ krzywo.



Lloth nie bytaby zadowolona.

- Niech szlag trafi Lloth - warkneta K'yorl, a Jarlaxle byt oszotomiony, ze ujeta to tak wyraznie,
tak bezceremonialnie. Oczywiscie wszyscy wiedzieli, ze dom Oblodra nie jest najbardziej religijnym
z drowich domow, jednak Oblodranie zawsze utrzymywali przynajmniej pozory poboznosci.

K'yorl popukata si¢ palcem w skron, zachowujac nieruchome rysy.

- Gdyby Lloth byta godna mojej czci, wtedy rozpoznawataby prawdziwa potege - wyjasnita matka
opiekunka. - To wtasnie umyst odréznia nas od stabszych, umyst, ktory powinien okresla¢ porzadek.

Jarlaxle nie odpowiedziat. Nie miat zamiaru wchodzi¢ w kiotnie z tak niebezpieczng 1
nieprzewidywalng przeciwniczka.

K'yorl nie naciskata, lecz po prostu zamachata dionig, jakby odrzucajac to wszystko. Jarlaxle
widzial, Ze jest sfrustrowana, za§ w niej frustracja byta tozsama z gniewem.

- To jest teraz poza zasi¢giem Pajeczej Krolowej - rzekta K'yorl. - Ja jestem poza zasiggiem
Lloth. I to zaczyna si¢ tego dnia.

Jarlaxle pozwolit, by jego rysy pokryty si¢ zaskoczeniem.

- Spodziewates sie tego - powiedziatla oskarzajace K'yorl. Byta to prawda. Jarlaxle zastanawial
si¢, dlaczego Oblodranie czekali tak dtugo, gdy pozostate domy byty tak ostabione, jednak nie chciat
wypowiedzie¢ swych spostrzezen.

- Gdzie w tym wszystkim stang Bregan D'aerthe? - zazadata odpowiedzi K'yorl.

Jarlaxle miat uczucie, ze kazda podana przez niego odpowiedz bedzie kwestig czysto akademicka,
bowiem K'yorl zamierzala mu najprawdopodobniej doktadnie powiedzie¢, gdzie stang Bregan
D'aerthe.

- Ze zwycigzcami - powiedzial zagadkowo, od niechcenia. K'yorl usmiechneta si¢, uznajac jego
Spryt.

- Ja bede zwyciezczynig - zapewnita go. - To si¢ szybko skonczy, jeszcze tego dnia, 1 niewiele
drowow zginie.

Jarlaxle watpil w to. Dom Oblodra nigdy nie okazywat po sobie jakiejkolwiek troski wobec
zycia, czy to drowow, czy nie. Liczba drowdéw w trzecim domu byta niewielka gléwnie dlatego, ze
szaleni czlonkowie klanu rownie czgsto zabijali sig, co ptodzili. Znani byli z uprawianej przez siebie
gry, wyzwania na najwyzszym szczeblu, zwanego khaless - co bylo ironig, bowiem slowo to
oznaczato wsréd mrocznych elfow zaufanie. W jej trakcie kula ciemno$ci oraz magiczna cisza
zawisaly nad najglgbszym punktem rozpadliny zwanej Szponoszczeling. Rywalizujace mroczne elfy



opuszczaty si¢ za pomocg lewitacji do owej kuli 1 tam, gdy nie byly w stanie widzie¢ si¢ badz
stysze¢, walka opierata si¢ na czystej odwadze.

Pierwszy, ktory wytonit si¢ z kuli, wracajac w bezpieczne, stabilne miejsce, byt przegranym, tak
wiec chodzito o to, by utrzymac si¢ w ciemnos$ci az do ostatniej sekundy zaklecia lewitacji.

W wigkszosci przypadkoéw obydwaj uparci rywale czekali zbyt dtugo 1 spadali prosto w zgube.

Teraz zas K'yorl, bezlitosna 1 niezwykle niegodziwa, starala si¢ zapewni¢ Jarlaxle'a, ze straty
wsrod drowow beda minimalne. Zgodnie z czyimi standardami? - zastanawiat si¢ najemnik, za$ jesli
prawidtowa byla odpowiedz K'yorl, to najprawdopodobniej przed koncem dnia trupem legnie
potowa miasta.

Jarlaxle nie mégt zbyt wiele z tym zrobi¢, zdawal sobie z tego sprawe. On oraz Bregan D'aerthe
byli réwnie zalezni od magii jak wszystkie pozostate mroczne elfy 1 bez niej nie mégl nawet utrzymac
K'yorl poza swa prywatng komnatg - nawet poza swymi myslami!

- Tego dnia - powtoérzyta ponuro K'yorl. - A gdy si¢ skonczy, zawotani cig, a ty przyjdziesz.

Jarlaxle nie przytaknat, w ogole nie odpowiedziat. Nie musiat. Znéw czul mentalne natarcie 1
wiedzial, ze K'yorl rozumie go. Nienawidzit jej 1 nienawidzit tego, co zamierzata zrobi¢, jednak
Jarlaxle byt zawsze pragmatykiem 1 jesli sytuacja potoczy si¢ tak, jak K'yorl przewidywata, to
rzeczywiscie przyjdzie na jej wezwanie.

Znéw sig¢ uSmiechneta. Po czym, jak zjawa, po prostu wyszta przez kamienng $cian¢ Jarlaxle'a.

Jarlaxle rozpart si¢ w fotelu, stukajac o siebie nerwowo palcami. Nigdy nie czul si¢ tak
odstoniety lub tak zaplatany w niekontrolowang sytuacje. Mogt oczywiscie przekaza¢ wiesci
opieckunce Baenre, c6z by jednak zyskal? Nawet dom Baenre, tak rozlegly i dumny, nie mogt oprzeé
si¢ K'yorl, gdy jej magia dziatala, a jego nie. Najprawdopodobniej opiekunka Baenre wkrotce zginie
wraz z catg swa rodzing, 1 gdzie wtedy najemnik si¢ ukryje?

Oczywiscie, ze si¢ nie ukryje. Pojdzie na wezwanie K'yorl.

Jarlaxle rozumial, dlaczego K'yorl ztozyta mu wizyte 1 dlaczego bylo dla niej wazne, kiedy
wszystko wydawato si¢ dziata¢ na jej korzys¢, doliczy¢ go do swego dworu. On oraz jego banda byli
jedynymi drowami w Menzoberranzan z jakimikolwiek rzeczywistymi wig¢ziami poza miastem, co
byto kluczowym czynnikiem dla kazdego aspirujacego do pozycji pierwszej matki opiekunki - cho¢
nikt inny niz opiekunka Baenre nie aspirowal do owego stanowiska przez niemal tysigc lat.

Palce Jarlaxle'a wcigz stukaly. By¢ moze nadszedl czas na zmiang, pomyslal. Szybko odrzucit te
dajaca otuche mysl, bowiem nawet jesli miat racj¢, zmiana ta nie wydawata si¢ by¢ zmiang na
lepsze. Najwyrazniej jednak K'yorl sadzila, ze sytuacja z magiag konwencjonalng byta tymczasowa,
inaczej bowiem nie bylaby tak zainteresowana pozyskiwaniem Bregan D'aerthe.



Jarlaxle musial wierzy¢, musial si¢ modli¢, ze ma ona racj¢, zwlaszcza gdyby jej zamach si¢
powiddl (a najemnik nie miat Zadnego powodu, by uwazac, ze tak nie bedzie). Byt swiadomy, ze nie
przetrwa dtugo, jesli pierwsza matka opiekunka K'yorl, drowka, ktorej nienawidzit ponad wszelkie
inne, mogta w kazdej chwili zajrze¢ do jego mysli.
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Byla zbyt piekna, aby by¢ drowka, wydawata si¢ kazdemu, kto na nig spojrzal, mgzczyznie czy
kobiecie, doskonatoscig drowich ryséw. Samo owe pigkno powstrzymato $§mierciono$ne lance oraz
kusze straznikow domu Baenre 1 spowodowato, iz Berg'inyon Baenre, po jednym zerknieciu na nia,
poprosit ja, by weszta do srodka.

Magiczne ogrodzenie nie dziatato, a na obwodzie kompleksu Baenre nie byto konwencjonalnych
bram. W normalnych okoliczno$ciach pajeczyna ogrodzenia rozwijata si¢, otwierajagc na zadanie
szeroki otwor, teraz jednak Berg'inyon musial poprosi¢ drowke, by przeszta na drugg strone gora.

Nie powiedziata ani stowa, lecz po prostu zblizyta si¢ do ogrodzenia. Otworzylo si¢ ono,
wydajac z siebie ostatnie tchnienie magii przed tg istota, przed awatarem bogini, ktora je stworzyta.

Berg'inyon prowadzit, cho¢ wiedzial bez cienia watpliwosci, ze nie potrzebuje ona
przewodnictwa. Rozumial, ze kieruje si¢ do kaplicy - oczywiscie, ze kieruje si¢ do kaplicy! - postat
wiec paru ze swoich zolnierzy, by odszukali matke opiekunke.

Sos'Umptu spotkata si¢ z nimi w drzwiach kaplicy, miejsca bedacego pod jej opieka. Przez
chwile protestowata, jednak tylko przez chwilg.

Berg'inyon nigdy wczesniej nie widziat, by jego pobozna siostra byla tak zdenerwowana, nigdy
nie widziat, by zuchwa opadta jej z braku sity. Odsuneta si¢ od nich, padajac na kolana.

Pigkna drowka przeszta obok niej bez stowa. Odwrocita si¢ gwaltownie - Sos'Umptu westchneta
- 1 zmierzyla wzrokiem Berg'inyona, ktory szedl dalej za nig.

- Jestes tylko mezczyzng - wyszeptata wyjasniajgco Sos'Umptu. - Odejdz z tego miejsca.
Berg'inyon byt zbyt oszolomiony, by odpowiedzie¢, by nawet okresli¢, jak czut si¢ w tamte;
chwili. Nie odwrdcit sie, wykonal jedynie seri¢ $miesznych uktondéw 1 wypadt przez drzwi do

kaplicy, wracajac na dziedziniec.

Znajdowaty si¢ tam Bladen'Kerst i Quenthel, jednak reszta grupy, ktéra zebrata si¢ w odpowiedzi
na plotki, roztropnie zostata rozpedzona przez siostry.



- Wracaj na sw0j posterunek - warkneta Bladen'Kerst na Berg'inyona. - Nic si¢ nie stalo! - Bylo
to nie tyle stwierdzenie, co rozkaz.

- Nic si¢ nie stato - powtorzyl Berg'inyon i stato si¢ to rozkazem dnia, na dodatek roztropnym, co
natychmiast uSwiadomit sobie fech-mistrz. Byta to sama Lloth albo jakas jej bliska stuzka. Wiedziat
to. Wiedziat to 1 zolnierze beda o tym szeptac, jednak nie mogg si¢ o tym dowiedzie¢ ich wrogowie.

Berg'inyon przedzierat si¢ przez dziedziniec, przekazujac wiesci, rozkaz, ze nic si¢ nie stato.
Zajat posterunek pozwalajagcy mu obserwowac kaplice 1 byt zdumiony, ze jego ambitne siostry nie
osmielity si¢ wejs¢, lecz nerwowo krazyty przed gtéwnym wejsciem.

Sos'Umptu réwniez wyszta 1 dotaczyla do parady. Gdy opiekunka Baenre spieszyla przez
podworze, nie zostaty otwarcie zamienione zadne stowa - Berg'inyon nie dostrzegl nawet zadnych
btyskow bezszelestnego jezyka znakow. Mingta swe corki 1 wpadta do kaplicy, za§ na zewnatrz
zostat podjety nerwowy spacer.

Dla opiekunki Baenre byta to jednoczesnie odpowiedz na jej modty oraz speinienie wszystkich
koszmardéw. Natychmiast wiedziata, kto 1 co siedzialo przed nig na centralnym podwyzszeniu.
Wiedziala 1 wierzyla.

- Jesli to ja jestem tg osobg, ktora dokonata obrazy, to ofiaruj¢ sie... - zaczgta unizenie, padajac na
kolana.

- Wael! - warkneta na nig awatarka, wypowiadajac stowo oznaczajace u drowow glupia, a
Baenre ukryta ze wstydu twarz w dtoniach.

- Usstan sargh wael! - ciggneta pigkna drowka, nazywajac opiekunke Baenre zarozumiatg 1 glupig.
Baenre zadrzata pod tym werbalnym atakiem, sadzita przez chwilg, ze zanurzyta si¢ glebiej, niz
siegaly jej najgorsze obawy, ze jej bogini pojawita si¢ osobiscie wlasnie po to, aby zawstydzi€ j3 na
smier¢. Blysnelty jej w umysle obrazy jej zadreczonego ciata ciggnigtego po kretych alejach
Menzoberranzan, myslata o sobie jako o uosobieniu upadtej przywodczyni drowow.

Jednak takie wlasnie mysli byty wlasnie tym, za co ta istota, bedaca czym$ wigcej niz drowka, ja
zlajata, nagle uswiadomita sobie opiekunka Baenre. Osmielita si¢ podnies¢ wzrok.

- Nie przyktadaj do siebie tak wielkiej miary - powiedziata spokojnie awatarka.

Opiekunka Baenre pozwolita sobie odetchng¢ z ulgg. A wigc nie chodzilo o nig, zrozumiata.
Wszystko to, niepowodzenie magii oraz modlitw, wykraczalo poza nig, poza wszystkie Smiertelne
krainy.

- K'yorl si¢ pomylita - ciggneta awatarka, przypominajac Baenre, ze cho¢ owe katastrofalne
wydarzenia moglty by¢ poza nig, ich konsekwencje z pewnoscig nie byty.



- Osmielita si¢ wierzy¢, ze moze wygra¢ bez twojej taski - uznata opiekunka Baenre 1 jej
zdumienie byto catkowite, gdy awatarka prychneta na te idee.

- Mogtaby cie zniszczy¢ jedng mysla.
Opiekunka Baenre wzdrygneta si¢ 1 opuscita znéw glowe.

- Pomylita si¢ jednak, Zle dobierajac cele - kontynuowata awatarka. - Odlozyta atak 1 teraz, gdy
zdecydowatla, ze naprawde posiada przewage, pozwolita, by osobista wasn jeszcze bardziej opdznita
najwazniejsze uderzenie.

- A wiec moce wrocity! - wydyszata Baenre. - Ty wrocitas.

- Wael! - wrzasneta zdenerwowana awatarka. - Czy myslatas, ze nie wroce? - Opiekunka Baenre
padta ptasko na podtoge i lezata nieruchomo.

- Trudne Czasy si¢ skoncza - powiedziata awatarka chwile pozniej, znéw bedac spokojna. - A ty
bedziesz wiedziata, co musisz zrobi¢, gdy wszystko bedzie takie, jakie powinno byc¢.

Baenre podniosta wzrok na wystarczajaco dtugo, by ujrze¢, ze padto na nig zmruzone spojrzenie
awatarki.

- Czy myslalas, Ze jestem taka niezaradna? - spytata pigkna drowka.

Twarz Baenre pokryta si¢ przerazeniem, catkowicie szczerym, i drowka zaczeta dretwo krecic
glowa w te 1 z powrotem, zaprzeczajac, ze kiedykolwiek utracita wiare.

/néw plaszczyta si¢ 1 skonczyta si¢ modli¢ dopiero, gdy ustyszata, ze co$ uderza mocno o
podtoge obok niej. Odwazyta si¢ podnie$¢ wzrok 1 zauwazyta obok siebie kawatek zottego kamienia,
siarke.

- Musisz przez krotkg chwile odpiera¢ K'yorl - wyjasnita awatarka. - 1dZ dotaczy¢ do matek
opiekunek oraz twej najstarszej corki 1 najstarszego syna w sali spotkan. Dorzu¢ to do ognia 1
pozwol, by ci, ktorych zgromadzitam, przyszli stanag¢ po waszej stronie. Razem nauczymy K'yorl, co
to prawdziwa moc!

Pogodny usmiech rozjasnit Baenre twarz, gdy uSwiadomita sobie, ze nie zostata pozbawiona taski
Lloth, ze jej bogini wezwata ja, by odegrata kluczowa rol¢ w tej kluczowej godzinie. Fakt, ze Lloth
przyznala, ze wciaz jest raczej bezsilna, nie mial znaczenia. Pajgecza Krolowa wroci 1 Baenre znow
zalsm w jej diabelskich oczach.

Do chwili kiedy opiekunka Baenre zebrata odwage, by podnie$¢ si¢ z podtogi, pickna drowka
opuscita juz kaplice. Bez przeszkod przeszta przez dziedziniec, pokonata ogrodzenie w taki sposob
jak wezesniej 1 znikngta w cieniach miasta.



Zaraz po ustyszeniu paskudnych plotek, ze dziwne psioniczne moce domu Oblodra nie zostaly
Zbytnio ostabione przez to, co dziato si¢ z pozostatg magig, Ghenni'tiroth Tlabbar, matka opiekunka
Faen Tlabbar, czwartego domu Menzoberranzan, wiedziata, ze jest w powaznych ktopotach. K'yorl
Odran nienawidzita wysokiej, szczuptej Ghenni'tiroth bardziej niz kogokolwiek innego, bowiem
Ghennftiroth nie robita tajemnicy z faktu, 1z uwazata, ze to Faen Tlabbar, a nie Oblodra powinien by¢
trzecim domem Menzoberranzan.

Posiadajac prawie o$miuset zotnierzy, Faen Tlabbar niemal dwukrotnie przewyzszali liczebnie
dom Oblodra 1 jedynie niewielkie zrozumienie mocy K'yorl oraz jej stug ich powstrzymywato.

Jakze wigkszymi owe moce wydawaly si¢ teraz, gdy cala konwencjonalna magia stala si¢ co
najmniej nieprzewidywalna!

Przez caly ten czas Ghenni'tiroth pozostawata w domowej kaplicy, wzglednie matym
pomieszczeniu w poblizu szczytu centralnego, stalagmitowego pagorka jej kompleksu. Na ottarzu
ptoneta pojedyncza Swieca, rozsiewajac niewiele swiatta jak na standardy powierzchni, lecz stuzac
za boje dla mrocznych elfow, ktorych oczy byty bardzie; nawyklte do ciemnosci. Drugim Zzrodtem
oswietlenia byto wychodzace na zachod okno, bowiem nawet tutaj, pomimo odleglosci wynoszace;j
pot miasta, wida¢ bylo wyraznie dziki blask Narbondel.

Ghenni'tiroth nie przejmowala si¢ teraz zbytnio kolumnowym zegarem, poza tym, iz stuzyt on teraz
za wyznacznik ich klopotow. Nalezata do najbardziej fanatycznych kaptanek Lloth, byla drowka,
ktora przetrwala ponad szes¢ wiekow w niekwestionowanej stuzbie wobec Pajeczej Krolowe;.
Teraz miata jednak klopoty, a Lloth, z jakiego$ niezrozumiatego przez nig powodu, nie przychodzita
na jej wezwanie.

Kleczac przypominata sobie bezustannie, by zachowa¢ wiar¢. Byla pochylona nad platynowym
pOtmiskiem, ostawiong tacg komunijng Faen Tlabbar. Lezato na niej serce ostatniej ofiary, wcale nie
pozbawionego znaczenia drowa me¢zczyzny, dar dla bogini, ktéra nie odpowiadata na zdesperowane
modty Ghenni 'tirom.

Ghenni'tiroth wyprostowata si¢ nagle, gdy serce podniosto si¢ z zakrwawionego potmiska,
wzlatyjac kilkana$cie centymetrow w gore 1 wiszac w powietrzu.

- Ofiara jest niewystarczajaca - dobiegt gtos zza niej, glos, ktdérego bata si¢ ustysze¢ od zarania
Trudnych Czasow.

Nie odwrocita si¢ w strone K'yorl Odran.
- W kompleksie jest wojna - bardziej stwierdzita, niz spytata Ghenni'tiroth.
K'yorl parskneta na t¢ mysl. Machnigciem r¢ki postata uSwigcony organ na drugg strone komnaty.

Ghenni'tiroth obrodcita si¢ z oczyma rozszerzonymi wsciektoscig. Zaczgta wykrzykiwaé stowo



oznaczajace u drowdéw bluznierstwo, przerwala jednak, dzwiek utkwit jej w gardle, gdy w powietrze
wzniosto si¢ inne serce, ptynac od K'yorl do nie;.

- Ofiara byla niewystarczajaca - powiedziata spokojnie K'yorl. - Wykorzystaj to serce, serce
Fini'they.

Ghenni'tiroth opadly ramiona na wzmianke o najwyrazniej martwej kaptance, drugiej w jej domu.
Ghenni'tiroth wzigta Fini'they za corke, kiedy jej wlasna rodzina, stojacy nisko w hierarchii,
nieznaczacy dom zostat zniszczony przez rywalizujacg rodzing. Dom Fini'they naprawde byt
pozbawiony znaczenia - Ghenni'tiroth nie mogta nawet przypomnie¢ sobie jego prawidtowej nazwy -
jednak nie Fini'they. Byta potezng kaptanka, na dodatek nieskonczenie lojalng, a nawet kochajaca swa
przybrang matke.

Ghenni'tiroth zgarbita si¢ jeszcze bardziej, przerazona, gdy serce jej corki przeleciato obok niej i
spoczeto z paskudnym, mokrym odglosem na platynowym pdimisku.

- Modl sie do Lloth - rozkazata K'yorl.

Ghenni'tiroth wtasnie to robita. By¢ moze K'yorl pomylita si¢, pomyslata. By¢ moze $Smierc
Fini'they okaze si¢ pomocna, stanie si¢ ofiarg odpowiednig, by sprowadzi¢ Pajecza Krolowa na
pomoc domowi Faen Tlabbar.

Po dhugiej 1 pozbawionej wydarzen chwili Ghenni'tirom zdata sobie sprawe ze Smiechu K'yorl.

- By¢ moze potrzebuyjemy wigkszej ofiary - powiedziala z chytrg ming niegodziwa matka
opiekunka domu Oblodra.

Ghenni'tiroth, jedynej osobie w domu Faen Tlabbar wazniejszej niz Fini'they, nie bylo trudno
odgadng¢, o czym méwi K'yorl.

W sekrecie, ledwo poruszajac palcami, Ghenni'tiroth wyciggneta $§mierciono$ny, zatruty sztylet z
pochwy schowanej pod ozdobionymi pajgkami szatami. Bron nazywata si¢ Kiel Skraga 1
wyprowadzita juz Ghenni'tiroth z wielu sytuacji podobnych do tej.

Oczywiscie przy owych okazjach magia byta przewidywalna, mozna byto na niej polegac, a
przeciwnicy nie byli tak potezni jak K'yorl. Krzyzujac spojrzenia z K'yorl, Ghenni'tiroth odwracata
uwage Oblodranki, przesuwajac delikatnie dton. K'yorl czytata jej mysli 1 spodziewata sig¢ ataku.

Ghenni'tiroth wykrzykneta hasto uaktywniajace 1 magia sztyletu zadziatata, posytajac spod jej szat
pocisk prosto w serce jej przeciwniczki.

Magia zadziatata! - ucieszyta si¢ w myslach Ghenni'tiroth, jednak jej rado$¢ szybko rozptynegta
si¢, gdy ostrze przeszto prosto przez zjaw¢ K'yorl Odran, wbijajac si¢ bezuzytecznie w tkanine
gobelinu, ozdabiajgcego przeciwlegta Sciang komnaty.



- Zywie nadzieje, e trucizna nie zniszczy wzoru - stwierdzita K'yorl, stojaca daleko na lewo od
wizjl.

Ghenni'tiroth obrocita sie 1 skierowata niewzruszone spojrzenie na szydzacg z niej istotg.

- Nie mozesz mnie pokona¢, nie mozesz mnie przechytrzy¢ - powiedziata pewnym gltosem K'yorl.
Nie mozesz ukry¢ przede mng swych mysli. Wojna skonczyta sie¢, zanim si¢ zaczeta.

Ghenni'tiroth chciata wykrzycze¢ swoj sprzeciw, jednak byta rownie cicha jak Fini'they, ktore;
serce lezato przed nig na potmisku.

- Jak duzo zabijania bedzie jeszcze potrzebne? - spytala K'yorl, zbijajac Ghenni'tiroth z tropu.
Opiekunka Faen Tlabbar skierowata podejrzliwe, jednak niezwykle zaciekawione spojrzenie na swa
przeciwniczke.

- M6j dom jest maty - stwierdzita K'yorl 1 byla to prawda, chyba zeby liczy¢ tysigce koboldzich
niewolnikow, ktore biegaly podobno po tunelach na skraju Szponoszczeliny, tuz pod domem Oblodra.
— A ja potrzebuj¢ sprzymierzencoOw, jesli mam zdetronizowac t¢ nedzng Baenre 1 jej nadeta rodzing.

Ghenni'tiroth nie byta nawet §wiadoma tego ruchu, gdy jej jezyk wysunat si¢ 1 oblizat cienkie
wargi. Byt jeszcze promyk nadziei.

- Nie mozesz mnie pokonac - rzekta z catym przekonaniem K'yorl. - Moze przyjme kapitulacje.
Stowo to nie brzmiato dobrze dla dumnej przywodczyni czwartego domu.

- A wigc sojusz, jesli musisz to tak nazwaé - wyjasnita K'yorl, dostrzegajac jej wzrok. - Nie jest
tajemnicg, ze nie jestem w najlepszych stosunkach z Pajecza Krolowa.

Ghenni'tiroth zakotysata si¢ do tytu na pietach, rozwazajac konsekwencje. Gdyby pomogta K'yorl,
ktora nie byta w tasce Lloth, pokona¢ Baenre, jakie bytyby skutki dla jej domu, gdyby wszystko si¢
rozwiktato?

- To wszystko jest wing Baenre - stwierdzita K'yorl, odczytuyjac kazdg mysl Ghenni'tirom. - To
dzicki Baenre Pajecza Krolowa nas porzucila - parskneta K'yorl. - Nie mogla nawet utrzymac
jednego wigznia, nawet przeprowadzi¢ odpowiednio wysokiego rytuatu.

Stowa te brzmiaty prawdziwie, bolesnie prawdziwie, dla Ghenni'tiroth, ktéra zdecydowanie
przedktadata opiekunke Baenre nad K'yorl Odran. Chciata im zaprzeczy¢, jednak to z pewnoscia
oznaczatoby smier¢ jej oraz jej domu, bowiem K'yorl utrzymywata tak oczywista przewage.

- Moze przyjme kapitu... - zachichotata szalenczo K'yorl, zatrzymujac si¢ w potowie zdania. -
Moze sojusz przystuzylby si¢ nam obu - powiedziata zamiast tego.



Ghenni'tiroth znow oblizata wargi, nie wiedzac, gdzie si¢ zwrdcic. Zerknigcie na serce Fini'they
nie przekonato jednak jej zbytnio.

- Moze przystuzylby sie - rzekia.

K'yorl przytakneta 1 znow uSmiechneta tym diabelskim oraz okrytym ztg stawg grymasem, ktory
znany byl w calym Menzoberranzan jako wskazoéwka, ze K'yorl ktamie.

Ghenni'tiroth odwzajemniata usmiech - dopdki nie przypomniata sobie, z kim ma do czynienia,
dopoki nie zmusita si¢, poprzez pokuse przynety, jaka K'yorl zaoferowatla, by przypomnie¢ sobie
reputacje tej niezwykle niegodziwej drowka.

- Moze nie - powiedziala spokojnie K'yorl i Ghenni'tiroth zostata nagle odrzucona w tyt przez
niewidzialng site, fizyczng, cho¢ niewidoczng manifestacje poteznej woli K'yorl.

Opiekunka Faen Tlabbar zatrzesta si¢ 1 zwingta, ustyszata peknigcie jednego z zeber. Probowata
wota¢ do K'yorl, wota¢ do Lloth w ostatecznej, zdesperowanej modlitwie, jednak jej stowa zostaty
sttumione, gdy niewidoczna r¢ka zacisngta si¢ mocno na jej gardle, odcinajac doptyw powietrza.

Ghenni'tiroth zatrzgsta si¢ znowu, gwattownie, 1 jeszcze raz, a z jej piersi wydobylo sie wigcej
trzaskdw, wywotanych ogromnym ci§nieniem na tors. Zatoczyta si¢ do tytu 1 upadtaby na podtoge,
gdyby wola K'yorl nie podtrzymata szybko jej szczuptej sylwetki.

- Przykro mi, ze Fini'they nie wystarczyta, by sprowadzi¢ t¢ twoja bezsilng Pajecza Krolowg -
szydzita K'yorl bezczelnie.

Oczy Ghenni'tiroth wybatuszyty si¢ 1 wydawato sie, jakby checiaty wypas¢ z oczodotow. Jej plecy
wygiety sie dziwnie, w bolu, a z gardta wcigz wydobywaly si¢ bulgoczace dzwieki. Szarpata za
szyje, starajac si¢ chwyci¢ niewidzialng dton, jednak rysowata jedynie linie jaskrawej krwi.

Nagle nastgpit ostatni trzask, gtosne pgkniecie, 1 Ghenni'tiroth juz si¢ nie opierata. Z jej piersi
znikneto ci$nienie, zrobiwszy juz, co mialo do zrobienia. Niewidoczna dton K'yorl chwycita ja za
wtosy 1 szarpneta jej glowe do przodu, by mogta spojrze¢ na niezwykle wybrzuszenie w klatce
piersiowej, obok lewej piersi.

Oczy Ghenni'tiroth rozszerzyty si¢ przerazeniem, gdy jej szaty rozsunety sie, a skora pekta. Z rany
wylat si¢ wielki strumien krwi 1 Ghenni'tiroth upadta bezwtadnie, ktadac si¢ wzdtuz platynowe; tacy.

Obserwowata ostatnie uderzenie swego serca na tym ofiarnym potmisku.

- By¢ moze Lloth ustyszy to wotlanie - stwierdzita K'yorl, lecz Ghenni'tiroth nie rozumiata juz
stow.

K'yorl podeszta do ciata i zabrata butelkg z trucizng, ktérg nosity wszystkie kobiety z domu Faen



Tlabbar. Owa mikstura, wymuszajgca u mezczyzn ogromng stuzalczo$¢, byta potezna - a raczej
bedzie taka, jesli wroci konwencjonalna magia. Ta buteleczka byla najprawdopodobnie;
najpotezniejsza 1 K'yorl przeznaczyta ja dla pewnego dowddcy najemnikow.

K'yorl podeszta do $ciany 1 przywlaszczyta sobie Kiet Skraga.
Dla zwyci¢zczyni...

Spojrzawszy ostami raz na martwa matke opiekunke, K'yorl przywotata swe psioniczne moce 1
stala si¢ zjawg, ktéra mogta przechodzi¢ przez Sciany i1 obok straznikow chronionego dobrze
kompleksu. Usmiechata si¢ wtadczo 1 byla pewna siebie, jednak, jak awatarka Lloth powiedziata
Baenre, Odran rzeczywiscie si¢ pomylita. Wykonata osobistg zemste, uderzyta najpierw w stabszego
przeciwnika.

Wiasnie gdy K'yorl ptyngta obok budynkow domu Faen Tlabbar, chetpiac si¢ Smiercig najbardziej
znienawidzonej przeciwniczki, opiekunki Baenre 1 Mez'Barris Armgo, wraz z Triel 1 Gromphem
Baenre, a takze matkami opiekunkami domoéw od pigtego do 6smego, zbieraly si¢ w prywatnej
komnacie na tylach Qu'ellarz'orl, wysokiego ptaskowyzu, zawierajacego si¢ w ogromnej jaskini, na
ktorym znajdowaty si¢ niektére z wazniejszych domow drowoéw, wliczajac w to dom Baenre. Cata
O6semka stloczyla si¢ wokot pieca w ksztalcie pajgka, ustawionego na jedynym w malym
pomieszczeniu stole, kazde przy jednej nodze. Wszyscy przyniesli swoje najcenniejsze tatwopalne
przedmioty, za$ opiekunka Baenre przyniosta kawatek siarki, ktory data jej awatarka.

Zadne z nich nie wspominato, choé wszyscy wiedzieli, ze moze to by¢ ich jedyna szansa.
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W normalnych okoliczno$ciach Jarlaxle byt zadowolony, znajdujac si¢ w centrum konfliktu, bedac
obiektem zabiegdw obydwu stron dysputy. Tym razem jednak czut si¢ niespokojnie w tym miejscu. W
zadnym wypadku nie lubit kontaktow z K'yorl Odran, nie z jako przyjaciétmi, czy jako wrogami, i byt
zaniepokojony tym, iz dom Baenre byl tak desperacko zaangazowany w walke. Jarlaxle po prostu
zbyt wiele zainwestowal w opiekunke Baenre. Ostrozny dowddca najemnikow zazwyczaj na nic nie
liczyl, jednak w petni oczekiwat, ze dom Baenre bedzie rzadzit w Menzoberranzan przynajmniej do
ostatniego dnia jego zycia, jak to byto od jego poczatkowi tysigclecia wczesnie;.

Nie w tym rzecz, ze Jarlaxle zywit jakiekolwiek wyjatkowe uczucia wobec pierwszego domu
miasta. Po prostu Baenre oferowali mu punkt zaczepienia, jaka$ stalo§¢ w wiecznie zmiennych
walkach o witadz¢ w Menzoberranzan.

Tak bedzie dzia¢ si¢ wiecznie, przypuszczatl, jednak po rozmowie z K'yorl - jakze on jej
nienawidzil! - Jarlaxle nie byt juz taki pewien.

K'yorl chciata go przeciggna¢ na swoja strong, chciata bardzo, by Bregan D'aerthe stuzyli jej za
wiez ze Swiatem poza Menzoberranzan. Mogli to robi¢ 1 robi¢ to dobrze, jednak Jarlaxle watpil, by
on, zawsze kierujgcy si¢ osobistymi pobudkami, mogt dlugo zachowac¢ taske K'yorl. W pewne;j
chwili, wczesniej badz pdzniej, odczytataby jego prawdziwe mysli 1 uSmiercita.

Takie byty zwyczaje drowow.

* %k 3k

Czart byt gargantuicznym, dwunoznym, podobnym do psa stworzeniem z czterema umi¢$nionymi
ramionami, z ktorych dwa konczyty sie poteznymi szczypcami. Jak wszedt do prywatnej jaskini
Jarlaxle'a, na stromym zboczu Szponoszczeliny, jakie§ sto metrow pod 1 za kompleksem domu
Oblodra, nie wiedzial zaden z drowich straznikow.

- Tanar'ri - ostrzezenie, nazwa jednego z najwigkszych stworzen otchtani, znane we wszystkich
jezykach Krain, zostato przekazane szeptami oraz bezglosng mowa znakow po calym kompleksie, a
reakcja byto ogdlne przerazenie.



Nie poszczgscito si¢ dwom drowim straznikom, ktorzy pierwsi natkneli si¢ na ogromnego,
pieciometrowego potwora. Lojalnt wobec Bregan D'aerthe, odwazni dzigki przekonaniu, ze inni
popra ich czyny, rozkazali wielkiej bestii zatrzymac sig, a gdy tego nie zrobita, zaatakowali.

Gdyby w ich broni pozostaty wczesniejsze zaklgcia, mogliby w jaki$ sposob zrani¢ bestie. Magia
nie wrocita jednak na Plan Materialny. W zwiazku z tym tanar'ri rowniez byt pozbawiony swego
znacznego repertuaru czarow, jednak bestia, dwie tony mig$ni, niezbyt potrzebowata magicznego
wsparcia.

Dwa drowy zostaty szybko rozcztonkowane 1 tanar'ri poszedt dalej, szukajac Jarlaxle'a, o co
poprosit go Errtu.

Znalazl dowodce¢ najemnikow wraz z dwoma dziesiatkami jego najlepszych zotnierzy za
pierwszym zakretem. Kilku drowoéw wyskoczyto do przodu, by go chroni¢, jednak Jarlaxle, lepiej
rozumiejac potege bestii, powstrzymat ich, nie byl tak ochoczy, by trwoni¢ zycie drowow.

- Glabrezu - powiedziat z catym szacunkiem, rozpoznajac bestig.

Psi pysk glabrezu wykrzywit si¢ w grymasie, a jego oczy zmruzyty si¢, gdy przygladal sie¢
Jarlaxle'owi, potwierdzajac przed samym soba, ze znalazt odpowiedniego mrocznego elfa.

- Baenre cok diemrey nochtero - rzekt tanar'ri z warkotem 1 nie czekajac na odpowiedz,
gigantyczna bestia odeszla kotyszac sie, skulona nisko, by nie zawadza¢ glowa o wysoki strop
korytarza.

Znéw kilku odwaznych, gtupich drowow ruszyto w poscig 1 ponownie Jarlaxle, uSmiechajgc si¢
szerzej niz zwykle, powstrzymat ich. Tanar'ri przeméwit w jezyku nizszych planow, mowie, ktora

Jarlaxle doskonale rozumial, 1 przekazat stowa, ktora Jarlaxle pragnat ustyszec.

W twarzach wszystkich zdenerwowanych, stojacych wokot niego drowow, wyraznie wida¢ byto
pytanie. Nie rozumieli jezyka 1 desperacko chcieli wiedzie€, co powiedzial tanar'ri.

- Baenre cok diemrey nochtero - wyjasnit im Jarlaxle. - Dom Baenre przetrwa.

Jego przebiegly usmiech, peten nadziei, oraz ochoczo$¢, z jaka zacisnal piesci, powiedzialy jego
zolmierzom, ze takie przewidywania sg dobrg rzecza.

Zeerith Q'Xorlarrin, matka opiekunka piagtego domu, rozumiata znaczenie przygotowan do



zgromadzenia. Triel oraz Gromph przyszli gtdwnie po to, by wypetni¢ dwa puste miejsca przy piecu
w ksztatcie pajgka. Jedno z nich nalezato prawnie do K'yorl, a w zwigzku z tym, ze zebrali si¢, by
pokona¢ wtasnie K'yorl, o co poprosita ich awatarka Pajeczej Krdlowej, nie zostala ona zaproszona.

Drugie wolne miejsce, zajete przez Grompha, byto normalnie zarezerwowane dla najblizszej
drowiej przyjacidtki Zeerith, matki opiekunki Ghenni'tiroth Tlabbar. Nikt nie wypowiedziat tego na
glos, jednak Zeerith rozumiata znaczenie obecnosci syna Baenre oraz brak matki opiekunki.

K'yorl nienawidzita Ghennftiroth - nie bylo to tajemnicg - tak wigc zostata ona pozostawiona jako
ofiara, by opoézni¢ szturm domu Oblodra. Owi pozostali rzekomi sprzymierzency oraz bogini
przystuzyli si¢ do Smierci najblizszej przyjaciotki Zeerith.

Mysl ta nekata przez krotka chwile matke opiekunke, dopoki nie zdata sobie sprawy, ze byta
trzecia w hierarchii drowka na spotkaniu. Jesli przyzywanie si¢ powiedze, jesli K'yorl 1 dom
Oblodra zostang pokonani, wtedy hierarchia domoéw rzadzacych z pewnoscig si¢ przesunie. Oblodra
upadng, pozostawiajac trzecie miejsce wolnym, a w zwigzku z tym, ze Faen Tlabbar znalezli si¢
nagle bez wlasciwej matki opiekunki, bylo mozliwe, ze dom Xorlarrin przeskoczy obok nich na owo
hotubione miejsce.

Ghenni'tiroth zostata oddana jako ofiara. Zeerith Q'Xorlarrin uSmiechneta si¢ szeroko.
Takie byty zwyczaje drowow.

Do pieca poszta cenna pajecza maska Grompha, wielce magiczny przedmiot, jedyny w calym
Menzoberranzan, ktoéry pozwalat przej$¢ przez pajeczynowe ogrodzenie domu Baenre. W powietrze
wzbily si¢ pomaranczowe 1 wsciekle zielone ptomienie.

Mez'Barris skingta Baenre 1 wyniszczona stara matka opiekunka cisneta brytke siarki, ktorg data
jej awatarka.

Nawet gdyby setka podekscytowanych krasnoludow nacisneta ogromne miechy, ogien nie stalby
si¢ bardziej rozszalaly. Plomienie wystrzelity prosto w gore wielokolorowg kolumng, w ktora
o$mioro obserwatoréw wpatrywato si¢ znieruchomiatych w obliczu odczuwanej, przekletej chwaty.

- Co to jest? - dobiegto pytanie z przedniej czesci pomieszczenia. - Smiecie zwotywaé zebranie
bez poinformowania domu Oblodra?

Opiekunka Baenre, u szczytu stotu a w zwiazku z tym odwrocona do K'yorl plecami, podniosta
dton, by uspokoi¢ pozostatych zgromadzonych wokot pajeczego pieca. Powoli odwrocita si¢ w
strong najbardziej znienawidzonej drowki 1 obydwie szybko skrzyzowaty pelne jadu spojrzenia.

- Kat nie zaprasza swej ofiary do pnia - powiedziala Baenre pewnym glosem. - Zabiera j3 tam
albo zwabia.



Bezceremonialne stowa Baenre spowodowaty, ze niejeden ze zgromadzonych drowow poczut si¢
niespokojnie. Gdyby K'yorl zostata potraktowana z wigkszym taktem, niektorzy z nich mogliby uj$¢ z
zyciem.

Opiekunka Baenre wiedziata jednak lepiej. Ich jedyng nadzieja, jej jedyna nadzieja byta ufnos¢,
wiara calym sercem, ze awatarka nie pokierowata ich w zg strone.

Kiedy przez Baenre przetoczyta si¢ pierwsza fala mentalnej energii K'yorl, ona rOwniez zaczeta
odczuwaé pewne watpliwosci. Wytrzymywata przez kilka sekund, dajac godzien podziwu pokaz
woli, jednak wtedy K'yorl jg przetamata, odepchngta ja z powrotem do stotu. Baenre poczuta, jak
stopy podnoszg si¢ jej z podlogi, jak gigantyczna niewidoczna dion wycigga si¢ do niej, chwyta 1
kieryje w stron¢ ptomieni.

- Jakze wigksze bedzie wotlanie do Lloth - wrzasneta radosnie K'yorl - kiedy w ptomienie
zostanie wrzucona opiekunka Baenre!

Inni obecnt w pomieszczeniu, zwlaszcza pozostale pie¢ matek opiekunek, nie wiedzieli, jak
zareagowac. Mez'Barris opuscita glowe 1 zaczeta cicho mrucze¢ stowa czaru, modlac si¢, by Lloth
ustyszata ja 1 dala jej to, o co prosi.

Zeerith 1 pozostali obserwowali ptomienie. Awatarka powiedziala im, by to robili, dlaczego
jednak nie przechodzit przez nie sojusznik, tanar'ri lub jaki$ inny czart?

* %k 3k

W peinej mutu otchtani, siedzac na swym grzybowym tronie, Errtu cieszyt si¢ chaotyczng
scenerig. Dzigki urzadzeniu szpiegowskiemu, jakie przygotowata dla niego Lloth, wielki tanar'ri czul
obawy zgromadzonych wyznawcdw 1 mogt smakowac gorzkiej nienawisci z warg K'yorl Odran.

Errtu uznal, ze lubi K'yorl. Byta do niego podobna sercem, czysto i smakowicie niegodziwa,
morderczyni zabijajgca dla przyjemnosci, bawigca si¢ w intrygi dla samej zabawy wypltywajacej z
owe] gry. Wielki tanar'ri chciat obserwowac, jak K'yorl wpycha swa przeciwniczke w kolumne
ognia.

Instrukcje Lloth byty jednak wyrazne, a oferowana przez nig nagroda zbyt kuszaca, by czart mogt
ja zlekcewazyC. Zdumiewajace, zwazywszy na stan magii w owym czasie, ale brama otwierala sig¢, 1
to szeroko.

Errtu postat juz jednego tanar'ri, wielkiego glabrezu, przez mniejsza brame, by stuzyl za postanca,
jednak owe wrota, wywotane przez samg awatarke, byly stabe 1 otwarte jedynie przez moment. Errtu



nie wierzyt, ze ten wyczyn da si¢ powtorzy¢, nie teraz.

Mysl o magicznym chaosie data czartowi naglg inspiracjg. By¢ moze dawne zasady wygnania juz
nie obowigzywaty. By¢ moze moégl przejs¢ przez t¢ otwierajaca si¢ brame, wracajac na Plan
Materialny. Wtedy nie musiatby juz robi¢ za pachotka Lloth, mogtby sam odnalez¢ renegata Drizzta
Do'Urdena 1 po pokonaniu drowa powroci¢ na mrozng pomoc, gdzie lezat zagrzebany Crenshinibon,
legendarny Krysztatowy Relikt!

Brama otworzyla si¢. Errtu wszedt w nia.
I zostal odrzucony, odepchni¢ty z powrotem do otchtani, do miejsca jego stuletniego wygnania.

Kilka czartow zebrato si¢ przy wielkim tanar'ri, wyczuwajac otwarcie, kieruyjac si¢ do bramy,
lecz powarkujacy Errtu, rozwscieczony porazka, zatrzymat je.

Niech ta niegodziwa drowka, K'yorl, wepchnie ulubienic¢ Lloth w ptomienie, uznal wystepny
Errtu. Po tej ofierze brama pozostanie otwarta, a moze nawet jeszcze bardziej si¢ poszerzy.

Errtu nie podobato si¢ wygnanie, nie podobato mu si¢ stuzenie jakiejkolwiek innej istocie. Niech
Lloth cierpi, niech Baenre zostanie pochtoni¢ta, dopiero wtedy zrobi to, o co prosila Pajecza
Krolowa!

Jedyna rzecza, ktora ocalita Baenre przed doktadnie takim losem, byta nieoczekiwana interwencja
Methila. Po wizycie u Jarlaxle'a glabrezu udat si¢ do ilithida, niosgc mu te same przewidywania, ze
dom Baenre przetrwa, a Methil, stuzac za ambasadora swego ludu, dotozyt staran, by pozosta¢ po
zwycieskiej stronie.

Psioniczne fale ilithida rozproszyly telepatyczny atak K'yorl 1 opiekunka Baenre osungta si¢ na
bok stotu.

Oczy K'yorl otworzyty si¢ szeroko, byta zaskoczona porazka - dopoki Methil, stojac niewidoczny
w tajemnicy u boku opiekunki Baenre, nie pojawit si¢ w polu widzenia.

- Poczekaj, az to si¢ skonczy! - mysli K'yorl wrzasnety do o§miornicoglowego stwora. - Zobacz,
kto wygra, a pézniej zdecyduyj, z kim si¢ sprzymierzysz.

Zapewnienie Methila, Zze zna juz rezultat, nie zaniepokoity K'yorl nawet w potowie, jak widok
gigantycznych, nietoperzowych skrzydet, ktore wysunety si¢ nagle z kolumny ognia. Byt to tanar'ri -



prawdziwy tanar'ri!

Kolejny glabrezu wyskoczyt z ognia, ladujac na podtodze pomiedzy Baenre a jej przeciwniczka.
K'yorl ugodzita go psioniczng zaporg, nie mogla jednak doroéwna¢ takiemu stworzeniu 1 wiedziata o

tym.

Zauwazyla, ze kolumna wcigz tanczy szalenczo, ze w ptomieniach formuje si¢ kolejny czart. Lloth
byta przeciwko niej! - uSwiadomita sobie nagle. Cata otchtan wydawata si¢ przybywac¢ na wezwanie
opiekunki Baenre!

K'yorl zrobita jedyng rzecz, jaka mogta - stata si¢ z powrotem niematerialna i1 uciekta przez
miasto do swego domu.

Przez otwartg brameg ruszyly czarty, setka i jeszcze wiecej. Ciagneto si¢ to przez ponad godzine.
Studzy Errtu, a w zwigzku z tym studzy Lloth, przybywali na wezwanie zdesperowanych matek
opiekunek, rozlewajac si¢ po miescie w rozszalatej radosci, by otoczy¢ dom Oblodra.

W pokoju spotkan na tylach Qu'ellarZ'orl zostaly wymienione u$§miechy satysfakcji, a nawet
wzniesiono wiwaty. Awatarka zrobita, co obiecata, i1 przysztos¢ wyznawcoé4w Lloth znéw wydawata
si¢ przyjemnie mroczna.

Z o$miorga zgromadzonych jedynie usmiech Grompha nie byt zbyt szczery. Nie w tym oczywiscie
rzecz, ze checiat wygranej domu Oblodra, jednak mezczyzna nie cieszyt si¢ na mysl, ze wszystko moze
by¢ wkroétce takie, jakie zawsze byto, ze on, wraz ze swg potega oraz poswigceniem zasadom magii,
7znoéw bedzie, ponad wszystko inne, jedynie zwyczajnym mezczyzng.

Odczut pewne pocieszenie, gdy ptomienie zamarty 1 reszta zaczeta wychodzi¢, zauwazywszy, ze
kilka z zaoferowanych przedmiotow, w tym jego cenna pajecza maska, nie zostalo pochtonigte przez
magiczne plomienie. Gromph spojrzat na drzwi, na matki opiekunki oraz Triel, tak pochlonigte
widokiem czartow, ze w ogole go nie zauwazaly.

Cicho 1 bez zwracania uwagi pelen zadzy czarodziej umiescil bezcenny przedmiot z powrotem
pod faldami szaty, po czym dodal do swej kolekcji kilka z najcenniejszych artefaktoéw najwigkszych
domow Menzoberranzan.






Czesé 3

ROZWIAZANIE

Jakze chciatem is¢ do Catti-brie, gdy uswiadomitem sobie niebezpieczenstwo tkwigce w jej
mieczu! Jakze chciatem stac¢ przy niej, chronic¢ jq! Ta bron jg w koncu opetata i byla nasqczona
potezng oraz wyraznie rozumng magig.

Catti-brie chciata, bym byt przy niej - ktoz nie chcialby wspierajgcego ramienia przyjaciela,
gdy na horyzoncie majaczyta taka walka? - a mimo to nie chciala mnie tam, nie mogta mnie tam
miec, wiedziala bowiem, Ze starcie to musi stoczy¢ sama.

Musialem szanowac jej wnioski i w tych dniach, kiedy to Trudne Czasy zaczely si¢ konczyc¢, a
magia Swiata powracata z powrotem do porzqdku, doszedlem do zrozumienia, Ze czasami
najtrudniejszymi walkami sq te, ktorych zmuszeni jestesmy nie toczyc.

Doszedtem wtedy do zrozumienia, dlaczego matki i ojcowie rzadko majq paznokcie, a na ich
twarzach czesto maluje sie Zatosna rezygnacja. Jaki bol musi odczuwac rodzic w Silverymoon, gdy
jego potomstwo, juz nie dziecko, mowi, ze zdecydowato sie wyruszy¢ na zachod, do Waterdeep, by
zeglowac¢ po Wybrzezu Mieczy, szukajgc przygod. Wszystko w owych rodzicach chce krzyczec -
Zostan! Kazdy instynkt w owych rodzicach chce przy tuli¢ mocno te dzieci, chroni¢ je zawsze.
Mimo to zas, jak sie w koncu okazuje, owe instynkty sq w biedzie.

W sercu nie ma wiekszego bolu, niz obserwowac¢ walke kogos, kogo sie kocha, wiedzgc, zZe
jedynie dzieki owym zmaganiom ta osoba dorasta i uswiadamia sobie potencjal swej egzystencyji.
Zbyt wielu ztodziei w Krainach wierzy, zZe recepta na szczescie lezy w niestrzezonych, zakopanych
skarbach. Zbyt wielu czarodziejow chce oming¢ lata nauki konieczne do prawdziwej potegi.
Odnajdujq czar na zwoju bgdz zaklety przedmiot, ktory znajduje sie dalece poza ich zrozumieniem,
jednak mimo to go probujq, jedynie po to, by zosta¢ pochionietym przez potezng magie. Zbyt wielu
kaptanow w Krainach i zbyt wiele religijnych sekt w ogolnosci wymaga od siebie oraz swych
zgromadzen jedynie stuzalczosci.

Wszyscy oni sq skazani na zaglade w prawdziwym tescie stuzalczosci. Brakuje jednego
elementu - we wpadaniu na niestrzezony skarb. Jeden element jest nieobecny, kiedy drobny
czarodziej kiadzie dionie na lasce arcymaga. Nie bierze si¢ pod uwage jednej rzeczy w pokornej,
niekwestionowanej i pozbawionej ambicji stuzbie.

Poczucia dokonania czegos.

Jest to najwazniejszy sktadnik w recepcie na szczescie kazdej racjonalnej istoty. Jest to



element, ktory buduje pewnos¢ siebie i pozwala nam przechodzi¢ do innych, wiekszych zadan. Jest
to rzecz, ktora daje poczucie wlasnej wartosci, ktora podwala kazdej osobie wierzyc, ze samo Zycie
ma wartos¢, ktora daje poczucie celowosci, wspierajgce nas, gdy stawiamy czota nie posiadajgcym
odpowiedzi pytaniom zycia.

Tak byto z Catti-brie oraz jej mieczem. Ta walka odnalazta jg i byla zdecydowana jg stoczyc.
Gdybym postgpil zgodnie ze swymi protekcyjnymi instynktami, odmowitbym jej pomocy w
podejmowaniu tego zadania. Moje protekcyjne instynkty mowity mi, by pojs¢ do Bruenora, ktory z
pewnoscig nakazatby zniszczy¢ rozumny miecz. Robigc to bgdz cokolwiek innego, by przeszkodzic
Catti-brie w walce, nie miatbym w rezultacie do niej zaufania, nie szanowatbym jej osobistych
potrzeb oraz wybranego przez niq przeznaczenia, a w zwigzku z tym pozbawilbym jq czesci
wolnosci. Na tym wlasnie polegalo jedyne niepowodzenie Wulfgara. W swych obawach o kobiete,
ktorq tak bardzo kochat, odwazny i dumny barbarzynca probowat udusic¢ jg w swych protekcyjnych
objeciach.

Sqdze, ze przed smierciq dostrzegt swe biedy. Sqdze, Ze przypomniat sobie wtedy powody, dla
ktorych kochal Catti-brie - jej site oraz niezaleznosc¢. Jakaz to ironia, ze nasze instynkty biegng
czesto w zupelnie inng strone, niz tak naprawde pragniemy, by szty.

W sytuacji, ktorq wczesniej nazwalem, rodzice pozwoliliby dziecku is¢ do Waterdeep i na
Wybrzeze Mieczy. Tak byto tez z Catti-brie. Postanowita zabrac¢ swoj miecz, postanowita zbadac
jego rozumng strone, by¢ moze wielce ryzykujgc. Decyzja ta nalezata do niej i gdy jej dokonala,
musiatem jq uszanowac. Nie widywalem jej zbytnio przez nastgpnych kilka tygodni, bowiem
toczyla osobistg walke.

Myslatem jednak o niej i martwitem sie o nig w kazdej chwili, nawet w snach.

Drizzt Do'Urden






ROZDZIAY. 12

WARTE KEOPOTOW

Podstepem sktonitem tanar'ri, by poszty do twego miasta, Menzoberranzan, 1 wkrotce bede musiat
je wycofa¢ - rykngt wielki Errtu. - I nie moge nawet tam p0j$¢, by dotaczy¢ do zametu, albo nawet by
je zabra¢! - Balor siedzial na swym grzybowym tronie, obserwujac urzadzenie szpiegowskie,
pokazujagce mu miasto drowow. Wczesniej otrzymywat jedynie ulotne obrazy, bowiem ta magia
rowniez zmagala si¢ z efektami owego dziwnego okresu. Ostatnio wizje stawaly si¢ jednak silniejsze
1 teraz podobna do zwierciadta powierzchnia byta niezmgcona, pokazywata wyraznie dom Oblodra,
wcisnigty pomiedzy palce Szponoszczeliny. Dookota otoczonego murami kompleksu bigkaty sie 1
lataly czarty, uderzajac silnymi pigeSciami w S$ciany, ciskajagc grozby oraz kamienne pociski.
Oblodranie zamkneli mocno swg siedzibe, bowiem nawet przy ich psionicznych sitach oraz fakcie, ze
magia czartoOw nie dziatata lepiej niz jakakolwiek inna, nieziemskie bestie byly po prostu zbyt silne
fizycznie, a ich umysty zbyt spaczone przez zto, by jako$ szczegodlnie wplyngty na nie telepatyczne
bariery.

I byly poparte przez zjednoczong armi¢ drowow, siedzaca w ukryciu za szeregami czartow. Setki
kusz oraz oszczepow bylo wymierzonych w stronge domu Oblodra. Dziesigtki jezdzcow
dosiadajacych podziemnych jaszczuréw o kleistych stopach chodzito po $cianach oraz stropie w
poblizu skazanego na zagtade domu. Kazda Oblodranka, ktéra pokazata twarz, byla trafiana z kazde;j
mozliwej strony.

- Te same czarty nie dopuszczajg, by trzeci dom zostal zaatakowany - warknat Errtu na Lloth,
przypominajac jej, czyja armia kontroluje tu sytuacje. - Twoi studzy bojg si¢ moich, 1 stusznie!

Pigkna drowka, znéw znajdujaca si¢ w otchtani, rozumiata, ze wybuch Errtu sktadal si¢ w jedne;j
czeéci ze wiciektosci, a w dziewieciu z przechwatek. Zadnego tanar'ri nie trzeba bylo ,,sktaniaé
podstepem", by udat si¢ na Plan Materialny, gdzie mogt sia¢ zamet. Taka byta ich natura, najwigksza
rado$¢ w ich zalosnej egzystencji.

- Prosisz o wiele, Pani Pajakéw - narzekat Errtu.

- Daje wiele w zamian - przypomniata mu Lloth. - Zobaczymy.

Plongce czerwienig oczy Lloth zmruzyty si¢ na cigglty sarkazm obecny w stowach tanar'ri. Zaptata,
jaka zaoferowata Errtu, dar, ktory mégl potencjalnie uwolni¢ czarta od niemal stu jeszcze lat

wygnania, nie byta matg rzecza.

- Czterech glabrezu trudno bedzie zabra¢ - ciggnal Errtu, udajac ztos¢. - Oni zawsze sprawiajg



ktopoty!

- Nie wieksze niz balory - odpowiedziata bez ogrodek Lloth. Errtu odwrdécit si¢ do niej, jego
twarz pokryta byta maska nienawisci.

- Trudne Czasy zblizajg si¢ do konca - rzekta Lloth spokojnie.
- Trwaja zbyt dtugo! - ryknat Errtu.

Lloth zignorowata ton tego komentarza, rozumiejgc, ze Errtu musiat gra¢ rozdraznionego i
przyttoczonego cig¢zarem zadania, by powstrzymac ja przed dojsciem do wniosku, ze jest jej winien
cos$ wiece;.

- Dhuzej w moich oczach, czarcie, niz w twoich - odparta Pajecza Krolowa.
Errtu wymruczat przeklenstwo pod nosem.

- Ale zbliza si¢ do konca - ciggneta Lloth cicho 1 spokojnie. Ona oraz Errtu spojrzeli na obraz na
szpiegowskiej powierzchni, akurat gdy wielki skrzydlaty tanar'ri wytonit si¢ ze Szponoszczeliny,
trzymajac w jednej z wielkich pie$ci mate, szamoczace sie stworzenie. Zatosna zdobycz nie mogta
mie¢ wigce] niz dziewiecdziesigt centymetrow wzrostu 1 wydawala si¢ jeszcze mniejsza w
masywnym chwycie czarta. Miala na sobie obszarpany kaftan nie kryjacy tusek w kolorze rdzy,
wydajacy si¢ jeszcze bardziej podarty, gdy rozdzieraly go szpony tanar'ri.

- Kobold - stwierdzil Errtu.

- Znani sojusznicy domu Oblodra - wyjasnita Lloth. - Tysigce tych ngdznikow biegaja po tunelach
wzdtuz $cian rozpadliny.

Latajgcy tanar'ri zaryczat, chwycit kobolda rowniez drugg tapa i rozerwal piszczacg istote na pot.

- Jeden sprzymierzeniec domu Oblodra mniej - wyszeptal Errtu, a z zadowolonej miny Lloth
odczytywala prawdziwe odczucia Errtu wzgledem tego catego wydarzenia. Wielki tanar'ri zyt
poprzez swe stugi, obserwowal ich destrukcyjne figle 1 napawat sie tg sceng.

Lloth przeszto przez mysl, by zastanowi¢ si¢ ponownie nad zaproponowanym darem. Dlaczego
mialaby odptacac¢ czartowi za zrobienie czego$, co najwyrazniej chciat zrobi¢?

Paje¢cza Krolowa, nigdy nie postepujaca bezmyslnie, otrzasneta si¢ z tych mysli. Nie miata nic do
stracenia, dajac Errtu to, co obiecala. Jej oczy utkwione byly na podboju Mithrilowej Hali, na
zmuszeniu opiekunki Baenre, by rozszerzytla swe wplywy tak, by miasto drowow byto mniej
bezpieczne 1 bardziej chaotyczne, bardziej narazone na zatargi pomi¢dzy domami. Renegat Drizzt
Do'Urden nic jej nie obchodzit, cho¢ z pewnos$cig pragneta jego smierci.



Kto mogtby lepiej tego dokona¢ niz Errtu? - zastanawiata si¢ Lloth. Nawet gdyby renegat
przetrwal nadciggajaca wojne - a Lloth nie sadzita, by tak si¢ moglo sta¢ - Errtu mogl uzy¢ jej daru,
by zmusi¢ Drizzta, aby ten uwolnit go z wygnania 1 pozwolil mu wréci¢ na Plan Materialny. Kiedy
potezny balor znalaztby si¢ tam, bez watpienia dokonalby zemsty na renegacie. Drizzt pokonal raz
Errtu, jednak nikt nie wygral dwukrotnie z balorem.

Lloth znata Errtu wystarczajaco dobrze, by rozumie¢, ze Drizzt Do'Urden miatby znacznie wigksze
szczescie, gdyby zginagt w nadchodzacej wojnie.

Nie mowita nic wigcej o zaptacie za pomoc czarta, rozumiejac, ze dajac ja Errtu, robita mu w
rezultacie prezent.

- Kiedy Trudne Czasy ming, moje kaptanki pomogg ci zapedzi¢ tanar'ri z powrotem do otchtani.

Errtu nie ukryl zbyt dobrze swego zaskoczenia. Wiedzial, ze Lloth planuje jakas kampani¢ 1
zaktadatl, ze jego potworni studzy zostang wystani wraz z armig drowow. Teraz jednak, kiedy Lloth
wypowiedziata wyraznie swe intencje, czart rozpoznal jej rozumowanie. Gdyby u boku drowow
maszerowata horda tanar'ri, powstatyby przeciwko nim cate Krainy, wliczajac w to dobre
stworzenia o wielkiej mocy z wyzszych planow.

Poza tym Lloth oraz Errtu wiedzieli dobrze, ze drowie kaptanki, cho¢ byty potezne, nie beda w
stanie kontrolowac takiej hordy, gdy juz zaczng si¢ szerzy¢ wojenne zniszczenia.

- Wszystkie poza jednym - sprostowat Errtu. Lloth przyjrzata mu si¢ z zaciekawieniem.

- Potrzebuje emisariusza, ktory pojdzie do Drizzta Do'Urdena - wyjasnit czart. - Aby powiedzie¢
temu ghupcowi, co mam1 czego wymagam w zamian.

Lloth rozwazata przez chwile te stlowa. Musiata to ostroznie rozegra¢. Wiedziata, ze musi
wstrzymac¢ Errtu albo bedzie ryzykowac komplikacjami tego, co powinno by¢ wzglednie prostym
podbojem krasnoludzkich kopalni, nie mogta jednak dac¢ czartowi pozna¢ celu swej armii. Gdyby
Errtu pomyslat, ze studzy Lloth wkrotce narazg Drizzta Do'Urdena, jedyng szanse wielkiego czarta,
by dosta¢ si¢ z powrotem na Plan Materialny, sprzeciwiatby si¢ jej ukradkiem.

- Jeszcze nie - powiedziala Pajecza Krolowa. - Drizzt Do'Urden mi nie przeszkadza 1 tak
pozostanie, dopdki w moim miescie nie zapanuje z powrotem porzadek.

- W Menzoberranzan nigdy nie panuje porzadek - odpart chytrze Errtu.

- Wzgledny porzadek - sprostowata Lloth. - Otrzymasz swoj dar, gdy ci go przekaze, 1 dopiero
wtedy poslesz swego emisariusza.

- Pani Pajgkow... - warknal groznie balor.



- Trudne Czasy zblizajg si¢ do konca - Lloth rzucita w odpowiedzi w paskudng twarz Errtu. -
Moje moce powracajag. Uwazaj na swoje grozby, balorze, bo inaczej znajdziesz si¢ w miejscu
nedzniejszym niz to!

Wprawiajac w szalenczy ruch swe purpurowoczarne szaty, Pajecza Krolowa obrocita sie
gwattownie 1 odeszla, znikajac szybko w wirujacej mgle. USmiechneta si¢ na odpowiednie
zakonczenie tego spotkania. Z chaotycznymi czartami dyplomacja si¢gata tylko dotad. Po osiggnieciu
odpowiedniego punktu nadchodzit nieuchronnie czas na otwarte grozby.

Errtu zapadt si¢ z powrotem w swym grzybowym tronie, uSwiadamiajgc sobie, ze Lloth w petni
wtada sytuacjg. Trzymata wiez z jego stugami na Planie Materialnym oraz miata dar, ktory pozwoli
Errtu zakonczy¢ wygnanie. Oprocz tego wszystkiego Errtu nie watpit w stowa Pajeczej Krolowej, ze
panteon dochodzi do porzadku. Jesli zas Trudne Czasy naprawde mijaty 1 moce Lloth powracaty w
pelni, to zdecydowanie przewyzszata balora.

Z rezygnacja Errtu spojrzat z powrotem w szpiegowska powierzchni¢. Pie¢ kolejnych koboldow
zostato wyciagnietych ze Szponoszczeliny. Scisnely sie razem w ciasnej grupie, podczas gdy wokot
nich krazyta banda czartow, szydzac z nich i je dreczac. Wielki balor czut ich strach, mogt smakowac
pelne tortur zabojstwa z taka rozkosza, jakby znajdowat si¢ posrod swych stug.

Nastroj Errtu poprawit si¢ momentalnie.

¥ %k sk

Belwar Dissengulp oraz dwudziestu svirfnebli siedziato na poéice skalnej, wychodzacej na spora
komnate, zastang glazami oraz stalaktytami. Kazdy trzymat ling - u Belwara przechodzita ona przez
petle przy pasie oraz pasek ze skory grzyba zalozony na jego kilof - aby moc opas¢ szybko na
podioge. Daleko w dole pracowali kaptani gnomoéw, rysujac na posadzce nasgczone mocg runy za
pomocg dajacych ciepto barwnikdéw, dyskutuyjac nad wczesniejszymi  porazkami oraz
najskuteczniejszymi sposobami potaczenia swych zdolnos$ci, zar6wno w przypadku przyzwania, jak 1
gdyby przyzwanie, jak zdarzyto si¢ juz dwukrotnie, nie powiodto sie.

Kaptani ustyszeli wotanie swego boga, Segojana, wyczuli powrot magii kaptanskiej. Dla
svirfnebli Zzaden czyn nie moglby lepiej przypieczetowac konca tego dziwnego okresu, zaden czyn nie
mogtby ich lepiej zapewnic, ze wszystko jest znow w porzadku niz przyzwanie zywiotowego giganta
ziemi. To byla ich sfera, ich zycie 1 ich mitos$¢. Byli dostrojeni do skat, byli jednoscig z kamieniami
oraz piaskiem, ktore otaczaty ich siedziby. Przyzwanie zywiotaka, dzielenie si¢ jego przyjaznia,
powie kaptanom, Zze z ich bogiem jest wszystko w porzadku. Nic innego by nie wystarczyto.

Probowali kilka razy. Pierwsze przyzwanie nic nie sprowadzilo, nawet ziemia nie zadrzala.



Drugie, trzecie 1 czwarte wzniosto wysokie kamienne kolumny, nie ukazujgce jednak sladu ruchu.
Trzy stalagmitowe kopce w tej wtasnie komnacie byty §wiadectwem owych porazek.

Przy piatej probie zywiotak pojawit si¢ 1 kaptani uradowali si¢ - dopoki potwoér nie rzucit si¢ na
nich w szale, zabijajac tuzin gnoméw, zanim Belwar 1 jego grupa zdotali ich rozdzieli¢. Ta porazka
byta chyba najgorsza rzecza, jaka mogta spotka¢ gnomy. Doszli bowiem do przekonania, ze Segojan
jest nie tylko poza ich zasiegiem, lecz rowniez, ze by¢ moze, jest na nich rozgniewany. Prébowali
zndéw - 1 ponownie zywiotak pojawit si¢ jedynie po to, by ich zaatakowac.

Przy tym szdstym razie obrona Belwara byla lepiej umiejscowiona 1 potwdr o kamiennych
konczynach zostat pokonany szybko, bez strat w szeregach svirfnebli.

Po tej drugiej katastrofie Belwar poprosit kaptanéw, by poczekali chwile przed nastepng proba,
jednak odmowili, zdesperowani odzyska¢ taske Segojana, chcagc dowiedzie¢ sie¢, ze ich bog jest z
nimi. Belwar nie byt jednak pozbawiony wptywow, poszedl do krola Schnickticka 1 wymusit
kompromis.

Od tego szdstego przyzywania min¢to pie¢ dni, podczas ktorych kaptani oraz cale Blingdenstone
modlito si¢ do Segojana, proszac go, by nie obracat si¢ juz przeciwko nim.

Svirthebli nie wiedzieli, ze podczas owych pigciu dni zakonczyly si¢ rowniez Trudne Czasy 1
panteon zostal doprowadzony do porzadku.

Belwar obserwowat teraz, jak odziani w szaty kaptani rozpoczgli taniec wokot ozdobionego
runami kregu, jaki wyrysowali na ziemi. Kazdy z nich trzymal kamien, matly, zaklety wczesniej
zielony klejnot. Jeden po drugim umiescili krysztaty na obwodzie kota i zmiazdzyli je wielkimi,
drewnianymi mtotami. Kiedy zostato to zakonczone, wysoki kaptan wszedt do krggu, umiescit swo;
klejnot na ziemi 1, wykrzykujac finalne stowa, roztrzaskat go swym mithrilowym mtotem.

Przez chwile byla jedynie cisza, po czym ziemia zaczeta lekko drze¢. Wysoki kaptan wybiegt z
kregu, by dotaczy¢ do swych stlaczajacych si¢ towarzyszy.

Drzenie wzmoglo si¢, zwielokrotnito 1 wokot obwodu zakletego obszaru pojawita sie szeroka
rysa, oddzielajac krag od reszty komnaty. Wewnatrz kregu skata rozszczepita si¢ 1 polaczyta z
powrotem, stajac si¢ migkkim mutem.

Banki rosty 1 pekaty z donosnymi trzaskami, a w calej komnacie ocieplito sie.

Z podtogi wylonita si¢ duza glowa - ogromna glowa!

Na polce skalnej Belwar 1 jego podwtadni jekneli. Nigdy wcezesniej nie widzieli tak wielkiego
zywiotaka! Nagle wszyscy zaczeli obmyslac drogi ucieczki zamiast ataku.

Z podtogi wysunety si¢ ramiona, po jednym z kazdej strony - ramiona, ktore jednym zamachem



moglyby posta¢ kaptanéw w otchtan zapomnienia. Na twarzach duchownych 1 wojownikow
zaciekawione spojrzenia mieszaty si¢ z trwogg. Stworzenie to nie przypominato zadnego widzianego
przez nich wczesniej zywiotaka. Cho¢ jego kamien byt gladszy, bez §ladu peknie¢, wydawal si¢
bardziej niedokonczony, mniej przywotywal na mysl istote dwunozng. Mimo to wydzielal
jednoczesnie aur¢ prawdziwe] mocy, przewyzszajace] wszystko, czego gnomy kiedykolwiek
doswiadczyty.

- Chwaty Segojana jestesmy Swiadkami! - zapiszczal rados$nie jeden z gnomow obok Belwara.
- Albo konca naszego ludu - dodal pod nosem Belwar, tak by nikt nie mogt ustysze¢.

Po obwodzie glowy oraz ramion gnomy spodziewaty si¢, ze potwor wzniesie si¢ do siedmiu lub
wiecej metrow, kiedy jednak drzenie zatrzymato si¢ 1 wszystko zndw ucichto, stwor mierzyt
zaledwie niewiele ponad trzy metry - nie byl nawet tak wysoki jak wiele z zywiotakow, ktore
wczesnie] przywotywali nawet pojedynczy kaptani svirthebli. Mimo to gnomy nie mialy
watpliwosci, ze jest to wielkie osiagnigcie, ze stworzenie to jest potezniejsze niz wszystko, co
kiedykolwiek przyzwaly. Kaptani mieli swoje podejrzenia - podobnie jak Belwar, ktory zyt od
dawna 1 stuchat uwaznie legend, dzigki ktorym jego lud mial swa tozsamos¢ oraz silg.

- Entemoch! - wielce szanowany nadzorca kopaczy wydyszal ze swej potki skalnej 1 imie to,
oznaczajace ksiecia zywiotakow ziemi, zostato powtdrzone od gnoma do gnoma.

Jak mozna bylto si¢ spodziewac, rozbrzmiato inne miano, Ogremocha, ztego blizniaka Entemocha,
1 zostalo wypowiedziane gwattownie, z wyraznym strachem. Gdyby byl to Ogremoch, nie Entemoch,
wszyscy byliby zgubieni.

Kaptani padli na kolana, trzesac si¢, sktadajac hotd, zywigc nadziejg, ze to istotnie Entemoch,
ktory zawsze byt ich przyjacielem.

Belwar byl pierwszym, ktory zjechat z potki skalnej, uderzajgc ze sieknigciem o ziemie 1 biegnac,
by stang¢ przed przyzwanym stworzeniem.

Spojrzato na niego z wysoka, nie poruszyto si¢ 1 nie dato zadnego znaku co do swych intencji.

- Entemochu! - wrzasngl Belwar. Za nim kaptani podniesli twarze, a niektorzy zebrali si¢ na
odwage, by wsta¢ 1 podejs¢ do odwaznego nadzorcy kopaczy.

- Entemochu! - zawotat Belwar. - Na wezwanie nasze odpowiedziates. Czy mamy wzig¢ to za
znak, ze wszystko jest w porzadku z Segojanem, ze w jego tasce jestesmy?

Stwor opuscit swg wielkg dton na podloge przed Belwarem. Nadzorca kopaczy spojrzat na
stojacego po jego prawej stronie wysokiego kaptana.

Kaptan przytaknat.



- Ufa¢ w Segojana naszym obowigzkiem jest - powiedzial 1 wraz z Belwarem weszli na dton.

Uniesli sie, zatrzymujgc tuz przed twarza behemota. Uspokoili si¢ 1 byli szczesliwi, ujrzeli tam
bowiem wspotczucie 1 przyjazn. To rzeczywiscie byt Enternoch, nie Ogremoch, obydwaj wiedzieli to
w sercach, a Segojan byl przy nich.

Ksigze zywiotakéw uniost dton nad glowe 1 stopit si¢ z powrotem z ziemig, pozostawiajac Bel
wara oraz wysokiego kaptana w srodku kregu, catkowicie zro$nigtego.

W komnacie rozlegly si¢ wiwaty i1 twarz niejednego zaprawionego zyciem svirfnebli byla zlana
tzami. Kaptanm klepali si¢ po plecach, gratuluyjgc sobie 1 wszystkim gnomom z Blingdenstone.
Wyspiewywali pochwaty na cze$¢ krola Schnickticka, ktdérego przewodnictwo doprowadzito ich na
Ow szczyt osiggniec svirfnebli.

Dla przynajmniej jednego z nich, Belwara, celebracja byta krotkotrwata. Wygladato na to, ze ich
bog byt z powrotem przy nich, a magia powracata, jednak co to znaczylo dla drowow z
Menzoberranzan? - zastanawiatl si¢ wielce szanowany nadzorca kopaczy. Czy Pajecza Krolowa
rowniez wrdcita? A takze moce drowich czarodziejow?

Zanmim to wszystko si¢ zaczeto, gnomy doszty do przekonania, i nie bez powodu, ze drowy szykuja
si¢ do wojny. Wraz z nadej$ciem tych chaotycznych czaséw wojna nie nadeszta, jednak Belwar
wiedzial, ze to rozsadne, bowiem mroczne elfy bardziej polegaly na magii niz gnomy. Jesli sytuacja
znéw byta w porzadku, na co wydawato si¢ wskazywac pojawienie Entemocha, to Blingdenstone
mogto wkrotce stac si¢ zagrozone.

Wszyscy wokol wielce szanowanego nadzorcy kopaczy, kaptani 1 wojownicy, tanczyli 1 krzyczeli
radosnie. Jak szybko, zastanawiat si¢, te krzyki stang si¢ wrzaskami bolu czy zatosnym ptaczem?






ROZDZIAL. 13

NAPRAWIANIE SZKOD

Delikatnie! - wyszeptal ostro Fret, obserwujac dtonie Drizzta, gdy drow zdrapywat wyschnigta
mas¢ z szyi figurki pantery. - Och, badz ostrozny!

Oczywiscie, ze Drizzt byt ostrozny! Ostrozniejszy niz kiedykolwiek wcze$niej. Cho¢ figurka
wydawata si¢ by¢ wazna dla Freta, byta po stokro¢ wazniejsza dla Drizzta, ktéry byl bardzo
przywigzany 1 kochat swa towarzyszke. Nigdy wczesniej drow nie wykonywal bardziej
odpowiedzialnego zadania, ani za pomoca sprytu, ani broni. Teraz uzywal delikatnego narzedzia,
jakie dal mu Fret, waskiego, srebrnego preta ze sptaszczonym i lekko zakrzywionym koncem.

Odpadt kolejny kawatek masci - okoto centymetra bocznej strony szyi pantery bylo juz od niej
wolne. I pozbawione jakichkolwiek rys, zauwazyt z otuchg Drizzt. Substancja tak doskonale zwigzata
onyksowa figurke, ze nie byto wida¢ zadnej linii, gdzie bylo wcze$niej peknigcie.

Drizzt zdusit ekscytacje, rozumiejac, ze nieuchronnie doprowadzitaby go do pospiechu. Nie mogt
si¢ spieszy¢. Obwod onyksowej figurki miat nie wigcej niz kilkanascie centymetrow, jednak Drizzt w
pelni spodziewat sie, a Fret zgadzal si¢ z tymi szacunkami, ze spedzi na pracy caly poranek.

Drow tropiciel odsunagt si¢ od figurki, by Fret mogt obejrze¢ oczyszczony fragment. Schludny
krasnolud skingt po chwili gtowa do Drizzta, a nawet u§miechnat si¢ z nadzieja. Fret ufat magii pani
Alustriel oraz jej zdolno$ciom naprawiania tragedii.

Klepngwszy Drizzta w ramig¢, krasnolud odszedl na bok, a Drizzt wrécit do pracy, powoli 1
delikatnie zdrapujac jeden maty kawatek po drugim.

Do potudnia szyja bytla oczyszczona z masci. Drizzt obrocit figurke w dtoniach, przygladajac sig
miejscu, w ktérym byto pekniecie. Nie widziat zadnego sladu, Zadnej rysy czy pozostalosci mazidia,
zadnej wskazowki, ze figurka byla uszkodzona. Chwycil przedmiot za glowe 1, po dlugim
uspokajajagcym oddechu, odwazyl si¢ ja podnies¢, koncentrujac caty cigzar na miejscu pekniecia.

Wytrzymata. Drizzt potrzasnagl dtonig, osmielajac si¢ sprawdzi€, czy nie peknie, jednak nie
zrobita tego.

- Wiez bedzie rownie mocna jak kazde inne miejsce na figurce - zapewnit drowa Fret. - Nabierz
otuchy, ze zndéw jest cata.

- Zgoda - odpart Drizzt - ale co z jej magia? Fret nie wiedziat, co odpowiedziec.



- Prawdziwym wyzwaniem bedzie odestanie Guenhwyvar do domu na Planie Astralnym - ciggnat
drow.

- Albo przyzwanie jej z powrotem - dodat Fret.

Mysl ta dotkneta Drizzta. Wiedzial, ze schludny krasnolud ma racje. Mogt otworzy¢ tunel, by
pozwoli¢ Guenhwyvar wroci¢ do domu, jedynie po to, by straci¢ panter¢ na zawsze. Mimo to Drizzt
nie myslat o pozostawieniu kocicy przy sobie. Jej stan ustabilizowat si¢ - najwyrazniej pantera
rzeczywiscie byla w stanie pozosta¢ na Planie Materialnym na zawsze - nie cieszyta si¢ jednak
najlepszym zdrowiem czy nastrojem. Cho¢ nie wygladato juz na to, ze grozi jej Smier¢, Guenhwyvar
btakata si¢ w stanie nieprzerwanego wyczerpania, miesnie obwisty na jej niegdy$ smuktych bokach,
a oczy zamykaty sie czesto, gdy pantera probowata odnalez¢ tak jej potrzebny sen.

- Lepiej odesta¢ Guenhwyvar do jej domu - powiedzial z determinacjg Drizzt. - Z pewnoscig
moje zycie utraci na znaczeniu, jesli nie bede w stanie przywotac jej z powrotem, jednak bedzie to
lepsze niz zycie, ktore teraz musi znosic.

Poszli razem z figurkg do pokoju Drizzta. Jak zazwyczaj Guenhwyvar lezata na dywanie przed
kominkiem, wchtaniajac ciepto rozgrzanych wegli. Drizzt nie wahat si¢. Podszedt tuz do pantery -
ktora podniosta ocig¢zale gtowe, by na niego spojrze¢ - 1 umiescit figurke na podtodze przed nia.

- Pani Alustriel 1 obecny tutaj dobry Fret przyszli nam na pomoc, Guenhwyvar - oznajmit Drizzt.
Gtos mu lekko drzat, gdy starat si¢ ciggna¢ dalej, uderzyta go bowiem swiadomosé, ze moze widzie¢
panterg po raz ostatni.

Guenhwyvar wyczuta ten niepokoj 1 z wielkim wysitkiem zdotata wsta¢, umieszczajac gtlowe na
wysokos$ci twarzy kleczacego Drizzta.

- IdZ do domu, moja przyjaciotko - wyszeptal Drizzt. - Do domu.

Pantera zawahata sig¢, spogladajac bacznie na drowa, jakby starajac si¢ okresli¢c zrodto
wyraznego niepokoju Drizzta. Guenhwyvar rOwniez miata odczucie - wyplywajace z Drizzta, nie z
figurki, ktora znow wydawata si¢ panterze catoscig - ze moze to by¢ ostateczne pozegnanie drogich
przyjaciot.

Pantera nie miata jednak kontroli nad tg kwestig. W swym wyczerpanym stanie Guenhwyvar nie
mogta zignorowa¢ wotania magii, nawet gdyby probowata. Trzgsac si¢ kocica wstata 1 obeszta

figurke.

Kiedy kocica zniknegta, Drizzt podnidst figurke, nabierajac otuchy z faktu, ze nie dochodzito z niej
ciepto, ze najwyrazniej to, co popsuto sie, kiedy ostatnim razem prébowat odesta¢ Guenhwyvar, nie
powtarzato si¢ juz. Zdat sobie nagle sprawe, jaki jest glupi, i Spojrzal na Freta, a jego fioletowe
oczy rozszerzyty si¢ w szoku.



- O co chodzi? - spytat schludny krasnolud.

- Nie mam miecza Catti-brie! - wyszeptat ostro Drizzt. - Jesli §ciezka na Plan Astralny nie jest
czysta...

- Magia znow dziata prawidtowo - odpart natychmiast Fret, wymachujac uspokajajaco reka. - W
figurce 1 w catym otaczajagcym nas Swiecie. Magia znow dziata prawidtowo.

Drizzt przysunat figurke blizej siebie. Nie mial pojecia, gdzie moze by¢ Catti-brie 1 wiedzial, ze
ma miecz ze sobg. Wszystkim, co mogt zrobié, byto siedzie¢ w napieciu, czekac 1 mie¢ nadziejg.

Bruenor siedzial na swoim tronie, a Regis obok niego. Halfling wygladat na bardziej
podekscytowanego niz krasnoludzki krol. Regis widziat juz gosci, ktorzy zostang wkrotce
zaanonsowani Bruenorowi, a ciekawski Regis zawsze cieszyt si¢, widzac niezwyklych Harpellow z
Longsaddle. Przybyto ich do Mithrilowej Hali czworo, czworo czarodziejow, ktorzy mogli odegrac
wazng rol¢ w obronie krasnoludzkiego kompleksu - jesli niechcacy nie obrdca tego miejsca w
perzyng.

Takie byto ryzyko kontaktow z Harpellami.

Wpadli do sali tronowej, niemal tratujagc biednego krasnoluda, ktory wszedt pierwszy, by ich
zapowiedzie¢. Byl oczywiscie Harkle, z obandazowang twarza, bowiem jego oczy byly juz w
Mithrilowej Hali. Prowadzil go gruby Regweld, ktéry wjechat do zewngtrznych korytarzy na
zagadkowym wierzchowcu, z przodu przypominajacym konia, za$ z tylu posiadajagcym nogi oraz zad
bardziej pasujgce do zaby. Regweld nazwat te istote odpowiednio, moéwigc na nig Kaluzoskoczek.

Trzeciego Harpella Bruenor 1 Regis nie znali, a czarodziej nie podal swego imienia. Mruknat
jedynie i skingt w ich strong gtowa.

- Jestem Bella don DelRoy Harpell - obwiescita czwarta, niska 1 dos¢ tadna mtoda kobieta, nie
liczac faktu, ze jej oczy nie spogladaly w te samg strong. Obydwie gatki oczne byty zielone, lecz
jedna 1$nita wewnetrznym Swiattem, podczas gdy druga byla zamglona 1 szarawa. Belli jednak
wydawato si¢ to tylko poprawiac urode, dajac jej rysom dos¢ egzotyczny wyglad.

Bruenor rozpoznal jedno z podanych nazwisk i1 zrozumiat, ze Bella jest najprawdopodobniej
przywodczynig tej grupy.

- Cérka DelRoya, wtadcy Longsaddle? - spytat krasnolud, na co niewysoka kobieta pochylita si¢



nisko w uktonie, tak nisko, ze jej jasnoblond wlosy niemal zamiotly podtoge.

- Pozdrowienia z Longsaddle, 6smy krolu Mithrilowej Hali - powiedziata grzecznie Bella. -
Twoje wezwanie nie zostalo zlekcewazone.

Szkoda, pomyslat Bruenor, jednak zachowat taktowne milczenie.
- Wraz ze mng s3...

- Harkle 1 Regweld - przerwat Regis, znajac tych dwoch dos¢ dobrze z poprzedniego pobytu w
Longsaddle. - Milo was spotka¢! I dobrze widzie¢, ze twoje eksperymenty z krzyzowaniem konia
oraz zaby przyniosty owoce.

- Katuzoskoczek! - odpart rado$nie smutny zazwyczaj Regweld. Imi¢ to obiecywato widok, ktory
Regis chciatby ujrzec!

- Jestem corka DelRoya - rzekla raczej ostro Bella, spogladajac bezposrednio na halflinga. -
Prosze, nie przerywaj mi juz wigcej albo zmieni¢ ci¢ w co$, co Katuzoskoczek z przyjemnoscia zje.

Iskra w jej zdrowym oku gdy patrzyta na Regisa oraz podobny btysk w szarych oczach halflinga,
powiedziaty Regisowi, ze grozba nie byta pusta. I tak zreszta si¢ nig przejal, zapragngwszy nagle
zachowac Bellg po dobrej stronie. Nie miata nawet metra pigcédziesieciu, uswiadomit sobie halfling,
1 miata lekkg nadwagg, przypominajac troche nieco wigksza wersje samego Regisa - tyle ze nie
mozna byto si¢ myli¢ co do jej kobiecych atrybutow. A przynajmniej Regis nie mogt.

- Moim trzecim towarzyszem jest Bidderdoo - ciaggneta Bella. Imi¢ to zabrzmiato zaskakujaco
znajomo zaréwno dla Bruenora, jak 1 Regisa, 1 wszystko stato si¢ jasne, gdy Bidderdoo odpowiedziat
na prezentacj¢ szczeknieciem.

Bruenor jeknat, a Regis klasngt w rece i1 rozesmiat si¢ glosno. Kiedy przejezdzali przez
Longsaddle, szukajac Mithrilowej Hali, Bidderdoo, wskutek uzycia zlego eliksiru, odgrywat role psa
rodzinnego Harpellow.

- Transformacja nie jest jeszcze catkowita - przeprosita Bella i szybko klepngta Bidderdoo w
rami¢, przypominajac mu, by trzymat jezyk za zgbami.

Harkle chrzaknat glosno 1 poruszyl si¢ niespokojnie.

- Oczywiscie - powiedzial natychmiast Bruenor, dostrzegajac aluzje. Krasnolud gwizdnat 1 z
bocznego pomieszczenia wylonit si¢ jeden z jego pomocnikow, trzymajac pozbawione ciala oczy, po
jednym w kazdej dioni. Trzeba przyzna¢ krasnoludowi, ze starat si¢ trzymac je tak nieruchomo, jak
tylko mogt, 1 wymierzyt obydwa w strone Harkle'a.

- Och, tak dobrze znoéw si¢ widzie¢! - uradowat si¢ czarodziej 1 obrdcit sie. Podazajac za tym, co



widzial, ruszyl ku sobie, albo ku swym oczom, albo tak naprawde ku tylnej Scianie oraz drzwi, przez
ktore wilasnie przeszedt wraz ze swymi towarzyszami. Krzyknal - Nie, nie! - 1 zatoczyt petne koto,
starajac si¢ odzyska¢ koordynacje¢, co nie byto tatwe, gdy spogladato si¢ na siebie z przeciwleglej
strony pomieszczenia.

Bruenor znéw jeknat.

- To jest takie zagmatwane! - stwierdzit zrozpaczony Harkle, gdy Regweld chwycit go 1 prébowat
odwrdcid.

- Ach, tak - powiedziat czarodziej 1 obrocit si¢ z powrotem w ztg strone, kierujgc do drzwi.

- W drugg strong! - krzyknat sfrustrowany Regweld. Bruenor ztapat krasnoludzkiego pomocnika 1
zabral oczy, obracajac oba tak, by spogladaty prosto w jego wykrzywiong twarz.

Harkle wrzasnat.
- Hej! - ryknat Bruenor. - Odwrd¢ sie.
Harkle uspokoit si¢ 1 zrobil, co mu polecono, odwracajac si¢ z powrotem do Bruenora.

Bruenor spojrzat na Regisa, parsknat 1 cisngt jedno z oczu w stron¢ Harkle'a, utamek sekundy
pOZniej puszczajac za nim nastepne, tak ze oba wzniosty si¢ w powietrze.

Harkle wrzasnal ponownie 1 zemdlat.

Regweld ztapal jedno z oczu, Bidderdoo rzucit si¢ po drugie z otwartymi ustami. Na szczescie
Bella odepchneta go. Chybita jednak 1 oko odbito si¢ jej od reki, upadto na podtoge 1 potoczyto
kawatek.

- To bylo bardzo niegrzeczne, krolu krasnoludzie! - rzucita ganigco corka DelRoya. - To byto... -
Nie mogta utrzymac¢ tej fasady i zaraz wybuchta Smiechem, podobnie jak jej towarzysze (cho¢ chichot
Bidderdoo brzmiat bardziej; jak warkot). Regis dotaczyl si¢, Bruenor réwniez, lecz jedynie na
moment. Krasnoludzki krél nie mogt zapomnie¢ o fakcie, ze ci pozujacy na wazniakow czarodzieje
mogli by¢ jego jedyng magiczng ostong przed armig mrocznych elfow.

Nie byta to przyjemna wizja.

* %k 3k



Drizzt opuscit Mithrilowa Hale o Swicie nastgpnego poranka. Poprzedniej nocy widzial ogien na
7zboczu gory 1 wiedzial, ze to Catti-brie. Wcigz nie probowat wzywaé¢ Guenhwyyar z powrotem 1
roOwniez teraz powstrzymywal to pragnienie, przypominajac sobie, by zajmowac si¢ jednym
problemem naraz. Teraz problemem byta Catti-brie, a doktadniej jej miecz.

Odnalazt mtoda kobiete, gdy okrazyt zatlom S$ciezki, wchodzac w cien miedzy dwoma wielkimi
glazami. Byta niemal bezposrednio pod nim, na matej, ptaskiej polanie, wychodzacej na rozlegle,
pofalowane tereny na wschdéd od Mithrilowe; Hali. W zwigzku z tym, Zze wstajace stonce
przetamywato horyzont doktadnie przed nig, Drizzt dostrzegal jedynie jej sylwetke. Poruszata sig
zgrabnie, wykonujac wy¢wiczony taniec z mieczem, rysujac nim powolne, przeciggle linie przed 1
nad sobg. Drizzt obserwowal 1 odpoczywal, podziwiajac zard6wno wdziek, jak 1 doskonatos$¢ tanca

kobiety. To on jej to pokazat, a Catti-brie, jak zawsze, dobrze przyswoita lekcj¢. Drizzt uswiadomit
sobie, ze moglaby byc¢ jego cieniem, tak perfekcyjne 1 zsynchronizowane byty jej ruchy.

Pozwolit jej kontynuowa¢, zarowno z powodu wagi tych ¢wiczen, jak 1 dlatego, ze radowato go
spogladanie na nig.

W koncu, po niemal dwudziestu minutach, Catti-brie wzigta glteboki oddech 1 podniosta rece,
rozktadajac je szeroko, ptawigc si¢ we wstajgcym stoncu.

- Dobra robota - pogratulowatl Drizzt, podchodzac do niej. Catti-brie niemal podskoczyta na ten
dzwiegk i obrocita sie, lekko zawstydzona oraz zdenerwowana widzac drowa.

- Powiniene$ ostrzec dziewczyne - powiedziata.
- Natknglem si¢ na ciebie przypadkiem - sktamat Drizzt. - Jednak wydaje sie, ze to dobrze.

- Widziatam, jak Harpellowie wchodzili wczoraj do Mithrilowej Hali - odparta Catti-brie. -
Rozmawiate$§ z nimi?

Drizzt potrzasnat glowa.
- Oni nie sg teraz istotni - wyjasnit. - Musze porozmawiac jedynie z tobg.

Brzmiato to powaznie. Catti-brie odeszta, by wsung¢ miecz do pochwy, jednak Drizzt podnidst
dton, wskazujac jej, by si¢ zatrzymata.

- Przyszedtem po miecz - wyjasnit.
- Khazid'hee? - spytala zdumiona Catti-brie.
- Co? - zapytal jeszcze bardziej zaskoczony drow.

- Tak si¢ nazywa - wytlumaczyta Catti-brie, trzymajac przed sobg klinge. Jej ostra jak brzytwa



krawedz znéw 1$nita czerwienig. - Khazid'hea.

Drizzt znat to stowo, pochodzito z jezyka drowow! Oznaczato ,,cig¢" lub ,,co$, co tnie" 1
wydawato si¢ naprawde odpowiednim imieniem dla ostrza, ktore potrafito przecia¢ litg skate. Skad
jednak Catti-brie je znata? - zastanawial si¢ drow, a jego twarz zadawata to pytanie wyrazniej, niz
mogltyby to zrobi¢ jakiekolwiek stowa.

- Miecz mi powiedzial! - odpowiedziata Catti-brie.

Drizzt przytaknat 1 uspokoit sie. Nie powinien by¢ tak zaskoczony - w koncu wiedziat, ze miecz
posiada swiadomosc.

- Khazid'heg¢ - zgodzit si¢ drow. Wyciagnat Blysk z pochwy, obrécit go w dioni 1 podat
rekojescig do przodu Catti-brie.

Wpatrywata si¢ bez wyrazu w dar, nie rozumiejac.
- Uczciwa wymiana - wyjasnit Drizzt. - Btysk za Khazid'heg.
- Wolisz sejmitar - rzekta Catti-brie.

- Naucze si¢ uzywac harmonijnie sejmitara 1 miecza - odpart Drizzt. - Zaakceptyy wymiang.
Khazid'hea poprosita, abym to ja ja dzierzyl, i podporzadkuje si¢. Ja i ostrze powinnisSmy si¢
potaczyc.

Mina Catti-brie przeszta z zaskoczenia w niedowierzanie. Nie mogta uwierzy¢, ze Drizzt mogt
zada¢ od niej czego$ takiego! Spedzita cale dnie - tygodnie! - sama w gorach, ¢wiczac z tym
mieczem, tgczac si¢ z jego nadnaturalng inteligencja, starajac si¢ nawigza¢ wigz.

- Zapomniala§ o naszym spotkaniu? - spytal do$¢ okrutnie Drizzt. Catti-brie zaczerwienita si¢
mocno. Istotnie, nie zapomniata i1 nigdy nie zapomni, 1 jakze ghupio czuta si¢, gdy uswiadomita sobie,

Ze ona - a przynajmniej jej miecz, wykorzystujac jej ciato - rzucita si¢ na Drizzta.

- Daj mi miecz - powiedziat Drizzt stanowczo, wymachujac regkojescig Btysku przed oszotomiong
mtoda kobieta. - Ja 1 ostrze powinnisSmy si¢ potaczyc.

Catti-brie $cisneta defensywnie Khazid'hee. Zamkneta oczy 1 wydawata si¢ chwiaé, a Drizzt
odniost wrazenie, ze komunikuje si¢ z klingg, stucha jej odczuc.

Kiedy otworzyla z powrotem oczy, wolna dlon Drizzta wysuneta si¢ po miecz 1, ku zdumieniu 1
zadowoleniu drowa, czubek miecza uniost si¢ nagle, drasnat jego reke 1 zmusit go do cofnigcia jej.

- Miecz ci¢ nie chce! - Catti-brie praktycznie warkneta.



- Zaatakowatabys$ mnie? - spytat Drizzt 1 jego pytanie uspokoito mtodg kobiete.

- To tylko reakcja - wyjakata, starajac si¢ przeprosic.

Tylko reakcja, powtorzyt w myslach Drizzt, jednak wtasnie taka reakcja, jakg mial nadzieje
ujrze¢. Miecz chciat broni¢ jej prawa, by go dzierzyla. Odrzucit Drizzta na rzecz prawowitej
wtascicielki.

W mgnieniu oka Drizzt przekrecit Btysk 1 schowal do pochwy. Jego usmiech dat Catti-brie
wskazowke co do prawdziwej natury tego spotkania.

- Proba - powiedziata. - Wlasnie wystawites mnie na probe.
- To byto konieczne.

- Nigdy nie miate§ zamiaru wzig¢ Khazid'hei - ciggneta kobieta gtosem podniesionym od gniewu.
- Nawet gdybym zgodzita si¢ na twojg oferte...

- Wzigtbym miecz - odpowiedziat szczerze Drizzt. - I umie$citbym go na widoku w bezpiecznym
miejscu w Sali Dumathoina.

- [ zabratby$ z powrotem Btysk - wydyszata Catti-brie. - Ty klfamliwy drowie!

Drizzt rozwazyt te stowa, po czym wzruszyl ramionami, zgadzajac si¢ najwyrazniej z tym
rozumowaniem.

Catti-brie wydeta z oburzeniem wargi 1 pokrecita gtowa, wskutek czego jej kasztanowa czupryna
opadia jej na ramiona.

- Miecz po prostu wie, ze jestem lepsza w walce - powiedziata, brzmigc szczerze.
Drizzt roze$mial si¢ glosno.

- A wigc wyciagnij klingi! - sapneta Catti-brie, przechodzac w pozycje gotowosci. - Pokaze ci, co
ja 1 mdj miecz potrafimy zrobic!

Drizzt usmiechat si¢ szeroko, gdy w jego dtoniach pojawiaty si¢ seymitary. Wiedziat, Zze bedzie to
ostatnia 1 najistotniejsza proba, ktdéra pokaze, czy Catti-brie naprawde¢ uzyskata kontrole nad
mieczem.

Metal zabrzgczat w czystym porannym powietrzu, dwoje przyjaciot krazyto wokot siebie, a ich
oddechy formowaly na mrozie obtoki pary. Wkrétce po rozpoczeciu sparingu Drizzt opuscit ostone,
dajac Catti-brie mozliwos¢ do idealnego ataku.



Khazid'hea natarta, jednak zatrzymata si¢ daleko 1 mtoda kobieta odskoczyla.

- Zrobite§ to celowo! - krzykneta oskarzajgce 1 miata racj¢, za§ nie wykonujagc paskudnego
trafienia, ona 1 jej miecz przeszli drugg probe.

Zostata juz tylko ostatnia.

Drizzt nic nie powiedzial 1 przykucngt. Catti-brie zauwazyla, ze nie ma na sobie bransolet, tak
wiec najprawdopodobniej bedzie pozbawiony roOwnowagi. Zaatakowata mimo to, z ochoty 1
zaciekto$cia, rozpoczynajagc wspaniala walke, gdy stonce wytonito si¢ catkowicie zza horyzontu i
rozpoczeto powolng wspinaczke po wschodnim niebie.

Nie mogla jednak doréwna¢ drowowi, zresztg tak naprawde od dawna nie widziala, by Drizzt
walczyl z takim wigorem. Kiedy sparing si¢ zakonczyl, Catti-brie siedziata, na jej ramionach
spoczywaly swobodnie sejmitary, a jej wtasny miecz lezat na ziem kilka krokow dale;.

Drizzt obawiat si¢, ze rozumny miecz bedzie rozwscieczony tym, iz jego wilascicielka zostala tak
pokonana. Odszedt od Catti-brie 1 pierwszy zblizyt si¢ do Khazid'hei, pochylajac si¢ nisko, by ja
podnies¢. Drow zatrzymat si¢ jednak z dtonig zaledwie kilka centymetrow od rekojesci.

Rekojes¢ Khazid'hei nie byta juz jednorozcem, nie byla nawet diabtem, ktorego wyglad
przyjmowata w dloniach Dantraga Baenre. Teraz przypominata szczupte kocie ciato, co$§ jak
biegnagca Guenhwyvar z wyciggnietymi nogami i grzbietem. Co byto jednak wazniejsze dla Drizzta,
na boku owego kota byl wyryty run, blizniacze gory, symbol Dumathoina, boga krasnoludéw, boga
Catti-brie, straznika sekretow pod gora.

Drizzt podniost Khazid'hee 1 nie wyczul wrogosci ani jakiegokolwiek pozadania, jakie wczesniej
okazywal wobec niego miecz. Catti-brie podeszta wtedy do niego, uSmiechajac si¢, gdy yjrzata, ze

docenia jej wybor rekojesci.

Drizzt podat Khazid'he¢ z powrotem jej prawowitej wilascicielce.






ROZDZIAX. 14

GNIEW LLOTH

Baenre zno6w czula si¢ silna. Lloth wrécita 1 byla z nig, a K'yorl Odran, ta ngdzna K'yorl, bardzo
si¢ pomylita. Zawsze dotad Pajecza Krolowa utrzymywata dom Oblodra w swej lasce nawet mimo
tego, ze tak zwane kaptanki domu nie byty pobozne 1 czasami otwarcie wyrazaly swa pogarde wobec
Lloth. Owe dziwne moce Oblodranek, ich psioniczna sita, intrygowaty Lloth w tym samym stopniu,
co przerazaly pozostate domy Menzoberranzan. Zaden z doméw nie chcial wojny z K'yorl i jej
klanem, a Lloth jej nie wymagata. Gdyby Menzoberranzan zostato kiedykolwiek zaatakowane z
zewnatrz, zwlaszcza przez ilithidy, ktorych jaskinia lezata niedaleko, K'yorl oraz Oblodranki bytyby
bardzo pomocne.

Jednak juz nie teraz. K'yorl przekroczyta bardzo niebezpieczng lini¢. Zamordowata matke
opiekunke 1 cho¢ to samo w sobie nie bylo niespotykane, zamierzata uzurpowac sobie moc kaptanek
Lloth, nie z imienia Pajeczej Krolowe;.

Opiekunka Baenre wiedziata o tym wszystkim, czuta w sobie wole oraz site Lloth.

- Trudne Czasy mingly - obwiescita swojej rodzinie, wszystkim zgromadzonym w jej domu, w
sSwiezo naprawionej kaplicy.

Byla tam rowniez Mez'Barris Armgo, na honorowym miejscu na centralnym podwyzszeniu,
zaproszona osobiscie przez opiekunke Baenre.

Opiekunka Baenre usiadta obok matki opiekunki drugiego domu, gdy zgromadzony ttum wybucht
wiwatami, a nast¢pnie, pod przewodnictwem Triel, piesnig do Pajeczej Krolowe;.

- Zakonczyty sie? - spytata Mez'Barris Baenre, uzywajac bezgto$nej] mowy znakow, bowiem nie
mogty si¢ nawzajem ustysze¢ nad rykiem dwoéch tysigcy zotnierzy Baenre.

- Trudne Czasy si¢ zakonczyty - odparty delikatne palce Baenre.

- Nie liczac domu Oblodra - stwierdzita Mez'Barris, na co Baenre jedynie paskudnie
zachichotata. Nie bylo tajemnica w Menzoberranzan, ze dom Oblodra jest w powaznych ktopotach.
Rzeczywiscie nie tajemnicg, bowiem tanar'ri oraz inne czarty wcigz krazylty wokot kompleksu
Oblodran, wyciagajac koboldy z potek skalnych wzdtuz Szponoszczeliny, a nawet atakujagc bez
opami¢tania kazdego cztonka domu, ktory si¢ pokazat.

- K'yorl zostanie wybaczone? - spytala Mez'Barris, podnoszac lewy kciuk na koncu zdania, by



zaznaczyC pytanie.

Opiekunka Baenre potrzasneta energicznie glowsa, po czym celowo odwrocita wzrok w strone
Triel, ktora prowadzita thum w piesniach do Pajeczej Krdlowe;.

Mez'Barris postukata nerwowo diugim, zakrzywionym paznokciem o zgby, zastanawiajac sie, jak
Baenre moze by¢ tak pewna tej decyzji. Czy Baenre zamierzata uda¢ si¢ na dom Oblodra sama, czy
tez zamierzata wezwac Barrison del'Armgo do kolejnego sojuszu? Mez'Barris nie miata watpliwosci,
ze jej rodzina oraz dom Baenre byliby w stanie zmiazdzy¢ dom Oblodra, jednak nie przemawiata do
niej perspektywa zadzierania z K'yorl 1 tymi jej niezbadanymi mocami.

Methil, stojac niewidzialny z boku podwyzszenia, odczytat z tatwoscig te mysli 1 przekazal je z
kolei opiekunce Baenre.

- Taka jest wola Lloth - powiedziata ostro opiekunka Baenre, obracajac si¢, by spojrze¢ na
Mez'Barris. - K'yorl potepita Pajecza Krélowa, wigc zostanie ukarana.

- Przez Akademig, jak jest w zwyczaju? - spytata z nadziejg Mez'Barris.
Zza ptongcych czerwienig oczu opiekunki Baenre wybuchty zarliwe iskry.

- Przeze mnie - odparta bez ogrodek 1 znow si¢ odwrocita, oznajmiajac w ten sposob, ze
Mez'Barris nie otrzyma zadnych dalszych informacji.

Mez'Barris byta wystarczajaco rozsadna, by nie naciska¢ w tej kwestii. Oparta si¢ w fotelu,
starajac si¢ przemysle¢ t¢ nagla, niepokojaca informacje. Opiekunka Baenre nie oznajmita, ze
Oblodra zaatakuje sojusz domoéw, obwiescita wojne osobista. Czy naprawde wierzyla, ze moze
pokona¢ K'yorl? Czy tez te czarty, nawet wielkie tanar'ri, byty bardziej kontrolowane, niz Mez Barris
byta sktonna przypuszcza¢? Mysl ta bardziej niz troche zaniepokoita matke opiekunke Barrison
del’Armgo, bowiem, jesli bytaby prawdziwa, jakie inne ,kary" moglaby jeszcze wymierzy¢
rozgniewana i ambitna opiekunka Baenre?

Mez'Barris westchngta cicho 1 pozwolita tej mysli przeming¢. Niewiele mogla zrobié¢ teraz,
siedzac w kaplicy domu Baenre, otoczona dwoma tysigcami zolnierzy. Wiedziata, ze musi ufa¢
Baenre.

Nie, poprawita si¢ w milczeniu, nie ufa¢, nigdy. Mez'Barris musiata zywi¢ nadzieje, ze opiekunka
Baenre be¢dzie uwaza¢ ja za cenniejsza dla sprawy - jakakolwiek mogtaby ona teraz by¢ - zywa niz
martwa.



Siedzac na jasniejgcym blgkitem dryfdysku, opiekunka Baenre osobiscie prowadzita procesje z
domu Baenre w dot z Qu'ellarZ'orl 1 dalej przez miasto, a na kazdym kroku jej armia wySpiewywata
pochwaty wobec Lloth. Jaszczurczy jezdzcy Baenre, pod wodza Berg'inyona, otaczali gtdéwne sity,
sprawdzajac okolice oraz kompleksy innych domow, by zapewnié, ze zadne niespodzianki nie
zablokujg drogi.

Byly to niezbedne $rodki ostroznosci stosowane za kazdym razem, gdy pierwsza matka opiekunka
wychodzita na zewnatrz, jednak opiekunka Baenre nie obawiala si¢ zadnej zasadzki, nie teraz. Za
wyjatkiem Mez'Barris Armgo nikomu innemu nie powiedziano o marszu Baenre 1 z pewnoscig
pomniejsze domy, ani samotnie, ani razem, nie o$Smielityby si¢ uderzy¢ na pierwszy dom, chyba ze
atak bylby doskonale skoordynowany.

Z przeciwlegtego konca wielkiej jaskini szta kolejna procesja, rOwniez prowadzona przez
Baenre. Triel, Gromph oraz inne mistrzynie i mistrzowie Akademii drowow wyszli ze swych
budynkow, prowadzac wszystkich swoich studentow. Zazwyczaj to wlasnie ta sila, potezna
Akademia, wykonywata kary na domach za zbrodnie przeciwko Menzoberranzan, jednak tym razem
Triel zostata poinformowana, Ze jej uczniowie pdjda jedynie obserwowac, jak zostaje odstaniana
chwata Lloth.

W chwili gdy obydwie grupy dotaczyly do sit zgromadzonych juz przy Szponoszczelinie, ich
liczba zwigkszyla sie pigciokrotnie. Szlachta oraz Zzotnierze z kazdego domu w miescie wyszli, by
obserwowac przedstawienie, zaraz gdy doszli do zrozumienia, ze domy Baenre 1 Oblodra zakoncza
walke raz na zawsze.

Przybywszy przed bramy frontowe domu Oblodra, zolnierze Baenre uformowali defensywne
potkole za opiekunka Baenre, zastaniajac ja, nie przed K'yorl 1 rodzing Odran, lecz przed reszta
zgromadzenia. Krazyto wiele szeptow, dtonie btyskaly szalenczo w rozgoraczkowanych rozmowach,
a czarty, rozumiejgc, ze zbliza si¢ jakas katastrofa, miotaty si¢ w furii, opadajagc na kompleks
Oblodra, a nawet ¢wiczac zwrocong im magie, wypuszczajac czasami biato-biekitng btyskawice lub
kule ognia.

Opiekunka Baenre pozwalata, by pokaz ten ciaggnat si¢ przez kilka minut, zdajac sobie sprawe z
przerazenia, jakie powoduje w skazanym na zagtade kompleksie. Chciata ponad wszystko
rozkoszowaé si¢ ta chwila, chciata nurza¢ si¢ w zapachu strachu emanujagcym z kompleksu tej
najbardziej znienawidzonej rodziny.

Nastepnie nadszedt czas, by zacza¢ - a raczej skonczy¢. Baenre wiedziala, co musi zrobic.
Widziata to w wizji podczas ceremonii poprzedzajace] wojng 1 pomimo watpliwosci Mez'Barris,
Baenre utrzymywata wiare w Pajecza Krolowa, wierzyta, ze wolg Lloth jest, aby dom Oblodra zostat
pochtoniety.

Siegneta pod szate 1 wyciagneta kawalek siarki, t¢ sama zoitg brytke, ktdrg data jej awatarka, by



kaptanki mogly otworzy¢ brame do otchtani w malej komnacie na tytach Qu'ellarz'orl. Baenre
wyrzucita reke w gore 1 wzniosla si¢ w powietrze. Rozleglta si¢ ogromna eksplozja, pomruk grzmotu.

Wszystko nagle ucichto, wszystkie oczy obrocily si¢ ku opiekunce Baenre, wiszacej siedem
metréw nad podtogg jaskini.

Berg'inyon, odpowiedzialny za bezpieczenstwo swej matki, spojrzat z kwasng ming na Sos'Umptu.
Uwazal, ze jego matka jest tam w gorze niezwykle odstonieta.

Sos'Umptu za§miata si¢ z niego. Nie byt kaptanka, nie mégl rozumieé, ze opiekunka Baenre byta
w tej chwili bardziej chroniona niz kiedykolwiek wczesniej; w swoim dtugim zyciu.

- K'yorl Odran! - zawotata Baenre, a jej gtos wydawat si¢ zwielokrotniony niczym gtos giganta.

* %k 3k

Zamknigta w pokoju na najwyzszym poziomie najwyzszego stalagmitowego pagorka w
kompleksie Oblodra, K'yorl Odran styszala wotlanie Baenre, styszata je wyraznie. Jej dionie
zacisngty si¢ mocno na rzezbionych marmurowych poreczach fotela. Zacisngta oczy 1 nakazata sobie
koncentracje.

Teraz, bardziej niz kiedykolwiek wczesniej, K'yorl potrzebowata swych mocy, 1 teraz, po raz
pierwszy, nie mogta ich dosiggnac¢! Wiedziata, ze cos$ jest nie w porzadku i1 cho¢ sadzila, ze gdzie$ za
tym musi sta¢ Lloth, wyczuwala, jak wiele kaptanek Pajeczej Krolowej czuto, gdy rozpoczety sig
Trudne Czasy, ze te ktopoty wykraczaty poza Lloth.

Problemy zaczely si¢ wkrotce po tym, jak K'yorl zostata odpgdzona z powrotem do swego domu
przez wypuszczonego tanar'ri. Zebrata si¢ wraz z corkami, by sformutowac plan ataku, aby odpedzic¢
czarty. Jak zawsze w przypadku wydajnych spotkan Oblodranek, grupa dzielita swe mysli
telepatycznie, co byto odpowiednikiem utrzymywania jednoczesnie kilku zrozumiatych rozmow.

Plan obrony zapowiadat si¢ dobrze - K'yorl byla przekonana, Ze tanar'ri zostang odestane na swoj
wtasny plan istnienia, a gdy to si¢ spetni, bedzie mogta odpowiednio ukara¢ wraz ze swa rodzing
opickunke Baenre 1 pozostate. Wtedy stalo sie cos$ strasznego. Jeden z tanar'ri wypuscit btyskawice,
palacy, oslepiajacy pocisk, ktory wywotat pekniecie wzdluz zewnetrznego muru kompleksu Oblodra.
To samo w sobie nie byto zte, bowiem kompleks, jak wszystkie domy w Menzoberranzan, mogt
wytrzyma¢ ogromng doz¢ zniszczen, jednak wybuch, wskazujagcy na powrot magicznych mocy, byt
katastrofalny dla Oblodran.

W tej samej chwili telepatyczna rozmowa zakonczyta si¢ gwaltownie i cho¢ szlachcianki



zgubionego domu staraty sie, jak mogty, nie mogly rozpocza¢ jej od nowa.

K'yorl byla rownie inteligentna jak kazda drowka w Menzoberranzan. Jej umiejetnosci
koncentracji byty niezrownane. Czuta w umysle psioniczng site, moce pozwalajace jej przechodzié¢
przez $ciany lub wyrywac bijace serca z piersi wrogdw. Byly tam, gteboko w jej umysle, jednak nie
mogta ich wyciagna¢. Wcigz si¢ obwiniata za brak koncentracji w obliczu katastrofy. Uderzyta sie
nawet w bok glowy, jakby fizyczny wstrzas mogt wywotac¢ jaka$ manifestacje magii.

Jej wysitki byty bezowocne. Gdy Trudne Czasy dobiegly konca, gobelin magii w Krainach zostat
utkany na nowo, mialo miejsce wiele marszczacych go efektow ubocznych. W catych Krainach
pojawily sie strefy martwej magii, tereny, w ktorych nie funkcjonowaty zadne czary lub, co gorsza, w
ktorych zadne czary nie funkcjonowaty tak jak powinny. Kolejny z owych efektéw ubocznych
dotyczyl mocy psionicznych, podobnych do magii zdolno$ci umystu. Sita wcigz tam byta, co
wyczuwata K'yorl, jednak dotarcie do niej wymagato innej mentalnej drogi niz wczesnie;.

Ilithidy, gdy Methil poinformowat opiekunke Baenre, odkryty juz owg droge 1 ich moce dziataty
niemal tak samo jak dotad. Byly one jednak calg rasg psionikdw 1 jako rasa posiadaty wspdlng
inteligencje. Poczynity juz niezbedne usprawnienia, by uzyska¢ dostep do swych mocy psionicznych,
jednak K'yorl Odran i jej niegdy$ potezna rodzina nie zrobily tego.

Tak wiec opiekunka trzeciego domu siedziata w ciemnos$ciach, zaciskajagc mocno oczy,
koncentrujac si¢. Styszata wotanie Baenre, wiedziata, Ze jesli do niej nie pojdzie, ona przyjdzie tuta;j.

Majac czas, K'yorl rozwigzataby te mentalng tamigléwke. Majac moze miesigc, zaczetaby na
powrdt wykorzystywacé swe moce.

K'yorl nie miata miesigca. Nie miata nawet godziny.

Opiekunka Baenre czuta magi¢ pulsujaca w brytce siarki, wewngtrzne ciepto, szybko nabierajace
intensywnosci. Byla zdumiona, gdy jej reka przesuneta si¢, bo siarka wymogta na niej, aby zmienita
kat.

Baenre przytakneta. Rozumiata, ze ruchem tym kieruje jaka$ sita zza Planu Materialnego, jakies$
stworzenie z otchtani, moze nawet sama Lloth. Jej rgka uniosta si¢, umieszczajac pulsujaca brytke na

jednej linii z najwyzszym poziomem najwyzszej wiezy w kompleksie Oblodra.

- Kim jestes? - spytata.



- Jestem Errtu - rozlegla si¢ odpowiedz w jej umysle. Baenre znata to imi¢, wiedziata, ze
stworzenie byto balorem, najstraszniejszym 1 najpotezniejszym tanar'ri. Lloth dobrzejg uzbroita!

Poczuta jak czysta zlosliwos$¢ potaczonego z nig stworzenia gromadzi si¢ w siarce, czuta, jak
energia narasta do punktu, w ktorym sadzita, ze brytka eksploduje, najprawdopodobniej
sprowadzajac Errtu do jej boku.

Tak si¢ nie mogto oczywiscie stac¢, cho¢ ona o tym nie wiedziata.

Poczuta moc samego artefaktu, tego wydawac¢ by si¢ mogto nieszkodliwego kawatka siarki,
nasgczonego magig Lloth, dzierzong przez najwyzsze kaplanki Pajeczej Krolowej w catym
Menzoberranzan.

Kierujac si¢ czystym instynktem, Baenre roztozyta dton 1 siarka wystata strumien jaskrawego,
iskrzacego sie, zottego Swiatta. Uderzyt on wysoko w Sciane wiezy Oblodra, tej samej, ktora
oddzielata K'yorl 1 Baenre. Stalagmitowy pagorek otoczyly linie Swiatla oraz energii, iskrzac sie,
wgryzajac w kamien, pozbawiajac to miejsce integralnosci.

Siarka ucichta na nowo, uwolniwszy swdj pocisk najwyrazniej zywej energii, jednak Baenre nie
opuscita dioni 1 nie odjeta zachwyconego spojrzenia od §ciany wiezy.

Podobnie jak dziesi¢¢ tysiecy mrocznych elfow, ktére staly za nig. Podobnie jak K'yorl Odran,
ktora yjrzata nagle zotte linie zniszczenia, przezerajace si¢ przez kamien.

Cale miasto wypuscito jednoczesnie powietrze, gdy czubek wiezy eksplodowat w pyt 1 zostal
zdmuchnigty.

Znajdowata si¢ tam K'yorl, wcigz siedzaca na swym marmurowym tronie. Nagle znalazta si¢ na
widoku, spogladajac na ogromne zbiegowisko.

Wiele uskrzydlonych tanar'ri latatlo wokot odstoniete; matki opiekunki, nie zblizaly si¢ jednak za
bardzo, roztropnie obawiajac si¢ gniewu Errtu, jezeli pozbawig go cho¢ chwili radosci.

K'yorl, zawsze dumna 1 silna, wstata ze swego tronu i1 podeszta na skraj wiezy. Ogarneta
wzrokiem thum 1 wiele drowdéw, nawet matek opiekunek, odczuwalo taki szacunek wobec jej
dziwnych mocy, ze odwracato wzrok, gdy padato na nie jej badawcze spojrzenie, jakby decydowata
z wysoka, kogo ukaze za ten atak.

W koncu wzrok K'yorl spoczal na opiekunce Baenre, ktora nie wzdrygneta si¢ 1 nie odwrocita
ocZu.

- Jak smiesz! - rykneta K'yorl, jednak jej glos wydawat si¢ drobny.

- Jak ty $miesz! - odkrzykneta opiekunka Baenre i1 sita jej glosu odbita si¢ od $cian jaskini. -



Porzucitas Pajeczg Krolowg!

- Do otchtani z Lloth, tam powinna si¢ znalez¢! - odparta uparta K'yorl i byly to ostatnie
wypowiedziane przez nig stowa.

Baenre wyrzucita reke wyzej 1 poczuta nastepng manifestacje mocy, otwarcie miedzyplanarne;
bramy. Nie pojawito si¢ zoite §wiatto, nie byto Zzadnej widocznej sity, jednak K'yorl ja wyraznie
czula.

Probowata krzycze¢ w protescie, nie mogta jednak wydoby¢ z siebie nic poza skamlaniem oraz
bulgotem, gdy jej rysy wykrzywity si¢ nagle, wydtuzyty. Starata si¢ opierac, zapierata si¢ pigtami 1
znéw koncentrowata na wydobyciu swych mocy.

K'yorl czuta jak jej skora odrywa si¢ od kosci, jak cata sylwetka zostaje rozciagnieta, wydtuzona,
gdy siarka ciaggneta ja z niezaprzeczalng sitg. Uparcie wytrzymywata niewyobrazalny bol pomimo
strasznej $wiadomosci wtlasnej zaglady. Otworzyta usta, chcac wypowiedzie¢ jeszcze jedno
potepiajace przeklenstwo, jednak wszystkim, co si¢ z nich wydobyto, byt jej jezyk, ktoéry wyszedt na
calg swa dtugos$¢, 1 jeszcze dale;.

K'yorl czuta jak cate jej ciato wyciaga si¢ z wiezy, si¢gajac do siarki oraz bramy. Powinna by¢
juz martwa. Wiedziata, ze powinna juz zging¢ pod ogromnym ci$nieniem.

Opiekunka Baenre trzymata stabilnie dton, jednak nie mogta powstrzymac¢ si¢ przed zamknigciem
oczu, gdy dziwacznie rozciggnigta sylwetka K'yorl wzleciata nagle ze szczytu zniszczonej wiezy,
kierujgc si¢ prosto na nig.

Kilka drowow, w tym Berg'inyon, wrzasneto, inne znow wypuscily gwaltownie powietrze, zas
jeszcze inne wzywaty chwale Lloth, gdy K'yorl, rozciggni¢ta tak, ze przypominata zywa wtocznie,
wpadta w siarke, brameg, ktora zabierze ja do otchtani, do Errtu, wyznaczonego przez Lloth
dreczyciela.

Za K'yorl zniknety czarty, z ogromnym hatasem, ryczac 1 wypuszczajac btyskawice w kompleks
Oblodra, zapalajac kule wybuchajacego ognia oraz czynigc inne o$lepiajace pokazy swej mocy.
Zmuszone przez Errtu rozciagnety si¢ 1 wleciaty w siarke, a opiekunka Baenre trzymata jg pomimo
SWego przerazenia.

Po kilku chwilach wszystkie czarty, nawet najwieksze tanar'ri, zniknety. Opiekunka Baenre wcigz
czuta ich obecnos¢, przeksztalcong w jakis§ sposob w siarce.

Nagle wszystko znéw byto cicho. Wiele mrocznych elfow spogladato po sobie, zastanawiajac sig,
czy kara byla pelna, czy domowi Oblodra pozwoli si¢ trwa¢ pod nowg przywddczynig. Szlachta z
kilku r6znych domow btyskata do siebie sygnatami, wyrazajac troske, ze Baenre umiesci teraz jedng
ze swych corek na czele trzeciego domu, jeszcze bardziej przypieczgtowujgc swa nadrzedng pozycje
w miescie.



Baenre nie miata jednak takich mysli. Byta to kara, ktorej zazadata Lloth, petna kara, straszniejsza
niz cokolwiek, co kiedykolwiek zostato wymierzone w jakikolwiek dom w Menzoberranzan. Znéw
kierujgc si¢ telepatycznymi instrukcjami od Errtu, opiekunka Baenre cisneta pulsujacg bryte siarki w
Szponoszczeling, a gdy wokot niej rozlegly sie wiwaty, podzigkowania mrocznych elfow
uwazajacych ceremoni¢ za zakonczong, roztozyla szeroko rece 1 nakazata im wszystkim by¢
swiadkami gniewu Lloth.

Poczuli pierwsze drzenia w Szponoszczelinie pod swymi stopami. Mingto kilka niespokojnych
chwil, zbyt cichych, zbyt sttumionych.

Na otwartej platformie na szczycie zniszczonej wiezy pojawila si¢ jedna z corek K'yorl.
Podbiegla do krawedzi, wotajac do opiekunki Baenre, btagajac. Chwile pozniej, kiedy Baenre nie
udzielita odpowiedzi, zerkneta w bok, ku jednej z podobnych do palcow rozpadlin wielkiej
Szponoszczeliny.

Jej oczy staly sie szerokie, a krzyk niost w sobie wigcej przerazenia, niz kiedykolwiek styszat
jakikolwiek drow. Z wysokiego punktu obserwacyjnego, jaki dawalo jej zaklecie lewitacii,
opieckunka Baenre podazyta za jej wzrokiem, rozktadajac szeroko i wysoko rece oraz wotajac do
swej bogini w ekstazie. Chwile pozniej thum zrozumiat.

Nad krawedzig Szponoszczeliny pojawita si¢ wielka, czarna macka, podazajac za kompleks
Oblodra. Niczym fala mroczne elfy odsungty sig, potykajac si¢ o siebie, gdy gruba na siedem metrow
potwornos¢ wylonita si¢ z tylu, wzdtuz boku, a nastepnie wroécita wzdhuz przedniej Sciany do
rozpadliny.

- Baenre! - btagata zdesperowana, zgubiona Oblodranka.
- Odrzucityscie Lloth - odparta spokojnie pierwsza matka opiekunka. - Poczujcie jej gniew!

Ziemia pod jaskinig zatrzgsta si¢ lekko, gdy macka, rozgniewana reka Lloth, zaciesnita swoj
uchwyt wokot kompleksu Oblodra. Sciany popekaty i przewrocily sig, gdy istota zaczeta sie
przesuwac.

Corka K'yorl zeskoczyta z wiezy, gdy ona rowniez zaczgta si¢ wali¢. Mineta macke 1 lezata wcigz
na ziemi, potamana, cho¢ zywa, kiedy dotarta do niej grupa mrocznych elfow. Znajdowat si¢ w niej
Uthegental Armgo. Potezny fechmistrz odepchnat pozostalych na bok, powstrzymujac ich przed
dobiciem tej zatosnej istoty. Podniost Odran w swych silnych ramionach, a zmaltretowana kobieta
spojrzala na niego poprzez zamglone oczy, nawet zmusila si¢ do slabego usSmiechu, jakby
spodziewala sie, ze przyszedt, by ja uratowac.

Uthegental zasmiat si¢ z niej, podniost ja nad gtowe 1 pobiegt do przodu, ciskajac ja nad macka z
powrotem do toczacego si¢ gruzowiska, ktore niegdys byto jej domem.

Wiwaty 1 okrzyki byly ogluszajace, podobnie jak gruchot, gdy macka wciagneta wszystko, co byto



domem Oblodra, wszystkie budynki oraz drowy, do rozpadliny.
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ZACHEANNOSC

Najemnik potrzasngt swa tysa glowa, co bylo najbardziej buntowniczym czynem, jaki
kiedykolwiek wykonat wobec opiekunki Baenre. Wtasnie w tej chwili, tak szybko po budzacym
podziw pokazie mocy pierwszej matki opiekunki 1 zwazywszy na fakt, ze cieszyta si¢ najwyrazniej
najwyzsza taska Pajeczej Krolowej, kwestionowanie przez Jarlaxle'a jej plandow wydawalo sig
jeszcze bardziej niebezpieczne.

Triel Baenre usmiechnela sie szyderczo do Jarlaxle'a, a Berg'inyon zamknat oczy. Zadne z nich tak
naprawde nie chciato, aby uzyteczny mezczyzna zostat skatowany na S$mieré. Niegodziwa
Bladen'Kerst oblizywata jednak niespokojnie wargi 1 zaciskata przypiety do jej pasa pieciogtowy
weZzowy bicz, w nadziei, ze matka zezwoli jej na t¢ przyjemnosc.

- Obawiam sig, Ze to nie jest odpowiedni czas - powiedziat Jarlaxle bez ogrodek.

- Lloth méw1 mi inaczej - odparta Baenre, wydajac si¢ dos¢ chtodna 1 opanowana, pomimo uporu
byle mezczyzny.

- Nie mozemy by¢ pewni, ze nasza magia bedzie dziata¢ tak, jak oczekujemy - uznat Jarlaxle.

Baenre przytakneta, a pozostali zdali sobie wtedy sprawe, ku swemu absolutnemu zaskoczeniu, ze
ich matka cieszy si¢, 1z najemnik wzigl na siebie negatywnag rolg. Pytamia Jarlaxle'a byly tak
naprawde¢ adekwatne, pomagaly Baenre okresli¢ szczegdly proponowanego przez nig nowego sojuszu
oraz marszu na Mithrilowa Halg.

Kiedy wszystko to do niej dotarto, Triel Baenre przyjrzata si¢ podejrzliwie matce. Gdyby
opieckunka Baenre otrzymywata swe instrukcje bezposrednio od Pajeczej Krolowej, jak otwarcie
stwierdzila, to w takim razie dlaczego chciataby, a nawet w ogole tolerowata, sprzeciw badz
kwestionowanie tego? Dlaczego opiekunka Baenre chcialaby, aby zostaty udzielone odpowiedzi na
pytania dotyczace roztropnosci najazdu?

- Magia jest bezpieczna - odparta Baenre.

Jarlaxle przyznat jej racjg. Wszystko, co styszal, zar6wno wewnatrz, jak 1 poza miastem drowow,
wydawato si¢ potwierdzac te stowa.

- Nie bedziesz miata problemoéw z formowaniem sojuszu po przedstawieniu, jakim byl upadek
domu Oblodra. Opiekunka Mez'Barris Armgo przez caty czas byta chetna do wspotpracy, a zadna



matka opiekunka nie oSmieli si¢ nawet zasugerowac, ze obawia si¢ wyruszy¢ pod twoim
przywodztwem.

- Szponoszczelina jest wystarczajaco wielka, by pomiesci¢ gruzy wielu domow - powiedziata
sucho Baenre.

Jarlaxle parsknat.

- W istocie - rzekt. - I w istocie jest to odpowiedni czas na sojusz, niezaleznie od celu, dla
jakiego ma zosta¢ sformowany.

- To czas, by wyruszy¢ na Mithrilowg Hale - przerwata Baenre glosem, w ktorym pobrzmiewata
ostateczno$¢. - Czas, by otrzasna¢ si¢ z rozpaczy 1 przywiez¢ Pajeczg Krolowa do wigkszej chwaly.

- Odnieslismy wiele strat - o$mielit si¢ naciska¢ Jarlaxle. - Dom Oblodra i ich koboldzcy
niewolnicy mieli prowadzi¢ atak, gingc w krasnoludzkich putapkach zastawionych na drowy.

- Koboldy zostang wyciagniete ze swych nor w Szponoszczelinie - zapewnita go Baenre.

Jarlaxle nie sprzeciwil si¢, jednak teraz, gdy wszyscy cztonkowie domu Oblodra byli martwi,
lepiej niz ktokolwiek inny znal tunele rozciggajace si¢ pod krawedzig rozpadliny. Baenre dostang
pare koboldow, by¢ moze kilka setek, wszakze dom Oblodra moglby ich zapewni¢ wiele tysiecy.

- Hierarchia miasta jest niejasna - ciggngt najemnik. - Trzeci dom juz nie istnieje, a czwarty jest
bez swej matki opiekunki. Twoja wlasna rodzina nie otrzasne¢ta si¢ jeszcze po ucieczce renegata oraz
stracie Dantraga i Yendes.

Baenre wstala nagle ze swego tronu. Jarlaxle nawet si¢ nie wzdrygnal, jednak wiele dzieci
Baenre zrobito to, obawiajac si¢, ze ich matka dostrzegta prawde¢ tego ostatniego stwierdzenia
najemnika 1 ze Baenre nie bedzie po prostu tolerowac jakichkolwiek sprzeczek pomiedzy swymi
pozostatymi przy zyciu dzie¢mi, kiedy to juz u§wiadomig sobie wszystkie obowigzki 1 mozliwosci
pozostawione po stracie brata oraz siostry.

Baenre zatrzymata si¢ przed tronem. Przejechala groznym spojrzeniem po kazdym ze swych
zgromadzonych dzieci, po czym skierowata je w peini na impertynenckiego najemnika.

- ChodZ ze mng - rozkazata.
Jarlaxle odszedl na bok, by pozwoli¢ jej przej$¢, po czym postusznie 1 roztropnie ruszyt w jej
slady. Triel poruszyla si¢, by pdj$¢ za nimi, jednak Baenre obrocita sig, zatrzymujac swa corke w

miejscu.

- Tylko on - warkneta.



W srodku sali tronowej stata czarna kolumna 1 gdy Baenre zblizyla si¢ do niej wraz z
najemnikiem, na jej, wydawac by si¢ mogto, idealnej oraz nieskazitelnej powierzchni, pojawila si¢
rysa. Peknigcie poszerzylo si¢, gdy przemysSlne drzwi otwieraly si¢ dalej, pozwalajac obojgu wejs¢
do mieszczacej si¢ wewnatrz cylindrycznej komnaty.

Jarlaxle spodziewal sie, ze gdy drzwi zamkng si¢ z powrotem, oddzielajac ich od jej rodziny,
Baenre wscieknie si¢, a moze nawet zacznie mu grozi¢. Matka opiekunka nie powiedziata jednak nic,
podeszta jedynie spokojnie do otworu w podiodze. Weszta do niego, lecz nie spadta, zamiast tego
sptyneta na kolejny, nizszy poziom, trzecig kondygnacje wielkiego pagorka Baenre, niesiona pragdami
magicznej energii. Jarlaxle podazyt za nig, zaraz gdy droga stala si¢ wolna, lecz mimo to, kiedy
dotart na trzeci poziom, musiat si¢ pospieszy¢, by dogoni¢ matke opiekunke, znow przeslizgujaca si¢
przez podtoge, a nastepnie jeszcze raz, dopoki nie dotarta do lochow pod wielkim pagdorkiem.

Wciaz nie data ani stowa wyjasnien, a Jarlaxle zaczal si¢ zastanawiac, czy zostanie tu uwigziony.
Wiele drowow, nawet szlachetnie urodzonych, do§wiadczyto tego ponurego losu. Krazyly plotki, ze
kilka os6b trzymano jako wiezniow Baenre od ponad wieku, torturujagc ich w nieskonczonos¢, a
pozniej leczac dzigki kaptankom, aby mogli by¢ znow dreczeni.

Machnigcie dionig przez Baenre spowodowato, ze dwaj straznicy, stojacy przy drzwiach do
jednej z cel, rzucili si¢ na bok, szukajac ostony.

Jarlaxle odczuwal w rownym stopniu ulge co ciekawos¢, gdy wszedlszy za Baenre do celi,
zauwazyl zagadkowego krasnoluda o barytkowatej piersi, przykutego do przeciwlegle) Sciany.
Najemnik spojrzat znow na Baenre 1 dopiero wtedy us§wiadomil sobie, ze nie ma ona jednego ze
swych zwyczajowych naszyjnikow, tego zrobionego z zgba krasnoluda.

- Swieza zdobycz? - spytat Jarlaxle, cho¢ podejrzewat co$ zupetnie odwrotnego.

- Dwa tysigce lat - odparta Baenre. - Daj¢ ci Gandaluga Battlehammera, patrona klanu
Battlehammer, zalozyciela Mithrilowe;j Hali.

Jarlaxle zakotysal si¢ na pigtach. Styszat oczywiscie pogloski, ze zgbowy wisiorek Baenre
zawieral w sobie dusze pradawnego krasnoludzkiego krola, nigdy jednak nie podejrzewat takiej
wiezi. Zdat sobie wtedy nagle sprawe, ze w tym calym najezdzie na Mithrilowg Hale nie chodzi o
Drizzta Do'Urdena, ze renegat byl jedynie powigzaniem, wymowka dla czego$, czego Baenre
pragneta od bardzo dhugiego czasu.

Jarlaxle spojrzal nagle na Baenre z zaciekawieniem.

- Dwa tysigce lat? - powtorzyt gltosno, podczas gdy w myslach zastanawiat si¢ bezgtosnie, jak
stara jest tak naprawdg ta wyniszczona drowka.

- Trzymatam t¢ dusze przez stulecia - ciggnela Baenre, przygladajac si¢ bezposrednio staremu
krasnoludowi. - W okresie kiedy Lloth nie mogla stysze¢ naszych wotan, przedmiot ten zostat



zniszczony 1 pojawit si¢ Gandalug, znow zywy. - Podeszta dalej, przysuwajac swa pogardliwg twarz
tuz do dtugiego, zadartego nosa zmaltretowanego, nagiego krasnoluda, 1 polozyta dton na jego
okragtym, krzepkim barku. - Zywy, lecz nie bardziej wolny niz wczeéniej.

Gandalug chrzaknat, jakby zamierzat splung¢ na Baenre. Przerwat jednak, u§wiadomiwszy sobie,
ze z pierScienia na jej dloni wyszedt pajak, przeszedl na jego ramie 1 przesuwat si¢ wtasnie wzdtuz
J€go szyl.

Gandalug rozumial, ze Baenre go nie zabije, Zze potrzebuje go do zamierzonego podboju. Nie
obawial si¢ Smierci, jednak wolatby ja od tej udrgki, poza tym miat Swiadomo$¢, Ze moze
nieumy$lnie pomaga¢ w zagladzie swego wtasnego ludu. Makabryczny tupiezca umystu Baenre
przetrzasnagl juz nie raz mysli Gandaluga, wyciggajac informacje, ktorych Zzadne katowanie nie
wyrwatoby z upartego starego krasnoluda.

Racjonalnie rzecz biorgc, Gandalug nie mial si¢ czego obawiac¢, jednak niezbyt go to teraz
uspokajato. Ponad wszystko nienawidzit pajgkow, nienawidzit 1 bat si¢ ich. Kiedy tylko poczut na
szyl wtochate, petzajace stworzenie, zamarl w bezruchu nie mrugajac, a na jego czole zaczat skraplac
si¢ pot.

Baenre odeszta, zostawiajagc swego pajeczego pupila na szyi krasnoluda. Odwrocita si¢ z
powrotem do Jarlaxle'a, jakby obecno$¢ krasnoluda powinna wszystko zmienia¢ dla
powatpiewajacego najemnika.

Nie dziato sie¢ tak. Jarlaxle nigdy, nawet przez chwile, nie sadzit, zZe Menzoberranzan mogloby
pokona¢ Mithrilowa Hale, nigdy, nawet przez chwilg, nie watpil, ze podboj zakonczy si¢ sukcesem.
Co jednak z poktosiem owego podboju? Miasto drowow bylo pograzone w zamgcie, wkrotce
rozgorzeje zazarta walka, by¢ moze nawet otwarta wojna o wypetnienie pustki pozostawionej przez
zagtade domu Oblodra oraz §mier¢ Ghenni'tiroth Tlabbar. Przezywszy stulecia ze swa tajemnicza
grupg, na skraju katastrofy, najemnik rozumiat niebezpieczenstwo wigzace si¢ z wycigganiem za
daleko rgki po potege, rozumiat, ze jesli ktos rozcigga zbyt daleko swe sity, one po prostu rozpadng

sie.

Jarlaxle wiedzial jednak réwniez, Zze nie przekona opiekunki Baenre. Niech tak bedzie, uznat.
Niech Baenre pomaszeruje na Mithrilowg Halg bez zadnych dalszych pytan z jego strony. Bedzie ja
nawet zachecat. Jesli wszystko pdjdzie tak, jak zaplanowala, to jeszcze lepiej.

Jesli nie...

Jarlaxle nie ktopotal si¢ zastanawianiem nad taka ewentualno$cig. Wiedzial, gdzie stoi Gromph,
znat frustracje czarodzieja oraz frustracje Bregan D'aerthe, grupy sktadajacej si¢ niemal wylacznie z
mezczyzn. Niech Baenre pdjdzie do Mithrilowej Hali, a jesli jej si¢ nie powiedzie, wtedy Jarlaxle
postapi zgodnie z rada jej samej 1 ,,0trzasnie si¢ z rozpaczy'.

W rzeczy same;.
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OTWARTE SERCA

Drizzt odnalazt j3 na tym samym, wychodzacym na wschod ptaskowyzu, na ktorym ¢wiczyta przez
te wszystkie tygodnie, w tym samym miejscu, w ktorym uzyskala w koncu kontrole nad swym
obdarzonym silng wolg mieczem. Gory, o§wietlane wiszagcym nisko za nimi stoncem, rzucaly diugie
cienie. Pierwsze gwiazdy swiecity wyraznie, mrugajac nad Silverymoon oraz lezagcym na wschodzie
za nim Sundabar.

Catti-brie siedziata bez ruchu, ze zgietymi nogami 1 kolanami przyciggni¢tymi blisko do piersi.
Jesli styszata zblizanie si¢ niemal bezszelestnego drowa, nie data tego po sobie poznaé, kotysata si¢
jedynie delikatnie w przdd 1 w tyt, wpatrujac si¢ w poglebiajacy mrok.

- Noc jest pigkna - powiedziat Drizzt, a kiedy Catti-brie nie podskoczyla na dzwigk jego glosu,
uswiadomit sobie, ze styszata jego nadejscie. - Jednak wiatr chtodny.

- Zima 7bliza si¢ w petni - odparta cicho Catti-brie, nie spuszczajgc wzroku z zaciemnionego
wschodniego nieba.

Drizzt szukat odpowiedzi, chcial podtrzyma¢ rozmoweg. Czut si¢ tu niezr¢cznie, tak dziwnie,
bowiem nigdy, odkad poznat przed laty Catti-brie, nie bylo miedzy nimi takiego napiecia. Drow
podszedt 1 przykucnal przy Catti-brie, jednak nie patrzyl na nig, podobnie jak ona nie patrzyta na
niego.

- Zawotam tej nocy Guenhwyvar - stwierdzit Drizzt. Catti-brie przytakneta.

Jej trwajace milczenie zbito drowa z tropu. Przywolywanie przez niego pantery, po raz pierwszy
odkad figurka zostata naprawiona, nie bylo btahostkg. Czy magia figurki zadziata poprawnie,
pozwalajac Guenhwyvar wroci¢ do jego boku? Fret zapewnial go, ze tak bedzie, jednak Drizzt nie
mogt by¢ pewien, nie mogt odpoczywac spokojnie, dopoki zadanie nie zostanie wykonane 1 pantera,
uleczona pantera, zndw nie bedzie przy nim.

Powinno to by¢ rowniez wazne dla Catti-brie. Powinno jg to obchodzi¢ w takim samym stopniu
jak Drizzta, bowiem ona 1 Guenhwyvar byly sobie bliskie jak mato kto. Mimo to nie odpowiedziata 1
jej milczenie spowodowato, ze Drizzt, w ktorym zaczat narasta¢ gniew, odwrocit sie, by przyjrze¢
si¢ jej uwazniej.

Ujrzat 1zy ptynace z jej niebieskich oczu, tzy, ktore zmyty gniew Drizzta, ktore powiedziaty mu, ze
to, co stato si¢ pomiedzy nim a Catti-brie, nie bylo najwyrazniej zbyt glgboko pogrzebane. Kiedy si¢



ostatnim razem spotkali, w tym wtasnie miejscu, za energig sparingowego pojedynku kryly sie¢
pytania, na ktore oboje chcieli zna¢ odpowiedzi. Wtedy koncentracja Catti-brie musiata by¢
catkowita, wczesniej za§ walczyla, by zawtadng¢ nad swym mieczem, teraz jednak owo zadanie
zostato wykonane. Teraz, podobnie jak Drizzt, miata czas, by pomysle¢, i teraz pamigtata.

- Wiesz, ze to byl miecz? - spytata niemal btagalnie.

Drizzt usmiechnat si¢, probujac jg uspokoié. Oczywiscie, ze to rozumny miecz sktonit jg, by si¢ na
niego rzucita. Miecz, jedynie miecz. Duza jednak cze$¢ Drizzta - 1 by¢ moze Catti-brie, jak pomyslat
spogladajac na nig - zatowala, Zze nie bylo inaczej. Od jakiego§ czasu byto pomigdzy nimi
niezaprzeczalne napiecie, skomplikowana sytuacja, ktorg jeszcze bardziej pogorszy incydent z
opetaniem przez Khazid'heg.

- Dobrze zrobite§ odpychajac mnie - powiedziata Catti-brie, po czym parskneta i odchrzakneta,
ukrywajac pociggniecie nosem.

Drizzt milczat przez dlugg chwile, rozwazajac potencjalne znaczenie swej odpowiedzi.

- Odepchnatem ci¢ tylko dlatego, ze ujrzatem rekojes¢ - rzekt 1 odciagneto to uwage Catti-brie od
wschodniego nieba, spowodowato, ze spojrzata bezposrednio na drowa, jej granatowe oczy
skrzyzowaty si¢ z jego fioletowymi.

- To miecz - powiedziat cicho Drizzt - tylko miecz. Catti-brie nie mrugata, ledwo co oddychata.
Rozmyslata, jak szlachetny jest ten drow. Tak wielu innych mgzczyzn nie zadawatoby pytan,
wykorzystatoby sytuacj¢. Zreszta czy bytoby to takie zte? - mtoda kobieta musiala teraz zapyta¢ sama
siebie. Jej uczucia do Drizzta byly glebokie 1 rzeczywiste, byly wiezig przyjazni oraz mitosci. Czy
bytoby takie zte, gdyby kochat si¢ z nig w tamtym pokoj u?

Tak, uznata, dla obojga z nich, bowiem, cho¢ to jej cialo bylo oferowane, to Khazid'hea
kontrolowata sytuacje. Teraz sytuacja pomigdzy nimi byta niezrgczna, gdyby jednak Drizzt poddat si¢
uczuciom, ktore jak wiedziata, zywit do niej, gdyby nie byt tak szlachetny w tamtej dziwnej sytuacji 1
poddatl si¢ oferowanej pokusie, wtedy zadne z nich nie byloby juz w stanie spojrze¢ sobie wigcej w
0czy.

Jak robili teraz, na cichym ptaskowyzu w gorach, przy mroznym i1 rzeskim wietrzyku oraz
mrugajacymi jeszcze jasniej ponad nimi gwiazdami.

- Jeste$§ dobrym cztowiekiem, Drizzcie Do'Urdenie - wdzigczna kobieta powiedziata z ptyngcym z
glebi serca uSmiechem.

- Nie catkiem cztowiekiem - odpart chichoczac Drizzt, szczesliwy ze ztagodzenia napigcia.

Jednak tylko tymczasowego ztagodzenia. Chichot oraz usmiech zamarty niemal natychmiast,
pozostawiajac ich w tym samym miejscu, w tej samej niezr¢cznej chwili, tkwigcych pomiedzy



romansem a strachem.
Catti-brie spojrzata z powrotem na niebo. Drizzt uczynit to samo.
- Wiesz, ze go kochatam - powiedziata mtoda kobieta.

- Wcigz go kochasz - odrzekl Drizzt, a kiedy Catti-brie odwrdcita si¢, by spojrze¢ na niego z
powrotem, jego usmiech byt szczery.

Obrdcita si¢ niemal natychmiast, patrzac na jasne gwiazdy 1 myslagc o Wulfgarze.
- Poslubitabys go - ciggnat Drizzt.

Catti-brie nie byla tego taka pewna. Pomimo calej prawdziwej mitosci, jaka zywita do Wulfgara,
barbarzynca obarczony byt brzemieniem swego dziedzictwa oraz spoteczenstwa uwazajacego kobiety
nie za partnerki, lecz za slugi. Wulfgar wspigt si¢ ponad wiele ograniczonych zasad swego
plemienia, jednak wraz ze zblizaniem si¢ jego slubu z Catti-brie stawal si¢ wobec niej coraz bardziej
opiekunczy, az do stopnia, przy ktérym stawato si¢ to obrazliwe. Tego, ponad wszystko inne, dumna 1
zdolna o siebie zadba¢ Catti-brie tolerowac nie mogta.

Na jej twarzy wyraznie byto wida¢ watpliwosci 1 Drizzt, znajacy ja lepiej niz ktokolwiek inny,
odczytal je z tatwoscia.

- Poslubitabys go - powtorzyt 1 jego stanowczy ton zmusit Catti-brie, by znOw na niego spojrzata.
- Wulfgar nie byt glupcem - ciggnat Drizzt.

- Nie zwalaj tego wszystkiego na Entreriego i1 klejnot halflinga - ostrzegta Catti-brie. Po
odegnaniu zagrozenia ze strony wyprawy towieckiej drowow, po $§mierci Wulfgara, Drizzt wyjasnit
jej oraz Bruenorowi, ktory bardziej chyba niz ktokolwiek inny potrzebowat ustyszec
usprawiedliwienie, ze Entreri, udajac Regisa, wykorzystat hipnotyczne moce rubinowego wisiorka
na Wulfgarze. Owa teoria nie mogla jednak calkowicie wyjasnia¢ oburzajacego zachowania
barbarzyncy, bowiem Wulfgar wkroczyl na te¢ Sciezke na dtugo przed tym, jak Entreri pojawit si¢ w
ogble w Mithrilowej Hali.

- Z pewnoscig klejnot popchngt Wulfgara dalej - odparowat Drizzt.
- Popchnal tam, gdzie sam chciat i$¢.

- Nie. - Ta prosta odpowiedz, wypowiedziana z absolutng pewnoscia, niemal zbita Catti-brie z
tropu. Przekrzywila glowe na bok, a jej kasztanowe wlosy sptynety z jednego ramienia. Czekala, az
drow rozwinie wypowiedz.

- Byl przerazony - ciggnal Drizzt. - Nic na §wiecie nie przerazato bardziej poteznego Wulfgara niz



mysl o utracie jego Catti-brie.
- Jego Catti-brie? - powtorzyla.
Drizzt roze$mial si¢ z jej przeczulonej wrazliwosci.
- Jego Catti-brie, jak on byt twoim Wulfgarem - powiedziat 1 jej uSmieszek zniknal catkowicie.

- Kochat ci¢ - kontynuowat Drizzt. - Calym swoim sercem. - Przerwal, lecz Catti-brie nie miata
nic do powiedzenia, siedziata jedynie bardzo spokojnie, bardzo cicho, stuchajac kazdego jego stowa.
- Kochat ci¢ 1 wlasnie ta mito§¢ powodowata, ze czut si¢ odstoniety 1 przerazony. Nic innego, ani
tortury, ani walka, nie mogloby przerazi¢ Wulfgara, jednak najmniejsze zadrapanie na Catti-brie
palitoby go niczym goracy sztylet wrazony w serce.

- Tak wiec zachowywat sie jak ghupiec, na krotko przed tym jak mieliScie si¢ pobra¢ - dokonczyt
Drizzt. - Kiedy nastepnym razem znalazta§ si¢ w ogniu walki, twoja sita oraz niezalezno$¢
uzmystowily mu jego btad. W przeciwienstwie do tak wielu innych z jego dumnego ludu, Wulfgar
przyznawat si¢ do pomytek 1 nigdy nie popelinial ich ponownie.

Stuchajac stow swego rozumnego przyjaciela, Catti-brie przypominata sobie dokladnie to
wydarzenie, walke, w ktorej Wulfgar zostal zabity. Wiasnie owe obawy o Catti-brie odegraty
znaczng role w §mierci barbarzyncy, jednak zanim zostat jej odebrany, spojrzatl jej w oczy 1 w istocie
zdal sobie sprawg, ile kosztowata go jego ghupota, ile kosztowata ich oboje.

Catti-brie musiata w to teraz wierzyC, kiedy przywoltywata t¢ scene w swietle stow drowa.
Musiata wierzy¢, ze jej mitos¢ do Wulfgara byta prawdziwa, bardzo prawdziwa, i ze nie byta
niewlasciwie ulokowana, ze byl wszystkim tym, za co go uwazata.

Teraz mogla to robi¢. Po raz pierwszy od $mierci Wulfgara Catti-brie mogla go sobie
przypomina¢ bez uktu¢ winy, bez obawy, ze gdyby zyt, nie poslubitaby go. Bowiem Drizzt miat racje.
Pomimo swej dumy Wulfgar przyznalby si¢ do pomytki i dordstby, jak to byto zawsze wczesnie;j.
Byla to najwspanialsza cecha tego mezczyzny, jego niemal dziecigca zaleta - postrzegal swiat oraz
wlasne zycie jako stawanie si¢ lepszym, jako podazanie ku lepszej drodze w lepszym miejscu.

To, co nastgpito, byto najszczerszym usmiechem, jaki goscit na twarzy Catti-brie od wielu, wielu
miesiecy. Nagle poczuta si¢ wolna, nagle pogodzita si¢ z przesztoscia 1 byla w stanie ruszy¢ dalej ze
SWym zyciem.

Spojrzata z rozszerzonymi oczyma na drowa, z ciekawoscig, ktora wydawata si¢ zaskoczy¢
Drizzta. Mogta 1§¢ dalej, jednak co to doktadnie znaczyto?

Powoli Catti-brie zaczeta potrzasa¢ gtowa, a Drizzt zrozumiat, Zze ruch ten ma co§ wspolnego z
nim. Podniost szczupta dlon 1 odgarngt jej z policzka zablgkany kosmyk. Jego mahoniowa skora
kontrastowala z jej jasng, nawet w nocnym swietle.



- Kocham ci¢ - przyznal drow. To bezceremonialne stwierdzenie nie zaskoczylo Catti-brie, nawet
w najmniejszym stopniu. - Tak jak ty kochasz mnie - ciggnat ze swoboda, pewien, ze jego stowa
trafiaja w cel. - I ja rOwniez muszg¢ teraz spojrze¢ w przysztos¢, musz¢ odnalezé swoje miejsce
wsrod przyjaciol, obok ciebie, bez Wulfgara.

- Moze w przysztosci - powiedziata Catti-brie glosem nie silniejszym od szeptu.

- Moze - zgodzit si¢ Drizzt. - Jednak na razie...

- Przyjaciele - dokonczyta Catti-brie.

Drizzt odsunat dton z jej policzka 1 trzymatl ja w powietrzu przed jej twarza, ona zas wyciggneta
swoja 1 chwycita jego mocno.

Przyjaciele.

Chwila przeciggata si¢. Oboje patrzyli na siebie, nic nie moéwiac, 1 trwatoby to znacznie, znacznie
dhuzej, gdyby ze szlaku za nimi nie dobiegt harmider powodowany przez glosy, ktore oboje
rozpoznali.

- Glupi elf nie mogt tego zrobi¢ w Srodku! - zagrzmiat Bruenor.

- Gwiazdy bardziej pasuja do Guenhwyvar - sapngl bez tchu Regis. Razem przedarli si¢ przez
krzaki niedaleko od ptaskowyzu 1 zatrzymali gwattownie przy dwojce przyjaciol.

- Glupi elf? - spytata Catti-brie swego ojca.
- Ba! - parsknat Bruenor. - Nie mowig...

- Coz, tak naprawde - zaczal sprostowywac Regis, jednak zmienit zdanie, kiedy Bruenor odwrocit
swe poznaczone bliznami oblicze w strong halflinga 1 warknat na niego.

- A wigc masz racj¢, powiadam - gtupi elf! - przyznat Bruenor, méwigc gtownie do Drizzta. Byto
to blizsze przeprosinom niz cokolwiek, co kiedykolwiek wyrzekt. - Mam jednak robote do
wykonania. - Spojrzat z powrotem na szlak, w gore, w kierunku wschodnich wrot Mithrilowej Hali. -
W srodku! - dokonczyt.

Drizzt wyciagnal onyksowa figurke 1 umiescit ja na ziemi, celowo tuz pod cigzkimi buciorami
krasnoluda.

- Kiedy Guenhwyvar do nas wrdci, wyjasni¢ jej, ile klopotow sprawiliscie, przychodzac tu 1
bedac swiadkami jej powrotu - powiedzial z parsknigciem Drizzt.

- Ghlupi elf - Bruenor mruknat pod nosem, w petni spodziewajac si¢, ze Drizzt naktoni kocice, by



si¢ na nim potozyta spa¢ lub do czego$ jeszcze gorszego.

Catti-brie 1 Regis rozesmieli sie, jednak ich rado$¢ byta wymuszona 1 nerwowa, bowiem Drizzt
wotlat cicho pantere. Bol, jaki musieliby znosi¢, gdyby magia figurki nie uleczyla si¢, gdyby
Guenhwyvar nie wrdcita do nich, bylby nie mniejszy niz cierpienie po stracie Wulfgara.

Wszyscy o tym wiedzieli, nawet opryskliwy Bruenor, ktory do grobu bedzie zaprzeczat swemu
uczuciu do magicznej pantery. Cisza narastata, gdy wokot figurki pojawita si¢ szara mgla, wirujac 1
nabierajac statosci.

Guenhwyvar wydawata si¢ niemal roOwnie zaklopotana, spogladajac na stojacych wokol niej
czworo towarzyszy, z ktorych zadne nie Smiato odetchnac.

Pierwszy 1 najszerszy byl uSmiech Drizzta. Drow ujrzal, ze jego zaufana przyjaciotka znoéw jest
cala 1 zdrowa, jej czarna sier$¢ btyszczy w §wietle gwiazd, smukle mi¢$nie sg napiete 1 silne.

Wyciagnat Bruenora oraz Regisa na zewnatrz, by byli §wiadkami tej chwili. Dobrze, ze wszyscy
czworo byli razem, gdy Guenhwyvar wrdcita.

Jeszcze lepiej bytoby, gdyby szdsty towarzysz, Wulfgar, syn Beornegara, dotaczyt do nich na
owym ptaskowyzu, cichg nocg, pod gwiazdami, w ostatnich chwilach pokoju Mithrilowe;j Hali.






Czesc 4

MARSZ DROWOW

Zauwazylem cos naprawde zdumiewajgcego i dajgcego prawdziwg otuche, gdy my, obroncy
Mithrilowej Hali oraz najblizszej okolicy, zblizylismy sie do konca przygotowan, zblizylismy sie do
chwili, w ktorej nadejdq drowy. Ja jestem drowem. Moja skora dowodzi, zZe jestem inny.
Mahoniowy odcien ukazuje wyraznie i niezaprzeczalnie moje dziedzictwo. Mimo to nie zostalo
wymierzone w mojq strone zadne spojrzenie konsternacji ze strony Harpellow czy Longriderow,
zadne zle stowo ze strony porywczego Berkthgara i jego wojowniczych ludzi. Zaden réwniez
krasnolud, nawet general Dagna, nie lubigcy nikogo, kto nie jest krasnoludem, nie wycelowat we
mnie oskarzajgcego palca.

Nie wiedzielismy, dlaczego drowy nadchodzq, czy po mnie, czy tez spodziewajq sie skarbow z
bogatych krasnoludzkich kopalni.

Niezaleznie od przyczyny nie bylem obwiniany. Jakze wspaniate to byto uczucie dla mnie, ktory
przez wiele miesiecy nosilem brzemie natozonej przez siebie samego winy, winy za poprzednig
wyprawe, winy za Wulfgara, poczucie, zZe przez przyjazn Catti-brie by la zmuszona podqgzac za mng
az do Menzoberranzan.

Nositem te cigzkq obroze, a mimo to ci, ktorzy mnie otaczali, majgcy tak wiele do stracenia, nie
naktadali na mnie Zadnego brzemienia.

Nie mozecie zrozumiec, jak wyjgtkowa byta to swiadomos¢ dla kogos z mojg przesztoscig. Byt
to gest szczerej przyjazni, a jeszcze wazniejszym czynit go fakt, iz byt niecelowy, ofiarowany bez
zastanowienia czy celu. Zbyt czesto w mojej przesztosci moi ,,przyjaciele” czynili takie gesty, by
cos udowodnic¢, bardziej sobie niz mi. Lepiej sie czuli, poniewaz potrafili spojrzec¢ poza oczywiste
roznice, jak kolor mojej skory.

Guenhwyvar nigdy tak nie robita. Bruenor nigdy tak nie robit. Podobnie jak Catti-brie czy
Regis. Wulfgar z poczqtku mng pogardzatl, otwarcie i bez powodu, po prostu dlatego, ze jestem
drowem. Byli szczerzy i w zwigzku z tym zawsze byli moimi przyjaciotmi. Podczas przygotowan do
wojny dostrzegtem jednak, iz owa sfera przyjazni rozcigga sie wielokrotnie dalej. Doszedlem do
przekonania, ze krasnoludy z Mithrilowej Hali, mezczyzni oraz kobiety z Settlestone, a takze wielu,
wielu innych, naprawde mnie zaakceptowali.

laka jest szczera natura przyjazni. 1o wtedy staje si¢ szczera, nie Sluzy czyims interesom. lak
wigc w owych dniach Drizzt Do'Urden doszedt do zrozumienia, raz na zawsze, Ze nie jest z
Menzoberranzan.



Zrzucitem obroze winy. Usmiechngtem sie.

Drizzt Do'Urden






ROZDZIAL. 17

BLINGDENSTONE

Byli cieniami po$rdd cieni, blyskami znikajgcymi, zanim zdgzylo je pochwyci¢ oko. I nie byto
zadnego dzwigku. Cho¢ trzy setki mrocznych elfoéw poruszato si¢ w formacji, prawa flanka, lewa
flanka, §rodek, nie byto zadnego dzwigku.

Dotarli na zachéd od Menzoberranzan, szukajgc tatwiejszych 1 szerszych tuneli, ktore
zaprowadzityby ich z powrotem na wschéd 1 na powierzchnie, az do Mithrilowej Hali.
Blingdenstone, miasto svirfnebli, ktorych drowy nienawidzity bardziej niz kogokolwiek innego,
znajdowato si¢ niedaleko, co byto kolejng korzyscig z tej okreznej trasy.

Uthegental Armgo przystangl w pewnej matej, ostonigtej wnece. Tunele byly tutaj szerokie, az
niewygodne. Svirfnebli byli taktykami 1 budowniczymi. W walce beda polegac¢ na formacjach, moze
nawet na machinach bojowych, aby moéc wspotzawodniczy¢ z bardziej kryjacymi siej myslacymi
indywidualnie drowami. Uthegental wiedzial, Zze poszerzenie si¢ tych wlasnie tuneli nie bylo
przypadkiem czy tworem natury. Pole bitwy juz dawno zostato przygotowane przez przeciwnikow.

Gdziez wigc byli? Uthegental dotart do ich domeny z trzema setkami drowow, a jego grupa stata
na czele armii skladajacej si¢ z oSmiu tysigcy mrocznych elfow oraz tysigcy humanoidalnych
niewolnikow. Mimo to zas, cho¢ samo Blingdenstone nie moglo by¢ dalej niz dwadziescia minut
marszu od jego pozycji - a jego zwiadowcy znajdowali si¢ jeszcze blizej - nie byto sladu svirfnebli.

Dziki opiekun Barrison del’ Armgo nie byt zadowolony. Uthegental lubit to, co przewidywalne,
przynajmniej jesli w gre wchodzili przeciwnicy, 1 mial nadziej¢, ze do tej pory wezmie wraz ze
swymi wojownikami udziat w jakiej$ akcji przeciwko gnomom. Nie byto przypadkiem, ze on 1 jego
grupa znajdowali si¢ na czele armii drowow. Bylo to ustepstwo Baenre wobec Mez'Barris,
potwierdzenie wazno$ci drugiego domu. Ustepstwu temu towarzyszyta wszakze odpowiedzialnos¢,
ktorg opiekunka Mez'Barris zrzucita szybko na krzepkie ramiona Uthegentala. Dom Barrison
del'Armgo potrzebowal wyjs¢ z tej wojny w wielkiej chwale, zwtaszcza w §wietle niesamowitego
pokazu destrukcji domu Oblodra, danego przez opiekunke Baenre. Kiedy zakonczy si¢ sprawa
Mithrilowej Hali, rozpocznie si¢ najprawdopodobniej modyfikacja hierarchii w Menzoberranzan.
Wojny miedzydomowe wydawaty sie nieuniknione, za$§ najwigksze dziury do wypetnienia
znajdowaty si¢ bezposrednio za Barrison del' Armgo.

Tak wigc opiekunka Mez'Barris obiecata petng lojalno§¢ wobec Baenre, w zamian za wyltaczenie
jej samej z ekspedycji. Pozostala w Menzoberranzan, utrwalajac pozycje swego domu 1
wspotpracuyjac blisko z Triel Baenre w tworzeniu sieci klamstw oraz sprzymierzencow, by
odizolowa¢ dom Baenre od dalszych oskarzen. Baenre zgodzita si¢ z propozycja Mez'Barris,



wiedzac, ze ona rOowniez stanie si¢ odstonieta, jesli wszystko nie powiedzie si¢ dobrze w
Mithrilowe;j Hali.

W zwiazku z tym, ze matka opiekunka jego domu znajdowata si¢ w Menzoberranzan, zdobycie
chwaty dla Barrison del'Armgo nalezalo do Uthegentala. Zaciekly wojownik cieszyl si¢ z tego
zadania, byt jednak rowniez podenerwowany, peten nerwowej energii, pragngt walki, dowolne;j
walki, aby zaostrzy¢ apetyt na to, co nadejdzie, oraz zmoczy¢ czubek swego tréjzeba we krwi wroga.

Gdzie jednak byty paskudne, mate svirfnebli? - zastanawiat si¢. Plan marszu nie zawierat ataku na
samo Blingdenstone - przynajmniej nie podczas drogi w t¢ strone. Jesli miat nastgpi¢ szturm na
miasto gnomow, bedzie miat on miejsce podczas powrotu z Mithrilowej Hali, po tym, jak zostanie
zrealizowany gtéwny cel. Uthegental otrzymat jednak pozwolenie, by sprawdzi¢ obrong svirfnebli
oraz przeprowadzi¢ potyczki ze wszelkimi gnomami, jakie moze napotka¢ wraz ze swymi
wojownikami w otwartych tunelach.

Uthegental taknat tego 1 zdecydowat juz, ze gdyby znalazl oraz sprawdzit obrong gnomow i odkryt
w niej dostateczne luki, podejmie dodatkowy krok, majac nadziejg¢ powroci¢ do boku Baenre z gtowa
krola svirthebli na koncu swego trojzgba.

Dla chwaty Barrison del' Armgo.

Jedna ze zwiadowczyn przeslizgnegta sie¢ obok straznikow, podchodzac prosto do zacieklego
wojownika. Jej palce btysnely bezszelestnym kodem drowow, wyjasniajac dowodcy, ze dotarta
blizej, znacznie blizej, ze widziala nawet schody prowadzace do masywnych wrot frontowych
Blingdenstone. Nie dostrzegta jednak zadnego $ladu svirfnebli.

To musiata by¢ putapka. Kazdy instynkt w do§wiadczonym fech-mistrzu méwit Uthegentalowi, ze
svirfnebli czajg si¢ w ukryciu pelng sitg. Niemal kazdy inny mroczny elf, cztonek rasy znanej z
ostrozno$ci w kontaktach z innymi (gtownie dlatego, ze drowy wiedziaty, 1z zawsze mogg zwyciezyc,
jesli uderza w odpowiednim czasie), zawahatby si¢. Tak naprawde misja Uthegentala, ekspedycja
zwiadowcza, zostala juz zakonczona i mogt on wréci¢ do opiekunki Baenre z pelnym raportem,
ktorego z przyjemnoscig wystucha.

Zaciekty Uthegental nie byt jednak jak kazdy inny drow. Nie odczuwat ulgi, prawde moéwiac,
kipiat z wsciektosci.

- Zabierz mnie tam - zasygnalizowaty jego palce ku zaskoczeniu zwiadowczym.
- Jeste$ zbyt cenny - odparty dlonie kobiety.
- Wszystkich nas! - ryknal na glos Uthegental, a sita jego krzyku zdumiata kazdego z licznych

otaczajacych go mrocznych elféw. Uthegental nie byt jednak zaskoczony 1 nie zawahat si¢. - Poslijcie
komende po kolumnach - ciggnat - aby podazaty za mng az do samych bram Blingdenstone!



Wielu zolnierzy popatrzyto nerwowo po sobie. Byty ich trzy setki, co stanowito sporg site, jednak
Blingdenstone miescito w sobie wielokrotnie wigcej, za$ svirfnebli, wyposazeni w liczne sztuczki z
kamieniami 1 sprzymierzajacy si¢ czesto z poteznymi potworami z Planu Ziemi, nie byli latwymi
przeciwnikami. Mimo to zaden z mrocznych elfow nie spierat si¢ z Uthegentalem Armgo, zwtaszcza
ze tylko on wiedzial, czego opiekunka Baenre oczekuje od tej grupy zwiadowcze;.

Tak wigc przybyli peing sitg do schodow 1 wspieli si¢ po nich do samych wrot Blingdenstone -
wrdét, o ktoérych drowi inzynier powiedzial, ze sg piekielnie naszpikowane putapkami i caly strop
zawalit si¢ na nich, jezeli je otworza. Uthegental wezwal kaptanke, ktora zostata przydzielona do
jego grupy.

- Mozesz przedostac jednego z nas przez barierg? - spytat jezykiem migowym, na co przytakneta.

Strumien niespodzianek Uthegentala trwal dalej, kiedy wskazat, ze on osobiscie wejdzie do
miasta svirfnebli. Byta to niespotykana proé$ba. Zaden drowi dowodca nigdy nie wchodzit nigdzie
pierwszy, do tego stuzyto pospolstwo.

Znowuz jednak, kto spieratby si¢ z Uthegentalem? Tak naprawdg¢ kaptanki nie obchodzito zbytnio,
czy ten zarozumialy megzczyzna zostanie rozerwany. Natychmiast zaczeta czarowaé, uzywajac
zaklecia, ktore uczyni Uthegentala rOwnie niematerialnym jak zjawa, spowoduje, ze jego forma stopi
si¢ W cos, co bedzie w stanie przeslizgna¢ si¢ przez najmniejsze szczeliny. Po zakonczeniu inkantacji
odwazny Uthegental odszedl bez wahania, nie troszczac si¢ pozostawieniem instrukcji na wypadek,
gdyby nie wrocil.

Dumny i niestychanie pewny siebie Uthegental po prostu o tym nie myslat.

Kilka minut pozniej, po przejsciu przez puste kommnaty strazy, krzyzujace si¢ z przemyslnie
zbudowanymi umocnieniami 1 fortyfikacjami, Uthegental stal si¢ drugim, po Drizzcie Do'Urdenie,
drowem, ktéry spojrzal na zaokraglone, naturalne domy svirthebli oraz krete, zwyczajne $ciezki, z
ktorych sktadato si¢ ich miasto. Jakze inne byto Blingdenstone od Menzoberranzan, zbudowane w
zgodzie z tym, co gnomy odnalazly w naturalnych grotach, zamiast rzezbi¢ je 1 przeksztatca¢ w obraz,
ktory bytby przyjemniejszy dla mrocznego elfa.

Uthegental, ktory wymagal kontroli nad wszystkim, co go otaczalo, czut odraze do tego miejsca.
Odkryt rowniez, ze najdawniejsze 1 najswietsze z miast svirfnebli zostato opuszczone.

Belwar Dissengulp spogladat z krawedzi glebokiej komnaty, daleko na zachod od Blingdenstone,
1 zastanawial si¢, czy dobrze zrobil, przekonujgc krola Schnickticka do opuszczenia gnomiego miasta.



Wielce szanowany nadzorca kopaczy uznat, ze wraz z powrotem magii, drowy z pewnosciag wyrusza
na Mithrilowa Hale, wiedziat za$, Ze ta trasa doprowadzi je niebezpiecznie blisko Blingdenstone.

Cho¢ miat niewiele probleméw z przekonaniem swych pobratymcéw, ze mroczne elfy z
pewnoscig wymaszerujg, mysl o pozostawieniu Blingdenstone lub po prostu spakowaniu dobytku 1
opuszczeniu pradawnego domu nie trafiata do nich. Przez ponad dwa tysigce lat gnomy zyly w
zlowieszczym cieniu Menzoberranzan 1 juz nie raz wierzyly, ze drowy wytocza im wojn¢ na petng
skalg.

Tym razem bylo inaczej, uznal Belwar, 1 powiedzial im o tym, w przemowie pelnej pasji i
nacechowanej] waga jego zwiazku ze zbuntowanym drowem z tego strasznego miasta. Mimo to
Belwar byt daleki do przekonania Schnickticka oraz pozostatych, dopdoki do nadzorcy kopaczy nie
przytaczyt si¢ doradca Firble.

Tym razem rzeczywiscie bylo inaczej, powiedzial im z cata szczeroscig Firble. Tym razem cale
Menzoberranzan zbierze si¢ razem i1 atak nie bedzie ambitnym sondowaniem pojedynczego domu.
Tym razem gnomy, 1 kazdy posiadajacy nieszczescie znalezé si¢ na Sciezce drowoOw, nie moga
polegaé, ze ocali ich rywalizacja migdzy domami. Firble dowiedziat si¢ od Jarlaxle'a o upadku domu
Oblodra, a zywiotak ziemi, wystany w tajemnicy do Menzoberranzan oraz Szponoszczeliny przez
kaptanow svirthebli potwierdzil catkowita zagtade trzeciego domu. Tak wiec, kiedy przy ich
ostatnim spotkaniu Jarlaxle napomknat, Zze nie bytoby rozsadnie dawac¢ schronienia Drizztowi
Do'Urdenowi, Firble, dzigki swemu zrozumieniu zwyczajow drowow, uznal, ze mroczne elfy
rzeczywiscie wyruszana Mithrilowg Hale w sile zjednoczonej przez strach przed ta, ktora tak
catkowicie zmiazdzyta trzeci dom.

Tak wigc dzieki owej zZtowrdzbnej wiesci, svirfthebli opuscili Blingdenstone, a Belwar odegrat
kluczowg role w odejsciu. Odpowiedzialnos¢ cigzyta teraz mocno na barkach nadzorcy kopaczy,
powodowata, ze przewidywal rozumowanie, ktore wydawato si¢ tak rozsadne, gdy uwazat
niebezpieczenstwo za nieuchronne. Tutaj na zachodzie tunele byly ciche 1 nie tak niesamowite,
mroczne elfy nie przeslizgiwaly si¢ za$ z cienia w cien. Tunele byly ciche od pokoju. Wojna, ktora
Belwar przewidywat, wydawata si¢ odlegla o tysigc kilometréw lub tysigc lat.

Pozostate gnomy rowniez to czuty 1 Belwar podstuchat niejedng skarge, ze decyzja o opuszczeniu
miasta byta co najmniej glupia.

Dopiero gdy ostami svirfnebli opuscit miasto, gdy ostatnia karawana rozpoczeta marsz na zachdd,
Belwar uswiadomit sobie powage odejscia, zdal sobie sprawe¢ z emocjonalnego brzemienia.
Odchodzac gnomy przyznawaty przed samymi sobg, ze nie mogg doréwna¢ drowom, ze nie potrafig
ochroni¢ siebie czy swych domoéw przed mrocznymi elfami. Niejednemu svirfnebli, a najbardzie;j
sposrod nich chyba Belwarowi, byto niedobrze z tego powodu. Ich iluzja bezpieczenstwa, sity
szamanOw lub bostw zostata naruszona bez przelania cho¢ jednej kropli krwi svirfnebli.

Belwar czut si¢ jak tchorz.



Wielce szanowany nadzorca kopaczy uspokajat si¢ troche faktem, ze w Blingdenstone wcigz
znajdowaly sie oczy. Przyjazny zywiolak, wtopiony w skate, otrzymat rozkaz czekanma 1
obserwowania oraz donoszenia szamanom svirfnebli, ktorzy go wezwali. Jesli mroczne elfy wejda
do srodka, czego Belwar si¢ spodziewal, gnomy bedg o tym wiedziec.

Coz jednak, jesli nie wejda? - zastanawial si¢ Belwar. Jesli wraz z Firble'em mylili si¢ 1 szturm
nie nadejdzie, ile wtedy svirthebli stracgq na wyprowadzce?

Czy ktokolwiek z nich bedzie w stanie czu¢ si¢ kiedykolwiek znéw bezpieczny w Blingdenstone?

Opiekunka Baenre nie byta zadowolona z raportu Uthegentala, Ze miasto gnoméw jest opuszczone.
Jej cierpka mina nie mogta si¢ jednak rowna¢ z otwartym gniewem widocznym na twarzy
znajdujacego si¢ u jej boku Berg'inyona. Jego oczy zmruzyly si¢ niebezpiecznie, gdy przygladal sig
poteznemu opiekunowi drugiego domu, za§ Uthegental, dostrzegajac wyzwanie, z nawigzka
odwzajemnial to zZtowieszcze spojrzenie.

Baenre rozumiata zroédio gniewu Berg'inyona 1 ona rOwniez nie byla zadowolona z faktu, ze
Uthegental postanowit wejs¢ do Blingdenstone. Czyn ten odwzajemnial wyraznie desperacje
Mez'Barris. Najwyrazniej czula si¢ ona odstonigta w cieniu pokazu opiekunki Baenre wobec
Oblodra, tak wigc ztozyta ogromne brzemi¢ na szerokie ramiona Uthegentala.

Opiekunka Baenre wiedziata, ze Uthegental maszeruje po chwate dla Barrison del’ Armgo,
maszeruje szalenczo wraz ze swym oddziatem ponad trzystu drowich wojownikéw.

Dla Berg'inyona nie bytlo to dobra rzecza, bowiem to on, nie opiekunka Baenre, byt w
bezposredniej rywalizacji z poteznym fech-mistrzem.

Opiekunka Baenre rozwazyla wszystkie wiesci w $wietle miny swego syna i w koncu uznata
smiato$¢ Uthegentala za dobra rzecz. Konkurencja popchnie Berg'inyona do doskonatosci. Jesli zas
mu si¢ nie uda, jesli Uthegental bedzie tym, ktory zabije Drizzta Do'Urdena (to bowiem byto
oczywiscie nagroda, do ktorej obaj dazyli), nawet jesli Berg'inyon zostanie zabity przez Uthegentala,
niech tak bedzie. Marsz ten byl wazniejszy niz dom Baenre, wazniejszy niz czyjekolwiek osobiste
cele - poza oczywiscie opiekunka Baenre.

Kiedy Mithrilowa Hala zostanie podbita, niezaleznie od ceny, jaka poniesie za to jej syn, znajdzie
si¢ ona w najwyzsze] chwale Pajeczej] Krolowej, zas jej dom wysunie si¢ ponad intrygi pozostatych,
nawet jesli wszyscy zjednoczg przeciwko niej swe sity!



- Mozesz odejs¢ - powiedziata Baenre do Uthegentala. - Wracaj na czoto.

Fechmistrz o spiczastych wlosach u$miechngt si¢ paskudnie i1 uktonit, ani przez chwilg nie
spuszczajac wzroku z Berg'inyona. Nastepnie obrocit si¢ na piecie, by odejs¢, jednak odwrocit si¢
natychmiast, gdy Baenre znow si¢ do niego zwrdcita.

- A jesli przypadkiem natkniesz si¢ na $lady uciekajacych svirfnebli - rzekta Baenre, przenoszac
wzrok z Uthegentala na Berg'inyona - wyslij postanca, by poinformowa¢ mnie o poscigu.

Ramiona Berg'inyona opadly, gdy usmiech Uthegentala, wypetniony tymi spitowanymu,
spiczastymi zebami, rozszerzyt si¢ tak bardzo, ze siggat mu niemal od ucha do ucha. Uthegental
uktonit si¢ ponownie 1 odbiegt.

- Svirfnebli sg poteznymi przeciwnikami - powiedziala od niechcenia Baenre, kierujac t¢ uwage
do Berg'inyona. - Zabijg jego 1 calg jego grupe. - Nie wierzyta tak naprawde w te stowa,
wypowiedziata je jednak tylko dla Berg'inyona. Spogladajac na swego rozsadnego syna,
uswiadomita sobie wszakze, 1z on rOwniez w nie nie wierzy.

- A jesli nie - rzekla Baenre, spogladajac w drugg strong, na Quenthel, ktéra stata obok
beznamigtnie, wygladajac na dos¢ znudzong, oraz Methila, zawsze wydajacego si¢ znudzonym -
gnomy nie s3 tak wielkg zdobycza. - Spojrzenie matki opiekunki padto z powrotem na Berg'inyona. -
Znamy warto$¢ tej wyprawy - powiedziala glosem przypominajacym zwierzgcy warkot. Nie
ktopotata si¢ wspominaniem, ze ostateczne cele jej 1 Berg'inyona nie sg takie same.

Efekt wywarty na mtodym fechmistrzu byt natychmiastowy. Stangl z powrotem na bacznos¢ 1
odjechat na swym jaszczurze, zaraz gdy matka machneta reka, dajac znak, ze jest wolny.

Baenre odwrdcita sie do Quenthel.

- Dopilnuj, zeby wsrdod zolnierzy Uthegentala zostali umieszczen szpiedzy - delikatnie
zasygnalizowaly jej palce. Baenre przerwata na chwilg, by zastanowi¢ si¢ nad zacieklym
fechmistrzem 1 nad tym, co zrobi, jesli tacy szpiedzy zostang wykryci. - Mezczyzni - dodata do swej
corki, a Quenthel zgodzila sie¢.

Mezczyzni byli zbedni.

Siedzagc sama na swym dryfdysku, posrod armii, opiekunka Baenre skierowata mysli ku
wazniejszym sprawom. Rywalizacja Berg'inyona i1 Uthegentala nie miata wigkszego znaczenia,
podobnie jak wyrazna pogarda Uthegentala wobec odpowiednich rozkazow. Bardziej niepokojaca
byta nieobecnos¢ svirfhebli. Czy paskudne gnomy mogly planowac¢ jaki§ szturm na Menzoberranzan,
gdy Baenre 1 jej sity oddalaty si¢ od miasta?

Byta to gtupia mysl i1 opiekunka Baenre szybko ja odrzucita. W Menzoberranzan pozostata ponad
potowa mrocznych elfow pod bacznymi oczyma Mez'Barris Armgo, Triel 1 Grompha. Gdyby gnomy



zaatakowaty, zostang catkowicie zniszczone, ku jeszcze wiekszej chwale Pajeczej Krolowe;.

Kiedy jednak zastanawiata si¢ nad owa ochrong miasta, na skraju jej Swiadomosci pojawita si¢
mysl o konspiracji.

- Triel jest lojalna 1 pod kontrolg - dobiegla telepatyczna odpowiedz od Methila, ktory
pozostawat do$¢ niedaleko i czytat kazdga mysl Baenre.

Baenre troche to uspokoito. Zanim opuscita Menzoberranzan, poprosita Methila, by sprawdzit
reakcje jej corki na jej plany 1 ilithid wrocit z catkowicie pozytywnym raportem. Triel nie byta
zadowolona z decyzji pdjscia do Mithrilowej Hali. Obawiala sie, ze jej matka moze przekraczac
swoje granice, byta jednak przekonana, jak najprawdopodobniej wszyscy pozostali, ze w zwigzku ze
zniszczeniem domu Oblodra Lloth usankcjonowata wojne. Tak wiec Triel nie zorganizuje zamachu,
by przejac kontrole nad domem Baenre pod nieobecno$¢ swej matki, w zaden sposdb nie wystapi
teraz przeciwko niej.

Baenre uspokoita si¢. Wszystko szto zgodnie z planem i to, ze tchorzliwe gnomy uciekty, nie byto
istotne.

Wszystko szto lepiej niz z planem, uznata Baenre, bowiem rywalizacja migdzy Uthegentalem a
Berg'inyonem dostarczy duzo rozrywki. Mozliwosci byly intrygujace. By¢ moze po tym, jak
Uthegental zabije Drizzta, w trakcie uSmiercajac Berg'inyona, opiekunka Baenre zmusi tego dzikusa o
spiczastych wtosach, by wstapil do domu Baenre 1 stuzyt jej jako jej fechmistrz. Mez'Barris nie
osmieli si¢ zaprotestowac, nie po tym jak Mithrilowa Hala zostanie podbita.
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NIESPOKOJNE ZBIOROWISKA

Wiasnie teraz Regweld, ktory bedzie nami dowodzit, spotyka si¢ z Bruenorem, ktory jest krolem -
powiedzial jezdziec, rycerz noszacy na sobie najniezwyklejsza ze zbroi. Nie bylo na niej zadnego
gltadkiego miejsca - byta kanciasta 1 powyginana, w kazda strong wystawaty prety, ktorych zadaniem
byto odtracanie cioséw, zamiast je wchtaniac.

Jego pi¢cédziesieciu towarzyszy - naprawde dziwnie wygladajaca grupa - byli podobnie odziani,
co mozna bylo z latwoscig wyjasni¢, spogladajagc na ich niezwykly proporzec. Przedstawiat on
chudego jak patyk mezczyzng, z wltosami postawionymi deba i podniesionymi wysoko rekoma,
stojacego na grzbiecie konia 1 ciskajgcego btyskawicami w niebo (badz tez chwytajacego btyskawice
rzucong na niego spomi¢dzy obtokow - nie bylo co do tego pewnosci). Byt to sztandar Longsaddle,
za$ oni byli Longriderami, Zzotnierzami Longsaddle, zdolng acz ekscentryczng grupa. Przybyli do
Settlestone tego zimnego 1 ponurego dnia, Scigajac pierwsze platki pierwszego Sniegu.

- Regweld bedzie dowodzil tobg - odpowiedziat inny jezdziec, po ktérym widac¢ byto blizny
niezliczonych bitew, siedzac wyprostowany 1 pewny w siodle. Byt bardzie; konwencjonalnie
opancerzony, podobnie jak jego czterdziestu towarzyszy jadacych pod przedstawiajacym konia i
wtoczni¢ sztandarem Nesme, dumnego granicznego miasta na skraju przerazajacych Trollowych
Wrzosowisk. - Jednak nie nami. JesteSmy Jezdzcami z Nesme, ktorzy nie walczg pod zadng komenda
poza nasza wtasng!

- To, ze dotarliscie tu pierwsi, nie oznacza, ze okreslacie zasady! - zawotal Longjezdziec.

- Nie zapominajmy o naszym celu - wtracit si¢ trzeci jezdziec, podjezdzajac stepa wraz ze swymi
dwoma towarzyszami, by powita¢ nowo przybytych. Kiedy dotart blizej, pozostali zorientowali si¢ z
jego ostrych ryséw, l$nigcych, ztotych wloséw oraz oczu w podobnym kolorze, ze nie byt w ogole
cztowiekiem, lecz elfem, cho¢ wysokim jak na kogo$ ze swojej rasy. - Jestem Besnell z Silverymoon,
przyjechatem wraz z setka zotnierzy od pani Alustriel. Kazdy z nas bedzie miat swoje miejsce, gdy
rozgorzeje bitwa, jednak jesli ma wsrod nas by¢ przywodca, bede nim ja, przemawiajagcy w imieniu
Alustriel.

Ludzie z Nesme oraz Longsaddle popatrzyli na siebie bezradnie. Ich miasta, zwlaszcza Nesme, z
pewnoscig znajdowaty si¢ w cieniu Silverymoon, a ich wladcy nie beda podwazaé autorytetu
Alustriel.

- Jednak nie jestescie w Silverymoon - dobiegt w odpowiedzi ryk Berkthgara, ktory stal w cieniu
pobliskich odrzwi, stuchajgc kidtni 1 niemal majac nadzieje, ze wyniknie z niej wigcej zabawy niz



tylko wymiana stow. - Jestescie w Settlestone, gdzie rzadzi Berkthgar, wiec w Settlestone dowodzi
wami Berkthgar!

Kazdy si¢ napigt, zwlaszcza dwaj zolnierze z Silverymoon, otaczajacy Besnella. Elfi wojownik
siedzial w milczeniu przez chwilg, przygladajac si¢ Berkthgarowi, gdy wielki barbarzynca, ze swym
gigantycznym mieczem przypigtym w poprzek plecow, zblizat si¢ miarowo 1 spokojnie. Besnell nie
byt nadmiernie dumny i1 sama jego ranga w kontyngencie z Silverymoon dowodzita, ze nigdy nie
pozwalal, by pycha przystonita mu dobry osad.

- Dobrze powiedziane, Berkthgarze Smiaty - odpart grzecznie. - I to prawda. - Odwrocit sie do
pozostatych dwoch konnych dowodcow. - My przybyliSmy tu z Silverymoon, wy z Nesme, za§ wy z
Longsaddle, aby stuzy¢ sprawie Berkthgara oraz sprawie Bruenora Battlehammera.

- My przybylismy na wezwanie Bruenora - mrukngt Longjezdziec - nie Berkthgara.

- Zabralby$ swego konia do ciemnych tuneli pod Mithrilowa Halg? - spytal Besnell, ktory dzieki
swym spotkaniom z Berkthgarem 1 Catti-brie rozumiat, ze krasnoludy zajma si¢ podziemiami,
podczas gdy jezdzcy dotacza do wojownikdéw z Settlestone, by zabezpieczy¢ okoliczne tereny.

- Jego kon 1 on sam mogg znalez¢ si¢ pod ziemig szybciej, niz si¢ spodziewa - wtracit si¢
Berkthgar 1 ta otwarta grozba do$¢ mocno wstrzasneta Longjezdzcem.

- Do$¢ tego - szybko przerwat Besnell. - ZgromadziliSmy si¢ wszyscy jako sprzymierzency i
sprzymierzencami pozostaniemy, potagczeni wspdlng sprawa.

- Potaczeni strachem - odpart zolnierz z Nesme. - My w Nesme poznalismy kiedy$ Bruenora... -
przerwal, spogladajac na twarze pozostaltych dowodcoéw 1 ponurych ludzi, gdy szukat odpowiednich
stow. - Poznalismy ciemnoskorego przyjaciela krola Bruenora - powiedziat w koncu z wyrazng
drwing. - Co dobrego moga da¢ powigzania ze ztymi drowami?

Stowa te ledwo co opuscity jego usta, gdy Berkthgar rzucit si¢ na niego, wyciagajac rece, by
chwyci¢ go za kant w zbroi, 1 pociggajac, by mogl spojrze¢ prosto w wykrzywiong twarz
barbarzyncy. Stojacy niedaleko Zotnierze z Nesme wyciagneli bron, jednak to samo zrobili ludzie
Berkthgara, wytaniajac si¢ z kazdego kamiennego domu 1 zza kazdego rogu.

Besnell jeknat, a Longriderzy, co do jednego, potrzasneli z pogarda gtowami.

- Jesli kiedykolwiek jeszcze powiesz Zle o Drizzcie Do'Urdenie - warkngt Berkthgar, nie dbajac
ani troch¢ o0 wymierzone w niego miecze 1 wtodcznie - postawisz mnie przed interesujgcym wyborem.
Czy przetne ci¢ na pot 1 zostawi¢ martwego na polu, czy tez zaprowadze do Drizzta, aby mial
zaszczyt sam obcigc€ ci gtlowe?

Besnell podprowadzil swego konia tuz do barbarzyncy 1 napart nim, by odsung¢ Berkthgara od
oszolomionego zolnierza z Nesme.



- Drizzt Do'Urden nie zabitby czlowieka za jego stowa - rzekt z calag pewnoscig Besnell, spotkat
go bowiem wielokrotnie podczas licznych wizyt mrocznego elfa w Silverymoon.

Berkthgar wiedziat, ze elf méwi prawde, odpuscit wiec, cofajac si¢ kilka krokow.
- Bruenor by go zabit - powiedziatl jednak.

- Zgadzam si¢ - powiedzial Besnell. - Podobnie jak wielu innych wyciggnetoby bron w obronie
mrocznego elfa. Wszakze, jak juz powiedzialem, dos¢ tego. Polaczeni ze sobg stanowimy stu
dziewiecdziesieciu jezdzcow, przybytych by pomoc. - Mowiac to, rozgladat si¢ 1 wydawal sie
wyzszy, robigcy wieksze wrazenie niz normalnie pozwalataby jego elfia sylwetka. - Stu
dziewigcédziesigciu przybyto, by dotaczy¢ do Berkthgara i jego dumnych wojownikow. Rzadko cztery
takie grupy stykaly si¢ jako sprzymierzency. Longriderzy, Jezdzcy z Nesme, Rycerze w Srebrze oraz
wojownicy z Settlestone, wszyscy potaczeni wspolng sprawg. Jesli wojna naprawde nadejdzie - a
spogladajac na sprzymierzencoéw, ktorych odkrylem w tym dniu, mam nadziej¢, ze tak si¢ stanie -
nasze czyny odbijg si¢ echem w catych Krainach! I niech armia drowdw ma si¢ na bacznosci!

Doskonale zagral na dumie ich wszystkich 1 razem zaczeli wiwatowac¢, chwila napigcia
przemineta. Besnell usmiechal si¢ 1 kiwat glowa, gdy okrzyki trwaty dalej, rozumial jednak, ze
sytuacja nie jest tak dobra, jak powinna by¢. Longsaddle wystato piecdziesigciu zotnierzy plus
garstke czarodziejow, co bylo wielkim poswigceniem ze strony tego miasta, ktore w istocie miato
niewielki udziat w dobrobycie Bruenora. Harpellowie spogladali bardziej na zachod, ku Waterdeep,
tam szukajac partnerow do handlu 1 sojuszow, niz na wschdd, a jednak przybyli na wezwanie
Bruenora, wraz z corkg swego przywodcy.

Zaangazowanie Silverymoon bylo podobne, zaréwno z powodu Bruenora oraz Drizzta, jak i1
dlatego, ze Alustriel byta wystarczajaco rozsadna, by rozumiec¢, ze jesli armia drowdéw wymaszeruje
na powierzchni¢, caly $wiat stanie si¢ smutniejszym miejscem. Alustriel postata setke rycerzy
Berkthgarowi, za$ kolejna jechata niezaleznie od nich, okrazajac wschodnie podndza pod Mithrilowa
Halg, sprawdzajac bardziej nierowne szlaki prowadzace od poinocy do Doliny Straznika na
wschodzie. Zebrawszy to wszystko razem, otrzymywato si¢ dwustu konnych wojownikéw, cate dwie
piate ostawionych Rycerzy w Srebrze, wielki kontyngent i wielkie po$wigcenie, zwlaszcza
Zwazywszy na to, ze w powietrzu wiaty juz pierwsze zimowe wichry.

Besnell rozumial, ze poswigcenie Nesme byto mniejsze 1 najprawdopodobniej podobne bedzie
zaangazowanie Jezdzcow. To miasto miato najwiecej do stracenia, poza oczywiscie Settlestone, a
mimo to Nesme wystato zaledwie jedng dziesigta swego doswiadczonego garnizonu. Napigte relacje
pomiedzy Mithrilowg Halg a Nesme nie byly tajemnica, spér rozpoczal si¢, zanim jeszcze Bruenor
odnalazt swa ojczyzne, kiedy to krasnolud wraz ze swymi towarzyszami przejezdzal w poblizu
Nesme. Bruenor 1 jego przyjaciele ocalili kilku jezdzcow przed bagiennymi ktodami tylko po to, by
konni zwrocili si¢ przeciwko nim po zakonczeniu walki. Z powodu koloru skoéry Drizzta oraz
reputacji jego rasy druzyna Bruenora zostata zawrocona 1 cho¢ wsciektos¢ krasnoluda zostata pdzniej
utemperowana troche przez fakt, ze Zolnierze z Nesme dotaczyli do nich przy odzyskiwaniu
Mithrilowej Hali, zwigzki pozostaty dos¢ napiete.



Tym razem spodziewanymi przeciwnikami byty mroczne elfy i, bez watpienia, sam ten fakt
przypominal ostroznym ludziom z Nesme o ich nieufnosci wobec najblizszego przyjaciela Bruenora.
Przybyli jednak 1 czterdziestu byto lepszych niz zaden, mowit sobie Besnell. Elf otwarcie obwiescit
Berkthgara dowodcg wszystkich czterech grup 1 tak bedzie (cho¢, kiedy rozgorzeje bitwa, kazdy
oddzial zacznie dziata¢ wedlug wiasne; taktyki, o ile szczescie dopisze, uzupelniajac si¢ nawzajem),
jednak Besnell ujrzat role dla siebie, mniej wyrazng, cho¢ nie mniej wazng. Bedzie dbat o pokoj,
utrzyma grupy w porzadku 1 harmonii.

Wiedziat, ze jesli mroczne elfy przybeda, jego zadanie bedzie znacznie tatwiejsze, bowiem w
obliczu tak groznego przeciwnika szybko zapomni si¢ o btahych pretensjach.

* %k 3k

Belwar nie wiedzial, czy czu¢ ulgg, czy strach, gdy od szpiegujacego zywiotaka dotarta
wiadomos¢, ze przynajmniej jeden drow rzeczywiscie wszedl do Blingdenstone 1 ze armia drowow
przemaszerowata obok opuszczonego miasta, odnajdujac tunele prowadzace z powrotem na wschod,
droge do Mithrilowe;j Hali.

Wielce szanowany nadzorca kopaczy usiadl z powrotem na swej juz zwyczajowej krawedz,
wpatrujac si¢ w puste tunele. Pomyslat o Drizzcie, drogim przyjacielu, oraz o miejscu, ktore mroczny
elf nazywat teraz domem. Drizzt opowiedzial Belwarowi o Mithrilowej Hali, kiedy mijal
Blingdenstone w drodze do Menzoberranzan kilka miesigcy temu. Jakze szczesliwy byt Drizzt,
mowigc o swych przyjaciotach, tym krasnoludzie o imieniu Bruenor 1 ludzkiej kobiecie, Catti-brie,
ktora przeszta przez Blingdenstone, depczac Drizztowi po pigtach 1, zgodnie z pdzniejszymi
doniesieniami, pomogta Drizztowi uciec z miasta drowow.

Belwar wiedziat, ze wtasnie owa ucieczka ulatwita ten marsz, a mimo to gnom pozostawat
zadowolony, ze jego przyjaciel wydostal si¢ ze szpondw opiekunki Baenre. Teraz Drizzt byl w domu,
jednak mroczne elfy zamierzaty go odnalezC.

Belwar przypomniat sobie prawdziwy smutek, ktory widniat w lawendowych oczach Drizzta, gdy
drow opowiadat o utracie jednego ze swych znalezionych na powierzchni przyjacioét. Jakich tez zazna
Drizzt teraz, zastanawial si¢ gnom, gdy armia drowow wmaszeruje, by zniszczy¢ jego nowy dom?

- Decyzje podja¢ musimy - dobieglt glos zza krzepkiego gnoma. Belwar klapnat o siebie swymi
mithrilowymi ,,dtonmi", bardziej by oczysci¢ mysli niz z jakiegokolwiek innego powodu, po czym
odwrocit si¢ w strong Firble'a.

Jedng z dobrych rzeczy, jakie wyniknety z tego zamieszania, byta narastajaca przyjazn pomi¢dzy
Firble'em a Belwarem. Jako dwa;j ze starszych gnomow Blingdenstone znali si¢ nawzajem i wiedzieli



sporo o sobie od bardzo dtugiego czasu, jednak dopiero gdy oczy Belwara (z powodu jego przyjazni
z Drizztem) skierowaty si¢ na §wiat poza miastem gnomow, Firble znalazt si¢ tak naprawde w swoim
zywiole. Z poczatku wydawali si¢ catkowicie niedopasowani, jednak obydwaj znalezli sitlg¢ w tym,
co oferowat ten drugi, i narosta migdzy nimi wi¢z - cho¢ Zaden z nich tego jeszcze nie przyznal
otwarcie.

- Decyzje?
- Drowy przeszty - powiedzial Firble.
- Prawdopodobnie wrdcg. Firble przytaknat.

- Oczywiscie - zgodzit si¢ doradca o okraglych barkach. - Krél Schnicktick musi zdecydowac, czy
mamy wroci¢ do Blingdenstone.

Mysl ta ugodzita Belwara niczym plasnigcie zimnym, mokrym recznikiem. Wroci¢ do
Blingdenstone? Oczywiscie, ze mieli wroci¢ do swych domow! - wrzeszczaly na wielce
szanowanego nadzorce kopaczy jego mysli. Kazda inna mozliwo$¢ bytaby zbyt Smieszna, by si¢ nig
zajmowac. Uspokoiwszy si¢ jednak 1 zastanowiwszy nad ponurg ming Firble'a, Belwar zaczat
dostrzega¢ w tym wszystkim prawde. Drowy wrdca, a jesli dokonajg podboju w poblizu powierzchni
badz na niej, podboju Mithrilowej Hali, co wigkszos¢ uwazata za ich zamiar, to najprawdopodobniej
pomigdzy Menzoberranzan a tamtym odleglym miejscem pozostanie otwarta droga, droga
przechodzaca zbyt blisko Blingdenstone.

- Stowa kraza, ze powinnismy dalej na zachdd si¢ udac, zeby nowe jaskinie znalez¢, nowe
Blingdenstone - rzekt Firble. Z jego tonu wida¢ bylo wyraznie, Ze niski doradca nie jest poruszony ta

perspektywa.
- Nigdy - powiedzial bez przekonania Belwar.

- Kro6l Schnicktick poprosi ci¢ o opini¢ w tej najwazniejszej z kwestii - rzekt Firble. - Zastanéw
sie nad nig dobrze, Belwarze Dissengulpie. Zycie wielu z nas moze zaleze¢ od twojej odpowiedzi.

Mingta dluga chwila milczenia, po czym Firble uktonit si¢ lekko 1 odwrocit, by odejsé.

- Co mowi Firble? - spytat go Belwar, zanim zdotat umkna¢. Doradca obrécit sie powoli, ze
zdecydowaniem, wpatrujac si¢ Belwarowi prosto w oko.

- Firble mowi, ze jest tylko jedno Blingdenstone - odpowiedzial z wigkszym zacigciem, niz
Belwar kiedykolwiek styszat w jego glosie badz spodziewal si¢ ustysze¢. - Odejs¢, gdy drowy

przechodza, jest dobrg rzecza. Pozosta¢ poza nim, nie jest takie dobre.

- O niektore rzeczy walczy¢ warto - dodal Belwar.



- Umiera¢ warto? - szybko wtracit si¢ Firble, po czym doradca odwrocit si¢ 1 odszedt.

Belwar siedzial samotnie z myslami o swym domu 1 przyjacielu.
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IMPROWIZOWANIE

Catti-brie wiedziata wszystko, zaraz gdy ujrzata twarz krasnoludzkiego kuriera. Jego rysy
wyrazaly mieszanke niepokoju i1 zadzy bitwy. Wiedziata, pobiegla wiec przed postancem kretymi
korytarzami Mithrilowej Hali poprzez Podmiasto, ktore teraz wydawato sie opuszczone, ktdrego
paleniska dogasaty. Skierowato si¢ na nig wiele oczu, obserwujac pilnos¢ w jej krokach 1
rozumiejac jej cel. Wiedziata 1 oni wszyscy tez wiedzieli.

Mroczne elfy nadeszty.

Krasnoludy strzegace cigzkich wrot prowadzacych z wilasciwe) Mithrilowej Hali skineli jej
gtowa, gdy ich mijala.

- Pedz prosto, moja dziewczynko! - jeden z nich wrzasngt jej w plecy 1, cho¢ byla strasznie
przerazona, cho¢ wydawato jej sie, jakby ziscit si¢ jej najgorszy koszmar, wywotato to na jej twarzy
usmiech.

Odnalazta Bruenora, z ktorym byt Regis, w rozleglej jaskini, w tej samej komnacie, w ktorej
krasnoludy nie tak dawno temu pokonaly plemi¢ goblindbw. Teraz miejsce to zostato przygotowane,
by by¢ posterunkiem dowodzenia krasnoludzkiego krola, centralnym mézgiem obrony zewnetrznych 1
nizszych tuneli. Niemal wszystkie korytarze prowadzace do tej komnaty z czelusci Podmroku zostaty
catkowicie zastawione putapkami lub zupelnie zawalone, czynigc jaskini¢ najbezpieczniejszym
miejscem, jakie mozna byto znalez¢ poza wiasciwa Mithrilowa Hala.

- Drizzt? - spytata Catti-brie.
Bruenor spojrzatl na drugg strone groty, ku szerokiemu tunelowi prowadzacemu w glebsze regiony.
- Tam - powiedzial. - Z kotem.

Catti-brie rozejrzata si¢. Zostalty dokonane przygotowania, wszystko bylo ustawione na miejscu
najlepiej, jak na to pozwalal czas. Niedaleko Stumpet Rakingclaw oraz inni kaptani kucneli 1
uklekneli na podilodze, ustawiajac 1 sortujgc tuziny matych buteleczek z eliksirami oraz szykujac
bandaze, koce 1 ziolowe mascie dla rannych. Catti-brie skrzywita si¢, wiedziala bowiem, ze
wszystkie te bandaze beda potrzebne, zanim to si¢ skonczy.

Na bok od kaptanéw troje Harpellow - Harkle, Bidderdoo i Bella don DelRoy - dyskutowali nad
matym, okraglym stolikiem, pokrytym tuzinami map oraz innych pergaminow.



Bella podniosta wzrok 1 wskazata na Bruenora, zas krasnoludzki krol ruszyt spiesznie do niej.
- Mamy tu siedzie€ i czekac? - Catti-brie spytata Regisa.

- Na razie - odpart halfling. - Jednak wkrotce Bruenor i ja wraz z jednym z Harpellow
wyprowadzimy grupe na spotkanie z Drizztem 1 Pwentem w Grocie Tunulta. Jestem pewien, zZe
Bruenor chce, aby$ poszta z nami.

- Niech sprobuje mnie zatrzymac¢ - mrukneta pod nosem Catti-brie. W milczeniu zastanowita si¢
nad spotkaniem. Grota Tunulta byta najwigkszg jaskinig poza Mithrilowg Hala, a jesli tam zamierzali
spotka¢ si¢ z Drizztem, zamiast jakiego§ miejsca na uboczu - 1 je$li mroczne elfy rzeczywiscie
znajdowaty si¢ w tunelach w poblizu Mithrilowej Hali - to spodziewana bitwa bedzie miata miejsce
wkrotce. Catti-brie wzigta gteboki oddech 1 podniosta Taulmaril, swoj magiczny tuk. Sprawdzita
jego naciag, po czym zerkngta do kotczanu, by upewni¢ sig¢, ze jest peten, cho¢ nalozone na niego
zaklecie zapewniato, ze zawsze byt pelen.

- Jestesmy gotowe - rozleglta si¢ mysl w jej glowie, mysl, jak wiedziala, wystana przez
Khazid'heg. Catti-brie ucieszyla si¢, styszac najnowsza towarzyszke. Ufata teraz swej klindze,
wiedziala, ze sg do siebie podobne. I rzeczywiscie byty gotowe, podobnie jak wszyscy.

Mimo to, gdy Bruenor i Bidderdoo odeszli od pozostatych Harpelléw, a krasnolud dal gestem
znak swej osobistej eskorcie oraz Regisowi 1 Catti-brie, serce mtodej kobiety zgubito kilka uderzen.

* %k 3k

Brygada Pogromcéw Flakow miotata si¢ 1 szamotata, odbijajac od $cian 1 od siebie. Drowy w
tunelach! Zauwazyli drowy w tunelach 1 teraz musieli ztapac je lub zabic.

Dla garstki mrocznych elfow, ktore rzeczywiscie byly tak blisko Mithrilowej Hali, strazy
przedniej fali, ktora miata nastagpi¢ za nimi, grzmot podkomendnych Pwenta wydawat si¢ niemal
ogluszajacy. Drowy byly cichg rasg, tak cichg jak sam Podmrok, a harmider zyjacych na powierzchni
krasnoludéw sktaniat je do myslenia, ze poscig podejmuje tysigc zaciektych wojownikow. Tak wiec
mroczne elfy cofngty sie, rozciggnely swe szeregi do cienkiej linii. Wazniejsze kobiety objetly
prowadzenie odwrotu, za§ mezczyzni byli zmuszeni utrzymywac lini¢ 1 opoznia¢ przeciwnika.

Pierwszy kontakt nastapil w waskim, lecz wysokim tunelu. Pogromcy Flakow natarli szybko 1
gwalttownie ze wschodu, a trzy drowy, lewituyjgce posrod stalaktytow, wystrzelity ze swych
jednorecznych kusz, wbijajac zatrute betty w Pwenta oraz dwoch innych krasnoludow z pierwszego
szeregu.



- Co? - ryknat szatojownik, podobnie jak jego towarzysze zaskoczony przez nagle uklucie.
Wiecznie czujny Pwent, sprytny 1 rozsadny, rozejrzat si¢ dookota, po czym wraz z pozostata dwojka
rzucil si¢ na ziemig.

Z wrzaskiem przerazenia reszta PogromcoOw Flakow odwrocita si¢ 1 uciekta, nie myslac nawet o
zabraniu swych kompanow.

- Dwoch zabi¢. Jednego zabra¢ na przestuchanie - zasygnalizowal najwazniejszy z mrocznych
elfow, gdy wraz ze swymi towarzyszami zaczat opuszczac si¢ z powrotem na podtoge.

Dotkneli lekko podtoza 1 wyciagneli ostre miecze.

Trzej szatojownicy zerwali si¢ na nogi, pedalujac pod sobg szalenczo swymi krotkimi ndozkami.
Zadna trucizna, nawet oslawiona usypiajaca trucizna drowow, nie mogta przedostaé sie przez
paskudne wywary, ktére owa grupa niedawno wchtoneta. Pogromca Flakow nie byt jedynie nazwa
brygady, lecz rowniez napitku, a jesli krasnolud byt w stanie przetrwac trunek, nie musiat si¢ przez
jaki$ czas martwic, ze zostanie otruty (albo ze bedzie mu zimno).

Znajdujacy sie najblizej mrocznych elfow Pwent opuscit glowe wraz z dhlugim szpikulcem na
helmie 1 przebit elfowi piers, przedzierajac si¢ tatwo i brutalnie przez doskonatg plecionke pancerza
drowa.

Drugi drow zdotat odbi¢ atak nastgpnego szatojownika, odtracajac na bok szpikulec za pomoca
obydwu swych mieczy. Opancerzona pi¢s¢, ktorej knykcie byty nabijane zagietymi kolcami, trafita
jednak drowa pod brode 1 wyrwata mu ziejacy otwor w gardle. Walczac o ztapanie tchu, drow zdotat
dwukrotnie trafi¢ paskudnie swego adwersarza, jednak owe dwa uderzenia niewiele zdziataly w
obliczu furii, w jaka wpadt rozszalaty krasnolud.

Jedynie trzeci drow przezyt poczatkowe natarcie. Podskoczyt wysoko w powietrze, kolejny raz
uruchamiajac swoj czar lewitacji, 1 przedostal si¢ nad dudnigcg szarza krasnoluda - gownie dlatego,
ze szatojownik poslizgnat si¢ na krwi ofiary Thibbledorfa Pwenta.

Drow wzniost si¢ w gaszcz stalaktytow, znikajac z pola widzenia.

Pwent wyprostowat sie, otrzasajac z martwego drowa.

- Tedy! - ryknat, pokazujac na dalszg cze¢s¢ korytarza. - Znalez¢ otwarty kawatek stropu 1 objac
straz! Nie damy mu uciec!

Zza wschodniego zatomu wytonita si¢ reszta Pogromcoéw Flakow, pohukujac 1 pokrzykujac oraz
brzeczac zbrojami, gdy liczne nierdwnosci oraz szpikulce ocieraty si¢ o siebie 1 zgrzytaly niczym

paznokcie na ptycie.

- Obserwowac! - zagrzmial Pwent, wskazujac na strop 1 wszystkie krasnoludy zaczety si¢ ochoczo



krzatac.

Jeden zaskrzeczal, dostawszy z kuszy prosto w twarz, jednak ten wrzask bolu stal si¢ okrzykiem
radosci, bowiem krasnolud musiat jedynie podazy¢ pod odpowiednim katem wzrokiem z powrotem
do miejsca, w ktorym znajdowat si¢ dryfujacy drow. Natychmiast ten obszar stalaktytow otoczyta
kula ciemnosci, jednak teraz krasnoludy wiedziaty, gdzie go znalez¢.

- Lasso! - zaryczatl Pwent 1 kolejny krasnolud wyciagnat zza pasa ling, po czym podbiegt do
szatojownika. Na koncu liny znajdowata si¢ petla zwigzana w waski wezet, wiec krasnolud, btednie
rozumiejac zamiary Pwenta, zaczat kreci¢ lassem nad glowa 1 spojrzal ku zaciemnionemu obszarowi,
starajac si¢ okresli¢, jak najlepiej rzucic.

Pwent chwycit go za nadgarstek i1 Scisngl mocno, w wyniku czego lina opadla bezwtadnie na
podiogg.

- Lasso szatojownika - wyjasnit Pwent.

Pozostate krasnoludy zebraly si¢ dookota, nie wiedzac, co dowoddca ma na mysli. Na wszystkich
twarzach poszerzyty si¢ uSmiechy, gdy Pwent nasungl petle na swa stope, zaciesnit jg wokot kostki 1
poinformowat reszte, ze trzeba bedzie wigcej niz jednego z nich, by posta¢ tego chwytacza drowow
W powietrze.

Kazdy chetny krasnolud ztapat line 1 zaczat szarpa¢ dziko, nie robigc w rezultacie nic poza tym, ze
Pwent zostat zwalony z n6g. Stopniowo, otrzezwieni przez rozwscieczonego dowddce, szatojownicy
zdotali odnaleZ¢ rytm 1 wkrotce Pwent przemykatl juz nad ziemig.

Nastepnie znalazl si¢ w powietrzu, lecgc szalefczo w kotko 1 w kotko. Lina miata jednak zbyt
duzo luzu 1 Pwent szorowal ostro o jedng ze Scian korytarza, szpikulec na jego hetmie krzesat lini¢
jasnych iskier.

Grupa uczyta si¢ jednak szybko - zwazywszy na fakt, ze byli krasnoludami spgdzajagcymi dnie na
wpadaniu glowa na drzwi wzmocnione stalg - 1 szybko doskonale wyliczyli predkos¢ obrotow oraz
dhugos¢ liny.

Dwa obroty, pie¢ obrotow 1 szatojownik polecial wysoko w powietrze, by wpas¢ pomiedzy
stalaktyty. Pwent chwycit si¢ natychmiast jednego z nich, jednak odtamat si¢ on od stropu 1 spadt
wraz z krasnoludem.

Pwent spadt dziezko, po czym odbit si¢ z powrotem na nogi.
- Jedna bariera mniej dla naszego przeciwnika! - zaryczal jeden z krasnoludow 1 zanim

oszotomiony Pwent zdotal zaprotestowac, pozostali zawiwatowali 1 pociggneli, znOw uruchamiajac
lasso szatojownika.



Pwent wznidst si¢ w gore z podobnie bolesnym rezultatem, po czym trzeci raz 1 czwarty, ktory
okazat si¢ wart zachodu, bowiem biedny drow, oslepiony, odwazyt si¢ w koncu wyjs¢ na zewnatrz.

Wyczut zblizajace si¢ zywe lasso 1 zdotat umkna¢ za dtugi, cienki stalaktyt, jednak nie miato to
wigkszego znaczenia, bowiem Pwent z latwoscig odtupat glaz, otoczyt rgkoma jego oraz
znajdujacego si¢ za nim drowa, i drow, krasnolud oraz kamien spadli razem, uderzajagc mocno o
podtoge. Zanim drow zdotal si¢ otrzasna¢, rzucita si¢ na niego potowa brygady, maltretujac go do
nieprzytomnosci.

Mingto kolejnych pige¢ minut, zanim zdotali oderwac potprzytomnego Pwenta od swej ofiary.

Wkroétce potem zebrali si¢ szybko 1 wyruszyli wraz z Pwentem, przywigzawszy drowa za kostki 1
nadgarstki do dtugiej tyczki, trzymanej na ramionach dwoch z grupy. Nie pokonali jednak nawet
korytarza, kiedy najdalej wysunigte na zachod krasnoludy, dwoch, ktorych Pwent wystal na zwiady,
krzyknety - Drow! - 1 obrocily si¢ natychmiast, stajac w gotowosci.

Do korytarza wszedt samotny, poruszajacy si¢ powoli mroczny elf 1 zanim Pwent zdotal wrzasng¢
- Tennie! - dwa krasnoludy opuscity gtowe 1 rzucily si¢ na niego.

W utamku sekundy mroczny elf rzucit si¢ w lewo, nastepnie z powrotem w prawo, zatoczyl peten
okragg w prawo, po czym odsunat si¢ szeroko, a dwaj Pogromcy Flakéw potkneli si¢ 1 wpadli mocno
na $ciang. USwiadomili sobie swag glupote, gdy chwile pozniej pojawita si¢ wielka pantera,
podazajac za swym drowim towarzyszem. Drizzt znalazt si¢ zaraz przy krasnoludach, pomagajac im
wstac.

- PedzZcie - wyszeptal, a oni milczeli wystarczajaco dtugo, by ustysze¢ harmider niezbyt odlegltego
natarcia.

Zle go rozumiejac, Pogromey Flakow usmiechneli sie szeroko i przygotowali do kontynuacji swej
szarzy na zachod, prosto na zblizajace si¢ sity, jednak Drizzt przytrzymat ich stanowczo.

- Nasi wrogowie sg tu w wielkiej liczbie - rzekl. - Bedziecie mie¢ swojg walke, wiecej walki niz
kiedykolwiek marzyliscie, ale nie tuta;.

Kiedy Drizzt, dwa krasnoludy oraz pantera dotarli do Pwenta, odgtos nadchodzacej armii byt juz
wyrazny.

- Mowites chyba, ze cholerne drowy poruszajg si¢ cicho - stwierdzil Pwent, biegnac na krotkich
nogach obok szybkiego tropiciela.

- Nie drowy - odpart Drizzt. - Koboldy i gobliny. Pwent zatrzymat si¢ nagle, z poslizgiem.

- Uciekamy przed smierdzacymi koboldami? - spytal.



- Tysigcami $mierdzacych koboldow - odpart pewnie Drizzt. - I wiekszych potwordw, za nimi za$
1da najprawdopodobniej tysigce drowow.

- Och - odrzekt szatojownik, uspokoiwszy si¢ nagle.

W znajomych tunelach Drizzt i Guenhwyvar nie mieli klopotéw z utrzymaniem si¢ przed pedzaca
armig. Drizzt tym razem nie szedl naokoto, lecz biegl prosto na wschod, obok tuneléw, ktore
krasnoludy uszkodzity tak, by si¢ zawality.

- Biegnijcie - rozkazal drow wyznaczonym do uruchamiania putapek, garstce krasnoludow
stojacych w gotowosci obok korb, ktore wyzwolg liny podtrzymujace strukture tunelu. Kazdy z nich
spojrzat si¢ w oglupieniu, styszac zdumiewajgcg komendg.

- Nadchodzg - stwierdzit jeden, bowiem po to wtasnie krasnoludy byty w tunelach.

- Wszystkim, co ztapiecie, beda koboldy - poinformowat ich Drizzt, znajacy taktyke drowow. -
Biegnijcie, a zobaczymy, czy nie uda nam si¢ ztapac tez paru drowow.

- Ale nie bedzie kto miat uruchomi¢ putapek! - wtracit si¢ niejeden, wsrod nich Pwent.

Paskudny usmieszek Drizzta byt przekonujacy, tak wigc krasnoludy, ktore wielokrotnie nauczyty
si¢ ufac tropicielowi, wzruszyly ramionami 1 rzucity si¢ za wycofujgcymi Pogromcami Flakow.

- Gdzie biegniemy? - chcial wiedzie¢ Pwent.

- Kolejne sto krokéw - poinformowat go Drizzt. - Do Groty Tunulta, gdzie bedziecie mie¢ swoja
walke.

- Obiecanki, cacanki - mrukngt zaciekly Pwent.

Grota Tunulta, najbardziej otwarty obszar z tej strony Mithrilowej Hali, byt tak naprawde serig
siedmiu jaskin potgczonych szerokimi, sklepionymi tunelami. Nigdzie tam podtoga nie byta rowna -
niektore komnaty znajdowaty si¢ wyzej niz inne, a w niejednej przez podloge biegly glebokie
szczeliny.

Czekal tu Bruenor 1 jego eskorta, wraz z niemal tysigcem najlepszych wojownikow z Mithrilowe;j
Hali. Pierwotny plan méwil, ze Grota Tunulta bedzie zewngtrznym posterunkiem dowodzenia,
miejscem t3aczacym pozostale, mniej bezposrednie tunele, po tym jak natarcie drowow zostanie
powstrzymane przez zrzucone kamienie.

Drizzt zmienit ten plan i1 ruszyl do Bruenora, rozmawiajac z krasnoludzkim krolem oraz Bidderdoo
Harpellem, na ktérego widok drow odczut spora ulge.

- Oddates stanowisko, z ktorego mozna uruchamia¢ putapki! - zagrzmial Bruenor na tropiciela,



gdy tylko zrozumiat, Ze tunele z tylu s3 wcigz nienaruszone.
- Nie catkiem - odparl pewnie Drizzt. Gdy jego spojrzenie poprowadzito wzrok Bruenora ku
wschodniemu tunelowi, wypadly stamtad pierwsze szeregi koboldow, wlewajac si¢ jak woda z

peknietej tamy prosto na oczekujgce krasnoludy.

- Po prostu usungtem z drogi migso armatnie.
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BITWA O GROTE TUNULTA

Zamieszanie bylo natychmiastowe i catkowite. Koboldy wlewaly si¢ tuzinami, za$ krasnoludy
uformowaty si¢ w zwarte oddziaty i ruszyty im szybko naprzeciw.

Catti-brie uniosta swoj magiczny tuk 1 wystrzeliwala strzale za strzata, celujagc w gtdéwne wejscie.
Strzalom towarzyszyta blyskawica, gdy zaklety pocisk odbijat si¢ od $ciany, krzeszac iskry. Koboldy
padaty catymi kolumnami, jedna strzata czesto zabijata kilka z nich, jednak wydawato si¢ to niewiele
znaczy¢, tak wielki byt atakujgcy mottoch.

Guenhwyyar zerwata si¢ do skoku, a Drizzt szybko ruszyl za nig. Dwie dziesigtki koboldow
przedostaty sie jakos$ przez poczatkowe walki 1 kierowaty si¢ na stanowisko Bruenora. Strzal Catti-
brie powalit jednego, skok Guenhwyvar rozproszyt resztg, za§ Drizzt, poruszajac si¢ szybciej niz
kiedykolwiek, dzgnat jednego 1 obrocit si¢ gwaltownie w lewo, posylajac jasniejacy biekitem
sejmitar przeciwko probie parowania przez innego kobolda. Gdyby Blysk miat proste ostrze, maty
miecz stwora odbilby go wysoko, jednak Drizzt zwinnie obrocit zakrzywiong bron w dtoni 1 lekko
zmienit nachylenie ataku. Btysk przetoczyt si¢ po mieczu kobolda 1 zanurzyt w jego piersi.

Drow nawet na chwile nie przestat biec 1 teraz rzucil si¢ z powrotem na prawo, obsuwajgc na
jedno kolano. Blysk przemknat w poprzek, uderzajac o ostrze jednego kobolda 1 wpadajac na bron
drugiego. Bedac silniejszym niz dwa stwory razem, a poza tym majac lepsze nachylenia klingi, Drizzt
zmusit ich do podniesienia mieczy oraz obrony, po czym jego drugi sejmitar cigl w przeciwng strone,
patroszac jednego 1 wyrywajac nogi spod drugiego.

- Cholerny drow psuje catg zabawe - mruknal Bruenor, podbiegajac, by zaja¢ si¢ resztkami.
Kiedy tam dotarl, pomiedzy Drizztem, panterg a nieprzerwang salwa Catti-brie wcigz stato kilka z
dwudziestu koboldéw, ktore odwrocity sie natychmiast do ucieczki.

- Jest duzo wiecej do zabicia - powiedziat Drizzt, widzac grymas Bruenora 1 rozpoznajac powod
tego kwasnego spojrzenia.

Zaraz gdy te stowa opuscily usta drowa, przemkngta pomigdzy nimi ciggngca za sobg struge
srebra strzala. Kiedy zniknety im plamki z oczu, obydwa; odwrocili si¢ 1 spojrzeli na spopielone
oraz martwe koboldy, powalone ostatnim strzatem Catti-brie.

Wtedy ona rowniez znalazta si¢ przy nich, z Khazid'hea w dtoni, obok niej zas byt Regis,
trzymajagc maty buzdygan, ktory dawno temu wykul dla niego Bruenor. Catti-brie wzruszyta
ramionami, gdy jej przyjaciele zwrocili uwage na zmiang broni, lecz, rozgladajac si¢, zrozumieli jej



taktyke. W zwiazku z tym, ze wlewato si¢ coraz wigcej koboldow, za§ coraz wigcej krasnoludow
wychodzilo z zewnetrznych komnat, by odpiera¢ natarcie, panowato po prostu zbyt wielkie
zamieszanie 1 ttok, by kobieta mogta dalej bezpiecznie postugiwac si¢ tukiem.

- Dalej - powiedziata Catti-brie, a jej pigkne rysy przeciat przebiegly uSmiech.

Drizzt odwzajemnit to spojrzenie, a Bruenor 1 Regis mieli iskre w oku. Nagle wszystko wydawato
si¢ znéw jak za dawnych czasow.

Guenhwyvar prowadzila ich natarcie, a Bruenor starat si¢ trzymac blisko ogona pantery. Catti-
brie oraz Regis znajdowali si¢ po bokach krasnoluda, za$§ Drizzt, p¢edzac 1 wirujac, ostaniat z bokow
calg grupe, najpierw z lewej, nastepnie z prawej, wydajac si¢ by¢ wszedzie tam, gdzie rozpoczynata
si¢ walka.

Bidderdoo Harpell wiedziat, ze si¢ pomylit. Drizzt poprosit go, by dostat si¢ do drzwi, aby
poczekaé, az w grocie pokaza si¢ pierwsze drowy, a nastepnie pusci¢ w tunel ognistg kule, zeby
ptomienie przepality podtrzymujace liny 1 zawality gtazy.

- Nietrudne zadanie - zapewnit Bidderdoo Drizzta i rzeczywiscie nie powinno byto takim byc.
Czarodziej zapamigtat czar, ktdry ustawi go w odpowiednim miejscu 1 znal inne, ktére uczynig go
bezpiecznie ukrytym, dopoki nie dokonczy podmuchu. Tak wigc gdy wszyscy wokot niego rzucili sig,
by dotaczy¢ do awantury, odeszli pewni, ze putapki zostang uruchomione, ze tunele si¢ zawalg 1 ze
przyptyw nieprzyjaciot zostanie zatamowany.

Co$ poszto nie tak. Bidderdoo zaczal rzuca¢ czar, ktdéry miat go zanie$¢ do wejscia do tunelu,
zrobit juz nawet zarys pozawymiarowego portalu, ktory otworzy si¢ w pozadanym miejscu, wtedy
jednak czarodziej urzal grupe koboldow, a one zobaczyly jego. Nie bylo to trudne do zrobienia,
bowiem Bidderdoo, cztowiek nie pobtogostawiony wzrokiem, ktory mogt sigga¢ do spektrum
podczerwieni, miat na sobie I$nigcy klejnot. Koboldy nie bylty glupimi stworzeniami, nie, gdy
przychodzito do walki, 1 rozpoznaty, kim byl ten znajdujacy si¢ nie na miejscu cztowiek. Nawet
najbardziej; niedo§wiadczeni z koboldzkich wojownikow rozumieli znaczenie dotarcia do
czarodzieja, zmuszenia niebezpiecznego maga do walki wrecz, zwigzania jego rak bronig zamiast
7byt czesto wybuchowych komponentéw do czarow.

Mimo to Bidderdoo mégt pokona¢ ich natarcie, mogt przejS¢ przez wymiary, by dostac¢ si¢ na
WYyzZnaczong pozycjg.

Przez siedem lat, az do Trudnych Czaséw, Bidderdoo Harpell zyt wraz z efektami eliksiru, ktory



zadziatat nieprawidlowo, zyt jako pies rodzinny Harpellow. Kiedy magia oszalata, Bidderdoo
powrdcit do ludzkiej postaci - przynajmniej na wystarczajaco dlugo, by zebra¢ sktadniki potrzebne
do zneutralizowania kaprysnego eliksiru. Wkrétce potem Bidderdoo wrécit do swego gryzionego
przez pchlty ja, pomégt jednak swej rodzinie odnalezé sposob na wydostanie go z zaklgcia. W
Bluszczowej Posiadtos$ci rozgorzata wielka dyskusja, czy powinno si¢ wyleczy¢ Bidderdoo, czy nie.
Wydawato sie¢, ze wielu Harpellow polubito psa bardziej niz kiedykolwiek kochato Bidderdoo jako
cztowieka.

Bidderdoo stuzyl nawet za psa przewodnika Harkle'a na dtugim odcinku podrozy do Mithrilowe;j
Hali, kiedy Harkle nie miat oczu.

Wtedy jednak magia wrécita do normy 1 dyskusja stala si¢ akademicka, bowiem zaklecie po
prostu znikneto.

Czy jednak? Bidderdoo nie mial Zadnych watpliwosci co do swego wyleczenia, dopoki nie
zauwazyl zblizajacych si¢ koboldow. Jego gorna warga zadarla si¢ do gory w wyraznym warknieciu.
Poczut jak wlosy na karku marszczg si¢, a koS¢ ogonowa prostuje - gdyby wcigz mial ogon, statby on
deba za jego plecami!

Zaczat przykucac 1 dopiero wtedy zauwazyl, ze nie ma tap, lecz dtonie, dtonie, w ktorych nie byto
broni. Jgknat, bowiem koboldy byly zaledwie trzy metry dale;.

Zamiast tego czarodziej rozpoczal czar. Zetknat ze sobg czubki palcow, roztozyt szeroko dtonie na
boki 1 zaczal szalenczo Spiewac.

Koboldy zaatakowaty, prosto 1 z bokow, za$ najblizszy z nich trzymal wysoko miecz, szykujac si¢
do uderzenia.

Dtonie Bidderdoo wybuchngty ptomieniem, jezorami palgcego ognia rozposcierajacego sie¢ w
potokregu.

Pot tuzina koboldow legto martwych, za$ kilka innych mrugato ze zdumienia przez spalone brwi.
- Ha! - krzyknat Bidderdoo i strzelit palcami.

Koboldy znow zamrugaly 1 rzucily si¢ do ataku, a Bidderdoo nie miat Zadnych czarow
wystarczajaco szybkich, by je zatrzymac.

Z poczatku koboldy 1 gobliny wydawaty si¢ mrowiacg si¢ masg 1 takowa pozostaty, biorgc pod
uwage wielu niezdyscyplinowanych ositkow. Kilka grup byto jednak intensywnie ¢wiczonych do
wojny w jaskiniach pod kompleksem domu Oblodra. Jedna z nich, w sile pig¢dziesi¢ciu zotnierzy,
uformowata si¢ w ciasny klin, z trzema wielkimi koboldami na przedzie i zwartg linig, rozciagajaca
si¢ do tylu oraz na boki.



Koboldy weszty do glownej komnaty, unikajgc walki wystarczajaco dtugo, by si¢ uformowac, 1
skierowaty prosto na lewo, w kierunku majaczacego wejscia do jednej z bocznych grot. Krasnoludy
ich zazwyczaj unikaty, bowiem dostepnych byto wielu tatwiejszych przeciwnikow, 1 grupa koboldow
niemal bez szwanku dotarta do bocznej komnaty.

Z owej komnaty wylonita si¢ jednak grupa tuzina krasnoludéw. Brodaci wojownicy zahuczeli,
rykneli 1 natarli zaciekle, jednak formacja koboldow nie zalamata si¢, dzialata w idealnym zgraniu,
rozszczepiajac lini¢ krasnoludow niemal na pol, po czym poszerzajac przerwe, gdy znajdujace si¢ na
przedzie koboldy docisngty si¢ do wejscia bocznego pomieszczenia. Kilka koboldow padio w tej
szarzy 1 zgingt jeden krasnolud, jednak szeregi stwordéw zwarly si¢ niemal natychmiast z powrotem 1
te krasnoludy, ktore utkwity wzdluz wewnetrznej linii pomiedzy koboldami a lekko pochyta §ciang
gtownej groty, znalazty si¢ w naprawdg kiepskiej sytuacji.

Po przeciwleglej stronie ,,wolna" potowa krasnoludow uswiadomita sobie swoj btad, zdata sobie
sprawg, ze potraktowata koboldy zbyt lekko, nie spodziewajac sie¢ tak wyszukanej taktyki. Ich
pobratymcy zging, a oni nie mogg nic zrobi¢, by przedosta¢ si¢ przez ta zaskakujaco zwarta,
zdyscyplinowang formacje - uformowang jeszcze ciasniej przez fakt, ze podszediszy do $ciany,
koboldy weszty pod wiszace nisko stalaktyty.

Krasnoludy mimo to zaatakowaty zaciekle, pobudzane przez krzyki swych skazanych najwyrazniej
na zagtade towarzyszy.

Guenhwyvar przypadta nisko do ziemi, wystarczajagco nisko, by przemkna¢ pod kazdym
stalaktytem. Pantera wpadla na tyl formacji koboldow w pelnym biegu, odtragcajac dwa koboldy 1
tratujgc trzeciego, po drodze zagtebiajac w nim pazury, by mie¢ lepsze oparcie dla tap.

Drizzt zjawil si¢ za nig, znow padajac na jedno kolano i1 zabijajac dwa koboldy w szybkim
manewrze ataku. Za nim zaszarzowal Regis, nie wyzszy niz koboldy, 1 natarl pewnie na jednego z
nich.

Przy swoim monumentalnym, zamaszystym stylu walki toporem Bruenor uwazat zwarte szeregi za
co najmniej niewygodne. Jeszcze gorzej miata Catti-brie, nie tak zwinna czy szybka jak Drizzt. Gdyby
padta na jedno kolano, jak zrobit drow, znalaztaby si¢ w naprawde niedogodne;j sytuacji.

Stojac wszakze wyprostowana, ze stalaktytem przed twarza, nie miata duzo lepie;.

Khazid'hea data jej odpowiedz.

Wystepowata ona przeciwko wszelkim posiadanym przez kobiete instynktom, byta
przeciwienstwem wszystkiego, czego Bruenor (ktory spedzil sporg czg$¢ swego zycia, naprawiajgc
uszkodzong bron), nauczyt ja o walce. Mimo to, niewiele myslac, Catti-brie ujeta oburgcz rekojesé

miecza i ci¢ta wspanialg bronig wysoko w poprzek.

Czerwona linia Khazid'hei zal$nita wsciekle, gdy miecz zetkngl si¢ z wiszaca skalg. Catti-brie



stracita rozped, lecz jedynie troche, bowiem Przecinaczka, godna swego imienia, przedarta si¢ przez
kamien. Catti-brie rzucita si¢ na bok, gdy miecz opuscit stalaktyt, bowiem bytaby w tej chwili
odstonieta - tyle ze dwa koboldy znajdujace si¢ przed nig nagle zaczely si¢ bardziej troszczy¢ tym, ze
zawala im si¢ dach.

Jeden zostat zmiazdzony przez stalaktyt, za§ $mieré drugiego byla roéwnie szybka, bowiem
Bruenor, widzac luke, zaatakowat zamachem znad glowy, ktory niemal przeciat plugawego stwora na
pot.

Te krasnoludy, ktore zostaty rozdzielone na zewnatrz, nabraty otuchy z przybycia tak potezne;
grupy 1 nacisngly mocno na lini¢ koboldéw, wotajagc do swych uwiezionych kamratow, by sie
trzymali, 1 obiecujac, ze wkrotce przybedzie pomoc.

Regis nienawidzit walczy¢, przynajmniej gdy przeciwnik widzial, ze atakuje. Byl jednak teraz
potrzebny. Wiedziat to 1 nie zamierzal wymiga¢ si¢ od obowigzkow. Obok niego Drizzt walczyt na
kolanach - jak mogl halfling, ktory musiatby stang¢ na palcach, by uderzy¢ glowa o stalaktyt,
usprawiedliwi¢ stanie w tej chwili obok swego przyjaciela drowa?

Z obydwoma dlonmi na rekojesci buzdyganu Regis zaatakowat zaciekle. UsSmiechnat sie, gdy
trafit, dobrze wykuta bron zmiazdzyta koboldow1 reke.

Kiedy jednak ten przeciwnik rzucit si¢ do tytu, inny wcisnat si¢ i uderzyt, a jego miecz trafit
Regisa pod podniesione rami¢. Ocalila go jedynie krasnoludzka zbroja - zapamigtat, by kupié
Busterow1 Bracerowi kilka duzych kubkoéw miodu, jesli wyjdzie z tego zywym.

Krasnoludzka zbroja byla twarda, nie byla takg jednak glowa kobolda, czego dowiodt chwile
pOzniej buzdygan halflinga.

- Dobra robota - pogratulowat mu Drizzt, bowiem walka wokoét niego ostabta na tyle, by mogh by¢
swiadkiem ciosu halflinga.

Regis probowat si¢ usmiechng¢, lecz zamiast tego skrzywit sie, czujac bol w posiniaczonych
zebrach.

Drizzt dostrzegt ten grymas 1 przemkngt przed Regisa, przyjmujac natarcie, gdy formacja
koboldow przesungta si¢, by wypetni¢ poszerzajaca si¢ luke. Sejmitary drowa rozpoczety szalony
taniec, tngc 1 siekajac, czesto uderzajac w wiszace nisko stalaktyty 1 krzeszac iskry, lecz czesciej
trafiajac w koboldy.

Z boku Catti-brie oraz Bruenor zawigzali naprgdce sojusz - Bruenor powstrzymywat
przeciwnikow, podczas gdy Catti-brie 1 Przecinaczka wycinaly dalej drogg, usuwajac wiszace skaty
jedna po drugie;.

Po drugiej jednak stronie krasnoludy wcigz znajdowaly si¢ w opatach, dwa padty, za$



pozostatych pie¢ otrzymato liczne obrazenia. Zadne z przyjaciot nie mogto dotrzeé do nich na czas,
wiedzieli o tym. Nikt nie mogt si¢ przedosta¢ przez zwartg formacje.

Nikt poza Guenhwyvar.

Lecac niczym czarna strzata, wiercita otwor, tratujgc jednego kobolda po drugim, otrzasajac si¢ z
wielu paskudnych trafien. Krew splywata panterze po bokach, lecz nie odstraszato jej to. Dotarta do
krasnoludéw 1 podparta ich szereg, zas§ wiwaty, jakie wzniesli na jej widok, zawieraty w sobie czy

sta rado$¢ 1 nadziejq na ratunek.

Z pies$nig na ustach krasnoludy walczyly, pantera walczyta, a koboldy nie mogty dokonczy¢ tego,
co zaczety. Naciskana z drugiej strony formacja zalamata si¢ wkrotce 1 krasnoludzka grupa znow sie
potaczyla, aby ranni mogli zosta¢ zabrani z groty.

Troska Drizzta oraz Catti-brie o Guenhwyvar zostata rozproszona przez ryk pantery oraz jej skok,
gdy Guenhwyvar poprowadzita przyjaciét do nastepnego miejsca, w ktorym byli wielce potrzebni.

* %k 3k

Bidderdoo zamknat oczy, zastanawiajac sie, jakie tajemnice odkryje przed nim Smier¢.
Mial nadzieje, Ze przynajmniej troche z nich.

Ustyszatl przed sobg ryk, a nastepnie brzek stali. Dobiegl jek oraz nieprzyjemny odgtos
rozerwanego ciata, uderzajacego na twardg podtoge.

Walczg o to, kto mnie zabije, pomyslal mag.

Wigcej rykow - krasnoludzkich rykow! - 1 wigcej jeknieé. Kolejne rozerwane ciata upadajace na
podiogg.

Bidderdoo otworzyt oczy, by ujrze¢, jak szeregi koboldoéw sg dziesigtkowane, by urze¢, jak
garstka najbrudniejszych 1 najbardzie; cuchngcych krasnoludéw, jakie mozna tylko sobie bylto
wyobrazi¢, podskakuje wokot niego, wskazujac w te 1 we w te, jakby Brygada Pogromcow Flakow
starata si¢ okresli¢, gdzie moze spowodowac najwieksze zamieszanie.

Bidderdoo poswigcit chwile, by przyjrze¢ si¢ koboldom, tuzinowi cial, ktore byly martwe.

- Rozerwane - wyszeptat 1 przytaknal, uwazajac, ze to lepsze stowo.



- Teraz masz racj¢ - powiedzial jeden z krasnoludow. - Bidderdoo uznal, ze styszat, jak byt on
nazywany Thibbledorfem Pwentem czy jakos tak (nie to, ze ktos zwany Bidderdoo moégl ciskac
zniewagi zwigzane z imionami). - A ja 1 moi znikamy! - prychnat szalojownik.

Bidderdoo przytaknal, po czym uswiadomit sobie, ze wcigz ma powazny problem. Dopiero
przygotowywat czar, ktory moégt otworzy¢ pozawymiarowe wrota i stracit go, bowiem zaklecie

przerwato si¢, gdy walczyt z koboldami.

- Czekaj! - wrzasngl na Pwenta 1 zdumial siebie oraz krasnoluda, bowiem wraz ze stowami
wydostal si¢ z niego psi skowyt.

Pwent przyjrzat si¢ z ciekawoscig Harpellowi. Doskoczyl tuz przed Bidderdoo i przekrzywit
glowe na bok, ktory to ruch zostat podkreslony przez kotyszacy si¢ szpikulec na hetmie.

- Czekaj. Prosze, nie uciekaj, dobry 1 szlachetny krasnoludzie - powiedziat Bidderdoo przymilnie,
potrzebujac wsparcia.

Pwent rozejrzat si¢ dookota, jakby starajac si¢ okresli¢, do kogo méwi ten mag. Pozostali
Pogromcy Flakow byli podobnie zaktopotani, niektorzy stali, wpatrujac si¢ glupawo i drapiac si¢ po

gtowach.

Pwent wymierzyl sekaty, brudny paluch w swa piers, a jego mina pokazywata, ze nie za bardzo
uwaza si¢ za dobrego 1 szlachetnego.

- Nie zostawiaj mnie - poprosit Bidderdoo.

- Wciaz zyjesz - odparowal Pwent. - A tu juz nie ma za bardzo kogo zabijac. - Jakby to bylo
dostatecznym wyjasnieniem, szalojownik odwrocit si¢ 1 zaczal odchodzic.

- Ale mi si¢ nie udalo! - zaskowyczat Bidderdoo 1 na koncu zdania spomiedzy jego warg
wydostato sie wycie.

- Nie udatooouuuu? - spytal Pwent.

- Och, wszyscy jesteSmy zguuuubieni! - ciggnat dramatycznie wyjacy mag. - To za dalekooouuuu!

Do tego czasu wokot Bidderdoo znalezli si¢ wszyscy szalojownicy, zaintrygowani dziwnym
akcentem, czy czymkolwiek to bylo. Najblizsi wrogowie, banda goblinow, mogli teraz zaatakowac,
jednak nikt nie chciat zbliza¢ si¢ do szalonej grupy, a stanowisko to bylo dodatkowo podkreslone
przez oddziat koboldow, lezacy w poblizu w krwawych strzepach.

- Lepiej pospiesz si¢ 1 przejdz do sedna - warknat na Bidderdoo pragnacy znow zabija¢ Pwent.

- Uuu.



- I przestan, do cholery, wy¢! - zazadatl szatojownik.

Tak naprawde biedny Bidderdoo nie wyt celowo. W stresowej sytuacji mag, ktory tak dtugo zyt
jako pies, niezamierzenie przypominal sobie te do§wiadczenia, odkrywal na nowo owe pierwotne
psie instynkty. Wzigt gleboki oddech i stanowczo przypomniat sobie, Ze jest cztowiekiem, nie psem.

- Musze dostac si¢ do wejscia do tunelu - powiedziat bez wycia czy skamlania. - Drow tropiciel
poprosit mnie, bym postat czar w korytarze.

- Nie obchodzg mnie te wasze czarodziejskie sztuczki - przerwat Pwent 1 zndw si¢ odwrocit.

- Nie checesz zrzuci¢ tego Smierdzacego tunelu drowom na tby? - zapytal Bidderdoo, najlepiej jak
mogl imitujgc szatojownika.

- Ba! - parskngl Pwent, a wszedzie wokot niego krasnoludzkie gtowy kiwaly ochoczo. - Ja 1 moi
zabierzemy ci¢ tam!

Bidderdoo uwazat, by zachowac¢ stanowczg ming, jednak w myslach uznat, Zze sprytnie postapit,
przemawiajac do zadzy rzezi szalonych krasnoludow.

W mgnieniu psiego oka Bidderdoo zostat porwany przez fale biegnagcych Pogromcoéw Flakow.
Czarodziej zasugerowal okrezng drogg, przemknigcie z lewej strony lub tez wzdtuz pomocnej czesci
groty, gdzie walka stata si¢ mniej intensywna.

Gtupi mag,

Brygada Pogromcow Flakoéw pobiegla prosto, tratujgc koboldy 1 wigksze gobliny, ktore szty za
szeregami koboldow. Niemal powalita dwoch krasnoludow, ktdrzy nie byli wystarczajaco szybcey, by
rzuci¢ si¢ na bok. Zanim Bidderdoo zdotat zaprotestowac przeciwko tej taktyce, zauwazyt, ze zbliza
si¢ do wyznaczonego miejsca, wejscia do tunelu.

Spedzit krétka chwilg, zastanawiajac sie, co jest szybsze - czar otwierajgcy wymiarowe drzwi
czy garstka zadnych bitwy szalojownikow. Pomyslat nawet o stworzeniu nowego zaklgcia, Eskorta
szatojownikow, jednak odrzucit t¢ mysl, gdy wazniejszy problem, para wielkich, bykogtowych
minotaurd6w, za nimi za§ mroczny elf, wkroczyta do groty.

- Postawa defensywna! - krzyknat Bidderdoo. - Musicie ich powstrzymac! Postawa defensywna!

Gtupi mag,

Najblizsi dwaj Pogromcy Flakéw rzucili si¢ glowami naprzod, wpadajac w stopy wielkich,
dwuipdimetrowych potwordéw. Zanim minotaury zdaty sobie w ogole sprawe, co je trafilo, juz

przewracaty sie do przodu. Zaden z nich nie dotarl jednak bez przeszkod do podlogi, bowiem Pwent
oraz inny krasnolud o szalonych oczach rzucili si¢ na nie, zderzajac si¢ z minotaurami glowa w



glowe.
Za szamotaning pojawila si¢ kula ciemnosci 1 nigdzie nie byto wida¢ drowa.

Bidderdoo roztropnie zaczat czarowac¢. Drow byl tutaj! Doktadnie tak jak odgadl Drizzt, mroczne
elfy szty za koboldzim migsem armatnim. Gdyby mogt teraz rzuci¢ kule ognista, gdyby mogt zawali¢
tunel.

Musial zmusza¢ stowa, by przedostawaly si¢ przez chrapliwy, instynktowny warkot, dobiegajacy
skads z glebi jego gardta. Czul pragnienie, by dotaczy¢ do Pogromcow Flakow, ktorzy szamotali sig
nad lezagcymi minotaurami, rozrywajac je bezlitosnie na strzepy. Czut pragnienie, by dotaczy¢ do
uczty.

- Uczty? - spytat si¢ na glos.
Bidderdoo potrzasnat gtowa 1 zaczat od nowa, koncentrujgc si¢ na zakleciu. Najwyrazniej
ustyszawszy rytmiczng inkantacje czarodzieja, drow wytonit si¢ z ciemnosci, trzymajac dion na

podniesionej kuszy.

Bidderdoo zamknal oczy, zmuszajac stowa, by ptynety tak szybko, jak to tylko mozliwe. Poczut
ukaszenie beltu prosto w zoladek, jednak byt w peini skoncentrowany i1 nie wzdrygnat si¢, nie
przerwat czaru.

Nogi pod nim ostably. Ustyszat, jak drow si¢ zbliza, wyobrazil sobie miecz wymierzony do
zabdjczego ciosu.

Bidderdoo utrzymat koncentracj¢. Dokonczyl dweomer 1 mata, jasniejaca kula ognia wyskoczyta
mu z dloni, lecac przez rozposcierajacg si¢ dalej ciemnos¢ do tunelu.

Bidderdoo chwiat si¢ z ostabienia. Otworzyl oczy, jednak grota wokol niego byla zamglona 1
niewyrazna. Nastepnie przewrdcit si¢ do przodu, czujac, jakby podtoga podnosita sig, by go potknac.

Gdzies w zakamarku umystu spodziewat si¢ uderzy¢ mocno o skal¢, jednak wtedy ognista kula
eksplodowata.

W tym momencie zawalit si¢ tunel.






ROZDZIAL 21

JEDEN DLA TYCH DOBRYCH

Ciezkie brzemig, spoczywato na silnych ramionach wielce szanowanego nadzorcy kopaczy, lecz
Belwar nie pochylat si¢, maszerujgc dtugimi, kretymi tunelami. Podjat decyzje z czystym umystem
oraz okreslonym celem 1 po prostu nie dopuszczal do siebie przewidywan przez calg droge do
Mithrilowej Hali.

Jego przeciwnicy w debacie ktocili si¢, ze Belwarem kierowata osobista przyjazn, nie lezaca w
najlepszym interesie svirthebli. Firble dowiedzial si¢, ze Drizzt Do'Urdendrowi przyjaciel Belwara,
uciekl z Menzoberranzan i ze wyprawa drowow, wedlug wszelkich wskazowek, kierowata si¢ prosto
na Mithrilowa Hale, bez watpienia motywowana w czesci przez obwieszczong przez Lloth nienawi$¢
wobec renegata.

Czy Belwar poprowadzi wigc Blingdenstone na wojng dla dobra jednego drowa?

W koncu ta zazarta kidtnia zostata rozstrzygnieta nie przez Belwara, lecz Firble'a, kolejnego z
najstarszych svirfnebli, kolejnego z tych, ktorzy najdotkliwiej odczuwali bol, gdy Blingdenstone
zostalo porzucone.

- Jasny wybor mamy - powiedzial Firble. - I§¢ teraz 1 sprawdzi¢, czy mozemy pomoc wrogom
mrocznych elféw, albo tez nowy dom znalez¢é, bowiem drowy z pewnos$cig powrdca, a jesli wtedy
staniemy przeciwko nim, sami bedziemy.

Byta to straszna, trudna decyzja dla rady 1 dla krola Schnickticka. Gdyby podazyli za mrocznymi
elfami 1 ich podejrzenia sprawdzity sie, gdyby odnalezli wojne na powierzchni, czy mogliby liczy¢
na sojusz z krasnoludami z powierzchni oraz ludzmi, rasami, ktorych gltebinowe gnomy nie znaty?

Belwar zapewnil ich, ze mogliby. Calym swym sercem wielce szanowany nadzorca kopaczy
wierzyl, ze Drizzt oraz wszyscy przyjaciele, jakich sobie zdobyt, go nie zawiodg. Firble zas, ktory
tak dobrze znat Swiat zewnetrzny (jednak, jak sam przyznatl, byt sporym laikiem, jesli chodzi o
powierzchni¢), zgodzil si¢ z Belwarem, kierujac si¢ prosta logika, ze kazda rasa, nawet niezbyt
inteligentne gobliny, z chegcig powitataby sojusznikow przeciwko mrocznym elfom.

Tak wigc Schnicktick oraz rada zgodzili si¢ w koncu, lecz, jak w przypadku kazdej innej decyzji
wyjatkowo konserwatywnych svirthebli, nie posun¢li si¢ dalej. Belwar mogl wymaszerowac w
poscig za drowami, a Firble z nim, wraz ze wszystkimi gnomami, ktore zglosza si¢ na ochotnika. Byli
zwiadowcami, podkreslit Schnicktick, a nie maszerujgcg armig. Krol svirmebli oraz wszyscy ci,
ktorzy sprzeciwiali si¢ Belwarowi, byli zaskoczeni, dowiadujac sig, jak wielu zgtosito si¢ do tej



dhugiej, niebezpiecznej wyprawy. Wrecz tak wielu, ze Schnicktick, po prostu dla dobra
funkcjonowania miasta, musial ograniczy¢ ich liczbe do trzydziestu setek.

Belwar wiedziat, dlaczego svirfnebli poszli 1 znat prawde w kwestii swej wlasnej decyzji. Jesli
mroczne elfy udadza si¢ na powierzchni¢ 1 pokonajg Mithrilowg Halg, nie pozwolg gnomom wrocic¢
do Blingdenstone. Menzoberranzan nie podbijato, by p6zniej odejs¢.

Nie, oni zniewolg krasnoludy 1 beda wykorzystywac kopalnie jako wtasne, na nieszczgscie dla
Blingdenstone, bowiem miasto svirfnebli bedzie zbyt blisko najkrétszych drog do podbitej krainy.

Tak wigc, cho¢ wszyscy ci svirfnebli, wliczajac w to Belwara 1 Firble'a, odchodzili od
Blingdenstone dalej niz kiedykolwiek wczesniej, wiedzieli, ze w rezultacie bedg walczy¢ o wtasng

0jczyzng.

Belwar nie rozwazal ponownie tej decyzji, a gdy miat na to baczenie, jego brzemie¢ bylto 1zejsze.

* %k 3k

Bidderdoo skierowal ognistg kulg tunelem, lecz waski korytarz nie byt w stanie pomiesci¢ w
sobie glosnosci wybuchu. Z tunelu wypadt z powrotem do groty jezyk ognia, niczym dech
rozwscieczonego czerwonego smoka, 1 zapality si¢ od niego szaty Bidderdoo. Mag wrzasnat - jak
kazdy kobold 1 krasnolud obok niego, jak nastgpna linia minotaurow pedzaca do jaskini, jak mroczne
elfy czajace si¢ za nimi.

W chwili trwania kuli ognistej czarodzieja wszyscy oni wrzasngli 1 rownie szybko owe krzyki
zamilkty, zdusity sie¢, zostaty przygniecione setkami ton opadajgcych skat.

Znéw do groty wpadta fala uderzeniowa, podmuch tak silny, ze zdmuchnat ptomienie lizace szaty
Bidderdoo. Czarodziej nagle wzniost si¢ w powietrze, jak wszyscy, ktorzy go otaczali. Leciat
oszotomiony, zasypywany kamieniami, 1 mial niezwykte szczgscie, bowiem nie zmiazdzyt go zaden z
opadajacych stalaktytow czy ciezkich gtazow.

Ziemia zatrzesta si¢ 1 zakotysata. Jedna ze $cian jaskini zawalita si¢, a jedna z bocznych jaskin
zasypata. Nagle wszystko si¢ skonczyto, a tunel zniknal, po prostu zniknat, jakby nigdy wczes$niej nie
istnial, za$§ komnata, ktora zostata nazwana na cze$¢ krasnoluda Tunulta, wydawala si¢ znacznie
mniejsza.

Trzgsac si¢ Bidderdoo wydostal sie ze sterty pylu i gruzu, po czym otrzepal kurz ze swego
btyszczacego klejnotu. Przy catym fruwajacym w powietrzu pyle $wiatto z zaklgtego kamienia
wydawato si¢ naprawde mizerne. Czarodziej spojrzat na siebie, widzac wigcej skory niz ubrania,



widzac tuziny zadrapan 1 jaskrawg czerwien na jednym reku, pod klejacym sie do niej kurzem, tam,
gdzie ptomienie dotarty do skory.

Z kupy niedaleko wystawat szpikulec, wygigty lekko na bok. Bidderdoo zamierzat wyrazi¢ zal z
powodu $mierci szatojownika, ktory doprowadzit go do odpowiedniego miejsca, jednak Pwent
wyskoczyt nagle spod pytu, plujac kamykami 1 uSmiechajgc si¢ szalenczo.

- Dobra robota! - ryknat szalojownik. - Zréb to znowu!

Bidderdoo zaczat odpowiada¢, lecz zaczal omdlewac, podstepna trucizna drowow pokonata
chwilowy zastrzyk adrenaliny. Nastepng rzecza, jakiej nieszczesny czarodziej byt sSwiadom, byto to,
7ze Pwent go podnosi i1 krztusi go najpaskudniej smakujgcym trunkiem, jaki kiedykolwiek pit.
Paskudnym, lecz skutecznym, bowiem odurzenie znikneto.

- Pogromca Flakow! - zaryczat Pwent, wktadajac zaufang flaszke za szeroki pas.

Gdy kurz osiadl, ciala zaczety sie poruszac, jedno po drugim. Brygada Pogromcéw Flakow,
twardsza niz kamien, przetrwata co do krasnoluda, za$§ ta garstka koboldow, ktéra przezyta, zostata
scieta, zanim zdotata poprosi¢ o litos¢.

Wskutek tego, w jaki sposob grota si¢ zawalita, gdy najblizsza boczna komnata znikneta, a
przeciwleglta do niej Sciana rozpadta si¢, mata grupka zostata odcieta od gtownych sit. Szatojownicy
nie byli jednak uwi¢zieni, bowiem na lewo, z powrotem do serca Groty Tunulta, prowadzit waski
korytarz. Walka tam zostala podjeta na nowo, tak wnioskowali po brzgku metalu oraz krzykach
krasnoludéw 1 koboldow.

Nieoczekiwanie Thibbledorf Pwent nie poprowadzit swych sit prosto w zamieszanie. Na tym
koncu tunel byl waski 1 wydawal si¢ zweza¢ kawatek dalej tak bardzo, ze Pwent nie mogt nawet
mysle¢ o przecisnigciu si¢. Poza tym szatojownik zauwazyt co§ nad ramieniem Bidderdoo, gtebokie
peknigcie w skale z boku zawalonego tunelu. Zblizywszy si¢ do tego miejsca, Pwent poczul pedzace
ze szczeliny powietrze - ciSnienie w tunelach wyrownywato si¢ po katastrofie.

Pwent zahuczat 1 uderzyt z catej sity w $ciang pod peknigciem. Luzny kamien puscit 1 wpadt do
srodka, odstaniajac przejscie kierujace si¢ do rozciagajacych si¢ dalej glebszych korytarzy.

- PowinnisSmy wroci¢ 1 ztozy¢ raport krélowi Bruenorowi - stwierdzit Bidderdoo. - Albo pdjs¢
tak daleko, jak doprowadzi nas ten tunel, aby da¢ im zna¢, zZe tu jeste§my, aby mogli nas odkopac.

Pwent parsknat.

- Niewiele by nam przyszto ze zwiadu, gdybySmy pomingli ten tunel - zgodzit si¢. - Jesli drowy go
znajda, wroca szybciej, niz si¢ Bruenor spodziewa. To jest raport, ktory warto dac!

Tak naprawde trudno byto rozws$cieczonemu krasnoludzkiemu wojownikowi ignorowac kuszace



odglosy walki, lecz z drugiej strony serce Pwenta szukato obietnic wigkszych przeciwnikow,
drowdéw 1 minotaur6w w otwartych korytarzach.

- A jesli utkniemy w tamtym tunelu - ciggnat Pwent, wskazujac z powrotem na to, co zostato z
Groty Tunulta - te cholerne drowy przejda nam po plecach!

Brygada Pogromcow Flakow uformowata si¢ za swym dowodca, jednak Bidderdoo potrzasnat
glowa 1 wcisngl si¢ w korytarz. Jego najgorsze obawy szybko si¢ zi§city, bowiem rzeczywiscie si¢
zwezal 1 czarodziej nie mogt dosta¢ si¢ do rozciggajacej si¢ dalej otwartej przestrzeni, nie mogt
nawet zblizy¢ si¢ na tyle, by mie¢ nadziej¢ zwroci¢ na siebie uwage nad harmidrem bitwy.

By¢ moze miatl zaklecie, ktore mu pomoze, uznat Bidderdoo, siggajac do niemozliwie glebokiej
kieszeni, by wyciggna¢ swa cenng ksiege czarow. Wyciggnal bryte pomarszczonych stron,
rozmazanych 1 nadpalonych, z licznymi plamami atramentu od ogromnego goraca. Klej oraz szwy
oprawy rowniez si¢ stopity 1 gdy Bidderdoo podnidst ksiege do gory, rozpadia sie.

Czarodziej zaczal nagle ciezko oddycha¢, poczul, jakby caly §wiat si¢ do niego zblizat. Zebral
tyle kartek, ile mogt, 1 wycofal si¢ z powrotem z korytarza, by odkry¢ ku swemu zaskoczeniu oraz
uldze, ze Pwent oraz pozostali wcigz na niego czekaja.

- Uznalem, ze zmienisz zdanie - stwierdzil szatojownik, po czym poprowadzil Brygade
Pogromcow Flakow, plus jednego, dale;j.

- Pig¢dziesieciu drowdw 1 cala grupa minotaurdéw - btysnety dionie Quenthel Baenre, a z ostrych,
urywanych ruchéw jej matka odgadta, Ze jest rozws$cieczona.

Gtupia, zamyslita si¢ opiekunka Baenre. Zaczeta rozmyslaé, ile serca jej corka wkltada w te
ekspedycje. Quenthel byta potezng kaptanka, nie mozna byto temu zaprzeczac, jednak dopiero wtedy
wyniszczona stara opiekunka uswiadomita sobie, ze mtoda Quenthel nigdy nie widziata tak naprawde
bitwy. Dom Baenre nie toczyt wojen od wielu setek lat, a w zwiazku z jej przyspieszong edukacjg w
Akademii Quenthel oszczedzono obowigzkow eskortowania zwiadowczych patroli w tunelach poza
Menzoberranzan.

Uderzyto wtedy Baenre, ze jej corka nigdy nie byta poza miastem drowow.

- Gléwna droga do Mithrilowej Hali juz nie istnieje - ciggnety dtonie Quenthel. - I zawalito si¢
tez kilka rownolegtych korytarzy. Co gorsza - Quenthel przerwala nagle, musiala wzia¢ gleboki
oddech, by sie uspokoi¢. Kiedy zaczgta na nowo, jej twarz zastyglta z gniewu - wiele z martwych
drowow bylo kobietami, znajdowato si¢ tam kilka poteznych kaptanek 1 jedna wysoka kaptanka.

Jej ruchy wciaz byty przesadzone, zbyt gwaltowne 1 zbyt szybkie. Czy Quenthel naprawde sadzita
ze ten podboj bedzie prosty? - zastanawiata si¢ Baenre. Czy uwazata, ze nie zostang zabite Zzadne
drowy?



Baenre rozmyslala i to nie po raz pierwszy, czy nie popelnita biedu, zabierajac Cjuenthel. By¢
moze powinna byta wzig¢ Triel, najzdolniejsza z kaptanek.

Quenthel przyjrzata si¢ skierowanej na nig stanowczej twarzy i zorientowata sig, ze jej matka nie
jest zadowolona. Mingta chwila, zanim zdata sobie sprawe, ze zirytowata Baenre bardziej, niz mogt
to zrobi¢ niepomyslny raport.

- Szeregi si¢ przesuwaja? - spytata na glos Baenre. Quenthel odchrzakneta.

- Bregan D'aerthe odkryli wiele innych drog - odpowiedziata. - Nawet korytarze, o ktorych nie
wiedza krasnoludy, dochodzace blisko do tuneli wiodacych do Mithrilowej Hali.

Opiekunka Baenre zamkneta oczy 1 skingta gtowa, pochwalajac nagle odzyskanie optymizmu przez
corke. Rzeczywiscie istniaty tunele, o ktorych krasnoludy nie wiedzialy, male korytarze pod
najnizszymi poziomami Mithrilowej Hali, zapomniane, gdy krasnoludy przesunety operacje gornicze
ku bogatszym zylom. Stary Gandalug znat jednak te pradawne, sekretne Sciezki 1 dzigki szczegotowym
przestuchaniom przez Methila drowka réwniez je znala. Owe sekretne tunele nie taczyly sie tak
naprawde z krasnoludzkim kompleksem, lecz czarodzieje mogli otwiera¢ wrota tam, gdzie ich nie
byto, za$ ilithidy potrafity przechodzi¢ przez skal¢ i1 zabiera¢ ze sobg drowich wojownikow na
psioniczne podroze.

Oczy Baenre otworzyly si¢ nagle.

- Wiesci od Berg'inyona? - zapytata.

Quenthel potrzasneta gtowa.

- Wyszedt z tuneli, jak brzmiat rozkaz, jednak od tego czasu nie byto o nim stychac.

Na twarzy Baenre pojawilo si¢ zdenerwowanie. Wiedziata, ze Berg'inyon dgsa si¢ za to, 1z jest
wysytany na zewnatrz. Prowadzil najwiekszy ze zwartych oddziatow, liczbowo rzecz biorac, niemal
tysigc drowow oraz pie¢ razy tyle goblinow i1 koboldow, za§ wiele mrocznych elfow dosiadato
jaszczurow. Obowigzki Berg'inyona wszakze, cho¢ istotne dla podboju Mithrilowej Hali, skierowaty
go na zbocze gorskie za krasnoludzkim kompleksem. Najprawdopodobniej Drizzt Do'Urden bgdzie w
srodku, dziatajac w Srodowisku odpowiedniejszym dla mrocznego elfa. Najprawdopodobniej to
Uthegental Armgo, nie Berg'inyon, skosztuje pierwszy krwi renegata.

Grymas Baenre przerodzit si¢ w uSmiech, gdy pomyslata o swym synu oraz jego napadzie ztosci,
gdy data mu to zadanie. Oczywiscie, ze musiat udawaé rozgniewanego, nawet rozwscieczonego.
Oczywiscie, ze musiat protestowac, ze to on, nie Uthegental powinien prowadzi¢ natarcie w tunelach.
Berg'inyon byt jednak z Drizztem w jednej klasie 1 podczas lat spedzonych w Melee-Magthere,
drowiej szkole wojownikow, byli rywalami. Znat chyba Drizzta lepiej niz jakikolwiek inny zyjacy
drow z Menzoberranzan. Opiekunka Baenre znata za$ Berg'inyona.



Prawda byta taka, ze Berg'inyon nie chcial mie¢ nic wspodlnego z niebezpiecznym renegatem.

- Poszukaj swego brata magig - powiedziata nagle Baenre, straszac Quenthel. - Jesli nadal trwa w
Swym uporze, zastap go.

Oczy Quenthel rozszerzyly si¢ przerazeniem. Byta z Berg'inyonem, gdy oddziat wyszedt z tuneli,
wchodzac na potke, skalng na zboczu, wychodzacg na gleboki parow. Widok ja przyttoczyl,
oszotomil, podobnie jak wiele innych drowow. Czuta si¢ tam zagubiona, nic nie znaczaca i
odstonigta. Ta jaskinia, ktorg byt §wiat powierzchni, ta wielka komnata, ktorej czarna koputa jasniata
punktami nieznanego $wiatla, byla zbyt ogromna jak na jej zmysty.

Opiekunka Baenre nie pochwalata jej przerazonej miny.
- 1dZ! - warkneta, a Quenthel cicho si¢ wymkneta.

Ledwo co znikngta z pola widzenia, gdy nastgpna sktadajgca raport drowka staneta przed
jasniejacym btekitem dryfdyskiem Baenre.

Jej raport o postgpach sit poruszajacych si¢ w sekrecie dolnymi tunelami byt lepszy, lecz Baenre
ledwo stuchata. Szczegoty szybko stawaly si¢ dla niej nuzace. Krasnoludy byly dobre 1 miaty wiele
miesigcy na przygotowania, jednak w koncu opiekunka Baenre nie watpita w rezultat, wierzyta
bowiem, ze przemowita do niej sama Lloth. Drowy wygraja, a Mithrilowa Hala upadnie.

Wy shuchata jednak raportu, a pdzniej nastepnego i1 jeszcze jednego, 1 kolejnego po nim,
strumienia, ktory wydawat si¢ nieskonczony, zmuszajac sie¢, by wyglada¢ na zainteresowana.
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SWIATEO GWIAZD, ICH BLASK

Z jej wysokiego stanowiska, dzieki wzrokowi wzmocnionemu przez magiczne dweomery,
wydawali si¢ armig mrowek rozlewajacych si¢ po wschodnim 1 najbardziej stromym zboczu gory,
wypetiajacych kazdg doling, wspinajacych si¢ na kazda skale. Za nimi, w zwartych formacjach,
podazata glebsza czern, wojownicy drowow.

Nigdy wczesniej pani Silverymoon nie widziala tak niepokojacego obrazu, nigdy wczesniej nie
byta tak pelna trwogi, cho¢ przezyla wiele wojen oraz liczne niebezpieczne przygody. Wyglad
Alustriel nie odzwierciedlal tych bitew. Byta ona tak piekna, jak Zadna zyjaca kobieta, jej skora byta
gtadka 1 blada, niemal przezroczysta, a wtosy dtugie 1 srebrzyste - nie siwe od wieku, cho¢ byta
naprawde bardzo stara, lecz 1$nigce 1 bujne, ciche $wiatlo nocy 1 migoczaca jasno$¢ gwiazd
zmieszane ze sobg. Rzeczywiscie, pickna pani przezyla wiele wojen, a smutek owych konfliktoéw
odbijat si¢ w jej oczach, podobnie jak madros¢ karzaca jej gardzi¢ wojna.

Na drodze ku potudniowemu zboczu, za zatlomem stozkowatej gory, Alustriel widziata sztandary
zgromadzonych wojsk, najbardzie; wyrdzniata si¢ sposrdd nich srebrna flaga jej wtasnych rycerzy.

Alustriel wiedziata, ze s3 dumni 1 niespokojni, bowiem wigkszo$¢ z nich byta mtoda 1 nie znata zalu.

Panmi Silverymoon otrzasngta z siebie te mniepokojace mysli 1 skupita na tym, co
najprawdopodobniej si¢ wydarzy oraz jaka moze by¢ jej w tymrola.

Trzon wrogich sit stanowity koboldy 1 uznata, ze wielcy barbarzyncy oraz opancerzeni jezdzcy nie
powinni mie¢ wiekszych ktopotow z rozpedzeniem ich.

Jak jednak poradza sobie z drowami? - zastanawiata si¢ Alustriel. Wykonata swym latajacym
rydwanem szerokg petle, obserwujac 1 czekajac.

Wzdtuz przednich szeregow wybuchty potyczki, gdy ludzcy zwiadowcy spotkali si¢ z koboldami.

Na odgtos bitwy oraz z powodu dochodzacych raportow Berkthgar pragngt wypusci¢ swe sity,
rzuci¢ si¢ do ataku i zgina¢ z piesnig do Tempusa na ustach.



Besnell, ktory dowodzil Rycerzami w Srebrze, byl zahartowanym wojownikiem 1 w wigkszym
stopniu strategiem.

- Zatrzymaj swych ludzi - poprosit rozochoconego barbarzynce. - Tej nocy ujrzymy wiecej walki,
niz podobatoby si¢ komukolwiek z nas, a nawet Tempusowi, twojemu bogu walki. Lepiej toczy¢
bitwe na terenie wybranym przez nas. - Rzeczywiscie, rycerz starannie wybral to wlasnie miejsce 1
ktocit sie z Berkthgarem oraz samym krolem Bruenorem, by zdoby¢ poparcie dla swego planu. Sity
zostaty podzielone na cztery grupy rozmieszczone wzdtuz potudniowego zbocza gory, Czteroszczytu,
w ktorej znajdowaty sie¢ obydwa wejscia do Mithrilowej Hali. Na pdinocnym zachodzie, po
przeciwlegtej stronie, lezala Dolina Straznika, szeroki, gteboki, usiany glazami 1 zastany mglg parow,
w ktorym lezaty sekretne zachodnie wrota do krasnoludzkiego kompleksu.

Na potnocny wschdd od pozycji zotnierzy, za gorg oraz rozleglymi obszarami otwartych skat 1
waskich, przecinajacych si¢ szlakow znajdowata si¢ dtuzsza, powszechniej uzywana Sciezka do
wschodnich wrét Hali.

Wystannicy Bmenora chcieli, aby wojska zostaty rozdzielone, aby jezdzcy udali si¢ broni¢ Doliny
Straznika, a ludzie z Settlestone strzegli wschodnich szlakéw. Besnell trzymat si¢ jednak stanowczo
swego stanowiska 1 pozyskal Berkthgara, odwracajac sytuacje przeciwko dumnym krasnoludom,
nalegajac, ze powinni by¢ w stanie ukry¢ 1 obroni¢ swe wlasne wejscia.

- Jesli drowy wiedza, gdzie leza wejScia - spierat si¢ - to wlasnie tam bedg si¢ spodziewac
oporu.

Tak wigc wybrano potudniowe zbocze Czteroszczytu. Pod pozycjami obroncéw znajdowato sie
wiele szlakow, jednak nad nimi klify stawaty si¢ bardziej strome, wiec nie spodziewali si¢ ataku z
tej strony. Grupy obroncéw byly wymieszane zaleznie od terenu. Jedna, sktadajaca si¢ wytacznie z
barbarzyncoéw, zajmowala waskie, poszarpane szlaki, w dwoch byli barbarzyncy oraz jezdzcy, za$
jedna, na ptaskowyzu nad szerokim, gltadkim, lekko pochytym urwiskiem, byta ztozona w catosci z
Jezdzcow z Nesme.

Besnell oraz Berkthgar obserwowali 1 czekali teraz na drugiej pozycji. Wiedzieli, ze bitwa jest
nieuchronna. Otaczajacy ich me¢zczyzni wyczuwali cisze, czajaca si¢, zblizajagca armi¢. Obszary nizej
na stoku, na wschodzie, wybuchty nagle rozblyskami jaskrawego $§wiatta, gdy ulewa zaczarowanych
kulek, dar od krasnoludzkich kaptanow, wyleciata od barbarzyncéw z pierwszego stanowiska.

Jakze koboldy si¢ miotaly! Podobnie jak garstka mrocznych elfow wsrod przednich szeregdw
niewielkich stworéw. Potwory znajdujace si¢ najwyzej na zboczu, w poblizu ukrytych pozycji,
zostaty przytloczone, spadta na nie horda barbarzyncéw, rozszczepiajac je na pot wielkimi mieczami
1 bitewnymi toporami lub tez po prostu podnoszac koboldy wysoko 1 ciskajgc nimi w dot zbocza.

- Musimy wyj$¢ im na spotkanie! - zaryczal Berkthgar, widzac, ze jego pobratymcy angazujg si¢ w
walke. Uniost wysoko w powietrze wielkiego Bankenfuere. - Ku chwale Tempusa! - ryknat 1 okrzyk
ten zostal powtorzony przez wszystkich barbarzyncow na drugiej pozycji, a takze tych na trzeciej.



- To by bylo na tyle, jesli chodzi o zasadzke¢ - mruknat Regweld Harpell, siedzac na swym
zabokoniu, Katuzoskoczku. Skingwszy gtowa do Besnella, bowiem nadchodzil odpowiedni czas,
Regweld pociagnat lekko za lejce Kaluzoskoczka, a dziwaczna bestia zaskrzeczata gardtowym
rzeniem 1 skoczyla na zachod, pokonujgc dziesie¢ metrow.

- Jeszcze nie - Besnell poprosit Berkthgara, bowiem barbarzynca trzymat w dtoni okoto tuzina
dajacych $wiatto kulek. Rycerz wskazal Berkthgarowi ruchy wrogich sil ponizej, wyjasniajac, ze
cho¢ wielu wspieto si¢, by zetrze¢ z obroncami chronigcymi pozycji najbardziej wysunietych na
wschod, znacznie, znacznie wigcej przeslizgiwato si¢ nizszymi szlakami na zachodzie. Poza tym
swiatto nie byto juz tak intensywne, bowiem mroczne elfy uzyty swych wrodzonych umiejetnosci, by
odeprzec razaco jasne zaklecia.

- Na co czekasz? - zazadat odpowiedzi Berkthgar. Besnell wciaz trzymat reke w powietrzu, wcigz
opozniat atak. Jaki§ barbarzynca wrzasnal, ujrzawszy, ze jego sylwetka zostala nagle otoczona
btekitnymi ptomieniami, ogniem, ktéry nie parzyt. Nie byly one jednak catkowicie nieszkodliwe,
bowiem w nocy zdradzaly wyraznie potozenie mezczyzny. Gdzie$ z dotu rozbrzmiat brzek wielu kusz
1 nieszczesny barbarzynca krzykngt ponownie 1 jeszcze raz, po czym zamilkt.

Byto to juz zdecydowanie do$¢ dla Berkthgara, ktory cisngl swe kulki. Jego znajdujacy si¢ w
poblizu pobratymcy zrobili to samo i1 ta druga sekcja obrdconej na potudnie brygady rozbtysta nagle
magig. Ludzie z Settlestone zaszarzowali w dot, ku nieprzerwanemu niepokojowi Besnella. Najpierw
powinni pojecha¢ jezdzcy, jednak jeszcze nie teraz, nie, zanim nie przeszta wigkszos¢ sit
nieprzyjaciela.

- Musimy - wyszeptat rycerz za elfim dowodca z Silverymoon, a Besnell w milczeniu skingt
glowa. Przygladal si¢ scenerii zaledwie przez chwile. Berkthgar 1 jego setka juz walczyli na stoku i
nie mieli szans na dotaczenie do tych odwaznych mezczyzn, utrzymujgcych teren wyzej, na
wschodzie. Pomimo zlosci na porywczego barbarzynce Besnell podziwiat wyczyny Berkthgara.
Potezny Bankenfuere zdjal trzy koboldy za jednym zamachem, posylajac je, w catosci badz w
czesciach, wysoko w powietrze.

- Swiatlo sie nie utrzyma - stwierdzit rycerz za Besnellem.

- Pomiedzy dwa oddziaty - odpart Besnell, mowigc wystarczajaco gtosno, by mogli go ustysze¢
wszyscy otaczajacy go jezdzcy. - Musimy zjecha¢ pod katem pomi¢dzy dwa oddziaty, aby ludzie na
wschodzie mogli uciec za nas.

Nie wroécito do niego nawet stowo skargi, cho¢ wybrana przez niego trasa byla naprawde
zdradziecka. Oryginalny plan glosit, aby Rycerze w Srebrze ruszyli prosto na nieprzyjaciela,
zarOwno z tej pozycji, jak 1 z nastgpnej na zachod, podczas gdy Berkthgar 1 jego ludzie potaczyliby
si¢ za nimi 1 cala sita obroncéw potoczytaby sie¢ stopniowo na zachod. Teraz Berkthgar, w swej
7adzy krwi, zniweczyl ten plan i Rycerze w Srebrze moga za to drogo zaptacié. Zaden cztowiek czy
elf si¢ jednak nie poskarzyt.



- Trzymajcie swe kulki - rozkazat Besnell - dopoki drowy nie zlikwidujg tego swiatla, ktore jest
teraz dostepne.

Dla efektu poderwat konia na tylne nogi.

- Ku chwale Silverymoon! - krzyknat - I dobra calego dobrego ludu! - dobiegta zgodna
odpowiedz.

Ich tetent wstrzasnagt zboczem Czteroszczytu, rozbrzmiat gleboko w krasnoludzkich tunelach pod
skatami. Z dzwigkiem rogow zaszarzowali w dot, setka jezdZzcow z opuszczonymi lancami, zas§ gdy
owe dtugie wldcznie zaplataty si¢ badz pekty, przebiwszy wrogow, zostaty wyciggniete blyszczace
miecze.

Bardziej $miercionosne byty krzepkie wierzchowce, miazdzace koboldy pod swymi dudnigcymi
kopytami, roztracajace 1 przerazajace zaroOwno gobliny, jak 1 drowy, bowiem owi najezdzcy z
najgtebszego Podmroku nigdy wczesniej nie widzieli takiej szarzy kawalertii.

W przeciggu zaledwie paru minut natarcie przeciwnikow w gore zbocza zostalo zatrzymane 1
zawrocone, przy czym zaledwie garstka obroncow zostata powalona. Kiedy za§ mroczne elfy dalej
kontrowaty swietlne kulki, ludzie Besnella reagowali na ich czary kolejnymi kulkami.

Mroczne sity wcigz jednak toczyty sie niskimi szlakami, o czym Swiadczyto dudnienie rogéw na
zachodzie, wotanie do Tempusa 1 za Longsaddle, a takze ponowny tetent, gdy Longjezdzcy podazyli
za przewodem Rycerzy w Srebrze.

Szarze z owego trzeciego stanowiska poprowadzilo pierwsze prawdziwe uzycie magii,
wystrzelona przez Regwelda btyskawica, ktora spowodowata wiecej przerazenia niz zniszczen.

Co zdumiewajace, nie nastgpila zadna magiczna odpowiedz ze strony drowow, nie liczac
drobnych zakle¢ ciemnos$ci czy ogni faerie oswietlajagcych wybranych obroncow.

Pozostate sity barbarzyncow zrobity tak, jak zaktadal plan, kierujac si¢ pomiedzy Longrideréw
oraz obszar tuz pod drugim stanowiskiem, taczac si¢ nie z Rycerzami w Srebrze, jak pierwotnie
planowano, lecz z Berkthgarem i jego oddziatem.

* %k 3k

Wysoko ponad bitwa Alustriel uzywata catej swej dyscypliny, by si¢ powstrzymywac. Obroncy,
jak oczekiwano, siekali szeregi koboldow oraz goblindw na strzepy, zabijajac nieprzyjaciot w
stosunku dalece przekraczajacym piecdziesiat do jednego.



Liczba ta zostataby z latwoscig podwojona, gdyby Alustriel wyzwolita swg magie, jednak nie
mogla tego zrobi¢. Drowy czekaly cierpliwie, a ona szanowata moce tych ztych elféw na tyle, by
wiedziec, ze jej pierwszy atak moze by¢ jedynym.

Wyszeptata komende do zaklgtych koni ciggnacych powietrzny rydwan 1 sfruneta nizej, kiwajac
ponuro glowa, gdy potwierdzita, ze bitwa toczy si¢ tak, jak przewidywano. Rzez na wyzszym
fragmencie poludniowego zbocza byla zakonczona, jednak mroczna masa wcigz przelewala si¢
ponizej ku zachodowi.

Alustriel rozumiata, ze pomigdzy szeregami tej nizszej grupy znajduje si¢ wiele drowow.

Rydwan pomkngl na wschodd, szybko zostawiajagc za soba pole bitwy, 1 pani Silverymoon
uspokoita si¢ troche, zdawszy sobie sprawe, ze wrogie szeregi nie byty takie dtugie, nie wykraczaty
7byt daleko za najbardziej wysunigte na wschod pozycje obroncow.

Zrozumiata dlaczego, kiedy ustyszata kolejng bitwe za gorg na wschodzie. Nieprzyjaciel znalazt
wschodnie wrota Mithrilowej Hali, wszedl do kompleksu 1 walczyt z krasnoludami w srodku!

W cieniu owych niskich wrot wybuchaty blyskawice 1 ptomienie, za$ istotami, ktore wkraczaty do
wewnatrz, nie byly niewielkie koboldy czy glupie gobliny. Byly to mroczne elfy, wiele, wiele
mrocznych elfow.

Chciata tam zjecha¢, zala¢ nieprzyjaciela magiczng, wybuchowa furig, jednak musiata wierzy¢ w
lud Bruenora. Wiedziala, Ze tunele zostaly przygotowane, a atak z zewnatrz gory byt spodziewany.

Jej rydwan leciat dalej na pomoc 1 Alustriel pomyslata, ze zamknie trase, udajac si¢ przez Doling
Straznika na wschodzie, gdzie oczekiwali kolejni sprzymierzency, nastgpna setka jej Rycerzy w
Srebrze.

To, co yjrzata, ani si¢ jej nie spodobato, ani nie uspokoito.

Potnocna $ciana Czteroszezytu byta zdradzieckim, nagim obszarem, praktycznie nie nadajacych si¢
do wspinaczki zboczy oraz poszarpanych parowow, ktorych nie mogtby pokona¢ zaden cztowiek.

Byta praktycznie nie nadajaca si¢ do wspinaczki, lecz nie dla kleistych tap wielkich podziemnych
jaszczurow.

Berg'inyon Baenre oraz jego elitarny oddzial, czterystu ostawionych jaszczurczych jezdzcow
domu Baenre, wdrapywali si¢ po owej pomocnej $cianie, prac szybko na zachod, ku Dolinie
Straznika.

Oczekujacy rycerze byli ustawieni tak, by wspieraC ostatnie stanowiska przeciwko sitom
nacierajagcym na poludniowg Sciang. Ich szarza, jesli by nastapita, otworzylaby ostatnig flanke, aby
pozwoli¢ Besnellowi, Longriderom oraz ludziom z Nesme 1 Settlestone dosta¢ si¢ do doliny, ktora



byta dostepna jedynie przez jedng waska przetecz.

Alustriel wiedziala, Zze jaszczurczy jezdzcy znajda si¢ tam pierwsi 1 beda przewyzszac liczebnie
czekajacych rycerzy - poza tym byli drowami.

Najdalej wychodzaca na wschod pozycja byta otoczona. Barbarzyncy, a raczej to, co zostato z ich
szeregdw, biegli szybko na zachod, przemykajagc za Rycerzami w Srebrze, by dotaczy¢ do
Berkthgara.

Po tym jak przebiegli, Besnell rowniez obrocit swe sity na zachdd, popychajac do przodu oddziat
Berkthgara, ktory napegczniat tak, ze miescit w sobie niemal wszystkich zyjacych wojownikow z
Settlestone.

Dowodca Rycerzy w Srebrze zaczat sadzi¢, ze pomytka Berkthgara moze nie by¢ tak fatalna w
skutkach, ze odwrot moze nastgpi¢ tak, jak planowano. Trafit na wysoki ptaskowyz i przyjrzal sie
okolicy, kiwajac ponuro glowa, gdy zauwazyl, ze wrogie sily przetoczyly sie wokot pierwszych
trzech stanowisk.

Oczy Besnella rozszerzyly si¢ 1 mgzczyzna wceiggnat raptownie powietrze, u§wiadomiwszy sobie
doktadne potozenie prowadzacych szeregdow tej mrocznej chmury. Jezdzcy z Nesme przegapili swa
kolej! Mieli szybko zjecha¢ w dot zbocza, by utrzymac t¢ flanke, a mimo to z jakiego§ powodu
zawahali si¢ 1 pierwsze szeregi nieprzyjaciela wydawaly si¢ juz znajdowaé za tym czwartym i
ostatnim stanowiskiem.

Teraz Jezdzcy z Nesme ruszyli 1 ich szarza w dot najgladszej skaty poludniowego zbocza byta
naprawde dewastujgca, czterdziestu konnych w przeciggu zaledwie paru chwil powalito trzy razy
tyle koboldow.

Besnell wiedzial jednak, Zze nieprzyjaciel mogt sobie na to pozwoli¢, a takze na wiele wiece;.
Plan nawolywal do zorganizowanego odwrotu na zachdd, do Doliny Straznika, a nawet przez
zachodnie wrota Mithrilowej Hali, jesli zajdzie taka potrzeba.

Byl to dobry plan, jednak teraz flanka zostata stracona i droga na zachod byta zamknieta.

Besnell mégt jedynie obserwowac z przerazeniem.






Czesé s

STARZY KROLOWIE I STARE KROLOWE

Przybyli jako armia, lecz nie do konca. Osiem tysiecy mrocznych elfow oraz jeszcze wieksza
liczba humanoidalnych niewolnikow, potezna i masywna sita parta w strone Mithrilowej Hali.
Miana te sq odpowiednie w kategoriach samych liczb i potegi, a jednak ,,armia" i ,,sita" sugerujg
coS wiecej, poczucie spojnosci i wspolnego celu. Z pewnosciqg drowy nalezq do najlepszych
wojownikow w Krainach, sq szkolone do walki od najmiodszych lat, same bgdz w grupach, i z
pewnoscig cel wydaje sie jasny, gdy wojna jest rasowa, gdy drowy walczg z krasnoludami.
Wszakze, cho¢ ich taktyka jest doskonata, a oddzialy wspolpracujq, by nawzajem sie wspierac,
owa spojnosc w szeregach drowow pozostaje powierzchowna.

Niewiele mrocznych elfow, jesli w ogdle jakies w armii Lloth, oddatoby swe Zycie, by ocalic¢
innego, chyba ze ona bgdz on byliby przekonani, iz taka ofiara zagwarantuje im zaszczytne miejsce
w Zyciu po smierci u boku Pajeczej Krolowej. Jedynie fanatyk sposrod mrocznych elfow wzigtby na
siebie rane, jakkolwiek drobng, by uratowac innemu Zycie, i to jedynie dlatego, iz ow fanatyk
sqdzitby, ze lezy to w jego najlepszym interesie. Drowy przyszty, nawotujgc o chwale dla Pajeczej
Krolowej, lecz tak naprawde szukaly czesci jej chwaty dla siebie.

Osobisty zysk byt zawsze podstawowq zasadg mrocznych elfow.

laka byta roznica pomigdzy obroncami Mithrilowej Hali a tymi, ktorzy przyszIli jg podbié. To
byta jedyna nadzieja, jakq zZywiliSmy w obliczu strasznej przewagi liczebnej nieprzyjaciela,
wyszkolonych drowich wojownikow!

Gdyby pojedynczy krasnolud przybyt do walki, w ktorej jego kamratom grozi kleska, zaryczatby
butnie i rzucil sie na teb na szyje, niezaleznie od przewagi liczebnej wroga. Mimo to, gdybysmy
schwytali grupe drowow, moze patrol, w zasadzke, owe wspierajqce oddzialy otaczajgce swych
pechowych towarzyszy nie pomoglyby im, nie bedgc pewnymi zwyciestwa.

1o my, nie oni, mielismy prawdziwy wspolny cel. My, nie oni, rozumieliSmy spojnosc,
walczylismy dla podzielanych wyzszych zasad, rozumielismy i akceptowalismy wszelkie ofiary,
ktore moglyby nas popchngc¢ w strone wiekszego dobra.

W Mithrilowej Hali istnieje komnata - a wrecz wiele komnat - w ktorej skiada sie honor
bohaterom wojen i dawnych walk. Znajduje sie tam miot Wulfgara, a i byt tam tuk - elfi tuk - ktory
Catti-brie przywrocita z powrotem do stuzby. Cho¢ uzywa go od lat i dodata wiele do jego
legendy, wcigz mowi o nim jako o tuku Anariel, zmartej dawno elfki. Jesli po stuleciach od tej
chwili tuk znow zostanie uzyty przez przyjaciela klanu Battlehammer, bedzie nazywany tukiem



Catti-brie, dawniej lukiem Anariel.

W Mithrilowej Hali jest jeszcze jedno miejsce, Hali Krolow, gdzie wykuto sylwetki patronow
klanu Battlehammer, gigantyczne i ponadczasowe.

Drowy nie majq takich pomnikow. Moja matka, Malice, nigdy nie mowita o poprzedniej matce
opiekunce domu Do'Urden, najprawdopodobniej dlatego, ze sama przylozyla reke do jej smierci. A
w Akademii nie ma tablic dawnych mistrzyn czy mistrzow. Tak naprawde, gdy teraz si¢ nad tym
zastanawiam, jedynymi pomnikami w Menzoberranzan sq statuy tych, ktorzy zostali ukarani przez
Baenre lub ugodzeni przez Yendes i jej okrutny bicz. Ich skora stala sie kamieniem, aby mogli
zostac¢ ustawieni na widoku, na plaskowyzu Tier Breche poza Akademiq, jako swiadectwa
niepostuszenstwa.

laka byta roznica pomiegdzy obroncami Mithrilowej Hali a tymi, ktorzy przyszli jg podbié. To
byta jedyna nadzieja.

Drizzt Do'Urden






ROZDZIAL. 23

KIESZENIE MOCY

Bidderdoo nigdy nie widziat niczego, co mogtoby si¢ z tym réwnaé. Byta to dostownie ulewa
koboldow spadajacych wszedzie wokot przerazonego Harpella, gdy Brygada Pogromcow Flakow
wpadta w prawdziwy szal bitewny. Dotarli do matej, szerokiej komnaty 1 natkneli si¢ tam na oddziat
koboldow wielokrotnie przewyzszajacy ich liczebnie. Zanim Bidderdoo zdotal zasugerowaé odwrdét
(lub ,.taktyczny manewr oskrzydlajacy", jak zamierzat to nazwac, wiedzial bowiem, ze w stowniku
Thibbledorfa Pwenta nie ma stowa ,,odwrot"), Pwent poprowadzit bezposrednig szarzg.

Biedny Bidderdoo zostat wessany przez brygade, siodemke rozszalatych krasnoludow, $lepo 1
rados$nie podazajaca za najwyrazniej samobojczym przewodem Pwenta prosto do serca groty. Teraz
byta to furia, masakra z rodzaju tych, w ktore pilny Harpell, zyjacy od urodzenia w zacisznej
Bluszczowej Posiadtosci (z czego spora czes¢ jako pies rodzinny), nie mogt uwierzyc.

Pwent przemkngl obok niego z nadzianym na szpikulec 1 powiewajacym bezwladnie martwym
koboldem. Roztozywszy szeroko rece, szalojownik skoczyl na grupe koboldow 1 przyciagnat do
siebie tyle, ile tylko mégl, sciskajac je mocno. Nastepnie zaczat si¢ trza$¢, wpadajac w konwulsje
tak gwattowne, ze Bidderdoo zastanawial si¢, czy jakas bolesna trucizna nie przedarta si¢ do zyt
krasnoluda.

Nie bardzo, bowiem byto to kontrolowane szalenstwo. Pwent trzast si¢, a paskudne zadziory na
jego zbroi zrywaly skore ze S$cisnigtych przeciwnikow, rozrywaty ich 1 darly. Skonczyl to
(pozostawiajac trzy konajace koboldy) lewym sierpowym, ktoéry wbit jego pancerng, nabijang
kolcami rekawice na kilkanascie centymetrow w czoto kolejnego nieszczesnego przeciwnika.

Bidderdoo doszedt do zrozumienia, ze szarza nie byla samobdjcza, ze za pomocg samej furii
Pogromcy Flakow mogli z tatwoscig zwyciezy¢ z przewazajagcymi sitami. Zdatl sobie réwniez
sprawe, ze koboldy szybko nauczyly si¢ omija¢ rozszalate krasnoludy. Sze$¢ z nich przemkneto
szerokim, pelnym szacunku tukiem obok Pwenta. Sze$¢ z nich obrdcito si¢ 1 skierowato na wroga,
ktorego mogly mie¢ nadzieje¢ pokonac.

Bidderdoo gmeral w podartych strzgpach ksiegi czaréw, przeskakujac do jednej strony, na ktorej
atrament nie zostat zbyt mocno rozmyty. Trzymajac pergamin w jednej dtoni, drugg wyciagnat prosto
przed siebie 1 zaczat szybko §piewac, wymachujac palcami.

Z kazdego opuszka wydostata si¢ magiczna energia, zielone pociski, ktore pedzity, by nieomylnie
uderzy¢ w cel.



Pig¢ koboldoéw padlo martwych, a szdsty, wydawszy z siebie wrzask, rzucit si¢ ze swym matym
mieczem na brzuch Bidderdoo.

Pergamin wypadt przerazonemu Harpellowi z dtoni. Wrzasnat myslac, Ze zaraz zginie, 1 zadziatal,
kieryjagc si¢ czystym instynktem, pochylit si¢ nad ostrzem, wyginajac tors tak, by pogrzebac
niewielkiego kobolda pod sobg. Poczut palacy bol, gdy miecz matego stwora wbit mu si¢ miedzy
zebra, jednak za ciosem nie szta sita 1 bron nie wdarta si¢ gleboko.

Bidderdoo, tak nienawykty do walki, wrzasngl z przerazeniem. I ten bol, bol...

Wrzaski Bidderdoo staty si¢ wyciem. Spuscil wzrok 1 yjrzatl szamoczacego si¢ kobolda, a jeszcze
wyrazniej zobaczyl odstoni¢te gardto szamoczacego si¢ kobolda.

Nastepnie sprobowal cieplej krwi 1 nie odrzucito go to.
Powarkujac, Bidderdoo zamknat oczy i trzymat. Kobold przestat si¢ miotac.

Po jakim$ czasie biedny Harpell zauwazyl, ze odgltosy walki wokot niego zanikty. Stopniowo
otworzyt oczy 1 obrécit lekko glowe, by spojrze¢ na Thibbledorfa Pwenta, stojacego nad nim 1
kiwajacego glowa.

Dopiero wtedy Bidderdoo zdat sobie sprawe, ze zabit kobolda, ze przegryzt mu gardto.

- Dobra technika - odezwat si¢ Pwent, po czym odszedt.

¥ %k sk

Podczas gdy manewry Brygady Pogromcow Flakow byty donosne i bezposrednie, catkowicie
polegaly na dziko$ci, u innej grupy byly one tancem skradania si¢ 1 zasadzek. Drizzt, Guenhwyvar,
Catti-brie 1 Bruenor poruszali si¢ cicho od jednego tunelu do drugiego, drow i1 pantera pro wadzili.
Guenhwyvar pierwsza wyczuwala zblizajgcego si¢ nieprzyjaciela, a Drizzt szybko przekazywatl
sygnaty, gdy pantera ktadta po sobie uszy.

Cata pigtka pracowata wspolnie, ustawiajac si¢ tak, by Catti-brie ze swym $mierciono$nym
lukiem mogla zaatakowac pierwsza, po niej nastgpowal skok pantery, niemozliwie szybkie
wpadniecie drowa w zamieszanie oraz typowo krasnoludzka ryczaca szarza Bruenora. Regis zawsze
znajdowat sposob, by wiaczy¢ si¢ do walki, zwykle zachodzac z tytu, by uderzy¢ swym buzdyganem
w plecy drowa badz gtowe kobolda, gdy jedno z jego przyjaciot byto zbyt mocno atakowane.

Tym razem jednak Regis postanowil pozosta¢ catkowicie poza walka. Grupa znajdowata si¢ w



szerokim, wysokim korytarzu, gdy Guenhwyvar, zblizajac si¢ do zalomu, przykucneta, ktadac uszy.
Drizzt wslizgnat si¢ w cien alkowy, podobnie jak Regis, za§ Bruenor wyszedt przed swa corke
tuczniczke, aby za pomoca rogdw na jego hetmie Catti-brie mogta wymierzy¢ strzat.

Zza rogu wytonit si¢ nieprzyjaciel, grupa ztozona z pieciu minotauréw oraz takiej samej 1losci
drowow, biegnacych szybko w kierunku Mithrilowej Hali.

Catti-brie roztropnie strzelita w drowa. Rozbtysneto srebro 1 zotnierz padl martwy.

Guenhwyvar zaatakowata szybko 1 mocno, grzebigc pod sobg kolejnego mrocznego elfa 1 zaraz
odlaczajac sig, by rzuci¢ si¢ na trzeciego drowa.

Pojawit sie drugi blysk i nastepny elf przewrdcit sig.

Minotaury atakowaty jednak 1 Catti-brie nie mogta wystrzeli¢ po raz trzeci. Siggneta po miecz,
za$ Bruenor ryknat 1 rzucit si¢ na spotkanie najblizszego potwora.

Minotaur pochylit swa bycza glowe. Bruenor przetozyt topor nad glowa, zaciskajagc mocno
oburacz rekojesc.

Stwor zaatakowal, a topor zamachngl si¢. Trzask zabrzmial niczym peknigcie gigantycznego
drzewa.

Bruenor nie wiedziat, co go uderzyto. Nagle lecial do tylu przewrdcony przez trzysta kilo
minotaura.
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Drizzt wyskoczyt, obracajac si¢. Ugodzit pierwszego minotaura z boku, sejmitar wbit si¢
stworowi gleboko w udo, zatrzymujgc jego natarcie. Tropiciel odwrocit si¢ 1 padt na jedno kolano,
dzgajac przed siebie Btyskiem i zahaczajac czubkiem jasniejagcego biekitem sejmitara rzepke
kolanowg nastepnego potwora.

Minotaur zawyt 1 na wpdt przewrocit sig, na wpdt rzucit w strone Drizzta, jednak stopy drowa juz
pracowaly szybko pod nim i ositek uderzyt mocno o skate.

Drizzt odwrocit si¢ z powrotem ku Catti-brie, Bruenorowi oraz dwom pozostatym stworom,
kierujgcym si¢ na jego przyjaciot. Z niewyobrazalng predkoscig dopadt je niemal natychmiast i1 jego
sejmitary zabraly si¢ do roboty przy jednym, znéw atakujgc nogi 1 zatrzymujac natarcie.



Ostatni minotaur dopadl jednak Catti-brie. Zamachnat si¢ swa wielka palka, zrobiong ze
wzmocnionego trzonka grzyba, a Catti-brie uchylita si¢ szybko, kierujgc miecz nad gltowe.

Khazid'hea przecieta patke, a gdy minotaur wpatrywat si¢ glupawo w pozostata mu w reku czese,
Catti-brie skontrowata cigciem na odlew.

Minotaur spojrzat na nig z zaciekawieniem. Nie mogta uwierzy¢, ze chybita.

Regis obserwowat z cieni, wiedzac, ze w tej walce nie moze doréwnac przeciwnikom. Starat si¢
jednak ocenia¢ szans¢ swych przyjaciot, chciat by¢ gotowy, gdyby okazal si¢ potrzebny. Gltownie
spogladal na Drizzta, zauroczony szybkoscig atakow 1 unikow drowa. Drizzt zawsze miat szybkie
nogi, jednak ten pokaz byt po prostu zdumiewajgcy. Stopy tropiciela poruszaty si¢ tak szybko, iz
Regis ledwo mogt je odrozni¢. Nie raz Regis probowal przewidzie¢ posuni¢cie Drizzta jedynie po
to, by przytapac si¢ na tym, ze patrzy tam, gdzie drowa nie ma.

Bowiem Drizzt rzucat si¢ w bok lub catkowicie zmienial kierunek szybciej, niz halfling uwazat za
mozliwe.

Regis potrzasngt w koncu gtowa i odtozyt pytania na inng okazj¢, przypominajac sobie, Ze sg inne,
wazniejsze sprawy do przemyslenia. Rozejrzat si¢ 1 dostrzegl ostatniego wrogiego drowa
przemykajacego na bok, odsuwajacego si¢ od pantery.

* %k 3k

Ostatni drow ani troche nie chciat Guenhwyvar 1 byl naprawde szczesliwy, ze ta kobieta ze
Smierciono$nym tukiem byta zaangazowana w walke wregcz. Dwaj z jego mrocznoelfich towarzyszy
lezeli martwi od strzal, trzeci wil si¢ po podilodze, poét jego twarzy zostalo zdarte przez pazury
pantery, za§ wszystkie pie¢ minotaurow padto lub walczyto. Czwarty drow uciekt z powrotem za
zatom, lecz ta paskudna pantera byta jedynie kilka krokéw dalej 1 ukrywajacy si¢ mroczny elf
wiedzial, ze jego towarzysz zginie w przeciggu chwili.

Mimo to drowa niezbyt to obchodzito, ujrzat bowiem Drizzta Do'Urdena, renegata, tego, ktory byt
najbardziej znienawidzony. Tropiciel byl catkowicie zaangazowany w walke 1 odstoniety, starat sie
zaciekle dobi¢ trzy zranione przez siebie minotaury. Gdyby drow zdotat wykorzysta¢ sposobnos¢ 1



dosta¢ Drizzta, to chwata jego oraz jego domu zostataby przypieczetowana. Nawet gdyby zabili go
przyjaciele Drizzta, otrzymalby zaszczytne miejsce u boku Lloth, Pajeczej Krolowe;.

Zatadowat sw0j najpotezniejszy pocisk, bett zaklety runami ognia oraz btyskawicy, do cigzkie;,
dwurecznej kuszy, broni naprawde niezwyktej jak na mroczne elfy, 1 wycelowat.

Cos trafito mocno w kusze z boku. Drow instynktownie nacisnat na spust, jednak bett upadt mu
pod nogi, eksplodujac pod stopami. Wybuch postat go w powietrze, a podmuch ptomieni osmalit
wtosy 1 oslepit na chwilg.

Przetoczyt si¢ na podtodze i1 zdotal wydosta¢ z ptongcego piwajwi. Oszotomiony zauwazyt maty
buzdygan lezacy na ziemi oraz si¢gajaca po niego matla, pulchng dton. Drow probowat zareagowac,
gdy naga stopa, owtosiona od gory - cos, czego drow z Podmroku nigdy wczesniej nie widziat -
7blizala si¢ miarowo.

Nastepnie wszystko stato si¢ ciemne.

* %k 3k

Catti-brie krzykneta 1 odskoczyta, jednak minotaur nie zaatakowal. Zamiast tego stat catkowicie
nieruchomo, spogladajac na nig z zaciekawieniem.

- Nie chybitam - powiedziata Catti-brie, jakby sprzeciw wobec tego, co wydawato si¢ oczywiste,
mogt zmieni¢ jej sytuacje. Ku swemu zaskoczeniu odkryta, ze ma racje.

Lewa noga minotaura, odci¢ta czysto przez zamach Khazid'hea, zatamata si¢ pod nim 1 ositek
upadt jak dtugi na podtoge, broczac obficie krwia.

Catti-brie spojrzata na bok 1 uyjrzata mamroczacego oraz stekajacego Bruenora, ktory wyczotgiwat
si¢ spod zabitego przez siebie minotaura. Krasnolud wstal gwaltownie, potrzasnat energicznie gtowa,
by pozby¢ si¢ wirujacych gwiazd, po czym spojrzat na swoj topor, trzymajac dtonie na biodrach 1
potrzasajac z konsternacja gtowa. Potezna bron byla na trzydziesci centymetrow zaglgbiona w grube;j
czaszce minotaura.

- Jak, na dziewie¢ piekiet, mam wyciggna¢ to cholerstwo? - spytal Bruenor, patrzac na swa corke.

Drizzt skonczyt podobnie jak Regis, a zza rogu wrdcita Guenhwyvar, ciggnac ostatniego z
mrocznych elfow za zZtamany kark.

- Kolejna wygrana po naszej stronie - stwierdzil Regis, gdy przyjaciele przegrupowali sig.



Drizzt pokiwal twierdzaco, lecz nie wydawat si¢ taki zadowolony. Wiedzial, ze robig niewiele,
ledwo zarysowujg powierzchni¢ sit, ktore przybyly do Mithrilowej Hali. Pomimo za$§ szybkosci tego
ostatniego spotkania oraz trzech wczesniejszych, przyjaciele mieli niezwyklte szczgscie. Co by si¢
stalo, gdyby kolejna grupa drowow lub minotaur6w, a nawet koboldow, wytonita si¢ zza rogu, gdy
szalata walka?

Wygrali szybko 1 zdecydowanie, jednak margines ich zwycigstwa byt cienki 1 bardziej chwiejny,
niz wskazywataby ta potyczka.

- Nie jestes$ zbyt zadowolony - powiedziata cicho Catti-brie do tropiciela, gdy znow wyruszyli.

- W dwie godziny zabilem tuzin drowdow, gars¢ minotaurow 1 dwudziestke koboldéw - odpart
Drizzt.

- A zostaly jeszcze tysigce - dodata kobieta, rozumiejgc niepokdj Drizzta.

Drizzt nic nie powiedzial. Jedyna nadzieja jego oraz catej Mithrilowej hali byto to, ze oni oraz
inne podobne grupy zabija wystarczajgco wiele drowdw, by pozbawi¢ wroga otuchy. Mroczne elfy
byty chaotyczng oraz niezwykle nielojalng banda 1 obroncy Mithrilowej Hali bedg mie¢ szansg, tylko
jesli zdotaja pokona¢ wole armii drowow do walki.

Guenhwyyar znéw potozyla po sobie uszy 1 wslizgneta si¢ bezszelestnie w mrok. Przyjaciele,
odczuwajacy nagle znuzenie tym wszystkim, zajeli swoje pozycje 1 odczuli prawdziwag ulge, gdy w
polu widzenia pojawila si¢ najnowsza grupa. Tym razem nie byty to drowy, koboldy czy minotaury.
Pozdrowita ich kolumna krasnoludow, ponad dwie dziesiatki, po czym zblizyta si¢. Ta grupa rowniez
brata udziat w bitwie w Grocie Tunulta. Wielu nosito §wieze rany, a bron kazdego krasnoluda byta
splamiona krwig wroga.

- Jak nam idzie? - spytal Bruenor, wychodzac na czoto. Dowddca krasnoludzkiej kolumny
skrzywit si¢, a Bruenor miat swa odpowiedz.

- Walczag w Podmiescie, moj krolu - powiedzial krasnolud. - Jak tam si¢ dostali, nie wiemy!
Wedtug wszelkich doniesien walczg réwniez na gornych poziomach. Wschodnie wrota zostaty
sforsowane.

Barki Bruenora wyraznie opadty.

- Ale trzymamy si¢ w Wawozie Garumna! - rzekt krasnolud z wigksza determinacja.

- Skad 1 dokad idziecie? - chcial wiedzie¢ Bruenor.

- Z ostatniego pomieszczenia strazy - wyjasnit krasnolud. - WyruszyliSmy na maty obchod, by cie

odnalez¢, moj krolu. Tunele sa pelne drowich szumowin 1 cieszymy si¢, widzac ci¢! - Wskazat za
Bruenora, po czym skierowal palec w lewo. - Nie jestesmy daleko, a droga do ostatniego



pomieszczenia strazy wcigz jest wolna...
- Ale juz niedtugo - wtracit si¢ posepnie inny krasnolud.
- Wolna stad az do Podmiasta - dokonczyt dowodca.

Drizzt odciggnat Bruenora na bok 1 rozpoczal szeptem rozmowe. Catti-brie 1 Regis czekali
cierpliwie, podobnie jak krasnoludy.

- ...szuka¢ dalej - ustyszeli, jak mowi Drizzt.
- Moje miejsce jest przy moim ludzie! - szorstko odpart Bruenor. - A twoje przy mnie!

Drizzt przerwat mu dtugim strumieniem stoéw. Catti-brie oraz pozostali wychwycili strzepki takie
jak ,,polowanie na glowe" czy ,,okrezna droga" 1 wiedzieli, ze Drizzt stara si¢ przekona¢ Bruenora,
by pozwolil mu kontynuowa¢ polowanie w zewnetrznych, nizszych tunelach.

Catti-brie zdecydowata wtedy, ze jesli Drizzt 1 Guenhwyvar zamierzajg 1S¢ dalej, to ona, wraz ze
swa opaska Kocie Oko, ktorg data jej Alustriel, by umozliwi¢ jej widzenie w ciemnosciach, pojdzie
z nimi. Regis, czujac si¢ niezwykle odwazny 1 uzyteczny, doszedt w milczeniu do tego samego
wniosku.

Mimo to oboje byli zaskoczeni, gdy Drizzt oraz Bruenor wrocili do grupy.

- Dostancie si¢ do ostatniego pomieszczenia strazy oraz az do Podmiasta, jesli zajdzie taka
potrzeba - rozkazat Bruenor dowodcy kolumny.

Szczeka opadta krasnoludowi ze zdumienia.
- Ale, m@j krolu - wyjakat. - Powiedzialem! - warkngt Bruenor.
- I mamy zostawi¢ ci¢ tu samego? - spytat oszotomiony krasnolud.

Bruenor u$miechat si¢ szeroko i1 paskudnie, gdy przenosit wzrok z krasnoluda na Drizzta, Catti-
brie, Regisa, Guenhwyvar, po czym z powrotem na dowodcg.

- Samego? - odpart Bruenor, a krasnolud, znajac dzielno$¢ towarzyszy krola, zgodzit si¢ z nim.

- Wroccie tam 1 wygrajcie - powiedzial mu Bruenor. - Ja 1 moi przyjaciele musimy iS¢ na mate
polowanie.

Obydwie grupy znow si¢ rozdzielily, obydwie ponuro zdeterminowane, lecz zadna szczegdlnie

optymistyczna.

Drizzt wyszeptal co$ do pantery 1 Guenhwyvar objegta prowadzenie tak jak wczesniej. Do tej



chwili towarzysze czekali w ukryciu na wszystkie nieprzyjacielskie grupy, ktore szty w ich strone,
lecz teraz, ustyszawszy posepne wiesci o Podmiescie 1 wschodnich wrotach, Drizzt zmienit t¢

taktyke.

Jesli nie bedg mogli unikng¢ matych grup drowoéw 1 potworow, to beda walczy¢, lecz inaczej ich
droga bedzie bardziej bezposrednia. Drizzt chciatl odnalez¢ kaptanki (a wiedziat, ze to musza by¢
kaptanki), ktore dowodzity ta3 wyprawa. Jedyng szansg krasnoludéw byto pozbawienie wrogie sity
glowy.

Tak wiec teraz towarzysze, jak Drizzt powiedzial to cicho Bruenorowti, ,,polowali na gtowe".

Regis, ostatni w szeregu, potrzasal glowa 1 nie raz spojrzat w strong, w ktorg udata sig
krasnoludzka kolumna.

- Dlaczego zawsze pakuje si¢ w cos takiego? - wyszeptal halfling. Po chwili, spojrzawszy na
plecy swych twardych, czasami beztroskich przyjaciot, wiedziat juz, ze ma odpowiedz.

Catti-brie ustyszata zrezygnowane westchnienie halflinga. Znata jego zrodlo i1 zdotata ukryc
usmiech.
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ZACIEKLA FURIA

Alustriel obserwowata ze swego wysokiego stanowiska, jak potudniowe zbocze Czteroszczytu
miga Swiattami wygladajagcymi niczym gwiazdy na niebie. Wymiana zaklgtych kulek ze strony
obroncéw oraz kontrujgcej je mrocznej magii najezdzcoOw byta szalencza. Gdy pani Silverymoon
skierowata sw@j rydwan wokot potudniowo-zachodnich zboczy, odczuta niezwykty strach, bowiem
obroncy zostali zepchnigci do formacji o ksztatcie litery U, ze wszystkich stron otaczaty je gobliny,
koboldy i1 zaciekli drowi wojownicy.

Mimo to wojska czterech armii walczyty dobrze, praktycznie plecy w plecy, a ich linia byta silna.
Zadne wigksze sity nie mogly ugodzi¢ w nich ze szczeliny na gorze U, logicznie rzecz biorac stabego
miejsca, z powodu niemal pionowych kliféw, za§ obroncy byli wystarczajagco mocno $ci$nigci
wzdhuz catej linii, by wytrzymaé¢ wszelkie zmasowane natarcia.

W chwili gdy Alustriel nad tym rozmys$lata, jej nadzieje zostaty wystawione na probe. Grupa
goblindw, prowadzona przez wielkie niedzwiezuki, siedmiometrowe wtochate wersje goblinow,
uformowata zwartg formacje¢ diamentu i skierowata si¢ na wschodnig flanke obroncow.

Linia zalamata si¢. Alustriel niemal zatopita si¢ w ataku wybuchowa magia.
Posrdod chaosu 1 natarcia jeden miecz wznidst si¢ jednak nad inne, jedna piesn nad inne.

Berkthgar Smiaty, ktérego rozpuszczone wlosy powiewaly szaleficzo, §piewal z catego serca do
Tempusa, a Bankenfuere brzgczat, przecinajagc powietrze. Berkthgar zignorowat mniejsze gobliny i
zaszarzowal prosto na niedzwiezuki, a kazdy jego potezny zamach powalat jednego z nich.
Przywodca Settlestone otrzymal paskudng rane, 1 nastgpng, lecz zaden §lad bdlu nie przecial jego
stanowczej twarzy ani nie spowolnit zdeterminowanego marszu.

Te niedzwiezuki, ktore przetrwaly pierwsze szalencze chwile natarcia wielkiego megzczyzny,
uciekly od niego, a w zwiazku z tym, ze ich dowddcy byli tak przerazeni, gobliny szybko stracity chec
do ataku 1 diament rozpadt si¢ w uciekajaca zgraje.

Alustriel wiedziala, ze wiele piesni bedzie stawi¢ Berkthgara, lecz tylko jesli obroncy wygraja.
Jesli mrocznym elfom powiedzie si¢ podboj, to wszystkie takie bohaterskie czyny bedg stracone na
wieki, wszystkie piesni zostang zagrzebane pod czarnym tumanem ucisku. To nie moglo si¢ stac,
zdecydowata pani Silverymoon. Nawet gdyby Mithrilowa Hala miata upas¢ tej nocy lub nastepnej,
wojna nie bedzie przegrana. Cate Silverymoon zmobilizuje si¢ przeciwko drowom, ona zas uda si¢
do Sundabar, na wschodzie, do cytadeli Adbar, fortecy krola Harbromme'a oraz jego krasnoludow 1



az do Waterdeep na Wybrzezu Mieczy, by zebra¢ sily potrzebne do odepchni¢cia drowow z
powrotem do Menzoberranzan!

Ta wojna nie byla stracona, przypominata sobie, po czym spojrzata w dot na zdeterminowanych
obroncoOw opierajacych si¢ zgrai napastnikow, walczacych 1 umierajacych.

Tragedia nadeszta, tak jak przez caty czas si¢ spodziewata 1 obawiala - magiczna salwa, wybuchy
kul ognistych oraz btyskawic, linii pochtaniajgcej, magicznej energii oraz wirujgcych pociskow
Zniszczenia.

Natarcie skupito si¢ na potudniowo-zachodnim krancu U, rozerwato szeregi jezdzcéw z Nesme,
pochtaniajgc zard6wno konie, jak 1 ludzi. Wielu humanoidalnych niewolnikow rowniez padto, byli
wszak zaledwie migsem armatnim 1 niegodziwi drowi czarodzieje nie przejmowali si¢ nimi.

Lzy spltywaly Alustriel po twarzy, gdy obserwowala t¢ katastrofe, gdy ustyszata pelne bolu
okrzyki m¢zczyzn 1 zwierzat oraz dostrzegla, ze ta czes¢ gory zostata spopielona potega salwy.
Ztajala si¢ za to, ze nie przewidziala tej wojny, ze nie docenita wielkosci wyprawy drowow, ze nie
skierowata w pelni swej armii, zarowno wojownikdéw, czarodziejow, jak i1 kaptandéw, do obrony
Mithrilowej Hali.

Masakra ciagneta si¢ przez wiele sekund, wydajacych si¢ godzinami dla przerazonych obroncow.
Ciagneta sie 1 ciggneta, wybuchy i1 krzyki trwaty.

Alustriel zné6w nabrata otuchy i1 rozejrzata sie, szukajac zrodta, a gdy je ujrzata, doszta do
przekonania, ze czarodzieje mrocznych elfow, w swej nieznajomosci §wiata powierzchni, pomylili
sie.

Byli skoncentrowani w kepie gestych drzew, pod ostong, zza ktorej ciskali Smiercionosng salwe
czarow.

Twarz Alustriel rozjasnita si¢ w paskudnym usmiechu, uSmiechu zemsty, 1 skrecita rydwanem pod
ostrym katem, opadajac z wysoka w dot zbocza, lecac niczym strzata w serce swych wrogow.

Drowy si¢ pomylity, byly pomiedzy drzewami.

Przeleciawszy nad potnocnym skrajem pola bitwy, Alustriel krzykngta rozkaz i jej rydwan oraz
ciggnagca go grupa zakletych koni rozjarzyty si¢ jaskrawymi ptomieniami.

Pod sobg ustyszata okrzyki strachu zaré6wno przyjaciot, jak 1 wrogdw, oraz trgbki Rycerzy w
Srebrze, ktorzy rozpoznali rydwan 1 wiedzieli, ze przybywa ich wtadczyni.

Pedzita w dot, a poprzedzata ja ogromna kula ognia, wybuchajac w sercu kepy. Alustriel
podleciata tuz do krawedzi drzew, po czym skrecita ostro 1 ruszyta wzdluz gestej linii, a ptomienie
jej rydwanu zapalaly mijane przez nig gatezie.



Czarodzieje drowow pomylili si¢!

Wiedziata, ze mroczne elfy rozstawity najprawdopodobniej antymagiczne ostony - by¢ moze
nawet na sobie - ktére moglyby pokona¢ nawet najintensywniejsze ognie, nie rozumiaty jednak palnej
natury drzew. Nawet jesli ogien ich nie pochtonie, oslepig ptomienie, 1 w rezultacie wyklucza z
walki.

I ten dym! Bujny zagajnik byt wilgotny od poprzednich deszczy 1 szronu, wigc w powietrzu
gestnialy czarne chmury. Co gorsza dla drowow, czarodzieje walczyli z ogniem tak jak zawsze,
czarami wytwarzajagcymi wode. Tak potezna byta ich odpowiedz, ze ptomienie zostaltyby zaduszone,
jednak Alustriel nie ustepowata, wciaz pedzita wokot kepy, a nawet wjezdzata w glab zagajnika, gdy
tylko trafiata na luke. Zadna woda, nawet caty ocean, nie moglaby zgasié¢ ogni jej zakletego rydwanu.
Gdy podsycata dalej ptomienie, wodne zaklecia czarodziejow jedynie wzmacnialy dym, zgegszczaty
powietrze tak bardzo, ze mroczne elfy w ogole nie widziaty 1 nie mogly oddychac.

Alustriel ufata swym koniom, byla pewna, ze zrozumiejg jej zamiary 1 utrzymaja rydwan na
odpowiednim kursie. Ona za§ obserwowata, przygotowawszy czary, wiedziata bowiem, ze
nieprzyjaciel nie moze pozosta¢ w kepie. Jak oczekiwata, z drzew wznidst si¢ w gore drow,
wzlatyjac nad inferno, lewitujac w powietrzu i starajgc si¢ zorientowa¢ w scenerii za zagajnikiem.

Blyskawica Alustriel trafita go w tyl glowy 1 spowodowata, ze zaczal koziotkowac. Wisiat w
powietrzu do gory nogami, martwy, dopoki nie wyczerpal mu si¢ czar, zrzucajac go z powrotem
miedzy drzewa.

Kiedy jednak zabita tego czarodzieja, w powietrzu tuz przed rydwanem pojawita si¢ kula ognia 1
Alustriel 1 jej pojazd przelecieli doktadnie przez nig. Pani Silverymoon byta chroniona przed
ptomieniami wilasnego zaklecia, jednak nie przed kulg ognista, krzykneta wiec, poczuwszy bol na
oparzonej twarzy.

Wyzej na stoku gory Besnell oraz jego zotnierze byli $wiadkami ataku na Alustriel. Elf spogladat
stanowczo swymi ztotymi oczyma, a jego ludzie krzykngli z wsciekloscig. Jesli ich wcze$niejsze
wyczyny byly szalencze, teraz staty si¢ czysto dzikie, za§ walczacy u ich boku ludzie Berkthgara nie
potrzebowali zachety.

Gobliny 1 koboldy, niedzwiezuki 1 orki, nawet wielkie minotaury 1 wyszkolone drowy gingty
dziesigtkami w nastepnych chwilach bitwy.

Wydawato si¢ to niewiele znaczyC. Kiedy tylko jeden gingl, dwoch zajmowalo jego miejsce, 1
cho¢ rycerze oraz barbarzyncy mogliby przebi¢ si¢ przez szeregi nieprzyjaciela, nie mieliby dokad
si¢ udac.

Dalej na zachodzie Longjezdzcy Regwelda byli podobnie naciskani 1 czarodziej zrozumiat ich
jedyng szanse. Skoczyt Katluzo-skoczkiem do miejsca, w ktorym nie bylo wrogdw, 1 rzucit czar, by
przesta¢ wiadomos$¢ Besnellowi.



- Na zachod! - polecit mag dowodcy rycerzy.

Nastepnie Regweld objal przywodztwo 1 skierowat swych ludzi oraz najblizszych barbarzyncoéw
na zachod, w kierunku Doliny Straznika, jak glosit pierwotny plan. Czarodzieje drowow zostali
uciszeni, przynajmniej chwilowo, 1 teraz byla jedyna szansa dla Regwelda.

Blyskawica przecieta ciemniejace niebo. Podazyta za nig kula ognista, po niej za§ Regweld,
skaczac Katluzoskoczkiem nad szeregami nieprzyjacidot 1 w locie wyrzucajac pod siebie salwe
magicznych pociskéw.

W szeregach wroga zapanowat zamet, wystarczajacy, by Longriderzy, me¢zczyzni walczacy u boku
Harpellow przez cale swe zycie 1 znajacy taktyke Regwelda, byli w stanie przebi¢ si¢ przez nie,
otwierajac szczeling.

Obok nich ruszyto wielu wojownikow z Settlestone oraz garstka pozostatych konnych z Nesme. Za
nimi poruszata si¢ reszta sit barbarzyncow oraz Rycerze w Srebrze. Potezny Berkthgar zabezpieczat
tyly, niemal w pojedynke odpierajac Scigajace ich stwory.

Obroncy przebili si¢ szybko, jednak zostali spowolnieni, gdy kolejne sity, gtownie drowy, zaszty
ich od frontu, formujac zwarte szeregi.

Regweld wcigz kontynuowat swa magiczng salwe 1 pedzit Kaluzoskoczkiem przed siebie,
spodziewajac si¢ zginac.

I zginatby, lecz Alustriel, odepchni¢ta od zagajnika przez coraz skuteczniejsze kontry drowich
czarodziejow, ruszyla z powrotem w gore zbocza wzdhuz linii drowow, wystarczajgco nisko, by te
mroczne elfy, ktore nie uciekty, zostaly przejechane 1 sparzone przez jej ognisty rydwan.

Besnell 1 jego ludzie pogalopowali na przod uciekajacych sit, wznoszac okrzyki za Alustriel 1 za
powodzenie wszystkich dobrych ludow, po czym wpadli w zamet w szeregach drowow, tuz za torem
rydwanu.

Wielu kolejnych mezczyzn zgineto w tych kilku chwilach piekielnej; walki, wielu ludzi 1 wiele
drowow, jednak obroncy przedarli si¢ na zachdd 1 odnalezli $ciezke do Doliny Straznika, zanim
wrogowie zdotali jg zablokowac.

Znalaztszy si¢ znébw nad bitwa, Alustriel pochylita si¢ ciezko z wyczerpania. Od wielu, wielu lat
nie wypuscita z siebie tak skoncentrowanej salwy magii 1 nie zaangazowata si¢ tak blisko w zaden
konflikt, odkad zaczeta wtada¢ Silverymoon. Teraz byta zmgczona 1 ranna, oparzona 1 osmalona,
poza tym otrzymata kilka ran od mieczy 1 bettow, gdy pedzita wzdtuz szeregow drowow. Wiedziata o
dezaprobacie, na jaka natknie si¢ po powrocie do Silverymoon. Wiedziata, Ze jej doradcy, oraz rada
miejska, a takze koledzy z innych miast uznaja j3 za nieostrozng, nawet ghupig. Mithrilowa Hala jest
drobnym krolestwem nie wartym jej zycia, powiedzieliby jej krytycy. Podejmowac takie ryzyko
przeciwko tak niebezpiecznemu wrogowi, byto gtupots.



Tak by powiedzieli, jednak Alustriel wiedziata lepiej, wiedziata, ze swobody oraz prawa
odnoszace si¢ do Silverymoon nie wywodzity si¢ jedynie z wielkosci oraz sity jej miasta. Odnosity
si¢ do wszystkiego, do Silverymoon, do Waterdeep 1 do najmniejszego z krolestw, ktore tak ich

pragneto, bowiem inaczej promowane przez nie wartoSci bytyby pozbawione znaczenia 1
matostkowe.

Teraz byta ranna, niemal jg zabito, 1 zgasita plomienie swego rydwanu, gdy wzniosta si¢ wysoko
w niebo. Tak otwarte ukazywanie si¢ prowadzitoby do ciaglych magicznych atakow, ktore
najprawdopodobniej by ja zniszczyty. Alustriel wiedziata, ze jest powaznie ranna, jednak u§miechata
sie. Nawet gdyby pani Silverymoon zgineta tej nocy, zrobitaby to z uSmiechem, bowiem wiedziataby,
7e podaza za swym sercem. Walczyta o co$ wigkszego niz jej zycie, o wartosci, ktore byty wieczne 1
jak najbardziej stuszne.

Obserwowata z satysfakcja, jak sity prowadzone przez Besnella oraz jej wilasnych rycerzy
wydostajg sie 1 pedza do Doliny Straznika, po czym wspieta si¢ wyzej na chtodne niebo, kierujac ku
zachodowi.

Nieprzyjaciel podejmie poscig, zas jeszcze wigcej przeciwnikow zblizato si¢ szybko od pdinocy.
Bitwa dopiero si¢ zaczela.

Podmiasto, w ktorym dwa tysigce krasnoludow czesto pracowato ciezko przy swym
najukochanszym zajeciu, nigdy wczesniej nie widziato takiej krzataniny 1 zgietku co dzisiaj. Nawet
gdy smok Shimmergloom oraz jego zastepy ztych, szarych krasnoludow napadly na Hale, kiedy
dziadek Bruenora byt krolem, Podmiasto nie byto ogarnigte taka bitwa.

Gobliny, minotaury, koboldy oraz paskudne stworzenia, ktorych krasnoludy nie potrafity nazwac,
wlewaty si¢ z nizszych tuneli 1 przez samg podtoge, w miejscach naruszonych przez magi¢ ilithidow.
A takze drowy, dziesiatki mrocznych elfow walczacych na kazdym kroku rozleglej podtogi. Ich taniec
byt makabryczng mieszaning migoczacych cieni w blasku licznych dogasajacych pochodni.

Mimo to gtéwne tunele na nizsze poziomy nie zostaly naruszone 1 najwieksza koncentracja
przeciwnikow, gléwnie drowdw, pozostawata poza samg Mithrilowa Halg. Teraz mroczne elfy,
ktore zdobyly Podmiasto, zamierzaty otworzy¢ t¢ drogg, aby potaczy¢ si¢ z sitami Uthegentala oraz
opiekunki Baenre.

Krasnoludy za$ zamierzaty je powstrzymac, wiedzac, ze jesli dojdzie do potaczenia, Mithrilowa
Hala zostanie stracona.



Jasnialy btyskawice, zielone, czerwone 1 syczace czarne pociski od strony drowow, na ktore
odpowiadali z goéry Harkle oraz Bella don DelRoy.

Najnizsze poziomy zaczely sie zaciemnia¢, gdy drowy uzywaty swej magii, by uzyska¢ dogodne
pole bitwy.

Spadajace na podtoge swietlne kulki zabrzmiaty niczym delikatny deszczyk. Stumpet Rakingclaw
oraz jej szeregi krasnoludzkich kaptanow walczyty z magia, oswietlajac okolice, rzucajac czar za
czarem, wyrywajac kazdy cien z kazdego zakamarka. Krasnoludy potrafity walczy¢ w ciemnosci,
jednak rownie dobrze szto im to w Swietle, za§ drowy oraz inne stworzenia z Podmroku nie
przepadaty zbytnio za jasnoscia.

Grupa dwudziestu krasnoludow uformowata na rozlegtej podtodze zwartg formacje 1 przetoczyta
po bandzie uciekajacych goblinow. Ich buty brzmiaty niczym ci¢zkie, toczace si¢ koto, ogodlny
harmider, poruszajacy si¢ wszedzie tam, gdzie jakikolwiek potwor osmielit si¢ wejs¢ im w droge.

Garstka mrocznych elfow wystrzelita zadlace belty, jednak krasnoludy otrzasnety si¢ z trafien - w
zwigzku, ze ich krew byta az gesta od eliksirow majacych na celu neutralizowa¢ wszelkie trucizny,
otrzasnely si¢ rOwniez z okrytego zta stawg nasennego srodka drowow.

Widzac, ze ich atak jest nieskuteczny, drowy rozproszyty sie, a krasnoludzki klin potoczyt si¢ ku
nastepnej przeszkodzie, dwom dziwnie wygladajacym stworzeniom, ktérych brodacze nie znali,
dwom paskudnym istotom z pokrytymi $luzem glowami, opatrzonymi w macki tam, gdzie powinny
by¢ usta, oraz z mlecznobiatymi oczyma bez Zrenic.

Krasnoludzki klin wydawat si¢ niepowstrzymany, kiedy jednak ilithidy odwrocity sie¢ w jego
strong 1 wypuscily dewastujagca mentalng salwe, klin zakotysal si¢ i rozpadl, a oszotomione
krasnoludy zaczely miotac si¢ bez celu.

- Och, tam sg! - pisngt Harkle z trzeciej kondygnacji Podmiasta, ponad dwadzie$cia metréw nad
podtoga.

Twarz Belli don DelRoy wykrzywita si¢ z odrazy, gdy po raz pierwszy spojrzala na tupiezcow
umystu. Wraz z Harkle'em spodziewata si¢ tych stworzen, bowiem Drizzt opowiedziat im o pupilu
opiekunki Baenre. Pomimo swego wstretu Bella, jak wszyscy Harpellowie, byla bardziej
zaciekawiona niz wystraszona. Ilithidy byly spodziewane - po prostu ona nie spodziewala sie¢, ze
beda tak cholernie paskudne!

- Jeste$ tego pewien? - spytata niewysoka kobieta Harkle'a, ktéry obmyslit strategie walki z tymi
istotami o migkkich gtowach. Jej zdrowe oko odzwierciedlato jednak jej prawdziwe nadzieje,
bowiem gdy rozmawiata z Harkle'em, pozostawato skupione na brzydkich ilithidach.

- Czy ktopotalbym si¢ tym calym uczeniem czarowania z rdznej perspektywy? - odpart Harkle,
wydajac si¢ by¢ zraniony jej watpliwosciami.



- Oczywiscie - odrzekta Bella. - Coz, te krasnoludy potrzebuja naszej pomocy.
- W istocie.

Szybki zaspiew corki DelRoya przywotat tuz przed dwojgiem czarodziejéw jaskrawobtekitne
pole o ksztalcie drzwi.

- Ty pierwszy - powiedziata grzecznie Bella.

- Och, ranga przed pigknem - odpart Harkle, machajac reka ku drzwiom 1 wskazujac, ze Bella
powinna prowadzic.

- Nie ma czasu do stracenia! - dobiegl zza nich wyrazny glos 1 zdumiewajgco silne dtonie
przycisnety si¢ do bioder Belli oraz Harkle'a, pchajac ich ku drzwiom. Przeszli przez nie razem, za$
Fret, schludny krasnolud, przepchnat si¢ tuz za nimi.

Drugie drzwi pojawily si¢ na podiodze, pomiedzy ilithidami a ich oszotomiong krasnoludzka
zdobycza, 1 wyskoczyta z nich trojka wymiarowych podroznikéw. Fret pomknal na bok, starajac sie
okragzy¢ odstonigte krasnoludy, za§ Harkle 1 Bella don DelRoy odwroécili si¢ ku stworom o
osmiornicowych gtowach.

- Rozumiem twéj gniew - zaczal Harkle 1 wraz ze swojg towarzyszka wzdrygneli si¢, gdy fala
mentalnej energii przetoczyla si¢ przez ich piersi, ramiona 1 glowy, pozostawiajac za sobg
mrowienie.

- Gdybym byl tak brzydki jak ty... - ciaggnat Harkle 1 przeszta druga fala.

- ...bylbym tez skapy! - dokonczyt Harkle i1 nastgpito trzecie wyladowanie energii, po ktorym
ilithidy zblizyty si¢. Bella wrzasneta, a Harkle niemal zemdlat, gdy potworne istoty podeszly blisko,
smagajac ich mackami po policzkach 1 brodach. Jedna weszta Harkle'owi prosto do nosa, w
poszukiwaniu mozgu do pozarcia.

- Jeste$ pewien?! - krzykneta Bella.

Harkle jednak, pograzony gteboko w wirze swego ostatniego czaru, nie styszat jej. Nie walczyt z
ilithidem, nie chcial bowiem, by stwoér wstrzasngl nim zbyt mocno. Wystarczajaco trudno byto
koncentrowac sie, gdy te wijace si¢ macki zagtebiaty mu si¢ pod skore twarzy!

Owe macki napgczniaty teraz, wyciagajac swa nagrode.

Nie dajace si¢ pomyli¢ z niczym innym spojrzenie pojawito si¢ na zwykle beznamigtnych
twarzach obydwu stworow.

Harkle uniost powoli dlonie grzbietami do gory. Jego kciuki stykaty sie, a pozostale palce byty



szeroko rozpostarte. Z dioni wydostal si¢ btysk ognia, parzac zdumionego ilithida, palac mu szaty.
Stwor starat si¢ oderwac i1 skora Harkle'a zafalowata dziwnie, gdy macki zaczgty si¢ wysuwac.

Harkle przechodzit juz do nastepnego czaru. Siegnat do swych szat 1 wyciagnat strzatke, 11$¢ starty
na pyt oraz dtugi, $liski przedmiot, jelito smoka, po czym zgniott to wszystko razem, konczac Spiew.

Z jego dioni wystrzelil maly pocisk, pokonujgc szes¢dziesigt centymetrow 1 wbijajac si¢ we
wciaz plonacy brzuch ilithida.

Stwor zagulgotal cos niezrozumiatego 1 w koncu si¢ odsungl, chwiejac 1 trzymajac za najnowsza
ran¢, bowiem cho¢ ognie go zaledwie potaskotaty, ten ostatni atak bolat bardzie;.

Zaklety bett wpompowal w ofiarg kwas.

Ilithid przewrocit sie, wcigz trzymajac za ciekngcy pocisk. Nie docenit swego przeciwnika i
telepatycznie postal t¢ wiadomos¢ do swego najblizszego towarzysza oraz do Methila, znajdujacego
si¢ gleboko w jaskiniach obok opiekunki Baenre.

Bella nie mogta si¢ skoncentrowac. Cho¢ jej czar polimorfii byl doskonaty, jej mozg znajdowat
si¢ bezpiecznie tam, gdzie ilithid nie mégl go znalez¢, po prostu nie byta w stanie skupic sie¢, gdy te
oslizte macki btgkaty si¢ wokodt jej czaszki. Ziajata sie¢, powiedziala sobie, ze cérka DelRoya
powinna si¢ bardziej kontrolowac.

Ustyszata dudnienie, zblizajacy si¢ woz, 1 otworzywszy oczy, ujrzata Freta ciggnagcego woz oraz
scigajacg go grupe drowow. Powstrzymujgc nerwy na wodzy, schludny krasnolud zeskoczyt z wozu 1
wyciggnal maty krasnoludzki miot.

- Pus¢ ja! - krzyknat Fret, opuszczajac paskudng, matg bron. Ku zdumieniu i odrazie krasnoluda,
jego mtot zanurzyt si¢ w bulwowatej glowie zajetego ilithida 1 po podtodze rozlaty si¢ plyny
ustrojowe, opryskujac krasnoluda i plamigc mu ubranie.

Fret wiedzial, ze drowy kierujg si¢ na niego. Postanowit zaatakowac¢ jeden raz ilithida, po czym
odwrdéci¢ si¢ defensywnie do mrocznych elfow. Plany te poszly jednak w niwecz w obliczu tego
krwistego nieporzadku, jedynej rzeczy, ktéra mogta wprowadzi¢ schludnego krasnoluda w peten szat
bojowy.

Zaden dzieciol nigdy nie stukal tak szybko w drzewo. Mtot Freta poruszal sie tak szybko, ze jego
ksztatty wydawaly si¢ rozmywac, kazde za$ trafienia rozrzucalo jeszcze wiecej mozgu ilithida, co
jedynie wzmacniato szat schludnego krasnoluda.

Mimo to bytby to koniec dla Freta, dla wszystkich z nich, gdyby Harkle nie uaktywnit szybko
swego nastepnego czaru. Czarodziej skupit si¢ na obszarze przed szarzujacymi drowami, rzucit w
powietrze odrobing smalcu 1 wywotal swoj nastgpny dweomer.



Podtoga stata si¢ sliska od thuszczu 1 szarza dobiegta konca.

Z glowg roztrzaskang w ociekajacq miazge ilithid osunat si¢ przed Belle, a wcigz trzymajace
macki pociagnety w dot rowniez ja. Chwycita szalenczo za te wypustki 1 wyszarpneta je, po czym
wyprostowata si¢ 1 wzdrygneta z czysta odraza.

- Mowitem ci, ze tak walczy si¢ z tupiezcami umystu! - powiedzial radosnie Harkle, bowiem byt
to od poczatku jego plan.

- Zamknij si¢ - odezwata si¢ do niego Bella, ktorej kottowato si¢ w zotadku. Rozejrzata si¢
dookota, widzac przeciwnikow zblizajacych si¢ z wielu kierunkéw. - I wydostan nas stad!

Harkle popatrzyt na nig, zaklopotany i troche zraniony jej pogarda. W koncu plan podziatat!

Chwilg p6zniej Harkle rowniez stal si¢ do§¢ mocno wystraszony, zdat sobie bowiem sprawe, ze
zapomnial o tym ostatnim szczeg6le 1 nie mial zakle¢, ktdre przetransportowatyby ich z powrotem na
gorne kondygnacje.

- Emmm - wyjakal, starajac si¢ odnalez¢ stowa najlepiej wyjasniajace jego dylemat.

Odczut ulge, podobnie jak Bella, kiedy wokot nich uformowat si¢ na nowo krasnoludzki klin, z
Fretem spajajacym szeregi.

- Zaprowadzimy was z powrotem na gor¢ - obiecal dowoddca wdzigcznych krasnoludow 1
potoczyli sie, znOw grzebigc wszystko na swej drodze.

Teraz ich marsz byt jeszcze bardziej destrukcyjny, bowiem Harkle 1 Bella dotaczyli si¢ do
zabawy 1 co jaki$ czas z ich szeregdéw wylatywata blyskawica badz struga palacego ognia.

Mimo to Bella pozostawata niespokojna 1 chciata, zeby to wszystko si¢ skonczyto 1 zeby mogta
wroci¢ do swej zwyczajnej fizjologii. Harkle badat uwaznie ilithidy 1 wiedziat o nich chyba wiece;j
niz jakikolwiek inny czarodziej w calych Krainach. Ich mentalne oglupiajace uderzenia miaty ksztatt
stozka, zapewnit ja, tak wiec jesli zdotaja si¢ do nich zblizy¢, jedynie gbrna potowa ich cial zostanie
poddana ich wptywom.

Tak wiec za pomocg zaklecia dokonali fizycznej transformacji, po ktorej Harkle 1 Bella wygladali
tak samo, jednak zamienity si¢ miejscami dwa fragmenty ich ciat - mozgi 1 posladki.

Harkle usmiechnat si¢ ze swojej przebiegtosci, gdy klin toczyt si¢ dalej. Taka transformacja byta
delikatng rzecza, wymagajaca wielu godzin badan 1 przygotowan. Kazda ta chwila byta jednak warta
klopotow, uwazat Harpell, przypominajac sobie skwaszone miny na paskudnych twarzach 1lithidow!



Hatas zawalajacych si¢ mostow oraz wszystkich przedsionkow w okolicach Wawozu Garumna
byt odczuwany w najnizszych tunelach Mithrilowej Hali, a nawet dalej, w wyzszych korytarzach
samego Podmroku. Jakze wiele pracy czeka lud Bruenora, gdy kiedykolwiek zechce na nowo
otworzy¢ wschodnie wrota!

Natarcie drowow zostato jednak powstrzymane i byto to warte swej ceny. Teraz bowiem generat
Dagna 1 jego oddziat obroncow miat swobod¢ ruchu.

Gdzie jednak? - zastanawiatl si¢ twardy, zaprawiony w bitwach krasnolud. Docieraty do niego
raporty, ze Podmiasto bylo w pelni atakowane, zdawat sobie wszak rowniez sprawg, ze zachodnie
wrota, Dolina Straznika, sg odstoniete, zaledwie kilka setek krasnoludow strzeze licznych kretych
tuneli, poza tym nie maja one mozliwosci podjecia takich srodkow jak tu na wschodzie. Tuneli na
zachodzie nie mozna byto catkowicie zawali¢, nie bylo czasu na przygotowanie ich do tego.

Dagna spojrzat na sw@j tysigc wojownikow, wielu rannych, lecz wszystkich pragnagcych nowej
bitwy, pragnagcych broni¢ swej uswieconej ojczyzny.

- Podmiasto - oznajmit generat chwile pozniej. Jesli zachodnie wrota zostang sforsowane,
najezdzcy beda musieli odnalez¢ droge do wewnatrz, co nie bylo tatwym zadaniem, zwazywszy na
liczne warianty, jakie przed nimi stang. W Podmiescie juz trwata walka, wiec tam Dagna powinien
si¢ znalez¢.

W normalnych okoliczno$ciach zajetoby wiele minut, p6t godziny lub wiecej, aby krasnoludy
dotarty na dot, nawet gdyby calg droge przebyly w petlnym biegu. To jednak rowniez zostato
przewidziane, wigc Dagna poprowadzit swych podkomendnych do wyznaczonego miejsca, nowych
drzwi, ktére zostaly wykute w Scianach przylegajacych do kominéw wychodzacych z wielkich
piecow. Kiedy tylko owe drzwi zostaty otwarte, Dagna 1 jego zotnierze ustyszeli bitwe, weszli wiec
bez ociagania, jeden po drugim, na ci¢zkie liny, ktore zostalty tam umocowane.

Zjechali na dot bez strachu, §piewajac piesni do Clangeddona. Wypadli z cieptych piecoOw prosto
W zamieszanie, pojawiajac si¢ bez konca, jak si¢ wydawato, podobnie jak drowy przychodzace z

nizszych tuneli.

Walka w Podmiescie stata si¢ jeszcze bardziej zazarta.
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DOLINA STRAZNIKA

Sity Berg'inyona wdzieraty si¢ do Doliny Straznika, jaszczury o kleistych tapach znajdywaty
sciezki tam, gdzie nie zrobilby tego nikt inny. Zeszli po potnocnej $cianie, gtadkiej jak powierzchnia
wody, do zamglonej doliny. Niczym ztowieszcze cienie przeslizgneli si¢ obok wysokich, kamiennych
kolumn.

Cho¢ byto tu cieplej niz na otwartym pdinocnym stoku, drowy czuty si¢ nieswojo. W Podmroku
nie byto takich formacji jak ta, nie bylo zamglonych dolin, poza tymi wypetnionymi trujacymi
oparami niewidocznych wulkanow. Raporty zwiadowcodw byly jednak kompletne 1 okreslaty, ze
przez to wlasnie miejsce, prog zachodnich wrot Mithrilowej Hali, mozna bezpiecznie przejs¢. Tak
wiec jaszczurczy jezdzcy Baenre wjechali do doliny bez pytania, bardziej obawiajac si¢ swej
zmiennej matki opiekunki niz jakichkolwiek ewentualnych toksycznych oparow.

Wszedtszy do doliny, ustyszeli walke na potudniowym zboczu gory. Berg'inyon zauwazyt po
chwili, ze bitwa si¢ zbliza. Skingt glowa - wszystko dziato sie tak, jak zaplanowano. Wrog byt bez
watpienia w odwrocie, byt pedzony niczym gtupie rothy do doliny, w ktorej zacznie si¢ catkowita
rzez.

Ruchome cienie, ktorymi byty sity Berg'inyona, przemknelty w ciszy przez mgte obok kamiennych
straznikow, starajac si¢ przejrze¢ doling 1 znalez¢ optymalne miejsca na zasadzke.

Ponad mglta ciemno$¢ nocnego nieba przetamata linia ognia, pedzaca szybko 1 kierujaca si¢ do
doliny. Berg'inyon obserwowat ja, podobnie jak tak wielu pozostatych, nie wiedzac, co to moze byc<.

Mijajac wojska, Alustriel wypuscita ostatnig salwe swej magii, bltyskawice, deszcz zielonkawych
impulsow palgcej energii oraz ulewe wybuchowych kul ognia, ktore topity skaty.

Czuyjne mroczne elfy odpowiedziaty, zanim rydwan przemknat nad poinocng krawedzig doliny,
oddajac salwe zakletymi bettami oraz destrukcyjnymi czarami.

Ognie pochwyconego przez kule ognista rydwanu rozjarzyty sie, za§ gdy btyskawica uderzyta w
jego podstawe, caty pojazd przechylit si¢ gwalttownie na bok.

Magia Alustriel zabila niejednego, a wielu innych pozbawila wierzchowcdéw, jednak
prawdziwym celem przelotu czarodziejki byto postuzenie za przynete, bowiem oczy kazdego drowa
byty skierowane w niebiosa, gdy do walki wiaczyl si¢ drugi batalion Rycerzy w Srebrze, pedzac
przez Doling Straznika z ogluszajacym stukotem kopyt o litg skate.



Z opuszczonymi lancami rycerze whbili si¢ w pierwsze szeregi drowow, tratujgc je swymi
wigkszymi wierzchowcami.

Byli to jednak jaszczurczy jezdzcy Baenre, najbardziej elitarny oddzial w calym Menzoberranzan,
sktadajacy sie z wojownikoéw 1 czarodziejéw nie znajacych pojecia strachu.

Od Berg'inyona wyszty ciche rozkazy, natychmiast przekazywane dalej od jednych poruszajacych
si¢ palcow do drugich. Nawet po zdumiewajacej salwie z nieba oraz nagtej szarzy wojsk, o ktorych
obecnosci w Dolinie Straznika drowy nie wiedzialy, szeregi mrocznych elfow wciaz przewyzszaty
Rycerzy w Srebrze stosunkiem wiekszym niz trzy do jednego. Gdyby 6w stosunek wynosit tylko jeden
do jednego, Rycerze w Srebrze 1 tak nie mieliby szans.

Kierunek fali odwrocit si¢ szybko 1 ci rycerze, ktdrzy nie zostali powaleni, nieuchronnie cofali si¢
1 przegrupowywali w ciasniejsze formacje. Jedynie mgla oraz nieznany teren nie dopuszczaly, by
masakra rozgorzata na petng skale. Jedynie fakt, ze przyttaczajace sity drowdéw nie mogly znalez¢
wszystkich celdw, pozwalal walecznym rycerzom kontynuowac opor.

W tylnych szeregach mrocznych elfow Berg'inyon ustyszal zamieszanie, gdy jeden pechowy
cztowiek zostal oddzielony 1 niecelowo galopowat na potnoc, oddalajac si¢ od swych towarzyszy.

Syn Baenre zasygnalizowal swym osobistym straznikom, by podazyli za nim, lecz pozostali z tyhu.
Sam podjat poscig, kluczac swym jaszczurem, by dogoni¢ tamtego. Ujrzal niewyrazng sylwetke - 1 za
jakaz wspaniatg istote¢ Berg'inyon uznat jezdzca, tak wysokiego na swym poteznym rumaku.

Obraz ten nie zniechecit fechmistrza pierwszego domu Menzoberranzan. Okragzyt kamienng
kolumng tuz obok rycerza 1 krzyknat do niego.

Wielkiego konia zarzucito 1 zahamowal, a rycerz obréci si¢ w strone Berg'inyona. Powiedziat
cos, czego Berg'inyon nie mogt zrozumie¢, bez watpienia jakie§ postanowienie oporu, po czym
opuscit swa dlugg lance 1 kopnigciem ponaglit konia do szarzy.

Berg'inyon opuscit wlasng cetkowang lance 1 wbit piety w boki jaszczura, popedzajac bestie. Nie
mogt dorownac szybkoscig koniowi jezdzca, jednak kon ustgpowal jaszczurowi zwinnoscig. Gdy
przeciwnicy zblizyli si¢, Berg'inyon skrecit gwalttownie w bok, kierujagc swego wierzchowca prosto
na $ciang grubej, kamiennej kolumny.

Rycerz, zaskoczony szybkos$cig uniku, nie mogt przesung¢ lancy wystarczajaco szybko, by
wymierzy¢ skuteczny atak, jednak kiedy si¢ mijali, Berg'inyon zdotat szturchng¢ biegnacego konia w
bok. Nie bylo to powazne zranienie, zaledwie zadrapanie, jednak nie byla to zwyczajna lanca.
Trzymany przez Berg'inyona trzymetrowy drag byt diabelska lancg $mierci, jedng z najsprytniejszych
1 najokrutniejszych broni drowow. Gdy tylko czubek lancy dotknat ciata konia, rozcinajac metalowy
pancerz, ktory miato na sobie zwierzg, jakby to byl zwyczajny materiat, poptynety wzdtuz niej wijace
si¢ macki czarnego §wiatla.



Kon zarzat zatosnie, wierzgnal, podskoczyt 1 zatrzymal si¢ gwattownie. W jakis sposob rycerz
zdotal utrzymac¢ si¢ w siodle.

- Biegnij! - krzyknat do swego drzacego wierzchowca, nie rozumiejac. - Biegnij!

Rycerz poczut nagle, jakby kon pod nim stawal si¢ w jaki§ sposdb mniej materialny, poczut na
swych tydkach Zzebra zwierzecia.

Kon zarzucit glowe do tylu 1 znow zarzal, wydajac z siebie nieziemski krzyk, a rycerz zbladi, gdy
spojrzat mu w oczy, ktore plonety czerwienig ztego zaklecia.

Lanca $mierci skradta zwierzgciu site zyciowa, przemienita dumnego, silnego ogiera w
wychudzong, szkieletowaty istotg, niemartwe zle stworzenie. Myslac szybko, rycerz upuscit lance,
wyciggnal wielki miecz i jednym zamachem odciat potworowi glowe. Odtoczyt sie¢ na bok, gdy kon
przewrdcit si¢ pod nim, 1 wstat miotajac si¢ dookota w zaktopotaniu.

Otoczyly go ciemne ksztalty 1 ustyszal syk znajdujacych sie niedaleko jaszczuréw, odglosy
zasysania, gdy kleiste tapy odrywaty si¢ od skat.

Berg'inyon Baenre zblizal si¢ powoli. On réwniez opuscit lancg. Obrét nadgarstka uwolnit go z
siodta 1 wojownik zeslizgnat sie ze swego wierzchowca, zdecydowany sprawdzi¢ jednego z tych
ludzi z powierzchni w pojedyncze; walce, zdecydowany pokaza¢ stojacym w poblizu drowom
umiejetnosci ich przywodcy.

Fechmistrz wyciagnat swe blizniacze miecze, ostre 1 zaklete, jedne z najlepszych broni drowow.

Rycerz, o glowe wyzszy od swego adwersarza, lecz znajacy reputacj¢ mrocznych elfow, stusznie
si¢ obawial. Przetknat jednak swoj strach i spotkat si¢ z Berg'inyonem twarzg w twarz, mieczem w
miecz.

Rycerz byt dobry, ¢wiczyt cigzko przez cate swe doroste zycie, nawet jednak gdyby trenowat
rowniez przez wszystkie pozostate mu lata, nie rownatyby si¢ one dekadom, jakie zyjacy dtuzej Berg

Mnyon spedzit z mieczem.

Rycerz byt dobry. Zyt prawie pie¢ minut.

Alustriel czuta, jak chtodne, wilgotne powietrze lecacej nisko chmury ociera si¢ jej o twarz i
przywraca jej przytomno$¢. Poruszyla si¢ szybko, starajgc wyrownac bieg rydwanu, 1 poczuta wzdtuz



boku ukgszenie bolu.
Zostala trafiona czarami 1 bronig, jej spalone 1 podarte szaty byly mokre od krwi.

Co swiat pomyslalby, gdyby ona, pani Silverymoon, tu zgingta? - zastanawiata si¢. Dla jej
wyniostych kolegow byta to drobna wojenka, bitwa nie majgca wigkszego wplywu na wydarzenia
Swiata, bitwa, ktorej, w ich oczach, Alustriel z Silverymoon powinna byta unikna¢.

Alustriel otarta dtugie, srebrzyste wilosy - ktore rowniez byly splamione krwig - ze swej pigknej
twarzy. Zakipialt w niej gniew, gdy pomyslata o argumentach, z jakimi walczyta po prosbie krola
Bruenora o pomoc. Zaden doradca czy radny z Silverymoon, za wyjatkiem Freta, nie chcial
odpowiedzie¢ na to wotanie 1 Alustriel musiata stoczy¢ dluga, megczaca bitwe na stowa, by moc
skierowa¢ do Mithrilowej Hali cho¢ t¢ setke Rycerzy w Srebrze.

Co dzialo si¢ z jej miastem? - zastanawiala si¢ teraz pani, unoszac si¢ wysoko nad
Czteroszczytem. Silverymoon zdobylo reputacj¢ miasta wielce szczodrego, obroncy uci§nionych,
szerzyciela dobra. Rycerze udali si¢ na wojne z ochota, jednak to nie oni stanowili kiedykolwiek
problem.

Problem, co u$wiadomita sobie ranna Alustriel, lezal w wygodnie zakorzenionej klasie
biurokratycznej, w politycznych przywodcach, ktorzy stali si¢ zbyt bezpieczni w kategoriach ich
wtlasnego zycia. Wydawalo si¢ to teraz krysztalowo jasne dla Alustriel, ktéra ranna, starata si¢
ciezko utrzymac kontrolg nad swym zaklgtym rydwanem na chtodnym niebie ponad polem bitwy.

Znala serce Bruenora 1 jego ludu, znata dobro¢ Drizzta oraz wartos$¢ krzepkich ludzi z Settlestone.
Alustriel wierzyta, ze warto ich broni¢. Nawet gdyby cate Silverymoon zostato pochtonigte przez
wojne, 0sob tych warto byto broni¢, bowiem, jak napisza w koncu w rocznikach przyszli historycy, to
bedzie miarg Silverymoon - owa szczodro$¢ bedzie najwazniejszg cechg miasta, bedzie tym, co
odrozni Silverymoon od tak wielu innych drobnych panstewek.

Jednak co dziato si¢ z jej miastem? - zastanawiata si¢ Alustriel 1 zaczeta rozumie¢ raka, ktory
toczyt jej szeregi. Uznata, ze wrdci do Silverymoon 1 wypleni te zaraze, lecz nie teraz.

Teraz potrzebowata odpoczynku. Odegrata swa role najlepiej jak mogta 1 by¢ moze za ceng
wtasnego zycia, co u§wiadomita sobie, gdy kolejna fala bolu przeszyta jej ranny bok.

Jej koledzy beda optakiwac jej Smier¢, powiedza, ze poszta na marne, zwazywszy na malg skale
tej wojny o Mithrilowa Halg.

Alustriel wiedziata lepiej, wiedziata, Zze to ona, podobnie jak jej miasto, zostanie ostatecznie
osadzona.

Zdotata skierowa¢ gwattownie rydwan na szeroka potke skalng 1 wytoczyta si¢ z niego, gdy
ognisty dweomer rozptynat si¢ w nicosc.



Pam Silverymoon siedziata na skale, w chtodzie, spogladajac na odlegla szamotaning pod soba.
Byla wylaczona z walki, lecz odegrata swa role.

Wiedziata, ze moze umrze¢ bez winy obcigzajacej jej serce.

* %k 3k

Berg'inyon Baenre przejechat przez szeregi siedzacych na jaszczurach drowow, trzymajac wysoko
obydwa zakrwawione miecze. Mroczne elfy jechaly za swym przywddca, przemykajac od obelisku
do obelisku, przecinajac pole bitwy w potowie.

Mobilnos¢ oraz szybkos¢ wigkszych koni dzialata na korzy$¢ rycerzy, lecz sprytna taktyka
mrocznych elfow pozbawiata ich jej.

Rycerzom nalezy przyznaé, ze zabijali drowy w stosunku jeden do jednego, co bylo znaczacym
wyczynem, zwazywszy na wieksza liczbe drowdw oraz ich wyszkolenie. Mimo to jednak szeregi
rycerzy topnialy.

Nadzieja przybyta w postaci grubego czarodzieja, jadacego na bestii bedacej w potowie koniem,
w polowie zabg 1 prowadzacego za sobg pozostalosci obroncéw potudniowego zbocza, setki ludzi
jadacych 1 biegnagcych z jednej bitwy w drugg.

Sily Berg'inyona zostaty odepchnigte na szerokos¢ doliny z powrotem ku pomocnej $cianie 1
bronigcy si¢ rycerze znow odzyskali swobodg.

Szeregi obroncoéw szybko si¢ przegrupowaty, krzepcy wojownicy Berkthgara skupili si¢ za swym
poteznym przywodca, a rycerze Besnella potaczyli z sitami, ktére utrzymywaty Doling Straznika.
Podobnie Longriderzy ustawili si¢ za Regweldem, a Jezdzcy z Nesme - dwaj, ktorzy przetrwali -
dotaczyli do swych braci z zachodu.

Magia btyskata, metal dzwigczat, a ludzie 1 zwierzeta wrzeszczeli z bolu. Mgta zgestniata od potu,
a kamienne podtoze doliny zaciemnita krew.

Obroncy woleliby uformowac¢ solidng lini¢ obrony, jednak zrobiwszy to, odstoniliby si¢ strasznie
przed czarodziejami, tak wiec podazali za przewodem dzikiego Berkthgara, wbijali prosto w szeregi
nieprzyjaciela, zgadzajac si¢ znalez¢ w sercu panujgcego chaosu.

Berg'inyon wjechat na swym wierzchowcu do potowy pomocnej $ciany, wysoko nad doline, by
przyjrze¢ si¢ chwalebnej rzezi. Fechmistrz nie dbat ani troche o swych martwych towarzyszy, ktorych
powyginane ciata zascielaty podtoze doliny.



Ta walka zostanie wygrana z tatwoscig, pomyslal Berg' inyon, 1 zachodnie wrota do Mithrilowe;j
Hali beda jego.

Cata chwala dla domu Baenre.

* %k 3k

Kiedy Stumpet Rakingclaw przeszta z Podmiasta do zachodnich wrot Mithrilowej Hali, poczuta
konsternacj¢ - nie z powodu doniesien o okrutnych walkach w Dolinie Straznika, lecz z faktu, ze
krasnoludzcy straznicy nie wyszli pomdc walecznym obroncom.

Ich rozkazy byly wyrazne. Mieli pozosta¢ wewnatrz kompleksu, aby broni¢ ciasniejszych tuneli,
nastepnie zas, gdyby sekretne wrota zostaly znalezione przez nieprzyjaciela, a obroncy zepchnieci do
tytu, krasnoludy byly przygotowane, by zawali¢ tunele w poblizu drzwi. Rozkazy te, dane przez
generata Dagne, drugiego dowodce po Bruenorze, nie przewidywaty bitwy o Doling Straznika.

Bruenor mianowat Stumpet wysoka kaptanka Mithrilowej Hali i zrobit to tak publicznie oraz z
takimi fanfarami, ze nie moglo by¢ nieporozumien zwigzanych z rangg, gdyby rozgorzata bitwa. Owa
decyzja, owa publiczna ceremonia, dala Stumpet wtadzg, ktorej teraz potrzebowata, pozwolita je;j
zmieni¢ rozkazy 1 pigciuset krasnoludow, ktorym wyznaczono pilnowanie zachodnich wrot, ktorzy z
przerazeniem obserwowali z dala rzez, uradowato sie, styszac nowg komendg.

Pod ziemig w catej Dolinie Straznika rozlegto si¢ dudnienie, zgrzytanie kamienia o kamien. Na
potnocnej $cianie doliny Berg'inyon trzymat si¢ mocno swego wierzchowca o kleistych tapach 1 miat
nadzieje, ze nie zostanie stragcony ze zbocza. Stuchat uwaznie echa, rozr6zniajac poszczegdlne tony,
po czym spojrzat ku potudniowo-wschodniemu skrajowi doliny.

Wspaniate, palace §wiatto rozbtysneto stamtad, gdy zachodnie wrota Mithrilowej Hali rozsunety
sig.

Serce Berg'inyona przegapito uderzenie. Krasnoludy otworzyty droge!

Wyszli na zewnatrz, setki brodatego ludu, ruszajac na pomoc swym sprzymierzencom, §piewajac 1
begbnigc toporami oraz mtotami w blyszczace tarcze, wylewajac si¢ z drzwi, ktore nie byty juz
tajemnicg. Doszli do lini1 Berkthgara 1 dalej, ich zwarte regimenty wycinaty szczeliny w szeregach
koboldow, goblinow 1 drowow, wdzierajac si¢ gtebiej w mottoch.

- Glupcy! - wyszeptal fechmistrz Baenre, bowiem nawet gdyby do Doliny Straznika wszedt tysiac
lub dwa tysigce krasnoludow, rezultat bitwy nie zmienitby si¢. Berg’inyon wiedzial, ze wyszli,
poniewaz domagata si¢ tego ich moralno$¢. Otworzyli drzwi 1 porzucili najlepsze stanowiska



obronne dlatego, ze ich uszy nie mogly znie$¢ wrzaskoéw ludzi gingcych w ich obronie.

Jakze stabi byli ci mieszkancy powierzchni, pomyslat grozny drow, bowiem w Menzoberranzan
nigdy nie mylito si¢ odwagi ze wspotczuciem.

Zaciekte krasnoludy mocno wiaczylty si¢ do bitwy, bez opamigtania wbijajac si¢ w drowy 1
gobliny. Ich szarzg dowodzita Stumpet Rakingclaw, wypoczeta po wyczynach w Podmiescie. Nie
miata juz Swietlnych kulek, jednak zawotata teraz do swego boga, uruchamiajgc zaklecia, ktére miaty
rozjasni¢ Doling Straznika. Mroczne elfy szybko kontowaly kazdy czar, jak krasnoludka sie
spodziewata, uznata jednak, ze kazdy drow koncentrujacy si¢ na kuli ciemnos$ci jest wytaczony z
walki, przynajmniej chwilowo. Przez kaptanke ptyneta swobodnie magia Moradina, Dumathoina 1
Clangeddona. Czuta si¢, jakby byta czystym przewodnikiem, ogniwem tgczacym krasnoludzkich
bogoéw z powierzchnig.

Krasnoludy odzyskiwaty otuche dzigki jej gtosnym modlitwom, gdy z catego serca krzyczata do
swych bogdw. Pozostali obroncy zebrali si¢ wokot krasnoludow 1 nagle zaczgli odzyskiwac stracone
tereny. Nagle idea pojedynczej linii obrony nie byta juz taka Smieszna.

Wysoko na $cianie, po przeciwleglej stronie, Berg'inyon chichotal z nieskutecznosci tego
wszystkiego. Wiedzial, ze to jedynie chwilowy podryw, a obroncy zachodnich wrot zebrali si¢ razem
do ostatecznego, ptonnego natarcia. Sily Berg'inyona wcigz kilkakrotnie przewyzszaly liczebnie
obroncow.

Fechmistrz skierowal swego wierzchowca w dot $ciany, zebrat wokét siebie swe elitarne
oddziaty 1 zastanowil, jak odwroci¢ sytuacje. Kiedy Dolina Straznika upadnie, stanie si¢ to rowniez z
zachodnimi wrotami.

A Dolina Straznika upadnie, Berg'inyon zapewnit swych towarzyszy z catym przekonaniem, w
przeciagu godziny.






ROZDZIAL. 26

WARKOT PRZECIWKO WARKOTOWI

Glowne korytarze prowadzace do dolnych drzwi Mithrilowej Hali zostaly zawalone 1
zapieczetowane, jednak najezdzcza armia spodziewala si¢ tego. Nawet mimo tego, ze najwicksza
koncentracja drowdw byta zmuszona zwolni¢ prawie zupeilnie w tunelach za drzwiami, krasnoludzki
kompleks poddany byt silnemu naciskowi. I cho¢ do Uthegentala nie docieraly zadne doniesienia o
walkach na zewnatrz gory, potezny fechmistrz mogt sobie dobrze wyobrazi¢ rzez na stokach,
krasnoludy 1 stabowitych ludzi umierajacych dziesigtkami. Uthegental przypuszczal, ze do tego czasu
zostaty juz najprawdopodobniej sforsowane jedne 1 drugie wrota do Mithrilowej Hali, a jaszczurczy
jezdzcy zalewali gérne tunele.

Mysl ta do§¢ mocno zaniepokoita fechmistrza Barrisonade del’ Armgo. Jesli Berg'inyon byt w
Mithrilowej Hali, to renegat, Drizzt Do'Urden, moze polec z r¢ki syna domu Baenre. Tak wiec
Uthegental oraz jego mata grupa po6t tuzina elitarnych wojownikow, ktorych zabrat ze sobg, szukata
teraz waskich korytarzy, ktére doprowadzg ich do najnizszej bramy do wtasciwej Mithrilowej Hali.
Tunele te powinny by¢ otwarte, bowiem mroczne elfy wysgczaty si¢ z Podmiasta, by oczysci¢ drogg.

Fechmistrz 1 jego eskorta dotarli do groty, ktora wczesniej stuzyta Bruenorowi za posterunek
dowodzenia. Teraz byla opuszczona, jedynie kilka pergamindow oraz pozostatosci po
przygotowaniach kaptanow pokazywaly, ze ktokolwiek tu byt. Po zawaleniu tuneli oraz czgsci Groty
Tunulta (a takze wielu bocznych korytarzy, w tym gtownego, ktory biegt do tej komnaty) dolne grupy
Bruenora najwyrazniej si¢ rozproszyty bez zadnego centralnego dowodzenia.

Uthegental przeszedl przez to miejsce, ledwo poswigcajac mu mysl. Druzyna drowow
przemieszczata si¢ szybko korytarzami, kierujac zasadniczo na wschod, w milczeniu podazajac za
natarczywym przewodem fechmistrza. Dotarli do szerokiego rozwidlenia szlaku 1 zauwazyli lezace
pod Sciang bardzo stare kosci dwuglowego olbrzyma - ktorego, co bylo ironig, Bruenor
Battlehammer zabit przed wiekami. Bardziej przejmowali si¢ jednak rozwidleniem.

Sfrustrowany kolejnym opdznieniem Uthegental postat zwiadowcow w lewo 1 w prawo, po czym
wraz z resztg grupy udat si¢ w prawo, wschodnig trasg.

Kiedy jego zwiadowca oraz inna drowka, kaptanka, spotkali si¢ z nmim kilka chwil pdzniej,
Uthegental westchnat, czujac ulge, ze odnalazl w koncu dolne drzwi.

- Witaj, fechmistrzu drugiego domu - przywitata go kaptanka, okazujac poteznemu Uthegentalowi
wiecej szacunku, niz zazwyczaj otrzymywali zwyczajni mgzczyzni.



- Dlaczego jestes tu w tunelach? - chcial wiedzie¢ Uthegental. - JesteSmy jeszcze daleko od
Podmiasta?

- Dalej niz sadzisz - odparta kaptanka, spogladajac z pogarda z powrotem ku wschodowi, wzdtuz
dhugiego tunelu, ktory konczyt sie przy dolnych drzwiach. - Droga nie jest czysta.

Uthegental wydal z siebie niski warkot. Tamte mroczne elfy powinny juz do tej pory zajac
Podmiasto 1 otworzy¢ na nowo korytarze. Przeszedl obok kobiety, a jego tempo odzwierciedlato jego

gniew.

- Nie przebijesz si¢ - zapewnita go kaptanka, a on obrocit sie, krzywiac, jakby uderzyta go w
twarz.

- Atakujemy drzwi od godziny - wyjasnita kaptanka. - I spedzimy tydzien, zanim przedostaniemy
si¢ przez t¢ barykade. Krasnoludy dobrze jej bronig.

- Ultrin sargtlin! Uthegental wyryczat swoj ulubiony tytul, przypominajac kaptance o swej
reputacji. Mimo to, pomimo faktu, ze zastuzyt sobie na owo miano najwigkszego wojownika, kobieta
nie wygladata, jakby robito to na niej wrazenie.

- Setka drowow, pieciu czarodziejow 1 dziesig¢ kaptanek nie sforsowato tych drzwi -
powiedziata pewnym glosem. - Krasnoludy odpowiadaja na naszg magie wielkimi widczniami 1
kulami ptongcej smoty. Zas tunel prowadzacy do drzwi jest waski 1 peten putapek, rownie chroniony
jak sam dom Baenre. Zgingto tam dwadzie$cia minotaurow, za$ ten tuzin, ktory przedostat si¢ przez
putapki, natknal si¢ na czekajacych na nich krzepkich krasnoludéw, wychodzacych z ukrycia w
matych, sekretnych niszach. Dwadzie$cia minotaurow zgingto w przeciagu kilku minut.

- Nie przebijesz si¢ - powtdrzyla kaptanka beznami¢tnym, w Zzadnym stopniu nie obrazliwym,
tonem. - Nikt z nas si¢ nie przebije, dopoki ci, ktorzy weszli do krasnoludzkiego kompleksu, nie
zaatakuja obroncoéw od tyhu.

Uthegental chciat uderzy¢ kobiete, gtownie dlatego, ze wierzyt w jej stowa.

- Dlaczego chcialbys$ wejs¢ do kompleksu? - spytata nieoczekiwanie kobieta, z przebiegty ming.

Uthegental przyjrzat si¢ jej podejrzliwie, zastanawiajac, czy nie kwestionyje jego odwagi. W
koncu dlaczego miatby nie chcie¢ znalez¢ walki?

- Kraza pogloski, ze zamierzasz dopas¢ Drizzta Do'Urdena - ciggneta kaptanka.
Mina Uthegentala przeszta z podejrzliwosci w zaintrygowanie.

- Inne pogloski méwia, ze renegat jest w tunelach poza Mithrilowa Halg - wyjasnita. - Polyje ze
swo0jg panterg 1 zabil paru drowow.



Uthegental przejechat dtonig po nastroszonych wtosach i spojrzat z powrotem ku zachodowi, ku
szalonej plataninie tuneli, ktéra pozostawil za sobg. Poczul, jak zastrzyk adrenaliny zaczyna krazy¢
mu po ciele, wywotujac mrowienie, ktore napina jego mig¢snie i1 zaciska ryzy w ponurg ming.
Wiedzial, ze wiele grup wrogow dziala w tunelach za krasnoludzkim kompleksem, rozrzuconych
band uciekajacych z siedmiu potaczonych jaskin, w ktorych zostala stoczona pierwsza bitwa.
Uthegental 1 jego towarzysze napotkali takg grupe krasnoludow po drodze do tego miejsca i1
rozgromili ja.

Teraz, gdy o tym pomyslal, wydawalo mu si¢ rozsadne, ze Drizzt rowniez tam jest. Byto bardzo
prawdopodobne, Ze renegat brat udziat w bitwie w grotach, za$ jesli byla to prawda, dlaczego
mialby ucieka¢ do Mithrilowej Hali?

Drizzt byt towcg, dawnym dowoddca patrolu, wojownikiem, ktory przezyt dekade sam ze swa
panterg w dzikim Podmroku - co byto niemalym wyczynem, nawet Uthegental to szanowat.

Tak, teraz, gdy kaptanka opowiedziata mu o pogtoskach, Uthegentalowi wydato si¢ catkowicie
stuszne, ze Drizzt Do'Urden bedzie gdzies tam, gdzie§ w tunelach na zachodzie, walgsajac si¢ 1
zabijajgc. Fechmistrz rozeSmiat si¢ w glos 1 ruszyl w strong, z ktorej przyszedt, nie dajac zadnych
wyjasnien.

Zadne nie byly potrzebne, ani dla kaptanki, ani dla towarzyszy Uthegentala, ktory ruszyli za nim w
szeregu.

Fechmistrz drugiego domu polowat.

* %k 3k

- Wygrywamy - oznajmita opiekunka Baenre.

Nikt z tych, ktorzy ja otaczali - ani Methil, anmi Jarlaxle, ani opiekunka Zeerith Q'Xorlarrin z
czwartego domu, ani Auro'pol Dyrr, matka opiekunka domu Agrach Dyrr, teraz pigtego, ani
Bladen'Kerst czy Quenthel Baenre - nie spieral si¢ z tym bezceremonialnym stwierdzeniem.

Gandalug Battlehammer, brudny 1 zmaltretowany, z nadgarstkami skutymi ciasno waskimi
kajdanami, zaklgtymi tak mocno, ze nawet gigant by ich nie rozerwal, oczyscit gardto, a w dzwieku
tym rozbrzmial pewien triumf. W zachowaniu krasnoluda bylo wigcej przechwalek niz prawdy,
bowiem Gandalug niost na sobie wielkie brzemi¢. Nawet mimo tego, ze jego lud toczyt straszng
walke, mroczne elfy dostaty si¢ do Podmiasta. Przybyty zas do tego miejsca dzigki Gandalugowi,
dzigki jego znajomosci sekretnych przejs¢. Stary krasnolud rozumial, ze nikt nie byt w stanie
wytrzyma¢ atakow ilithida, jednak wina pozostawata, Swiadomos¢, ze w jakisS sposob nie byt



wystarczajaco silny.

Quenthel poruszyla si¢, zanim Bladen'Kerst zdotata zareagowac, uderzajac upartego wigznia w
plecy, a jej paznokcie wyrysowaty struzki krwi.

Gandalug znow parsknat 1 tym razem Bladen'Kerst smagngta go swym piecioglowym wezowym
biczem, a cios ten postat krzepkiego krasnoluda na kolana.

- Dos¢! - warkneta opiekunka Baenre na swe corki, zdradzajac wyraznie w glosie dreczaca ja
frustracje.

Wszyscy wiedzieli - 1 wydawato si¢, iz Baenre rOwniez, pomimo swej proklamacji - ze wojna nie
toczy si¢ zgodnie z planem. Zwiadowcy Jarlaxle'a poinformowali ich o waskiej gardzieli w poblizu
najnizszych drzwi Mithrilowej Hali oraz o tym, Zze wschodnie wrota z powierzchni zostaty
zablokowane wkrotce po sforsowaniu, kosztem zycia wielu drowéw. Magiczna komunikacja
Quenthel z jej bratem powiedziata, ze bitwa wciaz toczy si¢ zaciekle na potudniowych 1 zachodnich
zboczach Czteroszczytu 1 ze nie zblizono si¢ jeszcze do zachodnich wrot od powierzchni. Methil zas,
ktory stracit dwoch towarzyszacych mu ilithidéw, zapewniat telepatycznie opiekunke Baenre, ze
bitwa o Podmiasto nie zostala jeszcze wygrana, zdecydowanie nie.

Mimo to w prognozowanym przez Baenre zwycigstwie byta doza prawdy, wszyscy o tym
wiedzieli, a jej pewnoS¢ siebie nie byla jedynie powierzchowna. Bitwa na zewnatrz gory nie
zakonczyla si¢ jeszcze, lecz Berg'inyon zapewnil Quenthel, ze wkroétce tak si¢ stanie - a zwazywszy
na potege wojsk, ktore udatly si¢ wraz z Berg'inyonem, Quenthel nie miata powoddw, by watpi¢ w te
roszczenia.

Wielu zgingto w tych dolnych tunelach, jednak wiekszos¢ stanowili humanoidalni niewolnicy, nie
mroczne elfy. Teraz te krasnoludy, ktore utkwily poza swym kompleksem, zostaty zmuszone do taktyki
gry w kotka 1 myszke, rodzaju walki, ktory z pewnoscig dawal przewage bezszelestnym mrocznym
elfom.

- Wszystkie dolne tunele zostang wkrotce zabezpieczone - rozwingta mysl Baenre, a stwierdzenie
to czynit oczywistym fakt, 1z owa grupa, ktoéra nie ryzykowataby zadnych spotkan, znow si¢
przemieszczata. Otaczajace Baenre elitarne sily byly odpowiedzialne za prowadzenie 1 strzezenie
pierwsze] matki opiekunki. Nie pozwolilyby Baenre na jakiekolwiek przemieszczenie, jesli teren
przed nimi nie zostalby uznany za bezpieczny.

- Tereny nad ziemig, wokot Mithrilowej Hali, rowniez zostang zabezpieczone - dodata Baenre -
gdy jedne 1 drugie wrota z powierzchni zostang sforsowane.

- I najprawdopodobniej zawalone - odwazyt si¢ wtraci¢ Jarlaxle.

- Co zamknie krasnoludy w ich norze - szybko odparta opiekunka Baenre. - Przebijemy si¢ przez
te dolne drzwi 1 nasi czarodzieje oraz kaptanki znajdg 1 otworza nowe drogi do tuneli kompleksu,



abysSmy mogli wla¢ si¢ w szeregi wrogow.

Jarlaxle zgadzat si¢ z tym tak jak pozostali, jednak to, o czym méwita Baenre, zajmie troche czasu,
za$ przypuszczanie oblezenia nie bylo czes$cig planu. Perspektywa taka nie przemawiata do nikogo ze
zgromadzonych wokot opiekunki Baenre, szczegolnie do pozostatych dwdch matek opiekunek. Baenre
naciskata, zeby poszty, 1 zrobily to, cho¢ ich domy 1 cate miasto byly w stanie zametu. W zamian za
osobistg obecno$¢ matek opiekunek w diugiej wyprawie domowi Xorlarrin oraz domowi Agrach
Dyrr pozwolono zatrzyma¢ wigkszo$¢ zolnierzy w miescie, podczas gdy pozostate domy, zwlaszcza
reszta rzadzacych, wystata az polowe swych oddziatéw. Przez te kilka miesigcy, przez ktore armia
miala przebywac¢ poza miastem, czwarty 1 pigty dom wydawaty si¢ bezpieczne.

Zeerith 1 Auro'pol mialy jednak inne troski, martwity si¢ o walki o wladz¢ we wiasnych
rodzinach. Hierarchia kazdego domu, poza moze Baenre, zawsze byta chwiejna 1 obydwie matki
opiekunki wiedzialy, ze jesli beda pozostawa¢ zbyt dtugo poza miastem, moga po powrocie
dowiedzie¢ si¢, ze zostaty zastapione.

Wymienily teraz zatroskane, powatpiewajace spojrzenia, ktorych wiecznie czujny Jarlaxle nie
przegapit.

Sztab Baenre poruszal si¢ powoli 1 zdecydowanie. Trzy matki opiekunki leciaty na swych
dryfdyskach, otoczone przez dwie cérki Baenre (ciggnace krasnoluda) oraz ilithida, ktéry wydawat
sie raczej $lizga¢ niz 1§¢, ukrywajac swe stopy pod dtugimi, cig¢zkimi szatami. Krotka chwile pozniej
opiekunka Baenre poinformowata ich, ze znajda odpowiednig grote i ustanowig sal¢ tronowa, z
ktorej bedzie mozna kierowac trwajaca walka.

Byla to kolejna wskazowka, ze wojna bedzie dtuga, i Zeerith oraz Auro'pol znéw wymienity
zaniepokojone spojrzenia.

Bladen'Kerst Baenre zmruzyta oczy, grozac im w milczeniu.

Jarlaxle wychwycit to wszystko, kazda konotacje, kazdg wskazowke, gdzie opiekunka Baenre
moze natrafi¢ na najwigksze kiopoty.

Dowodca najemnikow sktonit si¢ nisko 1 przeprosil, wyjasniajac, ze dotaczy do swej druzyny i
sprobuje uzyska¢ aktualniejsze informacje.

Baenre machneta reka, zwalniajgc go bez zastanowienia. Jeden z cztonkow jej eskorty nie byt taki
beztroski.

- Ty 1 twol najemnicy uciekniecie - odezwala si¢ w umySle Jarlaxle'a niespodziewana
wiadomos¢.

Mysli najemnika zawirowaty 1 zbity z tropu nie mégl powstrzymac telepatycznej odpowiedzi, ze
mysl o porzuceniu wojny rzeczywiscie przeszta mu przez umyst. Znalazlszy si¢ w wigkszej



desperacji niz kiedykolwiek w zyciu, Jarlaxle spojrzat przez rami¢ na beznamig¢tng twarz ilithida.

- Strzez si¢ Baenre, je$li wroci - odezwat si¢ Methil od niechcenia, po czym ruszyt w swoja
droge z Baenre 1 pozostatymi.

Jarlaxle stal przez dtugg chwile, gdy grupa znikngta z pola widzenia, zastanawiajac si¢ nad
ostatnim przekazem ilithida. Doszedt do wniosku, ze Methil nie poinformuje Baenre o jego
chwiejacej si¢ lojalnosci. Jakos, ze sposobu, w jaki wiadomos$¢ zostata przekazana, Jarlaxle to
wiedzial.

Najemnik opart si¢ o kamienng Sciang, myslac usilnie, jaki powinien by¢ jego nastepny ruch. Jesli
armia drowOw pozostanie razem, Baenre w koncu wygra - w to nie watpil. Straty beda wigksze niz
przewidywano (juz byly), lecz nie begdzie to miato wiekszego znaczenia, gdy Mithrilowa Hala
zostanie przejeta wraz z obiecywanymi bogactwami.

Coz wiec Jarlaxle mial zrobi¢? To ktopotliwe pytanie wcigz obijato si¢ po myslach najemnika,
gdy natknat si¢ na porucznikdw swych Bregan D'aerthe, z ktérych wszyscy niesli wiesci o ciggtym
korku przy dolnych drzwiach oraz informacje, ze w zewnetrznych tunelach zgingto jeszcze wiecej
mrocznych elfow, ktore padly ofiarg btakajacych si¢ band krasnoludéw oraz ich sprzymierzencow.

Krasnoludy bronity si¢ 1 walczyly dobrze.

Jarlaxle podjat decyzje 1 przekazat ja bezszelestnie porucznikom w zawile] mowie znakow.
Bregan D'aerthe nie zdezerteruja, jeszcze nie. Nie beda jednak juz prowadzi¢ atakdéw, ryzykujac
zwiadowcami.

- Unika¢ wszelkich walk - blysnety palce Jarlaxle'a, a zebrani zotnierze pokiwali glowami. -
Odsuwamy si¢ z drogi 1 obserwujemy, nic wigcej.

- Dopoki Mithrilowa Hala nie zostanie sforsowana - uznat jeden z porucznikow.
Jarlaxle przytaknat.

- Albo dopoki wojna nie stanie si¢ daremna - odparty jego palce, za§ z jego miny wida¢ byto
wyraznie, ze przywoddca najemnikow nie uwaza swych ostatnich stow za Smieszne.

Pwent 1 jego banda pedzili jednym tunelem po drugim, stajac si¢ coraz bardziej sfrustrowani, nie
znajdywali bowiem zadnych drowow, ani nawet koboldow, do rozgniecenia.



- Gdzie my, na dziewig¢ piekiet, jestesmy? - zazadal odpowiedzi szalojownik. Nie dobiegla
zadna odpowiedz, a gdy Pwent si¢ nad tym zastanowil, uznat, ze tak naprawde nie mogl si¢ jej
spodziewac. Znat te tunele lepiej niz ktokolwiek z grupy 1 jesli on nie miat pojecia, gdzie sg, to
pozostali z pewnoscig takze byli zagubieni.

Nie martwito to zbytnio Pwenta. On 1 jego szalencza banda naprawde¢ nie dbali o to, gdzie sa,
jesli mieli z kim walczy¢. Prawdziwym problemem byt brak przeciwnikow.

- Zacza¢ bebni¢! - ryknal Pwent, a Pogromcy Flakow podbiegli do §cian w waskim korytarzu 1
zaczeli stuka¢ miotami o skale, powodujac taki hatas, ze kazde stworzenie w promieniu dwustu
metrow z tatwoscig domyslitoby sie, gdzie s3.

Biedny Bidderdoo Harpell, wessany w $rodek najbardziej szalonych samobdjczych krasnoludow,
stal na $rodku tunelu, uzywajac swego blyszczacego klejnotu, by przejrze¢ kilka pergaminow
pozostatych ze zniszczonej ksiegi czarow, szukajac zaklecia, dowolnego zaklecia (cho¢ najlepiej
takiego, ktore zabratoby go z tego miejscal).

Hatas trwat przez kilka minut, a nastepnie sfrustrowany Pwent kazat swym krasnoludom ustawic
si¢ 1 popedzili dalej. Przeszli pod naturalnym tukiem, wokot kilku zakretow w korytarzu, po czym
natkneli si¢ na szerszy 1 rOwniejszy tunel o scianach z obrobionego kamienia 1 gtadkiej podtodze.
Pwent strzelit palcami, zdajac sobie sprawe, ze zawedrowali na potudniowy zachod od Mithrilowe;j
Hali. Znat to miejsce 1 wiedzial, ze za nastepnym rogiem znajdzie obronne krasnoludzkie stanowisko.
Podskoczyl radosnie, po czym wspiat si¢ na barykade, ktora siggata niemal do stropu, w nadziei ze
znajdzie jakich$s sojusznikow, ktorych ,,dopisze" do swej grupy. Wspigwszy si¢ na Sciang, Pwent
zatrzymat si¢ gwaltownie, a jego usSmiech zniknat.

Na kamiennej podtodze lezato dziesieciu martwych krasnoludow, posrod sterty porozrywanych
goblindéw 1 orkow.

Pwent wpadt na drugg strong 1 wyladowal ciezko, lecz odbit si¢ z powrotem na stopy. Potrzasat
glowa, chodzac posrdd miejsca masakry. Pozycja ta byta silnie ufortyfikowana, z wysoka $ciang z
tytu oraz nizszg z przodu, tam gdzie korytarz zakregcal ostro w lewo.

O lewa $ciang, tuz obok bocznego tunelu, oparty byt dziwny wynalazek, krasnoludzka boczna
katapulta, z krotkim, silnym ramieniem, ktore strzelatlo w bok, nie w gore jak konwencjonalne
katapulty. Byto ono teraz naciagnigte, gotowe do strzatu, lecz Pwent zauwazyl natychmiast, ze cata
amunicja znikneta, ze waleczne krasnoludy trzymaty si¢ do konca.

Pwent czut pozostatosci pociskow z tej katapulty 1 widzial migoczace cienie matych ptomieni.
Zanim zajrzal za zalom, wiedzial juz, ze rozciggajacy si¢ dalej korytarz zastany jest licznymi
martwymi przeciwnikami.

- Dobrze zgingli - powiedziat szatojownik do swych podwtadnych, gdy wraz z Bidderdoo
przeszli przez tylng $ciane 1 chodzili posrod ciat.



Atak zza rogu byl szybki 1 bezszelestny, grupa mrocznych elfow wyskoczyta z wyciagnigtymi
mieczami.

Gdyby Bidderdoo Harpell nie byt czujny (i gdyby nie znalazt ostatniej zdatnej do zuzycia strony
swej ksiggi czardw), bytby to szybki koniec Brygady Pogromcoéw Flakow, jednak czarodziej rzucit
swoje zaklecie, wywotujac oslepiajacg (dla drowow) kule jasnego Swiatla.

Zaskoczone mroczne elfy zawahaty si¢ zaledwie na chwile, lecz wystarczyto to, by Pogromcy
Flakow przyjeli postawe bojowa. Nagle bylo siedmiu krasnoludow przeciwko pieciu mrocznym
elfom, pozbawionym elementu zaskoczenia. Siedmiu szatojownikéw przeciwko pieciu mrocznym
elfom, lecz co gorsza dla drowow, ci szalojownicy stali akurat posrdd ciat swych martwych
ziomkow.

Uderzali pigSciami i kopali, skakali, $ciskali 1 grzmocili glowami bez zastanowienia, ignorujgc
wszelkie trafienia, walczac tak, by najdzikszy z nich, ich dowddca, byt z nich dumny. Powalili dwa
drowy 1 jeden krasnolud wydostat si¢, porykujac, gdy wpadat za zakret.

Pwent dorwatl drowa znajdujacego si¢ z boku, chwycit jego wymachujacy miecz jedng metalowa
rekawicg 1 uderzyl prosto przed siebie druga, zanim mroczny elf zdotal podnies¢ drugi miecz.

Glowa drowa wrecz eksplodowata pod cigzarem nabijanej rekawicy, rozszalaly Pwent wbit
pies¢ prosto w czaszke zgubionej istoty.

Znéw uderzyt drowa, a nastepnie trzeci raz, po czym cisngt potamane ciato obok czterech
pozostatych martwych mrocznych elfow. Pwent rozejrzat si¢ po swych §wiezo zakrwawionych
zolierzach, zauwazyl, ze jednego brakuje oraz ze Bidderdoo trzesie si¢ szalenczo, az policzki klapia
mu glos$no. Szalojownik zapytatby czarodzieja o to, jednak nagle dobiegajacy z bocznego korytarza
krzyk bolu zmrozit szpik nawet w kosciach krzepkiego Thibbledorfa Pwenta. Doskoczyt do rogu 1
rozejrzat sieg.

RzeZz wzdhuz pigtnastometrowego korytarza byta jeszcze straszniejsza, niz Pwent si¢ spodziewat.
Dziesiagtki humanoidow lezato martwych, a kilka matych ogni wcigz ptoneto, tak gesto smota z
pociskow pokrywata podtoge i Sciany.

Pwent obserwowat, jak z drugiego konca korytarza wchodzi wielka sylwetka, niewyrazna', jednak
szatojownik wiedzial, ze to mroczny elf, cho¢ wigkszy niz wszystkie, jakie widziat. Drow niost duzy
trojzab, na ktorego koncu, wcigz wijac si¢ w ostatnich chwilach zycia, znajdowat si¢ przebity
Pogromca Flakow Pwenta. Zza wielkiego fechmistrza wytonit si¢ kolejny drow, lecz Pwent ledwo
zauwazal drugg sylwetke 1 niewiele by go obchodzito, nawet gdyby zamierzata stamtad wyjS¢ cala
setka.

Szatojownik zaryczal w protescie, lecz nie zaatakowat. W jednej z tych rzadkich chwil, podczas
ktorych rozwaga przewazala nad szatem, Pwent odskoczyt z powrotem za rég.



- O co chodzi, wielce dziki szatojowniku? - wrzasneli razem trzej Pogromcy Flakow.

Pwent nie odpowiedzial. Wskoczyt w kosz katapulty 1 przejechal nabijang rgkawicg po linie
spustowej], z tatwos$cig jg przecinajac.

Uthegental Armgo wtlasnie strzasnat ktopotliwg ofiarg, kiedy katapulta wystrzelita, posytajac
pwentowy pocisk w glgb korytarza. Oczy fechmistrza rozszerzyty si¢. Wrzasnat podobnie jak Pwent.
Nagle Uthegental zalowat, Ze nie ma juz pod reka martwego krasnoluda i1 nie moze wykorzysta¢ jego
ciata jako tarczy. Kierujac si¢ czystym instynktem, wojownik zrobil inng, najlepsza w tej sytuacji
rzecz. Chwycit swego drowiego towarzysza za kotittazpiwafwi 1 pociagnat go przed siebie.

Szpikulec na hetmie Pwenta oraz pdt jego glowy wbilo si¢ w nieszczesnego mrocznego elfa,
przedostajac si¢ wystarczajaco daleko, by ugodzi¢ rowniez Uthegentala.

Potezny fechmistrz wydostal si¢ z plataniny, gdy Pwent wyrywat si¢ z rozszarpanego drowa.
Starli si¢ ze sobg w furii, w szale przeciwko szalowi, w warkocie przeciwko warkotowi. Pwent
trafit kilkakrotnie, lecz Uthegental, tak silny 1 wyszkolony, kontratakowat zaciekle.

Tepy koniec trdjzgbu uderzyl Pwenta w twarz 1 oczy szatojownika zrobily zeza. Krasnolud
zachwial si¢ do tylu 1 uSwiadomit sobie, ku swemu przerazeniu, ze dat wtasnie temu poteznemu

przeciwnikowi wystarczajaco miejsca, by go przebit.

Srebrna bestia, wielki wilk biegnagcy na tylnych tapach, wpadia na Uthegentala z boku,
przewracajac go na podiogg.

Pwent potrzasnagt energicznie glowa, oczyszczajac mysli, po czym przyjrzal si¢ najnowszemu
potworowi z wigcej niz tylko drobng obawg. Zerknat za siebie w korytarz 1 ujrzat zblizajacych sig
szybko Pogromcow Flakow, wszyscy trzej wskazywali na wilka 1 wyli z zachwytu.

- Bidderdoo - mruknat Pwent.

Uthegental odrzucit wilkotaka Harpella na bok 1 podniost si¢ gwattownie. Zanim jednak zdotat
odzyska¢ catkowicie rownowage, Pwent skoczyt na niego.

Na niego za$ drugi krasnolud, a pozniej trzeci 1 czwarty, cata Brygada Pogromcow Flakow.

Uthegental ryknat dziko 1 nagle posiadt site giganta. Wstal z uczepionymi do siebie krasnoludami 1
roztozyl szeroko ramiona, zrywajac krasnoludy i ciskajgc nimi, jakby byty byle szczurami.

Pwent uderzyt go w piers$ ciosem, ktory zabitby sporg krowe.
Uthegental warknat 1 rabnal szatojownika na odlew tak, ze Pwent poleciat trzy metry do tylu.

- Dobry jeste$ - przyznat wstrzasnigty Pwent, podnoszac si¢ na jedno kolano, gdy Uthegental si¢



zblizal.

Po raz pierwszy w swym szalonym zyciu (poza moze przypadkiem, kiedy niecelowo walczyt z
Drizztem), Thibbledorf Pwent wiedziat, ze nie doréwnuje przeciwnikowi - wiedziat, ze cata jego
brygada mu nie doréwnuje! - 1 uznat, ze jest juz martwy. Krasnoludy lezaly dookota pojekujac i zaden
znich nie bylby w stanie zmagac¢ si¢ z niemozliwie silnym drowem.

Zamiast wsta¢, Pwent krzyknat 1 rzucit si¢ do przodu na kolanach. Podnidst si¢ w ostatniej chwili,
wktadajac caty swdj ciezar w prawy sierpowy.

Uthegental chwycit dton w potowie zamachu 1 calkowicie zatrzymal Pwenta. Wolna reka
poteznego drowa zamknela si¢ na twarzy Pwenta 1 Uthegental zaczal wygina¢ biednego krasnoluda do

tyhu.

Pwent widzial wy krzywiong twarz przez rozczapierzone szeroko palce. W jaki$ sposob zdotat
znalez¢ site, by zamachna¢ si¢ wolng reka, 1 trafit mocno w przedrami¢ drowa.

Uthegental wydawat si¢ tym nie przejac.
Pwent zaskamlat.
Fechmistrz odrzucit nagle glowe do tytu.

Pwent pomyslat, ze drow zamierza wydac z siebie ryk zwycigstwa, jednak z ust Uthegentala nie
wydostawat si¢ zaden dzwigk, absolutnie zaden, dopdki chwile pdézniej nie zacharczal niezrozumiale.

Pwent poczul, jak u$cisk drowa stabnie, 1 szalojownik szybko si¢ odsunagt. Wyprostowawszy sie,
Pwent zrozumial. Srebrny wilkotak zaszedt Uthegentala od tytu 1 ugryzt drowa w kark. Bidderdoo
trzymal mocno, calg sitg swej wielkiej paszczy miazdzac kregi 1 nerwy.

Obydwaj utrzymywali t¢ makabryczng pozg przez wiele sekund. Wszyscy zgromadzeni wokot nich
przytomni Pogromcy Flakow zdumiewali si¢ silg pyska Bidderdoo oraz faktem, ze ten straszny drowi
wojownik wcigz trzymat si¢ na nogach.

Rozlegt si¢ glosny trzask 1 Uthegental zadrzal nagle. Upadt, a wilk zanim, nadal trzymajac mocno.
Pwent pokazat na Bidderdoo.
- Musze go sktonié, zeby pokazal mi, jak to robi - stwierdzit zachwycony szatojownik.

Bidderdoo, sciskajac mocno swa ofiare, nie styszat tego.
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NAJDLUZSZA NOC

Belwar styszal echo, subtelne wibracje grubych skat, ktorych nie zauwazylby nigdy zaden
mieszkaniec powierzchni. Pozostalych trzystu svirthebli rowniez je styszato. Taka byta natura
glebinowych gnomow - w glebszych tunelach Podmroku porozumiewaty sie czgsto, wysytajac przez
skaty ciche wibracje. Styszeli teraz echo, ciggle echo, niepodobne do wielkiej eksplozji, jaka
ustyszeli kilka godzin wczesniej, dudnienie zawalajacej si¢ calej sieci tuneli. Doswiadczeni
wojownicy svirfnebli zastanowili si¢ nad tym najnowszym odgtosem, osobliwym rytmem, i
wiedzieli, co on oznacza. Rozgorzata bitwa, wielka bitwa, 1 to niedaleko.

Belwar wielokrotnie rozmawiat ze swymi dowodcami, gdy przedzierali si¢ przez nieznany teren,
starajgc si¢ podaza¢ za najsilniejszymi wibracjami. Czesto jeden ze svirfhebli z boku lub przodu
grupy stukat lekko swym mtotkiem w skale, starajac si¢ wyczuc gestos¢ kamienia. Polowanie na echo
bywato kapry$ne, bowiem gestos¢ skal nigdy nie byta jednorodna 1 wibracje czgsto byty zakidcane.
Tak wiec svirfnebli, zdecydowanie najlepiej podazajacy za echem ze wszystkich ras swiata, nieraz
stwierdzali, Zze na rozwidleniu szlaku poszli w ztg strone.

Bedac zdeterminowang 1 cierpliwg grupg, utrzymywali jednak kurs 1 po wielu frustrujgcych
minutach kaptan o imieniu Suntunavick podskoczyl do Belwara oraz Firble'a 1 oznajmit im z cala
pewnoscia, ze sg najblizej odgltosoéw, jak mogly ich doprowadzi¢ te tunele.

Obydwaj podazyli za kaptanem do wyznaczonego miejsca 1 jeden po drugim przylozyli uszy do
skaty. Rzeczywiscie, dochodzacy zza niej hatas byt gltosny, oglednie moéwiac.

[ staty, co Belwar zauwazyt z pewnym zaktopotaniem, bowiem nie byto to echo wymiany ciosow,
nie echo, ktore styszeli wczesniej, a przynajmniej w tym dzwieku byto cos wiece;j.

Suntunavick zapewnit nadzorce kopaczy, ze byto to odpowiednie miejsce. Z tym bardziej statym
dzwiekiem mieszal si¢ znajomy odglos toczacej si¢ bitwy.

Belwar spojrzatl na Firble'a, ktory skingl gtowa, a nastepnie na Suntunavicka. Nadzorca kopaczy
stukngt w miejsce na $cianie, po czym odsungt si¢, aby Suntunavick 1 inni kaptani mogli si¢ tam

zebrac.

Zaczeli spiewac, chrapliwie, dudnigco 1 najwyrazniej bez stow, a co jakis czas jeden z kaptanow
rzucal o Sciang gars¢ jakiejs podobnej do blota substancji.

Spiew osiagnat crescendo. Suntunavick ruszyt do $ciany, wyciagajac przed siebie §cisniete ze



sobg dionie. Z okrzykiem ekstazy maty gnom wyrzucit palce prosto w kamien. Nastepnie steknal, a
migs$nie na jego rekach 1 barkach napigty sie, gdy rozciggal Sciang, otwierat ja, jakby nie byta niczym
wiecej niz tylko zastong z grubego materiatu.

Kaptan odskoczyl do tytu, podobnie jak wszyscy pozostali, gdy echo stato si¢ rykiem 1 spadt na
nich drobny deszcz, opar znad wodospadu.

- Powierzchnia to jest - mruknat Firble, ledwo bgdac w stanie oddychac.

I tak wtasnie bylo, jednak ta sptywajaca woda nie wystepowata w wyobrazeniach gnomoéw o
swiecie powierzchni, nie przypominata w niczym opisow z licznych opowiesci, ktore styszeli o tym
dziwnym miejscu. Wielu z grupy pomyslato, czy nie zawrodcic, lecz Belwar, ktory nie tak dawno temu
rozmawiat z Drizztem, wiedzial, Ze co$ tutaj byto niezwykle.

Nadzorca kopaczy wyciagnal swym kilofem line zza pasa i podat ja Firble'owi, pokazujac, ze
doradca ma zawigza¢ mu jg wokol nadgarstka. Firble zrobil to 1 wjal drugi koniec, opierajac si¢
pewnie.

Z jedynie lekkim wahaniem odwazny Belwar przecisngl si¢ przez Sciane, przez zastong mgty.
Znalazt wodospad 1 prowadzaca wokot niego potke skalng, po czym spojrzal na gwiazdy.

Tysigce gwiazd!

Serce gnoma zaczeto bi¢ mocniej. Byt jednoczesnie zachwycony i przerazony. To byl Swiat
powierzchni, tej najwigkszej z jaskin, pod kopulta, ktorej nie mogt dosiggnac.

Chwila zadumy oraz zachwytu byta krotkotrwata, zaktocity ja wyrazne odglosy bitwy. Belwar nie
byt w Dolinie Straznika, widziat jednak $wiatto walki, ognie z pochodni 1 magicznych zakle¢, a takze
styszat brzek metalu o metal 1 znajome wrzaski umierajacych.

Z Belwarem na czele trzystu svirmebli wydostato si¢ z jaskin 1 rozpoczgto cichy marsz na
wschod. Natrafili na wiele obszarow, ktore wydawaty si¢ nie do przejscia, jednak przyjazny
zywiotak, przyzwany przez gnomich kaptanow, otwierat droge. Po zaledwie kilku minutach bitwa
pojawila si¢ w polu widzenia, kottowanina w zamglonej dolinie, odziani w pancerze konni oraz
jezdzace na jaszczurach drowy, paskudne gobliny 1 koboldy oraz wielcy ludzie, ponad dwa razy
wyzsi od najwyzszych svirfnebli.

Teraz Belwar si¢ zawahal, zdajac sobie w petni sprawe, ze jego trzystuosobowe wojsko zatopi
si¢ w bitwie tysigcy, w bitwie, w ktorej gnomy nie mogly stwierdzi¢, kto wygrywa.

- Po to tu przyszlismy - wyszeptal Firble do ucha nadzorcy kopaczy.

Belwar spojrzal stanowczo na swego nietypowo odwaznego towarzysza.



- Za Blingdenstone - powiedziat Firble.

Belwar prowadzit.

* %k 3k

Drizzt wstrzymal oddech, podobnie jak wszyscy, 1 nawet Guenhwyvar byla wystarczajaco
roztropna, by sthumi¢ instynktowny warkot.

Pigcioro towarzyszy sttoczyto si¢ na waskiej podice skalnej w wysokim, szerokim korytarzu,
podczas gdy obok maszerowata kolumna drowéw, wielu drowow, linig, ktdra ciggneta si¢ i ciggnela,
wydajac si¢ nie mie¢ konca.

Dwa tysigce? - zastanawial si¢ Drizzt. Pie€ tysiecy? Nie mial mozliwosci, by zgadng¢. Byto ich
zbyt wielu, a on nie mogt wystawi¢ glowy 1 zacza€ liczy¢. Drizzt rozumiat jednak, ze sity drowow
byty polaczone ze sobg 1 maszerowaty ze wspolnym celem. Moglo to oznaczac tylko to, ze droga byla
czysta, przynajmniej do dolnych drzwi Mithrilowej Hali. Drizzt nabrat otuchy, gdy pomyslat o owych
drzwiach, o wielu przebieglych srodkach obronnych, ktore zostaty zamocowane w tamtej okolicy.
Nawet tak potezne wojsko bedzie miato klopoty z przedostaniem si¢ przez wrota, a tunele w poblizu
dolnych drzwi zapelnig si¢ stertami ciat zaro6wno krasnoludow, jak i drowow.

Drizzt odwazyt si¢ przesung¢ lekko glowe, by spojrze¢ za Guenhwyvar, przyci$nieta mocno do
Sciany obok niego, na Bruenora, tkwigcego niewygodnie pomigdzy tylnym koncem pantery a $ciang.
Drizzt niemal uSmiechnat si¢ na ten widok 1 na mysl, ze lepiej, zeby ruszatl si¢ szybko, gdy tylko
kolumna drowow przejdzie, bowiem Bruenor przerzuci najprawdopodobniej pantere przez krawedz
poltki, a wraz z nig Drizzta.

Usmiech ten nie pojawit si¢ jednak na twarzy Drizzta, nie w obliczu jego watpliwosci. Czy
dobrze zrobit, przyprowadzajac tu Bruenora? - zastanawiat si¢ nie po raz pierwszy. Mogli wroci¢ do
dolnych drzwi wraz z krasnoludami, ktérych spotkali kilka godzin temu, 1 krol Mithrilowej Hali mogt
znajdowac si¢ posrod swej armii. Drizzt nie podwazal tego, jak bardzo ognista obecno$¢ Bruenora
wspomogtaby obrone tych dolnych drzwi oraz Podmiasta. Kazdy krasnolud w Mithrilowej Hali
zaspiewaltby troche glosniej 1 walczyt wktadajac w to wigcej serca, gdyby wiedziat, ze krél Bruenor
Battlehammer jest w poblizu w zwigzku z t3 samg sprawa, a jego potezny topor wskazuje droge.

Rozumowanie Drizzta utrzymato Bruenora na zewnatrz i teraz drow zastanawiat si¢, czy jego
czyny nie byly samolubne. Czy mogli w ogole znalezé przywodczynie nieprzyjaciela?
Najprawdopodobniej kaptanki, ktore dowodzity ta armig, sag dobrze ukryte, uzywaja magii z dala,
kieryyjagc swymi sitami z nie wigkszym wspotczuciem, niz gdyby zolnierze byli pionkami na
gigantycznej szachownicy.



Matka opiekunka lub ktokolwiek, kto dowodzil tym wojskiem, nie podejmie osobistego ryzyka,
bowiem takie byly zwyczaje drowow.

Nagle, siedzac $ci$nigty na tej podice, Drizzt Do'Urden poczut si¢ bardzo glupio. Polowali na
glowe, jak wyjasnit Bruenorowi, jednak owa glowa nie bedzie tatwa do odnalezienia. Za$
zwazywszy na wielko$¢ sil, ktore maszerowaly pod nimi w kierunku Mithrilowej Hali, Drizzt,
Bruenor oraz pozostali towarzysze nie dotrg w najblizszej przysztosci w poblize krasnoludzkiego
kompleksu.

Tropiciel opuscit gtowe 1 wciagnat glteboki, cichy oddech, uspokajajac sie, przypominajac sobie,
ze obrat jedyng mozliwa droge do zwyciestwa, ze cho¢ dolne drzwi nie bedg tatwe do sforsowania,
w koncu padng, niezaleznie od tego, czy Bruenor Battlehammer znajduje si¢ wsrod obroncow. W
zwigzku jednak z tak wieloma drowami i tak wieloma tunelami, Drizzt zaczal docenia¢ ogrom
stojacego przed nim zadania. Jak mogt mie¢ w ogole nadziej¢ na odnalezienie dowoddczyn armii
drowow?

Tym, czego Drizzt nie wiedzial, byto to, 1z nie tylko on znajdowat si¢ na polowaniu.
- Zadnych wieéci od Bregan D'aerthe.

Opiekunka Baenre siedziala na swym dryfdysku, przetrawiajac te stowa oraz kryjace si¢ za nimi
znaczenie. Quenthel zaczeta je powtarzac, jednak grozny grymas matki powstrzymat ja.

Mimo to w my$lach opiekunki Baenre rozbrzmiewato echem zdanie - Zadnych wieéci od Bregan
D'aerthe.

Jarlaxle przeczekiwal, uswiadomita sobie Baenre. Pomimo calej swej brawury dowodca
najemnikow byt tak naprawde konserwatywny, bardzo ostrozny przy wszelkich zagrozeniach dla
grupy, na ktorej skompletowanie poswiecit stulecia. Jarlaxle nie palit si¢ zbytnio do marszu na
Mithrilowg Hale, tak naprawde poszedt tylko dlatego, Zze nie dano mu zadnego wyboru w tej kwestii.

Podobnie jak Triel, corka i1 najblizsza doradczym Baenre, najemnik miat nadziej¢ na szybki 1
tatwy podboj oraz rychty powrot do Menzoberranzan, gdzie nalezalo odpowiedzie¢ jeszcze na tak
wiele pytan. Fakt, ze od zwiadowcow Bregan D'aerthe nie przyszlty ostatnio zadne wiesci, mogt by¢
zbiegiem okolicznosci, jednak Baenre podejrzewata co innego. Jarlaxle przeczekiwat, a to mogto
oznacza¢ tylko to, ze, zgodnie z doniesieniami, jakie otrzymywat nieustannie od przebiegtych
zwiadowcOw ze swojej siecl, uwazal, ze natarcie zostato zatrzymane, ze tak jak sama Baenre doszedt
do wniosku, 1z Mithrilowg Hala nie zostanie tak fatwo pokonana.

Wyniszczona stara matka opiekunka zaakceptowata te wiesci ze stoickim spokojem, z pewnoscia,
ze Jarlaxle wroci, zaraz gdy sytuacja przechyli si¢ z powrotem na korzy$¢ mrocznych elfow. Bedzie
musiata wymysli¢ oczywiscie jaka$ tworcza kar¢ dla dowddey najemnikow, taka, ktora da
Jarlaxle'owi pozna¢ glebie jej ztosci, jednoczesnie nie bedzie go wiele kosztowata.



Krotka chwile pozniej powietrze w matej komnacie, ktorg Baenre wykorzystywata jako swa sale
tronowq, zaczeto drze¢ od narastajacej energii zaklecia. Wszyscy w pomieszczeniu popatrzyli
nerwowo po sobie 1 odetchneli 1zej, gdy Methil wyszedt z nicosci w Srodek kaptanek.

Jego mina nic nie yjawniata, byta ciggle tym samym beznamig¢tnym, bacznym spojrzeniem, ktére
widniato na cztonkach nieziemskiej rasy Methila. Baenre uwazala t¢ wiecznie nieprzenikniong twarz
za najbardziej frustrujgcy aspekt kontaktow z ilithidami. Nigdy nie dawaty najlzejszej wskazowki co
do swych prawdziwych intencji.

- Uthegental Armgo nie zyje - odezwata si¢ mysl w glowie Baenre, bezceremonialny raport ze
strony Methila.

Teraz przyszia kolej, by Baenre przybrata stoicka, nic nie ujawniajgca fasade. Wiedziata, ze
Methil przekazal te niepokojaca mysl jej 1 tylko jej. Pozostali, szczegdlnie Zeerith 1 Auro'pol, ktore
stawaty si¢ coraz bardziej niespokojne, nie musialy wiedzie¢, ze wiesci sg bardzo, bardzo zle.

- Marsz do Mithrilowej Hali idzie dobrze - dobiegla nastepna telepatyczna wiadomos¢ Methila.
Ilithid podzielit si¢ nig ze wszystkimi w pomieszczeniu, co opiekunka Baenre u§wiadomita sobie po
nagle rozjasnionych minach. - Tunele sg czyste az do dolnych drzwi, gdzie zbiera si¢ 1 przygotowuje
armia.

Do ilithida skierowato si¢ wiele skini¢¢ 1 usmiechow, a opiekunka Baenre nie miata wigkszych
niz Methil probleméw z odczytaniem mysli kryjacych si¢ za tymi minami. Ilithid staral si¢ mocno
poprawi¢ morale - co zawsze byto niepewne w kontaktach z mrocznymi elfami. Jednak, jak raport
Quenthel, czy tez brak raportu o Bregan D'aerthe, pierwsza przekazana przez ilithida wiadomos$¢
odbijata si¢ niepokojaco echem w myslach Baenre. Uthegental Armgo nie zyl! Co moga zrobi¢
zolierze Barrison del' Armgo, znaczaca sita istotna dla sprawy, gdy odkryja, ze ich dowddca zostat
zabity?

A co z Jarlaxle'em? - zastanawiata si¢ Baenre. Je$li dowiedzial si¢ o $mierci wielkiego
fechmistrza, wyjasniato to z pewnoscig milczenie Bregan D'aerthe. Jarlaxle mogt si¢ obawiac utraty
garnizonu Barrison del' Armgo, dezercji, ktdéra wstrzasnetaby do glebi szeregami armii.

- Jarlaxle nie wie, podobnie jak Zzolnierze drugiego domu - odpowiedziat jej telepatycznie Methil,
najwyrazniej czytajac jej mysli.

Mimo to Baenre zdotata utrzyma¢ radosng (wzglednie moéwiac) fasade, wydajac sie poruszona
wiesciami o zblizaniu si¢ armii do dolnych drzwi. Wyraznie widziata jednak potencjalnego raka,
ktory mogt zaczaC toczy¢ jej szeregi, seri¢ wydarzen, ktore mogltyby zniszczyC 1 tak juz wstrzasnigta
integralnos¢ jej armii oraz sojuszow, oraz kosztowac jg wszystko. Czuta sie, jakby powracata do
tego okresu catkowitego chaosu w Menzoberranzan, kiedy to K'yorl wydawata si¢ mie¢ przewagg.

Wtedy sytuacje umocnito zniszczenie domu Oblodra 1 opiekunka Baenre czula, ze teraz potrzebuje
czego$ podobnego, jakiego$ dramatycznego zwyciestwa, ktore nie pozostawiloby watpliwosci w



szeregach 1 sztabie. Rozwijaj lojalno$¢ przez strach. Znow pomyslata o domu Oblodra i bawita si¢
wizja podobnego pokazu przy dolnych drzwiach Mithrilowej Hali. Baenre szybko ja odrzucita,
zdajac sobie sprawe, ze to, co stato si¢ w Menzoberranzan, byto jednorazowym wydarzeniem. Nigdy
wczesniej (1 najprawdopodobniej nigdy pozniej, a na pewno nie tak szybko!) Lloth nie przybedzie w
takiej krasie 1 chwale na Plan Materialny. Przy okazji upadku domu Oblodra, opiekunka Baenre byta
czystym przewodnikiem boskiej mocy Pajeczej Krolowe;.

To sienie stanie ponownie.
Mysli Baenre zawirowaty w innym kierunku, tatwiejszym tropem do podgzania.
- Kto zabit Uthegentala? - pomyslata, wiedzac, ze Methil ja ustyszy.

Ilithid nie mial odpowiedzi, rozumiat jednak, co sugeruje Baenre. Wiedziata, czego szukat
Uthegental, znata jedyng nagrode, ktora tak naprawdg liczylta si¢ dla poteznego fechmistrza. By¢ moze
znalazt Drizzta Do'Urdena.

Jesli tak, oznaczatoby to, ze Drizzt Do'Urden byt w dolnych tunelach, nie za barykadami
Mithrilowej Hali.

- Podazasz niebezpieczng drogg - ostrzegt ja na osobnosci Methil, zanim Baenre zdotata w ogole
snu¢ czary, ktore pozwolityby jej znaleZ¢ renegata.

Opiekunka Baenre odrzucita t¢ mysl, niewiele si¢ przejmujgc. Byla pierwsza matka opiekunka
Menzoberranzan, przewodnikiem Lloth, posiadata moce zdolne wysaczy¢ zycie z kazdego drowa w
miescie, z kazde; matki opiekunki, kazdego czarodzieja, kazdego fechmistrza, z niewielkim
wysitkiem. Droga Baenre byla naprawde niebezpieczna, zgadzata si¢ - niebezpieczna dla Drizzta
Do'Urdena.

Najbardziej niszczace byly sity krasnoludow oraz $rodek blokujacej linii, wielka masa
dudnigcych, Spiewajacych wojownikdéw, miazdzacych gobliny 1 orki swymi ci¢zkimi mtotami i
toporami, wskakujagcych w gromadach na wielkie minotaury 1 samg swa wagg powalajacych
potwory.

Jednak wzdtuz wschodniego kranca Doliny Straznika nacisk byt zbyt duzy z kazdej strony. Konni
rycerze pedzili w t¢ 1 z powrotem wzdtuz linii barbarzyncoéw, wzmacniajac szeregi, kiedy tylko
nieprzyjaciel wydawat si¢ przebijac, 1 dzigki ich pomocy linia wytrzymywata. Mimo to jednak ludzie
Berkthgara byli nieuchronnie spychani.



Ciata koboldow 1 goblindw spigtrzaty si¢ wysoko w Dolinie Straznika, dwie ich dziesiatki ginety
za kazdego obronce¢. Drowy mogly sobie jednak pozwoli¢ na takie straty, spodziewaly si¢ ich, a
Berg'inyon, siedzacy na grzbiecie swego jaszczura 1 spokojnie obserwujacy trwajaca bitwe z dala od
reszty jezdzcow Baenre, wiedzial, ze zbliza si¢ czas rzezi. Byl Sswiadomy, Zze obroncy stajg sie
zme¢czeni. Minuty przeszty w godzing, a ta we dwie, a natarcie nie stabto.

Linia obroncow cofngta sie 1 gorujgce wschodnie Sciany Doliny Straznika byty juz niedaleko za
nimi. Kiedy owe $ciany zatrzymajg odwrdét, drowi czarodzieje beda mogli mocno uderzy¢. Wtedy
Berg'inyon poprowadzi szarze, a Dolina Straznika jeszcze bardziej sptynie krwig ludzi.

% sk ok

Besnell wiedzial, ze przegrywaja, wiedziat, ze tuzin martwych goblinéw nie byt wart centymetra
ziemi. W elfie zaczgto narasta¢ zrezygnowanie, powstrzymywane jedynie przez fakt, ze nigdy
wczesnie] nie widziat swych rycerzy w lepsze; formie. Ich zwarte oddziaty pedzity w t¢ 1 z
powrotem, depczac przeciwnikoéw, 1 cho¢ kazdy mezczyzna dyszatl tak ci¢zko, ze ledwo byt w stanie
Spiewac piesn wojenng, a kazdego konia pokrywat gesty pot, nie ustepowali, nie zatrzymywali sig.

Z ponurg satysfakcja, lecz strasznie zmartwiony - nie tylko o swych ludzi, ale 1 o Alustriel, ktora
nie pokazata si¢ juz na polu - elf skierowal uwage na Berkthgara 1 naprawde si¢ zdumial. Wielki
miecz, Bankenfuere, Swiszczat przecinajac powietrze, a kazdy jego zamach niszczyl wrogdéw na tyle
glupich, by stanag¢ w poblizu wielkiego mezczyzny. Krew, w duzej czesci jego wilasna, pokrywata
barbarzynce od stop do glowy, lecz jesli Berkthgar odczuwat jakikolwiek bol, nie dawat tego po
sobie pozna¢. Swa piesn 1 taniec kierowal do Tempusa, boga bitwy, tak wigc $piewal 1 tanczyt, a
wrogowie gineli.

Besnell pomyslat, ze jesli drowy wygraja tutaj 1 podbijg Mithrilowg Hale, jedng z
najtragiczniejszych konsekwencji tego bedzie to, ze opowieS¢ o wyczynach poteznego Berkthgara
Smiatego nigdy nie opusci Doliny Straznika.

Niezwykty blysk z boku wyrwat elfa z rozmyslan. Spojrzat wzdtuz szeregow 1 ujrzat Regwelda
Harpella otoczonego przez tuzin martwych lub umierajacych, dymiacych goblinéw. Regweld 1
Katuzoskoczek rowniez byli otoczeni magicznymi plomieniami, tanczacymi jezorami czerwieni i
zieleni, jednak czarodziej i1 jego niezwykly wierzchowiec nie wydawali si¢ tym przejmowac i
kontynuowali walke, nie zwazajac na ognie. Tak naprawde owe otaczajace ich plomienie staty si¢
bronig, rozszerzeniem furii Regwelda, gdy czarodziej skoczyt Katuzoskoczkiem niemal tuzin metrow,
laduyjac u stop dwoch ogrommnych minotauréw. Czerwone 1 zielone ptomienie staty si¢ biate i
wyskoczyly z torsu czarodzieja, otaczajac wielkie ositki. Katuzoskoczek skoczyt prosto do gory,
zanoszac Regwelda na poziom paskudnych twarzy wrzeszczacych minotaurow. Mag wyciagnat



r6zdzke 1 w potwory wbity sie zielone promienie energii.

Nastepnie Regweld zniknal, skaczac do nastepnej walki 1 pozostawiajac chwiejace sig,
pochtaniane przez ogien minotaury.

- Dla dobra calego dobrego ludu! - krzyknat Besnell, trzymajac miecz wysoko. Jego bitewna
grupa ustawita si¢ za nim i1 grzmot szarzy rozpoczal si¢ na nowo. Wojownicy tym razem wpadli w
pelnym tempie w mas¢ koboldow. Roztracili stwory i1 dotarli do ggstszego thumu wiekszych
przeciwnikow, gdzie szarza zostata zatrzymana. Wcigz siedzac na swych wierzchowcach, Rycerze w
Srebrze przecinali si¢ przez gaszcz, zabijajac wrogdw jasnymi mieczami.

Besnell byt szczgsliwy. Czul, jak po jego ciele krazy satysfakcja, uczucie spetnienia 1 stusznosci.
Elf wierzyl calym sercem w Silverymoon, wierzyt w zasade, ktorg wykrzykiwat przy kazdej
sposobnosci.

Nie byt smutny, gdy wtdcznia goblina odnalazta szczeling w boku jego napier$nika, wdarta si¢
miedzy zebra i zawadzita ptuco. Zachwial si¢ w siodle 1 w jaki§ sposob zdotal wyrwa¢ wtocznig z
boku.

- Dla dobra catego dobrego ludu! - powiedziat z catg sitg, na jaka mogt si¢ zdoby¢. Przy jego
wierzchowcu znalazt si¢ goblin zamachujacy si¢ mieczem.

Besnell skrzywit si¢ z bolu, gdy podnosit swoj wlasny miecz, by si¢ zastawic. Poczut stabos¢ 1
nagte zimno. Ledwo zarejestrowat strate, gdy miecz wysungt mu si¢ z dtoni 1 brzeknat o ziemie.

Nastepne uderzenie goblina cigto mocno udo rycerza, wykonana przez drowy bron rozdarta zbroje
Besnella, rysujac lini¢ jaskrawej krwi.

Goblin zawyt, po czym padl, przeciety na pot przez potgzny zamach Bankenfuere.

Berkthgar chwycit Besnella wolng dtonig, gdy rycerz zeslizgiwal si¢ ze swego wierzchowca.
Barbarzynca czut si¢ w tej chwili w jaki§ sposob odsuniety od bitwy, jakby on oraz szlachetny elf
byli sami, w swoim prywatnym miejscu. Wokot nich, niedaleko, rycerze kontynuowali rzez, wigc nie
zblizaty si¢ zadne potwory.

Berkthgar delikatnie opuscit Besnella na ziemi¢. Elf podnidst wzrok, jego ztote oczy wydawaty
si¢ puste.

- Dla dobra calego dobrego ludu - wyszeptal Besnell, jednak dzigki tasce Tempusa badz tez
innego boga, ktory spogladal na bitwe o Doline Straznika, Berkthgar ustyszat kazdg sylabe.

Barbarzynca skingt gtowa 1 w milczeniu potozyt glowe niezywego elfa na kamieniu.

Nastepnie Berkthgar podniost si¢ z powrotem 1 ze zwielokrotniong wsciektoscig rzucit na szeregi



nieprzyjaciela, robigc szeroki pokos swym wielkim mieczem.
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Regweld Harpell nigdy nie doznat takiego podniecenia. Wcigz otoczony plomieniami, ktore nie
ranity jego ani zabokonia, lecz atakowaty kazdego, kto si¢ zblizyt, czarodziej w pojedynke wspierat
potudniowy kraniec linii obroncow. Szybko konczyly mu si¢ czary, lecz nie obchodzito go to,
wiedzial, ze znajdzie jaki§ sposob, by si¢ przydaé, jaki$ sposob, by niszczy¢ tych tajdakow, ktorzy
przyszli, by podbi¢ Mithrilowg Hale.

Ruszyta na niego grupa minotauréw, wystawiajgc daleko przed siebie wielkie wtocznie, by nie
dopusci¢ do siebie ogni.

Regweld usmiechnat si¢ 1 sklonit Katuzoskoczka do kolejnego dtugiego lotu, prosto miedzy
otaczajgce go potwory, wyzej niz minotaury 1 ich dtugie wtdcznie mogly dosiggnac.

Harpell wydat z siebie okrzyk zwyciestwa, po czym uciszyta go btyskawica.

Nagle Regweld lecial swobodnie, wirujac w powietrzu, za§ Katuzoskoczek obracat si¢ w druga
strong tuz pod nim.

Drugi piorun dobiegl z innej strony, a pozniej trzeci, rozwidlajac si¢ tak, ze trafit zarowno
czarodzieja, jak 1 jego dziwnego wierzchoweca.

Kazdy z nich zostat znowu ugodzony, a pozniej jeszcze raz, gdy si¢ toczyli, upadajac bardzo
nieruchomo na kamienie.

Czarodzieje drowoéw dotaczyli do walka.

Najezdzcy rykneli 1 zaatakowali, 1 nawet Berkthgar, rozw$cieczony przez Smier¢ walecznego elfa,
nie mogl zmotywowac swych ludzi, by utrzymali lini¢. Jaszczurczy jezdzcy przesaczali si¢ przez
szeregli humanoidow, swymi dlugimi lancami spychajac konnych rycerzy nieuchronnie do tytu, w
strong blokujacej drogg Sciany.

Berg'inyon znajdowat si¢ posrod pierwszych, ktorzy ujrzeli kolejny zwrot w bitwie. Rozkazat
jezdzcowi wspig¢ si¢ po boku kamiennej kolumny, by uzyska¢ lepsze pole widzenia, po czym
skierowat uwage na pobliskg grupe, wskazujac na potnocng Sciane doliny.

- Wejdzcie wysoko - zasygnalizowaly im palce fechmistrza. - Wysoko i dookota wrogich
szeregdw, aby spuszczac¢ na nich Smier¢ z gory, gdy zostang przyparci do $ciany.



Paskudne usmiechy towarzyszyty skinieniom, jednak chwile t¢ przerwal krzyk z drugiej strony, od
zolnierza, ktorego Berg'inyon postat wysoko.

Kamienna kolumna ozyta jako wielki zywiotlowy potwor. Berg'inyon 1 inni popatrzyli po sobie
bezradnie, gdy kamienny behemot §cisngt wielkie ramiona, miazdzgc drowa 1 jego jaszczura.

Zza szeregbw drowow, z zachodu, dobiegl ogromny zgietk, za§ nad tomotem szarzy svirfnebli
stycha¢ byto okrzyk - Bivrip! - ktorego to stowa Belwar Dissengulp uzywat do uaktywnienia magii w
swych wykutych dtoniach.

Mineto duzo czasu, zanim Berkthgar oraz pozostali obroncy ze wschodniego kranca Doliny
Straznika w ogole zrozumieli, ze z zachodu przybyli sojusznicy. Pogtoski te przedostaty si¢ w koncu
jednak przez harmider bitwy, dajac otuche obroncom i wzbudzajac strach w najezdzcach. Gobliny
oraz mroczne elfy walczace w poblizu tej wschodniej Sciany zaczely spoglada¢ w drugg strona,
zastanawiajac si¢, czy nie nadcigga katastrofa.

Teraz Berkthgar dodat otuchy tym, ktorzy pozostali z niekrasnoludzkich obroncow - dwom trzecim
swoich barbarzynhcow, mniej niz setce Rycerzy z Nesme, dwudziestce Longriderow 1 jedynie dwom
ludziom z Nesme. Ich szeregi zostaly przerzedzone, jednak wrocita nadzieja 1 linia znéw trzymata, a
nawet sungta z powrotem w kierunku srodka Doliny Straznika.

Wkrotce potem w dolinie zniknely wszelkie pozory porzadku, linie Zotnierzy nie okreslaty juz
wrogow. Na zachodzie kaptani svirfnebli walczyli z czarodziejami drowdw, a wojownicy Belwara
nacierali mocno na szeregi mrocznych elfow. Byli najzacieklejszymi wrogami, pradawnymi,
drowami 1 svirfnebli. O wschodniej stronie doliny nie datoby si¢ powiedzie¢ niczego innego,
krasnoludy 1 gobliny siekaty si¢ tam nawzajem bez opami¢tania.

Ciagneto sie to przez noc, szalong 1 straszng noc. Berg'inyon Baenre nie angazowat si¢ zbytnio w
walke 1 utrzymywal rowniez na tytach wiekszo$¢ swych elitarnych jaszczurczych jezdzcow, uzywajac
mi¢sa armatniego, by zmeczy¢ obrone. Nawet mimo nieoczekiwanego przybycia malego, lecz
poteznego oddziatu svirfnebli, drowy wkrotce znéw przechylity szale na swa korzys¢.

- Wygramy - obiecat mtody Baenre tym Zotnierzom, ktorzy byli najblizej niego. - A wtedy jaka
obrona zostanie za zachodnimi wrotami krasnoludzkiego kompleksu?
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WROZBY

Quenthel Baenre siedziata obrocona w strong niszy w $cianie matej komnaty, wpatrujac si¢ w
sadzawke spokojnej wody. Skrzywila si¢, gdy sadzawka szpiegowska rozjasnita si¢, gdy Swit
pojawil si¢ w §wiecie powierzchni, niedaleko stad, na wschod od Czteroszczytu.

Quenthel wstrzymata oddech, cho¢ chciata krzycze¢ z rozpaczy. Po przeciwlegtej stronie matej
komnaty opiekunka Baenre rowniez wrozyta. Wykorzystata swe czary, by stworzy¢ ogdlng mape
okolicy, a nastepnie by zaklag¢ mate pidrko. Znéw §piewajac, Baenre cisngta piorko w powietrze nad
roztozonym pergaminem 1 dmuchneta lekko. - Drizzt Do'Urden - wyszeptala pod nosem i znow
dmuchneta, gdy pidérko opadato na mape. Na twarzy Baenre rozkwitl paskudny usmiech, gdy
magiczny wskaznik dotknagt mapy, a jego czubek wskazywal na niedalekg grupe tuneli.

Baenre wiedziata juz, ze to prawda. Drizzt Do'Urden rzeczywiscie byt w tunelach poza
Mithrilowg Halg.

- Idziemy - powiedziata nagle matka opiekunka, zaskakujac wszystkich w matej komnacie.

Quenthel spojrzata nerwowo przez ramie, obawiajac si¢, ze jej matka w jaki$ sposob dostrzegta
to, co bylo widoczne w jej sadzawce szpiegowskiej. Coérka Baenre odkryta jednak, ze nie moze
widzie¢ przeciwlegltej strony pomieszczenia, poniewaz widok blokuje jej skrzywiona Bladen'Kerst,
spogladajaca na nig 1 na zblizajace si¢ widowisko.

- Gdzie mamy 1$¢? - spytata na glos Zeerith, znajdujaca si¢ w poblizu §rodka komnaty, a w jej
tonie stycha¢ byto wyraznie, 1z miata nadzieje, ze opiekunka Baenre odkryta sposdb na przetamanie
trwajacej sytuacji patowe;.

Opiekunka Baenre zastanowila si¢ nad tym tonem oraz kwa$ng ming na twarzy drugiej matki
opiekunki. Nie byta pewna, czy Zeerith i Auro'pol, ktora si¢ podobnie krzywita, wolatyby ustyszec,
ze droga do Mithrilowej Hali jest czysta, czy tez ze atak zostal odwotany. Spogladajac na nie obie,
jedne z najwyzszych rangg dowddczyn armii drowdw, Baenre nie mogla stwierdzi¢, czy wola
zwycigstwo, czy odwrot.

To wyrazne przypomnienie, jak chwiejny byt jej sojusz, rozgniewatlo Baenre. Wolataby odwotac
je, albo jeszcze lepiej straci€ tu i1 teraz. Zdawala sobie jednak sprawe, ze nie moze tego zrobic.
Morale armii nigdy by tego nie przetrwato. Poza tym chciata, by przynajmniej jedna z nich byla
swiadkiem jej chwaly, by widziata, jak Drizzt Do'Urden jest oddawany Lloth.



- Pojdziemy do dolnych drzwi, by koordynowac¢ 1 wzmocni¢ atak - powiedziata ostro Baenre do
Zeerith, uznajac, ze gdy one obydwie pozostaja razem, stajg si¢ zbyt niebezpieczne. - A Auro'pol poj
dzieze mng.

Auro'pol nie os$mielita si¢ zada¢ tego oczywistego pytania, jednak Baenre dostrzegala je
dostatecznie wyraznie w jej minie.

- Mamy sprawy w zewnetrznych tunelach - to bylo wszystko, co powiedziata opiekunka Baenre.
- Berg'inyon wkrotce ujrzy swit - palce Quenthel wskazaly jej siostrze.

Bladen'Kerst, wiecznie zagniewana, lecz teraz kipigca wsciektoscig, odwrocita si¢ od Quenthel
oraz niechcianych obrazow w sadzawce szpiegowskiej 1 spojrzata z powrotem na matke.

Zanim jednak zdotata przemoéwi¢, w umysle jej oraz Quenthel pojawito si¢ telepatyczne
wtargniecie.

- Nie méwcie Zle o innych bitwach - polecit im obu Methil. - Zeerith 1 Auro'pol juz rozwazaja
dezercje.

Bladen'Kerst zastanowita si¢ nad wizjg oraz jej konsekwencjami i roztropnie wstrzymata swa
informacje.

Sztab rozdzielit si¢, Zeerith 1 kontyngent elitarnych zolnierzy udali si¢ na wschod, ku Mithrilowe;j
Hali, zas opiekunka Baenre, prowadzaca Quenthel, Bladen'Kerst, Methila, pot tuzina wyszkolonych

wojowniczek Baenre oraz skutego tancuchami Gandaluga, udata si¢ na potudnie, w kierunku miejsca
wskazanego przez wrdzebne piodrko.
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Na innym planie, posrod szarych mgiet, szlamu 1 strasznego smrodu Errtu obserwowat sytuacje w
szklanym lustrze, ktore Lloth stworzyta na boku grzyba naprzeciwko jego tronu.

Wielki balor nie byl zadowolony. Errtu wiedzial, Zze opiekunka Baenre poluje na Drizzta
Do'Urdena 1 wiedziat rowniez, ze Baenre znajdzie najprawdopodobniej renegata 1 go zabije.

Z psiej paszczy tanar'ri wydostaly sie setki przeklenstw, wszystkie wymierzone w Lloth, ktora
obiecata mu wolnos¢ - wolnos$¢, jaka mogt mu da¢ jedynie zyjacy Drizzt Do'Urden.

Aby jeszcze bardziej pogorszyC sytuacje, kilka minut pdzniej opiekunka Baenre rzucita kolejny



czar, otwierajac planarng brame¢ do otchtani 1 przyzywajac poteznego glabrezu, by pomoégt jej w
polowaniu. W swym pokreconym, zawsze podejrzliwym umysle Errtu doszedt do przekonania, ze
owo przywotanie jest jedynie po to, by go bardziej udreczy¢, by zabra¢ jednego z jego rodzaju i
wykorzystac bestie, by utatwic¢ koniec paktu. Tak to bylo z tanar'ri oraz wszystkimi innymi tajdakami
otchtani, wliczajac w to Lloth. Stworzenia te nie mialy zaufania do siebie nawzajem, bowiem im
samym nie mogtby zaufa¢ nikt inny niz tylko glupiec. Wszystkie byty rowniez niezwykle samolubne,
co do jednego. W oczach Errtu wszystko krecito si¢ wokot niego, bowiem nic innego si¢ nie liczyto,
wiec to, ze Baenre przywolywala teraz glabrezu nie byto zbiegiem okolicznosci, lecz sztyletem
wbijanym przez Lloth w czarne serce Errtu.

Errtu znalazt si¢ pierwszy przy otwierajacej si¢ bramie. Nawet jednak gdyby nie byl zwigzany
przez wygnanie do otchlani, nie bytby w stanie przej$¢, bowiem Baenre, tak wyszkolona w takich
przywotaniach, miata baczenie, by wypowiedzie¢ zaklgcie tylko dla okreslonego tanar'ri. Errtu

oczekiwal jednak momentu, gdy glabrezu wytoni si¢ z wiryjacych mgiel, kierujac si¢ ku otwartemu,
ptongcemu portalowi.

Balor wyskoczyt 1 smagnal swym biczem, chwytajac glabrezu za reke. Nie bedacy pomniejszym
czartem glabrezu odsungt si¢, by oddaé, lecz zatrzymat si¢, widzac, ze Errtu nie zamierza
kontynuowac¢ ataku.

- To oszustwo! - ryknat Errtu.

Glabrezu o trzymetrowej sylwetce pochylil si¢ nisko 1 stuchal, skubigc nerwowo powietrze
swymi wielkimi szczypcami.

- To ja miatem pojawic si¢ na Planie Materialnym - ciaggnat Errtu.
- Jeste$ wygnany - stwierdzit od niechcenia glabrezu.

- Lloth obiecata zatatwi¢ mi koniec wygnania! - zripostowat Errtu, a glabrezu skulit si¢ bardziej,
jakby spodziewat sie, ze chwiejny czart skoczy na niego.

Errtu uspokoit sie¢ jednak szybko.

- Koniec, abym mogt powrocié, zabierajac ze sobg armi¢ tanar'ri. - Errtu zndw przerwal.
Improwizowat teraz, lecz w jego wykrzywionym umysle zaczat si¢ formowac plan.

Znéw dobieglto wotanie Baenre i1 glabrezu potrzebowal catej swej znacznej sity woli, by
powstrzymac si¢ przed wskoczeniem w ptonacy portal.

- Pozwoli ci tylko na jedno zabodjstwo - powiedziat szybko Errtu, widzac wahanie glabrezu.

- Jedno jest lepsze niz zadne - odrzekt glabrezu.



- Nawet jesli nie dopusci to do mojej wolnosci na Planie Materialnym? - spytal Errtu. - Nawet
jesli nie pozwoli mi to wroci¢ 1 zabra¢ ci¢ jako mojego generata, abySmy mogli sia¢ zniszczenie
wsrod tych stabych ras?

Baenre zawotata ponownie 1 tym razem glabrezu nie byto juz tak trudno jg zignorowac.

Errtu podniost swe wielkie rgce, pokazujac, by glabrezu poczekat jeszcze parg chwil, po czym
znikngt pospiesznie w wirze, by przynie$¢ co$, co pomniejszy czart dat mu nie tak dawno temu,
pozostatos¢ po Trudnych Czasach. Wrécit szybko z metalowa skrzynka 1 otworzyl ja delikatnie,
wyciggajac 1$nigcy, czarny szafir. Kiedy tylko Errtu go podnidst, ptomienie magicznego portalu
przygasty, niemal catkowicie znikajac. Errtu szybko schowat przedmiot z powrotem do pojemnika.

- Kiedy nadejdzie czas, wyciagnij to, moj generale - polecit balor.

Cisngt skrzynke glabrezu, niepewny, jak si¢ to wszystko rozegra. Nie mogt zrobi¢ nic wiece;j.
Mogt powstrzymac tego czarta przed pdjsciem Baenre na pomoc, jednak co by to dato? Baenre nie
potrzebowata zbytnio glabrezu, by poradzi¢ sobie z Drizztem Do'Urdenem, zwyczajnym
wojownikiem.

Wezwanie z Planu Materialnego dobieglo znowu i tym razem glabrezu odpowiedzial, przechodzac
przez portal, by dotaczy¢ do wyprawy towieckiej opiekunki Baenre.

Errtu obserwowat ze zdenerwowaniem, jak portal si¢ zamyka, kolejna stracona brama do Planu
Materialnego, kolejna brama, przez ktérg nie mogt si¢ przedostac. Teraz balor zrobil wszystko, co
mogt, cho¢ nie miat sposobu, by wiedzie¢, czy to wystarczy, cho¢ tak duzo postawit na rezultat.
Wrocil nastepnie do swego grzybowego tronu, by obserwowac i czekac.

[ mie¢ nadzieje.

Bruenor przypominat sobie. W ciszy tuneli, kiedy nie wida¢ bytlo zadnych nieprzyjaciol, 6smy
krol Mithrilowej Hali przystangt 1 pograzyt sie w refleksji. Na zewnatrz rozpocznie si¢ chyba
wkrotce Swit, kolejny rzeski, chiodny dzien. Czy bedzie on jednak ostatnim dniem klanu
Battlehammer?

Bruenor spojrzat na swych czworo przyjaciot, gdy zjadali szybki positek 1 odpoczywali krotko.
Zadne z nich nie byto krasnoludem, Zadne. Mimo to Bruenor Battlehammer nie potrafilby okresli¢
zadnych innych przyjaciol poza tg czworka: Drizztem, Catti-brie, Regisem, a nawet Guenhwyvar. Po
raz pierwszy prawda ta wydata si¢ nagle krasnoludzkiemu krolowi dziwna. Cho¢ krasnoludy nie byly



ksenofobiczne, zazwyczaj trzymaty si¢ wlasnej rasy. Przyktadem mogt stuzy¢ general Dagna, ktory,
gdyby dano mu swobodg, wykopatby Drizzta z Mithrilowej Hali 1 zabrat Catti-brie Taumaril, by
powiesi¢ tuk z powrotem w Sali Dumathoina. Dagna nie ufal nikomu, kto nie byt krasnoludem.

Byli jednak tutaj, Bruenor oraz czwoérka jego niekrasnoludzkich przyjaciot, w chyba
najwazniejszej 1 najniebezpieczniejszej walce w calej obronie Mithrilowej Hali.

Z pewnoscig ich przyjazn ogrzata serce starego krasnoludzkiego krola, jednak zastanawianie si¢
teraz nad tym spowodowato rowniez co$ innego.

Spowodowato, ze Bruenor pomyslat o Wulfgarze, barbarzyncy, ktory byt dla niego jak syn 1 ktory
poslubitby Catti-brie, stajac si¢ jego zieciem, nietypowym, ponad dwumetrowym ksigciem
Mithrilowej Hali. Bruenor nigdy nie zaznat takiego zalu, jaki zgigl jego silne barki po Smierci
Waulfgara. Cho¢ powinien przezy¢ jeszcze ponad stulecie, Bruenor czut si¢ w tych tygodniach zalu
bliski $mierci 1 uwazat, ze bytaby ona ulga.

Juz nie. Wciaz tesknit za Wulfgarem - jego szare oko zawsze bedzie tzawi¢ na mysl o szlachetnym
wojowniku - byl jednak ésmym krolem, przywodca swego dumnego, silnego klanu. Zal Bruenora
mingl obszar rezygnacji i1 przesunagt si¢ do krainy gniewu. Mroczne elfy wrdcity, te same mroczne
elfy, ktore zabity Wulfgara. Najezdzcy byli wyznawcami Lloth, ztej Lloth, a teraz zamierzali zabi¢
Drizzta 1 zniszczy¢ catg Mithrilowa Hale, jak si¢ wydawato.

Tej nocy Bruenor wielokrotnie zmoczyt swoj topor krwig drowow, jednak jego wsciekto$¢ byta
daleka od zaspokojenia. Narastata w powolnym, lecz zdecydowanym tempie. Drizzt obiecal, ze beda
polowac na glowe swych przeciwnikdéw, ze znajdg dowodczynie, kaptanki stojace za tym szturmem.
Bruenor musiat zobaczy¢, jak drowi tropiciel dotrzymuje tej przysiggi.

Milczat przez wigkszos¢ walk, nawet podczas przygotowan do wojny. Bruenor milczal rowniez
teraz, pozwalajac Drizztowi 1 panterze prowadzi¢, znajdujac swe miejsce posrod przyjaciot,
kiedykolwiek tylko rozpoczynata si¢ walka.

W tych nielicznych chwilach spokoju 1 odpoczynku Bruenor nie raz widziat baczne spojrzenia
kierowane w swoja stron¢ 1 wiedzial, ze jego przyjaciele bojg sie, iz znoOw popada w melancholie, ze
nie przyktada serca do walki. Nic nie mogtoby by¢ dalsze od prawdy. Te drobne potyczki nie
znaczyly wiele dla Bruenora. Mogt zabi¢ sto - tysigc! - drowich zotnierzy, a jego bdl 1 gniew nie
zelzatyby. Gdyby mogt jednak dostac stojgce za tym kaptlanki, $cigé je, pozbawiajagc tym samym
glowy najezdzczg armie...

Bruenor mogltby zazna¢ spokoju.

Osmy krol Mithrilowej Hali nie byt w melancholii. Czekal na wtasciwa chwile, a jego energia
dochodzita powoli do wrzenia.

Czekal na moment, w ktérym zemsta begdzie najstodsza.



Grupa Baenre, prowadzac za sobg gigantycznego glabrezu, wtasnie wyruszyta na nowo. Matka
opiekunka prowadzita ich w stron¢ wskazang przez wrozbe, zas Methil telepatycznie informowat ja,
ze opiekunki Auro'pol 1 Zeerith bezustannie myslg o jej Smierci. Jesli Zeerith nie zdota odnalez¢
drogi przez dolne drzwi Mithrilowej Hali, po prostu zorganizuje odwrot. Nawet teraz, wedtug
Methila, Auro'pol rozwazata mozliwo$¢ zawrocenia calej armii 1 pozostawienia za sobg martwe;j
opiekunki Baenre.

- Czy spiskujag przeciwko mnie? - chciata wiedzie¢ Baenre.

- Nie - szczerze odpart Methil. - Jednak jesli zostaniesz zabita, z rados$cig zawroca do
Menzoberranzan bez ciebie, aby mogta powsta¢ nowa hierarchia.

Tak naprawde informacja Methila nie byta niespodziewana. Nie trzeba byto czyta¢ umystow, by
dostrzec niepokoj oraz cichg wsciekto$¢ na twarzach czwartego 1 pigtego domu Menzoberranzan.
Poza tym Baenre do$wiadczata takiej nienawisci od stabszych od siebie, nawet od rzekomych
sojusznikow jak Mez'Barris Armgo, nawet od wtasnych corek, przez cate swe dtugie zycie. Byt to
oczekiwany koszt bycia pierwsza matka opiekunka chaotycznego 1 zazdrosnego Menzoberranzan,
miasta bedacego bezustannie w stanie wojny.

Mysli Auro'pol byly oczekiwane, jednak potwierdzenie ze strony ilithida rozwscieczylo 1 tak juz
zdenerwowang opiekunke Baenre. W jej wykreconym umysle nie byta to w koncu zwyczajna wojna.
Byta to wola Lloth, a Baenre byta postanniczka Pajeczej Krolowej. Byto to ukoronowanie mocy
opiekunki Baenre, wyzyny otrzymywanej od Lloth chwaty. Jak Auro'pol 1 Zeerith Smialy wysuwac tak
bluzniercze mysli? - dasala si¢ pierwsza matka opiekunka.

Rzucita pelne ztosci spojrzenie na Auro'pol, ktéra jedynie parskneta 1 odwrocita wzrok - robigc
chyba najgorsza rzecz, jaka mogta zrobic.

Baenre wystata telepatyczne rozkazy do Methila, ktory z kolei przekazat je glabrezu. Lecace obok
siebie dryfdyski wtasnie wchodzity za corkami Baenre w zakret tunelu, gdy wielkie szczypce
zacisnely si¢ wokoét szczuptej talii Auro'pol. Zerwawszy jaz dryfdysku, potezny glabrezu z tatwoscia
trzymat ja w powietrzu.

- Co to jest? - zazadata odpowiedzi Auro'pol, szamoczac si¢ na prozno.
- Zyczysz mi $mierci - odpowiedziata Baenre.

Quenthel 1 Bladen'Kerst pospieszyty do boku swej matki 1 obydwie byly zszokowane, ze Baenre



wystgpita tak otarcie przeciwko Auro'pol.

- Zyczy mi $mierci - poinformowata Baenre swe corki. - Ona i Zeerith sadza, Ze Menzoberranzan
stanie si¢ lepszym miejscem bez opiekunki Baenre.

Auro'pol spojrzata na ilithida, najwyrazniej tego, ktory ja zdradzit. Corki Baenre, ktore wysuwaty
podobnie zdradzieckie mysli przy niejednej okazji podczas tego dtugiego, ktopotliwego marszu,
roOwniez popatrzyty na Methila.

- Opiekunka Auro'pol bedzie Swiadkiem twojej chwaty - wtracita si¢ Quenthel. - Bedzie
swiadkiem $mierci renegata 1 dowie si¢, ze Lloth jest z nami.

Rysy Auro'pol uspokoitly si¢ na te stowa 1 znéw si¢ zaczeta wic, starajac si¢ ostabi¢ podobny do
imadta uscisk tanar'ri.

Baenre przyjrzata si¢ groznie swej przeciwniczce, a Auro'pol, czupurna az do konca, dorownata
jej intensywnoscig spojrzenia. Auro'pol wierzyta, ze Quenthel ma racje¢. Baenre potrzebowata jej, by
byta swiadkiem. Przekonanie jej do wojny wzmocni rowniez lojalnos¢ Zeerith, tak wigc armia
drowdéw bedzie znacznie silniejsza. Baenre byta starg, podla istota, zawsze jednak byla
wyrachowana, nie po$wigcala nawet centymetra potegi dla dobra emocjonalnej satysfakeji.
Przyktadem moglt by¢ Gandalug Battlehammer, wcigz zywy, cho¢ podczas dtugich stuleci niewoli
Baenre z pewnos$cig wielokrotnie wyrwataby mu z checig serce z piersi.

- Opiekunka Zeerith ucieszy si¢, styszac o Smierci Drizzta Do'Urdena - powiedziata Auro'pol,
opuszczaj acz szacunkiem oczy. Wierzyla, ze ten gest uleglo$ci wystarczy.

- Glowa Drizzta Do'Urdena bedzie wystarczajagcym dowodem, jakiego potrzebuje opiekunka
Zeerith - odparta Baenre.

Wzrok Auro'pol wystrzelit do gory, a corki Baenre rowniez spojrzaty na swg zaskakujgca matke.

Baenre zignorowata je wszystkie. Wystala wiadomos¢ do Methila, ktoéry znéw przekazat ja
glabrezu 1 wielkie szczypce znow zaczety zaciskac si¢ wokot talii matki opiekunki.

- Nie mozesz tego zrobi¢! - sprzeciwila si¢ Auro'pol, gwaltownie wciggajac powietrze, by
wypowiadac¢ kazde stowo. - Lloth jest ze mng! Ostabiasz wiasng kampanig!

Quenthel calym sercem si¢ zgadzata, lecz zachowywala milczenie, zdajac sobie sprawe, ze
glabrezu wcigz ma puste szczypce.

- Nie mozesz tego zrobi¢! - wrzasneta Auro'pol. - Zeerith sie... - jej stowa zatonely w bolu.

- Drizzt Do'Urden zabit cig, zanim ja zabitam jego - opiekunka Baenre wyjasnita Auro'pol. - Jest
to jak najbardziej wiarygodne i1 czyni Smier¢ renegata jeszcze stodsza. - Baenre skineta glabrezu i



szczypce zacisnely si¢, przedzierajac przez ciato 1 kosci.
Quenthel odwrocita wzrok, a podta Bladen'Kerst obserwowata spektakl z szerokim usmiechem.

Auro'pol probowata jeszcze krzyczec€, starala si¢ cisng¢ w stron¢ Baenre ostatnig klgtwe, jednak
pekt jej kregostup 1 opuscita jg cala sita. Szczypce zamknety si¢ 1 cialo Auro'pol Dyrr upadio w
dwoch czgsciach na podtogg.

Bladen'Kerst krzykneta z zachwytem, poruszona przez pokaz kontroli 1 potegi swej matki.
Quenthel byta jednak rozwscieczona. Baenre przekroczyta niebezpieczng lini¢. Zabita matke
opiekunke 1 zrobila to, by zaszkodzi¢ marszowi na Mithrilowg Hale, jedynie dla osobistej korzysci.
Poswiecajaca si¢ catym sercem Lloth, Quenthel nie mogta znies¢ takiej bezmyslnosci 1 jej mysli byly
podobne do tych, ktore doprowadzity do przecigcia Auro'pol Dyrr na pot.

Quenthel rzucita grozne spojrzenie na Methila, zdajac sobie sprawe, ze ilithid czyta jej mysli. Czy
Methil .zdradzi teraz j3?

Zawegzita swe mysli.

- To nie jest wola Lloth! - wrzasnat jej umyst do Methila. - Pajecza Krolowa nie stoi juz za
czynami mej matki.

Mysl ta miata wieksze implikacje dla Methila, emisariusza ilithidow do Menzoberranzan, nie do
opiekunki Baenre, niz Quenthel mogta si¢ domyslac 1 jej ulga byla naprawde ogromna, gdy Methil
rzeczywiscie jej nie zdradzit.

Guenhwyvar potozyta po sobie uszy, a Drizzt rGwniez pomyslat, Zze ustyszat lekki, odlegty wrzask.
Nie widzieli nikogo, wrogdw czy przyjaciot, od kilku godzin i tropiciel wierzyl, ze kazda grupa
mrocznych elfow, jaka teraz napotkaja, moze zawiera¢ w sobie dowodzace armig wysokie kaptanki.

Wskazat gestem pozostatym, by poruszali si¢ z catg ostroznoscig. Guenhwyvar pro wadzila, a
Drizzt wezut si¢ w swoje podmroczne instynkty. Znéw byl towca, ktory przezyt samotnie dekade w
dzikim Podmroku. Spogladat czesto za siebie, na Bruenora, Regisa i1 Catti-brie, bowiem, cho¢
poruszali si¢ najciszej, jak tylko mogli, w bystrych uszach Drizzta wcigz brzmieli niczym
maszerujagca armia opancerzonych zolnierzy. Martwilo to drowa, poniewaz wiedzial, ze ich
przeciwnicy beda znacznie cichsi. Rozwazal pojscie daleko w przedzie wraz z Guenhwyvar,
samodzielne podjecie polowania.



Mysl ta byla przelotna. To byli jego przyjaciele 1 nikt nie mogtby zapragna¢ lepszych
sojusznikow.

Przemkneli waskim, nie wyrdzniajacym si¢ tunelem do komnaty, ktora otwierata si¢ szeroko na
lewo 1 prawo, cho¢ gladka $ciana, znajdujgca si¢ doktadnie naprzeciwko tunelu, byta niedaleko.
Strop byt tu wyzszy niz w korytarzu, lecz w kilku miejscach zwisaly stalaktyty, czesto dotykajac
ziemi.

Guenhwyvar znow potozyla po sobie uszy 1 przystangta przy wejsciu. Drizzt znalazt si¢ przy niej 1
poczut to samo uczucie mrowienia.

Nieprzyjaciel byt blisko, bardzo blisko. Wykraczajacy poza normalne zmysty instynkt wojownika
mowit drowiemu tropicielowi, ze wrog jest praktycznie tuz przy nich. Dat sygnat pozostatej trdjce,
po czym wszedl z panterg powoli 1 ostroznie do komnaty, wzdtuz Sciany z prawej strony.

Catti-brie dotarta do wejscia jako nastepna 1 uklekneta na jedno kolano, naciagajac tuk. Jej
wzrok, wspomagany przez opaske Kocie Oko, sprawiajaca, ze nawet najciemniejsze tunele
wydawaty si¢ skapane w jasnym Swietle gwiazd, przeszukat komnatg, btadzac wsrod kep
stalaktytow.

Po chwili znalazt si¢ przy niej Bruenor, a Regis przeszedt obok niej z lewej. Halfling zauwazyt
wneke kilka krokéw dalej wzdtuz $ciany. Pokazat na siebie, nastgpnie na niszg, po czym zaczal si¢
powoli do niej przesuwac.

Na $cianie, naprzeciwko drzwi, pojawito si¢ zielone Swiatto, rozpraszajagc mrok. Powiekszyto
si¢, tworzgc otwor w Scianie, 1 ze §rodka wyskoczyta opiekunka Baenre, za nig zas wyszty jej corki z
wiezniem oraz ilithid.

Drizzt rozpoznat wyniszczong starg drowke 1 u§wiadomit sobie swoje najgorsze obawy, wiedziat
od razu, ze wraz z przyjacidélmi znajduje si¢ w zdecydowanie niekorzystnej sytuacji. Pomyslat, by
rzuci¢ si¢ prosto na Baenre, jednak zdat sobie sprawe, ze on 1 Guenhwyvarnie byli sami po tej
stronie komnaty. Kgcikiem czujnego oka Drizzt wychwycit jaki$§ ruch na gorze, wsrod stalaktytow.

Catti-brie wystrzelila srebrzysty pocisk, niemal z przylozenia. Strzata eksplodowata deszczem
wielokolorowych, nieszkodliwych iskier, nie bedac w stanie przebi¢ magicznych oston pierwszej
matki opiekunki.

Regis wszedl wtedy do niszy 1 krzykngt w naglym bolu, gdy uruchomita si¢ magiczna putapka.
Wokot halflinga zaiskrzyta elektrycznos$¢, rzucajac go w te 1 z powrotem, po czym powalajac na
podtoge. Krecone, brazowe wtosy halflinga stanety deba.

Guenhwyvar skoczyla na prawo, powalajac drowig zolnierke, gdy sfrungta spomiedzy
stalaktytow. Drizzt znow zastanowil si¢ nad rzuceniem prosto na Baenre, jednak nagle zostat
zaangazowany w walke, gdy trzy kolejne elitarne strazniczki Baenre wychynety z ukrycia, okrazajac



go. Drizzt potrzasngt przeczaco glowa. Zaskoczenie podziatato teraz nie na korzy$¢ jego oraz
przyjaciot, lecz przeciwko nim. Wiedzial, ze wrogowie si¢ ich spodziewali, polowali na niego, gdy
on polowal na nich. I byta to sama opiekunka Baenre!

- Uciekajcie! - krzyknat Drizzt do swych przyjaciot. - Opuscceie to miejsce!
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KROL PRZECIWKO KROLOWEJ

Dtuga noc przeszta w poranek, a mroczne elfy znéw przechylity szale na swoja korzys¢ w bitwie
o Dolin¢ Straznika. Stwierdzenie Berg'inyona o ptonnosci obrony, nawet z positkami krasnoludow 1
svirfnebli, wydawato si¢ stuszne, gdy szeregi drowdw otoczyly stopniowo svirfnebli, po czym
popchnety na nowo lini¢ na wschod ku $cianie. Lecz wtedy to si¢ stato.

Po calej nocy walki, go godzinach ksztaltowania bitwy, wstrzymywania czarodziejow,
wykorzystywania jaszczurczych jezdzcéw w Scisle okreslonych momentach 1 nigdy nie angazowaniu
ich w petni w konflikt, wszystkie dopracowane plany poteznej armii drowoéw legly w gruzach.

Krawedz gor na wschod od Doliny Straznika rozjasnita si¢ srebrnawg linig, ktora sygnalizowata
nadchodzacy §wit. Dla drowow 1 innych potwordéw z Podmroku byto to niemate wydarzenie.

Jeden drow1 czarodziej, skupiony na btyskawicy, ktdrg pokonalby najblizszych przeciwnikow,
przerwal swoj czar 1 zamiast niego wywotlat kule ciemnosci, kierujac ja w stonce wygladajace zza
horyzontu, chcgc przestoni¢ swiatto. Czar uaktywnit si¢ 1 nie zrobil nic poza umieszczeniem czarnej
kropki daleko w powietrzu, zas gdy czarodziej skrzywit si¢ z powodu blasku, zastanawiajac, czego
mogltby teraz sprobowac, owi najblizsi obroncy rzucili si¢ na niego 1 Scieli.

Kolejny drow walczacy z krasnoludem juz prawie pokonat przeciwnika. Tak przejety byt checia
zabicia go, ze ledwo zauwazal nadchodzacy §wit - dopoki krawedz stonca nie wylonita si¢ zza
horyzontu, wysytajac lini¢ Swiatta, lini¢ bolu dla czulych oczu drowdéw. OsSlepiony 1 przerazony
mroczny elf wymachiwat szalenczo bronig, jednak nie zdotat trafi¢ celu.

Nastepnie poczut w zebrach goracy wybuch.

Wszystkie te mroczne elfy patrzyly juz wezesniej na okolice w spektrum zwyczajnego Swiatla,
jednak nie tak wyraznie, nie w tak intensywnym blasku, nie z tak bogatymi 1 jaskrawymi kolorami.
Styszeli o strasznym Swietle stonca - Berg'inyon byt przed wielu laty §wiadkiem §witu, obserwowat
go przez rami¢, gdy uciekal wraz z wyprawg tupiezczg drowdéw do bezpiecznej ciemnosci tuneli.
Teraz fechmistrz i jego podkomendni nie wiedzieli, czego si¢ spodziewac. Czy piekielne stofice spali
ich, tak jak oslepiato? Moéwiono im, Ze nie, jednak ostrzegano, ze w Swietle slonecznym beda
bardziej odstonieci, ze ich przeciwnicy zostang zmitygowani przez blask.

Berg'inyon wezwat swe sity, by ustawily si¢ w zwarte formacje 1 sprobowaly przegrupowac.
Fechmistrz wiedzial, ze wcigz moga wygrac, cho¢ to ostatnie wydarzenie moglto wiele drowow
kosztowac¢ zycie. Mroczne elfy potrafity walczy¢ na Slepo, jednak Berg'inyon obawiat si¢ o wigcej



niz tylko strat¢ wzroku. Promienie opadajace znad gor przekraczaly do$wiadczenia jego oraz
zolierzy. I cho¢ chodzenie pod baldachimem niedosi¢galnych gwiazd wzbudzato strach, ten swit byt
przerazajacy.

Berg'inyon porozumiat si¢ szybko ze swymi czarodziejami, starajac si¢ sprawdzi¢, czy mogliby w
jaki$ sposob zneutralizowac swit. To, czego dowiedzial si¢, zaniepokoito go tak bardzo jak piekielne
swiatto. Drowi czarodzieje z Doliny Straznika mieli rowniez oczy w innych miejscach 1 od tych
widzacych daleko magow dobiegly pogtoski, ze mroczne elfy dezerterujg z dolnych tuneli, ze te
drowy, ktore zostaly zatrzymane w korytarzach w poblizu wschodnich wroét, wycofaly si¢ z
Mithrilowej Hali 1 uciekly do glebszych tuneli na wschodnim zboczu Czteroszczytu. Berg'inyon z
tatwoscig zrozumiat t¢ informacj¢ - drowy te znajdowaly si¢ juz na szlakach wiodacych do
Menzoberranzan.

Berg'inyon nie mogt zignorowa¢ implikacji tego raportu. Wszelkie sojusze miedzy mrocznymi
elfami byly chwiejne 1 fechmistrz mogt jedynie zgadywac, jak rozlegly byt zakres dezercji. Pomimo
Switu wierzyl, ze jego sity moga wygra¢ w Dolinie Straznika 1 sforsowac¢ zachodnie wrota, lecz nagle
musial si¢ zastanowi¢, na co natrafia w Mithrilowej Hali, gdy juz si¢ tam znajda.

Na opiekunke Baenre 1 ich sojusznikow? Krola Braenora oraz renegata, Drizzta, wraz z hordg
gotowych do walki krasnoludow? Wizja ta nie przemawiala zbytnio do zmartwionego fechmistrza.

Tak wigc to nie przewaga liczebna zwyciezyta tego dnia w Dolinie Straznika. Nie odwaga
Berkthgara czy Besnella, nie zajadio$¢ Belwara 1 jego gnomdéw, ani nie madro$¢ Stumpet
Rakingclaw. Zwycigzyt $§wit oraz nieufnos¢ w szeregach drowow, brak spojnosci oraz bardzo
rzeczywisty strach, ze wsparcie nie nadejdzie, bowiem kazdy drowi zotnierz, od Berg'inyona do
najzwyklejszego szeregowca, rozumial, ze ich sojusznicy nie mieliby trudnosci z pozostawieniem ich
na rzez.

Berg'inyon Baenre nie byt kwestionowany przez zadnego ze swych zotnierzy, gdy dawat rozkaz
opuszczenia Mithrilowej Hali. Jaszczurczy jezdzcy, wcigz jeszcze w sile ponad trzech setek,
wyjechali na nierdwny teren na potnocy, ich wierzchowce o kleistych tapach zostawily za sobag
zardGwno wrogow, jak 1 sojusznikow.

Samo powietrze Doliny Straznika drzato z tragedii 1 podniecenia, jednak odglosy bitwy zamarty,
powietrze wypetnila cisza, rozpraszana czasami przez okrzyk bolu. Berkthgar Smiaty stat dumnie,
otoczony przez Stumpet Rakingclaw oraz Terriena Doucarda, nowego dowddce Rycerzy w Srebrze,
zas ich zwyciescy zotnierze oczekiwali w napieciu za nimi.

Trzy metry dalej Belwar Dissengulp stat na czele przerzedzonych szeregow svirthebli. Wielce
szanowany nadzorca kopaczy trzymal przed soba swe silne ramiona, tulgc cialo szlachetnego
Firble'a, jednego z wielu synfnebli, ktorzy zgingli tego dnia, z dala, lecz w obronie swego domu.

Nie wiedzieli, co mysle¢ o sobie nawzajem, ponad dwumetrowy barbarzynca i gnom ledwo
si¢gajgcy mu wzrostem do potowy. Nie mogli ze sobg porozmawia¢ albo wymieni¢ zrozumiatych



oznak przyjazni.

Jedyna wspodlng ptaszczyzng porozumienia znajdywali wsrod cial znienawidzonych wrogow 1
ukochanych przyjaciot, spietrzonych w Dolinie Straznika.

Ogien faerie pojawil si¢ wzdtuz rak 1 ndog Drizzta, osSwietlajac go, by stat si¢ lepszym celem.
Zneutralizowat to, opuszczajagc na siebie kulg ciemnosci w probie pozbawienia przeciwnika
przewagi wynikajacej ze stosunku liczebnego trzy do jednego.

Tropiciel wyszarpngt swe sejmitary 1 poczut od jednego dziwne pragnienie, nie od Blysku, lecz
od drugiego ostrza, tego, ktore znalazt w lezu smoka Dracosa Lodowej Smierci, klingi wykutej jako
postrach dla stworzeh ognia.

Sejmitar byt wygtodnialy. Drizzt nie czut od niego takiego pragnienia, odkad...

Sparowat pierwszy atak 1 jeknal, przypominajac sobie pierwszy raz, kiedy to sejmitar yjawnit
swoj gtdd, kiedy walczyt z balorem Errtu. Drizzt wiedziat, co to oznaczato.

Baenre przyprowadzita przyjaciot.

Catti-brie wystrzelita kolejng strzal¢ prosto w rozesSmiang twarz wyniszczonej, starej opiekunki.
Zaklety pocisk znow jedynie rozptynat sie¢ w piekny pokaz bezuzytecznych iskier. Mtoda kobieta
odwrocila si¢ do ucieczki, jak nakazat Drizzt. Ztapata swego ojca, zamierzajac pociggnac go za sobag.

Bruenor nie ruszyl si¢ z miejsca. Spojrzat na Baenre 1 wiedzial, Ze to ona jest powodem. Spojrzat
na Baenre 1 nabral przekonania, Ze to ona osobiscie zabita chtopaka. Nastepnie Bruenor spojrzal za
Baenre, na starego krasnoluda. Znat go skad$. W sercu 6smy krol Mithrilowej Hali rozpoznawat
patrona swego klanu, cho¢ nie byt w stanie tego ze soba §wiadomie potaczyc.

- Uciekaj! - wrzasneta do niego Catti-brie, wytracajac go na chwile z rozmyslan. Bruenor zerknat
na nig, po czym spojrzat dalej, z powrotem na tunel.



Ustyszatl w oddali, gdzies za nimi, walke.

Quenthel uruchomita wtedy swoj czar 1 w waskim tunelu rozgorzata Sciana ognia, odcinajac
ucieczke. Nie obchodzito to zbytnio zdeterminowanego Bruenora, juz nie. Wyrwat si¢ z uScisku Catti-
brie 1 odwrocit, by stang¢ przed Baenre - w jego myslach, ta ztg mroczng elfka, ktéra zabita jego
chtopaka.

Podszedt krok do przodu.

Baenre zasmiata si¢ z niego.

Drizzt sparowat 1 uderzyt, po czym, pod ostong kuli mroku, przeszedt szybko na bok, zbyt szybko
by mroczna elfka zamierzajaca si¢ na jego plecy zdata sobie sprawe z tego ruchu. Zaatakowala silnie,
trafiajac t¢ samg drowke, ktorg Drizzt wlasnie zranit, 1 dobijajac ja.

Styszac ruch, Drizzt natychmiast wrocil, posytajac obydwa ostrza w ruch wirowy. Kobieta
zarejestrowata manewr kontrujacy akurat na czas, by sparowac pierwszy atak, drugi, trzeci, nawet
czwarty.

Drizzt jednak nie ustepowal. Wiedzial, ze jego furia jest niebezpieczna. W kuli ciemnosci
pozostata jeszcze jedna przeciwniczka 1 gdyby natart tak mocno na jedna, pozostatby zbyt odstonigty
przed druga. Tropiciel wiedzial jednak rowniez ze przyjaciele bardzo go potrzebowali, ze kazda
chwila, jaka poswiecat na walke z tymi wojowniczkami, dawata pote¢znym kaptankom czas, by
zniszczy¢ ich wszystkich.

Piagty atak tropiciela, szeroki zamach z lewej, zostal z tatwoscig przechwycony, podobnie jak
szOsty, proste prawe pchnigcie. Drizzt naciskal mocno, nie ostabiat ofensywy. Wiedzial, podobnie
jak kobieta, Ze jej jedyna nadzieja lezy w pozostatej sojuszniczce.

Sttumiony krzyk, po ktorym nastgpit pomruk pantery, zakonczyt te nadzieje.

Furia Drizzta zwigkszyta si¢, a kobieta wcigz si¢ cofata, potykajac si¢ w ciemnosci 1 odczuwajac
nagly strach. W owej chwili strachu uderzyta gtowg o niski stalaktyt, w przeszkode, ktorg jej czujne
drowie zmysty powinny byly wyczu€. Otrzasneta si¢ 1 zdotata wyprostowaé, wyrzucajac jeden miecz

przed siebie, by zablokowac¢ kolejne szalencze pchnigcie tropiciela.

Chybita.



Drizzt nie, 1 Blysk rozszczepit doskonata drowig kolczugg, zatapiajac si¢ gleboko w ptucu
kobiety.

Drizzt wyszarpnat ostrze 1 obrocil.

Jego kula ciemno$ci znikneta raptownie, rozproszona przez magi¢ tanar'ri.

Bruenor wykonat kolejny krok, po czym rzucit si¢ do biegu. Catti-brie wrzasneta, uwazajac go juz
za martwego, gdy wystrzelita w niego struga ognia.

Rozwscieczona 1 zdenerwowana mtoda kobieta znow wystrzelita ze swego tuku 1 w powietrzu
eksplodowaty kolejne nieszkodliwe iskry. Poprzez tzy wsciektosci, ktore ptynety jej z oczu, ledwo
zauwazyla, ze Bruenor otrzasnat si¢ z kasliwego uderzenia 1 znéw rzucit do ataku.

Bladen'Kerst zatrzymata krasnoluda, wyzwalajac czar, ktoéry otoczyt Bruenora wielka brylg
magicznej, przezroczystej galarety. Bruenor wcigz si¢ poruszal, lecz tak wolno, ze bylo to ledwo
dostrzegalne, podczas gdy trzy drowie kaptanki Smiaty si¢ z niego.

Catti-brie wystrzelita ponownie 1 tym razem jej pocisk trafit w galarete, zaglebiajac si¢ na
kilkadziesiat centymetréw, zanim si¢ zatrzymat, wiszac bezuzytecznie nad glowa jej ojca.

Catti-brie spojrzata na Bruenora, na Drizzta oraz strasznego, czterometrowego czarta, ktory
pojawil si¢ z prawej strony, oraz na Regisa, jeczacego 1 probujacego si¢ czolga¢ na lewo od niej.
Czuta, jak w tunelu z tytu szaleje goracy ogien, styszata tam roéwniez trwajaca walke, cho¢ nie
rozumiala jej natury.

Potrzebowali przerwy, przechylenia szali na drugg strong, 1 Catti-brie uznata wtedy, ze dostrzegta
szans¢, przyszta do niej nadzieja. Dobiwszy ofiar¢, Guenhwyvar warkneta 1 skulita si¢, gotowa by
skoczy¢ na tanar'ri.

Ta chwila nadziei Catti-brie byta krotkotrwata, bowiem gdy pantera skoczyla, jedna z kaptanek
niedbale cisngta co§ w powietrze, w stron¢ Guenhwyvar. Pantera w pot skoku rozptyneta si¢ w szarg
mgte 1 znikneta, odestana z powrotem na Plan Astralny.

- A wigc zginiemy - wyszeptala Catti-brie, bowiem ci przeciwnicy byli zbyt silni. Upuscita
Taulmarila na podtoge 1 wyciagneta Khazid'heg. Uspokoita sie, zaczerpngwszy gleboko powietrza,
przypominajac sobie, ze przez wiekszos¢ swego dorostego zycia uciekata Smierci od progu jej drzwi.
Spojrzata na ojca 1 przygotowata si¢ do ataku, przygotowata na Smier¢.



Przed brytg galarety, pomigdzy Catti-brie a Bruenorem, zamigotata sylwetka 1 wyraz determinacji
na twarzy mtodej kobiety przerodzil si¢ w odrazg, gdy paskudny potwor o oSmiomicowej glowie
zmaterializowal si¢ po tej stronie magicznej galarety, bezszelestnie podchodzac - nie, ptynagc w
powietrzu - w jej kierunku.

Catti-brie podniosta miecz, po czym zatrzymata si¢, ogarni¢ta nagle przez psioniczny podmuch,
jakiego jeszcze nigdy nie zaznata.

Methil wdzierat si¢ do srodka.

Sity Berg'inyona zebraty si¢ i1 przegrupowaty. Kiedy tylko opuscity Doline Straznika, zostawity
daleko za sobg harmider bitwy 1 byly juz blisko ostatniego odcinka drogi do tuneli powrotnych do
Podmroku. W poblizu jaszczurczych jezdzcow otworzyly si¢ wymiarowe wrota 1 przeszli przez nie
drowi czarodzieje (oraz te pozostate mroczne elfy, ktore miaty na tyle szczgscia, by znajdowac sie
blisko czarodziejow, gdy czary zostaly uaktywnione). Maruderzy, piechota i rdj humanoidalnych
sojusznikow starali si¢ dotrzymac tempa, nie potrafili si¢ jednak porusza¢ po niedostepnym terenie
po tej stronie gory. I nie obchodzito to fechmistrza Baenre.

Wszyscy ci, ktorzy uciekli z Doliny Straznika, spojrzeli na Berg'inyona, szukajac przewodnictwa,
gdy dzien stawal si¢ coraz jasniejszy.

- Moja matka si¢ mylita - powiedziat bezceremonialnie Berg'inyon, co byto aktem bluznierstwa w
spoleczenstwie drowow, w ktorym stowo kazdej matki opiekunki byto prawem danym przez Lloth.

Zaden drow nie wytknal tego jednak, nie podnidst sie zaden glos sprzeciwu. Berg'inyon wskazat
na wschod 1 wojsko potoczyto si¢ ku wstajgcemu stoncu, zatosne 1 pokonane.

- Powierzchnia jest dla mieszkancoOw powierzchni - powiedzial Berg'inyon do jednej ze swoich
doradczyn, gdy podjechata do niego swym wierzchowcem. - Nigdy tu nie wréce.

- A co z Drizztem Do'Urdenem? - spytala kobieta, nie bylo bowiem tajemnica, ze opiekunka
Baenre chciala, by jej syn zabil renegata.

Berg'inyon zasmial si¢ z niej, bowiem odkad widzial wyczyny Drizzta w Akademii, nigdy nie
myslat powaznie o walce z tym renegatem.



Drizzt nie widzial zbyt wiele poza gigantycznym glabrezu 1 widok ten wystarczat, bowiem
tropiciel wiedziat, ze nie jest przygotowany na takiego przeciwnika, wiedziat, ze potezny glabrezu
najprawdopodobniej go zniszczy.

Nawet jesli potwdr go nie pokona, najprawdopodobniej zatrzyma na wystarczajaco dtugo, by
opiekunka Baenre mogla zabi¢ ich wszystkich.

Drizzt czut dziki gléd swego sejmitara, ostrza wykutego do zabijania takich bestii, zwalczyt
jednak pragnienie, by zaatakowaé, wiedzial, ze musi znalezé drogg omijajacg te $miercionos$ne
szczypce.

Dostrzegl bezowocny skok i zniknigcie Guenhwyvar. Kolejna sojuszniczka stracona.

Drizzt zdat sobie sprawe, ze walka skonczyta sie, zanim si¢ zaczeta. Zabili garstke elitarnych
strazniczek 1 nic wigecej. Weszli na teb na szyje na szczyt potegi Menzoberranzan, do najwyzszych
kaptanek Pajeczej Krolowej, 1 przegrali. Zalaty go fale winy, jednak odrzucit je, nie zgodzit si¢ ich
zaakceptowac. Przyszedt tu, a jego przyjaciele wraz z nim, bowiem to byla jedyna szansa
Mithrilowej Hali. Nawet gdyby Drizzt wiedziat, ze wyprawa tg kieruje sama opiekunka Baenre, 1 tak
by tu przyszedt 1 nie zabronilby Bruenorowi, Regisowi oraz Catti-brie sobie towarzyszyc.

Przegrali, lecz Drizzt zamierzal sprawi¢ swym przeciwniczkom bol.

- Walcz, ty demoniczny pomiocie - warkngl do glabrezu, po czym przykucnal, wymachujgc
ostrzami, chcac da¢ swemu sejmitarow1 tak upragniony przez niego positek.

Tanar'ri wyprostowatl si¢ 1 podniost zagadkowa metalowa skrzyneczke.

Drizzt nie czekatl na wyjasnienia 1 niemal niechcacy zniszczyt jedyng szanse, jaka mial wraz z
przyjacidotmi, bowiem gdy tanar'ri zaczynat otwiera¢ pudetko, Drizzt, dzigki zakletym bransoletom
przyspieszajacym jego ruchy, wrzasnat i zaszarzowal tuz obok opuszczonych szczypiec, wbijajac

sejmitar w brzuch czarta.

Poczut przyptyw mocy, gdy sejmitar si¢ karmit.



Catti-brie byla zbyt zagubiona, by uderzyc¢, zbyt przyttoczona, by nawet krzykna¢ w protescie, gdy
Methil podszedt do niej 1 plugawe macki polizaty jej twarz. Wtedy, poprzez zaklopotanie, w jej
glowie odezwal si¢ glos, gtos Khazid'hei, jej miecza.

- Uderz!

Zrobita to 1 cho¢ nie trafila idealnie, okrutne ostrze Khazid'hei ugodzito Methila w ramig, niemal
odcinajac ilithidowi reke.

Wytracona z otumanienia Catti-brie otarta wolng rgka macki z twarzy.

Uderzyta w nig kolejna psioniczna fala, znow ja paralizujac, pozbawiajac sity i1 ostabiajgc nogi.
Zamm upadta, ujrzata, jak ilithid zatrzast si¢ dziwacznie, po czym przewrdcit, a nastgpnie zobaczyla
chwiejacego si¢ Regisa, ktorego wtosy wciaz staly deba. Buzdygan halflinga pokryty byt krwiag 1 po
chwili Regis przewrocit si¢ jak dtugi na Methila.

Byltby to koniec ilithida, zwtaszcza ze Catti-brie na tyle odzyskata zmysty, by wiaczy¢ si¢ do
walki, tyle ze Methil przewidziat taka katastrofe¢ 1 zgromadzit wystarczajaco wiele psionicznej
energii, by si¢ wydosta¢. Regis unidst buzdygan do kolejnego ciosu, poczut jednak, ze si¢ zapada,
gdy lezacy pod nim ilithid rozptynat si¢. Halfling krzyknat ze zdumienia i1 przerazenia, po czym
uderzyt 1 tak, lecz jego buzdygan zadzwigczal donosnie, uderzajac jedynie w pusta podtoge.

* %k 3k

Wszystko to stato si¢ w jednej chwili, podczas ktorej biedny Bruenor nawet na centymetr nie
przesunagt si¢ w stron¢ szydzacych z niego przeciwniczek.

Glabrezu, odczuwajac bol wiekszy niz wszystko, co kiedykolwiek zaznal, mogt wtedy zabic
Drizzta. Kazdy instynkt w podtym stworzeniu moéwit mu, by przecia¢ tego impertynenckiego drowa na
pot. Kazdy instynkt poza jednym - strachem przed odwetem Errtu, gdy tylko tanar'ri wréci do
otchtani, 1 gdy ten okrutny seymitar wbijat mu si¢ w brzuch, tanar'ri wiedzial, ze wkrotce odbedzie te
podréz.

Czart tak bardzo chcial przecia¢ Drizzta na pol, zostat tu jednak wystany z innego powodu, a zty
Errtu nie przyjmie wyjasnien w przypadku porazki. Powarkujac na renegata Do'Urdena 1 odczuwajac
przyjemnos¢ jedynie z wiedzy, ze Errtu wkrotce ukarze go osobiscie, glabrezu zerwal pokrywe z
pudetka, wyciagajac 1Snigcy, czarny szafir.

Z sejmitara Drizzta zniknat gldd. Nagle stopy tropiciela nie poruszaty si¢ juz tak szybko.



W catych Krainach najwyrazniejsza pamigtka po Trudnych Czasach byly tereny nazywane
martwymi strefami, w ktorych wszelka magia przestawata istnie¢. Ow szafir zawieral w sobie
negatywng energi¢ takiej strefy, posiadat antymagi¢ pozwalajaca kras¢ magiczng energie, 1 ani
sejmitary Drizzta, ani jego bransolety, ani Khazid'hea czy magia drowich kaptanek nie byly w stanie
przetamac tej negatywnej sity.

Trwato to jedynie chwile, kiedy to stato si¢ jasne, ze szafir byt sposobem odejscia przyzwanego
tanar'ri z Planu Materialnego, 1 odchodzacy glabrezu zabrat go ze soba.

Jedynie na chwilg¢ ognie w tunelu za Catti-brie zgasty. Jedynie na chwil¢ kajdany wiezace
Gandaluga stracily swe zaklgcie. Jedynie na chwile znikneta otaczajgca Bruenora bryta galarety.

Jedynie na chwilg, lecz to wystarczyto, by Gandalug, przez stulecia gromadzacy wsciektosc,
zerwal swe nagle mizerne kajdany, a Bruenor rzucit do przodu, tak ze gdy bryta galarety pojawita si¢
na nowo, byl poza jej wptywem, nacierajac ostro i krzyczac z catej sily.

Opiekunka Baenre upadta na podtoge, a jej dryfdysk pojawit si¢ na nowo, gdy magia wrocila,
unoszac si¢ jej nad glowa.

Gandalug wymierzyt piescig w lewo cios na odlew, uderzajac Quenthel w twarz i rzucajac ja na
sciang. Nastgpnie skoczyt w prawo 1 chwycil w dton pigcioglowy wezowy bicz Bladen'Kerst,
otrzymujac niejedno otepiajace ugryzienie.

Stary krasnolud zignorowat bol 1 part dalej, wpadajac na zaskoczong corke Baenre. Siegnat jej
przez drugie rami¢ 1 chwycil wolng dtonig rgkojes¢ bicza, po czym zacisngt go mocno wokot jej szyi,
duszac ja jej wlasng okrutng bronig.

Przewrécili sie w zwarciu.

W catych Krainach nie bylo istoty bardziej chronionej magia niz opiekunka Baenre, Zadnej istoty
skuteczniej ostonietej przed ciosami, lepiej nawet niz pradawne smoki o grubych tuskach. Wigkszos¢
tych oston znikneta jednak teraz, zabrana jej w chwili antymagii. W catych Krainach nie bylo zas
istoty bardziej ogarnigte] szatem niz Bruenor Battlehammer, rozwscieczony na widok starego,
udreczonego krasnoluda, o ktorym wiedzial, ze powinien go rozpozna¢. Rozwscieczony na mysl, ze
jego przyjaciele, jego droga corka, byli martwi albo wkrotce beda. Rozwscieczony na wyniszczong
drowia kaptanke, w jego umysle personifikacje zta, ktore zabrato jego chtopaka.

Ciat znad glowy swym toporem 1 wyszczerbione ostrze spadto w dol, roztrzaskujac biekitne



swiatlo dryfdysku, rozwiewajac zaklecie w nico$¢. Bruenor poczut oparzenie, gdy ostrze trafito w
jedng z pozostalych magicznych oston 1 energia natychmiast poptyneta wzdtuz ostrza i r¢kojesci
broni, wptywajac w rozszalatego krola.

Topor przechodzil z koloru zielonego poprzez pomaranczowy do niebieskiego, gdy rozrywat
jedng magiczng ostong za drugg, szat przezerat potezne dweomery. Bruenor czut straszny bol, lecz nie
przyznawat si¢ do tego.

Topor przebit sie przez kruchg reke, ktorg Baenre uniosta, by si¢ zastonié, przez jej czaszke,
szczeke 1 szyje, zanurzajac gleboko w piersi.

Quenthel otrzasneta si¢ po cigzkim ciosie Gandaluga 1 instynktownie pospieszyta do siostry.
Wtedy, nagle, jej matka zgingta, wiec kaptanka ruszyta gwattownie w strone Sciany, przez portal o
zielonych krawedziach, z powrotem do rozciggajacego si¢ dalej korytarza. Przechodzac, rozsypata
troche srebrzystego pytu, ktory mial rozproszy¢ portal 1 uczyni¢ sciang na powroét gtadka oraz lita.

Skata zwingta sie, szybko transformujgc z powrotem w solidng barierg.

Jedynie Drizzt Do'Urden, poruszajacy si¢ z predkoscig zakletych stop, przedostat si¢ przez otwor,
zanim zdotal si¢ zatrzasnac.

Jarlaxle 1 jego porucznicy byli niedaleko. Wiedzieli, ze grupa szalonych krasnoludow 1
wilkoczlowiek spotkali si¢ w poblizu z innymi elitarnymi straznikami Baenre 1 ze krasnoludy oraz ich
sojusznik pokonali mroczne elfy, po czym skierowaty si¢ pospiesznie do komnaty.

Ze swego wysokiego punktu obserwacyjnego, wygladajac z niszy w tunelu za owa komnata,
Jarlaxle widzial, ze zblizajaca si¢ banda rozszalatych krasnoludoéw przegapita juz walke. Pojawienie
si¢ Quenthel, a tuz za nig Drizzta, powiedzialo obserwujacemu dowodcey najemnikow, ze podboj
Mithrilowej Hali dobiegl gwattownego konca.

Porucznik obok Jarlaxle'a uniost w strone Drizzta jednorgeczng kusze 1 wydawal si¢ miec
doskonatg okazje¢, bowiem Drizzt skupiat si¢ wytacznie na uciekajacej corce Baenre. Tropiciel nigdy



si¢ nie dowie, co go trafito.

Jarlaxle chwycil porucznika za nadgarstek 1 zmusit go do opuszczenia reki. Wskazal na
rozciagajace si¢ dalej tunele 1 wraz ze swa do$¢ zmieszang, lecz calkowicie lojalng druzyng
bezszelestnie zniknat.

Kiedy odchodzili, Jarlaxle ustyszat Ssmiertelny wrzask Quenthel, okrzyk - Bluznierstwo! -
Wykrzykiwata oczywiscie to stowo sprzeciwu w twarz Drizzta Do'Urdena, swego zabdjcy, jednak
Jarlaxle zdawat sobie spraweg, ze rownie dobrze, i stusznie, mogtoby si¢ ono odnosi¢ do niego.

Niech tak bedzie.

Swit byt jasny lecz zimny i stawal si¢ jeszcze zimniejszy, gdy Stumpet i Terrien Doucard z
Rycerzy w Srebrze wchodzili na trudne zbocze Doliny Straznika, wspinajac si¢ r¢ka za rekg po
niemal pionowej $cianie.

- Jeste$ pewien? - Stumpet spytata Terriena, potelfa o 1§nigcych, bragzowych wtosach oraz rysach
zbyt picknych, by mogta je za¢mi¢ nawet tragedia zesztej nocy.

Rycerz nie trudzit si¢ odpowiedzig inng niz szybkie skinienie, bowiem Stumpet zadata to pytanie
ponad tuzin razy w przeciggu ostatnich dwudziestu minut.

- To jest dobra $ciana? - Stumpet zadata kolejne ze swych zbgdnych pytan.
Terrien przytaknat.
- Blisko - zapewnit krasnoludke.

Stumpet dotarta do matej potki skalnej 1 wspieta si¢ na nig, opierajac plecy o $ciang 1 trzymajac
nogi nad znajdujacym si¢ ponad sze$cdziesigt metrow nizej dnem doliny. Czuta, Ze powinna by¢ tam
na dole, zaymowac¢ si¢ wieloma, wieloma rannymi, jednak jesli to, co rycerz jej powiedzial, byto
prawda, jesli pami Alustriel z Silverymoon tu spadia, to wyprawa ta moze by¢ najwazniejszym
zadaniem, jakie Stumpet Rakingclaw wykonata kiedykolwiek w swoim zyciu. Ustyszata pod soba
wspinajacego si¢ Terriena i1 przechylila, wyciagajac rgke, by chwyci¢ poélelfa pod ramie¢. Potezne
mie¢snie Stumpet napiety sie 1 z tatwoscig wceiagneta szczuptego rycerza na potke, kierujac go na
miejsce obok siebie, pod $ciang. Poélelf 1 krasnoludka dyszeli ciezko, powietrze przed nimi
wypetniato si¢ ktebami pary.



- Utrzymalismy doling¢ - powiedziala radosnie Stumpet, starajgc si¢ zetrze¢ polelfowi z twarzy
bol.

- Czy zwyciestwo byloby tego warte, gdyby$S obserwowata, jak ginie Bruenor Battlehammer? -
odpart potelf, szczekajac lekko zgbami na mroznym powietrzu.

- Nie wiesz, czy Alustriel zgineta! - zripostowata Stumpet 1 zdjeta plecak, grzebiac w srodku.
Chciata poczeka¢ chwilg, zanim to zrobi, miata nadziej¢ zblizy¢ si¢ bardziej do miejsca, w ktérym
wedtug doniesien spadl rydwan Alustriel.

Wyciagneta matg miseczke zrobiong ze srebrnawego mithrilu i zdjeta przez gtlowe pekaty buktak.
- Pewnie jest zamrozona - stwierdzil przybity potelf, wskazujac na buktak.

Stumpet parskneta. Krasnoludzka woda Swigcona nigdy nie zamarzata, przynajmniej nie ta, ktorg
warzyta Stumpet. Wyciagneta korek z buktaka 1 rozpoczeta rytmiczny zaspiew, wlewajac ztoty ptyn
do mithrilowej miseczki. Miata szczg$cie - wiedziala o tym - bowiem cho¢ obraz wywotany przez jej
czary byt zamazany 1 przelotny, pokazujacy obszar maty kawatek dalej, znata t¢ okolice 1 wiedziata,
gdzie znalez¢ wskazang potke skalng.

Wyruszyli natychmiast w szalenczym 1 nieostroznym tempie. Stumpet nie trudzila si¢ nawet
zabraniem swej miski 1 buktaka. Potelf zeslizgnat si¢ nie raz, lecz zostal ztapany za nadgarstek przez
silng Stumpet, a Stumpet nie raz spadata i ocalaly jg jedynie szybkie dtonie Terriena Doucarda.

W koncu dotarli do potki 1 znalezli Alustriel lezacg nieruchomo, zimng. Jedynym Swiadectwem, ze
byt tu jej magiczny rydwan, byl wypalony §lad w miejscu, w ktérym pojazd si¢ roztrzaskal pod
gorska Sciang. Nie pozostaly zadne resztki, bowiem rydwan byt catkowicie stworzony z magii.

Potelf podbiegl do swej lezacej wiltadczyni 1 delikatnie ujat Alustriel pod glowe jednym
ramieniem. Stumpet wyciagneta z sakiewki przy pasku mate lusterko 1 podetkneta je pod usta pani.

- Zyje! - oznajmila krasnoludka, ciskajac swoj plecak Terrienowi. Stowa te wydaty sie rozpalié
potelfa. Delikatnie potozyl gtowe Alustriel na potce, po czym zaczat gmera¢ w plecaku, wyszarpujac
kilka grubych kocow, ktérymi owingl swa panig, po czym zaczal szorstko pociera¢ nagie, zimne
dlonie Alustriel. Przez caty ten czas Stumpet wotata do swych bogow o czary leczace oraz
ogrzewajace 1 oddawata calg swa energie dla tej cudownej wtadczyni Silverymoon.

Pie¢ minut pdzniej pani Alustriel otworzyla swe piekne oczy. Wziela glgboki oddech i1
wzdrygneta sie, po czym wyszeptata cos$, czego ani Stumpet ani rycerz nie ustyszeli, wiec potelt
nachylit si¢ blizej, przyktadajac ucho do jej ust.

- Wytrzymali§my?

Terrien Doucard wyprostowat si¢ 1 uSmiechngt szeroko.



- Dolina Straznika jest nasza! - obwiescil, a oczy Alustriel rozjarzyty si¢. Nastepnie zasnela
spokojnie, pewna, Ze ta starajaca si¢ szalenczo krasnoludzka kaptanka zapewni jej ciepto oraz tego,
ze niezaleznie od jej wlasnego losu przystuzono si¢ tu wigkszemu dobru.

Dobru catego dobrego ludu.

EPILOG Berg'inyon Baenre nie zdziwit si¢, znajdujac Jarlaxle'a oraz zolnierzy Bregan D'aerthe
czekajacych na niego daleko od powierzchni, daleko od Mithrilowej Hali. Zaraz po ustyszeniu
raportow o dezercji, Berginyon zdat sobie sprawe, ze pragmatyczny najemnik byt
najprawdopodobniej jednym z pierwszych w szeregach owych drowow, ktére porzucilty wojne.

Methil poinformowat Jarlaxle'a o zblizaniu si¢ Berg'inyona 1 dowodca najemnikow byl naprawde
zaskoczony, dowiadujac si¢, ze Berg'inyon, syn opiekunki Baenre, fechmistrz pierwszego domu,
rowniez zdezerterowal. Najemnik uznat, Zze Berg'inyon bedzie walczyl, by dosta¢ si¢ do Mithrilowe;j
Hali, 1 zginie tak, jak jego matka.

Bezmyslnie.

- Wojna jest przegrana - stwierdzit Berg'inyon. Spojrzat niepewnie na Methila, nie przewidzial
bowiem, ze ilithid bedzie tutaj, z dala od matriarchini. Wyrazne rany ilithida, zwisajaca bezwtadnie
reka oraz wielka dziura z boku o§miornicowej glowy, z ktorej saczyt si¢ groteskowy mozg, rowniez
zbita Berg'inyona z tropu, nie spodziewat si¢ bowiem, ze ktokolwiek zdotaltby dosta¢ si¢ do Methila 1
tak go zrani¢.

- Twoja matka nie zyje - rzekt bezceremonialnie Jarlaxle, odciggajac uwage mtodego Baenre od
rannego ilithida. - Podobnie jak dwie twoje siostry 1 Auro'pol Dyrr.

Berg'inyon skingt gtowa, nie wygladajac na zbytnio zaskoczonego.

Jarlaxle zastanawial si¢, czy powinien wspominaé, i1z to opiekunka Baenre byta tg, ktora
zamordowata te ostatnig. Zachowat jednak t¢ mysl dla siebie, uznajac, ze by¢ moze bedzie mogt
wykorzysta¢ w pozniejszym czasie ten skrawek informacji przeciwko Berg'inyonowi.

- Opiekunka Zeerith Q'Xorlarrin dowodzita odwrotem spod dolnych drzwi Mithrilowej Hali -
ciagnat najemnik.

- A moje sity natknety sie na te drowy, ktére probowatly 1 nie powiodto im si¢ dostaé przez
wschodnie wrota - dodat Berg'inyon.

- 1 ukarale$s je? - chciat wiedzie¢ Jarlaxle, wcigz bowiem byt niepewny w kwestii odczu¢
Berg’inyona co do tego wszystkiego, wcigz niepewny, czy on 1 jego druzyna majg stoczyC jeszcze

jedng bitwe, tutaj w tunelach.

Berg'inyon skrzywit si¢ na mysl o karze i Jarlaxle odetchngl trochg swobodnie;j.



Pomaszerowali dalej razem, ciemniejszymi 1 wygodniejszymi korytarzami do Menzoberranzan.
Wkroétce potem potaczyli sie¢ z Zeerith 1 jej sitami, a wiele innych grup mrocznych elfow 1
humanoidow dotaczyto si¢ wraz z mijajagcymi dniami. W sumie w szturmie na Mithrilowa Halg
zgineto ponad dwa tysigce drowow oraz dwa razy tyle humanoidalnych niewolnikow, gtownie na
potudniowych zboczach Czteroszczytu 1 w Dolinie Straznika. Za§ podobna liczba humanoidow
zbiegla po bitwach, uciekajac na powierzchni¢ lub innymi korytarzami, wolac zaryzykowac¢ zycie w
nieznanym $wiecie powyzej lub w dzikim Podmroku, niz wroci¢ do tortur, jakie przezywali jako
niewolnicy drowow.

Wydarzenia nie potoczyly si¢ tak, jak zaplanowata opiekunka Baenre.

Berg’inyon dotaczyt do szeregow, gdy ciche wojsko ruszyto dalej, pozwalajac Zeerith prowadzi¢
procesje.

- Menzoberranzan bedzie si¢ przez wiele lat leczy¢ na skutek glupoty opiekunki Baenre -
stwierdzil Jarlaxle do Berginyona jeszcze tego samego dnia, kiedy natkngt si¢ na mtodego
fechmistrza stojagcego samotnie w bocznej komnacie, w czasie gdy armia obozowata w regionie
poszarpanych jaskin 1 krotkich, taczacych sie ze sobg tuneli.

Berg'inyon nie sprzeciwil si¢ tej opinii 1 nie pokazal po sobie zadnego gniewu. Rozumiat prawde
stow Jarlaxle'a 1 wiedzial, ile problemow spadnie na dom Baenre w nadchodzacych dniach.
Opiekunka Zeerith byla rozwscieczona 1 tak samo bedzie z MezBarris Armgo oraz wszystkimi
pozostatymi matkami opiekunkami, gdy dowiedza si¢ o katastrofie.

- Propozycja wciaz jest wazna - powiedzial Jarlaxle 1 opuscil komnate, pozostawiajac
Berg'inyona samego z myslami.

Dom Baenre najprawdopodobniej przetrwa, wierzyl Berg'inyon. Triel obejmie nad nim wtadzg 1,
cho¢ dom utracit pigciuset wyszkolonych zotnierzy, pozostawato ich jeszcze niemal dwa tysigce, w
tym ponad trzy setki ostawionych jaszczurczych jezdzcow. Opiekunka Baenre zbudowata réwniez
wielka sie¢ sojusznikOw poza domem 1 nawet ta katastrofa oraz $Smieré¢ Baenre nie zniszcza
najprawdopodobniej pierwszego domu.

Rzeczywiscie bedg jednak problemy. Opiekunka Baenre byta sitg spajajaca. Czego dom Baenre
moze si¢ spodziewac po klopotliwym Gromphie po jej odejsciu?

A co z Triel? - zastanawial si¢ Berg'inyon. Gdzie znajdzie si¢ w planach swej siostry? Teraz
bedzie miata swobode w wychowywaniu wlasnych dzieci 1 dawaniu im potegi. Pierwszy zrodzony z
niej syn albo bedzie przysposabiany na domowego czarodzieja, albo tez stanie si¢ kandydatem na
pozycje Berg’inyona jako fechmistrza.

Jak duzo czasu ma wigc Berg'inyon? Piecdziesigt lat? Sto? Niewiele jak na dlugo$¢ zycia
mrocznego elfa.



Berg'inyon spojrzal na wejscie, na plecy oddalajacego si¢ najemnika, 1 rozwazyt doktadnie
propozycje. Jarlaxle'a, by dotgczy¢ do Bregan D'aerthe.

¥ %k 3k

Mithrilowa Hala byta pelna tez za zmartych oraz wiwatow za zwycigstwo. Wszyscy optakiwali
Besnella oraz Firble'a, Regwelda Harpella 1 tak wielu innych, ktérzy zgingli walecznie. Wszyscy za$
wystawiali krola Bruenora i jego poteznych przyjaciot, a takze Berkthgara Smiatego, pania Alustriel,
wciaz leczaca powazne rany, oraz Stumpet Rakingclaw, bohaterke Podmiasta 1 Doliny Straznika.

Najwieksze wiwaty oddane byly natomiast na cze§¢ Gandaluga Battlehammera, patrona klanu
Battlehammer, ktory, jak wygladato, powrocit z martwych. Jakze dziwnie czut si¢ Bruenor, widzac
swego wlasnego przodka, widzac, jak pierwsze popiersie w Hallu Krolow ozyto.

Obydwa krasnoludy siedzialy rami¢ przy ramieniu w sali tronowej na gornych poziomach
krasnoludzkiego kompleksu, po ich bokach zas§ Alustriel (wraz ze Stumpet, kleczaca obok fotela pani
Silverymoon i strofujacg ja, by odpoczywata) z prawej strony oraz Berkthgarz lewe;.

W catym krasnoludzkim kompleksie trwaly uroczystosci, od Podmiasta do sali tronowej, czas
gromadzenia si¢ 1 rozstawania, kiedy w koncu spotkali si¢ Belwar Dissengulp i1 Bruenor
Battlehammer. Dzigki magii Alustriel, zakleciu ktore rozwigzato problemy jezykowe, obydwaj byli w
stanie zawigza¢ sojusz pomi¢dzy Blingdenstone a Mithrilowa Hala, ktory przetrwa wieki, oraz
wymieni¢ opowiesci o swoim przyjacielu drowie, zwlaszcza gdy Drizzt bigkal si¢ w poblizu,
wystarczajaco blisko, by zdawac sobie sprawe, ze rozmawiajg o nim.

- To ten cholerny kot mi przeszkadza - prychnagl przy jakiej$ okazji Bruenor, na tyle gltosno, by
Drizzt ustyszat.

Drow podszedl, postawit stope na podwyzszeniu, na ktorym staty trony, 1 wychylit si¢ do przodu
na kolanie, zblizajac si¢ do Belwara.

- Guenhwyvar upokarza Bruenora - powiedzial Drizzt w jezyku drowow, ktory Belwar troche
rozumial, co jednak nie zostalo Bruenorowi przettumaczone przez czar Alustriel. - Czesto uzywa
krasnoluda jako postania.

Bruenor, wiedzac, ze mowig o nim, lecz nie bedagc w stanie zrozumie¢ ani stowa, zaryczat w
sprzeciwie, po czym zaprotestowal jeszcze glosniej, gdy Gandalug, rowniez znajacy troche mowe

drowow, dotaczyt si¢ do rozmowy oraz ogdlnej wesotosci.

- Ale chyba kot nie uzywa glowy syna syna syna syna syna mojego syna jako poduszki! - huknat



stary krasnolud. - Za twarda bytaby. Za twarda!

- Na Moradina. Powinienem byt odejs¢ z cholernymi mrocznymi elfami - mrukngt pokonany
Bruenor.

Stowa te otrzezwity starego krasnoluda, w mgnieniu oka pozbawitly jego twarz rados$ci.

Tak wygladaty uroczystosci w Mithrilowej Hali, czas silnych emocji, zarowno dobrych, jak i
zhych.

Catti-brie obserwowata to wszystko z boku, czujgc si¢ odsunigta 1 nagle nie na miejscu. Z
pewnoscig byla poruszona zwyciestwem, intrygowali jg svirfnebli, ktorych juz kiedy$ poznata, a
jeszcze bardziej ciekawil ja patron klanu jej ojca, ktéry w cudowny sposob powrocit do zalozonego
przez siebie krasnoludzkiego kompleksu. Wraz z tymi ekscytuyjagcymi uczuciami mtoda kobieta
przezywata jednak rowniez odczucie zakonczenia. Tym razem zagrozenie dla Mithrilowej Hali ze
strony drowow zostato zazegnane i pomi¢dzy Halg a jej sgsiadami, nawet Nesme, zostang zawigzane
nowe 1 silniejsze sojusze. Bruenor i Berkthgar wydawali si¢ teraz niczym starzy przyjaciele -
Bruenor napomkngt nawet przy paru okazjach, ze by¢ moze pozwoli barbarzyncy dzierzy¢ Aegis-
fanga.

Catti-brie miala nadziejg, ze tak si¢ nie stanie i1 nie sadzita, by moglto. Bruenor sugerowat tak
szczodra propozycje gldéwnie dlatego, 1z wierzyl, ze tak naprawde nic go to nie bedzie kosztowac, jak
podejrzewata Catti-brie. Po wyczynach Berkthgara w Dolinie Straznika jego bron, Bankenfuere,
obrosta juz wtasng legendg posrod wojownikdéw z Settlestone.

Niezaleznie jakie bylyby wyczyny Berkthgara, w myslach Catti-brie Bankenfuere nigdy nie
dorowna Aegis-fangowi.

Cho¢ Catti-brie milczata 1 pograzata si¢ w refleksji, nie byta ponura czy ptaczliwa. Jak kazdy w
Mithrilowej Hali stracila na wojnie przyjaciot. Jak kazdy byla zahartowana przez walke,
akceptowata zasady §wiata i byta w stanie widzie¢ wigksze dobro, ktére wynikato z bitwy. Smiata
sie, gdy grupa svirfnebli praktycznie wyrwala sobie resztki swych wlosow, sfrustrowana prdoba
nauczenia paru pijanych krasnoludow stuchania wibracji w skatach. Rozesmiala si¢ jeszcze glosnie;,
gdy Regis wtoczyt si¢ do sali tronowej, ze stertami jedzenia zatknigtymi pod kazda z pach 1 juz tak
napchany, ze guziki kamizelki niemal si¢ odrywaty.

Najgtosniej za$ roze§miata si¢, gdy przebiegt obok niej Bidderdoo Harpell, za czarodziejem za$
pedzit na czworakach Thibbledorf Pwent, btagajac Bidderdoo, by go ugryzt.

Za tym $miechem pozostawala jednak refleksyjna samotnos¢, to dreczace poczucie zakonczenia,
cigzace na ramionach kobiety, ktora dopiero co zaczgta otwiera¢ oczy na szeroki $wiat.



W zadymionych bagniskach otchtani Errtu wstrzymal oddech, gdy ksztattna drowka, delikatna
katastrofa, zblizyta si¢ do jego grzybowego tronu.

Errtu nie wiedziat, czego spodziewac si¢ po Lloth, oboje widzieli katastrofe.

Balor obserwowat, jak drowka przechodzi przez mgle, ciaggnac za sobg wigznia, obiecany dar.
USmiechata si¢, jednak w przypadku Pani Chaosu nigdy nie mozna bylo by¢ pewnym, co to
oznaczato.

Errtu siedzial dumnie wyprostowany, pewien ze zrobil, co mu polecono. Gdy Lloth sprobuje
obwinia¢ go za katastrofe, bedzie si¢ spieral, uznal, cho¢ jesli w jaki§ sposob dowiedziata si¢ o
kamieniu antymagii, jaki wystat wraz z glabrezu...

- Przyniostas mojg zaptate? - zagrzmiat balor, starajac si¢ dobrze zabrzmiec.

- Oczywiscie, Errtu - odparta Pajecza Krolowa.

Errtu przekrzywil swg ogromna, rogata gtowe. Wydawato sienie by¢ zadnego podstepu ani w jej
tonie, ani w ruchach, gdy pchngta wigznia w kierunku siedzacego, gigantycznego balora.

- Wydajesz si¢ zadowolona - osmielit si¢ stwierdzi¢ Errtu. USmiech Lloth siggal jej niemal od
ucha do ucha 1 wtedy Errtu zrozumiat. Byta zadowolona! Ta stara tajdaczka, najpodlejsza z podtych,
cieszyta si¢ z rezultatu. Opiekunka Baenre odeszta, podobnie jak caty porzadek w Menzoberranzan.
Miasto drowow pozna teraz najwiekszy chaos, walki miedzy domami oraz istng pajeczyne intryg,
warstwe za warstwa klamstw 1 podstepow w kazdym z rzadzacych domow.

- Od poczatku wiedziata$, ze tak si¢ stanie! - oskarzyt jg balor. Lloth rozesmiata si¢ w glos.

- Nie przewidzialam zakonczenia - zapewnila go. - Nie wiedzialam, ze Errtu bedzie tak
pomystowy w chronieniu kogos, kto moze zakonczy¢ jego wygnanie.

Oczy balora rozszerzyly sie, a jego wielkie skorzaste skrzydta zacisnely sie $cisle wokot niego w
symbolicznym acz nieefektywnym manewrze obronnym.

- Nie obawiaj si¢, mdj czarci sojuszniku - rzekta stodko Lloth. - Dam ci szans¢ odkupienia si¢ w
moich oczach.

Errtu warknal nisko. Jakiej przystugi Pajecza Krolowa chciata teraz od niego?

- Obawiam si¢, ze bed¢ zajeta w nastgpnych dekadach - ciggneta Lloth - starajac si¢ zakonczyc¢



zamieszanie w Menzoberranzan.
Errtu parsknat.
- Nigdy bys czegos takiego nie chciata - odrzekt.

- A wiec bede zajeta obserwowaniem zamieszania - ochoczo przyznata Lloth. Niemal machinalnie
dodata - Obserwowaniem tego, co masz dla mnie zrobic.

Zn6w dobiegt ten demoniczny warkot.

- Kiedy bedziesz wolny, Errtu - powiedziala pewnym gtosem Lloth - kiedy juz zaptaczesz Drizzta
Do'Urdena w zwojach swego bezlitosnego bicza, zabij go powoli, bole$nie, abym mogta styszec
kazdy jego krzyk! - Nastepnie Pajecza Krolowa wyrzucita ramiona ku gorze 1 znikngta z podmuchem
trzeszczacej, czarnej energii.

Wargi Errtu wykrzywily si¢ w paskudnym usSmiechu. Spojrzal na zalosnego wi¢znia, klucz do
ztamania woli oraz serca Drizzta Do'Urdena. Wydawato sie, ze czasami Pajecza Krolowa nie prosita
o zbyt wiele.

Minety dwa tygodnie od zwycigstwa, a w Mithrilowej Hali trwaty uroczystosci. Wielu odeszto -
najpierw dwaj ocalali ludzie z Nesme oraz Longriderzy wraz z Harkle'em 1 Bellg don DelRoy (cho¢
Pwent przekonat w koncu Bidderdoo, by pokrecit sie tu jeszcze troche). Nastgpnie Alustriel 1
pozostali jej Rycerze w Srebrze, siedemdziesieciu pigciu wojownikow, rozpoczeli droge powrotng
do Silverymoon z podniesionymi wysoko czotami. Pani byta gotowa zetrze¢ si¢ z wyzwaniami swych
politycznych rywali, pewna, ze zrobita dobrze, przychodzac krélowi Bruenorowi na pomoc.

Svirfnebli nie spieszyli si¢ wszakze do odejscia, cieszac si¢ towarzystwem klanu Battlehammer,
za$ ludzie z Settlestone obiecali zosta¢, dopoki nie zostanie wysgczona ostatnia kropla miodu w
Mithrilowej Hali.

W gorach, daleko od krasnoludzkiego kompleksu, na zimnym, wietrznym ptaskowyzu, Catti-brie
siedziala na wspanialym dereszu - jednym z koni nalezacych do zabitych rycerzy z Silverymoon.
Siedziala cicho 1 pewnie, jednak uktucie w sercu, jakie poczuta, podnidstszy wzrok na Mithrilowa
Hale, byto nie mniej wyrazne. Jej oczy przejrzaty szlaki ku skalistemu wyjsciu z gory 1 uSmiechneta
si¢, widzac zjezdzajacego jezdzca.

- Wiedzialam, ze przyjedziesz tu za mng - powiedziata do Drizzta Do'Urdena, gdy tropiciel zblizyt



si¢.
- Wszyscy mamy swoje miejsce - odpart Drizzt.

- A moje nie jest w Mithrilowej Hali - powiedziata stanowczo Catti-brie. - Nie zmienisz mojego
zdania!

Drizzt milczal przez dtugg chwile, przygladajac si¢ zdeterminowanej mtodej kobiecie.
- Rozmawiatas$ z Bruenorem? - spytat.

- Oczywiscie - odrzekta Catti-brie. - Myslisz, Zze opuscitabym dom mego ojca bez jego
btogostawienstwa?

- Btogostawienstwa, ktore bez watpienia dat ci nieche¢tnie - stwierdzit Drizzt.

Catti-brie wyprostowata si¢ w siodle 1 zacisngta stanowczo zgby.

- Bruenor ma duzo do zrobienia - powiedziata. - I ma Regisa oraz ciebie... - przerwala i
zatrzymata t¢ mysl, zauwazajac cigzkie juki przymocowane za siodtem Drizzta. - Oraz Gandaluga i
Berkthgara - dokonczyta. - Jeszcze nawet nie okreslili, ktory bedzie rzadzil, a ktéry obserwowat,
cho¢ sadze, ze Gandalug pozwoli Bruenorowi zosta¢ krélem.

- Tak bedzie rozsadniej - zgodzit si¢ Drizzt. Zapadta pomigdzy nimi dtuga chwila ciszy.

- Berkthgar mowi o odejsciu - rzekl nagle Drizzt. - O powrocie do Doliny Lodowego Wichru i
pradawnych zwyczajow swego ludu.

Catti-brie przytakneta. Styszata takie pogloski.

Znéw nadeszta ta niezr¢czna cisza. Catti-brie odwrocita w koncu wzrok od drowa, uwazajac, ze
ja ocenia, uwazajac, w chwili zwatpienia, ze byta dla Bruenora straszng corka, straszng 1 samolubna.

- Moj ojciec nie probowal mnie zatrzymywac - wypalita tonem ostatecznosci. - I ty nie mozesz!

- Nigdy nie powiedziatem, Ze jestem tu, by ci¢ zatrzymywac - spokojnie odpart Drizzt.

Catti-brie milczata, nie do konca zaskoczona. Kiedy z poczatku powiedziata Bruenorowi, ze
odchodzi, ze musi opusci¢ na jakis czas Mithrilowa Hale 1 obejrze¢ cuda Swiata, zaskorupiaty
krasnolud ryknat tak gtosno, ze Catti-brie myslata, iz §ciany zawalg si¢ na nich oboje.

Spotkali si¢ ponownie dwa dni pozniej, kiedy Bruenor nie byt tak peten wody §wieconej 1, ku

zaskoczeniu 1 uldze Catti-brie, jej ojciec byl znacznie rozsadniejszy. Zrozumiatl jej serce, jak ja
zapewnil, (cho¢ jego opryskliwy glos zalamywal sie, gdy wypowiadat te stowa) 1 zdawal sobie



sprawe, ze musi za nim podazy¢, musi odejs$¢ 1 nauczy¢ si¢, kim jest oraz jakie jest jej miejsce w
swiecie. Catti-brie uznata te stowa za pelne zrozumienia, a teraz, spogladajac na Drizzta, byta pewna
ich zrodta. Teraz wiedziata, z kim Bruenor rozmawiat pomiedzy ich spotkaniami.

- Przystatl cie - oskarzyta go.

- Ty odchodzisz 1 ja rowniez - odpart niedbale Drizzt.

- Po prostu nie potrafitam spegdzi¢ reszty moich dni w tunelach - powiedziata Catti-brie, czujac
nagle, ze musi si¢ wyttumaczy¢, musi yawni¢ wing, ktora cigzyla jej, odkad podjeta decyzje, by
opusci¢ dom. Rozejrzata si¢, przygladajac odlegtemu horyzontowi. - Po prostu czeka na mnie
znacznie wiecej. Wiem to w sercu. Wiem to, odkad Wulfgar...

Przerwata, westchneta i spojrzata bezradnie na Drizzta.

- I na mnie - drow powiedziat z tobuzerskim u§miechem. - Znacznie wiece;.

Catti-brie zerkneta przez rami¢ ku zachodowi, gdzie stonce rozpoczgto juz droge w dot.

- Dni sg krotkie - stwierdzita - a droga diuga.

- Tak dtuga, jakaja uczynisz - odezwat si¢ Drizzt, przyciggajac znéw do siebie jej uwagg. - A dni
sg tak krotkie, jakimi pozwolisz im by¢.

Catti-brie przyjrzata mu si¢ uwaznie, nie rozumiejgc tego ostatniego stwierdzenia.
Drizzt usmiechat si¢ szeroko, byt rownie zniecierpliwiony jak Catti-brie.

- Moj przyjaciel, slepy tropiciel, powiedziat mi kiedys, ze jesli bedziesz forsownie 1 szybko
jecha¢ na zachod, stonce nigdy dla ciebie nie zajdzie.

Kiedy dokonczyt ostatnie zdanie, Catti-brie obrocita juz swego deresza 1 pogalopowatla jak
najszybciej przez zamarznieta réwning ku zachodowi, w kierunku Nesme 1 lezacego za nim
Longsaddle, w strong wielkiego Waterdeep 1 Wybrzeza Mieczy. Pochylita si¢ nisko w siodle, jadac
forsownie. Jej ptaszcz wzdymatl si¢ 1 unosit za nig na wietrze, a geste, kasztanowe wlosy powiewaty
szalenczo.

Drizzt otworzyt sakiewke przy pasku 1 spojrzat na onyksowg figurke pantery. Nikt nie mogltby
sobie wymarzy¢ lepszych towarzyszek, pomyslat w zadumie, po czym, spojrzawszy po raz ostatni ku
gorom, ku Mithrilowej Hali, gdzie jego przyjaciel byt krolem, tropiciel popedzit swego ogiera do
galopu i ruszyt za Catti-brie.

Ku zachodowi 1 przygodom szerokiego swiata.



