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PROLOG

Byta pigkna, zgrabna, miata blada skore, a jej geste, 1Snigce wlosy opadaly do polowy nagich
plecow. Smiato dzielita sic swoim wdziekiem, przekazywanym mu poprzez delikatny dotyk. Tak
delikatny. Drobne, petne energii palce piescily jego brode, szczgke, szyje.

Kazdy jego migsien napiat si¢, a on prébowat odzyska¢ kontrole, walczyt z kusicielka resztka
sity woli, ktdra pozostata w nim po tych wszystkich latach.

Nie wiedzial nawet, dlaczego wciaz si¢ opieratl, w jego Swiadomos$ci nie pozostato nic, co ten
inny $wiat, prawdziwy $§wiat, moglt mu ofiarowac, by utrzyma¢ jego uparte stanowisko. Co w tym
miejscu byto dobre, a co zte? Jaka mogta by¢ cena przyjemnosci?

Coz wigcej musiat dac?

Jego napieta na migsniach skora byla delikatnie muskana. Dostat gesiej skorki w miejscach, po
ktorych przesunety si¢ palce. Wzywajac go, zmuszajac go do poddania sie.

Poddania sig¢.

Poczut, jak jego wola odptywa. Walczyt ze swoim uporem. Nie bylo powodu, by si¢ opierac.
Mogt mie¢ migkka posciel i wygodne postanie. Zapach — ten paskudny smrod, tak okropny, ze nawet
przez te wszystkie lata nie zdotatl si¢ do niego przyzwyczai¢ — mogt zosta¢ usunigty. Mogta to zrobic¢
dzieki swojej magii. Przyrzekta mu to.

Potozyt sie, przymknat swoje oczy i poddat si¢ dotykowi, odczuwajac go teraz znacznie
wyrazniej niz dotad.

Ustyszal jej warkniecie, dziki, zwierzgcy odgtos.

Rozejrzat si¢. Byli na brzegu potki skalnej, jednej z wielu rozrzuconych na poszarpanym,
wznoszacym si¢ terenie, ktory trzast sig, jak gdyby byt zyjaca istota, oddychajacg i $miejaca si¢ z
niego, kpigca. Byli wysoko, wiedzial o tym. Parow rozciagajacy si¢ za potka byt szeroki, a nie
widziat wiecej niz kilka metréw ponizej krawedzi. Kraj obraz nikngl w ustawicznie wirujace;j
szaros$ci, calunie dymu.

Otchtan.



Tym razem on warkngl, lecz dzwigk nie byt dziki, nie pierwotny, lecz wynikat z rozsadku, z
moralnosci, tej drobnej iskierki tego, kim byl kiedys. Chwycit jej reke 1 odsungt, wykrecajac ja.
Oparta si¢ z sitg, ktora potwierdzita jego wspomnienia, poniewaz byla nadnaturalna, znacznie
przewyzszata mozliwosci, ktore mogta dawac jej budowa.

Jednak on wcigz byt silniejszy 1 odsunat dion, obrécit jg 1 spojrzal na nig.
Geste wlosy lekko si¢ wzburzyty 1 przebit si¢ przez nie jeden z jej matych, biatych rogdw.

— Nie, mdj kochanku — mrukneta. Potgga jej wypowiedzi prawie go ztamata. Jej gltos, podobnie
jak sita fizyczna, niost w sobie wigcej, niz mogto by¢ uznane za naturalne. Gtos ten zawierat w
sobie wielkie ktamstwo, jakim byto cate to miejsce.

Z jego warg wyrwal si¢ krzyk 1 z calg swoja sitg pchnat ja do tylu, zepchnat z poitki.

Z jej plecow rozwinely si¢ roztozyste, podobne do nietoperzych skrzydta. Sukub wznidst si¢ do
gory, Smiejac si¢ z niego, a otwarte usta yjawnily przerazajace kty, ktére moglyby przebi¢ szyje.
Sukub — jego niedoszla kochanka — roze§miat si¢, a on wiedziat, ze wprawdzie zdotal si¢ oprzec,
jednak nie wygral, nigdy nie mogt wygra¢. Tym razem prawie go ztlamala, dotarla blizej niz
poprzednim razem, a przy kolejnej sposobnosci dotrze jeszcze dalej. Kpita z niego. Zawsze z niego
kpita!

Zdat sobie sprawe z tego, ze tak jak zawsze, byta to proba. Wiedziat, kto byt jej pomystodawcy i
nie zdziwito go, gdy na jego plecy opadt bicz, przyciskajac go do podtoza. Prébowat si¢ ukry¢, czut
wzmagajace si¢ wokot niego goraco, lecz wiedzial, ze nie ma gdzie uciec.

Drugie uderzenie spadio na niego, gdy czotgal si¢ w kierunku potki. P6zniej nadeszto trzecie, a
on dotart do skraju, krzyknat i przerzucit ciato przez krawedz. Chcial opas¢ na dno parowu, chciat,
by jego cielesna powtoka roztrzaskata si¢ o kamienie. Zdecydowany byt umrze¢.

Wielki balor Errtu, cztery metry dymigcych, ciemnoczerwonych tusek 1 migsni jak postronki,
podszedt niedbale do krawedzi 1 rozejrzat sie. Jego oczy, ktore od Switu czasu patrzyly poprzez mgty
Otchtani, dostrzegly spadajaca sylwetke. Errtu siegnat w jej kierunku.

Opadat coraz wolniej. Pozniej to w ogoble przestalo by¢ opadaniem. Wznosit si¢, schwytany w
telekinetyczng sie¢, owinigty w nig przez pana. Bicz czekal, a nastepne jego uderzenie taskawie
pozbawilo go przytomnosci.

Errtu nie cofngl bicza. Balor uzyt tej samej telekinetycznej energii, aby owing¢ ja wokot ofiary 1
ja spetac. Errtu spojrzat na wsciektego sukuba 1 kiwnat gtlowa. Dobrze si¢ dzisiaj spisata.

Drool oblizata dolng warge, widzac nieprzytomng postac. Chciata si¢ pozywic. Wedtug niej stot



zostat zastawiony dla niej. Uderzenie skrzydet skierowato ja z powrotem na potke.

Zblizyta si¢ ostroznie, szukajac jakiej$ drogi poprzez ostony balora.

Errtu pozwolit jej doj$¢ blisko, bardzo blisko, a nastgpnie lekko uderzyt jg biczem. Jego ofiara
odskoczyta do tytu, przeskakujac przez ptomienie balora. Errtu przesungt si¢ o krok, jego cielsko
znalazto si¢ pomiedzy ofiarg a sukubem.

— Musze — zatkata, osmielajac si¢ troche zblizy¢, czgsciowo idac, czesciowo lecac. Jej tudzaco
delikatne dtonie siggnety do przodui chwycity dym. Zatrzesta si¢, zdyszana.

Errtu odsunat si¢. Podeszta kawateczek blize;.

Wiedziata, ze balor drazni si¢ z nig, ale nie mogta si¢ odwroci¢, widzac bezbronng postac.
Zaltkata, wiedzac, Ze zostanie ukarana, lecz nie mogta si¢ zatrzymac.

Lekkim tukiem przeszta obok balora. Ponownie zatkata. Jej stopy stanely pewnie, moglta z tej
pozycji pospieszy¢ w kierunku lezacej twarzg w dot ofiary i przynajmniej jej sprobowac, zanim
Errtu jej to uniemozliwi.

Reka Errtu wyciggneta miecz wykuty z blyskawicy. Potwor wzniost go do gory, wykrzyknat
komende 1 grunt zadrzal jak razony piorunem.

Sukub odskoczyt do tylu, uciekajagc w kierunku krawedzi. W koncu odlecial, wydajac z siebie
niesamowity wrzask. Btyskawica Errtu uderzyta go w plecy 1 zakrecita nim. Dlugo opadal, zanim
zdotat odzyska¢ kontrolg.

Errtu juz si¢ nim nie przejmowat. Balor myslal o swoim wigzniu, zawsze tylko o nim. Uwielbiat
dreczy¢ nieszcze$nika, lecz musial wzmacnia¢ jego zwierzgce popedy. Nie mogt go zniszczy¢€, nie
mogt go tez za bardzo ztama¢, w przeciwnym razie ofiara nie bedzie przedstawia¢ sobg zadnej
wartos$ci dla balora. Byta to tylko jedna istota, a zwazywszy na obietnicg¢ wolno$ci 1 wejscia
ponownie na Pierwotny Materialny Plan, nie wydawato si¢ to duzo.

Jedynie Drizzt Do'Urden, zbuntowany mroczny elf, ktory skazat Errtu na sto lat w Otchtani, mogt
przywrdci¢ mu wolno$¢. Errtu uwazal, ze drow to zrobi w zamian za tego nieszczg$nika.

Errtu odwrocit swoja rogata, podobng do matpiej glowe, aby spojrze¢ przez masywne ramie.
Ognie otaczajace balora pality si¢ teraz 1zej, przygasaty podobnie jak wsciekto$¢ Errtu. Cierpliwos¢,
przypomnial sobie balor. Nieszczgsnik byt cenny 1 nalezato go zachowac.



Errtu wiedzial, ze nadchodzit czas. Porozmawia z Drizztem Do'Urdenem, zanim na Pierwotnym
Materialnym Planie minie rok. Errtu skontaktowat si¢ z wiedzma, a ona dostarczy jego wiadomosc.

Wtedy balor, jeden z prawdziwych tanar'ri, jeden z najpotezniejszych mieszkancéw nizszych
planéw, bedzie wolny. Wtedy Errtu bedzie mogt zniszczy¢ nieszczesnika, zniszczy¢ Drizzta

Do'Urdena, a nawet kazdg istote, ktora kochata zbuntowanego drowa.

Cierpliwosci.






Czesé 1

WIATR 1 PYL WODNY

Szes¢ lat. Niewiele w Zyciu drowa. A teraz, gdy licze te miesigce, tygodnie, dni, godziny,
wydaje mi sie, jakby nie byto mnie w Mithrilowej Hali sto razy dtuzej. Miejsce si¢ zmienito,
kolejne pokolenie, kolejny sposob na zycie, zwykily kamien milowy na drodze do... Dokqd?

Moje najwyrazniejsze wspomnienia z Mithrilowej Hali dotyczg chwili, gdy odjezdzatem stqd z
Catti-brie przy boku. Jest to widok poprzez kteby dymu unoszqce si¢ znad Settlestone az do gory
zwanej Czteroszczytem. Mithrilowa Hala byta krolestwem Bruenora, domem Bruenora, a Bruenor
byt moim najlepszym przyjacielem. Nie byt to jednak moj dom, ani wtedy, ani nigdy.

Nie potrafilem wtedy tego wyjasni¢ i wcigz nie jestem w stanie tego zrobi¢. Po pokonaniu
najezdzcow, armii drowow, wszystko powinno bylo potoczy¢ sie dobrze. Mithrilowa Hala dzielita
sie bogactwem i przyjazniq z sqgsiadujgcymi spotecznosciami, byta czescig zwigzku krolestw i
posiadata potege niezbedng do obrony granic i zapewnienia pomocy biednym.

lak byto, lecz Mithrilowa Hala wcigz nie byta dla mnie domem. Nie dla mnie, ani nie dla Catti-
brie. Tak wigec wyruszyliSmy w droge, kierujgc si¢ na zachodnie wybrzeze, do Waterdeep.

Nigdy nie kiocitem sie z Catti-brie — cho¢ z pewnoscig tego ode mnie oczekiwata — na temat
jej decyzji, by opusci¢ Mithrilowa Hale. Mielismy podobny sposob myslenia. Nigdy tak naprawde
nie przywigzywalismy sie do miejsc, bylismy zbyt zajeci walkq z panujgcymi tam wrogami,
ponownym otwieraniem krasnoludzkich kopalni, podrozowaniem do Menzoberranzan i
zwalczaniem mrocznych elfow, ktore przybyly do Mithrilowej Hali. Po zrobieniu tego wszystkiego
wydawalto sie, Ze nadszed! czas, by sie osiedli¢, by odpoczqgé, by opowiadac i ubarwiac¢ opowiesci
o naszych przygodach. Gdyby przed walkami Mithrilowa Hala byta naszym domem, zostalibysmy.
Po tylu bitwach, po takich stratach... i dla Catti-brie, i dla Drizzta Do'Urdena byto zbyt pozno.
Mithrilowa Hala nalezata do Bruenora, nie do nas. Byto to dotkniete wojng miejsce, gdzie wcigz
musiatem stawiac¢ czota spusciznie mojego mrocznego pochodzenia. Byt to poczgtek drogi, ktora
zawiodta mnie z powrotem do Menzoberranzan.

To wiasnie tam zgingt Wulfgar.

Catti-brie i ja przysieglismy, Ze pewnego dnia tu wrocimy, i zrobimy tak, poniewaz byli tam
Bruenor i Regis. Jednak Catti-brie ujrzata prawdg. Nigdy nie bedzie mozna usungc¢ z kamieni
zapachu krwi. Gdybys byt tam, gdy ta krew zostala przelana, aromat ten wzbudzatby obrazy zbyt
bolesne, by mieszka¢ w poblizu.



Szes¢ lat tesknitem za Bruenorvem, Regisem, Stumpet Rakingclaw, a nawet za Berkthgarem
Smiatym, ktéry panowat w Settlestone. Tesknilem za podrézami do wspaniatego Silverymoon i
obserwowaniem switu z ktorejs ze skalistych potek Czteroszczytu. Teraz znajduje sie wsrod fal na
Wybrzezu Mieczy, a moja twarz smagana jest wiatrem i wodnym pylem. Moim stropem jest
tkanina z chmur i baldachim z gwiazd, mojq podtogqg jest trzeszczqcy pokiad szybkiego, smiato
plyngcego statku, a poza nim znajduje si¢ plaskie i spokojne, lazurowe morze, przelewajqce sie,
syczgce pod kroplami deszczu i wybuchajgce pod naporem wynurzajgcego sie wieloryba.

Czy to jest wiec moj dom? Nie wiem. Sqdze, Ze to kolejny kamien milowy, lecz nie wiem, czy to
jest droga, ktora zaprowadzi mnie do domu.

Nie mysle o tym jednak zbyt czesto, poniewaz doszedlem do wniosku, ze nie dbam o to. Jesli ta
droga, to pasmo kamieni milowych, nigdzie nie prowadzi, niech tak bedzie. Ide nig wraz z

przyjaciotmi, mam wiec dom.

Drizzt Do'Urden






ROZDZIAL 1

DUSZEK MORSKI

Drizzt Do'Urden stangl na samym skraju belki, tak daleko, jak tylko mogt dojs¢, trzymajac sie
jedng reka liny zawieszonej na wysiggniku. Statek byt szybki 1 smukty, doskonale wywazony 1 miat
najlepsza zatoge z mozliwych, lecz morze bylo dzisiaj burzliwe, a Duszek Morski przecinat fale,
ptynac przy pelnym ozaglowaniu, silnie rozbryzgujac wode.

Drizzta to nie obchodzito. Uwielbiat dotyk wiatru1 pytu wodnego, zapach stonej wody. To byta
wolno$¢, latanie, suniecie po wodzie, przeskakiwanie nad falami. Geste, biate wtosy Drizzta
powiewaly na wietrze, burzac si¢ podobnie jak jego zielona peleryna za nim, wysychajgc niemal
zaraz po tym, jak zmoczyta je woda. Platy soli nie byly w stanie zmniejszy¢ potysku jego
mahoniowej skory, 1$nigcej wilgocig. W jego fioletowych oczach btysneta rados¢, gdy zerknat w
kierunku horyzontu i ujrzat przebtysk zagli okretu, ktory Scigali.

Scigali i ztapia, pomyslal Drizzt, poniewaz na potnoc od Wrét Baldura nie byto zadnego statku,
ktory mogtby przescignag¢ Duszka Morskiego kapitana Deudermonta. Byt to trzymasztowy szkuner,
wedhig nowego projektu, lekki i smukly, z pelnym ozaglowaniem. Scigana przez nich karawela z
kwadratowymi zaglami mogtaby dtugo uciekac ptyngc prosto, lecz za kazdym razem gdy nawet lekko
zmieniata kurs, Duszek Morski szedt po mniejszym tuku, zmniejszajac dystans. Wcigz zmniejszajgc
dystans.

Wiasnie do tego zostal stworzony. Zbudowali go najlepsi inzynierowie 1 czarodzieje z
Waterdeep, a ufundowali lordowie miasta, poniewaz szkuner stuzyl do Scigania piratow. Drizzta
bardzo poruszyly losy jego starego przyjaciela, Deudermonta, z ktorym przeptynat cala droge z
Waterdeep do Calimshanu w pogoni za Artemisem Entreri, gdy zabojca schwytal halflinga Regisa.
Ta podroz, a zwlaszcza walka w kanale Asavir, gdzie kapitan Deudermont zwyciezyl — ze spora
pomocg Drizzta 1 jego towarzyszy — z trzema pirackimi statkami, w tym z okretem flagowym
stynnego Pinocheta, zwrocita uwage zeglarzy 1 kupcow z calego Wybrzeza Mieczy. Gdy lordowie z
Waterdeep ukonczyli szkuner, zwroécili si¢ do Deudermonta. Kochat on swoj maty dwumasztowiec,
pierwszego Duszka Morskiego, lecz zaden wilk morski nie mogtby si¢ oprze¢ tej pigknosci.
Deudermont zostat upowazniony do stuzby w ich imieniu oraz otrzymat prawo nazwania statku 1
wybrania sobie zatogi.

Drizzt 1 Catti-brie przybyli do Waterdeep jaki$ czas pdzniej. Gdy Duszek Morski zacumowat przy
nabrzezu portowym, a Deudermont odnalazt swoich starych przyjaciot, ochoczo zrobit dla nich
miejsce wsrdd swojej czterdziestoosobowej zatogi. Byto to sze$¢ lati dwadziescia siedem podrézy
temu. Wsrdd tych, ktorzy obserwowali szlaki morskie na Wybrzezu Mieczy, zwtaszcza wérod samych



piratdw, szkuner stal si¢ postrachem. Trzydziesci siedem zwycig¢stw, 1 wciaz ptywal.

Trzydziesty 6smy przeciwnik wszedl wiasnie w pole widzenia.

Karawela zauwazyta ich. Byla jednak zbyt daleko, by dojrze¢ flage Waterdeep. Nie miato to
jednak znaczenia, poniewaz zaden inny statek w tej okolicy nie przypominat specyficznego Duszka
Morskiego, tréjmasztowca z trojkatnym, tacinskim ozaglowaniem. Zagle karaweli podniosty sie w
gore 1 poscig rozgorzal na dobre.

Drizzt byt w punkcie obserwacyjnym, jedng reke trzymat na zakonczonym gtowg lwa taranie 1
cieszyt si¢ kazda sekundy. Czut potege kotlujacego sie pod nim morza, czul pyt wodny 1 wiatr.
Styszat glosng i mocng muzyke, poniewaz kilku cztonkow zatogi Duszka Morskiego byto minstrelami
1 za kazdym razem, gdy rozpoczynal si¢ poscig, brali swoje instrumenty i grali zagrzewajace do
walki piesni.

— Dwa tysigce! — krzykneta z bocianiego gniazda Catti-brie. Byto to okreslenie odleglosci, ktora
im jeszcze pozostata. Gdy jej szacunki zejda do pigciuset, zaloga przejdzie na swoje pozycje, dwdch
do wielkiej balisty, umocowanej centralnie na czubku goérnego poktadu rufy Duszka Morskiego,
dwoch do mniejszych, obrotowych kusz, zamontowanych na przednich rogach mostka. Drizzt dotaczy
do Deudermonta u steru, dowodzac walkg w zwarciu. Gdy drow o tym pomyslat, jego wolna reka
powedrowata do rekojesci jednego z jego sejmitarow. Z oddali Duszek Morski byt bardzo groznym
wrogiem. Miat celnych tucznikow, wyszkolong druzyne balisty, bardzo paskudnego czarodzieja, ktory
byt w stanie wywota¢ mase¢ kul ognistych 1 blyskawic, a takze, oczywiscie, Catti-brie 1 jej
smiercionosny tuk — Taulmaril, Poszukiwacz Serc. Lecz dopiero w zwarciu, gdy w walce mogli
wzig¢ udziat Drizzt, towarzyszaca mu pantera Guenhwyvar oraz reszta zatogi, Duszek Morski
okazywat si¢ naprawde¢ grozny.

— Osiemnascie setek! — nadszedt nastgpny komunikat Catti-brie. Drizzt przytaknal, potwierdzajac
predkos¢, lecz zmniejszenie dystansu byto naprawde zdumiewajace. Duszek Morski plynat szybciej
niz kiedykolwiek. Drizzt zastanawiat sie, czy kil znajdowat si¢ wcigz pod woda!

Drow wsungl dion za pazuche, czujagc dotyk magicznej figurki, ktorej uzywat do przywotywania
pantery z Planu Astralnego, zastanawiajac si¢, czy tym razem powinien wzywaé¢ Guenhwyvar.
Pantera przebywata na poktadzie przez wiekszo$¢ poprzedniego tygodnia, polujac na setki szczurow,
ktore zagrozity zapasom zywnosci, 1 najprawdopodobniej byta wyczerpana.

— Tylko gdy ci¢ begde¢ potrzebowaé, moja przyjaciotko — wyszeptal Drizzt. Duszek Morski
przechylit si¢ mocno na sterburt¢ 1 Drizzt musiat chwyci¢ ling obiema rekoma. Podpart sie 1
pozostat w milczeniu, ze wzrokiem utkwionym w przyblizajacy si¢ z kazda minutg statek. Drizzt
poczut co$ gteboko w sobie, przygotowywat si¢ psychicznie do nadchodzacej bitwy. Pograzyl sie¢ w



sykui1 rozbryzgach znajdujacej si¢ pod nim wody, w zagrzewajacej muzyce niesionej wiatremi w
nawolywaniach Catti-brie.

Tysigc piecset, tysigc.

— Czarny kord obramowany czerwienig! — krzykneta mtoda kobieta, gdy dzieki swojej lunecie
byta w stanie rozr6zni¢ wzor na banderze karaweli.

Drizzt nie znat tego znaku, lecz nie przejmowat si¢ tym. Karawela byla statkiem pirackim, jednym
z wielu ktore przekroczyty granice w poblizu nabrzezy Waterdeep. Podobnie jak na innych wodach,
przez ktore przebiegaja szlaki handlowe, na Wybrzezu Mieczy zawsze byli piraci. Jednak w ciggu
ostatnich kilku lat piraci jakby si¢ ucywilizowali, postgpowali wedlug specyficznego kodeksu
moralnego. Gdy Deudermont pokonat Pinocheta w kanale Asavir, dat w ten sposOb piratom
wolnos¢. Byta to specyficzna, nie wymagajaca stow umowa.

Te czasy jednak si¢ skonczyty. Piraci z pomocy stali si¢ bardziej §miali i okrutni. Statki nie byly
juz tylko pladrowane, lecz zatoga, zwtaszcza jesli na poktadzie znajdowaty si¢ kobiety, byta
torturowana 1 mordowana. Na wodach w poblizu Waterdeep odnaleziono wiele dryfujacych,
zniszczonych kadtubow. Piraci posuneli si¢ o jeden krok za daleko.

Drizzt, Deudermont 1 reszta zatogi Duszka Morskiego byli godziwie optacani za swojg prace,
lecz nikt, az do ostatniego mezczyzny 1 kobiety (by¢ moze z wyjatkiem czarodzieja Robillarda), nie
scigat piratow dla ztota. Walczyli w obronie ludzi.

— Pigéset! — wykrzykneta Catti-brie.

Drizzt otrzasnat si¢ z transu 1 spojrzat na karawele. Mogt juz yrze¢ ludzi na jej poktadzie,
gramolacych sig¢, przygotowujacych do walki, przypominajacych armi¢ mrowek. Przewyzszali
liczebnie zaloge Duszka Morskiego, najprawdopodobniej dwa do jednego, zdat sobie sprawe Drizzt,
a karawela byta silnie uzbrojona. Na poktadzie rufowym znajdowata si¢ spora katapulta, a pod nig
najprawdopodobniej umieszczono balistg, gotowa do strzelania przez otwarte okna.

Drow przytakngt 1 odwrocit si¢ w kierunku poktadu. Kusze na mostku i balista byly obsadzone,
wielu cztonkéw zatogi celowato, sprawdzajac nacigg swoich diugich tukow. Minstrele wcigz grali —
beda to czyni¢ az do rozpoczecia abordazu. Drizzt spojrzat na znajdujaca si¢ wysoko nad poktadem
Catti-brie, z Taulmarilem w jednej dtoni, a luneta w drugiej. Gwizdnalt w jej kierunku, a ona
szybko mu pomachata, jej podniecenie byto wrecz oczywiste.

Jakze mogtoby by¢ inaczej? Poscig, wiatr, muzyka 1 $wiadomos¢, ze wykonywali kawat dobre;
roboty. USmiechajac si¢ szeroko, drow cofnagl si¢ wzdtuz belki, a po6zniej porgczy, dotaczajac do
stojacego przy sterze Deudermonta. Zauwazyt czarodzieja Robillarda, ktéry wygladat na rownie
znudzonego jak zazwyczaj, siedzacego na skraju poktadu rufowego. Co jaki$ czas machat jedng r¢ka
w kierunku gtownego masztu. Na tejze dtoni Robillard nosit duzy pierscien, srebrng obregcz z
osadzonym w niej diamentem, a pochodzacy z niego btysk byt czym$ wiecej niz tylko odbiciem



swiatta. Wraz z kazdym gestem czarodzieja pierScien uwalniat swojg magie, wysylajac silny
powiew wiatru w napiete juz zagle. Drizzt ustyszat trzask protestu, wydobywajacy si¢ z owego
masztu, 1 zrozumial powod tak niezwyktej predkosci.

— Carrackus — zauwazyt kapitan Deudermont, gdy drow znalazt si¢ przy nim. — Czarny kord
obramowany czerwienig.

Drizzt spojrzat na niego z ciekawos$cig, nie kojarzac imienia.

— Plywal kiedy$ z Pinochetem — wyjasnit Deudermont. — Pierwszy mat na jego statku flagowym.
Byt wsrod tych, z ktorymi walczyliSmy w kanale Asavir.

— Byl schwytany? — spytat Drizzt. Deudermont potrzasnat gtow3.
— Carrackus jest skragiem, morskim trollem.
— Nie pamigtam go.

— Ma dar usuwania si¢ z drogi — odpowiedziat Deudermont. — Najprawdopodobniej zanurkowat,
schodzac w glebiny zaraz po tym, jak Wulfgar obrocit nas, by staranowac jego statek.

Drizzt pamigtat to wydarzenie, niewiarygodnie silne pociggnigcie ze strony jego silnego
przyjaciela, ktore prawie obrocito pierwszego Duszka Morskiego na rufie, prosto w twarze wielu
zdumionych piratow.

— Sadze, ze Carrackus tam byt — ciggnal Deudermont. — Wedtug wszystkich doniesien to on
uratowal uszkodzony statek Pinocheta, gdy pozostawitem go, by dryfowal poza Memnon.

— Czy ten skrag wcigz trzyma z Pinochetem? — spytal Drizzt. Deudermont przytakngl ponuro.
Whnioski nasuwaty si¢ same.

Pinochet nie mogl osobiscie powrdci¢ po klesce, jakiej doznat ze strony Duszka Morskiego,
poniewaz w zamian za wolno$¢ przysiagl powstrzymac si¢ od zemsty przeciwko Deudermontowi.
Pirat miat jednak inne sposoby sptacania swoich wrogow. Miat wielu sprzymierzencow, takich jak
Carrackus, ktorzy nie byli zwigzani jego przysiega.

Drizzt doszedt w tym momencie do wniosku, ze Guenhwyvar moze by¢ potrzebna 1 wyciaggnat
zza pazuchy figurke. Uwaznie patrzyl na Deudermonta. Byt on wysoki i prosty, szczupty, lecz dobrze
umig¢sniony, jego siwe wtosy 1 broda byly doktadnie przycigte. Miat doskonate maniery, a jego
ubi6r byl nienaganny zard6wno na wielkim baly, jak 1 na otwartym morzu. W tej chwili jego oczy, tak
jasne, ze wydawaly si¢ raczej odbijac¢ kolory, niz posiada¢ jaka$ wtasng barwe, zdradzaly jego
napiecie. Przez wiele miesigcy podazaty za Duszkiem Morskim pogloski, ze piraci organizujg si¢



przeciwko okretowi. Dochodzac do wniosku, ze karawela jest sprzymierzona z Pinochetem,
Deudermont uznat, ze moze to by¢ co§ wigcej niz tylko przypadkowe spotkanie.

Drizzt zerkngl ponownie na Robillarda, ktory kleczal teraz na jednym kolanie, z rozpostartymi
ramionami 1 zamknig¢tymi oczyma, zatopiony w medytacji. Drow zrozumiatl juz powod, dla ktérego
Deudermont wymogt tak niezwykta predkosc.

Chwile pozniej wokot Duszka Morskiego wyrosta Sciana mgly, przystaniajac widok karaweli,
bedacej jedynie sto metréw dalej. Glosny plusk z boku powiedziat im, ze katapulta zaczeta strzelac.
Nastepnie w powietrzu przed nimi wybucht kltab ognia, znikajac w chmurze pary, gdy wraz z
ochraniajgcg ich mgla przeptyneli przez niego.

— Maja czarodzieja — zauwazyt Drizzt.

— Nic dziwnego — szybko odpowiedziat Deudermont. Spojrzat w kierunku Robillarda. — Utrzymuj
srodki obronne — polecit. — Poradzimy sobie z nimi za pomoca balisty i tukow.

— Cata zabawa dla was — sucho odpowiedziat Robillard. Pomimo widocznego napigcia
Deudermont zdotat si¢ usmiechng¢.

— Belt! — wykrzykneto z przodu kilka glosow. Deudermont instynktownie obrocit kotem. Duszek
Morski tak gwattownie skrecit po bezwietrznej, ze Drizzt wystraszyt si¢ ryzyka przewrocenia.

W tym samym momencie Drizzt ustyszal powiew ze swojej prawej strony i obok niego przeleciat
wielki bett z balisty, zrywajac ling oraz krawedz pokladu rufowego tuz obok zaskoczonego
Robillarda i wyrywajac matg dziure w czworokatnym zaglu na bezanmaszcie.

— Zabezpiecz te ling — chtodno polecit Deudermont.

Drizzt szedt juz w tym kierunku, a jego stopy poruszaty si¢ niezwykle szybko. Schwycit
przerwang ling 1 szybko jg odwigzat, a pozniej wrdcit do porgczy, gdy Duszek Morski wyprostowat
kurs. Spojrzat na karawelg, bedaca teraz w odleglosci stu metrow, 1 na sterburte. Woda pomi¢dzy
dwoma statkami zafalowata gwattownie. Biata piana przemieniata si¢ w mgle, niesiong silnym
wiatrem.

Zatoga karaweli nie zrozumiata, wyciggneta tuki 1 zaczeta strzelaé, lecz nawet najciezsze z ich
kusz nie zdotaty przebic si¢ przez $ciang wiatru, ktorg Robillard umiescit pomiedzy dwoma statkami.

Lucznicy z Duszka Morskiego, przyzwyczajeni do takiej taktyki, wstrzymali swoje strzaty. Catti-
brie znajdowata si¢ powyzej Sciany wiatru, podobnie jak tucznik stojacy na bocianim gniezdzie
drugiego statku — brzydki, mierzacy ponad dwa metry gnoit, ktérego twarz wydawata si¢ bardziej
zwierzeca niz ludzka.

Potworne stworzenie pierwsze wypuscito swojg cigzkg strzale, byt to dobry strzal, ktory whbit



pocisk gteboko w gléwny maszt, tuz pod Catti-brie. Gnoit schowat si¢ za drewniang $ciang swego
bocianiego gniazda, przygotowujac kolejng strzate.

Bez watpienia ghupie stworzenie myslato, ze jest bezpieczne, nie wiedziato, co potrafi Taulmaril.
Catti-brie data sobie troche czasu, ustawita reke, gdy Duszek Morski si¢ zblizyt.
Trzydziesci metrow.

Jej strzata wystrzelita niczym blyskawica, ciggnac za sobg srebrne iskry 1 przebijajac si¢ przez
stabg ostone bocianiego gniazda karaweli, jakby nie byla mocniejsza niz ptachta starego pergaminu.
Drzazgi i niefortunny przepatrywacz zostaly wyrzucone wysoko w powietrze. Gnoit wrzasnat 1
spadt gtlowa w dot do morza, a $cigajace sie statki szybko zostawily go w tyle.

Catti-brie ponownie wystrzelita, celuyjagc w dot, w kierunku zatogi katapulty. Trafita jednego,
sadzac z wygladu potorka, lecz katapulta wystrzelita swoj tadunek ptonacej smoty.

Strzelcy z karaweli nie ocenili doktadnie predkosci Duszka Morskiego 1 szkuner przeptynat pod
pociskiem, ktory trafit w wode, syczaca na znak protestu.

Deudermont podprowadzil szkuner do karaweli, tak ze pomiedzy nimi pozostato jedynie
dwadzie$cia metrow. Nagle woda w tym waskim kanale przestata wirowac¢ pod naporem wiatru, a
tucznicy z Duszka Morskiego wystrzelili swoje strzaty, zaopatrzone w mate 1losci ptongcej smoty.

Catti-brie strzelita tym razem w samg katapultg, a jej zaczarowana strzala wydrazyta gleboka
szczerbe wzdtuz miotajacego ramienia machiny. Smierciono$na balista Duszka Morskiego
wystrzelita bett w kierunku kadtuba karaweli, na poziomie morza.

Deudermont zakrecit sterem w lewo, a pdzniej wyrownat, zadowolony z manewru. Wiele
pociskow, w tym sporo ptongcych, wzniosto si¢ w gore, zanim Robillard stworzyt za rufa Duszka
Morskiego $ciane blokujacej mgty.

Czarodziej z karaweli wypuscit btyskawice prosto we mgle. Wprawdzie energia w jakis sposob
ulegta rozproszeniu, dotarta jednak do Duszka Morskiego, przewracajac kilku ludzi na deski poktadu.

Drizzt wychylit si¢ nad porgcza, wyciagnat si¢, by obserwowac poktad karaweli, a jego biale
wtlosy rozwialy si¢ wskutek energii btyskawicy. Na srodokreciu, w  poblizu gtlownego masztu
dostrzegt czarodzieja. Zanim Duszek Morski, ptynacy teraz prostopadle do pirackiego statku, oddalit
si¢, drow wykorzystal swoje wrodzone moce, przyzywajac sfer¢ nieprzeniknionej ciemnosci i

otaczajac nig mezczyzng.

Zacisnat pies¢, gdy yjrzat, ze sfera porusza si¢ wzdtuz poktadu karaweli, poniewaz udato mu si¢
trafi¢ 1 magia sfery schwytata czarodzieja. Bedzie za nim podazac¢ 1 oslepia¢ go, dopdki nie znajdzie
jakiego$ sposobu, by skontrowa¢ magi¢. W tej chwili trzymetrowa kula czerni bardzo wyraznie



zaznaczata miejsce pobytu czarodzieja.
— Catti-brie! — krzyknat Drizzt.

— Mam go! — odpowiedziata, a Taulmaril brzgknat, raz 1 drugi, wysytajac dwie smugi w kule
czerni.

Wciaz si¢ poruszata. Catti-brie nie trafita czarodzieja, lecz z pewnoscig ona i Drizzt dali mu do
myslenia!

Kolejny bett z balisty wylecial z Duszka Morskiego, uderzajac w karawele, a nastgpnie ognista
kula Robillarda eksplodowata wysoko w powietrzu przed nadplywajacym statkiem. Karawela,
pozbawiona zwinno$ci i swobodnego czarodzieja, wptyneta prosto w wybuchy. Gdy ognista kula
znikneta, obydwa jej maszty byty pokryte ptomieniami, niczym dwie $wiece na otwartym morzu.

Karawela probowata odpowiedzie¢ swoja katapulta, lecz strzaty Catti-brie osiagnety swoj cel 1
rami¢ miotajace rozpadto si¢, gdy zatoga zbyt mocno je napieta.

Drizzt wrocit do steru.
— Jeszcze jedno przejs$cie? — spytal Deudermonta. Kapitan potrzasnat glowa.

— Mamy czas tylko na jedno — wyjasnit. — I nie mamy czasu, by si¢ zatrzyma¢ 1 dokonac
abordazu.

— Dwa tysigce metrow! Dwa statki! — zakrzykngta Catti-brie. Drizzt spojrzal na Deudermonta ze
szczerym podziwem. — Wigcej sprzymierzencow Pinocheta? — spytat, zawczasu znajac odpowiedz.

— Ta karawela nie bytaby w stanie sama nas pokona¢ — zauwazyl chtodno kapitan. — Carrackus
wie o tym, podobnie jak Pinochet. Ona miata nas podprowadzic.

— Ale bylismy zbyt szybcy, by mogli zastosowac taka taktyke — przypuscit Drizzt.

— Jestes gotowy do walki? — spytat chytrze Deudermont. Zanim drow zdotal odpowiedziec,
Deudermont ostro zakrecit i Duszek Morski przechylit si¢ na sterburte, odwracajac si¢ w kierunku
spowolnionej karaweli. Jej stengi ptongty, a potowa zatogi zajeta byta naprawg olinowania, by moc
ptyna¢ przynajmniej na potowie zagli. Deudermont skierowat swoj statek po kursie kolizyjnym, aby
przeptyna¢ karaweli przed dziobem, tak by tucznicy mogli oddac¢ salwe.

Uszkodzona karawela nie byta na tyle zwrotna, by odsuna¢ si¢ z drogi. Jej czarodziej, cho¢
oslepiony, miat wcigz na tyle przytomny umyst, by wznies¢ Sciang ggstej mgly, standardowy i

skuteczny element morskie;j taktyki.

Deudermont doktadnie zmierzyt kat, ktorym ptyneli, chcac dobi¢ Duszkiem Morskim prosto do



krawedzi mgly i wzburzonej wody 1 znalez¢ si¢ mozliwie blisko karaweli. Bylo to ich ostatnie
przej$cie 1 musiato by¢ ono niszczace, w przeciwnym przypadku bowiem karawela bedzie zdolna
wtaczy¢ si¢ do walki wraz ze swoimi siostrzanymi statkami, ktoére szybko si¢ zblizaty.

Na poktadzie drugiego statku cos$ rozbtysneto, iskra $wiatla, ktora skontrowata czar ciemnosci
Drizzta.

Ze swojego stanowiska powyzej magii obronnej Catti-brie to dostrzegta. W  chwili gdy
czarodziej zaczat si¢ pojawiac¢, byla juz na nim skoncentrowana. Mezczyzna natychmiast rozpoczat
zaspiew, chcac na drodze Duszka Morskiego umiesci¢ czar niszczacy, zanim zetknie si¢ z karawela,
lecz z jego ust wydostato si¢ zaledwie kilka stéw, gdy poczul potezne uderzenie w klatke
piersiowa, a deski poktadu zaskrzypiaty pod jego ci¢zarem. Spojrzat na krew zaczynajaca sptywac
na poktad 1 zdal sobie sprawe z tego, ze siedzi, nastepnie lezy. Pozniej caly Swiat stat sie ciemny.

Ustawiona przez czarodzieja Sciana mgly zaczela si¢ rozwiewac.

Robillard yjrzat to 1 zrozumiat, co si¢ stato. Uderzyt dtonmi o siebie i w kierunku poktadu
karaweli wystat dwie btyskawice, ktore strzaskaty maszty 1 zabity wielu piratow. Duszek Morski
przeptynat przed dziobem karaweli 1 tucznicy oddali salwe. Zrobita to takze zaloga balisty, lecz tym
razem nie zatadowata dlugiej wtoczni, lecz krétszy, nie wywazony pocisk, ciggnacy za sobg tancuch
zaopatrzony w liczne zadziory. Urzadzenie krecito sie w czasie lotu, zrywajac wiele lin bedacych
cze$cig olinowania karaweli.

Kolejny pocisk, trzysta kilograméw smuktej 1 umig$nionej pantery, wyskoczyt z przeptywajacego
Duszka Morskiego 1 wyladowal na taranie karaweli.

— Jeste$ gotowy, drowie? — spytat Robillard, ktory po raz pierwszy wydawat si¢ podniecony
walka.

Drizzt przytaknat 1 kiwngl w strong swoich walecznych towarzyszy, grupie weterandw, ktora
stanowila zespot abordazowy Duszka Morskiego. Marynarze zblizyli si¢ do czarodzieja ze
wszystkich czgsci statku, odktadajac swoje tuki 1 chwytajgc bron do walki wrecz. Gdy Drizzt,
prowadzacy natarcie, doszedt do Robillarda, czarodziej wzniost juz nad poktadem obok siebie
migoczacg powierzchni¢, magiczne drzwi. Drizzt nie wahat sie, przeszedt przez nie, dzierzac w
dtoniach sejmitary. Jeden z nich, Blysk, swiecit jaskrawym btekitem.

Drizzt wylonit si¢ na drugim koncu magicznego tunelu Robillarda, w $rodku grupy zaskoczonych
piratow. Drizzt cigl z lewej 1 prawej strony, wycinajagc w ich szeregach przerwe. Robil to tak
szybko, ze jego cialo wydawato si¢ spowite mgla. Odwrocit sie gwaltownie, upadl na bok i
przekoziotkowat, gdy jeden z tucznikow nieszkodliwie strzelil ponad nim. Podniost si¢ z powrotem
na nogi, skierowat w strong strzelca1 $ciat go.

Przez bram¢ przedostato si¢ wigcej wojownikow z Duszka Morskiego 1 na srodku karaweli
wybuchta bitwa.



Zamieszanie na poktadzie pogtebito si¢, gdy pojawita si¢ Guenhwyyar. Wydawata si¢ klgbem
zebow 1 pazurdw, cieta 1 rozrywala przedzierajac si¢ przez cizbe ludzi, ktorzy nie cheieli niczego
wiecej poza ucieczka z drogi tej poteznej bestii. Wielu padto pod ciosami poteznych pazurow, a
wielu innych podbiegto do burt i przeskoczyto przez nie, wolac spotkac si¢ z rekinami.

Duszek Morski ponownie przechylit si¢. Deudermont skrecit mocno w lewo, odplywajac od
karaweli 1 odwracajac si¢, aby dokona¢ szarzy na nadptywajaca pare. Wysoki kapitan u§miechnat
si¢, styszac na statku za sobag odglosy walki, wierzac w swoja zatoge, pomimo Ze wrogowie
przewazali nad nig dwa do jednego.

Mroczny elf1 jego pantera przyzwyczajeni byli do jeszcze mniej korzystnych okolicznosci.

Ze swojego stanowiska Catti-brie oddata kilka strzatow, kazdy z nich usungl jednego
strategicznie umieszczonego pirackiego tucznika, a jeden przeszedt przez mezczyzne 1 zabil
znajdujgcego si¢ za nim goblina!

Wtedy mtoda kobieta odwrocita swojg uwage od karaweli, by moc kierowa¢ ruchem Duszka
Morskiego.

Drizzt biegat i koziotkowal, skakat zadziwiajgco wysoko 1 opadat z sejmitarami wymierzonymi
W najwazniejsze organy zyciowe wrogow. Pod swoimi butami nosit obrecze z 1§nigcego mithrilu,
owinigte czarnym materiatem, z rzuconym na nie czarem predkosci. Drizzt zabrat je Dantragowi
Baenre, ostawionemu drowiemu fechmistrzowi. Dantrag uzywat ich, aby przy$pieszy¢ ruchy swoich
rak, lecz Drizzt odkryt prawdziwg nature tych przedmiotow. Pozwalaty mu biega¢ szybka jak zajac.

Uzywat ich teraz, wraz ze swoja zdumiewajacg zwinnoscia, aby wprawiac¢ piratdw w ostupienie,
aby nie wiedzieli, gdzie tak naprawde si¢ znajduje lub tez gdzie mogg si¢ go spodziewac. Gdy tylko
jeden z nich mylit si¢ w swoich przypuszczeniach 1 odstaniat si¢, Drizzt natychmiast wykorzystywat
okazje 1 S$cieral si¢ z nim, tngc go swoimi sejmitarami. Starat si¢ 1§¢ przed siebie, aby dotrze¢ do
Guenhwyvar, towarzyszki, ktora znata go najlepiej 1 odwzajemniata kazdy jego ruch.

Nie dotart tam. Walka na poktadzie prawie si¢ zakonczyta, wielu piratow zgingto, inni odrzucili
bron lub tez desperacko wyskoczyli za burte. Jeden z cztonkow zatogi, najbardziej doswiadczony 1
najgrozniejszy, osobisty przyjaciel Pinocheta, nie zamierzat si¢ poddawac.

Wytonit si¢ ze swojej kabiny pod przednmim mostkiem, zgiety, poniewaz konstrukcja statku nie
pozwalata mu na wyprostowanie trzymetrowej sylwetki. Mial na sobie jedynie czerwong kamizelke
1 krotkie bryczesy, ktore ledwo okrywaly jego pokryta tuskami zielong skorg. Oklapnigte wilosy
koloru wodorostow opadaty na szerokie ramiona. Nie mial przy sobie broni wykutej na kowadle,
lecz jego brudne pazury i liczne kty wydawaty si¢ wystarczajaco Smiercionosne.

— Tak wiec plotki byty prawdziwe, mroczny elfie — powiedzial bulgoczacym gtosem. — Wrocites$
na morze.



— Nie znam ci¢ — odrzekl Drizzt, zatrzymujac si¢ w bezpiecznej odlegtosci od skraga. Domyslit
si¢, ze moze to by¢ Carrackus, morski troll, o ktorym mowit Deudermont, lecz nie byt pewny.

— Ja znam ciebie! — warknal skrag. Zaszarzowat z pazurami wymierzonymi w gltowe Drizzta.

Trzy szybkie kroki odsunety Drizzta z drogi potwora. Drow klgknat na jedno kolano i okrecit sig,
tngc w poprzek obydwoma sejmitarami, tak ze ostrza znajdowaly si¢ zaledwie kilka centymetréw od
siebie.

Przeciwnik okazat si¢ zreczniejszy, niz Drizzt przypuszczat, 1 skrecit w drugg strong. Sejmitary
drowa ledwo musnety przebiegajacego potwora.

Skrag ponownie zaszarzowat, chcac dosiggna¢ Drizzta w miejscu, w ktorym kleczal, lecz drow
znéw byl zbyt szybki na tak prostg taktyke. Podnidst si¢ na nogi i odsungt w lewo, a gdy skrag
chwycit przynete 1 zaczal si¢ odwracac, Drizzt wrocil na prawa strong, tuz pod wzniesiong reke
potwora.

Blysk trafit w biodro, a druga klinga wykonata dtugie cigcie wzdtuz boku skraga.

Drizzt przyjat uderzenie, ktore przeciwnik wystosowat w jego kierunku, wiedzac, ze pozbawiony
rownowagi skrag nie moze zbytnio polega¢ na swojej ogromnej sile 1 zwigzanym z nig cigzarze.
Dtuga, skorzasta tapa opadta na rami¢ drowa, a nast¢pnie na parujgce ostrza, gdy Drizzt odwrdcit
sie¢ w kierunku odstonigtego stwora.

Teraz nadeszta kolej na szarze Drizzta, ktdéry uderzyl prosto przed siebie z predkoscia
btyskawicy. Cigl Btyskiem pod tokciem wyciggnigtego ramienia skraga, zadajac glgbokie cigcie, a
nastepnie odcigl ostrym, zakrzywionym ostrzem zwisajacy ptat skory. Drugi sejmitar zmierzajagc w
kierunku klatki piersiowej skraga, przeszedl obok desperackiego bloku, wykonanego drugim
ramieniem.

Pozbawiony rownowagi potwor mogt ruszy¢ si¢ tylko w jedng strone. Drizzt o tym wiedzial 1
doktadnie przewidziat droge odwrotu skraga. Drow mocniej uchwycit Btysk. Pirat zaryczat z bolu i
skoczylt w strong przeciwlegla do paskudnego uderzenia. Rana na ramieniu skraga rozciggata si¢ od
bicepsa az do nadgarstka. Ranny pirat upadt na poktad z gluchym tomotem.

Jego czarne oczy wypetione byly wsciektoscig 1 nienawiscig. Skrag spojrzat na swoja
odstoni¢tg kos$¢, na lezace na poktadzie skrawki swojego ciala, a w koncu na Drizzta, ktory stal
niedbale, skrzyzowawszy przed soba sejmitary.

— Niech cig¢ diabli, Drizzcie — warknat potworny pirat.

— Opus¢ swoja flagg — rozkazat Drizzt.



— Myslisz, ze wygrates?
W odpowiedzi Drizzt spojrzat na skrawki ciata.

— Zagoi sie¢, glupi mroczny elfie! — obstawat przy swoim pirat. Drizzt wiedziat, ze skrag moéwi
prawde. Skragi byly bliskimi krewnymi trolli, przerazajacych stworzen znanych ze swoich
regeneracyjnych zdolno$ci. Zmarty rozcztonkowany troll mogt si¢ odrodzi¢.

Chyba ze...

Drizzt ponownie wezwal swoje wrodzone zdolnosci, matg cze$¢ magii, odziedziczong po rasie
mrocznych elfow. Chwile pozniej purpurowe plomienie pokryly wysoka sylwetke skraga, lizac
zielone tuski. Byt to jedynie ogien faerie, nieszkodliwe swiatlo uzywane przez mroczne elfy, by
uczyni¢ swoich przeciwnikow lepiej widocznymi. Nie byl w  stanie parzy¢, nie mogl tez
powstrzymac regeneracyjnych zdolnosci trolla.

Drizzt wiedziat o tym, lecz mogt si¢ zalozy¢, ze potwor nie ma o tym pojecia.

Paskudne rysy skraga wykrzywity si¢ w wyrazie czystego przerazenia. Uniosl swoje zdrowe
rami¢ 1 zaczat nimuderza¢ o noge 1 biodro. Uparte purpurowe plomienie nie chciaty przygasnac.

— Opusc¢ flage, a uwolni¢ ci¢ od ptomieni 1 bedziesz mégl si¢ wyleczy¢ — zaproponowat Drizzt.

Skrag spojrzat na drowa wzrokiem petnym nienawisci. Podszedl krok do przodu, lecz Drizzt
podniost do gory swoje sejmitary. Zdecydowal, ze nie chce ich znowu poczu¢ na swojej skorze,
zwlaszcza jesli ptomienie powstrzymywaty go przed leczeniem!

— Spotkamy si¢ znowu! — obiecal skrag. Stworzenie obrécito si¢, by ujrze¢ twarze — zatoge
Deudermonta 1 schwytanych piratow — patrzace na niego z niedowierzaniem. Zawyl 1 pobiegl po
poktadzie, roztracajac tych, ktory znalezli si¢ na drodze jego szalonej szarzy. Pirat przeskoczyt przez
barierke 1 wskoczyl do morza, do swojego prawdziwego domu, w ktorym mogt sie wyleczy¢.

Drizzt byt na tyle szybki, ze po$pieszyt za nim 1 zdotal go jeszcze raz trafi¢, zanim wyskoczyt.
Drow musial si¢ zatrzymac¢, nie byt w stanie dalej go Sciga¢ 1 byl w petni §wiadomy tego, Ze troll
rzeczywiscie zregeneruje wszystkie obrazenia.

Nie zdazyt nawet zakla¢, gdy uyrzal szybki ruch, przemieszczajaca si¢ czern. Guenhwyvar
skoczyta obok Drizzta, ponad barierka, 1 wskoczyta w morze zaraz za trollem.

Pantera znikneta pod lazurowa powierzchnig, a silne fale szybko pokryly slady tego, ze skrag 1
kocica znajdujg si¢ pod nimi.

Kilku cztonkéw zatogi abordazowej Duszka Morskiego rozgladato si¢ ponad barierka, martwigc
si¢ 0 pantere, ktora stala si¢ dla nich przyjacioika.



— Guenhwyvar nic nie grozi — przypomniat im Drizzt, wyciagajac figurke 1 trzymajac ja tak, by
wszyscy mogli ja widzie¢. Najgorsze co skrag mogl zrobi¢, to wystac¢ panter¢ z powrotem na Plan
Astralny, gdzie kocica bedzie mogta wyleczy¢ rany 1 przygotowac si¢ na kolejne wezwanie Drizzta.
Jednak wyraz twarzy drowa nie byt zbyt pogodny, gdy pomyslal o miejscu, w ktorym zniknegta
Guenhwyvar, 1 doszedt do wniosku, ze pantera moze odczuwac bol.

Na poktadzie schwytanej karaweli panowata catkowita cisza, nie liczac skrzypienia starych rei.

Wszyscy odwrocili gtowy, styszac eksplozje na potudniu, wszystkie oczy spojrzaty na wcigz
pozostajace w oddali zagle. Jeden z pirackich statkow zawrocit, druga karawela ptongta, a Duszek
Morski zataczat wokoét niej kregi. Z bocianiego gniazda szkunera wylatywaty jedna za druga, niosgce
za sobag srebrne smugi, strzaly, roztrzaskujac maszty 1 kadlub uszkodzonego, najwidoczniej
bezbronnego statku.

Nawet z tej odleglosci ludzie zebrani na pojmanym statku mogli widzie¢ opuszczang w  dot
masztu na znak poddania piracka flagg.

Wywotato to rados¢ wsrod cztonkéw zatogi abordazowej Duszka Morskiego, okrzyk zostat
jednak nagle przerwany przez wzburzenie si¢ wody tuz przy burcie karaweli. Ujrzeli wydostajace si¢
na powierzchni¢ zielone tuski 1 czarne futro. Z tej masy podniosta si¢ reka skraga, a Drizzt zdotat
na tyle rozszyfrowac zawity uktad, ze zdal sobie sprawe z tego, 1z Guenhwyvar dostata si¢ na grzbiet
stworzenia. Jej przednie tapy zaciskaty si¢ na ramionach potwora, tylne natomiast dziko kopaty, a
potezne szczeki pantery wgryzaty si¢ mocno w kark.

Morze zabarwilo si¢ ciemng krwig, wymieszang z poszarpanymi fragmentami ciata i kosci
pirata. Zaraz po tym Guenhwyvar si¢ uspokoita i legta na grzbiecie unoszacego si¢ martwego skraga.

— Lepiej wytowi¢ to co$ — zauwazyl jeden z cztonkéw zalogi — albo wyrosnie cata zgraja
smierdzacych trolli!

Do burty podeszli me¢zczyzni z dlugimi bosakami 1 rozpoczeli paskudne zadanie wyciggania
scierwa. Guenhwyvar z ‘tatwoscig wrocita na poktad, przetazac przez barierke, a nastgpnie
otrzepala si¢, pryskajac woda na wszystkich znajdujacych si¢ w poblizu.

— Skragi nie lecza si¢, jesli znajdujg si¢ poza morzem — megzczyzna oznajmit Drizztowi. —
Powiesmy to na rei, niech wyschnie, a potem spalimy cholerstwo.

Drizzt przytakngt. Zatoga abordazowa wystarczajagco dobrze znata swoje obowiazki. Beda
obserwowac¢ schwytanych piratow, naprawig olinowanie i doprowadzg karawele w jak najlepszym

stanie z powrotem do Waterdeep.

Drizzt spojrzatl na poludnie 1 ujrzat powracajacego Duszka Morskiego. Holowal za sobg



uszkodzony piracki statek.

— Trzydziesty 0smy 1 trzydziesty dziewiaty — mrukngl drow. Guenhwyvar w odpowiedzi gtucho
mrukneta, po czym ponownie si¢ otrzasneta, moczac swojego towarzysza.






ROZDZIAL 2

PIERWSZY POSLANIEC

Kapitan Deudermont wydawatl si¢ by¢ zdecydowanie nie na miejscu, przechadzajac si¢ ulica
Dokow, okryta ztg stawg, nierbwna 1 opadajacg w doét aleja, biegnacg wzdtuz Przystani Waterdeep.
Ubranie, ktore miat na sobie, bylo eleganckie 1 doskonale przykrojone do jego wysokiej, szczuptej
sylwetki. Utrzymywal nienaganng posturg, za$ jego wlosy oraz kozia brodka byly starannie
wypielegnowane. Wszedzie wokot niego nedzne wilki morskie, ktore zawingty do portu, by spedzi¢
jaki§ czas na brzegu, wytaczaty si¢ z tawern, ziongc piwem, lub tez padaty bez przytomnosci na
ziemi¢. A rzecza, ktora chronita go przed licznymi czajacymi si¢ w okolicy rabusiami, byt fakt, iz
nie posiadat pieni¢dzy badz kosztownosci, ktore mozna by mu skras¢.

Deudermont ignorowat te widoki 1 nie uwazat si¢ za nawet cho¢ troche lepszego od tych wilkéw
morskich. Dzentelmenskiego kapitana intrygowal wrecz jeden aspekt ich zycia, szczero$¢ szydzaca z
pretensjonalnych szlacheckich dwordw.

Deudermont zaciggnat mocniej swoj gruby ptaszcz wokét szyi, chronigc si¢ przed mroznym,
nocnym wiatrem, wiejagcym od przystani. Zazwyczaj nie chodzito si¢ w pojedynke ulica Dokow,
nawet w $Swietle dnia, jednak Deudermont czut si¢ bezpieczny. Nidst u boku swg ozdobng szable 1
dobrze wiedzial, jak si¢ nig skutecznie postugiwaé. Co wiecej, w kazdej tawernie 1 na kazdym molo
Waterdeep zostato rozgtoszone, ze kapitan Duszka Morskiego cieszyl si¢ osobistg protekcjg lordow
Waterdeep, w tym kilku bardzo poteznych czarodziejow, ktorzy odszukaliby 1 unicestwili kazdego,
kto niepokoitby kapitana badz jego zaloge podczas pobytu w porcie. Waterdeep bylo schronieniem
Duszka Morskiego, a Deudermont nie przejmowat sie, idgc samotnie ulica Dokéw. Byt bardziej
zaciekawiony niz wystraszony, kiedy pomarszczony starzec, chudy jak szczapa 1 ledwo siggajacy
poOttora metra wzrostu zawotat do niego ze skraju alejka.

Deudermont zatrzymat si¢ 1 rozejrzal. Ulica Dokow byta cicha, nie liczac odgtoséw z licznych
tawern oraz skrzypienia starego drewna pod naporem nieustgpliwego morskiego wiatru.

— Ty ze$ jest Dudormont, hg? — stary morski wyga zawotat cicho, kazdej sylabie towarzyszyt
swist. UsSmiechnat sie szeroko, wrecz lubieznie, ukazujac wyszczerbione zeby, osadzone w czarnych
dzigstach.

Deudermont zatrzymat si¢ 1 spojrzat cierpliwie na me¢zczyzne, milczac. Nie czul przymusu, by
odpowiedzie¢ na to pytanie.

— Jesli ze$ jest — wyrzezit mezczyzna — to mam dla ci¢ parg wiesci. Ostrzezenie od czteka, ktdrego
shusznie si¢ obawiasz.



Kapitan stal niewzruszenie 1 beznamigtnie. Na jego twarzy nie uwidaczniato si¢ zadne z pytan,
ktore krazyly mu szalenczo po myslach. Kogo mialby si¢ obawiac¢? Czy ten stary pies mowil o
Pinochecie? Wydawato si¢ to prawdopodobne, zwtaszcza zwazywszy na dwie karawele, ktore
Duszek Morski odeskortowat na poczatku tego tygodnia do Waterdeep. Niewielu w Waterdeep
mialo jednak jakikolwiek kontakt z piratem, ktorego domena lezata bardziej na potudnie, dalej nawet
niz Wrota Baldura, niedaleko wysp Moonshae.

O kim jednak innym mogtby méwi¢ ten mgzczyzna?

Wciaz si¢ usmiechajac, wilk morski wskazat gestem, by Deudermont wszedt do alejki. Kapitan
nie poruszyt si¢, gdy starzec odwrocit si¢ 1 wykonat krok.

— Co, boisz si¢ starego Scaramundi? — wyrzezit morski wyga. Deudermont zdawat sobie sprawe,
7e to moze by¢ przebranie.

Wielu najlepszych zabojcow z Krain potrafitoby wygladac¢ rownie bezbronnie jak on, tylko po to,
by wrazi¢ zatruty sztylet w piers swej ofiary.

Wilk morski wrocit do wejscia do alejki, po czym podszedt na §rodek ulicy do Deudermonta.

To nie przebranie, kapitan powiedziat sobie, byto bowiem zbyt petne, zbyt doskonate. Poza tym
przypominal sobie, ze widzial juz wczesniej tego starca, zazwyczaj siedzgcego tuz przed wejsciem
do tej wilasnie alejki, stuzacej mu najprawdopodobniej za dom.

Coz wiec? By¢ moze w zautku zastawiona jest zasadzka?

— Niech wigc bedzie, jak se chcesz — wyrzezit starzec, podnoszac reke. Opart si¢ cigzko na lasce
1 zaczat wracac¢ do alejki, mamroczac — Tylko postancem zem jest, nie dbam, czy ustyszysz wiesci,
czy nie!

Deudermont zndw rozejrzat si¢ ostroznie. Nie widzac nikogo w  poblizu, ani tez Zadnych
prawdopodobnych kryjowek na zasadzke, podszedt do wylotu zautka. Stary wilk morski zagtebit si¢
juz na kilka krokéw, byt na skraju nachylonych cieni, rzucanych przez budynek z prawej strony, 1
ledwo byto go wida¢ w ciemnosciach. Rozesmiat si¢, kaszlngt i wykonat kolejny krok.

Trzymajac dton na rgkojesci szabli, Deudermont zblizyt si¢ ostroznie, rozgladajac bacznie przed
kazdym kolejnym krokiem. Alejka wydawata si¢ pusta.

— Wystarczy! — Deudermont powiedziat nagle, zatrzymujgc morskiego wyge. — Jesli masz dla mnie
wiescl, to przekazje 1 to juz

— Niektorych rzeczy nie mozna mowic za gtosno — odpart starzec.



— Juz — nalegal Deudermont.

Zasuszony wilk morski u§miechnal si¢ szeroko 1 kaszlngt, najprawdopodobniej si¢ $miejac.
Pocztapat kilka krokow do tylu, zatrzymujac niecaty metr od Deudermonta.

Zapach starca niemal oszotomil kapitana, ktory byt przyzwyczajony do silnego odoru ciat. Na
statku nie byto zbyt wiele okazji do kapieli, a Duszek Morski wyptywat czesto na kilka tygodni, a
nawet miesiecy. Mimo to polgczenie taniego wina oraz starego potu dawaty temu osobnikowi
szczegolnie paskudng won, na skutek ktorej Deudermont skrzywit sie, a nawet zakryt dionig nos, by
zatrzymac troche oparow.

Wilk morski zasmiat si¢ oczywiscie z tego.
— Juz! — nalegat kapitan.

W chwili gdy stowo to wymykalo si¢ Deudermontowi spomiedzy warg, wilk morski wyciagnat
reke 1 chwycil go za nadgarstek. Deudermont, nie bojac si¢, obrocit reke, jednak starzec trzymat
uparcie.

— Chce, zebys powiedziat mi o mrocznym — powiedziat wilk morski, a Deudermont potrzebowat
chwili, by uswiadomi¢ sobie, ze dokowy akcent me¢zczyzny zniknat.

— Kim jestes? — zapytat Deudermont 1 pociggnat zaciekle, bez skutku. Dopiero wtedy kapitan zdat
sobie sprawe z sity tego nadludzkiego uscisku — réwnie dobrze mogtby wyrywac si¢ ktoremus z tych
wielkich mglistych gigantow, ktore zyty na rafach otaczajacych wyspe Delmarin, daleko na potudnie.

— O mrocznym — powtorzyl starzec. Bez zadnego wysitku wciggngt Deudermonta glebiej w
zautek.

Kapitan siggnal po szable 1 cho¢ starzec trzymal mocno jego prawa rgke, mogt dos¢ dobrze
walczy¢ lewa. Dos$¢ niewygodnie byto wycigga¢ zakrzywione ostrze z pochwy ta dionig i zanim
szabla wyszta cala, otwarta wolna dton starca uderzyta Deudermonta w twarz. Kapitan zakotysat si¢
do tylu 1 uderzyt o $ciang. Zachowat zmysty 1 wyszarpnat ostrze, przerzucajac je do wolnej juz
prawej dtoni 1 cigt mocno prosto w zebra zblizajgcego sie wilka morskiego.

Ostra szabla whbita si¢ gleboko w bok wilka morskiego, jednak ten nawet si¢ nie wzdrygnat.
Deudermont probowal zablokowac nastgpne uderzenie, jednak jego zastawa nie byta do$¢ silna.
Starat si¢ ustawi¢ szable, by sparowac, jednak starzec odtracit ja, wyrywajac mu jg z dtoni, po czym
wrocil do wymierzania ciosow. Otwarte dlonie wystrzelity z  szybkoscig atakujgcych wezy,
odrzucajac glowe Deudermonta gwattownie do tylu. Kapitan z pewno$cig przewrocitby si¢, gdyby
starzec nie schwycil go za rami¢ 1 nie przytrzymat mocno.

Przez zamglone oczy Deudermont spojrzat na swego przeciwnika. Niewzruszone rysy kapitana
pokryty si¢ zdumieniem, gdy marynarz ujrzat, jak twarz wroga zaczyna si¢ rozptywac, po czym



formowac na nowo.

— O mrocznym? — zapytal ponownie, a Deudermont ledwo styszat glos, wlasny gtos, tak byt
bowiem oszotomiony widokiem wpatrujacej si¢ w niego jego wtasnej twarzy.

% %k Xk

— Powinien juz wroci¢ — stwierdzita Catti-brie, opierajac si¢ o bar.

Tracita cierpliwos¢, zdawal sobie sprawe Drizzt, nie dlatego, ze Deudermont si¢ spdzniat —
kapitana czgsto zatrzymywato to1 owo w Waterdeep — lecz z powodu tego, iz zeglarz po jej drugiej
stronie, niski 1 krepy mezczyzna z ggsta broda oraz kreconymi wtosami, jedno 1 drugie koloru
skrzydta kruka, wcigz na nig wpadal. Za kazdym razem przepraszat, spogladajac przez rami¢ na
piekng kobiete, czasem puszczajgc oko, a zawsze si¢ usmiechajac.

Drizzt odwrécit si¢ tak, by opierac si¢ plecami o wysoki do talii kontuar. Ramiona Syreny byly
tego wieczoru niemal puste. Pogoda byta dobra 1 wiekszo$¢ z rybackich oraz kupieckich flot
wyplyneta. Mimo to lokal byt hatasliwy, pelen marynarzy zmywajacych z siebie miesigce nudy
trunkami, towarzystwem, wieloma przechwatkami, a nawet rekoczynami.

— Robillard — wyszeptat Drizzt, a Catti-brie odwroécita sie, podazajac za wzrokiem drowa, by
spojrze¢ na przeslizgujacego si¢ przez thum czarodzieja, podchodzacego, by dotaczy¢ do nich przy
barze.

— Dobry wieczor — powiedziat czarodziej bez wigkszego entuzjazmu. Mowiac, nie spogladat na
towarzyszy, nie czekat tez, az podejdzie barman — pomachat po prostu palcami 1 butelka oraz
szklanka skierowaly si¢ do niego za pomocg magii. Barman zaczat protestowac, jednak w jego dtoni
pojawila si¢ kupka miedzianych monet. Potrzasnat z pogarda gtowa, jak zwykle nie przejmujac si¢
Zbytnio czarodziejem z Duszka Morskiego oraz jego btazenstwami, po czym odszedt.

— (Gdzie jest Deudermont? — spytat Robillard. — Bez watpienia trwoni mojg wyptate.

Drizzt oraz Catti-brie wymienili u$miechy splecione z ciaglego niedowierzania. Robillard
nalezat do jednych z najchtodniejszych i najbardziej uszczypliwych osob, jakie oboje kiedykolwiek
poznali, byt nawet bardziej opryskliwy niz generatl Dagna, krasnolud stuzacy w Mithrilowej Hali za
dowodce garnizonu Bruenora.

— Bez watpienia — odpart Drizzt.

Robillard odwrécit sig, by spojrze¢ na niego oskarzajgcym, wscieklym wzrokiem.



— Oczywiscie, Deudermont bez przerwy nas okrada — dodata Catti-brie. — Potrzebuje na najlepsze
kobiety oraz wino 1 swobodnie obraca tym, co nie nalezy do niego.

Z waskich warg Robillarda wydobyt si¢ warkot, po czym czarodziej odepchnat si¢ od baru i
odszedt.

— Chciatabym pozna¢ jego opowies¢ — stwierdzita Catti-brie. Drizzt przytakngt, nawet na chwile
nie spuszczajac wzroku z plecoOw oddalajacego si¢ czarodzieja. Istotnie, Robillard byt dziwny, 1
drow uznat, ze w przesztosci musiato mu si¢ przytrafi¢ co$ strasznego. By¢ moze niecelowo kogo$
zabit albo tez zostal odrzucony przez swag wielka mitos¢. By¢ moze widziat zbyt wiele magii,
spojrzat w miejsca, w ktore nie powinny zawedrowac oczy cztowieka.

Prosta mysl wypowiedziana przez Catti-brie rozpalita w  Drizzcie Do'Urdenie nagle
zainteresowanie. Kim byt ten Robillard 1 co spowodowato jego nieustanne znudzenie oraz gniew?

— Gdzie jest Deudermont? — dobieglo pytanie z boku, przerywajac Drizztowi rozmyslania.
Odwrocit sie 1 wrzal Waillana Micanty'ego, chlopaka liczacego sobie zaledwie dwadziescia
wiosen, o wilosach koloru piasku oraz duzych dotkach w policzkach, widocznych zawsze, bowiem
Waillan nigdy nie przestawat si¢ usmiecha¢. Byl najmtodszym z calej zatogi Duszka Morskiego,
mtodszym nawet od Catti-brie, mial jednak niezwykle oko do balisty. Strzaty Waillana szybko
stawaty si¢ legendg 1 jesli mtodzieniec dozyje wystarczajaco dtugo, bez watpienia osiggnie sporg
reputacje na Wybrzezu Mieczy. Waillan Micanty wbil pocisk z balisty przez okno komnat kapitana
piratow z odlegtosci niemal czterystu metrow 1 przebil go, gdy ten przypinat szable. Sita ciezkiego
bettu przepchneta pirata przez zamknigte drzwi kabiny prosto na poktad. Piracki statek natychmiast
opuscit bandere 1 zostat pojmany, zanim walka na dobre si¢ zaczegta.

— Spodziewamy si¢ go — odpowiedziat Drizzt. Nastrd) poprawit mu si¢ na sam widok
rozpromienionego mtodzienca. Drizzt nie byl w stanie nie zauwazy¢ kontrastu pomiedzy nim a
Robillardem, ktory byt chyba najstarszym z calej zatogi, nie liczac drowa.

Waillan przytaknat.

— Powinien juz tu by¢ — stwierdzil pod nosem, jednak bystre uszy drowa wychwycity kazde
stowo.

— Spodziewasz si¢ go? — Drizzt zapytat szybko.

— Musze z nim porozmawia¢ — przyznat Waillan — o ewentualnym wzro$cie zaplaty. —
Mtodzieniec zarumienit si¢ mocno i przysungt blizej Drizzta, by Catti-brie nie mogta ustysze¢. —
Przyjacidtka — wyjasnit.

Drizzt stwierdzil, ze jego uSmiech jeszcze bardziej si¢ poszerza.

— Kapitan jest spozniony — powiedziat. — Jestem pewien, ze zaraz si¢ zjawi.



— Byl nie wigcej niz tuzin drzwi stad, gdy go ostatnio widziatem — rzekt Waillan. — W poblizu
Zamglonego Schronienia, 1 kierowat si¢ w te strone. Sadzitem, ze mnie wyprzedzi.

Po raz pierwszy Drizzt zaniepokoit si¢ lekko.
— Jak dawno temu to bylo? Waillan wzruszyl ramionami.
— Bylem tu przed poprzednig walka — powiedziat.

Drizzt odwrocit si¢ i opart na nowo o bar. Tym razem wymienili z Catti-brie zatroskane
spojrzenia, bowiem od poprzednich dwoch walk mingto wiele minut. Niezbyt wiele moglo
zainteresowac kapitana pomigedzy Ramionami Syreny a miejscem, o ktorym mowit Waillan, a z
pewnoscig nic co zatrzymatoby Deudermonta na tak dtugo.

Drizzt westchnat 1 wziat dtugi tyk wody. Spojrzat na Robillarda, ktory siedzial teraz samotnie,
cho¢ przy znajdujagcym si¢ niedaleko od niego stole, zajetym przez czterech ludzi z zatogi Duszka
Morskiego, stato jeszcze wiele pustych krzeset. Drizzt nie przejmowat si¢ zbytnio. By¢ moze
Deudermont zapomniat o jakiej$ sprawie albo po prostu zmienit zdanie w kwestii wizyty tego
wieczora w Ramionach Syreny. Mimo to jednak ulica Dokow w Waterdeep byta niebezpiecznym
miejscemi szosty zmyst drowiego tropiciela, instynkt wojownika, moéwil mu, by byt czujny.

%k sk ok

Deudermont, praktycznie pozbawiony zmystow, nie wiedzial, ile trwato bicie. Teraz wiedziat
tylko, ze lezy na zimnej ziemi. To stworzenie, czymkolwiek byto, przybrawszy jego postac, ubranie,
a nawet bron, siedzialo mu na grzbiecie. Fizyczne tortury nie byly juz tak wielkie, jednak gorsze niz
razy bylo to, iz kapitan czul t¢ istote w swym umysle, jak zagtebia si¢ w jego mysli, uzyskujac
wiedzg, ktorg bez watpienia uzyje przeciwko jego przyjaciotom.

— Bedziesz dobrze smakowat — ustyszal w myslach Deudermont. — Lepiej niz stary Scaramundi.

Pomimo nierealnosci tego wszystkiego, braku prawdziwego odczuwania, kapitan poczut, jak
wywracajg mu si¢ wnetrznosci.

Sadzit, ze wiedzial, w odleglym zakatku $wiadomosci, jaki potwor przyszedt do niego.
Sobowtory nie byly powszechne w  Krainach, jednak te, ktore daly si¢ poznaé, wywolaty
wystarczajace zamieszanie, by zastuzy¢ na paskudng reputacje.



Deudermont poczul, jak jest podnoszony z ziemi. Uchwyt stwora byt tak silny, iz kapitan czul si¢
tak, jakby nic nie wazyl, jakby po prostu si¢ unosit. Marynarz zostal obrocony w stron¢ potwora, w
stron¢ wtasnej postaci. Spodziewat si¢, ze zostanie pozarty.

— Jeszcze nie — odpowiedziat stwor na jego niewypowiedziane obawy. — Potrzebuj¢ twoich mysli,
dobry kapitanie Deudermoncie. Muszg dowiedzie¢ si¢ wystarczajagco wiele o tobie oraz twoim
statku, by wyptyna¢ z Przystani Waterdeep, daleko na zachéd 1 potudnie, ku wyspie, o ktorej
niewielu wie, lecz wielu mowi.

Usmiech istoty byt zwodniczy i Deudermont wtasnie si¢ na nim w petni skupit, gdy gtowa
stwora wystrzelita do przodu, uderzajac go czotem w twarz, pozbawiajac go zmystow. Jaki$ czas
pOzniej — nie wiedziat, jak wiele minut mogto ming¢ — Deudermont znow poczut chtodng ziemie przy
policzku. Rece mial ciasno zwigzane na plecach, podobnie jak kostki, za§ na ustach mocny knebel.
Zdotal obréci¢ gtowe na tyle, by ujrze¢ jak stwoér, wcigz w  jego postaci, nachyla si¢ nad ciezka,
zelazng kratg.

Deudermont ledwo mogt uwierzy¢ w  site tej istoty, gdy podniosta ona oston¢ kanatu, kawat
metalu, ktéry musiat wazy¢ okoto ¢wier¢ tony. Stwor opart ja niedbale o $ciang budynku, po czym
odwrocit si¢ 1 chwycil Deudermonta, ciggngc go do otworu 1 wrzucajac bezceremonialnie do
srodka.

Smrod byt okropny, gorszy niz kapitan mogtby sie spodziewac po kanale, a gdy zdotal obrocic
si¢ 1 wyjac twarz ze szlamu, zrozumial jego zrodto.

Obok niego lezat Scaramundi, to musiat by¢ on, pokryty krwig. Ponad potowa jego torsu zostata
wyrwana, pozarta przez stwora. Deudermont podskoczyt, gdy krata kanatu opadta z brzekiem z
powrotem na miejsce, po czym legl nieruchomo, przerazony i bezradny, wiedzac, ze wkrotce
podzieli ten makabryczny los.






ROZDZIAL 3

WIADOMOSC PRZEKAZANA SUBTELNIE

Jaki§ czas pozniej Drizzt zaczal si¢ martwic. Robillard opuscit juz Ramiona Syreny, oburzony, ze
na jego kapitana, jak to ujat, ,,nie mozna liczy¢". Waillan Micanty znajdowat si¢ wcigz przy barze
obok Drizzta, cho¢ nawigzatl rozmowe z marynarzem siedzacym po jego drugiej stronie.

Drizzt, stojac plecami do baru, ciaggle przygladat si¢ thumowi, czujac si¢ zupetnie swobodnie
posrod zeglarzy. Nie zawsze tak byto. Drizzt przebywal w  Waterdeep jedynie dwukrotnie, zanim
opuscit wraz z Catti-brie Mithrilowa Hale, najpierw jadac do Calimportu w poscigu za Entrerim,
nastepnie za§ w drodze powrotnej, kiedy wracat wraz z przyjaciotmi, by odzyska¢ Mithrilowa Hale.
Ow pierwszy przejazd przez miasto Drizzt odbyt w przebraniu, uzywajac magicznej maski, by
wyglada¢ jak elf z powierzchni. Druga jednak podroz, bez maski, byta bardziej skomplikowana.
Duszek Morski przybit do Przystani Waterdeep wczesnym porankiem, lecz, na prosb¢ Deudermonta,
Drizzt oraz jego przyjaciele zaczekali do zmroku, by opusci¢ miasto, jadac na wschod.

Po powrocie do Waterdeep wraz z Catti-brie Drizzt odwazyt si¢ chodzi¢ otwarcie jako drow.
Byto to nieprzyjemne doswiadczenie, kazdy jego krok byt obserwowany 1 niejeden bandzior rzucit
mu wyzwanie. Drizzt unikat takich potyczek, wiedzial jednak, Zze, wczesniej czy pozniej, bedzie
musial walczy¢, lub tez, co gorsza, zostanie zabity z oddali, na przyktad przez ukrytego tucznika,
jedynie z powodu koloru swej skory.

Nastepnie przybit Duszek Morski 1 posrod dokoéw wielkiego miasta Drizzt natkngt si¢ na
Deudermonta, swego starego przyjaciela i czlowieka o znacznej reputacji. Wkrotce pozniej Drizzt
zostat szeroko zaakceptowany, zwlaszcza na ulicy Dokow, w zwiazku ze swa wlasng reputacja, w
niematy sposob szerzong przez kapitana Deudermonta. Gdziekolwiek dokowat Duszek Morski, nie
pozostawiano watpliwosci, ze Drizzt Do'Urden, 0w najniezwyklejszy z mrocznych elfow, byl
cztonkiem jego bohaterskiej zatogi. Sciezka Drizzta stata sie tatwiejsza, nawet wygodna.

Przez caly za$§ ten czas Catti-brie oraz Guenhwyvar byly przy nim. Spogladat teraz na nie, na
mtoda kobiete siedzacg przy stole wraz z dwoma ludzmi z zatogi Duszka Morskiego, oraz na wielka
panterg, zwinieta na podtodze wokoét jej ndg. Guenhwyvar stala si¢ maskotkg klientbw Ramion
Syreny, a Drizzt cieszyl si¢, Ze czasami moze przywolywac kocice nie do walki, lecz po prostu dla
towarzystwa. Drow zastanawial sie, ktory z tych powoddéw okaze si¢ odpowiedniejszy na dzisiaj.
Catti-brie poprosita o pantere, méwiac, ze zimno jej w nogi, a Drizzt si¢ zgodzit, jednak gteboko
w jego myslach krylo sie przeswiadczenie, iz Deudermont moze by¢ w ktopotach. Guenhwyvar
moze by¢ potrzebna do czego$ wigcej niz tylko towarzystwa.



Drow zdecydowanie uspokoit si¢ 1 odetchngt gleboko z wulga, gdy chwile pozniej kapitan
Deudermont wszedt do Ramion Syreny, rozejrzat, po czym skupit na Drizzcie 1 podszedt do baru.

— Calimshyckie wino — powiedziat sobowtér do barmana, przetrzasngl bowiem umyst
Deudermonta i wiedzial, Zze to jego zwyczajowy napitek. W krotkim czasie, jaki spedzili ze soba,
stwor dowiedziat si¢ duzo o kapitanie Deudermoncie oraz Duszku Morskim.

Drizzt .odwrdécit sig 1 pochylit nad barem.
— Spoznites si¢ — stwierdzit, starajac si¢ wybadac kapitana, okresli¢, czy byty jakie$ ktopoty.
— Drobny problem — zapewnit go oszust.

— Co jest, Guen? — Catti-brie spytata cicho, gdy pantera podniosta glowe¢ 1 spojrzata w kierunku
Drizzta oraz Deudermonta, ktadac po sobie uszy, a w calym jej ciele rozbrzmiat niski pomruk. — Co
widzisz?

Guenhwyvar wcigz im si¢ bacznie przygladata, jednak Catti-brie zlekcewazyla zachowanie
kocicy, uznajac, ze w przeciwleglym rogu, za Drizztem 1 kapitanem, musi by¢ szczur lub co$
podobnego.

— Caerwich — oszust oznajmit Drizztowi. Tropiciel przyjrzat si¢ z zaciekawieniem mezczyznie.

— Caerwich? — powtorzyl. Drizzt znat t¢ nazwe, kazdy marynarz na Wybrzezu Mieczy znat malutka
wysepke, zbyt matg 1 oddalong, by pojawiala si¢ na wiekszosci map nawigacyjnych.

— Natychmiast musimy poptyna¢ na Caerwich — wyjasnit oszust, spogladajac Drizztowi
bezposrednio w oczy. Przebranie sobowtora byto tak doskonale, ze Drizzt nie mial najmniejszego
pojecia, iz co$ jest nie w porzadku.

Mimo to postanowienie to wydawato si¢ drowowi dziwne. Caerwich byta okretowg opowiescia,
historia o nawiedzanej wyspie, ktéra uchodzita za dom $lepej wiedzmy. Wielu watpilo w  jej
istnienie, cho¢ niektérzy marynarze twierdzili, iz odwiedzili to miejsce. Z pewno$cig Drizzt oraz
Deudermont nigdy o niej nie rozmawiali. To, Zze kapitan oznajmit, iz maja tam poplynaé, catkowicie
zbito drowa z tropu.

Drizzt znow przyjrzal si¢ Deudermontowi, tym razem zauwazajac jego sztywne zachowanie,
dostrzegajac, jak Zle wydawat si¢ czu¢ w tym miejscu, ktore zawsze byto jego ulubiong tawerng na
ulicy Dokow. Drow sadzit, ze co$ zdenerwowato Deudermonta. Cokolwiek opdznito jego przybycie
do Ramion Syreny — Drizzt uwazat, Ze to wizyta jednego ze skrytych lordow Waterdeep, moze nawet
tajemniczego Khelbena — bardzo wzburzyto kapitana. By¢ moze oswiadczenie Deudermonta nie byto
wcale tak nie na miejscu. Wielokrotnie w przeciggu ostatnich sze$ciu lat Duszkowi Morskiemu,



instrumentow1 lordow Waterdeep, przydzielano prywatne, niezwykte misje, tak wigc drow przyjat
informacj¢ bez pytania.

Tym, na co nie liczyli ani Drizzt, ani sobowtor, byta Guenhwyvar, ktora skulita si¢ tak nisko, 1z
ocierata si¢ brzuchem o podtoge, skradajac si¢ ku plecom Deudermonta 1 ktadac po sobie uszy.

— Guenhwyvar! — ztajat jg Drizzt.

Sobowtor obrocit sig¢, przywierajac plecami do drewnianego baru, akurat gdy Guenhwyvar
zaatakowata, skaczac 1 przygwazdzajac stwora do kontuaru. Gdyby sobowtor zachowal rozsadek 1
odegral niewinng ofiare, moglby wyplata¢ si¢ z tarapatow. Stworzenie rozpoznato jednak
Guenhwyvar, a przynajmniej fakt, 1z pantera nie pochodzita z Pierwotnego Materialnego Planu. Jesli
za$ sobowtor instynktownie dostrzegl to w panterze, to uznat, ze ona zauwazyta to samo w nim.

Kierujac sie¢ czystym instynktem, stwor uderzyl pantere przedramieniem i1 sita ciosu postata
trzystukilowg kocice na srodek szerokiego pomieszczenia.

Zaden czlowiek by tego nie zrobil i kiedy oszust spojrzat z powrotem na Drizzta, zauwazyt, ze
drow trzyma w dtoniach swe sejmitary.

— Kim jeste$? — zazgdal odpowiedzi Drizzt.

Stwor zasyczal 1 siggnat po klingi, chwytajac jedng z nich. Drizzt uderzyt z wahaniem ptazem
swobodnego ostrza, obawiat si¢ bowiem, ze Deudermont moze by¢ pod wptywem jakiego$ zaklecia.
Uderzyl oszusta w bok szyi.

Potwor ztapat ostrze otwartg dtonig i rzucit si¢ do przodu, odtracajac Drizzta na bok.

Reszta tych, ktorzy znajdowali si¢ w tawernie, podniosta sie, wiekszo$¢ uwazala to za kolejng z
typowych bojek. Zatoga Duszka Morskiego, a zwlaszcza Catti-brie, byta jednak §wiadoma
absolutnej niezwyktosci tej sceny.

Sobowtor skierowatl si¢ do drzwi, odrzucajac na bok jednego z zaklopotanych marynarzy z
zatogi Duszka Morskiego, ktory stat mu na drodze.

Catti-brie naciagneta tuk 1 postala strzate, ciagnaca za sobg srebrzyste iskry, w $ciang tuz obok
glowy stwora. Sobowtor obrocit si¢ w jej strone, zasyczat gtosno 1 zostat nastgpnie przygnieciony
trzystoma kilogramami pantery. Tym razem Guenhwyvar byta Swiadoma sity swego przeciwnika i
kiedy juz wylonili si¢ z kotlowaniny, wielka pantera siedziata sobowtérowi na grzbiecie, zaciskajac
potezne szczgki na karku stwora. Drizzt zjawil si¢ tam zaraz, tuz za nim za$ Catti-brie, Waillan
Micanty oraz reszta zatogi, a takze paru ciekawskich gapidow, w tym wiasciciel Ramion Syreny,
ktory chcial rzucit okiem na szkody spowodowane przez zakleta strzate.

— Kim jeste$? — zazadal odpowiedzi Drizzt, chwytajac oszusta za wlosy i obracajac mu glowe



tak, by mogt spojrze¢ mu w twarz. Drizzt przejechat wolng dtonig po policzku stwora, szukajac
makijazu, lecz nie znalazt go. Ledwo zdotat odsuna¢ palce przed ugryzieniem.

Guenhwyvar warkneta 1 zacisneta szczgki, zmuszajac stwora, by uderzyt silnie gtowg o podtoge.

— IdZ sprawdzi¢ ulice Dokoéw! — Drizzt zawotat do Waillana. — W poblizu miejsca, gdzie ostatnio
widziates$ kapitana!

— Ale... — Waillan zaprotestowat, wskazujac na lezaca sylwetke.

— To nie jest kapitan Deudermont — zapewnit go Drizzt. — To nawet nie jest cztowiek!

Waillan wskazat na kilku z zatogi Duszka Morskiego 1  wyszedt, za nim za§ wielu innych
marynarzy, ktérzy nazywali si¢ przyjaciotmi najwyrazniej zaginionego kapitana.

— I wezwijcie straz! — Drizzt wrzasngt za nimi, majac na mysli ostawione patrole z Waterdeep. —
Trzymaj tuk w gotowosci — powiedziat nastgpnie drow do Catti-brie, ona za$ przytakngta i natozyta
kolejng strzate na cieciwe.

Wspoétpracujac z Guenhwyvar, drow zdotat w petni yjarzmi¢ sobowtora 1 oprze¢ go w pozycji
stojacej o Sciane. Barman podal kawatek grubej liny i razem zwigzali stworowi mocno dtonie za
plecami.

— Pytam ci¢ ostatni raz — Drizzt zaczal groznie. Stwor splungt mu jedynie w twarz 1 zaczat sie
smia¢, co byto naprawde diabolicznym odglosem.

Drow nie odpowiedziat sitg, wpatrywat si¢ jedynie stanowczo w oszusta. Zdecydowanie stracit
wtedy ducha, bowiem sposdb, w jaki uzurpator na niego spogladal, w jaki si¢ z niego Smiat,
wywotywat mu ciarki na plecach. Nie bat si¢ o wtasne bezpieczenstwo, co to, to nie, obawiat si¢
jednak, ze jego przeszto§¢ znow go doscigneta, ze zle moce Menzoberranzan odnalazlty go w
Waterdeep 1 ze dobry kapitan Deudermont zginat z jego powodu.

Jesli okazaloby sie to prawda, bytoby to wigcej, niz Drizzt Do'Urden bytby w stanie udzwignac.

— Ofiaruje ci zycie w zamian za kapitana Deudermonta — powiedzial drow.

— Nie do ciebie nalezy targowanie si¢ z tym... cokolwiek to moze by¢ — stwierdzit jeden nieznany
Drizztow1 marynarz. Drow, przybrawszy peten zaciekto$ci grymas, obrocit si¢ w strong me¢zczyzny,
ktory zamilklt 1  wycofat si¢, nie majac zamiaru wywotywa¢ gniewu mrocznego elfa, zwlaszcza

posiadajacego reputacj¢ tak wspaniatego wojownika.

— Twoje zycie za Deudermonta — powtorzyl Drizzt sobowtérowi. ZnoOw dobiegt ten sam



diaboliczny $miech 1 stwor splungt Drizztowi w twarz.

Z lewej, prawej 1 zndw z lewej strony otwarte dionie Drizzta uderzyty raz za razem w twarz
stwora. Ostatni cios ztamat potworowi nos. Ten szybko jednak odtworzyt si¢ na oczach Drizzta,
znéw doskonale przypominajac nienaruszony nos kapitana Deudermonta.

Widok ten, potaczony z trwajacym smiechem, wywotal w drowie fale wsciektosci 1 Drizzt
przygrzmocit oszustowi z catej sity.

Catti-brie otoczyla drowa ramionami 1 odciagngta go, cho¢ sam jej widok przypomniat
Drizztowi, kimjest, 1 wywotat w nim wstyd za brak kontroli nad soba.

— (Gdzie on jest? — zazadal odpowiedzi Drizzt. Stworzenie wcigz z niego szydzito. Guenhwyvar
podniosta si¢ na tylnych tapach i oparta przednie na ramionach sobowtoéra, przysuwajac swoj
warczacy pysk tuz przed jego twarz. Uciszylo to stwora, wiedziat on bowiem, ze rozztoszczona
pantera byla w stanie go catkowicie zniszczyc.

— Trzeba sprowadzi¢ czarodzieja — zaproponowat nagle jeden z marynarzy.

— Robillarda! — zakrzyknat inny, ostatni z zatogi Duszka Morskiego, ktdry oprocz Drizzta oraz
Catti-brie znajdowat si¢ w tawernie. — On bedzie wiedzial, jak wydoby¢ z tego czegos$ informacje.

— IdZ — zgodzita si¢ Catti-brie 1 me¢zczyzna wybiegt.

— Kaptana — zaoferowal inny czlowiek. — Kaptan lepiej poradzi sobie z... — przerwal, nie
wiedzac, jak okresli¢ oszusta.

Przez caty ten czas sobowtor pozostawat bierny, odpowiadajac Guenhwyvar spojrzeniem, lecz
nie wykonujgc zadnych groznych ruchow.

Zeglarz wlasnie opuszczat tawerne, gdy minal go towarzysz z Duszka Morskiego, wracajacy z
wiesciami, ze odnaleziono Deudermonta.

Wyszli na zewnatrz. Drizzt ciggnat za sobg sobowtoéra, Guenhwyvar szta z boku stwora, za$ Catti-
brie za nim, trzymajac tuk w gotowosci, grotem strzaly niemal dotykajac jego potylicy. Weszli w
alejke akurat w momencie, gdy podniesiono krat¢ do kanatu, a jeden z marynarzy wskoczyl szybko
w smrodliwy otwor, by pomoc wydostac si¢ swemu kapitanowi.

Deudermont przyjrzat si¢ sobowtorowi, przyjrzat si¢ doskonatemu odzwierciedleniu swojej
osoby, z wyraznym zadowoleniem.

— Mozesz rownie dobrze przybra¢ swa naturalng forme¢ — powiedzial do istoty. Wyprostowat si¢ i



starl z siebie troche szlamu, w jednej chwili odzyskujac godnos¢. — Oni wiedza, kim jestem i1 czym
ty jestes.

Sobowtor nic nie zrobit. Drizzt trzymat Blysk tuz przy jego szyi, Guenhwyvar pozostawata czujna
z drugiej strony, za$§ Catti-brie podeszta do Deudermonta, podtrzymujac rannego mezczyzne.

— Mogg oprzec¢ si¢ na twoim tuku? — spytat kapitan, a Catti-brie, niewiele myslac, podata mu go.

— Musi by¢ czarodziejem — rzekl Deudermont do Drizzta, cho¢ uwazal inaczej. Ranny Deudermont
przyjal podany tuk 1 opart si¢ na nim cigzko. — Jesli wypowie cho¢ jedng nieproszong sylabe,
podetnij mu gardto — polecit.

Drizzt przytakngt 1 przycisngt Btysk troche mocniej. Catti-brie podeszta, by chwyci¢
Deudermonta za rgke, on jednak polecit jej gestem, by szta, po czym ruszyl tuz za nig.

%k sk ok

Daleko stamtad, w zadymionych czelu$ciach Otchtani, Errtu z czystym zachwytem obserwowat
toczacg si¢ scene. Putapka zostata zastawiona, nie tak, jak wielki tanar'ri spodziewat si¢, wysytajac
sobowtora do Waterdeep, jednak mimo to byla umieszczona, chyba zreszta dawata teraz wigksza
rozkosz, byla bardziej nieoczekiwana, bardziej chaotyczna.

Errtu wystarczajaco dobrze znat Drizzta Do'Urdena, by wiedzie¢, ze wzmianka o Caerwich byla
calg potrzebng mu przyneta. Tej nocy stalo si¢ co$ strasznego 1 nie zlekcewaza tego, udadza sie
dobrowolnie na wskazang wyspa 1 odkryja zrodto.

Potezny czart bawit si¢ w tej chwili lepiej niz kiedykolwiek od wielu lat. Errtu mogt tatwiej
dostarczy¢ wiadomos¢ Drizztowi, jednak ta intryga — sobowtor, Slepa wiedzma oczekujaca na
Caerwich — dawata catg radosc¢.

Jedyng rzecza, jaka mogtaby da¢ Errtu wieksza przyjemnos$¢, byloby rozerwanie Drizzta na
strzepy, na drobne kawatki, pozeranie jego ciata na jego oczach.

Balor zawyl na te mysl, uwazajac, ze niedtugo si¢ zisci.

%k %k Xk

Deudermont wyprostowat si¢ najbardziej jak moégt 1 dalej odpychat wszelka oferowang pomoc.
Kapitan przybral dobrg ming 1 trzymat si¢ blisko Catti-brie, gdy kobieta szta powoli w kierunku
wyjscia z alejki, w strong Drizzta, Guenhwyyar oraz pojmanego sobowtora.



Deudermont obserwowal to dziwne stworzenie najbaczniej ze wszystkich. Dostrzegal w nim zlo,
odczut je z bliska. Nienawidzit go wprawdzie za razy, jakie otrzymatl z jego rak, jednak
przybierajac postac kapitana, istota pogwatcita jego uczucia w sposob, ktorego nie moglt tolerowac.
Spogladajac teraz na stwora, noszacego jego rysy, Deudermont ledwo powstrzymywat swoj gniew.
Trzymat si¢ bardzo blisko Catti-brie, obserwujac, oczekujac.

Tuz przy ulicy Dokow, obok zwigzanego oszusta stal w milczeniu Drizzt. Drow oraz znajdujacy
si¢ obok liczni cztonkowie zatogi byli skupieni na rannym kapitanie i Zzaden z nich nie zauwazyt, jak
stwor zaczat zné6w zmienia¢ swa plastyczng forme, przeksztatcajac rece tak, 1z wyslizgnely sie z
WiezZOw.

Drizzt wyciagnat wtasnie drugi sejmitar, gdy stwor pchnat go na bok. Sobowtoér rzucit sie ku
wejsciu do alejki z Guenhwyvar nastepujgca mu na piety. Z plecow wyrosty mu skrzydta 1
podskoczyt wysoko, zamierzajac odlecie¢ w mrok nocy.

Guenhwyvar wybila si¢ poteznie w powietrze Scigajac go, a kapitan Deudermont wyciggnat
strzale z kolczanu na biodrze Catti-brie. Kobieta, wyczuwajac kradziez, obrocita sig, gdy tuk unosit
sie¢ w gore. Krzykneta, rzucila si¢ na bok, a Deudermont wystrzelit.

Sobowtor byt juz ponad siedem metrow nad ziemig, gdy Guenhwyvar rozpoczgta swoj skok, lecz
mimo to wielka pantera doscigngta lecacego stwora, zaciskajac mocno pysk na jego kostce.
Konczyna przemienita si¢ 1 odtworzyta momentalnie, ostabiajac uchwyt pantery. Nastgpnie doleciata
srebrzysta strzata, trafiajgc sobowtora prosto w plecy, tuz pomigdzy skrzydta.

Guenhwyvar opadta, 1adujac lekko na miekkich tapach. Opadt réwniez sobowtdr, martwy, zanim
nawet uderzyt o ziemie.

Zaraz znalazl si¢ tam Drizzt, pozostali za$ podbiegli za nim.

Stwor zaczal zndéw zmienia¢ postaé. Jego ostatnie rysy rozmyly sig¢, zastgpione przez
humanoidalny wyglad, ktorego nigdy nie widziat zaden ze zgromadzonych. Jego skora byla idealnie
gtadka, na palcach szczuptej dioni nie byto wida¢ zadnych wyraznych linii. Byt catkowicie bezwtosy
1 wszystko w nim wydawalo si¢ zupelnie zwyczajne. Byt bryla czlekoksztattnej gliny 1 niczym
wigcej.

— Sobowtor — stwierdzil Deudermont. — Wyglada na to, ze Pinochet nie jest zadowolony z
naszych ostatnich wyczynow.

Drizzt przytaknal, pozwalajac sobie zgodzi¢ si¢ z rozumowaniem kapitana. Incydent ten nie
dotyczyt jego, nie dotyczyt tego, kim byt 1 skad pochodzit.

Musial w to wierzy¢.



Errtu radowat si¢ catkowicie tym wydarzeniem 1 byl zadowolony, ze nie bedzie musiat ptaci¢
swemu najetemu mistrzowi przebierania. Przez chwile troskato czarta, ze przewodnik Duszka
Morskiego na praktycznie nieoznaczong na mapach wyspe wiasnie zgingt, jednak balor utrzymywat
otuche. Ziarno zostato zasiane, sobowtdr napomkngt Deudermontowi o celu podrozy, zas Drizzt
ustyszal doktadng nazwe wyspy 1 przekaze ja kapitanowi. Balor wiedzial, ze zaden z nich nie jest
tchorzem, ze obydwaj sa pomystow1 oraz ciekawi.

Errtu wiedziat, ze Drizzt i1 Deudermont odnajda drogg na Caerwich oraz do Slepej wieszczki,
ktora pilnowata wiadomosci czarta. Juz niedtugo.






ROZDZIAL. 4

NIE PROSZONY O ,,POMOC"

Duszek Morski wypltynat dwa tygodnie pozniej, kierujgc si¢ na potudnie. Kapitan Deudermont
wyjasnil, ze mieli nie dokonczone sprawy we Wrotach Baldura, jednym z najwigkszych portdéw na
Wybrzezu Mieczy, mniej wigcej w potowie drogi miedzy Waterdeep a Calimshanem. Nikt mu si¢
otwarcie nie sprzeciwit, lecz wielu czuto, ze wydawat si¢ niemal niezdecydowany, czego nigdy
wczesnie] nie widzieli w pewnym siebie kapitanie.

Zachowanie to zmienito si¢ cztery dni za Przystanig Waterdeep, kiedy to obserwator na bocianim
gniezdzie dostrzegt okret o osprzecie rejowym, z poktadem pokrytym marynarzami. Karawele byty
zazwycza] obsadzane czterdziestoma, piecdziesiecioma ludzmi. Statek piracki, chcacy zaatakowacd
szybko z przewaga liczebng, a nastepnie zabrac¢ tup z powrotem na brzeg, mogl nies¢ trzy razy tyle.
Okrety pirackie nie wiozty towaru, lecz wojownikow.

Jesli Deudermont wydawat sie wczeéniej niezdecydowany, nie byto juz tak teraz. Zagle Duszka
Morskiego poszty catkowicie w gore. Catti-brie zawiesita Taulmarila na ramieniu 1 zaczeta
wspina¢ si¢ na bocianie gniazdo, Robillard otrzymal za$ rozkaz zaj¢cia pozycji na pokladzie
rufowym 1 uzycia magii w celu jeszcze mocniejszego wypetnienia zagli. Naturalny wiatr wiat
wszakze silnie z potnocnego wschodu, pchat od rufy zarowno Duszka Morskiego, jak 1 piracki
statek. Poscig zapowiadatl si¢ na dtugi.

Na poktadzie srodkowym okretowi muzycy podjeli porywajaca melodig, a Drizzt wroécit z
przedniej belki wczesniej niz zwykle, by stang¢ obok Deudermonta przy sterze.

— Odzieja zaciagniemy po schwytaniu? — zadal drow zwyczajowe pytanie na petnym morzu.
Weiaz byli blizej Waterdeep niz Wrét Baldura, lecz wiatr wiat zasadniczo z p6tnocy, naktaniajac do
drogi na potudnie.

— Orlumbor — odpowiedziat bez wahania Deudermont. Drizzt byt tym zdumiony. Orlumbor bylo
skalista, smagang wiatrami wyspag w potowie drogi miedzy Waterdeep a Wrotami Baldura,
niezaleznym miastem-panstwem, stabo zaludnionym1i nie wyposazonym na tyle, by trzyma¢ karawele
pelng piratow.

— Czy stocznie w ogole ja wezmg? — spytal drow z powatpiewaniem.

Deudermont przytaknagl ze stanowczg ming.

— Orlumbor jest wiele winne Waterdeep — wyjasnit. — Utrzymaja ja, dopdki nie przybedzie statek



z Waterdeep, by jg odholowac¢. Polece Robillardowi, by za pomocg swych mocy skontaktowat si¢ z
lordami z Waterdeep.

Drizzt przytaknat. Wydawato si¢ to catkowicie logiczne, a mimo to zupelnie nie na miejscu.
Drow rozumiat, Ze nie byta to zwyczajna wyprawa Duszka Morskiego. Nigdy wczesniej Deudermont
nie pozostawiat schwytanego statku oraz jego zatogi, by zabrat je inny okret. Czas nigdy nie wydawat
si¢ by¢ problemem na tych wiecznych przestworzach morza. W normalnych okoliczno$ciach Duszek
Morski ptynatby, dopdki nie odnalaztby pirackiego statku, uszkodzit go, badz zatopit, po czym wrécit
do jednego z przyjaznych portow 1 przekazal, jakkolwiek dtugo mogtoby to zajac.

— Nasze sprawy we Wrotach Baldura muszg by¢ pilne — stwierdzil drow, puszczajac oko w
stron¢ zaskoczonego kapitana.

Deudermont odwrdcit si¢ bezposrednio do niego 1 po raz pierwszy w tej podrozy spojrzat na
niego przeciagle, stanowczo.

— Nie ptyniemy do Wrot Baldura — przyznat.
— Wiec gdzie? — ton Drizzta ukazywal, Ze nie jest zaskoczony tymi wiesciami.

Kapitan potrzasnat gtowa i skierowal wzrok przed siebie, korygujac lekko ster, by utrzymac¢ ich
na linii pedzacej karaweli.

Drizzt zaakceptowal to. Wiedziat, ze Deudermont zaszczycit go, przyznajac si¢ w ogole, ze nie
ptyng do Wrot Baldura. Wiedziat rowniez, ze kapitan zwierzytby mu si¢, gdyby mial taka potrzebe.
Teraz mieli zaja¢ si¢ statkiem pirackim, wcigz znajdujacym si¢ w oddali, ktorego zagle byly ledwo
widoczne na niebieskiej linii horyzontu.

— Wigcej wiatru, czarodzieju! — Deudermont zawotat od niechcenia do Robillarda, ktory steknat 1
zamachat rekg do kapitana. — Nie ztapiemy tajby przed zmrokiem, jesli nie bedziemy mie¢ wigcej
wiatru.

Drizzt skierowat uSmiech do Deudermonta, po czym skierowatl si¢ do przodu. Z powrotem na
belke, ku zapachowi i pianie, ku syczagcemu odglosowi toru Duszka Morskiego, ku samotnosci, ktorej
potrzebowal, by si¢ zastanowi¢ i przygotowac.

Plyngli przez trzy godziny, zanim karawela znalazla si¢ wystarczajagco blisko, by Catti-brie,
wygladajaca z bocianiego gniazda przez lunete, mogta chociaz potwierdzi¢, ze to naprawde piracki
statek. Dzien juz dtugo trwat, stonce bylo w potowie drogi ze szczytu ku zachodniemu horyzontowi,
1 $cigajacy wiedzieli, ze musza si¢ pospieszyC. Jesli nie zdotajg schwytac pirackiego statku przed
zachodem stonca, odptynie w mrok. Robillard mial kilka czaréw, by probowac go sledzi¢, jednak
piraci bez watpienia mieli wlasnego czarodzieja, a przynajmniej kaptana. Cho¢ nie mogtby on by¢
potezny, z pewnoscig nie tak doSwiadczony jak Robillard, takie czary sledzace mozna bylo z
tatwoscig zaktoci¢. Poza tym piraci nigdy nie zapuszczali si¢ daleko od swych sekretnych portow 1



Duszek Morski z pewno$cig nie mégltby ich $ciga¢ az do ich siedziby, gdzie mogliby czeka¢ kamraci.

Deudermont nie wydawat si¢ szczegdlnie zatroskany. Gubili juz wcze$niej piratow w mroku i
beda gubi¢. Zawsze znajdzie si¢ kolejny banita, ktorego bedzie mozna S$ciga¢. Drizzt jednak,
przygladajacy sie ukradkiem kapitanowi, nie przypominat sobie, by kiedykolwiek widziat go tak
niedbatego. Wyraznie miato to co$, badz wszystko, wspdlnego z tym tajemniczym celem podrozy, o
ktorym Deudermont nie chciat dyskutowac.

Drow chwycil mocniej ling na wysiggnikui westchnat. Deudermont powie muw swoim czasie.

Wiatr zelzat 1 Duszek Morski szybko zaczat zyskiwac na odlegtosci. Wydawato sie, jakby ten
piracki statek nie mial uj$¢. Grupa minstreli, ktora rozproszyta si¢ podczas dlugiego 1 nuzacego
poscigu, zndw si¢ zebrata 1 podjeta melodi¢. Drizzt wiedziat, ze piraci wkrotce ustyszag muzyke, ze
dosiegnie ich ona poprzez fale niczym zwiastun zagtady.

Teraz sytuacja wydawata si¢ wraca¢ do normy, napiecie zelzalo pomimo faktu, ze bitwa
nadciggata. Drizzt staral si¢ przekonac, ze Deudermont jest spokojny, poniewaz wiedziat, 1z doScigna
statek piratow. Wszystko wrocito do normy.

— Piana za rufg! — dobiegt krzyk 1 wszystkie gtowy odwrdcity sig.

— Co to jest?! — krzyknat niejeden glos. Drizzt spojrzat na Catti-brie, ktéra wymierzyta swa lunete
za Duszka Morskiego i potrzasata z zaciekawieniem gtowa.

Drow przemknat wzdtuz relingu, zatrzymujac si¢ na $rddokreciu 1 wychylajac, by dostrzec
pierwsze przeblyski nieznanego przesladowcy. Ujrzal wysoki klin piany, piany, ktéra moglaby
wywolywac gigantyczna ptetwa zabdjczego wieloryba, gdyby tylko jakikolwiek wieloryb na §wiecie
potrafit porusza¢ si¢ tak szybko. Drizzt wiedziat jednak instynktownie, ze to nie byto naturalne
zwierze, podobnie zresztg jak kazdy na poktadzie Duszka Morskiego.

— To chce nas staranowac! — ostrzegl Waillan Micanty, stojac obok balisty ustawionej na rufie
statku. Kiedy to mowit, dziwny przesladowca skierowat si¢ ku sterburcie 1 przemkngt obok Duszka
Morskiego, jakby stat w miejscu.

To nie wieloryb, zdat sobie sprawe Drizzt, gdy stworzenie, albo cokolwiek to byto, mingto ich w
odlegtosci dwudziestu metrow od Duszka Morskiego, wystarczajaco blisko, by postawic §ciang
wody wzdtuz boku szkunera. Drow uznat, Ze posrdd tej piany ujrzat jakas sylwetke, ludzka.

— To cztowiek! — Catti-brie zawotata z gory, potwierdzajac podejrzenia Drizzta.

Catla zatoga obserwowata z niedowierzaniem, gdy pedzace stworzenie oddalato si¢ od Duszka
Morskiego, zblizajac do karaweli.

— Czarodziej? — Deudermont spytat Robillarda. Robillard wzruszyt ramionami. Nikt z zatogi nie



mial zadnej odpowiedzi.

— Wazniejszym pytaniem — powiedziat w koncu czarodziej — jest lojalno$¢ owego nowo
przybylego. — Przyjaciel czy wrog?

Najwyrazniej ci na karaweli rowniez nie znali na to odpowiedzi, bowiem niektérzy z nich
wpatrywali si¢ w milczeniu zza relingu, inni za§ mierzyli z kusz. Katapulta pirackiego statku
wystrzelita nawet na nowo przybytego kule ptongcej smoty, poruszatl si¢ jednak zbyt szybko, by jej
obstuga mogta oceni¢ odleglos¢, 1 pocisk zasyczat nieszkodliwie posrod fal. Nastepnie pedzacy
cztowiek ruszylt wzdluz karaweli, z tatwoscig ja wyprzedzajac. Fala zmniejszyta si¢ i momentalnie
znikneta, yjawniajac odzianego w szaty mezczyzng, majacego na sobie ciezki plecak. Stat na falach,
wymachiwat szalenczo rgkoma 1 krzyczal. Byl teraz zbyt daleko od Duszka Morskiego, by
ktokolwiek z zatogi mogt doktadnie stwierdzi¢, co on mowi.

— Chyba rzuca czar! — wrzasneta Catti-brie z bocianiego gniazda. — On... — przerwata raptownie,
przyciagajac zatroskane spojrzenie ze strony Drizzta 1 cho¢ drow nie byt w stanie widziec jej
doktadnie pod tym katem, mogt stwierdzi¢, ze jest zaklopotana i potrzasa gtowa, jakby nie mogac w
cos$ uwierzyc.

Przebywajacy na poktadzie Duszka Morskiego starali si¢ usilmie odgadnaé, co si¢ dzieje.
Widzieli rozgardiasz przy relingu naprzeciwko stojacego na wodzie mezczyzny. Styszeli wrzaski oraz
brzeki wystrzeliwanych kusz, jednak nawet jesli jakies belty trafity w nieznajomego, nie okazal tego
po sobie.

Nagle pojawit si¢ ogromny rozbtysk ognia, ktory rozptynal si¢ momentalnie w wielkim obtoku
gestej mgly, kuli bieli w miejscu, w ktorym wczesniej byta karawela. I rost! Wkrotce chmura
zakryta réwniez chodzacego po wodzie czarodzieja 1 powigkszala si¢ oraz ggstniata. Deudermont
utrzymywal szybkos$¢ oraz kurs naprzod, kiedy jednak zblizyt si¢ do tamtego miejsca, musiat zwolnic¢
do powolnego dryfu, nie oSmielajac si¢ wpltyng¢ w niezwykly obszar. Sfrustrowany, klngcy pod
nosem Deudermont obrocit Duszka Morskiego burta do mglistej zastony.

Wszystkie dtonie lezaly w gotowosci na relingu. Cigzkie kusze watowe byly nabite, podobnie jak
balista na poktadzie rufowym Morskiego Duszka.

W koncu mgta zaczgta si¢ podnosi¢, cofa¢ pod naciskiem silnego wiatru. Tuz za zastong pojawita
si¢ widmowa sylwetka, stojgca na wodzie, trzymajaca podbrodek na dloni 1 spogladajaca z
zaniepokojeniem w miejsce, w ktorym znajdowata si¢ karawela.

— Nie uwierzysz w to — zawotala Catti-brie do Drizzta, a jej stowom towarzyszyto jeknigcie.

Istotnie, Drizzt nie uwierzyl, bowiem on rowniez rozpoznal w koncu niespodziewanego
przybysza. Zauwazyt karminowe szaty, ozdobione czarodziejskimi runami oraz krzykliwymi szkicami.



Byly to tak naprawde przymocowane symbole, przedstawiajgce magow w ferworze czarowania, cos,
co ambitny czarodziej moglby narysowaé w swej przeznaczonej do zabawy ksigdze czarow w
wieku lat pieciu. Drizzt rozpoznat rowniez bezwtosg, niemal dziecigcg twarz mezczyzny — wraz z
dotkami w policzkach oraz wielkimi, niebieskimi oczyma — oraz brgzowe wtosy, dlugie 1 proste,
zebrane mocno za uszami m¢zczyzny tak, ze odstawaty mu za gtowg niemal pod katem prostym.

— Co to jest? — Deudermont spytat drowa.

— Nie co — sprostowal Drizzt — lecz kto. — Drow rozesSmial si¢ krotko 1 potrzasnat z
niedowierzaniem gtow3.

— Wiec kto? — zazadat odpowiedzi Deudermont, starajgc si¢ zabrzmie¢ stanowczo, cho¢ chichot
Drizzta byt zar6wno uspokajajacy, jak 1 zarazliwy.

— Przyjaciel — odpart Drizzt, po czym przerwat i podnidst wzrok na Catti-brie. — Harkle Harpell
z Longsaddle.

— Och, nie — Robillard jgknat za nimi. Jak kazdy czarodziej w catych Krainach Robillard styszat
opowiesci o0 Longsaddle oraz ekscentrycznej rodzinie Harpelléw, niechcacy grupie
najniebezpieczniejszych czarodziejow, jacy kiedykolwiek zaszczycili wszech§wiat swg obecnoscia.

Gdy czas mijal, a oblok mgly rozwiewat si¢ dalej, Deudermont oraz jego zatoga uspokoili sig.
Nie mieli pojgcia, co stato si¢ z karawelg, dopoki chmura niemal catkowicie nie znikta. Dopiero
wtedy bowiem dostrzegli piracki statek, ptynacy szybko, daleko, daleko od nich. Deudermont niemal
rozkazat, by rozwing¢ w pelni zagle 1 podja¢ poscig na nowo, spojrzat jednak na opuszczajace si¢
stonce, zmierzyt odlegto$s¢ miedzy swym okrgtem a przeciwnikiemi zdecydowat, ze wrogowi udato
si¢ uciec.

Czarodziej, Harkle Harpell, byt teraz dobrze widoczny, znajdowat si¢ zaledwie okolo tuzina
metrow od sterburty Duszka Morskiego. Deudermont oddat ster cztonkow1 zatogi 1 podszedt wraz z
Drizztem1 Robillardem blizej przybysza. Catti-brie zeszla z gldwnego masztu, by do nich dotagczy¢.

Harkle stal, trzymajac podbrodek 1 wpatrujac si¢ beznamigtnie w miejsce, w ktorym byta
karawela. Bujal si¢ wraz z falami, wznoszac oraz opadajac, 1 bez przerwy tupat stopg o morze. Byt
to dziwny widok, bowiem woda usuwata si¢ spod niego, zaklecie, ktore pozwalato mu chodzi¢ po
wodzie, nie dopuszczato wregcz, by jego noga miata jakikolwiek kontakt ze stong cieczg. W koncu
Harkle spojrzal na Duszka Morskiego, na Drizzta 1 pozostatych.

— Nigdy bym o tym nie pomyslat — przyznat, potrzasajac glowa. — Wycelowatem kule ognistg zbyt
nisko, jak sadzg.

— Cudownie — mruknat Robillard.

— Wchodzisz na poktad? — spytal Deudermont mgzczyzn¢ 1  pytanie to, czy tez nagle



uswiadomienie sobie, ze nie znajduje si¢ na poktadzie zadnego statku, wydawato si¢ wyrwac
Harkle'a z transu.

— Ach, tak! — powiedzial. — To dos¢ dobry pomyst. Cieszg si¢, ze was znalaztem. — Wskazat w
dot, na swoje stopy. — Nie wiem, jak dlugo jeszcze moje zaklecie...

Kiedy wypowiadat te stowa, czar najwyrazniej si¢ wyczerpal, bowiem czarodziej wpadi z
pluskiem do wody.

— Wielka niespodzianka — stwierdzita Catti-brie, podchodzac do pozostatych przy relingu.

Deudermont zawotal po bosaki, zeby wytowi¢ czarodzieja, po czym spojrzat z niedowierzaniem
na swych przyjaciot.

— Wyruszyl na pelne morze z takim niepewnym zaklgciem? — spytal kapitan ze zdumieniem. —
Mogtby nigdy nie natkna¢ si¢ na nas czy na jakikolwiek inny statek, a wtedy...

— On jest Harpellem — odpowiedzial Robillard, jakby to powinno wszystko wyjasniac.
— Harkle'em Harpellem — dodata Catti-brie, podkreslajac sarkastycznym tonem stowa czarodzieja.

Deudermont potrzasnal tylko gtowa, uspokajajac si¢ troche faktem, ze Drizzt, stojacy obok niego,
cieszyt sie wyraznie tym wszystkim.






ROZDZIAL. 5

PRZELOTNA MYSL

Owiniety kocem, bowiem jego szaty wisialty wysoko nad nim na maszcie, by wyschna¢ na wietrze,
przesigkniety wodg czarodziej kichat raz za razem, opryskujac tych, ktorzy go otaczali. Nie mogt si¢
po prostu powstrzyma¢ 1 wybucht Deudermontowi prosto w twarz, gdy kapitan podszedt w celu
przedstawienia sig.

— Przekazuje ci niejakiego Harkle'a Harpella z Longsaddle — powiedziat Drizzt do Deudermonta.
Harkle wyciagnat dton 1 koc zsunat si¢ z niego. KosScisty czarodziej rzucit si¢, by go przytrzymac,

jednak byto juz za pdzno.

— Dajcie mu jes¢ — parskneta z tylu Catti-brie. — Z pewnoscig przydatoby mu si¢ troche migsa na
tym zadku.

Harkle zaczerwienit si¢ mocno. Robillard, ktory poznat juz Harpella, odszedt po prostu,
potrzasajac glowa 1 spodziewajac sie, ze ciekawe chwile dopiero nastapig.

— Co ci¢ tu sprowadza? — spytat Deudermont. — Tak daleko od brzegu, na otwarte morze?

Harkle spojrzal na Drizzta.

— Przybytem tu na zaproszenie — rzekt w koncu, wydajac si¢ dos¢ zaniepokojony, gdy drow nie
uczynit zadnego kroku, by odpowiedzie¢ za niego.

Drizzt przyjrzal mu si¢ z zaciekawieniem.

— Naprawde! — zaprotestowat czarodziej. — Na twoje stowo. — Obrocit si¢, by spojrze¢ na Catti-
brie. — I twoje!

Catti-brie spojrzata na Drizzta, ktory wzruszyt ramionami 1 roztozyl rece po bokach, nie majac
pojecia, o czym Harkle moze mowic.

— No dobrze, dobrze, dobrze, to ma by¢ wspaniate ,,witam", jak przypuszczam — wyjakat
doprowadzony do rozpaczy czarodziej. — Spodziewatem si¢ tego, cho¢ moglem przypuszczaé, ze elf
drow bedzie mial lepsza pamigc¢. Co mowisz do kogo$, kogo spotykasz ponownie po stu latach?
Pewnie nie pamigtasz jego imienia, prawda? Och, nie, nie. To sprawiatoby zbyt duzy ktopot.



— O czymty mowisz? — musial zapyta¢ Drizzt. — Pami¢tam twoje imig.
— To dobrze! — rykngt Harkle. — Inaczej naprawde bym si¢ wsciekt! — Strzelil z oburzeniem
palcami w powietrzu 1 odglos ten go otrzezwit. Stal przez dtuga chwile, wydajac sie catkowicie

zdumiony, jakby zapomniat, o0 czym mowit.

— Och, tak — Harkle rzekl w koncu i spojrzal prosto na Drizzta. Stanowcza mina czarodzieja
ztagodniata po chwili.

— O czymty mowisz? — spytal ponownie Drizzt, starajac si¢ wyciagna¢ cos$ z Harkle'a.
— Nie wiem — przyznat czarodziej.

— Mowite$ mi, co ci¢ tu sprowadzito — wtracit si¢ Deudermont.

Harkle znow strzelil palcami.

— Ten czar, oczywiscie! — powiedziat radosnie. Deudermont westchnat.

— Oczywiscie, ze czar — kapitan zaczal powoli, starajac si¢ odnalez Sciezke, za pomoca ktorej
uda mu si¢ wyciggnac€ jakie$ uzyteczne informacje od betkoczacego maga.

— Nie czar — odpart Harkle. — Ten czar. Mdj nowy czar, mgta losu.
— Mgta losu? — powtorzyl Deudermont.

— Och, bardzo dobry czar — zaczat z ekscytacjg Harkle. — Przy$piesza bieg rzeczy, no wiesz.
Zycie toczy sie dalej. Pokazuje ci, gdzie sie udaé. Umieszcza cie nawet tam, jak sadze. Nie mowi ci
jednak dlaczego. — Czarodziej podniost dton, by poklepac si¢ po podbrodku 1 jego koc znow sig
zsungt, lecz wydawat si¢ tego nie zauwaza¢. — Musz¢ popracowacé nad tym elementem. Tak, tak,
wtedy wiedziatbym, dlaczego tu jestem.

— Nawet tego nie wiesz? — zapytata Catti-brie i obrocita si¢ do relingu, a nawet wychylita sie
troche nad nim, aby nie spoglada¢ na kosciste posladki Harkle'a.

— Odpowiadam na zaproszenie, jak sadze — odpart Harkle. Mina Catti-brie byta zdecydowanie
powatpiewajaca, podobnie jak Drizzta.

— To prawda! — zaprotestowal gwattownie Harkle. — Och, tak dogodnie jest ci zapomnie¢. Nie
powinno si¢ mowi¢ rzeczy, ktorych si¢ tak naprawde nie uwaza, powiadam! Kiedy ty, kiedy wy
oboje — przenidst wzrok z jednego na drugie, machajac palcem — przejezdzaliscie przez Longsaddle
sze$¢ lat temu, wspomnieli$cie, iz macie nadzieje¢, ze nasze $ciezki znow si¢ kiedys$ przetng. ,,Jesli



kiedykolwiek znajdziesz si¢ blisko nas" — wtasnie tak powiedzieliscie.

— Ja nie... — zaczat Drizzt, lecz Harkle uciszyt go machnigciem reki, po czym podbiegt do
przetadowanego plecaka, jaki miat ze sobg, schnacego na poktadzie. Jego koc zsunat si¢ jeszcze
bardziej, jednak czarodziej byl zbyt pochionigty tym, co robi, by to zauwazy¢. Catti-brie nie
troszczyta si¢ tym, by odwréci¢ wzrok, parskneta jedynie 1 potrzasneta glowa.

Harkle wyciagnat z plecaka matg butelke, popychany skromnoscig podciagnat koc 1 wrocit
szybko do Drizzta. Strzelajac wyzywajaco palcami przed drowem, czarodziej wyjat korek.

Z butelki dobiegl glos, nalezacy do Catti-brie.

— Jesli kiedykolwiek znajdziesz si¢ blisko nas — powiedziata — zajrzy;j.

— No wlasnie — powiedzial wyniostym tonem Harkle, wktadajac korek na miejsce. Stat przez
dhuga chwile z rekoma na biodrach, dopdki uSmiech Drizzta nie stal si¢ zapraszajacy. — A gdzie tak
wtasciwie jesteSmy? — spytal, obracajac si¢ do Deudermonta.

Kapitan spojrzat na drowiego tropiciela, ale Drizzt wzruszyt tylko ramionami.

— Chodz, pokazg ci — powiedziat Deudermont, prowadzac czarodzieja do swojej kabiny. — I dam
ci co$ odpowiedniego do ubrania, zanim nie wyschng twoje szaty.

Kiedy obydwaj znikneli, Catti-brie podeszia z powrotem do swego przyjaciela. Robillard stat
niedaleko, przygladajac si¢ im obojgu.

— Modlmy sie¢, abySmy nie musieli walczy¢ z Zadnymi piratami, dopoki nie pozbedziemy si¢
naszego towaru — rzekl czarodzie;.

— Harkle bedzie probowat pomoéc — odparta Catti-brie.
— Modlmy si¢ mocno — mrukngt Robillard 1 odszedt.
— Powinnas bardziej uwazac¢ na to, co mowisz — stwierdzit Drizzt.

— To mogt by¢ réwnie dobrze twdj glos — zripostowata mtoda kobieta. — A poza tym Harkle
naprawde starat si¢ pomoc w walce.

— Réwnie dobrze to nas mogt otoczy¢ ogniem — szybko przypomniat jej Drizzt.

Catti-brie westchneta — nie wiedziala, co odpowiedzie¢. Oboje obrocili si¢ w kierunku drzwi do
kajuty Deudermonta, gdzie kapitan stal wraz z Harkle'em, zamierzajgc wejsc.



— A wigc to wlasnie t¢ mgle losu rzuciles na naszych przyjaciot piratow, tak? — spytal
Deudermont, starajac si¢ zabrzmiec¢, jakby byl pod wrazeniem.

— He? — odparl Harkle. — Och, nie, nie, to byta tylko kula ognista. Idzie mi coraz lepiej z ich
rzucaniem! — Harpell przerwat 1 opuscit oczy, podazajac za Deudermontem do Srodka. — Tyle ze
wycelowatem zbyt nisko — przyznat cicho Harkle.

Catti-brie 1 Drizzt popatrzyli na siebie, a nast¢pnie na Robillarda.

— Modlmy si¢ — wyszeptali jednoczesnie wszyscy troje.

* %k Xk

Drizzt, Catti-brie 1 Deudermont spozyli tego wieczora positek na osobnosci. Kapitan wydawat
si¢ bardziej ozywiony, niz odkad wyptyngli z Waterdeep. Oboje przyjaciele starali si¢ kilkakrotnie
przeprosi¢ za przybycie Harkle'a, lecz Deudermont odrzucat wszystkie takie mysli na bok, a nawet
napomknat, ze nie byt tak rozzloszczony pojawieniem si¢ Harpella.

W koncu Deudermont rozpart si¢ w swym fotelu, wytart schludnie przystrzyzong kozig brodke
satynowg serwetkg 1 spojrzat stanowczo na oboje przyjaciodl, ktorzy umilkli, rozumiejac, ze kapitan
ma im co$ waznego do powiedzenia.

— Nie jesteSmy w tej okolicy przypadkiem — przyznat bez ogrédek Deudermont.

— I nie plyniemy do Wrét Baldura — uznat Drizzt, podejrzewajacy to przez caty czas. Duszek
Morski ptynat podobno do Wrét Baldura, jednak Deudermont nie uwazat, by trzymac¢ si¢ blisko
wybrzeza, bardziej bezposredniej drogi, bezpieczniejszej, ktora na dodatek pozwolitaby im natkng¢
si¢ na piratow.

Zné6w nastapita dtuga cisza, jakby kapitan musiat sobie pouktada¢ stowa w myslach, zanim je
wypowie.

— Kierujemy si¢ na zachdéd do Mintarn — rzekt w koncu Deudermont.
Catti-brie opadta szczeka.

— Do wolnego portu — przypomniat i ostrzegl Drizzt. Wyspa Mintam dobrze zastuzyta sobie na
reputacje schronienia dla piratow oraz innych wyrzutkow, brutalnego oraz upadtego miejsca. Jak
mogt Duszek Morski, straznik sprawiedliwosci, zosta¢ przyjety w takim porcie?

— Do wolnego portu — zgodzit si¢ Deudermont. — Wolnego dla piratéw 1 wolnego dla Morskiego
Duszka poszukujacego informacji.



Drizzt nie sprzeciwil si¢ otwarcie kapitanowi, jednak jego powatpiewajaca mina moéwila
wystarczajaco wiele.

— Lordowie Waterdeep catkowicie oddali mi Duszka Morskiego — powiedzial dos¢ ostro
Deudermont. — To moj statek, catkowicie pod moimi rozkazami. Mogg zabra¢ go do Mintarn, na
Moonshae, az do Ruathymu, jesli mi si¢ tak spodoba, i niech nikt si¢ temu nie sprzeciwia!

Drizzt rozpart si¢ w fotelu, dotknigty ostrymi stowami 1 zaskoczony, ze Deudermont, uwazajacy
si¢ za jego przyjaciela, traktowat go jak podwtadnego.

Kapitan skrzywit si¢ wyraznie na widok rozczarowania drowa.

— Przepraszam — powiedziat cicho.

Drizzt wychylit si¢ z fotela, opierajac tokcie na stole, by znalez¢ si¢ blizej Deudermonta.
— Caerwich? — spytal. Deudermont zmierzyl go wzrokiem.

— Sobowtor mowit o Caerwich, wigc tam musze¢ si¢ udac.

— A nie uwazasz, Ze mozesz wptynaé prosto w putapke? — wtracila sie Catti-brie. — Ze udasz sie
prosto tam, gdzie kto$ chce, abys si¢ udat?

— Kto? — zapytal Deudermont.

— Ten, kto wystat sobowtora — stwierdzita Catti-brie.

— Kto? — powtdrzyt Deudermont. Catti-brie wzruszyta ramionami.

— Pinochet? — rzucita. — Albo inny pirat, ktéry ma dosy¢ Duszka Morskiego"?

Deudermont znoéw rozpart si¢ w fotelu, podobnie jak Drizzt, i wszyscy troje siedzieli przez pare
dhugich chwil w milczeniu.

— Nie moge 1 sadzg, Zze wy tez nie mozecie zeglowac dalej w t¢ 1 z powrotem wzdluz Wybrzeza
Mieczy, jakby nic si¢ nie statlo — wyjasnit kapitan. Drizzt zamkngt swe lawendowe oczy,
spodziewajac si¢ tej odpowiedzi 1 zgadzajac si¢ z jego rozumowaniem. — Kto§ potezny, bowiem
najecie sobowtora nie jest ani proste, ani tanie, pragnie zguby mej oraz Duszka Morskiego 1
zamierzam dowiedzie¢ si¢, kto to jest. Nigdy nie uciekatem przed walka, podobnie jak moja zatoga,
1 wszyscy, ktorzy nie sg przygotowani, by uda¢ si¢ na Caerwich, moga wysigs¢ w Mintarn, po czym
wsi138¢ na statek powrotny do Waterdeep, optacony z moich wtasnych skrzyn.



— Nikt nie wysiadzie — przyznata Catti-brie.

— Nie wiemy nawet, czy Caerwich tak naprawde istnieje — stwierdzit Drizzt. — Wielu twierdzi, ze
tam byto, jednak to opowiesci marynarzy, rozdmuchane przez trunki badz przechwalki.

— A wiec musimy si¢ dowiedzie¢ — powiedziat ucinajgc dyskusje Deudermont. Ani Drizzt, ani
Catti-brie, chcacy stawi¢ ktopotom czota z podniesiong gtowa, nie sprzeciwili si¢ cho¢by stowem. —
Moze to nie takie zle, ze pojawil si¢ wasz przyjaciel czarodziej — ciggnatl kapitan. — Kolejny
czarodziej obznajomiony z tajemniczymi sztukami moze pomédc nam rozwiktac te zagadke.

Catti-brie oraz Drizzt wymienili powatpiewajace spojrzenia. Kapitan Deudermont wyraznie nie
znat Harkle'a Harpella! Nie powiedzieli jednak nic wiecej na ten temat 1 dokonczyli positek,
omawiajgc bardziej adekwatne kwestie codziennego zycia na statku. Deudermont chcial udac¢ si¢ do
Mintarn, wiec Drizzt 1 Catti-brie podazg tam wraz z nim.

Po positku przyjaciele wyszli na niemal opuszczony poktad szkunera, by pospacerowacé pod
baldachimem jaskrawych gwiazd.

— Odczutes ulge, styszac opowies¢ kapitana — stwierdzita Catti-brie.
Po chwili zaskoczenia Drizzt przytaknat.

— Sadzites, ze atak w Waterdeep dotyczyt ciebie, a nie Deudermonta albo Duszka Morskiego —
ciggneta Catti-brie.

Drow po prostu stat i stuchat, bowiem, jak zwykle, spostrzegawcza mtoda kobieta doskonale
utrafita w jego uczucia, czytata w nim jak w otwartej ksiedze.

— Zawsze bedziesz si¢ obawial, ze kazde niebezpieczenstwo pochodzi z twojego domu —
powiedziata Catti-brie, podchodzac do relingu 1 spogladajac na gwiazdy odbijajace si¢ w
sfalowanej wodzie.

— Zrobitem sobie wielu wrogow — odpart Drizzt, podchodzac do nie;.
— Zostawites ich za sobg — powiedziata ze §miechem Catti-brie.

Drizzt dotaczyt do tego chichotu 1 musiat przyzna¢, ze ona ma racje. Tym razem sadzit, ze nie
chodzi o niego. Od paru juz lat byl graczcem w wigkszym $§wiatowym przedstawieniu. Osobisty
element niebezpieczenstwa, ktory podazatl za nim na kazdym kroku, odkad opuscit Menzoberranzan,
wydawat si¢ kwestig przesztosci. Teraz, pod gwiazdami 1 =z Catti-brie obok siebie, tysigce
kilometrow 1 wiele lat od Menzoberranzan, Drizzt Do'Urden czut si¢ naprawde wolny 1 beztroski.
Nie obawiat si¢ podrozy do Mintarn anmi dalej, na jakgkolwiek tajemnicza wyspe, niezaleznie od



pogltosek o tym, ze moze by¢ nawiedzona. Drizzt Do'Urden nigdy nie obawiat si¢ niebezpieczenstwa.
Dobrowolnie zyt na krawedzi 1 jesli Deudermont byt w ktopotach, to Drizzt ochoczo wyciagnie swe
sejmitary.

Catti-brie rowniez byla gotowa, podobnie jak jej tuk, Taulmaril, oraz wspaniaty miecz,
Khazid'hea, zawsze gotowy do dziatania. Drizzt nie obawial si¢ niebezpieczenstwa, jedynie wina
mogta przygia¢ jego stoickie ramiona. Tym razem, jak si¢ wydawato, nie ni6st na sobie winy, nie
nidst odpowiedzialnosci za atak oraz za drogg wybrang przez Morskiego Duszka. Byt graczem w
przedstawieniu Deudermonta, grajacym z wtasnej woli.

Plawit si¢ wraz z Catti-brie w wietrze 1 pianie wodnej, godzinami obserwujagc w milczeniu
gwiazdy.






ROZDZIAL 6

NOMADZI

Kierstaad, syn Reyjaka, kleczal na migkkim torfie, jego kolano zagtebiato si¢ w ziemi. Nie byt
wysoki jak na standardy nomadoéw z  Doliny Lodowego Wichru, ledwo dosiggat metra
osiemdziesigciu, 1 nie byl tak umig$niony jak wiekszos$¢. Jego wtosy byly dlugie 1 blond, oczy
koloru nieba w najjasniejsze dni, a uSmiech, w tych rzadkich chwilach kiedy go pokazywat, jasniat
z cieptej duszy.

Przez ptaska tundre Kierstaad widzial pokryty $niegiem czubek Kopca Kelvina. Byta to jedyna
gora na tysigcu kilometréw kwadratowych krainy zwanej Doling Lodowego Wichru, smaganym
wiatrem sptachetku tundry pomig¢dzy Morzem Ruchomego Lodu a potnocno-zachodnig odnogg gor
Kregostupa Swiata. Kierstaad wiedzial, ze gdyby przemiescit si¢ cho¢ o pare kilometrow w
kierunku gory, ujrzalby maszty kutrow rybackich ptywajacych po La¢ Dinnneshere, drugim co do
wielkos$ci z trzech jezior w okolicy.

Pare kilometrow w kierunku innego $wiata, zdawat sobie sprawe Kierstaad. Byl tak naprawde
zaledwie chtopcem, widzial jedynie siedemnascie wiosen. W owym czasie Kierstaad ujrzat wszakze
wiecej krain niz kiedykolwiek wigkszo$¢ pozostatych mieszkancow swiata. Podrozowat wraz z
wieloma wojownikami, na wezwanie Wulfgara, z Doliny Lodowego Wichru do miejsca zwanego
Settlestone, daleko, daleko stad. Swiecit swe dziewiate urodziny na drodze, z dala od swej rodziny.
W wieku lat jedenastu, jako mtody chtopak walczyt z goblinami, koboldami oraz elfami drowami,
walczyt u boku Berkthgara Smiatego, przywodcy Settlestone. To Berkthgar zdecydowat, iz nadszedt
czas, zeby nardd barbarzyncéw wrocit do Doliny Lodowego Wichru — domu swych przodkow — oraz
zasad swych poprzednikow.

Kierstaad widziat tak wiele, doswiadczyt dwoch roznych sposobow zycia, jak si¢ wydawato, w
dwoch roznych Swiatach. Teraz byl nomada, mysliwym, ktory wyszedt w  otwarta tundre,
zblizajacym si¢ do swych osiemnastych urodzin oraz pierwszego samotnego polowania. Spogladajac
jednak na Kopiec Kelvina 1 wiedzac o kutrach rybackich na La¢ Dinneshere, na Maer Dualdon na
zachodzie oraz Czerwone] Wodzie na potudniu, Kierstaad zdawat sobie sprawe, jak zawezila sie tak
naprawd¢ jego egzystencja 1 jakze szerszy byt Swiat — Swiat znajdujacy si¢ zaledwie kilka krotkich
kilometrow od miejsca, w ktorym kleczat. Mogt wyobrazi¢ sobie rynki w  Bryn Shander,
najwigkszym z dziesi¢ciu miast otaczajacych jeziora. Mogt wyobrazi¢ sobie wielokolorowe ubiory,
klejnoty, podniecenie, gdy kupieckie karawany zjezdzaty si¢ wraz z wiosng, gdy potudniowcy
targowali si¢ 0 ozdoby wyrzezbione z czaszek pstragow.

Ubidr samego Kierstaada byt brunatny niczym tundra, niczym renifery, na ktére polowal wraz ze



swoim ludem, niczym namioty, w ktérych zyli.

Mimo to westchnienie mtodzienca nie niosto w sobie zalu za tym, co byto dla niego stracone,
lecz raczej rezygnacje, ze teraz byty to jego zwyczaje, zwyczaje jego przodkow. Bylo w tym réwniez
proste pickno, Kierstaad musiat to przyzna¢, hart utwardzajacy jego ciato oraz duszg. Kierstaad byt
mtodym cztowiekiem, byt jednak madrzejszy, niz mozna by wnioskowaé po jego wieku. To cecha
rodzinna, jak si¢ méwito, bowiem ojciec Kierstaada, Revjak, przewodzit zjednoczonym plemionom
po odejsciu Wulfgara. Spokojny 1 zawsze si¢ kontrolujagcy Revjak nie opuscit Doliny Lodowego
Wichru, by uda¢ si¢ do Mithrilowej Hali, wyjasniajac, ze jest zbyt stary i osadzony w zwyczajach.
Revjak pozostat wraz z wigkszo$cig narodu barbarzyncéw, umacniajgc sojusz miedzy plemionami
nomadéw, a takze wzmacniajac wiezi z ludem z Dekapolis.

Reyjak nie byt zaskoczony, lecz ucieszyt go powrdt Berkthgara, Kierstaada — jego najmtodszego
dziecka — oraz wszystkich pozostaltych. Mimo to wraz z owym powrotem pojawiato si¢ wiele pytan
dotyczacych przysztosci nomadycznych plemion oraz przywddztwa nad ludem barbarzyncow.

— Wiecej krwi? — dobieglo pytanie, wyrywajac mtodzienca z rozmyslan. Kierstaad odwrocit sig,
by yjrze¢ innych mysliwych, wsrod nich Berkthgara, podchodzacych do niego.

Kierstaad przytakngt 1 wskazal na czerwong plamg¢ na brunatnej ziemi. Berkthgar ugodzit
wtocznig renifera, wspaniale rzucajgc z wielkiej odleglosci, jednak zranit jedynie zwierze, ktore
ucieklo. Zawsze skuteczni mysliwi, zwlaszcza w przypadku tego zwierzecia, ktore tak wiele im
dawato, rzucili si¢ w poscig. Nie mogli zrani¢ zwierzecia i pozwoli¢ mu zging¢ na prdézno. Nie
takie byty ich zasady. Byly to, wedlug Berkthgara, ,,marnotrawne zasady ludzi zyjacych w Dekapolis
albo na potudnie od Kregostupa Swiata".

Berkthgar podszedt do klgczacego mezczyzny 1 utkwit swe wiasne spojrzenie w odleglym Kopcu
Kelyina.

— Musimy szybko dogoni¢ zwierze — stwierdzit Berkthgar. — Jesli zblizy si¢ za bardzo do doliny,
krasnoludy je ukradng.

Kilka oséb pokiwato z aprobatg glowami 1 mysliwi wyruszyli szybkim tempem. Kierstaad tym
razem pozostawal w tyle, cigzyly mu stowa przywddey. Odkad opuscili Settlestone, Berkthgar
zawsze mowit Zle o krasnoludach, o ludzie, ktéry byl im przychylny, o ludzie Bruenora, ktory u
boku barbarzyncéw walczyt w wojnie o dobrg sprawe. Jego najwyrazniejsze wspomnienia z
krotkiego okresu spedzonego w  Settlestone dotyczyly nie wojny z drowami, lecz wielkich
uroczystosci, jakie nastgpily po niej, czasu wielkiej przyjazni miedzy krasnoludami, zagadkowymi
svirfnebli oraz wojownikami, ktorzy dotaczyli do sprawy z kilku okolicznych osiedli.



Dlaczego wszystko zmienito si¢ tak dramatycznie? Zaledwie po tygodniu od opuszczenia
Settlestone opowiesci o tamtejszym zyciu barbarzyncow zaczely si¢ zmieniac. O dobrych czasach
juz si¢ nie mowito, zostaly zastgpione historiami o tragedii oraz znoju, o tym jak barbarzyncy tracili
ducha, zajmujac si¢ sluzebnymi zadaniami, nie pasujgcymi do Plemienia Losia, Plemienia
Niedzwiedzia czy ktoregokolwiek z plemion. Rozmowy takie ciagnety si¢ przez catg droge wokot
Kregoshupa Swiata, przez cata droge do Doliny Lodowego Wichru, a pdzniej, stopniowo, zamarty.

Teraz, wraz z pogltoskami, ze kilkanascie dziesigtek krasnoludow wrdécito do Doliny Lodowego
Wichru, krytyczne uwagi Berkthgara zaczety si¢ na nowo. Kierstaad rozumiat ich zrodto. Plotki
mowily, ze powrdcit sam Bruenor Battlehammer, 6smy krél Mithrilowej Hali. Krotko po wojnie z
drowami Bruenor oddal tron swemu wtasnemu przodkowi, Gandalugowi, patronowi klanu
Battlehammer, ktory wrocit po stuleciach magicznej niewoli w rekach elfow drowdéw. Nawet u
szczytu ich sojuszu relacje pomigdzy Berkthgarem a Bruenorem zawsze byly napigte, bowiem
Bruenor byt przybranym ojcem Wulfgara, czlowieka bedacego najjasniejszym punktem legend
barbarzyncéw. Bruenor wykut poteznego Aegis-fanga, ktory w rekach Wulfgara stal si¢ bronig
najbardziej szanowang przez wszystkie plemiona.

Teraz jednak, gdy Wulfgar odszed}, Bruenor nie chciat odda¢ Aegis-fanga Berkthgarowi.

Nawet po swych bohaterskich wyczynach przeciwko drowom w Dolinie Straznika Berkthgar
pozostat w  cieniu Wulfgara. Spostrzegawczemu Kierstaadowi wydawato si¢, ze przywodca
zdecydowal si¢ na t¢ podrdz, by zdyskredytowa¢ Wulfgara, by przekona¢ swoj dumny lud, ze
Wulfgar si¢ mylit, ze Wulfgar nie byl silnym wodzem, ze wregcz byt zdrajcg swego narodu oraz swych
bogow. Ich dawne zycie, jak powiadat Berkthgar, wedrowanie po tundrze 1 Zzycie poza wszelkimi
wiezami byto lepsze.

Kierstaad lubil zycie w tundrze 1 nie byt pewien, czy nie zgadza si¢ z obserwacjami Berkthgara
dotyczacymi tego, czy nie byt to bardziej honorowy sposob zycia. Miodzieniec dorastal jednak w
uwielbieniu Wulfgara 1 nie odpowiadaly mu stowa Berkthgara na temat martwego przywodcy.

Biegnac po migkkiej, gabczastej ziemi, Kierstaad spogladal na Kopiec Kelvina i zastanawiat sig,
czy te pogloski byly prawdziwe. Czy krasnoludy wrocity, a jesli tak, czy krol Bruenor byt wraz z
nimi?

A jesli byl, czy to mozliwe, Ze zabral ze sobg Aegis-fanga, najpotezniejszy z mtotow bojowych?

Na t¢ mysl Kierstaad poczut mrowienie, znikngto ono jednak chwile pozniej, gdy Berkthgar
dostrzegt rannego renifera i rozpoczeto si¢ polowanie na petng skalg.

* %k Xk



— Ling! — ryknat Bruenor, ciskajac na podtoge szpagat, ktory dal mu sprzedawca. — Grubg jak
moja r¢ka, ty durny orczy rozumie! Myslisz, ze czyms takim podtrzymam tunel?

Zdenerwowany sprzedawca podnidst szpagat i odszedt, pomrukujac przy kazdym kroku.
Stojacy na lewo od Bruenora Regis skrzywit si¢ do krasnoluda.

— Co? — zazadal odpowiedzi rudobrody krasnolud, obracajac si¢ gwaltownie, by spojrzec¢
bezposrednio na korpulentnego halflinga. Nie bylo wielu osob, na ktdre liczacy sobie metr trzydziesci
pie¢ krasnolud mogt spojrze¢ z gory, lecz Regis byt jedng z nich.

Regis przejechat pulchnymi rgczkami po kreconych, bragzowych wtosach 1 zachichotat.

— Dobrze, ze twoje skrzynie siegaja gteboko — powiedziat halfling, ani troche nie obawiajac si¢
gniewu Bruenora. — Inaczej Maboyo wyrzucitby ci¢ na ulice.

— Ba! — parsknat krasnolud i odwrocit sie, poprawiajac przekrzywiony, jednorogi hetm. — On
potrzebuje robi¢ interesy, ja mam kopalnie, ktore musze otworzy¢ na nowo, a to oznacza zloto dla
Maboyo.

— Jak dobrze — mrukngt Regis.

— Przestan ktapa¢ dziobem — ostrzegl Bruenor.

Regis podnidst z zaciekawieniem wzrok, a na jego twarzy pojawito si¢ oglupiate zdumienie.
— Co? — nalegal Bruenor, obracajac si¢ w jego strong.

— Zobaczytes mnie — wydyszat Regis. — A teraz jeszcze raz.

Bruenor zaczat odpowiadac, lecz stowa utkwity mu w gardle. Regis stat na lewo od Bruenora, a
Bruenor stracit lewe oko w walce w Mithrilowej Hali. Po wojnie migdzy Halg a Menzoberranzan
jeden z najpotezniejszych kaptanéw z Silverymoon rzucit czary leczace na twarz Bruenora, ktora od
czola do boku szczeki pokrywata blizna, przebiegajaca przez oko. Rana byta juz wtedy stara i kaptan
podejrzewal, ze jego starania nie zrobig wiele wigcej poza poprawieniem jej pod wzgledem
kosmetycznym. Istotnie, potrwalo wiele miesigcy, zanim nowe oko pojawito si¢ ponownie, gteboko
w fatdach blizny, 1 jeszcze troche czasu zanim owa gatka oczna dorosta do normalnego rozmiaru.

Regis przyciagnal Bruenora blizej. Niespodziewanie halfling zakryl jedng dlonig prawe oko
Bruenora, po czym wystawit palec drugiej 1 wymierzyt go w drugie oko krasnoluda.

Bruenor podskoczyt 1 ztapat jego reke.

— Ty widzisz! — uradowat si¢ halfling.



Bruenor chwycil Regisa w mocnym uscisku, a nawet zakrecit nim dookota. Byta to prawda, w
lewym oku powrdcit krasnoludowi wzrok!

Kilku innych obecnych w sklepie klientéw obserwowato emocjonalny wybuch 1 zaraz, gdy
Bruenor uswiadomit sobie ich spojrzenia 1, co gorsza, uSmiechy, szorstko upuscil Regisa z
powrotem na podtogg.

Wtedy przyszedt Maboyo z rekami petnymi zwojéw ciezkiej liny.
— Czy to odpowiada twoim pragnieniom? — spytal.

— To poczatek — ryknat na niego Bruenor, znow przyjmujgc skwasniatg ming. — Potrzebuje jeszcze
trzysta metrow.

Maboyo spojrzat na niego.

— Juz! — zaryczal Bruenor. — Zorganizujesz mi ling albo pojade do Luskanu z wystarczajaca
iloscig wozow, bym ja oraz moi pobratymcy byli zaopatrzeni przez sto lat!

Maboyo patrzyt na niego jeszcze przez chwile, po czym poddat si¢ 1 poszedt do magazynu. Zaraz
gdy krasnolud wszedl do jego sklepu z wielka sakiewka, wiedziat, ze Bruenor zamierza ogotoci¢ go
z wielu rzeczy. Maboyo lubil wydziela¢ zapasy powoli, dtugofalowo, czynigc kazdy zakup
cenniejszym1 wyciggajac z klienta tak duzo ztota, ile tylko bylo mozliwe. Bruenor, najtwardszy jesli
chodzi o targowanie po tej stronie gor, nie bawil si¢ w te gre.

— Powrot wzroku niezbyt poprawit ci nastroj — stwierdzit Regis, zaraz gdy Maboyo zniknat z pola
widzenia.

Bruenor puscit do niego oko.

— Baw sig, Pasibrzuchu — powiedzial chytrze krasnolud. — On si¢ chyba cieszy, ze wrocilisSmy.
Podwoilismy mu obroty.

To prawda, rozumial Regis. Kiedy Bruenor oraz dwie setki z klanu Battlehammer wrdécili do
Doliny Lodowego Wichru, sklep Maboyo — najwiekszy 1 najlepiej zaopatrzony w calym Bryn
Shander, w catym Dekapolis — wytrzymat to.

Oczywiscie oznaczato to, ze Maboyo bedzie musial dogodzi¢ najpewniejszym ze swoich
klientow. Regis zachichotat pod nosem na mysl o bitwach, jakie handlarz i Bruenor stocza, jak to
byto niemal dekade wczesniej, kiedy kamienista dolina na poludnie od Kopca Kelvina
rozbrzmiewata brzekiem krasnoludzkich mtotow.



Regis spedzit dlugg chwile, spogladajac na Bruenora. Dobrze byto by¢ w domu.






Czesé 2

MGLA LOSU

Jestesmy srodkiem. Niektorzy mogg nazwac to zarozumiatosciq lub egoizmem, jednak jestesmy
srodkiem i caly swiat kreci sie wokol nas, dla nas i dzieki nam. Taki jest paradoks wspolnoty,
jednostki oraz catosci, pragnien owej jednostki, ktore czesto pozostajg w bezposrednim konflikcie
z potrzebami catosci. Ktoz sposrod nas nie zastanawial sie, czy caly swiat nie jest niczym wiecej
jak tylko wtasnym snem?

Nie wierze, by takie mysli swiadczyly o zarozumiatosci lub egoizmie. To po prostu kwestia
postrzegania — mozemy wczuwac sie w czyjgs sytuacje, jednak nie potrafimy tak naprawde widziec
swiata takim, jakim widzi go inna osoba, albo tez osqdza¢d, jak wydarzenia wplywajg na mysli i
serce kogos innego, nawet przyjaciela.

Musimy jednak probowac. Dla dobra calego naszego swiata musimy probowac. Jest to proba
altruizmu, najbardziej podstawowy i niezaprzeczalny skiadnik spoleczenstwa. W tym lezy
paradoks, bowiem nieuchronnie, jak mowi logika, kazdy z nas musi bardziej troszczy¢ sie o siebie
niz o innych, a mimo to, jesli jako istoty racjonalne podgzamy zgodnie z owg logikg,
umieszczamy nasze potrzeby i pragnienia ponad potrzebami naszego spoleczenstwa, tak wiec nie
ma spotecznosci.

Pochodze z Menzoberranzan, miasta drowow, miasta samolubstwa. Widziatem taki egoizm.
Widzialem, jak ono Zalosnie zawodzi. Kiedy egocentryzm rzqdzi, wtedy traci na tym cate
spoleczenstwo i w koncu ci, ktorzy walczq o osobiste korzysci, pozostajq bez niczego, co miatoby
prawdziwg wartosc.

Jest tak, poniewaz wszystko wartosciowe co znamy w tym Zyciu, pochodzi z naszych relacji z
tymi, ktorzy nas otaczajq. PoniewaZz nie istnieje nic materialnego, co mogloby sie rownac z
nienamacalnymi mitosciqg oraz przyjazniq.

Tak wiec musimy przetamac¢ owo samolubstwo i probowac, musimy sie troszczy¢. Wyraznie
ujrzatem te prawde po ataku na kapitana Deudermonta w Waterdeep. Moim pierwszym odruchem
byta wiara, iz kiopoty te zostaly spowodowane przez mojq przesztosc, zZe Sciezka mojego Zycia
znow zadata bol mym przyjaciotom. Nie mogtem znies¢ tej mysli, czulem sie stary i zmeczony.
Kiedy dowiedziatem sie, iz kiopoty te zostaly najprawdopodobniej spowodowane przez starych
wrogow Deudermonta, nie moich, zyskatem che¢ do walki.



Dlaczego tak jest? Niebezpieczenstwo nie stato sie¢ mniejsze dla mnie ani dla Deudermonta, czy
tez dla Catti-brie lub kogokolwiek innego, kto nas otaczal.

Mimo to moje uczucia byly prawdziwe, bardzo prawdziwe, i choc¢ nie rozpoznawatem ich
zrodta, dostrzegatem i rozumialem je. Teraz, oddajqgc sie refleksji, widze owo zZrodto i odczuwam
dume z jego powodu. Widziatem porazke samolubstwa i uciektem z takiego swiata. Wolatbym
zgingé z powodu przesztosci Deudermonta, niz widzieé¢ jego Smieré w wyniku mojej. Scierpiatbym
fizyczny bol, nawet koniec witasnego Zycia. Lepsze to niz obserwowad, jak ktos, kogo kocham,
cierpi i umiera z mojego powodu. Wolatbym, zZeby moje serce zostalo mi wyrwane z piersi, niz by
moje serce serc, esencja mitosci, zrozumienie oraz potrzeba przynalezenia do czegos wigkszego
niz moja cielesna sylwetka zostaly zniszczone.

Ciekawq sprawq sq te uczucia. Jakze uciekajq one w obliczu logiki, jakze pokonujq najbardziej
podstawowe instynkty. Jest tak bowiem, Ze w mierze czasu, w mierze czlowieczenstwa,
wyczuwamy, Ze te egoistyczne instynkty sq staboscig, wyczuwamy, Ze potrzeby spolecznosci muszg
przewazy¢ nad pragnieniami jednostki. Dopiero gdy przyznamy sie do wlasnych porazek i
dostrzezemy nasze stabosci, bedziemy mogli wznies¢ si¢ ponad nie.

Razem.

Drizzt Do'Urden






ROZDZIAL 7

MINTARN

Potrzeba byto troche wysitku, by Drizzt dostrzegt pantere. Wyspa Mintam, sze$¢set kilometréw na
potudniowy zachdéd od Waterdeep, byta pokryta gestymi drzewami, a Guenhwyvar doskonale
wtopita si¢ w otoczenie, wyciggneta si¢ na konarze siedem metréw nad ziemig, kamuflujac tak
dobrze, ze jelen moglby przej$¢ pod nig, nie spodziewajac sie, ze czeka go zagtada.

Tego dnia Guenhwyyar nie polowata na jelenie. Duszek Morski przybit do portu zaledwie dwie
godziny temu, bez wywieszonej bandery, w ogole bez zadnych barw, a jego nazwe zakrywato
ptotno. Troymasztowy szkuner byt jednak tatwo rozpoznawalny, na Wybrzezu Mieczy nie byto
bowiem mu podobnego i wielu totrow, ktérzy teraz goscili w porcie, uciekato przed nim w
przesztosci. Tak wiec z Drizztem, Catti-brie oraz Deudermontem nawigzano kontakt wkrotce po tym,
jak weszli do Rozwianej Oponczy, tawerny tuz obok dokow.

Teraz czekali na swoj kontakt, czeSciowo spodziewajac si¢ zasadzki w gestych lasach, zaledwie
sto metrow od miasta.

Wiasnie tam 1 wtedy Deudermont mogt w petnmi doceni¢ wartos$¢ tak lojalnych 1 poteznych
przyjaciot. Wraz z Drizztem, Catti-brie oraz wiecznie czujng Guenhwyvar sprawujacg straz, kapitan
nie obawiat si¢ zasadzki, nawet gdyby wszyscy piraci z Wybrzeza Mieczy wystapili przeciwko
niemu! Bez owej trojki wokot siebie Deudermont bylby niezwykle odstoniety. Nawet Robillard,
niezaprzeczalnie potezny, lecz rownie nieprzewidywalny, nie zapewnitby kapitanowi takiego
spokoju. Bardziej niz umiejetnosciom tej trojki Deudermont ufal ich lojalnosci. Nie opuszcza go,
zadne z nich, niezaleznie jakie bytoby ryzyko.

Guenhwyvar potozyta po sobie uszy i wydala z siebie niski pomruk, a pozostata trojka w
wigkszym stopniu odczuta ten odglos w Zotadkach, niz ustyszata uszami.

Drizzt przeszedt do niskiego przysiadu i rozejrzat si¢ po okolicy, wskazat na wschdéd 1 poéinoc,
po czym wslizgnagt si¢ w cienie, bezszelestnie niczym $Smier¢. Catti-brie przeszia za drzewo 1
natozyla strzate na cieciwe Taulmanla. Starata si¢ podaza¢ za ruchami Drizzta, wykorzystujac je, by
odgadna¢, skad zbliza si¢ ich kontakt, jednak drow zniknat. Wydawato sie, jakby po prostu rozptynat
si¢ zaraz po tym, jak wszedl w geste zaro$la. Jak si¢ okazato, nie potrzebowata kierowac sie jego
ruchami, bowiem ich goscie nie potrafili przemieszczac si¢ tak cicho 1 niewidocznie przez las.

Deudermont stat spokojnie na otwartej przestrzeni, zatozywszy za plecami dtonie. Co jakis czas
podnosit jedng z nich, by poprawic¢ trzymang w ustach fajke. On rowniez wyczuwat obecnos¢ innych
ludzi, zaymujgcych pozycje w lesie wokot niego.



— Nie powinno ci¢ tu by¢ — dobiegt oczekiwany glos z cieni. Mowca, drobny mezczyzna o
matych, ciemnych oczach oraz wielkich uszach, wystajacych spod przycietych na pazia brazowych
wtoséw nie miat pojecia, ze zostal zauwazony siedem metréw od swej aktualnej pozycji, ktora
znajdowata si¢ ponad tuzin metrow od kapitana. Nie wiedzial, ze potozenie jego siedmiu towarzyszy
rowniez jest znane Drizztowi 1 Catti-brie, a w szczegdlnosci Guenhwyvar. Pantera byta ruchomym
cieniem ws$rod konarow, dobierajagcym miejsce tak, by jednym skokiem moc dostac czterech

mezczyzn.

Na lewo od moéwcy jeden z jego towarzyszy dostrzegt Catti-brie 1 podniost wtasny tuk, celyjac
strzata w kobiete. Uslyszal szmer, jednak zanim zdotal zareagowac, przemkneta obok niego ciemna
sylwetka. Wydat z siebie krotki okrzyk, przewrdcit si¢ 1 yjrzat, jak przelatuje obok niego zielona jak
las peleryna. Nastepnie sylwetka znikneta, pozostawiajac mezczyzne oszotomionego i bez szwanku.

— Brer'Cannon? — spytal m¢zczyzna zwracajacy si¢ do Deudermonta i z kilku miejsc dobiegly
szZmery.

— W porzadku — odpart szybko wstrzasnigty Brer'Cannon, prostujac si¢ 1 starajgc zrozumiec, o
co chodzito w tym przemkni¢ciu. Dowiedziat si¢, gdy spojrzat z powrotem na swoj hak 1 dostrzegt,
7e zostata przecieta cigciwa. — Zaraza — mrukngt Brer'Cannon, przygladajac si¢ z trwogg zaroslom.

— Nie przywyklem rozmawia¢ z cieniami — zawotat niewzruszonym glosem Deudermont.

— Nie jeste$ sam — odrzekt mowca.

— Ani ty — powiedziatl bez wahania Deudermont. — Wyjdz wigc 1 zakonczmy sprawy, ktore mozesz
mie¢ do mnie.
Z cieni dobiegto wiece] szmerow 1 niejeden szepczacy gltos powiedzial mowcy, mezczyznie o

imieniu Dunkin, by poszedl porozmawia¢ z kapitanem Duszka Morskiego.

W koncu Dunkin zdobyt si¢ na odwage, by wsta¢ 1 podejs$¢, przy czym rozgladal si¢ dookota po
wykonaniu kazdego kroku. Przeszedt tuz pod Guenhwyvar, nie wiedzac o tym, co wywotato usmiech
na twarzy Deudermonta. Przeszedt w odleglosci metra od Drizzta, nie wiedzac o tym, lecz dostrzegt
Catti-brie, bowiem kobieta nie podejmowata zadnych specjalnych srodkow, by si¢ schowac za
drzewem tuz obok matej polanki, na ktorej stal Deudermont.

Dunkin starat si¢ usilnie, by odzyska¢ postawe oraz godnos¢. Podszedt na odlegtos¢ kilku krokow
do wysokiego kapitana 1 wyprostowat sie.

— Nie powinno ci¢ tu by¢ — powiedziat glosem, ktory zatamat si¢ jedynie raz.

— Zrozumiatem, ze Mintarn jest wolnym portem — odpart Deudermont. — Wolnym tylko dla



tobuzoéw?

Dunkin wystawil palec 1 zaczatl odpowiada¢, jednak slowa najwyraZzniej nie wystarczaty i
przerwat po wydaniu z siebie jedynie nie znaczacego nic sieknigcia.

— Nigdy nie styszatlem o Zadnych ograniczeniach naktadanych na statki, ktore zamierzajg przybic
do portu — ciggnagl Deudermont. — Z pewno$cig moj statek nie jest jedynym w Przystani Mintarn,
ktory nie ma bandery 1 zakrywa swa nazwe¢. — To ostatnie stwierdzenie byto zdecydowanie
prawdziwe. Dwie trzecie okretow przybijajacych do wolnego portu robito to bez identyfikacji.

— Jeste$§ Deudermont, a twoim statkiem jest Duszek Morski z Waterdeep — rzekt oskarzycielskim
tonem. Mowiac, ciagnat si¢ za ucho, co kapitan uznat za tik nerwowy.

Deudermont wzruszyt ramionami i przytaknat.

— Statek prawa — ciggngt Dunkin, w koncu nabierajac troche odwagi. Puscit ucho. — Lowca
piratow, zas$ tutaj znajduje si¢ bez watpienia by...

— Nie zaktadaj, ze znasz moje zamiary — przerwal ostro Deudermont.

— Zamiary Duszka Morskiego zawsze sg znane — zripostowat Dunkin rownie pewnym glosem. —
Jest towcg piratow, 1 owszem, w Mintarn rzeczywiscie cumujg piraci, w tym ten, ktorego Scigates
w zesztym tygodniu.

Mina Deudermonta stata si¢ stanowcza. Rozumiat, ze ten mgzczyzna jest urzednikiem z Mintam,
emisariuszem od samego tyrana, Tarnheela Embuirhana. Tarnheel uczynit swoim zamiarem
utrzymanie reputacji Mintarn jako wolnego portu, otwartego dla wszystkich wltadcéw z Wybrzeza
Mieczy. Nie byto to miejsce na rozstrzyganie vendett badz Sciganie uciekinierdw.

— Gdyby$smy przybyli, poszukujac piratow — powiedzial bez ogrédek Deudermont — wtedy Duszek
Morski ptynaltby pod flaga Waterdeep, otwarcie 1 bez obaw.

— Wigc przyznajesz si¢ do swojej tozsamosci? — oskarzycielsko spytat Dunkin.

— UkryliSmy ja tylko po to, by zapobiec klopotom w waszym porcie — odpart swobodnie
Deudermont. — Jesli ktorykolwiek z piratow obecnych teraz na Przystani Mintarn szukalby odwetu,
musielibySmy go zatopi¢, a jestem pewien, ze twoj wladca nie bylby zadowolony, gdyby tak wiele
statkow znalazto si¢ pod wodami jego portu. Czy nie po to wlasnie wystat cie?

Dunkin znow wygladat tak, jakby nie byt w stanie odnalez¢ stow.

— Poza tym kim jeste$? — spytat Deudermont, ponaglajac nerwowego mezczyzng.



Dunkin znow si¢ wyprostowat, jakby przypomniat sobie swoja pozycje.

— Dunkin Tallmast — rzekt wyraznie. — Emisariusz jego tyranskosci lorda Tarnheela Embuirhana z
wolnego portu Mintarn.

Deudermont zastanowil si¢ nad jego wyraznie fatlszywym nazwiskiem. Pewnie przyplatat sig
przed laty do dokéw Mintarn, uciekajac przed innym totrem, albo przed prawem, i po jakim$ czasie
dostat si¢ do wyspiarskiej strazy Tarnheela. Deudermont byt §wiadom, iz Dunkin nie jest najlepszym
emisariuszem. Nie byl prze¢wiczony w dyplomacji 1 nie odznaczat si¢ odwagg. Kapitan nie
pozwalat sobie jednak na niedocenianie Tarnheela, majacego reputacje wyszkolonego wojownika,
ktory od wielu lat utrzymywat na Mintarn wzgledny pok6j. Dunkin nie robit zbytniego wrazenia jako
dyplomata, jednak Tarnheel uznat najprawdopodobniej, ze to wtasnie on spotka si¢ z
Deudermontem, by¢ moze dlatego, by kapitan Duszka Morskiego zrozumiat, iz on oraz jego statek nie
sg uwazani za szczegolnie waznych dla tyranii.

Dyplomacja byta ciekawg gra.

— Duszek Morski nie przyptynagl tu, by nawigzywa¢ walke z jakimikolwiek piratami —
Deudermont zapewnit mezczyzne. — Ani tez w  poszukiwaniu jakichkolwiek ludzi, ktorzy mogliby
ukrywac si¢ w Mintarn. PrzybyliSmy, by zabra¢ zapasy oraz znalez¢ informacje.

— O piracie — stwierdzil Dunkin, nie wygladajac na zadowolonego.

— O wyspie — odpart Deudermont.

— O wyspie pirackiej? — zripostowatl Dunkin 1 jego ton znéw sprawil, iz pytanie zabrzmiato
bardziej jak oskarzenie.

Deudermont wyciagnal fajke z usti spojrzat stanowczo na Dunkina, odpowiadajac na pytanie bez
wypowiedzenia cho¢by jednego stowa.

— Powiada si¢, ze nigdzie w  Krainach nie mozna natrafi¢ na wieksza koncentracje
doswiadczonych wilkow morskich niz na Mintarn — zaczal w koncu Deudermont. — Poszukuje wyspy,
ktora jest w réwnym stopniu prawdziwa co legendarna, wyspy znanej wielu dzigki opowiesciom,

jednak niewielu dzieki doswiadczeniu.

Dunkin nie odpowiedziat i wydawat si¢ nie mie¢ najmniejszego pojecia, o czym Deudermont
moze mowic.

— Zaproponuj¢ ci interes — odezwat si¢ kapitan.
— Masz si¢ czym targowac? — spytat szybko Dunkin.

— Ja oraz cata moja zaloga pozostaniemy na Duszku Morskim, w ciszy 1 w odleglej czesci



przystani, tak wiec pokéj w Mintarn pozostanie bezpieczny. Nie mamy zamiaru polowac na nikogo
na twojej wyspie, nawet na znanych przestepcow, jednak wielu moze szuka¢ nas, bezmyslnie sadzac,
1z Duszek Morski jest odstoniety, cumujgc w porcie.

Dunkin nie mogt powstrzymac si¢ przed przytaknieciem. W Rozwianej Oponczy styszal juz szepty
wskazujace, ze kilka znajdujacych si¢ w porcie zaldog nie jest zadowolonych, widzac Duszka
Morskiego, 1 ze mogg polaczy¢ sie ze sobg przeciwko niemu.

— Pozostaniemy poza gtdéwnym obszarem dokow — powtorzyl Deudermont — za$ ty, Dunkinie
Tallmascie, odnajdziesz mi informacj¢, ktorej potrzebuje. — Zanim Dunkin zdotat odpowiedziec,
Deudermont cisngt mu sakiewke petng ztotych monet. — Caerwich — wyjasnit kapitan. — Chce mape
do Caerwich.

— Caerwich? — powtorzyt sceptycznie Dunkin.
—Na zachéd 1 potudnie, zgodnie z opowiesciami, jakie styszatlem — odpart Deudermont.

Dunkin zrobit kwasng min¢ 1 zamierzat odrzuci¢ monety, lecz Deudermont podnidst dton, by go
powstrzymac.

— Lordowie Waterdeep nie beda zadowoleni, styszac, ze goscinnos¢ Mintarn nie objeta jednego z
ich statkow — szybko wytknal kapitan. — Jesli nie jesteScie wolnym portem dla prawomocnych
statkbw z Waterdeep, to oznajmiacie, iz stanowicie otwarte schronienie jedynie dla wyrzutkow.
Tw@j lord Tarnheel nie bedzie zadowolony z rezultatow takiego obwieszczenia.

Bylo to stwierdzenie ocierajgce si¢ o grozbe 1 Deudermont nie mogt posuna¢ si¢ dalej. Odczut
wiec wielka ulge, gdy Dunkin ponownie §cisngt mocno pakunek z monetami.

— Porozmawiam z jego tyranskoscig — zapewnil niski mezczyzna. — Jesli si¢ zgodzi... — Dunkin
przerwal w tym miejscu, machnawszy reka.

Deudermont wsungl fajke z powrotem do ust 1 skingt glowa Catti-brie, ktéra wyszta z ukrycia,
trzymajac swobodnie tuk 1 schowawszy wszystkie strzaly do kotczanu. Nawet nie mrugneta,
przechodzac obok Dunkina.

Jego zdecydowanie stopniato jednak chwile pozniej, gdy Drizzt wysungt si¢ z krzakéw obok.
Jesli zas§ widok elfa drowa nie wystarczytby, aby zdenerwowaé mezczyzne, z pewnoscig zadanie to
wypetnito nagte pojawienie si¢ czarnej pantery, ktére mialo miejsce pottora metra od Dunkina.

* %k Xk

Dunkin podptynal na todzi do Duszka Morskiego juz nastgpnego dnia. Pomimo faktu, ze



Deudermont powital go ciepto, wszedl na poktad z wahaniem, jakby byl peten podziwu dla tego
zaglowca, ktory tak szybko obrastal w legende na Wybrzezu Mieczy.

Powitali Dunkina na otwartym poktadzie, na oczach zatogi. Guenhwyvar odpoczywata w swym
astralnym domu, jednak tym razem Robillard i Harkle dotaczyli do pozostatych, stajac razem, a
Drizzt uznal to za dobra rzecz. Drow pomyslat, ze by¢ moze Robillard, do§wiadczony czarodziej,
zdota utrzyma¢ moce Harkle’a pod kontrolg. A by¢ moze wieczny usmiech Harkle'a udzieli si¢
zrz¢dliwemu Robillardowi!

— Masz dla mnie informacje? — spytat Deudermont, przechodzac od razu do sedna. Jak dotad
Duszek Morski cieszyl si¢ niezmgconym spokojem, jednak Deudermont nie zywit iluzji co do
bezpieczenstwa na Przystani Mintarn. Kapitan wiedzial, Ze nie mniej niz tuzin statkow stojacych teraz
w porcie pragnie ich zguby i im szybciej szkuner opusci Mintarn, tym lepie;.

Dunkin wskazat na drzwi do prywatnej kajuty kapitana.

— Tutaj — nalegat Deudermont. — Daj to 1 odejdz. Nie mam czasu na jakiekolwiek opdznienie 1
nie musze si¢ kry¢ przed swoja zatoga.

Dunkin rozejrzat si¢ 1 przytaknat, nie majac zamiaru spierac si¢ w tej kwestii.

— Informacja? — spytal Deudermont. Dunkin wzdrygnat si¢, jakby go to zaskoczyto.

— Ach, tak — wyjagkal. — Mamy mape, jednak nie jest zbyt szczegétowa. I nie mozemy byc
oczywiscie pewni, czy wyspa, ktorej szukacie, nie jest jedynie legenda, wtedy bowiem, rzecz jasna,

nie posiadamy prawidlowej mapy.

Jego humor nie zostal doceniony, u§wiadomit sobie po chwili, tak wigc uspokoit si¢ i
odchrzaknat.

— Masz moje ztoto — powiedzial Deudermont po kolejnej dtugiej przerwie.
— Jego tyranskos$¢ zyczy sobie innej zaptaty — odpart Dunkin. — Innej niz ztoto.

Oczy Deudermonta zmruzyly si¢ niebezpiecznie. Kapitan wsungl starannie fajk¢ w usta 1
pociagnal z niej przeciagle.

— Nic szczegolnie trudnego — szybko zapewnit Dunkin. — I moj pan oferuje wigcej niz tylko

pojedyncza mape. Bedziecie potrzebowaé czarodzieja lub kaptana, by stworzy¢ ladownig
wystarczajacg na dodatkowe zapasy.

— Masz na mysli nas — wtracit si¢ Harkle. Méwigc to, objat ramieniem Robillarda, jednak szybko



cofnal sie, ujrzawszy grozne spojrzenie zrzedliwego czarodzieja.

— Ach tak, ale nie ma potrzeby, nie ma potrzeby — wypalit Dunkin. — Jego tyransko$¢ posiada
bowiem wielce cudowng skrzynie, magiczng, ktorag wam wypozyczy wraz z mapa, za sakiewke zlota,
co nie stanowi zbyt wiele, oraz jeszcze jedng matg przystuge.

— Powiedz, o co chodzi — zazagdat Deudermont, nuzac si¢ gra w zagadka.

— O niego — rzekt Dunkin, wskazujac na Drizzta.

Jedynie szybka reakcja Drizzta, uniesienie przez niego reki powstrzymalo Catti-brie przed
wyskoczeniem i uderzeniem mezczyzny pigscia.

— O niego? — spytat niedowierzajaco Deudermont.
— Po prostu zeby si¢ spotka¢ z drowem — szybko wyjasnit Dunkin, zdajac sobie sprawe, ze chodzi
po niepewnym gruncie. Woda wokot Mintarn byta zimna, a on nie miat ochoty ptyng¢ dtugiego

dystansu do brzegu.

— Z ciekawosci? — warkneta Catti-brie, przepychajac si¢ przez blokujaca ja rgke Drizzta. — Dam
ci co$ dla tego twojego glupiego tyrana!

— Nie, nie — probowal wyjasni¢ Dunkin. Nie zdotalby niczego powiedzie¢, bowiem zostatby
ci$ni¢ty za bute po prostu za przekazanie tej, wydawac by si¢ moglto, absurdalnej prosby, gdyby nie
interwencja Drizzta, jego spokojny glos ukazujacy, ze nie czuje si¢ urazony.

— Przekaz pragnienie swego pana — rzekt cicho drow.

— Twoja reputacja jest znaczna, dobry drowie — wyjakal Dunkin. — Wielu piratdéw docierajacych
z trudem do Mintarn méwi o twoich wyczynach. Gtéwnym powodem, dla ktérego Duszek Morski

nie zostat... — przerwat 1 zerknat nerwowo na Deudermonta.

— ...nie zostal zaatakowany na Przystani Mintarn — dokonczyt za niego Deudermont.

— ...jest to, ze nie Smieli wyj$¢ 1 stawic ci czola — odwazyt si¢ zakonczy¢ Dunkin, spogladajac
znéw na Drizzta. — M@j pan roéwniez jest wojownikiem o niematej reputacji.

— Cholera — mrukneta Catti-brie, odgadujac, co nastgpi. Drizzt rowniez widzial, dokad prowadzi
ta przemowa.

— Tylko sprawdzian — uzupeinit Dunkin. — Prywatna walka.



— Tylko po to, by dowies¢, kto jest lepszy — odpart z niesmakiem Drizzt.

— Dla mapy — przypomnial mu Dunkin. — Oraz kufra, niematej nagrody. — Po chwili zastanowienia
dodat — I dostaniesz je niezaleznie od tego, czy wygrasz czy przegrasz.

Drizzt spojrzat na Catti-brie, nastgpnie na Deudermonta, po czym na reszte zatogi, ktora nie
czynita zadnych wysitkow, by ukry¢ fakt, 1z stuchata bacznie kazdego stowa.

— Zalatwmy to — powiedziat drow.

Catti-brie chwycita go za rgke, a kiedy obrocit si¢ w jej strone, u§wiadomit sobie, ze ona tego
nie pochwala.

— Nie mogg prosi¢ ci¢ o co$ takiego — rzekl Deudermont. Drizzt spojrzal bezposrednio na niego,
z uSmiechem.

— By¢ moze moja ciekawo$¢, kto jest lepszy w walce, jest nie mniejsza niz Tarnheela —
powiedziat, patrzac znéw na Catti-brie, ktdra lepiej znata jego samego oraz jego motywacje.

— Czy rozni si¢ to od walki, jaka stoczyta§ z Berkthgarem o Aegis-fanga, zanim mroczne elfy
przyszty do Mithrilowej Hali? — spytat bez ogroédek Drizzt.

To prawda, musiata przyzna¢ Catti-brie. Przed wojng z drowami Berkthgar zagrozil, ze zerwie
sojusz z Bruenorem, jesli krasnolud nie odda mu Aegis-fanga, czego Bruenor nigdy by nie zrobit.
Catti-brie udata si¢ do Settlestone 1 zakonczyta spor, pokonujgc Berkthgara w pojedynczej walce.
W Swietle tego wspomnienia oraz stojacego teraz przed drowem obowiazku, puscita rgke Drizzta.

— Wroce wkrétce — obiecat Drizzt, podazajac za Dunkinem do relingu, a nastgpnie do mate;j
todki.

Deudermont, Catti-brie oraz wigkszo$¢ pozostalych czlonkow zatogi obserwowata, jak
odptywaja, a Catti-brie zauwazyta kwa$ng min¢ na twarzy kapitana, jakby Deudermont byt w jaki$
sposOb rozczarowany, co spostrzegawcza mtoda kobieta catkowicie rozumiata.

— On nie chce walczy¢ — zapewnita kapitana.

— Kieryje nim ciekawos¢? — spytat Deudermont.

— Lojalno$¢ — odpowiedziata Catti-brie. — I nic wiecej. Drizzt jest zwigzany przyjaznig z toba
oraz twoja zaloga 1 jes$li prosta proba z tym mezczyzng utatwi nam podroz, to podejmie walke. W
Drizzcie nie ma jednak ciekawos$ci. Nie ma ghlupiej dumy. Nie obchodzi go, kto jest lepszym

szermierzem.

Deudermont przytaknat i jego twarz rozchmurzyta si¢. Stowa mtodej kobiety potwierdzily wiare



w przyjaciela.

Minuty przeszly w godzing, nastepnie w dwie, a rozmowa na Duszku Morskim odeszia
stopniowo od walki Drizzta do ich wlasnej sytuacji. Z Mintam wyptynety dwa statki, obydwa o
osprzecie rejowym. Zaden z nich nie udat sie na otwarte morze, lecz obrocity sie do wiatru tuz za
przystanig, halsujagc 1 manewrujac tak, by pozosta¢ wzglednie nieruchomo.

— Dlaczego po prostu nie zarzucg kotwic? — spytat Waillan marynarza, ktéry stat obok niego na
poktadzie rufowym, tuz za Smiercionosng balistag Duszka Morskiego.

Catti-brie oraz Deudermont, znajdujacy si¢ w poblizu Srodka okretu, ustyszeli t¢ uwage 1
popatrzyli po sobie. Oboje wiedzieli dlaczego.

Trzeci statek wciagnal dolne zagle 1 zaczat dryfowa¢ w kierunku Duszka Morskiego.
— Nie podoba mi si¢ to — stwierdzita Catti-brie.

— Moglismy zosta¢ wrobieni — odpart Deudermont. — ByS moze Dunkin poinformowal naszych
znajdujacych si¢ tam pirackich przyjaciot, ze Duszek Morski bedzie przez chwile pozbawiony
pewnego mrocznego elfa.

— Id¢ do gniazda — powiedziala Catti-brie. Zawiesita Taulmarila na ramieniu 1 zaczeta wspinac
si¢ po glbwnym maszcie.

Robillard oraz Harkle wrocili wtedy na poktad, najwyrazniej $wiadomi potencjalnie
niebezpiecznej sytuacji. Skineli glowami Deudermontowi 1 przeszli na rufe, obok Waillana oraz
obstugi balisty.

Czekali tam, wszyscy. Deudermont bacznie obserwowal powolne ruchy trzech statkow oraz
czwartego, ktory odbit od dtugich dokéw Mintarn. Kapitan wiedziatl, ze moga by¢ otaczani, jednak
byt rowniez Swiadomy, 1z Duszek Morski moze podnies¢ kotwice 1 wyruszy¢ w morze w przeciagu
kilku minut, zwtaszcza gdy jego ruch bedzie wspomaga¢ magia Robillarda. Przez caty za$ ten czas,
dzieki baliscie oraz tucznikom, zwlaszcza Catti-brie 1 temu jej niszczycielskiemu hakowi, Duszek
Morski byt w stanie przewyzszy¢ kazda salwe z ich strony.

Deudermont troszczyt si¢ w tej chwili najbardziej nie o swoj statek, lecz o Drizzta. Jakiz los
spotka drowa, jesli beda musieli go zostawic?

Mysl ta znikneta, jednak zmaterializowaty si¢ nowe obawy, kiedy Catti-brie, z lunetg w dtoni,
krzykneta do wracajgcego Drizzta. Deudermont oraz wielu innych podazyto za wzrokiem kobiety 1
dostrzegto malg t6dz przed trzecim statkiem sungcym od przystani, na skos od jego sterburty.

— Robillardzie! — wrzasngt Deudermont.



Czarodziej skinat glowa 1 przypatrzyl si¢ uwaznie todzi. Natychmiast zaczal rzucac czar, jednak
kiedy pierwsze stowa opuszczaly jego usta, wystrzelita katapulta na trzecim pirackim statku,
wrzucajac kule smoty w wode tuz obok szalupy, niemal ja przewracajac.

— Podnies¢ zagle! — krzyknagl Deudermont. — Wciggna¢ kotwicg! tuk Catti-brie brzeczal,
wypuszczajac jedng Swietlistg strzate za drugg w kierunku dryfujacej karaweli, cho¢ statek byt wcigz
ponad trzysta metrow od nich.

Cata przystan wydata si¢ nagle ozy¢. Te dwa okrety, ktore znajdowaty sie dalej, wciagnety petne
zagle 1 zaczely chwyta¢ wiatr, trzeci wypuscit kolejng salwe w  16dz, za§ zZagle czwartego,
rzeczywiscie nalezacego do spisku, rozwinety sie.

Zanmim czar Robillarda zaczal dziatac, trzecia kula smoty trafita tuz za szalupa, zabierajac ze soba
cze$¢ jej steru. Mimo to zaklgcie objeto mata 16dz, chwycila ja kierowana fala wody 1 poniosta
nagle w kierunku Duszka Morskiego. Drizzt odlozyl bezuzyteczne juz wiosta, za§ Dunkin wybierat
szalenczo wode, lecz pomimo ze zblizyli si¢ znacznie do Duszka Morskiego, uszkodzona szalupa nie
mogta pozosta¢ na powierzchni wody wystarczajaco dtugo, by przybi¢ do burty szkunera.

Robillard dostrzegt to 1 gdy 10dz zaczeta si¢ zanurza¢, czarodziej rozproszyl swa magie, inaczej
Drizzt 1 Dunkin utopiliby si¢ pod zaklet fala.

Umyst Deudermonta pracowal szalenczo, starajac si¢ zmierzy¢ odleglo$¢ oraz czas, zanim
dopadng ich piraci. Uznal, ze zaraz gdy zagle si¢ podniosa, bedzie musial zawrdci¢ Duszka
Morskiego do przystani, bowiem nie zostawi Drizzta, niezaleznie od ryzyka.

Jego obliczenia zmienity si¢ szybko, gdy dostrzegl, jak Drizzt, ciaggnac za sobg Dunkina, ptynie
szalenczo w kierunku okretu.

Dunkin byt jeszcze bardziej zaskoczony rozwojem wydarzen niz Deudermont. Kiedy szalupa
zatoneta, pierwsze instynkty mezczyzny mowily mu, zeby oddalit si¢ od drowa. Drizzt miat przy
sobie blizniacze sejmitary oraz kolczugg. Dunkin nie posiadat Zzadnego krepujacego ekwipunku 1
uznal, ze drow przylgnie do niego i najprawdopodobniej zatopi ich obu. Jednak ku zaskoczeniu
Dunkina, Drizzt nie tylko zdotat utrzymac¢ si¢ na wodzie, lecz ptynat niemozliwie szybko.

Kolczuga byta gietka, starannie wykuta z najlepszych materiatow 1 wedlug projektu drowa przez
Bustera Bracera z klanu Battlehammer, jednego z najlepszych kowali w catych Krainach. Zas
zaklete bransolety Drizzta pozwalaty mu niemozliwie szybko wymachiwa¢ nogami. Drow doptynat
do Dunkina 1 niemal natychmiast pociggnat go w kierunku Duszka Morskiego, pokonujac prawie
¢wier¢ odleglosci, zanim zaskoczony mezczyzna zebrat zmysty na tyle, by zacza¢ plynac
samodzielnie.

— Plyna szybko! — krzyknat rado$nie Waillan, sadzac, ze jego przyjacielowi si¢ uda.



— Ale stracili skrzyni¢! — zauwazyt Robillard, wskazujagc na tongca szalupe. Tuz za wrakiem
znajdowat si¢ ptynacy jeszcze szybciej trzeci statek piracki, o zaglach peilnych wiatru.

— Zdobede ja! — krzyknagt Harkle Harpell, desperacko pragnac przydac si¢ do czegos. Czarodziej
strzelit palcami 1 zaczal zaklecie, podobnie jak Robillard, zdajacy sobie sprawe, ze musi w jakis$
sposob spowolni¢ $cigajaca karawelg, jesli Drizzt ma mie¢ jakiekolwiek szanse dotarcia do Duszka
Morskiego.

Robillard przerwat jednak niemal natychmiast czarowanie 1 spojrzat z ciekawoscig na Harkle'a.

Oczy Robillarda rozszerzyly si¢ znacznie, gdy czarodziej przyjrzat si¢ rybie, ktdra pojawita si¢
nagle na poktadzie u stop Harkle'a.

— Nie! — krzyknal, odgadujac, jakiego czaru uzyt Harkle. — Nie mozesz rzuci¢ pozawymiarowosci
na przedmiot zaklety poza wymiarowoscig!

Robillard odgadt prawidtowo — Harkle starat si¢ wyciagna¢ tongca magiczng skrzyni¢, tworzac
pozawymiarowg bram¢ w miejscu, w ktorym zatonely szalupa oraz skrzynia. Byl to dobry pomyst,
czy raczej bylby dobry, tyle ze kufer, ktory Tarnheel obiecal Duszkowi Morskiemu, byt skrzynig
przechowywania — zawieral w sobie pozawymiarowg przestrzen, ktéra mogta pomiesci¢ w sobie
znacznie wigksza objetos¢, niz wskazywalyby na to wymiary oraz ci¢zar kufra. Problem polegal na
tym, ze pozawymiarowe czary 1 przedmioty zazwyczaj nie nachodzity dobrze na siebie. Wrzucenie,
na przyktad, torby przechowywania do skrzyni przechowywania mogloby wyrwaé otwor we
wszechs§wiecie, wciagajac wszystko, co znajdowatoby si¢ w okolicy, na Plan Astralny lub, co
gorsza, w nieznang przestrzen mi¢dzy poznanymi planami istnienia.

— Ups — przeprosit Harkle, u§wiadamiajac sobie swoj blad 1 probujac zwolni¢ zaklecie.

Za pozno. Doktadnie w miejscu, w ktorym zatongta t6dz, pojawita si¢ ogromna fala, kotyszac
7blizajaca si¢ karawelg 1 toczagc w kierunku Drizzta oraz Dunkina, ciskajac ich w strong Duszka
Morskiego. Woda kottowata si¢ 1 tanczyta, po czym zaczeta krecié, tworzac gigantyczny wir.

— Roztozy¢ zagle! — krzyknat Deudermont, gdy Drizztowi 1 Dunkinowi rzucano liny. — Roztozy¢
zagle, jesli wam zycie mile!

Zagle zostaly roztozone i zaloga natychmiast ustawita je tak, by ztapa¢ wiatr. Duszek Morski
wystrzelit nagle przed siebie, wyslizgujac si¢ gtadko z przystani.

Sytuacja $cigajacej go karaweli nie byla tak przyjemna. Piracki statek probowat halsowac 1
zawrdcié, byl jednak zbyt blisko powigkszajacego sie wiru. Wspiagt si¢ na jego krawedz i zostat
wciagniety w gwattowny ruch okrezny, wielu cztonkow jego zatogi zostatlo w zamecie wyrzuconych
za burte. Karawela zakrecita sie, raz, drugi 1 trzeci. Ci, ktorzy znajdowali si¢ na poktadzie Duszka
Morskiego, obserwowali, jak jej zagle znikajg stopniowo, gdy zanurza si¢ coraz gtebiej w wir.



Poza jednak przerazonym Harkle'em, oczy pozostaltych z Duszka Morskiego musiaty spojrze¢ w
przdd, na dwa oczekujace zaglowce. Robillard przyzwal mglte, rozumiejgc, ze Deudermont nie
zamierza walczy¢, lecz wymkna¢ si¢ na otwarte wody. Zatoga balisty strzelata z wtasnej inicjatywy,
podobnie jak tucznicy, podczas gdy kilku marynarzy, w tym Deudermont, wciggato na poktad Drizzta
oraz bardzo wstrza$nietego Dunkina'Tallmasta.

— Zapieczgtowana — powiedziat Drizzt do Deudermonta z chytrym uSmiechem, wyciagajac
zamknietg tube na pergaminy, ktora najwyrazniej zawierata mape do Caerwich.

Deudermont klapnat go w rami¢ 1 odwrdcit si¢, by udac si¢ do steru. Obydwaj przyjrzeli si¢
sytuacji 1 obydwaj uznali, ze Duszek Morski nie bedzie miat wigkszych probleméw z wydostaniem
si¢ z tej putapki.

Sytuacja wygladata pomyslnie dla tych, ktorzy spogladali do przodu. Przewieszony przez reling
burty Harkle Harpell mogt jednak patrze¢ jedynie ze zgroza. Wiedziat, ze ta niecelowa katastrofa
ocalita najprawdopodobniej Drizzta oraz drugiego mezczyzne z 16dki 1 spowoduje pewnie, zZe
ucieczka Duszka Morskiego przebiegnie tatwiej, jednak wrazliwy Harkle nie mogt znies¢ widoku
zamgtu w  wirze oraz wrzaskow tongcych ludzi. Mamrotat raz za razem ,,och, nie" 1 szukat w
myslach jakiego$ czaru, ktory mogtby pomdce biednym marynarzom z karaweli.

Wtedy jednak, niemal rownie nagle jak si¢ pojawil, wir znikngt, a woda wygtadzita si¢ do
idealnej, szklistej powierzchni. Karawela pozostata, przechylona tak mocno na bok, ze jej zagle
niemal dotykaly wody.

Harkle odetchnat gleboko z ulga 1 podzigkowal wszystkim bogom, ktorzy mogli stucha¢. Woda
byta petna zeglarzy, jednak wszyscy oni wydawali si¢ znajdowac wystarczajgco blisko, by dosta¢ sie

do uszkodzonego kadtuba.

Harkle klasngt radosnie w rece 1 pobiegt po poktadzie rufowym, dotaczajac do Deudermonta
oraz Drizzta przy kole sterowym. Walka toczyla si¢ juz wtedy w pelni, dwa Zzaglowce wymieniaty
strzalty z Duszkiem Morskim, lecz zaden z ich trojki nie znajdowat si¢ dos¢ blisko, by wyrzadzi¢
jakie§ powazne szkody.

Deudermont przyjrzat si¢ z ciekawoscig Harkle'owi.

— Co? — spytat zdenerwowany mag.

— Zostaly ci jeszcze jakie$ kule ogniste? — zapytat Deudermont.

Harkle zbladt. Tak szybko po grozie wiru naprawde nie miat serca, by spali¢ kolejny zaglowiec.
Nie to jednak przebiegly Deudermont miat na mysli.

— Wpus¢ ja w wode pomigdzy naszych nieprzyjaciot — wyjasnit kapitan, po czym spojrzat na
Drizzta. — Poptyne w mgte 1 zawroce do portu, wtedy bedziemy musieli borykac sie tylko z jednym



znajdujacym si¢ blisko pirackim statkiem.

Drizzt przytaknal. Harkle rozpromienit si¢ 1 byl wigcej niz szczesliwy, mogac wypetnié
polecenie. Zaczekat na sygnal Deudermonta, po czym wypuscit kule ognistg tuz pod fale. Pojawit si¢
rozbtysk oraz gesty obtok pary.

Deudermont skierowat si¢ prosto w niego, a zaglowce, jak mozna byto przewidzie¢, skrecity, by
odcig¢ mu drogg ucieczki. Na krotko przed zanurzeniem si¢ w mgte Deudermont zawrocit ostro w
strong portu, przeslizgujac si¢ obok chmury oraz wysunietego w lewo statku pirackiego.

Przejda blisko, jednak nie martwilo to zbytnio Deudermonta, nie przy szybkosci Duszka
Morskiego oraz przy magicznych ostonach Robillarda.

Po chwili zdanie Deudermonta zmienit wybuch. Ciezka kula zelaza przedarta si¢ przez zastony
obronne Robillarda, zabierajac ze sobg rowniez sporg 110$¢ olinowania.

— Maja armatg na proch dymny! — ryknat Harkle.
— Co? — Drizzt 1 Deudermont spytali jednoczesnie.

— Arkebuz — zaskomlat Harkle, a jego rece zaczgly zatacza¢ wielkie kota w powietrzu. — Wielki
arkebuz.

— Co? — powtorzyli obydwaj.

Harkle nie byl w stanie wyjasni¢, lecz jego przerazona mina wystarczata za stowa. Proch dymny
byt rzadka 1 niebezpieczng rzecza, diabelska mieszanka, ktora wykorzystywata energi¢ wybuchu, by
wyrzuca¢ pociski z metalowych beczek, a czasami, niecelowo, rowniez rozrywa¢ same beczki.
Jeden na dziesi¢¢, powiadali ci, ktorzy najlepiej znali proch dymny, majac na mysli, ze na kazdych
dziesi¢¢ prob wystrzatu jeden najprawdopodobniej nastagpt w  twarz. Harkle uznat, iz ci1 piraci
naprawde muszg nienawidzi¢ Duszka Morskiego, jesli ryzykujg tak niebezpieczny atak.

Mimo to jednak, nawet jesli zasada jeden na dziesi¢¢ byla prawdziwa, dziewi¢¢ na dziesigé
mogto zatopi¢ Duszka Morskiego]

Harkle wiedziat, ze musi dziata¢, gdyz pozostali, nawet Robillard, patrzyli bezradnie, nie
rozumiejac, z czym nagle przyszto im si¢ zmierzy¢. Proch dymny byl bardziej powszechny na
dalekowschodnich rubiezach Krain 1 podobno zostat uzyty w Cormyrze, jak glosity plotki.
Oczywiscie niewiele z tych plotek przeciekto na Wybrzeze Mieczy. Harkle rozwazyl swoje
mozliwosci, zastanowil si¢ nad sitg prochu oraz jego tatwopalnoscia, pomyslat nad bronig, jakg miat
do swojej dyspozycji.

— Metalowy cylinder! — zawolata z bocianiego gniazda Catti-brie, dostrzegajac przez pare
ustawiang do wystrzatu armatg.



— S3 obok worki?! — odkrzyknat Harkle.

— Nie widzg! — zawotata Catti-brie, bowiem chmura dryfowata dalej, zastaniajac jej widok na
poktad pirackiego statku.

Harkle wiedziat, ze ucieka czas. Armata na proch dymny nie byta zbyt celna, nie musiata jednak,
bowiem mogla jednym strzalem powali¢ maszt, a nawet mu$niecie w  kadlub wyrwatoby
najprawdopodobniej wystarczajaco duzg dziure, by zatopi¢ szkuner.

— Celyj tam! — krzyknat Harkle. — W cylinder 1 w poktad obok niego!

Catti-brie nigdy nie byta sktonna ufa¢ Harkle'ow1 Harpellowi, jednak jego rozumowanie brzmiato
niezwykle rozsadnie. Naciggneta Taulmarila i postata strzalg, po czym nastgpng, zamierzajac
unieszkodliwi¢ zatoge w poblizu cylindra, jesli nie samg bron. Poprzez mglte ujrzata iskry, gdy jedna
z zakletych strzat odbita si¢ od cylindra, a nastepnie dostrzegta na ustach jednego z artylerzystow
grymas bolu, gdy wbit sie¢ w niego pocisk.

Duszek Morski ptynat dalej, zblizajac si¢ do pirackiego statku. Harkle obgryzat paznokcie.
Dunkin, ktory rowniez wiedziat o armatach na proch, ciggnat si¢ za swe wielkie uszy.

— Och, zawro¢ statek — Harkle poprosit Deudermonta. — Za blisko, za blisko. Znéw wystrzela, tym
razem prosto w nasze twarze 1 zatopig nas pod falami.

Deudermont nie wiedziat, co odpowiedzie¢. Zauwazyt juz, ze magia Robillarda nie jest w stanie
powstrzyma¢ broni na proch dymny. Kiedy kapitan zerknat z powrotem na Robillarda, ujrzat, jak
czarodziej tworzy szalenczo podmuchy wiatru, by przyspieszy¢ ruch statku. Najwyrazniej nie mial
zamiaru, cho¢by starac si¢ zatrzymac drugiego strzatu. Mimo to, gdyby kapitan probowat zawroci¢ do
portu, pozostatby najprawdopodobniej przez jakis czas w zasiegu tej broni, gdyby chciatl skreci¢ na
sterburte, mogtby nawet nie zdota¢ ming¢ pirackiego statku, a jesli wptynatby w chmure, zderzylby
si¢ z okretem. Nawet jesli zdotaliby pokona¢ zatoge statku, dwa pozostate nie mialtyby problemoéw z
ogarnieciem Duszka Morskiego.

— Wez czarodzieja i dostan si¢ do nich — powiedzial Deudermont do Drizzta. — I zabierz kocice.
Potrzebujemy cie teraz, moj przyjacielu!

Drizzt zaczat 18¢, lecz Harkle, zauwazywszy Swiatto pochodni w poblizu miejsca, w ktorym
Catti-brie wskazata cylinder, wrzasngt — Nie ma czasu! —1 rzucit si¢ ptasko na poktad.

Z wysoka Catti-brie dostrzegta pochodni¢, zas w jej Swietle zauwazyta rowniez duze worki, o
ktore pytat Harkle. Instynktownie wymierzyta w niosacego pochodni¢, zamierzajagc spowolni¢ zatoge



armaty, jednak nagle postanowita zaryzykowac i zgodzita si¢ z Harkle'em, zmieniajac lekko kat 1
strzelajac prosto w sterte workdw na poktadzie piratow.

Jej strzatla przemkneta na chwile przed tym, jak mezczyzna przytozyl pochodni¢ do armaty, gdy
Duszek Morski ptynat praktycznie réwnolegle do pirackiego statku. Byta to zaledwie chwila, jednak
wlasnie w owym czasie zostaly pokrzyzowane plany mezczyzny niosacego pochodnie. Zotnierz
wyleciat w powietrze, gdy srebrzysta strzata przecieta worki tatwopalnego prochu dymnego.

Piracki statek niemal stangl pionowo na jednym koncu. Kula ognia przewyzszyta wszystko, co
Harkle, a nawet Robillard, kiedykolwiek widzieli, zas sam wstrzas oraz lecace szczatki niemal
oczyscity poktad Duszka Morskiego ze stojacych cztonkoéw zatogi oraz wyrwaty wiele dziur w
tacinskim ozaglowaniu szkunera.

Duszkiem Morskim zakotysato dziko, na lewo 1 prawo, zanim Deudermont zdotat odzyskac
zmysty 1 wyprostowac ster. Statek brnat jednak dalej, pozostawiajac putapke za soba.

— Na bogdéw — mrukneta Catti-brie, szczerze przerazona, bowiem tam, gdzie znajdowat si¢ piracki
zaglowiec, teraz byty jedynie szczatki, drzazgi, zweglone drewno oraz unoszace si¢ ciata.

Drizzt rowniez byl oszotomiony. Spogladajac na masakre, pomyslat, ze tak moze wyglada¢ koniec
swiata. Nigdy dotad nie widzial takich zniszczen, tak catkowitej rzezi, nawet w wyniku dziatania
poteznego czarodzieja. Wystarczajaca ilos¢ prochu dymnego mogla zréwna¢ z ziemig gorg albo
miasto. Wystarczajaca 1lo$¢ prochu dymnego mogta zrownac¢ z ziemig caly Swiat.

— Proch dymny? — odezwat si¢ do Harkle'a.

— Od kaptanéw Gonda — odpart czarodzie;.

— Niech wszyscy bedg przekleci — mruknagt Drizzt i odszedt.

Pozniej, kiedy zatoga pracowata nad tataniem dziur w Zaglach, Drizzt i Catti-brie zrobili sobie
przerwe 1 wychylili przez reling na dziobie szkunera, spogladajac w pusta wode 1 zastanawiajac
si¢ nad wielkg odlegltoscia, jaka jeszcze beda musieli przeby¢.

W koncu Catti-brie nie mogta juz znie$¢ napiecia.

— Pokonale$ go? — spytata.

Drizzt spojrzat na nig z ciekawoscia, jakby nie zrozumiat.

— Jego tyranskos¢ — wyjasnita Catti-brie.

— Przyniostem mape¢ — odpart Drizzt. — I skrzynig, cho¢ zgineta.



— Ach, lecz Dunkin obiecal, ze dostaniesz je niezaleznie od tego, czy wygrasz, czy przegrasz —
powiedziata chytrze mtoda kobieta.

Drizzt spojrzat na nig.
— Sprawdzian nie byt wazny — rzekt. — Nie dla mnie.
— Wygrates czy przegrates? — naciskata Catti-brie, nie chcac, by drow si¢ z tego wywinat.

— Czasami lepiej jest pozwoli¢, by tak wazny wladca oraz cenny sojusznik zachowal swag dume
oraz reputacje — odparl Drizzt, spogladajac z powrotem na morze, a nastepnie na bezanmaszt, gdzie
marynarz wotal o pomoc.

— Pozwolite§ mu si¢ pokona¢? — zapytata Catti-brie, nie wydajac si¢ zadowolona z tej
mozliwosci.

— Tego nie powiedziatem — odrzekt Drizzt.

— A wigc sam ci¢ pokonal — stwierdzita mtoda kobieta. Drizzt wzruszyl ramionami, odchodzac
od bezanmasztu, by pomoc marynarzowi. Mingt Harkle'a oraz Robillarda, ktorzy szli mu naprzeciw,
najprawdopodobniej zamierzajac dotaczy¢ do drowa oraz Catti-brie przy relingu.

Catti-brie wcigz wpatrywata si¢ w drowa, gdy czarodzieje podeszli. Mtoda kobieta nie
wiedziala, co mysle¢ o zagadkowych odpowiedziach Drizzta. Uznata, ze drow pozwolit
Tarnheelow1 wygrac, a przynajmniej pozwolil mu wywalczy¢ remis. Z jakiegos powodu, ktorego
nie rozumiata, nie chciata mysle¢, ze Tarnheel naprawde pokonat Drizzta. Nie chciala myslec, ze
ktokolwiek mogtby pokona¢ Drizzta.

Zardéwno Robillard, jak 1 Harkle, uSmiechali si¢ szeroko, przygladajac si¢ minie mtodej kobiety.

— Drizzt go pokonat — powiedzial w koncu Robillard. Zaskoczona Catti-brie odwrdcita sie do
czarodzieja.

— To nad tym si¢ zastanawiasz — stwierdzit Robillard.

— Obserwowalismy to wszystko — powiedzial Harkle. — Och, oczywiscie ze tak. Dobry mecz. —
Harkle przykucnat, najlepiej jak potrafit imitujgc Drizzta w walce, co Catti-brie wydawato si¢ rzecz
jasna kping. — Zaczat z lewej — rozpoczat Harkle, wykonujac ruch — nastepnie pobieglt na prawo tak
szybko 1 ptynnie, ze Tarnheel nawet nie zda} sobie z tego sprawy.

— Dopdki nie zostat trafiony — wtracit si¢ Robillard. — Jego tyransko$¢ wcigz si¢ zamachiwalt,
atakujac widmo, jak przypuszczam.



To miato dla Catti-brie sens, bowiem manewr, ktory wilasnie opisali, byl nazywany widmowym
krokiem.

— Dostat nauczke, och tak! — zawyt Harkle.

— Dos¢ powiedzied, ze jego tyranskos$¢ zbyt szybko nie usigdzie — dokonczyt Robillard, po czym
obydwaj czarodzieje wybuchngli $miechem, a Catti-brie nigdy nie widziata Robillarda tak
0Zywionego.

Mtoda kobieta wrocita do relingu, oni za$ odeszli, wcigz wyjac ze Smiechu. Catti-brie rowniez
si¢ uSmiechata. Teraz dostrzegata prawde w stowach Drizzta, ze walka nie byta dla niego wazna. Na
pewno bedzie tym drowowi dokucza¢ w nastepnych dniach. Ona réwniez si¢ usmiechata, bowiem
Drizzt wygrat.

Z jakiegos powodu byto to dla Catti-brie bardzo wazne.






ROZDZIAL 8

ROZMOWY NA MORZU

Naprawy ciggnely si¢ na Duszku Morskim przez dwa dni, powstrzymujac go przed rozwinigciem
w pelni Zagli. Nawet mimo tego, dzigki silnemu wiatrowi dmgcemu z pdinocy, szybki szkuner
posuwal si¢ ze znaczng predkoscig na potudnie z zaglami pelnymi wiatru. W przeciggu zaledwie
trzech dni przeplynat sze$c¢set kilometréw z Mintarn do najbardziej na potudniowy wschod
wysunietego punktu wysp Moonshae 1 Deudermont skierowal go na zachod, prosto na zachodd, tuz
przy potudniowym wybrzezu Moonshae.

— Przez dwa dni bedziemy ptyna¢ z Moonshae w polu widzenia — poinformowat zatoge
Deudermont.

— Nie skierujesz si¢ do Corwell? — szybko wtracit Dunkin Tallmast, ktéry wydawat si¢ zawsze
zadawac pytania. — Sadze, ze powinienem wysigs¢ w Corwell. To pigkne miasto, z tego co moéwig.
— Nonszalancka postawa niskiego mezczyzny ostabita si¢ znacznie, gdy zaczat ciagna¢ si¢ za ucho.
Ten nerwowy tik zdradzat jego zatrwozenie.

Deudermont zignorowat nieznosSnego mezczyzne.

— Jesli wiatr si¢ utrzyma, jutro przed poludniem bedziemy mija¢ miejsce zwane Smoczg Glowa —
wyjasnil. — Nastepnie przetniemy szeroka przystan 1 przybijemy do osady Wyngate po ostatnie
zapasy. Pozniej bedzie juz otwarte morze, dwadziescia dni jak sadze, dwa razy tyle bez wiatru.

Doswiadczona zatoga rozumiata, ze bedzie to trudna podroz, pokiwata jednak zgodnie glowami,
nie wydostato si¢ z nich zadne stowo sprzeciwu — poza jednym wyjatkiem.

— Wyngate? — zaprotestowal Dunkin. — Ale przeciez samo wydostanie si¢ z tego miejsca zajmie
mi miesigc!
— A kto powiedzial, ze wysigdziesz? — spytat go Deudermont. — Odstawimy ci¢ na lad, gdy tak

postanowimy... gdy wrocimy.

To zamkngto mezczyznie usta, a przynajmniej zmienito jego kierunek rozumowania, bowiem
zanim Deudermont zdotal odej$¢ na trzy kroki, Dunkin wrzasnagt na niego — Jesli wrécicie, chciate$
powiedzie¢! — zawotal. — Przez cale swoje Smierdzace zycie przebywates na Wybrzezu Mieczy.
Znasz plotki, Deudermoncie!

Kapitan odwrocit si¢ powoli, Ztowieszczo, w jego strone. Obydwaj byli dos¢ §wiadomi szemran,



jakie spowodowaly stowa Dunkina, fali szeptow rozlegajacych sie¢ po calym poktadzie szkunera.

Dunkin nie spojrzat bezposrednio na Deudermonta, lecz przyjrzat si¢ pokladowi, a jego
przebiegly uSmiech poszerzat si¢, gdy spogladal na nerwowg zatoge.

— Ach — jeknatl podejrzliwie. — Nie powiedziates im. Deudermont nawet nie mrugnat.

— Nie ciggnatbys ich chyba na wyspe z legend bez opowiedzenia im o owych legendach? —
zapytal przebiegle Dunkin.

— Ten facet uwielbia intrygi — wyszeptata Catti-brie do Drizzta.

— On uwielbia klopoty — odszepnat Drizzt.

Deudermont spedzit dtuga chwile, przygladajac sie Dunkinowi. Stanowcze spojrzenie kapitana
pozbawilo niskiego mezczyzne glupawego usmieszku. Nastepnie Deudermont spojrzat na Drizzta —
zawsze na niego patrzyt, gdy potrzebowat wsparcia — oraz Catti-brie, i Zadne z nich nie wydawato
si¢ martwi¢ zbytnio zZtowieszczymi stowami Dunkina. Wzmocniony ich pewnos$cig kapitan odwrocit
si¢ do Harkle'a, ktory jak zwykle wydawat si¢ roztargniony, jakby nawet nie styszat rozmowy. Reszta
zatogi, przynajmniej ci blisko kota sterowego, styszeli ja i Deudermont zauwazyt posrod nich
niejeden nerwowy ruch.

— Bez opowiedzenia nam o czym? — zapytat bez ogrodek Robillard. — Jaka jest najwigksza
tajemnica Caerwich?

— Ach, kapitanie Deudermoncie — powiedzial Dunkin z pelnym rozczarowania westchnieniem.

— Caerwich — Deudermont zaczat cicho — moze by¢ nie wigcej jak legenda. Niewielu twierdzi, ze
tam byto, bowiem jest daleko, daleko od wszelkich cywilizowanych ziem.

— Tyle juz wiemy — stwierdzit Robillard. — Jesli jednak jest to tylko legenda 1 bedziemy zeglowac
po pustych wodach, dopoki nie zostaniemy zmuszeni do powrotu, to nie wrdzy to nic ztego dla
Duszka Morskiego. O czym wigc wspomina ten mizerny robak?

Deudermont spojrzat twardo na Dunkina, pragngc w tym momencie go udusic.

— Niektorzy z tych, ktorzy tam byli — zaczat kapitan, starannie dobierajac stowa — twierdza, ze
doswiadczyli niezwyktych wizji.

— Nawiedzona! — przerwat dramatycznie Dunkin. — Caerwich jest nawiedzong wyspa — obwiescit,
tanczac dookota, by rzuca¢ szalencze spojrzenia na wszystkich otaczajacych go czlonkow zatogi. —
Statki widma oraz wiedzmy!



— Dos¢ — powiedziat Drizzt do mezczyzny.
— Zamknij pysk — dodata Catti-brie.

Dunkin rzeczywiscie si¢ zamknal, odwzajemnil jednak wzrok mtodej kobiety, z wyzszoscig
uwazajac, ze zwyciezyl.

— To sa plotki — powiedziat glo§no Deudermont. — Plotki, ktore bym wam przekazat, gdybysmy
dotarli do Wyngate, lecz nie wcze$niej. — Kapitan przerwal 1 zndéw si¢ rozejrzal, tym razem jego
twarz btagata o przyjazn oraz lojalno$¢ ze strony tych ludzi, ktdrzy byli z nim od tak dawna. —
Powiedzialbym wam — nalegat 1 wszyscy na poktadzie, moze za wyjatkiem Dunkina, wierzyli mu.

— Rejs ten nie odbywa si¢ dla Waterdeep ani przeciwko jakimkolwiek piratom — ciggnat
Deudermont. — Odbywa si¢ dla mnie, jest czyms$, co muszg zrobi¢ w zwigzku z incydentem na ulicy
Dokow. By¢ moze Duszek Morski doptynie do ktopotow, by¢ moze do odpowiedzi, musze jednak si¢
tam udac¢, niezaleznie od konsekwencji. Nie zmusilbym zadnego z was do poptynigcia ze mna.
Zaciagneliscie si¢, by Sciga¢ piratow 1 byliscie najlepsza zatoga, jakiej moglby pragna¢ jakikolwiek
kapitan.

Zndw nastgpita przerwa, dluga, podczas ktorej kapitan spogladat po kolei na kazdego z cztonkow
zatogi, na koncu za$ na Catti-brie oraz Drizzta.

— Kazdy, kto nie zyczy sobie ptynag¢ na Caerwich, moze wysias¢ w Wyngate — zaproponowat
Deudermont. Byta to niezwykla oferta, na ktorag oczy zalogi powiekszyly si¢ ze zdumienia. —
Otrzymacie zaptate¢ za czas spedzony na pokladzie Duszka Morskiego, plus premi¢ z moich
osobistych skrzyn. Kiedy wrocimy...

— Jesli wrocicie — wtracit sie Dunkin, jednak Deudermont po prostu zignorowatl wichrzyciela.

— Kiedy wrocimy — powtorzyl Deudermont bardziej stanowczo — zabierzemy was w  Wyngate.
Nie bedg zadawane zadne pytania na temat lojalnosci 1 nie bedzie zadnych kar ze strony tych, ktorzy
poplyneli na Caerwich.

Robillard parsknat.

— Czy kazda wyspa nie jest nawiedzona? — spytat ze Smiechem. — Gdyby zZeglarz mial wierzy¢ w

kazda plotke, nie oSmielitby si¢ w ogole ptywa¢ po Wybrzezu Mieczy. Potwory morskie z
Waterdeep! Spiralne weze z Ruathymu! Piraci z Nelanther!

— W tym ostatnim jest sporo prawdy! — wtracil jeden z marynarzy 1 wszyscy wybuchneli



szczerym $§miechem.
— Tak jest! — odparl Robillard. — Wyglada na to, ze niektére z plotek mogg by¢ prawdziwe.
— A jesli Caerwich jest nawiedzona? — zapytat inny zeglarz.

— To przybijemy o poranku — odpowiedziat Waillan, przewieszajac si¢ przez reling poktadu
rufowego —1 odplyniemy po potudniu.

— 1 zostawimy noc dla widm! — dokonczyl jeszcze inny mezczyzna, zndw przy wtdrze szczerego
sSmiechu.

Deudermont byt naprawde wdzieczny, zwtaszcza Robillardowi, od ktoérego kapitan nigdy nie
spodziewatby si¢ takiego wsparcia. Kiedy ogloszono nastgpnie dokonywanie spisu, ani jeden z
cztonkow zatogi Duszka Morskiego nie zamierzat wysig§¢ w Wyngate.

Dunkin stuchat tego wszystkiego z czystym zdumieniem. Starat si¢ wtracac¢ paskudne uzupetnienia
do plotek o nawiedzonej Caerwich, opowiesci o pozbawianiu gtow 1 tym podobne, lecz za kazdym
razem byt zakrzykiwany lub wySmiewany.

Drizzt 1 Catti-brie nie byli zaskoczeni jednomy$lnym poparciem dla Deudermonta. Oboje
wiedzieli, ze zatloga Duszka Morskiego byla ze sobg wystarczajaco dtugo, by sta¢ si¢ prawdziwymi
przyjaciotmi. Dwogjka towarzyszy miala wystarczajaco wiele doswiadczen z przyjaznig, by rozumiec
lojalnos¢.

— Céz, ja zamierzam wysiags¢ w Wyngate — powiedzial w koncu zdenerwowany Dunkin. — Nie
podaze za nikim na nawiedzong Caerwich.

— A kto dat c1 kiedykolwiek taki wybdr? — spytat go Drizzt.

— Kapitan Deudermont powiedzial wtasnie... — zaczal Dunkin, obracajac si¢ do Deudermonta 1
wymierzajac w niego oskarzajace palec. Stowa utkwily mu jednak w gardle, bowiem kwasna mina
Deudermonta wyjasniata, ze oferta nie byla przeznaczona dla niego.

— Nie mozecie mnie tu trzymac! — zaprotestowal Dunkin. — Jestem emisariuszem jego tyranskosci.
Powinienem byt zosta¢ wypuszczony w Mintarn.

— Mogtes$ zosta¢ zabity na Przystani Mintarn — przypomniat mu Drizzt.
— Zostaniesz wypuszczony w Mintam — obiecat Deudermont. Dunkin wiedziat, co to oznacza.

— Gdzie bedziemy mogli przeprowadzi¢ odpowiednie dochodzenie co do twojego udziatu w



probie zasadzki na Duszka Morskiego — ciggnat Deudermont.

— Nic nie zrobitem! — krzyknat Dunkin, ciggnac si¢ za ucho.

— Mozliwe, ze zaraz po tym, jak poinformowate§ mnie, iz obecno$¢ Drizzta na poktadzie Duszka
Morskiego powstrzymuje ataki piratow, zaaranzowale§ zniknigcie Drizzta z naszego okretu —

powiedziat Deudermont.

— Niemal zostalem zabity w tej wlasnie zasadzce! — ryknat w protescie Dunkin. — Gdybym
wiedzial, ze tym szumowinom chodzi o was, nigdy nie wyptyngtbym z przystani.

Deudermont spojrzat na Drizzta.
— Brzmi rozsadnie — przyznal drow.
Deudermont milczat przez chwile, po czym przytaknat.

— Uwazam ci¢ za niewinnego — rzekl do Dunkina — 1 zgadzam si¢, abys wrocit do Mintarn po
naszej podrdzy na Caerwich.

— A wigc wysadzicie mnie w Wyngate — stwierdzit Dunkin, lecz Deudermont potrzasnat gtowa.

— Za daleko — odpart kapitan. — Nikt z mojej zatogi nie wysiada w Wyngate. Poza tym teraz, gdy
musze wroci¢ do Mintarn, poptyng z Caerwich potnocng drogg, omijajac Moonshae od potnocy.

— A wiegc wysadzcie mnie w Wyngate, a ja znajde sposob, by spotka¢ si¢ z wami w pomocnym
miescie Moonshae — zaproponowat Dunkin.

— Ktoérym potnocnym miescie? — zapytal go Deudermont. Dunkin nie miat odpowiedzi.

— Jesli checesz odej$¢, mozesz wysigs¢ w  Wyngate — zaoferowat Deudermont. — Ale nie mogg ci
zagwarantowac przejazdu powrotnego do Mintarn — z tymi stowy Deudermont odwrocit si¢ 1
poszedt do swej kabiny. Wszedl do s$rodka, nie ogladajac si¢ za siebie, pozostawiajac
sfrustrowanego Dunkina stojacego z oklaptymi ramionami przy kole sterowym.

— Ze swoja wiedzag o Caerwich bedziesz dla nas cennym nabytkiem — powiedziat Drizzt do
mezczyzny, klepigc go w rami¢. — Bedziemy ci wdzieczni za twoja obecnos¢.

— Ach, no popltyn — dodata Catti-brie. — Spotka ci¢ troch¢ przygody 1 troche przyjazni. O co
wiece] mogltbys prosic?

Drizzt1 Catti-brie odeszli, wymieniajac petne nadziei usSmiechy.

— Ja takze jestem tu nowy — odezwat si¢ do Dunkina Harkle Harpell. — Jestem jednak pewien, ze



bedzie zabawnie. — UsSmiechajac si¢ 1 kiwajac glupawo glowa, czarodziej z dotkami w policzkach
odszedt.

Dunkin podszedl do relingu, potrzasajac gtowa. Naprawde lubil Duszka Morskiego, musiat to
przyzna¢. Osierocony za mtodu Dunkin zostal zabrany na morze jako chtopiec 1 spedzit nastgpne
dwadziescia lat na pirackich zaglowcach, pracujac wsrdd najokrutniej szych totréw na Wybrzezu
Mieczy. Nigdy dotad nie widziat statku tak petnego kolezenstwa, a ich ucieczka z pirackiej zasadzki
na Mintarn wzbudzita w nim pozytywny dreszczyk.

Przez ostatnie kilka dni byt jedynie narzekajacym glupcem, a Deudermont musiat wiedzie¢ o jego
przesztosci lub przynajmniej podejrzewac, iz Dunkin zajmowat si¢ kiedy$ piractwem. Mimo to
kapitan nie traktowat go jak wieznia, oraz, zgodnie ze stowami mrocznego elfa, naprawde chcieli
zabra¢ go ze sobg na Caerwich.

Dunkin wychylil si¢ przez reling, zarejestrowal wzrokiem tawice delfinow baraszkujgcych na
falach wzbudzonych przez statek 1 zanurzyt si¢ w rozmyslaniach.
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— Z/néw o nich mys$lisz — dobiegt glos zza ponurego krasnoluda. Byt to glos Regisa, glos
przyjaciela.

Bruenor nie odpowiedziat. Stal w  miejscu znajduyjacym si¢ wysoko wzdhuz krawedzi
krasnoludzkiej doliny, sze$¢ kilometréw na poludnie od Kopca Kelvina, miejscu znanym jako
Podej$cie Bruenora. Wiasnie tutaj krasnoludzki krél oddawat sie¢ refleksji. Cho¢ ta kolumna
spietrzonych gtazow nie wyrastata wysoko nad ptaska tundre, liczyta zaledwie pietnascie metrow, za
kazdym razem, gdy Bruenor wspinat si¢ stromymi waskim szlakiem, wydawato mu si¢, iz wdrapuje
si¢ do samych gwiazd.

Regis prychal i sapal, wspinajac si¢ ostatnie kilka metréw, by stanag¢ obok swego brodatego
przyjaciela.

— Uwielbiam tu by¢ nocg — stwierdzit halfling. — Leczw przysztym miesigcu nie bedzie juz wiele
nocy! — kontynuowat radosnie, starajgc si¢ wywota¢ usmiech na twarzy Bruenora. Jego obserwacje
byty prawdziwe. W potozonej daleko, daleko na pdinocy Dolinie Lodowego Wichru letnie dni byty
naprawdg dtugie, lecz jedynie kilka godzin stonca goscito na zimowym niebie.

— Niewiele juz zostato czasu — zgodzit si¢ Bruenor. — Czasu, ktéry chce spedzi¢ sam. — Méowiac
to, obrécit si¢ do Regisa1i nawet w mroku halfling mogt dostrzec grymas na jego twarzy.

Regis znat prawde kryjaca si¢ za tg ming. Bruenor byt bardziej skory do warczenia niz gryzienia.



— Nie bylbys szczesliwy, siedzac tu sam — sprzeciwit si¢ halfling. — Myslatbys o Drizzcie oraz
Catti-brie 1 tesknit za nimi tak bardzo, jak ja tgsknie, a o poranku bytby$ istnym warczacym yeti.
Nie moge na to oczywiscie pozwoli¢ — powiedziat halfling, kiwajac palcem w powietrzu. — Zreszta
tuzin krasnoludéw btagat mnie, bym przyszedl tu1 ci¢ rozchmurzyt.

Bruenor prychnat, lecz nie miat rozsadnej odpowiedzi. Odwrdcit si¢ od Regisa, gtownie dlatego,
1z nie chcial, by halfling ujrzat $lad usmiechu podnoszacy mu kaciki ust. Podczas szesciu lat, ktore
minety, odkad Drizzt oraz Catti-brie odeszli, Regis stal si¢ najblizszym przyjacielem Bruenora, cho¢
pewna krasnoludzka kaptanka, nazywajaca si¢ Stumpet Rakingclaw, przebywata niemal bezustannie
u boku Bruenora, zwlaszcza ostatnio. Pelne chichotu szepty mowity o coraz mocniejszej wiezi
narastajgcej miedzy krasnoludzkim krolem a kobiets.

Jednak to Regis znat najlepiej Bruenora, Regis, ktory przyszedt tu, gdy, co Bruenor musiat
przyzna¢, naprawde potrzebowal towarzystwa. Od powrotu do Doliny Lodowego Wichru stary
krasnolud niemal bez przerwy myslal o Drizzcie oraz Catti-brie. Jedyng rzecza powstrzymujaca
Bruenora przed wpadnigciem w glgbokg depresje byta gtosnos¢ prac nad probami ponownego
otwarcia krasnoludzkich kopalni, oraz Regis, zawsze bgdacy obok, zawsze si¢ uSmiechajacy, zawsze
zapewniajgcy Bruenora, ze Drizzt 1 Catti-brie do niego wrdca.

— Myslisz, ze gdzie sag? — spytat Regis po dtugiej chwili milczenia.

Bruenor usmiechngt si¢ 1 wzruszyl ramionami, spogladajac na potudnie 1 zachod, a nie na
halflinga.

— Tam — to byta jego cata odpowiedz.

— Tam — powtorzyt Regis. — Drizzt 1 Catti-brie. A ty za nimi tesknisz, tak jak ja. — Halfling
podszedt blizej 1 potozyl dton na muskularnym barku Bruenora. — I wiem, ze tesknisz za kocicg —
powiedziat, znow wyciggajac krasnoluda z mrocznych mysli.

Bruenor spojrzal na niego 1 nie mogt powstrzymac si¢ od uSmiechu. Wzmianka o Guenhwyvar
przypomniata Bruenorowi nie tylko o konflikcie pomigedzy nim a panterg, lecz rowniez o tym, 1z
Drizzt 1 Catti-brie, jego dwoje drogich przyjaciot, nie byli sami 1 mogli o siebie zadbac.

Krasnolud 1 halfling stali dtugo tej nocy, w milczeniu, nastuchujgc nieustannego wichru, ktory dat
dolinie jej nazwe, 1 czujac si¢, jakby znajdowali si¢ posrod gwiazd.
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Zbieranie zapasow w  Wyngate poszto dobrze 1 Duszek Morski, w petni zaopatrzony 1
catkowicie zreperowany, wyptynat, wkrotce zostawiajac Moonshae daleko za sobg.



Wiatry zelzaty jednak znacznie zaledwie dzien za zachodnim wybrzezem Moonshae. Znajdowali
si¢ na otwartym oceanie, bez zadnego ladu w polu widzenia.

Szkunera nie mozna byto catkowicie unieruchomi¢, nie, gdy na poktadzie byt Robillard. Jednak
moce czarodzieja byly ograniczone. Mag nie byt w stanie utrzyma¢ dtugo zagli pelnych wiatru 1
ograniczat si¢ do ciaglego powiewania, ktére powoli przesuwato statek.

Tak wigc dni mijaty, spokojne 1 gorace, a Duszek Morski toczyt si¢ po falach oceanu, skrzypiac
1 kotyszac si¢. Trzy dni za Wyngate Deudermont nakazat $ciste racjonowanie, w rownym stopniu by
spowolni¢ coraz czestsze przypadki choroby morskiej, jak 1 by chroni¢ zapasy pozywienia.
Przynajmniej zaloga nie martwita si¢ o piratow. Niewiele innych statkow docierato tak daleko, z
pewnoscig zadne zaglowce handlowe czy kupieckie, nic na tyle lukratywnego, by piraci mogli by¢
szczesliwi.

Jedynymi nieprzyjaciotmi byty choroba morska, oparzenia stoneczne oraz nuda kolejnych dni
wypetnionych jedynie ptaska woda.

Troche ekscytacji czekato ich piagtego dnia, Drizzt, z przedniej belki, dostrzegt ptetwe ogonowa
oraz grzbietowa wielkiego rekina, ptynagcego rownolegle do szkunera. Drow krzyknal do Waillana,
ktory znajdowat si¢ wtedy na bocianim gniezdzie.

— Siedmiometrowy! — odkrzyknat mtodzieniec, bowiem ze swego potozonego wysoko punktu
obserwacyjnego mogt dostrzec cien wielkiej ryby.

Cata zatoga wylegta na poklad, wrzeszczac z podniecenia i chwytajac harpuny. Wszelkie mysli
o przebiciu ryby przeszly jednak w zrozumiaty strach, bowiem, gdy Waillan podawat dalsze
informacje, zdali sobie sprawe, ze rekin nie jest sam. Obliczenia byty réznorodne — wiele ptetw bylo
trudnych do dostrzezenia miedzy spienionymi nagle wodami — lecz szacunki Waillana, bez watpienia
najdoktadniejsze, okreslaty tawice na kilka setek.

Kilka setek! A wiele z nich bylo niemal tak wielkich, jak ten, ktorego dostrzegt Drizzt.
Ekscytacja zostata szybko zastgpiona przez modlitwy.

Lawica rekindbw pozostawala wraz z Duszkiem Morskim przez dzieni noc. Deudermont uznat, ze
rekiny nie wiedza, co zrobi¢ z zaglowcem1 cho¢ nikt tego nie wypowiedzial, wszyscy mysleli tymi
samymi kategoriami, majac nadziej¢, ze zartloczne ryby nie mylg Duszka Morskiego z plyngcym
wielorybem.

Nastepnego poranka rekiny znikngty rownie nagle 1 niewytlumaczalnie, jak si¢ pojawity. Drizzt
spedzit wigksza cze$¢ ranka, chodzac wzdtuz relingdow statku, a nawet wspinajac si¢ kilkakrotnie na
bocianie gniazdo. Rekiny zniknetly, po prostu znikngty.

— Nie dowiemy si¢ tego — stwierdzila Catti-brie p6Zznym rankiem, dochodzac do Drizzta, gdy
zszedt z masztu z jednego ze swych podniebnych wypadéw. — Co to to nie. Z pewnoscig poruszaja



si¢ §ciezkami, ktdre znaja, lecz my nie mozemy poznac.

Ugodzito to Drizzta jako prosta prawda, wyrazne przypomnienie jak nieznany byl tak naprawde
swiat, ktory go otaczat, nawet dla tych, ktorzy, jak Deudermont, spedzili wigkszos¢ swego zycia na
morzu. Ten wodny $wiat poruszat si¢ zgodnie z rytmami, ktérych nigdy nie mogt tak naprawde
zrozumieé. Swiadomo$é ta, wraz z faktem, ze z kazdej strony horyzont byt jedynie ptaska woda,
przypominal Drizztow1, jakze mali tak naprawde byli, jak przyttaczajagca mogta by¢ natura.

Pomimo catego swego wyszkolenia, pomimo swej wspaniatej broni, pomimo swego
wojowniczego serca, tropiciel byt drobnostka, zwykta plamka na niebieskozielonym gobelinie.

Drizzt uznat t¢ mysl za jednoczesnie niepokojaca 1 uspokajajaca. Byl drobnostka, nic nie
znaczacy, pojedynczym kesem dla ryby, ktora z tatwoscig przescigata Duszka Morskiego. Mimo to
za$ byl czegscig czegos wigkszego, pojedynczg kostka w mozaice znacznie przekraczajacej wszystko,
co jego wyobraznia bytaby w ogole w stanie ogarnac.

Objat rekg ramiona Catti-brie, taczac si¢ z tg kostka, ktdra uzupetniata jego, a kobieta oparta si¢
0 niego.

Wiatr wzmogt si¢ nastgpnego dnia 1 szkuner ruszyt do przodu, ku aplauzowi kazdego cztonka
zatogi. Rado$¢ Robillarda znikngta jednak wkrotce potem. Czarodziej miat czary shluzace
przepowiadaniu nadchodzacej pogody 1  poinformowatl Deudermonta, iz te nowe wiatry sa
zwiastunami sporego sztormu.

Co6z mogli zrobi¢? W poblizu nie byto portow, w ogole zadnego 1adu, tak wiec Deudermont
nakazat, by przymocowac wszystko najmocniej jak to mozliwe.

To, co nastgpito, bylo jedng z najgorszych nocy w zyciu Catti-brie. Byl to najwiekszy sztorm,
jaki kiedykolwiek przezyt kazdy z obecnych na poktadzie szkunera. Deudermont oraz czterdziescioro
czlonkow zatogi sttoczyto si¢ pod poktadem, gdy Duszek Morski ptynat przez burzg. Diugim 1
waskim statkiem mocno zarzucato, kilkakrotnie niemal si¢ przewrdcit.

Robillard 1 Harkle starali sig¢, jak mogli. Robillard przebywal na poktadzie przez wigkszos¢
sztormu, czasami bedac zmuszony schowac si¢ pod spodem i obserwowaé przez magiczne, nie
polaczone z ciatem oko. Przez caly ten czas rzucat czary, by stara¢ si¢ powstrzymywaé zaciekle
wichry. Harkle, wraz z Guenhwyvar oraz garstka zeglarzy, czotgat si¢ na czworakach w najnizszej
tadowni, unikajac szczurow 1 przesuwajac skrzynie z pozywieniem, gdy sprawdzali poktad. Harpell
miat czar, ktory dobrze o$wietlat okolice, oraz inne, mogace poszerza¢ drewno, by tata¢ szczeliny.
Marynarze niesli nasgczone smotg kawatki liny, ktdre przybijali pomiedzy ciekngcymi deskami.



Catti-brie byla zbyt chora, by si¢ porusza¢ — podobnie jak wielu innych. Wstrzasy staty si¢ w
pewnym momencie tak mocne, iz wielu cztonkow zatogi musiato si¢ przywigzac, by nie odbijac si¢
od $cian lub nie miazdzy¢ nawzajem. Biedny Dunkin wyszedl na tym najgorzej. Przy jednym
szczegOlnie silnym bujnigciu, siegajac po podawany kawalek liny, przeleciat do gory nogami i1
uderzyt o wrege tak mocno, ze zwichnat sobie bark i ztamat nadgarstek.

Tej nocy nikt nie spat na poktadzie Duszka Morskiego.

Nastepnego poranka statek byt mocno przechylony na burte, lecz wcigz unosit si¢ na powierzchni.
Burza min¢ta bez zadnych wypadkow $miertelnych. Ci cztonkowie zatogi, ktorzy byli w stanie,
pracowali przez caly ranek, starajgc si¢ podnie$¢ pojedynczy zagiel.

Okoto potudnia Catti-brie zawotlata z bocianiego gniazda, donoszac, ze na poOtnocy oraz
zachodzie w powietrzu wida¢ petno ptakow. Deudermont odetchnat gleboko z ulga. Obawiat sie, ze
sztorm zwiat ich z kursui ze nie beda w stanie doj$¢ do porzadku na czas, by przybi¢ do Mewich
Skat, ostatnich umieszczonych na mapach wysp po drodze do Caerwich. Gdyby tak si¢ stato,
znajdowaliby si¢ sporo na potudnie od zamierzonej trasy 1 musieliby si¢ szalenczo stara¢, zwlaszcza
biedni Robillard i Harkle. Obydwaj czarodzieje mieli pod oczami sine worki, ukazujgce ich
wyczerpanie zardwno fizyczne, jak 1 magiczne.

W jaki§ sposob Duszek Morski zdotat skreci¢ na tyle, by dotrze¢ do skat. Miejsce to zostato
odpowiednio nazwane. Mewie Skaty byly zaledwie szeregiem nagich glazéw, w  wigkszosci
mniejszych niz Duszek Morski, na wielu moglo zaledwie stang¢ dwoch lub trzech ludzi. Kilka z nich
byto sporych, jeden mierzyt w poprzek niemal pottora kilometra, wszakze nawet te duze byly
bardziej biale niz szare, pokryte guanem. Gdy Duszek Morski zblizyt si¢ do archipelagu, niezliczone
tysigce mew, tworzac istng chmure, unosity si¢ w powietrzu wszedzie wokot niego, skrzeczac
gniewnie na intruza w ich prywatnej domenie.

Deudermont odnalazt mata, waska zatoczke, w ktérej woda byta spokojniejsza, gdzie mozna byto
dokona¢ napraw 1 gdzie kazdy z cztondéw zatogi mogt zej$¢ ze statku, cho¢by po to, by uspokoié
rozchwiany zotadek.

PozZniej tego samego dnia, w najwyzszym punkcie Mewich Skal, moze z pigtnascie metréw nad
poziomem morza, Deudermont stal wraz z Drizztem 1 Catti-brie. Kapitan spogladat za pomoca
lunety na potudnie, cho¢ najwyrazniej nie spodziewat si¢ znalez¢ niczego poza ptaska woda.

Niemal dwa tygodnie zajeto im pokonanie o$miu tysi¢cy kilometréw od wysunigtej najbardziej na
zachod odnogi Moonshae do Mewich Skat, niemal dwukrotnie dtuzej niz zaktadal Deudermont. Mimo
to kapitan pozostawal przekonany, iz wystarczy im zapaséw 1 odnajda droge na Caerwich. Niewiele
byto mowione o wyspie, odkad Duszek Morski wyptynal z Wyngate. Przynajmniej nic otwarcie,
bowiem Drizzt podstuchat nerwowe szepty wielu cztonkow zatogi, opowiesci o duchachi tak dale;j.



— Osiem tysigcy za nami 1 jeszcze osiem do przeptynigcia — powiedziat Deudermont z lunetg przy
oku 1 wzrokiem utkwionym na potudnie oraz zachod. — Niedaleko na potudnie stad jest wyspa, na
ktorej moglibysmy zdoby¢ wiecej zapasow.

— A potrzebyjemy ich? — spytat Drizzt.

— Nie, jesli doptyniemy szybko do Caerwichi szybko z niej wrocimy — odpart Deudermont.

— Co wigc zamierzasz? — zapytata Catti-brie.

— Nuzg mnie opdznienia 1 nuzy mnie podrdz — odrzekt Deudermont.

— To dlatego, ze nie wiesz, co jest na jej koncu — stwierdzita bez ogrodek Catti-brie. — Kto moze
wiedzie¢, co znajdziemy na Caerwich, jesli ona w ogole istnieje.

— Ona tam jest — nalegal kapitan.

— Zawsze mozemy zatrzymac si¢ na tamtej wyspie w drodze powrotnej — zaproponowat Drizzt. —
Z pewnoscig mamy wystarczajaco duzo zapasow, by doptyna¢ na Caerwich.

Deudermont przytaknat. Tak wigc poptyng prosto do Caerwich, ostatniego etapu ich podrozy.
Kapitan znal gwiazdy — jedynie one bedg dla niego dostepne na trasie z Mewich Skat do Caerwich.
Mial nadzieje¢, ze mapa dostarczona przez Tarnheela byta doktadna.

Mial nadziej¢, ze Caerwich naprawde istnieje.

Mimo to za$ jaka$ jego cze$¢ miata nadzieje, Ze tak nie jest.
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CAERWICH

— Jak duza jest ta wyspa Caerwich? — spytata Catti-brie Deudermonta. Mingt kolejny tydzien
zeglugi, tym razem bez przeszkod. Kolejny tydzien pustki 1 samotno$ci, pomimo tego, ze szkuner byt
obsadzony petng zalogg 1 nie byto na nim wielu miejsc, w ktorych mozna by wyj$¢ z pola widzenia
wszystkich pozostatych. To byla charakterystyczna cecha otwartego oceanu — nigdy nie byto sie¢
fizycznie samotnym, a mimo to caly §wiat wydawat si¢ oddalony. Catti-brie oraz Drizzt spedzali
czas ze soba, po prostu stojac i obserwujgc. Cho¢ byli razem, czuli si¢ samotni.

— Pare kilometréw kwadratowych — odpart z roztargnieniem kapitan, jakby odpowiedz byta
automatyczng reakcja.

— 1 sadzisz, ze j3 znajdziemy? — w glosie kobiety stycha¢ byto nie dajacy pomyli¢ si¢ z niczym
innym ton, ktory przyciagnal ospate spojrzenie Drizzta, a takze Deudermonta.

— Znalezlismy Mewie Skaly — Drizzt przypomniat Catti-brie, starajgc si¢ poprawic jej nastrgj,
cho¢ w jego glosie rowniez zaczynata pojawiac si¢ ta charakterystyczna irytacja. — Nie sg duzo
wieksze.

— Ba, ale sg wszystkim dobrze znane — zripostowata Catti-brie.
— Prosto na zachdd.

— Wiemy, gdzie jesteSmy 1 gdzie musimy si¢ uda¢ — nalegal Deudermont. — To kwestia mapy, nie
zeglujemy na $lepo.

Catti-brie zerkneta przez rami¢ 1 skrzywita si¢ w strong Dunkina, dostawcy mapy, ktory
pracowat ciezko, szorujgc poktad rufowy. Sama skwaszona mina kobiety odpowiadata na stowa
Deudermonta, mowita kapitanowi, za jak wiarygodng uwazata t¢ mape.

— A czarodzieje majg nowe oczy, ktore spogladaja w dal — powiedzial Deudermont. To prawda,
zdata sobie sprawe Catti-brie, cho¢ zastanawiata si¢, na ile mozna polega¢ na owych oczach. Harkle
oraz Robillard zabrali z Mewich Skat kilka ptakow 1 twierdzili, ze potrafig komunikowac si¢ z
nimi za pomocg swej magii. Obydwaj czarodzieje oznajmili, ze mewy pomogg, 1 kazdego dnia
wypuszczali je, rozkazujac wréci¢ z tym, co znajda. Catti-brie nie uwazata tego za dobry pomyst 1
tak naprawde jedynie dwa z dziesigciu ptakéw, ktore zostaly zabrane, wrécity na Duszka Morskiego.



Kobieta uznata, iz ptaki polecialy najprawdopodobniej z powrotem na Mewie Skaty, po drodze
smiejac si¢ pewnie z betkoczacych czarodziejow.

— Mapa jest wszystkim, co mamy, odkad opusciliSmy Mintarn — powiedziat cicho Drizzt, starajac
si¢ pozbawi¢ mtoda kobiete obaw oraz ztosci, ktore byty wyrazne na jej gtadkich, opalonych rysach.
Podzielat jej odczucia, bowiem rowniez miat te negatywne mysli. Znali szans¢ powodzenia 1, jak na
razie, podroz nie byla taka zta — z pewnos$cig nie tak zta, jaka moglaby by¢. Plyngli juz od kilku
tygodni, wiekszo$¢ z tego czasu po otwartym oceanie, a mimo to nie stracili ani jednego cztonka
zatogi, za$ ich zapasy, cho¢ niewielkie, wystarczaty. Za to nalezato podzigkowa¢ Guenhwyvar oraz
Harkle'owi, pomyslat z uSmiechem Drizzt, bowiem pantera 1 czarodziej oczyscili okrgt z
wiekszosci szczurow wkrotce po tym, jak opuscili Wyngate.

Mimo jednak tego wszystkiego, mimo logicznego rozumowania, ze podroz przebiega pomysinie 1
wzdluz ustalonej trasy, Drizzt nie mogt przezwyciezy¢ narastajagcych w nim fal gniewu. Zdawatl
sobie sprawe, ze ma to cos wspolnego z oceanem, z nudg oraz samotnoscig. Drow naprawde kochat
zeglowacé, uwielbiatl sung¢ po falach, jednak przebywat juz zbyt dtugo na otwartym oceanie, zbyt
dhugo spogladal na pustke doglebniejsza niz gdziekolwiek indziej na §wiecie, 1 wptywalo to na jego
usposobienie.

Catti-brie odeszta, mamroczac. Drizzt spojrzal na Deudermonta i uSmiech do$wiadczonego
kapitana zdjat z barkéw drowa wiele troski.

— Widziatem to juz wczesniej — powiedziat do niego cicho Deudermont. — Uspokoi si¢ zaraz, gdy
ujrzymy Caerwich albo gdy podejmiemy decyzje, by zawrdci¢ z powrotem na wschod.

— Zrobitbys to? — spytat Drizzt. — Zignorowaltbys stowa sobowtora?

Deudermont rozmyslat nad tym dtugo 1 ci¢zko.

— Przybylem tu, poniewaz uwazalem, ze taki jest moj los — odrzekt. — Czymkolwiek jest Scigajace
mnie teraz niebezpieczenstwo, chce mu stawi¢ czota z podniesiong glowg 1 otwartymi oczyma. Nie
naraz¢ jednak mojej zalogi bardziej niz to niezbedne. Jesli nasze zapasy pozywienia stopniejg zbyt
mocno, abySmy mogli bezpiecznie ptyng¢ dalej, zawrocimy.

— A co z sobowtorem? — zapytat Drizzt.

— Moi wrogowie juz raz mnie znalezli — Deudermont odpart niedbale i byt naprawde¢ podpora dla
Drizzta oraz catej pozostatej zalogi, czym$ solidnym, czego mozna si¢ bylo uchwyci¢ w morzu
pustki. — Znajdg mnie ponownie.

— A my bedziemy czeka¢ — zapewnit go Drizzt.

* %k Xk



Jak si¢ okazato, oczekiwanie, przynajmniej na Caerwich, nie bylo dlugie. Mniej niz godzing po tej
rozmowie Harkle Harpell wypadt z prywatnej kajuty Deudermonta, klaszczac z podnieceniem w
dtonie.

Deudermont pierwszy znalazt si¢ przy nim, po nim za$§ zaraz tuzin zaniepokojonych marynarzy.
Drizzt, stojacy na swym zwyczajowym miejscu na przedniej belce, podszedt do relingu
tymczasowego mostku, by przyjrze¢ si¢ zgromadzeniu. Natychmiast zdat sobie sprawe, co si¢ dzieje
1 zerkngt w gore, na Catti-brie, ktora wpatrywata si¢ intensywnie z bocianiego gniazda.

— Och, jakim wspaniatym ptaszkiem jest moj Reggie!. — rozpromienit si¢ Harkle.

— Reggie? — spytat Deudermont oraz kilku innych.

— Przydomek Regwelda, wspaniatego czarodzieja! Skrzyzowat zabe z koniem — co jest nietatwym
zadaniem! Katluzoskoczek, tak go nazywat. A moze Rzekoskoczek? Czy tez...

— Harkle — powiedziat cierpko Deudermont 1 jego ton wyrwal czarodzieja z chaotyczne]
dygresji.

— Och, oczywiscie — wybetkotat Harkle. — Tak, tak, gdzie to ja bytem? Och, tak, méwitem wam o
Regweldzie. Jakiz wspaniaty cztowiek. Wspaniaty cztowiek. Walczyt dzielnie w Dolinie Straznika,
tak mowig opowiesci. Zdarzyto si¢ kiedys...

— Harkle! — Tym razem w glosie Deudermonta nie byto tagodnego przymusu, lecz otwarta
wrogosc.

— Co? — czarodziej spytat niewinnie.
— Ta cholerna mewa — warkngt Deudermont. — Czego si¢ dowiedziates?

— Och, tak! — odpart Harkle, klaszczac w dtonie. — Ptak, ptak. Reggie. Tak, tak, wspaniaty
ptaszek. Najszybciej lata z nich wszystkich.

— Harkle! — rykneto zgodnie dwadziescia glosow.
— Znalezlismy wyspe — dobiegla odpowiedz zza podenerwowanego Harpella. Robillard wszedt
na poklad, wygladajac na dos¢ znudzonego. — Ptak wrocil tego dnia, Swiergoczac o wyspie. Jest

przed nami, niedaleko, 1 mozna do niej przybic.

— Jak duza? — zapytal Deudermont. Robillard wzruszyt ramionami i zachichotat.



— Wszystkie wyspy sa duze, gdy oglada si¢ je oczyma mewy morskiej — odrzekt. — To moze by¢
albo samotna skata, albo kontynent.

— A moze nawet wieloryb — wtracit si¢ Harkle.

To nie byto wazne. Jesli ptak naprawde dostrzegt wyspe tam, gdzie wedtug mapy powinna by¢
Caerwich, to musi to by¢ Caerwich!

— Ty 1 Dunkin — powiedzial Deudermont do Robillarda 1 wskazal na koto sterowe. —
Doprowadzcie nas tam.

— I Reggie — dodal radosnie Harkle, wskazujac na mewe, ktora przysiadta na samym czubku
gtldwnego masztu, tuz nad glowa Catti-brie.

Drizzt dostrzegl potencjalny problem, zwazywszy na pozycj¢ ptaka, kwasny nastrdj kobiety oraz
fakt, ze miata ze sobg swoOj tuk. Na szczgsScie jednak ptak wzlecial na prosbe Harkle'a, nie
pozostawiajgc po sobie zadnych prezentow.

Gdyby nie ten ptak, Duszek Morski przeptynatby tuz obok Caerwich, mniej niz na pdt mili
morskiej od niej, w ogole jej nie dostrzegajac. Wyspa byta okragla, przypominata niski stozek, 1
miata zaledwie kilkaset metrow Srednicy. Byta wiecznie otoczona niebieskawg mgla, tak ze nawet z
niewielkiej odlegto$ci wygladata jak kolejna wysoka fala.

Kiedy szkuner zblizyt si¢ do tej mgty, dryfujac cicho na potowie zagli, wiatr stat si¢ chtodniejszy,
a stonce zaczgto sie¢ wydawac jakby mniej materialne. Deudermont wykonat peine koto wokoét
wyspy, nie znalazt jednak Zzadnego wyrdzniajgcego si¢ miejsca ani tez obszaru zapowiadajacego
tatwe zacumowanie.

Kiedy zatoczyli juz koto, Deudermont przejat ster od Dunkina 1 obrdcit Duszka Morskiego prosto
ku Caerwich, powoli wslizgujac si¢ nim we mgte.

— Widmowy wiatr — stwierdzit nerwowo Dunkin, wzdrygajac si¢ od naglego chtodu. — To
nawiedzone miejsce, powiadam wam. — Niski mezczyzna ciagnal si¢ zaciekle za ucho, nagle zatlyjac,
ze nie wysiadl ze szkunera w Wyngate. Drugie ucho Dunkina rowniez byto ciggniete, lecz nie przez
jego dton. Odwrocit si¢ 1 spojrzatl na Drizzta Do'Urdena. Byli podobnego wzrostu oraz budowy,
cho¢ migsnie Drizzta byly doskonalej wycyzelowane. W tej wszakze chwili Drizzt wydawat si¢
znacznie wyzszy od biednego Dunkina i robit o wiele wieksze wrazenie.

— Widmowy wia... — zaczagt méwi¢ Dunkin, lecz Drizzt przytozyt palec do jego warg, by go
uciszyc.

Dunkin opart si¢ ciezko o relingi zamilkt.

Deudermont rozkazal, by zagle pozostaty dalej nisko i wprowadzit szkuner w powolny dryf.



Mgta gestniata wokot nich 1 co§ w  sposobie, w jaki statek si¢ poruszat, co§ w wodzie
przeptywajacej pod nimi, méwito kapitanowi, by uwazal. Krzyknat do Catti-brie, lecz nie miata dla
niego zadnych odpowiedzi, byta jeszcze bardziej otoczona przez oslepiajgca mgle niz on.

Deudermont skingt glowa Drizztowi, ktory podbiegt do przedniej belki 1 przykucnat,
sprawdzajac, gdzie ptyng. Chwile pozniej drow co§ zauwazyl 1 otworzyt szeroko oczy.

Z wody wystawat drag, zaledwie pigcdziesigt metrow przed nimi.

Drizzt przygladal mu si¢ z zaciekawieniem zaledwie przez chwile, po czym rozpoznat, czym jest
— czubkiem masztu statku.

— Zatrzymac! — wrzasnal.

Robillard zaczat czarowaé, zanim jeszcze Deudermont zgodzil si¢ postuchaé ostrzezenia.
Czarodziej postat swa energi¢ bezposrednio przed Duszka Morskiego, wywotujac podobng do klina
fale, ktora powstrzymata powolny ruch statku. Opadtly Zzagle Duszka oraz kotwica, z pluskiem, ktory
wydawat si¢ odbijac przez wiele sekund zZtowieszczym echem po poktadzie.

— Jak gleboko? — spytat Deudermont marynarzy obstugujacych kotwice. Na tancuchu byty
oznaczenia, co pozwalato im mierzy¢ gtebokos¢, gdy kotwica opadtia.

— Trzydziesci metrow — jeden z nich odkrzyknat chwile poznie;.

Drizzt dotaczyt do kapitana przy sterze.

— Rafa, wedlug mnie — powiedzial drow, wyjasniajac swe zadanie zatrzymania si¢. — Zaledwie
dwie dhugosci statku przed nami w wodzie jest wrak. Jest catkowicie zanurzony, nie liczac czubka
masztu, lecz stoi pionowo. Cos$ go musiato szybko zatopic.

— Oderwato mu dno — stwierdzit Robillard.

— Sadze, ze jestesmy kilkaset metrow od plazy — rzekt Deudermont, wpatrujac si¢ uporczywie we
mgle. Spojrzal na rufe. Na Duszku Morskim znajdowaty si¢ dwie male szalupy, zawieszone po

obydwu stronach poktadu rufowego.

— Zrobimy jeszcze jedno koto — uznal Robillard, widzac, dokad prowadzi rozumowanie kapitana.
— Moze znajdziemy miejsce z dobrym podej$ciem.

— Nie zaryzykuje mojego statku — odpart Deudermont. — Wyladuyjemy za pomocg szalup —
zdecydowal. Spojrzat na stojaca obok grupe marynarzy. — Opusccie jedng z nich — polecit.

Dwadzie$cia minut p6zniej Deudermont, Drizzt, Catti-brie, dwaj czarodzieje, Waillan Micanty
oraz bardzo niespokojny oraz przerazony Dunkin odplyneli od Duszka Morskiego, wypetniajac



szalupe w takim stopniu, ze jej burta znajdowala si¢ zaledwie na dton od ciemnej wody. Tym, ktorzy
pozostali na Duszku Morskim, Deudermont pozostawit szczegdélowe instrukcje. Zaloga miata
wycofa¢ si¢ na tysigc metrow z mgly i czekac¢ na ich powrot. Gdyby nie wrécili do zapadnigcia
nocy, Duszek Morski mial odplyna¢ od wyspy, ostatni raz doptywajac do Caerwich w potudnie
nastepnego dnia.

Potem, gdyby nie dostrzezono szalupy, mial odptyna¢ do domu.

Oddalali si¢ w siddemke od Duszka, Dunkin oraz Waillan byli przy wiostach, za$§ Catti-brie
wychylata si¢ przez dzidb, spodziewajac si¢, ze w kazdej chwili mogg trafi¢ na rafe. Kawatek dalej
Drizzt przyklgknat obok Deudermonta, gotowy pokaza¢ mu dostrzezony przez siebie maszt.

Drizzt nie mogt go odnalez¢.

— Zadnej rafy — powiedziata z dziobu Catti-brie. — Dobre i gtebokie podejécie, wedtug mnie. —
Spojrzata w tyl, na Drizzta, a zwlaszcza na Deudermonta. — Moglby$ podptynaé prosto do tej
cholernej plazy — rzekta.

Deudermont przyjrzat si¢ drowowi, ktory wpatrywat si¢ bacznie we mgle, zastanawiajac sie,
gdzie podziat si¢ maszt. Miat wtasnie zamiar powtorzy¢, co widzial, gdy szalupa zakotysata si¢
nagle, jej dno zaszorowato o skaty poszarpanej rafy.

Podskoczyli 1 zatrzymali si¢ gwaltownie. Mogliby tam utkwi¢, lecz czar Robillarda uniost
czarodziejow, Deudermonta oraz Catti-brie ponad trzeszczace deski todzi, podczas gdy Drizzt,
Dunkin oraz Waillan ostroznie sprowadzili odcigzong szalupg.

— Prosto do tej cholernej plazy? — odezwat si¢ Drizzt do Catti-brie.

— Nie byto jej tu! — stwierdzita mtoda kobieta. Catti-brie byta obserwatorkg od ponad pigciu lat 1
moOwiono, ze ma najlepsze oczy na Wybrzezu Mieczy. Jak wiec, zastanawiata si¢, mogla przegapic
tak oczywistg rafe, zwtaszcza gdy patrzyta si¢ doktadnie na nig?

Kilka chwil pozniej Harkle, znajdujacy si¢ na samej rufie todzi, wydal z siebie okrzyk
zaskoczenia, a gdy pozostali odwrdcili sie¢, ujrzeli maszt statku wystajagcy z wody tuz za siedzagcym

czarodziejem.

Teraz inni, a zwlaszcza Drizzt, mieli te same watpliwosci co Catti-brie. Praktycznie przeptyneli
po tym maszcie, wigc dlaczego go nie widzieli?

Dunkin pociagnat sie¢ mocno za ucho.

— To sztuczka mglty — powiedziat spokojnie Deudermont. — Przeptyhmy dookota tego masztu. —



Rozkaz ten zbil pozostatych z tropu. Dunkin potrzasnat gtowa, lecz Waillan klapngt go mocno w
ramig.

— Wiosty) mocno — nakazal Waillan. — Styszate$ kapitana.

Catti-brie wychylita si¢ mocno za burte todzi, ciekawa dowiedzie¢ si¢ wigcej o wraku, lecz mgla
odbijata si¢ w wodzie, wpatrywata si¢ wiec w szarg zastone, ktorej sekretdow nie mogta przebic.
W koncu Deudermont porzucit mysl o zbieraniu tu jakichkolwiek informacji 1 rozkazat Waillanowi
oraz Dunkinowi, by ptyneli prosto na wyspg.

Z poczatku Dunkin pokiwal ochoczo glowa, cieszac si¢ na perspektywe opuszczenia wody.
Nastepnie, gdy zastanowit si¢ nad celem, ku ktéremu zdazali, zamienit ciggnigcie za wiosto na
ciggniecie za ucho.

Fale przybrzezne nie byly silne, jednak cofaty si¢ szybko, powstrzymujac mizerne postepy
szalupy. Wyspa znalazla si¢ wkrotce w polu widzenia, jednak wydawata si¢ zawisng¢ tam, tuz za ich
zasiggiem, na wiele chwil.

— Ciagna¢ mocno! — rozkazat swym wioslarzom Deudermont, cho¢ wiedzial, ze wtasnie to robig,
ze rownie mocno jak on pragna, by si¢ to skonczylo. W koncu kapitan spojrzat blagalnie na
Robillarda, ktory wydawszy z siebie zrezygnowane westchnigcie, wsungt dton do gtebokiej kieszent,
szukajgc komponentow do pomocnego czaru.

Znajdujaca si¢ wcigz na przedzie Catti-brie wpatrywala si¢ usilnie we mgte, przygladajac sie
biatej plazy 1 szukajac jakiegokolwiek §ladu zamieszkania. Nie zdawato si¢ to na nic — wyspa byla
zbyt daleko, zwazywszy na gesta mgle. Mtoda kobieta spojrzata zamiast tego w dot, w ciemna
wode.

Ujrzata swiece.

Twarz Catti-brie wykrzywita si¢ ze zdumienia. Podniosta wzrok 1 przetarta oczy, po czym
popatrzyta z powrotem na wode.

Swiece. Nie mogla sie co do tego myli¢. Swiece... pod woda.

Zaciekawiona, mtoda kobieta pochylila si¢ nizej 1 przyjrzala baczniej, w koncu dostrzegajac
sylwetke trzymajaca najblizsze swiatlo.

Catti-brie cofngta sie, chwytajac gwalttownie powietrze.

— Umarli — powiedziata, cho¢ nie mogta wydoby¢ z ust nic wigcej niz szept. Same jej gwaltowne
ruchy zwrocily uwage pozostatych. Nagle zerwata si¢ gwaltownie na nogi, bowiem spuchni¢ta 1



sciemniata reka chwycita za krawedz szalupy.

Dunkin, spogladajacy jedynie na Catti-brie, wrzasnat, gdy wyciagneta miecz. Drizzt wstal 1 rzucit
si¢ naprzod, by przedosta¢ si¢ za dwoch wioslarzy.

Catti-brie ujrzata, jak czubek upiornej gtowy wytania si¢ z wody. Przy burcie todzi pojawila si¢
straszliwa, szkieletowa twarz.

Khazid'hea opadta gwaltownie, trafiajac jedynie w krawedz todzi 1 przebijajac si¢ przez deski,
dopoki nie osiggneta poziomu wody.

— Co ty robisz? — krzyknagl Dunkin. Drizzt, znalaziszy si¢ u boku Catti-brie, zastanawiat si¢ nad
tym samym. Nie bylo sladu zadnego upiora, byl tam jedynie miecz Catti-brie, wbity gteboko w deski
szalupy.

— Plyncie! — odwrzasneta Catti-brie. — Ptyncie! Drizzt spojrzat na nig bacznie, po czym rozejrzat
sig.

— Swiece? — spytal, zauwazajac dziwne $wiatta w wodzie. To jedno stowo wzbudzito strach w
Deudermoncie, Robillardzie, Waillanie oraz Dunkinie, ktorzy znali opowiesci o morskich upiorach,
oczekujacych pod woda, a potozenie ich napgczniatych ciat zdradzaty wiedzmowe swiece.

— Jak fajnie! — oznajmit z roztargnieniem Harkle, spogladajac za burtg.

— Ptyncie do plazy! — krzyknal Deudermont, nie musiat si¢ jednak tym trudzi¢, bowiem Waillan 1
Dunkin wiostowali z calej sity.

Robillard zagtebit si¢ w czarowaniu. Tuz za maly todzig przyzwat fale 1 szalupa zostata
podniesiona, po czym popedzita ku brzegowi. Wywotlany nig wstrzas przewrocit Catti-brie na poktad
1 niemal spowodowat, ze Drizzt wypadt.

Harkle, zauroczony §wiecami, nie miat takiego szcz¢scia. Gdy woda pod nimi wzniosta si¢, a
todzig szarpneto, wypadt.

Szalupa wystrzelita do przodu, wdzierajac si¢ gwattownie na plaze.
W pianie, dziesie¢ metrow od brzegu, stat przemokniety do suchej nitki Harkle.
Wokot niego wstato tuzin groteskowych 1 napgczniatych sylwetek.

— Och, witajcie... — zaczal przyjazny Harpell, po czym wybatuszyt oczy, niemal wysadzajac je z
orbit.



— ljaa! — wrzasngt Harkle, prac przez fale¢ powrotng w kierunku brzegu.

Catti-brie zajeta juz pozycje, uniosta Taulmarila 1 naciggneta strzate. Wycelowata szybko 1
wystrzelita.

Harkle wrzasnagt ponownie, gdy pocisk przemknat tuz obok niego. Nastepnie ustyszat
nieprzyjemne tupniecie oraz plusk, gdy ozywiony tnip wpadt do wody, 1 zrozumial, Zze to nie on byt
celem mtodej kobiety.

Zaraz potem przeleciala nastepna strzata, powalajac kolejnego, najblizszego zombie. Harkle,
dotartszy na ptytszg wode, uwolnit si¢ z oplatajacych go glonow 1 szybko wysforowat si¢ przed
pozostate potwory. Wiasnie wydostat si¢ z wody, zostawiajac za sobg kilka krokow mokrego
piachu, kiedy ustyszatl ryk ptomieni. Gdy zerknat za siebie, ujrzat zastone ognia oddzielajaca go od
wody oraz zombie.

Przebiegt reszt¢ drogi po plazy, by dotaczy¢ do pozostatej szostki przy szalupie, 1 wyrazit swe
podzickowania Robillardow1, potrzasajac czarodziejem tak mocno, ze wyrwat go z koncentracji.

Zastona ognia opadla. Tam, gdzie wcze$niej znajdowalo si¢ dziesigciu zombie, teraz byla
dwudziestka, a kolejne wstawaty z wody oraz glonow.

— Dobra robota — powiedziat cierpko Robillard. Catti-brie znéw wystrzelita, powalajac
kolejnego zombie. Robillard zamachatl palcami jednej dioni 1 z kazdego z nich wystrzelity
strumienie zielonej energii, pedzac w dot plazy. Trzy trafity jeden po drugim w jednego zombie,
wtracajac go do wody. Dwa przelecialy dalej, wdzierajac si¢ w kolejnego potwora 1 réwniez jego
powalajac.

— Niezbyt tworcze — stwierdzit Harkle. Robillard skrzywit si¢ do niego.

— Potrafisz lepiej?

Harkle strzelil z oburzeniem palcami 1 rywalizacja si¢ rozpoczela.

Drizzt i pozostali stali z tylu, z bronig w gotowosci, wiedzieli jednak, Zze lepiej nie rzucac si¢
na przeciwnikow w obliczu magii czarodziejoéw. Nawet Catti-brie, po paru kolejnych strzatach,

opuscita tuk, oddajac zmagajacym si¢ ze sobg magom Srodek sceny.

— Nauczyl mnie tego calimshycki zaklinacz we¢zy — obwiescil Harkle. Cisngt w powietrze
kawalek szpagatu 1 zasSpiewal tamigcym si¢, piskliwym glosem. Glon morski powstal na jego
wezwanie do zycia, uniost si¢ niczym waz 1 owingl natychmiast wokdt najblizszego z zombie,
wciagajac go pod wodg.



Harkle usmiechnat sie szeroko. Robillard parsknat szyderczo.

— Tylko jeden? — spytal, po czym rzucit si¢ w objecia kolejnego czaru, obracajac sig, tanczac i
rzucajac w powietrze strzgpki metalu. Nastepnie zatrzymal si¢ i obrocit energicznie, wyrzucajac
jedng dton w kierunku brzegu. Wystrzelity z niej odtamki 1$nigcego, ptongcego metalu, nabraty
predkosci 1 wpadty salwg w $rodek zombie. Kilka ze stworéw zostato trafionych, palace strzgpki
przylgnety do nich, przepalajac si¢ przez glony oraz resztki ubrania, przez zgnitg skore i kosci.

Chwile p6zniej kilku potwornych zombie przewrdcito sie.

— Och, proste wywotanie — Harkle zbesztal Robillarda i odpowiedzial na jego czar, wyciagajac
malg metalowg r6zdzke 1 mierzac nig w kierunku wody.

Kilka sekund pozniej wystrzelita z niej blyskawica. Harkle wycelowat ja w wodg 1 pocisk
popedzit tam, rozprzestrzeniajac si¢ daleko 1 otaczajac wiele potworow.

Jakze dziwny, a nawet zabawny byl to widok! Wtosy zombie stangty na czubku i poruszajace si¢
sztywno stwory rozpoczety dziwaczny, peten podskokow taniec, wykonujac petne obroty, toczac sie
w te1 we w t¢, zanim nie wpadly pod fale.

Kiedy to si¢ skonczylto, szeregi zombie zostaly ograniczone do potowy, cho¢ wiecej podnosito sie
uparcie wzdtuz plazy.

Harkle u§miechnat si¢ szeroko 1 znow strzelit palcami.
— Proste wywotanie — stwierdzit.

— W istocie — mruknat Robillard.

Catti-brie zwolnita juz do tej pory cieciwe 1 uSmiechata si¢ szeroko, szczerze rozbawiona,
spogladajac na swych towarzyszy. Nawet Dunkin, jeszcze chwile wczesniej tak przerazony, wydawat
si¢ by¢ gotowy rozesmia¢ w glos na widok rywalizujacych czarodziejow. Deudermont cieszyl sig,
spogladajagc na magow, obawial si¢ bowiem, iz tak potworni przeciwnicy pozbawig jego druzyng
checi do poszukiwan.

Nadeszta kolej Robillarda 1 ten skupit si¢ na pojedynczym zombie, ktory wytonit si¢ z wody i
cztapat po plazy. Tym razem nie wykorzystat zadnych materialnych komponentow, zaspiewat jedynie
cicho i zamachat rekoma w doktadnych ruchach. Strumien ognia wystrzelilt z jego wyciagnietego
palca. Siegnat ku pechowemu potworowi 1 otoczyl go nastgpnie ptomieniami, dajgc robigcy
wrazenie pokaz, ktéry w zaledwie par¢ chwil pochiongt stworzenie. Robillard, koncentrujgc sig
glteboko, przesunat nastgpnie strumien ognia, palgc kolejnego stwora.

— Skwar — powiedziat, gdy czar si¢ zakonczyt. — Pozostalos¢ po pracach Agannazara.



Harkle parsknat.

— Agannazar byl pomniejszym sztukmistrzem! — oznajmit, na co Robillard skrzywit sie.
Harkle siegnat do kieszeni, wyciagajac kilka komponentow.

— Strzatka — wyjasnil. — Sproszkowany rabarbar 1 zotadek zmii.

— Melf! — krzyknat radosnie Robillard.

— Melf, w istocie! — powtorzyt Harpell. — To dopiero byl czarodziej!

— Znam Melfa — rzekt Robillard. Harkle zajaknat si¢ 1 przestat czarowac.

— Ile masz lat? — zapytal.

— Znam prace Melfa — wyjasnit Robillard.

— Och — powiedziat Harkle i wrocit do czaru.

Aby dowies¢ prawdy swych stéw, Robillard siggnat do wtlasnej kieszeni 1 wyciaggnat garsé

koralikow, pachngcych smotg z pinii. Harkle wychwycil aromat, lecz nie zwrocit na niego wigkszej
uwagi, byl juz wtedy bowiem pograzony w ostatnich runach wtasnego zaklecia.

Pocisk wystrzelit z dtoni Harkle'a, wbijajac si¢ w Zotadek najblizszego zombie. Natychmiast
zaczat saczy¢ kwas, wypalajac w stworzeniu powiekszajacy sie otwor. Zombie chwycit si¢ na
prozno za raneg, nawet pochylit si¢ nisko, jakby chciat przez nig spojrzec.

Nastepnie przewrocit sie.

— Melf! — obwiescit Harkle, lecz zamilkt, gdy spojrzat z powrotem na Robillarda 1 ujrzal
drobniutkie meteory wylatujace z dtoni czarodzieja i wybuchajace w malutkie kule ogniste posrod
szeregOw zombie.

— Lepszy Melf — przyznat Harkle.
— Do$¢ tych wyglupéw — wtracit si¢ kapitan Deudermont. — Mozemy po prostu uciec z plazy.
Watpie, czy beda nas sciga¢. — Glos Deudermonta zamart, gdy kapitan uswiadomit sobie, ze zaden z

czarodziejoOw nie zwraca na niego zbytniej uwagi.

— Nie jestesmy na statku — to bytlo wszystko, co odrzekt oburzony Robillard. Do Harkle'a zas
powiedziat — Przyznajesz si¢ do porazki?



— Jeszcze si¢ nawet nie rozkrecitem! — oznajmit uparty Harpell.

Obydwaj rzucili si¢ do zakle¢, nalezacych do najpotezniejszych z ich sporych repertuardéw.
Robillard wyciagnat malutkie wiaderko oraz topatke, zas Harkle rekawiczke z wezowej skory 1
dtugi, pomalowany paznokie¢.

Robillard pierwszy rzucit czar, wywolujac nagle 1 gwattownie rozpadling tuz pod stopami
najblizszych zombie. Piach unidst si¢ raptownie w powietrze. Potwory weszty prosto do jamy,
znikajac z pola widzenia. Robillard zmienit kat 1 wypowiedziat pojedyncze stowo, po czym pojawit
si¢ kolejny otwor, niedaleko od pierwszego.

— Wykop — mruknat pomiedzy zaspiewami do Harkle'a.

— Bigby — zripostowat Harkle. — Styszale§s o Bigbym? Robillard zbladt pomimo swego robigcego
wrazenie pokazu.

Oczywiscie, ze styszal o Bigbym! Nalezal on do najpotezniejszych czarodziejow wszechczasow,
na kazdym §wiecie.

Czar Harkle'a rozpoczal si¢ jako gigantyczna, odtgczona od ciata dton. Byla przezroczysta i
unosita si¢ ponad plaza, w poblizu pierwszej jamy Robillarda. Robillard wpatrywat si¢ intensywnie
w dton. Trzy jej palce byly wyciagniete, wskazujac na otwor, lecz srodkowy byt zakrzywiony, pod
kciukiem.

— Poprawilem Bigby'ego — puszyt si¢ Harkle. Zombie wcztapal pomiedzy gigantyczng dton a

dziurg.

— Doink! — rozkazat Harpell i Ssrodkowy palec wyskoczyt spod kciuka, uderzajgc zombie w bok
glowy1 wtracajac go do jamy.

Harkle obroécit si¢ z pelnym zadowolenia usmiechem do Robillarda.

— Uderzajace Palce Bigby'ego — wyjasnil. Znéw skupil mysli na dtoni 1 przesunat ja za pomoca
swej woli po plazy, ,,doinkujac" zombie, kiedy tylko znalazty si¢ w jego zasiggu.

Robillard nie wiedzial, czy zarycze¢ w protescie, czy zawy¢ ze Smiechu. Harpell byl dobry,
musiat to przyznaé, bardzo dobry. Robillard nie miat jednak zamiaru z nim przegra¢. Wyciagnat
diament, klejnot, ktory kosztowat go wiecej niz tysigc sztuk ztota.

— Otiluke — powiedzial butnie, majac na mysli kolejnego z legendarnych 1  poteznych
czarodziejow, ktorych prace byly podstawg nauki magow. Tym razem to Harkle zbladt, dysponowat
bowiem niewielkg wiedza na temat legendarnego Otiluke'a.



Kiedy Robillard zastanowil si¢ nad tym diamentem oraz szybko przerzedzajacymi si¢ szeregami
potwornych przeciwnikow, zadumat si¢, czy to rzeczywiscie jest tego warte. Strzelil palcami w
ol$nieniu, wsungt diament z powrotem do kieszeni 1 zamiast niego wyciagnat cienkg krysztatowa

ptytke.

— Otiluke — powtdrzyt, wybierajac inny wariant tego samego zaklgcia. Rzucil czar i natychmiast,
wzdtuz catej plazy, fala po prostu zamarzta, szybko wiezac w lodzie tych zombie, ktorzy nie wyszli
jeszcze z wody.

— Och, dobra robota — przyznat Harkle, gdy Robillard klasngt witadczym ruchem w dtonie,
pozbywajac si¢ zombie oraz Harkle'a. Czary oczyScilty plaze z wrogow, wigc walka byta
najwyrazniej zakonczona.

Harkle nie mogl jednak pozwolié, by ostatnie stowo nalezato do Robillarda, nie w ten sposob.
Spojrzat na zombie miotajace si¢ w lodzie, po czym zmierzyt Robillarda spojrzeniem. Powoli
siegngl do swej najgtebszej kieszeni 1 wyciggnal ceramiczng buteleczke.

— Nadbohaterstwo — oznajmil. — Styszates moze o Tenserze? Robillard przytozyt palec do
wydetych warg,

— Och, tak — powiedzial chwile pdzniej. — Oczywiscie, szalony Tenser. — Oczy Robillarda
otworzyly si¢ szeroko, gdy mag zastanowil si¢ nad konsekwencjami. Zgodnie z pogloskami
najbardziej znany czar Tensera zmienial na krétko czarodzieja w  wojownika — w  wojownika
berzerkera!

— Nie Tenser! — wrzasngt Robillard, zatrzymujgc Harkle'a tam, gdzie stat, 1 przygwazdzajac do
ziemi, zanim ten zdazyl wyciagna¢ korek z butelki.

— Pomozcie mi! — btagat Robillard 1 pozostali znaleZli si¢ po chwili przy nich. Walka oraz
rywalizacja dobiegly konca.

Zebrali sig¢ 1 Deudermont oznajmit, ze nadszedt czas, by opusci¢ plaze.

Drizzt dat znak Catti-brie 1 przeszedt natychmiast na przod, bedac bardziej niz gotowy, by
wyruszy¢. Kobieta nie podgzyta natychmiast za nim. Zbyt byta pochlonigta trwajaca ciagle, przyjazna
juz wymiang zdan pomie¢dzy czarodziejami. Gtéwnie obserwowata Robillarda, ktory wydawat si¢
znacznie bardziej ozywiony i radosny. Pomys$lata, ze moze Harkle Harpell rzeczywi$cie ma na niego

pozytywny wplyw.

— Och, ten czar kopiacy dziatat tak dobrze z moim wariantem Bigby'ego — ustyszata glos Harkle'a.
— Naprawde musisz mnie go nauczy¢. Moj kuzyn, Bidderdoo, jest wilkotakiem 1 ma ten zwyczaj
zakopywania wszystkiego w ogrodzie, kosci, r6zdzek 1 tak dalej. To zaklgcie pomoze mi wyciggac...

Catti-brie pokrecita gtowg 1 pospieszyta, by dogoni¢ Drizzta. Zatrzymata si¢ jednak gwattownie



1 spojrzata na szalupe.

Doktadniej moéwiac, spojrzata na Dunkina Tallmasta, ktory siedziat w wyrzuconej na piasek
todzi, potrzasajac glowa w przdéd 1 w tyt. Catti-brie wskazata go pozostatymi wszyscy podeszli do
niego.

— Chce wrocic na statek — powiedzial stanowczo Dunkin. — Jeden z czarodziejéw moze mnie tam
umiesci¢. — Moéwigc to, mezczyzna $Sciskat reling tak mocno, Ze knykcie na obu dioniach zbielaly z
braku krwi.

— Chodz z nami — powiedzial do niego Drizzt. Dunkin nie poruszyt si¢.

— Otrzymate$ szans¢ bycia Swiadkiem tego, co niewielu kiedykolwiek widziato — rzekl tropiciel.
Mowigc to, Drizzt wyciagnat figurke pantery i upuscit ja na piasek.

— Wiesz wigcej o Caerwich niz ktokolwiek inny na poktadzie Duszka Morskiego — dodat
Deudermont. — Twoja wiedza jest nam potrzebna.

— Wiem niewiele — odpart Dunkin.
— Ale wcigz wigcej niz inni — nalegat Deudermont.

— Za twa pomoc bedzie nagroda — ciggngt Drizzt, a oczy Dunkina roz§wietlity si¢ na chwile —
dopoki drow nie wyjasnit, co rozumie przez stowo nagroda.

— Ktoz wie, jakie przygody nas tam czekaja? — powiedzial podekscytowany Drizzt. — Kto wie,
jakie sekrety zostang przed nami odstonigte?

— Przygody? — spytal niedowierzajaco Dunkin, spogladajac na rzez na plazy oraz wcigz
zamarznigte w wodzie zombie. — Nagroda? — dodat chichoczac. — Raczej kara, cho¢ nie zrobitem
nic, by wam zaszkodzi¢, zadnemu z was!

— JesteSmy tu, by rozwikta¢ zagadke — rzekt Drizzt, jakby ten fakt powinien pobudzi¢ ciekawos¢
mezczyzny. — Aby nauczyC si¢ 1 dorosna¢. Aby zy¢, odkrywajac sekrety otaczajgcego nas §wiata.

— A kto chce je zna¢? — warknat Dunkin, pozbawiajac drowa pewnosci siebie 1 lekcewazac jego
ambitng przemowe. Waillan Micanty, zainspirowany stowami drowa, dos¢ si¢ juz nastuchal skamlen
niskiego mezczyzny. Mlody zeglarz przeszedt na bok wyrzuconej na plaze szalupy, oderwat dtonie
Dunkina od burty 1 pociagnat go na piach.

— Mogltem to zrobi¢ w znacznie lepszym stylu — stwierdzit sucho Robillard.



— Podobnie jak Tenser — powiedzial Harkle.
— Nie Tenser — nalegal Robillard.
— Nie Tenser?

— Nie Tenser — powtorzyl Robillard ostatecznym tonem. Harkle jeknat cicho, lecz nie
odpowiedziat.

— Oszczedzcie swoja magi¢ — rzekt do nich Waillan. — Mozemy jej jeszcze potrzebowac.
Tym razem to Dunkin jeknat.

— Kiedy to si¢ skonczy, bedziesz miat opowies¢, na ktdrg otworza szeroko oczy wszyscy
marynarze, ktorzy przybijaja do Przystani Waterdeep — powiedzial Drizzt do niskiego mezczyzny.

To wydawato si¢ trochg uspokoi¢ Dunkina, dopdki Catti-brie nie dodata — Jesli przezyjemy.

Drizzt oraz Deudermont skrzywili si¢ w jej strong, lecz kobieta jedynie usmiechneta si¢
niewinnie 1 odeszla.

— Powiem jego tyranskos$ci — zagrozit Dunkin, lecz nikt go juz nie stuchat.

Drizzt zawotal Guenhwyyar, a kiedy pantera pojawita si¢ na plazy, siedmioro poszukiwaczy
przygod zebrato si¢ wokot Deudermonta. Kapitan naszkicowat na piasku schematyczny plan wyspy.
Postawit znak X w miejscu oznaczajagcym ich pozycj¢, a nastepnie jeszcze jeden poza rysunkiem,
zaznaczajac miejsce postoju Duszka Morskiego.

— Pomysty? — spytat, spogladajac szczegdlnie na Dunkina.

— Styszatem, jak ludzie mowili o wiedzmie z Pojekujacej Jaskini — powiedzial ze zmieszaniem
niski m¢zczyzna.

— Jaskinie moga by¢ wzdtuz wybrzeza — uznata Catti-brie. — Albo tam — postawita palec na szkicu
Deudermonta, wskazujac jedyna gore, niski stozek, ktory tworzyt sporg cz¢s¢ powierzchni Caerwich.

— Powinni$my przeszuka¢ wnetrze wyspy, zanim odptyniemy z powrotem na morze — stwierdzit
Deudermont i nikt z nich nie musiat podaza¢ za jego wzrokiem ku zamarznigtym zombie, aby
przypomnie¢ sobie o niebezpieczenstwach czekajacych wzdlhuz wybrzeza Caerwich. Tak wiec
zaczeli brng¢ w glab wyspy, poprzez zadziwiajaco gesta plataning krzakéw oraz wielkich paproci.

Niemal zaraz po tym jak zostawili za sobg otwartg plaze, wszedzie wokot nich wybuchty dzwigki



— pohukiwania 1 §wiergot egzotycznych ptakow oraz gardtowe wycia, ktorych zadne z nich jeszcze
wczesniej nie styszalo. Drizzt oraz Guenhwyvar zajeli si¢ przodem oraz bokami, bezszelestnie
znikajac w gestwinie.

Dunkin jeknat na to, nie cieszac si¢ z faktu, ze otaczajgca go grupa wiasnie stata si¢ mniejsza.
Catti-brie zachichotata. Gdyby tylko Dunkin wiedziat, o ile bezpieczniejsi byli, gdy drow oraz jego
kocica szli po bokach.

Szukali przez ponad godzing, po czym zatrzymali si¢ na odpoczynek na matej polance, w potowie
drogi na stozkowatg gore. Drizzt wystal Guenhwyvar samg, uznajgc, ze kocica jest w stanie
sprawdzi¢ wigkszy teren w czasie ich krétkiej przerwy, niz oni przeszukaliby przez reszt¢ dnia.

— Zejdziemy po przeciwleglym zboczu stozka, po czym pdjdziemy na potudnie, dookota, z
powrotem do todzi — wyjasnil Deudermont. — Nastepnie z powrotem, znow przez stozek, a pdzniej
na potudnie.

— Moglismy przejs¢ tuz obok jaskini, wcale jej nie widzagc — mrukngl Robillard. Wszyscy
wiedzieli, ze moze mie€ racje¢, bowiem gestwina byta splatana 1 ciemna, a mgta nawet troche si¢ nie

zmniejszyla.

— Cé6z, by¢ moze, mogliby si¢ przyda¢ nasi dwaj czarodzieje — powiedziat sarkastycznie
Deudermont — gdyby nie byli tak pochtoni¢ci marnowaniem czaréw, by dowies¢ swej racji.

— Byli przeciwnicy, ktorych trzeba bylo zaatakowac¢ — zaprotestowal Harkle.

— Mogtam ich powali¢ moim tukiem — rzekta Catti-brie.

—I zmarnowac strzaly — zripostowal Harkle, sadzac, ze zastawit putapke logiczng.
Oczywiscie wszyscy pozostali wiedzieli, ze kolczan Catti-brie jest poteznie zaklety.
— Nigdy nie koncza mi si¢ strzaly — stwierdzita kobieta 1 Harkle usiadt.

Drizzt przerwal im, nagle zrywajac si¢ na nogi 1 wpatrujagc uwaznie w dzungle. Jego dton
siegneta do sakiewki, w ktorej trzymat onyksowgq figurke.

Catti-brie podniosta si¢, chwytajac Taulmarila, a pozostali wkrotce podazyli za jej przyktadem.
— Guenhwyvar? — spytata kobieta.

Drizzt przytaknat. Co$ si¢ stato panterze, lecz on nie byl pewien, c6z to mogto by¢. Kierujac sie
przeczuciem, wziat figurke, postawit jg na ziemi 1 znéw zawotat pantere. Chwile poézniej pojawita



si¢ szara mgla, przybierajac nastepnie forme¢ pantery. Guenhwyvar obeszta nerwowo drowa.
— One s3 dwie? — spytat Dunkin.
— To ta sama kocica — wyjasnita Catti-brie. — Co$ odestato Guen do domu.
Drizzt przytakngt 1 spojrzat na Deudermonta.
— Co$, co Guenhwyvar bedzie mogta odnalez¢ z powrotem — stwierdzit.

Wyruszyli przez gestwineg, podazajac za przewodem Guenhwyvar. Wkroétce dotarli do pomocnych
7zboczy stozka 1 za zastong gestego, zwisajacego mchu, znalezli ciemny otwoér. Drizzt wskazat na
Guenhwyvar, lecz pantera nie weszla.

Drizzt przyjrzal jej si¢ z zaciekawieniem.

— Wracam na szalup¢ — stwierdzit Dunkin. Wykonat krok w stron¢ morza, lecz Robillard, znuzony
jego ghupota, wyciagnat rozdzke 1 wymierzyt j3 Dunkinow1 miedzy oczy. Czarodziej nie powiedzial
ani stowa. Nie musiat.

Dunkin odwrocit si¢ z powrotem do jaskini. Drizzt przykucnat obok pantery. Guenhwyvar nie
chciata wejs¢ do jaskini, a drow nie miat pojecia, dlaczego moglo tak by¢. Wiedziat, ze
Guenhwyvar si¢ nie boi. Czy na t¢ okolice moglo by¢ natozone jakie§ =zaklecie, ktore
powstrzymywato pantere przed wejsciem?

Usatysfakcjonowany tym wyjasnieniem Drizzt wyciggnat Blysk, piekny sejmitar jasniejgcy swym
zwyczajowym biekitem, 1 wskazatl gestem swym przyjaciolom, by zaczekali. Przeslizgnat si¢ przez
kurtyne z mchu, poczekal chwilg, by jego oczy przyzwyczaily si¢ do mroku, po czym wszedt.

Swiatto Blysku zgasto. Drizzt rzucit sie na bok, za ostone glazu. Zdat sobie sprawe, ze nie
porusza si¢ tak szybko, jak si¢ spodziewal — jego zaklete bransolety nie pomagaty mu.

— Brak magii — uznat 1 wydato mu si¢ doskonale jasne, dlaczego Guenhwyvar nie chciata wejs¢.
Drow odwrocil sie, by wyjs¢ z powrotem na zewnatrz, zauwazyl jednak, 1z jego niecierpliwi
przyjaciele wslizguja si¢ juz za nim. Harkle 1 Robillard mieli na twarzach ciekawos¢. Catti-brie
wpatrywata si¢ w mrok, jedng dtonig grzebigc przy bezuzytecznej opasce z kocim okiem, natozonej
na jej czoto.

— Zapomnialem wszystkie moje czary — powiedzial na glos Harkle, a jego stowa odbily si¢
echem od nagich $cian duzej jaskini. Robillard zakryt mu usta dionia.

— Szzz! — syknat czarodziej. PomysSlawszy wszakze o tym, co wlasnie powiedzial Harkle,
Robillard réwniez wybuchnat.



— Ja tez! — zaryczal, po czym zatrzasnat sobie usta dionig.
— Nie ma tu magii — powiedzial im Drizzt. — To dlatego Guenhwyvar nie chciata wejs¢.
— Mozliwe, ze wtasnie to odestato kocice do domu — dodata Catti-brie.

Dyskusja zakonczyta si¢ gwaltownie i wszystkie glowy obrocily sie w strong Waillana, gdy
zaptongto jasno §wiatto zrobionej napredce pochodni.

— Nie bede szedt na slepo — wyjasnit mtody zeglarz, trzymajac wysoko zwigzane ze sobg ptongce
gatezie.

Nikt z nich si¢ nie spierat. Te kilka matych krokoéw, ktore uszli od wejscia do jaskini, pozbawito
ich wigkszo$ci Swiatta, a ich zmysty sugerowaty im, ze nie jest to mate miejsce. Jaskinia wydawata
si¢ gleboka 1 zimna. Mieli wrazenie, jakby kleista wilgo¢ powietrza wyspy zostata na zewnatrz.

Kiedy weszli trochg dalej, swiatto pochodni powiedziato im, ze ich zmysty miaty racje. Jaskinia
byta duza, mniej wiecej w ksztatcie owalu, osiggajac moze trzydziesci metrow w poprzek w
najszerszym punkcie. Byla nierowna, jej poszarpana podioga znajdowata si¢ na kilku roéznych
poziomach, a z gory spogladaty na nich gigantyczne stalaktyty.

Drizzt mial wlasnie zamiar zasugerowac systematyczne przeszukanie, kiedy ciszg przerwat gtos.
— Kto chce znalez¢ moj widok? — dobiegto skrzeczenie z tylnej czesci jaskini, gdzie trzy metry
nad poziomem, na ktorym znajdowala si¢ teraz druzyna, wydawato znajdowac si¢ skalne

wypietrzenie. Cala grupa wpatrzyta si¢ w mrok. Catti-brie zacisngta uscisk na Taulmarilu,
zastanawiajgc si¢, jak skuteczny moze by¢ tuk bez swej magii.

Dunkin odwrocit si¢ z powrotem do drzwi 1 rézdzka Robillarda wysuneta sie, cho¢ czarodziej
trzymat wzrok skupiony, na skalnym wypietrzeniu. Niski mezczyzna zawahat si¢, po czym zdatl sobie
sprawe, ze Robillard nie ma mocy przeciwko niemu, nie tutaj.

— Kto chece znalez¢ mo6j widok? — znow dobieglto skrzeczace pytanie.

Dunkin rzucit si¢ przez mech.

Jak jeden mgz, grupa spojrzata ku wyjsciu.

— Pus¢cie go — powiedziat Deudermont. Kapitan wzigt pochodni¢ od Waillana 1 powoli ruszyt do
przodu, za$ pozostata pigtka podazyta za nim. Drizzt, zawsze ostrozny, wszedt w cienie rzucane

przez boczng $ciang jaskini.

Pytanie dobieglto po raz trzeci, wy¢wiczonym tonem, jakby wiedZzma nie byta nie przyzwyczajona
do wizyt zeglarzy. Wtedy im si¢ pokazala, wychodzac zza sterty gtazow. Czarownica byla stara,



bardzo stara, miata na sobie znoszong, czarng, dtugg koszulg¢ i opierata si¢ cigzko na krotkiej 1
wytartej lasce. Jej usta byly otwarte — wydawata si¢ mie¢ problemy z *lapaniem tchu — ukazujac
pojedynczy, z0tty zab. Oczy, wygladajace na zamglone nawet z oddali, nie mrugaty.

— Kto chce ponies¢ brzemi¢ mojej wiedzy? — zapytata. Trzymata przez krotka chwile glowe
zwrocong w kierunku pigtki, po czym wybuchta chrapliwym Smiechem.

Deudermont podniost reke, wskazujac pozostatym, by si¢ zatrzymali.
— Ja — oznaymit. — Jestem Deudermont z Duszka Morskiego, przybylem na Caerwich, by...

— Wracaj! — wiedzma wrzasneta do niego z takg sita, ze kapitan wykonat krok do tytu, zanim zdat
sobie w ogole sprawg, co robi. Catti-brie napigta trochg mocniej swoj tuk, trzymata go jednak nisko,
niegroznie.

— To nie dla ciebie ani dla Zadnego mezczyzny! — wyjasnita czarownica. Wszystkie oczy obrocity
si¢ w strong Catti-brie.

— To dla dwojki 1 tylko dla dwdjki — ciggneta rytmicznie wiedzma swym skrzeczacym glosem,
jakby recytowata bohaterski epos.

— Nie dla zadnego m¢zczyzny, 1 nie dla nikogo, kogo skora brazowi si¢ pod Swiattem stonca.

To wyrazne odniesienie spowodowato, ze Drizztowi oklapty ramiona. Chwilg pdzniej wylonit si¢
z cienia 1 spojrzal na Catti-brie, ktéora wydawata si¢ réwnie podupadta na duchu, jak on, zdawszy
sobie nagle sprawe, ze w efekcie znow chodzilo o Drizzta. Deudermont niemal zostat zabity w
Waterdeep, a Duszek Morski 1 jego zatoga znajdowali si¢ w niebezpieczenstwie, tysigce mil od
swych zwyczajowych wod, z powodu jego dziedzictwa.

Drizzt schowat swe klingi 1 podszedt do Catti-brie, po czym razem mingli zaskoczonego kapitana,
stajgc przed $lepa wiedzma.

— Badz pozdrowiony, renegacie z Daermon N'a'shezbaernon — powiedziata Slepa czarownica,
odnoszac si¢ do pradawnego nazwiska Drizzta, nazwy, ktorg niewielu poza Menzoberranzan znato. —
I ty, corko krasnoluda, ktora ciskasz najpotezniejszymi z widczni!

To ostatnie zdanie zbito par¢ z tropu1 zaskoczylo jedynie na chwile, dopoki drow 1 kobieta nie
zdali sobie sprawy, o co chodzi. Wiedzma musiata méwi¢ o stalaktycie, ktory zrzucita Catti-brie, o
wielkiej ,,wtoczni", ktora przebita si¢ przez kopule kaplicy domu Baenre! Chodzito tu o nich, o
przeszto$¢ Drizzta, oraz wrogdw, o ktdrych sadzili, ze pozostawili ich za soba.

Slepa czarownica wskazata im, by podeszli blizej, i zrobili to, podchodzac z taka odwaga, na



jaka mogli si¢ zdoby¢. Znajdowali si¢ zaledwie trzy metry od paskudnej kobiety, gdy zatrzymali sig.
Byli rowniez troche ponizej niej, co powodowato, ze oprocz tego, iz wiedziala o tym, o czym nie
powinna wiedzie¢, wydawata si¢ robi¢ jeszcze wigksze wrazenie. Starucha podciggneta sig
najbardziej, jak mogta, ukazujac wielki wysitlek w prostowaniu oklaptych ramion, i nakierowata
pozbawione wzroku gatki oczne w strong oczu Drizzta Do'Urdena.

Nastepnie wyrecytowata, cicho i szybko, wersy, ktore dat jej Errtu.

Spiskiem, a nie losem szlak jest kierowany, Dalsze kroki droga ducha swego ojca podejmuje.
Zdrajca wobec Lloth jest poszukiwany Przez tego, kto nienawi$¢ najwigkszg don czuje.

Upadek domu, wtoczni upadek, Przebity serce Pajeczej Krolowej jak strzata.

A teraz igta — Do'Urdena spadek Pod faldami jego ptaszcza, wewnatrz jego ciata.

Wyzwanie, renegat z renegata nasienia, Ztoty pierscien, ktoremu si¢ oprze¢ nie jest w stanie!
Siegaj, lecz dopiero do bestii uwolnienia Z gnicia w wirujacej glebi Otchtani.

Oddany Lloth1 przez Lloth zwrocony Abys mogt przeszukiwac szlaki najmroczniejsze.

Ukazany temu, kto najbardziej potepiony I podany tobie, bowiem polegniesz!

Znajdz wigc, Drizzcie, tego, kogo nienawis¢ zyskates.

Przyjaciela1 wroga, w domu dla ciebie pierwszym zdobytego.

Tam znajdziesz tego, ktorego ducha si¢ bate§ Miloscig oraz pragnieniem bitwy zwigzanego.

Slepa czarownica przerwata raptownie. Jej pozbawione wzroku gatki oczne btakaty sie dookota,
a ciato bylo idealnie nieruchome, jakby recytacja pozbawita ja ogromnej ilosci sity. Nastepnie
weszla z powrotem pomiedzy kamienie, znikajac z pola widzenia.

Drizzt ledwo jg zauwazat. Stat jedynie, pos¢pny, ostabiony przez nieprawdopodobng mozliwos¢.

— Oddany Lloth — mruknat bezradnie 1 byt w stanie wymowi¢ tylko jedno stowo — Zaknafein.






ROZDZIAY. 10

SERCE KIERSTAADA

Kiedy wyszli z jaskini, natkneli si¢ na Guenhwyvar siedzacg na przygwozdzonym do ziemi
Dunkinie. Drizzt gestem powiedziat kocicy, by zeszta z mezczyzny, 1 wyruszyli w droge. Drizzt byt
ledwo $wiadom drogi powrotnej przez wysp¢ az do szalupy. Nic nie powiedzial w jej trakcie, poza
odestaniem Guenhwyvar z powrotem do jej astralnego domu, zaraz gdy zdali sobie sprawe, ze tym
razem nie spotkaja si¢ juz na plazy z oporem. Pozostali, szanujac nastr6j drowa 1 rozumiejac
wytracajace z rOwnowagi informacje, jakie podata mu wiedzma, réwniez pozostawali w milczeniu.

Drizzt powtarzat raz za razem w myslach stowa S$lepej wieszczki, na prézno starajac sie je
zapamieta¢. Kazda sylaba mogta by¢ wskazowka, zdawat sobie sprawe Drizzt, kazda koncowka w
odmianie mogta da¢ mu jakas wskazowke, kto moze przetrzymywac jego ojca. Stowa pojawily si¢
jednak zbyt nagle, zbyt nieoczekiwanie.

Jego ojciec! Zaknafein! Drizzt ledwo méglt oddychac, myslac o tej naglej ewentualnosci. Pamigtat
liczne potyczki sparingowe, lata jakie spedzit na radosnych 1 zdecydowanych ¢wiczeniach. Pamigtat,
jak Zaknafein probowat go zabi¢, a on jeszcze bardziej pokochal za to swego ojca, bowiem
Zaknafein przyszedt po niego tylko dlatego, ze sadzil, iz Drizzt poddat si¢ mrocznym zwyczajom
drowow.

Drizzt otrzasnagt si¢ z tych mysli. Nie mial teraz czasu na nostalgie, musiat si¢ skupi¢ na
sprawach, ktore pojawity si¢ tak nagle. Cho¢ wielka byla jego rados¢ na mysl, ze Zaknafein moze
by¢ mu zwrocony, rownie wielka byla trwoga. Jakas potgzna istota, moze matka opiekunka, a moze
nawet sama Lloth, trzymala tajemnice, a stowa wiedzmy w réwnym stopniu jak Drizzta dotyczyly
Catti-brie. Tropiciel zerknal z ukosa na Catti-brie, zagl¢biong w  najwyrazniej podobnych
kontemplacjach. Czarownica data do zrozumienia, ze wszystko to, atak w Waterdeep oraz podroz na
te daleka wyspe, zostato zaaranzowane przez poteznego przeciwnika, ktory szukal zemsty nie tylko na
Drizzcie, lecz rowniez na Catti-brie.

Drizzt zwolnit 1 pozwolit pozostatym wysforowac si¢ o par¢ krokow, gdy ciagneli szalupg do
wody. Spuscit wzrok z Catti-brie 1, przynajmniej na chwile, przestal o niej myslec, starajac
przypomnie¢ sobie dokladnie stowa wiedzmy. Najlepszym co mogt zrobi¢ dla Catti-brie oraz
Zaknafeina, bylo ich zapamigtanie, wszystkich, tak doktadnie jak to mozliwe. Drizzt rozumiat to,
jednak mimo to mozliwos$¢, ze Zaknafein moze zy¢, przyttaczata go, a wszystkie wersy wydawaty si¢
metnym, dalekim snem, z ktoérego przypomnieniem tropiciel miat ogromne trudnosci. Drizzt nie byt
czujny, gdy z pluskiem odptywali od plazy Caerwich. Jego oczy skupiaty si¢ jedynie na ruchach
wioset pod ciemng wodg 1 byt tak pograzony w myslach, ze nawet gdyby cata horda zombie



powstata z wody przeciwko nim, Drizzt bytby ostatnim si¢gajacym po bron.

Jak si¢ okazato, wrécili na Duszka Morskiego bez przeszkod 1 Deudermont, po krotkiej rozmowie
z Drizztem, podczas ktorej chciat upewnic sie, ze zakonczyli swe sprawy na wyspie, nie tracit czasu
1 wyplynal z powrotem na morze. W chwili gdy wytonili si¢ z otaczajacych Caerwich mgiet,
nakazat rozwina¢ petne zagle 1 szybki szkuner zostawit wkrotce mglista wyspe daleko, daleko za
sobg. Dopiero gdy Caerwich znikneta z pola widzenia, Deudermont zawotat Drizzta, Catti-brie oraz
dwoch czarodziejéw do swej prywatnej kajuty, na dyskusje o tym, co miato miejsce.

— Wiesz, o czym méwila ta stara wiedzma? — kapitan spytat Drizzta.

— O Zaknafeinie — odparl bez wahania drow. Zauwazyl, ze twarz Catti-brie wydaje si¢
zachmurza¢. Przez catg drogg powrotng z jaskini kobieta byla niespokojna, nawet oszotomiona, lecz
teraz wydato si¢ Drizztowi, 1z jest po prostu przygngbiona.

— A teraz gdzie pltyniemy? — zapytal Deudermont.

— Do domu 1 tylko do domu — wtracit si¢ Robillard. — Nie mamy zapasoOw 1 wcigz musimy
naprawi¢ pewne uszkodzenia wyrzadzone nam przez sztorm przed Mewimi Skatami.

— A potem? — chcial wiedzie¢ kapitan, spogladajac bezposrednio na Drizzta, gdy zadawat to
pytanie.

Drizzt poczut rado$¢ z tego uczucia, z faktu, iz Deudermont wstrzymuje si¢ ze swoim osgdem.
Gdy drow nie dat natychmiastowe] odpowiedzi, kapitan ciggnat dalej — Znajdz tego, kogo nienawis¢
zyskales, powiedziala wiedzma — stwierdzil Deudermont. — Kto to moze by¢?

— Entrer1 — odrzekta Catti-brie. Odwrocita si¢ do zaskoczonego Deudermonta. — Artemis Entreri,
zabogjca z potudniowych ziem.

— Ten sam zabdjca, ktorego kiedys ScigaliSmy az do Calimshanu? — spytat Deudermont.

— Nasze sprawy z nim wydaja si¢ nigdy nie mie¢ konca — wyjasnita Catti-brie. — On nienawidzi
Drizzta bardziej niz kto...

— Nie — przerwat Drizzt, potrzasajac glowa 1 przejezdzajac dtonig po swych gestych, biatych
wtosach. — Nie Entreri. — Drow znal Artemisa Entreriego dos¢ dobrze, zbyt dobrze. Entreri w istocie
go nienawidzit, a przynajmniej byto tak kiedys, lecz ich wasn byta bardziej podsycana przez slepa
dume, przez potrzebe zabodjcy, by dowies¢, ze jest lepszy, niz przez jakis konkretny, wymierny
powod. Po swym pobycie w Menzoberranzan Entreri zostal wyleczony z tej potrzeby, przynajmnie;
czesciowo. Nie, to wyzwanie si¢gato dalej niz do zabojcy. Wigzato si¢ z samg Lloth 1 dotyczylo nie
tylko Drizzta, ale rowniez Catti-brie 1 jej pami¢tnego czynu zrzucenia stalaktytu na kaplice Baenre.



— Kto wigc? — zapytat Deudermont po przedtuzajacym si¢ milczeniu.
Drizzt nie potrafit da¢ ostatecznej odpowiedzi.

— Baenre, najprawdopodobniej — odpart. — Zrobitem sobie wielu wrogow. W Menzoberranzan sa
cale tuziny, ktore zrobityby wiele, by mnie zabic.

— Ale skad wiesz, ze to ktos z Menzoberranzan? — wtracit si¢ Harkle. — Nie zrozum tego Zle, ale
zrobite$ sobie rowniez wielu wrogdéw na po wierzchni!

— Entrer1 — powtorzyta Catti-brie. Drizzt potrzasngl gtowa.

— Wiedzma powiedziata: ,,wroga, w domu twym pierwszym zdobytego" — wyjasnit drow. —
Wroga z Menzoberranzan.

Catti-brie nie byta pewna, czy Drizzt prawidlowo przytoczyl stowa wiedzmy, lecz dowod
wydawat si¢ niepodwazalny.

— Gdzie wigc zaczac? — zapytat Deudermont, odgrywajacy role arbitra.

— Wiedzma méwita o nieziemskich wptywach — stwierdzit Robillard. — Wspomniata Otchtan.
— Dom Lloth — dodat Drizzt. Robillard przytaknat.

— A wigc musimy zdoby¢ troche odpowiedzi z Otchtani — uznat czarodzie;j.

— Mamy tam poptyna¢? — rozeSmiat si¢ Deudermont. Czarodziej, bardziej obznajomiony z takimi
sprawami, usSmiechnat si¢ jedynie i potrzasnat glowa.

— Musimy sprowadzi¢ czarta do naszego Swiata — wyjasnit — 1 wydoby¢ od niego informacje.
Niezbyt trudne czy niezwykte dla tych, ktorzy praktykowali sztuke czarnoksigstwa.

— Aty praktykowate$? — spytat go Deudermont. Robillard potrzasnagt glowag i spojrzal na
Harkle'a.

— Co? — roztargniony Harpell powiedzial glupawo, gdy tylko zauwazyl, ze wszyscy patrza na
niego. Czarodziej byl glgboko pograzony w myslach, rowniez staral si¢ odtworzy¢ wersy slepej
wiedzmy, cho¢ ze swego miejsca w jaskini nie styszal kazdego stowa.

— Czy praktykowates — wyjasnit Robillard — sztuke czarnoksiestwa?

— Ja? — pisnat. — Och, nie. Jest niedozwolona w Bluszczowej Posiadlosci od dwudziestu lat. Zbyt



wiele problemow. Zbyt wiele czartow chodzito dookota, zjadajac Harpellow.

— Kto wigc dostarczy nam odpowiedzi? — zapytata Catti-brie. — W Luskan sg czarodzieje, ktorzy
praktykuja czarnoksigstwo — zaproponowal Robillard — podobnie jak niektoérzy kaptani w
Waterdeep. Jedni 1 drudzy nie sg tani.

— Mamy ztoto — rzekt Deudermont.
— To jest ztoto statku — wtracit si¢ Drizzt. — Dla catej zalogi Duszka Morskiego.
Deudermont machngt w jego strone reka, gdy zaczat mowic. Potrzasal gtowg przy kazdej sylabie.

— Dopoki Drizzt Do'Urden oraz Catti-brie nie pojawili si¢ na poktadzie, nigdy nie mieliSmy tyle
pracy1 tyle zysku — powiedzial drowowi. — Jeste$ cze$cig Duszka Morskiego, cztonkiem jego zatogi,
1 wszyscy ofiaruja swa gaze, jak ty ofiarowatbys swoja, by pomoc komus$ innemu.

Drizzt nie potrafil znalezé argumentéw przeciwko tej ofercie, zauwazyl jednak odrobing
zrzedliwosci, gdy Robillard dodat — W istocie.

— A wigc Waterdeep czy Luskan? — Deudermont spytal Robillarda. — Mam ptyna¢ na potnoc od
Moonshae czy na potudnie?

— Waterdeep — odpowiedziat nieoczekiwanie Harkle. — Och, wybior¢ kaptana — wyjasnit
czarodziej. — Dobrego kaptana. Lepiej nadajacego si¢ do czartdw niz czarodziej, bowiem czarodziej
mogtby mie¢ inne obowigzki lub pytania, ktore chciatby zada¢ bestii. Lepiej nie dopuszczac, zeby
czart si¢ za bardzo zaangazowal, powiadani wam.

Drizzt, Catti-brie oraz Deudermont spojrzeli na niego z ciekawoscia, starajgc si¢ odcyfrowac, o
czym on mowi.

— On ma racje — wyjasnit szybko czarodziej z Duszka Morskiego. — Dobry kaptan zajmie si¢
jednym zadaniem i mozemy by¢ pewni, 1z taka osoba wezwie czarta jedynie dla dobrej sprawy, dla
stlusznej sprawy. — Mowigc to, spojrzal na Drizzta 1 drow doznal odczucia, ze Robillard kwestionuje
nagle madro$¢ tego poszukiwania, mgdro$¢ podgzania za stowami Slepej wiedzmy. Kwestionuje te
droge 1 by¢ moze takze, uswiadomit sobie Drizzt, motywy.

— Uwolnienie Zaknafeina ze szponow Lloth, albo matki opiekunki, bedzie wtasnie stusznym
czynem — nalegat Drizzt, a w jego glosie pojawita si¢ lekka nuta gniewu.

— A wiec dobry kaptan bedzie najlepszym wyborem — odpart niedbale czarodziej z Duszka
Morskiego, nie przepraszajac.



Kierstaad spojrzal w  czarne, martwe oczy renifera, lezacego nieruchomo, tak zupeinie
nieruchomo, w  ptaskiej tundrze, otoczonego kolorowymi kwiatami, ktore zaczely spiesznie
rozkwita¢ podczas krotkiego w Dolinie Lodowego Wichru lata. Zabil rena czysto, jednym rzutem
wielkiej wtoczni.

Kierstaad cieszyt si¢ z tego. Nie czul wigkszych wyrzutow sumienia na widok wspaniatej bestii,
bowiem zycie jego ludu zalezalo od powodzenia na polowaniu. Zaden skrawek tego dumnego
zwierzecia nie zostanie zmarnowany. Mimo to mtodzieniec cieszyt sie¢, ze ta zdobycz, jego pierwsza
zdobycz, byta czysta. Spojrzat w oczy martwego zwierzecia i oddat podzigkowanie jego duchowi.

Berkthgar podszedt do mtodego mysliwego od tytu 1 klepnat go po ramieniu. Kierstaad, zbyt
pochtonigty widokiem, nagtlym uswiadomieniem sobie, ze¢ w oczach plemienia nie jest juz tylko
chtopcem, ledwo zauwazyt, jak wielki mezczyzna przeszedt obok niego z dtugim nozem w dtoni.

Berkthgar przykucngl przy zwierzgciui odsungl sobie z drogi jego nogi. Jego cigcie byto czyste
1 idealne, ¢wiczone od dawna. Zaledwie chwile pozniej odwrocit sig 1 wstat, wyciggajac w strone
Kierstaada zakrwawione rece 1 trzymajac w nich serce zwierzecia.

— Zjedz to 1 nabierz sity oraz predkosci rena — odezwat si¢ przywodca barbarzyncow.

Kierstaad wzigl z wahaniem serce 1 zblizyt je do swych warg. Wiedziat, ze to cze$¢ proby, cho
nie mial pojecia, ze bedzie si¢ tego od niego oczekiwaé. Powaga w glosie Berkthgara nie
pozostawiala watpliwosci, nie mogt zawie$¢. Nie jeste§ juz chtopcem, powiedziat sobie. Co$
pierwotnego zawrzato w nim na zapach krwi, na mys$l o tym, co musi zrobi¢.

— Serce miesci w sobie dusze renifera — wyjasnit inny me¢zczyzna. — Zjedz je.

Kierstaad nie wahat si¢ juz dtuzej. Podniost ciemnoczerwone serce do wargi1 wgryzt sie¢ w nie
gteboko. Ledwo byl swiadom swych nastgpnych czynow, pozerania serca, ptawienia si¢ w duszy
zabitego rena. Wokot niego wznioslty si¢ wiwaty, mysliwy z druzyny Berkthgara witali go w
dorostym zyciu.

Nie byt juz chtopcem.

Niczego wigcej nie oczekiwano od Kierstaada. Stal beznami¢tnie z boku, podczas gdy starsi
mysliwi oczyscili 1 podzielili renifera. Tak naprawde byto lepiej dla niego oraz jego ludu, zy¢ poza
wigzami bogactwa i bez powigzan z innymi. Przynajmniej w tym wzgledzie Kierstaad wiedziat, ze
Berkthgar ma racj¢. Mimo to mtody mezczyzna wciaz nie zywit ztej woli wobec krasnoludow czy
ludu z Dekapolis i nie miat zamiaru pozwoli¢, by jakiekolwiek ktamstwa pomniejszyly jego
szacunek dla Wulfgara, ktory tak wiele uczynit dla plemion z Doliny Lodowego Wichru.



Kierstaad spojrzal na oprawianie renifera, tak petne i doskonate. Zadnego marnotrawienia i
braku szacunku dla dumnego zwierzecia. Spojrzat na wtasne zakrwawione dtonie 1 rece, poczut, jak
struzka krwi splywa mu po brodzie na ggbczasta ziemi¢. To byto jego zycie, jego przeznaczenie. Coz
to jednak oznaczalo? Kolejng wojne z Dekapolis, jak to mialo miejsce tak wiele razy w
przesztosci? A co z kontaktami z krasnoludami, ktore wrocity do swych kopaln na potudnie od
Kopca Kelvina?

Przez ostatnie kilka tygodni Kierstaad stuchat Berkthgara. Styszat, jak Berkthgar spiera si¢ z
Revjakiem, ojcem Kierstaada 1 uznawanym wodzem Plemienia t.osia. Berkthgar odejdzie, pomyslat
Kierstaad, spogladajac na gigantycznego mezczyzng. Berkthgar zabierze ze sobg innych mtodych
wojownikow 1 powotla na nowo Plemi¢ Niedzwiedzia albo jeden z innych pradawnych szczepow.
Wtedy miedzyplemienna rywalizacja, ktora przez tak dlugo wyznaczata bieg zycia w  Dolinie
Lodowego Wichru, rozpocznie si¢ od nowa. Beda walczy¢ o pozywienie i dobrg ziemi¢, wedrujac
po tundrze.

Byta to tylko jedna mozliwos$¢, uznat Kierstaad, starajac si¢ otrzasng¢ z niepokojacych mysli.
Berkthgar chcial by¢ catkowitym przywddca, cheiat dorownaé, a nastgpnie przewyzszy¢ legende
Waulfgara. Nie moglby tego zrobié¢, gdyby podzielil pozostalych barbarzyncow, ktorzy tak naprawde
nie byli jeszcze do$¢ liczni, by utrzymac jakiekolwiek oddzielne plemiona, majace jakas$ rzeczywista
site.

Waulfgar zjednoczyl plemiona.
Byly inne mozliwosci, kiedy jednak o nich pomyslal, zadna mu nie odpowiadata.

Berkthgar podnidést wzrok znad zdobyczy, uSmiechajac si¢ szeroko, akceptujac Kierstaada w
petni 1 bez zadnych ukrytych motywow. Mimo to Kierstaad byt synem Reyjaka 1 wydawalo mu si¢
teraz, iz Berkthgar i Revjak mogg zmierza¢ w niepokojacym kierunku. Przywddca plemienia
barbarzyncéw mégt zosta¢ wyzwany.

Mysl ta wzmogta si¢ jedynie, kiedy zwycigska druzyna mysliwska zblizyta si¢ do ztozonego z
namiotow ze skory rena obozowiska plemienia i natkneta si¢ tam na Bruenora oraz jeszcze jedna
osobe z jego rasy, kaptanke Stumpet Rakingclaw.

— To nie twoje miejsce! — warkngt natychmiast Berkthgar do przywodcy krasnoludow.

— Ciebie rowniez mito spotka¢ — Stumpet, nigdy nie siadajaca z tylui nie pozwalajgca, aby inni
mowili za nig, rzucita do Berkthgara. — A wiec zapomniates o Dolinie Straznika, jak nas doszly
pogltoski?

— Nie rozmawiam z kobietami o waznych sprawach — powiedziat pewnym glosem Berkthgar.

Bruenor poruszyt si¢ szybko, wyciagajac reke, by zatrzymac rozws$cieczong Stumpet z tytu.



— A ja nie jestem tu, by rozmawiac z tobg — odpart. — Ja 1 moja kaptanka przyszlismy zobaczy¢
si¢ z Revjakiem, wodzem Plemienia Losia.

Berkthgarow1 rozgorzaty nozdrza. Przez chwile Kierstaad 1 pozostali spodziewali sie, ze rzuci
si¢ na Bruenora, a krasnolud, stangwszy pewnie 1 uderzajac wyszczerbionym toporem o otwartg
dton, najwyrazniej réwniez tego oczekiwat.

Berkthgar jednak, nie bedac gtupcem, uspokoit sig.

— Ja réwniez dowodze mysliwymi z Doliny Lodowego Wichru — rzekt. — Powiedz, o co ci
chodzi, 1 odejdz!

Bruenor zachichotal 1 przeszedt obok dumnego barbarzyncy, wchodzac do osady. Berkthgar
zawyl 1 podskoczyt, ladujac prosto na sciezce przed krasnoludem.

— Dowodzites w Settlestone — powiedziat stanowczo rudobrody krasnolud. — I moze bedziesz
dowodzit tutaj, lecz mozliwe, ze tak nie bedzie. Revjak byt krolem, gdy opuszczaliSmy doling, 1
wcigz nim jest, zgodnie ze wszelkimi wieSciami, ktore styszalem. — Bruenor nawet na chwile nie
spuscit wzroku z Berkthgara, gdy obok niego przechodzit.

Stumpet zadana nos 1 nawet nie trudzila si¢, by popatrzy¢ na gigantycznego barbarzynce.

Dla Kierstaada, ktory lubit Bruenora i jego dziki klan, byto to bolesne spotkanie.

Wiatr byl staby, jedynym styszanym dzwiekiem bylo skrzypienie desek Duszka Morskiego
sungcego w ciszy na wschod przez spokojne wody. Ksigezyc byt w petni 1 jego blada tarcza
pokonywata nad ich glowami bezchmurne niebo.

Catti-brie siedziala na platformie balisty, skulona obok $§wiecy. Co jaki§ czas zapisywata co$
naprgdce na pergaminie. Drizzt wyciagnat si¢ na relingu, jego pergamin znajdowat si¢ zwiniety w
kieszeni ptaszcza. Na rozsadne polecenie Deudermonta cata szdstka, ktora byta w jaskini $lepej
wiedzmy, miata zapisa¢ poemat tak, jak go zapamigtata. Piecioro z nich potrafito pisaé, co byto
wyjatkowym procentem. Waillan, nie wyszkolony w  literach, dyktowal swe wspomnienia
Harkle'ow1 oraz Robillardowi, ktdrzy oddzielnie zapisywali stowa, bez wtasnej ich interpretacji.

Napisanie wiersza nie zaj¢to Drizztowi wiele czasu, przynajmniej tych czesci, ktoére zapamietal
najwyrazniej, czesci, ktore uwazat za wazne. Rozumial, ze kazde stowo moze dostarczy¢ koniecznej
wskazowki, byt jednak po prostu zbyt podekscytowany, zbyt przyttoczony, by zwraca¢ uwage na
drobne szczegdly. W drugiej linijce poematu wiedzma méwilta o ojcu Drizzta 1 pOZniej
zasugerowata jeszcze kilkakrotnie, ze Zaknefein przezyt. Tylko o tym Drizzt potrafit mysle¢, tylko to
mogt zapamigtac.



Catti-brie byta pilniejsza, jej zapis wiersza znacznie pelniejszy. Jednak ona rowniez byta
przyttoczona 1 zaskoczona, a teraz po prostu nie mogta by¢ pewna, jak dokladne mogag byc jej
wspomnienia.

— Chciatbym moc dzieli¢ z nim takg noc jak ta — powiedziat Drizzt, jego glos przerwat cisze tak
raptownie, ze mtoda kobieta niemal przebita swym piérem delikatny pergamin. Catti-brie podniosta
wzrok na Drizzta, ktory spogladat w gore, skupiajac spojrzenie na ksi¢zycu.

— Tylko jedng — ciagnat drow. — Zaknafein pokochatby noc z powierzchni.

Catti-brie usmiechneta si¢, nie watpigc w te stowa. Drizzt wielokrotnie mowit jej o swym ojcu.
Dusza Drizzta byta dziedzictwem wlasnie ojca, a nie ztej matki. Byli do siebie podobni, w walce 1
w sercu, z duzym wyjatkiem — Drizzt znalazl odwage, by odej$¢ z Menzoberranzan, podczas gdy
Zaknafein tego nie potrafil. Pozostal ze ztymi mrocznymi elfami i w koncu zostal poswigcony
Pajeczej Krolowe;.

— Oddany Lloth 1 przez Lloth zwrocony.

Nagle dotart do Catti-brie prawdziwy wers. Znow wyszeptala go na glos, stuchajac jego
brzmienia 1 wiedzac, ze jest doktadne, po czym wrécita do pergaminu i odnalazta linijke. Napisata
,ofiarowany" zamiast ,,oddany", co szybko poprawita.

Kazde stéwko mogto mie¢ znaczenie.

— Podejrzewam, ze niebezpieczenstwo, jakiemu stawiam teraz czota, przekracza wszystko, czego
kiedykolwiek doswiadczyliSmy — ciggnat Drizzt, mowiagc w rownym stopniu do Catti-brie, co do
siebie.

Catti-brie nie przegapita uzycia liczby pojedynczej zamiast mnogiej. Ona roOwniez byta w to
zaangazowana, co wlasnie miala wyjasni¢, jednak uderzyla j3 inna linijka, poruszona slowami
Drizzta.

— Aby$s mogl przeszukiwaé szlaki najmroczniejsze. Catti-brie uswiadomita sobie, Ze to nastepny
wers 1 jej pioro zabrato si¢ do pracy. Drizzt znow moéwil, lecz ledwo go styszata. Uchwycita jednak
kilka stow 1 przestata pisa¢, podnoszac wzrok znad pergaminu, by przyjrze¢ si¢ drowowi. Znéw
mowil, ze pojdzie sam!

— Ten wers byl dla nas dwojga — przypomniata mu Catti-brie.

— Mroczny szlak prowadzi do mojego ojca — odpart Drizzt. — A ty nigdy go nie spotkatas.

— O co ci chodzi? — spytata Catti-brie.

— Szlakiem tym ja mam p0j$¢...



— Ze mng! — powiedziata zdecydowanie Catti-brie. — Nie rob tego znowu! — ztajata go. — Juz raz
odszedles ode mnie 1 niemal sprowadzite$ zgube na siebie 1 na nas wszystkich!

Drizzt obrocit si¢ 1 spojrzat bezposrednio na nig. Jakze kochal t¢ kobiete! Wiedziat, ze nie moze
spierac si¢ z nig w tej kwestii, wiedziat, ze jakiekolwiek argumenty by przedstawit, ona je przebije
lub po prostu zignoruyje.

—Ide z tobg — rzekta Catti-brie, a w jej stanowczym glosie nie byto miejsca na kompromis. — I
sadze, ze Deudermont 1 Harkle, a takze paru innych, rGwniez p6jda. I sprobuyj tylko nas zatrzymac,
Drizzcie Do'Urdenie!

Drizzt zamierzal odpowiedzie¢, lecz zmienit zdanie. Po co si¢ tym ktopotac? Nigdy nie przekona
swych przyjaciot, by pozwolili mu samemu kroczy¢ tg mroczng drogg. Nigdy.

Spojrzat na ciemne morze, ksigzyc oraz gwiazdy, i jego mysli poptynety z powrotem do
Zaknafeina i ,,zlotego pierscienia", ktory wyciagneta do niego wiedzma.

— Ming przynajmniej dwa tygodnie, zanim wrocimy do portu — pozalit sie.

— Trzy, jesli nie podniesie si¢ silny wiatr — wtracita si¢ Catti-brie, nawet na chwile nie
spuszczajac wzroku z jakze waznego pergaminu.

Niedaleko, na gtownym poktadzie, tuz pod balustradg poktadu rufowego, Harkle Harpell zatart
ochoczo rece. Podzielat zal Drizzta, ze wszystko to potrwa tak dtugo, 1 sadzit, ze jego zotadek nie
wytrzyma kolejnych dwoch lub trzech tygodni kotysania si¢ na wodzie.

— Mgta losu — bezglosnie poruszyt wargami, myslagc o swym nowym, poteznym czarze, zakleciu,
ktore sprowadzito go wczesniej na Duszka Morskiego. Okazja wydawata si¢ idealna, by rzuci¢ go
ZNnowu.






ROZDZIAL 11

NADCIAGAJACY SZTORM

Kiedy Reyjak zobaczyt, Zze pogltoski o tym, ze Bruenor Battlehammer wrécit do Doliny Lodowego
Wichru byly prawdziwe, jego usmiech poszerzyt sie tak, ze niemal siegat mu od ucha do ucha. Zyli ze
sobg rami¢ przy ramieniu przez pierwsze czterdziesci lat zycia Reyjaka, lecz w owym czasie
barbarzynca i krasnolud byli wrogami. W koncu jednak Wulfgar zjednoczyt nomadyczne plemiona 1
cisngl je do wojny jako sojusznikéw ludzi z Dekapolis oraz krasnoludéw z klanu Battlehammer
przeciwko ztemu Akarowi Kesselowi 1 jego goblinskim stugusom.

Przy tej okazji, mniej niz dekade temu, Reyjak nauczyt si¢ docenia¢ site i wytrzymato$¢ Bruenora
oraz wszystkich krasnoludow. W kilku nastepnych tygodniach, zanim Bruenor 1 Wulfgar wyruszyli
odnalez¢ Mithrilowa Halg, Reyjak spedzit wiele dni z krasnoludem i nawigzal przyjazn. Bruenor
zamierzal odejs¢, lecz reszta klanu Battlehammer miata pozosta¢ w Dolinie Lodowego Wichru,
dopoki Mithrilowa Hala nie zostalaby znaleziona, a Revjak wzigl na siebie odpowiedzialnos¢
zacie$nienia przyjazni migdzy gigantycznymi barbarzyncami a niskimi krasnoludami. Wykonal tak
dobrg robote, ze wielu z jego ludu, wliczajac w to Berkthgara, postanowito uda¢ si¢ na potudnie z
klanem Battlehammer, aby dotaczy¢ do walki o odzyskanie Mithrilowej Hali, i pozostato tam przez
wiele lat.

Madremu Revjakowi wydawato si¢, ze Berkthgar zapomnial o tym wszystkim, bowiem gdy
wielki wojownik wszedt do namiotu, by dotaczy¢ do spotkania z Bruenorem oraz Stumpet, na jego
twarzy tkwit gteboki 1 bezlitosny grymas.

— Usiadz, Berkthgarze — Reyjak poprosit mgzczyzne, wskazujac miejsce obok siebie.

Berkthgar podniost dion, pokazujac, ze zostanie w  pozycji stojacej. Reyjak wiedzial, ze
wojownik stara si¢ robi¢ wrazenie, goruyjac nad siedzgcymi krasnoludami. Jesli jednak nawet
martwito to cho¢ troche odpornego na takie popisy Bruenora, nie byto tego po nim wida¢. Krasnolud
rozpart si¢ wygodnie na stercie skor tak, by nie musie¢ zadziera¢ glowy, gdy chciat podnies¢ wzrok

na stojgcego Berkthgara.

— Weciaz wygladasz tak, jakby nie smakowat ci zbytnio ostatni positek — stwierdzit krasnolud,
spogladajac na Berkthgara.

— Dlaczego krol oddalit si¢ tak bardzo od swego krolestwa? — zripostowal Berkthgar.

— Juz nie krol — sprostowatl Bruenor. — Oddatem tron memu prapraprapradziadkowi.



Revjak spojrzal na krasnoluda z zaciekawieniem.

— Gandalugowi? — spytat, przypominajagc sobie nieprawdopodobng histori¢, jak przodek
Bruenora, pierwotny patron klanu Battlehammer oraz zatozyciel Mithrilowej Hali, wrocit z
martwych jako wiezien elfow drowow.

— Temuz samemu — odrzekta Stumpet.

— Aty mozesz nazywa¢ mnie ksigciem — powiedzial Bruenor do Berkthgara, ktory prychnat 1
odwrdcit wzrok.

— Tak wigc wroécites do Doliny Lodowego Wichru — zainterweniowal Revjak, zanim dyskusja
zdazyla zabrna¢ za daleko. Przywodcy barbarzyncow wydawato si¢, ze Bruenor nie pochwalat
poziomu antypatii, jaka Berkthgar okazuje wobec krasnoludow — albo tez go to po prostu nie
obchodzito. — Jeste$ tu z wizytg?

— Jestem, aby zosta¢ — sprostowal Bruenor. — Kiedy tu tak siedzimy i rozmawiamy, kopalnie sg
otwierane na nowo. Usuwamy stwory, ktére tam przypelzlty i naprawiamy podpory. Jeszcze tydzien i
zaczniemy wydobywa¢ materiaty.

Revjak przytaknat.

— A wigc wizyta ta jest dla interesow — stwierdzil.

— I przyjazni — szybko odpart Bruenor. — Lepiej jesli jedno 1 drugie idzie w parze, powiadam.

— Racja — powiedziat Reyjak. Podnidst wzrok 1 zauwazyt, ze Berkthgar przygryza mocno wargi. —
I mam nadzieje, ze twoj klan ustali stuszne ceny za potrzebne nam dobra.

— My mamy metal, wy skéry 1 mi¢so — odrzekl Bruenor.

— Nie macie niczego, czego bySmy potrzebowali — przerwal nagle 1 gwattownie Berkthgar.
Bruenor, uSmiechajac si¢ pod nosem, podnidst na niego wzrok. Po odwzajemnieniu zaledwie przez
chwilg¢ tego spojrzenia, Berkthgar popatrzyt bezposrednio na Reyjaka. — Nie potrzebujemy niczego od
krasnoludéw — stwierdzit wojownik. — Wszystkiego, co potrzebne, dostarcza nam tundra.

— Ba! — parsknat Bruenor. — Wasze kamienne groty wtoczni odbijaja si¢ od dobrej kolczugi!
— Renifery nie noszg kolczug — odpart sucho Berkthgar. — A jes$li wyruszymy na wojng z

Dekapolis 1 ich sprzymierzencami, dzi¢ki naszej sile kamienne groty przebijg wszystko, co sg w
stanie wyku¢ krasnoludy.



Bruenor usiadt prosto, a Reyjak i Stumpet napieli si¢, obawiajac sie, ze gwattowny rudobrody
krasnolud rzuci si¢ na Berkthgara w odpowiedzi na otwartg grozbe.

Bruenor byt na to jednak za stary 1 za madry, zamiast tego spojrzat wigc na Revjaka.
— Kto przemawia w imieniu plemienia? — zapytat krasnolud.

— Ja — stwierdzit stanowczo Revjak, patrzac prosto na Berkthgara.

Berkthgar nawet nie mrugnat.

— Gdzie jest Aegis-fang? — spytat ogromny mezczyzna.

A wigc o to, uznat Bruenor, chodzi w tym wszystkim, to jest od samego poczatku zrédiem catej
ktotni. Aegis-fang, potezny miot bojowy wykuty przez Bruenora jako dar dla Wulfgara, mtodego
barbarzyncy, ktory stal si¢ dla niego synem.

— Zostawites go w Mithrilowej Hali? — naciskal Berkthgar 1 Bruenorowi wydawato sig, iz
wojownik ma nadziej¢, ze odpowiedz bedzie twierdzaca. — Wisi bezuzytecznie jako ozdoba na
Scianie?

Stumpet rozumiata, co tu si¢ dzieje. Przedyskutowata t¢ kwesti¢ z Bruenorem, zanim wyruszyli w
droge powrotng do Doliny Lodowego Wichru. Berkthgar wolatby, gdyby zostawili Aegis-fanga w
Mithrilowej Hali, setki, setki kilometrow od Doliny Lodowego Wichru. Znajdujac si¢ tak daleko,
bron nie rzucataby swego cienia na niego oraz jego wielki miecz, Bankenfuere, Furi¢ Potnocy.
Bruenor nie chciat oczywiscie stysze¢ o takiej ewentualnosci. Aegis-fang byt jego najwickszym
osiggnieciem, ukoronowaniem kariery kowala, a co wazniejsze, byt jedyng wiezig z utraconym
synem. Gdzie szedt Bruenor, tam udawat si¢ rowniez Aegis-fang, a uczucia Berkthgara niech trafi
szlag!

Bruenor wykrecat si¢ przez chwile od tego pytania, jakby starat si¢ okresli¢ najlepsza taktyke.
Stumpet nie byta tak ambiwalentna.

— Mtot jest w kopalniach — powiedziata zdecydowanie. — Przyniesiony przez Bruenora, ktory go
wykonat.

Grymas Berkthgara poglebit sie, a Stumpet szybko zaatakowata.

— Powiedziate$s witasnie, ze dolina daje ci wszystko, czego potrzebujesz — zawylta kaptanka. — Po
co ci wiec mtot wykuty przez krasnoluda?



Wielki barbarzynca nie odpowiedzial, lecz zarowno Bruenorowi, jak 1 Reyjakowi, wydawato
si¢, ze Stumpet zdobywa przewage.

— Oczywiscie ten miecz, ktoéry nosisz przypiety na plecach, nie zostat wykonany w dolinie —
stwierdzita. — Zdobyte§ go droga handlu 1 on rowniez zostal najprawdopodobniej zrobiony przez
krasnoludy!

Berkthgar zasmiat si¢ z niej, lecz w namiocie Reyjaka nie byto rados$ci, bowiem $miech 6w
wydawat si¢ bardziej grozny niz radosny.

— Kim sg te krasnoludy, ktére nazywajg si¢ naszymi przyjaciélmi? — spytat Berkthgar. — A mimo
to nie chcg odda¢ plemieniu broni, ktora stata si¢ legendg dzigki jednemu z tego plemienia?

— Twoja gadka staje si¢ nuzgca — ostrzegt Bruenor.

— To ty stajesz si¢ nuzacy, krasnoludzie — zripostowat Berkthgar. — Nie powiniene$ byt wracac. —
Z tymi stowy Berkthgar wypadt z namiotu.

— Powiniene§ mie¢ go na oku — powiedzial Bruenor do Reyjaka. Przywodca barbarzyncow
przytaknat.

— Berkthgar zaplatat si¢ w pajeczyne utkang z wtlasnych stow — odpart. — Podobnie jak wielu
innych, gtownie mtodych wojownikow.

— Zawsze zadnych walki — stwierdzit Bruenor.

Reyjak usmiechnat si¢ 1 nie sprzeciwil. Berkthgara rzeczywiscie nalezalo mie¢ na oku, jednak tak
naprawde Revjak niewiele mogt zrobié. Jesli Berkthgar chcial podzieli¢ plemig, wystarczajgca ilo§¢
zgodzi si¢ 1 podazy za nim, a Revjak nie bedzie mogt go powstrzymaé. Co gorsza za$, jesli
Berkthgar zazada Prawa Wyzwania o przywddztwo nad zjednoczonym plemieniem, bedzie miec
wystarczajace poparcie, 1 Revjakowi begdzie trudno odmowic.

Revjak byt zbyt stary, by walczy¢ z Berkthgarem. Zastanawial sie, jak zmienily si¢ zwyczaje
barbarzyncow z Doliny Lodowego Wichru, odkad Wulfgar zjednoczyt plemiona. Wtasnie dlatego
przyjat zaoferowane stanowisko, gdy Wulfgar odszedl, cho¢ w przesziosci taki tytult mogtby zostac
zdobyty jedynie w drodze dziedzictwa lub walki, czynem badz krwig.

Stare zwyczaje trzymaly si¢ mocno, u§wiadomit sobie Reyjak, spogladajac na pote namiotu, przez
ktorg wyszedl Berkthgar. Wielu w plemieniu, zwtaszcza ci, ktorzy wrocili z Mithrilowej Hali, a
nawet rosngca liczba tych, ktorzy pozostali z Reyjakiem, tesknito za swobodniejsza, dziksza
przesztoscia. Reyjak trafiat czesto na rozmowy, w ktorych starsi mgzczyzni przytaczali opowiesci o
wielkich wojnach, o zjednoczonym ataku na Dekapolis, kiedy to Wulfgar zostal pojmany przez



Bruenora.

Reyjak wiedzial, ze ich nostalgia skierowana jest w niewtasciwag strone. W zjednoczonym ataku
na Dekapolis wojownicy zostali tak doktadnie wyrznigci, ze plemiona ledwo przetrwaly nastepng
zim¢. Mimo to opowiesci o wojnie zawsze byly pelne chwaly 1 podniecenia, nigdy za$ nie
zawieraly stow o tragedii. Podniecenie wyptywajace z powrotu Berkthgara, potagczone z powrotem
Bruenora oraz krasnoludow, spowodowato, iz zbyt wielu ze zbyt duzg czutoscig przypominato sobie
dni przed sojuszem.

Reyjak rzeczywiscie bedzie mie¢ Berkthgara na oku, obawiat si¢ jednak, ze to wszystko, co moze
zrobic.

Za namiotem inny stuchajacy, mtody Kierstaad, kiwal glowa, zgadzajac si¢ z ostrzezeniem
Bruenora. Kierstaad byl naprawde rozdarty, peten podziwu dla Berkthgara, lecz réwniez dla
Bruenora. W tej chwili jednak niewiele z tej wieksze; walki goscito w  myslach mtodego

mezcezyzny.
Bruenor potwierdzil, ze Aegis-fang jest w dolinie!

% ok Xk

— To moze by¢ ten sam sztorm, ktory uderzyt w nas w poblizu Mewich Skat — zauwazyt
Robillard, przygladajac si¢ czarnej Scianie, ktéra majaczytla na wschodnim horyzoncie przed
Duszkiem Morskim.

— Ale silniejszy — dodal Deudermont. — Nabiera mocy od wody.

Wecigz znajdowali si¢ w blasku stonca, szes¢ dni od Caerwich, do Moonshae zas, wedtug
obliczen Deudermonta, byto jeszcze osiem.

Pierwsze podmuchy wiatru czotowego otarty si¢ o twarz wysokiego kapitana, pierwsze uderzenia
wichury, ktora wkrotce przypusci na nich szturm.

— Mocno na sterburtg! — wrzasngt Deudermont do marynarza przy sterze. — Oplyniemy go od
polnocy, ptyngc na potnoc od Moonshae — powiedziat cicho, tak by tylko Robillard mogt ustysze€. —
Prostsza drogg do naszego portu.

Czarodziej przytaknal. Wiedzial, ze Deudermont nie chce skreca¢ na pdinoc, gdzie wiatry byty



mniej przewidywalne, a wody bardziej wzburzone 1 chlodniejsze, rozumiatl jednak, ze mieli
niewielki wybdr w tej kwestii. Gdyby sprobowali umkna¢ przed sztormem na potudnie, znalezliby
si¢ w poblizu Nelanther, Pirackich Wysp, miejsca, w ktorym Duszek Morski, bedacy takim cierniem
w boku piratow, nie chciat by¢.

Tak wigc poptyng na potnoc, omijajac sztorm i Moonshae. Przynajmniej taka mieli nadzieje.
Spogladajac na $ciane czerni, czgsto przecinang blyskawicg, Robillard nie byt pewien, czy uda im
si¢ uciec wystarczajaco szybko.

Robillard podszedt do relingu poktadu rufowego 1 usiadl, wsuwajgc nogi pod balustrade tak, by
mie¢ przed sobag glowny maszt. Podniost lewg dton w strong masztu i przyzwal moce swego
pierscienia, by stworzy¢ podmuch wiatru. Tak drobne zaklecie nie obcigzalo sil poteznego
pierscienia, tak wigc Robillard uaktywnial je raz za razem, napelniajgc zagle 1 posytajac Duszka
Morskiego w spieszng ucieczke.

Nie dos¢ spieszng. Czarna $ciana zamkneta si¢ na nich, fale zakolysaty Duszkiem, wkrotce
przemieniajac jego bieg raczej w podskoki niz sunigcie. Przed Deudermontem lezat ponury wybor.
Mogt albo spusci¢ zagle 1 zamkna¢ wszystko, by postara¢ si¢ wyplyna¢ ze sztormu, albo
kontynuowac¢ ucieczke, przemykajac wzdtuz krawedzi burzy w desperackiej probie przeslizgnigcia
si¢ na potnoc od niej.

— Niech szczes$cie nam towarzyszy — zdecydowal kapitan 1 sprobowat ucieczki, utrzymujac zagle
napiete, dopoki nie otoczyt ich w koncu sztorm.

Duszek Morski zaliczat si¢ do najwspanialszych okretow, jakie kiedykolwiek zostaty zbudowane,
obsadzata go starannie wybrana grupa do$§wiadczonych marynarzy, do ktérej zaliczalo si¢ teraz
dwoch poteznych czarodziejéw, Drizzt, Catti-brie 1 Guenhwyyar, dowodzit nim za$ jeden z
najbardziej; doswiadczonych 1  szanowanych wilkow morskich na calym Wybrzezu Mieczy.
Rzeczywiscie wielkie byly moce Duszka Morskiego, gdy liczy¢ je wedtug standardow ludzi, wszakze
wydawaty si¢ mizerne w obliczu potegi natury. Probowali uciec, lecz sztorm, niczym wyszkolony
mysliwy, zblizat sie¢.

Liny podtrzymujace pekty, a sam maszt wygiat sie¢ pod naporem. Robillard desperacko starat si¢
przeciwstawia¢, podobnie jak Harkle Harpell, jednak nawet ich potgczona magia nie mogta ocali¢
gtéwnego masztu. Wzdhuz pionowej belki pojawito si¢ peknigcie i ocalito jg jedynie pgknigcie belki
poziome;.

Zagiel opadl, stracajac jednego mezczyzne z olinowania prosto w spienione morze. Drizzt
poruszyl si¢ natychmiast, wrzeszczac do Guenhwyvar, wotajac panter¢ do swego boku, a nastgpnie
posylajac ja przez reling w poszukiwaniu marynarza. Guenhwyvar nie zawahata si¢ — robili to juz
wczesnie]. Ryczac przez caly droge, kocica wpadila z pluskiem w ciemne wody 1 natychmiast
znikneta.

Zasypat ich deszcz oraz grad, podobnie jak $ciany fal, ktore wlaty si¢ przez burte. Wszedzie



wokot statku stycha¢ byto grzmoty, a niejedna blyskawica uderzyta w wysokie maszty.

— Moglem wczes$niej zatrzymaé ucieczke! — krzyknal Deudermont, lecz cho¢ wrzeszczat z calej
sity, Drizzt, stojacy tuz obok niego, ledwo mogt go dostysze¢ ponad rykiem wichru i uderzeniami
piorunow.

Drow potrzasnagt gtowq. Statek byl niemal zamkniety, wiekszo$¢ zatogi zeszta pod poktad, a
Duszkiem Morskim wciaz szalenczo rzucato.

— Dzigki ucieczce jesteSmy na skraju — powiedzial stanowczo drow. — Gdyby$ zatrzymat sie¢
wczesnie], znalezlibySmy sie w sercu burzy i z pewnoscig spotkataby nas zguba!

Deudermont ustyszat zaledwie kilka stow, lecz zrozumiat sedno tego, co staralt mu si¢ przekazac
jego mrocznoelfi przyjaciel. Wdzigczny, potozyt Drizztowi dton na ramieniu, lecz nagle zostal
porwany w powietrze, uderzyt mocno o reling 1 niemal wypadl za niego, gdy wielka fala prawie
potozyta Duszka na boku.

Drizzt dopadt go zaraz — zaklgte bransolety oraz zwinno$¢ drowa pozwalaly mu poruszac si¢ po
kotyszacym si¢ poktadzie. Pomoglt kapitanowi si¢ podnie$¢ 1 razem zaczgli z trudem i8¢ do wlazu.

Deudermont pierwszy znalazt si¢ na dole, bowiem Drizzt zatrzymat si¢, by przyjrze¢ si¢
poktadowi, upewniajac si¢, czy wszyscy zeszli pod poktad. Pozostal jedynie Robillard, zapierajacy
si¢ udami o reling 1 rzucajacy magiczne podmuchy przeciwko szalejagcemu wichrowi. Czarodziej
zauwazyl, ze Drizzt patrzy na niego 1 machni¢ciem reki wskazat drowowi, by si¢ schowal, po czym
pokazat na swoj pierscien, przypominajac, ze ma dos¢ magicznej mocy, by si¢ ocalic.

Zaraz gdy Drizzt dostat si¢ na zatloczony dolny poktad, wyjat figurke pantery. Musiat zywic
nadziej¢, ze Guenhwyvar odnalazta marynarza 1 miata go w swych objeciach, bowiem gdyby
poczekat cho¢ chwile dtuzej, mezczyzna z pewnoscig utonalby.

— Wracaj do domu, Guenhwyvar — powiedzial do statuetki.

Chciat natychmiast zawota¢ Guenhwyvar z powrotem, by dowiedzie¢ si¢, czy mgzczyzna zostat
uratowany, lecz w statek uderzyta fala i figurka odleciata w mrok. Drizzt rzucit si¢ za nig, byto tu
jednak zbyt mato miejsca i za ciemno.

W mroku pod poktadem przerazona zatoga nie miata sposobu, by tak naprawde¢ dowiedziec sig,
czy to ten sam sztorm, ktory nekat ich wczesniej. Jesli tak byto, to naprawde si¢ wzmdgl, bowiem tym
razem Duszkiem Morskim rzucato jak zabawka. Woda zalewata ich przez kazda szczeling w gornym
poktadzie 1 jedynie szalencze wybieranie przez nich wody, skoordynowane 1 zdyscyplinowane
pomimo mroku 1 grozy, utrzymywato statek na powierzchni. Ciggneto si¢ to przez ponad dwie
godziny, dwie straszne, wykrecajace wnetrznosci godziny, jednak dokonana przez Drizzta ocena



ucieczki byta stuszna. Duszek Morski znajdowat si¢ na skraju sztormu, nie w jego Srodku, bowiem
zaden statek w Krainach nie przetrzymatby petnego ataku tej burzy.

Nagle wszystko ucichto, nie liczac okazyjnych grzmotow, odzywajacych si¢ z coraz wigkszej
oddali. Duszek Morski byl mocno przechylony, lecz utrzymywat si¢ na powierzchni.

Drizzt pierwszy znalazt si¢ na poktadzie, a Deudermont tuz za nim. Uszkodzenia byty znaczne,
zwlaszcza gtdwnego masztu.

— Mozemy go naprawi¢? — spytat Drizzt. Deudermont watpit.

— Nie bez przybicia do portu — odparl, nie trudzac si¢ wzmianka, iz najblizszy port moze
znajdowac si¢ pigcset mil od nich.

Catti-brie wyszta wkrétce po nich, trzymajac onyksowgq figurke. Drizzt nie tracit czasu 1 po
chwili kocica pojawita si¢ na poktadzie. Towarzyszyl jej bardzo zatosnie wygladajacy marynarz.

— Bedziesz mial co opowiada¢ wnukom — powiedziat Deudermont do mgzczyzny rzeskim gltosem,
poklepujac go po ramieniu 1 starajgc si¢ utrzyma¢ morale wsrod tych, ktorzy go otaczali.
Oszotomiony marynarz kiwat zmieszany gtowa, gdy dwaj inni pomagali mu odejs¢.

— Wspaniata przyjaciotka — Deudermont odezwal si¢ do Drizzta, wskazujac na Guenhwyvar. —
Byl skazany na pewng zguba.

Drizzt przytaknat 1 potozyt dion na muskularnym boku Guenhwyvar. Nigdy nie zaniedbywat
przyjazni kocicy.

Catti-brie obserwowata bacznie ruchy drowa, rozumiejac, Ze ocalenie marynarza byto dla Drizzta
wazne z powodow wykraczajacych poza jego altruistyczng postawe. Gdyby mezczyzna utonat, statby
si¢ kolejnym brzemieniem winy na ramionach Drizzta Do'Urdena, kolejng niewinng ofiarg przesztosci
tropiciela.

Tak si¢ jednak nie stato 1 przez moment wydawato si¢, ze Duszek Morski przetrwal wraz z catg
swa zalogg. Owa radosna mysl trwata jednak tylko chwile, dopoki nie wytoczyt si¢ Harkle, zadajac
proste, lecz palace pytanie — Gdzie jest Robillard?

Wszystkie oczy odwrocity sie w strone przedniej balustrady poktadu rufowego, by stwierdzi¢, ze
reling zostat rozszczepiony doktadnie w tym miejscu, w ktorym Drizzt widziat ostatnio czarodzieja.

Drizztow1 niemal stangto serce, a Catti-brie podbiegta do barierki 1 zaczeta przygladac sig
pustym wodom.



Deudermont nie wydawat si¢ tak zdenerwowany.

— Czarodziej ma sposoby, by uciec przed sztormem — kapitan zapewnit pozostatych. — To si¢ juz
zdarzalo wczesnie;.

Prawda, u§wiadomili sobie Drizzt i Catti-brie. Przy paru okazjach Robillard opuszczat Duszka
Morskiego za pomocg magii, by uczestniczy¢ w zebraniu swej gildii w  Waterdeep, nawet jesli
statek ptynal wtedy setki mil od miasta.

— Nie moze utong¢ — zapewnial ich Deudermont. — Nie, gdy ma na sobie pierscien.

Przyjaciele wydawali si¢ by¢ tym usatysfakcjonowani. Pierscien Robillarda pochodzit z
Zywiotowego Planu Wody, byl poteznym, zakletym urzadzeniem, dajacym czarodziejowi wiele
korzysci na morzu, niezaleznie od sity sztormu. Robillard mogt zosta¢ trafiony przez btyskawice lub
straci¢ przytomnos¢, jednak bardziej prawdopodobne byto to, 1z zostal zmieciony z poktadu Duszka
1 zmuszony do uzycia swej magii, by wydostac si¢ z burzy na dtugo przed tym, jak zrobit to statek.

Catti-brie wciaz si¢ rozgladata, a Drizzt dotaczyt do nie;.

Deudermont miat inne sprawy, ktorymi musiat si¢ zaja¢ — musiat okresli¢, w jaki sposob
zamierza doprowadzi¢ Duszka Morskiego do bezpiecznego portu. Wpadli w sztorm 1 przetrwali,
lecz mogto si¢ to okaza¢ jedynie tymczasowym ukojeniem.

Harkle, obserwujacy ruchy kapitana i przygladajacy si¢ sporym uszkodzeniom szkunera, rowniez
to wiedziat. Wszedt szybko do kabiny Deudermonta, ukrywajac swe podniecenie, dopoki nie zamknat
si¢ bezpiecznie wewnatrz. Nastepnie zatarl ochoczo rece, uSmiechajac si¢ szeroko, 1 wyciggnat
oprawiong w skorg¢ ksiege.

Rozgladajac si¢ dookota, by upewnic sig, ze nikt nie obserwuje, Harkle otworzyl magiczny tom,
jeden z komponentow, jakich potrzebowat do swego najnowszego 1 chyba najpotezniejszego czaru.
Wiekszos¢ stron byla czysta — wszystkie takie byly, dopoki Harkle nie rzucit po raz pierwszy mgly
losu. Teraz na pierwszych kilku kartkach mozna byto przeczyta¢ dziennik magicznej podrozy Harkle'a
do Duszka Morskiego oraz, co stwierdzil z radoscig, jego dalsze przygody na statku. Ku swemu
absolutnemu zdumieniu, poniewaz wczesniej nie osmielil si¢ spoglada¢ tak uwaznie w ksiegg,
znajdowat si¢ tam rowniez wiersz slepej wieszczki, co do stowa.

Harkle wiedziat, ze mgta losu wcigz dziata, bowiem ani on, ani nikt inny nie napisat nawet stowa
w dzienniku. Trwajace zaklecie zapisywato wydarzenia!

Przekraczato to najSmielsze oczekiwania Harkle'a co do mgly losu. Nie wiedziat, jak dtugo moze
to trwac, rozumial jednak, ze wpadt na co$ bardzo wyjatkowego. I cos$, co potrzebowato matego
popchniecia. Duszek Morski legt w wodzie, podobnie jak wyprawa, ktdéra najwyrazniej czekata
Drizzta oraz Catti-brie, a w zwiazku z tym réwniez Harkle'a. Harkle nie nalezat do cierpliwych, nie
w takiej chwili. Zamachat dtonig nad pierwszymi z wielu czystych stron, $piewajac cicho. Siggnat



do sakiewki 1 wyciggnal troche diamentowego pytu, rozsypujac go na wcigz puste strony.

Nic si¢ nie stato.

Harkle ciaggnat to przez niemal godzing, lecz kiedy wytonit si¢ z kajuty, Duszek Morski wcigz byt
pochylony, wcigz dryfowat bez celu.

Harkle podrapat si¢ po nieogolonej twarzy. Najwidoczniej trzeba byto jeszcze popracowac nad
tym czarem.

Robillard stat na czubku przelewajacej sie¢ wody, tupigc niecierpliwie noga.

— (Gdzie ten ositek? — spytal, majac na mysli wodnego zywiotaka, ktorego przyzwat sobie na
pomoc. Postat stwora w poszukiwaniu Duszka Morskiego, lecz byto to wiele minut temu.

W koncu lazurowy koc pod czarodziejem uniost si¢ i przybrat z grubsza humanoidalny ksztat.
Robillard zagulgotat do niego, pytajac stwora w jego wodnistym jezyku, czy znalazt statek.

Tak bylo, wiec czarodziej poprosit zywiotaka, by zabrat go do niego. Potwor wyciagnat wielka
reke. Wydawala si¢ wodnista, lecz tak naprawde byla bardziej solidna niz jakakolwiek inna ciecz.
Kiedy Robillard usadowil si¢ wygodnie, potwor pomknagt wraz z nim z predkoscig zatamujace;j sig
fali.






ROZDZIAY. 12

MGLA LOSU

Zaloga pracowata przez cale popotudnie, wydawata si¢ jednak czyni¢ niewielki postgp przy
rozlegtych uszkodzeniach, jakim ulegl statek. Marynarze byli w stanie podnies¢ jeden z Zagli, bezan,
lecz nie mogli go kontrolowa¢ ani chwyta¢ wiatru, czy tez kierowa¢ okretu w jakimkolwiek
pozadanym kierunku.

W takim byli stanie, gdy Catti-brie zawotata z bocianiego gniazda na alarm. Deudermont 1 Drizzt
podbiegli rami¢ w ramig¢, by sprawdzi¢, dlaczego krzyczy, obydwaj obawiali si¢, ze moze to by¢
piracki zaglowiec. Gdyby tak byto, Duszek Morski moglby zosta¢ zmuszony do poddania si¢ bez
walki.

Zaden pirat nie blokowal im drogi, lecz bezposrednio przed nimi majaczyta zastona gestej mgly.
Deudermont spojrzal na Catti-brie, a mtoda kobieta, nie majgca zadnych wyjasnien, jedynie
wzruszyta ramionami w odpowiedzi. Nie bylo to zwyczajne wydarzenie. Niebo byto czyste, nie
liczac tej wtasnie mgly, a temperatura utrzymywata si¢ na wzglednie stalym poziomie.

— Co mogto spowodowac takg mgte? — Drizzt spytal Deudermonta.

— Nic, o czym moglbym wiedzie¢ — odpart kapitan. — Obsadzi¢ kilka wioset! — krzyknat do
zatogi. — Sprobowac¢ wciggna¢ zagiel. Zobaczmy, czy mozemy to optynac.

Kiedy jednak Deudermont skierowat z powrotem uwagg na morze przed nimi, zauwazyl, ze Drizzt
potrzasa z powatpiewaniem glowa, bowiem mgla majaczyta juz znacznie blizej. Nie byla
nieruchoma.

— Zbliza si¢ do nas — wydyszat kapitan z niedowierzaniem.

—1 to szybko — dodat Drizzt, po czym swymi bystrymi uszami ustyszat chichot Harkle'a Harpella.
W  duchu wiedziat, ze to robota czarodzieja. Odwrocit si¢ akurat, by dostrzec, jak znika on we
wtazie prowadzacym pod pokiad, 1 zaczat podaza¢ za nim. Drizzt zatrzymat si¢ jednak, zanim
doszedl do luku, styszac westchnigcie Deudermonta oraz nerwowe krzyki wielu marynarzy.

Catti-brie zeszta po olinowaniu.

— Co to jest? — zapytata bliska desperacji.

Wplyneli w szarg zastone. Odglos pluszczace; wody zamart, podobnie jak wszelkie wrazenie



ruchu. Zatoga zebrata si¢ razem i wielu wyciagnelo bron, jakby spodziewajac sie, ze jaki$
nieprzyjaciel wdrapie si¢ na poktad prosto z ciemnego oparu.

To Guenhwyvar data Drizztowi nastgpng wskazowke, co moze si¢ dzia¢. Pantera podeszta do
Drizzta, ktadac po sobie uszy, lecz jej mina 1 zachowanie ukazywaly wigcej ciekawos$ci niz strachu.

— Wymiarowa — stwierdzit drow. Deudermont spojrzat na niego z ciekawoscia.

— To sprawka Harkle'a — powiedzial Drizzt. — Czarodziej uzywa swej magii, by zabra¢ nas z
otwartego morza.

Twarz Deudermonta rozjasnita si¢ na t¢ mysl, podobnie jak Catti-brie — dopoki oboje nie
poswigcili chwili na zastanowienie si¢ nad zrédtem ich ewentualnego wybawienia.

Catti-brie spojrzata na gesta mgle. Nagle dryfowanie w uszkodzonym statku po pustych wodach
przestato by¢ takg zig rzecza.

— Co masz na mysli? — zaryczal Robillard. Klasnat zaciekle dtonmi i przettumaczyl swe pytanie
na wodnistg, bulgoczaca mowe zywiotaka.

Odpowiedz doszta bez wahania, a Robillard wystarczajaco dobrze znal takie stworzenia, by
rozumie¢, iz miato podstawy, by zna¢ prawde w tej kwestii. Ten osobnik wykazywat che¢ do
wspotpracy i Robillard nie sadzit, by go oktamywat.

Duszek Morski znikngt, wyparowat z morza.

Robillard odetchnat z ulga, kiedy ustyszat nastepng odpowiedz — ze statek nie zatonal, lecz po
prostu oddryfowat.

— Harkle Harpell — czarodziej stwierdzit na gtos. — Doprowadzit ich do portu. Dobra robota! —
Wtedy Robillard zastanowit si¢ nad wlasng sytuacja, byl sam 1 to daleko od ladu. Rozkazat
zywiotakowi, by niost go dalej, zasadniczo na wschod, 1 wyjasnit, ze bedzie go potrzebowat do
nastepnego S$witu. Nastepnie wzigl swa ksiege czarow, wspaniate, oprawione w  skore 1
wodoodporne dzieto, 1 przesungt zaktadke w formie zlotego fredzelka na strong zawierajacy czar
teleportacji.

Czarodziej usiadl wygodnie 1 zrelaksowat si¢. Potrzebowat snu, aby zebrac sity 1 energie.
Zywiotak zadba teraz o jego bezpieczenstwo, a o poranku bedzie mogt uzyé zaklecia, by znalezé sie



w swej prywatnej komnacie w siedzibie gildii w Waterdeep. Tak, zdecydowat czarodziej, to byto
trudne 1 nuzace kilka tygodni, a teraz nadszedl czas na kojacy urlop na brzegu.

Po prostu Deudermont bedzie musiat go p6zniej znalezC.

% %k Xk

Duszek Morski dryfowat w surrealistycznym spokoju, bez odgtosow wody czy wiatru, przez
wiele minut. Mgta wokoét nich byta tak gesta, ze Drizzt musiat si¢ mocno wychyla¢ przez reling, by w
ogble dostrzec wodg. Nie osmielit si¢ wyciggna€ reki 1 dotknaé tej szarej cieczy, nie wiedzac, jak
moze dziata¢ czar Harkle'a, jesli to naprawde byt czar Harkle'a.

W koncu ustyszeli plusk, uderzenie fali o dzidb statku. Niemal natychmiast mgla zaczela sig
rozrzedza¢, jednak cho¢ nie byli w stanie widzie¢ otoczenia, wszyscy na poktadzie wyczuwali, ze
cos$ si¢ zmienito.

— Zapach — stwierdzita Catti-brie, a glowy wszystkich tych, ktorzy ja otaczali, zaczety si¢ kiwac
twierdzaco. Zniknal stonawy aromat, tak gesty, ze pozostawiatl smak w ustach, zastgpiony rzeska
wiosenng wonig, petng drzew, kwiatdéw oraz wrazeniem ptytkiej zatoczki. Dzwigki roOwniez si¢
zmienily, z pustego, nie konczacego si¢ gwizdu wichru oraz sttumionych pluskow gtebokich wod w
delikatne uderzenia drobniejszych fal i trel...

— Ptaki? — spytal Drizzt.

Mgta rozwiala si¢ 1 cala zatoga odetchneta z ulgg, bowiem byli w poblizu 1adu. Na lewo
majaczyta mata wyspa, pokryta drzewami, z matym zamkiem posrodku 1 upstrzona duzymi
posiadtosciami. Przed Duszkiem Morskim rozciggat si¢ dlugi most, siegajac z wyspy na brzeg, ku
dokom sporego, otoczonego murem miasteczka. Za osadg ziemia wznosita si¢ w wysokie gory, co
byto znakiem, ktorego zaden zeglarz nie mogt zlekcewazyc€, lecz Deudermont go nie poznawat. Wokot
znajdowato si¢ wiele todzi, cho¢ zadna z nich nie byta wigksza od szalup wiezionych przez Duszka
na rufie. Na kazdej z nich stata zaloga, wpatrujac si¢ oglupialym wzrokiem we wspaniaty zaglowiec.

— To nie Waterdeep — stwierdzit Deudermont. — Ani zadne znane mi miasto.

Drizzt przyjrzat si¢ okolicy, badajac lini¢ brzegowa, ktéra zawijata si¢ z powrotem za ich
plecami.

— To nie jest otwarte morze — odpart.

— Jezioro — stwierdzita Catti-brie.



Wszyscy troje spogladali przez chwilg na siebie, po czym jednocze$nie wrzasnegli — Harkle!

Harpell, spodziewajac si¢, Zze zostanie zawotlany, wyczotgat si¢ z wlazui podbiegt do nich, z
ming pelng radosci.

— (dzie jesteSsmy? — zazadal odpowiedzi Deudermont.

— Gdzie zapragnat naszej obecnosci los — powiedzial tajemniczo mag, wymachujac tak rekoma, ze
pojemne rekawy jego szaty rozpostarty si¢ szeroko.

— Sadzg, ze bedziesz musial postarac si¢ lepiej — wtracita cierpko Catti-brie.
Harkle wzruszyt ramionami 1 opuscit rece.

— Nie wiem, oczywiscie, na pewno — przyznal. — Zaklecie ulatwia poruszanie si¢ 1 nie jest
przypadkowe, jednak nie jestem w stanie powiedzie¢, gdzie jestesmy.

— Zaklecie? — spytat Deudermont.
— Mgta losu — odpowiedzial Drizzt zza Harkle'a. — To samo, ktore doprowadzito ci¢ do nas.

Harkle przytakiwal kazdemu stowu drowa, z szerokim uSmiechem i ming pelng dumy oraz
spelnienia.

— Przenioste$ nas na jezioro! — zaryczal gniewnie Deudermont. Harkle jgkat sig, starajgc
odpowiedzie¢, lecz krzyk z wody przerwat gwattownie rozmowg.

— Hej ho, Duszku Morski! Wszyscy czworo podeszli do relingu — Drizzt naciggajac kaptur
ptaszcza na glowe. Nie wiedziat, gdzie si¢ znajdujg ani jakiego przyjecia moga si¢ spodziewac,
uwazat jednak za prawdopodobne, i1z powitanie mogloby okaza¢ si¢ mniej serdeczne, gdyby ci ludzie

odkryli, 1z Duszek Morski wiezie elfa drowa.

Do ich burty przybita spora t6dz rybacka, a jej szescioosobowa zatoga przygladata si¢ badawczo
szkunerowi.

— Byliscie w walce — stwierdzil siwobrody starzec, wydajacy si¢ by¢ szyprem.
— W burzy — sprostowat Deudermont. — Najzacieklejszej, jakg kiedykolwiek widziatem.

Szesciu rybakow wymienito powatpiewajace spojrzenia. Wyplywali codziennie przez ostatni
miesigc 1 nie widzieli zadnej burzy.



— Daleko stad — probowat wyjasni¢ Deudermont, dostrzegajac zwatpienie.

— Jak daleko stad mozecie dotrze¢? — zapytal siwobrody starzec, spogladajac na widoczny
dookota brzeg.

— Zdziwilbys sie — odrzekta Catti-brie, spogladajac z ukosa na rumienigcego si¢ Harkle'a.
— Gdzie zawingliscie do portu? — spytat siwobrody. Deudermont roztozyt szeroko rece.

— Jestesmy Duszkiem Morskim, z Waterdeep. Powatpiewajace miny przerodzity si¢ w otwarte
usmieszki.

— Waterdeep? — powtorzyt starzec.

— JesteSmy w innym §wiecie? — wyszeptata Catti-brie do Drizzta, a drow zauwazyt, Ze cigzko mu
szczerze j3 uspokoi¢, zwlaszcza gdy za tym wszystkim stoi Harkle Harpell.

— Waterdeep — rzekl pewnym glosem Deudermont, z najwiekszym przekonaniem, na jakie mogt
si¢ zdoby¢.

— Jestes daleko od domu, kapitanie — stwierdzit inny z rybakow. — Tysigc pigcset kilometrow.

— Dwa tysigce trzysta — sprostowal siwobrody.

— A wszystko to lad — dodal inny, $miejgc si¢. — Macie kota na tym Duszku Morskim? —
Wywotalo to $miech calej szostki oraz zatog kilku innych todzi, podplywajacych blizej, by

sprawdzi¢, o co chodzi.

— Przydatoby si¢ jeszcze stado koni — wtracit mezczyzna z innej todzi, wywolyjac jeszcze
wiekszy Smiech.

Nawet Deudermont si¢ uSmiechnat, odczuwajac ulge, ze wraz ze swoim statkiem wciaz znajdowat
si¢ najwyrazniej w Krainach.

— To sprawka czarodzieja — wyjasnit. — PtyngliSmy po Morzu Mieczy, pig¢set mil na potudniowy
zachod od Moonshae, kiedy trafiliémy na burze, a pozniej zostaliSmy zmuszeni do dryfowania. Nasz
czarodziej — Deudermont spojrzal na Harkle'a — rzucit jakie$ zaklecie, by doprowadzi¢ nas do portu.

— Chybitl — zawyl me¢zczyzna.

— Ale zabral nas z otwartego morza — powiedziat Deudermont, kiedy ucicht §miech. — Gdzie z
pewnoscig czekataby nas zguba. Powiedzcie mi, prosze, dobrzy zeglarze, gdzie jesteSmy?



— To jest jezioro Impresk — odpart siwobrody, po czym wskazal na brzeg, na obwarowane miasto
— Carradoon.

Deudermont nie rozpoznawat tych nazw.

— Tam sa Gory Sniezne — ciagnat szyper, pokazujac szczyty.

— Potudnie — rzekta nagle Catti-brie. Wszystkie oczy skierowaty si¢ na nig. — Jestesmy daleko na
potudnie od Waterdeep — powiedziata. — A  gdybySmy poplyneli na poludnie od jeziora,
dotarliby§$my do Glebokiej Toni, a nastgpnie do Przesmyku Vilhona na Wewnetrznym Morzu.

— Zgadza si¢ — oznajmil siwobrody. — Ale nie mieliby$cie wystarczajaco wody, by doprowadzi¢
ten statek do jeziora Shalane.

— Ale jesli wraz z tymi kotami nie macie skrzydet, nie przeptynelibyscie nad Rozszczepionymi
Goérami! — zaryczal mezczyzna przy starcu. Teraz jednak §miech byt przyttumiony, bowiem wszyscy,
1 na Duszku Morskim, 1 na fodziach rybackich, przetrawiali powage sytuacji.

Deudermont odetchnat glgboko 1 spojrzat na Harkle'a, ktory utkwil wzrok w poktadzie.

— Pozniej bedziemy si¢ martwié, gdzie si¢ udamy — powiedziat Deudermont. — Na razie musimy
naprawi¢ Duszka Morskiego. — Odwrocit si¢ do siwobrodego. — Obawiam si¢, Ze wasze jezioro nie
jest dos¢ glebokie — rzekt. — Jest tu jakie$ dtugie nabrzeze, gdzie moglibySmy przybi¢, zeby dokonac

napraw?

Szyper wskazal na wyspe Carradoon i pojedynczy dhugi dok, wychodzacy w kierunku Duszka
Morskiego.

— Po potnocnej stronie wyspy jest gltebiej — stwierdzil mezczyzna obok niego.
— Ale dtugi dok jest wlasno$cig prywatng — wtracit sie trzeci rybak.
— Zdobedziemy pozwolenie, byscie tam zacumowali — powiedziat stanowczo siwobrody.

— Ale zadanie nie jest takie tatwe — przerwal Deudermont. — Nie mamy zagli ani steru, by skrecac.
Zas ja nie znam oczywiscie tych waod.

— Dajcie jakies liny, kapitanie...

— Deudermont — odpart dowodca Duszka Morskiego. — Kapitan Deudermont.



— Ja si¢ nazywam Terraducket — powiedziat siwobrody. — Mito pozna¢. — Mowiac to, dawat znaki
wszystkim innym todziom i teraz stloczyly si¢ one wokot Duszka Morskiego, starajac sie zajac

pozycije.

— Doprowadzimy was do dokow, a w Carradoon jest spora liczba szkutnikow, ktorzy pomoga
wamw naprawach — ciggnat Terraducket. — Nawet przy tym maszcie, cho¢ bedziemy musieli znalez¢
naprawde wysokie drzewo, by go zastapi¢! Wiedzcie, ze bedzie to was kosztowac wiele opowiesci
o waszych przygodach na Morzu Mieczy, jak znam moich towarzyszy!

— Mamy ich wiele do opowiedzenia! — zapewnit go Deudermont.

Podano liny 1 flota rybacka ustawita si¢ w linii, po czym zaczeta ciggna¢ wielki szkuner.

— Bractwo zeglarzy rozcigga si¢ rOwniez na te jeziora — stwierdzil Drizzt.

— Na to wyglada — zgodzit si¢ Deudermont. — GdybysSmy musieli zastgpi¢ zaloge, wiedziatbym,
gdzie zacza¢ poszukiwania. — Kapitan spojrzat na Harkle'a, ktory wcigz wpatrywat si¢ zatosnie w

poktad. — Dobrze zrobites, mistrzu Harpellu — rzekt Deudermont, a twarz czarodzieja pokrasniata,
gdy spojrzat na niego. — ZginelibySmy na nieopisanych wodach, tak daleko od Moonshae, a teraz

Zyjemy.

— Ale na jeziorze — odpart Harkle. Deudermont odpedzit t¢ wzmianke machnigciem.

— Robillard nas znajdzie, a razem odkryjecie sposob, by zaprowadzi¢ nas z powrotem tam, gdzie
nasze miejsce, w to nie watpi¢. Teraz moj statek 1 zaloga sg bezpieczne 1 to jedyne, co si¢ liczy.
Dobra robota!

Harkle wrecz blyszczat.

— Ale dlaczego tu jestesmy? — musiata zapyta¢ Catti-brie.

— Mgta losu — Drizzt i Harkle powiedzieli jednoczes$nie.

— A to oznacza, Ze jest tu co$, czego potrzebuyjemy — ciggnat czarodziej.

— Potrzebujemy do czego? — spytata Catti-brie.

— Do wyprawy, oczywiscie! — ryknat Harkle. — To o to w tym wszystkim chodzi, czyz nie? —
Rozejrzat sie¢ dookota, jakby to powinno wszystko wyjasniaé, zauwazyt jednak, ze skierowane na

niego zewszad spojrzenia nie byly petne zrozumienia. — Przed burzg kierowalismy si¢ do...

— Waterdeep — odpowiedzial Deudermont. — Twoje zaklecie nie przyblizyto nas do Waterdeep.



Harkle zamachat gwattownie rekoma.

— Nie, nie — sprostowal. — Nie do Waterdeep, lecz do kaptana, moze czarodzieja.

— Aty sadzisz, ze tutaj mamy wigksze prawdopodobienstwo znalez¢ kogo$ o potrzebnej nam
mocy nizw Waterdeep? — spytat z niedowierzaniem Drizzt. — W tym malym miasteczku, tak daleko
od domu?

— Dobry kapitanie Terraducket! — zawotat Harkle.

— Tutaj — dobiegta odpowiedz z wigkszej odleglosci niz wczesniej, bowiem t0dz rybacka
Terraducketa poptyneta dalej, by dotaczy¢ do ciagnacych.

— Poszukujemy kaptana — rzekt Harkle. — Bardzo pot¢znego kaptana...

— Cadderly — przerwal bez chwili wahania Terraducket. — Cadderly Bonaduce. W catych
Krainach nie znajdziecie potezniejszego kaptana! — napuszyt si¢, jakby ten Cadderly byt wiasnoscia
catego Carradoon.

Harkle spojrzatl z wyzszo$cig na swych przyjaciot.

— Mgta losu — stwierdzit.

— A gdzie mozemy znalez¢ tego Cadderly'ego? — zapytal Deudermont. — W Carradoon?

— Nie — dobiegta odpowiedz Terraducketa. — Dwa dni marszu stad, w goérach, w $wigtyni zwanej
Duchowym Uniesieniem.

Deudermont spojrzat na Harkle'a 1 nie pojawito si¢ juz wiecej powatpiewajacych pytan.

Harkle zaklasnagt w dtonie.

— Mgta losu! — powtérzyt. — Och, 1 wszystko tak dobrze do siebie pasuje — powiedziat z
ekscytacja, jakby kolejna mysl wpadia mu wtasnie do glowy.

— Pasyje jak Duszek Morski do jeziora — wtracila sarkastycznie Catti-brie, lecz Harkle japo
prostu zignorowat.

— Nie widzicie? — zapytat wszystkich czarodziej, znow podekscytowany, wymachujgc tymi
podobnymi do skrzydet rekawami. — Duszek Morski 1 Duchowe Uniesienie, SS 1 SS. [(ang.) Sea
Sprite 1 Spirit Soaring] I jeszcze mgta losu, ff. [(ang.) fog of fate]



— Potrzebyje dtugiego snu — jekneta Catti-brie.

— 1 HH! — ryknat Harkle. Drizzt spojrzal na niego z zaciekawieniem. — Harkle Harpell! —
wyjasnit podekscytowany czarodziej, po czym wymierzyt palec w strong drowa. — I DD, Drizzt
Do'Urden! FF, dwa razy SS, HH1 DD! A ty... — wskazat na Catti-brie.

— Nie dziata — zapewnita go mtoda kobieta.

— Niewazne — dodal Drizzt. Deudermont przygryzal mocno warge, starajac si¢ nie pozbawiac
Harkle'a chwili chwaty wybuchem $miechu.

— Och, w tych literach cos jest — rzekt Harkle, mowiac bardziej do siebie niz do innych. — Musze
to zbadac!

— Zbadaj swo0j umyst — powiedziata do niego Catti-brie, po czym dodata pod nosem, by tylko
Drizzt 1 Deudermont mogli ustysze¢ — Lepiej zabierz duza lampe 1 krasnoludzki plecak.

To wywotato parsknigcia.

— Ale tw@j ojciec! — wrzasnagl nagle Harkle, podskakujagc do Catti-brie. Byla tak zaskoczona, ze
ledwo powstrzymata si¢ przed uderzeniem go.

— Moj ojciec? — spytata.

— BB! — Harkle, Drizzt i Deudermont powiedzieli jednocze$nie, drow 1 Kkapitan udajgc
ekscytacje.

Catti-brie znow jekneta.

— Tak, tak. Bruenor Battlehammer — Harkle powiedzial do siebie 1 zaczat odchodzi¢. — BB. Och,
musze zbadac korelacje tych liter, tak, musze.

— Jak juz o tym myslisz, znajdz korelacj¢ BG — rzekla do niego Catti-brie. Roztargniony
czarodziej przytaknal 1 podazyl dalej, kierujac si¢ prosta droga do prywatnej kajuty Deudermonta,
ktorag praktycznie zagarnat.

— BG? — kapitan zapytal Catti-brie.

— Betkoczacy ghupiec — odpowiedzieli wspdlnie kobieta 1 Drizzt, wywotujac kolejng salwe
Smiechu tych, ktorzy byli w poblizu. Mimo to ani Drizzt, ani Catti-brie, czy tez Deudermont lub
ktokolwiek z pozostalych nie mogt zlekcewazy¢ faktu, ze 6w betkoczacy gtupiec najwyrazniej ocalit
Duszka Morskiego i przyblizyt ich do celu.






Czesé 3

NATURA ZX A

Sq absolutami, panteonem ideatow, dobrymi bogami i zlymi czartami, wiecznie zwigzanymi
walkq o dusze smiertelnikow. Lloth jest symbolem catkowitego zta. Mielikki catkowitego dobra.
Sq takimi samymi przeciwienstwami jak czern i biel, bez odcieni szarosci posrodku.

Tak wiec istniejg pojecia, dobro i zlo. Absolutne, sztywne. Nie moze by¢ usprawiedliwienia dla
naprawde ztego czynu, nie ma odcieni szarosci. Cho¢ dobry czyn czesto prowadzi do osobistych
korzysci, sam czyn jest absolutem, bowiem jego miara jest oparta na intencjach. Jest to uosobione
przez nasze wierzenia w panteon, coz jednakze smiertelnymi rasami, z istotami rozumnymi —
ludzmi, rasami elfow, krasnoludow, gnomow, halflingow, goblinoidow i gigantow? Tutaj pytanie
sie mgci, absolut miesza.

Dla wielu rownanie jest poste — jestem drowem, drowy sq Zle, tak wiec jestem ziy.

Mylg sie. Czymze bowiem odznacza sig¢ istota rozumna jak nie mozliwoscig dokonywania
wyborow? I nie moze istnie¢ zZadne zlo, ani zadne dobro, bez intencji. To prawda, ze w Krainach
istniejq rasy i kultury, zwlaszcza goblinoidy, ktore ucielesniajq zlo, i takie, jak elfy z
powierzchni, ktore kojarzone sq z pojeciem dobra. Nawet wszakze i u nich, ktore wielu uwaza za
uosobienie absolutu, to indywidualne intencje i czyny odpowiadajq za ostateczne decyzje. Znalem
goblina, ktory nie byt zty. Jestem drowem, ktory nie poddal si¢ zwyczajom swej kultury. Mimo to
niewielu drowow i goblinow moze powiedziec to samo, tak wiec utrzymujq sie uogolnienia.

Najbardziej ciekawq i zroZnicowanq z ras sq ludzie. Tutaj rownanie i oczekiwania
najbardziej sie mqgcq. Tutaj postrzeganie jest najwazniejsze. Tutaj intencje sq czesto ukrywane,
trzymane w  tajemnicy. Zadna z ras nie jest lepsza od Iludzi w  przybieraniu maski
sprawiedliwosci. Zadna z ras nie jest lepsza od ludzi w przybieraniu maski usprawiedliwien, w
gltoszeniu dobrych zamiarow. I Zadna z ras nie jest lepsza od ludzi w wierzeniu we wlasne stowa.
Jakze wiele wojen zostato stoczonych, ludzie przeciwko ludziom, kiedy to obydwie armie
twierdzity, ze bog, dobry bog, jest u ich bokui w ich sercach.

Dobro nie jest jednak kwestiq postrzegania. To, czym dobro jest w jednej kulturze, moze by¢
ztem w innej. Moze to by¢ prawdg przy drobmiejszych czynach, lecz nie przy cnocie. Cnota jest

absolutem.

Musi nim by¢. Cnota jest celebracjq Zycia i milosci, akceptacjq innych oraz pragnieniem



podgzania w kierunku dobra, w kierunku lepszego miejsca. Jest brakiem pychy i zawisci, wolg
dzielenia sie naszymi radoSciami i cieszenia z  osiggnie¢ innych. Znajduje sie ponad
usprawiedliwianiem, bowiem jest tym, co naprawde lezy w kazdym sercu. Jesli osoba dopusci sie
zlego czynu, niech przybierze swq maske, lecz nie ukryje prawdy, absolutu, przed tym, co jest
nagie w jej sercu.

W kazdym z nas jest miejsce, w ktorym nie mozemy ukryc sie przed prawdg, gdzie sedzig jest
cnota. Przyznanie sie doprawdy oznacza udanie sie przed jej sqd, gdzie proces jest nieistotny.
Dobro i zilo sq intencjami, a intencja jest bez usprawiedliwienia.

Cadderly Bonaduce udat sie do takiego miejsca dobrowolnie i catkowicie. Widze w nim
dokonany wewnetrzny rozwoj i widze rezultat, Duchowe Uniesienie, najbardziej majestatyczne i
pokorne ze wszystkich ludzkich osiggniec.

Artemis Entreri uda si¢ do tego miejsca. By¢ moze nie przed smierciq, jednak pojdzie tam, jak
my wszyscy w koncu pojdziemy, i jakiz bol nim zawtadnie, gdy zostanie przed nim wylozZona
prawda o jego ztym Zyciu. Modle sie, aby udat si¢ tam szybko, a moja nadzieja nie rodzi si¢ z
zemsty, bowiem zemsta jest pustq modlitwg. Niech Entreri z wiasnej woli uda sie do tego
najosobistszego miejsca w swym sercu, by dostrzec te prawde i w zwiqzku z tym naprawic¢ swe
zwyczaj e. W swej pokucie odnajdzie rados¢, prawdziwg harmonie, ktorej nigdy nie zaznatl w
SWym Zyciu.

Udaje si¢ do tego miejsca w mym sercu tak czesto, jak tylko jestem w stanie, by uciec przed
putapkq tatwego usprawiedliwiania. To bolesne miejsce, nagie, lecz jedynie tam mozemy dorosngc
do dobra, jedynie tam, gdzie nie moze nas usprawiedliwia¢ Zadna maska, mozemy uswiadomic
sobie prawde naszych intencji, a w zwigzku z tym prawde naszych czynow. Jedynie tam, gdzie
sedziq jest cnota, rodzg sie bohaterowie.

Drizzt Do'Urden
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DUCHOWE UNIESIENIE

Drizzt, Catti-brie, Deudermont i Harkle bez stow opuscili Carradoon 1 skierowali si¢ w Gory
Sniezne. Drow wcigz trzymat nisko kaptur swego plaszcza, a kazdy w mieécie byl tak
podekscytowany obecnoscig szkunera, iz nikt nie zwrocilt wigkszej uwagi na to, ze wyruszajag w
drogg.

Wyszedlszy za brame, uznali droge za tatwa 1 bezpieczng. Od wszelkich potencjalnych
problemow strzegt ich drow tropiciel, nie natkneli si¢ na nic znaczacego, nic ekscytujacego.

Zwazywszy na to, co przezyli przez ostatnie kilka tygodni, wtasnie tego chcieli.

Gawedzili swobodnie, gtlownie Drizzt wyjasnial im nature¢ otaczajgcego ich zycia — ktore ptaki
odpowiadajg za jaki $piew 1 jak wiele jeleni zrobito sobie postanie z przyptaszczonych igiet w
poblizu pewnego zagajnika pinii. Co jaki§ czas rozmowa przechodzita na aktualng sprawe, na poemat
slepej wieszczki. Umieszczato to biednego Harkle'a w dos¢ ktopotliwym potozeniu. Wiedziat, ze
inni przegapili istotne, mozliwe ze kluczowe miejsca w wierszu, bowiem dzigki swemu dziennikowi
byt w stanie przyjrze¢ mu si¢ doktadnie. Czarodziej nie byt jednak pewien, w jakim stopniu moze
interweniowac. Mgta losu zostatla stworzona jako czar pasywny, metoda, za pomocg ktorej Harkle
mogt utatwia¢, a nastepnie obserwowac¢ bieg dramatycznych wydarzen. Gdyby stat si¢ aktywnym
uczestnikiem w owych wydarzeniach, pozwalajgc innemu z graczy w tym dramacie zerknag¢ w jego
zaklety dziennik lub wykorzystujac dla siebie to, co pokazywala mu ksiega, najprawdopodobniej
zniszczyltby czar.

Z pewnos$cig Harkle moglby uzy¢ swych innych magicznych zdolnosci, gdyby los zaprowadzit ich
do walki, 1 z pewno$cig moéglby wykorzysta¢ swa intuicje, jak w  dyskusji na Duszku Morskim,
kiedy to pierwszy raz zgodzili si¢, 1z potrzebujg czarodzieja lub kaptana. Bezposrednia interwencja
jednak, wykorzystywanie informacji danych przez zaklecie, mogtoby by¢ moze zmieni¢ przysztosc, a
w zwiazku z tym zniweczy¢ intencje losu. Czar Harkle'a nie zostal stworzony do takich celow,
magia miata swoje ograniczenia. Biedny Harkle nie wiedzial, jak bardzo moze naruszy¢ owe bariery.
Przezywszy swe czterdziesci lat w otoczeniu czarodziejow przynajmniej tak nieprzewidywalnych jak
on sam, zbyt dobrze rozumiat potencjalnie grozne efekty uboczne zbytniego naginania magii.

Tak wigc Harkle pozwalat pozostatej trojce kontynuowac dyskusje nad poematem, kiwajac glowa
1 zgadzajac si¢ ze wszystkim, co wydawato si¢ by¢ najszerzej akceptowang interpretacja kazde;j
linijki. Unikat wszelkich bezposrednich pytan, cho¢ jego pozbawione przekonania wzruszenia ramion
1 wymrukiwane odpowiedzi sprowadzaty liczne zaciekawione spojrzenia.



Szlaki wspinaty si¢ wyzej w gory, jednak droga pozostawata tatwa, bowiem Sciezka byta dobrze
wychodzona 1 czesto uczgszczana. Kiedy wytonili si¢ spod mroku gorskiego baldachimu 1 weszli na
ptaska take nad krawedzig stromej przepasci, zrozumieli dlaczego.

Drizzt Do'Urden widziat wspaniatosci Mithrilowej Hali, podobnie jak Catti-brie. Dzigki swej
magii Harkle Harpell zwiedzit wiele egzotycznych miejsc, takich jak Goscinna Wieza Tajemnic w
Luskan. Deudermont przemierzyt Wybrzeze Mieczy od Waterdeep do egzotycznego Calimportu.
Zadne z tych miejsc nie zachwycito ich jednak do tego stopnia, jak rozposcierajacy sie teraz przed
nimi widok.

Miejsce nazywano Duchowym Uniesieniem, co bylo naprawde pasujgcym mianem do gigantyczne;j
Swiatyni — katedry, wznoszacych si¢ wiez 1 ulotnych przypér, wielkich okien z kolorowanego szkta
1 systemu rynien zakonczonego na kazdym rogu egzotycznym gargulcem. Najnizsze krawedzie
gtéwnego dachu katedry wciagz znajdowaty sie wigcej niz trzydziesci metrow od ziemi, a trzy wieze
wznosily si¢ wyzej niz na dwa razy tyle.

Kompleks Baenre byt oczywiscie wigkszy, a Goscinna Wieza byla swobodniejszym tworem
magii. W tym miejscu byto jednak cos bardziej uroczystego, cos bardziej petnego czci 1 Swigtszego.
Kamien katedry byt szary 1 brgzowy, naprawde niewyrozniajacy si¢, jednak to konstrukcja owego
kamienia, sita tego miejsca, wprawiaty ich w zachwyt. Wydawato si¢, jakby fundamenty katedry
znajdowaty si¢ gteboko w gorach, a jej uniesiona gtowa dotykata samych niebios.

Pigkna melodia, gteboki i stodki glos, wyptyneta ze swiatyni, odbijajac si¢ od kamieni. Potrwato
chwile, nim towarzysze zdali sobie w ogole sprawe, ze to glos, ludzki gtos. Duchowe Uniesienie
wydawato si¢ mie¢ wtasng melodig.

Okolica byta spektakularna. Zagajnik drzew otaczal brukowang $ciezke, prowadzaca do
masywnych wrét frontowych §wigtyni. Za idealnie prosta linig drzew znajdowat si¢ przystrzyzony
trawnik, gesty 1 bogaty, otoczony doskonalymi w ksztatcie zywoptotami, peten zagonow rozmaitych
kwiatéw, czerwonych, rozowych, purpurowych 1 biatych. Trawnik upstrzony byt roéwniez kilkoma
lisciastymi  krzakami, przystrzyzonymi tak, by przypominaly rdézne lesne zwierzeta: jelenia,
niedzwiedzia, duzego zajaca i grupe wiewiorek.

Catti-brie zamrugata kilkakrotnie, gdy zauwazyta ogrodnika, najbardziej niezwyktego krasnoluda,
jakiego ona, ktora zostata wychowana przez krasnoludy, kiedykolwiek widziata. Stukneta Drizzta,
pokazujac mu niskiego osobnika, a pozostali rowniez go dostrzegli. Ogrodnik zobaczyt ich 1 zaczat
kiwa¢ w ich strone glowa, usmiechajac si¢ szeroko.

Jego broda byta zielona — zielona! — rozdzielona na pot 1 zaciaggnigta nad wielkimi uszami do
tytu, gdzie taczyta si¢ wraz z dlugimi, zielonymi wiosami w warkocz dyndajacy ponizej potowy
plecow. Krasnolud miat na sobie szat¢ bez rgkawow, w kolorze bladej zieleni, siggajacg do potowy
kolan, odstaniajaca krzywe nogi, niezwykle wtochate 1 poteznie umig$nione. Nagie byly rowniez
wielkie stopy krasnoluda, nie liczagc waskich paskow sandatéw o odstonietych palcach.



Zielonowtosy podazal kursem kolizyjnym, wchodzac na bruk dziesie¢ metrow przed
towarzyszami. Tam zatrzymal si¢ gwaltownie, wsadzit dwa palce do ust, spojrzat przez rami¢ 1
wydal z siebie przenikliwy gwizd.

— Co? — dobieglo chwilg pdzniej wotanie. Drugi krasnolud, bardziej odpowiadajacy wizerunkowi
swego ludu, podniost si¢ z cienia drzew rosngcych najblize; wrét do $wiatyni. Miat szerokie,
kanciaste barki 1 zottg brodg. Caly byt odziany w braz, na plecach miat przypiety wielki topor, za$
helm zdobity mu jelenie rogi.

— Mowitem ci, Ze ci pomogie! — zaryczat zottobrody. — Ale ty obiecate§ mnie drzemkie! — Wtedy
z6ttobrody zauwazyl towarzyszy i natychmiast przerwat swa tyrade, kierujac si¢ Sciezka do grupy.

Zielonobrody dotart tam pierwszy. Nie powiedziat ani stowa, lecz wykonat dramatyczny ukion,
po czym ujat dton Catti-brie 1 pocatowat ja.

— Hi, hi, hi — zapiszczal, rumienigc si¢ 1 przechodzac od Catti-brie do Deudermonta, do Drizzta,
do...

Z powrotem do Drizzta, gdzie karzet pochylit si¢ nisko, zagladajac pod kaptur.

Drow wyswiadczylt mu przystuge 1 odsunat kaptur, po czym potrzasnat swa gesta, biatg czupryna.
Pierwsze spotkania byty zawsze trudne dla Drizzta, zwtaszcza tak daleko od miejsc, w ktorych byt
znany 1 akceptowany.

— Ik! — pisnat karzet.
— Smierdzuncy drow! — ryknat zottobrody, biegnac $ciezka i zrywajac po drodze topor z plecow.
Drizzt nie byt zaskoczony, a pozostata trojka bardziej zawstydzona niz zdumiona.

Zielonobrody wcigz podskakiwat 1 pokazywat palcem, dos¢ nieszkodliwie, lecz zéttobrody obrat
bardziej bezposrednig 1 grozniejsza metode. Podnidst topor wysoko nad glowe 1 ruszyt na Drizzta
niczym szarzujacy byk.

Drizzt zaczekat do ostatniej] mozliwej chwili, po czym, uzywajac magicznych bransolet i swego
refleksu, po prostu odsunal sie. Zotobrody potknat sie i wpadt gtowa prosto na stojace za drowem
drzewo.

Zielonobrody spojrzal na drugiego krasnoluda, a nastepnie na Drizzta, przez moment sprawiajac
wrazenie, jakby on réwniez zamierzal zaatakowac. Nastepnie popatrzyt z powrotem na drugiego
krasnoluda, zauwazajac topor wbity w drzewo. Podszedl do zéitobrodego, stangt wygodnie 1
uderzyt drugiego mocno w bok glowy.



— Smierdzuncy drow! — warknat zottobrody, zdejmujac jedna dton z raczki topora, by ostonié sie
pod lawing uderzen. W koncu zdotat wyrwac topor, lecz kiedy si¢ odwrocil, zauwazyt, ze trojka z
towarzyszy, wliczajac w to drowa, stoi beznamig¢tnie. Czwarta, kobieta o kasztanowych wtosach,

trzymata napiety tuk.

— Jesli bymy chcieli cie usmierci¢, Scielibymy ci¢, zanim wstatby§ po swojej drzemce —
powiedziata.

— Nie mam ztych zamiarow — dodal Drizzt. — Jestem tropicielem — rzekt glownie do
zielonobrodego, ktory wydawat si¢ by¢ rozsadniejszy z tej dwojki. — Istotg lasu, jak ty.

— Moj brat jest druidem — powiedziat zottobrody, starajagc si¢ wyglada¢ na stanowczego i
twardego, leczw tej chwili wydajac si¢ raczej zawstydzonym.

— Duid! — zgodzit si¢ zielonobrody.

— Krasnolud druid? — spytata Catti-brie. — Spedzitam wigkszo$¢ mego zycia z krasnoludami i
nigdy nie styszatam o druidach z tej rasy.

Obydwa krasnoludy przekrzywily z zaciekawieniem glowy. Mtoda kobieta naprawde brzmiata
krasnoludzko dzi¢ki swemu szorstkiemu akcentowi.

Catti-brie opuscita Taulmarila.

— Jestem Catti-brie — rzekla. — Adoptowana corka Bruenora Battlehammera, 6smego krola
Mithrilowej Hali.

Oczy obydwu krasnoludow otworzyly si¢ szeroko, podobnie jak ich usta. Spojrzeli uwaznie na
Catti-brie, nastgpnie na siebie nawzajem, z powrotem na Catti-brie 1 zndéw na siebie. Stukneli si¢

czotami, wydajac glo$ne trzasniecie, po czym popatrzyli z powrotem na nig.

— Hej! — zawyl zéttobrody, kierujac sekaty paluch w strone Drizzta. — Styszalem o tobie. TyS jest
Drizzt Dudden.

— Drizzt Do'Urden — sprostowatl drow, wykonujac ukton.

— Taa — zgodzit si¢ zottobrody. — Styszalem o tobie. Nazywam si¢ Ivan, Ivan Bouldershoulder, a
to moj brat, Pikel.

— Mo¢j brat — zgodzit si¢ zottobrody, otaczajac reka krzepkie barki Ivana.

Ivan zerknat przez rami¢ na glgboka szrame, jaka zrobil w drzewie.



— Przepraszam za topor — rzekt. — Nigdy nie widzialem elfa drowa.
— Przybyli$cie zobaczy¢ kated... kater... kate... cholerny koscidt? — spytal Ivan.

— Przybyli$my zobaczy¢ si¢ z cztowiekiem o imieniu Cadderly Bonaduce — odrzekt Deudermont.
— Jestem kapitan Deudermont z Duszka Morskiego, z Waterdeep.

— Ptyngliscie przez lad — powiedziat cierpko Ivan.

Deudermont podnidst dion do gory, by zatrzymac t¢ oczekiwang odpowiedz, zanim jeszcze
krasnolud zaczal mowic.

— Musimy porozmawia¢ z Cadderlym — rzekt Deudermont. — Nasza sprawa jest wielce pilna.

Pikel ztozyt dionie, ustawil je z boku swej przekrzywionej glowy, zamknat oczy 1 wydat z siebie
chrapniecie.

— Cadderly bierze drzemkie — wyjasnit Ivan. — Maluchy go zmeczyty. P6jdziemy zobaczy¢ si¢ z
panig Danicg 1 znajdziemy dla was co$ do jedzenia. — Mrugnat okiem do Catti-brie. — Ja i moj brat
chcemy ustysze¢ wincej o Mithrilowej Hali — powiedziat. — Wiesci gloszom, Ze stary rzundzi tym
miejscem, odkund Bruenor Battlehammer spakowat si¢ 1 odszedt.

Catti-brie starata si¢ ukry¢ swe zaskoczenie, a nawet przytakneta, jakby nie byta zdumiona tym,
co Ivan ma do powiedzenia. Zerkneta na Drizzta, ktoéry nie wiedziat, co odpowiedzie¢. Bruenor
odszedl? Nagle oboje rowniez zechcieli usig§¢ 1 porozmawia¢ z krasnoludami. Spotkanie z
Cadderlym mogto poczekac.

Wnetrze Duchowego Uniesienia bylo nie mniej majestatyczne 1 wzbudzato nie mniejszy podziw
niz budynek z zewnetrz. Przyjaciele weszli do gtownej cze$ci katedry, centralnej kaplicy, i cho¢ w
srodku byly przynajmniej dwie dziesigtki osob, miejsce to byto tak wielkie, ze kazde z czworga
obcych czuto si¢ samotnie. Wszyscy stwierdzili, ze ich oczy nieodmiennie wznoszg si¢ do gory,
wzdtuz kolumn, przez kilka poziomoéw wytozonych ozdobnymi rzezbami, przez blask dochodzacy
przez witraze, ku zawile rzezbionemu sklepieniu, wiszacemu ponad trzydziesci metrow nad nimi.

Kiedy Ivan zdotat przeprowadzi¢ w koncu oszotomiong czwoérke przez gtdwnag czgs¢, udat si¢ z
nimi przez boczne drzwi do pomieszczen o zwyczajniejszych wymiarach. Konstrukcja tego miejsca,
czysta sita i szczegdlowo$¢, wciaz ich przytlaczaty. Zaden wspierajacy tuk czy drzwi nie byty
pozbawione dekoracji, a jedne wrota byty pokryte takimi runami 1 rzeZzbami, 1z Drizzt sadzit, ze
moglby sta¢ 1 przyglada¢ im si¢ catymi godzinami, a mimo to nie ujrze¢ wszystkich szczegotow, nie
odcyfrowac¢ kazdej wiadomosci.

Ivan zapukat do drzwi, po czym zaczekal na zaproszenie. Kiedy nadeszto, pchnieciem otworzyt



wrota.

— Przedstawiom wom panig Danice Bonaduce — powiedziat krasnolud z powaga, wskazujac
pozostatym, by weszli za nim.

Ruszyli, z Deudermontem na czele, lecz kapitan zatrzymat si¢ raptownie 1 niemal zostat
przewrocony, gdy dwoje malych dzieci, chtopiec 1 dziewczynka, przecieto mu drogg. Widzac
obcego, oboje zatrzymali si¢ z poslizgiem. Chiopiec, piaskowlosy malec o oczach niemal w
ksztatcie migdatow, otworzyt usta 1 wymierzyt palec prosto w drowa.

— Wybaczcie, proszg, moim dzieciom — rzekta kobieta po przeciwleglej stronie komnaty.

— Nie jesteSmy urazeni — zapewnil jg Drizzt. Przykleknagt na jedno kolano i1 skingt na parg.
Popatrzyli po sobie, szukajac wzajemnie wsparcia, po czym podeszli ostroznie do drowa, a chtopiec
odwazyl si¢ wyciagna¢ rgke 1 dotkng¢ mahoniowej skory Drizzta. Nastepnie spojrzat na swoje
palce, by sprawdzi¢, czy starto si¢ troch¢ barwnika.

— Nie czarne, mamo — powiedzial, spogladajac na kobiete 1 podnoszac dion. — Nie czarne.

— Hi hi — zachichotat Pikel.

— Zabierz stund bachory — wyszeptat Ivan do swego brata.

Pikel przecisnat si¢ tak, by dzieci mogly go zobaczy¢. Ich twarze natychmiast rozjasnity sie.
Krasnolud wsadzit sobie kciuki do uszui1 zawachlowat palcami.

— 0o, o1! — dzieci krzyknety jednoczesnie 1 popedzity za wujkiem.
— Powinnas$ obserwowac, czego moj brat ich uczy — rzekt Ivan do Danici.
Ta rozeSmiata si¢ 1 wstata ze swego fotela, by powitac¢ gosci.

— Dobrze, ze dzieci maja takiego przyjaciela jak Pikel — powiedziata. — I takiego jak Ivan —
dodata taskawie, a twardy jak zelazo krasnolud nie moégl ukry¢ rumienca.

Drizzt po samym sposobie, w jaki kobieta szta przez pokdj, dostrzegl, ze jest wojowniczkg —
poruszata si¢ lekko, cicho, w doskonatej rownowadze przy kazdym ruchu. Miata drobng budowe,
byta kilkanascie centymetréw nizsza od Catti-brie 1 nie wazyla wiecej niz piecdziesiat pi¢é kilo,
lecz kazdy jej miesien byl wypielegnowany 1 poruszat si¢ w zgodzie z innymi. Jej oczy byty jeszcze
bardziej egzotyczne niz u jej dzieci, ciemnobragzowe 1 w ksztatcie migdalow, petne intensywnosci,
pelne zycia. Jej wlosy, stomianoblond 1 roéwnie geste jak biata czupryna drowa, odbijaty si¢ wesoto
od barkow, jakby nadmiar energii, ktory ptynat wewnatrz tej kobiety, nie mogt si¢ w niej pomiescic.



Drizzt przeniost wzrok z Danici na Catti-brie 1 ujrzat podobienstwo w duchu, jesli nie w ciele.

— Przedstawiom — ci Drizzta Duddena — zaczat Ivan, Sciggajac jeleniorogi hetm z glowy. — Catti-
brie, corke Bruenora z Mithrilowej Hali, Deudermonta z Duszka Morskiego, z Waterdeep 1... —
zottobrody krasnolud przerwatl i spojrzat z ciekawos$cig na ko$cistego czarodzieja. — A ty jak si¢

nazywate$? — spytat.

— Harpell Harkle... em, Harkle Harpell — wyjgkat Harkle, wyraznie oczarowany Danicg. — Z
Longsaddle.

Danica przytakneta.

— Mito ci¢ pozna¢ — powiedziata do kazdego z nich po kolei, konczac na drowie.
— Drizzt Do'Urden — poprawil tropiciel. Danica usmiechneta sie.

— Przybyli porozmawia¢ z Cadderlym — wyjasnit Ivan. Danica skingta gtow3.

— IdZ go obudzi¢ — powiedziata, wcigz trzymajac dton Drizzta. — Nie bedzie chciat przegapic
spotkania z tak wyjatkowymi go§¢mu.

Ivan zerwat si¢ 1 popedzit korytarzem.

— Styszata§ o nas? — spytata Catti-brie. Danica spojrzata na nig i przytakneta.

— Wasza reputacja was wyprzedza — zapewnita mtoda kobietg. — StyszeliSmy o Bruenorze
Battlehammerze i walce o odzyskanie Mithrilowej Hali.

—I wojnie z elfami drowami? — zapytal Drizzt. Danica skingta gtowa.

— Po czgsci — odparta. — Mam nadzieje¢, ze nim odejdziecie, znajdziecie czas, by opowiedzie¢ nam
calg historie.

— Co wiesz o odejs$ciu Bruenora? — spytata bez ogrodek Catti-brie.

— Cadderly wie o tym wiecej niz ja — odrzekta Danica. — Styszatam, Zze Bruenor ustgpil ze swego
tronu na rzecz przodka.

— Gandaluga Battlehammera — wyjas$nit Drizzt.

— Tak bylo powiedziane — ciggneta Danica. — Lecz gdzie udal si¢ krol i dwie setki mu lojalnych,
tego nie wiem.



Drizzt 1 Catti-brie wymienili spojrzenia, oboje majac nie najgorsze pojecie, gdzie mogt pojs¢
Bruenor.

Wtedy wrocil Ivan wraz ze starym, lecz dziarskim mezczyzng, odzianym w jasnobragzow3q tunike 1
pasujace do niej spodnie. Na ramiona narzucong miat jasnoniebieska, jedwabng peleryng, a glowe
wienczyt mu kapelusz o szerokim rondzie, niebieski 1 przepasany czerwong wstega. Na przedzie
owego kapelusza, posrodku, znajdowal si¢ zloty wisiorek, przedstawiajacy $wiece ptongca nad
okiem, co wszyscy czworo rozpoznali jako §wiety symbol Deneira — boga literatury 1 sztuki.

Megzczyzna byt Sredniego wzrostu, okoto metra osiemdziesiagt, 1 muskularny, pomimo swego
zaawansowanego wieku. Jego wtosy, a raczej to, co z nich zostato, byly gtownie srebrne, z
przebtyskami brazu. Co§ w jego wygladzie wydawato si¢ towarzyszom dziwnie nie na miejscu.
Drizzt odkryt w koncu, ze to oczy mezczyzny, uderzajace szare zrenice, wydajace si¢ by¢ petne
iskier, oczy mtodzienca.

— Jestem Cadderly — powiedzial ciepto, wykonujac pokorny ukton. — Witajcie w Duchowym
Uniesieniu, domu Deneira i Oghmy oraz wszystkich dobrych bogdéw. Poznaliscie moja zong, Danice.

Catti-brie przeniosta wzrok ze starego Cadderly'ego na Danice, ktora nie mogta by¢ duzo starsza
od niej, a z pewnoscig nie osiggneta jeszcze trzydziestki.

— 1 twoje blizniaki — dodat z u§miechem Ivan, spogladajac na Catti-brie, gdy ta przygladata sie
Danice. Spostrzegawczym Drizztowi 1 Deudermontowi wydawalo sie, ze krasnolud jest
przyzwyczajony do takiego zaklopotania przy prezentacji 1 fakt ten doprowadzit ich obu do
przekonania, 1z zaawansowany wiek Cadderly'ego nie jest rzeczg naturalng.

— Ach tak, blizniaki — powiedziat Cadderly, potrzasajac glowa 1 nie bedac w stanie ukryé
usmiechu na samg mysl o swym hatasliwym dziedzictwie.

Madry kaptan przygladat si¢ twarzom calej czworki, doceniajac ich uprzejme wstrzymywanie si¢
od oczywistych pytan.

— Dwadziescia dziewie¢ — stwierdzit niedbale. — Mam dwadzie$cia dziewiec lat.

— Trzydziesci za dwa tygodnie — dodat Ivan. — Cho¢ nie wyglundasz na starszego niz sto szysc¢!

— To cena za budowe katedry — wyjasnita Danica i w jej kontrolowanym tonie stycha¢ byto
Slady zalu oraz zto$ci. — Cadderly oddat temu miejscu swg sit¢ zyciowa, zrobit to dla chwaly swego

boga.

Drizzt przygladat si¢ dtugo 1 bacznie mtodej kobiecie, oddane; wojowniczce, 1 rozumial, Zze
Danica réwniez zostata zmuszona do wielkiej ofiary z powodu decyzji Cadderly'ego. Wyczuwat w



niej gniew, byl on jednak glteboko pogrzebany, przycisniety przez mitos¢ do tego mezczyzny i podziw
dla jego poswigcenia.

Catti-brie nie przegapita niczego z tej sceny. Stracita swg witasng mitos¢ 1 zdecydowanie
sympatyzowata z Danica, a mimo to wiedziata, ze ta kobieta nie zasluguje na jakakolwiek sympatig.
Dzieki wyjasnieniom, w obecnos$ci Cadderly'ego oraz Danici, znajdujac si¢ we wngtrzu najswietszej
z budowli, Catti-brie zrozumiata, ze obdarzenie Danici sympatig, oznaczatoby pomniejszenie ofiary,
pomniejszenie tego, co Cadderly osiggnat w zamian za swoje lata.

Obydwie kobiety popatrzyty sobie nawzajem w oczy, krzyzujac spojrzenia — egzotyczne oczy
Danici w ksztalcie migdatlow 1 duze oczy Catti-brie, o najglebszym odcieniu niebieskiego. Catti-
brie chciata powiedzie¢ — ,,Przynajmniej masz dzieci tego, ktorego kochasz", chciata wyjasni¢
Danice ogrom wtasnej straty, powiedzie¢, ze Wulfgar zginat, zanim...

...zanim tak wiele moglo si¢ sta¢, pomyslata Catti-brie i westchneta.

Danica znala t¢ histori¢ 1 samym skrzyzowaniem spojrzen z Catti-brie zrozumiata, co byto w jej
sercu.

W osemke — bowiem Pikel wkrotce wrocit, wyjasniajac, ze dzieci $pig w ogrodzie 1 sg
pilnowane przez kilku kaptanow — spedzili nastgpne dwie godziny, wymieniajac opowiesci. Drizzt 1
Cadderly wydawali si¢ pokrewnymi duszami 1 rzeczywiscie mieli wiele podobnych przygod.
Obydwaj stawili czola czerwonemu smokowi i1 przezyli, by o tym opowiedzie¢, obydwa;j
przezwyciezyli dziedzictwo swej przesztosci. Bardzo si¢ zaprzyjaznili, podobnie jak Danica 1 Catti-
brie, 1 cho¢ krasnoludzcy bracia chcieli ustysze¢ wiecej o Mithrilowej Hali, trudno im byto wtaczaé
si¢ do rozmow pomiedzy kobietami oraz Drizztem 1 Cadderlym. W koncu poddali si¢ 1 spedzili
czas, rozmawiajgc z Harkle'em. Byt on w Mithrilowej Hali 1 uczestniczyt w wojnie z drowami, a
takze okazat si¢ doS¢ dobrym bajarzem, podkreslajacym swe opowiesci drobnymi iluzjami.

Deudermont czut si¢ dziwnie odsunigty od tego wszystkiego. Stwierdzit, ze brakuje mu morza oraz
statku, ze teskni, by znow wyptyna¢ z Przystani Waterdeep 1 $ciga¢ piratdw na otwartych wodach.

Mogloby sie to toczy¢ przez cate popoludnie, gdyby do drzwi nie zapukal kaptan 1 nie
poinformowatl Danici, ze dzieci si¢ obudzily. Kobieta wstata, by wyj$¢ wraz z krasnoludami, lecz
Drizzt jg zatrzymat. Wyjal figurke pantery i wezwat Guenhwyvar.

Ivan az podskoczyt z wrazenia! Piekl rowniez pisnal, lecz z radosci, bowiem krasnoludzki druid
zawsze chcial spotkac si¢ z tak wspaniatym zwierzeciem, pomimo faktu, ze owo zwierze mogto mu

zerwac skore z twarzy.

— Blizniakom spodoba si¢ zabawa z Guenhwyyar — wyjasnit drow.



Wielka kocica wyszta powoli z pokoju, a Pikel rzucil si¢ tuz za nig, chwytajac pantere za ogon,
by mogta go ciggna¢ za soba.

— Nie tak bardzo jak memu bratu — stwierdzit wcigz troche wstrzasnigty Ivan.

Danica zamierzata zada¢ oczywiste pytanie na temat bezpieczenstwa, wstrzymata je jednak,
zdajac sobie sprawe, ze gdyby panterze nie mozna byto ufa¢, Drizzt nigdy by jej tu nie sprowadzit.
Usmiechneta si¢ 1 uktonita z wdzigcznoscig, po czym wyszta z Ivanem. Catti-brie chciata jej
towarzyszyC, lecz postawa Drizzta, ktdra nagle stata si¢ formalna, powiedziata jej, ze nadszedt czas,
by porozmawia¢ o interesach.

— Nie przybyliscie tu tylko po to, by wymienia¢ opowiesci, jakkolwiek wspaniate by one nie byty
— powiedzial Cadderly 1 wusiadt prosto, sktadajac przed sobg rece, gotow wystucha¢ w  pelni

najwazniejszej historii.

Deudermont jg opowiedziat, Drizzt 1 Catti-brie uzupeiniali, gdy bylo to konieczne, zas Harkle bez
przerwy podkreslal histori¢ uwagami, ktore tak naprawdg nie mialy z niczym nic wspdlnego.

Cadderly potwierdzit, ze czytal o Caerwich oraz Slepej wieszczce.
— Mowi zagadkami, ktore nie zawsze sg tym, czym si¢ wydaja — ostrzegt.

— Tylez styszeliSmy — zgodzil si¢ Deudermont. — Ale to jest zagadka, ktore; moi przyjaciele nie
moga zlekcewazyc.

— Jesli wieszczka mowila prawdg, to stracony przyjaciel, moj ojciec Zaknafein, jest w szponach
zlej 1stoty — wytlumaczyt Drizzt.

— Stugi Lloth lub moze matki opiekunki ktoregos z doméw rzadzacych Menzoberranzan.

Harkle przygryzt mocno wargg. Widziat tu pomytke, lecz musial mie¢ na uwadze ograniczenia
czaru. Przeczytat poemat §lepej wieszczki, stowo po stowie, przynajmniej dwadziescia razy.

Zapamigtal go catkowicie. Byly to jednak uprzywilejowane informacje, poza zasigegiem zaklecia.
Mgta losu utatwiata to, co miato nadejs$¢, jednak gdyby Harkle wykorzystal informacje, ktére tylko
jemu podat czar, mégtby zmieni¢ los. Co to mogto oznaczac, katastrofe czy lepszy rezultat, czarodzie;
mogt jedynie zgadywac.

Cadderly przytaknal, nie sprzeciwiajac si¢ rozumowaniu Drizzta, lecz zastanawiajac si¢, gdzie on
w tym wszystkim pasuje, odegrania jakiej roli oczekiwali po nim goscie.

— Spodziewam si¢, ze to stuga — ciggnat Drizzt. — Pozaplanarna istota z Otchtani.



— Chcesz, bym uzyl mych mocy, aby to potwierdzi¢ — uznal Cadderly. — Moze nawet sprowadzit
bestie¢, bys mogl si¢ z nig targowac lub walczy¢ o dusze twego ojca.

— Rozumiem gtebie mojej prosby — rzekt stanowczo Drizzt. — Yochlol jest potezng istota...

— Dawno temu nauczytem si¢ nie ba¢ zta — spokojnie zapewnit go Cadderly.

— Mamy ztoto — zaproponowat Deudermont, sgdzac, ze cena bedzie wysoka.

Drizzt wiedzial lepiej. W krotkim okresie, jaki spedzit z Cadderlym, drow zrozumiat serce 1

motywacje tego czlowieka. Cadderly nie wezmie zlota, nie wezmie zadnej zaplaty. Nie byt
zaskoczony, gdy Cadderly odpowiedzial po prostu — Kazda dusza jest warta uratowania.






ROZDZIAX. 14

ZDENERWOWANY CZARODZIEJ

Gdzie jest Deudermont? — Catti-brie spytata Harkle'a, gdy czarodziej wtoczyt si¢ do matego
bocznego pokoju, w ktorym siedziata wraz z Drizztem.

— Och, tu1 oOwdzie, tui1 O6wdzie — odpart roztargniony Harpell. W komnacie byly dwa fotele,
obydwa ustawione przed duzym oknem, wychodzacym na majestatyczne Gory Sniezne. Zajmowali je
spogladajacy na pickny widok Drizzt 1 Catti-brie. Mroczny elf lezat, oparlszy stopy na szerokim
parapecie. Harkle przygladatl si¢ przez chwilg, po czym wydawato si¢, jakby zebrat mysli 1 wszedt
prosto pomiedzy nich. Wskazal Drizztowi, by zabral stopy, po czym wskoczyl na parapet i usiadt na
nim.

— Przylacz si¢ do nas — powiedziata Catti-brie z wyraznym sarkazmem, przynajmniej wyraznym
dla Drizzta, bowiem Harkle usmiechnat si¢ gtupawo.

— Dyskutowali$cie oczywiscie o poemacie — stwierdzit czarodziej. Byla to czgsciowo prawda.
Drizzt i Catti-brie rozmawiali w rownym stopniu o wiesciach, ze Bruenor opuscit Mithrilowa
Hale, jaki1 o wielce waznym wierszu.

— Oczywiscie, ze tak — rzekt czarodziej. — To dlatego przyszedlem.

— Odcyfrowates cos$ wiecej? — zapytal bez wigkszej nadziei Drizzt. Drow lubit Harkle'a, lecz
nauczyt si¢, nie spodziewa¢ po nim zbyt wiele. Ponad wszystko inne Harkle 1 jego krewni byli
nieprzewidywalni. Czesto okazywali si¢ pomocni, jak w walce o Mithrilowg Hale, za§ innym razem
dawali wiecej szkod niz korzysci.

Harkle rozpoznat ambiwalentny ton drowa 1 zauwazyl, ze pragnie dowies¢ w tej chwili swojej
wartosci, chce przekaza¢ drowowi wszystkie informacje ze swego magicznego dziennika,
wyrecytowaé poemat stowo po stowie, dokladnie tak, jak powiedziala go wieszczka. Harkle
powstrzymat si¢ jednak, bojac si¢ ograniczen swego zaklecia i ewentualnych konsekwencji.

— Sadzimy, ze to Baenre — powiedziata Catti-brie. — To znaczy, ktokolwiek dzierzy tron Baenre.
,Oddany Lloth 1 przez Lloth zwrocony", tak moéwita, a kto bylby lepszy, niz osoba zajmujaca tron
Baenre, by otrzymac¢ taki dar od Pajeczej Krolowe;?

Harkle przytaknat, pozwalajac Drizztow1 podjac t¢ mysl, lecz sadzac, ze zbaczaja ze szlaku.

— Catti-brie przypuszcza, ze to Baenre, ale wieszczka mowita o Otchtani, a to kaze mi sadzi¢, ze



Lloth zatrudnita stuge — rzekl Drizzt.
Harkle przygryzl mocno wargg 1 przytaknat bez przekonania.

— Cadderly ma informatora w Otchtani — dodata Catti-brie. — Impa albo co$ podobnego. Przyzwie
bestie 1 sprobuje znalez¢ dla nas imig.

— Ale obawiam si¢, ze moja droga... — zaczat Drizzt.

— Nasza droga — sprostowata Catti-brie tak stanowczo, ze Drizzt musiat ustapi¢ w tej kwestii.

— Obawiam si¢, ze nasza droga znéw zaprowadzi do Menzoberranzan — powiedziat Drizzt z
westchnieniem. Nie chcial tam wracac, to bylo oczywiste, byto jednak rowniez jasne, iz tropiciel
rzuci si¢ na teb na szyj¢ na przeklete miasto dla dobra przyjaciela.

— Dlaczego tam? — spytal Harkle niemal rozgoraczkowanym gtosem. Czarodziej widzial, dokad
poemat wieszczki prowadzi Drizzta i wiedzial, ze druga linijka, ta dotyczaca ducha jego ojca,
zmusita tropiciela do myslenia o Menzoberranzan jako o zrddle tego wszystkiego. W poemacie byly

odniesienia do Menzoberranzan, lecz znajdowato si¢ tam jedno szczegdlne stowo, ktore prowadzito
Harkle'a do przekonania, iz miasto drowdw nie jest ich ostatecznym celem.

— Juz to przedyskutowalismy — odpart Drizzt. — Menzoberranzan wydaje si¢ by¢ mroczng drogg, o
ktore; méwita wieszczka.

— Myslisz, ze to stuga? — zapytat Drizzta Harkle. Drow na wpot przytaknat, na wpdt wzruszyt
ramionami.

— A ty si¢ zgadzasz? — Harkle wypytywal Catti-brie.
— Mozliwe, ze tak jest — odrzekta Catti-brie. — Albo Ze to matka opiekunka. Tak ja bym sadzita.
— Czy stugi nie sg kobietami? — pytanie Harkle'a wydawato si¢ niedorzeczne.

— Wszyscy najblizsi stuzacy Lloth to kobiety — odparta Catti-brie. — To dlatego Pajeczej Krolowe;j
nalezy si¢ ba¢ — dodata, mrugajac okiem, by ztagodzi¢ napiecie.

— Tak jak wszystkie matki opiekunki? — uznal Harkle. Drizzt spojrzat na Catti-brie, zadne z nich
nie rozumiato, co moze mie¢ na mysli nieprzewidywalny czarodzie;j.

Harkle zamachal nagle r¢koma, wygladajac tak, jakby chcial wybuchng¢. Zeskoczyt z okna,
niemal przewracajac Drizzta razem z fotelem.

— Ona powiedziata tego! — krzyknal zdenerwowany czarodziej. — Slepa wieszczka powiedziata
tego! Zdrajca wobec Lloth jest poszukiwany przez tego, kto nienawis¢ najwieksza don czuje! —



Harkle przerwal i wydat z siebie glosne, przeciagle westchnienie. Rozleglt si¢ syki z jego kieszeni
zaczeta sie wydostawac struzka szarego dymu.

— Och, na bogow — jeknat czarodzie;j.

Drizzt 1 Catti-brie zerwali si¢ nagle, bardziej z powodu zaskakujgco trafnego rozumowania
czarodzieja niz trwajacego przedstawienia z dymem.

— Jakiego wroga, Drizzcie? — Harkle naciskal z catg pilnoscig, bowiem zaczat nagle
podejrzewac, ze ma mato czasu.

— Tego — Catti-brie powtarzata raz za razem, starajac si¢ pobudzi¢ swa pamig¢¢. — Jarlaxle?
— Kto najbardziej potgpiony — przypomniat jej Harkle.

— A wigc nie najemnik — powiedziat Drizzt, bowiem doszedl do wniosku, ze Jarlaxle nie jest tak
zty jak inni. — Moze Berg'inyon Baenre. Nienawidzi mnie od czasu nauki w akademii.

— Myslcie! Myslcie! Myslcie! — wrzeszczat Harkle, gdy z jego kieszeni unidst si¢ wielki ktab
dymu.

— Co palisz? — zazadata odpowiedzi Catti-brie, starajac si¢ przyciagnac czarodzieja do siebie, by
lepiej si¢ przyjrze¢. Ku jej zdumieniu 1 przerazeniu, jej dton przeszta przez niezbyt juz cielesng
sylwetke maga.

— Nie przejmuyj si¢ tym! — warknal do niej Harkle. — Mysl, Drizzcie Do'Urdenie. Jaki wrog, ktory
jest najbardziej potepiony, ktory gnije w wirujacej gltebi Otchtani, nienawidzi ci¢ ponad wszystko?
Jaka bestia musi by¢ uwolniona, ktérg tylko ty mozesz uwolni¢? — glos Harkle'a wydawat sig
zamierac, gdy jego sylwetka poczeta znikac.

— Przekroczylem ograniczenia mojego czaru — czarodziej starat si¢ wyjasni¢ swym przerazonym
towarzyszom. — Tak wiec wychodze z tego, obawiam si¢, odestany...

Nieoczekiwanie gtos Harkle'a wrocit z moca.

— Jaka bestia, Drizzcie? Jaki wrog? — I Harkle zniknal, po prostu zniknat, pozostawiajgc Drizzta
oraz Catti-brie wpatrujacych si¢ bez wyrazu w matg komnate.

Ostatnie wotanie, gdy Harkle znikat z pola widzenia, przypomniato Drizztowi o innej okazji,
kiedy to styszat tak odlegly krzyk.

— Errtu — wyszeptat bez tchu drow. Potrzasnat glowa, wymawiajac t¢ oczywista odpowiedz,



poniewaz, cho¢ rozumowanie Harkle'a wydawato si¢ rozsadne, nie miato to dla Drizzta sensu, nie w
konteks$cie poematu.

— Errtu — powtdrzyta Catti-brie. — On z pewnos$cig nienawidzi ci¢ ponad wszystko, a Lloth
najprawdopodobniej zna go albo wie o nim.

Drizzt potrzasnat glowa.

— To niemozliwe, bowiem nigdy nie spotkalem tanar'ri w Menzoberranzan, jak oznajmita §lepa
wieszczka.

Catti-brie rozmyslata nad tym przez chwilg.
— Ona nie powiedziata Menzoberranzan — rzekta mtoda kobieta. — Ani razu.

— W domu... — zaczat recytowac Drizzt, lecz niemal zakrztusil si¢ tymi slowy, naglym
uswiadomieniem sobie, ze ich znaczenie moze nie by¢ stuszne.

Catti-brie rowniez to wychwycita.

— Nigdy nie nazywate$ tego miejsca swym domem — powiedziata. — I méwites mi, ze pierwszym
domem dla ciebie...

— Byta Dolina Lodowego Wichru — rzekt Drizzt.

— I wtasnie tam spotkates§ Errtui zrobiles sobie z niego wroga — stwierdzita Catti-brie 1 Harkle
Harpell wydat si¢ w tej chwili naprawde madrym czlowiekiem.

Drizzt skrzywil si¢, pamigtajagc dobrze moc 1 niegodziwos¢ ziego balora. Tropiciel czul bdl,
myslac o Zaknafeinie w szponach Errtu.

Harkle Harpell podniost gtowe z wielkiego biurka i przeciagnat si¢ z dono$nym ziewnieciem.

— Och tak — powiedzial, rozpoznajac roztozong przed nim na biurku sterte pergaminow. —
Pracowatem nad moim czarem.

Harkle przejrzat je i zbadatl uwaznie;.

— M9j nowy czar! — krzyknat radosnie. — Och, nareszcie skonczony, mgta losu! Och zabawo, och
szczesliwy dniu! — Czarodziej zeskoczyt z krzesta 1 zakrecit sie po pokoju, rozposcierajac szeroko



swe obszerne szaty. Po tak wielu miesigcach wyczerpujacych badan jego nowy czar byl nareszcie
skonczony. Przez umyst Harkle'a przetoczyly si¢ mozliwosci. Moze mgla losu zabierze go do
Calimshanu, na spotkanie z pashg, moze na Anauroch, wielka pustyni¢, a moze na pustkowia Yaasy.
Tak, Harkle chciatby udac si¢ do Yaasyi poszarpanych Gor Galena.

— Muszg dowiedzie¢ si¢ wigcej o Galenachi skupi€ sie¢ na nich w pelni, gdy bede rzucat czar —
powiedzial sobie. — Tak, tak, na tym polega sztuczka. — Strzeliwszy palcami, czarodziej podbiegt do
swego biurka, pieczolowicie wybral 1 ulozyt liczne pergaminy dtugiego i skomplikowanego czaru 1
umiescit je w szufladzie. Nastepnie wypadl na zewnatrz, kierujac si¢ do biblioteki Bluszczowe;j
Posiadtosci, aby zebra¢ informacje na temat Yaasy i1 pobliskiej Damary, ostawionych Ziem
Krwistego Kamienia. Ledwo mogt utrzyma¢ rownowage, tak podniecony byl tym, co uwazat za
pierwsze rzucenie Swego nowego czaru, ukoronowanie miesi¢cy pracy.

Bowiem Harkle nie pamigtal pierwszego rzucenia. Wszystko z ostatnich kilku miesiecy zostato
wymazane z jego umystu w  réwnym stopniu, jak ze stronic zaczarowanego dziennika,
towarzyszacego czarowi, ktére znow byly teraz czyste. Z tego, co Harkle wiedziat, Drizzt 1 Catti-
brie pltywali w poblizu Waterdeep, $cigajac piratow na statku, ktorego nazwy nie znat.

* %k Xk

Drizzt stal obok Cadderly'ego w kwadratowym pomieszczeniu, wspaniale udekorowanym, cho¢
bez zadnego mebla. Wszystkie Sciany byty z wypolerowanego, czarnego kamienia, nagie, nie liczac
wygietych zelaznych kinkietow, po jednym doktadnie na srodku kazdej ze Scian. Zatknigte w nich
pochodnie nie ptonety, a przynajmniej nie konwencjonalnie. Byty wykonane z czarnego metalu, nie
drzewa, a na czubku kazdej zatknieta byta krysztatowa kula. Swiatto — wygladato na to, ze Cadderly
jest w stanie przyzwac¢ Swiatto w dowolnym wybranym kolorze — emanowato wtasnie z tych kut.
Jedna jasniala teraz czerwienig, inna zotcig, a dwie zielenig, dajac pomieszczeniu dziwng fakture
kolorow 1 glebi, gdzie niektore odcienie wydawaty si¢ wnika¢ glebiej w szklista powierzchnig
wypolerowanych $cian niz inne.

Wszystko to zwrdcito na chwile uwage Drizzta, stanowigc widok robigcy naprawde spore
wrazenie, jednak to podtoga najbardziej zdumiata mrocznego elfa, ktory podczas siedmiu dekad
swego zycia widziat tak wiele wspaniatych rzeczy. Obwod podiogi byt czarny i szklisty, jak $ciany,
lecz wigkszo$¢ jej powierzchni zajmowata mozaika, sktadajacy si¢ z dwoch linii okrag. Przestrzen
pomigdzy liniami, szeroka mniej wigce] na trzydziesci centymetroOw, byla wypelniona tajemnymi
runami. Wewnatrz wyryto znak, ktorego gwiazdziste konce dotykaty wewnetrznego kregu. Wszystkie
te rysunki zostaly wyciete w podtodze i wypetnione pokruszonymi klejnotami o réznych barwach.
Szmaragdowy run znajdowal si¢ obok rubinowej gwiazdy, a obydwa miescity si¢ miedzy
blizniaczymi, diamentowymi liniami zewnetrznych kot.



Drizzt widziat pomieszczenia takie jak to w Menzoberranzan, cho¢ z pewnoscig nie tak
wspaniale wykonane. Znal ich funkcje. W jaki§ sposob wydawaty mu si¢ nie na miejscu w tej
najbardziej dobrej z budowli, bowiem blizniacze krggi oraz znak byty uzywane do przyzywania
nieziemskich stworzen, a w zwiazku z tym, ze dekorujace krawedzie runy nalezaly do rodzajow
mocy 1  ochrony, przyzywane stworzenia nie odznaczaty si¢ najprawdopodobniej dobrym
nastawieniem.

— Niewielu mogto wejs¢ do tego miejsca — wyjasnit grobowym glosem Cadderly. — Tylko ja,
Danica i brat Chaunticleer spomiedzy rezydentow biblioteki. Wszyscy goscie, ktorzy prosza o ustugi
tego miejsca, muszg zosta¢ poddani najdoktadniejszej obserwacji.

Drizzt zrozumiat, ze wtasnie zostat obdarzony ogromnym komplementem, jednak to nie odwodzito
go od licznych pytan, ktére bigkaty mu si¢ w myslach.

— Istniejg powody do takich przywotan — ciggnal Cadderly, jakby czytat drowowi w myslach. —
Czasami dobrg sprawe mozna posuna¢ do przodu jedynie dzigki kontaktom z agentami zta.

— Czy przywolywanie tanar'ri, czy nawet drobnych czartow, nie jest samo w sobie ztym czynem?
— spytat bez ogrodek Drizzt.

— Nie — odparl Cadderly. — Nie tutaj. To pomieszczenie jest doskonale zaprojektowane i
pobtogostawione przez samego Deneira. Przyzwany czart jest czartem uwigzionym, nie stanowi tu
zagrozenia wigkszego, niz jakby przebywat w Otchtani. Jak w przypadku wszystkich pytan na temat
dobra 1 zla, warto$¢ przyzywania jest zalezna od jego intencji. W tym przypadku odkrylismy, ze nie
zashugujgca na takie tortury dusza wpadla w rece czarta. Mozemy odzyska¢ t¢ duszg, jedynie
kontaktujac si¢ z czartem. Jakie moze by¢ lepsze miejsce 1 lepszy sposob?

Drizzt mogt to zaakceptowac, zwtlaszcza teraz, gdy tak wiele wisiato na wtosku1 sprawa byta tak
osobista.

— To Errtu — oznajmil pewnym glosem drow. — Balor.

Cadderly przytaknat, nie sprzeciwiajac si¢. Gdy Drizzt poinformowat go o swych najnowszych
podejrzeniach w zwigzku z rozmowg z Harkle'em Harpellem, Cadderly przyzwat pomniejszego
czarta, paskudnego impa, 1 wystal go na misj¢, by odnalazt potwierdzenie przypuszczen drowa.
Teraz zamierzat wezwac impa z powrotem1i otrzyma¢ odpowiedz.

— Brat Chaunticleer skontaktowat si¢ tego dnia z wystannikiem Deneira — stwierdzit Cadderly.

— A odpowiedz? — spytal tropiciel, cho¢ byl troche zaskoczony drogg obrang przez Chaunticleera.

— Zaden wystannik Deneira nie datby takiej odpowiedzi — odparl natychmiast Cadderly, widzac,



ze rozumowanie drowa zbacza z kursu. — Nie, nie, Chaunticleer pragngt informacji o naszym
zagubionym czarodziejskim przyjacielu. Nie obawiaj si¢, bowiem Harkle Harpell, jak si¢ wydaje,
jest z powrotem w Bluszczowej Posiadtosci w Longsaddle. Mamy sposoby, by si¢ z nim
skontaktowac, a nawet sprowadzi¢ z powrotem, jesli tego chcesz.

— Nie! — wypalil Drizzt i odwrocit wzrok, lekko zawstydzony swym nagtym wybuchem. — Nie —
powtorzyt ciszej. — Harkle Harpell 1 tak juz wiele zrobit. Nie mogtbym naraza¢ go w kwestii, ktora
go tak naprawde nie dotyczy.

Cadderly przytaknat i uSmiechnat si¢, dostrzegajac prawde w wahaniu drowa.

— Czy mam teraz zawota¢ Druzila, abySmy mogli uzyska¢ naszg odpowiedz? — zapytat, cho¢ nie
zaczekal nawet na odpowiedz. Wypowiedziawszy stowo do kazdego kinkietu, Cadderly przemienit
wszystkie §wiatta w pomieszczeniu w odcien aksamitnej purpury. Drugi zaspiew spowodowat, ze
wzory na podtodze niesamowicie zal$nity.

Drizzt wstrzymal oddech, nigdy nie czut si¢ wygodnie podczas takich ceremonii. Ledwo stuchat,
gdy Cadderly rozpoczat cichy, rytmiczny zaspiew. Skupil si¢ zamiast tego na jasniejgcych runach,
skoncentrowal na swych podejrzeniach oraz mozliwosciach, jakie mogta zawierac przysztosc.

Po kilku minutach w $rodku kregdéw rozlegl si¢ ostry syk, a nastepnie pojawita si¢ na chwile
czern, gdy tkanina planow ulegta rozdarciu. Zaréwno syczenie jak 1 szczeling zakonczyt ostry trzask,
pozostawiajgc nietoperzoskrzydiego impa o psim pysku, wygladajacego na bardzo rozgniewanego,
siedzacego na podtodze, przeklinajacego 1 plujacego.

— Witaj, mdj drogi Druzilu — powiedziat radosnie Cadderly, co oczywiscie spowodowato, ze
paskudny imp, stuga mimo woli, narzekat przez caty czas. Druzil zerwat si¢ na nogi 1 wtedy jego
male rézki ledwo siggnety wysokosci kolan Drizzta, po czym owingt si¢ swymi skorzastymi
skrzydtami.

— Chciatem, zeby$ poznal mojego przyjaciela — powiedzial od niechcenia Cadderly. — Nie
zdecydowalem jeszcze, czy pozwole mu pocigé ci¢ na drobne kawalki tymi jego wspaniatymi
klingami.

Z1e spojrzenie z czarnych oczu Druzila skrzyzowato si¢ z lawendowymi oczami Drizzta.

— Drizzt Do'Urden — splunat imp. — Zdrajca Pajeczej Krolowe;.

— Ach, dobrze — rzekl Cadderly, a jego ton powiedziat impowi, Ze niechcacy podal skrawek

informacji, przyznajac si¢, ze rozpoznaje drowa. — Wiesz o nim, tak wigc rozmawiate§ z jakims
czartem, ktory zna prawde.



— Pragnates okreslonej odpowiedzi 1 tylko jednej — wychrypiat Druzil. — I obiecates rok spokoju
w zamian!

— Istotnie — przyznat Cadderly. — Masz moja odpowiedz?

— Szkoda mi cig¢, glupi drowie — powiedziat Druzil, zndbw wpatrujac si¢ bacznie w Drizzta. —
Szkoda mi ci¢ 1 $mieje si¢ z ciebie. Glupi drow. Nie obchodzisz teraz zbytnio Pajeczej Krolowe;,
bowiem oddala ona twojg kare jako nagrode temu, ktoéry pomogt jej w Trudnych Czasach.

Drizzt zdjat wzrok z Druzila, by spojrze¢ na Cadderly'ego — stary kaptan stat idealnie
nieruchomo, skupiony.

— Szkoda kazdego, kto wywotuje gniew balora — ciggnal Druzil, wydajac z siebie paskudny
chichot.

Cadderly urzal, ze zachowanie impa sprawia trudnosci Drizztowi, bedacemu w tak wielkim
stresie z powodu tego wszystkiego.

— Imi¢ balora! — zazadal kaptan.
— Errtu! — wyszczekat Druzil. — Zapamig¢taj je dobrze, Drizzcie Do'Urdenie!

W lawendowych oczach Drizzta zaptongty ognie, a Druzil nie byl w stanie wytrzymac ich
badawczego spojrzenia.

Imp zmierzyl zamiast tego swym ztym wzrokiem Cadderly'ego. — Rok spokoju, obiecates —
zachrypiat.

— Lata mozna mierzy¢ na rozne sposoby — odwarknat do niego Cadderly.
— Co za oszustwo... — zaczgt mowi¢ Druzil, lecz Cadderly klasngt w dtonie, wypowiadajac jedno
stowo, 1 pojawity si¢ dwie czarne linie, szczeliny w materiale plandw, po obu stronach impa,

zwierajac si¢ ze sobg z rowng sita, co rece kaptana. Z odglosem grzmotu i kiebem dymu Druzil
zniknat.

Cadderly natychmiast rozjasnit Swiattlo w pomieszczeniu 1 pozostat cicho przez jaki§ czas,
przygladajac si¢ Drizztowi, ktory stal z pochylong gtowa, przetrawiajac potwierdzenie.

— Powinienes byt go catkowicie zniszczy¢ — powiedziat w koncu drow.

Cadderly uSmiechnat si¢ szeroko.



— To nietatwe zadanie — przyznat. — Druzil jest manifestacjg zta, bardziej rodzajem niz prawdziwa
istotg. Mogtbym rozerwac jego cielesne cialo, lecz to by go tylko odestalo z powrotem do Otchtani.
Tylko tam, w jego zadymionym domu, mogtbym go naprawde zniszczy¢, a nie mam zbytniej ochoty
na wizyte w Otchtani! — Cadderly wzruszyl ramionami, jakby to naprawde bardzo mato znaczyto. —
Druzil jest do$¢ nieszkodliwy — wyjasnit kaptan — bowiem znam go, wiem o nim, wiem, gdzie go
znalez¢ 1 wiem, jak uczyni¢ jego nedzne zycie jeszcze nedzniejszym, jesli zajdzie taka potrzeba.

— I wiemy teraz, ze to naprawde Errtu — rzekt Drizzt.

— Balor — odpart Cadderly. — Potgzny wrég.

— Wrog w Otchtani — powiedziat Drizzt. — W miejscu, do ktorego rowniez ja nie mam ochoty
kiedykolwiek 1$¢.

— Wciaz potrzebujemy odpowiedzi — przypomniat mu Cadderly. — Odpowiedzi, ktérych Druzil nie
bedzie w stanie dostarczyc.

— Kto wiec?

— Wiesz — odpowiedziat cicho Cadderly.

Drizzt wiedziat, lecz mysl o przyzywaniu czarta Errtu nie byta dla niego przyjemna.

— Krag utrzyma balora — zapewnit go Cadderly. — Nie musisz tu by¢, gdy zawotam Errtu.

Drizzt odrzucit t¢ mysl, zanim Cadderly w ogodle skonczyt zdanie. Bedzie tu, by stang¢ przed tym,
ktory nienawidzit go najmocniej 1 ktory najwyrazniej wiezit jego przyjaciela.

Drizzt westchnat gleboko.

— Sadze, ze wiezien, o ktorym moéwila czarownica, to Zaknafein, moj ojciec — przyznal
kaptanowi, bowiem dostrzegl, ze naprawde mu ufa. — Nie jestem jeszcze pewien, co o tym myslec.

— 7 pewnoscig cierpisz, myslac, ze twdj ojciec jest w tak paskudnych rekach — odpart Cadderly.
—1 z pewnoscig porusza ci¢, gdy myslisz, ze moglbys znow spotkac si¢ z Zaknafeinem.

Drizzt przytaknat.
— Tuchodzi o wiecej — powiedziat.
— Czy odczuwasz ambiwalencje? — spytal Cadderly, a Drizzt, zbity z tropu tak bezposrednim

pytaniem, przekrzywit glowe 1 przyjrzat si¢ staremu kaptanowi. — Czy zamknale$ t¢ cze$¢ swego
zycia, Drizzcie Do'Urdenie? A teraz boisz si¢, bowiem moze ona otworzy¢ si¢ na nowo?



Drizzt potrzasngl bez wahania gtowa, jednak wykonywat ten ruch bez przekonania. Milczat przez
dhuga chwile, po czym westchnat gleboko.

— Jestem rozczarowany — przyznat. — Z powodu siebie, z powodu swojego egoizmu. Chce znow
ujrze¢ Zaknafeina, sta¢ obok niego, uczy¢ si¢ od niego i stuchac jego stow. — Drizzt podniost wzrok
na Cadderly'ego, ukazujac naprawde spokojng twarz. — Pamigtam jednak ostatni raz, kiedy go
widzialem — rzekl 1 opowiedziat wtedy Cadderly'emu o ich ostatecznym spotkaniu.

Zwtoki Zaknafeina zostalty ozywione przez opiekunke Malice, matke Drizzta, a nastepnie
nasaczone dusza martwego drowa. Zwigzany przymusem stuzby ze ztg Malice, 1 dziatajac jako jej
najemny zabojca, Zaknafein udal si¢ nastepnie do Podmroku na poszukiwanie Drizzta. W krytycznej
chwili prawdziwy Zaknafein przetamal na ulotng chwile wole ztej matki opiekunki, wytonit si¢ znow
1 przemowit do swego ukochanego syna. W owej chwili zwycigstwa duch Zaknafeina oznajmit swo;j
spokoj, a Zaknafein zniszczyl swe ozywione cialo, uwalniajac Drizzta oraz siebie ze szpondéw ziej
Malice Do'Urden.

— Kiedy ustyszatem stowa Slepej czarownicy 1 poswigcitem czas na rozwazenie ich, bylo mi
naprawde przykro — dokonczyl Drizzt. — Wierzytem, ze Zaknafein si¢ od nich uwolnil, od Lloth oraz
calego zta, 1 siedzi w miejscu sprawiedliwej nagrody za prawde, ktora zawsze goscita w jego
duszy.

Cadderly potozyt dton na ramieniu Drizzta.

— Pomyslec¢, ze znow go schwiytali...

— Ale nie musi chodzi¢ o to — powiedzial Cadderly. — A jesli to prawda, to nadzieja nie jest
jeszcze stracona. Twoj ojciec potrzebuje twojej pomocy.

Drizzt zacisngt stanowczo zgby 1 przytaknal.

— Oraz pomocy Catti-brie — odpart. — Ona tu bedzie, gdy wezwiemy Errtu.
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WCIELONY MROK

Jego dymigce cielsko niemal wypelilo krag Jego wielkie skorzaste skrzydta nie mogly
rozpostrze¢ si¢ w petni, inaczej przekroczytyby lini¢ graniczng, ktdrej czart nie mégt pokonaé. Errtu
drapnagl pazurami kamien i wydal z siebie gardtlowy warkot, odrzucit do tylu swa wielka, brzydka
glowe 1 rozesmiat si¢ maniakalnie. Nastgpnie balor uspokoit si¢ nagle 1 spojrzat przed siebie,
wdzierajac si¢ swymi rozumnymi oczyma w spojrzenie Drizzta Do'Urdena.

Wiele lat mingto, odkad Drizzt spogladat na poteznego Errtu, lecz tropiciel zdecydowanie
rozpoznawat czarta. Jego paskudna twarz wydawata si¢ krzyzowka pomiedzy psem a matpa, a oczy
— zwlaszcza te oczy — byly czarnymi jamami zta, czasami szerokimi ze wsciektosci 1 czerwonymi od
ptomieni, czasami zwezonymi, przymknietymi, bacznymi szparkami, obiecujgcymi piekielne tortury.
Tak, Drizzt dobrze pamigtat Errtu, pamigtat desperackg walke na zboczu Kopca Kelvina.

Sejmitar tropiciela, ten, ktory zabrat z legowiska biatego smoka, wydawat si¢ rowniez pamigtac
czarta, bowiem Drizzt poczul, jak go wola, ponaglajac, by go wyciagnat i znow zaatakowat balora,
aby mogl nasyci€ si¢ z ognistego serca Errtu. Ostrze to zostalo wykute, by walczy¢ ze stworzeniami
ognia, 1 wydawatlo si¢ szczegdlnie takome na dymigce ciato czarta.

Catti-brie nigdy wczesniej nie widziata takiej bestii, wcielonego mroku, uosobienia zla,
najplugawszej z plugawosci. Chciata podnies¢ Taulmarila i wystrzeli¢ pocisk prosto w paskudng
twarz bestii, a jednak obawiata si¢, ze wyzwoliloby to niegodziwego Errtu, a na to mtoda kobieta
zdecydowanie nie miata ochoty.

Errtu wcigz chichotat, a nastepnie, z przerazajacag szybko$cia, wielki czart zamachnagl si¢ w
strong¢ Drizzta swym wielorzemiennym biczem. Bron wystrzelita do przodu 1 zatrzymata si¢ w
powietrzu, jakby trafita na solidng $ciang, 1 byto tak w istocie.

— Nie mozesz posta¢ swej broni, swego ciala ani swej magii przez bariere, Errtu — powiedziat
spokojnie Cadderly. Kaptan wydawat si¢ nie by¢ ani troche wstrza$niety widokiem tanar'ri.

Oczy Errtu zmruzyty si¢ paskudnie, gdy balor skierowatl swo6j wzrok na Cadderly'ego, wiedzac, ze
on jest tym kaptanem, ktory odwazyt si¢ go wezwaé. Znow rozlegt si¢ grzechoczacy chichot 1
ptomienie wybuchlty u wielkich, opazurzonych tap, rozzarzone do biatosci, gorejace tak wysoko, ze
niemal przystonity towarzyszom widok balora. Troje przyjaciél zmruzylo oczy z powodu
intensywnego, palacego gorgca. W koncu Catti-brie odskoczyta, wydajac z siebie ostrzegawczy
krzyk, a Drizzt odsunat si¢ wraz z nig. Cadderly pozostal jednak na miejscu, stojac beznamigtnie,
pewien, ze pokryte runami kregi powstrzymajg ognie. Pot perlit mu si¢ na twarzy, jego kropelki



sptywaly mu z nosa.

— Zaniechaj! — wrzasngt Cadderly. Nastepnie wyrecytowat strumien stow w  jezyku, ktorego ani
Drizzt, ani Catti-brie nigdy wczesniej nie styszeli, tajemne zdanie, ktdre zakonczyto si¢ imieniem
Errtu, wymoéwionym z naciskiem.

Balor zaryczat, jakby odczut bol, a ogniste §ciany zaczegty zapadac si¢ w nicos¢.

— Zapamigtam cig, starcze — obiecatl wielki balor. — Kiedy znéw bede kroczy¢ po tym planie,
ktory jest twoim domem.

— 716z mi wizyte — odpart pewnie Cadderly. — To bedzie dla mnie przyjemnos¢, wygnac cie
znowu do brudu, w ktorym twoje prawdziwe miejsce.

Errtu nie powiedziat nic wigcej, lecz warknat 1 znéw skupit si¢ na drowie renegacie, najbardziej
znienawidzonym Drizzcie Do'Urdenie.

— Mam go, drowie — kusit czart. — W Otchtani.

— Kogo? — zazadal odpowiedzi Drizzt, lecz otrzymat jedynie kolejny wybuch maniakalnego
Smiechu.

— Kogo masz, Errtu? — zapytal stanowczo Cadderly.

— Nie musze odpowiada¢ na zadne pytania — przypomniat kaptanowi balor. — Mam go, tyle
wiecie, a jedynym sposobem by go odzyska¢, jest zakonczenie mojego wygnania. Zabiore go do tej
twojej krainy, Drizzcie Do'Urdenie, a jesli go chcesz, musisz przyj$¢ 1 go sobie wzig€.

— Porozmawiam z Zaknafeinem! — wrzasnat Drizzt, si¢gajac dtonig do rekojesci wygtodniatego
sejmitara. Errtu kpit z niego, $miat si¢ z niego, radujac si¢ w petni widokiem frustracji Drizzta. Byt
to dopiero poczatek cierpienia drowa.

— Uwolnij mnie! — zaryczal czart, uciszajac pytania. — Uwolnij mnie teraz! Kazdy dzien to wieczne
tortury dla mojego wieznia, twojego ukochanego... — Errtu przerwal nagle, pozwalajac, by kuszace
stowo zawisto w powietrzu. Balor skingt palcem na Cadderly'ego. — Czy zostatem wystrychniety na
dudka? — powiedzial, udajac przerazenie. — Czy niemal odpowiedziatem na pytanie, robigc co$, co
nie jest ode mnie wymagane?

Cadderly spojrzat na Drizzta, rozumiejac dylemat tropiciela. Kaptan wiedziat, ze Drizzt
wskoczylby dobrowolnie do kregu, walczac z Errtutui teraz dla dobra swego utraconego ojca, czy



przyjaciela, czy jakiejkolwiek innej dobrej osoby, lecz uwolnienie czarta wydawato si¢ szlachetnemu
drowowi czynem desperackim 1  niebezpiecznym, egoistycznym, ktory moégt narazi¢ na
niebezpieczenstwo tak wielu innych.

— Uwolnij mnie! — ryknat balor, jego dono$ny glos odbijat si¢ echem w komnacie.

Drizzt uspokoit si¢ nagle.

— Tego nie moge zrobi¢, plugawa bestio — powiedzial cicho, potrzasajac gtowa 1 z kazda
mijajgcg sekundg wydajac si¢ nabiera¢ pewnosci co do swej decyzji.

— Ty glupcze! — zagrzmiat Errtu. — Obedre go ze skory! Pozre mu palce! I utrzymam go przy zyciu,
obiecuj¢, mowigc mu przed kazda torturg, ze odmowites mu pomocy, ze to ty jestes przyczyng jego
zagtady.

Drizzt odwrocit wzrok, a jego oddech miat forme cigzkich, gniewnych sapni¢¢. Znal jednak
prawde o Zaknafeinie, rozumiat serce swego ojca 1 wiedziat, ze fechmistrz nie zyczytby sobie, aby
Drizzt uwolnit Errtu, niezaleznie od ceny.

Catti-brie ujeta Drizzta za reke, podobnie jak Cadderly.

— Nie powiem ci, co zrobi¢, dobry drowie — odezwal si¢ stary kaptan — jednak jesli czart wigzi
dusze nie zastugujgca na taki los, to naszym obowigzkiem jest ocalic...

— Ale za jaka cene? — rzekt z desperacjg Drizzt. — Za jaka cene¢ dla $§wiata?

Errtu znow si¢ $mial, szalenczo. Cadderly odwrocit sie, by uciszy¢ czarta, lecz Errtu przemowit
pierwszy.

— Wiesz, kaptanie — powiedziat oskarzajace czart. — Wiesz!
— Co to paskudztwo chce powiedzie¢? — spytata Catti-brie.
— Powiedz im — Errtu poprosit Cadderly'ego, ktéry po raz pierwszy wydawat si¢ czu¢ niezrgcznie.

Cadderly spojrzat na Drizzta oraz Catti-brie 1 potrzasnat glowa.

— Wigc ja im powiem! — wrzasngt Errtu, straszny, gardlowy glos balora znow odbit si¢ echem w
kamiennym pomieszczeniu, ranigc im uszy.

— Odejdziesz! — obiecat Cadderly i rozpoczat zaspiew. Errtu zadrzat raptownie, gwaltownie, po
czym wydal si¢ mniejszy, jakby zapadat si¢ w sobie.



— Jestem juz wolny! — oznajmit balor.
— Zaczekaj — Drizzt poprosit Cadderly'ego, a kaptan postuchat.

— Pojde tam, gdzie mi si¢ spodoba, glupi Drizzcie Do'Urdenie! Dzigki twojej woli dotknglem
ziemi Pierwotnego Planu Materialnego i w zwigzku z tym moje wygnanie dobiega konca. Moge
wrdéci¢ na kazde wezwanie!

Cadderly znéw rozpoczat swoj zaspiew, z wieksza nagloscia, a Errtu zaczat si¢ rozptywac.

— Przyjdz do mnie, Drizzcie Do'Urdenie — kusit odlegly juz gtos balora. — Jesli chcesz znow go
ujrze€. Ja nie przyjde do ciebie.

Nastepnie czart znikngl, pozostawiajac troje towarzyszy wyczerpanych w pustym pomieszczeniu.
Najbardziej zmgczony z nich byt Drizzt, ktory osunat si¢ na $ciane, pozostalym wydawato sig, ze lity
kamien jest jedyng rzecza, ktora utrzymuje znuzonego tropiciela na nogach.

— Nie wiedziate§ — stwierdzila Catti-brie, rozumiejac wine, ktora tak cigzyta na barkach jej
przyjaciela. Spojrzata na starego kaptana, ktory wydawat si¢ niewiele troszczy¢ wiesciami.

— To prawda? — spytat Cadderly'ego Drizzt.

— Nie moge by¢ pewien — odpart kaptan. — Ale sadze, ze nasze przyzwanie Errtu na Pierwotny
Plan Materialny rzeczywiscie mogto zakonczy¢ wygnanie balora.

— I wiedziate$ to przez caty czas — powiedziata Catti-brie oskarzajacym tonem.
— Podejrzewatem — przyznat Cadderly.

— Wiec dlaczego pozwolites mi wezwac bestie? — zapytat Drizzt, kompletnie zaskoczony. Nigdy
nie pomyslatby, ze Cadderly mogltby chcie¢ zakonczy¢ wygnanie tak ztego potwora. Kiedy jednak
popatrzyl na starego kaptana teraz, wydato si¢ drowowi, ze Cadderly ani troche si¢ nie martwi.

— Czart, jak zawsze w przypadku takich istot, moze dosta¢ si¢ na Pierwotny Plan Materialny
jedynie przy pomocy kaptana lub czarodzieja — wyjasnit Cadderly. — Kazdy z nich, kto pragnie takie;
bestii, moze znalez¢ wiele, wiele czekajacych na ich wezwanie, nawet innych balorow. Uwolnienie
Errtu, jesli rzeczywiscie jest wolny, nie jest tak wielkim problemem.

Kiedy zostalo to umieszczone w takim kontek$cie, nabrato sensu dla Drizzta 1 Catti-brie. Ci,
ktorzy chcieli wezwac czarta na swe ustugi, nie trafig na pustki — Otchtan byla pelna poteznych istot,
chetnych, by przyby¢ 1 sia¢ zamet posrod Smiertelnikow.

— Rzecza, ktorej si¢ obawiam — przyznat Cadderly — jest to, ze ten konkretny balor nienawidzi ci¢
ponad wszystko, Drizzcie. Moze, pomimo swych wtasnych stow, odnalez¢ cig, jesli tylko trafi do



naszego $wiata.

— Albo ja odnajde Errtu — odpart pewnym glosem Drizzt, bez obawy, a to sprowadzito us§miech
na wargi Cadderly'ego. Wlasnie taka odpowiedZz miat nadziej¢ ustysze¢ od odwaznego drowa.
Cadderly wiedzial, ze jest on poteznym wojownikiem w wojnie o dobro. Kaptan wierzyl mocno, ze
jesli taka bitwa nastapi, Drizzt oraz jego przyjaciele przetrwajg, a cierpienie ojca Drizzta dobiegnie
kresu.

Waillan Macanty i Dunkin Tallmast przybyli do Duchowego Uniesienia pod koniec tego dnia 1
odnaleZli kapitana Deudermonta poza budynkiem, odpoczywajacego w cieniu drzewa, karmigcego
biatg wiewidrke dziwnymi orzechami.

— Percival — wyjasnit dwom mezczyznom Deudermont, wyciggajac reke do wiewiorki. Zaraz gdy
Percival porwal smakotyk, Deudermont wskazat Pikela Bouldershouldera, jak zawsze cig¢zko
pracujagcego w swoich licznych ogrodach. — Pikel, o tam, powiedziat mi, ze Percival jest osobistym
przyjacielem Cadderly'ego.

Waillan 1 Dunkin wymienili powatpiewajace spojrzenia, zaden z nich nie miat pojecia, o czym
Deudermont moze mowic.

— To niewazne — stwierdzit kapitan, wstajac 1 strzepujac gatazki ze spodni. — Jakie sg wiesci z
Duszka Morskiego?

— Naprawy sg w toku — odpart Waillan. — Wielu rybakéw z Carradoon dotaczyto, by pomoc.
ZnaleZli nawet odpowiednie drzewo, by wymieni¢ maszt.

— Bardzo przyjacielscy sg ci ludzie z Carradoon — wtracit Dunkin.

Deudermont przygladal si¢ Dunkinowi przez chwilg, zadowolony z subtelnych zmian, jakie w
nim obserwowat. Nie byl to juz ten sam zadowolony z siebie i chytry emisariusz, ktory przybyt
kiedys na Duszka Morskiego w imieniu lorda Tarnheela Embuirhana w poszukiwaniu Drizzta
Do'Urdena. Mezczyzna byl wedtug Waillana dobrym marynarzem 1 wspaniatym towarzyszem, a
Deudermont zamierzal zaproponowa¢ mu staly etat na poktadzie Duszka, zaraz gdy odkryja sposéb,
jak zaprowadzi¢ statek z powrotem na Morze Mieczy, gdzie jego miejsce.

— Robillard jest w Carradoon — powiedzial nieoczekiwanie Waillan, zbijajac kapitana z tropu,
cho¢ Deudermont nigdy nie watpil, Zze czarodziej przetrwal sztormi1 w koncu ich odnajdzie. — Lub
tez byt. Mogt juz wroci¢ do Waterdeep. Mowi, ze moze zabra¢ nas tam, gdzie nasze miejsce.



— Ale bedzie to nas kosztowac — dodal Dunkin. — Bowiem czarodziej bedzie potrzebowat pomocy
ze swego bractwa, wyjatkowo chciwej bandy, co przyznat sam Robillard.

Deudermont nie przejmowat si¢ tym zbytnio. Lordowie Waterdeep najprawdopodobniej zwrdca
wszelkie koszta. Kapitan zauwazyl wykorzystanie przez Dunkina stowa ,,nas", a to ucieszylo go
jeszcze bardzie;.

— Robillard powiedziat, ze zajmie mu trochg czasu zorganizowanie tego wszystkiego — dokonczyt
Waillan. — Ale 1 tak czekajg nas dwa tygodnie napraw, a dzigki pomocy tatwiej zrobi¢ to tutaj niz w
Waterdeep.

Deudermont jedynie przytakngt. Wtedy kotyszac sie, podszedt Pikel, odrywajac uwage Waillana 1
Dunkina. Deudermontowi to nie przeszkadzato. Szczegdty przywracania Duszka Morskiego tam,
gdzie jego miejsce, sa do dopracowania, w to nie watpit. Robillard byt kompetentnym 1 lojalnym
czarodziejem. Kapitan dostrzegat jednak w najblizszej przyszto$ci rozstanie, bowiem dwoje
przyjaciot (troje, liczac Guenhwyyar) najprawdopodobniej nie wroci wraz ze statkiem, a nawet
jezeli tak, nie pozostanie z nim diugo.
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PRZYNETA

Dolina Lodowego Wichru — powiedziat Drizzt, zanim opuscili w tréjke pokdj przywotan.

Cadderly wygladal na zaskoczonego, lecz zaraz gdy Catti-brie ustyszata te stowa, zrozumiata, o
czym mowi Drizzt, 1 zgodzita si¢ z jego rozumowaniem.

— Myslisz, ze czart uda si¢ po krysztalowy relikt — wyjasnita, bardziej dla potrzeb Cadderly'ego
niz by cokolwiek potwierdzi€.

— Jesli Errtu wroct kiedykolwiek do naszego Swiata, to z pewnoscig uda si¢ po artefakt — odpart
Drizzt.

Cadderly nie wiedziat nic o krysztatowym relikcie, o ktorym méwili, lecz zdawat sobie sprawe,
1z para sadzi, ze szykuje si¢ co§ waznego.

— Jestescie tego pewni? — spytal Drizzta. Drow przytaknat.

— Kiedy pierwszy raz spotkalem Errtu, bylo to na smaganej wichrami gorze za Kregostupem
Swiata, w miejscu zwanym Kopcem Kelvina w Dolinie Lodowego Wichru — wyttumaczyt. — Czart
przybyt na wezwanie czarodzieja posiadajacego Crenshinibon — krysztatowy relikt — potezny artefakt
zla.

— A gdzie jest ten artefakt? — zapytat Cadderly, nagle wygladajac na dos¢ przejetego. Kaptan miat
doswiadczenie w  kontaktach ze ztymi artefaktami. Kiedy$ dla zniszczenia takiego przedmiotu
wystawit na niebezpieczenstwo zycie wlasne oraz tych, ktorych kochat.

— Zakopany — odrzekta Catti-brie. — Zagrzebany pod gorg $niegu i kamieni przez lawing, ktora
zeszta po zboczu Kopca Kelvina. — Mowigc to, spogladata bardziej na Drizzta niz na kaptana, a jej
mina pokazywala, ze zaczyna watpi¢ w rozumowanie drowa.

— Przedmiot jest rozumny — przypomnial jej tropiciel. — Jest ztowrogim narzedziem, ktdre nie
zniesie takiej samotnosci. Jesli Errtu wréci do naszego §wiata, uda si¢ do Doliny Lodowego Wichru

w poszukiwaniu Crenshinibona, a gdy znajdzie si¢ w jego poblizu, przedmiot go zawota.

Cadderly zgodzit sig.



— Musicie zniszczy¢ krysztatowy relikt — powiedziat z takg determinacja, ze zbil ich z tropu. —
To sprawa najwyzszej wagi.

Drizzt nie byl pewien, czy zgadza si¢ z takim ustawieniem priorytetow, nie, gdy jego ojciec jest
najwyrazniej wieziony przez balora. Zgadzal si¢ jednak, ze $wiat bedzie lepszym miejscem bez
takich jak Crenshinibon.

— Jak mozna zniszczy¢ tak potezny artefakt? — o§mielit si¢ spytac.

— Nie wiem. Kazdy artefakt ma okreslone sposoby, ktérymi mozna go unieszkodliwi¢ — odpart
Cadderly. — Kilka lat temu, gdy bylem mtody, zostatem poproszony przez mego boga, by zniszczy¢
Ghearufu, rozumng 1 ztg rzecz. Musiatem szuka¢, zada¢ pomocy od wielkiego czerwonego smoka.

— Kilka lat temu, gdy bytem mtody — Catti-brie powtorzyta pod nosem, tak by nikt z pozostatych
nie mogt ustyszec.

— Tak wiec sktadani teraz na wasze barki zadanie odnalezienia 1 zniszczenia Crenshinibona,
artefaktu, ktory nazywacie krysztatowym reliktem.

— Nie znam zadnych smokéw — stwierdzita cierpko Catti-brie.

Drizzt wiedziat tak naprawde o innym czerwonym, lecz zachowat to dla siebie, nie majgc
zamiaru znow stawiac czota wielkiemu jaszczurowi zwanemu Hefajstosem 1 zywigc nadziejg, ze
Cadderly przedstawi jaka$ alternatywe.

— Kiedy bedziecie juz mie¢ ten przedmiot w swoim posiadaniui zostanie zalatwiona sprawa z
Errtu, przyniescie go do mnie — rzekl Cadderly. — Razem, pod przewodem Deneira, odkryjemy, jak
mozna zniszczy¢ krysztatowy relikt.

— Sprawiasz, ze to brzmi tak tatwo — dodata Catti-brie 1 jej gltos znow byt peten sarkazmu.

— Niezbyt — powiedziat Cadderly. — Ale mam wiar¢. Czy bedziesz bardziej zadowolona, gdy
powiem jesli zamiast kiedy?

— Zaczynam ci¢ rozumie¢ — odrzekta Catti-brie.

Cadderly usmiechnat si¢ szeroko 1 otoczyt reka krzepkie ramiona mtodej kobiety. Catti-brie w
najmniejszym nawet stopniu si¢ przed tym nie wzbraniata, doszedtszy do wniosku, ze naprawde lubi
kaptana. W Cadderlym nie byto nic, co powodowatoby, ze czulaby si¢ niezrgcznie, poza moze
niedbaltym sposobem, w jaki zajmowatl si¢ takimi mocami jak Errtu czy krysztatlowy relikt. To
dopiero byta pewnos¢ siebie!



— Nie uda nam si¢ wyciagna¢ krysztatowego reliktu spod tej sterty — odezwata si¢ Catti-brie do
Drizzta.

— Najprawdopodobniej sam znajdzie droge na zewnatrz — powiedziat Cadderly. -
Najprawdopodobniej juz to zrobit.

— Albo odkryje go Errtu — rzekt Drizzt.
— A wigc mamy si¢ uda¢ do Doliny Lodowego Wichru i czekac? — wzburzyta si¢ Catti-brie,
uswiadamiajac sobie nagle powage stojacego przed nimi zadania. — Chcesz siedzie¢ 1 stuzy¢ za

straznika? Przez jak wiele stuleci?

Drizzt rowniez nie byl zadowolony z tej perspektywy, lecz odpowiedzialnos¢ wydawata mu sie
wielka, gdy Errtu najprawdopodobniej byl wolny. Mysl o ponownym ujrzeniu Zaknafeina doda mu
sil, nawet jesli miato to oznaczac stulecia stuzby.

— WeZmiemy to tak, jak daje nam los — powiedziat Drizzt do Catti-brie. — Mamy przed soba dtuga
droge, a pozniej by¢ moze dtugie oczekiwanie.

— W Luskan jest $wiagtynia Deneira — wtracit si¢ Cadderly. — To blisko tego miejsca zwanego
Doling Lodowego Wichru, prawda?

— Najblizsze miasto na potudnie od gor — odpart Drizzt.

— Moge was tam dostarczy¢ — rzekl Cadderly. — W trojke przejdziemy wraz z wiatrem do
Luskan.

Drizzt rozwazyt t¢ perspektywe. Byta niemal potowa lata i wielu kupcow bedzie przejezdzac
przez Luskan, kierujac si¢ do Dekapolis, by targowaé si¢ o cenne oSci pstragow. Jesli Cadderly
zdota dostarczy¢ ich szybko do Luskan, nie bedg mie¢ wigkszych ktopotow z dotaczeniem do
karawany do Doliny Lodowego Wichru.

Dopiero wtedy Drizzt u§wiadomit sobie kolejng przeszkode.

— A co z naszymi przyjaciotmi? — zapytal.

Catti-brie 1 Cadderly popatrzyli po sobie. W podnieceniu zapomnieli niemal o Deudermoncie 1
unieruchomionym Duszku Morskim.

— Nie mogg zabra¢ tak wielu — przyznat Cadderly. — I z pewno$cig nie moge zabra¢ statku!
Drizzt mys$lat nad tym przez chwile.

— Ale my musimy 1§¢ — powiedzial do Catti-brie.



— Sadzg, ze Deudermont polubi zeglowanie po jeziorze — odparta sarkastycznie Catti-brie. — W
poblizu nie ma wielu piratow, a jesli rozpostrze szeroko zagle Duszka Morskiego, to z pewnoscig
wbije si¢ na mile¢ w Smierdzace lasy!

Drizzt wydawat si¢ traci¢ pewnos$¢ siebie pod wagg jej szczerych stow.

— ChodZmy znalez¢ kapitana — odrzekl. — Moze odszukamy Harkle'a Harpella. Ustawit Duszka na
jeziorze Impresk, niech wigc wrdci go tam, gdzie jego miejsce.

Catti-brie wymamrotata co$ pod nosem, zbyt cicho, by Drizzt mégl doktadnie odcyfrowac stowa.
Wiedziat jednak, co kobieta sagdzi o Harkle'u1 mogt sobie je dos¢ dobrze wyobrazic.

We troje odnalezli Deudermonta, Waillana 1 Dunkina siedzacych wraz z Ivanem 1 Pikelem
wzdhluz $ciezki za frontowymi wrotami Duchowego Uniesienia. Deudermont przekazal im wiesci o
Robillardzie oraz planie powrotu tam, gdzie ich miejsce, co byto wielka ulga dla Drizzta 1 Catti-
brie. Oboje popatrzyli po sobie, a Deudermont znat ich wystarczajagco dobrze, by zrozumie¢ sedno

tego, co si¢ dziato.

— Opuszczacie nas — stwierdzil. — Nie mozecie zaczeka¢ dwa lub trzy tygodnie, jakie zajmie
Robillardowi utatwienie nam powrotu.

— Cadderly zabierze nas do Luskan — odrzekt Drizzt. — W mniej niz dwa lub trzy tygodnie mam
nadzieje¢ by¢ w Dekapolis.

Wiadomos¢ ta potozyta cien na pogodng dotad rozmowe. Nawet Pikel, ktory ledwo wiedziat, o
czym rozmawiajg inni, wydat z siebie dlugie 1 zatosne ,,00000".

Deudermont starat si¢ znalez¢ jaka$ droge wyjscia z tego, zdawat sobie jednak sprawe, ze to
nieuniknione. Jego miejsce byto na Duszku Morskim, a zwazywszy na wysokg stawke, Drizzt 1 Catti-
brie nie mieli innego wyboru, niz podazy¢ za stowami Slepej wieszczki. Poza tym Deudermont nie
przegapit ich min, gdy Ivan poinformowal ich, ze Bruenor opuscit Mithrilowa Halg. Drizzt
powiedziat, ze wraca z powrotem do Dekapolis, do Doliny Lodowego Wichru, 1 tam
najprawdopodobniej udal si¢ Bruenor.

— By¢ moze, jesli wrocimy na Wybrzeze Mieczy, zanim pogoda stanie si¢ zimowa, optyne
Duszkiem Morskim pétwysep i wptyne na Morze Ruchomego Lodu — powiedzial Deudermont, na
swO] sposob zegnajac si¢ z przyjacidtmi. — Chcialbym odwiedzi¢ t¢ Doling Lodowego Wichru.

— M¢j dom — rzekt uroczyscie Drizzt.

Catti-brie skingta glowg Drizztowi 1 Deudermontowi. Nigdy nie lubita pozegnan, a wiedziata, ze
wtasnie to jg czeka. Nadszedt czas, by wréoci¢ do domu.
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POCZUCIE WLADZY

Stumpet Rakingclaw przedzierala si¢ przez snieg w poltowie zbocza Kopca Kelvina. Krasnoludka
wiedziata, ze jej szlak jest ryzykowny, bowiem roztopy w Dolinie Lodowego Wichru trwaly w
petni, a goéra nie byta tak wysoka, by temperatura na zboczach utrzymata si¢ ponizej punktu
zamarzania. Stumpet czuta wilgo¢ przesigkajaca przez jej grube, skorzane buty 1 nie raz ustyszata
wiele mowigce dudnienie skarzacego si¢ Sniegu.

Uparta krasnoludka parta dalej, pobudzana mysla o potencjalnym niebezpieczenstwie. Caty ten
stok opadnie z tomotem, bowiem lawiny nie byly niczym niezwyktym na Kopcu Kelvina, gdzie
roztopy przychodzity szybko. Stumpet czutg si¢ w tej chwili jak prawdziwa poszukiwaczka przygod,
przemierzajaca szlak, ktorym, jak sadzita, nikt nie szedt od wielu lat. Niewiele wiedziata o historii
regionu, udata si¢ bowiem do Mithrilowej Hali wraz z Dagng oraz tysigcami z cytadeli Adbar 1
byta zbyt zajeta pracg w kopalniach, by zwraca¢ uwage na opowiesci, jakie cztonkowie klanu
Battlehammer snuli o Dolinie Lodowego Wichru.

Stumpet nie znata historii o0 najbardziej znanej lawinie na tej wtasnie gorze. Nie wiedziata, ze
Drizzt 1 Akar Kessel stoczyli tutaj swag ostatnig bitwe, zanim ziemia nie uciekla im spod nog,
grzebigc Kessela.

Stumpet zatrzymata si¢ 1 siegneta do sakiewki, wyciggajac troche smalcu. Wypowiedziata proste
zaklecie 1 przylozyla thuszcz do wydetych warg, rzucajac czar, ktory mial jej pomoc uchroni¢ sie
przed chtodem. Na dole pogoda przechodzita szybko w letnig, lecz tu na gorze wicher wcigz byt
zimny, a krasnoludka byta przemoczona. W chwili kiedy skonczyta, ustyszata kolejne dudnienie 1
spojrzata na szczyt gory, wcigz znajdujacy si¢ jeszcze sze$cdziesiagt metrow dalej. Po raz pierwszy
zaczeta si¢ zastanawiac, czy uda jej si¢ tam dotrzec.

Kopiec Kelvina z pewnos$cig nie byt duza gorg. Gdyby znajdowat si¢ w poblizu Adbar, miejsca
narodzin Stumpet, czy koto Mithrilowej Hali, w ogole nie zostalby nazwany gorg. Byl zaledwie
pagorkiem, wysokg na trzysta metrow sterta skat. Tutaj jednak, otoczony ptaskim terenem tundry,
wydawat si¢ gorg, a Stumpet Rakingclaw byta krasnoludka uwazajaca, ze gtéwnym celem kazde;j
gory jest wspinanie si¢ na nig. Wiedziala, ze mogla poczeka¢ do podznego lata, kiedy to na Kopcu
Kelvina nie pozostanie wiele $niegu, a teren bgdzie bardziej dostepny, lecz nigdy nie byla znana z
cierpliwos$ci. Zreszta bez niebezpiecznego, przesuwajgcego sie $niegu gora nie bylaby zbytnim
wyzwaniem.

— Nie spadnij na mnie — powiedziata do gory Stumpet. — I nie zabierz mnie az na dot!



Odezwala si¢ zbyt gltosno 1, jakby w odpowiedzi, gora wydata z siebie donosne jeknigcie. Nagle
Stumpet zauwazyta, ze slizga si¢ w tyt.

— Och, niech ci¢ szlag! — =zakleta, chwytajac swoj wielki kilof 1  szukajac oparcia.
Przekoziotkowata do tylu, lecz wcigz zachowywata wystarczajaca orientacje, by unikngé
wystajgcego glazu 1 zaprze¢ si¢ mocno kilofem o jego bok. Jej migsnie napiety sie, gdy zalewat ja
$nieg, nie byt jednak zbyt gleboki 1 nie part na nig zbyt silnie.

Chwile pozniej wszystko znéw ucichto, poza odlegly echem, a Stumpet wydostata si¢ z wielkiej
kuli $nieznej, ktorg stat si¢ przytrzymujacy ja glaz.

Nagle zauwazyta zagadkowy odtamek lodu lezacy na nagiej teraz ziemi. Wydobywszy si¢ ze sterty
sniegu, krasnoludka nie poswigcita dziwnie uksztattowanemu przedmiotowi wigkszej uwagi. Przeszta
na naga ziemi¢ 1 otrzepala si¢ tak doktadnie, jak tylko mogta, zanim $nieg zdotat si¢ na niej stopic€ 1
zmoczy¢ 1 tak juz ociekajace wodg ubranie.

Jej oczy wciaz kierowaly si¢ z powrotem na krysztat. Nie wydawat si¢ tak niezwykty, byt po
prostu kawatkiem lodu. Mimo to jednak krasnoludka odczuwata gleboko w trzewiach niejasne
uczucie, ze jest czyms wiece;.

Przez kilka chwil Stumpet zdotala powstrzymywac irracjonalne pragnienia i koncentrowa¢ na
przygotowywaniu do dalszej wspinaczki.

Kawatek krysztatu wciaz jg wotat, tuz poza jej sSwiadomoscia, kuszac ja, by go podniosta.

Zanmim zdata sobie sprawe, co robi, miata juz przedmiot w dtoni. Nie byl to lud, uswiadomita
sobie natychmiast, byl bowiem ciepty w dotyku, cieply 1 w jaki$ sposob uspokajajacy. Podniosta
go do swiatta. Wygladat na sopel o prostych $ciankach, dtugi zaledwie na trzydzie$ci centymetrow.
Stumpet staneta nieruchomo 1 zdj¢ta rekawice.

— Krysztat — mrukneta potwierdzajaco, bowiem cieply przedmiot nie byt Sliski jak 16d. Stumpet
zamknela oczy, koncentrujac si¢, by wyczu¢ prawdziwg temperature przedmiotu.

— M) czar — wyszeptata krasnoludka, sadzac, ze rozwiktala zagadke. Znow zaspiewala,
rozpraszajac magie, ktorg wtasnie uaktywnita, by ochroni¢ si¢ przed zimnem.

Mimo to krysztatowy odlamek wcigz byt ciepty. Stumpet potarta dtonmi po jego bokach i to
ciepto rozciggneto sie nawet do jej mokrych palcow u nég.

Krasnoludka podrapata si¢ w szczecing na podbrodku i rozejrzata dookota, by sprawdzié, czy



jeszcze co$ moglo zosta¢ odstoniete przez t¢ matg lawine. Myslata teraz jasno. Wszystkim jednak, co
ujrzata, byta biel, szaro$¢ 1 braz, nie wyrdzniajacy si¢ niczym szczegdlnym gobelin Kopca Kelvina.
Nie odegnato to od niej podejrzen. Znoéw podniosta krysztatowa drzazgg, obserwujac stonce przez jej
glebiny.

— Magiczny przedmiot przeciwko chtodowi — powiedziala na glos. — Kupiec zabrat ci¢ na
wyprawe do doliny — uznata. — Mozliwe, ze szukat tu jakiego$ skarbu albo tez wszedt tu po prostu, by
lepiej si¢ rozejrze¢ dookota, myslac przy tym, ze go ochronisz. I ochronite$s od zimna — stwierdzita
pewnym glosem — ale nie od lawiny, ktora go pogrzebata!

A wigc rozszyfrowata to. Stumpet uwazala, ze ma naprawde duze szczg¢Scie, ze znalazta tak
pozyteczny przedmiot na jatowym pustkowiu, jakim jest Kopiec Kelvina.

Spojrzata na potudnie, gdzie w szarej mgle majaczyty wysokie wierchy Kregostupa Swiata,
wiecznie pokryte $niegiem. Nagle krasnoludzka kaptanka zaczeta rozmysla¢, gdzie ten krysztal moze
ja zabrac. Jaka gora moglaby jej si¢ oprze¢, gdyby byla tak chroniona? Mogta teraz wspiac si¢ na
wszystkie szczyty podczas jednej wyprawy, a jej imi¢ bedzie czczone wsrod krasnoludow!

Crenshinibon, krysztatlowy relikt, rozumny 1 podstepny artefakt, zabrat si¢ juz do dziatania,
przekazujac Stumpet subtelne obietnice jej najgltebszych pragnien. Crenshinibon rozpoznat, kto go
trzyma — nie tylko krasnoludka, ale rowniez kaptanka, i nie byt zadowolony. Krasnoludy byty uparta
1 trudng grupa, a takze opierajaca si¢ magii. Mimo to najbardziej zly z artefaktow cieszyt sie, ze
znalazt si¢ poza $niegiem, cieszyt sie, ze kto§ wrocil na Kopiec Kelvina, by zabra¢ go ze soba.

Krysztatowy relikt znow znalazt si¢ w krainie zyjacych, znow tam, gdzie mogt spowodowac
wiecej zametu.

Czotgatl si¢ tunelami, odmierzajac swe kroki zgodnie z rytmicznym dudnieniem krasnoludzkich
miotow. Nie czut si¢ dobrze w tak ciasnym miejscu. Byt przyzwyczajony, ze stropem sg mu gwiazdy.
Wysoki Kierstaad musiat czasami 1$¢ na kolanach, by przedosta¢ si¢ pod przejsciami tukowymi.

Styszac odgtos krokow, przystangt za rogiem 1 jak tylko mogl, przyptaszczyl do Sciany. Byt
nieuzbrojony, lecz nie zostalby dobrze powitany tu, w  krasnoludzkich kopalniach, nie po
nieprzyjemnym spotkaniu Bruenora z Berkthgarem. Ojciec Kierstaada, Revjak, miat lepszy kontakt z
krasnoludem, witajagc Bruenora po powrocie, lecz nawet w ich rozmowie wyraznie czu¢ byto
napiecie. Berkthgar i jego poplecznicy wywierali ogromny nacisk na Revjaka, by w pelni wréci¢ do
pradawnych zasad niedowierzania nikomu, kto nie jest z ich plemienia. Reyjak byl wystarczajaco
rozsadny, by wiedzie¢, ze gdyby zbyt Smiato spierat si¢ z Berkthgarem w te; kwestii, mogiby
catkowicie straci¢ kontrole nad plemieniem.

Kierstaad rowniez to widzial 1 mial mieszane uczucia. Pozostawat lojalny wobec ojca 1 wierzyt,
ze krasnoludy sa jego przyjacioilmi, jednak argumenty Berkthgara byty przekonujgce. Pradawne



zwyczaje — polowanie w tundrze, modty do duchow zwierzat, ktoére zostaty powalone — wydawaty
si¢ tak odSwiezajace dla miodzienca, ktéry spedzit ostatnie kilka lat swego zycia, handlyjac z
niegodziwymi kupcami lub walczac z mrocznymi elfami.

Zblizajace si¢ krasnoludy skrecity na skrzyzowaniu, nie zauwazajac Kierstaada, 1 barbarzynca
odetchnal swobodniej. Przystanat na chwile, by okresli¢ swe potozenie, przypominajac sobie, przez
jakie tunele juz przeszedt 1 gdzie mogg znajdowacé si¢ osobiste komnaty dowddcy. Wiele
krasnoludow opuscito tego dnia kopalnie, udajac si¢ do Bryn Shander, by zabra¢ zakupione przez
Bruenora zapasy. Te, ktore pozostaty, przebywaty w glebszych tunelach, ochoczo otwierajac zyty
cennych mineratow.

Kierstaad nie napotkat nikogo, prac dalej, czasem cofajac si¢, czasem zataczajac kota. W koncu
dotarl do matego korytarza z dwoma drzwiami po obu stronach i kolejnymi na samym koncu.
Pierwszy pokoj wydawal si¢ bardzo niekrasnoludzki. Luksusowe dywany oraz toze spietrzone
wysoko materacami 1 jeszcze wyzej cieplymi kotdrami, powiedzialy barbarzyncy, kt6z uzywa tej
komnaty.

— Regis — powiedziat Kierstaad, cicho chichoczac 1 kiwajgc glowa, gdy wymawial to imig.
Halfling uosabiat sobg wszystko, czym lud barbarzyncow pogardzat — byt leniwy, ttusty, zartoczny, a
co najgorsze, podstepny. Mimo to usmiech Kierstaada (oraz wielu innych barbarzyncéw) poszerzat
si¢ za kazdym razem, gdy Regis wtaczal si¢ do Settlestone. Regis byt jedynym halflingiem, jakiego
Kierstaad kiedykolwiek spotkal, lecz jesli Pasibrzuch, jak wielu go nazywato, byt wyznacznikiem
swej rasy, Kierstaad sadzit, ze z checig poznatby innych. Delikatnie zamknat drzwi, uSmiechngwszy
si¢ ostatni raz na mysl o stercie materacoOw. Regis czesto chetpit sie, ze moze mu by¢ wygodnie
zawsze 1 wszedzie.

W istocie.

Obydwa pokoje po przeciwleglej stronie byty niezamieszkane, w kazdym znajdowato si¢ jedno
t6zko, bardziej pasujace na cztowieka niz krasnoluda. To Kierstaad réwniez rozumiat, nie bylo
bowiem tajemnicg, ze Bruenor mial nadzieje¢, iz Drizzt 1 Catti-brie wrocg pewnego dnia.

Koniec korytarza byl najprawdopodobniej salonem, uznat barbarzynca. To pozostawiato jedne
drzwi, drzwi do komnat krasnoludzkiego krola. Kierstaad poruszat si¢ powoli, z wahaniem,
obawiajac si¢, Ze zostala tu zastawiona sprytna putapka.

Ze skrzypieniem uchylil drzwi, zaledwie na dwa centymetry. Pod jego stopami nie otworzyty sie
zadne jamy, zadne glazy nie spadty mu ze stropu na gtowe. Nabrawszy pewnosci, mtody barbarzynca
otworzyt szeroko drzwi.

Pokdj Bruenora — nie mogto by¢ co do tego watpliwosci. Po drugiej stronie, na drewnianym
biurku, lezata sterta pergaminéw, a w jednym rogu spietrzono ubrania, niemal na wysokos¢



Kierstaada. L.6zko nie byto poscielone, pokrywata je platanina kocow 1 poduszek.

Kierstaad ledwo zauwazal to wszystko. W chwili gdy drzwi si¢ otworzyty, jego oczy skierowaty
si¢ na jeden przedmiot, zawieszony na $cianie u wezgtowia t6zka Bruenora.

Aegis-fang, mtot bojowy Wulfgara.

Ledwo mogac oddychac¢, Kierstaad przeszedl przez maty pokoj, by stanag¢ obok poteznej broni.
Ujrzat dwie wspaniate runy wyryte na jej mithrilowej glowicy — blizniacze goéry, symbol
Dumathoina, krasnoludzkiego boga 1 straznika tajemnic. Przyjrzawszy si¢ blizej, Kierstaad wyrdznit
fragmenty innego znaku, zagrzebane pod dwoma gorami. Warstwa wierzchnia byla natozona tak
idealnie, ze nie mogl okresli¢, co to mogto byC. Znat jednak legende o Aegis-fangu. Owe ukryte runy
byty znakami Moradina, Kowala Dusz, najwigekszego z krasnoludzkich bogdéw, oraz toporem
Clangeddina, boga bitwy.

Kierstaad stat przez diuzszy czas, wpatryjac si¢ 1 rozmyslajac o Wulfgarze, ktory stat sie¢
legenda, o Berkthgarze 1 Revjaku. Gdzie on tu pasowat? Jesli pomiedzy dawnym wtadca Settlestone
a aktualnym przywodca Plemienia Losia wybuchnie konflikt, jaka role odegra Kierstaad?

Wiedziat, ze wigksza, jesli bedzie trzymat w dloniach Aegis-fanga. Ledwo zastanawiajac si¢ nad
swymi ruchami, Kierstaad wyciagnat rece 1 chwycit mtot, unoszac go z hakow.

Jakze ciezki si¢ wydawat! Kierstaad przysunat go blizej, po czym, z wielkim wysitkiem, uniost
nad glowe.

Uderzyl o niski strop i mtody mezczyzna niemal przewrdcit si¢ jak dtugi, gdy bron wychylita sie
zbyt daleko, by mogl ja odpowiednio kontrolowac. Odzyskawszy w koncu rownowage, Kierstaad
rozesmiat si¢ ze swej glupoty. Jakze mogt mie¢ nadziej¢ dzierzy¢ poteznego Aegis-fanga? Jakze mogt
mie¢ nadziej¢ podazac za gigantycznymi krokami potgeznego Wulfgara?

Znéw przysunat ostawiony mtot blizej piersi, z czcig otaczajgc go ramionami. Czut jego site, jego
idealne wywazenie, niemal wyczuwat obecno$¢ me¢zczyzny, ktory dzierzyt go tak dtugo i tak dobrze.

Mtody Kierstaad chcial by¢ jak Wulfgar. Chciat przewodzi¢ plemieniu zgodnie z wlasng wizja.
Nie zgadzat si¢ z drogg Wulfgara w nawet troche wiekszym stopniu, niz teraz zgadzat si¢ z
Berkthgarem, lecz istniato miejsce posrodku, kompromis, ktory da barbarzyncom wolnos¢ dawnych
zwyczajow 1 sojusze nowych. Z Aegis-fangiem w regku Kierstaad czut sie, jakby byl w stanie to
zrobi¢, jakby mogt przejac kontrolg i poprowadzi¢ swoj lud najlepsza mozliwa droga.

Mtody barbarzynca potrzasnat glowa 1 znow si¢ zasmiat, szydzac z siebie oraz swych wielkich
marzen. Byt niewiele wigcej niz chtopcem 1 to nie on bgdzie dzierzyt Aegis-fanga. Mysl ta
spowodowata, ze mtodzieniec zerknat przez ramie, ku otwartym drzwiom. Gdyby Bruenor wrocit 1
znalazt go tutaj, trzymajacego mtot, matomowny krasnolud przeciatby go najprawdopodobniej na pot.



Nietatwo bylo Kierstaadowi odtozy¢ mtot na haki, a jeszcze trudniej opusci¢ pokoj. Nie miat
jednak wyboru. Z pustymi dtonmi cicho 1 ostroznie wszedl z powrotem w tunele, wrocit pod
otwarte niebo 1 przebiegl cala droge do obozowiska swego plemienia, jakie§s osiem kilometrow
przez tundre.

%k sk sk

Krasnoludka wyciagneta r¢ce tak wysoko, jak tylko mogta, swymi krepymi palcami odgarniajac
stwardniaty $Snieg 1 desperacko chwytajac sie skaty. Ostatnia potka skalna, wrota na szczyt, na sam

SZCZyt.

Stumpet jekngta 1 napieta sig¢, wiedzac, ze ta przeszkoda jest nie do pokonania, wiedzac, ze
przekroczyta swe granice 1 z pewnos$cig byla skazana na upadek z setek metrow w dot.

Wtedy jednak, w jaki$ sposob, odnalazta site. Jej palce zaczepity si¢ mocno 1 podciaggneta sie z
calej sity. Krotkie nozki wierzgaly 1 ocieraly si¢ o S$ciang, po czym nagle pokonaly krawedz 1
znalazly si¢ na ptaskim czubku najwyzszej gory na catym Swiecie.

Krasnoludka stata wyprostowana i przygladata si¢ rozciagajacej si¢ w dole scenerii, podbitemu
Swiatu. Zauwazyla ttumy, niezliczone tysigce swych brodatych poddanych, wypetniajace wszystkie
dolinki 1 wszystkie szlaki. Poddani radowali sie, ktaniali przed nig.

Stumpet obudzita si¢ zlana potem. Mineto kilka chwil, zanim si¢ zorientowata, gdzie jest,
uswiadamiajac sobie, ze znajduje si¢ w swym wlasnym matym pokoju w krasnoludzkich kopalniach
w Dolinie Lodowego Wichru. Usmiechngta si¢ lekko, przypominajac sobie wyrazny sen, zapierajacy
dech w piersiach ostatni przyptyw energii, ktory doprowadzit jg na szczyt. UsSmiech ten zagubit si¢
jednak w zaklopotaniu, gdy zastanowita si¢ nad nastepng sceng, wiwatujagcymi krasnoludami.

— Dlaczego o tym $nitam? — zastanawiala si¢ na glos Stumpet. Nigdy nie wspinata si¢ dla chwaty,
jedynie dla osobistej satysfakcji, jaka dawato jej podbijanie gér. Stumpet nie dbata, co inm sadza
ojej sprawnosci we wspinaczce 1 rzadko w ogole méwita komukolwiek, gdzie idzie, albo czy
wyprawa zakonczyta si¢ sukcesem.

Krasnoludka otarta czoto 1 opadia z powrotem na swoj twardy materac, z obrazami ze snu wcigz
wyraznymi w umysle. Snu czy koszmaru? Czy oklamywata samg siebie, co do powodu, dla ktorego
si¢ wspina? Czy naprawdg¢ byla to kwestia osobistej satysfakcji, poczucie wyzszosci, gdy podbijata
szczyt? A jesli tak, czy bylo to poczucie wyzszosci nie tylko nad gora, lecz rowniez innymi
krasnoludami?

Pytanie te ngkaty zwykle niewzruszong kaptanke, zwyczajng, pokorng duchowng. Stumpet miata



nadziej¢, ze mysli te nie s3 prawdziwe. Zbyt wysoko cenita siebie, prawdziwg siebie, by
przejmowac si¢ takimi btahostkami. Po dlugiej chwili rzucania si¢ i obracania, krasnoludka w
koncu usneta.

Tej nocy Stumpet nie miata juz snéw. Crenshinibon, zamkni¢ty w schowku u stop tozka
krasnoludki, wyczut niepokd; Stumpet 1 uswiadomit sobie, ze musi zachowaé ostroznos¢ w
przekazywaniu takich snow. Nie tatwo jg byto skusi¢. Artefakt nie miat pojecia, jakie skarby mogtby
obiecac, by ostabi¢ wolg¢ Stumpet Rakingclaw.

Bez tych zdradzieckich obietnic krysztalowy relikt nie mogt znalez pewnego oparcia na
krasnoludce. Gdyby jednak Crenshinibon stal si¢ bardziej otwarty, bardziej stanowczy, mogtby
pozwoli¢ Stumpet pozna¢ prawde co do swego pochodzenia i planow. Artefakt z pewnoscig nie
chciat za§ wzbudzi¢ podejrzen kogos, kto mogt przywotywaé¢ moce dobrych bogow, moze nawet
poznac tajemnice, jak go zniszczy¢!

Krysztatowy relikt zamkngl swa magie, trzymal swe §wiadome mysli gteboko w swych gtadkich
sciankach. Jego dtugie oczekiwanie jeszcze si¢ nie skonczyto, uswiadomit sobie, nie, gdy byt w jej
rekach.






Czesc 4

DOLINA LODOWEGO WICHRU

Pamietam dobrze moj powrot do Menzoberranzan, miasta, w ktorym sie urodzilem, miasta
mojego dziecinstwa. Plynglem tratwg poprzez jezioro Donigarten, gdy miasto pojawito sie w
moim polu widzenia, byt to widok, ktorego jednoczesnie obawiatem sie i wyczekiwatem. Nigdy nie
chciatem wracac¢ do Menzoberranzan, a teraz zastanawiam sie, jak wyglgdataby podroz w  to
miejsce. Czy to miasto bylo tak zle, jak mowily mi moje wspomnienia?

Pamietam dobrze chwile, gdy przeszlismy za zakrzywiong Sciane jaskini, gdy ujrzatem
spietrzone stalagmity. To bylo rozczarowanie.

Nie czutem ani zlosci, ani zachwytu. Nie przeplynelo przeze mnie, prawdziwe czy falszywe,
uczucie nostalgii. Nie zaglebilem si¢ we wspomnieniach z dziecinstwa, nie przypominatem sobie
nawet szczesliwych chwil spedzonych z Zaknafeinem.

Wszystkim, o czym myslatem w tym krytycznym momencie, byly ptongce w miescie swiatla,
niezwykly i najprawdopodobniej cos znaczqcy widok. Wszystkim, o czym myslatem, byla moja
niebezpieczna misja i to, jak szybko musze si¢ poruszac, by wykonac¢ swoje zadanie. Moje leki,
poniewaz rzeczywiscie pozostaty, byly racjonalnej natury. Nie impulsywne i  pozbawione
rozsqdnego wyttumaczenia obawy wyniesione z dziecinstwa, lecz niezwykle rzeczywisty niepokdj,
ze wchodzg do kryjowki poteznego wroga.

Pozniej, gdy sytuacja na to pozwolita, zastanowitem sie nad tq chwilg, rozmyslatem, dlaczego
byta tak rozczarowujqgca, tak pozbawiona znaczenia. Dlaczego nie zostatem przyttoczony widokiem
miasta, ktore byto mi domem przez pierwsze trzy dekady mojego Zycia?

Dopiero gdy obszedlem pétnocno-zachodni kraniec lancucha gérskiego Kregostupa Swiata,
idgc z powrotem do Doliny Lodowego Wichru, poznatem odpowiedz na to pytanie.

Menzoberranzan byto miejscem na drodze mojej podrozy, lecz nie domem, nigdy nie byto moim
domem. Jak mozna bylo wnioskowac¢ z zagadki slepej wieszczki, moim pierwszym domem bytla
Dolina Lodowego Wichru. Wszystko, co byto wczesniej, co doprowadzito mnie do tego smaganego
wichrem [  nieprzyjaznego miejsca — od Menzoberranzan, poprzez Blingdenstone, na
powierzchnie, nawet zaklety zagajnik mojego nauczyciela, tropiciela Montolio DeBrouchee — byto
jedynie drogq, sciezkq, ktorg podgzatem.

1e prawdy dotarly do mnie, gdy obszedtem ten kraniec, po raz pierwszy od dekady spoglgdajgc
na doline, czujgc na twarzy bezustanny powiew wichru, tego wichru, ktory byt tu od zawsze i dat



tej dolinie nazwe.

1o bardzo ztozone pojecie — dom. Prawie kazda osoba definiuje je w inny sposob. Dla mnie
dom nie jest jedynie miejscem, lecz uczuciem, cieptym i wygodnym poczuciem kontroli. Dom jest
miejscem, w ktorym nie musze tlumaczyc sie z powodu moich dziatan lub koloru skory, w ktorym
jestem akceptowany, poniewaz nalezy do mnie. Jest to miejsce, ktore jest jednoczesnie osobiste i
dzielone z innymi, poniewaz to wiasnie tam naprawde sie przynalezy, a dzieje sie tak tylko
dlatego, ze wokot znajdujq sie przyjaciele.

W przeciwienstwie do moich pierwszych wrazen z Menzoberranzan, gdy spojrzatem na Doline
Lodowego Wichru, wypetnity mnie mysli dotyczgce tego, co byto kiedys. Myslatem o siedzeniu na
zboczu Kopca Kelvina, obserwowaniu gwiazd i ognisk wedrujgcych barbarzynskich plemion, o
walce z yeti z tundry przy boku Bruenora. Pamigtam kwasny wyraz twarzy krasnoluda, gdy
polizatem jego topor i dowiedzialem sie, ze mozg yeti z tundry smakuje paskudnie! Pamigtam
pierwsze spotkanie z  Catti-brie, ktora do dzis Jest mojg towarzyszkq. Byla wtedy jedynie
dziewczynkqg, ufnym i pieknym duszkiem, dzikq z natury, lecz juz wtedy bardzo wrazliwg.

Pamietam tak wiele, mam przed oczyma prawdziwy potok obrazow, i sqdze, ze moja misja byta
nie mniej istotna i nie mniej nie cierpigca zwiloki niz ta, ktora doprowadzita mnie do
Menzoberranzan. Nie myslatem o tym w ogole, nie rozwazatem stusznosci moich krokow.

W tej chwili to sie po prostu nie Uczy. Obchodzi mnie jedynie, Ze wrocitem do domu.

Drizzt Do'Urden






ROZDZIAL. 18

SPACER NA WIETRZE

Drizzt i Catti-brie towarzyszyli Deudermontowi, Waillanowi 1 Dunkinowi z powrotem do
Carradoon, by pozegnac si¢ z przyjaciotmi, z zatogg, u ktérej boku pracowali przez ponad piec lat.
Drizzt byt niecierpliwy i nie chciat przecigga¢ swojego powrotu do Doliny Lodowego Wichru nawet
o chwile dtuzej, niz to bylo niezbedne, lecz ta krotka wyprawa byla wazna. Bylo to szczere
pozegnanie, z nadzieja, ze kiedys spotkajg si¢ ponownie.

Dwoje przyjaciot — Drizzt dopiero pozniej wezwat Guenhwyvar — zjadto tego wieczora kolacje z
Deudermontem 1 Robillardem. Czarodziej wydawal si¢ bardziej ozywiony 1 przyjacielski niz
zazwyczaj, przyrzekt uzy¢ swojej magii, by wysta¢ ich z powrotem do Duchowego Uniesienia, skad
mieli wyruszyc.

— Co? — spytal czarodziej, gdy pozostala trojka wymienila porozumiewawcze spojrzenia i
usmiechy, mys$lac o tym samym.

Robillard zmienit si¢ w ciagu ostatnich kilku tygodni, zwtaszcza od czasu dzikiej walki na plazy
Caerwich. Harkle naprawdg utart mu nosa.

— Co? — powtdrzyt Robillard bardziej natarczywie. Deudermont roze§mial si¢ 1 unidst swoj
kielichz winemw toascie.

— Za Harkle'a Harpella — oswiadczyt —1 za to, co pozostawit po sobie.

Robillard parsknat, gotow przypomnie¢ im, ze Duszek Morski znajduje si¢ na jeziorze, setki
kilometrow od Wybrzeza Mieczy. Przemyslawszy jednak wcigz obecne na twarzach swoich
towarzyszy usmiechy, ostrozny czarodziej zdat sobie sprawe ze znaczenia toastu, ktory byt tak
naprawd¢ wymierzony w niego.

Pierwsza mysla Robillarda byl okrzyk protestu, by¢ moze nawet wycofanie oferty przeniesienia
Drizzta i Catti-brie z powrotem do katedry. Przyznat jednak w koncu sam przed sobg, ze mieli oni
racje, wiec wzniost kielich. Zachowat wprawdzie milczenie, myslat jednak o udaniu si¢ do
ostawionej Bluszczowej Posiadlosci w  Longsaddle 1 zlozeniu wizyty ekscentrycznemu
przyjacielowi.

Drizztowi, Catti-brie 1 Deudermontowi trudno byto si¢ pozegna¢. Uscisneli sie 1 przysiegli, ze



spotkajg si¢ ponownie, lecz wszyscy zdawali sobie sprawe z powagi zadania, jakie oczekiwato
Drizzta i Catti-brie. Istniata bardzo powazna mozliwos¢, ze zadne z nich nigdy juz nie opusci Doliny
Lodowego Wichru.

Wszyscy o tym wiedzieli, lecz zadne z nich nie wspomniato o tej ewentualnosci, zachowujac si¢
tak, jakby byta to jedynie krotka przerwa w ich przyjazni.
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Dwadzie$cia minut pdzniej Drizzt 1 Catti-brie byli juz ponownie w Duchowym Uniesieniu.
Robillard pozegnat si¢ z nimi, a nastgpnie znikngt w btysku magicznej energii.

Przywitali ich Ivan, Pikel 1 Danica.

— Cadderly si¢ przygotowuje — zakomunikowat zo6ttobrody krasnolud. — Staremu zabiera to troche
wiecej czasu, wicie!

— Hi, hi, hi — pisnat Pikel.

Danica udata oburzenie, lecz tak naprawdg — Catti-brie doskonale to widziata — byla zadowolona,
ze krasnoludy wcigz naSmiewaja si¢ z zaawansowanego wieku Cadderly'ego. Robili to tylko
dlatego, ze wierzyli, 1z kaptan stawat si¢ silniejszy, nawet mtodszy, a ich kpiny wynikaty z nadziei,
nie ztosliwosci.

— Chodz — rzekta Danica do Catti-brie. — Nie spedzitySmy ze sobg wystarczajagco duzo czasu. —
Kobieta spojrzata kwasno na Ivana 1 Pikela, ktorzy nastepowali im na piety. — Idziemy same —
dodata z naciskiem.

— 00000 — pozalit si¢ Pikel.

— Czy on zawsze tak robi1? — spytat Drizzt Ivana, ktdry westchnat 1 przytaknat.

— Myslisz, ze mamy wystarczajaco duzo czasu, zeby$ opowiedzial mi o Mithrilowej Hali? —
zapytal Ivan. — Styszalem o Menzoberranzan, lecz nie wierze w to, co styszatem.

— Powiem ci, co bed¢ w stanie — odpowiedzial Drizzt. — A tobie naprawd¢ bedzie ciezko
uwierzy¢ we wspaniatosci, ktore opiszg.

— A co z Bruenorem? — dodat Ivan.



— Buner! — wtracit podekscytowany Pikel. Ivan klepnat swojego brata w tyl gtowy.

— Poszlibymy z toba, elfie — wyjasnit Zottobrody krasnolud — ale mamy tutaj obowiunzki.
Zajmowanie si¢ blizniakami 1 reszta, a moj brat swoimi ogrodami. — W chwili w ktorej Ivan
wymienit Pikela, odwrocit sie szybko w kierunku swojego brata, jakby oczekujac kolejnej ghupawe;j
uwagi. Jednak nie wydawato sie, by Pikel chcial co$ powiedzie¢, zamiast tego zaczat gwizdac. Gdy
Ivan odwrocit si¢ z powrotem do Drizzta, drow potrzasnal gtowag 1 przygryzl warge. Za plecami
z6tobrodego Ivana ujrzal bowiem kciuki wetkniete w uszy, machajace palce 1 jezyk wyciagniety do
granic mozliwosci — pokaz Pikela.

Gdy Ivan znéw si¢ odwrocil, Pikel stal spokojnie, gwizdzac. Cata procedura powtorzyta sig
jeszcze trzy razy, w koncu Ivan dat za wygrana.

Drizzt znat ich jedynie od dwoch dni, sadzit jednak, Zze byli bardzo zabawni, wyobrazat sobie,
jakie figle Bouldershoulderowie wyrzadzaliby Bruenorowi, gdyby kiedys sie¢ spotkali!
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Dla Danici 1 Catti-brie ostatnie spedzone razem godziny przebiegaty w znacznie powazniejszy 1
bardziej kontrolowany sposob. Kobiety udaty si¢ do prywatnych kwater Danici 1 Cadderly'ego,
zespotu pigciu pomieszczen umiejscowionych w poblizu tylnej czesci wielkiej budowli. W sypialni
natknety si¢ na Cadderly'ego, ktory modlit si¢ 1 przygotowywal, zostawity go wigc samego.

Ich rozmowa poczatkowo dotyczyta tematéw ogdlnych. Catti-brie opowiadala o  swojej
przesztosci, o tym ze zostata osierocona w bardzo mtodym wieku 1 ze wziat jg pod swoja opieke
Bruenor, a nastgpnie zostala wychowana przez krasnoludy z klanu Battlehammer. Danica
opowiedziata o naukach pobieranych u wielkiego mistrza Penpahga D'Ahna. W przeciwienstwie do
Catti-brie byta mniszka, zdyscyplinowang wojowniczka.

Catti-brie nie byta przyzwyczajona do kontaktow z kobietami w jej wieku i o podobnym
sposobie myslenia. Podobato jej si¢ to jednak, polubita Danice i byla w stanie wyobrazi¢ sobie
wielka przyjazn, jaka moglaby miedzy nimi rozkwitna¢, gdyby pozwolila na to sytuacja. Tak
naprawde warunki Danici réwniez nie byly zbyt korzystne, jej zycie nie bylo tatwe, a kontakty z
kobietami w jej wieku tak samo nieczeste.

Mowity o przesziosci, nastgpnie przeszly do spraw obecnych i nadziei na przysziosc.

— Kochasz go? — osmielita si¢ spyta¢ Danica, majac na mysli mrocznego elfa.

Catti-brie zaczerwienita si¢, lecz nie potrafita znalez¢ odpowiedzi. Oczywiscie kochata Drizzta,



lecz nie wiedziata, czy w taki sposob, o jaki chodzito Danice. Drizzt 1 Catti-brie uznali, ze odsung
od siebie takie uczucia, lecz teraz, gdy Wulfgara nie byto juz od tak wielu lat, a Catti-brie dobiegata
do trzydziestki, pytanie to zaczeto wytania¢ si¢ na powierzchnie.

— Jest przystojny — zauwazyta Danica, chichoczac jak mata dziewczynka.

Istotnie, tak wtasnie czuta si¢ Catti-brie, rozciggnieta na szerokim tapczanie w salonie Danici —
jak dziewczynka. Wydawato jej sie, ze znoOw jest nastolatkg, rozmyslajgcg o mitosci 1 o Zyciu,
pozwalajaca sobie wierzyC, ze jej najwiekszym problemem jest decyzja, czy Drizzt jest przystojny,
czy tez nie.

Niestety ciezar rzeczywistosci szybko wdart si¢ pomiedzy obie kobiety 1 zdusit chichoty. Catti-
brie kochata 1 stracita, a Danica, posiadajaca dwoje wtasnych dzieci, musiata stawi¢ czota temu, ze

jej maz, nadnaturalnie postarzony z powodu stworzenia Duchowego Uniesienia, wkrotce odejdzie.

Rozmowa stopniowo przeszta na inne tematy, a nastgpnie ucichta. Danica siedziala w milczeniu,
spogladajac uwaznie na Catti-brie.

— O co chodzi? — spytata Catti-brie.

— Jestem w cigzy — odpowiedziata Danica, a Catti-brie poznata, ze jest pierwsza osobg, ktorej
mniszka to powiedziata, nawet przed Cadderlym.

Catti-brie czekala przez chwile, chciala ujrze¢ rozkwitajacy na twarzy Danici usmiech,
oznaczajacy, ze mtoda mniszka naprawdg¢ cieszy si¢ z cigzy, a nastepnie sama si¢ usmiechneta i

mocno usciskata Danice.

— Nie mow nic Cadderly'emu — poprosita Danica. — Zaplanowatam juz, w jaki sposdb mu to
przekaze.

Catti-brie usiadta z powrotem.

— Mowisz mi to jako pierwszej — rzekla, a w jej powaznym tonie odbijata si¢ powaga sytuacji.
— Wyjezdzasz — odpowiedziata rzeczowo Danica.

— Ale prawie mnie nie znasz — przypomniata jej Catti-brie.

Danica potrzasneta gtowa, jej blond wlosy rozwiaty si¢, a egzotyczne oczy o ksztatcie migdatow
spojrzaty szybko w ciemnoniebieskie oczy Catti-brie.

— Znam ci¢ — powiedziata spokojnie.



Byta to prawda, Catti-brie rowniez czuta, ze zna Danice. Byly do siebie bardzo podobne 1
obydwie zdawaty sobie sprawe z tego, ze bedzie im bardzo siebie brakowac.

Ustyszatly Cadderly'ego hatasujacego w pokoju obok, zblizat si¢ czas wymarszu.
— Wréce pewnego dnia — obiecata Catti-brie.
— A ja odwiedze Doling Lodowego Wichru — odpowiedziata Danica.

Cadderly wszedl do pokojui oznajmit, ze musza wyrusza¢. Usmiechnat si¢ ciepto 1 byt na tyle
taktowny, ze nic nie powiedziat na temat tez ptynacych z oczu obydwu mtodych kobiet.
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Cadderly, Drizzt 1 Catti-brie stali na szczycie najwyzszej wiezy Duchowego Uniesienia, prawie
sto metrow ponad poziomem gruntu, a wiatr chtostat ich po plecach.

Cadderly $piewat cicho przez chwile, a przyjaciele zaczeli stopniowo czu¢ si¢ coraz lzejsi, w
jaki§ sposob mniej rzeczywisci. Cadderly chwycit ich za rgce 1 ciagnat swoj zaspiew, a cata trojka
rozptyneta si¢. Podobni do duchéw, odlecieli ze szczytu wiezy wraz z wiatrem.

Caly swiat ptynat szybko pod nimi, niewyrazny, we mgle, jak wizja ze snu. Drizzt i Catti-brie nie
wiedzieli, jak dtugo lecieli, lecz gdy zwolnili 1 zatrzymali sie, stajgc si¢ zndw rzeczywisci, nad
wschodnim horyzontem widac¢ byto $wit.

Znajdowali si¢ w miescie Luskan, w najbardziej na pdinoc wysunietej czesci Wybrzeza Mieczy,
na potudnie od gor Krggostupa i okoto trzystu kilometrow, konno lub pieszo, od Dekapolis.

Cadderly nie znat tego miasta, lecz kaptan doprowadzit ich w dobre miejsce — wytonili si¢ z
zaklecia tuz przed §wiatynig Deneira. Cadderly zostal dobrze przyjety przez tamtejszych kaptanow.
Szybko zorganizowat pokoje dla swoich przyjaciét 1 w czasie gdy odpoczywali, wraz z jednym z
kaptandéw z Luskan udat si¢, by zapewni¢ Drizztowi 1 Catti-brie miejsce w karawanie udajacej si¢
do Doliny Lodowego Wichru.

Bylo to tatwiejsze, niz si¢ Cadderly'emu wydawato. Ucieszylo go to, sadzil bowiem, ze
dziedzictwo Drizzta moze przewazy¢ nad stowami, ktére mogt zaoferowac. Drizzt byt dobrze znany
wsrod kupcow z Luskan, podobnie jak Catti-brie, a ich zdolnosci walki mogty si¢ okaza¢ bardzo
przydatne dla karawany podrézujacej na pdinoc, do niebezpiecznej krainy, jakg niewatpliwie byta
Dolina Lodowego Wichru.



Oboje obudzili si¢, gdy Cadderly powrocit do swigtyni Deneira, gdzie odbyt rozmowy z innymi
kaptanami 1 zorganizowal zaopatrzenie na czekajacg ich dalekg drogg. Drizzt z szacunkiem przyjat
jeden z darow, pare bukltakéw napelnionych pobtogostawiong woda ze swiatynnej fontanny. Drow
nie widziat zadnego praktycznego sposobu wykorzystania tej wody, lecz wiele znaczyto dla niego to,
ze ludzki kaptan dobrego boga dat jg jemu, elfowi drowowi.

— Czlonkowie twojego bractwa odznaczaja si¢ dobrocig — zauwazyt Drizzt w rozmowie z
Cadderlym, gdy on, stary kaptan 1 Catti-brie byli w koncu sami. Cadderly objasnit im juz
poczynione przygotowania, w tym czas i miejsce, w ktérym Drizzt 1 Catti-brie mieli spotkac si¢ z
karawang. Kupcy wyruszali tego samego dnia, dajac parze mniej niz godzing na wyjazd. Wiedzieli,
ze jest to kolejne rozstanie.

— Robig to, by uczci¢ Deneira — przyznat Cadderly.

Drizzt byl zajety pakowaniem swoich rzeczy, wiec Catti-brie cichutko odciggneta Cadderly'ego na
bok. Jej mysli byly przy Danice, jej przyjaciodice.

Cadderly usmiechngt si¢ ciepto, wydajac si¢ rozumie¢, czego ma dotyczy¢ ta prywatna
konwersacja.

— Cigzy na tobie duza odpowiedzialno$¢ — zaczeta Catti-brie.

— MJ9j bog nie jest tak wymagajacy — odpowiedzial Cadderly skromnie, wiedzial bowiem, Zze nie
chodzi o jego obowigzki wzgledem Deneira.

— Chodzi mi o bliznigta — wyszeptata Catti-brie. — [ o Daniceg.

Cadderly przytaknat. Nie miat powodu, by si¢ sprzeciwiac.

Catti-brie zamilkta na chwile, wydajac si¢ walczy¢ ze stowami. Jak maje utozy¢, by nie obrazic¢
starego kaptana?

— Ivan powiedzial mi troch¢ o twoim... stanie — powiedziata.
— Tak? — odrzekt Cadderly. Nie zamierzat utatwia¢ mtodej kobiecie.

— Krasnolud mowit, ze spodziewates si¢ umrze¢ zaraz po ukonczeniu Duchowego Uniesienia —
wyjasnita Catti-brie. — Mowil, ze wygladales tak, jakby$ zamierzat tak zrobic.

— Moglto tak by¢ — przyznal Cadderly. — A wizje dotyczace budowy katedry przekonaly mnie, ze
to prawda.



— To bylo ponad rok temu — zauwazyta Catti-brie. Cadderly ponownie przytaknat.

— Krasnolud mowit, ze wygladasz, jakby$ stawal si¢ mtodszy — naciskata Catti-brie. — 1|
silniejszy.

Cadderly usmiechnat si¢ szeroko. Rozumiat, ze Catti-brie dziatala w obronie intereséw Danici,
a jej gleboka przyjazn z jego zong rozgrzata jego serce.

— Nie moge by¢ niczego pewien — powiedziat — lecz obserwacje krasnoluda wydajg si¢ by¢
prawdziwe. Jestem teraz silniejszy, znacznie silniejszy 1 pelniejszy energii niz w momencie
stworzenia katedry. — Cadderly wyrwat kilka kosmykdéw wtosoéw, gtownie siwych, lecz cz¢s¢ z nich
miata kolor piasku. — Brgzowe wlosy — ciagnat stary kaptan. — Byly biate, wszystkie byly biate, gdy
katedra zostata zbudowana.

— Stajesz si¢ mtodszy! — z entuzjazmem oznajmita Catti-brie. Cadderly westchngt gleboko, a
pOznie] mogl jedynie przytaknac.

— Na to wyglada — przyznal. — Nie mogg by¢ niczego pewien — dodat, jakby obawial si¢
wyrazania glo§no swoich nadziei. — Jedynym przychodzacym mi na mysl wyjasnieniem sg ukazane mi
wizje — wizje nadchodzacej $mierci — a zmeczenie odczuwane przeze mnie po ukonczeniu
Duchowego Uniesienia bylo préba mojej lojalnosci wzgledem przykazan 1 wymagan Deneira.
Naprawde oczekiwalem §mierci zaraz po odprawieniu pierwszego nabozenstwa w nowej katedrze,
a gdy sie ono dokonato, rzeczywiscie ogarngto mnie wielkie znuzenie. Udatem si¢ do mojego pokoju
— bylem praktycznie niesiony przez Danice 1 Ivana — 1 zasngtem, oczekujac, ze nigdy wiecej nie
otworzg oczu na tym §wiecie. — Przerwal 1 zamknat oczy, przypominajac sobie tamto donioste
wydarzenie.

— Ale teraz — zachecata Catti-brie.

— By¢ moze Deneir wystawit mnie na probe, sprawdzal mojg lojalnos¢ — odpowiedziat Cadderly.
— Mogto si¢ zdarzy¢, ze zaliczylem probe, wiec moze mdj bog zdecydowat si¢ mnie ocalic.

— Jedli jest dobrym bogiem, dokonat juz wyboru — twardo powiedziata Catti-brie. — Zaden dobry
bog nie zabratby ci¢ Danic¢ 1 bliznigtom, i... — przerwata i przygryzta warge, nie chcgc zdradzic¢
tajemnicy Danici.

— Deneir jest dobrym bogiem — odpowiedziat Cadderly z podobng determinacjg. — Mowisz
jednak o sprawach dotyczacych Smiertelnych, a my nie jesteSmy w stanie zrozumie¢ woli Deneira
ani jego zwyczajow. Jesli Deneir zabierze mnie od Danici i moich dzieci, nie zmieni to faktu, ze jest
dobrym bogiem.

Catti-brie potrzasneta gtowa, nie wydajac si¢ przekonana.

— Istniejg wyzsze cele 1 wyzsze prawdy, ktérych my ludzie nie mozemy zrozumie¢ — rzekt do niej



Cadderly. — Trwam w wierze, ze Deneir zrobi to, co bedzie odpowiadato jego potrzebom i jego
projektom, ktore przewazaja nad moimi.

— Masz jednak nadzieje¢, ze to prawda — powiedziata Catti-brie, a ton jej stdéw wyrazal
oskarzenie. — Chcesz znow stac si¢ mtody, tak mtody jak twoja kobieta, by mogt zy¢ przy niej 1 przy
swoich dzieciach!

Cadderly rozesmiat si¢ glosno. — To prawda — przyznat w koncu, uspokajajac Catti-brie.

Jak roéwniez Drizzta, ktory wstuchiwal si¢ swoimi czulymi uszami w kazde stowo, jedynie
potowe swojej uwagi poswiecajac na pakowanie chlebaka.

Catti-brie 1 Cadderly u$cisneli si¢, a pozniej stary kaptan, ktéry nie wydawat si¢ tak stary,
podszedt do Drizzta 1 wymienit z nim szczery uscisk dtoni.

— Przynie§ mi artefakt, krysztatowy relikt — powiedziat Cadderly. — Razem poznamy sposob na
uwolnienie $wiata od tego zla.

— Przyprowadz takze swojego ojca — ciggnagt Cadderly. — Sadze, ze spodobalby mu si¢ pobyt w
Duchowym Uniesieniu.

Drizzt mocno chwycit dion Cadderly'ego, dziekujac kaptanowi za zaufanie w jego zwyciestwo. —
Ten artefakt da mi... da nam — poprawil si¢, patrzac na Catti-brie — wymowke, ktorej potrzebujemy,
by odby¢ podr6z powrotng do Carradoon.

— Podroz, ktorg ja musze odbyc teraz — powiedziat Cadderly, zostawiajac pare.

Nic nie powiedzieli, gdy pozostali sami, zaj¢li si¢ po prostu przygotowaniami do drogi. Drogi do
domu.
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I CALY SWIAT NALEZAL DO NICH

Revjak wiedzial, ze do tego dojdzie, odgadt to zaraz, gdy uswiadomit sobie, ze Berkthgar nie
zamierzal odlaczy¢ sie¢ od Plemienia Losia, by odtworzy¢ jedno z pozostatych plemion. Tak wiec
teraz Revjak stat przed przypominajacym zwierzg barbarzynca, wewnatrz kregu utworzonego przez
jego wiasnych ludzi. Kazdy cztonek plemienia wiedziat, co si¢ §wigci, musiato si¢ to jednak odby¢
w odpowiedni sposéb, zgodnie z pradawnymi, tradycyjnymi zasadami.

Berkthgar zaczekal, az thum si¢ uciszy. Mogt zachowywac cierpliwo$¢, poniewaz wiedziat, ze
szala sympatii przechylata si¢ na jego strong, Zze argumenty na rzecz jego awansu nabieraty sity. W
koncu, po czasie, ktory Revjakovi wydawat si¢ wieloma minutami, zgromadzeni ucichli.

Berkthgar unidst rece wysoko w niebo, rozktadajac szeroko dtonie. Za nim, przypiety na ukos do
plecow, wisial Bankenfuere, jego wielki miecz.

— Zadam Prawa Wyzwania — oznajmil wielki barbarzynca. Podniést si¢ chor wiwatéw, nie tak
silny jak zyczytby sobie Berkthgar, lecz ukazujacy, ze ma spore poparcie.

— Z racji jakiego dziedzictwa czynisz takie zadanie? — odpowiedziat prawidtowo Reyjak.

— Nie z racji krwi — odpowiednio rzeklt Berkthgar — lecz czynu! — Zndéw podniost si¢ chor
poplecznikow mtodszego z mgzczyzn.

Reyjak potrzasnat gtowa.

— Jesli to nie krew domaga si¢ wyzwania, to nie stanowi to wystarczajacego powodu —
zaprotestowal, a jego wlasni stronnicy, cho¢ nie tak donosni jak Berkthgara, rowniez wydali z
siebie wiwat. — Rzadzitem w pokojui w sile — dokonczyt stanowczo Revjak, mowiac to, co bylo
jak najbardziej prawdziwe.

— Podobnie jak ja! — szybko przerwal Berkthgar. — W Settlestone, daleko od naszego domu.
Przeprowadzitem nasz lud przez wojne i pokoj oraz kierowatem marszem przez catg droge powrotng

do Doliny Lodowego Wichru, naszego domu!

— (Gdzie Revjak jest krolem Plemienia Losia — wtracit bez wahania starszy me¢zczyzna.



— 7 racji jakiego dziedzictwa? — zazadal odpowiedzi Berkthgar. Reyjak wiedzial, ze tutaj
pojawia si¢ dla niego problem.

— Jakim dziedzictwem szczyci si¢ Revjak, syn Jorna Czerwonego, ktdry nie byt krolem? — spytat
chytrze Berkthgar.

Reyjak nie miat na to odpowiedzi.

— Stanowisko to zostato ci dane — ciggnat Berkthgar, opowiadajac to, co nie byto zadng nowoscia
dla jego ludu, cho¢ z lekko odmiennej perspektywy, niz zazwyczaj styszeli. — Zostato ci przekazane,
bez wyzwania i bez prawa, przez Wulfgara, syna Beornegara.

Kierstaad obserwowat to wszystko z bocznych szeregobw. W tej chwili mtodzieniec zrozumiat
prawdziwy powod, dla ktorego Berkthgar prowadzit kampani¢ dyskredytujaca Wulfgara. Gdyby
legenda Wulfgara wcigz wydawata sie wigksza niz czyny jego zycia, to roszczenia jego ojca bylyby
naprawd¢ mocno uzasadnione. Kiedy jednak zastugi Wulfgara zostaty pomniejszone...

— Ktory prawomocnie zazadal wiadzy krolewskiej od Heafstaaga, bedacego, na mocy
dziedzictwa, prawowitym krolem — stwierdzil Revjak. — Jak wielu tutaj obecnych — spytal
zgromadzonych — pamieta bitwe, w ktore; Wulfgar, syn Beornegara, zostat naszym krélem?

Wiele glow pokiwato, glownie starszych mezczyzn, ktdrzy pozostali w  Dolinie Lodowego
Wichru przez te wszystkie lata.

— Ja rOwniez pamig¢tam t¢ bitwg — warknal butnie Berkthgar. — I nie mam watpliwosci co do
roszczen Wulfgara, ani tez do dobra, jakie wyrzadzit mojemu ludowi. Nie masz jednak prawa krwi,
nie w wiekszym stopniu nizja, i to ja bede przewodzié, Reyjaku. Zadam Prawa Wyzwania!

Wiwaty staly si¢ gltosniejsze niz wczesnie;.

Reyjak spojrzat na swego syna i uSmiechngl si¢. Nie mogt uchyli¢ si¢ przed roszczeniami
Berkthgara, lecz w rownym stopniu nie mogt pokona¢ wielkiego mezczyzny w walce. Odwrocit sig

z powrotem do Berkthgara.

— Zapewniam ci je — powiedzial, a wtedy okrzyki staty si¢ ogluszajace, zaro6wno ze strony
poplecznikow Berkthgara, jak 1 Reyjaka.

— Za pie¢ godzin, zanim stonce schowa si¢ za horyzontem — zaczat Berkthgar.
— Teraz — powiedzial nieoczekiwanie Revjak.
Berkthgar przyjrzat si¢ mezczyznie, starajac si¢ okresli¢, jakie sztuczki moze mie¢ w zanadrzu.

Zazwycza] na Prawo Wyzwania odpowiadato si¢ po jakim§ czasie tego samego dnia, w ktorym
zostato rzucone, po tym jak obydwaj walczacy przygotowali si¢ psychicznie oraz fizycznie do



pojedynku.

Berkthgar zmruzyt swe niebieskie oczy, a ttum uciszyt si¢ w oczekiwaniu. Na twarzy wielkiego
mezczyzny pojawil si¢ powiekszajacy si¢ uSmiech. Nie obawiatl si¢ Reyjaka ani teraz, ani
kiedykolwiek wczesniej. Powoli dton olbrzyma powegdrowata za rami¢ 1 chwycita rekojesé
Bankenfuere'a, wyciaggajac masywne ostrze z pochwy. Ta byta rozcigta wzdtuz gérnej krawedzi, tak
aby Berkthgar mogt szybko wyjmowac bron. Zrobit to, podnoszac ciezkg klinge wysoko w gore.

Reyjak wyjal rowniez swojg bron, jednak jego zmartwiony syn spostrzeglt, ze nie wydaje si¢
gotowy do walki.

Berkthgar zblizal si¢ ostroznie, przy kazdym kroku wyczuwajac wywazenie Bankenfuere'a.
Nagle Reyjak podnidst dton, a Berkthgar zatrzymat sie, oczekujac.

— Kt6z sposrdd nas ma nadzieje¢, ze Reyjak zwycigzy? — spytat i podniost si¢ donosny chér wielu
glosow.

Sadzac, 1z pytanie to jest jedynie podstgpem, by umniejszy¢ jego pewnos¢ siebie, Berkthgar wydat
z siebie niski pomruk.

— A kto chciatby widzie¢ Berkthgara, Berkthgara Smiatego, krolem Plemienia E.osia?

Wiwaty byly oczywiscie jeszcze glosniejsze. Reyjak podszedt tuz do swego przeciwnika,
niegroznie podnoszac jedng dlon, a ostrze topora opuszczajac nisko do ziemi.

— Wyzwanie zostalo rozstrzygniete — rzekl i opuscit brof na ziemie.

Wszystkie oczy rozszerzyly si¢ w niedowierzaniu — Kierstaada chyba najbardziej ze wszystkich.
To byta hanba! To, wedtug barbarzyncéw, byto tchorzostwo!

— Nie moge ci¢ pokonaé, Berkthgarze — wyjasnit Reyjak, mowiagc tak gltosno, by wszyscy go
ustyszeli. — Ani ty nie mozesz pokona¢ mnie.

Berkthgar wykrzywit rysy w silnym grymasie.

— Mogtbym przecia¢ ci¢ na pot! — oznajmit, tak mocno chwytajac oburgcz swdj miecz, iz Revjak
niemal spodziewat si¢, ze zrobi to, co twierdzit.

— A nasz lud poniostby konsekwencje twoich czynoéw — powiedziat cicho Reyjak. — Ktokolwiek
wygralby wyzwanie, stangilby nie przed jednym plemieniem, lecz przed dwoma, rozdzielonymi
gniewem i pragnagcymi zemsty. — Znow przyjrzal si¢ zgromadzonym, mowigc do wszystkich swych
ludzi. — Nie jesteSmy jeszcze na tyle silni, by mdc sobie na to pozwoli¢ — rzekl. — Niezaleznie od
tego, czy wzmocnimy przyjazn z Dekapolis oraz krasnoludami, ktére powrocity, czy tez wrocimy do



dawnych zwyczajow, musimy to zrobi¢ wspoélnie, jak jeden maz!

Grymas Berkthgara nie zelzat. Teraz zrozumiat. Reyjak nie mégt pokona¢ go w walce — obydwa
o tym wiedzieli — tak wigc chytry starzec wykorzystal potege samego wyzwania. Berkthgar
naprawde chcial go przecig¢ na poél, jak jednak mogh przedsiewzia¢ jakiekolwiek dziatania
przeciwko niemu?

— Jak jeden mgz — powtorzyt Revjak i podniost dton, sktaniajac swego przeciwnika, by chwycit
go za nadgarstek.

Berkthgar byt szalony z wscieklosci. Wsunat stope pod topor Revjaka 1 szarpnigciem postat go
az za krag.

— Postepujesz jak tchorz! — rykngt. — Dowiodtes tego dzisiaj! — Wielkie ramiona Berkthgara
podniosty si¢ szeroko w gore, jakby w gescie zwyciestwa.

— Nie roszcze sobie dziedzictwa krwi! — wrzasnat Reyjak, przyciagajac, uwage. — Podobnie jak
ty! Lud musi zdecydowac, kto bedzie rzadzil, a kto usunie si¢ na bok.

— Wyzwanie zalezy od walki! — zripostowat Berkthgar.

— Nie tym razem! — odgryzt si¢ Revjak. — Nie, gdy cale plemi¢ moze ucierpie¢ z powodu twojej
gtupiej dumy. — Berkthgar znow poruszyt si¢ tak, jakby zamierzal zaatakowac, jednak Reyjak
zignorowat go 1 odwrdcit si¢ do zgromadzonych. — Decydujcie! — rozkazat.

— Revjak! — wrzasngt jeden mezczyzna, lecz jego glos zostat zagluszony przez bandg¢ mtodych
wojownikéw, ktorzy zakrzykngli za Berkthgarem. Nastepnie zostali z kolei sttumieni przez duza
grupe nawotujagca za Revjakiem. Tak ciagnelty si¢ coraz glosniejsze krzyki. Rozgorzalo kilka

potyczek, wyciagnieto bron.

Przez caty ten czas Berkthgar mierzyl wzrokiem Reyjaka, a gdy starszy mgzczyzna odpowiedziat
roOwnie intensywnym spojrzeniem, Berkthgar jedynie potrzasnagt z niedowierzaniem glowa. Jakze
Reyjak mogt wyrzadzi¢ ich ludowi taka hanbe?

Revjak wierzyt jednak w swoj wybdr. Nie obawial si¢, ze moze zgingé, co to, to nie, naprawde
jednak sadzit, ze walka pomiedzy nim a Berkthgarem podzielitaby plemi¢ 1 sprowadzita
nieszczescie na obydwie grupy. Tak byto lepiej, o ile sytuacja nie wymknie si¢ spod kontroli.

A wydawala si¢ podaza¢ wtasnie w tym kierunku. Obydwie strony wcigz wrzeszczaly, lecz teraz
kazdemu okrzykowi towarzyszyto wyciaggniecie miecza i topora oraz jawne grozby.

Revjak przygladat si¢ uwaznie thumowi, oceniajac poparcie dla siebie i dla Berkthgara. Wkroétce
zrozumiat 1 zaakceptowal prawde.



— Przestancie! — rozkazat podniesionym glosem, a walka na krzyki stopniowo ucichta.
— Z calej waszej sity, kto wota za Berkthgarem? — spytat Reyjak.

Rozlegt sie wielki ryk.

— A kto za Reyjakiem?

— Reyjakiem, ktory nie chcial walczy¢! — szybko dodat Berkthgar, 1 krzyki za synem Jorna nie
byty ani tak glosne, ani tak przepojone entuzjazmem.

— A wigc sie rozstrzygneto — powiedzial Revjak, bardziej do Berkthgara niz do thumu. —
Berkthgar jest krolem Plemienia Losia.

Berkthgar ledwo mogt uwierzy¢ w to, co wiasnie miato miejsce. Chciat uderzy¢ chytrego starca.
To miat by¢ jego dzien chwaty, zwyciestwa w walce na Smier¢ 1 zycie, jak byto zwyczajem od
zarania plemion. Jakze jednak mogltby to zrobi¢? Jakze mogtby zabi¢ bezbronnego mezczyzne, ktory

wtasnie obwiescit go przywddcg swego ludu?

— Badz rozsadny, Berkthgarze — rzekt cicho Reyjak, podchodzac blizej, bowiem brzgczenie
ostupiatego thumu byto naprawde donosne. — Razem odkryjemy prawdziwa droge dla naszego ludu,
te, ktora bedzie najlepsza dla naszej przysztosci.

Berkthgar odepchnat go.

— To ja zdecyduje — sprostowal gtosno. — Nie potrzebuje rady tchorza!

Wyszedt wtedy z kregu, a jego najblizsi stronnicy podazyli w szeregu za nim.

Ugodzony odrzuceniem jego propozycji, lecz niezbyt zaskoczony, Revjak nabrat otuchy z faktu, ze
staral si¢ zrobi¢ to, co byto najlepsze dla jego ludu. Niewiele si¢ to jednak liczyto, gdy mezczyzna
spojrzat na swego syna, ktory wtasnie dopetnit rytuatu przejscia w dorostosé.

Mina Kierstaada wyrazata niedowierzanie, a nawet wstyd.

Reyjak uniést wysoko glowe 1 podszedt do mtodzienca.

— Zrozum — polecit. — To jedyny sposob.

Kierstaad odszedt. Logika mogltaby ukaza¢ mu prawde, odwage, jaka jego ojciec pokazat tego

dnia, jednak odgrywata ona bardzo niewielkg role¢ w $wiadomosci mtodzienca. Kierstaad czul
wstyd, wielki wstyd, 1 nie chcial niczego wiecej, niz tylko pobiec w otwartg tundre, by przezy¢ badz



zginac.

Wydawato si¢ to mie¢ niewielkie znaczenie.

Stumpet siedziata na czubku najwyzszego szczytu Kopca Kelvina, ktéry wydawat si¢ jej tatwy do
wspinaczki. Jej §wiadome mysli, jak wigkszoS¢ jej sndéw, skupiaty si¢ teraz bezposrednio na
potudniu, na gorujacych wierchach Kregostupa Swiata. Ulotne wizje chwaly i zwyciestwa
przemykaly przez umyst krasnoludki. Wyobrazata sobie, jak stoi na szczycie najwyzszej gory,
przygladajac si¢ calemu Swiatu.

Niepraktycznos$¢ tej wizji, jej irracjonalnos¢, nie przebijaty si¢ do swiadomych mysli Stumpet
Rakingclaw. Ciagly zalew obrazow, strumien utud, zaczat niszczy¢ racjonalne zmysty zwykle
pragmatycznej krasnoludki. Wewnatrz Stumpet logika przegrywata szybko z pragnieniami, ktore tak
naprawdg¢ nie nalezaly do nie;j.

— Juz do was ide, gorujace szczyty — powiedziata nagle krasnoludka, zwracajac si¢ do tych
odlegtych wierchéw. — I Zaden z was nie jest na tyle wielki, zeby mnie powstrzymac!

Wtedy, wypowiadajac to na glos, okreslita swoj kurs. Natychmiast zaczgta zbiera rzeczy, po
czym opuscita si¢ z krawedzi szczytui zaczeta schodzi¢ do podstawy gory.

W jej chlebaku Crenshinibon wrecz kipiat radoscig. W planach poteznego artefaktu nie lezato
uczynienie Stumpet Rakingclaw tg, ktdéra bedzie go nosi¢. Rozumny krysztal byt §wiadom jej
upartosci, pomimo wud jakie stopniowo wsgczat w  krasnoludke. Co gorsza, Crenshinibon znat
miejsce Stumpet w jej spoteczenstwie, jako kaptanki Moradina, Kowala Dusz. Jak dotad artefakt
zdotat sprowadza¢ na boczny tor wszelkie proby Stumpet, by skontaktowac si¢ ze swym bogiem, lecz
wczesnie] czy pozniej krasnoludka osiggnie ten wyzszy poziom1 najprawdopodobniej pozna prawde
o ,,grzejacym precie", ktory trzymata w plecaku.

Tak wigc Crenshinibon wykorzystaja, by oddali¢ si¢ od krasnoludow, aby uciec w dzicz
Kregoshupa Swiata, gdzie bedzie mogt znalez¢ trolla lub giganta, a moze nawet smoka, ktory bedzie
g0 nosic.

Tak, smoka, miat nadziej¢ Crenshinibon. Artefakt chciatby dziata¢ w zmowie ze smokiem!
Nieswiadoma tych mysli, a nawet faktu, Ze jej ,,grzejacy pret" w ogole moglby czegokolwiek

chcie¢, biedna Stumpet dbata wylacznie o zdobycie tancucha gorskiego. I nawet ona nie byla
pewna, dlaczego tak ja to obchodzi.



Juz podczas pierwszej nocy swego panowania Berkthgar zaczatl yjawnia¢ zasady, ktorych beda
mieli przestrzega¢ barbarzyncy z Doliny Lodowego Wichru, zasady podobne do tych, jakie panowaty
zaledwie dekade temu, zanim to Wulfgar pokonat Heafstaaga.

Rozkazano zaprzesta¢ jakichkolwiek kontaktow z mieszkancami Dekapolis, poza tym zaden
barbarzynca nie mogl, pod kara $§mierci, rozmawia¢ z Bruenorem Battlehammerem lub kimkolwiek z
brodatego ludu.

— A jesli ktokolwiek z brodatego ludu zostanie znaleziony w potrzebie w tundrze — powiedziat
Berkthgar, a Kierstaadowi wydawato si¢, ze mowi to bezposrednio do niego — zostawi¢ go na
smierc!

Tej samej nocy Kierstaad usiadt samotnie pod rozlegtym baldachimem gwiazd, z rozdartg dusz3.
Teraz rozumial, co jego ojciec probowat zrobi¢ tego popotudnia. Revjak nie mogt pokonaé
Berkthgara, kazdy o tym wiedzial, wigc starzec staral si¢ wypracowa¢ kompromis, ktory
przystuzytby si¢ wszystkim barbarzyncom. Kierstaad zdat sobie sprawe, ze abdykacja Revjaka w
chwili, gdy wigkszo$¢ popierata Berkthgara, byta rozsadnym, a nawet odwaznym krokiem, lecz w
serculi w duszy mtodzieniec wcigz czut wstyd za brak woli jego ojca do walka.

Lepiej gdyby Revjak wzigt sw@j topor 1 zgingt z rak Berkthgara, wierzyt Kierstaad, a
przynajmniej wierzyta w to jego cze$¢. Takie byly zwyczaje ich ludu, pradawne i uSwigcone
zwyczaje. Coz mogt Tempus, bog barbarzyncow, bog walki, pomysle¢ tego dnia o Revjaku? W
jakiez miejsce trafi w zaswiatach Reyjak, ktory odmowit szczerej 1 prawomocnej walki?

Kierstaad ztozyt gtowe w dtoniach. Jego ojciec okryt hanba nie tylko siebie, lecz rowniez jego 1
calg rodzing.

Moze powinien oglosi¢ lojalnos¢ wobec Berkthgara i wyrzec si¢ ojca. Berkthgar, ktory byt przy
Kierstaadzie przez wszystkie lata spedzone w  Settlestone, ktoéry byl przy Kierstaadzie, gdy
mtodzieniec zabil swg pierwsza zwierzyne, z checig powitalby takie wsparcie. Postrzegalby je, bez
watpienia, jako wzmocnienie swej pozycji jako przywodcy.

Nie. Nie mogt porzuci¢ swego ojca, niezaleznie od odczuwanej ztosci. Podniesie swa bron
przeciwko Berkthgarowi, jesli zajdzie taka potrzeba, 1 zabije go badz zginie, by przywrdci¢ honor
swej rodzinie. Nie wyrzeknie si¢ ojca.

Ta mozliwos¢ réwniez wydawala si¢ $Smieszna dla mtodego mgzczyzny, ktory siedziat
przyttoczony myslami, pod pustka nieba Doliny Lodowego Wichru, z rozdartg dusz3.






ROZDZIAXL. 20

BEZ PRACY NIE MA KOLACZY

Zarowno Drizzt, jak 1 Catti-brie, nabrali sporych zdolnosci jezdzieckich podczas swej podréozy z
Mithrilowej Hali do Waterdeep. Miata ona jednak miejsce sze$¢ lat temu 1 jedyng rzecza, jaka
towarzysze ujezdzali od tego czasu, byly fale. Kiedy karawana omingta zachodnig krawedz
Kregoshupa Swiata, pigé¢ dni drogi od Luskan, oboje dostosowali sie¢ z powrotem do rytmu jazdy,
cho¢ czuli dotkliwy bol w nogachi posladkach.

Znajdowali si¢ na czele, daleko w przedzie przed karawang, kiedy dotarli do doliny. Dotarli do
doliny!

Drizzt zamierzal zawota¢ do Catti-brie, by zwolnita, lecz ona, réwnie porazona zachwytem jak
drow, zaczeta ciggna¢ mocno za wodze, zanim zdgzyt w ogdle wypowiedzie¢ polecenie.

Byli w domu, prawdziwym domu, w odleglosci stu kilkudziesieciu kilometréw od miejsca, w
ktorym po raz pierwszy si¢ spotkali 1 w ktorym ich zywoty oraz najwazniejsze przyjaznie zostaly
uksztattowane 1 utrwalone. Zalaty ich wspomnienia, kiedy tak spogladali na smagang wiatrem tundre,
stuchali tego rozpaczliwego jeku, nieprzerwanego wotania wiatrow dmgcych od lodowcow na
pomocy i wschodzie. Lodowych wichrow, ktore daty tej dolinie nazwe.

Catti-brie chciata powiedzie¢ co§ do Drizzta, co§ glebokiego i waznego, a on odczuwal takie
samo pragnienie. Zadne z nich nie mogto jednak znalez¢ odpowiednich stow. Byli zbyt przyttoczeni
samym faktem, ze znéw spogladaja na Doling Lodowego Wichru.

— Chodz — powiedzial w koncu Drizzt. Drow spojrzat za siebie przez rami¢ 1 dostrzegl szes¢
zblizajacych si¢ wozow karawany, po czym popatrzyl w przdd, na pigkng 1 cudowng pustke Doliny
Lodowego Wichru. Nie byto wida¢ Kopca Kelvina, wcigz znajdowat si¢ zbyt daleko, jednak juz
niedtugo.

Nagle drow desperacko zapragnagt znow ujrzec te gore! Jakze wiele godzin i dni spedzit na jej
kamienistym zboczu?

Jakze wiele razy siadal na nagich glazach Kopca Kelvina, spogladajac na gwiazdy i migoczace
ogniska odlegtych obozowisk barbarzyncow?

Zaczat méwic Catti-brie, by ruszata dalej, lecz kobieta znow wydawata si¢ podziela¢ jego mysli,



ponaglita bowiem swego wierzchowca i odgalopowata, zanim zdazyt poruszy¢ wtasnego konia.

Nagle co$ innego ugodzito Drizzta Do'Urdena, kolejne wspomnienie z Doliny Lodowego Wichru,
ostrzezenie ze strony jego tropicielskich zmystéw, ze nie jest to bezpieczne miejsce. Okrazenie tego
ostatniego zatomu Kregostupa Swiata umieécito ich znow w prawdziwej dziczy, gdzie watgsaly sie
zaciekle yeti oraz gobliny. Nie chciat zaktoca¢ Catti-brie cieszenia si¢ tg chwilg, jeszcze nie, lecz
miat nadzieje, ze znow podziela jego mysli.

Nieostrozni nie przezywali dtugo w nie wybaczajacej pomytek krainie zwanej Doling Lodowego
Wichru.

Ani tego, ani nastepnego dnia nie natkneli si¢ na ktopoty. ZnaleZli si¢ na drodze na dtugo przed
switem, pokonujgc dtugi odcinek. Wiosenne btoto wyschto 1 ziemia pod nimi byta twarda oraz
ptaska, tak wiec wozy toczyly si¢ z tatwoscia.

Stonce wznosito si¢ coraz wyzej, piekac ich w oczy, zwlaszcza lawendowe Zrenice Drizzta, na
mocy dziedzictwa przystosowane do pozbawionego swiatta Podmroku. Po wigcej niz dwoch
dekadach na powierzchni, po szesciu latach zeglowania po jasnych wodach Wybrzeza Mieczy,
wrazliwe oczy Drizzta nie przyzwyczaily si¢ jeszcze w  pelni do Swiatla stonecznego. Nie
przejmowat si¢ jednak pieczeniem, chtongt Swiatto, witajac jaskrawy sSwit z usmiechem, uzywajac
Swiatla jako znaku, jak daleko dotart.

Tego samego poranka, gdy stonce wspieto si¢ wysoko na czyste, potudniowo-wschodnie niebo, a
horyzont przed nimi stat si¢ doskonale wyrazny, wychwycili co$, co Drizzt uwazat za pierwsza
prawdziwg oznake okolicy bedacej dla nich domem, pojedynczy przebtysk, ktory uznal za odbicie
stonca od krysztatowego $Sniegu wienczacego Kopiec Kelvina.

Catti-brie nie byta tego taka pewna. Kopiec Kelvina nie byt az tak wysoki, a oni wcigz
znajdowali si¢ o dwa dni forsownej jazdy od niego. Nie wyrazata jednak Zzadnych watpliwosci,
majac nadzieje, ze drow ma racj¢. Cheiata by¢ w domu!

Przyspieszyli tempo, ktore stato si¢ tak wielkie, 1z zostawili wozy jeszcze dalej za sobg. W koncu
rozsadek oraz rzeczowe wolanie ze strony woznicy prowadzacego wozu przypomnialy im o ich
obowiazkachi zwolnili. Wymienili migdzy sobg porozumiewawcze usmiechy.

— Wkroétce — obiecat Drizzt.

Ich tempo jeszcze przez krotkg chwile byto szybkie. Nagle Drizzt zaczal hamowaé swego konia,
rozgladajac si¢ dokota i weszac w powietrzu.

Catti-brie nie potrzebowata dalszych ostrzezen. Przeszta w klus 1 przyjrzata si¢ okolicy.



Wszystko wydawalo si¢ Drizztowi zupetnie zwyczajne. Ziemia byta ptaska 1 brazowoszara. Nie
widzial nic niezwyklego 1 nie styszat niczego poza stukaniem podkow o twarda ziemi¢ oraz jeku
wichru. Nie czul nic poza wilgotnym zapachem, jaki zawsze niost za sobg letni wiatr w Dolinie
Lodowego Wichru. Nie pozwolito to jednak drowowi usig$¢ spokojniej na wierzchowcu. Nie byto
zadnych znakow 1 to wtasnie moglto oznacza¢ obecnos¢ potwordw.

— Co podejrzewasz? — wyszeptata w koncu Catti-brie.

Drizzt wciaz si¢ rozgladat. Pomigdzy nimi a wozami byto jakie§ sto metrow i odlegtos¢ ta
szybko si¢ zmniejszata. Mimo to oczy Drizzta nic nie wychwycity, podobnie jak czute uszy czy zmyst
wechu. Ow szosty zmyst wojownika miat jednak na ten temat inne zdanie, drow wiedziat wiec, ze on
1 Catti-brie co$ przeoczyli, ze co§ im umkneto.

Drizzt wyciagnagl z sakiewki onyksowa figurke 1 cicho zawotal Guenhwyvar. Gdy mgta
zgestniala 1 pantera nabrata ksztattu, drow wskazat Catti-brie, by naszykowata tuk, co wtasnie
robita, po czym tukiem wrocita do wozdéw, z prawej strony, podczas gdy on zrobit to samo z lewe;j.

Mtoda kobieta skingta glowa. Wilosy na karku staty jej deba, a instynkt wojowniczki wrzeszczat
do niej, by miata si¢ na bacznosci. Natozyta strzate na Taulmarila, trzymajgc bron swobodnie w
jednej dtoni, podczas gdy drugg kierowata koniem.

Guenhwyyar wpadta w tundre, ktadac po sobie uszy, wiedzac z tajemniczego tonu Drizzta oraz
dzicki wlasnym niezwyklym zmystom, ze wrogowie sg w poblizu. Kocica spojrzata w prawo na
Catti-brie, nastgpnie w lewo na Drizzta, po czym popedzita bezszelestnie pomiedzy nimi, gotowa
skoczy¢ na pomoc.

Zauwazajac ruchy swej szpicy, a nastgpnie obecnos¢ pantery, prowadzacy woznica zahamowat
swQ@j pojazd, po czym zawotat do pozostalych, by si¢ zatrzymali. Drizzt podniost wysoko sejmitar,
pokazujac, ze zgadza si¢ z t3 decyzja.

Znajdujaca si¢ w tej chwili daleko z prawej strony Catti-brie pierwsza dostrzegla przeciwnika.
Znajdowatl si¢ on gleboko w glebie, wida¢ bylo zaledwie czubek kudtatej, bragzowe; glowy,
wystajacej z dziury. Yeti z tundry, najzacieklejszy mysliwy w  Dolinie Lodowego Wichru.
Potargane 1 brazowe w lecie, biate niczym $nieg w zimie, yeti z tundry byly znane jako mistrzowie
kamuflazu. Catti-brie pokiwata glowa, zauwazywszy stwora, niemal pochwalajac jego umiejetnosci.
Ona 1 Drizzt, nie bedacy nowicjuszami, przejechali na swych wierzchowcach obok bestii,
nieSwiadomi niebezpieczenstwa. To byta Dolina Lodowego Wichru, szybko przypomniata sobie
mtoda kobieta. Bezlitosna 1 nie wybaczajaca najmniejszych bigdow.

Tym razem jednak btad popelnity yeti, uznata pos¢pnie Catti-brie, podnoszac swoj tuk. Wyleciata
strzata, trafiajac nie podejrzewajaca niczego besti¢ prosto w potylicg. Uderzenie wyrzucito ja do

przodu, odbito gwattownie w tyt, po czym stwor osungt si¢ martwy do swej dziury.

Utamek sekundy pdzniej ziemia wydata si¢ pekna¢ na pol, gdy pot tuzina yeti wyskoczyto z



podobnych okopdéw. Byly poteznymi, wtochatymi bestiami, wygladajacymi jak krzyzowka cztowieka
1 niedzwiedzia — 1 rzeczywiscie, legendy barbarzynskich plemion z Doliny Lodowego Wichru
twierdzity, 1z wlasnie tak bylo!

Z tylu za Drizztem 1 Catti-brie, doktadnie pomi¢dzy zachodzaca z bokow para, Guenhwyvar
starta si¢ w pelnym biegu z jedng z bestii. Wtracila ja z powrotem do dziury, sama za$, niesiona
wtasnym pedem, wpadta prosto za nig.

Yeti chwycil jaz calej sity, zamierzajac wycisng¢ z kocicy zycie, lecz potezne tylne tapy
Guenhwyyar drapaty bestie, trzymajac ja w bezpiecznej odleglosci.

W tym samym czasie Drizzt pedzil tuz obok jednego z obracajacych si¢ yeti. Wykonat podwojne
cigcie swymi sejmitarami, jednoczesnie trzymajac si¢ mocno konia zaci$nigtymi, silnymi nogami.

Zakrwawiona bestia odskoczyta, ryczac 1 wyjac w protescie, lecz Drizzt, kierujgcy si¢ na
drugiego veti, nie zwracat juz na nig uwagi. Ow drugi stwor byt na niego przygotowany, a co gorsza,
byt gotowy na jego konia. Yeti byly znane z tego, ze potrafity zatrzymac¢ konia znajdujacego si¢ w
petnej szarzy, tamigc zwierzeciu kark.

Drizzt nie mogt zaryzykowac czego$ takiego. Skierowal swg szarz¢ na lewo od yeti, po czym
przerzucit lewa noge przez siodto 1 zsunat si¢ z pedzacego wierzchowca, w locie zaczynajac biec.
Zaklete bransolety na kostkach pozwolity mu odzyska¢ rownowage po zaledwie kilku pospiesznych
krokach.

Przemknat obok zaskoczonego yeti niczym szalona, siekaca mgietka, zadajac kilka paskudnych
trafien, zanim znalazt si¢ zbyt daleko, by atakowac. Drizzt biegt dalej, wiedzac, Ze ten yeti, daleki
jeszcze od $mierci, obrocit sig, by go Sciga¢. Kiedy odlegtos¢ pomiedzy nim a bestig zrobita si¢
wystarczajaco duza, odwrocit si¢, dazac do kolejnego przejs$cia obok nie;.

Wtedy Catti-brie rOwniez przeszia w pelen galop. Pochylita si¢ nisko w siodle, kierujac si¢ na
najblizszg besti¢. Kobieta wystrzelita i chybita, lecz natychmiast naciggngta 1 wypuscita kolejny
pocisk, trafiajac yeti w biodro.

Bestia wyrwala strzate 1 zawirowata w obrocie, obrywajac kolejnym pociskiem, a pdzniej
jeszcze jednym. Mimo tego wciaz stata, gdy Catti-brie ja dopadta. Gotowa do improwizacji kobieta
zawiesita Taulmarila na teku siodta 1 jednym btyskawicznym ruchem wyciggneta Khazid'hee, swoj
ostawiony miecz.

Catti-brie przemkneta obok, wykonujac zamaszyste cigcie w dot 1 wbijajac ostrg krawedz
Khazid'hei w czaszke bestii, konczac ponure dzieto. Bestia padta, mozg wylat jej si¢ z czaszki na
brunatng rOwning.

Catti-brie przejechata tuz obok umierajacej istoty, schowata miecz 1 wystrzelita po raz piaty z
Taulmarila, trafiajac w bark kolejnej bestii i powodujac, Ze jej tapa zwista bezuzytecznie na boku.



Spogladajac za rannego yeti Catti-brie dostrzegta ostatnie bestie, znajdujace si¢ najblize] wozow. W
oddali zauwazyta rOwniez pozostatych straznikoéw karawany, tuzin krzepkich wojownikow, jadacych
forsownie, by dotaczy¢ do walki.

— To nasza walka — kobieta powiedziata cicho, z determinacja, a gdy zblizyta si¢ do rannego
yeti, zawiesita Taulmarila na t¢ku siodta i znéw wyciggneta Khazid'heg.

Wciaz znajdujaca si¢ w ciasnej dziurze Guenhwyvar odkryta, ze jej potezne pazury daja jej
przewage. Yeti probowat gryz¢, lecz pantera byta szybsza, a jej kark bardziej gietki. Guenhwyvar
wygieta gtowe pod podbrodek yeti, zatrzaskujac szczeki na wlochatej szyi. Jej pazury dalej drapaty,
utrzymujac grozng bron yeti w  odpowiedniej odleglosci, podczas gdy $Smierciono$na paszcza
zatrzasnela sie, duszac bestie.

Pantera wylonila si¢ z otworu, zaraz gdy yeti zaprzestal walki. Guenhwyvar rozejrzata si¢ na
prawo 1 lewo, spojrzata na Drizzta 1 Catti-brie. Wydata z siebie ryk i1 popedzita w prawo, gdzie
sytuacja wydawata si¢ znacznie grozniejsza.

Drizzt szarzowal na yeti, ktdorego zranil, zatrzymat si¢ jednak gwattownie, zmuszajac yeti, ktéry
byt gotéw, by przyja¢ atak, aby réwniez zahamowal, tracagc rownowage. Bestia pochylita si¢ za
mocno. Sejmitary drowa wykonaty szybkie 1 mocne cig¢cia, wbijajac sie¢ w dlonie yeti 1 odcinajac
mu kilka palcow.

Yeti zawyt 1 przyciagnat do siebie rece. Drizzt, tak niemozliwie szybki, doscignat go z
powrotem, uderzajac Btyskiem w gorne rami¢ yeti 1 trafiajac nisko, w nadgarstek bestii, drugim
ostrzem. Nastgpnie Drizzt umkngt zwinie w bok, wydostajac si¢ spoza zasiegu stwora, zanim ten
zdazyl wykona¢ kontratak.

Yeti nie byt ghupig istota, nie, gdy chodzito o walke, 1 rozumial, Ze sytuacja nie przemawia na
jego korzys¢. Odwrocit si¢ do ucieczki 1 pobiegl dlugimi, skocznymi susami, ktorymi moégltby
przegoni¢ niemal kazdego czlowieka czy elfa.

Drizzt miat jednak na sobie zaklete bransolety 1 z tatwoscig dogonit bestie. Znalazt si¢ za nig, a
nastepnie obok niej, trafiajac raz za razem, zmieniajac brudne, wtochate futro w czerwien plynace;j
krwi. Tropiciel znat prawde o yeti z tundry, wiedzial, ze nie byly zwyczajnymi zwierzgcymi
mysliwymi. Byly strasznymi potworami, ktére mordowaty nie tylko dla pozywienia, ale tez dla
sportu.

Tak wiec dalej Scigat bestie, nie pozwalal jej uciec, z tatwoscig unikajgc nieudolnych préb, jakie
podejmowata, by go zaatakowac, 1 raz za razem uzyskujac wtasne trafienia. W koncu yeti zatrzymat
sie 1 odwrdcit w ostatnim, desperackim przyptywie energii.

Drizzt rowniez zaatakowatl, wykonujac pchnigcia sejmitarami, jednym godzac yett w gardto,
drugimw brzuch.



Zwinny Drizzt wytonit si¢ z drugiej strony, tuz pod wyciggnigtym ramieniem zataczajacego si¢
yeti. Drow zatrzymat si¢ 1 uderzyl mocno ostrzami w grzbiet yeti, lecz bestia 1 tak juz padata.
Przewrocita si¢ pyskiem w pyt.

Teraz rozpoczal si¢ wyscig pomi¢dzy Catti-brie a jedynym przeciwnikiem, ktory pozostal bez
obrazen, aby dosta¢ si¢ do yeti, ktorego zranita w ramig.

Catti-brie wygrata ten wyscig i wykonata mocne cigcie, gdy yeti siggal w jej strong jedyna
sprawng r¢kg. Khazid'hea, ostra Khazid'hea, idealnie pozbawita go tejze reki, odcinajac ja w barku.

Yeti rozpoczal rozszalaty taniec, obracajac si¢ dookota, a nastgpnie padajac na ziemi¢ i broczac
krwia.

Catti-brie odjechata od niego, wiedzac, iz ta walka nie zostata jeszcze wygrana. Obrocita si¢
akurat na czas, by przyja¢ szarze ostatniego yeti. Bestia pedzila prosto na nig, rozktadajgc szeroko
ramiona.

Khazid'hea wbila si¢ jej prosto w piers, lecz silne tapy mimo to chwycity Catti-brie za barki, a
sita uderzenia przewrocita kobiete do tytu.

Spadajac, Catti-brie zdata sobie sprawe z niebezpieczenstwa, jakie niesie za sobg przewracajacy
si¢ na nig ¢wierctonowy yeti. Wciaz jeszcze upadala, gdy yeti zniknal, po prostu zniknat, jego tor

zostat odwrdcony przez Guenhwyvar.

Catti-brie uderzyla mocno o ziemig, zdotata przekoziotkowac, by wchtona¢ czgs$¢ sity uderzenia,
1 podniosta si¢ na nogi.

Walka zakonczyla si¢ juz jednak, silne szczeki Guenhwyvar zaciskaty si¢ mocno na gardle
martwego yeti.

Catti-brie podniosta wzrok z kocicy, napotykajac petne zdumienia miny malujgce si¢ na twarzach
pozostatych straznikow karawany.

Sze$¢ martwych yeti z tundry w przeciggu paru minut.

Catti-brie nie mogta powstrzymac si¢ od usmiechu, podobnie jak podchodzacy do niej Drizzt, gdy
mezczyzni odwracali konie, potrzasajac gtowami z niedowierzaniem.

Wedlug stow Cadderly'ego to stawa Drizzta jako wojownika data im miejsce w karawanie, a
teraz, jak oboje zdawali sobie sprawe, owa reputacja rozniesie si¢ pomig¢dzy kupcami z Luskan.



Rozniesie si¢ szeroko, podobnie jak akceptacja dla tego niezwyklego drowa.
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Wkrétce potem przyjaciele znalezZli si¢ z powrotem na swych wierzchowcach, znéw obejmujac
szpice.

— Trzy dla mnie — stwierdzita niedbale Catti-brie. Lawendowe oczy Drizzta zmruzyty si¢, gdy sie
jej przygladat.

Znat te gre, gral w nig czesto z Wulfgarem, a jeszcze czesciej z Bruenorem, w okresie na ktory
przypadaty ich wspaniate wyczyny.

— Dwa i pot — sprostowat Drizzt, przypominajac role, jaka pantera odegrata w zabiciu ostatnie]
z bestii.

Catti-brie dokonata szybkich obliczen w glowie, po czym uznata, Ze nie poniesie uszczerbku,
zgadzajac si¢ z argumentem drowa, cho¢ sadzita, ze ostatni yeti zgingl, zanim jeszcze Guenhwyvar go
dopadta.

—Dwa1 pot — odparta — ale tylko dwa dla ciebie. Drizzt nie mogt powstrzymac chichotu.
— I tylko péttora dla kocicy! — dodata Catti-brie, strzelajac wiadczo palcami.

Guenhwyvar, mkngca obok koni, wydata z siebie warkot, a Catti-brie oraz Drizzt wybuchneli
smiechem, uznajac, ze nazbyt inteligentna pantera zrozumiata kazde stowo.

Karawana pokonata Doling Lodowego Wichru bez dalszych przeszkod, docierajac przed czasem
do Bryn Shander, gtdbwnego rynku w dolinie 1 najwigkszego z dziesigciu miast, ktérym ta okolica
zawdzieczala swa nazwe¢. Bryn Shander byta osada otoczong murem, zbudowano jg na niskich
wzgbrzach, na planie kota. Znajdowata si¢ doktadnie posrodku trojkata uformowanego przez trzy
jeziora: Maer Dualdon, La¢ Dinneshere i Czerwone Wody. Bryn Shander byto jedynym sposrod
dziesigciu miast pozbawionym floty rybackiej, podstawy gospodarki Dekapolis, a mimo to
prosperowato najlepiej z nich, bedagc domem rzemie§lnikow oraz kupcow, osig polityki catego
regionu.

Drizzt nie zostat tam przyjaznie powitany, nawet po tym jak zostat formalnie przedstawiony
straznikom u bramy, a jeden z nich przyzna], iz pami¢ta drowiego tropiciela z czasow, kiedy byt
chlopcem.

Catti-brie zostala jednak dobrze przyjeta, dos¢ dobrze, zwtaszcza z powodu tego, ze jej ojciec
wrocil do doliny, a cale miasto czekato niecierpliwie, kiedy cenne metale zaczng ptynac z



krasnoludzkich kopalni.

W zwigzku z tym, Ze jego kontrakt z kupcami z karawany si¢ zakonczyt, Drizzt nie zamierzat
nawet wchodzi¢ do Bryn Shander. Cheiat zamiast tego skreci¢ prosto na potudnie, do krasnoludzkie;
dolinki. Zanim jednak towarzysze zdotali rozstrzygna¢ sprawy z dowodcami karawany w obrebie
bram miejskich, zostali poinformowani, ze Cassius, méwca Bryn Shander, poprosit o rozmoweg z
Catti-brie.

Cho¢ byta brudna po dtugiej podrozy i niczego nie pragneta bardziej, niz legna¢ w wygodnym
tozku, Catti-brie nie mogta odmowic. Nalegata tylko, by towarzyszyt jej Drizzt.

* %k Xk

— Dobrze poszto — stwierdzita pozniej tego samego dnia mtoda kobieta, gdy opuscila wraz z
Drizztem rezydencje mowcy.

Drizzt nie sprzeciwil si¢. Istotnie, poszto lepiej, niz si¢ spodziewal, bowiem Cassius dobrze
pamietal Drizzta Do'Urdena 1 powitat drowa nieoczekiwanym usmiechem. Teraz za$§ Drizzt kroczyt
otwarcie ulicami Bryn Shander, przyciggajac wiele zaciekawionych spojrzen, lecz nie otwartg
wrogo$¢. Wielu, zwlaszcza dzieci, wskazywato na niego palcami 1 poszeptywato, a bystre uszy
Drizzta nie raz wychwycily takie slowa jak tropiciel 1 wojownik, zawsze wypowiadane z
szacunkiem.

Dobrze bylo by¢ w  domu, tak dobrze, Ze Drizzt niemal zapomnial o  desperackich
poszukiwaniach, ktore go tu sprowadzily. Przynajmniej przez krotka chwilg drow nie musial mysle¢
o Errtuani o krysztalowym relikcie.

Zanim dotarli do bramy, inny z mieszkancow Bryn Shander podbiegt do nich, wykrzykujac ich
imiona.

— Regis! — wrzasngta Catti-brie, odwracajac si¢, by spojrze¢ na metrowej wielkosci halflinga.
Kiedy sapal, trzgsty mu si¢ krgcone, brazowe wtosy, podobnie jak zaokraglony brzuszek.

— Odchodzicie, nie ztozywszy nawet wizyty! — krzyknat halfling, w koncu doganiajac parg.
Natychmiast zatongl w ciasnym uécisku pozbawionej stow Catti-brie. — Zadnego ,,mito cie spotkaé"
dla waszego starego przyjaciela? — spytat Regis, 1adujac z powrotem na ziemi.

— Sadzilismy, Ze bedziesz z Bruenorem — wyjasnit szczerze Drizzt, a Regis nie czut urazy,
bowiem wytlumaczenie byto proste 1 catkowicie wiarygodne. Z pewnoscig gdyby Drizzt 1 Catti-
brie wiedzieli, ze halfling przebywa w Bryn Shander, poszliby prosto do niego.



— Dzielg sw0j czas pomiedzy kopalnie 1 miasto — wyjasnit Regis. — Ktos musi stuzy¢ za
ambasadora pomiedzy kupcami a tym twoim opryskliwym ojcem!

Catti-brie znow go uscisneta.

— Zjedlismy obiad z Cassiusem — wytlumaczyl Drizzt. — Wyglada na to, ze niewiele si¢ zmienito
w Dekapolis.

— Poza sporg iloscig ludzi. Wiecie jak to jest w tej dolinie. Niewielu zostaje diugo, albo zyje
dtugo.

— Cassius wci13z wtada Bryn Shander — stwierdzit Drizzt.

— A Jensin Brent wcigz przemawia za Caer-Dineval — odrzekl radosnie Regis. Byla to dobra
wiadomo$¢ dla towarzyszy, bowiem Jensin Brent byl jednym z bohateréw bitwy o Doling
Lodowego Wichru przeciw Akarowi Kesselowi 1 krysztatowemu reliktowi. Nalezat do jednych z
najrozsadniejszych politykow, jakich ktérekolwiek z nich kiedykolwiek spotkato.

— Dobremu towarzyszy zte — ciggnat Regis — poniewaz Kemp pozostat w Targos.

— Stary, twardy orczy pomiot — odparta cicho Catti-brie.

— Twardszy niz kiedykolwiek — powiedzial Regis. — Berkthgar tez wrocit.

Drizzt 1 Catti-brie przytakneli. Oboje styszeli juz takie plotki.

— Bryka z Revjakiemi Plemieniem Losia — wyjasnit halfling. — Nie styszymy od nich zbyt wiele.
Jego ton powiedzial parze, ze chodzi tuo co$ wigcej.
— Bruenor zlozyl Revjakovi wizyte — przyznat Regis. — Nie poszta dobrze.

Drizzt znat Reyjaka, rozumiat duszg tego madrego mezczyzny. Znal rowniez Berkthgara i drow
nie potrzebowal wiele czasu, by domysli¢ si¢ zrodta powstatych problemow.

— Berkthgar nigdy tak naprawdg¢ nie wybaczyl Bruenorowi — rzekt Regis.
— Znowu chodzi o mtot — powiedziata z rozgoryczeniem Catti-brie.
Regis nie byt w stanie zaoferowa¢ zadnych wyjasnien, a Drizzt uznal, 1z musi ztozy¢ wizyte

barbarzyncom. Berkthgar byt szlachetnym i me¢znym wojownikiem, cho¢ odznaczal si¢ uporem, a
drow podejrzewal, ze jego stary przyjaciel Reyjak moze potrzebowac troche wsparcia.



Ta sprawa musiala jednak poczekaé. Drizzt oraz Catti-brie spedzili noc z Regisem w jego
rezydencji w Bryn Shander, po czym wyruszyli o brzasku nastgpnego dnia, kierujgc si¢ szybkim
krokiem prosto na potnoc, do krasnoludzkich kopaln.

Dotarli tam przed poludniem 1 gdy zeszli do dolinki, zniecierpliwiona Catti-brie, ktéra tutaj
wtasnie dorastata, zastgpita Regisa na przedzie. Mtoda kobieta nie potrzebowata przewodnika w tak
znajomym otoczeniu. Udata si¢ prosto do gtownego wejscia do krasnoludzkiego kompleksui weszta
bez wahania do $rodka, z takg tatwoscig pochylajac sie¢, by przedosta¢ si¢ pod niskg framuga, 1z
wydawato sie, ze nigdy sie¢ stad nie oddalita.

Wregcz biegla stabo oswietlonymi korytarzami, zatrzymujac si¢ na chwilke przy kazdym
napotkanym krasnoludzie. Brodate twarze wszystkich z nich rozjasmaly sie, gdy ich wtasciciele
zdawali sobie sprawe, ze Catti-brie oraz Drizzt wrécili. Rozmowy byly grzeczne, lecz bardzo
krotkie, sktadaly si¢ z zyczen pomyslnosci od krasnoluda oraz pytania ze strony Catti-brie lub
Drizzta, gdzie mogg znalez¢ Bruenora.

W koncu doszli do pomieszczenia, w ktorym wedtug doniesien pracowat Bruenor. Ustyszeli
wewnatrz brzek mtota — krasnolud kut, co rzadko miato miejsce w przeciagu ostatniej dekady, odkad
stworzyl Aegis-fanga.

Catti-brie otworzyta ze skrzypnigciem drzwi. Bruenor byl do niej odwrocony tylem, lecz
wiedziala, ze to on, dzigki krepym barkom, szalenczo rudym wtosom oraz helmowi z utamanym
jednym rogiem. Z powodu odgtosow swego mtota oraz buzujgcego ognia tuz obok, Bruenor nie
ustyszat, jak wchodza.

We troje podeszli prosto do nie spodziewajacego si¢ niczego krasnoluda i Catti-brie pacngta go
w rami¢. Obrocit si¢ lekko, zaledwie zerkajac w jej strong.

— Paszot stad! — mruknat krasnolud. — Nie widzisz, ze naprawiam...

Stowa Bruenora zagubily si¢ w dono$nym odgtosie przetykanej sliny. Wcigz wpatrywat sie przed
siebie przez dluga chwile, jakby obawiat si¢ spojrzec, jakby si¢ obawiat, Zze to szybkie zerknigcie go
oszukato.

Nastepnie rudobrody krasnolud obrocit si¢ 1 niemal zemdlat na widok swej corki oraz
najlepszego przyjaciela, ktorzy wrocili do niego po szesciu dtugich latach. Upuscit mtot prosto na
czubek swojej stopy, lecz wydawat si¢ tego nie zauwazac, gdy wykonal ciezki krok do przodu 1
otoczyl Catti-brie oraz Drizzta usciskiem tak ciasnym, iz wydawato im si¢, ze potezny krasnolud
potamie im kregostupy.

Powoli Bruenor pozwolil Drizztowi wyslizgna¢ si¢ z obje¢ 1 Scisngl Catti-brie jeszcze mocniej,
raz za razem mamroczac ,,moja dziewczynka".



Drizzt wykorzystal t¢ sposobnos¢, by sprowadzi¢ Guenhwyvar z jej astralnego domu 1 zaraz gdy
krasnolud odsungt si¢ w koncu od Catti-brie, pantera pogrzebata go pod sobg, przewracajac 1 stajac
triumfalnie na nim.

— Zabierz ze mnie tego cholernego kota! — ryknal Bruenor, na co Guenhwyvar niedbale oblizata
mu calg twarz.

— Och, ty gtupi kocie — narzekat krasnolud, lecz w glosie Bruenora nie byto ztosci. Jakze mogltby
by¢ zty, gdy jego dwoje, nie, troje przyjaciot wrocito?

I jakze mogtby 6w gniew, gdyby jakikolwiek odczuwat, utrzymaé si¢ w obliczu wybuchow
sSmiechu ze strony Drizzta, Catti-brie i Regisa. Pokonany Bruenor spojrzat na kocicg 1 wydawato mu
si¢, ze Guenhwyvar si¢ uSmiecha.

Pigcioro towarzyszy spedzito reszte dnia 1 duzg czg$¢ nocy na wymienianiu opowiesci. Bruenor 1
Regis mieli niewiele do opowiedzenia, poza szybkim przytoczeniem swej decyzji o pozostawieniu
Mithrilowej Hali w rekach Gandaluga i powrocie do Doliny Lodowego Wichru.

Bruenor nie potrafit wyjasni¢ w pelni tego wyboru — jego wyboru, poniewaz Regis po prostu
poszedl wraz z nim — lecz Drizzt mogt to zrobié. Kiedy zelzat w koncu odczuwany przez krasnoluda
zal po stracie Wulfgara oraz gdy zmalata rado$¢ po zwycigstwie nad mrocznymi elfami, Bruenor stat
si¢ niespokojny, podobnie jak wczesniej Catti-brie 1 Drizzt. Rudobrody krasnolud byt stary, miat
ponad dwiescie lat, lecz byt niezbyt wiekowy jak na standardy swego ludu. Nie byl nawet gotowy, by
spocza¢ w jednym miejscui zy¢ dtugo 1 szczgsliwie. Kiedy Gandalug wrocit do Mithrilowej Hali,
Bruenor mogt w koncu zapomnie¢ o obowigzkach1 zastanowi¢ nad swoimi uczuciami.

Ze swej strony Drizzt oraz Catti-brie mieli znacznie wigcej do powiedzenia, przytaczajac
opowiesci 0 Sciganiu piratow wzdtuz Wybrzeza Mieczy wraz z kapitanem Deudermontem. Bruenor
rowniez z nim zeglowal, lecz Regis nie znat tego me¢zczyzny.

Mieli tyle do powiedzenia! Jedna bitwa za drugg — trzymajace w napigciu poscigi, grajaca
muzyka 1 Catti-brie wychylajaca si¢ zawsze ze swego bocianiego gniazda, by dostrzec barwy
przeciwnika. Kiedy dotarli jednak do wydarzen kilku ostatnich tygodni, Drizzt zakonczyl nagle
opowiesci.

— Tak wtasnie si¢ dzialo — powiedzial drow. — Jednak nawet takie czyny mogg sta¢ si¢ jalowa
rozrywka. Oboje wiedzieliSmy, ze nadszedt czas, by wroci¢ do domu, by znalez¢ was obu.

— Skad wiedzieliscie, gdzie nas szukac? — spytat krasnolud. Drizzt jedynie przez chwile zajaknat
si¢ przy odpowiedzi.



— Dlaczego pytasz, wtasnie stad wiedzieliSmy, ze czas wroci¢ do domu — sktamat. — Styszelismy
w Luskan, ze jakie$ krasnoludy przeszty przez miasto, wracajac do Doliny Lodowego Wichru. Plotki
glosity, ze byl migdzy nimi Bruenor Battlehammer.

Bruenor przytaknat, cho¢ wiedzial, ze jego przyjaciel nie mowi mu prawdy, a przynajmniej nie
cala. Wyprawa Bruenora celowo omingta Luskan i cho¢ tamtejsi ludzie z pewnos$cig wiedzieli o
ich przemarszu, krasnoludy nie ,przeszly przez miasto", jak przed chwilg stwierdzit Drizzt.
Rudobrody krasnolud nic jednak nie powiedziat, wierzyt bowiem, ze w odpowiednim czasie Drizzt
opowie mu catg prawdg.

Bruenor podejrzewal, ze jego przyjaciele ukrywaja jaka$ ogromng tajemnice 1 uznat, ze wie, co
to jest. Jaka to ironia, zastanawial si¢ w myslach Bruenor, ze krasnolud bedzie miat elfa drowa za
zigcia!

Milczeli wszyscy przez chwile, opowiesci Drizzta oraz Catti-brie wydawaty si¢ by¢ w koncu w
petni przytoczone, przynajmniej na tyle, ile najwyrazniej cheieli powiedzie¢ przy tej okazji. Regis
wyszedl na korytarz 1 wrdcit po chwili z wiescia, ze stofce znajduje si¢ juz wysoko na wschodnim
niebie.

— Dobra strawa 1 ciepte t0zka! — oznajmit Bruenor i wszyscy wyszli z komnaty. Drizzt odestat

Guenhwyvar 1 obiecal, ze przywota ja z powrotem, zaraz gdy kocica odpocznie.

Po krotkim $nie znow zebrali si¢ razem — nie liczac Regisa, ktory kazdy sen krotszy niz dziesigé
godzin uwazat za zbyt krétki. — rozmawiali 1 $miali si¢. Drizzt oraz Catti-brie nie ujawnili jednak nic
nowego o tych kilku ostatnich tygodniach swych przygod, a Bruenor nie naciskat, wierzac w swego
drogiego przyjaciela oraz corke.

Przynajmniej przez te krotkg chwile caty §wiat wydawat si¢ jasny 1 beztroski.
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KIEDYKOLWIEK

Drizzt roztozyt si¢ w cieniu gltadkiej 1 nachylonej $ciany glazu, krzyzujac rece za glowa 1
zamykajac oczy, rozkoszujac si¢ niezwykle cieptym dniem — bowiem w Dolinie Lodowego Wichru
nieczesto robito si¢ tak ciepto, nawet poznym latem.

Cho¢ znajdowal si¢ z dala od wejscia do krasnoludzkich kopaln, Drizzt nie obawiat si¢
niespodzianek, bowiem w poblizu spoczywata wiecznie czujna Guenhwyvar. Drow wlasnie miat
zamiar zasnag¢, kiedy pantera wydata z siebie niski pomruk i potozyta po sobie uszy.

Drizzt usiadt, lecz wtedy Guenhwyvar uspokoita si¢, a nawet przetoczyta leniwie, wiedziat wigc,
1z ktokolwiek si¢ zbliza, nie stanow1 zagrozenia. Chwile pozniej zza zatomu wytonita si¢ Catti-brie 1
dotaczyta do swych przyjaciot. Drizzt cieszyt sie, widzac ja — zawsze si¢ cieszyt, gdy ja widziat —
nagle dostrzegl jednak wyraz zmartwienia na jej gladkich rysach.

Podeszta tuz obok 1 usiadia na glazie obok mrocznego elfa.

— Zastanawiam si¢, co mamy im powiedzie¢ — powiedziata natychmiast, likwidujgc wszelkie
napiecie.

Drizzt doktadnie rozumiat, o czym méwi. Kiedy przytaczali Bruenorowi swe przygody, to Drizzt
1 tylko Drizzt sfabrykowat konczace opowiesci, a Catti-brie zachowywata zwracajace uwage
milczenie. Czula si¢ niepewnie, oklamujgc swego ojca. Podobnie jak Drizzt. Lecz drow nie byt
pewien, co moglby powiedzie¢ Bruenorowi, aby wyjasni¢ wydarzenia, ktére sprowadzily ich do
doliny. Nie chcial wywolywac¢ niepotrzebnego napiecia, a z tego, co wiedzial, mogty ming¢ lata, a
nawet dekady, zanim Errtu odnajdzie do nich drogg.

— W swoim czasie — Drizzt odpart Catti-brie.

— Dlaczego chcesz czekac? — spytala kobieta. Drizzt milczat przez chwile — to byto dobre pytanie.

— Potrzebujemy wigcej informacji — wyjasnit w koncu. — Nie wiemy, czy Errtu zamierza przyby¢
do doliny 1 nie mamy pojecia, kiedy mogloby to nastgpi¢. Czarty mierza czas inaczej niz my — rok to
nie tak wiele dla kogo$ z rasy Errtu, podobnie jak stulecie. Nie widzg potrzeby, aby teraz alarmowac

Bruenora 1 Regisa.

Catti-brie rozmyslata nad tym przez dtuzsza chwile.



— Jak zamierzasz zdoby¢ wiecej informacji? — zapytata.
— Stumpet Rakingclaw — odrzekt Drizzt. — Ledwo ja znasz.

— Ale j3 poznam. Wiem o niej wystarczajaco wiele, ojej wyczynach w Dolinie Straznika oraz w
Menzoberranzan przeciwko nacierajagcym mrocznym elfom, aby ufa¢ w jej moc oraz rozum.

Catti-brie przytakneta — wszystko co styszata o Stumpet Rakingclaw, sugerowalo, ze kaptanka
byta doskonatym wyborem. Co$ innego niepokoito jednak Catti-brie, cos, o czym napomknagl drow.
Westchneta gleboko, a to powiedziato Drizztowi, co klopocze jej mysli.

— Nie mamy sposobu, by dowiedzie¢ sig, ile to potrwa — przyznat drowi tropiciel.

— A wiec mamy sta¢ si¢ straznikami na rok? — spytata dos¢ ostro Catti-brie. — Czy na sto lat? —
Dostrzegta zbolalg ming drowa 1 pozalowala tych stéw zaraz, gdy je wypowiedziata. Z pewnoscia
trudno bedzie Catti-brie czeka¢ przez dtugie miesigce na czarta, ktory moze w ogole si¢ nie pojawic.
O ile gorsze musi by¢ to wszak dla Drizzta! Drizzt nie czekal bowiem tylko na Errtu, lecz na swego
ojca, swego udreczonego ojca, a kazdy mijajacy dzien oznaczatl kolejny dzien spedzony przez
Zaknafeina w ztych szponach Errtu.

Kobieta pochylita gtowe.
— Przepraszam — powiedziata. — Powinnam byta pomysle¢ o twoim ojcu.
Drizzt potozyt jej reke na ramieniu.

— Nie bgj si¢ — odrzekt. — Ja mys$le o nim bez ustanku. Catti-brie uniosta swe granatowe oczy, by
spojrze¢ w lawendowe Zrenice drowa.

— Odzyskamy go — obiecata ponuro. — I odptacimy Errtu za caly bol, jaki zadal twemu ojcu.

— Wiem — powiedzial przytakujac Drizzt. — Ale nie ma potrzeby juz teraz wywotywac alarmu.
Bruenor i Regis majg wystarczajgco wiele zmartwien w zwigzku ze zblizajacg si¢ zima.

Catti-brie zgodzita si¢ 1 usiadta z powrotem na cieplym kamieniu. Bedg czeka¢ tak dtugo, ile
bedzie konieczne, 1 niech Errtu ma si¢ na bacznosci!

Tak wiec przyjaciele wdrozyli si¢ w rutyne codziennego zycia w Dolinie Lodowego Wichru,
pracujac przez nastepnych kilka tygodni wraz z krasnoludami. Drizzt znalazt jaskinie, ktora miata mu
shuzy¢ jako ob6z wypadowy do jego licznych wypraw do tundry, a Catti-brie rowniez spedzata tam
sporo czasu ze swoim przyjacielem, uspokajajagc go w milczeniu.



Niewiele mowili o Errtu oraz krysztatowym relikcie, a Drizzt nie zwrocit si¢ jeszcze do
Stumpet, lecz drow niemal bez ustanku rozmyslat o czarcie, a dokladniej o wigzniu czarta.

Szykowat sig.

— Musisz przychodzi¢ szybciej, gdy ci¢ wotam! — warknat czarodziej, krazac niespokojnie po
komnacie. Nie wywotywat zbytniego wrazenia na czterometrowym glabrezu. Czart mial cztery
ramiona, dwa z nich konczyly si¢ poteznymi dlonmi, a dwa szczypcami, ktore moglyby przecigé
czlowieka na pot.

— Moi kompani nie tolerujg op6znien — ciggngt czarodziej. Glabrezu, Bizmatec, wykrzywil swe
psie wargi w chytrym u$miechu. Ow mag, Dosemen z Sundabar, byt bardzo rozbiegany, starat sie
usilnie, by wygra¢ glupig rywalizacje z innymi czlonkami gildii. By¢ moze popelnit blad,
przygotowujac krag...

— Czy prosze ci¢ o wiele? — zaskowyczal Dosemen. — Oczywiscie, ze nie! Zaledwie o kilka
odpowiedzi na drobne pytania, a wiele dalemw zamian.

— Nie skarze¢ si¢ — odparl Bizmatec. Mowiac to, czart przygladal si¢ bacznie kregowi mocy,
jedynej rzeczy powstrzymujacej gniew glabrezu. Jesli Dosemen nie przygotowal odpowiednio kota,
Bizmatec zamierzat go pozrec.

— Ale nie podajesz mi rowniez odpowiedzi! — zawyl Dosemen. — A teraz zapytam ci¢ jeszcze raz,
ty za$ bedziesz miat trzy godziny, zaledwie trzy godziny, aby wréci¢ do mnie z odpowiedziami.

Bizmatec ustyszal wyraznie te stowa 1 rozwazat ich konsekwencje w nowym1i petnym szacunku
sSwietle, bowiem tym razem czart wiedzial juz, ze krag byt peten 1 doskonaty. Nie byto drogi
ucieczki.

Dosemen zaczat trajkota¢ swoje siedem pytan, siedem nieistotnych 1 metnych pytan,
bezuzytecznych, tyle ze odnalezienie na nie odpowiedzi bylo probg natozong przez gildig
czarodziejow. W glosie Dosemena stychac byto niecierpliwos¢ — wiedziat, ze przynajmniej trzech z
jego rywali zdobyto juz po kilka odpowiedzi.

Bizmatec nie stuchal, starat si¢ przypomnie¢ sobie co$, co styszat w Otchtani, propozycje
zlozong przez tanar'riego znacznie potezniejszego niz on sam. Glabrezu znow spojrzat na idealny krag
1 skrzywil si¢ powatpiewajaco, lecz Errtu powiedzial, ze moc przywotywacza czy tez stopien
doskonatos$ci magicznego kregu wigzacego nie byly kwestig podlegajaca dyskusiji.



— Zaczekaj! — rykngl Bizmatec, a Dosemen, pomimo swej pewnosci siebie oraz gniewu, cofngt
si¢ 1 zamilkt.

— Odpowiedzi, ktorych potrzebujesz, wymagaja wielu godzin poszukiwan — wyjasnit czart.

— Nie mam wielu godzin! — zripostowat Dosemen, wraz ze wzrastajacg ztoscig odzyskujac troche
postawy.

— A wigc mam dla ciebie odpowiedz — odrzekt glabrezu z chytrymi paskudnym usmieszkiem.
— Powiedziate$ wlasnie...

— Nie mam odpowiedzi na twoje pytania — wyjasnil szybko Bizmatec. — Wiem jednak o kims, kto
je ma, o pewnym balorze.

Dosemen zbladt na wzmianke o wielkiej bestii. Nie byl poczatkujacym czarodziejem, byt
doswiadczonym przywotywaczem 1 wierzyt w swoj magiczny krag. Jednak balor! Dosemen nigdy
wczesnie] nie probowat sprowadzi¢ takiej bestii. Balory, a zgodnie z wszelkimi doniesieniami bylo
ich jedynie okoto dwoch dziesigtek, byly najwyzszym poziomem tanar'rich, najwigkszymi z
koszmarow Otchtani.

— Obawiasz si¢ balora? — kusit Bizmatec.

Dosemen wyprostowat si¢, przypominajac sobie, ze musial okazywac¢ pewnosc¢ siebie w obliczu
czarta. Ze stabosci w  zachowaniu rodzita si¢ stabo$¢ w  zwigzywaniu, jak glosito credo
czarnoksi¢znikow.

— Nie obawiam si¢ niczego! — oznajmit czarodzie;.
— A wigc zdobadz swe odpowiedzi od balora! — zaryczat Bizmatec. — Imi¢ jego Errtu.

Dosemen cofngt si¢ jeszcze o krok pod sitg ryku glabrezu. Nastepnie czarodziej uspokoit si¢
znacznie 1 stat, tylko spogladajac. Glabrezu podat mu wtasnie imi¢ balora, otwarcie i nie zadajac za
to zaptaty. Imi¢ tanar'riego nalezato do jednych z najcenniejszych informacji, bowiem znajac je, taki
czarodziej jak Dosemen mogt wzmocni¢ wigz swego wolania.

— Jak bardzo pragniesz pokona¢ swych rywali? — kusit Bizmatec, parskajac przy kazdym stowie. —
Z pewnoscig Errtu ukaze ci prawde.

Dosemen rozmyslal nad tym jedynie przez chwilg, po czym odwrocit sie gwaltownie do
Bizmateca. Wcigz byt podejrzliwy w kwestii perspektywy sprowadzenia balora, jednak marchewka,
jego pierwsze zwyciestwo w odbywajacych sie¢ co dwa lata rywalizacjach gildii, byta zbyt soczysta,
by mogt ja zignorowac.



— Przepadnij! — rozkazat. — Nie bedg tracit wigcej energii na takich jak ty.

Glabrezu spodobato sie, ze styszy te obietnice. Wiedzial, ze Dosemen méwi jedynie o traceniu
energii na Bizmateca w tej konkretnej chwili. Czarodziej stat si¢ powazng solg w oku glabrezu.
Jesli jednak pogloski saczace sie¢ po zadymionych warstwach Otchtani, dotyczace poteznego Errtu,
byty prawdziwe, to niedlugo Dosemen bedzie zaskoczony 1 przerazony ironiczng prawdg swych
wtasnych stow.

Znalazlszy si¢ z powrotem w Otchtani, gdy migdzyplanama brama zamykata si¢ szybko za jego
plecami, Bizmatec pospieszyl w region gigantycznych grzybow, do siedliska poteznego Errtu. Balor
z poczatku cheiat zniszczy¢ czarta, uwazajac glabrezu za intruza, jednak gdy Bizmatec wyrzucit z
siebie wiadomosci, Errtu rozpart si¢ na swym grzybowym tronie, uSmiechajac si¢ od rogu do rogu.

— Dates temu glupcowi moje imi¢? — spytat Errtu. Bizmatec zawahat sie¢, lecz w glosie Errtu nie
wydawato si¢ by¢ gniewu, jedynie ochocze wyczekiwanie.

— Zgodnie z instrukcjami, jakie ustyszalem... — zaczal niepewnie glabrezu, lecz przerwal mu
chrapliwy $miech Errtu.

— To dobrze — powiedziat balor. Bizmatec uspokoit si¢ znacznie.

— Lecz Dosemen nie jest pomniejszym czarodziejem — ostrzegt Bizmatec. — Jego krag jest
doskonaty.

Errtu znéw zachichotal, jakby to niewiele znaczyto. Bizmatec zamierzal powtorzy¢ ten argument,
doszedlszy do wniosku, iz balor wierzy po prostu, ze znajdzie luke tam, gdzie to si¢ nie udato
glabrezu, lecz Errtu zareagowal pierwszy, wyciagajac maty, czarny kuferek.

— Zaden krag nie jest doskonaty — balor stwierdzit zagadkowo i z cala pewnoscia. — A teraz
chodz szybko. Mam dla ciebie inne zadanie, strzezenie mojego najcenniejszego wi¢znia. — Errtu

zeslizgnal sig ze swego tronui1 zaczat odchodzi€, lecz zatrzymat sie, widzac, ze glabrezu si¢ waha.

— Nagroda bedzie wielka, mdj generale — obiecatl Errtu. — Wiele dni swobody na Pierwotnym
Planie Materialnym, wiele dusz do pozarcia.

Zaden tanar'ri nie mogt sie przed tym oprzeé.

Wotanie Dosemena dobieglo krotka chwile pozniej, 1 cho¢ bylo stabe, bowiem czarodzie; wydat



juz wiele ze swej magicznej energii na przywotanie Bizmateca, Errtu chwycit swoj cenny kufer 1
szybko odpowiedziat. Podazyl miedzyplanarng brama do komnaty Dosemena w  Sundabar i
zauwazyt, przed czym ostrzegal Bizmatec, ze stoi w $rodku idealnie stworzonego kregu mocy.

— Szybko zamknij brame! — krzyknat balor, a jego podobny do grzmotu, szorstki glos odbit si¢
echem od kamiennych §cian w komnacie. — Baatezu moze tu za mng podazy¢! Och, glupcze!
Oddzielites mnie od moich stug 1 teraz bestie zagltady wejda tu za mng przez brame! Co zrobisz,
ghupi $§miertelniku, gdy piekielne czarty wkroczg do twojej domeny?

Jak kazdy rozsadny czarodziej na jego miejscu, Dosemen pracowat juz szalenczo nad
zaniknieciem bramy. Piekielne czarty! Wiecej niz jeden? Zaden krag, zaden czarodziej nie zdota
utrzyma¢ balora oraz pary lub wigcej piekielnych czartow. Dosemen $piewat 1 poruszat rekoma w
koncentrycznych kregach, rzucajgc rozmaite materialne komponenty w powietrze.

Errtu dalej udawatl wsciektos¢ 1 przerazenie, obserwujac czarodzieja, a pdzniej spogladajac za
siebie, jakby ogladal brame, przez ktorg przeszedi. Errtu potrzebowal, aby zostata ona zamknieta,
bowiem kazda dziatajaca magia zostanie wkrotce rozproszona, a gdyby wtedy brama wcigz byla
aktywna, balor zostalby najprawdopodobniej odestany z powrotem do Otchtani.

W koncu udato si¢ 1 Dosemen stangt spokojnie — tak spokojnie, jak byl w stanie sta¢ czarodziej,
spogladajac w na wpot matpia, na wpot psig twarz balora!

— Przyzwatem cig¢ dla prostej... — zaczal Dosemen.
— Cisza! — zaryczal potezny Errtu. — Przyzwale§ mnie, poniewaz polecono ci, aby$ mnie przyzwat.

Dosemen przyjrzat si¢ z zaciekawieniem bestii, po czym spojrzal na krag, swoj doskonatly krag.
Musiat w niego wierzy¢, musiat uwazac stowa balora za blef.

— Cisza! — odwrzasngt Dosemen, a w zwigzku z tym, ze krag naprawde byt idealny 1 ze
przyzwal tanar'riego w odpowiedni sposob, wykorzystujac jego prawdziwe imi¢, Errtu musiat
postuchac.

Tak wigc balor milczal, wyciagajac czarng skrzyneczke 1 podnoszac ja, tak by Dosemen mégt jej
si¢ przyjrzec.

— Co to jest? — zazadat odpowiedzi czarodziej.

— Twoja zagtada — odpowiedzial Errtu 1 nie klamal. Szczerzac si¢ paskudnie, balor otworzyt
kuferek, odkrywajac 1$nigcy czarny szafir wielkosci pigsci duzego mezczyzny, pozostatos¢ po
Trudnych Czasach. Wewnatrz owego szafiru znajdowata si¢ energia antymagii. Byl on bowiem
czescig strefy martwej magii, jednej z najwazniejszych pozostatosci po czasach, kiedy to awatary



bogoéw przemierzaty Krolestwa. Kiedy wieko zostato otwarte, mentalna wiadza Dosemena nad Errtu
znikneta, a krag czarodzieja, cho¢ jego linie pozostaty idealne, nie byt juz wiezieniem dla
przyzwanego czarta, nie byt juz dla niego przeszkoda, podobnie jak ktoérekolwiek z  zaklgé
ochronnych, ktére czarodziej umiescit na swej osobie.

Errtu rOwniez nie miat Zadnej energii, ktérg mogtby rzuci¢ w obliczu tego kamienia martwe;j
magii, lecz potgzny tanar'ri, piecset kilograméw migsni, niezbyt jej potrzebowat.

% %k Xk

Znajomi czarodzieje Dosemena weszli do jego prywatnej komnaty jeszcze tej nocy, obawiajac sie
o swego brata z gildii. OdnaleZli but, tylko jeden, oraz plame zaschnigtej krwi.

Errtu, schowawszy szafir do kuferka, ktory mogl chroni¢ nawet przed tak podstgpng antymagia,
znajdowat si¢ juz wtedy daleko, daleko stamtad, lecac szybko na potnoc i zachdd — do Doliny
Lodowego Wichru, gdzie oczekiwat Crenshinibon, artefakt, ktorego balor pozadat od stuleci.






ROZDZIAXL. 22

JAK ZA DAWNYCH CZASOW

Tropiciel biegt z wiatrem we wtosach. Wiato od potnocy, od lodowcow oraz wielkich gor
lodowych Morza Ruchomego Lodu. Lato przechodzito powoli, poprzez krotkg jesien, w dtugg 1
ciemng zime. Drizzt lepiej niz ktokolwiek znat sie na zmianach w tundrze. Zyt w Dolinie Lodowego
Wichru zaledwie przez dekade, lecz w tym czasie zaznajomit si¢ dobrze z kraing 1 jej zwyczajami.
Po fakturze ziemi mégl okresli¢ doktadnie pore roku, z doktadnoscig do dekadnia. Teraz grunt znow
twardnial, cho¢ pod jego poruszajgcymi si¢ stopami pozostato troche Sliskosci sugerujgcej odrobing
btota pod suchg powierzchnig, ostatni slad krotkiego lata.

Tropiciel zacisngt mocno ptaszcz wokoét szyi, chronige si¢ przed mroznym wiatrem. Cho¢ byt
opatulony 1 nie styszal wiele ponad nieprzerwanym jekiem wichru, drow zachowywatl czujnos¢,
stalg czujnos¢. Jesli stworzenia wychodzace na otwartg tundre Doliny Lodowego Wichru nie byly
ostrozne, nie zyty dtugo. Drizzt dostrzegt w kilku miejscach tropy yeti. Zauwazyl rowniez grupe
zebranych $cisle §ladow stop. Mogly §wiadczy¢ o podrozujacej bandzie goblindw, skad szta 1
dokad szta. Zanotowat je teraz w pamieci, by unikna¢ stworzen, ktore je zostawity.

Wkrétce Drizzt odnalazt slady, ktorych pragnat — dwa zestawy tropow zrobionych przez migkkie
buty, wskazujace, ze ich wtasciciele podrozowali powoli, niczym skradajacy si¢ mysliwi. Drow
zauwazyl, ze najgtebsze wklestosci byty w okolicach przodostopia. Barbarzyncy chodzili metoda
palce-pieta, nie pieta-palce, jak wigkszo$¢ ludow w  Krainach. Tropiciel nie mogt juz miec¢
watpliwosci. Poprzedniej nocy zawegdrowal w poblize obozowiska barbarzyncow, zamierzajac
porozmawia¢ z Revjakiem oraz Berkthgarem. Nastuchujac jednak z ukrycia, z ciemnosci, drow
odkryt, 1z Berkthgar chcial nastepnego dnia uda¢ si¢ na polowanie jedynie z synem Revjaka.

Wiadomos¢ ta zaniepokoita z poczatku Drizzta — czy Berkthgar zamierzat zada¢ Revjakovi cios 1
zabi¢ chtopca?

Drizzt szybko odrzucit t¢ ghupig mysl, znat bowiem Berkthgara. Pomimo wszelkich dzielagcych ich
roznic, mezczyzna byt honorowy 1 nie byl mordercg. Bardziej prawdopodobne bylto, jak uznat Drizzt,
1z Berkthgar starat si¢ zaskarbi¢ sobie zaufanie syna Reyjaka, wzmacniajagc swe poparcie w
plemieniu.

Drizzt pozostal przez cata noc poza obozem. Przed switem oddalit si¢ na bezpieczng odlegtos¢, a
nastepnie wykonat szerokie potkole od potnocy.

Teraz odnalazt tropy dwoch mezczyzn. Mysliwi znajdowali si¢ godzing drogi przed nim, lecz
poruszali si¢ jak mysliwi, wiec Drizzt byl przekonany, ze odnajdzie ich w przeciagu zaledwie paru



minut.

Tropiciel zmniejszyt tempo, gdy chwile pozniej zauwazyt, ze §lady si¢ rozdzielaja, mniejsze
odchodza ku zachodowi, wigksze za$§ 1dg dalej na pomoc. Drizzt podazyt za wigkszymi, uznajac, ze
nalezg do Berkthgara, 1 kilka minut pozniej dostrzegt wielkiego barbarzynce klgczacego na ziemi
tundry, ostaniajacego oczy i spogladajacego intensywnie ku péinocy 1 zachodowi.

Drizzt zwolnit 1 zaczat porusza¢ si¢ ostroznie. Zauwazyl, ze zdenerwowal si¢ na widok
ogromnego mezczyzny. Drizzt 1 Berkthgar spierali si¢ wielokrotnie w przesztosci, zwtaszcza gdy
Drizzt stuzyt za tacznika Bruenora i Settlestone, gdzie Berkthgar wtadal. Teraz sytuacja byta inna,
zdawal sobie sprawe¢ Drizzt. Berkthgar znajdowat si¢ w domu, nie potrzebowat niczego od
Bruenora, a to czynito go jeszcze niebezpieczniejszym.

Drizzt musiat si¢ tego dowiedzie¢. To wtasnie przede wszystkim dlatego opuscit Kopiec Kelvina.
Poruszat si¢ cicho, krok za krokiem, dopdki nie znalazt si¢ w odleglosci kilku metrow od wcigz

klgczacego, najwyrazniej nieSwiadomego jego obecnosci barbarzyncy.

— Witaj, Berkthgarze — powiedziat tropiciel. Jego nagle stowa nie wydawaly si¢ zaskoczy¢
barbarzyncy i Drizzt sadzit, ze Berkthgar, czujacy si¢ w tundrze jak w domu, wyczut jego nadejscie.

Berkthgar wstat powoli 1 odwrdcit sie w strone drowa. Drizzt spojrzat na zachdd, na plamke w
dalekiej tundrze.

—Twoj partner w towach? — spytat.

— Syn Reyjaka, zowie si¢ Kierstaad — odpart Berkthgar. — Dobry chtopak.

— A co z Reyjakiem? — zapytat Drizzt. Berkthgar milczat przez chwile, zaciskajac szczeke.

— Mowi sig, ze wrocites do doliny — rzekt.

— Czy to dobra rzeczw oczach Berkthgara?

— Nie — dobiegta prosta odpowiedz. — Tundra jest rozlegta, drowie. Na tyle rozlegla, ze nie
bedziemy musieli spotkac¢ si¢ ponownie. — Berkthgar zaczal si¢ odwracac, jakby to bylo wszystko, co
miat do powiedzenia, lecz Drizzt nie byt gotowy, by juz teraz ustgpic.

— Dlaczego miatby$ tego chcie¢? — spytat niewinnie Drizzt, starajac si¢ sktoni¢ Berkthgara, by
zagrat w otwarte karty. Drizzt chcial tylko wiedzie¢, jak daleko barbarzyncy oddalili si¢ od
krasnoludéow oraz ludzi z Dekapolis. Czy mieli si¢ sta¢ niewidzialnymi partnerami, dzielacymi si¢

tundra, czy tez, jak byto niegdys, zaprzysieglymi wrogami?

— Reyjak nazywa mnie przyjacielem — ciagnat Drizzt. — Kiedy przed laty opuscitem doling,
wymienitem Reyjaka posrod tych, ktorych naprawde bedzie mi brakowac.



— Revjak jest starcem — powiedzial pewnym gtosem Berkthgar.
— Reyjak przemawia w imieniu plemienia.

— Nie! — odpowiedz Berkthgara byta szybka 1 ostra. Wojownik szybko si¢ uspokoit, a jego
usmiech powiedziat Drizztowi, Ze owo zaprzeczenie bylo prawdziwe. — Reyjak nie przemawia juz w
imieniu plemienia — kontynuowatl Berkthgar.

— Wiec Berkthgar? — zapytat Drizzt.
Wielki barbarzynca przytaknal, wcigz si¢ uSmiechajac.

— Wrocitem, by prowadzi¢ mdj lud — rzekt. — Unikajac pomytek Wulfgara oraz Reyjaka,
postepujac zgodnie z dawnymi zwyczajami, kiedy to byliSmy wolni, kiedy nie odpowiadaliSmy przed
nikim poza nami samymi 1 naszym bogiem.

Drizzt rozmyslat nad tym przez chwilg. Dumny mtody mezczyzna naprawde si¢ tudzit, jak zdat
sobie sprawe Drizzt, bowiem owe dawne czasy, o ktorych Berkthgar mowit z takg czcig, nie byly
tak beztroskie 1 wspaniate, jak najwyrazniej uwazat wielki mezczyzna. Owe lata staty pod znakiem
wojny, zwykle pomiedzy plemionami rywalizuyjgcymi o pozywienie, ktérego czesto bylo zbyt mato.
Barbarzyncy glodzili si¢ na $mier¢ i zamarzali, czesto rowniez konczyli jako positek yeti albo
wielkich biatych niedzwiedzi, rowniez podazajacych za stadami reniferow wzdtuz wybrzeza Morza
Ruchomego Lodu.

Na tym polegato niebezpieczenstwo nostalgii, uswiadamial sobie Drizzt. Czgsto pamigta sie
jedynie o dobrych stronach przesztosci, zapominajac o ktopotach.

— A wigc Berkthgar przemawia w imieniu plemion — zgodzit si¢ Drizzt. — Czy doprowadzi je do
rozpaczy? Do wojny?

— Wojna nie zawsze jest rozpaczg — powiedziat chtodno barbarzynca. — A czy ty zbyt wczesnie
zapominasz, ze podazanie drogg Wulfgara doprowadzito nas do wojny z twym wtasnym ludem?

Drizzt nie mial odpowiedzi na to stwierdzenie. Oczywiscie nie statlo si¢ doktadnie tak. Wojna z
drowami byla bardzie; wypadkiem losowym niz rezultatem czegokolwiek, co zrobil Wulfgar. Mimo
to jednak stowa te byly dos¢ prawdziwe, zwlaszcza z wyniostej perspektywy Berkthgara.

— Przedtem za$ droga Wulfgara doprowadzita plemiona do wojny, kiedy to pomagaty odzyskac
tron twojemu niewdzigcznemu przyjacielowi — naciskat Berkthgar.

Drizzt zmierzyt Berkthgara stanowczym spojrzeniem. Znow jego stowa byly prawdziwe, choc
wynioste, a drow zdawat sobie sprawe, zZe nie istnieje zadna praktyczna odpowiedz, ktorg mogltby



zaoferowac, by naruszy¢ pewnos$¢ siebie Berkthgara.
Obydwaj zauwazyli wtedy, 1z plamka w tundrze stala si¢ teraz wigksza, Kierstaad si¢ zblizat.

— Zn6w odnaleZliSmy czyste powietrze tundry — oznajmit Berkthgar, zanim nadszedt chtopak. —
Wrécilismy do dawnych, lepszych zwyczajow, a one nie pozwalaja na przyjazn z elfami drowami.

— Berkthgar wiele zapomina — odpart Drizzt.
— Berkthgar wiele pamigta — odpowiedziat wielki barbarzynca i odszedt.

— Lepiej bys$ zrobil, rozwazajac dobro, jakie Wulfgar wyrzadzit twojemu ludowi! — zawotat za
nim Drizzt. — By¢ moze Settlestone nie byto miejscem dla plemienia, lecz Dolina Lodowego Wichru
jest kraing nie znajgcg wybaczenia, jest kraing, w ktdrej sojusznicy s3 najwazniejszg rzecza, jaka
ktokolwiek moze posiadac.

Berkthgar nie zwolnit. Podszedt do Kierstaada i przeszedt obok niego. Kierstaad odwrocit sie 1
obserwowal go przez krétka chwile, mtodzieniec szybko odgadywal, co si¢ stalo. Nastepnie
Kierstaad obrocit si¢ z powrotem do Drizzta 1 rozpoznawszy drowa, podbiegl, by stana¢ przed nim.

— Mitlo cie spotka¢, Kierstaadzie — powiedzial Drizzt. — Lata dobrze si¢ z tobg obeszly.

Kierstaad wyprostowat si¢ troch¢ na t¢ uwagg, poruszony, ze Drizzt Do'Urden prawi mu
komplement. Byl zaledwie dwunastoletnim chtopcem, gdy Drizzt opuscit Mithrilowg Halg, nie znat
wiec zbyt dobrze drowa. Wiedzial jednak, Ze to legendarny wojownik. Kiedy$ Drizzt oraz Catti-brie
przybyli do Hengerot, miodowej sali w Settlestone, 1 Drizzt wskoczyt na stot, dajac przemowe, w
ktorej nawolywal do wzmocnienia sojuszu pomigedzy krasnoludami a barbarzyncami. Zgodnie ze
starymi zwyczajami, o ktorych mowit Berkthgar, zadnemu drowowi nie pozwolono by wejs¢ do
Hengerot, a z pewnoscig zadnemu nie okazano by jakiegokolwiek szacunku. Miodowa sala okazata
jednak tamtego dnia szacunek wobec Drizzta Do'Urdena, data §wiadectwo mestwu drowa.

Kierstaad nie mégl rowniez zapomnie¢ opowiesci, jakie jego ojciec przytaczal mu o Drizzcie.
Podczas jednej szczegdlnie zacieklej bitwy z ludzmi z Dekapolis, barbarzynscy wojownicy
napadajacy na miasta zostali dotkliwie pobici, w znacznej mierze z powodu Drizzta Do'Urdena. Po
owe] walce szeregi barbarzyncéw zostaly mocno uszczuplone. Wraz z nadej$ciem zimy wydawato
si¢, ze wiele nieszczg$¢ spadnie na tych, ktorzy przetrwali wojne, zwlaszcza najmtodszych 1
najstarszych, nie pozostalo bowiem po prostu przy zyciu wystarczajaco wielu mysliwych, by
dostarczy¢ jadta dla wszystkich.

Wszakze na szlaku, gdy nomadyczni barbarzyncy poruszali si¢ na zachod za stadem, znaleziono
swieze ciato renifera, pozostawione dla plemienia. Byla to sprawka Drizzta Do'Urdena, jak zgodzili
si¢ Revjak oraz wielu ze starszyzny, drowa, ktory bronit Dekapolis przed barbarzyncami. Reyjak



nigdy nie zapomnial znaczenia tego gestu zyczliwos$ci, podobnie jak wielu starszych barbarzyncow.
— Ciebie rowniez mito spotka¢ — odrzekt Kierstaad. — To dobrze, ze wrocites.

— Nie kazdy zgadza si¢ z tym pogladem — stwierdzil Drizzt.

Kierstaad prychngt 1 wzruszyl niezobowigzujaco ramionami.

— Jestem pewien, ze Bruenor jest zadowolony, widzac znowu kogos takiego jak Drizzt Do'Urden —
powiedziat.

— Oraz Catti-brie — dodat Drizzt — wrécita bowiemu mego boku.

Mtodzieniec znow przytaknat, a Drizzt mogt stwierdzi¢, ze chce on powiedzie¢ co$ wigcej niz
tylko te grzeczne zwroty. Wciaz spogladal jednak przez rami¢ na odchodzaca sylwetke Berkthgara,
swego przywodcy. Byl wyraznie rozdarty wewnetrznie.

W koncu Kierstaad westchngt 1 obrocit si¢ bezposrednio w  strong drowa, rozstrzygnawszy
wewnetrzng walke.

— Wielu pamigta prawde o Drizzcie Do'Urdenie — rzekt. — I o Bruenorze Battlehammerze?
Kierstaad przytaknat.

— Berkthgar przewodzi plemieniu prawem czynu, lecz nie kazdy zgadza si¢ z jego kazdym
stowem.

— Miejmy wiec nadzieje, ze Berkthgar wkrotce przypomni sobie prawdg — odpart Drizzt.

Kierstaad znow zerkngt w tyt 1 ujrzal, ze Berkthgar zatrzymatl si¢ 1 odwrdcit, by na niego
spojrze¢. Mlody barbarzynca zrozumiat wtedy, czego si¢ od niego oczekuje, 1 skingl krotko
Drizztow1, nie wypowiadajgc nawet stdow pozegnania, po czym pobiegt dotaczy¢ do gigantycznego
mezcezyzny.

Drizzt spedzit duzo czasu, rozwazajac implikacje widoku mtodzienca biegngcego na Slepo
zgodnie z wolg Berkthgara, ktory jednak nie podzielal wielu pogladow swego przywodcy. Drizzt
zamierzat wroci¢ do obozowiska, by zamieni¢ stowo z Revjakiem, lecz teraz wydato mu si¢ to
bezuzytecznym, a nawet niebezpiecznym projektem.

Teraz Berkthgar przemawia w imieniu plemienia.
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Podczas gdy Drizzt biegt na potnoc od Kopca Kelvina, ktos inny przemierzat tundre¢ na potudnie
od gory. Stumpet Rakingclaw parta mozolnie przed siebie, z grzbietem zgietym pod cigzarem
wielkiego plecaka, skupiajac oczy na jednym celu — gérujacych wierchach Kregostupa Swiata.

Crenshinibon, wiszacy w petli u pasa krasnoludki, milczat 1 byt zadowolony. Artefakt kazdej
nocy wdzieral si¢ w sny Stumpet. Jego komunikacja z krasnoludka byta bardziej subtelna, niz to
bylo w zwyczaju dazacego do dominacji artefaktu, bowiem Crenshinibon odczuwal wobec niej
spory szacunek. Mialy na to wptyw zarowno predyspozycje jej rasy, jak 1 to, iz byta kaptanka
dobrego boga. Stopniowo, w ciggu kilku tygodni, Crenshinibon pozbawit Stumpet oporu, powoli
przekonal krasnoludke, iz nie jest to ghupia, niebezpieczna wyprawa, lecz raczej wyzwanie, ktoremu
nalezy stawi¢ czota 1 wyj$¢ z niego pomysinie.

Tak wiec Stumpet wyruszyla poprzedniego dnia, kierujgc si¢ z determinacja na potudnie,
trzymajac bron w dtoni 1 bedac gotowa na spotkanie z kazdym potworem. Przede wszystkim jednak
gotowa, by zdobywac szczyty.

Nie byla jeszcze w poblizu gor, znajdowata si¢ mniej wiecej w polowie drogi do Czerwonych
Waod, najbardziej wysunigtego na potudnie z trzech jezior. Crenshinibon zamierzat zachowaé

milczenie. Artefakt byt dzietem wiekéw 1 kilka dni nic dla niego nie znaczylo. Kiedy dotra do gor,
do dziczy, artefakt znajdzie dogodniejsza osobg.

Wtedy jednak, nieoczekiwanie, krysztatowy relikt wyczul obecnos¢, potezng 1 znajoma.

Tanar'ri.

Stumpet zatrzymata si¢ chwile pozniej, krzywigc twarz z ciekawosci, gdy zastanawiala si¢ nad
przedmiotem wiszacym u jej pasa. Poczuta bijace od niego wibracje, jakby byl zywa istots.
Przygladajac mu si¢, uznata owe wibracje za wotanie.

— Co jest? — spytata krasnoludka, wysuwajac krysztatowy relikt z petli. — O co ci chodzi?

Stumpet wciaz przygladata si¢ krysztatlowi, gdy z biekitnej mgly odlegtego horyzontu wypadta
kula czerni, styszac wezwanie i pedzac szybko na skorzastych skrzydtach. W koncu krasnoludka
wzruszyta ramionami. Nie rozumiejgc, umiescita przedmiot na miejscu, po czym podniosta wzrok.

Za pOzno.

Errtu rzucit sie¢ na nig szybko, przyttaczajac krasnoludka, zanim zdotata w ogble podnies¢ swa
bron. W przeciggu zaledwie kilku sekund czart trzymal juz Crenshinibon w swych szponach,
osiggajac jednos¢, ktorej obaj pragneli.

Lezaca na ziemi, oszotomiona Stumpet, oparta si¢ na tokciach 1 spojrzata na tanar'riego. Zaczeta



wzywacé swego boga, lecz Errtu sobie tego nie zyczyt. Kopnal ja mocno, posytajac cztery metry dalej,
1 podszedl, by zabi¢ ja w mgczarniach.

Crenshinibon go powstrzymat. Artefakt nie pogardzat brutalng silg ani tez nie czut Zadnej sympatii
wobec krasnoludki. Przypomnienie jednak, Zze tacy wrogowie jak Stumpet moga przynies¢ korzysci,
zatrzymato czarta. Errtu nie wiedzial nic o Bruenorze Battlehammerze oraz wyprawie do
Mithrilowej Hali, nie wiedzial nic o odej$ciu klanu z doliny, nie moéwiac juz o powrocie. Czart
znat wszakze dawne powigzania Drizzta z krasnoludami z Doliny Lodowego Wichru. Jesli Drizzt
Do'Urden znajdowat si¢ w dolinie, albo jesli kiedykolwiek by powrdcit, najprawdopodobniej znéw
zaprzyjaznitby si¢ z krasnoludami pracujacymi w kopalniach na potudnie od géry zwanej Kopcem
Kelvina. Ta kobieta najwyrazniej nalezata do tego klanu.

Errtu stat nad nig, grozac jej, powstrzymujac ja przed utrzymaniem koncentracji, jakiej
potrzebowata, by rzuci¢ zaklecie lub by cho¢ wyciggna¢ bron. Czart wyciagnat jedng dton, na drugim
palcu znajdowat si¢ pierscien ozdobiony czarno-purpurowym klejnotem. Czarne oczy Errtu
rozgorzaly pomaranczowymi ptomieniami, gdy zaczat Spiewa¢ w gardtowym jezyku Otchtani.

Klejnot zajasniat purpurowym swiattem, ktore zalato Stumpet.
Nagle perspektywa Stumpet zmienita si¢. Nie spogladata juz w gore, na czarta, lecz w dol, na
swe wlasne ciato! Styszata chrapliwy $miech Errtu, wyczuwata poparcie krysztalowego reliktu, po

czym obserwowata bezradnie, jak jej sylwetka wstaje z ziemi 1 porusza si¢, zbierajac rozrzucone
rZeczy.

Podobne do zombie, poruszajace si¢ na sztywnych nogach, pozbawione duszy ciato krasnoludki
odwrdcito si¢ 1 ruszyto na pdinoc.

Dusza Stumpet pozostata uwigziona w purpurowym klejnocie, styszac $miech, wyczuwajac fale
myslowe, ktore zty artefakt wysytat do Errtu.

Tej samej nocy Drizzt oraz Catti-brie siedzieli na szczycie Podejscia Bruenora wraz z
rudobrodym krasnoludem 1 Regisem, kapiac si¢ w blasku gwiazd. Krasnolud i halfling dostrzegali
niepokdj swych towarzyszy, wyczuwali, ze Drizzt 1 Catti-brie skrywajg tajemnice.

Wielokrotnie drow oraz mtoda kobieta wymieniali zatroskane spojrzenia.

— Cé6z — powiedzial w koncu Bruenor, nie mogac znies¢ zagadkowych zerknigc.

Catti-brie zachichotata, napiecie naprawde zostalo ztagodzone przez trzezwe spostrzezenia jej
ojca. Ona 1 Drizzt rzeczywiscie przyprowadzili tutaj tej nocy Bruenora 1 Regisa, by dyskutowac o



czyms$ wigcej niz tylko o picknie ksiezyca 1 gwiazd. Po dtugiej dyskusji drow zgodzit si¢ w koncu
z Catti-brie, ze to nie w porzadku utrzymywac dalej ich przyjacidét w nieSwiadomosci prawdziwych
powodow ich powrotu do Doliny Lodowego Wichru.

Tak wiec Drizzt przytoczyt opowies¢ z ostatnich kilku tygodni spedzonych na poktadzie Duszka
Morskiego, mowigc o ataku na Deudermonta w Waterdeep 1 wyprawie na Caerwich, o podrézy do
Carradoon spowodowanej przez czar Harkle'a i o spacerze z Cadderlym do Luskan. Nic nie
pomingt, nawet zapamig¢tanych resztek poematu §lepej wiedZzmy oraz napomknie¢, 1z jego ojciec byt
wiezniem Errtu.

Catti-brie czesto wtracata swoje mysli, gtobwnie zapewniajac swego ojca, iz globwnym powodem,
dla ktorego uznali, iz nadszedt czas, by wroci¢ do domu, byto to, ze byt to dom, Ze byli tu Bruenor

oraz Regis.

Kiedy Drizzt skonczyt, zapadta cisza. Wszystkie spojrzenia skierowaty si¢ na Bruenora. Wszyscy
czekali na jego odpowiedz, jakby byt dla nich wszystkich wyrocznig.

— Ty durny elfie! — zagrzmiat w koncu. — Zawsze sprowadzasz klopoty. Wiedz, ze z toba zycie
si¢ nie nudzi!

Po krotkim, wymuszonym §miechu, Drizzt, Catti-brie oraz Bruenor obrocili si¢, by wystuchac, co
Regis ma do powiedzenia w tej kwestii.

— Naprawd¢ musze poszerzy¢ moj krag przyjacidol — stwierdzit halfling, jednak, podobnie jak
wybuch Bruenora, rowniez rozpacz Regisa byta udawana.

Guenhwyvar zaryczala w ciemnosci.

/néw byli razem, pigcioro przyjacidl, wigce] niz gotowi, by stawi¢ czota wszelkim
przeciwnosciom, wigcej niz gotowi do walki.

Nie znali glebi zta Errtu 1 nie wiedzieli, ze czart trzyma juz Crenshinibon w swych ztych
szponach.
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CRYSHAL-TIRJTH

Powodujac jedynie nieznaczny szmer, wydajac si¢ jedynie kulg lecacej czerni na tle ciemnego
nocnego nieba, czart spieszyt na potnoc, mijajac trzy jeziora i Kopiec Kelvina, przez otwartg tundre,
przelatujac nad obozowiskiem ludu Berkthgara. Errtu zamierzat uda¢ si¢ w najdalsze ostepy tundry,
by ustawi¢ swg fortece, lecz kiedy dotart do tego punktu, na skraj Morza Ruchomego Lodu, odkryt
lepsza 1 bardziej jalowa okolicg. Jako stworzenie z ognistej Otchtani Errtu nie byt mito$nikiem
sniegu 1 lodu, lecz uktad wielkich gér lodowych, pigtrzacych si¢ na wodzie — tancuch gorski
zbudowany posréd tatwych do obrony, zamarzajacych kanatow wodnych — ukazal mu potencjat,
przed ktérym nie mogt si¢ oprze¢.

Tanar'ri poszybowat w dot ponad pierwszym z kolei 1 najrozleglejszym obszarem otwarte]
wody, ladujac obok stozka wysokiej gory. Wpatrzyt si¢ w mrok, najpierw zwyczajnie, a nastepnie
przechodzac w spektrum ciepta. Jak mozna bylo si¢ spodziewaé, chtodna czern w obydwu
sposobach widzenia okazata si¢ chtodna 1 martwa.

Czart znébw zamierzat ruszy¢, lecz poczul wolg Crenshinibona, proszacego go, by przyjrzat si¢
uwazniej.

Errtu nie spodziewat si¢ czegokolwiek znalezC, nie rozumiat sensu takich poszukiwan, lecz
przygladat si¢ dalej. Byt naprawde zaskoczony, gdy ujrzat plamke cieplejszego powietrza,
unoszacego si¢ z otworu na boku gory lodowej, moze ze sto metréw dalej. Byto to zbyt daleko dla
Errtu, by mogt dostrzec jakiekolwiek sylwetki, tak wigc wielki tanar'ri zalopotal mocno swymi
skorzastymi skrzydtami 1 pokonat potowe odlegtosci.

Balor podpelzt jeszcze blizej, dopoki nie mogt dostrzec, iz ciepto dochodzi od grupy
cieplokrwistych sylwetek skupionych w  ciasnym kregu. Bardziej do$wiadczony podrdznik
przemierzajacy Doling Lodowego Wichru uznatby je za foki lub inne morskie zwierzgta, lecz Errtu
nie byl obznajomiony ze stworzeniami pomocy, zblizat si¢ wigc ostroznie.

Byty humanoidalne, rozmiaréw cztowieka, z dlugimi ramionami 1 duzymi gtlowami. Errtu sadzit,
1z sg ubrane w futra, dopoki nie zblizyt si¢ na tyle, by rozpozna¢, ze w ogole nie sg odziane, lecz
maja wtasng gesta, kudtatg siers¢, pokryta cienka, oleista warstwa.

— Zaczatek twojej armii — dobiegto w myslach balora.

Errtu przystangl 1 rozwazal przez jakis czas t¢ mysl. Czart nie zamierzal organizowac armii, nie
tutaj, w tej zapuszczonej dziczy. Pozostanie w Dolinie Lodowego Wichru jedynie przez krotki czas,



na tyle dtugo, by dowiedzie¢ si¢, czy Drizzt Do'Urden byl w poblizu i ewentualnie zniszczy¢
tropiciela, jesli tak byto. Kiedy ta sprawa zostanie zakonczona, Errtu planowat odejs¢ z doliny do
bardziej goscinnych, gesciej zaludnionych regionow.

Sugestie Crenshinibona nie ustawaly 1 po chwili tanar'ri zaczal dostrzega¢ potencjalng wartos¢
zniewolenia paru okolicznych stworzen. By¢ moze byloby rozsadnie ufortyfikowaé swa pozycje
dajacymi si¢ spisac na straty zolnierzami.

Balor zachichotal niegodziwie 1 wymruczat kilka stow, rzucajac czar, ktory pozwoli mu
rozmawia¢ z tymi stworzeniami w ich wlasnym, gardlowym 1 chrapliwym jezyku — jesli tak mozna
byto nazwac ich chrzgknigcia i warknigcia. Errtu zndw przyzwal swe magiczne zdolnosci 1 zniknat,
pojawiajac si¢ ponownie na zboczu, tuz nad obozowiskiem wiochatych stworzen. Teraz balor mogt
lepiej spojrze¢ na bestie, w liczbie okoto czterech dziesiatek, jak szacowat. Ich wtochate futro byto
biate, gtowy wielkie, cho¢ praktycznie bez wyraznie wyodrebnionego czota. Stwory byty silnie
Zzbudowane 1 przepychaty si¢ mocno miedzy soba, kazdy chciat najwyrazniej dosta¢ si¢ do srodka
gromady, ktory Errtu uznat za najcieplejsze miejsce.

— S3 twoje! — obwiescil Crenshinibon.

Errtu zgodzit si¢. Czut moc krysztatowego reliktu, zaprawde dominujgcej sity. Balor wzniost sie
zza krawedzi na swa pelng, czterometrowg wysokos¢ 1 odezwat si¢ do wtochatych humanoidow w
ich wtasnym jezyku, okreslajac sie¢ jako ich bog.

Obozowisko rozptyneto sig¢, stajac si¢ pandemonium, stworzenia miotaty si¢ dookota, wpadajac
na siebie 1 przewracajac si¢. Errtu opadt w ich srodek, a gdy odsungty si¢ od gérujacego nad nimi
czarta, otaczajac go ostroznie, balor wznidst krag niskiego, migoczacego ognia, osobistg ostone.

Errtu podniost swoj miotajacy btyskawice miecz, rozkazujac stworzeniom, by uklekty przed nim.
Zamiast tego wlochate bestie wypchnely do przodu jedng sposrod siebie, najwieksza z grupy.

Errtu zrozumiat to wyzwanie. Wielki, wlochaty stwoér wyryczal z siebie grozbe, lecz stowo to
utkwito mu w gardle, gdy bron tanar'riego, ten paskudny, wielorzemienny bicz, wystrzelit, owijajac
si¢ bestii wokot kostek. Pociggniecie, wykonane od niechcenia przez poteznego czarta, przewrdcito
stworzenie na grzbiet, a Errtu niedbale przyciagnat je do siebie, tak ze lezato, wrzeszczac z bolu, w
stworzonym przez czarta kregu ognia.

Errtu nie zabil stwora. Chwile pdzniej strzelit przeciagle z bicza 1 istota przeleciala nad
ptomieniami. Miotata si¢ teraz na lodzie, skamlac.

— Errtu! — obwiescit tanar'ri, jego grzmiacy gltos spowodowat, ze zastraszone stworzenia cofnety
si¢. Zastraszone, lecz nie kleczace, uswiadomit sobie Errtu, przyjat wigc odmienng taktyke. Rozumiat



podstawowe, instynktowne zwyczaje tych plemiennych stwordéw. Przygladajac si¢ im oraz ich
dobytkowi w $wietle ognia, balor zdal sobie sprawe, iz byly znacznie mniej cywilizowane niz
gobliny, do kontaktow z ktorymi bardziej przywykt.

— Spraw, ze beda kuli¢ si¢ ze strachu, a pozniej je nagrodZ — polecit Crenshinibon, ktorg to
strategie Errtu juz od jakiego$ czasu wprowadzal. Kulenie si¢ zostato juz osiggniete. Wydawszy z
siebie ryk, czart wzbit si¢ w powietrze, przemykajac nad czubkiem géry 1 znikajagc w mroku nocy.
Oddalajac sig, Errtu styszat trwajace chrzaknigcia oraz szepty i znow si¢ uSmiechngt, uwazajac, ze
postapit rozsadnie, i wyobrazajac sobie twarze tych glupich ositkéw, gdy da im nagrodg.

Errtu nie musiat odlatywac¢ daleko, by okresli¢, na czym moze polega¢ owa nagroda. Ujrzat
ptetwe stworzenia, wielkiego stworzenia, wystajacg ponad czarng powierzchni¢ wody.

Byta to orka, cho¢ Errtu wydawata si¢ ona po prostu wielkg ryba, po prostu migsem, ktore mogt
dostarczy¢. Czart opadt w dot, nurkujgc szybko na grzbiet behemota. W jednej dtoni Errtu trzymat
swo] miecz, w drugiej krysztatlowy relikt. Miecz ugodzit mocno, zadajac potezny cios, lecz jeszcze
silniejszy byl atak Crenshinibona, ktérego moc zostala wyzwolona po raz pierwszy od wielu lat.
Struga gorejacego, biatego ognia, ktora przecieta ciato orki z taka tatwoscia, z jaka blyskawica
przemyka po nocnym niebie.

Zaledwie kilka minut pézniej Errtu wrocit do obozu wiochatych humanoidéw, ciggnac za soba
martwg orke. Cisngt stworzenie w §rodek oszotomionych wiochaczy 1 znéw obwiescit, ze jest ich
bogiem.

Ositki rzucity si¢ na zabitg orke, siekac jg szalenczo prymitywnymi toporami, wyrywajac mi¢so i
Zlopigc krew, dajac zaprawde okrutng 1 straszng ceremonig.

Whiasnie taka, jakg Errtu lubit.

W przeciagu kilku godzin Errtu oraz jego nowi studzy zlokalizowali odpowiednig kre, by stuzyta
im za fortecg¢. Nastepnie Errtu znow przyzwatl moce Crenshinibona 1 stworzenia, juz zaczynajace
czci¢ czarta, zaczety podskakiwac¢ dookota, wykrzykujac imi¢ Errtu, padajac na twarze 1 tarzajac sie.

Najwieksza mocg Crenshinibona bylo bowiem wywolywanie doktadnej repliki siebie,
proporcjonalnie wielkiej, krysztatlowej wiezy — Cryshal-Tirith. Na zaproszenie Errtu stworzenia
przeszukaty calg podstawe wiezy, lecz nie znalazty wejscia — jedynie stworzenia z innych planow
mogty odkry¢ drzwi do Cryshal-Tirith.

Errtu wlasnie to zrobil 1 wszedt. Czart nie tracit czasu, zwrocit si¢ z powrotem do Otchtani,
otwierajac brame, przez ktorag mogt wejs¢ Bizmatec wraz z bezradnym 1 udrgeczonym wigzniem
balora.



— Witaj w moim nowym krolestwie — powiedziat Errtu umeczonej duszy. — Powinno ci si¢ tu
spodobac. — Z tymi stowy Errtu smagnal raz za razem biczem, pozbawiajac wieznia przytomnosci.

Bizmatec zawyl z zachwytu, wiedzac, ze zabawa dopiero si¢ zaczyna.

Przez kilka nastepnych dni organizowali si¢ w swojej nowej fortecy, Errtu sprowadzat inne
pomniejsze czarty, horde paskudnych grzywaczy, a nawet rozmawiat z innym poteznym prawdziwym
tanar'ri, sze§cioramienng marilith, kuszac ja, by przytaczyta si¢ do zabawy.

Errtu nie odwracat jednak zbytnio uwagi od swego gtdwnego celu, nie pozwalat, by zachty$nigcie
tak absolutng wtadzg odsungto go od prawdy jego pomniejszego zadania. Na jednej ze Scian drugiego
poziomu wiezy znajdowalo si¢ lustro, urzadzenie szpiegowskie, a Errtu czesto z niego korzystat,
przepatrujac doling magicznym wzrokiem. Wielkie zaprawdg¢ bylo zadowolenie Errtu, gdy odkryt, iz
Drizzt Do'Urden rzeczywiscie przebywa w Dolinie Lodowego Wichru.

Wiezien, zawsze bedacy u boku Errtu, réwniez uyrzal wizje — drowa, ludzkg kobiete,
rudobrodego krasnoluda oraz pulchnego halflinga. Jego oczy rozjasnity si¢ po raz pierwszy od wielu
lat.

— Bedziesz dla mnie naprawde cenny — stwierdzil Errtu, pozbawiajac go jakiejkolwiek nadziei,
przypominajac wiezniowi, i1z byt dla czarta zaledwie narzgdziem, towarem na wymiang. — Majac ci¢
w reku, sprowadze do siebie drowa 1 zniszczg go na twoich oczach, zanim zniszczg takze ciebie.
Taki bedzie twoj los 1 twoja zguba. — Czart zawyt w ekstazie 1 znéw smagnal swego wieznia, a
potem jeszcze raz, posytajac go na podtoge.

— I ty okazesz si¢ wartosSciowa — powiedzial balor do duzego, purpurowego klejnotu, osadzonego
W jego pierscieniu, wiezieniu Swiadomosci biednej Stumpet Rakingclaw. — A przynajmniej twoje
ciato.

Uwigziona Stumpet ustyszata odleglte stowa, lecz dusza kaptanki byla pochwycona w szarg
pustke, w ktorej nawet jej bog nie mogt dostysze¢ jej btagan.

* %k Xk

Drizzt, Bruenor oraz pozostali spogladali z bezradnym zdumieniem, jak Stumpet wchodzi tej nocy
z powrotem do krasnoludzkich kopalni, z pustym wyrazem twarzy, pozbawionym jakichkolwiek
emocji. Krasnoludka udata si¢ do glownej sali audiencyjnej na najwyzszym poziomie i po prostu
stangla w miejscu.

— Jej dusza odeszta — wysuneta przypuszczenie Catti-brie, a pozostali, po prébach obudzenia
krasnoludki z odrgtwienia, posuwajacych si¢ nawet do jej mocnego policzkowania, nie mogli si¢
sprzeciwic.



Drizzt spedzit dtugg chwile przed podobng do zombie krasnoludka, wypytujac ja, probujac ja
obudzi¢. Bruenor odestat wigkszoS¢ obecnych, pozwalajac, by pozostali jedynie jego najblizsi
przyjaciele — wsrod ktorych, o ironio, nie byto ani jednego krasnoluda.

Kierujac si¢ impulsem, drow poprosit Regisa, by ten dat mu cenny rubinowy wisiorek, a Regis
ochoczo wypetnit polecenie, zdejmujac zaklety przedmiot z szyi 1 ciskajac go drowowi. Drizzt
spedzit chwile, zachwycajac si¢ wielkim rubinem, jego nieustajgcym wirowaniem matych swiatetek,
ktore mogly wciagnag¢ nie podejrzewajacego nic widza daleko w swoje hipnotyczne glebie.
Nastepnie Drizzt umiescit wisiorek przed twarza krasnoludki 1 zaczal do niej moéwié, cicho,
spokojnie.

Jesli w ogdle go styszata, nie data tego po sobie poznac.

Drizzt spojrzal zno6w na swych przyjaciot, jakby chcial cos powiedziec€, jakby chcial przyzna¢ sig
do porazki, lecz nagle jego mina rozjasnita si¢ zrozumieniem, zaledwie na chwilke, by znéw stac si¢
posepna.

— Czy Stumpet wychodzita sama? — Drizzt spytal Bruenora.

— Sprébuj utrzymac jaw jednym miejscu — odpart krasnolud. — Ona wiecznie wychodzi, sp6jrz na
jej plecak. Wydaje mi si¢, ze znOw wyruszyta, zeby si¢ wspinac, cholera wie po co.

Szybkie spojrzenie na wielki plecak Stumpet potwierdzito stowa rudobrodego krasnoluda. Byt on
zatadowany prowiantem, hakami, ling oraz innymi rzeczami do wspinaczki.

— Czy wspinata si¢ na Kopiec Kelvina? — spytal nagle Drizzt, uznawszy, ze wszystko moze do
siebie pasowac.

Catti-brie wydata z siebie jeknigcie, widzac, do czego zmierza drow.

— Kierowata na niego wzrok, odkad weszlismy do Dekapolis — oznajmit Bruenor. — Sadze, ze jej
si¢ udato, zresztg moéwita o tymnie tak dawno temu.

Drizzt spojrzat na Catti-brie, a mtoda kobieta pokiwata twierdzaco gtowa.

— Co macie na mysli? — chciat wiedzie¢ Regis.

— Krysztatlowy relikt — odparta Catti-brie.

Nastepnie przeszukali doktadnie Stumpet, po czym przeszli do jej prywatnych komnat,
wywracajgc je do gory nogami. Bruenor wezwal jednego ze swych kaptandéw, ktory potrafit

wykrywac¢ magiczne aury, lecz jego rozlegte poszukiwania rGwniez nic nie daty.

Niedtugo potem pozostawili Stumpet z kaptanem, ktdéry wyprobowat caty asortyment zakle¢, by



obudzi¢ lub przynajmniej ukoi¢ podobng do zombie krasnoludke. Bruenor rozciagnat poszukiwania
krysztatowego reliktu na kazdego krasnoluda w kopalniach, dwustu przedsigbiorczych osobnikow.

Nastepnym co mogli zrobi¢, bylo czeka¢ 1 mie¢ nadzieje.

Bruenor zostat obudzony p6zng nocg przez kaptana, krasnoluda rozszalatego z powodu tego, ze
Stumpet wiasnie probowata wyjs¢ z kopaln.

— Zatrzymates ja? — szybko zapytat Bruenor, otrzasajac si¢ ze snu.

— Pieciu krasnoludéw ja trzymato — odpowiedziat kaptan. — Ale ona po prostu szta, starajac si¢
przepchna¢ obok nich!

Bruenor obudzil swych przyjaciol 1 razem pospieszyli do wyjscia z kopaln, gdzie Stumpet wcigz
parta przed siebie, odbijajac si¢ od barykady ciat, lecz uparcie idgc prosto na nig.

— Nie mozna jej zmeczyC, nie mozna zabi¢ — jeden z tarasujacych droge krasnoludéow pozalit sig,
gdy yjrzat swego krola.

— A wigc po prostu jg trzymajcie! — odwarkngl Bruenor. Drizzt nie byl co do tego taki pewny.
Zaczal tu co$S wyczuwac 1 uznal, ze to wigcej niz tylko zbieg okolicznosci. W jakis sposob drow
miat przeczucie, 1z cokolwiek stato si¢ Stumpet, moglo by¢ powigzane z jego powrotem do Doliny
Lodowego Wichru.

Popatrzyt na Catti-brie, a w spojrzeniu, ktére oddata kobieta, bylo wida¢, iz podziela jego
uczucia.

— Spakuyymy si¢ do drogi — wyszeptat Drizzt do Bruenora. — By¢ moze Stumpet chce nam co$
pokazac.

Zanmm stonce zaczeto wyziera¢ zza gor na wschodzie, Stumpet Rakingclaw opuscita krasnoludzka
dolinke, kierujac si¢ przez tundre¢ na pomoc, podczas gdy Drizzt, Catti-brie, Bruenor oraz Regis

ciaggneli za nig.

Doktadnie tak jak zaplanowat Errtu, obserwujacy ich z komnaty szpiegowskiej w Cryshal-Tirith.

Czart machngl opazurzong tapa 1 obraz w lustrze stal si¢ szary, niewyrazny, po czym zniknat
zupetnie. Nastepnie Errtu wszedl na najwyzszy poziom wiezy, do malego pomieszczenia, w ktorym
znajdowat si¢ zawieszony w powietrzu krysztat.

Errtu wyczul zaciekawienie przedmiotu, bowiem czart nawigzat z Crenshinibonem empatyczng 1
telepatyczng wigz. Czart wiedziat, ze przedmiot czuje jego zadowolenie i chce zna¢ jego zrodto.



Errtu parsknat z tego powodu i1 zalal przedmiot powodzig niepowigzanych z niczym obrazow,
pokonujac jego mentalne inwazje.

Nagle czart zostal trafiony oszatamiajgcg salwa, skupiong wolg Crenshinibona, ktora niemal
wydarta z jego ust opowie$s¢ o Stumpet. Balor potrzebowal catej mentalnej energii, ktérg mogt
zebra¢, by powstrzymac si¢ przed tym wezwaniem, a nawet wtedy Errtu odkryl, Ze nie ma sity, by
opusci¢ komnate, 1 zdat sobie sprawe, ze nie bedzie moégt opierac sie dtugo.

— Jak Smiesz... — wydyszat czart, lecz ataki krysztatowego reliktu nie zelzaty.
Errtu ciggnat blokujaca salwe nic nie znaczacych mysli, wiedzac, ze czeka go zagtada, jeshi
Crenshinibonowi uda si¢ odczyta¢ teraz jego mysli. Ostroznie si¢gnal za biodro, biorgc maty

woreczek, ktory wisiat na najnizszym szponie jego skorzastych skrzydet.

Jednym gwaltownym ruchem Errtu przeciagnat worek przed siebie 1 rozerwal go, chwytajac
kuferek i otwierajac go, tak ze czarny szafir wytoczyt mu si¢ na reke.

Atak Crenshinibona przybratl na sile, a wielkie nogi czarta zatamaty si¢ pod nim.

Errtu dotart jednak wystarczajaco daleko.

— Ja jestem panem! — oznajmit, unoszac klejnot antymagii w poblize Crenshinibona.
Eksplozja, ktora nastgpita, cisngta Errtu na Sciang, wstrzasneta wiezg oraz gorg lodowa.

Kiedy opadt kurz, klejnot antymagii zniknat, po prostu zniknat, jedynie garstka bezuzytecznego
proszku wskazywata, ze kiedykolwiek istniat.

— Nigdy wiecej nie rob tak glupiej rzeczy! — dobiegta telepatyczna komenda od Crenshinibona,
nastepnie za$ artefakt przekazat obietnice nie konczacych si¢ tortur.

Errtu podniost si¢ z podiogi, jednoczesnie drzac 1 czujac zachwyt. Zaprawde wielka byta moc
Crenshinibona, jesli udato mu si¢ tak catkowicie zniszczy¢ poddany poteznemu antyzakleciu szafir.
Mimo to jednak komenda, jaka Crenshinibon cisngt w stron¢ Errtu, nie byla taka silna. Errtu
wiedzial, ze zranil krysztatlowy relikt, najprawdopodobniej jedynie na chwile, lecz wcigz byto to
cos, czego nigdy nie chcial zrobi¢. Nie mozna byto tego unikna¢, uznat czart. On mial tu rzadzié, a
nie tkwi¢ w $lepej stuzbie magicznego przedmiotu!

— Powiedz mi! — dobiegt znéw rozkaz upartego reliktu, lecz, podobnie jak wsciektos¢ po zagraniu
czarta z klejnotem antymagii, ta telepatyczna wiadomos$¢ niosta za sobg niewiele sity.

Errtu otwarcie zaSmial si¢ z wiszacego krysztatu.



— To ja tu jestem panem, nie ty — oznajmit wielki balor, prostujgc si¢ do petnej wysokosci. Jego
rogi ocieraly si¢ o sam szczyt krysztatowej wiezy. Errtu cisnat pustym kuferkiem w relikt, chybiajac
celu. — Powiem ci, gdy tego zechce, 1 powiem ci tylko tyle, ile zechce!

Krysztatlowy relikt, ktorego wigkszo$¢ energii zostala wyssana przez bliskie spotkanie z
diabelskim szafirem, nie byt w stanie sktoni¢ czarta, by zrobit inacze;j.

Errtu opuscit komnate, Smiejac si¢, wiedzac, 1z to znow on kontroluje sytuacje. Bedzie musiat
zwraca¢ baczng uwage na Crenshinibon, bedzie musial uzyska¢ w nadchodzacych dniach ogromny
szacunek ze strony przedmiotu. Crenshinibon najprawdopodobniej odzyska wyssang site, a Errtu nie
miat juz wiecej klejnotéw antymagii, ktérymi mogtby cisng¢ w artefakt.

Errtu bedzie rzadzit lub beda wspotpracowaé. Dumny balor nie mogt zaakceptowac innego
rozwigzania.






Czesé s

SMIERTELNI WROGOWIE

Berkthgar miaf racje.

Miat racje, kierujgc swoj lud z powrotem do Doliny Lodowego Wichru, a jeszcze wigkszg
wracajgc do pradawnych zwyczajow swego dziedzictwa. Zycie w Settlestone mogto by¢ tatwiejsze
dla barbarzyncow, a ich materialne bogactwo dalece wigksze. W Settlestone mieli wigcej
pozywienia i lepszg ostone, a takze otaczajgcych ich ze wszech stron sojusznikow. Tutaj jednak,
w  tundrze, biegajgc za stadami reniferow, znajdowal sie ich bog. Tutaj, w tundrze, w ziemi
przechowujqcej kosci ich przodkow, przebywat ich duch. W Settlestone barbarzyncy byli bogaci
w kategoriach materialnych. Tutaj byli niesmiertelni, a wiec znacznie bogatsi.

lak wiec Berkthgar mial racje, wracajgc do Doliny Lodowego Wichru oraz dawnych
zwyczajow. Ale Wulfgar tez mial racje, jednoczgc plemiona oraz nawigzujgc sojusze z ludzmi z
Dekapolis, a co wazniejsze, z krasnoludami. Mial tez racje, gdy nierozwaznie wyprowadzit swoj
lud z doliny, starajgc sie poprawic¢ los barbarzyncow, cho¢ by¢ moze odeszli oni pozniej zbyt
daleko od dawnych zwyczajow, zwyczajow barbarzynskiej duszy.

Przywodcy barbarzyncow dochodzq do wtadzy dzigki otwartemu wyzwaniu, ,,prawem krwi bgdz
uczynku”, w taki sposob rowniez wladajq. Liczy si¢ krew, pochodzenie, mqgdros¢. Liczq sig
uczynki, sita i meskos¢. Zarowno Wulfgar, jak i Berkthgar, zdobyli przywddztwo uczynkiem —
Wulfgar zabijajgc Dracosa Lodowq Smieré, zas Berkthgar obejmujqgc wladze w  Settlestone po
smierci Wulfgara. Na tym jednak konczy sie podobienstwo, bowiem Wulfgar rzqdzil nastepnie
poprzez prawo krwi, podczas gdy Berkthgar dalej wiada poprzez prawo uczynku. Wulfgar zawsze
poszukiwat tego, co najlepsze dla jego ludu, ufajgc, ze podgzq rozsqdng drogq, a jesli nie, to zZe
sprzeciwiq sie i odrzucq owq droge, ukazujgc mu nieprawidtowosc jego poglgdow.

Berkthgar nie posiada takiego zaufania, ani on nie ufa tak ludziom, ani oni jemu. Rzqdzi
jedynie poprzez czyn, silqg i zastraszeniem. Mial racje, wracajgc do doliny, a jego lud dostrzeze te
prawde i doceni jego droge, cho¢ nigdy nie dal mu na to szansy.

Jednoczesnie powrot do tego, co dawne, nie musi by¢ catkowity, nie musi odrzucac tego, co
byto lepsze w nowym. Jak zazwyczaj bywa, prawda lezy gdzies posrodku. Revjak wie o tym,
podobnie jak wielu innych, zwlaszcza starszych czionkow plemienia. Owi dysydenci nie mogg
jednak nic zrobi¢, gdy Berkthgar wlada czynem, gdy jego sila nie wywoluje pewnosci, a w
zwigzku z tym zaufania.

Wielu innych z plemienia, glownie mtodych i silnych mezczyzn, jest pod wrazeniem poteznego



Berkthgara i jego stanowczych zasad — krew pilynie im szybciej w zytach, ich dusze szybujg
wysoko.

Spadajgc w przepasé, jak sie obawiam.

Lepiej bytoby, w kontekscie tego co stare, utrzymac sojusze nawigzane przez Wulfgara. Na tym
polega droga krwi, droga mgdrosci.

Berkthgar rzqdzi poprzez uczynek, nie krew. Skieruje swoj lud na sciezke pradawnych
zwyczajow i przypomni o pradawnych nieprzyjaciotach.

Jego droga jest drogqg smutku.

Drizzt Do'Urden






ROZDZIAXL. 24

MARSZ STUMPET

Drizzt, Catti-brie, Bruenor 1 Regis dotrzymywali kroku Stumpet, gdy wedrowata jak w transie
przez tundre, kierujgc si¢ prosto na pdinocny wschod. Szta prosto, idealnie prosto, jakby doktadnie
wiedziata, dokad zmierza. Szta bez $ladu zmeczenia przez wiele godzin.

— Jesli ona zamierza 1§¢ przez caty dzien, nie wytrzymamy — stwierdzil Bruenor, spogladajac
gtownie na Regisa, ktory stekat 1 sapal, starajac si¢ ztapa¢ oddechi dotrzymac kroku.

— Moglibysmy sprowadzi¢ kocicg, by szta rowno z nig — zaproponowata Catti-brie. — Nastepnie
Guen mogtaby wréci¢ 1 pokaza¢ nam droge.

Drizzt rozmyslat nad tym tylko przez chwile, po czym potrzasnal glowa. Uznatl, ze Guenhwyvar
moze byC¢ potrzebna do wazniejszych rzeczy niz tropienie krasnoludki 1 nie chciat traci¢ cennego
czasu pantery na Pierwotnym Planie Materialnym. Drow rozwazal przewrOcenie Stumpet oraz
zwigzanie jej 1 wlasnie wyjasniat Bruenorowi, 1z wlasnie to powinni zrobi¢, gdy krasnoludzka
kaptanka nagle usiadta na ziemi.

Czworo towarzyszy otoczyto ja, martwiac si¢ o jej bezpieczenstwo, obawiajac si¢, ze dotarli do
miejsca, ktére wybrat Errtu. Catti-brie trzymata w dtoni Taulmarila 1 przepatrywata potudniowe
niebo w poszukiwaniu czarta.

Wszystko byto jednak ciche, niebo idealnie btekitne 1 idealnie puste, nie liczac kilku kiebiastych
oblokéw dryfujacych szybko z silnym wichrem.

Kierstaad styszal, jak jego ojciec rozmawia z mniektorymi starszymi mg¢zczyznami na temat
wyprawy Bruenora 1 Drizzta. Na dobitke mtodzieniec ustyszat troske w glosie ojca. Reyjak martwit
si¢, ze przyjaciele moga znoOw natrafi¢ na jakie$ klopoty. Tego samego poranka Reyjak opuscit
obozowisko wraz z grupa swych najblizszych przyjaciot. Powiadali, ze udajg si¢ na polowanie, lecz
Kierstaad, madrzejszy niz by na to wskazywat jego wiek, wiedziat lepie;.

Reyjak szedt za Bruenorem.

Z poczatku mtody barbarzynca byt dotkliwie zraniony, Ze jego ojciec nie zwierzyt mu si¢, nie



poprosit, by poszedt wraz z nim. Kiedy jednak Kierstaad pomyslat o Berkthgarze, wielkim
mezczyznie zawsze bedacym na granicy wybuchu, doszedt do wniosku, 1z juz tego nie potrzebuje.
Jesli Revjak utracit chwate rodziny Jorna, to Kierstaad, me¢zczyzna Kierstaad, zamierzajg odzyskac.
Reka Berkthgara zaciskata si¢ coraz mocniej na plemieniu i jedynie czyn o znaczeniu bohaterskim
zapewni Kierstaadowi zwolennikéw potrzebnych do prawa wyzwania. Chiopak pomyslal, ze wie,
jak to zrobi¢, wiedzial bowiem, jak zrobit to jego martwy bohater. Teraz towarzysze Wulfgara byli
w dziczy 1, jak uwazal, potrzebowali pomocy.

Nadszedt czas, by Kierstaad postawil na swoim.

Dotart do krasnoludzkich kopaln w potudnie 1 cicho wsliznat si¢ w mate tunele. Znoéw komnaty
bylty w znaczne] mierze puste, bowiem krasnoludy, jak zawsze, byly zajete goérnictwem 1
rzemiostem. Praca byla dla nich wyraznie wazniejsza, niz troska o bezpieczenstwo przywodcy. Z
poczatku Kierstaad uznal to za dziwne, lecz pozniej doszedt do wniosku, ze wyrazna obojetnos$¢
krasnoludéw byta po prostu wyrazem szacunku wobec Bruenora, ktory nie potrzebowat nianczenia,
zreszta byt wraz ze swymi niekrasnoludzkimi przyjaciotmi.

Czyjac si¢ teraz znacznie swobodniej, Kierstaad nie mial wigkszych problemow z dotarciem do
pokoju Bruenora. Kiedy znow wzigt Aegis-fanga w rece, gdy poczut solidny, uspokajajacy ciezar
mtota bojowego, stato si¢ dla niego jasne, co musi zrobic.

Byto wczesne popotudnie, gdy mtody barbarzynca zdotat wroci¢ do tundry. Zgodnie z wszelkimi
doniesieniami Bruenor oraz jego towarzysze mieli nad nim po6t dnia przewagi, a Reyjak rozpoczat
marsz niemal osiem godzin temu. Kierstaad wiedziat jednak, iz oni najprawdopodobniej idg. A on
jest mtody. On pobiegnie.

Odpoczynek potrwat az do konca popotudnia, kiedy to Stumpet rownie nagle 1 nieoczekiwanie
wstala 1 ruszyla przez nagg tundre, idac z okreslonym celem, cho¢ w jej oczach wida¢ byto pustke.

— Czart jest troskliwy, daje nam odpocza¢ — zauwazyl z sarkazmem Bruenor.

Nikt z pozostatych nie docenit jego humoru — jesli Errtu rzeczywiscie zaaranzowal ten
odpoczynek, to doktadnie wiedziat, gdzie si¢ znajduj3.

Mysl ta cigzyta im na kazdym kroku, dopdki wkrétce co$ innego nie przykuto uwagi Drizzta.
Tropiciel biegl szybko, przesuwajac si¢ z jednej strony grupy na drugg szerokimi tukami. Po jakims

czasie przystangl i wskazat Bruenorowi, by podszedt do niego.

— Kto$ za nami idzie — stwierdzit drow.



Bruenor przytaknat. Nie bedac laikiem w kwestiach tundry, krasnolud wyczut nieomylne oznaki —
mgnienie ruchu daleko z boku, pospiech wystraszonego ptactwa, lecz zbyt daleko, by moglo to by¢
spowodowane przez towarzyszy.

— Barbarzyncy? — spytal krasnolud, wygladajac na zatroskanego. Pomimo ostatnich napiec
Bruenor mial nadzieje¢, ze to Berkhgar 1 jego ludzie. Wtedy przynajmniej krasnolud wiedziatby, w
jakie problemy si¢ pakuje!

— Ktokolwiek to jest, zna tundr¢ — niewiele ptactwa si¢ zerwalo 1 nie przemkngt zaden jelen.
Goblinoidy nie potrafig by¢ tak ostrozne, a yeti nie §cigaja, tylko urzadzaja zasadzki.

— A wigc ludzie — odpart krasnolud. — A jedynymi ludzmi, ktdérzy wystarczajaco dobrze znaja
tundre, sg barbarzyncy.

Drizzt nie sprzeciwitl sig.

Rozdzielili si¢, Bruenor wrécit do Catti-brie 1 Regisa, by poinformowac go o ich podejrzeniach,
za$ Drizzt zaczat wykonywac kolejny szeroki tuk, biegngc truchtem. Naprawdg niewiele mogli zrobic¢
w zwiazku z poscigiem. Teren byl po prostu zbyt otwarty 1 ptaski, by mogli si¢ wymknac.

Tak wiec przyjaciele szli dalej, przez reszte dnia, do p6Zznej nocy, dopdki Stumpet w koncu nie
zatrzymata si¢, bezceremonialnie opadajac na chtodng 1 twardg ziemi¢. Towarzysze natychmiast
zabrali si¢ do pracy, tym razem ustawiajgc prawidlowy oboz. Uznali, Ze ich odpoczynek potrwa kilka
godzin. Wiadomo bylo, ze lato si¢ szybko konczy — do Doliny Lodowego Wichru zaczat si¢
przedostawa¢ zimowy chtod, zwtaszcza podczas wydtuzajacych sie coraz bardziej nocy. Catti-brie
zarzucita na Stumpet gruby koc, cho¢ zauroczona krasnoludka wydawata sie¢ tego nie zauwazac.

Spokdj potrwat przez catg dtugg godzing.

— Drizzt? — wyszeptata Catti-brie, lecz zaraz gdy wypowiedziala te stowa, zdata sobie sprawe, ze
drow tak naprawde nie $pi, ze siedzi bez ruchu 1 cho¢ oczy ma zamknigte, jest bardzo czujny 1 jak
najbardziej swiadomy faktu, iz mata sylwetka bezszelestnie szybuje nad obozem. By¢ moze byta to
sowa —w Dolinie Lodowego Wichru spotykato si¢ wielkie sowy, cho¢ rzadko.

By¢ moze, lecz zadne z nich nie moglo sobie pozwoli¢ na taki sposéb myslenia.

Zno6w dobiegto lekkie, ledwo styszalne trzepotanie, z polnocy, 1 ksztalt ciemniejszy niz noc
bezszelestnie przemknat nad ich glowami.

Drizzt zerwal si¢ pospiesznie, wyszarpujgc sejmitary zza pasa. Stworzenie zareagowato
natychmiast, topoczac mocno skrzydtami, by podnies¢ si¢ poza Smiercionosny zasieg Drizzta.



Lecz nie poza zasi¢g Taulmarila.

Srebrzysta strzata przecigta noc i wbila si¢ w stwora, czymkolwiek byl, zanim ten opuscit
obozowisko. Wielokolorowe iskry roz$wietlity okolice 1 Drizzt po raz pierwszy spojrzal na
najezdzce, impa, gdy spadat z gory, wstrza$niety, cho¢ niezbyt zraniony. Wyladowat ciezko,
przetoczyl si¢ do pozycji siedzacej, po czym szybko podskoczyt, lopoczac nietoperzowymi
skrzydtami, by wzbi¢ si¢ zndow w powietrze, zanim $mierciono$ny drow si¢ zblizy.

Regis zapalit wtedy 1 otworzyt szeroko latarni¢, za§ Bruenor 1 Drizzt zaszli stwora z bokow.
Catti-brie stata z tylu, trzymajac tuk w gotowosci.

— Moj pan mowil, ze to zrobisz — powiedziat imp chrapliwym glosem do Catti-brie. — Errtu mnie
ochrania!

— Mimo to strgcitam ci¢ — odparta kobieta.

— Dlaczego tu jeste$, Druzilu? — spytat Drizzt, poniewaz rozpoznatl impa, tego samego, ktorego
Cadderly wykorzystat w Duchowym Uniesieniu, by uzyska¢ informacje.

— Znasz to co$? — Bruenor zapytal drowa.
Drizzt przytaknat, lecz nie odpowiedzial, byt zbyt skupiony na Druzilu, by gawedzi¢.

— Nie spodobato si¢ Errtu, gdy dowiedziat sig, ze to ja powiedziatem Cadderly'emu — warknat
Druzil wyjasniajaco. — Errtu mnie teraz wykorzystuje.

— Biedny Druzil — rzekt ze sporym sarkazmem Drizzt. — Cigzkie masz zycie.

— Oszczedz mi swojej fatszywej litosci — zachrypial imp. — Tak bardzo kocham pracowa¢ dla
Errtu. Kiedy mo6j pan z tobg skonczy, uda si¢ nastepnie do Cadderly'ego. By¢ moze Errtu uczyni
nawet Duchowe Uniesienie naszg forteca! — Druzil parskal przy kazdym slowie, wyraznie
rozkoszujac si¢ tg mysla.

Drizzt rowniez ledwo mogt powstrzymac¢ chichot. Byt w Duchowym Uniesieniu1 rozumiat jego
site oraz czystos¢. Jakkolwiek potezny nie bylby Errtu, jakkolwiek liczne 1 silne mialby stugi, czart

nie pokonatby Cadderly'ego, nie tam, nie w tym domu Deneira, w tej siedzibie dobra.

— Przyznajesz, ze to Errtu stoi za t3 wyprawg 1 za klopotami krasnoludki? — spytata Catti-brie,
wskazujac na Stumpet.

Druzil zignorowat kobiete.

— Gtupcze! — warknat imp na Drizzta. — Czy sadzisz, ze mdj pan dba w ogdle o marionetki w tym
zapuszczonym miejscu? Nie, Errtu przebywa tu tylko po to, by spotka¢ si¢ z toba, Drizzcie



Do'Urdenie, aby§ mogt zaptaci¢ za spowodowane przez ciebie klopoty.

Drizzt poruszyt si¢ instynktownie, wykonujac szybki krok w strong impa. Catti-brie uniosta swoj
tuk, a Bruenor topor.

— Oferuj¢ uktad z Errtu — powiedzial Druzil, zwracajac si¢ jedynie do Drizzta. — Twoja dusza za
dusze drgczonego oraz krasnoludki.

Sposob, w jaki imp okreslit Zaknafeina, jako ,,dreczonego", dotkliwie ugodzit Drizzta w serce.
Przez chwilg pokusa tego uktadu niemal go przyttoczyta. Stat, opusciwszy nagle gtowe 1 dotkngwszy
czubkami sejmitarow ziemi. Chcialby poswieci¢ si¢, by uratowac Zaknafeina lub by ocali¢ Stumpet.
Jakze mogtoby by¢ inaczej?

Wtedy jednak dotarto do Drizzta, ze zadne z nich, ani Zaknafein, ani Stumpet, nie chcieliby tego
od niego, ze zadne z nich nie byloby w stanie zy¢ dalej z takg $wiadomoscia.

Drow rzucit si¢ do dziatania, zbyt szybko, by Druzil mégt zareagowacé. Btysk wbit si¢ glgboko w
skrzydto impa, a drugi sejmitar, wykuty by walczy¢ ze stworzeniami ognia, zadrapat piers$
obracajacego si¢ impa, wysaczajac energi¢ zyciowa Druzila nawet mimo tego, Ze nie zanurzyt si¢
glteboko.

Druzil zdotal si¢ wyslizgna¢ 1 zamierzal co$§ powiedzie¢ w ostatnim, desperackim akcie buntu,
lecz cala magiczna ostona impa zostata spalona przez pierwszy strzat Catti-brie. Jej drugi strzat,
doskonale oddany, stragcit impa na ziemig.

Natychmiast znalazt si¢ przy nim Drizzt, zanurzajac szybko seymitar w jego glowie. Imp zadrzal,
po czym roztopit si¢ w czarny, gryzacy dym.

— Nie pertraktuje z mieszkancami dolnych planéw — wyjasnit drowi tropiciel zblizajacemu sie
szybko Bruenorowi, ktory nie byt dos¢ szybki, by wiaczy¢ sie do walki.

Mimo to Bruenor opuscit swoj ciezki topor na glowe martwego impa, na wszelki wypadek, zanim
jego cielesna forma catkowicie znikneta.

— Dobry wybor — zgodzit si¢ krasnolud.

Wkroétce potem Regis chrapat juz spokojnie, a Catti-brie szybko zasypiata. Drizzt nie spal, wolac
pilnowa¢ swych przyjacidl, cho¢ nawet ostrozny drow nie spodziewat si¢ tej nocy wiecej ktopotow
ze strony Errtu. Tropiciel przechadzat si¢ po obrzezu obozu, przygladajac si¢ horyzontowi 1 dos¢
czesto podnoszac wzrok ku jaskrawym gwiazdom, pozwalajac, by jego serce unosito si¢ w poczuciu
wolnosci, jakg uosabiata sobg Dolina Lodowego Wichru. W tym wiasnie momencie, pod owym
obrazem czystego pigkna, Drizzt zrozumiat, dlaczego tak naprawde wroécit 1 dlaczego zrobili to



Berkthgar oraz inni z Settlestone.

— Nie znajdziesz zbyt wielu potworow spogladajacych na nas zza tych durnych gwiazd — dobiegt
szorstki szept z tytu. Drizzt odwrécit si¢ do podchodzacego Bruenora. Krasnolud byl juz odziany w
sw@] ekwipunek do walki, jego jednorogi hetm przekrzywiony byt na bok, a wyszczerbiony topor
spoczywal wygodnie na ramieniu, oczekujac na zblizajacy si¢ marsz.

— Balory potrafig lata¢ — przypomniat mu Drizzt, cho¢ obydwaj wiedzieli, 1z Drizzt nie spoglada
na niebo, spodziewajac si¢ jakiegos wroga.

Bruenor przytaknal i podszedt do swego przyjaciela. Nastgpita dluga chwila ciszy, kazdy z nich
stal sam na wietrze, sam posrod gwiazd. Drizzt wyczuwat ponury nastrdj Bruenora i wiedzial, ze
krasnolud wyszedl z obozu, poniewaz miat powod, najprawdopodobniej po to, by co§ mu
powiedzied.

— Musiatem wréci¢ — powiedzial w koncu Bruenor.
Drizzt spojrzat na niego 1 przytaknal, lecz Bruenor wcigz wpatrywat sie w niebo.

— Gandalug otrzymat Mithrilowa Hale — stwierdzil Bruenor, a Drizztowi wydato si¢, jakby
rudobrody krasnolud usprawiedliwiat si¢. — Prawomocnie nalezy do niego.

— A ty masz Doling Lodowego Wichru — dodat Drizzt.

Bruenor odwrdcit si¢ wtedy do niego, jakby zamierzal zaprotestowac, dalej si¢ thumaczy¢. Jedno
spojrzenic w lawendowe oczy Drizzta powiedziato krasnoludowi, ze nie musi tego robi¢. Drizzt
rozumiat jego oraz jego czyny. Musiat wréci€. Tylko tyle musiato zosta¢ powiedziane.

Obydwaj spedzili reszte nocy, stojac na mroznym wietrze, obserwujac gwiazdy, dopdoki pierwszy
blask $witu nie pozbawit ich tego majestatycznego widoku, czy tez raczej nie zastgpit go innym.
Wkrétce potem Stumpet wstata 1 ruszyta niczym zombie. Krasnolud 1 drow obudzili Catti-brie oraz
Regisa. Przyjaciele ruszyli w poscig.
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W STRONE GOR LODOWYCH

Ponad krawedzig skalng yjrzeli gory lodowe oraz przesuwajace si¢ kry, ptywajace po ciemnych
wodach Morza Ruchomego Lodu. Logika méwita im, ze powinni zbliza¢ si¢ do swego celu, lecz
wszyscy z nich obawiali si¢, 1z Stumpet nie przestanie 1§¢, ze bedzie wybiera¢ drogg przez te
zdradzieckie szczeliny, od kry do kry, w gor¢ i w dot stozkowatych gor. Crenshinibon znany byt z
tego, ze stwarzat wieze, inng z nazw artefaktu byto Cryshal-Tirith, co w dostownym ttumaczeniu z
elfiego znaczyto krysztalowa wieza. Krawedz skalna blokowata im widok na lini¢ brzegowa, lecz
jakakolwiek stojgca przed morzem wieza bytaby juz do tej pory widoczna.

Stumpet, wydajaca si¢ by¢ nieSwiadoma tego wszystkiego, kontynuowata swdj marsz ku morzu.
Pierwsza dotarta do krawedzi, a przyjaciele spieszyli, by utrzyma¢ si¢ blisko niej, kiedy zasypata
ich wszystkich salwa lodowych $niezek.

Drizzt wszedt w ulewe, thac w lewo 1 w prawo, uchylajac si¢ 1 uderzajac w pociski swymi
dwoma sejmitarami. Regis 1 Catti-brie padli ptasko na ziemi¢, lecz dwoje krasnoludow, a
zwlaszcza biedna Stumpet, ktora po prostu kontynuowata swoj marsz, zostalo obitych. Na twarzy
kaptanki pojawity si¢ krwawe siniaki, jednak brneta dalej do przodu, chwiejac sie.

Catti-brie, otrzasngwszy si¢ z szoku, podniosta si¢ i rzucita do przodu, przewracajac Stumpet 1
padajac na nig, by jg ostonic.

Salwa zakonczyta si¢ rownie gwattownie, jak zaczela.

Drizzt rzucit na ziemi¢ przed soba onyksowg figurke, cicho wotajac swa panterza sojuszniczke.
Wtedy ujrzal nieprzyjaciol, wszyscy ich zobaczyli, cho¢ nikt nie wiedziat, co sadzi¢ o tych
stworzeniach. Pojawity si¢ jak duchy, wslizgujac si¢ z bialego lodu na wcigz brunatny brzeg tak
gtadko, 1z wydawaty sie cze¢scig okolicy. Byly humanoidalne, dwunozne, wielkie, silne 1 pokryte
kudtatymi, bialymi wlosami.

— Tez bytbym nikczemny, gdybym byl tak brzydki — stwierdzit Bruenor, podchodzac blizej Drizzta,
by zastanowi¢ si¢ nad nastgpnym ruchem.

— Jestes — powiedzial Regis ze swej nieruchomej pozycji. Ani drow, ani krasnolud nie mieli
czasu, by odpowiedzie¢ halflingowi. Coraz wigcej przeciwnikow pojawiato si¢ z lodowatego

morza, zachodzac ich z lewej 1 prawej strony — cztery dziesiatki, szes¢, coraz wigce;.

— Sadze, ze mozemy zechcie¢ zawroci¢ — zauwazyt Bruenor.



Drizzt nienawidzil tej mysli, lecz wydawata si¢ jedynym wyjsciem. On1 jego przyjaciele mogli
zadac¢ spore obrazenia, walczy¢ z wieloma poteznymi przeciwnikami, lecz teraz mieli do czynienia z
nie mniej niz setka stwordw. Najwyrazniej nie byly glupie, poruszaty si¢ w zorganizowany 1
przebiegly sposob.

Wtedy pojawita si¢ Guenhwyvar, gotowa do skoku.

— Moze uda nam si¢ ich odstraszy¢ — wyszeptat Drizzt do Bruenora, a gdy wydat polecenie,
kocica zerwata si¢ poteznym susem do skoku.

Salwa lodowych kut uderzyta w czarne boki pantery 1 nawet te stwory, ktore znajdowaty si¢
bezposrednio przed Guenhwyvar, nie cofnety si¢, nawet si¢ nie zachwiaty. Dwa z nich zostaly
pogrzebane tam, gdzie staty, lecz gromada innych zblizyta si¢, grzmocac kocice cigzkimi maczugami.
Wkrétce to Guenhwyvar znajdowata si¢ w odwrocie.

W tym czasie Catti-brie zeszta ze Stumpet — ktora natychmiast podniosta si¢ 1 ponowita swoj
marsz, dopdoki Regis nie przewrocit jej ponownie — 1 naciggneta Taulmarila. Szybko przyjrzata sie
sytuacji 1 postata strzate, umieszczajac pocisk doktadnie pomigdzy szeroko rozstawionymi nogami
najwigkszego stwora na lewo od niej. Litosciwa Catti-brie rowniez chciata jedynie odstraszyc¢ istoty
1 zdumiata jg dzika odpowiedz. Stwor nawet si¢ nie wzdrygnal, jakby nie obchodzito go, czy zyje,
czy nie, 1 zripostowat, podobnie jak dwie dziesiatki w jego poblizu, ciskajac w kobiete lodowymi
Sniezkami.

Catti-brie upadta 1 przetoczyta sie, lecz zostala kilkakrotnie trafiona. Jedno z uderzen, w skron,
niemal pozbawito jg zmystow. Podniosta si¢ 1 przebiegta kawatek dzielacy ja od Drizzta, Bruenora
oraz wracajgcej pantery.

— Sadze, ze nasza droga wtasnie zawrdcita — stwierdzita, pocierajac guz na czole.

— Prawdziwy wojownik wie, kiedy si¢ wycofa¢ — zgodzit si¢ Drizzt, lecz jego oczy dalej
przepatrywaty gory lodowe na ciemnym morzu, wygladajac jakiego$ sladu Cryshal-Tirith, jakiejs$
oznaki, ze Errtu jest w poblizu.

— Czy ktos mogltby to powiedzie¢ tej cholernej krasnoludce? — zawotat zdenerwowany Regis,
trzymajac si¢ mocno jednej z krzepkich n6g Stumpet. Zauroczona kaptanka po prostu szta wraz z

nim, ¢i3gnac go przez snieg.

Stworzenia zachodzity ich z bokow, przekazujac sobie nawzajem te paskudne lodowe kule do
kolejnej salwy — ktorej, jak towarzysze przypuszczali, bedzie towarzyszyto dzikie natarcie.

Musieli odejs¢, lecz nie mieli czasu, by ciggnag¢ Stumpet za sobg. Jesli nie zawrdci wraz z nimi,
Z pewnos$cig zostanie zabita.



— Wystate$ ich! — zaryczat oskarzajace Errtu do krysztatowego reliktu, wiszacego w powietrzu
w najwyzszym pomieszczeniu Cryshal-Tirith. Dzigki swemu szpiegowskiemu zwierciadtu potezny
balor widziat, jak jego stugi blokujg przejscie Drizztowi Do'Urdenowi, robigc cos$, czego Errtu
zdecydowanie sobie nie zyczyt.

— Przyznaj si¢! — zagrzmial czart.

— Podejmujesz wielkie ryzyko w zwigzku ze zbuntowanym drowem — dobiegla telepatyczna
odpowiedz. — Nie mogg na to pozwolic.

— To ja dowodze¢ taerami! — wrzasngl Errtu. Czart wiedzial, ze nie musial krzycze¢, wystarczyto,
by pomyslat swoja odpowiedz, a rozumny krysztatowy relikt ja ,,ustyszy", lecz Errtu potrzebowat
stysze¢ w tej ponurej chwili odgtos swego ryku, musiat wyla¢ z siebie swg wsciektosc.

— Niewazne — zdecydowal chwile pdzniej czart. — Drizzt Do'Urden nie jest btahym
przeciwnikiem. Oni jego towarzysze odegnajg taery. Nie powstrzymasz ich!

— Sa bezrozumnymi narz¢dziami — dobiegla niedbata 1 pelna pewnosci siebie odpowiedz
Crenshinibona. — Wykonujg moje polecenie 1 begda walczy¢ az do $mierci. Drizzt Do'Urden zostat

powstrzymany.

Errtu nie watpit w t¢ deklaracje. Crenshinibon, cho¢ z pewno$cig zostal ostabiony przez
pojedynek z antymagicznym szafirem, byl wystarczajaco silny, by dominowa¢ nad glupimi taerami.
Zas te stworzenia, w liczbie ponad setki, byly zbyt silne 1 zbyt liczne, by Drizzt oraz jego
przyjaciele mogli je pokona¢. Mogli uciec — przynajmniej drow o raczych stopach — lecz Stumpet
byta zgubiona, podobnie jak Bruenor Battlehammer i pucotowaty halfling.

Errtu zastanawial si¢, czy nie wylecie¢ w takim razie ze swej wiezy, albo tez nie uzy¢ swych
magicznych zdolnosci, by dosta¢ si¢ na plaze i tam stang¢ twarza w twarz z drowem.

Crenshinibon odczytal z tatwoscig jego mysli 1 obraz w lustrze szpiegowskim znikngt, podobnie
jak mozliwosci magiczne teleportacji, bowiem balor nie byt nawet pewien, gdzie moze znajdowac
si¢ owa plaza. Mogt oczywiscie wzbi¢ si¢ w powietrze, mial przy tym ogdlny poglad, w ktorym
miejscu Stumpet dotarta do Morza Ruchomego Lodu, lecz zdawat sobie sprawe, ze do czasu, kiedy
by si¢ pojawil, Drizzt Do'Urden najprawdopodobniej zginatby.

Czart odwrocit si¢ gniewnie do krysztatlowego reliktu, a Crenshinibon odpowiedzial na jego
wsciektos¢ strumieniem kojacych mysli, obietnic wigkszej potegi 1 chwaty.



Rozumny artefakt nie rozumial poziomu nienawisci Errtu, nie rozumial, ze najwazniejszym
powodem powrotu czarta na Pierwotny Plan Materialny bylo wymierzenie zemsty Drizztowi
Do'Urdenowi.

Errtu, bezsilny 1 zaktopotany, wyszedt z komnaty.

% ok Xk

— Nie mozemy zostawi¢ Stumpet — powiedziata Catti-brie, a Drizzt 1 Bruenor, oczywiscie,
zgodzili sig.

— Uderz na nich mocno — polecit drow. — Strzelaj tak, by zabi¢. Kiedy wymawiat te stowa,
zasypata ich salwa lodowych kut.

Biedna Stumpet obrywata raz za razem. Regis dostal jedng kulkg w glowe 1 puscit krasnoludke.

Ta kontynuowata swoj powolny marsz, dopoki trzy pociski nie trafily jej jednoczesnie, powalajac na
ziemig.

Catti-brie zabita dwa taery, jednego po drugim, po czym ruszytla za Drizztem, Bruenorem i
Guenhwyvar, by uformowaé¢ obronny kragg wokot Stumpet 1 Regisa. Taerom skonczyly si¢ kule,
zaatakowaty wiec, bez strachu, dzierzac maczugi i wyjac niczym potnocny wicher.

— Tych durnych istot jest tylko setka! — zakrzyknat Bruenor, podnoszac swoj topor.

— A nas czworo! — wrzasneta Catti-brie.

— Pigcioro — sprostowat Regis, uparcie wstajgc. Guenhwyvar zaryczata. Catti-brie wystrzelita,
zabijajac kolejnego przeciwnika.

— WeZzmnie w dlon! — dobiegla rozpaczliwa prosba Khazid'hei. Kobieta postata nastepng strzate,
a pozniej stwory byly juz zbyt blisko. Upuscita swoj cenny tuk 1 wyciaggneta rozochocong
Khazid'hee.

Drizzt wdart si¢ przed nig, tngc podwojnie taera przez gardto. Nastepnie padt, by wykona¢ obroét
na kolanach, 1 wymierzyt pchnigcie Blyskiem, wbijajac zakrzywione ostrze gigboko w brzuch
stwora. Jego drugi sejmitar cigl poziomo za nim, przewracajac nastepng besti¢ rzucajgcg si¢ na Catti-
brie.

Jej wymierzone w dot cigcie wbito ostrze Khazid'hei prosto w czaszke stwora, az do potowy
szyl. Catti-brie musiata jednak natychmiast wyszarpna¢ klinge, a Drizzt musiat podnies¢ si¢ 1



wykona¢ kolejny manewr, bowiem istoty roity si¢ wokot nich, odcinajac drogg ucieczki.
Wiedzieli, ze sg zgubieni... dopoki nie ustyszeli zgodnego okrzyku ,,Tempus!".

Revjak 1 jego dwudziestu pigciu wojownikoOw rzucito si¢ na szeregi taerdw, wycinajac swa
potezng bronig Sciezke przez linie zaskoczonych wiochatych bestii.

Regis krzyknat w strone sojusznikdéw, lecz zostat uciszony przez patke taera, ktora uderzyta go w
rami¢, pozbawiajac tchui posytajac na ziemig. Trzy stwory stangty nad nim, gotowe go zmiazdzy¢.

Guenhwyyar wpadta na nich z boku, szarpigc dziko wszystkimi czterema tapami. Czwarty taer
wslizgnat si¢ obok pochtonietej walka trojki, szukajac nieruchomego halflinga oraz lezacej obok
niego nieprzytomnej krasnoludki.

Natknat si¢ na powarkujgcego Bruenora, a doktadniej, na jego opadajacy topor.

Oszotomiony Regis ucieszyt si¢, widzac buty Bruenora, gdy krzepki krasnolud stangt nad nim
okrakiem.

Teraz Drizzt 1 Catti-brie wspoldziatali rami¢ przy ramieniu, dwoje przyjaciot, ktorzy walczyli
wspolnie od tak wielu lat.

Catti-brie chwycita wolng dtonig maczuge taera 1 postata Khazid'he¢ krotkim tukiem, odcinajac
stworow1 rgke tuz pod barkiem. Ku jej zdumieniu oraz przerazeniu taer dalej napieral, a kolejne
stworzenie podeszta do niego z lewej strony. Starajac si¢ zachowac silny uscisk na palce
pierwszego stwora 1 z mieczem po drugiej stronie, kobieta nie miata praktycznie zadnej ostony
przed nowo przybylym.

Wrzasneta buntowniczo 1 zndOw ciglta mieczem, tym razem kierujgc go wyzej, wbijajac go do
potowy w szyje trzymanego przez siebie stwora. Przesuwajac si¢, Catti-brie zamkneta oczy, nie
chciata widzie¢ nadlatujgcej maczugi.

Sejmitar Drizzta zamachngt si¢ w poprzek i pod wysokim cigciem Khazid'hei. Drow rzucit si¢
gwattownie do przodu, by przeprowadzi¢ swe ostrze obok Catti-brie 1 przechwyci¢ patke. Zastawa
byta idealna, co zaskoczona Catti-brie u§wiadomita sobie otworzywszy oczy.

Kobieta nie zawahata si¢. Drizzt musiat wroci¢ do dwoch taerow, z ktorymi walczyl, lecz jego
desperacka zastawa data Catti-brie potrzebny jej czas. Kobieta obrocita si¢ szalenczo, by stanac¢
przed drugim taerem, przecinajgc si¢ swym ostrzem przez reszt¢ szyi martwego 1 upadajacego
stwora, a nastgpnie wykorzystujac przyspieszenie wyszarpni¢tej klingi, gdy pchneta nig prosto przed
siebie, doktadnie w piers najnowszego wroga.



Taer padt do tylu, lecz dwa inne zajely jego miejsce.

W miar¢ jak ziemia wokot Bruenora zapetniata si¢ spigtrzonymi ciatami 1 odcigtymi konczynami,
krasnolud przyjmowat jeden cios za drugim, w zamian grzmocac swoim poteznym toporem.

— Szes$¢! — wrzasnal, gdy jego topor wbit sie w nachylone czoto kolejnego stwora, lecz jego
okrzyk ulegt skroceniu, gdy nastepna bestia uderzyta go w plecy.

Zabolato, naprawde zabolato, lecz Bruenor wiedzial, ze musi zignorowac¢ bol. Wciaggajac
gwattownie powietrze, gdy si¢ obracal, postat swoj topor w podlobroét, wbijajac go gteboko w bok
taera, jakby stwor byt drzewem.

Taera rzucito na bok. Nie miat juz szans.

Bruenor ustyszat za sobg ryk 1 ucieszylt si¢, wiedzac, ze Guenhwyvar na powro6t si¢ uwolnita 1
chroni jego plecy.

Nastepnie ustyszal kolejny okrzyk, wotanie do barbarzynskiego boga, gdy Revjak 1 jego
wojownicy dotaczyli do towarzyszy. Teraz pierScien wokot Regisa i Stumpet byl zabezpieczony.
Teraz obrona byta wystarczajgco silna, by Guenhwyvar mogta wedrze¢ si¢ w szeregi tacrOw niczym
czarna kula zniszczenia. Drizzt oraz Catti-brie przedarli si¢ przez pierwsza lini¢ 1 natarli na
nastepna.

W przeciggu zaledwie minut kazdy taer legl martwy lub powalony ranami zbyt powaznymi, by
mogt kontynuowac¢ walke, nawet jesli docieraly dalej rozkazy Crenshinibona, niezmordowane w
swym piorgcym mozgi szturmie.

Stumpet otrzasneta si¢ na tyle, by wsta¢ 1 uparcie kontynuowac¢ swoj marsz.

Drizzt, kleczacy na jednym kolanie 1 starajacy si¢ ztapa¢ oddech, krzyknal do Reyjaka, a
barbarzynca natychmiast rozkazat swym dwom najsilniejszym ludziom, by otoczyli krasnoludke 1
podniesli jg z ziemi. Stumpet nie stawiata oporu, jedynie trzymata si¢, wpatrujac si¢ pusto przed
siebie 1 bezskutecznie poruszajac nogami w powietrzu.

Usmiech wymieniony przez Drizzta 1 Revjaka zostal jednak uciety przez znajomy gtos.

— Zdrada! — zaryczat Berkthgar, gdy wraz ze swymi wojownikami, dwukrotnie liczebniejsza grupa
niz ci przyprowadzeni przez Reyjaka, otoczyt grupe.

— Staje si¢ coraz ciekawiej — powiedziata cierpko Catti-brie.
— Prawa, Revjaku! — wrzasnat Berkthgar. — Znasz je 1 nie podporzadkowate$ im sig!

— Miatem zostawi¢ Bruenora i jego towarzyszy na §mier¢? — spytal niedowierzajaco Reyjak, nie



okazujac strachu, cho¢ towarzyszom wydawato si¢, iz wkrétce bitwa moze rozgorze¢ na nowo. —
Nigdy nie postuchatbym takiego rozkazu — ciaggngt pewnym glosem Revjak. Otaczajacy go
wojownicy, z ktérych wielu miato rany po walce z taerami, byli zgodni w swym poparciu dla
niego.

— Niektorzy z naszego ludu nie zapominaja przyjazni okazanej nam przez Bruenora i Catti-brie,
przez Drizzta Do'Urdena 1 wszystkich innych — dokonczyt starszy mezczyzna.

— Niektorzy z nas nie zapominajg wojny z ludem Bruenora oraz ludzmi z Dekapolis —
zripostowat Berkthgar, a jego wojownicy nastroszyli sig.

— Ustyszatam juz dosy¢ — wyszeptata Catti-brie 1 zanim Drizzt zdazyt ja powstrzymac, przeszia
przez otwartg przestrzen, by stana¢ tuz przed wielkim barbarzynca.

— Z pewnoscig twoja potega zmalata — powiedziata buntowniczo Catti-brie.

Wotania za przywodcg barbarzyncow sugerowaty, ze powinien odtraci¢ bezczelng kobietg na bok.
Zdrowy rozsadek powstrzymat Berkthgara. Nie tylko bowiem Catti-brie byla powazng
przeciwniczka, o czym przekonat si¢ osobiscie w Settlestone, gdy pokonata go w walce, lecz miata
poparcie Drizzta 1 Bruenora, a z zadnym z nich barbarzynca nie chciat mie¢ do czynienia.
Berkthgar rozumiat, ze gdyby podniost reke na Catti-brie, jedyng rzecza, jaka powstrzymataby
drowiego tropiciela przed rzuceniem si¢ na niego, bylby Bruenor, atakujgcy go pierwszy.

— Z calym szacunkiem, jaki niegdy$ do ciebie zywitam — ciggneta, a Berkthgar byt zaskoczony
nagla zmiang w jej tonie oraz stowach. — Byle§ prawowitym przywddca po Wulfgarze — rzekta
szczerze. — Poprzez czyn i madro$¢. Bez twojego przewodnictwa plemie bytoby zgubione, znajdujac
si¢ tak daleko, w Settlestone.

— (Gdzie nie byto jego miejsce! — szybko odpowiedziat Berkthgar.

— Zgoda — rzekta Catti-brie, znow zbijajac go z tropu, ucinajac w zarodku jego gniew. —
Postapites stusznie, wracajac do tej doliny oraz waszego boga, jednak nie ma tu juz pradawnych
nieprzyjaciot. Pomysl o prawdzie o moim ojcu, Berkthgarze, oraz o prawdzie o Drizzcie.

— Obydwaj sg zabojcami moich pobratymcow.

— Tylko dlatego, ze twoi pobratymcy przyszli, by zabija¢ — powiedziata Catti-brie, nie cofajgc si¢
nawet na centymetr. — Jakimi tchérzami byliby, gdyby nie bronili swego domu! Czy zazdroscisz im, ze

walczyli lepiej niz wy?

Berkthgar oddychat krotkimi, gniewnymi sapnigciami. Drizzt dostrzeglt to 1 podszedt szybko do
Catti-brie. Styszal rozmowe, co do stowa, 1 wiedziat, w jaka strong j3 teraz poprowadzic.

— Wiem, co zrobite$ — rzekt drow. Berkthgar zesztywnial, uwazajac te stowa za oskarzenie.



— Zeby uzyskaé kontrole nad zjednoczonym plemieniem, musiate$ zdyskredytowaé tego, ktory byl
przed toba. Ostrzegam ci¢ jednak, dla dobra catej doliny, nie daj si¢ ztapa¢ w swoje wlasne
potprawdy. Imi¢ Berkthgara jest wymawiane z czcig w Mithrilowej Hali, w = Silverymoon, w
Longsaddle 1 w Nesme, nawet w Dekapolis 1 krasnoludzkich kopalniach. Twoje wyczyny w
Dolinie Straznika nie zostang zapomniane, cho¢ wydaje sig¢, iz ty postanowite§ zapomnie¢ 0 sojuszu
1 dobru, jakie uczynit lud Bruenora. Spdjrz teraz na Reyjaka — ktoremu jesteSmy winm zycie — |
zdecyduj, Berkthgarze, jaka droga jest najlepsza dla ciebie 1 twego ludu.

Berkthgar zamilkl wtedy, a Catti-brie i Drizzt wiedzieli, ze to dobrze. Nie byt ghupi, cho¢ czgsto
pozwalal, by emocje bralty w nim gére nad osadem. Rzeczywiscie spojrzat na Reyjaka oraz
rezolutnych wojownikow stojacych obok starca, lekko sponiewieranych, z pewnoscia przyttoczonych
przewaga liczebng, a mimo to nie okazujacych strachu. Najwazniejsze dla wielkiego barbarzyncy
byto to, iz ani Drizzt, ani Catti-brie nie zaprzeczali jego roszczeniom do witadzy. Chcieli z nim
wspotpracowad, jak si¢ wydawato, a Catti-brie nawet publicznie porownata go przychylnie do
Waulfgara!

— I pozwol, by mtot pozostat u Bruenora, gdzie jego prawowite miejsce — osmielita si¢ naciskac
Catti-brie, jakby czytata kazdg mysl Berkthgara. — Teraz bronig plemienia jest twdj wlasny miecz, a
jego legenda bedzie nie mniejsza niz Aegis-fanga, jesli Berkthgar wybierze rozwaznie.

To byla przyneta, ktorej Berkthgar nie moglt zignorowac. Wyraznie uspokoit si¢, podobnie jak
mezczyzni podporzadkowujacy sie kazdemu jego stowu, a Drizzt dostrzegt, ze wtasnie przeszli przez
wazng probe.

— Postgpites roztropnie, podazajac za Bruenorem i jego towarzyszami — powiedzial glosno
Berkthgar do Revjaka, co byto najwiekszymi przeprosinami, jakie ktokolwiek kiedykolwiek styszat
ze strony dumnego barbarzyncy.

— Aty mylites si¢, zaprzeczajac naszej przyjazni z Bruenorem — odpart Reyjak. Drizzt 1 Catti-
brie napi¢li sig¢, zastanawiajac, czy Revjak nie posunat si¢ troche za daleko.

Berkthgar nie obrazil si¢ jednak. Nie odpowiedziat na ten atak. Barbarzynca nie pokazat, ze si¢
zgadza, lecz nie bronit si¢ rowniez.

— Wrd¢ teraz z nami — poprosit Reyjaka.

Reyjak spojrzat na Drizzta, a nast¢pnie na Bruenora, zastanawiajgc si¢, czy wcigz potrzebuja
pomocy. W konicu to jego dwaj ludzie wcigz trzymali Stumpet w powietrzu.

Berkthgar popatrzyt najpierw na Reyjaka, po czym przesungl swdj wzrok na Bruenora, a
nastepnie obok krasnoluda, ku majaczagcemu niedaleko stad wybrzezu.

— Wybieracie si¢ na Morze Ruchomego Lodu? Zdenerwowany Bruenor spojrzal przeciggle na

Stumpet.



— Na to wyglada — przyznatl krasnolud.

— Nie mozemy wam towarzyszy¢ — powiedziat stanowczo Berkthgar. — I nie jest to md; wybor,
lecz postanowienie naszych przodkéw. Zaden cztonek plemienia nie moze zapusci¢ sie na dryfujacy
lad.

Revjak musiat przytakna¢. Rzeczywiscie byl to pradawny edykt, nalozony z praktycznosci,
bowiem niewiele mozna byto zyska¢, a duzo straci¢, wchodzac na niebezpieczne kry lodowe, kraing
biatych niedzwiedzi oraz ogromnych wielorybow.

— Nie prosiliby§$my was, byscie szli — szybko wtracit Drizzt, a jego towarzysze wydawali si¢ tym
zaskoczeni. Udawali si¢, by walczy¢ z balorem oraz wszystkimi jego diabelskimi stugami, a cata
armia poteznych barbarzyncow moglaby si¢ przydac¢! Drizzt wiedziat jednak, Zze Berkthgar nie
wystapi przeciwko tej pradawnej zasadzie, a nie chcial, by Reyjak oddalit si¢ jeszcze bardziej od
przywddcy, nie cheiat naraza¢ rozpoczetego tu procesu uzdrawiania. Poza tym zaden z wojownikow
Revjaka nie zostat zabity przez taery, lecz najprawdopodobniej zmienitoby si¢ to, gdyby podazyli za
Drizztem az do Errtu. Drizzt Do'Urden miat juz na swych rekach wystarczajaco wiele krwi. Dla
drowiego tropiciela byta to prywatna walka. Wolatby, gdyby byt tylko on przeciwko Errtu, jeden na
jednego, lecz wiedzial, ze Errtu rowniez nie bedzie sam 1 nie mogt odmowi¢ swym najblizszym
przyjaciotom szansy, by stangli przy nim tak, jak on stanatby przy nich.

— Przyznasz jednak, ze twdj lud jest cho¢ tyle winien Bruenorowi? — musiata zapyta¢ Catti-brie.

Berkthgar znéw nie odpowiedzial otwarcie, lecz jego milczenie, brak protestu, byto
wystarczajacym potwierdzeniem, jakiego potrzebowata mtoda kobieta.

Towarzysze zabandazowali swe siniaki najlepiej, jak bylo mozna, pozegnali si¢ i podzigkowali
barbarzyncom. Wtedy ludzie Revjaka postawili Stumpet na ziemi, a ona ponowila swdj marsz.
Towarzysze ruszyli za nig.

Plemi¢ Losia zawrocito w zgodnym marszu na potudnie, Berkthgar i Reyjak szli rami¢ w ramie.
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Jakis czas pozniej Kierstaad natkngt si¢ na setke puchngcych w popoludniowym stoncu ciat
taerow. Przebiegly mtody barbarzynca nie potrzebowat wiele czasu, by domysli¢ sie, co si¢ stato.
Najwyrazniej barbarzyncy jego ojca dotaczyli do walki u boku grupy Bruenora, a taka liczba
roznych sladow bylta znakiem, 1z inna grupa — z pewnoscig dowodzona przez Berkthgara — rowniez tu
trafita.



Kierstaad spojrzat na potudnie, zastanawiajac si¢, czy jego ojciec zostal odeskortowany z
powrotem do obozu jako wiezien. Niemal zawrocit wtedy, by pobiec za nimi, lecz inne tropy —
dwojga krasnoludow, drowa, ludzkiej kobiety, halflinga 1 drapieznego kota — sktonity go, by i8¢ na
potnoc.

Z Aegis-fangiem w dtoni, mtody barbarzynca przedostat si¢ na chtodne wybrzeze, a nastepnie
wszedl na poszarpany szlak lodowej kry. Wiedzial, ze tamie pradawne postanowienie swojego ludu,
lecz odrzucit t¢ mysl. W umysle 1 w sercu podazat §ladami Wulfgara.
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NIE PRZEZ ZASKOCZENIE

Glabrezu byl nieugicty, nie odwotat stowa ze swojej opowiesci pomimo narastajagcych grozb
zdenerwowanego 1 zdesperowanego Errtu.

— Drizzt Do'Urden 1 jego przyjaciele przeszli przez taery — nalegat Bizmatec — pozostawiajac je
martwe 1 rozszarpane na rOwninie.

— Widziates to? — spytat Errtu po raz piaty, bez przerwy zaciskajac i otwierajac piesc.

— Widziatem to — odpart bez wahania Bizmatec, cho¢ cofnagt si¢ ostroznie od balora. — Taery ich
nie powstrzymaly, ledwo ich spowolnity. Zaprawde potezni sg ci wrogowie, ktorych sobie wybrates.

— A krasnoludka? — spytat Errtu, ktorego frustracja przechodzila szybko w zapat. Mowiac to,
balor puknagt w swo6j ozdobny pierscien, by pokaza¢, ze chodzi mu o uwigziona.

— Dalej ich prowadzi — odpowiedzial Bizmatec z paskudnym u$smiechem. Glabrezu byt
poruszony, widzac ochoczo$¢ 1 czysta niegodziwos¢, znéw sprowadzajace §wiatto do ptongcych
oczu Errtu.

Balor wyszedt z zamaszystym, zwycigskim obrotem oraz topotem skorzastych skrzydet. Errtu
wspiat sie na gore, oszalaly z pragnienia ukazania Crenshinibonowi jego porazki.

— Errtu postawil przeciwko nam poteznych przeciwnikow — stwierdzit znow Bizmatec,
obserwujac odchodzacego balora.

Inna przebywajaca na najnizszym poziomie wiezy tanar'ri, szeScioramienna kobieta z dolng
czescig ciata weza, uSmiechneta sie, wydajac si¢ catkowicie nieporuszona. Posrod smiertelnikéw z
Pierwotnego Planu Materialnego nie mozna byto znalez¢ warto§ciowych przeciwnikow.

Wysoko ponad swymi stugami Errtu wspiat si¢ do matej komnaty na najwyzszym poziomie wiezy.
Czart podszedt najpierw do waskiego okna, wygladajac w nadziei, iz uchwyci widok nadciagajace;j

druzyny. Podniecenie czarta zdradzito jego mysli rozumnemu, telepatycznemu artefaktowi.

— Twoja Sciezka pozostaje niebezpieczna — ostrzegt krysztatlowy relikt.



Errtu odwrocit si¢ od okna 1 wydat z siebie serdeczny, chrapliwy smiech.

— Nie mozesz zawies¢ — biegta dalej telepatyczna wiadomos¢. — Jesli ty 1 twoi studzy zostaniecie
pokonani, stanie si¢ to rowniez ze mng, umieszczonym w re¢kach tych, ktorzy znajg moja nature i...

Trwajacy $miech Errtu szydzit z dalszych telepatycznych inwaz;i.

— Spotykatem juz takich jak Drizzt Do'Urden — powiedziat wielki balor, wydajac z siebie
zwierzece warkniecie. — Drow pozna prawdziwy smutek 1 prawdziwy bol, zanim wypuszcze go w
objecia smierci! Ujrzy Smier¢ tych, ktorych kocha, ktorzy byli na tyle ghupi, by mu towarzyszyc, 1
tego, ktorego trzymam jako wieznia. — Wielki czart obrocit si¢ gniewnie do okna. — Jakiegoz wroga
sobie zrobites, gtupi drowi banito! PrzyjdZ do mnie, abym mégl wymierzy¢ swa zemste 1 ukarac cig,
jak na to zastuzyles!

Z tymi stowy Errtu kopngt maty kuferek, wcigz lezacy na podtodze tam, gdzie upuscit go po
konfrontacji krysztatowego reliktu z antymagicznym szafirem. Errtu zaczat wychodzi¢, lecz zatrzymat
si¢ na chwilge. Wkrotce bedzie stawiat czota Drizztowi oraz wszystkim jego towarzyszom, wliczajac
w to uwieziong kaptanke. Jesli Stumpet stanie twarza w twarz z wigzacym klejnotem czarta, jej
dusza moze odnalez¢ droge powrotng do ciata.

Errtu zdjat swoj pierscieni pokazat go Crenshinibonowi.

— Krasnoludzka kaptanka — wyjasnit czart. — To trzyma jej dusze. Zdominyj jg 1 wykorzystaj do
tego, do czego bedziesz w stanie!

Errtu upuscit pierscien na podloge 1 wypadt z komnaty, wracajac do swych stug, aby
przygotowac si¢ na nadejscie Drizzta Do'Urdena.

Crenshinibon wyraznie czul wsciektosS¢ tanar'riego 1 czysta niegodziwos¢, jaka uosabial soba
potezny Errtu. Drizzt 1 jego towarzysze przedostali si¢ przez taery, lecz czym byli w poréwnaniu z
takimi jak Errtu?

Errtu za$, jak krysztatlowy relikt wiedziat, miat poteznych sprzymierzencéw czekajacych w
ukryciu.

Crenshinibon byl usatysfakcjonowany 1 dos$¢ bezpieczny. Natomiast mysl o wykorzystaniu
Stumpet przeciwko towarzyszom bylta dla ztego artefaktu zdecydowanie przyjemna.
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Stumpet kontynuowata swoj marsz przez zdradziecki 1 potamany 16d, przeskakujgc przez mate
szczeliny, czasami wpadajac stopami w lodowatg wodg, lecz bez zwracania widocznej uwagi na



zamarzajgcg wilgoc.

Drizzt rozumiat niebezpieczenstwo, jakie niosta za sobg woda. Chcial znow przewrdci¢ Stumpet
1 $ciagnac jej buty, owijajac jej stopy cieptymi, suchymi kocami. Drow dat za wygrang. Uznal, Ze
jesli odmrozone stopy sg najwiekszymi z ich probleméw, to z pewnoscig idzie im lepiej, niz si¢
spodziewat. W tej chwili najlepsza rzecza, jaka mogt zrobi¢ dla Stumpet, dla nich wszystkich, byto
dostac si¢ do Errtui1 zatatwié t¢ ponurg sprawe.

Maszerujgc, drow trzymat jedng dton w  kieszeni, wyczuwajac palcami zawite szczegdly
onyksowej figurki. Wystal Guenhwyvar do domu krotko po walce z taerami, dajac kocicy chwile
odpoczynku przed nastgpng walka. Teraz, rozgladajac si¢ dookota, drow zastanawial si¢ nad
zasadnoS$cig tej decyzji, wiedziat bowiem, ze znajdyje si¢ na nieznanym terenie.

Krajobraz wydawat si¢ surrealistyczny, nie bylo wida¢ nic poza poszarpanymi, biatymi
pagorkami, czasami si¢gajacymi nawet pigtnastu metrow wysokosci, oraz dtugimi ptachtami ptaskiej
bieli, czgsto przecinanymi ciemnymi zygzakami.

Znajdowali si¢ ponad dwie godziny drogi od plazy, daleko na zastanym lodem morzu, kiedy
pogoda si¢ zmienita. Podniosty si¢ ciemne 1 ztowieszcze chmury, a wicher zawiat mocniej, zimnie;j.
Parli dalej, pelznagc po zboczu stozkowatej gory lodowej, a nastepnie zeSlizgujac sie¢ z drugiej
strony. Dotarli w okolice, w ktorej bylo wigcej ciemnej wody, a mniej lodu, a wtedy dostrzegli
pierwsza oznake swego celu, daleko na potnocnym zachodzie. Krysztalowa wieza 1$nita nad stozkami
gor, btyszczac nawet w zamglonym, szarym swietle. Nie mogto by¢ watpliwosci, bowiem wieza nie
byta naturalng budowla, 1 cho¢ wygladata, jakby byta zrobiona z lodu, wydawata si¢ nienaturalna 1
nie na miejscu posrod twardej 1 ponurej bieli gor.

Bruenor zastanowit si¢ nad tym widokiem oraz ich aktualng trasa, po czym potrzasnat gtowa.
— Za duzo wody — wyjasnil, wskazujgc na zachod. — Trzeba 1$¢ tedy.

Wszystko wygladato na to, ze krasnolud ma racj¢. Podrozowali zasadniczo na pomoc, lecz kry
lodowe wydawaty si¢ by¢ ciasniej zbite na zachodzie.

Nie do nich nalezata jednak decyzja o trasie. Stumpet kontynuowata swa nieSwiadoma wyprawe
na potnoc, gdzie wygladato na to, ze wkrétce zostanie powstrzymana przez szeroki odcinek otwartej
wody.

Pozory mogly myli¢ w tym surrealistycznym 1 nieznajomym regionie. Owg wodng szczeling
przecinal dtugi jezor lodu, kieryjac ich bezposrednio ku krysztatowej wiezy. Kiedy przeszli przez
niego, dotarli do kolejnego obszaru sttoczonych gor lodowych, przed nimi za$, zaledwie niecate po6t
kilometra dalej, majaczyta Cryshal-Tirith.



Drizzt znow sprowadzit Guenhwyyar. Bruenor przewrocit Stumpet 1 usiadt na niej, podczas gdy
Catti-brie wspieta si¢ na najwyzszy w poblizu szczyt, by lepiej przyjrze¢ si¢ okolicy.

Wieza stala na duzej gorze lodowej, ustawiona z tylu wysokiego na dziesie¢ metrow,
stozkowatego czubka tej naturalnej struktury. Catti-brie odgadta, ze ona i jej towarzysze wejda na tg
gore od poludniowego zachodu, przez waski ptachetek lodu, szeroki na okoto trzy metry. Forteca
czarta byta otoczona oceanem, nie liczac gory lodowej lezacej bezposrednio na zachod od wiezy.

Catti-brie zapamigtata inny punkt — wejscie do jaskini na potudniowym zboczu stozkowatego
szczytu, ktory znajdowat si¢ niemal bezposrednio po przeciwleglej niz wieza stronie gory. Wejscie
znajdowato si¢ przynajmniej na wysokosci glowy mezczyzny od szerszego obszaru na poludniowym
7zboczu gbry, obszaru, przez ktory przejda, obszaru, ktory wydawat si¢ terenem zblizajacej sie walki.
Wzruszywszy ze zrezygnowaniem ramionami, kobieta zeslizgneta si¢ w dot 1 przekazata to wszystko
swym przyjaciotom.

— Studzy Errtu spotkaja si¢ z nami wkrotce po tym, jak pokonamy ostatni odcinek — stwierdzit
Drizzt, a Catti-brie potakiwata przy kazdym stowie. — Bedziemy musieli z nimi walczy¢ przez cala
droge az do wejscia do jaskini, a potem oczywiscie wewnatrz.

— Zrobmy to wiec — wymamrotal Bruenor. — Zimno mi w cholerne stopy!

Catti-brie spojrzata na Drizzta, jakby chciata ustysze¢ o jakich$ innych mozliwos$ciach. Niewiele
ich jednak byto. Nawet gdyby okazato si¢, ze Catti-brie, Drizzt i Guenhwyvar mogg przeskoczy¢,
Bruenor, w swej ciezkiej zbroi, nie mial na to szans, podobnie jak Regis. Jesli za$ poszliby tg droga,
Stumpet — ktdra mogta tylko 1§¢ — pozostataby sama.

— Nie przydam si¢ zbytnio w walce — powiedziat cicho Regis.

— To ci¢ nigdy wczesniej nie powstrzymywalo! — zawyt Bruenor, Zle go rozumiejgc. — Zamierzasz
siedzie¢ tu...

Drizzt przerwal krasnoludowi podniesieniem dtoni, zgadujac, ze wyraznie przedsigbiorczy
halfling ma co$ waznego 1 cennego namysli.

— Jesli Guenhwyvar przedostanie mnie przez t¢ przerwe, moge dostac si¢ bezszelestnie do wiezy
— wyjasnit halfling,

Twarze jego towarzyszy rozjasnity sie¢, gdy zaczeli rozwaza¢ mozliwosci.
— Bytem juz wczesniej w Cryshal-Tirith — ciggnat Regis. — Wiem, jak przedostac si¢ przez wieze
1 jak pokonac krysztatowy relikt. — Powiedziawszy to, spojrzal na Drizzta i skingt gtowa. Regis byt

raz z Drizztem na réwninie na potnoc od Bryn Shander, gdy drow pokonal wiez¢ Akara Kessela.

— Niewielkie szans¢ — stwierdzit Drizzt.



— Taa — zgodzit si¢ cierpko Bruenor. — Nie lubi¢ wchodzi¢ w §rodek hordy tanar'ri.
Wywotato to chichot — wymuszony — ze strony catej grupy.

— Pu$émy Stumpet — Drizzt poprosit Bruenora. — Zabierze nas tam, gdzie zaplanowat Errtu. —
Natomiast co do ciebie — dodal, spogladajagc na halflinga — niech Gwaeron Windstrom, stuga
Mielikki oraz opiekun tropicieli, bedzie z toba podczas tej podrozy. Guenhwyvar ci¢ przeprowadzi.
Zrozum, moj przyjacielu, ze jesli zawiedziesz, a Crenshinibon nie zostanie pokonany, Errtu stanie si¢
jeszcze silniejszy!

Regis przytaknal ponuro, ztapat mocno za kark Guenhwyyar 1 oddalit si¢ od grupy, sadzac, ze
jego jedyna szansa polega na tym, by dosta¢ si¢ na gore lodowa szybko 1 niepostrzezenie. On 1
kocica znikneli wkrotce z pola widzenia, poruszajac si¢ w gore 1 w dot po poszarpanym terenie.
Guenhwyvar wykonywata wigkszos¢ roboty, jej pazury wcinaly si¢ gteboko w 16d, chwytajac tam,
gdzie tylko mogly. Regis po prostu trzymat si¢ pantery i starat si¢ porusza¢ nogami na tyle szybko, by
nie by¢ zbyt wielkim ci¢zarem.

Niemal spotkata ich katastrofa, gdy schodzili po sliskim zboczu pewnego stromego stozka.
Guenhwyvar wbita si¢ pazurami, lecz Regis potknat si¢ 1 spadt. Jego przyspieszenie, gdy przemykat
obok kocicy, kosztowato Guenhwyvar niepewny uchwyt. Zaczeli spadac, kierujgc si¢ ku ciemne;j
wodzie. Regis zdusit okrzyk, lecz zamknat oczy, spodziewajac si¢ wpas¢ prosto w mrozng ton.

Guenhwyvar wyhamowata zaledwie centymetry od Smiertelnie zimnego morza.

Wstrzagdnigta 1 posiniaczona para podniosta si¢ 1 zndw wyruszyta. Regis wzmocnit swe
postanowienie, grzebigc swe obawy pod nawatnicg wewnetrznych upomnien o powadze swej misji.
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Towarzysze rozumieli, jak odstonigci byli, pokonujgc ostatni obszar otwartego lodu, dzielagcy ich
od wielkiej gory lodowej, mieszczacej na sobie Cryshal-Tirith. Wyczuwali, ze sg obserwowani, ze
stanie si¢ co$ strasznego.

Drizzt starat si¢ pospiesza¢ Stumpet, a Bruenor i Catti-brie biegli w przedzie.

Studzy Errtu czekali przyczajeni w wejsciu do jaskini i za lodowymi urwiskami. Czart naprawde
obserwowal grupe, podobnie jak Crenshinibon.

Artefakt uwazat balora za glupca, ryzykujacego zbyt wiele dla tak drobnych korzysci.
Wykorzystywal klejnot w pierscieniu, by taczy¢ si¢ ze Stumpet, by patrze¢ przez oczy uwiezionej
krasnoludki, by doktadnie wiedzie¢, gdzie znajdujg si¢ wrogowie.



Nagle sam czubek Cryshal-Tirith zaptonat zarliwg czerwienig, pokrywajac szaros¢
nadciggajacego sztormu rozowawa mgietky.

Catti-brie wrzasneta do Drizzta, a Bruenor chwycit kobiete 1 pociggnat ja do przodu, a
nastepnie na ziemie.

Drizzt wpadt na Stumpet, lecz jedynie si¢ od niej odbit. Przemknat obok — musiat si¢ porusza¢ —
po czym zaczat si¢ $lizga¢, desperacko probujac si¢ zatrzymad, gdy strumien gorejacego ognia
wystrzelil z czubka wiezy, przecinajac lodowy chodnik przed drowem.

Gesta para zakryla teren przed oszotomionym tropicielem. Drizzt nie mogt si¢ calkowicie
zatrzymac, wrzasnal wiec 1 rzucit si¢ do przodu, skaczac 1 koziotkujac.

Ocalito go jedynie szczescie. Strumien ognia z wiezy zatrzymat si¢ gwaltownie, po czym zaptonat
od nowa, tym razem nad stojacg krasnoludzka kaptanka, wycinajac kolejng lini¢ za nig. Sita ciosu
spowodowala, ze w powietrze wzleciaty odtamki lodu, zageszczajac pare. Odcieta kra, dwadziescia
metrow kwadratowych dryfujacego lodu, poptyngta na potudniowy wschod, obracajac si¢ powoli.

Stumpet nie miata dokad po6j$¢, stata wiec catkowicie nieruchomo, z beznami¢tnym wzrokiem.
Na gltownej gérze lodowej troje przyjaciot podniosto si¢ 1 zndOw zaczgto biec.

— 7 lewej! — zawotala Catti-brie, gdy jakies stworzenie przeszto przez krawedz stanowigca bok
centralnego stozka. Kobieta niemal zakrztusila si¢ swymi stowami na widok strasznej istoty,
przedstawiciela jednej z najpodlejszych grup stworéow Otchtani, nazywanych grzywami. Byty to
martwe duchy ngdznikow z Pierwotnego Planu Materialnego. Miaty blada, biatg skore, napeczniata
saczacymi si¢ ptynami, ktora zwisata luznymi platamu wzdtuz torsu. Przyklejone do niej byty
wielonozne pasozyty. Stwory liczyly sobie jedynie metr wzrostu, byly rozmiaré6w Regisa, lecz
zaopatrzone byty w dtugie 1 wyraznie ostre pazury oraz paskudne kty.

Catti-brie stracita istote srebrzysta strzatg, a grupa jej przyjaciot, nie okazujac zadnej troski o
swoje bezpieczenstwo, przedarta si¢ przez krawedz tuz za nia.

— Z lewej! — krzykneta znowu kobieta, lecz Drizzt 1 Bruenor nie mogli sobie pozwoli¢ na
zwroOcenie uwagi na jej stowa.

Bowiem o wiele wigcej grzywaczy wychodzito z wejscia do jaskini, zaledwie dziesi¢¢ metréw
od nich, a nad hordg pojawity si¢ dwa latajace czarty, gigantyczne owady wygladajace na krzyzowki
cztowieka z wielka mucha.

Bruenor powitat najblizszego czarta paskudnym uderzeniem swego topora. Ow pojedynczy cios
spelnit swoje zadanie, lecz zniszczony czart, zamiast pas¢ martwy, eksplodowal chmurg
niezdrowych, kwasowych oparow, ktore oparzyty krasnoludowi skor¢ 1 wywolaty pieczenie w
ptucach.



— Cholerne, §luzowe orki — mrukngl rudobrody krasnolud 1 nie dat si¢ odstraszy¢. Rozbit
drugiego czarta, a zaraz pozniej trzeciego, wypelniajac wokot siebie powietrze oparami.

Drizzt atakowal grzywacze 1 poruszal si¢ tak szybko, ze wylatujagce chmury paskudnych oparéw
nawet go nie dotykaty. Powalit szereg z nich, lecz musial pas¢ ptasko, by unikngé¢ przelatujacego

nisko tanar'ri zwanego chasme.

Kiedy drow odzyskal postawe, otoczyta go banda grzywaczy, wyciagajacych ochoczo swe diugie,
paskudne pazury.

Catti-brie niemal zndw zakrztusita si¢ na sam widok latajgcych czartow. Powalita juz p6t tuzina
grzywaczy, lecz teraz musiata skierowac¢ swa uwagg na straszne owady.

Obrocita si¢ 1 wystrzelita w tego blizszego, niemal z przytozenia, po czym odetchneta ze szczera
ulga, gdy jej pocisk odrzucit czarta w tyl 1 cisngt go na ziemig.

Jego towarzysz zniknat jednak, rozptynal si¢ po prostu w pokazie czartowskiej magii.

Po czym cicho stangt za Catti-brie.

Regis 1 Guenhwyvar ujrzeli zamieszanie, zobaczyli strumienie gorejacego biatego ognia i1
ustyszeli trwajacg bitwe. Przyspieszyli najbardziej, jak mogli, lecz teren ani trochg im nie sprzyjat.

Halfling znow jedynie si¢ trzymat, pozwalajac Guenhwyvar ciggna¢ si¢ w petnym biegu. Regis
obijal si¢ 1 podskakiwal, lecz nie narzekat. Niezaleznie od odczuwanego bolu byl pewien, iz jego
towarzysze czuja si¢ gorzej.

— Za tobg! — wrzasnat Bruenor, wyrywajac si¢ z hordy grzywaczy. Jeden z paskudnych stworow
zlapat si¢ mocno krasnoluda, wbijajac gleboko szpony w jego kark, lecz niezbyt go to obchodzito.

Wszystkim, co si¢ dla niego liczyto, byla Catti-brie, ona za§ byla w powaznych ktopotach.
Krasnolud nie mogt si¢ dosta¢ do czarta za nig, lecz ten, ktérego trafita, wstat z powrotem i
znajdowat si¢ bezposrednio pomiedzy Bruenorema jego ukochang corka.

Niezbyt dobra lokalizacja.

Catti-brie obrocita si¢ na piecie, gdy chasme zaatakowat. Przyjeta paskudne trafienie w ramie 1
przekoziotkowata, wykonujac dwa petne salta na lodzie, zanim zno6w staneta na nogi.



Wirujacy topor Bruenora trafit drugiego chasme z catg sila w grzbiet, po raz drugi ciskajac
stwora na ziemi¢. Mimo to uparta istota probowata wstac¢. Jednak krasnolud pogrzebat ja pod soba,
po tym jak na nig skoczyl. Krasnolud wyrwat topor 1 uderzal nim raz za razem, wbijajac chasme w
16d, spryskujac bialg powierzchni¢ zielong 1 26ttg ciecza.

Poprzedni czart wcigz wisial na plecach rozszalatego krasnoluda, drapigc 1 gryzac. Zaczat juz
wyrzadza¢ powazniejsze obrazenia, lecz jego atak skonczyt si¢ tak nagle, jak szybko opadt
sejmitardrowa.

Pozostaty chasme znow wzbil si¢ w powietrze, a Catti-brie wycelowata z *tuku. Uzyskata
paskudne trafienie 1 czart uznal, Ze ma juz dos$¢. Przelecial tuz obok niej 1 wpadt za krawedz,
kierujac si¢ na tylng stron¢ lodowca.

Odwrociwszy sig, by podaza¢ wzrokiem za jego lotem, Catti-brie musiata opusci¢ tuk na inny cel,
jednego z dwoch dziesiatek grzywaczy, ktore do tego czasu przedostaly si¢ juz przez krawedz.

Chasme pod Bruenorem wydawat si¢ zapada¢ — cialo czarta sptaszczalo si¢ niczym buklak
wyprozniajacy swa zawartosc.

Drizzt podniost krasnoluda 1 szorstko go obrocit. Bezposrednie zagrozenia dla Catti-brie zostato
powstrzymane, lecz stracili teren, a horda grzywaczy przegrupowala sie.

Nie byto to wazne dla dwdch doswiadczonych przyjaciot. Szybkie zerknigcie powiedziato im, ze
Catti-brie kontroluje grupe znajdujacy si¢ z boku, tak wiec zaszarzowali, rami¢ przy ramieniu,
wdzierajac si¢ w najblizsze szeregi najpodlejszych tanar'ri.

Drizzt, dzigki swym $mierciono$nym, siekgcym sejmitarom oraz szybkim stopom, czynit
najwigksze postepy, przecinajac si¢ swobodnie przez wyciagajace si¢ rece, ktadac pokotem szes¢
grzywaczy w przeciaggu paru sekund. Drow ledwo zarejestrowat, ze chwile pdzniej jego przeciwnik
si¢ zmienit. Szalony zamach drowa natknat si¢ nie na jedna, lecz na trzy oddzielne zastawy.

Horda przerzedzita si¢ w tej okolicy, pomniejsze czarty ustagpily z szacunkiem miejsca
szescioramiennej potwornosci, ktora teraz walczyla z Drizztem Do'Urdenem.

Catti-brie dostrzegta walke 1 rozpoznata sytuacje drowa. Pobieglta w prawo, do linii brzegowej,
starajac si¢ uzyska¢ odpowiedni kat do strzalu. Nie zwracata uwagi na uwieziong na dryfujacej krze
Stumpet, ktora unosita si¢ na wodzie jakie$ trzynascie metrow od goéry lodowej. Z jej zranionego
barku wciaz ptyngta krew — uderzenie chasme byto naprawde paskudne — lecz nie mogta przystana¢ 1
go zabandazowac.

Kobieta opadta na jedno kolano. Kat byt trudny, zwtaszcza z poruszajacym si¢ drowem pomiedzy
nig a sze$cioramienng tanar'ri. Catti-brie wiedziala jednak, ze Drizzt chciatby, aby sprobowata, ze



potrzebowat, by sprobowata. Taulmaril uniost sie w gore, a palce Catti-brie uchwycity cigciwe za
lotkami strzaty.

— Drow nie moze sam toczy¢ swoich walk? — dobieglo pytanie zza kobiety, zadane gltebokim,
gardtowym glosem. — Musimy o tym porozmawia¢. — Byl to glabrezu, Bizmatec.

Catti-brie rzucita si¢ do przodu i pochylita bark, wyciagajac rgke na catg dtugos¢, by ochroni¢
tluk, a doktadniej, by ochroni¢ naciggni¢ta strzate. Zwinna Catti-brie wystrzelita, zanim jeszcze
dokonczyta obrot, krzywiac sig, gdy z jej barku wystrzelil czerwony strumien. Mina najnowszego
przeciwnika przeszta ze zdumienia w bol, gdy srebrzysta strzata odbita si¢ od wewngtrznej strony
wielkiego uda glabrezu.

Nastepnie skrzywita si¢ Catti-brie, bowiem strzata poleciata dalej, poza lini¢ brzegowa,
przemykajac nad woda, az wbita si¢ w dryfujacy kawat lodu, zaledwie kilka krokow od
nieSwiadomej niczego Stumpet. Kobieta zdata sobie jednak sprawe, ze nie powinna byla traci¢ czasu
na podazanie wzrokiem za pociskiem, bowiem czterometrowy glabrezu, sktadajacy si¢ z migsni 1
strasznych szczypiec, zaryczal ze wscieklosci 1 jednym dlugim susem pokonat odlegtos¢ do Catti-
brie.

Zaatakowaty potworne szczypce, ktore z tatwoscig moglyby przecig¢ kobiete na pot, gdyby
zatrzasnely si¢ wokol waskiej, czulej talii Catti-brie.

Jednym ptynnym ruchem Catti-brie wsuneta dton pomigdzy tuk a cieciwe, siegneta wzdhuz swego
ciala 1 wyszarpngta Khazid'hee z pochwy. Catti-brie krzykngta 1 bezskutecznie probowata

odskoczy¢, wykonujac stabe cigcie na odlew, w nadziei, ze wsunie ostrze klinem pomiedzy szczypce
czartai odtraci je na bok.

Khazid'hea, tak bardzo ostra, trafita w wewngtrzng krawedz szczypiec 1 szta dalej, przecinajac
si¢ przez nie.

— Batam si¢, ze 0 mnie zapomniano! — zakomunikowat rozumny miecz Catti-brie.
— Co to, to nie — odrzekta ponuro kobieta.

Bizmatec zawyl 1 zamachnat si¢ w poprzek swa wielka tapa, pozostalg czes$cig szczypiec
powalajac Catti-brie na ziemi¢. Glabrezu podszedt, podnoszac ogromng stopg, by zmiazdzy¢ kobietg.

Khazid'hea, szybko 1 pewnie wystrzeliwujagc w  gore, sprawita, iz czart zastanowit si¢ nad
roztropnos$cig tego manewru, poza tym pozbawita Bizmateca jednego z palcéw u wielkiej stopy.

Glabrezu znéw zawyt ze wsciektosci. Odskoczyt do tytu, a Catti-brie podniosta sie, szykujac si¢
do nastgpnego natarcia.



Kolejny atak nie byl tym, czego kobieta si¢ spodziewala. Bizmatec uwielbial bawi¢ si¢ ze
smiertelnikami, gtdéwnie ludzmi, drgczy¢ ich, by w koncu rozerwac na strzepy, konczyna za konczyng.
Ranny tanar'ri uznal, iz ona jest zbyt grozna na takg taktyke, tak wiec Bizmatec przyzwal swe
magiczne moce.

Catti-brie poczuta, jak wysunieta w tyl stopa wyslizgyje si¢ spod niej, a gdy sprobowata
poprawi¢ pozycje, zdata sobie sprawe, ze nie stoi juz na lodzie, lecz unosi si¢ w powietrzu.

— O nie, ty ktamliwy, psiopyski wachaczu dymu! — zaprotestowata bezskutecznie Catti-brie.

Bizmatec machnal swa wielka dionig 1 Catti-brie przesuneta si¢, by znalez¢ si¢ trzy metry nad
gruntem, przemieszczajagc si¢ w  kierunku otwartej wody. Kobieta warkneta buntowniczo.
Rozumiejac, co czart ma na mysli, chwycita jednoracz Khazid'hee, dzierzac ja bardziej jak widcznig
niz jak miecz, po czym cisn¢ta jg na bok, na kre ze Stumpet. Miecz trafit w 16d obok krasnoludki 1
zanurzyt si¢ do rekojesci.

Catti-brie nie patrzyla, starata si¢ odzyska¢ rownowage i naciggna¢ tuk. Zrobila to, lecz Bizmatec
po prostu rozeSmiat si¢ 1 wypuscil swa magiczng energie.

Catti-brie wpadta w lodowatg wode, natychmiast stracita dech1 poczuta, jak palce u nog szybko
jej dretwieja.

— Stumpet! — wrzasneta Catti-brie do krasnoludki, Khazid'hea réwniez zawotata do kaptanki,
wysylajac do niej mentalng prosbe, by wyciagneta miecz z lodu. Stumpet stata beznamigtnie,
catkowicie nie§wiadoma groznej sytuacji.

Bruenor wiedzial, co stato si¢ Catti-brie. Krasnolud widzial, jak wznosi si¢ ona w powietrze,
styszal plusk, a nastepnie krzyki do Stumpet. Kazdy ojcowski instynkt w Bruenorze méwit mu, by
wskoczyl do wody za swa ukochang corka, lecz wiedziat, ze bylby to lekkomyslny krok. Nie tylko by
go to zabilo (chociaz niewiele dbat o osobiste bezpieczenstwo, gdy chodzito o Catti-brie), lecz
zgubitoby rowniez jego corke. Jedyng rzecza, jaka Bruenor mogt zrobi¢ dla Catti-brie, byto szybko
zwyciezy¢ w tej walce, tak wiec krasnolud rzucit si¢ z oddaniem na grzywacze, niemal przecinajac
wrogdbw na pot swym poteznym toporem i1  wrzeszczac przez caly czas. Jego postepy byly
zdumiewajace, a cata okolica wypelnita si¢ obtoczkami zottawego gazu.

Szczgscie odwrocito si¢ od Bruenora w plomieniach nagtego btysku ognia. Krasnolud przewrocit
si¢ do tylu1 zaskomlal, przez chwile oszolomiony, z twarzg czerwong od btysku. Potrzasnat zaciekle
glowa 1 odzyskal swiadomos¢, gdy Bizmatec wkroczyt do walki, ttukac Bruenora po gtowie tym, co
zostato mu z prawych szczypiec, natomiast lewymi zamierzajac przecig¢ gardio krasnoluda.

Drizzt styszat wszystko, co dziato si¢ z Catti-brie 1 Bruenorem. Drow nie pozwolil, by poczucie
winy wdarto si¢ do jego zmystéw. Dawno temu Drizzt Do'Urden nauczyt si¢, Ze nie jest



odpowiedzialny za caly smutek tego Swiata 1 Ze jego przyjaciele pojda Sciezka, ktorg sami wybiora.
Tym, co Drizzt czut, byta wsciektos¢, czysta 1 prosta, oraz adrenalina ptyngca w jego zytach,
wznoszaca go na wyzyny walki.

Jak jednak ktos mogt sparowac szes¢ atakow?

Btysk przeszedt w lewo, w prawo, w lewo, nastepnie z powrotem na prawo, przy kazdym
zamachu odbijajac pedzace ostrze. Druga klinga Drizzta, wrecz pulsujgca gtodem, skierowata si¢ do
pionowego zamachu, czubkiem wskazujac ziemi¢ 1 blokujac jednoczesnie dwa miecze marilith.
Blysk pomknat w drugg strone, nachylajac si¢ do zastawy, po czym obrocit w dot, by przechwyci¢
kolejny atak. Nastepnie drow, kierujgc si¢ czystym instynktem, podskoczyt najwyzej, jak mogt, gdy
marilith wykonata potobrdt, zamachujac si¢ swym zielonym, tuskowatym ogonem, by sprobowac
przewroci¢ drowa.

Uzyskawszy przewagg, Drizzt zaczatl juz biec prosto przed siebie, wymachujgc sejmitarami w
dziki, zajadty sposob. Cho¢ znajdowal si¢ w zasiegu szesciu mieczy czarcicy, marilith po prostu
znikneta — trzask! —1 pojawita ponownie za nim.

Drizzt wiedziat wystarczajaco wiele o czartach, by zareagowac na ten ruch. Zaraz gdy jego cel
zniknal, zaczat koziotkowac. Kiedy wstawat, jego wygtodnialy sejmitar wystrzelit w bok, powalajac
czarta, ktory zapuscit si¢ za daleko. Drizzt nie podazyt za nim. Jego szybkie stopy juz obracaty si¢ na
lodzie, by zmieni¢ kierunek, by zaprowadzi¢ go z powrotem do marilith.

Zno6w dobiegl brzek zastaw 1 kontr, brzmigcy niemal jak pojedynczy, dlugi skowyt, gdy osiem
kling uktadato piesn §mierci.

Wydawato si¢ to niemal cudem, niemozliwos$cig, lecz Drizzt uzyskat pierwsze trafienie — Blysk
ugodzit marilith w jeden z jej licznych barkow, czynigc rami¢ bezuzytecznym.

A wtedy pig¢ mieczy rzucito si¢ prosto na twarz drowa, musial wigc si¢ odsungc.

* %k Xk

Regis 1  Guenhwyvar dotarli w koncu do najwezszego punktu w  kanale pomiedzy goérami
lodowymi, lecz skok wydawat si¢ przerazonemu halflingowi niewykonalny. Co gorsza pojawit si¢
nowy problem, bowiem przestrzen po drugiej stronie nie byla pustym, sekretnym przejsciem do
krysztalowej wiezy, lecz zapetniata si¢ szybko paskudnymi grzywaczami.

Regis zawrociltby, wolac odnalez¢ przyjaciol, lub tez, jesli juz zgineli, uciec az do tundry, az do
krasnoludzkich kopaln. Przez umyst halflinga przemknety obrazy powrotu wraz z armig krasnoludow



(czy raczej powrotu za armig krasnoludow!), lecz szybko okazaty si¢ ponurg wizja.

Regis trzymal si¢ mocno Guenhwyvar i szybko zdat sobie sprawe, ze pelna poswigcenia pantera
nie ma zamiaru nawet zwolni¢. Halfling chwycit si¢ jeszcze mocniej. Zaskomlal ze strachu, gdy
wielka kocica skoczyta, szybujac nad czarng woda, nad szczeling, by wpas¢ mocnym $lizgiem na 16d,
roztracajac najblizsza grupe grzywaczy. Guenhwyvar moglaby pozby¢ si¢ szybko tych paskudnych
stworzen, lecz pantera znala swa misje 1 wykonywata jg z absolutnym oddaniem. Guenhwyvar
biegla z trzymajacym si¢ jej desperacko 1 wyjacym z przerazenia Regisem, skrecajagc w lewo1 w
prawo, omijajac grzywacze 1 zostawiajac je daleko za sobg. W przeciggu paru sekund oboje
pokonali krawedz 1 zeszli do pustej, malej kotlinki, tuz u podstawy Cryshal-Tirith. Grzywacze,
najwyrazniej bedace zbyt glupie, by podaza¢ za zwierzyna, ktora znikngta im z pola widzenia, nie
ruszyly w poscig.

— Chyba jestem niespeilna rozumu — wyszeptal Regis, znow spogladajac na krysztatowa wieze,
ktora byta dla niego wiezieniem, gdy Akar Kessel najechat Doling Lodowego Wichru. Kessel za$,
cho¢ czarodziej, byt zaledwie cztowiekiem. Tym razem krysztalowy relikt kontrolowat czart, wielki
1 potezny balor!

Regis nie widzial zadnych drzwi do czworosciennej wiezy, lecz wiedzial, ze ich nie zobaczy.
Uzupelnieniem obrony wiezy byto to, 1z wejscie do Cryshal-Tirith nie bytlo widoczne dla stworzenh z
planu egzystencji, na ktorym wieza stala, z wylgczeniem dzierzacego krysztatowy relikt. Regis nie
widzial drzwi, lecz Guenhwyvar, istota z Planu Astralnego, z pewnoscig tak.

Regis zawahat si¢ 1 zdotal przytrzyma¢ przez moment Guenhwyvar.

— Tam sg straznicy — wyjasnil halfling. Pamigtat giganta 1 potgzne trolle, ktore byly w ostatniej
Cryshal-Tirith, 1 wyobrazit sobie, jakie potwory mogt tam umiesci¢ Errtu.

Kiedy to powiedziat, ustyszeli bzyczenie 1 podniesli wzrok. Regis niemal zemdlat, gdy nad
krawedzig przelecial chasme, kierujgc si¢ wprost na nich.

* %k Xk

Ani trochg nie przejmujgc si¢ tym, ze jest grzmocony w glowe, Bruenor podniost topor, by
zablokowac¢ zaciskajace si¢ szczypce. Krasnolud rzucit si¢ do przodu, a przynajmniej tego
sprobowal. Kiedy atak nie podziatal, roztropnie zmienit kierunek 1 przeszedt do szybkiego,
taktycznego odwrotu.

— Wigksza bestia, wigkszy cel — warknat Bruenor, prostujac na gtowie jednorogi hetm. Zamachnat
si¢ toporem w bok, odtragcajac par¢ grzywaczy, po czym zaryczal 1 zaszarzowal prosto na
Bizmateca, nie okazujac zadnego strachu.



Czterorgki glabrezu powital natarcie grzmoceniem polowga szczypiec oraz parg poteznych piesci.
Bruenor trafit, lecz w zamian zostat dwukrotnie uderzony. Oszotomiony krasnolud mogl jedynie
spogladac¢ bezradnie, jak nieuszkodzone szczypce czarta znow atakuja.

Srebrzysta blyskawica przemkneta tuz obok krasnoluda, trafiajgc czarta w masywng piers 1
powodujac, ze chwiejac si¢, cofnal si¢ o krok.

Sprawila to Catti-brie, znajdujgca si¢ wcigz w wodzie, szamoczgca si¢, wynurzajaca si¢ nad
wode, by moc utrzymaé Taulmarila na tyle dlugo ponad woda, by zdazy¢ strzeli¢. Samo oddanie
strzatu bylo zdumiewajace, lecz ze jeszcze udato jej si¢ trafic...

Bruenor nie mogt zrozumie¢, w jaki sposéb znow si¢ uniosta, niemozliwie wysoko, dopdki
krasnolud nie uswiadomil sobie, ze Catti-brie trzyma stope na podwodnym kawatku lodu.
Wojowniczka podniosta si¢, wypuszczajac kolejng Smierciono$ng strzate.

Bizmatec zawyl 1 zrobit nastgpny krok do tytu.

Catti-brie rowniez zawyla, z zachwytu, lecz jej okrzyk nie byt szczery. Cieszyla si¢, ze wymierza
zemste 1 ze pomaga ojcu, lecz nie mogla zaprzeczy¢, ze nogi juz jej zdretwiaty, ze z barku wcigz
cieknie krew, 1 zZe nie powalczy juz dtugo. Wszgdzie wokot niej czekata czarna 1 zimna woda,
czekata niczym Zerujace zwierze, pragnac potkna¢ zgubiong kobietg.

Jej trzeci strzal chybit celu, lecz przeleciat na tyle blisko, ze Bizmatec musial si¢ nagle uchylic.
Czart wykrzywil si¢ 1 pochylil nisko, po czym jego oczy powiekszyty si¢ znacznie, gdy uSwiadomit
sobie, ze wtasnie ustawit czoto doktadnie na linii pgdzacego topora Bruenora.

Eksplozja powalita Bizmateca na kolana. Czart poczut potezne szarpnigcie, gdy Bruenor wyrwat
swoj topor. Nastgpil kolejny wybuch, a srebrzysta strzala z boku odrzucita grzywacze probujace
przyjs¢ glabrezu na pomoc. Gdzie byt teraz Errtu? Dobieglo trzecie uderzenie, a $wiat zawirowat,
zaciemniajac si¢, gdy duch Bizmateca ruszyt korytarzem, ktory zabierze go z powrotem do Otchtani
na sto lat wygnania.

Bruenor wytonit si¢ z czarnego dymu, wszystkiego, co pozostatlo po glabrezu, z odnowionym
wigorem, kiereszujac rzedniejgce szybko szeregi grzywaczy. Przedzierat si¢ do Drizzta. Nie widzial
drowa, lecz styszat brzgk stali, niemozliwie szybkie uderzenia kling,

Bruenor zdotal zerkng¢ na Catti-brie 1 jego serce wypetnito si¢ nadziejg, bowiem jego corka w
jaki$ sposob zdotata wedrze€ si¢ na t¢ sama kre, na ktorej stata Stumpet.

— No dalej, krasnoludko — mruczat z przejeciem Bruenor. — Znajdz swego boga i ocal moja
dziewczynke!



Stumpet nie poruszyta si¢, gdy Catti-brie wdzierala si¢ dalej. Kobieta byta zbyt zajeta, podobnie
jak jej ojciec, by dostrzec kolejng wielka sylwetke, kierujaca si¢ do walki, szybko i z gracja
poruszajacg si¢ po lodzie.

%k sk sk

Z niewielkiej odlegtosci od wejscia do jaskini Errtu obserwowat to wszystko z czysta radoscia.
Czart nie poczut straty, gdy Bizmatec zostat rozbity, niewiele dbal o chasme, a w ogodle o
grzywacze. Nawet marilith, pochlonigta desperacka walka z Drizztem, obchodzita balora tylko
dlatego, iz Errtu obawial si¢, ze moze ona zabi¢ drowa. Generalowie oraz zotnierze byli do
zastgpienia, latwego zastgpienia. W Otchtani nie mozna byto si¢ uskarza¢ na niedobdr czekajacych
czartow.

Mozna wiec pozwoli¢ towarzyszom wygrac tutaj, na otwartym lodzie, uznat Errtu. Kobieta byta
juz wylgczona z walki, a krasnolud zmaltretowany. Drizzt Do'Urden za$, cho¢ walczyt tak dobrze, z
pewnoscig meczyt sie. Kiedy Drizzt dotrze do jaskini, najprawdopodobniej bedzie sam, a Zaden
pojedynczy $miertelnik, nawet elf drow, nie moze doréwnac¢ poteznemu balorowi.

Czart usmiechnagt si¢ paskudnie 1 obserwowat trwajacg walke. Jesli marilith uzyska zbyt duza
przewage, Errtu bedzie musiat interweniowac.

Crenshinibon réwniez obserwowat bitwe z wielkim zainteresowaniem. Krysztalowy relikt,
pochtoniety gtdéwng walka, byt nieSwiadomy wrogdw, ktdrzy przeszli przez prog Cryshal-Tirith. W
przeciwienstwie do Errtu, artefakt chciat zakonczy¢ walke, cheiat po prostu zniszczy¢ Drizzta oraz
jego przyjaciol, zanim dotrg w poblize jaskini. Crenshinibon chciatby wystrzeli¢ kolejng struge
ognia — drow byt teraz raczej celem nieruchomym, zajetym walka — lecz pierwszy atak powaznie
ostabit krysztal. Zetknigcie z antymagicznym szafirem zebralo swoje Zzniwo. Crenshinibon mégh
jedynie zywi¢ nadzieje, ze obrazenia w koncu si¢ naprawig.

Na razie jednak...

Niegodziwy artefakt znalazt sposdb. Siegnat telepatycznie do pierscienia, ktory Errtu zostawit na
podtodze, do uwigzionej krasnoludki trzymanej w niewoli klejnotu.

Na krze lodowej Stumpet poruszyta si¢ w koncu, a Catti-brie, nie rozumiejac, usmiechneta si¢ z
nadzieja, gdy zauwazyta, ze kaptanka si¢ zbliza.



W nie konczacych si¢ wojnach w Otchtani czarty znane jako marilithy majg reputacje generatow,
najlepszych taktykow. Drizzt zdal sobie jednak szybko sprawe, ze stworzenie z siedmioma odnozami
nie koordynowato tak dobrze swych ruchow. Manewry marilith nie r6znity si¢ od siebie, gtownie z
powodu problemow, jakie ogarngtyby kazdego, kto probowalby koordynowaé ruchy szesciu
osobnych kling.

Tak wigc drowowi szto lepiej, cho¢ ze zmgczenia mrowito go w odretwiatych od cigglych
zastaw rekach.

W lewo, w lewo, po czym w prawo pomknal Btysk, dopetniajac pionowe ruchy drugiego
sejmitara, a Drizzt podskoczyt szybko, gdy ogon marilith, jak mozna bylo si¢ spodziewac¢, wykonat
zamach.

Czarcica znow znikneta, a Drizzt zdecydowal si¢ obroci¢. Marilith spodziewata si¢ tego po nim,
jak sobie uswiadomit, zamiast tego zaszarzowal wigc prosto przed siebie 1 zostal paskudnie trafiony,
gdy stwor pojawit si¢ ponownie, doktadnie tam, gdzie przed chwilg stat.

— Och, moj synu — powiedziata nieoczekiwanie marilith, cofajac sie.

Drizzt znieruchomiat na te stowa, lecz wcigz kucal w gotowos$ci, wcigz byt w stanie rozbi¢ w
gaz dwa grzywacze, ktore podeszty zbyt blisko.

— Och, md; synu — powtdrzyta czarcica glosem znajomym drowowi. — Czy nie widzisz przez
przebranie? — ciggneta jego przeciwniczka.

Drizzt wciagnat gleboko powietrze, starajac si¢ nie patrze¢ na glgbokg 1 krwawigcg szrame, ktora
wycial na lewej piersi marilith.

— To Zaknafein — ciaggnat stwor. — Sztuczka Errtu zmusita mnie, bym walczyt z tobg... jak
opiekunka Malice zrobita z Zincarlg!

Stowa te oszotomity Drizzta do glebi, sprawity, ze stopy utkwily mu w miejscu. Kolana niemal
zatamaty si¢ pod nim, gdy stwor stopniowo zmieniatl ksztatt, przechodzac z szeScioramiennej
potwornosci w przystojnego drowa, drowa, ktérego Drizzt Do'Urden znat tak dobrze.

Zaknafein!

— FErrtu chce, zeby§ mnie zniszczyl — rzekl stwoér. Marilith udalo si¢ ukry¢ usSmieszek.
Przetrzasneta mysli Drizzta, by wymysli¢ ten fortel 1 podazata wytyczonym torem, pozwalajagc
Drizztow1 prowadzi¢ na kazdym kroku. Kiedy okreslita to jako sztuczke balora, Drizzt pomyslat o
opiekunce Malice, kimkolwiek byla, oraz o Zin'carli, cokolwiek to byto. Marilith byta bardzo
dobrze przygotowana do zabawy.



[ to dziatalo! Sejmitary Drizzta opadty ku ziemi.
— Walcz z nim, mdj ojcze! — wrzasngt Drizzt. — Uwolnij sig, jak to zrobites z Malice!

— On jest silny — odparta marilith. — On... — Stwér uSmiechnat si¢, opuszczajac nisko dwie
pozostate mu bronie. — Moj synu! — dobiegl kojacy, znajomy glos.

Drizzt niemal zemdlat.

— Musimy pomoc krasnoludowi — zaczal mowic, pragnac uwierzyc€, ze to naprawde Zaknafeini ze
jego ojcu uda si¢ odnalez¢ droge z mentalnych szponow Errtu.

Drizzt pragnat w to uwierzy¢, lecz jego sejmitar, wykuty do niszczenia ognistych stworzen, z
pewnoscig nie cheiat. Sejmitar nie mégl ,,widzie¢" iluzji marilith, nie mégt stysze¢ kojacego glosu.

Drizzt juz wykonat krok w  kierunku Bruenora, kiedy rozpoznat trwajace pulsowanie,
nieprzerwany gtéd ostrza. Wykonat jeszcze jeden krok, by ustawi¢ odpowiednio stopy, po czym
rzucit si¢ na iluzje swego ojca ze zdwojonym szatem.

Natknat si¢ na pie¢ ostrzy, gdy marilith szybko przybrata swa naturalng forme¢ 1 walka rozgorzata
na nowo.

Drizzt przyzwat swa wrodzong magi¢ 1 otoczyt czarcice purpurowym ogniem faerie, lecz marilith
zasmiata si¢ 1 skontrowala magiczng energia, zaduszajac ogien za pomocg mysli.

Drizzt ustyszat za sobg znajome szuranie 1 natychmiast ustawitl na sobie 1 stworze kule
nieprzeniknionej ciemnosci.

Marilith szydzita z niego.

— Myslisz, Ze nie widze? — zaryczala rado$nie czarcica. — Zylam w mroku dhuZej niZ ty, Drizzcie
Do'Urdenie!

Jej nie konczace si¢ ataki wydawaly si¢ potwierdza¢ te stowa. Miecz dzwigczal o sejmitar, o
sejmitar, 0 sejmitar, o... topor.

Stworzenie przez utamek sekundy nie rozumiato, a wahanie to okazato si¢ fatalne. Nagle zdato
sobie sprawe, ze przed nig nie znajduje si¢ juz Drizzt, lecz krasnoludzki sprzymierzeniec drowa. Jesli

za$ Bruenor byt na przedzie...

Marilith znéw siegneta do swej wrodzonej magii, zamierzajac teleportowac si¢ w bezpieczne
miejsce.

Uderzenie Drizzta byto jednak pierwsze, jego wyglodniaty seymitar przebit si¢ przez krggostup



marilith.

Wtedy jego kula mroku znikngta, a Bruenor, stojacy przed czarcica, zawyl jak oblgkany, gdy
czubek sejmitara Drizzta wypadt z piersi marilith.

Drizzt trzymat, a nawet zdotal wykona¢ jeden czy dwa obroty, gdy sejmitar karmit si¢, a wzdtuz
jego ostrza i rgkojesci ptyneta energia.

Marilith wyrzucata z siebie przeklenstwo za przeklenstwem. Probowata zaatakowac Bruenora,
lecz nie mogla podnies¢ rak, gdy to paskudne, przeklete ostrze czerpato jej energie zyciowa,
wysaczajac ja. Marilith stata si¢ nagle mniej materialna, jej cialo rozptywato si¢ w dymng nicosc¢.

Obiecata Drizztowi Do'Urdenowi tysiagc meczarni, obiecata, ze pewnego dnia wréci, by
wymierzy¢ straszng zemste.

Drizzt styszal juz to wszystko wczesnie;.
— W $rodku jest jeszcze gorzej — powiedziat Drizzt do Bruenora, gdy sprawa zostata zakonczona.

Bruenor zerknal szybko przez rami¢ 1 ujrzat Stumpet zblizajaca si¢ do jego szamoczacej si¢ corki
— co krasnolud uznat za dobrg rzecz. Bruenor nie mogt dla niej nic wigcej zrobic.

— ChodZzmy wiec! — ryknat w odpowiedzi.

Pozostato zaledwie kilka grzywaczy — wigcej przechodzito przez krawedz zza tylnej czgsci gory
lodowej — tak wigc przyjaciele rzucili si¢ do natarcia, rami¢ przy ramieniu. Zmiazdzyli szczatkowy
opor 1 wdarli si¢ szybko do jaskini, gdzie oczekiwata ostatnia grupa grzywaczy. Zniszczyli ja w
podobny sposob.

Jedyne $wiatlo, jakie towarzysze mieli ze sobg, pochodzito od kling Drizzta. Btysk jasniat swym
zwyczajowym btekitem, podczas gdy drugie ostrze gorzato jasno innym odcieniem niebieskiego. Ten
sejmitar btyszczat jedynie w ogromnym zimnie, a teraz, po niedawnej uczcie, jego swiatto bylo
jeszcze intensywniejsze.

Od srodka jaskinia wydawata si¢ wieksza. Podtoga w wejsciu opadata stromo, dodajac je;j
glebokosci, cho¢ cata grota byla najezona lodowymi stalagmitami 1  stalaktytami, z ktorych
wiekszos¢ siggata od podtogi do stropu wiszacego ponad dziesig¢ metrow nad towarzyszami.

Kiedy walka si¢ zakonczyta, Drizzt wskazal na strome podejscie, sciezke idaca w  gore po
przeciwlegltej Scianie, ktora konczyta si¢ platformg wydajaca si¢ zakreca¢ wokot blokujacej droge
Sciany z grubego lodu.



Ruszyli przez poszarpang podtoge, lecz przystaneli, styszac maniakalny Smiech. Pojawit si¢ Errtu,
a zimno stalo si¢ gorgcem, gdy balor wyzwolit swoj niszczacy ogien.

%k sk sk

To byta po prostu kwestia zlekcewazenia. Chasme znatl $wiat materialny, byt tu juz wczesniej i
wiedzial, czego spodziewac si¢ po zyjacych tu stworzeniach.

Guenhwyvar nie byla jednak z materialnego §wiata i wykraczata ponad to, co potrafit zwyczajny
kot.

Chasme przeleciat nad pare, uwazajac, ze jest wystarczajaco wysoko, by by¢ bezpiecznym. Jakze
wielkie byto zaskoczenie czarta, gdy potezna kocica podskoczyta pionowo, w jednej chwili
pokonujac dziesig¢ metrow, 1 zaczepita si¢ wielkimi pazurami o owadzi tors.

Opadli razem w dot. Guenhwyvar szarpata szalefnczo tylnymi tapami, trzymajac si¢ jednoczesnie
mocno przednimi 1 gryzac z calej sity poteznymi szczekami.

Regis spojrzal na przetaczajacg si¢ pare, szybko dochodzac do wniosku, ze niewiele moze pomdc.
Krzyknal kilkakrotnie do Guenhwyvar, po czym rozejrzat sie, widzac, ze grzywacze szybko wracaja,
tym razem przechodzac przez krawedz kotlinki.

— Pospiesz si¢, Guenhwyvar! — krzyknat halfling, a pantera wtasnie to zrobita, podwajajac liczbe
zadawanych niszczacych kopnie¢.

Nagle Guenhwyvar znalazla si¢ sama na ziemi, wychodzac z rozptywajacego si¢ szybko czarnego
dymu. Kocica podeszta do Regisa i ruszyta do drzwi, lecz Regis, ktoremu wtasnie przyszedt do

glowy pomysl, pociagnat ja mocno, by jg zatrzymac.

— Na najwyzszym pietrze jest okno! — wyjasnit halfling, nie miat bowiem ochoty wywalcza¢ sobie
drogi przez straznikow wiezy, wsrod ktorych, jak zdawat sobie sprawe, mogt si¢ znajdowac Errtu.
Wiedzial, ze jest to desperacja, bowiem okno na najwyzszym poziomie Cryshal-Tirith rownie czesto
byto zwyczajnym wejsciem lub wyjSciem z wiezy, jak 1 portalem do innego miejsca.

Guenhwyvar rozejrzata si¢ szybko po najblizszej okolicy, po czym zmienita kierunek. Regis
wdrapatl si¢ panterze na grzbiet, obawiajac sie, ze spowolni desperacki bieg pantery, jesli jego nogi
nie zdotaja nadazy¢.

Guenhwyvar weszta wzdtuz zbocza stozkowatego pagorka. Wbijajac pazury i prac nogami z
calej sity, dotarta do wzglednie ptaskiego miejsca, rozpedzita si¢ 1 skoczyta w strone wiezy, w



stron¢ matego okna.
Oboje uderzyli mocno w bok Crenshinibona. Regis zdotal przej$¢ po panterze tak, by przecisnaé
si¢ przez maty otwor. Wyladowat ciezko 1 potoczyt si¢ do tylu, w koncu zatrzymujgc si¢ plecami na

Scianie. Zaczat wota¢ Guenhwyvar, by weszta.

Ustyszal jednak ryk pantery, a nastgpnie odglos zeskakiwania ze §ciany wiezy — pantera spieszyta
na pomoc swemu panu.

W ten sposob Regis pozostat sam w matej komnacie, by stawi¢ czota krysztalowemu reliktowi.

— Wspaniale — powiedziat cierpko przerazony halfling,
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Drizzt 1 Bruenor szybko zrozumieli, Zze spotkali si¢ z Errtu w zdecydowanie dla nich
niekorzystnych warunkach. Gorzaty ognie czarta, zmieniajgc lodowa jaskini¢ w wodniste btoto. Ze
stropu spadaty wielkie bloki, zmuszajac przyjaciot do uchylania sie, sptywata na nich zimna woda.
Co gorsza, kiedykolwiek tylko wielki balor oddalat si¢ od nich, zabierajac swe czarcie ciepto, woda
zaczynata na nowo zamarza¢, spowalniajac ich.

W czasie catej tej udreki styszeli kpigcy $miech poteznego Errtu.
— Jakiez udreki na ciebie czekajg, Drizzcie Do'Urdenie! — zaryczat czart.

Drizzt ustyszat za sobg naglty plusk, poczut wzmozone ciepto i domyslit si¢, ze czart wykorzystat
swg magie¢ 1 pojawit si¢ tuz za drowem. Drizzt zaczat si¢ obracac, byl wystarczajaco szybki, by sie¢
uchyli¢, lecz czart po prostu wsunat swoj ciskajacy btyskawice miecz w wode 1 wyzwolona przez
ostrze energia wstrzasneta kazdym mig$niem Drizzta.

Drizzt obrocit si¢ 1 zacisnat zgby, by nie odgryz¢ sobie jezyka. Blysk zatoczyt obrot, wykonujac
idealng zastawe 1 przechwytujac w potowie drogi atak Errtu.

Czart rozesmiat si¢ jeszcze glosniej, gdy jego diabelskie ostrze wypuscito kolejny tadunek,
strumien elektrycznej energii, ktora przemkneta przez sejmitar Drizzta 1 wlewata si¢ w drowa."
Krazyta po jego ciele, rzucajac na kolana tak bolesnie, Ze stracil rownowage 1 niemal utracit
przytomnosc.

Drow ustyszat ryk Bruenora 1 plusk, gdy krasnolud przedzierat si¢ do niego. Drizzt byt swiadom,
ze krasnolud nie zdazy na czas. Nagly szturm Errtu pokonat go.

Nagle jednak czart zniknat, po prostu zniknat. Drizzt potrzebowat jedynie chwili, by zrozumie¢ —
Errtu sie z nimi bawil! Czart czekal przez te wszystkie lata, by wykona¢ na Drizzcie zemste, a teraz
niegodziwy balor naprawde dobrze si¢ bawit.

Bruenor zatrzymat si¢ z poslizgiem przed Drizztem. Zndéw ustyszeli kpigcy Smiech Errtu.
— Strzez si¢, bo czart moze pojawic si¢ tam, gdzie zechce — ostrzegt Drizzt 1 jeszcze wymawiajac

te stowa, ustyszat trzasniecie bicza oraz krzyk krasnoluda. Drizzt obrécit sie, gdy Bruenor zostat
zwalony z nég.



— Co ty nie powiesz? — spytal krasnolud, szamoczac si¢, by ustawic si¢ do uderzenia, gdy Errtu
ciagnat go do tytu, oddalajac od Drizzta.

Bruenor u§wiadomit sobie wtedy gltebie swoich ktopotow, poniewaz spogladajac do tytu, ujrzat
za sobg $ciang ognia, syczaca 1 pryskajaca, gdy zmieniata 160d w pare. Za nig stal Errtu, przyciagajac
go swoimbiczem1 szczerzac si¢ paskudnie.

Drizzt poczul, jak opuszczajg go sity. Wiedzial juz, jak Errtu zamierza go teraz drgczy¢ — Bruenor
byt zgubiony.

Regis o tym nie wiedzial, lecz sama jego obecno$s¢ w matej komnacie na szczycie Cryshal-Tirith
ocalita Catti-brie. Stumpet byta blisko niej, blisko krawedzi lodu. Ku przerazeniu Catti-brie,
krasnoludka nie prébowata jej pomoc, lecz zaczeta ja spycha¢ 1 kopac¢, by wrzuci¢ ja znowu do
wody.

Catti-brie walczyta tak zarliwie, jak tylko mogta, lecz bez solidnego oparcia 1 z kompletnie
odretwiatymi nogami przegrywata.

Wtedy jednak do wiezy wszedt Regis i krysztalowy relikt musial uwolni¢ Stumpet ze swej
dominacji, koncentrujgc si¢ na najnowszym zagrozeniu.

Stumpet przestata walczy¢, stala si¢ caltkowicie nieruchoma. Zauwazywszy bierno$¢ krasnoludki,
Catti-brie chwycita krzepka noge Stumpet1 wykorzystata jej cialo, by wydosta¢ sie z wody.

Po dhlugich staraniach kobieta zdotata stang¢ na trzgsacych si¢ nogach. Drizzt i Bruenor juz
znikneli w jaskini, lecz pozostaty grzywacze, w tym grupa, ktora wskoczyta do wody. Stopniowo
pokonywata ona odlegtos¢ dzielacg ja od Catti-brie i Stumpet, ostatnich widocznych nieprzyjaciot.

Taulmaril zostat podniesiony.

Bruenor walczyt z catych sil. Chwycit si¢ kikuta zniszczonego stalagmitu, lecz jego lodowata
powierzchnia byta zbyt §liska, by mogt si¢ solidnie przytrzyma¢. I tak by to nie pomogtlo, nie gdy
Errtu — tak wielki 1 silny — go ciggnat. Krasnolud zawyt z bolu, gdy jego stopa wpadta w czarci
ogien.

Drizzt zerwat si¢ niezwykle szybko, nie zwazajac na swdj bol. Bruenor go potrzebowal, tylko to
si¢ liczyto. Pospieszyl najszybciej, jak mogt, odnalazt odpowiednie oparcie w trzesawisku 1
odepchnat sie, rzucajac si¢ do przodu, wyciagajac reke 1 trzymajac prosto wykuty z lodu sejmitar,



wsuwajac jego zakrzywione ostrze tuz obok swego przyjaciela.

W tym miejscu ognie Errtu zostaty zduszone, zgaszone przez magi¢ sejmitara.

Obydwaj przyjaciele prébowali wsta¢ 1 obydwaj zostali powaleni na mokra podtoge, gdy balor
wetknal swoj rzucajacy btyskawice mieczw wodnisty 16d, przez caly czas szydzac z nich.

— Tak, przerwa! — zagrzmiatl balor. — Dobra robota, Drizzcie Do'Urdenie, glupi drowie.
Powigkszytes ma przyjemnos¢, a za to...

Wypowiedz czarta zakonczyla si¢ sieknigciem, gdy skoczyta Guenhwyvar, wpadajac na Errtu 1
pozbawiajac go rownowagi na Sliskiej podtodze.

Drizzt podnidst sie 1 rzucit do ataku. Bruenor starat si¢ szybko wyplata¢ z wiezacych go rzemieni
bicza czarta. Guenhwyvar za$ szarpata szalefczo, gryzta i drapata.

Errtu znat kocice, walczyl z nig wtedy, gdy Drizzt skazat go na wygnanie, i balor uznat si¢ za
glupca, skoro nie przewidzial, iz zwierze wkrotce si¢ pojawi.

Nie bylo to jednak wazne, uznat Errtu, 1 wstrzagsngwszy mocno pot¢znymi ramionami, czart
odrzucit od siebie kocice.

Zblizyt si¢ Drizzt, wymierzajgc swym wygtodnialtym sejmitarem pchnigcie w brzuch czarta.

Miotajacy btyskawice miecz Errtu opadt w dot, by wykona¢ zastawe bedaca rowniez atakiem,
bowiem energia przeszta z jednej broni na drugg, a nastepnie na Drizzta, ciskajgc go w tyl.

Bruenor rzucit si¢ szybko do natarcia 1 topdr krasnoluda wbit si¢ mocno w noge Errtu. Czart
zaryczat 1 zamachnat si¢ na krasnoluda, tak ze Bruenor poleciat w tyt. Czart roztozyl swe skorzaste
skrzydta 1 wstal, wzbijajac si¢ ponad zasieg poteznych nieprzyjacidt. Guenhwyvar znow skoczyta,
lecz Errtu chwycit ja w locie, uwiezit zakleciem telekinezy, jak glabrezu Catti-brie.

Mimo to pantera wcigz pomagata Drizztowi 1 Bruenorowi, angazujac potezng magiczng energie
czarta.

— Pu$¢ mojego ojca! — krzyknat Drizzt.

Errtu zasmial si¢ z niego 1 przerwa dobieglta konca. Czar stwora cisngt pantere na bok, po czym
Errtu zaatakowat z catg swg ztoscia.



Komnata byta mata, miata moze ze cztery metry srednicy, 1 byla nakryta sklepionym stropem
siegajagcym do wierzchotka wiezy. W S$rodku pomieszczenia, w powietrzu, wisial Crenshinibon,
krysztatowy relikt, serce wiezy, pulsujac rozowawo-czerwong barwa, jakby byl zywa istots.

Regis rozejrzat si¢ szybko dookota. Zauwazyt lezaca na podtodze skrzyneczke — znat ja skads,
cho¢ nie mogl sobie w tej chwili przypomnie¢ skad — oraz pierscien z klejnotem, lecz nie mégt by¢
pewien, jakie majg znaczenie.

I nie mial czasu, by je okresli¢. Po pokonaniu Kessela Regis rozmawiat wiele z Drizztem i
dobrze znat technike, ktérej drow uzyl, by pokona¢ wieze — posypat po prostu wtedy pulsujacy relikt
blokujaca go maka. Tak samo chcial zrobi¢ teraz halfling, gdy wyciagat z plecaka mata paczuszke 1
zblizat si¢ pewnym krokiem.

— Czas na sen — zakpit Regis. Niemal mial racje, lecznie w sposob, o jaki mu chodzito, bowiem
prawie zostat pozbawiony przytomnosci. Halfling i Drizzt si¢ pomylili. W wiezy na rOwninie za
Bryn Shander, przed laty, Drizzt posypat nie Crenshinibona, lecz jeden z niezliczonych obrazoéw
reliktu. Teraz byt to prawdziwy krysztatowy relikt, myslacy 1 potezny artefakt, stuzacy za serce
wiezy. Tak mizerny atak zostal obroniony przez strumien energii, ktory zniszczyl opadajaca make,
spalit woreczek w dloniach halflinga i cisngl mocno Regisa o Sciang.

Oszotomiony halfling jeknat jeszcze glosniej, gdy otworzyta si¢ klapa w podlodze komnaty. Do
srodka wdart si¢ smrod trolli, za nim zas pojawita si¢ wielka, szeroka tapa o ostrych pazurach 1
wytartej, zielonej jak zgnilizna skorze.
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Catti-brie ledwo czuta swoje konczyny. Zgby szczekaly jej w  niekontrolowany sposob i1
wiedziala, ze cigciwa whbija si¢ jej] mocno w palce, cho¢ nie czuta w nich zadnego bolu. Musiata
si¢ trzyma¢, dla dobra swego ojca i Drizzta.

Wykorzystujac krzepka Stumpet jako podporke, mtoda kobieta wyprostowala si¢ 1 wypuscita
strzate, powalajac czarta stojacego najblizej] wejscia do jaskini. Catti-brie strzelata raz za razem, jej
zaklety kotczan dostarczat jej nieprzerwanie amunicji. Ustrzelita wiekszo$¢ grzywaczy pozostatych
na lodowej plazy i powalita te, ktore wychodzity zza krawedzi. Niemal postrzelita rowniez
Guenhwyvar, zanim rozpoznata pedzaca kocice. Kiedy potezna pantera wpadta do jaskini, poczuta w
sercu pewng nadzieje¢.

Wkroétce wszystkie pozostate grzywacze znajdowaly si¢ w wodzie, ptynagc szybko do Catti-brie.
Kobieta strzelata szalenczo — wigkszos¢ pociskow trafiata w cel — lecz jeden z potworow zdotat
wedrzec si¢ na kre 1 teraz pedzil w jej strone.



Catti-brie spojrzata na swoj miecz, wbity po rgkojes¢ w 16d, 1 wiedziala, Zze nie dostanie si¢ do
niego na czas. Zamiast tego wykorzystata swoj tuk jak maczuge, uderzajac czarta mocno w twarz.

Paskudna istota poslizgneta si¢, pozbawiona rownowagi, a gdy oboje zetkneli si¢ ze sobg, Catti-
brie walngta czotem prosto w nos okropnego czarta. Potem poderwata do gory czubek swego tuku,
wbijajac go mocno w zapadnigty policzek bestii. Stwoér wybucht szkodliwym gazem, lecz spetnit
swoje zadanie. Jego ped, w potaczeniu z naglym wybuchem, postaly Catti-brie do wody.

Wytonita sie, chwytajac tapczywie powietrze 1 wymachujgc rekoma, ktdérych nie czuta. Nogi byty
juz bezuzyteczne. Zdotata w jaki§ sposéb chwyci¢ si¢ samej krawedzi kry lodowej, klinujgc palce
w matej szczelinie, lecz wiedziata, ze opuszczaja ja juz sily. Krzykneta do Stumpet, lecz nawet
mi¢snie ust nie checiaty odpowiedzie¢ na rozkaz umystu.

Wygladato na to, ze Catti-brie przezyta spotkanie z czartami tylko po to, by zosta¢ zniszczona
przez naturalne zywioly Doliny Lodowego Wichru, miejsca, ktdre przez wigkszo$¢ swego zycia
nazywala domem. Byta §wiadoma tej ironii, gdy caty Swiat stawat si¢ zimny.

Plecy Regisa musnety o strop, gdy mierzacy ponad dwa 1 pot metra troll, wyzszy z dwoch, ktore
weszly do komnaty, podniost go wysoko w gore, aby spojrzat w jego straszng twarz.

— A tera ty 1$¢ do moj brzuch! — oznajmit okropny stwor, otwierajac szeroko ogromng paszczg.
Sam fakt, ze troll potrafi mowi¢, podsunat Regisowi pomyst, desperacki promyk nadziei.

— Poczekaj! — poprosit stwora, siegajac pod tunike. — Mam dla ciebie skarb. — Halfling wyciagnat
swoj cenny wisiorek, wspaniaty, hipnotyczny rubin tanczacy na koncu tancuszka, zaledwie centymetry
od zaskoczonych 1 nagle zaintrygowanych trollich oczu.

— To dopiero poczatek — wyjgkat Regis, usilnie starajagc si¢ improwizowacé, bowiem
konsekwencje porazki byty az nazbyt oczywiste. — Mam takich sterte. Zobacz, jak cudownie si¢ kreci,
przyciagajac twoj wzrok...

— Ej tam, ty jes¢ to cus$ czy ni? — zazadat odpowiedzi drugi troll, szturchajgc mocno pierwszego.
Troll znalazt si¢ jednak szybko pod wplywem uroku i juz uwazat, ze nie chce si¢ dzieli¢ tupem ze
sSwym towarzyszem.

Tak wigc straszny stwor byl bardziej niz otwarty na nastepng sugesti¢ Regisa, gdy halfling
niedbale zerknat na drugiego stwora i powiedziat — Zabij go.

Regis upadt twardo na podtoge 1 niemal zostat zmiazdzony, gdy dwa trolle rozpoczety pojedynek.
Halfling musial dziata¢ szybko, lecz co mégl zrobi¢? Ciagle uniki doprowadzity go do pierscienia z
klejnotem, ktorego szybko schowat do kieszeni, oraz pustego, otwartego kuferka, ktory nagle



rozpoznat.

Byla to ta sama skrzyneczka, ktorg nidst glabrezu, gdy Regis 1 jego towarzysze natkneli si¢ na ztg
opiekunke Baenre w tunelach pod Mithrilowg Halg, ten sam kuferek, w ktorym znajdowat si¢
kamien — czarny szafir, ktory skradt catg magie.

Regis podniost przedmiot 1 rzucit si¢ obok przetaczajacych si¢ trolli, kierujac sie szybko ku
krysztatowemu reliktowi. Zaatakowata go wtedy powo6dz mentalnych obrazéw, niemal przewracajac.
Rozumny artefakt, wyczuwajac niebezpieczenstwo, wszedt do umystu halflinga, zdobywajac
dominacj¢ nad biednym Regisem. Regis chciat 1$¢ do przodu, naprawdg chcial, lecz stopy nie chciaty
go stuchac.

Nagle nie byt juz taki pewien, czy chce 1§¢ do przodu. Nagle Regis zaczal si¢ zastanawiac,
dlaczego w ogole chcial zniszczy¢ krysztatlowa wieze, tak pickng i cudowng budowle. I dlaczego
miatby pragng¢ zniszczenia Crenshinibona, stworcy, kiedy artefakt mozna byto wykorzysta¢ do
wtasnej korzysci?

Co w ogole wiedziat Drizzt?

Cho¢ halfling miat metlik w glowie 1 niemal stracil dusze, pomyslat, ze podniesie swoj
rubinowy wisiorek przed oczy.

Nagle Regis zaczat wirowa¢ w jego glebiny, podazajac coraz dalej i dalej za czerwonym
migotaniem. Wigkszo$¢ osob gubita si¢ w tym uroku, jednak to wiasnie tam, gteboko w hipnozie
swego klejnotu, Regis odnalazt siebie.

Puscit tancuszek wisiorka i skoczyl do przodu, zarzucajac kuferek na Crenshinibon, ktory wysytat
kolejny strumief Smiercionosnej energii.

Skrzynka pochtoneta i przedmiot, i atak.

Wieza, gigantyczny obraz krysztatowego reliktu, natychmiast zaczgta drze€, rozpoczgly sie jej
przed$miertne drgawki.

— Och, tylko nie to — mrukngt halfling, bowiem przeszedt juz przez to kiedy$ 1 uciekt jedynie
dzieki pomocy Guenhwyvar, podczas gdy Drizzt uciekt przez...

Regis odwrocil si¢ do okna, wskakujac na parapet. Zerkngt w tyt na trolle, ktore obeymowalty sig,
a nie walczyty, gdy bedaca ich domem wieza drzata pod ich nogami. Zgodnie obrocity sie¢ w strone
usmiechajgcego sie¢ halflinga.

— Moze innym razem — powiedzial do nich Regis, po czym, nie spogladajagc w dot, skoczyt. Szes¢
metréw nizej uderzyt w bok lodowego stozka, a nastepnie, odbijajac si¢ 1 §lizgajac, zatrzymat nagle
w zlodowaciatym $niegu. Krysztatowa wieza zawalila si¢ obok niego. Wielkie bloki ledwo omingty



oszolomionego 1 posiniaczonego halflinga.

Kiedy cata géra lodowa zatrzesta si¢, walka wewnatrz jaskini zatrzymata si¢ na chwile, dajac na
moment przerwe¢ tym, ktorzy byli mocno zmaltretowani przez poteznego Errtu. Biedny Bruenor
jednak, stojacy przy $cianie groty, upadt, gdy pod jego stopami otworzylta si¢ szeroka szczelina. Nie
byta bardzo gleboka, siggata Bruenorowi zaledwie do pasa, jednak gdy wstrzasy zakonczyty sie,
krasnolud stwierdzit, Ze jest ciasno zaklinowany.

Utrata Crenshinibona ani troche nie ostabita mocy Errtu, a zniszczenie wiezy jedynie wzmocnito
jego wsciektosc.

Guenhwyvar rzucila si¢ na niego, lecz czart przebit kocice w locie swym poteznym mieczem.
Teraz trzymat nadziang na bron Guenhwyvar ponad soba.

Drizzt, klgczacy na kolanach w lodowej breji, mégt jedynie obserwowac z przerazeniem, jak
Errtu zbliza si¢ spokojnie, jak pantera wije si¢ 1 bezskutecznie probuje uwolni¢, warczac z bolu.

Drizzt wiedzial, ze wszystko skonczone. Wszystko dobieglo nagtego, katastrofalnego kofica. Nie
mogt zwyciezy¢. Pragnal, aby Guenhwyvar uwolnita si¢ z tego miecza — gdyby jej si¢ to udato,
Drizzt skierowatby ja do Bruenora, po czym odestat. Jesli los by pozwolit, zabrataby krasnoluda do
swego wzglednie bezpiecznego astralnego domu.

Tak nie moglto si¢ jednak sta¢. Guenhwyyar znow si¢ poruszyla, po czym osungta, a nastepnie
znikneta w szarym dymie. Gdy jej cielesna forma zostata pokonana, musiata opusci¢ Pierwotny Plan
Materialny.

Drizzt wyciagnal figurke. Wiedziat, ze nie moze przyzwac kocicy, nie przez kilka nastepnych dni.
Ustyszal syk, gdy czarcie ognie zblizyty si¢ do niego 1 zostaly zduszone przez zaufang klingg.
Podniost wzrok z figurki na szczerzacego si¢ Errtu, gorujgcego nad nim zaledwie poéltora metra
dale;.

— Jeste$ gotowy, by zging¢, Drizzcie Do'Urdenie? — spytat czart. — Twdj ojciec nas widzi, wiesz
o tym, 1 wiesz, jak wielki bél odczuwa, gdy umierasz powoli przede mng!

Drizzt nie watpit w jego stowa 1 przepetniata go wsciektos¢. To nie mogto mu jednak pomoc,
nie tym razem. Bylo mu zimno, byt zmgczony, peten smutkui1 pokonany. Wiedziat o tym.
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Stowa Errtu byly czgsciowo prawdziwe. Wiezien, znajdujacy sie za lekko przejrzysta Sciang lodu
obok gornej platformy jaskini, rzeczywiscie widziat sytuacj¢, podSwietlong bigkitnym blaskiem
sejmitarow Drizzta oraz pomaranczowymi ptomieniami obok Errtu.

Bezskutecznie drapal $ciang. Ptakat rzewniej niz kiedykolwiek w ostatnich latach.
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— I jakze wspaniatego kota od ciebie dostane — szydzit Errtu.
— Nigdy — warknat drow, po czym, kieruyjac si¢ czystym impulsem, cisngl z catej sily figurka,
wyrzucajac ja przez wejscie na zewnatrz. Nie ustyszal plusku, lecz byl przekonany, Zze poleciata
wystarczajaco daleko, aby wpas¢ w morze.

— Dobra robota, méj przyjacielu — powiedziat z boku ponury Bruenor.

Usmieszek Errtu stat si¢ petnym wéciektosci grymasem. Smierciono$ny miecz unidst si¢ w gore i
zawist nad odstonietg gtlowg Drizzta. Drow podnidst Blysk do zastawy.

A wtedy w powietrzu zawirowal mtot, uderzajac mocno w ba-lora. Towarzyszyl mu dono$ny
okrzyk ,, Tempus!".

Kierstaad bez strachu wpadl do jaskini, przemykajac przez luk¢ w  plomieniach Errtu,
spowodowang przez sejmitar Drizzta. Zatrzymat si¢ tuz przed twarzg tanar'riego. Przez caly czas
wotal Aegis-fanga. Kierstaad znal legend¢ mtota, wiedzial, ze wroci do jego rak.

Mtot nie zrobit jednak tego. Zniknat z podtogi obok czarta, lecz z jakiego$ niezrozumiatego przez
Kierstaada powodu nie zmaterializowat si¢ w oczekujacych dloniach.

— Powinien wréci¢! — krzyknaglt w protescie, gléwnie do Bruenora, po czym unidst si¢ w
powietrze, uderzony przez czarta.

Walnal mocno w lodowy pagoérek, stoczyt sie z niego 1 upadl na brejowatg podtoge, jeczac.
— Powinien wroci¢ — powtorzyl, zanim opuscita go przytomnosc¢.
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Aegis-fang nie mogt wroci¢ do Kierstaada, powrocit bowiem do swego prawowitego
wtasciciela, do Wulfgara, syna Beornegara, obserwujacego sytuacj¢ zza sciany lodu. To Wulfgar byt
wiezniem Errtu przez sze$¢ dtugich lat.

Dotyk broni przemienit Wulfgara. Bliskos¢ znajomego miota bojowego, wykutego przez
kochajacego go krasnoluda, oddata mu jego wtasng tozsamos$¢. Tak dobrze pamigtat tamten moment,
tak dobrze, ze z konieczno$ci zmusit si¢, by go zapomnie¢ podczas lat braku nadziei.

Silny barbarzynca byt przyttoczony tym wszystkim, lecz nie na tyle, by nie mysle¢ o aktualnych
potrzebach. Zakrzyknat do Tempusa, swego boga — jakze przyjemnie bylo stysze¢ to imi¢ znow
wychodzace z ust! —1 zamaszystymi uderzeniami pot¢znego mtota bojowego zaczat powalac $ciang.
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Regis poczul w umysle wotlanie. Z poczatku pomyslat, ze to krysztatlowy relikt, a pdzniej, gdy
upewnit si¢, ze artefakt jest bezpiecznie zamknigty w kuferku, uznat, ze to rubinowy wisiorek.

Kiedy 1 to okazato si¢ nieprawdag, Regis odkryl w koncu zrédto: pierscien z klejnotem, lezacy
w jego kieszeni. Regis wyciaggnat go 1 przyjrzal mu si¢ uwaznie. Obawiat si¢, ze to kolejna
manifestacja Crenshinibona i podnidst reke, by cisnag¢ go w morze.

Wtedy jednak Regis rozpoznat cieniutki gtosik w swojej gtowie.

— Stumpet? — spytat z zaciekawieniem, spogladajagc bacznie na kamien. Méwiac to, zmienit
pozycje, klgkajac tuz obok jednego z roztrzaskanych kamieni wiezy. Wyjat swoj maty buzdygan.

Grzmot uderzen barbarzyncy trzast cata jaskinig tak mocno, Ze nagle zdenerwowany Errtu nie
mogt si¢ powstrzymac przed spojrzeniem w  tyl. Kiedy za$§ balor to zrobit, Drizzt Do'Urden ugodzit
mocno.

Btysk zranit tydke czarta, jednoczesnie zas Drizzt postat swoje drugie ostrze wyzej, kierujac je ku
pachwinie Errtu. Jakze Errtu zawyl, gdy wbit si¢ w niego czubek seymitara! Wzdluz rgki Drizzta
znOw pojawilo si¢ to mile widziane pulsowanie, gdy sejmitar karmit si¢ energia zyciowq czarta.

Zmiana sytuacji byta jednak tymczasowa. Errtu szybko odtracit Drizzta, po czym zniknat,
pojawiajac si¢ z powrotem w polu widzenia wysoko pomi¢dzy lodowatymi palcami, wyrastajgcymi
ze stropu.

— W gorze, Bruenorze! — zawotal Drizzt. — DostaliSmy odroczenie, bowiem wkrotce Zaknafein
znajdzie si¢ wsrod nas.



Drizzt wspinat si¢ w petnej gotowosci na gore, lecz cos w minie, ktéra pojawila si¢ na twarzy
Bruenora, gdy krasnolud zerknagt w bok, ostabitlo Drizztowi kolana. Drow podazyl za spojrzeniem
Bruenora ku przeciwlegtej stronie jaskini, ku lodowej S$cianie, gdzie spodziewal si¢ ujrzec
Zaknafeina.

Zamiast tego dostrzegt Wulfgara, z zaniedbanymi, potarganymi wlosami oraz broda, lecz bez
watpienia Wulfgara, podnoszacego wysoko Aegis-fanga i ryczacego z czystej nienawisci.

— M¢j chtopiec — to byto wszystko, co krasnolud byt w stanie wyszepta¢, po czym osunat si¢ z
powrotem do swej dziury.

Errtu rzucit si¢ na Wulfgara, trzaskajac biczem1 wymachujgc mieczem.

Cisniety Aegis-fang niemal stracit czarta na ziemi¢. Mimo to balor przemknal obok Wulfgara,
oplatuyjac mu kostki swym biczem1 $ciggajac go z potki, tak ze barbarzynca spadt pomiedzy lodowe
pagorki na brejowatej podtodze.

— Wulfgar! — zawotal Drizzt 1 skrzywit si¢, gdy mezczyzna upadt. Teraz jednak, kiedy udrgczony
Waulfgar byt znow posrod przyjaciot, kiedy trzymal swoj potezny mtot, trzeba byto czego$ wiecej niz
upadek, by go powstrzymaé. Wojownik podskoczyt do gory, ryczac niczym zwierzg, a Aegis-fang,
pickny i mocny Aegis-fang, znalazt si¢ z powrotemw jego dloni.

Errtu wpadt w szal, zdecydowany zdusi¢ t¢ drobng rebeli¢, zniszczy¢ wszystkich przyjaciot
Drizzta, a pdzniej samego drowa.

W powietrzu pojawita si¢ kula mroku, zastaniajac Wulfgarowi pole widzenia, gdy probowat
wymierzy¢ kolejny rzut. Czart wymachiwat biczem1 $migat po catej jaskini, czasami szybkim lotem,
innym razem przywotujac magie, by teleportowac si¢ z miejsca na miejsce.

Panowal kompletny chaos 1 za kazdym razem, gdy Drizzt probowat dosta¢ si¢ do Bruenora,
Waulfgara czy nawet do lezacego Kierstaada, pojawiat si¢ Errtu, atakujac go. Drow zawsze zastawiat
si¢ przed miotajagcym blyskawice mieczem, lecz kazde trafienie wstrzasalo nim 1 ranito go. Za
kazdym rowniez razem, zanim Drizzt byt w stanie rozpocza¢ kontre, Errtu znikal, po prostu znikat, by
w 1innej czesci jaskini sia¢ zamet w szeregach przyjaciot drowa.
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Nie byto jej juz zimno, wychodzita poza to proste odczucie. Catti-brie kroczytla w ciemnosci,
uciekajac z krainy $miertelnych.

Silna dton chwycita j3 za ramig, za fizyczne ramig¢, sprowadzajac jej zmysty z powrotem do
cielesnego ciata. Kobieta poczuta, ze jest wyciggana z wody.



Pozniej zas... poczuta cieplo, magiczne ciepto, rozlewajace si¢ po calym jej ciele, przywracajace
zycie, ktdrego juz niewiele zostato.

Catti-brie otworzyla drzace powieki 1 ujrzata krzatajacg sie¢ szalenczo obok niej Stumpet
Rakingclaw, wzywajaca krasnoludzkich bogow, by przywrocili zycie tej kobiecie, ktora byta jak
corka dla klanu Battlehammer.

Blyskawica wydostawata si¢ za kazdym razem, gdy Errtu uzywal swego poteznego miecza.
Grzmotowi pioruna oraz zwycigskim rykom czarta towarzyszyto trzepotanie wielkich skorzastych
skrzydel, okrzyki Wulfgara oraz wotania, ,,M¢; chtopiec!" ze strony rozszalalego 1 wcigz
uwiezionego Bruenora. Drizzt wrzeszczal, starajac si¢ przywrdci¢ swym towarzyszom jakiekolwiek
znamiona opanowania, jaka$s wspolng strategi¢, dzigki ktorej mogliby w  koncu pokonaé
niegodziwego Errtu.

Czart nie pozwalal na to. Errtu opadal 1 znikat, atakowat szybko, mocno i po prostu si¢
rozpltywat. Czasami balor wisial wysoko posrod stalaktytow, uzywajac swego ognia, by spuszczac
naturalne szpikulce. Errtu opadat rowniez w doél, by utrzyma¢ ich z dala od siebie nawzajem, lecz
pomimo ogromnych wysitkow balora Drizzt uparcie przesuwal si¢ w strong Bruenora.

Gdziekolwiek postanawiat pojawic¢ si¢ czart, nie mogt dtugo pozosta¢c w miejscui1 na widoku.
Nawet mimo tego, ze breja wcigz spowalniata wszelkie ruchy drowa, a drow dalej pozostawat w
szczelinie, udrgeczony wiezien oraz jego potezny mtot zawsze byli gotowi na wezwanie. W kilku
przypadkach Errtu znikngl na chwile przed tym, jak Aegis-fang uderzat o $ciane, znaczac miejsce, w
ktorym przebywal czart.

Tak wiec Errtu zachowywat przewage, lecz w tym chaosie nie mogt zada¢ zadnych decydujacych
uderzen.

Nadszedt czas, by zwyciezyc.

Bruenor niemal wydostal si¢ ze szczeliny, tkwil w niej juz tylko jedng noga, gdy potezny balor
pojawil si¢ tuz za nim.
Drizzt wykrzyczat ostrzezenie, a krasnolud, czysto instynktownie, obrocil si¢, rzucajac si¢ tak

daleko w strong czarta, jak tylko mogt. Chwycil balora za nogg, wykrecajac przy tym wlasne kolano.

Miecz Errtu opadt ze Swistem, lecz Bruenor byt zbyt blisko, by go przebit. Mimo to krasnolud byt
mocno zmaltretowany, a tadunek energii sprawit, ze kolana zatrzeszczaly mu w stawach, zwtaszcza
to skrecone.



Bruenor chwycit jeszcze mocniej, wiedzac, ze nie moze zrani¢ balora, lecz majac nadzieje
wystarczajgco dtugo utrzymac czarta w miejscu, by jego przyjaciele mogli uderzy¢. Krasnoludowi
zaczety si¢ tlic wlosy 1 zapieklo go w oczach, gdy rozgorzaty ognie czarta, lecz zgasty momentalnie
1 Bruenor wiedziat, ze Drizzt jest w poblizu.

Trzasnal bicz Errtu, spowalniajac zblizajacego si¢ drowa. Drizzt wykonat peten obroét, by sie
uchyli¢, opadt na jedno kolano i potknat sie, gdy probowat wsta¢ z powrotem.

Znéw trzasnat bicz, lecz nie mogt wiele zrobié, by spowolni¢ wirujgcego Aegis-fanga. Mtot trafit
balora w bok, posylajac go na lodowg $ciang 1 zwigkszajac szacunek czarta do tego mezczyzny,
ktory byt jego wiezniem. Errtu zostal juz raz ugodzony Aegis-fangiem, kiedy Kierstaad wkroczyt do
walki, znal wiec potege tej broni. Ow pierwszy rzut nie mogt jednak przygotowaé Errtu na site
Waulfgara. Trafienie Kierstaada go uktuto, a Wulfgara naprawde zabolato.

Drizzt rzucit si¢ do ataku, lecz balor szarpnat mocno stopa, wyrywajac Bruenora ze szczeliny 1
posylajac krasnoluda cztery metry dalej na podtoge jaskini. Czart natychmiast uzyl swej magii, by
znikng¢, a Drizzt wjechat §lizgiem w pusta $ciang.

— Glupcy! — zawotal balor z wejscia do jaskini. — Odzyskam krysztatlowy relikt 1 spotkam si¢ z
wami, zanim opuscicie to morze. Wiedzcie, ze jestescie zgubien!

Drizzt podnosit sig, Wulfgar prébowal wymierzy¢ ostatni cios, nawet Bruenor staral si¢ usilnie
wstaé, lecz zaden z nich nie mégt dostac si¢ do Errtuna czas.

Czart odwrocit si¢ od nich i1 zaczat wznosi¢, lecz jego zaskoczenie byto petne, a ruch catkowicie
zatrzymany przez srebrzysta strzate, ktora trafita go prosto w twarz.

Errtu zawyt, a Wulfgar rzucit. Mtot uderzyt mocno w czarta, miazdzac kosci.

Catti-brie znow wystrzelita, posytajac mu pocisk w piers. Balor znow zawyt 1 potykajac sig,
wpadl z powrotem do jaskini.

Bruenor pokustykat do niego, tapigc cis$nigty mu przez Drizzta topor. Odwrocit uchwyt, by
wykorzysta¢ ped rzutu, po czym zatopit wyszczerbione ostrze gteboko w grzbiecie czarta.

Errtu zawyl, a Catti-brie trafita go kolejny raz, tuz obok ostatniej strzaty.

Pojawit si¢ Drizzt, uderzajagc mocno Btyskiem. Wbit swe drugie ostrze glgboko w bok czarta, tuz
pod reke Errtu, gdy balor starat si¢ podnie$s¢ wtasny miecz, by obroni¢ si¢ przed drowem. Nastepnie
pojawil si¢ Wulfgar, uderzajac obok swego ojca. Catti-brie blokowala wejscie miarowym
strumieniem srebrzystych strzat.



Zas Drizzt trzymal swe pozywiajace si¢ ostrze gleboko w ciele czarta, podczas gdy Btysk
pracowat zaciekle, wycinajac szrameg za szrama.

W ostatnim przyptywie energii Errtu obrocil sie, odtragcajagc Bruenora 1 Wulfgara, lecz nie
Drizzta. Potezny balor spojrzal prosto w lawendowe oczy drowa. Errtu byl pokonany — juz czut, jak
jego cielesna forma rozptywa si¢ — jednak tym razem balor zamierzal zabra¢ Drizzta Do'Urdena ze
sobg do Otchtani.

Balor podniost miecz i zamachngt si¢ wolng reka, przyjmujac uktucie, gdy zetkneta si¢ ona z
Btlyskiem, lecz odtracajac blokujaca bron na bok.

Drizzt nie miat jak si¢ obroni¢. Puscit sejmitar 1 sprobowat si¢ odsung¢. Za pozno.
Blyskawica zal$nita wzdtuz ostrza miecza, pedzac w kierunku gtowy drowa.

Silna reka wystrzelita przed oczami przerazonego drowa 1 chwycila czarta za nadgarstek, w
jaki§ sposob powstrzymujac ciecie, w jaki$ sposob utrzymujgc Errtu w bezpiecznej odleglosci, z
rzucajaca btyskawice bronig zaledwie centymetry od celu. Errtu zerknat w bok 1 ujrzat Wulfgara,
poteznego Wulfgara, z zaci$nigtymi zgbami 1 mig¢$niami napigtymi niczym stalowe liny. W owym
zelaznym uchwycie zawieraty si¢ wszystkie lata frustracji. Wszystkie koszmary, jakich zaznat mtody
barbarzynca, zostaty przeksztatcone w czy sta nienawis¢.

Nie bylo sposobu, by Wulfgar, czy jakikolwiek inny cztowiek, mogt utrzyma¢ Errtu, lecz Wulfgar
zaprzeczal temu sposobowi rozumowania, tej prawdzie, za pomoca silniejszej prawdy — nie pozwoli
juz Errtu si¢ zrani¢, nie pozwoli czartowi zabra¢ sobie Drizzta.

Errtu potrzasnagt z niedowierzaniem swg na wpot psig, na wpot malpig gtowa. To nie moglo sie
dziac!

A jednak si¢ dziato. Wulfgar trzymat go 1 wkrétce balor znikngt wraz z obtokiem dymu 1
skowytem protestu.

Trzech przyjaciot obejmowato si¢ ze tzami w oczach. Przez wiele, wiele chwil byli zbyt
oszolomieni, by méwic, a nawet by stac.
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Catti-brie ujrzata Regisa, ktory potykajac sie, schodzit ze znajdujacego si¢ na lewo zbocza.
Zobaczyla tez Drizzta i Bruenora, opierajacych si¢ na sobie, by tatwiej im byto wyj$¢ z jaskini.
Spostrzegta tez Kierstaada, przewieszonego przez ramig...

Dzieki swym czarom leczacym Stumpet zrobita wiele, by poprawi¢ stan kobiety, zdziwita si¢
wiec, gdy Catti-brie wydata z siebie zduszony jek 1 opadia na kolana. Krasnoludzka kaptanka
spojrzata na nig z troska, a nastgpnie podazyta za jej nieobecnym wzrokiem, natychmiast
rozpoznajac powod.

— Hej — powiedziata, drapigc si¢ po szczeciniastej twarzy — czy to...
— Wulfgar — westchneta Catti-brie.

Regis dotaczyt do tamtej czworki na skraju lodowca, pod nim réwniez ugicty sie kolana, gdy
yjrzal, kogo uratowali ze szpondéw ztego Errtu. Halfling pisnat kilkakrotnie 1 rzucit si¢ w ramiona
barbarzyncy, a Wulfgar, idacy po $liskim lodzie z Kierstaadem na ramieniu, przewrocit si¢ do tytu1
prawie rozbit sobie glowe.

Potezny mezczyzna nie przejal si¢ tym jednak. Errtu 1 jego niegodziwi studzy zgingli, a teraz
nadszedt czas radosci!

Prawie.

Drizzt przeszukiwal zapamietale obszar lodowca znajdujacy si¢ przed wejsciem do jaskini, klngc
na siebie, ze stracit wiar¢ w siebie 1 w swoich przyjaciol. Pytalt Regisa, a nastgpnie wotat do
Catti-brie 1 Stumpet, lecz nikt z nich nic nie widziat.

Figurka, ktora pozwalata drowowi wzywa¢ Guenhwyvar, znikngta, pochlonigta przez ciemne
morze.

Widzac Drizzta w takim stanie, Bruenor szybko przejat kontrole nad sytuacja 1 wydal komendy,
ponaglajace przyjaciot do pracy. Pierwsza sprawg byto doprowadzenie Catti-brie oraz Stumpet, 1 to
szybko, poniewaz Drizzt, Bruenor 1 Wulfgar byli mokrzy 1 szybko marzli, a Kierstaad potrzebowat
natychmiastowej opieki z rak kaptanki.

Przebywajaca na krze Stumpet wyciaggneta ze swojego plecaka kotwiczke oraz grubg ling i1



wycwiczonym ruchem osoby doswiadczonej we wspinaczce rzucita hak na lodowiec, jakie$ trzy
metry od swoich towarzyszy. Bruenor szubko zabezpieczyl ling, a poOzniej przytaczyt si¢ do
Waulfgara, ktéry ciagnat juz mocno, by doprowadzi¢ kr¢ do brzegu, a ciaggnat silniej za kazdym
razem, gdy spogladal na Catti-brie, swoja mitos¢, kobiete, ktdra przed laty miata zostac jego zona.

Drizzt nie byt zbytnio pomocny. Uklakl na krawedzi lodowca 1 wsungt swoje seymitary do wody,
chcac ja rozswietlic.

— Potrzebuje jakiej$ ochrony, by moc zej$¢ na dot! — zawotal do Stumpet, ktora ciggneta za swoj
koniec liny 1 probowata w jaki$ sposob pocieszy¢ zbolatego tropiciela.

Stojacy obok Drizzta Regis potrzasnat z przekonaniem glowa. Halfling wsunagt juz do wody
swoja wtasng, obcigzong na koncu ling. W wodzie znajdowato si¢ juz pigcdziesiagt metréw sznura, a
wciaz nie bylo jeszcze czu¢ dna. Nawet gdyby Stumpet mogta rzuci¢ czar, ktory utrzymywalby w
Drizzcie ciepto i pozwolil mu oddycha¢ pod woda, drow nie moglby zanurkowac na takg gtebokos¢,
nie mowigc juz o znalezieniu czarnej figurki w ciemnej wodzie.

Catti-brie 1 Bruenor uscisneli si¢ szybko na brzegu. Stumpet od razu zajeta sie Kierstaadem.
Nastepnie kobieta 1 Wulfgar podeszli niepewnie do siebie.

Barbarzynca wygladat na bardzo zaniedbanego, jego blond wlosy byly zwichrzone, broda si¢gata
mu do klatki piersiowej, a jego wzrok byt nieobecny. Wciaz byt potezny, wcigz silnie umigsniony,
lecz jego konczyny ostabty. Catti-brie sadzita, ze bardziej z powodu utraty ducha niz masy. Byt to
jednak Wulfgar, a rany, ktére zadat mu Errtu, wydawaty si¢ kobiecie w tym momencie pozbawione
znaczenia.

Serce Wulfgara bito silnie w jego masywnej klatce piersiowej. Catti-brie prawie wcale si¢ nie
zmienita. By¢ moze przybrata troche na wadze, lecz w jej ciemmoniebieskich oczach wciaz
znajdowata si¢ ta iskierka, to umitowanie zycia 1 przygody, ten nie dajacy si¢ powstrzymac duch.

— Myslatam, ze... — zaczgta Catti-brie, lecz przerwala 1 wzigta gleboki, uspokajajacy oddech. —
Nigdy ci¢ nie zapomniatam.

Wulfgar chwycit ja w ramiona 1 przycisngl mocno do siebie. Probowal do niej mowic,
wytlumaczy¢ jej, ze jedynie mysl o niej utrzymywata go przy zyciu w niewoli. Nie mogt jednak
znalez¢ stow, ani jednego, trzymal ja wiec jedynie tak mocno, jak tylko mogt, a oboje nie
przejmowali si¢ lecacymi tzami.

Widok ten dodatl otuchy Bruenorowi, Regisowi 1 Stumpet, a takze Drizztowi, cho¢ drow nie byt
w stanie si¢ nad nim zastanowi¢. Guenhwyvar odeszta od niego, byt to rownie wielki cios, jak strata
ojca, jak strata Wulfgara. Guenhwyvar byla jego towarzyszka od wielu lat, czgsto jedyna

towarzyszka, jedyng prawdziwg przyjacioika.

Nie mogt si¢ z nig nie pozegnac.



To Kierstaad, ktory z pomocg krasnoludzkiej magii leczniczej odzyskat przytomnos¢, przetamat
czar. Barbarzynca dostrzegl powage sytuacji, w ktorej si¢ znajdowali, zwlaszcza peczniejgce od
wilgoci chmury 1 konczacy sie krétki dzien. Bylo tutaj zimniej niz w tundrze, znacznie zimniej, a nie
mieli zbyt wiele opatu, by rozpali¢ 1 utrzymac ogien.

Kierstaad znat inny sposob, by ich ostoni¢. Wcigz znajdujgc si¢ na ziemi, zawotal Bruenora 1
zaczal kierowac pracg. Za pomocg Khazid'hei Catti-brie wykroita bloki lodu, a pozostali ustawili je
w odpowiedni sposob, dzieki czemu uzyskali podobng do kopuly budowle — lodowg chate.

Byl na to najwyzszy czas, poniewaz krasnoludzkiej kaptance skonczyty si¢ czary, a towarzyszy
zaczal powoli ogarnia¢ chtod. Niedtugo pozniej z nieba zaczat padac grad, a nast¢pnie rozpetal sig
gwaltowny sztorm.

W schronieniu towarzyszom byto jednak dos$¢ ciepto 1 bezpiecznie.

Jednak nie Drizztowi. Bez Guenhwyvar czut si¢ tak, jakby juz nigdy nie miato mu by¢ ciepto.
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Nastepny poranek byl zamglony 1 szary, powietrze bylo jeszcze zimniejsze niz w  czasie
lodowatej nocy. Co gorsza, przyjaciele odkryli, Ze nocne wiatry przesunety 16d, od ktérego morze to
zyskato bardzo pasujaca do niego nazwe, a ich kra byla zbyt daleko od innych, by dato si¢ przejsc.

Czujacy sie juz lepiej Kierstaad wspial si¢ na czubek koputy 1 uniost swoj rog, dmagc w niego
mocno.

Jedyna odpowiedzig byto jednak echo, odbijajace si¢ od niezliczonych gor lodowych.

Drizzt spedzit poranek na modlitwie do Mielikki 1 do Gwaerona Windstroma, szukajagc u nich
rady 1 proszac, by zwrdcili mu jego panterg, jego bezcenng przyjaciotke. Chcial, by Guenhwyvar
wytonita si¢ z morza, prosto w jego rece, 1 modlit si¢, by tak sie stalo, wiedziat jednak, Zze nie
odbywa si¢ to w ten sposob.

Wpadt jednak na pomyst. Nie wiedzial, czy zostal on zainspirowany przez bogdéw, czy tez byt jego
wtasny, lecz nie obchodzito go to. Najpierw udal si¢ do Regisa, ktory z rybich os$ci wyrzezbit wiele
wspaniatych przedmiotow, zwtaszcza jednorozca, ktory wisiat na szyi Drizzta.

Halfling wycial odpowiedniej wielkosci blok lodu 1 zabrat si¢ do pracy, a Drizzt odszedt na



zbocze lodowca, tak daleko od innych, jak to byto mozliwe, 1 rozpoczal przyzywanie.

Dwie godziny poézniej drow powrdcil, a za nim podskakiwata foczka, nowo znaleziona
przyjacidtka. Jako tropiciel Drizzt znat si¢ na zwierzgtach, wiedzial, jak si¢ z nimi porozumiewacé w
ich szczatkowym jezyku, wiedziat tez, czego si¢ boja, a co daje im pewnos¢ siebie. Ucieszyt sig,
widzac, ze Catti-brie 1 Bruenor wykorzystujagc tuk 1 napredce zrobiong sie¢ ztapali troche ryb,
zlapat wigc jedng z nich 1 rzucil foce.

— Hej! — glosno zaprotestowat Bruenor, jednak jego twarz rozpogodzita si¢. — Tak — powiedziat,
trac energicznie rekoma o siebie, jakby sadzit, ze zna zamiary drowa. — Spas ja.

Kwasna mina Drizzta, ktora po tym nastgpilta, tak powazna jak nigdy dotad, zakonczyla ten
strumien mysli.

Drow podszedt nastepnie do Regisa. Zdziwilo go 1 poruszylo to, co zrobit halfling. To, co kiedys$
byto niewyrdézniajacg si¢ niczym szczegdlnym bryla lodu, teraz bylo prawie doktadnym
odzwierciedleniem, w wymiarachi ksztalcie, figurki z onyksu.

— Gdybym mial wigcej czasu... — zaczal Regis, lecz Drizzt przerwal mu machnigciem dtonig. To
powinno wystarczyc.

Zaczeli wige tresowac foke. Drizzt wrzucit lodowa rzezbe do wody, krzyczac — Guen! — a Regis
podszedt do krawedzi kry 1 zlapat figurke w t¢ samg sie€, ktoérg Bruenor skonstruowat do potowu
ryb. Gdy Regis oproznit sie¢ 1 oddal rzezb¢ Drizztowi, drow nagrodzit go jedng z ryb. Powtarzali to
raz za razem, w koncu Drizzt wlozyl sie¢ w pysk foki, wrzucit figurke do wody 1 krzyknat-Guen!

Sprytne stworzenie nie zawiodto ich, parskngto i wskoczyto do wody, odnajdujac szybko rzezbe
halflinga. Drizzt rozejrzat si¢ po swoich przyjaciotach i rzucajac foce rybe, pozwolit sobie na
usmiech nadziei.

Dziato si¢ tak przez ponad dwadziescia minut, kazdy udany rzut trafiat gtebiej w czarng wode. Za
kazdym razem foka bez problemu odnajdywata statuetke 1 za kazdym razem byta nagradzana ryba.

Potrzebowali jednak przerwy, poniewaz foka si¢ zmeczyla 1 nie byta juz gltodna.
Nastepne kilka godzin ciggneto si¢ niezno$nie dtugo dla biednego Drizzta. Siedzial w lodowe;
chacie, ogrzewajac si¢ wraz ze swoimi przyjaciotmi, podczas gdy inni mowili, gtownie do Wulfgara,

pomagajac barbarzyncy powrdci¢ do §wiata zyjacych.

Dla wszystkich, a zwtaszcza dla Wulfgara, bylo bolesnie oczywiste, ze ma przed sobg dtugg 1
ciezka droge.

Przez ten czas Kierstaad wychodzit kilkakrotnie na zewnatrz 1 dal w swoj rog. Mtody
barbarzynca byt coraz bardziej przekonany, ze jesli w ogole ptyneli, oddalali si¢ od brzegu, a nie



byto sposobu, by skierowac¢ si¢ z powrotem do domu. Mogli tapa¢ ryby, krasnoludzka kaptanka 1
lodowa chata byty w stanie utrzyma¢ ciepto, lecz Kierstaad wiedziat, ze nie byli w stanie spegdzi¢
zimy Doliny Lodowego Wichru na Morzu Ruchomego Lodu. Pierwsza burza $niezna zasypie ich
chate, gdy beda spac, lub pojawi si¢ gtodny biaty niedzwiedz.

Tego ranka Drizzt wrécit do pracy z foka. Regis odwrocil uwagg zwierzecia, a drow uderzyt w
wode 1 krzyknal, udajac, ze wrzucit statuetke.

Foka wskoczyta z rado$cia, lecz przebywala tam jedynie kilka chwil. Wyszta w  koncu
niezadowolona na kre¢, szczekajgc na znak protestu.

Drizzt jej nie nagrodzit.

Drow trzymat foke wewnatrz chaty tej nocy 1 przez wigkszo$¢ nastepnego poranka. Chcial, by
stworzenie bylo glodne, bardzo glodne, wiedziat bowiem, ze zaczyna im brakowac¢ czasu. Mial
jedynie nadzieje, ze gora lodowa nie odptyneta zbyt daleko od figurki.

Po kilku rzutach drow wykorzystat to samo odwrdcenie uwagi 1 wystat foke na falszywe
polowanie. Mingto kilka minut, a gdy wydawalo sie, ze foka staje si¢ coraz bardziej zdenerwowana,
Drizzt dyskretnie wrzucit figurke do wody.

Zadowolona foka zauwazyta ja, przyniosta i zostata nagrodzona.

— Nie tonie — zauwazyt Regis, domyslajac si¢ przyczyny ktopotow. — Musimy przyzwyczai¢ foke
do nurkowania. Postgpujac zgodnie z tym stwierdzeniem, obcigzyli statuetke za pomocg haka
Stumpet, ktory zostat z tatwoscig wygiety przez Wulfgara. Drizzt wykonal ostroznie kilka nastepnych
rzutow, upewniajac sie, ze foka jest w stanie §ledzi¢ opadanie figurki. Sprytne zwierze radzito sobie
doskonale, nurkujac pod ciemng wodg, poza zasigg wzroku, 1 za kazdym razem wracajac ze statuetks.

Ponownie sprobowali podstepu. Odwracajac uwage foki, Drizzt uderzyt o wode. Wszyscy
wstrzymali oddech, gdy foka zanurkowata.

Wytonita si¢ wiele jardow od gory lodowej, szczekneta na Drizzta 1 znowu znikneta. Tak stato
si¢ wiele razy.

Nagle foka wynurzyta si¢ tuz przy krze, skaczac z radosci 1 meldujac, ze wykonata zadanie.
W sieci znajdowata si¢ figurka Guenhwyvar.
Przyjaciele zakrzykneli radosnie, a Kierstaad zadat poteznie w rog. Tym razem wezwanie

mtodego barbarzyncy doczekato si¢ odpowiedzi czegos wiecej niz tylko echa. Kierstaad spojrzat
pelnym nadziei wzrokiem na pozostaltych i zadal ponownie.



Z zasnutego mgla morza wylonita si¢ 10dz. Na jej dziobie stal Berkthgar, a zlozona z
krasnoludoéw 1 barbarzyncow zaloga wiostowata z catych sit.

Kierstaad odpowiedzial po raz kolejny, a nastepnie przekazal rog Wulfgarowi, ktéry wydat z
niego najgtosniejszy 1 najczystszy dzwigk, jaki kiedykolwiek styszata Dolina Lodowego Wichru.

Berkthgar spojrzat na niego sponad ciemnej wody, podobnie uczynit Revjak. Byl to moment
zmieszania, a nastgpnie radosci, nawet dla dumnego Berkthgara.
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W noc powrotu do krasnoludzkich kopalf Drizzt wypetniony byl mieszanymi emocjami. Byt tak
szczesliwy, niewiarygodnie wzruszony, majac u swego boku Wulfgara 1 mogac si¢ szczyci¢ tym, ze
wszyscy jego przyjaciele, w tym Guenhwyvar, praktycznie bez strat przetrwali spotkanie z tak
poteznymi wrogami.

Drow nie byt jednak w stanie nie mysle¢ o swoim ojcu. Przez cale miesigce podazat tg droga,
poniewaz wierzyt, ze zaprowadzi go do Zaknafeina. Wyobrazit sobie, ze znOw jest ze swoim ojcem 1
mentorem, 1 cho¢ ani przez chwile nie narzekat, ze to Wulfgar nie Zaknafein byl wi¢zniem Errtu, nie
mogt sie tatwo pozby¢ tych wyobrazen.

Zamartwiajgc si¢ tym, udat si¢ spa¢, 1 $nit.

Obudzita go obecnos$¢ ducha w jego pokoju. Siggnat po swoje sejmitary, zaniechat jednak tego 1
opadt na t6zko, gdy rozpoznat ducha Zaknafeina.

— Moj synu — powiedziato do niego widmo, usmiechajac si¢ ciepto, dumny ojciec, zadowolony
duch. — Wszystko ze mng w porzadku, lepiej niz mogtbys sobie wyobrazic.

Drizzt nie byt w stanie znalez¢ stow, ktorymi mogtby odpowiedzieé, lecz wyraz jego twarzy
zadawal pytania w sercu ojca.

— Wezwal mnie stary kaptan — wyjasnit Zaknafein. — Powiedzial, Ze chciale$ wiedzieé. Zegnaj,
moj synu. Trzymaj si¢ blisko swoich przyjaciot i swoich wspomnien, a w twoim sercu niech
pozostanie $wiadomos$¢ tego, ze zndw si¢ spotkamy.

Z tymi stowy duch zniknat.

Nastepnego poranka Drizzt pamigtal wszystko wyraznie 1 naprawde czut si¢ lepiej. Logika
podpowiadata mu, Ze to byt sen, zdat sobie jednak sprawe z tego, ze duch przemawial do niego w



mowie drowow, a starym kaptanem, o ktorym mowit Zaknafein, mégt by¢ jedynie Cadderly.

Drizzt zdecydowat juz, ze powroci do Duchowego Uniesienia, gdy zakonczy si¢ zima, niosgc ze
sobg krysztatowy relikt, zamknigty dla bezpieczenstwa w ochronnej skrzyneczce, tak jak przysiagt.

Gdy dni mijaty, a pami¢¢ jego spotkania z duchem nie stabta, drowi tropiciel odnalazt
prawdziwy spokoj, poniewaz zrozumial 1 uwierzyl, ze to nie byt sen.

% %k %k

— Zaofiarowali mi plemi¢ — zakomunikowat Drizztowi Wulfgar. Na zewnatrz krasnoludzkich
kopaln trwatl rzeski, zimowy poranek. Od ich powrotu znad Morza Ruchomego Lodu min¢ty ponad
dwa miesigce.

Drizzt rozwazyl niespodziewang wiadomo$¢ 1 poprawiajacy si¢ stan ocalonego przyjaciela.
Nastepnie potrzasngt glowa — Wulfgar nie wydobrzat jeszcze 1 nie powinien bra¢ na siebie tak
wielkiej odpowiedzialnosci.

— Odmoéwitem — przyznat Wulfgar.
— Jeszcze nie nadszedt ten czas — powiedziat z zadowoleniem Drizzt.

Waulfgar spojrzal na bigkitne niebo, tego samego koloru co jego oczy, ktore znéw Swiecily po
szesciu latach w ciemnosci.

— Nigdy nie nadejdzie ten czas — poprawit. — Nie pasuj¢ do tego miejsca.

Drizzt nie byl pewny, czy si¢ z nim zgadza. Zastanawiatl si¢, w jakim stopniu odmowa Wulfgara
spowodowana byla problemami z przystosowywaniem, jakie przezywal barbarzynca. Biedny
Wulfgar miat ktopoty nawet z najprostszymi aspektami zycia. Z nikim nie mogt dojs¢ do
porozumienia, zwlaszcza z Catti-brie, cho¢ Bruenor 1 Drizzt nie watpili, ze pomiedzy ta dwojka
odradzata sig iskra.

— Bede jednak prowadzit Berkthgara — kontynuowat Wulfgar. — I nie bede akceptowacé wrogosci

pomiedzy jego ludem, moim ludem, a mieszkancami Doliny Lodowego Wichru. Wszyscy mamy
wystarczajacg ilo§¢ wrogdw, nie musimy tworzy¢ nowych!

Drizzt nie sprzeciwiat si¢ temu stwierdzeniu.



— Kochasz ja? — spytat nagle Wulfgar, a drow zostat zbity z tropu.

— Oczywiscie ze tak — odpowiedzial zgodnie z prawdg Drizzt. — Podobnie jak ciebie, Bruenora 1
Regisa.

— Nie bede si¢ wtracac... — zaczal Wulfgar, lecz przerwat mu chichot Drizzta.

— Ten wybor nie nalezy ani do mnie, ani do ciebie — wyjasnit drow — lecz do Catti-brie. Pamietaj,
co miale$, mgj przyjacielu, 1 pamigtaj, co prawie stracites z powodu gtupoty.

Woulfgar dtugo 1 uparcie patrzyt na swojego przyjaciela, zdecydowany postapi¢ wedlug tej madre;j
rady. Zycie Catti-brie nalezato do niej samej i cokolwiek, czy tez raczej kogokolwiek wybierze,
Wulfgar bedzie wsrod przyjaciot.

Ta zima byla dluga 1 mrozna, z duzymi opadami $niegu i na szczescie bez Zadnych
nieszczesliwych wydarzen. Pomigedzy przyjaciotmi nic nie bedzie juz tak samo, nie po tym, czego
doswiadczyli, lecz znow beda razem, sercem1 dusza. Niech zaden cztowiek ani Zaden czart nie wazy
si¢ ich znéw rozdzieli¢!

Byta to jedna z tych wspaniatych nocy w Dolinie Lodowego Wichru, niezbyt zimna, lecz petna
powiewow wiatru, ktére wywotywaly mrowienie skory. Gwiazd bylo wiele 1 §wiecity jasno. Drizzt
nie byl w stanie powiedzie¢, gdzie konczy si¢ nocne niebo, a gdzie zaczyna ciemna tundra. Ale nie
miato to dla niego znaczenia, podobnie jak dla Bruenora czy Regisa. Guenhwyvar réwniez byla
zadowolona, myszkujac w skatach u podnédza Podejs$cia Bruenora.

— 7/nO6w sg przyjaciolmi — oznajmit Bruenor, mowigc o Catti-brie 1 Wulfgarze. — On jej teraz
potrzebuje, a ona pomaga mu wrocic.

— Nie zapomina si¢ zbyt szybko sze$ciu lat udreki w rekach takiego czarta jak Errtu — przyznat
Regis.

Drizzt uSmiechnat si¢ szeroko, uznawszy, ze jego przyjaciele znéw odnalezli wspdlne miejsce.

— Sadzg, ze moge si¢ spotka¢ z Deudermontem w Luskan — powiedzial nieoczekiwanie. — Jesli
nie tam, to na pewno w Waterdeep.

— Ty cholerny elfie, przed czym tym razem uciekasz? — spytat krasnolud.



Drizzt odwrocit sie, by na niego spojrzec, 1 rozesmiat si¢ glosno.

— Nie uciekam przed niczym, dobry krasnoludzie — odpowiedziat drow. — Musz¢ jednak, w
zwigzku z danym stowem i1 dla dobra wszystkich, dostarczy¢ krysztatowy relikt Cadderly'emu w
Duchowym Uniesieniu, w odlegtym Carradoon.

— Moja dziewczynka mowi, ze to miejsce na potudnie od Sundabar — zaprotestowal Bruenor,
myslac, ze przytapal drowa na ktamstwie. — Nie doptyniesz tam!

— Daleko na potudnie od Sundabar — przyznat Drizzt — lecz blizej Wrét Baldura niz Waterdeep.
Duszek Morski ptywa szybko, Deudermont dowiezie mnie znacznie blizej Cadderly'ego.

Ten prosty wywod powstrzymat okrzyki Bruenora. — Ty cholerny elfie — mruknal krasnolud. — Nie
zamierzam ptyna¢ na cholernej todzi! Ale jesli musze...

Drizzt spojrzat ostro na krasnoluda.

— Jedziesz?

— Sadzisz, ze bySmy zostali? — odpowiedzial Regis, a gdy Drizzt przeniost na niego swoj
zdumiony wzrok, halfling przypomniat mu szybko, ze to on, a nie Drizzt, schwytal Crenshinibona.

— Oczywiscie, ze jada! — z ciemnosci nadbiegt znajomy glos. — Tak jak my!
Chwile p6zniej Catti-brie 1 Wulfgar zeszli stroma $ciezka do swoich przyjacioét.

Drizzt spojrzal na nich wszystkich, jedno po drugim, a nastgpnie odwrdcit si¢ w  kierunku
gwiazd.

— Przez cate swoje zycie poszukiwalem domu — powiedziat cicho drow. — Przez cate zycie
szukalem czego$ wigcej, niz bylo mi ofiarowywane, wiecej niz Menzoberranzan, wigcej niz
przyjaciele stojacy przy mnie. Zawsze myslatem, ze dom jest miejscem, 1 rzeczywiscie nim jest, lecz
nie w fizycznym sensie tego stowa. Znajduje si¢ tutaj — rzekt, ktadac reke na swoim sercu 1
odwracajac si¢, by spojrze¢ na swoich towarzyszy. — To jest uczucie ofiarowywane przez
prawdziwych przyjaciot.

— Teraz wiemo tymi wiem, ze jestemw domu.
— Ale wyjezdzasz do Carradoon — delikatnie przypomniata Catti-brie.
— Podobnie jak my! — ryknat Bruenor. Drizzt roze§miat si¢ glo$no.

— Jesli okolicznosci nie pozwolg mi pozosta¢c w domu — powiedziat z naciskiem — to po prostu
zabior¢ moj dom ze sobg!



Gdzies niedaleko zaryczata Guenhwyvar. Znajda si¢ na drodze, cata szdstka, zanim nadejdzie
nastgpny poranek.



