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Rzad koslawych chatup, glinianych oborek 1 solidniejszych
nieco spichrzy ciagnat si¢ wzdtuz blotnistej drogi. Zajrzeli
do jednej z chat przez szpary w oknie zabitym deskami. W
srodku panowat tad 1 porzadek. W pustych stodotach nie
pozostawiono zadnego zwierza, cho¢ resztki zesztorocznego
7boza zalegaty polepy, a beki z kapustg staty po katach. Cos
wszystkich mieszkancow tej wsi wyploszyto z domow, zmusito
do odejscia. Nie wojna chyba ani zaraza, zadnej tez magii
nie wyczuwali Przewodnicy, gdy tak wedrowali od chaty do
chaty. Wiec w koncu znudzito im si¢ to zwiedzanie. Wie$
pusta albo nie - pierwsza to ludzka siedziba, jaka widzieli
od trzech tygodni.

Konie stgpaty powoli, ostroznie stawiajac kopyta na
podmoklej $ciezce. Konczyty si¢ roztopy, stonce z kazdym
dniem mocniej prazyto skore. Ptaki wity gniazda, obudzity
si¢ niedzwiedzie, gubity siers¢ lisy, wilcze hordy rozlazty

si¢ po lesie. Cigzko jest w taki czas wedrowac, ale 1



picknie, gdy kazdy poranek przynosi §wiat inny,

cudowniejszy.

Wyjechali ze wsi podkarmiwszy pierwej konie dobrym sianem.
Madre wierzchowce czuty, ze zbliza si¢ cel ich podrozy, wiec
zwawiej zaczety przebiera¢ nogami. Mingli obsiane pole,
le$ng przecinke przygotowang na wypalenisko, trzyletni moze
mtodniak. Drozyna wita si¢ miedzy wzniesieniami, omijata
wielkie gltazy, wyrzynajace si¢ z ziemi niczym zeby olbrzyma.
Las ustepowac zaczat miejsca krzewom 1 petgajacemu zielsku,
coraz wiecej szarych szpicOw wznosito si¢ ponad wierzchotki
drzew. Sciezka wiodta ku jednemu z nich, szczegolnie
wysokiemu. Z poczatku to niknat, to pojawiat si¢ miedzy
drzewami, potem, gdy jezdzcy zblizyli si¢ do niego, nie
chowalt si¢ juz za lasem - stat szary 1 potgzny, zryty przez
deszcze 1 wiatry.

Kociej zmarszczyt brwi w zdumieniu.

- Schody!

Wyjechali z lasu na trawiastg réwning. Tu droga si¢
rozchodzita. Szerszy 1 czg$ciej chyba uczeszczany trakt

wiodt dalej, prosto na potudnie. Waska sciezka prowadzita ku
podndézu gory. Jezdzcy, nie namyslajac si¢ wiele, skrecili w
tamtg strong. Teraz wszystko widzieli jak na dioni - wykute

w skale stopnie prowadzace coraz wyzej, do kolejnych potek.

Po tych za$ doj$¢ mozna byto do czerniejgcych otwordw



jaskin.

- Czujesz cos? - spytat Jezon.

- Zadnej magii. A ty?

- Tylko padling. Stamtad.

Na stojacym u podnoza skaty kamiennym ottarzu lezaty
ciata ubitych zwierzat. Ilu 1 jakich - tego wedrowcy juz by
nie powiedzieli - zbyt wiele krukéw obsiadto truchta,
obzerajac si¢ ofiarnym migsem.

- Sktadajg ofiary i nie strozuja... - Kociej pokrecit
glowa.

- Wida¢ nie ma tu gtodnych kmieci - Jezon zeskoczyt na
ziemig. - Popilnyj koni.

- Aty co?

Jezon wskazat palcem na czubek gory.

- Nie ma mowy. Smedor jeden wie, co w tych lochach
siedzi.

- To wtasnie jest cieckawe. Moze tam zebrano skarby
jakies...

- To by tu staty trzy setki straznikow.

- ...albo wota, skory gryfow, smocze z¢by...

- W Skardii smoki nigdy nie zyly.

- ...to moze mnisi pustelnicy wielce uczeni...

- C1 by nie pozwolili catych wotkow na ofiare oddac.

Ale Jezon juz szedt ku skale. Przebieglszy trzynascie



stopni, stang! na pierwszej galerii. Waska na p6t kroku
sciezka wiodta wzdtuz $ciany, za$ skalne stopnie prowadzity
wyzej. Jezon spojrzat na siedzacego na koniu Kocieja. Nie
powinni tu traci¢ czasu. Lecz czyz Madra Pani nie kazata im
poznawac przemierzanych krain? Jezon wspial si¢ na drugie
pietro. Dalej nie probowat wchodzi¢, coraz stromiej tam
byto, a stopnie wilgotne od porannego deszczu. Latwo kark
skreci¢. Ruszyl wzdtuz galerii. Wykuta drozyna wydawata si¢
gladka, wyslizgana, Jezon przycisnal si¢ wiec do chtodnego
kamienia 1 uwaznie patrzyt pod nogi. W koncu stanat przed
pierwszym z otworow. Drewniana, wysoka na trzy stopy
barierka zagradzata droge w gtab jaskini. Zas w srodku
lochu, tam gdzie ledwo juz docieraty promienie stonca,
majaczyly kosci. Chwila jeszcze mineta, nim oczy Jezona
przywykty do pétmroku.

Obok starego ludzkiego szkieletu lezata czaszka,

cztowiecza niechybnie, lecz o dziwnym ksztatcie.

- Hej! - Jezon przywotat karczmarza. - Zdrozylismy sig.
Chetnie bym si¢ obmyt. A potem zakosztowal dziewek.

- Ooo0 - oberzysta usmiechnal si¢ szeroko. - Tego ci,
panie, u nas dostatek. Zaraz nastawie wrzatek 1 przysle ci
jedng...

- Wiesz co - zamyslit si¢ Jezon. - Od dawna jestesmy w



drodze. Przyslij mi dwie.

- Natychmiast, panie - karczmarz spojrzal pytajaco na
Kocieja. Rycerz kiwnal palcem, a gdy oberzysta zblizyt sie,
powiedziat:

- M¢j towarzysz lubi rude dziewki. Ale zmeczy ci je tak,

ze przez trzy dni nie spojrza na chtopa.

- To przysle czarne.

- On lubi 1 czarne.

- Mam biatowtose.

- Za tymi wprost przepada.

- To Zle, moje dziewczyny musza by¢ wypoczete - karczmarz
zamyslit si¢. - Jak rozumiem, tw@j druh, taskawy panie, lubi
dziewki chude, ale nie gardzi grubymi, przepada za mtodkamu,
ale dojrzatym niewiastom nie odmowi, uznaje piersiaste, lecz
ptaskich tez mu szkoda.

- Zgadtes - Kociej wyszczerzyt zeby w uSmiechu. - |

wszystkie jednakowo maltretuje.

Kociej cigezko wspart si¢ o sciane 1 spod potprzymknigtych
powiek obserwowat ludzi w oberzy. Ciepto, zapach piwa, smak
wina, wszystko to rozgrzewato i usypiato. Wedrowali do
Skardii trzy tygodnie, a za mape stuzyl im wygrzebany w
zakamarkach keczordzkiej biblioteki, kruszacy si¢ w rekach

strzepek skory. Ta wzglednie bezpieczna, cho¢ niewatpliwie



mokra droga przez bagna trwata osiemnascie dni. Potem
natrafili na trzy osady, wszystkie opuszczone. Dalej jechali
zamieszkalymi juz ziemiami. Nie gadali z nikim, zmierzali
wprost ku stolicy Skardii - Kartoszy. Znalezli tu

przyzwoity, cho¢ drogi nocleg. A poniewaz na poszukiwanie
Ziarna Czasu zamierzali wyruszy¢ dopiero jutro, wieczor
dzisiejszy zostawili sobie na odpoczynek 1 przyjemnosci.

- Twoj druh, panie, jest juz zajety - oberzysta zndw

stangl koto Kocieja. - Czy ty rowniez...

Nagle drzwi karczmy otworzyty si¢. Do srodka weszto
pieciu rostych mezczyzn. Ubrani w grube, skorzane kurtki,
uzbrojeni w patki 1 mate, okragle tarcze, juz na pierwszy
rzut oka wygladali groznie. Ruch w gospodzie zamart w jedne;j
chwili, stuknely odstawiane na stoty kubki, umilkt gwar
rozméw, Smiechy.

Dowddca grodowych rozejrzat si¢ po sali, jego wzrok
zatrzymat si¢ na Kocieju.

- Tam!

Wedrowiec poderwat si¢ z tawy.

- Jezon!

Blysnat w ogniu kaganka wyciagniety jednym ruchem miecz.
Lecz grodowy zachowat spokoj. Powoli podszedt do rycerza.
- Poczekaj, panie - powiedziat szeptem. - Mamy ci¢

jedynie doprowadzié¢ do Wielkiej Swiatyni. To rozkaz



Wielebnego Orszy.

Za $ciang rozlegl si¢ krzyk. Trzask pekajacego drewna,
tupot, fomotnigcie, jakby kto$ prasnat o ziemi¢ workiem z
piaskiem. Kociej drgnat.

- Panie, nic ztego nie moglo si¢ sta¢ twojemu druhowi.
Pozwo6l z nami 1 nie stawiaj oporu, a nie spotka ci¢ zadna
krzywda.

Kociej zmierzyt ich wzrokiem. Nawet jesli uda mu sie
przedrze¢ przez straznikow, co zrobi potem? Zreszta,
zaprowadzi¢ go majg do kogos waznego. O to przeciez chodzito
od poczatku. Powoli wsungt miecz do pochwy 1 odstgpit od
sciany.

Czarnobrody mezczyzna obserwowat oddziat grodowych,
odprowadzajacy Kocieja i Jezona. Potem, szybkim krokiem,

ruszyl ku stajniom.

W patacu Orszona panowal potmrok. Dziesigtki oliwnych lampek
rozpedzalo wpetzajacy przez waskie okno ciemnos¢ wieczoru,
oswietlajagc komnate 1 przepickne malowidta pokrywajace

sciany. Tam potezni wojownicy krzyzowali swe miecze,
zwyciescy wodzowie stapali po ciatach pokonanych wrogéw,
scigane przez mysliwcow jelenie mknety miedzy drzewami.
Nawet teraz, o zmierzchu, a moze wtasnie dzigki niemu,

Scienne malowidta nabieraly zycia, wydawaty si¢ wiernym



obrazem rzeczywistosci.

Szli obok siebie - Jezon, wysoki, barczysty, z dlugim
mieczem u pasa, w kaftanie utkanym w barwy Pani. Jego dtonie
pokrywaty uroczne tatuaze, naszyjnik z niedzwiedzich zebow
zdobit piers. Obok Kociej, nizszy nieco od druha, pozornie
watlejszy, lecz nie ustgpujacy mu sitg. Jednoreki, prawa
rekawica ukrywata dton nie ludzka, a stalowg. Rycerz nosit
miecz u prawego boku. Stateczniejszy od druha i bardziej
wygadany, przejmowal przewodnictwo, gdy stowem trzeba bylto
obracac, a nie or¢zem. Znat si¢ na ziotach, potrafit tropi¢
zwierzeta 1 potwory, czyta¢ z chmur.

Staneli naprzeciw wtadcy. Orszon patrzyt na nich nie
drgngwszy nawet. Tylko blysk oczu spostrzegli w spowijajacym
tron potmroku.

- Kto wy? - spytat wreszcie. Kociej wybatuszyt na niego

oczy, Jezon z trudem powstrzymat si¢, by nie parskng¢
smiechem. Starzec mowit cienkim glosem rzezanca.

- Jestem Kociej Maszczyn, herbu Prawiec.

- Jezon Niegoda, herbu Gtygacz.

- Nie pochodzicie z Losudy ani z Ruczajnych Boroéw -

bardziej stwierdzit niz spytal kaptan.

- Rzektes, panie - Kociej wzigt gleboki oddech. -

JesteSmy kronikarzami. Wedrujemy po §wiecie na rozkaz

wtadcow Keczorgi... - zawiesit glos, pytajaco spojrzat na



kaptana.

- Czytatem o Keczordze w starych ksiggach. Jak si¢ tu
dostaliscie?

- PrzeszliSmy przez bagna, zwane w Olszy Poludniowymi.

- Szliscie przez Wielkie Bagniska? - starzec z
niedowierzaniem pokrecit gtowa. - Musicie wiec wtadac¢ magig.
- Nie jest nam obca. Tak jak 1 robota mieczem.

- I spotkali$cie pewnie niejednego przeciwnika godnego
waszej magii 1 miecza.

- Ciala wszystkich pochtoneta woda.

- A wigc 1 wodne stwory potraficie zabijac¢? - kaptan

zamyslit sie.

- Rzecz jasna, panie. Potrafimy zwalcza¢ utopce i

topieluchy, bogunki 1 mamuny, poswigtniki 1 potamance...

- A sigpce?

- Nie spotkalismy Zzadnego na naszej drodze - powiedziat
Kociej po chwili zastanowienia. Powoli zaczynal domyslac si¢
w czymrzecz. - Ale mamy Biaty Ogien. Wiec i sigpcowi bySmy
podotali.

- Dostrzezono was przy Skale Przodkow. Czego tam
szukali§cie?

- Wszystkiego, panie, jeste§my kronikarzami...

- A coScie znalezli? - nastepowal kaptan, nie zrazony

odpowiedzig rycerza.



- Groby. Dziwne groby.

- Czemu dziwne?

- Bo ciata tam chowano bez gtow, a glowy bez cial.
Wymoczone w specjalnych wywarach kosci zmartych przed
setkami lat 1 czaszki, co ze skory niedawno zostaty obrane.
Dziwne czaszki - ludzkie, cho¢ o nieludzkim ksztalcie.
Zapadtia cisza. Rycerze styszeli spokojny oddech Orszona,
skwierczenie ptongcego w kagankach ttuszczu, bicie wlasnych
serc. Czego od nich chce ten starzec o glosie dziecka?
Przywiedziono ich tu bocznymi uliczkami tak, by jak najmnie;j
ludzi zwrécito uwage na konwoj. Bez chwili zwtoki
poprowadzono ich przez dziedziniec zamkowy do wiezy. Przed
jej drzwiami zmienili si¢ straznicy - grodowych zastapili
uzbrojeni w miecze niewolnicy kaptana. Sze$céset czterdziesci
dwa stopnie - Kociej policzyl to doktadnie - prowadzity do
tej sali. Orszon juz czekatl. Tak, jakby przybycia
Przewodnikow spodziewatl si¢ od dawna. Czyzby to on miat
Ziarno Czasu?

- Zblizcie si¢ - powiedzial Orszon.

Twarz starca wytonita si¢ z potmroku: dtuga broda, ostry
nos, przenikliwe oczy. To wladca, wtadca postugujacy sie
magig, cho¢ moze nie znajacy wielu jej sekretow. Prosty
miedziany wisior zdobit jego szyje, skorzane branzolety

opasywaty nadgarstki.



- Oszukaliscie mnie, rycerze - powiedziat powoli. - Ale ja

nie mam wam tego za zte. Przybyliscie tu nie po to, by
zapelnia¢ stronice ksigg rownym pismem. Nie do tego wasze
dtonie stworzone, by sciskac gesie pioro, nie do tego oczy,

by gasng¢ latami, wpatrzone w pergamin. Czuje¢, ze
sprawiedliwej rzeczy macie dokonac 1, cho¢ jej nie znam,
zaufam wam, rycerze. Baczcie jednak, byscie nie ztamali mej
ufnosci - katow trzymam zdolnych i1 kochajacych swa robote.
Odkryje wam cze$¢ prawdy, wy za to powiecie mi cze$¢ swojej.
Przewodnicy spojrzeli po sobie. Szybko, szybko toczyty

si¢ wydarzenia. Wiegc racje miata Madra Pani, ze co$ dziwnego
dzieje si¢ w Skardii 1 zwigzek to moze mie¢ z Ziarnem.

- Lamigc nasze obyczaje weszliscie do grobowca przodkow.
Tam leza ko$ci praojcow klanu Torczykow, kazdy rod ma taki
grobowiec. Nikt nie wchodzi do jaskin, a 1 kaptani ogladaja
kosci z daleka jeno, zza drewnianych zerdzi. Panowat przed
wiekami w Skardii zwyczaj, ze glowy niemowlat Sciskano
drewnianymi tupkami. To dlatego czaszki wygladajg tak
dziwnie. Lecz obyczaj ten zarzucono wiele pokolen temu. W
grobowcach winny leze¢ czaszki przodkow. Leza zas nowe,
uksztaltowane na dawng modte tak, by nikt stojacy za
drewniang przestong nie spostrzegt roznicy. Kto$ od p6t roku
hanbi grobowce, zabierajac dawne czaszki 1 podrzucajgc nowe.

Skad uniego te czaszki, po co to robi, no 1 wreszcie kim



jest. Tego nie wiem, lecz musze¢ si¢ dowiedziec.

Oto m¢j ktopot. Podzielitem si¢ nim z wami, cho¢ dotad
niewielu na tej ziemi, procz mnie 1 ztodzieja, miato o catej
sprawie pojecie. Moze byc¢ tak, jak mowicie - przejechaliscie
przez bagna. Wiele rzeczy to potwierdza - mowa, do naszej
podobna, acz odmienna, i stroje dziwne, 1 konie wspaniate.
Lecz moze to wy jestescie Swigtokradcami, rycerze?

Orszon zawiesit gtos. Czekat.

Kociej milczat. Uktadal w glowie stowa starca, zbierat

je, tasowal. Wreszcie przemowit.

- Powiemy ci prawde, wielebny. Poznasz jg, bo§ wiadca tej
krainy, bo zbliza si¢ czas przeznaczenia, gdy Klepsydra
Czasu zndéw si¢ napelni 1 ludzie pozna¢ powinni nowing.
Opowiem ci wiec wszystko.

Mowit dtugo. O Swiecie, co przed dziesigtkami pokolen inny
si¢ jawil niz teraz. O wielkich miastach, warownych zamkach,
traktach petnych kupcow, wojennych pochodach, o wiedzy,
ktorg zdobyli medrcy. Podzielony na krainy, rzadzony przez
krolow 1 wladykow, przez klany 1 zakony, stanowil ten Swiat
jednos¢. Statki wiozly towary, karawany wozow petzty po
wszystkich goscincach. Bagna, skaliste zapadliny, ogniste
gory nie dzielity krain. Mniej demondéw, mniej duchéw, mnie;j
legnacego si¢ z ciemnosci zta znat §wiat.

Kazda ziemia ma swoje Ziarno. W nim skupia si¢ moc tej



krainy, ono pamig¢ta wszystko, co si¢ zdarzyto, ono wyznacza
roznice mi¢dzy ludzkimi obyczajami. Przed wiekami wszystkie
Ziarna wspolnie przesypywaly sie¢ w Klepsydrze Czasu stojace;j
na szczycie Gory Znakow.

Lecz coraz gorzej dziato si¢ na Swiecie. Coraz mniej
spokojnych lat byto, gdy rolnik moégt bezpiecznie zbierac
plony, za to coraz wigcej wojen 1 mordow. Ludzie powstali
przeciw sobie 1 bogom, nastala wojna, jedna 1 powszechna.
Zagniewali si¢ bogowie. Przekleli ludzi. Poruszyta si¢

ziemia, gory zapadac si¢ zaczely 1 wznosi¢, oceany zalaty
nadmorskie wioski, topiel bagnisk pochtonegta dziesiatki

miast. Pekta §wigta Klepsydra Czasu, a zestany przez bogow
wiatr rozpedzil Ziarna po swiecie. Kazde wrdcito do swojej
krainy. Pomigdzy ziemiami pojawity si¢ bagniska, gdzie legna
si¢ potwory, podniosty si¢ gory 1 wyrznety bezdenne kaniony,
z ktérych wypetza zto. Lecz bogowie ulitowali si¢ nad ludzmi
1 zestali na ziemi¢ swych pomocnikéw, naznaczyli wybranych,
ustanowili Swiete miejsca. Madra Pani wlada Keczorga, jej
patac stoi u stop Gory Znakow. To stamtagd wyruszajg na Swiat
Przewodnicy. Oni znéw majg zebra¢ Ziarna w jedno miejsce, a
gdy to si¢ stanie, potgczg si¢ okruchy Klepsydry i jeden

czas poptynie dla wszystkich ziem.

- JesteSmy Przewodnikami - mowit dalej Kociej. -

Otrzymalismy od Pani mapy. Powiedziata, ze kto$ tu, w



Skardii, zdobyt Ziarno i uzywa go, pojawszy, ze niezwyktym
ono jest kamieniem. JesteSmy przekonani, ze czaszki kradnie

ten sam cztowiek, ktory posiadt Ziarno.

W prawej nawie §wiatyni zgromadzono wota. Zelazne siekierki
1 posazki, miecze, tarcze 1 bunczuki, kty niedzwiedzi,

pazury strzyg, napigte na drewniane ramy skory potudnic i
krwiakéw, wypatroszone gtowy kaprawcow, §wieckich 1 innych
stworow. Kaptan objasnil, ze wsrod tych wot znajduje sie tez
skora rozszarpiela, ale ze rozszarpiele sg niewidzialne, to

1 dojrze¢ go nie sposob.

- To stara skora, przed dwustu laty ubit tego

rozszarpiela Ktebotok Grembion. Grembiony to znaczny rod. A
gdy kiedys$ probowali do Skardii wejs$¢ przez bagna kupcy z
potudnia, to wtasnie Grembion Podgardle znalazt ostatniego z
nich. W16kt sie ten kupczyna chory, z jednym pustym wozem.
Sczezt w Btyszczynie, rodowej siedzibie Grembionow. A to -
kaptan wskazal duzy dzban; Kociej uwaznie przyjrzat si¢
czarnemu naczyniu z wymalowanymi na nim czerwonymi
postaciami wojownikow - dar Grembiona dla swigtyni. A
sigpiec niezwykly jest, duzy 1 silny.

- Gebe ludzka ma? - spytat Kocie;.

- Tak mowig ci1, co go widzieli.

- To Zle - mruknat Jezon. - Znaczy si¢, rozumny...



- Sami tez byscie go uttukli, juz nawet Torczykowie dwie
wsie przygotowali, zeby si¢ w pustych chatach pochowac, ale
wielu mezczyzn by im padto. Ze trzy dziesigtki. Zabijcie
sigpca - odkupicie tym swg wobec Torczykdw wing 1

przekonacie mnie o prawosci waszych stow.

Na dworze szalata ulewa. Wielkie krople deszczu ttukty o
ziemie, drzewa i dachy doméw. Ztobity bruzdy w zaoranych
polach, wyrywaly liscie, tamaty gatezie. Deszcz siekt
nieustannie, mokrym mtotem miazdzac wschodzace zboze,
zwierzeta, co watlejsze domowe zabudowania.

Sciana deszczu urywala sig raptownie, jakby odkrojona
jednym cieciem olbrzymiego noza. Szary mur ciggnat si¢ na
lewo 1 prawo, po lini¢ horyzontu. Stonce swiecito jasnym
blaskiem.

Naprzeciw $ciany, moze dwadziescia krokéw od niej, czekat
maty orszak rycerzy. Dwoch konnych - Kociej 1 Jezon, a procz
nich osmiu piechurow. Tarcze wszystkich pokrywata zoita
farba, na z6tto mieli pomalowane hetmy, koniom wpleciono w
grzywy stoneczne wstazki. Kociej 1 Jezon siedzieli w

siodtach nieruchomo. Milczeli, bo kazdy wysitek przed takim
spotkaniem jest zbedny. A w deszcz wjecha¢ musieli sami. Nie
starczyloby im mocy, zeby ochroni¢ wszystkich. Skardyjscy

woje potrzebni byli tylko na wypadek, gdyby pokonany sigpiec



zaczat uciekacd.

Deszcz walit wcigz z takg sama sita.

Sigpiec to jeden z bardziej ucigzliwych wodnych stwordw,
bekart topieluchy, z ojca ptanetnika. Zwykle siedzi w

bagnie, przezuwajac 1 trawigc resztki ostatniej uczty. W tym
czasie taduje swoj worek woda. Trudne to do pojecia, ze w
malym migsistym worku na plecach sigpca, do ktorego nie
wesztaby 1 ludzka gtowa, moze si¢ zmiesci¢ tyle wody. Kiedy
sigpiec zglodnieje 1 nataduje wor, wytazi z bagna na Zer.
Szczegbdlnie gustuje w migsie wolim 1 koninie, wigc zmierza
ku ludzkim siedzibom. A gdy upatrzy juz sobie wie$ czy osade
- rozpetyje burze. W jednej chwili woda z jego worka
wytryskuje w niebo, a potem zaczyna padaé na ziemie. Zaden
cztowiek nie potrafi zrobi¢ kroku, ttuczony biczem
deszczowych kropel. Kiedy wiec ludzie siedza w swych domach,
z trwoga czekajac na przejscie burzy, sigpiec wtazi do obor

1 chlewow. Dwa razy wyzszy od cztowieka, mocarny w
ramionach, rozrywa zwierzgta niczym zdzbta trawy. Ludzi
unika, lecz gdy kto$ niebacznie stanie mu na drodze, nie
gardzi 1 cztowieczym migsem. Pokona¢ go cigzko, bo od sigpca
ciaggnie sita otgpiajgca rozum i1 spowalniajgca zmysty. To
dlatego tak wielu wojownikow ginie w walce z potworem.
Jezon westchnat 1 spojrzal na Kocieja.

- Jakby mi kto tapg w gardle gmerat - mruknat.



- Mnie tez - Kociej kiwnat gtowa. Kiedy si¢ ruszato na
sigpca, juz dzieh wczesniej nie nalezato bra¢ do ust nic do
picia. Znow zapadta cisza. Na miarowy toskot deszczu dawno
przestali zwraca¢ uwage. W koncu Jezon wyprostowat si¢ w
siodle 1 dat znak r¢ka.

- Ruszac¢! Ruszac!

Siegnat po pochodni¢ Biatego Ognia. Jednym szarpnigciem
zerwat otaczajacy glownie pokrowiec. Blask Ognia jasniejszy
si¢ nawet zdawat od stonecznego. Wjechali w deszcz.
Ostatnim dzwigkiem, jaki styszeli, byt okrzyk podziwu
piechurow, gdy wodna $ciana otworzyla sie, sptoszona moca
Ognia. Blask wycinal w szarym murze ksztatty jezdzcow,
powigkszone jak poranny cien. Po chwili deszcz zamknat
powrotng droge, tuz za konskimi zadami. Jechali niczym w
powietrznym pecherzu, otoczeni zewszad woda, ich wzniesione
ku goérze pochodnie jak kolumny powstrzymywaty przed

zwaleniem ci¢zki, mokry strop.

Kociej lekkim szarpnigciem wedzidia zmusit do jazdy konia,
ktory zwolnit nagle 1 zarzat trwoznie. Szl na sigpca.

Natkneli si¢ na niego na podworzu duzego gospodarstwa,
gdy wytaszczywszy przed obore pot cielaka, pozerat go ze
spokojem. Wokot sigpca, tak jak wokot nich, rozposcierat sie

podobny odwrdconemu pucharowi, wolny od deszczu, spokojny



obszar. Ziemia pod kopytami koni byta sucha. Tak jakby kazda
kropla tego potwornego deszczu tuz po dotknigciu trawy
wyparowywala nagle, nie zostawiajac ni §ladu wilgoci.
Wojownicy zeskoczyli z siodel. Zatykajac w ziemi dogasajace
pochodnie, dobyli mieczy. Sigpiec tez juz ich dostrzegt.
Odrzucit precz niedogryzionego cielaka 1 wstal. Dwa razy
przewyzszal ludzi wzrostem, tapy mial do kolan, ciato szare,
gabczaste, pozornie rozpulchte 1 migkkie, w rzeczywistosci
prezne 1 silne. Tylko gtowa potwora miata cztowieczy wymiar
1 ksztatt.

Uderzyli niemal réwnoczes$nie. Kociej cigl ponizej tydki.
Jezon nie zdazyl, bo musial umkna¢ przed spadajagcym
tapskiem. Cios moggcy zmiazdzy¢ czaszke minglt si¢ z celem o
palec. Kociej znéw ktut - prosto w kolano. Sigpiec ryknat.
Konie zarzaly niczym wsciekte, zaczety kopac 1 wierzgaé, w
koncu popedzity wokot areny, na ktorej walczyli ludzie 1
potwor.

Sigpiec zdotat pochwyci¢ Kocieja. Jego zgby zacisnely sie

na dtoni rycerza. Prawej dtoni. Potwor ryknat ze zdziwienia i
bolu, puscit Kocieja, odwrocit gwattownie. Prosto pod ostrze
Jezonowego miecza. Bura posoka poptyneta z odcigte) stopy
stwora. Zawyt. Konie zachrypty juz od przerazliwego rzenia.
Powstrzymujac bol, Kociej uderzyt raz 1 drugi. Sigpiec

zachwial sig, kleknat. Opadt na ramiona, jeszcze sprobowat



si¢ podnies¢. Jezon dopadt go w jednym skoku, wzniost miecz
do ciosu, uderzyt. Chrupneto, teb sigpca wciaz jeszcze
trzymal si¢ ciala, ale krew bluzneta z olbrzymiej rany na
karku. Ostatnim wysitkiem potwor siegngt swego zabojce.
Przewrocit Jezona, walnat piescig wgniatajac w ciato rycerza
kolczy pancerz. Lecz zaraz mi¢$nie mu zwiotczaty. W tej
samej chwili przestat padac¢ deszcz.

Daleko, bardzo daleko, ukryty miedzy drzewami na pagorku
lezat mezczyzna. Mas¢, ktora umozliwita jego oczom widzenie
na takg odlegtos$¢, nadata twarzy wyraz oblgkania. Mezczyzna
nie byt jednak szalencem. Gdy walka si¢ skonczyta, wsiadt na

stojgcego nie opodal konia 1 wjechal w las.

- Dzielnie ze$cie si¢ spisali - Orszon przygtadzit dtonig
brodg¢. - Cho¢ biorac pod uwage worek, ktoryscie wycieli
S1gPCOWI...

- Twot ludzie, wielebny, bali si¢ nawet podej$¢ do trupa.

- Dobrze, dobrze. Czyn potwierdzit prawos¢ waszych stow.
Oto mapa Skardii... - pochylil si¢ nad stotem 1 rozwinat
kwadratowy ptat ptotna, pokryty setkami wielobarwnych
znakow. Zaczat mowic.

Krajem rzadzi on - Orszon Czarny, Swiety Rzezaniec,
Straznik Biblioteki, Pierwszy Stuga Krzepberega - od dziecka

przygotowywany do tej roli przez swego poprzednika. To on



kierowat losami Skardii mocg swej potegi, wspierang boza
bojaznig ludu 1 patkami gwardzistow. Lecz pokdj ten tatwo
zburzy¢. Kto wie, jaka madro$¢ zapisana zostata w bruzdach
czaszek dawnych medrcow. Kto wie, jaka magia tam tkwi, jakie
bogactwo. Wszystko to moze wydoby¢ z czaszek wprawny
czarownik. Uzbrojony w wiedze przodkéw zechce siegnac po
wladze. Zreszta, choéby i nie. Swietokradztwo spowoduje
wybuch. Klany 1 rody wspomng dawne urazy 1 zaczng szukac
winnych. Starsi klandw wbija krzemienne noze w pnie
rozstajnych drzew. Nastanie chaos, podwazona zostanie potgga
swigtyni. Kto nad tym zapanuje? Kto?! Tylko silny moze
przystapi¢ do takiej gry. Orszon sadzil wigc, ze winowajcy
szuka¢ nalezy albo wsrdd upadajacych na znaczeniu dawnych
poteg, albo wsrod obecnych sitaczy. W jednym i drugim
przypadku nalezato uwazniej przyjrze¢ si¢ Wysokiej Radzie.
Wtadza Orszona nad Skardig nie byta bowiem absolutna. Trzy
razy do roku zbierata si¢ Rada, by rozwaza¢ sprawy kraju. Za
dwunastobocznym stotem zasiadato czterech moznowtadcow,
kaptani czczonego w Skardii Krzepberega 1 przedstawiciele
cechow najwigkszych miast w kraju. Nikt z nich nie poprze
Orszona, gdy ten, bez dowodow, zaatakuje kogo$ z Rady. A sam
Orszon, cho¢ najsilniejszy ze wszystkich, nie moze wystapic¢
przeciw calej Radzie. Zreszta, po co?

- Kto z nich? - spytal Kocie;.



- Wszyscy - powiedziat kaptan. - W ciggu ostatnich lat
kazdy przechodzit wzloty i upadki. Swiatynie biedniaty i
rosty w site, oszukujac ludzi 1 bogow. Miasta trapione przez
zarazy. No 1 wladycy. Ci, niby najpewniejsi w swych
siedziskach, tez walcza. O wptywy, o potege, o to, kto
siedzie¢ ma w Radzie. Na zewnatrz kazdy rdod to piesc,
wewnatrz rgj os.

- A moze sprawcow szukac nalezy wsrod tych, co do grona
wielkich dopiero wejda? - spytal Jezon.

- Sprawdzitem juz wszystkich, ktorych posadzatem. Nie
chce zas wyrywac paznokcei tym, ktorych nawet ja nie
podejrzewam o zadne przestepstwo.

- Nie wahasz si¢ zabijac.

- Nikt nie zawahat si¢, gdy odjeto mi me¢skos¢. Shuze
jedynie swiatyni 1 tej ziemi. We mnie uosabia si¢ zagaste
wtadztwo skardyjskich krolow.

- Czy nikt nie strzeze tych skat? - Jezon uderzyt dtonig

w stol. - Przez tak dlugi czas nikt nie zobaczyt
swietokradcow?!

- Nikt nie zbliza si¢ do grobow przodkow, a jesli juz, to
pozostaje poza grotami. To wiecie. A 1 pod skatami rzadko 1
na krétko zjawiajg si¢ ludzie - tylko po to, by, raz na
sze§¢dziesiat dni, ztozy¢ ofiare. Swiete miejsca stoja z

dala od osiedli, przeto wiele nocy miat ztodziej wylacznie



dla siebie. A ja nie mogltem si¢ rozpytywac, zbyt wiele by to
wzbudzito podejrzen.

- Trzeba postawi¢ straze. On jeszcze nie wie, ze poznales
prawde. Znow kogos wysle po czaszki.

- Nie. Nie mogg moich ludzi posta¢ na cudzg ziemi¢. Trza

by przeciez obsadzi¢ wszystkie skaly, a tego nie uda si¢
dokonac niepostrzezenie.

- Wielebny ma racje, Jezon. Cztek, co do takiej roboty

idzie, trucizng trzyma pod jezykiem. Jesli w ogole jezyka mu
nie wyrwano. Nic nam z takiego jenca nie przyjdzie. Wiec
lepiej niech tamten jeszcze nie wie, zeSmy poznali prawde.
Zaskoczymy go wtedy. Nie znaczy to jednak, wielebny, ze twoi
ludzie majg nie nadstawiac uszu.

- Moi ludzie zawsze nadstawiajg uszy, rycerzu.

Stonce dlugo juz wedrowato po bigkitnej kopule, wspigwszy
si¢ w potudnie na jej szczyt, spetzto powoli ku zachodowi.
Czerwieniejaca tarcza skryla si¢ za murami zamku. Trzej
mezczyzni rozmawiali dalej, nie zrobiwszy sobie nawet
dtuzszej przerwy na positek.

- Ciezkie to do pojecia, trzymac tak stu czy

siedemdziesigciu cho¢by niewolnych. Przez osiemnascie lat,
po to tylko, by poucina¢ im tby, specjalnymi tupkami juz w
dziecinstwie odksztalcone, na podobienstwo gtow przodkow.

Miejsce do tego potrzebne odludne, ale tez 1 od jakiego$



miasta albo traktu nieodleglte. Bo przeciez tej setce trzeba
dac jes¢ - dostarcza¢ make, kasze 1 mleko. Wyobrazcie to
sobie, rycerze - stuludzi o dziwnych glowach, nic innego od
dziecka nie znajacych jak ciemnica, 1 wcigz nie pojmujacych,
po co ich zycie w ogole biegnie.

Znam takie miejsce, rycerze. Na ziemi Maszkow, o tu -

Orszon pokazat na mapie. - Doktadnie tutaj.

Stonce stato w zenicie, palac twarze wojownikow. Nie mieli
jednak zbytniego szacunku dla stonca. W wiekszosci krain, w
ktorych bywali, kaptani Ognistej Tarczy zyli raczej ngdznie.
Podobno za morzem, w kraju piaskow, znajdowato si¢ wladztwo
podlegte stoncu. Ale kto by tam wierzyt w plotki bezzgbnych
staruch 1 karczmianych ochlapusow.

Caly poprzedni wieczor siedzieli nad mapami Maszkowych
wtosci. A Ze ziemia to spora, przeto i map znalazt si¢

dostatek. Teraz, kluczac 1 btadzac, powoli zmierzali ku
wyznaczonemu celowi. Tu, pomiedzy wapiennymi wzniesieniami,
znajdowaty si¢ stare kopalnie krzemienia. Dawne wyrobiska 1
poszarpany teren dawaty wiele kryjowek. Cieply Zakatek, bo

tak nazywato si¢ to miejsce, lezal o pot dnia drogi od

Potoki - rodowej siedziby Maszkow 1 tylez samo od ich

gorskiej fortecy Skotuli. Jesli Ptotniczak hodowat

niewolnikoéw, to tylko tu.



Jezon oblizat wargi 1 wydobyt z sakwy mate pudetko.
Wykonane z drewna, jedng Scianke miato szklang. W §rodku
przelewata si¢ woda, a w niej pltywal osadzony na kawatku
drewna metalowy pret.

- Tam - Jezon wskazal palcem.

- Chyba czas? - spytat Kociej. Jezon kiwnat glowa.
Wyciagneli z sakw krotkie ptaszcze z ciemnego materiatuy,
zarzucili na ramiona. W chwili, gdy Kociej zapiat brosze,
jego plaszcz gwattownie zmienit barwe. Czern przeszta w
szaros¢, a szaros¢ rozbiegac si¢ zaczeta w wiele barw -
zielen 1 braz, sino$¢ 1 granat.

Rozdzielili si¢. Peleryna elfow nie tylko ukrywata

Kocieja dla §wiata. Odkrywata ten §wiat przed nim. Zadne
poruszenie nie mogto umkng¢ uwadze rycerza. Dostrzegt
wiewiorke przemykajacg koronami drzew, zajaca, ktory
przycupnal za kamieniem 1 ptaki zrywajace si¢ do lotu.
Styszal szelest drzew, szum trawy, jek gniecionych butami
patykow, odleglty §piew tanczacej rusatki. Czut posapywanie
gromca $pigcego w dziupli debu, klekot zebow koszczyny
zwinigte] w kiebek w kamieniu, migotliwy blask ptynagcych w
powietrzu, przyjaznych ludziom ztocieni.

Kociej Jednoreki. Wystannik Pani. Jeden z tych, co
przywrocg jednos¢ Swiatu. Teraz, w pelerynie elfow, z

mieczem u prawego boku, z magicznymi pierscieniami na



palcach, z amuletami wiszagcymi pod bluza, gotoéw byt walczy¢
z kazdym.

Skaty wcinaly si¢ w ziemi¢, wycinaty niebo, tamaty

drzewny gaszcz. Czernity si¢ wyloty jaskin i grot

rzezbionych przez wodg, wiatr i mtoty niewolnych. W jednej z
nich mogt Ptotniczak usadowi¢ swoj warsztat. To teren wprost
wymarzony - gory dajace schronienie, wokot bagna
zagradzajace droge ciekawskim.

Kociej omijat wigkszo$¢ jaskin. Tam nic nie bylto, czut

to, widziat, styszat. Zajrzat tylko do paru, jak sie

okazato, takze pustych i nie odwiedzanych przez lata. Nagle
ustyszat dobiegajace z oddali, ciche, jakby przythumione
pohukiwanie. Mimo to czut je wyraznie, tuz przy uchu. Jezon
go wzywat.

Zawrocit, wspial si¢ na strome podejscie, chwile kluczyt
mi¢dzy skatami. Wreszcie odnalazt Jezona. Kociej odpiat
brosze ptaszcza. Poczut pot sptywajacy po czole, cigzar
wtasnego ciata, migkko$¢ ndg. Zwalczyt te stabos¢, ktora
przychodzita zawsze po zdjeciu peleryny elfow.

Weszli do srodka w dtugi, ciemny korytarz. Kociej siggnat

do zawieszonej na szyi torebki. W dtoni pojawit si¢ blady
ognik. W migotliwym blasku dojrzeli slady mtotow, dawno temu
kruszacych te skate. Potem droge zagrodzita im stalowa,

zardzewiata krata. Jezon pchnat jg, weszli do $srodka duze;j



jaskini. Zna¢ tu ludzka rgke. Przegnite belki opieraty sie o
Sciany, zwoje tancuchow lezaty po katach jak §pigce weze,
wcigz trwaty wkute w skate, zelazne obrecze.

Jezon dotknat dtonmi skroni, zamknat oczy, zamart w
bezruchu. Kociej wspart si¢ o skate. Czuli, czuli to, bol 1
strach, cierpienie 1 nienawi$¢, gtod 1 pragnienie. Catg

grote wypelniato wspomnienie straszliwej meki - tortur i
$mierci. Lecz to nie hodowani dla czaszek niewolnicy, to po
prostu wigzniowie, ktorych trzymat tu ktéry§ z Maszkow.
Bogowie tylko wiedzg za co. Dawno to si¢ dziato 1 od lat ten
loch pozostawat pusty, lecz kamien pamigtat wszystko. |
dtugo jeszcze mial pamigtac, bo musialy tu si¢ dziac
straszne rzeczy.

Dtugo tez stali Przewodnicy przed wej$ciem do groty, by

ming¢to 1im to wspomnienie.

- Lata cate mozemy tak tazi¢ - pomrukiwat Kociej. - To
prawda, nietatwo przygotowac kryjowke do trzymania stu
niewolnych, lecz miejsc takich w Skardii starczy, bySmy si¢
tu wnukow dochowali. Orszon si¢ pomylit, to nie Czaszka
Plotniczak jest winien. A wszyscy inni jednako si¢ zdaja
podejrzani. Inaczej si¢ musimy do sprawy zabra¢. Pomyslec.
- Sadzisz, ze Orszon co$ knuje?

- Knyje, nie knuyje. Nasza sprawa - odzyska¢ Ziarno, jego



- znalez¢ §wigtokradce. Mysle, ze nie sprobuje nas przy tym
obrabowac, ale tak to musimy obmyslec¢, jakby chciat...

- A jesli tamten wie?

- Nad tym spedzimy nastgpny wieczor - Kociej nerwowo
chodzit po komnacie. - Spdjrzmy na rzecz catg inaczej. Stu
niewolnikéw. Sto znieksztatconych czaszek...

- Tak, sto glow - lezacy na t6zku Jezon przekrecit si¢ na
brzuch. - Hodowanych od dziecka... Tak...

- Od poczatku. Gtowa, czaszki... Sto czaszek, stu

ludzi...

Milczeli. Nagle twarz Jezona rozjasnita sig.

- Dwiescie gtow wcale nie musi oznacza¢ dwustu ludzi.
Pamigtasz, jak Masztar wrocil z potudnia? Co gadat o tej
oberzy w Kaleos, pami¢tasz? Jak si¢ do niego ten dziad
przyczepit, suchy i wielki jak tyka chmielowa. Ten, co si¢
podawat za wielkiego bohatera.

- Tak! Tak! - Kociej stangt na srodku pokoju, klepnat sie

po udach. - Zatrute strzaty chcial sprzedawac, drogie jak ze
zlota...

- No, a Grembion Podgardle miat gosci z potudnia. Stamtad
przeciez pochodzit ten dzban, co go w §wiatyni widzielismy.
Nie trzeba wiec zarcia dla stu gab. Bagien, przede wszystkim

bagien.



- Czy Grembion zawsze mieszka w Blyszczynie?

- Oczywiscie, ze nie. Zaden z wladykow przez caly rok nie
tkwi w swych dziedzicznych wtosciach. Kto by tam dwor
wykarmit, kto zbrojnych? Grembion ma kilka wasalnych
stancji. Co roku odwiedza siedem, osiem. Lubi tez
niespodziewanie spada¢ na glowy swoim rzagdcom. Poki siedzi w
Blyszczynie, jakie$ jego poruszenia moge jeszcze sledzi€.

Gdy wyjezdza, niewiele wiesci do mnie dochodzi.

- Co nowego i cickawego masz, wielebny?

- Nowego 1 ciekawego? Cztery miesigce temu Grembion
zapuscit brode, cho¢ w jego rodzie nie byto takiego

obyczaju. Potem pomo6r poszedt po gospodarskich zwierzetach,
jego 1 po sasiedzku siedzacych Torczykdéw. No 1 dwa wypadki
mu si¢ zdarzyty. Raz, spadlszy z konia, przez dwadziescia

dni chodzit z ggbg obwigzang bialym ptotnem, a potem, gdy
pozadlity go pszczoty, znachorzy twarz mu nacierali r6znymi
masciami.

- To wazne - powiedziat Jezon. - Ta broda, bandaze 1

leki.

- Tak, rycerzu, masz racje - przerwat mu Orszon. - Duzo
jezdzit ostatnio, siedzial w goscinie u wielu wasali. Nie
mozna go podejrzewac o to, ze robil co$ ztego, wszak wszyscy
go widzieli. Lecz to chyba tylko pozor. Kto§ go pewnie w tej

drodze zastepowat, podobny wida¢, ale Grembion 1 tak twarz



sobie 1 jemu dla niepoznaki zastanial. Tak rzeczywiscie moze
by¢, jesli prawda jest to, coscie mi rzekli na poczatku.

- Nie wierzysz nam? - szorstko przerwat mu Jezon. - My

tez mozemy si¢ obawiac, czy nas nie okpisz.

- Obiecatem wam. Nie zmuszaj mnie, rycerzu, bym czynit to
powtornie - teraz 1 Orszon si¢ rozezlit.

- Wybacz Jezonowi, wielebny - odezwat si¢ Kociej. -
Denerwuje sie, bo rzecz cata wyglada na bardziej ztozong
niz nam si¢ z poczatku zdawato.

- Obronca si¢ znalazt - powiedzial Jezon znacznie

pozniej, gdy siedzieli juz w swej izbie. - Wiem, ze za duzo
rzektem, wiem! Ale nie podoba mi si¢ ten podciety staruch!
Bardzo! I wszystko to mi si¢ nie podoba, dzi§ na przyktad
czutem, Ze kto$ za mng lezie, kiedySmy wyszli na miasto.

- Ja nikogo nie dostrzegtem - Kociej spojrzat na

przyjaciela uwazniej. - Jestes pewien?

- Nie. Gdybym byt pewien, to bym si¢ na niego zasadzit.

- Glupio bys zrobil, Jezon. Musimy to od nowa przemyslec.
Pamietaj, ze 1 my Orszona oszukujemy, te ghupstwa, ktoresmy

mu nagadali, mogg go niepokoic.

- Spojrz na mape - Kociej palcem stukngt w blat stotu. -
Wszystkiego si¢ dowiedziatem. To Grembionowe wtosci. Ludzkie

osady geszczg si¢ jedna obok drugiej, bo ziemia dobra i1 pod



siew 1 na wypas. Wzdhtuz rzeki tez sporo wsi. No 1 za gbrami,
tam kopalnie miedzi.

- Duze te gory?

- Jako wszystkie w Skardii. Niewysokie, lecz strome. Tu
leza, w srodku - przesunat palec ku lewemu brzegow1 mapy - 1
przecinajg kraj ku zachodowi. Rzeka Niedzwiedzi przetamuje
je tutaj, a wyptywa z Gor Srogich, co juz si¢ na mapie nie
mieszczg 1 nalezg do Haratow. Wielebny sadzi w dalszym
ciagu, ze potrzebne takie miejsce, w ktdrym mozna kupe ludzi
utrzymac 1 wykarmi¢. My wiemy, zZe to nieprawda. Znalaztem,
co trzeba.

Pogoza. Tutaj. Kiedys nalezaty do tego majatku dwie wsie

1 warowny dworek. Ale teraz to tylko ruiny, chyba ze juz
wszystko zdazyto zgni¢. Bartnikoéw tam sporo zylo 1 zielarzy.
Lecz potem przyszta zaraza, ktora przetrzebita ludzi 1 woty.

A potem kilka lat deszczowych 1 okoliczne bagna zblizyty si¢
do ludzkich doméw. Mieszkancy opuscili Pogoze, a drogi dawno
juz pozarastaty. Zwaz, ze mimo swej dzikosci to miejsce lezy
niejako posrodku ziem Grembiona, przeto tatwo mu tam
dotrze€.

- Sadzisz wigc - spytat Jezon - ze wiemy juz wszystko?

- Tak - powiedziat Kociej powaznie po chwili
zastanowienia. - Wiemy kto, kiedy, dlaczego 1 gdzie. Wiemy

wszystko.



- W takim razie dzi$ wieczorem odpoczywam. Czy Orszon
mogtby mi przysta¢ dwie pigkne 1 wyuczone dziewki? Tylko

cycate.

- Tu chyba bedzie dobrze - Jezon zatrzymat konia 1 zeskoczyt
z siodta. Stali na krawedzi Zlebu zaro$nigtego gesta trawa.
Ostroznie sprowadzili wierzchowce po zboczu, przywigzali
wodze do gatezi drzewa, posciagali z konskich grzbietow
swoje tobotki. Granice Grembionowych wtosci przekroczy¢
mieli pieszo.

Kociej poprawit pas, siegnat po miecz. Ostrze blysneto
wsrod zieleni, przecieto powietrze ze sSwistem. Wsungt miecz,
Sciggnat prawg rekawice. Spojrzat na palce stalowej dtoni.
Zakonczone ostrymi szponami, 1$nity w stoncu. Przez chwile
poczut tesknote za Karig, czekajaca w Keczordze. Pigkna
Karia...

Jezon dociaggnat rzemienie butéw. Podnoszac sie,

wyszarpnat z pochwy miecz, zawingt nim. Kociej odwrocit sie
w stron¢ Jezona, ztozyt rgce jak do modlitwy, pozostawiajac
miedzy nimi odstep nie wigkszy niz na paznokiec. Jezon znow
wziagt zamach, zelezce weszto miedzy dtonie Kocieja, zamarto
w bezruchu.

Kociej usSmiechnat sig.



Chtodny wiatr cigl od jeziora, pokrywajac tafle wody siecig
zmarszczek, poruszajgc przybrzezne drzewa do sennego Spiewu,
ptoszac ptasi drobiazg, rwac pajecze sieci. Skryte za
chmurami stonice 1 petzngca znad wschodnich bagnisk mgta.
Zimno 1 ponuro. Ponuro i1 zimno. Szczego6lnie, gdy cztek
niewyspany, gtodny, zmgczony trzydniowym marszem i zbyt
czestym naktadaniem elfiej peleryny. Wszystkiego moze si¢
wtedy 1 najtwardszemu wojownikowi odechciec.

Chyba ze siedzi si¢ wlasnie przy ognisku, cho¢by i tak
malutkim, by nie dawato blasku ni dymu. Chyba Ze trzyma si¢
w re¢ku kij z nadzianym, dobrze upieczonym krolikiem, a w
buktaku chlupie, zostawiony na taka okazje zapas miodu.
Mozna $ciggna¢ z nog buciory, zrzuci¢ z plecoOw twarde
kaftany 1 pogada¢ o pozostawionych w Keczordze pannach. O
tak, piekna to chwila 1 by jg przezy¢, warto si¢ bylo wybrac
na t¢ wedrowke.

Lecz juz wkrotce Postancy musieli si¢ zabra¢ do roboty.
Ostroznie doszli do brzegu jeziora i tam, skrycit w
wiklinowych krzakach, przez cate popotudnie przygladali si¢
odleglemu potwyspowi. Jezioro Pogoza miato ksztalt jajka 1,
jak si¢ Przewodnikom zdato, obeszliby je w jeden dzien.
Tyle Ze teraz byto to pono¢ niemozliwe, gdyz caty jego
wschodni brzeg taczyt si¢ z wielkimi bagniskami. To owe

moczary sprawity, ze fragment ladu, ktéry niegdys lekko sie



tylko wcinal w obrys jeziora, teraz stal si¢ pétwyspem, z
jednej strony oblanym me¢tng woda, z drugiej blotami. Na
samym skraju tego cypla, u stop niewysokiego, zarosnigtego
drzewami wzgorza lezata onegdaj Pogoza.

- Zobacz, caty cypel porasta mtodniak. Pewnie wiesniacy
mieli tam pola. Wiec nasze peleryny na nic. Nie przemkniemy
si¢, to wida¢ od razu. A jak nas ztapig...

- Wod3? - skrzywit si¢ Jezon. - Zimna. Moze od razu
przesmykiem?

- Za tatwe by sie¢ to wydato Grembionowi. Jutro szykujemy
tratwy, a w nocy wyptywamy. Jesli ktos tam w ogdle siedzi.
Zmierzchato, gdy zobaczyli na drugim brzegu jeziora
sylwetki zbrojnych. Przypuszczenia okazaly si¢ wiec stuszne

- to tu umiescit Grembion swojg tajemnice.

Caly nastgpny dzien zszedt im na majstrowaniu z wikliny
dwoch tratew, potem musieli jeszcze przejs¢ kawatek wzdiuz
brzegu tak, by wiejacy z boku wiatr spychat ich ku
pOtwyspowi. Zanim zanurzyli si¢ w wodzie natarli skore
ochronnymi olejkami - bagna byty tak blisko, ze do jeziora
przedosta¢ si¢ mogly jakie$ utopce lub wezowuchy. Ksiezyc na
szcze$cie pozostawal w nowiu, wiec wigkszo$¢ stworow 1 tak
spala, ale zawsze lepiej zadbac o siebie.

Kaftany, nogawice i bron zapakowali do dwoch sakw ze



skory, ktore potozyli na tratwach. Do przeciwleglego brzegu
przybili bez zadnych ktopotow. Gdy tylko staneli na ladzie,
rozsuptali swoje tobotki 1 pozaktadali ubrania. Ruszyli do

przodu ku wznoszacemu si¢ nad lasem pagorkowi.

Dwa cienie petzngce wsrod dziesigtkow drzacych cieni drzew.
Szelest deptanej trawy posrod szelestu lisci. Rytm oddechow
posrod rytmu ttoczonej] w pnie wody. Nic wiecej. A jednak
wystarczajaco wiele, by dostrzegt ich uwazny obserwator.
Poki szli przez mtodniak, na nic zdaty si¢ elfie peleryny,
wszak ciaggnety si¢ tu kiedys pola obrabiane ludzka r¢ka, a

na zaoranej zelazem ziemi nie dziata magia elfow. Trzeba
wiec bylo si¢ skrada¢ ostroznie, tak przeciska¢ pomiedzy
niskimi gateziami, by Zadnej nie traci¢ za mocno. Teren
podnosit si¢ wyraznie, znak, ze do wzgorza niedaleko.
Pigtrzyto si¢ nad nimi - ciemne, ogromniejace, gdzieniegdzie
tyskajace w Swietle gwiazd szarymi zatomami. W koncu dotarli
do podnéza pagorka.

- Wchodzimy tutaj - szepnat Jezon wskazujac ciemniejacy

nad nimi otwor groty. - Tam zapadniemy przed switem.
Ruszyli. Konia by tu nie wprowadzili, ale cztowiek dobrze
dawat sobie rade. Popetzli w gore, przyklejeni do szarej
powierzchni jak muchy do okiennej btony.

A kiedy byli w potowie wysokos$ci 1 nie mogli si¢ nawet



odwroci¢ czy szybko cofnagé, ustyszeli kroki. Za plecami, w
dole. Chrzest kamieni deptanych wieloma stopani. Gtos:
- Dziesie¢ tukow mierzy w wasze plecy, rycerze. Zejdzcie

tu grzecznie.

Stali obok siebie, plecami wsparci o skalng $ciane, z dtonmi
na re¢kojesciach mieczy, z zaci$nigtymi ustami. Dwunastu
czekato naprzeciwko. Dowodca Grembionowych ludzi, barczysty
drab w nabijanej ¢wiekami kurtce, z pot¢zng maczuga w
tapskach, zrobit krok do przodu.

- Od kiedy to szlachetni rycerze tazg po skatach jak

swistaki? - Zgby miat biale 1 ISnigce.

- Od kiedy to rabowie mierza z tukow do szlachetnie
urodzonych?

- Moze 1 rabowie, ale nie ztodzieje, co nocg wpatzaja na
cudzg ziemi¢. Oddajcie miecze!

- A jesli nie?

- Rycerska skore strzata rownie szybko przebije, co i

rabska.

Zapadta cisza.

Czarne groty czarnych strzal. Wokoét szaros$¢ poranka.

- LZzesz, tajdaku - powoli powiedziat Kociej. - Miate$ nas
doprowadzi¢ do Grembiona, a nie zabija¢. Prowadz wigc albo

sprobuj nam zabra¢ miecze.



Sciezyna wita sie w gore miedzy skatami, drzewa rosty po obu
jej stronach. Gdzieniegdzie tylko je przycigto. Swieze

pniaki, kupy odrgbanych galezi 1 wyorane ciggnigtymi balami
ziemne bruzdy znaczyty te miejsca.

Gdy dotarli do szczytu wzgorza, drogg zastgpito im dwoch
straznikow, pytajaco patrzac na dowddce. Odpedzit ich gestem
reki. Jeszcze jeden zakret 1 mata kolumna mezczyzn byta na
miejscu.

Oto otworzyta si¢ przed nimi kotlina, jakby zagtebienie w
kopcu, na ktory si¢ wspinali, zewszad otoczone wapieniem.
Mogto mie¢ sto krokdw na sto. Nie pozostawiono tu zadnego
drzewa, pod skalg staly cztery duze budynki. Na dworzu stato
kilku me¢zczyzn. Wszyscy brodaci, wszyscy pod bronig, ale
str0] od razu zdradzat, kto nimi dowodzi.

- Witaj, szlachetny Grembionie - Kociej pochylit gtowe. -
StyszeliSmy, ze siedzisz w Blyszczynie. Mita to

niespodzianka ujrze¢ cig¢ tutaj.

- Witajcie, rycerze - Grembion miat gtos zdecydowany, ale
mity dla ucha. - A ja was spodziewatem si¢ tu zobaczy¢. Znam
roOwniez cel waszej wizyty.

- My tez znamy prawde. Cala.

- M¢j podziw dla rozuméw waszych nie ma granic. Wigec nie

wyjdziecie stad zywi - zawiesil glos.



Nie drgneli nawet.

- Krew twych ludzi zbroczy t¢ ziemi¢. Zreszta, dobrze

wiemy, ze nie zechcesz nas zabi¢. Pragniesz wszak wiedzy...
Kociej mowit caty czas. Zadawat pytania, stuchat
wymijajacych odpowiedzi, po czym sam zbywat okragtymi stowy
te rzeczy, ktore ciekawily Grembiona. Cho¢ rozmawiali dtugo,
do sedna sprawy nie zblizyli si¢ cho¢by o wlos. Jezon
milczat. Milczat, lecz nie proznowat. Bacznie ogladat catg
kotlinke. Naliczyt osiemnastu ludzi, nie wiadomo, ilu
siedzialo pochowanych w lesie 1 w domach. Studni nie ma, w
dwoch budynkach duze okna, w dwoch w ogole ich braknie...
Wigc to tam.

Dzien wstawat stoneczny, goracy.

- PrzybyliSmy tu po Ziarno - powiedziat nagle Kocie;. -

Oddaj je, a odejdziemy w spokoju. Oddaj, a Orszon nie pozna
miejsca twej kryjowka.

Grembion rozesmiat si¢. Jego wojownicy stali w milczeniu
wokot rycerzy - napinajac tuki, z dtonmi na rekojesciach
mieczy, z toporami w garsciach. Osiemnastu.

- Co ty mowisz, cztowieku!? Popatrz na tych zabijakow.
Popatrz na nich dobrze. Czy myslisz, ze przybedzie tu
odsiecz? Ze Orszon wprowadzi swych rabow w glab mej ziemi?
Nie badzcie gtupi! Czekatem na wasze przybycie do Skardii,

moi ludzie chodzili za wami jak cienie. Ty sam wszak



powiedziates$ przed chwilg: Orszon nic nie wie. Sami tu
jestescie, sami!

- Czekate$ na nas?

- Nie na was, ile na to, co si¢ wydarzy. Ziarno zaczeto
zmienia¢ barwe, czutem co$, cos$... No wigc wystawitem czaty
1 w koncu otrzymatem wiadomos$¢ - pojawili si¢ obcy, zza
bagien, kaptan ich zabral. Tu nie tak czesto zjezdzajq

obcy...

- Wiemy. Ostatnio kupcy, prawda, Grembionie?

- Tak - wtadyka zamyslit si¢. - Skad wiedzieliscie, ze to

ja?

- Orszon wierzyt w hodowle niewolnikow. Szukat wiec w
zlych miejscach. A ty ten dzban niefrasobliwie podarowates
Swiatyni, bardzo niefrasobliwie...

- Wy tez, przychodzac tu, postgpiliscie niefrasobliwie.
Orszon wszak nie wie, Ze tu jestescie. Nie myle si¢ chyba?
Nie po to narazaliscie skore, by potem on zabrat wam Ziarno.
- Oddaj nam je, a cato wyniesiesz glowe z tej sprawy.
Obiecujemy ci to.

Grembion poczerwieniat.

- Tego juz za wiele! Baczcie, by bardziej mnie nie
rozsierdzi¢, bo srogi was los czeka. Baczcie!

- Daryj, panie - powiedziat cicho Jezon. - Jeste§ madrym

cztowiekiem. Obmyslite§ swietny plan, czytate$ z czaszek



przodkow, podrzucates w ich miejsce nowe. Zrozumiate$§ znaki
dawane ci przez Ziarno Czasu 1 przewidziale$ nasze
przybycie. Musisz jednak zrozumie¢, ze my jestesSmy
Przewodnikami. I ze to my mamy wskaza¢ Ziarnu droge do
Keczorgi. Stoi tu dwudziestu twoich ludzi. Nas jest dwoch.
Ale patrz, co mamy - otworzyt zaci$nieta dotad dton. Na
grubej rekawicy lezata 1Snigca grudka.

- Chcesz mnie kupi¢? - uSmiechnat si¢ Grembion.

- To nie zloto, panie. A w pochwie u prawego boku Kocieja
nie siedzi drugi miecz, a pochodnia. A sakwa, ktorg dzwiga
Jezon, to nie tobdt zwykty, a worek sigpca.

Grembion zawahat si¢ chwilg. Chwile. Kociej juz
wyszarpywal kij z pochwy, Jezon juz podtykat do gtowni
grudke Bialego Ognia, wypowiadajac zaklecie.

- Strzela¢! Strzelac! - wrzasnat Grembion zwracajac si¢

do swoich ludz.

Niebo rungto. Deszcz zwalil si¢ na ziemi¢ wielkimi jak
ziarna fasoli kroplami. Kociej podnosit wiasnie do gory
pochodni¢ Bialego Ognia. Dziesi¢¢ strzat cigto powietrze.
Dziewig¢ z nich deszcz przydusit do ziemi. Dziesigta
zdazyta. Kociej jeknat, strzata utkwita w jego prawym
ramieniu. Pochodnia upadta na trawg.

W tej chwili pekt powietrzny klosz otaczajacy obu



rycerzy, woda zbita ich z ndg, powalita jak chwile przedtem
ludzi Grembiona.

Kociej lezat z twarzg przycisnigta do ziemu,

rozptaszczony, bity z gory wodg niczym wielkim mtotem.
Przerazliwy nacisk zdawat si¢ szarpa¢ skore 1 migsnie,
miazdzy¢ kosci, wypycha¢ trzewia. Bol przebitej reki
paralizowal lewg potowe ciata. Kociej nie potrafit si¢
cho¢by unies¢ 1 wiedzial, ze za chwilg 1 ruchu nie zdota
wykonac. Strasznie, strasznie umrze¢ tak ghupio, u konca
wedrowki, tuz obok Ziarna. O Madra Pani, dlaczego tak si¢
stalo?! Wedrowali tu trzy miesigce, przemierzyli wiele
krain. Potem obmyslili plan. Cheieli ukras¢ Ziarno
Grembionowi - to bylo ich posuni¢cie. On wykonatl swoje -
Sledzit ich caty czas. Zastawil putapke tu, na wyspie. Lecz
oni 1 to przewidzieli. Worek sigpca unieruchomi¢ miat
wszystkich ludzi w Pogozy procz nich. Wszystkich...

Juz teraz Kociej nie mogt si¢ ruszaé. Zaraz straci
przytomnos$¢. Odzyska ja razem z Grembionowymi, gdy
przestanie pada¢ deszcz. Dlaczego, dlaczego tak gtupio...
Wszystkie te mysli przeleciaty przez glowe Kocieja. A potem
jeszcze jedna. Pochodnia! Pochodnia lezy przeciez tuz obok,
niedaleko, oddzielona cienkg $ciang deszczu, gdyby siegnaé
reka... Tylko z ktorej strony! Z ktorej!?

Zapomniat o bolu. Zbierajac sity, zagryzt wargi do krwi.



Palce lewej dtoni zacisngty si¢ na kepkach trawy, prawe]
wbity w ziemi¢. Podciagnat si¢ stope, moze dwie. Trzy. Cos
jakby petgajacy blask przed oczyma. Moze to ztudzenie, moze
to wzrok maci si¢ w zalewajacym blask potopie. Nie! Dton juz
w suchej przestrzeni! Jeszcze kawalek, jeszcze troche!

Woda juz nie zatyka ust, juz w powietrznym bablu tutéw 1
nogi. Kociej podniost pochodnig, wstat... Deszcz otaczal go
zewszad. Rycerz zrobit dwa kroki w prawo, tam gdzie
spodziewat si¢ natrafi¢ na Jezona. Potem jeszcze krok. Co$
czerwonego zalewa oczy. To krew, krew na rgkawie, na
kotnierzu, na szyi, we wtosach. Bol wrécit ze zdwojong sita.
W tej samej chwili Kociej odnalazl Jezona. Stangt nad
gramolacym si¢ przyjacielem, jeszcze otepiatym, jeszcze
staniajgcym si¢ na nogach.

- Strzata - powiedziat. - Wyjmij mi strzate.

- Chodz tu - mruknat Jezon przytomniejacym glosem. Kociej
poluzowat rzemienie kaftana. Jezon wyciagnat no6z, odciat
bett strzaty, pomogt Kociejowi zdja¢ ubranie. Rana krwawita,
cata kurtka nasigkta r6zowa wilgocia.

- Zamknij oczy 1 zagryz - wsungt Kociejow1 w usta

skorzany woreczek, zanurzyt ostrze noza w jasnym ptomieniu
Biatego Ognia.

Kociej nie jeknat nawet, gdy Jezon wydobyt grot z jego

ramienia. Rana posmarowana leczniczg mascig zagoi si¢



szybko. Zreszta juz niedtugo powinni wréci¢ do Keczorgi, a
tam Madra Pani si¢ nim zaopiekuje. Juz niedtugo...

Wystarczy odnalez¢ lezagcego gdzie$ tu, na pewno
nieprzytomnego Grembiona 1 odebra¢ mu Ziarno. Musiat je
przeciez ukry¢ w Pogozy. To jedyne niepewne zatozenie, jakie
poczynili w swym planie. Grali z Grembionem i z Orszonem.
Pierwszego przechytrzyli, niespodziewane spotkanie z sigpcem
bardzo im w tym pomogto. Dzigki workowi mogli wejs$¢ do
Pogozy, ba, by¢ nawet do niej wprowadzeni jako wi¢zniowie, a
mimo to panowac nad sytuacjg. Wiec jesli jest tu Ziarno, to
odbiorg je 1 wrocg do domu. Jesli zas nie... Wtedy musza
zawierzy¢ stowu Orszona. Oni udowodnig wing Grembiona, a
kaptan, zajawszy Btyszczyng, odda Przewodnikom Ziarno. Jesli
zechce...

O tak, sprytng gre¢ przeprowadzili. Grembion wcale nie

musiat zywi¢ setki niewolnych. Ani przez osiemnascie lat,

ani przez rok, ani przez chwile. Nigdy. Oprocz swoich ludzi
dba¢ musiat tylko o jeden zotadek. Wigc nie zyzne pola i

lasy wokot kryjowki byty potrzebne. Przeciwnie, bagna i
mokradta. Wszystko si¢ zgadzato. Czerwono-czarny dzban,
kupcy z potudnia 1 opowies¢ Masztara. Odpowiedz na zagadke
znajdowata si¢ w jednym z budynkéw bez okien. W jednym z
dwoch. Pojda tam z ciekawosci 1 po to, by sprawdzi¢ swe

przypuszczenia, pojda na pewno.



Odpoczywali chwile po zabiegu, obaj zdyszani, obaj

spoceni. Deszcz thukl bezlitosnie, a oni siedzieli na ziemi,
schnac 1 milczac, jakby kazdy raz jeszcze sobie wszystko
przemysliwat.

- Czas juz - przerwat cisz¢ Jezon. - Jak twoja rgka?

- Boli - mruknal Kociej. - Ale rusza¢ moge.

- To chodZmy - Jezon chwycit pochodnig.

Loskot deszczu glosniejszy si¢ zdawal niZli tetent

tysiecy koni w czasie Bitwy Kwiatéw niz jek, jaki dobywa sie
z czelusci ziemi w Wawozie Nimorrohel, niz huk Wodospadu Na
Granicy Swiata. Kilkakrotnie ciata nieprzytomnych wojownikow
wnikaty w obreb §wiatta pochodni, nim Przewodnicy znalezli
Grembiona Podgardle. Wlodarz lezat na brzuchu, z szeroko
rozpostartymi rekami, stopami zarytymi w ziemi, glowa
wcisnigtg w trawe. Gdy przewrocili go na plecy, jeknat

cicho.

- Mocny jest - powiedziat Jezon wyciagajac miecz i
przyktadajac ostrze do szyi Grembiona. - Juz otwiera oczy.
Grembion pokrecit glowa, jego palce poruszyly sie.

Zobaczyt pochylone nad sobg twarze, chciat si¢ poderwac.
Szpic miecza kolngt go w brode. Grembion opadt na ziemig.

- Chcesz drugi raz sobie gardto otworzy¢? - spytat Kociej

z usmiechem. - Gdzie Ziarno?!

Grembion milczal, wcigz zbierajac sity. Drzenie przeszto



przez jego potezne ciato.

- Ziarno! - Jezon pochylit si¢ nad me¢zczyzng, zaczat
obmacywac jego kaftan, zerwat wiszaca na szyi kaptorge, ale
w Srodku znalazt tylko drewniane amulety. - Gdzie jest?!

- Nie tu - powoli powiedziat Grembion. Z trudem przyszto
mu wymowienie cho¢by tych dwoch krotkich stow.

- Gdzie?!

- W Blyszczynie.

- L.zesz - Jezon mocniej docisnat ostrze do szyi

Grembiona. - Jest tutaj.

- W Btyszczynie... - wychrypial Grembion. - Prawde¢ gadam.
- Mysle - powiedziat Jezon - ze mozemy darowac ci zycie.
Bo 1 po co mamy ci¢ zabijac¢, juz wkrétce opuscimy Skardig.
Ale wiesz co, mozemy sprawic, ze nas zapami¢tasz - méwigc to
zablysnal mieczem przed oczami Grembiona, ostrze powedrowato
nizej, wzdtuz szyi, pasa, brzucha. zatrzymato si¢. Twarz
Grembiona poczerwieniala.

- Czy masz juz dziedzica, panie? - powoli spytal Jezon
naciskajgc mieczem. - Bo wiesz, ta pamiatka...

Z gardla Grembiona wydobyt si¢ przerazony gulgot.

- Wiec?

- W baraku! Skryte pod podtoga, lewy rog przy drzwiach!
Tam trzymam, blagam, nie!

- Sprawdzimy - Jezon cofngt miecz. - Idziemy. Ale jesli



nas oszukates...

Zrobit krok do tylu, wziat pochodni¢ z reki Kocieja.

Ruszyli w strong baraku. Popenili btad.

By¢ moze, Grembion silniejszym byl mezczyzng niz im si¢
zdawato. By¢ moze, deszcz wywotany z worka martwego sigpca
wali z mniejszym impetem niz normalny. By¢ moze, nienawis¢
dodata Grembionowi sit. Dos¢, ze gdy obrocili si¢ do niego
plecami 1 spuscili na chwile z oczu, gdy znalazt si¢ znow na
granicy powalajacego deszczu, ktéry miat go zaraz przycisnac¢
do ziemi, Grembion zdotat zebra¢ wszystkie sity. Poderwat
si¢ 1 wyciggajac ndz zza cholewy buta skoczyt ku
Przewodnikom. Kociej wyczut ruch za plecami, odwrdcit si¢
wyszarpujac miecz. Gdyby byt zdrowy, zabitby Grembiona.
Teraz wszak sp6znit si¢ o mgnienie oka. Wtadyka skoczyt pod
tngcym zbyt wolno powietrze ostrzem. Pchngl w odstoniete
plecy Jezona. Lecz drugi Przewodnik tez juz robit unik. N6z
omsknat si¢ po ramieniu 1 ugrzazt w dzwiganej na plecach
sakwie. Przedziurawit worek sigpca.

Na moment wszystko zamarto jakby w bezruchu. A potem
deszcz zniknat. W jednej chwili stonce zaswiecito nad
Pogoza, bigkit czystego nieba zastgpit burg szaros¢ 1 tylko
lezace na trawie ciala Grembionowych niewolnikow wskazywaty,
ze stalo si¢ tu co$ dziwnego.

Wykorzystujac zaskoczenie Przewodnikow, Grembion rungt w



bok, umykajac przed kolejnym ciosem Kocieja. Drzwi jednego z
domoéw otworzyly sie z halasem, wybieglto ze srodka pieciu
uzbrojonych mezczyzn. Jeknat ktos z lezacych na placu.

- Do baraku! - wrzasnal Jezon.

- Zatrzyma¢ ich! - to Grembion.

- Do ktérego!? - Kociej wciaz stal w bezruchu.

- Pierwszego! - w glosie Jezona zabrakto jednak pewnosci.
Rzucili si¢ przed siebie. Ale tamci juz zabiegali im droge.

- Szybciej - Jezon odbit pierwsze uderzenie, skoczyt w

bok, na zlamanie nog pobiegt ku barakowi. Dopadt go
rownoczesnie z Kociejem. Szarpnal drzwi. Ustyszat szczek
stali tuz koto ucha, to przyjaciel ostonil jego glowe. Jezon
odwrdcit si¢, zawingl mieczem, odepchnagt swego przeciwnika.
- Teraz!

Kociej wskoczyt do srodka. Jezon dat nura za nim. Huknety
zamkni¢te gwattownym szarpni¢gciem drzwi, co$ tomotneto o nie
z drugiej strony, ale zdazyli juz zatrzasng¢ skobel.

Izba, w ktorej si¢ znalezli, byta pusta. Ani jednego

sprzetu, choéby tawy, dzbana czy kosza. Nic. Smierdziato tu
krwia, potem, gnojem i1 bagnem. A kiedy ustyszeli jeszcze
dochodzacy z dotu, spod podtogi, przeciagly i zalosny jek
boluy, strachu 1 ztosci, wydarty z wielu naraz gardet,

zrozumieli, gdzie s3.

- Tuja trzymaja! - powiedziat Kociej. Jezon przylozyt



oko do szpary mi¢dzy deskami drzwi.

- Szykuja si¢! Majg taran! - krzyknat Jezon, a potem
skoczyt ku rogowi 1zby, kucnat. - Nic tu nie ma! Do diaska,
olgat nas! - glos Jezona zlat si¢ w jedno z gwaltownym
tomotnieciem w drzwi. Kociej spojrzat na druha uwaznie.
- Zle znami. Trza nam si¢ przebi¢ do drugiego baraku.
Drzwi znow jeknety.

- Przetniemy sig, co?

- Kupa ich. Ale trzeba sprobowac.

- No to co, idziemy!?

- Czekaj, czekaj - Jezon przytozyt oko do szpary w
drzwiach. - Zno6w biegng. Jak powiem, otwieraj.

Tupot nog, krzyki, tupot coraz blizszy, coraz...

- Juz! - wrzasnat Jezon. Kociej podbit zamek nogg. Taran
walngt w drzwi, otwierajac je bez trudu, niosacy go ludzie
zrobili jeszcze kilka krokoéw, przewracajac sie¢, potykajac.
Miecze Przewodnikdéw rozpoczety swoj taniec. Nie mingta
chwila, a trzy trupy lezaty w izbie, jeden Zotnierz
wyczotgiwal si¢ z niej, by zosta¢ trupem na dworzu, trzech
cofalo si¢ w poptochu. Drzwi zostaty ponownie zatrzasnigte.
Poczuli dym. Przez §ciany baraku zobaczyli jasne btyski.

- Wykurzg nas jak borsuki!

- Idziemy chyba? Jesli chcg nas upiec, to niech najpierw

wsadza na rozny.



Skowyt spod podtogi przeszedt w szloch.

Drzwi otwarte kopniakiem.

Pierwszy sztych. Rami¢ w rami¢. Plecy w plecy. Potem
oderwali si¢ od siebie, koszac kazdy na swoim.

Miecz tnie piers, paruje cios. Zdumiona twarz wojownika,
gdy jego topor odbija si¢ od dtoni Kocieja. Zabic!
Dzwigczaty uderzajace o siebie klingi, zotnierze Grembiona
przeszkadzali sobie w tym ttoku, a Przewodnicy
wykorzystywali kazdy ich btad. Juz drugi cofna¢ si¢ musiat z
poszarpang reka, juz trzeci rungt na ziemi¢ z przecigtym
gardtem.

- Dobrze jest! - krzyknal Jezon. Uparcie szli ku drugiemu
barakowi. Tam jest Ziarno. Tam nadzieja. Lecz przeciwnikow
byto wielu. Wielu. I wcigz nowi podnosili si¢ z ziemi,
otrzasali 1 ruszali do walki.

- Dobrze! - Kociej tez czut ten puls, ogarniajacy cate

cialo rytm, parzacg krew wypeliniajaca zyly. Rozgrzewat si¢
wolniej niz Jezon 1 przy kobietach 1 w walce. Wolniej, ale
rownie skutecznie. Juz szdsty - od dzi$§ do konca zycia bez
palcow, juz siodmy, pragnacy zatrzyma¢ dtonmi wyptywajaca z

trzew1 krew.

A za ich plecami huk pozaru i wycie, coraz glo$niejsze,

coraz bardziej przerazliwe. Dziewie¢ skrzekliwych gltosow,



roznych, a tak podobnych. Pozar ogarnat caty budynek.
Parli ku drugiemu barakowi. Tam Ziarno. Tam nadzieja. Tu
- $mier¢.

Parli do przodu niczym dwa dziki osaczone przez wilcza
horde. Impetem swym, masg, $miertelnym ostrzem niosgc
zagtade 1 bol. Lecz sami tez juz kasani, przewracani,
pokryci nawatg cial. Mimo to, by¢ moze, by si¢ im udato.
Grembion widzac jak tych dwéch - rannych, skrwawionych,
zmeczonych sieje Smier¢ posrdd jego ludzi, jak
nieustepliwie, krok za krokiem zbliza si¢ do drzwi baraku,
pojal, ze co$ dziwnego si¢ za tym kryje. No, bo ¢c6z jesli
Ziarno zdobeda, c6z!? Otoczonych 1 tak zagtada musi spotkac.
Wigc to nie jest zwykte rycerskie zaslepienie. Skoro nie
mys$la o ucieczce, tedy jaki$ cel maja w zdobyciu Ziarna.
Zostawil swoich walczacych zotnierzy i1 skoczyt w strone
baraku.

- Grembion! - krzyknat Jezon dostrzegltszy biegnacego
mezczyzng. - Musimy go... - nie dokonczyl, bo topor
przeciwnika mato mu nie rozptatat czaszki. Katem oka
dostrzegt jak ostrze Kociejowego miecza rozoruje rami¢
topornika. Skoczyl w bok, by obejs¢ zagradzajgcych mu droge
mezezyzn.

Kociej spoznit si¢ o jedng chwile. Nie ostonit plecow

druha, spadto na nie uderzenie patki. Jezon zachwiat sig,



opart rgka o ziemi¢. Rzucit w bok, by unikng¢ kolejnego
ciosu. Czut, jak dretwieje mu ciato, krew zalewa oczy.
Grembion wpadt do baraku.

Nie szkoda jest ging¢. To nie jest zta chwila, gdy miecz
wroga przecina twg zbroje¢, dziurawi kaftan, wchodzi w ciato.
Nie po to zyje wojownik, by sczeznag¢ w tdzku jak kmie¢ czy
kaptan. Smier¢ zbrojna przeznaczona mu od dnia narodzin. I
ich $mier¢ stawna bedzie ponad czasem. Mistrz Kolohrian
ulozy o nich piesn, jak uktadal ja o wszystkich
Przewodnikach, ktorzy nie wracali ze swej wedrowki.
Jezon poczut chtod stali wnikajacej w ramie, ciat
pochylajac si¢ ku przodowi, a wtedy patka drugiego wroga
spadta mu na kark odbierajac oddech.

Kociej przestgpit ciato druha, stangt nad nim, zatoczyt
mieczem mtynca, rozragbal jedng jeszcze czaszke. Tamci
cofneli si¢ na moment, lecz zaraz, juz pewni zwycigstwa,
znéw ruszyli do przodu. Odbijal ich ciosy 1 krzyczat, nie
widzial juz wrogow, styszat tylko ich oddechy, swist
dzielacej powietrze stali, tupot ndg, jeki rannych, czut
zblizajacy si¢ bol.

I nagle huk rozlegt si¢ za jego plecami. I fomot, 1

trzask, 1 ryk wydarty z wielu naraz gardet. Otaczajacy
Kocieja wojownicy cofneli si¢ o krok, rozpierzchli,

zdziwienie 1 przerazenie malowato si¢ na ich twarzach.



Kociej nie zastanawial si¢ wiele. Pochylit si¢ nad

Jezonem, chwycil wpot, dzwignat w gore. Przyjaciel stangt na
chwiejnych nogach 1 otworzyt oczy. Tamci wcigz si¢ cofali. W
drzwiach baraku stangt Grembion. W dioniach trzymat Ziarno.
Teraz dopiero Kociej zerknat do tytu. Za jego plecami

stal potwor.

Cztery potezne tapy wspieraty tutow, dziewiec gtow

zwrocito si¢ ku ludziom. Dziewig¢ nieludzkich gtow.
Nieludzkich? Tylko przez chwile tak si¢ zdawato Kociejowi -
oto dostrzegl zelazne obrecze na szyjach potwora 1 sczepione
znimi kawatki tancucha. Oto zobaczyt drewniane kotpaki na
kilku tbach. To one nadawaty ludzkim gtowom dziwny ksztatt.
Drewniane czapy do ksztattowania czaszek. Potwor wyciagnat
szyje ku stojgcym na placu ludziom, jakby weszac. Stat 1
czekal postekujac cicho, jego skora krwawita 1 dymita. Za
nim huczat pozar.

Wtem potwor ryknat - dziewie¢ ust otworzyto sie do

krzyku, dziewie€ szyj zakolysato gniewnie. Potwor ruszyt.
Szedt prosto na Kocieja 1 Jezona.

Kociej popchnat przyjaciela, skoczyl za mim. Przewrocili

si¢ na ziemi¢ o dton moze od mijajacego ich potwora. Nawet
nie zwrécit na Przewodnikéw uwagi. Szedt wprost ku barakowi,
w ktorego drzwiach stal Grembion. Kat 1 ciemi¢zyciel.

Wojownicy Grembiona zastgpili droge stworowi. Jedenastu



czy dwunastu zostato ich zdrowych po walce z Przewodnikami 1
dzielni to byli rebacze. Zaden nie stchorzyt, ruszyli na
potwora, by zastoni¢ swego pana zywym murem.

Zwierz ryknat 1 rungt w ich strone. Jego tapy bity ze

slepa furia, rozkotysane szyje spadaty na ludzi niczym
wielkie bicze. Jeden z Grembionowych zdotat podej$¢ blisko.
Ciat. Potwor ryknal, odragbana gtowa poturlata si¢ po
dziedzincu, z wezowej szyi trysneta czarna krew. Lecz oto
rana zaczela si¢ goi¢. Posoka przestata ptyna¢, biate migso
zarosto wylot szyi, zaczeto si¢ gruzli¢, puchng¢, nabierac
kulistego ksztattu, w koncu przybrato wyglad 1 wielkos¢
glowy niemowlecia. A potem, rownie szybko, przeobrazito si¢
w glowe dorostego cztowieka.

Hydra. Hydra, ktorej jajo przywiezli potudniowi kupcy.

- Ogien, glupcy! Ogien! - wrzasngt Grembion. Znikngt w
baraku, wypadt z niego z ptonacg pochodnig w dioni 1 dwoma
jeszcze, ktore pospiesznie zapalat. Jego ludzie walczyli 1
gineli, rabali glowy, a te zaraz odrastaty. Nielatwo tez

byto hydrze ich zabi¢, bo szybsi si¢ od niej zdawali,
sprawniejsi. Jednak kazdy moze popetni¢ btad, czy tez
spOZni¢ si¢ 0 moment 1 to spoznienie kosztuje go zycie. Ja

nie.

Kociej obserwowat wszystko potprzytomnie, klgczac prawie,

wciaz majac mgle przed oczyma. Lecz juz podnosit si¢ powoli,



potrzasal gtowa, tapat oddech.

Widziat jak spadta po raz kolejny hydrza glowa, jak do
wijacej si¢ szyi doskoczyt jeden z wojownikow 1 przypalit
ran¢. Hydra rykneta, catym cialem naparta na Smiatka,
powalila go, zdusita bez krzyku.

Lecz juz tylko osiem glow jej zostato. Tym wscieklej

rzucita si¢ ku Grembionowi, sprawcy swych nieszczesc.

Przewodnicy dzwigneli si¢ z ziemi.

A tam juz tylko czterech zolnierzy Grembiona 1 juz tylko

cztery glowy potwora, wlokgcego po ziemi pie¢ martwych szyj.
Juz nie tak szybki, nie tak grozny.

Ludzie byli zmgczeni. Zmgczeni deszczem, co wymasowat ich
plecy, walka z Przewodnikami, pojedynkiem z potworem, ktory
zrazu zdawat si¢ nieSmiertelny. Walczyli jednak.

Padl nastepny, lecz w tej chwili 1 kolejna gtowa

potoczyta si¢ po ziemi. Przewodnicy ruszyli ku walczacym.

Juz tylko dwoch wojownikow oddzielato potwora od
Grembiona. Juz tylko dwie gtowy zwracaty si¢ ku ludziom.
Naparli niemal réwnoczesnie. Jeden cigt szyje tuz u

nasady, drugi przypalit §wieza rane, skoczyt do tytu. Tracit
swego towarzysza, zatoczyli si¢ obaj. Potwor siggnat
pierwszego tapa, drugi umknat przed ciosem, ale nie zdotat

oming¢ spadajacej z gory szyi. Hydra staneta na ich ciatach,



jej ostatnia zywa gtowa rykneta gtosno. Byt w tym ryku i
bol, 1 strach, 1 wsciektos¢, 1 rados¢. Oto jej wrog stat

przed nig. Sam. Bez miecza, bez pochodni, $ciskajac w reku
cos, czego hydra si¢ nie bata.

Grembion trwat naprzeciw niej w bezruchu z poszarzata
twarza 1 wykrzywionymi ustami.

- Oddaj Ziarno! - krzyknat Kociej. - Zabijemy j3!

Parsknat gniewnie. Jednym spojrzeniem omiott
pobojowisko. Plongce domy, ciata swych ludzi posiekane
mieczami, poszarpane pazurami, pomiazdzone. Swych wrogow -
gotowych juz do walki. Hydr¢. Kociej dobrze zapamigtal wyraz
jego twarzy - dumy 1 sity zmagajacych si¢ ze strachem 1
rozpacza.

Grembion odrzucit Ziarno. Wyciagnat zza pasa miecz.
Pochylit si¢, by podnies¢ upuszczong wcezesniej pochodnie.
Ruszyt na potwora.

Jezon zrobit krok do przodu, ale Kociej przytrzymat go za
rami¢. Grembion miat prawo do swej walki.

Zaatakowat od razu. Przypadt do hydry, ciagt od dotu,

chcac rozptatac szyje. Potwor uchylit sig, jego szyja
napi¢ta niczym struna, by unikng¢ ciosu. Hydra sprobowata
chwyci¢ cztowieka tapa, a gdy umknat, zdzielita go tbem
prosto w piers. Grembion zatoczyt si¢, ale nie wypuscit ni

broni, ni pochodni. Hydra runeta na niego. Skulit sig,



przywart do ziemi, by gwattownym sztychem wbi¢ jej miecz
prosto w leb, przez szczgke, jednym szarpnigciem rozszczepic
czaszke na pot. Walace si¢ cielsko opadio na niego.

Jezon podbiegt do potwora, wyciagnat pochodni¢ z reki
Grembiona, wetknat j3 w sam srodek bulwigcej si¢ masy. Ciato
hydry zadygotato, by po chwili zastygna¢ w bezruchu.

Kociej pochylit si¢ nad Grembionem. Struzka krwi sptywata
po policzku trupa, oczy byly szeroko otwarte. Kociej zdjat
rekawice 1 zamknat je.

A potem odwrocit si¢ ku Jezonowi, ktory szedt w jego

strong, niosgc uwaznie kulisty przedmiot. Zdawato si¢, ze
dtonie Postanca 1snig cieptym, rozowym blaskiem.

- Oto Ziarno, bracie - powiedzial Jezon.

- Nie ufaliscie mi wigc - powiedziat Orszon. - Przykre to,
rycerze, ale rozumiem was. Nikomu nie mogliscie zawierzyc.
- Cieszymy si¢, ze nie masz do nas zalu, wielebny.

Postancy siedzieli na swoich rumakach, wypoczeci,
wyspani, z opatrzonymi ranami. Konie staly obok siebie,
spokojnie czekajac, az ich panowie skoncza rozmowe. Im tez
Spieszyto si¢ do domu.

- PrzewidzieliScie, ze Grembion was §ledzi 1 zabrali$cie
worek sigpca, ktory mogt was obroni¢ takze posrod wrogow.

Ze mng bawiliscie si¢ w poszukiwanie stu niewolnikow, podczas



gdy sami wiedzieliscie, ze to hydra. Sprytne to wszystko,
bardzo sprytne. Tam, gdzie potwor, tami Ziarno. Jechaliscie
jak po swoje.

- Nie ma ludzi nieomylnych, wielebny - smutno powiedziat
Kociej. - Mato co, abySmy sczezli jak psy. No, ale ty chyba
nie masz powodéw do narzekan. Swigtokradca zostat ukarany,
J€go wina pomszczona.

- Nie tak, jak bym chcial, nie tak. Lecz, oczywiscie,

lepsze to niz nic. Powiedzcie jednak, rycerze, skad
mieli$cie pewno$¢, ze was stad wypuszcze. Ze nie kaze was
zabic¢ 1 nie odbiore¢ Ziarna? I teraz mogg da¢ znak swym
ludziom, a pokryja was jak mrowki slimaka, co wpetzt do
mrowiska.

- Rzeklem ci przeciez, ze nie mieliSmy pewnosci. Ale
mieliSmy sposob - powiedzial powoli Kociej 1 zwrdcit si¢ ku
Jezonowi. - Prawda, druhu?

Jezon nie odpowiedziat. Potozyl dton na wiszacym na szyi
woreczku. Nawet przez grubg skore poczut ciepto Ziarna.

- Czy nie ciekawito cie, wielebny, dlaczego nazywamy si¢
Przewodnikami?

Orszon kiwnat glowa.

- Wiedz, panie, ze kazde Ziarno zna droge do Keczorgi.
Zgubito ono tylko jej poczatek, nie wie, jak na nig wejsc. I

my mu to pokazujemy. A ono zabiera nas ze sobg - Kociej



podniost ramiona do gory, wymamrotat jakie$ stowa, Jezon
zamknal oczy.

[ w tym momencie Orszon zobaczyt, jak za plecami
Postancow podnosi si¢ mgta. Przezroczysta, zwiewna, ulotna,
a jednak zauwazalna. A we mgle tej zaczyna rysowac si¢ jakis$
dziwny obraz - pot¢zna gora, zamek na jej szczycie, prastare
drzewa, grod ludny i warowny, szeroki, bity gosciniec.
Wszystko to migotliwe, niepewne, drzace, a jednak
potezniejace z kazda chwilg, wypetniajgce swym obrazem i
oczy 1 duszg.

Przewodnicy zawroécili konie 1 powoli wjechali w mgle.
Nagle ich ksztalty tez si¢ mgli¢ zaczety, bledna¢. Orszon
zobaczyl, ze oni nie tu juz, przed nim, na skardyjskiej

ziemi, a tam, hen, hen, we mgle, w Keczordze. Sg tam daleko,
w jednej chwili przeniesieni przez Ziarno, ktore wracajac na
swoje miejsce, zabrato ich ze sobg. Starczyto tylko, ze

wskazali mu drogg.

styczen, pazdziernik '90

Tomasz Kotodziejczak

TOMASZ KOLODZIEJCZAK

Urodzony 13.10.1967 r. w Warszawie. Absolwent VI LO im.



Rejtana. Student piagtego roku mechaniki precyzyjnej
Politechniki Warszawskiej. Od 1985 roku drukuje w prasie
opowiadania SF (m.in. w "Przegladzie Technicznym",
"Fantastyce", "Problemach", "Fenixie", "Mtodym Techniku"). W
1991 roku opublikowat debiutancka powies¢ "Wybierz swoja
smier¢" (Przedswit). Jeden z dwoch naczelnych almanachu
"Voyager" (obok Darka Zientalaka juniora), felietonista
"Fenixa", prezes Klubu Tworcow przy warszawskiej "Stodole".
Oczekuje na druk powiesci fantasy "Krew 1 kamien", ktora nie
nawigzuje, co prawda, do swiata "Czaszek przodkow", ale w
dziedzinie powiesci fantasy ma by¢ dokonaniem podobnie

nowatorskim i oryginalnym.

(mp)



