Tom Clancy
Walka kotowa
One is the Loneliest Number
Przetozyta: Anna Zdziemborska

Wydanie oryginalne: 1999

Wydanie polskie: 2000

Prolog
Mie¢dzynarodowe lotnisko w Corteguay,
Ameryka Poludniowa - czerwiec 2025

Kiedy samolot zblizat si¢ do pasa startowego, Julio Cortez wziat gteboki oddech. Burza, z ktora
zmagali si¢ od pdt godziny, nadal smagata samolot falami ulewnego deszczu 1 atakowata kadtub
podmuchami porywistego wiatru. Julio praktycznie nic nie widzial przez okno po swojej stronie,
wigc nie mial szans sprawdzenia, czy ladowanie przebiega pomysinie. Kota samolotu z w$ciekltym
hukiem uderzyly w mokry pas. Julio styszal jek silnika i furkot klap odrzutowca, kiedy osiagaty
maksymalny kat wychylenia 1 czul, jak targany wstrzgsami samolot zaczyna zwalnia¢. Mogt wreszcie



wypusci¢ z ptuc dtugo wstrzymywany oddech. Na razie udato im si¢ uj$¢ z zyciem.

Nawierzchnia lotniska byta wyboista i zaniedbana, wigc droga do terminalu dla pasazerow nie
nalezata do przyjemnych. W normalnej sytuacji Julio cieszylby sie, ze po takim locie znajduje si¢
bezpiecznie na ziemi, ale to na pewno nie byta normalna sytuacja.

Julio przebiegt wzrokiem po twarzach pozostalych pasazeréw. Tak jak przedtem, tak 1 teraz
unikali jego wzroku, jakby nagle zainteresowaly ich czasopisma, torby podrézne czy
wspotpasazerowie, co pozwalato im unikng¢ spotkania si¢ ze wzrokiem Julio lub kiwnigcia mu na

przywitanie.

Personel poktadowy CorteAir zachowywat si¢ podobnie. Podczas ci¢zkiej podrozy byli uprzejmi,
profesjonalni 1 troskliwi - ale nigdy przyjacielscy czy serdeczni wobec Julio 1 jego rodziny. Nie tak,
jak w przypadku pozostatych pasazerow.

Nikt nie jest pewien, czy bezpiecznie jest przyja¢ do wiadomosci naszg obecno$¢, pomyslat z
niepokojem, zastanawiajgc si¢, kiedy - jesli w ogole - to si¢ zmieni.

Kiedy jego rodzice zajmowali si¢ matg Juanita, Julio wygladatl przez okno, starajac si¢ dostrzec
pierwsze szczegoOty ojczyzny, ktora bardzo stabo pamietal z wczesnego dziecinstwa, ale widziat tylko
ciemnos¢ 1 strugi deszczu na oknie z pleksiglasu oraz odlegle, migajagce czerwone $wiatta na koncu
pasa startowego.

Samolot hamowat, silniki stopniowo tracity moc. Podskakujac na wybojach i trzgsac sie, maszyna
wykonata skret w lewo. Wreszcie przed oczami zamajaczyt im terminal, znieksztatcony w strugach
deszczu. Samolot wykonal szeroki tuk i podkotowat do stabo o§wietlonego gtownego terminalu.

Termina Internacional w Corteguay nie byl wystarczajagco duzy i nowoczesny, zeby przyjmowac
samoloty stratosferyczne, wigc Julio wraz z rodzing przybyli do potudniowoamerykanskiego
wyspiarskiego panstewka starym typem samolotu pasazerskiego, latajagcego w nizszych warstwach
atmosfery. Byl to Boeing 777, ktory bez watpienia odstuzyt juz pewnie dwadziescia lat 1 to w
ciezkich warunkach.

Coz, pomyslat Julio, 1 tak nie mialem ochoty na opuszczanie Waszyngtonu i na podréz do
Corteguay, wigc im dtuzej to bedzie trwato, tym lepie;.

Ta mysl przepetnita go smutkiem.

Chociaz nie dzieli tych miejsc zbyt duza odlegtos¢, pomyslat, to 1 tak sg to dwa rézne Swiaty.
Réwnie dobrze moglismy si¢ przenies¢ na inng planete.

Wyjatkowo niebezpieczng planetg.

W innych okolicznosciach, Julio potraktowatby lot takim prymitywnym, staro§wieckim samolotem
jako przygode, w koncu bardzo przypominat ¢wiczenia w symulatorach lotow, ktére tak uwielbiat.

Ale tego wieczoru Julio wiedziat, ze sam fakt przybycia na ojczysta ziemi¢ to wystarczajaco



niebezpieczna przygoda.

Zrezygnowal z wpatrywania si¢ w ciemnos¢ za oknem 1 odwrécit sie do swojej rodziny.
Przygladat si¢ rodzicom, probujgcym uspokoi¢ wystraszong Juanite 1 zastanawiat si¢, co sktonito ich
do powrotu do kraju, w ktérym ludzie nienawidzg 1 bojg si¢ wszystkiego, w co wierza jego matka 1
ojciec.

Zdaniem Julio, jego ojciec zachowywat si¢ bardzo odwaznie, uSmiechajac si¢ do rodziny, kiedy
kapitan odezwat si¢ przez interkom, witajac ich w Socjalistycznej Republice Corteguay.

A wiasciwie dlaczego nie miatby si¢ uSmiecha¢? - pomyslat Julio. Dzi§ konczy okres swojego
zycia jako uchodzca polityczny... 1 zaczyna role¢ kandydata na prezydenta w pierwszych od
dwudziestu lat wolnych wyborach w Corteguay.

Dzisiejszego wieczoru mdj ojciec wrécit do domu...

To przeciez takze moj; dom. Julio musial sobie to czgsto powtarzac. Wolalby raczej siedziec
bezpiecznie w Waszyngtonie, gdzie spedzit wigkszg cze$¢ zycia 1 gdzie zostawit wszystkich
przyjaciot.

Sitg woli Julio oderwat si¢ od tych rozmyslan i skupil na chwili obecnej, tak jak zawsze uczyt go
ojciec. Odsungt od siebie mysli o osobistym szczesciu 1 bezpieczenstwie.

Tego tez nauczyt go ojciec, cho¢ nie przekazat mu tego wprost.

Kiedy samolot hamowat, Julio odwrdécit si¢ do matki. Miata pelne rece roboty przy Juanicie,
ktora prébowata wypia¢ sie z pasow 1 jednoczesnie zamkna¢ stolik przy fotelu. Julio prawie si¢
rozesmiat, pomimo drgczacych go obaw.

Niewiarygodne, ile ktopotow moze sprawi¢ tak mata 1 mtoda osoba. Jestem pewien, ze nie bylem
takim niezno$nym dzieckiem, uznat Julio, poniewaz tak odlegla przeszto§¢ zatarta mu si¢ nieco w
pamieci. Juanita dopiero da nam popali¢, kiedy bedzie nastolatka!

Julio przygladat si¢, jak matka cierpliwie poucza pigciolatke. Z pozoru wydawata si¢ spokojna, a
jej stowa przeznaczone dla Juanity byty petne otuchy, ale Julio wyczuwal pod ta maskg czajacy si¢
cien. Natychmiast go rozpoznat.

Strach.

Jego matka si¢ bata. O nich wszystkich. Julio tez si¢ bal. Podobnie jak ojciec, cho¢ jako
patriarcha rodu CortezoOw ukrywat swoj strach staranniej niz pozostali.

Jesli on to potrafi, to ja tez, postanowit Julio.

Nieustraszona postawa ojca data Julio do zrozumienia, ze cztowiek, ktorego znat - ekonomista
wyrozniony nagroda Nobla, dziatacz na rzecz praw cztowieka 1 profesor na uniwersytecie - odszedt
na zawsze. Na jego miejscu pojawit si¢ polityk i niebawem osoba publiczna, ktéra, jesli tak



zdecydujg wyborcy w Corteguay, wezmie na swoje barki odpowiedzialnos$¢ za caty narod.

Aby osiggna¢ ten cel, Ramon Cortez musiat ukry¢ prawdziwe uczucia przed wszystkimi oprocz
najblizszych, ktorych kochat 1 ktorym ufat. A moze nawet 1 przed nimi.

Julio przyszto do glowy, ze oni wszyscy przeszli jednego dnia wielka zmiang. Zaledwie kilka
godzin temu byli typowg amerykanska rodzing, prowadzaca typowe amerykanskie zycie. Wystarczyta
jednak podroz samolotem, zeby stali si¢ politycznymi agitatorami 1 wrogami obecnego rzadu
Corteguay. Dziatalno$¢ polityczna jest niebezpiecznym zajeciem w panstwie styngcym z tajnej
policji, wojskowych dyktatorow 1 represji politycznych.

Ponure mysli Julio zostaty przerwane, kiedy samolot zatrzymal si¢ na dobre. W pomieszczeniu
rozlegl si¢ bezbarwny, elektroniczny gtos informujgcy pasazerow, ze mogg odpigc pasy i1 bezpiecznie
poruszac si¢ po samolocie.

Ale kiedy Julio rozejrzat si¢ wokoél, zauwazyt, ze nikt nie podnosi si¢ z miejsca. Pozostali
pasazerowi przygladali si¢ im 1 czekali, co si¢ wydarzy 1 kto bedzie czekat na rodzing Cortezéw na
lotnisku.

Po chwili pelnej napigcia, drzwi zostatly otwarte. Na szczgScie do Srodka nie wpadli ani
zolnierze, ani policja uzbrojona w karabiny 1 tasery. Zamiast tego Julio zobaczyt nieznajoma, chociaz
do$¢ sympatyczng twarz, zdenerwowanego czlowieka, ktory najwyrazniej miat ich powitac.
Obiecano im eskorte dla bezpieczenstwa.

Okazat si¢ nig niski, bojazliwy megzczyzna w Zle skrojonym garniturze, ktory Sciskat w drzacych
rekach kapelusz. USmiechnat si¢ na widok ojca Julio.

Kiedy ojciec wstat, zeby si¢ z nim przywita¢, Julio wymienit z matka ukradkowe spojrzenia.
Miata blada, ale opanowang twarz. Nie zamierzala zdradza¢ emocji, bez wzgledu na okolicznosci.
Personel poktadowy usunat si¢ z drogi, zeby przepusci¢ ojca Julio. Obydwaj mezczyzni nie uscisngli
sobie dtoni, tylko objeli si¢ na chwilg, a potem czlowieczek szepngt co$ do ucha Ramonowi
Cortezowi.

Julio dostrzegt na twarzy ojca wyraz ulgi, ktory prawdopodobnie udzielil si¢ reszcie pasazerow,
poniewaz zaczeli opuszcza¢ poktad samolotu.

Ojciec Julio przecisngt si¢ przez fale wychodzacych pasazerow 1 przyprowadzil niskiego
mezczyzng z powrotem do ich foteli.

- To Manuel Arias - przedstawit go. - Przybyl tu, Zeby nas powita¢. M¢; brat Mateo czeka na nas
w terminalu.

Wuyjek Mateo! - ucieszyt sie¢ w myslach Julio. To byta duza niespodzianka. Mateo zostal w
Corteguay 1 wiele wycierpial z ragk obecnego rezimu. Zachowal si¢ odwaznie przyjezdzajac na
lotnisko, zeby przywita¢ powracajgcego z emigracji brata.

Julio pamigtat wuja z dziecinstwa. W tamtych czasach Mateo byt putkownikiem w armii



Corteguay, walczac z handlarzami narkotykow, komunistycznymi rebeliantami 1 przemytnikami.

Julio poczul ogromng ulgg. Nareszcie kto§, komu mozemy bez obaw powierzy¢ nasze
bezpieczenstwo, pomyslat. Pod opieka wuja Mateo nic si¢ nam nie moze stac!

Julio w pospiechu pozbierat swoje rzeczy 1 pomdgt matce z Juanitg, podczas kiedy ojciec szeptem
rozmawial z Manuelem Ariasem. Kiedy samolot prawie opustoszat, rodzina CortezOw ruszyta do
wyjscia.

Gdy wychodzili z samolotu, tadna stewardesa o ciemnych oczach usmiechneta si¢ do Julio 1 jego
matej siostrzyczki, 1 Julio dostrzegt w tych oczach wspolczucie 1 troske.
Znéw powrocily obawy.

Idac rekawem prowadzacym z samolotu do terminalu, ojciec Julio zwrocit si¢ do swojej zony.

- Mateo czeka na nas w hali przylotoéw. Przyprowadzit ze sobg przyjaciot 1 - na mojg prosbe -
kilku przedstawicieli migdzynarodowej prasy.

Ojciec znaczgco zawiesit glos 1 Julio zobaczyl, jak matka kiwa glowg 1 uSmiecha sig.

Julio réwniez si¢ usmiechngt. Zdawal sobie sprawe ze znaczenia starannie zaaranzowanego
spotkania z mediami. Z chwilg, kiedy caty swiat dowie si¢ o powrocie jego ojca do Corteguay,
komunistyczny rezim nie bedzie mogt ich skrzywdzi¢, a przynajmniej nie w tajemnicy przed catym
Swiatem.

Zaczynam mysle¢ jak polityk, z przerazeniem zdat sobie sprawe Julio. A jedyne czego zawsze
chciatem to zosta¢ pilotem mysliwskim!

Rekaw zdawat si¢ ciggnaé bez konca. Kiedy dotarli do bramki, ojciec Julio wziat zong 1 corke za
rece, a nastepnie odwrocit si¢ z uSmiechem do syna.

- JesteSmy w domu, moj chtopcze - powiedziat. - Prasa na nas czeka. Caly Corteguay bedzie nas
stucha¢.

Julio postat ojcu usmiech 1 powiedziat: - Nie zawiodg cie, tato. Bez wzgledu na to, jak glupie
pytania mi zadadza.

Ramon Cortez rozesmiat si¢. - Tego si¢ nie obawiam, Julio - odpowiedzial. - Nigdy dotad mnie
nie zawiodtes...

Ojciec Julio zamilkt 1 odwrocit gtowe. - To mnie zalezy, zebys$cie byli ze mnie dumni - wyszeptat
tak cicho, ze tylko Julio go ustyszat.

Po wejsciu do hali odpraw Julio odniost wrazenie, ze btysnelo mu w oczy ze sto fleszy. Zostali
otoczeni ttumem dziennikarzy, ktoéry zasypatl ich gradem pytan w kilku jezykach, co przerazito matg
Juanite.



W calym zamieszaniu Julio dostrzegl, jak jego ojciec podchodzi do kogos i Sciska mu rgke, potem
obejmuje go, a z ttumu dziennikarzy rozlegaja si¢ pojedyncze oklaski. Julio przecisngt si¢ obok
Manuela Ariasa i spojrzat na tego cztowieka. To byl wujek Mateo. Julio rozpoznatby go wszedzie.
Brat jego ojca byt wysoki, o dumnym wygladzie 1 niewiele zmienit si¢ od czasu, kiedy Julio widziat
go po raz ostatni, moze z wyjatkiem tej szczegdlnej czujnosci, ktéra wyrabia w sobie cziowiek,
zyjacy w ciaglym niebezpieczenstwie w totalitarnym systemie.

Kamery z szumem krecity pierwsze spotkanie Ramona Corteza z bratem po ponad dziesigciu
latach rozstania. Po powitaniu obaj mezczyzni odwrocili si¢ do prasy, a Julio, jego matka 1 mata
Juanita staneli za nimi.

Kiedy reporterzy zarzucali ich pytaniami, Julio przygladat si¢ przedstawicielom mediow.
Zauwazyt, ze cho¢ wigkszos¢ z nich miata aparaty fotograficzne, a kilku kamery wideo, to zaden z
dziennikarzy nie postugiwat si¢ holokamera, nawet jesli pochodzit ze Stanéw Zjednoczonych, Japonii

czy Europy.

Julio przypomnial sobie wtedy, czego si¢ dowiedzial o swojej ojczyznie przed wyjazdem z USA z
dokumentoéw dostarczonych jego rodzinie przez Departament Stanu.

Z raportu dowiedzial si¢, ze na terenie Corteguay posiadanie sprzgtu do obstlugi systemu
rzeczywistosci wirtualnej 1 kamer HoloNet bylo zabronione - nawet obcokrajowcom. Technologia ta
byta znana na wyspie, lecz uzywano jej w najwigkszej tajemnicy przed sitami bezpieczenstwa.

Telewizja Corteguay byta ptaskoekranowg wersjg z dwudziestego wieku. Na terenach wiejskich
ludzie nie posiadali nawet ptaskoekranowych telewizorow. Ich jedynym zrodtem informacji byto
kontrolowane przez panstwo radio.

Prawde mowiagc, w Corteguay niedostgpne byly rowniez nowoczesne komputery, cyfrowe
procesory, a nawet wideofony. Te zdobycze technologiczne uznawano za wywrotowe. W tym
,socjalistycznym raju” wolny przepltyw informacji byt zakazany - w innym wypadku ludzie
dowiedzieliby sig, bardzo sg zacofani i1 biedni. Sprowadzanie z zagranicy jakiegokolwiek
nowoczesnego sprzetu byto karane natychmiastowg konfiskata, wigzieniem, a nawet $miercig. Tak
wielu ludz stracito zycie, probujac wprowadzi¢ Corteguay w dwudziesty pierwszy wiek, ze w kraju
nie istniat wlasciwie czarny rynek sprzetu komputerowego. I mimo Ze taki zakaz trudno jest do konca
egzekwowac, w Corteguay to si¢ prawie udato.

Julio rozejrzat si¢ po hali odpraw, ale zobaczyt tylko ptaskie ekrany telewizyjne. Nigdzie nie byto

podtaczen do VR™ holoarkad, a telefony byty wylacznie gtosowe. Opatrzono je napisami, z ktérych
wynikato, ze wolno ich uzywa¢ wytacznie do rozmow lokalnych. Fakt ten przypominatl dobitnie o
tym, ze w Corteguay nie mozna si¢ podtaczy¢ do sieci. W kazdym razie jesli si¢ jest szarym
obywatelem, poniewaz od dawna krazyly plotki, ze rzadowe elity maja wlasny dostep do sieci oraz
lekarzy, ktorzy potrafig wszczepi¢ im neuroimplanty, umozliwiajace peten dostep do rzeczywistosci
wirtualne;j.

Jednak takimi przywilejami cieszyla si¢ tylko elita, przekonana, Zze s3 one zbyt wazne i
niebezpieczne, zeby udostepni¢ je masom. Podczas pobytu w Corteguay Julio nie bedzie miat



mozliwo$ci dolaczenia do przyjacidt w wirtualnych grach, symulacjach, a nawet zajeciach
wirtualnych. I chociaz dawno juz pogodzit si¢ z faktem, ze nie wezmie udziatu w seminarium z okazji
Stulecia Lotnictwa Wojskowego oraz w towarzyszacych mu zawodach, to na samg mysl az go
skrecato z zalu.

W koncu tak dlugo 1 cigzko ¢wiczyt w Dziale Symulacji Lotow Instytutu Smithsona. Julio
wiedziat, Ze w tym roku miat duze szanse, zeby zosta¢ Asem Asow. Od trzech lat walczyt o ten tytul.
Zeszitoroczny zwyciezca, Pawet Iwanowicz, obecnie przygotowywat si¢, zeby dotaczy¢ do rosyjskiej
eskadry, wyznaczonej do obrony Moskwy. Julio zajat wtedy drugie miejsce, za Pawlem. Wygrat
wtedy skorzang kurtke.

Wielu zdobywcow tytulu Asa Aséw bylo obecnie prawdziwymi pilotami my$liwskimi.

Spetnienie marzen, pomyslat Julio, wzdychajac tesknie. Tego marzenia nie da si¢ spetni¢, dopoki
jest w Corteguay.

Julio zauwazyl, ze wuj Mateo zakonczyt zaimprowizowang konferencj¢ prasowa. Idac za bratem,
ojciec Julio poprowadzit rodzing do schodéw ruchomych, ktérymi zjechali na parter. Kiedy szli
pustym terminalem, Julio chcial zamieni¢ z wujem kilka stéw, ale ten byl zajety rozmowa z ludzmi,
ktorzy pojawili si¢ nie wiadomo skad wraz z bagazem rodziny Cortezow.

W tajemniczy sposob Mateo udato si¢ przeprowadzi¢ ich przez drobiazgowa odprawe celng
Corteguay.

Wreszcie Julio udato si¢ podejs¢ do wuja na tyle blisko, zeby klepna¢ go w rami¢. Wysoki
siwowtosy me¢zczyzna odwrdécit sie do swojego bratanka.

- Wyjek Mateo - powiedzial Julio. - Dobrze ci¢ znéw widziec.
Ku jego zdziwieniu, wuj nie spotkat si¢ z nim wzrokiem.

- Ciebie tez, Julio - wymamrotal poSpiesznie. 1 natychmiast skierowal uwageg z powrotem na
swoich ludzi.

Nie zrazony tym Julio prébowat podtrzyma¢ rozmowe, ale wtedy poczut czyjas reke na ramieniu 1
odwrdcit si¢. Zobaczyl Manuela Ariasa.

- Two] wu jest zajety, odpowiada za wasze bezpieczenstwo - powiedzial cicho z mitym
usmiechem. - Poczekaj, az wyjdziemy z lotniska.

Julio kiwnat gtlowa 1 wyszedt wraz z rodzing przez automatyczne drzwi. Powietrze na zewnatrz
byto parne, mimo iz od deszczu ostaniat ich dach. Poniewaz znajdowali si¢ w Ameryce Potudniowej,
w Corteguay zaczynala si¢ zima, jesli tak mozna to bylo nazwac. Julio cieszyl si¢, ze ma na sobie
swoja kurtke. Zobaczyl, ze ojciec do niego mruga.

- To nie to samo co w do... co w Waszyngtonie - powiedziat po angielsku. Julio zauwazyl, ze
ojciec ugryzt si¢ w jezyk, zeby nie powiedzie¢ o Waszyngtonie ,,dom”. I wtedy zdat sobie sprawe, ze



powr6t do Corteguay jest dla ojca takim samym poswieceniem, jak dla niego 1 matki.

Nagle Julio zrozumial, Ze jego ojciec tez nie chcial opuszcza¢ Stanow Zjednoczonych. Ramon
Cortez nie wrocit po to, zeby zosta¢ prezydentem, ale dlatego, i1z czut si¢ w obowigzku wréci¢ do
ojczyzny 1 przeprowadzi¢ jg przez dwudziesty pierwszy wiek.

To odkrycie ukazalo mu ojca w nowym §wietle 1 Julio nigdy nie byt z niego bardziej dumny niz w
tym momencie.

- Tedy - powiedzial wuy Mateo, wskazujac na rzad nie oznakowanych, pozbawionych okien
cigzarowek, czekajacych na nich na zadaszonym terenie przy wejsciu do terminalu. Julio patrzyt, jak
wuj wyprzedza ich 1 otwiera podwojne tylne drzwi do najwiekszego pojazdu.

- Wsiadajcie, szybko - powiedziat Mateo. - To dla waszego bezpieczenstwa.

Ramon delikatnie dotknat twarz Zzony, gdy ta brata na rece maty Juanitg. Julio tez postapit do
przodu, gdy nagle zndw poczut na ramieniu uScisk Manuela Ariasa.

- Moze dzieci powinny jecha¢ ze mng? - zaproponowat niski mgzczyzna.
Kiedy Mateo ustyszat te stowa, stangt jak wryty. Potem odwrdcit si¢ 1 spojrzal na Ariasa.

- Trzymajmy si¢ planu - powiedzial Mateo lekko poirytowanym glosem. Ale Manuel Arias nie
zwolnit uscisku na ramieniu Julio.

- Chlopiec mogtby pojecha¢ ze mng - zaproponowat Manuel. - Przyda mi si¢ towarzystwo...

Julio zobaczyt, ze ojciec pomogt juz matce 1 siostrze wsigs¢ do ciezarowki 1 sam wchodzit juz do
srodka. Mateo dlugo patrzyl na Manuela, jakby obydwaj mezczyzni przekazywali sobie jakas$
tajemnice. Julio poczul, Ze Manuel puszcza jego ramig.

Mateo podszedt do bratanka. Usmiechnat si¢ do Julio 1 popchnat go w strong ciezardéwki.

- Mysle, ze powiniene$ pojecha¢ z rodzing - powiedziat wuy Mateo. - Dla wilasnego
bezpieczenstwa.

Julio poczut nagle, jak oblewa go fala podejrzen. Odwroécit si¢ gwattownie 1 spojrzat na Manuela
Ariasa, ale cztowieczek spuscit wzrok.

Wtedy Julio zauwazyl, ze pozostali mezczyzni, ktérzy wyszli po nich na lotnisko, czekaja, az Julio
wejdzie do samochodu, ustawieni w wojskowym szeregu. Patrzyli na niego dziwnym wzrokiem.

- Chwileczke, ja... - Zanim dokonczyt zdanie, jego wuj wepchnat go do cigzaréwki z taka sita, ze
Julio o mato si¢ nie przewrdcit.

- Uwazaj, Julio - powiedziata zaskoczona matka.



Julio podnidst wzrok 1 zobaczyt, Zze jego ojciec blednie 1 patrzy ponad glowa syna. Julio odwroécit
si¢ 1 zobaczyl, jak Mateo zamyka drzwi z wyrazem okrutnego triumfu na twarzy.

Za jego wujem stal Manuel Arias, wcigz mngc kapelusz w rekach.

Drzwi zamknely sie z hukiem, rozlegt si¢ szczgk zamka. Pozbawione okien wnetrze zatongto w
catkowitym mroku. Julio ustyszatl, jak ojciec calym ciatem uderza o drzwi 1 bebni pigsciami w metal.

Ciezarowka gwaltownie ruszyta do przodu z piskiem opon. Julio ustyszat przerazone
westchnienie matki 1 ptacz przestraszonej siostry.

Biedna Juanita wcigz boi si¢ ciemnosci, pomyslat Julio. Wtedy ustyszal szept ojca.
- Wybaczcie mi...

Rozlegt si¢ syk 1 po chwili wnetrze pojazdu wypelnito si¢ jaka$ dziwnie pachngcg substancia.
Julio wzigl oddech i stracit przytomnosc...
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Kiedy na horyzoncie pojawity si¢ pierwsze promienie wschodzacego stonca, na wyboistym polu
wzlotdéw pojawit sie rzad pieciu dwuptatowcow Sopwith Camel z buczacymi silnikami. Ich
drewniane $migta podrywaty w powietrze kurz 1 zdZbta trawy. Catosci dopelniata mgietka gorgcego
oleju rycynowego, uzywanego do smarowania silnikow, brudzac gogle Matta Huntera 1 draznigc
nozdrza. Matt widzial, jak ptocienne skrzydta maszyny marszcza si¢ pod naporem powietrza,
ukazujac drewniane ozebrowanie.

Kiedy samoloty dotarty do rzgdu drzew na przeciwlegltym koncu gruntowego pola wzlotow, cztery
z pieciu Cameli oderwaly si¢ od ziemi 1 wolno wzbity w jasniejace niebo. Matt wolno obleciat
swo0ja maszyng pole, czekajac az wystartuje ostatni samolot.

- Jezu! - jeknat Mark Gridley, kiedy jego Sopwith kilkakrotnie podskoczyt na murawie, zanim
udato mu si¢ rozwing¢ wystarczajacg predkos¢, zeby wzbi¢ si¢ w powietrze.

Mimo ze dwuptatowiec jego przyjaciela mozolnie pigt si¢ do gory, Matt zauwazyl, ze Mark
prawie zahaczyl o czubki najwyzszych drzew. Mato brakowalo - Matt widziat, jak Mark bierze
glteboki oddech 1 zwigksza predkos¢, zeby dogoni¢ reszte eskadry. Leciat za Markiem, dopoki si¢ nie
upewnit, ze jego przyjaciel panuje nad maszyna, a wtedy wyprzedzit go, zeby uformowac szyk.

- Najwyzsza pora, Maty! - nie darowat mu szesnastoletni Matt, z brazowa czupryng targang
gwaltownymi podmuchami wiatru. Jego najlepszy przyjaciel zajal wreszcie pozycje na prawym
skrzydle dwuptatowca Huntera.

Matt nie potrafil powstrzymac¢ si¢ od $miechu, na mysl o niezdarnym starcie Marka. Pokonanie w
jakiejkolwiek dziedzinie tego cudownego dziecka byto przyjemng odmiang. Maty, cho¢ mial



zaledwie trzynascie lat, byl prawdziwym geniuszem w kwestiach elektroniki. Jego geniusz
najwyrazniej nie obejmowat pilotowania stuletnich samolotow. Co nie znaczy, ze latanie w
rzeczywistosci wirtualnej na dwuptatowcach nalezato do tatwych zadan, upomniat si¢ w duchu Matt.
On sam rozbit si¢ podczas pierwszego lotu - a jego matka jest w koncu pilotem w Marynarce, na
litos¢ boska.

Nie, zeby kiedykolwiek udzielita mu jakich§ wskazowek. Jej kariera nie zostawiata jej wiele
czasu na domowe obiadki z rodzing, ktore widywato si¢ w holonoweli. Ale Matt byt przekonany, ze
w lataniu jego matka zdaje si¢ zwlaszcza na predyspozycje genetyczne. On w kazdym razie tak
wtasnie robit.

Matt uwielbial lata¢ w kazdym symulatorze lotéw, dostepnym w wirtualnym $wiecie, a w
rzeczywistym brat lekcje lotniarstwa. W przysztosci - kiedy pozwoli na to domowy budzet - chciat
zrobi¢ licencj¢ pilota.

Matt spojrzat na Camela Marka, zeby sprawdzi¢, jak ten sobie radzi 1 zauwazyl, Zze jego
przyjaciel popetnia takie same btedy jak on, gdy zaczynat ¢wiczenia z tym samolotem.

- Podnies nos, Maty! - zawotal Matt, po raz drugi nazywajac go jego znienawidzonym
przezwiskiem. - [ uwazaj, bo Camel ma tendencj¢ do §ciggania w prawo!

- Zrozumiatem, Madralo - odpowiedzial tamten lakonicznie wszystkowiedzacemu dowodcy
eskadry. Nic dziwnego, ze Mark byt troche poirytowany - nigdy nie zdarzato mu si¢ by¢ na

drugim miejscu w czymkolwiek. I cho¢ go to denerwowato, nie byt gtupi. Zastosowat si¢ od razu
do wskazdéwek Matta.

- Hej, chtopaki - odezwat si¢ David Gray, machajac do nich ze swojej kabiny. - Mysle, ze
,,Czerwony Baron”" bedzie o wiele fajniejszy, bo mozemy w trakcie symulacji rozmawiaé ze soba!

Matt zgodzit si¢ z t3 opinig.

Latanie bez mozliwos$ci porozumiewania si¢ - co miato miejsce az do dzisiejszej symulacji -
powodowato, 1z Matt czut si¢ odizolowany 1 samotny. Jego zdaniem, pozostali Zwiadowcy Net Force
tez.

Teraz ¢wiczenia byly mniej me¢czace 1 przyjemniejsze, poniewaz mogli kontaktowac si¢ ze soba.

- Jasne, Dave... prawdziwa radocha - powiedziat sarkastycznie Andy Moore.

- O co chodzi, Andy? - spytat Dave. - Boisz si¢, ze baron von Dieter znéw ci¢ zestrzeli?

Mark, Matt i Megan O’Malley parskneli smiechem. Nawet David Gray zachichotal ze swojego
skrzydlowego.

- Smiejcie sie - powiedzial Andy, a w jego glosie brzmiata zraniona duma. - Ale policze sie z
cholernym Btekitnym Baronem 1 to jeszcze dzisiaj. Nikomu nie pozwole zestrzeli¢ mnie trzy razy z



rzedu 1 pozy¢ na tyle dtugo, zeby si¢ tym chwalic!

Wszyscy dalej si¢ $miali, podczas gdy Andy pokiwal skrzydtami i wymachiwat piescig nad
glowa.

- Pamietajcie - powiedzial Andy z wiekszym przekonaniem, niz w duszy odczuwat. - Baron von
Dieter nalezy do mnie!

Niepokonany ,,baron von Dieter” w rzeczywistosci byt pigtnastoletnim niemieckim licealista,
ktory nazywat sie¢ Dieter Rosengarten. Dieter latat na btekitnym jak niebo trojptatowcu Fokker Dr. 1 z
wymalowang na ostonie silnika twarza wasacza. Byt dowddcg eskadry Miodych Berlinczykow.

Matt 1 jego przyjaciele zaczynali wtasnie pierwsza rund¢ sponsorowanego przez wiele krajow,
letniego kursu eduka

cyjnego o nazwie Stulecie Lotnictwa Wojskowego, do wziecia udziatu w ktorym Matt Hunter
naktonil pigcioro swoich przyjaciot - Zwiadowcow Net Force. Kurs miat za zadanie spojrze¢ na
histori¢ Swiata przez pryzmat lotnictwa. Jednoczesnie byl turniejem, w ktérym braty udziat druzyny
ze Standw Zjednoczonych i reszty §wiata, walczac miedzy sobg o zdobycie trofeum. Druzyna Matta
miala o jednego cztonka mniej niz przewidziano, poniewaz Julio musiat si¢ wycofa¢ z powodu
wyjazdu, a zastepstwa nie byly dozwolone.

Podczas pierwszej rundy Zwiadowcy mieli si¢ zmierzy¢ z kilkoma grupami 1 walczy¢ wedtug
roznych scenariuszy, opartych na prawdziwych konfliktach zbrojnych, ktore zdarzyly si¢ w historii
lotnictwa. Poniewaz scenariusze oparto na prawdziwych zdarzeniach, prawdopodobne wyniki
zalezaly w pewnym stopniu od dostepnego sprzetu, sil nieprzyjaciela i tak dalej. Zeby bylo
sprawiedliwie, wyniki kazdego z konfliktow mnozono przez czynnik trudnosci. Druzyny w danej
grupie kilka razy walczyly miedzy sobg, a o zakwalifikowaniu druzyny do kolejnej rundy decydowata
suma zdobytych punktow.

Zdaniem Matta, w tym konkursie nie byto przegranych. Wszyscy mieli okazje wiele si¢ nauczy¢,
lata¢ na najlepszych symulatorach §wiata 1 §wietnie si¢ przy tym bawic¢. Chociaz Matt nie miatby nic
przeciwko przejsciu jego druzyny do nastepnej rundy rozgrywek, gdzie mieliby do czynienia z
symulatorami eksperymentalnych samolotow, ktore planowano wykorzysta¢ w przysztych konfliktach
- liczac w duchu, ze do tych ostatnich nigdy nie dojdzie.

Oprécz trofeow dla druzyn, najlepszy indywidualny pilot dostawal trofeum Asa Asow. Ta
nagroda byla wielce pozadana. Wielu zdobywcow Asa Asoéw zrobilo kariery jako projektanci lub
piloci supernowoczesnych samolotow bojowych w swoich krajach.

W pierwszym tygodniu otwierajacej imprez¢ rundy rozgrywek, druzyna Net Force walczyta z
niemiecka Jasta” z pierwszej wojny $wiatowej. I zazwyczaj przegrywala.

Dieter 1 jego ludzie mieli lepsze, szybsze 1 bardziej zwrotne samoloty. Najwyrazniej tez latali z
wielka przyjemnoscig. Nawet Matt, nieco bardziej doswiadczony od swoich przyjaciotl, juz
pierwszego dnia zostal zestrzelony przez Dietera.



I chociaz tajemniczy baron von Dieter prawie kazdemu probowat dobrac si¢ do skory, to Niemiec
wyjatkowo upodobat sobie Andy’ego Moore’a. Zestrzeliwal etatowego wesotka druzyny Net Force
przez trzy ostatnie dni z rz¢du. Nie trzeba dodawacé, ze Andy pienit si¢ z wscieklosci. W pewnym
stopniu problem Matta 1 jego przyjaciot wigzat si¢ z technologia poczatku dwudziestego wieku, z
ktorg musieli si¢ boryka¢ w przypadku tych samolotow. Mimo ze wylatali mnéstwo godzin w
rzeczywistosci wirtualnej, przez wigkszos$¢ czasu pracowali na symulatorach wspotczesnych maszyn
lub tych z konca dwudziestego wieku. Najzwyczajniej w Swiecie, nie znali si¢ na inzynierii sprzed
ery komputeryzacji 1 to dawato o sobie zna¢ podczas walk.

Nawet Matt padl ofiarg tej sytuacji - ¢wiczyl prawie wytacznie na nowoczesnych symulatorach,
poniewaz to one najscislej wigzaty si¢ z jego przysztoscig - Matt chciat by¢ pilotem. Zalozyl, Ze
latanie to latanie, 1 ze umiejetnosci nabyte w jednym samolocie, przetoza si¢ na pozostate - co
zazwycza] bylo prawda w odniesieniu do wspotczesnych maszyn. Jednak w obecnej sytuacji
zatozenie to okazato si¢ blgedne. W duchu postanowil zmieni¢ taktyke podczas przygotowan do
przysztorocznych zawodow.

I chociaz Osrodek miat komputerowe utatwienie - oprogramowanie, ktore gwarantowato, pod
warunkiem, ze kto§ nie zrobit bardzo glupiego blgdu albo nie zostal zestrzelony w bezposredniej
walce - ze samolot pozostanie na niebie, to mimo wszystko pilotowanie ptdcienno-drewnianych
dwuptatowcow z przesztosci byto wyjatkowo ucigzliwe.

- Latajac Camelem cztowiek ma wrazenie, ze przywigzali go do silnika, a do plecow przykleili
skrzydta - zalit si¢ Mark Mattow1 kazdego ranka, kiedy przygotowywali si¢ do wirtualnego patrolu. -
Mam wrazenie, ze tylko si¢ go trzymam i Ze nie mam nad nim wtasciwie kontroli.

Matt Hunter musiat si¢ zgodzi¢ z przyjacielem.

Kilka miesigcy wczesniej Matt wybral si¢ z ojcem do Kalifornii, Zzeby polata¢ na lotniach. I cho¢
tam istniato realne zagrozenie fizycznych obrazen - a nawet gorzej - Matt uznatl, ze wirtualne
dwuptatowce sg o wiele bardziej niebezpieczne niz prawdziwe lotnie. Dwuptatowce byly kaprysne,
nieprzewidywalne i nie mozna byto na nich do konca polegac¢. Jednak przez ostatni tydzien odkryt, ze
uwielbia na nich lata¢. Stanowily prawdziwe wyzwanie. Nigdy by si¢ nie dowiedziat co traci, gdyby
nie wziat udziatu w tym wakacyjnym kursie. Cieszyt si¢, ze namowit do niego przyjaciot.

Istniat jeszcze jeden powod, o wiele wazniejszy niz brak obeznania ze starymi samolotami,
typowy dla uczestnikow kursu, z powodu ktorego druzyna Net Force wcigz przegrywata z Mlodymi
Berlinczykami Dietera. Tuz przed rozpoczgciem kursu, Zwiadowcy Net Force stracili swojego
najlepszego pilota w VR.

Julio Cortez byt prawdziwym asem w ich grupie, 1 jako jedyny bratl juz udziat w zawodach - co
wiecej, zabrakto mu zaledwie punktu, zeby zdoby¢ trofeum Asa Aséw. I chociaz Julio nie mogt sie
doczekac¢ tegorocznych zawodow, zeby znow sprobowac, musial si¢ wycofac, poniewaz jego rodzice
zdecydowali si¢ na przeprowadzke. Jego ojciec byt wybitnym dzialaczem na rzecz praw czlowieka 1
intelektualista, ktory postanowit opusci¢ Waszyngton 1 wroci¢ do swojego ojczystego Corteguay. W
tym kraju miaty wtasnie odby¢ si¢ pierwsze od dwudziestu lat wolne wybory i Ramon Cortez
zdecydowat si¢ kandydowac na prezydenta. Matt wiedzial, ze ojciec Julio jest szcz¢s$liwy, mogac



wreszcie wroci¢ do Corteguay, biednego komunistycznego panstwa na wyspie potozonej niedaleko
wybrzeza Ameryki Poludniowej. Nie przeszkadzato mu nawet, ze w Corteguay nie byto dostepu do
Swiatowe] sieci 1 najnowoczesniejszego sprzgtu oraz oprogramowania komputerowego.

Gdyby Julio wyjechat do niemal kazdego innego kraju, to dzisiejszego dnia bytby tu z nimi. Ale
nie w przypadku Corteguay - a strata Julio byta dotkliwym ciosem dla Zwiadowcoé6w Net Force. Julio
posiadat talent obracania na swoja korzy$¢ niekorzystnych sytuacji. Wezmy na przyktad tendencje
Cameli do skrecania na prawo. Kiedy Julio latal na nich, zmienit t¢ ceche w atut w walce, wykonujac
swoim samolotem szalone akrobacje.

Rok wczesniej, kiedy Matt 1 Mark po raz pierwszy spotkali Julio w Dziale Symulacji Lotow
Instytutu Smithsona, mtody polityczny uchodzca zdazyt juz zapoznaé si¢ ze wszystkimi dostepnymi
tam samolotami. A przez ostatnie miesigce jeszcze si¢ poprawil. Gdyby Julio latat z nimi w swoim
Camelu pomalowanym w pomaranczowo-czarne tygrysie pregi, to Matt watpit, zeby wynik Dietera -
czyli sze$S¢ zwycigstw 1 zadnych porazek - dtugo si¢ utrzymat. Matt zatowal, Ze nie ma z nimi Julio,
poniewaz ocalitby im skore w walce kotowej oraz dlatego, ze po prostu za nim tgsknit.

- Uwazajcie - w mysli Matta wdart si¢ dzwieczny gltos Davida Graya. - Zblizamy si¢ do linii
frontu 1 do miejsca, w ktérym ostatnio dopadta nas Jasta Dietera...

Matt uwaznie obserwowal niebo nad glowa, mruzac oczy przed stoncem, ale nic nie widziat.
Potem sprawdzil podstawe chmur, miejsce, w ktorym czesto czaili si¢ bandyci™.

Wreszcie Matt spojrzat w doét na spustoszony krajobraz pod skrzydtami samolotu. Brazowa,
rozorana wybuchami ziemia, wygladata jak pustynia, pokryta rzedami okopow 1 tysigcami metréw
drutu kolczastego. Co jaki$§ czas ziemi¢ kaleczyta kolejna wirtualna eksplozja, podczas gdy zotnierze
walczyli o dostownie kazdy jej centymetr. Kiedy formacja Cameli leciata nad okopami, w nozdrza
uderzyt Matta ohydny smrod.

- Fyj! - powiedziala Megan. - Co tak $mierdzi?

Matt rozpoznat zapach, ale nic nie powiedziat. Przypomniat sobie, gdzie wczesniej si¢ z nim
spotkal. Wracali z ojcem z wizyty u mamy, stacjonujgcej na poktadzie lotniskowca USS ,,Ronald
Reagan”, 1 wybrali si¢ na wycieczke¢ do Egiptu. Kiedy jechali w otwartym autobusie, by zobaczy¢
piramidy, mijali nowo zbudowane zaktady mig¢sne nad brzegiem Nilu. Odoér z rzezni byt bardzo
podobny to unoszacego si¢ teraz z wirtualnego pola bitwy.

- Te programy sg czasem nieco zbyt realistyczne - mrukngt Matt.

- Swigte stowa! - zgodzita si¢ z nim Megan. Zazwyczaj Megan O’Malley nie lubita pokazywaé po
sobie chocby cienia stabos$ci przy pozostatych. Byta prawdziwa chtopczycg 1 z dumg ,,nie ustepowata
w niczym chiopakom”. Ale straszliwy smrdod, unoszacy si¢ znad okopow, powalitby nawet Zzolnierza
piechoty morskie;j.

Wszyscy ucichli, przelatujac nad wirtualnym polem bitwy. Gdyby nawet nie nauczyli si¢ niczego
na wirtualnym kursie historii, to Matt wiedzial, ze zapamigtajg bezsensowne okrucienstwo wojny z



poczatkow zesztego stulecia.

Kiedy grupa wreszcie mingta lini¢ frontu 1 zostawita w tyle odér, piloci zobaczyli wycelowane w
siebie dziala artylerii przeciwlotniczej.

- Wznie$my si¢ troche wyzej - powiedziat Matt. Ledwie skonczyt, a juz wokot nich pojawity si¢
obtoki dymu 1 ognia. Reszta eskadry podazyta za nim w chmury.

To bylo tatwe! - pomyslat Matt. Wczoraj machatem do nich rgkami, tak, ze mato mi nie odpadty, a
zadne z nich tego nie zauwazylo. Konsekwencja braku tacznos$ci byta nauczka, jaka dostali od
Berlinczykow.

Lacznos¢ grupowa byla jednym z niewielu ustgpstw na rzecz nowoczesnej technologii w
wirtualnym programie edukacyjnym - i to ostatniego dnia tego poziomu kursu, kiedy latanie miato by¢
raczej zawodami niz lekcjg historii.

Przez caly tydzien latali doktadnie tak jak piloci z pierwszej wojny sSwiatowe] - pozbawieni
mozliwo$ci komunikowania si¢ miedzy sobg. Matt nie bardzo rozumial, jak piloci walczyli z
wrogiem bez porzadnej technologii tgcznosciowej. Oczywiscie, piloci w tamtych czasach nie mieli
solidnego szkolenia, mozliwos$ci katapultowania si¢, niezawodnych samolotow czy spadochrondw.
Wiasciwie spadochrony byty juz wtedy w uzyciu, ale dowodcy wzbraniali si¢ przed udostgpnianiem
tego wynalazku swoim pilotom.

Istniata wtedy teoria, Ze piloci beda lepiej walczy¢ ze §wiadomoscia, ze od tego zalezy ich zycie.
W zwiagzku z tym, obie strony poniosty w tej wojnie wsrod swoich lotnikow znaczne straty, ktérym
bardzo czgsto mozna bylo zapobiec. Wszystkie panstwa, biorgce udzial w pierwszej wojnie
Swiatowej, stracity ponad potowe swoich pilotow z powodu usterek samolotéw. Wigkszo$¢ stracita
prawie osiemdziesiat procent lotnikow. Brytyjczycy nazywali wtedy Royal Flying Corps” , Klubem
Samobdjcow”.

Uczestnicy tego seminarium nie musieli si¢ obawia¢ podobnego losu. Na szczescie, programisci
umiescili na tablicach przyrzadéw wszystkich samolotow opcje ZAKONCZ PROGRAM, zwana tez
,panikarzem”. Kiedy sprawy przybieraty bardzo niekorzystny obrot, kazdy mogt w dowolnym
momencie wycofac si¢ z gry, przyciskajac ten guzik. Prawdziwi piloci z pierwszej wojny swiatowe]
nie mieli takiego luksusu i1 rozbijali si¢ wraz ze swoimi maszynami. Jako ,,dowddca eskadry” w
swoje] druzynie, Matt Hunter miat do dyspozycji jeszcze jeden przycisk, zarejestrowany w
ogromnych bankach pami¢ci komputera jako ,,zaktadka”, dzigki ktoremu magazynowano odgrywane
przez nich scenariusze. Kiedy eskadra konczyta latanie 1 powracata do Instytutu oraz do czasow
wspotczesnych, Matt mogt wykorzystac ,,zaktadke” 1 ponownie obejrze¢ nagrang sytuacj¢. Ta funkcja
nadawata si¢ idealnie do rozstrzygania sporow, kto kogo zestrzelit.

Wilatyjac coraz glebiej nad teren ,,nieprzyjaciela”, Matt nie przestawat przeczesywac¢ wzrokiem
nieba w poszukiwaniu bandytow, ale Niemcy nie kwapili si¢ do wspolpracy.

Wygladato juz na to, Ze ich pierwszy lot tego dnia okaze si¢ bezowocny, kiedy zrobito si¢ goraco.



To Megan O’Malley ze swojej pozycji na lewym koncu szyku zaalarmowata reszte druzyny o
niebezpieczenstwie.

- Mamy towarzystwo - ostrzegla, pokazujac rekg niebo nad ich glowami. - Niemcy nurkujg od
strony stoncal

Matt podnidst wzrok, mruzac oczy przed intensywnymi wirtualnymi promieniami stonca. I wtedy
ich zobaczyt. Cztery ciemne ksztatty, wynurzajace si¢ ze stonecznej zastony.

- Rozdzielamy si¢! - polecil. Matt skierowal swoja maszyne na lewo, poniewaz byt pewien, ze
Mark Gridley skreci w prawo, a nie chcial zderzy¢ si¢ z wlasnym skrzydtowym...

Szybciej niz wydawalo si¢ to mozliwe, bigkitny trojptatowiec Dietera Rosengartena wpadt
pomigdzy ich samoloty 1 zaczat sia¢ spustoszenie za pomocg dwoch karabindéw maszynowych
Spandau, zasypujac Zwiadowcdw Net Force gradem gorgcego, wirtualnego otowiu.

Kiedy Niemiec niczym btyskawica przemknat obok Matta, Amerykanin przyciggnat do siebie
drazek sterowy 1 skierowat nos Camela w stron¢ stonca. Starat si¢ odzyska¢ nieco putapu, ktory
stracit, kiedy jego formacja rozproszyla szyk, 1 unie$¢ si¢ nad wroga. Zdawal sobie sprawe, ze
latajgc zbyt nisko, naraza si¢ na zderzenie z ziemig.

Nagle ustyszal wsciekty wrzask Davida. Odwrocit si¢ 1 zobaczyl, ze Camel jego przyjaciela
stracit skrzydta 1 spada z nieba niczym zraniony ptak.

- Odpadam! Trzymajcie si¢! - krzyknat David, naciskajac na guzik ,,panikarza”. Zniknat z kabiny,
a jego Sopwith Camel spadt nosem w dot.

Megan O’Malley natychmiast nadleciata z gory 1 weszla na ogon Niemcowi, ktory zestrzelit
Davida.

Po chwili spadt na ziemi¢ w kawatkach.
Lecz zemsta Megan miata swoja cen¢. Jej samolot miat spas¢ w nastepnej kolejnosci.

Kiedy reszta Jasta zaatakowata, Megan odwaznie skierowata nos swojego samolotu prosto na
najblizszego przeciwnika, ktorym okazat si¢ mysliwiec typu Albatros. Dwojka pilotow bezskutecznie
starala si¢ wymanewrowac przeciwnika w walce kolowej. Podczas wykonywania pionowych
nozyc’, ster kierunku Albatrosa zaczepit o golen podwozia Camela Megan. Dwupltatowce zaczepity
si¢ o siebie skrzydtami w szalonej powietrznej kolizji, ktéra zakrecita nimi jak dziecinnymi
baczkami. Tym razem to system bezpiecznego odwrotu symulatora zabral Megan 1 Niemca z
powrotem do rzeczywistosci, pozwalajac, zeby sczepione ze sobg wirtualne samoloty poszybowaly
w dot.

- To tez jaki$ sposob na eliminowanie wroga! - krzyknat Matt. Ale nawet jesli kto$ go ustyszat, to
nic nie powiedzial.

- Matt, mam problem - odezwat si¢ Mark Gridley, ze starannie ukryta obawa w glosie. Matt



poszukal na niebie swojego skrzydtowego i w koncu go znalazt. Maty na proézno rzucat po niebie
Camelem, usitujgc pozby¢ si¢ z ogona trojptatowca Dietera.

Bez wzgledu na to, co robil mtody Amerykanin tajlandzkiego pochodzenia, Dieter lecial za nim
jak przyklejony. Matt Hunter watpit, ze zdazy dotrze¢ na czas do swojego pechowego skrzydtowego,
ale wiedziat, ze musi sprobowac.

Szarpigc drazek i1 kopigc pedaly orczyka, Matt ustawit swojego Camela mniej wigcej w kierunku
przyjaciela. Kiedy skonczyt skreca¢, w polu jego widzenia pojawil si¢ inny niemiecki mysliwiec,
tym razem dwuptatowy Albatros. Cel byl zbyt dobry, zeby go zignorowac. Matt wycelowal swoj
pojedynczy karabin maszynowy 1 nacisngt spust. Wystrzelit trzysekundowa seri¢ w nadziei, ze
karabin nie zatnie si¢, tak jak to mialo miejsce drugiego dnia kursu.

Ku zdziwieniu Matta, Albatros stracit podobne do mewich skrzydto 1 stangt w plomieniach.
Wirtualny pocisk strzaskat tablice przyrzadéw niemieckiego pilota, po czym trafit w zbiornik paliwa.

Mtody Niemiec obejrzat si¢ 1 zasalutowal Mattowi. Potem szybko nacisnat ,,panikarza” 1 zniknat.
Jego Albatros pomknal w dot w chmurze dymu 1 ognia.

Matt poczut fal¢ triumfu. Jego pierwsze zwycigstwo w tym tygodniu.

Tymczasem Mark zauwazyl Camela Matta, lecagcego mu na ratunek, wiec skierowat w jego strone
SWO0]3 maszyne.

Dieter poleciat za nim, 1 kiedy Mark zakonczyl manewr skrgcania, Niemiec dalej niewzruszenie
siedziat mu na ogonie.

- Trzymaj si¢ jeszcze pare sekund, a zdejme ci go z ogona! - krzyknal Matt.

Maty nie odpowiedzial. Nie miat na to czasu. Matt widzial, ze Mark jest zbyt pochtonigty
manewrowaniem 1 ucieczka przed seriami z karabinow Dietera, zeby w ogoéle pomysle¢ o
odpowiadaniu.

Matt btyskawicznie skregcit Camelem w prawo, zeby nieco zwolni¢. Ale szalony manewr okazat
si¢ za trudny dla prymitywnej maszyny 1 Matt stracit nad nig kontrole.

Przez utamek sekundy walczyl z drazkiem, ledwo ratujac si¢ przed ptaskim korkociggiem, z
ktorego nie wyszedtby na tym putapie. Kiedy odzyskat kontrole nad samolotem, nie miat nawet czasu,
zeby odetchng¢. Camel Marka przemknat przy jego lewym skrzydle, a w celowniku pierscieniowym
Huntera pojawit si¢ bigkitny trojptatowiec Dietera. Niemiec leciat prosto na niego. Byl tak blisko, ze
Matt widzial zlowrogo uSmiechni¢ty twarz, ktorg Dieter wymalowal na ostonie silnika swojego
wirtualnego Fokkera.

Matt instynktownie nacisngl spust.

Jego karabin maszynowy zaterkotal, ale zaciat si¢ po sekundzie. Matt jeknat. To koniec, pomyslat
z zalem.



Ale kiedy Dieter zaczat pru¢ powietrze seriami ze swoich wirtualnych karabinow, jaki§ cien
przestonit samolot niczego nie podejrzewajacego Niemca.

Sopwith Camel pomalowany w znajomy, pomaranczowo-czarny wzor, spadl niczym drapiezny
ptak od strony stonca, strzelajac wsciekle z karabinu. Fokker ostro skrecit w lewo 1 zanurkowat -
Dieter usitowat uciec przed gradem pociskow.

Ale Niemiec nie zdotat si¢ uratowac.
Matt zobaczyt, jak kule przerabiajq na drzazgi dzwigar i ozebrowanie gornego ptata Fokkera.

Mark 1 Matt wznosili triumfalne okrzyki, obserwujac, jak Julio Cortez ostrzeliwuje samolot
Dietera, dopoki gorny ptat nie odpadi, i caty samolot nie zaczat rozlatywac si¢ na kawalki.

Walka kotowa skonczyta si¢ rOwnie nagle, jak si¢ zaczeta.

Z sercami bijgcymi od adrenaliny, Mark 1 Matt podprowadzili swoje Camele réwnolegle do
pomaranczowo-czarnego samolotu Julio.

- Julio, stary... uratowates moj tytek! - powiedziat radosnie Mark Gridley.

- Wrécit As Aséw - powiedziat Matt, odwracajac si¢, zeby popatrze¢ na przyjaciela. - Naprawde
si¢ ciesze, Jefe!

- Mark... Matt? - spytat potprzytomnie Julio. - Czy ja tu jestem? Wreszcie udato mi si¢ uciec?

Dla Marka 1 Matta byto jasne, ze co$ jest nie w porzadku z ich przyjacielem. Zachowywat sig,
jakby byt w szoku albo stracit pamig¢.

- Hej, Julio... co jest grane? - spytal Matt. - Co$ nie w porzadku?

- Wszystko w porzadku! - odpowiedziat Julio. - Udato mi si¢... jestem tu! Matt, mdj przyjacielu,
jestem tu!

- Jestes tu, to jasne - powiedziat Mark. - I cieszymy si¢ jak diabli z twojego powrotu, Jefe. Ale o
co ci chodzi?

Matt starat si¢ utrzyma¢ samolot w statej pozycji, wpatrujac sie w przyjaciela. Julio mial dziwny
wyraz twarzy, jakby nie byl pewien, czy moze wierzy¢ wlasnym oczom.

Nagle, Julio zmruzyt oczy skupiony i spojrzal prosto na Matta.

- Matt! - powiedziat Julio z przejeciem. - Postuchaj mnie... moja rodzina... w Corteguay... musisz
cos$ zrobi¢, powiedzie¢ komus!

- Powiedzie¢ komus$ co? O co chodzi? - spytal Matt. - Co si¢ stato?



- Moja rodzina... - powiedziat Julio. - Jestesmy uwigzieni w mojej ojczyznie... Udato mi si¢
uciec, ale nie wiem, jak dlugo bede wolny!

- Julio! - powiedziat Matt. - Nie rozumiem... chcesz powiedzie¢, ze jestes uwigziony?

- W wirtualnym wiezieniu, moj przyjacielu - odpowiedzial Julio. - Proszg... poméz mi... poméz
mojemu ojcu, mamie 1 matej Juanicie!

I wtedy, w ten sam zagadkowy sposob w jaki si¢ pojawit, Julio Cortez i1 jego pomaranczowo-
czarny Sopwith Camel zaczgli blednac.

- Uratyy mojg rodzing! - méwil blagalnym glosem Julio, znikajac. - Pomoz im, pom6z nam
wszystkim, zanim bedzie za pézno...

Kiedy samolot Julio stal si¢ zupetnie przezroczysty, Matt nacisnal guziki, ktore przeniosty ich do
rzeczywistosci 1 jednocze$nie zachowaly w pamigci komputera ostatni epizod.

Prawie natychmiast Matt Hunter 1 Mark Gridley znaleZli si¢ z powrotem w pracowni, podtaczeni
do swoich komputerowych foteli. Pozostala trojka Zwiadowcdéw Net Force juz wyszta z
rzeczywisto$ci wirtualnej albo zostala zestrzelona. Stali teraz wokoél Matta 1 Marka z wyrazem
niepokoju 1 zdziwienia na twarzach.

Matt wymienit z Markiem zdumione spojrzenia. Obydwaj zastanawiali si¢ nad tym, co przed
chwilg zobaczyli, czy powinni wierzy¢ wlasnym zmystom - 1 temu, co powiedziat im wirtualny cien
Julio Corteza.
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- Wiem, ze to dziwnie brzmi - powiedziat stanowczo Matt Hunter - ale mowi¢ wam, ze w tym
symulatorze obydwaj widzieli§my Julio Corteza. Byt tam!

Mark Gridley zapalczywie kiwal glowa. Potem mtody Amerykanin tajlandzkiego pochodzenia
odgarnat ciemng grzywke z czota 1 pochylit si¢ na swoim krzesle. - Spytajcie Dietera - powiedzial. -
Kto$ zestrzelil tego niemieckiego asa 1 na pewno nie bylem to ja!

David Gray wydawat si¢ zamy$lony, a na ciemnobrazowej skorze jego czota widnialy drobne
kropelki potu. Megan O’Malley stuchata uwaznie, ale jej tadna twarz nie zdradzata zadnych emocji.

Tylko Andy Moore powiedziat na glos, co myslat. I powiedzial to prosto z mostu, krecac
powatpiewajaco glowa. - Mysle, ze tak was wytrzgsty te dwuptatowce, ze pomieszato si¢ wam w
gtowach!

- Dobrze juz, dobrze - powiedzial doktor Dale Lanier, instruktor Dzialu Symulacji Lotow. -
Uspokojmy si¢ i1 znajdzmy jakie§ wyjasnienie...



- Doktorze Lanier! - krzyknat jeden z technikow ze swojego stanowiska kontrolnego. - Jestesmy
gotowi do holoprojekcji.

- Poczekajcie tylko - odezwal si¢ Mark do reszty Zwiadowcow Net Force. - Przekonacie sig, ze
mowimy prawdg.

Kiedy przyciemniono swiatta, Zwiadowcy Net Force odwrdcili si¢ na swoich fotelach w strone
przeciwlegltej sciany. Wszyscy z przejeciem czekali na ten moment.

Po tygodniu zawodow, Zwiadowcy mieli si¢ po raz pierwszy spotka¢ z Berlinczykami poza
symulatorem. Oczywiscie Dieter Rosengarten 1 jego przyjaciele wcigz byli w Niemczech, ale
holoprojektory w pokoju odpraw dadzg wrazenie, jakby obie druzyny spotkaty si¢ osobiscie.

To samo stanie si¢ w Niemczech, gdzie hologramy eskadry Zwiadowcow Net Force pojawig si¢
w pokoju niemieckiej druzyny.

Nagle rozbtysto mocne swiatto 1 w teczy koloréw pojawily sie holograficzne sylwetki. W
pewnym momencie zobaczyli niewysokiego, pucotowatego blondyna z rumiang twarzg, ktorej
cechami charakterystycznymi byly okulary o grubych szktach i drugi podbrédek. Stat na czele grupy
usmiechnigtych mtodych Niemcow, ubranych w identyczne, czarne kombinezony.

Megan, zazwyczaj starannie ukrywajgca swoje uczucia, tym razem westchneta ze zdziwienia na
widok budzacego groze ,,barona von Dietera”.

Dieter Rosengarten na ziemi wygladat o wiele mniej groznie niz za sterami swojego Fokkera Dr.
[. Zza grubych szkiet ledwo mu byto wida¢ oczy 1 nie ulegato watpliwosci, ze ma zbyt duzg wade
wzroku, zeby mozna bylto jg skorygowac¢ operacyjnie. Korpulentny Niemiec patrzyl na nich mruzac
0Czy.

Widzac po raz pierwszy fizycznie raczej nieszkodliwego Dietera, Matt natychmiast przypomniat
sobie maksyme swojego ojca.

Prawdziwy $wiat 1 $wiat wirtualny to dwa zupeinie odmienne §wiaty.

Dla Marka wyglad Dietera byt o wiele mniejszym zaskoczeniem. Jako najnizszy i najmtodszy
cztonek Zwiadowcodw Net Force, Maly szybko si¢ nauczyt, ze w VR nie musisz by¢ duzy, silny ani
szybki. Ale musisz by¢ bystry.

- Witam wszystkich - odezwat si¢ Dieter po angielsku sympatycznym glosem, prawie
pozbawionym niemieckiego akcentu.

- Witamy, Herr Rosengarten - powiedziat doktor Lanier ze swojego podwyzszenia. - Na poczatku,
chciatem pogratulowac waszej druzynie sukcesow z tego tygodnia. Mtodzi Berlinczycy - a zwtaszcza
pan, Herr Rosengarten - mozecie by¢ z siebie dumni. Macie najwigcej punktow w tej rundzie, a Herr
Rosengarten zdobyt ich indywidualnie najwigcej 1 na razie jest Asem zawodow.

Wszyscy nagrodzili Niemcow oklaskami, uznajac wyzszos¢ ich umiejetnosci w symulatorach,



cho¢ na twarzy Andy’ego Moore’a wpatrzonego w Dietera Rosengartena trudno byloby dostrzec
zyczliwos¢.

Gdyby wzrok zabijal... - pomyslal Matt Hunter.

Przysadzisty Niemiec u$miechal si¢ radosnie. - Dzigkuje... dzigkuje wam - powiedziat z
szarmanckim uktonem. Nastgpnie odwrocit si¢ do doktora Laniera.

- Panie doktorze, chcialem panu podzigkowac za wspaniaty tydzien. Podczas tych zaje¢ wiele si¢
dowiedziatem na temat pierwszej wojny §wiatowej 1 nie moge si¢ doczeka nastgpnego etapu w

przysztym tygodniu.

Potem spojrzat na Zwiadowcow.

- Chcialem tez pogratulowac¢ temu, kto mnie dzi§ zestrzelit. - Niemiec rozgladat sie po
pomieszczeniu zza grubych szkiel. - Kto to byt?

- O to wtasnie chcieliSmy zapyta¢, Herr Rosengarten - przeszedt gtadko do sedna sprawy doktor
Lanier. - LiczyliSmy, Ze sam pan zauwazyt, kto to byt. My nie jesteSmy do konca pewni, ktoremu ze
Zwiadowcow Net Force przyzna¢ zwycigstwo. - Lanier przerwat na chwile. - W tej kwestii zdaje si¢
panowac pewne zamieszanie - zakonczyl.

Dieter Rosengarten wygladal na bardzo zaskoczonego. Potem miody Niemiec w zamys$leniu
zmarszczyl czoto.

- Zatozytem, ze pilot, ktorego Scigatem, zrobit petle 1 znalazt si¢ nade mna, kiedy jego skrzydiowy
odwracal mojg uwage. Wyjatkowo piekny manewr. - Dieter zagwizdal cicho z podziwu. - Bardzo
sprytny. Po raz pierwszy widziatem, jak kto$ robi co$ takiego w symulatorze na Camelu.

- Wiedziatem, Ze to ty, Maty! - powiedziat Andy Moore.

- Pobozne zyczenie! - skrzywit si¢ Mark Gridley.

Doktor Lanier skarcit Marka 1 Andy’ego spojrzeniem. Zamilkli.

- Mowi pan, ze byt to Scigany przez pana samolot - powiedziat doktor Lanier. - Ale co doktadnie
pan widziat, Herr Rosengarten?

- Co widziatem? - powiedzial Dieter, mrugajac zza swoich szkiet. Podniost pulchng reke i
podrapat si¢ w skupieniu po podwojnym podbrodku.

- Coz... widziatem, jak odpada mi skrzydto - powiedzial po chwili.

Pomieszczenie zatrzgsto si¢ od $miechu. Nawet doktor Lanier si¢ uSmiechnal, a t¢ czynno$¢
zachowywatl na wyjatkowe okazje, na przykiad, kiedy opisywat Blitzkrieg albo opowiadal o
wtasnych do§wiadczeniach w wojnie powietrznej przeciw Irakowi pod koniec zesztego stulecia.



Mark Gridley zauwazyt, ze Andy Moore patrzy na niego z nowym szacunkiem.

Andy uwaza, ze to ja zestrzelitem Dietera, pomyslat Mark. Jest na mnie wsciekly, bo sam chciat
go pokonac. Ale gdybym rzeczywiscie zestrzelil Dietera Rosengartena, to czy bym si¢ tego wypierat?

Kiedy $miech przycicht, Dieter podjat: - Przykro mi, doktorze Lanier, ale nie widziatem samolotu,
ktory mnie zestrzelit. To stalo si¢ za szybko.

- Coz - powiedzial doktor Lanier - dzigkuj¢ za pomoc, Herr Rosengarten. I dzigkuj¢ wszystkim za
przybycie na to spotkanie. Zyczg¢ wam szczeScia w walce przeciw Michaelowi Clavellowi 1
brytyjskiej druzynie w ,,Bitwie o Angli¢” w przyszlym tygodniu.

- Dzigkujemy za zyczenia, doktorze - powiedziat Dieter.

- My, Mtodzi Berlinczycy, czekamy z niecierpliwosSciga na okazje zmiany biegu historii i
pokonania Anglii w powietrzu.

Niemcy pomachali im przyjaznie na pozegnanie i znikneli.

- Panie doktorze, wejdzmy po prostu do programu - powiedziat Matt Hunter, kiedy holoprojekcje
zniknely 1 zapalito si¢ Swiatlo. - Wiem, co widzieli$my z Markiem 1 wiem, ze Julio wcigz tam jest.

- Mysle, ze to Swietny pomyst, cho¢ nie wydaje mi si¢ konieczne odgrywanie catego scenariusza -
zgodzit si¢ Lanier.

- Komputer, podaj podsumowanie symulacji ,,Czerwony Baron”.

- Zaczynam... - generowany komputerowo kobiecy glos ucicht stopniowo, a w powietrzu nad ich
glowami pojawit si¢ kompletny rejestr pierwszej rundy symulacji.

- Doskonale. Komputer, pokaz szczegotowe dane na temat uczestnikow Huntera, Gridleya i1
Rosengartena.

- Zaczynam... - Od ogdlnego rejestru oderwaty si¢ trzy mate ikonki 1 szybko si¢ powigkszyty.
Doktor Lanier doktadnie si¢ im przyjrzat.

- To dziwne - powiedzial. - Rejestr podaje, ze Dieter zostal zestrzelony o 11.38.26, ale
zwycigstwa nie przyznano ani Markowi, ani Mattowi. To nie powinno mie¢ miejsca. Komputer,
sprawdz dane na temat uczestnika Rosengartena. Opisz jego zestrzelenie.

- Zaczynam... gorny plat roztrzaskany przez kule z karabinu maszynowego. Wynikle zniszczenia w
konstrukcji dzwigara skrzynkowego 1 oderwanie gornego zastrzalu migdzyskrzydtowego
uniemozliwity dalszy lot Fokkera. Uczestnik Rosengarten nacisnalt ,,panikarza” 1 wyszedt z symulacji
o 11.38.26.

- Komputer, ktory uczestnik - zaczat doktor Lanier - jest odpowiedzialny za szkody,
spowodowane strzatami z broni maszynowe;j?



- Zaczynam... - Przerwa byta nietypowo dtuga. - Ta informacja nie jest dostepna.

- Co? - Lanier ze zdziwieniem spojrzat na swoich podopiecznych. Ten wyraz twarzy tak do niego
nie pasowal, jakby rzadko uzywat potrzebnych do niego mig$ni. - Komputer, przeprowadz
triangulacje kata strzalow z karabinu maszynowego. Czy pochodzity z jednego zrodta?

- Zaczynam... nanosz¢ trajektorig¢. Kat 1 szybkostrzelno$§¢ karabinu maszynowego zgodne z
pojedynczym karabinem maszynowym, umieszczonym na poktadzie samolotu.

- Komputer, samolot ktorego uczestnika byt odpowiedzialny za wystrzelenie tych pociskow? -
Mimo wysitkow Lanierowi nie udato si¢ ukry¢ irytacji w glosie. Na szczescie komputer byt
zaprogramowany do odczytywania jego stow, a nie tonu.

- Zaczynam... na triangulowanym obszarze toru pociskdw nie ma zadnego samolotu.

Twarz Laniera wygladata jak studium Swietego oburzenia.

- Panie doktorze - odezwal si¢ Matt - czemu nie odegra¢ jeszcze raz symulacji? Na pewno
udatoby si¢ nam w ten sposob dowiedziec, co si¢ dzieje.

W tym momencie do pomieszczenia wpadt jeden z technikow 1 wreczyl doktorowi Lanierowi
notatke. Instruktor przeczytat jg 1 zmarszczyt czoto.

- Obawiam si¢, ze na razie nie begdzie to mozliwe - powiedzial. - Technicy przed chwila
przetestowali system symulatora.

- 1? - ponaglit go Mark.

- I mamy problem. - Doktor przejechat reka po swoich krotko obcietych siwych wtosach, po czym
wskazat na notke od technika.

- Wyglada na to, Zze nasz program z pierwsza wojng swiatowg wytworzyl szczeling - wyjasnit
doktor. - Odcinamy dostep do dyskow tego programu i to natychmiast. Obawiam si¢, Ze zadni
uzytkownicy nie beda mogli z niego skorzysta¢ az do odwotania, a przynajmniej do czasu, az
sprowadzimy eksperta, ktory wykryje btad w oprogramowaniu.

- Nie wierze, ze zabronili nam ponownego odegrania programu z powodu ghupiego zaktdcenia! -
powiedziat rozgoryczony Matt do swoich przyjaciot.

Zwiadowcy Net Force zebrali si¢ w jednym z wielu holi Instytutu.

- Zreszta, co si¢ nam moze sta¢ podczas odgrywania symulacji, ktora si¢ juz zdarzyla? -
zastanawial si¢ na glos, patrzac na twarze pozostatych.



David Gray skrzyzowat z Mattem spojrzenie 1 pokrecit glowa. - Wiesz, ze nie o to chodzi -
powiedzial z pasja, ktora zaskoczyta Matta. - Nie ma gwarancji, Ze program zostanie w tej wersji, w
ktorej go zamrozites, przynajmniej z tego, co zdazylem si¢ dowiedzie¢ na temat szczelin.

- David ma racje¢ - powiedziata Megan. - szczeliny sg niebezpieczne. Miate$ szczegscie, ze za
pierwszym razem nic ci si¢ nie stato.

Matt jej nie uwierzyl. Niewiele wiedziat na temat szczelin. Wtasciwie myslat, ze sa kolejnym
mitem. Szczelina miata by¢ rodzajem zaktocenia w oprogramowaniu, rzekomo zacierajacym granice
miedzy komputerem a umystem uzytkownika. Mysli, doswiadczenia 1 uczucia uzytkownika mogly
wzbogaca¢ program 1 vice versa. Opowiadano historie o dzieciakach, grajacych w VR 1
wychodzacych z niego z urazami, ktore mialy miejsce online. Dla Matta brzmiato to absurdalnie.
Zanim jednak mial okazje podyskutowa¢ z Megan, odezwat si¢ jego przyjaciel:

- C6z, moim zdaniem to nie byta szczelina - powiedziat Mark Gridley. - Styszalem o szczelinach,
a w tym programie nie byto ani §ladu czegos takiego.

- Styszate$§ o szczelinach - powiedziata Megan O’Malley. - Ale czy sam kiedys$ taka widziates?
Czy kto$§ z was kiedykolwiek widzial szczeling?

Przez chwile nikt si¢ nie odzywat. Megan skupita uwage na Matcie, przez co ten az si¢ skurczyt.
Nie mial konkretnej odpowiedzi, poniewaz tak naprawde niewiele o szczelinach wiedziat.

- Ja jedng widzialem - powiedzial wreszcie Andy Moore, oszczedzajac pozostatym wstydu.
Wszyscy spojrzeli na niego.

- Dawno temu myslalem, ze szczeliny to bajki do odstraszania dzieciakow od symulacji dla
dorostych 1 od niebezpiecznych gier - zaczat Andy. - Zainteresowalem si¢ nimi, poniewaz ustyszatem
o Sygnale 30.

- Ty w to wierzysz! - zachichotal David. Matt tez si¢ uSmiechngl, a Megan przybrata nieco
zdziwiony wyraz twarzy.

- Co to jest Sygnat 307 - spytata.
- Jest taki VR, w ktorym trenujg ekipy ratownicze - wyjasnit Andy.

- Styszalem, ze to VR, zajmujace si¢ zapobieganiem jezdzie po pijanemu - powiedziat Matt
Hunter, przypominajac sobie historie z dziecinstwa.

- Wszystko jedno - wtracit Andy. - W kazdym razie, to byta opowies¢ o jakim$ dzieciaku, ktory
wszedt do tego programu VR, kiedy nie powinien byt. Miatl wirtualny wypadek samochodowy, w
ktorym ucigto mu gltowe...

Mark Gridley wszedt mu w stowo. - No 1 nastepnego dnia znaleziono tego dzieciaka w jego fotelu



- Bez glowy - dokonczyta za niego Megan. - Co czyni t¢ glupig historyjke przewidywalng i
absurdalng zarazem.

Przewrocita oczami.
- Niezte osiagniecie, Moore.

- Ale przerazajace - dodat Matt. - W kazdym razie, dla siedmiolatka. - Przypomniat sobie swoja
wtasng reakcje na t¢ histori¢, ktorg styszat wiele lat wczesniej. Odstraszyta go od technologii VR na
co najmniej rok.

- A co to w ogole ma wspolnego ze szczelinami? - spytata Megan Andy’ego.
- Kiedy bytem mtodszy, czasem wpadatem w ktopoty - wyznat Andy.

Rozlegly si¢ sttumione wybuchy $miechu. David podnidést wzrok. - Naprawde? Nigdy bym nie
pomyslat.

- Mnigejsza z tym, w kazdym razie majstrowatem troche przy programach, zeby si¢ przekonac, czy
moga wywiera¢ dtugofalowe efekty, efekty utrzymujace sie¢ dtugo po tym, jak cztowiek wrocit z VR
do prawdziwego $wiata. - Andy znizyt glos niemal do szeptu. - Raz nawet probowatem zrobic
szczeling. Nie zaszedlem zbyt daleko, a to, co udato mi si¢ stworzy¢, nie byto ciekawe - totalny
metlik, powracajace fragmenty pamieci, takie nudy.

- Jeste$ po prostu zachwycajacy - powiedziata wzburzona Megan. - Prébowate$ po prostu zrobi¢
Moézgociacho.

- Nic podobnego! - zaprotestowal Andy. - Wtedy nie byto jeszcze czegos$ takiego. Ja, no wiecie,
wyglupiatem sig.

- Nie wyglupiaj si¢ tak wigcej - poradzit mu ponuro David Gray. - Nigdy.

Matt patrzyt na Davida, zdumiony ukryta w jego glosie grozba. Wiedziat, ze David Gray
nienawidzi najnowszej nielegalnej mody z ulic - cybernarkotyku o nazwie ,,Mdzgociacho”. Byt to
wysoce uzalezniajacy 1 przez to nielegalny, kumulowany program VR, ktory stymulowat bezposrednio
osrodki przyjemnosci w mézgu, podczas odgrywania wybranego przez uzytkownika scenariusza. Matt
wiedzial, ze igranie z ludzkim umystem jest bardzo niebezpieczne, 1 ze istniejg przepisy prawne,
zabraniajgce takiej dzialalnosci. Wiedziat tez, ze David tak emocjonalnie podchodzit do tematu, iz
jego zdaniem nikt zajmujgcy si¢ takimi rzeczami nie powinien by¢ w Zwiadowcach Net Force. |
chociaz Andy lubit si¢ popisywaé, to ani David, ani Matt nie przypuszczali, ze lubi tego typu
niebezpieczne zabawy. Niezaleznie od siebie postanowili mie¢ oko na Andy’ego Moore’a. A Matt
ponadto zdecydowal, Ze nie zaszkodzi przypilnowac tez Davida, dopdki temu nie przejdzie ztosc.

- W kazdym razie, Sygnat 30 to stara basn - zawyrokowal Matt Hunter, wracajac do tematu. -
Nadaje si¢ do opowiadania przy ognisku, zwykta miejska legenda.

- Ale styszates, co powiedziat doktor Lanier - odezwata si¢ Megan. - Nie ma dwoch takich



samych szczelin. Widzisz - albo wydaje ci si¢, ze widziate$ - cokolwiek!

Mark Gridley skrzywil si¢. - Blad w tej teorii polega na tym, ze nie tylko Matt to widziat... ale 1
ja!

- Jedyny btad to taki, Zze nie moglem dopas¢ Dietera - powiedziat Andy. - Gdyby$s mi dal zatatwic
Blekitnego Barona, teraz nie bytoby sprawy, Maty!

Matt westchngt. Andy wiedziatl, ze znienawidzone przezwisko rozwscieczy Marka 1 tak si¢ stato.
Na oczach Matta, Mark zaczal si¢ pieni¢ 1 obrzuca¢ Andy’ego wyzwiskami, a Moore - starszy, ale
nie dojrzalszy od Marka - odptacit mu paroma dziecinnymi zniewagami.

Atmosfera gestniala w zastraszajacym tempie. Megan spojrzata na Matta, blagajac wzrokiem o
pomoc w zaprowadzeniu porzadku.

- Dobra, dos¢ tego! - powiedzial Matt. - To jasne, ze zbyt malo wiemy o szczelinach, zeby w tym
momencie co$ postanowi€. Sg bardzo rzadko spotykane, a nikt z nas do tej pory nie miat z nimi do
czynienia. Potrzebujemy wigcej informacji. Czas przeprowadzi¢ mate dochodzenie. PowinniSmy
sprawdzi¢ sie¢ 1 przekonac si¢ - w bezpieczny sposéb, Andy! - czy nie uda si¢ czegos dowiedzie¢ na
temat szczelin.

Gdy reszta dyskutowata o najlepszych miejscach do rozpoczecia poszukiwan, Matt wylaczyt sie
na chwile z rozmowy. Nie mogt zapomnie¢ udrgczonego wyrazu twarzy Julio Corteza 1 nie mogt
uwierzy¢, ze ten bol byt jedynie wytworem przypadkowego bledu w oprogramowaniu lub jego
wtasnej wyobrazni. Kiedy pozostali sprzeczali si¢ miedzy soba, Matt postanowil, Ze nie moze tego
tak zostawic.

Musi si¢ dobrze zastanowi¢, zanim poprosi kogos o pomoc w wyjasnieniu sprawy Julio. Nie
wiedziat przeciez, dokad to poszukiwanie moze zaprowadzi¢. Zdawal sobie sprawe, ze Mark
Gridley wezmie udzial we wszystkim, co nastagpi w najblizsze] przysztosci. Z drugiej strony, byt
pewien, ze on 1 maty geniusz mogg nie dotrze¢ do sedna, jesli w gre wchodzi migdzynarodowa
polityka. Najwazniejsze to dziata¢ systematycznie...

I nagle Matt uSwiadomit sobie, ze ma przed oczami pierwszy krok. Podniost rece 1 poprosit, zeby
reszta ucichta 1 przestata si¢ ktocic.

- Dobra, przymknac¢ si¢, wszyscy!
Grupa zamilkta natychmiast 1 wyczekujaco patrzyta na swojego przywodce.

- Wy popracuyjcie nad zdobyciem nowych informacji na temat szczelin. Ja jade do domu, zeby
sprobowac¢ skontaktowac¢ si¢ z Julio w Corteguay - powiedzial Matt. - Jesli uda mi si¢ z nim
porozmawiac, szybko rozwigzemy te sprawe.

Mark Gridley pokiwat gtowa, reszta tez wyrazita zgodg.

- Jesli nie dostang satysfakcjonujacych odpowiedzi - ciggnat Matt - bedziemy musieli podjac



jakie$ dziatania. Jesli Julio rzeczywiscie ma klopoty, trzeba bedzie znalez¢ sposéb, zeby mu pomoc.
Zbierzcie wiadomoS$ci na temat szczelin 1 ewentualnych sposobow radzenia sobie z nimi. Nasz
nastepny krok omoéwimy w poniedzialek, po zawodach z eskadrg z Osaki.

- Przynajmniej nie bedziemy mieli do czynienia z Dieterem - powiedzial Andy Moore.

David zgodzit si¢ z nim, kiwajac gtowa. - Tak, on bedzie walczyt z Brytyjczykami 1 zmienial bieg
drugiej wojny Swiatowe;.

- Nie cieszcie si¢ za bardzo - ostudzita ich Megan. - Styszatam, ze Japonczycy tez sg dobrzy.

Na tym zakonczyli zaimprowizowane spotkanie 1 wyszli z pomieszczenia. Niektorzy do domu,
inni, zeby szuka¢ odpowiedzi w VR, a pozostali do Instytutu Smithsona.

Megan zostata nieco z tytu i podeszta do Matta, kiedy reszta si¢ oddalita. Odwrocit si¢ 1 spojrzat
na nig.

- Mogtas mi poméce - powiedzial.

- Wydawato mi si¢, ze niezle sobie radzisz - powiedziata Megan, krzyzujac ramiona 1 odrzucajac
wlosy na plecy. - Najbardziej podobato mi si¢, kiedy kazate§ si¢ wszystkim przymkng¢. Dobra
technika przewodzenia grupie, Hunter.

Poniewaz Mark Gridley musiatl zosta¢ w Os$rodku na cotygodniowej lekcji tajlandzkiego boksu,
Matt ztapat autobus do domu w Marylandzie. W gruncie rzeczy, pasowato mu, ze zostat sam. Miat
wiele spraw do przemyslenia.

Kiedy autobus oddalat si¢ od ogromnych, potaczonych ze soba geodezyjnych koput, w ktorych
miescit si¢ Migdzynarodowy Os$rodek Edukacji, dokladnie naprzeciw Muzeum Lotnictwa 1
Przestrzeni Kosmicznej Instytutu Smithsona, Matt zastanawial si¢, dlaczego jego przyjaciele z
druzyny Zwiadowcow Net Force nie chcg uwierzy¢, ze on i Mark widzieli w symulatorze Julio, 1 Ze
Julio ma ktopoty.

Od kiedy zostat jednym ze Zwiadowcow, robit wszystko, zeby jego przyjaciele byli z niego
dumni. Ciezko pracowat, duzo si¢ uczyt i zawsze staral si¢ da¢ dowody, ze wart jest zaufania, ktorym
obdarzyt go Net Force, specjalny wydziat FBI do walki z przestgpstwami w sieci, przyjmujac go do
zespotu Zwiadowcow. Mark Gridley tez, skoro juz o tym mowa. I chociaz Maty nie cieszyt si¢ zbyt
duzym szacunkiem z powodu mtodego wieku, Matt byt pewien, ze tez widzial Julio w VR. A mimo
to, reszta Zwiadowcow, nie wylaczajac Megan, nie od razu uwierzyla im na stowo. Oczywiscie,
zgodzili si¢ pomodc, ale nie wszyscy byli przekonani o istnieniu Julio 1 jego problemu. Niektorzy
Zwiadowcy Net Force wcigz uwazali, ze maja do czynienia ze zwyklym zakloceniem w
oprogramowaniu.



Dlaczego mi nie uwierzyli? - zastanawiat si¢. Po co miatbym co$ takiego wymysli¢? Co by mi z
tego przyszto?

Matt 1 Mark nie mieli, rzecz jasna, zadnego dowodu na to, ze to, co si¢ stalo, byto czyms wiecej
niz szczeling. Wszystkie dowody znajdowaly si¢ w bankach pamieci VR. Jednak Matt nadal czut
zawdd z powodu watpliwosci reszty Zwiadowcdw Net Force.

Bez ponownego odegrania scenariusza z programu, nie bedg w stanie udowodni¢ reszcie swiata,
ze on 1 Mark naprawde widzieli Julio Corteza. A tak wtasnie bylo, chociaz nikt im nie wierzy. A jesli
Julio rzeczywiscie jest w niebezpieczenstwie, Matt nie mogt poprosi¢ nikogo innego o pomoc,
dopoki nie bedzie dysponowat jakimi§ dowodami. Poza tym, jesli nie uwierzyli mu Zwiadowcy Net
Force, to kto mu uwierzy? Bez wzgledu na to, jakie przyjdzie podjac ryzyko i jakimi srodkami sig
postuzy¢, Matt zamierzal pozna¢ prawdg 1 zdoby¢ potwierdzajace ja dowody. Nie ma innego wyjscia
- Julio na niego liczy.

Niestety, Matt miat wigcej pytan niz odpowiedzi.

Przynajmniej wiedziat, co nalezy zrobi¢ w pierwszej kolejnosci. Musi porozmawia¢ z Julio. Jesli
z jakiego$ powodu nie uda mu si¢ nawigza¢ kontaktu z przyjacielem, wtedy wraz z pozostatymi
Zwiadowcami zbiorg informacje na temat szczelin - dowiedzg si¢, czego tylko si¢ da na ich temat,
dlaczego sg niebezpieczne 1 co je wywoluyje. Matt nadal nie wierzyt w istnienie szczelin. Cata ta
historia brzmiata jak,laserowa plesn”, ktora wedlug jego dziadka zniszczyta mu kolekcje

dwudziestowiecznych punkowych ptyt kompaktowych - w ktore zreszta Matt tez nie wierzyt, cho¢
nieraz o nich styszat.

A teraz szczelina uniemozliwiala Mattowi pomoc jego najlepszemu przyjacielowi, i bardzo mu
si¢ to nie podobato.

Najpierw pojawia si¢ Julio, a nastgpnie szczelina. Czy to przypadek? Raczej nie, chyba ze...
Nagle Matt wyprostowat si¢ na siedzeniu, myslac intensywnie.

Chyba ze szczelina ma co$ wspolnego z pojawianiem si¢ Julio. To mozliwe, prawda?

Matt westchnat. Po prostu za mato wie. Ale za to zna kogos, oprécz Marka, kto moze mu pomoc.

Musi porozmawia¢ z ojcem. Im szybciej, tym lepie;j!

Kiedy Matt dotart do domu, czekaty na niego dwie wiadomosci. Mama wyjechata gdzies z wazng
misjg na polecenie Pentagonu w zwigzku z naglym kryzysem, a tata zastepowal chorego kolege na
seminarium.

Wiec zjem obiad w pojedynke i1 przez caly weekend bede sam w domu, pomyslat Matt,



rozczarowany, ze nie uda mu si¢ natychmiast porozmawia¢ z ojcem. No tak, czas co$ przekasic.

Przetrzasajac lodowke w poszukiwaniu czego$ do wrzucenia do mikrofalowki, Matt przypomniat
sobie o wirtualnym atlasie geograficznym ojca.

Zabral gotowy makaron z serem do swojego pokoju. Jedzac, wltozyl dwucalowy infozbior na
temat Ameryki Potudniowej do stacji dyskow komputera, usiadt w osobistym fotelu, podtaczyt si¢ do
interfejsu neuronowego za pomocg implantu w szyi, poczekat, az potaczenie zostanie zrealizowane,
po czym, mrugajac powiekami, znalazt si¢ w osobistym miejscu pracy.

Dwa miesigce temu, aby uczci¢ zawody w symulatorze, zaprojektowat swoje VR na ksztalt wiezy
kontrolnej wielkiego lotniska. W oknach, wychodzacych na wszystkie strony $§wiata, wida¢ byto
startujace 1 1gdujace sterowce, zawierajace dane sprzgzone z siecia.

Matt zapiat pasy na swoim fotelu 1 zaczal poszukiwania informacji na temat Corteguay. Czut sie,
jakby rozpoczat podréz - cho¢ w VR, a nie w rzeczywistym §wiecie. Jednak informacje, z trudem
zdobyte podczas tej wirtualnej wycieczki, nie napawaly go otuchg. Szybko przekonal sie, ze
wtasciwie nie jest w stanie dodzwoni¢ si¢ do Julio za pomoca prostego wideofonu. Wigkszos¢
mieszkancow Corteguay nawet nimi nie dysponuje. Majg tylko audio - zresztg tez w znikomej ilosci.
Co gorsza, bezposrednia tgcznos¢ pomiedzy wolnym Swiatem a obywatelami Corteguay jest Scisle
nadzorowana. Wszystkie rozmowy pomigdzy wyspa 1 resztg Swiata przechodzity przez kontrolowane
przez rzad centrale telefoniczne 1 byty rutynowo podstuchiwane albo nagrywane. Poczta podlegata
podobnej cenzurze. tacznos¢ z tym komunistycznym krajem zazwyczaj odbywata si¢ za
posrednictwem ambasad lub agencji rzadowych, rzadziej przy udziale os6b prywatnych, a nawet
przedsiebiorstw, chociaz w ostatnich czasach zlagodzono nieco ograniczenia w stosunku do
przedsiewzie¢ z udzialem kapitatu zagranicznego.

Matt zwigkszylby szans¢ na rozmowe z Julio, gdyby zaméwil potaczenie przez Departament Stanu
USA. Ale to by zabrato duzo czasu. Wiele godzin, a nawet dni...

Zderzenie z catkowicie obcym i1 niezrozumialym §wiatem zszokowato Matta 1 utwierdzito zarazem
w przekonaniu, ze jego przyjaciel ma ktopoty. Jesli jednak skontaktowanie si¢ z Julio w sieci albo
przez telefon okaze si¢ niemozliwe, to jak Matt dowie si¢, czy jego przyjaciel wraz z rodzing sa
bezpieczni?

Co6z, ma caty weekend tylko dla siebie, a w loddéwce tyle jedzenia, ze przetrwatby oblezenie. Jesli
istnieje sposob odszukania Julio, on go znajdzie. Nie bez powodu jest Zwiadowcg Net Force. Matt
zamknat oczy 1 zaglebit sie w siec...

Dwa dni pozniej, Matt siedzial doktadnie w tym samym miejscu, chociaz mnéstwo pustych
pojemnikow po jedzeniu $wiadczyto o tym, ze przynajmniej od czasu do czasu wstawal, zeby zdoby¢
pozywienie. Podskoczyt, kiedy zapalit si¢ wskaznik nadlatujgcego samolotu, informujac go, ze ktos



chce si¢ z nim skontaktowa¢ przez sie¢. Sprowadzit odrzutowiec na ziemi¢. Na ekranie pojawita si¢
twarz Marka Gridleya, wychodzacego z samolotu.

Mark szczerzyt si¢ jak kot z,,Alicji w Krainie Czaréw”. Zszedl po stopniach z kabiny, podat
czapke czekajgcemu robotowi 1 szybko ruszyl pasem startowym w strone wiezy Matta.

- Jeste$ sam? - wyszeptal Mark konspiracyjnym szeptem.

Matt rozejrzat si¢ wokoét z teatralng czujnoscia.

- Tak - odpowiedziat cicho. - Ale musimy si¢ Spieszy¢, zanim nas namierzg.
- Nie zartuj, Matt - powiedziat Maty ze zraniong dumg. - Wprowadzitem nas.
- Dokad? - zainteresowat si¢ Matt.

- Po lekeji tajskiego boksu wrocitem do gabinetu doktora Laniera... - Mark nie zdazyt dokonczy¢
mysli.

- Do programu? - spytat Matt.

Mark pokiwal glowg. - Potrzebny nam tylko supernowoczesny system z wystarczajacg iloscig
pami¢ci 1 RAM, zeby wgra¢ program - komputer w laboratorium twojego ojca $wietnie by si¢
nadawat.

Matt zbladt. - Nie mogg tego zrobic! - powiedzial. - Jesli Osrodek wysledzi program do miejsca,
z ktérego do niego weszlismy, moj tato moze mie¢ klopoty - nawet straci¢ akredytacj¢ wyktadowcy!

- Wszystko przemyslatem - powiedziat Mark. - Nawet jesli nas wysledza - w co watpie - mam
program zaktdcajacy. Meczytem si¢ nad nim caty weekend i1 zaprojektowatem prawdziwe cacko.
Nawet CIA nie dotartaby do pierwotnego miejsca podtaczenia.

- Jeste$ pewien? - spytat Matt, czujac, ze migknie.
- Nie martw si¢ o to - odpowiedziat mu Mark. - Kto tu w koncu jest geniuszem?

Matt nic nie odpowiedzial, wcigz targany watpliwosciami. Julio go potrzebuyje, ale ojciec mu ufa.
Konsekwencje ewentualnej porazki mogg by¢ bardzo grozne, zarowno dla niego, jak 1 dla jego ojca.
A gdyby on 1 Mark narobili odpowiedniego hatasu, pewnie naméwiliby kogos, zeby udostepnit im
interesujacy ich program - przez Net Force albo znajomosci jego mamy. Wtedy Matt pomyslal o
Julio. Jesli sprawy wygladaja tak Zle, jak twierdzil, kazde opdznienie moze si¢ okaza¢ tragiczne w
skutkach dla przyjaciela 1 jego rodziny. A Matt wtasnie poswiecit weekend na zdobycie dowodow, iz
standardowe kanaly taczno$ci sg bezuzyteczne.

- Mozemy rozwigzac t¢ zagadke - dzi§ wieczorem - powiedziat Mark.

Matt przypomniat sobie wyraz twarzy Julio, jego stowa 1 kiwnat gtowa.



- To dobrze - powiedziat Mark. - Za jaka$ godzing pojawie si¢ u ciebie.

W pokoju robito si¢ juz ciemno, kiedy Matt wyszedt z VR do $Swiata rzeczywistego. Wstat 1
pozbieral opakowania po zywnosci, a brudne naczynia wstawit do zmywarki. Potem wrdcit na pietro
1 znoOw usiadl na komputerowym fotelu. Siedziat tak dtuzszg chwile, patrzac na pusta Sciane 1
zastanawiajac si¢, czy stusznie postepuje.
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Kiedy zadzwonil dzwonek u drzwi, Matt juz si¢ zdecydowat. Musi to zrobi¢. Zbiegt ze schodow,
zeby wpusci¢ przyjaciela. Ale kiedy otworzyt drzwi wejsciowe, nikogo tam nie byto.

- To nie jest Smieszne - powiedziat Matt, rozgladajac si¢ po podmiejskiej ulicy, przy ktorej stat
jego dom. Wreszcie dostrzegt Marka w kacie werandy, przygladajacego si¢ dzieciakom sgsiadow,
grajgcym w pitke nozng - a raczej usitujgcym to robi¢. Pewnie minie jeszcze wiele lat, zanim zatapia,
o co chodzi. Na razie wygladato to tak, jakby pitka robita z nimi co chciata. Biegali za nig w kupie,
usityjac ja kopnaé, a jedynie wchodzac sobie nawzajem w droge.

- Skoro pofatygowates si¢ az tutaj - to chyba wejdziesz do srodka? - Matt ztapat Marka za reke 1
wciagnat go do domu, zamykajac za nimi drzwi. - Wigc, co musimy zrobi¢? Wlamaé si¢ do

komputera z grami wojennymi Departamentu Obrony 1 rozpetac trzecig wojng Swiatowa?

- Wyluzyj si¢, Matt - powiedzial Gridley. - To nie film, ani fabuta powiesci Larry’ego Bonda. Nie
grozi nam absolutnie Zadne niebezpieczenstwo, poniewaz nikt nas nie namierzy.

- Skad wiesz? - spytal Matt.
- Poniewaz nie ma po temu powodu - powiedzial Mark z pewnym siebie u§mieszkiem. - Nie
wtamiemy si¢ nigdzie i nic nie zniszczymy, poniewaz znam hasto. Po prostu zapukamy do ich drzwi -

na bezpiecznej linii telefonicznej - 1 wejdziemy do srodka.

Matt wpatrywat si¢ w niego niedowierzajaco. - Naprawde zdobyte$ hasto doktora Laniera? -
spytal z powatpiewaniem. - Jak ci si¢ to udato?

- To nie jest tajemnica panstwowa, cztowieku - powiedzial Gridley. - Doktor Lanier to, delikatnie
mowigc, dos¢ beztroski gosc.

Matt odetchnat z ulgg. Z oryginalnym hastem i niemozliwa do wykrycia linig telefoniczng powinni
by¢ bezpieczni...

- Pokaz mi teraz sw¢j komputer - powiedziat Maty, zrzucajac z ramienia wypchany plecak.



Matt poprowadzit Marka do ,,laboratorium” swojego ojca, do§¢ imponujgcego jak na amatora.
Znajdowato si¢ w nim kilka komputeréw badawczych, z tysigc urzadzen rdéznego ksztattu 1 wielkosci,
spora ilo$¢ niezidentyfikowanego sprzetu elektronicznego 1 komputerowy fotel. Dzial Symulacji
Lotéw w Instytucie Smithsona i1 symulatory w Miedzynarodowym Osrodku Edukacji postugiwaty si¢
podobnym sprzetem.

Ojciec Matta, Gordon Hunter, byl nauczycielem nauk $cistych w szkole $redniej. Zarzad szkoty
udostepnial mu najnowoczes$niejszy komputer do osobistego uzytku, dzigki ktoremu moégh oceniac
nowe programy edukacyjne w domu, zamiast siedzie¢ przykuty do komputera w bibliotece szkolnej.

Byl to mity przywilej 1 ojciec Matta skwapliwie go wykorzystywat.

Matka Matta zresztg tez. Chociaz obecnie pracowata na pelen etat w Pentagonie, komandor
podporucznik Marissa Hunter Wcigz byta zarejestrowana jako pilot mysliwski w czynnej stuzbie 1
korzystata z komputera, zeby szlifowa¢ umiejetnosci, kiedy jej nowy przydziat nie pozwalat na
prawdziwe latanie.

Superkomputer nie byt zabawka 1 Matt do tej pory mial do niego dostep zaledwie kilka razy -
zawsze w towarzystwie osoby dorostej. Matt pomyslat, ze on 1 Mark majg szczgscie, ze jego ojciec
nie zainstalowat kodu bezpieczenstwa, zeby uniemozliwi¢ mu korzystanie z komputera pod
nicobecnos¢ obojga rodzicow. Jego wiasny komputer nie byt nawet w potowie tak skomplikowany
jak ten 1 kto wie, jakie programy wgrali do niego rodzice. Matt wiedziat, ze mu ufajg 1 tym bardziej
wstydzit si¢ tego, co niebawem zrobi.

Wciaz sobie powtarzal, ze przySwieca mu szlachetny cel, a mimo to...

Kiedy Matt zmagat si¢ z wlasnym sumieniem, Mark wzigt si¢ do pracy. Najmtodszy czlonek
druzyny Zwiadowcow Net Force byl geniuszem VR 1 szybko skonfigurowat system ojca Matta tak,
zeby ten zatadowal zaklocacz, a nastgpnie zatozyt katalog symulatora lotow Migdzynarodowego
Osrodka Edukacji. Teraz muszg tylko dosta¢ ten program.

Kilka dalszych polecen aktywowato program zaktocacza 1 wszystko byto gotowe.

Mark wszedt przez sie¢ do systemu komputerowego Instytutu Smithsona, uzyt hasta doktora
Laniera, zeby wezwac 1 zatadowa¢ symulacj¢ ,,Czerwony Baron” - wchodzac do podplikow z tego
samego popotudnia i wraz z programem kopiujac je do komputera ojca Matta.

Teraz musieli tylko zdecydowac, ktéry z nich wejdzie do VR - dysponowali tylko jednym fotelem
komputerowym z neuronowym potaczeniem.

Decyzja nie byla trudna.
- Ty 1dZ - powiedzial Mark Gridley. - Julio to twoj najlepszy przyjaciel. Ja zostang¢ tu na
wypadek, gdyby cos$ si¢ stato - chociaz zatoze sie o calg zawarto$¢ mojego konta bankowego, ze nic

si¢ nie zdarzy.

Matt dostosowat do fotela swdj neuronowy implant, a Mark podal mu dane, ktére zdobyt w



Instytucie.

- Przegralem tylko dwie 1 p6t minuty programu pierwszej wojny swiatowej - poinformowat go
Mark. - Doszedlem do wniosku, ze potrzebny nam tylko ten fragment, w ktérym pojawia si¢ Julio, a
jesli rzeczywiscie co$ jest nie tak w tym scenariuszu, to im mniej zakazonego materiatu Sciggniemy,
tym mniejsze zagrozenie, ze zniszczymy komputer twojego taty. Nagram tez twoja obecnos¢ w
powtorce symulacji. Jesli co$ sie zepsuje, to moze dzieki nagraniu uda si¢ nam ustali¢ rodzaj btedu i
naprawi¢ go. Zaprogramowalem symulacje tak, ze bedzie odgrywana z twojego punktu widzenia.
Leciale$ samolotem numer jeden, tak? Matt kiwnat gtowa.

- Powinienes$ si¢ tam pojawic¢ chwile przed przybyciem Julio. Wszystko powinno wygladac tak
jak ostatnim razem, chyba ze szczelina zniszczyta dane. Uwaznie obserwuj symulacje, zeby nie
przeoczy¢ ewentualnych zmian w poroéwnaniu z oryginatem. - Mark u$miechngt si¢ zmieszany. -
Pewnie wejdziesz tam w momencie, kiedy samolot Dietera usiadt mi na ogonie. Moze tym razem mi
si¢ poszczesci 1 zrobi¢ cos dobrze, co? - Obydwaj parskneli Smiechem.

- Trzymam kciuki - powiedziat Mark 1 aktywowat program.

Dla Matta przejscie z rzeczywistosci do VR zawsze bylo troche dezorientujgce. W jednej chwili
znajdowat si¢ w gabinecie ojca, patrzac na przyjaciela, a w nastepnej pilotowal Camela nad
wirtualnym polem bitwy na wirtualnym niebie, z wirtualnym wiatrem owiewajacym mu twarz i
wyciskajacymtzy z oczu.

Wrazenie byto tym osobliwsze, ze nie miat Zadnej kontroli nad samolotem, poniewaz odgrywat
juz znany scenariusz. Samolot z nim w $rodku, szedl ustalong przez komputer Sciezka wydarzen z
porannej sesji. Matt teraz byl jedynie pasazerem, tak jak wtedy, gdy jezdzil autobusem. I to mu
odpowiadato, poniewaz méglt skupi¢ catg uwage na poszukiwaniu Julio lub oznak szczeliny 1 nie
datby rady jednoczesnie pilotowa¢ dwuptatowca.

Nagle zobaczyl przed sobg Camela Marka 1 Scigajacego go Dietera w Fokkerze Dr. 1. Podazajac
ustalong trasg, jego samolot przechylit si¢ 1 skierowat w strong dwoch pozostatych. I, tak jak
poprzednio, Albatros przeciagl mu drogg 1 rozpoczela si¢ strzelanina.

Kiedy Albatros rozlecial si¢ w powietrzu, Matt znow zobaczyl, jak niemiecki pilot salutuyje mu 1
ucieka z VR.

Matt musiat trzyma¢ si¢ Scian kabiny, kiedy samolot podnidst nos i skierowal si¢ na wprost
maszyn Marka 1 Dietera. Kiedy mingt si¢ z samolotem Marka, znow znalazt si¢ twarza w twarz z
Fokkerem Dietera.

Z karabinu maszynowego Matta wystrzelita jedna seria 1 zaciat si¢ - jak poprzednio.

Nagle od btekitnego Fokkera odpadtl ptat 1 Dieter Rosengarten stracil kontrole nad swoim
samolotem. Jednak wokot nie bylo ani §ladu tygrysiego dwuptatowca, ktory go zestrzelit - Julio tez
nigdzie nie byto widac.



Wirtualne niebo przed oczami Matta byto kompletnie puste. Kiedy Sopwith Matta wyréwnat putap
1 zaczal lecie¢ réwnolegle do samolotu Marka, Matt nie przestawal szuka¢ maszyny Julio. Ale tam,
gdzie pierwszym razem pojawit si¢ samolot Julio, tym razem bylo jedynie bigkitne niebo 1 biale
chmury.

Program zakonczyt si¢ rownie raptownie, jak si¢ zaczatl. Matt znalazt si¢ z powrotem w fotelu
ojca, mrugajac oczami.

Mark wpatrywat si¢ w niego uwaznie. - [? - spytal. - Co widziates?

Ale Matt nie odpowiedzial, tylko utkwit w przyjacielu rozczarowane spojrzenie, widzac to, Mark
tez wyraznie posmutniat.

- Nic nie widziatem - powiedzial Matt. - Ani Julio, ani nawet jego samolotu.
- A szczeling? - wypytywat dalej Mark. - Dziure, jakas anomali¢, cokolwiek?

Matt pokrecit przeczaco glowa. - Byt tam md; samolot, twdj 1 Dietera tez... ale pomaranczowo-
czarnego nie byto, ani Julio, ani szczeliny - powiedziat z goryczg.

Mark westchnat.

- Ustaw program jeszcze raz - powiedziat Matt. - Teraz ja przypilnuj¢ symulacji, a ty podtacz si¢
do VR. Moze dostrzezesz cos z kabiny swojego samolotu, co ja przeoczytem.
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Godzing p6zniej Matt wypuscit Marka drzwiami wyjSciowymi prosto z piwnicy 1 wrocit na gore.
Kazdy z nich trzykrotnie wchodzit do symulacji, ale w pamigci programu nie znalezli zadnego §ladu
po Julio.

Matt nie wiedziat, czy si¢ tym cieszy¢, czy martwic, ale czut si¢ sfrustrowany.

Rodzice wrocili do domu, pigtnascie minut po wyj$ciu Marka.

- Czes¢, Matt - zawotlat do niego ojciec z kanapy w salonie. - Co porabiates?

Matt wzruszyl ramionami 1 powiedzial. - Takie tam sprawy, zwigzane z kursem w
Miedzynarodowym Osrodku Edukacji. - Zeby unikng¢ kolejnego pytania, poszedt do kuchni po
szklanke mleka.

Dziwne, pomyslal Matt. Dwa dni temu tak mi zalezalo na tym, zeby porozmawia¢ z rodzicami.
Teraz czuj¢ takie wyrzuty sumienia, ze skorzystalem z systemu taty bez pozwolenia, ze nie mogg im
nawet spojrze¢ w twarz.



W kuchni zastat mame, ktora, wcigz w mundurze, przygotowywata obiad.

- Jesli jeste$ gtodny, zrobitam pyszng satatke - powiedziata. - Ze Swiezej sataty z sosem winegret,
a zupa z soczewicy bedzie gotowa za par¢ minut.

Gdyby Matt rzeczywiscie byl glodny, to raczej zjadlby hamburgera 1 frytki, ale zanim zdazyt
powiedzie¢ to na glos, ustyszat, jak ojciec wota go z salonu.

- Matt, chodz tu szybko - powiedziat ojciec. - Powiniene$ co$ zobaczy¢ na HoloVid.

Matt razem z mamg weszli do pokoju akurat w momencie, kiedy nadawano niedzielny wieczorny
Swiatowy serwis informacyjny na calodobowym kanale z wiadomosciami. Ku zdumieniu Matta
przedstawiano materiat na temat wolnych wyborow w Corteguay 1 kandydowaniu Ramona Corteza na
Prezydenta. Matt przegapil poczatek sprawozdania, ale wiedziat, ze znajdzie caly material w sieci,
jesli zajdzie taka Potrzeba.

- ...1 w prowincji Dompania, kandydat opozycji Ramon Cortez uczestniczyt w kilku wiecach.
Cho¢ wybory ciesza si¢ duzym zainteresowaniem, powitanie bylego uchodzcy w tym silnie
uprzemystowionym regionie okazato si¢ mniej entuzjastyczne, niz zyczylby sobie tego kandydat...

Zamiast hologramu, pojawit si¢ nagle dwuwymiarowy obraz, przedstawiajacy ttumy ludzi w
brudnych kombinezonach, z uwagg wstuchujacych si¢ w przeméwienie Ramona Corteza, stojgcego na
podium. Ale na ich twarzach nie wida¢ bylo wielkiego entuzjazmu, a w rekach zadnych
transparentdw $wiadczacych o poparciu dla Corteza.

Po prawej rece Corteza na podium stal starszy mezczyzna, a w tle Matt dostrzegt Julio wraz z
matka, chociaz nigdzie nie wida¢ byto matej Juanity.

W pewnym momencie kamera pokazata blizej rodzing Cortezéw. Julio wygladal na szczgsliwego
1 podekscytowanego, a Matt zauwazyl, ze jego przyjaciel ma nawet na sobie kurtke, ktorg wygrat za
zdobycie drugiego miejsca rok temu na zawodach Stulecia Lotnictwa Wojskowego.

W pewnym momencie Julio odwroécit sie, zeby pomacha¢ grupce nastolatek, stojacych tuz przy
podium. Kiedy to zrobit, Matt mogt odczytaé potyskliwy napis na plecach kurtki. AS ASOW. Wiele
0so0b myslato, ze to byt pseudonim Julio, ale mylili si¢. Jego pseudonimem byt Jefe” - hiszpanskie
stowo oznaczajace szefa. Znaki wywotawcze Marka - ,,Maty Geniusz” 1 Matta - ,,Mysliwy”, byty o
wiele mniej oryginalne. Ogladajac wiadomosci, Matt poczut przyptyw ulgi. A jednak to byla
szczelina! Ghupi, banalny btad w oprogramowaniu... Prawie natychmiast uczucie ulgi ustapito
miejsca silnemu atakowi wyrzutdbw sumienia. Zamierzal jak najszybciej zadzwoni¢ do Marka i
powiedzie¢ mu o wiadomosciach z Corteguay. Ale najpierw musi zrobi¢ co$ wazniejszego.

O wiele wazniejszego.

Matt oderwat wzrok od ekranu, kiedy sprawozdanie dobiegto konca i powiedziat: - Mamo, tato -
zaczat - musze si¢ wam do czego$ przyzna¢ 1 mam nadzieje, ze si¢ za bardzo nie wsciekniecie...



- Coz, dobrze, ze si¢ przyznate§ - powiedzial Gordon Hunter, kiedy Matt skonczyl swoja
spowiedz. Jego mama siedziata w drugim koncu pokoju, z zatozonymi r¢kami 1 nie odzywata si¢ ani
stowem.

Na pewno obmysla dla mnie kare¢, doszedt do wniosku Matt.

- Mozesz by¢ pewien, ze zaloze teraz blokad¢ na moj komputer - dodat ojciec. - Gdybys zrobit to
z kimkolwiek innym, miatbym o wiele gorszy humor. Z Markiem byle$ bezpieczniejszy, niz ze mng
lub z twoja matky. - Gordon Hunter spojrzat synowi w oczy. - Co nie usprawiedliwia, rzecz jasna,
twojego postepku.

- Wiem, i bardzo mi przykro - powiedzial Matt. - Tylko Zze bardzo si¢ martwitem o Julio... to si¢
Juz nie powtorzy.

- Tego akurat mozesz by¢ pewien - zapewnit go ojciec.

- Naprawde uwazasz, ze obydwaj widzielismy szczeling? - spytal Matt. Jego ojciec potart brode 1
pokiwal gtowa.

- Jestem tego prawie pewien - odpowiedziat. - Pamigtasz, ze wspominate$ o Julio tuz przed tym,
jak si¢ pojawit, a 1 Mark bral udzial w tej rozmowie. Szczelina w jakis sposoéb spowodowatla
materializacje¢ tego wspomnienia 1 obydwaj zobaczyliscie swego rodzaju halucynacije.

- Ale dlaczego samolot Dietera zostat zniszczony, skoro nikt go nie zestrzelit? - zastanawial si¢
Matt. Jego ojciec wzruszyl ramionami.

- Oprogramowanie bylo wadliwe - orzekt Hunter senior po zastanowieniu. - W przypadku
szczeliny wszystko si¢ moze zdarzyc¢.

Matt chcial wierzy¢ ojcu, bo jego wyjasnienia brzmiaty prawdopodobnie, ale nie byt do konca
przekonany. Z drugiej strony, ten material w wiadomos$ciach... wtasnie widzialem W nich Julio.
Wygladat na szczgsliwego.

Stuchajac ojca, Matt patrzyl, jak jego matka bez stowa Wychodzi z pokoju. Wyczul, ze cos ja
zaniepokoito, ale nie Wiedzial co. Doskonale znosita sytuacje stresowe, ktorych szczedzita jej
kariera pilota mysliwskiego, tak ze jedynie powazna sprawa byla w stanie poruszy¢ nia w widoczny
Sposob.

Kiedy wraz z ojcem ogladali wiadomosci, Matt styszat, jak jego mama krzata si¢ w kuchni,
prawdopodobnie rozlewajac do talerzy zup¢ z soczewicy z autogarnka. Ale nigdy nie robita tyle
hatasu, chyba Ze byta naprawde wsciekta. Matt poszedt do kuchni 1 patrzac na mamg zastanawiat sie,
co ja tak moglo zdenerwowac. Kiedy zaoferowat si¢, ze nakryje do stolu, nawet na niego nie
spojrzata.



Od kiedy wspomniatem o Julio, mama wydaje mi si¢ sztywna i nieswoja, pomyslal Matt,
rozktadajac serwetki 1 srebrne sztucce.

Pani Hunter nalata zupe 1 zaniosta talerze na stét w jadalni.
- Gordon, Matt, obiad gotowy! - zawotata w strone¢ salonu.

Matt 1 jego ojciec wymienili miedzy sobg porozumiewawcze spojrzenia, idgc w stron¢ stotu
zastawionego wegetarianska, zdrowa zywnoscig. Matt skrzywit sie.

- Nie martw si¢. Potem wymkniemy si¢ na hamburgery - szepnat do niego ojciec.

Kiedy jedli razem positek, Matt nadal obserwowal matke. Wydawata si¢ zdenerwowana 1
wytragcona z rownowagi, poza tym nie odezwata si¢ ani stowem. Jego ojciec tez to zauwazyt. |
chociaz przektadala jedzenie na swoim talerzu w te 1 z powrotem, Matt widzial, ze niewiele zjadla.

Co ja tak megczy? - zastanawiat sie.

Megan ogladata te same wiadomosci w drugim koncu miasta siedzac na podtodze swojego dojo.
Niektorzy uczniowie woleli ¢wiczy¢ z holopostaciami, czekajac na swoja kolej na macie z
instruktorem, ale Megan lubita w tym czasie oglada¢ najnowsze doniesienia, ¢wiczac kata.

Dzi$ porzadnie si¢ meczyta, cwiczac seri¢ pozycji z jednej z jej ulubionych sztuk walki - Pukulan
Pentjak Silat Bukti Negara Serak, kiedy na monitorze pojawila si¢ informacja na temat wyboréw w
Corteguay.

Megan zatrzymata si¢ w samym srodku serii szybkich ciosow, zeby obejrze¢ reportaz na ten temat.
Ale kiedy zobaczyta Julio na jednym ze zgromadzen, poczuta mrowienie na karku.

Co jest nie tak na tym obrazku? - zastanawiala si¢, ufna swojej zdolnosci wyczuwania fatszu.
Patrzyta krytycznym okiem na monitor, szukajac jakichs anomalii. Wreszcie wydato jej sie, ze jedng
dostrzegta, ale obraz zmienit si¢ zbyt szybko.

Megan O’Malley wiedziata, co chce robi¢, kiedy doro$nie. Zamierzata zglgbia¢ tajniki dziatan
strategicznych dla Net Force, CIA albo Departamentu Stanu. Jako najmtodsze z pigciorga rodzenstwa,
1 siostra czterech braci, Megan jak nikt doceniata znaczenie planowania. Jedynie w ten sposob
radzita sobie z przytlaczajacym ja czasem rodzenstwem.

Megan znala si¢ tez co nieco na manipulowaniu informacjami, a przynajmniej na tyle, zeby
dostrzec, kiedy ktos probuje manipulowac nig. Ogladajac zgromadzenie w Corteguay, nabierata coraz

silniejszego przekonania, ze ktos probuje oszukac jg i reszte Ameryki.

Obiecata sobie, ze przegra reportaz z sieci, kiedy wroci wieczorem do domu. Gdy program



dobiegt konca, Megan wrocita do ¢wiczen, ale gnebigce ja przeczucie, ze w Corteguay dzieje si¢ co$
zlego, odebrato jej na dobre koncentracje.

Serig szybkich cioséw 1 blokow pokonata wyimaginowanego przeciwnika, odgarngta z czota
wilgotne pasma brazowych wtosow 1 glgboko uktonita si¢ swej niewidzialnej Nemezis.

Najpierw prysznic, a potem wrdce do domu, zeby ponownie obejrze¢ te wiadomosci. A potem
by¢ moze jeszcze raz, 1 jeszcze raz.
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Kiedy nadszedt poniedziatkowy poranek, Mark 1 Matt w zasadzie pogodzili si¢ z mysla, ze dali
si¢ oszuka¢ btedowi w programie komputerowym. Catly ten epizod w symulatorze w ostatni pigtek
wydarzyt si¢ z powodu ich pecha 1 wybujalej wyobrazni - ktorej, oczywiscie, pomogta szczelina.
Przekonat ich o tym niedzielny test 1 wiadomosci z Corteguay.

Obydwaj odczuwali pewne napiecie 1 zazenowanie z powodu calego zdarzenia, jadac autobusem
do Osrodka na nastepng cze$¢ kursu - drugg wojng Swiatowa - ale pozostali Zwiadowcy Net Force
litos§ciwie nie wspominali o Julio ani o szczelinie. Wszyscy oprocz Andy’ego Moore’a. Andy az do
lunchu draznit si¢ z nimi, wytykajac im spotkanie z ,,komputerowym duchem”. Po potudniu, po wielu
godzinach symulowanych startow mysliwcami P-40 Tomahawk 1 wyshuchaniu wyktadéw na temat
polityki 1 historii §wiata w latach 30., wydarzenia poprzedniego tygodnia zatongly w powodzi
nowych informacji, ktore musieli sobie przyswoic.

Wreszcie nadszedt czas pierwszej potyczki z liceum dla chtopcow z Osaki, ktérych dowoddca byt
Masahara Ito, pigtnastoletni syn doradcy finansowego. Scenariusz nazywat si¢ ,,Pearl Harbor”, co
by¢ moze w duzym stopniu wyjasnia, dlaczego sprawy nie wtozyty si¢ najlepiej dla Zwiadowcow Net
Force.

Siodmego grudnia 1941 roku, kiedy fale japonskich mysliwcow 1 bombowcoéw wystartowaty z
lotniskowcow w niebo, zeby stamtad zbombardowa¢ baz¢ Marynarki na Hawajach, co doprowadzito
do witaczenia si¢ Stanow Zjednoczonych do drugiej wojny swiatowej, pigciu mtodym porucznikom
udato si¢ wystartowa¢ w przestarzatych P-36 1 P-40 z matego pomocniczego lotniska 1 stawi¢ czoto
przeciwnikom.

Tego dnia, pigtka mtodych amerykanskich pilotow przyniosta japonskim napastnikom wigce;
szkod niz ktokolwiek inny. I cho¢ atak zakonczyt sie zwycigstwem japonskiego agresora, dzielni
porucznicy, startujacy w niebo bez najmniejszych szans, dostarczyli tak potrzebnego Armii morale,
ktore ucierpiato po druzgocacej klesce w Pearl Harbor.



I cho¢ dziesig¢ japonskich samolotow, ktore wtedy zestrzelili, wydawato si¢ kropla w morzu,
bioragc pod uwage liczebno$¢ sit przeciwnika, Matt 1 reszta Zwiadowcow Net Force byliby
szczesliwi, uzyskujac taki wynik w starciu z Masaharg 1 chtopcami z Osaki.

Tylko jednemu Zwiadowcy udato si¢ wystartowac. Podczas kilku pierwszych minut symulacji
Matt, Mark, Andy 1 David zostali roztrzaskani na drobne kawateczki, kiedy toczyli si¢ po pasie
startowym w swoich P-4(0, na prézno usitujac rozpocza¢ walke.

Jedynie Megan wystartowala swoim mysliwcem Tomahawk, ale prawie natychmiast zostata
zaatakowana przez Zero. Kiedy spadala w objetej ptomieniami maszynie, udalo si¢ jej tak
pokierowac¢ samolotem, ze znalazt si¢ na drodze nurkujgcego japonskiego bombowca, ktory podleciat
zbyt blisko niej.

Tego dnia bylto to jedyne trafienie amerykanskiej druzyny.

Mimo 1z wypadli fatalnie, zaczety chodzi¢ stuchy o tym, iz samobojczy atak Megan zrobil na
Japonczykach wielkie wrazenie.

W czasie odprawy doktor Lanier spytat Megan, dlaczego staranowata japonski samolot, zamiast
wyj$¢ z VR.

- Tak si¢ wsciektam, kiedy zobaczytam w porcie pod soba ptongce amerykanskie okrety, ze
stracitam panowanie nad sobg - brzmiata jej odpowiedz.

Zaimponowalo to nawet Andy’emu.

PozZniej, tego samego dnia, temperatura jeszcze si¢ podniosta, kiedy doktor Lanier uczyt ich w VR
startowania 1 ladowania na lotniskowcu.

Najpierw startowali jednoosobowymi mysliwcami Grumman F4F Wildcat, a potem w
bombowcach nurkujacych Douglas SDB Dauntless. Te z kolei byly dwuosobowe, wiec Zwiadowcy
Net Force zostali podzieleni na pary: jeden pilotowat Matt, drugi Megan. Mark 1 Andy Moore byli
odpowiednio ich strzelcami poktadowymi.

David Gray lecial samotnie jednoosobowym Wildcatem - 1 to mu jak najbardziej odpowiadato.
Starty 1 lagdowania sprawily im wiele ktopotu, ale ataki bombowe okazaly si¢ w pewnym sensie
jeszcze bardziej stresujgce. Matt nie mégt wyjs¢ z podziwu, jak trudno jest pilotowaé Dauntlessa 1
jednoczesnie trafi¢ w cel. Doszedt do wniosku, ze bombowce z poczatkéw drugiej wojny §wiatowe;j
pilotowato si¢ nawet gorzej od Cameli. Ani jeden Zwiadowca nie trafit w cel podczas czterech serii
prob. Taki bieg rzeczy nie wrozyl zbyt dobrze czekajacej ich rozgrywce, 1 skonczyli zajecia
wczesnie] - nie spotykajac sie¢ w walce z ,,wrogiem”. | tak najwazniejszym dniem byt wtorek, kiedy
Zwiadowcy Net Force mieli, zgodnie z planem, zmierzy¢ si¢ z druzyng Masahary Ito z Osaki w
rekonstrukeji bitwy o Midway, decydujacej o losach wojny na Pacyfiku.
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We wtorek rano, po obejrzeniu dwuwymiarowych materiatow filmowych, doktor Lanier zrobit
odprawe Zwiadowcom Net Force 1 postal ich do VR.

Kiedy Matt Hunter podtaczat si¢ do systemu w pokoju symulacyjnym, czekajac az pojawi si¢ jego
strzelec pokltadowy, podeszta do niego Megan O’Malley, korzystajac z chwili nieobecnosci
pozostatych.

- Chce z tobg o czyms porozmawiac po zajeciach - powiedziata.
Matt kiwnat gtowa. - Jasne. O czym? - spytat.

Ale Megan oddalita si¢, ignorujac jego pytanie.

To dziwne, pomyslat.

Szybko jednak zapomniat o tej zastanawiajacej wymianie zdan, poniewaz miat wiele do
zrobienia. Mark si¢ w koncu pojawit, ale zapomniat czego$ z pokoju odpraw 1 musiat pobiec tam z
powrotem.

Mattowi szumiato w glowie od waznych informacji 1 z zadowoleniem przyjat fakt, iz jemu 1
reszcie druzyny w startach 1 bombardowaniach bedzie pomagalo specjalne, tatwe w obstudze,
oprogramowanie.

Tego dnia w symulatorze Zwiadowcy Net Force nalezeli do grupy lotnikow porucznika
Clarence’a ,,Wade” McClusky’ego - dowodzacego bombowcami nurkujagcymi Dauntless, ktore
startowaty z poktadu lotniskowca USS , Yorktown” o dziewiagtej dwadziescia pie¢ czwartego
czerwca 1942 roku, drugiego dnia bitwy o Midway.

Wystano ich na poszukiwania japonskiego zespotu lotniskowcow, dowodzonego przez admirata
Nagumo, przebywajacego podczas bitwy na mostku kapitanskim lotniskowca ,,Akagi”.

Matt patrzyl z napieciem, jak cyfrowy zegar na Scianie pokoju symulacyjnego nieubtaganie odlicza
ostatnie sekundy... 4, 3, 2, 1...

I nagle Matt wraz z Markiem znalezli si¢ w kabinie wystuzonego Dauntlessa, obcigzonego
czterystupi¢cdziesieciokilogramowg bombg. Byli na rozkotysanym poktadzie USS ,,Yorktown” na
srodku Potudniowego Pacyfiku.

Wokot nich, na stalowej platformie poktadu startowego, staty w rzedzie bombowce nurkujace,
czekajac na swojg kolej.

- Z/néw tu jestesmy - powiedziat Mark z fotela za plecamu Matta. Ale czekali na start z mocno



bijagcymi sercami. Przy otwartej kabinie hatas byt ogluszajacy, poniewaz dziesigtki mysliwcow 1
bombowcow réwnoczesnie uruchomito silniki, czekajac na start.

Matt wciggnat powietrze 1 poczut glebokg won oceanu, wzbogacong o zapach spalin z silnikow
samolotow na poktadzie. Wiernos¢ szczegotow w symulacjach Osrodka zndéw wzbudzila jego
uznanie.

Kiedy oficer startowy zasygnalizowal, ze maja podjecha¢ blizej, Matt uwaznie przeprowadzit
samolot przez szczeline katapulty.

W nastepnej sekundzie w oparcie siedzenia wbita go sita bezwtadnosci, kiedy Dauntless zostat
wyrzucony z poktadu prosto w jasnobtekitne niebo.

- Wracaj! - wrzasngl Mark Gridley. - Chyba zostawilem Zzotadek na lotniskowcu...

Matt byt zbyt zajety pilotowaniem, zeby wymysli¢ dowcipng riposte. Gdyby przestal robi¢ to, co
robit 1 zaczal si¢ zastanawiac nad jakims zartem, on, Mark 1 Dauntless wpadliby do Pacyfiku.

Kilka chwil p6zniej z obu stron pojawili si¢ Megan 1 Andy, a nad nimi David Gray, o$lepiajac ich
Swiatlem stonecznym odbijajacym si¢ od przeszklonej kabiny Wildcata. Kiedy ich eskadra
uformowata szyk, skierowali si¢ w strone ostatnio ustalonej pozycji japonskiej floty.

Dzieki kompresji czasowej, Zwiadowcy Net Force natrafili na swoj cel juz w niecate dziesigé
minut pdzniej. Matt przypomniat sobie wyktad z historii doktora Laniera. Podczas prawdziwej bitwy,
bombowce ,,Wade” McClusky’ ego niemal wyczerpaty swoj zasieg - okolo dwiescie czterdziesci
kilometrow - zanim udato im si¢ odnalez¢ japonskie lotniskowce. Byl to bardziej tut szczescia, niz
sukces strategicznego planowania, ale ten tut szczeScia przechylit szale zwycigstwa na strone
Amerykandw.

Matt przypomniat sobie rowniez, ze podczas prawdziwej bitwy, Japonczycy dali si¢ catkowicie
zaskoczyc¢. Ich samoloty znajdowaly si¢ na poktadzie w trakcie tankowania 1 ponownego uzbrajania.
Dywizjon McClusky’ego dokonal znaczacych zniszczen, poniewaz na poktadach lotniskowcow
jatrzyty si¢ w tym momencie bomby i torpedy, czekajac na podwieszenie do weztdw uzbrojenia
japonskich bombowcow.

Nagle w stuchawkach ustyszeli symulowany glos porucznika McClusky’ego, wydajacego
bombowcom nurkujgcym rozkaz zaatakowania trzech lotniskowcow, widniejgcych na oceanie pod
nimi.

Matt przechylit Dauntlessa i rozpoczat atak w pie¢ sekund po Megan O’Malley.

Bombardowanie z lotu nurkowego w latach czterdziestych XX wieku nie nalezalo do tatwych,
wigec Matt przeprowadzit je $cisle wedtug instrukcji. Ustawit maszyng za samolotem Megan 1
przygotowat si¢ do pojscia w slady swojego skrzydtowego w kierunku jednego z lotniskowcow.

Pociggnal na siebie drazek, podnoszac nieco nos samolotu do momentu, az znalazt si¢ nad linig
horyzontu. Wtedy pochylit si¢ 1 zlapal za uchwyt pomiedzy stopami, ktory otwierat hamulce



aerodynamiczne.

Z otworzonymi hamulcami, samolot wykonal podibeczke 1 rozpoczat nurkowanie pod katem
siedemdziesigciu stopni. Zdaniem Matta samolot leciat pionowo w dot, ale rzut oka na horyzont
upewniat go, co do rzeczywistego stanu rzeczy.

Matt miat niewiele ponad trzydziesci sekund, zeby wycelowaé w zotty poktad japonskiego
lotniskowca, za pomoca krzyza nitek celownika teleskopowego.

- Zera! - krzyknat Mark. - Mamy ich na ogonie.

Matt nie ryzykowat odwrdcenia wzroku od celu. - Nie pozwdl im podejs¢ zbyt blisko! - polecit
swojemu strzelcowi poktadowemu.

W nastepnej chwili ustyszat seri¢ z karabinu maszynowego, obstugiwanego przez Marka 1 poczut,
jak caty Dauntless trzgsie si¢ od odrzutu. Potem ustyszat okrzyk swojego strzelca.

- Trafitem jednego! - powiedziat triumfalnie Mark. Matt zaryzykowat rzut oka w bok 1 zobaczyt,
jak jeden z Zero spada korkociggiem do oceanu.

- Niezly strzat - powiedziat.

Jednak, kiedy Matt znow spojrzat w celownik, okazato si¢, ze zboczyt z obranego kursu. Szybko
przesungt drazek w lewo. Tymczasem artylerzysci na lotniskowcu ,,Akagi” zaczgli pruc¢ niebo seriami
z dziatek. I mimo ze w wigkszosci pudtowali, w strong bombowcow leciato sporo otowiu.

Za duzo jak na Megan O’Malley.

Matt zobaczyt, jak odpada skrzydto w jej Dauntlessie, roztrzaskane kilkoma pociskami. Spadajac,
zdazyta jeszcze krzykna¢: - Mayday! - ale po krotkiej chwili zostala wraz z Andym zabrana z kabiny
do rzeczywistego Swiata.

Jej Dauntless zniknal w falach, o kilkana$cie metréw unikajac zderzenia z drewnianym poktadem
japonskiego lotniskowca.

Matt lecial na tak niskim putapie, ze widziat marynarzy uwijajacych si¢ na ,,Akagi” 1 probujace
startowa¢ samoloty. Rzucit okiem na wysokosciomierz. Od powierzchni Pacyfiku dzielito go
zaledwie siedemset metréw, a poktad lotniskowca wypetniat mu celownik teleskopowy.

- Jeszcze minutke - wyszeptal sam do siebie.

Nagle obok niego przeleciat Zero, ostrzeliwujac go z karabindow maszynowych. Matt poczul
drgania maszyny i krzyk Marka. Wrzask strzelca poktadowego zamilkt nagle jak uciety nozem.

- Mark? - zapytat Matt. - Wszystko w porzadku?

Ale nie otrzymat odpowiedzi z tylnego fotela. Poza tym Matt nie mial juz czasu, zeby przejmowac



si¢ losem przyjaciela. Na wysoko$ci pieciuset metrow ztapat prawa reka za drazek zwalniajacy
bombe 1 pociagnat go w gore.

Kiedy spod kadluba Dauntlessa oderwata si¢ poOttonowa bomba, Matt zamkngl hamulce
aerodynamiczne 1 przelecial nad pokltadem lotniskowca.

Wirtualni marynarze zaczgli sobie pokazywac¢ jego samolot i lecaca prosto na nich bombe, po
czym rozbiegli si¢ w poptochu. Kiedy Matt pociagnal drazek sterowy do siebie, znow poczul
dziatanie sit cigzenia. Potem zobaczyt jasno-zotty btysk, ktory wybucht mu za plecami, mimo ostrych
promieni stonecznych roz§wietlajac kabing. Matt odwrodcit si¢ 1 zdazyl zobaczy¢, jak ,,Akagi”, okret
flagowy admirata Nagumo, zmienia si¢ w kul¢ ognia, niszczacg poktad i zmiatajaca samoloty do
oceanu.

- Hurraaa! - wrzasngl Matt, zapominajac w chwili triumfu o losie swojego strzelca.
Wtem w stuchawkach rozlegt si¢ znajomy glos.
- Pickna akcja, stary! - pochwalit go David Gray ze swojego Wildcata.

Jednak kilka sekund po zniszczeniu lotniskowca, Matt popetnit kardynalny btad. Zamiast wejs¢ na
wyzszy putap, lecial po niemal prostej linii na wysokosci zaledwie pigciuset metrow nad
powierzchnig oceanu. Niemal prosit si¢ o atak ze strony Zero 1 nawet si¢ specjalnie nie zdziwit,
kiedy kilka z nich przyjeto zaproszenie.

W ostatniej chwili o zblizajacym si¢ niebezpieczenstwie powiadomit go David Gray.
- Przygotyj si¢ na klopoty - powiedziat David. - Na twojej dziesiate;j.

Matt odwrocit si¢ 1 zobaczyt dwa atakujace go zotte Zera. Wiedzial, ze nie ucieknie im, 1 ze Mark
wypadl z gry. Mial tylko jedno wyjscie. Zaczal tak manewrowac¢ maszyna, zeby unikng¢ ognia z
karabinow. Niewiele wigcej mogt zrobic.

David Gray rzucit si¢ w stron¢ Matta, zeby go uratowac, chociaz byt bez szans. W dodatku ten
manewr umiescil go na linii ognia przeciwlotniczego z siostrzanego lotniskowca ,,Akagi” - ,,Soryu”.

Wildcat rozpadl si¢ na kawatki. Jego szczatki zderzyly si¢ z powierzchnig oceanu, a $miglto
podskakujace przez chwilg na falach wygladato jak szalone frisbee.

Matt podnidst nos Dauntlessa w niebo, usitujac zwigkszy¢ putap, ale nie udato mu si¢ pozby¢ z
ogona dwoch Zero. Wiedzial, ze teraz to juz tylko kwestia czasu. Ustyszat uderzenia kul o kadtub 1
zobaczyl, jak odpada klapa skrzydta. Musiat walczy¢ ze sterami, zeby utrzymaé¢ maszyne w
powietrzu. Spod obudowy silnika zaczat wydobywac si¢ wirtualny dym 1 Matt zrozumiat, ze juz po
nim. Nagle jaki§ samolot przeleciat tak nisko nad ostong kabiny pilota, ze Matt az pochylil glowe.
Odwrocit sie zaskoczony 1 spojrzal na nieznajomego. Otworzyt oczy ze zdumienia 1 wciggnal
powietrze, kiedy zobaczyl innego Wildcata, pomalowanego na pomaranczowo, a po bokach
ozdobionego tygrysimi pregami. Wildcat otworzyt ogien z karabindw maszynowych, zamontowanych
w skrzydtach i jeden z Zero wybucht, otoczony ktgbami czarnego dymu i ptomieniami.



Drugi japonski samolot zanurkowal, zeby unikna¢ ataku Wildcata - jednak za ostro, jak si¢
okazalo. Zero uderzyt o grzbiety fal 1 roztrzaskat si¢ na kawatki.

Wtedy w stuchawkach Matta rozlegt si¢ czyj$ znajomy glos. Gtos, ktory Matt Hunter rozpoznatby
na koncu $wiata. Gtos Julio Corteza...

Matt gwattownie wrocit do $wiata rzeczywistego. Zamrugal oczami, nie zdajac sobie jeszcze
sprawy, ze wyszedl z VR.

Szybko jednak odzyskat jasnos¢ mysli. Odwrocit si¢ 1 krzyknat do doktora i pozostalych
technikow: - Zamrozi¢ program! Zamrozi¢ program! Natychmiast!

Zdazyt wcisng¢ odpowiedni guzik, kiedy jeszcze byt w kabinie, ale po ostatnich do§wiadczeniach
nie miat juz pewnosci, ze to wystarczy.

Matt byt tak poruszony, ze gdyby nie fakt, ze miat zapigte pasy 1 polaczenie z komputerem,
wyskoczylby z fotela jak z katapulty. Zaniepokojeni Zwiadowcy Net Force w pomieszczeniu

symulacyjnym odwrocili si¢ w jego kierunku.

Nawet Andy Moore, zajety oskarzaniem Megan o to, ze oboje zgineli, przerwal, kiedy ustyszat
gorgczkowy ton glosu Matta Huntera.

Doktor Lanier i jeden z technikow wkroczyli do akcji. Rozlegly si¢ serie polecen, majacych na
celu zapisanie 1 zachowanie programu w wielkim banku danych komputera.

- Co si¢ dzieje, Matt? - spytat Mark, podbiegajac do starszego kolegi. - Co$ nie w porzadku?
Matt odwrocit si¢ do Marka z btyskiem szalenstwa w oczach.

- To Julio! - powiedziat. - Jest w symulatorze, znéw go widziatem!

* %k sk

Kwadrans pdzniej, Zwiadowcy Net Force zebrali si¢ w pokoju odpraw na sprawozdanie po akcji
powietrznej. Mark, Megan, Andy 1 David siedzieli w grupce, w pewnej odlegto$ci od Matta, ktory
wygladal, jakby przeszedt przez piekto.

Spotkanie miato si¢ rozpocza¢ dziesig¢ minut wczesniej, ale nigdzie nie byto doktora Laniera.
Megan doszta do wniosku, ze instruktor probuje ustali¢, co - jesli w ogole - jest nie w porzadku z
programem symulacji ,,Bitwa o Midway” lub samym komputerem.



Matt siedzial w drugim rzedzie na jednym z krzesel, tragc oczy, podczas gdy reszta przygladata mu
si¢ ukradkiem z bezpiecznej odlegtosci. Podszedt do niego Mark Gridley 1 zaproponowat mu kubek
zimnej lemoniady, ktoéry Matt przyjat z wdzigcznoscia.

Mark spotkat si¢ ze wzrokiem Matta. - Rozmawiate$ z nim? - spytat.
Matt kiwnat gtowa. - Po6zniej - odpowiedziat tylko.

Wreszcie do pomieszczenia wszedt doktor Lanier, a za nim dyzurny programista. Stangl na
podwyzszeniu 1 przeprosit za spoznienie.

- Wyglada na to, ze mamy problem - oznajmit wyraznie zdenerwowany doktor.
- Jaki konkretnie? - spytat Mark Gridley.

- Zdaje sie, ze wykryliSmy kolejng szczeling - powiedziat doktor. - Tym razem w symulacji
,,Bitwa o Midway”.

- Przeciez to niemozliwe! - zaprotestowal Mark. - Sam pan powiedziat, ze szczeliny zdarza;jg si¢
bardzo rzadko. Jak to si¢ stato, ze dwie z nich pojawitly si¢ w naszych programach?

Doktor Lanier uniost jedng brew. - Otdz to - jak?
- Chyba nie sadzi pan, ze mieliSmy z tym co§ wspolnego? - powiedzial Matt Hunter.

- Nikogo o nic nie oskarzam - powiedziat doktor Lanier. - Powiem tylko, ze badamy te sprawe 1
powiem jeszcze jedno.

Przerwat, wzmagajac napiecie, wiszace w powietrzu.

- W niedziele¢ wieczorem kto§ wtamat si¢ do programu ,,Czerwony Baron™ - powiedziat doktor. -
Haker byt bardzo sprytny. On albo ona skorzystali z mojego hasta, zeby dosta¢ si¢ do niego 1 zatarli
za sobg slady... Nie udato si¢ tego kogo$ zlokalizowac.

Doktor Lanier spojrzal na grupke uczniow.

- Nie wiem, czy to byl sabotaz, czy jaki§ glupi kawatl, ale dopoki doktadnie nie sprawdzimy
systemow, zawieszam wszystkie symulacje.

Rozlegly sie jeki, ale doktor Lanier je zignorowat.

- To oznacza, ze zajecia ze $rody, czwartku 1 pigtku zostaja odwotane. Ale wszyscy majg si¢ tu
zameldowa¢ w poniedziatek.

Doktor jeszcze raz spojrzat po twarzach Zwiadowcow, przy czym Matt 1 Mark mogli przysiac, ze
w nich akurat utkwit oskarzycielskie spojrzenie.



- To wszystko - powiedzial, konczac spotkanie.
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- Gdybyscie widzieli ten przerazony wyraz twarzy Julio, od razu byscie mi uwierzyli - powiedzial
Matt do swoich przyjaciot. Znajdowali si¢ w Klubie Zwiadowcow Net Force, w ktorym miescity si¢
roznej wielkosci pokoje przeznaczone do wirtualnych spotkan, wzbogacone o oprogramowania
autorstwa samych Zwiadowcow.

- Julio zachowywat si¢ tak, jakby bardzo cierpial, jakby samo rozmawianie ze mng sprawiato mu
wielka trudnos¢... Caty czas ogladat si¢ za siebie, zupelnie jakby szukal na niebie czegos, co go sciga
1 co chce go $ciggnac z powrotem do celi w wirtualnym wigzieniu.

- | jestes absolutnie pewien, ze w VR nie bylo z tobg nikogo innego? Kogos, kto mégt widzie¢ ten
samolot albo stysze¢ przekaz radiowy? - spytal David ze swojego miejsca.

Siedzial zalany $wiattem stonecznym, na tle duzego okna-monitora, ktére w tym momencie
prezentowato panoramiczny widok na Kapitol.

Matt zaprzeczyt ruchem glowy. - Moze piloci dwoch zestrzelonych japonskich samolotéw
widzieli mysliwiec Julio - dodat po chwili. - Ale jesli powtdrzyta si¢ sytuacja z ostatniego razu, to
zatozg si¢, ze nie wpadto im w oko nic nietypowego. Zreszta, Julio zestrzelit oba samoloty, zanim ich
piloci zdazyli go zobaczy¢.

- Tak - zgodzit si¢ Andy Moore. - Julio to byl prawdziwy as, cztowieku! Zawsze powtarzat, ze
zwyciezca w bezposredniej walce powietrznej jest ten, kto pierwszy zauwazy przeciwnika.

Mark Gridley kiwnat glowa potakujaco. Za nim Megan O’Malley.

Coz, przynajmniej poczyniliSmy jakie$ postepy. Nie patrza juz na mnie jak na wariata, pomyslat
Matt. Teraz omawiajg mozliwos¢ obecnosci Julio w VR. To chyba dobry poczatek.

- Co ci powiedziat Julio? - spytal Mark Gridley. - Powtorz jeszcze raz.

Matt z trudem przetknat $ling 1, zamkngwszy oczy, probowat sobie przypomnie¢ kazdy szczegot
wstrzasajacego spotkania.

- Wigc tak - zaczal - na ogonie miatem dwa Zero... 1 par¢ razy juz oberwatem. Moj Dauntless si¢
palit, a Mark wypadt z gry. Wiedziatem, ze spadne. To byta tylko kwestia czasu. - Matt wzigt gteboki
oddech i pochylit si¢ na krzesle w ich strong.

- I wtem pojawit si¢ pomaranczowy Wildcat w czarne pregi, zupetnie nie wiadomo skad -
przywolywat Matt w pamigci kolejne szczegoty. - Jego pilot zestrzelit jednego Zero, a drugi wpadt
do Pacyfiku, probujgc unikng¢ zderzenia z ptongcym samolotem swojego skrzydtowego.



- Ale co powiedziat Julio? - spytal ponownie Mark.

- Walczylem ze sterami, zeby nie spas¢ do oceanu - ciggnat Matt. - Ustyszatlem w stuchawkach
gtos Julio... natychmiast go rozpoznatem. Julio spytat mnie, jaki mamy dzi§ dzien 1 ile czasu min¢to
od naszego ostatniego spotkania w VR. Powiedziat, ze ma trudnosci z rachubg czasu.

- To zrozumiate - powiedzial Andy. - Jesli jest wieZzniem, mogg z nim robi¢ rozne rzeczy:
pozbawia¢ snu, torturowac, trzyma¢ w odosobnieniu, kombinowac z jego cyklem dobowym i kto wie
CO jeszcze.

Matt pokiwat glowa. - Powiedzialem mu, ze mingly cztery dni 1 spytatem, jak si¢ tu dostat.
Podlecial swojg maszyng do mojej, skrzydto w skrzydto, tak jak zawsze. A potem odsungt ostone
kabiny... - Matt przerwal. - Widzialem go tak wyraznie, jak teraz was widz¢. Wtedy Julio spojrzat za
siebie, jakby co$ go gonito. Zawotatem do niego, uzywajac jego znaku wywotawczego, zeby przykuc
jego uwagge. ,.Jefe”, zawotatem. ,,Powiedz, co si¢ dzieje!” Wtedy spojrzal prosto na mnie wzrokiem
smutniejszym niz kiedykolwiek. Znow zaczal méwic, btagal mnie, zebym uratowat jego rodzing 1 to
natychmiast, zanim begdzie za p6zno. A potem powiedziat, Ze nie jesteSmy sami... ze co$ go zmusza do
powrotu.

- Cos? - spytata Megan. - W jakim sensie?

- Nie wiem - przyznat Matt. - W tym momencie Julio znow patrzyl za siebie. Potem szerzej
otworzyt oczy, jakby dostrzegl, ze co$ go dogania.

Matt znow przerwal. - Wydawato mi si¢, ze przelecial nad nami jaki§ cien, ale nie mam
pewnosci. A potem chyba zgast mi silnik albo wybucht, czy co$ takiego, bo kiedy si¢ ocknatem,
bytem w §wiecie rzeczywistym.

Po chwili ciszy wstala Megan 1 odrzucita brazowe wlosy na plecy. Spojrzata w dot na Matta,
ktory wciaz siedziat zrezygnowany na swoim krzesle.

- Zdobylam pewne informacje, ktore pomoga ci przekona¢ innych o swojej racji, a ktore zdobytam

z niemalym trudem. Ale najpierw, zanim zaptaczemy si¢ do reszty w szczegdtach, oméwmy wszystko
jeszcze raz - powiedziata. - Od poczatku...

Godzing pdzniej, Matt skonczyl po raz kolejny omawia¢ zdarzenia z symulatora, a mimo to
Zwiadowcy Net Force nadal nie wiedzieli wiele wigcej, niz kiedy pojawili si¢ w Klubie. Za to mieli
kilka teorii.

- Wiesz co, Matt, mysle, ze ty naprawdg zostates zestrzelony - powiedzial Andy.

David przewrdcit ciemnymi oczami. - Nie zaczynaj, stary - mruknat.



- Wystuchajcie mnie! - powiedzial Andy. - Na samym koncu, kiedy Julio obejrzat si¢ za siebie,
rzeczywiscie mogl zobaczyc¢, ze co$ si¢ zbliza.

- Na przyktad co? - spytal Mark.

- Na przyktad cos$, co wedtug Julio go $cigato - powiedziat Andy. - Mowisz, ze widziate$ jakis$
cien, tak?

Matt kiwnat gtowa.
- Moim zdaniem zobaczyles$ cien czegos, co scigato Julio - powiedzial Andy.

Matt zastanawial si¢ nad tym przez chwile. - Mozliwe, Ze jednak zostatem zestrzelony - przyznat.
- Ale jesli tak bylo, to nie zauwazytem nawet kiedy.

- Tak to wlasnie bywa z zestrzeleniem - powiedziat cicho David.

- Pewnie, ze nie widziates! - powiedzial Andy. - Nie widziates, kto lub co ci¢ zestrzelito z tej
same] przyczyny, z ktorej japonscy piloci prawdopodobnie nie widzieli samolotu Julio. Dieter tez go
nie zobaczyt. Atak nastapit od strony stonca, kiedy uwage miates skierowang gdzie indzie;.

- To brzmi rozsadnie - powiedzial Matt - ale...
- Pociggnijmy te teori¢ przez moment - wtracit Mark Gridley. - Wyjasnia pewne sprawy, ale
pozostatych nie. Na przyktad, dlaczego szczelina pojawia si¢, kiedy w symulatorze jest Julio, 1

dlaczego nie byto sladu Julio w programie ,,Czerwony Baron”, kiedy go odtwarzalismy.

- Poczekaj - powiedziat David Gray, podnoszac reke. - Odtwarzaliscie program,,Czerwony
Baron”?

- A niech to! - wyrwato si¢ Markowi.

- Mow dalej, Maty - powiedziata Megan. - Skoncz, co zaczate§. Wirtualne szydto wyszto juz z
holoworka.

Mark 1 Matt wymienili mi¢dzy sobg zmieszane spojrzenia, po czym przyznali si¢ do wszystkiego.
Opowiedzieli pozostatym Zwiadowcom Net Force o wejsciu do programu za pomocg hasta doktora
Laniera 1 o tym, co tam zobaczyli - a raczej czego nie zobaczyli.

Kiedy skonczyli, pierwszy odezwat si¢ David.

- Przynajmniej rozwiagzalismy zagadke doktora Laniera.

- Gdyby nie szczelina, moglibySmy odegra¢ dzisiejsza symulacje 1 wejs¢ do programu -
powiedziat Andy.

Ale Megan powatpiewajaco pokrecita glowa.



- Nie wydaje mi si¢.
- Jak to? - spytat Mark Gridley.

- Rusz glowg, Maty. Co si¢ stalo, kiedy wyciagneliscie ten program z banku pamigci komputera 1
odegraliscie go na nowo?

- ZobaczyliSmy to, co si¢ zdarzylo za pierwszym razem, tyle ze nie byto tam Julio. - Mark
przerwat z wyrazem najwyzszego skupienia na twarzy. - Jasne - szepnat. - Od poczatku Zle do tego
podeszlismy.

- Jak to, Maty? - spytat Andy.

Mark wstat 1 zaczal chodzi¢ w t¢ 1 z powrotem po pomieszczeniu, wyjasniajac swoj tok myslenia.
- Moze to nie szczelina wywotuje obraz Julio - powiedzial. - Moze to Julio wywotuje szczeling!

- Co? - zdziwil si¢ David. Matt i Megan kiwali glowami.

- Te symulacje sg tak zaprogramowane, zeby powielaly wzorzec wiasciwego zdarzenia
historycznego. Kto§ wprowadzit do systemu charakterystyke 1 wyglad catego sprzetu, pol walki 1
ludzi bioracych udziat w danym fragmencie wojny - a potem tak uporzadkowat te elementy, zeby
odzwierciedlaly dang sytuacje¢ historyczng. Dostajemy tozsamo$¢ prawdziwych ludzi, biorgcych
udzial w prawdziwych misjach, ale mozemy kontrolowa¢ ich poczynania; niemniej wigksza cze$¢
symulacji przebiega wedlug ustalonego planu. Kiedy Julio wlamuje si¢ tam, zeby si¢ z nami
skontaktowac¢, musi zepchnac¢ akcje¢ z utartej Sciezki, zeby zdoby¢ troche czasu na rozmowe z nami.

- I tak powstaje szczelina! - Andy dokonczyt mysl za niego.

Zwiadowcy Net Force spojrzeli po sobie. Czuli, ze natrafili na cos waznego. Nagle Matt jeknat.
- To nic nie da - powiedziat.

- Dlaczego nie? - spytat Mark. - Brzmi sensownie.

- Wrecz przeciwnie - powiedzial Matt. - Kilka dni temu widzialem w wiadomosciach reportaz na
temat Julio 1 jego rodziny. Widziatem Julio. Wygladal w porzadku.

- Czy to mogt by¢ sobowtor? - spytat David.

Matt pokrecit gtlowa przeczaco. - To byl Julio - powiedziat przybitym glosem. - Jestem tego
pewien. W tej kwestii nie datbym si¢ nabrac.

- Nie badz taki pewien - powiedziata Megan. - Poczekajcie. Zaraz wracam.
Kilka minut p6Zniej Megan wrocita do pomieszczenia z dwucalowg ikong infozbioru zacisnigtg w

reku. Pod obstrzatem coraz bardziej zaciekawionych spojrzen, wtaczyta komputer w pomieszczeniu 1
wtozyta do niego ikone.



Nagle na ekranie pojawit si¢ dwuwymiarowy obraz. Reportaz na temat wyboréw w Corteguay.
Ten sam, ktory Matt obejrzal w niedziel¢ wieczorem. Megan zatrzymata poczatkowy kadr 1 zwrdcita
si¢ do kolegow z druzyny Zwiadowcow.

- Widzialam ten sam reportaz co ty, Matt - oznajmita. - Ale od razu poczutam, ze co$§ z nim jest nie
w porzadku. Troche czasu zajeto mi ustalenie, co to takiego, a jeszcze dluzej zdobycie dowodu,
ktorego potrzebowatam, zeby mie¢ catkowita pewnos$¢. Skupcie si¢, bo to si¢ moze nieco
skomplikowac.

Megan wydata polecenie 1 uruchomita film. Wszyscy obejrzeli go do konca, zobaczyli Ramona
Corteza, jego zong 1 Julio na ekranie. Tylko matej siostrzyczki Julio, Juanity, nigdzie nie byto.

Kiedy reportaz si¢ skonczyt, Megan przewineta go do poczatku 1 odwroécita sie do reszty druzyny.
- Kiedys, kiedy juz skoncze szkote, chce pracowaé¢ w wywiadzie albo zaja¢ si¢ planowaniem
strategicznym - powiedziala. - Chce tak wplywac na rzeczywistos¢, jak wiekszo$¢ z was robi to z

grami 1 programami w VR.

- Co to jest planista strategiczny? - spytal Andy. Odpowiedzial mu Mark. - To kto$, kto wymysla
strategie manipulowania ludzmi, sytuacjami, wydarzeniami politycznymi, opinig publiczng i tak dale;.

- Mniej wigcej - powiedziala Megan. - Chodzi o to, ze wiem na ten temat wystarczajaco duzo,
zeby si¢ zorientowac, kiedy kto§ probuje manipulowa¢ mng. I kto to taki. - Odwrdcita sie¢ w strong
monitora.

- Obejrzyjmy ten film jeszcze raz od poczatku.

Megan pokazata im reportaz powtornie. Tym razem zatrzymata obraz na tlumie przygladajacemu
si¢ wystgpieniu Corteza.

- Spdjrzcie - powiedziata, pokazujac reka na monitor. - To zupetnie normalne ujgcie thumu, racja?

Wszyscy pokiwali gtowami. - Dobrze, zat6zmy, Zze rzeczywiscie nakrgcono to w zesztym tygodniu
w prowincji Corteguay, ktora nazywa si¢ Dompania, okay?

[ znow wszyscy pokiwali glowami. Megan poczuta si¢ jak w szkole.

- Ale zwrd€cie uwage na to. - Pokazata palcem mgzczyzn w tlumie. Wszyscy byli ubrani w
identyczne, brudne kombinezony, jak typowi robotnicy fabryczni. Kilku gapiéw ostaniato rgkami oczy
przed stoncem. Megan wskazata na nich.

- Sadzac z cieni 1 sposobu w jaki mruzg oczy, fatwo wywnioskowac¢, ze patrza pod stonce, w
stron¢ podium, z ktorego przemawia Ramon Cortez.

Przewijata do przodu przez kilka sekund. - A teraz popatrzcie na podium.

Matt zauwazyl, ze kilka os6b na podium tez ostaniato oczy przed stoncem, jakby 1 ich os$lepiaty



promienie. Megan zatrzymata klatke. - Albo stonce $swieci w oczy ludziom w tlumie, albo tym na
podium. Nie moze réwnoczesnie tym i tym.

- Brzmi nieZle, ale to uyjecie moglo zosta¢ zrobione pdzniej, niz pierwsze - powiedziat nie
przekonany David Gray. - Mogli nakreci¢ tych mezczyzn, zanim jeszcze rozpoczat si¢ wiec.

Megan pokiwata glowa. - Zgadza si¢ - przyznata. - To jeszcze nie jest przekonywajacy dowod,
ale to on wzbudzit moje podejrzenia.

Odwrocita si¢ do komputera 1 znéw polecita mu, zeby Przewinat reportaz do przodu. Zatrzymata
go na yjeciu, na ktorym przemawial Ramon Cortez. - Tu nagle w oczach ojca Julio nie ma stonca - a
przynajmniej nie w tym ujeciu. - Przesuneta reportaz klatka po klatce 1 zatrzymata go na
powigkszonym obrazie wiezy z zegarem, ktora znajdowata si¢ w pewnej odlegtosci od wiecu.
Powigkszata go do momentu, az wszyscy mogli sami odczyta¢ godzing. Byta prawie druga. A stonce
znajdowato si¢ doktadnie nad ich gtowami, zupetnie jakby byto potudnie.

- Oczywiscie - zaczeta Megan - nie kazdy zegar na wiezy pokazuje wtasciwy czas, szczegdlnie w
biednym komunistycznym kraju, w ktorym nic nie dziala jak nalezy.

Megan znéw wiaczyla odtwarzanie 1 nadal przesuwata go klatka po klatce.
- Komunis$ci potrafig spartaczy¢ nawet oszustwa. Patrzcie uwaznie.

Nagle wszyscy zobaczyli anomalig, ktora az nadto rzucata si¢ w oczy.

- Widzieliscie?! - zawotal David. - Jego krawat zmienit kolor!

- Ot6z to - powiedziala Megan, krzyzujac ramiona 1 patrzac na nich. - Zauwazytam t¢ wpadke,
kiedy po raz pierwszy ogladatam te wiadomosci. I nabratam powaznych podejrzen.

Megan zndéw zatrzymata obraz.

- Kiedy przegratam sobie ten reportaz, przepuscitam go przez konwerter analogowo-cyfrowy i
roztozytam na elementy sktadowe.

Mowigc to, machneta rgka w strone komputera 1 na ich oczach obraz rozpadt si¢ na kawatki.

- Jesli kiedykolwiek zastanawialiscie si¢, dlaczego w Corteguay nie wolno uzywac holokamer, to
oznajmiam wam, ze dlatego, iz o wiele trudniej jest sfalszowa¢ materiat w holo.

/néw wskazata reka na obraz widniejacy na ekranie. - To jest falszerstwo - powiedziata
stanowczo. - Do tego nie najlepszej jakosci. Cienie sg nie tak jak trzeba. Krawat zmienia kolor, a
stonce odbija si¢ jednoczesnie od szyb po obu stronach ulicy. No 1 spojrzcie na to.

Najechata na duzg szklang witryne sklepowa. - Przed tym sklepem stoi thum ludzi, a w szybie
odbija si¢ pusta ulica!



David zerwat si¢ z miejsca 1 podszedt do monitora. Mark 1 Matt tez si¢ pochylili w jego strong.
Potem wszyscy zaczeli patrze¢ po sobie.

- To falszerstwo, bez dwoch zdan - zawyrokowat Matt. Megan pokiwata gtowa. - To fatszerstwo,
a ty, Matt, powinienes$ byl zauwazy¢ je duzo wczesnie;j!

- Ja? - zdziwit si¢ Matt. - Dlaczego ja?

- Dlatego... - Megan wydala komputerowi kolejne polecenie ruchem reki 1 znow wilaczyt si¢
dwuwymiarowy materiat. Kiedy dotart do zblizenia Julio, machajacego do grupki nastolatek w
pierwszym rzedzie, Megan zndw zatrzymata projekcje.

- Wyglada znajomo? - spytata. Matt patrzyl na obraz przez chwile, po czym pokrecit gtowa.
- Nie - powiedziat. - Zgubitem sig.

Tym razem Megan pokrecita glowg. - Rozczarowujesz mnie, Matt - powiedziata, wskazujac w
strong ekranu. - Mys$latam, Ze jestes$ bystrzejszy.

Nagle obraz na ekranie przesungl si¢ w lewo. Po prawej stronie pojawil si¢ reportaz,
pokazywany rok temu, tuz po zakonczeniu zawodow, kiedy rozdawano nagrody.

Megan zrobita zblizenie na ujecie, na ktorym wida¢ byto Julio Corteza, ubranego w skorzang
kurtke, z btyszczacym napisem AS ASOW na plecach, ktorg wygrat na tych zawodach. Megan
zatrzymata to ujecie, a nastepnie yjecie z Corteguay. Obydwa byty identyczne.

- Ukradli to yjecie! - powiedzial Matt. - Julio wcale nie byto na tym wiecu!

Megan odwroécita si¢ do Matta. - Masz racje - powiedziata. - A jesli Julio Corteza nie byto na
wiecy, to gdzie byt?

Nagle nastré] w pomieszczeniu stat si¢ bardzo ponury. Wszyscy znali odpowiedz na to pytanie,
ale tylko Matt odwazyt si¢ powiedzie¢ jg na glos.

- Jest w wirtualnym wigzieniu, razem z reszta swojej rodziny - wyszeptat cicho.
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- Usityjemy si¢ dodzwoni¢ - powiedziata Megan po raz czwarty - do pana Ramona Corteza w
miescie Adello.

Telefonistka w centrali na drugim koncu - na szczes$cie cztowiek, a nie maszyna - moéwita ptynnie
po angielsku. Jednak za kazdym razem, kiedy Megan wymieniata nazwisko Cortez, zapadata dtuga
cisza, po ktorej telefonistka ponownie prosita o wyjasnienie w jakiej sprawie dzwonig.



- Bardzo przepraszam - powiedziata wreszcie, kiedy Megan wytuszczyla jej swoja prosbe po raz
piaty. - W naszej ksigzce telefonicznej nie figuruje nikt o takim nazwisku. Czy jest pani pewna, Ze ta
osoba znajduje si¢ obecnie na terytorium Corteguay?

Megan prychneta zniecierpliwiona. - On kandyduje na prezydenta! - powiedziata. - Na pewno
pani o nim styszala.

Po dtugiej przerwie kobieta poinformowata ja, ze polaczy ja ze swoim przetozonym, ktory byc
moze bedzie w stanie jej pomoc.

Rozlegta si¢ seria trzaskow, a po nich zapadta cisza.
- Roztaczyta si¢! - powiedziata Megan, bliska rozpaczy.

Matt, ktory obok niej stat, ze zrozumieniem pokiwal glowa. - To samo przezylem w ostatni
weekend. Probowalem si¢ dodzwoni¢, ale w kotko mnie gdzies$ przetaczali.

- Moim zdaniem, to oczywiste, ze rzad corteguanski nie chce, zebysmy kontaktowali si¢ z rodzing
Cortezow - powiedziala Megan.

- I co dalej? - spytalt Mark Gridley, nie zwracajac si¢ do nikogo konkretnego. Wyczerpali juz z
grubsza dostepne opcje. Telefon do siedziby gtéwnej Net Force dat im tylko tyle, ze dowiedzieli sie,
1z kapitan James Winters, nadzorujacy Zwiadowcow z ramienia Net Force, zostal wystany w teren z
misjg specjalng 1 wrdci dopiero za dwa tygodnie. Zostawili dla niego wiadomos¢, ze pilnie prosza o
kontakt, ale do tej pory nie oddzwonil. Telefon do Departamentu Stanu okazat si¢ nieporozumieniem.
Cztowiek, ktory rozmawiat z nimi przez wideofon, powiedziat im, zeby wracali do zabawy swoimi
lalkami 1 pozwolili rzadow1 zaja¢ si¢ powaznymi sprawami. Proby skontaktowania si¢ z siedzibg
Narodow Zjednoczonych przyniosty podobne efekty. Nietrudno zgadnaé, jak wszystkie te
niepowodzenia wplynety na ich morale.

Kiedy nikt nie odpowiedzial Markowi na jego pytanie, ten podniost wzrok.

Megan, Matt, David 1 Andy wpatrywali si¢ w niego w taki sposob, jakby czego§ od niego
oczekiwali.

- Co jest? - powiedziat.

- Moze opowiemy to wszystko komus, kto ma prawdziwe wplywy w S$wiecie polityki? -
zaproponowata Megan.

- Niby komu? - spytat Mark, najwyrazniej niezadowolony z takiego obrotu spraw.

- Wiasnie - zawtérowal Megan Matt. - Pomoc moze si¢ znajdowa¢ o kilka przystankow
autobusem stad.

- Nie mam pojecia, o co wam chodzi - powiedzial z uporem Mark. Ale w rzeczywistosci
doskonale wiedzial, co jego kumple z grupy Zwiadowcoéw Net Force maja na mysli. Sam zdazyt juz



przeanalizowac to samo rozwigzanie, po czym odrzuci¢ je z przyczyn, jego zdaniem, oczywistych.

- Moze wszyscy pojedziemy zobaczy¢ si¢ z szefem Net Force? - zaproponowal David Gray,
szczerzac w usmiechu biate zgby.

Wiedzialem! - pomyslat Mark. Nic jednak nie mégl na to poradzi¢. Patrzac po twarzach
przyjaciot, poczut sie, jak w putapce. W putapce 1 przegtosowany.

Bycie Matym potrafi czasem dopiec!

Pojscie do taty oznacza, ze bede si¢ musiat przyzna¢ do kradziezy hasta doktora Laniera i
skorzystania z niego bez jego zezwolenia, pomyslat przygnebiony Mark.

Matt Hunter widzial, ze jego przyjaciel przezywa meczarnie. - Daj spokoj, Maty - prébowat go
przekonac¢. - Spowiedz jest dobra dla duszy. Mnie pomogta.

- Ale mnie nie pomoze - powiedzial Mark. - Zostang uziemiony do konca szkoty $redniej! - Ale
Mark zdawal sobie sprawe, ze zostat przegtosowany, 1 ze jego przyjaciele majg racje. Wyjasnienie
okolicznosci dotyczacych zniknigcia rodziny Cortezow byto wazniejsze od kary, jakag wyznaczy mu
ojciec.

Ale tylko odrobing wazniejsze, doszedl do wniosku Mark, kurczac si¢ na samg mysl o gniewie
ojca.

Mark jeszcze raz przyjrzal si¢ twarzom przyjaciot, szukajac pomocy. Wszyscy patrzyli na niego,
najwyrazniej liczac na to, ze wykona pierwszy ruch.

- Dobra, poddaje si¢. Poszukajmy mojego taty - powiedziat Mark, wzdychajac ciezko.

* %k 3k

- Pragne jeszcze raz podkresli¢, jaka dumg napawa mnie fakt, 1z md; syn jest przestepca
komputerowym - powiedzial Jay Gridley z wyrazem spokoju na twarzy - chociaz wewnatrz byt
zdecydowanie mniej spokojny. Mowiac, bawil sie dlugopisem 1 wszyscy dobrze widzieli po
zbielatych kostkach jego rak, ze $ciska go o wiele za mocno. - Mys$latem, ze lepiej cie wychowatem,
Mark.

Matt, Megan, Andy 1 David stali ze wzrokiem wbitym w ziemi¢, podczas gdy Mark otrzymywat
zwigzla, ale surowa reprymende od swojego ojca, ktory oprocz tego byt szefem Net Force.

- Wiesz, Mark - ciagnat Jay Gridley. - Ptacg mi, zebym tapat takich gosci jak ty.
- Powiedziatem, ze mi przykro, tato - mruknagt Mark. - Nie musisz mnie obraza¢ publicznie.

Matt Hunter, ktory stal w kacie ogromnego gabinetu pana Gridleya 1 usitowal wtopi¢ sie w



otoczenie, szczerze wspdlczut swojemu przyjacielowi. On sam przyznal si¢ swojemu tacie, ze bez
pozwolenia korzystat z jego komputera 1 - cho¢ nikogo przy tym nie byto - najadt si¢ sporo wstydu.
Nawet nie chciat myslec, jak czuje sie Mark, wyznajac prawde przed takg widownig.

- Zreszta, tato... - zaczat Mark.

Tylko nie to, Mark! - przerazit si¢ w duchu Matt.
- Zrobitem to w szlachetnej sprawie.

O, nie.

- Nikt nigdy nie postepuje szlachetnie, robigc co$ ztego - odpart Jay Gridley. - | Zaden rezultat, nie
wazne jak bardzo pozytywny, nie zostaje w ten sposdb osiggnigty bez uszczerbku na honorze.

Jay Gridley przyjrzat si¢ pozostatym Zwiadowcom Net Force zgromadzonym w gabinecie. Tylko
Megan i David odwazyli si¢ wytrzymac¢ to spojrzenie.

Wiasciwie, czemu nie, pomyslal Matt. Nie zrobili przeciez nic ziego.

Nawet Andy Moore, ktéry nie miat nic na sumieniu - przynajmniej tym razem - nie potrafil
spojrze¢ Jayowi Gridleyowi w oczy 1 Matt doskonale rozumiatl dlaczego. Chociaz Jay Gridley w
niczym nie przypominal bohatera kina akcji w HoloVid, mial w sobie wtadczos¢, zdolng oniesmieli¢
kazdego. Jego szczupta, ale sprezysta sylwetka promieniata fizyczng 1 psychiczng sila, ktorg moze si¢
pochwali¢ niewielu ludzi.

Matt styszat nieraz, jak mtodsi rekruci Net Force okreslali Jaya Gridleya mianem ,,Wscieklego
chomika”, ale watpit, zeby ktorys z nich potrafit wytrzymac¢ jego spojrzenie, nie kurczac si¢ przy tym
ze strachu.

Jay Gridley potozyt dtugopis na biurko i1 pochylit si¢ w ich strong na swoim ergonomicznym
neurofotelu.

- Na razie przymkng oko na postepek mojego syna, zeby najpierw przeprowadzi¢ sledztwo -
oznajmit.

Wszyscy Zwiadowcy Net Force, jak jeden mgz, odetchneli z ulga.

- Czy przejmie pan kontrol¢ nad symulatorami Osrodka? - spytata Megan.

Gridley przeczaco pokrecit glowa.

- Tego nie moge zrobi¢ - powiedziat. - Miedzynarodowy Osrodek Edukacji ma status
eksterytorialny. PotrzebowalibySmy ogtoszenia stanu wyjatkowego 1 niepodwazalnego dowodu, zeby
usprawiedliwi¢ taki krok - dodat, widzac, ze Megan chce protestowac. - Poza tym, bioragc pod

uwage, ze wybory w Corteguay odbedg si¢ pod nadzorem obserwatorow z ONZ, ryzykowaliby$Smy
incydent na skale mi¢edzynarodowa, gdyby Net Force oficjalnie zaangazowat si¢ w te sprawe. A



gdyby taka akcja pociagneta za sobg ofiary cywilne, wasz przyjaciel z rodzing prawdopodobnie
ucierpiatby jako pierwszy. O wiele trudniej jest uzyska¢ wiarygodne zeznanie od martwego $wiadka
niz od zywego. Jestem pewien, ze rzagd Corteguay potrafitby wytlumaczy¢ ich smieré. Nie, panno
O’Malley, musimy dziata¢ ostroznie. Corteguay znajduje si¢ daleko stad, a zycie waszego przyjaciela
moze zaleze¢ od naszej roztropnosci. Jesli sptoszymy ludzi odpowiedzialnych za uwigzienie
Cortezow, zanim bedziemy gotowi do dziatania, nie wiadomo co mogg zrobic.

I wtedy szef Net Force usmiechnat sig, tak jak to potrafi jedynie urodzony agent rzadowy. - Kiedy
juz bedziemy gotowi, zawsze zdagzymy wywotac trzgsienie ziemu, jesli zajdzie taka potrzeba.

Zwiadowcy Net Force wybuchngli $§miechem, rozpraszajac w koncu napigcie w gabinecie. Matt
smiat si¢ wraz z przyjacidimi. Podziwial, z jakg swoboda szef Net Force poradzil sobie z sytuacja.
Megan czgsto mu powtarzata, ze nauczyta si¢ wiecej, przygladajac sie temu cztowiekowi w akeji, niz
na wszystkich zajeciach razem wzigtych. Matt tez nie mogt si¢ doczeka¢ dni, kiedy przyjdzie mu
pracowac reka w reke z tak wyjatkowymi ludzmi.

- Na razie nie chcg, zebyscie rozmawiali o tej sprawie z nikim, oprocz osob juz zaznajomionych z
jej szczegdtami - polecit im Gridley. - Im mniej ludzi jest w to zaangazowanych, tym lepiej,
przynajmniej na obecnym etapie.

Zaczat przegladac poczte. - Musze zadzwoni¢ w kilka miejsc - wyjasnil. - Do Departamentu Stanu
przede wszystkim. Stany Zjednoczony przez wiele lat nie utrzymywaly stosunkow dyplomatycznych z
Corteguay, wigc ambasada amerykanska w Adello do niedawna byta zamkni¢ta na cztery spusty.
Oficjalnie nie jest jeszcze otwarta, chociaz ONZ wykorzystuje ja jako baze dla obserwatorow
wyborczych. Jesli wybory przebiegng bez incydentow, wznowimy oficjalne stosunki dyplomatyczne z
Corteguay 1 wyslemy tam naszego ambasadora wraz z reszta personelu dyplomatycznego. Znam
osobiscie byla panig ambasador 1 zamierzam do niej zadzwonic.

- A my co mamy robi¢? - spytat Matt.

- Macie wréci¢ w poniedziatek do Osrodka, jak gdyby nigdy nic 1 wzig¢ udzial w seminarium -
odpart Gridley. - Macie wej$¢ do symulatorow 1 szuka¢ najdrobniejszych §ladéw Julio Corteza albo
wirtualnych straznikow, ktorzy go moga scigac. I, na litos¢ boska, uwazajcie na siebie - dodat. -
JesteScie Zwiadowcami Net Force 1 ufam, ze zachowacie si¢ wtasciwie... - Szef Net Force spojrzat
Znaczaco na syna. - Skoro juz wam przypomniatem, na czym to polega.

Mark Gridley pokiwat glowa, a za nim reszta Zwiadowcow Net Force. Pragneli natychmiast
rzuci¢ sie w wir walki 1 uratowac przyjaciela, jesli tylko beda w stanie.

- Nie wychodzcie jeszcze - powiedzial szef Net Force. - Lepiej, zebyScie nie wracali do
symulacji VR bez kilku rad od naszego eksperta.

Szef Net Force wydat gtosowe polecenie swojemu komputerowi.

- Skontaktyj si¢ z porucznik Joan Winthrop - poprosit Gridley. - Przekaz jej, ze ma jak najszybciej
przyj$¢ do mojego biura.



Zwiadowcy Net Force dobrze znali Joan Winthrop. Nie raz juz im pomagata w sytuacjach
kryzysowych 1 mieli nadzieje, ze tak samo bedzie tym razem.

Czasami nazywali ja ,,R” - to byl dowcip wziety ze starej dwudziestowiecznej, dwuwymiarowe;j
serii przygod agenta, ktory nazywat si¢ James Bond. Jego wyposazenie przygotowywat specjalista,
nazywany ,,Q”. Joan otrzymata nastepng liter¢ z alfabetu, poniewaz bez watpienia reprezentowata
wyzszy poziom od ,,Q”. Specjalistka Net Force od broni styngta z wymyslania lepszych urzadzen 1
sprytniejszych sposobow wprowadzania ich do cyberswiata od kryminalistow.

Jednak Zwiadowcy Net Force najbardziej cenili w niej to, Ze jej ulubionym zajeciem bylo
wlamywanie si¢ do $cisle strzezonych komputerow albo wymyslanie sposobow na ,,wyleczenie”
komputera zarazonego nowym, $miertelnym wirusem. Dzigki temu stawala si¢ jedng z nich,
przynajmniej w oczach Zwiadowcow. W przesztosci Joan Winthrop zdarzato si¢ obdarowywac
Zwiadowcow Net Force nowym wynalazkiem, programem czy infozbiorem dla czystej zabawy, jakby
byta supernowoczesng, dobrg ciocia.

A kiedy indziej dostarczala im takiego urzadzenia, opartego na najnowszych zdobyczach
technologii, jakiego Zwiadowcy potrzebowali do rozwigzania problemu, zagadki lub wyciagniecia z
tarapatow siebie 1 innych.

Dlatego Zwiadowcy jej ufali i cieszyli si¢, ze udzieli im wskazoOwek w zaistniatej sytuacji.

Kiedy Matt 1 Mark skonczyli opowiadac jej o swoich przygodach w symulatorze, Joan Winthrop
przez chwile siedziata w milczeniu. Zwiadowcy wymienili miedzy sobg zaniepokojone spojrzenia,
zastanawiajac si¢, o czym mysli. Ich zdaniem Joan nigdy nie miata do czynienia z takim przypadkiem
1 bali si¢, czy w ogdle im uwierzy albo - co gorsza - poda im rozwigzanie, na ktére powinien byt
wpas¢ nawet szesciolatek.

- Z przykro$cig muszg przyzna¢, ze moge wam jedynie zaoferowac kilka teorii 1 par¢ dobrych rad
- powiedziata wreszcie.

Matt, podobnie jak reszta Zwiadowcow, poczut rozczarowanie. I wtedy przypomniat sobie madre
powiedzenie ojca. Nie kazdy problem mozna natychmiast rozwigza¢ za pomocg technologii.

- Skupmy si¢ na tym, co si¢ wlasciwie dzieje podczas tych symulacji - powiedziala Joan,
przerywajac tok myslowy Matta. - Wedlug waszych stow, Julio potrzebuje trochg czasu, zeby sie
pojawic.

- Tak - powiedzial Matt. - Zazwycza] zjawia si¢ w ostatniej chwili.

- ZastanOwmy si¢ nad tym - powiedziata Joan. - Wyglada na to, ze Julio zjawia si¢ 1 ratuje wam
skore. Ale przyjrzyjmy si¢ temu od innej strony.



- To znaczy od jakiej? - spytat Andy.
- Mysle, ze to si¢ jakos wigze z przeprogramowaniem symulacji - powiedziata Winthrop.

- Jesli to prawda, to po co Julio traci czas na ratowanie naszych tytkbw? - spytat Mark Gridley. -
Dlaczego nie pojawi si¢ od razu po rozpoczeciu symulacji 1 nie powie nam, jak mozemy mu pomoc?

- Poniewaz wraz z rozpoczeciem symulacji, powstajg dla niego dwa problemy. Musi wiamac si¢
do systemu 1 stworzy¢ lub zaadaptowac dla siebie jaka§ posta¢ - wyjasniata Joan. - A kiedy
zdobedzie juz t¢ posta¢, musi obej$¢ zaprogramowany scenariusz 1 nagiag¢ go do swoich potrzeb.
Chce si¢ z wami skontaktowa¢. Im mniej wrogéw macie w symulacji, tym tatwiej mu to zrobi¢. Gdy
wy toczycie zaprogramowane w symulacji walki, on ryzykuje, ze zostanie trafiony i odestany z
powrotem do miejsca uwig¢zienia albo musi szuka¢ nastepnego z was, gdy poprzedni zostanie
wyeliminowany 1 z hukiem spada na ziemi¢. Dlatego stara si¢, zeby tego typu niesprzyjajacych
okolicznosci byto jak najmniej. Nawet bez waszych przeciwnikow 1 tak ma pewnie ograniczony czas
na kontakt z wami. Szczelina pojawia si¢ prawdopodobnie dlatego, ze Julio wykorzystuje system do
swoich potrzeb, manipulujgc przy oprogramowaniu. Ale gdyby miat z tym mniej roboty, to mégiby
porozmawia¢ z wami dtuze;j.

- Aha! - powiedzial Matt, kiedy wreszcie dotarto do niego to odkrycie. - Wigc jesli sami
wejdziemy do symulatora, to moze Julio uda si¢ przyby¢ wezesniej 1 dhuzej zostac.

- Teoretycznie tak - powiedziata Joan. - Jednak to nie wyjasnia kwestii powstawania szczeliny. -
Podniosta palec wskazujacy, jak jeden z nauczycieli Matta, kiedy chciat co$ podkreslic. - A jesli nie
mylicie si¢, co do obecnosci wirtualnych straznikow, ktorzy go Scigaja, to Julio grozi cos wigcej niz
sama szczelina.

- Wigc co mamy zrobi¢, zeby porozmawia¢ z Julio? - spytal wyraznie zmartwiony losem
przyjaciela Matt.

- Wedlug mnie, wasza opcja ucieczki z systemu w dowolnym momencie nie zostala w Zaden
sposOb ograniczona podczas obydwu zdarzen. I z tego co méwicie, wnioskuje, ze powstajace
szczeliny nie nalezg do groznych. A wigc, sytuacja moze by¢ niebezpieczna dla Julio, ale nie dla was.
Uciekajcie z gry, kiedy sprawy wymkng si¢ wam spod kontroli. Poniewaz mamy do czynienia z
rzeczywistoscig wirtualng, a nie prawdziwym Swiatem, mozecie czu¢ si¢ troche zdezorientowani, ale
nie powinna si¢ wam sta¢ krzywda fizyczna. Pamigtajcie o tym, a wszystko bedzie w porzadku. Julio
natomiast chyba nie ma innych mozliwos$ci. Najwyrazniej gotow jest podjac ryzyko, zeby moc z wami
porozmawia¢. Uwazam, ze dla uratowania go réwniez warto zaryzykowac, zgadzacie si¢ ze mng?
Wracajcie do Osrodka. Nie dajcie si¢ zabi¢ w symulatorze. 1 czekajcie na rozwo6j wypadkow -
poradzita im Joan.

Matt 1 Mark przez minute wygladali na nieco zagubionych; potem obydwu ich o$wiecito, o co jej
chodzi.

- To znaczy, ze musimy zwyciezy¢! - powiedzial Andy.



Joan pokiwata glowa.

- Musicie jak najlepiej poradzi¢ sobie podczas zawodow. Gdy wyeliminujecie przeciwnika,
bedziecie wreszcie mieli czas, zeby porozmawia¢ z Julio, wigc robcie, co do was nalezy 1
przygotujcie zawczasu pytania do Julio.

Matt pokiwat glowa, zgadzajac si¢ z teorig Joan. Mark i Andy az palili si¢ do walki. Natomiast
David 1 Megan mieli niewyrazne miny, poniewaz pamie¢tali, jak fatalnie im poszto podczas ostatnich
symulacji wojennych.

- Nie traktujcie symulatora walk powietrznych jak nieszkodliwej gry - poradzita im Joan. -
Myslcie o nim jak o wojnie, bo tym wtasnie jest. Jesli utrzymacie si¢ przy zyciu, wygracie, 1 moze
nawet znajdziecie sposob, zeby pomde Julio Cortezowi.

Matt Hunter wstal 1 wraz z reszta Zwiadowcow zbieral si¢ do wyjscia z gabinetu Jaya Gridleya,
kiedy Joan zatrzymata ich jeszcze na chwile, mowiac:

- Pamigtajcie - zaczela, patrzac w oczy Mattowi - jesli w VR sg mysliwi szukajacy Julio,
stanowig dla niego prawdziwe zagrozenie. BadZcie ostrozni 1 informujcie mnie o wszystkim.

07

Kiedy zabytkowy amerykanski Hummer z napedem na cztery kota podskakiwal na wyboistej,
gruntowe] drodze, Mateo Cortez probowat przebi¢ wzrokiem gesta tropikalng roslinno$¢. Chociaz
wiedziat, ze od kompleksu dzieli go mniej niz pot kilometra, na tym prowincjonalnym obszarze
Corteguay nie byto ani §ladu ludzkiej obecnosci.

Mateo nie odwiedzat wigzienia ukrytego w dzungli od dnia, w ktorym dostarczyt brata wraz z
rodzing ich oprawcom. Ale to nie wyrzuty sumienia trzymaty go na odlegtos¢; mistrz Mateo dawno
juz dostownie wybit mu z glowy pojecie sumienia 1 winy.

Z dala od wiezienia trzymata go absurdalna, ale konieczna maskarada, jakg bylo prowadzenie
umysinie naglosnionej kampanii wyborczej jego brata. Niemal codziennie kontaktowal si¢ z
amerykanskim Departamentem Stanu albo jakim§ zagranicznym reporterem, udajac szefa sztabu
wyborczego swego brata. Oczywiscie, nie zgadzat si¢ na zadne wywiady z Ramonem Cortezem.

Jednak z uwagi na pras¢ Swiatowa, obserwujgca sytuacje w Corteguay 1 obietnice bylego
prezydenta Stanow Zjednoczonych, zgodnie z ktéra muat przyjecha¢ i1 obserwowac przebieg
wyborow, zastrzelenie lub nawet zamknigcie rodziny CortezOw na cztery spusty i wyrzucenie klucza
do celi byloby zbyt niebezpieczne.

O wiele lepszym 1 sprytniejszym wyjsciem wydawalo si¢ przeprowadzenie wyborow w
zaplanowanym terminie 1 dotozenie wszelkich staran, zeby Ramon Cortez 1 jego opozycyjna partia
przegrali duzg réznicg glosow. I Zzeby partia sprawujaca wtadze, nie zostata od niej odsunieta.



W ten sposoéb, wszystko bedzie wygladato tak, jakby nardd przemowit, a jednoczesnie obecny
rzad zachowa catkowitg kontrole nad obywatelami i gospodarka. Cztonkowie partii zachowajg tez
swoje szwajcarskie konta bankowe, podrdze do Nowego Jorku 1 Paryza, oraz inne przywileje elit
rzadzacych.

Byl to btyskotliwy plan 1 Mateo, jako jego autor, zaimponowat grubym rybom w Adello. Mateo
zdawat sobie réwniez sprawe z tego, ze dzigki niemu, jego mistrz tez zostal pokazany w korzystnym
swietle. A poniewaz Mateo zawdzigczat temu cztowiekow1 zycie, czut, Ze ma do sptacenia ogromny
dhug. Mateo Cortez wszystko zawdzigczal swojemu mistrzowi.

Kiedy w Corteguay rozpoczeta si¢ rewolucja, byto to biedne panstwo, nie posiadajace zbyt wielu
mozliwos$ci rozwoju. Wtedy wiekszo$¢ cztonkdéw rzadzacego rezimu byta zdania, iz nalezy Mateo
postawi¢ przed plutonem egzekucyjnym, ale jeden z prominentdéw partii komunistycznej nie zgodzit
si¢ z tym 1 Mateo uniknat Smierci.

Byl torturowany, ztamany i przeszedt pranie mézgu - ale unikngt $mierci.

Po jakims$ czasie udowodnit, Ze jest cennym narzedziem w rekach komunistow, czego najnowszym
przyktadem bylo pojmanie przez niego wlasnego brata wraz z rodzing. Kiedy to si¢ skonczy, Mateo
zostanie nagrodzony za swoja lojalnos¢, ale to si¢ dla niego nie liczyto. Dbat jedynie o to, zeby do
konca sptaci¢ ten wielki dtug, ktory zaciggnal u swojego bezposredniego przetozonego. Sptaci¢ w
catosci. Tylko tego chciatl.

Hummer pokonal ostry zakret 1 kierowca, leniwy zotnierzw poplamionym mundurze 1 z
trzydniowym zarostem, gwattownie nacisngt na hamulec. Natychmiast pojawit si¢ kubanski emigrant
z karabinem w reku 1 pos$piesznie wpuscit ich do $rodka. Kiedy otworzyta si¢ drewniana brama,
zolierz gestem odestat ich do gtownego budynku.

Szofer podjechal Hummerem do niskiego betonowego bunkra, schowanego w samym srodku
dzungli 1 wygladajacego doktadnie tak, jak stacja pomp obstugujgca wodociag - kolejny podstep, tym
razem majacy na celu oszukanie amerykanskich satelitow szpiegowskich. Kiedy mijali brame¢ Mateo
zobaczyt na ogrodzeniu tabliczke z napisem STACJA POMP NR 16 - po hiszpansku, angielsku 1
flamandzku.

Mateo zauwazyl tez z pot tuzina kamer, zamontowanych na drzewach wokot zamknigtego terenu.
Nikomu nie uda si¢ dosta¢ tu lub wyjecha¢ nie zauwazonym przez straznikow.

Mateo wyskoczyl z samochodu, zanim ten do konca wyhamowal. Na odchodnym rzucit do
zolierza za kierownica:

- Poczekaj na mnie. Niedtugo wroce.

Kiedy Mateo podszedt do jedynych stalowych drzwi w betonowym budynku, te natychmiast si¢
otworzyty. Technik w bialym laboratoryjnym fartuchu odsunat si¢, zeby go wpuscic.

- Komandor chce si¢ z tobg natychmiast widzie¢ - powiedziat technik.



Mateo odburknat co$ niewyraznie. Pewnie, ze chce si¢ ze mng widzie¢, dupku, dodal w duchu.
Gdyby bylto inaczej, nigdy bym tu nie przyjechat.

Wewnatrz budynku panowata dos¢ niska temperatura. Klimatyzacja miata decydujace znaczenie
dla najefektywniejszej pracy delikatnych komputerow. Mateo poczul dreszcz. Mingl pierwsze
pomieszczenie i stangt przed drugimi stalowymi drzwiami.

- Nazwisko - odezwat si¢ znieksztatcony, elektroniczny gtos z niewidocznego gtosnika.

- Mateo Cortez - powiedzial, wpatryjac si¢ w skaner siatkdéwki, zamontowany nad drzwiami.
Mingto kilka chwil, po czym zamek odskoczyl 1 cigzkie drzwi otworzyty si¢ automatycznie.

- Wejs¢ - powiedziat elektroniczny glos.

Mateo wszedt do windy, ktora natychmiast zjechata ponad trzydziesci metrow, zabierajac go do
gldwnej czesci budynku, ukrytej gteboko pod ziemig.

* %k 3k

Mark Gridley siedzial cicho w gabinecie swojego ojca w siedzibie Net Force - zgodnie z
instrukcjami - 1 z rosngcym gniewem przystuchiwat sig¢, jak gos¢ ojca mowi o Marku, jakby go tu w
ogoble nie byto.

Jay Gridley mial spotkanie z Walterem Paulsonem z Departamentu Stanu. Przed jego
rozpoczgciem powiedziat swojemu synowi, ze Paulson od pietnastu lat, to znaczy od ukonczenia
studiow na Harvardzie 1 zdania egzaminu dla urz¢dnikow korpusu dyplomatycznego, jest zawodowym
dyplomatg. Podczas swojej kariery mial do czynienia z ré6znymi kryzysami politycznymi. Mark
wiedziat tez, ze Paulson nie wierzy w teori¢ Zwiadowcoéw Net Force na temat Julio - sceptycyzm na
twarzy zawodowego dyplomaty, kiedy ten rozmawiat z ojcem Marka, byt az nadto widoczny. A
gniew Gridleya odzwierciedlat uczucia jego syna. I cho¢ byto to raczej trudne, Mark w milczeniu
przystuchiwat si¢ dyskusji obu mezczyzn.

- Chce mi pan powiedzie¢, ze Departament Stanu nie zamierza zaryzykowa¢ w celu odkrycia
prawdy? - spytal oburzonym tonem Jay Gridley.

Walter Paulson westchnat cigzko.

- Tego nie powiedziatem, panie Gridley. Zasugerowatem, ze Departament Stanu nie moze narazac
1 tak niewielu kanatéw dyplomatycznych, ktorymi dysponujemy w Corteguay, na podstawie jakiejs
szalonej teorii grupki nastolatkow.

Mark Gridley mrugnal, styszac ostatnig uwage, ale nadal si¢ nie odzywat.

- Sugeruje pan, ze to zmyslili? - powiedzial Gridley.



Paulson znéw pokrecit gtowa, zupelnie spokojny, przynajmniej na zewnatrz.
- Sugeruje, ze mogg si¢ myli¢ albo Ze to szczeniacki psikus...

- Psikus! - powtorzyt Jay Gridley. - Mdj syn, chiopak, ktory tu siedzi, jest jednym z tych
nastolatkéw, tak pochopnie przez pana skreslonych, panie Paulson. Nie jest dzieciakiem z rodzaju
tych, ktore robig psikusy.

Powiedz mu do stuchu, tato! - pomyslat Mark.
Walter Paulson odkaszlnat. - Coz, naturalnie, jako jego ojciec...

- Jako ojciec ufam synowi, panie Paulson - odciat si¢ Gridley. - 1 uwazam, ze w Corteguay dzieje
si¢ cos$ niedobrego!

Walter Paulson znowu westchnat. - Panie Gridley - zaczal niewzruszony - pragne pana zapewnic,
ze Departament Stanu uwaznie obserwuje wybory w Corteguay. Byly prezydent, Daniel Tucker,
jedzie do stolicy kraju, Adello, na sam moment wyborow, i prawie codziennie kontaktujemy si¢ z
Mateo Cortezem, bratem opozycyjnego kandydata...

Zawodowy biurokrata zrobil przerwe 1 méwit dale;.

- Niech pan bedzie spokojny, panie Gridley. Robimy wszystko, co w nasze] mocy, zeby w
Corteguay odbyly sie bezpieczne, uczciwe 1 wolne wybory - zakonczyl Paulson stanowczo, po raz
pierwszy spotykajac si¢ wzrokiem z Markiem.

- Szalone teorie o wirtualnych obozach koncentracyjnych dla wieznidow politycznych sg niczym
wiecej jak wytworem wybujate] mtodzienczej] wyobrazni. Niech mi pan wierzy na stowo.

* %k 3k

Siedmioro wieznidow lezalo w réwniutkim rzgdzie - kazdy podtaczony do oddzielnego stotu
implantem - na poplamionych, ergonomicznych wibromateracach. Wszyscy wiezniowie byli nadzy,
cho¢ calkowicie zastonigci kocami 1 skomplikowanie wygladajgcymi elektrycznymi hetmami,
zakrywajacymi im oczy i1 uszy. Do hetmow podtaczone byty grube Swiattowodowe kable.

W kacie pomieszczenia siedziata na stotku gruba kobieta o stowianskich rysach twarzy, ubrana w
poplamiong bialg sukienke 1 sandaty na plecionej podeszwie. Przy jej nogach na podiodze stato
naczynie z mydlinami, a obok lezata ggbka.

Jej zadaniem bylo zaspokajanie ,,fizycznych potrzeb” wigzniow, co ograniczato si¢ do
przemywania ich gabka od czasu do czasu. Ale sadzac z ich wygladu, Mateo doszedt do wniosku, ze

nie robita tego ani za czgsto, ani zbyt doktadnie.

Mijajac stoty, Mateo obrzucit wieznidow obojetnym wzrokiem. Chociaz sam byt wiezniem, nie



wspotczul tym nieszczesnym ofiarom okrutnego rezimu. Zauwazyt, ze ergonomiczne materace zostaly
zaprogramowane tak, zeby co jaki§ czas zmienia¢ pozycje ciat wieznidéw, dzieki czemu ci nie
dostawali odlezyn od dtugotrwatego pozostawania w bezruchu. Mateo zauwazyt tez, ze ich karmiono.
W ich ustach tkwilty rurki, przez ktére wprowadzano do organizmu jakis rodzaj roztworu -
prawdopodobnie wody, elektrolitow oraz narkotyku, ktoéry utrzymywat ich w stanie nieSwiadomosci 1
umozliwial podtaczenie do komputera. Inne rurki odprowadzaty wydalane przez ich organizmy
substancje, sptywajace do pojemnikow ustawionych pod stotami. Smréd byt nie do zniesienia.

Co jakis$ czas, ktorys z wigzniow wykonywat niekontrolowany ruch. Poza tym, nie wykazywali
zadnych oznak zycia, nie liczac regularnego oddychania i kapania ich kroplowek.

[ smrodu.

Mateo instynktownie zatkat nos.

- Pewnie zastanawiasz si¢, po co ci¢ tu wezwatem, Mateo? - odezwal si¢ znajomy glos.

Mateo Cortez odwroécit si¢ do swojego mistrza. Zwalczyl w sobie che¢ zasalutowania, a
nastepnie trudng do opanowania ochote ucieczki. Byt to impuls, ktorego nigdy si¢ nie pozbyl, od
czasOw nie konczacych si¢ miesigcy psychicznych 1 fizycznych tortur, otrzymanych z rak tego

cztowieka.

Mateo jedynie kiwngt glowa, ale gdy jego mistrz spojrzal na niego zimnymi oczami, poczul, ze
oprawca doskonale rozumie psychologiczng reakcj¢ podwtadnego. I rozkoszuje si¢ nig.

- Doszto do mnie, Ze nastgpita czasowa ucieczka - powiedziat. Mateo odwrocit si¢ do wiezniow 1
policzyt ich.

- Ucieczka? - powtorzyt. - Wszyscy tu sg. Jak mogli uciec?

- Przez sie¢ - powiedzial jego mistrz.

Mateo ze zdziwienia szerzej otworzyl oczy.

- Na szczgs$cie, zaktadatem takg mozliwo$¢ - powiedziat mistrz.

- Kto to byt? - spytat Mateo.

- Chtopak, Julio - odpowiedzial mu me¢zczyzna. - Jest bardzo sprytny jak na swo6j wiek. Chluba
twojej rodziny. By¢ moze uda mi si¢ go ztamac 1 naktoni¢ do wspodipracy. Nie moge si¢ juz tego
doczekac. No 1 wyborow.

Mateo zadrzat 1 wystraszyt sie, ze mistrz to zauwazyl.

- Na szczeg$cie, autostraznicy zatrzymali go 1 sprowadzili z powrotem - powiedzial mistrz.
Najwyrazniej przeoczyl chwile stabosci u Mateo.



- A wigc to si¢ nie powtorzy? - spytat Mateo.

- Wrecz przeciwnie - odpowiedziat mu mistrz. - Powtdrzy sie. Doloze staran, zeby tak byto. Chce
si¢ dowiedzie¢, jak chtopak dokonal tego bez dostepu do zewngtrznej linii telefonicznej albo
sztywnego tacza z siecig. Musze wiedzie¢, dokad si¢ udat 1 z kim si¢ kontaktowal, zeby zajac¢ si¢ tymi
osobami.

- Przy pomocy zabdjcoéw - powiedziat Mateo.
Jego mistrz kiwnat gtowg.

- Wirtualnych zabdjcow, Mateo...

* %k sk

Komandor podporucznik Marissa Hunter szybkim krokiem przemierzata dlugi korytarz, stukajac
niskimi obcasami o $liskg podtoge. Przechodzita przez skrzydio Dowoddztwa Operacji Specjalnych,
czesci Pentagonu pilnie strzezonej przez cata dobe.

Pracowata tu juz od kilku tygodni, od kiedy przeniesiono ja ze stuzby na lotniskowcu na
stanowisko doradcy przy Dowodztwie Operacji Specjalnych Marynarki Stanéw Zjednoczonych. Bylo
to wazne zadanie i1 korzystne dla jej kariery, ale Marissa Hunter przede wszystkim byta pilotem 1
brakowato jej latania ukochanymi mysliwcami.

Chociaz nie mogta powiedzie¢, zeby praca za biurkiem byla tutaj nudna - wrecz przeciwnie.

Podczas pobytu w Pentagonie, komandor podporucznik Hunter zdazyta juz przyjrze¢ si¢ blizej 1
oceni¢ ponad tuzin scenariuszy operacyjnych, pamietajac, ze wszystko, czego si¢ tu dowiaduje 1
czyta, musi pozosta¢ $cisle tajne. Informacji tych nie bedzie mogta nigdy z nikim omoéwic¢, chyba ze
wyzsi rangg oficerowie ponownie zechcg skorzystac¢ z jej wiedzy. Krotko méwiac, oczekiwano, ze
przeczyta, oceni, a nastgpnie zapomni wszystkie te dane. Na zawsze.

Ale od kiedy jej syn opowiedziat jej pozornie szalong histori¢ spotkania swojego najlepszego
przyjaciela uwiezionego w VR, 1 twierdzacego, ze jest politycznym wiezniem we wlasnej ojczyznie,
zaczety Marisse przesladowa¢ wspomnienia operacji, ktorej plany przeczytata i ocenita kilka tygodni
wczesniej.

Operacji Skorpion.

Komandor podporucznik Hunter wiedziala, ze nie powinna nawet pamigta¢ kryptonimu tej
operacji. A teraz zatowata, ze kiedykolwiek ustyszata o niej 1 poznata nazwisko putkownika Maxa
Stegara, ktory nig dowodzit.

Jednak bylo juz za pdézno na zale 1 Hunter zdawala sobie z tego sprawe. Juz,ugryzta zatrute
jabtko”, jak z upodobaniem okreslat to jej maz.



Kiedy Marissa Hunter pomyslala o swojej rodzinie, zwolnita kroku, wcigz targana
watpliwosciami, czy powinna zrobi¢ to, co zamierza.

Czy stusznie postepuje? - zastanawiata sig.

Komandor podporucznik Hunter zatrzymata si¢ przed drzwiami gabinetu. Podniosta wzrok i1
zobaczyla tabliczke z nazwiskiem Max Stegar.

Jesli zapukam w te drzwi, nie bedzie juz odwrotu, pomyslata ponuro.

A nastgpnie wzieta gleboki oddech, podniosta reke 1 energicznie zapukata.

* %k 3k

- Wejs¢ - polecit putkownik Korpusu Piechoty Morskiej Stanéw Zjednoczonych, styszac pukanie.
Miat szorstki glos, poniewaz po raz pierwszy od rana podnidst glowe znad sterty dokumentow,
rozrzuconych na biurku.

Drzwi otworzyty sie, do gabinetu weszta Hunter 1 zasalutowala energicznie, dajac do
Zrozumienia, ze nie przyszta na pogawedke.

Stegar roOwniez zasalutowal. To Marissa Hunter, przypomnial sobie. Pilot Marynarki, ktory
pomagal opracowywac faze ewakuacyjng nadchodzacej operacji.

Oficer piechoty morskiej zdecydowat, ze lepiej bedzie jej wystuchac.
- Co mogg dla pani zrobi¢, pani komandor? - spytat.
- Prosz¢ o pozwolenie rozmowy nieoficjalnej, sir - powiedziata kobieta.

Stegar odtozyt dlugopis na biurko 1 zmarszczyl brwi. - W moim biurze nic nie dzieje si¢
,,hieoficjalnie”, pani komandor - powiedziat. - Prosze méwi¢ albo wyj$¢ 1 zapomnimy o sprawie.

- W takim razie prosz¢ o pozwolenie na rozmowe, Sir.
- Na jaki temat? - spytat Stegar.

- Na temat operacji specjalnej, ktéra moze si¢ obecnie znajdowa¢ w fazie finalnych przygotowan,
sir. - Mowiac te stowa, odwaznie spojrzata Stegarowi w oczy.

- Zdaje sobie pani sprawe, Ze nie powinna pani omawia¢ operacji specjalnych, kiedy wychodza
poza faze wstgpnych przygotowan? - spytal putkownik Stegar.

- Wesztam w posiadanie nowych informacji, sir - odpowiedziata.



- Nowych informacji na temat?
- Na temat Skorpiona, sir - odpowiedziata.

Putkownik zmarszczyt brwi. - W porzadku, zainteresowala mnie pani. Prosze mi powiedzie¢
wszystko, co pani wie.

Marissa Hunter wzieta gleboki oddech 1 opowiedziata mu o przygodach swojego syna 1 jego
mtodego przyjaciela Julio Corteza w VR oraz wnioskach Matta. Stegar, stuchajac szalonej
opowiesci, czul, jak zaciska mu si¢ wezet w Zoladku. Pomigdzy informacjami, ktére moglyby
stanowi¢ powod dumy kazdego autora fantastyki, dostrzegt kilka nowych elementow, ktore
potwierdzaly dane zdobyte z trudem przez wojskowy wywiad w Corteguay. To one sprawity, ze
zaczal si¢ zastanawiaé, czy nie powinien uwaznie wystucha¢ tej historii. Cata sprawa byla dla
Stegara niezmiernie wazna.

W najblizszej przysztosci bedzie ryzykowat w Corteguay zyciem swoim 1 swoich ludzi.
Hunter skonczyta mowic i teraz stata naprzeciw putkownika Stegara, czekajac na jego reakcje.

Ten za$ siedziat w milczeniu, zastanawiajac si¢ co robi¢. Co powinien - co ma prawo - zdradzié¢
te] kobiecie. Dysponowata tak wysokim dopuszczeniem do prac tajnych, ze mozna bylo jej
powiedzie¢ wszystko 1 na to wlasnie Stegar si¢ w koncu zdecydowal. Dla dobra swoich ludzi musi
wykorzysta¢ kazdy dostepny sposob dziatania.

- W toku jest - zaczat - operacja ewakuacji kilku obywateli amerykanskich, przetrzymywanych
obecnie w Corteguay. Siedem miesiecy temu, dwoch emerytowanych cztonkow personelu
wojskowego - z ktorych jeden to byty SEAL”™ - pojechato wraz z nadgorliwym chrzescijanskim
misjonarzem do corteguanskiej dzungli. - Stegar wigczyt mape, wmontowang w blat jego biurka. -
Doptyneli 1 zakotwiczyli tutaj - pokazat palcem potozenie - w bezludnej zatoczce, z dala od
jakichkolwiek skupisk ludzkich. Ukryli t6dz 1 zaczgli wedrowke na potudniowy wschod przez
tropikalng dzungle.

Na ptaskim, poziomym ekranie na mape Corteguay zostat natozony obraz kraju, rejestrowany w
czasie rzeczywistym przez satelity szpiegowskie, nieprzerwanie przekazujace obrazy komputerom w
Pentagonie. Obydwa obrazy - ciemmnych granic 1 nazw geograficznych oraz projekcji w czasie
rzeczywistym - doskonale si¢ uzupeinialy na ekranowej mapie.

- Doktor Price - misjonarz, dowodzacy wyprawg - z nieoficjalnych zrédet dowiedziat sie, ze
komunistyczny rezim Corteguay przesladuje plemi¢ nazywane Huertos - ciaggngt putkownik. -
Oczywiscie Price’a 1 tych dwoch pojmano.

- Wyglada na to, ze wiedzieli, w co si¢ pakujg - zauwazyta komandor podporucznik Hunter.
Stegar kiwnat glowa. - To fakt, ze sami si¢ tak urzadzili - zgodzit si¢. - Ale powstaty pewne...

komplikacje. Ten SEAL byt specjalistg od zwalczania terroryzmu. Pultkownik Breen znat si¢ na
swojej robocie 1 bedac w czynnej stuzbie, przenikngt do kilku najniebezpieczniejszych ugrupowan



terrorystycznych, dzialajacych do dzi§ - Swietlistego Szlaku, Cuba libre, Hezbollahu, Zydowskie;
Ligi Obronnej 1 wielu innych. Breen pamigta nazwiska 1 twarze szpiegow, ktorzy infiltrowali te
grupy.

- Wiec jak si¢ tam znalazt? - spytata Hunter.

- Nawrdcit si¢ - odpowiedziat Stegar. - Nie moge go za to winic.

- I po to powstat plan Skorpion, Zeby wyciagna¢ go stamtad razem z tymi, ktérych uda si¢ zabrac -
powiedziata.

Stegar pokiwal glowg. Nastepnie machnat rgka nad mapg i1 obraz zmienit si¢ oraz powigkszyt tak,
ze obecnie patrzyli na inny punkt na wybrzezu Corteguay, oddalony o jakie$ piec¢dziesiat kilometrow
od Adello, stolicy kraju.

- Przywieziono ich tutaj - powiedziat Stegar, wskazujac na powiekszony obraz prymitywnego
wiezienia, zbudowanego na pirsie zawieszonym nad rzeka.

Budynki z drewna 1 papy byly ogrodzone gtéwnie drutem kolczastym - chociaz symbol w rogu
mapy wskazywal na to, ze miejsce jest przynajmniej czgsciowo zelektryfikowane. Szczegédly
dostarczane przez satelity byly tak dokladne, Zze Hunter odrézmiata sylwetki mezczyzn w
postrzgpionych ubraniach, poruszajacych si¢ po zamknietym terenie 1 wokot latryn oraz uzbrojonych
straznikow na wiezach.

- Za niecaty tydzien zamierzamy ich odbi¢ - powiedziat putkownik Stegar. - Operacja dostata
zielone sSwiatlo, kiedy si¢ dowiedzieliSmy, ze Ramon Cortez 1 jego rodzina sg rdéwniez

przetrzymywani w tym obozie.

Marissa poczuta uktucie strachu. Tak wiele moze si¢ nie udaé. I chociaz wylatata tur¢ w misjach
wspomagajacych antyterrorystow, to operacje specjalne na jej gust zbyt tatwo mogly wymkna¢ sie
spod kontroli. Zbyt wiele zalezalo w nich od zbiegdw okolicznos$ci 1 warunkow geograficznych
danego terenu. Zawsze zastanawiata si¢, jak ludzie w rodzaju putkownika Stegara moga zajmowac
si¢ czym$ takim na co dzien. Nic dziwnego, ze ten putkownik Breen si¢ nawrdcit.

- Od czaséw, kiedy pani widziata plany, ulegly one pewnym zmianom. Przyptyniemy na miejsce
pod woda, a potem wzdluz rzeki dotrzemy w glab terenu - wyjasniat Stegar. - SEAL juz
unieszkodliwili obrone¢ przybrzezng - cho¢ Corteguanczycy jeszcze o tym nie wiedzg - a na miejscu
zajmiemy si¢ straznikami z wiez. Podrecznikowa akcja. Wigzniowie sg trzymani w tym budynku. -
Wskazat chatupe niewiele roznigca si¢ od pozostalych. - Wykonamy zadanie, zanim sity
bezpieczenstwa w czymkolwiek si¢ potapig.

- Nie wydaje mu si¢, zeby w ktorejs z tych chatup mozna byto zainstalowac urzadzenia do VR -
powiedziata Marissa.

Putkownik Stegar podniost glowe 1 spojrzat jej prosto w oczy. - Przykro mi, Hunter, ale nie
kupuje historii pani syna. Jak na moj gust to zbyt w stylu Larry”’ego Bonda. Corteguanscy komunisci



postuguja si¢ brutalng sita, a nie nowoczesng technologia.

- Jak wigc wyttumaczy pan fakt, ze Matt wiedziat o uwiezieniu Julio 1 jego rodziny? M¢oj syn
poznat prawde, a przeciez to nie sg ogolnie dostepne fakty?

- Gotow jestem uwierzyC, ze pani syn otrzymal od swojego przyjaciela jaka$s wiadomos¢. Jednak
nie sadze, ze dysponuje doktadnymi danymi na temat miejsca jego pobytu - odpart.

Marissa Hunter absolutnie nie wierzyta, zeby jej syn mylit si¢, co do tego co widziat 1 styszat.
Przeczesywata wzrokiem mape, szukajac innych rozwigzan. Wreszcie, kilka kilometrow dalej,
dostrzegta niski betonowy budynek, otoczony dwoma lub trzema zabudowaniami gospodarczymi, z
ktorych jedno sgsiadowalo ze zbiornikiem propanu, otoczonym plataning kabli elektrycznych -
niewatpliwie jakim$ generatorem oraz wiezg cisnien z matg, paraboliczng anteng satelitarng na dachu

1 pompg.

- A to? - spytata, pokazujac kompleks palcem.

- Nic waznego - odpowiedziat Stegar, krecac glowa. - Stacja pomp holenderskiej konstrukeji,
dostarczajaca $wiezg wode do stolicy. Corteguanczykéw nie sta¢ na zakup technologii odsalania,
wiec wypompowujg wody glebinowe. Stacja dziata bez ludzkiej obstugi 1 mato kto tam zaglada.

- Jesli nie ma tam personeluy, to po co im antena satelitarna na wiezy cisnien? - spytala.

- To najwyzszy budynek w tej okolicy - zreszta musi by¢ taki, zeby wytworzy¢ wystarczajace
ci$nienie do przetransportowania wody biezacej do Adello. Poza tym, to tu produkujg t¢ odrobine
elektrycznosci, z ktorej korzystajag w obozie jenieckim. Logiczne, ze wtasnie tam zamontowali anteng.
ProwadziliSmy obserwacje¢ tego kompleksu i okazato sie, ze przez wigkszosS¢ czasu to miejsce jest
opustoszate.

Jednak, kiedy Marissa Hunter przygladata si¢ obrazom stacji, przesytanym na zywo, dostrzeglta
pojazd wygladajacy na wojskowy, zaparkowany tuz przed gtéwnym budynkiem, a obok
przechadzajacego si¢ zotnierza. Putkownik Stegar tez go widziatl, ale w Zaden sposob tego nie
skomentowat.

- Skad pan wie, Ze sg przetrzymywani akurat w tym wiezieniu, putkowniku? - spytata.

- Od szpiega, pani komandor - wyjasnil. - Mamy wtyczke w corteguanskim rzadzie.

- Ufa pan temu agentow1? - spytata.

Stegar pokiwat glowg. - Jest urzednikiem ich Ministerstwa Gospodarki. Nazywa si¢ Manuel
Arias. Ufamy mu.

Marissa przeniosta wzrok z mapy na putkownika. - Wigc dostaliscie zielone swiatto?

- Od samego prezydenta - powiedziat Stegar. - Departament Stanu tez jest w to zaangazowany.
Wiedza, ze porwano Corteza 1 jego rodzing, ale nie zamierzaja nikogo o tym informowac, dopdki



operacja Skorpion nie zostanie przeprowadzona.
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Dziesie¢ godzin pdzniej putkownik Stegar nadal siedziat przy swoim biurku. - Wejs¢! - warknat,
rozgniewany, ze znow mu kto§ przeszkadza. Poniewaz czas rozpoczgcia operacji Skorpion zblizat si¢
wielkimi krokami, coraz wigcej szczegotow wymagato dopracowania i1 dziatania zaczynaty by¢ coraz
intensywniejsze. Putkownik Stegar pracowal nieprzerwanie od dwunastu godzin, zywigc si¢ kawg i
batonami. Powoli zaczynat mu dokucza¢ stres.

Drzwi otworzyty si¢ 1 do §rodka wszedt mtody porucznik piechoty morskiej 1 zasalutowat. - Mam
najnowsze dane, sir - powiedzial maring.

Stegar zasalutowat 1 gestem kazat podejS¢ porucznikowi. Przybysz wreczyl szpakowatemu,
zaprawionemu w walce putkownikowi meldunek sytuacyjny. Na kilku stronach widniaty czerwone
nalepki.

- Co to jest? - spytal Stegar, wskazujgc na jedng z nich, przyklejong na pierwszej stronie
dokumentu.

- Polecit pan sporzadzenie raportu na temat jakichkolwiek zmian w obrgbie Oz, sir -
odpowiedziat porucznik. - Co$ tam si¢ dzieje, sir.

Oz to kryptonim wigzienia w Corteguay, w ktorym przetrzymywano zaktadnikéw. Dodatkowe
komplikacje to ostatnia rzecz, ktorej Stegar potrzebowal. Niestety, wygladato na to, ze wtasnie si¢
pojawily. Putkownik przebiegl wzrokiem dokument, po czym odestat porucznika.

Gdy miody oficer opuscit gabinet, putkownik Stegar zaglebit si¢ w fotelu. Wedlug danych,
zawartych w raporcie wywiadowczym, nastgpit wzrost aktywnosci w kompleksie potozonym
najblizej wigzienia - w holenderskiej stacji pomp. Zgodnie z informacjami wywiadowczymi nosita
numer 16.

Wjezdzaly 1 wyjezdzaty stamtad ciezarowki 1 samochody terenowe, a ponadto tego dnia rano
satelita zarejestrowat co najmniej pigcioro ludzi przed betonowym bunkrem.

Wpatrywal si¢ w zdjecia. Jeden z me¢zczyzn mial na sobie biaty laboratoryjny kitel. Kilku innych
niosto przedmioty, ktoére podejrzanie przypominaty sprzet komputerowy.

Stegar westchngl. Przypomnial sobie uwagi komandor Hunter na temat tej stacji oraz szalong
historyjke jej syna o tajnym centrum komputerowym 1 wigzionym w nim jego przyjacielu Julio, o
centrum, ktore zdaniem pani Hunter miesci si¢ wewnatrz tego niewinnie wygladajacego betonowego
bunkra.

Po obejrzeniu zdje¢, putkownik Stegar zaczynal mie¢ powazne watpliwosci, czy ta teoria jest az
tak szalona. Rzucit raport na biurko 1 potart zmeczone oczy. Zrezygnowany pomyslat, ze nie zanosi



si¢ na to, zeby w najblizszym czasie mial szans¢ si¢ zdrzemngé. W ciggu kilku nastepnych godzin
bedzie wprowadzal w zycie operacje, ktdéra musi zosta¢ wykonana bezbtednie, w przeciwnym razie
zging ludzie - 1 to wielu, tacznie z nim samym - a jego rzad naje si¢ wstydu. I wcigz musi ustali¢ cel.
Teraz ma do wyboru dwa - jeden namierzony przez wywiad wojskowy 1 zaufanego, miejscowego
informatora wewnatrz corteguanskiego rzadu. Drugi opieral si¢ na zeznaniach nastolatka, ktéry nigdy
nawet nie byt w Ameryce Lacinskiej, ale upierat si¢, ze swoje informacje zdobyl podczas zawodow
w VR.

Wybor celu ataku, a co za tym idzie, powodzenie lub kleska operacji, zalezy od Stegara.

Oczywiscie, wiedzial doskonale, ktory wybor jest najbardziej logiczny. Wziat gleboki oddech 1
wybral cel operacji ratunkowej. Niech Bog ma ich wszystkich w opiece, jesli si¢ pomylit.

- Wlasnym uszom nie wierze - jekngt Matt Hunter.

Zwiadowcy Net Force siedzieli w swoim Wirtualnym Klubie. O tej porze zazwyczaj mieli
cotygodniowe spotkanie, ale trwaty wakacje 1 wielu cztonkow ich druzyny wyjechato z rodzinami na
sponsorowane przez szkote wirtualne wycieczki do Zairu, tak ze Matt - przewodniczacy
Zwiadowcow na terenie Waszyngtonu 1 Dystryktu Columbia - odwotal je. Wtedy wtasnie pojawit si¢
Mark Gridley, zeby przekaza¢ im zte nowiny.

- Dlaczego Departament Stanu nic nie moze zrobi¢? - spytal David Gray. Nikt nie potrafit mu
udzieli¢ odpowiedzi.

- Sam wiesz - odezwat si¢ Andy Moore. - Rodzice Julio nie byli nawet obywatelami
amerykanskimi. Jako uchodzcy polityczni, zachowali obywatelstwo corteguanskie.

- Ale Ameryka powinna jako$ zareagowac - stwierdzit zarliwie David. - Poza tym, mamy interesy
W tym regionie.

- A zreszty - dodal Matt - mata siostra Julio - Juanita - urodzita si¢ tutaj. Wiec przynajmniej ona
jest obywatelem amerykanskim!

- Biurokraci przyprawiajga mnie o mdtosci - powiedzial David, opierajac brode na rece.
- Racja - zgodzit si¢ Matt. - A moj tata twierdzi, ze Departament Stanu zawsze sympatyzowat z
rzadami dyktatorskimi. Dyplomaci uwazajg je za stabilniejsze z politycznego punktu widzenia niz

demokracje.

- Moze powinniSmy to nagtos$ni¢ - powiedzial Andy z szatanskim usmieszkiem. Jego pomyst
spotkat si¢ ze zdecydowanym sprzeciwem wszystkich Zwiadowcow, a szczegdlnie Marka.

- Nie zapominaj, co powiedzial moj tata - przypomnial mu Mark. - Julio moze si¢ znalezé w



niebezpieczenstwie, jesli si¢ wygadamy. PowinniSmy trzyma¢ w tej sprawie buzie na ktddke.

- A co to pomoze? - spytat David. - To tylko na rgke rzadowi Corteguay.

- Poczekaj - wtracita si¢ Megan O’Malley. - Musimy trzymac¢ si¢ planu pana Gridleya -
powiedziata. - Do poniedzialtku nie jest tak daleko. Kiedy wrocimy do symulatorow, moze

zdobegdziemy nowe informacje.

- Ale co mamy robi¢ do tego czasu? - spytal Andy. Matt Hunter i Mark Gridley wymienili
spojrzenia 1 Mark powiedziat:

- Ja wiem, co zrobig.

- Ja tez - zawtorowal mu Matt.
Wszyscy spojrzeli w ich kierunku.
- Co? - spytata w koncu Megan.

- Ide do Instytutu Smithsona, Zeby sobie zarezerwowacé czas na ¢wiczenia w symulatorze -
powiedziat stanowczo Matt.

Andy, David 1 Megan rowniez spojrzeli po sobie.

- Idziemy - powiedziata Megan 1 poszta przodem.

08

Poniedziatek przyszedt o wiele szybciej, niz ktérykolwiek ze Zwiadowcow Net Force sig
spodziewat. Moze dlatego, ze kazda wolng chwile spedzili w Dziale Symulacji Lotow, szlifujac
walke kotowa na samolotach z czaséw drugie; wojny §wiatowej, zeby zwigkszy¢ swoje szanse na
przetrwanie podczas zawodow.

Matt zdat sobie sprawe, ze ich gtdwnym problemem podczas poprzednich rund byl fakt, 1z dziatali
jak banda indywidualistow, a nie druzyna. On 1 Mark wytrwali do konca symulacji ,,Czerwony
Baron”, poniewaz, jako skrzydlowy, Mark zrobit wszystko, co bylo w jego mocy, zeby chroni¢
Swojego partnera.

Pozostali wyraznie pragneli osiggna¢ co$ na wiasng reke. Szczegdlnie Andy Moore, ktory miat
osobiste porachunki z liderem niemieckiej druzyny.

Teraz, kiedy catej grupie przyswiecal jeden cel, wazniejszy, niz ich wlasne, osobiste sprawy,
Zwiadowcy bardziej przypominali zgrang druzyne. Nawet Andy Moore trzymat si¢ planu.
Przynajmniej w symulatorze.



Poza nim, nadal btaznowat i doprowadzat Davida Graya do szatu.

Ludzie, ktorzy latali na obu symulatorach, powiedzieli im, ze w poréwnaniu z tymi z Osrodka,
symulacje z Instytutu Smithsona sg nieco mniej szczegdétowe, mniej realistyczne 1 trochg tatwiejsze w
obstudze. David Gray, po wylataniu tuzina lotow w Instytucie Smithsona stwierdzit, ze pilotowanie
P-51 Mustang jest tak proste, ze poradzitaby sobie z tym jego babcia. Matt miat nadziej¢, Ze si¢ nie
myli. Jednak Zwiadowcy Net Force mieli doszlifowa¢ co§ wigcej, niz umiejetnosci w lataniu.
Musieli si¢ nauczy¢ walczy¢ jako druzyna, wku¢ teori¢ 1 opanowaé sztuke komunikowania si¢ ze
sobg podczas bitwy.

Kiedy Zwiadowcy Net Force wysiedli z autobusu przed Instytutem Smithsona w poniedziatek rano
- wszyscy razem, jak na druzyne przystalo - czuli, ze sg gotowi. Jesli teraz poniosa kleske, to
przynajmniej ze §wiadomoscia, ze zrobili wszystko, co bylo w ich mocy.

Doktor Lanier przywitat ich prawie jowialnie, wchodzac tego ranka do pracowni. Poinformowat
Zwiadowcow Net Force, ze w czasie weekendu sprawdzono caty system komputerowy, 1 ze
symulatory dziatajg bez zarzutu 1 bez §ladu szczelin, ktore je do tej pory przesladowaty. Ku ogromne;j
uldze catej druzyny, Lanier nie wspomnial juz o nielegalnym wejsciu do programu tydzien wczesnie;j.

Po krotkim wprowadzeniu na temat legendarnego brytyjskiego mysliwca z czasow drugiej wojny
Swiatowe] - Spitfire’a - Zwiadowcy Net Force zostali wprowadzeni do nieinteraktywnego programu
Sieci Nauczycielskiej, dotyczacego bitwy o Anglie.

Poprzez kompilacje sprawnie potaczonych ze sobg holo-obrazéw, Zwiadowcy Net Force
dowiedzieli si¢ o zdarzeniach, ktore doprowadzity do bitwy o Angli¢ - pierwszej bitwy w historii,
przeprowadzonej tylko 1 wylagcznie w powietrzu, pomigdzy dwiema potegami militarnymi
dwudziestego wieku: Wielka Brytanig 1 nazistowskimi Niemcami, usituyjagcymi zdoby¢ przewage na
niebie nad Wyspami Brytyjskimi.

Program nauczycielski na poczatek zabral Zwiadowcoéw Net Force na wirtualny pokaz pierwszych
dni drugiej wojny §wiatowe;.

Najpierw zostali wrzuceni w $rodek nazistowskiego wiecu, na ktorym poznali plan Adolfa
Hitlera, dotyczacy podbicia Europy. Kolejny skok zabral ich w ten brzemienny w skutki poranek
pierwszego wrzesnia 1939 roku, kiedy niemieckie oddziaty rozpoczety Blitzkrieg przeciwko Polsce,
wzniecajac konflikt, ktory mial trwac przez szes¢ lat.

Zwiadowcy Net Force, instynktownie chowali glowy w ramiona, kiedy mrowie bombowcoéw
spadto jak grom z nieba, niszczgc polskie miasta. Potem, z kabiny niemieckiego bombowca Heinkel
He-111, Zwiadowcy Net Force patrzyli, jak sity polskie zostajg zdziesigtkowane przez wroga.

Kalejdoskop obrazow przeniost ich do czerwca 1940 roku. Zwiadowcy wystuchali przemowienia
brytyjskiego premiera Winstona Churchilla, oglaszajacego zakonczenie ewakuacji Brytyjskiego
Korpusu Ekspedycyjnego z Dunkierki we Francji oraz wyrazajacego nadzieje Wielkiej Brytanii na
,»Zwyciestwo za wszelka ceng”.



Podczas przemowienia Churchilla, Zwiadowcy Net Force przygladali si¢ mapie Europy. Wigksza
cze$¢ kontynentu ugieta si¢ przed potega niemieckiej armii. Gdyby brytyjscy zolnierze zostali jeszcze
jeden dzien we Francji, dostaliby si¢ do niewoli lub zostali zabici przez Niemcoéw. Gdyby nie
decyzja Hitlera o wstrzymaniu ataku 1 odwazne dziatania RAF-u, dzigki ktérym udato sie
powstrzyma¢ Luftwaffe przed zbombardowaniem kotta pod Dunkierka, nie ocalatoby ponad dwiescie
tysiecy brytyjskich zotnierzy 1 ponad sto tysiecy zotnierzy alianckich. Zgineto jedynie dwa tysigce
ludzi.

Byt to jeden z punktow zwrotnych tej wojny. Gdyby akcja ewakuacyjna z Dunkierki zakonczyta si¢
klgska, Niemcy prawdopodobnie wygraliby druga wojng $wiatowa. Francja poddata si¢ Niemcom
16 czerwca 1940 roku.

/néw obraz uleglt zmianie 1 Zwiadowcy znalezli si¢ na spotkaniu wyzszego dowodztwa sit
brytyjskich: kolejny skok umiescit ich wsrdéd oddziatow niemieckich, gromadzacych si¢ na
francuskim wybrzezu, gdzie czekaty okrgty desantowe, gotowe do ataku na Anglie. Nastepnie
Zwiadowcy znowu znalezli si¢ w powietrzu, w kabinie bombowca Luftwaffe, atakujgcej dzien po
dniu brytyjskie obiekty militarne 1 miasta z baz we Francji. Zaczeta si¢ bitwa o Anglie.

Lecac wirtualnymi nazistowskimi bombowcami nad Kanatem La Manche i terytorium Wielkie;
Brytanii, Zwiadowcy Net Force stuchali ttumaczenia przeméwienia Hermanna Goringa do narodu
niemieckiego, obiecujacego, ze jego Luftwaffe pokona Anglikow z powietrza.

Obraz znow ulegl zmianie, 1 teraz Zwiadowcy Net Force mieli mozliwo$¢ obserwowania, jak
brytyjscy piloci startuyja w mysliwcach Spitfire 1 Hurricane. Mrowie niemieckich mysliwcow 1
bombowcow niosto smier¢ Anglikom z wirtualnego nieba. Jedyng linig obrony przed nazistowskimi
agresorami byl RAF, dysponujacy o wiele mniejszym potencjatem.

Zwiadowcy znaleZli si¢ nastepnie na jeszcze jednym wiecu nazistowskim, podczas ktorego
ponownie stuchali Hermanna Goringa, tym razem ubranego w big¢kitny jak niebo mundur, ktéry
obiecywal, ze na Berlin nie spadnie ani jedna angielska bomba. W nastgpnej chwili przeniesiono ich
do kabiny brytyjskiego bombowca, wykonujacego $§miatg nocng misj¢ na niemiecka stolice - byt to
bombowiec, ktory jako pierwszy zrzucit bomby na Berlin.

I wreszcie, Zwiadowcy Net Force biernie uczestniczyli w spotkaniu wyzszego dowodztwa
niemieckiego, podczas ktorego Hitler osobiscie rozkazat bombardowanie Londynu w odwecie za
atak na Berlin. Program Sieci Nauczycielskiej konczyt si¢ obrazem przestaniajacej poranne niebo
tawy lecacych na Londyn niemieckich mysliwcow 1 bombowcow.

Kiedy program, peten obrazéw zmieniajacych si¢ z predkoscig serii z karabinu maszynowego,
dobiegt konca, klasa rozeszta si¢, zeby zjes¢ lunch i1 przyswoi¢ sobie nowo poznane fakty. W
stotowce, podszedt do nich Andy z twarzg bladg jak ptotno.

- Wlasnie przeczytalem harmonogram na dzisiejsze popotudnie - oznajmit.

- 1?7 - spytat go David Gray.



- Z/nébw walczymy z Dieterem Rosengartenem i Mtodymi Berlinczykami.
Wszyscy przestali jes¢ 1 odwroécili si¢ w strong Andy”’ego.
- Jestes pewien? - spytat Matt. Andy pokiwat gtowa.

- Harmonogram mowi, ze tworzymy grup¢ z Brytyjczykami ze szkoty w londynskim East Endzie, a
przeciwko sobie mamy Dietera 1 Masahare Ito z Japonczykami.

- Japonczycy tez? - jekneta Megan.

David spojrzat na nig. - A tobie co za réznica? - spytat. - Zatoze sie, ze to Japonczycy sie ciebie
boja. Jestes kamikadze w naszej druzynie!

Wszyscy si¢ rozesmiali.

- Oni s3 tylko ludZzmi - zakonczyt dyskusje Matt. - Musimy sobie z nimi poradzi¢. Nie mamy
innego wyjscia.

Gdy Zwiadowcy wrocili na popoludniowe zajecia, wystano ich do symulacji VR,
przedstawiajacej baz¢ RAF-u niedaleko Londynu latem 1940 roku, gdzie czekali na nich angielscy
uczniowie z londynskiego East Endu.

Kiedy Zwiadowcy Net Force weszli do VR, znaleZli si¢ przed starym domkiem na angielskiej
wsi. Nad matym kamiennym budynkiem géorowat maszt, a na nim topotat proprzec RAF-u.

Duze pole zostalo oczyszczone i wybetonowane, a w oddali wida¢ bylo rzedy duzych,
ciemnobrgzowych, stozkowatych namiotow, w ktorych spali ludzie. W kilku hangarach, stodole 1
innych prowizorycznych zabudowaniach z drewna, trzymano jednosilnikowe samoloty tlokowe z
charakterystyczng tréjkolorowg kokarda na skrzydtach i kadtubie.

Na lotnisku, tu i 6wdzie rozmieszczone byty prymitywne samochody-cysterny, a w nich paliwo do
samolotow. Personel naziemny wypychat maszyny z hangaréw, tankowat je 1 tadowat dtugie tasmy z
amunicjg do kaeméw w skrzydtach.

W oddali, za zagajnikiem wysokich drzew, Matt dostrzegl rzad czterech smukltych wiez z
dziwnymi antenami. Na porannych zajeciach dowiedzial si¢, iz sg to stacje radarowe, majace za
zadanie uprzedzi¢ Brytyjczykéw o nadlatujgcych Niemcach.

Pod koniec lat trzydziestych Brytyjczycy wynalezli radar 1 to technologiczne osiggnigcie
prawdopodobnie uratowato Wyspy Brytyjskie przed inwazj3.

Kiedy mtodzi ludzie walczyli w przestworzach przeciwko Niemcom, starsi Brytyjczycy 1 mtode
Brytyjki z RAF-u obserwowali na ziemi prymitywne ekrany radarow, wypatrujac Heinkli He-111 1
Junkersow Ju-87 Stuka oraz towarzyszacych bombowcom samolotow mysliwskich -
Messerschmittow Bf-109.



W efekcie to wtasnie radar oraz odwaga brytyjskich lotnikow uratowata Angli¢ przed podbojem,
przypominajac, jak wazna jest we wspotczesnym swiecie przewaga technologiczna.

Matt rozejrzal si¢ po tej sielankowej scenerii. Letni ranek byt jasny i1 stoneczny, a powietrze
nasycone zapachem budzacej si¢ do zycia przyrody. Otoczenie zupelnie nie pasujagce do wojny
Swiatowej, pomyslat.

Mark Gridley poklepal go w rami¢ 1 wskazal na domek. Matt odwrocit sie, poniewaz tez to
ustyszat.

Spiew.

Usmiechnat si¢ do swojego skrzydtowego. - Chodz zobaczymy, kto si¢ tak dobrze bawi -
powiedzial. Reszta Zwiadowcow Net Force poszia za jego przyktadem.

Kiedy Matt otworzyt drzwi od domku, fala dzwigku omal go nie przewrocita. Brytyjczycy
spiewali starg piosenke z drugiej wojny swiatowej, pod tytutem ,,Lily Marlene”. Matt przez chwile
meczyt sie, probujac ztapac jej sens 1 wreszcie doszedl do wniosku, 1z jej bohaterka jest jakas
kobieta, czekajaca pod latarnig na mgzczyzng swoich marzen... czy co§ w tym stylu. W tym momencie
Brytyjczycy zauwazyli nowo przybytych i spiew ucicht. Jeden z brytyjskich uczniow wstat 1 podszedt
do Zwiadowcdédw Net Force. Miat wlosy obcigte na jeza, w jednym uchu kolczyk, a nad okiem
widniat stylizowany tatuaz ryczacego lwa.

Tego si¢ Matt nie spodziewat.
Wytatuowany chtopak wyciggnat r¢ke do Matta.
- Pinky Brighton - przedstawit si¢. - Ty musisz by¢ Matt Unter z Net Force.

Matt pokiwat gtowa, z trudem rozumiejgc chtopaka, ktéry méwit cockneyem i czesto opuszczat
N w stowach, zaczynajacych si¢ na te litere.

- Tak, jestem Matt Hunter - powiedziat, Sciskajac reke chtopaka.

Pinky usmiechnat si¢ szeroko. - Ten tutaj, to moj skrzydtowy, Sadjit - powiedzial, ktadac reke na
ramieniu mtodego Hindusa.

- Przytaczcie si¢ do naszej wesotej kompanii - powiedzial Pinky Brighton, wskazujac swoich
przyjaciot.

Zwiadowcy Net Force z ochota wymieszali si¢ z Brytyjczykami. Na stole znalezli $niadanie,
sktadajace si¢ z herbaty 1 maslanych buteczek. Matt przez chwilg myslat o ojcu, ktory zwykl mawia¢:
,Mozesz jes¢ w VR, ale nie nasycisz prawdziwego glodu”. W ten sposéb przypominal synowi, ze
rzeczywistos¢ wirtualna 1 prawdziwy §wiat to nie to samo.

Niemniej sala odpraw wygladata bardzo przekonywajaco. Na Scianach widnialy plakaty, wiele z
nich przedstawiato znak V - symbol zwycigstwa - zagrzewajacy Brytyjczykow do walki w ciezkich



chwilach, kiedy musieli samotnie stawi¢ czoto nazistom. Inny przedstawial atrakcyjng kobiete - Vere
Lynne. Pewnie to brytyjska aktorka, domyslit si¢ Matt.

- Trzymajcie si¢ nas, chtopaki - powiedzial wesoto Pinky. - Tym razem Hunowie zaptacg nam za
wszystko. - Pozostali Brytyjczycy glosno poparli swojego lidera 1 zaczeli si¢ przechwalac, jak
pokonajg Niemcow.

Mattow1 przez chwile wydawalo si¢, ze ci mtodzi Brytyjczycy w myslach wcigz walcza w drugiej
wojnie $wiatowe], ale zaraz zorientowal si¢, ze chodzi im o zesztoroczny mecz pitki noznej, ktory
zakonczyt si¢ zwyciestwem Niemiec.

Matt rozejrzat si¢ wokot, po swoich kolegach z Net Force, nawigzujacych w najlepsze
przyjacielskie stosunki z Brytyjczykami. Andy Moore $wietnie si¢ bawit. Nadawat na podobnej fali
co kibice pitki noznej. Megan rozmawiata z mtoda dziewczyng o delikatnej, arystokratycznej urodzie.
Siedziala w pewnej odleglosci od reszty druzyny, smiejac si¢ z wybrykow reszty, ale sama rzadko
przytaczata si¢ do btazenstw.

Tymczasem Pinky Brighton bombardowat Matta pytaniami, nie dajagc mu jednoczesnie szansy na
udzielenie odpowiedzi.

- Czujesz si¢ troche nieswojo, co? - pytal na przyktad Pinky, ale zanim Matt zdotal cokolwiek
odpowiedzie¢, Brytyjczyk ciggnat dalej. - My uwazamy was, jankeséw, za takich lepiej
wychowanych Hunow!

- Albo rubasznych Kanadyjczykéw - wtracil inny Brytyjczyk.

Pinky pokiwal gtowa.

- Mowisz tym samym jezykiem, stary - wyjasnit Pinky. - Czyli jeste$ jednym z nas.

Nagle rozlegto si¢ niskie buczenie syreny, ktoére systematycznie si¢ nasilato.

- Start alarmowy! - wrzasngl Pinky Brighton, wybiegajac z domku w towarzystwie reszty
Brytyjczykow. Matt 1 Zwiadowcy Net Force ruszyli za nimi 1 juz razem przeci¢li lotnisko, gdzie
czekaty na nich mysliwce - uruchamiane silniki wypelnily powietrze zapachem spalin.

Matt wskoczyt do kabiny wyznaczonego Spitfire’a, a jeden z mechanikdéw pomdgt mu zapigé pasy
1 wlozy¢ ptdcienng maske tlenowa. Kiedy odwrdécit si¢ w prawo, zobaczyl w samolocie obok Marka

Gridleya. Uniesionymi kciukami dat swojemu skrzydlowemu znak, ze wszystko w porzadku.

Kilka minut p6zniej dywizjon RAF-u wzbit si¢ w niebo.

Gdy dotarli nad obszar patrolu, dywizjon polaczonych sit rozpoczat obserwacje. Daleko pod



nimi, fale Kanalu La Manche obijaly si¢ o bielejace w stoncu kredowe klify Dover. Niebo byto
btekitne, chmury biate 1 puchate, a wody Kanatu przejrzyste i potyskliwe.

- Sg - powiedziat przez radio Pinky.

Matt probowal wypatrzy¢ wroga z kabiny. Nagle zobaczyt r6j dwusilnikowych bombowcow
Heinkel He-111, sformowany na niebie w idealny szyk.

Kiedy Spitfire’y dolecialy do nieprzyjaciela, Matt byt w stanie rozr6zni¢ wigcej szczegotow.
Bombowce niemieckie to wyjatkowe samoloty. Miaty dtugi, pgkaty kadlub z owalnym szklanym
nosem. Cata oszklona przednia czg$¢ spetniata role kabiny zatogi. Strzelcy, gorny 1 dolny, strzegli
samolotu przed atakiem z tylu. Skrzydta samolotu byty szerokie 1 zaokraglone na koncach. Matt
widzial na nich czarne krzyze oraz swastyki na statecznikach pionowych.

- Ruszamy - zdecydowat Pinky, tracac nagle swdj beztroski sposob bycia. - Uwazajcie na
nieprzyjacielskie mysliwce.

- Przyjatem - powiedzial Matt. - Dobra - odezwatl si¢ do swojej druzyny. - Miejcie oczy 1 uszy
szeroko otwarte.

- Zycze szczeécia i udanego polowania. - Pinky odtaczyt sie, obierajac pierwszy cel.

- Bior¢ na siebie bombowiec po prawej - oznajmit Matt. Ale odpowiedz Marka Gridleya byta
bardziej niz goragczkowa.

- Na twojej szdstej, uwazaj! - powiadomit Matta jego skrzydtowy, ostrzegajac go przed
nieprzyjacielskim samolotem na ogonie.

- Nurkujg na nas mysliwce niemieckie - powiedziat ponuro David Gray. - Trzymajcie si¢!

Ledwie David wypowiedzial to ostrzezenie, z nieba wystrzelity pociski. Jeden czy dwa trafily
Matta w skrzydto, wiec blyskawicznie uskoczyt z linii strzalu, a blgkitny jednosilnikowy
Messerschmitt Smignagt mu tuz przy kabinie.

- Zatatwie go - powiedzial Mark, nie tracac zimnej krwi. - Wy pilnujcie bombowcow.

Zanim Matt zdotal odpowiedzie¢, przed oczami wyrdst mu Heinkel. Matt ustawil swojego
Spitfire’a doktadnie za ogonem bombowca 1 nacisnagt spust. Byl pewien, ze trafil, ale nie dostrzegt
zadnych zauwazalnych zniszczen, mijajac Spitfire 'em duzo wolniejszy niemiecki bombowiec.

- Dostatam! - krzykneta w tym momencie Megan O’Malley.

Matt odszukal wzrokiem przyjacidtke z Net Force 1 zobaczyt, jak jej Spitfire spada korkociggiem
w strong Kanalu La Manche, ciggnagc sobg smuge dymu i1 ognia. Jednemu z Niemcotow udato si¢
trafi¢ w jej zbiornik paliwa.

- Trzymam kciuki, Zwiadowcy - powiedziata spokojnie Megan, a jej samolot wyrwal si¢ zupeinie



spod kontroli 1 gtosnym pluskiem uderzyt o powierzchni¢ wody.
I byto po Megan.

Matt skierowat swoja maszyng z powrotem w stron¢ bombowcow, bedacych wlasciwym celem
symulacji.

Kilka sekund pdzniej Spitfire’y wdarly sie¢ w szyk bombowcow, juz w pierwszym podejsciu
rozpraszajgc formacje Niemcow.

Pinky Brighton zaliczyt trafienie prawie natychmiast. Pociski z jego karabindow maszynowych
przedziurawity prawy silnik Heinkela, ktory wybucht, a jego smigto wiryjac spadto do Kanatu. Tuz
za nim podazyl sam bombowiec, rysujac na niebie groteskowo zgrabny tuk.

Matt wybral cel, majagc Marka Gridleya tuz przy skrzydle. Ustawitl si¢ za uciekajacym
bombowcem. Zdziwit si¢ widzac nadlatuyjagce pociski smugowe. Zapomniat o goérnym strzelcu w
pleksiglasowej ostonie na szczycie kadtuba Heinkela.

Matt zanurkowat ponizej linii niemieckich pociskdéw, zaciskajac drazek sterowy tak mocno, ze az
pobielaty mu kostki u rgk. Nastepnie nacisngl spust. Salwa z o§miu kaemoéw zatrzesta Spitfire 'em.
Salwa przeszta nad lewym skrzydtem Heinkela, wigc Matt lekko poruszyl drazkiem sterowym w
prawo, naprowadzajac strumien otowiu prosto na samolot wroga.

Kolejna seria roztrzaskata kadtub, 1 samolot rozpadt si¢ na cze$ci. Ku catkowitemu zaskoczeniu
Matta, Niemiec - pocieszal si¢ w duchu, ze to wirtualny pilot - probowat si¢ wydostac. Jednak byt
zaklinowany przez roztrzaskane czesci swojego samolotu. Jego ciato bezwtadnie spadalo poprzez
chmury. Nie otworzyt spadochronu.

Matt znow przypomnial sobie poranny wyktad. - Brytyjczycy musieli strgca¢ dwa razy wiecej
Niemcow, jedynie po to, zeby zachowac rdwnowagg liczebng. - Rzucit okiem na ziemi¢ 1 przekonat
si¢, ze znOW znajduja si¢ nad brytyjskim terytorium. Nawet nie zauwazyt, kiedy przekroczyli lini¢
brzegow3.

Dostrzegt, jak kilku Brytyjczykéw atakuyje niemieckie mysliwce, a Pinky dziurawi
Messerschmitta, ktory w ptomieniach spada na ziemi¢. Tym razem pilotowi udato si¢ wyskoczy¢ 1
jego spadochron leniwie opadat na zaorane pole daleko pod nimi.

Matt styszat tez, jak David 1 Andy porozumiewaja si¢ gorgczkowo przez radio. Wygladato na to,
ze calkiem nieZle sobie radza.

- Trafiony! - oznajmit David. Katem oka Matt dostrzegl, jak Messerschmitt wybucha w
powietrzu. Pomaranczowa kula ognia roz$wietlita niebo.

Andy, przyklejony do skrzydta Davida, rowniez strzelal. W niecate trzy sekundy stracit kolejny
niemiecki mysliwiec. Wygladalo na to, ze tym razem Zwiadowcy Net Force walcza doskonale w
powietrzu 1 Matt poczul prawdziwg dumg. Nagle przy skrzydle Matta pojawit si¢ Mark. Matt
odwrdcit si¢ do niego 1 pokazat mu uniesiony kciuk.



- Jak sobie radzisz, Maty? - spytal.

- Od tej pory nie nazywam si¢ juz Maly - odpowiedziat triumfalnie Mark. - Zestrzelitem niemiecki
bombowiec, a potem mojego pierwszego Messerschmitta.

- Dobra robota - pochwalit go Matt.
- Zaczynam to lubi¢ - powiedzial Mark. - Szczerze mowigc, mogtbym to robi¢ caty dzien!

- Dobrze si¢ sktada - powiedzial Matt, mruzac oczy. - Pewnie si¢ wigc ucieszysz, kiedy ci
powiem, ze mamy towarzystwo.

Mark spojrzat w lewo 1 zobaczyt rzad pieciu Messerschmittow Bf-109, lecacych od strony stonca
prosto na nich.

* %k sk

Kiedy doktor Lanier gratulowat Zwiadowcom Net Force ich najlepszego jak dotad wyniku w
symulacjach lotow, druzyna wygladata tak, jakby przegrali wojne.

Mieli ponure miny, kiedy Lanier odczytywat im wyniki, ale jesli nawet doktor zauwazyt ich
dziwng reakcje, nic nie powiedzial, ku zadowoleniu Matta. 1 tak nie moglby wytlumaczy¢
instruktorowi, co jest nie w porzadku.

Nie ulegato watpliwosci, ze Zwiadowcy Net Force dobrze si¢ spisali. Matt, Mark 1 David
wytrwali do konca symulacji. Andy tez by przezyt, gdyby nie miat obsesji na punkcie Dietera
Rosengartena. Pod sam koniec symulacji wypatrzyt niemiecki mysliwiec 1, mimo ostrzezenia Davida
Graya, ruszyt za ,,baronem von Dieterem”.

I prawie natychmiast zostal zestrzelony.

Ale nawet ten cios w delikatne ego Andy’ego stracit na znaczeniu, kiedy Matt, Mark 1 David
wrocili do §wiata rzeczywistego ze ztymi nowinami. Nie widzieli anmi §ladu Julio Corteza, ani tez
jego pomaranczowo-czarnego mysliwca. Wszyscy trzej latali nad Wielka Brytanig, wypatruyjac na
niebie swojego przyjaciela, az symulacja zostala zakonczona, a oni sprowadzeni z powrotem do
rzeczywistosci.

Wygladato na to, ze Julio zniknat, zupeinie, jakby nigdy go tam nie byto.
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Zwiadowcy Net Force udali si¢ do domu zaraz po tym, jak poniedziatkowe seminarium dobiegto



konca. Matt wyznaczyt spotkanie po obiedzie, zeby da¢ im czas na zastanowienie si¢ nad problemem.
Wszyscy zamierzali si¢ pojawic¢. Autobus byl zattoczony, wiec nie rozmawiali o Julio.

Kiedy jechali przez przedmiescia, Matt prawie si¢ nie odzywatl. Pozostali Zwiadowcy Net Force
wyczuwali jego rozpacz 1 nie zaktocali jego prywatnosci. Przez chwilg rozmawiali migdzy sobg o
ghupstwach. Wkrotce jednak wszyscy umilkli zrezygnowani.

Matt wpatrywat si¢ niewidzacym wzrokiem w mijane krajobrazy. Byl zatopiony we wiasnych
rozmyslaniach, targany watpliwosciami 1 obawami. Obawami o swojego przyjaciela 1 wlasne
zdrowie psychiczne.

Wiem, ze widziatem Julio w symulacji, pomyslat. Wiec czemu si¢ dzi§ nie pojawit? Te dwa
pierwsze razy to nie byta tylko moja wyobraznia, sprowokowana zaktoceniami szczeliny.

Powtarzat sobie, ze Mark Gridley widzial to samo co on. Przynajmniej za pierwszym razem.

Ale Matt zdawal sobie rowniez sprawe, ze drugim razem tylko on spotkat si¢ z Julio w symulacji
bitwy o Midway.

Wiem, ze tego nie zmyslitem! Potem przypomniat sobie sfatszowane wiadomosci na temat Julio 1
jego rodziny. W tym momencie zdat sobie sprawe, ze Zwiadowcy Net Force zachowujg si¢ tak, jakby
dawno juz dowiodt swoich racji. [ w pewnym sensie tak byto - bo czy rzad Corteguay spreparowaltby
te wiadomosci, gdyby Julio 1 jego rodzina cieszyli si¢ wolnos$cig? A jednak Zwiadowcy Net Force
uwierzyli mu na stowo, ze Julio ma klopoty, zanim jeszcze zobaczyli ten sfalszowany reportaz.

Zwiadowcy Net Force mi ufajg. Wierzg mi na stowo, ze co$ jest nie tak. Moze na poczatku
kwestionowali moje stowa 1 nawet kiocili si¢ ze mng, ale koncowy wniosek jest taki, ze moi
przyjaciele mi ufaja.

Ta Swiadomo$¢ poprawita mu nastrdj. Najwazniejsza sprawa, to nie poddawac si¢. Matt
wiedzial, ze co§ wymysli, a jesli jemu si¢ nie uda, to na pewno zrobi to ktorys ze Zwiadowcow Net
Force.

On tez im ufal.

Chociaz Matt poczut si¢ lepiej, reszta druzyny miata raczej podte nastroje, ktore nie ulegly
poprawie, kiedy podtaczyli si¢ do komputerow 1 spotkali w wirtualnym Klubie Zwiadowcow Net
Force. Tym razem znajdowali si¢ w obszernym pomieszczeniu, wyposazonym we wszelkie mozliwe
bajery, zaprogramowane przez uczniow, poczawszy od Scian, bez przerwy zmieniajacych kolor, po
szemrzace fontanny, ze strumyczkami wijgcymi si¢ pomiedzy siedzeniami, nie przeszkadzajac przy
tym nikomu w swobodnym ogladaniu jakichkolwiek obrazow.

Widoki, odgtosy i1 zapachy zdawaty si¢ stwarza¢ idealne warunki do spotkan i1 przemyslen. Byto



to radosne, absorbujgce miejsce, ale tego dnia nic nie bylo w stanie poprawi¢ humoru Zwiadowcow
Net Force.

- I co teraz? - spytata Megan, kiedy Matt oznajmit rozpoczecie zebrania.
Pozostali wyczekujgco patrzyli na niego, w nadziei, ze zaproponuje im plan dziatania.

Matt spojrzat na nich. - Wedlug mnie powinniSmy nadal stara¢ si¢ nawigza¢ kontakt z Julio, ale
czekam tez na wasze propozycje.

- Ja wcigz uwazam, ze trzeba uyjawni¢ t¢ sprawe - powtorzyt po raz kolejny Andy. Pozostali
zaprotestowali, ale juz nie tak zdecydowanie jak za pierwszym razem.

Matt zaczat si¢ bac, ze niebawem zlekcewazg instrukcje Jaya Gridleya, zgodnie z ktorymi mieli
nikomu o tym nie méwi¢, dopdoki Net Force nie przeprowadzi wlasnego sledztwa.

Zreszta Matt tez zaczal mie¢ watpliwosci. Chociaz nie yjawniat ich, to nie potrafit oprze¢ si¢
wrazeniu, ze do tej pory Departament Stanu i1 rzagd Corteguay wodza wszystkich za nos. Ich taktyka
grania na zwtoke zabierata tylko cenny czas, podczas ktorego nie wiadomo na co narazony jest Julio 1
jego rodzina. Moze Zwiadowcy rzeczywiscie powinni sami nagto$ni¢ t¢ sprawe¢ albo chociaz dac
cynk prasie.

David Gray podzielat t¢ opini¢ 1 nie omieszkat poinformowac o tym pozostatych.

- Dlaczego nie zaalarmujemy mediow? - powiedzial. - Jestem pewien, ze kto$ nas wystucha. O
Corteguay mowi si¢ w wiadomosciach; zawsze znajdzie si¢ ktos, kto zainteresuje si¢ taka historig.

- Postepujac tak, podejmujemy powazne ryzyko - ostrzegt ich Matt. - Mozemy sprowokowac¢ rzad
Corteguay do podjecia bardzo drastycznych krokoéw, na przyktad do usunigcia na dobre rodziny
CortezOw 1 zatarcia w ten sposéb sladow.

- Przeciez juz to zrobili - powiedziata Megan.

- Tak, ale moze nie na dobre - jeszcze nie - powiedziat Matt.

Nikt nie odzywat si¢ przez chwile. Zwiadowcy Net Force wcigz omawiali r6zne mozliwosci
dziatania, kiedy przeszkodzit im znajomy glos.

- Proszg o pozwolenie na przylaczenie si¢ do spotkania - powiedzial ku ogdlnemu zaskoczeniu Jay
Gridley. Szef Net Force prawie nigdy nie pojawiat si¢ na tym poziomie Net Force, nie wspominajac
juz o Klubie Zwiadowcow Net Force. Mimo ze jego ton 1 sposob zachowania wskazywatly na to, 1z
pojawit si¢ tu prywatnie, Matt nie mégl pozby¢ si¢ wrazenia, ze to niezapowiedziana inspekcja
przetozonego.

- Udzielam zezwolenia, sir - powiedzial Matt.

- Z przyjemnoscig - dodata Megan.



Szet Net Force usiadt i potozyt na stole przed soba dwucalowa ikone infozbioru. Wszyscy
rozpoznali logo ,,Washington Times” z tego dnia.

- Oczekiwatem, ze zaraz po powrocie dostang wasz raport.

Matt zmarszczyt brwi. - Problem polega na tym, Ze nie mamy nic nowego. - Opowiedzieli mu o
tym, ze Julio tego dnia nie pojawil si¢ w symulacji.

- Nie poddawajcie si¢ - powiedziat pan Gridley. - Moglo by¢ ku temu wiele powodow. -
Postukat palcem wskazujagcym w przyniesiony infozbior. - Jak ten, na przyktad.

Wiozyl infozbior do komputera 1 zobaczyli w powietrzu strong z gazety. Gridley wskazat rgka
jeden z duzych nagtowkow. Brzmial on: ZNAJDZMY ZAGINIONEGO KANDYDATA, a w
podtytule pytano: JAK RAMON CORTEZ MOZE WYGRAC WYBORY, NIE PROWADZAC
KAMPANII? Artykut byl napisany przez niejaka Carrie Page.

- Czy to dobrze, czy zZle? - spytal Matt.

Jay Gridley zastanawiat si¢ przez chwile, zanim mu odpowiedzial.

- W pewnym sensie artykul ten wywiera presje na rzad Corteguay - powiedziat wreszcie. - Nie
ma co do tego najmniejszych watpliwosci. Jednak presja ta moze mie¢ pozytywne lub negatywne
skutki. To zalezy od Corteguanczykow. Pitka znajduje si¢ na ich potowie boiska.

- Zatoze sie, ze artykul wywarl tez presje na Departament Stanu - powiedziata Megan.

Gridley kiwnat gtowa 1 uSmiechnat si¢ porozumiewawczo.

- Najwyrazniej tak - potwierdzit. - Rozmawiatem z panng Page i ona jest zdania, ze wygrata z
Departamentem Stanu.

- W jakiej sprawie? - spytal David Gray.

- Od miesiecy starata si¢ o wize¢ do Corteguay - wyjasnit im Gridley. - Do tej pory bezskutecznie.
Ale teraz uwaza, ze Departament Stanu w najblizszych dniach bedzie zmuszony zorganizowac
wideokonferencje. Sprawa zaczynaja sie interesowaé media, a panna Page jest nieustepliwa. Zeby
usatysfakcjonowac¢ ja 1 pare¢ innych agencji informacyjnych, ktore zaczgly zadawaé pytania,
Departament Stanu otworzyt kilka kanatéw dyplomatycznych. Za kilka godzin dowiemy si¢, co z tego
wynikto.

- Wideokonferencj¢ mozna fatszowac¢ - powiedziala Megan. - Pamigtacie sprawe tego szefa
zaibatsu” w Japonii? Ten holoimperator nabrat nas wszystkich, przynajmniej na jakis czas.

- Racja - zgodzit si¢ Mark Gridley. - Ale to byli Japonczycy. Majg jeden z najlepszych systemow
VR na $wiecie. A tu mamy do czynienia z panstwem Trzeciego Swiata. Jak oni mogg nas nabrac?

- Nie daj si¢ zwie$¢ pozorom, co do ich mozliwosci w VR - ostrzegt syna Gridley. - W



przesztosci otrzymywali juz pomoc. Od Cuba Libre 1 Azjatyckich Korsarzy.

Matt styszat o obu tych organizacjach terrorystycznych. Cuba Libre sktadata si¢ z oddanych
wyznawcow, ktorzy wcigz walczyli o sprawe Fidela Castro, od kiedy Castro 1 jego komunistow
odsuni¢to od wtadzy i1 zestano do Iraku.

Korsarze byli jeszcze bardziej radykalni. Wierzyli, Ze osiggniecie jednostki staje sie
automatycznie wilasnoscig wszystkich - stad wszelkie prawa autorskie 1 umowy handlowe tracity

racje bytu.

Rzecz jasna, filozofia Korsarzy zaktadata piractwo wszystkich mozliwych wynalazkow, ktore byli
w stanie zdoby¢. Ten rodzaj piractwa byt zwykla kradzieza - najnowszym zakretem w historii
komputerowych przestepstw.

- Coz - zaczat Matt - jesli Corteguanczycy sa w stanie nas oszuka¢, kto im w tym przeszkodzi?

Jay Gridley spojrzal prosto na niego. - Ty - powiedziat.

* %k sk

Godzing po tym, jak skonczyto si¢ spotkanie Zwiadowcodw, Matt Hunter, ktoéry na prosbe Jaya
Gridleya nie opuscit Klubu Zwiadowcow Net Force, zostal wezwany do gabinetu szefa Net Force -
osobiscie. Po krétkiej podrozy autobusem dotart przed oblicze Gridleya.

- Matt - powiedziat Gridley. - Poznaj pana Waltera Paulsona z Departamentu Stanu.

Wystarczyto, ze Matt raz na niego spojrzal 1 uscisnat dton podejrzanie przypominajacg weza, a juz
poczut nieche¢ - co zresztg odziedziczyl po ojcu - do typu absolwenta uniwersytetu zaliczanego do

Ligi Bluszczowej”, ktorego Paulson byt wzorcowym przyktadem, az po uniwersytecki krawat i
tweedowy sweter ze skdrzanymi fatami na tokciach.

- Departament Stanu potrzebuje panskiej pomocy, panie Hunter - powiedziat Paulson, kiedy
usiedli. - Mam nadzieje, ze nam pan nie odmowi.

- Co mogg dla was zrobic¢? - spytat Matt.

- Jutro wieczorem organizujemy wideokonferencje¢ z kilkoma czionkami rodziny Cortezow -
powiedziat.

Mattowi serce mato nie wyskoczyto z piersi, chociaz na zewnatrz nie dat nic po sobie poznac.
- Ramon Cortez porozmawia z wybranymi przedstawicielami mi¢dzynarodowej prasy - mowil

dalej Paulson. - A w zwiazku z zaniepokojeniem, jakie wyrazil pan Gridley, postanowilismy, ze po
te] wideokonferencji zorganizujemy drugg. Z panskim przyjacielem, Julio Cortezem.



- I chcecie, zebym wzigl w niej udziat - dokonczyt Matt.

- Miedzy innymi, zeby rozwia¢ panskie podejrzenia - odpowiedziat Walter Paulson, kiwajac
glowa.

- A co z moimi przyjacidéimi? - spytat Matt. - Czy oni tez bedg mogli w niej uczestniczy¢?

Paulson pokiwal glowga. - Pod warunkiem, ze nie zarzucg go pytaniami. Bedziemy mieli tylko
kilka minut.

- To wystarczy - powiedzial Matt.

- Departament Stanu ma jeszcze tylko jedng prosbe - dodat Paulson.

Matt i Jay Gridley czekali na jakas$ niespodzianke.

- Wiemy, ze panna Carrie Page, reporterka ,,Washington Times”, pragnetaby wzia¢ udzial w
wasze] konferencji. A potem chciataby przeprowadzi¢ wywiad z panem i1 pozostatymi Zwiadowcami
Net Force.

W duchu Matt poczut wielka ulge.

- Nie ma problemu, panie Paulson - zgodzit sie.

Wtedy Walter Paulson wstal, dajac znak, ze spotkanie dobiegto konca.

- W takim razie, widzimy si¢ jutro - powiedzial. - O siddmej. Konferencja odbedzie si¢ tutaj, w

siedzibie Net Force. Czekam z niecierpliwoscig na spotkanie z panstwem i na ostateczne zakonczenie
calej sprawy...

Dwanascie godzin pdézniej Zwiadowcy Net Force czekali przed jedng z wigkszych sal
konferencyjnych w siedzibie Net Force. Przechadzajac si¢ w poblizu drzwi, Matt zastanawiat sig, co
si¢ dzieje wewnatrz.

Jay Gridley wyjasnit im, zanim wszedt do S$rodka, ze w tym momencie trwa pierwsza
wideokonferencja z Ramonem Cortezem, ojcem Julio. Na tej zamknietej sesji Ramon Cortez bedzie
odpowiadat na pytania kilku dziennikarzy, ktorzy nastgpnie przekaza zdobyte informacje innym
agencjom prasowym.

Kandydat na prezydenta bgdzie réwniez obserwowany przez Lettie Hanratty, bytg amerykanska
ambasador w Corteguay.

Zaden ze Zwiadowcow Net Force nie zostal dopuszczony do tej oficjalnej konferencji. Mniej



formalne spotkanie z Julio miato si¢ odby¢ po zakonczeniu tej pierwszej czes$ci, wige trudno bylto
przewidzie¢, kiedy doktadnie si¢ zacznie.

Czas trwania pierwszej konferencji juz zostat przekroczony, wiec Zwiadowcom Net Force nie
pozostawato nic innego jak czeka¢ na swojg kolej. Zniecierpliwienie zaczynalo dawac im si¢ we
znaki. Szczegdlnie Matt nie mogt opanowac zdenerwowania. Im dtuzej czekat, tym bardziej si¢
martwit.

Zastanawiat si¢, czy uda mu si¢ przechytrzy¢ wrogi rzad. Tak wiele zalezato dzisiaj od jego
reakcji - moze nawet zycie Julio. Czy stanie si¢ ofiarg rzadowej maskarady? Czy tez naprawde
bedzie rozmawiat ze swoim najlepszym przyjacielem?

Mam nadziejg, ze to drugie, pomyslat Matt. Ale nie mogt si¢ pozby¢ dreczacych go obaw.

Po przeciwnej stronie korytarza siedziala Megan w towarzystwie Davida. W poréwnaniu z
Mattem, obydwoje wygladali na spokojnych. Pewnie, oni tylko majg si¢ przystuchiwaé¢, zauwazyt
zazdro$nie. Nie znali Julio tak dobrze jak ja.

Matt spojrzal na najmtodszego cztonka grupy. Na twarzy Marka wida¢ bylo napiecie.
Trzynastolatek znat Julio prawie tak dobrze jak Matt. Hunter liczyt, ze Malemu uda si¢ wyczu¢ nosem
oszustwo, ktére on sam moze przeoczyc.

W tej chwili dwuskrzydlowe drzwi otworzyly si¢ 1 z pomieszczenia wysypala si¢ grupa
reporterow zaciekle dyskutujgca mi¢dzy sobg. Juz zaczynali wysuwa¢ wnioski na temat ustyszanych
informacji.

Rowniez Walter Paulson wyszedt z pomieszczenia razem ze swoim asystentem. Przeszedl obok
Matta, nawet go nie zauwazajac, skupiony na rozmowie z reporterami, starajac si¢ wptyna¢ na ksztatt
artykulow, ktore niebawem zaczng pisac.

Z tego, co Matt styszal, polityka Departamentu Stanu polegata na utrzymywaniu spraw pod
kontrola, a nie dotarciu do prawdy. Przestal stucha¢ tego cztowieka. Woli sam wyrobi¢ sobie opinig.

Nastepnie z sali konferencyjnej wyszedt Jay Gridley. Szef Net Force rozmawiat z wysoka, chuda
jak szczapa kobietg o waskiej twarzy, czuprynie siwych wtosow 1 inteligentnych oczach. Matt od razu
ja rozpoznat. Lettie Hanratty, byta pani ambasador w Corteguay.

Kobieta usmiechata si¢ 1 Matt byt ciekaw, czy to oznacza, iz jest zadowolona z przebiegu
konferencji.

Jay Gridley katem oka zobaczyt Zwiadowcdédw Net Force, ale nie moglt przerwac pani Hanratty,
ktora z ozywieniem omawiala jaki$ temat.

Nagle z thumu reporterow wytonita si¢ pickna, mtoda kobieta, o krotkich rudych wlosach. Miata
na sobie obcisty kostium 1 buty na wysokich obcasach. Przepychata si¢ przez thum prosto do Matta.
Zatrzymata si¢ tuz przed nim.



- Ty musisz by¢ Matt Hunter ze Zwiadowcow Net Force - powiedziata zaskakujgco dziewczecym
gtosem. - Nazywam si¢ Carrie Page. Jestem reporterka ,, Washington Times”.

Wyciaggneta reke na powitanie. Miala silny, a mimo to kobiecy uscisk. Mattowi zaimponowato to
potaczenie. Kobieta wpatrywata si¢ w niego picknymi zielonymi oczami, jakby chciata zapamigtac
jego rysy twarzy. Matt podejrzewal, ze ma najwyzej dwadziescia kilka lat - niewiele wigcej od
niego.

Po chwili to uwazne spojrzenie zmieszato go 1 miat cichg nadziejg, ze si¢ nie zaczerwienit. Carrie
Page odgarneta kosmyk rudych wtosow z czota 1 podniosta swoj komputer.

- Od kiedy znasz Julio Corteza? - spytata, przechodzac od razu do sedna. Odpowiadajac, Matt
wiedzial, ze nagrywa kazde jego stowo.

Dociekliwa, pomyslat z podziwem Matt. Lubit to u kobiet.

Pietnascie minut pdézniej Walter Paulson wprowadzit Zwiadowcdéw Net Force, Jaya Gridleya i
Carrie Page z powrotem do sali wideokonferencyjnej. Z powodu nietypowych zasad, rzadzacych
kontaktami prasowymi z Corteguayem, uzywanie technologii VR podczas ich rozmowy byto
zabronione. Zezwolono na korzystanie tylko z technologii dwuwymiarowych. W zwiagzku z tym,
uczestnicy konferencji mieli okazje¢ zobaczy¢ niecodzienny obrazek, a mianowicie wielki ekran na
Scianie, naprzeciw ktorego ustawiono wszystkie siedzenia w pomieszczeniu.

Przy tablicy kontrolnej siedzial technik, czekajac na sygnal do ponownego potaczenia si¢ z
Corteguayem.

Weczesniej jednak Walter Paulson stangt przed nimi 1 powiedziat:

- Ta rozmowa bedzie trwata okoto pigciu minut. Mateo Cortez ma ograniczony dostep do
rzagdowego sprzetu wideo, a pierwsza konferencja trwata dtuzej, niz si¢ spodziewat.

Matt stuchal w skupieniu, ale w duchu az si¢ gotowat. Mark Gridley siedziat po jego prawej, a
Carrie Page po lewej. Zignorowata wystgpienie biurokraty i1 nadal robita notatki na swoim
przenosnym komputerze. Blisko$¢ tej uroczej dziewczyny wzmagala jeszcze zdenerwowanie Matta,
ale staral si¢ zachowac spoko;.

Wreszcie Paulson skonczyt 1 kiwnigciem glowy dal znak technikowi. Mezczyzna przy tablicy
kontrolnej jawnie zignorowal urzednika Departamentu Stanu 1 spojrzal wyczekujagco na swojego
szefa.

Jay Gridley rowniez pokiwat glowg 1 technik przystapit do pracy.

W chwile pozniej na ptaskim ekranie zawirowaty kolory 1, szybciej niz ktokolwiek sie



spodziewat, pojawit si¢ Julio Cortez.
Obraz byt dos¢ wyrazny, ale dla Matta i jego przyjacidl, przyzwyczajonych do trojwymiarowych
przekazow, troche zaskakujacy. Natomiast dzwigk nie pozostawiat nic do zyczenia, i uczestnicy

konferencji styszeli nawet gtosy ludzi pozostajacych w tle, poza kadrem.

Julio mial na sobie niebieska jedwabng koszule 1 skorzang kurtke. Kiedy technik zakonczyt
operacje taczenia, Julio spojrzat prosto na Matta, siedzacego w pierwszym rzedzie.

- Matt, mi hombre - odezwat si¢ Julio, mrugajac okiem. - Jak si¢ masz?
Zamm Matt zdazyt odpowiedzie¢, Julio zainteresowat si¢ kim§ innym.

- To przeciez Maty! - powiedzial, pokazujgc na Marka. - Nie wyrostes za bardzo. Moja siostra,
Juanita, wcigz by ci¢ mogta roztozy¢ na topatki!

Mark si¢ uSmiechnat, ale nic nie odpowiedzial. Zgodnie z zaleceniami Waltera Paulsona, czekat
na swoja kolej.

- U mnie wszystko w porzadku, Julio - powiedziat wreszcie ostroznie Matt. - A u ciebie? Jak
sprawy w Corteguay?

- Ciekawy kraj - odpart Julio. - Sg plusy 1 minusy. Jak Wszedzie.

Katem oka Matt widzial Marka zapatrzonego w ekran. Maty wcigz si¢ uSmiechat, najwyrazniej
przekonany, ze ma do czynienia z prawdziwym Julio Cortezem.

- Szkoda, ze nie widziate$ tutejszych komputerow, stary - powiedzial Julio, przewracajac oczami.
- Wczoraj widziatem Mackintosha wyposazonego w jedng z tych starych myszy. Jaki§ go$¢ pracowat
na tym gruchocie, mozesz w to uwierzy¢? Mac nie byt w muzeum, tylko w uzytku!

Matt ustyszat, jak kilku Zwiadowcodw zachichotato cicho.

- Widziatem nawet stary edytor tekstu - ciggngt Julio. - Powiedzialem do goscia, ktoéry na nim
pracowal: ,,Hej, stary, czemu nie sprawisz sobie maszyny do pisania?”. A on na to serio, ze¢ ma
maszyn¢ w drugim pokoju, tylko dzisiaj nie jest mu potrzebna!

Julio na ekranie pokrecit gtowa 1 Matt rozpoznat jego charakterystyczny gest.

- Ale nie jest tak zZle - ciggnat Julio. - Dziewczyny tu sg fajne. A poniewaz moj ojciec kandyduje
na prezydenta, traktujg mnie jak gwiazde¢ filmowa!

Wtedy Julio zmruzyt oczy 1 spojrzat na Carrie Page.

- Widze, Ze 1 ty nie tracisz czasu, Matt - powiedzial z lekka zazdro$cig. - Przedstaw mnie pani,
ktora siedzi obok ciebie.



Matt, niemal si¢ czerwienigc, przedstawit mu panne Page. Dziewczyna kiwngta mu glowa na
przywitanie, ale nic nie powiedziala, zostawiajac cenny czas Mattowi 1 Zwiadowcom Net Force, jak
zyczyt sobie przedstawiciel Departamentu Stanu.

- Brakuje nam ciebie, Julio - powiedziat Matt.

- Mnie was tez - powiedzial Julio. - Jak tylko wybiorg mojego ojca na prezydenta, sprowadze do
Adello sprzegt VR 1 znéw bedziemy mogli si¢ zobaczyc.

- Wiec teraz nie masz mozliwosci skorzystania z technologii VR? - spytala Megan z drugiego
rzedu.

Julio si¢ uSmiechnat. - Cze$¢, Megan. Nie zauwazytem cig.
- Whasnie - wtracit si¢ Mark Gridley. - Jak dajesz sobie rad¢ bez VR?
Julio pokrecit glowa. - Z trudem. Brakuje mi symulatora lotow!

- Nie ma ci¢ na zawodach Stulecia Lotnictwa Wojskowego - ciggnat Mark. - Przydatbys si¢ nam 1
to bardzo.

- Zatoze sie¢, ze beze mnie tez sobie niezle dajecie rade - odpowiedziat skromnie Julio. - Nawet
ty, Maty!

Mark si¢ usmiechnat. - Wczoraj zestrzelitem Messerschmitta - pochwalit sig.
- Brawo! - pogratulowal mu entuzjastycznie Julio.

- Wciaz tapiemy si¢ na tym, ze chcemy wywotywac¢ twoéj pseudonim, Julio - powiedziat Matt
neutralnym gltosem. - Dopoki nie wyjechates, zawsze wiedzieliSmy, u kogo szuka¢ ratunku.

- Nie martw si¢ - odpowiedziat Julio, odwracajac si¢ do nich plecami, zeby Zwiadowcy Net
Force mogli zobaczy¢ napis na plecach jego kurtki. - As Aséw niedtugo znéw bedzie latat!

W tym momencie Matt poczut, jak $ciska mu si¢ serce. Mark zesztywnial, ale zapanowal nad
mimikg. Matt tez, chociaz byto to bardzo trudne. Nagle Carrie Page wychylita si¢ na swoim krzesle.

- Czy to twoj pseudonim? - spytata niewinnie. - As AsOw?

Obraz na ekranie pokiwal glowa. - To ja! - odpowiedziat. Dla Matta byt to juz tylko obraz - on i
reszta ZwiadowcoOw Net Force wiedzieli, ze biorg udzial w oszustwie.

Obraz na ekranie to nie ich przyjaciel.

Znak wywotawczy Julio brzmial ,Jefe”, a nie ,,As Asow”. Ten, kto urzadzit to przedstawienie,
popetnit oczywisty blad, sugerujac si¢ napisem na kurtce Julio.



Ktokolwiek z nimi rozmawiat, na pewno nie byt ich przyjacielem, Julio Cortezem.
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Gdy tylko farsa z wideokonferencjg dla potnocnoamerykanskiej prasy dobiegla konca, Mateo
Cortez zostal wezwany do ukrytego w dzungli kompleksu. Wezwanie bylo mu nie na rgke. Mial zbyt
duzo pracy w Adello, zeby traci¢ dtugie godziny na podroz. Poza tym nie rozumiat, dlaczego jego
mistrz chce go tak szybko ponownie widziec.

Jednak Mateo Cortez zostal wyszkolony tak, zeby nie zadawac pytan, tylko wykonywac polecenia.
Wigc kiedy go wezwano, po prostu przyjechat.

[ tym razem, jako S$rodek ostroznosci, wybral starego, zdezelowanego Hummera, zamiast
nowoczesniejszego 1 wygodniejszego pojazdu wojskowego. Sam go prowadzit. Czut, Zze juz zbyt
wielu zolhierzy w stolicy wie o tym miejscu. Mateo uwazat za niemadre skupianie uwagi na osrodku,
w ktorym tak wazng operacje.

Wszedzie roi si¢ od szpiegdw, a jankeskie satelity sg bardzo skuteczne. Oczywiscie, Amerykanie
musieliby najpierw wiedzie¢, czego szukaja, zeby zrobi¢ z nich pozytek.

A, zdaniem Mateo, nie mieli zielonego pojecia.

Dlatego, po podjeciu wszystkich tych srodkéw ostroznosci, Mateo przezyl szok, kiedy przybyt na
miejsce 1 zobaczyt duza, nowoczesng ci¢zaréwke, zaparkowang przed betonowym bunkrem. Zdziwit
si¢ jeszcze bardziej na widok grupki technikéw, rozpakowujacych pudta z supernowoczesnymi
komputerami 1 wnoszacymi je do wnetrza.

Zauwazyl, ze wiekszos¢ mezczyzn w biatych kitlach bylta azjatyckiego pochodzenia.

Kiedy podszedt do bramy, zolnierze - kubanscy uchodzcy, jak sie kiedy§ dowiedziat - ktorzy
pilnowali tego miejsca, przepuscili go machnigciem reki, nawet nie sprawdzajgc jego dokumentow,
ani nie upewniajgc si¢, czy na tylnym siedzeniu albo w bagazniku jego pojazdu nie czai si¢ grupa
uderzeniowa obcego mocarstwa.

Co za niedbalstwo, pomyslal Mateo, krecac glowa z niesmakiem. Co za niedbalstwo...
Straznicy wygladali na zmeczonych 1 zniecierpliwionych, co pozwalato mu si¢ domyslac, iz to nie
pierwsza ci¢zarowka, ktora pojawita sie tutaj pod jego nieobecnos¢. Ta mysl go zaniepokoita. Mateo

zaklat, kiedy zaparkowat Hummera 1 zobaczyt $lady opon na rozjezdzonej trawie.

Przynajmniej Kubanczyk, ktory wpuszczat go do bunkra, doktadnie go sprawdzit. Poza tym Mateo
czeka jeszcze skanowanie siatkowki, przed wejsciem do windy, ktora zabierze go do podziemi.

Kiedy dojechat na miejsce 1 drzwi windy rozsungty si¢, spotkata go kolejna niespodzianka.
Niegdys przestronny korytarz, utworzony przez wypompowanie wod podziemnych, teraz zastawiony



byt btyszczacymi nowymi komputerami, podtaczonymi do wspolnej sieci.

Siedem stolow z wigzniami wcigz bylo na miejscu, ale w przeciwleglym rogu groty
zainstalowano zupetnie nowe stanowisko kontrolne. Po kobiecie myjace; wi¢zniow nie byto ani
sladu, ale Mateo zauwazyt, ze Cortezowie byli czysci 1 lezeli na nowych przescieradtach. Wreszcie
Mateo dostrzegt dwoch mezczyzn przy nowej konsolecie. Zaciekawiony, podszedt do nich. Jednego z
nich rozpoznat natychmiast. Nazywat si¢ Sato, a tatuaze i1 brak matego palca lewej reki zdradzat
przynaleznos¢ do Jakuza. Z jego dossier Mateo dowiedziat sig, ze ten cztowiek to gangster z Osaki,
ptatny zabogjca, mordujgcy swoje ofiary - ni mniej, ni wiecej - tylko w sieci.

Takie przynajmniej krazyty o nim plotki.

Drugi mezczyzna, oceniajac po ubraniu, prawdopodobnie byt Kubanczykiem, chociaz Mateo go
nie znal. Z obojetnym wyrazem twarzy, oparty o obudowe gtownego komputera, rzucat lakoniczne
uwagi do Sato. Kiedy mezczyzna odwrocil si¢, Mateo uswiadomil sobie, ze Kubanczyk jest
narkomanem, uzaleznionym od Drex-Dreamu, i ze jest podiaczony do systemu dawkowania,
dostarczajacego narkotyk bezposrednio do jego kory mézgowej. Metalowo-lexanowy zbiorniczek,
przymocowany do jego czaszki, btyszczat w sztucznym §wietle.

Mateo poczut ciarki na plecach.

Na poczatku stulecia, kiedy coraz wieksza cze$¢ spraw zawodowych 1 rozrywki odbywata si¢ za
pomocg sieci, kilku badaczy medycznych dostrzegtlo w tym fakcie szans¢ na kolosalne zyski.
Komputery myslaty szybciej niz ludzie 1, z nadejsciem roku 2010, dalszy rozwoj sieci ograniczato
tylko jej najstabsze ogniwo - korzystajacy z niej ludzie. Badacze doszli do wniosku, ze jesli uda im
si¢ opracowac 1 opatentowac substancje, przy$pieszajacg ludzkie procesy mysSlenia bez skutkow
ubocznych, stang si¢ bogatsi od Billa Gatesa. Biznesmeni, handlowcy, profesjonalni gracze i1
amatorzy - kazdy, kto regularnie korzysta z sieci - zaptaci nawet najwigksze pienigdze za substancje,
dajaca przewage nad konkurencja.

W wyniku badan otrzymano narkotyk o nazwie Drex-Dream. W odroznieniu od pozostatych
narkotykow, zdolnych wplywa¢ na mozliwosci przetwarzania danych przez moézg, Drex-Dream
radykalnie skracat czas przyswajania informacji, poprawiat szybkos¢ przekazu informacji przez
system nerwowy, umiejetno$¢ koncentracji 1 zapami¢tywania, bez wplywania na t¢tno 1 ci$nienie
krw1 oraz bez pozostatych typowych, negatywnych skutkéw ubocznych podobnych substancji.

Wczesne testy wypadaty obiecujgco. Po ich zakonczeniu, dwie osoby, biorgce w nich udzial,
zginely podczas proby wiamania do laboratorium po nowa dawke narkotyku. Trzy kolejne wpadty w
depresj¢ maniakalng. Kazdy uczestnik testow zostal uzalezniony i nie byt w stanie egzystowaé w
realnym $wiecie bez statych dawek Drex-Dreamu. W zwigzku z tym urzad federalny, nadzorujacy
jakos¢ zywnosci 1 lekarstw, nie wydal zezwolenia na produkcje tej substancji 1 badacze zajeli si¢
czym$ innym. Ale jeden z handlowcow zdecydowal, ze jego przysztos¢ tkwi w Drex-Dreamie i
wszedl z nim na czarny rynek.

Kiedy testowano Drex-Dream, stosowano go w dawkach klinicznych. W momencie, gdy kilku
handlarzy narkotykbw wyszio z nim na ulicg, ograniczenie to przestato obowigzywac. Ci, ktorzy



zazywali Drex-Dream w dowolnych dawkach, twierdzili, ze haju nie da si¢ opisa¢. Juz po jednej
dawce uzalezniali si¢ na cale zycie.

Wiekszo$¢ uzaleznionych od tego narkotyku umierata do$¢ szybko. Pozostajac pod wplywem
Drex-Dreamu, nie jedli, nie pili ani nie spali. Umierali z gtodu lub pragnienia, majac dostownie w
zasiegu reki produkty potrzebne im do przetrwania.

Mateo zauwazyt, ze Kubanczyk mial na dozowniku czerwony $wiecacy zegar cyfrowy,
automatycznie wstrzykujacy mu narkotyk w okreslonych dawkach. Byl to jeden ze sposobow, w jakie
uzaleznieni od Drex-Dreamu narkomani kontrolowali swoj natdg, ale do czasu. Juz niebawem
Kubanczyk nie da rady oprze¢ si¢ pokusie i przejdzie na dozowanie cigglte. Dziatajac pod wptywem
tego narkotyku, bedzie w sieci nieludzko szybki, inteligentny 1 obdarzony nieprawdopodobnym
refleksem. A w kilka tygodni poZniej umrze z gtodu lub pragnienia.

- Widze, ze poznate$ juz naszych nowych sojusznikow - odezwat si¢ za jego plecami mistrz.
Mateo odwrocit si¢ do niego.

Przetozony u§miechat si¢ szeroko, A - Jak przebiegta konferencja? - spytat.

- Holograficzny Ramon nabral wszystkich, nawet t¢ Hanratty - powiedzial Mateo. - Co do
hologramu Julio... tego nie jestem pewien.

- Myslisz, ze ci chtopcy nas przejrzeli? - spytat niedowierzajaco jego mistrz.
Mateo odpowiedziat po chwili zastanowienia.

- Mysle... mysle, ze nadal majg watpliwosci. Ale nic konkretnego, zadnych dowoddéw. Na to
jestesmy za doktadni.

- Nie dziwi mnie to - odpowiedzial mistrz. Mateo zno6w spojrzat na dwoch obeych, bojac si¢
nawet spekulowac na temat ich roli w catej sprawie albo, co gorsza, spyta¢ o to swojego mistrza.
Gdy Mateo spojrzal na przetozonego, ten wcigz si¢ do niego usmiechat, co zdenerwowato go jeszcze
bardziej.

- Ostatnim razem, kiedy tu bytes$, powiedzialem ci, ze podejrzewam Julio o ucieczke - powiedzial
mistrz. - Na szczescie, automatyczny system bezpieczenstwa poradzit sobie z jego umystem. Niestety,
program nie potrafi ustali¢, dokad Julio uciekt, 1 jak mu si¢ to w ogole udato.

Mistrz wbit wzrok w Mateo. - Jak myslisz, dokad uciekl twoj bratanek, Mateo? - spytat.

Mtodszy mezczyzna zamrugal oczami, po czym wzruszyt ramionami. - Nie jestem pewien -
powiedziat wreszcie. - Prawdopodobnie do komputeréw Departamentu Stanu. Do mediow, a moze
nawet do Net Force lub FBL

- A ja sadze, ze uciekt, zeby si¢ spotka¢ z tymi chtopcami - powiedzial mistrz. - Przyjaciétmi z
grupy Zwiadowcow Net Force.



- W takim razie, ta konferencja mogta by¢ bledem - powiedzial Mateo. - Moze te dzieciaki teraz
nabraty podejrzen.

- Juz przedtem co$ podejrzewaty - odpart mistrz. - Tw@j bratanek, Julio, skontaktowat si¢ z nimi,
tego jestem pewien!

Mateo ponownie spojrzal w kierunku dwoch nieznajomych mezczyzn. Japonczyk beznamigtnie
wpatrywat si¢ w przestrzen, ignorujac otoczenie. Drugi mgzczyzna opart si¢ o szatke 1 kontemplowat
cos, co tylko on widzial.

- Dlatego sg tu ci zabojcy? - spytat Mateo.
Jego mistrz wyciggnal reke 1 poklepat Mateo po plecach, jak wyjatkowo bystrego pieska.

- Tak, jak ci ostatnio obiecatem - powiedziat mistrz, wskazujac na dwoch megzczyzn - ci dwaj sa
tutaj, zeby zatatwi¢ sprawe przyjaciot Julio w swiecie zewngtrznym. - Mistrz zndw si¢ usmiechnat,
przez co upodobnil si¢ do okrutnego drapieznika. - Wirtualni zabojcy - wyszeptat. - Najlepsi, na
jakich sta¢ naszych sponsorow.

Podtaczony do dozownika mezczyzna nagle zajeczat, po czym zaczat chichota¢ jak szaleniec.

Zwiadowcy Net Force spedzili w Klubie wiele godzin po zakonczeniu konferencji, bez konca
omawiajgc nastgpne posuni¢cia. Ich proby przekonania dorostych, ze cos$ jest zdecydowanie nie w
porzadku, spelzty na niczym, jesli nie liczy¢ Jaya Gridleya, ktory obiecat to sprawdzi¢, ale nie mogt
da¢ im stowa, ze podejmie jakies dalsze kroki. Najbardziej odporni na argumenty Zwiadowcow byli
ludzie z Departamentu Stanu. Jeden nawet oskarzyt ich, ze chcg zyska¢ rozgtos w mediach kosztem
Julio 1 jego rodziny. Stato si¢ jasne, ze jedynie Zwiadowcy Net Force wierza, Ze ich przyjaciel ma
ktopoty. I jesli chcg temu zaradzi¢, muszg zdoby¢ niepodwazalne dowody. Tylko tak mogg uratowaé
Julio. Jednak opinie, co do konkretnego planu dziatania, byty bardzo podzielone.

Gdy tak dyskutowali, Megan O’Malley wytaczyta si¢ na chwilg 1 zatoneta we wtasnych myslach.

Gdzie przetrzymuja Julio? Jak mozna go uwolni¢? Co si¢ stanie, kiedy wybiorg prezydenta
Corteguay? I czy efekt koncowy bedzie inny, jesli Ramon Cortez wygra wybory?

To tylko niektore pytania, ktore dreczyty Megan, stuchajacej jednym uchem dyskusji pozostatych
kolegow.

Mimo i1z Zwiadowcy Net Force przez kilka pierwszych godzin zaimprowizowanego spotkania
omawiali plany dziatania, wcigz nie zdecydowali si¢ na nic konkretnego.

Wreszcie Matt 1 Mark - zupetnie jakby uczestniczyli w stypie po Julio Cortezie - zaczgli
wspomina¢ ich przyjazn 1 mito§¢ mtodego Corteguanczyka do lotow w symulatorach. W koncu



rozmowa zeszla na zesztoroczne zawody Stulecia Lotnictwa Wojskowego, w ktorych Julio zajal
drugie miejsce. Byt jedynym Zwiadowcg Net Force, ktory rok temu uczestniczyt w zawodach. Dziegki
niemu, w tym roku sprawy wygladaly juz inaczej. Matt Zzatowal, ze nie walczyt w powietrzu z
przyjacielem u boku, ale zeszlego lata podrozowat wraz z rodzing. Mark ,,Maty” Gridley tez wziatby
udzial, ale do rok temu byt na to za mtody.

- Czy Dieter Rosengarten walczyl w zawodach rok temu? - spytal Andy Moore.
- Nie wydaje mi si¢ - odpowiedzial Matt, krecac glowa.

- Ale byt taki Rosjanin, nazywat si¢ Siergiej, ktory wszystkim dat popali¢. Byl prawie tak dobry,
jak Pawet Iwanowicz, zwyciezca! - Matt zachichotat. - C6z, Siegiej byt niezty, ale nie tak dobry jak
Julio - przypomnial sobie. - Pod koniec zawodow, w scenariuszu bosniackim, Julio zniszczyt idealny
wynik Siergieja, bo go zestrzelil. Jedyny lepszy wynik mial wiec Pawet Iwanowicz. Przez Julio,
Siergiej stracit szans¢ na trofeum Asa Asoéw. Iwanowicz zajat pierwsze miejsce, a Julio 1 Siergie]
mieli po jednym zestrzeleniu, ale poniewaz to Julio zatatwil Siergieja, wigc zajal drugie miejsce, a
Siergiej trzecie.

Megan usmiechneta si¢. - Zatozg sie, ze dal tez popali¢ Japonczykom w scenariuszu Pearl Harbor
- powiedziata, wtaczajac si¢ do rozmowy.

Matt pokrecit przeczaco glowa. - Nie brat udzialu w tej symulacji. Ani w bitwie o Anglig.

Nagle co$ zaskoczyto w glowie Megan. Wyprostowata si¢ nagle. - W ktorych symulacjach brat
udziat rok temu? - spytata. - Ile symulacji wyprobowat?

Matt znat ten wyraz twarzy u Megan. Cos jej $witato. Doktadnie przemyslal swoja odpowiedz.

- W pierwszej rundzie brat udzial w pieciu symulacjach - powiedziat w koncu. - Najpierw w
,Czerwonym Baronie”, potem w ,Bitwie o Midway”, ,,Bombardowaniu Europy”, ,,Bo$niackim
Kryzysie 2007 roku” 1 w ,,Wojnie potudniowoafrykanskiej 2010 roku”.

- A w tym roku Julio pojawil si¢ w ,,Czerwonym Baronie” 1 ,,Bitwie o Midway”... - myslata
gtosno Megan.

Matt otworzyt szerzej oczy.
- Ale nie w ,,Pearl Harbor” an1 w ,,Bitwie o Angli¢”! - powiedziat. - Myslisz, ze...

- Mysle, ze Julio pojawia si¢ tylko w tych symulacjach, w ktorych juz uczestniczyl! -
zawyrokowala Megan. - Dlatego nie widzieliSmy go tamtego dnia. Nigdy nie bral udzialu w
symulacji bitwy o Anglie.

- To by pasowato! - powiedzial Mark Gridley. - To musi by¢ prawda. Pomyslcie tylko. Sami
wiecie, jak to jest, kiedy po raz pierwszy wyprobowujecie nowy program VR. Robicie bie¢dy, nie
wykorzystujecie wszystkich mozliwos$ci, czasem nawet zostajecie zestrzeleni, bo zrobiliScie co$
glupiego. Zawsze trzeba trochg czasu, zeby oswoic si¢ z programem.



- Ale jak juz nabierze si¢ wprawy, zaczyna by¢ coraz tatwiej, az staje si¢ to niemal rutyng -
powiedziat David Gray. - Julio i1 tak ma duzo na glowie, wiec nie chce dodawac sobie stresow. To
nie moze by¢ zwykly zbieg okolicznosci.

Nagle Matt zmienit si¢ na twarzy. Megan zauwazyla to natychmiast.

- Co sig stato? - spytata.

- Nie mamy w harmonogramie ,,Bombardowania Europy” - powiedzial. - W nastepnej kolejno$ci
mamy odby¢ ,,Aleje MiG-6w”, symulacje wojny koreanskie;.

- A dwie pozostate symulacje, w ktorych Julio uczestniczyl podczas pierwszej rundy? - spytat
Andy. - Co z Bos$nig i wojng potudniowoafrykanska?

Matt kiwnat gtowa. - Bierzemy udzial w symulacji Bo$ni. Poza tym, wszyscy muszg wzig¢ udziat
w wojnie potudniowoafrykanskiej - powiedzial. - Wojna poludniowoafrykanska ma

najnowoczesniejsze mysliwce.

- W takim razie, musimy znalez¢ sposob, zeby dostac si¢ do symulacji ,,Bombardowania Europy”
- powiedziata Megan.

Ale Matt pokrecit przeczaco glowa.
- Nie da rady - powiedzial. - Kolejnos¢ jest ustalona z gory. Musimy przejs¢ przez symulacje
wojny koreanskiej albo nas zdyskwalifikujg. - Wzruszyt ramionami. - Nie mozna wybra¢ nic w

zastepstwie, chyba ze tak zdecyduje personel Osrodka. To nie zalezy od nas.

- A jesli stanie si¢ co$ ztego? - spytat Mark z szatanskim usmieszkiem. - Co$ tak niedobrego, ze
symulacja wojny koreanskiej nie bedzie nadawata si¢ do uzytku?

Andy Moore spojrzat na Matego. - Masz programy, ktore moga co$ takiego zrobi¢? - spytat.
- Nie - odpowiedziat Mark. - Nie jestem gtupi. I styszates, co mowit mo;j tata.
Andy pokiwat glow3.

- Ale znam kogos$, kto ma odpowiednie programy - dokonczyt Mark. - I jesli ja grzecznie
poprosimy, moze nam pomoc.

Kiedy Mark opowiadal Joan Winthrop o wnioskach, do jakich doszli Zwiadowcy Net Force,
zauwazyt, ze uwierzyla w prawdziwos¢ ich argumentow. Przyznata nawet, ze ich rozumowanie jest
logiczne, biorgc pod uwage wszystkie niewiadome, dotyczace dziwnego przypadku Julio.



Kiedy Mark skonczyt wyjasnia¢ sprawe, przyszedl czas, zeby odstoni¢ pozostate karty, a raczej
zrzuci¢ prawdziwa bombg.

- ZastanawialiSmy si¢ - zaczgl swoim najbardziej niewinnym 1 yymujgcym gtosikiem - czy nie
udatoby si¢ nam wymysli¢ sposobu zawieszenia symulatora wojny koreanskie;j.

- Whasnie - wtracit Matt. - Nic drastycznego. Po prostu unieruchomi¢ go na dzien czy dwa...
- Wtedy pewnie przydzieliliby nas do symulacji ,,Bombardowanie Europy” - dodat David Gray.
- A jestem pewna, ze tam spotkamy Julio - dokonczyta Megan.

Joan doktadnie przyjrzata si¢ ich ozywionym twarzom 1 jasno zdata sobie sprawe, Ze zostala
wciagnieta w putapke 1 przegtosowana.

- Nie podoba mi si¢ to - powiedziata.
- Prosimy - zajeczal Mark. - Prosimy prosimy prosimy.

Jego komiczne btaganie roz§mieszyto Joan 1 pozostaltych Zwiadowcédw Net Force. Wyglup Marka
byt celowy. Zdaniem Gridleya juniora rozbawiona Joan byta tatwa zdobycza.

- Dobrze juz, dobrze, ale odmawiam zrobienia jakich$ trwatych szkod - zgodzita si¢ w koncu. - 1
bede potrzebowata waszej pomocy.

- Zgadzamy si¢ na wszystko - zaofiarowat si¢ Matt. - Wszyscy.
- Potrzebny mi tylko jeden z was - powiedziata Joan.
- Ktory? - spytat zaciekawiony Mark.

- Ty, Mark - odpowiedziata mu Joan. - Musisz mi opowiedzie¢ wszystko, co wiesz o systemie - 1
pomoc opracowac wzglednie nieszkodliwego wirusa komputerowego, cos z dotaczonym regulatorem
czasowym, zeby w okreslonym terminie wszystko wrécito do normy. Jesli mam unieruchomié¢ ten
symulator, potrzebuje wszelkich mozliwych informacji, ktore pozwolg mi przywrocic¢ jego pierwotny
stan.

Mark Gridley glosno przetknat sling 1 pokiwat gtowa.

* %k sk

Mark Gridley skohczyt mowic¢ 1 z niecierpliwoscig oczekiwal reakcji Joan Winthrop. Wtasnie
wyjasnit jej, jak zaprogramowat wirusa i jak on zadziata w symulatorach lotow. Nie przyznat si¢ jej,
7e tego cyberwirusa opracowywat cala noc, 1 Ze byta to najtrudniejsza rzecz, jaka w zyciu zrobit.



- Nie chcialabym mie¢ w tobie nieprzyjaciela podczas cyberwojny - powiedziata po chwili Joan.

To krotkie stwierdzenie napetnito Marka dumg. Joan nigdy nikomu nie powiedziata takiego
komplementu, wigc Mark ptawit si¢ w jej pochwale.

- Jeste$ gotowy do wprowadzenia wirusa do systemu? - spytata.
Mark kiwnat glowa.

Wydata komputerowi polecenie. W VR pojawita si¢ ikona, przedstawiajaca wielkg strzykawke.
Mark 1 Joan przygladali sig¢, jak strzykawka napelnia si¢ programem wirusowym, az staje si¢
czerwona, sygnalizujac, ze caly wirus zostat Sciggniety przez system wprowadzajacy.

Przed ich oczami zaswiecito si¢ stowo AKTYWNY.

- Teraz musimy tylko pokona¢ §cian¢ ognia Osrodka - oznajmita Joan. - Dzi§ rano troche nad tym
popracowatam.

Mark zorientowat si¢, ze Joan znalazta furtke w systemie, pozostawiong tam przez programiste,
ktory go zaprojektowat. Wpisala w odpowiedniej kolejnosci imiona jego dzieci i1 zwierzat
domowych - niesamowite, do czego cztowiek potrafi si¢ dogrzeba¢ - i1 systemy ochronne zaczely
rozptywac sie na ich oczach. Strona kontrolna symulatora Osrodka otworzyta si¢ prawie natychmiast.

Kazda symulacja ma odrebne oprogramowanie, dzigki czemu ich nastepne zadanie stawato si¢ o
wiele prostsze.

Obawiajac si¢, ze kto$ ich namierzy, Joan szybko $ciggneta symulacje wojny koreanskiej 1
otworzyta ja. Nastepnie skierowata igte w sam srodek programu symulacji lotow.

- Jestes pewien, ze nie narobimy trwatych szkdd? - spytata.

Mark pokrecit gtowa. - Ten wirus ulegnie samozniszczeniu za niecate dwadziescia cztery godziny
- powiedziat z dumg. - Poprositem ojca, zeby go sprawdzit 1 powiedzial, ze jest w porzadku.

- Jak dwudziestoczterogodzinna grypa - za§miata si¢ Joan.
Mark pokiwat gtowa.

- No to ognia! - zadecydowata Joan, po czym spojrzata na Marka. - [ nie rob tego wigcej, chyba ze
za 7zgoda ojca, dobrze? - poprosita go.

Chiopiec zgodzit si¢ skinieniem glowy. Doskonale pamig¢tal wyraz twarzy ojca, kiedy wyszto na
jaw, czym si¢ ostatnio zajmowat jego syn.

Joan umiescita igte w symulacji, wstrzykujac wirusa do oprogramowania, zamkngta program i
zaczeta skanowac katalogi komputera symulacji.

- Co robisz, Joan? - spytat Mark.



- Zastawiam kilka matych putapek. Nie chcemy, zeby S$ciagneli dobra kopie tej symulacji z
zapasowych infozbioréw, prawda? - I z uSmiechem, jaki moglby mie¢ kot, ktory znalazt si¢ w
ptaszarni, Joan zabrata si¢ do pracy.

Nastepnego ranka, kiedy Zwiadowcy Net Force zebrali si¢ w pracowni seminaryjnej
Migdzynarodowego Osrodka Edukacji, przywital ich ponury doktor Lanier.

- Zwiadowcy Net Force, musz¢ was bardzo przeprosi¢ - zaczal ze szczerym smutkiem. - Ale
napotkalismy kolejny problem. Tym razem w symulacji wojny koreanskie;.

- O, nie - powiedziat Andy Moore z wyjatkowo przekonujacym rozczarowaniem w glosie. - Chce
pan powiedzie¢, ze nie mozemy z niej korzystac?

Doktor Lanier pokiwat glowa. - Obawiam si¢, ze nie - potwierdzit. - Mamy z nig prawdziwy
problem, nad rozwigzaniem ktorego pracujemy obecnie. Producent jeszcze dzi§ wieczorem dostarczy
nowg kopi¢ oprogramowania - ciggnat doktor. - Ale mysle, ze mam dla was ciekawg propozycje.

Doktor Lanier wcisngl guzik na podium, przygaszajac $wiatta. Nad ich glowami pojawit si¢
ogromny hologram, przedstawiajacy formacje czterosilnikowych bombowcow, eskortowanych przez
mysliwce.

- Mysle, ze spodoba wam si¢ nasza zastgpcza symulacja - powiedzial z nadzieja w glosie doktor
Lanier. - Chodzi w niej o $miate dzienne bombardowania nazistowskich Niemiec...
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- W 1943 roku Osma Armia Powietrzna Stanéw Zjednoczonych z baz w Anglii rozpoczeta
intensywne dzienne bombardowania Niemiec - opowiadal doktor Lanier, nie uciekajagc si¢ do
pomocy Sieci Nauczycielskie;j.

Za jego plecami na wielkim ekranie, na ktorym wyswietlal si¢ czarno-biaty ptaski film, pojawity
si¢ ogromne, cztero-silnikkowe bombowce B-17 Flying Fortress, a raczej cate ich setki, lecagce w
szyku nad Europa.

- Tysigce samolotow, zaréwno ciezkich bombowcdw, jak 1 mysliwcodw eskorty, codziennie
wykonywato naloty, jesli tylko pozwalaty na to warunki meteorologiczne. Podczas kazdej misji
zrzucaty tony bomb burzacych 1 zapalajacych na niemieckie fabryki, obiekty wojskowe, siec
kolejowa oraz na niemieckie miasta 1 wsie - komentowat doktor Lanier. - Bombowce takie jak B-17
Flying Fortress oraz B-24 Liberator, latalty nad terytorium wroga, niejednokrotnie na granicy
swojego zasiegu. Przeciwko sobie miaty morderczy ogien przeciwlotniczy oraz roje mysliwcow.

Na ptaskim ekranie ukazal si¢ B-17 z ptongcym skrzydtem, ktdre nastepnie odpadto 1 poleciato ku
ziemi. W dalszej czgsci filmu Zwiadowcy zobaczyli, jak, nie wiadomo skad, pojawiajg si¢
niemieckie mysliwce 1 atakujg amerykanskie samoloty. Patrzyli na eksplodujace bombowce. I jeszcze



jedenB-24, spadajacy bezwladnie, z palaca si¢ kabing, az za doktadnie ilustrujgcy
niebezpieczenstwa czyhajace na ludzi, ktorzy stuzyli w Lotnictwie Armii - bo tak nazywano t¢
formacje, zanim powstal odrebny rodzaj sit zbrojnych, czyli Sity Powietrzne Stanow Zjednoczonych.

- Straty zal6g bombowcoéw byly astronomiczne - méwil ponuro doktor Lanier. - W przypadku
kazdego bombowca, ktory spadal na terytorium wroga, dziesi¢ciu ludzi gingto lub dostawato si¢ do
niewoli.

Na ekranie pojawili si¢ jency wojenni, uwig¢zieni za ogrodzeniem z drutu kolczastego oraz
drastyczny obraz martwego cztonka zalogi Latajacej Fortecy, lezacego obok szczatkow zestrzelonej

maszyny.

- Siedmiodniowa seria nalotow na wazne cele, nazwana przez alianckie dowodztwo ,,Wielkim
Tygodniem”, przyniosta straty dochodzace do stu samolotow dziennie, od pigtej rano do siodmej
wieczorem - opowiadat dalej doktor Lanier. - To ponad tysigc zabitych lub wzigtych do niewoli
lotnikow - dodat cicho.

Megan niespokojnie poruszyla si¢ na swoim siedzeniu, patrzac na materiat filmowy 1 stuchajgc
wyktadu. Cho¢ czgsto marzyta o tym, zeby planowac operacje na duzg skale, jednak rzadko brata pod
uwage zwigzane z tym straty w ludziach. Teraz otrzymata gorzka lekcje uswiadamiajaca, 1z w takich
sytuacjach ma si¢ do czynienia z prawdziwymi istotami ludzkimi - nie liczbami w dokumentach planu
misji - zotlnierzami, ktorzy w rzeczywistosci wprowadzaja ten plan w zycie. Jesli kiedy$ spetni
swoje marzenia, wielu ludzi, wystanych przez nig na niebezpieczng akcjg, wroci z obrazeniami albo
nie wréci wceale.

- Podczas drugiej wojny swiatowej w Anglii stuzyto ponad p6t miliona amerykanskich lotnikow -
powiedzial doktor Lanier. - Wielu z nich nigdy nie wrocito do domu.

Matt, Mark, Megan, David, a nawet Andy Moore ostupieli na widok niekonczacych si¢ rzedow
biatych krzyzy - amerykanskich grobow na francuskiej ziemi. Na ptaskim ekranie pojawily si¢
kolejne dramatyczne obrazy.

Matt pomyslal o swojej matce, ktoéra wieksza czes¢ jego dziecinstwa spedzita z dala od rodziny,
pilotuyjac mysliwce startujgce z lotniskowcow. Matt 1 ojciec bardzo za nig tesknili. Ale Marissa
Hunter poswigcita o wiele mniej, niz ci, ktorzy poswigcili wszystko w potowie zesztego stulecia, w
walce z tyranig podczas jednej z najdtuzszych 1 najbardziej krewawych wojen w historii ludzkosci.
Matt zdat sobie tez sprawe, Ze jego matka, jak piloci podczas drugiej wojny swiatowej, kazdego dnia
musi zy¢ ze $wiadomoscia, 1z nagle moze zosta¢ wezwana do stuzenia krajowi - 1 nie wroci¢. To
byta przerazajagca mysl 1 Matt natychmiast odwrocit si¢, zeby spojrze¢ na swojego przyjaciela i1
Zwiadowce Net Force, Andy’ego Moore’a.

Andy zyje ze §wiadomoscig tej straty, zdal sobie sprawe¢ Matt.



Andy byt bardzo poruszony dramatycznym materialem filmowym, chociaz nic po sobie nie
pokazal. Nie chciat, zeby inni pomysleli, Ze jest staby.

Do tej pory traktowal seminarium Stulecia Lotnictwa Wojskowego jak gre. Swietnie si¢ bawit na
tych zawodach, natomiast edukacyjny aspekt seminarium mial dla niego o wiele mniejsze znaczenie.
Ale ogladanie samolotéw spadajacych z nieba, wiedzac, ze lotnikéw wewnatrz tych maszyn czeka
pewna $mier¢ - albo, co czasem bywato gorsze, los jefica wojennego - przypomniato Andy’emu, ze
ponad osiemdziesiat lat temu ludzie oddawali wtasne zycie walczac z Niemcami.

Materiat filmowy, ktory obejrzat tego dnia, przypomniat mu rowniez o tym, czego jego witasny
ojciec dokonat dla kraju. Byta to prawda, o ktorej Andy staral si¢ nie mysle¢. Nie widziat sensu w
zastanawianiu si¢: ,,Co by byto gdyby”.

Ale czasem, kiedy widziat Marka z jego ojcem albo patrzyt, jak Matt dogaduje si¢ ze swoim tata,
Andy odczuwat wielki brak ojca, ktorego przeciez prawie nie znal.

Ojca, ktory oddat zycie dla ojczyzny.

Mialo to miejsce podczas niepewnego zawieszenia broni po wojnie potudniowoafrykanskiej w
latach 2010-2014. Grupa amerykanskich zotnierzy sit pokojowych zostala zaatakowana i odcigta
przez rebeliantdéw pod Mandelatown. Wystano §migtowce ratunkowe, a ewakuacja przeprowadzang
pod gestym nieprzyjacielskim obstrzatem dowodzit mtody putkownik - Robert Moore. Putkownik
dowiedziat si¢ o plutonie amerykanskich Rangersoéw, ktorzy znaleZzli si¢ w okrgzeniu, wigc
poprowadzit tam swoich ludzi, zeby ich wydosta¢c. W bardzo cig¢zkich walkach, pluton udato si¢
wyswobodzi¢, ale napor przeciwnika byt tak silny, ze kto§ musial zosta¢ 1 ostania¢ ich odwroét. Tym
kim$ byl putkownik Robert Moore, ojciec Andy’ego. Zgingt tego dnia, na krwawym, afrykanskim
polu bitwy.

Strata ojca zostawita w zyciu Andy’ego wielkg pustke, ktorej nic nigdy nie wypetni. Wszyscy
mowig, ze moj ojciec tak dbat o zycie innych, ze poswigcit swoje wtasne, zeby ich ocali¢, pomyslat
smutno Andy. Ale tato pewnie nie dbal o0 mame¢ 1 o mnie. Bo inaczej, czemu zgingt ratuyjac ludzi,
ktorych nawet nie znat?

Jak ojcu moze bardziej zaleze¢ na obcych niz na wlasnej rodzinie? - zastanawiat sie.

Nagle zauwazyl, ze Matt Hunter pilnie mu si¢ przyglada. Szybko odsunat od siebie t¢ mysl, zanim
bol 1 tesknota odbijg sie na jego twarzy. Sitg woli skierowat swoja uwage z powrotem na stowa
doktora Laniera.

- Kiedy nadszedt 1943 rok, szala wojny nad Europg przechylita si¢ na stron¢ bombowcodw
alianckich, ktore nie lataty juz samotnie przeciwko mysliwcom wroga - powiedziat doktor Lanier. -
Na pomoc przyszli im ,,Mali Przyjaciele”.

Po plaskim ekranie przelecial jednosilnikowy mysliwiec, strzelajac z kaemoéw. Obrazy szybko
nastepowaty po sobie. W dramatycznej ciszy zobaczyli na ogromnym monitorze ujecia z fotokarabinu,
rejestrujace zestrzelenia niemieckich samolotow, z ktdrych nierzadko w ostatniej chwili wyskakiwat



pilot.

- Pierwszym amerykanskim mysliwcem eskortowym, ktory pojawit si¢ nad Europa byt P-47
Thunderbolt - powiedzial im Lanier, podczas gdy na monitorze wyswietlono obraz pekatego
mysliwca z tepym nosem 1 czterotopatowym $migtem. - I chociaz Thunderbolt byl wytrzymaty 1
zwrotny, mial ograniczony zasieg 1 nie mogt ochrania¢ bombowcoéw do samego celu. Pamietajcie -
zwrocit si¢ do nich doktor Lanier - Ze to czasy przed tankowaniem w locie.

Pojawit si¢ kolejny obraz 1 Matt, David oraz Andy natychmiast rozpoznali elegancki mysliwiec w
kolorze polerowanego aluminium.

- Koleje wojny zmienit P-51 Mustang powiedziat doktor Lanier. - Dzieki wewngtrznym
zbiornikom 1 odrzucanym zbiornikom paliwa pod skrzydtami, P-51 mogt dolecie¢ z Wielkiej Brytanii
az do Polski, czyli pokona¢ tras¢ niemal dorownujacg trasie ochranianych bombowcow.

Pojawil si¢ nowy obraz, na ktorym zaprezentowano seri¢ roznych samolotow. Wszystkie miaty
czarne krzyze na skrzydtach i swastyki na ogonach.

- Niemcy robili co mogli w obliczu sit, ktorych nie byli w stanie pokona¢. Samoloty alianckie
bombardowaty Niemcy dwadziescia cztery godziny na dobe: Brytyjczycy noca, Amerykanie za dnia.

Na ekranie pojawit si¢ zgrabny niemiecki mysliwiec.

- Pojawienie si¢ w 1941 roku Focke-Wulfa FW-190 prawie zawazylo na losach wojny. Ten
samolot byt rownie szybki 1 zwrotny jak Mustang.

- Kiedy Focke-Wulfom nie udato si¢ powstrzymac fali brytyjskich i amerykanskich bombardowan,
wyprobowywano nowatorskie konstrukcje eksperymentalne. W wigkszosci proby konczylty sie
niepowodzeniem.

Na ekranie pojawil si¢ pgkaty samolot rakietowy. W malenkiej kabinie ledwie miescit si¢ pilot,
ktory z trudem machat do kamerzysty. Az nie chciato si¢ wierzy¢, ze materiat filmowy zostal
nakrgcony niemal wiek temu. Pilot miat na twarzy ten sam wyraz zdenerwowania, jaki Matt widzial u
swoich kolegow Zwiadowcdw Net Force, zanim wchodzili do symulacji.

Wojna ma ludzkg twarz, przyszio Mattowi do gtowy. Bez wzgledu na to, czy nalezy do przyjaciela
czy do wroga.

- Messerschmitt Me-163 Komet byl najbardziej nowatorskim z tych rozwigzan - powiedzial
Lanier. - Samolot rakietowy o ograniczonym zasi¢gu 1 czasie lotu. Zbudowano ponad siedemset
Kornetéw, pomimo iz paliwo stosowane do ich napedu byto tak niebezpieczne, ze wiele maszyn
wybuchato podczas startow, a ciata pilotdéw byty dostownie rozpuszczane przez wyjatkowo zraca
mieszanke paliwowa. Niewielu pilotow przezyto, zeby opowiedzie¢ o swoich doswiadczeniach na
Kometach.

Obraz na ekranie ustgpil miejsca kolejnemu. Matt rozpoznat samolot, ktory pojawit si¢ na
monitorze, jako jedno z najwazniejszych odkry¢ drugiej wojny Swiatowej - wynalazkow, ktore raz na



zawsze odmienity oblicze wojny powietrzne;.

- Pod koniec konfliktu w Europie, Mustangi musialy stawi¢ czolo najwigkszemu
niebezpieczenstwu - kontynuowal doktor Lanier. - Messerschmitt Me-262 byt pierwszym mysliwcem
odrzutowym, ktory zastosowano w podniebnych walkach.

Na kolejnym obrazie zobaczyli, jak Me-262 $miga obok formacji B-24. Jeden z bombowcow
wybucha, gdy jego skrzydio dostaje si¢ w zasigg czterech dzialek zamontowanych w nosie
niemieckiego mysliwca.

- O, kurcze - powiedziat David Gray. - Jakie szans¢ miaty samoloty o napgdzie ttokowym wobec
odrzutowcow?

- Mustangi dawaty sobie rad¢ - powiedziat doktor Lanier. - Ledwo, ledwo. Na szczgscie, w tej
fazie wojny Niemcy nie byli w stanie wyprodukowa¢ wielu odrzutowcoéw, ktore na dodatek
sprawiaty trudnos$ci obstudze naziemne;j 1 pilotom.

Obraz zniknat z ekranu, a w pomieszczeniu ponownie zapality si¢ Swiatla.

- Szczgsliwie dla was, dzi§ bedziecie mieli do czynienia tylko z Focke-Wulfami - poinformowat
ich Lanier. - Inaczej niz na prawdziwej wojnie - my musimy byc¢ fair.

W pomieszczeniu rozlegly si¢ westchnienia ulgi.
- Ale mozecie by¢ pewni, ze czeka was kilka niespodzianek - dodat ztowrozbnie. - Muszg wam
powiedzie¢, ze to jedna z najbardziej wyczerpujacych symulacji w Osrodku. Misja dzieje si¢ w

czasie rzeczywistym - w tej symulacji nie ma kompresji.

Megan glosno wciagneta powietrze. David Gray przewrocit oczami. A Matt przypomniat sobie
opis tych tortur przez Julio. Do tej pory nie bral pod uwagg tego aspektu symulacji.

- Symulacja moze trwac¢ nawet trzy godziny - powiedziat Lanier. - Wigc radz¢ wam przedtem
odwiedzi¢ toalete.

Wszyscy si¢ rozesmieli.

- Macie przyciski ,,panikarza”, jesli sytuacja przerosnie wasze sily - przypomniat im Lanier. -
Uzycie ich to nie powod do wstydu.

Zwiadowcy Net Force wymienili migdzy sobg znaczace spojrzenia. Zdawali sobie sprawe, ze w
tym przypadku nie ma mowy o skorzystaniu z ,,panikarza”. Nie, jesli chcieli odnalez¢ Julio.

- A teraz - zakonczyt doktor. - Zapraszam do symulatorow 1 zycze wszystkim szczgscia.



W drodze do pomieszczenia VR Andy Moore zatrzymat si¢, zeby przeczyta¢ harmonogram. Zbladt
1 odwrocit sie do pozostatych Zwiadowcow.

- Zgadnijcie, z kim walczymy - odezwat sig.
- Nawet mi nie méw - przestraszyt si¢ David Gray. - Z druzyng Dietera Rosengartena?
Andy pokiwat gtowg.

- A czego si¢ spodziewali$cie? - odezwala si¢ Megan. - Przez calg pierwsza rund¢ mamy z nimi
do czynienia. Sg albo przeciwko nam, albo po naszej stronie.

- Wiem, czego ja si¢ spodziewam - powiedzial Andy Moore. - Spodziewam si¢, ze zestrzele
Dietera. Jestem wystarczajaco dobry i mam dos¢ sit. Ten facet jest juz trupem.

Matt odwrocit si¢ do Marka, ktory podczas tej symulacji miat petni¢ funkcje jego skrzydtowego. -
Trzymaj si¢ blisko mnie - powiedzial.

Nastepnie odwrocilt si¢ do Andy’ego. - Tylko nie zapominaj, po co to robimy.

* %k sk

Mineto ponad poéttorej godziny symulacji 1 Zwiadowcy Net Force umierali z nudow. Dzien byt
pochmurny, lecz oni lecieli w stonicu wysoko nad chmurami. Powtoka oblokow zastaniata im ziemie,
dzieki czemu nie ftracili czasu na obserwowanie ruchu wojsk nieprzyjaciela na kontynencie
europejskim. Jeden lub dwodch ZwiadowcoOw Net Force chetnie ucietoby sobie drzemke, gdyby nie
pewien problem.

Samoloty byty raczej niewygodne. A nawet bardzo niewygodne. W kabinach Mustangow bylto
zimno, chociaz Zwiadowcy mieli na sobie skoérzane kurtki lotnicze A-1. Poza tym siedzieli na
spadochronach, co byto mato komfortowe 1 przy odrobinie nieuwagi mogto spowodowac problemy z
krazeniem. Zaden z nich nie mogltby zasna¢, nawet gdyby bardzo chcieli.

Co gorsza, otrzymali polecenie ograniczenia korespondencji radiowej. Zbyt duza aktywnos¢
radiowa mogltaby zaalarmowac¢ przeciwnika 1 sprowokowaé przedwczesny atak. Dlatego
Zwiadowcom pozostato jedynie pilotowanie swoich samolotow, pilnowanie wskaznikOw poziomu
paliwa 1 szukanie na niebie nieprzyjaciela. Oraz Julio.

Matt Hunter zerknagl w prawo. Mark Gridley nadal tam byt, a zaraz za nim Megan O’Malley z
Davidem Grayem.

Andy Moore leciat daleko przed nimi. W tej misji otrzymal samotne zadanie lotu na czele szyku.

Matt spojrzal przez rami¢ 1 zobaczyt rzucajgcego si¢ w oczy Mustanga Davida. Sposrod wielu
malowan dostepnych w tej symulacji, David wybral Mustanga z ogonem pomalowanym na



jasnoczerwony kolor. Byt to znak Lotnikow Tuskeegee, grupy czarnoskorych pilotow, walczacych
przeciw Niemcom w odr¢bnym dywizjonie.

Megan byta jego skrzydtowym. Ogon jej samolotu tez mial czerwony kolor, a na nos mysliwca
wybrata kolorowe indywidualne godto, przedstawiajace szczerzacego zgby w szatanskim usmiechu
klauna, z karabinem maszynowym w rekach.

Matt widzial odrzucane zbiorniki podwieszane pod skrzydtami Mustangow. To wtasnie w nich
znajdowato si¢ paliwo, wydtuzajace zasigg lotu. Z nich w pierwszej kolejnosci pobierano paliwo, a
pozbywano si¢, gdy byly puste - lub kiedy rozpoczynata si¢ walka. Zbiorniki podwieszane
ograniczalty mozliwo$ci mysliwcow, a poza tym mogly si¢ zapali¢ w momencie uderzenia
nieprzyjacielskiego pocisku.

Mustangi Matta 1 Marka nie wygladaly tak imponujagco. Wybrali standardowe malowanie bez
indywidualnych oznakowan. Nie pojawili si¢ tu dla zabawy, tylko zeby wykona¢ zadanie. Muszg
wytrwaé¢ w symulacji do czasu, az odnajda Julio 1 porozmawiajg z nim tak dtugo, jak si¢ da. Dlatego
skupili swoje wysitki na doskonaleniu umiejetnosci, a nie na upiekszaniu samolotow.

W wirtualnym krajobrazie pod nimi, zwarta formacja bojowa oliwkowych B-17 zblizata si¢ do
celu, czyli niemieckiego kompleksu przemystowego, gdzie produkowano mysliwce. Zadaniem
Zwiadowcow Net Force byta ochrona bombowcéw przed mysliwcami Dietera. Ale na razie nic si¢
nie dziato.

W jednej sekundzie sytuacja ulegta radykalnej zmianie.

Wokot ich mysliwcow 1 bombowcow zaczely wybucha¢ kteby dymu. Malenkie eksplozje, ktore
wygladaty jak kiebki welny, oznaczaly rozpoczecie ostrzatu przeciwlotniczego z ziemi.

Ostrzal potrwa prawdopodobnie tak dtugo, az dolecag do celu 1 wroca. Byl niebezpieczny 1
nieprzewidywalny. Pocisk przeciwlotniczy mogt w kazdej chwili trafi¢ i1 zestrzeli¢ ktory$ z ich
samolotow. Matt wiedziat, ze tylko w 1944 roku ogien przeciwlotniczy zniszczyt trzy tysigce pigcéset
jeden amerykanskich samolotow - czyli o prawie sze$€set wiecej, niz udalo si¢ niemieckim
mysliwcom.

I nic na to nie mogg poradzic.

Doktor Lanier ostrzegt ich jednak, ze moze by¢ jeszcze gorzej. Gdy ogien przeciwlotniczy nagle
ustaje, oznacza to zazwyczaj, ze w drodze sg niemieckie mysliwce. Zdaniem Matta znajdowali si¢
miedzy miotem a kowadtem. Sprawdzit ponownie wskaznik paliwa. Tego rodzaju misje kazaty
Mustangom lecie¢ do granic ich zasiggu, nawet jesli wszystko szto zgodnie z planem. Jesli teraz
wykorzystaja swoje rezerwy, zadnemu mysliwcowi nie starczy paliwa, zeby eskortowa¢ bombowce
do samego celu 1 z powrotem do bazy. W symulatorach to nie stanowito wiekszego problemu, w
przeciwienstwie do prawdziwej wojny.

Kiedy Matt zauwazyl, ze jego dodatkowe zbiorniki paliwa sg puste, siegnat reka do dotu 1, za
pomocg odpowiedniej dzwigni, odtaczyt je od samolotu. Mark Gridley zrobit to samo.



Bez zbiornikow Mustangi pilotowalo si¢ nieco lepiej. Matt zauwazyt, ze lecacy daleko przed
nimi, Andy rowniez odrzucit zbedny balast.

Dobra nasza, pomyslal Matt z ulgg. Wyglada na to, ze wie, co robi.

- Bandyci na godzinie trzeciej! - zawotat David Gray, przerywajac rozmyslania Matta. Ale zanim
zdazyt odwroci¢ gtowe w prawo w poszukiwaniu Niemcow, ustyszal gtos Megan w stuchawkach.

- Bandyci na godzinie dziewiate;j!

Formacja bombowcow pod nimi rowniez dostata si¢ pod ostrzal wroga. Focke-Wulfy, ukryte w
niskich chmurach, znienacka wylecialy ze swojej kryjowki 1 rozpoczely ostrzeliwanie z dotu, czyli z
najmniej spodziewanego kierunku, dwudziestomilimetrowymi dziatkami, ktorych skierowane do gory
lufy wystawaly z grzbietu kadluba tuz za oslong kabiny pilota. Siejgca spustoszenie taktyka,

stosowana zazwyczaj przez nocnych mysliwcodw, nazywata si¢ Schrdge Musik - ,,muzyka na bakier”,
co w owych czasach byto niemieckim okresleniem jazzu.

- Mamy bandytéw na godzinie dwunastej! - zawotal goraczkowo Andy Moore z czota szyku,
widzac zblizajace si¢ niemieckie mysliwce.

Jestesmy w putapce! - przemkneto przez glowe Mattowi. I co teraz?

- Wchodzg do akcji - oznaymit Andy, dajac im przyktad.

Matt widziat, jak jego Mustang nurkuje prosto ha ogon atakujacego niemieckiego mysliwca.

- David, Megan - powiedziat Matt. - Bierzcie dziewiata! Mark i ja zajmiemy si¢ pozostalymi.
Moéwiac to, Matt potozyt Mustanga na prawe skrzydto 1 ruszyt na spotkanie z Focke-Wulfami.

- Nooo tooo zaczyyynamyyy! - wrzasngt Mark, nakierowujac swojego P-57 na mysliwce wroga,

ktore wynurzyty sie¢ z kryjowki w chmurach 1 leciaty prosto na Zwiadowcow oraz ochraniane przez
nich bombowce.

12

Putkownik Stegar stal na szczycie niskiego pagorka, blisko obserwowanych ludzi, ale
wystarczajaco daleko, zeby mie¢ ,,widok ogdlny”. Putkownik piechoty morskiej, ukryty czesciowo za
niskimi gateziami, korzystatl z ulepszonej cyfrowej opcji powigkszania w swoim uniwersalnym
bojowym wizjerze do obserwacji druzyny komandoséw Marynarki, ktorg niedlugo poprowadzi na
prawdziwg akcje w Corteguay.

Do tej pory podobato mu si¢ to, co widzi.

Druzyna SEAL Marynarki wcigz wygladata tak Swiezo jak osiem godzin temu, kiedy rozstawat sie



z komandosami, pomimo dwugodzinnego lotu wojskowym samolotem stratosferycznym z
waszyngtonskiego lotniska Dullesa na mate wojskowe lotnisko na wybrzezu Pacyfiku oraz
dziesigciokilometrowego marszu przez chroniony obszar niezagospodarowanej linii brzegowej stanu

Waszyngton.

I chociaz jego ludzie wiedzieli, ze to tylko ,,spacer po parku”, Stegar wyposazyt ich w pelne
uzbrojenie, dodatkowg amunicje 1 racje zywnosciowe, ktore starczylyby im na dwutygodniowa misje¢.

Putkownik Stegar chciat, zeby mieli okazje po¢wiczycC, a byta to ich ostatnia szansa na wysitek
fizyczny przez najblizsze dni. Kiedy nastepnym razem przekrocza lini¢ brzegowa, wejda na teren
nieprzyjaciela.

Stegar zwigkszyl skale powigkszenia w wizjerze 1 zobaczyl, ze SEAL traktujg zadanie bardzo
serio, pomimo jego rutynowego charakteru. Szli z odbezpieczong bronig, zgodnie z rozkazem Stegara,
znozami Ka-Bar 1 granatami przytroczonymi do kamizelek.

Jeden z siddemki mial nawet na plecach wyrzutni¢ pociskow przeciwlotniczych Hawkeye. Niezty
pomyst, inspirowany zapewne przez porucznik ,.Sam” Knappert, zastepce Stegara w misji w
Corteguay. Knappert traktowata swoja rol¢ nad wyraz serio, a to udzielato si¢ pozostatym.

Putkownik Stegar upart si¢, zeby w czasie tej wedréwki komandosi mieli na sobie pelne
uzbrojenie 1 inteligentne kombinezony, chociaz doskonale wiedziat, ze woleliby poczeka¢ z tym do
samej misji. Chciat jednak, zeby traktowali go jak surowego, bezlitosnego marine, zanim zrobig
pierwszy krok na terytorium wroga.

Coz, powiedzial sobie w duchu putkownik, nie muszg mnie lubi¢, wystarczy, zeby mnie stuchali.

Noszenie cieptego, niewygodnego kombinezonu bojowego, broni inteligentnej i1 catkowicie
skomputeryzowanego, sieciowego helmu z uktadem zobrazowania danych w polu widzenia podczas
zwyktego, cho¢ wyczerpujacego marszu nie bylo konieczne, ale Stegar uwazal, ze to wazne.
Wiedziat, Ze jego ludzie sg przyzwyczajeni do noszenia przez dtugie godziny irytujacego ekwipunku,
oblepiajacego ich od stop do gtéw. Teraz zalezato mu jednak na tym, Zzeby robili to na jego rozkaz.

Wiedziat tez, ze kombinezony bojowe D-1B, wyprodukowane przez koncerny DuPont i Rockwell
maja decydujace znaczenie dla powodzenia Skorpiona, 1 dlatego kazat im je dzi§ ubrac. Z tego tez
powodu 1 on miat taki na sobie.

Kombinezony, zazwyczaj okreslane jako inteligentne, wykonano z mieszanki elastycznego
kuloodpornego plastiku i - wyjawszy bezposrednie trafienie z dziatka kalibru 30 mm - byly w stanie
wytrzyma¢ wszystko, chronigc swoich uzytkownikow przed najbardziej typowymi urazami na polu
walki. Miaty one ponadto wbudowang doskonatg bariere przeciwko broni chemicznej 1 biologiczne;.
Inteligentne kombinezony byty najlepszym sprzetem dostgpnym dla wojska, chociaz putkownik Stegar
wolalby w miar¢ mozliwosci nie testowac ich wytrzymatosci.

Stréj tego rodzaju byt dostepny w dowolnych deseniach, dostosowanych do otoczenia, w jakim
prawdopodobnie znajda si¢ uzywajacy kombinezondéw Zotnierze, czynigc ich praktycznie



niewidzialnymi gotym okiem. Jesli cztowiek stal nieruchomo w takim kombinezonie, to nawet w
najjasniejszym $wietle wygladat jak cien, a nocg... c6z, noca cztowiek w takim ubraniu wygladat,
jakby go w ogole nie byto.

Jednak to nie kamuflaz stanowit najwieksza zalete kombinezonu 1 zapewniat przewage na polu
bitwy, a bezprzewodowy procesor centralny oraz wszystkie mozliwe urzadzenia telekomunikacyjne,
tacznie z systemem nawigacji satelitarnej GPS, czujnikami ciepta 1 ruchu, jak réwniez mozliwos¢
noszenia w nich wszelkiego rodzaju broni 1 miniaturowych kamer, skierowanych we wszystkich
kierunkach, a nocg automatycznie przechodzacych na podczerwien albo ultrafiolet. Hetm od tego
kombinezonu mogt pokazywac na wizjerze obrazy z dowolniej wybranej kamery albo naktadac te
obrazy na generowane komputerowo, czy tez przekazywane na zywo mapy pola bitwy w dowolne;j
skali, wraz ze wskazaniami pozycji pozostatych cztonkdéw grupy 1 nieprzyjaciodt oraz ich ruchow.

Z broni, stanowigcej integralng cze$¢ kombinezonu, mozna byto celowac recznie albo zdac si¢ na
dane ze sprzetu, laczy satelitarnych lub rozkazow z centrum dowodzenia. Zotnierze dysponowali
szerokim wyborem broni - poczawszy od miotaczy strumieni czgsteczek, poprzez bardziej
prymitywne karabiny, az po zwykty ndz, uzywany na polu bitwy od wiekow.

Pewnych rzeczy nie trzeba udoskonalac.

W takim kombinezonie zoinierz widzi na duza odlegto$§¢ we wszystkich kierunkach, bez wzgledu
na warunki pogodowe, czyli nocg, w gestej jak mleko mgle albo w ulewnym deszczu. Przez caly czas
wie, gdzie znajdujg si¢ pozostali cztonkowie jego oddziatu 1 moze si¢ porozumiewaé zaréGwno z nimi,
jak 1 z dowodztwem. Moze tez strzela¢ ze swojej broni, nawet kiedy nie widzi celu na wtasne oczy 1
nie musi si¢ obawiac¢ dostania si¢ na lini¢ strzatu ktoregos ze swoich kolegow.

Dlatego tez, chociaz noszenie tego kombinezonu nie byto zbyt wygodne, amerykanscy Zotnierze
uwazali go za jeden z najwazniejszych wynalazkéw cztowieka od czasu wynalezienia kota.

Kiedy SEAL dotarli do naturalnego obnizenia w lesie, prawdopodobnie wyschnigtego strumienia,
mezczyzna idacy w szpicy dat im znak reka, zeby si¢ zatrzymali. Ten wawdz byt idealnym miejscem
na zasadzke 1 putkownik Stegar z ulgg zanotowal, Zze jego ludzie dzigki szkoleniu wyczuli
niebezpieczenstwo. Putkownik patrzyl, jak me¢zczyzna idacy na przedzie oraz drugi SEAL bezglosnie
zajeli pozycje po obu stronach wawozu 1 ruszyli lasem, gotowi zaskoczy¢ tego, kto szykowatby na
nich zasadzke. Stegar ustawil lornetke na podczerwien 1 przekonal sig¢, ze jego ludzi prawie nie
wida¢ w pstrokatym lesie, chociaz on wiedziat gdzie ich szuka¢. Obserwator bez odpowiedniego
sprzetu miatby powazny problem z zauwazeniem ich nawet na pustyni Gobi.

Jednak bez wzgledu na to jak dobrze wyszkoleni 1 przygotowani byli SEAL, putkownik Stegar
wciaz si¢ zastanawial, czy dadza sobie rade podczas czekajacej ich misji. W tej fazie trwania
operacji specjalnej zawsze targaly nim watpliwosci, 1 teraz nie bylo inaczej.

Czy sg gotow1?

Nagle Stegar poczut na swoim umi¢snionym karku mato subtelny ucisk lufy pistoletu.



Ustyszat za plecami kobiecy glos.

- Haslo, sir? - Prosba zostata wzmocniona zwigkszonym naciskiem lufy. Putkownik usmiechnat
si¢, zdajac sobie sprawe, ze dal si¢ podejsc.

- Zielony tamburyn - wyszeptat w odpowiedzi.

Lufa przestata naciska¢ na jego szyj¢. Putkownik Stegar odwrdcit si¢ 1 stangt twarzg w twarz z
porucznikiem Samanthg ,,Sam” Knappert, ktora opuscita bron 1 stala w pozycji spocznij. Jej
niebieskie oczy btyszczaly, ale oszczedzita mu triumfalnego usmiechu.

- Milo znéw pana widzie¢, putkowniku - powiedziata, jakby wpadli na siebie w sklepie
SpOZywCzym.

Tak, pomyslat Stegar z uczuciem satysfakcji. Sg gotowi.

Matt Hunter zrobit swoim P-51 ostrg barytkowata beczke, nurkujagc pomiedzy niemieckie
mysliwce. Mark Gridley trzymal si¢ jego skrzydta, doktadnie powtarzajac manewry. Pod koniec
beczki, Mark skrecit na prawo, a Matt, jego skrzydtowy, na lewo.

W chaosie walk, gaszczu mysliwcow 1 bombowcdw, Matt i Mark szybko stracili si¢ z oczu - co
byto powaznym blgdem, gdyz para jest w potyczkach powietrznych o wiele skuteczniejsza niz
pojedynczy samolot. Ale Matt wiedzial, ze w chwili obecnej niewiele moze na to poradzic.

Wyréwnat 1 prawie natychmiast dostrzegt Focke-Wulfa ostrzeliwujacego B-17. Matt pchnat
dzwigni¢ przepustnicy, najpierw pospiesznie sprawdzajagc swojg godzing szostg, zeby sie upewnic,
ze nikt nie siedzi mu na ogonie.

Dotart do Focke-Wulfa doktadnie w momencie, kiedy ten trafit swdj cel. Skrzydio B-17
wybuchto, wzniecajac wielki obtok ptonagcego paliwa 1 odpadto. Bombowiec przechylit si¢ 1 spadt z
nieba prosto na wirtualng ziemig.

Kiedy Niemiec odbit od swojej ofiary, nieSwiadomie wlecial na lini¢ strzatu Matta. Niemiecki
pilot w ostatniej sekundzie dostrzegl Mustanga 1 wyrwat do gory, odstaniajac bezbronny brzuch
Focke-Wulfa przed kaemami Amerykanina.

Matt bez wahania nacisngt spust. Niemiecki samolot zapalit si¢ od pierwszej serii. Najpierw
odpadto mu skrzydto, a nastepnie eksplodowal zbiornik paliwa. Matt ledwie uskoczyt swoim
samolotem przed szczatkami Focke-Wulfa.



O jednego mniej, pomyslat ponuro. Im wigcej NiemcoéOw zabijemy, tym szybciej bedziemy mogli
porozmawia¢ z Julio.

Tymczasem Mark Gridley siedzial na ogonie innego niemieckiego samolotu. Wystrzelit
dwusekundowg serie, ale chybit.

Nagle z nieba za jego plecami wystrzelilty pociski smugowe. Jeden z nich przeszyl skrzydto jego
Mustanga 1 caty mysliwiec zatrzast sie, kiedy odpadt od niego kawat aluminium i1 znikngt w
strumieniu zaSmigtlowym. Matt przez sekund¢ si¢ wahat, a nastepnie przyciagnat do siebie drazek
sterowy, zaskoczony gwattownym atakiem. Ta sekunda wahania go ocalita. Gdy jego Mustang
zwolnit, Niemiec, lecacy przed nim, wykorzystal szans¢ 1 uciekt, ale Focke-Wulf, siedzacy mu na
ogonie, wyprzedzit go, poniewaz jego pilot zatozyt, ze Mark zostat Smiertelnie trafiony. Role si¢
odwrdcity 1 mysliwy stat si¢ zwierzyna.

Nie zwazajac na uszkodzenia swojego samolotu, Mark Gridley pchnat drazek i rzucit si¢ w poscig
za Niemcem. Kiedy mysliwiec znalazt si¢ na jego celowniku, Mark otworzyt ogien. Pociski omiotty
ogon niemieckiego mysliwca, przebity kadtub i zbiornik paliwa. Focke-Wulf roztopit si¢ w chmurze
dymu 1 ognia. Mark przeleciat przez jego szczatki 1 wytonit si¢ po drugiej stronie. Niebo przed nim
byto czyste. Odwrocit sie 1 stwierdzit, ze wysforowat si¢ na przod szyku. Zrobit petle, gotowy znéw
wilaczy¢ si¢ do bitwy. Podczas manewru katem oka zobaczyl btysk §wiatta, odbijajacy sie od jego
kabiny. Zmruzonymi oczami spojrzat na stonce. Widzac, co nurkuyje w jego strone, poczut jak krew
zastyga mu w zylach.

To niemozliwe! - krzyknat w myslach.

A wtedy tamci rozpoczeli atak...

* %k sk

To byl najlepszy dzien Megan, jaki kiedykolwiek przezyta w symulacji VR. Chociaz szybko
stracita z oczu Davida, swojego skrzydtowego, samotnie 1 odwaznie stawita czoto Niemcom. Kiedy
zobaczyla dwa Focke-Wulfy ostrzeliwujagce bombowiec, wleciata prosto na tor ich lotu. Wiedziata,
ze bombowcowi nie moze juz pomoc, poniewaz stat w plomieniach, trafiony co najmniej tuzin razy.
Ale zdecydowata si¢ dziata¢, widzac, ze Niemcom nie udalo si¢ na tyle powaznie uszkodzié¢
bomboweca, zeby spadt na ziemi¢, dzigki czemu B-17 z jednym ptongcym silnikiem oderwat si¢ od
formacji 1 skierowat z powrotem do bazy.

To oznaczalo, iz bombowiec leci prosto na Megan. USmiechneta si¢ drapieznie. Jesli Niemcy
koniecznie chcg go zestrzeli¢, to poleca za tym kaleka, zeby go wykonczy¢. Ale si¢ zdziwig, kiedy
nadziejq si¢ prosto na mnie...

Niestety, jeden z niemieckich mysliwcoéw odiaczyt sie¢ od uszkodzonego bombowca, ale drugi
wcigz leciat za nim. Megan wleciata pod brzuch Fortecy - w nadziei, ze wirtualni strzelcy z B-17
rozpoznajg jej Mustanga.



Na szczgs$cie, tak wlasnie si¢ stato.

Kiedy Niemiec przystapit do ataku, Megan wystrzelita do niego spod skrzydia bombowca ze
swoich szesciu potcalowek.

Niecale trzy sekundy pdzniej niemiecki samolot spadat korkociggiem w dot, a Megan przygladata
si¢, jak pilot Focke-Wulfa odrzuca ostong 1 wyskakuje, wierzgajac rgkami 1 nogami, az do otwarcia
spadochronu.

Niezty §wirus! - pomys$lata z uznaniem Megan, widzagc odwage niemieckiego ucznia. Ja bym po
prostu wcisneta ,,panikarza”.

Megan krazyta wokot, obserwujac swoje mate zwyciestwo.

Jednak, cho¢ spadajacy mysliwiec przeciwnika to uroczy 1 satysfakcjonujacy widok, niemadrze
jest lecie¢ zbyt dlugo po prostej, o czym dos¢ szybko przekonala si¢ Megan. Nawet nie zauwazyla
mysliwca, ktory ja zestrzelit.

W jednej minucie Megan O’Malley siedziala w kabinie mysliwca gdzies nad Europg. W
nastepnej, zdezorientowana 1 mrugajgca oczami, znalazta si¢ w pomieszczeniu VR.

- Niemiecki licealista, ktorego zestrzelitas, prosit, zeby ci przekaza¢ wyrazy uznania - powiedzial
doktor Lanier.

Ale dla Megan, ktora poniosta klgske w osiggnieciu faktycznego celu tej misji, pochwata byta
marnym pocieszeniem, w porownaniu z ukluciem rozczarowania, ze nie udato si¢ jej wytrwac do
konca symulacji.

David Gray zobaczyt, jak wybucha mysliwiec Megan, kiedy probowal si¢ z nig zrownac. Nie
dostrzeglt Niemca, ktory jg zestrzelil... to znaczy, nie od razu. Jednak kiedy szczatki P-51 Megan
spadty na ziemi¢ w klebach ognia, wytonit si¢ z nich Focke-Wulf'1 zanurkowal w strong bombowca.

David nie mial czasu na rozczulanie si¢. Probowat uratowa¢ Megan 1 nie udato mu si¢ - nie ma
si¢ tu nad czym rozwodzi¢. Chcial przetrwac¢ jak najdtuzej, zeby da¢ Julio Cortezowi szans¢ na
skontaktowanie si¢ z nimi.

Na razie nie jest zle, pomyslal. Ale kiedy skrecit 1 na plecach poszybowal w dot pod ostrym
katem, zeby dorwa¢ Niemca, przypomnial sobie, zeby sprawdzi¢ swojg szosta.

I cale szczescie, poniewaz za jego jasnoczerwonym ogonem ustawil si¢ biekitny Focke-Wulf z
twarzg wymalowang na ostonie silnika. Natychmiast rozpoznat ten mysliwiec. Namalowane na nosie
indywidualne godto bylo wariacja wizerunku, ktorym ten sam pilot ozdobit swojego Fokkera z
czasOw pierwszej wojny Swiatowej.



Na ogonie siedzi mi Dieter Rosengarten, domyslit si¢ David.

Goragczkowo szukal sposobu, zeby si¢ pozby¢ tego wirtualnego demona. Spanikowat do tego
stopnia, ze ruszyl prosto na formacj¢ bombowcow, w nadziei, ze uda mu si¢ ukry¢ pod ostong ognia
ich strzelcow 1 pozbyc¢ si¢ Niemca.

Ale kiedy David podleciat do jednego z B-17, drugi, nieodwracalnie uszkodzony przez inny
niemiecki mysliwiec, wlecial prosto na tor jego lotu. David pociagnat do siebie drazek sterowy 1
cudem unikngt zderzenia z bombowcem, ktory spadat dalej, gubigc po drodze plongce czesci
silnikow.

Szczgsliwym trafem mysliwiec, ktory wyeliminowat Megan, wciaz leciat przed Davidem. Nie
ulega watpliwosci, ze to wlasnie on zestrzelit Latajacg Fortece, z ktérg David omal si¢ przed chwila

nie zderzyl.

David zapomniat o Dieterze Rosengartenie. Wystrzelil 1 Niemiec przed nim spadt w dot, ze
skrzydtami w ptomieniach.

Wtedy Mustang Davida zatrzast si¢ od uderzen pociskéw z Focke-Wulfa Dietera. Trafity w ster
kierunku 1 okolice zbiornika paliwa. David daremnie walczyt o utrzymanie w powietrzu samolotu...

Po zestrzeleniu drugiego Niemca, Matt wznidst si¢ ponad bombowce, w poszukiwaniu swojego
skrzydlowego.

To, co zobaczyl, wprawilo go w szok 1 przerazenie.

Mustang Marka w oddali byl atakowany przez dwa niemieckie mysliwce - odrzutowce
Messerschmitt Me-262!

Ich miato nie by¢! - przemkneto przez glowe Mattowi. Kto§ oszukuje! Ale wtedy zdal sobie
spraweg, ze niemieccy licealisci prawdopodobnie nie mieli nic wspolnego z obecnoscig tych

odrzutowcoOw w symulacji.

Ci wirtualni bandyci mogli przyby¢ stad, skad przylecial Julio, pomyslal, czujac jak ogarnia go
panika. Wirtualni straznicy, ktorzy wtamali si¢ do systemu, zeby zabra¢ stad wi¢Znia.

Matt pchnat drazek po raz pierwszy od dtuzszego czasu, sprawdzajac stan paliwa.

Za mato, pomyslat ponuro. Wyglada na to, ze nie uda mi si¢ wréci¢ do bazy. Ale moze zdotam
uratowa¢ Marka!
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Mark Gridley nadal nie wierzyt witasnym oczom, dopdki dziatka jednego z Me-262 wystrzelity do
niego. Dopiero wtedy zareagowat, uswiadamiajgc sobie wlasny btad.

Gwattownie wzbit si¢ do gory, zeby uciec przed odrzutowcami. Pierwszy przelecial tuz obok
niego 1 Mark miat okazj¢ zobaczy¢ nietypowe oznakowanie. Me-262 pomalowany byl na czarno. A
na sterze kierunku rozpoznal symbol organizacji terrorystycznej Cuba Libre.

Wiedziat, ze cos jest nie w porzadku i to bardzo. Natychmiast wszczat alarm, przerywajac cisze
radiowa.

- Mayday! Mayday! - krzyknat. - Do wszystkich Zwiadowcow Net Force. Mamy bandytow w
symulatorze. Prawdziwych bandytow!

W tej samej chwili drugi Messerschmitt Me-262 z rykiem silnikow zaczat si¢ do niego zblizac 1
tym razem pilot odrzutowca miat o wiele tatwiejszy cel. Mark poczut drgania calego Mustanga, w
nastepnej chwili odpadto mu §migto.

Sekunde pozniej ustyszal, jak Matt odpowiada na jego goraczkowe ostrzezenie i wolanie o
pomoc. - Jestem w drodze!

Mark zdazyl mu jedynie odpowiedzie¢ przez radio: - Za pdzno... - 1 juz go nie byto.

Podobnie jak Megan, Mark znalazt si¢ gwattownie w rzeczywistym swiecie. A w VR Matt patrzyt
bezradnie, jak mysliwiec Matego rozpada si¢ na kawatki.

Andy Moore widziat, jak wybucha samolot Davida. W sekund¢ pozniej dowiedzial si¢ tez, kto
jest odpowiedzialny za zestrzelenie przyjaciela.

Dieter Rosengarten!

Andy postanowil, ze przebrata si¢ miarka. Skrecit ostro 1 odbit swoim samolotem prosto w strone
btekitnego jak niebo Focke-Wulfa. Poniewaz byt juz ponad mysliwcem Dietera 1 za nim, bez trudu
udato mu si¢ wejs¢ Niemcow1 na ogon.

W tym momencie Andy ustyszat zagadkowa wiadomos¢ Marka, nadawang przez radio. Nie mial
jednak czasu, zeby si¢ nad nig zastanawiaé. Znajdowat si¢ prawie w pozycji do zestrzelenia.
Przymruzonymi oczami spojrzat przez celownik. Nastepnie z kamiennym spokojem nacisngt spust.
Smugi pociskow Smignety po niebie, uderzajac w skrzydto mysliwca Dietera.

Andy wkurzyt sig, ze nie udalo mu si¢ zestrzeli¢ Niemca. Ale humor poprawil mu si¢ natychmiast
na widok paniki Dietera. Rosengarten zaczal gwaltownie manewrowa¢ samolotem, nie wiedzac



doktadnie, skad nadszedt atak 1 Andy z tatwoScig powtarzal kazdy unik Niemca.

Ale kiedy Dieter wyroéwnat lot na sekunde, Andy spojrzal za Focke-Wulfa 1 w oddali dostrzegl o
wiele powazniejszg walke powietrzng.

Matt Hunter patrzyt bezradnie, jak samolot Marka z hukiem spada na ziemi¢. Prawie natychmiast
dwa Me-262 utworzyly pare 1 Matt mial okazje przyjrze¢ si¢ blizej osobliwym maszynom.

Me-262, bez dwoch zdan. Miaty lekko skosne skrzydia, typowe dla wczesnych mysliwcow
odrzutowych 1 po dwa duze silniki odrzutowe pod kazdym skrzydiem.

Jeden z Me-262 byt caty czarny. Drugi - biaty - miat czerwone pasy, ciggnace si¢ wzdtuz kadtuba
1 na skrzydtach. Matt ze zdumieniem rozpoznat tradycyjny motyw ,,Wschodzacego Stonca™ - symbol
cesarskiej Japonii z czasow drugiej wojny Swiatowej. Ledwie zdazyt przyswoi¢ sobie te szczegdty,
kiedy obydwa mysliwce ruszyly prosto na niego.

O, nie, pomyslat. I co teraz?
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Andy Moore mial niecalg sekund¢ na podjecie decyzji. Czy powinien zestrzeli¢ Dietera
Rosengartena, czy ratowa¢ Matta przed dwoma odrzutowcami, ktore leciaty prosto na niego?

Ku wlasnemu zdumieniu, nawet si¢ nie zawahal. Zostawit Focke-Wulfa Dietera 1 ustawit swoj
samolot na kursie dwoch Messerschmittow. Jego pozycja byta raczej mato obiecujgca, a odrzutowce
lecialy o wiele za szybko, zeby zdotal obroci€ nos 1 skierowac na nie swoje kaemy.

Andy Moore zacisngl zeby 1 szarpngt drazkiem sterowym. Kiedy czarny odrzutowiec zastonit
swoja sylwetka kabing samolotu Andy’ego, Zwiadowca Net Force zdazyt tylko wyda¢ okrzyk
wsciektosci 1 frustracyi.

Matt nie moéglt uwierzy¢, ze tak mu si¢ poszczescito. W jednej chwili byt juz migsem armatnim, z
parg odrzutowcOw na ogonie, a w nastepnej, nie wiadomo skad, pojawil si¢ Mustang 1 staranowat
czarny mysliwiec. Wybuch byt bardzo silny - tak zakotysal Mustangiem Matta, ze chtopak z trudem
odzyskat nad nim kontrole. Eksplozja okazata si¢ na tyle potgezna, Zze objela rowniez drugi
odrzutowiec. I on wybucht, karmigc rosnacg kul¢ ognia zawartoscig swoich zbiornikow paliwa.

Matt wiedzial, ze zawdzigcza swoje ocalenie Zwiadowcom Net Force. Ostroznie wyrownat 1
sprawdzit poziom paliwa. Niedtugo bedzie musial wynies¢ si¢ z VR. Mustangowi zostata zaledwie
potowa paliwa. Matt uwaznie obserwowat niebo, szukajac Julio, w nadziei, ze jego przyjaciel si¢
pojawi.



Nagle w stuchawkach Matta rozlegt si¢ znajomy gtos.
- Matt, mi amigo - powiedziat Julio Cortez. - Znéw tu jestem.

Matt Hunter opuscil skrzydto i1 zobaczyt Julio. Jego przyjaciel lecial pomarahczowo-czarnym
dwusilnikowym mysliwcem typu Lockheed P-38 Lightning, ozdobionym tygrysimi pregami.

- Jefe! - krzyknat radosnie Matt. - Musimy porozmawiac!
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- Mamy coraz mniej czasu, przyjacielu - powiedziat Julio Cortez, stabym, wyczerpanym glosem.

Lecieli obok siebie w symulatorze. Po lewej, wysoko nad ich glowami, formacja B-/ 7 rozpoczeta
zrzut bomb na stacje rozrzadowa kolei. Wybuchy na ziemi przypominaty kapelusze grzybow.

Matt wiedziat, ze nie moze traci¢ czujnosci - po doswiadczeniach z dwoma odrzutowcami,
zdawal sobie sprawe, ze ten kto$ czy co$ nadal moze znajdowac si¢ w symulatorze 1 czyha¢ na niego.
Na razie jednak, odwrocit si¢ do swojego przyjaciela. Widziat Julio w kabinie P-38. Wygladat na
wymizerowanego 1 wyczerpanego, jakby samo zmaterializowanie si¢ w VR wymagato ogromnego
wysitku.

Matt byt przekonany, Ze to nie jest szczelina. Julio istnieje naprawde, 1 Matt postanowit zrobi¢
wszystko, co bedzie w jego mocy, zeby pomdc Julio 1 jego rodzinie.

- Jak si¢ tutaj dostates, Jefe - spytat. - Jak to w ogole jest mozliwe?

Julio pokrecit gtowa. - Nie wiem, Matt - odpowiedzial. - Miejsce, w ktorym nas przetrzymuja, to
wirtualne wiezienie. Nasze umysty, podobnie jak ciala, s3 uwiezione. Pamigtasz, jak w szkole
uczyliSmy si¢ o rosyjskich programach snu, wykorzystywanych do prania moézgu wiezniow
politycznych pod koniec zeszlego stulecia? Mysle, ze moi oprawcy postanowili sprawdzi¢ ich
skuteczno$¢. Zeby ich plan, przygotowany na dzien wybordw, powioddt sie, potrzebuja wspolpracy
mojej rodziny, wiec usitujg nas uksztattowaé wedtug wlasnych potrzeb.

- Wiec jak ci si¢ udato uciec? - spytal Matt.

- Poczatkowo to bylo bardzo trudne - odpowiedzial mu Julio. - Kiedy podiaczyli nas do
komputera, w glowie miatem catkowity chaos. Komputer usitowal zapanowa¢ nad moja
swiadomoscig. Nie potrafitem sformutowac logiczne; mysli; najprostsze czynnosci myslowe
wydawaty si¢ za trudne do wykonania. Ale potem...

- Co, Julio? - ponaglit go Matt. - Powiedz mi!

- Pomyslatem... pomyslatem o lataniu, Matt - podjat watek Julio. - To rzecz, ktorg kocham
najbardziej na $swiecie. Stopniowo wrocitem do siebie. I wtedy przypomnialem sobie symulatory 1



przyszto mi do glowy, ze wiem, gdzie 1 co bedziesz robit. Rezim wysytat do ONZ cogodzinne raporty
na temat wyborow. Gdyby udato mi si¢ zdoby¢ dostep do tych sygnatow, mégtbym wejs¢ do sieci 1 w
ten sposob wiamac si¢ do Osrodka. Znatem ich system oraz symulatory, 1 bylem pewien, ze gdybym
wtamat si¢ do symulacji, mielibySmy szans¢ porozmawiac.

Julio westchnat gteboko.

- Tylko ty, sposrod znanych mi 0s6b, wystuchatbys mnie 1 bezwarunkowo uwierzyl w tak szalong
historie. Moi oprawcy zamkneli mnie w neuronowej sieci dla wtasnych, ohydnych celow. Musiatem
tylko obroci¢ ten fakt na ich niekorzys¢. Moj najwigkszy problem polegat na tym, ze komputery, do
ktorych nas podtaczono, byty dedykowane, a nie podtgczone do sieci. Wtedy co$ mi za§witato. Do
wigzienia nie s3g doprowadzone zadne kable telefoniczne, a gory Corteguay uniemozliwiajg
bezposredni kontakt radiowy ze stolicg. Wiedziatem, Zze ci ludzie musza mie¢ jakisS sposéb
kontaktowania si¢ ze swoimi przetozonymi w Adello. Wreszcie udalo mi si¢ podtaczy¢ do sygnatu
telekomunikacyjnego, ktoéry wysytaja do satelity. Jakim$ cudem to odkrycie uniemozliwito im dalsze
pranie mojego mozgu. Zaczatem mysle¢ coraz jasniej. Dostatem si¢ tutaj, do ciebie 1 reszty
Zwiadowcow.

- A potem wrocites$ - wyszeptal Matt.

- Za kazdym razem bylo coraz tatwiej - ciagngt Julio. - Miatem ktopoty z wchodzeniem do
pewnych systemow, jesli wczesniej nie miatlem z nimi do czynienia, ale prawie zawsze, kiedy bytem
w znanym sobie systemie, udawato mi si¢ ciebie odnalezC.

- Czy mogtbys mi pomoc $ciggna¢ tu kogo$ z naszego rzadu? - spytal Matt. - Potrzebujemy
dowoddéw na to, co si¢ z tobg dzieje. ProbowaliSmy rozmawia¢ z przedstawicielami wtadz, ale
bezskutecznie. Nie uwierza nam, dopoki nie dostarczymy im niezbitych dowoddow, a raczej takich,
ktore oni uznajg za niezbite.

- Nie wiem, czy uda mi si¢ zdoby¢ dla ciebie takie dowody. - Julio przerwat na chwilg. - Moge ci
powiedzie¢ co$ wigcej na temat miejsca, w ktérym przetrzymujg mnie i mojg rodzing. Czy to
pomoze?

Julio w drobnych szczegotach opisat budynek i jego lokalizacje. Matt starat si¢ zapamietac jak
najwigce;.

- Jeste$ pewien? - spytat Matt, kiedy Julio skonczyt.

- Na tyle, na ile to mozliwe w takich okoliczno$ciach, Matt - odpowiedzial jego przyjaciel. -
Zrobitem sobie wirtualng wycieczke po wigzieniu. Widzialem je z zewnatrz dzigki systemowi
nadzorujgcemu, udato mi si¢ tez pokona¢ wirtualne kraty wiezienia. Widziatem straznikow. Raz
widzialem tez, jak moj] wuy Mateo, wjezdza przez bramg, chociaz nigdy nie natrafitem na $lad
nadzorcy wigzienia.

- Wigc moge to przekaza¢ Net Force 1 Departamentowi Stanu - powiedziat Matt. - Wojsko
zorganizuje akcje ratunkowa!



- Nie! - krzyknat Julio.
- Dlaczego? - spytal Matt, zupelnie nie rozumiejac, o co chodzi.

Julio podjat po krotkiej chwili wahania. - To by oznaczalo pewng $mier¢ dla mnie 1 mojej rodziny
- wyjasnit. - System, ktoéry nas wiezi, ma wbudowane zabezpieczenie. Oprawcy mogg podda¢ nas
wstrzagsow1 elektrycznemu rzedu tysiecy woltow za jednym nacisnigciem guzika albo automatycznie,
gdy system bezpieczefistwa w wiezieniu zostanie naruszony. Zadna grupa ratunkowa nie zdaZy nas
ocali€.

- Wigc co oni... co ja mogg zrobi¢ dla ciebie, Jefe - spytal Matt.

- Mysle, ze bylbym w stanie wylaczy¢ program komputerowy, ktory nas wigzi, Matt - powiedziat
Julio. - Potrafi¢ zneutralizowac system nadzorujacy 1 zabezpieczenia komputera.

- To $wietnie! - powiedziat Matt. - Przekaze to wszystko wojskowym. Wyciggniemy was stamtad.
Postuchaj, doktor Lanier moze zaraz zakonczy¢ t¢ symulacje. Wiec nie mamy zbyt duzo czasu, Julio.
Mam pytanie - kim sg ci go$cie w mysliwcach odrzutowych?

- To straznicy wigzienni - odpowiedziat mu Julio. - Za kazdym razem, kiedy wchodze do systemu
w trybie online, probujg mnie namierzy¢. Ostatnim razem program wzmocnil opcje prania mozgu i
sciggnat mnie z powrotem do wigzienia. Ale moim wrogom nie udato si¢ ustali¢, jak ucieklem, wiec
1 tym razem nie potrafili mnie powstrzyma¢. Mam nadziej¢, ze nastgpnym razem tez im si¢ nie
powiedzie.

- Ale to nie program nadzorujacy dzis ci¢ $cigat! - powiedziat Matt. - Te odrzutowce pilotowali
prawdziwi ludzie.

- Zgadza sig, przyjacielu - powiedziat Julio. - M9j oprawca znalazt nowy sposob torturowania
mnie. Prawdopodobnie wuj Mateo zdradzit mu, dokad lece 1 wysylta tych ludzi, zeby nie dopuscili do
naszego spotkania.

- Jak moge ci pomdc, Julio? - spytal ponownie Matt. - Mow.
- Musisz si¢ dowiedzie¢, czy wojsko planuje akcje ratunkowa, Matt. Jesli bede wiedziat, kiedy to
ma nastgpi¢, wtedy wroce do wigzienia 1 zatrzymam programy, uwolni¢ moja rodzing 1 wpuszcze

oddzial szturmowy do wiezienia, wylaczajac system nadzoru. Wtedy beda musieli tylko
wyeliminowac¢ ludzkich straznikow.

- Ale...

- Nie ma innego sposobu! - przerwat mu Julio. - I trzeba to zrobi¢ szybko, Matt. Zostalo niewiele
czasu.

Matt wyjrzat przez szybe¢ kabiny. Jego samolot leciat bez probleméw, ale symulacja moze si¢
skonczy¢ w kazdej chwili. Wszystkim nam zostato niewiele czasu, pomyslat gorgczkowo.



- Dlaczego tak ci zalezy na czasie? - spytal Matt.

- Moja siostra - powiedziat Julio. - Juanita... jest bardzo chora. Ma goraczke. Nie traktujg nas tam
najlepie;.
O, nie. Matt pomyslal o matej dziewczynce, ktora zawsze wystawiata na probe cierpliwosc

starszego brata; Matta zresztg tez, kiedy odwiedzat przyjaciela w domu.

- Mozesz na mnie liczy¢ - obiecal mu Matt. - Zmobilizuj¢ grupe ratunkowq i1 zdobede dla ciebie
wszystkie niezbedne informacje co do czasu i1 sposobu przeprowadzenia akcji. Ale jak ci je
przekazg?

Julio usmiechnat si¢ po raz pierwszy, od kiedy pojawit si¢ w VR.
- Znajde cie¢ - powiedziat z przekonaniem. - Nastepna jest przeciez symulacja bo$niacka, prawda?

Matt rowniez usmiechnat si¢. - Wiec spotkamy si¢ w scenariuszu bo$niackim, Jefe. Na pewno tam
bede. Ale sprobuj pojawic si¢ wezesnie;j.

- Do zobaczenia, przyjacielu - powiedziat Julio stabngcym gtosem.
Matt patrzyl, jak samolot Julio zaczyna blednac.

- Poczekaj! - zawotal, nie chcac si¢ rozstawac z przyjacielem.

Ale pomaranczowo-czarny P-38 znikngl na jego oczach.

Matt z wysitkiem skierowat uwage na wlasny samolot. Kiedy wyjrzat przez oszklenie kabiny,
zorientowat si¢, ze koncentracja na rozmowie z Julio niemal kosztowata go jego wirtualne Zycie.
Lecial w dot z taka predkoscia, ze praktycznie nie miat szans na uratowanie skory. Spotkanie z ziemig
wydawato si¢ nieuniknione. Matt znajdowat si¢ twarza w twarz z wirtualng Smiercig, ale zupetnie to
zignorowat. W glowie kigbity mu si¢ setki mysli.

Jak mogg dotrzymac¢ obietnic danych Julio? - zastanawiat si¢. A co, jesli mi si¢ nie uda?

Tuz przed tym, jak jego P-51 Mustang uderzyl o ziemi¢, Matt zobaczyl uszkodzony samolot
Dietera, ktory nadal mogt lataé, ale nie podejmowat zadnych préb zestrzelenia Matta - pewnie
dlatego, ze Amerykanin najwyrazniej zamierzal go w tym wyreczy¢. Wcisnat ,,panikarza” 1 zniknat z
VR.

Mateo poczul, ze co$ jest nie tak, kiedy tylko dotart do bramy wigzienia swoim zdezelowanym
Hummerem. Tym razem kubanscy straznicy byli wyjatkowo czujni. Zamiast mu otworzy¢, dowodzacy
ochrong sierzant wyszedl do niego waskimi drzwiami w bramie, zeby osobiscie skontrolowac



samochod Mateo.

Kiedy spytat go, co si¢ stalo, tamten tylko wzruszyt ramionami 1 gestem kazat mu wjecha¢ do
srodka.

Straznicy w $rodku wygladali na zdenerwowanych, a nawet wystraszonych, w zwigzku z czym
niepokdj Mateo przerodzit si¢ w panike. Kiedy wyszedl z windy prosto do gtéwnego pomieszczenia
w podziemiach, poczut si¢ jak w unowoczesnionej wersji ,,Piekta” Dantego. Ale nawet ten stynny
wtoski poeta nie wymyslitby tak koszmarnej sceny, na ktorg si¢ natknat.

Pierwszy dzwigk, ktory ustyszal, byl straszliwym, rozdzierajagcym wyciem - odgtosem czyjej$
agonii. Mateo odwrdécit sie w jego kierunku i1 zobaczyl kubanskiego zabojce. Lezal na ziemi w
poplamionym i porwanym ubraniu. Na dotkliwie poranionej czaszce mial zaschnigta krew. Mateo
zauwazyt, ze Kubanczyk przyciska cos do piersi zaborczym gestem. Podszedt do niego ostroznie.
Megzczyzna trzymat w zacisnigtych rekach swoj pojemnik na Drex-Dream. A raczej jego roztrzaskane
szczatki. Kto$ go zniszczyt, o mato nie roztrzaskujac przy tym czaszki Kubanczyka.

Mateo odwrdcit sie od niego i o mato nie dostat zawalu. Nie zauwazyl zabojcy Jakuza.
Megzczyzna siedzial w mroku, w pozycji kwiatu lotosu. Jego twarz jak zwykle nie wyrazata zadnych
uczu¢, lecz na twarzy 1 szy1 nosit slady uderzen.

Cztowiek na podiodze znow zaczat wy¢. Mateo nawet na niego nie spojrzal, tylko przeszedt przez
podziemne pomieszczenie, zeby sprawdzi¢ wigzniow.

Mato brakowato, a przewrdcitby si¢ o kolejne ciato. To jednak nie ruszato si¢ 1 nie wydawato
zadnych dzwigkdéw. Mateo pochylit si¢ nad nim. Byta to kobieta o stowianskim typie urody, ktora
miata za zadanie utrzymywanie wigzniow w czystosci. Nie zyla.

- Podczas twojego pobytu w stolicy, mielismy tu matg przygode - powiedzial zza jego plecow
mistrz.

Mateo odwrocit si¢ 1 spojrzat na starszego mezczyzng. Przetozony patrzyl na niego bez usmiechu.

- Twoj bratanek znow prébowat ucieczki - wyjasnit mistrz. - Wystatem za nim moich zabdjcow,
zeby go sprowadzili.

Mistrz spojrzal zimno na mezczyzne, wijgcego si¢ na podtodze 1 na Japonczyka, medytujacego w
kacie.

- Nie udato im si¢ - powiedziat. - Dlatego musiatem ich ukarac.

Do uszu Mateo znow dobiegto skamlanie Kubanczyka. Z catych sit starat si¢ nie zwraca¢ uwagi
na agonalne jeki, wydobywajace si¢ z poranionych ust zabgjcy.

- Jakuza przynajmniej wykazat skruche - ciagnal mistrz. - W ramach przeprosin zaofiarowal mi
swo] maty palec - to jego giri, czyli obowigzek. - Mistrz roze§miat si¢, a jego Smiech zmrozit dusze
Mateo.



- Powiedzialem mu, ze moze zatrzymac¢ swoj palec - kontynuowat mistrz. - Ale ostrzegtem go, ze
gdy znéw poniesie kleske, zabiore mu jaka$ wazniejszg czes¢ ciala... powiedzmy serce.

Mistrz spojrzat na jeczacego Kubanczyka. Pokazat go palcem.

- Ta $§winia z kolei nie miata nawet na tyle honoru, zeby przeprosi¢ - powiedziat mistrz, kopigc
mezczyzne, lezacego na podtodze. Kubanczyk zwinat si¢ w kigbek, nie przestajac wyc.

- Wigc zniszczytem mu jego zabawke.

Mateo, bliski mdtosci 1 peten obrzydzenia, odwrdcit si¢ plecami do obu zabojcow.
- Czy mozemy si¢ spodziewac ataku? - spytal Mateo.

- Bez watpienia - odpowiedziat mu mistrz, kiwajac glowa.

- Ale zgodnie z moimi informacjami wywiadowczymi, Amerykanie nadal s3 przekonani, ze
trzymamy twojego brata z rodzing w obozie jenieckim. Wigc tam zorganizujg atak.

Mateo chciat zauwazy¢, ze cala ta wzmozona dziatalnos¢ wokot kompleksu 1 cigzarowki
codziennie przyjezdzajace tu z Adello mogg zwrdci¢ uwage Amerykandw. Ale zachowat milczenie.

Byt zbyt dobrze wyszkolony, zeby kwestionowac¢ decyzje cztowieka, ktory byt jego panem.

- Ich atak nastagpi niebawem, Mateo - powiedzial mistrz, wpatrujgc si¢ niewidzagcymi oczami
przed siebie. - A ja przygotowalem dla nich putapke. Corteguay to maty kraj. A mimo to, dzigki
mojemu geniuszowi, upokorzymy AmerykandOw i1 zabijemy oraz uwiezimy wielu buntownikow 1
anarchistow.

- A co z chtopcem? - spytat Mateo. - Czy probowat kontaktowacé si¢ ze swoimi przyjacidlmi ze
Zwiadowcow Net Force?

- Gdyby nawet mu sie udalo, to co méglby im powiedzie¢? - spytal mistrz. - Ze jest wiezniem?
Amerykanie juz o tym wiedza, chociaz dla wtasnych celéw zaakceptowali nasza gre. Nawet gdyby
skontaktowat si¢ z przyjacidtmi, kto im uwierzy? I co on moze im powiedzie¢? Skad Julio miatby si¢
dowiedzieC, gdzie jest przetrzymywany? - spytat. - Jak moglby pomoc sobie 1 swojej rodzinie? -
Mistrz pokrecit glowa z u§miechem.

- Nie martw sie, Mateo - zakonczyt. - Nie ma ratunku dla twojego brata i jego rodziny. Zadnego.
Nagle Mateo ustyszal jaki$ odgtos. Ptaczace dziecko. Podszedt do stotow.

Ci ludzie powinni si¢ cieszy¢, ze nie czujg wiasnego smrodu, pomyslal Mateo, zastaniajgc nos
chusteczka. I nie wiedza, jak ich ciata cierpig od braku ruchu.

Sprawdzil stan swojego brata 1 jego zony. Wygladali na spokojnych, cho¢ ich ciata byly brudne 1
wykazywaly pierwsze oznaki zaniedbania. Nastepnie Mateo obejrzat bratanice 1 bratanka. Julio



wydawatl si¢ niespokojny, na jego twarzy widnial wyraz wewnetrznego wysitku, a nawet walki.
Wygladato na to, ze przez caly czas walczy z oprogramowaniem, co najwyrazniej bardzo go
wyczerpuje.

Wtedy Mateo zobaczyl malg dziewczynke. Na imi¢ bylo jej Juanita. Cale ciato dziecka pokrywaty
kropelki potu, a zazwyczaj blada cera, byta niezdrowo rozpalona. Mateo dotknat jej szyi. Byla
gorgca, podobnie jak materac, na ktorym lezata.

- Ta mata jest chora - powiedzial.
Mistrz odwrdcit si¢ do Mateo, najwyrazniej zirytowany, ze kto§ mu przeszkadza.

- To bez znaczenia - powiedzial, wychodzac do innej cze$ci jaskini z dwoma kubanskimi
straznikami.

Mateo zostat sam na sam ze swojg rodzing 1 sumieniem.

Dziwne, pomyslal, patrzac na cierpigce dziecko, wydawalo mi si¢, ze stracitem sumienie juz
dawno temu.

Odszukat wzrokiem metalowe naczynie, ktorego zmarta kobieta uzywata do mycia wigzniow.
Odwrocit si¢ do japonskiego zabojcy.

- Hej, ty - warknal. - Wstawa;.

Japonczyk odwrocit do niego gtowe. Powoli wstatl 1 podszedt do wieznidéw. Mateo wepchnal mu
naczynie do reki.

- Przynie$s mi wodg¢ 1 gabke - rozkazat.

Zabojca wrocit kilka minut poézniej 1 wrgczyt Mateo naczynie z wodg 1 czysta gabke. Gdy Mateo
zaczal my¢ rozgoraczkowang dziewczynke, Japonczyk z powrotem przyjal pozycje lotosu w kacie
pokoju 1 wznowit medytowanie, ignorujgc wszystkich 1 wszystko wokot niego.

Putkownik Stegar, porucznik Knappert 1 reszta komandosOw Marynarki podroézowali pod
poktadem ,,Jamesa Watersa”. Zatoga ,,frachtowca” zapewnita im wszelkie wygody, dostepne na tak
matej powierzchni.

Podrozowali statkiem, ktory z pozoru wygladal na stary kontenerowiec, tramp regularnie
kursujagcy wzdhuz wybrzezy Potudniowej 1 Srodkowej Ameryki.

Statek przewozit tanie towary konsumpcyjne ze Stanow, ktdére nastgpnie sprzedawano
hurtownikom w calej Ameryce Lacinskiej. Po drodze zabieral miejscowe artykuly spozywcze 1



zazwycza] mijat wyspe Corteguay, znajdujaca si¢ przy linii brzegowej Ameryki Poludniowej, na
Pacyfiku.

Frachtowiec byl czgstym gosciem na tym akwenie, wigc marynarka Corteguay - raczej mizerna
formacja wojskowa - prawie nie zwracata na niego uwagi. Od miesigcy statek nie byt zatrzymywany
przez kutry patrolowe, wysylane przez komunistyczny rzad. Kapitan byl pewien, ze kontenerowiec
zostat catkowicie zapomniany przez Corteguanczykdéw, poniewaz stanowit nieodlgczny element
krajobrazu, czgsto przeptywajac przy ich wybrzezu, zgodnie z ustalonym kursem.

Nie wiedzieli oni natomiast, ze,James Waters” to co$ wiece] niz zwykly frachtowiec. W
rzeczywistosci bowiem byt to statek szpiegowski Marynarki Stanéw Zjednoczonych, wyposazony w
najnowoczes$niejszy sprzet elektroniczny, obstugiwany przez doskonale wyszkolong zatogg.
Wewnatrz malowniczo pordzewiatego kadtuba ,,Jamesa Watersa”, znajdowaty si¢ podwodne $luzy,
wykorzystywane do tajnych operacji. Statek moégl sobie ptyng¢, jak gdyby nigdy nic, wzdtuz
wybrzezy nieprzyjaciela, wysytajac jednoczesnie grupy uderzeniowe, zdolne zniszczy¢ przybrzezne
systemy obronne - tak jak podczas ostatniego kursu, zaledwie kilka tygodni temu. ,,Jamesa Watersa”
wykorzystywano tez do przewozenia oddziatow specjalnych 1 desantowania ich niezauwazenie,
mozliwie najblizej wybranego celu, jak to bylo tym przypadku.

Putkownik Stegar 1 porucznik Knappert siedzieli pod pokladem w pomieszczeniu, ktore
wykorzystywali jako centrum planowania operacji. Mieli tam stot z mapami, tgcza satelitarne 1
komputery, lecz dos¢ mato miejsca.

W tej ciasnej 1 przesigknietej stechlizng kwaterze, putkownik tak dtugo maglowat swoich ludzi 1
powtarzal z nimi plan misji, az uznat, ze wiedza, co maja robi¢ 1 sg gotowi. Wtasnie skonczyta si¢
taka odprawa. Putkownik Stegar postanowit, ze bedzie ostatnia. Czas da¢ podwiadnym odpoczac.

Zerknat na zegarek. Za niecate cztery godziny wyjda podwodng $luzg i, korzystajac z
nowoczesnego sprzetu do nurkowania, pod ostong nocy, doptyng do brzegu Corteguay. To bedzie
niebezpieczny moment. Systemy ochronne, unieszkodliwione podczas ostatniej podrdzy, mogly zostaé
naprawione bez ich wiedzy. Zreszta, wystarczy, ze zauwazy ich przypadkowy rybak. Stegar zdawat
sobie sprawe, ze moze si¢ nie udac tysigc rzeczy. A to dopiero pierwszy etap Operacji Skorpion...
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Na szcze$cie odprawa z doktorem Lanierem po symulacji okazata sie krotka. Wedlug
ZwiadowcoOw Net Force zaden inny uczestnik gry nie zauwazyl tajemniczych odrzutowcéw w
symulacji. Oczywiscie, Zwiadowcy nikomu o tym nie wspomnieli. Postanowili zachowaé to w
tajemnicy.

Podobnie jak w poprzednich przypadkach, tym razem réwniez powstala szczelina 1 zawiesita
symulator, w zwigzku z czym doktor Lanier i1 jego technicy mieli petne rece roboty, probujac ustali¢
przyczyng awarii komputera, zostawiajgc Matta i1 jego przyjaciot w spokoju.



Po odprawie w pomieszczeniu, w ktorym przebywali, odwiedzili ich niemieccy koledzy pod
postacig holograméw. Matt nie mogt nie zauwazy¢, ze Dieter dziwnie mu si¢ przyglada.

Czy Dieter mogt co$ widzie¢? - zastanawial si¢. Na przyktad nietypowo pomalowanego
Messerschmitta Me-262, ktorego nie powinno tam by¢, albo tajemniczy pomaranczowo-czarny
samolot?

I kiedy Matt 1 Dieter stangli wreszcie twarza w twarz, Niemiec zachowywal si¢ jak zwykle
uprzejmie, ale Matt wyczut, ze chtopak ma ochote o co$ go spytac. Na szczescie tego nie zrobit.

Po odprawie i spotkaniu z Niemcami, udali si¢ do Klubu Zwiadowcow Net Force. Matt zwotat
pilne zebranie. Gdy tylko znalezli si¢ na miejscu, zadzwonit do biura dyrektora Net Force.
Poinformowano go, ze Jay Gridley w tej chwili jest na spotkaniu z przewodniczacym Izby
Reprezentantow, ale powinien niedtugo wrocic.

Matt postanowit przeprowadzi¢ zebranie bez dyrektora. Jego pierwszy punkt zaskoczyt
wszystkich. Matt odwrdcit sie do Andy’ego 1 potozyt mu reke na ramieniu.

- Cokolwiek si¢ teraz wydarzy - powiedziat - wszystko zawdzigczamy tobie, Andy.
Zaden Zwiadowca Net Force nie mial pojecia, co sie wydarzyto w symulacji, kiedy oni wrocili
do rzeczywistego Swiata, wigc Matt opowiedziat im, jak Andy zrezygnowal z szansy zestrzelenia

Dietera Rosengartena i polecial Mattowi na ratunek. Wyjasnit, jak Andy poswiecit wiasne, wirtualne
zycie, taranujac tajemnicze odrzutowce.

- Gdybys$ tego nie zrobil, nigdy nie udatoby mi si¢ porozmawia¢ z Julio - powiedziat Matt. -
Odegrates dzi§ decydujaca role, Andy.

- A niech mnie - powiedziat David Gray, poklepujac An-dy’ego po plecach. - Wiem, jak bardzo
chciate§ dopas¢ Dietera, stary. Dobra robota!

- Tylko prawdziwy mezczyzna potrafi poswieci¢ si¢ dla dobra innych - dodata Megan.
- Nie wierze, ze pogonites kota baronowi von Dieterowi! - zawtérowat Mark.

Ale to stowa Megan, sprawily Andy’emu najwieksza przyjemnos$¢. Kiedy reszta zlozyla mu
gratulacje, Megan podeszta do niego 1 patrzac mu prosto w oczy powiedziata po prostu:

- Twoj ojciec bylby z ciebie dumny.

Andy byl zbyt zaskoczony, zeby odpowiedzie¢. Przyjal ptyngce z glebi serca stowa Megan z
zazenowaniem. Nawet si¢ zaczerwienit.

Andy, ktory nie raz gral innym na nerwach, najzwyczajniej] w §wiecie nie byt przyzwyczajony do
pochwal i nie wiedzial, jak zachowac si¢ w takiej sytuacji.

Kilka minut p6Zniej z niezr¢cznej sytuacji bohatera wybawito go przybycie Jaya Gridleya z jakims



agentem.

- Przepraszam za spoznienie - powiedziat szef Net Force, natychmiast przechodzac do rzeczy. -
Mowcie, czego si¢ dowiedzieliscie.

Matt wzial gteboki wdech 1 zamknat oczy. Raz kozie §mier¢, pomyslat. I opowiedziat im, czego
si¢ dowiedziat...

Matt opowiedziat szefowi Net Force oraz pozostalym Zwiadowcom o wszystkim, o czym
dowiedziat si¢ od Julio w symulatorze VR, starajgc si¢ przypomnie¢ sobie najdrobniejsze szczegoty.
Jay Gridley nagrywatl jego relacjg.

Kiedy Matt skonczyt, wyczekujaco spojrzat na Jaya Gridleya, liczac na to, ze dyrektor
zaproponuje teraz podjecie jakich§ dzialan. Niestety, spotkalo go gorzkie rozczarowanie.
Dyrektorowi zalezato jedynie na tym, zeby wrocili do Osrodka i1 kontynuowali dotychczasowa

strategie. Zwiadowcy Net Force mieli zachowaé¢ milczenie na temat catej sytuacji 1 czekac, az
dyrektor skontaktuje si¢ z Departamentem Stanu 1 Dowddztwem Operacji Specjalnych.

Byta to typowa odpowiedz biurokraty. Nie to Matt pragnal ustysze¢. Jay Gridley ponownie
podkreslil znaczenie zachowania tajemnicy, po czym opuscit Klub. Niedtugo p6zniej Matt zakonczyt
spotkanie. Kiedy wszyscy zbierali si¢ do wyjscia, Mark Gridley podszedt do przyjaciela.

- Co zamierzasz teraz zrobi¢? - spytat Matta.

Matt westchnat. - Nie jestem pewien - odpowiedzial oglednie.

Zdawat sobie sprawe, ze jesli zlekcewazy instrukcje Jaya Gridleya, to lepiej bedzie, jesli syn
szefa Net Force nie zostanie w to zamieszany. W ten sposob pragnat ochroni¢ mtodego przyjaciela.

Mark najwyrazniej zrozumiat jego intencje. Kiwnat glowa 1 powiedzial:

- Chce, zebys wiedzial, ze niezaleznie od twojej decyzji, popieram ci¢ - jako przyjaciel 1 jako
Zwiadowca Net Force.

Matt byt wdzigczny za wotum zaufania, ale wiedziat, ze nastgpny krok musi zrobi¢ sam.

- Matt! - powiedziata jego mama, po powrocie do domu. - Jest po pdinocy, dlaczego jeszcze nie
Spisz?



Matt spojrzal jej prosto w oczy. - Muszg z tobg porozmawia¢, mamo. - Marissa Hunter zamrugata
1 Matt od razu zauwazyt, ze jest zmieszana. Znow poczut, ze co$ przed nim ukrywa.

- Chodzi o Julio - powiedziat Matt, placzac si¢ z pospiechu, zeby wyzna¢ prawde. - Znow go
widzialem. W VR.

Marissa Hunter wyraznie zbladta 1 Matt zyskat niezbity dowod na swoje podejrzenia.

Musze jej wszystko wyzna¢, zdecydowatl Matt. To jedyny sposob. Nie moge oczekiwaé od niej
prawdy, jesli sam co$ ukrywam.

Wziat gleboki oddech, usiadt naprzeciwko matki 1 opowiedziat jej catg historie, od poczatku.
Kiedy skonczyl, przez chwile oboje siedzieli w milczeniu.

Matt domyslit sig, ze jakim$ sposobem postawitl matke w niezrecznej sytuacji, chociaz nie bardzo
wiedzial czemu. Jednak byt przekonany, ze ona potrafi zrobi¢ co$, zeby pomdc jego przyjacielowi. W
koncu pracuje w Pentagonie. Byta jego ostatnig deskg ratunku...

Zobaczyl w jej oczach wahanie, jakby byla rozdarta pomigedzy lojalnoscia wobec wzajemnie
wykluczajacych si¢ stron lub nie potrafita zdecydowac, jaka droge dziatania obrad. I nagle, zupetnie
niespodziewanie, rozluznita si¢. Wreszcie podjeta decyzje, co nalezy zrobi¢ w sprawie, ktora ja
meczyta. Wziela reke syna w swoje dlonie. - Musze ci co$ powiedzie¢, Matt - zaczeta.

W tym samym momencie, tysigce kilometréw dalej, dziewieciu ludzi w kombinezonach
ptetwonurkdéw wyszto z Pacyfiku 1 zaczeto si¢ czolga¢ po zatopionej w ciemno$ciach plazy
Corteguay. Jeden po drugim, komandosi wyszli z wody, niosgc ze sobg duze wodoodporne worki z
bronig 1 sprzgtem. Kiedy putkownik Stegar wyciagnat swoj pakunek na brzeg i schowat si¢ miedzy
drzewami, sprawdzit czas na elektronicznym zegarku. Kiedy spojrzat na delikatnie §wiecace cyferki,
zaklal w duchu. Mieli szesnascie minut spoznienia. Nie mogli tego unikng¢. Druzyna SEAL musiata
czeka¢ pod woda, kiedy corteguanski kuter patrolowy podptywal do ,Jamesa Watersa”. Kiedy
putkownik zobaczyl, ze dowddca corteguanskiej jednostki zatrzymuje frachtowiec, zaczal sig
niepokoic.

Trzymajac glowe tuz nad woda, za pomoca nowoczesnej maski do nurkowania, wzmocnit glosy
rozmawiajgcych mezczyzn. Zastanawiat si¢, czy kuter patrolowy bedzie ptywaé wzdhuz wybrzeza na
tyle dtugo, zeby udaremni¢ ich misj¢. Odetchnat z ulga, kiedy okazato si¢, ze zaloga kutra wyptyneta
tej nocy na handel czarnorynkowym towarem. Stegar przystuchiwat sie, jak zatoga ,,Jamesa Watersa”
targuje si¢ po hiszpansku z ludzmi z kutra patrolowego. Wreszcie dokonano transakcji, uzywajac
twardej, a nie elektronicznej, waluty.

Kuter patrolowy szybko oddalit si¢, prawdopodobnie w poszukiwaniu kolejnych klientow. Gdy
zniknat z pola widzenia, Stegar poprowadzil swoich ludzi na brzeg. ,, James Waters” rozptynat si¢ w



oddali.

Nadszedt czas, zeby zdja¢ ekwipunek do nurkowania. Jeden z cztonkow zatogi frachtowca - tez
SEAL - przyplynat z nimi na brzeg. Mial za zadanie zabra¢ z powrotem na poktad ich sprzgt do
nurkowania. Gdyby z jakiego§ powodu musieli ewakuowa¢ si¢ woda, a nie helikopterem, jak
przewidywat plan operacji, cztowiek ten na dany przez nich sygnal dostarczy sprzet na plazg. Dzigki
temu komandosi mieli dodatkowg droge ewakuacji. Rosty tez szanse, ze nie zostang zdemaskowani.

Kiedy zaktadali inteligentne kombinezony i1 przygotowywali bron, czionek zatogi pakowat ich
ekwipunek do nurkowania w torby wodoodporne, szykujac si¢ do drogi powrotne;.

- Zycze szcze$cia, putkowniku - wyszeptal marynarz, kiedy skoficzyt. - Zahyje, e nie moge pdjsé z
wami.

Stegar uscisngt mu dton. Chwilg pozniej, ptetwonurek zanurzyt si¢ w oceanie, ciggnac za sobg
bagaz, a nawet jedna zmarszczka nie zdradzita jego obecnosci w wodzie.

Druzyna SEAL byta gotowa do akcji, wiec Stegar podnidst si¢ z piasku.
- Ruszamy - wyszeptat. - Knappert, Connoly, idziecie przodem.

Komandosi roztopili si¢ w mrocznej dzungli.

Marissa Hunter podata synowi szczegdty, dotyczace Operacji Skorpion.

Druzyna SEAL jest juz w Corteguay, pomyslal Matt 1 niepokoj, ktéry odczuwal, od kiedy Julio
pojawil si¢ po raz pierwszy w symulatorze, zmienit si¢ w strach. Odwrodcit si¢ do matki.

- Czy mozna powstrzymac atak albo opdzni¢ go o dzien lub dwa? - spytat.

Pokrecita gtowa przeczaco.

- Kazda sekunda, ktéra ci ludzie spedzaja na terytorium wroga, to dla nich $miertelne
niebezpieczenstwo - wyjasnita synowi. - Mogg przerwac misje, jesli nie bedzie innego wyjscia, ale
wtedy nie bedzie juz odwrotu. Misja musi si¢ odby¢ przed wyborami albo wcale - zakonczyta.

Wigc musi si¢ odby¢ teraz, pomyslat Matt.

- Czy mozemy z nimi porozmawia¢ albo przekaza¢ im wiadomo$¢?

- Nie wiem, ale watpie. Podejrzewam, ze zarzadzili cisz¢ radiowa na caty czas misji, ale moge
si¢ dowiedziec, jesli chcesz mie¢ pewnosc.



- To bylby dobry pomyst - powiedziat Matt.

Jeszcze raz wrocil do planu misji. Kiedy skonczyl obliczenia, uwzgledniajac z réznic¢ czasu
pomigdzy Waszyngtonem a Corteguay, okazato si¢, ze zostalo troch¢ czasu, zeby ostrzec Julio,
chociaz nie za wiele.

Natomiast, jesli jemu, czy komukolwiek innemu nie uda si¢ skontaktowac z Julio w scenariuszu
bosniackim, wtedy atak na tajne wig¢zienie odbgdzie si¢ bez wiedzy Julio, co, wedlug jego wlasnych
stow, zakonczy si¢ Smiercig dla niego 1 catej rodziny Cortezow.

Spoczywa na nim ogromna odpowiedzialnos¢.
I nie ma czasu, zeby zrobi¢ wszystko jak nalezy.

Gdyby wspierat ich Osrodek, wtedy Matt lub jakis pracownik méglby sam wejs¢ do symulatora 1
ostrzec Julio, nie mieszajac w to ludzi bawigcych si¢ w gry wojenne. Ale ostatni tydzien byt
przyktadem, w jakim tempie toczg si¢ negocjacje dyplomatyczne, wigc nie ma co liczy¢ na pomoc
Osrodka.

Net Force, a nawet Matt i jego przyjaciele mogli si¢ wlama¢ do symulatorow. Juz to robili. Ale
nie namowig do tego Net Force bez zgody Osrodka. A po tym, jak Matt przez tydzien na darmo
probowat zwroci¢ uwage Swiata na problem Julio, byt przekonany, ze nawet rzad Stanow
Zjednoczonych nie zdobedzie tej zgody na czas.

Matt wiedzial, Ze jesli to si¢ nie uda, pozostanie mu dziata¢ tak, jak przez ostatnie dwa tygodnie.
Pojdzie na zajecia, pokona najlepszych wspotzawodnikow, w nadziei, ze nawigze kontakt z Julio.
Jednak tym razem zycie Julio 1 pozostatych wirtualnych wiezniow znajduje si¢ w jego rekach. Jesli
Net Force nie zdziata jakiego$ cudu, wszystko bedzie zalezalo od Matta Huntera i pozostatych
Zwiadowcow Net Force.

Kiedy nastgpnym razem wejdziemy do symulatora, to wszystko bedzie si¢ dziato na serio, zdat
sobie sprawe Matt. Jak na prawdziwej wojnie. Jesli przegramy, zging ludzie.

Jego mama podeszta do niego od tytu 1 potozyta mu reke na ramieniu. - Nigdy nie sgdzitam, ze
znajdziesz si¢ w takim potozeniu - powiedziata. - Cate zycie pracowatam po to, zeby si¢ upewnic, ze
nigdy nie znajdziesz si¢ pod prawdziwym obstrzalem na wojnie. I cho¢ wiem, ze jestes bezpieczny w
tym symulatorze, to przeciez Julio znajduje si¢ w strasznej sytuacji. Nie mogg tego zniesc.

- Wiem - odpowiedzial Matt.

- Obserwowatlam ci¢ przez ten ostatni tydzien. Twoj przyjaciel znalazt si¢ w niebezpieczenstwie,
wiec zrobite§ wszystko, co w twojej mocy, zeby go ocali¢. Nawet wtedy, kiedy uwazatam, ze si¢
mylisz, widziatam, jak bardzo jeste§ zaangazowany w te sprawe. I jak §wietnie sobie radzisz. Jestem
dumna z tego mtodego cztowieka, na jakiego wyrdst moj syn.

- Jejku, mamo...



- Ktadz si¢ do t67ka - powiedziata. - Przes$pij si¢ troche. Potrzebujesz tego.
Matt powiedzial jej dobranoc i poszedl do swojego pokoju. Zrobit wszystko, co mogt.

Ale niewiele spat tej nocy. Wiercit si¢ 1 przewracat w poscieli, doskonale zdajac sobie sprawe,
7e nastepnego dnia rano, by¢ moze przyjdzie mu poprowadzi¢ przyjaciot z druzyny ZwiadowcoéOw na
prawdziwg bitweg. Podczas dluzacych sie nocnych godzin, Matt walczyl z wlasnymi obawami 1
watpliwosciami.

- Kryzys bosniacki z 2007 roku, nasza pierwsza duza wojna w dwudziestym pierwszym wieku,
rozpoczat si¢ bardzo podobnie do pierwsze] wojny Swiatowej w zeszlym stuleciu - zaczal swoj
wyktad doktor Lanier, kiedy nastgpnego ranka rozpoczeta si¢ lekcja historii przed lotem. - Zerwano
seri¢ porozumien pomi¢dzy ONZ 1 panstwami batkanskimi, co spowodowato efekt domina.

Kiedy Lanier zaczat méwi¢, w pomieszczeniu pojawila si¢ trojwymiarowa mapa Europy. - Kiedy
zaognil si¢ wewnetrzny konflikt pomigedzy bosniackimi Serbami a ich muzulmanskimi sgsiadami,
panstwa NATO nie potrafity osiggnag¢ porozumienia z rzadem rosyjskim - kontynuowal wyktad
doktor.

Zwiadowcy Net Force stuchali go w napieciu. Tuz przed zajeciami Matt naswietlit im sytuacje.
Nie mogt im powiedzie¢ o Skorpionie, ale zapewnit ich, ze od ich dzsiejszych dzialan w
symulatorze zalezy zycie Julio 1 jego rodziny. Zwiadowcy Net Force byli gotowi wykona¢ zadanie za
wszelka cene.

- Dla dwoéch krajoéw, Japonii 1 Niemiec, byta to pierwsza wojna, nie liczagc wspdlnych akcji ONZ,
od czasow drugiej wojny §wiatowej - opowiadal doktor Lanier. - Wiele czynnikdw, poczawszy od
fatalnych, dtugofalowych skutkow Porozumien Pokojowych z Dayton, po nieche¢ panstw zachodnich
wobec przyznania Rosji pelnego czionkostwa w NATO, doprowadzity do kroétkiej, ale krwawej
wojny. Ale nie zebraliSmy si¢ tutaj po to, zeby omawiac jej polityczne przyczyny. Na §cianie za
plecami profesora pojawita si¢ kolejna mapa, tym razem przedstawiajgca Europg¢ Potudniowo-
Wschodnig. Na Grecj¢ naniesione byly czerwone linie. Skrecaty w prawo 1 prowadzily prosto do
Bosni.

- Sity amerykanskie 1 niemieckie patrolowaty tak zwany Korytarz Sarajewski - powiedziat doktor
Lanier. - Bombowce 1 mysliwce wykonywaly codzienne misje nad Bos$nig, startujac z lotnisk w
Grecji oraz z lotniskowcow na Morzu Srédziemnym. Drugi korytarz, prowadzacy przez Rumunie,
patrolowali Brytyjczycy, Francuzi 1 Japonczycy - powiedziat Lanier, a na mapie pojawila si¢ zielona
linia, pokazujgca trase ich lotow. - Podczas patrolowania korytarzy, silty sojusznicze napotykalty opor
ze strony zarowno Serbow, uzbrojonych w stare mysliwce typu MiG-23 Flogger oraz MiG-29
Fulcrum, jak 1 Rosjan, latajgcych na groznych Su-47 1 MiG-ach-33. - Stowa doktora ilustrowane
byty obracajagcymi si¢ schematami tych samolotow, tak zeby Zwiadowcy mogli je obejrze¢ pod
dowolnym katem.



- Poniewaz sity NATO, podobnie jak Rosja, nie chciaty angazowaé w konflikt wojsk ladowych,
kryzys bosniacki przybrat forme powietrznych atakow 1 kontratakow pomi¢dzy mocarstwami oraz
wojny ha wyczerpanie.

Plaski ekran na scianie zapelnily obrazy mysliwcow w locie, pociski zmierzajace do celow na
ziemi oraz kilka uje¢ amerykanskich pilotow, wdrapujacych si¢ do swoich F-15E Strike Eagle, F-1 6
Fighting Falcon, F-22 Lightning Il oraz F-1 17.

- Ta powietrzna wojna szybko przemienita si¢ w walke maszyn, zupelnie niepodobng do
zawodow, w ktorych do tej pory uczestniczyliScie. Wigkszo§¢ samolotow sil sprzymierzonych,
zestrzelonych w walce, padlo ofiarg pociskow ziemia-powietrze. Wystrzeliwano je z wyrzutni
statych, jak rowniez z ruchomych. Z tego wtasnie powodu, zeby umozliwi¢ pilotom mysliwcow 1
bombowcow operowanie w strefie walk, priorytetem sit NATO stato si¢ unieszkodliwienie wyrzutni
pociskow przeciwlotniczych, ktore, niestety, nie byty tatwe do odnalezienia. Informacje o lokalizacji
wigkszosci celow zdobywano dzigki satelitom oraz przekazywanym na zywo nagraniom wideo z
bezzatogowych samolotéw zwiadowczych - powiedziat Lanier.

Przestrzen wokot nich wypetnity hologramy matych samolotéw, kierowanych sygnatami
radiowymi.

- Byly one nie tylko uzyteczne w zdobywaniu informacji, ale tez wykorzystywano je jako nosiciele
wszelkiego rodzaju matych bomb oraz do wskazywania celow pociskom kierowanym.

Zobaczyli doskonale zakamuflowane stanowiska wyrzutni pociskow ziemia-powietrze, otoczone
stanowiskami artylerii przeciwlotniczej, a nad nimi male bezzalogowe samoloty. Zwiadowcy Net
Force obserwowalili precyzyjnie kierowang bombe kasetowa, ktora pojawila si¢ nad celem,
zupetnie nie wiadomo skad. Subamunicja trafita w stanowisko 1 wyrzutnia eksplodowata.

- Dzigki wykorzystaniu bezzalogowych samolotow, NATO nie musialo wysyta¢ pilotdow na
niebezpieczne misje. Bezzatogowce byly tanie 1 fatwe w produkcji, podczas gdy drogi sprzet do ich
kontroli 1 obserwacji byt bezpieczny za linig frontu, wigc mozna je byto wysyta¢ w duzych ilosciach.
Jednak cze$¢ informacji wywiadowczych trzeba byto zdoby¢ tradycyjnym sposobem. Szczegdlnie w
przypadku lokalizacji stanowisk wyrzutni rakiet ziemia-powietrze. Samoloty bezzalogowe czgsto nie
byty dla nich wystarczajaco kuszacym celem. Najlepszym sposobem na zlokalizowanie wyrzutni,
byto namierzenie radaru, a potem wystrzelenie pocisku przeciwradarowego. Ale obstuga wyrzutni
wilaczala urzadzenia tylko wtedy, kiedy w zasiegu pojawiaty si¢ cele warte zachodu. W takich
akcjach specjalizowali si¢ piloci F-15, latajacy w jednostkach Dzikich tasic. Samoloty te
poprzedzaty formacje samolotow szturmowych, a kiedy obsluga wyrzutni witaczata radar,
przygotowujac si¢ do wystrzelenia pociskow w kierunku ,,przynety”, Dzikie Lasice atakowaly cel za
pomocg wykrywajacych emisje promieni radaru pociskow przeciwradarowych, wystrzeliwanych z
bardzo matej odleglosci. Byto to jedno z najniebezpieczniejszych zadan podczas tej wojny. Po
wyeliminowaniu obrony przeciwlotniczej, mysliwce 1 bombowce mogly lecie¢ do wtasciwego celu.
Te taktyke stosowano z powodzeniem na F-100 1 F-105 juz w p6znych latach sze$cdziesiatych,
podczas wojny w Wietnamie, a potem na F-4G podczas wojny w Zatoce.

Tankowanie w locie dzigki samolotom-cysternom wydluzato zasigg 1 czas wszystkich operacji



powietrznych. Samoloty wczesnego ostrzegania E-3 Sentry zapewnialy wykrycie 1 identyfikacje celu
znajdujacego si¢ w znacznej odleglosci oraz kontrole, koordynacje 1 taczno$¢ pomigdzy wiasnymi
sitami. Dzigki Sentry kazdy pilot NATO znal potozenie wszystkich pozostatych samolotow 1
wiedzial, ktore z nich sg ,,swoje”, a ktore nalezg do wroga. Od poczatku zachodni sojusznicy mieli
przewage technologiczng, ale nie chcieli zaangazowaé odpowiednio duzych sit ladowych, Zeby
uzyska¢ kontrol¢ nad obszarem konfliktu, ani poswieci¢ tyle ludnosci cywilnej, czy spowodowac tak
dotkliwych, obustronnych strat, zeby polozy¢ kres wojnie. W ten sposob obie strony miaty
porownywalne szanse¢. Prawie do samego konca...

Zamilkt, kiedy w powietrzu pojawit si¢ niewyrazny, trojwymiarowy hologram jednej z
najdoskonalszych broni.

- W ostatnich miesigcach wojny Rosjanie zaprezentowali cud technologiczny, czyli MiG-a-44.
Byt szybszy 1 zwrotniejszy niz ktorykolwiek samolot sit sprzymierzonych, a do tego uzbrojony w
trzydziestomilimetrowe dziatko GSz-301 1 wyposazony w komore uzbrojenia z rewolwerowym
systemem zrzutu, mogaca pomiesci¢ inteligentne bomby 1 pociski manewrujgce o masie dziesi¢ciu
ton.

Nagle wszyscy Zwiadowcy Net Force poczuli niepokdj. Nie chcieli zmierzy¢ si¢ z tym
samolotem. Doktor Lanier spojrzal z podziwem na hologram maszyny.

- Zostat zbudowany w Kompleksie Lotniczym imienia A.l. Mikojana, przez zespo6t inzynierow,
kierowany przez genialnego projektanta samolotow, Igora Nikotajewa. MiG-44 moégt zmieni¢ losy
wojny, gdyby pojawil si¢ wczesniej albo gdyby zbudowano wigcej jego egzemplarzy.

Doktor Lanier odwrocit si¢ z powrotem do swoich uczniow. - Na szcze$cie, tak si¢ nie stato.
Zbudowano ich tylko jedenascie. Dzigki temu, zZe byly zdalnie sterowane przez pilotow,
podlaczonych do systemu kontrolnego VR, MiG-i-44 uwolnity si¢ od ograniczen wigkszos$ci
samolotow, obarczonych obecno$cig cztowieka na poktadzie. Mogly wykonywa¢ manewry z wieksza
predkoscig, nie przejmujac si¢ towarzyszacym im przecigzeniom, ktdre osiggaly wartosci zdolne
zabi¢ kazdego pilota. Rosjanie mogli wykorzystywa¢ w petni techniczne mozliwosci maszyny, nie
dostosowujac sie do granic wytrzymatosci pilota.

Gtos Laniera przybrat dramatyczng nute, kiedy wypowiedziat nastepne zdanie.

- Te jedenascie MiG-ow-44 zestrzelito dwadzie$cia pig¢ procent samolotdéw NATO,
wyeliminowanych podczas catego kryzysu bosniackiego - powiedziat.

Potem uSmiechnat si¢, zeby doda¢ swoim podopiecznym otuchy. - Oczywiscie - podjat - zeby
byto sprawiedliwie, rosyjska druzyna, z ktorq macie sie zmierzy¢, nie zostanie wyposazona w MiG-
i-44.

Pewnie, pomyslat Matt ponuro, tak samo jak nie mieliSmy walczy¢ z Me-262.

- Walka powietrzna w 2007 roku bardzo si¢ réznita od zadan, ktére wykonywaliscie do tej pory
podczas zawoddw. A to z kilku powoddéw. Bezposrednie potyczki w powietrzu, charakterystyczne



dla poprzednich wojen, w czasie konfliktu bo$niackiego stracity racj¢ bytu. Pociski byly
naprowadzane komputerowo 1 to z duzej odlegtosci. W wigkszosci przypadkow pilot namierzat cel 1
wystrzeliwal pocisk, nie widzagc nawet przeciwnika - powiedzial doktor Lanier. - Jednak misje
Dzikich Lasic wyraznie si¢ odcinaty od tego wzorca. Zreszta, przekonacie si¢ o tym na wtasnej
skorze. W tej symulacji cze$¢ z was poleci F-15, przygotowanymi do misji Dzikich Lasic. Reszta
bedzie pilotowac podazajace za nimi F-22, Do zobaczenia po symulacji.

Zwiadowcy Net Force zebrali si¢ przy harmonogramie przedstawionym na podswietlanej tablicy.

- Ucieszycie si¢ na wies¢, ze tym razem Dieter Rosengarten jest po naszej stronie - powiedzial
David.

Raczej odetchniemy z ulga, pomyslal Matt.
Przebiegt wzrokiem nazwiska Rosjan. - O, nie - jeknat.
- Co jest? - spytal Mark.

- Ten koles, ktory w zesztym roku zajat trzecie miejsce, Siergiej Szonin, rosyjski faworyt - walczy
przeciw nam.

- Nie boj si¢ - powiedziat bunczucznie Andy, wskazujac na siebie kciukiem. - Zajme si¢ nim.
Matt, David, Mark i Megan wymienili spojrzenia.
- Tak si¢ ciesze, ze wrocit do nas stary Andy - powiedziata sarkastycznie Megan.

Wszyscy, tacznie z Andym, parskneli Smiechem. 1 wtedy, odrobine mniej zestresowani, poszli do
symulatorow.

15

W Corteguay $witalo, kiedy druzyna SEAL, ukryta w wysokiej trawie, obserwowata krety
odcinek wyboistej drogi, prowadzacej do drewnianego mostku nad gtebokim wawozem. Poniewaz
mieli pomalowane twarze 1 inteligentne kombinezony w kolorze otoczenia, byli praktycznie
niewidzialni na tle dzungli. Stegar spojrzat na zegarek. Ciezarowka z Adello spdzniala sig.
Oczywiscie przez ostatnie kilka tygodni spozniata si¢ przynajmniej w potowie przypadkow, wigc
putkownik si¢ nie niepokoit.

Na razie.



Wtedy ustyszat ostry gwizd. Brzmiat prawie identycznie, jak odgtos wydawany przez ptaki, zyjace
w dzungli, ale Stegar rozpoznal go natychmiast. Gwizd pochodzit od porucznik Knappert, ukrytej
wysoko na drzewie 1 zawiadamiat ich, Zze nadjezdza ci¢zaréwka. Ale nie ta, na ktorg czekaja.

Patrzyli z ukrycia na zblizajace si¢ swiatla reflektorow. Drogg telepal si¢ zdezelowany Hummer-.
Starym wojskowym pojazdem terenowym jechat tylko jeden cztowiek. Minat ich nie zwalniajac 1
pomknal przez chybotliwy, drewniany most.

Stegar przypomniatl go sobie ze zdje¢ szpiegowskich. Kierowca - kimkolwiek byl - czesto
odwiedzal wigzienie, Srednio raz lub dwa razy w tygodniu. Ale najnowsze zdjecia satelitarne
pokazywaty, ze wczoraj tez tam byt. Dwie wizyty w ciggu dwoch kolejnych dni, to juz dziwne.
Putkownik zastanawial si¢, czy w wigzieniu przypadkiem co$§ si¢ nie stato. Pig¢ minut pozniej,
ustyszeli kolejny gwizd, minimalnie r6znigcy si¢ od poprzedniego. Stegar odwrocit sieg.

- Zaczynajcie! - szepnat do dwoch komandosow, przykucnietych obok niego.

Mezczyzni pospiesznie wyciggneli na srodek drogi duzy pien drzewa, ktory wyszukali w dzungli.
Zostawili go tam, kompletnie blokujac przejazd 1 z powrotem ukryli si¢ w pobliskich zaroslach.

Kiedy cigzarowka pokonata zakret, kierowca zobaczyl przeszkode i1 gwaltownie zahamowat.
Ustyszeli pisk hamulcoéw 1 wsciekle przeklenstwo mtodego kierowcy. Z szoferki stojacej cigzarowki
dobiegt glos nakazujacy ,,zabra¢ z tej parodii drogi to pieprzone swinstwo”. W tej samej chwili
Knappert zsuneta si¢ z drzewa 1 podbiegta do samochodu od strony kierowcy. Reszta komandosow
czekata w ukryciu z bronig gotowg do strzatu.

* %k sk

Matt lecial swoim F-/5G w formacji ,,grot”, z Markiem jako skrzydtowym. Z tytu mial Davida,
Megani Andy’ego w F-22.

Matt 1 Mark mieli za zadanie rozpozna¢ wroga, sprowokowa¢ bos$niacki ogien z ziemi, zeby
ustali¢ lokalizacje wyrzutni pociskoOw ziemia-powietrze 1 zniszczy¢ je, zeby reszta Zwiadowcow
mogta zbombardowa¢ wyznaczone cele.

Samoloty petnigce role Dzikich Lasic byly odrzutowcami starszego typu, ktore przelatujac nad
terytorium nieprzyjaciela miaty sprowokowac¢ jego obron¢ przeciwlotniczag do ujawnienia swoich
stanowisk. Nastepnie, unikajac nadlatujacych pociskow, piloci Lasic powinni zniszczy¢ wykryte
wyrzutnie. Matt nie bardzo rozumiat, dlaczego Sity Powietrzne wymyslity nazwe ,tasica” dla tego
typu misji. Jego zdaniem bardziej pasowataby ,,siedzaca kaczka™.

Zanmim Zwiadowcy ruszyli do akcji, dowiedzieli si¢ na odprawie, czego moga si¢ spodziewac i
jak prowadzi¢ wirtualng walke. Musieli tez uwaza¢ na samoloty kolegéw. Dieter z Mlodymi

Berlinczykami patrolujg ten sam obszar. Podobnie Siergiej ze swoimi ludzmi.

- Ostrzat z ziemi! - powiadomit wszystkich Mark. RoOwniez system ostrzegania na poktadzie F-15



Matta wszczat alarm, zlowrogim piskiem informujac o nieprzyjacielskim radarze, namierzajgcym
jego samolot. Tuz przed sobg Matt zobaczyt, jak z kepy krzakow na dole wzbija si¢ pocisk ziemia-
powietrze. Wzial gleboki oddech 1 zanurkowal, usitujac zgubi¢ nadlatujacy pocisk, i jednoczesnie
odpalit przeciw-radarowg rakiet¢ HARM. Za jego plecami Mark zrobit to samo. Pociski polecialy,
kierujac si¢ prosto na radary baterii pociskow ziemia-powietrze. Rozlegla si¢ eksplozja, a za nig
kilka wtornych, informujgc Zze pierwsza bosniacka bateria zostata zniszczona. Oczywiscie, inne
baterie nie proznowaty.

W powietrzu zaroito si¢ od pociskow ziemia-powietrze. Matt wykonat kolejny gwattowny
manewr, w ostatniej chwili unikajgc roztrzaskania skrzydta. Aby zmyli¢ glowice nadlatujacego
pocisku ziemia-powietrze, Mark Gridley wystrzelil pozorator - pakiet zawierajacy tysigce paskow
pokrytej aluminium mylarowej folii. Obtok metalizowane; folit powinien stanowi¢ dla
naprowadzanego radarem pocisku bardziej atrakcyjny cel niz F-15 Marka. Na szczes$cie podstep si¢
udatl 1 pocisk wybucht w srodku chmury paskow, nie robigc nikomu krzywdy. Matt 1 Mark, wcigz
robigc uniki przed pociskami, caty czas ostrzeliwali wyrzutnie. Wybuchy na ziemi dowodzity, ze nie
chybiaja celu.

Ostrzal z ziemi skonczyt si¢ tak gwattownie, jak si¢ zaczat. Ku swojemu zaskoczeniu, Matt
stwierdzil, ze serce wali mu jak szalone 1 ma spocone rgce. A to dopiero poczatek. Musze sie
uspokoi¢, pomyslat. Musze si¢ skupi¢ na misji. Gorgczkowo odgrzebywal w pamigci stowa Laniera z
odprawy. Co on mowit o pociskach?

Jesli milklta obrona przeciwlotnicza, nie zawsze to znaczylo, ze wszystkie wyrzutnie zostaty
zniszczone. Czasem klopoty nadchodzily z powietrza.

- Uwazajcie! - powiedzial Matt. - Mysle, ze Rosjanie sg niedaleko.
- M6j HUD" pokazuje bandyte! - zawotat przejetym gtosem Mark.

- Zblizaja si¢! - krzykngt David. Na wyswietlaczach HUD zapality si¢ symbole rosyjskich
mysliwcow, ktore weszty w zasieg strzatu, ponad osiemdziesiat kilometréw od nich...

Porucznik Knappert trzesty si¢ rece, kiedy Stegar zebrat komandoséw wokot cigzarowki. Walka
byta krotka. Wszyscy Kubanczycy, mtody kierowca, gruby corteguanski sierzant i trzej technicy,
zostali unieszkodliwieni, a raczej pozbawieni przytomnosci, rozebrani, zwigzani 1 gotow1 do ukrycia
w dzungli.

Kiedy cigzaréwka si¢ zatrzymata, Knappert miala obezwtadni¢ kierowce, podczas gdy reszta
komandosow celowata do ludzi usuwajacych z drogi zwalony pien.

Na bezglosny sygnat Stegara, wystrzelili z broni oszatamiajacej, ktoéra wydata sttumiony, podobny
do kaszlu dzwigk. Jeden z komandoséw podbiegt do skrzyni cigzaréwki 1 wyciagnat stamtad



oszolomionego kubanskiego sierzanta, po czym pozbawit go przytomno$ci ciosem rgkojesci noza.

Bardzo starannie wybrali bron na akcje. Straznikom wieziennym trudno bytoby wyttumaczy¢
strzaskang kulami przednig szybe. Niestety, mtody kierowca zobaczyl co$, co wzbudzito jego
podejrzenia 1, zanim Knappert zdgzyta go wyciagna¢ z szoferki, ztapat za pistolet. Ku jej zdziwieniu
wystraszony chtopak wystrzelit do niej z bliska.

Trafit w srodek inteligentnego kombinezonu 1 sita uderzenia, niczym cios pigscia w brzuch,
przewrdcita Knappert, ale ta nie zwolnita uscisku 1 pociagneta chtopaka za sobg. Dyszac cig¢zko,
przycisnela kierowce do ziemi 1 przylozyta mu néz do szyi.

Mtody mezczyzna zastygl przerazony, ze jego strzat jej nie zabil. W chwile po6zniej drugi
komandos podbiegt do nich 1 obezwtadnit kierowce.

Porucznik Knappert spojrzata na zwigzanego chlopaka, lezacego u jej stop. Nie mial wigcej niz
pietnascie lat, a kotnierz i catg koszul¢ pokrywat mu smar silnikowy. Mogt j3 zabi¢, gdyby podniost
lufe wyzej 1 trafit w najstabsze miejsce - pomi¢dzy helmem a resztg kombinezonu.

- Wszystko w porzadku, poruczniku? - spytat jeden z kolegow.

- Nic si¢ nie stato - zapewnita go Knappert. Ale po zakonczeniu akcji unieszkodliwiania
Corteguanczykow wciaz trzgsty sie jej rece.

Mimo catego szkolenia 1 odwagi, porucznik Knappert po raz pierwszy spotkata si¢ z czyms takim.
Nikt nigdy nie strzelat do niej z bliska. To si¢ jej nie podobalo 1 nie zamierzata przezy¢ tego
ponownie. Nastepnym razem cel jej ataku nie zauwazy nawet, jak si¢ do niego zblizy. Sitg woli
zapanowata nad drzeniemragk 1 schowata noz.

* %k sk

Wojna powietrzna w roku 2007 rzadzita si¢ bardzo dziwnymi prawami. Matt 1 Mark znajdowali
si¢ zbyt daleko od wroga, zeby go zobaczy¢ - niebo wokot byto puste, nie liczac Zwiadowcow Net
Force 1 ich samolotow. Mieli nadzieje, ze Rosjanie nie znaja jeszcze ich pozycji. Jednak to byto mato
prawdopodobne. Komputer poktadowy Matta podawat mu rzeczywisty obraz sytuacji, natychmiast
piszczac, kiedy znajdowal si¢ w odpowiedniej pozycji do strzatu albo kiedy sam stawat si¢ celem
dla Rosjan. Jego F-15 lecial z dwukrotng predkoscia dzwieku, wykonujgc manewry przy
najwigkszym przecigzeniu, jakie mogt znie$¢ organizm pilota.

Za kazdym razem, kiedy ostro skrecal, sita odsrodkowa wpychata go gleboko w fotel, czasem z
o$miokrotng sitg cigzenia. Mimo Ze byl ubrany w kombinezon przeciwprzecigzeniowy, wcigz musiat
pracowa¢ mie$niami dolnej czg$ci ciata, zeby zapobiec odptywaniu krwi do ndég 1 utracie
przytomnos$ci na skutek przejsciowego niedotlenienia mozgu.

Przy predkosci z jaka lecial, nayjmniejszy btad mégt si¢ okaza¢ $miertelny. Gdyby Matt cho¢ na
chwilg stracil przytomnos¢, rozpedzony samolot rozbitby si¢ o ziemi¢. Oprocz pociskow HARM,



przenosit zestaw pociskOw powietrze-powietrze - typow AMRAAM AIM-120, Sparrow AIM-7 i
Sidewinder AIM-9. Systemy naprowadzania ich glowic byly w stanie namierzy¢ radar albo ciepto
emitowane przez nieprzyjacielski samolot. Nazywano je bronig klasy ,,wystrzel i zapomnij”. Dzieki
takiemu uzbrojeniu byt w stanie zniszczy¢ samolot oddalony od niego o ponad osiemdziesiat
kilometrow. Ale najpierw musiat wykry¢ rosyjski samolot, znajdujacy si¢ poza zasiegiem jego
wzroku 1 nie $ciggna¢ na siebie jego pociskow. Takze w walkach powietrznych dwudziestego
pierwszego wieku pilot, ktory pierwszy zauwazyt wroga, miat wielka przewage. Matt do tej pory
dobrze sobie radzit, ale to dopiero poczatek. Zacisngt zgby, chwycit za drazek sterowy i zmusit
samolot do kolejnego, ostrego skretu.

* %k sk

Andy Moore, bez swojego skrzydtowego, Davida Graya, zestrzelonego przez pocisk ziemia-
powietrze, zajat pozycje do wykonczenia kolejnego MiG-a. Obraz zblizajacego si¢ samolotu wroga
wypetnit jego HUD. Andy lecial za Rosjaninem, az ustyszat ciggly sygnat, oznaczajacy, 1z jego
komputerowy system naprowadzania ma wroga doktadnie na muszce.

Wtedy wystrzelil.

Sidewinder pomknagl w strong¢ MiG-a. Andy obserwowat tor jego lotu na wyswietlaczu HUD.
Jaka$ minute pozniej pocisk eksplodowat w dyszy silnika samolotu Rosjanina.

Andy natychmiast zaczat si¢ rozglada¢ za nastepnym celem.

Tymczasem Megan tez miata pelne rece roboty. Namierzyta pare samolotow 1 wystrzelita dwa
pociski powietrze-powietrze. Kiedy zwigkszyta putap 1 zmienita kurs, zobaczyta, ze jeden MiG
wybucha. Drugi wykonal unik, jednoczesnie wyrzucajac obtok metalizowanej folii. Megan pomkneta
przed siebie, nie czekajgc na wynik starcia. Miata nadzieje¢, ze tego drugiego rOwniez zniszczyla, ale
nie tracita czasu, zeby to sprawdzi¢. Zblizaty si¢ do niej kolejne MiG-i.

Mateo zauwazyl, ze tego dnia bramy wjazdowej pilnuje pieciu Kubanczykéw. Kiedy podnidst
wzrok, zauwazyt jeszcze jednego, ukrytego w koronie drzew za betonowym bunkrem. Ten byt
uzbrojony w karabin maszynowy, wycelowany w droge prowadzacg do kompleksu.

Kiedy Mateo wjechat przez zelazng brame 1 zaparkowat Hummera, mial tylko jedno pytanie do
straznikow.



- Cos sie stato?
Kubanczyk wzruszyt szczuptymi ramionami. - Postawiono nas w stan gotowosci - powiedziat.

Po zeskanowaniu siatkowki, Mateo zjechal winda do podziemnego pomieszczenia. Na dole
zobaczyl, ze dwaj zabdjcy zostali podiaczeni do amerykanskiej platformy VR, zakupionej
prawdopodobnie przy udziale firm z Gwatemali albo Nikaragui, spekulujacych takim sprzgtem.
Mezczyzni siedzieli w fotelach, zatopiemi w wirtualnym transie. Kubanczyk byl podlaczony do
kroplowki, ktora zapewne dostarczata mu Drex-Dreamu.

Do Mateo podszedt mistrz.

- Mateo, moj przyjacielu - powital go serdecznie. - Twoj bratanek znow probuje uciec. Jego upor
rozbawit mnie do tego stopnia, ze nie potrafie go tak po prostu zabi¢, by potozy¢ temu kres. Zreszta,
moze mi by¢ jeszcze potrzebny, podobnie jak jego rodzina przez koncem wyborow. Podczas
glosowania wszedzie bedzie petno obserwatorow ONZ. Wigc moi zabodjcy sg teraz gotowi, zeby go
znalez¢ w siecl 1 raz na zawsze zakonczy¢ jego wirtualne ucieczki. Wrdcimy z nim jego Sciezkg 1 raz
na zawsze zamkniemy drzwi, ktérymi si¢ wydostaje.

- Po to sg potrzebni ci wszyscy straznicy? - spytat Mateo. - Chyba nie potrzeba az tylu ludz z
bronig, skoro wystarczy odtaczy¢ mojego bratanka od komputera i zamkna¢ go w klatce na czas
wyboréw.

- Och, nie - odpowiedziat drugi mgzczyzna. - Twdj bratanek pomaga mi zabi¢ czas. M) wywiad
dowiedziat si¢, ze Amerykanie zamierzajg dzi$ zaatakowac¢ wiezienie.

- Swietnie - powiedzial Mateo, mijajac mistrza.
- Dokad idziesz? - spytat mistrz z nutg gniewu w glosie.
Niemal na przekor wiasnej woli Mateo odwrocit sie. Lata szkolenia zrobity swoje.

- Jesli nie ma pan nic przeciwko temu - powiedziat Mateo Cortez - chcialbym sprawdzi¢ stan
zdrowia mojej bratanicy.

* %k sk

Megan wypadta z gry po tym, jak jej Lightning Il zostat zaatakowany przez MiG-a, ktérego przed
chwilg prawie zestrzelita. Dziewczyna wykonywata szalencze uniki, zeby pozby¢ si¢ pocisku
naprowadzanego na podczerwien, jednak zaden z jej manewrdw nie powiodt si¢ 1 nie udato sie jej
uciec. Trafiony w dysze silnika F-22 eksplodowat, zamieniajac si¢ w kulg ognia.



Matt poszukat wzrokiem swojego skrzydtowego oraz pozostatych zwiadowcow Net Force. W tym
momencie komputerowy system ostrzegawczy wydat ostry dzwiek. Matt zaklat, wypatrujac
zagrozenia. Jaki§ pocisk obral go sobie za cel, a on nie wiedzial, z ktérego samolotu zostat
wystrzelony.

Juz po mnie, pomyslat. Ale szybko si¢ otrzasnat, nie ma czasu na panike. Energicznie szarpnat za
drazek, wykorzystujac do maksimum mozliwosci samolotu, caty czas wyrzucajac pakiety folii i
stosujac wszelkie dostepne elektroniczne §rodki zaktdcajace, zeby pozbyc¢ sie pocisku.

Cos zadziatalo.

Po jego prawej nastgpit potezny wybuch, zalewajac go falag goraca 1 biatego swiatta. Odtamki
zabebnity o kadlub F-135, ale na tablicy przyrzadow nie zapalilo si¢ zadne czerwone swiatetko.
Poszczescito mu si¢. Gdyby jego samolot doznal powazniejszych uszkodzen, tablica przyrzadow
zaroitaby si¢ od czerwonych napiséw informujgcych u usterkach.

- Matt, uwazaj na swojg szosta! - ostrzegt go Mark. Na wyswietlaczu HUD zauwazyl symbol
oznaczajacy MiG-a, siedzacego mu na ogonie. Jednoczesnie komputer ostrzegt go, ze komputerowy
system kierowania ogniem Rosjanina wzigl sobie na cel jego mysliwiec.

Matt widzial jak HUD wyswietla napis NAMIAR, ktory nastgpnie zmienia si¢ w POCISK
WYSTRZELONY.

Matt zanurkowat ostro, zeby zwigkszy¢ predkos¢, jednoczesnie manewrujgc na boki w celu
pozbycia si¢ rosyjskiego pocisku.

Dieter Rosengarten i jego Berlinczycy z daleka zauwazyli toczacg si¢ potyczke. Przez chwile
nabierali odpowiedniej wysokos$ci do rozpoczecia ataku.

Kiedy zblizali si¢ do celu, Rosengarten rozejrzal si¢ po niebie w poszukiwaniu samolotu z
tygrysim wzorem na kadtubie. Nie byl pewien, czy ta maszyna si¢ jeszcze pojawi, ale postanowil by¢
czujny...

Andy Moore prowadzit walke swojego zycia. Atakowaly go trzy MiG-i-33, a jemu zostaty tylko
dwa pociski. Wiedzial, ze predzej czy pozniej go dostang. Ale nie zamierzat si¢ poddawac.
Przynajmniej odciagng tych Rosjan od Matta 1 Marka, pomyslat. System ostrzegania zaalarmowat go,
7e W jego strong zostaly wystrzelone dwa pociski. Potozyl maszyne na skrzydto 1 zawrocit wprost na
nadlatujace pociski, liczac, ze jako mniej zwrotne, nie dadzg rady dotrzyma¢ mu kroku.



I nie pomylit sie. Obydwa pociski przeleciaty tuz przy jego skrzydle, a przed jego nosem pojawit
si¢ MiG. Bez zastanowienia Andy uaktywnit dziatko i nacisnat spust.

MiG-33 rozpadl si¢ w poteznej eksplozji.

Ale jego system ostrzegania zndw zapiszczal, informujgc o kolejnym zagrozeniu. Ku jego
zdziwieniu, alarm ucichl prawie natychmiast. Niebo za jego plecami rozblysto od wybuchu. Andy
odwrocil si¢ 1 zobaczyt trzy niemieckie mysliwce typu Eurofighter EF 2000 lecace w jego strong.
Dieter 1 jego przyjaciele zestrzelili mu z ogona dwa wtasnie szykujace si¢ do odpalenia pociskow
MiG-i.

- Danke Schon - powiedziatl z wdzigcznoscig Andy.

- Nie ma sprawy - odpowiedziat po angielsku Dieter, przelatujac obok skrzydta Andy’ego 1
znikajac w oddali...

Matt ciagle nurkowat, uciekajac przed Scigajacym go pociskiem. Fabryka amunicji - jeden z
wyznaczonych na dzi§ celow - znajdowala si¢ gdzie§ na dole. A wtasciwie tuz przed jego oczami.
Wyczekat do ostatniej chwili 1 ostro wyszedt do gory, uwazajac jedynie, zeby nie straci¢ skrzydet ani
przytomnosci. Pocisk naprowadzajacy si¢ na promieniowanie cieplne nie zmienit toru lotu 1 teraz
lecial prosto na kominy fabryczne. Kiedy Matt blyskawicznie zwigkszal putap, budynkiem
wstrzasneta potezna eksplozja, a za nig nastgpity kolejne, kiedy wybuchta zmagazynowana w fabryce
amunicja.

Cel zniszczony - 1 to za pomoca pocisku wroga.

Ale Matt nie miat czasu, zeby si¢ tym cieszy¢. Gdzie§ na niebie znajduje si¢ MiG-33,
przeznaczony dla niego. Musi go przechytrzy¢, zeby moéc ostrzec Julio. Kabing pilota wypenit pisk
systemu ostrzegawczego, zapality si¢ §wiatetka na pulpicie. Rosjanin znajduje si¢ tuz za nim!

Poniewaz Rosjanin nie wystrzelil, Matt domyslit sig, ze pilotowi skonczyty sie pociski rakietowe.
To byla dobra wiadomos$¢, bo Mattowi zostaty jeszcze dwa. Ale jesli nie uda mu si¢ pozbyc
Rosjanina z ogona, nie da rady ustawi¢ si¢ w pozycji do ataku.

Pedzac po niebie, Matt szukat rozwigzania. Rosjanin zaczal strzela¢ z dziatka 1 smugi pociskow
przeleciaty tuz obok kabiny Matta. Wtedy przypomniat sobie kaskaderski wyczyn Julio z
poprzedniego roku. Kiedy Rosjanin usiadl mu na ogonie, Julio wychylit klapy 1 podniost nos. O mato
nie przeciagnat, ale pozbyt si¢ Rosjanina z ogona 1 ustawit go sobie w celowniku.

Do dzieta, powiedziat do siebie Matt 1 wychylit klapy.

MiG wyprzedzit go 1 znalazt si¢ w zasiegu dziatka. F-15 z trudem odzyskiwat sterownos¢, ale
Mattow1 udato si¢ odzyska¢ nad nim kontrole 1 wystrzeli¢ seri¢ prosto w silnik rosyjskiego samolotu.



- Mam ci¢! - zawotat triumfalnie Matt.
- Niezty strzat, mi amigo! - odezwat si¢ znajomy glos.
Matt poczut fale triumfu.

- Julio! - krzyknat, kiedy zobaczyl obok swojego mysliwca pomaranczowo-czarnego F-22. -
Postuchaj mnie uwaznie, Jefe - zaczat Matt. - Mam ci wiele do powiedzenia...

* %k sk

- W kompleksie znajduje si¢ szesciu kubanskich straznikow - oznajmita porucznik Knappert po
powrocie do ciezarowki z krétkiego zwiadu w poblizu stacji pomp. - Oraz dodatkowe stanowisko
karabinu maszynowego na drzewie za stacja...

Stegar poczut ciarki na plecach, styszac te nowiny. Czy kto$ ich ostrzegl? - zastanawial sie.
Jednak nie byto juz czasu, zeby si¢ tym przejmowac.

- No, dobrze - powiedziat Stegar, przywotujac swoich ludzi do siebie. - Zrobimy tak...

Przez prawie dwie minuty Matt 1 Julio zostali pozostawieni w spokoju. Matt opowiedziat
przyjacielow1 o ataku - przewidywanym planie, liczebnosci zespotu, ktéry miat wzig¢ w nim udziat
oraz podat mu czas rozpoczecia akcji. Obaj zdali sobie sprawe, ze zostalo go bardzo niewiele.

- Musze wraca¢ - powiedziat Julio.
- Co zamierzasz zrobi¢? - spytal Matt.

- Unieszkodliwi¢ system bezpieczenstwa - powiedziat Julio. - I wylaczy¢ VR. W ten sposob nasi
oprawcy nie bedg w stanie skrzywdzi¢ mojej rodziny.

- A co z toba? - zaniepokoit si¢ Matt. - Kiedy bedziesz wytaczat komputery, sam wcigz bedziesz
w aktywnym systemie. Mozesz dozna¢ szoku uktadu nerwowego, jesli nie postapisz wedlug
przyjetych procedur wychodzenia z VR - wiesz o tym. Jesli wcigz bedziesz podiagczony do systemu,
kiedy go zniszczysz...

Julio nie odpowiedziat, a tylko u$émiechnal sie do przyjaciela. - Zotnierz nie mysli o takich
sprawach - wyszeptat. Potem westchngl. - Byle§ dobrym przyjacielem- powiedzial glosem tak

przepelnionym smutkiem, ze stycha¢ go byto przez radio. - Musz¢ ucieka¢, zanim mnie dopadng...

Nagle Matt ustyszal inny glos. - Obawiam si¢, ze wrdg juz tu jest - powiedzial Dieter



Rosengarten. - Sprawdz swojg szosta.

Matt obejrzat si¢. Ku jego przerazeniu, po niebie lecialy z niesamowita predkoscia dwa
mysliwce, ktore nie mogly byé niczym innym jak zdalnie sterowanymi MiG-ami-44. Zaden inny
samolot nie byl w stanie osiggna¢ predkosci tych bestii. Sadzac z ich kursu, celem ataku musi by¢
pomaranczowo-czarny mysliwiec Julio.

- Mayday! Mayday! - zawotat Matt. - Zwiadowcy Net Force! Potrzebuj¢ was! Julio, uciekaj stad!

Dieter 1 pozostali Niemcy wlecieli pomiedzy Julio 1 napastnikow. Matt dotaczyt do nich, tworzac
zaporg pomiedzy Julio a MiG-ami-44.

- Wiesz, ze nie mamy zadnych szans - powiedziat spokojnie Dieter.

- Chcesz si¢ zatozy¢? - odpowiedzial Matt, przesuwajac dzwigni¢ ciggu na zakres dopalaczy 1
ruszajac w kierunku nieprzyjacielskich mysliwcow.

Wystrzelit dwa ostatnie pociski, gdy tylko namierzyt cel.

Odrzutowce nawet nie zmienily kursu. Pierwszy z nich, pomalowany na czarno z symbolem Cuba
Libre na stateczniku pionowym, z tatwoscig zniszczyl oba pociski. System obronny
supernowoczesnego  rosyjskiego  mysliwca  wystat  wigzke  silnego  promieniowania
elektromagnetycznego, ktore zdetonowalo pociski, zanim te zblizyly si¢ do MiG-a.

Matt otworzyt ogien z dziatka. Jesli bedzie w stanie, staranuje jeden z nich, zrobi wszystko, zeby
chroni¢ Julio do czasu, az jego przyjaciel bezpiecznie ucieknie z symulacji.

Matt skierowat nos swojego F-15 w strone czarnego MiG-a, ale odrzutowiec bezkarnie Smignat
obok niego. Matt mingt swoj cel, klngc na gtos.

Drugi MiG, z godtem,,Wschodzacego Stonca” na stateczniku, wystrzelit pocisk w strong
7blizajacych si¢ Niemcow. Zanim pocisk dotart do celu, jego glowica rozdzielita si¢ na roj
podpociskow, ktore otoczyly jeden z EF 2000. Skrzydtowy Dietera dokonal wirtualnego zywota w
spektakularnej eksplozji. Fala uderzeniowa odrzucita mysliwiec Dietera, co go prawdopodobnie
ocalito, poniewaz kilka podpociskow przeleciato w miejscu, gdzie si¢ przed chwilg znajdowat jego
EF 2000.

- Matt, onmi uzywaja pociskdw Swarni - krzyknat Dieter. Kiedy odzyskiwat kontrolg nad swoim
mysliwcem, a Matt odwrocil sig, zeby stawi¢ czolo nieprzyjacielowi, MiG-44 zblizyt si¢ do
pomaranczowo-czarnego samolotu Julio.

- Namierzyli mnie! - krzyknat Julio. - Nie wiem, jak ich zgubic!

- Wystarczy, ze zadzwonisz do kolegi - powiedziat Andy Moore, tuz przed tym, jak staranowat
kubanskiego MiG-a, powtarzajac stynny manewr z poprzedniego dnia.

W tej chwili na miejscu akeji pojawit sie¢ Mark Gridley. Jego F-22 zastonit Julio przed drugim



MiG-iem. Wielopociskowa glowica typu Swarm, wystrzelona z MiG-a, doszczgtnie zniszczyta jego
mysliwiec, ale dzigki temu podpociski nie dosiegty Julio.

- Masz bardzo dzielnych przyjaciot - zauwazyt Dieter, wlaczajac dopalacz i rozpoczynajac poscig
za drugim MiG-iem-44. Japonski zabojca umkngl mu bez trudu, a kiedy Niemiec przelatywat obok
niego, poczegstowat go rakieta.

Samolot Dietera rozleciat si¢ w powietrzu - psujac idealny wynik niemieckiego licealisty.

Jednak, kiedy Japonczyk zajat si¢ Dieterem, zapomniat o Matcie. Zwiadowca Net Force podszedt
go od tytu 1 zaatakowat...

- Trzymam kciuki, Julio! - powiedziat Matt i staranowat MiG-a-44...

* %k 3k

Zdezelowana cigzarowka tlukta si¢ po wyboistej drodze, prowadzace; do kompleksu
wieziennego.

Kubanski straznik spojrzal na kolege. - Najwyzsza pora - mruknat. Wstat 1 podszedt do
samochodu, Zzeby zacza¢ kontrole dokumentow. Ku jego zaskoczeniu, pojazd nawet nie zwolnit. Po
prostu jechat dale;j.

Kubanczyk za pdzno wyciggnat pistolet 1 wycelowat w kierowce. Mezczyzna za kierownica
docisngt pedatl gazu. Kubanczyk uskoczyt z drogi 1 ciezaréwka staranowata brame wjazdowa.

Ukryty na drzewie strzelec, obstugujacy karabin maszynowy, odwrdcit si¢ 1 wzigt na cel
cigzarowke. W tym momencie poczut, jak platforma drga mu pod stopami. Zanim zdgazyt cokolwiek
zrobi¢, porucznik Knappert wbila mu n6z w kark 1 uzyla jego broni do zabicia pozostalych
kubanskich straznikow.

Z ciezarowki wyskoczyta druzyna SEAL 1 pobiegta w strong budynku ,,stacji pomp”. Putkownik
Stegar przygotowal pakiet z materiatem wybuchowym, przeznaczony do wysadzenia stalowych drzwi
do bunkra. Ku jego zdumieniu, wewng¢trzny zamek odskoczyt i drzwi otworzyty sig.

Kubanski straznik po drugiej stronie byt réwnie zdumiony. Stegar zastrzelit go, zanim tamten
zdazyl mrugnac.

Putkownik wpadt do budynku 1 usungt z drogi stojacego obok drzwi technika. Ale mimo 1z byt
bardzo szybki, tamten zdgzyl nacisng¢ guzik alarmu.

* %k 3k



W podziemnym pomieszczeniu mistrz stat nad drgajacymi ciatami wirtualnych zabojcow.

- Znali ceng klegski - powiedzial do Mateo i1 schowat pistolet do kabury. Wtem zgasty monitory
systemu bezpieczenstwa.

Mistrz zamrugat oczami. - Cos$ jest nie w porzadku! - krzyknat. Poko6j byt dzwiekoszczelny, wigc z
gory nie dobiegaly zadne odglosy. Mezczyzna podnidst stuchawke telefonu, Zzeby zadzwoni¢ do
straznikow na gorze. Linia byla jednak gtucha.

- To Amerykanie! - krzyknat. - Sg tuta;!

Jakby na potwierdzenie jego stow, rozlegt si¢ sygnat alarmowy.

- Atakujg! - powiedziat Corteguanczyk. Z szalenstwem w oczach odwrocit si¢ do ekranu
komputerowego. Patrzyt, jak system wylacza si¢. Uderzyt piescia w przycisk, za pomoca ktorego
miat porazi¢ CortezOw tysigcami woltow 1 zabi¢ ich na miejscu, ale nic takiego nie nastgpito.

Odwrdcit si¢ na pigcie, strzelajac oczami na wszystkie strony, niczym zwierze ztapane w putapke.
Wtedy Mateo ustyszat odglos zjezdzajace) windy - pewnie system odczytywania siatkowki tez zostat
Zniszczony.

- To jankesi! - powiedzial mistrz. - Ale nie dostang tego, po co tu przyszli!

Po tych stowach pobiegl do ciat lezacych na stotach, odpychajac po drodze Mateo. Przytozyt lufe
pistoletu do gtowy Ramona Corteza.

Ramon zajeczat 1 poruszyt sie, budzac si¢ z wirtualnego transu.
- Nie! - krzyknat Mateo, rzucajac si¢ na cztowieka, odpowiedzialnego za jego upokorzenia. Nie
zdazyt. Z zimng krwig, mistrz skierowat w jego strong pistolet 1 wystrzelit do swojego zbuntowanego

podwtadnego. Mateo ztapat si¢ za piers, a wtedy jego mistrz wystrzelil ponownie.

Nastepnie odwrocit si¢ z powrotem do Ramona Corteza 1 przytozyt mu pistolet do glowy. Jednak
desperacki krok Mateo ocalit Ramona. Zanim mezczyzna zdazyt Sciggna¢ spust, drzwi windy
otworzyty sie 1 putkownik Stegar wystrzelit. Corteguanczyk upadt na ziemie.

Ostatni technik w panice podnidst rgce do gory, poddajac sie. Porucznik Knappert ztapata go za
kotnierz i rzucita na ziemig.

- Kto to jest? - spytala, nie spuszczajgc jenca z oczu, ale ruchem glowy pokazujac cztowieka,
ktorego zabit Stegar.

- Uwierz lub nie, ale ten cztowiek miat by¢ po naszej stronie - powiedzial putkownik. - To
Manuel Arias.
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Miesigc pozniej Matt siedzial na dachu platformy obserwacyjnej w wirtualnej siedzibie
Zwiadowcow Net Force. Samotnie patrzyt w niebo. Wyobrazal sobie przez chwile, jak razem z
Markiem 1 Julio latajg Camelem, Mustangiem 1 F-135.

Ale wiedzial, ze to niemozliwe.
Tego dnia, kiedy miata miejsce bosniacka symulacja, musiat poczeka¢ do wieczora, az wroci do
domu, zeby dowiedzie¢ sig¢, co si¢ stalo. Nic nowego, bioragc pod uwage doswiadczenia ostatnich

kilku dni z Departamentem Stanu. Zrodtem informacji Matta nie byt rzad. O wszystkim dowiedziat sie
z programu ,, Wiadomosci HoloVid ze Swiata”.

Zgodnie z doniesieniami, do Corteguay przekradta si¢ druzyna SEAL i wydostata z tajnego
wiezienia kandydata na prezydenta, Ramona Corteza wraz z rodzing. Walter Paulson brat udziat w
konferencji jako rzecznik Departamentu Stanu. Opowiadal, jak wielka odwagg wykazali sig
amerykanscy zolnierze w walce o demokracje w Corteguay.

Byta to niemal idealna operacja, zakonczyt z duma.
Niemal.

Ale Julio nie zyje. Uratowat rodzing, dziatajac wewnatrz systemu komputerowego, ale sam si¢ z
niego nie wydostat. Zanim zotnierze do niego dotarli, znalazt si¢ w szoku neuralnym, a w miejscu tak
odizolowanym i pozbawionym odpowiedniego sprzetu medycznego, nie dato si¢ go uratowac.

Matt mial poczucie ogromne;j straty. Jeszcze nigdy nie czul tak wielkiego bolu.

Teraz rozumiem, co czuje Andy Moore kazdego dnia, pomyslat ze smutkiem. Jak on sobie radzi ze
stratg ojca?

Ustyszal, jak ktos otwiera drzwi za jego plecami, ale nie odwrocilt si¢. Obok niego stangta Megan
O’Malley. Stata chwile w milczeniu, razem z nim obserwujac niebo.

- Styszates kiedys$ o Latajacym Holendrze? - spytata ni z tego, ni z owego.
- Nie - odpowiedziat Matt, krecac gtowa.

- To taka legenda o statku-widmie z kapitanem-duchem, zeglujagcym przez wieczno$¢ po oceanach
- powiedziata. - Jest o tym holo.

- Aha - mruknat Matt.

- Zawsze wydawalo mi si¢, Ze jesli ten kapitan tak kocha morze - zreszta, jak wigkszo$¢
kapitanow - to wieczne zeglowanie nie moze by¢ takie zte - zakonczyta.

Przez nastgpng minute stali w milczeniu.



- Oglosili wyniki zawodow Stulecia Lotnictwa Wojskowego - oznajmita Megan.

Matt spojrzat na nig. Poniewaz Zwiadowcy Net Force nie poradzili sobie najlepiej, nie przeszli
do nastgpnej rundy, podczas ktorej wykorzystywano samoloty eksperymentalne. Matt zupetnie o tym
zapomnial

- Trofeum Asa Asow wygral Dieter Rosengarten - kontynuowata.

Matt uSmiechnat si¢. - Ciesze¢ si¢ - powiedziat.

- Coz - odpowiedziata Megan, rowniez z uSmiechem. - Wtasnie widziatam si¢ z nim w Klubie.
- Z Dieterem? - zdziwil si¢ Matt.

- Aha - odpowiedziata. - Powiedzial, ze prawie przegrat ostatni pojedynek, kiedy pojawit si¢
nasz przyjaciel 1 wybawit go z opresji.

Matt odwrocit si¢ 1 spojrzat Megan prosto w oczy. - Chcesz powiedziec...?

- Podobno pojawit si¢ tam, nie wiadomo skad, samolot z tygrysim wzorem na kadtubie 1 zatatwit
Siergieja.

Matt z trudem przetknat §ling. - Myslisz, ze to mozliwe? - spytat.

- Jasne - zapewnita go z uSmiechem. - W koncu wydostat si¢ z tego wigzienia, tak czy nie? Mysle,
ze wlamujac si¢ do symulatora tyle razy, zeby si¢ z nami skontaktowac, zostawil w nim bardzo
wyrazny §lad. Wirtualna tozsamos$¢, ktora tam wykreowat, pozostata nietknigta.

Matt pokiwat glowa, po raz pierwszy od wielu dni czujac, ze mu lzej na sercu.

- To do niego pasuje - kontynuowata Megan. - Czy istnieje lepsze miejsce, w ktorym Julio mogtby
zostawi¢ kawalek siebie niz symulator lotow?

Matt patrzyl w niebo przez minute lub dwie.

- Nie mogg si¢ juz doczeka¢ - powiedzial nagle. Megan zamrugata oczami, nie rozumiejgc. Matt
odwrocil si¢ 1 spojrzat na nig.

- Nie moge si¢ juz doczeka¢ zawoddw za rok - wyjasnit.

- Bedziemy mieli tajng bron - Julio ,,Jefe” Corteza.
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* Virtal Realitv - rzeczvwistodé wirtnalna (nrzvn red )
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* Manfred von Richthofen - stynny pilot niemiecki z czasow I wojny §wiatowej (przyp. red.).
* Manfred von Richthofen - stynny pilot niemiecki z czaséw I wojny §wiatowej przyp. red.).
* Zargonowe okre$lenie samolotow przeciwnika (przyp. red.).

" Krélewski Korpus Lotniczy - 6wczesna nazwa brytyjskiego lotnictwa wojskowego, dopiero pod
koniec wojny przemianowanego na RAF (przyp. red.).

* Manewr w walce powietrznej, podczas ktorego oba samoloty leca po spirali wznoszacej i
wykonujg beczki (przyp. red.).

* Skrot nazwy jednostki komandoséw Marynarki USA (od Sea, Air, Land) (przyp. red.).
" Japonskie okreslenie kartelu (przyp. red.).

* Zwiazek oémiu elitarnych uniwersytetow na pétnocnym wschodzie Stanéw Zjednoczonych (przyp.
red.).

* Head-up Display - przeziernikowy system zobrazowania i informacji taktycznej, prezentujacy dane
na przezroczystym wyswietlaczu umieszczonym na poziomie wzroku pilota (przyp. red.).



