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Karol May

Droga opadata ku dolinie, wita si¢ miedzy wzgorzami 1 wiodta doobszernej niziny, na ktorej juz
poprzednio byli. Okazato si¢, ze jechali okrezng droga. Siuksowie Ogallalla zatem dobrze znali
okolice. W niektorych miejscach, zwtaszcza przy zakretach, zostawili drogowskazy dla Wohkadeha.

Po potudniu oddziat dotart do doliny w ksztatcie wydtuzonego kota o wielomilowej Srednicy,
ciagnacej si¢ migdzy stromymi skatami. Posrodku doliny wznosita si¢ stozkowata gora, a jej lyse
boki btyszczaty w stoncu. Na wierzchotku stat niski 1 szeroki gltaz przypominajacy zotwia.

Geolog nie mialby watpliwosci, ze ma przed soba przedhistoryczne jezioro, ktdérego brzegi
stanowity wznoszace si¢ wokot wzgdrza. Wierz- chotek stozkowej gory, ktora wznosita si¢ na srodku
doliny, byt kiedy$s wyspa wystajaca z wody.

Badania wykazatly, ze w okresie trzeciorzedu krajobraz Ameryki Potnocnej charakteryzowat sie
duzg iloscig stodkowodnych jezior. Z biegiem lat woda w tych zbiornikach opadta, tworzac doliny.
Dolina nad ktorg zatrzymali si¢ jezdzcy, byta wiasnie kiedys takim jeziorem Znak, zostawiony przez
Siuksow Ogallalla dla Wohkadeha, wskazywat, ze przejechali doling w poprzek. Old Shatterhand
jednak nie skorzystal z tego szlaku, tylko skrecit w lewo wzdhuz gory.

- Oto drogowskaz - rzekt Davy wskazujac na drzewo ze sztuczng szczepionkg innego gatunku. -
Oto znak Ogallalla. Czemu pan nie jedzie we wskazanym kierunku?

- Poniewaz znam lepsza drogg - odpart zapytany. - Od tego miejsca orientuj¢ si¢ doskonale. Oto
gora Pejawepoleh, Wzgorze Zoétwia, jest to indiafiska gora Ararat. Czerwonoskorzy przechowuja
takze w pami¢ci wspomnienie dawnego potopu. Indianie Wrony powiadaja, ze tylko jedna para ludzi
ocalata z potopu. Uratowal ich Wielki Duch, posytajac ogromnego zétwia. Para z calym swoim
dobytkiem zamieszkata na grzbiecie tego zwierzecia 1 przebywala na nim dopoki woda nie opadtia.
Ta gora, ktorg widzicie, jest wyzsza od otaczajacych, dlatego pierwsza wynurzytla si¢ spod wody
jako wyspa. Zo6tw stanat na niej, dzieki czemu para ludzi mogta wyladowaé. Wtedy dusza zwierzecia,
spelniwszy swoja misje, wréocita do Wielkiego Ducha, ale cielsko zostato na wierzchotku gory 1
skamienialo na pamigtke tamtych czaséw. Opowiedzial mi o tym Szunka- szetsza, Wielki Pies, wo.
jownik. ze szczep Wron, w ktorego towarzystwie przed wielu laty obozowatem na gorze Zotwia.

A wiec nie chce pan jecha¢ sladem Siuksow Ogallalla?

- Nie. Znam blizszg drogg, ktora o wiele predzej doprowadzi nas do celu. Obszary Yellowstone
sg mato dostepne. Zdaje si¢, ze Ogallalla nie

znaja tego skrotu. Sadzac z kierunku, zwrocg si¢ ku Wielkiemu Kanionowi, dalej ku Yellowstone,
aby przez rzeke Mostow dosta¢ si¢ do Gory

Kraterow, gdyz miejsce, w ktorym majg straci¢ Baumanna i jego towarzyszy, nie lezy nad
Yellowstone River, lecz nad rzeka Kraterbw Aby do niej dotrze¢, zakreslag ogrommne potkole o
srednicy sze$¢dziesigciu kilometrow w bardzo trudnym 1 mato dostgpnym terenie. Natomiast droga,
ktorg ja wybieram, biegnie prosto i prowadzi do rzeki Pelikan, a potem miedzy tg rzeka a wzgdrzem
Siarkowym do ujscia rzeki Yellowstone 1 do jeziora o tej samej nazwie. Mysle, ze tatwo natrafimy na
rzeke Bridge, a w poblizu odnajdziemy slad Siuksow 1 pojedziemy do Basenu Gejzerow nad rzeka
Kraterow. Ta droga jest rowniez ucigzliwa, ale mniej niz droga Siukséw, dlatego prawdopodobnie



dojedziemy do celu wczesniej niz Ogallalla.

Mata, od dawna wyschnieta rzeczka, przed wiekami z zachddu toczyta swoje wody do dawnego
jeziora 1 wryla si¢ gleboko w brzegi. Koryto byto bardzo waskie, a ujscie zamaskowane tak bujng
roslinnoscia, ze tylko bardzo bystrym okiem mozna byto je odnalez¢. Old Shatterhand skierowal tam
konia Przedostali si¢ przez geste krzaki 1 jechali korytem dawnego potoku, dopdki nie skonczylo si¢
ono waskim rowem w rejonie zwanym Undulating. Dalej byla niewielka preria podzielona
zalesionymi wzgorzami, przez ktore jezdzcy przejechali bez trudnosci.

Wieczorem dojechali do potoku, ktory prawdopodobnie nalezat do dorzecza rzeki Big Horn.
Nalezato pomysle¢ o noclegu. Wkrétce jezdzcy dostrzegli miejsce nadajace si¢ na obozowisko.
Potok rozszerzat si¢ tutaj 1 stanowit maty, ptytki staw o brzegach zaro$nietych gesta trawa.

W jasnej, przejrzystej do dna wodzie wida¢ byto liczne pstragi - zapowiedz smacznego positku.
Z jednej strony brzeg wznosit si¢ stromo z drugiej byt réwny i gesto zalesiony. Duza ilo$¢ konardw 1
galezi, ktore lezaty na ziemi §wiadczyta, ze ubieglej zimy runety one pod cigzarem $niegu. Stanowity
niejako zasiek dookota miejsca wybranego na obozowisko, zasiek zapewniajacy bezpieczenstwo i
dostarczajacy opatu.

- Pstragi! - zawotal Gruby Jemmy, zeskakujac ze swego rumaka. - Urzadzimy sobie wspanialg
uczte!

- Nie tak szybko! - odezwat si¢ Old Shatterhand. - Przede wszystkim musimy si¢ postara¢, zeby
ryby nie uciekly. Przyniescie gatezie. Zrobimy dwie zapory.

Po napojeniu koni, Indianie nazbierali cienkich gatazek, zaostrzyli ich konce 1 wbili je przy uj$ciu
potoku w miekkie dno tak, ze tworzyly gesta krate. Taka samg zapore postawili w gornej czesci
stawu, lecz nie tam gdzie strumyk do niego wptywat, a jeszcze wyzej, tak, ze byta ona oddalona mnie;j
wiecej o dwadziescia krokéw od gornej czesci stawu. Ryby znalazty si¢ w matni. Gruby Jemmy
zaczat Scigga¢ z nog swoje wielkie buty z wylogami. Zdjat juz pas 1 potozyt go wraz ze strzelba na
brzegu.

- Stuchaj no, maty - rzekt Dhugi Davy - zdaje si¢, ze chcesz wejs¢ do wody.

- Naturalnie, To dopiero bedzie przyjemnosc.

- Zostaw to raczej ludziom wyzszym od ciebie. Taki co wystaje ledwo ponad stotek moze trafi¢
na glebie.

- Nie szkodzi. Umiem ptywac. Poza tym staw jest ptytki. - Jemmy podszedt blizej, aby przekonac
si¢ doktadnie jaki jest poziom wody.

- Najwyzej] metr.

- Mozna si¢ pomyli¢. Kiedy kto$ patrzy na dno, wydaje si¢ ono blizsze niz jest w rzeczywistosSci.

- E, tam! Chodz 1 popatrz. Wida¢ kazde ziarenko piasku, a poniewaz... do licha!

Nachylit si¢ za mocno, stracit rownowage 1 wpadt do stawu. Trafil akurat na najglgbsze miejsce.
Znikt na chwile pod woda, ale szybko wyptynal na powierzchni¢. Byt dobrym ptywakiem i wcale by
mu nie przeszkadzata ta przymusowa kapiel, gdyby nie mial na sobie futra. Natomiast jego szeroki
kapelusz ptywal niczym wielki 1i$¢.

- O rany - rozesmial si¢ Dtugi Davy. - Chodzcie tu wszyscy, obejrzyjcie dobrze pstraga, ktorego
trzeba schwyta¢. Ta gruba ryba starczy na wiele porcji.

Maty Sas stal w poblizu. W pseudonaukowych dyskusjach nieraz si¢ sprzeczal z Grubym
Jemmy'm, ale lubit go bardzo, a poza tym byli przeciez rodakami.

- Wielki Boze! - krzyknal przerazony. - Co pan zrobil, panie Pfefferkorn? Czemu pan skoczyt do
wody? Czy nie zmokt pan?



- Do suchej nitki - odpart ze §miechem Jemmy.

- Do suchej nitki! To niebezpieczne. Moze pan zachorowac! I do tego wpadt pan w futrze! Niech
pan natychmiast wychodzi. Juz ja si¢ zajme kapeluszem. Wytowig go gatezia.

Mowigc to znalazt dtugg gataz i probowal ztowi¢ kapelusz. Pseu- dowedka byta jednak za krotka,
wiec pochylat si¢ coraz bardziej do przodu.

- Niech pan uwaza - ostrzegat go Jemmy wychodzac z wody. Sam moge schwyta¢ moje nakrycie
gtowy. I tak juz jestem mokry.

- Niech pan nie plecie glupstw! - odpart Frank. Jesli pan mysli, ze jestem takim niedotegg jak
pan, to myli si¢ pan setnie. Ja nie wpadng do wody. I jesli ten przeklety kapelinder poptynie dalej, to
nachyle si¢ jeszcze bardziej 1... O wielki Boze!

- Wpadl do wody. Widok byt tak komiczny, ze wszyscy biali rozeSmieli si¢ glo$no. Natomiast
czerwonoskorzy zachowali zewngtrzng powage, mimo ze w duszy zapewne zawtorowali im
Smiechem.

- No, kto nie jest takim niedotegg jak ja? - zapytat Jemmy, ktoremu ze Smiechu krecity si¢ tzy w
oczach.

Frank pluskat si¢ w wodzie, strojgc gniewne miny.

- Z czego tu si¢ $mia¢? - zawolal. - Ptywam jako ofiara swojej ustuznosci, samarytanskiej
mitosci do blizniego 1 w podzigce za mitosier- dzie zbieram $miech 1 drwiny. Na drugi raz dobrze to
sobie zapami¢tam. Rozumiecie?

- Nie $mieje sie, ale ptacze, drogi panie Hobble- Franku. Czy pan tego nie widzi?

- Niech pan milczy z taski swojej! Nie pozwolg z siebie kpi¢. Nic mnie ta kapiel nie obchodzi,
martwie si¢ tylko, ze frak przemoknie. A tam oto ptynie moja Amazonka przy boku panskiego
kapelusza. Kastor 1 Phylaks, jak to moéwia w mitologii i w astronomii. To jest wilasnie. . .

- Mowi sie Kastor 1 Polluks - poprawil Jemmy.

- Niech pan bedzie cicho! Polluks! Jako lesniczy tyle mialem do czynienia z psami mysliwskimi,
ze wiem doktadnie, czy to Polluks czy Phylaks. Wypraszam sobie takie poprawki. Swoja droga
pragne wytowic¢ szlachetne rodzenstwo. Wtasciwie nie powinieniem rusza¢ panskiego kapelusza. Nie
zashuzyt pan sobie na to, abym z powodu panskiego nakrycia glowy zmoczyl si¢ jeszcze bardzie;.

Wylowil jednak oba kapelusze.

- Tak - dodat. - Uratowane! A teraz wezmiemy si¢ do wyzecia panskiego futra 1 mojego fraka,
ktore beda si¢ zalewac¢ gorzkimi tzami. Juz teraz z nich kapie.

Obaj mieli tyle klopotu i zajecia ze swymi przemoczonymi ubiorami, ze ku swojemu zmartwieniu
nie mogli przytaczy¢ si¢ do rozpoczetego potowu ryb. Gromada Szoszondéw stangta w wodzie na
jednym koncu stawu 1 posuwajac si¢ do przodu zapedzita ryby do drugiego brzegu, gdzie juz czekata
na nie nastepna grupa Indian. Pstragi wpedzone w cie$ning nie mogly si¢ ani przedosta¢ przez krate,
ani cofng¢. Indianie chwytali je petnymi garSciami 1 rzucali ponad swoimi glowami na brzeg. Potow
nie trwat dtugo.

Tymczasem przygotowano ptaskie doty 1 wylozono je kamieniami. Potozono na nich ryoy i
przykryto drugg warstwg kamieni, na ktorej rozpalono ogien. Miedzy rozgrzanymi kamieniami pstragi
szybko si¢ upiekty. Byty migkkie 1 bardzo smaczne. Po positku spgedzono na jedno miejsce konie i
rozstawiono straznikow, po jednym w kazdym kierunku. Podrozni rozpalili ogniska, dookota ktérych
zebrano si¢ grupami Oczywiscie wszyscy biali skupili si¢ przy jednym. Old Shatterhand, Gruby
Jemmy, Marcin Baumann 1 maty Frank byli Niemcami; Dtugi Davy nauczyt si¢ od swego przyjaciela
tyle, ze rozumial po niemiecku 1 chociaz nie mowit, mozna byto si¢ porozumiewaé¢ w tym jezyku.
Nawet Bob rozumiat co$ niecos, wiadomo bowiem, ze Murzyni posiadaja wybitng pamiec jezykowa.



Takie gawedy przy ognisku w puszczy albo na prerii majg swoj niezwykly urok. Opowiada si¢ swoje
wtlasne przezycia lub czyny znakomitych mysliwych. Trudno uwierzy¢, jak szybko na Dzikim
Zachodzie mimo ogromnych odlegtosci 1 ucigzliwych drog rozchodzi si¢ wies¢ o wybitnym czynie, o
znakomitej osobie, o niezwyktym zdarzeniu. Biegnie ona niczym strzata od ogniska do ogniska. Jesli
Czarne Stopy snnd rzeki Martas wykopatly tomahawk wojny to po czternastu dniach méwig juz o tym
Komanczowie znad Rio Conchas. A jesli wsrod szczepu Wallawalah wyrdznia si¢ wielki wojownik,
to wies¢ o nim dociera do Dakoty z Coteau znad Missouri. Jak mozna si¢ byto tego spodziewac,
mowa byla o bohaterskim czynie Marcina Baumanna. Hobble- Frank powiedziat:

- To prawda, dobrze si¢ wywigzate$ z zadania, ale nie jeste$ tutaj jedynym cztowiekiem, ktory
moze si¢ chlubi¢ swojg przygoda. Moj niedzwiedz, na ktorego kiedys si¢ natknaglem tez nie byl z
papieru.

- Co? - zapytat Jemmy. - Pan takze miat przygode¢ z niedzwiedziem?

- [ to jeszcze jaka! Ja z nim, a on ze mna.

- Musi pan opowiedziec!

- Czemu nie? - Hobble- Frank odkaszlngt 1 zaczal: Nie bytem wtedy jeszcze dtugo w Stanach
Zjednoczonych, to znaczy, ze nie znalem jeszcze tutejszych stosunkow. Nie chce bynajmniej
powiedzieé, Ze nie jestem wyksztalcony. Wprost przeciwnie, przywioztem wielki zapas cielesnych 1
duchowych zalet. Jednak wszystkiego trzeba si¢ uczy¢. Czego si¢ nie widziato ani uprawiato, tego
nie mozna zna¢. Bankier, na przyktad, jakkolwiek bedzie madry, nie potrafi tak gra¢ na kobzie jak ja i
pan, a uczony profesor eksperymentalnej astronomii nie potrafil od razu, ot tak, bez wskazoéwek,
zosta¢ kucharzem. Przytaczam ten przykitad dla wtasnego usprawiedliwienia 1 obrony. Otdéz moja
przygoda rozegrata si¢ w poblizu Arkansasu w Colorado. Poprzednio wtoczytem si¢ po rozmaitych
miastach Standéw Zjednoczonych i1 uciutatem matg sumke. Chcialem obracajagc tym kapitalem
rozpocza¢ handel na Zachodzie, chciatem zosta¢ tym, co tu nazywaja a pedlar. Ruszytem w droge z
do$¢ pokaznym zapasem roznych towarow. Szczescie mi sprzyjato 1 juz w okolicy fortu Lyon nad
Arkansas pozbylem si¢ reszty towarow. Sptawitem nawet wozek z dobrym zarobkiem. Siedziatem na
koniu ze strzelbg w r¢ku, z nabitg kiesg u boku i1 postanowitem dla wlasnej przyjemnosci wybrac si¢
nieco dalej. Juz wtedy miatlem che¢ zosta¢ stawnym westmanem.

- Jakim pan istotnie jest - wtracit Jemmy.

- No, jeszcze nie. Ale mysle, ze jesli teraz uderzymy na SiuksOw, nie zostang za frontem jak
Hannibal pod Waterloo 1 niezawodnie bede miat sposobnos¢ uzyskania stawnego imienia. Lecz
opowiadajmy dalej. W tym czasie Colorado bylo jeszcze malo znane. Znaleziono olbrzymie pola
ztota, wiec ze wschodu przybywali prospektorzy i1 diggersi. Prawdziwych osiedlencéw zjawiato si¢
niewielu. Bytem wigc zdumiony, gdy natrafitem po drodze na prawdziwg, normalng farme. Sktadata
si¢ z matej straznicy, rozlegtych pol 1 wielkich tgk. Settiement wznosito si¢ na brzegu Purgatorio, w
przepicknym klonowym lesie. Zdziwitem si¢ tez bardzo widzac w kazdym klonie rure, przez ktora
sok drzewny wlewat si¢ do naczyn wkopanych w ziemi¢. Byla wiosna, najlepszy czas do zbierania
cukru klonowego. W poblizu straznicy staly dtugie, obszerne, ale dos¢ ptytkie drewniane kadzie
pelne soku. Zaznaczam to ze wzgledu na role, jaka blogostawiony sok odgrywa w moim
opowiadaniu.

- Ta osada na pewno nie byta wtasnoscig Jankesa - rzekt Old Shatterhand. - Jankes udalby si¢ na
poszukiwanie ztota, zamiast jako sguatter siedzie¢ na gospodarstwie.

- Stusznie. Wtasciciel farmy pochodzit z Norwegii. Przyjat mnie bardzo goscinnie. Mieszkat z
rodzing, a wigc z zong, dwoma synami i1 corka. Proszono mnie, abym zostal jak najdtuzej. Chetnie
przystalem na to i staratem si¢ pomaga¢ w gospodarstwie. Rozmaite przystugi 1 moja wrodzona



duchowa przewaga zyskaty mi zaufanie do tego stopnia, ze zostawili mnie samego na farmie. Chodzi
o to, ze u jednego z sgsiadéw miat si¢ odby¢ tak zwany house- raising- frolic 1 cata rodzina chciata
wzig¢ w nim udzial. Moja obecno$¢ bardzo ich cieszyta, gdyz moglem zosta¢ w domu jako
householder 1 dba¢ o bezpieczenstwo domu. A wigc wszyscy pojechali 1 zostalem sam. Sgsiadem
nazywaja tu kazdego, kto mieszka w odlegltosci dwunastogodzinnej jazdy koniem. Tak wtasnie
odlegta byta farma tego sgsiada, wobec czego nie nalezato si¢ spodziewaé powrotu moich
gospodarzy przed uptywem dwoch dni.

- Naprawde pozyskat pan sobie wielkie zaufanie - rzekt Jemmy.

- Czemu nie? Czy pan mysli, ze mogtbym uciec wraz z farmg? Czy wygladam na rabusia?

- O tym nie ma mowy. Wtedy widczyto si¢ tam mnostwo obiezyswiatéw 1 bandytéw. Czy mogtby
pan sam jeden da¢ rade calej bandzie?

Trzej ludzie nie zwracajg uwagi na jedng kule.

- Ja takze. Musze doda¢, ze z boku, koto domu, stalo wysokie drzewo ogotocone z kory az do
pierwszych gale¢zi. Kora stuzyta do farbowania na zotto. Pien byt bardzo gtadki - trzeba bylo mie¢
akrobatyczne zdolnosci, aby si¢ wspig¢ na wierzchotek.

- Nikt chyba tego od pana nie zadat? - wtracit Dtugi Davy.

- No, oczywiscie, nikt tego nie zadal, ale mogg si¢ zdarzy¢ rozmaite wypadki, ktore nawet
najszlachetniejszego cztowieka zapedza na sam wierzcholek drzewa. Za pare chwil przekona si¢ pan
o stuszno$ci tego prawa natury. A wigc, aby nie zej$¢ z tematu, zostatem sam jeden w calej farmie 1
medytowatem nad sposobem przepedzenia dtugich godzin samotnosci. Prawda! W straznicy gliniana
tarcica byla uszkodzona, wykruszyla si¢ tez gliniana zaprawa spomigdzy desek $ciany. Wiasnie w
celach remontu farmer wykopat koto domu dot diugi na cztery metry, szeroki na trzy 1 wypetnit go po
brzegi gling. Natchniony checig do pracy pedze ku dotowi 1 zatrzymuje si¢... jak myslicie, wobec
czego lub wobec kogo?

- Wobec niedzwiedzia? - zapytat Jemmy.

- Tak, wobec niedzwiedzia, ktory opuscit swoj gorski azyl 1 wywedrowal, aby obejrze¢ Swiat i
ludzi. Ale bynajmniej nie przypadio mi to do gustu. Lotr obejrzal mnie z taka ming, Zze jednym
poteznym susem, ktorego juz chyba nie potrafie powtorzy¢, cofnglem si¢. Drapieznik z takg samag
szybkoscig skoczyt za mng. Z niespodziang zrgczno$cig pedzitem co sit. Jak indyjski tygrys
doskoczytem do drzewa 1 jak rakieta wspiglem si¢ na gore. Trudno uwierzy¢, do czego zdolny jest
cztowiek w podobnie niesympatycznych okolicznosciach.

- Jednak juz przedtem byt pan wygimnastykowany? - Zapytat Jemmy.

- Nie bardzo, wcale nie bardzo. Ale kiedy za kim$ stoi niedzwiedz, wtedy cztowiek nie pyta sie,
czy wlazenie jest pozyteczne dla zdrowia czy szkodliwe, tylko wchodzi z prawdziwg namigtnos$cia,
tak jak ja wtedy. Na nieszczg$cie drzewo bylo, jak juz zaznaczytem, zbyt gtadkie. Nie zdotatem
dotrze¢ do gatezi, a trzymac si¢ pnia byto niezmiernie trudno. - O, biada! Mogto si¢ Zle skonczy¢. Nie
miat pan broni. A co zrobil niedzwiedz?

- Cos, czego moglby zaniecha¢ bez wyrzutow sumienia. Mianowicie Wspiat si¢ za mng.

- Ach, w takimrazie, na szczgscie, nie byt to grizzty!

- To mnie nie obchodzito. Wtedy niedzwiedz byl dla mnie niedzwiedziem. Trzymalem si¢
kurczowo pnia 1 spojrzalem w dét. Niedzwiedz podnidst sie, objat pien 1 powoli zaczal si¢ wspinac.
Stanowilo to pewnie nieztg zabawe, bo wielce zadowolony mruczal co§ pod nosem, jak kot, ale
glosniej. Ja natomiast mruczatem nie tylko ustami, lecz catg osobg z ogromnego napigcia, z jakim si¢
trzymatem. NiedzwiedZ zblizat si¢ coraz bardziej. Nie moglem juz dluzej pozosta¢ na swoim
stanowisku. Musiatem wspig¢ si¢ wyzej. Ledwo jednak podniostem reke, aby potozy¢ ja wyzej,



stracitem rownowagg. Chwycitem si¢ wprawdzie od razu za pien, ale sita przyciggania Matki- Ziemi
nie wypuscita juz ofiary ze swoich szponéw. Moglem sobie tylko pozwoli¢ na krétkie, przerazone
westchnienie, po czym zleciatem, niczym dwudziestocetnarowy mtot, z taka sitg na niedzwiedzia, ze
polecial; ze mng. Runal na ziemig, a ja na niego.

Maty Sas opowiadat z takg werwa 1 tak interesujgco, ze wszyscy stuchali go z napigciem, teraz
zagrzmiat wybuch §miechu.

- Tak, $miejcie si¢ - mrukngt. - Bytlo mi wtedy wcale nie do Smiechu. Mialem wrazenie, ze
wszystkie czesci ciala upadly wzajemnie na siebie. Bytem tak oszotomiony upadkiem, ze przez kilka
sekund nie myslatem wcale o tym, Ze trzeba si¢ podnies¢.

- A niedzwiedz? - zapytal Jemmy.

- Lezat réwnie cicho pode mng, jak ja na nim. Ale po chwili wyrwat si¢, co mnie doprowadzito
do $wiadomos$ci moich obowigzkéw osobistych. Zerwatem si¢ na rGwne nogi 1 czmychngtem - a on
za mng, czy ze strachu jak ja, czy tez pragnac utrzyma¢ nawigzane ze mng stosunki - nie wiem.
Wiasciwie cheiatem dosta¢ si¢ do domu, ale miatem za mato czasu, gdyz bestia po prostu deptata mi
po pictach. Strach przypigt mi skrzydta jaskotki, uwielokrotnit dlugos¢ moich kulasow. Mkngtem
jak kula karabinowa, skrecilem za rog domu 1. wpadiem do dotu z gling az po ramiona.
Zapomniatem o wszystkim, o niebie, o ziemi, o Europie 1 Ameryce, o mojej doczesnej wiedzy 1 o
catej glinie. Tkwitem jak rodzynek w ciescie, gdy przy mnie rozlegt si¢ glo$ny, jak powiadajg
Amerykanie, . sigp. Doznatem uderzenia jakby szturchngl mnie wagon kolejowy 1 nad glowa moja
rozprysta si¢ glina. Pokryta mi catg twarz 1 tylko prawe oko ocalalo. Odwrocitem sie 1 oto
spogladatem na niedzwiedzia, ktory przez lekkomyslno$¢ zapomniat uwaza¢ na grunt 1 poleciat za
mng. Wida¢ bylto tylko jego teb - straszliwie zeszpecony. OgladaliSmy si¢ przez jakie$ trzy sekundy,
po czym on zwrocit si¢ na lewo, a ja na prawo. Kazdy z nas pragnal si¢ dosta¢ do goscinniejszego
miejsca. Oczywiscie niedzwiedz predzej zdotat si¢ wygrzeba¢ niz ja. Balem sig, ze zostanie na
miejscu, aby mnie nie spuszcza¢ z oka, ale gdy tvlko si¢ wygramolil, pomknat w tym samym kierunku,
skad przybylismy 1 znikt za krawedzig nie raczac na mnie Spojrzeé¢. Farewell, big muddy beast!

Hobble- Frank podnidst si¢ w trakcie opowiadania 1 ilustrowat opo- wies¢ takimi gestami, ze
stuchacze zrywali boki ze §miechu - §miechu, 1aki si¢ chyba jeszcze nigdy tutaj nie rozlegat. Jesli kto$
przestal si¢ Smiac, to po chwili musiat rozpocza¢ od nowa, tyle byto komizmu w tym opowiadaniu.

- To bardzo wesota przygoda - rzekt wreszcie Old Shatterhand.

- A najlepsze to, ze skonczyta si¢ dobrze dla pana 1 dla niedzwiedzia.

- Takze dla niedzwiedzia? - odparl Hobble- Frank. - Oho! Nie skonczytem jeszcze. Gdy moj
niedzwiedz znikt za krawedzig, ustyszatem huk jak gdyby przewracanego mebla. Nie zwracatem na to
uwagi, starajgc si¢ przede wszystkim wydosta¢ z rowu. Kosztowato mnie to wiele trudu, gdyz glina
byta bardzo lepka 1 tylkp dzigki temu si¢ wygrzebalem, ze zostawitem buty. Przede wszystkim
musiatem z gliny obmy¢ twarz. Poszedlem do strumyka ptyngcego za domem i1 zmylem z siebie
wszystko, co byto zbyteczne dla mojego zewnetrznego cztowieczenstwa. Po czym wrocitem do tropu
niedzwiedzia. Lecz on wcale jeszcze nie uciekt. Siedziat pod drzewem 1 oblizywat si¢ smacznie.

- Z gliny? E, tam! - rzekl Jemmy potrzasajac gtlowa. - O ile znam te zwierzeta, to szukalyby przede
wszystkim wody.

- Wcale nie przyszto mu to do glowy, bo byt madrzejszy od pana, Mr Jemmy. Niedzwiedz
nami¢tnie lubi stodycze. Wspominatem juz o drewnianych kadziach, w ktorych wyparowywat sok
cukrowy. Niedzwiedz byt tak mato zachwycony przygoda, ze pragnat tylko jak najpredzej uciec. Po
drodze wpadt na jedng z nich i1 przewroécit ja. Zapach cukru zatart w pamigci niedzwiedzia upadek z
drzewa, dot z gling 1 mnie. Zamiast stosowac si¢ do mojego farewell, potozyl si¢ wygodnie pod



drzewem 1 zaczal zlizywac¢ stodycz z gliny. Byt tak zajety swoim ucztowaniem, ze nie zauwazyt, jak
powoli wkradtem si¢ do domu. Teraz bytlem bezpieczny 1 uzbrojony we flintg. Poniewaz bestia
siedziala na tylnych tapach, ja natomiast mogtem diugo celowac, wiec kula nie mogta chybi¢. Istotnie
ugodzita niedzwiedzia w to miejsce, gdzie wedlug zapewnien poetow, tkwig wszystkie szlachetne
uczucia, mianowicie wprost w serce. Niedzwiedz drgnat, podnidst si¢ znowu, oznajmit ostatnig wolg
drgawkami przednich tap 1 zwalil si¢ jak kloda. Byt martwy. Z powodu swej lekkomyslnosci i
takomstwa przestat istnie¢ Jako istota zywa.

- Hm, hm - powiedziat Old Shatterhand. - Grizzty nie potrafi tazi¢ po drzewach. Jakiej barwy byt
panski niedzwiedz?

- Miat czarng siersc.

- A ogon?

- Zolty.

- A wigc to byl szop, ktorego wcale nie powinien pan si¢ bac.

- Oho! Wida¢ byto po nim, ze lubi ludzkie mi¢so.

- Niech pan tak nie mysli! Szop chetniej zywi si¢ owocami niz migsem. Podejmuje si¢ uporac z
takim poczciwym zwierzakiem zupetnie bez zadnej broni. Pare silnych cioséw - a zwierze ucieknie.

- Tak, to pan. Jak gtosi panskie imi¢, uderzeniem pigsci zabija pan nawet cztowieka. Ja natomiast
jestem o wiele delikatniej zbudowany 1 bez broni nie odwazytbym sig... stdj! Co tam ucieka? Frank
podczas opowiadania podniost si¢, a teraz stangt na glazie, ktdry poprzednio lezat za nim 1 wyploszyt
jakies zwierzatko, ktore btyskawicznie pomkneto do dziupli pobliskiego pnia. Przestraszone
stworzenie pobieglo tak szybko, Zze nikt nie byl w stanie okresli¢ jego gatunku.

To drobne wydarzenie zelektryzowato Murzyna Boba. Zerwal si¢ z miejsca, popedzit do pnia i
zawotal:

- Bestia, bestia tu biegac¢! Tu si¢ schowa¢ w dziurze. Pan Bob wyja¢ besti¢ z drzewa!

- Ostroznie, ostroznie - ostrzegt Old Shatterhand. - Nie wiesz, co to bylo za zwierze.

- O, to by¢ tylko mata bestia!

- W pewnych okoliczno$ciach mate zwierzatko moze sta¢ si¢ niebezpieczniejsze niz duze.

- Opos nie by¢ niebezpieczny.

- Wiec widziates, ze to byt opos?

- Tak, tak, pan Bob widzie¢ doktadnie oposa! By¢ ttusty, bardzo ttusty i da¢ bardzo smaczng
pieczen, o, bardzo smaczng!

Mlasnat jezykiem 1 oblizywal sig¢, jak gdyby juz mial przed sobg pieczen.

- A jamysle, ze si¢ mylisz. Opos nie jest tak chyzy jak to zwierzatko.

- Opos bardzo, bardzo predko odejs¢. Dlaczego pan Old Shatterhand nie zyczy¢ Murzynowi Bob
dobrg pieczen? Pan Bob ztapac¢ oposa!

- No, jesli jestes tak pewny, to réb co ci si¢ podoba. Ale nie zblizaj si¢ do nas z tg potrawg!

- Chetnie odsung¢ si¢ z potrawg. Pan Bob nikomu nie da¢ oposa. Je$¢ pieczen sam, sam jeden.
Teraz uwaza¢! Wyciagna¢ oposa z dziury!

Mowigc to siegnat prawa reka.

- Nie tak, nie tak! - rzekt Old Shatterhand. - Musisz schwyta¢ zwierz¢ lewa reka, a do prawe;j
wzig¢ noz. Gdy ztapiesz ofiare, wyciagnij jg 1 ukleknij na niej. Wtedy nie bedzie mogta si¢ bronié, a
tyja zabijesz.

- Pigknie! To by¢ bardzo pigknie! Pan Bob tak zrobi¢, bo pan Bob by¢ wielki westman 1 znany
mysliwy.

Zakasat lewy rgkaw, ujat n6z prawa reka 1 lewa siegngl do otworu, z poczatku powoli i1



ostroznie. Ale nagle wypuscil n6z z reki, wydal glosny okrzyk strojac przerazone grymasy i
gestykulujac prawa reka.

- O Boze, o Boze! - lamentowat na glos. - To bole¢, bardzo bole¢!

- Co takiego? Czy trzymasz zwierzatko?

- Czy pan Bob trzymac¢? Nie! Zwierzg trzymac pana Boba!

- O niedobrze! Czy wpito si¢ w twojag reke?

- O tak, cate wpic sig, cate!

- Wyciagnij, wyciggnij tylko!

- Nie, bo to bardzo bolec!

- Ale nie mozesz zostawi¢ tam reki. Kiedy takie zwierzatko si¢ wpija, to predko nie puszcza! A
wiec ciggnij! A kiedy wyciaggniesz, chwy¢ je prawg dlonig, abym moégt zadaé cios pigscia.
Wyciagnat dlugi néz zza pasa 1 podszedt do Boba. Murzyn wyciagat reke, bardzo powoli, ze
zgrzytaniem 1 jekami. Zwierze nie puszczato. Bob szybko pociggnal - 1 wyrwal z otworu matego
drapieznika. Uchwycit szybko za tylng cze$¢ ciata zwierzaka spodziewajac si¢, ze Old Shatter- hand
uzyje noza. Lecz Shatterhand cofnat si¢ szybko 1 zawotat:

- Skunks, skunks! Precz! Uciekajcie, panowie!

Skunks jest to rodzaj amerykanskich tchorzy. Dtugi na czterdziesci centymetrow, ssak ten posiada
prawie rownej dtugosci, w dwoch warstwach owlosiony ogon 1 szeroki nos na szpiczastej mordzie.
Ma czarng sier§¢ z dwoma biatymi jak $nieg pasmami, ktdre biegng osobno po bokach 1 tacza si¢ na
grzbiecie. Zywi sie jajami i malymi stworzeniami; wychodzi na lowy w nocy, a reszte czasu spedza
w norach 1 pustych pniach.

Zwierze to zasluguje na swa tacinska nazwe Mephitis. Pod ogonem posiada gruczoty
wydzielajace z0ttg ciecz, ktora cuchnie odrazajaco.

Spryskana tg ciecza odziez wydziela nieprzyjemng won przez miesig- ce. Poniewaz skunks trafia
strumieniem tej cieczy z duzej odlegtosci, wiec kazdy, kto zna wlasciwosci tego zwierzecia, ucieka
od niego jak najdalej. Popryskany cztowiek musi na cate tygodnie pozegna¢ si¢ z ludzkim
towarzystwem.

Lakomy Bob zamiast wymarzonego oposa schwytat skunksa. Uczestnicy wyprawy zerwali si¢ z
miejsc 1 czym predzej cofngli.

- Odrzu¢ go! Szybko, szybko! - krzyczat Gruby Jemmy.

- Pan Bob nie méc odrzuci¢ - lamentowal Murzyn. - Wgryz¢ si¢ w reke 1... och, ach... au... au,
och! Faugh, shameless devil! Teraz opryska¢ pana Boba! O smier¢, o, piekto, o diable! Jak pan Bob
cuchnie! Zaden czlowiek nie moc wytrzymaé! Pan Bob sie zadusié! Precz, precz ze zwierzeciem, z tg
zarazg!

Usitowat strzasna¢ skunksa z reki, ale bestyjka tak si¢ wpita, ze nie mogt si¢ jej pozbyc.

- Poczekac! Pan Bob juz ciebie zrzucié, ty swine fell, ty stinking monkey!

Prawa piescig wymierzyl cios w glowe zwierzecia. To wprawdzie ogluszylo skunksa, ale zgby
wpity si¢ jeszcze glebiej w reke Murzyna Ryczac nieomal z bolu, jednym ciosem zabit drapieznika.

- Tak - zawolatl. - Teraz pan Bob zwycigzy¢! Och, pan Bob nie ba¢ si¢ zadnego niedzwiedzia ani
smelling beast. Wszyscy panowie podejs$¢ 1 zobaczyc, jak pan Bob zabi¢ drapieznika!

Niestety, nikt nie chciat si¢ zblizy¢, cuchngt bowiem tak, ze mimu oddalenia musieli si¢ trzymac
7a nosy.

- No, czemu nie podej$¢? - zapytal Murzyn. - Czemu nie uczci¢ zwycigstwa razem z panem Bob?

- Urwipolciu, oszalate§ chyba! - odpart Gruby Jemmy. - Nie chcemy podchodzi¢! Cuchniesz
gorzej niz zaraza!



- Tak, pan Bob brzydko pachnie¢. Pan Bob sam to czu¢. O, o, kto wytrzyma¢ ten zapach? ! -
krzyknat dziko wykrzywiajac twarz.

- Rzu¢ skunksa! - zawotal Old Shatterhand. Bob probowal, ale daremnie.

- Zegby by¢ za gleboko w rece pana Boba. Pan Bob nie méc otworzy¢ paszczy zwierzgcia!

Wzdychajac 1 jeczac na prozno starat si¢ oderwa¢ martwego ssaka.

- Thunder storm! - zawotal wsciekle. - Skunks nie méc wiecznie zosta¢ na rece pana Boba. Czy
nie ma tu dobrego, mitego cztowieka, ktory chcie¢ pomoc panu Bob?

Hobble- Frank ulitowat si¢ nad Murzynem. Serce nakazalo mu pomoc Bobowi. Zblizyt sie
powoli 1 rzekt:

- Stuchaj, drogi Bobie, bgde prébowal. Wprawdzie bardzo cuchniesz, ale moze moje
cztowieczenstwo potrafi to przetrzymac. Ale robi¢

to pod warunkiem, ze mnie nie dotkniesz.

- Pan Bob nie podejs¢ do pana Frankg! - zalit si¢ Bob.

- No dobrze. Ale nie dotykaj takze swoim odzieniem mojego, gdyz obaj bedziemy cuchneli, ja za$
wolatbym ten zaszczyt zostawi€ tobie;

- Niech tylko pan Frank podejs¢! - Pan Bob mie¢ si¢ na bacznos$ci

Byla to prawie bohaterska decyzja. Maty Sas zblizal si¢ do Murzyna Gdyby si¢ tylko otart o
spryskane miejsce, musiatby podzieli¢ jego los 1 wyrzec si¢ towarzystwa ludzi, lub przynajmniej
pozegna¢ si¢ z ubraniem. Im blizej si¢ przysuwatl, tym dotkliwszy byt zapach, ktory niemal zapierat
mu dech. Wytrzymat go jednak meznie.

- No, wyciagnij reke, stary! - rozkazat. - Nie moge przeciez podejs¢ zbyt blisko.

Bob wykonat polecenie. Sas uchwycit jedng reke gorna, a drugg reka dolng szczeke zwierzecia.
Wytezyt wszystkie sity 1 wreszcie zdotat oderwaé¢ martwego skunksa, po czym cofngt si¢ czym
predzej. Murzyn rozsiewal taki zapach, ze Frank omal nie zemdlat.

Bob byt uszczesliwiony. Reka wprawdzie krwawita, ale nie zwracal na to uwagi.

- Tak! - krzyczat. - Teraz pan Bob pokaza¢, jaki on odwazny! Czy teraz wierzy¢ wszyscy biali 1
czerwoni panowie, ze czarny Murzyn si¢ nie bac¢?

Moéwigc to podchodzit do towarzystwa. Jednak Old Shatterhand przytozyt strzelbe do ramienia,
skierowat lufe w Murzyna 1 zawotal:

- St6j, ani kroku dale;!

- O wielki Boze! Dlaczego celowa¢ w biedny, dobry Murzyn?

- Dlatego, ze nas tym zapachem porazisz! Umykaj do wody, jak najdalej stad 1 zrzu¢ z siebie
ubranie!

- Zrzuci¢ ubranie? Pan Bob miec si¢ pozbawi¢ piekny szlafrok 1 spodnie 1 kamizelka?

- Wszystko, wszystko zdejmij! Pozniej wrocisz 1 usigdziesz po szyj¢ w wodzie. A wigc szybko!
Im dtuzej zwlekasz, tym bardziej bedziesz cuchnac!

- Co za nieszczes$cie! Moj piekny stroj! Pan Bob go wyprac, a potem nie cuchna¢.

- Nie, pan Bob ustucha, bo bedzie Zle. A wigc - raz, dwa - 1 - trzzz... - krzyknat Old Shatterhand
7blizajac si¢ ze wzniesiong strzelbg do Murzyna.

- Nie, Nie! Nie strzela¢! Pan Bob ucieka¢ daleko, bardzo predko, predko!

Znikt czym predzej w mrokach nocy. Oczywiscie Old Shatterhand Zzartowat aby zmusi¢ Murzyna
do wykonania prosby. Pan Bob niebawem wrdécit 1 usiadl w wodzie, zeby pozby¢ si¢ niezno$nego
zapachu. Zamiast mydta dostal sporo sadta niedzwiedziego, ktorego nie brak byto przy ognisku.

- Szkoda takiego pigknego sadta - zalit si¢. - Pan Bob méc wciera¢ we wtosy to piekne sadto 1
zrobi¢ wiele lokéw. Pan Bob by¢ wybornym ringlet- man, ale nie by¢ urodzony Murzyn, bo méc



splata¢ loki tak diugie, tak bardzo dtugie!

- Myj sie! - nalegat Jemmy. - Nie mysl teraz o swojej urodzie, tylko o naszych nosach!

Z poczciwego Boba, mimo Ze siedziat w wodzie emanowat niemity zapach.

- Ale - zapytat - jak dtugo musie¢ pan Bob siedzie¢ w wodzie 1 my¢€ sig¢?

- Tak dtugo, az tutaj pozostaniemy, a wigc do rana.

- Pan Bob nie moc tak dtugo wytrzymac!

- Zmusimy ci¢. Nie trzeba byto bez namystu rzuca¢ si¢ do dziupli pytanie jednak, czy pozostate w
wodzie pstragi wytrzymajg. Nie wiem. czy ryby posiadajg zmyst powonienia, ale jesli tak, to nie
beda ucieszone twoim towarzystwem.

- A kiedy pan Bob moc wzig¢ swoj szlafrok i wymy¢ go?

- Nigdy.

- Ale co wtozy¢ biedny pan Bob?!

- Tak, to przykra sprawa. Nie ma zapasowej odziezy. Bedziesz musiat wejs¢ w skore grizzly'ego,
ktorego zabit Marcin. By¢ moze nieco dalej w goérach znajdziemy ocalate resztki jakiegos
pradawnego krawca. Ale tymczasem bedziesz jechat na samym koncu oddziatu, gdyz w przeciagu co
najmniej osSmiu dni nie powiniene$ si¢ do nas zbliza¢. A zatem myj si¢ pilnie! Im bardziej bedziesz
si¢ nacieral, tym predzej stracisz zty zapach!

Bob nacierat si¢ z catych sit. Tylko gtlowa sterczata z wody 1 stroita takie grymasy, Zze nie mozna
byto powstrzymac si¢ od Smiechu. Reszta towarzystwa wrocita tymczasem do ogniska. Oczywiscie,
na poczatku westmani rozmawiali o tragikomicznej przygodzie Boba. Potem poprosili Dtugiego
Davy'ego, by opowiedziaygod jakies$ przezycie. Opowiedzial o pewnym spotkaniu z traperem Juggle-
Fredem, ktory stynat z celnosci strzatdéw. Davy opisat pare jego sztuczek 1 dodat.

- Ale istniejg podobni strzelcy. Znam dwoch, ktorych nikt nie zdotat przescignag¢. To Winnetou 1
Old Shatterhand. Prosze, czy nie zechciatby pan nam opowiedzie¢ jakiejs przygody?

Te stowa byly skierowane do Old Shatterhanda, ktory przez chwile si¢ namyslat. Odetchnat
gteboko, jak gdyby chciat okresli¢ jaki$ daleki zapach.

- Tak, ten drab w wodzie jeszcze cuchnie przyzwoicie - zauwazyt Jemmy.

- O, nie o niego chodzi - odpart Old Shatterhand rzucajac badawcze spojrzenie na swego konia,
ktory przestal zu¢ 1 wciggat w nozdrza powietrze.

- A wigc wywachal pan co$ innego? - zapytat Davy.

- Nie. - [ zwracajac si¢ szeptem do Winnetou dodat: - Teszi- - ini!

To znaczy: "Uwazaj! ". Poniewaz nikt nie rozumiatl narzecza Apaczow, obecni nie wiedzieli co
znaczg te stowa. Winnetou skingt gléwa 1 siggnal po strzelbe .

Rumak Old Shatterhanda, parskajac, zwrocit teb do ogniska. Oczy mu ptonety.

- Jszhosz- ni. ' - zawotat Old Shatterhand, po czym szlachetne zwierzg natychmiast potozyto si¢
na trawie. Poniewaz takze Old Shatterhand wziat do reki sztucer, Jemmy zapytat:

- Co sig stato, sir? Panski kon, zdaje si¢, cos wyczut?

- Zwachal zapach Murzyna - uspokoit go zapytany.

- Ale obaj ztapaliScie za bron!

- Poniewaz chc¢ wam opowiedzie¢ o strzale biodrowym. Styszeliscie cos o tym? Old
Shatterhand niepostrzezenie dla innych, a tak samo 1 Winnetou, badat wzrokiem skraj lasu
rozciggajacego si¢ na przeciwleglym brzegu stawu oraz rozsiane tam gltazy. Zsunat kapelusz tak nisko
na oczy, ze nie sposob byto okresli¢ w jakim kierunku 1 na co spoglada. Po chwili rzekt:

- Méwie o wypadku, kiedy sie przyktada strzelbe nie jak zwykle, ale do biodra.

- W takim wypadku nie mozna celowac.



- Mozna, ale jest to bardzo trudne. Znam niejednego wytrawnego westmana, ktory na ogot nigdy
nie pudtyje, ale przy takim strzale zawsze chybia.

- Po c6z wigc stosuje si¢ ten strzat biodrowy? Przeciez lepiej strzela¢ zwyczajnie 1 by¢ pewnym
strzatu!

- Bynajmniej. Bywaja sytuacje, kiedy nie umiejac strzela¢ we wspomniany sposdb westman jest z
gory skazany na $mier¢. Strzela si¢ tak tylko wtedy, kiedy si¢ lezy lub siedzi na ziemi 1 kiedy wrog
nie powinien wiedzie¢, ze si¢ w niego mierzy. Niech pan sobie pomysli, ze w poblizu znajdujg sie
wrodzy Indianie, ktorzy zamierzaja na nas napas¢. Wystali wywiadowcow, aby sie dowiedziec, 1lu
nas jest, czy miejsce nadaje si¢ do napadu, czy zarzadziliSmy srodki ostroznosci. Wywiadowcy sie
czolgaja....

- I szybko spostrzegaja nasze straze! - wtracit Frank.

- To nie jest tak oczywiste jak pan sadzi. Ja na przyktad skradatem ai¢ do namiotu Oihtka- petay,
chociaz zaciagnat straze 1 chociaz teren stanowit gladka réwning. Tu natomiast stojg dokota drzewa,
ktore umozliwiajg szpiegowanie. A wigec wywiadowcy przekradli si¢ przez tancuch posterunkow.
Lezg na skraju lasu lub pomiedzy chrustem 1 gateziami zwalonymi przez wicher 1 ogladajg nas. Jesli
im si¢ uda wroci¢ do swoich, jesteSmy zgubieni - napadng na nas niepostrzezenie 1 zabijg. Najlepiej
jest unieszkodliwi¢ wywiadowcow.

- A wiec zastrzeli¢?

- Tak. Jestem przeciwnikiem przelewu krwi, gdy mozna tego unikng¢. Ale w takim razie ma si¢
do wyboru albo nie oszczedza¢ wroga, albo popetni¢ §wiadome samobojstwo. Trzeba wiec postac
kule.

- Tkih akan! - Sg blisko! - szepnagt wodz Apaczow.

- Teszi- szi- tfcih - Widze ich - odpart Old Shatterhand.

- Naki! - Dwoch!

- Ha- oh. ' - Tak!

- Szi- ntsage, ni- akaya. Tayassi! - Bierz tego, a ja wezme tamtego. W czota!

Apacz mowigc to przesunalt rgke z lewej strony do prawe;.

- Niech pan powie, co za tajemnice macie z Winnetou? - zapytat Davy.

- Nic szczegdlnego. Powiedziatem Winnetou w narzeczu Apaczow, aby mi pomogt
zademonstrowac strzal biodrowy.

- No, znam to juz. Mnie si¢, niestety, nie udaje, cho¢ nieraz juz ¢wiczylem. Wracajac do
panskiego przyktadu zaznacze, ze trzeba wi- dzie¢ wywiadowcow zanim si¢ do nich strzela.

- Naturalnie.

- W ciemnosciach nocy, w gaszczu?

- Tak.

- Ale przeciez nie wysung si¢ tak, aby ich dostrzezono!

- Hm, moze jednak ich widzg.

- Do piorunow! Styszatem wprawdzie, ze niektorzy westmani potrafig w ciemnosciach dojrze¢
oczy skradajacego si¢ wroga, Tak... Na przyktad nasz Gruby Jemmy twierdzi, ze posiada ten dar, ale
nie mial sposobnosci tego dowies¢.

- Jezeli tylko o to chodzi, to niebawem moze si¢ nadarzy¢ taka sposobnos¢.

- Bardzo si¢ ciesz¢. Uwazatem to za rzecz niemozliwa.

Shatterhand znow obejrzat skraj lasu, skingt z zadowoleniem glowa 1 odpart:

- Czy nie widziat pan w nocy w morzu btyszczacych §lepi wilka morskiego?

- Nie.



- Te $lepia sg doktadnie widoczne. Rozsiewajg fosforyczny blask, chociaz nie w tym samym
stopniu. Im wzrok jest bardziej natezony, tym bardziej widoczne sa oczy. Gdyby na przyktad tu, w
zagajniku, znajdo- watl si¢ wywiadowca, ktory nas podpatruje, ja 1 Winnetou zauwazylibySmy jego
0czy.
- To bytoby nadzwyczajne! - przyznal Davy. - Co powiesz o tym, mgj stary Jemmy?

- Mysle, ze bynajmniej nie jestem Slepy - odpart Grubas. - Na szczescie nie grozi nam taka
wizyta. Zalosna to sytuacja, jesli trzeba koniecznie uzy¢ strzatu biodrowego. Prawda, sir?

- Tak - potwierdzit Old Shatterhand. - Spdjrz tam, panie Frank! A wigc przyjmijmy, ze tam
znajduje si¢ wrogi wywiadowca, ktorego oczy blyszczg wsrod listowia. Musze go zabic, inaczej sam
zgine. Ale jesli przylozg bron do policzka, wrog zobaczy, ze zamierzam strzela¢ 1 natych- miast si¢
wycofa. By¢ moze skierowal lufe na mnie 1 wypali predzej niz ja. Muszg temu zapobiec stosujac
strzat biodrowy. Siedzg przy tym spokojnie 1 bezstrosko, jak teraz. Chwytam za strzelbe 1 podnosze
nieco, jak gdybym chciat ja oglada¢ lub si¢ nig bawi¢. Opuszczam - tak jak to teraz robie¢ - glowe,
niby spogladam na dot, ale oczy schowane w cieniu kapelusza wbijam w cel wilasnie tak, jak to
robimy teraz z Winnetou. Prawg rgka przyciska si¢ mocno kolbe do bioder, a lufe do kolan, sigga si¢
lewa rekg na prawo 1 ktadzie j3 na zamku strzelby, ktora dzigki temu zyskuje pewne potozenie. Potem
przyktada si¢ wskazujacy palec prawej reki do kurka, celuyje tak, aby kula trafita w czoto
wywiadowcy, co nie jest rzeczg tatwa i opuszcza sie... tak!

Blysnat strzat 1 w tej samej chwili wypalila strzelba Apacza. Obaj szybko zerwali si¢ na nogi.
Winnetou odrzucit strzelbe, chwycil n6z, skoczyt jak pantera przez staw 1 zniknat w gaszczu.

- Uhwai k'unun! Uhwai pa- ave! Uhwai umpare! - Zgasi¢ ogniska!

Nie rusza¢ si¢! Nie rozmawiac! - zawotat Old Shatterhand do Szoszonow. Jednoczesnie stracit
butem ptongce polana do rzeki, po czym pomknat za Apaczem.

Szoszoni, a takze 1 biali, zerwali si¢ na rowne nogi. Przytomni czerwonoskorzy wojownicy
natychmiast wykonali rozkaz Old Shatter- handa 1 zatopili ogniska. Egipskie ciemnos$ci zalegly oboz,
cho¢ mingto cztery czy pie¢ sekund od chwili wystrzalow.

Nakazu milczenia przestrzegali rowniez wszyscy, z wyjatkiem jednego cztowieka, mianowicie
Murzyna, ktory siedzial w wodzie. Nad jego glowa fruwaty palace si¢ gatezie 1 syczac gasty w rzece.

- Jezus, Jezus! - wotal. - Kto tu strzela¢? Dlaczego rzuca¢ ogien na biednego pana Boba? Czy pan
Bob mie¢ sptong¢ i1 utonag¢? Czy mie¢ by¢ ugotowany jak pstragi? ! Dlaczego by¢ ciemno? O, pan
Bob juz nikogo nie widziec!

- Milcz, cztowieku! - zawotal Jemmy.

- Dlaczego pan Bob mie¢ milcze¢! Dlaczego nie...

- Milcz, bo ci¢ uderzg! Wrogowie w poblizu!

Od tej chwili nie byto stycha¢ glosu pana Boba. Siedziat nieruchomo w wodzie, aby nie zdradzi¢
swej obecnos$ci wrogom.

Dokota panowata glucha cisza, zaklocana tylko od czasu do czasu uderzeniem kopyta lub
parskaniem konia. Zaskoczeni tak nagle wojownicy skupili si¢ gesto. Indianie nie szepneli ani
stowka, jednak biali porozumiewali si¢ szeptem.

Nagle rozleglt si¢ donos$ny gtos Shatterhanda:

- Zapali¢ ogniska! Ale trzymac si¢ z dala, aby was nie zauwazono!

- Jemmy 1 Davy uklekli, aby wykona¢ rozkaz, po czym natychmiast wycofali si¢ w mroki nocy.

W blasku ognia wida¢ bytlo Winnetou 1 Old Shatterhanda, ktorzy wrocili kazdy ze strzelbg w reku
1 Indianinem na plecach. Wszyscy byli bardzo zaskoczeni tg szybka akcja, chcieli otoczy¢



wracajacych, ale Old Shatterhand zatrzymat ich:

- Nie ma czasu na opowiadanie! Przywiazcie zabitych do koni 1 wyruszamy. Wprawdzie tylko oni
dwaj podkradli si¢ do obozu, ale nie wiadomo, 1lu jest za nimi. A wigc szybko!

Obaj zabici mieli glowy przebite na wylot, zgodnie z poleceniem Winnetou: "Tayassi! - W
czota!"

Cale towarzystwo skiadaio si¢ z wytrawnych westmanow, a jednak tak celne 1 pewne strzaty
wprawity ich w zdumienie. Szoszoni za$ szeptali migdzy sobg 1 rzucali przesadne spojrzenia na obu
strzelcow.

Przygotowywano si¢ do wymarszu. Zgaszono ogniska. Oddziat z Winnetou 1 Old Shatterhandem
na czele wyruszyl w droge. Nikt nie pytal dokad, polegano bowiem na obu znakomitych
przewodnikach. Dolina tak si¢ szybko zwezyla, ze trzeba bylo jechad- gesiego. Wzgledy
bezpieczenstwa nie pozwalaly na prowadzenie rozméw, a poza tym jazda gesiego uniemozliwiala je.

Réwniez Murzyn musiat ruszy¢ w droge. Siedzial na swym ogierze bez ubrania i musiat jecha¢ na
koncu, gdyz zapach ztosliwego zwierzatka leszcze nie wywietrzal. Poczciwy Bob okryt si¢ starg,
zatluszczong derka santitio Dhugiego Davy'ego, zwigzang wokot bioder, jak okrycia wyspiarzy z morz
potudniowych. Byl w kiepskim humorze 1 nieustannie mruczat co$ pod nosem. Kawalkada jezdzcow
posuwata si¢ naprzod z ogromng szybko$cig przez dtugie godziny, z poczatku przez waska doline,
nastepnie przez szeroka, tysag wyzyne 1 znOw na dot przez waska prerie, az wreszcie, o §wicie dotarta
do stromego przesmyku pomigdzy wysokimi, zalesiony- mi gorami. U stop stromej drogi obaj
przewodnicy zatrzymali si¢ 1 zeskoczyli z koni. Pozostali poszli za ich przyktadem. Szoszoni zdjeli z
koni martwych czerwonoskorych 1 potozyli ich na ziemi. Indianie otoczyli miejsce rozlegtym kotem.
Wiedzieli, ze teraz rozpocznie si¢ bardzo trudne badanie. Tu mogli przemawiac¢ tylko wodzowie.
Pozostali musieli czekaé, czy zechca poprosic ich o rady. Martwi wojownicy byli ubrani na sposob
indianski, na poty w welne, na poty w skorg. Byli mtodzi, mieli, nie wigcej niz po dwadziescia lat.

- Tak przypuszczalem - rzekl Old Shatterhand. - Tylko niedo$wiadczeni wojownicy, gdy
podkradaja si¢ do nieprzyjacielskiego obozu, otwieraja tak szeroko oczy, ze wida¢ ich blask. Chytry
wywiadowca przymyka oczy. A wtedy nawet takim jak my trudno si¢ spotka¢ z ich spojrzeniem. Do
jakiego plemienia oni mogli naleze¢?

Pytanie byto skierowane do Grubego Jemmy'ego.

- Hm - mruknat Gruby. - Czy uwierzy pan, ze wprawia mnie pan w zaktopotanie?

- Wierze, gdyz i ja sam nie potrafi¢ odpowiedzie¢ od razu. Znajdujg si¢ na szlaku wojennym, to
jest pewne, gdyz twarze maja pokryte barwami wojny, jakkolwiek troche zatartymi. Czarny i
czerwony kolor. Jednak nie wygladaja na Siukséw. Ich odziez nie $wiadczy o ich pochodzeniu.
Przeszukajmy kieszenie!

Kieszenie jednak swiecily pustka. Mimo skrupulatnych poszukiwan, nic nie znaleziono. Przy
kazdym ciele lezata strzelba. Zbadano je. Byly nabite, ale nic nie moéwity o przynaleznosci
plemiennej zabitych.

- Moze wcale nie byli niebezpieczni - rzekt Diugi Davy. - Przybyli przypadkowo w te strony,
zauwazyli nasze ognisko 1 chcieli si¢ dowiedzie¢ kogo majg przed soba.

Old Shatterhand potrzasnat gtowa 1 odpart:

- Rozbilismy ob6z w miejscu, dokad si¢ nie trafia przypadkowo. Wytropili nasze $lady.

- To nie dowod!

- Nie. Ale na wszelki wypadek pozbyli si¢ wszystkiego, co mogtoby $wiadczy¢ o ich
pochodzeniu. Byli uzbrojeni w strzelby, ale nie mieli otowiu ani prochu. Jest to jeszcze bardzie;



podejrzane, gdyz w ten sposéb Indianin nie oddala si¢ od ogniska. Naleza do wojska 1 sa
wywiadowcami.

- Hm. Moze nawet nie mieli koni.

- Czy7zby! Niech pan obejrzy te spodnie! Czy nie sg wewnatrz wytarte? Z czego powstaty te §lady,
jesli nie od jazdy konnej?

- Moze sg juz stare.

Old Shatterhand uklgkt 1 badat spodnie. Po chwili podni6st si¢ i rzekt:

- Niech pan sprawdzi! Czuje si¢ odor konski; poniewaz taki zapach predko wietrzeje na
powietrzu, wiec obaj czerwonoskorzy musieli jeszcze wcezoraj dosiada¢ rumakow.

W tej chwili podszedt Wohkadeh i rzekt:

- Niechaj znakomici mezowie pozwola Wohkadehowi powiedzie¢ stéwko, mimo ze jest mtody 1
niedoswiadczony.

- Méw, owszem - rzekt zyczliwie Old Shatterhand.

- Wohkadeh wprawdzie nie zna czerwonoskorych wojownikow, ale zna koszule jednego z nich.

Odchylit brzeg koszuli mysliwskiej, pokazatl na niej cigcie 1 wyjasnit:

- Wohkadeh wyciagt swoj totem, gdyz koszula miata naleze¢ do niego.

- Ach, to dziwny zbieg okolicznos$ci! By¢ moze dowiemy si¢ czegos blizszego.

- Wohkadeh nie wie nic blizszego, ale przypuszcza, ze ci dwaj mtodzi wojownicy naleza do
plemienia Upsarokow.

- Na jakiej podstawie? - zapytat Old Shatterhand.

- Wohkadeh byt obecny przy kradziezy dokonanej przez kilku Siuksow Ogallalla. Zjechalismy z
gory zwane] przez biatych Grzbietem Lisa 1 przeprawiliSmy sie przez potnocny doptyw rzeki
Cheyenne w miejscu, gdzie doplyw przemyka si¢ miedzy Potrojnymi Gorami a géorami Inyancara.
Jadac miedzy rzeka a gorg skreciliSmy za skraj lasu 1 zobaczyliSmy dziesigciu czy oSmiu
czerwonoskorych, ktérzy sie kapali Byli to Upsarokowie. Ogallalla na brzegu odbyli krotka naradg.
Postanowiono zatem, aby ich jak najbardziej shanbic.

- Do licha! - krzykngl Old Shatterhand. - Nie zamierzano ich chyba ograbi¢ z najwiekszej
swietosci, z lekow?

- Moj biaty brat odgadt. Siuksowie Ogallalla pod ostong lasu podkradli si¢ do miejsca, gdzie
staly konie Upsarokoéw. Tam lezata rowniez odziez, bron i leki. Ogallalla zeszli z koni 1 dokonali
kradziezy.

- Czy przy rzeczach nie bylo straznika?

- Nie. Upsarokowie nie przypuszczali, ze oddziat wrogich Ogallalla dotrze do tego miejsca.
Siuksowie zrabowali konie, leki, wicksza cze$¢ odziezy 1 broni. Nastepnie dosiedli rumakéw i
odjechali galopem. Przy podziale tupow Wohkadeh otrzymat koszule mysliwska. Jednak nie chcac
zosta¢ ztodziejem, wycigt swoj totem 1 w drodze powrotnej pozbyt si¢ jej po kryjomu.

- Kiedy to byto?

- Dwa dni przed wystaniem Wohkadeha na zwiady.

- A wiec Upsarokowie czym predzej zaopatrzyli si¢ w nowg bron, konie 1 odziez i pomkngli w
slad za ztodziejami. Tymczasem znalezli porzucong koszule, ktora nastepnie wltozyt prawowity
wtasciciel. Nie ma wigkszej hanby dla czerwonego wojownika nad utrate Swigtych lekow. Nie moze
wtedy tak dtugo pokaza¢ si¢ swoim, dopdki nie odzyska lekow lub zdobedzie inne zabijajac ich
posiadacza. Indianin, ktéry wyrusza, aby odzyska¢ stracony lek, jest zuchwatly do szalenstwa.
Wszystko mu jedno kogo zabya, przyjaciela czy wroga. Sadze wigc, Zze wczora] wieczorem
uniknelismy bardzo powaznego niebezpieczenstwa. Co by si¢ stato, kochany panie Jemmy, gdybysmy



musieli polega¢ na panskim wzroku?

- Hm - odpart Gruby z zaktopotaniem drapigc si¢ w glowe.

- W takim razie spoczelibySmy gdzies w spokoju, ale bez skalpow 1 zycia. Potrafi¢ rowniez
dostrzec oko w mrokach nocy, ale wczoraj bylem tak pewny, ze nie ma dokota wrogiej istoty, ze
wcale si¢ tym nie zaymowatem. Czy pan mysli, ze Upsarokowie sg za nami?

- Z. pewnoscig $cigaj g nas teraz i maj g do tego prawo, gdyz zabiliSmy ich dwoch braci.

- A wigc dzis wieczorem musimy by¢ przygotowani na napad.

- Musimy si¢ z tym liczy¢ - odpowiedziat Old Shatterhand. - Co mysli o tym mo6j czerwony brat?
Czy Wrony sg wrogami Szoszonow?

To pytanie byto skierowane do Oihtka- petay.

- Nie. Sg wrogami SiuksoOw Ogallalla, ktorzy sa takze naszymi wrogami. Nie wykopaliSmy
przeciwko nim topom wojny, ale wojownicy Doszukujacy lekow sg wrogami wszystkich ludzi.
Trzeba si¢ strzec przed nimi Jak przed dzikimi zwierzgtami. Niech moi biali bracia beda roztropni 1
poczynig odpowiednie zarzadzenia.

Old Shatterhand spojrzat na Winnetou, ktory dotychczas milczat.

Godne podziwu bylo wzajemne zrozumienie obu przyjaciot. Old Shatterhand nie wyrazit swego
planu, , a jednak Winnetou odgadt jego mysli 1 rzekt:

- M¢j brat stusznie planuje.

- Zakres$li¢ tuk wstecz?

- Tak. Winnetou podziela ten zamiar.

- To mnie cieszy. W takim razie od obrony przechodzimy do natarcia. Jesli si¢ nie myle, to w
odlegtosci dwoch godzin drogi znajdziemy miejsce doskonale nadajace si¢ do naszych zamierzen.

- A wigc nie traCmy daremnie czasu! - rzekl Davy. - Ale co zrobimy z tymi trupami?

- Skalpy obu Upsarokow naleza do Old Shatterhanda i Winnetou, ktorzy ich zabili - rzekt Oihtka-
petay.

- Jestem chrze$cijaninem. Nie skalpuje nikogo - odpart Old Shatterhand.

Winnetou za$ dodat z przeczacym gestem:

- Wodz nie potrzebuje skalpow tych chtopcow, aby uswietni¢ swoje imi¢. Sg dosyc
nieszcze$liwi, bo bez lekow odeszli do Wiecznych Ostepow. Nie nalezy zabija¢ ich dusz
skalpowaniem. Niechaj spoczng pod kamieniami wraz z bronig, gdyz polegli jako wojownicy, ktorzy
si¢ odwazyli podkras¢ do obozu wrogow. Howgh!

Przywodca Szoszondw tego si¢ nie spodziewal. Zapytal ze zdumieniem:

- Moi bracia chcg ich pogrzeba¢? Przeciez oni nastawali na nasze zycie?

- Tak - rzekt Old Shatterhand. - Wlozymy im do rak bron posadzimy twarzami zwroconymi w
kierunku §wigtych kamieniotloméw, a nastepnie zakryjemy ich glazami. Tak czci si¢ wojownikow.
Gdy Przybeda ich bracia, aby nas Sciga¢, dowiedzg si¢, ze nie jesteSmy wrogami Upsarokow, ale
przyjaciotmi. Okaz si¢ szlachetnym wojownikiem 1 kaz swoim ludziom przynie$¢ kamienie, z ktorych
wzniesiemy grobowiec.

Szoszonom nie moglo si¢ pomiesci¢ w glowach podobne postepowanie, ale poniewaz odczuwali
wobec obu znakomitych przyjaciot niezwykty podziw, wigc nie odwazyli si¢ przeciwstawi¢ ich
zyczeniu. Obu poleglych umieszczono w postawie siedzacej, twarzami na potnony wschod, jednego
na prawo, a drugiego na lewo od wylotu przesmyku. Wiozono im do rgk bron, po czym przykryto ich
gtazami. Nastepnie podjeto dalszg jazde. Przedtem jednak Winnetou rzekt do Old Shatterhanda:

- Wodz Apaczéw zostanie tutaj, aby oczekiwa¢ nadejscia Wron. Niech miody syn
niedzwiedziarza dotrzyma mu towarzystwa.



Bylo to nie lada wyrdznienie 1 mtodzieniec przyjal je z radosng duma. Obaj wiec pozostali na
miejscu, podczas gdy caly oddziat pod wodzg Old Shatterhanda ruszyt naprzod.

Za dnia mogli jecha¢ szybciej niz poprzedniej nocy. Przesmyk, prowadzac przewaznie pod gore,
gteboko wcinat si¢ we wzgorza. Po uptywie dwoch godzin, a wige $cisle przez Old Shatterhanda
oznaczonego czasu, dotarli do waskiego, wysokiego, niemal pionowo wznoszacego si¢ kanionu.
Wszerz przesmyku miescito si¢ tylko trzech jezdzcow. Nie mozna byto nawet pieszo, a co dopiero
konno, wdrapac¢ si¢ na sciany. Dokota rosty krzewy, wsrod ktoérych mozna byto si¢ ukry¢. Grunt byt
dosy¢ skalisty, §lady na nim nie zostawaty. Old Shatterhand osadzil konia w miejscu 1 wskazujac na
kanion rzek:

- Gdy Upsarokowie przybeda, pozwolimy im wej$¢ do kanionu. Potowa naszego oddziatu pod
dowddztwem Oihtka- petay 1 Winnetou schroni si¢ tutaj, ale kiedy oddam strzal, wjedzie za wrogami
do kanionu. Druga potowa zatrzyma si¢ ze mng przy wylocie wawozu. W ten sposob zamkniemy
Upsarokow, ktorzy bedg mieli do wyboru albo polec, albo dobrowolnie si¢ poddac.

- Upsarokowie musieliby mie¢ sieczke w glowach, gdyby weszli do wawozu - odezwal sie
Gruby Jemmy.

- Oczywiscie, nie wejda od razu - rzekt Old Shatterhand. - Zatrzymajg si¢ tutaj 1 ztoza rade.
Rzecz najwazniejsza, aby nie dostrzegli obecnosci naszych wojownikow, ktorzy musza si¢ tutaj
doskonale ukry¢. Mezny Bawot jest madrym wojownikiem. Wyda stuszne rozkazy. A kiedy
przybedzie Winnetou, dowodztwo obejma dwaj ludzie, na ktorych moge w zupetnosci polegac.

Nalezato si¢ spodziewac, ze wddz Szoszondéw po tym pochlebstwie dotozy wszelkich staran, aby
me zawies¢ poktadanego w nim zaufania. Oihtka- petay pozostal z trzydziestoma wojownikami.
Natomiast Old Shatterhand wraz z pozostatymi Indianami wszedt do wawozu. Byl on tak krotki, ze
stojac u jednego wylotu, widziato si¢ drugi. W miejscu, gdzie wawoz przechodzil znéw w szeroki
przesmyk, olbrzymie drzewa wyciagaty ku niebu swoje konary. Pomiedzy drzewami lezaly liczne
glazy.

Mozna bylo przypuszczaé, ze Old Shatterhand zatrzyma si¢ wtasnie w tym miejscu. A jednak tego
nie zrobit. Pojechat dalej 1 tak rozplasat konia, ze zostawit za sobg wyrazny, rzucajacy si¢ w oczy
slad.

- Alez, sir - rzekt Gruby Jemmy - sgdzitem, Zze zatrzymamy si¢ u drugiego wylotu!

- Oczywiscie! Ale przejedzmy si¢ jeszcze 1 postarajmy zostawi¢ wyrazny trop. Wlasciwie
panskie pytanie kompromituje pana, Mr Jemmy. To co robig, jest dosy¢ zrozumiate.

Jechal tak jeszcze przez prawie kwadrans. Potem zatrzymat si¢, odwrocil do towarzyszy i
zapytat:

- No, panowie, czy wiecie dlaczego tak daleko pojechatem?

- Aby zwies¢ wywiadowcoOw? - odezwal si¢ Jemmy.

- Tak. Wrony nie wejda do wawozu zanim si¢ nie przekonaja, ze jest bezpieczny. Przypuszczam,
ze wywiadowcy, liczac si¢ z zasadzka, beda bardzo ostrozni. Nie mozemy zdradzi¢ swej obecnosci 1
pozwolimy im wjechac bez zadnych przeszkod.

- A co zrobimy teraz?

- Teraz wrocimy do wylotu wawozu, oczywiscie nie t3 samg drogg. Zboczymy w las. Jedzcie za
mng!

Po obu stronach przesmyku wznosity si¢ skalne Sciany. Jedna z nich nadawata si¢ do wspinania.
Old Shatterhand jechal na przedzie. Na dosy¢ znacznej wysokosci westman zboczyt w kierunku
wawozu. Kiedy si¢ zatrzymat, oddziat znajdowat si¢ w polowie wysokosci skal, rownolegle do
wylotu wawozu. Stad w pare chwil mozna byto dotrze¢ do wejscia 1 obsadzi¢ je.



Jezdzcy zeskoczyli z siodet 1 przywigzali konie do drzew. Sami za$ usiedli na mi¢kkim mchu.

- Czy dtugo bedziemy czekac? - zapytat Jemmy.

- Mozemy to obliczy¢ - odrzekt Old Shatterhand. - Upsarokowie zaczeli szuka¢ obu
wywiadowcoéw o $wicie. Zanim dowiedzieli si¢ o wszystkim, mogly uptyna¢ dwie godziny.
Dotarlszy do obu grobowcoéw otworza je 1 zbadaja. Powiedzmy, ze zajmie im to godzing, co razem
stanowi trzy godziny. Od obozu do tego miejsca jest pie¢ godzin drogi. A wigc jesli jada z ta
szybkoscig co my, to powinni tu by¢ w osiem godzin po swicie. Mamy wiec pie¢ godzin wolnego
czasu.

- O, to straszne! Co zrobimy z takg wiecznos$cig?

- Nie powinien pan pyta¢ - odpowiedziat Hobble- Frank. - Poméwimy nieco o sztuce i naukach.
To ksztatci rozum, uszlachetnia serce, wyczula sumienie 1 daje naturalnemu charakterowi moc, ktora
pozwala wytrwaé burzg zycia, a nie ulega¢ kazdemu wietrzykowi. Nigdy nie zapomn¢ o sztuce i
naukach. Stanowig mdj chleb powszedni, m6j Poczatek i moj koniec, moj... Co to za podty zapach?
Cuchnie bardziej niz Padlina! Albo... hm!

Uczony Sas odwrdcit si¢ 1 zobaczyl, ze o drzewo, pod ktorym siedzial, oparty byl Murzyn.

- Uciekaj, ty paskudo! - krzyknal. - Jak mozesz opiera¢ si¢ o moje rzewo! Czy Smiesz
przypuszczaé, ze pozyczytem nos w wypozyczalni lasek? Uciekaj, cztowieku, do Afryki! Nasze
organy powonienia sg zbyt czute dla ciebie. Gozdziki, rezeda, niezapominajki - owszem, to sobie
chwale. Ale skunksa nie zalecatbym nawet najszlachetniejszej damie.

- Pan Bob pachnie¢ bardzo, bardzo dobrze! - bronit si¢ Murzyn.

- Pan Bob nie cuchng¢. Pan Bob my¢ si¢ w wodzie sadzg 1 sadlem niedzwiedzim. Pan Bob by¢
delikatnym, dobrze urodzonym dzentelmenem!

- Co, twierdzisz, ze jestes dobrze 1 wonnie urodzony? ! - Hobble- Frank chwycil strzelbg 1
wycelowal w Murzyna grozac: - Jesli natychmiast nie znikniesz, to ci¢ pieciokrotnie postrzele
dwiema kulama!

- Boze, Boze! Nie strzelaé, nie strzela¢! - krzyczal Murzyn. - Pan Bob szybko odejs¢. Pan Bob
usigs$¢ daleko!

Uciekt czym predzej 1 usiadl z daleka, markotny 1 gniewnie nadgsany. A Jemmy czekat dalej na
odpowiedz. Maty Sas wrdcit 1 siadl bez stowa. Wreszcie Old Shatterhand odpowiedziat:

- Sadzeg, ze moglibySmy pozyteczniej zuzy¢ nasz czas. Nie spaliSmy poprzedniej nocy. Potozcie
si¢ 1 sprobujcie ucig¢ sobie drzemke. Ja bede czuwal.

- Pan? Dlaczego akurat pan? Przeciez nie wigcej niz my spoczywal pan w objeciach Orfeusza.

- Moéwi sie, Morfeusza - poprawil Jemmy.

- Znowu zaczyna pan swoje! Dlaczego nikt inny mnie nie poprawia, tylko zawsze pan! Czego si¢
pan wysuwa ze swoim Morfeuszem! Wiem doktadnie jak to si¢ nazywa. Bylem czlonkiem bractwa
spiewaczego o nazwie "Orfeusz". Gdy bractwo zaczynato si¢ drze¢, mozna bylo si¢ dobrze przespac.
Takie bractwo $piewakow jest cudownym $rodkiem na sen 1 dlatego nazywa si¢ Orfeusz.

- Dobrze, skonczmy z tym! - rzekl ze Smiechem Gruby, wyciggajac si¢ na mchu. - Wole spac niz
gryz¢ z panem takie uczone orzechy.

- Do tego brak panu wtoséw na zebach. Kto si¢ nie uczyl, ten nie moze wiedzie¢ o niczym. A
wiec niech pan sobie §pi! Historia powszechna nic na tym nie traci.

Poniewaz nie znalazl nikogo, komu mogtby dalej udowadnia¢ zalety swojego ducha, wigc w
koncu potozyl si¢ 1 usitowal zasnag¢. Rowniez Szoszoni poszli za radg Old Shatterhanda 1 utozyli si¢
do snu. Cisza ogarneta obozowisko. Old Shatterhand zszedt na dot 1 zajrzat do kanionu. Usmiechnat
si¢ z zadowoleniem, gdyz nie bylo §ladu po Megznym Bawole 1 jego ludziach. Wodz Szoszonow



starannie zastosowal si¢ do polecen Old Shatterhanda. Westman wrocit 1 usiadt na kamieniu u wylotu
wawozu. Siedziat tak nieruchomo przez par¢ godzin z opuszczong na piersi gtowg. O czym myslat
znakomity mysliwy? By¢ moze przemkngty przed jego oczami dni ruchliwego zycia jak barwna,
ciekawa panorama. Wreszcie tetent konia zaklocit cisze. Old Shatterhand zerwat si¢ 1 podkradt do
krawedzi skaty. Nadjezdzal Marcin Baumann.

- Czy Winnetou rowniez tu jedzie? - zapytat Shatterhand chtopca

- Nie Oihtka- petay zatrzymat go okrzykiem. Winnetou zostat tam zgodnie z panskim zyczeniem. Ja
takze mam do nich wrocic.

- Doskonale. Apacz darzy ci¢ szczegolnymi wzgledami, m6] mtody przyjacielu. Widziat pan
Upsarokéw? Ilu ich jest?

- Szesnastu, koni za§ o dwa wiecej. Zapewne naleza do zastrzelonych mtodziencow. Oddziat
wyprzedza dwdch czerwonoskorych - to wywiadowcy. Widac, ze daza naszym Siedladem.

- Dobrze. Wkrétce poznaja tych, ktorzy te slady zostawili.

- UkryliSmy si¢ za drzewami 1 pozwoliliSmy Wronom podjecha¢ Potem pomkne¢lismy galopem,
aby mie¢ ich na oku. Zauwazylem, ze maja w swoim gronie szczegdlnie ogromnego wojownika. Jest
to zapewne przywodca, gdyz jechat na czele.

- Czy przyjrzeliscie si¢ uzbrojeniu?

- Majg bron wszelkiego rodzaju.

- Dobrze! Teraz wysle pana z poselstwem do Winnetou. W kanionie mogg si¢ przeciez zmiesci¢
tylko trzy wierzchowce, proszg zatem Apacza, aby nie postugiwat si¢ konmi. Gdy wrogowie zamkna
si¢ W wawozie, podazycie za nimi pieszo.

- Ale czy w takim razie nie bedg mieli nad nami przewagi? Moga nas tatwo stratowac.

- Nie. Podczas gdy Upsarokowie mogg postawi¢ w rzedzie tylko trzech jezdzcéw, my mozemy
wystawi¢ pigciu ludzi. Powitamy ich w sposob nastepujacy: pigciu pieszych usiadzie, drugi rzad
ukleknie za nimi. Za nim stanie trzeci w pochylonej postawie 1 wreszcie czwarty w wyprostowane;.
Dzieki temu dwudziestu ludzi moze celowac nie przeszkadzajac sobie wzajemnie. Jesli Upsarokowie
nie zechcg si¢ poddac, przebijemy ich z przodu i z tyhu czterdziestoma kulami, oczywiscie nie na raz.
Kazdy rzad musi strzela¢ osobno, jeden po drugim, gdyz kazda salwa moze trafi¢ tylko trzech
wrogow. Nalezy si¢ takze przygotowaé do zastrzelenia rumakow bez jezdzcow, gdyz moga nam
ztama¢ szyki. Powiedz to Apaczowi. Dodaj, ze ja sam pragne uktadac si¢ z wrogami. Jak sadzi
Winnetou, kiedy Wrony przyjada tuta;?

- Przypuszcza, ze godzine spedza przy grobowcach.

- Stusznie.

- A od grobowcow do wawozu sg dwie godziny drogi. Poniewaz te droge przebylismy w pottore;
godziny, nalezy sadzi¢, ze za godzine Jeszcze ich nie bedzie.

- Stusznie. Ale musimy by¢ w pogotowiu. Niech pan wraca do Winnetou!

Marcin zawrocit rumaka 1 pojechal. Old Shatterhand natomiast Powrocit do towarzyszy 1 zaczal
ich budzi¢. Zakomunikowat swoj plan 1 do pierwszego rzedu wyznaczyt Dhugiego Davy'ego, Grubego
Jemmy'ego, Franka, Wohkadeha 1 jednego z Szoszonéw. Wyznaczyl rowniez stanowiska pozostatym i
zszedt na dot , aby przerobi¢ z nimi odpowiednie ¢wiczenie. Chodzito o to, zeby dokona¢ napadu
btyskawicznie 1 zgranym zespotem. Sam Shatterhand zamierzat stang¢ przed pierwszym szeregiem,
aby uktada¢ si¢ z wrogami. W tym celu zerwal tez kilka dlugich zielonych gatazek, co na calym
Swiecie, nawet u najdzikszych plemion, jest uznawane za znak parlamentariuszy. Po kilku
powtorzeniach towarzysze zgrali si¢ wySmienicie. Old Shatterhand, przekonany, ze oddzial podota
zadaniu, schronit si¢ z nim do kryjowki. Czas oczekiwania dtuzyt si¢ jeszcze bardziej niz poprzednio.



Jednak w koncu ustyszeli tetent koni.

- Zdaje sig, ze pchni¢to tylko jednego wywiadowce na zbadanie wawozu - rzekt Jemmy.

- To byloby nam na r¢ke - odpart Shatterhand. - Gdyby nadjechato dwoch, tylko jeden powinien
wroci¢ do swoich, drugi natomiast pozostalby na miejscu. MusielibySmy go niepostrzezenie
unieszkodliwic.

Jemmy miat stusznos¢. Tylko jeden jezdziec wyjechat z kanionu 1 zatrzymal sie¢, aby doktadnie
zbadac¢ okolice. Nie dojrzatl wroga, natomiast wyraznie widzial §lad starannie wydeptany przez Old
Shatterhanda 1 jego towarzyszy. Nie poprzestal na tym, pojechat dalej, na znaczng dosy¢ odlegtosc.

- Do pioruna! ... - zaklgt Jemmy. - Nie dojedzie chyba do miejsca, gdzie zawrocilismy. Moze
odkry¢ nasza obecnosc.

- W tym wypadku nie wroci do swoich - oznajmit Old Shatterhand.

- Jak uniknie pan szmeru?

- Dzigki tej oto broni - odpart Shatterhand wskazujac na lasso.

- Petla musiataby trafi¢ doktadnie na szyj¢ 1 Scisng¢ ja, aby nie mogt

krzykna¢. Zadanie piekielnie trudne. Czy zdota pan tego dokonac, sir?

- Niech pan si¢ nie martwi. Prosze wyciagna¢ dziesie¢ palcow 1 powiedzie¢, ktory mam
schwyta¢ lassem, a przekona si¢ pan, ze zrobi¢ to. Stad, z géry, nie wida¢, jak daleko pojedzie.
Musze zejs¢ na dot. Zachowujcie sie cicho, ale gdy ustyszycie lekkie gwizdnigcie, pospieszcie za
mng.

Zszedl na dot trzymajac lasso w pogotowiu. Na dole, ku swej radosci zobaczyl, ze Upsaroka
zawrdcit. Shatterhand ledwie zdazyt si¢ ukry¢ za wielkim gtazem. Jezdziec pomknat galopem 1 znikt
za krawedzig waskiego kanionu.

Old Shatterhand gwizdnat 1 towarzysze zeszli ze skaty. Przyniesli jego dwie strzelby oraz zielone
galazki, ktore zostawit na gorze. Podszedl do krawedzi 1 wyjrzat ostroznie. Wywiadowca dotart do
konca wawozu 1 znikt. Po minucie caty oddzial Upsarokow wjechat do wawozu. Old Shatterhand
wkroczyt rowniez, wyciagnat rewolwer 1 dat uméwiony znak. Dzwigk odbit si¢ od pobliskich
stromych skat i1 z dziesieciokrotng sitg rozlegl si¢ w uszach Apacza 1 jego towarzyszy. Wpadli do
wawozu za wojownikami Upsarokow, ktorzy ich nie zauwazyli, chociaz w momen- ci¢ kiedy
ustyszeli strzal, §ciggneli cugle. Ujrzeli Old Shatterhanda 1 jego ludzi ustawionych w szyku bojowym.

Przywodca Indian byl rzeczywiscie, jak zaznaczyt Marcin Baumann, herkulesowej postaci.
Siedziat na koniu niby bog wojny. Wzdhuz szwow skorzanych spodni wisiaty geste fredzle z wlosow
pokonanych wrogdéw. Skorzane sztylpy siegajace od siodla niemal do strzemion, byly ozdobione
pasmami ludzkiej skoéry. Na mysliwskiej koszuli z jeleniej skory nosit rodzaj pancerza z naktadanych
na siebie skrawkow skalpow w ksztatcie tusek. Za pasem, poza innymi rzeczami, tkwil wielki n6z
mysliwski oraz olbrzymi tomahawk, ktory mogta utrzymac¢ tylko dton tak atletycznie zbudowanego
cztowieka. Glowe¢ okrywala skoéra kaguara, z ktérej zwisata siers¢ skrecona w dlugie, grube
powrozy. Twarz Indianina byla pomalowana na czarno, czerwono 1 z6tto. W prawej rece trzymat
cigzky strzelbe, ktora na pewno zgtadzit juz niejednego wroga. Indianin zorientowat si¢ bardzo
szybko, ze skierowane w niego lufy majg przewage nad strzelbami jego wojownikow.

- Cofnac¢ sig! - zawotal gtosem, ktory huknat w kanionie jak wybuch granatu.

Gwattownie zawrocit rumaka. To samo uczynili jego wojownicy. Ale teraz ujrzeli przed sobg
oddziat Winnetou z najezonymi lufami.

- Wakon szitsza! - Zte leki! - zawotal przerazony.

- Zawrdccie! Tam stoi cztowiek, ktory trzyma w reku znak méwcy. Niech nasze uszy ustysza, co
pragnie powiedzieC.



Zawrocit ponownie konia 1 zwrocit sie powoli do Old Shatterhanda. To samo zrobil jego
oddziat. Przezorny Apacz skorzystat z tego, pospieszyt za Wronami 1 zamknal ich w jeszcze
ciasniejszym kole. Old Shatterhand stat nieruchomo. Upsaroka obrzucit go nieustraszonym
spojrzeniem 1 zapytat:

- Czego chce blada twarz? Dlaczego staje mi na drodze?

Old Shatterhand wytrzymat spojrzenie Indianina 1 odpart:

- Czego chce tutaj czerwonoskory? Czemu $ciga mnie 1 moich wojownikow?

- Poniewaz zabiliscie dwoch moich braci.

- Przyszli do nas jako wrogowie, a wrogow zazwyczaj si¢ unieszkodliwia.

- Skad wiesz, ze jeste§my wrogami?

- Bo zgubiliscie swoje leki.

Indianin spuscit oczy.

- Kto ci o tym powiedzial? - zapytal.

- Wiem, poniewaz obaj wojownicy, ktorych zastrzeliliSmy, nie mieli przy sobie lekow.

- Stusznie odgadtes! Nie jestem juz tym, kim bytem. Wraz z lekiem stracilem swoje imi¢. Teraz
nazywam si¢ Oiht- e- keh- fa- wakon. Przepusccie nas, bo was zabijemy!

- Poddajcie sie, bo zginiecie! Spdjrz przed siebie 1 do tylu. Na moje skinienie wiecej niz piec
razy po dziesie¢ kut ugodzi w twoj oddziat.

- Wiele cuchngcych kojotoéw zabija najsilniejszego bawotu. Céz stanowilyby twoje psy wobec
moich wojownikow, gdybyscie nas nie otoczyli? Ja sam rozgromitbym potowe waszego wojska.

Mowigc to wyciggnat swoj ciezki tomahawk 1 zakotysat nim.

- A ja sam wyslalbym caly twdj oddziat do Wiecznych Ostepow - rzekt spokojnie Old
Shatterhand.

- Czy twoje 1mi¢ nie jest Ithanka, Samochwat?

- Nie walcze imieniem, lecz r¢ka.

Oczy Upsaroka rozbtysty.

- Czy chciatbys to udowodni¢?

- Nie boje si¢ ciebie. Kpi¢ z twoich pustych przechwatek.

- A wigc poczekaj az si¢ naradzg z moimi wojownikami! Wtedy dowiesz si¢ czy Oiht- e- keh- fa-
wakon mowi tylko, czy tez dziata!

Naradzit si¢ z kilkoma wojownikami, po czym ponownie zwrocit si¢ do Old Shatterhanda:

- Czy wiesz, co to muh- mohwa?

- Wiem.

- Dobrze! Potrzebujemy skalpow 1 lekéw. Czterech mgzéw bedzie walczy¢ w muh- mohwa, ty ze
mng, a jeden z twoich Indian z jednym z moich wojownikéw. Jesli my zwyciezymy, zabijemy i
oskalpyjemy was wszystkich, a jesli wy zwyciezycie, zabierzecie nasze skalpy 1 zycie. Czy masz
dosy¢ odwagi?

W tym pytaniu kryto si¢ szyderstwo. Old Shatterhand odpowiedzial z usmiechem:

- Jestem gotow! Na dowod zgody potdz swoja reke na moje;.

Wyciagnat reke. Olbrzym, zaskoczony jego propozycja, ociagat sie przez chwile.

Muh- mohwa znaczy w narzeczu Utahow "reka u drzewa". Niektére plemiona uzywajg tej walki
jako rodzaju sagdu Bozego. Mocnymi rzemieniami przywigzuje si¢ obu wojownikow jedna r¢ka do
drzewa, a w wolne rece daje umowiong bron - tomahawk lub n6z. Rzemienie sg tak przymocowane,
ze pozwalaja walczacym obracac si¢ wokot pnia. Poniewaz stawia si¢ ich twarzg w twarz, jednemu
wiaze si¢ lewa a drugiemu prawg reke. A zatem ten, ktory wolng ma prawg regke, uzyskuje nad



przeciwnikiem znaczng przewage. W zasadzie ta naprawde straszliwa walka konczy si¢ ze $miercig
jednego z przeciwnikéw. Bezimienny opanowat si¢ 1 podat biatemu reke¢ mowiac: - Zgadzam sie!
Przyrzekamy sobie nawzajem: strona zwycig¢zona powinna bez wahania podda¢ si¢ Smierci. Jesli za$
z kazdej strony zwyciezy jeden, wtedy rozstrzygnie walka zwyciezcow. Old Shatterhand przejrzat
jego zamiary: sgdzac z wielkosci, wodz zwycigzytby nie tylko swego bezposredniego przeciwnika,
ale takze 1 nast¢pnego. Mimo to rzekt:

- Zgoda! Abys nie miat watpliwosci, wypalimy fajke przysiegi.

Mowigc to wskazat na fajke pokoju, ktora wisiata na jego szyi.

- T- Tak, wypalimy ja! - powiedziat olbrzym u§miechajac si¢ szyderczo.

Lecz ta fajka przysig¢gi nie bedzie fajka pokoju, poniewaz bedziemy walczy¢, po walce zas wasze
skalpy przyozdobig nasze oszczepy; a wasze ciata rzucimy s¢pom.

- Przedtem przekonamy sie, czy twoje piesci sg rOwnie silne 1 odwazne jak twoje stowa - wtracit
Old Shatterhand.

- Oiht- e- keh- fa- wakon jeszcze nigdy nie zostal pokonany! - odpart dumnie Upsaroka.

- A jednak pozwolil sobie zabrac leki. Jesli jego oczy nie bedg dzisiaj bystrzejsze, to moj skalp z
pewnoscig pozostanie na mojej gtowie.

Bylto to ostre upomnienie. Czerwonoskory chwycit za bron, ale Old Shatterhand potrzasnat gtowa
1 ostrzegl go:

- Zostaw bron w spokoju! Wkrotce bedziesz mogt okaza¢ swoja odwage. Teraz opuscimy to
miejsce, aby wyszuka¢ inne, bardziej odpowiednie do muh- mohwa. Moi bracia przyprowadza swoje
konie. Upsarokowie za$ jako jency pojadg miedzy nimi.

Skingt na Winnetou, ktéry po chwili udat si¢ ze swoim oddziatem po konie. Po ich powrocie
sprowadzil konie drugi oddzial. W ten sposob Upsarokowie byli stale pod nadzorem 1 nie mieli
sposobnosci do ucieczki. Niebawem wyruszono.

Old Shatterhand zakazat swoim wymienia¢ imienia jego lub Winnetou. Upsarokowie nie powinni
dowiedzie¢ si¢ zbyt wczesnie, z kim majg walczy¢. Dopoki byli pewni zwycigstwa, nie zamierzali
dopusci¢ do wykroczen.

Gruby Jemmy jechat obok Old Shatterhanda. Wcale nie zgadzat si¢ z jego postgpowaniem.

- Niech mi pan nie bierze za zte, Ze mam pewne zastrzezenia - rzekt wreszcie. - Postgpil pan
wobec tych drabow jak przyzwoity cztowiek, ale taka przyzwoito$¢ nie jest tutaj na wilasciwym
miejscu.

- Dlaczego? Czy sadzi pan, ze Indianin nie pozna si¢ na szlachetnym Postepowaniu? Znatem
wielu czerwonoskorych, ktoérzy mogliby by¢ wzorem dla biatych.

- By¢ moze. Ale nie nalezy ufa¢ zbytnio tym Upsarokom. Pragng za wszelkg ceng zdoby¢ nowe
leki - nie cofng si¢ przed niczym. Mielismy ich juz tak doskonale w rekach. Nie mogli si¢ ani cofhac,
ani 1$¢ naprzod. Latwo byto ich zgasi¢ jak si¢ gasi kilka nedznych szczap. Teraz natomiast jest pan
zmuszony do piekielnej muh- mohwa, a kto pana zapewni, ze ten olbrzym nie powali pana 1 nie
zaktuje? !

- Ech! Dotychczas nigdy nie takngt pan krwi. Hanbg bytoby zastrzeli¢ ich, jesli mielismy nad nimi
taka przewage 1 gdy zwabiliSmy ich

w putapke, w ktorej nie mogli si¢ ani broni¢, ani nawet rusza¢. Nie wspominam juz o tym, ze
jestesmy chrze$cijanami, a nie poganami.

- Hm, co tu wiele mowi¢, ma pan stuszno$¢ jako chrzes$cijanin i jako cztowiek w ogodle. Ale czy
musieliby$my ich od razu zabi¢? Byli zmuszeni si¢ poddac¢, moglisSmy wiec unikng¢ rozlewu krwi.

- Nie poddaliby si¢ wtasnie dlatego, ze szukaja nowych lekéw. Nie uniknelibySmy walki. A



poniewaz ani mi si¢ $nito zabija¢ ludzi majacych takie samo prawo do zycia jak ja, wigc wolatem
zgodzi¢ si¢ na propozycje¢ olbrzyma, ktérego zresztg znam.

- Jak to? Zna pan tego kolosa?

- Tak. Moze przypomina pan sobie moje stowa, kiedy mijalismy Gore Zoétwia? Powiedziatem
wtedy, ze przed laty obozowalem tam wraz z wojownikiem Upsarokow, Szunka- Szetsza.
Naopowiadat mi wtedy wiele o swoich wspoélplemiencach. Z wielka duma wspomnial o swoim
znakomitym bracie, Kanteh- Pehta, Ogniste Serce.

- Czy miat na mysli wielkiego, znakomitego me¢za lekow Upsarokow?

- Whasnie tego. Opowiedzial mi o czynach brata i opisal jego wyglad, zwracajac uwage na
ogromny wzrost 1 atletyczng budowe¢ olbrzyma oraz brak lewego ucha. W pierwszej zbrojnej
rozprawie z Siuksami Ogallalla cios tomahawka ugodzil go w ucho i1 rami¢. Niech pan obejrzy
doktadnie tego gigantycznego Upsaroka. Brak mu lewego ucha, a pozycja, w jakiej trzyma lewe rami¢
wskazuje, ze zostato ono kiedy$ zranione.

- Do licha! To byloby osobliwe spotkanie. Ale w takim razie boj¢ si¢ o pana, sir! Jest pan
wprawdzie najdzielniejszym mezczyzng jakiego tylko mozna sobie wyobrazi¢, ale Kanteh- Pehta byt
dotychczas niezwycie¢zony. Sity fizycznej ma na pewno wigce] niz pan, chociaz przypuszczam, ze jest
pan zreczniejszy od niego. Jednak kiedy jest si¢ przywigzanym jedng rgka do drzewa, nie zrgcznos$¢
decydyje, tylko sita.

- No - u$miechngt si¢ Old Shatterhand. - Jesli pan si¢ tak o mnie leka, istnieje niezawodny
srodek, aby ocali¢ mnie od §mierci.

- Jakiz to Srodek?

- Pan podejmie zamiast mnie walke z Upsarokiem.

- Och! Ani mysle! Nie mam zbyt przeczulonych nerwow, ale nie lubi¢ si¢ rzuca¢ dobrowolnie w
objecia Smierci. Poza tym to pan nawarzyt tego piwa, wiec niech pan je sam wypije! Zycze panu z
calego serca zdrowego napoju.

Zwolnil biegu konia, aby unikng¢ ponownej propozycji tego rodzaju. Na jego miejsce zblizyt si¢
do Old Shatterhanda Winnetou.

- Moj bialy brat poznal Kanteh- Pehta, m¢za lekow Upsarokow? - zapytat Apacz.

- Tak - odpart zapytany - Oczy mego czerwonego brata byly rownie bystre jak moje.

- Upsaroka ma tylko jedno ucho. Winnetou jeszcze nigdy nie widziat jego twarzy, lecz Odwazny
Poszukiwacz Leku nie oszuka Winnetou. Styszatem, o czym moj brat z nim rozmawiat 1 jestem gotow
do walki.

- Liczytlem bezwzglednie na pomoc wodza Apaczow, gdyz nikomu innemu nie zaufatbym w takie;
rozprawie.

W odlegtosci mili angielskiej od kanionu, dolina znacznie si¢ rozszerzala. Jezdzcy dotarli do
malej, zamknietej gorami prerii, jakich wiele jest w tamtych stronach. Rosty tu odosobnione krzewy 1
rzadka trawa. Wida¢ byto tylko jedno drzewo, dosy¢ wysoka lipe o wielkich, owlosionych bialtymi
wtosami li$ciach, ktore Indianie w narzeczu sonoryjskim nazywaja muh- manga- tusahga, tzn. drzewo
o biatych lisciach.

- Mawa! - Tam! - rzekt wodz Wron wskazujac na drzewo.

- Howgh! - skingt Winnetou skierowujac rumaka do lipy. Oddzial dojechat do miejsca, gdzie
miata si¢ odby¢ rozprawa. Jezdzcy zeskoczyli z siodet 1 puscili konie wolno. Wszyscy siedli na
trawie. Trudno bylo uwierzy¢, ze za chwile ma si¢ rozegra¢ walka na Smier¢ 1 zycie. Dwa wrogie
szczepy zgodnie przebywaly w jednym kregu. Upsarokom bowiem zostawiono bron.

Westman dobyt nieco tytoniu z torebki, zdjat fajke z szyi 1 napeinit j3. Potem stanagt w srodku kota



1 oznajmit:

- Wojownik nie mowi wiele, lecz wypowiada si¢ czynami. Nie zabiliSmy wojownikow
Upsaroka, chociaz byli w naszych rekach. Zazadali od nas muh- mohwa - zgodziliSmy si¢ na to.
Spodziewamy si¢, Ze nie uzyjecie podstepu i zdrady, tak jak 1 my jej nie uzyliSmy. Przyrzekniecie to
nam wypalajagc z nami fajke przysiegi. Howgh! Usiadt. Odwazny Poszukiwacz Leku podniost si¢ 1
rzekt:

- Bialy maz wypowiedzial nasze mysli. Nie zamyslamy podstepu, poniewaz 1 tak zwyciezymy.
Lecz zapomniat ustali¢ warunki walki. Kazdy zapasnik - dodat po krotkiej przerwie - zostanie jedng
reka przywigzany do drzewa. Do drugiej za$ reki dostanie n6z. Kto upadnie, ten jest zwyci¢zony -
zywy czy martwy. Kto tylko padnie na kolana, ten moze si¢ podnies¢. Beda walczy¢ czterej mgzowie
z obnazonymi piersiami, ja z tym bialym, a jeden z moich wojownikow z jednym z waszych
czerwonoskorych. Jesli zwycigeza mezowie z rdéznych obozow, wtedy obaj beda walczy¢ ze soba.
Wiasnos¢ 1 zycie zwyciezonego obozu nalezg do zwycigskiego. Nikomu nie wolno si¢ bronié.
Upsarokowie sg gotow1 wypali¢ fajke przysiegi jedynie pod tymi warunkami. Howgh!

Usiadt. Old Shatterhand ponownie wyszedt do srodka 1 oSwiadczyt:

- Przystajemy na wszystkie warunki Upsarokow. Zapale teraz fajke pokoju. Bedzie dzisiaj dusza
fajki przysiegi 1 na jej dymie wzniosg si¢ dusze zwyci¢zonych ku Wiecznym Ostepom, aby pdzniej
shuzy¢ jako niewolnicy zwycigzcom.

- Tak, tak! - rozlegto si¢ w kole.

Old Shatterhand wyciagnal swoja hubke 1 zapalit fajke. Nastepnie puscit dym ku niebu, ku ziemi 1
na cztery strony §wiata, po czym oddatl kalumet przywddcy Upsarokdw, ktory pociggnat z niego szes¢
razy 1 o$wiadczylt, ze uklad jest zaprzysi¢zony 1 przypieczetowany. Nastepnie fajka zaczgta
przechodzi¢ od jednego do drugiego i wreszcie wsadzono ja ustnikiem w ziemie, a dokota ztozono
bron. Na strazy postawiono jednego Szoszona 1 jednego Upsaroka.

Teraz Bezimienny, pewny zwyciestwa, podszedt do drzewa, zrzucit z siebie odziez i rzekt:

- Mozemy zaczyna¢! Zanim stonce posunie si¢ o szeroko$¢ noza, skalp tego biatego psa zawisnie
u mojego pasa.

Dopiero teraz mozna byto doktadnie zobaczy¢, jak wspaniale zbudowany jest ten Indianin.
Wszystkie mig$nie graty mu pod skora. Skingl na jednego ze swoich wojownikoéw, ktory zaraz
wystapit, obnazyt klatke piersiowg 1 rzekt:

- Tu oto stoi Makin- oh- punkreh - Stokrotny Grzmot. Sporzadzit swojg tarcze ze skor wrogdw i
posiadt przeszlo czterdziesci skalpow. Kto si¢ osmieli podejs¢ pod jego no6z? - Ja, Wohkadeh,
nakaze milcze¢ Stokrotnemu Grzmotowi. Nie moge si¢ jeszcze poszczyci¢ zadnym skalpem, ale
zabitem biatego bawotu 1 dzi§ ozdobi¢ swo0j pas pierwszym wtosem skalpowym. Kto si¢ Igka
Grzmotu? Jest to tchorzliwy stuzka btyskawicy 1 podnosi glos wtedy, gdy niebezpieczenstwo juz
mingto.

- Uft, uff - zawotano dokota, kiedy wystapit mtodzieniec 1 wyglosit swoje przeméwienie.

- Wroc! - szydzit Stokrotny Grzmot. - Nie walczg z dzie¢mi.

Tchnienie moich ust ci¢ zabije. Potdz si¢ na trawie 1 marz o swojej matce, ktora jeszcze powinna
ci¢ karmi¢ kammasem. Powszechnie pogardzani Indianie Grobowi na pustkowiach, gdzie wioda
godny politowania zywot, szukajg na pot zgnitych cebulkowatych korzeni i przyrzadzaja z nich
wstretne ciasto zwane "kammas", ktorym gardza nawet psy indianskie.

Zanim Wohkadeh zdazyt odpowiedzie¢ na szyderstwo, wystagpil Winnetou. Skinieniem glowy
kazat si¢ cofng¢ mtodemu Indianinowi, co tez

Wohkadeh natychmiast uczynit, 1 rzekt:



- Na zgietk Makin- oh- punkreh zgtosit si¢ mtodzieniec, ktory tatwo poskromitby gebacza, ale
jeszcze poprzednio postanowiono, abym ja sttumit burczenie grzmotu.

Stokrotny Grzmot odezwat si¢ gniewnie:

- Kim jeste$, ze mowisz takie stowa? Czy posiadasz imi¢? Na twojej szacie nie widz¢ ani
jednego wtoska. Jesli uczono ci¢ gra¢ na dzotunka, to idz precz i zagraj sobie, ale nie tobie trzymac
noz w rece! Sam siebie poranisz!

- Swoje imi¢ wymieni¢ twojej duszy, kiedy uleci z ciata. Wtedy bedzie lamentowac z przerazenia
1 nie odwazy si¢ wejs¢ do Wiecznych Ostepow. Zamieszka w przepasciach, aby z trwogli wy¢ z
wiatrami 1 zali¢ si¢ z wichrem.

- Psie! - huknat Grzmot. - Smiesz uraga¢ duszy odwaznego wojownika? ! Natychmiast poniesiesz
kare. Bedziemy walczy¢ jako pierwsza para i twoj skalp zawisnie przy moich trofeach. Ciebie rzuce
szczurom na pozarcie, a twoje imi¢, ktorego nie chcesz wymieni¢, nie dotrze do uszu zadnego
wojownika!

- Tak, my pierwsi staniemy do walki. Mozna zaczynac! - odpart chtodno Winnetou.

Obaj rozebrali si¢ 1 wzigli noze. Utworzono rozlegle koto pod lipg. Oczy wszystkich badaly z
uwagg ciata zawodnikow. Stokrotny Grzmot nie byl wyzszy od Winnetou, ale o wiele szerzej i
mocniej zbudowany, co Upsarokowie z zadowoleniem stwierdzili. Nie podejrzewali przeciez, ze
majg przed soba stynnego wodza Apaczéw. Po chwili podszedt Gruby Jemmy. W rece trzymat kilka
rzemieni 1 rzekl do Winnetou:

- A zatem pan ma pierwszy wystep, moj drogi. Bedzie to dobrym znakiem, jesli przyjaciel
przywigze pana do drzewa. Najpierw jednak niech wszyscy si¢ przekonaja, ze oba rzemienie s3
jednakowej wytrzymatosci. Rzemienie szty z ragk do ragk. Zbadano je doktadnie. Teraz trzeba bylo
postanowi¢, ktory bedzie przywigzany prawa, a ktory lewa reka. Losy stanowity dwa roznej dlugosci
zdzbta trawy. Winnetou wyciagnat krotsza trawke, byl wiec w gorszym potozeniu niz przeciwnik,
gdyz wolng miat lewg dton, a wigc mniej wyéwiczong. Upsarokowie powitali t¢ sprzyjajaca im
okoliczno$¢ wesotymi "Uh, ah! - Bardzo dobrze, bardzo dobrze! "

Zaciagni¢to petle z rzemieni na rgce walczacych 1 przywigzano ich dosy¢ luzno do drzewa, aby
mogli si¢ obraca¢ dokota pnia. Zdarza si¢ czasami w muh- mohwie, Zze walczacy $cigaja si¢ dokota
drzewa przez cate kwadranse zanim nastgpuje pierwszy cios. Ale gdy raz poleje si¢ krew, nacieraja
na siebie z takg goraczkowa wsciektoscia, ze walka szybko dobiega konca. Stali teraz gotowi do
walki, jeden z tej, drugi z przeciwnej strony drzewa.

Kulawy Frank przystanat jako widz obok Grubego Jemmy'ego.

- Niech pan postucha, panie Pfefferkorn - rzekt - to taka rozprawa, ze az ciarki przechodza po
ciele! Nie tylko oni dwaj ryzykuja glowami, ale chodzi takze o naszg skore. W tej chwili mam pod
swoim skalpem uczucie, jak gdyby ciggnieto mi wtosy w gore. Wiasciwie bardzo pigknie dziekuje¢ za
przyrzeczenie, ze cierpliwie pdjdziemy pod noz, jesli nasi mistrzowie beda pokonani.

- No tak! - odparl Jemmy. - Mnie takze nie jest wesoto na duszy, ale sadze, ze mozemy polegac na
Shatterhandzie i Winnetou.

- Zdaje si¢, gdyz Apacz ma tak spokojng twarz, jak gdyby trzymane w re¢ce narzedzie walki byto
kwiatkiem. Cicho! Stokrotny Grzmot zaczyna mowic.

Upsaroka dostal wtasnie n6z do reki.

- Szihszeh! - Chodz tu! - zawotal do Winnetou. - A moze mam ci¢ $ciga¢ dokota drzewa az
padniesz trupem ze strachu, nietknigty nawet moim nozem?

Winnetou nie odpowiedziat. Zwroécit sie¢ do Old Shatterhanda 1 rzekl w jezyku Apaczow, ktorego
przeciwnicy nie rozumieli:



- Szi din Ida sesteh! - Sparalizuj¢ mu rgke!

Old Shatterhand oznajmit glo§no wskazujac na Winnetou:

- Nasz wielki brat zamkngl swoje serce przed myslag o zabdjstwie. Pokona swego wroga nie
pozbawiajac go ani kropli krwi.

- Uft, uff, uff! - krzykneli Upsarokowie.

Jednak Stokrotny Grzmot zaczat urggac:

- Ten wasz brat oszalal z trwogi. Skr6¢my mu cierpienia!

Wysungt sie o krok, tak, ze drzewo przestato ich dzieli¢. Trzymajac mocno ndéz w rece
drapieznym okiem zmierzyt swego przeciwnika. Lecz twarz Apacza pozostata nieruchoma, a postawa
jakby skamieniata. Upsaroka ztapat si¢ na haczyk. Znienacka skoczyt ku Apaczowi 1 podnidst reke do
smiertelnego ciosu. Ale zamiast si¢ cofng¢ Apacz dopadt go btyskawicznie. Gwattownym ciosem
podbit pigs¢ wroga, w ktorej trzymat néz. Ten odwazny, silny 1 udany chwyt miat taki skutek, ze
Upsaroka cofnat si¢ 1 wypuscit z reki n6z. Jeszcze jeden chwyt Apacza, ktory odrzucit swoj wlasny
noz, krzyk czerwonoskorego - 1 Winnetou, zwichnagwszy mu reke, wymierzyt silne uderzenie w
gtowe. Upsaroka przewrocit si¢ na plecy wiszac u drzewa za jedna, przywigzang reke.

Lezal przez chwile nieruchomo 1 to wystarczylo Winnetou. Podniost swdj noz, oderwat si¢ od
drzewa 1 uklgkt przy przeciwniku. Byto to dzietem chwili.

- Czy jestes pokonany? - zapytat.

Zapasnik nie odpowiedziat. Dyszat cigzko, sapat zar6wno pod wptywem ciosu, jak wsciektosci i
strachu. Scena rozegrata si¢ z tak btyskawiczng szybkos$cia, ze trudno byto dostrzec kolejnos¢ ruchow
Apacza. Zapanowata glgboka cisza. Kiedy maty Sas zamierzat jg przerwac¢ radosnym "hurra! ", Old
Shatterhand nakazat milczenie tak wtadczym ruchem, ze poczciwiec urwat na pierwszej sylabie.

- Dobij! - zgrzytnagl Upsaroka i obrzucit twarz Apacza nienawistnym spojrzeniem 1 przymknagt
powieki.

Lecz Winnetou podniost sie, przecigt rzemienie zwyciezonego 1 rzekt.

- Podnies si¢! Przyrzektem nie zabija¢ ciebie 1 dotrzymam stowa.

- Wolg nie zy¢. Jestem pokonany. . .

Oiht- e- keh- fe- wakon podszedt do niego 1 rozkazal gniewnie:

- Podnies si¢! Darujg ci zycie, poniewaz twoj skalp nie ma zadnej wartosci dla zwyciezcy.
Zachowales$ si¢ jak chtopak. Ale jeszcze ja tu stoj¢, aby za nas walczy¢. Zwycieze po dwakro€ 1
podczas gdy my bedziemy si¢ dzielili skalpami wrogdéw, ty odejdziesz do wilkow prerii, aby zy¢
pomiedzy nimi. Zabraniam ci powrotu do wigwamu! Stokrotny Grzmot podniost si¢ 1 chwycil za ndz.

- Wielki Duch nie zyczyt sobie mojego zwycigstwa - rzekt. - Nie pdjde do wilkow. Tu oto
trzymam sw0j noz, aby skonczy¢ z zyciem, ktdrego nie chce przyja¢ w darze. Lecz przedtem pragne
si¢ przekonac, czy lepiej ode mnie potrafisz zwyci¢za¢. Howgh.

Oddalit sie 1 usiadt na trawie. Wida¢ bylo, ze naprawdg nie chciat przezy¢ swojej hanby.

Nie padto na niego ani jedno spojrzenie jego braci. Z tym wigksza nadziejg spogladali na swego
wodza, ktory swoja potezng postacig wspart si¢ o drzewo. Zawotat do Old Shatterhanda:

- Podejdz tu! Bedziemy losowac.

- Nie losuj¢ - odpart Old Shatterhand. - Niech mnie przywiaza prawa reka.

- O, chcesz predzej umrzed!

- Wcale nie. Wiem, ze twoja lewa rgka jest stabsza niz prawa. Nie chce mie¢ nad tobg przewagi.
Przeciez ci¢ kiedys zraniono.

Mowigc to wskazat na szerokg blizng na lewym ramieniu przeciwnika. Indianin nie mogt pojac
te] wspanialomys$lnosci. Zmierzyt westmana wzrokiem petnym zdumienia 1 odpart:



- Chcesz mnie obrazi¢? Czy twoi, gdy ci¢ zabije, maja powiedzie¢, ze zawdzigczam zwycigstwo
twojej tasce? Zadam losowania!

- Dobrze. Jestem gotow.

Los wypadt na korzy$¢ wodza, ktorego przywigzano do drzewa lewg reka. Po kilku chwilach
stali obaj naprzeciw siebie. Spogladajac na mi¢snie olbrzyma, ktore prezyty si¢ poteznie, mozna bylo
si¢ leka¢ o los Shatterhanda. Znakomity westman jednak okazywat takg sama obojet- nos¢ co
poprzednio Winnetou.

- Mozesz rozpoczac! - rzekl Upsaroka. - Udzielam ci pierwszego ciosu. Trzy uderzenia bede
jedynie odbijat, ale po nastepnym runiesz bez zycia.

Old Shatterhand rozesmiat si¢ tylko. Wbil n6z w pien lipy 1 odpowie- dziat:

- A ja zrzekam si¢ broni. Mimo to padniesz przy pierwszym natarciu. Nie mamy czasu na dtuzsze
zabawe¢. Uwaza) wiec, bo zaczynam! Podniost reke do uderzenia 1 skoczyt w kierunku przeciwnika.
Wodz dat si¢ zwie$¢ 1 natart na Shatterhanda. Ale biaty blyskawicznie si¢ cofngl, tak, Zze cios
przeciwnika chybil. Jeszcze jeden btyskawiczny ruch Shatterhanda - 1 pigs¢ ugodzita Indianina w
skron. Olbrzym zachwiat si¢ 1 zwalit na ziemig.

- Oto lezy jak dtugi! Kto zwyciezyt? - zawotatl Old Shatterhand.

O ile poprzednio, kiedy Stokrotny Grzmot rungt, Upsarokowie zachowywali si¢ spokojnie, tak
teraz wybuchneli rykiem, ktory brzmial jak zwierzece wycie. Przeciwnicy natomiast zaczeli gtosno
wiwatowac. Old Shatterhand wyjat ndz z pnia 1 przecigl rzemienie. Biali mysliwi otoczyli go kotem 1
winszowali nie tylko jemu, ale 1 sobie. ROwniez Szoszoni wyrazili swoje uznanie obu zwyci¢zcom,
ale przede wszystkim co predzej podazyli do broni, aby uniemozliwi¢ Upsarokom opér czy ucieczke.
Wrogowie przerwali wycie, podeszli do miejsca, gdzie siedzial Grzmot 1 usiedli przy nim. Nawet
straznik, ktory zostat na warcie przy broni, przytaczyt si¢ do nich, chociaz nietrudno byto mu skoczy¢
na konia 1 uciec.

Shatterhand znowu podszedt do pokonanego wodza, ktory wlasnie wracat do przytomnosci.
Otworzy oczy 1 widzial, jak zwycigzca przecina mu peta. Dopiero po kilku chwilach zdat sobie
sprawe¢ z sytuacji, zerwat si¢ na rowne nogi i wbil w Old Shatterhanda zupelnie nieprzytomne
spojrzenie. Zdawato si¢, ze oczy wystapig mu z orbit. Jakajac si¢ zapytat:

- Ja... lezalem... na ziemi... ? Czy... ty... mnie... pokonates?

- Tak. Czy to nie ty sam postawile§ warunek, ze ten, ktory upadnie na ziemie, bedzie uchodzit za
pokonanego?

Upsaroka obejrzat si¢ doktadnie.

- Nie jestem ranny! - zawotal. - A wigc powalite§ mnie gotg piescig! ?

- Tak - u§miechnat si¢ Old Shatterhand. - Mam nadziej¢, ze nie weZzmiesz mi tego za zle.

Upsaroka bezradnie spojrzat na swoich wojownikow. Jego twarz wyrazata rezygnacje.

- Byloby lepiej, gdyby$ mnie zabil! - zalit si¢. - Wielki Duch opuscit nas, poniewaz skradziono
nam leki. Nigdy juz nie wejdziemy do Wiecznych Ostgpéw. Czemu sqnaw naszych ojcoOw nie
pomarty zanim wydaty nas na §wiat?

Niedawno jeszcze dumny i pewny zwyciestwa wojownik, teraz ztamany powlokl si¢ do swoich.
Odwrocit sie jeszcze raz 1 zapytat:

- Czy pozwolicie nam od$piewac piesn $§miertelng zanim nas zabijecig?

- Zanim odpowiem pragne zada¢ ci pytanie. ChodZ!

Old Shatterhand zaprowadzit Bezimiennego do Upsarokéw, wskazal na Stokrotnego Grzmota 1
zapytat:

- Czy jestes jeszcze zty na swego wojownika?



- Nie. Nie mogt inaczej. Tak chcial Wielki Duch. Stracili$my leki

- Odzyskacie je albo dostaniecie jeszcze lepsze. Wszyscy spojrzeli na niego ze zdumieniem.

- Gdzie je odzyskamy? - zapytal przywodca. - Tu, gdzie mamy umrze¢? Lub moze w Wiecznych
Ostepach? Nie dotrzemy tam, gdyz stracimy nasze skalpy.

- Zachowacie skalpy 1 zycie. Zabilibyscie nas, gdybyscie zwyciezyli, ale my zgodziliSmy si¢ na
wasze warunki tylko na pozor. JesteSmy chrzescijanami 1 nie zabijamy naszych bliznich. Podniescie
si¢! Podejdzcie, wezcie swojg bron 1 swoje konie. Jestescie wolni 1 mozecie jecha¢ dokad chcecie.

Nikt si¢ nie poruszyl.

- Mowisz tak, aby rozpoczaé tortury, ktorym chcesz nas poddaé - rzekt Bezimienny. - Scierpimy
je me¢znie nie wydajac ani jednego dzwieku skargi.

- Mylisz si¢! Mowie powaznie. Migdzy Szoszonami a Upsarokami topdr wojenny jest zakopany,
Kanteh- Pehta, znakomity maz lekéw Upsarokowjest naszym przyjacielem. Moze wraz ze swoimi
wojownikami wréci¢ calo do swoich wigwamow.

- Uff! Znasz mnie?

- Brak ci ucha, a poza tym widze na tobie blizn¢. Poznatem ci¢ po tym.

- Skad wiedziales o tych znakach?

- Opowiadal mi o tobie twdj brat Szunka- szetsza, Wielki Pies.

- A wigc znasz go? !

- Tak. Kiedys si¢ z nim spotkatem.

- Kiedy? Gdzie?

- Przed wielu laty. Rozstali$my sie przy Gorze Zotwia. Kiedy Upsaroka to ustyszat, zerwal sie
natychmiast. Jego wyraz twarzy zmienil si¢ nie do poznania, oczy stracity nieruchomy, tepy wyraz i
zajasnialy blaskiem.

- Czy myli si¢ moje ucho, czy dobrze styszg twoje stowa? - zawotal. - Jesli moéwisz prawde,
jestes Non- Pay- Klama, ktérego biali nazywajg Old Shatterhandem!

- Jestem nim.

Gdy Bezimienny wymienit to imi¢, wszyscy Upsarokowie si¢ podniesli.

- Jesli jeste$ tym znakomitym mysliwym - ciggnagl Bezimienny - W takim razie Wielki Duch nie
opuscit nas jeszcze. Tak, musisz nim by¢, gdyz powalites mnie samg pigscig! Ulec tobie - to nie jest
hanba. Moge zy¢, nie wytykany palcami przez squaw. Uff!

- Réwniez Stokrotny Grzmot, dzielny wojownik, nie powinien si¢ wstydzi¢, poniewaz walczyt z
Winnetou, wodzem Apaczow.

Oczy Upsaroka wbity si¢ w Winnetou, ktoéry podszedt, podat Stokrotnemu Grzmotowi rgke i
rzekt:

- Moj czerwony brat wypalil ze mng fajke przysiegi. Teraz wypali z nami kalumet pokoju, gdyz
wojownicy Upsaroka sg naszymi przyjacidé mi. Howgh!

Grzmot chwycit jego reke 1 odpart:

- Odeszto od nas przeklenstwo Ztego Ducha. Old Shatterhand i Winnetou sg przyjaciotmi
czerwonych mgzow. Nie zazadajg naszych skalpow.

- Nie. Jestescie wolni! - powtdorzyt Old Shatterhand. - Znamy ludzi, ktorzy pozbawili was lekow.
Jesli cheecie 18¢ z nami, zaprowadzimy was do nich.

- Uff! Kim sg ztodzieje?

- Zgraja Siuksow Ogallalla, ktorzy jada do goér Yellowstone. Wiadomos¢ ta wzburzyta
Upsarokow. Przywodca zawotat ze ztoscia:

- A wiec to byly psy Ogallalla! Hong- peh- te- keh, Ciezki Mokasyn, ich wodz zranit mnie 1



pozbawil ucha, a ja nie moglem si¢ msci¢. Prositem Wielkiego Ducha, aby mnie naprowadzit na jego
trop, ale moje zyczenie nie zostato dotagd wystuchane.

W tej chwili podszedt Wohkadeh, ktory stat niedaleko 1 styszal wszystko.

- Jeste$ na jego tropie, gdyz Hong- peh- te- keh jest przywodcg tych Ogallalla, ktérych scigamy.

- A wigc Wielki Duch oddat go wreszcie w moje rece! Ale kim jest ten mtody czerwony
wojownik, ktory chciatl walczy¢ ze Stokrotnym Grzmotem i tyle wie o Siuksach Ogallalla?

- To Wohkadeh, odwazny syn Dumang- kake - odpart Old Shaatterhand. - Ogallalla zmusili go
aby jechat z nimi. Widzial, jak rabowano wasze leki. Nastepnie uciekl od nich 1 oddal nam juz wazne
przystugi.

- A czego szukajg Ogallalla w gorach Yellowstone?

- Opowiemy wam, gdy rozpalimy ognisko. Wtedy namyslicie si¢, czy jecha¢ z nami.

- Jesli scigacie Ogallalla, pojedziemy z wami. Niech moi bracia rozpalg ognisko!

Wkroétce zaptoneto ognisko narady.

"Senat 1 Izba Poselska Stanow Zjednoczonych niniejszym postanawiaja, ze obszary na terytoriach
Montana 1 Wyoming, lezace w poblizu zrodta Yellowstone JRiuer, zostajag wytaczone spod prawa
osiedlenia, objecia w posiadanie oraz sprzedazy, zgodnie z obowigzujacymi prawami StanOw
Zjednoczonych 1 majg by¢ oddane do uzytku powszechnego jako park publiczny dla korzysci i
przyjemnosci ludu. Kazdy, kto wykroczy przeciw tym zarzadzeniom, kto obejmie w posiadanie jakas$
czes¢ obszaru, bedzie wydalony. Park zostaje oddany pod wytaczny nadzoér sekretarza spraw
wewngtrznych, ktory jest zobowigzany do wydania wszelkich przepisow i1 zarzadzen, jakie uzna za
konieczne. "

Tak brzmi ustawa ogloszona na kongresie Stanéw Zjednoczonych Ameryki Pdinocnej 1 marca
1872 1. Mocg tego prawa obywatele Stanow Zjednoczonych 1 mieszkancy innych krajow otrzymali
podarunek, ktorego wielkosci jeszcze wtedy nie znano. Pierwsze Sciste wiadomosci przywiozt
dopiero profesor Hayden, ktdry zorganizowal naukowa wyprawe w te nieznane strony. Jednakze 1 on
opowiadat rzeczy niezwykte,

W Stanach Zjednoczonych opowiadano sobie najdziwniejsze rzeczy o tych terenach, zwanych
obecnie Parkiem Narodowym Standéw Zjednoczonych. Te tereny, znane tylko Indianom 1 tylko w
czesci zbadane przez odwaznych samotnych traperow, byly otoczone mgla tajemniczosci. Opowiesci
takich traperow szty w Swiat z ust do ust, ozdabiane wszelkimi fantastycznymi wymystami. Ptongce
prerie 1 gory, gotujace si¢ zrodta, wulkany wybuchajace roztopionym metalem, jeziora i rzeki lawy,
skamieniate lasy ze skamieniatymi Indianami 1 zwierzgtami - oto treS¢ rozmaitych opowiadan.

Park Narodowy rozcigga si¢ na przestrzeni 9500 kilometréw kwadratowych. Stamtad wyplywaja
rzeki Yellowstone, Madison, Gallatin i rzeka Wezowa. Wznoszg si¢ potezne tancuchy gorskie. Czyste
1 krzepigce powietrze, setki zimnych 1 goragcych Zréodet o roéznorodnym sktadzie chemicznym
posiadaja niezwykle wilasciwosci lecznicze. Gejzery, z ktorymi ledwo mozna porownaé gejzery
islandzkie, tryskajg na wieleset stop w gore. Gory w wielu przypadkach sktadaja si¢ ze wspaniatego
kwarcu we wszystkich kolorach 1 migotliwie 1$nig w promieniach stonecznych. Miedzy nimi znajduja
si¢ przepascie, ktore sg jak gdyby wydrazone specjalnie po to, aby zajrze¢ do wnetrza ziemi. Grunt
stanow13 jakby pecherze, ktore si¢ wznosza 1 opadajg. Czasami wydaja si¢ zaledwie grube na cal, tak
ze jezdziec z trudem popedza przerazonego rumaka. Otwierajg si¢ olbrzymie dziury wypeinione
wrzacg lawa, ktora si¢ wznosi 1 opada.

Nie mozna jecha¢ cho¢by przez kwadrans, aby nie natkng¢ si¢ na to czy inne dziwo natury. Nalezy
sadzi¢, ze znajduje si¢ tam okoto dwdch tysiecy gejzerow 1 goracych zrodet. Zaskakuje roznorodnosé
krajobra- zow. Podczas gdy w jednym miejscu bije potok wrzacej wody, nieco dalej perli si¢ zimne



zrédto 1 rosng wspaniate drzewa. Wydaje sie, ze pod ziemig walcza dobre duchy ze ztymi, aniotowie
z diabtami. Podziwia si¢ fantastyczne widoki, a kilka krokow dalej cofa si¢ przed budzacymi groze.
Zachwyca kolosalny zdr6j tryskajacy przy $cianach kanionu na ponad sto metrow, a dalej idzie si¢
przez pola krwawnika, agatu, chalcedonu, opalu i innych drogich kamieni.

Miedzy gbérami drzemig szmaragdowe jeziora. Najwiekszym i najpiekniejszym z nich jest jezioro
Yellowstone, po Titikaka najwyzej na ziemi potozone jezioro, bo okoto 2400 m ponad poziomem
morza. Pomimo, ze woda jeziora jest przesycona siarkg, roi si¢ w nim od pstraggow, ktorych migso
posiada bardzo osobliwy, ale przyjemny smak. Otaczajace lasy obfituja w tosie 1 niedzwiedzie.
Brzegi usiane sg niezliczonym mndstwem gorgcych zrodel, z ktorych para wydziela si¢ ze §wistem
podobnym do dzwicku jaki wydaje lokomotywa. Przybysz o Igkliwym usposobieniu pragnie si¢ od
razu wycofac. Niespokojne sity podziemne wystepuja na powierzchni¢. Na tym gruncie nie mozna si¢
czu¢ pewnie. Wydaje si¢, ze caly obszar albo za pare chwil zapadnie si¢ w przepas¢, albo jako
gigantyczny, ziejagcy ogniem krater wyleci ponad wierzchotki Rocky Mountains. Tak mniej wigce]
wyglada czes¢ Parku Narodowego Yellowstone, do ktorego zblizal si¢ Winnetou 1 Old Shatterhand
wraz z oddziatem Szoszonow 1 Upsarokow. Tam, gdzie z jeziora wyplywa Yellowstone River 1 gdzie
brzeg tej rzeki ciagnie si¢ na potudniowy zachod do Bridge Creek, ptongto kilka ognisk. Rozpalono
je, nie po to aby ugotowac wieczerze, ale by oswietli¢ teren. Pstragi fokciowej dtugosci, schwytane
w zimne] wodzie, mozna bylo ugotowa¢ w wodzie goracej, ktora pienita sie¢ w odlegtosci kilku
krokow. Sas ogromnie chetpit si¢ tym, Zze po obiedzie zastrzelit dzika owce. A wigc wieczerza
sktadata si¢ z ugotowanego owczego migsa 1 pstragow. Gorgce zrodto byto tak matej objetosci, ze
doskonale nadawato si¢ do roli garnka, a woda miata potem §wietny smak rosotu.

Oddziat przeprawit si¢ przez rzeke Pelikan i1 Yellowstone i nazajutrz rano zamierzal udac si¢
poprzez Bridge Creek do rzeki Kraterow. Tam tryskat gejzer zwany przez Indian K'untui- temba -
Paszcza Piekla, a w poblizu stal grobowiec wodza. Jazda odbyla si¢ z nieoczekiwang szybkoscia.
Jezdzcy dojezdzali do celu, a do peini ksiezyca zostaly jeszcze trzy dni. Old Shatterhand
przypuszczat, ze Siuksowie Ogalalla nie mogli jeszcze dotrze¢ na miejsce. Powiedziat w toku
r0Zmowy:

- Co najwyzej mogli dojecha¢ do Botties Range, a wigc jesteSmy tutaj bezpieczni. Niech ognisko
ptonie dopoki ksigezyc nie wyloni si¢ zza goér. Nie mozemy si¢ spodziewa¢ innych ludzi poza
Siuksami. Nie ma si¢ czego obawiac.

- A jaka jest droga z Botties Rangg, sir? - zapytal Marcin Baumann.

- Styszalem, ze jest bardzo niebezpieczna.

- Tego nie mogg powiedzie¢. Oczywiscie, nalezy omija¢ gejzery, gdzie skorupa ziemska jest
bardzo cienka 1 fatwo moze si¢ zapas¢ pod nogami. Jedzie si¢ z Botties Range do doliny rzecznej 1
wymija wulkany. Po czterech czy pieciu godzinach dociera si¢ do kanionu dtugiego na pot mili 1
glebokiego na trzysta metrow, wydragzonego w granicie. Po nast¢pnych pi¢ciu godzinach dojezdza sie
do gory, z wierzchotka ktére; biegng dwie roéwnoleglte Sciany skalne. Gor¢ nazywajg Czarcig
Slizgawka. Po trzech nastepnych godzinach, dotartszy do Gardiner River, jedzie si¢ jej brzegami,
gdyz wzdhuz Yellowstone River nie mozna si¢ dalej posuwac. Nastepnie szlak wiedzie wzdtuz gor
Washburne 1 Cascade Creek. Zatoka ta prowadzi do Yellowstone miedzy goérnym a dolnym
wodospadem. W ten sposob trafia si¢ na brzeg Wielkiego Kanionu, ktory stanowi chyba najwieksza
osobliwos¢ obszarow Yellowstone.

- Jaka to osobliwo$¢? Czy pan jg widzial? - zapytat Gruby Jemmy.

- Tak. Kanion jest dtugi na ponad siedem mil i gteboki na tysiac metréw. Sciany wznosza sie
prawie pionowo. Tylko cztowiek o silnych nerwach moze si¢ odwazy¢ stang¢ nad brzegiem i zajrzec¢



do przepasci, na ktorej dnie ptynie rzeka szeroka na sze§¢dziesigt metrow. Ogladana z gory wydaje
si¢ cieniutkg nitkg. A wilasnie ta niteczka przed wielu tysigcami lat wydrazyta kanion w skale. Na
dole fale rozbijaja sie z ogromng sitg o skalne $ciany; na gorze jednak nie stychaé prawie nic. Zaden
smiatek nie moze zej$¢ na dot, a nawet jesli zejdzie, to niedtugo wytrzyma. Zabraknie mu powietrza.
Woda jest goraca, wyglada jak oliwa, posiada wstretny smak siarki 1 atunu, 1 bardzo nieprzyjemny
zapach. Idac naprzoéd dochodzi si¢ do dolnego wodospadu, ktory spada z przeszio stumetrowe;j
wysokosci. Po kwadransie znow wodospad zlewa si¢ z trzydziestometrowej wysokosci. Na
przebycie drogi od tego gornego wodospadu do nas, dobry jezdziec potrzebuje dziewigciu godzin.
Razem wiec od Botties Range trzeba dwéch dni drogi, o ktdére wyprzedzilismy Siuksow Ogallalla.

Oczywiscie nie sg to doktadne obliczenia, ale przeciez nie chodzi o kilka godzin mniej lub
wiecej. Wystarczy stwierdzi¢, ze nasi wrogowie nie moga tu jeszcze byc.

- A gdzie beda jutro o tej porze? - zapytalt Marcin Baumann.

- Nad gérnym wylotem kanionu. A dlaczego pan pyta?

- Bez szczegbdlnego powodu. Rozumie pan chyba, ze w duchu towarzysze ojcu. Kto wie, czy
jeszcze zyje.

- Jestem tego pewny.

- Siuksowie mogli go zabi¢.

- Niech pan sobie nie zaprzata gtowy podobnymi myslami! Ogallalla chcag sprowadzi¢ jencow do
grobowca wodza. Niech pan ufa, Ze nie zmienig zamiaru. Im pozZniej zabija si¢ jencoéw, tym dtuzej
trwaja katusze. Ogallalla ani mys$la skraca¢ ich me¢czarni szybka $miercig. Odszedt w strong, gdzie
juz lezat pograzony we $nie Winnetou, zawingt si¢ w kotdr¢ 1 polozyl obok swego czerwonego
przyjaciela. Pozostali, szepcac, siedzieli przy ognisku.

- Bardzo, bardzo piekielnie mi przykro, ze oszukamy tego dzielnego cztowieka rzekt po cichu
Jemmy. - Ale ten maty niedzwiedziarz umie tak pigknie prosi¢, ze mnie, staremu, grubemu szopowi,
serce uciekto wraz z rozumem. No, wierze, ze sprawa skonczy si¢ dobrze.

- Ostrzegatem od samego poczatku - mrukngt Davy - 1 ostrzegam jeszcze raz.

- Ale niech pan pomysli, moj drogi panie Davy - odpart Marcin - Zze nie mozemy czekaé jeszcze
cate trzy dni! Umieram z troski 1 niepokoju. Przeciez Old Shatterhand wyjasnit panu, Ze jency jeszcze
zyja. Mogl sie¢ pomyli¢. Czy zapomnial pan, ze obaj - pan 1 Jemmy pierwsi byliScie gotowi
pospieszy¢ z pomoca? A teraz nie moge na was polegac. . .

- Do licha! Takiego wyrzutu nie $cierpi¢! Z przychylnosci do pana dalem przyrzeczenie, wigc nie
powinien mi pan zarzucac, ze go nie dotrzymatem. A wiec jade z wami, ale tylko pod jednym
warunkiem!

- Proszg, niech pan powie! Spelni¢ go, o ile tylko to bedzie w mojej mocy.

- Podkradniemy si¢ do Siuksow Ogallalla tylko po to, aby stwierdzi¢ czy panski ojciec jeszcze
zyje, ale nie bedziemy prébowali go uwolni¢.

- Dobrze, zgoda.

- Pigknie! Wyobrazam sobie, co si¢ dzieje w panskim sercu. To wzrusza moje stare, dobre
sumienie 1 dlatego towarzysze panu. Lecz gdy ujrzymy, ze panski ojciec zyje, wrocimy do swoich.

- Jutro rano bedg si¢ niepokoili o nas, ale przypuszczam, ze Murzyn zdota ich uspokoi¢ - rzekt
Jemmy. - Teraz milczmy, aby nie budzi¢ podejrzen. Ksi¢zyc wschodzi. Zgasimy ognisko i1 potozymy
si¢ pod drzewami w cieniu, aby nie spostrzezono naszego odejscia.

- Dobrze, ze ksi¢zyc §wieci - powiedzial Hobble- Frank - przynajmniej znajdziemy droge.

- Mamy doktadne wskazowki - wcigz wzdhuz rzeki. Co prawda niemito mi, ze jestem zmuszony
oszukiwac towarzyszy, ale przeciez to nie moze im zaszkodzi¢. Poprzednio my takze mieliSmy prawo



do decyzji; teraz wodzami sg Old Shatterhand 1 Winnetou. Dtugiego 1 Grubego pyta si¢ o zdanie tylko
miedzy innymi. Czas dowiedzie, ze my takze jesteSmy westmanami, ze potrafimy wymysli¢ 1 wykonac
wtasny plan.

Wygaszono ognisko. Nie ptonglty juz takze pozostate, przy ktorych siedzieli Indianie. Cisza
zalegta ob0z, cisza przerywana w regularnych odstgpach czasu, gwizdaniem wybuchajacej z ziemi
pary. Minela przeszto godzina. Pod drzewami, gdzie lezeli Frank, Jemmy, Marcin 1 Wohkadeh zaczat
si¢ ostrozny ruch.

- Niech moi bracia pdjda za mng! - rzekt mtody Indianin. - Juz czas.

Zabrali bron oraz inne potrzebne rzeczy 1 zaczeli si¢ skrada¢ do koni. Bystre oko Wohkadeha
szybko odroznito pig¢ rumakéw od pozostatych. Nie obeszto si¢ bez lekkiego szmeru. Dlatego
zatrzymali si¢ na chwile, nadstuchujac, czy ktos$ si¢ nie obudzit. Wreszcie sprowadzili powoli konie,
ktorych tetent thumita trawa.

Jednak nie udalo si¢ niepostrzezenie odejs¢. Chociaz trudno si¢ byto spodziewaé wroga,
wystawiono kilku straznikow, ktorzy zmieniali si¢ od czasu do czasu. Bylo to potrzebne chociazby ze
wzgledu na dzikie zwierzeta. Spiskowcy musieli wyming¢ jednego z postawionych straznikow. Warte
petnit Szoszon. Poznat przyjaciot i dlatego nie podniost alarmu. Swiatto ksiezyca przenikajace przez
poszczegolne gatezie, pozwolito rozpozna¢ uciekinierow.

- Czego tu szukajg moi bracia? - zapytat Indianin.

- Mow szeptem, aby nikogo nie obudzi¢! - odpart Jemmy. - Old Shatterhand wysyta nas. Wie,
dokad jedziemy. Czy to ci wystarcza?

- Moi biali bracia s3 moimi przyjaciotmi. Nie moge przeszkodzié, jezeli pragng wykona¢ rozkaz
wielkiego wojownika.

Kiedy oddalili si¢ na dosy¢ znaczng odlegltos¢, dosiedli rumakow, 1 pomkneli wzdtuz jeziora, aby
dotrze¢ do ujScia Yellowstone River, a nastepnie z jej biegiem pojecha¢ na pdinoc.

Szoszon uwazal ten wypadek za tak prosty 1 zrozumiaty, ze nie zadawal sobie trudu, aby oznajmié
o tym zmieniajgcemu go towarzyszowi. Do samego rana nie rozeszla si¢ wieS¢ o zniknigciu
odwaznych, cho¢ raczej lekkomyslnych wycieczkowiczow.

Pobudka miata nastapi¢ o swicie. Kiedy wiec w krzakach rozlegly si¢ pierwsze ptaszece Spiewy,
wszyscy zerwali si¢ na nogi. Spostrzezono z przerazeniem nieobecnos¢ pigciu przyjaciot. Okazato
si¢, ze wyjechali z obozu na wlasnych koniach. Teraz dopiero Szoszon, ktory stat w nocy na warcie,
zameldowat o wypadku 1 powtdrzyt Old Shatterhandowi stowa Grubego Jemmy'ego. Winnetou nie
mogt, mimo swej przenikliwosci, poja¢ postepowania zbiegtych.

- Na pewno wyjechali na spotkanie Siukséw Ogallalla — wyjasnit Old Shatterhand.

- Chyba potracili glowy! - gniewat si¢ Apacz. - Nie tylko nie unikng niebezpieczenstwa, ale na
domiar ztego zdradza naszg obecnos¢. Ale czemu to zrobili?

- Aby si¢ dowiedzie¢, czy niedzwiedziarz jeszcze zyje.

- Jesli umart, nie zdotajg go wskrzesi¢, a jesli jeszcze zyje, narazaja go tylko na wigksze
niebezpieczenstwo. Winnetou moze wybaczy¢ ten wielki btad dwom mtodym, odwaznym chtopcom,
ale obaj starzy mysliwi powinni by¢ wystawieni u pala na posmiewisko squaw 1 dzieci. W tej chwili
podszedt do nich Murzyn Bob. Cuchngt nadal 1 dlatego odganiano go od siebie. Miat na sobie konska
derke, ktorej pozyczyt mu Diugi Davy. Przed chtodem nocy ostaniat si¢ skorg niedzwiedzia zabitego
przez Marcina.

- Pan Shatterhand szuka¢ pana Marcina? - zapytat.

- Tak. Czy mozesz mi przekaza¢ jakie§ wiadomos$ci?

- O, pan Bob by¢ bardzo madry! Wiedzie¢, gdzie by¢ pan Marcin.



- Gdzie?

- By¢ daleko, do Siuksow Ogallalla, aby zobaczy¢ schwytanego pana Baumanna. Pan Marcin
powiedzie¢ wszystko panu Bobowi, aby pan Bob opowiedzie¢ panu Shatterhandowi.

- A wigc tak jak myslatem - rzekt Old Shatterhand.

- Kiedy wroca?

- Kiedy zobaczy¢ pana Baumanna, wtedy przyjs¢ do Fire River. Wiecej pan Bob nie wiedziec.

- Twoj dobry pan Marcin popetnit glupstwo. Mysle, ze moze je przyptaci¢ gardtem.

- Co? Pan Marcin przyptaci¢ gardlem? W takim razie pan Bob natychmiast dosiada¢ konia 1
pedzi¢ uratowac pana Marcina!

- Tak tak samo jak wtedy, kiedy mowite$, Zze zabile§ niedzwiedzia a wszedle§ ze strachu na
brzozg.

- Ogallalla nie by¢ niedzwiedz. Pan Bob nie ba¢ si¢ Ogallalla! Wyciggnal groznie swe wielkie
piesci z takg ming, jakby chciat zmiazdzy¢ dziesigciu Ogallalla naraz.

- No dobrze, sprobujemy, jesli tak bardzo kochasz swego mtodego pana. Badz gotéw za parg
minut. Wyruszamy w droge!

Bob odszedt.

Zwracajac si¢ do Winnetou, ktory stat wraz z przywodca Upsarokdéw, wodzem Szoszondw 1 jego
synem, Shatterhand dodat:

- M¢;j brat pojedzie dalej 1 poczeka na mnie przy K'un- tui- temba, Paszczy Piekta. Ze mng za$
pojedzie pigtnastu jezdZzcéw Upsarokow ze

swoim wodzem, Moh- aw oraz pietnastu wojownikow Szoszonéw. Musimy natychmiast wyruszy¢
za piecioma szalencami, aby nie dopusci¢ do nieszczgscia. Trudno mi okresli¢, z ktorej strony
przybedziemy do Paszczy Piekla. Moze si¢ zdarzy¢, ze Siuksowie Ogallalla wczesniej dotrg do
grobowca niz ja ze swoim oddziatem.

Po kilku minutach Old Shatterhand z czerwonoskorymi wojownikami cwatowal §ladem pigciu
nieprzezornych spiskowcow. Rzecz zrozumiata, ze uciekinierzy wyprzedzili Old Shatterhanda o
szmat drogi. Co prawda noc 1 nieznajomos$¢ terenu utrudniata jazde, ale bardzo si¢ rankiem oddalili
od jeziora Yellowstone, a potem puscili konie w cwal. Widok rzeki 1 brzegéw byl dziwny 1
wspaniaty. Dolina rzeki, z poczatku dosy¢ szeroka, byta po obu stronach urozmaicona krajobrazowe.
Miejscami skaty wznosily si¢ stopniowo w gore - miejscami opadaly bardzo stromo. A wszedzie
czuto si¢ dziatanie wulkanu.

W  zamierzchlej przesztosci, teren ten byl morzem o powierzchm wielu tysigcy mil
kwadratowych. Potem pod wodami zaczgty dziata¢ wulkaniczne sity. Grunt si¢ podnidst, miejscami
popekal. Ze szczelin tryskata rozzarzona lawa i1 pod wptywem chtodnych wod $cinata si¢ w bazalt.
Utworzyly si¢ ogromne kratery wyrzucajagce z ltona ziemi rozne gorace glazy, ktore wraz z
najrozniejszymi mineratami uksztattowaty grunt peten niezliczonych goragcych mineralnych Zrodet.
Potem ogromne ci$nienie podziemnych gazow podniosto w goére cate dno jeziora tak, ze woda
musiata odptyna¢ 1 poprzebijala sobie glgbokie koryta. Zwykta ziemia 1 kamienie zostaty zmyte.
Zimno 1 upal, burze 1 ulewy dokonaty dziela zniszczenia wszystkiego, co nie umiato stawic
skutecznego oporu. Wytrzymaly jedynie twarde, zakrzepnigte kolumny lawy. W ten sposdb woda
wydrazyta sobie glebokie na tysigc stop tozyska, zniszczyta wszystko, co byto stabe, coraz glebiej
podmywata skaly i utworzyta wspaniate kaniony i wodospady, ktore mozna podziwia¢ w Parku
Narodowym Yellowstone.

Wynioste wulkaniczne brzegi byty poszarpane przez kolejne wybuchy lawy, ktora ksztaltowata je
w rozne formy. Czasem wydaje si¢, ze wida¢ ruiny starego zamku. Wida¢ puste wglgbienia okiennic,



wieze wartownicze 1 mosty zwodzone. Nieco dalej wznoszg si¢ wysmukle minarety - zdaje si¢, ze za
chwile stanie na gorze muezzin i zwota wiernych do modlitwy. Naprzeciw minaretow wida¢ rzymski
amfiteatr, w jakim kiedy$ chrzes$cijanscy niewolnicy walczyli z dzikimi bestiami, obok stoi chinska
pagoda, a dalej nad rzeka pietrzy si¢ wysoka na sto stop posta¢ zwierzgca, tak potezna, tak
niezniszczalna, jak gdyby zostata wzniesiona jako bostwo przedpotopowych ludow.

To wszystko jest tylko zludzeniem. Wulkaniczne wybuchy dostarczaty materiatu, ktdry pozniej
uksztattowata woda. Kiedy cztowiek patrzy na te twory sit przyrody, czuje si¢ drobnym robaczkiem
powstatym z pro- chu 1 rozstaje si¢ z dumg, ktora go dotychczas rozpierata.

Tam, gdzie rzeka zakresla szeroki tuk na zachod, licznie wystepuja gorace zrodta i rozlewaja sie
w dosy¢ sporag rzeczke wpadajaca do Yellowstone River. Okazato si¢, ze nie mozna stad pojechac
wprost do brzegdw tej rzeki, wiec piecia biatych skierowalo si¢ na lewo, aby podazy¢ wzdtuz
gorgcej strugi.

Nie byto ani drzew, ani trawy. Wszystkie rosliny wyginety. Gorgca woda byta metna 1 brudna 1
cuchneta jak zgnite jajka. Ledwie mozna bylo znies¢ ten zapach. Zmienit si¢ na lepszy dopiero, gdy
dotarli do wyzyn. Byla tu wreszcie jasna, swieza woda 1 wkrotce ukazaty si¢ krzewy, a nawet
drzewa. Nie bylo oczywiscie mowy o prawdziwe] drodze. Konie musialy si¢ czgsto przepychac
przez skaliste zwaty, ktore wygladaty tak, jak gdyby kiedyje s spadta tutaj z nieba gora i rozbita si¢
na kawatki. Gtazy mialty miejscami dziwny ksztatt. Od czasu do czasu pigciu jezdzcoOw przystawato,
aby podzieli¢ si¢ wrazeniami. Tak uptywat czas 1 w poludnie przebyli dopiero potowe drogi. Nagle
yjrzeli w oddali duzy budynek. Bytq to willa z ogrodem, zbudowana jakby w stylu wioskim, otoczona
wysokim murem. Zdumieni jezdZzcy osadzili konie.

- Dom tutaj, w Yellowstone! Niewiarygodne! - zawotal Jemmy.

- Dlaczego? - zapytal Frank. - Ale przyjrzy; si¢ doktadniej temu domowi! Czy w bramie nie stoi
cztowiek?

- Alez tak! W kazdym razie tak to wyglada. Ale teraz juz znikt. To mégt by¢ tylko cien.

- Tak? Gdzie jest cien ludzki, tam musi by¢ tez i cztowiek. A kiedy cien znikt, to albo stonce si¢
skryto, albo ten, ktdry rzucat cien. Stonce jeszcze §wieci, a wigc odszedl cztowiek. Zaraz zobaczymy,
dokad.

Zblizyli si¢ do budynku 1 stwierdzili, ze nie jest dzietem ludzkich rak, ale przypadkowym tworem
natury. Domniemane mury sktadaly sie z oslepiajaco biatej masy. Otwory mogty z daleka uchodzi¢ za
okna 1 brame. Wida¢ bylo obszerny dziedziniec, podzielony skatami na kilka czes$ci. Posrodku bito z
ziemi zrodto 1 toczyto jasng, zimng wodg¢ ku bramie.

- Zadziwiajace! - przyznal Jemmy. - To miejsce Swietnie nadaje si¢ do odpoczynku. Czy
wejdziemy?

- Czemu nie? - odpowiedziat Frank. - Ale nie wiemy, czy drab, ktéry tam mieszka, nie jest
nicponiem.

- Pshaw! Pomylilismy si¢, nie ma chyba mowy o cztowieku. W kazdym razie zbadam okolice.

Wijechat ze strzelbg gotowa do strzatu przez bramg 1 zajrzat na podwoérze. Po czym odwrdcit si¢ i
zawotal:

- Chodzcie, nie ma zywej duszy!

- Spodziewam si¢ - o$wiadczyl Frank. - Niechetnie obcuje z duszami zmartych, kiedy wioda
zycie duchowe na ziemi.

Davy, Marcin i1 Frank poszli za przyktadem Grubego. Tylko Wohkadeh przezornie si¢ zatrzymat.

- Czemu mdj czerwony brat nie jedzie? zapytal syn niedzwiedziarza. Indianin wciggnat powietrze
podejrzliwiew nozdrza 1 odpart:



- Czy moi bracia nie czujg zapachu koni?

- Naturalnie. Przeciez siedzimy na koniach.

- Ten zapach szedt z bramy zanim wjechali§my.

- Nie widac¢ tu jednak ani cztowieka, ani zwierzgcia, ani ich sladow.

- Poniewaz teren jest skalisty, niech moi bracia majg si¢ na bacznosci!

- Nie ma powodu do obaw - oswiadczyl Jemmy wjezdzajac glebiej.

- Chodzcie! Obejrzymy doktadnie;.

Zamiast czeka¢ az wrdci, wszyscy pojechali za nim.

Naraz rozlegto si¢ wojenne wycie, az ziemia zadrzata. Z gtebi wyskoczyta znaczna ilo$¢ Indian 1
w sekunde potem czterej nierozsadni biali byli juz okrazeni. Wysoki, szczupty 1 wysuszony Indianin z
ozdobami wodza na gtowie, zawotat tamang angielszczyzna:

- Poddajcie si¢, bo zabierzemy wam skalpy!

Zaskoczeni biali zrozumieli, Ze opOr nie ma najmniejszego sensu.

- Do licha! - krzyknat Jemmy po niemiecku. - WjechaliSmy im wprost do ragk! To sg Siuksowie
Ogallalla, wtasnie ci, ktorych chcieliSmy szpiegowac! I zwracajac si¢ do wodza, dodat po angielsku:
- Poddac si¢? Nie wyrzadzilismy wam zadnej krzywdy. JesteSmy przyjaciotmi czerwonych mezow.

- Siuksowie Ogallalla zwrocili topdr wojenny przeciwko biatym odpart Indianin. - Zejdzcie z
koni 1 odtozcie bron! Nie bedziemy czekac.

Piecdziesiat par oczu wbilo si¢ ponuro w bialych i1 piecédziesigt czerwonobragzowych pigsci
scisneto rekojescie nozy. Pierwszy zsiadl z wierzchowca Davy.

- Ustgpcie! - rzekl do towarzyszy. - Musimy zyska¢ na czasie. Nasi na pewno przybeda z
odsiecza.

Towarzysze zeskoczyli z koni 1 oddali swojg bron. Wohkadeh nie wjechat za nimi, zostat za
ogrodzeniem. Z zewnatrz ujrzal calg sceng 1 natychmiast uskoczyl na bok, aby go nie spostrzezono.
Potem zsiadt z konia, potozyt si¢ na ziemi 1 wysungt gloweg o tyle, zeby mogl zajrze¢ na podworze.

To co uyjrzat, napelnito go groza. Poznat wodza. Byt to Hong- peh- - te- keh, Cigzki Mokasyn,
przywodca Siuksow Ogallalla, do ktérych on sam kiedys nalezat 1 od ktérych uciekt.

Co6z mial uczyni¢? Wroci¢ czym predzej do jeziora, aby sprowadzi¢ Old Shatterhanda 1
towarzyszyty? Bynajmniej. Niezwykle §miata mysl strzelita mu do gtowy. Dosiadt konia 1 wjechatl na
podworzec z najzwyklejsza ming na twarzy. Whasnie przygotowano rzemienie do wigzania czterech
bialtych. Wohkadeh w kilku krokach znalazt si¢ przy nich,

- Uff! - zawolat. - Od jak dawna Siuksowie Ogallalla wigza swoich najlepszych przyjaciol? Ci
biali sg bra¢émi Wohkadeha! To jego nagle pojawienie si¢ zdziwito Indian. Ci¢zki Mokasyn groznie
Sciggnat brwi, ostrym spojrzeniem zmierzyl mtodzienca od stép do gtowy 1 odpowiedziat:

- Od jak dawna te biate psy sg bra¢mi Ogallalla?

- Od czasu, gdy uratowali zycie Wohkadehowi. Wodz przenikliwie spojrzat na Wohkadeha.
Zapytal:

- Gdzie byl dotychczas Wohkadeh? Czemu nie wrécit na czas, gdy wystano go, aby szpiegowat
WIogow?

- Poniewaz schwytaly go psy Szoszonow. Ci czterej biali walczyli za niego 1 uratowali zycie
Wohkadeha. Wskazali mu drogg, ktéra szybko 1 tatwo prowadzi do Yellowstone 1 pojechali z nim,
aby wypali¢ fajke pokoju z Cigzkim Mokasynem.

Szyderczy usmiech zadrzat na wargach wodza.

- Ztaz z konia 1 podejdz do swoich biatych braci! - rozkazal. - Jeste§ naszym jencem, tak samo jak
oni.



- Wohkadeh jest jencem wtasnego plemienia? Kto dat Cig¢zkiemu Makasynowi prawo
zniewalania wojownikéw swojego narodu?

- Sam sobie nadat to prawo! Jest dowddca wyprawy wojennej 1 moze robi¢ co mu si¢ podoba.
Wohkadeh spiagt konia ostrogami 1 okrecit go wokoto na tylnych nogach. Poniewaz rumak bit
przednimi kopytami w powietrzu, wigc otaczajacy go Siuksowie musieli si¢ cofng¢. Wohkadeh miat
wiec przed sobg wolne miejsce. Ztozyt cugle na szyi wierzchowca uwalniajac dzigki temu rowniez
prawa reke 1 ztozyl si¢ do strzatu.

- Od jak dawna naczelnicy Siukséw Ogallalla mogg robi¢ co im si¢ podoba? Na c6z wigc istnieje
zgromadzenie starszyzny plemiennej? Wohkadeh jest mtody, ale zabit bialego bawotu i nosi na
glowie orle piora Nie pozwoli si¢ schwyta¢ w niewole, a kto go obraza, bedzie musial z nim
walczyc¢.

Te dumne stowa nie przebrzmialy bez echa. Naczelnicy Indian nie

Dosiadaja wtadzy dziedzicznej ani innych atrybutdéw europejskich wtadcoéw. Nie moga
ustanawia¢ praw ani wydawacé zarzadzen. Wybiera si¢ ich sposrod wojownikow na podstawie
okazanej odwagi lub mgdrosci.

Wplyw 1 wtadza polegaja glownie na osobistym autorytecie, na wrazeniu iakie wywiera osoba
naczelnika. Wodza mozna ztozy¢ z urzedu, jesli straci uznanie.

Ci¢zki Mokasyn styngt z surowos$ci 1 samowoli. Wprawdzie bardzo przystuzyt si¢ wlasnemu
plemieniu, ale jego hardos$¢ 1 updr szkodzity mu bardzo. Byt srogi, okrutny i chciwy krwi. Plemig
wiec rozpadto si¢ na dwa stronnictwa: zwolennikéw 1 przeciwnikow Ciezkiego Mokasyna, zar6wno
jawnych, jak 1 ukrytych. To rozdwojenie wyszto teraz na jaw, kiedy Wohkadeh przeméwit. Wielu
Siuksow wydato okrzyki uznania 1 zachety. Naczelnik obrzucit ich wscieklym spojrzeniem, skingt na
kilku najwierniejszych poplecznikow, ktorzy natychmiast obsadzili wyjscie 1 odpowiedzial: - Kazdy
Siuks Ogallalla jest wolnym cztowiekiem. Ale gdy wojownik staje si¢ zdrajca wobec swoich braci,
traci prawa wolnego cztowieka! - Udowodnij, ze jestem zdrajca!

- Udowodni¢ to wobec zgromadzenia wojownikow.

- A ja stang wobec tego zgromadzenia jako wolny mezczyzna, z bronig w reku 1 bede si¢ bronit. A
jesli udowodnig, ze Ciezki Mokasyn obrazit mnie bez powodu, bedzie musiat ze mng walczyc!

- Zdrajca nie wystepuje na zgromadzeniu z or¢zem w reku. Wohkadeh zlozy swoja bron. Jesli
okaze si¢ niewinny, otrzyma bron z powrotem.

- Uff! Kto si¢ osmieli jg odebrac?

Mtodzieniec wyzywajaco powiddt oczami dokota. Widziat, ze wiele twarzy spoglada na niego z
uznaniem. Ale od wigkszosci bit chtod.

- Nikt ci jej nie odbierze - odparl wddz. - Sam ja ztozysz. A jesli nie, spotka cie¢ kula.

- Ja mam nawet dwie kule w strzelbie.

Mowigc to uderzyl reka po kolbie.

- Wohkadeh, ktory odszedt od nas, nie posiadat strzelby. Podarowali mu jg biali, ktérzy daja ja
tylko wtedy, kiedy majg z tego pozytek. Wohkadeh swiadczyl im przystugi, a nie oni jemu. Wohkadeh
jest Mandana. Nie zrodzita go squaw Siuksow. Kto spomiedzy odwaznych wojownikow pragnie
wziag¢ Wohkadeha w obrone zanim on sam odpowie?

Nikt si¢ nie zglosit. Cigzki Mokasyn spojrzat zwyciesko na Wohkadeha 1 rozkazat:

- A wigc zsiadaj z konia 1 oddaj bron! Bedziesz si¢ bronit stowami, po czym zapadnie wyrok.
Twdj updr dowodzi tylko, ze jestes winny. Wohkadeh pojal, ze musi ustgpi¢. Bronit si¢ dotad, chciat
wywrze¢ jak najlepsze wrazenie na przeciwnikach wodza.

- Jesli tak myslisz, zastosuje sie¢ do nakazu - rzekt. - Moja sprawa jest stuszna. Moge spokojnie



oczekiwac¢ waszego wyroku 1 od tego czasu oddaje si¢ w wasze rece.

Zsiadl z konia 1 ztozyt bron u stép wodza, ktory szepnat co$ na ucho najblizszym wojownikom.
Siuksowie natychmiast wyciggneli rzemienie, aby zwigza¢ Wohkadeha.

- Uff! - zawotat gniewnie mtodzieniec. - Czy mowitem, ze pozwalam wam na to?

- Biorg sobie to pozwolenie! - odezwat si¢ wodz. - Zwigzcie go 1 potdzcie samego w kacie, aby
nie mogt si¢ porozumie¢ z biatymi jencami.

Coz pomogtby opdor? Wohkadeh musiat poddac si¢ losowi. Zwigzano mu rece 1 nogi 1 potozono
w kacie. Dwoch Siuksow usiadto na strazy. Stary wojownik podszedt do wodza 1 rzekt:

- O wiele wiecej zim przeszto nad moja glowa niz nad twoja, dlatego nie gniewaj sie, zZe
zapytam, czy naprawd¢ masz powody do uznania Wohkadeha za zdrajce?

- Odpowiem ci, bo jestes najstarszym z moich wojownikdéw. Nie mam innego powodu préocz tego,
ze najmtodszy z biatych jencoéw jest podobny do niedzwiedziarza, ktory lezy przy koniach.

- Czy to dostateczny powo6d?

- Tak. Wkrotce si¢ przekonasz.

Podszedl do jencow, ktorzy bezradnie musieli si¢ przypatrywac 1 przystuchiwa¢ smiatemu
wystapieniu Wohkadeha. Niestety, ani Jemmy, ani Davy nie wtadali jezykiem SiuksOw na tyle, zeby
zrozumie¢ wszystko, co mowiono.

Chytry wodz zrobit mniej surowg mine i rzekt:

- Wohkadeh, zanim od nas odszedi, popetit czyn, nad ktérym musimy si¢ naradzi¢. Dlatego
chwilowo skrepowalismy go. Jesli si¢ okaze, ze biali go jeszcze wtedy nie znali, to odzyskaja
wolnos$¢. Jak sie nazywajg biali m¢zowie?

- Czy powiemy? - zapytat Davy przyjaciela.

- Tak - odparl Jemmy. - By¢ moze nabierze do nas wigkszego szacunku. - I zwracajac si¢ do
wodza dodat:

- Nazywam si¢ Jemmy - petahtszeh, a ten wysoki wojownik to Davy- honskeh. Chyba znasz te
imiona?

- Uff! - rozleglto si¢ w gromadzie Siuksow.

Wodz skarcil ich wzrokiem. Chociaz sam byl zdumiony, ze ma w swojej mocy tak stynnych
mysliwych, nie zdradzit si¢ jednak najmniejszym gestem. - Cigzki Mokasyn nie zna waszych imion -
odpart. - A kim s3 ci dwaj mgzowie? pytanie dotyczyto Franka i Marcina. Davy podszepnat
Grubemu:

- Na mitos¢ boska, nie wymieniaj nazwisk!

- Co mowi ten biaty? ! zapytat surowo naczelnik. - Niechaj odpowiada ten, ktérego pytam!

Jemmy musial si¢ zdecydowa¢ na klamstwo. Wymienit pierwsze lepsze nazwisko, jakie mu
wpadto do glowy 1 podatl Franka 1 Marcina za ojca 1 syna.

Wodz badawczo przyjrzat si¢ jednemu i1 drugiemu, po czym uSmiechngt si¢ ironicznie. Jednak
rzekt przyjaznym glosem:

- Niech biali 1dg za mng! - 1 skierowat si¢ w glagb podworza.

Domniemany dom byt kiedys wielka skatg sktadajaca sie ze skalenia 1 bardziej migkkich
mineratow, ktore zostaty zmyte ulewami. W wyniku tego utworzyla si¢ budowla przypominajaca
dhugi, otoczony wysokimi murami dziedziniec, podzielony bocznymi S$cianami na kilka czg$ci.
Najglebsza byta zarazem najobszerniejsza. Zmiescil si¢ w niej caly tabun koni Ogallalla. W kacie
lezato szeSciu bialych ze skrepowanymi rekami 1 nogami. Znajdowali si¢ w optakanym stanie. Odziez
zwisala w strzgpach. Ciato mieli obolate 1 poranione od wigezow. Twarze oblepione brudem, wtosy
na glowie 1 brodzie skottunione. Mieli zapadnigte policzki, a oczy cofniete w glagb oczodotow -



wymowne $wiadectwo przebytego glodu, pragnienia i innych cierpien. Do nich przyprowadzono
ncwych jencéw. Podczas marszu Marcin szepnagt do Grubego Jemmy'ego:

- Dokad wo6dz nas prowadzi? Moze do ojca?

- By¢ moze. Ale na mito§¢ Boska, nie zdradz si¢, ze go znasz, inaczej wszyscy bedziemy
zgubieni!

Tutaj lezg schwytani biali - rzekt wodz. - Cigzki Mokasyn nie zna dobrze ich jezyka, nie wie
zatem, kim sg. Biali m¢zowie mogg do nich podejs¢ 1 porozmawiac, a potem powiedza mi co
ustyszeli.

Zaprowadzit jencow do kata. Jemmy wystapit co predzej Naprzdd i rzekt po niemiecku:

Sadze, ze znajduje si¢ tu niedzwiedziarz Baumann. Na Boga, niech pan si¢ nie zdradzi, ze poznat
pan swego syna, ktory stoi tu ze mng. PrzyszliSmy, aby was uratowac, ale sami wpadliSmy w rece
Indian. Mimo to mamy pewnos$¢, ze niecbawem wszyscy razem bgdziemy wolni, Czy wymieniliscie
nazwiska temu totrowi?

Baumann nie odpowiedziat od razu. Oniemial wprost na widok syna Dopiero po chwili z
wysitkiem wykrztusit:

- O moj Boze, jaka rados¢, ale tez jaki zal! Siuksowie znaja mnie a takze imiona moich
towarzyszy.

- Pigknie. Spodziewam si¢, ze nas tutaj zostawig. Wtedy dowie si¢ pan o wszystkim. Chociaz
wodz nie rozumiat ani stowa, wytezat stuch. Usitowat z tonu poznaé tres¢ rozmowy. Badawczym
spojrzeniem obrzucat na przemian Baumanna 1 jego syna. Nadaremnie. Marcin tak nad sobg panowalt,
7e nie stracil obojetnego wyrazu twarzy, cho¢ thumit 1zy rozpaczy i zalu, ktére naptywaty mu do oczu
na widok ojca.

- No - zapytat gniewnie rozczarowany wodz - czy jency wymienili - swoje nazwiska?

- Tak - odpart Jemmy. - Ale przeciez juz je znasz.

- Sadzitem, ze mnie oktamali. Zostaniecie tutaj!

Cien udanej przychylnosci znikt z jego twarzy. Skingt na towarzyszacych mu wojownikéw, ktorzy
wyproznili kieszenie jencéw, po czym zwigzali ich ponownie.

- Wspaniale! - mrukngt Davy, widzac, ze w kieszeni zostalo mu jedynie ptotno. - WinniSmy
wdzigcznos¢ tym sgpom skalnym, ze nie pozbawiajg nas odziezy.

- Panie Jemmy - szepngl Hobble- Frank - ta historia wcale mi si¢ nie podoba. To jest ten
szubrawiec, ktory mi kiedy$ przestrzelit noge. Utozono nowvch jencow przy poprzednich. Wodz
oddalit si¢ pozostawiajgc na strazy kilku wojownikow. Nieszczesni biali nie odwazyli si¢ gltosno
rozmawiaé. Szeptali tylko po cichu. Marcin lezat przy ojcu, co pozwalalo na powitanie 1 wymiang
paru zdan. Po pewnym czasie przyszedl jaki§ Siuks 1 uwolnit nogi jednego z dawnych jencow 1 kazat
mu 1§¢ za sobg. Jeniec nie mdgt normalnie chodzi¢. Chwiat si¢ i z trudem pokustykat za Indianinem.

- Czego od nas chcg? - zapytat Baumann.

- Ma nas wyda¢ - odezwal si¢ Davy. - Na szczgscie moi towarzysze nic jeszcze nie zdgzyli
powiedzie¢ o pomocy, ktorej si¢ spodziewamy.

- Ale wspomnieli o niej.

- Nic niebezpiecznego. Strzezmy si¢ tego cztowieka, gdy do na wroci.

Musimy si¢ przekonac¢, czy mozna mu ufac.

Davy miat stuszno$¢. Jenca zaprowadzono do wodza, ktéry zmierzyl go posepnym wzrokiem.
Nieszczesny nie mogt si¢ utrzymac na nogach. 1 Musiat usig$¢ na ziemi.

- Czy wiesz, jaki los ci¢ czeka? - zapytat wodz.

- Tak - odpart zapytany znuzonym gtosem. - Mowiliscie nieraz.



- Smierci nie unikniecie, najbardziej meczenskiej $mierci. Do$wiadczycie najstraszniejszych
tortur na cze$¢ grobowca, nad ktorym zginiecie. Co bys$ dal, aby unikng¢ tortur 1 uratowac zycie?

- Czy mozna je uratowac¢? Co musialbym zrobi¢? | - zapytat jeniec. Widaé byto, ze jest bardzo
ostabiony 1 przygnebiony. Powiedz prawdg, wtedy daruje ci zycie. Czy niedzwiedziarz ma syna?

- Tak.

- Czy jest nim ten mtody cztowiek, ktorego schwytalismy?

- Tak.

- Kim jest kulawy?

- Towarzyszem niedzwiedziarza, Hobble- Frankiem.

- Postaraj si¢ dowiedzie¢, w jaki sposob zetkneli si¢ z Wohkadehem 1 czy jest tu jeszcze wiece]
bialych 1 dokad zmierzajg. Jezeli dowiesz si¢ tego, odzyskasz wolnos¢. Ale nie zdradz sie!
Odprowadzono go z powrotem do jencoOw, utozono na ziemi 1 zwigzano nogi.

Jency milczeli. Nieszczesny biaty takze nie odezwat si¢ ani stowkiem. Nie byto mu wesoto na
duszy, cho¢ byl odwaznym mezczyzng. Rozmysla- ja¢ nad zdarzeniem pojal, ze wodz na pewno nie
dotrzyma stowa Zrozumial, ze zostal oszukany. Nie powinien powiedzie¢ ani stowa. Im dtuzej sie
zastanawial, tym bardziej dochodzit do wniosku, ze nie nalezy ufa¢ Ciezkiemu Mokasynowi 1 ze
stanowczo powinien opowiedzie¢ Baumannowi, o czym rozmawial z wodzem. Niedzwiedziarz
przyszedl mu z pomoca. Po uptywie dtuzszej chwili zapytat:

- No, kolego, czemu zachowuje si¢ pan tak cicho? Do kogo pana zaprowadzono?

- Do wodza.

- Tak tez sobie pomyslatem. Czego od pana chciat?

- Powiem szczerze. Chcial wiedzie¢, kim sg Frank 1 Marcin.

Powiedzialem prawde, poniewaz przyrzekt mi wolnos¢.

- O biada! To byto najwieksze ghupstwo, jakie mogl pan palngé. Ale jak si¢ ma rzecz z
wolnos$ciag?

- Odzyskam ja, jesli dowiem sig, jak ci panowie spotkali niejakiego

Wohkadeha 1 czy jeszcze inni biali sg w tych stronach.

- Tak. I sagdzi pan, Ze opryszek wywiaze si¢ z przyrzeczenia?

- Bynaymniej. Po namysle doszedlem do wniosku, Zze chce mnie oszukac.

- Rozumnie pan wnioskuje. A poniewaz jest pan szczery, wigc wybaczymy panu to gadulstwo.
Zreszty, niech pan nie sadzi, ze dalibysSmy si¢ podstuchaé. Przejrzelismy zamiar wodza 1 na pewno
przy panu nic bysSmy nie powiedzieli.

- Ale co mu odpowiem, kiedy mnie znowu wezwie?

- Zaraz pomyslimy - odpowiedziat Jemmy. Powie pan, ze uratowaliSmy Wohkadeha, kiedy go
schwytali Szoszoni 1 towarzyszyliSmy mu, aby go bezpiecznie zaprowadzi¢ do swoich. Innych biatych
nigdzie tutaj nie ma. Kiedy sprobuje pana zjedna¢ obietnicami, niech pan nie da si¢ schwyta¢ na
wedke. Predzej od nas moze si¢ pan spodziewac ratunku niz od niego.

Tak zatatwiono przykry incydent.

Jency byli tak mocno skrepowani, ze wigzy wpijaty si¢ w ciato. Jedyny mozliwy ruch polegat na
tym , ze mogli si¢ toczy¢ z jednego boku na drugi. Dzigki temu zreszta Jemmy zblizyt si¢ do
Baumanna, ktory, lezac teraz miedzy Marcinem a grubym westmanem, wystuchal relacji
opowiedzianej szeptem 1 pokrzepit si¢ nadziejg predkiego oswobodzenia. Tymczasem wodz zawotat
najwybitniejszych wojownikdéw 1 kazat przyprowadzi¢ Wohkadeha. Wojownicy utworzyli pétkole;
posrodku usiadl wodz. Jeniec stangt naprzeciw nich, miedzy dwoma straznikami, ktoérzy trzymali
noze. Byt to niewesoty zwiastun dla Wohkadeha. Swiadczyt, ze sprawa przybrata niepozadany obrot.



Oczy wojownikow whbity si¢ ponuro w jenca. Wodz zaczat: - Niech Wohkadeh opowie co przezyt od
chwili, kiedy si¢ rozstaliSmy. Wohkadeh speinit Zadanie. Wymyslit bajeczke, ze Szoszoni zauwazyli
go 1 schwytali, jednak biali go odbili. Méwit tonem pewnym, przekonywajacym, niestety, widzial, ze
nie budzi wiary w stuchaczach. Gdy skonczyt, zaden z wojownikéw nie odezwat si¢ ani stowem.
Wodz zapytal:

- Kim sg ci czterej biali?

Wohkadeh wymienit najpierw Grubego Jemmy'ego 1 Dlugiego Davy'ego 1 dodat, ze to wielki
zaszczyt dla Siuksow, ze Zawitali do nich tak stynni mysliwi.

- A dwaj pozostali?

Wohkadeh nie odczut zaklopotania. Odpowiedz przygotowat wczesniej. Wymienit jakie$
nazwisko dla Franka 1 o§wiadczyt, ze Marcin jest jego synem.

Wodz ani drgnat, zapytal tylko: Czy Wohkadeh nie wie, ze niedzwiedziarz ma syna imieniem
Marcin?

- Nie.

I Ze mieszka z nim cztowiek zwany Hobble- Frankiem?

Nie.

Wohkadeh zachowat spokdj zewnetrzny, chociaz zrozumiat, Zze sprawa jest przegrana. Teraz
wodz huknat: Wohkadeh jest psem, cuchngcym wilkiem! Czy sadzi, ze nie wiemy, iz schwytaliSmy
Franka oraz syna niedzwiedziarza? Wohkadeh sprowadzit biatych, aby odbili jencow. Podzieli zatem
ich los! Zgromadzenie wojownikéw postanowi dzisiaj przy ognisku, jakg $miercig ma zginac¢
Wohkadeh

Odprowadzono Wohkadeha 1 przytroczono go do konia, gdyz niebawem trzeba bylo wyruszy¢ w
droge. To samo spotkato innych jencow.

Przy Wohkadehu bylo dwoch straznikow, ktorzy jednoczesnie mieli za zadanie trzymac jenca z
dala od biatych.

Zal bylo patrzeé¢, jak nieszcze$liwie siedzieli na koniach Baumann i jego pieciu towarzyszy.
Gdyby im nie przywigzano ndég do wierzchowcdw, nie utrzymaliby si¢ na ich grzbietach.

Jemmy szepnat do przyjaciela:

Cierpliwosci, stary! Musiatbym si¢ bardzo myli¢, gdyby Old Shatterhand nie byt w poblizu. To,
co wlasnie zrozumieliSmy, mianowici¢ to, ze jestesmy ghlupcami, on wiedziat juz dzi§ rano. W
kazdym razie przybedzie z oddziatem czerwonoskorych. Postaratem si¢ wiec, aby wpadli na nasz
slad.

Jakim sposobem?

- Patrz! Wydarlem sobie kawal sier§ci z futra 1 zgbami rozerwalem na drobne kawatki. Tam,
gdzie lezelisSmy, zostawitem taki ktak 1 podczas jazdy opuszczatem od czasu do czasu po kawateczku.
Zostang na miejscu, bo nie ma wiatru. Gdy Old Shatterhand przyjedzie do tego piekielnego budynku,
znajdzie kawalek futra 1 zrozumie, ze podczas takiego upatu tylko Jemmy mogt go zostawic¢. Zacznie
szuka¢, znajdzie pozostate ktaczki i dowie si¢ w jakim kierunku pojechalismy. Siuksowie nie jechali
w strone rzeki. Dla nich bytaby to droga okrezna. Podazyli na wyzyng o nazwie Grzbiet Stonia, a
nastepnie skierowali si¢ na wprost, do tancucha gor, dzielagcych Ocean Atlantycki od Spokojnego.

Gruby Jemmy nie mylit si¢ sagdzac, ze Old Shatterhand czuwa w poblizu. Minely zaledwie trzy
kwadranse od zniknigcia Siuksow za wyzyna, gdy Old Shatterhand na czele Upsarokéw 1 Szoszonow
przybyl z potnocy droga, ktorg utorowaty konie pieciu Smiatkéw. Jechat na czele wraz z synem
wodza Szoszonéw oraz me¢zem lekéw Upsarokow. Oczy wbit w ziemig¢. Nie uszedl jego uwadze
zaden §lad Zdumiat go wprawdzie widok szczegdlne; budowli, ale na pytanie megza lekow odpart



natychmiast:

Przypominam sobie. To nie jest dom, ale skata. Bytem juz tam 1 bylbym bardzo zdziwiony, gdyby
nasi uciekinierzy nie zajrzeli do wnetrza tego patacu. To jest... Do licha!

Zeskoczyt z konia 1 zaczal bada¢ twardy, bazaltowy grunt. Natknat si¢ bowiem na trop Siuksow.
Jechato tedy wielu ludzi 1 to przed niecatg godzing - rzekl Obawiam si¢, ze to byli Siuksowie
Ogallalla. Kto mogt ciagna¢ tedy w takiej sile jesli nie oni? Ten dom wyglada podejrzanie.
Rozdzielili si¢ aby go otoczy¢.

Pomkneli galopem naprzod. Otoczyli skate 1 Old Shatterhand sam udat si¢ do wnetrza. Polecit,
aby w momencie gdy kilkakrotnie wystrzeli wojownicy pospieszyli za nim.

Sporo czasu mingto zanim wrocit. Wyraz jego twarzy byt powazny 1 zatroskany.

- Nie mozemy traci¢ ani chwili - o$wiadczyl. - Siuksowie Ogallalla schwytali biatych 1
Wohkadeha 1 uprowadzili ich przed jakas godzing.

- Czy aby moj brat wie o tym doktadnie? - zapytal Ogniste Serce.

- Tak. Widziatem s$lady i1 zbadatem je doktadnie. Gruby Jemmy zostawil mi znak 1 wierze, ze
znajdziemy jeszcze sporo takich znakow. Pokazat strzepek futra znaleziony na podworzu. Byto na nim
tylko pig¢ czy sze$¢ wtoskow, najlepszy dowdd, ze pochodzit z futra Grubego Jemmy'ego.

Co zamierza Old Shatterhand? - zapytal czerwonoskory. - Czy chce jecha¢ w $lad za Ogallalla?

- Tak, 1 to natychmiast.

A jesli wrocimy do Winnetou, czy nie znajdziemy ich rownie pewnie nad rzeka Kraterow?

- Tak, spotkalibysmy ich tam. Ale lepiej bedzie wzig¢ Siuksow w dwa ognie. Musimy zatem
jecha¢ w $lad za nimi. A moze moi czerwoni bracia sg innego zdania?

- Nie! - odpowiedzial gniewnie olbrzym. - Cieszymy sier ze wpadliSmy na trop Ogallalla.
Przywodcg jest Ciezki Mokasyn, a ja z catej duszy pragne go mie¢ w swojej garsci. Jedzmy!

Trudno byto odczyta¢ slad i1 dlatego trzeba bylo powoli jecha¢. Grunt stanowita wulkaniczna
masa. O wtasciwych §ladach koni nie moglo by¢ mowy. Jedynie drobne, zmiazdzone kamyki
swiadczyly o jezdzcach. Nalezato zatem wytgeza¢ uwage. Kawaleczki futra Jemmy'ego, znajdowane
od czasu do czasu, bardzo utatwiaty jazde. Po pewnym czasie droga skrgcata na prawo, a wigc na
potudniowy zachdd. Oddzial dojechal do wyzyny, ktora dzielita dwa oceany. Z gory wida¢ byto na
prawo potoki, ktore przez Yellowstone 1 Missouri wpadajg do Mississipi, a wiec do Zatoki
Meksykanskiej, podczas gdy na lewo, w dolinie, wody mknety ku Snake River, a nastepnie wpadaty
do Oceanu Spokojnego.

Teren, nie byl tak surowy jak poprzednio, ziemia bardziej migkka, strumyki za$, nie przepojone
siarka, zawieraly zdrowa 1 $§wieza wode, sprzyjajaca rozwojowi roslinnosci. Coraz wiecej bylo tu
trawy, krzewoéw 1 drzew. Trop $ciganych zostal odnaleziony i1 odciskal si¢ znacznie wyrazniej.
Niestety, zblizat si¢ wieczorny mrok. Nalezalo wig¢c popedzi¢ rumaki, aby jak najbardzie;
wykorzysta¢ pozostawione $lady. Wreszcie jezdzcy wjechali na wspomniang wyzyne. Jaza byla
ciezka, a nawet niebezpieczna, pomiedzy odtamkami skat 1 gestymi krzewami. Zapadt wieczor.
Poniewaz nalezalo si¢ trzyma¢ sladu, ktory byl niewidoczny w mroku, wiec jezdzcy musieli urzadzic¢
postoj. Dotychczasowe milczenie trwato nadal. Wszyscy mieli uczucie, jak gdyby, znajdowali si¢ w
przededniu rozstrzygajacych wydarzen. Nie zapalono ogniska, poniewaz Old Shatterhand stwierdzit
po tropach, ze wrogowie sg oddaleni o niecale dwie mile angielskie. Nie mozna wigc byto pozwolié¢
aby Siuksowie spostrzegli ognisko 1 odkryli pogon.

Wszyscy zawineli si¢ w derki 1 utozyli do snu. Uprzednio zaciggnieto straze. Ledwo zajasniat
brzask, ledwo mozna byto odrézni¢ poszczegdlne przedmioty, podjeto dalszg jazdg.

Slady Ogallalla byty jeszcze wyrazne. Po godzinie Old Shatterhand o§wiadczyt, ze Siuksowie



Ogallalla wczoraj nie obozowali. Nie chcieli odpoczywac dopdki nie dotrg do rzeki Kraterow. Nie
byt to dobry znak. Niestety, $cigajacy nie mogli wykorzysta¢ raczosci swoich rumakow, gdyz
roslinno$¢ ponownie znikta 1 zamiast migkkiej ziemi, rozciggal si¢ wulkaniczny, twardy grunt.

Nie mozna byto znaleZ¢ tropu. Old Shatterhand przypuszczal, ze Siuksowie Ogallalla nie zboczyli
z dotychczasowego kierunku, jechat wiec wcigz przed siebie. Przekonat si¢ niebawem, Zze postapit
stusznie. Wytonity si¢ przed nimi wyzyny krateréw, za ktorymi bez przerwy wrzaly stynne gejzery.
Flora znéw odzywata, a nawet rost tam las, w ktorym przewazaty ciemne sosny.

Dotarli do waskiego potoku, ktory wit si¢ poprzez migkka trawe, wydeptang przez wiele kopyt.
Slad ciagnat si¢ wzdtuz potoku - tatwo byto wywnioskowaé, ze Siuksowie Ogallalla zaprowadzili
wierzchowce do wodopoju. A wiec szczesliwie odnaleziono $lady, ktére odtad do samej wyzyny
byty tak wyrazne, ze wykluczaty pomytke. Droga na gore wiodta pomigdzy drzewami, tak rzadko
rosngcymi, ze jezdzcy nie dotykali gatezi, co utatwiato jazde. A jednoczes$nie taka jazda przez las jest
najbardziej niebezpieczna dla westmana. Za kazdym drzewem mozna byto spodziewac si¢ ukrytego
wroga. Takze 1 w tym wypadku Ogallalla mogli przypuszczaé, ze sg Scigani! Zreszta, nie wiadomo
byto, jakie zegnania zdotali wydusi¢ z nieszczgs- nych jencoéw, przemoca czy podstepem, 1 czy w
ogbdle udato im si¢ wyciagnag¢ z nich cos waznego. Old Shatterhand wystat wigc naprzod kilku
Szoszondéw, ktorzy mieli zbadac okolice 1 donies¢ o kazdym podejrzanym §ladzie. Na szczescie ta
przezorno$¢ okazata si¢ zbyteczna, a to dzigki uktadowi miedzy Grubym Jemmy'm a badanym przez
wodza jencem. Poniewaz jency, z wyjatkiem Wohkadeha, w mysl podstepnych zamiarow wodza,
jechali razem, wigc mogli si¢ ze sobg porozumiewaé. Dzialo si¢ to za cichg zgoda Ciezkiego
Mokasyna - ktory sadzit, ze jego rzekomy szpieg zasiegnie tg drogg wyczerpujacych wiadomosci.
Zgodnie z tym wieczorem wodz w dyskretny sposob kazatl przyprowadzi¢ go do siebie 1 zaczat
wypytywac. Tym razem zostal catkowicie oszukany, dzigki czemu nie zarzadzit zadnych §rodkow
ostroznosci. A zatem Old Shatterhand wjechal na wyzyn¢ nie napotykajac po drodze zadnej
przeszkody. Rost tu gesty, wysoki las, ktory zastaniat widok na przeciwlegta doling, mimo ze $ciana
skalna zdawata si¢ opada¢ dos¢ stromo.

Jezdzcy wjechali miedzy drzewa, ustyszeli po chwili szczegdlny, sttumiony szmer, przerywany
przerazliwym gwizdem, po ktorym nasta- pit grozny syk, jak gdyby syk pary wypuszczanej z
lokomotywy.

- Coz to takiego? - zapytat zdumiony Moh- aw, syn wodza Szoszonow.

- To war- p'eh- pejab - odpowiedzial Old Shatterhand.

Teraz teren opadal najpierw powoli, a potem coraz raptowniej, tak, ze nielatwo bylo si¢
utrzyma¢ w siodle. Dlatego jezdzcy zeskoczyli z koni 1 ruszyli pieszo, prowadzac za sobg
wierzchowce.

Slady Ogallalla byty jeszcze widoczne, chociaz pochodzity z poprzedniego dnia. Kilkaset stop
nizej las konczyt si¢ wyrazng krechg. Ale z boku siggat do samej doliny, ktora byla teraz widoczna.
Przed oczami jezdZzcow rozcigga si¢ fantastyczny widok.

Gorna dolina Madisonu, znanego tu pod wymowng nazwa rzeki Krateréw, stanowi najbardziej
godne podziwu miejsce w Parku Narodowym Yellowstone. Na wiele mil dlugie 1 miejscami na dwie,
trzy mile szerokie, zawiera setki gejzerow, z ktorych wytryski siegaja nieraz setki metrow w gore
Zapach siarki bucha z licznych szczelin, a powietrze jest zawsze pelne goracej pary.

Snieznobiata zendra* stanowita powtloke, btyszczata jaskrawo w promieniach stonecznych.
Gdzie indziej znow grunt stanowit gesty, cuchnacy szlam o réznej temperaturze. Tu 1 d6wdzie ziemia
raptownie podnosi si¢, powoli wzdyma niby pecherz i peka, zostawiajac obszerng, bezdenng dziure,
z ktorej wydostaja si¢ kteby pary tak wysoko, ze ¢mi si¢ w oczach. Takie pgcherze powstajg raz w



tym miejscu, raz w innym. Biada $miatkowi, ktory stanie na takiej ziemi! Dopiero co mial pod
nogami twardy grunt, ktory teraz zaczyna si¢ rozgrzewac 1 podnosi¢. Tylko ryzykowny, rozpaczliwy
skok, tylko natychmiastowa, najszybsza ucieczka moze go uratowac.

Unikngwszy jednego pecherza, widzi przed sobg 1 dokota siebie drugi, trzeci. Stoi bowiem na
bardzo cienkiej skorupie, ktora, jak watta pajeczyna, zakrywa przerazliwe gigbie ziemi.

Biada takze nieszczesnemu, ktory wspomniany szlam z dala przyymuje za twardy grunt! Wyglada
przeciez jak bagnista ziemia, po ktorej mozna chodzi¢. W rzeczywisto$¢'! utrzymuje go jedynie
cisnienie wulkanicznej pary. Wszedzie grunt cofa si¢ w gtab pod nogami, natomiast §lady wypelniajg
si¢ natychmiast zielonkawozotta, cuchnaca, piekielng ciecza. Wszedzie gotuje - sie, kotlyje, wrze,
gwizdze, syczy, jeczy 1 szumi. W powietrzu rozpryskuja si¢ strumienie wody 1 szlamu. Jesli rzuci si¢
kamien do takiego nagle powstalego 1 szybko znikajgcego otworu, to ma si¢ wrazenie, ze zostaly
obrazone duchy podziemia. Woda 1 szlam wpadajg w straszliwy, naprawde piekielny szat. Wznosza
si¢, przelewaja przez brzegi, jak gdyby chcialy porwac przestepce w przerazajaca paszcze zagtady.

Woda w takim kotle jest roznie zabarwiona, biata jak mleko, czerwona, niebieska, zotta, czasami
przejrzysta jak szklo. Na powierzchni wida¢ biate, wielkie jedwabiste widkna lub gruby, otowiany
szlam ktory powleka kazdy przedmiot powtoka trwalg na par¢ minut 1 grubg na pare cali.

Zdarza si¢, ze woda w takich dziurach btyszczy wspanialg zielenig. Nagle z boku pojawiajg si¢
mate wentyle 1 oto w zielonej wodzie strzelajg promienie wszystkich koloréw teczy. Jest pigknie,
niezroOwnanie, a za chwile znéw wstrzasajaco, przerazliwie, piekielnie...

Do takiego miejsca przybyt Old Shatterhand ze swoimi towarzyszami 1 schowany za krzewami
ogladal te osobliwosci 1 potege natury. Szerokos¢ doliny wynosita pot mili angielskiej. Powyzej
miejsca, gdzie zatrzymat si¢ Old Shatterhand, brzegi schodzity sie¢ tak blisko, ze rzeka ledwie mogta
toczy¢ swe brudne, ztosliwie btyskajace fale. Ponizej byto tak samo. Odlegtos¢ od jednej ciesniny do
drugiej wynosita nie wigcej niz mile angielska.

Poniewaz do rzeki wpadaly gorace strumienie, posiadata wysoka temperature, zabdjcza dla
fauny. Szumiata przy zalesionej $cianie doliny, ktora byta dos¢ stroma, chociaz dostgpna. Natomiast
przeciwlegta Sciana wznosita si¢ pionowo w gore. Stonowita jg czarna, najezona naturalnymi
wiezami skata, ktora zakreslata tuk od jednej ciesniny do drugiej. Mimo tej krzywizny dolina nie
stawata si¢ wcale szersza, gdyz z ciemnej skaly zwisat twor kamienny, ktorego szeroka podstawa
siegata niemal do samego brzegu rzeki.

Ten twor trudno jest znalez¢ lepsze wyrazenie - byt tak zdumiewajacy, tak niepojety na pierwszy
rzut oka, ze wydawal si¢ zakatkiem zaczarowanego krolestwa, gdzie nimfy, elfy 1 inne fantastyczne
istoty wiodly tajemne zycie.

Byl to twor uksztattowany w formie tarasow, tak delikatnie rozcztonkowany 1 tak finezyjnie
ozdobiony, jakby sktadat si¢ z najwyszukanszych krysztatkow $niegu.

Dolny, najobszerniejszy taras, byt jak gdyby rzniety z najszlachetniejszej kosci stoniowej. Brzeg
posiadat ozdoby, arcydzieta godne mistrza o bogatej wyobrazni. Potkolisty, napetniony woda,
stanowil miednice, nad ktoérg unosit si¢ drugi taras, btyszczacy jak alabaster o ztotych ziarenkach.
Mial on mniejszg Srednice. Jeszcze mniejsza miat trzeci, wydawalo sie, ze jest wzniesiony z biatej,
delikatnie potarganej waty, zgrabny 1 wysmukly. Material, z ktorego sktadat si¢ ten taras, byl tak
powiewny 1 eteryczny, ze nie mogiby utrzymac najmniejszego ciezaru. A jednak nad nim wznosito si¢
jeszcze szes¢ podobnych tarasow, z ktorych kazdy stanowil jak gdyby miednice, do ktore; wlewata
si¢ woda bezposrednio z wyzszego tarasu i zlewata si¢ do nizszego - cienkimi, strojnymi strumykami,
mglista, teczowg kurzawa wodng lub szerokimi tryskam! , tworzacymi cudowne, faliste welony.

Ten godny podziwu twor przylegal tak zgrabnie, tak migotliwie 1 btyszczaco do ciemnego gtazu, ,



jakby byt suknig jakiej$ istoty z zaswiatow. Jednak t¢ sukni¢ utkaly te same regce, ktore najezyty
groznie czarne, bazaltowe wiezyce 1 wydzwignety z fona ziemi wulkany roztopionego szlamu. Trzeba
byto tylko spojrze¢ na wierzchotek zadziwiajacej piramidy, aby zda¢ sobie sprawe z dziejow jej
powstania. Tryskatl tam wysoki strumien wody, ktory w gorze rozlatywal si¢ teczowo 1 spadat
barwng ulewg. Stycha¢ bylo przy tym ten poszum, ktérego Moh- aw poprzednio nie moégt zrozumie¢.
Za poszumem szty gwizdzace, syczace, jeczace pary i zdawato si¢, ze ziemia pgknie od ich naporu.

To wtasnie wody gejzeru zbudowaty te¢ wspaniatg piramidg. Delikatne, lekkie okruchy, ktore
woda unosita w gore, spadajac osiadaly 1 wcigz jeszcze zasilaty dzieto zdobienia. Gorgce strumienie
spadaty z jednego tarasu na drugi 1 chlodzac si¢ powoli, tworzyly baseny o coraz nizszej
temperaturze. Na dole wreszcie krystaliczny ptyn przelewat si¢ przez brzegi basenu 1 wpadat
nastepnie do rzeki Kraterow. Jak diabel przy aniele, stat przy tej picknej piramidzie ciemny,
obszerny, prawie okragly twor o niechlujnym wygladzie. Stanowil wat z mocnej masy, wal, na
ktorym wznosily si¢ najrozmaitsze ksztalty szczatkow wulkanicznych. Wygladato to tak jakby jakies$
dziecko z rodu olbrzymoéw bawito si¢ gtazami bazaltu i wytamywato je w najdziwniejsze formy, aby
przymocowac do okragtego watu.

Srednica tego watu wynosita dwadzie$cia metrow i stanowita naturalne obramowanie otworu,
ktorego ziejaca ciemna paszcza nie obiecywata nic dobrego.

To byt krater wulkanu. Zwezajac si¢ do wewnatrz, nagle na pewnej gtebokosci si¢ rozszerzat.
Ogladany z géry miat ksztatt dwoch lejkow potaczonych ostrymi koncami.

Gdy zaczynat szumie¢ 1 szemra¢ bajeczny gejzer, podnosita si¢ roOwniez lawa w pobliskim
ciemnym kraterze. A kiedy na gérze strumien wody rozpryskiwat si¢ i opadat, zaczynata takze spadac
roztopiona lawa, unaoczniajgc podziemny zwigzek miedzy gejzerem a wulkanem. Tak to duchy
podziemne rozdzielaty gorace masy, wypelniajac krystaliczng wodg gejzer, a odcedzone resztki
wyrzucajac przez krater.

- To P'a- wakon- tonka - Diabla Woda - rzekt Old Shatterhand wskazujac na krater.

W poblizu brzegu krateru obozowali Ogallalla. Wyraznie ich bylo wida¢. Mozna byto nawet
odrozni¢ poszczegdlne twarze. Konie biegaly dokota lub lezaly na ziemi pozbawionej trawy.
Niedaleko lezaty cetnarowe glazy. Na nich siedzieli jency, kazdy na osobnym. Zwigzano im r¢ce na
plecach, a nogi przywigzano lassami do glazoéw, co sprawiato im dotkliwe cierpienia.

W chwili, gdy Old Shatterhand skierowal uwage na Siuksow Ogallalla, zauwazyt, ze zaczeli si¢
skupia¢ wokot wodza, ktory siedziat posrodku. Old Shatterhand widzial Grubego Jemmy'ego,
Dtugiego Davy'ego Marcina, Hobble- Franka 1 szeSciu pozostatych. Wohkadeh byl przywigzany do
bardziej oddalonego kamienia, w potozeniu szczegdlnie mgczacym. Do niego wtasnie podszedt jakis
Siuks, odwigzujac go 1 przyprowadzit przed zgromadzenie wojownikdéw. Chcg go przestuchac - rzekt
Old Shatterhand. By¢ moze zamierzaja go od razu ukara¢. Ach, jak bym chciat ustysze¢ ich rozmowg!
Wyjatl lunet¢ z torby i1 skierowatl jg na Siukséw. Teraz rozwigzano takze Marcina Baumanna i
postawiono obok Wohkadeha. Old Shatterhand widziat doktadnie twarze, a nawet drzenie warg.
Wodz przemawial do Marcina wskazujac reka na krater. Old Shatterhand zauwazyt, ze Marcin
smiertelnie zbladl. W tym samym czasie rozlegl si¢ przerazliwy krzyk, jaki wydostaje si¢ z ludzkiego
gardta tylko w chwilach najwigkszego przerazenia. To krzyknal jeden z jencow, ojciec Marcina. Old
Shatterhand widziat, jak niedzwiedziarz ze wszystkich sil szarpie wigzami. Stowa wodza musiaty
by¢ bardzo okrutne... Siuksowie Ogallalla przybyli dopiero poprzedniego dnia na wyzyny rzeki
Gejzeru. Wojownicy sadzili, ze Ciezki Mokasyn zdecyduje si¢ na postdj pod drzewami lasu, ale stato
si¢ 1naczej. Mimo ciemnos$ci 1 ucigzliwej drogi wodz postanowit przeprawic si¢ przez rzeke. Znal
teren. Byt tu juz wielokrotnie 1 w jego mdézgu narodzita si¢ mysl mroczniejsza 1 posgpniejsza od



samego krateru, co w mroku nocy wznosit 1 opuszczat swojg roztopiong magme.

Idac na czele 1 prowadzac konia za uzdeg, pokazywat swoim drogg. Jency takze musieli zjecha¢ na
dot, co nastreczalo wielkich trudnosci. poniewaz woédz nie pozwolit ich odwigza¢ od
wierzchowcow. Wreszcie oddzial dotart do brzegu. W tym miejscu rzeka nie byla goraca, tylko
ciepta. Mozna byto si¢ przeprawi¢ bez trudno$ci. Dwoch Siukséw otaczato konia kazdego jenca.
Siuksowie 1 jency zatrzymali si¢ przy kraterze. Jencow przywigzano do glazdéw 1 rozstawiono
straznikow. Potem wojownicy utozyli si¢ do snu nie wiedzac czemu wodz wybral miejsce tak
cuchngce, pozbawione trawy 1 wody dla rumakow.

O swicie zaprowadzono konie do wodopoju, znanego wodzowi. Po powrocie Siuksowie zjedli
positek, na ktory sktadato si¢ bawole migso. Cigzki Mokasyn potglosem wyjasnit swoim ludziom co
postanowil w sprawie Wohkadeha 1 mtodego Baumanna. Powszechnie juz uwazano Wohkadeha za
zdrajce.

Ostatni Mandana przyznat si¢ wprawdzie do winy, ale sprawa jego byla stracona. Wcale
Siuksow nie wzruszat fakt, ze niewinnego Marcina mial spotka¢ taki sam los co Wohkadeha.
Wszyscy jency byli skazani na Smier¢, a wigc im wigksza bedzie jej rozmaitosS¢ - tym wieksza rados¢
dla patrzacych.

Najpierw trzeba napawac si¢ tortura, ktdrg sprawia oznajmienie wyroku. W tym celu utworzono
koto 1 na poczatek przyprowadzono Wohkadoha. Mowiono glosno, aby styszeli takze inni jency,
rozumiejacy narzecze Siuksow.

- Czy Wohkadeh si¢ rozmyslit? Czy nadal bedzie si¢ wypieral, czy tez wyzna wszystko? zapytat
wodz.

- Wohkadeh nie zrobit nic zlego 1 dlatego nie moze nic wyzna¢ odpart zapytany.

- Wohkadeh ktamie! Gdyby wyznat prawdg, wyrok na niego bytby tagodniejszy.

- M¢j los bedzie jednakowy, czy jestem winny, czy tez nie. Muszg umrzecC.

- Wohkadeh jest mtody. Mlodos¢ miewa krotkie mysli. Nie wie, co czyni. JesteSmy gotowi
uwzgledni¢ twoja mtodos¢. Ale kto zbladzil, ten musi by¢ szczery!

- Nie mam nic do powiedzenia!

Wodz uSmiechnat si¢ ironicznie 1 rzekt:

- Wohkadeh jest tchorzem. Boi si¢. Ma dosy¢ odwagi, aby Zle czyni¢, ale nie dos¢, aby sie
przyzna¢. Wohkadeh, mimo mtodosci, jest starg babg, ktoéra wyje wnieboglosy, kiedy ukasi jag mucha!

Dla Indianina miano tchorza jest najwigksza zniewagg, ktorg natychmiast trzeba odeprzec¢
dowodami me¢stwa. Przywykly od dziecinstwa do wysitkow, niedostatkow 1 wszelkich cierpien,
Indianin nie zwaca uwagli na niebezpieczenstwo $mierci. Jest bowiem przekonany, ze zaraz po
smierci dostanie si¢ do Wiecznych Ostgpoéw. Ledwo wiec wodz rzucit obole¢, Wohkadeh odezwat
sig:

- Zabitem bialego bawotu! O tym wiedzg wszyscy Siuksowie Ogallalla!

- Ale nikt nic byt przy tym! Przyniostes skore, to jedyne, co wiemy. Po prostu biaty bawot zdecht
na prerii. Wohkadeh znalazt go, zdjat skore, mowiac. ze wlasnorecznie zabit bawotu.

- Oszczerstwo! Zdechly bawot nie lezy na prerii. Pozeraja go sepy 1 kojoty!

- A wlasnie tym kojotcm ty jestes!

- Uff ryknat Wohkadeh szarpigc wigzy. - Gdybym nie byl skrepowany, pokazatbym, kto jest
kojotem, ja czy ty!

- Juz pokazates. Jeste$ tchorzem, gdyz boisz si¢ wyzna¢ prawdg.

- Nie wypieratem si¢ ze strachu, ale przez wzglad na towarzyszy.



- Uff! A wigc przyznajesz si¢ do winy? Opowiedz wszystko!

- Moge opowiedzie¢ w krotkich stowach. Udatem si¢ do wigwamu niedzwiedziarza, aby
zawiadomi¢ przyjaciodt o nieszczesciu. Nastgpnie wyruszyliSmy. aby uwolni¢ niodzwiedziarza.

- Kto?

- My pieciu. Syn niedzwiedziarza, Jemmy, Davy, Frank i Wohkadeh.

- A Wohkadoh bardzo polubit biatych?

- Tak. Kazdy z tych biatych jest wiecej wart niz stu Ogallalla.

Wodz potoczyl wzrokiem po wojownikach, z radoscig stwierdzajac wrazenie, jakie wywarty na
nich ostatnie stowa Wohkadeha. Po czym zapytat:

- Czy wiesz, co ci¢ spotka za te stowa?

- Tak. Zabijecie mnie!

- Tysigcem tortur!

- Nie boje si¢ niczego.

- Zaczng si¢ juz teraz. Przyprowadzcie syna niedzwiedziarza! Old Shatterhand widziat jak
przyprowadzono Marcina 1 postawiono go obok Wohkadeha.

- Czy styszates$ 1 zrozumiates co powiedziat Wohkadeh? - zapytat wodz.

Tak.

- Sprowadzil was, zebyscie uwolnili jencéw. Pie¢ myszy wyruszyto, aby pozre¢ piecdziesigciu
niedzwiedzi. Szalenstwo odebrato wam rozum!

- Uwazacie si¢ za niedzwiedzi? - zawotat Marcin. - JesteScie tchorzliwymi s¢pami, ktore
chowaja si¢ wsrod skat!

- Pozatuyjesz tych stow! Obaj umrzecie, 1 to natychmiast! Ogladal ich badawczo, aby wyczyta¢
wrazenie z twarzy. Wohkadeh zachowywal si¢ tak, jak gdyby tych stow nie ustyszal, natomiast
Marcin, chociaz ze wszystkich sit starat si¢ nie okaza¢ trwogi, zbladt.

- Ciezki Mokasyn widzi, ze jestescie serdecznymi przyjaciotmi - rzekt szyderczo wodz. Pozwoli
wiec wam umrze¢ razem. Wspolnie zakosztujecie stodyczy powolnej $mierci. Poniewaz wasza
przyjazn jest naprawde wyjatkowa, wigc w sposdb rownie wyjatkowy wejdziecie do Wiecznych
Ostepow.

Podnidst sie, wyszedt z kota 1 stangt przy kraterze.

- Oto wasz grob! - rzekt. - Niebawem was przyjmie!

Wskazal na otchtan, z ktorej wydzielaly si¢ cuchngce opary. Wszyscy pojeli w jaki sposob mieli
zging¢ obaj mtodziency. Ojciec Marcina krzyknal tak przerazliwie, ze Old Shatterhand 1 jego
towarzysze ustyszeli ten rozpaczliwy krzyk. Od pierwszej chwili niewoli nie zdradzit si¢ ani
stowem, ani gestem, jak nieszczg$liwy si¢ czuje. Duma wigzata mu usta. Teraz jednak, styszac co
grozi jego synowi, stracit panowanie nad soba.

- Nie, tylko nie to! - krzyknat. - Wrzu¢cie mnie do krateru, mnie, ale nie jego, nie jego!

- Milcz! huknal wodz. - Wytbys z przerazenia, gdybys dostapit takiej $mierci!

- Nie, nie ustyszatbys ani dzwigku, ani jednego!

- Juz teraz bedziesz wyl, kiedy opisze ci te Smier¢. Czy sadzisz, ze twojego syna 1 tego zdrajce
strgcimy po prostu w otchtan krateru? Mylisz si¢ bardzo! Magma wznosi si¢ 1 opada w réwnych
odstepach czasu. Zwigzemy zdrajce i1 twojego syna lassami 1 spuscimy do krateru tak gleboko, aby
magma dochodzita im tylko do stop. Podczas przeptywu magma dosiggnie kolan. Beda sie pograzac
coraz glebiej 1 ich ciata begda si¢ gotowac¢ od dotu w roztopionej magmie. Czy jeszcze teraz pragniesz
ponies¢ $mierc przeznaczong dla syna?

- Tak, tak! odpowiedziat Baumann. Wrzu¢cie mnie zamiast jego!



- Nie! Ty skonczysz razem z innymi nad grobem wodza przy palu meczenskim. A tymczasem
przyjrzysz si¢ torturom syna!

- Marcinie, Marcinie, synu moj! krzyknat zrozpaczony niedzwiedziarz.

- Ojcze, ojcze! zawotal Marcin z trwogg.

- Milcz! - rzekt Wohkadeh. - Umrzemy nie cieszac tych psow wyrazem bolu na naszych twarzach.

Baumann szarpngt wigzami, z tym jedynie skutkiem, ze jeszcze gtebiej wpity mu si¢ w ciato.

- Czy styszysz jak wyje 1 lamentuje? - krzyknal wodz. - Milcz 1 raczej ciesz si¢, bo zobaczysz
wszystko doktadniej niz my. Odwigzcie jencéw od gtazow 1 przywigzcie ich do koni, aby siedzieli
wysoko 1 mogli si¢ lepiej przyglada¢! A obu chtopcow skrepujcie dobrze 1 zanie$cie do otchtani
zagtady!

Rozkaz wykonano natychmiast. Wielu Siukséw Ogallalla otoczyto Wohkadeha 1 Marcina, aby ich
zanies¢ do krateru. Pozostatych jencéw wsadzono na konie.

Baumann zacisnat zgby, by nie krzycze¢ z rozpaczy.

- To straszne! - jekngt Davy zwracajac si¢ do przyjaciela. - Na pewno nadejdzie pomoc, ale za
pozno dla obu odwaznych chtopcow. My dwaj ponosimy winge za ich smier¢. Nie powinnisSmy
zgodzi¢ si¢ na t¢ wyprawe!

- Masz stuszno$¢ 1... postucha;!

Rozlegt si¢ krzyk sepa. Ogallalla nie zwrdcili na niego uwagi.

- To znak Old Shatterhanda! - szepnat Jemmy. - Mowit o tym 1 pokazat jak nasladuje krzyk sepa.

- Boze Wielki! Oby tak byto naprawde!

- Oby Bog dat, abym miat racje. Jesli trafnie przypuszczam, Old Shatterhand pojechat w slad za
nami... Spdjrz na skraj lasu! Czy nic nie widzisz?

- Tak, tak! potwierdzil Davy. Jedno drzewo si¢ porusza. Widze, jak si¢ trzgsie korona! Nie ma
wiatry, a wiec tam sg ludzie!

- Teraz 1 ja widzg. Ale nie przygladaj sie, aby Ogallalla nie zaczeli czego$ podejrzewac!

I zawotatl gtosno po niemiecku w kierunku krateru:

- Nie upadaj na duchu, Marcinie! Pomoc jest blisko! Dopiero co nasi przyjaciele dali znak!

Nie wymienit imienia, aby Ogallalla nie zrozumieli.

- Czemu wyje ten pies! ztoscit si¢ wodz. Czy rowniez ma ochote ugotowac si¢ w magmie?

Jednak na szczescie skonczylo sie na pogrozce. Jency byli tak blisko siebie, ze mogli
porozumiewac si¢ szeptem Zwigzano im rece na plecach. Nogi skrgpowano rzemieniami przecigg
nigtymi pod brzuchami wierzchowcow.

- Ty, Davy! - szepnat Jemmy. - Nasze konie nie sg trzymane za cugle, jestesmy wigc na pot wolni.
Czy mogtbys, mimo pet, zmusi¢ do postuszenstwa swego starego muta?

- Nie obawiaj sie! Scisne go nogami z cale;j sity.

- Moj stary ktusak tez bedzie postuszny. Stoj! ... O Boze! Pomoc przybywa zbyt p6zno... zbyt
pOZno!

W tej bowiem chwili grunt pod nogami zaczal drze¢, z poczatku powoli, a potem coraz
gwaltowniej 1 z gltebi ziemu rozlegly si¢ dalekie grzmoty. Wulkan rozpoczynal swa dziatalnos¢.
Wprawdzie juz poprzedniego wieczora konie przywykly do tego drzenia ziemi, ale poniewaz miaty
na sobie jezdzcoOw, wiec zaniepokoity si¢ bardzo.

Wodz poprzednio pochylit si¢ nad brzegiem otchtani i1 spuscit lasso, zeby zmierzy¢ jak glgboko
nalezy umiesci¢ obu skazancéw. Potem przymocowano lassa do krawedzi krateru, a drugimi koncami
zwigzano Marcina 1 Wohkadeha w ten sposob, aby doktadnie siggneli wyznaczonej glgbokosci.



Indianie w momencie kiedy poczuli drzenie ziemi, czym predzej si¢ cofneli. Przy kraterze
pozostali tylko dwaj, aby spusci¢ obu jencoéw, gdy tylko magma zacznie si¢ podnosi¢. Byly to chwile,
denerwujacego oczekiwania.

A Old Shatterhand? Czemu si¢ nie zjawial?

Westman w tej chwili z najwigkszym skupieniem patrzyt na ruchy Siuksow Ogallalla. Kiedy
zobaczyl, jak przyprowadzono Wohkadeha 1 Marcina na brzeg otchtani, zrozumiat wszystko od razu.

- Zamierzajg ich powoli spusci¢ do krateru! rzekt do Indian.

- Musimy natychmiast jecha¢ z pomocg. Szybko! Jedzcie pod ukryciem drzew do miejsca, gdzie
rzeka przeptywa przez las. Ruszajcie stamtad klusem i dalej pedzcie galopem. Wyjcie potem na cate
gardto 1 z calych sit wpadnijcie na Ogallalla.

- Czy ty z nami nie pojedziesz? zapytal olbrzymi wodz Upsaro- kow.

- Nie. Nie powinienem. Muszg zosta¢ tutaj 1 uwazac, aby przed waszym nadej$ciem nikomu z
naszych nie stato si¢ nic ztego. Pedzcie szybko! Nie mozna marnowac¢ ani chwili!

- Uff! Naprzod!

Po chwili Szoszoni 1 Upsarokowie znikngli. Czarny Bob zostat przy Old Shatterhandzie, ktory mu
rozkazat:

- Chodz tu! Ztap te sosng. Potrza$niemy! Westman przytozyt reke do ust i wydat s¢pi okrzyk, ktory
ustyszeli jego przyjaciele 1 Dlugi Davy. Widziat, jak spogladajg w gore, wiedziat wiec, ze sygnat
dotart do celu.

- Po co potrzasa¢ drzewem? - zapytat Bob.

- Trzeba da¢ im sygnat. Siuksowie zamierzaja Wohkadeha 1 twojego mtodego pana wrzuci¢ do
krateru. Lezg juz obaj skrgpowani na brzegu otchtani.

Murzyn ze strachu wypuscit strzelbe.

- O, o, chcie¢ pana Marcina zabi¢? To nie by¢, to nie moze by¢! Pan Bob nie pozwoli¢! Pan Bob
wszystkich zabi¢, wszystkich! Bob wprost pedzi¢! - 1 pobiegt co tchu w piersiach .

- Bob, Bob! - krzyknat Old Shatterhand. - Wro¢, wréo¢! Wszystko popsujesz!

Ale Murzyn nie zwracal uwagi na wotanie westmana. Opanowata go bezmierna wsciekltosc.
Zamierzano zabi¢ jego mtodego pana! Nie pomyslal nawet o tym, ze wypadta mu z rak strzelba,
pragnat tylko jak najpredzej dosta¢ si¢ do Marcina. Jako dobry ptywak wiedziat, ze aby wyladowac
na przeciwleglym brzegu, nalezy si¢ zanurzy¢ powyzej tego miejsca. Nie pobiegl wiec wprost do
wody, ale pomknat wsrod drzew w gore rzeki 1 niebawem wytonit si¢ z lasu.

Do wody prowadzita sciezka na stromej, czarnej, gltadkiej skale. Bob usiadt 1 odwaznie zesliznat
si¢ w pokryta gestg szumowing wode. Uderzyl o co§ twardego. Byta to gruba galaz zahaczona o
brzeg.

Oho! - ucieszyl si¢ Murzyn. Pan Bob nie mie¢ strzelby. Gataz by¢ maczuga!

Wyrwat galaz z dna 1 zaczat j3 szybko oczyszczac.

Ogallalla nie spostrzegli odwaznego Murzyna. Na czarnej skale trudno byto dostrzec jego nie
mniej czarne ciato. Tak samo w wodzie glowa Boba 1 jego ramiona nie bardzo si¢ odrdézniaty od
brudne; powierzchni. Ogallalla zreszta przygladali si¢ wylacznie kraterowi. Gdy zaczeto sig
podziemne drzenie 1 grzmoty, Old Shatterhand ujrzal swych indianskich sojusznikow mkngcych ku
wodzie. Nalezato dziata¢. Postawil sztucer przy drzewie, za ktdérym stat 1 przylozyl do ramienia
dwururkowa, ciezka, dalekonosng niedzwiedziowke. Ogallalla odsuneli si¢ od krateru. Tylko dwoch,
jak nadmienili§$my, pozostato przy jencach.

Wodz podniodst rgke. Old Shatterhand nie ustyszat, czy wodz wydal rozkaz, gdyz podziemne
poszumy stawaty si¢ coraz glosniejsze. Ale wiedziat dobrze, co pociagnie za sobg skinienie wodza -



meczenska §mieré¢ Marcina 1 Wohkadeha.

Przytozyl strzelb¢ do policzka. Niedzwiedziowka dwukrotnie wypalita. Ogallalla nie mogli
ustysze¢ huku wystrzatu, bo zagtuszyly go piekielnie huczace 1 szybko nastepujace po sobie grzmoty. -
Spusci¢ ich! - ryknagt wodz Ogallalla 1 podnidst reke. Dwaj Indianie, ktorzy mieli wykona¢ rozkaz,
zblizyli si¢ o pare krokéw do lezgcych na ziemi jencow. Ojciec Marcina wydat okrzyk trwogi, ktory
glucho przebrzmiat w straszliwym zgietku. Ale c6z to si¢ nagle stalo? Obaj kaci nie tylko sie
pochylili, aby podnies¢ jencow, ale runeli przy nich 1 pozostali nieruchomo na miejscu. Wodz ryknat
cos, czego nie sposob bylo dostysze¢, gdyz woda 1 para z poswistem wyrywaly sie z gejzeru, a z
glebin krateru zaczgty si¢ rozlega¢ glhuche odglosy, podobne armatnim wystrzatom.

Ciezki Mokasyn dobiegt do brzegu wulkanu, pochylit si¢ nad swoimi ludZzmi 1 uderzyt ich pigscia.
Nawet nie drgneli. Chwycit jednego z nich za ramiona i1 uniést do potowy. Zobaczyt w glowie
Indianina $lad po kuli. Przerazony opuscit wojownika i podnidst si¢ czym predzej. Twarz wodza
wykrzywit grymas trwogi.

Ogallalla nie mogli poja¢ zachowania si¢ Cigzkiego Mokasyna i obu wojownikoéw. Zblizyli si¢
do nich, niektorzy pochylili si¢ nad zabitymi 1 natychmiast cofngli ze zgroza.

A do tego przylaczylo sie cos jeszcze okropniejszego. Syk 1 Swist gejzeru umilkl juz prawie
zupetnie 1 przestat zaghusza¢ inne dzwigki. Z rzeki natomiast rozlegt si¢ teraz wyraznie wsciekly ryk.
Oczy wszystkich Ogallalla zwrocity si¢ w tym kierunku 1 zobaczyly czarng, olbrzymig postac
potrzasajaca wielka, mocng gatezig. Z tej niesamowitej postaci kapata brudna, zielonozotta
szumowina. Oplataty jg splatane wodorosty 1 na pot zgnite sitowie.

Dzielny Murzyn, ktory musiat si¢ przedrze¢ przez prawdziwg plataning roslinnosci, nie zadal
sobie trudu pozbycia si¢ tej ozdoby. Wygladat wiec jak pozaziemskie, fantastyczne stworzenie. Jesli
dodamy do tego jego ryki, wywracajace si¢ gatki oczne, jego potezne, btyszczace uzgbienie - to
chyba trudno si¢ dziwi¢, ze Ogallalla w pierwszej chwili zdretwieli z przerazenia. W nastepnej
chwili Bob wpadl na nich, ryczac 1 wywijajac maczugg jak prawdziwy Herkules. Cofali si¢ przed
tym groznym zjawiskiem. A Murzyn przebit si¢ przez gromadg¢ 1 wpadt na wodza.

- Pan Marcin! Gdzie by¢ dobry, mily pan Marcin? zawotal. - Tu pan Bob, tu, tu! Zniszczy¢
wszystkich Siukséw Ogallalla! Zmiazdzy¢ wszystkich duzo Ogallalla!

Hura! To Bob! - krzyknat Davy. - Zwyciestwo! Hura, hura!

Tymczasem rozlegto si¢ wieloglose wycie, okrzyk wojenny Indian. Polegat on na przerazliwym,

Ten dobrze znany 1 zapowiadajacy niebezpieczenstwo okrzyk wyrwat Ogallalla z odrgtwienia.
Niektorzy zerwali si¢ z miejsc 1 skoczyli do rzeki, skad rozlegto si¢ wycie. Ujrzeli Upsarokow i
Szoszonéw pedzacych jak wicher. Ogallalla potracili glowy. Nie zdotali nawet policzy¢ wrogow.
Niepojeta smier¢ obu wojownikdw, nagle zjawienie si¢ czarnego szatana wywijajagcego maczugg i
teraz znow galop wrogich Indian to wszystko wystarczajgco wystraszyto Siuksow Ogallalla. Uciekac,
uciekac! Ratyj sie kto moze! - wrzeszczeli 1 rzucili si¢ do rumakow.

Jemmy $cisngt kolanami swego starego ktusaka.

- Uwolnijcie si¢! Predko na spotkanie zbawcow! - zawotat gtosno.

I juz jego dlugonozny kiusak pedzit, a za nim galopowal mut z Dtugim Davy'm. Rumak Franka,
bez najmniejszej zachety ze strony jezdzca, pomkngt réwniez co kon wyskoczy. Trzesienie ziemi,
posta¢ Boba, ryki wojenne podniecity wierzchowce do takiego stopnia, ze zaden Siuks nie mogt ich
zatrzymac.

Czy naprawde zaden? A jednak znalazt sie¢ taki - byt nim wodz Hong- peh- te- keh. Otrzymat od
Boba tak potezny cios, ze zwalit si¢ na ziemi¢. Na jego szczescie Murzyn nie obdzielil go drugim o



podobnej sile, bo bytoby to juz §miertelne uderzenie. Ujrzawszy bowiem swego pana na ziemi, uklakt
nad nim i zapominajac o calym §wiecie, zajat si¢ dzielnym chtopcem.

- M¢j dobry, dobry pan Marcin! - wotal wierny Murzyn. - Tu by¢ me¢zny pan Bob! Szybko odcigé
rzemienie pana Marcina!

Woédz podniodst si¢ 1 wyciggnal ndéz, aby zabi¢ Murzyna, ale w tym momencie ustyszat wycie
wrogow. Zobaczyl, ze jego wojownicy beztadnie rzucili si¢ do ucieczki, a jency korzystajac z
zamieszania ruszyli w kierunku nadchodzacej odsieczy.

Zrozumiat, ze on takze bedzie zmuszony uciec. Czy teraz ma si¢ wyrzec wszystkiego? O, nie. W
jednej chwili Cigzki Mokasyn znalazl si¢ w siodle. Co za szczescie, ze jego wojownicy
przymocowali strzelby do siodet! Skierowat si¢ ku niedzwiedziarzowi, ktorego rumak stangt deba.

Szybko ztapatl konia za cugle, krzyknal przerazliwie, aby rozpedzi¢ swego rumaka 1 pomknat
wzdluz wybrzeza pociggajac za sobg wierzchowca, a na nim zwigzanego niedzwiedziarza. Ogallalla
byli przekonani, ze wybrzeze w gornej czgsci jest wolne. Jezeli uda sie dotrze¢ do grobowca wodza,
to beda mieli naturalng oslong nawet wobec wielokrotnie silniejszego wroga. Wkrotce sig
przekonali, ze sg w bledzie. . .

A poprzedniego dnia rano Old Shatterhand prosit Winnetou, aby z reszta wojownikow pojechat
do Paszczy Piekta 1 tam go oczekiwal. Wodz Apaczow opuscit obdz zaraz po wyjezdzie Old
Shatterhanda. Pedzit tak szybko, ze juz pdznym popotudniem dotart do zachodniego podndéza Gor
Kraterow; W gore prowadzita dolina, tym ciasniejsza, im bardziej si¢ stromo wznosita. Przecinat ja
potok rwacy na dot. Po wejsciu na gore, wojownicy znalezli si¢ w dzikim lesie, w ktdérym jeszcze nie
postata ludzka noga. Okazato sie¢, ze Apacz znat doktadnie drogg. Jechat bezpiecznie, jak gdyby miat
przed sobg utorowang Sciezke biegngcg miedzy drzewami, najpierw ostro pod gore, potem rowno, a
wreszcie, po drugiej stronie, posrdd rozrzuconych olbrzymich gtazow, ku dolinie.

Nagle przed oddzialem rozlegt si¢ straszliwy toskot, przypominajacy dynamitowy wybuch. Potem
dobiegl jakby huk armatni, nastepnie zabrzmiata nieprzerwana salwa, ktéra zmienita si¢ w trzask,
syk, gwizd, Swist, jak gdyby zapalono olbrzymie race.

- Uff! - zawotatl Mezny Bawo6t. - Co to?

- To jest K'un- tui- temba, Paszcza Piekta - odpowiedziat Winnetou.

- M9j brat ustyszat gtos Paszczy. Zaraz zacznie pluc.

Przejechat tylko kilka krokow, osadzit rumaka 1 zwrdcit si¢ do swoich wojownikow:

- Moi bracia mogg si¢ zblizy¢. Tam na dole otworzyta si¢ Paszcza Piekla.

- Indianie stali pod skalng $sciang, ktora spadata pionowo w dot na kilkaset stop. Na dole biegta
dolina rzeki Kraterow. Wprost przed nimi, z drugiej strony, bit z ziemi wysoki na pie¢dziesiagt stop
stup wody o siedmiometrowej Srednicy. Na gorze stup ten tworzyl kulisty grzyb, z ktorego strzelaty
ku niebu trzystumetrowe potoki. Woda byta goraca, gdyz masa na pol przejrzystej lawy otaczata
gigantyczny nurt. Za tym groznym cudem natury Sciana brzegowa cofata si¢ 1 tworzyta gleboka
kotline, na ktérej brzegu odpoczywato zachodzace stonce. Promienie padaty na stup wody, ktory 1$nit
przepicknymi kolorami. Gdyby widzowie przygladali si¢ z innej strony, zobaczyliby setki
wspaniatych tecz.

- Uff, uff! - zawolali prawie wszyscy Indianie. W6dz Szoszonow zwrdcit si¢ do Winnetou:

- Czemu mdj brat nazywa to miejsce K'un- tui- temba, Paszcza Piekta? Czy nie powinna si¢ raczej
nazywa¢ Tab- tui- temba, Usta Niebios? Oihtka- petay nigdy jeszcze nie widzial nic réwnie
wspaniatego!

- M¢; brat nie powinien ufa¢ pozorom. Zte czesto wydaje si¢ picknym, ale cztowiek madry patrzy
do konca.



Oczy zachwyconych Indian spoczywaty jeszcze na wspanialym obrazie, gdy nagle rozlegt si¢
grzmot 1 w jednej chwili widowisko ulegto zmianie. Stup wody runagt. Przez kilka sekund panowata
cisza, nagle ustyszano ghluchy, grzmigcy odglos, po czym otwor poczal ziongé brazowozottym?
pierscieniami pary, ktore buchaty coraz szybciej z dojmujagcym Swistem. Pojedyncze pierscienie
skupity si¢ w stup dymu. Teraz wytrysnegta ciemna masa lawy, si¢gajac tak wysoko, jak poprzednio
strumien 1 rozsiewajgc nieprzyjemny odor. Wraz z lawg strzelity w gore poszczegdlne glazy z
gluchym, wscieklym hukiem, wydawalo si¢, ze rycza drapiezniki w menazerii. Eksplozja
nastgpowala z przerwami, podczas ktorych z otworéw rozbrzmiewaty pojekiwania 1 Swisty, ktore
przywodzily na mysl jeczace dusze potgpiencow.

- Kats- angwa! - To okropne! - zawotat Megzny Bawo6t.

- No - zapytal z uSmiechem Winnetou - - czy moj brat 1 teraz nazwie ten otwor Ustami Niebios?

- O, nie! Oby wszyscy nasi wrogowie byli pogrzebani na dole! Czy nie lepiej opusci¢ to straszne
miejsce?

- Tak, ale wtasnie nad Paszczg Piekta rozbijemy oboz.

- Uff! Czy tak dyktuje koniecznos$¢? Zapach jest okropny.

- Prawda. Lecz paszcza wyta dzi$ juz ostatni raz. Nie zatruje wiec nosOw Szoszonow.

Apacz zaprowadzit swoich towarzyszy wzdtuz zbocza do miejsca, ktére mogto nadawac si¢ na
obozowisko. Calg $ciang skalng wchtongt przed wiekami krater; mi¢kka ziemia obsuneta si¢ i
utworzyta nasyp pokryty gesto zgnitym na pot drzewem 1 pojedynczymi skatami. Goéra byta stroma 1
nie wydawatla si¢ niebezpieczna.

- Czy moj brat chce zej$¢ na dot? - zapytal Oihtka- petay Apacza.

- Tak. Nie ma innej drogi.

- Czy grunt nie jest bagnisty ? Mozemy w nim utkngc.

- To moze si¢ tatwo zdarzyC, jesli nie bedziemy ostrozni. Winnetou, kiedy byt tutaj kiedys z Old
Shatterhandem, doktadnie zbadat te tereny. Gdzieniegdzie skorupa ziemi jest dosS¢ cienka, nie
przekracza szeroko$ci dtoni. Ale Winnetou pojedzie na czele. Jego rumak jest madry 1 ominie
niebezpieczne miejsca. Niechaj moi bracia jadg za mna.

Skierowat konia do brzegu i pozwolil mu zej$¢ na dot. Indianie z ocigganiem poszli za jego
przyktadem. Gdy zobaczyli, ze kon Winnetou ostroznie badat kopytem miejsce zanim postapit krok
naprzod, zdali si¢ catkowicie na kierownictwo Apacza.

- Niech moi bracia jadg ggsiego - rozkazat - aby ziemia nie dzwigata zbyt wielkiego cigzaru. Gdy
kon zacznie si¢ zapadac jezdziec powinien natychmiast §ciggna¢ go cuglami 1 cofnac.

Na szczescie obylo sie bez wypadku. Udato si¢ oming¢ miejsca bardzo niebezpieczne 1 wreszcie
jezdzcy dotarli do rzeki. Woda byta nagrzana; powierzchnia potyskiwata niebiesko i zielono jak
oliwa, podczas gdy nieco dalej przezroczyste 1 jasne fale uderzaty o brzegi. Tu wilasnie
przeprawiono si¢ Sepy skalne Strona 97/115 May Karol

bez trudu przez rzeke. Nastepnie Winnetou skierowat si¢ ku Paszczy Piekta.

JezdZzcy ostroznie dojechali do brzegu wulkanu. Zajrzeli do czterdziestometrowej gltebi, w ktore;j
byto cicho 1 spokojnie. Lecz rozrzucone dokota kawatki zastygtej lawy Swiadczyty, ze przed kilkoma
minutami dziataty podziemne sity.

Teraz Winnetou wskazal na kotling 1 rzekt:

- Tam wznosi si¢ grobowiec wodza Siuksow Ogallalla, ktérego pokonat Old Shatterhand.
Niechaj moi bracia jadg za mng! Kotlina miata ksztalt kota o $rednicy okoto pdt mili angielskie;.
Przylegte $ciany byty tak strome, ze nie sposob byto na nie wejs¢. Posrodku kotliny wznosit si¢
pagorek z kamieni pokryty skamieniata magma, ktora tworzyta twarda i1 suchg mas¢. Byl wysoki na



cztery 1 dlugi na siedem metrow. W wierzchotku tkwity tuki 1 oszczepy. Pagérek zdobity emblematy
wojenne 1 zatobne, mocno juz wystrzepione.

- Tutaj - rzekt Winnetou - spoczywa Zty Ogief, najsilniejszy wojownik Ogallalla 1 dwaj
wojownicy, ktorych pokonata pigs¢ Old Shatterhanda. Siedza na swych rumakach, z bronig na
kolanach, z tarczag w lewej 1 tomahawkiem w prawej rece. A tam na gorze znajdowat si¢ Old
Shatterhand zanim rozpoczeta si¢ walka, w ktorej zranit Ogallalla jednego po drugim. Nie chciat ich
zabijac, a Siuksowie nie mogli dosiegng¢ mysliwego swoimi kulami, bo ochraniat go Wielki Duch
biatych.

Moéwiac to wskazat na prawo, ku skale, gdzie na wysokos$ci pietnastu metrow nad Paszcza Piekta
wznosit si¢ wyskok najezony wielkimi gltazami, wysokosci dorostego cztowieka. Stad az do dotu
biegl szereg podobnych, ale o wiele mniejszych stopni, po ktorych mozna byto, cho¢ z trudem,
wdrapac si¢ na gore. Ale jak potrafit to zrobi¢ Old Shatterhand nie schodzac z konia, w jaki sposob
tego dokonat to naprawde nie wiadomo.

Mezny Bawot powoli objechat grobowiec 1 zapytal Winnetou:

- Jak mysli moj brat, kiedy Siuksowie Ogallalla przybeda nad rzeke Kraterow?

- Mozliwe, ze dzisiaj wieczorem.

- A wigc niech znajda spladrowany grobowiec swojego wodza i obu wojownikéw. Niech wiatr
rozrzuci ich prochy na wszystkie strony, a kosci niech znikng w otchtani, aby dusze musialy tam w
glebi lamentowaé wraz z K'un- p'a, wraz z Wykletym przez Wielkiego Ducha. WezZcie tomahawki 1
rozsypcie pagorek!

Zeskoczyt z konia 1 gotowy do czynu, chwycit za topor.

- Stoj! - zatrzymal go Winnetou. - Old Shatterhand zostawit pokonanym skalpy, a nawet sam
pomagal wznies¢ grobowiec! Odwazny wojownik nie walczy z koS¢mi umartych. Wielki Duch
pragnie, aby umarli spoczywali w pokoju, a Winnetou ochroni grob. Howgh!

Zawrocit konia 1 nie ogladajac si¢ wrocil nad Paszcze.

Zaden przyjaciel nie przeméwil dotad w taki sposéb do Oihtka- petaya, a jednak wodz nie
odwazyl si¢ przeciwstawi¢ Winnetou. Mruknat tylko: "Ugh! " 1 pojechat za Apaczem. Zdecydowana
postawa Apacza nadata jego stowom ton rozkazu.

Zapadal wieczor, kiedy Apacz zatrzymat konia 1 zsiadt z niego. Zimne Zrédto bito ze skaty 1
wpadato do rzeki. Pomijajac zrodto, miejsce nie nadawato si¢ na ob6dz. Wodzem Apaczow musiaty
kierowa¢ szczegdlne, ukryte powody. Przytwierdzit uzde do kotka, podtozyt derke pod glowe 1
wyciggnal si¢ w poblizu skaly. Szoszoni poszli za jego przyktadem. Niektorzy siedzieli obok siebie 1
cicho rozmawiali. Oihtka- petay nie pamigtajac o niedawnej urazie, potozyl si¢ przy Winnetou.
Sciemnito si¢ zupelie. Uptyneto wiele godzin. Zdawato sie, ze Apacz §pi smacznie - ale nagle
zerwal si¢ na rowne nogi 1 rzekt do Oihtka- petaya: - Moi bracia moga leze¢ spokojnie. Winnetou
wyruszy na zwiady. Po chwili znikt w mroku nocy. Szoszoni postanowili czuwa¢ do jego powrotu.

Byta potnoc, kiedy wrocit. Zameldowat:

- Hong- pe- teh- keh, Cigzki Mokasyn, obozuje ze swoimi ludzmi nad Woda Diabta. Ma przy
sobie niedzwiedziarza oraz jego pigciu towarzyszy, a takze waszych braci, ktorzy opuscili nas w
nocy. Old Shatterhand zapewne czuwa w poblizu. Moi bracia mogg spa¢. Winnetou wraz z Oihtka-
petayem o §wicie podkradng si¢ jeszcze raz nad Wode Diabta. Howgh!

Ledwie zaczat szarze¢ Swit, Winnetou obudzit wodza Szoszonow. Szli ostroznie, bez szmeru. Od
Paszczy Piekla do Wody Diabta droga wynosita zapewne mil¢ angielska. Rzeka w poblizu obozu
wroga tworzyla zakregt. Stojac tam za skala oba; wodzowie mogli obserwowac Siuksow, ktorzy
sprowadzili konie, po czym zabrali si¢ do $niadania. Winnetou spojrzat na wyzyne prawego



wybrzeza, skad powinien byt nadejs$¢ jego biaty brat.

- Uff] - rzekt. - Jest juz Old Shatterhand.

- Gdzie? - zapytal Oihtka- petay.

- Tam na gorze.

- Nie mozna go dojrze¢. Tamro$nie ggsty las.

- Tak, ale czy moj brat nie widzi wron, ktore fruwajg nad drzewami? Zaktdcono ich spokoj. Old
Shatterhand cofnie si¢ 1 przeprawi przez rzek¢ w niewidocznym miejscu. Potem napadnie na wrogow
1 skieruje ich do brzegu rzeki. W tym samym czasie musimy sta¢ przy Paszczy Piekla, aby Siuksom
odcig¢ drogg 1 zapedzi¢ ich do kotliny Grobowca Wodza. Niech moj brat si¢ $§pieszy, bo nie mamy
wiele czasu.

Wrécili do swoich wojownikéw, dali im odpowiednie wskazoéwki 1 przygotowali si¢ do walki.
Niebawem z podziemi rozlegt si¢ gluchy huk.

- Woda Diabta podnosi swoj glos - oswiadczyl Winnetou.

- Wkrotce zacznie plu¢ Paszcza Piekta. Cofnijmy si¢, aby nas nie trafita.

Wiedzial, ze kratery tacza si¢ pod ziemig, a wigc wycofat swoich wojownikow o kilkanascie
metrow do tytu. Wybuch nie trwat dlugo, gdy odglosy jego umilkty, postyszeli okrzyk wojenny
trzydzistu Szoszonow 1 Upsarokéw, ktorzy w owej chwili wpadli na Siukséw Ogallalla. Nastgpito to,
co przewidziat Winnetou. Paszcza Piekta zaczela swoja dzialalnos$¢, tak samo jak wieczorem
poprzedniego dnia. Z grzmotem i rykiem wzniost si¢ stup wody 1 strzelal na wszystkie strony
strumieniami. Ten wodospad byt dla Winnetou 1 jego wojownikow wspaniala zastong, ukryl ich
bowiem przed oczami uciekajacych Siuksow. Apacz skierowat konia na bok, aby ogarng¢ wzrokiem
sytuacje. Widzial, jak nadjezdzajg rozsypani Ogallalla, beztadnie pedzeni strachem.

- Nadchodzg! - zawotal. - Gdy dam znak, wyrwiemy si¢ spoza plujacej Paszczy Piekla 1 nie
przepuscimy ich miedzy Paszcza a rzeka. Beda musieli zboczy¢ na lewo do doliny Grobowca. Jednak
nie strzelajcie! Przerazenie zapedzi ich tam gdzie trzeba!

Pierwsi Siuksowie Ogallalla byli juz zupetnie blisko. Cheieli pedzi¢ przed siebre wzdhuz rzeki,
ale nagle Winnetou ukazat si¢ spoza stupa wody. Jego "liiiiiii! " przeszylo przerazliwie powietrze.
Szoszoni wtorowali. Uciekinierzy, widzac, ze droga zostata zagrodzona, wykonali ¢wier¢ obrotu i
pomkneli ku kotlinie. Za uciekajgcymi Siuksami ukazata si¢ skupiona grupa wielu jezdzcoéw. Byt to
pedzacy w galopie thum czerwonych 1 bialych z wodzem Ogallalla, z niedzwiedziarzem 1 Hobble-
Frankiem posrodku . Jency, przywigzani do rumakow, pomkneli na spotkanie swoich zbawcow. Ale
nagle postyszeli krzyki. Wotal Marcin Baumann, Wohkadeh 1 Murzyn Bob; ktorzy zauwazyli, ze wodz
pociaggnal za sobg Baumanna. Frank ustyszal krzyki, odwrocit si¢ 1 zobaczyt w jakim
niebezpieczenstwie znalazt si¢ jego przyjaciel. Mimo wiezow tydkami skierowal konia ku
Murzynowi.

- Tnij, Bobie! Szybko, szybko!

Bob rozcial peta. Frank zeskoczyl z konia, wyrwat tomahawk z rgki jednego z zastrzelonych przez
Shatterhanda wrogdw, szybko dosiadt rumaka 1 puscit si¢ w pogon za wodzem Ogallalla. Bob byt
bez konia, Marcin 1 Wohkadeh natomiast mieli ciata tak obolate od wi¢zow, ze nie mogli pospieszy¢
z pomocg. Mogli tylko krzycze€, zwracajac uwage Jemmy'ego. Gruby obejrzal si¢, po czym zawotat
do swego dlugiego przyjaciela:

- Davy, trzeba wraca¢! Siuks porwat Baumanna!

Bob stat juz przy nich i1 rozcinat rzemienie. Jemmy wyrwal mu ndz i pogalopowat za Sasem. Za
nim cwalowat nieuzbrojony Davy. Teraz nadjechali Szoszoni 1 Upsarokowie. W tym samym czasie
do brzegu dotart Old Shatterhand, trzymajac za uzde konia Boba. Nikt w tym zamieszaniu nie zwracat



na niego uwagi, natomiast on widziat wszystko.

Masz swego konia 1 flintg, dzielny Bobie - zawotal wreczajac Murzynowi cugle i bron. - Uwolnij
reszte zwigzanych. A potem §piesz za nami!

Wybrzeze miedzy Paszcza Piekta 1 Wodg Diabta wygladato jak pole bitwy. Siuksowie Ogallalla,
Upsarokowie, Szoszoni 1 biali krzyczeli wniebogtosy. Uciekinierzy ratowali si¢, kazdy na wtasng
reke. Przyjaciele wymijali wrogow 1 przepuszczali ich, majac na celu tylko uwolnienie Baumanna.

Old Shatterhand stat wysoko w strzemionach, trzymajac sztucer w rgku. Byt na tytach, ale jego
kon galopowat ledwie dotykajac ziemi, wiec niebawem doscignat Upsarokow 1 pigtnastu Szoszonow.

- Powoli! - zawotal wymijajac ich. - Pedzcie Siuksow! Tam jest Winnetou, ktoéry ich nie
przepusci. Zaden nie powinien umkna¢, ale nie wolno ich zabijaé!

Westmani pedzili naprzéd wymijajac wrogéw 1 przyjaciot. Rumak Shatterhanda mknat jak na
skrzydtach. Trzeba bylo doscigna¢ wspomniang grupe zanim nastapi nieszcze$cie. Kon matego Sasa
nie byl szlachetnym biegunem. Ale Frank ryczat tak przerazliwie 1 tak poganial rumaka rekojescia
tomahawka, ze rumak pedzit jak szalony. Oczywiscie, to nie moglto trwac dlugo. Wreszcie udato sig
doscigna¢ wodza Siuksow Ogallalla. Sas przyblizyt konia, podnidst tomahawk 1 krzyknat:

Szonka, ta ha na, deh peh! Psie, podejdz! Zle z toba!

- Tszi- ga szi tsza legh- tsza! - odpart szyderczo wddz- Nedzny karle, bij!

Zwrocil si¢ do Franka 1 pig$cig odparowat uderzenie podbijajac do goéry reke Sasa, z ktorej od
razu wypadta bron. Natgpnie wyrwal n6z zza pasa, aby zabi¢ bytego lesniczego.

- Frank, uwazaj! - zawotat Jemmy rozpedzajac konia.

- Nie boj si¢! odpart Frank. - Czerwonoskory nie zabije mnie tak tatwo! Nie przestrzeli po raz
drugi ndég uczciwego Sasa.

Cofngt swego rumaka o krok, aby wodz nie mogt trafi¢ 1 Smialym susem skoczyl na konia
Ciezkiego Mokasyna. Objat Siuksa, przycisngt mu rgce do ciata. Wodz ryknat z wsciektoscia.
Usitowat uwolni¢ rece, ale na prézno, gdyz Frank trzymat go z catej sity.

- Stusznie! - krzyknat Jemmy. - Nie puszczaj! Spiesze z pomoca!

- Poépiesz sie troszeczke! Scisnaé takiego draba to nie drobnostka!

Wszystko odbyto si¢ z btyskawiczng szybkoscia, szybciej niz mozna to opisac. Ogallalla trzymat
w prawej rece noz, a w lewej cugle konia Baumanna. Szarpat si¢, wstawat w siodle - daremnie! Nie
zdotat si¢ wydosta¢ z objecia Franka.

Baumann byt zwigzany 1 nie moglt nic zrobi¢, ale zachecat Franka, aby mocno trzymat wroga.
Dzielny Sas odpowiedzial, cho¢ sapat juz z wysitku:

- Dobrze! Obejmuje go jak waz boa 1 nie puszczg pdki mi ptuca nie pekna!

Ogallalla nie mogt panowac nad koniem, ktory biegt wolniej. Dzigki temu Jemmy, a potem 1 Davy
zdotali go dopedzi¢. Grubas zblizyt si¢ do Baumanna 1 nozem Boba przecigt mu wigzy.

- Halloo, gora nasi! - krzyknat. - Niech pan wyrwie cugle z reki Cigzkiemu Mokasynow1!

Baumann zamierzal to zrobic, ale nie starczytlo mu sity. Jemmy probowat poda¢ mu n6z, ale nie
mogl, gdyz Siuksowie zauwazyli, w jakiej sytuacji znalazt si¢ wodz. Dwaj Ogallalla natarli teraz ze
wsciektoscig na grubasa, a trzeci zamierzyl si¢ na Franka. Widzac to Davy uderzyt konia miedzy
uszy. Wierzchowiec pomknat jak strzata i znalazl si¢ obok Indianina. Davy schwytat Indianina za
kotnierz, wyrwat go z siodta i cisngt na ziemie.

- Hura! Allelyja! - krzykngt Hobble- Frank. - To byt ratunek w ostatniej chwili
niebezpieczenstwa. Ale teraz co predzej niech pan tapie wodza za czub, bo nie dam rady!

- Juz! - odpowiedziat Dtugi Davy.



Wyciggnat rece do wodza, aby go wysadzi¢ z siodta, ale w tej samej chwili ziemig wstrzasnat
straszliwy huk. Konie cofnety si¢ w zamiesza- niu, Davy z trudem utrzymat si¢ w siodle. Jemmy,
ktory musiatl si¢ obroni¢ przed dwoma napastnikami, zostat stragcony z konia, a to samo zdarzyto si¢
Baumannowi.

Cata gromada zblizyta si¢ bowiem do Paszczy Piekta. Woda opadia 1 ze straszliwym grzmotem
szlam wzniost si¢ do gory. Bryzgi brudnej, goragcej wody tryskaty na wszystkie strony.

Kon wodza ze strachu rungl na kolana, ale podniost si¢ 1 zwracajgc si¢ na lewo pomknat ku
rzece. Stalo sie to w momencie, kiedy Old Shatterhand podjechat do grupy toczqcej si¢ po ziemi.

Zamierzal wlasciwie pomoc dzielnemu Frankowi, ale zrezygnowat z tego zamiaru, poniewaz obaj
Siuksowie zeskoczyli z koni 1 wpadli na Grubego Jemmy'ego. Dtugi Davy mial wiele ktopotu ze
swym przerazonym wierzchowcem - nie mégt pomoc przyjacielowi. Old Shatterhand musiat szybko
ratowac grubasa. Osadzit rumaka, zeskoczyt na ziemi¢ 1 dwoma uderzeniami kolby ogluszyt obu
czerwonoskorych. Winnetou tymczasem obsadzit przej$cie miedzy Paszcza Piekla a rzeka. Chciat
zagrodzi¢ droge Siuksom Ogallalla 1 zapedzi¢ ich do kotliny.

To mu si¢ powiodto. Uciekinierzy, ujrzeli jego oddzial 1 zawrdcili ku kotlinie. Przebieg
opisanych wypadkow byt tak btyskawiczny, ze Apacz nie zdazyl wzig¢ udziatu w walce. Teraz
nadarzata si¢ okazja zeby poméc Hobble- Frankowi, ktory siedzagc za wodzem i trzymajac go mocno,
mknat na przerazonym koniu ku rzece tak szybko, ze ledwie mozna byto zapobiec katastrofie. Widzac
to Apacz ruszyt mu naprzeciw, a za nim wielu Szoszonéw.

Wodz Siukséw zrozumial niebezpieczenstwo. Przerazenie 1 strach podwoity jego sity. Wyciagnat
ramiona w gore, gwaltownie uderzyt Franka tokciami 1 wyrwat si¢ z uscisku.

- Gin! - zawotal czerwonoskory 1 pchngt nozem w tyl, aby przebi¢ nim odwaznego Sasa.

Frank szybko si¢ odchylit. Unikngl ciosu. Nie majac broni przypomnial sobie cios Old
Shatterhanda. Lewg r¢ka chwycit wroga za gardto, prawa piescig grzmotnat go w skron z taka sita, ze
zdawato mu sie, ze roztrzaskal sobie wtasng pies¢. Cigzki Mokasyn zwist ogluszony. Nim Sas zdazyt
zatrzyma¢ konia byli juz na brzegu. Rumak skoczyt poteznym susem do rzeki. Dwaj jezdzcy
wystrzelili ponad gtlowa zwierzecia. Kon pozbawiony ciezaru, zawrdcit powoli 1 wyszedt na brzeg.
Winnetou dotart do rzeki. Zeskoczyt z konia 1 przytozyt strzelbe, aby w momencie rozpoczecia walki
w wodzie, rozstrzygna¢ ja celnym strzalem. Przez chwile nie bylo wida¢ Zadnego z nich. Tylko
kapelusz Franka pomkngl z pradem rzeki. Po chwili jaki§ Szoszon wyciggnat go przy pomocy
dtugiego kija. Niebawem dosy¢ daleko od brzegu wytonita si¢ ozdobiona pidérami glowa Indianina, a
za nig w pewnej odleglosci glowa Franka. Dzielny bialy rozejrzat si¢ dokota, zobaczyl Siuksa 1
szybko podptynat do niego. Czerwonoskory nie zemdlat, ale byt na p6t ogluszony, mimo to. Maty Sas
natart na niego jak drapiezny szczupak, skoczyl wodzowi na plecy, chwycit lewa rgka za czupryne 1
zaczal uderza¢ prawa piescig. Ogallalla zniknat pod woda, a za nim Frank. Utworzyl si¢ wir. Po
chwili pokazata si¢ reka wodza 1 znow znikta, nastepnie wylonity si¢ nogi 1 poty fraka biatego
mysliwego - zaciekla walka odbywata si¢ pod powierzchnia wody. Winnetou nie mogt pomoc
przyjacielowi strzalem, cisngl wigc strzelbg, aby skoczy¢ do wody. Ale wreszcie wynurzyt sig
Hobble- Frank, kaszlac 1 plujgc. Rozejrzat si¢ na wszystkie strony 1 zawotat:

- Czy wodz jeszcze w wodzie?

Skierowat pytanie do Old Shatterhanda, Diugiego Davy'ego i Grubego Jemmy'ego, ktorzy staneli
wtasnie na brzegu. Nie czekajac na odpowiedz dat znowu nura. Po kilku chwilach ukazat si¢ ciggnac
za wlosy pokonanego Siuksa 1 podptyngt powoli do brzegu. Powitano go radosnymi okrzykami.

Przekrzyczat ich wszystkich:

- Cicho badzcie! Gdzie si¢ podziat moj kapelusz? Czy nie widzial go zaden z taskawych



widzow?

Nie! - odpowiedziano.

- Biada! Czyzbym miat przez tego Ogallalla straci¢ swoje cenne strusie pioro? O, jest, widze go
na glowie tamtego Szoszona! Zaraz pociaggne go do odpowiedzialnosci!

Podbiegl do Indianina, aby odebra¢ swoje nakrycie gtowy. Dopiero potem gotéw byt przyjac
wyrazy uznania.

- Kosztowato mnie to wiele wysitku - rzekt. - Ale to drobnostka."

"Veni, vidi, vici"*, jak powiedzial Hannibal do Wallensteina, a ja dokonatem tego czynu z taka
samg tatwoscia.

Powiedziat to Cezar - wtracit Jemmy - a o Wallensteinie historia powszechna nic jeszcze nie
wiedziata.

- Niech pan milczy, z taski swojej, panie Jakubie Pfefferkorn! Co wie wie o panu historia
powszechna? Niech pan wskoczy na konia Ci¢zkiego Mokasyna, potem na tym koniu do wody 1
przerywajac tam wodzowi ni¢ zycia - a wtedy bedzie pan mogt si¢ zabawia¢ w aptekarsko- tacinskie
pomysty! Ale nie inaczej! Mnie natomiast, przyszle pokolenia wystawig w tym miejscu marmurowy
pomnik. A moj duch bedzie zasiadat przy nim w ciche noce 1 bedzie si¢ cieszyt, ze nie na prozno zyt i
skakat do rzeki krateréw. Spoko6j moim popiotom!

Nie byloby w tym nic dziwnego, gdyby wszyscy po tej przemowie wybuchneli wesolym
smiechem. Ale nikomu nie bylo do $Smiechu. Zapal tego oryginata o gotebim sercu udzielit sig¢
otoczeniu. Winnetou uscisngt mu rgke 1 rzekt:

- Ni'nte ken ni szo! - Jeste§ dzielnym megzem!

Nastepnie Apacz wymownym ruchem dat znak Old Shatterhandowi, ze pozostawia go tutaj, sam
zas dosiadl konia 1 wraz ze swoimi Szoszonami pojechat do wylotu kotliny, gdzie w gebi skupili si¢
Siuksowie Ogallalla. Po drodze spotkat przywodce Upsarokow 1 Moh- awa, syna wodza Szoszonow,
wraz z wojownikami. Gdy olbrzym Upsaroka ustyszat, ze jego $miertelny wrog, Ciezki Mokasyn,
lezy nad rzeka, popedzit tam co kon wyskoczy. Kiedy nadjechat, wodz Ogallalla dzigki staraniom
Old Shatterhanda wracat do przytomnosci. Zwigzano go starannie. Upsaroka zeskoczyl z konia,
wyrwatl ndz zza pasa 1 zawotat:

- Oto jest pies Siuks Ogallalla, ktory mnie pozbawit ucha! Niech w zamian odda za zycia swoj
skalp!

Chciat na nim uklekna¢, aby zedrze¢ skalp, ale Old Shatterhand powstrzymat go 1 rzekt:

- Jeniec jest wtasnoscig naszego biatego bratai Hobble- Franka. Nikt inny nie moze decydowac o
jego losie.

Nastgpita ostra wymiana stow, z ktérej zwycigsko wyszedt Old Shatterhand. Upsaroka cofnat si¢
pomrukujac co$ pod nosem. Baumann, niedzwiedziarz, przycisngt Franka do serca. Dwaj przyja-
ciele byli bardzo wzruszeni.

- Tobie, wierny druhu, przede wszystkim zawdzi¢gczam swoje ocalenie rzekl niedzwiedziarz. -
Jak zdotates sprowadzi¢ az tylu zbawcow?

Wzruszony Frank wskazat ku rzece i rzekt:

Tam nadchodzg inni, bardziej zastugujacy na podzigkowanie niz ja.

Baumann ujrzat swoich pieciu towarzyszy, ktorzy wraz z nim wpadli w niewole. Przed nimi
jechat Marcin, Wohkadeh 1 Bob. Baumann wyszedt im naprzeciw. Gdy Murzyn ujrzal swego pana,
zeskoczyt z konia, podbiegt do niego 1 zawotat:

- O panie, mdj drogi, dobry panie Baumann! Wreszcie pan Bob mie¢ swoj sercem kochany pan!
Teraz pan Bob umrze¢ z radosci. Teraz pan Bob skakac¢ 1 Spiewac ze szczgscia 1 pekna¢ z zachwytu.



O, pan Bob by¢ wesoty, by¢ szczesliwy, by¢ radosny!

Baumann chcial obja¢ Murzyna, ale Bob cofnat si¢ i rzekt:

- Nie, pan nie obja¢ pana Boba, bo pan Bob zabi¢ cuchngce zwierzg 1 wcigz jeszcze mie¢ zly
zapach.

- Ach, co takiego? Spieszytes mnie uratowaé, wigc musze cie uscisnac!

Po chwili nadjechat Marcin. Ojciec 1 syn padli sobie w objecia.

- Moje dziecko, moj syn! - zawotal Baumann. - Znow jesteSmy razem 1 nic juz nas nie roztaczy!
Ale musiates si¢ nacierpie¢! Spojrz, jakie masz pokaleczone rece!

- A ty ojcze masz jeszcze bardziej, o wiele bardziej! Ale to si¢ szybko zagoi, odzyskasz zdrowie i
sity. Teraz trzeba podziekowaé naszym wybawcom. Z Wohkadehem, moim przyjacielem, Grubym
Jemmy'm 1 Dtugim Davy'm juz wczoraj] mogles si¢ rozméwic. Ale tu stoi Old 1 Shatterhand, to przede
wszystkim jemu 1 Winnetou zawdzigczam zycie,

- Wiem o tym i martwi mnie, Ze teraz moge im po prostu, tylko podzigkowac.

Wyciggnal do 'Old Shatterhanda obie rece. L.zy perlity sie na jego zapadnigtych policzkach. Old
Shatterhand uscisngl pokaleczone dtonie, wskazat na niebo 1 rzekt serdecznie:

- Niech pan nie dzigkuje ludziom, drogi przyjacielu, ale naszemu Panu w niebiosach, ze dal ci
dosy¢ sity, abys mogl znies¢ nieopisane cierpienia. ByliSmy tylko narzedziem. Jemu nalezy przestac
nasze dzigkczynienia 1 modty.

Zdjat kapelusz 1 zaintonowat piesn dzigkczynng. Pozostali takze odkryli glowy. Gdy skonczyt,
rozleglto si¢ powszechne - gtosne "Amen"!

Zwigzany wodz Siuksow przygladat sie temu zdumionym spojrzeniem. Podniesiono go, aby
zaprowadzi¢ do wylotu kotliny, gdzie czekat

Winnetou z Szoszonami 1 Upsarokami.

Old Shatterhand wjechat wraz z Apaczem do kotliny, aby obejrze¢ wroga 1 zda¢ sobie sprawe z
sytuacji. Zamienili kilka stow. Tak bowiem przenikali wzajemnie swoje mysli, ze mogli si¢
porozumiewa¢ monosylabami. Niebawem wrocili do swoich. Oihtka- petay podszedt do nich 1
zapytal:

- Co teraz zamierzajg pocza¢ moi bracia?

- Wiemy - rzekt Old Shatterhand - Ze nasi czerwoni bracia majg taki sam glos co my. A wigc
wypalimy fajke narady. Przedtem jednak chce¢ porozmawia¢ z Hong- peh- te- kehem, wodzem
Siuksow Ogallalla. Zsiadt z konia, a za nim réwniez Winnetou. Ustawiono si¢ dokota jenca. Old
Shatterhand podszedt blizej 1 rzekt:

- Ci¢zki Mokasyn wpadl w rece wrogow. Jego wojownicy, zamknieci miedzy skatami, sa
rowniez zgubieni. Nie mogg nigdzie uciec 1 zging od naszych kut, jesli wodz nie postara si¢ ich
uratowac.

Urwat oczekujac odpowiedzi Ciezkiego Mokasyna. Poniewaz jednak wodz milczatl, wiec dodat:

- Niech moj czerwony brat powie czy zrozumiat moje stowa?

Czerwonoskory podniost gtowe, obrzucit Shatterhanda nienawistnym spojrzeniem 1 splungt. To
byta jego odpowiedz.

- Czy wodz Ogallalla ma przed sobg parszywe zwierze, ze osmielit si¢ splungc?

- Wakon tana? - Stara baba! - rzekt zapytany.

- Ciezki Mokasyn oslept. Nie umie odrézni¢ mgznego wojownika od starej kobiety.

- Kot- o pun- krai szonka! Tysigc pséw! syknat jeniec.

Niektorzy z otaczajacych go Indian wsciekle mrukneli. Old Shatterhand skarcit ich spojrzeniem,
pochylit si¢ 1 ku zdumieniu otaczajacych, a zwtaszcza jenca, rozciagl mu peta.



- Niech wddz Ogallalla wie - rzekl - Ze nie rozmawia z nim stara kobieta ani pies, lecz
mezczyzna. Niech si¢ podniesie! Indianin podnidst si¢ natychmiast. Jakkolwiek zwykt panowac¢ nad
rysami twarzy, nie mogt teraz ukry¢ zaklopotania. Zamiast odpowiedzie¢ uderzeniem na jego
obrazliwe stowa, uwolniono go z wigzow?

- Otworzcie koto! - rozkazatl Old Shatterhand.

Wojownicy skupili si¢, dziegki czemu Siuks mogt zobaczy¢ wnetrze kotliny. Ujrzat swych
wojownikow za Grobowcem Wodza. Wida¢ bylo, ze Siuksowie si¢ naradzajg. Czy nie mogt uciec?
W najlepszym razie dotartby do swoich wojownikow, w najgorszym padiby od kuli, co byto lepsze
od meczenskiej §mierci przy palu.

Old Shatterhand dostrzegt ten szczego6lny btysk w jego oczach. Rzekt:

- Cigzki Mokasyn pragnie uciec. Niech nie probuje! Jego imie méwi, ze stawia wielkie kroki, ale
nasze nogi sg lekkie jak lot wrobli, a nasze kule nigdy nie chybiajg. Niech na mnie spojrzy 1 powie
CZy mnie zna.

- Hong- peh- te- keh nie oglada kulawego wilka! - mrukngt Ogallalla.

- Czy Old Shatterhand jest kulawym wilkiem? Czy tam nie stoi Winnetou, wodz Apaczow,
ktorego 1imig jest bardziej stynne niz imi¢ jakiegokolwiek wodza Siuksow?

- Uff! - krzyknat jeniec.

Nie spodziewat si¢, ze ma przed sobg tych dwoch znakomitych westmanow. Spogladajac to na
jednego, to znow na drugiego, zmieniat wyraz twarzy. Patrzyl na nich z szacunkiem. Old Shatterhand
dodat: - Stoja tu takze inni waleczni wojownicy. Wodz Ogallalla widzi tu Oihtka- petaya, przywodce
Szoszonow 1 Moh- awa, jego syna. Obok stoi Kanteh- pehta, niepokonany maz lekow Upsarokow.
Tam dalej Davy- honskeh 1 Jemmy- petahtszeh. Bedziesz... Urwal, poniewaz w tej chwili rozlegt sie
taki grzmot, ze konie stanely deba, a odwazni wojownicy drgneli. W dolinie rozbrzmiewatl dtugi,
ryczacy odglos. Ziemia drgneta pod stopamu struchlatych mezczyzn. Z rozsianych po catej dolinie
otworow wznosity si¢ geste klteby pary, tu szaroniebieskie, tam znow zotte, czerwone lub ciemne.
Sciemnito sie od wulkanicznych wyziewow i strumieni szlamu o niezno$nym, duszacym zapachu.

Nie mozna byto zrobi¢ nawet dwudziestu czy trzydziestu krokow. Nalezato si¢ wystrzegac
gorgcych strumieni lawy 1 wody. Nastgpito nieopisane zamieszanie. Konie zerwaly si¢ 1 pomknety
galopem. Ludzie krzyczeli i1 rozbiegli si¢ na wszystkie strony. Z gtebi kotliny rozlegat si¢ przerazony
krzyk Ogallalla. Konie Siukséw rowniez uciekty ku wylotowi kotliny. Niektore wpadaty do otworow
1 natychmiast nikty pod warstwa szlamu. Inne przedarly si¢ przez biwakujacych u wyjscia biatych i
dzerwonoskorych, wzmagajac zamieszanie.

Old Shatterhand od poczatku zachowat zimng krew. Od razu po pierwszym huku schwytal wodza
Szoszonow, aby uniemozliwi¢ mu ucieczke. Po chwili jednak musiat pusci¢ Mokasyna chcac uniknaé
niebezpiecznego strumienia. Wpadl przy tym na Grubego Jemmy'ego, ktory rungt 1 trzymajac sig
kurczowo Old Shatterhanda pociggnal go za sobg.

Ciezki Mokasyn ze strachu nie myslat nawet o ucieczce. Wkrotce jednak zorientowat sie, ze
wtasnie nadarza si¢ okazja.

Wydajac zwycieski okrzyk pobiegt ku dolinie. Ale nie oddalit si¢

znacznie. Musial wyming¢ Boba, ktory btyskawicznym ruchem uderzyt go kolba po glowie,
jednak sita ciosu powalita jego samego. Murzyn chciat si¢ zerwac, gdy stratowat go jeden z
przerazonych koni. Nie mogt si¢ wiec podnies¢. Krzyczat tylko:

- W6dz ucieka¢! Za nim! Za nim!

Cie¢zki Mokasyn, ogluszony uderzeniem Boba, zachwial si¢ pod ciosem, ale juz po chwili pobiegt
dalej. Marcin, syn niedzwiedziarza, ustyszal krzyk Murzyna. Widziat uciekajagcego wodza i



pospieszyt za nim. Czy kat jego ojca mogt uciec? Nie! Ciato dzielnego chlopca byto pokaleczone
wigzami, nie miat tez przy sobie zadnej broni, a jednak wytezajac wszystkie sity pobiegl za Cigzkim
Mokasynem.

Siuks nawet nie ogladal si¢ za siebie. Sadzil, ze nikt go nie Sciga i1 catg uwage skupit na drodze,
ktorg podazat do grobowca. Tu byto najwiecej niebezpiecznych otwordw. Skierowal si¢ zatem na
prawo, ku $cianie doliny, aby wzdtuz niej bezpiecznie 1 tatwiej dotrze¢ do celu. Ta droga nie byla
lepsza. Tam roOwniez bylo tyle parujgcych otworow, ze stale musiat je wymijac. Nieraz juz podnosit
noge do skoku 1 przekonywat si¢, ze to, co uwazal za staty lad, jest lepka, niezglgbiong masg. Unikat
smierci tylko dzigki btyskawicznym zwrotom. Co sekunde¢ otwieraty si¢ przed nim szczeliny, musiat
wiec nieraz, kiedy bylo juz za p6zno na wycofanie si¢, skokiem przesadza¢ otchtanie zatracenia.
Ponadto odczuwal skutki uderzenia kolbg. Glowa mu cigzyla, przed oczami plongta tuna, pluca
odmawiaty postuszenstwa, a nogi powoli omdlewaty. Chcial przez chwile wypocza¢. Obejrzatl sie
po raz pierwszy 1 jakby przez krwawg mgle zobaczyt zblizajacego si¢ przesladowce. Nie widziat
rysOw twarzy, nie spostrzegl, ze gonit go tylko chiopiec. Przerazony pomknat dalej. Nie mial przy
sobie broni, a sadzit, ze wrdg jest uzbrojony. Dokad mial uciec? Przed nim, za nim 1 z lewej strony;
ziongly otwarte przepascie, grozace zaglada. Z prawej strony wznosita si¢ pionowa skata.
Wyczerpywaly sie resztki sit. Zrozumial, Ze jest zgubiony.

Ale w tej samej chwili ujrzat wznoszace si¢ na ukos ku gorze stopnie, dwa, trzy, cztery 1 wiecej.
Byly to ztomy, gdzie kiedy§ Old Shatterhand szukal ratunku. Tylko tedy wodz Ogallalla mogt sie
wydosta¢! Wytezyt ostatnie sity 1 wspinal si¢ na coraz wyzszy stopien... Tymczasem wulkan
zaprzestawal swej dzialalno$ci, rownie raptownie jak zaczat. Wkrotce powietrze stalo sig
przejrzyste. Dzieki temu Bob spostrzegt co si¢ dzieje na skalnej Scianie. Krzyknat przerazliwie 1
zawotal:

- Pan Marcin! M9j dobry, kochany pan Marcin! Wo6dz chcie¢ go zabi¢, ale pan Bob ratowac!

Wskazal na krawedz skalng 1 pobiegl ku niej. Wohkadeh dogonit wodza. Zapasnicy walczyli na
smier¢ 1 zycie. Cigzki Mokasyn ztapat Marcina poteznymi rekami 1 usitowat stragci¢ go w przepasc.
Na szczescie dla Marcina byt on wyczerpany 1 prawie ogluszony. Zreczny 1 odwazny chiopiec
wywijat mu si¢ z ragk. W pewnej chwili Marcin wyrwat si¢ z rgk Mokasyna, cofnat si¢ jak najdale;j 1
zrozbiegu wpadt calg sitg na wodza.

Ogallalla stracit rownowage, zamachat w powietrzu rgkami, stracit grunt pod nogami i rungt ze
skaty z okrzykiem przerazenia. Wpadt do ziejacego na dole krateru. Straszliwa paszcza natychmiast
go wchtongta. Wszyscy zgromadzeni w dolinie przygladali si¢ tej walce. Z przedniej czgsci rozlegl
si¢ radosny krzyk, z gltebi za$ wycie Siukséw Ogallalla, ktorzy musieli si¢ przygladaé, jak chiopiec
pokonal ich wodza. Nad catym zgietkiem gérowal jednak glos Boba, ktory skakat przez kamienie 1 z
gto$nymi okrzykami zachwytu wpadt w objecia zwycigzey.

- Dzielny chtopak! o§wiadczyl Jemmy. - Serce mi drzato o niego. A panu, panie Frank?

- No, a jakze - odpart Sas ocierajac tz¢ radosci. - Spocitem si¢ ze strachu. Odwazny mtodzieniec
zwyciezyl, nie bedziemy wigc mieli wiele ktopotu z Ogallalla. Zmusimy ich, aby zgieli karki pod
kulinarnym jarzmem.

Kulinarnym? Chyba pan mysli. . .

- Niech pan milczy z taski swojej! - przerwat surowo Frank.

W tak uroczystym momencie nie bede si¢ z panem sprzeczat. Widze, ze Siuksowie Ogallalla
muszg si¢ uspokoil. Zawrze si¢ zatem powszechny, mi¢dzynarodowy pokoj, w ktérym 1 my dwaj
wezmiemy udziat. Niech mi pan poda rgke!

Uscisngt reke rozeSmianego grubasa i podszedt do Marcina Baumanna, ktory wracal wraz z



Bobem.

Wszyscy winszowali Marcinowi wyrazami najwyzszego uznania. Old Shatterhand za$ zwrocit si¢
do zebranych: - Panowie, zostawcie teraz konie, ktore sa juz bezpieczne. R6z- biegly sie tylko
wierzchowce Ogallalla. Ci ludzie musza pojaé, ze nie majg juz zadnych szans. Musza si¢ poddac,
cho¢by pod wrazeniem podziemnych mocy 1 $mierci wodza. Zostance tutaj! P6jde do Siuksow wraz z
Winnetou. Za pot godziny bedziemy wiedzieli, czy poleje si¢ krew, czy nie.

Z wodzem Apaczow poszedt do grobowca, za ktorym schronili si¢ Ogallalla. Na tak Smiaty czyn
mogli si¢ odwazy¢ tylko ci dwaj ludzie, sSwiadomi, ze ich imiona beda dla wrogdw gwarancjg ich
bezpieczenstwa. Jemmy 1 Davy rozmawiali szeptem. Postanowili poprze¢ pokojowe zamiary Old
Shatterhanda. Czerwonoskorym sojusznikom nie bardzo odpowiadato oszczedzanie wroga. Natomiast
niedzwiedziarzijego pieciu towarzyszy palali pragnieniem zemsty. Nie mogli zapomnie¢ 1 nie chcieli
darowac¢ doznanych cierpien podczas niewoli u Siukséw.

Tak wigc obaj przyjaciele zgromadzili obecnych dokota siebie.

Jemmy wyglosil krotkie przemowienie, w ktorym dowodzit, ze tagodne postepowanie lezy w
interesie obu stron. Wprawdzie mozna bylo przewidzie¢, ze w razie walki Ogallalla polegna, ale ile
krwi ludzkiej by przy tym poptyneto? A poza tym nalezato si¢ spodziewac, ze 1 inne szczepy Siuksow
wykopia topér wojenny, aby si¢ zem$ci¢ na sprawcach jeszcze jednej walki miedzy biatymi 1
Indianami. Na zakonczenie dodat: Szoszoni 1 Upsarokowie sg mgznymi wojownikami i1 zadne plemi¢
nie dorOwna im mestwem. Ale Siuksow jest tylu, ile piasku na pustyni. Jesli dojdzie do wojny, ile
0jcoOw, matek, zon 1 dzieci Szoszondéw 1 Upsarokow bedzie optakiwac swoich synéw, mezow, ojcow!
Rozwazcie, ze wasz los spoczywa w waszych rekach. Old Shatterhand 1 Winnetou uprowadzili
Meznego Bawotu i jego syna Moh- awa z ich obozu 1 pokonat 1 Ogniste Serce 1 Stokrotnego Grzmota.
Moglismy wybi¢ co do nogi wszystkich wojownikow, ale oszczedziliSmy ich, gdyz Wielki Duch
kocha swe dzieci 1 pragnie, aby zyly ze sobg w zgodzie. Howoh! Mowa ta wywarta wielkie
wrazenie. Baumann 1 jego uratowani towarzysze gotowi byli wyrzec si¢ zemsty. Indianie milczeniem
przy- znali stuszno$¢ mowcy. Tylko jeden z nich byt bardzo niezadowolony, mianowicie przywodca
Upsarokow.

- Ciezki Mokasyn zranit mnie! - rzekt. - Czy Ogallalla nie powinni za to odpokutowac?

Mokasyn nie zyje. Lawa wchtoneta go wraz z jego skalpem. Jestes pomszczony.

- Ale Ogallalla ukradli nam leki!

- Beda musieli je zwrdcié. Jestes silnym mezczyzng 1 mogtbys$ zabi¢ wielu wrogow. Ale "silny
niedzwiedz" jest dumny - nie musi zmiazdzy¢ matego, tchorzliwego szczura.

To porownanie poskutkowato bardziej niz dluga mowa. Pochlebstwo dobrze usposobito
olbrzyma. Byl przeciez zwyci¢zcg. Mogt albo zabi¢ wroga, albo wybaczy¢. Umilkt.

Niebawem wrocili Old Shatterhand 1 Winnetou na czele Ogallalla, ktorzy szli gesiego dtugim
szeregiem. Ztozyli bron 1 cofngli si¢, milczeniem wyrazajac swojg kapitulacje. Stali z pochylonymi
glowami 1 smutnymi minami. Nieszczg$cie uderzylo w nich tak niespodziewanie 1 gwaltownie, ze
byli troch¢ oszolomieni. Jemmy zrelacjonowal swoja mowe 1 jej skutki Old Shatterhandowi.
Ogromnie ucieszony mysliwy uscisngl mu 1 rgke 1 zawotat do Ogallalla: - Wojownicy Ogallalla
oddali bron, poniewaz przyrzeklem darowa¢ im zycie. Ciezki Mokasyn zgingt, tak jak obaj kaci
Wohkadeha 1 Marcina. To wystarczy. Niech wojownicy SiuksOw wezma bron z powrotem.
Pomozemy im takze odszuka¢ konie. Niech miedzy nami zapanuje pokoj. Nad grobowcem wodza
bedziemy razem z wami rozpamigtywa¢ wojownikow, ktorzy padli z mojej rgki. Niech topor wojny
mi¢dzy nami 1 Ogallalla zostanie zakopany. A potem niech moi czerwoni bracia wrocg na swoje
tereny, gdzie bedg mogli opowiada¢ o dobrych ludziach, ktérzy nie zabijaja pokonanych wrogéow 1 o



Wielkim Manitou bladych twarzy, ktory kazal kocha¢ nawet wrogdéw. Powiedziatem.

Ogallalla oniemieli stuchajgc tej radosnej niespodzianki. Po prostu nie Smieli uwierzy¢ w tak
pomyslny obrot sprawy. Podniesli bron, i1 otoczyli z rado$cig znakomitego mysliwego. Nawet
przywodca Upsarokoéw byt zadowolony gdy sie dowiedzial, ze odzyska wszystkie leki. Konie nie
uciekly daleko. Latwo byto je schwyta¢. Sprowadzono zwtoki obu wojownikdéw zastrzelonych przez
Old Shatterhanda 1 pogrzebano je w poblizu grobowca. Dzien mingl na powaznych ceremoniach
zatobnych, po czym wszyscy zgodnie opuscili niezdrowe miejsce 1 udali si¢ do lasu, aby nalezycie
wypocza¢ po przebytych trudach. Wieczorem, kiedy przyjaciele 1 wrogowie siedzieli razem przy
ogniskach 1 gwarzyli o przygodach, Frank odezwat si¢ do Grubego Jemmy'ego:

- Najlepsza czescig naszego dramatu jest zakonczenie. Przebaczono 1 zapomniano. Od urodzenia
nie jestem zbyt wielkim zwolennikiem zabdjstwa 1 rozlewu krwi, gdyz: "nie czyn drugiemu co tobie
niemito". ZwyciezyliSmy. PokazaliSmy wrogom, Ze jesteSmy bohaterami. Pozostaje tylko jedno. Chce
pan wiedzie¢, co?

- Co?

- Kto si¢ lubi, ten si¢ czubi. Stale si¢ sprzeczamy tylko dlatego, ze sobie sprzyjamy. A wiec
przyznajmy si¢ do przyjazni 1 zawrzyjmy braterstwo. No, zgoda? Tak?

- Tak! - rzekt Jemmy.

- Cho¢ w objecia, serce moje! Nareszcie, nareszcie spetni si¢ to, co juz szillerowska "Radosc¢,
boska iskro bogow" tak pieknie zapowiadata: Twoje wiezy zndw splataja to, co nierozsadek rozni.
Frank 1 Jemmy przetapiajg zawis¢ na braterskiej kuzni!

Przygotowano na podstawie bookini.pl
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