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KSIEGA PIERWSZA

Kiedy Dorian Hawkmoon, ostatni ksigze Koln, zerwal Czerwony Amulet z szyi Szalonego Boga i
przejgl

jego moc, wrocit wraz z Huillamem d'Avercem oraz Oladahnem z Gor do Kamargu, gdzie hrabia
Brass

i jego corka Yisselda i wierny przyjaciel, filozof Bowgentle, razem z wszystkimi mieszkancami
bronili

krainy obleganej przez hordy Mrocznego Imperium, ktorym dowodzit zaciekty wrog Hawkmoona,
baron

Meliadus z Kroiden. Mroczne Imperium tak bardzo urosto w site, Ze zagrazato nawet swietnie

chronionej prowincji kamarskiej. Gdyby zdobylo jq, Meliadus posiadtby Yisselde, pozostatych
usmiercit

stosujqc straszliwe tortury, a caty Kamarg obrocit w proch. Ocalenie przyniosty potezne sity,
zdolne do

izolowania fragmentow czasu i przestrzeni, ktore — uwolnione ze starozytnej machiny widmowcow

pozwolity ludziom schronic¢ sie w innym wymiarze Ziemi. Tym sposobem uzyskali azyl —
sanktuarium w

jakims innym Kamargu, gdzie nie istnialo zlo i terror Granbretanu. Wiedzieli jednak, ze gdyby

krystaliczna maszyna kiedykolwiek ulegla zniszczeniu, natychmiast zostaliby przeniesieni z
powrotem

do chaosu witasciwych im czasu i przestrzeni. Chwilowo mogli cieszy¢ sie spokojem, ale
Hawkmoon

coraz czesciej zaciskatl dlon na rekojesci swego miecza, rozmyslajgc nad losami ich ojczystego
swiata...

Wielka Historia Magicznej Laski

ROZDZIAL 1



OSTATNIE MIASTO

Posepni jezdzcy, zanoszac sie kaszlem od gestego czarnego dymu unoszacego si¢ z doliny, spinali
ostrogami bojowe rumaki, kierujgc je w gore btotnistego stoku wzgorza.

Zapadal zmierzch, stonce chylito si¢ ku zachodowi, groteskowo wydtuzajac ich cienie. W pdtmroku
zdawalo si¢, ze to gigantyczne stworzenia o glowach bestii, a nie ludzie dosiadajg koni.

Kazdy dzwigat splamiong w bojach chorggiew, kazdy miat na sobie wielka, przypominajaca
ksztaltem

pysk zwierzecia maske z metalu nabijanego drogimi kamieniami i1 nosit ci¢zka zbroje ze stali, spizu 1
srebra, ozdobiong herbem swego rodu, pogieta 1 zakrwawiong, a w okrytych rekawicami dtoniach
Sciskali miecze zbroczone krwig setek pomordowanych niewinnych ludzi.

Szesciu jezdzcodw dotarto do szczytu wzgorza, zatrzymato parskajace rumaki 1 wbito w ziemie
chorggwie, ktore w cieplym napltywajacym z doliny wietrze zatrzepotaty niczym skrzydta drapieznych
ptaszysk.

Maska przedstawiajgca wilka zwrocita si¢ ku glowie muchy, matpa spojrzata na kozta, a szczur jak
gdyby wyszczerzyt zeby w triumfalnym usmiechu do psa. Bestie Mrocznego Imperium — kazdy byt
wodzem wielotysiecznej armii — popatrzyly ponad dolinami 1 wzgdrzami w strong morza, po czym
skierowaty spojrzenia z powrotem na ptongce u ich stop miasto, z ktorego wcigz dobiegaty gtosne
wrzaski mordowanych 1 torturowanych.

Stonce zaszto 1 zapadta noc, a sprawiajgce teraz wrazenie jeszcze jasniejszych ognie zagraty
refleksami

na ciemnych metalowych maskach Lordow Granbretanu.

— C6z, moi panowie — odezwat si¢ baron Meliadus, Wielki Konstabl Zakonu Wilka 1 Naczelny
Wodz

Armii Zdobywcow, glebokim, wibrujacym i rezonujagcym pod olbrzymim tbem Wilka glosem. —
Teraz

juz cala Europa znajduyje si¢ pod naszym panowaniem.



Mygel Holst, chudy jak szkielet arcyksigze Londry, dowodzacy Zakonem Kozta, zaSmiat si¢ na glos:
— Owszem, cata Europa. Nie zostala nawet jedna piedz obcej ziemi. A poza tym nalezy juz do nas
olbrzymia cz¢§¢ Wschodu. — Hetm pochylit si¢ w uklonie wyrazajacym satysfakcje, a w rubinowych
oczach odbijajgcych blask ptomieni zagraty ztosliwe btlyska.

— Juz wkrotce — mruknat radosnie Adaz Promp, Mistrz Zakonu Psa — caly Swiat bedzie nasz.
Caty!

Baronowie Granbretanu, wtadcy kontynentu, niezrownani stratedzy 1 rycerze o szalenczej odwadze,
gardzacy wlasnym zyciem, istoty o zepsutych duszach i1 chorych umystach, nienawidzacy wszystkiego,
czego nie doprowadzili jeszcze do ruiny, dzierzacy wtadze nie ograniczong zadnymi regutami

moralnymi, potezni sitg nie opartg na sprawiedliwosci, zasmiali si¢ uradowant, spogladajac na
smierc¢

ostatniego miasta Europy, ktore im si¢ opierato. A bylo to bardzo stare miasto. Nosito nazwe Atena.
— Caly swiat — rzekt Jerek Nankenseen, Rycerz Zakonu Muchy — z wyjatkiem ukrytego Kamargu...
Baron Meliadus ucicht nagle 1 wykonat gest, jakby chcial uderzy¢ swego kompana.

Wysadzana kamieniami owadzia maska Jereka Nankenseena zwrocila si¢ nieco w strong Meliadusa,
a

dobywajacy sie spod niej glos brzmial niezwykle uszczypliwie:

— Czyz nie wystarcza ci, ze si¢ ich pozbytes, moj drogi baronie?

— Nie — warknat Mistrz Wilkow. — Nie wystarcza.

— Nie mogg nam w zaden sposob zagrozi¢ — mrukngt baron Brenal Farnu w szczurzej masce. — Jak
twierdza

nasi naukowcy, znikneli w jakim$§ pozaziemskim wymiarze, w innym czasie 1 przestrzeni. Nie
mozemy

ich dosiegna¢, ale tez nie s3 w stanie dosiegna¢ nas. Cieszmy si¢ wiec sukcesem, porzu¢my smutne
mys$li o Hawkmoonie 1 hrabi Brassie...

— Ja nie mogg!



— A moze co innego nie daje ci spokoju, bracie baronie? — Jerek Nankenseen wyraznie drwil z
mezczyzny, ktory niejednokrotnie byt jego przeciwnikiem w morderczych pojedynkach w Londrze. —
Moze chodzi ci o te¢ niedostepng Yisselde? Czyzby to mitos¢ kierowata tobg, moj panie? Dozgonna
mitos¢?

Tamten przez dtuzszg chwile nie odpowiadat, jedynie palce zaci$nigte kurczowo na rekojesci miecza

swiadczyly o jego furii. Lecz gdy ponownie rozlegt si¢ dzwieczny glos, brzmial juz zupetnie
spokojnie,

niemal beztrosko:

— Moim motywem jest wylgcznie zemsta, baronie Jereku Nankenseenie...

— Jeste$ bardzo porywczym cztowiekiem, baronie... — stwierdzit oschle Nankenseen.

Meliadus szybkim ruchem schowat miecz do pochwy i siggnagwszy po swoja choraggiew, wyciagnat
drzewce z ziemi.

— Oni zniewazyli naszego Krola-Imperatora, nasz kraj, a takze mnie. Pojmat t¢ dziewczyne dla
wtasnej

przyjemnosci, ale nie bedzie mng kierowata zadna migkkos¢ serca ani tez zadna stabostka...
— Oczywiscie, ze nie — mruknat Jerek Nankenseen omalze protekcjonalnym tonem.

— Co si¢ tyczy pozostatych, takze dostarcza mi wiele uciechy... w wieziennych lochach Londry.
Dorian

Hawkmoon, hrabia Brass, filozof Bowgentle, ten nie-cztowiek Oladahn z Gor Butgarskich oraz
zdrajca

Huillam d'Averc, oni wszyscy beda cierpiec¢ katusze przez wiele lat. Przysi¢gam na Magiczng Laske!

Za nimi rozlegt si¢ jakis dzwiek. Spojrzeli réwnocze$nie do tylu1 w ciemnosciach dostrzegli
zadaszong

lektyke wnoszong na szczyt wzgorza przez tuzin atenskich jencow przykutych tancuchami do dragow.
W lektyce spoczywat
ekscentryczny Shenegar Trott, hrabia Sussex. Z pogarda odnosit si¢ do noszonych w Granbretanie

masek; skrywat oblicze pod srebrng ostong, niewiele wigkszg od ludzkiej twarzy, przedstawiajaca



jego
wtasne, karykaturalnie znieksztatcone rysy. Nie nalezal do zadnego zakonu, a byt tolerowany przez
Krola-Imperatora oraz caty dwor tylko z powodu niewyobrazalnego bogactwa 1 wrecz nadludzkiej

odwagi na polach bitew. Z pozoru sprawial wrazenie gnusnego gtupca, nosit bowiem stroje kapigce
od

klejnotow 1 demonstracyjnie okazywat znudzenie. W istocie cieszyl si¢ nawet wiekszymi niz
Meliadus

wzgledami Krola-Imperatora, gdyz jego rady niemal zawsze okazywaty si¢ znakomite. Widocznie
musiat ustysze¢ ostatnie stowa, gdyz odezwat si¢ zartobliwym tonem:

— To bardzo niebezpieczna przysi¢ga, moj drogi baronie. Pod kazdym wzgledem musi wywrze¢
takze

wplyw na losy cztowieka, ktory jg sktada...

— Miatem t¢ swiadomos¢, kiedy ja sktadatem — odpart Meliadus. — Znajde ich, hrabio
Shenegarze.

Prosze si¢ o to nie martwic.

— Przybylem tu — o$§wiadczyt Shenegar Trott — Zeby przypomnie¢ wam, panowie, 1z Krol-
Imperator

niecierpliwi si¢, by nas zobaczy¢ 1 ustysze¢ wiadomos¢, ze teraz juz cata Europa jest jego
wtasnoscia.

— Natychmiast wyruszam do Londry — odpart Meliadus. — Tam bede¢ mogl zasiggna¢ rady naszych
magikow--naukowcow i znalezé sposdb pojmania moich wrogdw. Zegnam, panowie.

Sciagnal wodze rumaka, zawrocit konia i ruszyt galopem w dot, odprowadzany spojrzeniami
pozostatych.

Zwierzece maski w stabym blasku ogni obrocity si¢ ku sobie.

— Jego osobliwa mentalno$¢ moze doprowadzi¢ do zguby nas wszystkich — szepnat ktorys z nich.

— Co za roznica? — zachichotat Shenegar Trott. — Jesli do tej pory my sami zdotamy zniszczy¢

wszystko...



Odpowiedzial mu glo$ny, chéralny §miech, dudnigcy w glgbiach wysadzanych klejnotami hetmow.
Byt

to smiech
szalencow, zywigcych rownie silng nienawi$¢ do samych siebie, jak 1 do catego §wiata.

W tym bowiem tkwita tajemnica potegi Lordow Mrocznego Imperium — nie umieli doceni¢ niczego
na

Ziemi, nie liczyty si¢ dla nich zadne ludzkie wartosci, nie cenili sobie nawet swoich wtasnych.
Nieustanne podboje, pustoszenie, sianie terroru i przemocy stanowily ich gtéwna rozrywke, jedyne
zajecie na wypetnienie wszystkich dni zywota. Walka byta dla nich 1i tylko najbardzie;
satysfakcjonujgcym sposobem zabicia nudy...

ROZDZIAL 11

TANIEC FLAMINGOW

O swicie, kiedy z legowisk posrdd trzcin wzbijaly si¢ stada gigantycznych szkartatnych flamingow 1
zaczynatly wykresla¢ na niebie figury swych niezwyktych rytualnych tancow, hrabia Brass zwykt

przystawac na brzegu bagnisk 1 spoglada¢ ponad tafla wody na dziwne konfiguracje mrocznych lagun
i

brunatnych wysepek, ktore w jego oczach wygladaty na hieroglify jakiego$ pierwotnego pisma.
Zawsze intrygowaty go ontologiczne rewelacje, jakie mogty kry¢ si¢ w tych wzorach; ostatnio zaczat
nawet badac¢ ptaki, trzciny 1 laguny, majac nadziej¢ znalez¢ klucz do owego tajemnego krajobrazu.

Byl przekonany, ze ukryty jest w nim jakis$ szyfr. By¢ moze tu zawarte zostaty odpowiedzi na pytania,
z

ktorych sam nawet nie w pelni zdawat sobie sprawe; niewykluczone, ze poznatby zrodta ngkajacego
go

poczucia narastajgcego zagrozenia, jakie odczuwal coraz silniej, zarowno psychicznie, jak i
fizycznie.

Wstato stonce, rozjasniajac wody delikatnym Swiattem. Hrabia Brass ustyszat jakis dzwiek,
odwrocit



si¢ 1 spostrzegt swojg corke Yisselde, ztotowlosg madonne lagun, w powtdczystej btekitnej sukni
sprawiajacg wrazenie istoty ponadnaturalnej, ktora na oklep dosiadata biatego rogatego kamarskiego
konia 1 u§miechata si¢ tajemniczo, jakby to ona posiadia pewien jemu wcigz wymykajacy si¢ sekret.
Hrabia, chcac unikna¢ spotkania, uczynit kilka szybkich

krokow wzdtuz brzegu, lecz ona dostrzegta go 1 skierowata si¢ w t¢ stron¢, machajac reka.

— Ojcze! Wezesnie dzis wstates! Ostatnio dzieje sie tak coraz czgscie;.

Hrabia Brass skingt gtowa, odwrdcit sie, popatrzyt raz jeszcze na wodg 1 trzciny, a nastepnie uniost
wzrok ku tanczacym ptakom, jak gdyby chciat je zaskoczy¢ 1 przechytrzy¢, pozna¢ w jakims
instynktownym, wieszczym przebtysku sekret owych niezwyktych, niemal obtgkanczych figur
kreslonych na niebie.

Yisselda zsiadta z konia 1 stangta obok niego.

— To nie s3 nasze flamingi, chociaz tak bardzo podobne — powiedziata. — Czy udato ci si¢ co$
dostrzec? Hrabia wzruszyl ramionami 1 uSmiechnat si¢ do niej.

— Nic. Gdzie podziewa si¢ Hawkmoon?

— W zamku. Spi jeszcze.

Hrabia Brass mruknat co$ 1 z gto§nym klasnieciem ztaczyt dtonie przed soba, jakby sktadat je do

desperackiej modlitwy, po czym zastuchat si¢ w dobiegajace z gory odglosy ci¢zkich uderzen
skrzydet.

Wreszcie rozluznit sig, ujat corke pod rami¢ 1 poprowadzit wzdtuz brzegu laguny.
— Wschod stonca — szepneta. — Taki pigkny. Hrabia ze zniecierpliwieniem machnat reka.
— Ty nie rozumiesz... — rzekt, lecz urwal nagle. Zdat sobie sprawe, ze ona nigdy nie spojrzy na ten

krajobraz jego oczyma. Kiedys probowat go jej opisac, ale szybko stracita zainteresowanie, nie
starala

si¢ nawet dostrzec znaczenia tajemnych wzorow, ktore on widziat wszedzie dookota — na wodzie, w

trzcinach, drzewach, w zachowaniu zwierzat licznie zamieszkujgcych ten Kamarg, nie mniej licznie,
niz



wystepowaly w tamtym Kamargu, jaki porzucili.

Dla niego wszystko to stanowito kwintesencje porzadku, dla niej za$ przedstawiato jedynie
przyjemny

widok — co$ pigknego, jak sama przyznawata, przez swdj pierwotny charakter.
Jedynie Bowgentle, filozof 1 poeta, jego stary przyjaciel, miat jakie$ pojecie o tym, co naprawde
zaprzatalo glowe

hrabiemu, chociaz 1 on utrzymywat, Ze nie jest to wynikiem oddziatywania charakteru krajobrazu,
lecz

przejawem szczegdlnych wlasciwosci umystu hrabiego Brassa.

— Jestes wycienczony 1 zdezorientowany — powtarzat Bowgentle. — Mechanizm systematyzujacy
twego umystu pracuje zbyt intensywnie, dlatego dostrzegasz w catym otoczeniu przejawy
uporzadkowania, ktore faktycznie sg tylko efektem twojego wtasnego przemeczenia 1 niepokoju...

Hrabia Brass zwykle zbywat te ttumaczenia kwas$ng ming, zaktadat spizowga zbroj¢ 1 wyruszat z
zamku

ku niezadowoleniu swych bliskich 1 przyjaciot. Spedzal wiele godzin badajac t¢ nowg kraine, ktora
tak

bardzo podobna byta do ojczystego Kamargu, tyle ze nie dostrzegato si¢ tu nawet §ladow
dziatalnos$ci

ludzkie;j.
— To cztowiek czynu, podobnie jak ja — zwykl mawia¢ Dorian Hawkmoon, matzonek Yisseldy. —

Obawiam si¢, ze coraz bardziej zamyka si¢ w sobie, szukajgc jakiego§ wazkiego problemu, w
ktorego

rozwigzanie moglby si¢ zaangazowac bez reszty.

— Wazkie problemy sprawiaja wrazenie nierozwigzywalnych — odpowiadal woéwczas Bowgentle 1
rozmowa dobiegata konca, gdyz Hawkmoon takze opuszczal zamek, zaciskajac dton na rekojesci
miecza.

W calym Zamku Brass, podobnie jak w lezacym u jego stop miasteczku, wyczuwato si¢ napiecie.



Ludzie chodzili zamysleni, uradowani skuteczng ucieczka przed terrorem Mrocznego Imperium,
niepewni jednak, czy zdotaja na dtuzej zapusci¢ korzenie w tej krainie, tak tudzgco podobnej do

porzuconego Kamargu. Na poczatku, kiedy si¢ tu znalezli, otoczenie wydawato si¢ im
znieksztatconym

odbiciem Kamargu 1 mienito si¢ wszystkimi kolorami teczy, te jednakze z uptywem czasu stopniowo,
jakby pod wplywem wspomnien ludzi, zmieniaty si¢ w naturalne barwy, tak ze obecnie trudno bylo
dostrzec jakakolwiek roznice w krajobrazie. Zyly tu stada rogatych koni, oswajajace sie latwo biate

bydlo oraz szkartatne flamingi, ktore mozna bylo wytresowac jako skrzydlate wierzchowce, mimo to
z

umystéw mieszkancoéw nie znikato poczucie zagrozenia ze
strony Mrocznego Imperium, szukajacego sposobu, by dosiegnag¢ ich nawet w tym wymiarze.
Dla Hawkmoona i hrabiego Brassa — a chyba takze 1 dla d'Averca, Bowgentle'a 1 Oladahna —

swiadomos¢ ta nie wigzala si¢ z tak silnym poczuciem zagrozenia. Chwilami powitaliby z rados$cia
jakas

realng napas¢ ze Swiata, z ktorego uciekli.
Podczas gdy hrabia Brass podziwial krajobrazy, szukajac sposobu przeniknig¢cia ich tajemnic, Dorian

Hawkmoon wyruszatl galopem $ciezkami wzdtuz brzegoéw lagun w poszukiwaniu wroga, ptoszac
stada

bydta 1 koni oraz podnoszac w powietrze cigzkie flamingi.

Pewnego dnia, kiedy wracat na pokrytym piang rumaku z kolejnej badawczej wyprawy na wybrzeze
niemal fioletowego morza, zwrocit uwage na flamingi, ktére zataczaly kota na niebie, to wznoszac si¢
spiralnie w pradach powietrznych, to znow szybujac w strone ziemi. Byto popotudnie, a gigantyczne
ptaki wykonywaty swQj taniec tylko o swicie, doszedl wigc do wniosku, ze zostaly sptoszone 1
postanowil poszuka¢ sprawcy.

Skierowat konia kreta Sciezka poprzez trzesawiska, a gdy znalazt si¢ pod stadem latajacych
flamingow,

stwierdzil, ze zataczajg kota nad niewielka wysepka porosnieta gesto trzcinami. Przyjrzat si¢ jej



uwaznie 1 po chwili odniost wrazenie, ze dostrzega co$ mi¢dzy trzcinami — co$ btyszczacego
CZerwono, przypominajacego szaty cztowieka.

W pierwszej chwili pomyslal, Ze to kto§ z miasteczka wybrat si¢ na polowanie na kaczki, ale po
chwili

zrozumial, ze w takim wypadku 6w cztowiek powinien przywita¢ si¢ z nim, a przynajmniej pomachaé
reka, zeby nie przeszkadzat w fowach.
Zdumiony skierowal konia w wode, doptynat do wysepki i1 po chwili znalazt si¢ na grzaskim gruncie.

Poteznie zbudowany wierzchowiec zaczat przedzierac si¢ przez morze trzcin, a ksigze Koln,
ponownie

dostrzegltszy przebtyski czerwieni, nabierat pewnosci, ze ukrywa si¢ tu cztowiek.
— Halo! — zawotal. — Kto tu jest?!

Nie otrzymal odpowiedzi. Pasmo falujacych trzcin Swiadczyto jednak, ze tamten rzucit si¢ do
ucieczki

na oslep.
— Kim jestes?! — krzyknat Hawkmoon, a przez mys] przemkneto mu, ze hordom Mrocznego

Imperium udato si¢ w koncu przedosta¢ do nich 1 ze wszedzie w trzcinach czajg si¢ zotdacy gotowi
do

przypuszczenia ataku na Zamek Brass.

Spiat konia do poscigu za ubranym na czerwono cztowiekiem 1 wkrotce dostrzegt go wyraznie, kiedy
obcy rzucit si¢ w wody laguny 1 zaczat ptynag¢ w kierunku brzegu.

— St6j! — zawotat Hawkmoon, lecz ptynacy nie zareagowat.

Ponownie skierowat konia w wodg 1 rumak skoczyt, rozbryzgujac piang. Uciekinier wdrapat si¢ na

przeciwlegly brzeg, obejrzat, a zobaczywszy Hawkmoona tuz za sobg odwrocit sie szybko,
wyciggajac

btyszczacy waski miecz niezwyktej dtugosci.
Lecz to nie miecz najbardziej zaskoczyt ksigcia Koln, ale wrazenie, iz przeciwnik w ogole nie ma

twarzy. Pomiedzy dtugimi, zmierzwionymi 1 posklejanymi wtosami widniata ciemna plama.



Hawkmoon wciagnat gteboko powietrze dobywajac miecza. Czyzby byt to mieszkaniec tego obcego
Swiata?

Zeskoczyt szybko z konia, kiedy tylko wierzchowiec znalazt si¢ na brzegu, 1 stanat przed tajemniczym
przeciwnikiem na szeroko rozstawionych nogach, wyciagajac przed siebie miecz. Zasmiat si¢ glosno,

dostrzegltszy, ze twarz cztowieka skrywa maska z cienkiej skory o tak waskich otworach na oczy 1
usta,

ze trudno je byto zauwazy¢ z wigkszej odlegtosci.
— Z czego si¢ Smiejesz? — zapytal donosnym glosem zamaskowany mezczyzna, zastaniajac sie¢

mieczem. — Nie masz powodu do §miechu, moj przyjacielu, poniewaz wkrotce pozegnasz si¢ z
zyciem.

— Kimze jeste$? — spytalt Hawkmoon. — Na razie dates si¢ tylko pozna¢ jako samochwata.

— Jestem z pewnoscig lepszym szermierzem od ciebie — odpart tamten. — Lepiej poddaj si¢ od
razu.

— Zatuje, ale nie moge uwierzy¢ na stowo w twoje

umiejetnosci szermiercze — rzekt z usmiechem Hawkmoon. — Dlaczego taki mistrz miecza miatby
paradowa¢ w tachmanach?

Ostrzem wskazat poplamiony czerwony kaftan obcego oraz spodnie 1 buty z popekanej skory; nie miat
nawet pochwy na miecz, nosit go w sznurowej petli zwieszajacej sie z konopnego pasa, do ktérego
przymocowana bylta takze pgkata sakwa. Dtonie mezczyzny zdobity pierscienie ze zwyktego szkla 1

masy plastycznej, a jego skora o ziemistej barwie zdradzata zty stan zdrowia. Byt wysoki, lecz
zylasty 1

wygladat na wyglodzonego.

— Jestes zebrakiem, jak sadz¢ — zauwazyt ironicznie Hawkmoon. — Gdzie ukradies ten miecz,
zebraku?

Obcy sapnat z wscieklosci 1 natart niespodzianie, po czym btyskawicznie si¢ cofngt. Jego ruchy byly

niewiarygodnie szybkie. Hawkmoon poczut piekacy bol na policzku, uniost dion do twarzy i
stwierdzil,



ze krwawi.

— Czy mam ci¢ zadzga¢ na Smier¢? — warknat nieznajomy. — Opus¢ swoj cigzki miecz 1 poddaj
sie.

Hawkmoon wybuchngt gtosnym smiechem.

— Swietnie! Wreszcie mam godnego przeciwnika. Nawet nie wiesz, z jakg rado$cig zmierze si¢ z
toba,

przyjacielu. Wiele czasu mingto, od kiedy moje uszy styszaty brzek stali! — Jeszcze to méwigc natart
na

zamaskowanego mezczyzne.

Obcy poczat si¢ zaciekle broni¢; parujgc udatnie ciosy wyprowadzat pchniecia, ktore Hawkmoonow1
v4

ledwoscig udawato sie w pore zablokowac. Ich stopy zagltebiaty sie w grzaskim gruncie, ale zaden
nie

przesungt si¢ nawet o krok — walczyli niespiesznie, z wielka wprawa, rozpoznajac w sobie
nawzajem

prawdziwych mistrzow fechtunku.

W ciggu godziny wyrownanej walki zaden z nich ani nie otrzymat, ani nie zdotat zada¢
przeciwnikowi

zadnych ran. Hawkmoon zdecydowat si¢ w koncu zmieni¢ taktyke — zaczai powoli wycofywac si¢ z
brzegu w strong wody.

Sadzac, ze ksigze Koln traci sity, zamaskowany mezczyzna nabrat pewnosci siebie 1 natart z jeszcze
wieksza szybkoscia, tak ze Hawkmoon musial skierowac cala uwage na parowanie ciosow.

Ksigze Dorian udal nagle, ze posliznat si¢ w blocie 1 przyklgknat na jedno kolano. Obcy skoczyt,
checac

zadac ostateczne pchniecie, ale miecz Hawkmoona wystrzelit jak btyskawica, uderzajac ptazem w

nadgarstek przeciwnika. Tamten wrzasnat 1 wypuscit bron z reki. Ksigze poderwat sig¢ 1
przycisngwszy

miecz obcego butem, skierowatl zarazem wtasne ostrze ku jego szyi.



— To sztuczka niegodna prawdziwego szermierza — warknat zamaskowany mezczyzna.

— Latwo si¢ nudz¢ — odpart Hawkmoon. — Miatem juz dosy¢ tej zabawy.

— [ coz teraz?

— Jak si¢ nazywasz? — zapytat ksigze Koln. — Gdy juz poznam twoje imi¢, chciatbym ujrzec twa
twarz, dowiedzie¢ sie, co turobisz, a potem, co chyba najwazniejsze, ustysze¢, w jaki sposob si¢ tu
dostates.

— Moje imi¢ bedzie ci znane — rzekt tamten dumnym tonem. — Nazywam si¢ Elvereza Tozer.

— Istotnie jest mi ono znane! — przyznat ostupiaty ksigze Koln.

ROZDZIAL 111



ELYEREZA TOZER

Elvereza Tozer w niczym nie przypominat cztowieka, jakiego Hawkmoon spodziewalby si¢ ujrze¢,
gdyby powiedziano mu, iz spotka najstynniejszego dramatopisarza Granbretanu — tworce, ktorego
dzieta podziwiane byty w Europie nawet przez tych ludzi, ktorzy gardzili wszystkim, co wigzato sie z
Mrocznym Imperium. Ostatnio niewiele bylo stycha¢ o autorze ,,Krola Stalina", ,,Tragedii Katina 1
Karny", ,,Ostatniego z Braldurow", ,,Annali", ,,Chirshila 1 Adulfa", ,,Komedii stali" oraz wielu innych

arcydziel, ale Hawkmoon ktadt to na karb toczacych si¢ wojen. Wyobrazatl sobie Tozera jako
cztowieka

Swietnie ubranego, w kazdej sytuacji pewnego siebie, zachowujacego sie swobodnie 1 sypigcego
madrosciami. Ku swemu zdumieniu zetknat si¢ z kims$ lepiej wtadajagcym mieczem niz stowami,
chetpliwym glupcem i fanfaronem odzianym w tachmany.

Przez caly droge, kiedy Sciezkami wiodacymi posrod bagien popychat Tozera koncem swego miecza
w

strong¢ Zamku Brass, zastanawiat si¢ nad tymi razagcymi sprzecznosciami. Czyzby 6w cztowiek
ktamat?

A jesli tak, to z jakich powodow chciat uchodzi¢ za znakomitego dramatopisarza?

Tozer maszerowal, wyraznie nie przejmujgc si¢ zmiang swojego potozenia, 1 pogwizdywat jakas
skoczng melodyjke.

Hawkmoon zatrzymat sie.

— Chwileczke — powiedzial, siegajac po wodze konia idgcego tuz za nim. Tozer odwrocit sig. Jego
oblicze nadal

skrywata maska. Ksigze byt tak zaskoczony ustyszawszy nazwisko dramaturga, ze zapomnial rozkazac¢
mu, by odstonit twarz.

— No c6z — mruknat Tozer rozgladajac si¢ dookota. — To przepigkna kraina, chociaz, jak sadze,
nie

znalaztbym tu zbyt licznej widowni...



— Tak — odpart zaktopotany Hawkmoon. — Owszem... Lepiej bedzie dosigs¢ rumaka. — Wskazat
rekg konia. — Siodto dla pana, mistrzu Tozer.

Kiedy tamten wspiat si¢ na siodto, Hawkmoon usadowil si¢ za nim, §ciggnat wodze 1 popedzit
wierzchowca klusem.

W ten sposob dos¢ szybko dotarli do bram miasta, min¢li je 1 zwolniwszy na kretych uliczkach
zaczeli

piac sie stromg droga ku murom Zamku Brass.

Kiedy dotarli na dziedziniec, zsiedli z konia, Hawkmoon przekazat wodze stajennemu 1 wskazujac
drzwi wiodace do gtéwnego holu rzekt do Tozera:

— Tedy, jesli taska.

Ten wzruszywszy nieznacznie ramionami, wolnym krokiem wszedt do srodka 1 poktonit si¢ dwom
mezczyznom stojacym przy wielkim kominku, w ktorym ptonagt ogien. Hawkmoon skingt im gtowa.
— Dzien dobry, panie Bowgentle, d'Avercu. Przyprowadzitem jenca...

— To wida¢ — odpart d'Averc, a na jego pociagtej, urodziwej twarzy odmalowat si¢ wyraz
skrywanego

zainteresowania. — Czyzby rycerze Granbretanu znéw stali u naszych bram?

— O ile zdazytem si¢ przekona¢, byl tylko ten jeden — oznajmit Hawkmoon. — Twierdzi, ze nazywa
si¢ Elvereza Tozer...

— Naprawde? — Emanujace zwykle spokojem oczy ascetycznego Bowgentle'a rozszerzyty si¢ ze
zdumienia. — Autor ,,Chirshila i Adulfa"? Trudno w to uwierzy¢.

Tozer uniost wysmukta dton i1 zaczal rozwigzywaé rzemienie mocujgce maske.

— Nie jest pan mi obcy — powiedziat. — Spotkalismy

si¢ dziesig¢ lat temu, kiedy przybytem do Malagi z moja nowg sztuka.

— Tak, pamigtam. Dyskutowalismy wtedy o kilku opublikowanych woéwczas panskich wierszach,
ktore

tak mi si¢ f podobaty... — Bowgentle pokrecit glowa. — Pan jest 1 Elvereza Tozerem, ale...



Maska opadta, odstaniajgc wychudzone, inteligentne oblicze o dtugim, waskim nosie 1 blade;,
ziemistej cerze, ktorej nie byta w stanie ukry¢ nawet skottuniona broda. Skéra nosita liczne slady
przebytej ospy.

— Przypominam sobie takze t¢ twarz, chociaz byla bardziej zaokraglona. Na Boga, co si¢ z panem
dziato? — zapytal cicho Bowgentle. — Czyzby szukatl pan schronienia przed wtasnymi ziomkami?
— Och — westchnat Tozer, obrzucajac Bowgentle'a uwaznym spojrzeniem. — Niewykluczone. Czy
nie poczgstowalby mnie pan szklaneczka wina? Czuje, ze potyczka z obecnym tu waszym walecznym
przyjacielem wycienczyta mnie.

— Co takiego? — wtracit d'Averc. — Czyzbyscie stoczyli walke?

— Na $mier¢ 1 zycie — odpart pos¢pnym gtosem Hawkmoon. — Mam wrazenie, ze mistrz Tozer nie
przybyt do 1 naszego Kamargu z misjg dobrej woli. Znalaztem go ws$rdd trzcin, na potudniu, gdzie si¢
ukrywat. Sadzg, ze zjawit si¢

tu jako szpieg. — Dlaczegoz to Elvereza Tozer, najstynniejszy dramatopisarz Swiata, miatby
szpiegowac? — stwierdzit Granbretanczyk pelnym pogardy, stanowczym tonem. Nie zabrzmiato to
jednak nazbyt przekonywajaco.

Bowgentle, skubigc warge, pociagnat za linke dzwonka, przyzywajac stuzgcego.

— Och, to wtasnie pan powinien nam to wyjasni¢ — rzekt Huillam d'Averc z wyraznym
rozbawieniem.

Zakastat t ostentacyjnie. — Prosz¢ mi wybaczy¢, to tylko drobne

przezigbienie. W tym zamku stale sg przeciagi... ] — Nie mialbym nic przeciwko temu — odpart
Tozer — gdyby mozna tu znalez¢ jakis$ przecigg. — Powiddt po

obecnych uwaznym wzrokiem. — Przeciag, ktéry pomogtby nam zapomnie¢ o wichurze, jesli wiecie,
co mam na mysli. Przeciag...

— Tak, owszem — wtracil pospiesznie Bowgentle 1 odwrodcit sie w strone wchodzacego stuzacego.



Dzban wina dla naszego goscia — polecit. — Czy chcialtby pan co$ zjes¢, mistrzu Tozer?

— ,,Zjadtbym nawet chleba z Babel 1 migsiwa z Marakhanu..." — odpart w zamysleniu Tozer. —
»Gdyz

owoce, ktore przynosza mi ghupcy, sg jedynie..."

— O tej porze mozemy zaproponowac ser — przerwat mu ironicznie d'Averc.

— ,,Annala", akt szOsty, scena pigta — mowit dalej Tozer. — Pamigta pan t¢ scene?

— Pamigtam — przytaknat d'Averc. — Zawsze uwazatem, zZe ta czg$¢ jest nieco stabsza od reszty.
— Subtelniejsza — odpart afektowanym tonem Tozer. — Subtelniejsza.

Wrécit stuzacy z winem 1 Tozer obstuzyt si¢ sam, napeiniajgc sporych rozmiarow kielich.

— Wymowa literatury — powiedziat — nie zawsze jest oczywista dla zwyktych prostakow. Za sto
lat

ludzie odczytaja ostatni akt ,,Annali" nie jako napisany w pospiechu i nie do konca przemyslany, jak
osadzili jacys$ gtupi krytycy, lecz jako zlozong strukture, ktdra stanowi w rzeczywistosci...

— Ja takze uwazam si¢ w jakim$ stopniu za pisarza — rzekt Bowgentle — ale musze przyznaé, ze nie
dostrzegam subtelnosci... Moze moglby pan to wyjasnic.

— Kiedy indziej — uciat Tozer, niedbale machngwszy reka. Wypit wino 1 ponownie napetnit
kielich.

— A na razie — powiedzial z naciskiem Hawkmoon — moze mégltby pan wyjasni¢ swoja obecnos¢
w

Kamargu. Mimo wszystko uwazalismy, ze jestesmy tu bezpieczni, a jednak...

— Jestescie bezpieczni, prosze si¢ nie obawia¢ — odpart Tozer. — Wytaczywszy mnie samego,
rzecz

jasna. Udato mi si¢ tu dosta¢ wykorzystujac site mojego umystu.

D'Averc z powatpiewaniem potart policzek.

— Wykorzystujac sitg... umystu? Jaka site?

— Starozytng wiedze, ktdra przekazal mi pewien mistrz filozofii, mieszkajacy wsrod nie zbadanych

dolin Yelu... — Tozer beknat i raz jeszcze napetnit kielich winem.



— Yel jest prowincjg Granbretanu, lezaca na potudniowym zachodzie, prawda? — zapytat
Bowgentle.

— Tak. To dzika, prawie bezludna kraina, zamieszkana przez ciemnoskorych barbarzyhcow, ktorzy
zyja w jamach w ziemi. Kiedy moja sztuka ,,Chirshil 1 Adulf" przyjeta zostata przez pewne frakcje na
dworze z oburzeniem, uznatem za rozsadne schroni¢ si¢ tam na jaki$§ czas, zostawiajac na pastwe
wrogow wszelkie moje dobra, pienigdze 1 kochanki. C6z mogtem wiedzie¢ o brudnej polityce? Skad
mogltem przypuszczaé, ze niektore fragmenty dzieta odzwierciedlaty, jak si¢ zdaje, dworskie intrygi.
— A zatem zostal pan zniestawiony? — rzeklt Hawkmoon, spogladajac na Tozera spod oka. Owa
historyjka mogta by¢ przeciez po prostu wymyslona.

— Wiecej, omal nie stracitem zycia. Zresztag w trakcie pobytu w tej dziczy grozito mi to takze...

— I tam spotkal pan filozofa, ktory nauczyt pana podrozowac poprzez rozne wymiary? Pozniej
przybyt

pan tu, szukajac schronienia? — Hawkmoon uwaznie §ledzit reakcje Tozera na te pytania.

— Nie... a w zasadzie tak... — odpart dramatopisarz. — Jesli mam by¢ szczery, nie wiedzialem
doktadnie, dokad zawedruje...

— Sadze, ze zostal pan tu przystany przez Krola-Imperatora, by dopomdc w zniszczeniu nas —
oznajmit Hawkmoon. — Mysle, mistrzu Tozer, Ze pan nas oklamuje.

— Oktamuje? A czymze jest klamstwo? Czym jest prawda? — Tozer uSmiechnat si¢ krzywo do
Hawkmoona 1 czknat glo$no.

— Prawda — odparl stanowczo ksigz¢ Koln — to petla ze sznura na panskiej szyi. Uwazam, ze

powinnisSmy pana powiesi¢. — Potart palcami matowy czarny kamien tkwigcy posrodku jego czota.

Nie s3 mi obce sztuczki Mrocznego Imperium. Za czgsto bywatem jego ofiarg, bym ryzykowat
ponowne uwigzienie. — Popatrzyt na pozostalych. — Nalegam, bysmy powiesili go niezwtocznie.
— Skad jednak mozemy wiedzie¢, czy rzeczywiscie nie jest on jedynym cztowiekiem, ktéremu udato

si¢ do nas dotrze¢? — rozsadnie zapytal d'Averc. — Nie mozemy dziata¢ w pospiechu,



Hawkmoonie.

— Jestem jedynym, przysi¢gam! — w glosie Tozera pojawity si¢ nerwowe tony. — Przyznaje,
dobrzy

panowie, ze polecono mi tu przyby¢. Gdybym si¢ nie zgodzit, stracitbym zycie w katakumbach
wieziennych Wielkiego Patacu. Kiedy posiadiem sekret starego filozofa, wrocitem do Londry z

nadzieja, ze owa moc pomoze mi stawi¢ czoto tym wszystkim na dworze, ktdrzy zywili do mnie
uraze.

Chciatem jedynie odzyska¢ poprzednig pozycje 1 wiedzie¢, ze nadal mam dla kogo pisac. Kiedy
jednak

powiedzialem im o nabytej wiedzy, natychmiast zagrozili mi $miercig, jesli nie zgodzg si¢ przedostac

tutaj 1 zniszczy€ to, dzigki czemu zdotaliscie znalez¢ schronienie w tym wymiarze... A zatem
przybytem

1 musze¢ przyznac, iz ciesze si¢, ze mogtem imuciec. Nie bytem nazbyt sktonny, by ryzykowa¢ wtasng
skore 1 wystepowac przeciwko wam, uczciwym ludziom, lecz...

— I nie zabezpieczyli si¢ w jaki§ sposob, aby mie¢ pewnos¢, ze pan wykona powierzone mu
zadanie? —

zapytal Hawkmoon. — To raczej dziwne.

— Jesli mam by¢ szczery — odpart Tozer, spuszczajac wzrok — odniostem wrazenie, ze nie do
konca

uwierzyli w mojg moc. Chyba chcieli tylko wyprobowac jej dziatanie. Musieli dozna¢ szoku, kiedy
przystalem na ich propozycje 1 w tej samej chwili znikngtem.

— Niepodobna, by Lordowie Mrocznego Imperium popelnili takie przeoczenie — mruknat d'Averc
marszczac brwi. — Z drugiej strony, jesli nie udato si¢ panu zdoby¢ naszego zaufania, nie widze
powodu, dla ktorego oni mieliby ufa¢. W kazdym razie nie jestem do konca przekonany, ze méwi pan
prawde.

— Czy powiedziatl im pan o tym starym filozofie? — zapytat Bowgentle. — Jesli tak, beda mogli
sami

posigs¢ ow sekret.



— Nie — odpart Tozer, chytrze typigc okiem. — Twierdzitem, Zze udalo mi si¢ samemu opanowac t¢
wiedzg podczas kilku samotnie spedzonych miesiecy.

— Nie ulega watpliwosci, ze nie potraktowali tego powaznie — u§miechnat si¢ d'Averc. Tozer
wygladat na zbolatego. Pociagnat jeszcze tyk wina.

— Trudno mi uwierzy¢, ze zdolny byl pan przedosta¢ si¢ do nas jedynie za pomocg swej woli —
przyznal Bowgentle. — Czy na pewno nie korzystat pan z zadnych srodkow...?

— Z 7adnych.

— Nie podoba mi si¢ to wszystko — stwierdzit ponurym glosem Hawkmoon. — Nawet jesli on
mowi

prawde, Lordowie Granbretanu zaczng si¢ teraz zastanawiac, gdzie moégl posiasé te wiedze, zaczng

doktadnie odtwarzac€ jego kroki 1 z pewnos$cig natkng si¢ na starego filozofa. A wtedy zdobeda
sposob,

zeby przybyc¢ tu z catg swa potega, 1 bedziemy zgubieni!

— Rzeczywiscie, nadchodzg cigzkie czasy — rzekt Tozer, po raz kolejny napetniajac swoj kielich.

Przypomnijcie sobie ,,Krola Stalina", akt czwarty, scena druga: ,,Straszne dni, straszni jezdzcy, wojng
zapachnie na calym Swiecie!" Aha, bytem wizjonerem 1 przewidziatem to! — Wyraznie odczuwat juz
skutki wypitego wina.

Hawkmoon utkwit wzrok w pobladtej twarzy pijanego, wciaz nie mogac pogodzi¢ si¢ z mysla, ze ma
przed sobg stawnego dramatopisarza.

— Jak widzg, zastanawia was mdj wyglad — rzekt Tozer. Zaczynat mu si¢ platac jezyk. — Jak juz

mowitem, to wszystko przez kilka wierszy w ,,Chirshilu 1 Adulfie". Zwykte zrzadzenie losu.
Zaledwie

kilka wierszy napisanych w dobrej wierze 1 oto staje tu dzi§ wobec grozby stryczka na szyi. Na
pewno

pamigtacie t¢ scene, ten dialog. ,,Caty dwor 1 krol jednako przekupieni..." Akt pierwszy, scena
pierwsza.



Ulityjcie si¢ nade mng, panowie, nie wieszajcie mnie. Wielki artysta zgtadzony przez wtasny potezny
geniusz.

— Jaki on byt, ten stary filozof? — zapytal Bowgentle. — Gdzie doktadnie mieszka?

— Ten stary... — Tozer wlal do gardia nastepng porcje wina. — Ten stary przypominat mi troche
loniego z mojej ,,Komedii stali", akt drugi, scena szosta...

— Jaki on byt? — wtracit zniecierpliwiony Hawkmoon.

— ,,Machinom zaprzedany, kazda godzing poswigcal zdradliwym obwodom, az si¢ zestarzal nie
wiadomo kiedy, stuzac swym urzagdzeniom". Rozumiecie, on zyt tylko swojg nauka. Produkowat te
pierscienie... — Tozer pospiesznie zakryt dtonig usta.

— Pierscienie? Jakie pierscienie? — zapytat szybko d'Averc.

— Chyba musicie mi, panowie, wybaczy¢ — odpart Tozer, podnoszac si¢ 1 probujac utrzymac
roOwnowage. — To wino okazato si¢ za mocne na moj pusty zotadek. Ulityjcie sie, btagani...
Istotnie twarz Tozera przybrata zielonkawy odcien.

— Prosze bardzo — rzekt ocigzale Bowgentle. — Pokaze panu droge.

— Zanim odejdzie — padty czyjes stowa od strony drzwi — zapytajcie go o pierscien, ktdry nosi na
srodkowym palcu lewej dtoni. — Wypowiedziane to zostato sttumionym, brzmigcym z lekka
sarkastycznie glosem.

Hawkmoon rozpoznat go natychmiast i odwrocit si¢. Tozer za$ jeknat, zakrywajac reka pierscien.
— Co ci wiadomo na ten temat? — zapytat. — Kim jestes?

— Obecny tu ksigze Koln — rzekt przybysz wskazujagc Hawkmoona — nazywa mnie Rycerzem w
Czerni i Ztocie.

Wyzszy od wszystkich pozostatych, zakuty w zbroje oraz hetm mienigce si¢ czernig 1 ztotem,
tajemniczy Rycerz uniost dion, wyciagajac skryty w ostonigte] metalem rekawicy palec w strone

Tozera.



— Oddaj mi ten pierscien.
— To zwykte szkto, nic poza tym. Nie przedstawia zadnej wartosci...

— On sam wspomniat co$ o pierscieniach — stwierdzit d'Averc. — Czyzby wtasnie one postuzyty
mu

do przeniesienia si¢ w ten wymiar?

Tozer stat nieruchomo, z glupim wyrazem twarzy, na ktorej malowata si¢ mieszanina upojenia winem
i

wsciektosci.

— Powiedziatem juz, ze jest ze szkta, nie przedstawia zadnej wartosci...

— Na Magiczng Laske, rozkazuje ci! — ryknat Rycerz przerazliwym glosem.

Nerwowym ruchem Elvereza Tozer $ciggnat klejnot z palca i cisngt na kamienng posadzke. D'Averc
podszedt, unidst go 1 zaczal mu si¢ przygladac.

— To krysztat — stwierdzil — a nie szkto. Skads znam ten rodzaj krysztatu...

— Zostal wykonany z tej samej substancji, z jakiej wyrzezbiono urzadzenie, ktére pomogto wam
schroni¢ si¢ tutaj — odpart Rycerz w Czerni 1 Ztocie. Wyciagnat ku nim otwartg dton, demonstrujac
wsuniety na r¢kawice, na sSrodkowy palec, taki sam pier§cien. — Ma identyczne wlasciwosci, moze
przenosi¢ ludzi poprzez rozne wymiary.

— Tak, jak myslatem — rzekt Hawkmoon. — To nie zdolno$ci umystowe, lecz odtamek krysztatu
pozwolit ci dosta¢ si¢ do nas. Teraz nie unikniesz stryczka! Jak zdobytes ten magiczny przedmiot?
— Od tego cztowieka, Mygana z Llandaru. Przysiggam, ze to prawda. On miat ich wiele, mogt
wyprodukowac¢ nastepne! — wykrzyknat Tozer. — Nie wieszajcie mnie, btagam was. Powiem wam
doktadnie, gdzie mozna znalez¢ owego starca!

— Tego musimy si¢ dowiedzie¢ — powiedziat w zamysleniu Bowgentle — gdyz powinni$my
pojmac

g0, zanim uczynig to Lordowie Mrocznego Imperium. Musimy schwyta¢ go 1 posigs$¢ jego tajemnice
dla



naszego bezpieczenstwa.
— Co takiego? Czyzbysmy musieli wyprawic si¢ do Granbretanu? — zapytal zdumiony d'Averc.
— To raczej nieuniknione — stwierdzit Hawkmoon.

ROZDZIAL IV



FLANA MIKOSEYAAR

Flana Mikosevaar, hrabina Kanbery, poprawita maske spleciong ze ztotego drutu 1 obrzucita nie
widzacym spojrzeniem reszt¢ widowni, ktdra zdata jej si¢ jedynie wielobarwng mozaikg. Orkiestra,

umieszczona w centrum sali balowej, grata dziwng, skomplikowang melodi¢, jedno z p6zniejszych
dziel

ostatniego wielkiego kompozytora Granbretanu, Londena Johne'a, zmartego dwiescie lat wczesnie;.

Maska hrabiny przedstawiata gtowe czapli, w ktorej] — w miejsce oczu — widniaty tysigce
okruchow

rzadkich klejnotow. Gruba suknia z btyszczacego brokatu mienita si¢ wszystkimi kolorami teczy,
zaleznie od o$wietlenia. Byta wdowga po Asrovaku Mikosevaarze, ktory zginat z rgki Doriana
Hawkmoona podczas pierwszej bitwy o Kamarg. Jednakze Flana z Kanbery nie optakiwata Smierci
moskovianskiego renegata, tworcy Legionu Sepow, ktorego hasto brzmiato: SMIERC DLA ZYCIA;

nie nosita tez w sercu zalu do jego zabojcy. Asrovak byt jej dwunastym mezem 1 zdgzyta zaspokoic
swe

7adze szalenczymi uniesieniami krwawego kochanka na dtugo przedtem, zanim wyruszyt on na wojne
0

Kamarg. Od tamtego czasu miata juz kilku kochankéw 1 wspomnienia o me¢zu zniknety we mgle,
podobnie jak pamie¢ o wielu innych mezczyznach, jako ze Flana byta samolubnym stworzeniem —
rzadko zaprzatata sobie glowe odroznianiem jednego me¢zczyzny od drugiego.

Stato si¢ juz regutg bez wyjatku, ze jej mezowie czy kochankowie gingli wtasnie wtedy, kiedy
zaczynali

by¢ dla niej niewygodni. Raczej instynkt, niz jakiekolwiek pobudki rozumowe, powstrzymywat jg
przed

zamordowaniem tych najbardziej wptywowych. Rzecz w tym, Ze nie byta niezdolna do mitosci,
potrafita bowiem ulega¢ pasji, wariowac¢ na punkcie swoich oblubiencoéw, nie potrafita jednak zywic¢

tych uczu¢ przez dtuzszy czas. Nienawis¢, podobnie jak wiernos¢ byly dla niej czyms zupetnie
obcym.



Przypominata w duzym stopniu oswojone zwierzatko, jednym przywodzita na mysl kota, innym za$

pajaka — chociaz zar6wno wdzigkiem, jak 1 urodg blizsza byta zdecydowanie temu pierwszemu.
Wiele

kobiet darzyto ja nienawiscig 1 obmyslato sposoby zemsty za zabranie m¢za czy tez otrucie brata, z
pewnoscig tez wywarlyby swa zemste, gdyby Flana nie byta hrabing Kanbery 1 kuzynka
Krola-Imperatora Huona, nieSmiertelnego monarchy zamknigetego na wieczno$¢ w przypominajace;j

tono Kuli Tronowej, umieszczonej w ogromnej Sali Tronowej jego patacu. Znajdowata si¢ w
centrum

uwagi takze wielu innych osob, poniewaz byta jedyng zyjaca krewng monarchy, a osoby owe sadzity,
7e

jesli zniszczg Huona 1 uczynig z niej Krolowga-Imperatorowa, bedzie stuzyta ich interesom.
Nieswiadoma snutych wokét jej osoby intryg, Flana z Kanbery przyjetaby ze stoickim spokojem
wszelkie informacje o nich, jako Ze nie przejawiata najmniejszego zainteresowania sprawami

zajmujacymi pobratymcow; szukata jedynie sposobow zaspokojenia swoich skrytych zadz, wydarcia
z

duszy dziwacznej, melancholijnej tesknoty, ktorej nie potrafita nawet sprecyzowac. Dla wielu

mezczyzn stanowita zagadke, zabiegali o jej wzgledy tylko po to, by moc cokolwiek wyczytac z jej
nie

ostonigte] maskg twarzy. Ale to oblicze — o pigknych rysach 1 gtadkiej cerze, z zawsze lekko
zar6zowionymi policzkami 1 olbrzymimi ztocistymi oczyma — pozostawato mroczne 1 tajemnicze,
skrywajac znacznie wigcej niz ztota maska.

Muzyka umilkta, ludzie zaczeli porusza¢ si¢. Wielobarwna mozaika ozyla w rytm falowania odziezy,
obracajacych sie masek, uktonow 1 gestow. Delikatnie rzeZbione maski dam poczgty gromadzic€ si¢
wokot bitewnych hetmow tych sposrod dowddcow licznych granbretanskich armii, ktorzy ostatnimi
czasy wrocili do kraju. Hrabina wstata, lecz nie uczynita nawet kroku w ich kierunku. Z trudem
rozpoznawata niektore hetmy — najpredzej ten nalezacy do Meliadusa z Zakonu Wilka, ktory byt jej

mezem przed pigcioma laty 1 rozwiddt si¢ z nig (co zresztg ledwie zauwazyta). Byt tam réwniez



Shenegar Trott, rozparty na stercie poduszek, obstugiwany przez naga niewolnice z kontynentu, skryty
pod srebrng maska — karykaturg ludzkiej twarzy. Dojrzata tez maske ksiecia Lakasdehu, Prg Plenna,
ledwie osiemnastolatka, ktoremu poddato si¢ dziesie¢ wielkich miast. Jego helm przedstawial gtowe
szczerzacego zeby smoka. Odniosta wrazenie, ze rozpoznaje takze pozostalych — bez wyjatku

najstawniejszych dowodcow, ktorzy wrocili, by Swigtowac swe zwycigstwa, by dzieli¢ miedzy
siebie

podbite terytoria 1 odbierac gratulacje od swego Imperatora. Otoczeni ttoczacymi si¢ kobietami
dumnie

wypinali piersi 1 wybuchali gardlowym $miechem. Wyjatek stanowit jej byly maz, Meliadus, ktory
chyba unikal towarzystwa 1 stal pograzony w rozmowie ze swym szwagrem Taragormem, Mistrzem

Patacu Czasu, oraz ukrytym pod we¢zoksztattng maska baronem Kalanem z Vi tali, Wielkim
Konstablem

Zakonu Weza 1 naczelnym naukowcem Krola-Imperatora. Flana zmarszczyta brwi pod maska,
przywotawszy odlegte wspomnienia: Meliadus zwykle unikat Taragorma...

ROZDZIAL V



TARAGORM

Jak ci si¢ powodzi, bracie Taragormie? — zapytat Meliadus, silgc si¢ na uprzejmos¢.

Cztowiek, ktory wzial za zong jego siostrg, odpowiedzial krotko:

— Dobrze.

Niepokoito go, dlaczego Meliadus si¢ z nim przywital; wszyscy dobrze wiedzieli, jak gleboko byt
zazdrosny o to, ze Taragorm zdobyt wzgledy jego siostry. Wynio$le uniost gtowe ostonieta wielka

maska. Przedstawiata ogromng tarczg zegarowa o cyferblacie z emaliowanego i1 poztacanego
mosigdzu,

w wielu miejscach zdobionego macicg pertowa oraz wskazowkach inkrustowanych srebrem, pudto
zas$,

w ktorym umieszczono wahadto, zwieszato si¢ nisko az na szerokg piers Taragorma. Wykonano je z
jakiego$ przezroczystego materiatu, podobnego do szkta o niebieskawym odcieniu, przez ktory widac
byto poruszajace si¢ ztote wahadto. Caty zegar wyposazono w skomplikowany mechanizm, majacy
niwelowac skutki poruszania gtowa. Wydzwanial co kwadrans, a w potudnie i o pétnocy wygrywat
pierwsze osiem taktow ,,Chwilowych antypatii" Shenevena.

— A jak miewajg si¢ — kontynuowat Meliadus tym samym, niezwyklym dla niego, ugrzecznionym
tonem — zegary w twoim patacu? Wszystkie tykaja 1 cykaja, co?

Dopiero po dtuzszej chwili dotarto do Taragorma, ze jego szwagier zdobyt si¢ na dowcip. Nie
odpowiedziat. Meliadus chrzagknat. Skryty za wezowa maska Kalan wtracit:

— Styszalem, ze przeprowadzasz jakies eksperymenty z maszyng zdolng podrézowaé w czasie,
Lordzie

Taragormie. Tak si¢ sktada, ze ja rowniez eksperymentuje... z maszyna...
— Chcialbym porozmawiac¢ z toba, bracie, o twoich doswiadczeniach — odezwat si¢ Meliadus do
Taragorma. — Jak daleko zaawansowane sg twe prace?

— Do$¢ zaawansowane, bracie.



— Czy podrozowates$ juz w czasie?
— Nie osobiscie.
— Moja maszyna — méwit nie speszony Kalan — zdolna bgdzie przenosi¢ statki z niewiarygodng

szybkoscig na ogromne odlegtosci. Bedziemy mogli podbi¢ dowolny kraj na kuli ziemskiej,
niezaleznie

od tego, jak daleko...

— Kiedy uzyskasz mozliwo$¢ — zapytal Meliadus, przysuwajac si¢ blizej do Taragorma —
wystania

cztowieka w podroz ku przesztosci lub przysztosci?

Baron Kalan wzruszyt ramionami 1 odwrocit si¢ tylem.

— Musz¢ wraca¢ do moich laboratoriow -r- rzekt. — Krol-Imperator nalega, bym jak najszybciej
zakonczyl swoje prace. Milego dnia, moi panowie.

— Mitego dnia — odpart machinalnie Meliadus. — A wigc, bracie, musisz mi opowiedzie¢ wigcej
0

swojej pracy. Moze nawet pokaza¢ mi prototypowe urzadzenie.

— Muszg... — odpart zartobliwie Taragorm. — Alez moja praca jest okryta tajemnicg, bracie. Nie
moge

wprowadzi¢ ci¢ do Patacu Czasu bez zgody Krola Huona. Najpierw musisz postarac si¢ o
pozwolenie.

— Czy jeste$ pewien, ze nawet ja potrzebuje¢ takiego pozwolenia?

— Nikt nie jest az tak wszechmocny, by dziata¢ bez zgody naszego Kréla-Imperatora.

— Ale ja mam niezwykle wazng sprawe, bracie — rzekt Meliadus desperackim, niemal btagalnym
tonem. — Umkneli nasi wrogowie, prawdopodobnie schronili si¢ w innej epoce Ziemi. Stanowig
powazne zagrozenie dla bezpieczenstwa Granbretanu!

— Mowisz o tej grupce barbarzyncow, ktorych nie udato ci si¢ pojmaé w trakcie bitwy o Kamarg?
— Miatem ich juz w garsci, tylko nauka lub magia pozwolita im umkng¢ przed moja zemsta. Co

prawda, nikt mnie nie obwinia za to, co si¢ stato...



— Oprodcz ciebie samego? Czyzbys oskarzat siebie?

— Nie, pod zadnym wzgledem nie mam sobie nic do zarzucenia. Po prostu chcialbym skonczy¢ z
nimi,

chciatbym pozby¢ si¢ wrogow Imperium. Czy jest w tym co$ ztego?
— Styszatem plotki, Ze jest to raczej twoja prywatna wojna, a nie dzialania na rzecz kraju, oraz ze

przystajesz na ghupie ugody tylko po to, by zemsSci¢ si¢ na tych, ktorzy znalezli schronienie w
Kamargu.

— Coz, to tylko jeden z mozliwych pogladow — rzekt Meliadus, z trudem przetykajac upokarzajace
stowa. — A mnie chodzi jedynie o dobro naszego Imperium.

— W takim razie powiedz Krolowi Huonowi o swych obawach, a by¢ moze pozwoli ci zwiedzi¢
moj

patac. — Taragorm odwrdcit si¢, a w tym samym momencie jego maska zaczeta z hukiem wybijac

godzing, czynigc jakakolwiek dalsza rozmowe niemozliwg. Meliadus chciat 18¢ za nim, lecz po
chwili

zmienit zdanie 1 ptongc wsciektoscig odszedt korytarzem w drugg strong.
Otoczona przez mtodych Lordow Granbretanu, z ktorych kazdy chciat zdoby¢ jej niebezpieczne
wzgledy, hrabina Flana Mikosevaar popatrzyta za odchodzacym.

Z jego energicznych krokéw wywnioskowala, ze jest w zlym nastroju. Szybko zapomniata wigc o nim
i

zwrocita uwage na sypigcych pochlebstwami adoratoréw, wstuchujgc si¢ nie w stowa, Swietnie jej
znane, lecz w samo brzmienie gtoséw, zdajacych si¢ ptyna¢ niczym stara przyjemna melodia.
Natomiast Taragorm wymienit grzecznosci z Shenegarem

Trottem.

_ Mam si¢ stawi¢ przed Krolem-Imperatorem jutro rano — oznajmit Trott Mistrzowi Patacu Czasu.

Wierze, iz czeka mnie jaka$ misja, ktora w tej chwili stanow1 tajemnice znang jedynie naszemu
wtadcy.

Musimy by¢ zawsze czyms zajeci, prawda, Lordzie Taragormie?



— Oczywiscie, ze musimy, hrabio Shenegarze. Ze¢by nuda nie pochtoneta nas bez reszty.

ROZDZIAYL V1



AUDIENCJA

Nastepnego ranka Meliadus czekat niecierpliwie przed wejsciem do Sali Tronowej Krola-
Imperatora.

Zapisal si¢ na audiencj¢ poprzedniego wieczora 1 zostat poinformowany, ze ma si¢ stawi¢ o godzinie
jedenastej. Teraz byta juz dwunasta, ale ciaggle nie otwierano przed nim wznoszacych si¢ wysoko ku
poteznemu sklepieniu drzwi, nabijanych klejnotami, ktére uktadaty si¢ w mozaike przedstawiajgca
jakies prehistoryczne sceny. Wejscia strzeglo piecdziesieciu nieruchomych, uzbrojonych w ogniste
lance straznikow w maskach modliszek. Meliadus chodzit tam 1 z powrotem wzdtuz szeregu
gwardzistow, nie spogladajac nawet w potyskujace glebie korytarzy niesamowitego patacu
Krola-Imperatora.

Probowat zdusi¢ w sobie poczucie gltebokiej urazy wywotane faktem, iz Krol-Imperator nie przyjat
go

od razu. Czyz nie byl jednym z najznakomitszych rycerzy Europy? Czy nie pod jego dowodztwem
armie Granbretanu podbity caly kontynent? Czy to nie on poprowadzit te same armie na Srodkowy

Wschod, wiaczajac kolejne terytoria w granice Mrocznego Imperium? Dlaczego Krol-Imperator
mialby

zniewaza¢ go w ten wilasnie sposob? Meliadus, najwazniejszy posrod rycerstwa Granbretanu,
powinien

mie¢ pierwszenstwo przed wszystkimi §miertelnikami. Spodziewat si¢, ze uknuto przeciwko niemu
jaka$ intryge. Z tego, co mowit Taragorm, a zapewne powtarzali takze inni, wynikato, Ze panowata
opinia, iz sprawy wymykajg mu si¢ z rak. Lecz tylko ghupcy mogli nie dostrzega¢ zagrozenia, jakie
stwarzali Hawkmoon, hrabia Brass oraz Huillam d'Averc. Jesli nie zatatwi si¢ z nimi do konca
porachunkow, gotowi sg poderwac ludzi do rebelii 1 znacznie opdzni¢ dalsze podboje. Czyzby Krol
Huon dat postuch jego wrogom? Nie, Krol-Imperator byl madry, kierowal nim obiektywizm. W
przeciwnym razie nie bytby zdolny do rzadzenia... Meliadus z przerazeniem odrzucit dalsze wnioski.

Nabijane klejnotami drzwi zaczetly si¢ w koncu powoli otwierac, a kiedy rozchylity si¢ na tyle, by



przepusci¢ cztowieka, zwawym krokiem wyszedt przez nie korpulentny m¢zczyzna.

— Shenegar Trott! — wykrzyknal Meliadus. — To przez ciebie musialem czekac tak dtugo?
Silne $wiatta korytarza zagraly refleksami na srebrnej masce Trotta.

— Wybacz, baronie Meliadusie. Przyjmij moje przeprosiny. Musielismy przedyskutowac¢ wiele
szczegotow, ale skonczyliSmy juz. Otrzymatem misj¢, moj drogi. Misje! Coz to za misja, cha, cha!
Zanmim Meliadus zdotal zada¢ mu cho¢by jedno pytanie, tamten pospiesznie oddalit sie.

Z sali tronowej dobieglt mtodzienczy, dzwigczny glos — glos samego Krola-Imperatora.

— Teraz mogg ci¢ przyjac, baronie Meliadusie.

Straznicy w maskach modliszek rozstapili si¢, przepuszczajac Meliadusa do sali tronowe;.

W gigantycznej komnacie pomalowanej w jaskrawe barwy, gdzie wzdtuz §cian zwisaty
roznokolorowe

sztandary pigciuset najznamienitszych rodow Granbretanu, pod ktérymi staty szeregi — po tysiac z
kazdej strony — nieruchomych straznikéw w maskach modliszek, baron Meliadus z Kroiden unizenie
dotknat czotem posadzki.

Jedna za drugg bogato rzeZbione galerie wznosily si¢ pigtrami ku potkolistemu sklepieniu. Zbroje
zolierzy z Zakonu Modliszki potyskiwaty czernig, zielenig 1 Ztotem.

Kiedy podnidst si¢ na nogi, dostrzegt w oddali, jako biatg plamke na tle zielono-purpurowej $ciany,
Kule Tronowg Krola-Imperatora.

Dojscie wolnym krokiem w to miejsce zajeto Meliadusowi dwadzie$cia minut. Tu ponownie padt
twarza na posadzke. Kule wypetniata powoli wiruyjgca mlecznobiata ciecz, ktorg od czasu do czasu
przecinaly opalizujace krwistoczerwone 1 biekitne zytki. Wewnatrz tego fluidu tkwit Krol Huon —
zwinigta na ksztatt ptodu, pomarszczona, prastara 1 nieSmiertelna istota, w ktorej zywe wydawaty sie
jedynie czarne oczy o przenikliwym, ztowieszczym spojrzeniu.

— Baronie Meliadusie — rozlegt si¢ ponownie dzwieczny gtos, wyrwany z gardia jakiego$ picknego

mtodzienca, by zapewni¢ Krélowi Huonowi zdolno$¢ mowy.



— Wasza Wysoko$¢ — mruknat Meliadus. — Dzigkuj¢ ci za wspaniatomy$lnos¢ przyjecia mnie na
audiencji.
— Z jakiego to powodu prosites nas o postuchanie? — W glosie pojawily si¢ odcienie sarkazmu i

zniecierpliwienia. — Czyzbys jeszcze raz chcial ustysze¢ pochwaly za zdobycie dla nas catej
Europy?

— Starczy mi wyrazOw uznania, Najszlachetniejszy Panie. Chcialem ostrzec cig, Zze nadal zagraza
nam

niebezpieczenstwo w Europie...

— Co takiego? A wigc nie zdotalidcie jeszcze podbi¢ catego kontynentu?

— Alez tak, Wielki Imperatorze, twe wtosci rozciggajg si¢ od morza do morza, az po same granice
Moskovii, a nawet dalej. Niewiele jest ludzi nie bedacych jeszcze naszymi niewolnikami. Lecz mnie
chodzi o tych, ktorym udato si¢ uciec...

— O Hawkmoona 1 jego przyjaciot?

— Wilasnie, Potezny Krolu-Imperatorze.

— Przepedzites$ ich. Nie mogg nam w zaden sposob zagrozic.

— Dopoki zyja, stanowig zagrozenie, Najszlachetniejszy Panie, gdyz udang ucieczka mogg zaszczepic

nadziej¢ innym, a my musimy zniszczy¢ jakakolwiek nadzieje wsrdd poddanych, inaczej trudno
bedzie

utrzyma¢ wsrdd nich dyscypling.
— Niejednokrotnie juz rozprawiates si¢ z buntownikami, umiesz sobie z nimi radzi¢. Obawiamy sig¢,

baronie Meliadusie, ze zaczynasz przedktadac¢ ponad interesy twojego Krola-Imperatora swoje
osobiste

porachunki...

— Moim interesem sg twoje pragnienia, Wielki Krolu-Imperatorze, a twoje sprawy sg zarazem
moimi.

Nie da si¢ ich rozdzieli¢. Czyz nie jestem najbardziej lojalnym z twoich stug?

— Mozliwe, Ze za takiego si¢ uwazasz, baronie Meliadusie. Niewykluczone, ze twoim zdaniem...



— Co cheesz przez to powiedzie¢, Wszechmocny Monarcho?
— Chce powiedziec, ze twoja obsesja na punkcie tego Germanina, Hawkmoona, oraz garstki
wiesniakow bedacych jego przyjacidotmi nie musi by¢ zbiezna z naszymi zainteresowaniami. Oni nie

wroca, a gdyby odwazyli si¢ na to, wtedy bez trudu poradzimy sobie z nimi. Obawiamy sig¢, ze
jedynym

motywem twojego dziatania jest pragnienie zemsty, ktore to pragnienie w twoim umysle taczy si¢ z

przekonaniem, Ze ci, na ktorych chciatby§ wywrze¢ zemste, stanowig zagrozenie dla catego
Mrocznego

Imperium.

— Nie! Przysiggam, Ze to nieprawda, Najwyzszy Wtadco!

— Zostaw ich wlasnemu losowi, Meliadusie. Rozprawisz si¢ z nimi, jezeli powroca.

— Wielki Kroélu, oni stwarzajg potencjalne zagrozenie dla Imperium. Muszg by¢ zwigzani z jakimis$

innymi sitami, ktore udzielajg im pomocy. Skad bowiem wzieliby maszyne, dzigki ktorej mogli
znikng¢,

kiedy juz mieli$my ich zniszczy¢? Nie dysponuj¢ w tej chwili Zadnymi dowodami, lecz gdybys
pozwolit

mi pracowac z Taragormem i wykorzysta¢ jego wiedze do odnalezienia schronienia Hawkmoona 1
jego

kompanow, wtedy zdobede dowody 1 uwierzysz mi!
— Watpimy w to, Meliadusie. Bardzo watpimy... — W dzwigcznym glosie pojawity si¢ wyraznie

posepne tony. — Lecz jesli nie przeszkodzi c¢i to w wykonywaniu innych obowiazkow na dworze,
jakie

mamy zamiar ci powierza¢, mozesz odwiedzi¢ patac Lorda Taragorma i poprosi¢ go o pomoc w
odnalezieniu twoich wrogow...

— Naszych wrogow, Najwyzszy Wiadco...

— Zobaczymy, baronie Meliadusie. Zobaczymy.

— Dziekuje za okazane mi zaufanie, Wasza Wysokos¢. Ja...



— Audiencja nie dobiegla jeszcze konca, baronie Meliadusie. Nie powiedzieliSmy ci jeszcze o
twoich

obowigzkach na dworze, o ktorych juz wspomnielismy.

— Bede zaszczycony, mogac je wypelnia¢, Szlachetny Panie.

— Mowites, ze ze strony Kamargu zagraza nam niebezpieczenstwo. Wierzymy jednak, ze zagrozenie
tkwi gdzie indziej. Dla Scistos$ci, niepokoi nas, ze nowi wrogowie mogg nadciagnaé ze Wschodu, a z
tego, co nam wiadomo, dorownujg oni potega Mrocznemu Imperium. Myslimy, ze moze to miec¢

zwigzek z twoimi podejrzeniami dotyczacymi Hawkmoona 1 jego tajemniczych sprzymierzencow,
gdyz

mozliwe jest, ze wlasnie dzisiaj bedziemy przyjmowali na naszym dworze przedstawicieli tychze
Sprzymierzencow...

— W takim razie, Potezny Krolu-Imperatorze...

— Nie skonczylisSmy jeszcze, baronie Meliadusie!

— Btagam o wybaczenie, Najszlachetniejszy Panie.

— Woczoraj wieczorem pojawili si¢ u bram Londry dwaj obcy, ktorzy utrzymuja, 1z s emisariuszami
Imperium Azjokomuny. Przybyli w jaki$ tajemniczy sposob, co wskazuje, ze znane sg im metody
transportu, ktérych my nie zglebiliSmy. Stwierdzili, ze wyruszyli ze swojej stolicy zaledwie dwie
godziny wczesniej. Naszym zdaniem powierzono im misj¢ wybadania naszych sit; czyniliSmy zreszta

podobnie na interesujgcych nas obszarach. My rowniez powinni§my sprébowac ich wysondowac,
gdyz

nadejdzie taka chwila, nawet jesli nie bedzie to w najblizszej przysztosci, kiedy znajdziemy si¢ z
nimi w

konflikcie. Bez watpienia dowiedzieli sie o naszych podbojach na Bliskim i Srodkowym Wschodzie i
to

ich zaniepokoito. Musimy dowiedzie€ si¢ o nich jak najwiecej, przekonac ich, ze nie zywimy w
stosunku do nich wrogich zamiarow, 1 postara¢ si¢ naktoni¢, by pozwolili naszym emisariuszom

odwiedzi¢ ich terytoria. Gdyby okazato si¢ to mozliwe, chcieliby$Smy,



zebys ty, Meliadusie, byt jednym z emisariuszy, gdyz masz najwigksze do§wiadczenie w dyplomacji
sposrod wszystkich naszych stug.

— To niepokojace nowiny, Wielki Imperatorze.

— Owszem. Trzeba po prostu jak najlepiej si¢ zabezpieczyC przed tym, co nas czeka. Bedziesz ich
przewodnikiem. Traktyj tych obcych z szacunkiem, zdobadz ich zaufanie 1 sprobuj wydoby¢ jakies$
informacje dotyczace ich potegi, wielkoSci terytorium, liczby zotierzy, ktérymi dysponuje monarcha,

jakosci uzbrojenia oraz zdolnosci w zakresie transportu. Jak sam widzisz, baronie Meliadusie, ta

wizyta

przywodzi na mysl znacznie powazniejsze potencjalne zagrozenie niz to, jakie stwarza hrabia Brass 1
ludzie, ktérzy znikneli razem z jakims$ tam zamkiem.

— Mozliwe, Najszlachetniejszy Panie...

— Z calg pewnoscig, baronie Meliadusie! — Spomi¢dzy pomarszczonych warg wyskoczyt chwytny
jezyk. — To twoje najwazniejsze zadanie. Jesli zostanie ci troche wolnego czasu, bedziesz mogh go
poswieci¢ swojej zemscie na Dorianie Hawkmoonie 1 calej reszcie.

— Alez, Potezny Krolu-Imperatorze...

— Dobrze wypelnij to zadanie, Meliadusie. Nie zawiedz nas. — W glosie zabrzmiata wyrazna juz
grozba. Jezyk dotknat niewielkiego klejnotu, unoszacego si¢ we fluidzie w poblizu glowy, 1 Kula
Tronowa zaczgta traci¢ przejrzystos¢, a po chwili przybrata wyglad jednolitej czarnej bryty.

ROZDZIAL VI



EMISARIUSZE

Baron Meliadus nie mogt pozby¢ si¢ wrazenia, ze Krol-Imperator przestal mu ufa¢ 1 wyraznie
Zbagatelizowat sugestie o zagrozeniu ze strony mieszkancéw Zamku Brass. Krélowi udato sig
wprawdzie ostatecznie go przekonac, iz powinien przystapi¢ z duzym zaangazowaniem do rozmow z
dziwnymi emisariuszami, schlebit mu nawet, wspominajac, ze tylko on moze sobie poradzi¢ z tym
problemem 1 Ze zyska zarazem sposobno$¢, by w pozniejszym czasie zostac nie tylko Pierwszym
Rycerzem Europy, lecz takze Najznamienitszym Rycerzem Azjokomuny. Zainteresowanie Meliadusa

Azjokomuny bylo jednakze wyraznie mniejsze niz zainteresowanie Zamkiem Brass — wierzyt
bowiem,

7e istnieja podstawy do tego, by uwaza¢ zagrozenie Mrocznego Imperium ze strony Zamku Brass za
realne, podczas gdy monarcha nie dysponowat zadnymi dowodami na to, Ze istnieje takowe ze strony
Azjokomuny.

Odziany w najbardziej wykwintny stroj 1 najlepsza maske, Meliadus podazat przez potyskliwe
korytarze

patacu w strong holu, gdzie poprzedniego dnia szukat pomocy Taragorma. Dzi$§ miata si¢ tam odby¢
inna uroczystos¢ — powitanie, z odpowiednim ceremoniatem, gosci ze Wschodu.
Wystepowat w zastepstwie Krola-Imperatora, powinien zatem zosta¢ przyjety z petnymi honorami,

zyskiwal bowiem prestiz pierwszego po samym Krolu Huonie. Lecz nawet ta §wiadomos¢ nie
zdotala

rozswietli¢ jego wypetnionych msciwoscig mysli. Wkroczyt do holu przy dzwieku fanfar
rozbrzmiewajacych z galerii, ktore biegly wzdhuz §cian. Czekali tu zgromadzeni wszyscy szlachcice
Granbretanu w ol§niewajacych uroczystych strojach. Emisariusze z Azjokomuny nie zostali jeszcze
wprowadzeni. Baron skierowat si¢ ku podwyzszeniu, na ktérym ustawiono trzy ztote trony, wszedt po
schodkach 1 usiadt na srodkowym. Ttum szlachty sktonit si¢ przed nimi po chwili hol zalegta

wyczekujaca cisza. Meliadus nie miat jeszcze okazji widzie¢ emisariuszy, do tej pory opickowat sie



nimi kapitan Viel Phong z Zakonu Modliszki.
Rozejrzat si¢ po zgromadzonych, zauwazajac obecnos¢ Taragorma, Flany, hrabiny Kanbery, Adaza

Prompa 1 Mygela Holsta, Jereka Nankenseena oraz Brenala Farnu. Zdumiat si¢, ale przez dtuzsza
chwile

nie mogt uzmystowic¢ sobie, co go tak zaskoczyto. Wreszcie zrozumial, ze sposrod wszystkich
wielkich

wodzow brakowato jedynie Shenegara Trotta. Przypomniat sobie, ze tamten wspominat o waznej
misji.

Czyzby juz wyruszyt, zeby ja wypetnic? Dlaczego on, Meliadus, nie zostal poinformowany o
wyprawie

Trotta? Czy utrzymywano co$ w tajemnicy przed nim? Czyzby rzeczywiscie tracit zaufanie
Krola-Imperatora? Peten niepokoju odwrocit sie, kiedy fanfary rozbrzmiaty ponownie 1 drzwi holu
otwarto przed dwoma cudacznie wystrojonymi postaciami.

Odruchowo powstat z tronu, zdumiony widokiem fantastycznych barbarzyncéw — byli gigantami
ponad dwumetrowego wzrostu 1 poruszali si¢ na sztywnych nogach niczym automaty. ,,Czy to ludzie?"
— przemkneto mu przez mysl. Do tej pory nie sadzil nawet, Ze moga by¢ odmiennymi istotami.
Niewykluczone, ze owe monstrualne stworzenia powstaly w efekcie Tragicznego Millenium. A moze
mieszkancy Azjokomuny w ogodle nie byli ludzmi?

Ukrywali oblicza, podobnie jak Granbretanczycy, za maskami — o ile te dziwne konstrukcje, jakie

nosili na ramionach, mozna byto tak nazwac¢ — nie udato si¢ zatem stwierdzi¢, czy majq ludzkie
twarze.

Wysokie, nieregularne, owalne zastony wykonane byly ze skory malowanej w jaskrawe, niebieskie,

zielone, zolte 1 czerwone spiralne wzory, na tle ktérych widniaty diabelskie rysy — ptonace oczy i
rzedy

obnazonych ktéw. Od ramion az do ziemi okrywaty ich ci¢zkie futrzane kozuchy, a poniewaz byty
rozpigte, odstanialy skorzane stroje zdobione karykaturalnymi wizerunkami ludzkich organow, ktore

Meliadusow1 przypominaty rysunki, jakie ogladat w atlasach anatomicznych. Herold przedstawit
gosci:



— Lord Komisarz Kaow Shalang Gatt, Dziedziczny Przedstawiciel Prezydenta-Imperatora
Azjokomuny, Jong Mang Shena, oraz ksigz¢ Elekt Zastepow Stonca.
Pierwszy emisariusz wystapit do przodu, przy czym poty jego kozucha odgigty sie, odstaniajac

podszewke z wielobarwnego grubego jedwabiu, a zarazem zdradzajac, ze m¢zczyzna miat sporo
ponad

metr szerokosci w ramionach. W dloni dzierzyt butawe z wysadzanego klejnotami ztota, ktora —
sadzac

po sposobie, w jaki jg trzymal — musiata by¢ co najmniej samg Magiczng Laska.

— Lord Komisarz Orkai Heong Phoon, Dziedziczny Przedstawiciel Prezydenta-Imperatora
Azjokomuny, Jong Mang Shena, oraz ksigz¢ Elekt Zastepow Stonca.

Drugi, podobnie ubrany, chociaz nie majacy butawy cztowiek — o ile byt to cztowiek — zrobit kilka
krokéw do przodu.

— Witam szlachetnych emisariuszy Prezydenta-Imperatora Azjokomuny, Jong Mang Shena, 1 pragne
zapewni¢, ze caty Granbretan jest do ich dyspozycji, by wypetnia¢ wyrazone przez nich zyczenia. —
Meliadus roztozyt szeroko ramiona.

Cztowiek z butawg zatrzymat si¢ przed podwyzszeniemi zaczai przemawia¢ z dziwnym, Spiewnym

akcentem, jak gdyby jezyk Granbretanu, a w rzeczywistosci catej Europy i1 Bliskiego Wschodu, nie
byt

jego ojczystym jezykiem.
— Dzigkujemy bardzo serdecznie za to powitanie 1 pokornie prosimy o oswiecenie, jakiz to potezny
wodz raczyt nas przyjac.

— Jestem baron Meliadus z Kroiden, Wielki Konstabl Zakonu Wilka, Najswietniejszy Rycerz
Europy,

Przedstawiciel Nie§miertelnego Krola Huona Osiemnastego, Wtadcy Granbretanu, Europy 1 Ligi
Wszystkich Krajow Srodziemnomorskich, Wielkiego Konstabla Zakonu Modliszki, Pana

Przeznaczenia, Tworcy Historii, Poteznego 1 Wszechmocnego Ksigcia nad Ksigciami. Witam was

tak,



jak on by was powitat, przemawiam jego stowami, postepuje zgodnie z jego zyczeniami, musicie

bowiem wiedzie¢, ze bedac niesmiertelnym nie moze on opusci¢ chronigcej go tajemnej Kuli
Tronowej,

strzezonej dniem 1 nocg przez tysigc gwardzistow. — Meliadus uznal za stosowne opisac nieco
SZerzej

ochron¢ Krola-Imperatora, aby wywrze¢ wrazenie na gosciach, tak by stato si¢ dla nich jasne, ze

porwanie si¢ na zycie Krola Huona byto niemozliwoscig. Po chwili dodat, wskazujac dwa trony po
jego

bokach: — UsigdZcie, prosz¢. Zabawimy si¢ nieco.

Dwie dziwaczne postacie weszty po schodkach 1 z niejakg trudno$cig zasiadly w ztoconych
siedziskach.

Nie przygotowano bankietu, poniewaz mieszkancy Granbretanu gardzili jedzeniem, traktowali je jako
czynno$¢ osobisty, zwigzang nieodtacznie z koniecznoscig zdjecia maski 1 zgroza obnazenia twarzy.
Tylko trzy razy do roku zdejmowano publicznie maski oraz catg odziez, kiedy w zamknigtej Sali
Tronowej, na oczach zadnego sensacji Krola Huona, odbywaly si¢ trwajace caty tydzien orgie
potaczone z przerazajagcymi 1 krwawymi ceremoniami, ktorych nazwy istniaty jedynie w tajemnych
jezykach poszczegolnych zakonow 1 o ktdrych nie wspominano nigdy, z wyjatkiem owych okazji.
Baron Meliadus klasngt w dtonie, dajac znak do rozpoczecia wystepoéw. Ttum dworzan rozdzielit si¢
niczym kurtyna, zajmujac miejsca wzdtuz dwoch bokow holu, na srodek za§ wybiegli akrobaci,
linoskoczkowie 1 klauni, a z galerii na gorze rozbrzmiata skoczna muzyka. Ludzkie piramidy chwiaty
si¢, zalamywatly, po czym szybko rozsypywaty by zaraz utworzy¢ nastepna, jeszcze bardziej
skomplikowang konstrukcje. Klauni wywijali koziotki 1 robili sobie nawzajem niebezpieczne, lecz

gorgco przyjmowane przez publiczno$¢ kawaty, natomiast akrobaci 1 linoskoczkowie przemykali
wsrod

nich z niewiarygodng szybkos$cia, chodzili po linach rozpigtych miedzy galeriami 1 pokazywali
ewolucje na trapezach wysoko nad glowami widzow.

Flana z Kanbery nie patrzyta na ekwilibrystyczne popisy, nie dostrzegata takze nic zabawnego w



poczynaniach komikow. Zwrocita swa pigkng maske czapli ku obcym, zaszczycajac ich niezwyktym
jak

na nig zainteresowaniem. Rozmyslata o tym, ze chciataby pozna¢ ich lepiej, przekonac sie, czy w ich
towarzystwie znajdzie jakie$ niecodzienne rozrywki, zwtaszcza ze zgodnie z jej oceng nie byli
zwyktymi ludzmi.

Meliadus, ktory nie mogt pozby¢ si¢ mysli, ze Krol Huon uprzedzit si¢ do niego, a rywale uknuli
jakis

spisek, za wszelkg cene staral si¢ okaza¢ gosciom uprzejmos¢. Gdyby tylko chciat, mogiby ich
oczarowa¢ — podobnie jak kiedy§ wywart wrazenie na hrabi Brassie — swoim dostojenstwem,

dowcipem oraz mgstwem, lecz tego dnia wymagatoby to od niego ogromnego wysitku 1 obawiat sig,
7e

bedzie to wyraznie wyczuwalne w jego glosie.

,,Czy podobne rozrywki odpowiadajga waszym gustom, szlachetni panowie z Azjokomuny?" —
moglby

zapyta¢, a w odpowiedzi otrzyma¢ zaledwie nieznaczne skinienie gigantycznych masek. ,,Czyz ci
klauni

nie sg zabawni?" — na co Kaow Shalang Gatt, dzierzacy ztote berto, zbylby go ruchem dtoni. Albo:
,,C6z za umiejetnosci! Przywiezlismy tych sztukmistrzoOw z naszych posiadtos$ci w Italii, natomiast

linoskoczkowie byli niegdys wtasnoscig ksigcia Krahkova. Macie chyba na dworze waszego

Imperatora

rownie zdolnych akrobatow...?" A wowczas ten drugi, o nazwisku Orkai Heong Phoon, mogltby
poruszy¢ si¢ niespokojnie, jakby nie chcac okaza¢ niezadowolenia. W kazdym wypadku barona

Meliadusa ogarnetoby zniecierpliwienie oraz narastajgce poczucie, ze te osobliwe istoty uwazajg si¢
z7a

lepsze od niego albo po prostu sg znudzone jego wysitkami zachowania uprzejmosci. Z tego wiasnie
powodu z kazdg chwilg coraz trudniej przychodzito mu rozpoczecie nic nie znaczacej rozmowy, gdyz
tylko taka mozliwa byta w trakcie wystepow.

Po dtuzszym czasie wstat 1 klasngt w dtonie.



— Dos¢ tego. Odeslijcie ich. Popatrzmy teraz na bardziej egzotyczne sporty. — Rozchmurzyt si¢
nieco,

kiedy na sale wkroczyta grupa gimnastykow seksualnych, cieszacych si¢ duza popularnoscig wsrod
zdeprawowanych mieszkancow Mrocznego Imperium. Odchrzaknat, rozpoznajac niektdrych z
wykonawcow, po czym rzekt, wskazujac ich gosciom: — Tamten byt kiedy$ ksigciem Madzarii, a te

dwie blizniaczki to siostry kréla Turkii. Blondynke pojmatem wtasnorgcznie. Ogier pochodzi ze
stajni

butgarskiej, sam wytrenowatem wiele podobnych. — Wystepy podziataty jak balsam na napiete
nerwy

barona Meliadusa z Kroiden, emisariusze Prezydenta-Imperatora Jong Mang Shena siedzieli jednak
tak

samo malomowni 1 niewzruszeni, jak poprzednio.
Wreszcie przedstawienie dobieglto konca 1 artySci wyszli z sali ku wyraznej uldze emisariuszy.

Odprezony Meliadus zaczat si¢ zastanawiac, czy w zytach gosci w ogole ptynie krew. Po chwili dat
znak

do rozpoczgcia balu.
— A teraz, panowie — rzekl, podnoszac si¢ z tronu — powinnismy p6j$¢ mig¢dzy ludzi, byscie mogli
pozna¢ tych, ktorzy mieli zaszczyt uczestniczy¢ w dzisiejszej uroczystosci.

Goscie z Azjokomuny poszli na sztywnych nogach za Meliadusem. Przewyzszali o gtowe
najwyzszych

mezczyzn sposrod zgromadzonych w holu.
— Czy macie ochote zatanczy¢? — spytat baron z Kroiden.
— Zatuje, ale my nie tanczymy — odparl Kaow Shalang Gatt bezbarwnym gtosem.

Etykieta wymagata, by pierwszy taniec nalezat do gosci, potem ruszali w tany inni, dlatego tez w
ogoble

zrezygnowano z tancoOw. Meliadus zachmurzyt si¢. Czego wtasciwie Krol Huon spodziewat si¢ po
nim?

Co mozna bylo zrobi¢ z tymi automatami?



— Czyzbyscie nigdy nie tanczyli w Azjokomunie? — zapytat drzacym od ttumionej ztosci glosem.
— Przypuszczam, ze my gustujemy w zupetnie innych rodzajach tahcow — stwierdzit Orkai Heong
Phoon i chociaz jego gtos pozbawiony byt jakiejkolwiek intonacji, Granbretanczyk po raz kolejny
odnidst wrazenie, ze podobne rozrywki uwlaczajg godnosci szlachcica Azjokomuny. Pomyslat, ze z
coraz wiekszym trudem przychodzi mu zachowanie uprzejmosci w stosunku do dumnych przybyszow.
Meliadus nie byt przyzwyczajony do ttumienia wtasnych uczu¢ w obecnosci byle cudzoziemcow,
obiecal sobie zatem przyjemnos$¢ rozprawienia si¢ wiasnie z tymi dwoma, kiedy otrzyma przywilej
poprowadzenia ktdrej$ z armii na podbdj Dalekiego Wschodu.

Zatrzymat si¢ przed Adazem Prompem, ktory nisko poktonit si¢ gosciom.

— Mam zaszczyt przedstawi¢ jednego z naszych najwybitniejszych wodzoéw, hrabiego Adaza
Prompa,

Wielkiego Konstabla Zakonu Psa, Ksigcia Parii 1 Protektora Monchainu, Komandora Dziesigciu
Tysiecy.

Zdobna maska przedstawiajgca pysk psa sktonita si¢ ponownie.

— Hrabia Adaz dowodzit wojskami, ktore zajety gtdéwna cze$¢ kontynentu europejskiego w dwa lata,
podczas gdy liczyliSmy si¢ z dwudziestoletnig wojng — kontynuowat Meliadus. — Jego zastepy sa
niezwycigzone.

— Baron pochlebia mi — odezwat si¢ Adaz Promp. — Jestem pewien, ze dysponujecie w
Azjokomunie

potezniejszymi legionami, szlachetni panowie.

— Mozliwe, trudno to oceni¢. Wydaje mi si¢, ze panska armia jest rownie waleczna, jak nasi towcy
smokow — stwierdzit Kaow Shalang Gatt.

— Lowcy smokow? A c6z to takiego? — wtracit Meliadus, przypomniawszy sobie o zadaniu
powierzonym mu przez Krola-Imperatora.

— Nie macie tych stworzen w Granbretanie?



— Mozliwe, ze znamy je pod inng nazw3a. Czy méglbys je opisac, panie?

Kaow Shalang Gatt machnat bertem.

— Sa mniej wigcej dwa razy wyzsze od cztowieka, to znaczy od nas. Maja po siedemdziesiat
niestychanie ostrych zgbow, sg pokryte gesta sierscia, a ich szpony przypominajg

kocie pazury. Wykorzystujemy je do polowan na te gady, ktdérych nie wytresowalisSmy jeszcze na
potrzeby armii.

— Rozumiem — mruknat Meliadus. Przyszto mu na mysl, ze armia stajgca naprzeciw takim bestiom
bedzie musiata zastosowac specjalng taktyke. — Ilu towcdéw smokdéw udato sie wam wycwiczy¢ w
walce?

— Wystarczajaco duzo — odpart gosc¢.

Poszli dalej, witajac si¢ z kolejnymi szlachcicami 1 towarzyszacymi im damami, a wszyscy zadawali
przygotowane wczesniej pytania, podobne do zadanego przez Adaza Prompa, ktore mialy na celu

stworzenie Meliadusowi mozliwo$ci wydobycia z emisariuszy jak najwiecej informacji. Wkrotce
stato

si¢ jednak jasne, ze o ile dos¢ chetnie mowili o potedze swych wojsk i ich uzbrojeniu, to jednak byli
na

tyle ostrozni, by nie ujawniac¢ takich szczegotow jak liczebno$¢ armii. Meliadus zrozumiat, iz bedzie

musial poswieci¢ o wiele wiecej czasu niz jeden wieczor na zdobycie jakichs wazniejszych danych,
miat

zreszta przeczucie, ze w ogole nie uda mu si¢ ich zdoby¢.

— Nauka u was jest z pewnoscig bardzo rozwinigta — powiedzial, kiedy przedzierali si¢ przez thum.

Prawdopodobnie bardziej od nasze;.
— Niewykluczone — odpart Orkai Heong Phoon. — Zbyt mato wiemy o waszych osiggnieciach.
Bytoby niezwykle interesujgce porownac je z naszymi.

— Owszem — przyznat Meliadus. — Styszalem na przyktad, ze wasza maszyna latajgca przeniosta
was



na odlegtos¢ kilku tysiecy kilometrow w bardzo krotkim czasie.

— To nie byta maszyna latajgca — o$wiadczyt Orkai Heong Phoon.

— Nie? A zatemjak...?

— Nazywamy to powozem ziemnym. Potrafi przemieszczac si¢ pod ziemig...

— W jaki sposob go napedzacie? Co powoduje rozstepowanie si¢ przed nim ziemi?

— Nie jestesmy naukowcami — wtragcil Kaow Shalang Gatt. — Nie mamy zamiaru poznawac
sposobOw dziatania

naszych urzadzen. Podobne problemy zostawiamy nizszym kastom.

Po raz kolejny czujac si¢ zlekcewazony, baron z Kroiden stangt przed ostonieta pigkng maska czapli
hrabing Flang Mikosevaar. Przedstawit ja gosciom.

— Jestescie bardzo wysocy — powiedziata gardlowym gtosem ktaniajac si¢. — Tak, bardzo
WYSOCYy...

Meliadus chciat 18¢ dalej, zmieszany zachowaniem hrabiny Mikosevaar, ktorej zreszta nie
spodziewat

si¢ tu zasta¢. Przedstawit jg tylko po to, by zapetni¢ chwilg milczenia, jaka zapadta po ostatniej
uwadze

przybysza. Lecz ona dotkneta ramienia Orkai Heong Phoona.

— I jestescie tak mocno zbudowani — dodata.

Emisariusz nie odpowiedzial, stat przed nig nieruchomo. ,,Czyzby poczut si¢ urazony? — przemkneto
przez mysl Meliadusowi. Stanowitoby to dla niego drobng satysfakcje. Nie podejrzewat, zeby
emisariusze si¢ poskarzyli, wiedzial bowiem, ze tak samo w interesie tamtych leza dobre stosunki z
Granbretanczykami, jak w interesie moznowtadcoOw Granbretanu, przynajmniej na tym etapie, lezato
zachowanie dobrych uktadow z obcymi.

— Czy mogg zabawi¢ was w jakis sposob, panowie? — zapytata Flana energicznie gestykulujac.

— Dzigkujemy, ale w tej chwili nic konkretnego nie przychodzi nam na mys$l — odpart przybysz i

ruszyli dale;.



Zdumiona Flana spogladata ich sladem. Nigdy przedtem jej wzgledy nie zostaty odrzucone, totez

zaczeli ja mocno intrygowac. Stwierdzita, ze musi pozniej, w bardziej stosownym czasie,
gruntowniej

wybada¢ obcych. Te matomdéwne, poruszajgce si¢ na sztywnych nogach istoty wywartly na niej silne

wrazenie. Przypominali jej stwory z metalu. Zadata sobie w duchu pytanie, czy cokolwiek jest w
stanie

obudzi¢ w nich ludzkie emocje.
Ich gigantyczne maski z malowanej skory pochylity si¢ nad glowami ttumu, kiedy Meliadus

przedstawiat im Jereka Nankenseena 1 jego zong, ksi¢zne Falmolive Nankenseen, ktora za mtodych
lat

brata udziat w bitwach u boku meza.
Gdy zakonczyli wreszcie przemarsz przez sale, baron

z Kroiden wrdécit na ztocony tron, z narastajacym zaciekawieniem i poczuciem frustracji
zastanawiajac

sie, gdzie przebywa jego rywal, Shenegar Trott, 1 dlaczego Kr6l Huon nie zaufal mu 1 nic nie
powiedziat

o misji Trotta. Z calego serca pragnal pozby¢ si¢ ucigzliwych obowigzkow i pospieszy¢ do
laboratoriow

Taragorma, by oceni¢ postepy prac Mistrza Patacu Czasu i dowiedzie¢ si¢, czy istnieje jakakolwiek
mozliwos¢ odkrycia potozenia w czasie 1 przestrzeni znienawidzonego Zamku Brass.

ROZDZIAL VIII

MELIADUS W PALACU CZASU

Wczesnym rankiem nastepnego dnia, po meczacej nocy — bo cho¢ §wiadomie zrezygnowat ze snu,
nie

mogl jednak znalez¢ ukojenia — Meliadus wyruszyt na spotkanie z Taragormem w Patacu Czasu.
Zaledwie kilka ulic w Londrze otwierato si¢ ku gorze. Domy, patace, magazyny 1 koszary byty w

wiekszosci potgczone ze sobg 1 tworzyly mroczne pasaze, ktorych §ciany w bogatszych dzielnicach



miasta szokowaty jaskrawymi barwami emaliowanego szkta, w ubozszych za$ odpychaty oslizglta
powierzchnig ciemnego kamienia.

Meliadus pokonat drogg pasazami, niesiony w ostonietej lektyce przez tuzin niewolnic — nagich, o
silnie ur6zowanych ciatach; tylko takim zreszta niewolnicom pozwalal sobie ustugiwac¢. Miat zamiar
zakonczy¢ wizyte u Taragorma, zanim jeszcze obudzg si¢ ci nudni szlachcice z Azjokomuny.
Przypuszczal, ze sg reprezentantami narodu pomagajacego Hawkmoonowi i catej reszcie, nie miat
jednak na to zadnego dowodu. Gdyby spetnity si¢ jego nadzieje zwigzane z wynalazkiem Taragorma,

mogltby wowczas znalez¢ odpowiednie dowody 1 przedstawi¢ je Krolowi Huonowi, umacniajac
jeszcze

SW3 pozycje, a zarazem pozbywajac si¢ ucigzliwych obowigzkéw gospodarza 1 przewodnika
emisariuszy.

Pasaze zaczety si¢ w koncu poszerzaé, a jednoczesnie przybieraty na sile dziwne odgtosy — gluche
dudnienia i rytmiczny, miarowy huk. Meliadus domyslit si¢, ze styszy zegary Taragorma.

Im blizej byli wejscia do Patacu Czasu, tym bardziej ogluszajacy stawat si¢ hatas — tysigc
gigantycznych wahadet poruszato si¢ w tysigcu odmiennych rytméw, maszyneria brzeczata i syczata,
mtotki uderzaty w dzwony, gongi 1 cymbaty, pokrzykiwaty mechaniczne ptaki 1 rozbrzmiewaty

mechaniczne glosy. Zlewato si¢ to w niesamowity, denerwujacy jazgot, a poniewaz niezaleznie od
tego,

ze wewnatrz zgromadzono kilka tysiecy roznej wielkosci zegarow, sam patac takze stanowit
gigantyczny, bedacy dla pozostatych nadrzgdnym regulatorem zegar, ponad to wszystko wybijal si¢
powolny, ciezki, grzmigcy echem rytm masywnej zapadki wychwytu, umieszczonej wysoko pod
dachem, oraz §wist monstrualnego wahadta przecinajacego powietrze w Sali Wahadlowej, gdzie
Taragorm przeprowadzat wiekszo$¢ swoich eksperymentow.

Gdy lektyka Meliadusa znalazta si¢ przed stosunkowo niewielkimi, wykonanymi z brgzu drzwiami,
na

drodze stangt im mechaniczny cztowiek, a jego sztuczny glos z trudem przedart si¢ przez huk



7Zegarow.
— Kto odwiedza Lorda Taragorma w Patacu Czasu?
— Baron Meliadus, jego szwagier, z zezwolenia Kréla-Imperatora — odpart, zmuszony do krzyku.

Drzwi pozostawaty zamkniete o wiele dtuzej, niz mozna si¢ bylo tego spodziewac, wreszcie
rozchylity

si¢ powoli, przepuszczajac lektyke.

Weszli do holu o zakrzywionych metalowych $cianach, stwarzajacych pozor wnetrza podstawy
zegara.

Hatasy nasility si¢. Cate pomieszczenie wypelnialy tak ogluszajace stuknigcia, fomoty, warczenia,

bebnienia, dudnienia, §wisty i dzwonienia, ze gdyby nie olbrzymi wilczy hetm na gtowie Meliadusa,
z

checig zakrylby uszy dtonmi. Nie mogt tego jednak uczynié, totez stopniowo zaczat nabierac
przekonania, ze niedtugo ogluchnie do reszty.

Mingli hol 1 przeszli do sali o §cianach wylozonych gobelinami, ktore, jak nalezato si¢ spodziewac,
przedstawiaty w uproszczony sposob setki roznych urzadzen do odmierzania czasu 1 w znacznym

stopniu thumity hatas. Niewolnice postawity lektyke na podtodze, a baron Meliadus dionig w
rekawicy

rozsunat firanki 1 czekat na pojawienie si¢ szwagra.

Znowu kazano mu straszliwie dtugo czeka¢, nim wreszcie otworzyly si¢ drzwi w odleglym koncu
sali.

Gospodarz podszedt do niego majestatycznym krokiem, kiwajac przy tym swa wielkg maska
przedstawiajaca zegar.

— Jest bardzo wczesna pora, bracie — oznajmit Taragorm. — Wybacz mi, Zze kazatem na siebie
czekac,

nie jadtem jednak jeszcze $niadania.
Baronow1 przemkneto przez mysl, ze Taragorm nigdy nie przywigzywat zbytniej wagi do szczegotow

etykiety.



— Wybacz mi, bracie — warknat. — Spieszylem, by zapoznac si¢ z twojg praca.
— Jestem zaszczycony. P§jdz za mng, bracie.

Taragorm odwrocit si¢ 1 ruszyt w kierunku tych samych drzwi, ktorymi wszedt. Meliadus niemal
deptat

mu po pigtach.

Przeszli licznymi korytarzami o $cianach wyscietanych arrasami, az w koncu Taragorm z trudem
uniost

sztabe zamykajaca cigzkie drzwi, a kiedy te otworzyly si¢, otoczyt ich nagle §wist silnego wiatru i
huk

gigantycznego, odzywajacego si¢ w nieznosnie powolnym rytmie bebna.
Meliadus odruchowo spojrzat w gore 1 dostrzegl nad gtowa rozcinajace powietrze wahadto; ruch

piecdziesigciotonowego mosieznego ciezaru, rzezbionego na ksztatt stylizowanego promiennego
stonca

powodowat tak silny przeciag, ze gobeliny w korytarzu za nimi zaczely topotac na Scianach, a poty

ptaszcza Meliadusa uniosty si¢ w gore niczym para cigzkich jedwabistych skrzydet. Towarzyszyt
temu

sSwist wichury, a niewidoczna stad, umieszczona gdzie§ pod sklepieniem zapadka wychwytu bebnita z
hukiem. Cata ogromna Sala Wahadtowa zastawiona byta maszynami znajdujagcymi si¢ w roznych
stadiach konstrukcji oraz stotami ze sprz¢tem laboratoryjnym, instrumentami z mosigdzu, brazu i
srebra, zwojami cieniutkiego ztotego drutu, brytami szlachetnych kruszcow oraz wszelkiego typu
przyrzadami do odmierzania czasu — zegarami wodnymi, wahadtowymi, dzwigniowymi, kulowymi,
zegarkami kieszonkowymi, chronometrami, zegarami listkowymi, szkieletowymi, stofowymi 1

stonecznymi. Wszedzie krzatali si¢ niewolnicy Taragorma, naukowcy i inzynierowie z wielu
podbitych

narodow, niejednokrotnie najtezsze umysty ojczystych krajow.

Na oczach Meliadusa w jednym kacie sali buchnat jezor purpurowych ptomieni, w drugim sypnat
snop

zielonkawych iskier, a po chwili nie wiadomo skad pojawita si¢ chmura szkartatnego dymu. Ujrzat,



jak

czarna maszyna rozsypuje si¢ w pyl, a obstugujacy ja cztowiek zanoszac si¢ od kaszlu pada na twarz
i

znika bez sladu.

— Co6z to byto? — rozlegto si¢ tuz za nim lakoniczne pytanie. Meliadus obejrzat si¢ 1 dostrzegt
Kalana

z Yitall, Naczelnego Naukowca Krola-Imperatora, rowniez bedacego gosciem Taragorma.
— Eksperyment ze strumieniem przyspieszonego czasu — odpart Taragorm. — Potrafimy go uzyskac,
ale nie umiemy jeszcze kontrolowac. Jak do tej pory zawodza wszelkie sposoby. Spdjrzcie tam —

wskazal wielka jajowatg maszyne z jakiejs zottej szklistej substancji. — To urzadzenie wytwarza
efekt

odwrotny, ktorego, niestety, takze nie umiemy kontrolowac. Stojacy obok cztowiek — mowit o
postaci,

ktorg jego szwagier poczatkowo wzigt za naturalnej wielkosci posag, wyjety z jakiego$
naprawianego

zegara — zamart w bezruchu na wiele tygodni!

— A co z podrozami w czasie? — zapytal Meliadus.

— Tamta maszyna — wskazal Taragorm — sktadajaca si¢ ze srebrnych sze§ciandéw, z ktorych kazdy
zawiera osobne, skonstruowane przez nas urzadzenie, moze przenosi¢ obiekty w czasie, zaroOwno w
przesztos¢, jak 1 w przysztos$¢, chociaz nie wiemy, na jak wielkie dystanse. Ale zywe istoty nie sg w
stanie przetrwac takiej podrozy. Kilku niewolnikéw oraz zwierzeta, na ktérych przeprowadzalismy
proby, wrocili zywi, lecz straszliwie zdeformowani lub Smiertelnie poranieni.

— Gdybysmy tylko uwierzyli Tozerowi — wtracil Kalan — pewnie posiedlibySmy juz umiejetnos¢
podrézowania w czasie. Nie trzeba byto drwic z niego. Ale ja naprawde

nie moglem uwierzy¢, ze ten nadety gryzipiorek posiadt tak wielka tajemnice!

— Co takiego? O czym mowicie? — zapytat Meliadus, ktory nie znal historii Tozera. — Sadzitem,
7e



ten dramatopisarz nie zyje. Czyzby wiedziat co$ o podroézach w czasie?

— Tak, pojawit si¢ znowu, probujac z powrotem wkras¢ sie w taski Krola-Imperatora
opowiadaniem o

tym, jak od pewnego starca z Zachodu nauczyl si¢ podrozowac¢ w czasie. Stwierdzil, ze to zwykta

sztuczka my$lowa. Przyprowadzilismy go tutaj, drwigc sobie 1 proszac, by udowodnit nam, ze
naprawde

potrafi przenosi¢ si¢ w czasie. I prosze sobie wyobrazi¢, baronie Meliadusie, ze zniknat!
— A wy... nie zrobiliscie nic, zeby go zatrzymac...?

— Nikt mu nie wierzyt — wtracit Taragorm. — A ty uwierzytbys?

— W kazdym razie zachowatbym ostroznos¢, naktaniajac go do przeprowadzenia proby.

— Sadzilismy, ze w jego wtasnym interesie lezy powrot do nas. Poza tym, bracie, nie bylisSmy
zmuszeni

chwyta¢ si¢ brzytwy.

— Co chcesz przez to powiedziec... bracie? — spytat stanowczo baron z Kroiden.

— Tylko tyle, ze my pracujemy dla czystej nauki, tobie natomiast potrzebne sg natychmiast rezultaty,
bys mogt kontynuowac¢ swg wendete przeciwko mieszkancom Zamku Brass.

— Ja jestem wojownikiem, bracie. Cztowiekiem czynu. Nie odpowiada mi spgdzanie catego zycia na
przerzucaniu zabawek 1 $leczeniu nad ksigzkami. — Wzigwszy rewanz za obrazg honoru baron

Meliadus wrocit do poprzedniego tematu. — Mowicie, ze ten dramatopisarz przejat sekret od
jakiegos

starca z Zachodu?

— Tak twierdzit — odpart Kalan. — Sadze¢ jednak, ze ktamat. Utrzymywat, ze podrozuje dzieki
mentalnej sztuczce, ktorg zdotat opanowac. Doszlismy do wniosku, ze nie bytby zdolny do czego$
takiego. Nie da si¢ jednak zaprzeczy¢, ze znikngt na naszych oczach.

— Dlaczego nic mi o tym nie powiedziano?! — ryknal rozzloszczony Meliadus.

— Przebywates$ na kontynencie, kiedy to si¢ zdarzyto — wyjasnit Taragorm. — Ponadto nie
sadzilisSmy,



7e moze to zainteresowac takiego cztowieka czynu, jak ty.

— Przeciez ta wiedza moglaby znacznie poméc w waszych pracach — zauwazyt Meliadus. — Tym
sposobem przegapiliscie wyjatkowa okazje.

Taragorm wzruszyl ramionami.

— Co6z mogli$my zrobi¢? Posuwamy si¢ krok po kroku... — przerwal mu gtosny huk 1 wrzask

cztowieka, a sale zalat fioletowy 1 pomaranczowy blask — 1 wkrotce powinniSmy ujarzmi¢ czas, tak
jak

opanowali$my przestrzen.
— Moze za tysigc lat! — parsknal jego szwagier. — Jakis starzec z Zachodu? Musimy go zatem
odnalez¢. Jak on si¢ nazywa?

— Tozer zdradzit jedynie, ze ma na imi¢ Mygan 1 jest czarownikiem o znacznych mozliwosciach.
Lecz,

jak juz powiedziatem, nie wierze w to. C6z znajduje si¢ na Zachodzie poza bezludziem? Od czasu
Tragicznego Millenium nikt tam nie mieszka z wyjatkiem zdeformowanych mutantow.

— Musimy si¢ tam uda¢ — o$wiadczyt Meliadus. — Trzeba przeszuka¢ wszystkie zakamarki, nie
wolno nam zaprzepasci¢ zadnej szansy...

— Beze mnie. Nie mam zamiaru btadzi¢ po tych nagich urwiskach, szukajac na §lepo — stwierdzit
Kalan wzruszajac ramionami. — Mam tu swojg prac¢. Musze wyposazy¢ w nowe silniki statki, ktore

pozwolg nam podbic reszte Swiata rownie szybko, jak dokonalismy podboju Europy. Poza tym
wydaje

mi si¢, ze pan rowniez, baronie z Kroiden, otrzymat odpowiedzialne zadanie. Nasi goscie...

— Do diabta z nimi. Zabierajg tylko méj cenny czas.

— Juz niedtugo bede mogt zaoferowac ci tak wiele czasu, jak tylko zapragniesz, bracie — rzekt
Taragorm. — Juz wkrotce...

— Ba! Widzg, zZe nie znajde¢ tu pomocy. Twoje rozsypujace si¢ pudta i eksplodujgce maszyny
stanowi3



dos¢

spektakularny widok, lecz nic mi po nich. Pracuj dalej, bracie. Pracuj dalej. Zycze ci milego dnia!
Czujac przemozng ulge, ze nie musi juz dtuzej zachowywac manier wobec znienawidzonego szwagra,
Meliadus odwrdcit sie, szybkim krokiem wyszedt z Sali Wahadlowej, przemierzyt obite gobelinami
korytarze 1 odnalazt swa lektyke.

Wskoczyt do srodka rozkazujac dziewczynom, by go stad zabraty.

Przez cata droge powrotng do swego patacu zastanawiat si¢ nad zdobytymi informacjami.

Przy pierwszej sposobnosci powinien pozby¢ si¢ ucigzliwych obowiazkow 1 wyruszy¢ na Zachdd,

powedrowac Sladami Tozera i sprobowac odnalez¢ starca, znajacego nie tylko sekret podréozowania
w

czasie, lecz prawdopodobnie takze wiele innych tajemnic, moze rOwniez przydatnych do wywarcia
zemsty na mieszkancach Zamku Brass.

ROZDZIAL IX



INTERMEDIUM W ZAMKU BRASS

Na dziedzincu zamkowym hrabia Brass oraz Oladahn z Gor Butgarskich dosiedli rogatych koni,
mingli

brame, przejechali migdzy krytymi czerwonymi dachami domami miasteczka 1 jak co ranka
skierowali

si¢ ku moczarom.

Hrabia Brass od czasu wizyty Rycerza w Czerni 1 Ztocie nie uciekal juz w samotnos$¢, przeciwnie,
coraz

czescie] szukal czyjegos towarzystwa.

Elvereze Tozera trzymano jako wieznia w kilku pokojach jednej z wiez. Sprawiat wrazenie
uradowanego, gdyz Bowgentle zaopatrzyt go w papier, piora i1 atrament radzac, by poswiecit si¢ w
odosobnieniu kolejnej sztuce, obiecujgc w zamian uwazng, cho¢ nieliczng widownig.

— Ciekaw jestem, jak powodzi si¢ Hawkmoonowi — rzekl hrabia Brass do jadacego obok niego
kompana. — Zahyje, Ze to nie ja wyciagnatem zapatke, dzieki ktorej bylbym teraz razem z nim.

— Ja takze zatuje — odpart Oladahn. — D'Avercowi dopisato szczgscie. Szkoda, ze mielisSmy
jedynie

dwa pierscienie: Tozera 1 Rycerza. Jesli uda im si¢ zdoby¢ ich wigcej, bedziemy mogli
wypowiedziec

wojne Mrocznemu Imperium...

— Nadal jednak uwazam, ze propozycja Rycerza, by wyprawi¢ si¢ do Granbretanu i sprobowac
odnalez¢ w Yelu Mygana z Llandaru, niesie za sobg narazanie si¢ na ogromne niebezpieczenstwo.

— Podobno czasem bezpieczniej jest w samym legowisku Iwa niz gdziekolwiek indziej — stwierdzit
Oladahn.

— Ale najbezpieczniej jest zy¢ w kraju, w ktorym w ogdle nie ma Iwoéw — odpart hrabia Brass,
nieznacznie wydymajac wargi.

— Coz, w takim razie mogg wyrazi¢ tylko nadzieje, panie, ze ten lew ich nie pozre — powiedziat



Oladahn, marszczac brwi. — Moze to zabrzmie¢ przewrotnie, lecz mimo wszystko zazdroszcze im.
— Mam wrazenie, ze nie powinniSmy zbyt dtugo trwac¢ w tej bezczynnosci — rzekt hrabia Brass,

kierujgc swego konia na waska sciezke gingca wsrod trzcin. — Zdaje mi si¢, Ze nasze
bezpieczenstwo

jest zagrozone nie tylko z jednej strony, lecz z wielu...
— Niezbyt przerazaja mnie podobne ewentualno$ci — odpart Oladahn. — Martwie¢ si¢ jednak o

Yisselde, Bowgentle'a oraz zwyktych ludzi z miasteczka, ktorzy nie przywykli tak jak my do
wojennego

rzemiosta.

Dwaj jezdzcy wyprowadzili konie na brzeg morza, napawajac si¢ spokojem, a zarazem tesknigc za
zgietkiem 1 gwarem bitew.

Hrabia Brass zaczat si¢ nawet zastanawiac, czy nie warto by rozttuc krystalicznego urzadzenia
zapewniajgcego im bezpieczenstwo 1 przenie$¢ Zamek Brass z powrotem do tego $wiata, z ktorego
uciekli, a tym samym zosta¢ zmuszonym do walki, nawet jesli nikle byty szans¢ zwycigstwa nad
hordami Mrocznego Imperium.

ROZDZIAL X



WIDOKI LONDRY

Skrzydta zatopotaly w powietrzu i1 latajgca maszyna wzniosta si¢ ponad wiezyce Londry.

Byl to wielki skrzydtolot, ktorego metalowe cielsko zdobity spiralne ornamenty 1 barokowe desenie,
zdolny pomiesci¢ czterech czy pigciu ludzi.

Meliadus pochylil nieco gtowe w bok 1 wskazat w dot. Goscie wyciagali szyje, zapominajac o swej

godnos$ci. Zdawato si¢, ze wysokie, cigzkie maski pospadajg im z ramion, jesli cho¢ odrobing
bardziej

sktonig glowy.
— Oto widzicie patac Krola Huona, w ktorym mieszkacie — rzekl, pokazujgc oszatamiajaca w swej

okazatosci rezydencje Krola-Imperatora. Wznosita si¢ w samym centrum miasta, oddzielona od
innych

budowli 1 zarazem gorujgca nad wszystkimi pozostatymi. W przeciwienstwie do innych patacow nie

mozna si¢ byto do niego dosta¢ zadnym z ciggdw pasazy. Cztery wieze potyskujace blaskiem
czystego

zlota nawet teraz siegaty ponad ich glowy, chociaz znajdowali si¢ w skrzydtolocie, znacznie powyzej
innych budynkoéw. Wszystkie kondygnacje gesto pokrywaty ptaskorzezby przedstawiajace wszelkiego
rodzaju ponure sceny, w jakich lubowano si¢ w catym Imperium. Narozniki parapetéw udekorowano
gigantycznymi groteskowymi posggami, usytuowanymi tak, jakby za chwile miaty rung¢ na lezacy
nisko w dole dziedziniec. Sciany patacu mienity sie plamami wszystkich mozliwych kolorow,
rozmieszczonymi w ten sposob, ze w utamku sekundy przyprawiaty o bol oczu.

— Patac Czasu — rzekl Meliadus, wskazujac niezwykle bogato zdobiong budowlg, stanowiaca
zarazem

gigantyczny zegar.

— A to mOj patac — tym razem skierowat palec ku posepnej czarnej wiezy ze srebrnymi
ornamentami.

— Rzeka, ktorg widzicie, to oczywiscie Tamza. — Na rzece panowat intensywny ruch. Po



krwistoczerwonych wodach ptywaty barki z bragzu i hebanu oraz statki z drewna tekowego
inkrustowanego drogimi metalami 1 potszlachetnymi kamieniami, nad ktorymi bielity si¢ olbrzymie
zagle z haftowanymi lub odbitymi na nich wzorami.

— Dalej po lewej — kontynuowat Meliadus, z pogarda traktujgc swoje zadanie — widzicie Wiszaca
Wieze. Przekonacie sig¢, ze jest zawieszona w powietrzu i nie dotyka ziemi. To efekt eksperymentu

jednego z naszych magow, ktory zdotat dzwignac ja kilka metrow w gore, ale nie potrafit unies¢
jeszcze

wyze]. Potem za$ okazato si¢, ze nie mozna jej takze sprowadzi¢ z powrotem na ziemi¢, pozostata
wiec

Zawieszona na zZawsze.

Pokazat im nabrzeze, przy ktorym wielkie wojenne statki granbretanskie o btyszczacych burtach
wyktadanych tupkami granatu wyladowywaty zrabowane mienie; Dzielnice Niezamaskowanych,
zamieszkang przez wyrzutki spoteczenstwa; kopute olbrzymiego teatru, styngcego jeszcze niedawno z

wystawianych sztuk Tozera; Swiatyni¢ Wilka, kwatere dowodztwa jego zakonu, ktorej potkolisty
dach

wienczyta monstrualna, groteskowa rzezba wilczej glowy, a takze rozne inne swigtynie z podobnymi,
wazgcymi setki ton kamiennymi gtowami fantastycznych bestii.

Przez caly dzien latali nad miastem, ladujac tylko po to, by uzupeini¢ paliwo 1 zmieni¢ pilota, a
Meliadus z godziny na godzing zaczynatl si¢ coraz bardziej niecierpliwi¢. Pokazat goSciom wszystkie
niezwyktos$ci tego starozytnego 1 przygnebiajgcego miasta, starajac si¢, zgodnie z poleceniem
Krola-Imperatora, zademonstrowac calg potege Mrocznego Imperium.

Przed zmierzchem, kiedy uko$ne promienie zachodzacego stonca okryly miasto gtebokimi cieniami,
baron z Kroiden

odetchnat wreszcie z ulgg 1 rozkazat pilotowi skierowac skrzydtolot w strong lotniska na dachu
patacu.

Wyladowali z gto§nym szumem metalowych skrzydet, wsrod topotu 1 §wistu, a dwaj emisariusze



wysiedli z maszyny na sztywnych nogach, jakby byli mechanicznymi stworami nasladujgcymi zywe
istoty.

Ruszyli ku okrytemu potkolistym daszkiem wejsciu do patacu, zeszli wijaca si¢ spiralnie rampa, az
znalezli si¢ znow w korytarzach petnych dryfujacego Swiatla, gdzie czekata honorowa eskorta —
szesciu wysokich rangg wojownikow z Zakonu Modliszki ukrytych za owadzimi maskami, na ktorych

igraly refleksy bijacego od Scian blasku. Eskorta zaprowadzita gosci do ich pokoi, gdzie mieli
wypoczac

1 posili€ sig.

Pod drzwiami ich apartamentow Meliadus sktonit si¢ nisko i1 oddalit w pospiechu, obiecawszy, ze
jutro

beda mogli podyskutowac o sprawach naukowych 1 poréwna¢ zdobycze Azjokomuny z osiggnieciami
Granbretanu.

Przemierzajac szybkim krokiem wywotlujace halucynacje korytarze omal nie zderzyt si¢ z krewna
Krola-Imperatora, Flang, hrabing Kanbery.

— Moj panie!

Zatrzymal si¢ 1 usunat na bok, by ja przepuscic.

— Prosz¢ mi wybaczy¢, pani.

— Bardzo si¢ spieszysz, Lordzie!

— Owszem, Flano.

— Poza tym mam wrazenie, ze jestes w zlym nastroju.

— Tak, to prawda.

— Nie chcialby$ zatem si¢ pocieszy¢?

— Czekajg na mnie wazne sprawy...

— Czyz spraw nie nalezy zatatwia¢ z jasnym umystem, moj panie?

— Mozliwe.



— Gdybys zdotat ostudzi¢ swoj gniew...

Ruszyt dalej, lecz zaraz zatrzymat si¢ ponownie. Miat juz do czynienia z metodami pocieszania
stosowanymi przez Flane. Niewykluczone, ze miata racje. Chyba jej potrzebowat. Z drugiej strony
musial zacza¢ przygotowania do

wyprawy na Zachdd, by moc wyruszy¢ zaraz po wyjezdzie emisariuszy. Lecz ci mieli zosta¢ w
Londrze

co najmniej przez kilka dni. Ponadto miat za sobg meczaca noc 1 byl w fatalnym nastroju. Whasciwie
mogltby tez przekonac sig, ile miat jeszcze w sobie z kochanka...
— Mozliwe... — powtdrzyt, tym razem znacznie spokojniej.

— PrzejdZzmy zatem bez zwtoki do moich apartamentow, panie — powiedziala z odcieniem
nami¢tnosci

w glosie. Meliadus ujal ja pod rami¢. Narastalo w nim podniecenie.
— Ach, Flano — szepnat. — Flano.

ROZDZIAL XI



PRAGNIENIA HRABINY FLANY

Motywy dziatania Flany byly nieco bardziej ztozone, w istocie bowiem nie tyle interesowata si¢ nim
samym, co szukata kontaktu z jego goS¢mi — dwoma poruszajgcymi si¢ na usztywnionych nogach
gigantami ze Wschodu.

Wypytata go o nich, kiedy lezeli spoceni w ogromnym tozu. Powiedzial jej o przyczynach swoje;j
frustracji, o niechgci do wykonywanej misji, o nienawisci do emisariuszy; zdradzit takze swoje
prawdziwe dazenia, che¢ wywarcia zemsty na wrogach, zabojcach jej meza, mieszkancach Zamku

Brass. Opowiedziat o swym odkryciu, o starcu spotkanym przez Tozera, zyjacym na Zachodzie, w
zapo-

mniane] prowincji Yel, ktory mogt zna¢ tajemny sposob dotarcia do nieprzyjaciot.
Przekazal szeptem obawy dotyczace utraty wptywow 1 spadku prestizu — chociaz wiedzial, ze Flana

jest ostatnig kobieta, ktdrej mozna wyznac tego typu lgki. Stwierdzit, ze ostatnio Krol-Imperator,
ktory

kiedys$ bezgranicznie na nim polegat, obdarzyt zaufaniem innych, na przyktad Shenegara Trotta.

— Och, Flano — szepnat na krotko przed zapadnigciem w blogi sen. — Gdybys zostata krdlowa,
razem

powiedlibysmy Imperium ku wspaniatej przysztosci.

Ale Flana nie stuchata go, nie zwracata uwagi na jego stowa. Po prostu lezata, od czasu do czasu
zmieniajac tylko pozycje. Meliadusowi nie udato si¢ znalez¢ wspodiczucia w jej sercu, niewiele tez
wzbudzit pozadania w jej ledzwiach — wszystkie jej mysli kierowaty si¢ ku §pigcym zaledwie dwa
pietra wyzej emisariuszom.

Po dhuzszym czasie wstata z t6zka, zostawiajgc kochanka chrapigcego i pojekujacego przez sen,
zatozyta z powrotem sukni¢ oraz maske 1 wyslizngta si¢ z pokoju. Przemkneta korytarzami, weszta
rampg na gore i staneta przed drzwiami strzezonymi przez zotnierzy w maskach modliszki, ktorzy

zwrocili ku niej pytajace spojrzenia.



— Wiecie, kim jestem — powiedziata cicho.
Bez stowa zrobili jej przejs$cie. Szybko otworzyta drzwi 1 zanurkowata w ekscytujgce ciemnosci
apartamentu emisariuszy.

ROZDZIAL XII



ODKRYCIE

Pokoj zalewat blask ksi¢zyca, oswietlajac lezacego w t6zku cztowieka oraz porozrzucane ozdoby,
zbroje¢ 1 maske.

Podeszta blize;j.

— MOj panie — szepneta.

Cztowiek gwattownie usiadl. Dostrzegta zdumienie malujace si¢ na jego obliczu i dtonie wedrujace
w

gore, by zakry¢ twarz. Gteboko wciagneta powietrze, rozpoznawszy jego rysy.

— Ja ciebie znam!

— Kim jeste§? — Tamten wyskoczyt spod jedwabnych przescieradet 1 nagi rzucit si¢, zeby ja
pochwyci¢. — Kobieta!

— Owszem... — mrukneta. — A ty jestes mezczyzng — zasmiala si¢ cicho — do tego wceale nie
gigantem, chociaz stusznego wzrostu. Z powodu tej maski 1 zbroi wydawates si¢ o dobre trzydziesci
centymetrow wyzszy.

— Czego checesz?

— Chcialam cig, panie, zabawic... 1 sama znaleZ¢ rozrywke. Jestem jednak rozczarowana, sadzitam

bowiem, ze spotkam istot¢ nieco odmienng od cztowieka. Teraz wiem, ze jestes tym samym
mezCczyzng,

ktorego widziatam dwa lata temu w Sali Tronowej. Wowczas Meliadus przywiodt ci¢ przed oblicze
Krola-Imperatora.

— Zatem byta$ tam owego dnia. — Scisnat ja mocniej,

unoszac dton, zeby zerwac jej maske 1 zakry¢ usta. Flana wbita mu zgby w palce, szczypiac
jednoczesnie napiete muskuty jego ramienia. Dion mezczyzny zsuneta si¢ z jej twarzy.

— Kim jeste§? — szepnagt. — Kto wie o twojej wizycie?

— Jestem Flana Mikosevaar, hrabina Kanbery. Nikt nie domysla si¢ prawdy, odwazny Germaninie.



Nie

wezwe¢ takze straznikow, jesli tego sie wtasnie spodziewasz, nie interesuje mnie bowiem polityka 1
nie

czuje sympatii do Meliadusa. W rzeczywisto$ci winna ci jestem nawet wdzigczno$¢, gdyz uwolnite$
mnie od dos¢ ktopotliwego matzonka.

— Jestes wdowga po Mikosevaarze?

— Tak. I poznatam ci¢ natychmiast po tym czarnym kamieniu na czole, ktory chciates szybko zakry¢

przede mng. Jestes ksigciem Dorianem Hawkmoonem z Koln 1 nie watpig, ze przybytes tu w
przebraniu,

by pozna¢ tajemnice swych wrogow.

— Sadzg, ze powinienem ci¢ zabié, pani.

— Nie mam zamiaru ci¢ zdradzi¢, ksigze Dorianie. W kazdym razie nie w tej chwili. Przysztam, by
zaproponowac ci rozkosze mego ciata, to wszystko. Zerwate$ juz ze mnie maske. — Skierowata
spojrzenie swych ztocistych oczu na jego urodziwg twarz. — Teraz mozesz zedrze¢ ze mnie reszte
stroju...

— Nie moge, pani — rzekt gardtowym glosem. — Jestem Zonaty. Zasmiata sig.

— Podobnie jak ja zam¢zna. Bratam §lub juz mnéstwo razy.

Spojrzat jej w oczy. Na czoto wystgpity mu kropelki potu, a muskuty naprezyly sie.

— Ja... ja nie mogg...

Odwrocili si¢ rownoczesnie na dzwiek otwieranych drzwi.

W przejsciu wiodacym do sgsiedniego apartamentu stangt wychudzony, dobrze zbudowany, zupeinie
nagi mezczyzna. Zakastat ostentacyjnie, po czym sktonit si¢ nisko.

— Moj przyjaciel, pani — rzekl Huillam d'Averc —» odznacza si¢ nazbyt surowymi zasadami
moralnymi. Niemniej, gdyby$ nie pogardzita moim towarzystwem...

Ruszyta w jego kierunku, mierzac go wzrokiem od stop do glow.



— Wygladasz na dos¢ zdrowego ogiera — stwierdzila.
— Ach, pani — odpart wstydliwie spuszczajac wzrok — jakze to mite z pani strony, ale niestety,

niezbyt dopisuje mi zdrowie. Nie oznacza to jednak — dodat, ymujac ja pod rami¢ 1 wprowadzajac
do

swego pokoju — Ze nie uczyni¢ wszystkiego, co w mej mocy, by zadowoli¢ ci¢, nim to stabiutkie
serce

peknie w mej piersi...
Drzwi zamknety si¢ za nimi. Hawkmoona przebiegt dreszcz.

Usiadl na krawedzi 167ka, ciskajac klatwy na swa glowe za to, ze nie potozyt si¢ spa¢ w
nieporecznym

przebraniu, ale znuzenie catodniowg wycieczka sprawito, ze zapomniat o ostroznosci. Gdy Rycerz w
Czerni 1 Ztocie przedstawil mu swoj plan, ocenit, ze zawiera niepotrzebne ryzyko. P6zniej jednak

argumenty trafity mu do przekonania — musieli najpierw przekonac si¢, czy wrogowie nie odnalezli
juz

starca z Yelu, a dopiero potem wyruszy¢ na poszukiwania w zachodnim Granbretanie. Jednak teraz
zda-

wato sie, ze szans¢ na uzyskanie odpowiednich informacji spadty do zera.

Straznicy z pewnoscig widzieli wchodzacg tu hrabine. Nawet gdyby jg zabit czy tez uwigzit, zaczeto
by

cos podejrzewac. Znajdowali si¢ w miescie, w ktorym cztowiekowi grozita §mier¢ na kazdym kroku.
Nie mieli zadnych sprzymierzencéw, nie powinni si¢ wiec tudzi¢ nadzieja ucieczki, jesli zostang
rozpoznani.

Hawkmoon tamat glowe nad jakimkolwiek planem wydostania si¢ z miasta, poki jeszcze nie
ogloszono

alarmu, ale wszystkie pomysty wydawaly mu si¢ nierealne.

Zaczat powoli naktada¢ na siebie cigzkie szaty 1 zbroje. Jedyng bronig, jaka dysponowat, byta
poztacana

butawa ofiarowana mu przez Rycerza, majgca umacnia¢ wrazenie,



ze jest szlachetnie urodzonym dygnitarzem z Azjokomuny. Teraz zacisngt na mej dton zatujac, Ze nie
ma miecza.

Poczat chodzi¢ nerwowym krokiem po pokoju, koncentrujgc si¢ ponownie na obmysleniu planu
ucieczki, nie zdotat jednak nic wymyslic.

Ranek zastat go chodzacego nadal z kata w kat. D'Averc wsunat gtowe do pokoju 1 uSmiechnat sie.
— Dzien dobry, Hawkmoonie. Czyzby$ nie zaznal wypoczynku, cztowieku? Wspotczuje¢. Ja tez nie

zmruzytem oka. Hrabina jest bardzo wymagajacg istotg. Niemniej cieszg sie, ze jestes gotowy do
drogi,

musimy si¢ bowiem pospieszyc.

— Co masz na mysli, d'Avercu? Probowatem przez catg noc obmysli¢ jaki$ plan, ale nic nie przyszio
mi

do glowy...
— Wypytatem trochg Flang z Kanbery i powiedziata mi wszystko, co chcielismy wiedzie¢. A

najwazniejsze jest to, ze cieszy si¢ ona wielkim zaufaniem Meliadusa. Zgodzita si¢ ponadto pomoc
nam

W ucieczce.

— W jaki sposob?

— Jej prywatnym skrzydtolotem. Mozemy uzna¢, ze teraz maszyna nalezy do nas.

— Czy mozna jej zaufac?

— Nie mamy innego wyjs$cia. Postuchaj, Meliadus nie miat jeszcze czasu na poszukiwania Mygana z

Llandaru. Szczgsliwym zbiegiem okoliczno$ci whasnie nasze przybycie zatrzymato go tutaj. Wie
jednak

o nim, w kazdym razie wie, ze Tozer posiadl sekret od jakiegos starca z Zachodu, 1 ma zamiar go
odszuka¢. Mamy szanse¢ by¢ pierwsi. Czes$¢ drogi mozemy przebyc¢ skrzydiolotem Flany, ktory pode-
jmuje si¢ pilotowaé, potem za$ bedziemy musieli podrézowac na piechote,

— Alez jesteSmy bez broni, nie mamy tez odpowiednich strojow!



— Broni 1 ubran dostarczy nam Flana. Takze masek. Ma w swoich komnatach tysigce trofedéw z
poprzednich podbojow.

— Zatem musimy natychmiast i$§¢ do jej apartamentu.

— Nie. Musimy zaczekac tutaj na jej powrot.

— Dlaczego?

— Poniewaz w jej sypialni, przyjacielu, wciaz jeszcze moze przebywac Meliadus. Zachowaj
cierpliwos¢. Dopisato nam szczescie. Modl sig, zeby bylo tak dale;.

Niedtugo p6zniej Flana wrdcita, Sciggneta z glowy maske 1 szybko pocatowata d'Averca, jakby byta

podlotkiem witajgcym ukochanego. Na jej obliczu widniat teraz znacznie tagodniejszy wyraz, a z
oczu

zniknagt blask nawiedzenia, jak gdyby nocg d'Averc dostarczyl jej jakichs wrazen, ktorych do tej pory
nie

znata — moze czutosci, ktorej nie przejawiali mezczyzni z Granbretanu.

— Poszedt juz— powiedziata. — A ja zastanawiam si¢, Huillamie, czy nie zatrzymac cig tutaj, tylko
dla

siebie. Przez wiele lat nositam w sercu tesknote, ktorej nie potrafitam okreslic¢, a tym samym
zaspokoi€.

Tobie prawie udato si¢ jg sthumic...

D'Averc pochylit si¢ 1 delikatnie pocalowat ja w usta.

— Ty takze, Flano — rzekt szczerze — datas mi cos... — Wyprostowat si¢ sztywno 1 zaczat
kompletowac swQj ciezki, bogaty str6j. W koncu zatozyt na gtowe wydtuzong maske. — Chodzmy,
musimy dziata¢ szybko, zanim pobudza si¢ wszyscy w patacu.

Hawkmoon poszedl za jego przykladem i nasungt na gtowe helm. Obaj znowu przypominali dziwne,
na

wpot ludzkie istoty — emisariuszy z Azjokomuny.
Wyszli za Flang na korytarz, mingli straznikow w maskach modliszek, ktérzy szybko utworzyli szyk

eskortujacy, po czym przemaszerowali kretymi, rzucajgcymi blaski korytarzami, az dotarli do jej



prywatnych apartamentéw. Tu rozkazali straznikom pozosta¢ przed drzwiami.

— Ztoza raport, ze przyszli tu za nami — powiedziat d'Averc. — Beda ci¢ podejrzewac, Flano!
Zsungta

maske czapli 1 uSmiechneta sie.

— Nie — stwierdzita. Podeszta po grubym dywanie do

stamtad dtugg rurke zakonczong mickka bulwka. — Ta kulka zawiera trujagcy gaz — wyjasnita. —
Kazdy, kto go wciagnie do ptuc, zaczyna biegac¢ na oslep jak w ataku szatu, az w koncu umiera.
Straznicy rozbiegng si¢ po wszystkich korytarzach, nim ostatecznie zging. Uzywalam tego juz
przedtem. Dziata bez zarzutu.

Mowita o morderstwie tak spokojnie, ze Hawkmoona przeszyt dreszcz grozy.

— Widzicie, wystarczy tylko przesung¢ te rurke przez dziurke od klucza — kontynuowata — a
nastepnie rozgnies¢ kulke.

Ulozyta przyrzad na wieczku szkatutki 1 poprowadzita ich przez cigg oszatamiajacych, ekscentrycznie
umeblowanych komnat do pokoju, ktérego wielkie okno wychodzito na szeroki taras. Stat tam, ze
schludnie ztozonymi skrzydtami, zrobiony na ksztatt pieknej szkartatno-srebrzystej czapli prywatny
skrzydtolot Flany.

Podeszta szybko do zastony oddzielajacej czes¢ pomieszczenia 1 odsuneta jg na bok. Lezaty tu
Zrzucone

na stos trofea — stroje, maski 1 bron jej bytych kochankow i1 matzonkow.
— Bierzcie, co chcecie — rzucita — 1 pospieszcie sie.

Hawkmoon siggnat po kubrak z btekitnej wetny, czarne, zamszowe spodnie oraz pochwe ze
zdobionej

brokatem skory, zawierajaca dtugi, znakomicie wywazony miecz oraz sztylet. Dotozyt do tego hetm

jednego z zabitych przez siebie wrogow — groznie wygladajaca sepig maske Asrovaka
Mikosevaara.

D'Averc wybrat stroj] w kolorze ciemnozottym, jasnoblekitny ptaszcz, buty z jeleniej skory oraz
miecz



podobny do tego, jaki wzigt Hawkmoon. Na glowe takze zatozyt s¢pig maske, thtumaczac, ze dwoch
podréznikoéw z tego samego zakonu bedzie wzbudzato mniej podejrzen. Teraz nie roéznili si¢ juz
wygladem od wielkich paréw Granbretanu.

Flana otworzyta okno 1 wyszli na taras. Owiato ich chtodne, wilgotne powietrze poranka.

— Zegnajcie — szepneta Flana. — Musze zajaé sie

straznikami. Zegnaj, Huillamie d'Avercu. Mam nadzieje, ze wkrétce spotkamy sie znowu.

— Ja tez mam taka nadziej¢ — odpart d'Averc niezwyklym dla niego, petnym czuto$ci tonem. —
Zegnaj.

Wskoczyt do kabiny skrzydtolotu i uruchomit silnik. Hawkmoon z ocigganiem wszedt za nim.

Skrzydta maszyny zaczety uderza¢ powietrze 1 po chwili uniosta si¢ z glosnym metalicznym brzekiem
w

mroczne niebo nad Londra, po czym skrecita na zachdd.
ROZDZIAL. XIII
IRYTACJA KROLA HUONA

Sprzeczne uczucia targaty baronem Meliadusem, kiedy Wchodzit do Sali Tronowej Krola-
Imperatora, a

nastepnie po ztozeniu hotdu podejmowat ucigzliwg wedrowke ku odlegte; Kuli Tronowe;.
Biaty fluid wypetniajacy kulg¢ byt zdecydowanie bardziej; wzburzony niz zazwyczaj, co nakazato
Meliadusow1 zachowanie ostroznosci. Poczatkowo przyjat znikniecie emisariuszy z wsciektoscia,

lekajac sie gniewu monarchy, zarazem jednak niecierpliwie pragngc wyruszy¢ na poszukiwania
starca,

ktory mogt otworzy¢ przed nim droge do Zamku Brass. Bat si¢ co prawda, ze utraci swa pozycje oraz
stanowisko 1 — jak zdarzato si¢ to juz poprzednio z innymi — zostanie wygnany do Dzielnicy

Niezamaskowanych. Nerwowo gtadzit palcami swdj wilczy helm, zblizajac si¢ na migkkich nogach
do

Kuli Tronowej 1 spogladajac z Igkiem na sylwetke zwinigtego na ksztatt embriona wiadcy.



— Wielki Krolu-Imperatorze. Twoj stuga, Melliadus. Padl na kolana, zginajac si¢ w gtebokim
uktonie.

— Stuga? Nie przystuzyles si¢ nam zbyt dobrze, baronie z Kroiden!
— Wybacz, Szlachetny Monarcho, ale...
— Ale co?

— Skad mogltem wiedzie¢, ze planowali opusci¢ nas tej nocy, uzywajac tej samej metody, dzigki
ktorej

tu przybyli...

— Przeciez do twoich zadan nalezato przejrzenie ich planow!

— Przejrzenie? Miatem przejrze¢ ich plany, Potezny Monarcho...?

— Twoj instynkt cie zawi6dt, Meliadusie, Kiedys$ byt wysmienity, postepowates$ zgodnie z tym, co ci
podpowiadal. Ale teraz gtupie plany wywarcia zemsty pochtongty bez reszty two6j umyst oraz ducha 1
uczynity ci¢ §lepym na wszystko. Ci emisariusze zabili szesciu moich najlepszych gwardzistow! Nie

wiem jak, pewnie jakims$ tajemniczym zakleciem, w kazdym razie zabili ich, potajemnie opuscili
patac i

wrocili do maszyny, ktora zabrata ich z powrotem. Dowiedzieli si¢ o nas bardzo wiele, natomiast
my,

Meliadusie, nie dowiedzielismy si¢ o nich prawie niczego.
— Wiemy co nieco o ich uzbrojeniu...
— Naprawde? Czyzbys nie wiedzial, ze ludzie potrafig klamac? JesteSmy z ciebie niezadowoleni.

Dalismy ci wazne zadanie do wykonania, a ty wypetnites$ je tylko czesciowo, nie poswigcajgc mu
calej

swej uwagi. Spedzite§ wiele czasu w patacu Taragorma, zostawiajac emisariuszy samych sobie,
podczas

gdy powiniene$ byt ich zabawia¢. Jestes glupcem, Meliadusie. Glupcem!
— Najjasniejszy Panie, ja...

— Wszystko przez twoja glupig obsesje na punkcie garstki banitoéw ukrywajacych sie¢ w Zamku
Brass!



Czyzbys pragnat tej dziewki? Czy tylko z tego powodu $cigasz ich bez opamigtania?

— Boje sig, ze stanowig oni zagrozenie dla catego Imperium, Wielmozny Wiadco...

— Nie mniejszym zagrozeniem dla Imperium jest Azjokomuna, dysponujgca realnymi mieczami,
prawdziwymi armiami oraz autentycznymi statkami, ktore moga poruszac si¢ pod ziemig. Musisz
zapomnie¢ o swojej wendecie na mieszkancach Zamku Brass, gdyz inaczej, ostrzegam ci¢, przeciwko
tobie skieruje si¢ nasz gniew.

— Alez, Najjasniejszy...

— Dano ci ostrzezenie, baronie z Kroiden. Zapomnij o Zamku Brass. Zamiast tego postaraj
dowiedzie¢

si¢ jak najwiecej o emisariuszach, odnalez¢ miejsce, gdzie byta ukryta ich maszyna, i zbada¢, jakim
sposobem udato im si¢

wydosta¢ z miasta. Sprobyj si¢ zrehabilitowa¢ w naszych oczach, odbudowac twoj dawny prestiz...
— Tak, Najjasniejszy Panie —,, odpart Meliadus przez zacisni¢te zeby, probujac zapanowac nad
rosngcg wsciekloscia 1 poczuciem upokorzenia.

— Audiencja dobiegta konca, Meliadusie.

— Dzi¢kuje c1, Szlachetny Wtadco — rzekt baron z Kroiden. Krew pulsowata mu w skroniach.
Wycofat si¢ tytem od Kuli Tronowe;j.

Potem wykonatl zwrot na pigcie 1 szybkim krokiem ruszyt przez ogromng sale.

Dotart do wybijanych klejnotami drzwi, roztracit straznikow 1 popedzit Swietlistymi korytarzami.
Szedt tak przez dtuzszy czas, nie zwalniajgc kroku, z pobielatymi palcami zaci$nietymi kurczowo na
rekojesci miecza.

Doszedt ostatecznie do wielkiego holu recepcyjnego, gdzie czekali szlachcice dopraszajacy si¢ o
audiencj¢ u Kroéla Imperatora, zbiegt po schodach wiodacych ku bramie prowadzacej na zewnatrz,
machnat na dziewczeta, by podstawity mu lektyke, wskoczyt do srodka, opadt cigzko na poduszki 1

kazatl zanie$¢ si¢ z powrotem do swego srebrno-czarnego patacu.



Patat nienawiscig do Krola-Imperatora. Przeklinat istote, ktora tak bardzo go upokorzyta, zniewazyta
i

pokrzyzowata wszystkie plany. Krol Huon byt glupcem we dostrzegajacym potencjalnego zagrozenia
ze strony Zamku Brass. Taki glupiec nie powinien sprawowac wtadzy, nie powinien nawet dowodzi¢
niewolnikami, a co dopiero przeszkadza¢ baronowi Meliadusowi, Wielkiemu Konstablow1 Zakonu
Wilka.

Nie miat zamiaru stucha¢ gtupich rozkazow Krola Huona, cheiat robic to, co uwazat za stuszne, a
gdyby

Krol-Imperator sprzeciwiat si¢, gotdéw byt stawi¢ mu czoto.
Niedlugo potem opuscit swoj patac 1 wyruszyt konno na czele dwudziestoosobowego oddziatu

dobranych starannie ludzi, gotowych uda¢ si¢ z nim wszedzie — nawet do Yelu.

ROZDZIAL X1V



UGORY YELU

Skrzydtolot hrabiny Flany, muskajac kadtubem czubki wysokich sosen, opadal powoli ku ziemi, o
wtos

unikajac potamania skrzydet o gatezie brzdz, az w koncu osiadt na wyschnigtym wrzosowisku za
lasem.

Dzien byt chtodny 1 po wrzosowisku hulat porywisty wiatr, przenikajacy cienkie stroje ludzi.

Dygoczac z zimna wysiedli z latajacej maszyny 1 rozejrzeli si¢ uwaznie dokota. W zasiggu wzroku
nie

byto zywej duszy.

D'Averc siegnat za pote kaftana 1 wyciagnat plat cienkiej skory, na ktorym narysowana byta
schematyczna mapa.

— Musimy posuwac si¢ w tym kierunku — wskazat. — Ale przedtem powinniSmy wciggnac
skrzydtolot do lasu 1 ukry¢ go.

— Nie mozemy go tu zostawi¢? Szanse na to, ze ktos odnajdzie go w ciaggu tego dnia, sg znikome —
zaoponowat Hawkmoon.

Ale wyraz twarzy d'Averca byt niezwykle powazny.

— Nie chcialbym, by hrabine Flane¢ spotkata jakas krzywda, Dorianie. Gdyby odnaleziono tu
maszyne,

wszystko skrupitoby si¢ na niej. Chodz.

Ciagneli 1 popychali metalowe ptaszysko, az zawlekli je miedzy sosny 1 doktadnie zamaskowali
galeziami. Stuzyto im znakomicie, dopoki nie wyczerpato si¢ paliwo. Nie spodziewali si¢ nawet, ze
zdotaja pokona¢ w powietrzu catg droge do Yelu.

Ale teraz musieli rusza¢ na piechote.

Cztery dn1 wedrowali przez lasy, przecinali wrzosowiska, wkraczajgc na coraz mniej zyzne obszary,
w

miar¢ jak zblizali si¢ do granic Yelu.



Wreszcie ktoéregos dnia Hawkmoon zatrzymat sie.
— Spojrz, d'Avercu. Gory Yelu — pokazat.

[stotnie, na horyzoncie wida¢ bylo purpurowe szczyty si¢gajace chmur, a przed nimi, az do podndza
gor,

rozciggata si¢ pagorkowata kraina nagich, zottobrunatnych skat.

Ow dziki krajobraz, jakiego ksiaze nigdy dotychczas nie widziat, odznaczat si¢ jednak swoistym
picknem.

— A wigc sg jeszcze w Granbretanie miejsca nie porazajgce catkowicie ludzkich oczu — westchnat.
— Owszem, to pickna kraina — przyznat d'Averc — lecz zarazem odstraszajaca. Musimy gdzies$ tu
odszuka¢ Mygana. Sadzac po mapie, Llandar lezy o wiele mil stad, posrod gor.

— Zatem pospieszmy si¢ — rzekt Hawkmoon, poprawiajac miecz u pasa. — Pospieszmy si¢. Mamy
niewielka przewage nad Meliadusem, nie mozna jednak wykluczy¢, ze juz wyruszyt w strone Yelu z
gorgcym pragnieniem pojmania Mygana.

D'Averc stangt na jednej nodze 1 z zalosng ming zaczat masowac stope.

— To prawda, ale obawiam si¢, ze w tych butach nie zdotam pokona¢ dystansu. Wybratem je z
proznosci, z powodu ich wygladu, a me dla solidnej roboty. Teraz widzg, ze popetnitem biad.
Hawkmoon klepnat go w ramig.

— Styszatem, ze w tych okolicach mozna spotka¢ dzikie kuce. Miejmy nadzieje, ze trafimy na takie,
ktére dadza si¢ oswoic.

Nie natkneli si¢ jednak na kuce, pod stopami mieli zotty skalisty grunt, na niebie natomiast zaczely
pojawiac si¢ plamy fioletowej radiacji. Hawkmoon z d'Avercem pojeli teraz przyczyny, dla ktorych

ludzie z Granbretanu odnosili si¢ z taka podejrzliwoscia do catego tego regionu, czuto si¢ tu bowiem
N

nienaturalnego, zaro6wno na ziemi, jak 1 na niebie.

W koncu dotarli do podnoza gor.



Z bliska zauwazyli, ze te rowniez zbudowane sg z zottawych, chociaz poprzetykanych
ciemnoczerwonymi i zielonymi pasmami skat o szklistym, odstraszajacym wygladzie. Kiedy zaczeli
wspina¢ si¢ na poszarpane granie, zaczety przed nimi umyka¢ dziwacznie wygladajace zwierzeta, a z

ukrycia sledzity ich niezwykle, cziekopodobne stwory o kosmatych ciatach zwienczonych
pozbawiong

catkowicie wltosow glowa, mierzace zaledwie niecate trzydziesci centymetrow wzrostu.

— Te istoty byly kiedys$ ludzmi — stwierdzit d'Averc. — Ich przodkowie zamieszkiwali te ziemie. A
to,

co widzimy, jest wynikiem Tragicznego Millenium.
— Skad o tym wiesz? — zapytal Hawkmoon.
— Czytalem w ksigzkach. Ze wszystkich rejonow Granbretanu wlasnie tu, w Yelu, najbardzie;j

odczuwalne byty skutki Tragicznego Millenium. Dlatego teraz jest to bezludna kraina, ludzie nigdy
juz

nie beda cheieli tu wrocic.
— Z wyjatkiem Tozera... oraz tego starca, Mygana z Llandaru.

— Owszem, o 1le Tozer mowil prawde. Mozliwe, ze zostaliSmy wyprowadzeni w pole,
Hawkmoonie.

— Przeciez Meliadus zdobyt te same informacje.

— To moze $wiadczy¢ tylko o tym, ze Tozer jest konsekwentnym ktamca.

Tuz przed zapadnigciem zmroku ze znajdujgcych si¢ wyzej jaskin wyszty gorskie stworzenia i
zaatakowaty dwoch podroznikow.

Ich ciata okrywato nattuszczone futro, miaty ptasie dzioby i kocie pazury. Wielkie oczy ptonety
dzikim

blaskiem, otwarte dziobska obnazaly kty 1 dobywat si¢ spomiedzy nich przerazajacy syk. O ile
zdazyli

zauwazy¢ w narastajacych ciemnosciach, stanely przed nimi trzy samice 1 szeS¢ samcow.

Hawkmoon dobyt miecza, poprawit s¢pig maske, jakby byt to zwyczajny hetm, 1 zapart si¢ plecami o



skalng $Sciang.
D'Averc zajat pozycje u jego boku, a wowczas bestie zaatakowaty.

Ksigze zamierzyt si¢ na pierwsza, wycinajac dluga, krwawg szrame w poprzek jej piersi, i
stworzenie

odskoczyto z wrzaskiem.

Druga padta z reki d'Averca z przebitym sercem. Hawkmoonow1 udato si¢ rozcig¢ gardziel trzeciej,
ale

czwarta zdotala zacisng¢ pazury na jego lewym ramieniu. Naprezyt migsnie, probujac odwrocic
trzymany sztylet czubkiem do gory 1 urazi¢ zwierze w tape, jednocze$nie mierzac ostrzem miecza w
nastepne stworzenie, ktore starato si¢ dosiegna¢ go z drugiej strony.

Zakrztusit sig, z trudem opanowujgc nudnosci, od zwierzat bowiem bit potworny fetor. Wreszcie
udato

mu si¢ wykreci¢ dton 1 zanurzy¢ ostrze w tapie bestii, a ta odskoczyta z warknigciem.

Hawkmoon pchngwszy btyskawicznie w jedno z ptongcych slepi sztyletem, wypuscit go z dioni,,
zmuszony skoncentrowac si¢ na obronie przed kolejnym stworem.

Zapadta juz noc 1 nie mogli si¢ nawet zorientowac, ile bestii pozostato jeszcze przy zyciu. D'Averc

znakomicie dawat sobie rade, wykrzykujac najgorsze przeklenstwa, a jego miecz uderzat jak
btyskawica

to z tej, to z tamtej strony.

W pewnej chwili Hawkmoon poslizgnat si¢ w katuzy krwi 1 zachwiawszy, wspart ramieniem o
wystep

skalny. Bestia z gtosnym sykiem skoczyta na niego, wi¢zac go w niedzwiedzim uscisku, przyciskajac

obie jego rece do bokow, a grozny dziob pojawit si¢ tuz przy jego twarzy 1 zacisngt na wysunigte]
czesci

sepiej maski.

Ksigze napigt wszystkie migsnie, probujac rozluzni¢ uscisk, a jednoczesnie wyszarpnagt gtowe z
maski,

zostawiajac ja w dziobie zwierzecia. Po chwili rozepchnat tapy stworzenia 1 uderzyl je silnie w



piersi.

Zdumione odskoczyto do tylu, widocznie nie mogac zrozumie¢, ze s¢pia maska nie jest czescig ciata
cztowieka.

Szybko zaglebit ostrze miecza w sercu zwierzecia, po czym odwrdcit si¢ w strone d'Averca, ktory
walczyt z dwiema bestiami naraz.

Ksigze zrgcznym ruchem odrabat glowe jednej 1 miatl juz

zaatakowac drugg, kiedy ta z wrzaskiem odskoczyta od d'Averca i znikneta w ciemnos$ciach, unoszac
fragment jego kaftana.

Z wyjatkiem tego jednego udato im si¢ pokona¢ wszystkich odrazajacych napastnikow.

Francuz krwawit z powierzchownej rany na piersi, gdzie pazury odcigty czes$¢ stroju. Hawkmoon
oderwat pas materiatu z jego plaszcza 1 przewigzat rane.

— To nic powaznego — stwierdzit d'Averc. Zerwat z gtowy pogieta s¢pig maske 1 odrzucit j3 w
mrok.

— Okazaty si¢ uzyteczne, ale nie bede dtuzej nosit maski, jesli ty stracites swojg. Klejnot w twoim
czole

nie zostawia zadnych watpliwos$ci, nie ma wiec sensu, bym nadal dbatl o przebranie! — usmiechnat
sig.

— Mowitem ci, drogi Hawkmoonie, ze w wyniku Tragicznego Millenium zrodzity si¢ koszmarne
istoty.

— Wierze ci. — Ksigze odpowiedziat mu usmiechem. — Chodz, poszukamy lepiej miejsca na nocne
obozowisko. Tozer zaznaczyt bezpieczne schronienia na swojej mapie. Pokaz jg, moze przy blasku
gwiazd uda nam si¢ co$ odczytac.

D'Averc siegnat do swego kaftana i w tej samej chwili szczgka mu opadta z przerazenia.

— Och, Hawkmoonie! Spotkato nas nieszczgscie!

— Co sig¢ stato, przyjacielu?

— W porwanej przez stworzenie czesci kaftana byta kieszen, w ktorej trzymatem mape Tozera.



Jestesmy zgubieni, Hawkmoonie!

Ksigze zaklat, schowal miecz do pochwy 1 zasgpit sig.

— Nie zostaje nam nic innego, jak ruszy¢ sladami bestii — powiedzial. — Byta lekko ranna 1 mogta
zostawi¢ wyrazny krwawy trop. Mozliwe, ze porzucita mape gdzies w drodze do swego legowiska.
Pewnie bedziemy zmuszeni podazac za nig az do jej kryjowki 1 moze w tym czasie opracujemy jakis
plan odzyskania mapy.

Francuz zmarszczyt brwi.

— Czy to warto? Nie zdotamy sobie przypomnie¢ waznych dla nas szczegotow?

— Obawiam sig, ze nie. Chodzmy, d'Avercu.

Hawkmoon zaczal wspinac si¢ po ostrych gtazach w kierunku, w ktérym umkneto zwierze. Huillam z
ocigganiem ruszyt za nim.

Na szczescie niebo rozpogodzito si¢ 1 wkrotce ksigze Dorian dostrzegt w blasku ksiezyca btyszczace
slady krwi na skatach, znaczace wyrazny trop.

— Tedy, d'Avercu! — zawotal.

Tamten westchnal, wzruszyl ramionami 1 przyspieszyl kroku.

Posuwali si¢ tropem az do §witu, kiedy Hawkmoon ostatecznie zgubit §lad 1 zatrzymat sie, krecac
glowa.

Zawedrowali na wysoka gran, skad roztaczaty si¢ pickne widoki na lezace po obu stronach doliny.
Dorian przeczesat dtonig swe jasne wtosy 1 westchnat glosno.

— Ani §ladu. A bytem przeciez pewien...

— Pogorszylismy tylko naszg sytuacje — wtracit zniechecony d'Averc, pocierajac zmeczone oczy. —
Nie do$¢, za nie mamy mapy, to oddalilismy si¢ od pierwotnego szlaku...

— Przykro mi, d'Avercu. Sadzitem, ze to dobry pomyst. — Jego ramiona przygiety sie¢ ku ziemi. Lecz
nagle rozpogodzit si¢ 1 wskazat rekg. — Tam! Widziatem jaki$ ruch. Chodzmy. — Rzucit si¢ biegiem

wzdtuz skalnej $ciany 1 po chwili znikngt Huillamow1 z oczu.



D'Averc ustyszatl nagly okrzyk zdumienia, po czym nastata zagadkowa cisza.
Dobyt miecza 1 ruszyt w §lad za przyjacielem, zachodzac w gtowe, co tez mogto mu si¢ przydarzyc.

Niespodziewanie ujrzal na wlasne oczy przyczyng zdumienia Hawkmoona. Przed nimi, nisko w
dolinie,

lezalo miasto wzniesione z metalu; potyskliwe, czerwone, ztote, pomaranczowe, niebieskie 1 zielone

sciany budowli spinaly krete metalowe chodniki. W niebo strzelaty iglice wiez. Bez trudu, nawet z
tego

miejsca, mozna byto dostrzec, ze wyludnione miasto rozsypuje si¢ w pyl — budynki 1 pozostate
konstrukcje trawita rdza.

Hawkmoon stal, spogladajac w dot. Wskazat reka. Bestia

zsuwalta si¢ po stromym skalistym zboczu grani w kierunku zabudowan.

— Widocznie ma tam swe legowisko — powiedziat.

— Nie mam ochoty 1$¢ za nig az do miasta — mrukngt d'Averc. — Tam moze by¢ zatrute powietrze,
ktore powoduje, ze ciato odpada z twarzy, a silne konwulsje koncza si¢ Smiercia...

— Zatrutego powietrza juz od dawna nigdzie nie ma. Wiesz o tym dobrze. Nigdy zresztg 1 nigdzie nie
utrzymywato si¢ przez dtuzszy czas. Na pewno nie ma tam zatrutego powietrza juz od wiekow. —

Zaczat zeskakiwac po gtazach w gtab doliny, w pogoni za zwierzeciem, ktére wcigz trzymato w
pysku

fragment kaftana z ukryta w nim mapg Tozera.
— Ach, co mi tam! — j¢knat d'Averc. — Przynajmniej umrzemy razem! — Ponownie ruszyt §ladem
przyjaciela. — Jestes$ nicokrzesanym, porywczym typem, ksigze Koln!

Spadajace kamienie ostrzegly stworu przed poscigiem 1 teraz o wiele szybciej zaczat ucieka¢ w
stron¢

domow. Hawkmoon 1 d'Averc probowali mu dotrzyma¢ kroku, brakowato im jednak obeznania z
gorskimi $ciezkami, a w dodatku Huillam miat juz buty w strzgpach.

Dostrzegli tylko, jak bestia nurkuje w mroczne cienie miedzy budynkami 1 znika 1im z oczu.



W kilka chwil p6zniej oni takze staneli przed pierwszymi budowlami, z pewnym niepokojem

spogladajac w gore na niebotyczne konstrukcje, zdawac by si¢ mogto siggajace chmur, ktore rzucaty
na

ziemi¢ zlowieszcze cienie.
Hawkmoon zauwazyt swieze §lady krwi 1 wytezajac w podtmroku oczy ruszyt ostroznie mi¢dzy
wsporniki 1 pylony budowli miasta.

Nagle rozleglo si¢ gltosne ktapanie dzioba 1 syczacy dzwigk, szczegdlny rodza;j sttumionego
warczenia...

Zwierze skoczyto btyskawicznie, siggajac pazurami do jego gardta i wbijajac je gteboko w skoreg.
Poczut

piekace uktucia. Uwolnit rece 1 siggnat ku tapom napastnika, usitujac je rozewrze¢. Jednoczesnie
ptasi

dziéb zwarl si¢ tuz przy jego karku.
Niespodziewanie rozlegt si¢ $miertelny wrzask i skowyt, a po chwili tapy bestii zwisty bezwtadnie.

Hawkmoon obejrzat si¢. D'Averc stal z obnazonym mieczem w dtoni, spogladajac na nieruchome
ciato

drapieznika.
— Te ohydne stwory sg bardzo lekkomyslne — odezwat si¢ zartobliwym tonem. — Trzeba by¢
ostatnim glupcem, zeby atakujac ciebie wystawi¢ nie ostoniety kark jako cel dla mojego miecza. —

Wyciagnat reke 1 ostroznie przektut czubkiem miecza oderwany fragment kaftana, ktory wystawat
spod

martwego ciata. — Oto 1 nasza mapa. Prawie wcale nie ucierpiata!
Hawkmoon otart z szyi krew. Rany nie byty zbyt gtebokie.
— Biedne stworzenie — mruknat.

— Skad ta lito$¢, Hawkmoonie?! Nawet nie wiesz, jakim niepokojem napawaja mnie twoje stowa.
Nie

zapominaj, ze te bestie napadty na nas.

— Ciekaw jestem po co. Nie powinno im brakowa¢ naturalnego pokarmu w tych gorach. Musi tu az



roic¢
si¢ od zwierzat. Dlaczego wiec chciaty ucztowac na nas?
— Albo stanowiliSmy najlepsze Zzrédto Swiezego migsa w ich otoczeniu — podsunat d'Averc,

rozgladajac si¢ uwaznie po otaczajacych ich ze wszystkich stron kratownicach — albo tez miaty
powad,

zeby nienawidzi¢ ludzi.

Popisowym gestem wsunal miecz do pochwy 1 zrobit pare krokow w gtab lasu metalowych podpor,
dzwigajacych ogrom znajdujacych si¢ nad nimi wiez i chodnikow miasta. Ziemi¢ zalegata tu gruba
warstwa rdzy przemieszanej ze szczatkami rozszarpanych przez drapiezniki zwierzat.

— Zbadajmy to miasto, jesli juz tu jeste§my — zaproponowal, wspinajac si¢ po drabince. —
Mozemy

spedzi¢ w nim noc.

Hawkmoon spogladat na mape.

— Jest tu zaznaczone — powiedziat. — Nosito nazwe Halapandur. Stad juz niedaleko w kierunku
zachodnim powinna znajdowac si¢ jaskinia naszego tajemniczego filozofa.

— Niedaleko?

— Najwyzej dzien marszu przez gory.

— W takim razie odpocznijmy 1 wyruszymy o swicie — zaproponowat d'Averc.

Ksigze zasepit sig, lecz po chwili wzruszyt ramionami.

— Dobrze — powiedzial, ruszajac ku drabince. Po pewnym czasie osiggneli poziom dziwacznych,
kretych, metalowych uliczek miasta.

— Poszukajmy schronienia w tamtej wiezy — wskazat

Francuz.

Poszli wznoszacg si¢ nieznacznie pochylnig ku budowli o silnie btyszczacych w promieniach stonca,

turkusowych 1 zjadliwie szkartatnych $cianach.



ROZDZIAYL. XV



OPUSZCZONA JASKINIA

U podstawy wiezy znajdowaty si¢ niewielkie drzwiczki, silnie wgniecione do srodka, jakby
uderzeniem

gigantycznej pigsci. Zagladajac ostroznie przez szczeling Hawkmoon 1 d'Averc probowali przebic
wzrokiem ciemnosci 1 dojrze¢, co znajduje si¢ wewnatrz.

— Tam... — mruknat ksigze. — Jakie$ schody albo co$ podobnego.

W koncu przedarli si¢ przez rumowisko 1 stwierdzili, ze w kierunku wyzszych pieter wiezy prowadza
nie schody, lecz pochylnia nieco podobna do tych, jakie na zewnatrz taczyty budynki.

— Czytatem gdzies, ze takie miasto zostato zbudowane na krétko przed Tragicznym Millenium —
rzekt

d'Averc, kiedy wspinali si¢ kretg rampa ku gorze. — Zaludniali je wylacznie naukowcy. Zdaje sie, ze
nazywano je Miastem Badaczy. Ze wszystkich stron Swiata przybywali tu specjalisci z roznych

dziedzin. Przyswiecata ku idea nowych odkry¢ poprzez krzyzowanie odrebnych gatezi nauki. Jesli
mnie

pamie¢ nie myli, wedlug legend wtasnie tutaj dokonano wielu niezwyktych wynalazkéw, chociaz
wigkszo$¢ z tych tajemnic ulegta zapomnieniu.

Pochylnia zaprowadzita ich na szeroka platforme, zaopatrzong ze wszystkich stron w okna.
Wigkszo$¢

szyb byta pottuczona lub tez brakowato ich catkowicie, co oczywiscie nie przeszkadzato im widzie¢
stad calego miasta.

— Prawie na pewno obserwowano stad, co dzieje si¢

w catym Halapandurze — rzekt Hawkmoon, rozgladajac si¢ dookota. Wszedzie walaty si¢ resztki
jakich$ przyrzadow, ktorych przeznaczenia nie sposob byto odgadna¢. Bez wahania ocenit ich
pochodzenie jako prehistoryczne: prostokatne, obte obudowy, pokryte rzadkami schematycznych
znakow pisma, tak bardzo réznych od zaokraglonych 1 bogato zdobionych liter 1 cyfr wspdiczesnego

druku. — Pewnie z tego miejsca w jaki$ sposob kontrolowano funkcjonowanie miasta. D'Averc



wydat
wargi.
— Owszem. My tez mozemy to wykorzysta¢. — Wskazat rekg. — Spdjrz, Dodanie.

W oddali wida¢ byto miedzy budowlami szereg jezdzcéw w hetmach i1 zbrojach oddziatow
Mrocznego

Imperium.
Nie mieli watpliwosci co do pochodzenia Zzotnierzy, chociaz z tej wysoko$ci nie mogli rozroznic¢
szczegotow.

— Domyslam si¢, ze prowadzi ich Meliadus — stwierdzit Hawkmoon, opierajac dton na mieczu. —
Nie

zna chyba doktadnie miejsca pobytu Mygana, mogt jednak dowiedzie¢ si¢, ze Tozer przebywat jakis

czas w tym miescie, a Z pewnoscig towarzyszg mu tropiciele sladow, ktorzy z tatwoscig odnajda
jaskinie

starca. Nie mamy czasu na odpoczynek, d' Avercu. Musimy wyrusza¢ natychmiast.
Francuz skingt gtowa.

— Szkoda — powiedziatl. Schylit si¢, podniost z podtogi jakis przedmiot i schowat do kieszeni
kaftana.

— Zdaje si¢, ze wiem, co to jest.
— Co takiego?

— Prawdopodobnie pocisk, jakich uzywano kiedys do broni palnej — odpart. — Jesli tak, moze nam
si¢

przydac.

— Przeciez nie mamy broni palne;j!

— Nie bedzie mi potrzebna — stwierdzit tajemniczo Huillam.

Zbiegli z powrotem po pochylni ku drzwiom wiezy. Ryzykujac, 1z zostang dostrzezeni przez zotnierzy

Mrocznego Imperium, przebiegli najszybciej, jak potrafili metalowym chodnikiem, zeszli po drabince
i



staneli na ziemi.

— Nie sadze, zeby nas zauwazyli — rzucit d'Averc. — ChodZmy. Pojdziemy tedy w strone jaskini
Mygana.

Ruszyli biegiem po zboczu w stron¢ szczytu grani, potykajac si¢ i slizgajac, gnani pragnieniem
odnalezienia starego czarownika przed Meliadusem.

Zapadta noc, lecz oni wedrowali dale;.

Coraz silniej doskwieral im gldd, nie jedli bowiem nic od czasu, kiedy zaczgli schodzi¢ w doling
Llandaru. Opadali takze z sit.

Nie poddawali si¢ jednak 1 tuz przed §witem stangli na krawedzi doliny zaznaczonej na mapie. Tutaj
wtasnie miat zy¢ czarownik Mygan.

Hawkmoon pozwolit sobie na us§miech.

— QGranbretanscy jezdzcy z pewnoscig rozbili na noc ob6z. Mamy niewielkg przewage, powinniSmy
znalez¢ Mygana, zabrac jego krysztaty 1 znikng¢, nim tamci si¢ tu pojawig.

— Miejmy nadziej¢ — odparl d'Averc. Pomyslat zas, Zze przyjaciel powinien odpocza¢, poniewaz
oczy

zaczynaty mu chorobliwie blyszcze¢. Pomimo to poszedt jego sladem w glab doliny, caty czas
spogladajac na mape. — Tam w gorze — powiedziat. — Gdzie$ tam powinna znajdowac si¢ jaskinia
Mygana, ale nic nie widze.

— Zgodnie z mapa znajduje si¢ w potowie wysokosci tamtej grani — rzekt Hawkmoon. — Musimy
si¢

tam wspia€ 1 dopiero wtedy rozejrzec.
Przeszli w poprzek calg doline, przeskakujgc niewielki, krysztatowo czysty strumyk, ptyngcy ptytkim
korytem wyztobionym w skalnym podtozu. Tutaj tez dostrzegli slady bytnosci cztowieka — wzdtuz

potoku widniata wydeptana $ciezka, a nad brzegiem stat drewniany przyrzad stuzacy do czerpania
wody

ze strumienia.



Poszli §ciezka w gore stoku 1 natkneli si¢ na stare, wyslizgane otwory w skalnej §cianie. Zapewne
wykuto je bardzo dawno, cate wieki temu, na dtugo przed przyj$ciem Mygana na $wiat.
Zaczgli wspinaczke.

Droga byta cigzka, ale po pewnym czasie osiagneli szczyt. Na jego krawedzi stat olbrzymi gtaz, a za
nim

widniata mroczna plama wejscia do jaskini.

Hawkmoon chciat pobiec pierwszy, nie mogac si¢ doczeka¢ spotkania, lecz d'Averc ostrzegawczo
potozyt mu dton na ramieniu.

— Badz ostrozny — powiedziat, dobywajac miecza.

— Ten starzec nie zrobi nam krzywdy — odpart ksigze Dorian.

— Jestes zmeczony, przyjacielu, 1 wyczerpany, w przeciwnym razie pami¢tatbys, ze Ow stary
medrzec,

jak twierdzit Tozer, moze dysponowa¢ bardzo niebezpieczng bronig. Tozer powtarzat, ze on nie lubi
obcych, a nie ma przeciez zadnego powodu, dla ktorego miatby przyjac nas z otwartymi rekoma.
Hawkmoon przytaknat ruchem glowy, wyciggnal miecz i ostroznie ruszyt przed siebie.

Mroczna jaskinia z pozoru wydawala si¢ pusta, lecz po chwili dostrzegli padajacy gdzies z glebi
watly

blask. Posuwajac si¢ w tamtym kierunku dotarli wkroétce do zatomu korytarza.

Kiedy mineli zakret, oczom ich ukazata si¢ druga, znacznie wigksza pieczara. Znajdowato si¢ tu
wiele

roznych sprzetow — przyrzady podobne do tych, jakie widzieli w Halapandurze, kilka tozek,
naczynia

kuchenne, aparatura chemiczna i mnéstwo innych rzeczy. Zrodto $wiatta stanowita kula wiszaca
posrodku jaskini.
— Mygan! — zawotatl d'Averc, lecz nie otrzymat odpowiedzi.

Przeszukali jaskini¢, podejrzewajac, iz musi by¢ gdzies$ przejscie do kolejnej groty, ale nic nie
znalezli.



— Uciekl! — zawyrokowat zdesperowany Hawkmoon, nerwowym ruchem pocierajgc palbami
czarny

kamien na czole. — Uciekt, d'Avercu! Bog jeden wie dokad. Mozliwe, ze po odejs$ciu Tozera
doszedt do

wniosku, 1z nie jest tu bezpieczny 1 postanowil si¢ przeniesc.

— Nie sgdze¢ — odpart d'Averc. — W takim wypadku zabratby czg$¢ tych rzeczy ze sobg. —
Uwaznie

rozgladat si¢ po jaskini. — Mam wrazenie, ze w tym 16Zku jeszcze niedawno kto$ spal. Poza tym
nigdzie nie wida¢ kurzu.

Przypuszczam, ze wyruszyl na jaka$ drobng wyprawe 1 wkrdtce wrdci. Musimy na niego zaczekac.
— A co z Meliadusem, o ile faktycznie byt to jego oddziat?

— Trzeba po prostu tudzi¢ si¢ nadzieja, ze nie pdjdzie mu tatwo odszukanie sladéw 1 dotrze tu
dopiero

po jakims czasie!

— Jesli az tak bardzo rwie si¢ do odnalezienia Mygana, jak mowita ci to Flana, to nie bedzie
marnowat

czasu — stwierdzit Hawkmoon. Podszedt do "po6tki, na ktérej staty naczynia z migsem, jarzynami
oraz

ziotami, 1 zaczat si¢ posilac. D'Averc szybko dotaczyl do niego.
— Odpocznijmy tu i zaczekajmy — powiedzial. — Nic wiecej nie mozemy zrobié, przyjacielu.
Dzien dobiegl konca, mingta noc, a starzec nie wracal. Ksigze¢ robit si¢ coraz bardziej niespokojny.

— Podejrzewam, ze go schwytano — zwrdécit si¢ do d'Averca. «— Mozliwe, ze Meliadus natknal si¢
na

niego gdzies w gorach.

— W takim wypadku musiatby przyjecha¢ tu razem z nim, a woéwczas mielibySmy sposobnos¢ zdoby¢
wdzigcznos$¢ starca za uwolnienie go — odpart Francuz, silac si¢ na swobodny ton.

— Widzielismy dwudziestu jezdzcow, o ile zdazylem zauwazy¢, uzbrojonych w ogniste lance. Nie

damy rady dwudziestu zotnierzom, d'Avercu.



— Upadasz na duchu, méj drogi. Juz nieraz dawali§my sobie rad¢ z dwudziestoma, a nawet z
liczniejszym oddziatem!
— Owszem — mrukngl Hawkmoon, wida¢ byto jednak, ze podréz wiele go kosztowata.

Prawdopodobnie takze czas spedzony na dworze Krola Huona wywarl na nim zdecydowanie
silniejsze

pietno niz na d'Avercu, ktory byt przyzwyczajony do intryg zycia dworskiego.

Po dtuzszym czasie Hawkmoon nerwowym krokiem przemierzyt zewngtrzng jaskini¢ 1 wyszedt na
swiatlo dzienne. Przywi6dt go tu jaki$ instynkt, kiedy bowiem spojrzat w doline, zobaczyt ich.
Znajdowali si¢ na tyle blisko, ze widziat ich doktadnie.

Rzeczywiscie oddzial prowadzit baron Meliadus. Ozdobna wilcza maska zwrdcita sie ku gorze w tej
samej chwili,

gdy ksigze Koln wysunat gtowe, spogladajac ze skalnej platformy w dot. Rozs§wietlity ja promienie
stonca 1 przeciwnik dostrzegt go.

— Hawkmoon! — glosny okrzyk odbit si¢ echem od skalnych grani. Zawarta w nim byta mieszanina

wsciektosci 1 triumfu. Przypominal ryk wilka, ktory zwietrzyl swoja ofiare. — Hawkmoon! —
Meliadus

zeskoczyt z konia 1 poczat wspina¢ si¢ ku jaskini. — Hawkmoon!

Jego sladem ruszyli uzbrojeni ludzie. Ksigze zdat sobie sprawe, ze majq nikle szans¢ obrony. Skoczyt
ku

wylotowi pieczary.

— D'Avercu! Meliadus juz tu jest. Pospiesz si¢, cztowieku, inaczej odetnie nam drogg w jaskini.
Musimy wspig€ si¢ na szczyt grani.

Francuz wybiegt na platforme, zapinajac pas z mieczem. Spojrzat w dot, zastanowit si¢ przez chwilg,
wreszcie skingt gtowg. Hawkmoon rzucit si¢ ku Scianie 1 zaczal wspinaczke, wyszukujac w gtadkiej
skale oparcia dla rak 1 nog.

Strumien Zaru z ognistej lancy uderzyt w kamienie obok jego dtoni, osmalajac mu skore. Nastepny



trafit
nieco ponizej jego nog. Ksigze drapat si¢ dalej z mozotem.

Wierzyl, ze na szczycie grani znajdzie odpowiednie miejsce do stoczenia walki, musiat bowiem
przede

wszystkim mysle¢ o ochronie zycia swojego 1 d'Averca, gdyz od tego zalezatlo bezpieczenstwo
mieszkancoOw Zamku Brass.

— Haaawkmoooon! — rozbrzmiewaty echem okrzyki patajacego zadza zemsty Meliadusa. —
Haaawkmoooon!

Ksigze wdrapywat si¢ bez chwili wytchnienia; zdzierat skore na palcach, kaleczyt sobie nogi,
ryzykujac

odpadnig¢cie od stromej skalnej §ciany. D'Averc wspinat si¢ tuz za nim.
W koncu dotarli do szczytu 1 znalezli si¢ na krawedzi przestronnego ptaskowyzu. Nim zdgzyliby go
przebiec, ptomienie ognistych lanc dosiegnetyby ich w potowie drogi.

— Tu zostaniemy 1 podejmiemy walke — oznajmit Hawkmoon pos¢pnym glosem, dobywajac
miecza.

— Nareszcie — usmiechnat si¢ Huillam.— Juz myslatem, ze zawodzg ci¢ nerwy, przyjacielu.
Wygladajac zza krawedzi grani dostrzegli, ze Meliadus

dotart do platformy przed jaskinia Mygana 1 rzucit si¢ do $rodka, rozkazawszy ludziom kontynuowac
poscig za dwoma znienawidzonymi wrogami. Bez watpienia spodziewatl si¢ zasta¢ w pieczarze
pozostatych — Oladahna, hrabiego Brassa, a moze nawet Yisselde, ktérg darzyt gorgcym uczuciem, z
czego Hawkmoon, mimo jego zarliwych zaprzeczen, §wietnie zdawat sobie sprawe.

Wkrétce pierwszy wojownik w wilczej masce wytkngt glowe ponad krawedz grani, a Hawkmoon
wymierzyt solidnego kopniaka w sam srodek hetmu. Ale tamten nie spadl, zdotat jakim§ sposobem

chwycic si¢ nog przeciwnika, pragnac albo wdrapac si¢ na ptaskowyz, albo pociaggna¢ nieprzyjaciela
za

sobg w przepasc.



D'Averc skoczyt 1 wymierzyt mu pchnigcie mieczem w ramie. Tamten wrzasngt, uwolnit stopy

Hawkmoona, usitujgc zarazem chwycic¢ si¢ skaty, ale nie znalazl oparcia 1 poleciat do tyhy,
wymachujac

rekoma, a jego przeciagly krzyk rozbrzmiewat az do chwili, kiedy spadt na odlegte dno doliny.
Lecz w tym czasie juz nastepni zdazyli wdrapac si¢ na ptaskowyz. D'Averc zajat si¢ jednym z nich,
Hawkmoon za$ niespodziewanie znalazt si¢ przed dwoma zolnierzami.

Walczyli zaciekle, to atakujac, to znéw cofajac si¢ wzdtuz krawedzi urwiska, setki metréw ponad
dnem

doliny.

Ksigze zdotat pchna¢ jednego z napastnikdw w szyje, wsuwajac ostrze miecza mi¢dzy helm1
napiersnik, drugiego ciagt przez brzuch, gdzie nie siggata juz zbroja, ale w ich miejsce stangto dwoch
nastepnych.

Bronili si¢ przez godzing, powstrzymujac zotnierzy przed wejsciem na ptaskowyz, tych zas, ktorzy
zdotali stang¢ na szczycie, natychmiast wigzali walka.

Nagle znalezli si¢ jednak w okrazeniu — ze wszystkich stron mierzyly w nich ostrza mieczy, niczym
zebiska gigantycznego rekina, celujgce prosto w ich gardia. Gdzies z tytu rozlegt si¢ peten ztosliwe;j
satysfakcji glos Meliadusa:

— Poddajcie si¢, panowie, albo zginiecie na miejscu.

Hawkmoon 1 d'Averc opus$cili miecze, spogladajac na siebie pozbawionym nadziei wzrokiem.
Wiedzieli obaj, jak straszliwg, chorobliwg wrecz nienawiscig pata do nich Meliadus. Teraz, kiedy
zostali jego wiezniami w jego ojczystym kraju, nie mogli nawet marzy¢ o ucieczce.

Baron takze zdawat sobie z tego spraweg, odchylit bowiem wilczg maske na bok 1 zachichotat.

— Nie wiem, jakim sposobem dostaliscie si¢ do Granbretanu, Hawkmoonie 1 d'Avercu, uwazam was
jednak za par¢ glupcoéw! Czyzbyscie takze cheieli odnalez¢ starego medrca? Po co? Przeciez

dysponujecie juz tym samym co i on,



— Moze on wie jeszcze cos innego — stwierdzit Hawkmoon, wyraznie majgc zamiar ukry¢ prawde,
poniewaz im mniej wiedziat Meliadus, tym wigksze byly szans¢ wy prowadzenia go w pole.

— Co$ innego? Sadzicie, ze inne jego wynalazki rowniez mogtyby si¢ przyda¢ Imperium? Dziekuje
za

te informacje. Z pewnoscig starzec bgdzie umiat sprecyzowac, o co wam konkretnie chodzito.

— Medrzec uciekl, Meliadusie — wtracit swobodnym tonem d'Averc. — OstrzegliSmy go przed
twoja

zgraja.

— Uciekl, powiadasz? Nie bytbym tego taki pewny, Lecz jesli tak, z pewnoscig bedziecie znali
miejsce

jego pobytu, drogi Huillamie.

— Ja nie znam — odpart d'Averc, spogladajac katem oka, jak zolnierze wigzac ich razem zaciskaja
petle

ze sznura pod ich ramionami.

— Przekonamy si¢ — Meliadus ponownie zachichotat. — Z olbrzymig radoscig wykorzystam
sposobnos¢, ktdéra mi stworzyliscie, zeby pozngcac si¢ nad wami przez chwilg. To bedzie tylko
przedsmak zemsty. Pozniej, kiedy wrocimy do mojego patacu, poznacie wszystko, co moge wam
zaoferowac. Wtedy takze, gdy pochwyce juz tego starca 1 wydre mu tajemnic¢ podrozowania poprzez

rozne wymiary... — urwat, przypomniawszy sobie, ze w pierwszej kolejnos$ci bedzie musiat
odzyskac

zaufanie Kroéla-Imperatora 1 wybtaga¢ od Huona przebaczenie za to, ze opuscit miasto bez jego
zgody.

Wyciagnat reke 1 z luboscig uderzyt ksigcia w twarz. — Ach, Hawkmoonie... Niedtugo poznasz smak
kary. Juz niedtugo...

Ksieciem Dorianem wstrzasnat dreszcz obrzydzenia. Splungt prosto w maske szczerzacego kty wilka.
Baron odskoczyt, uniést reke ku masce, po czym wzial tegi zamach 1 uderzyt ksiecia Koln w usta.

— Za to czekaja ci¢ dodatkowe chwile cierpien, Hawkmoonie — ryknat rozwscieczony. — A
mozesz



mi wierzy¢, ze dla ciebie chwile te beda trwaty catg wiecznos¢!

Ksigze, z twarzg wykrzywiong grymasem bolu i obrzydzenia, odwrdcit glowe. Silne uderzenie w
plecy

zadane przez straznikow zepchngto go wraz z Huillamem d'Avercem poza krawedz przepasci.
Zacisnigta wokot nich lina uchronita ich przed upadkiem na dét. Zostali brutalnie opuszczeni na
platforme przed jaskinig, gdzie wkrotce dotaczyt do nich Meliadus.

— Muszg przede wszystkim odnalez¢ starca — o$wiadczyt. -Podejrzewam, ze ukrywa si¢ gdzie§ w

okolicy. Zostawimy was dobrze zwigzanych w jaskini, a przy wejsciu bedzie czuwato kilku
zohierzy,

na wypadek, gdyby udato si¢ wam jakim$ sposobem uwolni¢ z wiezow 1 chcielibyscie takze wzigé
udziat w poszukiwaniach. Nie ma juz ratunku dla ciebie, Hawkmoonie, ani dla ciebie, d'Avercu. W
koncu obaj wpadliscie mi w rece! Wciagnijcie ich do srodka 1 zwigzcie wszystkimi linami, jakie tam

znajdziecie. I pamigtajcie, macie ich pilnowac jak oka w glowie, gdyz sg to teraz zabawki
Meliadusa!

Przygladat si¢ jeszcze, jak wigZzniow wigzano 1 wceiggano do pierwszej groty. Wyznaczyt trzech ludzi
40

pilnowania wejscia do jaskini, po czym w wyraznie radosnym nastroju zaczat z powrotem schodzi¢ z
platformy na dno doliny.

Obiecywal sobie w duchu, Ze juz wkrotce wszyscy wrogowie znajdg si¢ w jego mocy, ich tajemnice
zostang z nich wydarte torturami, a wowczas Krol-Imperator bedzie zmuszony przyznac, ze to on miat
racje.

A nawet jesli nadal zostanie w nietasce Kroéla-Imperatora, nie bedzie to miato Zadnego znaczenia.
Meliadus miat juz gotowy plan skorygowania takze tego btedu.

ROZDZIAL XVI



MYGAN Z LLANDARU

Na zewnatrz zapadta noc. Hawkmoon i d'Averc lezeli w pdtmroku, roz§wietlanym odrobing blasku

padajacego z drugiej groty.

Zostali skrepowani mocno zacisnigtymi 1 doktadnie powigzanymi linami, a wejscie do jaskini
zastaniaty

szerokie plecy straznikow.

Ksigze wytezat wszystkie sily, ale wkrotce przekonat si¢, ze mozliwosci ruchu zostaty mu
ograniczone

do poruszania ustami, oczami 1 w niewielkim zakresie do obracania glowg. D'Averc znajdowal si¢ w
identycznym potozeniu,

— No ¢6z, przyjacielu, nie byliSmy wystarczajaco ostrozni — odezwat si¢ Francuz tonem tak
swobodnym, jakby wciaz pozostawali wolni.

— Owszem — przyznat Hawkmoon. — G16d 1 zmegczenie uczynig glupcoéw nawet z nayjmadrzejszych
ludzi. Tylko siebie mozemy winic...

— W pelni zastuzyliSmy na kar¢ — wtracit niezbyt stanowczo d'Averc. — A co z naszymi
przyjaciotmi? Musimy mysle¢ o ucieczce, Hawkmoonie, cho¢by wydawata si¢ nam absolutnie
niemozliwa.

Ksigze westchnat.

— To prawda. Jesli Meliadusowi uda si¢ dotrze¢ do Zamku Brass... — Przeszyt go dreszcz.

Z krotkiej stownej utarczki z granbretanskim szlachcicem wywnioskowal, ze tamten byl jeszcze
bardziej zdesperowany niz kiedys. Czy przyczynito si¢ do tego kilka porazek,

jakich doznat w starciach z nim 1 ludzmi z Zamku Brass? Czyzby nie mogt uznac si¢ za zwyciezce,

dopoki nie byt w stanie zniszczy¢ Zamku Brass? Hawkmoon nie potrafit tego oceni¢. Zauwazyt
jedynie,

ze jego dawny nieprzyjaciel jeszcze mniej panuje nad swym umystem niz poprzednio. Trudno byto



przewidzie¢, do czego moze si¢ posuna¢ w tej sytuacji.

Wydato mu si¢ w pewnym momencie, ze ustyszatl jakis dzwiek dobiegajacy z drugiej pieczary.
Odwrocit glowe 1 zmarszczyt brwi. Z tego miejsca mogt ogarnag¢ wzrokiem tylko niewielki wycinek
oswietlonej groty. Wykrecit szyje, kiedy odglos powtorzyt sie.

— Przysigglbym, Ze kto$ tam jest... — szepnal d'Averc tak cicho, by straznicy nie mogli go ustysze¢.

Po chwili padt na nich cien i yjrzeli nad sobg wysokiego starca o okraglej, pocigtej zmarszczkami,
jak

gdyby wyrzezbionej w kamieniu twarzy, okolonej grzywa siwych wtosow, nadajagca mu wyglad lwa.

Obcy zmarszczyt czoto, wodzac wzrokiem po skrepowanych linami mezczyznach. Wydat wargi,
uniost

oczy ku wejsciu do jaskini, gdzie tkwito trzech straznikow, 1 popatrzyl z powrotem na Hawkmoona
oraz

d'Averca. Nie odezwat si¢ ani stowem, tylko stat ze zZtozonymi na piersi rekoma. Ksigze Dorian
zwrocit

uwage na pierscienie zdobigce jego dlonie — nosit je na wszystkich palcach, nawet na kciukach, z

wyjatkiem matego palca lewej reki. Musiatl to by¢ Mygan z Llandaru! Ale w jaki sposob dostat sie
do

jaskini? Czyzby istniato jakie$ sekretne przejscie?

Hawkmoon popatrzyt na niego pelnym rozpaczy wzrokiem, bezgtosnie zwracajgc si¢ o pomoc.
Olbrzym usmiechnat si¢ 1 pochylit nad nimi, by stysze¢ jego szept.

— Proszg, panie. Jesli jestes Myganem z Llandaru, wiesz zapewne, 1z masz przed sobg przyjaciol, a
obecnie wiezniow twoich wrogow.

— Skad mam wiedzie¢, ze mowisz prawde? — odpart szeptem Mygan. Jeden ze straznikow przed
wejsciem poruszyt si¢, jakby

co$ podejrzewat, i zaczal sie obracaé. Mygan zanurkowal w gtab jaskini. Zotnierz chrzaknat.

— O czym tak szepczecie? Zastanawiacie si¢, co baron Meliadus z wami zrobi? No c6z, chyba nawet

nie domyslacie si¢, jak wspaniate zajecia przygotowat dla was, a zwlaszcza dla ciebie,



Hawkmoonie.

Ksigze nie odpowiedzial.

Kiedy chichoczacy straznik odwroécit sie z powrotem, Mygan znow stangt obok nich.

— To ty jestes Hawkmoon?

— Styszates o mnie?

— Co nieco. Jesli jestes Hawkmoon, zapewne mowite§ prawde, bo cho¢ sam naleze do
Granbretanczykow, nie mam zamiaru popierac tych Lordow, ktorzy rzadza w Londrze. Skad jednak
mozesz wiedzie¢, ze sg to moi wrogowie?

— Baron Meliadus z Kroiden dowiedzial si¢ o sekrecie, jaki powierzyles Tozerowi, goszczacemu u
ciebie nie tak dawno...

— Powierzytem?! Wydart mi to podstepem, ukradt jeden z mych pierscieni, kiedy spatem, 1 z jego
pomocg uciekt. Sadze, ze cheiat podliza¢ si¢ swym panom w Londrze...

— Masz racje. Tozer opowiedziatl im o tej umiej¢tnosci, chociaz przedstawit jg jako funkcje swego
umystu, nastepnie zademonstrowat jej dzialanie i1 znalazl si¢ w Kamargu...

— Na pewno przez przypadek. Nie miat pojecia, jak nalezy wlasciwie korzystac z pierscienia.

— Doszlismy do tego samego wniosku.

— Wierze ci, Hawkmoonie, 1 zaczynam obawiac si¢ tego Meliadusa.

— A zatem uwolnisz nas, bySmy pomogli ci uciec stad 1 ochronili przed nim?

— Watpie, czy wasza pomoc jest mi potrzebna. Mygan zniknat z zasigegu wzroku ksiecia.

— Zastanawiam si¢, co on zamierza — rzekt d'Averc, ktory do tej pory przystuchiwat si¢ rozmowie
w

milczeniu.
Hawkmoon pokrecit glowa.

Po chwili wrocit Mygan z dlugim nozem w reku. Przykucnal 1 zaczat przecina¢ wigzy Hawkmoona,
az



ten wreszcie

zdotat si¢ wyswobodzi¢, caty czas obrzucajac uwaznymi spojrzeniami stojacych przed wejsciem
straznikow.

— Daj mi n6z — szepnatl, przejmujgc narzedzie z rak Mygana 1 zaczat przecina¢ liny krepujace
d'Averca. Na zewnatrz rozlegly si¢ sttumione glosy.

— Wraca baron Meliadus — powiedziat jeden ze straznikow. — Zdaje si¢, ze jest w zlym nastroju.
Hawkmoon rzucit Francuzowi znaczace spojrzenie, po czym obaj skoczyli na nogi.

Zaalarmowany ruchem w jaskini jeden z zotnierzy odwrocit si¢, wykrzykujac ostrzezenie.

Dwaj pozostali skoczyli do przodu. Dion Hawkmoona powstrzymata reke jednego z nich siegajaca
po

miecz. D'Averc objat ramieniem szyj¢ drugiego, wyciagajac jego bron z pochwy. Klinga uniosta si¢ 1
opadta, nim straznik zdotat wydoby¢ z siebie glos.

Podczas gdy ksigze Dorian zmagat si¢ z pierwszym wojownikiem, Francuz ruszyt do walki z trzecim.
Powietrze wypetnit szczek oreza, a w glebi doliny rozbrzmiewaty zdumione okrzyki Meliadusa.
Hawkmoon powalit w kofhcu swego przeciwnika na ziemi¢, wymierzajac mu cios kolanem w krocze,
wyciagnal sztylet, ktory miat przez caty czas u pasa, zerwat tamtemu maske 1 zatopit klinge w jego
gardle.

Réwnoczesnie d'Averc uporal si¢ z szermierzem i stal teraz nad nieruchomym ciatem, dyszac ciezko.
Mygan zawotat ich z gle¢bi jaskini.

— Widzg, ze nosicie krysztatowe pierscienie podobne do mojego. Czy wiecie, jak si¢ nimi
postugiwac?

— Wiemy jedynie, jak wrédci¢ do Kamargu. Obrdécic pierscien w lewo...
— Dobrze. Pomogg wam, Hawkmoonie. Najpierw obroccie krysztat w prawo, a nastepnie w lewo.
Powtodrzcie ten ruch szes¢ razy, a potem...

U wejs$cia do jaskini zamajaczyta potezna sylwetka Meliadusa.



— No, Hawkmoon! Bez przerwy mam z tobg ktopoty. Starzec! Pochwyci¢ go natychmiast!

Reszta zolnierzy Meliadusa rzucita si¢ ttumnie w glab groty. Hawkmoon 1 d'Averc cofneli si¢ pod ich
naporem, desperacko wywijajac mieczami.

— Bandyci! — wrzasnagt z furig starzec. — Wynocha! — Rzucit si¢ do ataku z uniesionym dtugim
nozem.

— Nie! — krzyknal Hawkmoon. — Mygan, zostaw to nam! Cofnij si¢. Jeste§ bezbronny wobec nich!

Lecz Mygan nie stuchat. Ksigze chciat go odciagnac, ale nie zdazyt; yjrzal, jak starzec pada pod
ciosem

jednego z zotnierzy, 1 skoczyl w tamtg strong, by go ratowac.

Posrod zgietku wycofywali si¢ do drugiej groty. Brzek mieczy nidst si¢ gtosnym echem w jaskini, a
towarzyszyty mu wsciekte wrzaski Meliadusa.

Hawkmoon wciagnat do pieczary rannego Mygana, z ledwoscig ostaniajac si¢ przed spadajagcymi na
nich ciosami.

Nagle ujrzat mierzacy w niego btyszczacy miecz samego Meliadusa. Poczut piekace uktucie w lewe
rami¢ 1 material rekawa zaczat btyskawicznie nasigka¢ krwig. Sparowat kolejne pchnigcie 1 w
odpowiedzi zaatakowat, trafiajgc Meliadusa w reke.

Baron jeknat 1 odskoczyt do tyhu.

— Teraz, d'Avercu! — zawotal Hawkmoon. — Myganie! Obroccie krysztaty! To nasza jedyna szansa
ucieczki!

Przekrecit krysztal w swoim pierscieniu najpierw w prawo, potem w lewo. Powtorzyt ten sam ruch
szes¢

razy. Meliadus ryknat 1 natarl ponownie. Ksigze unioést miecz, by zablokowa¢ uderzenie.
Nagle Meliadus zniknat.
Tak samo rozptyneta si¢ jaskinia 1 jego przyjaciele.

Stal osamotniony na rOwninie, ciggnacej si¢ we wszystkie strony w nieskonczonos¢. Byto potudnie,
na



niebosktonie wisiato ogromne stonce. R6wnine porastata niskopienna trawa wydzielajaca
intensywny

zapach, ktory przywodzit na mysl petni¢ wiosny.
Gdziez si¢ znalazt? Czyzby Mygan go oszukat? Gdzie znikneli tamci?
Niespodziewanie zaczeta si¢ tuz obok niego materializowac posta¢ Mygana z Llandaru, lezagcego na

trawie 1 przyciskajacego dtonie do najpowazniejszej rany. Na catym ciele mial z tuzin cie¢ od
miecza, a

okolong lwig grzywa pobladig twarz wykrzywiat grymas bolu. Hawkmoon wsungt miecz do pochwy
i

przykleknal przy nim.

— Myganie...

— Obawiam sig¢, ze umieram, Hawkmoonie. Ale miatem przynajmniej swoj udziat w ksztattowaniu
twojego przeznaczenia. Magiczna Laska...

— Mojego przeznaczenia? O czym ty mowisz? Co ma do tego Magiczna Laska? Bardzo wiele
styszatem o tym tajemniczym artefakcie, ale nikt nie potrafi powiedzie¢, w jaki sposdb zwigzane sg z
nim moje losy...

— Dowiesz si¢ tego, kiedy nadejdzie pora. Na razie... W tej samej chwili jak spod ziemi wyrost
d'Averc,

ze zdumieniem rozgladajac si¢ dookota.

— To dziata! Dzigki Magicznej Lasce! Myslalem juz, ze zginiemy wszyscy na miejscu.

— Ty... najpierw musisz odnalez¢... — Mygan zani6st si¢ kaszlem. Spomiedzy jego warg poptynat na
piersi strumyk krwi.

Hawkmoon ztozyt dtonie 1 unidést mu gtowe do gory.

— Nie probuj mowic, Myganie. Jeste$ ciezko ranny. Musimy poszuka¢ pomocy. Gdybysmy zdotali
wroci¢ do Zamku Brass...

Mygan pokrecit glowa.



— Nie mozemy.

— Nie mozemy wroci¢? Dlaczego? PierScienie dziataja, skoro znaleZliSmy si¢ tutaj. Jesli obrocimy
jew

lewo...

— Nie. Raz uzyte pierScienie muszg by¢ ustawione w pierwotnym potozeniu.
— Jak mamy tego dokonac¢?

— Nie powiem wam!

— Nie? Czyzbys nie wiedzial, co mamy zrobic?

— Nie. Mojg intencjg byto przenies¢ ciebie poprzez przestrzen do tej krainy, gdzie masz wypetnic¢
czese

swego przeznaczenia. Powiniene$ tu odnaleZ¢... Och, co za bol!

— Zatem oszukates$ nas, starcze — powiedzial d'Averc. — Chcesz, zebySmy wykonali tu jakie$
zadanie wymyslonego przez ciebie planu. Ale jestes umierajacy. Nie mozemy c¢i w zaden sposob
pomdc. Powiedz nam, jak mozemy wroci¢ do Zamku Brass, zeby sprowadzi¢ kogos, kto opatrzyltby
twoje rany.

— Przeniesienie was do tej krainy nie byto moja osobistg zachciankg. Kierowatem si¢ wiedza
historyczng. Wedrowatem po wielu ziemiach i odwiedzitem r6zne epoki wykorzystujagc moje
pierscienie. Wiele si¢ dowiedzialem. Wiem, komu stuzysz, Hawkmoonie, ocenitem wiec, ze nadszedt
wtasciwy czas, bys znalazt si¢ tutaj.

— To znaczy gdzie? — spytal zdesperowany Hawkmoon. — Do jakiej epoki nas skierowates? Coz
to za

kraina? Z pozoru nie ma tu nic poza t3 nieskonczong rowning!

Mygan ponownie zakrztusit si¢ krwig. Byto jasne, Ze niewiele Zzycia mu zostato.

— Wez moje pierscienie — wychrypial, z trudem tapigc oddech. — Beda ci potrzebne. Ale najpierw
musisz odnalezé Narleen i Miecz Switu. Znajduja sie tam, na potudniu. Pézniej, kiedy juz tego

dokonasz, wyrusz na pomoc 1 znajdz miasto Dnark... oraz Magiczng Laske... — Znow zanidst si¢



kaszlem, jego cialem wstrzasnety spazmatyczne dreszcze 1 po chwili legt bez zycia.

Ksigze popatrzyt w gore na d'Averca.

— Magiczna Laska? Czyzbysmy znalezli si¢ w Azjokomunie, gdzie wedtug podan zostata ukryta?

— Bylaby to ironia losu, zwazywszy nasze poprzednie wcielenia — stwierdzit Francuz, przyciskajac
chusteczke do rany na nodze. — Niewykluczone, ze wtasnie tu wylagdowali§my. Ale nie dbam o to.
Najwazniejsze, ze jesteSmy daleko od tego gburowatego Meliadusa 1 jego krwiozerczej paczki.
Stoneczko przygrzewa. Gdyby nie odniesione rany, z pewnoscig czutbym si¢ tu o wiele bardziej
bezpieczny, niz gdziekolwiek indzie;.

Ksigze, rozgladajac si¢ dookota, westchnat gtosno.

— Nie bylbym tego taki pewien. Jesli eksperymenty Taragorma zakonczg si¢ sukcesem, moze znalez¢
sposob

na przeniknigcie do Kamargu. Wolatbym raczej by¢ tam niz tutaj. — Musnat pierscien na palcu. —
Ciekaw jestem... D'Averc chwycit go za reke.

— Nie, Hawkmoonie. Lepiej zostaw to w spokoju. Sktonny jestem da¢ wiare stowom starca. Poza

tym

odniostem wrazenie, ze byt przychylnie nastawiony do ciebie. Z pewnoscia zyczyt ci dobrze.
Prawdopodobnie miat zamiar powiedzie€ ci co§ wigcej, udzieli¢ doktadniejszych wskazowek co do
polozenia tych miejsc, o ktorych wspomniat. Jesli zaczniemy manipulowac przy pierscieniach, trudno
powiedzie¢, gdzie si¢ znajdziemy. Mozliwe, ze z powrotem w niezbyt przyjemnym towarzystwie, z
ktorym rozstaliSmy si¢ w jaskini Mygana!

Ksiaze skingt glowa.

— Chyba masz racje, d'Avercu. Ale co mamy teraz robic?

— Najpierw wypetnijmy wole Mygana 1 zabierzmy jego pierscienie. Potem ruszajmy na potudnie,
do...

Jak on to nazwat?



— Narleen. To moze by¢ takze imi¢ albo nazwa przedmiotu.
— W kazdym razie musimy wedrowac na potudnie, jesli mamy si¢ przekonac, czy Narleen to miasto,
cztowiek czy tez przedmiot. ChodZzmy. — Pochylit si¢ nad ciatem Mygana z Llandaru i zaczat Sciggac

krysztatowe pierscienie z jego palcow. — O ile zdazytem rozejrze¢ si¢ w jego jaskini, musiat
znaleZ¢ te

pierscienie w Halapandurze. Caty sprzet w grocie ewidentnie pochodzit wtasnie stamtagd. Wyglada
na

to, ze wynalezli je ludzie mieszkajacy w miescie przed nastaniem Tragicznego Millenium...

Hawkmoon nie zwracat uwagi na potok jego stow. Wbit spojrzenie w horyzont i po chwili wskazat
reka.

— Spojrz!

Zrywal si¢ wiatr.

W oddali zamajaczyto co$ ogromnego — miato barwe czerwono purpurowy i toczyto si¢ w ich
kierunku, miotajac blyskawice.

KSIEGA DRUGA

Mygan z Llandaru, podobnie jak Dorian Hawkmoon, rowniez stuzyt Magicznej Lasce, tyle ze w
petni

zdawat sobie z tego sprawe. Filozof z Yelu uznat za wlasciwe przeniesienie ksiecia do dziwnej,
niegoscinnej krainy, gdzie dysponujqc skqpymi informacjami miat on realizowac kolejne zadania,

okreslone — wedlug Mygana — przez Magiczng Laske. Coraz bardziej zazebialy sie¢ dzieje
Kamargu i

Granbretanu, Granbretanu i Azjokomuny, Azjokomuny i Amareku. Splataty sie losy Hawkmoona i

d'Averca, d'Averca i Flany, Flany i Meliadusa, Meliadusa i Krola Huona, Krola Huona i
Shenegara

Trotta, Shenegara Trotta i Hawkmoona — a przeznaczeniem ich wszystkich byta realizacja planu

Magicznej Laski, fatum, ktoremu poczqtek dat Meliadus, kierujgc biegiem wydarzen poprzez
zloZong na

nie straszliwg przysiege zemsty na mieszkancach Zamku Brass. Paradoksy i przypadki, wplecione



juz w
osnowe materii, mialy stawac si¢ coraz bardziej oczywiste dla tych wszystkich, ktorych los zostatl

powigzany z Magiczng Laskq. I tak oto Hawkmoon probowat dociec, w jakiej przestrzeni i czasie
sie

znalazt, natomiast naukowcy Krola Huona doprowadzali do perfekcji dziatanie wcigz
potezniejszych

machin wojennych, dzieki ktorym armie Mrocznego Imperium mogty znacznie szybciej dokonywac
podbojow, zatapiajgc kolejne krainy w morzu krwi...

Wielka Historia Magicznej Laski

ROZDZIAL 1

ZHENAK-TENG

Hawkmoon 1 d'Averc patrzyli na zblizajacg si¢ kule, az wreszcie z ocigganiem siggneli po miecze.
Ich

ubrania zwisaty w strzepach, rany krwawity, na pobladtych twarzach wida¢ byto zmeczenie walka,
a w oczach nie tlita si¢ nawet iskierka nadziei.

— Ach, jakze przydataby mi si¢ teraz moc amuletu — rzekt ksigz¢ Koln, wspominajac Czerwony
Amulet, ktory za radg Rycerza zostawit w Zamku Brass.

Francuz usmiechnat si¢ krzywo.

— Ja wolalbym nieco zwyczajnej energii zyciowej Smiertelnika — odpart. — Mimo wszystko
musimy

zrobi¢ co w naszej mocy, ksigz¢ Dorianie — dodat, wyprezajac ramiona.

Grzmigca kula podtoczyta si¢ blizej, podskakujac na kepach trawy. Byta ogromna, potyskujaca
zmiennymi barwami — nie ulegato watpliwosci, ze wobec niej miecze s3 catkowicie bezuzyteczne.
Zwolnita nagle, glo§ny warkot przycicht, az wreszcie zatrzymata si¢ tuz przed nimi.

Przy wtdrze brz¢czenia utworzyta si¢ posrodku szczelina, rozszerzajac tak dalece, 1z sadzi¢ by
mozna,

ze za chwile kula rozpeknie si¢ na potowy. Z wnetrza wyptynat obtok biatego, delikatnego dymu,



ktory
powoli opadt ku ziemi.

Po chwili zaczat si¢ rozwiewac, ukazujac sylwetke wysokiego, dobrze zbudowanego mezczyzny.
Jego

dhugie, jasne wlosy przytrzymywata na czole srebrna mitra, a ciato

o skorze barwy miedzi okrywata jedynie krotka, rozcigta spddniczka barwy orzechowej. Obcy nie
miat

przy sobie broni.

Ksigze obrzucit go uwaznym spojrzeniem.

— Kim jeste§? — zapytal. — Czego chcesz? Wtasciciel kuli uSmiechnat sie.

— To ja powinienem zada¢ podobne pytania — rzekt z dziwnym akcentem. — Widzg, ze stoczyliscie
walke, a jeden z was poniost Smier¢. Wyglada dos¢ staro jak na wojownika.

— Kim jeste§? — zapytal ponownie Hawkmoon.

— Gdzie twe dobre wychowanie, wojowniku? Nazywam si¢ Zhenak-Teng, z rodziny Tengow.
Powiedz

mi, z kim tutaj walczyliscie. Czy byty to Charki?

— Ta nazwa nic nam nie mowi. Tutaj nie walczyliSmy z nikim — odpart d'Averc. — Jestesmy
podréznikami. Ci, z ktérymi toczylismy walke, sg teraz bardzo daleko. UciekliSmy tu przed nimi...
— Ale wasze rany wygladaja na swieze. Czy udacie si¢ wraz ze mng do Teng-Kamppu?

— Tak nazywa si¢ twoje miasto?

— My nie mieszkamy w miastach. Chodzcie, pomozemy wam. Opatrzymy wam rany, a moze nawet
uda si¢ ozywi¢ waszego przyjaciela.

— To niemozliwe. On nie zZyje.

— W wielu przypadkach udaje nam si¢ przywroci¢ zmartych do zycia — stwierdzit mezczyzna
swobodnym tonem. — Pojdziecie ze mng?

— Czemu nie? — wzruszyl ramionami Hawkmoon. Dzwigngli ciato Mygana 1 niosgc je miedzy sobg



ruszyli za prowadzacym Zhenak-Tengiem w strone kuli. Spostrzegli, ze w jej wnetrzu znajdowata si¢
kabina, moggca pomiesci¢ kilka os6b. Widocznie tego typu pojazdy byly tu zwyklym srodkiem
transportu, gdyz Zhenak-Teng nie zadal sobie nawet trudu, by im cokolwiek wyjasni¢; sami musieli
zdecydowac, gdzie usigsc 1 jakie zajac pozycje.

Przesunagt dtonig nad pulpitem kontrolnym 1 rozcigcie w $cianie kuli zaczeto si¢ zamykac.
Niespodziewanie ruszyli

z miejsca 1 potoczyli po trawie z niezwykla szybkoscig. Nadal widzieli wszystko dokota, chociaz
krajobraz byt nieco przymglony.

Rownina ciggneta si¢ w nieskonczonos¢. Nie widzieli ani drzew, ani skat, wzgorz czy tez rzek.
Hawkmoon pomyslal, ze kraina ta mogta zosta¢ stworzona sztucznie, a przynajmniej mechanicznie
wyroéwnana kiedy$ w przesztosci.

Zhenak-Teng wciskat twarz w wizjer jakiegos przyrzadu, przez ktory prawdopodobnie obserwowat

droge. Jego dtonie spoczywaty na uchwytach kota sterowego 1 od czasu do czasu obracat nimto w
jedna,

to w druga strone, kierujac dziwnym wehikutem.

Mingeli poruszajaca sie w oddali grupe niezwyktych obiektow, ktorych ksztalty trudno byto doktadniej
okresli¢ poprzez wirujgce $ciany kuli. Hawkmoon wskazat w ich kierunku.

— To Charki — wyjas$nit Zhenak-Teng. — Jesli dopisze nam szcze$cie, nie zaatakujg nas.

Byly szare, barwy ciemnego kamienia, zaopatrzone w wiele nog 1 jakies falujace wypustki. Trudno
byto

oceni¢, czy sg to istoty zywe, maszyny, czy tez jeszcze co$ innego.

Mniej wiecej po godzinie kula zaczgta zwalniac.

— Jestesmy juz w poblizu Teng-Kamppu — oznajmit Zhenak-Teng,

W chwile pozniej pojazd zatrzymal si¢, a miedzianoskory mezczyzna wyprostowat sie 1 westchnat z

ulga.



— Znakomicie — powiedziat. — Dowiedziatem si¢ tego, co byto celem mojej wyprawy. Oddziat
Charek pozywia si¢ na poltudniowym zachodzie 1 nie powinien zanadto zblizy¢ si¢ do Teng-Kamppu.
— Czym sg te Charki? — zapytal d'Averc. Podniost si¢ z miejsca 1 syknal, odczuwajac dotkliwy bol
poranionego ciala.

— Charki to nasi wrogowie. Te istoty zostaty stworzone po to, by zniszczy¢ rodzaj ludzki —
wyjasnit

Zhenak-Teng. — Zywia sie na powierzchni gruntu, wysysajac energie z ukrytych kamppow naszego
ludu.

Musnat jaka$ dzwignie, kulg zatrzesto 1 poczeta si¢ zanurza¢ w ziemi.

Wygladato to tak, jakby ziemia potkneta ich i zamkneta si¢ nad ich gtowami. Przez pewien czas kula

opadata w glab, wreszcie zatrzymata si¢. Otoczylo ich nagle jaskrawe Swiatto 1 spostrzegli, 1z
znajdujg

si¢ w niewielkiej, ledwie mieszczacej kulisty pojazd podziemnej komorze.

— Teng-Kampp — oznajmit lakonicznie Zhenak-Teng, dotykajac przycisku na pulpicie kontrolnym.
Znéw pojawito si¢ rozciecie w boku kuli.

Zeszli na dno komory, dzwigajac ciato Mygana; pochyliwszy gtowy mineli tukowato sklepione
przejscie 1 znalezli si¢ w drugiej komorze. Mingli ich ludzie ubrani podobnie do Zhenak-Tenga,
spieszacy prawdopodobnie, by zajac si¢ kulistym pojazdem.

— Tedy — rzucit wysoki mezczyzna, wprowadzajac ich do szesciennego pokoiku, ktory zaczai
powoli

wirowac¢. Hawkmoon 1 d'Averc przywarli do $cian pomieszczenia, odczuwajac zawroty gtowy, lecz
po

chwili wszystko dobiegto konca 1 Zhenak-Teng pow16dl ich do wyscietanego grubymi dywanami
pokoju, zapetnionego prostymi 1 wygodnymi meblami.

— To moje apartamenty — powiedziat. — Wezwe teraz medykoéw, cztonkéw mojej rodziny, ktorzy
by¢

moze zdotajg pomoéc waszemu przyjacielowi. Wybaczcie — rzekt 1 znikngt w nastepnym pokoju.



W chwile p6zniej wrocit uSmiechnigty.

— Moi bracia wkrotce tu przybeda.

— Mam nadziej¢ — mruknat skrzywiony d'Averc. — Nigdy nie bytem specjalnie zachwycony
towarzystwem trupow...

— To nie potrwa dtugo. Chodzcie, zaprowadze was do innego pomieszczenia, gdzie bedziecie mogli
wypoczac.

Zostawili cialo Mygana 1 przeszli do pokoju, gdzie obok utozonych w sterty poduch, tace petne
jedzenia

1 napojow zdawaty si¢ unosi¢ w powietrzu, nie majac zadnego oparcia.

Idac za przyktadem Zhenak-Tenga usadowili si¢ na migkkich poduszkach 1 zaczgli pozywiac.
Jedzenie

okazato
si¢ wySmienite, a ze byli wygtodniali, pochtaniali je w olbrzymich ilosciach.
Po pewnym czasie do pokoju wkroczyto dwoch mezczyzn z wygladu podobnych do ich gospodarza.

— Juz za p6zno — odezwat si¢ jeden z nich. — Przykro mi, bracie, ale nie mozemy ozywic tego
starca.

Odni6st powazne rany 1 mingto zbyt wiele czasu...

Zhenak-Teng omiott d'Averca 1 Hawkmoona petnym wspoétczucia spojrzeniem.

— Obawiam sig, ze straciliscie przyjaciela na zawsze.

— W takim razie moze wyprawicie mu godziwy pochéwek — rzekt Francuz z wyrazng ulga.

— Oczywiscie. Uczynimy wszystko, co niezbedne.

Dwaj mezczyzni wyszli 1 wrocili mniej wigcej po potgodzinie, kiedy Hawkmoon 1 d'Averc konczyli
positek. Pierwszy z nich przedstawit si¢ jako Bralan-Teng, drugi miat na imi¢ Polad-Teng. Obaj byli
bra¢mi Zhenak-Tenga 1 praktykujgcymi medykami. Obejrzeli rany dwoch przyjaciot 1 opatrzyli je.

— A teraz musicie opowiedzie¢ mi, w jaki sposob znaleZli$cie si¢ w Krainie Kamppow —
powiedziat



Zhenak-Teng. — Z powodu Charek rzadko zjawia si¢ tu kto§ obcy. Spragnieni jestesmy wiadomosci
v4

innych czegsci Swiata...

— Nie jestem pewien, czy bedziemy umieli w sposob zrozumiaty odpowiedzie¢ na pierwsze pytanie

rzekt Hawkmoon. — Nie wiem takze, czy zadowola ci¢ nowiny z naszego swiata. — Wyjas$nit
nastepnie, najlepiej jak potrafit, w jaki sposob przybyli tutaj 1 gdzie znajdowat si¢ ich ojczysty Swiat.
Zhenak-Teng stuchal z napigtg uwaga.

— Tak, miates$ racje — stwierdzit w koncu. — Niewiele zrozumiatem z twojej opowiesci. Nigdy nie

styszalem o jakiej$ ,,Europie" czy tez ,,Granbretanie", a urzadzenia, ktore opisates, nie sg znane
naszej

nauce. Wierze ci jednak. Jakze inaczej moglibyscie si¢ tak niespodziewanie pojawi¢ w Krainie
Kamppow?

— Co to sg kamppy? — zapytal d'Averc. — Powiedziates, Ze nie sg to miasta.

— Nie. Stanowig domy rodzinne ludzi z jednego klanu. W naszym przypadku podziemny dom nalezy

do rodziny Tengdéw. Inne mieszkajace w poblizu rodziny to Ohnowie, Sekowie 1 Nengowie. Przed

laty

byto wigcej, znacznie wigcej rodzin, ale Charki wytropily je 1 zniszczyty...

— Czymze s3 te Charki? — wtracit Hawkmoon.

— To nasi odwieczni wrogowie. Zostaly stworzone przez tego, ktory niegdys zamierzat wyniszczy¢

rodziny zamieszkujgce rowning. Ostatecznie zniszczyt sam siebie, przeprowadzajac jakis
eksperyment

zakonczony eksplozja, ale jego stworzenia, Charki, nadal przemierzaja rowniny. Odznaczajg si¢
narkotycznymi sktonno$ciami do mordowania ludzi, z ktorych wysysajg cata energi¢ zyciowa. —
Zhenak-Teng zadrzat przy tych stowach.

— Wysysaja waszg energi¢ zyciowa? — zapytat d'Averc, marszczac brwi. — A c0z to jest takiego?

— Cos, na czym bazuje zycie. Jedna z podstaw zycia. Zabierajg nam to, zostawiajgc ludzi



bezwolnych,
bezmys$lnych, niezdolnych do najmniejszego ruchu, konajacych powoli...

Hawkmoon otworzyt juz usta, by zada¢ kolejne pytanie, lecz nagle rozmyslit sig. Wyraznie mowienie
na

ten temat sprawiato Zhenak-Tengow1 bol. W zamian spytat:
— A co to za réwnina? Wedlug mnie nie wyglada na twor naturalny.

— Bo nie jest. Kiedys, gdy sposrod Setki Rodzin wtasnie my byliSmy najpotezniejsi, znajdowaty si¢
tu

nasze ladowiska. Potem nadszedt ten, ktéry stworzyt Charki. Pragnat zagarna¢ dla siebie nasze

bogactwa, zrodta naszej potegi. Nazywal si¢ Shenatar-vron-Kensai i1 przyprowadzit ze sobg ze
wschodu

Charki, ktorych jedynym powotaniem stato si¢ wyniszczenie Rodzin. Prawie dokonaty juz swego
dzieta, zostala nas zaledwie garstka. Stopniowo, w nadchodzacych stuleciach, Charki wywesza nas
wszystkich...

— Zdaje si¢, ze nie macie zadnej nadziei — stwierdzit d'Averc niemal oskarzycielskim tonem.

— Jestesmy po prostu realistami — odpart bez urazy Zhenak-Teng.

— Jutro chcielibySmy wyruszy¢ w dalsza droge — powiedziat Hawkmoon. — Czy macie mapy?
Albo

co$ innego, co pomogtoby nam dotrze¢ do Narleenu?

— Mam mape, chociaz bardzo niedoktadng. Narleen byto niegdys wielkim handlowym miastem na
wybrzezu. Ale od tamtej pory minety stulecia. Nie wiem, co z niego pozostato.

Zhenak-Teng podniost sie.

— Pokaze wam pokoj, ktory dla was przygotowatem. Mozecie spedzi¢ tu noc, a w dlugg podroz
WYyruszycie rano.
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CHARKI

Hawkmoona zbudzity odglosy bitwy. Przemkneto mu przez mysl, ze wysnit to wszystko, a tak

naprawde wciaz znajduje si¢ w jaskini, gdzie d'Averc toczy walke z baronem Meliadusem.
Wyskoczyt z

t6Zka 1 siegnal po miecz, lezacy wraz z jego zniszczonymi ubraniami na stojgcym nie opodal stotku.
Przebywal jednak w pokoju, w ktorym Zhenak-Teng zostawit ich poprzedniego wieczora, a z
sasiedniego 167ka spogladat na niego zdumiony Francuz. Ksigzg pospiesznie zaczal si¢ ubierac. Zza

zamknietych drzwi dobiegaty okrzyki, brzek mieczy, mrozace krew w zytach wycia 1 jeki. Gdy
natozyt

na siebie strgj, podkradt si¢ do drzwi 1 uchylit je nieco.

Ostupiat. Miedzianoskorzy, przystojni mieszkancy Teng-Kamppu pochtonigci byli dzietem
wzajemnego mordowania si¢. To nie walka na miecze byta Zrodtem charakterystycznego brzeku —
wymachiwali tasakami do migsa, zelaznymi sztabami oraz wszelkiego rodzaju sprzetami domowymi 1

przyrzadami naukowymi, moggcymi stanowi¢ bron. Wszystkie twarze wykrzywiaty sie w
bestialskich,

szokujacych grymasach, z ust skapywata piana, a oczy ptonety szalenstwem. Musiat ich dotkna¢ jakis
obted!

Z korytarza przesaczat si¢ ciemmnoniebieski dym, ktoremu towarzyszyt nie znany Hawkmoonowi fetor
oraz odglosy thuczonego szkta 1 rozpruwanych blach.

— Na Magiczng Laske, d'Avercu! — jeknat. — Co ich mogto nawiedzi¢?

i

Grupka zmagajacych si¢ mezczyzn rungta nagle na drzwi, wpadajac do wnetrza pokoju, 1 Hawkmoon
niespodzianie znalazt si¢ posrod nich. Przepchnat si¢ pomiedzy ludzmi 1 uskoczyt w bok. Nikt nie
atakowat ani jego, ani d'Averca. Zarzynali si¢ nawzajem, jakby nie§wiadomi obecnosci dwoch

podroznikow.



— Tedy! — zawotat ksigzg Koln, wyskakujac z pokoju z mieczem w dtoni. Zaniost si¢ kaszlem, a z
oczu poptynety mu tzy, gdy niebieski dym dostat si¢ do jego ptuc.

Dookota panowat chaos. Korytarz zalegaly martwe ciata. Przedzierali si¢ z trudem przez
pomieszczenia,

az dotarli do apartamentow Zhenak-Tenga. Drzwi byty zamkni¢te. Hawkmoon jak oszalaly zalomotat
w

nie glowicg rekojesci miecza.

— Zhenak-Teng! Tu Hawkmoon i d'Averc! Czy jestes tam?

Ustyszeli jakie$ poruszenie za drzwiami, ktére po chwili otworzyty si¢. Zhenak-Teng z oczyma
rozszerzonymi przerazeniem wciggnat ich do srodka, zatrzasnat drzwi 1 zaryglowat je z powrotem.
— Charki — powiedzial. — Musiata by¢ jeszcze jedna grupa weszaca w poblizu. Nie wykonatem
swego zadania. Wzigty nas przez zaskoczenie. JesteSmy zgubieni.

— Nie widz¢ zadnych potworéw — stwierdzit d'Averc. — Twoi pobratymcy walczg miedzy soba.

— Tak, wlasnie w ten sposob Charki nas wyniszczajg. Emitujg promieniowanie, jakiego$ rodzaju
fale

mozgowe, ktore przywodza nas do szalenstwa, powoduja, ze najblizszych przyjaciot 1 braci bierzemy
za

wrogow. Gdy my zajeci jesteSmy walka, one przenikajg do kamppow. Wkrotce tu beda!
— Co to za niebieski dym? — dopytywat si¢ Francuz.

— On nie ma nic wspolnego z Charkami. Pochodzi z naszych spalonych generatoréw. Nie
dysponujemy

juz energig, nawet gdybysmy potrafili si¢ opanowac, nic by to nie dato.

Gdzie$ w gorze rozlegly si¢ straszliwe uderzenia 1 tgpni¢cia, wstrzasajgce catym pomieszczeniem.
— To Charki — mrukngt Zhenak-Teng. — Niedtugo ich fale dosiggng 1 mnie, nawet mnie...

— Dlaczego ty nie uleglte$ dotychczas ich oddzialywaniu? — wtracit Hawkmoon.

— Niektorzy z nas sg nieco bardziej odporni. Wyglada na to, ze na was te fale w ogdle nie dziataja.
Inni



ulegaja im natychmiast.

— Czy nie mozemy stad uciec? — Ksigze Dorian rozgladat si¢ po pokoju. — Kula, ktorg tu
przybylismy...

— Za pOzno. Juz za pozno...

D'Averc chwycit Zhenak-Tenga za ramie.

— Chodzze, cztowieku. Moze zdotamy uciec, jesli si¢ pospieszymy. Tylko ty umiesz kierowac kulg!
— Muszg umrze¢ wraz z calg rodzing, do ktorej zniszczenia zresztg sam si¢ przyczynitem. — W
Zhenak-Tengu trudno byto rozpozna¢ cywilizowanego, pewnego siebie mgzczyzne, z ktorym
rozmawiali poprzedniego dnia. Catkowicie upadt na duchu. Jego oczy zaczynaty blyszcze¢ 1
Hawkmoon odniost wrazenie, ze juz za chwile ulegnie on straszliwej mocy Charek.

Blyskawicznie podjat decyzje, uniost miecz i uderzyt. Trafit rekojescia w nasade czaszki Zhenak-
Tenga

1 ten padl bez zmystow.
— Chodzmy, d'Avercu — rzekl posgpnym tonem. — Zabierajmy go do wnetrza kuli. Szybko!

Krztuszac si¢ coraz ggsciejszym niebieskim dymem, wyslizneli si¢ z pokoju 1 powedrowali
korytarzami,

wlokac miedzy sobg bezwladne ciato. Hawkmoon pamigtat drogg do komory, w ktorej zostawili
kule, 1

teraz prowadzit d'Averca.

Nagle calym korytarzem wstrzasnety gwattowne uderzenia, tak ze zmuszeni zostali do oparcia si¢ o
Sciane, by nie straci¢ rownowagi. Jednoczesnie...

— Sciana kruszy si¢! — krzyknat d'Averc, odskakujac do tytu. — Szybko poszukajmy innej drogi!
— Musimy dostac si¢ do kuli! — zawotat Hawkmoon. — Ruszajmy dale;j!

W dot posypaly si¢ kawalki stropu, a przez powstalg szczeling do wnetrza korytarza przenikneta
szara,

jakby wyciosana z kamienia macka. Na jej koncu widniata



przyssawka, podobna do tej, jakie pokrywaja odndza osmiornicy, ktéra rozchylata si¢ niczym usta do
pocatunku.

Hawkmoon wzdrygnat si¢ 1 uktul czubkiem miecza wypustke; cofneta si¢ 1 wydeta nieco, jak gdyby
dotyk ostrej stali potraktowata jako che¢ nawigzania przyjazni, po czym opadta z powrotem.

Tymrazem ciat z calej sity, a gdzie$ z tytu za nimi rozlegt si¢ pomruk 1 gtosny syk. Stworzenie
musiato

by¢ zaskoczone faktem, ze kto§ stawia mu opdr. Hawkmoon przerzucit nieprzytomnego Zhenak-Tenga
przez ramig, jeszcze raz cigl macke mieczem, po czym przeskoczyt ja 1 pobiegt osypujacym sie
korytarzem.

— Szybciej, d'Avercu! Do kuli!

Francuz takze przeskoczyt macke i popedzit za nim. Sciana rozpadta si¢ nagle, ukazujac ktgbowisko
drgajacych odnozy, pulsujaca gtowe oraz twarz, bedaca karykaturg rysow cztowieka, rozpromieniong
idiotycznym usmiechem.

— Chce, zebysSmy go zabawili! — zawotat d'Averc z wisielczym humorem, robigc unik przed
siegajaca

ku niemu macka. — Czy musisz az tak bardzo rani¢ jego uczucia, Hawkmoonie?

Lecz ksigze Dorian zajety byt odryglowywaniem drzwi, wiodacych do komory mieszczacej kulg.
Zhenak-Teng, spoczywajacy na podtodze obok niego, jeknat 1 objat rekoma gltowe.

Hawkmoon, uporawszy si¢ z zamkiem, ponownie przerzucit gospodarza przez rami¢ 1 przeszedt do
pomieszczenia, gdzie spoczywata maszyna.

Nie wydobywat si¢ z niej zaden odglos, a barwy na powierzchni jakby wyblakty, lecz szczelina byta

rozwarta. Ksigze wszedt po drabince; uktadal Zhenak-Tenga w fotelu przy pulpicie, kiedy dotaczyt
do

niego d'Averc.

— Ruszaj tym pojazdem — zwrdcit si¢ do tubylca — w przeciwnym razie zostaniemy rozszarpani
przez



te Charke, ktorg tam widzisz... — Wskazal mieczem gigantyczne stworzenie, usitujgce przecisngc si¢
przez drzwi do komory.

Kilka macek sungto ku nim wzdtuz $cian kuli. Jedna zdotata musng¢ ramie¢ Zhenak-Tenga, ktory
jeknat

cicho.

Hawkmoon krzyknat 1 cigt wypustke mieczem, poki nie klapneta na podtoge. Lecz natychmiast zaroito
si¢ wokol nich od innych macek, niektore przywarly do ciata miedzianoskérego mezczyzny, a on
zdawat si¢ akceptowac ich dotknigcia z catkowitg biernoscig. Hawkmoon 1 d'Averc wrzeszczeli na
niego, by natychmiast uruchamiat pojazd, podczas gdy sami ci¢li desperacko dziesigtki wijacych si¢
odnozy.

Ksigze wyciagnal lewa reke 1 Scisnat od tyltu mocno kark Zhenak-Tenga.

— Zamknij kule, cztowieku! Zamykaj kule!

Gospodarz w koncu ustuchat, gwattownym ruchem wcisnat guzik, pojazd zaczai szumie¢ 1 warcze¢, a
na jego $cianach ponownie zagraty roznorodne barwy.

Macki probowaly zablokowa¢ powolny ruch zwierajacych sie¢ krawedzi szczeliny. Trzy wypustki
zdotaly przedrze¢ si¢ przez obrong d'Averca 1 objety Zhenak-Tenga, ktory krzyknat 1 stracit
przytomnos$¢. Hawkmoon ponownie skoczyt 1 zaczat je ragbac. Kula w koncu zamkneta si¢ 1 ruszyta ku
gorze.

Macki jedna po drugiej zniknety 1 ksigze¢ Koln odetchnagt z ulgg. Odwrocit si¢ ku miedzianoskoremu
mezczyznie.

— Uwolnilismy sig¢!

Lecz Zhenak-Teng patrzyt przed siebie szklistym wzrokiem, a jego rece zwisaty bezsilnie po bokach.
— Nic z tego — wycedzil powoli. — To zabrato moje zycie... — Wychylit si¢ z fotela 1 runagt na
podtogg.

Hawkmoon kleknat przy nim, przyktadajac dion do piersi cztowieka, zeby wyczu¢ bicie serca.



Wstrzasnat nim dreszcz.

— On jest zimny, d'Avercu! Zupelnie zimny!

— Zyje jeszcze? — spytat Francuz. Ksiaze pokrecit gtowa.

— Nie, jest martwy.

Kula przez caly czas wedrowata ku gérze. Hawkmoon stanat nad pulpitem kontrolnym i obrzucit go
przerazonym spojrzeniem. Nie wiedziat, do czego stuza poszczegdlne instrumenty, a nie mial
odwagi niczego

dotkna¢, zeby nie spowodowac powrotu pod ziemi¢, gdzie Charki ucztowaty na energii zyciowej
mieszkancéw Teng-Kamppu.

Nagle wyskoczyli na powierzchnie¢, podskakujac nieznacznie na trawiastej rowninie. Hawkmoon
zasiadt za pulpitem, chwycit w dtonie drazek, nasladujac ruchy Zhenak-Tenga z ostatniej podrozy, po
czym ostroznie przesungt go w bok, z satysfakcjg obserwujac, jak kula zaczyna si¢ toczy¢ w tamtym
kierunku.

— Sadzg, ze uda mi si¢ nig kierowa¢ — powiedziat. — Nie potrafi¢ jednak zgadnac¢, jak ja
zatrzymac

albo jak otworzy¢ wejscie.
— Dopoki oddalamy si¢ od tych potwordw, dopoty nie musimy tamac sobie nad tym gtlowy — rzekt

d'Averc, uSmiechajac si¢. — Skre¢c na potudnie, Dorianie. Przynajmniej bedziemy podrézowac w

tym

kierunku, w jakim powinnismy.

Ksigze postapil zgodnie z sugestig przyjaciela 1 przez kilka godzin toczyli si¢ spokojnie po trawiaste]
rowninie, az wreszcie w zasi¢gu ich wzroku pojawit sie las.

— Ciekaw jestem — powiedzial d'Averc, kiedy Hawkmoon pokazat mu lini¢ lasu — jak zachowa
si¢ ta

kula w zetknigciu z drzewami. Nie jest przystosowana do podrozy w zalesionym terenie.
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RZEKA SAYOU

Kula wpadta miedzy drzewa, rozlegt si¢ trzask tamanych gatezi i brzek wgniatanych blach.

D'Averca 1 Hawkmoona, w niezbyt przyjemnym towarzystwie zimnego ciala Zhenak-Tenga, rzucito w
przeciwlegly koniec pomieszczenia kontrolnego.

Nastegpnie cisngto nimi w gore, potem w bok 1 gdyby Sciany kabiny sterowniczej nie byly migkko
wyscielane, poniesliby Smier¢ na miejscu; mieliby pogruchotane kosci.

Wreszcie pojazd zatrzymat sie, pokotysat jeszcze przez chwilg 1 nagle rozsypal na kawatki, zrzucajac
pasazerOw na ziemie.

D'Averc jeknat.

— Absolutnie zbedne do§wiadczenia dla kogos$ tak ostabionego, jak ja.

Hawkmoon usmiechnat si¢, po czgsci z zartu przyjaciela, po czesci dlatego, ze moglh si¢ wreszcie
odprezyc.

— Co6z — rzekt. — Udato nam si¢ uciec o wiele tatwiej, niz sagdzitem na poczatku. Wstawaj,
d'Avercu.

Musimy rusza¢ w dalszg drogg na potudnie.

— Mysle, ze zastuzyliSmy na odpoczynek — odpart Francuz, przeciagajac si¢ 1 spogladajac na zielen
drzew nad ich glowami. Stofce przenikajace miedzy lis¢mi zatapiato las w ztotych i szmaragdowych
potokach. W powietrzu unosit si¢ intensywny zapach sosen oraz ziemista won brzoz, a z galezi
spogladata na nich wiewidrka o btyszczacych, czarnych, tobuzerskich oczkach. Nie opodal,

posrod splatanych korzeni 1 gatezi, spoczywaty szczatki kuli. Kilka matych drzewek lezato
wyrwanych

z ziemi, kilka zostato ztamanych. Hawkmoon stwierdzit w duchu, Ze ich ucieczka zakonczyta si¢ dos¢
szczesliwie. Usitowal opanowac dreszcz emocji, dotarto do niego takze znaczenie stow d'Averca.
Przysiadl na trawiastym wzgorku, odwracajac oczy od wraku pojazdu i zwlok Zhenak-Tenga,

przygniecionych jedng ze $cian kuli.



Huillam potozyt si¢ obok i po chwili odwrdcit na wznak. Spod strzgpoéw kaftana wydobyt ciasno
zlozony kawatek pergaminu — plan, ktory Zhenak-Teng dat im poprzedniego dnia krotko przed
udaniem si¢ na spoczynek.

Roztozyt pergamin 1 zaczal studiowac¢ mape. Dos¢ szczegotowo przedstawiata rowning z
zaznaczonymi

roznymi kamppami narodu Zhenak-Tenga oraz czyms, co wygladato na szlaki mysliwskie Charek.
Obok wiekszosci podziemnych komplekséw widniaty nakreslone krzyzyki, symbolizujace
prawdopodobnie miejsca zniszczone przez Charki.

Wskazat punkt w poblizu rogu mapy.

— Tutaj — rzekl. — Tu znajduje si¢ las, a nieco dalej na poétnoc zaznaczona jest rzeka o nazwie
Sayou.

Strzatka wskazuje kierunek potudniowy, do Narleenu. O ile moge si¢ zorientowac, ta rzeka powinna
zaprowadzi¢ nas wprost do miasta.

Hawkmoon skinat gtowa.

— Wyruszymy zatem w strong rzeki, gdy tylko zbierzemy sity. Im wczesniej dotrzemy do Narleenu,

tym lepiej. Moze tam dowiemy si¢ wreszcie, w jakim czasie 1 przestrzeni jestesmy. Nieszczgsliwie
si¢
zlozyto, ze Charki zaatakowaty wlasnie dzisiaj. Gdyby$my mieli okazj¢ doktadniej wypytac

Zhenak-Tenga, by¢ moze sami zlokalizowalibysmy jakos te kraine.

Zdrzemneli si¢ wsrdd lesnej ciszy mniej wiecej przez godzineg, potem wstali, doprowadzili do
porzadku

bron oraz poszarpane ubrania, a nastepnie wyruszyli na potnoc w strone rzeki.

Wedrowali przez gestniejacy stopniowo las, porastajacy wzgorza o coraz bardziej stromych
zboczach,

musieli
przedziera¢ si¢ przez zwarte zaroS$la, dlatego tez przed wieczorem byli niezle umeczeni, w kiepskich

nastrojach 1 prawie nie odzywali si¢ do siebie.



Hawkmoon wygrzebat z sakwy podwieszonej u pasa ozdobne puzderko z hubka i krzesiwem.
Maszerowali jeszcze przez pot godziny, az wyszli nad brzeg strumienia, ktory zasilat niewielka
sadzawke, obrzezong z trzech stron wysokimi skarpami. Za jeziorkiem dostrzegli matg polanke.

— Spedzimy tutaj noc, d'Avercu — zadecydowat Hawkmoon. — Nie jestem juz w stanie przebierac
nogami.

Francuz skingt gtowa, leglt na brzuchu nad brzegiem sadzawki 1 zaczal tapczywie pi¢ krysztatowo
czysta

wodg.
— Jest tu chyba dos¢ gleboko — stwierdzit, wstajgc 1 ocierajac usta.

Ksigze nie odpowiedzial, zajety rozpalaniem ogniska. Wkrétce zasiedli przy trzaskajacych
ptomieniach.

— Dobrze bytoby cos upolowaé — rzekt ocig¢zale d' Averc. — Zaczynam odczuwac gtod. Czy znasz
si¢

cho¢ troche na stawianiu sidet, Hawkmoonie?
— Niewiele — odpartl. — Poza tym nie jestem glodny. — To rzeklszy potozyt si¢ na trawie 1 zasnat.
Poprzez noc 1 chtéd Hawkmoona wyrwal ze snu przerazliwy wrzask przyjaciela.

Zerwal si¢ na nogi, spogladajac w kierunku wskazywanym przez d' Averca i zarazem wyciagajac
miecz

z pochwy. Gteboko wciagnat powietrze, przerazony niespodziewanym widokiem.

Z jeziorka wytazil gigantyczny jaszczur o czarnych, blyszczacych oczkach. Woda splywata
strumykami

po olbrzymim cielsku okrytym czarng jak noc tuska. Jedynie w szeroko otwartej paszczy widniaty

szeregl bialych, ostrych zebow. Rozchlapujac fontannami ptytkg wode, potwor brodzit przy brzegu
sadzawki, zmierzajgc w ich strong.

Hawkmoon, przypominajacy karzetka w poréwnaniu z jaszczurem, zatoczyt si¢ do tylu. Wielki teb
pochylit si¢ ku niemu, szczgki zatrzasngty zaledwie o centymetry od

jego twarzy, a fala smrodliwego oddechu zatamowata mu dech w piersi.



— Uciekaj, Hawkmoonie! Uciekaj! — wrzasnat d'Averc, po czym obaj popedzili w kierunku le$nej
gestwiny.

Lecz gad zdotat wylez¢ z wody 1 ruszyt za nimi w poscig. Ryknat przerazliwie, a jego glos zdawat
si¢

wypetnia¢ caty las. Dwaj przyjaciele podali sobie rece 1 pedzili niemal na o$lep w mrok nocy, nie
zwazajac na wyrastajace przed nimi geste zarosla.

Ponownie rozbrzmial ogluszajacy ryk, w powietrzu smignat niczym bat dtugi, gietki jezyk 1 zacisnat
si¢

wokot bioder d'Averca.

Francuz wrzasnat 1 ciat jezor gada mieczem. Hawkmoon z bojowym okrzykiem skoczyt ku niemu,
nacierajac ze wszystkich sit na czarny ozor. Nie wypuszczat reki przyjaciela, zapierajac si¢ mocno
obiema nogami o ziemig.

Wodna bestia nieubtaganie $ciggata ich obu w strone rozwartej paszczy. Ksiaze pojat szybko, ze ta

metodg nie uratuje d'Averca. Puscit jego reke 1 odskoczyt w bok, stajac naprzeciwko grubego,
czarnego

jezora.

Chwycit oburgcz miecz, uniost go wysoko nad gtowe, po czym ciagt, wktadajac w ten cios wszystkie
sily.

Potwér ryknat jeszcze glosniej, az zadrzata ziemia, a z odcietego jezyka bluzneta cuchngca posoka.
Ryk

przeszedt w zatrwazajgce wycie, drzewa poczety chyli¢ sie 1 padac pod cielskiem sungcego ku nim
potwora. Hawkmoon chwycit d'Averca i postawit go na nogi, spychajac na bok odrazajacy koniec
rozptatanego jezora.

— Dzigkuje! — wydyszat Francuz, rzucajac si¢ do ucieczki. — Zaczynam nienawidzi¢ tej krainy.
Mam

wrazenie, ze czyha tu wigcej niebezpieczenstw niz w naszym swiecie!

Gigantyczny jaszczur, to klapiac paszcza, to znéOw ryczac 1 zawodzac zalosnie, podazat za nimi.



— Znowu jest tuz za nami! — krzyknat Hawkmoon. — Nie uciekniemy mu!
Odwrocili sie, wbijajac oczy w ciemnosci. Wsrod drzew dostrzegli jedynie dwa btyszczace punkciki
oczu potwora. Ksigze zwazyl miecz w dtoni, oceniajac jego ci¢zar.

— Mamy tylko jedng szans¢! — zawotat, po czym cisnat orezem prosto w ptongce nienawistnie
Slepia.

Odpowiedzig byt ogluszajacy, zalosny ryk 1 ogromny fomot miedzy drzewami. Ptongce oczy zniknety,
a

do ich uszu doszty odglosy przedzierania si¢ wielkiego stworu z powrotem przez las w strone
sadzawki.

Ksigze Dorian odetchnat z ulga.

— Na pewno go nie zabitem, ale widocznie zdecydowal, ze nie jestesSmy tak tatwym tupem, jak
poczatkowo sadzit. Chodzmy, d'Avercu. Musimy jak najszybciej dotrze¢ do rzeki. Chciatbym wyjs$¢
wreszcie z tego lasu!

— Czyzbys uwazat, ze na rzece bedziemy bezpieczniejsi? — zapytat ironicznie Francuz.

Okreslili jednak strony §wiata wedtug mchu na pniach drzew 1 poszli dalej przez las.

Dwa dni p6zniej wyszli z ggszczu na szczyt niewysokiego wzgorza; jego zbocze opadato tagodnie w
do-

ling, ktorej srodkiem toczyta wody szeroka rzeka. Nie mieli watpliwosci, ze jest to Sayou.

Byli brudni, zaro$ni¢ci, a z ich ubran pozostaty zatosne strz¢py. Hawkmoon byt uzbrojony jedynie w
sztylet. Natomiast d'Averc pozbyl si¢ resztek kaftana 1 wedrowat nagi do pasa.

Zbiegli ze wzgorza, potykajac si¢ o korzenie 1 wpadajac na galezie, nie zwracali jednak na nic uwagi,
pragnac jak najszybciej osiggnac brzeg rzeki.

Nie mieli pojecia, dokad zawiedzie ich nurt, lecz ze wszystkich sit pragneli wreszcie zostawic za
soba

las 1 zamieszkujace go potwory. Co prawda nie natkneli si¢ juz na Zadne zwierzg rOwnie grozne jak

jaszczur z sadzawki, ale z oddalenia obserwowali inne bestie, wiele razy natkneli si¢ tez po drodze
na



slady tap.
Skoczyli w wody rzeki 1 zaczeli obmywac ciata z blota 1 brudu, uSmiechajac si¢ wreszcie do siebie.

— Woda to wspaniata rzecz! — oznajmit d'Averc. — Prowadz do miasta czy grodu, byle ku
cywilizacji.

Nie

obchodzi mnie, co tam zastaniemy. Na pewno bedzie to bardziej swojskie 1 mile przeze mnie
widziane

otoczenie, niz koszmar tego brudnego naturalnego srodowiska.
Hawkmoon zasmiat si¢; nie podzielat w petni radosci Francuza, ale rozumiat jego odczucia.

— Zbudyjemy tratwe¢ — powiedziat. — Mamy szczgscie, 1z rzeka ptynie na potudnie. Teraz,
d'Avercu,

wystarczy tylko pozwoli¢ zanie$¢ si¢ nurtowi do celu naszej podrozy.
— I nalowimy ryb, Hawkmoonie. C6z to bedzie za jedzenie! Nie jestem przyzwyczajony do
barbarzynskiego jadta, ktorym zywiliSmy si¢ przez ostatnie dwa dni. Jagody 1 korzonki! Paskudztwo!

— Naucze cig, jak towi¢ ryby, d'Avercu. Moze ta wiedza przyda ci si¢ w przysztosci, gdybys$ znalazt
si¢

w podobnej sytuacji! — Ksigze wybuchngt $miechem, ochlapujac przyjaciela woda.

ROZDZIAL IV



YALJON ZE STARYELU

Weciagu czterech dni podrdzy tratwa zaniosta ich o wiele kilometrow w dot wielkiej rzeki, ktorej
brzegdw nie porastaly juz lasy — niewysokie pagorki po obu stronach tongty w morzu zdziczatych
7boz.

Hawkmoon 1 d'Averc zywili si¢ ttustymi rybami wylawianymi z nurtu oraz warzywami 1 owocami,
ktore

zbierali na brzegu. Odprezeni ptyngli spokojnie w strong Narleenu.

W postrzgpionych ubraniach 1 z dtuzszymi z dnia na dzien brodami sprawiali wrazenie rozbitkow z
zatopionego statku, ale z ich oczu zniknat dziki wyraz, spowodowany glodem i przemeczeniem, a i
nastroje znacznie si¢ im poprawity.

P6Znym popotudniem czwartego dnia ujrzeli statek na rzece 1 zerwali si¢ na nogi, wymachujac
rekoma,

by przyciagna¢ uwage marynarzy.

— Mozliwe, ze s3 z Narleenu! — wykrzykngt Hawkmoon. — Moze pozwolg nam, bySmy
odpracowali

koszty przetransportowania nas do miasta!

Byt to statek o wysoko zadartym dziobie. Jego drewniane burty pomalowano w jaskrawe kolory,
wsrod

ktorych dominowaty czerwony, ztoty 1 zotty, a przez catg dlugos¢ -ciagnat si¢ biekitny spiralny
ornament. Ozaglowanie 1 dwa maszty wskazywaty, iz jest to szkuner, lecz zaopatrzony byt ponadto w

wiosta, dzigki ktorym posuwat sie teraz pod prad rzeki. Z lin zwisaty setki wielobarwnych
choragiewek,

a stroje marynarzy obecnych na poktadzie byly rownie kolorowe.
Na statku wciagnieto wiosta 1 ztozono je wzdhuz burt. Z poktadu wychylit si¢ w ich strone brodaty
mezCzZyzna.

— Kim jestescie?



— Podréznikami, obcymi w tej krainie. Czy mozecie zabra¢ nas na poktad? Zapracujemy na przejazd
do

Narleenu! — zawotat d'Averc.

Brodacz zasmiat sig.

— W porzadku, mozemy was zabra¢. Chodzcie, panowie.

Z gbry sptyneta sznurowa drabinka, dwaj przyjaciele wspigli si¢ po niej 1 stangli na zdobionym
ornamentami poktadzie.

— Ten statek to ,,Rzeczny Jastrzab" — oznajmit brodaty marynarz. — Nie styszeliscie o nim?

— Powiedzielismy, Ze jestesmy tu obcy — odpart Hawkmoon.

— Aha... No cdz, jest on wlasnoscig Yaljona ze Starvelu, o ktorym musieli$cie stysze€.

— Nie — rzekt d'Averc. — JesteSmy mu jednak wdzigczni, ze wystal swoj szkuner wtasnie w tym

kierunku. — USmiechnat si¢. — Zatem, przyjacielu, co powiesz na to, bysSmy pracg zaptacili za
przejazd

do Narleenu?

— (C0z, jesli nie macie pieniedzy...

— Nie mamy.

— Lepiej zapytajmy samego Yaljona, co mamy z wami zrobi¢.

Brodacz poprowadzit ich ku podwyzszonemu poktadowi rufowemu, gdzie stal szczupty mezczyzna ze
wzrokiem utkwionym w horyzont.

— Lordzie Yaljonie! — zawotat brodaty marynarz.

— O co chodzi, Ganaku?

— Wazielismy tych dwoch na poktad. Nie majg pieniedzy 1 jak sami méwig, cheieliby odpracowac
podréz.

— Zatem pozwo6l 1m, Ganaku, jesli sami tego pragng. — Yaljon u§miechnat si¢ krzywo. — Pozwo6l
im.

Nawet nie spojrzat na Hawkmoona 1 d'Averca, wpatrujac si¢ bez przerwy w wijaca si¢ przed



dziobem
rzeke. Odestal ich ruchem dtoni.

Ksigze poczut si¢ nieswojo 1 rozejrzat szybko dookota. Cata zatoga spogladata na nich w milczeniu,
a na

twarzach zeglarzy btadzity niewyrazne u§mieszki.
— To jaki§ zart? — zapytat zdezorientowany.

— Zart? — odpart Ganak. — Nie, skadze. A teraz poprosze was, panowie, zebyscie zasiedli do
wiosel,

jesli chececie zarobi¢ na podroz.
— Takiej pracy oczekujecie od nas w zamian za przewiezienie do miasta? — rzekt z ocigganiem
d'Averc.

— To raczej wyczerpujace zajecie — stwierdzit Hawkmoon. — Na szczescie jesteSmy niezbyt
daleko

od Narleenu, jesli nasza mapa nie klamie. Pokaz nam, przy ktorych wiostach mamy usigs¢, Ganaku.
Marynarz poprowadzit ich wzdtuz poktadu i wkrétce znalezli si¢ przy drabince wiodacej w dot, ku
szeregom wioslarzy. Hawkmoona zdumiat stan, w jakim znajdowali si¢ ci ludzie. Byli wychudzeni 1
brudni.

— Nie rozumiem... — zaczat. Ganak zasmiatl si¢.

— Wkrotce zrozumiesz.

— Coz to za ludzie? — spytal zatrwozony d'Averc.

— To niewolnicy, panowie. Podobnie jak 1 wy. Nie zabieramy na poktad nikogo, kto nie przyniesie
nam

zadnego pozytku, a poniewaz nie macie pieni¢dzy, nie mozemy takze liczy¢ na okup za was, zrobimy z
was niewolnikow przy wiostach. Schodzcie na dot!

D'Averc dobyt miecza, a Hawkmoon si¢gnat po sztylet, lecz Ganak uskoczyt do tylu, wzywajac
swych

kompanow.



— Zajmijcie si¢ nimi, chtopcy. Pokazcie im, co majg robic¢, bo zdaje si¢, nie rozumieja, na czym
polega

rola niewolnika.

Za ich plecami, dokota luku, zaroito si¢ od marynarzy z potyskujacymi szablami w dtoniach. Druga
grupa zblizata si¢ od przodu.

Dwaj przyjaciele gotow1 byli zging¢ na miejscu, zabierajac z sobg jak najwiecej zeglarzy, kiedy
niespodzianie rungt na nich z gory jaki§ cztowiek, przywiazany ling do salingu, 1 zadawszy im
drewniang patka ciosy w gtowe, stracil obu na poktad wioslarski.

USmiechnigty marynarz wylagdowal na krawedzi luku 1 odrzucit patke. Ganak zarechotal, po czym
klepnat go po ramieniu.

— Dobra robota, Orindo. Ta sztuczka zawsze daje swietne rezultaty 1 chroni przed rozlewem krwi.

Kilku mezczyzn zbiegto na dot, zeby rozbroi¢ nieprzytomnych podréznikdéw 1 przywigzac ich linami
do

wiosel.

Gdy Hawkmoon ocknat si¢, spostrzegt, ze tkwi obok d'Averca na twardej tawce, a na krawedzi luku
nad

ich gtowami siedzi Orindo, rado$nie wymachujac nogami. Mogt mie¢ co najwyzej szesnascie lat, a
jego

twarz rozpromieniat chytry uSmieszek.

— QOdzyskali przytomnos$¢! — zawotat do kogos niewidocznego z dolnego poktadu. — Mozemy
ruszac

z powrotem do Narleenu. — Puscit oko do Hawkmoona i1 d'Averca. — Zaczynamy, panowie —
rzekt.

— Czy bylibyscie taskawi ruszy¢ wiostami? — Wyraznie nasladowat zastyszany sposéb mowienia.

Macie szczg$cie. Zawracamy w dot rzeki, wasza pierwsza praca nie bedzie cigzka.
Hawkmoon ironicznie sktonit si¢ ponad wiostem.

— Dzigkujemy, paniczu. Doceniamy panska dbatos¢.



— Od czasu do czasu bede wam udzielat porad, taka juz mam przyjacielska natur¢ — dodat Orindo,

podkulit nogi, zebral w gars¢ poty czerwono-niebieskiej kurty 1 odszedt, balansujgc na krawedzi
luku.

Po chwili w tym samym miejscu pojawita si¢ gtowa Ganaka.

— Dobrze wioshyj, przyjacielu — rzekl, tragcajgc Hawkmoona w rami¢ ostrym czubkiem bosaka —
w

przeciwnym razie poczujesz razy tej pateczki we wszystkich wnetrznosciach. — Marynarz zniknat,
natomiast pozostali wioslarze przystapili do ciggniecia wioset 1 chcac nie chcac dwaj przyjaciele
zmuszeni zostali do przyjecia ich rytmu pracy.

Wiostowali przez wigksza cz¢s¢ dnia, az calg przestrzen pod poktadem wypetnit ostry zapach potu

niewolnikow. Jedynie koto potudnia dostali po misce pomyj. Byto to wyniszczajace zajecie, a
poniewaz

reszta mamrotata z wdziecznoscig o tym, ze posuwajg si¢ z pragdem, tatwo mozna bylo sobie
wyobrazi¢,

co oznacza wiostowanie pod prad.

Po zmroku oparli si¢ wycienczeni na wiostach, nieledwie zdolni do spozycia drugiej miski
nierozpoznawalnej brei, ktorej smak pod kazdym wzgledem byt jeszcze gorszy od tego, co podano im
poprzednio.

Hawkmoon 1 d'Averc, mimo ze byli zbyt zmgczeni, zeby zamieni¢ cho¢ stowo, nie omieszkali podjac
proby uwolnienia si¢ z wigzoOw. Okazato si¢ to jednak niemozliwe — byli zanadto wyczerpani, by
rozwigza¢ mocno zasuptane liny.

Nastepnego ranka obudzit ich glos Ganaka.

— Wszystkie wiosta z lewej burty do wody! Ruszac¢ si¢, szumowiny! Dotyczy to rOowniez was,
panowie!

Ciaggnac¢! Ciagnac! Mamy tup w zasiegu wzroku. Jesli nam ucieknie, przekonacie si¢, co znaczy gniew
Lorda Yaljona!

Wychudzeni niewolnicy natychmiast przystapili do dziatania, a Hawkmoon i d'Averc zgieli swe karki



na rowni z nimi. Statek zawrocit, ustawiajac si¢ dziobem pod prad.

Z gbérnego poktadu docieraly odglosy bieganiny 1 przygotowan do walki. Ganak odbierat instrukcje
swego pana, Lorda Yaljona, 1 krzykiem przekazywat je w glab luku niewolnikom.

Ksigze pomyslat, ze wysitek ciggniecia wioset usmierci go w krotkim czasie — serce mu tomotato, a
sciggna trzeszczaly od nadmiernego napre¢zenia. Nie byt utomkiem, ale praca galernika zmuszata do
obcigzania gtdwnie tych mi¢sni, ktorych nigdy przedtem az tak nie forsowat. Pot lat si¢ z niego
strumieniami, pasma sklejonych wtoséw opadaty na twarz, a otwarte spazmatycznie usta nie moglty
ztapa¢ oddechu.

— Och... Hawkmoonie — wyjgkat d'Averc. — To... zajecie... nie jest... moj3... Zyciow3... rola...
Ksigze nie odpowiedziat. Straszliwy bol wykrecat mu ramiona i rozsadzal piersi.

Szkunerem nagle szarpneto, kiedy jego burta sczepita si¢ z burtg innego statku.

— Opusci¢ wiosta z lewej strony! — krzyknat Ganak.

Hawkmoon 1 pozostali galernicy natychmiast przestali pracowac i opadli bez sit na wiosta. Ponad ich

glowami rozbrzmiaty odglosy walki. Stycha¢ byto brzek mieczy, jeki konajacych, dobrze znang
WIzZawe

bitewna, lecz dla Hawkmoona niewiele roznita si¢ ona od majakow sennych. Czul, Ze jesli jeszcze
przez

jaki$ czas bedzie ciggnat wiosta na okrecie Lorda Yaljona, niedtugo pozegna si¢ z tym Swiatem.

Nagle tuz nad nim zabrzmial zduszony, gardtowy jek 1 jakis wielki cigzar zwalit mu si¢ na kark,
zadrzat

konwulsyjnie, przetoczyt przez niego i legt na deskach tuz przed nim. Byt to pot¢znie zbudowany

marynarz, silnie porosnigty rudym wtosem. Z jego piersi wystawata wielka szabla. Jeknat raz
jeszcze,

zesztywniat 1 wyziongt ducha, a z bezwtadnej dioni wysunat si¢ ndz.
Hawkmoon wbijal przez chwilg szkliste oczy w ten przedmiot, wreszcie jego umyst zaczat pracowac.

Wyprostowal noge 1 przekonat sie, ze jest w stanie dosiegna¢ stopa noza. Powoli, robiac kilkakrotnie



przerwy, przyciggnal go do siebie 1 wsunat pod tawke. Wreszcie z powrotem opadl zmeczony na
wiosto.

Po pewnym czasie odgtosy walki przycichty, a Hawkmoon, przywotany do rzeczywistosci swadem
palonego drewna, rozgladat si¢ dookota w panice, az wreszcie zrozumiat.

— Pali si¢ tamten drugi statek — powiedziat d'Averc. — Jeste§my na poktadzie pirackiego okretu,
drogi

przyjacielu. Pirackiego! — Usmiechnat si¢ szyderczo. — Co za niegodne zajecie... w dodatku przy
moim kruchym zdrowiu...

Ksigze, dos¢ krytyczny wobec siebie, stwierdzit, ze Francuz zdecydowanie lepiej znosi te warunki od
niego.

Weciagnat glgboko powietrze 1, na ile potrafit, wyprostowat ramiona.

— Mam n6z... — zaczat szeptem, ale d'Averc energicznie pokrecit glowa.

— Wiem, widziatem. Szybka reakcja, mdj drogi. Poza tym nie jestes jeszcze w tak kiepskiej
kondycji.

Az do tego momentu sagdzitem, ze w kazdej chwili mozesz wyziong¢ ducha!

— Musimy wypocza¢ tej nocy, ale tuz przed §witem sprobujemy uciec — szepnagt Hawkmoon.

— Zgoda. Musimy zaoszczedzi¢ tyle sil, ile tylko mozliwe. Odwagi, Dorianie. Juz wkrotce bedziemy
znéw wolnymi ludzmi!

Przez reszt¢ dnia popychali energicznie statek w dot rzeki, odpoczywajac tylko krotko w potudnie
przy

misce pomyj. W ktoryms momencie Ganak przykucnat na krawedzi luku 1 dZzgnat bosakiem ramie
Hawkmoona.

— Jutro, przyjacielu, dotrzesz do celu swojej podrozy. Zacumuyjemy w Starvelu.

— Co to jest Starvel? — wychrypial ksigzg. Ganak popatrzyt na niego zdumiony.

— Musisz przybywac¢ z bardzo daleka, jesli nie styszate$ o Starvelu. To czg$¢ Narleenu, najbogatsza

dzielnica. Obrzezony murami grod, w ktorym mieszkaja ksigzeta tej rzeki, a wsrdd nich
najznamienitszy



jest Lord Yaljon.
— To znaczy, ze wszyscy tam sg piratami? — zapytat d'Averc.

— Ostroznie, przybyszu — rzucit Ganak marszczac brwi. — Mamy prawo do wszystkiego, co
porusza

si¢ po rzece, ona bowiem nalezy do Lorda Yaljona 1 rownych mu szlachcicow.

Wyprostowat si¢ 1 odszedt. Wiostowali az do zapadnigcia zmroku, nim wreszcie Ganak dat rozkaz
do

opuszczenia wioset. Hawkmoon miat wrazenie, Ze tego dnia praca byta tatwiejsza — jego muskuty i
cate ciato przywykaty do wysitku — odczuwat jednak silne zmeczenie.

— Musimy spa¢ na zmiang — mruknat do d'Averca znad miski jadta. — Najpierw zdrzemnij sig¢ ty,
potem ja. Francuz skingt glowg 1 niemal natychmiast zapadt w sen. Noc byta zimna 1 Hawkmoon z
olbrzymim trudem

powstrzymywat si¢ przed zamknigciem oczu. Styszat hatasujacych straznikow, ktorych po jakims
czasie

zastgpili inni. Wreszcie z ulgg zaczat traca¢ d'Averca, dopoki ten nie obudzit si¢ do reszty.

Cichym pomrukiem potwierdzit objecie zmiany, a Hawkmoon zasypiajac wspomniat jego stowa:
przy

odrobinie szczes$cia o §wicie powinni by¢ wolni. Najtrudniejszg czes$¢ zadania stanowito potajemne
opuszczenie statku.

Obudzit si¢ czujgc dziwng swobode 1 z rosngca nadziejg yjrzal, ze jego rgce nie sg juz przywigzane
do

wiosta. D'Averc musiat si¢ natrudzi¢ w nocy. Wkrotce miat nasta¢ §wit.

Zwrocit gtowe w strong przyjaciela, ktoéry usmiechnat sie, puscit do niego oko 1 zapytat cicho:
— Gotow?

— Tak... — odpart wzdychajac. Popatrzyt z zazdroscig na trzymany przez d'Averca noz.

— Gdybym tylko miat bron — rzekt — uregulowatbym rachunek z Ganakiem za kilka zniewag...

— Nie mamy na to czasu — oznajmil Francuz. — Musimy ucieka¢ najciszej, jak tylko mozna.



Obaj ostroznie wstali z tawki 1 wytkneli gtowy ponad krawedz luku. W odlegtym koncu poktadu stat
na

warcie marynarz, natomiast na podwyzszeniu rufowym majaczyta niewyrazna posta¢ Lorda Yaljona,
ktory tkwit z bladg twarza skierowang ku gingcemu w mroku nurtow1 rzeki.

Wartownik byl odwrocony do nich plecami, Yaljon chyba takze nie zamierzat spoglada¢ do tytu.
Dwaj

przyjaciele wysuneli si¢ z luku 1 zaczeli skrada¢ w strone dzioba statku.

W tej samej chwili Yaljon musiat si¢ odwrdécié, gdyz przygwozdzit ich jego grobowy glos.

— A to co takiego? Ucieczka dwoch niewolnikow?

Hawkmoona przeszyl dreszcz. Tamten musiat posiada¢ niewiarygodny instynkt, z catg pewnos$cig
bowiem nie mogt ich zobaczy¢, co najwyzej ustyszat jaki§ drobny szmer. Jego gtos, mimo 1z niezbyt
donos$ny, jakims$ sposobem dotart na drugi koniec statku. Wartownik odwrocit si¢ 1 krzyknat.

Dopiero teraz Lord Yaljon obrocit sig, a jego $miertelnie blade oblicze skierowato si¢ ku
uciekinierom.

Spod poktadu wyskoczyto kilku marynarzy, odcinajac im droge do burty. Zawrocili, a Hawkmoon

ruszyt biegiem w kierunku rufy 1 Lorda Yaljona. Wartownik uniost szable do ciosu, lecz Hawkmoon
w

desperacji zanurkowatl pod glownig, chwycit marynarza za reke 1 szarpnat w gore. Tamten
przekoziotkowat 1 padt na deski z wywichnigtym ramieniem. Ksigze¢, ktoremu dokuczata juz

bezczynnos¢, bltyskawicznie chwycil nieporeczng bron 1 cigt w glowe marynarza, po czym odwrocit
si¢

1 popatrzyt na Lorda Yaljona.

Herszt piratow z niezmgconym spokojem przyjmowal niebezpieczenstwo. Utkwit przenikliwe
spojrzenie bezbarwnych oczu w twarzy wroga.

— Jeste$ glupcem — wycedzit powoli. — Stoisz przed Lordem Yaljonem.

— A ty przed Dorianem Hawkmoonem, ksigciem Koln. Toczylem walke 1 pokonatem Mrocznych

Lordow Granbretanu, opartem si¢ ich poteznej czarnej magii, o czym moze zaswiadczy¢ 6w klejnot



w
moim czole. Nie lekam si¢ ciebie, Lordzie Yaljonie. Piracie!

— Wiec lekaj sie ich— mruknat Yaljon, wskazujac ko$cistym palcem ponad ramieniem Doriana.
Ten odwrocit si¢ na piecie 1 uyjrzal szereg marynarzy sungcych w strong rufy. D'Averc byt uzbrojony
jedynie w noz.

Hawkmoon rzucit mu szable.

— Powstrzymaj ich, d'Avercu. A ja zajme si¢ hersztem! — Skoczyt w gore, chwycit dtonmi reling 1
po

chwili byt juz na poktadzie rufowym. Lord Yaljon z wyrazem lekkiego zdumienia na twarzy cofnat
si¢ 0

dwa kroki.

Ksigze¢ podchodzit do niego z rozpostartymi ramionami. Spod luznych szat Yaljon wyciggnal waski
miecz, wycelowatl nim w napastnika, nie zamierzat jednak atakowa¢ — cofat si¢ krok po kroku.

— Niewolniku — mruknat. Na jego twarzy malowato si¢ zaktopotanie. — Niewolniku.

— Nie jestem niewolnikiem, o czym ci¢ zaraz przekonani. — Hawkmoon zanurkowat pod gtownig,
probujac chwyci¢ kapitana piratdéw, lecz Yaljon szybko uskoczyt w bok, ciggle celujac w ksiecia
czubkiem miecza.

Widocznie przypuszczony na niego atak nie miat precedensu, Yaljon bowiem po prostu nie wiedziat,
co

robi¢. Sprawiat wrazenie wyrwanego z jakiego$ dziwnego transu i wbijatl spojrzenie w Hawkmoona,
jakby ten nie byt cztowiekiem z krwi 1 kosci.

Ksigze natarl ponownie, robigc unik przed wysunieta gtownig, 1 po raz drugi Yaljon uskoczyt w bok.
Na dole d'Averc opart si¢ plecami o $cian¢ nadbudowki rufowej 1 powstrzymywat na dystans
sttoczonych w waskim przejsciu zeglarzy.

— Lepiej si¢ pospiesz, drogi Hawkmoonie! — zawotat. — W przeciwnym razie juz niedtugo moge

zosta¢ podziurawiony jak sito.



Ksigze zamierzyt si¢, by uderzy¢ w twarz Yaljona, 1 poczul, jak jego pies¢ styka si¢ z zimnym,
wyschnietym ciatem. Glowa pirata odskoczyta do tytu, a miecz wysungt mu si¢ z dtoni. Hawkmoon
pochwycit bron, szacujac jej wywazenie, po czym dzwignal nieprzytomnego Yaljona na nogi 1
przytozyl mu ostrze miecza do piersi.

— Cofnac¢ sig, dranie, albo wasz herszt zginie! — krzyknat. — Cofna¢ sie!

Zdumieni marynarze zaczgli odstepowac, zostawiwszy u stop d'Averca trzy martwe ciata. Przez cizbe
przepchnat si¢ Ganak. Miat na sobie tylko krotkg spodniczke, a w garsci Sciskal szable. Na widok
Hawkmoona rozdziawit szeroko gebe.

— A teraz, d'Avercu, moze bytbys taskaw dotaczy¢ tu do mnie! — zawotat niemal Zartobliwym
tonem

Hawkmoon.

Francuz okrazyl nadbudowke 1 po schodkach wkroczyt na poktad rufowy. Wyszczerzyt w u§miechu
zeby.

— Dobra robota, przyjacielu.

— Zaczekamy do $witu! — oznajmit glosno Dorian. — Wowczas skierujecie statek do brzegu. Kiedy
bedziemy juz wolni, by¢ moze zostawimy waszego herszta przy zyciu.

Ganak skrzywit sig.

— Tylko ghupcy obchodza si¢ w ten sposéb z Lordem Yaljonem. Czyzbyscie nie wiedzieli, ze jest on
najpotezniejszy wsrod wtadajacych rzeka ksiagzat ze Starvelu?

— Nic mi nie wiadomo o Starvelu, mdj drogi, lecz jesli zdotatem stawi¢ czoto zagrozeniom
ptynacym z

Granbretanu, a nawet odwazytem si¢ wyprawi¢ do samego serca tej krainy, nie wierze, bys mogt
zaskoczy¢ mnie jakimi§ wymyslnymi grozbami. Strach nalezy do tych odczu¢, ktorych bardzo rzadko
doznaj¢. Jednego mozesz by¢ pewien: kiedys dosiggnie ci¢ moja zemsta. Twoje dni sg policzone.

Ganak zasmiat sie.



— Szczg$cie pomieszato ci w gtowie, niewolniku! Zemsta bedzie nalezata do spadkobiercéw Lorda
Yaljona!
Swit zaczynal powoli rozjasnia¢ niebo na horyzoncie. Hawkmoon zignorowat drwiny Ganaka.

Zdawac by si¢ moglo, ze minety wieki, nim stonce wreszcie wzeszto na niebie, zdobigc odlegte
drzewa.

Statek stat zakotwiczony blisko lewego brzegu, niedaleko przytulnej zatoczki, widocznej kilkaset
metréw dalej w dole rzeki.

— Wydaj rozkazy wioslarzom, Ganaku! — zawotal Hawkmoon. — Steryjcie ku lewemu brzegowi.
Marynarz skrzywit si¢ tylko, nie majac zamiaru go stuchac.

Ksigze otoczyl ramieniem gardto Yaljona, ktory zaczynat odzyskiwaé §wiadomosé, po czym
przyltozyt

ostrze miecza do jego szyi.

— Moge postarac si¢, zeby Yaljon umierat powoli, Ganaku!

Niespodziewanie herszt piratow zachichotal szyderczo i pisnat:

— Umieral powoli... umierat powoli... Hawkmoon popatrzyl na niego zdziwiony.

— Tak, wiem, gdzie zrani¢, by$ konat dlugo 1 w straszliwych mg¢czarniach.

Ale Yaljon nie odpowiedziat — stal nieruchomo, z trudem oddychajac w miazdzagcym uscisku.

— Ruszaj, Ganaku! Wydaj rozkazy! — zawotat d'Averc. Marynarz wciagnat gleboko powietrze.

— Wioslarze! — krzyknat, po czym zaczat ich instruowacé. Zatrzeszczaty wiosta, plecy niewolnikéw
pochylity sig¢ 1 statek powoli poptynat ku lewemu brzegowi szerokiej rzeki Sayou.

Ksigze Dorian wpatrywat si¢ uwaznie w Ganaka, gdyz tamten mogt ich oszuka¢, ale marynarz stat
bez

ruchu 1 tylko usmiechat si¢ krzywo.
W miarg¢ zblizania si¢ do brzegu Hawkmoona ogarniato odpre¢zenie. Tak niewiele juz dzielito ich od
wolnosci. Wierzyt ponadto, Zze na 1agdzie nie beda $cigani, gdyz zeglarze nie porzucg statku w nurcie

rzeki.



Ustyszal nagle okrzyk d'Averca, ktory pokazywal co§ w gorze. Zadan gtowe 1 ujrzat spadajacego ku
nim

na linie chlopaka.
To byt Orindo z dzikim uSmiechem na ustach, Sciskajacy w garsci patke z twardego drewna.

Hawkmoon odepchnat Yaljona i uniost rgce w gore, zeby ostoni¢ gtowe. Dziwnym trafem nie
przyszto

mu na mysl, ze powinien skorzysta¢ z miecza 1 przebi¢ spadajacego chtopaka. Otrzymat tak silny cios
w

ramig¢, ze az zatoczyt si¢ do tytlu. D'Averc podbiegl 1 chwycit Orinda wpét, przyciskajac mu rece do
bokow.

Yaljon, ktory nagle odzyskal werwe, rzucit si¢ w strone gtownego poktadu 1 gromady marynarzy,
przerazliwie wrzeszczac nieludzkim glosem.

D'Averc pchnagt Orinda za hersztem, klngc gtosno.

— Dwukrotnie daliSmy si¢ nabra¢ na t¢ samg sztuczke, Hawkmoonie. Ta lekkomyslnos¢ mogta
kosztowac nas zycie!

Zeglarze prowadzeni przez Ganaka z wrzaskiem natarli na stojacych na gérnym poktadzie przyjaciol.
Ksigze zamierzyt si¢ na Ganaka, ale brodaty marynarz zdotal sparowac cios, jednoczesnie szerokim
tukiem wyprowadzajac cigcie na jego nogi. Hawkmoon zmuszony byt odskoczy¢ w tyt 1 piraci wdarli
si¢ na poktad rufowy. Ganak stangl przed nim z chytrym uSmieszkiem na twarzy.

— A teraz, niewolniku, przekonamy si¢, czy potrafisz walczy¢ z cztowiekiem!

— Nie widzg tu zadnego cztowieka — odpart ksigzg Koln — tylko dzikie zwierze. — Zasmiat sig.

Ganak zaatakowatl, ale Hawkmoon miat w dloni znakomicie wywazony miecz, ktory zabrat
Yaljonowi.

Walczyli zaciekle, to cofajac sig, to nacierajac, podczas gdy d'Averc utrzymywat pozostatych

marynarzy na dystans. Brodacz byl wysmienitym szermierzem, lecz jego szabla nie mogta si¢ réwnac
z

potyskliwym mieczem herszta piratow.



Wreszcie Hawkmoon natart na jego rami¢ desperackim pchnigciem i miecz o mato nie wypadt mu z

dloni, kiedy trafit na ostone¢ szabli, jednak szybko ponowit atak 1 zdotat zrani¢ przeciwnika w lewg
reke.

Tamten zawyt niczym zwierze 1 z impetem rzucit si¢ na wroga.

Ksigze spokojnie zripostowat i tym razem cigl Ganaka w prawa reke. Strumyczki krwi pociekty po
obu

spalonych na brgz przedramionach, Hawkmoon za$ jak dotad nie odniost zadnej rany. Ganak raz
jeszcze

rzucit si¢ ku niemu w $lepej desperacji.

Teraz Hawkmoon wymierzyt prosto w serce, chcac zaoszczgdzi¢ piratowi dalszych zmartwien.
Ostrze

miecza wnikneto w ciato, zgrzytneto o kosci 1 Ganak w jednej chwili padl martwy.

W tym czasie zeglarzom udato si¢ zepchng¢ d'Averca w tyt 1 bronit si¢ on teraz w otoczeniu,
wywijajac

mtynka szablg. Ksigze zostawit nieruchome cialo Ganaka i skoczyt ku nim, tngc jednego marynarza w
szyje, a drugiego w bok, zanim zdazyli zda¢ sobie sprawe z jego obecnosci.

Stangwszy plecami do siebie dwaj przyjaciele dzielnie stawiali czoto gromadzie piratow, ich szanse

jednak powoli topniaty, w miare jak kolejni marynarze dotaczali do oblegajacej ich czeredy.

Wkroétce poktad zalegatly ciata zabitych, a Hawkmoon i d'Averc byli zalani krwig saczaca si¢ z
licznych

ran. Walczyli bez wytchnienia. W pewnej chwili Hawkmoon
pochwycit spojrzenie stojacego przy gldwnym maszcie Lorda Yaljona, ktérego przenikliwy wzrok
wbijat si¢ w jego twarz, jak gdyby pirat pragnagt zapamietac te rysy do konca swego zycia.

Ksiecia Doriana przeszyt dreszcz, lecz zaraz musial skierowac swa uwage ku atakujgcym
marynarzom.

Otrzymat cios ptazem szabli w glowe, zachwiatl si¢ 1 opart o d'Averca, pozbawiajac go rownowagi.
Upadli razem na poktad, ostaniajgc si¢ przed razami 1 usitujgc wstac. Ksigze pchnat jednego z

napastnikow w brzuch, wymierzyt cios piescig w twarz pochylonego pirata 1 podniost si¢ na kolana.



Zeglarze niespodziewanie cofneli sie, spogladajac za burte. Hawkmoon skoczyt na nogi, d'Averc
stanat

obok niego.

Patrzyli z zaciekawieniem na wyplywajacy z zakola rzeki drugi statek — biate zagle szkunera
topotaty

w lekkiej, wiejacej z potudnia bryzie, pomalowane na czarno i granatowo burty blyszczaly w blasku
porannego stonca, a wzdtuz relingéw stali uzbrojeni ludzie.

— To na pewno piracka konkurencja — rzekt d'Averc 1 wykorzystujac moment nieuwagi $ciat
stojacego

mu na drodze marynarza, po czym rzucit si¢ w stron¢ burty. Hawkmoon poszedt za jego przyktadem,

zmuszeni jednak zostali — z plecami przycisnigtymi do relingu — do podjecia walki, chociaz
potowa

piratdow pobiegta na gtowny poktad, by stawi¢ si¢ do dyspozycji Lorda Yaljona.

Ponad woda rozbrzmiat czyj$ glos, ale nie mozna byto rozrézni¢ stow.

Poprzez zgietk walki przebit si¢ gleboki, emanujacy znudzeniem glos Yaljona, ktory wymowit jedno
tylko stowo, ale zawart w nim catg skondensowang nienawis¢.

Stowo to brzmiato: ,,Bewchard!"

Piraci natarli na nich ponownie 1 Hawkmoon poczut, ze ostrze szabli dosigegneto jego twarzy.
Zwrocit

spojrzenie rozptomienionych oczu w stron¢ napastnika i wyprowadzit btyskawiczne pchnigcie,
trafiajgc

tamtego prosto w usta 1 siggajac ostrzem mozgu, czemu towarzyszyt straszliwy jek agonii.
Ksigze nie mial litosci. Wyciagnal pospiesznie miecz 1 przebit serce nastepnego napastnika.
Walka potoczyta si¢ dalej, a tymczasem czarno granatowy szkuner coraz bardziej zblizat si¢ do ich

statku.

Hawkmoonow1 przemkneto przez mysl pytanie, czy zjawiaja si¢ sprzymierzency, czy kolejni
wrogowie.

Nie mial jednak czasu na zastanowienie, m$ciwi piraci atakowali bowiem zaciekle, a ich ci¢zkie



szable
btyskaty w powietrzu.

ROZDZIAL V



PAHL BEWCHARD

Kiedy czarno-granatowy statek zetknat si¢ burta w burtg z ich okretem, powietrze przeszyt okrzyk
Yaljona:

— Zostawcie niewolnikéw! Zapomnijcie o nich! Stawajcie do walki z psami Bewcharda!
Pozostali marynarze zachowujac ostroznos¢ odstapili od dyszacych ciezko Hawkmoona 1 d'Averca.
Ksigze pogonit ich jeszcze, pozorujac atak, nie mial jednak sit, by sciga¢ ich naprawde.

Spogladali na zeglarzy odzianych w jednakowe czarno--granatowe kaftany 1 pantalony, ktorzy

uzywajac lin przeskakiwali na poktad ,,Rzecznego Jastrzebia". Uzbrojeni byli w cigzkie topory 1
szable 1

walczyli z takg precyzja, ze piraci nie potrafili dotrzyma¢ im pola, chociaz dawali z siebie wszystko.
Hawkmoon poszukat wzrokiem Lorda Yaljona, ale ten zniknat, prawdopodobnie kryjac si¢ pod
poktadem. Odwrdcit si¢ do d'Averca.

— Chyba wystarczy juz tych krwawych zmagan na dzisiaj, przyjacielu — rzekt. — Co by$
powiedziat

na bezpieczniejsze zajecie, na przyklad uwolnienie tych nieszczesnikow przywigzanych do wioset?

Nie czekajac na odpowiedz przesadzit porgcz relingu, wyladowat w waskim przejsciu obok luku na
poktadzie, pochylit si¢ 1 zaczai cig¢ mieczem liny wigzace dionie niewolnikow do wioset.

Ci unosili ze zdumieniem glowy, w wigkszosci nie

rozumiejac, co Hawkmoon 1 d'Averc majg zamiar z nimi zrobic.

— Jestescie wolni — oznajmit ksigze Dorian.

— Wolni! — powtorzyt Francuz. — Postuchajcie naszej rady 1 opusccie jak najszybciej ten statek,
nie

wiadomo bowiem, jak potoczg si¢ losy bitwy.

Niewolnicy wstawali, rozmasowujac zdr¢twiate konczyny, wreszcie jeden po drugim ruszyli ku
burcie 1



zaczeli zsuwac si¢ do wody.

D'Averc spogladal na nich z uSmiechem.

— Szkoda, Zze nie mozemy pomoc tamtym przy drugiej burcie — rzekt.

— Dlaczego nie? — spytat Hawkmoon, wskazujac pokrywe luku po przeciwnej stronie waskiego
przejscia. — Jesli sie nie myle, tedy mozna zej$¢ pod poktad.

Zapart si¢ plecami o reling i zaczat kopac rygiel pokrywy, dopoki ten po kilku uderzeniach nie

odskoczyt. Wkroczyli w mroczng przestrzen pod poktadem 1 ruszyli ku burcie. Odgtosy bitwy
rozlegaty

si¢ teraz nad ich glowami.

D'Averc przystangt na chwile 1 wyszczerbiong szablg rozcial lezacy pod $ciang spory thumok. Ze
srodka

posypaly si¢ klejnoty.

— Ich tupy — powiedziat.

— Nie mamy na to czasu — stwierdzit Hawkmoon, lecz Francuz usmiechnat si¢ tylko szeroko.

— Nie miatem zamiaru ich zabiera¢ — stwierdzit — ale nie chcialbym tez, by Yaljon z nimi uciekd,

gdyby bitwa rozstrzygneta sie na jego korzysS¢. Spdjrz... — wskazal duza, okragla pokrywe
zaklinowang

w dnie statku. — Jesli si¢ nie mylg, przez to mozna wpusci¢ wody rzeki do wnetrza okretu,
przyjacielu!

Ksigze skinat glowa.
— Zajmij si¢ tym, a ja sprobuje uwolni¢ reszte niewolnikow.

Zostawit d'Averca mocujacego si¢ z ostong 1 podszedt ku widniejagcym w oddali drzwiom.
Wyciagnat

kotek mocujacy rygiel.
Drzwi odskoczyty 1 wpadli przez nie dwa;j situjacy sie¢
mezczyzni. Jeden z nich miat na sobie barwy atakujgcego statku, drugi byt cztowiekiem Yaljona.

Hawkmoon btyskawicznym ruchem przeszyt pirata mieczem. Drugi z walczacych popatrzyt na niego



zdziwiony.

— Ty jeste$ jednym z tych, ktorych widzieliSmy bronigcych si¢ na poktadzie rufowym! —
wykrzyknat.

Ksigze przytaknat ruchem glowy.

— Do kogo nalezy wasz okret?

— To statek Bewcharda — odpart tamten, ocierajac pot z czota. Powiedziat to takim tonem, jakby
nazwisko wiasciciela stanowilo wystarczajace wyjasnienie.

— A kto to jest Bewchard? Mezczyzna w mundurze zasmiat sie¢.

— No ¢6z, to zaciekly wrog Yaljona, jesli to cheiatby$ wiedzie¢. On takze podziwiat walke na rufie
i byt

zafascynowany waszymi umiejetno$ciami.

— To mozliwe — Hawkmoon odpowiedziat z usmiechem. — Bylismy dzisiaj w dobrej formie. Poza
tym, badz co badz, walczyliSmy o zycie!

— To wystarczajacy powod, by uczyni¢ z nas wszystkich odpowiednio zrgcznych szermierzy —
przyznat marynarz. — Nazywam si¢ Culard, a poniewaz jestescie wrogami Yaljona, mozecie uwazac
mnie za przyjaciela.

— Zatem ostrzez swoich kamratow — rzekt ksigze. — Mamy zamiar zatopi¢ statek. Spojrz. —
Wskazat

d'Averca mocujacego si¢ z okragta pokrywa.

Culard pospiesznie skingt gtlowa 1 zniknat w sekcji wioslarzy.

— Zobaczymy si¢ po bitwie, przyjaciele — rzucit przez rami¢. — O ile przezyjemy!

Hawkmoon poszedl za nim waskim przejsciem, rozcinajac po drodze pgta niewolnikow.

Sadzac po odgtosach na poktadzie, ludzie Bewcharda spychali piratow Yaljona ku rufie. W pewnym

momencie Hawkmoon poczul, ze statek wyraznie drgnat 1 po chwili ujrzat d'Averca wybiegajacego
7za

drzwi.



— Mysle, ze powinni§my zmykac¢ na brzeg — rzekt uSmiechnigty Francuz, wskazujgc kciukiem
niewolnikow zsuwajacych si¢ za burte. — Za ich przyktadem.

Ksiaze skinat glowa.

— Ostrzegtem ludzi Bewcharda. Sadzg, ze odptacilismy si¢ juz Yaljonowi — oznajmit, wsuwajac
miecz pirackiego herszta pod pachg. — Postaram si¢ nie straci¢ tej broni. To najlepszy orez, jaki
kiedykolwiek mialem w reku. Z jego pomoca zdystansuje nawet najbardziej wytrawnego szermierza!

Podbiegl do krawedzi poktadu i stwierdzil, ze ludzie Bewcharda, ktorzy przedtem zepchngli piratow
ku

przeciwlegltej burcie, teraz nagte zaczynali si¢ wycofywac. Widocznie Culard zdazyt przekazaé
wiadomos¢.

Woda z bulgotem wdzierata si¢ do srodka, statek nie mogt zbyt dlugo jeszcze utrzymywac si¢ na
powierzchni. Hawkmoon zerknat za siebie. Odlegto$¢ miedzy obiema jednostkami byta niewielka,
najlepsza metoda ucieczki wydawato si¢ przejs$cie na poktad szkunera Bewcharda.

Poinformowat d'Averca o swoim planie 1 Francuz przyznat mu racj¢. Obaj wdrapali si¢ na reling,
skoczyli 1 wylagdowali na deskach drugiego statku.

Nie byto tu galernikow przy wiostach 1 Hawkmoon, ktory przystanat na chwile, pojal, ze wioslarze
Bewcharda byli ludZzmi wolnymi, bioragcymi obecnie udzialt w walce. Stwierdzit w duchu, iz jest to
bardziej ekonomiczne rozwigzanie, nie wymagajace brania niewolnikow. Nim zdazyt ruszy¢ dalej,
zatrzymat go czyj$ gtos nawotujacy z poktadu ,,Rzecznego Jastrzebia".

— Hej, przyjacielu! Ty z czarnym kamieniem na czole! Czyzby$ miat zamiar zatopi¢ takze mo;j statek?
Ksigze odwrocil si¢ i1 ujrzat przystojnego, mtodego mezczyzne w czarnym skorzanym stroju i

granatowej zakrwawionej pelerynie zsuni¢tej z ramion na plecy. W jednej dtoni trzymat topor, w
drugie;j

za$ miecz, ktérym wskazywat w jego strong¢ ponad relingiem pirackiej galery.

— Ruszamy w swoja droge — odpart Hawkmoon. — Wasz statek jest bezpieczny...



— Zaczekajcie chwile! — Mezczyzna wskoczyt na porecz relingu ,,Rzecznego Jastrzebia" 1 przez
moment chwytal rownowage. — Chciatbym wam podziekowac¢ za wykonanie dla nas dobrej roboty.

Ksigze z wyraznym wahaniem zaczekat, az tamten przeskoczy na poktad swojego okretu 1 podejdzie
do

nich.

— Nazywam si¢ Pahl Bewchard 1 jestem wtascicielem tego szkunera — powiedzial. — Wiele
tygodni

czyhalem na ,,Rzecznego Jastrzebia". Nie wiem, czy udaloby mi si¢, gdybysScie nie zwigzali walka
wigkszej czesci zatogi, dajac mi w ten sposob czas na wyslizgnigcie si¢ z zatoczki...

— Owszem — wtragcit Hawkmoon. — Ale nie mamy dtuzej zamiaru uczestniczy¢ w wasniach
piratow...

— Obrazasz mnie, panie — odpart swobodnym tonem Bewchard. — Przysiggatem, ze oczyszcze t¢
rzeke z piratow stuzgcych Lordom Starvelu. Jestem ich zaciektym wrogiem.
Marynarze Bewcharda zacze¢li thumnie wracac¢ na poktad, odcinajac liny taczace oba statki. ,,Rzeczny

Jastrzab" powoli obrocit si¢ niesiony nurtem rzeki. Jego ster wystawat juz ponad powierzchnig
wody.

Jacys piraci zeskakiwali z poktadu, nigdzie jednak nie byto wida¢ samego Yaljona.
— Gdzie mogt si¢ podziac¢ ich herszt? — zapytat d'Averc, spogladajac na odptywajacy wrak.

— To szczur — stwierdzit Bewchard. — Prawdopodobnie uciekl po kryjomu, gdy tylko utwierdzit
Si¢ W

przekonaniu, ze dzisiejsza bitwa nie przyniesie mu zwyci¢stwa. Bardzo nam pomogliscie, panowie.
Yaljon byl najgorszym ze wszystkich piratow. Prosze przyja¢ moje wyrazy wdzigcznosci.

D'Averc, nie tracacy nigdy rezonu, gdy w gre wchodzito dobre wychowanie oraz jego wtlasny interes,
odpart szybko:

— My takze jestesmy wdzigczni, kapitanie Bewchard, za panskie przybycie w tej wiasnie chwili,
kiedy

znaleZlismy si¢ na straconej pozycji. Dlugi zostaty wyréwnane, jak sadze — usSmiechnat si¢ szeroko.



Bewchard sktonit gtowe.

— Moje uznanie. O ile wolno mi przej$¢ do spraw bardziej przyziemnych, mysle, panowie, ze
przydalby si¢ wam odpoczynek. Obaj jestescie ranni, a stan waszych strojow... po prostu nie przystoi
takim dzentelmenom jak wy. Krotko mowigc, bylbym zaszczycony, gdybyscie zechcieli przyjac
goscine na poktadzie mojej galery, a pdzniej, kiedy przybijemy do brzegu, goscing w mym domu.
Hawkmoon w zamys$leniu zmarszczyl brwi. Ten mtody kapitan zaczynat mu si¢ podobac.

— A gdzie pan ma zamiar rzuci¢ kotwice...?

— W Narleenie — odpart Bewchard. — Tam mieszkam.

— Prawd¢ méwiac, podrozowalismy wtasnie do Narleenu, nim zostali$my schwytani przez
Yaljona...

— zaczal.
— W takim razie koniecznie musicie poptyna¢ ze mng. Gdybym mégt wam czyms stuzy¢...

— Dzigkujemy, kapitanie Bewchard — rzekl Hawkmoon. — Z checig skorzystamy z panskie;j
pomocy

w dotarciu do Narleenu. Mam tez nadzieje, ze w czasie podrdzy zechce pan nam udzieli¢ wielu
niezbednych informacji.

— Z przyjemnos$cia. — Bewchard wskazat dtonig drzwi do pomieszczen pod poktadem rufowym. —
Zapraszam panow do mojej kajuty.

ROZDZIAL V1



NARLEEN

Przez niewielkie okragle okienka obserwowali z kabiny kapitana Bewcharda spieniong grzywe za
rufg

mkngcego pod petnymi zaglami statku.

— Musimy rozwija¢ duza szybkos¢ — wyjasnit Bewchard. — W przeciwnym razie nie mielibysmy
szans przy spotkaniu z kilkoma pirackimi jednostkami naraz.

Kucharz przynidst positek i zaczat ustawia¢ naczynia na stole. Byto tam kilka rodzajéw migs, ryby,

jarzyny oraz owoce 1 wino. Hawkmoon starat si¢ nie je$¢ nazbyt tapczywie, a chciat zarazem
sprobowac

przynajmniej kazdej potrawy. Obawiat sie, ze jego zotadek moze nie by¢ jeszcze zdolny do przyjecia
dos¢ ciezko strawnych dan.

— To positek §wiagteczny — oswiadczyt kapitan z radoscig w glosie. — Od miesig¢cy polowatem na
Yaljona.

— Kimze jest Yaljon? — zapytal Hawkmoon mi¢dzy kolejnymi kgsami. — Wygladat mi na
straszliwego dziwaka.

— Zupelnie nie pasowal do moich wyobrazen o piratach — dodat d'Averc.

— Piractwo jest ich tradycja rodzinng — wyjasnit Bewchard. — Jego przodkowie tupili pltywajace
po

rzece jednostki juz przed wiekami. Przez dtugi czas handlarze ptacili olbrzymie podatki Lordom ze

Starvelu, lecz pare lat temu zbuntowali si¢ 1 Yaljon powrocit do piractwa. Wowczas kilku z nas
podjeto

decyzje o budowie okretdéw wojennych podobnych do tych pirackich, po to, by zaatakowac
tupiezcow

na rzece. Znajdujecie si¢ wtasnie na

jednym z takich okretow, a ja nim dowodze. Bytem kupcem, ale teraz musz¢ zajmowac si¢
rzemiostem

wojennym, przynajmniej do czasu uwolnienia Narleenu od Yaljona 1 jemu podobnych.



— Jak wyglada wasza sytuacja? — zapytat ksigze.

— Niezbyt pomyslnie. Yaljon 1 inni rezydujg wcigz niepokonani w swym grodzie, Starvel lezy
bowiem

w granicach Narleenu 1 stanowi miasto w miescie. Do tej pory udato nam si¢ zaledwie ograniczy¢
nieco

ich piracki proceder. Nie zdarzyta, si¢ jeszcze okazja do powazniejszej proby sit.
— Wedtug panskich stow piractwo jest tradycja rodzinng Yaljona... — zaczai d'Averc.
— Tak, jego przodkowie przybyli do nas wiele setek lat temu. Mieli za sobg potege, a my bylisSmy

wowczas stabi. Legendy mowia, ze jeden z przodkdw Yaljona, Batach Gerandiun, zaprzagt do
pomocy

czarng magi¢. Otoczyli Starvel, zagarnigta przez nich dzielnice Narleenu, murami 1 od tamtej pory
nim

wtadaja.
— W jaki sposéb Yaljon odpowiada na ataki skierowane przeciwko jego statkom? — zapytat
Hawkmoon, pociggnawszy tegi tyk wina.

— Stara si¢ wzig¢ odwet wszelkimi mozliwymi sposobami, cho¢ ostatnio zachowuje jednak
0stroznosc,

zapuszczajac si¢ na rzeke. Wiele jeszcze przed nami. Zabitbym Yaljona, gdyby byto to mozliwe.
Jestem

przekonany, ze tym sposobem zniszczytbym potege catego pirackiego bractwa. Lecz jemu zawsze
udaje

si¢ zbiec. Jaki$ instynkt ostrzega go przed niebezpieczenstwem 1 za kazdym razem wychodzi z opatow
bez szwanku.

— Zycze wam szcze$cia, byscie go przytapali — powiedziat Hawkmoon. — Prosze nam
powiedziec,

kapitanie Bewchard, czy wiadomo panu co$ o orezu zwanym Mieczem Switu? Powiedziano nam, ze
nalezy go szuka¢ w Narleenie.

Bewchard sprawial wrazenie zdumionego.



— Owszem, styszatem o nim. Wiaze si¢ z legenda, o ktorej juz wspominatem, dotyczaca przodka
Yaljona,
Batacha Gerandiuna. Podobno w mieczu tym zawierata si¢ czarodziejska moc Batacha... Piraci

okrzykneli Gerandiuna bogiem, otoczyli czcig 1 uczynili przedmiotem kultu w swej §wiatyni, zwanej
od

jego imienia Swiatynia Batacha Gerandiuna. Stanowia zabobonna spotecznos¢. Ich zwyczaje i
obrzadki

sa niepojete dla takiego praktycznego, kupieckiego umystu jak mo;.

— (Gdzie obecnie znajduje si¢ ten orez? — wtracit d'Averc.

— (Coz, kraza pogtoski, ze wtasnie 6w miecz piraci czcza w §wiagtyni. Ma symbolizowac¢ ich potege,
pochodzacg od Batacha. Czyzbyscie chcieli go zdoby¢, panowie?

— Nie jestem... — zaczgl Hawkmoon, ale Francuz nie dal mu dojs¢ do stowa.

— Owszem, kapitanie. Mamy krewnego, wielkiego uczonego rodem z pdinocy, ktory dowiedziat sie
0

istnieniu miecza 1 chciatby go zbada¢. Wystat nas, bySmy zasiegneli jezyka, czy mozna go kupic...
Bewchard wybuchnat smiechem.
— Oczywiscie, mozna go kupié, przyjaciele, ale ceng jest krew p6t miliona walecznych ludzi. Piraci

beda do ostatniego tchu bronili Miecza Switu. Jest to dla nich najcenniejsza sposréd wszystkich
rzeczy

tego Swiata.
Hawkmoon zachmurzyt si¢. Czyzby konajacy Mygan powierzyt im niewykonalne zadanie?

— No c6z — mruknat d'Averc, obojetnie wzruszajac ramionami. — Mozemy w takim razie tylko
Zywic

nadzieje, ze kiedys uda si¢ panu pokona¢ Yaljona i innych Lordow, a nastgpnie wystawi¢ ich
wtasnos¢

na aukcji.

Kapitan skwitowat t¢ wypowiedz uSmiechem.



— Nie sadze, by zdarzylo si¢ to za mego zycia. Ostateczne pokonanie Yaljona zabierze nam wiele lat

rzekl, powstajac od stotu. — Proszg mi wybaczy¢, musze przez chwilg zaja¢ si¢ moim statkiem.
Sktonit sie kurtuazyjnie 1 wyszedt z kajuty.
Hawkmoon zmarszczyt brwi.

— I coz teraz, d'Avercu? Spotkaty nas wytacznie klopoty w tej dziwnej krainie, nie jestesmy tez w
stanie

zdoby¢ tego,
czego szukamy. — Wysypal z sakiewki na otwartg dton pierscienie Mygana. Byto ich jedenascie,

poniewaz dorzucili dwa, ktore zdjeli ze swych palcow. — Na szczescie nadal sg w naszym
posiadaniu.

Czy nie powinni$my z nich skorzysta¢, zda¢ si¢ na przypadek 1 przenie$¢ w inny wymiar z nadzieja
dotarcia do Kamargu? Francuz parsknal pogardliwie.

— Mogliby$my wyladowac ni stad, ni zowad na dworze Krola Huona lub tez stang¢ twarza w twarz
z

jakim$ groZznym potworem. Proponuj¢, zebySmy Udali si¢ do Narleenu, spedzili tam jaki§ czas 1

przekonali si¢, czy zdobycie pirackiego miecza jest rzeczywiscie tak trudnym zadaniem. — Siegnat
do

swojej sakiewki. — Dopiero teraz przypomniatem sobie, ze mam t¢ matg rzecz. — Wysuplat z
woreczka naboj do broni palnej, znaleziony w Halapandurze.

— Do czegdz moze nam si¢ to przydac? — zapytat Hawkmoon.

— Juz ci méwitem, Dorianie. Mozemy mie¢ z tego spory pozytek.

— Bez karabinu?

— Owszem, bez karabinu — stwierdzit d'Averc.

Ledwie zdazyt schowac naboj z powrotem do sakiewki, kiedy w drzwiach ponownie stangt wyraznie
zadowolony Pahl Bewchard.

— Za niecalg godzing, przyjaciele, zacumujemy w Narleenie — powiedzial. — Mam nadzieje, ze



spodoba si¢ wam nasze miasto. A przynajmniej ta czes$¢, ktora nie wtadajg Piraccy Lordowie —
dodat,

usmiechajac si¢ szeroko.
Hawkmoon 1 d'Averc stali na poktadzie, przygladajac si¢, jak sprawnie statek zawija do portu. Niebo

byto czyste 1 btekitne, a stonce grzato mocno, poztacajac swym blaskiem budowle miasta.
Dominowata

tu niska zabudowa, rzadko ktory budynek miat wiecej niz trzy pigtra, a wigkszos¢ z nich pokrywaty
bogate, sprawiajace wrazenie bardzo starych, rokokowe ornamenty. Barwy

byty wyblakte, wyraznie nadgryzione zebem czasu, a jednak w jaki$ dziwny sposob nadal wyraziste.
Gtowny materiat konstrukcyjny stanowito drewno — kolumnady, balkony, nawet cate frontony
wykonane byly z rzezbionych belek, gdzieniegdzie tylko widniaty porgcze 1 drzwi z krytego farba
metalu.

Na nabrzezu pietrzyty si¢ skrzynie 1 paki, zatadowywane badz wytadowywane ze sttoczonych w
porcie

stateczkow. Rozebrani do pasa, zlani potem ludzie albo spuszczali ci¢zary z pomocg dzwigow w giab
tadowni, albo uktadali je na brzegu, przenoszac tadunki po drewnianych pomostach.
Wszedzie panowat zgietk 1 hatas, lecz Bewchard, prowadzac dwoch przyjaciodt po trapie, nastepnie

przedzierajac si¢ przez rosngcy szybko thum, sprawiat wrazenie, jakby napawat si¢ tymi odgtosami.
Po

chwili otoczyli ich zwarta masg ludzie.

— Jak wam si¢ powiodto, kapitanie?

— Czy znaleZliscie Yaljona?

— Ilu marynarzy straciliscie?

W koncu Bewchard zatrzymat si¢ 1 zasmiat glosno.

— No c6z, drodzy mieszkancy Narleenu! — zawotat. — Widze, ze musze wam powiedzie¢, gdyz

inaczej nie przepuscicie nas. Owszem, zatopilisSmy statek Yaljona...



W ttumie rozleglo si¢ chéralne westchnienie 1 zapadta cisza. Bewchard wskoczyt na stojace opodal
skrzynie 1 uniost rgce w gore.

— Zatopili$my statek Yaljona, ,,Rzecznego Jastrzgbia". Lecz zapewne uciektby nam, gdyby nie dwaj
obecni tu przyjaciele.

Zmieszany d'Averc popatrzyl na Hawkmoona. Mieszkancy przygladali si¢ im ze zdumieniem, jak
gdyby nie mogli uwierzy¢, ze ci dwaj obszarpani wtdczedzy nie sg li tylko mato znaczacymi
niewolnikami.

— Nie ja, lecz oni dwaj sg waszymi bohaterami — méwit dalej Bewchard. — Sami zwigzali walka
cala

piracka zatoge, zabili Ganaka, porucznika Yaljona, 1 dzigki temu statek stat si¢ dla nas tatwym tupem.
A

potem zatopili ,,Rzecznego Jastrzebia"!
W ttumie rozbrzmiaty glto$ne owacje.
— Poznajcie ich imiona, mieszkancy Narleenu. Pamigtajcie, Ze sg przyjaciotmi naszego miasta i nie

odmawiajcie im niczego. Oto przed wami Dorian Hawkmoon, Rycerz Czarnego Klejnotu, oraz
Huillam

d'Averc. Nie widzieli$cie bardziej odwaznych i1 lepszych od nich szermierzy!

Hawkmoon, zawstydzony jak dziecko podobnym przyjeciem, dawatl gtowa znaki Bewchardowi, by
ten

przestal ich wychwalac.

— A co z Yaljonem? — zapytat kto$ z thumu. — Nie zyje?

— Uciekt — odpart kapitan z zalem w gtosie. — Uciekt jak szczur. Ale dostaniemy go ktoregos$ dnia.
— Albo on ciebie, Bewchard! — stwierdzit bogato odziany, przepychajacy si¢ do przodu mezczyzna.
— Potrafisz go tylko rozwsciecza¢! Przez lata ptacitem podatki ludziom Yaljona i pozwalali mi
zeglowac po rzece w spokoju. Teraz ty 1 tobie podobni mowicie: ,,Nie ptaccie podatkow", wigc nie

ptacimy. Ale nie mogge w spokoju przewozi¢ towardéw, nie umiem zasng¢ bez obawy o to, co Yaljon
ze



mng zrobi. Sami zmuszacie go do brania odwetu. Pamigtaj, ze nie tylko na tobie bedzie chciat si¢
zemscic¢! A co z resztg, z tymi wszystkimi, ktorzy nie szukaja stawy, a pragng jedynie spokoju?
Zagrazasz nam wszystkim!

Bewchard zasmiat sig¢.

— To przeciez ty, Yeroneeg, o ile mnie pami¢¢ nie myli, pierwszy zaczates§ utyskiwac na piratow,
narzekac, ze nie jeste§ w stanie ptaci¢ olbrzymich podatkow, to ty wspierates nas silnie, kiedy
tworzyliSmy oddziaty do walki z Yaljonem. No c6z, Yeroneeg, walczymy z nim 1 nie jest fatwo, ale
zwyciestwo bedzie nalezato do nas, nie martw si¢ o to!

Thum ponownie zareagowal aplauzem, chociaz wiwaty nie byty juz tak gtosne, a ludzie zaczeli si¢
rozchodzi¢.

— Yaljon bedzie szukal zemsty, Bewchard — odpart Yeroneeg. — Twoje dni sg policzone. Kraza
plotki, ze Piraccy Lordowie tacza swoje sity, ze do tej pory jedynie zabawiali si¢ z nami. Mogliby
zréwnac z ziemig cale Narleen, gdyby tylko chcieli!

— I zniszczy¢ jedyne zrodto ich utrzymania? To bytoby z ich strony gtupota! — Bewchard wzruszyt
ramionami, jakby chcial zapomnie¢ o argumentach kupca w srednim wieku.

— Owszem, glupota, ale nie mniejsza niz twoje napasci! — zaskomlal Yeroneeg. — Jesli
doprowadzisz

do tego, ze zaczng nas nienawidzi¢, woéwczas owa nienawis¢ moze przystoni¢ im prawdg, iz
stanowimy

zrodio ich utrzymania!

Bewchard z u§miechem pokrecit glowa.

— Powinienes$ odpocza¢, Yeroneeg. Rygory kupieckiego zycia zbytnio dajg ci si¢ we znaki.

Ttum rozszedt si¢ juz niemal zupetnie, a na twarzach garstki pozostatych ludzi w miejsce niedawne;j
euforii wywotanej bohaterskimi czynami malowat si¢ niepoko;.

Bewchard zeskoczyl ze stosu skrzyn 1 otoczyt rekoma ramiona przyjaciot.



— Chodzcie, panowie, nie bedziemy dtuzej stucha¢ biednego, starego Yeroneega. Potrafi umniejszy¢
znaczenie kazdego sukcesu swa posepng gadaning. P6jdziemy do mego domu i zobaczymy, czy uda

nam si¢ dobra¢ bardziej odpowiednie dla takich dzentelmendéw stroje. A jutro wybierzemy sie do
miasta

1 zakupimy dla was obu nowy ekwipunek!

Powi6dt ich rojnymi uliczkami Narleenu — wijgcymi si¢ na pozor bez jakiejkolwiek koncepcji
architektonicznej — waskimi 1 wypelnionymi tysigcami najrézniejszych zapachoéw, po ktorych krazyli
ttumnie zeglarze 1 zolnierze, kupcy 1 robotnicy portowi, starsze kobiety 1 piekne dziewczeta.
Straganiarze zachwalali swoje towary, a pomiedzy pieszymi z trudem przedzierali si¢ konni. Mingli
brukowane uliczki, wspieli na szczyt stromego wzgdrza 1 znalezli na zabudowanym z trzech stron
placyku, ktorego czwarty bok wychodzit na otwarte morze.

Bewchard zatrzymat si¢ na chwile 1 popatrzyl na migoczace w promieniach stonca drobne fale.

— Plywacie za ocean? — spytat d'Averc, wskazujac w strong morza.

Bewchard zdjat ciezkg peleryne 1 przerzucit jg przez

rami¢. Rozpiat kolnierzyk koszuli 1 z u§miechem pokrecit gtowa.

— Nikt nie wie, co znajdyje si¢ za morzem. Prawdopodobnie nie ma tam niczego. Przewozimy
towary

wylacznie wzdluz brzegu, jakies trzysta czy czterysta kilometrow w obu kierunkach. Wzdtuz
wybrzeza

lezy wiele bogatych miast, ktore niezbyt powaznie ucierpiaty wskutek Tragicznego Millenium.
— Rozumiem. A jak nazywacie ten kontynent? Czy nie jest to przypadkiem Azjokomuna?
— Nigdy nie styszatem takiej nazwy, ale nie jestem uczonym. — Bewchard zmarszczyt brwi. —

Nazywano go réznie, Yarshai, Amarek albo Nishtay. — Wzruszyt ramionami. — Nie umiatbym
nawet

powiedzied, jakie jest jego potozenie w stosunku do innych kontynentéw, ktore wedtug legend

rozrzucone sg po catym swiecie.



— Amarek! — wykrzykngt Hawkmoon. — Zawsze uwazalem, ze to legendarna ojczyzna nadludzkich
istot...

— A ja sadzitem, ze Magiczna Laska znajduje si¢ w Azjokomunie! — d'Averc zasmiat si¢. — Znaczy
to, drogi Hawkmoonie, ze nie powinnisSmy zbytnio dawa¢ wiary legendom! Mimo wszystko moze si¢
okaza¢, ze Magiczna Laska w rzeczywistosci nie istnieje!

Ksigze przytaknat ruchem gltowy.

— Niewykluczone.

Bewchard znowu zmarszczyt brwi.

— Magiczna Laska? Legendy? O czym wy méwicie, panowie?

— Sa to domysty owego uczonego, o ktérym juz wspominaliSmy — pospiesznie odpart d'Averc. —
Wyjasnienia bylyby dtugie 1 nuzace.

— Nie bedziemy si¢ teraz zanudzac, przyjaciele — stwierdzit kapitan wzruszajgc ramionami, po
czym

poprowadzit ich dale;.

Byli juz poza granicami handlowej czg$ci miasta; posiadtosci na wzgdrzu sprawialy wrazenie
bogatszych, a po ulicach krazyto o wiele mniej ludzi. W ogrodach otaczajacych domy, o ile mogli to
dostrzec ponad wysokimi murami, rosty kwitngce drzewa i szemraty fontanny.

Bewchard zatrzymat si¢ w koncu przed brama posesji okolonej kamiennym murem.

— Witajcie w moim domu, drodzy przyjaciele — rzekt fomoczac w brame.

Otwarto niewielkie, zakratowane okienko 1 ukazato si¢ w nim czyjes$ oko. Po chwili zostata otwarta
brama, a stuzacy sktonit si¢ nisko przed Bewchardem. — Witaj w domu, panie. Czy panska podréz
zakonczyta si¢ pomyslnie? Siostra oczekuje na pana.

— Bardzo pomyslnie, Per! Aha, Jeleana przybyta, zeby nas powita¢. Na pewno ja polubicie,
przyjaciele!

ROZDZIAL VII



OGIEN
Jeleana byta piekng, mtoda, niezwykle zywa dziewczyng o kruczoczarnych wtosach, od pierwszej tez
chwili oczarowata d'Averca. Wieczorem przy obiedzie flirtowat z nig, zauroczony jej dowcipem.

Bewchard spogladal na szczebioczacg pare z usmiechem, lecz Hawkmoon czut si¢ troche nieswojo

dziewczyna przypominata mu jego zone, Yisselde, czekajaca na niego tysigce kilometrow stad, za

morzem, a moze 1 takze w innej, odlegtej o setki lat epoce, nie wiedziat bowiem, czy moc
krysztalowego

pierscienia przeniosta ich tylko w przestrzeni.

Gospodarz pochwycit chyba melancholijne spojrzenia goscia, gdyz probowat rozweseli¢ go
anegdotami

1 zabawnymi historyjkami o swoich poprzednich potyczkach z piratami ze Starvelu.
Hawkmoon starat si¢ nie da¢ po sobie nic pozna¢, nie mogt jednak przesta¢ mysle¢ o swej ukochanej,
corce hrabiego Brassa, i jej losie. Czy Taragorm udoskonalil juz swe maszyny do podrézowania w

czasie? Czy Meliadusowi udato si¢ znalez¢ sposob dotarcia do Zamku Brass? W miar¢ uptywu czasu
z

coraz wiekszym trudem przychodzito mu podtrzymywanie luznej rozmowy. W koncu powstat 1 sktonit
si¢ z szacunkiem.

— Prosze mi wybaczy¢, kapitanie Bewchard — rzekt. — Jestem bardzo zmeczony. Po dniach
spedzonych na galerze, po dzisiejszej walce...

Jeleana 1 Huillam d'Averc tak byli zajeci sobg, ze chyba nawet nie zwrdcili na niego uwagi.
Bewchard szybko wstal zza stotu, jego oblicze wyrazato zatroskanie.

— Oczywiscie. To ja bardzo przepraszam, mistrzu Hawkmoonie, za moja bezmyslnos¢... Ksigze
usmiechnat si¢ niewyraznie.

— Nie jest pan bezmyslny, kapitanie. Panska goscinnos¢ jest godna podziwu. Jednakze...

Bewchard si¢gatl juz do dzwonka, aby przywota¢ stuzacego, kiedy rozleglto si¢ gwaltowne pukanie do



drzwi.

— Wejs¢! — zawotlat kapitan.

W drzwiach stanagt dyszac cigzko ten sam stuzacy, ktory otwieral im brame wej$ciowa.

— Kapitanie Bewchard! Ogien przy nabrzezu! Ptonie statek.

— Jaki statek?

— Panski, kapitanie. Ten sam, ktorym pan dzisiaj zeglowat.

Bewchard rzucit si¢ w stron¢ drzwi, Hawkmoon 1 d'Averc ruszyli pospiesznie za nim. Jeleana takze
wybiegla.

— Przyprowadz powoz, Per. Szybko, cztowieku! Pow6z!

Po chwili przed front domu zajechal kryty pow6z zaprzgzony w cztery konie. Bewchard wskoczyt do
srodka, czekajac z niecierpliwo$cia, az dwaj przyjaciele uczynig to samo. Jeleana rowniez chciata
wsi13S¢, lecz on pokrecit tylko glowa.

— Nie, Jeleano. Nie wiemy, co czeka nas na nabrzezu. Zostan tutaj!

Zaprzeg ruszyt 1 pow0z, przyspieszajac raptownie, z grzechotem potoczyt si¢ po bruku w strong
portu.

Waskie uliczki oswietlone byly pochodniami wetknigtymi w uchwyty wystajace ze Scian budynkow.
Przemykali nimi z gto$nym turkotem — jak wielki czarny cien.

W koncu wypadli na nabrzeze. Port roz§wietlaly nie tylko pochodnie, lecz takze strzelajace ze
szkunera

ptomienie. Dokota panowal harmider, kapitanowie zaganiali

marynarzy na poktady, chcac jak najszybciej odptyna¢ od ptongcego okretu, by nie straci¢ wtasnych
statkow.

Bewchard wyskoczyt z powozu, Hawkmoon 1 d'Averc pobiegli tuz za nim. Dotarli do krawedzi
nabrzeza, przepychajac si¢ przez gawiedz, lecz tu kapitan zatrzymatl si¢ 1 smetnie zwiesit glowe.

— To beznadziejne — mruknat Zzatosnie. — Juz po statku. To mogta by¢ tylko sprawka ludzi
Yaljona...



Yeroneeg, ze spocong, zalewang czerwonym blaskiem ogni ptongcego okretu twarza, wynurzyt si¢ z
thumu.
— Sam widzisz, Bewchard! Yaljon bierze odwet! Ostrzegatem cig!

Odwrocili sie wszyscy na odgltos galopujacego konia i spostrzegli jezdzca §ciggajacego wodze
rumaka

niedaleko od nich.

— Bewchard! — zawotal me¢zczyzna. — Pahl Bewchard, ktory utrzymuje, ze zatopit ,,Rzecznego
Jastrzgbia"! Kapitan uniost gtowe.

— To ja nazywam si¢ Bewchard. Kim jestes?

Jezdziec mial na sobie dziwaczny, zdobny str6j, a w dtoni Sciskat zwo6j pergaminu, ktorym
wymachiwat

na lewo 1 prawo.

— Jestem zolnierzem Yaljona, postancem! — wykrzyknat 1 rzucit pergamin pod nogi Bewcharda.
Ten

stat nieruchomo.
— Co to jest? — spytal przez zacisnigte zeby.
— Rachunek, Bewchard. Rachunek za piec¢dziesi¢ciu Zotnierzy 1 czterdziestu niewolnikdw, za statek 1

jego oprzyrzadowanie oraz za skarb wartosci dwudziestu pigciu tysigcy smygarow. Yaljon takze
potrafi

przestrzega¢ kupieckich regut!

Kapitan wbil wzrok w postanca. Blask ogni z ptongcego okretu sprawiat, ze po twarzy zolnierza
petzaty

cienie. Po chwili Bewchard kopnat zwitek pergaminu, stracajac go do wody, po ktorej ptywaty rdzne
odpadka.

— Widzg, ze chcecie mnie zastraszyC, odgrywajac ten melodramat! — wycedzit. — Zatem przekaz
Yaljonowi, ze

si¢ go nie boje¢ 1 nie mam zamiaru ptaci¢ zadnego rachunku. Powiedz mu, o ile dalej bedzie chciat



przestrzega¢ kupieckich regut, ze on i jego zachtanni przodkowie winni sg mieszkancom Narleenu

znacznie wiecej niz suma przedstawiona na jakimkolwiek rachunku. Bede nadal stopniowo
niwelowat

ow dtug.

Jezdziec otworzyt usta, zeby co$ odpowiedziec, ale rozmyslit si¢, $ciggnat wodze konia, zawrocit go
i

galopem znikngt w ciemnosciach.

— On teraz ci¢ zabije, Bewchard — stwierdzil niemal triumfujgco Yeroneeg. — Na pewno ci¢
zabije.

Mam jedynie nadzieje, ze zdaje sobie sprawe, 1z nie wszyscy z nas sg takimi glupcami jak ty!

— A ja mam nadzieje, ze nie wszyscy sg takimi glupcami jak ty, Yeroneeg — rzekl pogardliwie
Bewchard. — Jesli Yaljon zaczyna mi grozi€, to znaczy, ze przynajmniej w jakiej$ czesci odniostem
sukces wyprowadzajac go z rownowagi!

Poszedt szybko w strong powozu i zatrzymat si¢ przy drzwiczkach, czekajac, az Hawkmoon 1 d'Averc
wejda do srodka. Wreszcie wskoczyl sam 1 zastukat rgkojescig miecza w dach, sygnalizujagc woznicy,
zeby jechat z powrotem do domu.

— Czy ma pan pewnos$¢, ze Yaljon jest tak staby, jak wynikato z panskich stow? — spytat
zafrasowany

Hawkmoon.

Bewchard usmiechnat si¢ szeroko.

— Mam pewnos¢, ze jest o wiele silniejszy, niz sugerowatem. Prawdopodobnie nawet silniejszy, niz
przypuszcza Yeroneeg. Wedtug mojej opinii Yaljon jest wcigz jeszcze do tego stopnia zaskoczony
naszym dzisiejszym lekkomys$lnym atakiem na jego statek, ze nie zdazyl dokonac¢ nalezytej oceny
srodkow, jakimi dysponuje. Nie musiatem jednak méwi¢ o tym Yeroneegowi, prawda, przyjaciele?
Ksigze popatrzyt na Bewcharda wzrokiem pelnym podziwu.

— Ma pan wiele odwagi, kapitanie.



— To raczej tylko desperacja, mistrzu Hawkmoonie. Ksigze skingt gtowg.

— Chyba wiem, co pan ma na mysli — rzekt. Zastali otwartg brame, wigc podjechali wprost ku
wejsciu

do domu. W drzwiach oczekiwata ich pobladta Jeleana.
— Czy nic ci si¢ nie stato, Pahl? — spytata, kiedy wysiedli z powozu.
— Oczywiscie — odpart Bewchard. — Sprawiasz wrazenie przerazonej, Jeleano.

Odwrocita si¢ 1 weszta do budynku. Zatrzymata si¢ dopiero w jadalni, gdzie na stole wcigz jeszcze
stata

nie sprzatni¢ta po kolacji zastawa.

— To... nie pozar statku przerazit mnie do tego stopnia — powiedziata drzagcym gtosem. Popatrzyta
na

brata, potem przeniosta wzrok na d'Averca, w koncu na Hawkmoona. Miata rozszerzone ze strachu
oczy. — Podczas waszej nieobecnosci mieliSmy goscia.

— Goscia? Kto to byt? — zapytat Bewchard, otaczajac reka jej rozdygotane ramiona.

— On... przyszedt sam... — zaczetla.

— A c6z dziwnego w tym, ze gos¢ przyszedt sam? Gdzie jest teraz?

— To byt Yaljon, Pahl. Lord Valjon ze Starvelu we wtasnej osobie. On... — urwata i zakryla twarz
dtonmi. — Uderzyt mnie w twarz... Patrzyt tymi nie widzacymi, nieludzkimi oczyma, przemawiat tym
swoim glosem...

— Co powiedziat? — zapytal nagle Hawkmoon pos¢pnym tonem. — Co takiego powiedziat, pani?
Ponownie jej wzrok przeslizgnat si¢ po twarzach mezczyzn 1 zatrzymat na ksigciu Koln.

— Stwierdzit, Ze tylko bawi si¢ z Pahlem, Ze jest zbyt dumny na to, by marnotrawi¢ swoj czas 1 sity
na

szukanie zemsty, ze jesli Pahl nie oglosi jutro na rynku, 1z przestanie naprzykrza¢ si¢ Pirackim
Lordom

swym... swym ,,bezsensownym nekaniem ich", zostanie ukarany w sposob odpowiedni do jego

wystepkoéw. Powiedzial, iz spodziewa si¢ ustysze¢ proklamacje Pahla jutro w samo potudnie.



Bewchard zmarszczyt brwi.

— Przyszedt tutaj, do mojego domu, zeby jak sadze¢, okaza¢ mi swa pogarde. Spalenie statku
byto jedynie demonstracja, a zarazem podstepem, by zwabi¢ mnie do portu. Rozmawiat z toba,
Jeleano, gdyz chcial udowodni¢ mi, ze moze dosiegna¢ najblizszych mi, ukochanych osob,
kiedy tylko zechce. — Westchnat glosno. — Nie mam juz teraz watpliwosci, ze nastaje nie
tylko na moje zycie, ale takze na zycie moich bliskich. Powinienem byt spodziewac si¢
podobnej sztuczki... — Przeniost spojrzenie na Hawkmoona, a w jego oczach pojawito si¢
zmeczenie. — Mozliwe, ze postapitem jak glupiec. By¢ moze Yeroneeg miat racje.

Nie powinienem zadziera¢ z Yaljonem, w kazdym razie nie teraz, kiedy jego chronig mury Starvelu.
Nie

zwyktem postugiwac si¢ bronig podobng do tej, jaka on wykorzystat przeciwko mnie!

— Nie umiem panu nic poradzi¢ — powiedziat cicho Hawkmoon. — Mogg jednak ofiarowac¢ swoja
oraz d'Averca pomoc w panskiej walce, jesli zdecyduje pan ja kontynuowac.

Bewchard popatrzyl mu wprost w oczy, a po chwili zaSmiat si¢ wyprostowujac ramiona.

— Oczywiscie, to nie jest rada, Dodanie Hawkmoonie, Rycerzu Czarnego Klejnotu, tylko wskazanie
mi, co powinienem mysle¢ o sobie, jesli odrzuce pomoc dwoch tak wysmienitych szermierzy jak wy.
Owszem, bede walczyt. Jutro wypoczniemy, ignorujac ostrzezenie Yaljona. A ciebie, Jeleano, otocze
ochrong. Posle po ojca i poprosze, by przybyt razem ze swymi ludZzmi 1 zaopiekowat si¢ toba.
Hawkmoon, d'Averc 1 ja pdjdziemy jutro po zakupy, jakby nic si¢ nie stato. — Wskazat dtonig
pozyczone ubrania, ktore dwaj przyjaciele mieli na sobie. — Obiecalem wam nowe stroje, mistrzu

Hawkmoonie, a takze dobrg pochwe do tego zdobycznego miecza. Bedziemy si¢ zachowywac
zupetnie

normalnie. Pokazemy Yaljonowi, a co wazniejsze, ludziom w miescie, ze nie ulegniemy jego
pogrozkom.

D'Averc pokiwal gtowa z powatpiewaniem.



— No tak, jest to jedyny sposéb na podtrzymanie ducha w$rod mieszkancow miasta — rzekt. —
Panska

ewentualna Smier¢ bedzie $miercig bohatera, inspirujgcg tych, ktorzy pdjda w panskie slady.

— Mam nadzieje¢, ze jeszcze nie zging — odpart usmiechnigty Bewchard — poniewaz bardzo
kocham

zycie. Zobaczymy, przyjaciele. Zobaczymy.

ROZDZIAL VI



MURY STARVELU

Nastepny dzien wstat rownie upalny jak poprzedni. Pahl Bewchard wyruszyt z przyjaciétmi po
zakupy.

Podazajac ulicami miasta przekonali si¢, 1z wielu mieszkancoOw musiato juz wiedzie¢ o ultimatum
Yaljona i z zainteresowaniem oczekiwato odpowiedzi na nie.

Ale Bewchard nie wygtosit o§wiadczenia. USmiechat si¢ do napotykanych ludzi, ucatowat dtonie
kilku

kobiet, serdecznie pozdrawiat znajomych 1 prowadzit Hawkmoona oraz d'Averca w kierunku centrum
do polecanego przez siebie sklepu zbrojmistrza.

To, ze sklep ten znajdowat si¢ zaledwie o kilka krokéw od muréw Starvelu, mogto wydatnie
dopomoc

Bewchardow1 w realizacji jego celu.
— Po potudniu — stwierdzit — powinnismy odwiedzi¢ zbrojmistrza. Ale przedtem posilimy si¢ w

pewnej tawernie. Jest usytuowana w poblizu centralnego placu miasta 1 wielu szanowanych
obywateli

wpada tam, by si¢ napi¢ wina. Zobacza nas odprezonych i spokojnych. Bedziemy rozmawiali o mato

waznych rzeczach, nie wspominajac ani stowem o grozbie Yaljona, cho¢by nawet starano si¢
poruszy¢

ten temat.

— Podejmuje pan bardzo powazne wyzwanie, kapitanie Bewchard — stwierdzit d'Averc.

— Mozliwe. Mam jednak wrazenie, ze wiele zalezy od

wydarzen tego dnia, chyba nawet wigcej, niz moge przypuszczac. Zdaje si¢ na ryzyko, gdyz dzien
dzisiejszy moze przynies¢ albo moje zwycigstwo, albo porazke.

Hawkmoon przytaknal ruchem gtowy, lecz nie odezwat si¢. On takze wyczuwat, ze co§ wisi w
powietrzu, nie mial wigc zamiaru podawac¢ w watpliwos¢ przeczu¢ Bewcharda.

Odwiedzili tawerng, zjedli positek 1 wypili wino, jakby nie dostrzegajac, 1z znajdujg si¢ w centrum



zainteresowania, 1 sprytnie unikajac wszelkich rozméw na temat tego, w jaki sposob chca
odpowiedziec¢

na ultimatum Yaljona.

Nadeszto potudnie, mingto, a Bewchard siedziat dalej, gawedzac z przyjacidimi, 1 dopiero po dobre;j
godzinie wstat od stotu, odstawil kielich i powiedziat gltosno:

— A teraz, panowie, chodZzmy do zbrojmistrza, o ktorym wam mowitem...

Pomaszerowali zatem swobodnym krokiem dziwnie wyludnionymi ulicami, z kazda chwila
przyblizajac si¢ do centrum miasta. W mijanych domach poruszaty si¢ zastony, migaty twarze ludzi w
oknach; Bewchard usmiechat si¢ tylko, jakby smakowat wzrastajace napiecie.

— Jestesmy dzi$ jedynymi aktorami na scenie, przyjaciele — rzekt. — Musimy dobrze odegraé
swoje

role.

Wreszcie Hawkmoon po raz pierwszy ujrzal mury Starvelu. Wznosity si¢ ponad dachy domostw,
biate,

niedostepne 1 zagadkowe — nigdzie takze nie byto widac jakiejkolwiek bramy.

— Istnieje kilka niewielkich furtek — wyjasnit Bewchard — ale rzadko sg uzywane. Piraci
wykorzystujg gigantyczne podziemne kanaty i zbiorniki, taczace si¢ bezposrednio z rzeka.

Kapitan skrecit w boczng uliczke 1 wskazat szyld widniejacy kilkadziesigt metrow dale;:

— Oto 1 nasz zbrojmistrz, przyjaciele.

Weszli do sklepu wypelnionego belami ubran, stosami ptaszczy, kaftanow 1 spodni, ro6znego rodzaju
mieczami 1 sztyletami, najlepszymi zbrojami, hetmami, kapeluszami,

butami, pasami oraz wszystkim, co tylko potrzebne byto do skompletowania meskiego stroju.

Wrtasciciel sklepu, obstugujacy wtasnie klienta, byt dobrze zbudowanym, sympatycznym mezczyzng
w

srednim wieku o czerwonej twarzy 1 catkiem siwych wlosach. Powitat Bewcharda u§miechem, klient

za$ spojrzat przez rami¢ — oczy mtodzienca wyraznie rozszerzyty si¢ na widok trzech me¢zczyzn



stojacych przy drzwiach. Mruknat co$ 1 ruszyt w strone wyjscia.

— Nie chce pan tego miecza? — spytat zdumiony zbrojmistrz. — Moge obnizy¢ ceng o pot smygara,
ale

nie wiecej.

— Kiedy indziej, Pyahr. Kiedy indziej — rzucit pospiesznie mtody cztowiek, ktaniajac sie
Bewchardow1 1 wybiegajac ze sklepu.

— Kto to byt? — zapytat Hawkmoon u§miechajac sig.

— Syn Yeroneega, o ile dobrze pamigtam — odpart Bewchard 1 wybuchnat gtosnym Smiechem. —
Po

ojcu odziedziczyt tchorzostwo!

Podszedt do nich wtasciciel sklepu.

— Dzien dobry, kapitanie Bewchard. Nie spodziewatem si¢ zobaczy¢ pana dzisiaj. Nie ztozyl pan
oswiadczenia, ktorego oczekiwano?

— Nie, Pyahr. Nie zlozylem. Tamten u§miechnat sig.

— Miatem przeczucie, ze pan tego nie zrobi, kapitanie. Znalazt si¢ pan jednak w wielkim
niebezpieczenstwie. Valjon bedzie musiat wykona¢ nastepny krok, prawda?

— Bedzie musiat chociazby sprobowac, Pyahr.

— Wkrotce da o sobie zna¢, kapitanie. On nie lubi traci¢ czasu. Czy na pewno rozsadne z panskiej
strony byto zjawienie si¢ tak blisko murow Starvelu?

— Musiatem pokazacé, ze nie boje si¢ Yaljona — odpart Bewchard. — Dlaczego zreszta mialbym
przez

niego zmienia¢ moje plany? Przyrzektem obecnym tu przyjaciotom, ze bedg mogli kupi¢ ubrania na

zmiang u najlepszego zbrojmistrza w Narleenie, a nie mam w zwyczaju zapomina¢ o takich
obietnicach!

Pyahr machngwszy lekcewazaco dtonig na komplement, u§miechnat sig.

— Zycze panu szcze$cia, kapitanie. Zatem, panowie, czy znaleZliscie juz co$ odpowiadajacego
waszym



gustom?

Hawkmoon siggnat po ptaszcz w kolorze ciemnego szkartatu i obracat w palcach ztotg brosze.

— Owszem, wiele rzeczy mi si¢ bardzo podoba. Ma pan wspaniaty sklep, mistrzu Pyahrze.
Bewchard zaglebil si¢ w rozmowie z kupcem, natomiast Hawkmoon 1 d'Averc chodzili po catym
sklepie, siegajac to po pare spodni, to znow -po buty. Minety dwie godziny, nim wreszcie dokonali
wyboru.

— Czy nie chcieliby panowie przejs¢ teraz do przebieralni 1 przymierzyc¢ te stroje? — spytal Pyahr.

Sadze, ze Swietnie wybraliscie.

Dwaj przyjaciele weszli za zastone przebieralni. Ksigze mial jedwabng koszul¢ w odcieniu ciemne;j
lawendy, kaftan z migkkiego, jasnego zamszu, purpurowg szarfe oraz wytworne bufiaste spodnie z
purpurowego jedwabiu, harmonizujace z przerzucong przez rami¢ szarfg. Nogawki spodni wsunagt w
cholewki zamszowych butow o tej samej barwie co kaftan, ktory zostawil nie zapigty. Na biodrach
zapigl szeroki skorzany pas, a na ramiona narzucit ciemnoniebieski ptaszcz.

D'Averc wybrat dla siebie szkartatng koszule 1 takiez spodnie, blyszczacy kaftan z czarnej skory 1
dobrane do niego wysokie buty, siegajace mu prawie do kolan. Na wierzch natozyt ptaszcz z grubego
jedwabiu w kolorze ciemnej purpury. Siegat wtasnie po pas z mieczem, kiedy w sklepie rozlegly si¢
okrzyki.

Hawkmoon szybko odsungl zastone¢ przebieralni.

Sklep byt peten ludzi — bez watpienia piratow ze Starvelu. Otoczyli Bewcharda, ktory nie zdazyt
nawet

doby¢ miecza.
Ksigze odwrocit si¢ btyskawicznie, wyciagnal ze sterty porzuconych w nietadzie ubran swoj miecz i

skoczyt w strone wrogow. Zderzylt si¢ z cofajgcym Pyahrem; z rozcigtej szyi zbrojmistrza ptyneta
krew.

Piraci wycofywali si¢ juz gromadnie ze sklepu 1 Hawkmoon nie zdotal dostrzec pomi¢dzy nimi



Bewcharda.

Pchnat najblizszego napastnika prosto w serce 1 ostonit si¢ przed ciosem drugiego.

— Nie probuyj z nami walczy¢ — warknal mezczyzna, usitujagc go powstrzymac. — Chcemy tylko
Bewcharda!

— Bedziecie wiec musieli nas zabi¢, zeby go pojmac¢! — krzyknat d'Averc, stajac obok ksiecia.

— Bewchard p6jdzie z nami 1 zostanie ukarany za zniewazenie Lorda Yaljona — rzekt pirat i ruszyt
do

natarcia.

Francuz odskoczyt do tylu, a jego miecz wystrzelit jak btyskawica, wytracajac tamtemu orez z reki.
Jego

przeciwnik ryknal, zamierzyt si¢ trzymanym w drugiej dloni sztyletem, ale d'Averc pozbawit go
szybko

roOwniez 1 tej broni, po czym cigl przez gardto.

Mniej wigcej potowa piratow zawrdcita 1 zaatakowata obu przyjaciol, spychajac ich ku tylne;j
Scianie

sklepu.

— Tamci uciekajg z Bewchardem — syknat zdesperowany Hawkmoon. — Musimy mu pomdc.
Rzucit si¢ jak oszalaty w thum napastnikow, probujac wyrabac¢ sobie droge w kierunku grupy
uprowadzajacej kapitana, kiedy nagle ustyszat za sobg okrzyk d'Averca.

— Przystali positki! Wdzieraja si¢ tylnym wejsciem!

Byla to ostatnia rzecz, jaka ustyszat. Otrzymal mocne uderzenie rekojescig miecza w podstawe
czaszki 1

padl bez czucia na stert¢ ubran.

Ocknat si¢ poturbowany 1 powoli przetoczyt na wznak. Wnetrze sklepu tongto w potmroku, panowata
takze niezmacona cisza.

Z trudem dzwignat si¢ na nogi, wcigz $ciskajac w garsci swoj miecz. Pierwsze, co zobaczyt, to ciato

Pyahra, rozciggnigte na podtodze przy wejsciu do przebieralni.



Po chwili dostrzegt takze cialo d'Averca spoczywajace na beli pomaranczowego materiatu, z twarza
niemal catg zalang krwig.
Podszedt do przyjaciela, wsunat dton pod jego kaftan i z ulgg wyczut bicie serca. Wygladato na to, ze

podobnie jak on Francuz zostat tylko ogluszony. Bez watpienia piraci sSwiadomie pozostawili ich
przy

zyciu — pragneli, zeby ktos powiedzial mieszkancom Narleenu, co czeka takich jak Pahl Bewchard

tych, ktorzy zbuntujg si¢ przeciwko Lordowi Yaljonowi.
Hawkmoon powlokt si¢ na zaplecze sklepu i znalazt dzban z woda. Wrocit do nieprzytomnego

d'Averca, wysaczyt nieco wody miedzy wargi przyjaciela, a nastgpnie oderwat z beli skrawek
materiatu

1 obmyt mu twarz. Krew plyneta z szerokiej, lecz ptytkiej rany na skroni.
D'Averc poruszyt si¢, otworzyt oczy 1 popatrzyl w twarz ksigcia.

— Bewchard —je¢knagt. — Musimy go uratowac¢, Hawkmoonie.

Ksigze Dorian pokiwat glowa.

— Owszem, ale on jest juz za murami Starvelu.

— Nikt o tym nie wie oprocz nas — rzekt Francuz, dzwigajac si¢ do pozycji siedzacej. — Gdybysmy
go

ocalili 1 przywiedli z powrotem, a potem opowiedzieli o wszystkim mieszkancom miasta, czy wiesz,
jak

wplynetoby to na morale ludzi?
— Masz racj¢. Powinnismy ztozy¢ wizyte w Starvelu. I modli¢ si¢, by Bewchard zyt jeszcze. —

Schowat swdj miecz. — Musimy w jaki§ sposob wdrapac si¢ na mury, d'Avercu. Potrzebny nam
bedzie

ekwipunek.
— Sadze, ze wszystkie potrzebne rzeczy znajdziemy tu, w sklepie — odpart Huillam. — ChodZzmy.

Musimy si¢ pospieszy¢. Wkrotce zapadnie noc.



Hawkmoon musnat palcami czarny kamien na czole. Jego mysli znow powegdrowaty ku Yisseldzie,
hrabiemu Brassowi, Oladahnowi i Bowgentle'owi. Niepokoit si¢ o nich.

Miat w tej chwili ochote zapomnie¢ o Bewchardzie, zlekcewazy¢ polecenia Mygana, legendarny
Miecz

Switu i rownie legendarng Magiczna Laske, wykrasé jeden ze

statkdbw w porcie, pozeglowac przez morze 1 sprobowac odnalez¢ ukochang. Jednakze westchnat
tylko 1

wyprostowat si¢. Nie mogli zostawi¢ Bewcharda wiasnemu losowi. Musieli podja¢ probe
uwolnienia go

albo umrze¢.
Pomyslat o wznoszacych si¢ w poblizu niedostepnych 1 prawdopodobnie silnie strzezonych murach

Starvelu. Chyba nikt przedtem nie prébowat ich pokona¢. Mieli wkroétce przekonac sig, czy w ogole
jest

to mozliwe.

ROZDZIAL IX

SWIATYNIA BATACHA GERANDIUNA

Hawkmoon 1 d'Averc powtykali za pasy ponad dwadziescia sztyletow kazdy 1 zaczeli wspinac si¢ na
mury Starvelu.

Ksiaze ruszyt pierwszy. Owijat rekojes¢ sztyletu pota ptaszcza, wyszukiwat odpowiednig szczeling
mi¢dzy kamieniami, wpychat w nig ostrze, po czym wbijat je po cichu, modlac si¢ przez caly czas, by
nie dostyszat go nikt z gory i1 Zzeby zaklinowany w §cianie n6z wytrzymat ciezar jego ciata.

Wspinali si¢ powoli, skrupulatnie kontrolujagc wytrzymatos¢ prowizorycznych uchwytow. W pewne;j
chwili Hawkmoon poczul, Ze sztylet osuwa mu si¢ pod stopa. Zacisngt pospiesznie dton na tym, ktory
wtasnie wbijal nad glowa, lecz ten réwniez nie trzymat dobrze. Znajdowatl si¢ juz jakies trzydziesci
metrow nad poziomem ulicy. Btyskawicznie siggnat do pasa po kolejny ndz, znalazt odpowiednia

szczeling 1 zaglebil w niej ostrze. W tym momencie sztylet wysungl mu si¢ spod stopy 1 z cichym



brzekiem wylagdowal na bruku. Ksigze zawist, nie moggc posung¢ si¢ ani w gore, ani w dot, i czekat,
az

d'Averc umocuje mu pod nogg inne oparcie. Udato mu si¢ to 1 Hawkmoon odetchnat z ulgg.
Znajdowali

si¢ juz blisko celu, do szczytu §ciany pozostato zaledwie kilka metrow. Nie mieli pojecia, co czeka
ich

na gorze 1 po drugiej stronie muru.
Mozliwe, ze ich wysitki byly daremne, a Bewchard juz nie zyt. W tej chwili nie istniat Zaden sposob
rozstrzygnigcia tej kwestii.

Tuz przy szczycie muru podwoili ostroznos¢. Ksigze ustyszat odglos krokow nad gtowg 1 domyslit
sie,

ze to wartownik. Zamart w bezruchu. Wbijat wtasnie ostatni sztylet, dzigki ktoremu mogtby wdrapac
si¢

na sam szczyt. Spojrzal w dot na usmiechnigtego d' Averca stojacego w blasku ksiezyca. Kroki
ucichty 1

Hawkmoon zaczat wbija¢ do konca ndéz miedzy kamienie.

Kiedy podciagat si¢ juz na szczyt muru, odgtos krokow, tym razem zdecydowanie szybszych,
rozbrzmiat ponownie. Spojrzat w gore, prosto w twarz zdumionego pirata.

Ryzykujac zycie podskoczyt, uchwycit si¢ krawedzi $ciany, przerzucit noge 1 wtoczyt sie na gore,
uderzajac ze wszystkich sit w nogi wyciagajacego miecz straznika.

Pirat wciagnat glgboko powietrze, usitujgc ztapa¢ rownowage 1 po chwili bezgto$nie rungt w dot.
Dyszac cigzko Hawkmoon wyciagnal reke 1 pomégt d' Avercowi wdrapac si¢ na szczyt muru. W ich
strong zblizalo si¢ biegiem dwoch kolejnych wartownikow.

Ksigze skoczyl na nogi, dobyt miecza 1 stangt gotéw do walka.

Rozlegt sie-brzek stali, kiedy obaj stawili czoto piratom. Potyczka nie trwata dtugo, dwaj przyjaciele

byli zdesperowani 1 nie mieli czasu do stracenia. Niemal rownoczesnie ich miecze zaglebity si¢ w
ciala

straznikow, dosiegnely serc 1 wysunely z powrotem, a napastnicy padli bez zycia.



Hawkmoon 1 d'Averc rozejrzeli si¢ szybko wzdtuz muru. Wygladato na to, ze nie zostali jeszcze
dostrzezeni przez innych. Ksigze wskazat schody prowadzace w doét na ulice. Francuz skingt gtowg i
obaj w pospiechu zaczeli zbiegac po nich, starajgc si¢ nie czyni¢ hatasu.

W dole zalegat mrok 1 panowala cisza, miasto sprawiato wrazenie wymartego. Daleko w centrum

Starvelu palila si¢ silna latarnia, ale reszta tongta w ciemnos$ciach, jesli nie liczy¢ odblaskow
saczacych

si¢ przez szpary w okiennicach i drzwiach.

Kiedy znalezli si¢ miedzy budynkami, do ich uszu dotarty sttumione hatasy — czyj$ gardlowy smiech,
odgtosy hulanki.

Jedne z drzwi stanety otworem, ukazujac wnetrze petne pijanych ludzi. Pojawil si¢ w nich ledwie
stojacy na nogach pirat, zaklal gtosno i1 padt twarza na bruk. Drzwi zamknig¢to, a m¢zczyzna nie drgnat
nawet.

Budynki w Starvelu byly znacznie skromniejsze od tamtych po drugiej stronie muru. Nie miaty tak

bogatych zdobien jak domy w Narleenie i gdyby Hawkmoon nie znat prawdy, pomyslatby po prostu,
7e

zamieszkujg je biedniejsi ludzie. Ale Bewchard powiedzial, iz bogactwo piratow mozna pozna¢ tylko
po

wykonczeniu ich statkow, po noszonej odziezy oraz po wystroju tajemniczej Swiatyni Batacha
Gerandiuna, gdzie miat jakoby znajdowa¢ si¢ Miecz Switu.

Z naszykowanymi mieczami zagltebili si¢ w uliczki miasta. Zaktadali, ze Bewchard jeszcze zyje, nie
mieli jednak przeciez zadnego poje¢cia, gdzie moze by¢ wig¢ziony, mimo to jaki$ instynkt wiodt ich w
strone¢ latarni w centrum miasta.

Kiedy byli juz blisko placu, powietrze przeszyt nagle posepny fomot bebnow, odbijajacy si¢ echem
W

mrocznych, pustych zautkach. Po chwili ustyszeli odgtos marszowych krokow 1 towarzyszacy im
tetent

konskich kopyt.



— Co si¢ dzieje? — syknat d'Averc. Wyjrzat ostroznie za rog budynku i btyskawicznie cofnat glowe.

Idg prosto na nas — rzekt. — Cofamy si¢!

W ulicy przed nimi zatanczyty odblaski pochodni 1 pojawity si¢ gigantyczne cienie. Hawkmoon 1
d'Averc zanurkowali z powrotem w ciemnos¢, spogladajac na wytaniajacg si¢ procesjg.

Prowadzit j3 sam Yaljon ze §ciggni¢ta, ponurg, bladg twarzg 1 wzrokiem utkwionym w dal. Dosiadat
czarnego rumaka 1 kierowat si¢ w stron¢ placu o§wietlonego przez latarni¢. Za nim postepowali

dobosze, wybijajac powolny, monotonny rytm. Dalej pojawila si¢ grupa uzbrojonych, bogato
odzianych

jezdzcow, prawdopodobnie innych Lordow Starvelu. Wszyscy mieli nieruchome jak maski twarze 1
tkwili w siodtach sztywno niczym posagi. Nastepnie ukazat si¢ ktos, czyj widok natychmiast
przyciagnal uwage dwoch obserwatorow.

Bewchard.

Przywigzany za r¢ce 1 nogi, rozciggni¢ty na wielkiej ramie z wygietych wielorybich kosci,
umocowanej

na platformie na kotach, ciggnietej przez szostke koni. Prowadzili je odziani w liberie piraci. Nagie
ciato

kapitana zlane bylo potem, a twarz okrywata niezwykta blados¢. Widocznie wiele musiat
wycierpiec,

lecz wargi mial mocno zacisniete. Jego piersi pokrywaty wykonane farbg dziwne symbole, a
podobne

znaki widnialy na policzkach. Naprezat wszystkie mie$nie, usitujac zerwac wiezy, ale liny byty
dobrze

zacisnigte wokot jego nadgarstkow 1 kostek nog.
D'Averc uczynit krok, jakby chcial skoczy¢ na pomoc, ale Hawkmoon powstrzymat go.
— Nie — szepnat. — Pojdzmy za nimi. Mozliwe, Zze nadarzy nam si¢ lepsza sposobnos$¢ ocalenia go.

Poczekali, az minie ich reszta procesji, wreszcie ruszyli za nimi. Posuwali si¢ powoli przez jaki$
czas, W



koncu wyszli na obszerny plac oswietlony wielka latarnig umieszczong nad wejsciem do wysokiej
budowli o dziwnej, asymetrycznej architekturze, na pierwszy rzut oka sprawiajgcej wrazenie tworu
naturalnego, zbudowanego ze szklistej, wulkanicznej substancji. W jej wygladzie byto co$
zlowieszczego.

— To na pewno Swiatynia Batacha Gerandiuna — mruknat Hawkmoon. — Ciekaw jestem, po co go
tam prowadza.

— Przekonamy si¢ — odpart d'Averc, sledzac wkraczajacy do wngtrza Swiatyni posepny orszak.
Przemkneli obaj przez plac 1 ukryli si¢ w cieniu obok wejscia. Drzwi pozostawiono uchylone,

najwyrazniej ich nie pilnowano. Widocznie piraci byli pewni, Ze nikt nie odwazy si¢ wej$¢ tam,
gdzie

tylko oni mieli prawo wstepu.
Rozgladajac si¢ dookota, czy nie s3 obserwowani, ksigz¢ Koln podkradt si¢ do drzwi 1 pchnat je,

poszerzajac nieco wejscie. Przed nim byl mroczny pasaz. Zza zatomu $ciany padat czerwonawy
poblask

1 dobiegaly odgtosy choralnego Spiewu. Majac d'Averca tuz za plecami Hawkmoon ruszyt ostroznie
w

glab korytarza.

Zatrzymat si¢ przed zalomem $ciany. Poczul w powietrzu

Jedne z drzwi stanety otworem, ukazujac wnetrze petne pijanych ludzi. Pojawil si¢ w nich ledwie
stojacy na nogach pirat, zaklal gtosno i1 padt twarza na bruk. Drzwi zamknigto, a mgzczyzna nie drgnat
nawet.

Budynki w Starvelu byty znacznie skromniejsze od tamtych po drugiej stronie muru. Nie miaty tak

bogatych zdobien jak domy w Narleenie 1 gdyby Hawkmoon nie znat prawdy, pomyslatby po prostu,
7e

zamieszkujg je biedniejsi ludzie. Ale Bewchard powiedziat, iz bogactwo piratéw mozna poznac tylko
po

wykonczeniu ich statkow, po noszonej odziezy oraz po wystroju tajemniczej Swiatyni Batacha



Gerandiuna, gdzie miat jakoby znajdowaé sie Miecz Switu.

Z naszykowanymi mieczami zagtebili si¢ w uliczki miasta. Zaktadali, ze Bewchard jeszcze zyje, nie
mieli jednak przeciez zadnego pojecia, gdzie moze by¢ wigziony, mimo to jaki$ instynkt wiodt ich w
strong latarni w centrum miasta.

Kiedy byli juz blisko placu, powietrze przeszyt nagle pose¢pny fomot bebnow, odbijajacy si¢ echem
w

mrocznych, pustych zautkach. Po chwili ustyszeli odgtos marszowych krokow 1 towarzyszacy im
tetent

konskich kopyt.

— Co si¢ dzieje? — syknal d'Averc. Wyjrzat ostroznie za rog budynku i btyskawicznie cofnat glowe.

Ida prosto na nas — rzekt. — Cofamy si¢!

W ulicy przed nimi zatanczyty odblaski pochodni 1 pojawity si¢ gigantyczne cienie. Hawkmoon 1
d'Averc zanurkowali z powrotem w ciemnos¢, spogladajac na wytaniajaca sie procesjeg.

Prowadzit j3 sam Yaljon ze §ciagni¢ta, ponura, bladg twarzg 1 wzrokiem utkwionym w dal. Dosiadat
czarnego rumaka 1 kierowat si¢ w strone placu oswietlonego przez latarni¢. Za nim postepowali

dobosze, wybijajac powolny, monotonny rytm. Dalej pojawita si¢ grupa uzbrojonych, bogato
odzianych

jezdzcow, prawdopodobnie innych Lordow Starvelu. Wszyscy mieli nieruchome jak maski twarze 1
tkwili w siodtach sztywno niczym posagi. Nastepnie ukazat si¢ ktos, czy] widok natychmiast
przyciagnal uwage dwoch obserwatorow.

Bewchard.

Przywigzany za rece 1 nogi, rozciggni¢ty na wielkiej ramie z wygietych wielorybich kosci,
umocowanej

na platformie na kotach, ciggnietej przez szostke koni. Prowadzili je odziani w liberie piraci. Nagie
ciato

kapitana zlane byto potem, a twarz okrywata niezwykta blado$¢. Widocznie wiele musiat
wycierpiec,



lecz wargi mial mocno zacisnigte. Jego piersi pokrywaly wykonane farbg dziwne symbole, a
podobne

znaki widnialy na policzkach. Napre¢zat wszystkie migsnie, usitujagc zerwac wigzy, ale liny byly
dobrze

zaci$nigte wokot jego nadgarstkow 1 kostek nog.
D'Averc uczynit krok, jakby chciat skoczy¢ na pomoc, ale Hawkmoon powstrzymat go.
— Nie — szepnat. — Pojdzmy za nimi. Mozliwe, Zze nadarzy nam si¢ lepsza sposobnos¢ ocalenia go.

Poczekali, az minie ich reszta procesji, wreszcie ruszyli za nimi. Posuwali si¢ powoli przez jaki$
czas, W

koncu wyszli na obszerny plac o§wietlony wielka latarnig umieszczong nad wejsciem do wysokiej
budowli o dziwnej, asymetrycznej architekturze, na pierwszy rzut oka sprawiajacej wrazenie tworu
naturalnego, zbudowanego ze szklistej, wulkanicznej substancji. W jej wygladzie byto co$
zlowieszczego.

— To na pewno Swiatynia Batacha Gerandiuna — mruknat Hawkmoon. — Ciekaw jestem, po co go
tam prowadz3.

— Przekonamy si¢ — odpart d'Averc, sledzac wkraczajacy do wnetrza Swiatyni posepny orszak.
Przemkneli obaj przez plac 1 ukryli si¢ w cieniu obok wejscia. Drzwi pozostawiono uchylone,

najwyrazniej ich nie pilnowano. Widocznie piraci byli pewni, Ze nikt nie odwazy si¢ wejs¢ tam,
gdzie

tylko oni mieli prawo wstepu.
Rozgladajac si¢ dookota, czy nie s3 obserwowani, ksigz¢ Koln podkradt si¢ do drzwi 1 pchnat je,

poszerzajac nieco wejscie. Przed nim byl mroczny pasaz. Zza zatomu Sciany padat czerwonawy
poblask

1 dobiegaly odgtosy choralnego Spiewu. Majac d'Averca tuz za plecami Hawkmoon ruszyt ostroznie
w

glab korytarza.

Zatrzymat si¢ przed zalomem $ciany. Poczul w powietrzu



dziwny, odrazajacy smrod, zarazem obcy, jak 1 co$ przypominajacy. Wzdrygnat si¢ 1 cofnat o krok.
Na

twarzy Francuza widniat grymas obrzydzenia.

— Fuyj! Coz to takiego? Hawkmoon pokrecit gtowa.

— Troche podobny do zapachu krwi, a jednak zupetnie inny...

Oczy d'Averca rozszerzyty si¢, jakby miat zamiar zaproponowac, zeby wyszli ze §wiatyni. Jednak
pochylit tylko ramiona 1 zacisngt mocniej dton na rgkoje$ci miecza. Zsunat szarfe, ktorg nosit
przerzucong przez rami¢, po czym zastonil nig nos 1 usta gestem tak charakterystycznym dla siebie, ze
Hawkmoon usmiechnat si¢, poszedt jednak jego sladem 1 takze zakryt twarz szarfa.

Ruszyt dalej, mijajac zakret korytarza.

Swiatto przybierato na sile, chociaz r6zowa poswiata w niczym nie przypominata koloru swiezej
krwi.

Saczyta si¢ z waskiego przejs$cia na koncu korytarza, jak gdyby pulsujgc w rytm coraz glo$niejszego
zawodzenia, w ktorym wyczuwato si¢ nute straszliwej grozby. W miare¢ jak podchodzili blizej, smrod
stawat sie nie do zniesienia.

W pewnej chwili w przejsciu migneta jakas posta¢. Zamarli w bezruchu, nie zostali jednak
zauwazeni.

Cztowiek zaraz znikngt, a Hawkmoon 1 d'Averc zaczeli posuwac si¢ dale;j.

Dziwny odor porazat zmyst wechu, a Spiew stawat si¢ denerwujacy. Nie bylo w nim zadnej
harmonii,

jak gdyby miat na celu jedynie szarpanie nerwéow ludzi. Na wpdt oslepieni czerwonawym blaskiem,
mieli wrazenie, ze wszystkie ich zmysty zostaly zaatakowane jednoczesnie. Nadal jednak parli do
przodu, az staneli tuz przy otworze wejsciowym.

Roztoczyla si¢ przed nimi sceneria wywotujgca dreszcz Igku.

Strop nieregularnie kolistej sali zwisat na bardzo zr6znicowanych wysokosciach — w jednym
miejscu

zaledwie kilka metrow nad podtogg, w innym nie mozna go byto dostrzec w zadymionym powietrzu.



Prawdopodobnie odzwierciedlat doktadnie zewngtrzne ksztatty budowli, sprawiajgcej wrazenie
tworu

naturalnego, a wiec wznosit si¢ 1 opadal w sposob catkowicie przypadkowy. Szkliste Sciany silnie
odbijaly ré6zowg poswiate, tak ze cate pomieszczenie toneto w czerwonym blasku.

7rodto $wiatta znajdowato sie wysoko pod dachem i Hawkmoon skierowat wzrok w tamta strone.
Rozpoznal natychmiast wiszacy tam, dominujgcy nad catg salg przedmiot. Bez watpienia wtasnie po
niego wystat ich Mygan, wydajac polecenia w ostatniej chwili przed Smiercia.

— Miecz Switu — szepnat d'Averc. — Ten ohydny przedmiot z pewnos$cia nie moze mieé nic
wspolnego z naszym przeznaczeniem!

Ksigze, z posepnym grymasem na twarzy, wzruszyl ramionami.

— Nie po to si¢ tu zakradliSmy. PrzyszliSmy po niego... — wskazal palcem.

Doktadnie pod mieczem widniato tuzin postaci rozciggnigtych na ustawionych w pétkolu ramach z

wielorybich kosci. Byli tam mgzczyzni 1 kobiety, niektérzy martwi, wiekszo$¢ jednak znajdowata si¢
w

stanie agonii.

D'Averc poczatkowo zdjety skrajnym przerazeniem odwrécit twarz, lecz zaraz zmusit si¢ do
uniesienia

oCZU.

— Na Magiczng Laske! — jeknagt. — To... to barbarzynski obrzed.

Z przecietych zyt nagich postaci powoli wyptywata krew.

Ofiary pozostawiono rozpig¢te na ramach, zeby wykrwawity si¢ na Smier¢. Ci, ktorzy jeszcze zyli,
zwijali si¢ w megkach, lecz ich ruchy stopniowo stably w miare uptywu krwi Sciekajacej do
umieszczonego ponizej wielkiego basenu, wykutego w monolitycznym bloku obsydianu.

W basenie tym cos$ si¢ poruszato, jakies ciemne ksztatty wyplywaty na powierzchnig, jakby po to,
zeby

tykng¢ sptywajacej Swiezej krwi, a nastgpnie zanurzaly si¢ z powrotem.



Jak gteboki byt ten zbiornik? Ile tysiecy ludzi musiato umrze¢, by zapetni¢ go swa krwig? Jakiez
szczegbdlne wlasciwosci musiat mie¢ 6w basen, ze krew w nim nie t¢zata?

Wokot zbiornika zgromadzili si¢ Piraccy Lordowie Starvelu — z twarzami uniesionymi ku Mieczowi
Switu intonowali piesn, kotyszac sie na boki. Bezposrednio pod mieczem ustawiono rame, do ktorej
przywiazany byt Bewchard.

W dtoni Yaljona blysnat n6z; nie ulegato watpliwosci, ze ma zamiar zrobi¢ z niego uzytek. Bewchard
popatrzylt w dot, zaklat 1 dodat cos, czego Hawkmoon nie mogt ustysze¢. Ostrze noza potyskiwato,
jakby pokryte Swieza krwig. Piesn przybrata na sile, a ponad nig wybit si¢ dudnigcy glos Yaljona.

— Mieczu Switu, w ktorym znalazt schronienie duch naszego boga i przodka; Mieczu Switu, dzigki

ktoremu niezwyciezony Batach Gerandiun stworzyt nasza potege; Mieczu Switu, ktory powodujesz,
7e

martwi ozywaja, a zywi moga zy¢ wiecznie, ktory czerpiesz swoj blask ze §wiezej krwi cztowieka;
Mieczu Switu, przyjmij nasza nowa ofiare razem z przysiega, iz bedziesz nadal otoczony czcig w
Swiatyni Batacha Gerandiuna, by dzieki tobie Starvel przetrwat wieczno$¢! Przyjmij ofiare z naszego
wroga, nikczemnego Pahla Bewcharda, nalezacego do przekletej kasty, zwacej siebie kupcami!
Bewchard przemowit ponownie, jego wargi poruszyly si¢, lecz stowa ugrzezty w histerycznym
zawodzeniu Pirackich Lordow.

Yaljon uniost n6z ponad cialem Bewcharda 1 w tym momencie ksigz¢ Dorian nie zdotat juz dhuzej
panowac nad sobg. Z jego piersi wydobyt si¢ nieludzki okrzyk, poprzedzajacy zawotanie bitewne
przodkow:

— Hawkmoon! Hawkmoon!

Rzucit si¢ migdzy zgromadzone wampiry, w kierunku cuchngcego basenu i jego odrazajacych
mieszkancéw, szeregu ram z rozpietymi ciatami martwych lub konajacych ofiar oraz btyszczacego,
budzacego lek miecza.

— Hawkmoon! Hawkmoon!



Piraccy Lordowie odwracali gtowy, piesn umilkta. Oczy Yaljona rozszerzyly si¢ z wsciektosci,
odrzucit

do tylu luzne szaty 1 wydobyl miecz blizniaczo podobny do tego, ktory

trzymat intruz. Cisngl trzymany w dioni n6z do wypetnionego krwig basenu i unidst w gore miecz.
— Gtlupcze! Czyzbys nie wiedziat, ze zaden $émiertelnik wkraczajacy do Swiatyni Batacha nie moze
J€)

opuscic, dopoki z jego ciata nie wyptynie cata krew?

— Duzisiaj z twojego ciata poptynie tu krew, Yaljonie! — krzyknat Hawkmoon, ruszajgc do ataku.
Na jego drodze ku hersztowi wyrosto dwudziestu piratdow z obnazonymi gtowniami.

Skoczyt na nich z furig. W gardle dusit odrazajacy fetor, oczy oslepiat blask bijacy od miecza,
poprzez

ktory dostrzegat jednak Bewcharda szamoczacego si¢ w wiezach. Pchnat jednego z piratdéw prosto w

serce, cial drugiego, ktory odskoczyt, rungt do basenu 1 zostal natychmiast wciggniety pod
powierzchni¢

przez zyjace w nim stwory, natarl na trzeciego, odcinajac mu rgke. D'Averc dzielnie dotrzymywal mu
kroku, spychajac przeciwnikéw do tyhu

Przez chwile wydawalo sie, ze atakujac desperacko zdotajg wyrgbac sobie przejscie 1 uwolnié
Bewcharda. Hawkmoon przedostat si¢ juz nad samg krawegdz potwornego, wypetnionego krwig
zbiornika 1 bronigc si¢ przed atakami piratow usitowat druga reka przeciag¢ wigzy Bewcharda. Lecz

nagle posliznat si¢ 1 osungt, zanurzajac stope po kostke w basenie. Poczut pod nogg cos
odrazajacego,

tukowato wygietego, wyrwat stope pospiesznie, ale w tym czasie piraci zdotali unieruchomi¢ mu
rece.

— Odrzucit gtowe do tytu i zawotat:
— Przykro mi, Bewchard! Dziatatem instynktownie. Ale nie miatem czasu!

— Nie powiniene$ byl podaza¢ za mng! — wykrzyknat zrozpaczony kapitan. — Teraz na rOwni ze
mng

staniesz si¢ ich ofiarg 1 pokarmem dla potwordéw zyjacych w basenie! Nie powiniene$ byt 1§¢ moim



sladem, Hawkmoonie!

ROZDZIAL X

PRZYJACIEL Z MROKOW

Obawiam si¢, drogi Bewchardzie, ze na pr6zno okazywate§ nam swg szczodros¢!

Nawet w takiej sytuacji d'Averc nie potrafil powstrzymac si¢ od ironicznych uwag.

Byli rozpigci po obu stronach Bewcharda na dwoch ramach, z ktorych odcigto dwoje martwych juz

ludzi. Pod nimi czarne stworzenia bezustannie wynurzaty si¢ 1 zapadaty z powrotem pod
powierzchni¢

krwi wypetniajacej zbiornik. Czerwona po$wiata z wiszacego nad glowami Miecza Switu zalewata
cate

wnetrze, okrywata blaskiem zwrocone ku gorze twarze wyczekujacych Pirackich Lordow, padata na
oblicze Yaljona, ktorego nieruchome oczy patajace triumfem wbijaly si¢ w obnazone ciata dwoch
przyjaciot, pokryte takimi samymi jak u Bewcharda dziwacznymi symbolami.

Z basenu dobiegaly mlaszczace odglosy, potwory ptywaty w cuchngcej mazi, czekajac bez watpienia
na

doptyw $§wiezej krwi. Hawkmoona przenikngt dreszcz obrzydzenia, z trudem opanowywat skurcze
zotadka. Czul pulsowanie w glowie, a zdretwiale konczyny przeszywat dokuczliwy bol. Jego mysli

skierowaty sie¢ ku Yisseldzie, ojczystej ziemi oraz nie wyrOwnanym rachunkom z Mrocznym

Imperium.
Miatl oto juz nigdy wigcej nie ujrze¢ zony, nie odetchng¢ powietrzem Kamargu, nie zazna¢ smaku

zwyciestwa nad Granbretanem, o ile takie mogto kiedykolwiek nastgpi¢. Utracit to wszystko
probujac

ratowac obcego, niedawno dopiero
poznanego cztowieka, ktorego walka nic nie znaczyta wobec zmagan z sitami Mrocznego Imperium.

Teraz, o krok od $mierci, byto juz za p6zno na rozpatrywanie tego wszystkiego. Miat bowiem
wkrotce

umrze¢ w straszliwy sposdb, zarznigty niczym prosi¢, czujac, jak sity zyciowe opuszczajg go z



kazdym
uderzeniem serca.
Yaljon u§$miechnat sig.

— Nie wykrzykujesz juz smiatego zawotania bitewnego, niewolniku? Jestes dziwnie milczacy.
Czyzbys

nie chciat mnie o nic zapyta¢? Nie bedziesz skamlat o zycie? Nie bedziesz btagal o to, by znow
zostac

niewolnikiem? Nie bedziesz prosit o wybaczenie za zatopienie mojego statku, zabicie moich ludzi 1
zniewazenie mnie?

Hawkmoon splungt w jego kierunku, ale nie trafit.

Valjon jakby od niechcenia wzruszyl ramionami.

— Czekam na nowy noz. Kiedy zostanie przyniesiony i poswigcony wedtug rytuatu, przetne twoje
zyty

w kilku tylko miejscach, zeby mie¢ pewnos¢, iz bedziesz konal powoli, ze bedziesz mogl zobaczyc,
jak

te stworzenia w dole zywig si¢ twojg krwig. A twoj bezkrwisty zewtok wyslemy burmistrzowi
Narleenu,

o ile si¢ nie mylg, wujowi Bewcharda, jako dowod, ze Starvel nie begdzie tolerowat Zadnego
niepostuszenstwa.

Do sali wkroczyt jeden z piratow, uklakt przed Yaljonem 1 podat mu dtugi, ostry n6z. Herszt przyjat
go

1 cztowiek wycofat si¢ szybko.

Yaljon zaczat mrucze¢ cos cicho, to pochylajac gtowe nad nozem, to znoéw spogladajac w gore na
Miecz

Switu. Nastepnie przetozyt n6z do prawej dtoni i unidst go, niemalze dotykajac ostrzem uda
Hawkmoona.
— Teraz zaczniemy od poczatku — rzekl w koncu, intonujac piesn 1 rozpoczynajac litanie, ktora

styszeli poprzednio.



Ksigze napiagt wszystkie mig$nie, probujac zerwac wigzy, az poczut w gardle gorycz zotci. Stowa
dudnity mu w uszach, chéralny §piew nasilat sie¢, zblizajac do histerycznego wycia.

— .. Mieczu Switu, ktory powodujesz, ze martwi ozywaja, a zywi moga zyé wiecznie...

Czubek noza opart si¢ o skére na udzie Hawkmoona.

— ...ktory czerpiesz swoj blask ze swiezej krwi cztowieka...

Ksigze potprzytomnie zaczat si¢ zastanawiac, czy rzeczywiscie jest to mozliwe, by rozowy miecz

jakims szczegdlnym sposobem czerpal swoj blask z krwi. N6z dotknat jego kolana. Hawkmoon
przeklat

Yaljona, szamoczac si¢ jak opetany w wiezach.

— ...bedziesz nadal otoczony czcia w Swiatyni Batacha Gerandiuna...

Valjon urwat nagle 1 wciggnal gteboko powietrze, utkwiwszy wzrok w gorze, ponad Hawkmoonem.
Ksigze wykrecit szyje 1 sykngt ze zdumienia.

Miecz Switu opadat ku nim spod dachu!

Kiedy zblizyt si¢ nieco, Hawkmoon dostrzegl, 1z zawieszony byt w sieci z grubego drutu, a teraz
obok

niego stal cztowiek.

Jego glowe skrywat wysoki hetm, zbroja 1 caty str6j byty w barwach czarnej 1 ztotej, a u boku wisiat
olbrzymi obusieczny or¢z.

Nie mogt uwierzy¢ wtasnym oczom. Rozpoznat tego czlowieka — o ile byt to cztowiek.

— Rycerz w Czerni 1 Ztocie! — wykrzyknat.

— Do waszych ustug — rozbrzmiat ironicznie gleboki, dudnigcy wewnatrz hetmu gtos.

Yaljon ryknat z wsciektosci 1 cisngt w Rycerza nozem, lecz ostrze zadzwonito tylko o zbroje, odbito
si¢

1 wpadto do basenu.
Przybysz ostroznie zacisnat skryta w rekawicy dtof na rekojesci Miecza Switu, zawist na nimi

spokojnie przecial sznury mocujace nadgarstki Hawkmoona.



— Ty... ty bezczescisz nasz swigty obiekt — jeknat z niedowierzaniem Yaljon. — Dlaczego nie

spotkata ci¢ kara? Nasz bog, Batach Gerandiun, b¢dzie musial wywrze¢ zemste. To jego miecz, jest
w

nim zakleta jego dusza.

— Ja wiem lepiej — odpart Rycerz. — To miecz Hawkmoona. Kiedy$ Magiczna Laska zdecydowata
wykorzysta¢ twojego przodka, Batacha Gerandiuna, do wtasnych

celéw, udostepniajac moc zawarta w tym rézowym mieczu, ale teraz owa moc musi przej$s¢ w
posiadanie obecnego tu Hawkmoona!

— Nic z tego nie rozumiem — rzekt zmieszany Yaljon. — Kim jeste$s? Skad si¢ tu wzigtes? Czy
jestes...

czy ty mozesz by¢ Batachem Gerandiunem?

— Moge by¢ — mruknat Rycerz. — Mogg by¢ wieloma rzeczami, réznymi ludzmi.

Ksigze btagat los, by Rycerz opami¢tat si¢ w pore. Yaljon kiedys musiat oprzytomnie¢. Majac wolne
rece chwycit si¢ mocno koScianej ramy, wziat z ragk Rycerza wyciagniety w jego strone noz i zaczat
energicznie rozcinac¢ sznury zasuptane wokot kostek nog.

Yaljon pokrecit glowa.

— To niemozliwe. Jeste$ ztudg. — Odwrocit si¢ ku pozostatym piratom. — Czy wy takze to
widzicie?

Cztowieka uwieszonego na naszym mieczu?

Ci z zasepionymi minami pokiwali glowami, po czym jeden z nich rzucit si¢ biegiem w strong
wyjscia

ze Swiatyni.
— Sprowadzg ludzi. Positki...

Hawkmoon skoczyt ku stojgcemu najblizej Pirackiemu Lordowi 1 zacisnat dton na jego gardle.
Tamten

wrzasnat, probowal rozewrze¢ uscisk, lecz ksigze Dorian odchylit mu glowe daleko do tytu, az
rozlegt



si¢ glosny trzask, btyskawicznie wyciagnat jego miecz z pochwy i1 opuscil martwe ciato na posadzke.
Zamart w bezruchu — nagi, skapany w blasku bijacym od wielkiego miecza — Rycerz w Czerni 1
Ztocie poczat za$ rozcina¢ wigzy jego przyjaciot.

Yaljon uczynit krok do tytu.

— To niemozliwe... To niemozliwe — powtarzat, a w jego oczach malowato si¢ niedowierzanie.
D'Averc zeskoczyt z ramy 1 stangt u boku Hawkmoona, a po chwili dotaczyt do nich Bewchard. Obaj
byli nadzy 1 nie uzbrojeni.

Zdeprymowani widocznie wahaniem swojego dowddcy piraci stali w miejscu. Za plecami trzech
nagich

mezezyzn

poruszal si¢ jedynie uwieszony miecza i probujacy sciagna¢ go nizej Rycerz w Czerni 1 Ztocie.
W koncu Yaljon wrzasnal, skoczyl w jego kierunku 1 wyciggnat miecz z drucianej siatki.

— Jest moj! Nalezy mi si¢ wedtug prawa! Rycerz spokojnie pokrecit gtowa.

— Nalezy do Hawkmoona! On ma do niego prawo! Yaljon skierowal miecz ku niemu.

— A wigc nie dostanie go! Zabijcie ich!

Do wnetrza §wigtyni zaczeli wbiega¢ ludzie z pochodniami w rekach. Piraccy Lordowie siggneli po
bron, zblizajac si¢ ku czterem mezczyznom stojgcym na brzegu basenu. Rycerz w Czerni 1 Ztocie
wydobyt swoj olbrzymi miecz i zamachnat si¢ nim jak kosa, odganiajac napastnikow do tytu i
przecinajac kilku z nich.

— Wezcie ich bron — rozkazat. — Musimy z nimi walczyc¢.

Bewchard i1 d'Averc wypetnili polecenie Rycerza i posuwajac si¢ tuz za nim ruszyli do ataku.
Mogtoby si¢ zdawac, ze teraz w sali ttoczyt si¢ juz tysigc piratdw, a oczy ich wszystkich ptongty
niepohamowang zadza krwi.

— Musisz odebra¢ miecz z rak Yaljona, Hawkmoonie! — zawotat Rycerz, przekrzykujac szczgk
oreza.



— Zabierz mu go, inaczej wszyscy zginiemy!

Zostali ponownie zepchnigci nad brzeg zbiornika, z ktdérego bez przerwy dobiegaty mlaszczace
odglosy.

Ksigze spojrzal szybko przez rami¢ 1 wrzasnat z przerazenia.
— One wytaza z basenu!

Teraz, kiedy stworzenia wypelzaly na brzeg, Hawkmoon dojrzal, iz sg to zaopatrzone w macki
potwory,

podobne do zwierzecia, z ktérym toczyli walke w lesie, tyle ze mniejsze. Prawdopodobnie byty
spokrewnione z tamtymi 1 sprowadzone do miasta przed wiekami przez przodkow Yaljona, gdzie
stopniowo zaadaptowaty si¢ do zycia w ludzkiej krwi!

Poczut, jak macka dotyka jego nagiego ciata i przeniknat go dreszcz grozy. Obecnos$¢ potwora za
plecami dodata mu

nowych sit 1 rzucil si¢ jak szalony w thum piratow, probujac wyrabac¢ sobie droge ku Yaljonowi,
ktory

stat nie opodal, wsparty na Mieczu Switu i zatopiony w bijacym od gtowni niezwyktym czerwonym
blasku.
Yaljon, czujac niebezpieczenstwo, zacisngt dton na rekojesci, wyrecytowat jakie§ stowa 1 czekat

niecierpliwie. Nic si¢ jednak nie wydarzyto 1 herszt sapngwszy, uniost miecz wysoko nad gtowe i
natart

na Hawkmoona.
Ten wykonat unik 1 z ledwos$cig zablokowat cios, na wpot oslepiony blaskiem. Yaljon wrzasnat 1 raz

jeszcze zamierzyt si¢ rozowym mieczem. Hawkmoon zanurkowat pod gtownig 1 pchnat
btyskawicznie,

trafiajgc przeciwnika w rami¢. Tamten ryknat jak dzikie zwierze, natart raz 1 drugi, ale nagi
mezczyzna

zwinnie uskakiwal przed jego ciosami.

Stangt w koncu, spogladajac w twarz Hawkmoona wzrokiem pelnym przerazenia i zdumienia.



— Jak to mozliwe? — mruknat. — Jak to mozliwe? Ksigzg za§mial si¢ gtosno.
— Nie pytaj mnie, Yaljonie, gdyz dla mnie jest to takg samg tajemnicg jak dla ciebie. Polecono mi

jednak, bym zabral ci miecz, 1 uczyni¢ to! — W tej samej chwili natarl na niego, lecz hersztow1
piratow

udato si¢ szybkim ruchem Miecza Switu sparowaé pchniecie.
Yaljon stat odwrdocony plecami do basenu. Hawkmoon spostrzeglt, ze ohydne stwory, ktorych obte

cielska ociekaty krwig, zaczynaja petzna¢ po posadzce. Zaatakowat z furia, spychajac Pirackiego
Lorda

coraz bardziej do tytu, ku przerazajagcym zwierzgtom. Wreszcie jedna z macek dosigegneta nog
Yaljona,

ktory wrzasnat ze strachu, zamierzajac si¢ na nig mieczem.

Hawkmoon skoczyt do przodu 1 z calej sity walnat piescig w twarz Pirackiego Lorda, jednoczesnie
zas

drugg reka wyszarpnat miecz z jego dtoni.

Stanal, spogladajac z pos¢pnym wyrazem twarzy na wroga, §cigganego powoli ku zbiornikowi.
Yaljon wyciagnat rece do ksigcia.

— QOcal mnie... Prosze, ocal mnie, Hawkmoonie.

Lecz ten stal niewzruszony, opart dtonie na rekojesci Miecza Switu i spogladat szklistym wzrokiem
na

wleczong w strone wypelnionego krwig basenu ofiarg.
Pirat nie powiedzial juz nic, tylko zakryt twarz dtonmi. Po chwili jedna jego stopa, a potem druga
pograzyty si¢ w cuchngcej zawartosci zbiornika.

W koncu powietrze przeszyt przeciagly histeryczny wrzask zakonczony przerazajgcym bulgotem,
kiedy

gtowa Yaljona znikneta pod powierzchnig.
Hawkmoon odwrocit si¢ szybko, wazac w reku ciezki miecz 1 sycac oczy bijacym od niego blaskiem.

Ujat go obiema dionmi 1 powi6dt wzrokiem, chcac sie przekonac, jak radza sobie jego przyjaciele.
Stali



razem, stawiajac czoto liczniejszym napastnikom, 1 byto jasne, ze znajdujg si¢ w bardzo trudnym
potozeniu, nawet gdyby nie zwazac¢ na stwory wypeltzajace z ohydnego zbiornika.

Rycerz spostrzegt, ze ksigze Dorian trzyma juz w dtoniach miecz 1 krzyknat co$ do niego, ale stowa
ugrzezty w bitewnym zgietku. Hawkmoon, zmuszony do zastonigcia si¢ przed nacierajgcymi kilkoma
naraz piratami, szybko przeszedt do ataku, chcac przedrze¢ si¢ ku przyjaciotom.

Stwory zamieszkujace zbiornik klgbity sie na jego krawedzi 1 rozpetzaty po posadzce. Ksigze
zrozumiatl,

ze ich pozycja jest z gory przegrana, gdyz zostali wzigeci w kleszcze przez horde piratow z jedne;j
strony,

a krwiozercze bestie z drugie;.

Rycerz w Czerni 1 Ztocie ponownie co$ zawotat, ale Hawkmoon wcigz nie mégt go zrozumiec.
Walczyt

jak opetany, usitujac przebi¢ sie ku Rycerzowi. Pod jego ciosami spadaty glowy, obcinat rece, a
tajemniczy sprzymierzeniec byt coraz blize;.

Gtos Rycerza rozbrzmial ponownie i1 tym razem Hawkmoon zrozumiat.

— Wezwij ich! Przywotaj Legion Switu, Hawkmoonie! W przeciwnym razie zginiemy! Ksiaze
zmarszczyl brwi.

— O co ci chodzi?

— Masz teraz prawo rozkazywac¢ Legionowi. Wezwij ich! W imi¢ Magicznej Laski, cztowieku,
WezZwij

ich!

Hawkmoon sparowat cios, a nastepnie $ciagt atakujgcego go pirata. Odnidst wrazenie, ze blask
miecza

przygasa, ale moglo to by¢ jedynie ztudzenie, gdyz w sali ptonety obecnie liczne pochodnie.
— Wezwij swoich ludzi, Hawkmoonie! — wrzasngt zdesperowany Rycerz w Czerni 1 Ztocie.
Ksigze wzruszyt ramionami i niezbyt wierzac w to wszystko zawotat:

— Przyzywam Legion Switu!



Nic si¢ nie stalo. Niczego zresztg si¢ nie spodziewat, zawsze podkreslat swojg niewiar¢ w tego typu
legendy.

Nagle zauwazyt, ze wsrod piratow podniost si¢ wrzask — nie wiadomo skad zaczety pojawiac sie
miedzy nimi nowe postacie. Byly to dziwne zjawy emanujgce rozowym blaskiem, ktore z niezwykia
gwattownoscig uderzaty na lewo 1 prawo, siekgc zastepy piratow.

Hawkmoon odetchnat gteboko, zdumiony tym widokiem.

Przybysze mieli na sobie bogato zdobione zbroje, najwyrazniej pochodzace z minionych epok.

Uzbrojeni byli we wtocznie przybrane pgkami barwionych wlosow oraz olbrzymie karbowane
maczugi

pokryte misternymi wzorami. Z dzikim wyciem 1 okrzykami uderzali na piratow z niewiarygodng
szybkoscig. W ciggu kilku chwil zepchneli ich ku wyjsciu ze Swiatyni.

Skora widmowych sprzymierzencoOw miata bragzowy odcien, spomiedzy barwnych wzoroéw
pokrywajacych twarze wyzieraty olbrzymie czarne oczy, a z gardet ptyneta dziwna, zawodzaca piesn.
Piraci bronili si¢ zawzigcie, tngc rzucajacych rozowe swiatto wojownikow. Lecz jesli ktorys z nich

padat, cialo znikato 1 w jego miejsce pojawiat si¢ znikad nastepny. Hawkmoon prébowat dostrzec,
skad

si¢ biorg, nie mégl jednak nadazy¢ — na moment zaledwie odwracat wzrok 1 w tej samej chwili
spostrzegal nowego wojownika.

Dyszac ciezko podszedt do przyjaciot. Nagie ciata Bewcharda i1 d'Averca pokrywaty liczne, chociaz
niegrozne rany. Stali w milczeniu spogladajac, jak Legion Switu dokonuje rzezi piratow.

— To wojownicy, ktorzy stuzg mieczowi — wyjasnit Rycerz w Czerni 1 Ztocie. — Przy ich pomocy,

jako ze odpowiadato to wowczas Magicznej Lasce 1 jej kolei loséw, przodkowie Yaljona zbudowali
SW3

potege, siejgc strach wsrod mieszkancow Narleenu 1 okolic. Lecz teraz miecz obrocil si¢ przeciwko
ludziom Yaljona, pozbawiajac ich tego, czym przedtem obdarowat.

Hawkmoon poczul, Ze co$ dotyka jego stopy, obejrzat si¢ 1 krzyknat z przerazenia.



— Stworzenia ze zbiornika! Zapomniatem o nich! — Ciat macke mieczem i odskoczyt do tytu.
Natychmiast pomi¢dzy nim a bestiami wyrosto kilkunastu emanujgcych blaskiem wojownikow.
Zdobione wtocznie opadty jak btyskawice, rozlegly si¢ uderzenia maczug — stworzenia probowaty
uciekaé, ale Zoierze Switu nie pozwolili im si¢ cofhaé. Okrazyli je, cigli i mtocili, az na posadzce
pozostata jedynie czarna, cuchngca, nierozpoznawalna masa.

— Po wszystkim — oznajmit jakby z niedowierzaniem Bewchard. — ZwyciezyliSmy. Potgga
Starvelu

zostata wreszcie ztamana. — Schylit si¢ 1 podni6st pochodni¢. — Chodzmy, drogi Hawkmoonie,

poprowadz swych widmowych wojownikow na ulice miasta. Wybijemy wszystkich piratow,
spalimy...

— Dobrze... — zaczat ksigze Dorian, ale Rycerz w Czerni 1 Ztocie znaczaco pokrecit gtowa.

— Nie! Nie po to Legion zostat ci przekazany, Hawkmoonie. Masz z jego pomocg wypetni¢ wolg
Magicznej Laski.

Ksigze zawahat sie.

Rycerz potozyt dton na ramieniu Bewcharda.

— Teraz, kiedy wigkszo$¢ Pirackich Lordow nie zyje, a potega Yaljona zostata rozbita, nic nie

powstrzyma ciebie 1 twoich ziomkoéw przed powrotem do Starvelu i dokonczeniem dzieta
rozpoczetego

dzi§ w nocy. Hawkmoon i jego miecz sg potrzebni do wyzszych celéw. Musimy wkrotce wyjechac.
Ksigze poczul narastajgcg ztos¢.

— Jestem ci niezmiernie wdzigczny, Rycerzu w Czerni 1 Ztocie, ze przybytes nam z pomocg. Ale
chciatbym ci przypomnie¢, ze nie znalaztbym si¢ tutaj, gdyby nie knowania twoje 1 niezyjacego juz
Mygana z Llandaru. Musz¢ wraca¢ do domu, do Zamku Brass 1 mojej ukochanej. Jestem cztowiekiem
niezaleznym, Rycerzu. Niezaleznym! Ja bed¢ decydowal o moim wlasnym losie.

Rycerz wybuchnat nagle gtosnym Smiechem.

— Wciaz odznaczasz si¢ naiwno$cig, Dorianie Hawkmoonie. Uwierz mi, jeste$ stuga Magicznej



Laski.

Sadzisz, ze przybytes do tej Swiatyni tylko po to, by pomoc przyjacielowi w potrzebie. Ale to
wszystko

nalezy do planu Magicznej Laski! Nie odwazytbys sie wystapi¢ przeciwko Pirackim Lordom, gdyby
chodzito jedynie o zdobycie Miecza Switu, poniewaz nie wierzysz w jego legende. Odwazytes sie

jednak, pragnac ratowa¢ Bewcharda. Sie¢ zdarzen, ktdrg plecie Magiczna Laska, jest bardzo ztozona.
W

takich przypadkach ludzie nigdy nie zdaja sobie sprawy z rzeczywistych celow wilasnych dziatan.
Teraz

musisz wypelni¢ drugg cze$¢ misji w Amareku. Powinienes$ udac si¢ na pdinoc, najlepiej wzdtuz

wybrzeza, jestem bowiem pewien, ze Bewchard pozyczy ci jakis statek. Musisz odnalez¢ Dnark,
Miasto

Wielkiej Dobroci, ktére potrzebuje twojej pomocy. Znajdziesz tam réwniez dowdd na to, ze
Magiczna

Laska istnieje w rzeczywistosci.
— Nie interesuje mnie rozwigzywanie tajemnic, Rycerzu. Musze wiedzie¢, co spotkalo mojg zong 1
przyjaciot. Powiedz mi, czy znajdujemy si¢ w tej samej epoce.

— Tak — odpart Rycerz. — Przebywasz w tym samym czasie, ktory opuscites w Europie. Wiesz
chyba

jednak, ze Zamek Brass istnieje wszedzie...

— Wiem o tym — Hawkmoon w zamys$leniu zmarszczyt czoto. — Co6z, Rycerzu. Moze zgodze si¢
wzig¢ statek Bewcharda 1 pozeglowa¢ do Dnark. Moze...

Rycerz skingt gtowa.

— ChodZzmy zatem — powiedziat. — Opusémy to odrazajgce miejsce 1 wracajmy do Narleenu.
Przedyskutujemy z Bewchardem sprawe statku.

Kapitan usmiechnat sig.

— Wszystko, co posiadam, Hawkmoonie, nalezy do ciebie. Uczynites tak wiele dla mnie i catego



mojego miasta. Ocalites mi zycie 1 dzigki tobie zostat pokonany odwieczny wrog Narleenu. Jesli
zapragniesz, mozesz mie¢ dwadziescia statkow.
Ksigze zamyslit si¢ gteboko. Zastanawial si¢ wtasnie, jak oszuka¢ Rycerza w Czerni 1 Ztocie.

ROZDZIAL XI



ROZSTANIE

Nastepnego dnia po potudniu Bewchard odprowadzit ich na nabrzeze. Wszedzie witani byli przez
mieszkancoOw Narleenu owacjami. Do Starvelu wystano oddziat Zzoinierzy, ktory rozgromit niedobitki
piratow. Bewchard potozyt dton na ramieniu Hawkmoona.

— Chcialbym, zebys zostat, drogi przyjacielu. Bedziemy swigtowac jeszcze przez dtugie tygodnie, a
ty

wraz z kompanami powinienes$ by¢ wsrdd nas. Bedzie mi przykro ucztowac bez was, gdyz to nie ja, a
wy

jestescie prawdziwymi bohaterami Narleenu.

— To prawdziwe szczescie, kapitanie Bewchard, ze dobry los potaczyt nasze Sciezki. Wy
pozbyliscie

si¢ wrogow, a my zdobylismy to, czego szukalismy. — Ksigze uSmiechnat si¢. — Czas odptywac.
Bewchard pokiwatl gtowa.

— Skoro tak musi by¢, niech bedzie. — Popatrzyl uwaznie na Hawkmoona 1 wyszczerzyt zgby w
usmiechu. — Nie przypuszczam, byscie nadal wierzyli, Zze wcigz jestem pod wrazeniem opowiesci o
uczonym krewnym, ktory bardzo interesuje si¢ tym mieczem.

Ksigzg zasmiat si¢ gtosno.

— Nie, ale mowigc szczerze, kapitanie, nadal nie moge przedstawi¢ bardziej wiarygodnej historyjki.
Sam nie wiem, z jakiego powodu musiatem zdobyé Miecz Switu... — Poklepat obszerna pochwe
chronigcg legendarny or¢z. — Rycerz w Czerni i1 Ztocie utrzymuje, ze to wszystko jest

czescig wielkiego przeznaczenia, a ja jestem jedynie bezwolnym niewolnikiem losu. Ze swej strony
pragnatbym tylko znalez¢ nieco mitosci 1 nieco ukojenia, a takze odptaci¢ si¢ tym, ktorzy ztupili moj

kraj ojczysty. Mimo to znalaziem sig¢ tutaj, na kontynencie odleglym o tysigce kilometréw od miejsc,
w

ktorych chciatbym przebywac, 1 wyruszam na poszukiwanie kolejnego legendarnego przedmiotu. Nie

czyni¢ tego z ochotg. Moze kiedy$ zrozumiemy to wszystko do konca.



Bewchard spojrzat na niego z troska.

— Sadze, ze stuzysz wielkiej sprawie, Hawkmoonie. Twe dzieje przejda do historii. Ksigze
ponownie

zasmiat sig¢.
— A przeciez nie zalezy mi na wznioste] przysztosci, wystarczy, jesli bedzie ona bezpieczna.
— Moze 1 tak — odpart Bewchard. — Oto, przyjaciele, przygotowatem dla was 1 wyposazytem moj

najlepszy statek. Najznakomitsi marynarze z Narleenu przescigali si¢, by mie¢ sposobnos¢
pozeglowac

z wami. Macie wy$mienita zaloge. Zycze ci powodzenia, Hawkmoonie. I tobie takze, d'Avercu.
Francuz zakastat w mankiet.
— Jesli Hawkmoon jest bezwolnym stuga owej wielkiej sprawy, to kimze ja jestem? Czyz tylko

wielkim gtupcem? Nie dopisuje mi zdrowie, chronicznie jestem w ztej kondycji, a wcigz ciagaja
mnie

po catym swiecie w stuzbie mitycznej Magicznej Laski. Przypuszczam, ze to mnie dobije.

Ksigze skwitowat jego stowa usmiechem, po czym zatroskany odwrdcit si¢ na pigcie w strong trapu
wiodacego na poktad statku. Rycerz w Czerni 1 Ztocie poruszyt si¢ niecierpliwie.

— Dnark, Hawkmoonie — przypomniat. — Musisz odnalez¢ w Dnarku Magiczng Laske.

— Dobrze — rzucit Hawkmoon. — Styszatem ci¢, Rycerzu.

— Miecz Switu jest takze potrzebny w Dnarku — kontynuowat niezrazony Rycerz w Czerni i Ztocie

a tylko ty mozesz go dzierzy¢.

— Bede musiat postapi¢ zgodnie z twymi radami, Rycerzu — odpart swobodnym tonem ksigze. —
Czy

poplyniesz z nami?
— Muszg zajac si¢ innymi sprawami.
— Nie watpie jednak, Ze jeszcze si¢ spotkamy.

— Z. pewnoscig.



D'Averc zakastat 1 uniost dton.

— Zegnaj zatem, Rycerzu. Dziekujemy za pomoc.

— To ja wam dzigkuj¢ — odpart enigmatycznie Rycerz.

Hawkmoon wydat rozkaz wciagniecia trapu i przygotowania wiosetl.

Wkrotce statek mingt zatoke 1 znalazl si¢ na otwartym morzu. Ksigze stal przy burcie, spogladajac na
sylwetki Bewcharda oraz Rycerza w Czerni 1 Ztocie, ktore stawaty si¢ coraz mniejsze 1 mniejsze, az
wreszcie z tajemniczym uSmiechem odwrocit gtowe w strone d'Averca.

— Jak myslisz, przyjacielu, dokad ptyniemy?

— Przypuszczam, ze do miasta Dnark — odpart niewinnie Francuz.

— Do Europy, d'Avercu. Nie dbam o przeznaczenie, z ktorym nieustannie musze si¢ borykac¢. Chee
zndéw yjrze¢ moja zong. Przeptyniemy przez ocean, d'Avercu, do Europy. Tam wykorzystamy
pierscienie, zeby dostac si¢ do Zamku Brass. Zobacze wreszcie Yisseldg.

Huillam nie odpowiedziat, spojrzat tylko w gore na pietrzace si¢ nad ich gtowami biate zagle, dzigki
ktorym statek nabierat szybkosci.

— Co ty na to, d'Avercu? — zapytat uSmiechnigty Hawkmoon, klepigc przyjaciela po plecach. Ten
wzruszyt ramionami.

— Rzeklbym, ze z wielkg przyjemno$cia odpoczatbym przez jaki§ czas w Zamku Brass.

— A jednak w twoim glosie, przyjacielu, pobrzmiewa wyrazna nutka sarkazmu... — Hawkmoon
zmarszczyt brwi. — O co chodzi?

D'Averc postal mu powtdczyste spojrzenie, Swietnie pasujace do ironicznego tonu.

— Moze po prostu nie jestem tak jak ty przekonany,

Hawkmoonie, iz ten statek zdota dotrze¢ do Europy. Moze ja mam wiecej respektu dla Magicznej
Laski...

— Ty... wierzysz w podobne legendy? Przeciez Amarek miat jakoby stanowi¢ ojczyzng ludzi



podobnych bogom. Jednak bardzo si¢ roznit od tego obrazu, prawda?

— Mimo wszystko sadze, ze zbytnio ulegasz przekonaniu, iz Magiczna Laska nie istnieje.
Przypuszczam tez, ze kieruje tobg przede wszystkim tesknota za Yisselda.

— Mozliwe.

— Co6z, Hawkmoonie — mruknat, spogladajac w strong morza. — Czas pokaze, na ile potgzna jest
Magiczna Laska.

Ksigze popatrzyt na niego zdumiony, a po chwili wzruszyt ramionami 1 poszedt wzdtuz poktadu.
D'Averc usmiechnat si¢ 1 pokiwat gtowa, wpatrujac si¢ w plecy odchodzacego przyjaciela.
Nastepnie raz jeszcze obrzucit spojrzeniem biate zagle, zastanawiajac si¢ w skrytosci ducha, czy

kiedykolwiek jeszcze bedzie mu dane ujrze¢ Zamek Brass.



