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PROLOG

O Ghwerigu i Bhelliomie

z mitologii bogow trolli

Bardzo dawno temu, gdy tylko czas rozpoczat swo; bieg, na dtugo przedtem, zanim niezdarni,
odziani w skory 1 uzbrojeni w maczugi przodkowie Styrikow wyszli z gor 1 lasow Zemochu na
roOwniny centralnej Eosii, w glebokiej grocie ukrytej pod wiecznymi $niegami poinocnej Thalesii
mieszkal kartowaty, pokraczny troll o imieniu Ghwerig. Z powodu swojej brzydoty 1 przeogromne;j
chciwosci byl wyrzutkiem; zyl 1 pracowat samotnie, poszukujac w glgbi ziemi zlota 1 drogich
kamieni, ktore mogtby doda¢ do swojego skarbca strzezonego zazdros$nie. Az w koncu nadszedt
dzien, kiedy dokopat si¢ do sztolni lezacej gleboko pod zamarznigta powierzchnig ziemi 1 w
migotliwym $wietle pochodni ujrzat osadzony w S$cianie ciemnoniebieski, drogocenny kamien,
wiekszy nizli piges¢. Pokraczny Ghwerig poczat drze€¢ z emocji; przykucnat 1 napawal sig
wspaniatoscig klejnotu. Wiedziat, ze jest on wigcej wart od calej, gromadzonej przez stulecia,
zawartosci jego skarbca. Potem z wielkg ostroznoscig zaczat kawatek po kawatku odtupywac skale,
aby wydoby¢ kamien z miejsca, w ktorym spoczywal od poczatkow $swiata. A w miare jak szafir
wytaniat si¢ ze skaty, coraz wyrazniej byt widoczny jego szczegdlny ksztatt i trollowi przyszedt do
glowy pewien pomyst. Jezeli udatoby mu si¢ wydoby¢ drogocenne znalezisko w nie naruszonym
stanie, to - ostroznie szlifujac 1 polerujac - uwydatni jego ksztatt i tym samym tysigckrotnie zwigkszy
jego wartosc.



W koncu Ghwerig delikatnie uwolnit klejnot ze skalnego poktadu i zaniost do groty, ktora byta
zarazem warsztatem pracy 1 skarbcem trolla. Bez wahania roztrzaskat jeden ze swoich bezcennych
diamentow, a z jego fragmentdéw sporzadzit narzedzia do rzezbienia i1 szlifowania znalezionego
kamienia.

Przez dziesigciolecia Ghwerig cierpliwie rzezbit i szlifowal przy swietle dymigcych pochodni.
Przez caly czas mruczat klgtwy 1 zaklgcia, ktore napetniaty bezcenny klejnot dobrg 1 ztg mocg bogdw
trolli. Po oszlifowaniu kamien miat ksztatt ciemnoszafirowej r6zy. Ghwerig obdarzyt go imieniem
Bhelliom - Kamien-Kwiat - 1 uwierzyt, ze dzi¢ki niemu bedzie odtad wszechmocny.

Jednakze chociaz w Bhelliomie zawarta byta cata potega bogow trolli, nie przekazat on swojej
mocy pokracznemu, paskudnemu karlowi. Ghwerig z wscieklosci walit pigsciami w kamienng
podtoge groty. W koncu postanowit zasiegna¢ rady swoich bogdéw 1 ztozyl im w ofierze kute ztoto 1
btyszczace srebro. Bogowie wyjawili mu, ze potega Bhelliomu moze zosta¢ uwolniona jedynie za
pomocg specjalnego klucza, ktory zagwarantuje, ze nie zostanie przypadkowo wyzwolona przez
kaprys jakiej$ przypadkowej osoby. Potem bogowie trolli powiedzieli Ghwerigowi, co musi uczynic,
by pozyska¢ wtadz¢ nad klejnotem, ktéremu nadat szlif i moc. Zgodnie z tymi instrukcjami troll
wykonal dwa pierscienie, wykorzystujac odpryski szafiru, ktore nie zauwazone spadty w pyl u jego
stop podczas rzezbienia drogocennej rozy. Pierscienie wykul z najlepszego ztota, a w kazdy wprawit
wypolerowany, owalny fragment Bhelliomu. Ghwerig natozyl pierScienie na palce obu dloni 1
podnidst szafirowa rézg. Gleboki, Swietlisty bigkit kamieni wprawionych w pierscienie sptynal na
Bhelliom. Klejnoty, ozdabiajagce powykrecane dtonie trolla, staly si¢ jasne niczym diamenty.
Ghwerig poczul pulsowanie mocy Kamienia-Kwiatu 1 uradowat si¢, ze oszlifowany przez niego
szafir poddat si¢ jego woli 1 gotdéw byt, by mu stuzy¢.

Przez niezliczone stulecia Ghwerig dokonywat wielkich cudéw dzieki potedze Bhelliomu. I
nadszedt czas, kiedy do krainy trollow przybyli Styricy. Na wies¢ o istnieniu Kamienia-Kwiatu serca
Starszych Bogow Styricum napelnity si¢ zadza zawtadnigcia jego moca. Jednakze Ghwerig byt
przebiegly 1, aby udaremni¢ proby odebrania mu Bhelliomu, opieczgtowal wejscie do swej groty
zakleciami.

Z czasem Mtodszych Bogoéw Styricum zaniepokoila wtadza, jakag mogt zdoby¢ ten z bogow,
ktory posiadzie Bhelliom. Po naradzie uznali, Ze nie mozna pozwolié, aby tak wielka potega zostata
kiedykolwiek uwolniona z glebi ziemi. Postanowili wigc pozbawi¢ kamien mocy. Do tego zadania
wybrali sposrod siebie zwinng bogini¢ Aphrael. Aphrael udala si¢ na potnoc, a ze byla drobnej
postaci, udato jej si¢ przeslizna¢ przez szparke tak malutka, ze Ghwerig przeoczyt ja rzucajac czary.
Aphrael, gdy tylko znalazta si¢ w grocie, zaczeta §piewac, a glos miata stodki. Oczarowanego
piesnig Ghweriga nie zaniepokoita obecnos¢ bogini. Potem Aphrael u$pita go. A kiedy marzycielsko
usmiechnigty troll zamknal $lepia, zdjeta z jego prawej dioni pierscien i zastgpita go innym, ze
zwykltym diamentem. Ghwerig ocknat si¢ czujac szarpnigcie 1 spojrzat na swa dion. Zobaczyt na
palcu pierscien, poprawil go 1 uspokoil si¢, z rozkosza stuchajac §piewu bogini. Ponownie pograzyt
si¢ w stodkich marzeniach, jego powieki opadtly, a wtedy sprytna Aphrael sciggneta mu pierscien z
lewej dtoni 1 zastgpita go innym, tez ze zwyklym diamentem. Ghwerig znowu zerwatl si¢ na rowne
nogi 1 z przestrachem spojrzat na lewg dlon, ale uspokoit go widok pierscienia, wygladajacego
doktadnie tak samo, jak jeden z tych, ktore wykonat z okruchéw Kamienia-Kwiatu. Aphrael §piewata



dhugo, az troll zapadt w gleboki sen. Wtedy bogini stapajac bezgtosnie wykradia si¢ z pieczary,
unoszac z sobg pierscienie bedace kluczem do potegi Bhelliomu.

I zdarzyto si¢, ze Ghwerig wyjat Bhelliom z krysztatowej szkatuty, by dzieki jego sitom spetnic
swoje marzenie, ale klejnot nie poddawat si¢ jego woli, gdyz troll nie posiadat juz kluczy do jego
mocy. Wscieklo§¢ Ghweriga byta bezgraniczna. W poszukiwaniu Aphrael 1 swoich pierscieni po
wielekro¢ przemierzal catyg kraine wzdluz 1 wszerz, lecz chociaz szukat przez cale stulecia, nie
odnalazl bogini.

Mijaty wieki. Styricy wcigz wiadali gorami 1 rowninami Eosii. Az nadszedl czas, gdy przybyli
na te ziemie Eleni. Przez setki lat wedrowali tam 1 z powrotem po catej krainie, w koncu niektorzy z
nich dotarli na dalekg pdétnoc Thalesii 1 wypedzili stamtad Styrikdw razem z ich bogami. A gdy Eleni
dowiedzieli si¢ o Ghwerigu 1 jego Bhelliomie, poczgli przeszukiwa¢ wzgorza 1 doliny Thalesii w
nadziei odnalezienia wejscia do groty trolla. Wszystkich ogarneta zadza zdobycia stynnego klejnotu.
Czyhali na jego wartos$¢, albowiem nikt nie wiedzial o mocy zamknigte; w lazurowych ptatkach.

Z tym trudnym zadaniem uporat si¢ Adian z Thalesii, najwi¢kszy 1 najsilniejszy z herosow
starozytnosci. Postanowit narazi¢ wtasng dusze zasi¢gajac rady bogdéw trolli. Tak dlugo sktadal im
ofiary, az ich przebtagat. Wyjawili mu, ze Ghwerig wyruszyt do odlegtej krainy na poszukiwanie
bogini Aphrael ze Styricum, ktéra ukradta mu parg pierscieni; nie wspomnieli mu jednak nic o ich
prawdziwym znaczeniu. Adian udal si¢ na daleka Potnoc 1 tam przez szes¢ lat, kazdego dnia o
zmierzchu, oczekiwal na nadejscie Ghweriga.

Wreszcie pewnego zmierzchu po szesciu latach kartowaty troll wrocit. Adian w przebraniu
podszedt do niego 1 powiedzial, ze wie, gdzie mozna znalez¢ bogini¢ Aphrael, oraz ze za helm pelen
najlepszego ztota gotdw jest wyjawi¢ mu miejsce jej pobytu. Ghwerig dat si¢ zwies¢ 1 poprowadzit
Adiana do ukrytego wejscia swej pieczary. Udat si¢ do skarbca 1 napelnit hetm herosa po brzegi
zlotym kruszcem. Po wyjsciu z groty ponownie opieczgtowat zakleciami jej wejscie. Adian odebrat
zloto 1 znowu oszukat trolla méwiac, ze Aphrael znajduje si¢ w krainie zwanej Horset, na zachodnim
brzegu Thalesii. Ghwerig poSpieszyl do Horsetu w poszukiwaniu bogini, a Adian raz jeszcze narazit
swoja dusze btagajac bogdéw trolli, by ztamali zaklecia Ghweriga 1 otworzyli mu wejscie do groty.
Kaprys$ni bogowie trolli zgodzili si¢ 1 zaklecia zostaly zZtamane.

W rézowym $wietle poranka, gdy lodowe pola potnocy skrzyly sie purpurowo, wyszedt z
pieczary Adian z Bhelliomem w dtoni. Pospieszyt do stolicy swego krolestwa zwanej Emsat 1 kazat
wyku¢ dla siebie korone, ktorg ozdobit wykradzionym trollowi klejnotem.

Udreka Ghweriga nie miata granic, gdy wrocit z niczym do swej groty 1 przekonat sie, ze nie
tylko utracit klucze do wyzwolenia potegi Bhelliomu, lecz rowniez 1 sam Klejnot-Kwiat. Od tamte;j
pory wraz z zapadni¢gciem ciemnos$ci myszkowal po polach 1 lasach wokét Emsatu, probujac
odzyska¢ swoj skarb, ale potomkowie Adiana bacznie strzegli szafiru i troll nie mégt nawet
nacieszy¢ nim oczu.

I nadszedt czas, gdy Azash, Starszy Bog Styricum, od dawna kryjacy w sercu zadz¢ posiadania
Bhelliomu i pier§cieni wyzwalajacych jego moc, wystat hordy swoich wyznawcow z Zemochu chcac
zagarna¢ klejnoty sita. Krolowie Zachodu wspomagani przez Rycerzy Kosciota chwycili za bron, by



stawi¢ czoto armii Othy z Zemochu 1 jego okrutnemu styrickiemu bogowi, Azashowi. Krol Sarak z
Thalesii wraz z kilkoma wasalami pozeglowal na potudnie od Emsatu, rozkazujac, aby pozostali
hrabiowie podazyli za nim, gdy tylko zbiorg wojska. Tak si¢ jednakze zdarzyto, ze krdl Sarak nigdy
nie dotarl na pola wielkiej bitwy na rowninie Lamorkandii. Padt od ciosu widczni zemoskiej podczas
krwawej potyczki nad brzegami jeziora Venne w Pelosii. Jego wierny wasal, cho¢ sam §miertelnie
ranny, podniost krolewska korong 1 przebil si¢ do bagnistego, wschodniego brzegu jeziora. Tam,
umierajacy, uciekajgc przed pogonig, wrzucil koronge Thalesii w mroczne glgbie wod torfowego
jeziora. Ghwerig, ktory caty czas podgzat za utraconym skarbem, ukryty na kepie przygladal si¢ temu
Z przerazeniem.

Zemosi, ktorzy zabili krola Saraka, niezwlocznie zaczeli bada¢ brunatne glgbiny w nadziei, ze
znajdg korong 1 triumfalnie zaniosa ja Azashowi, lecz ich poszukiwania przerwato przybycie
oddziatu rycerzy Zakonu Alcjonu, $pieszacych z Deiry na bitwe w Lamorkandii. Alcjonici natarli na
Zemochow 1 wycieli ich w pien. Wiernego wasala krola Thalesii pochowali z honorami 1 odjechali
nieswiadomi, ze legendarna korona Thalesii spoczywa w metnych wodach jeziora Venne.

W Pelosii kragza opowiesci, ze w bezksiezycowe noce mozna ujrze¢ widmowg postac
niesmiertelnego trolla, snujgcego si¢ po bagnistych brzegach Venne. Z powodu swoich
powykrzywianych cztonkow Ghwerig nie wazy si¢ sam szuka¢ w ciemnych gtebinach jeziora, petza
jedynie po otaczajacych je moczarach to ptaczac z tesknoty za Bhelliomem, to wyjac z wsciektosci, 1z
bezpowrotnie go utracit.

CZESC 1

Cimmura

ROZDZIAL 1

Padatlo. Delikatna srebrzysta mzawka saczyta si¢ z nocnego nieba na kamienne wieze Cimmury.
Kropelki deszczu syczaty w ptomieniach pochodni po obu stronach szerokiej bramy, a kamienie na
drodze wiodacej do miasta I$nity czarno. Do Cimmury zblizat si¢ samotny jezdziec. Byl otulony
ciemnym, obszernym ptaszczem podréznym i1 dosiadat rostego srokacza o zmierzwionej siersci,
dlugim pysku 1 bezdusznych, ztosliwych oczach. Podroézny byt postawnym mezczyzng, raczej
grubokoscistym i1 zylastym niz tggim. Miat czarne ggste wtosy, a na jego nosie wida¢ byto wyrazny
slad po dawnym ztamaniu. Jechat spokojnie, ale z tg szczegdlng czujnoscig cechujaca wytrawnych
wojownikow.

Zwat si¢ Sparhawk. Czas obszedl si¢ z nim tagodnie i1 nie tyle naznaczyt jego ogorzata od



stonca 1 wiatru twarz, co cialo pokryt bliznami, z ktérych kilka, glebokich i purpurowych,
doskwierato mu przy dzdzystej pogodzie. Zazwyczaj sprawial wrazenie przynajmniej o dziesigé lat
mtodszego, niz byt w istocie, tego wieczoru jednak czul cigzar swego wieku 1 marzyl tylko o tym, by
jak najszybciej znalez¢ si¢ w cieptym tozu, w zajezdzie, do ktoérego zmierzat. Nareszcie - po
dziesigciu latach zycia pod przybranym imieniem w kraju, gdzie prawie nigdy nie padat deszcz, gdzie
promienie stonca bilty niczym potezny mitot o wyblakte kowadlo piasku, w kraju kamieni 1
stwardniatej gliny, gdzie Sciany domoéw byty grube 1 biate, by chroni¢ przed palacym stoncem, a
pelne wdzigku kobiety o zastonietych twarzach zdazaly do studmi w srebrnym Swietle poranka,
dzwigajac na ramionach ogromne gliniane naczynia - po dziesi¢ciu latach wygnania Sparhawk wracat
do domu.

Srokacz niedbale strzasngl krople deszczu ze zmierzwionej siersci i1 zblizyt si¢ do bram miasta.
Zatrzymal si¢ w czerwonawym kregu Swiatta pochodni przed straznicg.

Wyszedt z niej chwiejnym krokiem nie ogolony straznik w napier$niku 1 hetmie pokrytych
plamami rdzy, w polatanym zielonym ptaszczu niedbale przewieszonym przez jedno rami¢ i stangt
chwiejnie na drodze Sparhawka.

- Muszg zna¢ twoje imig¢, panie - odezwat si¢ niezbyt wyraznie przepitym gtosem.

Sparhawk spojrzat na niego przeciagle, a potem rozchylil ptaszcz, by pokaza¢ ciezki srebrny
amulet zwisajacy na tancuchu z jego szyi.

Na wpot pijany straznik otworzyt szeroko oczy 1 cofnat si¢ o krok.

- Och, przepraszam, dostojny panie - powiedziat. - Droga wolna, prosz¢ jecha¢. Ze straznicy
wytknal gtowe inny wartownik.

- Kto to jest, Raf? - zapytat.
- Rycerz Zakonu Pandionu - odpowiedzial nerwowo pierwszy straznik.
- A czego szuka w Cimmurze?

- Nie zadaje si¢ takich pytan pandionitom, Bral. - Wartownik o imieniu Raf uSmiechnat si¢
stuzalczo do Sparhawka. - On jest tu nowy - powiedziat przepraszajaco, wskazujgc kciukiem do tytu
na swego towarzysza. - Z czasem si¢ nauczy, dostojny panie. Czy mozemy by¢ w czyms$ pomocni?

- Nie - odrzekt Sparhawk - ale dzigkuje za dobre checi. Lepiej schowaj si¢ przed deszczem,
ziomku, bo jeszcze si¢ przezigbisz. - Podal straznikowi w zielonym ptaszczu drobng monete 1 wjechat
do miasta. Rosty srokacz wolno kroczyt waska, brukowang uliczkg. Od §cian domow odbijato si¢
echo stalowych podkéw dzwonigcych o kamienie.

Przy bramie znajdowata si¢ dzielnica biedoty. Nedzne, rozpadajace si¢ domy przycupnetly
ciasno jeden obok drugiego, ich gorne pietra pochylaty si¢ nad mokra, zasmiecong ulicg. Zniszczone
szyldy, kotysane nocnym wiatrem, skrzypiaty na zardzewiatych hakach, obwieszczajac, jaki sklep
znajduje si¢ na parterze za szczelnie zamknigtymi okiennicami. Mokry, zatosnie wygladajacy kundel



przemykat chytkiem z podkulonym ogonem. Poza tym ulica byta pusta i ciemna.

Na skrzyzowaniu migotliwie ptoneta pochodnia. Pod nig, niczym blada zjawa, stata z nadzieja
w oczach mtoda, schorowana 1 wychudzona ladacznica, otulona zniszczong niebieska oponcza.

- Czy mialby$ ochotg, panie, mito spedzi¢ czas? - zaskomlala. Patrzyta nieSmialo szeroko
otwartymi oczyma, a z jej mizernej twarzy wyzierat gtod.

Jezdziec zatrzymat sie, pochylil w siodle 1 wsypat do jej brudnej dtoni kilka drobnych monet.

- IdZz do domu, siostrzyczko - powiedzial tagodnie. - P6zno juz i dzdzysto, dzisiejszej nocy nie
bedziesz miala klientow. - Wyprostowal si¢ i1 odjechal, odprowadzany wdzigcznym wzrokiem
dziewczyny. Skrecit w waska, spowita mrokiem uliczke. Z wilgotnej ciemnosci, gdzies z glgbi
zautka, dobiegl go odglos czyichs pospiesznych krokow. Z mrocznego cienia dotart do jego uszu
szept, szybka wymiana zdan. Srokacz parsknal 1 potozyt uszy po sobie.

- Nie denerwuj si¢ -rzekt Sparhawk. Jego glos, cichy 1 lagodny, zmuszat jednak do
postuszenstwa. Potem juz glosniej zwrocit si¢ do pary zaczajonych w mroku rzezimieszkow: -
Stuzylbym wam z ochota, ziomkowie, ale jest pdzno i nie mam nastroju do przygodnych rozrywek.
Lepiej zrobicie ograbiajac jakiegos mtodego, pijanego szlachcica. W ten sposdb pozostaniecie przy
zyciu 1 bedziecie mogli jutro tez kras¢. - Odrzucit do tytu wilgotny ptaszcz odstaniajac oprawng w
skore rekojes¢ prostego, szerokiego miecza, zawieszonego u pasa.

W ciemnej uliczce zapadta pelna napigcia cisza, a potem rozlegl si¢ szybki tupot. Nocni
zlodzieje uciekli.

Rosty srokacz parsknat kpigco.
- Tez tak uwazam - zgodzit si¢ Sparhawk, otulajac si¢ z powrotem ptaszczem. - Ruszamy dalej?

Wjechali na duzy, oswietlony pochodniami plac. Wigkszos¢ jaskrawokolorowych ptéciennych
bud byta zamkni¢ta. W ten pozny deszczowy wieczor jedynie kilku nie tracgcych nadziei zapalencow
piskliwymi okrzykami nadal zachwalalo swoje towary $pieszacym do doméw przechodniom.
Sparhawk $ciggnat wodze. Z odrapanych drzwi oberzy wytoczyta si¢ grupa hatasliwych, mtodych
szlachcicow. Krzyczac po pijacku i zataczajac si¢ ruszyli przez plac. Rycerz czekat spokojnie, az
znikneli w bocznej uliczce, po czym rozejrzal si¢ czujnie dookota.

Plac byt prawie pusty 1 dzigki temu wprawne oko Sparhawka od razu wylowito z mroku
Kragera, niechlujnego osobnika §redniego wzrostu, ubranego w zabtocone buty 1 brunatng, niedbale
zebrang przy szyi peleryng. Szedt powldczac nogami, mokre wlosy oblepialy jego waska czaszke.
Mruzac krotkowzroczne, wodniste oczy wpatrywal si¢ uwaznie w dzdzysty mrok. Sparhawk
wstrzymal oddech. Mingto prawie dziesie¢ lat, nie widziat tego tachmyty od owej pamietnej nocy w
Cipprii. Krager wyraznie si¢ postarzat. Brzuch mu si¢ znacznie zaokraglit, twarz poszarzala, ale nie
ulegato watpliwosci, ze to byt on.

Poniewaz szybkie ruchy przyciggaja wzrok, Sparhawk nie zareagowal gwaltownie. Wolno



zsunglt si¢ z siodta 1 poprowadzil rumaka do pokrytego zielonym ptotnem straganu. Przez caty czas
trzymat zwierzg miedzy sobg a krdtkowzrocznym mezczyzng w brunatnej pelerynie.

- Dobry wieczor, ziomku - rzekt spokojnie do sprzedawcy w brgzowym przyodziewku. - Muszg
cos zatatwi€. Dobrze zaptace za popilnowanie mojego konia.

Oczy nie ogolonego straganiarza nagle si¢ ozywity.

- Wybij to sobie z glowy - ostrzegl go Sparhawk. - Cho¢by$ nie wiem co robil, ten kon nie
pojdzie za toba, ale ja pdjde 1 mozesz mi wierzy¢ - weale nie bedziesz tym zachwycony. Zadowol si¢
tedy zaptata 1 nie probuj krasc.

Straganiarz spojrzal na posgpne oblicze postawnego rycerza, przetkngt gtosno $ling 1 pochylit
si¢ w uktonie.

- Wedle rozkazu, dostojny panie - zgodzit si¢ pospiesznie. - Przysiegam, ze panski szlachetny
wierzchowiec bedzie przy mnie bezpieczny.

- Szlachetny... co?
- Szlachetny wierzchowiec - twoj kon, panie.
- Och, rozumiem. Bede wdzigczny.

- Czy zyczysz sobie czegos$ jeszcze, dostojny panie? Sparhawk rzucit okiem przez plac na plecy
Kragera.

- Masz moze przypadkiem troche drutu? - zapytal. - Mniej wigcej dhugosci trzech tokci.
- Chyba mam, dostojny panie. Beczki ze sledziami obwigzane sg drutem. Zaraz sprawdze.

Sparhawk opart skrzyzowane dionie na siodle, obserwujac Kragera sponad konskiego grzbietu.
Minione lata, palace stonce 1 kobiety zmierzajagce do studni wczesnym porankiem w promieniach
stonca odptynely w niepamie¢ i nagle znalazt si¢ znow w zagrodach pod Cippria, Smierdzacy gnojem
1 krwig, przepelniony strachem 1 nienawiscig. Poranione cialo odmawialo mu postuszenstwa, a
tymczasem jego przesladowcy z mieczami w dtoniach nie rezygnowali z poscigu.

Odpedzit od siebie wspomnienia i skupit uwagg na tym, co dziato si¢ dookota. Mial nadzieje,
7e straganiarzowi uda si¢ znalez¢ troche drutu. Drut jest dobry. Nie robi hatasu i zamieszania, a w
dodatku, jesli si¢ ma troch¢ czasu, mozna sprawié, by wygladato to na dzielo Styrika lub
Pelozyjczyka. Sam Krager nie byl wazny. Nigdy nie stal si¢ niczym wiecej, jak tylko nedznym
dodatkiem do Martela, jego parg dodatkowych rak. Podobnie drugi z nich, Adus, nigdy nie stat si¢
niczym wigcej jak tylko narzedziem zbrodni. Liczylo si¢ to, czym $§mier¢ Kragera bytaby dla Martela
- tak naprawdg jedynie to miato znaczenie.

- To najlepszy, jaki moglem znalez¢, dostojny panie - odezwat si¢ z szacunkiem sklepikarz w
zathuszczonym fartuchu, wychodzac ze straganu z kawatkiem zardzewiatego, miekkiego drutu. -



Przykro mi. To niewiele.

- Jest akurat taki, jak trzeba - rzekt Sparhawk biorac drut. Okrecit go wokot dioni 1 naciggnat. -
Prawde¢ mowiac jest doskonaty - ocenit, po czym odwroécit sie do konia. - Faran, zostan tu - rozkazat.

Kon wyszczerzyt do niego zeby. Sparhawk rozesmial si¢ cicho 1 ruszyt przez plac, trzymajac
si¢ w pewnej odlegto$ci od Kragera. Jezeli ten krotkowzroczny mezczyzna zostanie znaleziony w
jakiej§ mrocznej bramie z cialem wygietym w tuk, z drutem okrgconym dookota szyi i kostek, z
wybatuszonymi oczyma w sczerniatej twarzy lub z glowa w rynsztoku jakiego$ podejrzanego zautka -
moze wyprowadzi to Martela z rOwnowagi, zaboli, a nawet przestraszy. Najwazniejsze jednak, ze
wtedy Martel moze wyj$¢ z ukrycia. Na to Sparhawk czekal od lat. Ostroznie skradat si¢ za swa
zwierzyng, a dtonmi ukrytymi pod ptaszczem rozplatywat drut.

Jego zmysty si¢ wyostrzyty. Wyraznie styszal skwierczenie pochodni oswietlajacych plac 1
widzial pomaranczowe refleksy w katuzach wody pomiedzy brukowcami. Te refleksy dziwnie
urzekty go swoim pigknem. Sparhawk czut si¢ dobrze, mozliwe, ze najlepiej od dziesigciu lat.

- Mosci rycerzu! Pan Sparhawk? Czy mozliwe, abys to byt ty, dostojny panie?

Sparhawk wzdrygnat si¢ 1 klngc w duchu szybko odwroécit glowe. Cztowiek, ktory go zagadnat,
miat dtugie, elegancko ufryzowane, jasne loki. Ubrany byt w szafranowy obcisty kubrak, lawendowe
nogawice 1 soczyscie zielony ptaszcz. Policzki miat ur6zowione, a na nogach mokre brazowe cizmy o
ostrych noskach. Maty, nieuzyteczny miecz u boku oraz kapelusz z szerokim rondem 1 ociekajacym
wodg pidrem pozwalaty rozpozna¢ w nim dworzanina, jednego z tych pasozytow, obibokow, ktorzy
niczym plaga robactwa zapetniali patac.

- Co robisz tu, w Cimmurze, panie? - zapytat fircyk wysokim, niemal kobiecym gltosem. -
Wszak zostates skazany na banicjg.

Sparhawk zerknat szybko na swa niedoszlg ofiare. Krager zblizat si¢ do wylotu ulicy 1 za
chwile zniknie mu pewnie z oczu. Wci3z jednak byta szansa. Gdyby jednym szybkim, mocnym ciosem
uciszyl tego wystrojonego lalusia, moglby jeszcze dopas¢ Kragera. Wtem na plac weszli nocni
straznicy w towarzystwie handlarza drewnem. Sparhawk skrzywil si¢ gteboko rozczarowany. Teraz
nie bylo mowy o tym, by pozbyC si¢ stojagcego na drodze fanfarona, nie zwracajgc uwagi
wartownikow. Skierowatl na wyperfumowanego paniczyka swoje zimne, gniewne spojrzenie.

Dworzanin cofngl si¢ i zerkngt nerwowo w kierunku straznikow idacych wzdtuz straganow,
sprawdzajacych umocowania spuszczonych zaston.

- Nalegam, aby$ powiedzial mi, po co tu wrocites, panie! - Fircyk czynit wysitki, by brzmiato
to stanowczo.

- Nalegasz? Ty? - Glos Sparhawka byt przepetniony wzgarda.

Dworak ponownie zerkngl na wartownikow, jakby szukat u nich wsparcia, 1 nagle
wyprostowat si¢ butnie.



- Aresztuje pana, Sparhawku. Domagam si¢, by§ ztozyl stosowne wyjasnienia. - Wyciagnat
reke 1 ztapal rycerza za ramie.

- Nie dotykaj mnie - wycedzil Sparhawk odtracajac jego dion.

- Uderzytes mnie! - dworzanin krzyknat z bolu. Sparhawk chwycit go za rami¢ 1 przyciagnal do

siebie.
- Jesli kiedykolwiek jeszcze mnie dotkniesz, to wypruje z ciebie flaki. A teraz zejdz mi z drogi.
- Zawotam straze! - Fircyk wyraznie si¢ przelakt.
- A jak sadzisz, ile ci zostanie zycia, jezeli to uczynisz?
- Nie zastraszysz mnie, dostojny panie. Mam poteznych przyjaciot.
- Ale teraz ich tu nie ma, a ja jestem, prawda? - Sparhawk odepchnat go z odraz 1 ruszyt przez
plac.

- Czasy wasze] samowoli juz si¢ skonczyly, pandionito! Teraz w Elenii przestrzega si¢ praw! -
wotal za nim piskliwie strojni$. - Pojde prosto do barona Harparina. Powiem mu o tym, ze wrécites
do Cimmury, uderzyle§ mnie 1 wystraszytes!

- W porzadku - odpowiedzial Sparhawk nie odwracajac si¢. - Zrob to. - Szedt dalej,
zirytowany 1 rozczarowany tak bardzo, ze musial mocno zacisng¢ szczeki, by nie straci¢ panowania
nad sobg. Wtem przyszedl mu do glowy pomyst - dziecinny wprawdzie, ale w tej sytuacji wydawat
si¢ zupelnie na miejscu. Przystanat, wyciagnat przed siebie ramiona i1 zaczal mrucze¢ pod nosem
styrickie stowa, kreslac przy tym dionmi w powietrzu jakie§ zawite wzory. Zawahat si¢ troche,
szukajagc w pamigci stowa odpowiadajacego karbunkutowi. Zrezygnowat, zastgpit ten wyraz stowem
,,czyrak" 1 dokonczyt wymawianie zaklgcia. Spojrzat przez rami¢ na swojego przesladowce 1 uwolnit
zaklecie. Potem odwroécit sie 1 poszedl dalej przez plac, uSmiechajac si¢ z lekka do siebie.
Doprawdy, byta to czysta zlosliwos¢, ale taki wtasnie byt czasami Sparhawk.

Wreczyt straganiarzowi monet¢ za opieke nad Faranem, wskoczyl na siodto i odjechat w
mglista mzawke spowijajaca plac - potezny mezczyzna otulony w plaszcz ze zgrzebnej wetny,
dosiadajacy srokacza o paskudnym pysku.

Z dala od placu ulice byly ciemne 1 puste, jedynie na skrzyzowaniach skwierczace 1 kopcace w
deszczu pochodnie rzucaty stabe, migotliwe, pomaranczowe $wiatlo. Uderzenia podkoéw Farana
niosty si¢ glo§nym echem po pustej uliczce. Nagle Sparhawk poprawit si¢ nieznacznie w siodle. Na
karku 1 plecach poczut delikatne mrowienie. Rozpoznat je natychmiast. Kto§ go obserwowat i nie byt
to przyjaciel. Sparhawk ponownie zmienit pozycje. Starat si¢, aby jego ruchy nie przywodzity na
mys$l niczego wiece] poza zwyklym kiwaniem si¢ w siodle zmeczonego podroznika. Jednoczesnie
ukrytg pod ptaszczem prawicg odszukat rgkojes¢ miecza. Nieprzyjemne mrowienie przybierato na
sile, az wreszcie przy nastepnym skrzyzowaniu w cieniu za migoczacg pochodnig dostrzegl odziang w
burg szate, zakapturzong posta¢. Byla prawie niewidoczna w mroku i1 spowijajace] wszystko



mzawce.
Srokacz zaczal stapac sztywno. Zastrzygl uszami.
- Widze go, Faranie - odpowiedziat bardzo cicho Sparhawk.

Podazali dalej brukowang uliczkg. Mineli pomaranczowg plame Swiatta pochodni 1 znow
otoczyt ich mrok. Oczy Sparhawka Przyzwyczaity si¢ do ciemnos$ci, ale zakapturzona posta¢ zdazyta
juz ukry¢ si¢ w ktorym§ z zauwtkéw lub za jednymi z wielu waskich drzwi. Poczucie, ze jest
obserwowany, znikneto 1 ulica nie sprawiata juz wrazenia niebezpiecznej. Podkowy Farana dzwonity
o mokry bruk.

Zajazd, do ktorego zmierzat Sparhawk, znajdowal si¢ przy nie rzucajacej si¢ w oczy bocznej
uliczce. Frontowe podworze dzielito od ulicy solidne ogrodzenie z debowych bali. Sciany budynku
byly zadziwiajagco wysokie 1 mocne. Pojedyncza, dymigca latarnia ptongta obok mokrego
drewnianego szyldu, ktory zatosnie skrzypial kotyszac si¢ pod uderzeniami niesionego nocnym
wiatrem deszczu. Sparhawk podjechat blisko bramy i kilkakrotnie kopnat w poczerniate od deszczu
belki. Butem, przy ktérym cicho dzwonila ostroga, wystukat pewien wyrazny rytm.

Czekal.

Wtem brama zaskrzypiata 1 z jej cienia wyjrzal odzwierny w czarnym kapturze. Skingt szybko
glowa 1 otworzyt szerzej brame, by wpusci¢ Sparhawka. Potezny rycerz wjechat na mokre od deszczu
podwoérze 1 powoli zsiadt z konia. Furtian zamknat 1 zaryglowal brame, po czym S$ciggnat kaptur
odstaniajgc stalowy hetm 1 uktonit si¢ nisko.

- Witaj, dostojny panie - pozdrowil Sparhawka z szacunkiem.

- Juz noc, za p6Zno na ceremonial, mosci rycerzu - odpowiedziat Sparhawk lekko sig
sktaniajac.

- Przestrzeganie form jest podstawg dobrego wychowania, panie Sparhawku - rzekt ironicznie
odzwierny. - Staram si¢ to praktykowac, gdy tylko mam po temu okazje.

- Mnie to nie przeszkadza. - Sparhawk wzruszyt ramionami. - Zajmiesz si¢ moim koniem?

- Oczywiscie. Jest tu panski giermek, Kurik. Sparhawk skingtl gtowa. Odpial od siodia dwie
cigzkie skorzane sakwy.

- Zanios¢ to na gore, dostojny panie - zaofiarowat si¢ odzwierny.
- Nie trzeba. Gdzie jest Kurik?
- Pierwsze drzwi u szczytu schodow. Czy zyczysz sobie kolacje, dostojny panie?

Sparhawk potrzasnat przeczaco gtowa.



- Potrzebuje tylko kapieli i cieptego toza - rzekt, po czym zwrocit sie do konia, ktory drzemat z
tylng noga wsparta na czubku kopyta. - Faran, obudz sie.

Zwierze otworzylo oczy 1 rzucito mu bezduszne, nieprzyjazne spojrzenie.

- Pojdziesz z tym rycerzem - powiedziat zdecydowanie Sparhawk.- Nie probuj go gryz¢, kopac
czy przypiera¢ zadem do $ciany stajni, nie depcz mu takze po nogach.

Srokacz potozyt uszy po sobie 1 skinat tbem.

Sparhawk zasmiat sie¢.

- Daj mu kilka marchewek - poradzit furtianowi.

- Jak wytrzymujesz z ta kaprysng, brutalng bestig, dostojny panie?

- Obaj pasujemy do siebie - odparl Sparhawk. - Dobrze si¢ spisates, Faranie - rzekl do
srokacza. - Dziekuje, $§pij dobrze.

Kon odwrocit si¢ do niego zadem.

- Miej oczy otwarte, mosci rycerzu - przestrzegl Sparhawk odzwiernego. - Kto§ mnie $ledzit,
gdy tu jechatem, 1 mam przeczucie, ze krylo si¢ za tym co§ wiecej niz tylko czcza ciekawos¢.

Twarz furtiana spowazniata.
- Zwrdce na to uwagg, dostojny panie - powiedziat.

Sparhawk ruszyt przez potyskujace mokrymi kamieniami podworko w kierunku schodow
wiodacych do zadaszonej galerii na pietrze.

Zajazd, z wygladu podobny do wielu innych, byl dobrze strzezonym sekretnym miejscem, o
ktorym w Cimmurze wiedziato jedynie niewielu. Nalezal do Zakonu Rycerzy Pandionu. Zapewnial
bezpieczng kryjéwke tym z nich, ktorzy z réznych powodéw nie cheieli by¢ widziani w siedzibie
zakonu, zamku znajdujgcym si¢ na wschodnim krancu miasta.

U szczytu schodow Sparhawk przystanat i lekko zastukal koncami palcow do drzwi. Po chwili
otworzyl mu krzepki megzczyzna o stalowosiwych wtosach 1 krotko przystrzyzonej brodzie. Ubrany
byt w nogawice i1 buty z czarnej skory oraz dhugi kaftan z tego samego materiatu, u jego pasa zwisat
ciezki sztylet, nadgarstki obciskaty mu stalowe opaski. Muskularne ramiona 1 barki mial nagie. Nie
byt przystojny. Oczy 1$nity mu zimno jak agaty.

- Spoznites si¢ - powiedziat bezbarwnym glosem.

- Musiatem przystawac troche po drodze - odpart lakonicznie Sparhawk wchodzac do ciepte;j,
oswietlonej §wiecami izby. Siwowlosy mezczyzna zamknat za nim drzwi 1 zasungt z hatasem rygiel. -
Jak leci, Kuriku? - Sparhawk powitat nie widzianego od dziesig¢ciu lat giermka.



- Znosnie. Zdejmij ten mokry ptaszcz.

Sparhawk wyszczerzyl zgby w usmiechu, upuscit na podtoge sakwy podrozne 1 odpigt zapinke
ociekajacego woda, wetnianego ptaszcza.

- A co u Aslade i1 chtopcoéw?

- Rosng - mrukngt Kurik biorgc ptaszcz. - Synowie robig si¢ coraz wyzsi, a Aslade coraz
grubsza. Wiejskie zycie jej stuzy.

- Przeciez ty lubisz pulchne bialogtowy - przypomniat mu Sparhawk. - Dlatego si¢ z nig
ozenites.

Giermek chrzaknat spogladajac krytycznie na wychudzong posta¢ swego pana.
- Nie dojadalte$, Sparhawku - powiedziat z wyrzutem w glosie.

- Nie matkuyj mi. - Sparhawk opadt na cigzkie dgbowe krzesto. Rozejrzat si¢ dookota. Izba
miata kamienng posadzke 1 kamienne $ciany. Niski putap wspierat si¢ na solidnych czarnych belkach.
Na kominku zasklepionym w potkolisty tuk ptongt ogien, napetniajac izbe gra blaskow i cieni. Na
stole znajdowaty si¢ dwie zapalone §wiece, a pod $cianami staly dwa waskie toza. Jednakze wzrok
Sparhawka powedrowal najpierw w kierunku solidnego haka sterczacego przy jedynym
przestonietym niebieska zastonka oknie. Wisiata tam pelna zbroja I$nigca czernig. Obok oparta o
sciang lezata duza czarna tarcza ze srebrnym herbem jego rodziny - jastrzebiem z roztozonymi
skrzydtami, trzymajacym w szponach widcznig. Za tarczg stat schowany w pochwie masywny miecz
ze srebrng rekojescia.

- Zapomniate$ naoliwi¢ zbroj¢ przed odjazdem - rzekt z wyrzutem Kurik. - Caly tydzien
czyscitem ja z rdzy. Podaj mi noge. - Jeden po drugim $ciggnat mu wysokie buty do konnej jazdy. -
Dlaczego ty zawsze musisz chodzi¢ po btocie? - mruczat otrzepujac buty przed kominkiem. - W izbie

obok przygotowatem ci kagpiel - powiedzial po chwili. - Rozbierz sig. I tak chciatem obejrzec te
twoje rany.

Znuzony Sparhawk westchnat 1 podnidst sie. Giermek delikatnie pomodgt mu zdja¢ ubranie.
- Jestes$ caly mokry - zauwazyt Kurik, dotykajac szorstka dtonig lepkich plecow swego pana.
- Takie rzeczy przydarzajg si¢ ludziom, kiedy pada deszcz.

- Czy ty w ogole radzites si¢ chirurga, gdy dostates t¢ rane? - Giermek lekko przeciggnat
palcami po dtugiej purpurowej bliznie na prawym barku Sparhawka.

- Jaki§ medyk rzucit na nig okiem. Nie byto pod reka chirurga, wiec pozwolitem, by si¢ sama
wygoita.

- To widac¢. - Kurik pokiwat gtowa. - Wykap sig, a ja przyniose¢ ci cos$ do zjedzenia.



- Nie jestem glodny.

- To niedobrze. Wygladasz jak szkielet. Teraz, gdy juz wroécites, nie pozwolg, bys krecit si¢ tu
w takim stanie.

- Kuriku, dlaczego mnie dreczysz?

- Bo jestem zty. Wystraszyle§ mnie na $mier¢. Znikngte§ na dziesig¢ lat, wiesci docieraly
bardzo rzadko, a wszystkie byty zte. - W tym momencie spojrzenie giermka zmigklo 1 zamknat
Sparhawka w us$cisku, ktory innego mezczyzne powalitby na kolana. - Witaj w domu, dostojny panie -
powiedziat przyttumionym glosem.

Sparhawk rownie krzepko uscisnat przyjaciela.
- Dzickyje, Kuriku. - Jego glos tez przepelniato wzruszenie. - Cieszg si¢, ze wrdcitem.

, - W porzadku. - Kurik ponownie przybrat surowy wyraz twarzy. - A teraz wykap sie.
Smierdzisz. - Odwrocit si¢ raptownie 1 ruszyt do drzwi.

Sparhawk u$miechnat si¢ 1 przeszedt do sgsiedniej izby. Wszedt do drewnianej balii 1 z
rozkosza zanurzyl si¢ w parujgcej wodzie. Do niedawna jeszcze byl innym cztowiekiem -
cztowiekiem zwanym Mahkra. Zyl pod przybranym imieniem tak dtugo, iz wiedzial, ze zwykta kapiel
nie zmyje z niego tej drugiej osobowosci. Przyjemnie jednak byto odpocza¢ 1 pozwoli¢ goracej
wodzie oraz mydlu obmy¢ skore z kurzu suchego, spalonego stoncem wybrzeza. Z dziwna
obojetnoscig ogladat swe wychudzone, pokryte bliznami cialo i w zadumie wspominat zycie, ktore
wiodl jako Mahkra w miescie zwanym Jiroch, w Rendorze. Pami¢tal maty, chtodny sklep, w ktorym
Mahkra, zwykly mieszczanin, sprzedawal mosi¢zne dzbany, kandyzowane owoce 1 egzotyczne
perfumy, a o$lepiajace promienie stonca odbijaty sie od grubych biatych Scian domow po przeciwne]
stronie ulicy. Pamietat nie konczace si¢ rozmowy w malej winiarni na rogu, gdzie Mahkra godzinami
pociggal kwasne, zywiczne, rendorskie wino 1 mimochodem prébowatl zdobywa¢ informacje, ktore
potem przekazywal swojemu przyjacielowi, rowniez rycerzowi Zakonu Pandionu, Vorenowi -
dotyczyly one rosngcej w Rendorze popularnosci eshandistow, tajemnych kryjowek z bronig na
pustyni 1 dziatalnosci agentow cesarza Zemochu, Othy. Pamietal gorace, ciemne noce, duszne od
zapachu perfum Lillias, kaprysnej kochanki Mahkry, 1 poczatek kazdego dnia, kiedy wstawat 1
podchodzil do okna, by przyglada¢ si¢ kobietom idgcym do studni w srebrnym $wietle poranka.
Westchnat. ,,A kimze teraz jestes, Sparhawku?” - zapytal samego siebie. Z pewnos$cig nie byt juz
kupcem, handlujgcym mosigdzem, daktylami 1 perfumami. Czy byt znowu rycerzem Zakonu Pandionu?
A moze magiem? Czy tez Obroncg Korony, Rycerzem Kréolowej? A moze zadnym z nich? By¢ moze
jest tylko nie oszczedzonym przez czas, zm¢czonym cziowiekiem, ktory przezyt zbyt wiele lat,
potyczek 1 ran.

- Czyzby$ chodzit w Rendorze z gota glowa? - zapytat cierpko Kurik od drzwi. Krzepki
giermek nidst szate 1 szorstki recznik. - Kiedy czlowiek zaczyna sam do siebie mowi¢, jest to
nieomylny znak, ze byt za dtugo na stoncu.

- Zadumatem si¢ tylko. Dziesi¢¢ lat mieszkatem daleko stad 1 troch¢ potrwa, nim si¢



przyzwyczaje.

- Moze ci zbrakng¢ na to czasu. Czy kto$ rozpoznat ci¢ po drodze? Sparhawk przypomniat
sobie fircyka na placu i skingt glowa.

- Jeden z lizusow Harparina widziat mnie niedaleko zachodniej bramy.

- Teraz wszystko jasne. Masz stawi¢ si¢ jutro w patacu albo Lycheas, szukajac ciebie,
rozbierze Cimmur¢ kamien po kamieniu.

- Lycheas?

- Ksigze regent - bekart ksiezniczki Arissy 1 ktorego$ z pijanych zoinierzy lub zbiegtych spod
szubienicy ztodziejaszkow, ktorzy mieli okazj¢ zazywac z nig rozkoszy.

Sparhawk usiadt gwattownie. Spojrzal na giermka z powaga.

- Mysle, ze lepiej bedzie, gdy wytlumaczysz mi par¢ spraw - powiedzial. - Ehlana jest
krolowa. Po c6z wiec w krélestwie ksigze regent?

- Gdzie ty si¢ podziewates? Na ksiezycu? Ehlana zachorowata miesigc temu.

- Zyje? - zapytat Sparhawk ze $ci$nietym gardlem. Znoéw poczul niezno$ny bol na wspomnienie
rozstania z pigkng, blada dziewczynka o powaznych szarych oczach, ktérej towarzyszyl od jej
najmtodszych lat 1 ktérag w pewien osobliwy sposob pokochat, cho¢ liczyta zaledwie osiem wiosen,
gdy krol Aldreas zsytal go do Rendoru.

- Zyje - odpart Kurik - nie umarta, ale tak jakby byla martwa. - Roztozyt w rekach duzy szorstki
recznik. - Wychodz juz z wody - polecit. - Opowiem ci o tym, kiedy bedziesz jadt.

Sparhawk skingt glowa 1 podniost si¢. Kurik wytart go szorujgc ostro recznikiem 1 pomogt
odzia¢ si¢ w miekka szat¢. Na stole w izbie obok czekata kolacja - potmisek z plastrami parujacego

migsa W gestym sosie, potowa bochenka zwyktego czarnego chleba 1 trojkatny kawalek sera oraz
dzbanek z zimnym mlekiem.

- Jedz - powiedziat Kurik.

- Co si¢ dzieje w tym kraju? - zapytat Sparhawk, gdy zasiadt do stotu. Ze zdziwieniem poczut
nagle, ze zgtodnial. - Zacznij od poczatku.

- Dobrze - zgodzit si¢ Kurik, wyciagajac swoj sztylet 1 krojac chleb na grube pajdy. - Wiesz
chyba, ze po twoim odjezdzie pandionici zostali odestani do siedziby zakonu w Demos?

- Styszalem o tym. - Sparhawk skingl gtowg. - Krol Aldreas nigdy za nami specjalnie nie
przepadat.

- Twoj ojciec byl temu winien, Sparhawku. Aldreas przepadat za swojg siostrg, a twoj ojciec



zmuszat go do poslubienia innej niewiasty. Z tego powodu krdl zmienit swoj stosunek do Zakonu
Pandionu.

- Kuriku - przerwat mu Sparhawk - nie nalezy méwi¢ w ten sposob o krolu. Giermek wzruszyt
ramionami.

- On juz nie zyje, wiec go to nie dotknie, a poza tym jego uczucia do siostry byly tajemnica
poliszynela. Patacowi paziowie brali pienigdze od kazdego, kto chciatl oglada¢, jak naga Arissa
zmierza gornym korytarzem do sypialni swojego brata. Aldreas nie byt zbyt silnym krolem,
Sparhawku. We wszystkim stuchat Arissy 1 prymasa Anniasa. Tak wiec, skazujgc pandionitow na
zamknigcie w klasztorze w Demos, Annias i jego podwtadni mogli dziata¢ bez przeszkod. Miate$
szczescie, ze nie bylo cie tu przez te wszystkie lata.

- By¢ moze - mruknat Sparhawk. - Na co umarl Aldreas?

- Oglosili, ze to padaczka. Ja raczej sadze, ze wykonczyly go wszeteczne dziewki, ktore po
Smierci jego zony Annias przemycat dla niego do patacu.

- Kuriku, plotkujesz nie gorzej od starej baby.
- Wiem - zgodzit si¢ Kurik. - To moja wada.
- A wtedy Ehlana zostata koronowana na krolowga?

- Tak. I woéwczas zaczely si¢ zmiany. Annias byt przekonany, ze bedzie go stuchata tak samo
jak Aldreas, ale ona szybko si¢ z nim rozprawita. Wezwata mistrza Vaniona z siedziby zakonu w
Demos 1 uczynita go swoim osobistym doradcg. Potem kazata Anniasowi przygotowac si¢ do
odejscia do klasztoru, gdzie oddatby si¢ medytacjom wtasciwym stanowi duchownemu. Oczywiscie
siny z wsciekto$ci Annias natychmiast rozpoczal knowania. Stat postancow tak gesto, jak gesto jest
much na drodze. Kursowali miedzy nim a klasztorem, w ktorym zostala zamkni¢ta Arissa. Prymas 1
ksiezniczka byli starymi przyjaciotmi i z pewnoscig mieli wiele tematdow do omdéwienia. No 1 Annias
zasugerowal Ehlanie, ze powinna poslubi¢ swojego kuzyna - begkarta Lycheasa - ale ona tylko
roze$miata mu si¢ w twarz.

- To cata ona - uSmiechnal si¢ Sparhawk, - Sam j3 wychowalem i nauczylem zy¢ w zgodzie z
wtasciwymi zasadami. Na co choruje?

- Wyglada, Ze na to samo, na co zmart jej ojciec. Miata atak 1 juz nie odzyskata przytomnosci.
Dworscy medycy orzekli, ze nie pozyje dtuzej niz tydzien. Wtedy wkroczyt do akcji Vanion. Pojawit
si¢ w patacu razem z Sephrenig i1 jedenastoma innymi pandionitami, ktorzy przybyli w petnych
zbrojach, z opuszczonymi przytbicami. Odestali pokojowe krolowej, a ja samg podniesli z toza,
odziali w uroczyste szaty 1 natozyli korong na jej gtowe. Potem krolowa przeniesli do sali tronowej,
posadzili na tronie 1 zamkneli drzwi. Nikt nie wie, co tam robili, ale gdy wyszli, Ehlana siedziata na
swoim tronie zamkni¢ta w krysztale.

- Co takiego?! - wykrzyknal Sparhawk.



- Jest przejrzysty jak szkto. Mozna zobaczy¢ kazdy pieg na nosie krdélowej, ale nie mozna si¢ do
niej zblizy¢. Krysztal jest twardszy od diamentu. Annias wezwat kowali. Kuli mtotami przez pi¢¢ dni
1 nie udato si¢ im nawet zadrasna¢ krysztatu. - Kurik spojrzat na Sparhawka. - Potrafitby$ zrobi¢ co$
takiego? - zapytat z ciekawoscig.

- Ja? Nawet nie wiedzialbym od czego zaczaé. Sephrenia nauczyta nas podstaw, ale w
poréwnaniu z nig jestesmy jak dzieci.

- No c0z, cokolwiek zrobita, utrzymuje to Ehlane przy zyciu. Mozna ustysze¢, jak bicie serca
krolowej rozbrzmiewa echem po catej sali. Przez pierwszy tydzien ludzie gromadzili si¢ tam thumnie
tylko po to, by tego postuchaé. Zaczeto nawet mowié, ze to cud i1 sala tronowa powinna zosta¢
zamieniona na co$ w rodzaju swigtego grobowca. Ale Annias zamknat drzwi, wezwat Lycheasa -
bekarta do Cimmury 1 uczynit z niego ksiecia regenta. To byto ze dwa tygodnie temu. Od tamtej pory
Annias kaze swoim gwardzistom $ciga¢ wszystkich, ktorzy sa mu nieprzychylni. Lochy pod katedra
pekaja juz w szwach. Tak maja si¢ sprawy w chwili obecnej. Wybrates dobry czas na powro6t. -
Przerwat 1 spojrzat prosto w oczy swojego pana. - Co wydarzyto si¢ w Cipprii?

- Niewiele. - Sparhawk wzruszyt ramionami. - Pamigtasz Martela?

- Tego renegata, ktorego Vanion pozbawit czci rycerskiej? Tego z bialymi wlosami? Sparhawk
skinagt gtowa.

- Przybyt do Cipprii z kilkoma ludZzmi - opowiadat - 1 wynajat do pomocy jeszcze pigtnastu, a
moze dwudziestu miejscowych totréw. Czyhali na mnie w ciemnym zautku.

- To stad te blizny?
- Tak.
- Ale uciektes.

- Oczywiscie. Rendorscy mordercy Zle znoszg widok wtasnej krwi rozbryzganej na bruku 1
murach okolicznych doméw. Kiedy dwunastu potozylem trupem, reszta stracita odwage. Pozbytem
si¢ ich 1 uciektem na skraj miasta. Ukrywalem si¢ w pewnym klasztorze, dopoki nie zagoity mi si¢
rany, potem wzigtem Farana 1 przytaczylem si¢ do karawany jadacej do Jirochu.

Oczy Kurika zal$nity zimnym blaskiem.

- Myslisz, ze Annias miat w tym swoj udzial? - zapytat. - Wiesz, jak wielka nienawiscig darzy
twoja rodzing. Z calg pewnoscig to on naktonit Aldreasa, by ci¢ skazat na banicjg.

- Mnie tez nachodzily czasami takie mysli. Annias 1 Martel juz przedtem dziatali reka w reke.
W kazdym razie wydaje mi si¢, ze mam niejedno do oméwienia z naszym mitym prymasem.

Kurik rozpoznat znajomy ton w glosie Sparhawka.

- Wpakujesz si¢ w ktopoty - ostrzegt.



- Nie bedzie tak zle. Wigksze klopoty czekajg Anniasa, jezeli upewnig si¢, ze maczat palce w
tym napadzie. - Sparhawk wyprostowat si¢. - Musze porozmawia¢ z Vanionem. Czy on nadal jest w
Cimmurze?

Kurik kiwnat gtowa.

- Jest w zamku na skraju miasta - odrzekt - ale nie mozesz tam teraz jecha¢. O zachodzie stonca
zamykaja wschodnig brame. Mysle, ze powinienes$ stawic¢ si¢ w patacu zaraz po swicie. Annias na
pewno wpadnie na pomysl, by oglosic¢, ze jeste§s wyjety spod prawa za samowolny powrdt z banicji.
Lepiej, bys sam tam poszedi, niz mieliby ci¢ wlec jak pospolitego rzezimieszka. A 1 tak bedziesz
musiat gesto si¢ thumaczy¢, by unikna¢ lochu.

- Nie sagdz¢. Mam dokument z pieczecig krélowej upowazniajacy mnie do powrotu.

- Sparhawk odsunat talerz. - Odreczne pismo jest troche dziecinne 1 sg na nim $lady tez, ale
sadzeg, ze nadal jest prawomocne.

- Ona ptakata? Nie przypuszczatem, ze wie, jak si¢ to robi.

- Miata wtedy tylko osiem lat, Kuriku, 1 z jakichs powoddw lubita mnie.
- Nie tylko ona. - Kurik spojrzat na talerz Sparhawka. - Najadles si¢?
Sparhawk skingl gtowa.

- To 1dZ do toza. Jutro czeka ci¢ pracowity dzien.

Mingto kilka godzin. Izbe wypetniata pomaranczowa poswiata rzucana przez dogasajacy ogien,
a spod przeciwlegltej $ciany dobiegat regularny oddech Kurika. Jednostajne trzaskanie nie
zamknietych okiennic kotyszacych si¢ na wietrze kilka ulic dalej sprowokowato jakiego$ psa do
szczekania. Sparhawk lezat, nadal pograzony w poéisnie, czekajac cierpliwie, az pies dostatecznie
zmoknie lub znudzi go to ujadanie 1 ponownie schowa si¢ do budy.

Jesli cztowiekiem, ktorego widziat w mroku i1 deszczu na placu, byt Krager - nie mozna mie¢
zupetnej pewnosci, ze Martel rowniez przebywa w Cimmurze. Krager to chtopiec na posytki 1 czgsto
wyprzedza Martela o wiele lig. Jezeli jednak na targowisku byt brutalny Adus - nie ulega
watpliwosci, ze Martel jest w mieScie, gdyz zawsze trzymat Adusa na krotkiej smyczy.

Nie powinien mie¢ klopotu z odnalezieniem Kragera. To stabeusz z typowymi dla stabeuszy
przywarami. Sparhawk usmiechnat si¢ ponuro w ciemnosci. Odszuka Kragera, a on bedzie wiedziat,
gdzie znalez¢ Martela. Z tatwoscig wyciagnie z niego t¢ informacjg.

Poruszajac si¢ ostroznie, by nie obudzi¢ S$pigcego giermka, Sparhawk podszedt do okna.



Popatrzyt na deszcz padajacy na puste, oswiectlone latarnia podworko. W zamysleniu ujat
inkrustowang srebrem rekojes¢ szerokiego miecza stojacego obok jego paradnej zbroi. ,,Jakie to mite
uczucie - pomyslat. - Niczym podanie dtoni staremu przyjacielowi”.

Niewyrazne, jak zawsze, pojawito si¢ wspomnienie dzwonow. To ich dzwigkiem kierowat si¢
tamtej nocy w Cipprii. Ranny, wykrwawiony 1 samotny, potykajac si¢ w ciemno$ciach nocy, w gnoju
zagrod dla bydta, na wpot pelznac, podazal za dzwigkiem dzwondéw. Dotart do muru 1 poszedt

wzdluz niego wspierajac si¢ zdrowym ramieniem o stare kamienie, az znalazt si¢ przy bramie 1 tam
upadt.

Sparhawk potrzasnagt gtowa. To bylo dawno temu. Dziwne, ze nadal tak dobrze pamigtat te
dzwony. Stat z dtonig na rekoje$ci miecza, wpatrzony w noc 1 w deszcz. W uszach rozbrzmiewat mu
dzwiek dzwondw.

ROZDZIAL. 2

Rycerz chodzit tam 1 z powrotem po oswietlonej blaskiem Swiec izbie, probujac ponownie
przyzwyczai¢ si¢ do ci¢zaru paradnej zbroi.

- Zapomniatem juz, jaka jest ci¢zka - powiedziat.

- Zniewies$ciates$ - rzucit Kurik. - Potrzebny ci miesigc albo dwa, by$ wrocit do formy. Czy aby
na pewno chcesz dzi§ w niej 1§¢?

- To jest oficjalna wizyta, a takie wizyty wymagaja oficjalnego stroju. No 1 wolalbym, aby nikt
nie mial watpliwosci, kim jestem. Jam jest Obronca Korony 1 Rycerz Krélowej, wiec gdy przed nig
staje, powinienem mie¢ na sobie zbroje.

- Nie pozwolg ci stang¢ przed krdlowa - uprzedzit Kurik biorgc do ragk hetm swego pana.

- Nie pozwolg?

- Nie zréb jakiego$ gtupstwa, Sparhawku. Bedziesz tam zupetnie sam.

- Czy hrabia Lenda nadal jest cztonkiem Rady Krolewskiej? Kurik skingt gtowa.

- Jest juz stary - rzekt -1 nie cieszy si¢ duzym autorytetem, ale Annias zbyt go powaza, by
usungc.

- A wiec bede tam miatl chociaz jednego przyjaciela. - Sparhawk wzigl od giermka helm,
natozyt go 1 uniost przytbice. Kurik podszedt do $ciany po miecz i tarczg. Wyjrzat przez okno.



- Przestaje pada¢ - zauwazyt. - Robi si¢ coraz widniej. - Wrocit, potozyt miecz i tarcze na
stole 1 siggnat po srebrzysta wierzchnig szate. - Unie$ ramiona - polecit.

Sparhawk roztozyt szeroko rece, a Kurik zarzucit mu szate¢ na ramiona i1 zasznurowal boki.
Potem dwukrotnie owinat rycerza dtugim pasem. Sparhawk podnidst pochwe z mieczem.

- Naostrzytes? - zapytal.
Giermek spojrzal na niego z wyrzutem.
- Przepraszam. - Sparhawk podwiesit miecz u pasa 1 przesungt bron na lewe biodro.

Kurik przypiat dhugi czarny ptaszcz do naramiennikow zbroi, po czym cofngl si¢ o krok 1
spojrzat na Sparhawka z aprobatg.

- Moze by¢ - powiedziat. - Poniose ci tarcze. Lepiej si¢ pospiesz. W palacu wcze$nie wstaja.
Dzigki temu majg wigcej czasu na knucie intryg.

Wyszli z 1zby 1 zeszli na podworze zajazdu. Deszcz prawie ustal, jeszcze tylko ostatnie krople
spadaty na ziemi¢ niesione gwattownymi podmuchami porannego wiatru. Na niebie nadal ki¢bity si¢
siwe ciezkie chmury, od wschodu zaczynato si¢ juz jednak przejasniac.

Rycerz odzwierny wyprowadzit Farana ze stajni 1 razem z Kurikiem pomogt Sparhawkowi go
dosi3sc¢.

- Badz ostrozny w patacu, dostojny panie - ostrzegt giermek przybierajac oficjalny ton, jakiego
uzywat zawsze, gdy nie byli sami. - Gwardia palacowa jest chyba neutralna, ale Annias ma wtasny

oddziat zotnierzy z gwardii koscielnej. Kazdy cztowiek odziany w czerwong liberi¢ to twoj
potencjalny wrog.

Podnidst do gory czarng tarcze z herbem. Sparhawk umocowat ja u siodta.
- Pojdziesz do zamku zobaczy¢ si¢ z Vanionem? - spytat giermka. Kurik skingt gtowg.
- Zaraz jak otworzg wschodnig brame¢ miasta - zapewnit rycerza.

- Ja udam si¢ tam, gdy tylko zatatwie wszystko w patacu, ale ty wro€ 1 czekaj na mnie tutaj. -
Wyszczerzyt zeby w u§miechu. - Moze bedziemy zmuszeni pospiesznie opusci¢ miasto.

- Nie tra¢ panowania nad sobg, dostojny panie. Sparhawk odebral od odzwiernego wodze
Farana.

- A wiec dobrze, mosci rycerzu - powiedziat. - Otwieraj brameg, pojade zlozy¢ uszanowanie
temu bekartow1 Lycheasowi.

Furtian zasmiat si¢ 1 pchngt wrota.



Faran wyjechal dumnym ktusem, dzwonigc stalowymi podkowami o mokry bruk. Ten wielki
rumak lubit popisywac si¢ 1 zawsze, gdy Sparhawk dosiadat go w pelnej zbroi, z pychg wysoko
unosit kopyta.

- Czy nie jestesmy obaj trochg¢ za starzy na takie pokazy? - zapytat Sparhawk oschle.
Faran puscit t¢ uwage mimo uszu i dalej dumnie zadzierat teb.

O tej porze na ulicach Cimmury bylo niewielu ludzi, przewazali w$rod nich rozczochrani
rzemie$lnicy 1 zaspani sklepikarze. Bruk byl mokry, a jaskrawe szyldy nad wejSciami do sklepoéw
skrzypiaty niemitosiernie, kotysane gwaltownymi podmuchami wiatru. Prawie wszystkie okna byty
jeszcze przestonigte okiennicami 1 ciemne, jednakze tu 1 6wdzie ztociscie plongty Swiece w pokojach
rannych ptaszkow.

Sparhawk poczul, Ze jego zbroja zaczeta wydziela¢ znajomg mieszaning zapachow stali, oleju 1
rzemieni, ktore przez cate lata nasigkaty jego potem. Spalone stoncem ulice 1 pelne aromatu przypraw
sklepy Jirochu niemal zupetnie wyparlty wspomnienie tego zapachu z jego pamigci. A won ta -
bardziej niz znajome bruki Cimmury - upewniata go, ze znow jest w domu.

Zbtakany pies wybiegt na ulice yjadajac glosno, ale Faran mingt go ze wzgarda i1 poktusowat
dale;j.

Patac znajdowat si¢ w centrum miasta. Byla to gorujaca nad otaczajagcymi ja domami okazata
kamienna budowla z wysokimi wiezami, nad ktorymi powiewaly barwne flagi. Od miasta patac
oddzielaly mury opatrzone blankami. Kiedy§ w przesztosci jeden z kr6léw Elenii rozkazat pokry¢ te
mury od zewnatrz biatym wapieniem. Klimat 1 dymy zalegajagce miasto sprawity, ze wapien pokryt
si¢ brudnymi, szarymi smugami.

Szerokiej bramy strzeglo szeSciu mezczyzn w ciemnoniebieskich liberiach, zotnierzy gwardii
patacowe;.

- Sta¢! -zawotal jeden z nich zagradzajac droge nadjezdzajacemu zbrojnemu mezowi.
Gwardzista stangt na §rodku wjazdu lekko unoszac swoja pike.

Sparhawk udat, ze nie ustyszal wezwania, 1 Faran part prosto na zotnierza.

- Powiedzialem sta¢, mosci rycerzu! - ponownie rozkazal wartownik.

Nagle jeden z jego towarzyszy przyskoczyt, ztapal go za rami¢ 1 odciggnal na bok.
- To Obronca Korony! - krzyknat. - Nigdy nie wchodZ mu w droge.

Sparhawk wjechat na wewngtrzny dziedziniec i zsiadl z konia troch¢ niezdarnie, gdyz ciazyta
mu zbroja, a tarcza krgpowata ruchy. Zotnierz podbiegt 1 nadstawil pike.

- Dzien dobry, ziomku - odezwat si¢ do niego Sparhawk spokojnie.



Straznik zawahat sig¢.

- Przypilnuy) mojego konia - mowit dalej rycerz. - Nie powinienem zabawi¢ tam zbyt dtugo. -
Podat wartownikowi wodze Farana 1 zaczal wchodzi¢ na szerokie schody kierujac si¢ do ciezkich
podwoi.

- Mosci rycerzu! - zawotat za nim gwardzista.

Sparhawk nie zareagowat 1 nadal kroczyt po stopniach. U podwoi stalo dwoch ubranych na
niebiesko wartownikow, niemtodych juz; ich twarze wydaly mu si¢ znajome. Jeden z wartownikow
patrzyl szeroko rozwartymi zdumionymi oczyma 1 nagle uSmiechnat si¢ szeroko.

- Witamy, dostojny panie Sparhawku - powiedzial otwierajac drzwi przed rycerzem w czarnej
zbroi.

Sparhawk mrugnat do niego porozumiewawczo 1 wszedl do srodka dzwonigc ostrogami na
wypolerowane] kamiennej posadzce. Tuz za drzwiami natkngt si¢ na dworzanina o ufryzowanych 1
wypomadowanych wlosach, ubranego w obcisty ztocistobragzowy kubrak.

- Chce rozmawiac z Lycheasem - oznajmit Sparhawk bezbarwnym glosem. - Zaprowadz mnie
do niego.

- Ale... - Dworzanin pobladt, zaraz jednak wzial si¢ w gar$¢ i1 zaczat wyniosle: - Jak mozesz...?

- Nie styszate$, ziomku? - zapytal Sparhawk. Mezczyzna w ztocistobragzowym kubraku cofnat
sig.

- W-w te-tej chwili - wyjgkat. Odwrocit sie 1 poprowadzit rycerza szerokim, gtownym
korytarzem. Ramiona mu wyraznie drzaty. Sparhawk zauwazyt, ze dworzanin nie prowadzi go do sali
tronowej, ale do sali posiedzen, gdzie krol Aldreas niegdy$ spotykal si¢ ze swymi doradcami.
Zbrojny maz usmiechnat si¢ przelotnie na mysl o tym, ze obecno$¢ mtodej krolowej, siedzacej na
tronie pod krysztatowym kloszem, moze skutecznie hamowac¢ zapedy jej kuzyna do przywtaszczenia
sobie korony.

Sali posiedzen strzegtlo dwoch gwardzistOw w czerwonych liberiach - Zotnierzy prymasa
Anniasa. Obaj rownoczesnie opuscili swoje piki krzyzujac je 1 zagradzajac wejscie do sali.

- Obronca Korony pragnie rozmawia¢ z ksigciem regentem - zwrécit si¢ do nich drzacym
gtosem dworzanin.

- Nie mamy rozkazu, by wpusci¢ Obronce Korony - oznajmit jeden z gwardzistow.
- A wigc dam go wam teraz - powiedzial Sparhawk krétko. - Otworzy¢ drzwi!
Dworzanin zamierzal si¢ oddali¢, lecz Sparhawk ztapal go za ramig.

- Nie pozwolitem ci jeszcze odejs¢, ziomku - zganit go, po czym spojrzat na straz. - Otworzy¢



drzwi! - powtoérzyt.

Gwardzisci ociggali si¢ przez chwile, popatrzyli nerwowo najpierw na rycerza, a potem na
siebie nawzajem. W koncu jeden z nich przetknat gltosno §ling 1 siggnat do klamki.

- Bedziesz musial mnie zaanonsowac - rzekt Sparhawk do dworzanina trzymajac nadal odziang
w rekawice dlon na jego ramieniu. - Nie chcemy przeciez nikogo zaskoczy¢, prawda?

Z poptochem wyzierajagcym z oczu dworzanin postapit w kierunku otwartych drzwi,
odchrzaknat 1 wyrzucit z siebie jednym tchem:

- Obronca Korony, rycerz Zakonu Pandionu, dostojny pan Sparhawk.
- Dziekyje, ziomku. Teraz mozesz odejs¢.
Dworzanin sktonit sie.

Posadzke obszernej sali posiedzen pokrywat dywan, a okna przestanialy niebieskie draperie.
Na scianach wisialy duze Swieczniki. Posrodku komnaty stal dtugi, polerowany stot, a na mim
wieloramienny kandelabr z ptongcymi §wiecami. Trzech mezczyzn siedzialo nad dokumentami przy
stole, czwarty wstat ze swojego fotela.

Byl to prymas Annias. Od czasu gdy Sparhawk widziat go po raz ostatni dziesie¢ lat temu,
prymas wychudtl, a twarz zszarzata mu 1 zmarniata. W zaczesanych do tylu wtosach Isnity pasma
siwizny. Ubrany byt w dtugg sutanng, na szyi zawieszony miat ztoty tancuch z kosztownym wisiorem
- symbolem jego urzedu. Kiedy zobaczyt w drzwiach Sparhawka, na jego twarzy odmalowat si¢
niepokoj.

Hrabia Lenda, siedemdziesigcioletni starzec o siwych wtosach, ubrany w szary migkki kubrak,
usmiechnat si¢ szeroko, a jego jasne, niebieskie oczy rozblysnely w wychudzonej twarzy. Baron
Harparin, zagorzaty mito$nik chtopcow, wystrojony w jaskrawe szatki, wygladat na zdziwionego.
Obok siedziat grubas w czerwonym kaftanie. Sparhawk nie znat go.

- Sparhawk! - wykrzyknat Annias, otrzgsajac si¢ ze zdumienia. - Co ty tu robisz?

- Wiem, ze wielebny ksiagdz prymas mnie szukat - odpart rycerz - postanowitem wigc
oszczedzi¢ waszej wielebnosci klopotow.

- Samowolnie powrocite§ z wygnania, panie Sparhawku - stwierdzit Annias oskarzycielskim
tonem.

- To jest wtasnie jedna ze spraw, o ktorych musimy porozmawia¢. Doszty mnie stuchy, ze
bekart Lycheas petni funkcje ksiecia regenta, dopdki krolowa nie powroci do zdrowia. Moze

postatby$ po niego, bySmy nie musieli powtarza¢ wszystkiego po raz drugi?

Zaszokowany zniewagg Annias nie potrafit wykrztusi¢ stowa.



- Przeciez jest bekartem, prawda? - rzekl Sparhawk. - Jego pochodzenie nie jest tajemnica,
wigc czemu robi¢ z tego powodu ceregiele? Jak zauwazylem, sznur od dzwonka jest tuz obok.
Zadzwon, wasza wielebnos$¢, 1 poslij kogo$ ze stuzby po ksigcia regenta.

Hrabia Lenda nie kryt uciechy.

Annias rzucit starcowi pelne wsciektosci spojrzenie 1 podszedt do zwisajacych w glebi sali
sznuroOw od dzwonkoéw. Wahat si¢ przez chwile, ktory z nich pociggnac.

- Prosze nie popetni¢ btedu, wasza wielebno$¢ - ostrzegt Sparhawk. - Sprawy moga przyjac
zly obrot, jezeli zamiast stuzacego pojawi si¢ w tych drzwiach kilkunastu gwardzistow.

- No, dalej, Anniasie - ponaglit hrabia Lenda. - Moje zycie 1 tak juz dobiega konca, a odrobina
emocji przed zej$ciem z tego $wiata mi nie zaszkodzi.

Annias zacisngl zgby 1 pociagnal za niebieski sznur, a nie za czerwony, jak zamierzat. Po
chwili drzwi otworzyly si¢ 1 wszedl mtody stuzacy w liberti.

- Stucham, wasza wielebno$¢? - sktonit si¢ przed prymasem.

- Przekaz ksieciu regentow1, ze oczekujemy, iz stawi si¢ tu natychmiast.

- Ale...

- Natychmiast!

- Tak, wasza wielebnos¢. - Stuzacy oddalit sie.

- No widzisz, jakie to byto proste? - rzucit Sparhawk do prymasa. Nastepnie podszedt do
siwowtosego hrabiego Lendy, $ciggnat rekawice 1 ujat jego dilon. - Ciesze sig¢, ze widze ci¢ w
dobrym zdrowiu, hrabio - rzekt.

- Chciates powiedzie¢, ze dziw, iz ciggle jeszcze zyje? - zasmial si¢ Lenda. - Jak bylo w
Rendorze, panie Sparhawku? Goraco, sucho 1 bardzo duzo pytu.

- Zawsze tam tak bylo, mo6j chtopcze. Zawsze tam tak bylo. Czy masz zamiar odpowiedzie¢ na
moje pytanie? - domagal si¢ Annias.

- Proszg, wielebny ksigze prymasie - odpowiedziat Sparhawk unizenie - zaczekajmy na
przybycie bekarta regenta. Wypada Przestrzega¢ zasad, prawda, wasza wielebnos¢? - Unidst do gory
brew. - Powiedz mi - dodal z namystem - jak si¢ miewa jego matka? Chodzi mi o jej zdrowie. Nie
spodziewam si¢, abys ty, cztek duchowny, sprawdzit cielesne walory ksiezniczki Arissy - jak mogt to
uczyni¢ prawie kazdy w Cimmurze.

- Posuwasz si¢ za daleko!

- Chcesz powiedzie¢, ze nie wiedziales o tym? Moj Boze, wielebny starcze, doprawdy, nie



powiniene$ si¢ tak tym przejmowac.
- Jaki niegrzeczny! - wykrzyknat baron Harparin do grubasa w czerwieni.

- To nie sg sprawy, ktore ty moglbys zrozumie¢, baronie - zwrdcit si¢ do niego Sparhawk. -
Styszatem, ze masz zupetnie inne sktonnos$ci.

Drzwi otworzyty si¢ 1 wszedl pryszczaty, mtody cztowiek o ciemnoblond wtosach 1 wydatnych
wargach. Ubrany byt w zielong, obszyta gronostajami szate, a na glowie miat maty ztoty diadem.

- Chciates mnie widzie¢, Anniasie? - rzekl nosowym, tamigcym si¢ gtosem.
- To sprawa wagi panstwowej, ksigze panie - odpowiedziat

Annias. - Chcemy, aby$ wydat wyrok w sprawie o zdrade stanu.
Mtodzieniec spojrzal na niego zmieszany. Prymas ciggnat dale;:

- Oto pan Sparhawk, ktéry samowolnie ztamat rozkaz twojego zmartego wuja, krola Aldreasa.
Pan Sparhawk zostal odkomenderowany do Rendoru i otrzymal polecenie, by nie wracal, az zostanie
wezwany krolewskim rozkazem. Jego obecno$¢ w Elenii jest dowodem jego winy.

Lycheas odskoczyt jak oparzony od odzianego w czarng zbroj¢ rycerza o ponurej twarzy.
- Sparhawk? - wyjakat zdumiony.

- We wlasnej osobie - przyznat zbrojny maz. - Obawiam si¢ jednak, ze dobry prymas nieco
przesadzit. Przejmujac funkcje Obroncy Korony przysiggtem broni¢ krola 1 krdlowe) zawsze, gdy
krolewskie zycie bedzie zagrozone. Ta przysiega ma pierwszenstwo przed kazdym rozkazem -
krolewskim czy innym - a zycie krolowej wyraznie jest w niebezpieczenstwie.

- To jedynie formalnos¢, Sparhawku - warkngt Annias.
- Wiem - odpart tagodnie Sparhawk - ale formalnos$ci sg dusza prawa.
Hrabia Lenda odchrzaknat.

- Przestudiowatem ten problem - powiedziat - 1 dostojny pan Sparhawk dostownie zacytowat
przepis prawny. Jego przysi¢ga Obroncy Korony istotnie ma wigkszg wage.

Ksigze Lycheas przeszedt na drugg strong sali omijajac Sparhawka z daleka.

- To absurd - orzekl. - Ehlana jest chora. Nie jest narazona na zadne fizyczne
niebezpieczenstwo. - Usiadt w fotelu obok prymasa.

- Krélowa - poprawit go Sparhawk.



- Co?

- Nalezy ja tytutowac ,,Jej krolewska mos¢” lub w ostatecznosci ,,Krolowa Ehlana”. Bardzo
niestosowne jest mowic¢ o niej uzywajac jedynie imienia. Uwazam, ze z formalnego punktu widzenia
jestem zobowigzany broni¢ jej zarOwno przed fizycznym niebezpieczenstwem, jak 1 przed
niestosownym traktowaniem. Nie jestem jednak tego zbyt pewien, wiec zanim przysle waszej
wysokosci swych sekundantéw, odwotam si¢ do sagdu mego starego przyjaciela, hrabiego Lendy.

Lycheas pobladt.

- Wyzwanie?

- To zupetna bzdura - oznajmil Annias. - Nie bedzie wysytania ani podejmowania zadnego
wyzwania. - Zmruzyt oczy. - Stanowisko ksiecia regenta zostalo jasno wyrazone. Sparhawk po prostu
szuka wykretu, chcac unikna¢ kary. Jezeli nie przedstawi nam dokumentu potwierdzajacego jego
wezwanie do Cimmury, to zostanie oskarzony o zdradg¢ stanu. - UsSmiechnat si¢ ztosliwie.

- Obawiatem si¢ juz, ze o to nie zapytasz, wasza wielebnos¢ - powiedzial rycerz. Siggnal za
pas 1 wyciggnat zwoj pergaminu przewigzany niebieska wstazka. Rozwigzatl wstazke 1 rozwingt
pergamin. Krwistoczerwony kamien w pierscieniu zdobigcym dton pandionity zaptongt w Swietle
swiec. - Wydaje sie, ze wszystko jest w porzadku - mowit Sparhawk studiujagc dokument. - Jest na
nim podpis krolowej i jej osobista pieczeC. Instrukcje sg dla mnie zupelnie oczywiste. - Podat
pergamin hrabiemu Lendzie. - A jaka jest twoja opinia, wielmozny panie?

Starzec wziagt dokument 1 przebiegt go oczyma.

- Pieczg¢ krolowej - potwierdzit -1 odreczne pismo tez jest jej. Rozkazuje ona panu
Sparhawkowi stawi¢ si¢ przed nig natychmiast po jej wstapieniu na tron. To jest wazny rozkaz

krolewski, panowie.

- Pozwol mi spojrze¢ na to, hrabio - warkngt Annias. Lenda podal mu pergamin przez stot.
Prymas przeczytat dokument zgrzytajac cicho zebami.

- Nie ma nawet daty - zarzucit.

- Prosz¢ wybaczy¢, wasza wielebno$¢ - zauwazyt Lenda - ale prawo nie wymaga, by dekrety 1
rozkazy krolewskie byty opatrzone datg. Datowanie to czysto umowna sprawa.

- Skad to wziagles? - zapytal prymas Sparhawka, obserwujac rycerza spod wpdlprzymknietych
powiek.

- Miatem go juz od pewnego czasu.
- Z calg pewnoscig zostat napisany, zanim krolowa wstapita na tron.

- Na to wyglada, prawda?



- Jest wiec niewazny. - Prymas ujal pergamin w obie dtonie, jakby miat zamiar go podrze¢.

- Jaka jest kara za zniszczenie krolewskiego dekretu, wielmozny panie? - zapytal niewinnie
Sparhawk zwracajac si¢ do hrabiego Lendy.

- Smieré.

- Tak tez sadzitem. No, dalej, podrzyj go, wasza wielebnos¢. Bede bardziej niz szczgsliwy
mogac osobiscie wykona¢ wyrok - oczywiscie tylko dlatego, by oszczedzi¢ na czasie 1 kosztach tych
wszystkich nudnych procedur prawnych. - Ich spojrzenia skrzyzowaty si¢. Po chwili prymas rzucit

pergamin z odraza na stot.

Lycheas obserwowat catg scen¢ z coraz wigkszym rozczarowaniem. Wtem zorientowat si¢, co
spostrzegt przed chwila.

- Twoj pierscien, panie Sparhawku - powiedziat swoim lamigcym si¢ gtosem. - To jest symbol
twojej funkcji, prawda?

- Mozna tak powiedzie¢. Doktadniej - ten pierscien 1 pierscien krélowej sg symbolami wigzi
taczacych mojg 1 jej rodzing.

- Daj mi go.

- Nie.

Lycheasowi oczy omal nie wyszly z orbit.

- Wydatem c1 wtas$nie krdlewski rozkaz! - krzyknat.

- Nie. To byla osobista prosba, Lycheasie. Nie mogles wydac¢ krolewskiego rozkazu, poniewaz
nie jestes krolem.

Lycheas spojrzal niepewnie na prymasa, ale Annias lekko pokrecit glowa. Na pryszczatej
twarzy mtodzienca pojawit si¢ rumieniec.

- Ksigze regent chciat tylko obejrze¢ pierscien, dostojny panie Sparhawku - ttumaczyt
duchowny tagodnie. - SzukalisSmy jego towarzysza, pierScienia krola Aldreasa, ale wyglada na to, ze
si¢ zgubit. Czy wiesz, gdzie moglibySmy go znalez¢?

Sparhawk roztozyt rece.

- Krol Aldreas miat go na palcu, kiedy wyjezdzatem do Cipprii - stwierdzit. - Pierscieni
zwykle si¢ nie zdejmuje, wigc mysle, ze miat go na palcu, gdy umart.

- Nie. Nie mial.

- Moze wiec ma go krolowa.



- O ile moglismy stwierdzi¢ - nie.

- Ja chce mie€ ten drugi pierScien - upieral si¢ Lycheas - jako symbol mojej wtadzy.

Sparhawk spojrzat na niego ze zdziwieniem.

- Jakiej wtadzy? - zapytal bez ogrodek. - Pierscien nalezy do krolowej Ehlany 1 jezeli ktos
probowatby go jej odebra¢, musialbym podja¢ odpowiednie kroki. - Nagle poczut delikatne
mrowienie skory. Wydawato sie, ze Swiece w zlotych kandelabrach lekko zamigotaly 1 w
przestonietej niebieskimi zastonami sali posiedzen nagle pociemnialo. Sparhawk natychmiast zaczat
bezglosnie splata¢ po styricku przeciwzaklecie. Uwaznie obserwowal twarze megzczyzn siedzacych

dookota stotu, probujac odkry¢ zrédto prymitywnych czarow. Po uwolnieniu zaklecia spostrzegl, ze
Annias drgnat. Sparhawk uSmiechnat si¢ ponuro 1 wstat.

- Przystapmy do sprawy - rzekt zdecydowanie. - Co wlasciwie stato si¢ z krélem Aldreasem?

- Padaczka - Hrabia Lenda westchngt ze smutkiem. - Ataki zaczgly si¢ kilka miesiecy temu 1
powtarzaly si¢ coraz czesciej. Krol robit si¢ coraz stabszy 1 w koncu... - Wzruszyt ramionami.

- Nie chorowat na padaczke, gdy opuszczatem Cimmure - zauwazyt Sparhawk.
- Choroba zaczeta si¢ nagle - powiedziat chtodno Annias.

- Na to wyglada. Kraza plotki, ze krolowa cierpi na t¢ samg przypadios¢. Prymas bez stowa
skinagt gtowa.

- Czy nikomu z was nie wydato si¢ to dziwne? - zastanawial si¢ Sparhawk. - Nigdy nie byto
przypadkéw tej choroby w rodzinie krolewskiej. A czyz nie jest osobliwe, ze u Aldreasa objawy
pojawily si¢ dopiero wtedy, gdy dobiegl czterdziestki, a jego corka zaniemogla juz w osiemnaste]
wiosnie zycia?

- Nie znam si¢ na medycynie - odrzekt Annias. - Mozesz zapyta¢ nadwornego medyka, ale
jestem pewien, ze nie doszukasz si¢ niczego, o czym juz bysSmy nie wiedzieli.

Sparhawk chrzaknat. Rozejrzat si¢ po sali posiedzen.
- Uwazam, ze na tym mozemy zakonczy¢ dyskusje. Teraz chce zobaczy¢ krolowa.
- To wykluczone! Absolutnie wykluczone! - krzyknat Lycheas.

- Nie prositem ci¢ o pozwolenie - rzekt zdecydowanie rycerz - Czy moge to odzyskac? -
wskazal na pergamin lezacy na stole przed prymasem.

Podali mu dokument, a on szybko przebiegt po nim wzrokiem.

- Tu gdzies to jest - powiedziat szukajac potrzebnego mu zdania. - ,,Rozkazuj¢ ci stawic¢ si¢
przede mng natychmiast po twoim przybyciu do Cimmury”. To nie budzi chyba watpliwosci, prawda?



- Do czego zmierzasz? - zapytal podejrzliwie prymas.

- Ja tylko wykonuje rozkazy, wasza wielebno$¢. Krolowa rozkazata, bym stawit si¢ przed nig, 1
zamierzam to uczynic.

- Drzwi do sali tronowej sg zamknigte - wysapal Lycheas.

- Nie szkodzi. - Sparhawk usmiechnat si¢ niemal dobrotliwie. - Mam klucz. - Znaczaco opart
dton na srebrnej rekojesci miecza.

- Nie osmielisz si¢!

- Sprobuj mi przeszkodzié.

Annias zakastat.

- Czy mogg zabrac glos, wasza wysokoS¢? - zapytat.

- Oczywiscie, wielebny ksigze prymasie - odpart szybko Lycheas. - Korona zawsze chetnie
wystuchyje rad Kosciota.

- Korona? - zapytat Sparhawk.

- To zwykta formutka - odrzekl Annias. Dopdki krolowa nie jest w petni sit, ksigze Lycheas
wystepuje w imieniu Korony.

- Ale nie w stosunku do mnie.

Annias odwrocit si¢ do Lycheasa i powiedziat:

- Kosci6t radzi, by przychyli¢ si¢ do grubianskiego zgdania Obroncy Korony. Nie pozwolmy,
by ktokolwiek mogt oskarzy¢ nas o niegrzeczno$¢. Ponadto Kosciot radzi, aby ksigze regent 1
cztonkowie Rady Krolewskiej towarzyszyli panu Sparhawkowi do sali tronowej. Ma on reputacje
biegltego w pewnych formach magii 1 - chronigc zycie krolowej - nie mozemy dopusci¢, by pochopnie
uzyt swych sztuczek bez uprzedniego zasiegniecia opinii nadwornego medyka.

Lycheas udawat przez chwile, ze rozwaza te stowa, po czym wstat.

- Niech bedzie, jak radzisz, wasza wielebno$¢ - obwiescil. - Zarzadzamy, abyS nam
towarzyszyt, panie Sparhawku.

- Zarzadzamy?
Lycheas zignorowat to pytanie 1 majestatycznym krokiem ruszyl w kierunku drzwi.

Sparhawk przepuscit przodem barona Harparina oraz grubasa w czerwonym kaftanie 1 wyszedt
tuz za prymasem. USmiechat si¢ jakby z rozbawieniem, ale w cichych stowach, ktore wysyczat przez



zacis$nigte zeby, nie zna¢ byto dobrego humoru.
- Anniasie, nie rob tego wigce;.
- O czym méwisz? - Prymas drgnat zaskoczony.

- O twoich czarach. Po pierwsze, nie jestes w tym zbyt dobry i1 szkoda mi marnowac sity na
odwracanie amatorskich zakle¢. A po drugie, o ile pamigtam, duchownym zakazano zabaw z magig.

- Nie masz dowodow!

- Nie potrzebuje dowodow. Moje stowo, stowo rycerza Zakonu Pandionu wystarczy przed
kazdym sadem - cywilnym czy koScielnym. Ale moze obejdzie si¢ bez tego? Tylko nie mrucz wigcej
zadnych zakle¢ w mojg strong.

Rada Krolewska 1 Sparhawk za Lycheasem udali si¢ o$§wietlonym $wiecami korytarzem ku
szerokim, podwojnym drzwiom sali tronowej. Lycheas wyciagnat z zanadrza klucz 1 otworzyt je.

- IdZ, staw si¢ przed swojg krolowa - powiedzial do Sparhawka - jezeli ma to dla ciebie tak
wielkie znaczenie.

Sparhawk wyciagnat reke, siegnat do srebrnego lichtarza po ptongca §wiece 1 wkroczyt do
pograzonej w ciemnosciach komnaty.

W sali tronowej byto zimno, panowat w niej lepki zaduch, pachniato stechlizng. Sparhawk
kroczyt wzdtuz Scian, zapalajac po kolei wszystkie Swiece. Potem podszedt do tronu 1 zapalit stojace
po obu jego stronach kandelabry.

- Po co ci tyle $wiatla, panie Sparhawku? - rzucit od drzwi Lycheas ze zto$cia.

Sparhawk jakby go nie ustyszal. Wyciagnal dton 1 opart jg na krysztale otaczajacym tron. Po
chwili wyczul przenikajaca krysztat znajomg aure Sephrenii. Potem powoli unidst oczy, by spojrzec¢
na bladg twarz Ehlany. Obietnica, ukryta niegdy§ w dziecigcych rysach, spetnita si¢. Krolowa nie
byta zwykla §licznotka, jakich wiele wsrod dziewczat. Byta prawdziwa pieknoscig. Jej uroda niemal
oslepiata swa doskonatos$cig. Diugie, jasne wlosy migkko sptywaty na ramiona mtodej wtadczyni.
Byta ubrana w krolewskie szaty, a jej skronie otaczala ci¢zka zlota korona Elenii. Siedziata na tronie
wyprostowana, z zamkni¢tymi oczyma.

Wspomniat, jak z poczatku czut si¢ urazony rozkazem kréla Aldreasa, ktory uczynit go
opiekunem dziewczynki. Szybko jednak odkryl, Ze nie byla zwyklym dzieckiem, ale raczej powazna,
mtoda damg o bystrym, chtonnym umysle 1 ogromnej ciekawosci §wiata. Gdy przestata si¢ wstydzi¢,
zaczeta go wypytywac¢ doktadnie o wszystko, co dziato si¢ w patacu 1 tak, prawie mimochodem,
rozpoczeta nauke sztuki rzadzenia panstwem oraz zaczgta poznawac zawitosci polityki dworskiej. Po
kilku miesigcach stali si¢ sobie bardzo bliscy. Rycerz odkryl, ze z niecierpliwoscig oczekuje na ich
codzienng rozmowe, podczas ktorej delikatnie formowat jej charakter 1 prowadzit jg ku ostatecznemu
przeznaczeniu, jakim byto objecie tronu Elenii.



Gdy patrzyl na krolowg siedzacg niczym martwy posag, czut niezno$ny bol w sercu i
poprzysiaglt sobie, ze jezeli bedzie trzeba, to przetrzasnie caty $wiat, by umozliwi¢ jej odzyskanie
zdrowia 1 tronu. Im dtuzej na nig patrzyt, tym wigksza ogarniata go ztos$¢ 1 ochota, zeby bi¢ pigsciami
w krysztal 1 sitg przywroci¢ ja do przytomnosci.

Wtem u§wiadomit sobie, ze styszy ja 1 czuje. Dzwigk, zrazu cichy i niewyrazny, z kazdg minutg
stawat si¢ glos$niejszy 1 mocniejszy, dudnit miarowo i1 narastat. Nidst sie glosnym echem po sali

tronowej 1 niczym uderzany z coraz wieksza sitg beben obwieszczat, ze serce Ehlany nadal bije.

Sparhawk obnazyl miecz 1 oddat honory krolowej. Potem przykleknal z czcig 1 wyrazem
wielkiej mitosci. Schylit si¢ 1 z oczyma pelnymi tez ucatowat ostaniajgcy mtodg wtadczyni¢ krysztat.

- Jestem tu, Ehlano - wyszeptat - 1 sprawie, ze wszystko znow bedzie dobrze.

Jej serce poczeto uderzac jeszcze glosniej, jakby ustyszata, co powiedziat.

Od wejscia dobiegt go szyderczy chichot Lycheasa. Sparhawk przysiggt sobie, 1z gdy tylko
nadarzy si¢ okazja, rozprawi si¢ z tym bekartem, mimo ze jest on kuzynem krolowej. Podnidst sig i

ruszyt do wyjscia.

Lycheas stal w drzwiach z kluczem w dloni, uSmiechat si¢ glupio. Sparhawk mijajac ksiecia
wyciggnal reke 1 odebral mu klucz do sali tronowe;.

- Nie bedzie ci juz potrzebny - powiedziat. - Teraz ja tu jestem, wigc ja go przejmuje.

- Anniasie... - Lycheas chcial zaprotestowac.

Prymas, rzuciwszy okiem na ponure oblicze Obroncy Korony, postanowit nie kusi¢ losu.
- Niech go zatrzyma - rzekt krotko.

- Ale...

- Powiedzialem: niech go zatrzyma - warkngt Annias. -1 tak nie jest nam potrzebny. Niech
Obronca Korony zatrzyma klucz do komnaty, w ktorej spoczywa pograzona we $nie jego krolowa. -
W tonie glosu duchownego stycha¢ byto wstretng aluzjge. Odziana w rgkawice dion Sparhawka
zacisnela sie w pigsc.

- Czy moglbys, panie Sparhawku, dotrzyma¢ mi towarzystwa w drodze powrotnej do sali
posiedzen? - zapytat hrabia Lenda, ktadac lekko reke na okrytym zbroja ramieniu rycerza. - Czasami
trace rownowagg 1 z checig wespre si¢ na kims mtodym i silnym.

- Oczywiscie, wielmozny panie - odpowiedziat Sparhawk, rozwierajgc piesc.

Lycheas poprowadzil cztonkéw rady z powrotem korytarzem w stron¢ sali posiedzen, a
tymczasem Sparhawk zamknat drzwi 1 podat klucz staremu przyjacielowi.



- Czy moglbys$ go przechowac, hrabio? - zapytat.

- Uczynig¢ to z radoscia.

- I prosze, dopilnuj, by w sali tronowej nie zgasty $wiece. Nie pozwol jej przebywaé w
ciemnosci.

- Rozumiem. - Ruszyli korytarzem. - Musieli ci chyba niezle przez lata nauki garbowac skore -
powiedziat starzec.

Sparhawk usmiechnat si¢ do niego szeroko.

- Potrafisz by¢ naprawdg przykry, gdy ci na tym zalezy - dodat Lenda chichoczac.

- Staram si¢ jak mogg, wielmozny panie.

- Migj sie na bacznosci tu, w Cimmurze, panie Sparhawku - ciggnat dalej hrabia. Teraz juz
mowil z powaga, przyciszonym glosem. - Annias ma szpiegow na kazdym rogu. Lycheas nawet nie
kichnie bez jego zgody. Tak naprawde, to w Elenii rzadzi prymas, a on ci¢ nienawidzi.

- Ja tez za nim nie przepadam. - Sparhawk umilkl na chwilg. - Okazate$§ si¢ dzisiaj, hrabio,
prawdziwym przyjacielem. Czy z tego powodu nie narazites si¢ na niebezpieczenstwo?

- Bez watpienia tak - hrabia Lenda u§miechnat si¢ - ale jestem juz stary 1 znaczg zbyt niewiele,
by stanowi¢ jakiekolwiek zagrozenie dla Anniasa. Moge go co najwyzej drazni¢, ale on jest zanadto
wyrachowany, by mnie za to przesladowac.

Prymas czekat na nich w drzwiach sali posiedzen.

- Rada przedyskutowata sytuacje, panie Sparhawku - powiedziat chtodno. - Krélowej z cala
pewnoscig nie grozi zadne niebezpieczenstwo. Jej serce bije mocno, a krysztal, ktory jg otacza, jest
niezniszczalny. W tej sytuacji niepotrzebny jej obronca. rozkazuje ci wiec, aby$ powrocit do siedziby
zakonu w Cimmurze 1 pozostat tam, dopdki nie otrzymasz dalszych polecen. - Na jego ustach pojawit
si¢ ztosliwy uSmieszek. - Lub, oczywiscie, dopoki krolowa osobiscie nie wezwie ci¢ przed swoje
oblicze.

- Oczywiscie - odpowiedzial z rezerwg Sparhawk. - Chcialem to wtasnie sam zaproponowac,
wasza wielebno$¢. Jestem tylko zwyklym rycerzem i1 bede si¢ czut o wiele lepiej w siedzibie zakonu
otoczony moimi braé¢mi niz tutaj, w patacu. - Usmiechnat si¢. - Doprawdy, ja zupetnie nie pasuje do
dworu.

- Zauwazytem to.

- Tak tez myslatem. - Sparhawk uscisngt krotko dton hrabiego Lendy na pozegnanie. Nastepnie
spojrzat Anniasowi prosto w oczy. - A wigc do ponownego spotkania, wasza wielebnosc.

- Jezeli w ogdle ponownie si¢ spotkamy.



- Och, spotkamy sie. Na pewno si¢ spotkamy. - Sparhawk odwrocit si¢ na pigcie 1 odszedt.

ROZDZIAL 3

Siedziba Zakonu Rycerzy Pandionu znajdowata si¢ tuz za wschodnig bramg Cimmury. Byl to
zamek w pelnym tego slowa znaczeniu, o wysokich, zwienczonych blankami murach 1 z
wystawionymi na wiatr naroznymi wiezami. Otaczala go glteboka fosa najezona zaostrzonymi palami,
nad ktorg przerzucony byt zwodzony most - opuszczony teraz, lecz strzezony przez czterech ubranych
w czarne zbroje jezdzcdéw na bojowych rumakach.

Uzyskanie pozwolenia na wejscie do siedziby Zakonu Pandionu zwigzane byto z okreslonym
rytualem. Sparhawk $ciggnat wodze Farana 1 czekat. Ze zdziwieniem stwierdzil, ze te formalnosci go
nie draznig. Stanowity cze$¢ jego zycia przez dlugie lata nowicjatu 1 spetnienie tych odwiecznych
ceremonii byto jakby odrodzeniem i1 potwierdzeniem jego tozsamos$ci. Juz teraz, gdy czekal na
rytualne wezwanie, spalone stoncem domy w Jirochu i kobiety zmierzajace do studni w srebrzystym
blasku poranka odptyngty w glab jego pamieci, zajmujac w niej wtasciwe miejsce.

Dwoch rycerzy w pelnych zbrojach ruszytlo powoli, podkowy ich wierzchowcow dudnity
ghlucho na grubych belkach zwodzonego mostu. Zatrzymali si¢ tuz przed Sparhawkiem.

- Kimze jest ten, ktory stoi u bram domu Orgedownikow Boga? - zaintonowat jeden z nich.
Sparhawk podniost przytbice w symbolicznym ge$cie pokojowych zamiarow.

- Jam jest Sparhawk - odpowiedziat - Orgdownik Boga 1 cztonek tego zakonu.

Jakze mozemy to stwierdzi¢? - zapytat drugi z rycerzy. Poznacie mnie po tym znaku.

- Sparhawk wyciagnal spod wierzchniej szaty ciezki srebrny amulet na tancuchu, jaki kazdy
pandionita nosit zawieszony na piersi.

Obaj jezdzcy obejrzeli amulet z pozorng uwagg.
- To istotnie jest pan Sparhawk, cztonek naszego zakonu - orzekt jeden z nich.
- Zaiste - zgodzil si¢ drugi - a wigc czy powinnisSmy... hm... - zawahat si¢ marszczac czoto.

- ...zezwoli¢ mu na wejscie do domu Oredownikow Boga - podpowiedziat mu Sparhawk.
Rycerz skrzywit sie.

- Nigdy nie moglem zapamieta¢ tego fragmentu - wymamrotat. - Dzieki, panie Sparhawku. -



Chrzaknat 1 zaczal ponownie: - Zaiste, a wiec czy powinnismy zezwoli¢ mu na wejscie do domu
Orgedownikow Boga?

Stojacy obok rycerz uSmiechnat si¢ szeroko.

- Jego prawem jest wolny wstep do naszej siedziby - powiedziat - bo jest jednym z nas. Witaj,
panie Sparhawku. Prosz¢, wejdZz w mury naszego domu i przebywaj pod jego dachem w pokoju.

- Tego samego zycze tobie 1 twojemu towarzyszowi wszedzie tam, gdzie zawiedzie was los -
Sparhawk zakonczyl ceremonie.

- Witaj w domu - ustyszat w odpowiedzi. - Dtugo ci¢ nie byto.
- Racja. Czy Kurik tu dotart?
- Jaka$ godzine temu. - Jeden z rycerzy skingt glowa. - Rozmawiat z Vanionem 1 juz odjechat.

- Chodzmy do $rodka - zaproponowal Sparhawk. - Potrzeba mi tego pokoju, o ktoérym
wspominates, 1 musz¢ zobaczy¢ si¢ z Vanionem.

Dwaj rycerze zawrocili konie 1 powiedli przybysza przez zwodzony most.
- Czy Sephrenia nadal tu jest? - zapytal Sparhawk.
- Tak. Ona 1 mistrz Vanion przybyli tu z Demos zaraz po tym, jak krélowa zachorowata.

- To dobrze. Z Sephrenig rowniez musz¢ porozmawiac. Cata trojka zatrzymata si¢ przed bramg
zamku.

- To jest pan Sparhawk, czlonek naszego zakonu - obwiescit jeden z rycerzy tym, ktdrzy czekali
przy bramie. - SprawdziliSmy jego tozsamos$¢ 1 reczymy za jego prawo wejscia do domu Rycerzy

Pandionu.

- Przejezdzaj wigc, panie Sparhawku, 1 niech pokdj zagosci w twym sercu, gdy przekroczysz
progi tego domostwa.

- Dzigkuje c1, mosci rycerzu, w twoim sercu niech rowniez zagosci pokoj.
Rycerze rozstapili si¢ 1 Faran bez ponaglania ruszyt do przodu.

- Znasz rytuat rownie dobrze jak ja, prawda? - mruknat Sparhawk.
Srokacz zastrzyglt uszami.

Na glownym dziedzincu nowicjusz, ktory nie miat jeszcze prawa do noszenia zbroi i1 ostrog,
podszedt pospiesznie 1 odebrat wodze Farana.



- Witamy, dostojny panie - powiedziat.

Sparhawk zawiesit tarcze na teku siodta i dzwonigc zbroja zsiadt z konia.
- Dzickyje - odpowiedzial. - Czy wiesz, gdzie znajd¢ mistrza Vaniona?

- Wydaje mi sig, ze jest w potudniowej wiezy, dostojny panie.

- Dzi¢ki jeszcze raz. - Sparhawk ruszyt przez podworzec, ale zaraz przystangt. - Och, uwazaj
na tego konia - ostrzegt. - On gryzie.

Nowicjusz wygladat na zaskoczonego 1 ostroznie odsungl si¢ od wielkiego, odrazajacego
srokacza, nadal jednak trzymat pewnie jego wodze.

Kon rzucit Sparhawkowi ponure, nieprzyjazne spojrzenie.

- Tak bedzie bardziej po sportowemu, Faranie - wyjasnit rycerz 1 zaczal wchodzi¢ po
wydeptanych stopniach schodow prowadzacych do wiekowego zamczyska.

Wewnatrz muréw byto zimno 1 mroczno. Kilku cztonkow zakonu, ktorych Sparhawk spotkat na
korytarzu, nosito - wedle zwyczaju panujacego w bezpiecznej siedzibie - mnisie szaty, ale dajacy sie¢
stysze¢ od czasu do czasu brzgk stali zdradzal, ze pod habitami mieli kolczugi 1 bron. Nie
wymieniano pozdrowien 1 bracia $pieszyli do swoich obowigzkow z pochylonymi glowami i1
ukrytymi w cieniu kapturéw twarzami.

Sparhawk przed jednym z nich uniost otwartg dton - pandionici rzadko podawali sobie rece.

- Wybacz, bracie - powiedzial. - Moze wiesz, czy mistrz Vanion jest nadal w potudniowe;j
wiezy?

- Tak, jest - odpart rycerz.

- Dzigkuyje, bracie. Niech pokoj bedzie z toba.

- [ z toba, mosci rycerzu.

Sparhawk ruszyl dalej oswietlonym pochodniami korytarzem wkrotce doszedt do waskich
schodow, ktore pomiedzy Scianami wielkich surowych kamieni wiodly na potudniowag wieze. U
szczytu schodéw znajdowaty si¢ masywne drzwi, strzezone przez dwdch mtodych rycerzy. Sparhawk
nie znal Zadnego z nich.

- Muszg porozmawia¢ z mistrzem Vanionem - rzekt. - Nazywam si¢ Sparhawk.

- Czy mozesz potwierdzi¢ swoja tozsamosc¢? - zapytal jeden z nich silac si¢, by jego mtody glos
zabrzmiat szorstko.

- Tylko co to zrobitem.



Przez chwile mtodziency usilnie starali si¢ znalez¢ godne wyjscie z tej sytuacji.

- A moze tak po prostu otworzcie drzwi 1 powiedzcie Vanionowi, zZe tu jestem? - poradzit
Sparhawk. - Jezeli mnie rozpozna, to wpuscicie mnie do $rodka. Jezeli nie - mozecie sprobowac
zrzuci¢ mnie ze schodow - powiedzial nie ktadac specjalnego nacisku na stowo ,,sprobowac”.

Mtodzi rycerze popatrzyli na siebie nawzajem, po czym jeden z nich otworzyt drzwi 1 zajrzat
do srodka.

- Stokrotnie przepraszam, mistrzu Vanionie - usprawiedliwiat si¢ - ale jest tu rycerz zakonny,
ktory podaje si¢ za Sparhawka. Mowi, Ze chce z tobg rozmawiac, szlachetny panie.

- Spodziewatem si¢ go - odpowiedzial znajomy glos. - Niech wejdzie. Zmieszani mtodziency
usungli si¢ Sparhawkowi z drogi.

- Dzigkuje, bracia - mrukngt do nich Sparhawk. - Pok6j z wami - dodat 1 wszedt do srodka.
Znalazt si¢ w duzej komnacie o kamiennych scianach. Wysokie, strzeliste okna przestaniaty
ciemnozielone zastony, a posadzke zdobil brazowy dywan. W zasklepionym ostrym tukiem kominku
ptonat ogien. Masywne fotele staty wokot o§wietlonego swiecami stotu. Siedziato przy nim dwoje
ludzi, mezczyzna 1 kobieta.

Vanion, mistrz Zakonu Rycerzy Pandionu, troche si¢ postarzal w ciggu minionych dziesigeciu lat.
Jego wlosy 1 broda przybraly stalowoszary kolor. Wigcej zmarszczek pokrywato mu twarz, lecz nie
zna¢ byto na niej stabosci. Na widok wchodzacego Sparhawka podnidst sie 1 wyszedt zza stotu.

- Zastanawialem si¢ wtasnie, czy nie potrzebujesz wsparcia tam, w patacu - powiedziat
obejmujgc odzianego w zbroje Sparhawka. - Wiesz, ze nie powinienes$ byl 1§¢ sam.

- Moze 1 nie powinienem, ale wszystko poszto dobrze. - Sparhawk potozyl na stole rekawice 1
hetm. Odpiat miecz i utozyt go obok. - Cieszg si¢, ze ci¢ znowu widzg, mistrzu - rzekt ujmujac dton
starca. Vanion zawsze byl wymagajacym nauczycielem, nie tolerujgcym niedociggni¢¢ u mtodych,
ktorych przygotowywal do zajecia miejsca w szeregach rycerzy zakonnych. Sparhawk prawie
znienawidzit tego cztowieka w okresie swojego nowicjatu, ale teraz uwazal surowego mistrza za
jednego ze swoich najblizszych przyjaciot 1 uscisk ich dtoni byt ciepty, a nawet serdeczny.

Nastepnie rosty rycerz odwrdcit si¢ do kobiety. Byta niska, drobna, lecz jej posta¢ cechowata
ta szczegdlna, mita dla oka doskonalos¢, jaka mozna spotka¢ u ludzi podobne; budowy. Nosita
migkka bialg szate, miata wlosy ciemne niczym noc 1 szafirowe oczy. Jej rysy z pewnoscig nie byty
typowe dla Elenow 1 sprawialy dziwnie egzotyczne wrazenie. Od pierwszego spojrzenia mozna w
niej byto pozna¢ Styriczke. Na stole przed nig lezata otwarta gruba ksigga.

- Sephrenio - powitat jg ciepto - pigknie wygladasz. - Ucalowat jej dtonie w rytualnym gescie
powitalnym Styrikow.

- Dltugo cig¢ nie byto, Sparhawku - odpowiedziata tagodnym, $piewnym gltosem.

- Poblogostawisz mnie, mateczko? - zapytal z uSmiechem. Uklgknat. Zwracal si¢ do niej



zgodnie ze styrickim zwyczajem, odzwierciedlajagcym ten szczegdlny rodzaj zazylosci taczacy
nauczyciela 1 ucznia, jaki istniat od niepamigtnych czasow.

- Z przyjemnoscia. - Delikatnie ujeta w dtonie jego twarz 1 wypowiedziala po styricku rytualne
btogostawienstwo.

- Dzigkuje - rzekt po prostu.

A ona uczynita co$, co robita bardzo rzadko. Wciaz trzymajac jego twarz w dioniach pochylita
si¢ 1 pocatowata go lekko.

- Witaj w domu, moj drogi - wyszeptata.
- Ciesze sie, ze wrécitem - odpowiedziat. - Tesknitem za tobg.
- Pomimo to, ze besztatam ci¢, gdy byte§ chtopcem? - zapytata uSmiechajac si¢ ze stodycza.

- Besztanie nie boli tak bardzo. - Zasmiat si¢. - Pod pewnymi wzgledami tgsknilem nawet za

tym.

- Mysle, ze przynajmniej z nim jednym poradzili$my sobie, Vanionie - zwrdcita si¢ do mistrza.
- Migdzy nami méwiac, zrobiliSmy z niego dobrego pandionite.

- Jednego z najlepszych - zgodzit si¢ Vanion. - Mam wrazenie, Ze przy tworzeniu reguty zakonu
mys$lano o podobnych Sparhawkowi.

Sephrenia w Zakonie Rycerzy Pandionu zajmowata bardzo szczegdlng pozycje. Pojawita sig
przed bramg zakonnego klasztoru w Demos po $mierci styrickiego nauczyciela, ktéry wprowadzat
nowicjuszy w tajniki tego, co Styricy okreslali jak sekrety. Nie zostata ani wybrana, ani wezwana,
lecz po prostu pojawita si¢ 1 przejeta obowiazki swojego poprzednika.

Elem zazwyczaj pogardzali Styrikami 1 obawiali si¢ tych dziwnych, obcych ludzi,
mieszkajgcych w matych, prymitywnych chatach rozrzuconych grupkami daleko w lasach i gorach.
Styricy oddawali cze$¢ dziwnym bogom 1 uprawiali magi¢. Przez stulecia krazyly wsérod mniej
oswieconych warstw spoteczenstw niemal catej Eosii niesamowite historie o tajemnych rytuatach, w
ktorych jakoby wykorzystywano krew 1 ciala Elenow. Od czasu do czasu pod wplywem tych
opowiesci bandy pijanych wiesniakow wyrzynaty w pien osady bezbronnych Styrikow. Kosciot
odcinat si¢ od tych okropnosci. Rycerze KosSciota, ktorzy poznali blizej 1 szanowali swoich
egzotycznych nauczycieli, bardziej zdecydowanie wyrazali swa dezaprobate dajac powszechnie do
zrozumienia, ze nie sprowokowane ataki na siedziby Styrikow spotkaja sie¢ z szybkim 1 roOwnie
okrutnym odwetem. Jednak mimo tej ochrony kazdy Styrik, ktory pojawiat si¢ w wiosce lub miescie
Elenow, mogt spodziewac¢ si¢ wyzwisk 1 obelg, a nierzadko gradu odpadkow i1 kamieni. Tak wigc
Sephrenia przybywajac do Demos narazata si¢ na pewne ryzyko. Motywy jej decyzji nie byly jasne,
ale przez lata stuzyla wiernie pandionitom, a oni pokochali jg 1 zaczeli darzy¢ szacunkiem. Nawet
Vanion, mistrz zakonu, cz¢sto zasi¢gal jej rady.



Sparhawk spojrzat na lezacg na stole ksigge.

- Ksigzka, Sephrenio? - zapytat z udanym zdziwieniem. - Czyzby w koncu Vanion przekonat ci¢
do nauki czytania?

- Wiesz, co sadze o tych praktykach. Ogladam czasem obrazki - wskazala na barwnie
iluminowang stronice. - Zawsze lubitam jaskrawe kolory.

Sparhawk przysunat sobie fotel 1 usiadt ze szczgkiem zbroi.
- Widziates Ehlang? - zapytat Vanion, zajmujgc z powrotem swoje miejsce za stotem.

- Tak. - Sparhawk spojrzat na Sephrenig. - Jak to uczynitas, mateczko? W jaki sposob otoczytas
ja tym krysztatem?

- To jest dos¢ trudne. - Umilkta 1 popatrzyta na niego badawczo. - By¢ moze jeste$ juz do tego
gotow - wyszeptata, po czym podniosta si¢ z fotela. - Podejdz tu, Sparhawku - rzekta zblizajac si¢ do
kominka.

Zaktopotany wstat 1 podazyt za nig.

- Spojrz w ptomien, md; drogi - powiedziala tagodnie, zwracajac si¢ do niego w ten dziwny,
styricki sposob, jakiego zawsze uzywala wobec Sparhawka, gdy byt jej uczniem.

Powolny stowom Sephrenii skierowat wzrok na ogien. Ustyszat cichy szept w jezyku Styrikow,
a potem czarodziejka wsuneta wolno dion w ptomienie. Rycerz bezwiednie opadtl na kolana, nie
odrywajac oczu od ognia.

W ptomieniach co$ si¢ poruszyto. Sparhawk zblizyt twarz do kominka 1 wpatrywal si¢ uwaznie
w mate jezyczki ognia, tanczace na koncu zweglonego debowego polana. Plomienie stawaty si¢ coraz
bardziej niebieskie, az rozmyly si¢ w iskrzaca, bigkitng mgietke. Zdawalo mu si¢, ze widz jakies
postacie drzace w trzaskajacym ogniu. Obraz robit si¢ coraz wyrazniejszy 1 rycerz nagle ujrzat sale
tronowa w odleglym o cale ligi patacu. Dwunastu rycerzy Zakonu Pandionu odzianych w czarne
zbroje szlo po kamiennej posadzce niosac szczupta, mtodg dziewczyng. Nie spoczywala na noszach,
lecz na dwunastu blyszczacych ostrzach mieczy, trzymanych pewnie przez dwunastu mezczyzn z
opuszczonymi przytbicami. Pochdd stanat u stdp tronu. Z cienia wysuneta si¢ ubrana w bialg szate
Sephrenia. Podniosta jedng rgke 1 wydawato sie, ze co§ méwi, ale Sparhawk styszat tylko trzask
ognia. Dziewczyna usiadta wstrzgsana silnymi konwulsjami. To byta Ehlana. Miata wykrzywiong
twarz 1 nieobecne, szeroko otwarte oczy.

Sparhawk bez namystu wyciagnat ku niej reke, ktadac dion prosto w ogien.
- Nie! - powiedziata ostro Sephrenia, odciggajac jego ramie. - Wolno ci tylko patrzec.

Jakby postuszna nie wypowiedzianemu rozkazowi drobnej postaci w biatej szacie, Ehlana,
drzac cala, podniosta sie 1 stangta chwiejnie. Sephrenia wskazata na tron 1 krolowa potykajac sie,
wstapita po stopniach, by zaja¢ nalezne jej miejsce.



Sparhawk ptakat. Probowat znow siegna¢ ku Ehlanie, ale Sephrenia powstrzymata jego r¢ke
delikatnym dotknigciem, ktoére miato sit¢ zelaznego tancucha.

- Patrz dalej, moj drogi - szepnela.

Dwunastu rycerzy uformowato krag wokoét siedzacej na tronie krolowej 1 stojacej u jej boku
postaci w bialej szacie. Rycerze z czcig wyciagneli swoje miecze tak, ze kobiety na podium znalazty
si¢ w stalowym kole. Sephrenia podniosta ramiona 1 przeméwita. Sparhawk wyraznie widzial jej
skupiong, napieta twarz, gdy wypowiadata stowa zaklecia, ktorego nie byt w stanie pojac.

Koniec kazdego z dwunastu mieczy zaczat si¢ jarzy¢ poczatkowo stabo, potem coraz jasniej, az
w koncu cate podium skapane bylo w srebrzystobiatym §wietle. Blask bijacy z ostrzy wydawat si¢
stapia¢ dookota Ehlany 1 jej tronu. Wtedy Sephrenia wymowita jedno stowo opuszczajgc ramiona w
bolesnym gescie. W tej samej chwili Swiatto otaczajace Ehlang zestalilo si¢ 1 krolowa zostala
zamknigta w krysztale. Sala tronowa wygladata teraz tak, jak dzisiejszego ranka, kiedy wszedt do
niej Sparhawk. W ogniu kominka sylwetka Sephrenii jak zwiedly kwiat opadta na podium u stoép
tronu.

Lzy plynety strumieniami po obliczu Sparhawka. Sephrenia delikatnie przytulita do piersi
glowe rycerza.

- To nie jest tatwe, Sparhawku - pocieszata go. - Patrzenie w ogien otwiera serce 1 wyzwala w
nas prawde. Jestes o wiele bardziej delikatny, niz chciatbys, bysSmy sadzili.

- Jak dhugo krysztatl bedzie mogt jg utrzymac przy zyciu? - zapytat. Otart oczy wierzchem dloni.
- Tak dtugo, jak dlugo my - trzynascie osob obecnych przy rzucaniu zaklgcia - bedziemy zyli -
odpowiedziala Sephrenia. - Najwyze] rok, wedlug waszej miary czasu. - Rycerz patrzyt na nig
szeroko otwartymi oczyma. - To nasze sity trzymajg ja przy zyciu. Po uptywie okreslonego czasu

bedziemy po kolei odchodzi¢, przekazujac jednemu brzemi¢. Kiedy kazdy z nas zrobi juz wszystko,
co bylo w jego mocy - twoja krolowa umrze.

- Nie! - krzyknat Sparhawk i1 spojrzal na Vaniona. - Czy ty tez tam byte$? Vanion skingl gtowa.
- Kto jeszcze? - zapytat Sparhawk.

- Nie musisz tego wiedzie¢ - odpowiedzial mistrz. - Wszyscy poszlismy dobrowolnie i1
wiedzieli$my, na co si¢ narazamy.

- Kto przejmie brzemig, o ktorym wspomniatas? - Sparhawk znéw zwrdcit si¢ do Sephrenii.
- Ja.

- Wciaz jeszcze nie podjeliSmy decyzji - sprzeciwit si¢ Vanion. - Kazdy sposrdd tych, ktdrzy
tam byli, moze to uczynic.

- Nie, jak dtugo nie zmienimy zaklgcia, Vanionie - w jej glosie brzmiato zadowolenie.



- Ta sprawa nie jest jeszcze postanowiona - powiedziat mistrz.

- Ale po co to zrobiliscie? - zapytal Sparhawk. - Wszystko, czego dokonaliscie, to
darowaliscie jej jeden rok zycia za okrutng ceng - a ona nawet nie zdaje sobie z tego sprawy.

- Jezeli odkryjemy przyczyne jej choroby i znajdziemy lekarstwo, zaklgcie bedzie mozna cofngé
- odparta Sephrenia. - Utrzymujemy jg przy zyciu, by zyskac¢ na czasie.

- Czy wiemy juz, na co zachorowata?

- Pracujg nad tym wszyscy lekarze w Elenii - rzekl Vanion -1 wezwalem innych z r6znych
czesci Eosii. Sephrenia rozwaza mozliwos¢, 1z choroba nie jest naturalnego pochodzenia.
Natkneli$my si¢ na pewne ktopoty. Dworscy medycy odmowili wspolpracy.

- A wigc wroce do patacu - powiedziat Sparhawk ponuro. - Moze uda mi si¢ ich przekona¢, by
nam pomogli.

- Juz o tym pomyslelismy, ale Annias pilnie ich strzeze.

- O co chodzi prymasowi? - wybuchnal ze zto$cig Sparhawk. - Chcemy tylko, by Ehlana
wrdécita do zdrowia. Czemu wigc ciska nam ktody pod nogi? Czyzby pragnat tronu dla siebie?

- On chyba mysli o wyzszym tronie - powiedzial Vanion. - Arcypratat Cluvonus jest stary i1
stabego zdrowia. Nie zdziwitbym si¢ wcale, gdyby Annias wierzyt, ze moze przypas¢ mu w udziale
mitra arcypratata.

- Annias? Arcypratatem? Vanionie, alez to absurd!

- W zyciu jest wiele absurdow, Sparhawku. OczywisScie wszystkie zakony rycerskie sa
przeciwne Anniasowi, a z naszym zdaniem hierarchowie Kosciota liczg sie, ale prymas ma w swoich
rekach skarbiec Elenii 1 chetnie rozdaje tapowki. Ehlana mogtaby odsung¢ go od skarbca, lecz
zachorowata. By¢ moze dlatego nie zalezy mu na jej wyzdrowieniu.

- I chce posadzi¢ na tronie zamiast niej bekarta Arissy? - Sparhawk z kazda chwilg robit sie¢
coraz bardziej zty. - Vanionie, wlasnie widziatem Lycheasa. On jest jeszcze stabszy -1 glupszy - niz

krol Aldreas. A poza tym on jest z nieprawego toza.

- Uchwata Rady Krolewskiej moze zalegalizowac jego pochodzenie. - Vanion roztozyl rece. -
Annias rzadzi rada.

- Nie catg. - Sparhawk zgrzytngl zebami. - Formalnie ja réwniez jestem cztonkiem rady 1
mysle, ze gdyby zaszta potrzeba, bylbym w stanie powstrzyma¢ niektorych glosujacych. Jeden czy
drugi publiczny pojedynek mégtby zmieni¢ ich poglady.

- Jeste$ popedliwy, Sparhawku - rzekta Sephrenia.

- Nie, jestem zty. Czuje, ze mogtbym zrobi¢ pewnym osobom krzywde.



- Nie mozemy jeszcze podja¢ zadnej decyzji. - Vanion westchngt. Potem potrzasnat glowa 1
przeszedl do innej sprawy. - Co naprawde dzieje si¢ w Rendorze? - Raporty Vorena byty ostrozne na
wypadek, gdyby dostaty si¢ w rece nieprzyjaciela.

Sparhawk wstal 1 podszedl do parapetu jednego z okien, czarny ptaszcz falowal wokot jego
stop przy kazdym kroku. Rycerz wyjrzat przez okno. Niebo nadal bylo pokryte brudnoszarymi
chmurami, a Cimmura wydawata si¢ kuli¢ pod uderzeniami wiatru, jakby przygotowujac si¢ do
przetrwania nastgpnej zimy.

- Tam jest gorgco 1 sucho, 1 jest mnostwo pytu. - Sparhawk zadumal si¢, mowigc jakby do
siebie. - Stoneczny blask odbity od $cian razi w oczy. Wczesnym porankiem, zanim jeszcze wstanie
stonce 1 gdy niebo jest niczym plynne srebro, kobiety z zastonigtymi twarzami, ubrane w czarne szaty,
dzwigajac na ramionach gliniane dzbany podazaja cichymi ulicami do studni.

- Nie docenitam ci¢, Sparhawku - powiedziata Sephrenia swoim melodyjnym glosem. - Masz
dusze poety.

- Nieprawda. Trzeba by¢ w Rendorze, by moc zrozumie¢, co si¢ tam dzieje. Stonce niczym
mtot spada na glowe, a powietrze jest tak gorgce 1 suche, ze nie sposob mysle¢. Rendorczycy
poszukuja najprostszych odpowiedzi. Stonce nie sprzyja rozmyslaniom. To mogloby wyjasni¢
fenomen Eshanda. Prosty pasterz z na wpdl upieczonym mozgiem byl idealnym cztowiekiem, na
ktorego miato sptyna¢ boze objawienie. Mysle, Ze tylko dzigki stoncu eshandyjska herezja tak szybko
si¢ rozprzestrzeniata. Ci biedni glupcy zaakceptowaliby kazda idee, bez wzgledu na to jak bylaby
absurdalna, byle tylko ruszy¢ si¢ z miejsca 1 mie¢ nadziej¢ na znalezienie odrobiny cienia.

- To bardzo ciekawe spojrzenie na ruch, ktéry wywotal trzystuletnia wojne w catej Eosii -
zauwazyt Vanion.

- Powiniene$ sam tego doswiadczy¢ - powiedzial Sparhawk, wracajac na swoje miejsce za
stotem. - W kazdym razie jeden z tych upieczonych na stoncu entuzjastow pojawil si¢ w Dabourze
okoto dwudziestu lat temu.

- Arasham? - domyslit si¢ Vanion. - StyszeliSmy o nim.

- Tak kaze na siebie mowi¢, cho¢ naprawde nazywa si¢ inaczej. Przywodcy religijni, by
przypodoba¢ si¢ swoim wyznawcom, czg¢sto zmieniajg imiona. O ile wiem, Arasham jest
niewyksztalconym, nie domytym fanatykiem, ktory w matym stopniu zdaje sobie sprawe z tego, co si¢
wokotl niego dzieje. To osiemdziesigcioletni starzec, ktory ma widzenia 1 styszy glosy, jego
wyznawcy za$ s3 ghupsi od swoich baranéw. Z ochotg zaatakowaliby krolestwa Potnocy - gdyby
tylko potrafili okresli¢, gdzie jest poinoc. Zreszta na ten temat tocza si¢ w Rendorze powazne debaty.
Na wtasne oczy widziatem paru tych heretykéw. Spedzaja oni sen z powiek hierarchow w Chyrellos,
a w rzeczywistosci sg to wyjacy na pustyni derwisze, ngdznie uzbrojeni 1 niewprawni w rzemiosle
wojennym. Prawde moéwigc, Vanionie, bardziej martwitbym si¢ nastgpnym atakiem zimy niz
jakimkolwiek powstaniem eshandistow w Rendorze.

- Mocno powiedziane.



- Zmarnowalem dziesi¢¢ lat zycia tropigc nie istniejace niebezpieczenstwo. Mam nadzieje
wiec, ze wybaczycie mi moja gorycz.

- Z czasem nabedziesz cierpliwosci, Sparhawku. - Sephrenia uSmiechneta si¢. - Z chwilg, gdy
osiggniesz dojrzatosc.

- Myslatem, Ze juz jg osiggnatem.
- Nawet nie w polowie.
- A ile ty masz lat, Sephrenio? - zapytal szczerzac zeby w usmiechu.

- Dlaczego wy, pandionici, zawsze pytacie o to samo? - Czarodziejka spojrzata na niego z
rezygnacja. - Wiesz, ze ci nie odpowiem, wigc po prostu przyjmij do wiadomosci, ze jestem starsza
od ciebie 1 nie zawracaj tym sobie gtowy.

- Jestes starsza rOwniez ode mnie - dodat Vanion. - Bytem twoim uczniem, gdy miatem tyle lat,
co ci chtopcy pilnuyjacy moich drzwi.

- Czy wygladam az tak staro?

- Sephrenio, moja droga, jeste§ mtoda niczym wiosna 1 mgdra niczym zima. Wiesz przeciez, ze
wszystkich nas rozkochata§ w sobie. Odkad ci¢ znamy, najcudowniejsze panny nie majg dla nas
uroku.

- Czyz on nie jest mity? - Czarodziejka usSmiechneta si¢ do Sparhawka. - Z pewnos$cig nie ma
na §wiecie wiekszego pochlebey od niego.

- Postuchatabys, co ma do powiedzenia, gdy podczas ¢wiczen nie trafisz wiocznig w cel -
odpart cierpko Sparhawk 1 poprawit na ramionach ci¢zka zbroj¢. - Co jeszcze stycha¢? Dlugo mnie
tu nie bylo 1 jestem ciekaw nowin.

- Otha zbiera armi¢ - rzekt Vanion. - Wiesci, ktore naptywaja z Zemochu, glosza, ze skierowat
on swojg uwage na wschod, na Daresi¢ 1 cesarstwo Tamul, ale mamy co do tego trochg watpliwosci.

- A ja mam nawet wiece] niz troche - zgodzita si¢ Sephrenia. - Zachodnie krdolestwa nagle
zapekily si¢ styrickimi wtoczegami, ktérzy obozujg na skrzyzowaniach drog i obnoszg sie z
pierwotnymi bogami Styricum. Zadna z lokalnych grup Styrikdw nie przyznaje sie do nich. Dla
jakiejs$ przyczyny cesarz Otha 1 jego okrutny bog zalewaja nas potokiem szpiegdéw, a Azash kiedys juz
pognal Zemochow do ataku na zachod. Tu jest ukryte co$, czego on desperacko pozada, a czego nie
znajdzie w Daresii.

- Zemosi juz nieraz zbierali armi¢ - powiedzial Sparhawk lekcewazaco. - Nic z tego nigdy nie
wynikto.

- Sadzg, 7e teraz sytuacja moze by¢ powazniejsza - stwierdzit Vanion. - Poprzednio Otha
gromadzil wojska zawsze na granicy, a gdy nasze cztery zakony rycerskie wyruszaly mu na spotkanie



z Lamorkandii, rozpuszczat armi¢. On nas tylko sprawdzat. Tym razem jednak gromadzi swoje
oddziaty za gérami, mozna powiedzie¢ - po kryjomu.

- Niech tu tylko przyjdzie - rzekt Sparhawk ponuro. - PowstrzymaliSmy go piecset lat temu,
powstrzymamy go 1 teraz, jesli bedzie potrzeba.

Vanion potrzasnal gtowa.

- Nie chcemy, by wrocito to, co si¢ stalo po bitwie nad jeziorem Randera - stulecie gtodu 1
zarazy, calkowity upadek cywilizacji. Nie, moj przyjaciely, tego nie chcemy.

- Jezeli tylko uda nam si¢ tego unikng¢ - dodata Sephrenia. - Jestem Styriczka 1 o wiele lepiej
niz wy, Eleni, zdaj¢ sobie spraweg jak okrutny i zty jest Starszy Bog Azash. Jezeli ponownie ruszy na
zachod, bedziemy musieli go powstrzyma¢ bez wzgledu na koszty.

- Do tego wlasnie zostali powotani Rycerze Kosciota - powiedzial Vanion. - Teraz jednak
wszystko, co mozemy zrobic, to obserwowac posunig¢cia Othy.

- Cos sobie wtasnie przypomniatem - odezwat si¢ Sparhawk. - Gdy ostatniej nocy wjezdzatem
do miasta, widzialem Kragera.

- Tu, w Cimmurze? - zdziwit si¢ Vanion. - Myslisz, ze jest z nim Martel?

- Chyba nie. Krager jest jego chtopcem na posytki. To Adusa Martel nie spuszcza z oka. -
Zmarszczyt brwi. - A co dotarto do was na temat incydentu w Cipprii?

- Styszelismy, ze Martel napadt ci¢ w ciemnym zautku - odpowiedziat Vanion - 1 to wszystko.

- Nie, to nie wszystko. Aldreas wystat mnie do Cipprii 1 kazat zglosi¢ si¢ do konsula Elenii -
dyplomaty, ktoéry przypadkowo byt kuzynem prymasa Anniasa. Konsul wezwal mnie do siebie
pO6Znym wieczorem. Szedlem wiasnie do jego domu, gdy Martel, Adus 1 Krager - wraz z kilkoma
miejscowymi zabijakami - wypadli na mnie z bocznej uliczki. Nie mogli wiedzie¢, iz bede tamtedy
przechodzit, chyba ze kto§ im o tym powiedzial. Dodajmy do tego fakt, ze Krager jest znow w
Cimmurze, chociaz za jego glowe wyznaczono tu nagrodeg, a mozemy dojs¢ do ciekawych wnioskow.

- Sadzisz, ze Martel pracuje dla prymasa?

- A nie uwazasz, ze to mozliwe? Annias nie byt zbyt zadowolony, Ze mdj ojciec naktonit
Aldreasa do zarzucenia pomystu poslubienia wlasnej siostry 1 prawdopodobnie uznat, iz bedzie miat
tu, w Elenii, swobod¢ dziatania, jezeli r6d Sparhawkéw wygasnie w zautku Cipprii. Oczywiscie,
Martel ma swoje powody, by mnie nie lubi¢. Doprawdy, jestem zdania, ze popelnites biad, mistrzu.
Oszczedzitby§ nam mndstwa ktopotow, gdybys nie rozkazal mi wtedy cofnag¢ wyzwania.

- Nie. - Vanion potrzasnal gtowg. - Martel byl naszym bratem zakonnym 1 nie chciatem, byscie
toczyli pojedynek na §mier¢ 1 zycie. A poza tym nie bytem catkiem pewien, kto by zwyci¢zyt. Martel
jest bardzo niebezpieczny.



- Ja rOwniez.

- Nie chcg, bys podejmowat niepotrzebne ryzyko. Jestes zbyt cenny.
- No c6z, teraz juz za p6zno, by si¢ tym martwic.

- Co planujesz?

- Powinienem zosta¢ tu, w siedzibie zakonu, ale mam ochote pokreci¢ si¢ troche po miescie.
Moze znowu natkne si¢ na Kragera. Chcialbym go zobaczy¢ z kimkolwiek pracujgcym dla Anniasa.
Mialbym wowczas odpowiedz na kilka dreczacych mnie pytan.

- Moze powiniene$ troche poczeka¢ - doradzita Sephrenia. - Kalten jest juz w drodze z
Lamorkandii.

- Kalten? Nie widziatem go cale lata.

- Postuchaj Sephrenii - radzil Vanion. - Kalten dobrze sobie radzi w ulicznych awanturach, a
ulice Cimmury mogg si¢ okaza¢ rownie niebezpieczne, jak zautki Cipprii.

- Kiedy spodziewacie si¢ jego przyjazdu?
- Wkrotce. - Vanion wzruszyt ramionami. - Moze nawet dzisiaj.

- W takim razie zaczekam na niego. - Wtem przyszedt Sparhawkow1 do glowy pewien pomyst.
Usmiechnat si¢ do swojej nauczycielki 1 wstat.

- Co masz zamiar zrobi¢, Sparhawku? - spytata podejrzliwie.

- Och, nic takiego - odpart, po czym wymawiajac styrickie stowa zaczal wykonywac¢ dtonmi
dziwne gesty. Dokonczyt budowy zaklecia, uwolnit je 1 wyciagnat reke. Powietrze zadrzalo,
przygasty ptomyki §wiec 1 ogien na kominku. Gdy w komnacie znoéw zrobito si¢ jasno, Sparhawk

trzymat w dloni bukiecik fiotkow. - Dla ciebie, mateczko - powiedziat ktaniajac si¢ lekko 1 podajac
jej kwiaty - poniewaz ci¢ kocham.

- Dzigkuje, Sparhawku. - Sephrenia usmiechneta si¢. - Sposrdd wszystkich moich uczniow ty
zawsze miale$ najciekawsze pomysty. Jednakze - zwrdcita mu uwage - Zle wymowites staratha.
Jeszcze chwila, a twoje dlonie napetnityby sie wezami.

- Bedeg ¢wiczyl - obiecat.

- Stara; sig.

Rozlegto si¢ petne szacunku pukanie do drzwi.

- O co chodzi? - zapytat Vanion. Do komnaty wszedt mtody rycerz.



- Przybyt postaniec z patacu, mistrzu Vanionie. Mowi, ze ma rozkaz dla pana Sparhawka.
- Czegoz oni teraz chcg? - mruknagt Sparhawk.

- Niech wejdzie - polecit Vanion mtodemu rycerzowi.

- W tej chwili, mistrzu.

Postaniec miat znajomg twarz. Jego jasne wtosy wciaz byly elegancko ufryzowane. Szafranowy
kubrak, lawendowe nogawice, brazowe cizmy i soczyscie zielony ptaszcz nadal si¢ wsciekle ze soba
gryzly. Jednakze twarz mtodego fircyka wzbogacita si¢ o zupelnie nowa ozdobe. Na samym czubku
jego piegowatego nosa znajdowal si¢ duzy i sprawiajacy wrazenie niezwykle bolesnego czyrak.
Dworzanin bez wiekszego powodzenia starat si¢ go przestoni¢ koronkowg chusteczkg sktaniajac sig
elegancko przed Vanionem.

- Mistrzu, ksigze regent przesyta ci wyrazy szacunku.
- Proszg, przekaz mu rowniez moje uszanowanie - odpowiedziat Vanion.

- Z calg pewno$cig nie omieszkam tego uczyni¢, szlachetny panie. - Elegancik zwrocit sig
nastepnie do Sparhawka. - Mam dla ciebie wiadomo$¢, mosci rycerzu.

- A wiec mow - rzekl Sparhawk z przesadng kurtuazja. - Moje uszy czekajg niecierpliwie na
twoja wiadomosc.

Fircyk zignorowat to. Wyciagnat spod kubraka pergamin i odczytal z namaszczeniem:

- Jego wysokos$¢ krolewskim dekretem rozkazuje ci natychmiast pojecha¢ do klasztoru Zakonu
Rycerzy Pandionu w Demos 1 odda¢ si¢ tam religijnym praktykom do czasu, az raczy ponownie
wezwac ci¢ do patacu.

- Ach, tak... - Sparhawk pokiwat glow3.

- Czy zrozumiate§ wiadomo$¢, mosci Sparhawku? - zapytat fircyk podajagc mu pergamin.
Rycerz nie zadat sobie trudu przeczytania dokumentu.

- Byta zupetnie jasna. Spetnites swojg misj¢ w godny pochwaly sposob. - Wbil wzrok w
wyperfumowanego miodzienca. - Jezeli pozwolisz, dam ci rade, ziomku. Pokaz ten czyrak
chirurgowi. Powinno si¢ go szybko nacig¢, bo bedzie rdost dalej 1 w koncu nic nie bedziesz widziat.

Fircyk drgnat na stowo ,,nacigc”.

- Naprawde tak uwazasz, dostojny panie? - zapytal z bolescia w glosie, opuszczajac
chusteczke. - Moze oktady...

Sparhawk pokrecit gtowa.



- Nie, ziomku - powiedziat z fatszywym wspotczuciem. - Moge ci prawie zagwarantowac, ze
oktady nic tu nie pomoga. Naciecie jest jedynym ratunkiem.

Dworzanin wyraznie posmutnial. Sktonit si¢ 1 wyszedt.

- Sparhawku, czy to ty go tym uszczesliwites? - zapytata podejrzliwie Sephrenia.

- Ja...? - Rycerz spojrzat na nig z niewinng ming.

- Kto§ mu to zrobil. To nie jest naturalny wykwit.

- No, no... - Sparhawk zdziwit sig¢. - Cos takiego.

- I co teraz? - odezwal si¢ Vanion. - Czy zamierzasz ustucha¢ rozkazow bekarta?

- Oczywiscie, ze nie - zachnat si¢ Sparhawk. - Mam tu, w Cimmurze, zbyt wiele do zrobienia.
- Bardzo go rozztoscisz.

- Tak?

ROZDZIAL. 4

Sparhawk dzwonigc ostrogami wyszedt na dziedziniec zamku. Niebo znowu byto pochmurne.
Rycerz uwaznie przyjrzat si¢ nowicjuszowi, ktory przyprowadzil ze stajni Farana. Byt to
osiemnastoletni, wysoki mtodzieniec w szarej tunice.

- Jak si¢ nazywasz? - zapytat go Sparhawk.

- Berit, dostojny panie.

- Jakg petnisz tu funkcje?

- Nie przydzielono mi jeszcze konkretnych obowigzkéw. Po prostu probuje by¢ uzyteczny.
- Dobrze. Obré¢ sig.

- Dostojny panie...?

- Chce ci sie przyjrzec.

Nowicjusz wygladat na zmieszanego, ale zrobit, co mu kazano. Sparhawk zmierzyt dtonmi



szeroko$¢ jego plecow. Berit byt krzepkim mtodziencem, cho¢ sprawial wrazenie koScistego.
- Bedziesz pasowat - stwierdzit rycerz. Berit odwrocit si¢ zaktopotany.

- Udasz si¢ w podréz - rzekt mu Sparhawk. - Spakuj wszystko, czego bedziesz potrzebowat, a
ja tymczasem pojade po cztowieka, z ktorym wyruszysz.

- Stanie si¢ wedle twej woli, dostojny panie - odpart mtodzieniec ktaniajac si¢ z szacunkiem.

Sparhawk schwycit za ¢k siodta 1 podciggnal si¢ na grzbiet Farana. Berit podat mu wodze.
Rycerz tracit lekko ostrogami rostego srokacza i rumak ruszyt stepa przez dziedziniec. Sparhawk
odpowiedziatl na pozdrowienia rycerzy przy bramie, przejechat zwodzony most 1 przez wschodnig
bram¢ wjechat do miasta.

Na ulicach Cimmury zobaczyl mrowie ludzi. Tragarze dzwigajacy duze paki zawiniete w
zgrzebne ptotno torowali sobie droge w waskich zautkach. Kupcy ubrani tradycyjnie na niebiesko
stali w wejsciach do swoich sklepow pelnych towarow wabigcych oczy jaskrawymi kolorami. Od
czasu do czasu przejezdzal woz, turkoczac kotami po bruku. W poblizu skrzyzowania dwoch waskich
uliczek maszerowat z aroganckg pewnoscig siebie oddzial zotnierzy gwardii ko$cielnej ubranych w
szkartatne liberie. Sparhawk nie ustgpit im drogi 1 part prosto rownym klusem. Gwardzisci
niechetnie rozstapili si¢ 1 usuneli na bok robige mu miejsce.

- Dziekyje, ziomkowie - powiedzial Sparhawk uprzejmie. Nie odpowiedzieli.

- Powiedziatem: dzigkuje, ziomkowie. - Rycerz zatrzymatl Farana.

- Prosze¢ bardzo - odpart jeden z nich ponuro. Sparhawk czekat.

- ...dostojny panie - dodat niechetnie zotnierz.

- O wiele lepiej, przyjacielu. - Sparhawk ruszyt dale;.

Brama zajazdu byla zamknigta. Sparhawk pochylit si¢ 1 pigscig w rekawicy zapukal w belki.
Otworzyl mu odzwierny. Nie byl to ten sam rycerz, co poprzedniego wieczoru. Sparhawk zsunat si¢ z

grzbietu Farana 1 podat furtianow1 wodze.

- Bedziesz go jeszcze potrzebowal, dostojny panie? - zapytal rycerz petnigcy warte przy
bramie.

- Tak, mosci rycerzu. Zaraz wracam. Czy moglbys osiodta¢ konia mojego giermka?
- Oczywiscie, dostojny panie.

- Bede ci wdzigczny. - Sparhawk potozyt reke na szyi Farana. - Zachowuyj si¢ dobrze - polecit
koniowi.

Srokacz odwrocit teb z wyrazem zranionej dumy.



Dzwonigc ostrogami Sparhawk wspiat si¢ na schody. Zastukat do drzwi.

- No? Jak poszto? - zapytal Kurik wpuszczajac go do izby.

- NieZle.

- W kazdym razie uszedte$ z zyciem. Widziate$ krolowa?

- Tak.

- O, to niespodzianka.

- Mozna powiedzie¢, ze nalegatem. Czy mogltbys si¢ spakowac? Wracasz do Demos.

- Nie powiedziates ,,my”, Sparhawku.

- Ja zostaje tutaj.

- Przypuszczam, ze masz ku temu wazne powody.

- Lycheas rozkazal, bym pojechat do klasztoru. A ja, miedzy nami mowigc, zamierzam to
zignorowac 1 pokrecic sie troche po Cimmurze, ale nie chce by¢ §ledzony. W zamku jest nowicjusz z
postury podobny do mnie. Ubierzemy go w mojg zbroj¢ 1 wsadzimy na Farana. Potem obaj z wielka

pompa odjedziecie do Demos. Jesli tamten bedzie miat opuszczong przytbice, to szpiedzy prymasa
pomysla, ze ustuchatem rozkazu.

- Moze si¢ powiedzie. Nie podoba mi si¢ tylko, Zze zostaniesz tu sam.
- Nie bede sam. Kalten ma przyby¢ dzi$ lub jutro.

- To juz troche lepiej. Kalten jest bardziej rozwazny. - Kurik zawahat si¢. - Myslalem, ze
przebywa na wygnaniu w Lamorkandii. Kto rozkazal mu wracac?

- Vanion nie wspominatl nic na ten temat, ale wiesz przeciez, jaki jest Kalten. Moze po prostu
nudzito mu si¢ w Lamorkandii 1 postanowil co$ zrobi¢ na wtasng reke.

- Jak dlugo mam pozosta¢ w Demos? - zapytat giermek pakujac swoje rzeczy.

- Najwyzej miesigc. Drogi beda z pewnoscig pod obserwacjg. Dam ci zna¢. Potrzebujesz
pieniedzy?

- Ja zawsze potrzebuje pieniedzy, Sparhawku.

- Sakiewka jest w kieszeni bluzy. - Rycerz wskazatl na swoja podrdzng odziez wiszaca na
oparciu krzesta. - Wez, ile ci trzeba.

Kurik usmiechnat si¢ szeroko.



- Zostaw mi troche - uprzedzit Sparhawk.

- Oczywiscie, dostojny panie. - Giermek schylit glowe w zartobliwym uktonie. - Mam
spakowac rowniez twoje rzeczy?

- Nie. Wroce tu po przyjezdzie Kaltena. Trudno niepostrzezenie wchodzi¢ 1 wychodzi¢ z
siedziby zakonu. Czy tylne wejscie wiodace do oberzy jest nadal otwarte?

- Byto wczoraj. Czasami tam wpadam.
- Tak tez myslatem.

- Czlowiek musi mie¢ jakie$§ przywary, Sparhawku. Przynajmniej podczas nabozenstwa mam za
co bi¢ si¢ w piers.

- Jak Aslade dowie si¢, ze pijesz, to gotowa jeszcze podpalic
ci brode.

- A wigc chyba. powinniSmy zrobi¢ wszystko, by si¢ o tym nie dowiedziata, prawda, dostojny
panie?

- Dlaczego ja zawsze musze by¢ zamieszany w twoje rodzinne sprawy?

- To pozwala ci nie traci¢ kontaktu z rzeczywistos$cig. Ozen si¢, Sparhawku. Gdy bedziesz miat
zone, inne kobiety przestang zwracac na ciebie uwage. Mezczyzna zonaty jest bezpieczny. Kawaler
stanowi ciggle wyzwanie dla kazdej biatoglowy.

Pot godziny pozniej Sparhawk i jego giermek zeszli na podwodrzec, dosiedli koni 1 przejechali
przez brame¢. Podkowy ich wierzchowcoéw dzwonilty po brukowanych ulicach. Skierowali si¢ ku
wschodniej bramie miasta.

- JesteSmy obserwowani, zauwazyles to? - spytat Kurik cicho.

- Mam nadziej¢, zZe ten kto$§ nas nie spuszcza z oka - odpart rycerz. - Nie znoszg krecenia si¢ w
kotko dla zwrdcenia czyjej$ uwagi.

Dopemili rytualow przy zwodzonym moscie przed zamkiem. Na dziedzincu czekat na nich
Berit.

- To jest Kurik - powiedziat mu Sparhawk zsiadajgc z konia. - Pojedziecie obaj do Demos.
Kuriku, ten mtodzieniec nazywa si¢ Berit.

Giermek doktadnie przyjrzat si¢ nowicjuszowi.

- Jest podobnie zbudowany jak ty - zauwazyt. - Moze bede musiat skrécié kilka rzemykow, ale
twoja zbroja powinna na niego pasowac.



- Tak tez myslatem.
Podszedl inny nowicjusz i wzigl wodze obu wierzchowcow.

- Chodzcie ze mng - powiedzial Sparhawk. - Powiemy Vanionowi, co zamierzamy zrobi¢, a
potem odziejemy w zbroj¢ mojego sobowtora.

Berit drgnat zaskoczony.

- Stale$§ si¢ wazny -rzekl mu Kurik. - Widzisz, jak szybko mozna awansowa¢ w naszym
zakonie? Wczoraj nowicjusz, a dzis Obronca Korony.

- Wszystko ci wyjasnie, gdy bedziemy u Vaniona - zapewnit Berita Sparhawk. - Nie jest to na
tyle ciekawa historia, bym chciat j3 opowiada¢ wigcej niz jeden raz.

P6Znym popotudniem cata trojka znow pojawita si¢ na dziedzincu. Berit kroczyl niepewnie, nie
przyzwyczajony do cigezaru zbroi. Sparhawk odziany byt tylko w zwykta bluzg 1 nogawice.

- Chyba bedzie padac - powiedziat Kurik spogladajac w niebo.
- Nie rozpuscisz si¢ - rzekt Sparhawk.

- Nie to mnie martwi - odpart giermek - tylko to, ze znowu bede musiat skroba¢ rdzg z twoje;j
zbroi.

- Zycie jest cigzkie.
Kurik chrzagknat. Obaj podsadzili Berita na siodto Farana.

- Zawieziesz tego mtodzienca do Demos - zwrocit si¢ Sparhawk do srokacza. - Zachowuyj si¢
tak, jakbys$ to mnie ni6st na swoim grzbiecie.

Faran spojrzal na niego pytajaco.

- Nie bede ci nic wyjasnial, bo zajetoby to zbyt wiele czasu. Teraz wszystko zalezy od ciebie,
Faranie, ale pami¢taj: on ma na sobie mojg zbroje¢, wiec nie probuj go ugryz¢, bo potamiesz sobie
zeby. - Sparhawk odwrocit si¢ do giermka. - Pozdrow ode mnie Aslade 1 chtopcow.

- Nie omieszkam. - Kurik wskoczyt na siodto.

- Wyjezdzajac nie rébeie zbyt duzego przedstawienia - dodal rycerz - ale upewnijcie si¢, ze
was widziano. I pilnyj, by Berit nie podnosit przytbicy.

- Wiem, co mam robi¢, Sparhawku. A wiec ruszajmy, dostojny panie - giermek zwrdcit si¢ do
Bertita.

- Dostojny panie?



- Do tego tez musisz si¢ przyzwyczai¢, Bericie. - Kurik zawrocit konia. - Do zobaczenia,
Sparhawku - powiedziat 1 obaj z Beritem ruszyli przez dziedziniec w kierunku zwodzonego mostu.

Reszta dnia mingta spokojnie. Sparhawk siedzial w przydzielonej mu przez Vaniona celi,
czytajac zatechla od starosci ksiege. O zachodzie stonca przylaczyt si¢ do innych braci w refektarzu,
by spozy¢ prosta wieczerze, a potem wraz z nimi, w cichej procesji, przeszedt do kaplicy. Nie byt
glteboko religijny, ale powrot do praktyk z czasow nowicjatu dawat mu uczucie powrotu do samego
siebie. Tego wieczoru odprawiat mszg Vanion, wyglaszal kazanie o cnocie pokory. Sparhawk,
zgodnie ze swoim starym zwyczajem, w potowie kazania zapadt w drzemkg.

Pod koniec mszy obudzit go anielski glos. Mtody rycerz, o wlosach koloru dojrzatej pszenicy 1
szyl niczym marmurowa kolumna, §piewal czystym tenorem hymn ku czci Boga. W jego promienne;]

twarzy btyszczaty petlne uwielbienia oczy.

- Czy naprawde az tak bylem nudny? - mrukngt Vanion do Sparhawka, gdy wychodzili z
kaplicy.

- Pewnie nie, ale nie mnie o tym sadzi¢. Czy mowites o zwyklej stokrotce, ktora w oczach
Boga jest rownie pickna jak roza?

- Styszates to kazanie juz poprzednio?

- Nieraz.

- Te stare historie sg najlepsze.

- Kim jest ten tenor?

- To pan Parasim. Wtasnie zdobyl ostrogi.

- Nie chce cie zasmucac, mistrzu, ale on jest chyba zbyt dobry jak na ten §wiat.
- Wiem.

- Bog pewnie bardzo szybko powota go do siebie.

- Ale to juz sprawa Boga, nieprawdaz?

- Wyswiadcz mi grzecznos$¢, Vanionie. Nie stawiaj mnie w sytuacji, w ktorej to ja spelnie Jego
wole.

- To réwniez lezy w rekach Boga. Spij dobrze, Sparhawku.



Okoto poétnocy drzwi celi otworzyty si¢ z trzaskiem. Sparhawk zsunal si¢ szybko ze swego
waskiego toza chwytajgc miecz 1 poderwat si¢ na nogi.

- Daj spokoj - powiedziat z niesmakiem rosty, jasnowlosy mezczyzna. W jednej dtoni trzymat
swiece, a w drugiej buktak z winem.

- Witaj, Kaltenie - pozdrowit Sparhawk przyjaciela z lat dziecinnych. - Kiedy przyjechates?

- Jakie$ pdt godziny temu. Juz mys$latem, ze bed¢ musial wspina¢ si¢ na mury. - Kalten byt
wyraznie wzburzony. - To czas pokoju. Czemu kazdej nocy podnosza most?

- Pewnie z przyzwyczajenia.

- Nie masz zamiaru go odlozy¢? - Przybysz wskazal na miecz w dtoni Sparhawka. - A moze
bede musial sam wszystko wypic?

- Wybacz - rzekt Sparhawk 1 oparl miecz o $ciang.

Kalten postawil §wiece na matym stoliku w rogu celi, rzucil buklak z winem na prycze 1
zamknat przyjaciela w mocnym uscisku.

- Cieszg sie, ze znowu ci¢ widzg.

- | ja ci¢ witam z rados$cig. Siadaj. - Sparhawk wskazat na stolek 1 usiadl na brzegu toza. - Jak
byto w Lamorkandii?

- Zimno, mokro 1 nerwowo - odpart Kalten opryskliwie. - Lamorkandczycy nie nalezg do
najsympatyczniejszych ludzi na §wiecie. A jak byto w Rendorze?

Sparhawk wzruszyl ramionami.

- Gorgco, sucho 1 pewnie tak samo nerwowo jak w Lamorkandii.

- Doszly mnie plotki, ze natkngte$ si¢ tam na Martela. Mily pogrzeb mu sprawites?

- Uctekt mi.

- Czyzby$ spal, Sparhawku? - Kalten odpiat kolnierz ptaszcza, spod ktdérego wysuneta sie
splatana masa jasnych wlosow. - Chyba nie zamierzasz przesiedzie¢ przy tym winie catej nocy? -
zapytal dobitnie.

Sparhawk chrzaknat, odkorkowat buktak i podnidst go do ust.

- Niezte. Gdzie je zdobytes? - Podal wino przyjacielowi.

- W oberzy przy drodze, tuz przed zachodem stonca. Pamigtatem, ze w siedzibie Zakonu
Rycerzy Pandionu mozna dosta¢ do picia jedynie wod¢ lub czasem herbate, jezeli zdarzy sig, Ze



akurat jest w poblizu Sephrenia. Glupi obyczaj.

- Wszak jestesmy Rycerzami Kosciota.

- W Chyrellos sze$ciu patriarchdw co noc upija si¢ niczym szewcy. - Kalten pociagnat solidny
tyk, po czym potrzasnal buktakiem. - Powinienem wzig¢ dwa - zauwazyt. - Och, a tak przy okazji, w
tej oberzy widziatem Kurika z jakim§ mtodzieniaszkiem ubranym w twoja zbrojg.

- Powinienem si¢ tego domysli¢ - skrzywit si¢ Sparhawk.

- Od Kurika dowiedziatem si¢, gdzie jestes. Chcialem zanocowa¢ w oberzy, ale gdy
ustyszatem, ze wrocites z Rendoru, przyjechalem prosto tutaj.

- Jestem wzruszony.
Kalten rozesmiat si¢ 1 podal mu buktak.

- Czy Kurik 1 nowicjusz trzymali si¢ z dala od ciekawskich? - zapytat Sparhawk. Kalten skinat
glowa.

- Byli w jednej z izb na zapleczu - opowiadat - a mtodzieniec mial opuszczong przytbice. Czy
obserwowates kiedy, jak ktos probuje pi¢ przez przytbice? Nigdy nie widzialem nic zabawniejszego.
Byto tam rowniez kilka ladacznic. Mtody pandionita moze wtasnie w tej chwili pobiera nauki.

- Ma prawo.

- Zastanawiam si¢, czy rOwniez to robi z opuszczong przytbica.

- Te dziewki niejedno juz widziaty. Kalten rozesmiat sig.

- Kurik opowiedziat mi, co si¢ tu wydarzyto - podjat temat. - Czy naprawde sadzisz, ze mozesz
swobodnie kreci¢ si¢ po Cimmurze?

- Zastanawiatem si¢ nad jakims$ przebraniem.

- Najlepiej spraw sobie sztuczny nos - poradzit Kalten. - Ten twoj ztamany dziob pozwala z
tatwoscig dostrzec cie w thumie.

- Kto jak kto, ale ty o tym wiesz najlepiej. W koncu sam go ztamates.
- To byto w zabawie... - zaczat si¢ usprawiedliwia¢ Kalten.

- Przyzwyczaitem si¢ juz do niego - przerwat mu Sparhawk. - Porozmawiam rano z Sephrenig.
Moze ona wymysli przebranie dla mnie.

- Styszatem, ze tu przyjechata. Co uniej?



- Jak zawsze. Sephrenia nigdy si¢ nie zmienia.

- To prawda. - Kalten pociagnal nastepny tyk z buktaka i otart usta wierzchem dtoni. - Mysle,
ze zawsze przysparzatem jej zmartwien. Cho¢by nie wiem jak bardzo si¢ starala, ja po prostu nie
bytem w stanie wymowi¢ nic po styricku. £amatem sobie jezyk za kazdym razem, gdy probowatem
powiedzie¢ ogeragekgasek.

- Okeragukasek - poprawit go Sparhawk.

- Wszystko jedno. Niech inni parajg si¢ magig, mnie wystarczy moj miecz. - Pochylit si¢ nad
Sparhawkiem. - Mowig, ze eshandi$ci zamierzajg wznieci¢ powstanie w Rendorze. Czy jest w tym
cho¢ odrobina prawdy?

- Nie ma konkretnego niebezpieczenstwa. - Sparhawk wzruszyl ramionami 1 wyciagnat si¢ na
pryczy. - Wrzeszcza 1 krecg si¢ w kotko na pustyni, wykrzykujac co$ jeden do drugiego. Na razie do
niczego wigcej si¢ nie posuneli. A co stycha¢ ciekawego w Lamorkandii?

- Wszyscy wielmoze zamieszani s3 w wojny pomiedzy sobg. - Kalten parsknagt $miechem. -
Cale kroélestwo ptonie zadza zemsty. Czy uwierzysz, ze wlasnie toczy si¢ tam wojna o pszczele
7zadlo? Pewien hrabia zostal uzadlony 1 wypowiedzial wojne baronowi, ktorego wiesniacy byli
wtascicielami pasieki. Walcza ze sobg juz od dziesieciu lat.

- Widze wiec, ze Lamorkandia to miejsce wymarzone dla ciebie. A co poza tym tam stychac?

- Cata okolica na wschod od Motery jest petna Zemochow. Sparhawk zerwal si¢ na rowne
nogi.

- Vanion mowit, ze Otha zbiera armi¢ - przypomnial sobie.

- Otha zbiera armi¢ co dziesi¢c¢ lat. - Kalten podat przyjacielowi buktak. - Mysle, ze robi to, by
zapobiec niepokojom wsrodd swoich ludzi.

- Czy Zemosi robig w Lamorkandii co$ szczegdlnego?

- O ile wiem, nic takiego. Zadajag mnostwo pytan - gtdbwnie na temat dawnych obyczajow. W
kazde; wiosce jest ich dwoch lub trzech. Wypytuja stare baby 1 w szynkach stawiajg wino
wtoczggom.

- Osobliwe - mrukngt Sparhawk.

- Dobrze okreslites Zemochow. Nigdy specjalnie nie cenili zdrowego rozsadku. - Kalten wstat.
- Pojde poszukac jakiego$ postania. Przyciagne je tutaj, abySmy mogli przed zasnigciem pogadac o
starych czasach.

- Swietnie.

- O tym, jak twdj ojciec przytapal nas na §liwie. - Jasnowtosy rycerz uSmiechnat si¢ szeroko.



Sparhawk drgnat.

- Przez prawie trzydziesci lat probowatem o tym zapomnie¢, Kaltenie.

- A ja pamigtam, ze tw0j ojciec miat naprawde bardzo cigzkg rgke. Stracitem orientacje, co
dziato si¢ tego dnia potem... w dodatku przez te Sliwki chwycita mnie kolka. Zaraz wracam. -

Wypadt z celi.

To dobrze, ze Kalten znow byl blisko. Zanim rozpoczgli swoj nowicjat w Zakonie Rycerzy
Pandionu, wychowywali si¢ razem - wszyscy krewni Kaltena zostali zabici, a on sam znalazt opieke
w domu rodzicoéw Sparhawka w Demos. Pod wieloma wzgledami byli sobie blizsi niz bracia. Co
prawda Kalten nie miat najlepszych manier, ale ich bliska przyjazn byta jedng z tych rzeczy, ktore
Sparhawk cenit sobie nade wszystko.

Po chwili rosty blondyn wrdcit targajac za sobg postanie. Do p6Zna snuli wspomnienia lezac
w przy¢mionym blasku §wiec. W sumie byta to wspaniata noc.

Nastepnego dnia wstali wczesnym rankiem 1 ubrali si¢, przykrywajac swoje kolczugi habitami,
jakie pandionici zazwyczaj nosili przebywajac w obrgbie muréw swoich zamkow. Ostroznie omineli
poranng procesj¢ do kaplicy i udali si¢ na poszukiwanie kobiety, ktora cate pokolenia rycerzy zakonu
wprowadzata w zawitos$ci tego, co zwano sekretami.

Znalezli ja wysoko w potudniowej wiezy, gdzie popijata przed kominkiem poranng herbate.

- Dzien dobry, mateczko - pozdrowit ja od drzwi Sparhawk. - Pozwolisz, ze przytaczymy si¢
do ciebie?

- Oczywiscie, cni rycerze.
Kalten podszedt 1 ucatowat jej dtonie.

- Czy pobtogostawisz mnie, mateczko? - zapytat. USmiechneta si¢, potozyla mu dionie na
policzkach 1 po styricku wymowita btogostawienstwo.

- Nie wiem dlaczego, ale to zawsze poprawia mi samopoczucie - powiedzial Kalten podnoszac
si¢ z kolan - cho¢ nie rozumiem ani stowa.

- Widzg, ze postanowiliscie tego ranka nie odwiedza¢ kaplicy. - Sephrenia spojrzata na nich z
wyrzutem.

- W tym ttoku dwoch mniej czy wiecej nie powinno sprawi¢ Bogu roznicy. - Kalten wzruszyt
ramionami. - A poza tym moge wyrecytowac ci z pamigci wszystkie kazania Vaniona.

- Jakie figle zaplanowaliscie na dzisiaj?

- Figle, Sephrenio? - zapytat niewinnie Kalten.



- Wihasciwie to nie figle nam w glowie - rzekl Sparhawk §miejac si¢. - Mamy pewng zupeinie
prostg sprawe do zalatwienia.

- W miescie? Skinagl gtowa.

- Problem polega na tym - thumaczyt - Ze obaj jestesmy w Cimmurze zbyt znani. Pomys$lelismy
sobie, ze ty moglaby$ pomdc nam wyszukujac jakies przebranie.

- Zaczynam podejrzewac, ze to jaki§ wybieg. - Spojrzata na nich zimno. - O co doktadnie
chodzi w tej waszej zupelnie prostej sprawie?

- Chcielibysmy rozejrze¢ si¢ za starym przyjacielem - wyjasnit Sparhawk. - Nazywa si¢
Krager. Ma pewne informacje, ktérymi moze miatby ochote si¢ z nami podzielic.

- Informacje?
- On wie, gdzie jest Martel.
- Tego wam Krager nie powie.

- A moze zatozymy sie¢, Sephrenio? - Kalten z trzaskiem przypominajagcym chrzgst gruchotanych
kosci wytamywat palce swych wielkich dtoni.

- Czy wy nigdy nie dorosniecie? Wciaz jestescie parg rozbrykanych dzieciakow.

- I dlatego tak bardzo nas kochasz, prawda, mateczko? - jasnowtosy rycerz pokazat zgby w
usmiechu.

- Co namradzisz? Za kogo mielibysSmy si¢ przebrac? - zapytal Sparhawk.

Sciggneta wargi namyslajac sie i spojrzata na nich.

- Dworzanin 1 jego stuga - zadecydowata.

- Nikt nie wezmie mnie nigdy za dworzanina - sprzeciwit si¢ Sparhawk.

- Miatam na mysli odwrotng sytuacje. Moge sprawic, ze bedziesz wygladat prawie jak uczciwy
stluga. A Kaltena ubierzemy w attasowy kubrak, ufryzujemy mu te jego dtugie, jasne wilosy 1 bedzie
mogt udawac¢ dworaka.

- Do twarzy mi w atlasie - mruknagt skromnie Kalten.

- A czemu nie dwoch zwyktych tragarzy? - zapytat Sparhawk.

- Zwykli tragarze plaszczg si¢ przed kazdym napotkanym szlachcicem - potrzasngta glowa. -
Czy potrafilibys$cie zdoby¢ si¢ na co$ takiego?



- Racja - przyznal Kalten.

- A poza tym tragarze nie nosza mieczy, a ja nie wyobrazam sobie, abyscie odwazyli si¢ nie
uzbrojeni uda¢ do Cimmury.

- Ona mysli o wszystkim, prawda? - Sparhawk zwrocit si¢ do Kaltena.

- Zobaczmy, co si¢ da zrobi¢ - rzekta Sephrenia.

Kilku nowicjuszy zostalo rozestanych po catym zamku w poszukiwaniu potrzebnych rzeczy.
Sephrenia ogladata kazda z nich wybierajac jedne, inne odrzucajac. Po godzinie z komnaty wyszto
dwoch mezczyzn, mato przypominajgcych rycerzy zakonnych, ktorzy tam wczesniej weszli. Sparhawk
ubrany byt w prosta liberie, u jego boku wisial krétki miecz. Miat doklejong kedzierzawa czarng
brode, czarna opaska przykrywata mu lewe oko, a przez ztamany nos biegta purpurowa blizna.

- To swedzi - narzekat, probujac podrapac si¢ w falszywa brode.

- Trzymaj r¢ce z daleka, dopdki klej nie wyschnie. - Sephrenia uderzyta go lekko po palcach. -
I natoz rekawice, by zakry¢ ten pierscien.

- Oczekujesz, ze bede nosit taka zabawke? - spytal z pretensjg Kalten, wywijajac lekkim
rapierem. - Ja chcg mie¢ miecz, a nie drucik do dziergania.

- Dworzanie nie nosza mieczy, Kaltenie - przypomniata i obrzucita go krytycznym spojrzeniem.
Ubrany byt w attasowy jasnoniebieski kubrak z czerwonymi klinami i czerwone nogawice. Na
stopach miat migkkie trzewiki, poniewaz nie mozna byto znalez¢ do§¢ wielkich modnych cizem. Jego
swiezo ufryzowane wilosy sptywaly na kotnierz blador6zowego ptaszcza. Catosci dopetniat kapelusz
z szerokim rondem, ozdobiony biatym piorem. - Pigknie wygladasz, Kaltenie - pochwalita go. - Nikt
nie zwatpi, ze jeste§ dworzaninem. Jeszcze tylko potoze ci r6z na policzki.

- Co to, to nie! - odsunat si¢ od niej.

- Siadaj - powiedziata stanowczo. Wskazata krzesto 1 siggneta po puzderko z rozem.

- Muszg?

- Tak. Siadaj.

- Jezeli bedziesz si¢ $miat - Kalten spojrzal na Sparhawka - to ci wleje, wiec nawet nie probuy.

- Ja mialtbym si¢ §miac?

Poniewaz zamek byl caly czas obserwowany przez szpiegdw prymasa Anniasa, Vanion
zaproponowat praktyczne wyjscie z tej sytuacji:

- I tak musze przetransportowac pewne rzeczy do zajazdu. Annias wie, ze zajazd nalezy do nas,
a wigc z niczym si¢ nie zdradzimy. Schowamy Kaltena w wozie, a tego poczciwca posadzimy jako



woznice. - Przyjrzal si¢ uwaznie doklejonej brodzie Sparhawka. - Jakim cudem udalo ci si¢ tak
dobrze dopasowac ja do koloru jego wtosow? - zapytat Sephreni¢ zdumiony.

- Gdy nastgpnym razem bedziesz w stajni - odpowiedziata usSmiechajac si¢ ze stodycza - nie
przygladaj si¢ zbyt uwaznie ogonowi swojego konia.

- Ogon mojego konia?
- To byt jedyny karosz w stajni, Vanionie. Nie wzigtam duzo, uwierz mi.
- Ogon mojego konia? - powtorzyl z pretens;a.

- Kazdy z nas si¢ nieustannie poswigca. To cze$¢ zakonnej przysi¢gi, pamigtasz?

ROZDZIAL 5

Woz byt koslawy, a kon kulat na wszystkie cztery nogi. Sparhawk rozpart si¢ na koZle,
trzymajac niedbale lejce jedng r¢ka, 1 rozgladat si¢ leniwie dookota.

Kota turkotaty 1 skrzypiaty, woz podskakiwal na nierownosciach brukowanych ulic.
Spod luzno utozonych z tytu wozu skrzyn 1 beli dobiegt sttumiony gtos Kaltena:

- Sparhawku, czy ty musisz trafia¢ w kazda dziurg?

- Cicho badz - mruknat Sparhawk. - Zbliza si¢ dwoch zotnierzy gwardii prymasa.
Kalten zaklat pod nosem 1 umilkt.

Gwardzisci w czerwonych liberiach spogladali wokol z pogardliwym wyrazem twarzy.
Tragarze 1 ubrani na niebiesko sklepikarze ustgpowali im z drogi. Sparhawk $ciagnat lejce swojej
szkapie 1 zatrzymal woz na §rodku ulicy, zmuszajac gwardzistow, by go obeszli.

- Witajcie, ziomkowie - pozdrowil ich. Rzucili mu szybkie spojrzenie, po czym bez stowa
mingli woz.

- Mitego dnia! - zawotat za nimi. Na to nie zwroécili juz zupetnie uwagi.
- Po co to zrobites? - zapytat Kalten cicho z tytu wozu.

- Sprawdzam tylko, czy dobrze si¢ przebratem - odpart Sparhawk, potrzasajac lejcami.



-1..7

-Co1?

- Jak wypadta proba?

- Nie zwrdcili na mnie uwagi.

- Daleko jeszcze do zajazdu? Udusze si¢ pod tym wszystkim.

- Niezbyt daleko.

- Zro6b mi przyjemnos¢, Sparhawku. Dla urozmaicenia omin cho¢ jeden wyboj.
Woz skrzypigc ruszyt w dalsza droge.

Przed zaryglowang bramg zajazdu Sparhawk zeskoczyt z kozta 1 na tegich belkach wystukat
umowiony rytm. Po chwili brame¢ otworzyt rycerz odzwierny 1 obrzucil Sparhawka uwaznym
spojrzeniem.

- Przykro mi, przyjacielu - powiedzial. - W zajezdzie nie ma wolnych miejsc.

- Nie mamy zamiaru tu zosta¢, mosci rycerzu - rzekt Sparhawk. - My tylko przywiezlismy
jakies rzeczy z siedziby zakonu.

Furtian otworzyt szeroko oczy ze zdumienia 1 przyjrzat si¢ doktadniej rostemu woznicy.
- Czy to pan Sparhawk? - zapytat z niedowierzaniem. - Nie poznatem ci¢, dostojny panie.

- O to wlasnie chodzito. Nie powinienes mnie rozpozna¢. Rycerz otworzyl brame 1 Sparhawk
wprowadzit strudzonego konia na podworzec.

- Mozesz juz wyjs¢ - powiedziat do Kaltena, gdy brama zostata zamknieta.

- Pom6z mi si¢ wydostac.

Sparhawk przesunat kilka skrzyh 1 zza nich wylonit si¢ zaktopotany Kalten.
Odzwierny spojrzal z rozbawieniem na postawnego, jasnowtosego dworzanina.
- No dalej, powiedz tylko jedno stowo - rzucit Kalten wojowniczo.

- Nie $miatbym, mosci rycerzu.

Sparhawk zdjat z wozu podtuzng skrzynie 1 potozyt ja sobie na ramieniu.

- Z/najdz sobie kogos do pomocy przy roztadunku - powiedziat furtianowi. - To przesytka od
mistrza Vaniona. I zaopiekyj si¢ koniem. Jest zmgczony.



- Zmeczony? On chyba juz zdycha - rzekt odzwierny, ogladajac posepng szkape.

- Jest stary 1 tyle. Wczesniej czy pozniej wszystkich nas to czeka. Czy tylne wyjscie wiodace do
oberzy jest otwarte? - Spojrzat na furtk¢ w odlegtym rogu podworza.

- Zawsze jest otwarte, dostojny panie. Sparhawk skingt glowga i1 razem z Kaltenem ruszyli przez
podworzec.

- Co masz w tej skrzyni? - zapytat Kalten.
- Nasze miecze.
- To rozsadne, ale chyba troche trudno bedzie je wyciagnac?

- W razie potrzeby cisng skrzyni¢ o bruk. - Sparhawk otworzyl narozng furtke. - Idz przodem,
szlachetny panie - powiedziat ktaniajac sie.

Przeszli przez zagracony sktadzik 1 znalezli si¢ w sprawiajgcej nedzne wrazenie karczmie.
Jedyne okno przestaniat stuletni kurz, a polepe zascielata splesniata stoma. Pachniato tu zwietrzalym
piwem, porozlewanym winem 1 wymiocinami. Z niskiego stropu zwisaly pajeczyny, a zab czasu
zdazyt juz solidnie nadwerezy¢ proste drewniane stoly 1 tawy. W izbie byly tylko trzy osoby:
zgorzknialy oberzysta, pijany mezczyzna siedzacy za stotem przy drzwiach oraz drzemigca w kacie
ladacznica w czerwonej sukni.

Kalten podszedt do drzwi 1 wyjrzat na ulicg.

- Nadal nie ma zbyt wielkiego tloku - mruknat. - Wypijmy sobie po kufelku, zanim okolica si¢
obudzi.

- A moze tak zjedliby$my $niadanie?
- Przeciez wlasnie to powiedzialem.

Usiedli przy jednym ze stotow. Oberzysta podszedt i niezdarnie mazac po stole brudng szmatg
probowat zetrze¢ rozlane piwo. Nawet mrugni¢gciem nie dal znaku, ze rozpoznal w nich pandionitow.

- Co podac? - Jego glos miat ponure, nieprzyjazne brzmienie.
- Piwo - odpowiedziat Kalten.

- Przynie§ nam rowniez troche chleba 1 sera - dodat Sparhawk. Oberzysta mruknal co$ 1
odszedt.

- Gdzie widziate§ Kragera? - zapytat cicho Kalten.

- Na placu w poblizu zachodniej bramy.



- To wyjatkowo ngdzna czg$¢ miasta.
- Krager jest wyjatkowo nedznym osobnikiem.

- Wobec tego zacznijmy stamtad poszukiwania, ale to chyba troche potrwa. Krager mogt si¢
przeciez zaszy¢ w jednej ze szczurzych nor Cimmury.

- A masz co$ pilniejszego do zalatwienia? Dziewka w czerwonej sukni wstala chwiejnie 1
szurajgc nogami po zastanej stomg podtodze podeszta do ich stotu.

- Chyba 7aden z was, szanowni panowie, nie ma ochoty na odrobing uciechy? - zapytala
zmeczonym glosem. Brakowato jej z przodu jednego zgba, a czerwona suknia byla zbyt
wydekoltowana. Pochylita si¢ prezentujagc obwiste piersi.

- Troche jeszcze zbyt wczesnie, siostrzyczko - powiedziat Sparhawk - ale dzigkujemy ci za
dobre checi.

- Jak idg interesy? - zagadnat Kalten.

- Marnie. Rano zawsze marnie idzie. - Westchneta. - Moze postawilibyscie dziewczynie co$ do
picia? - spytata z nadziejg w glosie.

- Czemu nie? Oberzysto! - zawotal Kalten. - Przynie$ rowniez kufelek tej damie.

- Dzigki, szanowni panowie - powiedziata dziewka, rozgladajac si¢ po karczmie. - To jest
zatosne miejsce - stwierdzita z pewng rezygnacja w glosie. - Nie zajrzatabym tu nawet, ale nie lubig
pracowac na ulicy. - Westchneta. - Powiem wam co§ zabawnego. Boli mnie noga. Czyz to nie
dziwne, ze przytrafilo si¢ to akurat komus$ takiemu jak ja? Nie sadzicie, ze raczej powinien mnie
bole¢ grzbiet? Jeszcze raz dzigki, szanowny panie. - Odwrocita si¢ 1 szurajagc nogami wrocita na
swoja lawe.

- Lubi¢ rozmawia¢ z ladacznicami - stwierdzil Kalten. - One majg takie mite, proste poglady na
zycie.
- Dziwne upodobanie jak na Rycerza Ko$ciota.

- Bog wynajat mnie na wojownika, Sparhawku, nie na mnicha. Walcze zawsze, gdy On mi kaze
walczy¢, ale z resztg czasu robig, co chce.

Oberzysta przynidst im kufle piwa oraz talerz z chlebem 1 serem. Jedli rozmawiajac cicho.

W ciggu nastepnej godziny do oberzy przyszto jeszcze kilku klientow - cuchngcych potem
tragarzy, ktorzy uciekli od swojej haréwki, 1 wtascicieli pobliskich sklepéw. Sparhawk podniost sig,
podszedt do drzwi 1 wyjrzat na zewnatrz. Chociaz waska, boczna uliczka nie byta zbyt ruchliwa, to
spieszacych po niej w obie strony ludzi byto dos¢, by zapewni¢ im pewnego rodzaju schronienie.
Sparhawk powrocit do stotu.



- Mysle, ze czas na nas, szlachetny panie - powiedzial do Kaltena i podniost skrzynie.

- Ruszajmy wigc - odpart Kalten. Osuszyt swoj kufel 1 wstal kotyszac si¢ lekko. Potknat sig
kilka razy w drodze do drzwi 1 chwiat si¢ nieco, gdy wychodzit na ulice. Kapelusz przekrzywit mu
si¢ na glowie. Sparhawk szedt z tytu ze skrzynig na ramieniu.

- Nie przesadzasz troche? - mruknal do przyjaciela, gdy skrecili za rog.
- Jestem typowym pijanym dworzaninem. Wtasnie wyszliSmy z karczmy.

- Juz ja minelismy. Jezeli bedziesz udawat zbyt pijanego, to zwrdcisz na siebie uwage. Mysle,
ze czas na cudowne wytrzezwienie.

- Psujesz catg zabawe - narzekat Kalten. Przestatl si¢ zatacza¢ 1 poprawil kapelusz z biatym
piorem.

Ruszyli dalej zattoczong ulicg. Sparhawk wlokt si¢ za przyjacielem z tytu, jak przystato na
dobrego stugg.

Gdy dotarli do nastepnego skrzyzowania, Sparhawk poczul znajome mrowienie skory. Postawit
drewniang skrzyni¢ 1 rekawem otart czoto.

- Co sig stato? - zapytat Kalten. On rowniez przystanat.
- Skrzynia jest ciezka, szlachetny panie - wyjasnit Sparhawk dostatecznie glosno, by
przechodnie ustyszeli, po czym prawie szeptem dodat: - JesteSmy obserwowani. - Rozejrzat si¢ po

obu stronach ulicy.

Odziana w burg szate, zakapturzona posta¢ stata niemal calkiem ukryta za grubymi zielonymi
zastonami w oknie na pigtrze. Sparhawk przypomniat sobie podobng postac, ktora pierwszej nocy po
jego powrocie do Cimmury obserwowata go na mokrych od deszczu uliczkach.

- Wiesz, gdzie jest? - zapytal cicho Kalten udajac, ze poprawia kolnierz swego réozowego
ptaszcza.

Sparhawk chrzaknat 1 dzwignal skrzyni¢ na ramie.
- Okno na gorze, nad sklepem ze $wiecami.

- Ruszajmy, wierny stlugo - powiedziat fatszywy dworzanin glosno. - Dzien uptywa. - Rzucit
szybkie, ukradkowe spojrzenie na przystonigte zielonymi zastonami okno.

Skrecili za nastepny rog.

- Dziwacznie wygladat, prawda? - zauwazyt Kalten. - Ludzie zazwyczaj nie zakladajg w domu
kapturow.



- Moze on ma co$ do ukrycia.
- Myslisz, ze nas rozpoznat?

- Trudno powiedzie€. Nie jestem pewien, ale to mogt by¢ ten sam cztowiek, ktory obserwowat
mnie w nocy, gdy wrocitem do miasta. Nie przyjrzatlem mu si¢ dobrze, ale go czutem - doktadnie w
ten sam sposéb, co tego tutaj.

- Czy magia moze przenikng¢ nasze przebrania?

- Z tatwoscig. Za pomocg czarow widzi si¢ cztowieka, nie str6j. P6jdzmy kilka ulic dalej 1
sprawdzmy, czy bedzie nas Sledzic.

Okoto potudnia dotarli do placu w poblizu zachodniej bramy, na ktorym Sparhawk widziat
Kragera. Tam si¢ rozdzielili. Sparhawk ruszyl w jedng strong, a Kalten w drugg. Wypytywali
sprzedawcow w kolorowych straganach 1 sklepach, opisujac szczegdotowo Kragera. Spotkali si¢ po
przeciwnej stronie placu.

- Masz cos? - zapytal Sparhawk. Kalten skingt gtowa.

- Pewien sprzedawca wina powiada, ze podobny do Kragera cztowiek przychodzi trzy, cztery
razy dziennie, by kupi¢ flaszke czerwonego arcjanskiego.

- W porzadku, to ulubione wino Kragera. - Sparhawk uSmiechnat si¢. - Jezeli Martel si¢ dowie,
ze on znowu pije, chyba wyrwie mu serce wsadzajac reke przez gardto.

- Naprawde potrafitby zrobi¢ co$ takiego?

- To jest catkiem mozliwe, jesli masz dostatecznie dtugie rami¢ 1 wiesz, czego szuka¢. Czy
twdj handlarz winem widziat moze, skad Krager zwykle przychodzi?

Kalten skinat gtowa 1 wskazat na jedna z ulic.
- Stamtad.
Sparhawk podrapat si¢ w zamysleniu po brodzie z konskiego ogona.

- Jezeli ja oderwiesz - uprzedzil Kalten - Sephrenia przetozy cie¢ przez kolano 1 spierze jak
dzieciaka. Sparhawk natychmiast opuscit reke.

- Czy Krager byl juz tego ranka po pierwsza butelke? - zapytat.
- Ze dwie godziny temu.
- Powinien wiec ja niedtugo skonczyC. Jezeli pije tak jak dawniej, rankiem obudzit si¢ z

nieztym kacem. - Sparhawk rozejrzat si¢ po placu. - P6jdzmy tg uliczka do miejsca, gdzie ludzie juz
si¢ tak nie ttocza, 1 poczekajmy na niego. Gdy tylko skonczy mu si¢ wino, przyjdzie po wigce;.



- Nie rozpozna nas? Wiesz, ze zna nas obu. Sparhawk potrzasnat gtowg.

- Jest tak krotkowzroczny - przypomniat - ze z ledwosciag widzi koniec swego nosa. A jeszcze
ta flaszka wina... Nie rozpozna nawet wtasnej matki.

- Krager ma matke? - Kalten udat zdziwienie. - A ja myslatem, ze on po prostu wypetzt spod
jakiej$ zmurszatej belki. Sparhawk rozesmiat sie.

- Chodz - zaproponowatl - poszukajmy miejsca, w ktorym mogliby§my na niego zaczekac.
- Zaczaimy si¢ na niego? - zapytat radosnie Kalten. - Juz cate wieki tego nie robitem.
- Czaj si¢ do woli, stary druhu.

Poszli wskazang przez handlarza winem ulica. Po kilkuset krokach Sparhawk wskazal na waski
wylot zautka.

- To jest to, czego nam trzeba - powiedzial. - Tam si¢ ukryjemy. Kiedy Krager nadejdzie,
schwytamy go i1 bedziemy mogli spokojnie z nim pogawedzic.

- Jasne - Kalten przystat na to ze zZtowrdzbnym usmiechem. Weszli w zautek. Po obu stronach
walaty sie tu gnijgce Smieci, a troche dalej stat cuchngcy publiczny wychodek.

- Nie zawsze podejmujesz najlepsze decyzje. - Kalten powachlowat reka przed nosem. - Czy
nie mogles wybra¢ troche mniej woniejgcego miejsca?

- Wiesz - westchnal Sparhawk - brakowato mi juz twego ciaglego marudzenia.

- Trzeba o czym$§ mowi€. - Kalten wzruszyl ramionami. Siggnat za swoj btekitny kubrak,
wyciggnal maty zakrzywiony n6z 1 zaczat zeskrobywac btoto z butéw. - Ja pierwszy go dostang.

- Kogo?!
- Kragera. Ja pierwszy dobior¢ mu si¢ do skory.
- Skad ci to przyszto do gtowy?

- Jeste§ moim przyjacielem, Sparhawku. Przyjaciele zawsze ustepujg pierwszenstwa swoim
przyjaciotom.

- A ty przypadkiem nie kierujesz si¢ tg stuszng zasada? Kalten potrzasnat glowa.

- Ty lubisz mnie bardziej niz ja ciebie - stwierdzit. - To catkiem naturalne. Ja jestem o wiele
milszy od ciebie. Sparhawk spojrzal na niego przeciagle.

- Po to mamy przyjaciét - dodat zyczliwie Kalten - by wytykali nam nasze drobne wady.



Czekali u wylotu zautka obserwujac ulice. Nie byta szczegolnie ruchliwa, poniewaz miescito
si¢ przy niej tylko kilka sklepéw. W okolicznych domach znajdowaty si¢ glownie mieszkania 1 sktady
towarow.

Mingta godzina, potem nastepna.

- Moze upit si¢ 1 zasngl - powiedziat Kalten.

- Nie Krager. On moze wytrzyma¢ wigcej niz caly oddziat wojska. Przyjdzie.
Kalten wytknat gtowe z wylotu zautka 1 spojrzat w niebo.

- Bedzie padac¢ - przepowiedzial.

- Nieraz juz zmoklismy.

Kalten ztapat za przdd swego attasowego kubraka 1 przewrdcit oczyma.

- Ales, Spajhawku - zaseplenit komicznie - wie$ psieciez, zie gdy ta matehia zawilgotnieje, to
shobig si¢ na niej flamy.

Sparhawk parskngt $miechem zastaniajac usta rekawem.

Czekali dalej przez nastepng, wlokacg si¢ w nieskonczonos¢ godzing.

- Stonce niedtugo zajdzie - rzekt Kalten. - Moze on znalazt inny sklep z winem.
- Poczekajmy jeszcze troche - odpart Sparhawk.

Atak nastgpil bez ostrzezenia. Z glebi zaulka szarzowato na nich o$miu czy dziesigciu
krzepkich, zgrzebnie odzianych ludzi z mieczami w dloniach. Rapier Kaltena ze §wistem wyskoczyt z
pochwy, zanim jeszcze dton Sparhawka siggneta rekojesci krotkiego miecza. Czlowiek biegnacy na
czele zgiat si¢ wpodt 1 tapat oddech po gltadkim pchnigciu Kaltena. Sparhawk minat przyjaciela,
odparowat cios miecza i zaraz zatopil klinge w brzuchu jednego z napastnikéw. Przy wyciagganiu
ostrze przekrecil, by rana byta mozliwie najwigksza.

- Rozwal t¢ skrzynig¢! - krzyknat do Kaltena, odparowujac kolejny cios.
Zautek byl zbyt waski, by moglo zmiesci¢ si¢ w nim jednoczesnie wiecej niz dwoch
atakujacych zbirow. Chociaz miecz Sparhawka byt krotki, rycerzowi udato si¢ trzymac¢ napastnikow

na pewng odlegtos$¢. Za sobg ustyszat trzask tamanego drewna z rozbijanej przez Kaltena skrzyni. Po
chwili przyjaciel zjawil si¢ u jego ramienia z mieczem w dtoni.

- Ja mgj juz mam - ustyszat. - Wez swoj miecz.

Sparhawk pobiegt do wylotu zautka. Wyrzucit krotki mieczyk, wyciggnat ze strzaskanej skrzyni
swoja wlasng bron 1 pognal z powrotem. Kalten $cigt dwdch napastnikow, a pozostatych zmusit, by



cofali si¢ krok po kroku, sam jednak nie wyszedt bez szwanku. Lewa reke przyciskat mocno do boku,
a spomi¢dzy palcow ciekta mu krew. Sparhawk wilaczyl sie¢ do bitwy, wymachujac dwurecznym
ciezkim mieczem. Rozcigt jednemu ze zbirow glowe, innemu odrgbat rami¢ trzymajace bron, potem
gleboko wbit ostrze w brzuch trzeciego, ktory zatoczyt si¢ na Sciang, a ustami puscit strumien krwi.

Reszta napastnikéw uciekta.

Sparhawk odwrdcit si¢ 1 zobaczyt, ze Kalten spokojnie wycigga klinge swego miecza z piersi
czlowieka, ktoremu sam przed chwilg odrabal ramie.

- Nie zostawiaj nigdy nikogo takiego za soba, Sparhawku - powiedziat jasnowtosy mezczyzna.
- Nawet jednorgki moze ugodzi¢ ci¢ w plecy. W dodatku w ten sposob robisz batagan. Zawsze
skoncz jedng robote, zanim si¢ wezmiesz do nastgpnej. - Nadal przyciskal mocno lewa rgke do boku.

- Dobrze si¢ czujesz? - zapytat Sparhawk.

- To tylko drasnigcie.

- Drasnigcie tak nie krwawi. Pozwol, niech to obejrze.

Ciecie w boku Kaltena byto pokazne, ale nie wygladato na gltebokie. Sparhawk oderwat rekaw
koszuli jednej z ofiar, zwinat 1 przylozyt do rany.

- Przytrzymaj to - polecil. - Przyciskaj, by zatrzymac¢ krwawienie.
- Bywalem juz ranny, wiem, co mam robic¢.

- Powinni$my si¢ chyba oddali¢. - Sparhawk popatrzyl na lezace na ziemi trupy. - Kogos z
sgsiedztwa mogla zainteresowa¢ ta wrzawa. - Nagle drgnat. - Czy nic ci¢ nie zdziwitlo w ich
wygladzie? - zapytat.

- Zupelnie nie pasujg do tego miejsca. - Kalten wzruszyl ramionami.

- Wtasnie to miatem na mysli. Tacy, ktorzy zarabiajg na zycie czyhajac na ludzi w zautkach, nie
przywiazuja zwykle wagi do swojego wygladu, a ci tutaj sg gtadko ogoleni. - Odwrocit jedno z ciat 1
rozerwal zgrzebng koszule. - O, to interesujace - zauwazyt.

Nieboszczyk mial na sobie czerwong bluze z emblematem wyhaftowanym na lewej piersi.

- Gwardzi$ci prymasa - mruknagt Kalten. - Obawiam sig¢, Ze naraziliSmy si¢ Anniasowi.

- Niewykluczone. Wyno$my sie stad. Ci, ktorzy uszli z zyciem, mogli pobiec po pomoc.

- A wigc - do zamku czy do zajazdu? Sparhawk pokrecit gtowa.

- Kto$ nas rozpoznat mimo przebrania i Annias bgdzie spodziewat si¢, ze tam wlasnie si¢
udamy.



- Pewnie masz racj¢. Co proponujesz?

- Znam jedno miejsce. To niedaleko. Mozesz 1§¢?

- Rownie dobrze jak ty. Jestem mtodszy od ciebie, pamigtasz?

- Tylko o sze$¢ tygodni.

- Ale jestem mtodszy, Sparhawku. Nie spierajmy si¢ o szczegoty.

Miecze zatkneli za pasy 1 wyszli z zautka. Sparhawk podtrzymywat rannego przyjaciela.

Ulica, ktorag zmierzali, biegla przez coraz nedzniejsza okolice 1 wkrotce weszli w labirynt
splatanych uliczek 1 zautkow. Duze, zaniedbane budynki pasowaly do odzianych w tachmany ludzi,
ktorzy zdawali si¢ oboj¢tni na otaczajacy ich brud 1 nedzg.

- Alez tu ttoczno. - Kalten zatrzymat si¢. - Daleko jeszcze? Zaczynam by¢ troche zmgczony.

- Tuz za nastgpnym skrzyzowaniem.

Kalten mrukngl co$ 1 przycisngt mocniej reke do boku. Ruszyli. Mieszkancy tej dzielnicy
posytali im nieprzyjazne, a nawet wrogie spojrzenia. Ubidr Kaltena wskazywal na jego

przynalezno$¢ do dworu, a ludzie z samych dotéw mieli niewielki pozytek z dworzan 1 ich stug.

Dotarli do skrzyzowania 1 Sparhawk poprowadzit przyjaciela w mroczny zautek. Przeszli go
juz prawie w potowie, gdy zagrodzit im droge grubas z zardzewialg pika w dtoni.

- Dokad to waszym zdaniem zmierzacie? - zapytal.

- Musze¢ porozmawia¢ z Platimem - odpart Sparhawk.

- Nie sadze, aby zechcial ci¢ wystucha¢. Jezeli macie cho¢ troche oleju w glowach, to
wynoscie si¢ z tej czesci miasta, zanim zapadnie noc. Po zmroku zdarzaja si¢ tu nieszczesliwe
wypadki.

- A czasami nawet przed zmrokiem - powiedzial Sparhawk, wyciagajac swoj miecz.

- Tylko mrugne 1 zaraz bedzie tu kilkunastu ludzi.

- Uwazaj, moj przyjaciel ze ztamanym nosem moze ci¢ pozbawi¢ glowy, zanim mrugniesz -
rzekt Kalten. Grubas cofnat si¢ z obawa.

- No 1 jak bedzie, ziomku? - spytat Sparhawk. - Prowadzisz nas do Platima, czy troche si¢
zabawimy?

- Nie masz prawa mnie straszy¢!



Sparhawk podsungt mu miecz pod nos.

- To daje mi wszelkie prawa, ziomku. Postaw swoja pike przy Scianie i zaprowadz nas do
Platima - ale juz!

Grubas zawahat si¢, a potem ostroznie opart pike o mur 1 ruszyt w gtab zautka. Gdzie$ po stu
krokach dotarli do slepego konca uliczki. Byty tu kamienne schody prowadzace do drzwi piwnicy.

- Idzcie tam, w dot. - Grubas zamierzal wracac.

- Prowadz - rzekt Sparhawk. - Nie chce ci¢ mie¢ za plecami, przyjacielu. Wygladasz mi na
kogos, kto moze podejmowac btedne decyzje.

Grubas powoli zszedt po zabloconych schodach i zastukal dwa razy do drzwi.
- To ja, Sef! - zawotal. - Jest tu dwoch szlachcicow, ktorzy cheg rozmawiac z Platimem.

Po chwili ustyszeli szczgk tahcucha. Drzwi otworzyty si¢ 1 wytknagt przez nie glowe jakis
brodacz.

- Platim nie lubi szlachcicéw - oznajmit.

- Polubi, gdy mnie zobaczy - stwierdzil Sparhawk. - Zejdz z drogi, ziomku.

Brodacz spojrzal na miecz w dtoni Sparhawka, przetknal gtosno Sling 1 otworzyt szerzej drzwi.

- Przechodz, Sef - zwrdcit si¢ Kalten do przewodnika. Grubas wszedt do $rodka.

- Dotacz do nas, przyjacielu - rzekt Sparhawk do brodacza. - Lubimy towarzystwo.

Schody wiodly dale; w dot, pomiedzy pokrytymi plesnig, wilgotnymi Scianami z kamieni, i
konczyly si¢ w obszernej piwnicy o kamiennym stropie. W palenisku na $rodku ptonal ogien
wypetniajagc wnetrze dymem, a pod Scianami staly proste drewniane tawy przykryte siennikami
wypchanymi stomg. Lezato tam kilkudziesieciu mezczyzn i kobiet, popijajagc wino oraz grajac w
kosci. Tuz obok paleniska siedziat rozparty w duzym fotelu potezny mezczyzna o kreconej czarnej
brodzie 1 olbrzymim brzuchu. Ubrany byt w attasowy kubrak w wyblaklym pomaranczowym kolorze,
poplamiony i brudny, a w krzepkiej dtoni trzymat srebrny kufel.

- To jest Platim - powiedziat nerwowo Sef. - Troche sie¢ upit, wiec lepiej badzcie ostrozni,
wielmozni panowie.

- Poradzimy sobie - odrzekt Sparhawk. - Dzigki za twoja pomoc, Sef. Nie wiem, jak bysmy
sobie dali rade bez ciebie. - Ruszyl w strong paleniska.

- Co to za jedni? - spytat cicho Kalten, spogladajac na lezacych pod Scianami ludzi.

- Kieszonkowcy, zebracy, pewnie kilku mordercéw - 1 rézni tacy.



- Mitych masz przyjaciét, Sparhawku.

Platim byt zajety ogladaniem naszyjnika z rubinowym wisiorem. Sparhawk 1 Kalten zatrzymali
si¢ przed nim, a on podnidst na nich swoje zamglone oczy, zwracajgc szczegdlng uwage na strojny
ubi6r Kaltena.

- Kto wpuscit tu tych dwoch?! - ryknat.

- My sami wchodzimy, Platim. - Sparhawk wsunat za pas swdj miecz 1 podnidst opaske z oka.
- No, to mozecie rowniez sami wWyjsc.

- Obawiam si¢, ze nie mamy na to w tej chwili ochoty - rzekt Sparhawk.

Potezny mezczyzna w pomaranczowym kubraku pstryknal palcami 1 lezacy pod $cianami ludzie
zaczeli wstawac.

- JesteScie w widocznej mniejszosci, przyjaciele. - Platim spojrzat znaczaco na swojg horde.

- Ostatnio czgsto nam si¢ to przydarzato - stwierdzit Kalten ktadac reke na rgkojesci swojego
miecza.

- Wasz ubior nie pasuje do tych mieczy. - Platim zmruzyt oczy.

- A ja tak staralem si¢, aby wszystko w mym stroju pasowalo do siebie jak najlepiej -
westchngt Kalten.

- Kim jestescie? - spytat Platim podejrzliwie. - Ten jest ubrany jak dworzanin, ale nie wyglada
mi na jednego z tych patacowych ptaszkow.

- Trafit prosto w sedno, prawda? - powiedziat Kalten do Sparhawka. Spojrzat na Platima. -
Faktycznie, jestesmy pandionitami.

- Rycerze Kosciota? Podejrzewalem cos w tym rodzaju. Po co wiec te szatki?

- JesteSmy obaj nazbyt dobrze znani - wyjasnit Sparhawk. - ChcieliSmy moc swobodnie
poruszac si¢ po miescie.

- Wyglada na to - Platim rzucit znaczace spojrzenie na zakrwawiony kubrak Kaltena - ze ktos$
was jednak rozpoznat mimo przebrania, ale moze po prostu zaszliscie do niewlasciwej oberzy. Kto
ci¢ zranit?

- Zotierz gwardii prymasa - mruknal Kalten. - Udalo mu si¢ pchnigcie. Pozwolisz, Ze usigde?
Troche mi stabo.

- Niech kto§ przyniesie mu stotek! - zawotat Platim, po czym ponownie zwrocil sie do
przybyszy: - Dlaczego Rycerze KoS$ciota i gwardzisci prymasa mieliby z sobg walczy¢?



- Polityka patacowa to czasem ciemne sprawy - odpart Sparhawk wzruszajac ramionami.
- Swigta prawda. Co was tu sprowadza?

- Potrzebne nam jest miejsce, gdzie moglibySmy si¢ zatrzymac¢ na pewien czas. - Sparhawk
rozejrzat si¢ dookota. - Ta twoja piwnica nadawataby si¢ do tego celu.

- Przykro mi, przyjacielu. Moge czu¢ sympati¢ do kogo$, kto wilasnie miat starcie z
gwardzistami, ale ja prowadzg interesy 1 nie ma tu miejsca dla zbiegdéw. - Platim spojrzat na Kaltena,
ktory wtasnie opadt na stotek podany przez obdartego zebraka. - Zabite$ tego, ktory ci¢ zranit?

- On to uczynit - Kalten wskazat na Sparhawka. - Ja zabitem kilku innych, ale to moj przyjaciel
gtownie walczyt.

- Przejdzmy do interesow - rzekt Sparhawk. - Mysle, Platim, Ze jesteS co§ winny mojej
rodzinie.

- Nie zadaje¢ si¢ z wielmozami, chyba ze od czasu do czasu jakiemus$ poderzne gardto - a wigc
raczej niepodobna, bym twojej rodzinie byt co§ winien.

- Ten dlug nie ma nic wspolnego z pienigdzmi. Dawno temu pewni gwardzi§ci mieli zamiar ci¢
powiesi¢, a moj ojciec ich powstrzymat.

Platim spojrzat z niedowierzaniem.
- Jeste§ Sparhawk? - zapytat zdumiony. - Nie za bardzo$ podobny do swego ojca.

- To przez ten nos - powiedziat Kalten. - Jezeli komu$ ztamiesz nos, zmienisz zupeinie wyraz
jego twarzy... Czemu gwardzisci ci¢ wieszali?

- To bylo nieporozumienie. Zasztyletowalem jednego goscia. Nie mial na sobie munduru, a
wigc nie wiedzialem, ze byl oficerem ze strazy przybocznej prymasa. - Skrzywit si¢ z niesmakiem. -

Wszystko, co miat w sakiewce, to dwie srebrne monety 1 gar§¢ miedziakow.

- Przyznajesz, ze jesteS mi co$ winien? - naciskal Sparhawk. Platim pogtadzil swoja bujng
czarng brode.

- Tak, chyba tak - zgodzit si¢ niechetnie.
- A wigc zostajemy tutaj.
- To wszystko, czego chcesz?

- Niezupetnie. Szukamy pewnego czlowieka - osobnika imieniem Krager. Twoi zebracy sg w
miescie wszedzie, chee, by si¢ za nim rozejrzeli.

- Niezbyt wygérowane zadanie. Czy mozesz go opisac?



- Potrafi¢ zrobi¢ cos$ lepszego. Pokazg ci go.

- Powiedziates co$ bez sensu, przyjacielu.

- Za chwile zrozumiesz. Czy masz jaka$ miske 1 troche czystej wody?
- To da sig¢ zrobi¢. Co ci chodzi po gtowie?

- On wywota na wodzie wizerunek twarzy Kragera - powiedzial Kalten. - To stara sztuczka.
Platim spojrzat na obu rycerzy z szacunkiem.

- Styszatem, ze wy, pandionici, wszyscy jestescie czarodziejami, ale nigdy czego$ podobnego
nie widziatem.

- Sparhawk jest w tym nawet lepszy ode mnie - zapewnit Kalten.

Jeden z zebrakow przyniost pogigta miednice napetniong troche metng woda. Sparhawk ustawit
miske na podtodze 1 skoncentrowal si¢ przez chwile, mruczac pod nosem styrickie stowa zaklecia.
Przesungt wolno dtonie nad wodg 1 pojawita si¢ w niej tlusta twarz Kragera.

- No, to jest rzeczywiscie co$ - zdumiat si¢ Platim.

- To nie takie trudne - powiedzial skromnie Sparhawk. - Niech twoi ludzie na to popatrza. Nie
moge zatrzymac tego tu na zawsze.

- A jak dhugo bedzie widoczny ten obraz?

- Okoto dziesigciu minut. Potem zacznie si¢ rozpadac.

- Talen! - zawotat Platim. - Chodz tutaj.

Niechlynie wygladajacy, moze dziesigcioletni chtopak podszedt z drugiego konca izby. Miat
postrzgpiong 1 brudng oponczg, a na niej dtuga, czerwona, attasowg peleryne, ktora powstata po
obcigciu rekawow kubraka ozdobionego kilkoma dziurami po pchnigeciu nozem.

- Czego checesz? - spytal malec niewinnie.

- Mozesz to narysowac? - zapytal Platim wskazujgc na mise.

- Oczywiscie, ze mogg, ale po co?

- Bo jesli tego nie zrobisz, to dam ci po uszach.

- Musialby$ mnie najpierw ztapac, thusciochu - Talen usmiechnat si¢ szeroko - a ja potrafie
biega¢ szybciej od ciebie. Sparhawk wsunat palec do kieszeni swojego skérzanego kaftana.

- Czy to byloby warte odrobiny twego czasu? - zapytal pokazujgc chtopcu drobng srebrng



monete.
- To jest warte dzieta sztuki. - Talenowi rozbtysty oczy.
- Chcemy tylko, by rysunek byt doktadny.

- Twoje stowo jest dla mnie rozkazem, szefie. - Malec sktonit si¢ drwigco. - Pojde po swoje
przybory.

- Czy on rzeczywiscie co$ potrafi? - zapytat Kalten, gdy chtopak odszedl w kierunku jednej z
pryczy pod Sciang.

- Nie jestem znawcg sztuki. - Platim wzruszyt ramionami. - Ten maty spedza caty czas na
rysowaniu obrazkoéw - chyba ze zebrze lub kradnie.

- Jest jakby troche za mtody na tego rodzaju zajecia. Platim rozeSmiat sie.

- On ma najzreczniejsze palce w calej Cimmurze - stwierdzil. - Mogtby c1 wykras¢ oczy z
oczodotow 1 nawet nie zauwazytbys ich braku, dopoki nie chcialbys si¢ czemus doktadniej przyjrzec.

- Bedg o tym pamigtat - obiecat Kalten.
- Moze juz by¢ za p6zno, przyjacielu. Gdy tu przyszedtes miale$ chyba pierscien na palcu?

Rosty blondyn podnidst swoja zakrwawiong lewg reke. Pierscienia nie byto.

ROZDZIAL 6

- Ostroznie! - Kalten drgnat. - To naprawde boli.

- Musze to oczysci¢, zanim zabandazuje¢ - rzekl Sparhawk, dalej ocierajagc rang w boku
przyjaciela umoczonym w winie kawatkiem ptétna.

- Ale czy musisz to robi¢ tak zawziecie? Platim obszedt palenisko, stgpajac cigzko 1 kotyszac
si¢ na boki. Stangt nad tawa, na ktorej lezat Kalten.

- Wyzdrowieje? - zapytat.
- Pewnie tak. Juz kilkakrotnie przydarzato mu si¢ straci¢ sporo krwi i zwykle dochodzit do

siebie. - Sparhawk odtozyl szmatke 1 wzigl dlugi pasek Inianego ptotna. - Siadaj - polecit
przyjacielowi.



Kalten mruknat co$ 1 usiadt z widocznym wysitkiem. Sparhawk poczat okreca¢ go bandazem.
- Nie za ciasno - powiedziat Kalten. - Musze przeciez oddychac.
- Przestan marudzi¢.

- Czy gwardziSci prymasa gonili was z jakiegos konkretnego powodu? - zapytal Platim. - Czy
po prostu robili to dla uciechy?

- Mieli powody - odpart Sparhawk konczac opatrywanie rany. - Ostatnio udato nam si¢ troche
zdenerwowac¢ Anniasa.

- NieZle si¢ spisali$cie. Nie wiem jak wy, wielmoze, ale my, zwykli ludzie, nienawidzimy go.
- My nim umiarkowanie pogardzamy.

- A wigc to jedyne, co nas wszystkich taczy. Czy jest szansa, ze krolowa Ehlana wyzdrowieje?
- Staramy si¢ o to.

- Mysle, ze ona jest nasza jedyng nadziejg. - Platim westchngt. - W przeciwnym razie Annias
bedzie rzadzit Elenig wedtug wlasnego widzimisig, a wtedy naprawdg bedzie Zle.

- Czy7zbys byt patriota, Platim? - zapytat Kalten.

- To, 1z jestem ztodziejem 1 morderca, nie znaczy, ze jestem nielojalny. Szanuje Korone tak
samo, jak kazdy inny obywatel tego krolestwa. Szanowatem nawet Aldreasa z wszystkimi jego
stabo$ciami. - Oczy Platima btysnely chytrze. - Czy jego siostra rzeczywiscie go kiedy$ uwiodta?
Tyle krazyto na ten temat roznych plotek.

- Trudno orzec. - Sparhawk wzruszyt ramionami.

- Pamigtasz, jaka byla wsciekla, gdy twdj ojciec naklonit Aldreasa do wzigcia za zong matki
krolowej Ehlany? - Platim zachichotal. - Byta niemal pewna, ze poslubi swego brata 1 bedzie wtadac
Elenia.

- Czy bytoby to zgodne z prawem? - zapytal Kalten.

- Annias twierdzit, Zze znalazt sposéb na ominigcie prawa. W kazdym razie po $lubie Aldreasa
Arissa uciekta z patacu. ZnaleZli jg kilka tygodni pdzniej w nedznym burdelu nad rzeka. Zanim ja
stamtad wyciagneli, zazywat z nig rozkoszy niemal kazdy w Cimmurze. - Zerknat na rycerzy. - Co si¢
w konicu z nig stato? Scigli jej gtowe?

- Nie - rzekt Sparhawk. - Jest zamkni¢ta w klasztorze, w Demos. Maja tam bardzo ostrg regui¢.

- Wreszcie odpocznie trochg. Z tego, co styszatem, ksigzniczka Arissa byla bardzo zajety
panng. - Wyprostowal si¢ 1 wskazat na najblizsza tawe. - Mozesz si¢ tu potozy¢ - powiedziat do



Sparhawka. - Wszyscy ztodzieje 1 zebracy w Cimmurze szukajg tego waszego Kragera. Jezeli tylko
pojawi si¢ na ulicy, najpdzniej po godzinie bedziemy o tym wiedzie¢. A tymczasem zdrzemnijcie si¢
troche.

Sparhawk skingl gtowa 1 powstat.

- Dobrze si¢ czujesz? - spytat Kaltena.

- Mozna wytrzymac.

- Potrzeba ci czegos?

- Co powiedziatbys na troche piwa? Oczywiscie tylko dla odzyskania straconej krwi.

Trudno okresli¢, ktora to byla godzina, poniewaz piwnica nie miata okien. Sparhawk poczut
lekkie musni¢cie czyjejs dloni 1 natychmiast si¢ ocknat, tapigc za reke niechlujnie wygladajacego

dziesigciolatka.

- Nigdy nie probuyj siegac¢ do czyjej$ kieszeni, kiedy masz dreszcze. - Talen skrzywit si¢. Otart
twarz z deszczu. - Paskudny poranek - dodat.

- Czego szukates w mojej kieszeni?

- Niczego konkretnego, po prostu czegokolwiek, co mogloby si¢ przydac.

- Czy zechciatby$ oddac pierscien mojego przyjaciela?

- Ach, tak. Wzigtem go tylko po to, by nie wyjs¢ z wprawy. - Chtopak siegnal za mokra
oponcze 1 wyciagnat pierscien Kaltena. - Oczyscitem go z krwi - powiedzial, ogladajac klejnot z
podziwem.

- M¢;j druh bedzie ci za to wdzigczny.

- Zebym nie zapomniat - znalaztem czteka, ktorego szukacie.

- Kragera? Gdzie?

- Zatrzymat si¢ w burdelu przy ulicy Lwa.

- W burdelu?

- Moze potrzeba mu troche uczucia.

Sparhawk usiadt. Dotknal swojej brody z konskiego wtosia, by upewnic si¢, ze ciggle jest na
miejscu.

- Chodzmy porozmawia¢ z Platimem.



- Chcesz, bym obudzit twojego przyjaciela?

- Niech $pi. Jest w takim stanie, Zze nie zabior¢ go na deszcz. Platim chrapal w swoim fotelu,
ale natychmiast otworzyl oczy, gdy Talen dotknat jego ramienia.

- Chtopak znalazt Kragera - powiadomit go Sparhawk.

- Pewnie ruszysz za nim? Sparhawk skingt glowa.

- Myslisz, ze gwardzisci prymasa nadal ci¢ szukajg? - spytal Platim.

- Prawdopodobnie.

- I wiedza, jak wygladasz?

- Tak.

- A wiec daleko nie zajdziesz.

- Muszg sprobowac.

- Platim... - odezwat si¢ Talen.

- Czego chcesz, maty?

- Przypominasz sobie Weasela? Pami¢tasz, jak musieliSmy pomdc mu uciec z miasta?
Platim chrzaknat 1 podrapat si¢ po brzuchu, spogladajac niepewnie na Sparhawka.
- Bardzo jestes przywigzany do swej brody? - zapytat.

- Nie bardzo. Czemu o to pytasz?

- Znam sposob, dzieki ktoremu bedziesz mogh poruszac si¢ po Cimmurze bez obawy, ze kto$ ci¢
rozpozna, ale musiatbys si¢ ogolic.

Sparhawk zaczat po kawatku odrywac sztuczng brode.

- Rzeczywiscie, nie jestes do niej zbytnio przywigzany. - Platim rozesSmial si¢. Spojrzal na
Talena. - IdZ 1 przynie$ ze skrzyni wszystko, co bedzie mu potrzebne.

Chiopak podszedt do duzej drewnianej paki w rogu piwnicy i zaczal w niej grzebac, a
tymczasem Sparhawk konczyt odrywac brode. Talen wrdcit niosac zniszczony ptaszcz 1 par¢ butow,
ktore niewiele r6znity si¢ od zaple$niatych skérzanych sakiewek.

- Czego jeszcze mozesz pozbyc¢ si¢ ze swojej twarzy? - spytal Platim.

Sparhawk wzigl od Talena ptaszcz 1 nalal na jeden z jego rogow troche wina z pucharu



Platima. Nastepnie zaczat z werwa trze¢ swojg twarz, usuwajac pozostatosci po kleju Sephrenii i
zmywajac purpurowg blizne.

- A nos? - zapytat Platim.

- Nie. Nos jest prawdziwy.

- Jak go ztamates?

- To dtuga historia.

Platim wzruszyt ramionami.

- Zdejmij trzewiki 1 skorzane nogawice - polecit. - Wtozysz ten ptaszcz 1 buty.

Sparhawk przebrat si¢. Talen okrecit go ptaszczem tak, ze zakrywat rycerza niemal do kolan.
Platim spojrzat krytycznie.

- Zal6z buty 1 usmaruj sobie blotem nogi. Wygladasz troche zbyt czysto.

Talen podszedt znowu do skrzyni 1 wrocit z wySwiechtang skérzang czapka, dlugim kijem 1
kawatkiem brudnego ptotna.

- Nal6z czapke 1 obwiaz oczy tg szmatg - nakazat Platim. Gdy Sparhawk pospiesznie wykonat
polecenie, zapytat: - Widzisz co$ przez te bandaze?

- Tylko niewyrazne kontury, nic wiece;.

- Nie powinienes widzie¢ zbyt dobrze. Bedziesz udawatl $lepca. Talen, przynie§ mu miske
zebraczg. - Platim znéw odwrocit si¢ do Sparhawka. - Po¢wicz trochg chodzenie. Maca;j kijem przed
soba, ale od czasu do czasu wpadaj na r6zne przedmioty i nie zapomnij si¢ potykac.

- Twoj pomyst jest Swietny, Platim, ale nie widze, dokad ide. Czy to nie wzbudzi podejrzen?
- Talen ci¢ poprowadzi. Bedziecie parg zwyktych zebrakow. Sparhawk przypasal miecz.

- Zostawisz go tutaj - polecil Platim. - Pod ptaszczem mozna ukry¢ sztylet, ale co$ takiego
troche trudnie;.

- Masz racj¢. - Sparhawk podal miecz grubasowi w pomaranczowym kubraku. - Nie zgub go -
powiedziat, po czym zaczal ¢wiczy¢ niezdarny chod $lepca, stukajac w podtoge przed soba dtugim
kosturem.

- Nie najgorzej - orzekt po kilku minutach Platim. - Szybko nabierasz wprawy. Teraz chyba nikt
ci¢ nie rozpozna. Po drodze chlopak nauczy ci¢ zebrac.



Talen miat teraz groteskowo wykrecong lewa noge 1 kustykat wspierajac si¢ na kuli. Pozbyt sig¢
jaskrawej peleryny, okrywaty go tachmany.

- Czy to nie boli? - zapytal Sparhawk, wskazujac kijem na nogg chlopca.

- Nie bardzo. Wystarczy tylko stapa¢ na krawedzi stopy 1 wykrecac kolano do srodka.
- Wyglada bardzo przekonywajaco.

- Naturalnie. Mam dtugg praktyke.

- Jestescie obaj gotowi? - spytat Platim.

- Gotow1 na wszystko - odpart Sparhawk. - Mysle jednak, ze nie bedzie ze mnie zbyt dobry
zebrak.

- Talen nauczy cie podstaw. To nie takie trudne. Zycze szczescia, dostojny panie.
- Dzigki. Moge go potrzebowac.

Byl p6zny ranek szarego, deszczowego dnia. Sparhawk 1 jego mtody przewodnik wylonili si¢ z
piwnicy 1 ruszyli przez zabtocony zaulek. Sef znéw stat na czatach, lecz gdy go mijali, nie odezwat
si¢ ani stowem.

Na ulicy Talen ztapat Sparhawka za rog ptaszcza 1 zaczat prowadzi¢. Rycerz szedt za nim po
omacku, stukajgc kijem o bruk.

- Jest kilka sposobow zZebrania - odezwat si¢ chtopak po diuzszej chwili. - Niektorzy wola po
prostu siedzie¢ 1 wycigga¢ swoja miske. Tym sposobem nie zbiera si¢ jednak zbyt duzo pienigdzy,
chyba ze robisz to przed kosciolem akurat wtedy, gdy kazanie poswigcone byto mitosierdziu. Inni
lubig podtykac zebraczg miske pod oczy kazdego przechodnia. W ten sposob dostajesz wigcej monet,
ale czasami ludzie si¢ ztoszczg 1 nierzadko mozesz oberwacé po twarzy. Ty masz udawac Slepca, a
wiegc bedziemy musieli opracowac inng metodg.

- Czy mam co$ mowic¢? Talen skingl gtowa.

- Powiniene$ czym$ zwraca¢ uwage na siebie - thumaczyt. - ,,Litosci!” zwykle wystarcza. Nie
masz czasu na dlugie przemowy, a poza tym ludzie nie lubig rozmawia¢ z zebrakami. Jezeli kto$
zdecyduje si¢ co$ ci ofiarowacd, to bedzie chciat mie¢ to szybko za sobg. Sprobuj, zeby to, co
mowisz, brzmiato bezradnie. Nie chodzi o jeczenie, ale staraj si¢ wtozy¢ troche uczucia w swoj glos,
jakbys miat si¢ zaraz rozptakac.

- Zebranie to cata sztuka, prawda?

- To jak sprzedawanie czego$ - Talen wzruszyt ramionami - nic poza tym. Tyle ze ty musisz
sprzedawa¢ méwigc jedno lub dwa stowa, a wigc wtoz w to serce. Czy masz przy sobie jakie$
miedziaki?



- Mam, jezeli mi ich jeszcze nie ukradtes. Czemu o to pytasz?

- Kiedy dojdziemy do burdelu, bedziesz musial wystawi¢ miske na przynete. Wrzu¢ do niej
pare miedziakow, aby wygladato, ze$ juz co$ uzebrat.

- Nie bardzo wiem, co masz na mysli.

- Chcesz czeka¢, az ten Krager wyjdzie, tak? Gdybys$ wszedl do srodka, pewnie natknaltbys si¢
na jakiego$ zabijake, ktory pilnyje tam porzadku. - Zmierzyt Sparhawka wzrokiem. - Moze bys sobie
z nim 1 poradzil, ale narobitby$ przy tym takiego hatasu, ze madam wezwataby straze. Lepiej wigc
poczeka¢ na zewnatrz.

- W porzadku. Zaktadam wiec, ze poczekamy.

- Zajmiemy miejsce przy drzwiach 1 bedziemy zebra¢, dopoki on si¢ nie pojawi. - Chiopiec
przerwat na chwile. - Zamierzasz go zabi¢? Czy bede mogl popatrzec?

- Nie. Chce tylko zada¢ mu kilka pytan.

- Och! - W okrzyku Talena zabrzmiato rozczarowanie. Padato coraz mocniej 1 deszcz sptywat
po ptaszczu na gote nogi Sparhawka. Dotarli do ulicy Lwa 1 skrecili w lewo.

- Burdel jest tuz przed nami - powiedzial Talen. Wcigz prowadzit Sparhawka ciggnac za rog
jego ociekajacego woda ptaszcza. Nagle stangt jak wryty.

- Co sig stato? - zapytat Sparhawk.

- Konkurencja - wyjasnit chtopak. - Pod §ciang obok drzwi lezy mezczyzna bez nogi.

- Zebrze?

- A po c0z innego by tu siedziat?

- Co teraz zrobimy?

- To nie jest duzy ktopot. Powiem, zeby si¢ wyniost.

- Ustucha ci¢? Talen skingt gtowa.

- Ustucha, gdy mu powiem, ze wynajeliSmy to miejsce od Platima. Zostan tu. Zaraz wroce.

Chtopak pokustykal przez zalang deszczem ulice do pomalowanych czerwong farbg drzwi
burdelu 1 rzekl cos$ cicho do jednonogiego zebraka. Mezczyzna przygladalt mu si¢ przez chwilg, po
czym jego noga w cudowny sposob wysuneta si¢ spod zgrzebnego chatatu, a on sam podnidst sie i
odszedt wolnym krokiem, niosgc swg kule pod pachg 1 mruczac cos do siebie. Talen wrocit 1
przyprowadzit Sparhawka do drzwi.



- Po prostu oprzyj si¢ o Sciane - instruowat -1 wyciggaj miske, gdy kto§ bedzie nadchodzit.
Jednak nie podsuwaj jej mu pod sam nos. Przeciez jeste$ Slepy, po prostu wysun jg gdzies w bok.

Obok wlasnie przechodzit ze spuszczong gtowg zamozny kupiec, otulony ciemnym plaszczem.
Sparhawk wyciagnat zebracza miske.

- Lito$ci - powiedziat z prosba w glosie. Kupiec nawet si¢ nie odwrocit.

- NieZle - ocenit Talen. - Jednak sprobuj wtozy¢ w swoje stowa odrobing uczucia, méwitem ci
przeciez o tym.

- Czy dlatego nic mi nie wrzucit do miski?
- Nie. Nigdy nie licz na jatmuzne od kupca.
- Aha.

Kilku tragarzy ubranych w skorzane kaftany zblizato si¢ ulicg. Rozmawiali glosno 1 troche
niepewnie trzymali si¢ na nogach.

- Lito$ci - odezwat si¢ do nich Sparhawk.

- Prosze, dobrzy ludzie - powiedziat Talen tamigcym si¢ gtlosem. Pociggnal nosem, wycierajac
go w rekaw. - Wspomdzcie mojego biednego, §lepego ojca.

- Czemu nie? - Jeden z nich, najwyrazniej w dobrym nastroju, siggnat do kieszeni 1 wyciggnat
kilka monet. Wybratl drobnego miedziaka 1 wrzucit Sparhawkowi do miski.

Ktorys z tragarzy zachichotat.
- On zbiera na wizyte u dziewczynek.
- To jego sprawa, no nie? - odpart dobroczynca. Odeszli w gtab ulicy.

- Pierwsze koty za ploty - rzekt Talen. - Schowa; miedziaka do kieszeni. Nie trzeba, by w
misce bylo zbyt wiele monet.

Przez godzing Sparhawk 1 jego mtody nauczyciel zarobili jeszcze kilkanascie miedziakow. Po
kilku pierwszych probach zajecie to zaczeto by¢ coraz bardziej ekscytujace 1 Sparhawka ogarniato
uczucie triumfu za kazdym razem, gdy udato mu si¢ wydebi¢ monete od przechodnia.

Wtem przed czerwonymi drzwiami zatrzymat si¢ wytworny powdz zaprzezony w dwojke
karych koni. Mtody lokaj w liberii zeskoczyt z kozta z tytu, opuscit schodki 1 otworzyt drzwi karety.
Z powozu wysiadt szlachcic odziany w zielony aksamit. Sparhawk go znat.

- Moge tu troche zabawi¢, kochany - powiedziat szlachcic, czule gltaszczac mtodego lokaja po
twarzy. - OdjedZz powozem gdzie$ dalej 1 zaczekaj na mnie. - Zachichotat po niewiesciemu. - Kto$



mogtby go rozpoznaé, a ja doprawdy nie chciatbym, aby ludzie pomysleli, ze bywam w takim
miejscu. - Przewrécit oczyma 1 drobnymi kroczkami ruszyt w kierunku czerwonych drzwi.

- Litosci dla slepca - zebral Sparhawk wyciggajac miske.

- Z drogi, totrze! - Szlachcic machnat r¢ka, jakby odpedzat uprzykrzong muche. Gdy powoz
znikngt w gltebi ulicy, otworzyt drzwi 1 wszedt do $rodka.

- Ciekawe - mruknat Sparhawk.

- A to dobre, nie ma co! - Talen zasmial si¢ gto$no.

- Nie spodziewalem si¢ zobaczy¢ czego$ takiego - baron Harparin wchodzacy do burdelu!
- Ludzie szlachetnie urodzeni chyba tez maja prawo do odczuwania zadzy?

- Harparin odczuwa 7adze, owszem, zgadza si¢, nie wiem tylko, czy te dziewki by go
zadowolity. Ale ty mogltbys go zainteresowac.

- Daj spok¢j. - Talen zaczerwienit si¢. Sparhawk zmarszczyt czoto.

- Dlaczegoz to Harparin zechciat odwiedzi¢ ten sam burdel, w ktorym zatrzymat si¢ Krager? -
dumat.

- Czy oni si¢ znaja?

- Nie przypuszczam. Harparin jest cztonkiem Rady Krolewskiej 1 bliskim przyjacielem
prymasa Anniasa, Krager za$ jest trzeciorzednym stugusem. Jezeli umowili si¢ na spotkanie, to duzo
bym dat, aby ustysze¢, o czym beda moéwic.

- Wiec 1dz do srodka.

- Co?

- To miejsce publiczne, a Slepy mezczyzna tez potrzebuje uciechy. Tylko nie wszczynaj bojek. -
Talen rozejrzat si¢ ostroznie. - Gdy juz tam wejdziesz, zapytaj o Naween. Ona pracuje dla Platima.
Powiedz, ze to on ci¢ przystal, a Naween zaprowadzi ci¢ tam, skad bedziesz mogt podstuchiwac.

- Czy wtadza Platima obejmuje cate miasto?

- Tylko jego doty. Gorng potowa rzadzi Annias.

- Idziesz ze mng? Talen potrzasnat glowa.

- Shanda ma skrzywione poczucie moralnosci - powiedziat z zalem. - Nie wpuszcza dzieci do
srodka... w kazdym razie nie wpuszcza tam chtopcow.



- Shanda?
- Ona tu jest madam.

- Nie muszg chyba nawet zgadywaé. Kochanka Kragera zwie si¢ Shanda. Taka nieduza,
szczupta biatogtowa? Talen skingt gtowa 1 zapytal jeszcze, by sie upewni¢:

- Z bardzo niewyparzong buzig?

- To ona - zdecydowanie rzekt Sparhawk.

- Czy ona ci¢ zna?

- Spotkalismy si¢ raz, ze dwanascie lat temu.

- Bandaz zakrywa ci prawie calg twarz, a §wiatlo w Srodku nie jest zbyt mocne. Chyba uda ci
si¢ przeslizng€, jezeli troch¢ zmienisz glos. IdZz. Ja zostane¢ na czatach. Znam z widzenia kazdego
straznika 1 szpicla w Cimmurze.

- Dobrze.

- Masz pienigdze na dziewczyne? Mogg ci troche pozyczy¢. Shanda nie pozwoli zobaczy¢ ci
zadnej z dziewek, dopoki nie zaptacisz.

- Poradze sobie - chyba ze znowu oproznites mi kieszen.

- Nie o$mielitbym si¢, dostojny panie!

- Na pewno bys sie o§mielit. Moge tam zosta¢ jakis$ czas.

- Baw si¢ dobrze. Naween jest bardzo zmystowa - tak mi méwiono.

Rycerz udat, ze tego nie ustyszat. Otworzyt pomalowane czerwong farbg drzwi 1 wszedt do
srodka.

Przedsionek byt mroczny, pachniato tu tanimi perfumami. Udajacy Slepca Sparhawk machat
kijem na prawo 1 lewo stukajagc w $ciany.

- Hej! - zawotal piskliwym glosem. - Jest tu kto?

Drzwi w koncu przedsionka otworzyly si¢ 1 stangta w nich szczupta kobieta w zbttej aksamitne;]
sukni. Miala rzadkie, jasnobure wtosy, niezadowolony wyraz twarzy 1 twarde spojrzenie.

- Czego chcesz? - zapytata. - Tu nie wolno zebrac.

- Nie przyszedtem tu dla zebraniny - odpart Sparhawk. - Przyszedtem po to, by co$ kupi¢ lub w
ostatecznosci wynajac.



- Masz pienigdze?
- Tak.
- Pokaz.

Sparhawk siegnal za swoj brudny ptaszcz 1 wyjal kilka monet. Podat je na wyciagnietej dtoni.
Kobieta przymruzyta chytrze oczy.

- Nie waz si¢ o tym nawet mysle¢ - ostrzegt.

- Nie jestes Slepy! - powiedziala z pretensja.

- Zgadtas.

- Czego wigc sobie zyczysz?

- Przyjaciel poradzit mi, bym spytat o Naween.

- Ach, Naween. Ostatnio ma duze wzigcie. Posle po nig - jak tylko zaptacisz.
- lle?

- Dziesi¢¢ miedziakow albo pot srebrnej korony. Sparhawk podat jej malg srebrng monete i
kobieta cofneta si¢ za drzwi. Chwile pdzniej wrocita z dorodng brunetka.

- To jest Naween. Mam nadziej¢, ze bedziecie si¢ dobrze bawic. - Shanda usmiechneta sig
lekko do Sparhawka, ale zaraz usSmiech zniknat jej z twarzy. Odwrocita si¢ 1 znikneta w swoim
pokoju.

- Nie jeste$s naprawde Slepy, co? - spytala Naween zalotnie. Miata ze dwadziescia lat, jej
policzki zdobily zabawne doteczki. Byta otulona w jasnoczerwony szlafroczek.

- Nie - zapewnit Sparhawk - nie naprawde.

- To dobrze. Nie robitam tego nigdy przedtem ze Slepcem 1 nie wiedziatabym, czego si¢
spodziewa¢. Chodzmy na gore. - Poprowadzita go w kierunku schodoéw. - Masz jakie$ szczegodlne
upodobania? - zapytata uSmiechajgc si¢ do niego przez ramie.

- W tej chwili chcialbym tylko stuchac.

- Stucha¢? Czego?

- Przystal mnie Platim. Shanda ma przyjaciela, ktory tu mieszka - osobnika imieniem Krager.
- Myszowaty, maly cztowieczek ze stabym wzrokiem?

- To on. Wszedt tu przed chwilg szlachcic ubrany w zielony aksamit. Mysle, ze on 1 Krager



wtasnie rozmawiajg. Chciatbym ustysze¢, co méwig. Czy mozesz to jako§ zorganizowac? - Unidst
reke 1 zdjat bandaze z oczu.

- A wigc naprawdg nie cheesz...? - Zawiesita glos 1 wydeta lekko swoje pelne wargi.
- Nie dzisiaj, siostrzyczko. Mam inne sprawy na glowie.
- Podobasz mi sig, przyjacielu - westchneta. - Mogliby$Smy bardzo mito spedzi¢ czas.

- Kiedy indziej. Dzi§ zaprowadZz mnie w jakie§ miejsce, gdzie mogtbym stysze¢, o czym
rozmawia Krager ze swoim towarzyszem.

- ChodZzmy na gore. - Westchnela ponownie. - Mozemy skorzysta¢ z pokoju Feather. Ona
odwiedza wtasnie swoja matke.

- Swoja matke?

- Ladacznice tez maja matki. Pokd; Feather jest obok tego, w ktérym mieszka przyjaciel
Shandy. Jezeli przytozysz ucho do Sciany, bedziesz mogt styszec€, co si¢ tam dzieje.

- Dobrze. Chodzmy. Nie chce¢ niczego stracic.

Izba przy koncu korytarza na gorze byta mata 1 bardzo skromnie wyposazona. Na stole ptoneta
pojedyncza swieca. Naween zamkneta drzwi, a nastepnie zdjeta szlafrok 1 potozyta sie na 16zku.

- To tylko dla pozoru - szepneta ochryple - na wypadek, gdyby kto§ nas podgladat. Albo na
wypadek, gdyby$ zmienit zdanie. - Mrugneta do niego znaczaco.

- Ktora to Sciana? - zapytat cicho.
Pokazata mu palcem.
Przeszedt przez pokdj 1 przytozyt gtowe do szorstkiego tynku.

- ...do mego pana Martela - ustyszat znajomy glos. - Potrzebuje jakiegos dowodu, ze
rzeczywiscie jestes od Anniasa i ze to, co mi powiesz, pochodzi od niego.

To mowit Krager. Sparhawk usmiechnat si¢ zzadowoleniem 1 stuchat dale;.
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- Prymas uprzedzit mnie, ze mozesz by¢ trochg nieufny - mowit Harparin swoim kobiecym
glosem.

- Za moja glowe wyznaczono w Cimmurze nagrode, baronie - powiedziat Krager. - W tych
warunkach odrobina ostroznosci nie zaszkodzi.

- Czy rozpoznatbys podpis 1 piecze¢¢ prymasa?
- Tak.
- Tu jest od niego pismo, ktore potwierdza mojg tozsamos¢. Zniszcz je po przeczytaniu.

- Ani mysle. Martel moze mie¢ ochote zobaczy¢ to na wlasne oczy. - Krager przerwat na
chwilg. - Czemu Annias po prostu nie spisat swoich instrukcji?

- Badz rozsadny - rzekt Harparin. - Wiadomo$¢ mogtaby wpas¢ w nieprzyjazne rece.

- Réwnie dobrze jak postaniec. Czy kiedykolwiek widziales, co pandionici robig ludziom, od
ktorych chcg wydoby¢ pewng informacje?

- Mamy nadziej¢, ze nalezycie si¢ zabezpieczyle$, by tego unikng¢. Krager zasmial sig
szyderczo.

- Rycerze zakonni nie majg szans, baronie. - Jezyk mu si¢ troche platal. - Moje zycie niewiele
jest warte, ale to wszystko, co mam.

- Jeste$ tchorzem.

- A ty jestes... tym, czym jeste$. Podaj mi to pismo. Sparhawk ustyszat szelest papieru.
- W porzadku - betkotat niewyraznie Krager. - To piecz¢¢ prymasa, zgadza sig.

- Pites?

- Naturalnie. A co innego jest do robienia w Cimmurze? Chyba Ze si¢ zna twoje sposoby na
zabicie nudy.

- Niezbyt ci¢ lubie, Kragerze.

- Ja tez za tobg nie przepadam, baronie, ale obaj chyba mozemy z tym zy¢, co? Przekaz mi
wiadomos¢ i1 odejdz. Twoje perfumy przyprawiaja mnie o mdtosci.

Zapadta dretwa cisza, a potem Harparin zaczal mowic, starannie wymawiajac stowa, jakby
kierowat je do dziecka lub kogos ghupiego.

- Oto, co prymas Annias chce przekaza¢ Martelowi: Powiedz mu, by zgromadzit ludzi - niech
sam zadecyduje, 1lu mu potrzeba - 1 ubral ich w czarne zbroje. Maja nie$¢ proporce Zakonu Pandionu



- kazda szwaczka moze je wam uszy¢, a Martel wie, jak one wygladajg. Potem wszyscy majq z
wielkg paradg pojecha¢ do zamku hrabiego Raduna, wuja krola Dregosa z Arcium. Wiesz, gdzie to
jest?

- Na trakcie migdzy Darrg 1 Sarrinium, prawda?

- Dokladnie tam. Hrabia Radun jest poboznym cziowiekiem 1 wpusci rycerzy zakonnych bez
pytania. Gdy juz Martel znajdzie si¢ w obrebie murow, jego ludzie majg zabija¢ kazdego na swojej
drodze. Nie powinni natrafi¢ na znaczny opo6r, poniewaz Radun nie trzyma zbyt wiele wojska. Hrabia
ma zong 1 kilka niezameznych corek. Annias chce, by wszystkie zostaly wielokrotnie zgwatcone.

- Adus 1 tak by to zrobit. - Krager rozesmiat sig.

- Dobrze, ale powiedz mu, by si¢ nie hamowal. W zamku Raduna przebywa kilku duchownych.
Chcemy, by wszystko widzieli. Gdy Adus 1 inni skofczg z kobietami, niech kazdej poderzng gardto.
Radun ma by¢ poddany torturom, a potem Sciety. Zabierzcie jego glowe, ale nie odzierajcie ciata
doszczetnie z szat 1 klejnotow, aby mozna bylo trupa hrabiego rozpozna¢. Sprawcie w zamku krwawg
rzez, jedynie duchowni majg pozosta¢ przy zyciu. Kiedy juz bedzie po wszystkim, pozwdlcie im
odejs¢.

- Dlaczego?
- By mogli donie$¢ o tej masakrze krolowi Dregosowi w Larium.
- Ach, wigc chodzi o to, by krol Dregos wypowiedziat wojne pandionitom?

- Niezupelnie - chociaz to tez jest mozliwe. Jak tylko skonczycie, wyslij do mnie, do Cimmury,
cztowieka na ragczym koniu, by mnie o tym powiadomit. Krager ponownie wybuchnat §miechem.

- Tylko glupiec przyniostby taka nowing. - Czknal. - Zanim skonczy mowié¢, dostanie z tuzin
pchnig¢ nozem.

- Prymas miat racje¢. Jeste§ naprawde bardzo podejrzliwy.

- Lepiej by¢ podejrzliwym niz martwym, a ludzie, ktérych najmie Martel, pewnie beda mysleli
podobnie. Opowiedz mi lepiej, baronie, jaki cel chcecie osiggnac.

- Nie musisz wiedzie¢ nic wigce].

- Ale Martel bedzie chcial wiedzie¢. On nie ma zwyczaju by¢ Slepym narzedziem w czyims
reku. Harparin zaklagt pod nosem.

- Niech tak bedzie - zrezygnowat. - Pandionici przeszkadzaja prymasowi w realizacji pewnych
planéw. Ta masakra da mu pretekst do ponownego odestania rycerzy zakonnych do ich klasztoru w
Demos. Potem Annias osobiscie zawiezie raport do Chyrellos, by przedtozy¢ go hierarchii koscielne;j
1 samemu arcypratatowi. Nie beda mieli innego wyjsScia, jak tylko rozwigza¢ Zakon Pandionu.
Przywddcy - Vanion, Sparhawk 1 inni - zostang uwi¢zieni w lochach bazyliki w Chyrellos. A stamtad



nikt jeszcze nie wyszedt zywy.
- Martelowi spodoba si¢ ten pomyst.

- Annias tez tak uwaza. Ta Styriczka, Sephrenia, zostanie oczywiscie spalona na stosie jako
czarownica.

- Z checig na to popatrzymy. - Krager milczat przez chwile. - Chodzi o cos$ jeszcze, prawda?
Harparin nie odpowiadat.

- Czemu jestes taki powsciagliwy, baronie? - pytat Krager. - Jezeli ja potrafi¢ przejrze¢ wasze
zamiary, mozesz by¢ pewien, ze potrafi to rowniez Martel. Wyjasnijmy wiec wszystko do konca.

- W porzadku. - Gtos Harparina brzmial ponuro. - Pandionici z pewno$cig nie zgodzg si¢ tatwo
na zamknigcie w klasztorze 1 sprobuja uchroni¢ swoich przywodcoéOw przed wiezieniem. W takim
przypadku bedzie musiato ruszy¢ na nich wojsko. To z kolei da Anniasowi 1 Radzie Krolewskiej
pretekst do wprowadzenia stanu wyjatkowego 1 zawieszenia okreslonych praw.

- O jakie prawa chodzi?

- Te, ktore traktujg o sukcesji tronu. Formalnie Elenia bedzie w stanie wojny, a wiadomo, ze
Ehlana nie jest w stanie podota¢ swym obowigzkom. Abdykuje wiec na rzecz swojego kuzyna,
ksiecia regenta Lycheasa.

- Tego zasmarkanego be¢karta Arissy?

- Legalno$¢ pochodzenia moze by¢ nadana dekretem rady 1 - postuchaj mnie, przyjacielu - licz
si¢ ze stowami mowigc o Lycheasie. Zniewaga wobec krola jest zdradg stanu, a wiesz, ze to prawo
dziala wstecz.

Nastato petne napiecia milczenie.

- Styszatem - odezwat si¢ Krager - ze Ehlana jest nieprzytomna 1 zamknigta w czym$ w rodzaju
krysztatu.

- Coz z tego?
- Jak bedzie mogta podpisa¢ akt abdykacji? Harparin rozesmiat sig.

- W klasztorze w poblizu Lendy jest pewien mnich - wyjasnit. - Od miesigca ¢wiczy podpis
krolowej. Udaje mu si¢ to coraz lepiej.

- Sprytne. A co si¢ z nig stanie po abdykacji?

- Jak tylko Lycheas zostanie koronowany na krola, sprawi jej uroczysty pogrzeb.



- Ale ona przeciez nadal zyje?

- No to co? Jezeli bedzie trzeba, pochowa si¢ ja razem z tronem i juz.

- A wigc pozostal tylko jeden problem, prawda?

- Nie widzg zadnych problemow.

- To dlatego, ze masz zamknigte oczy, baronie. Prymas musi dziata¢ szybko. Jesli pandionici
dowiedzg si¢ o wszystkim, zanim Annias zdota dotrze¢ do hierarchéw w Chyrellos, podejma kroki

przeciwko oskarzeniu.

- Mamy to na uwadze. Dlatego musisz zawiadomi¢ mnie, jak tylko hrabia 1 jego ludzie beda
martwi.

- Ta wiadomos$¢ nigdy do ciebie nie dotrze. Kazdy, kogo z nig wyslemy, zda sobie sprawe, ze
jak tylko ja dostarczy - zginie, wiec zamiast do Cimmury uda si¢ do Lamorkandii lub Pelosii. -
Krager przerwat. - Pokaz mi swoj pierscien - powiedziat po chwili.

- M¢j pierscien? Po co checesz go ogladac?

- To sygnet, prawda?

- Tak, z herbem mojego rodu.

- Wszyscy szlachetnie urodzeni majg podobne pierscienie, prawda?

- Oczywiscie.

- Swietnie. Powiedz prymasowi, by zwracat baczna uwage na tace z ofiarami w katedrze w
Cimmurze. Ktorego$ dnia wsrod miedziakow pojawi sie na niej sygnet. Pier§cien z herbem rodowym
hrabiego Raduna. Wiadomos$¢ zostanie przekazana, a postaniec umknie zdrow 1 caty.

- To chyba nie spodoba si¢ Anniasowi.

- Nie musi mu si¢ podobac. No, dobrze, wiec - ile?

- O co pytasz?

- O pienigdze. Ile Annias chce zaptaci¢ Martelowi za wspotprace? Dostanie korone dla
Lycheasa i pelni¢ wtadzy w Elenii dla siebie. Ile to dla niego jest warte?

- Powiedzial, abym wspomnial o sumie tysigca ztotych koron. Krager roze§miat sie.
- Wydaje mi si¢ - rzekt szyderczo - Ze na ten temat Martel miatby odmienne zdanie.

- Nie ma czasu na targi. Prymasowi si¢ $pieszy.



- A wigc prawdopodobnie nie bedzie si¢ zbytnio upieral przy tej cenie? Wracaj do patacu i
powiedz mu, ze odrobing wigksza szczodros¢ bytaby tu catkiem na miejscu. Obawiam si¢, ze cala
zime spedze na jezdzeniu tam 1 z powrotem, od Anniasa do Martela, posredniczac w negocjacjach.

- W skarbcu nie ma wigcej pieniedzy.

- Mozna temu tatwo zaradzi¢, baronie. Wystarczy, ze zwigkszycie podatki albo Annias siegnie
do zasobow Kosciota.

- Gdzie teraz jest Martel?

- Tego nie wolno mi powiedziec.

Sparhawk zaklal pod nosem 1 odsungt ucho od $ciany.
- Interesujace? - zapytata Naween z t6zka.

- Bardzo.

- Jeste§ pewien, ze nie zmienisz zdania? - Przeciggneta si¢ lubieznie. - Teraz, gdy juz
zatatwile$ swoje sprawy?

- Przykro mi, siostrzyczko - podzigkowal Sparhawk. - Mam dzisiaj jeszcze mnéstwo do
zrobienia. Zaptacilem juz za twoje ustugi Shandzie, po co wigc miataby§ pracowac, jezeli nie

musisz?

- Mysle, ze to etyka zawodowa. A poza tym - chyba ci¢ polubitam, mé; duzy przyjacielu ze
zlamanym nosem.

- Mita jestes. - Siggnat do kieszeni, wydobyt ztota monete 1 podat jg dziewczynie. Spojrzata na
niego zdumiona. - Wyslizne si¢ frontowymi drzwiami, zanim go$¢ Kragera bedzie gotowy do
wyjscia. - Podszedt do drzwi.

- Zajrzyj tu czasem, gdy nie bedziesz tak zajety - szepnela.

- Pomysle o tym - obiecal. Ponownie zawigzal sobie na oczach bandaze. Cicho opuscit
1zdebke, zszedl do mrocznego przedsionka 1 wyszedt na ulice.

Talen stal przytulony do §ciany obok drzwi, préobujac schowac si¢ przed deszczem.
- Dobrze si¢ bawiles? - zapytal chtopiec.

- Ustyszatem to, co powinienem ustysze€.

- Nie to miatem na mysli. Naween jest podobno najlepsza w Cimmurze.

- Naprawdg¢ nie sprawdzatem tego. Bytem tam, by zalatwi¢ pewng sprawe.



- Rozczarowate$ mnie, dostojny panie. - Talen u§miechnat si¢ bezczelnie. - Ale pewnie nie tak
bardzo, jak rozczarowate§ Naween. Mowia, ze ona lubi swojg prace.

- Brudne mysli chodzg ci po gtowie, chtopcze.

- Wiem, 1 nie masz pojecia, jak jestem z tego zadowolony. - Jego buzia spowazniata, rozejrzat
si¢ dookota ostroznie. - Sparhawku, czy ktos cie §ledzi?

- Tak, to mozliwe.

- Nie mowi¢ o gwardzistach prymasa. Daleko, w glebi ulicy stat cztowiek, a przynajmniej
mysle, ze to byl cztowiek. Mial na sobie mnisi habit, a kaptur zakrywat mu twarz.

- W Cimmurze jest wielu mnichow.

- Nie takich jak ten. Zrobito mi si¢ zimno od samego patrzenia na niego.

Sparhawk spojrzal na niego bacznie.

- Czy wczesniej kiedykolwiek czute$ co$ podobnego?

- Raz. Platim wystatl mnie na spotkanie z kim$ przy zachodniej bramie. Do miasta wjezdzato
wtasnie paru Styrikow 1 gdy mnie mineli, nie mogtem zebra¢ mysli ani skupi¢ si¢ na niczym.

Otrzasnatem si¢ z tego dopiero na drugi dzien.

Nie byto doprawdy zadnego powodu, by wyjasnia¢ chtopcu to zjawisko. Wielu ludzi byto
wrazliwych 1 tylko nieliczni dochodzili do czego$§ wigce;.

- Nie martw si¢ tym - poradzit Sparhawk. - Kazdy z nas od czasu do czasu czuje si¢ podobnie.
- Moze masz racj¢. - W glosie Talena pobrzmiewato zwatpienie.
- Nie mamy tu juz czego szuka¢. Wracajmy do Platima.

Na zalanych deszczem ulicach Cimmury panowat teraz wigkszy ruch. Szlachta w kolorowych,
jaskrawych ptlaszczach ttoczyta si¢ pospotu z odzianymi na bragzowo lub szaro ludzmi z gminu.
Sparhawk, aby unikng¢ podejrzen, zmuszony byt catg droge iS¢ po omacku, wymachujac przed sobg
kijem slepca. Okoto potudnia dotarli ponownie do piwnicy.

- Czemu mnie nie obudzites? - zapytat Kalten opryskliwie. Siedziat na brzegu swojej tawy
trzymajac w dtoniach miske z gestym gulaszem.

- Musiate$ wypocza€. - Sparhawk odwigzatl z oczu bandaze. - A poza tym pada.
- Widziates Kragera?

- Nie, ale go styszatem, co jest rOwnie cenne. - Sparhawk obszedt palenisko 1 skierowat si¢ do



miejsca, w ktérym siedziat Platim. - Czy méglby$ dostarczy¢ mi woz z woznica? - zapytat.

- Bez trudu. Potrzebuyjesz tego juz? - Platim uniost swoj srebrny kufel. Pil gtosno gulgoczac 1
wylewajac piwo na poplamiony pomaranczowy kubrak.

- Tak - rzekl Sparhawk. - Musimy wroci¢ z Kaltenem do zamku. Gwardia prymasa pewnie
nadal nas szuka, wiec pomyslatem sobie, ze moglibysmy ukry¢ si¢ na wozie.

- Fury sg do$¢ powolne. Czy nie szybciej bytoby karetg z opuszczonymi zastonami?

- Masz karete?

- Prawde mowigc - nawet kilka. Ostatnio bogowie byli dla mnie taskawi.

- Mito mi to stysze¢. - Sparhawk odwrdcit sig. - Talen! - zawotal. Chtopak podszedt do niego.
- Ile ukradtes mi tego ranka? - zagadnat rycerz.

- Niewiele. A bo co? - zapytat ostroznie Talen.

- Powiedz doktadnie;.

- Siedem miedziakow 1 jednego srebrnika. Jeste§ moim przyjacielem, wigc zlote monety
wtozylem ci z powrotem do kieszeni.

- Wzruszasz mnie.

- Pewnie chcesz, bym ci wszystko oddat.

- Zatrzymaj to jako zaptate za twoje ustugi.

- Jeste$ hojny, dostojny panie.

- Jeszcze nie skonczylem. Chee, bys mial na oku Kragera. Na pewien czas chyba bede musiat
wyjecha¢ z miasta, a nie chce traci¢ jego Sladu. Jezeli opusci Cimmure, pojdziesz do zajazdu przy
ulicy R6z. Znasz to miejsce?

- To ten zajazd prowadzony przez pandionitow?

- Skad wiesz o tym?

- Wszyscy o tym wiedzg. Sparhawk pomingt to milczeniem.

- Zapukaj do bramy trzy razy 1 odczekaj chwile. Potem zapukaj jeszcze dwa razy. Otworzy ci
odzwierny. To rycerz, wigc zachowuj si¢ wobec niego uprzejmie. Powiesz mu, ze cztowiek, ktorym

interesuje si¢ Sparhawk, opuscil miasto. Postaraj si¢ okresli¢, w ktorg pojechat strong. Zapamietasz
to?



- Chcesz, bym ci to wyrecytowat?

- To niekonieczne. Odzwierny z zajazdu da ci za t¢ informacje pot korony. Talenowi
zaswiecily si¢ oczy.

- Dzigkuje ci, przyjacielu. - Sparhawk zwrocit si¢ do Platima. - Uwazam tw¢j dtug wzgledem
mojego ojca za splacony.

- Juz 0 nim zapomniatem. - Grubas u§miechnat si¢ szeroko.
- Platim bardzo chetnie zapomina o dtugach - wtracit Talen. - W kazdym razie o wlasnych.

- Pewnego dnia ten twd] niewyparzony jezyk wpedzi ci¢ w powazne ktopoty, chtopcze -
ostrzegt Platim.

- Nie, bo szybko zwiewam.

- Idz 1 powiedz Sefowi, by zaprzagl siwki do karety z niebieskimi kotami 1 podjechat tu.

- A co ja bedg z tego miat?

- Przetoze na pozniej lanie, ktére wtasnie miatem ci zamiar spuscic.

- To uczciwa propozycja. - Chtopak rozesmiat si¢ 1 odbiegt.

- Wielki z niego spryciarz - powiedziat Sparhawk.

- Jest najlepszy - zgodzit si¢ Platim. - Przypuszczam, ze zastagpi mnie, gdy odejde na emeryture.

- A wigc to nastepca tronu.

- Nastgpca tronu ztodziei. - Platim roze§miat si¢ gtosno. - To tadnie brzmi, prawda? Wiesz co,
lubie cie. - Ciagle si¢ Smiejac grubas klepnat poteznego rycerza po ramieniu. - Dostojny panie, daj
mi zna¢, kiedy bede mogt co$ jeszcze dla ciebie zrobicd.

- Nie omieszkam, Platim.

- Dla ciebie specjalna stawka.

- Dzi¢ki. - Sparhawk wyciggnat miecz zza fotela Platima 1 wrocit na swoja tawe, by przebrac
Si¢ Z powrotem w Swoje rzeczy.

- Jak si¢ czujesz? - zapytal Kaltena.

- Dobrze.

- W takim razie przygotyj si¢ do drogi.



- Dokad jedziemy?

- Wracamy do zamku. Ustyszalem co$, o czym powinien wiedzie¢ Vanion. Pow6z byl nienowy,
ale solidnej konstrukcji i w dobrym stanie.

W oknach wisiaty zastonki, ktdre skutecznie zabezpieczaty pasazerow przed spojrzeniami
ciekawskich. Para siwkéw biegla zwawym klusem. Kalten rozpart si¢ na skdrzanej kanapie.

- Czy mi si¢ wydaje, czy tez rzeczywiscie ztodziejom lepiej ptaca niz rycerzom?
- Nie pchalismy si¢ do tego interesu dla pieni¢dzy, Kaltenie - przypomniat mu Sparhawk.

- To bolesna prawda, przyjacielu. - Kalten wyciggnal nogi przed siebie i zatozyt rgce na
piersiach. - Wiesz - powiedziat - to mogtoby mi si¢ spodobac.

- Lepiej si¢ nie przyzwyczajaj - poradzit Sparhawk.

- Muszg przyznac, ze o wiele wygodniej jest tak jecha¢, niz ttuc si¢ w twardym siodle.
- Niewygody hartujg ducha.

- M0j duch ma si¢ catkiem dobrze, Sparhawku. To moj tytek zaczyna mie¢ dos¢.

Kareta jechata szybko ulicami, wkrétce mingta wschodnig bramg miasta 1 zatrzymata si¢ przed
zwodzonym mostem. Sparhawk 1 Kalten wysiedli. Byto dzdzyste popoludnie. Sef natychmiast
zawrocil powoz 1 odjechat z gtosnym turkotem w kierunku miasta.

Dopenili rytuatéw, umozliwiajgcych im wejscie do zamku, 1 skierowali si¢ od razu do
potudniowej wiezy, do komnaty mistrza.

Vanion siedziat przy duzym stole 1 przegladal stos dokumentéw. Sephrenia spoczywata w
fotelu przy ptonagcym z trzaskiem ogniu ze swoja zawsze obecng filizanka herbaty w dtoni.
Whpatrywatla si¢ w tanczace ptomienie pograzona w zadumie.

Vanion podniost oczy 1 spostrzegt plamy krwi na kubraku Kaltena.
- Co sig stato? - zapytat.

- Nasze przebrania zawiodly. - Kalten wzruszyl ramionami. - Grupa gwardzistow prymasa
zaskoczyta nas w zautku. To nic powaznego.

Sephrenia wstata z fotela.
- Czy opatrzyles rang? - podeszta do jasnowtosego rycerza.

- Sparhawk mnie zabandazowat.



- Pozwol mi rzuci¢ na to okiem, dobrze? Opatrunek Sparhawka moze nie wystarczy¢. Usiadz i
rozepnij kubrak.

Kalten troche¢ marudzit, ale zrobil, co mu kazata czarodziejka. Odwineta bandaze 1 przyjrzata
si¢ ranie ze $ciggnietymi ustami.

- Czy ty chociaz to obmyles? - zapytata Sparhawka.
- Przetartem odrobing wina.

- Och, Sparhawku - westchngta. Wstata, podeszta do drzwi 1 wystata mtodego rycerza po
potrzebne jej rzeczy.

- Sparhawk zdobyl pewne informacje - Kalten zwrdcit si¢ do mistrza.
- Jakie informacje? - zapytat Vanion.

- Znalaztem Kragera. - Sparhawk przysunat sobie krzesto. - Zatrzymat si¢ w burdelu, w poblizu
zachodniej bramy. Sephrenia uniosta brew.

- A co ty robites w burdelu, Sparhawku? - zdziwila sig.

- To dluga historia - odpart czerwienigc si¢ lekko. - Pewnego dnia opowiem ci o tym,
mateczko. W kazdym razie - ciagnat dalej - baron Harparin przybyt do burdelu ...

- Harparin? - Vanion wygladal na zdumionego. - W burdelu? On jeszcze bardziej niz ty nie miat
tam czego szukac.

- Przybyl, by zobaczy¢ si¢ z Kragerem. Udato mi si¢ dosta¢ do pokoju sgsiadujacego z tym, w
ktorym mieli spotkanie. - Sparhawk pokrotce przedstawit szczegdly planu prymasa.

Gdy skonczyl swoje sprawozdanie, Vanion zmruzyt oczy.

- Annias jest bardziej bezlitosny, niz myslatem. Nigdy nie przypuszczatem, ze posunie si¢ do
masowego mordu.

- Powstrzymamy go, prawda? - zapytal Kalten, gdy Sephrenia zaczeta czysci€ jego rane.

- Oczywiscie, ze tak - odpart z roztargnieniem Vanion. W zamys$leniu wpatrywal si¢ w
sklepienie komnaty. - Jest sposdb, by temu zapobiec. - Spojrzal na Kaltena. - Czy mozesz jechac
konno? - zapytat.

- To tylko lekkie zadrapanie - zapewnit go, gdy Sephrenia przylozyta mu opatrunek do rany.

- Dobrze. Chee, bys pojechat do klasztoru w Demos. Zbierz wszystkich rycerzy, ktorych tam
zastaniesz, 1 ruszaj do zamku hrabiego Raduna w Arcium. Trzymaj si¢ z dala od gtéwnych drog. Nie
chcemy, by Martel zorientowat si¢, dokad zmierzasz. Sparhawku, chce, aby$ ty poprowadzit rycerzy



z Cimmury. Spotkacie si¢ z Kaltenem gdzie§s w Arcium.
Sparhawk potrzasnat gtowa.

- Jezeli wyruszymy wszyscy duzym oddziatem, Annias domysli si¢, Zze co$ planujemy. A jak
nabierze podejrzen, moze powstrzyma¢ Martela 1 zaatakowac zamek hrabiego kiedy indziej, gdy nie
bedzie juz nas w poblizu.

- To prawda. - Vanion zmarszczyt czoto. - W takim razie sprébuj wyprowadzi¢ ukradkiem po
kilku rycerzy naraz z Cimmury.

- To trwatoby za dtugo - powiedziata Sephrenia, obwigzujgc tutow Kaltena czystym bandazem
- 1 takie ukradkowe wymykanie si¢ zwraca wigkszg uwagg niz otwarty wyjazd. - Zmarszczyta brwi w
zamysleniu. - Czy ten klasztor przy drodze do Cardos nadal nalezy do zakonu? - zapytata. Vanion
skingt glowa.

- Jest jednak zupelnie zniszczony - dodat.
- Czyz nie czas najwyzszy, by go wreszcie odbudowano?
- Nie bardzo wiem, co masz na mysli, Sephrenio.

- Musimy znalez¢ pretekst, ktory pozwoli wyjecha¢ z miasta wigkszosci rycerzy zakonnych.
Jezeli udatbys si¢ do patacu 1 powiedziat radzie, ze masz zamiar zebra¢ wszystkich swoich rycerzy,
by odbudowa¢ ten klasztor, Annias uzna, ze dziatasz doktadnie po jego mysli. Wezmiesz ze sobg
wozy pelne materiatow budowlanych, by wygladato to bardziej przekonywajaco, 1 wyjedziesz z
miasta. Gdy juz opuscisz Cimmure 1 znajdziesz si¢ z dala od oczu szpiegdw, bedziesz mogt zmieni¢
kierunek jazdy.

- To chyba moze si¢ powies¢ - ocenit Sparhawk. - Pojedziesz z nami, mistrzu?

- Nie - odparl Vanion. - Musze uda¢ si¢ do Chyrellos, by ostrzec kilku przyjaznych mi
cztonkow hierarchii koscielnej przed tym, co planyje Annias.

Sparhawk skingl gtowa. Nagle cos$ sobie przypomniat.

- Nie jestem tego calkiem pewien - powiedziat - ale mysle, ze tu w Cimmurze kto$ mnie
obserwuje, 1 chyba nie jest to Elen. - Usmiechnat si¢ do Sephrenii. - Cwiczono mnie w
rozpoznawaniu delikatnego dotknigcia styrickiego umystu. Wydaje mu si¢, ze ten obserwator potrafi

pozna¢ mnie bez wzgledu na to, jak si¢ przebiore. Jestem prawie pewien, Ze to on nastal na mnie 1
Kaltena gwardzistow, co oznacza, ze ma powigzania z Anniasem.

- Jak wygladal? - zapytata Sephrenia.
- Nie potrafi¢ powiedzie¢. Nosit habit i kapturem zastaniat twarz.

- Nic nie doniesie Anniasowi, jezeli bedzie martwy - wzruszyt ramionami Kalten. - Zrébmy na



niego zasadzke gdzie$ na drodze do Cardos.

- Czy to nie zbyt proste rozwigzanie? - zapytala z powatpiewaniem Sephrenia zawigzujgc
mocno bandaz.

- Jestem prostym cztowiekiem, mateczko. Sprawy skomplikowane mnie oniesmielajg.

- Chciatbym dopracowac jeszcze kilka szczegdtéw - rzekt Vanion 1 spojrzat na Sephrenig. -
Pojade z Kaltenem do Demos. Czy chcesz jecha¢ z nami?

- Nie - odparta. - Pojade ze Sparhawkiem na wypadek, gdyby ten Styrik, ktory go obserwowat,
probowat nas §ledzi¢. Powinnam sobie z nim poradzi¢ bez uciekania si¢ do morderstwa.

- A wigc dobrze. - Vanion wstat od stolu. - Sparhawku, ty 1 Kalten pdjdziecie rozejrze¢ si¢ za
wozami 1 materiatami budowlanymi. Ja udam si¢ do patacu 1 troche naklami¢. Jak tylko wroce,

WSZysCy ruszamy.
- A co ja mamrobi¢, Vanionie? - zapytata Sephrenia.
- Moze wypitabys jeszcze jedng filizanke herbaty? - Usmiechnat si¢ do niej.

- Dzigkuje, Vanionie. Chetnie.

ROZDZIAL 8

Ozigbito si¢, a w poludnie z ponurego nieba zaczal sypa¢ zmarznigty, drobny $nieg. Stu
otulonych ptaszczami i1 odzianych w czarne zbroje rycerzy Zakonu Pandionu jechato klusem za
Sparhawkiem 1 Sephrenia przez skute silnym mrozem pogranicze. Zmierzali do Arcium.
Towarzyszyto im dzwonienie podkow 1 szczek zbroi. Juz piaty dzien byli w podrozy.

Sparhawk spojrzat w niebo 1 $ciggnal wodze swojego karego wierzchowca. Kon stangt deba,
bijac przednimi kopytami w powietrze.

- Och, przestan juz - odezwat si¢ do niego Sparhawk ze ztoscig.
- Alez on ma temperament! - zauwazyla Sephrenia.

- A przy tym nie grzeszy rozumem. Bede zadowolony, gdy wreszcie spotkamy si¢ z Kaltenem 1
dosigde znow swojego Farana.

- Czemu si¢ zatrzymujemy?



- Wieczor juz blisko, a lasek tam dalej, przed nami, w og6le nie ma podszycia. RoOwnie dobrze
mozemy tu rozbi¢ obdz na noc. - Potem zawotat glosno przez ramig: - Panie Parasimie!

Mtodzieniec o wlosach koloru dojrzatej pszenicy podjechat blizej.
- Stucham, dostojny panie? - rzekl swoim stodkim, anielskim glosem.

- Zatrzymamy si¢ tu na noc. Jak tylko wozy dotra, ustaw namiot Sephrenii i dopilnuj, by miata
wszystko, czego potrzebuje.

- Wedle rozkazu, dostojny panie.

Nim rycerze rozbili obozowisko, niebo zdazylo pokry¢ si¢ mrozng purpurg. Sparhawk
wystawit warty 1 poszedt, mijajgc kolejne namioty 1 trzeszczace przed nimi ogniska, by dotrzymac
towarzystwa Sephrenii. Jej namiot stat w pewnym oddaleniu od reszty obozu. Rycerz usmiechnat sie

na widok jej zawsze obecnego czajniczka do herbaty zawieszonego nad ogniem na metalowym
trojnogu.

- Co ci¢ tak rozbawito, Sparhawku? - zapytata.

- Nic szczegdlnego. - Obejrzat si¢ na rycerzy krzatajacych sie wokot swoich ognisk. - Jacy oni
wszyscy sg mtodzi - powiedziat jakby do siebie. - To prawie chtopcy.

- Tak juz jest, Sparhawku. Starzy podejmujg decyzje, a mtodzi je realizuja.

- Czy ja kiedykolwiek bylem taki mtody?

- Och, tak, moj drogi. - Rozesmiata si¢. - Nie wyobrazasz sobie nawet, jacy obaj z Kaltenem
byliscie mtodzi, gdy po raz pierwszy zjawiliScie si¢ u mnie na lekcji. Miatam wrazenie, ze moje;j

opiece powierzono dwojke dzieci.

- A teraz ja mam podobne wrazenie, kiedy patrz¢ na nich. - Posmutnial. Wyciagnat dtonie, by je
ogrza¢ nad ogniem. - Zimna noc. Chyba moja krew rozrzedzity upaty w Jirochu. Méwiac szczerze,
odkad wrocitem do FElenii, nigdy nie bylo mi naprawd¢ ciepto. Czy pan Parasim przyniost ci
wieczerze, mateczko?

- Tak. To bardzo mity chtopiec.

- Pewnie obrazilby si¢, gdyby styszal, co powiedziatas. - Sparhawk roze§miat sie.

- Przeciez to prawda, czyz nie?

- Oczywiscie, ale on 1 tak by si¢ obrazit. Mtodzi rycerze zawsze sg tacy wrazliwi!

- Czy kiedykolwiek styszates, jak Spiewa?

- Raz. W kaplicy.



- Ma cudowny glos, prawda? Sparhawk skinat gtow3.

- Naprawde¢ nie sadzitem, ze nalezy do zakonu rycerskiego. Pewnie lepiej pasowalby do
normalnego klasztoru. - Rozejrzat si¢ dookota, wyszedt z kregu Swiatta rzucanego przez ognisko,
przyciagnat do ognia polano 1 przykryt je swoim ptaszczem. - Lepsze to od siedzenia na ziemi, cho¢
mato przypomina wygodny fotel. - Gestem zaprosit Sephrenie, by usiadta.

- Dzigkuje, Sparhawku. - Usmiechneta si¢. - To bardzo uprzejmie z twojej strony.

- Zostalo mi jeszcze troche dobrych manier. - Spojrzal na nig z powagg. - Obawiam sig,
mateczko, ze bedzie to dla ciebie cigzka podrdz.

- Wytrzymam, moj drogi.

- Mozliwe, ale bez potrzeby nie narazaj si¢. Jezeli zmgczysz si¢ lub zmarzniesz, nie wahaj si¢
zaraz mi o tym powiedzieC.

- Wszystko bedzie dobrze. My, Styricy, jestesmy twardzi.

- Sephrenio - odezwat si¢ po chwili - jak dtugo potrwa, zanim ci rycerze, ktorzy byli w sali
tronowej, zaczng kolejno umierac?

- Naprawdg¢ trudno powiedziec.

- Czy za kazdym razem, gdy to si¢ stanie, bedziesz o tym wiedziata?
- Tak, bo ja przejme ich miecze.

- Ich miecze?

- Miecze sg narzgdziami zaklgcia 1 symbolami brzemienia, ktére musi by¢ przekazane przed
odejSciem w zaswiaty.

- Czy nie byloby rozsadniej podzieli¢ si¢ odpowiedzialnoscig?

- Uznatam, ze nie.

- To mogt by¢ biad!

- Mozliwe, ale to ja go popelnitam. Zaczat chodzi¢ nerwowo tami z powrotem.

- Powinnismy szuka¢ lekarstwa zamiast przejezdza¢ pot Arcium - wyrzucit z siebie.
- To, co teraz robimy, takze jest wazne, Sparhawku.

- Nie wytrzymam jednoczesnej utraty ciebie, Ehlany 1 Vaniona - wyznal.

- Ciagle jeszcze mamy czas, moj drogi. Sparhawk westchnat ciezko.



- Jeste$ juz przygotowana do snu, mateczko? - zapytat.

- Tak. Mam wszystko, czego mi potrzeba.

- Sprobuyj sie wyspaé. Wezesnie wyruszamy. Dobranoc, Sephrenio.
- Spij dobrze, Sparhawku.

Obudzit si¢, kiedy $wiatto poranka zaczelo przedzieral si¢ przez gatezie drzew. Zapial
rzemienie swej zbroi, drzac pod zimng blachg. Wyszedt z namiotu, ktory dzielit z pigcioma innymi
rycerzami, 1 rozejrzat si¢ po uspionym obozie. Ognisko przed namiotem Sephrenii znowu pton¢to, a
jej biata szata blyszczata w szarym swietle poranka i blasku ognia.

- Wczesnie wstatas, mateczko - powiedzial podchodzac do nie;j.
- Ty réwniez. Jak daleko stad do granicy?
- Dzisiaj powinnismy wjecha¢ do Arcium.

Wtem, skads$ spoza lasu, dobiegt ich dziwny dzwigk, jakby kto$ grat na fujarce. Melodia - cho¢
w tonacji molowej - nie byla smutna, wydawata sie¢ raczej petna odwiecznej radosci.

Sephrenia otworzyta szeroko oczy 1 prawg rgka kreslita w powietrzu dziwne znaki.
- Moze to pasterz? - powiedziat Sparhawk.
- Nie. - Wstala. - To nie pasterz. ChodZ ze mna.

Robito si¢ coraz widniej. Melodia prowadzita ich w kierunku gk rozciggajacych si¢ na
potudnie od ich obozowiska. Doszli do wystawionego przez Sparhawka posterunku.

- Czy tez to styszates$, dostojny panie? - zapytat trzymajacy wartg rycerz w czarnej zbroi.
- Tak. Wiesz moze, kto to jest lub skad dochodzi melodia?

- Nie widziatem nikogo, ale dzwiek chyba rozlega si¢ z tego drzewa na $rodku igki. Czy
chcesz, bym poszedt z toba, dostojny panie?

- Nie, zostan tutaj. My to zbadamy.

Sephrenia wysungta si¢ naprzod, zmierzajac wprost do drzewa, z ktérego konarow zdawata sie
ptynac ta dziwna melodia.

- Lepiej bedzie, jesli ja pdjde przodem - powiedzial Sparhawk doganiajac czarodziejke.
- Nic nam nie grozi - rzekta uspokajajaco.

Doszli do drzewa. Sparhawk zajrzat pomiedzy cieniste konary, szukajac tajemniczego



muzykanta. Zobaczytl mata, moze pigcioletniag dziewczynkg. W jej wielkich oczach czaita si¢ noc.
Miata ciemne, dilugie, 1Snigce wtosy, a na nich opaske spleciong z traw. Siedziata na galezi
dmuchajac w zwykla fujarke - taka, na jakich grywali pasterze owiec. Pomimo zimna ubrana byla
jedynie w krotka, przewigzang Iniang przepaska tunike, nie zakrywajacg ragk ani ndg. Bose brudne
stopki miata skrzyzowane 1 siedziata na gal¢zi ze spokojng pewnoscig siebie.

- Co ona tam robi? - spytat zaskoczony Sparhawk. - W poblizu nie ma zadnych domow czy
wioski.

- Mysle, ze czeka na nas - odpowiedziata Sephrenia.
- To niemozliwe. - Popatrzyt w gore na dziecko. - Jak masz na imi¢, dziewczynko?

- Pozwdl, Ze ja ja zapytam. To styrickie dziecko, a one sg zwykle ptochliwe. - Zsuneta z glowy
kaptur 1 przemowita w dialekcie niezrozumiatym dla Sparhawka.

Dziewczynka opuscita fujarke 1 uSmiechneta si¢. Jej usta wygladaty jak maty r6zowy tuk.
Sephrenia zadata jeszcze jedno pytanie dziwnie tagodnym gltosem.

Dziecko potrzasneto gtowka.

- Czy jej chata stoi gdzies$ tu, w lesie? - spytat Sparhawk.

- Ona nie ma domu w poblizu - odpowiedziata Sephrenia.

- Czy jest niemow3a?

- Nie chce mowic. Sparhawk rozejrzat si¢ wokot.

- Nie mozemy jej przeciez tu zostawi. - Wyciagnat rece do dziecka. - Schodz, malenka -
powiedziat.

Dziewczynka uSmiechneta si¢ do niego 1 zeSlizngta z galezi prosto w jego ramiona. Wazyta
niewiele, a jej wlosy pachniaty trawg 1 drzewami. Z ufnos$cig objela rycerza za szyje 1 zmarszczyla
nosek czujgc zapach jego zbroi.

Postawil malg na ziemi, a ona natychmiast podeszta do Sephrenii, ujeta jej drobne dtonie 1
ucatowata. Kobiete 1 dziecko taczyt jaki§ osobliwy zwigzek, ktorego Sparhawk nie mogt pojac.
Sephrenia wzieta dziewczynke na rece.

- Co z nig zrobimy, Sparhawku? - zapytata z dziwnym napigciem w gltosie. Wydawato sie, ze
byta to dla niej sprawa duzej wagi.

- Musi jecha¢ z nami, dopdki nie spotkamy ludzi, z ktorymi mozna j3 bedzie zostawic.
Wracajmy do obozu i rozejrzyymy si¢ za jakim$ ubraniem dla nie;j.



- I za Sniadaniem.

- Chciatabys tego, Fleciku? - Sparhawk zwrocit sie do dziecka. Dziewczynka usmiechneta si¢ 1
skingta gtowa.

- Czemu jg tak nazywasz? - zapytata Sephrenia.

- Jako$ musimy ja nazywac, zanim poznamy jej prawdziwe imi¢ - jesli w ogodle jakie§ ma.
Wracajmy do cieptego ogniska. Ruszyli przez tgke w strone obozu.

Granice Arcium przekroczyli w poblizu miasta Dieros, nadal unikajac kontaktu z ludzmi. Szli
rownolegle do ciggnacego na potudnie traktu, trzymajac sie z dala od tej uczeszczanej drogi.
Krajobraz Arcium byt wyraznie inny od pejzazu Elenii. W odrdéznieniu od swojego pdinocnego
sgsiada Arcium byto krolestwem murdéw. Ciagnety sie wzdtuz drog, przegradzaly - czesto bez
widocznego powodu - otwarte pastwiska. Mury byty grube 1 wysokie, totez Sparhawk nieraz musiat
prowadzi¢ swoich rycerzy okrezng drogg. Ze skwaszong ming przypomnial sobie stowa patriarchy
Kosciota z XXIV wieku, ktory po dotarciu do Larium z Chyrellos okreslit Arcium jako ,,kamienny
ogrod Boga™.

Nastepnego dnia wjechali do duzego lasu ztozonego gtownie z brzoz, bezlistnych o tej porze
roku. Sparhawka uderzyta w nozdrza won dymu, a wkrotce zobaczyl ciemng mgle, ktora niczym catun
wisiata nisko pomiedzy bialymi pniami drzew. Zatrzymal kolumne, a sam ruszyt naprzod, by zbadac
sytuacje.

Po przebyciu gdzie$§ z pot ligi natknat si¢ na skupisko prymitywnych styrickich chat. Wszystkie
staly w ogniu, a pomiedzy nimi lezaly ciata ludzi, ktérzy do niedawna w nich mieszkali. Sparhawk
poczat miota¢ przeklenstwa. Zawrdcit swego karego rumaka 1 pogalopowat z powrotem.

- Co si¢ stato? - zapytata Sephrenia patrzac na jego posepng twarz. - Skad ten dym dochodzi?

- Tam byta wioska styricka - odrzekt ponuro. - Oboje wiemy, co oznacza dym. Westchngta z
jekiem.

- Lepiej zostan tu z dzieckiem - poradzit jej Sparhawk - dopoki nie pogrzebiemy zmartych.

- Nie. To jest cze$cig réwniez jej dziedzictwa. Wszyscy Styricy wiedza, ze tak si¢ czasem
dzieje. Poza tym, moze bede mogta pomdc ocalatym - jesli kto§ ocalat.

- Niech bedzie, jak chcesz - rzekt krotko. Narastata w nim wsciektos¢. Krotkim gestem reki dat
znak kolumnie. Ruszyli.

Slady dowodzity, ze nieszczesni Styricy usitowali sie bronié, ale niewiele wskorali. Sparhawk
wydat polecenia swoim ludziom - cz¢$¢ kopata groby, pozostali gasili ogien.



Sephrenia ze $miertelnie pobladtg twarza obchodzita pokryte ciatami pobojowisko.

- Wsrdd ofiar jest tylko kilka kobiet - zauwazylta. - Reszta zapewne uciekta do lasu.

- Sprawdz, moze uda ci si¢ przekona¢ je, by wrocily. - Sparhawk spojrzat na pana Parasima,
ktory nie skrywajac tez kopatl grob. Mtody rycerz byt zbyt wrazliwy, by grzeba¢ ofiary tej masakry. -
Parasim, pdjdziesz z Sephrenig - rozkazat.

Parasim odrzucit topate. Szlochat.

W koncu wszyscy zmarli zostali oddani ziemi, a Sparhawk zmowit nad grobamui krotkg
modlitwe do Boga Elenow. Nie byla zapewne zbyt stosowna dla Styrikow, ale nie wiedzial, co
innego mogt uczynic.

Sephrenia 1 Parasim powrocili po godzinie.
- Udato si¢? - zapytat Sparhawk.
- Znalezlismy je - odpowiedziala czarodziejka - ale nie chcg wyjs¢ z lasu.

- Trudno si¢ im dziwi¢ - pokiwat smutno glowa. - Zobaczymy, moze uda si¢ naprawi¢ chociaz
kilka chat, aby miaty si¢ gdzie schronic.

- Nie tra¢ czasu, Sparhawku. One tu juz nie wrocg. Tak nakazujg im bogowie Styrikow.

- Powiedziaty ci moze, mateczko, dokad odeszli nikczemnicy, ktorzy popetnili t¢ zbrodnig?
- Co zamierzasz, Sparhawku?

- Ukara¢ ich. Tak nakazuje mi moj Bog, Bog Elenéw.

- Nie. Jezeli takie sg twoje zamiary, nie powiem, w ktorg stron¢ odeszli.

- Niezaleznie od tego, czy zdecydujesz si¢ to wyjawic, czy nie, ja im tego nie daruje¢. Potrafig
ich sam wytropi¢.

Spojrzata na niego bezradnie, ale po chwili w jej oczach pojawito si¢ wyrachowanie.
- Dobijmy targu - zaproponowata.

- Stucham.

- Powiem ci, gdzie mozesz ich znalez¢, jezeli przyrzekniesz, ze nikogo nie zabijesz.

- Dobrze - zgodzit si¢ niechgtnie, z nadal mroczng z wscieklosci twarzg. - W ktoérg strong
odeszli?

- Nie skonczytam jeszcze. Zostaniesz tu ze mng. Znam ci¢, czasami posuwasz si¢ za daleko.



Wyslij kogo$ innego. Patrzyt na nig przez chwilg bez stowa, po czym odwrdcit sig.
- Panie Lakusie! - zawotal.
- Nie - powiedziata - nie Lakus. On jest rownie popedliwy jak ty.
- Wigc kto?
- Moze Parasim.
- Pan Parasim?
- Jest bardziej opanowany. Jezeli powiemy mu, by nikogo nie zabijatl, to tak wtasnie postapi.

- A wigc dobrze -rzekl Sparhawk przez zaci$nigte zgby. - Parasimie - zwrécit sie do
pograzonego w smutku mtodego rycerza - wez dwunastu ludzi 1 dopedz tych bydlakow. Nie zabijaj
nikogo, ale spraw, by bardzo, ale to bardzo zatowali, Ze w ogdle wpadli na pomyst, by uczyni¢ co$
takiego.

- Stanie si¢ wedle stow twoich, dostojny panie - powiedziat Parasim z zimnym btyskiem w
oczach. Sephrenia udzielita mu wskazowek 1 ruszyt ku pozostatym rycerzom. Po drodze zatrzymat sig,
ubrang w rekawice dtonig wyrwal ciernisty krzew 1 z catej sity cisnglt nim w niewinng brzoze,
odlupujac z niej kawatek biatej kory.

- Och, nie! - jekneta Sephrenia.

- Poradzi sobie. - Sparhawk za$miat si¢ ponuro. - Poktadam duze nadzieje w tym mtodym
cztowieku 1 wierz¢ w jego poczucie sprawiedliwosci.

Nie opodal Flecik stata nad $Swiezymi grobami. Na fujarce wygrywata cichg, petng
przeogromnego smutku melodie.

Nadal bylo zimno 1 pochmurno, jednak $nieg przestal padaé. Po tygodniu nieprzerwanej
podrézy dotarli do ruin zamku, potozonego jakies osiem lig na zachdd od miasta Darra. Tam czekat
na nich Kalten z gtlownymi sitami Zakonu Rycerzy Pandionu. Wyjechat im naprzeciw.

- Juz mys$lalem, Ze =zabladziliscie - powiedzial na powitanie. Spojrzat ciekawie na
dziewczynke, ktora, otulona w ptaszcz Sparhawka, siedziata przed nim na siodle ze zwieszonymi po
obu stronach konskiego karku bosymi stopkami. - Czy nie jeste§ troche za stary na zakladanie
rodziny?

- Znalezlismy ja po drodze - odpart Sparhawk. Podniost dziecko 1 podat je Sephrenii.



- Czemu nie dali$cie jej jakichs butow?

- Dalismy. Ciagle je gubi. Za Darrg jest zenski klasztor, tam jg zostawimy - Sparhawk spojrzat
na wznoszgce si¢ na wzgorzu ruiny. - Czy mozna tam gdzie$ schroni¢ gtowe pod dachem?

- Cos$ si¢ znajdzie, a juz na pewno mury ostonig was przed wiatrem.

- Chodzmy wigc do $rodka. Czy Kurik przyprowadzit Farana i przywi6zl mojg zbroje? Kalten
skingt gtowa.

- To dobrze. - Sparhawk wyraznie si¢ ucieszyl. - Ten kon jest troche niepostuszny, a stara
zbroja Vaniona poobcierata mnie niemitosiernie.

Wjechali w ruiny i odnalezli Kurika 1 mtodego nowicjusza.
- Co wam zajeto tyle czasu? - zapytat giermek szorstko.

- MieliSmy do przejechania dtugg droge - Sparhawk jakby si¢ usprawiedliwiat - a wozy nie
mogg jechac zbyt szybko.

- Trzeba byto je zostawic z tytu.
- One wiozty jedzenie 1 dodatkowy sprzet. Kurik chrzaknat.

- Chodzmy do srodka. Rozpalitem ogien w ruinach wiezy obserwacyjnej. - Spojrzat zdziwiony
na Sephreni¢ trzymajacg dziecko w ramionach. - Pani - uktonit si¢ z szacunkiem.

- Witaj, Kuriku - powiedziata ciepto. - Jak si¢ maja Aslade i chlopcy?
- Dobrze. Moéwiac prawde, nawet bardzo dobrze.
- Mito mu to stysze€.

- Kalten uprzedzit, ze przybedziesz, pani, przygotowalem wiec wrzatek na twojg herbate. -
Kurik spojrzal na dziewczynke, ktora wtulata twarz w sukni¢ Sephrenii. - Czyzby$ co$ przed nami
ukrywata, pani?

- W tym Styricy sg mistrzami, Kuriku. - Czarodziejka roze§miata si¢ perliscie, serdecznie.

- Wejdzmy wszyscy do srodka, by sie ogrza¢. - Giermek poprowadzit ich przez zasypany
gruzem dziedziniec. Berit zostal przy koniach.

- To nie byt chyba zbyt dobry pomyst, by zabiera¢ go w t¢ podrdz - odezwat si¢ Sparhawk
wskazujac kciukiem za siebie, w kierunku nowicjusza. - Jest troche za mtody, by walczy¢ na Smier¢ 1

zycie.

- Poradzi sobie - rzekt Kurik. - Cwiczytem z nim kilka razy w Demos i udzielitem mu paru



wskazowek. Jest dzielny 1 szybko si¢ uczy.

- W porzadku, ale gdy rozpocznie si¢ bitwa, badz blisko niego. Nie chce, by stata mu sig
krzywda.

- Czyz kiedykolwiek pozwolilem, by tobie stala si¢ krzywda? Sparhawk wyszczerzyt zeby w
usmiechu.

- O ile pamigtam, nigdy - przyznal giermkowi racje.

Noc spedzili w ruinach 1 wczesnym rankiem ruszyli w dalszg drogg. Ich potaczone sity liczyty
ponad pieciuset ludzi. Jechali dalej na potudnie pod zachmurzonym zimowym niebem. Tuz za Darrg
stal klasztor zenski o $cianach z zottego piaskowca i1 dachach pokrytych czerwong dachowka.
Sparhawk 1 Sephrenia zjechali z drogi 1 po zamarznigtej nagiej tace skierowali si¢ ku zabudowaniom.

- Jak si¢ nazywa to dziecko? - zapytata odziana w czarny habit przeorysza, gdy staneli przed jej
obliczem w surowej komnacie, ogrzewanej jedynie matym mosi¢znym piecykiem.

- Ona nie mowi, matko przetozona - odpowiedzial Sparhawk. - Caty czas gra na tej fujarce,
wiegc nazwaliSmy jg Flecik.

- To nieprzyzwoite imi¢, moj synu.

- Dziecku to nie przeszkadza, matko przetozona - odezwata si¢ Sephrenia.
- Czy probowaliscie odszukac jej rodzicow?

- W okolicy, w ktorej ja znalezliSmy, nie byto nikogo - wyjasnit Sparhawk.
Przeorysza z grobowg ming spojrzata na Sephrenig.

- To styrickie dziecko - zauwazyta. - Czy nie nalezaloby umiesci¢ je w rodzinie tej samej rasy 1
wiary?

- Mamy nie cierpigce zwloki sprawy do zalatwienia - wyjasnita Sephrenia - a Styrikéw trudno
odszuka¢, kiedy sobie tego nie zycza.

- Oczywiscie zdajecie sobie sprawe, ze jezeli zostanie z nami, to wychowamy ja w wierze
Elenow.

- Sprébuyj, matko przetozona - powiedziata Sephrenia z uSmiechem - mysle jednak, ze szybko
si¢ przekonasz, 1z nie uda si¢ jej nawrocié. Idziesz, Sparhawku?



Dotaczyli do kolumny i pojechali na potudnie pod rozpogadzajagcym si¢ niebem, z poczatku
klusem, a potem grzmigcym galopem. Mingli pagorek 1 nagle Sparhawk §ciggnat ostro wodze Farana.
Ostupiat ze zdumienia. Na wielkim biatym kamieniu siedziata mata dziewczynka 1 grata na fujarce.

- Jak mogtas... - zaczat rycerz, ale zaraz przerwal. - Sephrenio! - zawotal, lecz ubrana w biala
szate kobieta juz zsiadata z konia. Podeszta do dziecka przemawiajac tagodnie w dziwnym styrickim
dialekcie.

Flecik opuscita fujarke posytajac Sparhawkowi diabetkowaty uSmieszek. Sephrenia rozeSmiata
si¢ 1 wzigta dziecko w ramiona.

- Jak ona zdotata nas wyprzedzi¢? - zapytat Kalten wyraznie zmartwiony.

- Kto6z to wie? - odpart Sparhawk. - Chyba bedzie lepiej, jezeli odwiozg ja z powrotem.

- Nie - powiedziata Sephrenia zdecydowanie. - Ona chce 1§¢ z nam.

- To nie jest dobry pomyst - rzucit szorstko Sparhawk. - Nie zabior¢ dziecka na pole bitwy.

- Nie klopocz si¢ tym. Ja si¢ nig zajme. - Czarodziejka uSmiechngta sie do dziewczynki
wtulonej w jej ramiona. - Bede o nig dba¢ jak o wtasne dziecko. - Przytulita policzek do 1$nigcych,

czarnych wtosow Flecika. - W pewnym sensie nim jest.

- Zrob, jak chcesz - Sparhawk poddat si¢ 1 zawrocit Farana. Nagle poczul naptywajaca fale
chtodu i petnej okrucienstwa nienawisci. - Sephrenio! - krzyknat ostrzegawczo.

- Ja to takze czuje¢! - zawotata przytulajac mocniej dziewczynke do siebie. - To jest skierowane
na dziecko. Flecik zaczgta niespokojnie wyrywac si¢ z ramion Sephrenii. Jej twarzyczka stezata w
wyrazie udrgki raczej niz gniewu czy przestrachu. Zdziwiona czarodziejka zsadzita dziewczynke z
konia, a ona przytozyta fujarke do ust 1 zaczeta gra¢. Tym razem nie byta to jej zwykla §piewna,
teskna melodia; ustyszeli gniewne, zZtowrogie tony.

Wtem z oddali dobieglo ich wycie petne bolu 1 zdumienia. Wrzask momentalnie zaczat cichngc,
jakby ktos - czy cos - uciekat z nieprawdopodobng predkoscia.

- Co to byto?! - wykrzyknat Kalten.

- Nieprzyjazny duch - odparta Sephrenia spokojnie.

- A co go odpedzito?

- Melodia grana przez dziecko. Wydaje sie, ze Flecik sama umie si¢ obroni¢.

- Czy ty rozumiesz cokolwiek z tego, co si¢ tu dzieje? - Kalten zwrocit si¢ do Sparhawka.

- Nie wigcej niz ty. Ruszajmy. Czeka nas jeszcze kilka dni cigzkiej jazdy.



Zamek hrabiego Raduna, wuja kréla Dregosa, wznosit si¢ na szczycie wysokiego, skalistego
wzgbrza. Podobnie jak wiele zamkow w tym potudniowym krolestwie byl otoczony masywnymi
murami. Wypogodzito si¢ 1 stonce swiecito jasno. Sparhawk, Kalten 1 Sephrenia, wiozaca przed
sobg w siodle dziewczynke, wjechali na rozlegte, porosnigte pozotklymi trawami btonia
rozciagajace si¢ wokot twierdzy.

Otwarto brame¢ nie zadajac zadnych pytan. Na dziedzincu powitat ich hrabia, postawny,
barczysty mgzczyzna z przyproészonymi siwizng wiosami. Miat na sobie wzorzysty, zielonoczarny

kubrak ze sztywnym biatym kotnierzem. W Elenii taki strdj juz dziesig¢¢ lat temu wyszedt z mody.

- To zaszczyt dla mojego domu gosci¢ w jego murach Rycerzy Kosciota - oznajmit, gdy sie
przedstawili.

- Twoja goscinnos$¢ jest legendarna, wielmozny panie - powiedzial Sparhawk zsuwajac si¢ z
grzbietu Farana - ale nie przybyliSmy tu z czysto towarzyskg wizytg. Czy mozemy porozmawiac
gdzies$ na osobnosci? Musimy przedyskutowac z tobg pewna nie cierpigca zwloki sprawe.

- Zapraszam serdecznie, wskaze droge.

Podazyli za nim przez szerokie wrota zamczyska, a potem oswietlonym blaskiem $wiec
korytarzem. Gdy doszli do jego konca, hrabia mosi¢znym kluczem otworzyt jedne z drzwi.

- To moja biblioteka - powiedziat skromnie. - Jestem do§¢ dumny z mojej kolekeji ksigzek.
Mam ich prawie dwa tuziny.

- Cos okropnego - mrukneta Sephrenia.
- Moze bedziesz miata ochote przeczytac ktoras z nich, pani?

- Ta dama nie czyta, hrabio - rzekt Sparhawk. - Ona zna sekrety magii 1 obawia sie, ze czytanie
moze zaszkodzi¢ jej zdolno$ciom.

- Wiedzma? - spytat hrabia spogladajac na drobng, kruchg kobiete. - Prawdziwa wiedzma?
- My wolimy uzywac¢ innych okreslen, wielmozny panie - odparta tagodnie.

- Usiadzcie, prosze - hrabia wskazal na fotele stojace za duzym stolem, zalanym blaskiem
chtodnych promieni zimowego stonca, wpadajacych przez okratowane okno. - Jestem bardzo ciekaw,
co to za nie cierpigca zwloki sprawa.

Sparhawk $ciggnat hetm i rekawice, a nastepnie potozyl je na stole.

- Czy znajome ci jest imi¢ Anniasa, prymasa Cimmury, wielmozny panie? - zapytat.



- Styszatem o nim - powiedziat hrabia krotko. Jego twarz spowazniata.
- A wigc az tu dotarta stawa prymasa?

- Tak.

- Rozumiem. Pan Kalten 1 ja przypadkowo odkryliSmy spisek uknuty przez Anniasa. Na
szczescie on o tym nie wie. Czy zawsze, hrabio, tak przyjaznie traktujesz Rycerzy Kosciota?

- Oczywiscie. Czcze Kosciot 1 szanuje jego rycerzy.

- Za kilka dni, najdalej za tydzien, znaczna grupa ludzi w czarnych zbrojach, dzierzacych
sztandary Zakonu Rycerzy Pandionu, podjedzie do twoich bram. Szczerze radzg, by$s ich nie
wpuszczat.

- Ale...

- To nie beda pandionici, hrabio - Sparhawk przerwat mu unoszac dton - lecz najemnicy pod
dowddztwem renegata o imieniu Martel. Jezeli otworzysz im bramy, zabijg wszystkich, ktorzy
znajdujg si¢ wewnatrz tych muréw - z wyjatkiem jednego czy dwoch duchownych, by miat kto
rozgtosi¢ wies¢ o tym okrutnym czynie.

- To potworne! - wykrzyknagl Radun. - Dlaczego prymas Cimmury czuje do mnie tak wielka
nienawisc?

- Ten spisek nie jest skierowany przeciwko tobie, hrabio - odezwat si¢ Kalten. - Twoja Smier¢
ma okry¢ niestawg Rycerzy

Pandionu. Annias ma nadzieje, ze hierarchia Kosciota bedzie tak tym poruszona, iz rozwiaze
zakon.

- Musze natychmiast zawiadomi¢ o tym krola Dregosa, mego bratanka - oznajmil hrabia
wstajac. - Moze tu przyby¢ z cala armig za kilka dni.

- To nie bedzie konieczne, wielmozny panie - rzekt Sparhawk. - Tuz pod zamkiem, na potnoc
stad, mam ukrytych pieciuset pandionitow - prawdziwych - w pelnych zbrojach, gotowych do walki.
Z twoim przyzwoleniem wprowadz¢ stu z nich do $rodka, by wspomoc twoj garnizon. Gdy najemnicy
przybeda, uzyjesz jakiejs wyméowki 1 ich nie wpuscisz.

- Czy to nie wyda si¢ dziwne? - zapytal Radun. - Znany jestem z goscinno$ci, szczegolnie
wobec Rycerzy Kosciotla.

- Most zwodzony - mruknat Kalten.
- Przepraszam?

- Powiesz, hrabio, ze kotowro6t poruszajacy most zwodzony jest uszkodzony, ze juz go



naprawiacie, 1 poprosisz, by uzbroili si¢ w cierpliwos¢.
- Nie jestem ktamcg - powiedziat sztywno hrabia.

- Dobrze, wielmozny panie - uspokoit go Kalten. - Dla ciebie sam uszkodze kotowrdt, a wiec
nie bedziesz musiat ktamac.

Hrabia przez chwile patrzyl na niego ze zdumieniem, po czym wybuchnagt gromkim §miechem.

- Najemnicy bedg stali na zewnatrz zamku - kontynuowatl Sparhawk - a mury nie zostawig im
Zbyt wiele miejsca do manewrow. Wtedy my zajdziemy ich od tyhu.

- Gdy juz znajda si¢ w putapce - Kalten usmiechnat si¢ szeroko - to rozbijemy ich w puch.

- A ja moge zrzuci¢ im kilka upominkéw ze swoich muréw - dodat hrabia ze §miechem. -
Strzaty, kamienie, wrzacg smote 1 tym podobne niespodzianki.

- Wspaniale, to nam utatwi sprawg - pochwalil go Kalten.

- Oczywiscie zatroszczg si¢, aby dama 1 dziecko znalazly tu bezpieczne schronienie -
powiedziat Radun.

- Nie, wielmozny panie - zaprotestowata Sephrenia. - Pojade razem z panami Sparhawkiem 1
Kaltenem do naszej kryjowki. Ten Martel, o ktorym wspomniat Sparhawk, jest bylym pandionitg 1
posiadt tajemng wiedzg odstreczajaca uczciwych ludzi. By¢ moze trzeba bedzie stawi¢ mu czoto, a ja
jestem do tego najlepiej przygotowana.

- Ale z pewnoscig dziecko...

- Matla zostanie ze mng - rzekta zdecydowanie Sephrenia. Spojrzata na dziewczynke, ktora w
odruchu ciekawosci otwierala ksigzke. - Nie! - zabronita, prawdopodobnie bardziej szorstko, niz
zamierzata. Wstata 1 odebrata dziecku ksigzke.

Flecik westchneta, a Sephrenia przemowita do niej krotko w dialekcie, ktorego Sparhawk nie
rozumial.

Nikt nie wiedziat, kiedy nadciggnie Martel ze swoimi najemnikami, totez tej nocy pandionici
nie rozpalili ognisk. Ranek wstat pogodny 1 zimny. Sparhawk wysungl si¢ spod kocow 1 spojrzat z
niesmakiem na swoja zbroje. Dobrze wiedzial, ze uplynie co najmniej godzina, nim blachy ogrzeja
si¢ cieptem jego ciata. Uznal, iz nie jest jeszcze gotowy, by meznie znieS¢ t¢ probe, przypasat wige
miecz, zarzucit ptaszcz na ramiona 1 ruszyt przez uspiony obdz w kierunku niewielkiego strumienia
ptynacego nie opodal.



Ukleknat nad brzegiem strugi, zaczerpnat wody w obie dlonie, upit troche 1 zebrawszy si¢ na
odwagg, ochlapal lodowata woda twarz. Nastgpnie podniost sig, otart policzki skrajem ptaszcza i
przeszedt na drugg strone strumienia. Wstajace stonce zlocilo bezlistny las, przeciskajac sig
pomiedzy ciemnymi pniami 1 zapalajac ogniki w kropelkach rosy, ktore niczym sznury peret zwisaty
posrod zdziebel traw u stop rycerza.

Sparhawk ruszyt w gltab lasu. Szedtl z pdt godziny, az nagle miedzy drzewami dojrzat porosta
trawg polang. Ustyszatl tetent kopyt. Gdzies przed nim samotny kon pedzit krotkim galopem. A potem
dobiegt go unoszacy si¢ w powietrzu dzwiek fujarki Flecika.

Przy$pieszyt kroku, mingt ostatnie drzewa, rozgarnat krzaki 1 wyszedt na polane.

Faran, z blyszczacg w Swietle wschodzacego stonca sierscig, galopowal spokojnie dookota
taki. Nie miatl siodta ani uprzezy, a w sposobie, w jaki biegl, bylo cos radosnego. Na jego grzbiecie
lezata Flecik z fujarkg przy ustach. Gtowke utozyla wygodnie na kotyszacym si¢ karku konia, noge
zatozyta na nogg 1 bosg stopka wybijata tempo na jego zadzie.

Sparhawk przez chwile przygladal si¢ oniemiaty, po czym z roztozonymi szeroko ramionami
stangl srokaczowi na drodze. Faran przeszedt w klus, a potem zatrzymat si¢ przed swoim panem.

- Co ty wyprawiasz? - skarcit go rycerz.
Kon spojrzal na niego spode tba i odwrécit wzrok.
- Chyba catkiem stracite$ rozum?

Rumak parsknat 1 machngt ogonem. Flecik wcigz grala swoja melodi¢, wtem niecierpliwie
uderzyta kilka razy ubtocong stopka w konski zad. Faran obszedt pomstujgcego Sparhawka i1
pogalopowat zostawiajac za sobg unoszaca si¢ w rzeskim powietrzu piosenke fujarki.

Sparhawk zaklal 1 pobiegt za nimi. Dopiero po kilkunastu krokach zdat sobie sprawe z
beznadziejnosci tej pogoni. Zatrzymat sie, z trudem tapigc oddech.

- Nie sadzisz, ze to interesujace? - Spomiedzy drzew wyszla Sephrenia 1 stangta na skraju takai.
Jej biata szata I$nita w porannym stoncu.

- Czy potrafisz ich zatrzymac? - zapytal Sparhawk. - Mata gotowa spas¢ 1 zrobi¢ sobie
krzywde.

- Ona nie spadnie, Sparhawku. - Sephrenia powiedziata to tym dziwnym tonem, ktory czasami
stycha¢ byto w jej glosie. Pomimo dziesi¢cioleci spedzonych wsrod Elenow Sephrenia pozostata do
szpiku kosci Styriczka. Styricy zawsze stanowili zagadke dla Elendéw, jednak Rycerze Kosciota,
dzigki trwajacym cate stulecia bliskim zwigzkom ich zakondéw ze Styrikami, nauczyli si¢ nie
podawac¢ w watpliwos¢ stow swoich nauczycieli.

- Dobrze, jesli jestes tego taka pewna - rzekl Sparhawk z niedowierzaniem, patrzac na Farana,
ktory najwyrazniej zapomniat o swym zto§liwym usposobieniu.



- Tak, mdj drogi. - Sephrenia polozyta dlon na ramieniu rycerza. - Jestem tego absolutnie
pewna. - Spojrzala na potgznego rumaka z matym jezdzcem na grzbiecie galopujacego radosnie
dookota taki w ztotym Swietle poranka. - Pozwdl im si¢ jeszcze troche pobawic.

Przed potudniem przybyt Kalten. Wrécit z posterunku usytuowanego na potudnie od zamku,
gdzie razem z Kurikiem obserwowali trakt biegngcy z Sarrinium.

- Jak dotad nic - raportowat zsiadajac z konia przy wtorze szczgku zbroi. - A moze Martel
pojechal na przetaj omijajac uczeszczane goscince?

- Chyba nie - odpart Sparhawk. - Pamietaj, ze on chce, by go widziano. Potrzeba mu wielu
swiadkow.

- Tak, nie pomyslatem o tym - przyznal jasnowtosy rycerz. - Czy pilnuyjecie traktu z Darry?
Sparhawk skingt gtowa.

- Pan Lakus 1 Berit trzymajg tam straz - powiedzial.

- Berit? - Kalten si¢ zdziwil. - Ten nowicjusz? Czy nie jest na to trochg za mtody?

- Poradzi sobie. Jest zrOwnowazony 1 trzezwo mysli. A poza tym pan Lakus moze ustrzec go od
ktopotow.

- Pewnie masz racj¢. Czy zostalo jeszcze co$ z tego pieczonego wotu, ktdérego przystat nam
hrabia?

- Czestyj sie. Niestety, migso juz wystygto.
- Lepsza zimna strawa niz zadna - westchnagt Kalten wzruszajac ramionami.

Dzien ciggnat si¢ niemitosiernie, tak jak zawsze ciagng si¢ dni spedzone na czekaniu.
Wieczorem Sparhawk chodzit niecierpliwie tam 1 z powrotem po obozie. W koncu Sephrenia wyszta
ze swego malego namiotu, ktory dzielita z Flecikiem, 1 stangta przed rostym rycerzem w czarnej zbroi
ktadac palec na ustach.

- Przestaniesz wreszcie? - spytata wyraznie zla.
- Co mam przestac?
- Chodzi¢. Dzwonisz przy kazdym kroku, a ten dzwigk kazdego moze doprowadzi¢ do szatu.

- Przepraszam. Pojde stad 1 bede dzwonit po drugiej stronie obozu.



- Czemu po prostu nie usigdziesz?

- Chyba jestem zdenerwowany.

- Zdenerwowany? Ty?

- Zdarza mi si¢ to od czasu do czasu.

- To niech ci si¢ to zdarza gdzie indzie;j.

- Dobrze, mateczko - zgodzit si¢ Sparhawk potulnie.

Nastepny ranek rowniez byt zimny. Tuz przed wschodem stonca do obozu cicho wjechat Kurik.
Ostroznie mijat $pigcych rycerzy zawinietych w czarne ptaszcze, kierujac si¢ do miejsca, gdzie
Sparhawk roztozyt swoje koce.

- Lepiej wstan juz - powiedzial giermek, delikatnie dotykajgc ramienia rycerza. - Nadjezdzaja.
Sparhawk zerwat si¢ szybko.

- [luich jest? - zapytal odrzucajgc koce.
- Naliczytem ze dwustu pi¢cdziesieciu.

- Gdzie Kalten? - pytat dalej Sparhawk, podczas gdy Kurik zapinal na nim rzemienie czarnej
zbroi.

- Chciat si¢ upewni¢, ze nie bedzie zadnych niespodzianek, wigc dotaczyl do kolumny.

- Czy ja dobrze styszatem?!

- Uspokdj si¢. Oni wszyscy majg czarne zbroje, wigc z tatwoscig wmieszat si¢ migdzy nich.

- Czy moglbys mi to przywigza¢? - Sparhawk podal giermkowi kawalek jasnej szarfy, jaka
miat nosi¢ kazdy z rycerzy, by mogli si¢ rozpozna¢ w czasie walki, poniewaz obie strony ubrane byty
na czarno.

Kurik wziat wstazke.

- Kalten ma niebieskg. Pasuje do jego oczu - zauwazyl zawigzujac szarf¢ na ramieniu
Sparhawka, po czym cofngt si¢ 1 spojrzal na swojego pana z uznaniem. - Wspaniale - ocenit

przewracajac oczyma.

Sparhawk rozesmiat si¢ 1 klepnat przyjaciela po ramieniu.



- Chodzmy obudzi¢ dzieciaki - powiedzial spogladajac na $pigcych rycerzy. Wiekszo$¢ z nich
byta duzo mtodsza od Sparhawka.

- Mam dla ciebie réwniez zte wiesci - rzekl Kurik, kiedy szli przez ob6z budzac ze snu
pandionitow.

- Co takiego?

- To nie Martel prowadzi kolumne. Sparhawka ogarngto uczucie bolesnego zawodu.
- A kto? - zapytal.

- Adus. Ma twarz zbroczong krwig. Pewnie znowu je surowe migso.

Sparhawk zaklat.

- Popatrz na to z innej strony. - Kurik starat si¢ utagodzi¢ rycerza. - W koncu $wiat zostanie
uwolniony od Adusa, a Bodg na pewno bedzie rad mogac sobie z nim ucig¢ dtuzsza pogawedke.

- Sprobujmy wiec Go zadowolid.
Kalten wjechat do obozu, gdy rycerze pomagali sobie nawzajem zapina¢ zbroje.

- Wloka si¢ pod tamto wzgorze, na potudnie od zamku - meldowal nie zadajac sobie nawet
trudu zsiadania z konia.

- Moze Martel ukrywa si¢ gdzie$ posrod nich? - zapytat Sparhawk z nadzieja.

- Obawiam si¢, ze nie. - Kalten pokrecit glowg. Stangt w strzemionach 1 poprawit miecz u
pasa. - Czemu po prostu ich nie zaatakujemy? Robi mi si¢ zimno.

- Mysle, ze rozczarowaliby$my hrabiego Raduna nie dajgc mu szansy na udziat w bitwie.
- Tak, to prawda.

- Czy w ktéryms z tych najemnikow zauwazytes cos$ szczegdlnego?

- Nie, nic poza tym, ze prawie polowa z nich to Rendorczycy.

- Rendorczycy?

- Nie pachng zbyt tadnie, prawda?

Podeszta do nich Sephrenia, a wraz z nig Parasim 1 mata Flecik.

- Dzien dobry, Sephrenio - pozdrowit ja Sparhawk.

- Co to za zamieszanie? - spytala.



- Nadciagaja juz goscie. Zamierzamy wyjecha¢ im na spotkanie.
- Martel?

- Nie, niestety, to tylko Adus z kilkoma przyjaciotmi. - Poprawit trzymany pod lewym
ramieniem hetm. - Skoro nie dowodzi nimi Martel, Adus za$ ledwo mowi w jezyku Elendow, a
jeszcze gorzej po styricku, to nie ma wsrod nich nikogo, kto potrafitby skleci¢ wystarczajgco mocne
zaklecie, by straci¢ muche ze $ciany. Obawiam si¢ wigc, mateczko, 1z podrozowatas nadaremnie.
Chce, bys pozostata tu, w lesie, dobrze ukryta przed niebezpieczenstwem. Pan Parasim zostanie z
tobg.

Na twarzy mtodego rycerza pojawito si¢ rozczarowanie.

- Nie, Sparhawku - rzekta Sephrenia. - Niepotrzebny mi straznik, a poza tym to begdzie jego
pierwsza bitwa. Nie mozemy go jej pozbawic.

Twarz Parasima rozjasnila si¢ wdziecznoscig.
Ze swego posterunku w lesie powrocit Kurik.

- Adus prowadzi swoich ludzi na szczyt pobliskiego wzgoérza - zameldowat. - Stonce juz
wstaje.

- Na kon! - rozkazat Sparhawk.

Pandionici wskoczyli na siodta i1 cicho ruszyli przez las. Stangli migdzy drzewami na skraju
rozleglej taki otaczajacej zamek 1 czekali, przygladajac si¢ najemnikom w czarnych zbrojach,
zjezdzajacym ze wzgbdrza w ztocistych promieniach stonca.

Adus, zwykle porozumiewajacy si¢ z innymi za pomocg chrzgknie¢ 1 beknie¢, podjechat do
bramy zamku hrabiego Raduna i1 odczytal kulawo to, co mial zapisane na kawatku papieru, ktory
trzymat przed sobg w wyciagnigtej rece.

- Nie potrafi tego po prostu powiedzie¢? - zapytat cicho Kalten. - Musi czyta¢? Przeciez prosi
tylko o pozwolenie na wjazd do zamku.

- Martel nie lubi ryzykowac¢ - odpowiedziat Sparhawk -a Adus ma zwykle problemy z
zapami¢taniem wtasnego imienia.

Adus czytat dalej swoja prosbe. Pewng trudno$¢ sprawilo mu wymowienie stowa
,,pozwolenie”, jako ze mialo wiecej niz dwie sylaby.

Na blankach pojawit si¢ hrabia Radun, by z Zalem zakomunikowa¢é, 1z uszkodzony zostal
kotowr6t podnoszacy 1 opuszczajacy zwodzony most. Hrabia prosit, by cierpliwie czekali, az

mechanizm zostanie naprawiony.

Adus zastanawiat si¢ nad tym, a poniewaz zajeto mu to troche czasu, najemnicy zsiedli z koni 1



porozktadali si¢ na trawie u podndéza muréw zamku.
- To bedzie az nazbyt tatwe - mruknat Kalten.

- Postarajmy si¢ po prostu, by zadnemu z nich nie udalo si¢ uciec - powiedziat do niego
Sparhawk. - Nie chcialbym, by do Anniasa dotarto cokolwiek z tego, co dzi$ si¢ tu wydarzy.

- Nadal uwazam, ze Vanion prébuje by¢ zbyt sprytny.

- Moze wtasnie dlatego on jest mistrzem, a my zwyklymi rycerzami. Na szczycie murow zamku
pojawila si¢ czerwona flaga.

- Oto sygnat - rzekt Sparhawk. - Oddziaty Raduna sg gotowe. - Natozyt hetm, Sciggnat wodze 1
stangt w strzemionach, mocno $ciskajac nogami boki Farana. Zakrzyknal gromko: - Do ataku!
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- Nie ma zadnej nadziei? - zapytal Kalten.

- Nie - odpowiedziat z glgbokim smutkiem Sparhawk, ktadgc Parasima na ziemi. - Wyzionat
ducha. - Przygladzit zmartemu wtosy i delikatnie zamknat jego nieobecne oczy.

- Nie byt jeszcze gotow, by stawi¢ czoto Adusowi.
- Czy temu bydlakowi udato si¢ uciec?

- Obawiam si¢, ze tak. Odjechat z kilkunastoma niedobitkami na potudnie zaraz po tym, jak
powalit pana Parasima.

- Wyslij za nim paru ludzi - rzekt posepnie Sparhawk, uktadajac Parasimowi rgce na piersiach.
- Powiedz, ze jezeli bedzie trzeba, niech gonig ich az do brzegu morza.

- Czy chcesz, bym ich poprowadzit?
- Nie. Musisz ze mng jecha¢ do Chyrellos. Berit! - zawotat.

Nowicjusz zblizyt si¢ prawie biegnac. Mial na sobie starg, spryskang krwig kolczuge 1
powgniatany helm piechura bez przytbicy. W dtoni trzymat brudny, osadzony na dtugim trzonku topor
bitewny.

Sparhawk przyjrzat si¢ kolczudze mtodzienca.



- Czy jest turowniez twoja krew? - zapytat.

- Nie, dostojny panie. Tylko tamtych. - Berit wskazal na trupy, ktorymi ustane byto pole bitwy.
- To dobrze. Co powiedzialbys na dtuzszg jazde?

- Jak rozkazesz, dostojny panie.

- Ten przynajmniej umie si¢ zachowac - zauwazyt Kalten. - Bericie - rzekt po chwili - zapyta;:
,,Dokad?”, zanim zbyt pochopnie wyrazisz zgode.

- Bede pamigtat o tym, panie Kaltenie.

- Chce, bys poszedt ze mng - powiedziat Sparhawk do nowicjusza. - Nim wyruszysz, musimy
porozmawia¢ z hrabig Radunem. - Odwrocil si¢ do Kaltena. - Wybierz grupe ludzi do poscigu za
Adusem - polecil. - Niech gonig co sit. Nie chcialbym da¢ mu czasu na wystanie ktérego$ z
kamratow do Anniasa z wiadomoscig o tym, co si¢ tu wydarzyto. Pozostatym powiedz, by zajeli si¢
rannymi 1 pogrzebali naszych polegtych.

- A co z tymi trupami? - Kalten wskazat na ciata najemnikow lezace pod murami zamku.
- Spal je.

Hrabia Radun oczekiwal Sparhawka i Berita na zamkowym dziedzincu. Miat na sobie peing
zbroje, a w dtoni trzymat miecz.

- Widze, ze pandionici w pelni zastuguja na swa stawe - powiedziat.

- Dzigkyje - rzekt Sparhawk. - Chcialbym cie¢ prosi¢ o przystuge, wielmozny panie, a nawet o
dwie.

- Zrobie¢ wszystko, czego sobie zyczysz.
- Czy znasz, hrabio, kogo$ sposrod cztonkow hierarchii w Chyrellos?
- Kilku, a patriarcha Larium jest moim dalekim kuzynem.

- To bardzo dobra dla mnie wiadomos$¢. Wiem, Ze nie jest to najlepsza pora na podrdz, ale
chciatbym prosi¢, hrabio, bys towarzyszylt mi w matej przejazdzce.

- Oczywiscie. Dokad mamy si¢ udac?

- Do Chyrellos. Druga prosba jest bardziej osobistej natury. Potrzebny mi jest twoj sygnet
rodowy, hrabio.

- Moj pierscien? - Radun uniost dton 1 spojrzat na ciezki ztoty sygnet z wygrawerowanym
herbem. Sparhawk skinal gtowa.



- A co gorsza - dodat - nie moge obiecac, ze bede w stanie ci go zwrocic.

- Chyba nie do konca rozumiem.

- Ten oto Berit zawiezie pierscien do Cimmury i1 potozy go na tacy podczas mszy w katedrze.
Dla Anniasa bgdzie to sygnatem, ze jego plan si¢ powiodt 1 ze ty, wielmozny panie, 1 twoja rodzina
zostaliscie wymordowani. Wtedy prymas pospieszy do Chyrellos, by oskarzy¢ pandionitow przed
hierarchami.

- A wtedy my wystapimy, obalajac te oskarzenia, prawda? - Radun uSmiechnat si¢ szeroko.

- Oto6z to. - Sparhawk rowniez si¢ usmiechnat.

- To moze wpedzi¢ Anniasa w niezte tarapaty - powiedzial hrabia zdejmujac sygnet z palca.

- O to wtasnie nam chodzi, wielmozny panie.

- A wigc moj pierscien nie pojdzie na marne. - Radun podat sygnet Beritowi.

- Ruszaj - rzekt Sparhawk mtodemu nowicjuszowi. - Tylko nie zajedZ na $mier¢ zadnego z koni
w drodze do Cimmury. Daj nam czas na dotarcie do Chyrellos przed Anniasem. - Przymknat w
zamysleniu oczy. - Mysle, ze poranna msza.

- Dostojny panie...?

- Rzu¢ pierscien hrabiego na tace podczas porannej mszy. Pozwo6lmy prymasowi napawac si¢
zwyciestwem przez caty dzien, zanim ruszy do Chyrellos. Natoz zwykta odziez 1 pomodl si¢ troche,
postaraj si¢ nie wyrozniac z thumu. Nie zblizaj si¢ do siedziby zakonu ani do zajazdu przy ulicy Roz. -
Spojrzat na mtodego nowicjusza i przypomniat sobie o utracie Parasima. Jego serce znéw przeszyt
ostry bol. - Nie moge przyrzec, ze nic ci nie grozi, Bericie - powiedziat oschle - a wigc nie moge
rowniez rozkaza¢, bys$ podjat si¢ tej misji.

- Nie musisz wydawa¢ mi takiego rozkazu, dostojny panie - odpart Berit.

- Nie zawiodtem si¢ na tobie. A teraz 1dZ i przygotuyj swojego konia. Czeka ci¢ dtuga podroz.
Okoto potudnia Sparhawk 1 Radun wyszli z zamku.

- Jak sadzisz, ile czasu zajmie prymasow1 dotarcie do Chyrellos? - zapytatl hrabia.

- Najwyze] dwa tygodnie. Berit powinien juz by¢ w Cimmurze, zanim Annias wyruszy do
Chyrellos.

- Wszystko gotowe - powiedziat Kurik podjezdzajac do nich.
- Lepiej jedZ po Sephreni¢ - poradzil mu Sparhawk.

- To chyba nie jest dobry pomyst. W Chyrellos moze by¢ niebezpiecznie.



- Czyzbys miat odwage powiedzie¢ jej, ze ma zosta¢? Kurik zerknal na niego z ukosa.

- Rozumiem - mruknat.

- Gdzie jest Kalten?

- Tam, na skraju lasu. Rozpalit wielkie ognisko.

- Moze mu zimno.

Zimowe stonce $§wiecito jasno na bi¢kitnym niebie, gdy pandionici szykowali si¢ do drogi.

- Doprawdy, pani - ttumaczyl Sephrenii hrabia Radun - dziecko bedzie catkiem bezpieczne w
murach mego zamku.

- Ona nie bedzie chciata tu pozosta¢, wielmozny panie - odparta czarodziejka. Przytulita
policzek do wtoséw Flecika. - A poza tym - dodata tamigcym si¢ glosem - jej obecnos¢ jest dla mnie
wielka pociechg. - Sephrenia byta bardzo blada, sprawiata wrazenie zmeczonej. W dioni trzymata
miecz Parasima. Sparhawk zatrzymal Farana obok jej biatej klaczy.

- Dobrze si¢ czujesz, mateczko? - zapytat cicho.
- Niezupelnie.
- Co sig stato? - Poczut nagly niepoko;.

- Pan Parasim byt jednym z dwunastu rycerzy w sali tronowej patacu w Cimmurze. -
Westchneta. - Przyszlo mi wtasnie dzwigac¢ jego brzemi¢ razem z moim. - Z trudem uniosta miecz.

- Ale nie jeste$ chora, prawda?

- Nie, w kazdym razie nie w takim sensie, jak myslisz. Po prostu musi uptyna¢ troche czasu,
nim przyzwyczaje si¢ do dodatkowego ciezaru.

- Czy mogltbym ci jako$s pomdce, mateczko?
- Nie, moj drogi.
Sparhawk gteboko zaczerpnat powietrza.

- Sephrenio - powiedzial - czy to, co spotkato dzi$ pana Parasima, jest czg$cig przeznaczenia,
czekajacego kazdego z tych dwunastu rycerzy?

- Tego nie wiemy, Sparhawku. Umowa, ktérag zawarli§my z Mtodszymi Bogami Styricum, nie
byta tak szczegotowa. - USmiechneta si¢ stabo. - Jezeli jednak w ciggu tego miesigca umrze nastepny
z rycerzy, bedziemy wiedzieli, ze najprawdopodobniej byt to tylko wypadek nie majacy nic
wspolnego z ta umow3.



- A wigc bedziemy co miesigc traci¢ jednego z nich?
- Ksiezycowy miesigc - poprawita. - Co dwadzie$cia osiem dni. Najprawdopodobniej tak.

Mtodsi Bogowie starajg si¢ w takich przypadkach postepowac metodycznie. Nie martw si¢ o mnie,
Sparhawku. Za chwile poczuje si¢ lepie;.

Z zamku hrabiego Raduna do Darry byto okoto szes¢dziesigciu lig. Czwartego dnia podrozy ze
szczytu wzgorza zobaczyli pokryte czerwonymi dachowkami domy 1 setki kominow, z ktorych smugi
dymu unosity si¢ prosto w niebo w nieruchomym powietrzu. Na szczycie wzgorza oczekiwatl na nich
pandionita w czarnej zbroi.

- Witaj, panie Sparhawku - rzekt rycerz, podnoszac przytbicg.

- Witaj, panie Olvenie - odpowiedziat Sparhawk, rozpoznajac poznaczong bliznami twarz
rycerza.

- Mam dla ciebie, dostojny panie, wiadomos¢ od mistrza Vaniona. Poleca ci on, abys$ jak
najszybciej udal si¢ do Cimmury.

- Do Cimmury? Skad ta zmiana planow?

- Jest tam krol Dregos, ktory zaprosit rowniez Warguna z Thalesii 1 Oblera z Deiry. Dregos
zamierza ustali¢ przyczyng choroby krolowej Ehlany 1 0sadzi¢ roszczenia begkarta Lycheasa do tytutu
ksigcia regenta. Vanion przypuszcza, ze Annias - by zapobiec klopotliwym dociekaniom - przedstawi
Radzie Krolow swoje oskarzenia przeciwko naszemu zakonowi.

Sparhawk zaklat.

- Do tej pory Berit zdazyl nas juz znacznie wyprzedzi¢ - powiedziat. - Czy wszyscy krolowie
dotarli juz do Cimmury? Olven potrzasnat gtowa.

- Krol Obler jest za stary, by podrézowac szybko - odrzekt -a zanim kr6él Wargun
wytrzezwieje 1 bedzie mégl wyruszy¢ z Emsatu, uptynie pewnie z tydzien.

- Nie bedziemy ryzykowac¢ - zdecydowatl Sparhawk. - Pojedziemy na skroty do Demos, a potem
prosto do Cimmury. Czy Vanion jest nadal w Chyrellos?

- Nie. Zajechat do Demos w drodze do Cimmury. Towarzyszy mu Dolmant, patriarcha Demos.

- Dolmant? - zdziwit si¢ Kalten. - A to niespodzianka! Kto w takim razie sprawuje wtadze w
Kosciele?

- Panie Kaltenie - powiedzial sztywno hrabia Radun. - Kierowanie Kosciotlem spoczywa w



rekach arcypratata.

- Przepraszam, wielmozny panie. Wiem, jak bardzo wy, mieszkancy Arcium, szanujecie
Kosciot, lecz badzmy szczerzy - arcypratat Cluvonus ma osiemdziesiat pig¢ lat 1 bardzo wiele $pi.
Dolmant nie chwali si¢ tym, ale wigkszos¢ podejmowanych w Chyrellos decyzji nalezy do niego.

- JedZzmy! - ponaglit Sparhawk.

Dotarcie do Demos zajeto im cztery dni wytezonej jazdy. Olven opuscit ich 1 wrécit do
siedziby zakonu. Po nastepnych trzech dniach dotarli do bram zamku w Cimmurze.

- Gdzie mozemy znalez¢ mistrza Vaniona? - zapytal Sparhawk nowicjusza, ktory wyszedl na
dziedziniec, by zaja¢ si¢ ich konmi.

- Jest w potudniowej wiezy, dostojny panie, w swojej komnacie, razem z Dolmantem,
patriarchg Demos.

Sparhawk pow16dt swych towarzyszy do wnetrza wiezy, a potem waskimi schodami w gore.
- Dzigki Bogu, przyjechaliscie na czas - powitat ich Vanion.
- Czy Berit dostarczyt juz pierscien hrabiego? - zapytal Sparhawk. Vanion skingt glowa.

- Dwa dni temu - rzekt. - Mialem w katedrze swojego obserwatora. - Zmarszczyt lekko brwi. -
Czy postapites rozsadnie, Sparhawku, powierzajac t¢ misje nowicjuszowi?

- Berit jest mtodziencem godnym zaufania - wyjasnit Sparhawk -1 w dodatku nie jest tu, w
Cimmurze, zbyt dobrze znany. A tego nie mozna powiedzie¢ o wigkszosci rycerzy.

- Rozumiem. Ty byte§ dowddca, Sparhawku. Do ciebie nalezalo podjecie decyzji. Jak poszto
wamw Arcium?

- Najemnikom przewodzit Adus - odpart Kalten. - Szukalem mi¢dzy nimi Martela, ale go nie
znalaztem. W zasadzie wszystko przebiegto zgodnie z planem, tylko niestety Adusowi udato si¢
uciec.

Sparhawk zaczerpnat tchu.

- Utracili$my pana Parasima - powiedziatl ze smutkiem. - Przykro mi, mistrzu. Probowatem go
trzymac¢ z dala od bitwy. W oczach Vaniona pojawil si¢ gteboki zal.

- Wiem - rzekl Sparhawk dotykajac ramienia starca. - Ja réwniez go kochatem. - Dostrzegt
szybka wymiang spojrzen miedzy Vanionem i1 Sephrenig. Skingta lekko gtowa, jakby upewniajac



mistrza o tym, ze Sparhawk wie, iz Parasim byt jednym z dwunastu. Rycerz wyprostowal si¢ 1
przedstawil hrabiego Raduna.

- Zawdzigczam ci zycie, mistrzu Vanionie - dzickowal Radun, gdy Sciskali sobie dtonie. -
Prosze, powiedz, jak moge si¢ odwdzigczyc.

- Twoja obecnos¢ tu, w Cimmurze, jest wystarczajaca zaptatg, wielmozny panie.
- Czy pozostali dwaj krolowie dotaczyli juz do mojego bratanka? - zapytat hrabia.
- Obler tak, jednak krol Wargun jest jeszcze na morzu.

W poblizu okna siedzial szczupty szes¢dziesigcioletni mezczyzna ubrany w surowg czarng
sutanng. Jego ascetyczng twarz okalaty siwe wlosy, ale spojrzenie miat nadal przenikliwe. Sparhawk
podszedt 1 przykleknat z szacunkiem.

- Najprzewielebniejszy ksi¢ze arcybiskupie - schylit glowe przed patriarchg Demos.

- Mito znow ci¢ widzie¢, panie Sparhawku -rzekl do niego duchowny. Spojrzal ponad
ramieniem rycerza. - Czy chodzisz do kosciota, Kuriku?

- Eee... gdy tylko jest okazja, najprzewielebniejszy ksieze arcybiskupie - odpart giermek lekko
si¢ rumienigc.

- To doskonale, mo6j synu. Jestem pewien, ze Bog oglada ci¢ zawsze z przyjemnoscia. Jak sie¢
ma Aslade 1 chtopcy?

- Dobrze, wasza Swigtobliwos$¢. Dziekuje za troske. Sephrenia przygladata si¢ arcybiskupowi.

- Nie jadasz jak nalezy, Dolmancie - odezwala si¢ z pretensja w glosie.

- Czasami zapominam o positkach. - Usmiechnat si¢ do niej chytrze. - Gdy tylko nie $pie, catg
moja uwage zaprzata nawracanie pogan. Powiedz, Sephrenio, czy jestes w koncu gotowa odrzucié¢
styrickie obyczaje 1 przyja¢ prawdziwg wiare?

- Jeszcze nie - odparta, rowniez si¢ uSmiechajac. - Jednakze mito, Ze o to pytasz.

Patriarcha Demos rozesmiat sig¢.

- Pomyslatem sobie, Ze lepiej od razu mie¢ to pytanie za sobg, by nie cigzyto nad naszg dalsza
rozmowa. - Spojrzat ciekawie na dziewczynke, przechadzajaca si¢ po komnacie 1 ogladajaca meble.
- A kim jest to pigkne dziecko? - zapytat.

- To znajda, wasza $§wigtobliwos¢ - odpowiedziat Sparhawk. - NatkneliSmy si¢ na nig w
poblizu granicy z Arcium. Nie moéwi, wiec nazwaliSmy jg Flecik.

- I nie starczytlo wam czasu, by ja wykapac? - zapytal Dolmant patrzac na zabtocone stopki



dziewczynki.
- To nie bytoby wskazane, najprzewielebniejszy ksi¢ze arcybiskupie - odparta Sephrenia.

Patriarcha Demos spojrzat na nig zdziwiony. Potem ponownie skierowal swoj wzrok na

dziewczynke.

- Podejdz tu, dziecko - powiedziat. Mata zblizyta si¢ do niego ostroznie.
- I nie przeméwisz nawet do mnie? Flecik uniosta fujarke 1 zagrata pytajaco.

- Rozumiem -rzekt Dolmant. - A wigc dobrze, Fleciku, czy przyjmiesz moje
btogostawienstwo?

Spojrzata na niego chmurnie 1 potrzasneta gtowa.

- To styrickie dziecko, Dolmancie - odezwala si¢ Sephrenia. - Twoje btogostawienstwo nie
mialoby dla niej znaczenia.

Flecik wyciagneta reke, ujeta szczupta dion patriarchy 1 potozyta ja sobie na sercu. Dolmant ze
zdziwienia otworzyl szeroko oczy.

- Jednakze ona chcialaby tobie ofiarowaé swoje btogostawienstwo - wyjasnita Sephrenia. -
Czy je przyjmiesz?

- Mysle, ze nie powinienem, ale - Boze, dopomdz mi - przyjme chetnie.

Flecik u$miechneta si¢ do Dolmanta 1 ucalowata jego obie dtonie. Potem odbiegta krecac
wdzieczne piruety; jej czarne wtosy powiewaly wokot gtowki, a z fujarki wydobywata si¢ radosna
melodia. Twarz patriarchy zastygta w wyrazie zdumienia.

- Spodziewam si¢, ze zostang wezwany do patacu, jak tylko przybedzie krol Wargun -
powiedziat Vanion. - Annias nie bedzie chciat straci¢ okazji, by osobiscie si¢ ze mng zmierzyC. -
Spojrzat na Raduna. - Czy ktokolwiek widziat cig, hrabio, kiedy jechates do naszego zamku?

- Miatem opuszczong przylbice - wyjasnit Radun -1, zgodnie z sugestia Sparhawka,
przystonitem herb na swojej tarczy. Jestem przekonany, ze nikt nie wie o mojej obecnosSci w

Cimmurze.

- To dobrze. - Vanion rozesmiat si¢ nagle. - Nie chcielibySmy przeciez popsu¢ niespodzianki
Anniasowi, prawda?

Wezwanie do patacu nadeszlo dwa dni pdzniej. Vanion, Sparhawk i1 Kalten natozyli mnisie



szaty, jakie zwykle nosili pandionici przebywajac w siedzibie zakonu, jednakze pod nimi mieli
kolczugi 1 miecze. Dolmant i Radun przywdziali czarne habity, Sephrenia - jak zawsze - byta w biale;j
sukni. Po krotkiej rozmowie Flecik zgodzita si¢ pozosta¢ w zamku. Kurik przypasat miecz.

- To na wypadek ktopotow - mrukngt do Sparhawka, gdy opuszczali zamek.

Dzien byl mrozny i pochmurny, a po ulicach Cimmury gwizdat zimny wiatr. Szli za Vanionem
mijajac zaledwie paru ludzi. Sparhawk nie byt pewien, czy mieszkancy miasta pozostali w domu ze
wzgledu na pogode, czy tez z powodu krazacych plotek.

W poblizu patacu ujrzat znajoma posta¢. Maty zebrak, zawinigty w poszarpany plaszcz,
wyszedt kulejac zza rogu, gdzie chronit si¢ przed wiatrem.

- LitosSci, szlachetni panowie, litosci - btagatl glosem chwytajacym za serce. Sparhawk
wstrzymat Farana 1 si¢gnat po kilka drobnych monet.

- Musze z tobg porozmawiac, dostojny panie - powiedziat cicho chlopiec, gdy inni odjechali
juz i nie mogli go ustysze¢.

- Poézniej - odpart rycerz pochylajac si¢ w siodle, by wrzuci¢ monety do zebraczej miski.
- Mam nadzieje, ze niezbyt p6zno. - Talen zatrzast si¢ z zimna. - Zamarzam tu.

Na krotko zatrzymali si¢ przed patacowag bramag, gdyz straze probowaty zatrzymac¢ eskorte
Vaniona. Kalten rozwigzat problem, odchylajac szatg 1 opierajac znaczaco dion na rekojesci swojego
miecza. W tym momencie dyskusja raptownie si¢ urwata, a druzyna wjechata na dziedziniec patacu.
Zsiedli z koni.

- Uwielbiam tak zalatwia¢ sprawy - powiedzial wesoto Kalten.
- Latwo ci¢ uszczegsliwic€ - rzucit Sparhawk.
- Przyjacielu, jestem prostym cztowiekiem, ktdry znajduje rado$¢ w prostych przyjemnosciach.

Skierowali si¢ bezposrednio do niebieskiej sali posiedzen, gdzie na podobnych tronom
fotelach siedzieli Lycheas oraz krolowie Arcium, Deiry 1 Thalesii. Za kazdym z wtadcow stal maz w
pelnej zbroi. Na jedwabnych wierzchnich szatach rycerzy widniaty emblematy trzech zakonow.
Abriel o surowej twarzy, mistrz Zakonu Rycerzy Cyrinikow z Arcium, stat za krolem Dregosem,
Darellon, mistrz Zakonu Rycerzy Alcjonu z Deiry - za posunietym w latach krolem Oblerem, a
grubokoscisty Komier, mistrz Zakonu Rycerzy Genidianu - za krélem Thalesii, Wargunem. Chociaz
do wieczora bylo jeszcze daleko, Wargun miat juz zamglone oczy. W trzgsacej si¢ rece trzymat
srebrny puchar.

W drugim koncu komnaty zasiedli cztonkowie Rady Krolewskiej - doradcy kréla Elenii.
Hrabia Lenda byt wyraZznie zatroskany, baron Harparin za§ sprawial wrazenie zadowolonego z
siebie.



Wraz z nimi siedzial prymas Annias ubrany w fioletowg attasowa sutanne. Patrzyt z wyrazem
triumfu na twarzy na wchodzacego Vaniona, ale gdy zobaczyt towarzyszaca mistrzowi Zakonu
Rycerzy Pandionu druzyne, oczy rozbtysty mu wsciektos$cia.

- Czemu nie przyszedtes sam, mistrzu Vanionie? - zapytal. - W wezwaniu nie wspominano o
eskorcie.

- Moje stanowisko jest wystarczajacym upowaznieniem wasza wielebnos¢ - odpowiedzial mu
zimno Vanion.

- To prawda - odezwat si¢ hrabia Lenda. - Mistrz ma za sobg prawo i1 zwyczaj. Annias rzucit
starcow1 pelne nienawisci spojrzenie.

- Jakie to szczg$cie, ze mam tak biegtego w prawie doradce - rzekt z sarkazmem. Potem jego
spojrzenie padto na Sephreni¢. - Usuficie sprzed mego oblicza te styricka wiedZzme - zazadat.

- Nie - stwierdzit Vanion krotko. - Ona tu zostanie. Przez dtuzsza chwile patrzyli sobie prosto
W oczy, wreszcie Annias odwrocit wzrok.

- Dobrze, Vanionie - powiedziat. - Z powodu wagi sprawy, ktorg zamierzam przedstawic
Radzie Krolow, postaram si¢ zapanowac nad naturalng odraza, jakg wywoluje we mnie obecnosc¢ tej
czarownicy.

- Zbytek uprzejmosci - mrukneta Sephrenia.

- Przystap do rzeczy, Anniasie - odezwat si¢ krol Dregos poirytowany. - ZebraliSmy si¢ tu po
to, by rozsadzi¢ sprawy zwigzane z sukcesjg tronu Elenii. Coz to za nie cierpigca zwloki sprawa,
ktora jest na tyle wazna, ze opdznia nasze posiedzenie?

- Ta sprawa dotyczy osobiscie ciebie, wtadco Arcium. - Annias wyprostowal si¢. - W
ubieglym tygodniu oddziat zbrojnych ludzi napadl na zamek we wschodniej cze$ci twojego
krolestwa, mito$ciwy panie.

- Czemu nic mi o tym nie wiadomo? - W oczach krola Dregosa zaptonat gniew.

- Racz mi wybaczy¢, wasza krolewska moS¢ - przepraszal Annias. - Sam od niedawna wiem o
tym incydencie 1 uznalem, Zze rozsadniej bedzie przedstawi¢ sprawe na forum Rady Krolow. A
chociaz ta potworna zbrodnia zdarzyla si¢ w Arcium, to dotyczy ona wszystkich czterech krolestw
Zachodu.

- Anniasie, przejdz w koncu do sprawy! - zawotal krol Wargun. - Swdj kwiecisty styl
zachowaj na kazania.

- Jak sobie zyczysz, wasza krolewska mos¢ - powiedzial prymas z uktonem. - Mamy swiadkow
tej zbrodni 1 mysle, ze miast zadowalac si¢ przekazami z drugiej reki, raczycie wystucha¢, mitosciwi
panowie, bezposredniej relacji. - Odwroécit si¢ 1 skingt na jednego ze stojacych przy wejsciu
gwardzistow w czerwonej liberii. Zotierz podszedt do bocznych drzwi i wpuscil zdenerwowanego



cztowieka, ktory na widok Vaniona wyraznie pobladt.

- Nie lekaj sig, Tessero -rzekl do niego Annias. - Jak dtugo bedziesz méwil prawde, nie
spotka ci¢ zadna krzywda.

- Pokorny stuga waszej wielebnosci - wybetkotat roztrzesiony me¢zczyzna.

- To jest Tessera, kupiec z Cimmury - przedstawil go prymas. - Tylko co wrécit z Arcium.
Opowiedz nam - zwrdcit si¢ do kupca - co widziate$ na wtasne oczy.

- Bylo tak, jak juz méwitem poprzednio, wasza wielebnos¢. Wracatem z Sarrinium, gdzie
przebywatem w interesach. Rozpetata si¢ burza 1 hrabia Radun raczyl udzieli¢ mi schronienia w
swoim zamku. - Tessera mowit szybko, jakby recytowat tekst wyuczony na pamig¢. - Gdy si¢
wypogodzito, szykowatem w stajni swojego konia do dalszej drogi. Wtedy dobiegly mnie glosy
wielu megzczyzn zgromadzonych na podwoércu, wyjrzalem wiec, aby zobaczy¢, co si¢ dzieje. To byta
duza grupa Rycerzy Pandionu.

- Jeste$ pewien, ze to byli pandionici? - podpowiedzial mu Annias.

- Tak, wasza wielebno$¢. Nosili czarne zbroje 1 dzierzyli sztandary Zakonu Pandionu. Hrabia
znany jest z szacunku, jakim darzy Koscidtl 1 jego rycerzy, wiec wpuscit ich bez pytania. Jak tylko
pandionici znalezli si¢ wewnatrz, dobyli mieczy 1 jeli mordowac¢ kazdego, kto tylko stangl im na
drodze.

- A moj wyj?! - zawotat krol Dregos z rozpacza.

- Hrabia usitowat walczy¢, ale szybko go rozbroili 1 przywigzali do pala na srodku podworca.
Zabili wszystkich mezczyzn w zamku, a potem...

- Wszystkich megzczyzn? - przerwatl mu Annias z surowym wyrazem twarzy.

- Zabili wszystkich mezczyzn w zamku, a potem... - Tessera zawahal si¢. - Och, prawie
zapomniatem. Zabili wszystkich me¢zczyzn w zamku z wyjatkiem duchownych, a potem wywlekli na
dziedziniec zong 1 corki Raduna. Rozebrano je do naga i na oczach hrabiego zhanbiono.

- Moja ciotka 1 kuzynki! - zaszlochat wtadca Arcium.
- Spokojnie, Dregosie - powiedzial kr6l Wargun, ktadac dton na jego ramieniu.

- Potem - ciggnat Tessera - gdy juz kobiety zostaly wielokrotnie zgwatcone, przyciagneli je do
miejsca, w ktorym byl przywigzany hrabia, 1 poderzneli im gardia. Hrabia ptakat 1 usitowat zerwac
wiezy, ale byly zbyt mocne. Btagal pandionitéw, by darowali kobietom zycie, lecz §miali mu si¢ w
twarz. Kiedy zona 1 corki hrabiego lezaty martwe w katuzach krwi, zapytat ich, dlaczego to uczynili.
Jeden z nich - mysle, Zze ich dowddca - odpowiedziat, Ze byt to rozkaz pana Vaniona, mistrza Zakonu
Rycerzy Pandionu.

Krol Dregos poderwal si¢ ze swego miejsca. Szlochat glosno i kurczowo $ciskal rgkojesé



miecza. Annias stangt przed nim.

- Podzielam twoja che¢ zemsty, wasza wysokos$¢, ale szybka §mier¢ bytaby zbyt wielka taska
dla tego potwora Vaniona. Pozwo6l nam, mitosciwy panie, do konca wystucha¢ tego uczciwego,
dobrego cztowieka. Ciggnij dalej swoje zeznanie, Tessero.

- Nie zostato juz zbyt wiele do powiedzenia, wasza wielebno$¢. Gdy pandionici zabili
wszystkie kobiety, jeli torturowac hrabiego. Zamgczyli go niemal na Smier¢, wreszcie Scigli mu
gtlowe. Po tym wszystkim przepedzili duchownych z zamku 1 doszczetnie go spalili.

- Dzigkuje ci, Tessero - powiedzial prymas. Skingt na drugiego ze swoich gwardzistow, a ten
podszedt do tych samych bocznych drzwi, by wpusci¢ mezczyzne ubranego w chtopska koszule.
Wiesniak rzucat ukradkowe spojrzenia wokot 1 wyraznie drzat.

- Powiedz nam swoje imi¢ - rozkazal Annias.

- Nazywam si¢ Verl, wasza wielebnos¢, jestem poddanym hrabiego Raduna.

- A dlaczego znalaztes si¢ w Cimmurze? Wszak panszczyznianemu chtopu nie wolno opuszczaé
posiadtosci swojego pana bez zezwolenia.

- Uciektem, wasza wielebnos¢, po tym, jak zamordowano hrabiego 1 jego rodzing.
- Opowiedz nam, co si¢ wydarzyto. Czy bytes swiadkiem tej zbrodni?

- Nie widziatem, co si¢ stalo wewnatrz muréw, wasza wielebnos¢. Pracowalem w polu nie
opodal zamku, gdy zobaczytem, jak wyjezdza z niego duzy oddziat rycerzy zakutych w czarne zbroje 1
trzymajacych sztandary Zakonu Pandionu. Jeden z zbrojnych mezow miat wtdcznig, na ktorej zatknigta
byta gtowa hrabiego. Ukrylem sig, ale gdy obok mnie przejezdzali, styszatem ich rozmowy 1 Smiechy.

- Co mowili?

- Ten, ktory trzymat wtdczni¢ z gtowg hrabiego, powiedzial: ,,Musimy dostarczy¢ to trofeum do
Demos, do mistrza Vaniona, na dowdd wypelnienia jego rozkazow”. Kiedy przejechali, pobieglem
do zamku 1 znalaztem tam same trupy. Batem si¢, ze pandionici mogg wrécié¢, wiec uciektem.

- Dlaczego przybytes do Cimmury?

- By donies¢ o tej zbrodni waszej wielebnosci 1 oddac¢ si¢ pod twoja opieke, wielebny ksieze
prymasie. Batem si¢, ze pandionici ztapig mnie 1 zabijg, jezeli pozostang w Arcium.

- Dlaczego to uczynite$, panie? - zapytal Dregos Vaniona. - Moj wuj nigdy nie wystepowat
przeciwko twojemu zakonowi.

Pozostali krolowie rowniez wpatrywali si¢ oskarzycielsko w mistrza Zakonu Pandionu.

- Zadam, aby tego morderce zaku¢ w kajdany! - wykrzyknat wladca Arcium zwracajac sie do



ksiecia Lycheasa.
Lycheas bez powodzenia probowal przybra¢ ming peing majestatu.

- To uzasadnione zadanie, wasza wysoko$¢ - powiedzial swoim nosowym glosem. Zerknat na
prymasa szukajac u niego wsparcia. - Rozkazujemy zatem, aby tego tajdaka Vaniona zakug...

- Hm, wybaczcie mi, mito§ciwi panowie - przerwal hrabia Lenda - ale zgodnie z prawem
mistrz Vanion powinien powiedzie¢, co ma na swoja obrone.

- A c6Z moze on mie¢ na swojg obrone? - zapytat zjadliwie krol Dregos.

Sparhawk 1 jego towarzysze stali w glebi komnaty. Sephrenia skingta lekko 1 Sparhawk schylit
ku niej gtowe.

- Kto$ tu korzysta z magii - szepneta - dlatego krolowie ochoczo zaakceptowali tak infantylne
oskarzenie. To zaklecie wzbudzajace wiar¢ w stowa.

- Czy mozesz je odwrocic, mateczko? - zapytal szeptem.
- Tak, ale tylko wtedy, gdy bede wiedziata, kto je rzucit.
- To Annias. Probowal juz swoich zakle¢ na mnie, gdy tylko wréocitem do Cimmury.

- Duchowny? - zdziwila si¢. - Dobrze. Zajme si¢ tym. - Zaczeta bezglosnie porusza¢ ustami, a
dlonie ukryta w rekawach, by nie widac¢ bylo, jakie wykonuje nimi gesty.

- No, dalej, Vanionie - drwit prymas - co masz do powiedzenia na swojg obrong?
- Ci ludzie oczywiscie ktamig - odpart Vanion z pogarda.

- A czemuz mieliby klamac¢? - zapytal Annias, zwracajac si¢ do Rady Krolow. - Gdy tylko
dotarto do mnie sprawozdanie tych swiadkow, wystalem oddziat gwardii, by zbadaé sprawe
doktadnie. Oczekuje raportu w przysztym tygodniu. A do tego czasu zalecatbym rozbroi¢ wszystkich
pandionitow 1 zabroni¢ im opuszczania zamku, by zapobiec innym zbrodniom.

- W tej sytuacji byloby to rozwazne posuniecie - powiedziat krdl Obler szarpigc swoja dtuga
siwg brode. - Mistrzu Darellonie - zwrocil si¢ do alcjonity. - Wyslij jezdzca do Deiry, niech
sprowadzi do Elenii twoich rycerzy. Pomoga cywilnym wladzom w rozbrojeniu 1 uwig¢zieniu
pandionitow.

- Stanie si¢, jak rozkazates, wasza krolewska mos¢ - odpart Abriel patrzac groznie na Vaniona.
- Szczerze radzitbym - sedziwy wiladca Deiry zwrocit si¢ do krdla Warguna 1 krola Dregosa -

aby cyrinici 1 genidianici réwniez przystali swoich rycerzy. Wtraémy do lochow wszystkich
pandionitow, dopoki nie bedziemy mogli oddzieli¢ niewinnych od winnych.



- Dopilnyj tego, Komierze - rzekt krol Wargun.

- Ty réwniez wezwij rycerzy, Abrielu - rozkazat krol Dregos mistrzowi Zakonu Cyrinikow.
Whpatrywat si¢ w Vaniona z nienawiscig. - Modle si¢ o to, by twoi podwtadni stawili opor. - W jego
glosie brzmiata wsciektosc.

- Dzickyje, mitosciwi panowie - powiedzial ktaniajgc si¢ Annias. - Raczcie rowniez - gdy
tylko otrzymamy raport moich gwardzistow - udac¢ si¢ do Chyrellos wraz ze mng 1 tymi dwoma
naocznymi $wiadkami. Tam bedziemy mogli opowiedzie¢ o zbrodni hierarchom Kosciota 1 samemu
arcypratatowi z prosba, by rozwigzat Zakon Pandionu. Ten zakon podlega wiadzy koscielnej 1 tylko
Kosciot moze podjac ostateczne decyzje.

- Stusznie. - Krol Dregos zgrzytnal zebami. - Pozbadzmy sie¢ tej pandionickiej zarazy raz na
Zawsze.

Usta prymasa wykrzywily si¢ w uSmiechu. Wtem wzdrygnat si¢, a jego twarz stata si¢ trupio
blada - to Sephrenia uwolnita przeciwne zaklecie.

W tym samym momencie Dolmant, patriarcha Demos, wystagpil naprzod odrzucajac
jednoczes$nie kaptur, by ukaza¢ swojg twarz.

- Czy moge zabrac glos, mitosciwi krolowie? - zapytat.

- Wa-wasza $Swigtobliwos¢ - wyjgkat Annias zdumiony - nie wiedzialem, Ze jesteS w
Cimmurze, panie.

- Nie chcialem, by§ o tym wiedzial, Anniasie. Jak stusznie zauwazytes, Zakon Rycerzy
Pandionu podlega wtadzom koscielnym. Uwazam wigc, ze - jako najwyzszy tu rangg duchowny -
powinienem przejag¢ dochodzenie w swoje rece. Dzickujemy ci jednakze za sposéb, w jaki je
dotychczas poprowadzites.

- Ale...

- To wszystko, Anniasie - zbyl go Dolmant. Nastepnie zwrdcit si¢ do Rady Krolow 1 do
Lycheasa, ktory gapit si¢ na niego z otwartymi ustami.

- Mitosciwi krolowie - zaczat. Przechadzal si¢ tam 1 z powrotem z zatozonymi do tylu rekami,
jakby pograzony byl w glebokiej zadumie. - UstyszeliSmy istotnie powazne oskarzenie. Zastanowmy
si¢ jednak, kim s3 oskarzyciele. Jeden to prosty kupiec, a drugi - zbiegly chlop panszczyzniany.
Oskarzonym za$§ jest mistrz jednego z zakonow Rycerzy Kos$ciota, maz szlachetny, bez zmazy na
honorze. Czemu to cztowiek takiej rangi jak mistrz Vanion miatby si¢ dopusci¢ nikczemnej zbrodni?
A przeciez nie otrzymaliSmy jak dotad przekonujagcych dowodow na to, ze zbrodnia rzeczywiscie
miata miejsce. Nie postepuyymy zbyt pochopnie.

- Jak juz wspomnialem, wasza $wigtobliwos¢ - przerwat Annias - wystalem swoich
gwardzistow do Arcium, by obejrzeli miejsce zbrodni na wilasne oczy. Rozkazatem im rowniez
odszuka¢ 1 przywiez¢ do Cimmury duchownych, ktérzy byli w zamku hrabiego Raduna §wiadkami



tych okrucienstw. Ich zeznania nie powinny juz budzi¢ zadnych watpliwosci.

- Ach, tak - przyznal Dolmant. - Zadnych. Mysle jednak, Ze bede w stanie oszczedzi¢ nam
troche czasu. Tak si¢ sklada, ze jest ze mng czlowiek, ktory byl naocznym swiadkiem tego, co
wydarzyto si¢ w zamku hrabiego Raduna, 1 nie sadzg, by jego zeznania mogly by¢ podwazone przez
kogokolwiek z obecnych na tej sali. - Spojrzal na hrabiego Raduna, ktory ostoniety habitem, z
kapturem na gtowie, stal skromnie w gtebi komnaty. - Prosze, wystap, bracie.

Annias gryzt palce ze ztosci. Byt wyraznie dotknigty 1 rozczarowany odsunigeciem od sledztwa i
nieoczekiwanym pojawieniem si¢ swiadka.

- Czy mogltbys si¢ nam przedstawic, bracie? - zapytal Dolmant, gdy hrabia stangt u jego boku.
Radun odrzucit kaptur 1 wszyscy zobaczyli jego uSmiechni¢ty twarz.

- Wuj! - wykrzyknat ostupiaty krél Dregos.

- Wu? - Krol Wargun zerwat si¢ na rowne nogi rozlewajac wino.

- To jest hrabia Radun, méj wuj - wytlumaczyl zdumiony wciaz jeszcze Dregos.

- Wyglada na to, hrabio, ze w cudowny sposéb zmartwychwstates$. - Wtadca Thalesii roze§miat
si¢. - Moje gratulacje. Powiedz, jak udato ci si¢ z powrotem przyszy¢ glowe?

Prymas byl sinoblady. Patrzyt na hrabiego Raduna z niemym niedowierzaniem.

- Jak mogtes... - wybuchngl, ale zaraz si¢ opamiegtat. Rozgladat si¢ dookota z dzikim
poplochem, jakby szukat drogi ucieczki. Wkrétce jednak si¢ opanowal. - MitoSciwi panowie -
wykrztusil - zostalem wprowadzony w btad przez fatszywych swiadkow. Prosze o wybaczenie. -
Struzki potu sptywaly mu po twarzy i nerwowo poprawiat si¢ na fotelu. - Zamkng¢ tych dwoch
ktamcow! - Wskazat na kupca 1 wie$niaka, ktorzy ptakali z przerazema. Kilku gwardzistow w
czerwonych liberiach czym predzej wyprowadzito ich z komnaty.

- Annias szybko przyszedl do siebie, prawda? - mrukngl Kalten do Sparhawka. - O ile si¢
zatozysz, ze zanim zajdzie stonce, ci dwaj powieszg si¢, oczywiscie przy odrobinie czyjejs pomocy?

- Ja nie naleze¢ do ludzi, ktorzy si¢ zaktadaja - odpart Sparhawk. - A juz na pewno nie o co$
takiego.

- Czy mogtby§s nam opowiedzie¢, co naprawde wydarzyto si¢ w twoim zamku, hrabio? -
zaproponowat Dolmant.

- Nic nadzwyczajnego, wasza Swiatobliwos¢ - zaczat Radun. - Jaki$§ czas temu pan Sparhawk 1
pan Kalten przybyli do moich bram 1 ostrzegli mnie, ze pewni ludzie przebrani za Rycerzy Pandionu
planuja podstepem dostac¢ si¢ do zamku 1 zamordowa¢ mnie 1 mojg rodzing. Obaj przywiedli ze soba
grupe prawdziwych pandionitow. Gdy oszusci przybyli, pan Sparhawk poprowadzil na nich swoich
rycerzy 1 odpart atak.



- Szczesliwy zbieg okolicznos$ci - zauwazyt krél Obler. - Ktory z tych krzepkich mezow jest
panem Sparhawkiem?

- Ja, wasza krolewska mos¢. - Sparhawk postapit krok do przodu.
- Jak dowiedziale$ si¢ o tym spisku?

- Zupelnie przypadkowo, wasza krolewska mos¢. Zdarzyto mi si¢ podstucha¢ rozmowe na ten
temat. Powiadomitem natychmiast o wszystkim mistrza Vaniona, a on rozkazat, abym razem z panem
Kaltenem podjat odpowiednie kroki.

Krol Dregos podniost si¢ 1 zszedt z podium.

- Bylem wobec ciebie niesprawiedliwy, mistrzu Vanionie - powiedziat gtosno. - Powodowaty
tobg szlachetne pobudki, a ja ci¢ oskarzytem. Czy mozesz mi wybaczy¢?

- Nie mam nic do wybaczenia, wasza wysoko$¢ - odpart Vanion. - W podobnej sytuacji
zachowatbym sie¢ tak samo. Wiadca Arcium ujat dton mistrza 1 u§cisnat z wdzigcznoscia.

- Czy moglbys, panie Sparhawku, rozpozna¢ spiskowcow? - zapytat krol Obler.
- Nie widzialem ich twarzy, wasza krolewska mos¢.

- Szkoda, naprawdg¢ szkoda - westchnat stary krol. - Sklonny jestem sadzi¢, Ze ten spisek miat
bardzo szeroki zasieg. Ci dwaj, ktorzy sktadali zeznania, tez pewnie maja w nim swo¢j udziat 1 po
otrzymaniu jakiego$§ umoOwionego wczesniej sygnatu wystgpili ze swymi - najwyrazniej dobrze
przygotowanymi - ktamstwami.

- To samo 1 mnie przyszto na mysl, wasza krélewska mo$¢ - zgodzit si¢ Sparhawk.

- Ale kto si¢ za tym kryje? I przeciwko komu byto to w istocie skierowane? Moze przeciw
hrabiemu Radunowi? A moze przeciw krélowi Dregosowi? A moze nawet mistrzowi Vanionowi?

- Mozliwe, ze nie da si¢ tego ustali¢, dopoki fatszywi §wiadkowie nie wyjawig swoich
towarzyszy spiskowcow.

- Znakomita uwaga, panie Sparhawku. - Krol Obler spojrzat surowo na prymasa Anniasa. - W
twojej gestii, wasza wielebno$¢, pozostaje zapewni¢, by kupiec Tessera 1 chtop panszczyzniany Verl
byli w kazdej chwili gotowi na przestuchania. Bedziemy wszyscy bardzo strapieni, jezeli przydarzy
im si¢ co$ zlego.

- Bedg ich szczegolnie dobrze pilnowat, mitosciwy panie - zapewnit Annias wiadeg Deiry. Ze
stezatg twarzg skingl na jednego ze swoich gwardzistow 1 po cichu przekazat mu instrukcje. Zotnierz
szybko wybiegt z sali.

- Panie Sparhawku! - wybuchnat Lycheas. - Miate$§ rozkaz uda¢ si¢ do klasztoru w Demos 1
pozosta¢ tam, dopoki nie otrzymasz pozwolenia powrotu. Jak to wiec sig...



- Umilknij, Lycheasie - przerwal mu ostro prymas. Pryszczata twarz mltodzienca powoli
pokrywala si¢ rumiencem.

- Zdaje si¢, Anniasie, ze winien jeste§ przeprosiny szlachetnemu panu Vanionowi - rzekt
dobitnie Dolmant.

Annias pobladl, po czym odwrocit si¢ sztywno do mistrza Zakonu Pandionu.

- Prosze przyja¢ moje przeprosiny, mistrzu Vanionie - powiedziat krétko. - Zostatem
wprowadzony w btad przez klamcow.

- Oczywiscie, drogi prymasie - odpart Vanion. - Kazdemu z nas zdarza si¢ od czasu do czasu
btadzi¢, nieprawdaz?

- Uwazam, ze w tej sprawie mozemy zakonczy¢ sledztwo - odezwal si¢ Dolmant. Spojrzat
przeciagle na prymasa, ktory z trudem panowal nad sobg. - BadZ pewny, Anniasie, ze postaram si¢
calg t¢ sprawe przedstawiC hierarchii w Chyrellos w tak taskawym Swietle, jak tylko bedzie to
mozliwe. Dotoze wszelkich staran, by§ nie wyszedt na zupelnego glupca.

Annias zagryzt wargi.

- Panie Sparhawku - powiedziat krél Obler - czy rozpoznates ludzi, ktoérzy napadli na zamek
hrabiego?

- Czlowiek, ktéry nimi dowodzit, nazywat si¢ Adus, wasza krolewska mos¢ - odrzekt
Sparhawk. - To okrutnik wypetniajacy polecenia dawnego pandionity, renegata Martela. Wielu jego
ludzi bylo zwyktymi najemnikami. Reszte¢ stanowili Rendorczycy.

- Rendorczycy? - Wiadca Arcium zmarszczyt brwi 1 spojrzat z niedowierzaniem. - Od dawna
stosunki miedzy moim krolestwem 1 Rendorem sg napigte, ale ten spisek wydaje mi si¢ zbyt subtelny
jak na rendorskie gtowy.

- Mozemy tak spekulowa¢ godzinami - machnagt rgka kr6él Wargun, podsuwajac swoj pusty
puchar stuzagcemu do napetnienia. - Za jaka$ godzine kupiec 1 chlop zostang poddani mgkom w
lochach, az wyjawig wszystko, co wiedza na temat spisku.

- Kosci6t nie aprobuje takich metod, wasza kroélewska mos¢ - powiedziat Dolmant.

Wiadca Thalesii prychnat kpiaco.

- W podziemiach bazyliki w Chyrellos sg lochy - powiedzial. - Styng one z najlepszych w
swiecie specjalistow od wymuszania zeznan.

- Te praktyki zostaly juz zarzucone.

- By¢ moze - rzekt kr6l Wargun - ale to sprawa Swiecka. Nas nie krepujg takie metody 1
przynajmniej ja nie zamierzam czekaé, az wasza §wigtobliwos¢ wymodli z tych dwoch odpowiedz.



Lycheas, ktorego bolesnie dotkneta rzucona prawie od niechcenia nagana Anniasa,
wyprostowat si¢ w swoim podobnym do tronu fotelu.

- Jestesmy zadowoleni, ze t¢ sprawe udato si¢ zatatwi¢ polubownie - oznaymit - 1 cieszymy sig,
ze doniesienia o $mierci hrabiego Raduna okazaly si¢ nieprawda. Zgadzam si¢ z patriarchg Demos,
ze powinnisSmy uzna¢ dochodzenie za zamknig¢te, chyba Zze mistrz Vanion 1 jego nadzwyczajni
swiadkowie mogg przedstawi¢ nowe fakty, pozwalajace dociec, kto stal za tym potwornym spiskiem.

- Nie, wasza wysokos¢ - odrzekt Vanion. - W tej chwili nie mozemy tego jeszcze uczynic.

Lycheas zwrocit si¢ do wladcdéw Thalesii, Deiry 1 Arcium, usitujgc bezskutecznie przyjac
majestatyczng pozg.

- Nie mamy wiele czasu, mito§ciwi panowie - powiedzial. - Kazdy z nas ma krolestwo, ktérym
musi rzadzi¢, a takze inne sprawy wymagaja nasze] uwagi. Proponuje, bySmy podzickowali
mistrzowi Vanionowi za jego pomoc w wyjasnieniu tego problemu i pozwolili mu si¢ oddali¢, a sami
przejdzmy do spraw wagi panstwowe;.

Krolowie kiwajac gtowami wyrazili swojg zgode.

- Mozesz teraz odej$¢ razem ze swymi przyjacidlmi, mistrzu Vanionie - rzekl dostojnie
Lycheas.

- Dzigkuje, wasza wysokos$c€. - Vanion sktonit si¢ lekko. - Jestesmy szczesliwi mogac ci stuzyc,
panie. - Odwrocit sie 1 ruszyt w kierunku drzwi.

- Chwileczke, mistrzu Vanionie - odezwat si¢ szczupty mistrz Zakonu Rycerzy Alcjonu. - Skoro
mito$ciwi panowie majg teraz zamiar porusza¢ sprawy wagi panstwowej, mysle, ze ja, mistrz
Komier 1 mistrz Abriel mozemy réwniez odejs¢. Nie znamy si¢ na rzadzeniu panstwem 1 nie
potrafilibySmy wnie$¢ niczego wartosciowego do debaty. Jednakze sprawa, ktora wyszia na jaw
dzisiejszego ranka, wymaga przedyskutowania z naszymi bra¢mi, pandionitami. Powinni$my
przygotowac si¢ na wypadek, gdyby kto§ ponownie probowat uknuc intrygg.

- Stusznie - zgodzit si¢ Komier, mistrz Zakonu Genidianu.

- Doskonaly pomyst, Darellonie - udzielit swojej zgody krol Obler. - Nie dajmy si¢ ponownie
zaskoczy¢. Powiadom mnie o wynikach waszej rozmowy.

- Mozesz polega¢ na mnie, wasza krolewska mosc.

Mistrzowie trzech zakonow zeszli z podium 1 wraz z Vanionem opuscili komnatg. Gdy tylko
znalezli si¢ na korytarzu, imponujacy, ogromny Komier rozesmiat si¢ w glos.

- To byto bardzo zgrabne, Vanionie - powiedziat.

- Mito mu, Ze ci si¢ spodobato - odrzekt Vanion rowniez §miejac sie¢.



- Musiatem dzisiejszego ranka chyba upas¢ na glowe - wyznal gendianita. - Czy uwierzysz, ze
prawie dalem wiare tym bredniom?

- Niewiele bylo w tym twojej winy, mistrzu Komierze - odezwala si¢ Sephrenia.
Potezny Thalezyjczyk spojrzat na nig pytajaco.

- Pozwdlcie mi si¢ nad tym troche zastanowi¢ - powiedziat marszczac czoto w zamysleniu. Po
chwili spojrzal na Vaniona. - To sprawka Anniasa, prawda? Mogg si¢ zalozy¢, Zze on to ukartowat.

Vanion skingt gtow3.

- Obecnos¢ Zakonu Rycerzy Pandionu w Elenii przeszkadza mu w realizacji jego planow -
ttumaczyt. - Prymas sadzit, ze w ten sposob nas si¢ pozbedzie.

- Elenscy politycy nie zawsze grzeszg rozumem - zadumat si¢ Komier. - W Thalesii dziatamy
duzo prosciej. Jak mocna jest w Cimmurze pozycja prymasa?

- Gra pierwsze skrzypce w Radzie Krolewskiej. A to, w wiekszym badz mniejszym stopniu,
czyni zen wtadce Elenii.

- Czy on chce zasi3$¢ na tronie?

- Nie, nie sagdz¢. On woli kierowa¢ wszystkim z ukrycia. Prymas pragnie na tronie osadzi¢
Lycheasa.

- Lycheas jest chyba bekartem? Vanion ponownie skingt gtowa.

- Jak bekart moze zosta¢ krolem? - zdziwil si¢ mistrz Zakonu Rycerzy Genidianu. - Nikt nie
wie, kto jest jego ojcem.

- Prawdopodobnie Annias wierzy, ze uda mu si¢ jako$ obejs¢ te przeszkod¢. Zanim ojciec
Sparhawka wzial sprawe w swoje rece, nasz dobry prymas prawie przekonatl krola Aldreasa, ze jest
catkowicie stosowne, by poslubit on swojg wilasng siostre.

- To odrazajace - wzdrygnal si¢ Komier.

- Styszatem, ze Annias ma pewne ambicje zwigzane z tronem arcypratata w Chyrellos - rzekt
Abriel, siwowtosy mistrz Zakonu Rycerzy Cyrinikéw do patriarchy Demos.

- Do mnie rowniez dotarty podobne plotki - odpart spokojnie Dolmant.

- To bedzie dla niego upokarzajaca porazka, prawda? Hierarchowie niechetnie patrza na
kogos, kto na oczach wszystkich zrobit z siebie kompletnego osta.

- Ja tez tak uwazam.



- I spodziewam sie, ze raport waszej Swigtobliwosci bedzie wystarczajaco doktadny?

- To moj obowigzek, mistrzu Abrielu - powiedzial naboznie Dolmant. - Nie mogg przeciez
niczego ukry¢, ja takze jestem cztonkiem hierarchii, czyz nie? Przedstawi¢ cala prawde Najwyzszej
Radzie Kosciotla.

- Radzi jestesmy, ze tak si¢ stanie, wasza Swigtobliwos¢.

- Musimy porozmawia¢, Vanionie - rzekl z powaga Darellon, mistrz Zakonu Rycerzy Alcjonu. -
Tym razem spisek skierowany byt przeciwko tobie i twojemu zakonowi, ale dotyczy to nas
wszystkich. Nastepnym razem moze chodzi¢ o kogokolwiek sposrod nas. Czy jest gdzie$s bezpieczne
miejsce, w ktorym mogliby§my to omowi¢?

- Nasz zamek znajduyje si¢ na wschodnim krancu muasta - odpart Vanion. - Moge
zagwarantowac, ze w obrebie jego muréw nie ma ani jednego szpiega prymasa.

Wyjechali wtasnie z bramy patacu, gdy Sparhawk nagle o czym$ sobie przypomniat. Zwolnit 1
dotaczyt do Kurika jadacego na koncu kolumny.

- O co chodzi? - zapytal giermek.
- Zostanmy troche z tytu. Chcg zamieni¢ pare stow z matym zebrakiem.

- Trudno takie zachowanie nazwa¢ stosownym, Sparhawku - rzekt Kurik. - Spotkanie mistrzow
wszystkich czterech zakondw moze zdarzy¢ si¢ tylko raz w zyciu 1 z pewnoscig beda chcieli cie o
niejedno zapytac.

- Dogonimy ich, nim dotrg do bramy zamku.
- A o czymze chcesz rozmawiac z tym zebrakiem? - Giermek byt coraz bardziej rozdrazniony.

- On pracyje dla mnie. - Sparhawk zmierzyt przyjaciela badawczym spojrzeniem. - Co ci¢
gnebi, Kuriku? Twoja twarz przypomina chmurg gradowa.

- Niewazne - rzucit krotko giermek.

Talen kulit si¢ w ciemnym kacie przy Scianie. Byl otulony w poszarpany ptaszcz i caty drzat.

Sparhawk zsiadl z konia w odlegtosci kilku krokow od chtopca i udawat, ze poprawia popreg.

- Co chciates mi powiedzie¢? - spytat cicho.

- Ten cztowiek, ktorego kazates mi obserwowac... - zaczat Talen. - Nazywa si¢ chyba Krager,
prawda? Wyjechat z Cimmury prawie w tym samym czasie co ty, ale wrocit mniej wiecej tydzien
pozniej. Byl z nim jeszcze jeden cztowiek, mgz z bialymi wlosami. To troch¢ dziwne, bo nie jest

znowu tak stary. W kazdym razie udali si¢ do domu tego barona, ktory lubi chtopcow. Zostali tam
przez kilka godzin, a potem znéw wyjechali z miasta. Bylem dostatecznie blisko, by stysze¢ ich



stowa. Kiedy straznicy zapytali, dokad si¢ udaja, odparli, ze do Cammorii.

- Dobry z ciebie chtopak - pochwalit go Sparhawk, wrzucajac ztota korone do jego miski
zebraczej.

- To byto dziecinnie proste - wzruszylt ramionami Talen. Sprobowal monete zebami 1 schowat
ja pod koszulg. - Dzigki, dostojny panie.

- Czemu nie powiedziate$ o tym odzwiernemu z zajazdu przy ulicy R6z?

- Zajazd jest pod obserwacja. Postanowitem by¢ ostrozny. - Spojrzal ponad ramieniem rostego
rycerza. - Czes$¢ - powiedziat do Kurika. - Dawno ci¢ nie widzialem.

- Znacie si¢? - zapytat zdziwiony Sparhawk. Giermek zaczerwienit si¢ zaktopotany.

- Nie uwierzytbys, jak bardzo jesteSmy zaprzyjaznieni. - Maly zebrak u$Smiechnal sie
szelmowsko do Kurika.

- Dosy¢ tego, Talenie - powiedzial ostro giermek. Potem wyraz jego twarzy troche ztagodniat.
- Jak miewa si¢ twoja matka? - zapytat ciepto.

- W zasadzie catkiem dobrze. Mozna rzec, ze zyje dostatnio, dodajac do wtasnych zarobkow to,
co czasami otrzyma od ciebie.

- CzyZzbym nie o wszystkim wiedzial? - Gtos Sparhawka byt peten stodyczy.

- To moja osobista sprawa - rzekt Kurik. Nastepnie zwrdcit sie do chtopca: - Co robisz tu, na
ulicy?

- Zebrze. Widzisz? - Talen wyciagnat swoja miske. - Po to ja mam. Moze wrzucilby$ co$ po
starej znajomosci?

- Umiescitem ci¢ w bardzo dobrej szkole, chtopcze.

- Och, byta istotnie bardzo dobra. Dyrektor powtarzal nam trzy razy dziennie, w czasie
positkow, jaka ona jest dobra. On 1 inni nauczyciele jedli pieczong wotowing, a uczniowie -
owsianke. Ja nie przepadam za owsianka, wiec zmienitem szkote. - Zatoczyt nonszalancko reka,
wskazujgc na ulicg. - Ona jest teraz mojg szkota. Podoba ci si¢? To, czego si¢ tutaj ucze, jest o wiele
bardziej pozyteczne niz retoryka, filozofia czy ta nudna teologia. Jezeli bed¢ si¢ przyktadat, to
zarobi¢ na swoj wlasny kawatek pieczonej wotowiny.

- Powinienem ci spusci¢ lanie - pogrozit mu Kurik.

- Dlaczego, ojcze? - Chitopak zrobit niewinng ming. - W dodatku musiatby§ mnie najpierw
schwyta¢. To pierwsza lekcja, jakiej nauczylem si¢ w nowej szkole. Chcesz moze sprawdzi¢, czy
dobrze ja przerobitem? - Schwycil swdj kostur, miske Zzebracza i1 zaczat ucieka¢ w glab ulicy, a
Sparhawk zauwazyl, ze biegt bardzo szybko.



Kurik zaczat miota¢ przeklenstwa.

- Ojciec...? - zastanawiat si¢ Sparhawk.

- Powiedziatem ci juz, Ze to nie twoja sprawa.

- Wszak nie mamy przed sobg zadnych tajemnic, Kuriku.

- Koniecznie musisz to ze mnie wyciggnac, tak?

- Ja? Jestem tylko zdziwiony, 1 to wszystko. Nie znatem ci¢ od tej strony.
- Postgpitem nierozwaznie kilka lat temu.

- Delikatnie powiedziane.

- Obejdzie si¢ bez przemadrzatych uwag, Sparhawku.

- Czy Aslade wie o tym?

- Oczywiscie, ze nie. Bylaby bardzo nieszczesliwa, gdyby sie¢

o tym dowiedziata. Milczatem, by oszczgdzi€ jej przykrosci. Przynajmniej to nalezy si¢ zonie
od mgza, prawda?

- Doskonale ci¢ rozumiem, Kuriku - zapewnit go Sparhawk. - A czy matka Talena byta bardzo
pickna?

Giermek westchnat 1 rozmarzyt sig.

- Miata osiemnascie lat, Sparhawku, 1 byla niczym wiosenny poranek. Nie moglem si¢
powstrzyma¢. Kocham Aslade, ale...

Sparhawk objat przyjaciela ramieniem.
- To si¢ czasami zdarza, Kuriku - powiedziat. - Nie rob sobie z tego powodu ciggltych

wyrzutow. - Wyprostowat si¢. - Moze sprobujemy dogoni¢ pozostatych? - zaproponowat wskakujac
na siodto.

CZESC 11

ChyrellosROZDZIAL 10



Abriel, mistrz Zakonu Rycerzy Cyrinikdw z Arcium, szes¢dziesigcioletni, siwowtlosy, dobrze
Zzbudowany mezczyzna, stat w oknie komnaty Vaniona 1 spogladal w zamysleniu na Cimmure. Miat
gteboko osadzone oczy 1 powazng, pokryta zmarszczkami twarz. Zdjat helm 1 odtozyt miecz, lecz
pozostat w zbroi 1 jasnobtekitnej wierzchniej szacie. Jako ze byl najstarszym sposrod czterech
mistrzow, inni z szacunkiem czekali, az pierwszy zabierze glos.

- Wszystkich nas niepokoi to, co dzieje si¢ w Cimmurze - zaczal - ale uwazam, 1z pewne
sprawy powinni§my doktadniej wyjasni¢. Czy pozwolisz, mistrzu Vanionie, ze zadamy ci kilka
pytan?

- Oczywiscie - odpart Vanion. - Postaram si¢ udzieli¢ na kazde z nich jak najbardziej
wyczerpujacej odpowiedzi.

- Rad to stysze. W przesztosci nieraz byliSmy odmiennego zdania, mistrzu Vanionie, ale w
obecnej sytuacji odtozmy nasze dawne spory na bok. - Abriel, jak wszyscy cyrinici, starannie
dobierat stowa. - Sadzeg, iz powinniSmy dowiedzie¢ si¢ czego§ wigce] na temat tego osobnika o
imieniu Martel.

Vanion odchylit si¢ na oparcie fotela.

- Martel byt pandionity - rzekt, a w jego glosie pobrzmiewat smutek. - Musiatem go wykluczy¢
z naszego zakonu.

- To nie jest zbyt wyczerpujaca odpowiedz, Vanionie - zauwazyt Komier. W odroznieniu od
innych Komier miat na sobie tylko kolczugg. Byt dobrze zbudowany 1 barczysty. Jak wigkszos¢
Thalezyjczykow, mistrz Zakonu Rycerzy Genidianu byt blondynem, a krzaczaste brwi nadawaty jego
obliczu wyraz pewnego okrucienstwa. Mowigc bawit si¢ bez ustanku rekojescig lezacego przed nim
na stole miecza. - Jezeli ten Martel ma nam przysparza¢ ktopotow, to musimy wiedzie¢ o nim jak
najwiece;.

- Martel byl jednym z najlepszych - odezwatla si¢ ze spokojem Sephrenia ubrana w biatg szate.
Siedziata przed kominkiem z nieodtgczng filizanka herbaty w dtoni. - Byt szczegdlnie biegly w magii.
Mysle, ze to wtasnie doprowadzito go do upadku.

- Byl rowniez niezrOwnany w walce na kopie - przyznat z zalem Kalten. - Podczas ¢wiczen
zawsze wysadzat mnie z siodta. Jedynie Sparhawk mogt mu sprostac.

- Wspomniata§ o upadku, Sephrenio, o co doktadnie chodzito? - zapytat Darellon. Mistrz
Zakonu Rycerzy Alcjonu z Deiry miatl prawie pigcdziesigt lat. Masywna deiranska zbroja wydawata
si¢ niemal za ci¢zka dla jego szczuptych barkow.

Sephrenia westchneta.

- Styricy znajg tyle zakle¢, ile gwiazd na niebie - thumaczyta. - Niektore sg zupeinie proste, ot -
zwykle czary i1 uroki. Te Martel opanowat bardzo szybko. Jednakze poza pospolitymi czarami



rozcigga si¢ krolestwo magii, petne glebokich tajemnic 1 niebezpieczenstw. Granic tego krolestwa
nie przekraczamy nigdy ze swoimi uczniami. Wickszo$¢ z ukrytych tam sekretow dla zwyktego
rycerza i tak jest bezuzyteczna, a pewne z nich moga by¢ wrecz zgubne dla duszy Elena.

Komier rozesmial si¢ glosno.

- Wiele rzeczy ma zgubny wplyw na dusze Elena, pani - powiedzial. - Sam tego
doswiadczytem przy pierwszym spotkaniu z bogami trolli. B6l omal nie rozerwat mu duszy na
strzepy. Domyslam sie, ze ten wasz Martel zabawial si¢ w zakazany sposdb?

- Tak. - Sephrenia znowu westchneta. - Prosit, bym wprowadzita go w tajniki zakazanej magii.
Bardzo nalegat. Jest uparty. To jedna z jego charakterystycznych cech. Oczywiscie odmowitam.
Jednakze tak jak zdarzaja si¢ wyrodni pandionici, tak 1 zdarzajg si¢ wyrodni Styricy. Martel
pochodzit z bogatej rodziny, a wigc sta¢ go byto na kupienie tego, czego pragnat.

- Kto go zdemaskowat? - zapytal Darellon.

- Ja - odezwat si¢ Sparhawk. - Zdarzyto si¢ to, gdym jechat z Cimmury do Demos, na kréotko
przed tym, nim krdl Aldreas skazat mnie na banicj¢. Trzy ligi przed Demos jest skrawek lasu.
Wjechatem wen, a zaczynato wtasnie zmierzcha¢. Spomiedzy drzew przeswiecata dziwna poswiata.
Zblizytem sie, by sprawdzi¢, skad ona pochodzi, i zobaczylem Martela, ktory przywolywat jakiego$
stwora, z ktorego bito tak jaskrawe Swiatto, Zze nie mogtem nawet rozpoznac jego oblicza.

- Nie sadzg, bys chciatl je oglada¢, Sparhawku - powiedziata Sephrenia.

- By¢ moze - zgodzit si¢ rycerz. - W kazdym razie Martel rozmawiat z tym stworem po styricku
rozkazujac, by byt mu postuszny.

- Nie ma w tym chyba nic nadzwyczajnego - rzekt Komier. - Wszyscy od czasu do czasu
wywolyemy jakiego$§ ducha czy zjawe.

- To nie byl zwykly duch, mistrzu Komierze - zwrécita si¢ do niego Sephrenia. - To byt
damork. Stworzyli go Starsi Bogowie Styricum, by niewolniczo spelnial ich wolg. Damorki
posiadajg nadzwyczajng moc, ale sg bezduszne. Kazdy z bogdéw potrafi je przywotaé z ciemnych
otchtani zaswiatow, ktoére zamieszkujg. Potrafi rGwniez sprawowac¢ nad nimi wtadzeg. Jednakze proba
ich przywolania przez zwyklego $miertelnika jest czynem nierozwaznym, wrecz glupim. Zaden
smiertelnik nie moze zdoby¢ wiladzy nad damorkiem. To, co zrobit Martel, zostalo surowo
zabronione przez Mtodszych Bogow.

- A Starsi Bogowie? - zapytal Darellon.

- Starsi Bogowie nie kieruja si¢ zadnymi prawami, szlachetny panie, jedynie kaprysami i
pragnieniami.

- Sephrenio, Martel jest Elenem - zauwazyl patriarcha Demos. - Moze nie czut si¢ zobowigzany
do przestrzegania zakazow styrickich bogow.



- Dopoki praktykuje si¢ sztuki Styrikow, dopoty podlega sie ich bogom.

- Moze popelniono pomytke uzbrajajac rycerzy zakonnych nie tylko w zwykta bron, ale 1 w
magi¢ - zastanawial si¢ Dolmant. - Mysle, ze wkroczyliSmy na teren, ktory lepiej byto pozostawic
nietkniety.

- Decyzje o tym podjeto ponad dziewigéset lat temu, wasza $wigtobliwos¢ - przypomniat
Abriel, podchodzac do stotu - a gdyby rycerze zakonni nie byli biegli w magii, to Zemosi wygraliby
bitwe¢ na polach Lamorkandii.

- Mozliwe - przyznat patriarcha Demos.
- Opowiadaj dalej, panie Sparhawku - zaproponowat Komier.

- Niewiele mam do dodania, szlachetny panie. Nie wiedzialem, kim byt damork - Sephrenia
pozniej] mi to wytlumaczyla - ale wiedziatem, ze bylo to co$, z czym nie bylo wolno nam si¢
kontaktowa¢. Po chwili zjawa znikneta 1 podjechatem, by porozmawia¢ z Martelem. ByliSmy
przyjaciétmi i1 cheiatem go przestrzec, ze to, co robi, jest zakazane, ale wydawato sie, ze on postradat
zmysty. Odtracil mnie 1 kazat mi pilnowa¢ wtasnego nosa. Pojechatem do siedziby zakonu w Demos i
doniostem Vanionowi 1 mateczce o tym, co widziatem. Sephrenia opowiedziata nam, czym byt ten
stwor 1 jak bardzo bytoby niebezpieczne, gdyby zagubit si¢ gdzie§ w naszym Swiecie. Vanion polecit
mi wzig¢ kilku ludzi 1 pojma¢ Martela, by mozna go byto przestucha¢. Kiedy zblizylismy si¢ do
niego, zupetnie oszalat 1 siegnat po miecz. Zawsze doskonale sobie z nim radzil, a szalenstwo jeszcze
dodawato mu odwagi. Tego dnia stracitem dwoch bliskich przyjaciot. W koncu udato nam si¢ go
obezwtadni¢ 1 w tancuchach powleklismy Martela do zamku.

- Na kolanach, jak sobie przypominam - dodal Kalten. - Sparhawk, gdy si¢ zdenerwuje, potrafi
by¢ bardzo zasadniczy. - Usmiechnat si¢ do przyjaciela. - Nie zaskarbiles tym sobie jego sympatii.

- Wcale nie probowatem. Zabil witasnie dwoch moich druhow 1 cheiatem dostarczy¢ mu
wystarczajaco duzo powodow, by przyjal moje wyzwanie, gdy tylko Vanion z nim skonczy.

- W kazdym razie - podjat opowies¢ Vanion - przywiedli Martela do zamku w Demos. Stanat
przede mna. Nawet nie probowal sie wypiera¢ swego czynu. Zadatem, by zaprzestat poshugiwania
si¢ zakazang magig, ale on tylko obrzucit mnie obelgami. Nie pozostato mi nic innego, jak wydali¢ go
z naszego grona. Pozbawitem go czci rycerskiej, odartem ze zbroi 1 wypedzitem przez gtowng bramg.

- To chyba byt btad - odezwat si¢ Komier. - Ja bym go zabit. Czy wywotat ponownie to cos?

- Tak - Vanion skingt gtlowg - ale Sephrenia zwrocita si¢ do Mtodszych Bogéw Styricum i oni
przepedzili stwora z powrotem w zaswiaty. Potem odebrali Martelowi znaczng cz¢$¢ jego mocy.
Odszedt ptaczac 1 przysiegajac nam wszystkim zemste. Nadal jest grozny, ale przynajmniej nie moze
juz przyzywac potwordw. Opuscit Eleni¢ 1 przez ostatnie dwanascie lat w réznych stronach $wiata
ofiarowywal swdj miecz i ustugi temu, kto wiecej zaptacit.

- Jest wiec zwyczajnym najemnikiem? - zapytal Darellon. Na szczuptej twarzy mistrza Zakonu



Alcjonu zna¢ bylto glteboka powagg.

- Nie zwyczajnym, szlachetny panie - zaoponowat Sparhawk. - On ma za sobg lata nauki 1
¢wiczen, jak kazdy rycerz zakonny. Mogt by¢ najlepszym z nas 1 jest bardzo sprytny. Ma rozlegte
kontakty z najemnikami w catej Eosii. W jednej chwili moze zwota¢ armi¢. Nie wie, co to litoS¢ 1 w
nic juz nie wierzy.

- Jak on wyglada? - spytat Darellon.

- Jest wzrostu troche wyzszego niz przeci¢tny - odpart Kalten. - Ma prawie tyle samo lat co
Sparhawk 1 ja, ale jego wlosy sg catkiem biate - osiwiat we wczesnej mtodosci.

- Wszyscy powinniSmy strzec si¢ go - powiedziat Abriel. - A kim jest ten drugi z nich, Adus?

- Adus to bydle - odrzekl Kalten. - Martel, po wykluczeniu go z zakonu, zwerbowat do pomocy
Adusa 1 jeszcze jednego cztowieka o imieniu Krager. Mysle, ze Adus jest Pelozyjczykiem, a moze
Lamorkandczykiem. Ledwo umie mowi¢, wigc trudno rozpozna¢ jego akcent. To okrutne zwierze
wyzbyte z wszelkich ludzkich uczu¢. Rozkoszuje si¢ zabijaniem ludzi, potrafi robi¢ to powoli i1
naprawde¢ z wielkg wprawa.

- A ten drugi? - zapytat Komier. - Krager?

- Krager jest nawet inteligentny - odpart Sparhawk. - W zasadzie to zwyczajny rzezimieszek -
jego domena to fatszowanie monet, kradzieze, oszustwa 1 tego typu sprawy - ale ma staby charakter.
Martel powierza mu wykonanie zadan, ktorych Adus nie bylby w stanie nawet zrozumiec.

- A co taczy Anniasa i Martela? - zapytat hrabia Radun.

- Prawdopodobnie nic poza pienigdzmi, wielmozny panie. - Sparhawk wzruszyl ramionami. -
Martela mozna do wszystkiego wynaja¢, obce mu jest pojecie grzechu. Kraza plotki, ze ma gdzie$
ukryte pot tony ztota.

- Miatem racj¢ - rzucit szorstko Komier. - Nie trzeba byto go wypedza¢, Vanionie. Powinienes
go byl zabic.

- Proponowatem to - rzekt Sparhawk - ale mistrz Vanion powiedziat nie.
- Miatem ku temu powody - stwierdzit Vanion krotko.

- Czy co$ szczegdlnego moze oznacza¢ obecnos¢ Rendorczykow w oddziale, ktory zaatakowat
dom hrabiego Raduna? - spytat Abriel.

- Chyba nie. - Sparhawk potrzasnat gtowa. - Wiasnie powrdcitem z Rendoru. Pelno tam rownie
chetnych do pracy najemnikoéw, co w Pelosii, Lamorkandii czy Cammorii. Martel werbuje ludzi, skad
tylko si¢ da. Najemnicy z Rendoru nie sg wyznawcami eshandinizmu.

- Czy mamy dostatecznie duzo dowodow, by postawi¢ prymasa Anniasa przed sagdem hierarchii



w Chyrellos? - zapytal Darellon.

- Nie sadz¢ - powiedzial Dolmant, patriarcha Demos. - Annias kupil sobie sporo gloséw w
Najwyzszej Radzie Kosciota. Wysunigte przeciwko niemu oskarzenie musi by¢ poparte
niepodwazalnymi dowodami. Wszystko, co na razie mamy, to podstuchana rozmowa mig¢dzy
Kragerem 1 baronem Harparinem. Annias moze si¢ tatwo z tego wykreci¢ albo po prostu przekupié
sedziow.

Komier odchylit si¢ na oparcie fotela, pocierajac palcami
policzek w zamysleniu.

- Uwazam - zaczal - Zze prymas calg t¢ sprawe trzyma mocno w swoich rekach. Jak dtugo
bedzie miat dostep do skarbca Elenii, tak dtugo bedzie mégt finansowac wtasne plany 1 nadal bedzie
kupowat sobie poparcie hierarchow. Jezeli nie bedziemy ostrozni, to przekupi wszystkich na swojej
drodze do arcypratatury. Kazdy z nas od czasu do czasu wchodzit mu w drogg 1 przypuszczam, ze
pierwszym jego posuni¢ciem jako arcypratata bedzie rozwigzanie wszystkich czterech zakonow. Czy
w jakikolwiek sposdb moglibysmy odsuna¢ go od skarbca Elenii?

Vanion potrzasnat gtowa.

- Stucha go cala Rada Krolewska - wyjasnit - z wyjatkiem hrabiego Lendy. Przyznaja mu
wszystkie potrzebne fundusze.

- A wasza krolowa? - zapytal Darellon. - Czy ona roOwniez, zanim zachorowata, byla mu
postuszna?

- Nie, nawet w najmniejszym stopniu - odparl Vanion. - Aldreas byt krolem o stabej woli,
ktory wykonywat wszystko, czego zazyczyt sobie prymas. Ehlana ma zupelnie inny charakter, a poza
tym ona nie cierpi Anniasa. - Wzruszyl ramionami. - Ale jest chora 1 dopoki nie wyzdrowieje,
prymas ma wolng reke.

Abriel pograzony w myslach zaczat chodzi¢ po komnacie tami z powrotem.

- A wigc to bedzie cel naszych poczynan, panowie - zdecydowal. - Wszystkie sity musimy
skupi¢ na znalezieniu lekarstwa, ktore uzdrowi krolowa Ehlang.

Darellon begbnit palcami po wypolerowanym stole.
- Annias jest bardzo przebiegly - zauwazyl. - On z pewnoscig tatwo zgadnie, do czego
zmierzamy, 1 sprobuje nam przeszkodzi¢. Nawet jezeli znajdziemy lekarstwo, to czy nie osiggniemy

jedynie tego, ze nad zyciem wladczyni natychmiast zawisnie niebezpieczenstwo?

- Pan Sparhawk jest Obroncg Korony 1 Rycerzem Krélowej, szlachetny panie - rzekl Kalten. -
Poradzi sobie, nie jest zreszta sam - ma mnie u boku.

- Mistrzu Vanionie, czy sg jakie$ postepy w leczeniu? - zapytal Komier.



- Medycy z Elenii nie potrafig sobie z tym poradzi¢. Postatem po innych, ale jeszcze nie dotarli
do Cimmury.

- Lekarze nie zawsze przybywaja na wezwanie - odezwat si¢ Abriel -a w szczegdlnosci
wtedy, gdy glowa Rady Krolewskiej jest osobiscie zainteresowana tym, by krolowa nie
wyzdrowiala. - Zamyslit sie. - Cyrinici majg wiele kontaktéw w Cammorii. Czy rozwazaliscie
mozliwo$¢ przewiezienia krolowej na wydzial medyczny uniwersytetu w Borracie? Tamtejsi medycy
uchodzg za ekspertdéw w zatruciach pokarmowych.

- Mysle, ze nie mozemy zaryzykowac usunigcia otaczajace] krolowa ostony - powiedziata
Sephrenia. - W tej chwili jedynie ten krysztat utrzymuje jg przy zyciu. Ona by nie przezyta podrozy do
Borraty.

- Prawdopodobnie masz racj¢, pani. - Mistrz Zakonu Rycerzy Cyrinikow skingt ze
zrozumieniem gtowa.

- To jeszcze nie wszystko - dodat Vanion. - Annias nigdy nie wyrazi zgody na zabranie jej z
patacu. Abriel zadumat si¢ pochylajac posgpnie siwg glowe.

- Mozemy zrobi¢ co$ innego - zaczat. - Nie jest to wprawdzie réwnoznaczne z bezposrednim
badaniem lekarskim, ale bywa skuteczne - a przynajmniej tak mi moéwiono. Wprawny medyk wiele
potrafi wywnioskowa¢ na podstawie dokladnego opisu .objawow choroby. A wigc oto, co ci
proponuj¢, mistrzu Vanionie: Spisz wszystko, co wiesz na temat choroby krolowej Ehlany 1 wyslij
kogos z tym dokumentem do Borraty.

- Ja si¢ tego podejme - rzekt cicho Sparhawk. - Z powodow osobistych pragne, by krolowa
wrocita do zdrowia. A poza tym podobno Martel jest w Cammorii. Mam z nim kilka spraw do
omowienia.

- Z takim rozwigzaniem wigze si¢ jednak nastepny problem - ciggnal Abriel. - W Cammorii jest
teraz bardzo niespokojnie. Kto§ wznieca tam niepokoje, podburza Iudzi. Nie jest to
najbezpieczniejsze miejsce na Swiecie.

Komier rozpart si¢ w fotelu.

- A co powiedzielibyscie, panowie, na maly pokaz jednosci? - zwrécit si¢ do pozostatych
mistrzow.

- Co masz na mysli? - zapytat Darellon.

- To dotyczy nas wszystkich - méwit Komier. - W naszym wspdlnym interesie jest trzymanie
Anniasa z dala od tronu arcypratata. My, mistrzowie, wsrod naszych rycerzy znamy takich, ktorzy
przewyzszaja innych zrgcznoscig 1 mestwem. Niech kazdy z nas wybierze sposrdd nich jednego 1
przysle, by wraz z panem Sparhawkiem ruszyl do Cammorii. Takie towarzystwo nikomu nie
przyniesie uyymy, a wystanie przedstawicieli wszystkich czterech zakonow przekona §wiat, ze Rycerze
Kosciota stojg za tg sprawg jak jeden maz.



- To bardzo dobry pomyst, Komierze - zgodzit si¢ Darellon. - W ciggu ostatnich kilku stuleci
nieraz dochodzity do gtosu réznice zdan miedzy naszymi zakonami i1 zbyt wielu ludzi uwaza nadal, ze
jesteSmy podzieleni. - Zwrocit si¢ do Abriela. - Czy domyslasz si¢, szlachetny panie, kto stoi za tymi
niepokojami w Cammorii?

- Wielu uwaza, ze Otha - odparl mistrz cyrinitow. - Przez ostatnie pot roku jego szpiedzy
weszyli w centralnych krolestwach.

- Mam przeczucie - powiedziat Komier - ze nadejdzie taki dzien, kiedy bedziemy musieli cos z
tym Othg zrobi¢ - 1 to co$ ostatecznego.

- To by oznaczato wystgpienie przeciwko Azashowi - odezwala si¢ Sephrenia - a nie jestem
pewna, czy tego wilasnie chcemy.

- Czy Mtodsi Bogowie Styricum nie mogliby si¢ z nim rozprawic¢? - zapytal Komier.

- Postanowili si¢ nie miesza¢ - odparta czarodziejka. - Wojny pomigdzy ludzmi sg okropne, ale
wojny pomi¢dzy bogami bylyby po stokro¢ straszniejsze. - Spojrzata na Dolmanta. - O Bogu Elenow
mowi sie, ze jest wszechmocny. Czy Ko$cidl nie mégltby sie do Niego zwroci¢ z prosba o stawienie

czola Azashowi?

- To pewnie bytloby mozliwe - rzekt patriarcha Demos. - Jest jednak pewien problem. Otoz
Kosciot nie uznaje istnienia Azasha ani innych styrickich bogow. To zagadnienie natury teologiczne;.

- Jacy wy jestescie krotkowzroczni!

- Sephrenio, moja droga - Dolmant rozesmiat si¢ - mySlatem, Zze znasz umysty duchownych.
Wszyscy jestesmy do siebie podobni. Akceptuyjemy jedng z prawd, a potem zamykamy oczy na
wszystkie inne. To zapobiega konfuzji. - Spojrzat na nig z ciekawos$cig. - Powiedz mi, Sephrenio,

ktoremu z poganskich bogow ty stuzysz?

- Tego nie wolno mi wyjawi¢ - odparta smutnie. - Jednakze moge ci wyznac, ze to nie jest bog.
Ja shuze bogini.

- Kobiece bostwo? Coz za absurdalny pomyst!
- Tylko dla mezczyzny. Dla kobiety to catkiem naturalne.
- Mistrzu Vanionie, czy jest jeszcze cos$, o czym powinniSmy wiedzie¢? - zapytat Komier.

- Wydaje mi sie, ze powiedzieliSmy juz prawie wszystko. - Vanion spojrzal na Sparhawka. -
Czy chcialbys co$ doda¢? Sparhawk pokrecit gtowa.

- Nie - powiedziat. - Chyba nie.

- A co z tym Styrikiem, ktory nastat na nas gwardzistow? - zagadnat Kalten.



Sparhawk odchrzaknat.

- Zapomniatem o tym - przyznal. - To zdarzylo si¢ prawie w tym samym czasie, gdy
podstuchatem rozmowe Kragera z Harparinem. Kalten 1 ja byliSmy przebrani, ale pewien Styrik nas
rozpoznat. Niedtugo potem zostaliSmy napadnieci przez zolnierzy Anniasa.

- Sadzisz, ze jedno z drugim ma co§ wspolnego? - spytat Komier.
Sparhawk skingt gtowa.

- Ten Styrik $ledzit mnie od kilku dni - odpowiedzial -1 jestem prawie pewien, ze to on
naprowadzit na nas gwardzistow. A to wskazywaloby na jego powigzania z Anniasem.

- Trudno w to uwierzy¢, Sparhawku. Annias jest dobrze znany ze swego uprzedzenia do
wszystkiego, co styrickie.

- Nie na tyle jednak, by nie szuka¢ u nich pomocy, jezeli uzna, ze zaszia taka potrzeba. Dwa
razy miatem okazje przytapac¢ go na czarach.

- Duchownego? - Dolmant byt zdumiony. - To jest surowo zabronione!

- Tak samo, jak knucie intryg w celu zamordowania hrabiego Raduna, wasza §wigtobliwosc¢.
Nie sadzg, by Annias przywigzywatl zbyt duza wage do zasad. Daleko mu jeszcze do maga, ale sam
fakt, ze wie, jak to si¢ robi, pozwala przypuszczac, i1z kto§ go uczyt. Tym nauczycielem mogt byc
jedynie Styrik.

Darellon splott na piersi swoje szczupte palce.

- Tak, sg Styricy 1 Styricy - westchngt. - Istotnie, jak zauwazyl Abriel, w centralnych
krolestwach ostatnio widzi si¢ wiecej niz zwykle Styrikdw, a wigkszos$¢ z nich przybywa z Zemochu.
Moze Annias poszukujac Styrika, ktory wprowadzitby go w tajniki magii, skontaktowat si¢ wtasnie z
tym niewtasciwym.

- Mysle, ze za bardzo komplikujesz sprawe - stwierdzit patriarcha Dolmant. - Nawet Annias
nie chciatby mie¢ do czynienia z Othg.

- Zaktadajac oczywiscie, ze on wie, iz ma z Othg do czynienia.

- Szlachetni panowie - powiedziata Sephrenia ze spokojem. - Zastanowcie si¢ nad tym, co
stalo si¢ dzisiejszego ranka. - Patrzyta na nich w zamysleniu. - Czy ktokolwiek z was - lub cho¢ jeden
z krolow, ktorym stuzycie - datby sie zwieS¢ prymasowi 1 jego oskarzeniom? Byly przeciez
prymitywne, zeby nie powiedzie¢ dziecinne? Wy, Eleni, jeste$cie subtelni 1 madrzy. Gdybyscie mogli
trzezwo na to spojrzec, to wySmialibyScie Anniasa za jego nieudolne proby zdyskredytowania Zakonu
Rycerzy Pandionu. Ale nie, nie mogli$cie tego oceni¢, podobnie jak wasi krélowie. A Annias, chytry
niczym w3z, wytuszczat przed wami swoja sprawe, jak gdyby wierzyt, ze jest ona dzietem geniusza.

- Do czego zmierzasz, Sephrenio? - zapytal Vanion.



- Mysle, ze powinniSmy rozwazy¢ to, co ustyszeliSmy od mistrza Darellona. Za dzisiejszym
przedstawieniem kryje si¢ Styrik. JesteSmy prostym ludem i nasi magowie nie musza si¢ zbytnio
stara¢, by nas przekona¢. Wy, Eleni, jestescie bardziej sceptyczni 1 rozumujecie bardziej logicznie.
Nietatwo was zwie$¢ nie postugujac si¢ czarami.

Dolmant nachylit si¢ ku czarodziejce, jego oczy zdradzaly gorgce pragnienie docieknigcia
istoty sprawy.

- Ale Annias tez przeciez jest Elenem - protestowal -a do tego biegtym w teologicznych
dysputach. Czemuz wigc byt tak niezdarny?

- Przyymujesz, ze dzisiejszego ranka Annias mowil sam za siebie. Styricki czarodziej, lub kto$
o podobnych umiejetnosciach, przedstawitby sprawe tak, by byla zrozumiata dla prostego Styrika,

reszt¢ pozostawiajac czarom wywotujacym wiare.

- Czyzby tego ranka kto$ z obecnych w sali posiedzen Rady Krélewskiej uzyt czarow? -
zafrasowat si¢ Darellon.

- Tak - odparta Sephrenia po prostu.

- Mysle, ze zapedzamy si¢ troche za daleko - powiedzial Komier. - Teraz najpilniejszg sprawg
jest wyprawienie Sparhawka w droge do Borraty. Im szybciej znajdziemy lekarstwo na chorobe
krolowej Ehlany, tym szybciej uda nam si¢ pozbawi¢ Anniasa wtadzy. Gdy nie bedzie mogt siggac do
skarbca, moze sobie wchodzi¢ w konszachty, z kim tylko zechce.

- Przygoty) si¢ do drogi, Sparhawku - polecit Vanion. - Zaraz opisz¢ objawy choroby krolowe;.

- To nie jest konieczne, Vanionie - rzekla do niego Sephrenia. - Ja znam jej stan zdrowia o
wiele lepiej od ciebie.

- Ale ty nie potrafisz pisa¢ - przypomniat jej.

- Nie musze tego spisywa¢ - powiedziata ze stodyczg. - Osobiscie opowiem lekarzowi w
Borracie o objawach.

- Masz zamiar jecha¢ ze Sparhawkiem? - Vanion byt wyraznie zaskoczony.

- Oczywiscie. Dziejg si¢ tu sprawy, ktore zdaja si¢ skupia¢ wilasnie wokot niego. Moze
potrzebowac mojej pomocy, gdy przybedzie do Cammorii.

- Ja rOwniez pojade - odezwal si¢ Kalten. - Jezeli Sparhawk natknglby si¢ w Cammorii na
Martela, to chcialbym zobaczy¢, co z tego wyniknie. - UsSmiechnagt si¢ szeroko do przyjaciela. -
Zostawie ci Martela - obiecat - jezeli ty dasz mi Adusa.

- To uczciwa propozycja - zgodzit si¢ Sparhawk.

- Po drodze do Borraty bedziecie przejezdza¢ przez Chyrellos - rzekl Dolmant. - Pojade wigc



razem z wami.

- Bedziemy zaszczyceni, wasza Swigtobliwos¢. - Sparhawk spojrzal na hrabiego Raduna. -
Moze ty tez chcesz si¢ do nas przytaczy¢, wielmozny panie?

- Nie. Dziekuje ci jednak serdecznie za zaproszenie, dostojny panie Sparhawku - odpart hrabia.
- Wroce do Arcium z moim bratankiem 1 mistrzem Abrielem.

Komier skrzywit si¢ nieznacznie.

- Nie chciatbym opdznia¢ twego wyjazdu, panie Sparhawku - powiedziat - ale Darellon ma
racj¢. Annias z pewnoscig odgadnie nasze zamiary. Niewiele jest miejsc w Eosii, gdzie ksztalcg sie¢
medycy. Jezeli ten Martel jest juz w Cammorii 1 nadal wykonuje polecenia Anniasa, to prawie na
pewno postara si¢ nie dopusci¢, bys dojechal do Borraty. Mysle, ze powiniene§ zaczekaé w
Chyrellos, dopoki nie dotacza do ciebie rycerze z naszych zakondéw. Pokaz sity moze czasami
odegnac¢ klopoty.

- To dobry pomyst - przytaknat Vanion. - Niech wszyscy

spotkaja si¢ w siedzibie zakonu w Chyrellos 1 wyrusza dalej razem. Sparhawk powstat.

- A wigc postanowione - powiedziat. Spojrzal na Sephreni¢. - Czy Flecik zostanie tutaj?

- Nie. Ona pojedzie ze mng.

- To moze by¢ niebezpieczne.

- Mogg ja obroni¢, jezeli zajdzie potrzeba. A zresztg - nie ja o tym decyduje.

- Czyz rozmowa z nig nie jest rozkosza? - westchnagt Kalten. - To ciagglte odgadywanie, co ma na
mysli, jest wspaniatym treningiem dla naszych umystow.

Sparhawk puscit te uwage mimo ucha.

Jaki§ czas potem, kiedy Sparhawk 1 inni przygotowywali si¢ do odjazdu do Chyrellos,
podszedt do nich nowicjusz Berit.

- Przed bramg stoi kulawy zebrak - zwrdcit si¢ do Sparhawka. - Mowi, ze ma ci co$ bardzo
pilnego do powiedzenia, dostojny panie.

- Wpus¢ go za brame.
Berit wygladal na zaskoczonego.
- Znam tego chtopca - uspokoit go Sparhawk. - Pracuyje dla mnie.

- Jak sobie zyczysz, dostojny panie. - Nowicjusz uktonit si¢ i1 ruszyt w kierunku bramy.



- Och, jeszcze cos, Bericie! - zawotat za nim Sparhawk.
- Stucham, dostojny panie.

- Nie podchodZ do niego zbyt blisko. To ztodziej 1 potrafi okras¢ ci¢ ze wszystkiego, nim
zrobisz dziesi¢¢ krokow.

- Bede o tym pamigetal, dostojny panie.

Po kilku minutach Berit wrocit prowadzac Talena.

- Dostojny panie Sparhawku, mam ktopoty - powiedziat chiopiec.

- Tak?

- Ktoérys z ludzi prymasa odkryt, Zze ci pomagatem. Szukaja mnie po catej Cimmurze.

- Mowitem, ze wpakujesz si¢ w ktopoty - warknal Kurik 1 spojrzal na Sparhawka. - Co my
teraz zrobimy? - zapytat. - Nie chce, by trafit do katedralnych lochow.

Sparhawk podrapat si¢ po brodzie.

- Chyba bedzie musiat pojecha¢ z nami do Demos. - Nagle wyszczerzyt w uSmiechu zeby. -
Mozemy zostawi¢ go z Aslade 1 chtopcami.

- Zwariowates?
- Wiedziatem, ze bedziesz zadowolony z tego pomystu, Kuriku.
- To najbardziej niedorzeczna propozycja, jaka kiedykolwiek w zyciu styszatem.

- Nie chciatbys, by poznal swoich braci? - Sparhawk spojrzat na ztodziejaszka. - Ile zdotates$
ukras¢ Beritowi? - spytal szorstko.

- Naprawde niewiele.
- Oddawaj wszystko.
- Rozczarowate$ mnie bardzo, dostojny panie Sparhawku.

- Zycie pelne jest rozczarowan. A teraz oddawaj to.
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P6znym popotudniem przejechali zwodzony most 1 wjechali na trakt wiodgcy do Demos. Wiatr
nadal dat, ale niebo si¢ wypogadzato. GosSciniec roit si¢ od podrdznych. Turkotaty dwu- i
czterokotowe chiopskie wozy, a ubrani w szare siermi¢gi wiesniacy, z ci¢zkimi tobotami na
ramionach, wlekli si¢ wolno w kierunku targowiska w Cimmurze. Surowy zimowy wicher targat
pozotkle trawy na poboczach drogi. Sparhawk jechat na czele, wyprzedzajac pozostatych o kilka
krokéw. Podrézni zmierzajacy do miasta ustgpowali mu z drogi. Faran znowu tanczyl na zadnich
kopytach, gdy tak jechali rownym ktusem.

- Twoj kon chyba jest narowisty, Sparhawku - zauwazyt Dolmant, patriarcha Demos, otulony
cigzkim czarnym ptaszczem.

- Popisyje si¢ - rzucit rycerz przez rami¢. - Pewnie mysli, ze mi tym zaimponuje.
- Ma przynajmniej co robi¢ czekajac, az zdarzy si¢ okazja ugryz¢ kogos. - Kalten rozesmiat sig.
- Jest ztosliwy?

- Taka juz jest natura koni bojowych, wasza §wigtobliwos¢ - wyjasnit Sparhawk. - Hoduje si¢
je po to, by byly agresywne. W przypadku Farana posunigto si¢ jednak troche za daleko.

- Czy ugryzt cie juz kiedys?

- Raz. Potem wyjasnitem mu, by tego wiecej nie robit.

- Wyjasnites?

- Za pomoca tegiego kija. Prawie natychmiast pojat, o co mi chodzi.

- Nie dotrzemy zbyt daleko tego popotudnia, Sparhawku! - zawotat Kurik, jadacy z para
jucznych koni na koncu kolumny. - P6zno wyruszyli§my. Jakas$ lige stad jest zajazd. Moze zatrzymamy
si¢ w nim, porzadnie wyspimy 1 wczesnym rankiem ruszymy dalej?

- To catkiem rozsadne, Sparhawku - Kalten popart pomyst giermka. - Spanie na gotej ziemi nie
nalezy do wielkich przyjemnosci.

- Zgoda -powiedzial Sparhawk. Rzucit okiem na Talena, ktory jechal na sprawiajacym
wrazenie strudzonego gniadoszu obok biatej klaczy Sephrenii. Chlopiec ogladat si¢ z obawg za
siebie.

- Jeste$ jakis dziwnie spokojny - zagadnat go rycerz.

- Miodziez nie powinna zabiera¢ glosu w obecno$ci starszych, dostojny panie Sparhawku -
odpart gltadko Talen. - To jedna z tych rzeczy, ktdrych nauczano w szkole, gdzie postat mnie Kurik.
Staram si¢ przestrzegac zasad - o ile mi zbytnio to nie wadzi.



- Ten mtodzian jest bardzo §mialy - zauwazyt Dolmant.

- Jest rowniez ztodziejem, wasza Swigtobliwos¢ - ostrzegt Kalten. - Nie nalezy si¢ do niego
zblizaé, jezeli ma si¢ przy sobie co$ cennego.

Patriarcha Demos spojrzat zaskoczony na chtopca.

- Czyzbys nie byt swiadom tego, ze Kosciot patrzy krzywym okiem na ztodziei? - spytal.

- Wiem o tym - westchngl Talen. - Ko$ci6t jest bardzo zasadniczy pod tym wzgledem.

- Uwazaj na swojg buzie, Talenie - warknat Kurik.

- Nie moge. Nos mi przeszkadza.

- Zepsucie tego chtopca jest chyba zrozumiate - usprawiedliwiat go Dolmant. - Watpie, by ktos
wpoit mu zasady wiary 1 moralnosci. - Westchnat. - Pod wieloma wzgledami biedne dzieci ulicy sa
takimi samymi poganami jak Styricy. - USmiechnat si¢ chytrze do Sephrenii, przed ktorg na siodle

siedziala Flecik zawini¢ta w stary ptaszcz.

- Prawde mowiac, wasza §wigtobliwos¢ - sprzeciwit si¢ Talen - regularnie chodzg na msz¢ 1 z
uwagg przystuchuje si¢ kazaniom.

- To zdumiewajace!

- Alez nie, wasza Swigtobliwos¢ - thumaczyt chtopak. - Wigekszo$¢ ztodziei chodzi do kosciota.
Podczas kolekty nadarza si¢ wiele wySsmienitych okazji.

Dolmant patrzyt na niego w ostupieniu.

- Niech wasza $wigtobliwo$¢ spojrzy na to od mojej strony - wyjasniat Talen z kpigcg powaga.
- Kosci6t rozdaje pienigdze ubogim, prawda?

- Oczywiscie.

- Ja jestem jednym z tych ubogich, wigc sam odbieram swo¢; udziat z krazacej tacy.
Zaoszczedzam w ten sposob Kosciotowi czasu 1 ktopotdow zwigzanych z odszukaniem mnie 1
obdarowaniem pienigdzmi. Lubi¢, w miar¢ swoich mozliwosci, pomaga¢ innym.

Dolmant przypatrywal mu si¢ przez chwilg, po czym nagle wybuchngt Smiechem.

Po pewnym czasie natkneli si¢ na grupe¢ ludzi odzianych w zgrzebne tuniki, co pozwalato
sadzi¢, 1z sg to Styricy. Wedrowali piechot, a gdy tylko ujrzeli Sparhawka z towarzyszami, umkneli

w przestrachu na pobliskie pole.

- Czego oni si¢ tak boja? - spytat zaskoczony Talen.



- W Styricum wiesci rozchodza si¢ bardzo szybko - odparta Sephrenia - a ostatnio miaty
miejsce przykre incydenty.

- Incydenty?

Sparhawk opowiedziat mu pokroétce, co wydarzyto si¢ w styrickiej wiosce w Arcium. Talen
pobladt.

- To okropne! - wykrzyknat.
- Od stuleci Kosci6t tepi podobne praktyki - westchngt Dolmant ze smutkiem.

- Mysle, ze w tej czes$ci Arcium wytepilisSmy je prawie doszczetnie - zapewnit go Sparhawk. -
Wystatem kilku ludzi, by rozprawili si¢ z wiesniakami, ktdrzy sie tego dopuscili.

- Powiesiliscie ich? - dopytywal si¢ z zacigtoscig Talen.
- Sephrenia nie pozwolila nam na to, wigc moi ludzie ich wychtostali.
- I to wszystko?

- Do chtostania uzyli galezi z cierniowych krzewéw. W Arcium krzewy cierniowe wyrastajg
bardzo wysoko, a ja polecitem swoim ludziom, by doktadnie wykonali rozkaz.

- To chyba dosy¢ surowa kara - ocenit Dolmant.

- Zupelnie wlasciwa w takim przypadku, wasza $wigtobliwos¢. Rycerzy zakonnych tacza
bardzo $ciste wigzy ze Styrikami. Nie przepadamy za ludZzmi, ktorzy Zle traktujg naszych przyjaciot.

Podjechali do chylacego si¢ ku ruinie zajazdowi. Za nimi blade, zimowe stonce chowato si¢
wtasnie za tawice purpurowych chmur na widnokregu. Spozyli wieczerze, sktadajaca sie z cienkiej
zupy oraz tlustej baraniny, 1 wcze$nie udali si¢ na spoczynek.

Nastepny ranek byt pogodny 1 zimny. Gos$ciniec byl zamarznigty na kamien, a pobocza biate od
szronu. Stonce $wiecito jasno, ale dawato niewiele ciepta. Jechali krotkim galopem otuleni szczelnie
ptaszczami, by ochroni¢ si¢ przed kasajagcym mrozem.

Trakt biegt poprzez wzgorza i1 doliny centralnej Elenii, przecinajac pola lezace odtogiem pod
zimowym niebem. Sparhawk jadac rozgladat si¢ dookota. To byta okolica, w ktorej obaj z Kaltenem
dorastali. Ogarneto go to szczegdlne uczucie powrotu do domu, jakiego doswiadczajg wszyscy
przybywajacy po latach do miejsc swego dziecinstwa. Dyscyplina wewnetrzna, ktorg nabyt - jak
kazdy pandionita - podczas dlugich lat nowicjatu, uczynita ze Sparhawka twardego rycerza,
odpornego na wzruszenia, ale niekiedy czut, ze jednak pewne sprawy glgboko go poruszaty.

Wezesnym przedpotudniem Kurik krzyknat do nich z konca kolumny:

- Z tylu nadjezdza jakis$ jezdziec! Bardzo popedza konia. Sparhawk $ciggnal wodze 1 zawrocit



Farana.
- Kaltenie! - rzucit ostro.

- Jestem. - Jasnowlosy, rosty mezczyzna odrzucit swoj plaszcz na ramig, by mie¢ tatwy dostep
do rekojesci miecza.

Sparhawk rowniez odstonit swoj miecz i pognali obaj na spotkanie nadjezdzajacego jezdzca.

Ich ostrozno$¢ okazata si¢ zbyteczna. Jezdzcem byt mtody nowicjusz, Berit. Otulony zwyklym
ptaszczem pedzit na spienionym rumaku, z ktorego siersci unosita si¢ mgietka pary. Teraz
mtodzieniec spierzchnigtymi od porannego mrozu dtonmi §ciggnat wodze 1 zblizyt si¢ do nich jadac

stepa.

- Mam wiadomo$¢ od mistrza Vaniona - powiedzial.
- Stucham - rzekt Sparhawk.
- Rada Krolewska zalegalizowata pochodzenie ksigcia Lycheasa.

- Co zrobita?

- Gdy krolowie Thalesii, Deiry 1 Arcium uznali, Zze bekart nie moze by¢ ksigciem regentem,
prymas Annias zwotal posiedzenie rady 1 oznajmit, Ze ksigz¢ jest legalnego pochodzenia, po czym
okazat dokument stwierdzajacy, ze ksi¢zniczka Arissa byta zong diuka Ostena z Vardenais.

- To bzdura! - wybuchnat Sparhawk.

- Mistrz Vanion réwniez tak uwaza. Swiadectwo wydaje sie¢ prawdziwe, a diuk Osten umart
kilka lat temu, wigc nie moze zaprzeczyC. Hrabia Lenda bardzo uwaznie przestudiowat dokument 1 w
koncu nawet on gtosowat za uznaniem prawego pochodzenia Lycheasa.

Sparhawk zaklat.

- Znatem diuka Ostena - odezwal si¢ Kalten. - Byl zatwardziatym kawalerem. Nie wierzg, ze
si¢ ozenil. Nie cierpiatl kobiet.

- Mamy jakies ktopoty? - zapytal patriarcha Demos. Wtasnie podjechatl blizej w towarzystwie
Sephrenii, Kurika 1 Talena trzymajacego si¢ tuz za giermkiem.

- Rada Krolewska glosowata za uznaniem prawego pochodzenia Lycheasa - wyjasnit Kalten. -
Annias przedstawit §wiadectwo méwiace, ze ksigzniczka Arissa byta zamezna.

- Jakie to dziwne - ocenit Dolmant.

- I jakie wygodne - dodata Sephrenia.



- Czy ten dokument moze by¢ sfatszowany? - zastanawiat si¢ patriarcha Demos.
- Z tatwoscig, wasza $wigtobliwos¢ - wtracit si¢ do rozmowy Talen. - Znam w Cimmurze
cztowieka, ktory moglby sporzadzi¢ niepodwazalny dokument zaswiadczajacy, ze arcypratat

Cluvonus ma dziewie¢ zon, a wsrdd nich damy z rodow trolli 1 ogrow.

- No c0z, stato si¢ - powiedzial Sparhawk. - Obawiam si¢, ze w ten sposob Lycheas znalazt si¢
o krok blizej do tronu.

- Kiedy to uchwalili? - Kalten zwrocit si¢ do Berita.
- Zeszlej nocy.
Kurik podrapat si¢ po brodzie.

- Ksiezniczka Arissa przebywa w klasztorze w Demos - przypomniat. - Jezeli Annias tylko co
wpadl na ten pomyst, ona moze wcale nie wiedzie¢, ze jest zamezna.

- Jest wdowg - poprawit Berit.

- Dobrze, dobrze - a wigc wdowg. Arissa byla zawsze dumna z tego, ze spala z kazdym w
Cimmurze - prosz¢ o wybaczenie, wasza $wigtobliwos¢ -1 ze robita to zawsze, gdy miata na to
ochote, nie stajac przed oltarzem. Jesli ja odpowiednio podejs¢, nie powinno by¢ wiekszych
klopotow ze zdobyciem jej podpisu pod oswiadczeniem, ze nigdy nie wyszta za mgz. Narobitoby to
trochg zamieszania, co?

- Skad$ ty wytrzasngl tego czlowieka, Sparhawku? - zapytat Kalten z uznaniem. - To
prawdziwy skarb.

Sparhawk zastanawiat si¢ nad czyms.

- Pochodzenie prawowite czy nie to sprawa cywilna - stwierdzit - poniewaz wigze si¢ to z
prawami do dziedziczenia, 1 tak dalej, ale ceremonia $lubna ma zawsze religijny charakter,
nieprawdaz, wasza Swigtobliwos¢?

- Tak - przyznal Dolmant.

- A gdybysSmy tak zdobyli podpis Arissy pod wspomnianym przez Kurika o§wiadczeniem, to
czy Kosciol mogtby zaswiadczyC, ze nie zawierata zwigzku matzenskiego?

Patriarcha Demos rozwazal to przez chwile.
- Takich zaswiadczen si¢ w zasadzie nie wydaje... - powiedziat z powatpiewaniem.
- Ale jest to mozliwe?

- Sadze, ze tak.



- Wtedy Kosciot mogtby nakaza¢ Anniasowi wycofanie tego fatszywego dokumentu, prawda?
- Oczywiscie.

Sparhawk odwrocit si¢ do Kaltena.

- Kto dziedziczy po diuku Ostenie tytut 1 dobra? - zapytat.

- Jego bratanek - kompletny osiot. Jest bardzo dumny ze swego tytulu diuka 1 traci pienigdze
predzej, niz je zdobywa.

- Ciekawe, jak zareaguje, kiedy nagle zostanie wydziedziczony, a ziemia 1 tytut przejda na
Lycheasa?

- Jego wrzask mozna pewnie bedzie ustysze¢ az w Thalesii.

- Znam jednego zacnego urzednika w Vardenais - oblicze Sparhawka powoli rozjasnito si¢ w
usmiechu - a ta sprawa jemu by podlegata. Jezeli obecny diuk wniostby sprawe do sadu 1 jezeli, dla
poparcia swoich praw, przedstawilby oswiadczenie Kosciota, to urzednik rozstrzygnie sprawe na
jego korzys¢, czyz nie?

- Nie bedzie miat wyboru. - Kalten usmiechnat si¢ szeroko.

- Czy to zdelegalizowatoby ponownie pochodzenie Lycheasa? Dolmant rozeSmial si¢, ale zaraz
przybrat pobozny wyraz twarzy.

- Spieszmy wiec do Demos, przyjaciele - poradzit. - Zapragnatem nagle wystucha¢ spowiedzi
pewnej grzesznicy.

- Wiecie co? - odezwat si¢ Talen. - Zawsze sadzitem, ze zlodzieje sg najwiekszymi kretaczami
na §wiecie, ale przy wielmozach 1 duchownych wygladamy na amatoréw.

Wszyscy ruszyli w dalsza droge.
- A jak Platim poradzitby sobie w podobnej sytuacji? - zapytat Kalten chtopaka.

- Wbilby Lycheasowi n6z w plecy - odpart Talen wzruszajac ramionami. - Martwy bekart nie
moze przeciez dziedziczy¢ tronu.

- Zachwyca mnie prostota tego rozwigzania. - Kalten wybuchnat Smiechem.

- Morderstwami nie rozwigzesz ziemskich problemow, Kaltenie - powiedzial Dolmant z
nagang w glosie.

- Alez, wasza swigtobliwos¢, ktoz tu mowi o morderstwie? Rycerze zakonni sg Orgdownikami
Boga. Jezeli Bog kaze nam kogo$ zabi¢, bedzie to akt wiary, a nie morderstwo. Moze Kos$ciot
zalecitby Sparhawkowi 1 mnie rozprawienie si¢ z Lycheasem, a przy okazji z Anniasem i Othg?



- Absolutnie nie!

- Tak tylko sobie myslatem... - Kalten westchnat.

- Kimjest Otha? - spytal zaciekawiony Talen.

- Gdzies ty si¢ chowal, chtopcze? - zapytat go Berit.

- Na ulicach.

- Przeciez nawet na ulicy powinniscie stysze¢ o cesarzu Zemochu.

- Gdzie jest Zemoch?

- Gdybys pozostat w szkole, do ktorej ci¢ postatem, to bys wiedzial - warknat Kurik.

- Nudzito mi si¢ na lekcjach. Przez cate miesigce uczyli mnie liter. A ja uznatem, ze skoro
umiem napisa¢ swoje imi¢, to cata reszta jest mi niepotrzebna.

- Dlatego nie wiesz, gdzie jest Zemoch ani dlaczego Otha by¢ moze pewnego dnia ci¢ zabije.
- Dlaczego kto$, kto mnie nawet nie zna, miatby pragna¢ mojej Smierci?

- Poniewaz jeste$ Elenem.

- Wszyscy sg Elenami, oczywiscie z wyjatkiem Styrikow.

- Ten chtopiec musi si¢ jeszcze wiele nauczy¢ - zauwazyt Kalten. - Kto§ powinien si¢ nim
7ajac.

- Jesli pozwolicie, szlachetni panowie, z checig si¢ tego podejme - powiedziat Berit, starannie
dobierajac stowa, speszony obecnoscig najprzewielebniejszego patriarchy Demos. - Wiem, ze wasze
umysty zaprzatnigte sg powaznymi sprawami. Nigdy nie bytem prymusem, ale mogtbym sie¢ podjac
przekazania temu urwisowi podstawowych wiadomosci z dziejow Eosii.

- Sposob, w jaki ten mtodzieniec si¢ wystawia, jest rozkosza dla moich uszu - rozczulit si¢
Kalten. - Jego wzorowe maniery doprowadzajg mnie niemal do omdlenia z rozkoszy.

- Urwis? - zaprotestowat glosno Talen. Berit nawet nie mrugnat. Jakby mimochodem trzepnat
reka 1 stracit Talena z siodta.

- To twoja pierwsza lekcja, mtodziencze - powiedziat. - Szanuj swego nauczyciela. Nigdy nie
podawaj w watpliwos¢ jego stow.

Talen poderwat si¢ na nogi betkoczac cos. W dtoni sciskat niewielki sztylet. Berit pochylil si¢
w siodle 1 kopnat go z rozmachem w zebra. Chtopakowi zaparto dech w piersi.



- Godny pochwaty poczatek nauki, nieprawdaz? - zapytal Kalten Sparhawka.

- Wsiadaj na konia, ale juz! - polecit Berit Talenowi. - I uwazaj! Bedeg cie przepytywal od
czasu do czasu 1 masz odpowiada¢ prawidtowo.

- Pozwolisz mu tak mnie traktowac? - zwrocit si¢ Talen do swojego ojca, ale Kurik w
odpowiedzi wyszczerzyt tylko zeby.

- To nieuczciwe - narzekat chtopak wspinajac si¢ z powrotem na siodto 1 ocierajgc krwawiacy
nos. - Widzisz, co zrobites§? - spojrzat na Berita z wyrzutem.

- Zamknij buzi¢ na ktddke - poradzit mu Berit - 1 nie odzywa;j si¢ bez pozwolenia.
- Co takiego? - zdumiat si¢ Talen. Berit uniost do gory piesc.
- Dobrze, juz dobrze. - Chtopak uchylit si¢ przed ciosem. - Zaczynaj. Bede¢ stuchat.

- Cieszy mnie zawsze, gdy spostrzegam gtéd wiedzy u mtodziezy - powiedzial Dolmant ze
stodycza w glosie.

I tak w drodze do Demos Talen rozpoczat swoja nauke. Poczatkowo byt niezadowolony, ale po
kilku godzinach przystuchiwania si¢ opowiesciom Berita historia zaczeta go wceiggac.

- Czy mogg o co$ zapyta¢? - odezwal si¢ w koncu.
- Oczywiscie - przyzwolit Berit.

- Moéwites, ze w tamtych czasach nie bylo Zzadnych krolestw, tylko ksiestwa czy cos w tym
rodzaju? Berit skingt glowa.

- A wiegc jak w pietnastym wieku Abrech z Deiry zdobyl wiadze nad calg kraing? Czyzby
pozostali wielmoze nie stawiali mu oporu?

- Abrech wiladat kopalniami rudy zelaza, ktore znajdowaty si¢ w $srodkowej Deirze. Jego
wojownicy mieli stalowy or¢z i zbroje, ludzie za$§ stawiajacy mu czolo posiadali bron z brazu lub
nawet z krzemienia.

- No tak, to zasadnicza roznica.

- Gdy Abrech umocnit swoje panowanie w Deirze, ruszyt na potudnie - tam gdzie dzisiaj jest
Elenia. W krotkim czasie zdobyt caty jej obszar. Potem zajal Arcium. Nastepnie ruszyt na centralng
Eosi¢ - Cammorig¢, Lamorkandig¢ 1 Pelosie.

- Podbit catg Eosig?

- Nie. Wiasnie w tym czasie w Rendorze zaczat si¢ rozwijac¢ ruch zwany herezjg eshandyjska 1
hierarchowie Kos$ciota naktonili Abrecha, by zaniechal swych planow 1 zajat si¢ thumieniem tego



ruchu.

- Styszalem o eshandistach - powiedzial Talen - ale nigdy nie mogtem dociec, w co oni
naprawd¢ wierz3.

- Eshand byt antyhierarchisty.

- Co to znaczy?

- Hierarchia sklada si¢ z wysokich dostojnikow koscielnych: prymasow, patriarchow 1
arcypralata. Eshand uwazal, Zze o sprawach natury teologicznej kazdy ksigdz powinien sam
decydowac¢ we wtasnej wspolnocie 1 hierarchia Kosciota powinna by¢ rozwigzana.

- Teraz rozumiem, dlaczego dostojnicy koscielni tak go nie lubig.

- Abrech zgromadzit potezng armi¢ - Berit wrocit do gléwnego tematu - sktadajaca si¢ z
mieszkancoOw zachodniej 1 centralnej Eosii, by ruszy¢ na Rendor. Glowg¢ miat zaprzatniety
wazniejszymi sprawami, wiec kiedy ksigzeta 1 diukowie poprosili go o stalowa bron, by skuteczniej
walczy¢ z heretykami, wyrazit swoja zgode nie zastanawiajac si¢ nad pdzniejszymi konsekwencjami
tej decyzji. Wygrano kilka bitew, ale cesarstwo Abrecha si¢ rozpadto. Gdy wielmoze zachodniej 1
centralnej Eosii poznali nowoczesng technologie¢ produkcji broni, nie czuli si¢ juz dtuzej
zobowigzani do placenia lenna Abrechowi. Elenia 1 Arcium oglosily swoja niepodlegtos¢, a

Cammoria, Lamorkandia 1 Pelosia réwniez przerodzity si¢ w silne krdlestwa. Abrech zostat zabity w
bitwie z eshandistami w potudniowej Cammorii.

- A co to wszystko ma wspdlnego z Zemochem?
- Dojdziemy do tego we wtasciwym czasie. Talen obejrzal si¢ na Kurika.

- Wiesz - stwierdzil - to catkiem ciekawa historia. Czemu nie opowiadali jej w szkole, do
ktorej mnie postates?

- Nie zdazyli ci jej opowiedzie€, bo nie zostate§ tam dostatecznie dtugo.
- Pewnie masz racjg.

- Jak jeszcze daleko do Demos? - zapytat Kalten spogladajac na zblizajace si¢ do horyzontu
stonce, by zorientowac si¢ w czasie.

- Okoto dwunastu lig - odpart Kurik.

- Przed zmrokiem nie uda nam si¢ tam dojecha¢. Czy znajdziemy tu w okolicy jaki§ zajazd lub
oberz¢?

- Przed nami jest wioska. Tam bedzie zajazd.

- Co ty o tym myslisz? - Kalten zwrdcit si¢ do Sparhawka.



- Tak, powinni§my si¢ tam zatrzyma¢. Koniom nie zrobitaby dobrze jazda w nocnym chtodzie.

Jechali w kierunku wioski dlugim zboczem wzgorza. Stonce za ich plecami znizato si¢ coraz
bardziej 1 widzieli przed sobg swoje dtugie cienie. Wioska byta mata. Kamienne chaty kryte strzechg
przycupnely po obu stronach drogi. Zajazd sktadal si¢ zaledwie z izby jadalnej 1 stryszka do spania,
jednakze wieczerza, jaka im podano, byta daleko lepsza od n¢dznej strawy, ktorg uraczono ich
poprzedniego dnia.

- Czy po przybyciu do Demos udamy si¢ wprost do siedziby zakonu? - zapytal Kalten, gdy
skonczyli posilac¢ si¢ w niskiej, oSwietlonej pochodniami izbie.

Sparhawk zastanawial si¢ przez chwilg.

- Prawdopodobnie jestem obserwowany - powiedziat. - Towarzyszymy patriarsze w jego
drodze powrotnej do Chyrellos, wigc nasze przybycie do Demos wyda si¢ zrozumiate. Jednak nie
chciatbym, by kto$ niepowotany widziat, jak jego swiatobliwo$¢ 1 ja udajemy si¢ do klasztoru na
rozmowe¢ z Arissg. Jezeli Annias domysli si¢, co planujemy, to bedzie starat si¢ odparowac nasz
cios. Kuriku, czy znalaztoby si¢ dla nas miejsce w twoim domu?

- Jest poddasze 1 strych na siano.
- Dobrze, a wiec ztozymy ci wizyte.

- Aslade bedzie zachwycona - zapewnit Kurik, ale nagle zatroskal si¢. - Sparhawku, czy
mogtbym z tobg chwil¢ porozmawiac?

Sparhawk odsunat stotek 1 podazyt za swoim giermkiem do ciemnego kata w drugim koncu
1zby.

- Nie mowite§ chyba powaznie o pozostawieniu Talena z Aslade, prawda? - zapytal cicho
Kurik.

- Nie - odpart rycerz - pewnie, ze nie. Miate$s stusznos¢ mowiagc, ze wiadomos¢ o twym
nierozwaznym postepku bardzo by jg unieszczgsliwita, a Talen jest strasznym gaduta.

- Co wigc z nim poczniemy?

- Jeszcze nie zdecydowatem. Berit zajmuje si¢ nim 1 przypilnuje, by nie narobit ktopotdéw.

- Chyba po raz pierwszy w swoim zyciu Talen ma do czynienia z kims, kto nie toleruje jego
odzywek. - Kurik usmiechnat si¢. - Ta nauczka moze by¢ wazniejsza od catej historii, ktorej lekcje
pobiera.

- Ja tez tak pomyslatem. - Sparhawk rzucit spojrzenie na nowicjusza, ktory z pochylong z

szacunkiem gtowg rozmawiat z Sephrenig. - Czuje, ze Berit bedzie bardzo dobrym pandionita. Ma
charakter, jest inteligentny 1 bardzo dobrze sobie radzit w czasie tej bitwy w Arcium.



- Walczyt pieszo - powiedzial giermek. - Bedziemy mogli powiedzie¢ wigcej, gdy zobaczymy,
jak radzi sobie z kopia.

- Kuriku, czy ty zawsze musisz szuka¢ dziury w catym?
- Kto$ to musi robi¢, Sparhawku.

Nastepny ranek znowu byt zimny 1 gdy szykowali si¢ do drogi, z konskich pyskow unosity sie¢
obtoczki pary. Gdzies$ po godzinie jazdy Berit powrdcit do udzielania lekeji Talenowi.

- Powiedz, czego si¢ wczoraj nauczytes - zwrocit si¢ do chtopca.

Talen drzal z zimna, cho¢ byt szczelnie otulony starym, potatanym, siwym ptaszczem, ktory
kiedys$ nalezat do Kurika. Opowiedziat gtadko to, o czym wczoraj ustyszal od Berita. Na tyle, na ile
Sparhawk mogt oceni¢, chtopak wiernie powtorzyt stowa nauczyciela.

- Masz bardzo dobrg pamig¢, Talenie - pochwalil go Berit.

- To tylko wprawa - odpart chtopiec z nietypowa dla niego skromnoscig. - Czasami Platim
posytat mnie z wiadomoscig, wiec nauczytem sig¢, jak zapamigtywac rdzne rzeczy.

- Kto to jest Platim?

- To najlepszy ztodzie; w Cimmurze, a raczej byt nim, dopoki si¢ nie roztyt.

- Przestajesz ze ztodziejami?

- Sam jestem ztodziejem, Bericie. To bardzo stary 1 powazany zawod.

- Raczej nie powazany.

- Zalezy, jak na to patrzysz. No dobrze, a co stato si¢ po Smierci krola Abrecha?

- Wojna z eshandistami utkngta w martwym punkcie - podjat opowies¢ Berit. - Robiono
wypady tam 1 z powrotem przez Morze Wewngtrzne 1 Cie$ning Arcjanska, ale wielmoze na obu
brzegach co innego mieli w glowach. Eshand umarl, a jego nastgpcy nie byli juz tak gorliwi.
Hierarchia Kosciota w Chyrellos nadal probowata popycha¢ do wojny, ale ludzi bardziej od teologii
interesowata polityka.

- Jak dhugo to trwato?
- Blisko trzy wieki.

- Dawniej powaznie podchodzono do wojen, prawda? Chwileczke... a gdzie byli wtedy rycerze
zakonni?

- Zaraz do tego dojde. Gdy stato si¢ jasne, ze wielmoze stracili zainteresowanie wojng,



hierarchowie zebrali si¢ w Chyrellos, by znalez¢ jakie$ wyjscie z tej sytuacji. W koncu wpadli na
pomyst utworzenia zakondéw rycerskich, ktore dalej prowadzityby walke. Rycerze z czterech
zakonoOw byli szkoleni daleko lepiej niz zwykli wojownicy. A dodatkowo zapoznawano ich z
sekretami, tajemnymi naukami Styrikow.

- Co to byty za nauki?

- Sekrety, czyli magia.

- Aha. Czemu od razu tak nie powiedziates?
- Powiedziatlem. Uwazaj, Talenie.

- A wigc rycerze zakonni wygrali wojng?

- Podbili caly Rendor 1 w koncu eshandi$ci poddali si¢. Poczatkowo zakony rycerskie byty
bardzo ambitne 1 zaczely dzieli¢ Rendor na cztery wielkie ksigstwa. Ale wtedy ze wschodu nadeszto
o wiele gorsze niebezpieczenstwo.

- Zemoch? - domyslit si¢ Talen.
- Tak jest. Najazd na Lamorkandi¢ nastgpit bez zadnego...

- Sparhawku! - krzyknal ostro Kalten. - Spojrz tam! - Wskazat na pobliskie wzgorze. Zza
wierzchotka wyjechalo nagle kilkunastu ludzi 1 pedzilo galopem w dot zbocza porosnigtego
paprociami.

Sparhawk 1 Kalten obnazyli miecze i ruszyli w kierunku atakujgcych. Kurik zajechal z jedne;j
strony, odczepiajac od siodla drag, z ktorego na tancuchu wisiata kolczasta kula, a Berit z drugie;,
wymachujac cigzkim toporem.

Obaj rycerze wpadli pomiedzy atakujacych. Sparhawk od razu rozprawil si¢ z dwoma
napastnikami, a Kalten szybkimi cigciami miecza wysadzit z siodta nastgpnego. Jeden probowatl ich
zaj$¢ z boku, ale padt uderzony przez Kurika obuchem w glowe. Sparhawk 1 Kalten, znajdujacy si¢
teraz w samym S$rodku atakujgcych, machali na prawo 1 lewo swoimi cigzkimi mieczami, tngc
bezlitosnie. Wtedy od frontu pojawit si¢ Berit, rgbigc toporem wszystkich na swojej drodze. Po kilku
chwilach walki atak zalamat si¢ 1 niedobitki napastnikow ratowaty sie ucieczka.

- O co im chodzito? - zastanawiat si¢ Kalten. Miat twarz czerwong z wysitku 1 cigzko dyszat.
- Dogoni¢ jednego z nich 1 przepytam, szlachetny panie - zaofiarowat si¢ Berit.
- Nie - rzekt krotko Sparhawk. Berit posmutniat.

- Nowicjuszowi nie przystoi zglasza¢ si¢ na ochotnika, Bericie - powiedziat surowo Kurik -
zwlaszcza gdy nie wlada jeszcze biegle swoja bronig.



- Ale ja dobrze sobie radzitem, Kuriku - zaprotestowat Berit.

- Tylko dlatego, ze tamci byli stabi. Bierzesz zbyt szeroki zamach. Odstaniasz si¢ w ten sposob
na ciosy. Gdy dotrzemy do mojego domu w Demos, udziele ci jeszcze kilku innych rad.

- Sparhawku! - zawotata Sephrenia od podndza wzgorza.

Rycerz zawrocit szybko konia 1 zobaczyt, jak pigciu ludzi, ubranych w zgrzebne tuniki
Styrikéw, biegnie od strony zarosli na poboczu traktu w kierunku Sephrenii, Dolmanta 1 Talena.
Zaklat 1 spigt Farana ostrogami.

Szybko stato si¢ jasne, ze Styricy chcg dostac si¢ do Sephrenii i1 Flecika. Jednakze Sephrenia
nie byla zupetnie bezbronna. Jeden ze Styrikéw upadl na ziemi¢ wrzeszczac 1 chwytajac si¢ za
brzuch. Drugi padt na kolana, drapigc twarz paznokciami, jakby chciat zerwa¢ z oczu niewidzialng
zastone. Pozostali trzej zataczali si¢ - na swoje nieszczes$cie, poniewaz byl juz przy nich Sparhawk.
Glowa pierwszego spadta Scieta jednym ciosem miecza, ktorego ostrze natychmiast zatopito si¢ w
trzewiach nastepnego. Ostatni ze Styrikow probowal uciekaé, ale Faran schwycit go zgbami 1
wdeptat stalowymi podkowami w ziemig.

- Tam! - krzykneta ostro Sephrenia, wskazujac na szczyt wzgorza. Obserwowat ich stamtad
zakapturzony jezdziec. W chwili gdy czarodziejka zaczeta splata¢ swoje zaklecie, jezdziec zawrocit
konia 1 zjechat ze wzgdrza gingc im z oczu.

Podjechal Kalten.

- Kim oni byli? - zapytat.

- Najemnikami - odpart Sparhawk. - Wida¢ to po ich uzbrojeniu.

- Czy ten na wzgdrzu dowodzit nimi? - zapytal Dolmant. Czarodziejka skineta gtowa.

- To byt Styrik, prawda, Sephrenio?

- By¢ moze, ale mozliwe, ze nie. Byl mi w jaki$ sposdb znajomy. To nie zdarzyto si¢ pierwszy
raz. Wtedy co$ podobnego probowalo zaatakowaé dziewczynke. Cokolwiek to bylo, zostato
odpedzone. Tym razem prébowato bardziej bezposrednich metod. - Sephrenia mowita z wielka

powagg. - Sparhawku, powinnismy jecha¢ do Demos co kon wyskoczy. Tu, na otwartym terenie, jest
bardzo niebezpiecznie.

- Przestuchajmy rannych - zaproponowat rycerz. - Moze opowiedza nam o tym tajemniczym
Styriku, ktory tak bardzo interesuje si¢ Flecikiem.

- Niczego si¢ od nich nie dowiesz. Jezeli tam, na wzgorzu, widzieliSmy to, o czym mysle - oni
nie bedg niczego pamigtac.

- Zgoda - zdecydowat Sparhawk - jedzmy wigc.



Pod wieczor dotarli do gospodarstwa znajdujacego si¢ tuz za murami Demos. Juz na pierwszy
rzut oka pozna¢ byto po zabudowaniach zapobiegliwos$¢ 1 staranno$¢ gospodarza. Obszerny dom miat
dach kryty tupkiem, a belki, z ktorych zbudowano $ciany, byty ociosane prostokatnie 1 pasowatly do
siebie tak idealnie, ze nie pozostala najmniejsza szpara do uszczelniania. Za domem, na zboczu
wzgobrza, stalo kilka dobudéwek 1 sktadzikow oraz dwupigtrowa stodota. Starannie pielegnowany
ogrod warzywny otaczat solidny ptot. Tuz przy nim stat brazowobiaty cielak, zapatrzony na natke
marchewki 1 zwarzong mrozem kapustg.

Dwoch mtodziencow w wieku Talena rgbato drwa na opat, a dwoch innych, troche starszych,
naprawiato dach stodoty. Wszyscy ubrani byli w zgrzebne, ptocienne koszule.

Kurik zeskoczyt z siodta 1 podszedt do chtopcow rabigcych drwa na podwoérzu.
- Kiedy ostatni raz ostrzyliscie te siekiery? - zapytal zrzedliwie.

- Ojcze! - zawotat jeden z mtodziencow. Rzucit siekiere 1 uscisngt Kurika solidnie. Sparhawk
zauwazyl, ze chtopak przynajmniej o gtlowe przewyzszat swojego ojca.

Drugi z chlopcow zawotat braci siedzacych na dachu stodoty. Obaj zeskoczyli na ziemi¢ nie
baczac, ze mogli potamac nogi, a nawet si¢ zabic.

Z domu wyszta Aslade, pulchna kobieta ubrana w samodzialowg szarg sukni¢ 1 biaty fartuch.
Skronie miata juz przyproszone siwizng, ale dotki w policzkach nadawaty jej niemal dziewczecy
wyglad. Objeta Kurika czule 1 na kilka chwil giermek znikngl w ramionach rodziny. Sparhawk
przygladat si¢ temu niemal z rozrzewnieniem.

- Zatujesz, Sparhawku? - zapytata Sephrenia z u§miechem.
- Trochg - przyznat.

- Powiniene$ postucha¢ moich rad, gdy byle§ mtodszy, moj drogi. Ty tez mogles tego
zasmakowac, dobrze o tym wiesz.

- To, czym si¢ param, jest zbyt niebezpieczne, bym myslat o zaktadaniu rodziny - westchnat.
- Kiedy przyjdzie czas, drogi Sparhawku, nie bedziesz si¢ nad tym zastanawiat.

- Mysle, ze ten czas mingt dawno temu.

- To si¢ okaze - rzekta tajemniczo.

- Mamy gos$ci, Aslade - powiedziat Kurik do Zony. Aslade otarta rogiem fartucha wilgotne
oczy 1 podeszta do towarzyszy meza, ciagle jeszcze siedzacych na koniach.

- Witajcie w naszym domu - pozdrowila ich po prostu. Dygneta przed Sparhawkiem i
Kaltenem, ktorych znata od dziecinstwa. - Szlachetni panowie... - zaczeta oficjalnie, po czym
rozesmiata si¢. - Zsigdzcie z koni 1 ucatyjcie mnie.



Zsuneli si¢ ze swoich siodet 1 niczym dwaj niezdarni chtopcy objeli ja.

- Pigknie wygladasz, Aslade - powiedziat Sparhawk, probujac zachowywac sie¢ godnie w
obecnosci Dolmanta.

- Dzickyje, dostojny panie. - Aslade dygneta z kping. Znata ich zbyt dtugo, by zwraca¢ uwage
na konwenanse. USmiechneta si¢ szeroko i poklepata po swoich roztozystych biodrach. - Tyje,
Sparhawku - stwierdzila. - Mysle, ze to od ciagglego probowania tego, co gotuje. - Wzruszyta
pogodnie ramionami. - Ale nie mozna dobrze gotowac, jesli si¢ nie probuje. - Nastepnie zwrdcita si¢
do drobnej Styriczki: - Moja droga, kochana Sephrenio, tak dlugo si¢ nie widziatysmy.

- Zbyt dtugo - odparta Sephrenia, zsiadajac ze swojej bialej klaczy 1 biorgc Aslade w ramiona.
Powiedziala co$ po styricku do Flecika. Dziewczynka podeszta zawstydzona 1 ucalowata dtonie
Aslade.

- Coz to za pigkne dziecko! - wykrzykneta Aslade 1 spojrzata filuternie na Sephrenie. -
Powinna$ byla mnie powiadomi¢, moja droga. Jak wiesz, jestem $wietng akuszerka, a poza tym
troche mi przykro, ze nie zaprositas mnie na uroczystosci.

Sephrenia patrzyta na nig zdumiona, a potem wybuchneta gtosnym §miechem.

- To zupetnie nie tak, Aslade - powiedziata. - Miedzy dzieckiem 1 mng istnieje co prawda
pewne pokrewienstwo, ale nie takie jak myslisz.

Aslade uSmiechneta si¢ do Dolmanta.
- Zs13dz z konia, wasza $wigtobliwos¢ - zaprosita patriarche Demos. - Koscidl pozwoli nam
chyba na matego catuska, oczywiscie catkiem niewinnego? A potem dostaniesz nagrode, panie.

Wiasnie wyciggnetam z pieca pie¢ bochenkdéw chleba. Sg jeszcze ciepte.

Dolmantowi zaswiecity si¢ oczy 1 szybko zsiadt z konia. Aslade obje¢ta go za szyje i1
pocatowala gtosno w policzek.

- On dawat mnie 1 Kurikowi $lub - powiedziata do Sephrenii.
- Wiem, moja droga. Bytam przy tym, nie pami¢tasz? Aslade zarumienita sie.

- Niewiele pamigtam z uroczystosci - wyznata. - Tego dnia co innego miatam w glowie. -
Mrugneta frywolnie do Kurika.

Sparhawk skrycie usmiechngl si¢, gdy zobaczyl, ze twarz jego giermka pokrywa wyrazny
rumieniec.

Aslade spojrzata pytajaco na Berita 1 Talena.

- Ten krzepki mtodzian to Berit - przedstawil go Kurik. - Jest nowicjuszem w Zakonie Rycerzy
Pandionu.



- Jeste$ tu mile widziany, Bericie - powitata go gospodyni.

- A ten drugi jest... hm... uczniem. - Kurik zmieszatl si¢. - Przyuczam go do zawodu giermka.
Aslade przyjrzata si¢ chtopcu uwaznie.

- Nie mogltes$ go lepiej odziac? - spytata.

- On niedawno przytaczyt si¢ do nas - wyjasnit Kurik odrobing zbyt pospiesznie. Spojrzata na
Talena jeszcze uwazniej.

- Wiesz co? - zagadngta meza. - On wyglada doktadnie tak samo jak ty, gdy bytes w jego
wieku. Kurik zakastat nerwowo.

- Zbieg okolicznos$ci - mruknat.

- Dasz wiare - Aslade z uSmiechem zwrdécita si¢ do Sephrenii - ze zakochatam si¢ w Kuriku,
kiedy miatam sze$¢ lat? Kosztowato mnie to dziesie¢ lat staran, ale w koncu go dostatam.

Zsiadaj z konia, Talenie. Mam kufer peten ubran, z ktorych wyrosli moi chtopcy. Znajde ci cos
cieptego.

Talen mial dziwny, niemal rozmarzony wyraz twarzy 1 Sparhawk poczul nagly przyptyw
sympatii, gdy zrozumial, co ten zwykle zuchwaty chtopiec musial czu¢. Westchnat 1 zwroécit si¢ do
Dolmanta.

- Czy wasza Swigtobliwos$¢ chce teraz udac si¢ do klasztoru? - zapytat.

- Mam pozwoli¢, by §wiezo upieczony chleb Aslade wystygl? - zaprotestowal Dolmant. - Badz
rozsadny, Sparhawku.

Rycerz wybuchnagt $miechem, a patriarcha Demos odwrocit si¢ do zony Kurika.
- Ufam, ze masz Swieze masto? - zapytat.

- Ubite wczorajszego ranka - odparta - 1 napoczgtam wtasnie garnczek §liwkowych powidet, za
ktorymi wasza §wigtobliwo$¢ tak przepada. Zapraszam, chodZzmy od razu do kuchni.

Aslade jakby z roztargnieniem jedng r¢ka podniosta malutkg Flecik, a drugg objeta Talena.
Tulac dzieci do siebie weszta za prog domu.

Otoczony murami klasztor, w ktorym byta uwi¢ziona ksi¢zniczka Arissa, stal w lesistej dolince
na skraju miasta. M¢zczyzn rzadko wpuszczano na teren zenskiego klasztoru, ale - dzigki autorytetowi
Dolmanta 1 jego pozycji w Kosciele - przed nimi furta otworzyla si¢ natychmiast. Potulna



siostrzyczka o sarnich oczach i1 brzydkiej cerze poprowadzita ich do skromnego ogrodu w poblizu
potudniowych muréw. Tam, w bladym, zimowym stoncu, na kamiennej tawce, z gruba ksigga na
kolanach siedziata siostra zmartego kréola Aldreasa.

Dziesigc lat niewiele jg zmienito. Jej dlugie czarne wlosy nadal byty 1$nigce, a bladoniebieskie
oczy przypominaly szare oczy jej bratanicy, krolowej Ehlany. Jednakze since pod oczyma Arissy
swiadczyly o bezsennych nocach 1 petnych goryczy, dreczacych wspomnieniach. Usta miata waskie, a
w ich kacikach wida¢ bylo glebokie bruzdy niezadowolenia. Jej sylwetka nadal byta mtodziencza,
ale Sparhawk wiedzial, Ze ksiezniczka dobiega juz czterdziestki. Nie nosita habitu zakonnego, ubrana
byta w sukni¢ z czerwonej migkkiej wetny, z glgbokim wycigciem pod szyja, a gtowe przykryta
fantazyjnie upietym kwefem.

- Jestem zaszczycona waszymi odwiedzinami - powiedziata zachrypnigtym gltosem, nie unoszac
si¢ nawet z miejsca. - Tak rzadko mnie kto§ odwiedza.

- Wasza wysokos$¢ - powital jg formalnie Sparhawk. - Wierze, ze dobrze jestes$ tu traktowana,
pani?

- Dobrze, ale nudze si¢, Sparhawku. - Spojrzata na Dolmanta. - Postarzates si¢, wasza
swiatobliwos¢ - zauwazyla ztosliwie, zamykajac ksigzke.

- Ale po tobie nie zna¢ lat, pani - odpart. - Czy przyjmiesz moje btogostawienstwo,
ksiezniczko?

- Wolalabym nie, wasza $wigtobliwos¢. Kosciot wystarczajagco juz sie¢ mi przystuzyt. -
Popatrzyta znaczaco na mury otaczajgce ogrod. Odmowa przyjecia zwyczajowego btogostawienstwa
wyraznie sprawila jej przyjemnosc.

- Rozumiem - westchnal. - Jakaz to ksigzke czytasz, pani? - zapytal. Podniosta ksiege do gory,
by mogl odczytac tytut.

- ,,Kazania prymasa Subata” - przeczytal. - Bardzo pouczajace dzieto.

- To wydanie szczegdlne. - Arissa uSmiechneta si¢ ztosliwie. - Zrobiono je specjalnie dla
mnie, wasza Swigtobliwos¢. Okladka wyglada niewinnie, by zmyli¢ strazniczk¢ mego wigzienia,
matke przetozong. A pod tg oktadkag kryje si¢ tom sprosnej poezji erotycznej z Cammorii. Czy mam
odczytac kilka wersow?

- Nie, dzigkuje - odpart chtodno patriarcha Demos, rzucajac jej ostre spojrzenie. - Widze, ze
si¢ nie zmienitas, ksi¢zniczko.
- A dlaczegdz to miatabym si¢ zmienia¢? - RozeSmiata si¢ szyderczo. - Jedynie moja sytuacja

ulegta zmianie.

- Nie przybyliSmy tu z towarzyska wizyta. Po Cimmurze kraza plotki, Zze podczas twego
odosobnienia, ksig¢zniczko, wzieta§ potajemnie S$lub z diukiem Ostenem z Vardenais. Czy
zechcialabys, pani, to potwierdzi¢ lub zaprzeczy¢ plotkom?



- Osten? - Wybuchneta §miechem. - Ten stary, wyschniety kij? Ktdéz przy zdrowych zmystach
wyszediby za kogos$ takiego? Ja wole mtodszych megzczyzn, majacych bardziej goraca krew.

- A wigc zaprzeczasz tym plotkom, pani?

- Oczywiscie, ze zaprzeczam. Ja jestem niczym Kosciot, Dolmancie. Nikomu nie szczedzg
swoich wzgledow, o czym w Cimmurze wszyscy dobrze wiedza.

- Czy podpiszesz, ksiezniczko, dokument stwierdzajacy fatszywos¢ tych plotek?

- Zastanowig si¢ nad tym - odparta 1 spojrzata na Sparhawka. - A co ty robisz z powrotem w
Elenii, mosci rycerzu? Myslatam, ze moj brat skazat ci¢ na banicje.

- Zostalem wezwany z powrotem.

- A to ciekawe...

Sparhawk zastanawial si¢ nad czyms$ chwilg.

- Czy dostatas dyspense na udzial w pogrzebie brata, ksiezniczko? - zapytat.

- Alez tak, Sparhawku. Ko$ci6t wspaniatomysinie zezwolit mi na cate trzy dni Zatoby. Moj
biedny, glupi brat wygladal w trumnie bardzo majestatycznie, gdy tak lezal w koronacyjnych szatach.
- Obejrzata krytycznie swoje dhugie, ostro zakonczone paznokcie. - Smier¢ przydaje pewnym ludziom
godnosci - dodata.

- Nienawidzita$ go, pani, prawda?
- Gardzitam nim, Sparhawku. To ro6znica. Zawsze po wyjsciu z jego komnaty bratam kapiel.
Sparhawk unidst dton, pokazujac jej pierscien z krwiscie czerwonym kamieniem.

- Zauwazyla§ moze, ksigzniczko, czy miat na palcu podobny do tego klejnot? - zapytal.
Ksiezniczka drgneta.

- Nie - odpowiedziata. - Nie mial. Moze po jego $§mierci bachor mu ukradt. Sparhawk zacisnat
zeby.

- Biedny, biedny Sparhawk - drwita z niego. - Cierpiate§ pewnie, kiedy dowiedziates si¢ o
losie stodkiej Ehlany, prawda? Zartowali$my sobie z twojego przywiazania do niej, gdy jeszcze byla
dzieckiem. Czyzby$ mial jakie$ nadzieje, dzielny wojowniku? Widzialam ja na pogrzebie mojego
brata. Ona juz nie jest dzieckiem, Sparhawku. Ma teraz biodra 1 piersi kobiety. Ale jest zamknigta w
diamencie, wigc nie mozesz do niej podejs¢, prawda? Jej skora jest taka migkka 1 delikatna, a ty nie
mozesz jej dotkng¢ nawet palcem.

- Nie sadze, abySmy musieli tego dalej stucha¢, Arisso - powiedziat rycerz patrzac na nig spod



zmruzonych powiek. - Kto jest ojcem twego syna? - zapytal nagle, w nadziei, ze zaskoczona wyjawi
mu prawdg.

- A skad niby miatabym to wiedzie¢? - Rozesmiata si¢. - Po $lubie mojego brata szukalam
pocieszenia w pewnym, powiedzmy, przybytku w Cimmurze. - Przewrodcita oczyma. - Bylto to
zarazem przyjemne 1 dochodowe. Zarobitam sporo pieniedzy. Wickszos¢ dziewczat tam wysoko sie
ceni, ale ja poznalam, jeszcze bedac dzieckiem, sekret szybkiego bogacenia si¢: musisz sprzedawac
duzo 1 tanio. - Spojrzata wyzywajaco na Dolmanta. - A poza tym - dodata - to bardzo odmtadza.

Dolmant patrzyt na nig z surowym wyrazem twarzy. Arissa rozeSmiala si¢ rubasznie.

- Dos¢ tego, ksiezniczko - rzekt Sparhawk. - A wiec nie zawracata§ sobie nawet glowy
ustaleniem, kto byl ojcem twego bekarta? - Mial nadziej¢ sprowokowac¢ ja do nie przemyslanej
wypowiedzi.

Jej oczy rozbtysnety naglym gniewem, ale zaraz odchylita si¢ na oparcie kamiennej tawki,
rzucajac mu zmystowe spojrzenie. Potozyta dtonie na dekolcie swej szkartatnej sukni.

- Troche wyszlam z wprawy, ale chyba jeszcze moge poimprowizowac. Checesz sprobowac,
Sparhawku?

- Raczej nie, Arisso - odpart bezbarwnym glosem.

- Och, ta stynna pruderia twojej rodziny. Jaka szkoda, Sparhawku. Interesowates mnie, gdy
bytes mtodym rycerzem. Stracite§ teraz swojg krolowg 1 nawet nie ma tej pary pierscieni, ktore
potwierdzalyby wasz zwigzek. Czyzby oznaczato to, ze nie jestes juz dtuze; Obroncg Korony? By¢
moze, jesli wyzdrowieje, uda ci si¢ nawigza¢ z nig blizszy kontakt. Wiesz chyba, ze w jej zytach
plynie ta sama krew, co we mnie - moze rownie gorgca. Gdybys$ ze mng sprébowat, miatbys potem z
czym porownac.

Rycerz odwrocit si¢ z odraza, a ona znowu rozesmiata sig.

- Czy mam posta¢ po papier 1 atrament, ksiezniczko, bysSmy mogli utozy¢ pismo dementujgce
plotki o twoim malzenstwie? - zapytal Dolmant.

- Nie. Twoja prosba jest zbiezna z interesami Kosciota, Kosciot za§ wyswiadczyt mi ostatnio
kilka uprzejmosci, wiec nie widzg powodu, aby si¢ dla niego wysila¢. Jezeli ludzie w Cimmurze
maja ochote zabawiac¢ si¢ plotkami na mdj temat, to prosze¢ bardzo! Nalizali si¢ juz prawdy, niech
teraz zasmakujg ktamstwa.

- To twoje ostatnie stowo, pani?

- Moge zmieni¢ zamiar. Sparhawk jest Rycerzem Kosciota, a wasza $wigtobliwos¢ jest
patriarchg. Czemu nie rozkazesz mu, panie, by sprobowal mnie przekona¢? Czasami ulegam tatwo,
czasami nie. To zalezy od tego, kto 1 jak mnie przekonuje.

- Mysle, ze zatatwiliSmy tu juz wszystkie nasze sprawy - powiedzial Dolmant. - Do widzenia,



ksiezniczko. - Odwrdcit si¢ na pigcie 1 ruszyt przez zwarzony mrozem ogrod.

- Wpadnij tu kiedys, Sparhawku, jezeli tylko uda ci si¢ pozby¢ tego dretwego przyjaciela. -
Arissa uSmiechneta si¢. - MoglibySmy sie dobrze zabawic.

Rycerz odwroécit si¢ plecami 1 nie odpowiadajac ruszyt za patriarchg Demos ku wyjsciu.

- Tylko stracili$my czas - mruknat z pociemnialg ze ztosci twarza.

- Och, nie, md; chtopcze - powiedziat pogodnie Dolmant. - W swojej ztosci ksiezniczka
przegapita jeden z waznych punktow prawa kanonicznego. Ona wtasnie ztozyla dobrowolne

oswiadczenie w obecnosci dwoch duchownych §wiadkow, ciebie 1 mnie. A to ma wartosS¢ pisemnego
oswiadczenia. Teraz wystarczy tylko powtdrzy¢ jej stowa pod przysigga.

Sparhawk spojrzal z niedowierzaniem.
- Wasza $Swigtobliwos¢, jeste$ najwiekszym spryciarzem, jakiego znam - oznajmit.

- Dziekuje¢ za uznanie, synu. - Patriarcha Demos uSmiechnat si¢.

ROZDZIAL. 12

Nastepnego dnia wczesnym rankiem opuscili gospodarstwo Kurika. Aslade 1 chtopcy stali
przed domem machajac imna pozegnanie. Kurik zostat z najblizszymi nieco dtuzej, obiecat jednak, ze
wkrotce dotaczy do reszty druzyny.

- Pojedziemy przez miasto? - zapytal Kalten Sparhawka.

- Nie. Lepiej bedzie pojecha¢ traktem, omijajgc Demos od potnocy. Obawiam si¢, ze 1 tak
zostaniemy zauwazeni, wig¢c chociaz nie utatwiajmy obserwatorom zadania.

- Czy obrazisz si¢ za osobistg uwagg?

- Chyba nie.

- Uwazam, ze powiniene$ zastanowi¢ si¢ nad tym, czy nie czas juz Kurikowi na odpoczynek.
Robi si¢ coraz starszy 1, miast wioczy¢ si¢ za tobg po §wiecie, powinien wigcej czasu spedzaé ze
swojg rodzing. A poza tym, o ile wiem, jeste$ jedynym rycerzem zakonnym, ktdry nadal ma giermka.

Wszyscy juz nauczyli si¢ obchodzi¢ bez nich. Daj mu godziwg odprawe 1 pozwol zosta¢ w domu.

Sparhawk zerknat na stonce, wschodzace wtasnie nad zalesionym wierzchotkiem wzgorza.



- Pewnie masz stusznos$¢ - przyznat - ale jak miatbym mu o tym powiedzie¢? Nim ukonczytem
nowicjat, mgj ojciec najat Kurika na stuzbe¢ u mnie. To wigzato si¢ z dziedziczeniem tytutu Obroncy
Korony. - USmiechnat si¢ krzywo. - Ta staro§wiecka godnos¢ wymaga staroswieckiej oprawy. Kurik
jest bardziej przyjacielem niz stugg 1 nie zamierzam sprawi¢ mu przykrosci mowiac, iz jest za stary,
by mi dtuzej stuzy¢.

- No c6z, to istotnie twardy orzech do zgryzienia, prawda?

- Tak - powiedzial Sparhawk. - Bardzo twardy.

Kiedy przejezdzali obok klasztoru, w ktorym przebywata ksiezniczka Arissa, dogonit ich
Kurik. Na jego brodatym obliczu malowata si¢ troska 1 smutek, ale juz po chwili wyprostowat plecy
1 przyjat stuzbowg postawe.

Sparhawk spojrzal z powaga na przyjaciela, probujac wyobrazi¢ sobie zycie bez niego. Potem
potrzasnal gtowa. Nie. To byto niemozliwe.

Trakt wiodacy do Chyrellos przecinat wiecznie zielony las. Promienie porannego stonca
przeciskaty si¢ przez konary 1 pokrywaty ziemi¢ ztocistymi plamami. Powietrze byto rzeskie i czyste.
Po potgodzinie jazdy Berit wrocit do swojej opowiesci.

- Rycerze zakonni umacniali swoja pozycje¢ w Rendorze - przypomniat Talenowi - gdy do
Chyrellos dotarta wies¢, ze cesarz Zemochu, Otha, zgromadzil potezng armi¢ 1 wkroczyt do
Lamorkandii.

- Chwileczke - przerwat chiopak. - Kiedy to si¢ dziato?

- Okoto pieciuset lat temu.

- A wigc to nie ten sam Otha, o ktérym wczoraj opowiadatl Kalten, prawda?
- O 1le nam wiadomo, ten sam.

- To niemozliwe!

- Otha ma okoto dziewigciuset lat - rzekta chtopcu Sephrenia.

- Myslatem, ze to historia - powiedziat Talen z wyrzutem - a nie bajka.

- Gdy Otha byl chlopcem, spotkat si¢ ze Starszym Bogiem Azashem - wyjas$nita czarodziejka. -
Starsi Bogowie Styricum posiadaja wielka moc 1 nie przestrzegaja zadnych zasad moralnych. Jednym
z daréw, ktdéry mogg otrzymac¢ od nich wyznawcy, jest dar niewiarygodnie dtugiego zycia. To dlatego
niektorzy ludzie pragng im oddawac czesc.

- NieSmiertelno$¢? - zapytat Talen z niedowierzaniem.

- Nie. Tego zaden z bogdw nie moze nam ofiarowac.



- Bog Elenéw moze - wtracit Dolmant - oczywiscie w duchowym znaczeniu tego stowa.

- To bardzo interesujgce teologiczne zagadnienie, wasza S$wigtobliwos¢. - Sephrenia
usmiechnela si¢. - Pewnego dnia musimy to przedyskutowac. W kazdym razie - ciggneta dalej - gdy
Otha zgodzil si¢ czci¢ Azasha, bog obdarzyt go olbrzymia moca. W koncu Otha zostat cesarzem
Zemochu. Styricy 1 Eleni zamieszkujagcy Zemoch zawierali malzenstwa mieszane 1 dlatego tak
naprawde Zemosi nie naleza do Zzadnej z tych ras.

- W oczach Boga uchodzi to za odrazajacg praktyke - dodat Dolmant.

- Styriccy bogowie tez tak uwazajg - zgodzita si¢ Sephrenia. Ponownie spojrzata na Talena. -
By zrozumie¢ Othe 1 Zemoch, trzeba zrozumie¢, kim jest Azash. A jest on uosobieniem wszystkich
zkych mocy. Obrzedy ku jego czci budzg wstret, sg kewawe 1 wigzg si¢ z zadawaniem straszliwych
cierpien nieszczgsnym ofiarom. Oddajac mu czes¢ Zemosi przestali by¢ podobni do ludzi. Gdy
wkroczyli do Lamorkandii, budzili przerazenie nie do opisania, jednakze nadal mozna byto z nimi
walczy¢ 1 pokona¢ ich w normalny sposob. Ale potem Azash wspart ich stworami z zaswiatow.

- Goblinami? - W glosie Talena brzmiato powatpiewanie.

- Niezupelnie, ale mysle, ze mozna ich tak nazywacé. OpowieS¢ o tym, jak wygladaja te
wszystkie nieludzkie stwory, zajetaby mi caty ranek 1 napetnitaby cig¢ lekiem.

- Ta historia z kazda chwilg robi si¢ bardziej nieprawdopodobna - zauwazyl chtopak. - Lubig
bitwy, 1 tak dalej, ale jak zaczynasz mi opowiada¢ o goblinach 1 wrdzkach, przestaje¢ w to wierzyc.
Nie jestem juz dzieckiem.

- Z. czasem zrozumiesz 1 uwierzysz - powiedziata Sephrenia. - Stuchaj, co bylo dale;.

- Kiedy Kosciot zdat sobie sprawe z natury sit, ktore najechaly Lamorkandi¢ - podjat
opowies¢ Berit - wezwal rycerzy zakonnych, by powrocili z Rendoru. Do szeregdw czterech
zakonow dotaczyli swieccy rycerze 1 zwykli wojownicy, az sity Zachodu byty niemal réwnie liczne
jak te, ktore zgromadzit Otha.

- A wigc byta bitwa? - zapytal rado$nie .Talen.

- Najwicksza bitwa w historii ludzko$ci. Dwie armie spotkaty si¢ na rowninach Lamorkandii,
w poblizu jeziora Randera. Zwarty si¢ w gigantycznej bitwie, ale walka, jaka rozgorzata miedzy
sitami nadprzyrodzonymi, byla jeszcze bardziej zdumiewajaca. Ogien 1 bltyskawice sptywaty z nieba.
Ziemia pochtaniata cate hufce lub spopielat je nagly ogien. Grzmoty przewalaly si¢ przez caly
horyzont, a ziemi¢ rozdzieraty wstrzasy 1 wybuchy lawy. Czary rzucane przez zemoskich kaptanow
byty kazdorazowo skutecznie odpierane dzigki magii rycerzy zakonnych. Przez trzy dni obie armie
toczyly krwawy boj, az w koncu udato si¢ Zemochow odeprze¢. Ich odwrot szybko przerodzit si¢ w
beztadng ucieczke. Hordy Othy, rozbite ostatecznie, w panice umykaty w kierunku granicy.

- Fantastyczne! - wykrzyknat Talen. - A potem nasi wojownicy najechali na Zemoch?

- Byli zbyt wyczerpani - powiedzial Berit. - Wygrali bitwe, ale drogo za to zaptacili. Polowa



Rycerzy Kosciota zginela na polu bitwy, a armie krolow Elenow liczyly swoich zabitych w
tysigcach.

- Ale mogli przeciez co$ zrobi¢? Berit pokiwal smutno gtowa.

- Zajeli si¢ swoimi rannymi - powiedzial - 1 pogrzebali ciata polegltych towarzyszy. Potem
ruszyli do domu.

- To wszystko? - spytat Talen zawiedziony. - Niewiele jest zatem do opowiadania, jezeli
niczego wigcej nie dokonali.

- Nie mieli wyboru. Wszyscy zdolni do walki mezczyzni w krolestwach Zachodu zostali
wcieleni do armii 1 udali si¢ na wojng. Pozostawili nie zebrane plony. Nadciggata zima, brakowato
zywnosci. Z trudem udato si¢ przetrwaé okres chtodéow. W tej bitwie zgingto lub zostato
okaleczonych wielu ludzi 1 gdy nadeszta wiosna, nie byto komu - na Zachodzie 1 w Zemochu - zaora¢
1 obsia¢ pol. Wynikiem tego byta kleska gtodu. Przez cate stulecie jedynym zmartwieniem w calej
Eosii byto jedzenie. Miecze 1 kopie odtozono na bok, a bojowe rumaki zaprzegnieto do ptugow.

- W opowiesciach, ktore do tej pory styszatem, nic o tym nie wspominano. - Talen pociagnat
nosem.

- To dlatego, ze byly to tylko opowiesci. - Natomiast to, o czym ja ci mowig, dziato si¢
naprawde¢. Ta wojna 1 kleska glodu, ktora po niej nastgpita, spowodowaty wielkie zmiany. Rycerze
zakonni musieli pracowa¢ w polu razem ze wszystkimi 1 stopniowo zaczeli sie¢ oddala¢ od Kosciota.
W tamtych czasach hierarchowie, prosz¢ o wybaczenie waszg §wigtobliwos¢ - Berit zwrocit si¢ do
patriarchy Demos - zbyt byli odsunigci od problemow zwyklych ludzi, by w petni zrozumie¢ ich
cierpienia.

- Nie musisz przeprasza¢, Bericie - odpart Dolmant ze smutkiem. - Ko$cidt przyznat si¢ do
swoich btedoéw. Berit potwierdzit to skinieniem glowy.

- Rycerze zakonni w bardzo duzym stopniu ulegli zeswiecczeniu - mowit dalej. - Wedlug
pierwotnego zamystu hierarchii koscielnej rycerze ci mieli by¢ zbrojnymi mnichami, ktérzy, gdy nie
walczyli, przebywali w swoich siedzibach, warownych zamkach. Jednakze zamyst ten nie powiodt
si¢. Z powodu straszliwych spustoszen, jakich wojna dokonata w ich szeregach, byli zmuszeni
zmieni¢ regute, by zyska¢ nowych rekrutow. Mistrzowie zakonow udali si¢ do Chyrellos 1 w ostrych
stowach zapoznali Najwyzsza

Rade Kosciota z istotg problemu. Zasadnicza przeszkoda w pozyskiwaniu nowych cztonkow
zakonu zawsze byt celibat. Dzigki naleganiom mistrzow hierarchia koscielna zniosta ten nakaz i
rycerze zakonni mieli odtad prawo zeni€ si¢ 1 mie¢ dzieci.

- Jeste$ zonaty, dostojny panie Sparhawku? - zapytat nagle Talen.

- Nie - padta krétka odpowiedz.



- Czemu nie?

- Nie znalazt kobiety, ktora bylaby dostatecznie gtupia, aby go poslubi¢ - odpowiedziat Kalten
smiejac si¢. - Nie jest zbyt pigkny, a do tego ma paskudny charakter.

Talen spojrzat na Berita.

- A wiegc to koniec tej historii? - spytal zawiedziony. - Dobra opowie$s¢ powinna mieé
zakonczenie, wiesz, co$ w rodzaju: ,,...1 zyli dlugo 1 szczesliwie”. A twoja drepcze w miejscu nigdzie
nie dochodzac.

- Historia toczy si¢ dalej, Talenie. Nie ma tu zadnych zakonczen. Zakony rycerskie sg teraz
uwiklane zarowno w polityke, jak 1 w sprawy Kos$ciota, 1 nikt nie moze przewidzie¢, co czeka je w
przysztosci.

Dolmant westchnat.

- To wszystko prawda - przyznal. - Chciatbym, by byto inaczej, ale by¢ moze Bog ma swoje
powody, dla ktorych tak si¢ wiasnie dzieje.

- Chwileczke - sprzeciwit si¢ Talen. - Wszystko zaczeto sie od tego, ze mielisScie mi
opowiedzie¢ o Zemochu i jego cesarzu. Wydaje sie, ze on dawno wypadl juz z tej historii. Dlaczego
wiec tak si¢ go obawiamy?

- Otha znowu zbiera swojg armi¢ - powiedzial Sparhawk.
- A czy my co$ robimy w zwigzku z tym?

- Obserwujemy go. Jezeli ponownie ruszy, wyjdziemy mu na spotkanie, tak jak wtedy. -
Sparhawk popatrzyt na pozotkte trawy blyszczace dookota w porannym stoncu. - Jezeli mamy zamiar
dotrze¢ do Chyrellos przed koncem miesigca, to powinniSmy jecha¢ troche predzej - powiedzial
khyac boki Farana ostrogami.

Przez trzy dni jechali na wschdéd, nocujagc w przydroznych zajazdach. Sparhawk 2z
wyrozumiatoscig i rozbawieniem przygladat si¢ Talenowi, ktory z pasjg mtocit kijem przydrozne
osty, podniecony opowiescig Berita o dawnych czasach. Trzeciego dnia wczesnym popoludniem
wjechali na szczyt wysokiego wzgorza, by spojrze¢ w dot na rozlegla stolice Kosciota Elenow,
Chyrellos. To najwigksze w catej Eosii miasto nie nalezalo do Zzadnego z krolestw, lezato u zbiegu
granic Elenii, Arcium, Cammorii, Lamorkandii 1 Pelosii. Najezone bylo strzelistymi wiezami katedr,
z ktérych co pewien czas rozlegato si¢ Spiewne dzwonienie, wzywajace wiernych na modlitwe.
Mieszkanicom Swietego Miasta nie byty jednak obojetne i sprawy $wiata doczesnego. Wielu z nich
zajmowato si¢ handlem, a patace bogatych kupcoéw z powodzeniem konkurowaty pod wzgledem
wspaniatosci 1 bogactwa z rezydencjami patriarchow Kosciota. Centrum miasta stanowita bazylika,



olbrzymia, przykryta koputg katedra z btyszczagcego marmuru, wzniesiona ku chwale Boga. Bazylika
promieniowata swoja cudowng moca na wszystkie zywe istoty, od zamieszkujacych §niezne roOwniny
poinocnej Thalesii, po zyjacych na pustyniach Rendoru.

Talen, ktory cate zycie spedzit w Cimmurze, wpatrywal si¢ zdumiony w olbrzymie miasto
rozposcierajace si¢ u jego stop, blyszczace w promieniach zimowego stonca.

- Dobry Boze! - szepnat niemal z czcig.
- Tak - przyznal Dolmant. - On jest dobry, a to jest jedno z Jego najwspanialszych dziet.

Na malutkiej Flecik ten widok zdawat si¢ nie robi¢ wrazenia. Podniosta do ust fujarke 1
zagrata zartobliwg piosenke, jakby dajac do zrozumienia, ze wszystkie wspaniato§ci Chyrellos nie
maja dla niej najmniejszego znaczenia.

- Czy wasza Swigtobliwos¢ uda si¢ prosto do bazyliki? - zapytal Sparhawk.

- Nie - odpart Dolmant. - To byla mgczaca podrdz 1 musze dobrze wszystko przemysle¢, aby
jak najlepiej przedstawic¢ te sprawe hierarchom. Annias ma wielu przyjaciot w Najwyzszej Radzie
Kosciota i z pewnoscig nie spodoba si¢ im to, co mam zamiar powiedziec.

- Czy oni moga poda¢ w watpliwos¢ stowa waszej Swigtobliwosci?

- Raczej nie, ale mogg probowacé wypaczyC ich sens. - Dolmant w zamysleniu pocierat ucho. -
Mysle, ze moje sprawozdanie wywrze wigksze wrazenie, jezeli bedzie poparte dowodami. Jak sobie
radzisz z wystgpieniami publicznymi?

- On jest w tym niezrédwnany, zwlaszcza wtedy, gdy moze pomaga¢ sobie mieczem -
powiedziat Kalten. Dolmant uSmiechnat si¢ stabo.

- Przyjdz jutro do mego domu - polecit Sparhawkowi. - Prze¢wiczymy razem twoje zeznanie.
- Czy to jest zgodne z prawem, wasza Swigtobliwos¢? - zapytatl Sparhawk.

- Nie bede cie prosit, bys pod przysigga ktamat. Chee tylko udzieli¢ ci kilku wskazoéwek co do
tego, jak powinienes odpowiada¢ na pewne pytania. - Dolmant uSmiechnat si¢. - Nie chciatbym w
obecnosci hierarchow zosta¢ zaskoczony ktoras z twoich wypowiedzi. Nie znosz¢ niespodzianek.

- A wigc przyjde jutro, wasza §wigtobliwos¢ - zgodzit si¢ Sparhawk.

Zjechali ze wzgorza ku poteznym, odlanym z brazu bramom Swigtego Miasta. Wartownicy
oddali honory patriarsze Demos 1 przepuscili ich, nie zadajac zadnych pytan. Od bramy wiodta
szeroka ulica, ktorej bez watpienia przystugiwato miano bulwaru. Po obu stronach wznosity si¢
wspaniate domy, rywalizujgce z sobg o przyciaggniecie uwagi przechodniéw. Na ulicy byto ttoczno.
Widziato si¢ tu sporo jasnobrunatnych tunik gminu, ale wsrdd ubiorow przewazata ponura duchowna
czern.



- Czy wszyscy ludzie tutaj to ksigza? - zapytat Talen. Patrzyt wokodt szeroko otwartymi ze
zdumienia oczyma. Oszotomita go wspaniato§¢ Chyrellos. Ten cyniczny ztodziejaszek z zautkow
Cimmury w konicu zobaczyl cos, czego nie mogl zby¢ wzruszeniem ramion.

- Alez skad! - odpart Kalten. - W Chyrellos, jezeli ktos chce zdoby¢ cho¢ troche szacunku, to
usituje sprawia¢ wrazenie, ze jest zwigzany z Ko$ciotem, dlatego wszyscy ubierajg si¢ na czarno.

- Szczerze méwiac, nie miatbym nic przeciwko temu, by ulice Chyrellos byty troche bardziej
kolorowe - powiedziat Dolmant. - Ta monotonna czern sprawia przygngbiajace wrazenie.

- Moze wigc czas na zmiang mody, wasza §wigtobliwo$¢? - zaproponowal Kalten. - Podczas
nastepnej wizyty w bazylice prosze zalozy¢ rézowa lub moze szmaragdowa sutanng. Bardzo do
twarzy byloby waszej Swigtobliwosci w zielonym.

- Katedra chyba legtaby w gruzach, gdybym to uczynit. - Dolmant skrzywit si¢ z niesmakiem.
Dom patriarchy Demos, w odrédznieniu od patacow wigkszosci dostojnikow koscielnych, byt
skromny 1 pozbawiony wszelkich 0zdob. Stat nieznacznie odsuniety od ulicy, otoczony dobrze

przystrzyzonym zywoptotem 1 zelaznym parkanem.

- Jezeli wasza $wiagtobliwo$¢ zezwoli, oddalimy si¢ teraz do siedziby zakonu - rzekt
Sparhawk, gdy staneli przed bramg rezydenc;i.

Dolmant skingt przyzwalajaco gtowa.

- Do zobaczenia jutro, Sparhawku - przypomniat. Sparhawk oddat honory hierarchowi
Kosciota i pojechatl dalej na czele swej druzyny.

- To dobry cztowiek, prawda? - powiedzial Kalten.

- Jeden z najlepszych - odpart Sparhawk. - Wielkie to szczescie dla Kosciota, ze ma go w
swoich szeregach.

Siedziba Zakonu Rycerzy Pandionu w Chyrellos miescita si¢ w ponuro wygladajacej
kamiennej budowli przy mato uczeszczanej, bocznej uliczce. Zamiast fosy, jaka byt otoczony zamek
w Cimmurze. okalal j3 wysoki mur z warowng bramg. Sparhawk dopetnit rytuatéw, ktore umozliwity
im wjazd na dziedziniec. Zsiedli z koni. Dowddca twierdzy, tegi mgzczyzna imieniem Nashan, zbiegt
ochoczo ze schodow, by ich powitac.

- To zaszczyt dla naszego domu, panie Sparhawku - witat gosci $ciskajac dion rostego rycerza.
- Jak majg si¢ sprawy w Cimmurze?

- Udato nam si¢ wyrwac¢ Anniasowi kty - odpart Sparhawk.
- Jak to przyjat?

- Wyglada na troche chorego.



- To dobrze. - Nashan odwrécit sie¢ do Sephrenii. - Witaj, mateczko. - Ucatowat jej dionie.

- Widze, ze nie opuszczate§ zbyt wielu positkow - rzekta czarodziejka surowo. Nashan
rozesmiat si¢ 1 poklepal po brzuchu.

- Nikt nie jest bez wad - westchnagt. - Chodzcie wszyscy do $rodka. Przeszmuglowatem tu
buktak czerwonego wina arcjanskiego, oczywiscie jako lekarstwo na moje dolegliwosci zotadkowe.
Moge was poczestowac.

- Widzisz, jak to jest, Sparhawku? - pokiwal gtowg Kalten. - Kazdy przepis mozna obej$¢, gdy
si¢ zna wlasciwych ludzi.

Komnata Nashana byla utrzymana w czerwieni, a ozdobny, stuzagcy mu za biurko stot miat
inkrustacje ze zlota 1 macicy pertowe;.

- To tylko na pokaz - usprawiedliwial si¢ Nashan patrzac wokoto. - Jezeli chce si¢ by¢
powaznie traktowanym w Chyrellos, trzeba klu¢ w oczy bogactwem.

- Nie musisz si¢ nam ttumaczy¢ - powiedziata Sephrenia.

- Nigdy nie bylem zbyt dobrym rycerzem - przyznat wzdychajgc. - Jestem co najwyzej
przecigtny w walce na kopie, a wigkszo$¢ z moich zakle¢ obraca si¢ w polowie przeciwko mnie. -
Wziat glteboki oddech. - Mysle jednak, ze jestem dobrym administratorem. Znam Kos$ciot 1 jego
politykdw 1 na tym polu moge stuzy¢ naszemu zakonowi 1 mistrzowi Vanionowi daleko lepiej niz na

polu bitwy.

- Kazdy z nas robi to, co potrafi - rzekt Sparhawk. - Uczono mnie, ze Bog sprawiedliwie oceni
nasze starania.

- Czasami mam uczucie, ze Go rozczarowuje. - Nashan znowu westchnal. - Gdzies w glebi
mojej duszy tkwi przekonanie, ze moge Mu lepiej shuzy¢.

- Nie obwiniaj si¢, Nashanie - poradzita mu Sephrenia. - Bog Elendw ma opini¢ bardzo
wyrozumiatego. Robisz, co jest w twojej mocy.

Usiedli za ozdobnym stotem 1 dowodca wezwat brata stuzebnego, ktory przynidst puchary i
buktak mocnego arcjanskiego wina. Na zyczenie Sephrenii postat rowniez po mleko dla Flecika 1
Talena.

- Mam nadziej¢, ze nie doniesiecie o tym mistrzowi Vanionowi, prawda? - podnoszac buktak
Nashan spojrzat na Sparhawka.

- Bede milczat jak grob - zaklat si¢ Sparhawk podsuwajac swoj puchar.
- Powiadaj, co stycha¢ w Chyrellos - zaproponowat Kalten.

- Nastaty niespokojne czasy - zaczal Nashan. - Niespokojne czasy. Arcypratat zestarzal sie i



cate miasto wstrzymuje oddech w oczekiwaniu na jego §mierc.
- Kto bedzie nowym arcypratatem? - zapytat Sparhawk.

- W tej chwili nikt tego nie wie. Cluvonus nie jest w stanie wyznaczy¢ swego nastepcy, a
Annias z Cimmury nie zalyje pieni¢dzy, by zdoby¢ tron.

- A Dolmant? - spytat Kalten.

- Obawiam si¢, ze za bardzo usuwa si¢ w cien - odpart Nashan. - Jest tak bardzo oddany
Kosciotowi, ze nawet nie pomyslat o staraniu si¢ o ztoty tron w bazylice. Ale nie tylko o to chodzi.
On ma wielu wrogow.

- Ja tam lubi¢ wrogdw. - Kalten usmiechnat si¢ szeroko. - Dzigki nim mdj miecz nie rdzewieje.
Nashan spojrzat na Sephrenig.

- Czy w Styricum cos$ si¢ szykuje? - zapytat.
- Co masz na mysli?

- W miescie pojawito si¢ nagle wielu Styrikow. Mowia, ze przybyli tu, by zapozna¢ si¢ z
wiarg Elenow.

- Bzdura.

- Ja rowniez tak uwazam. Kosciot bez wiekszego powodzenia probowat nawraca¢ Styrikow
przez trzy tysigce lat, a teraz oni sami przybywajg thumnie do Chyrellos, by nawr6cié si¢ z wlasnej
woli.

- Zaden Styrik przy zdrowych zmystach by tego nie uczynil - zapewnita czarodziejka. - Nasi
bogowie sg zazdrosm 1 surowo karza odszczepiencOw. - Zmruzyla oczy. - Czy ktory§ z tych
pielgrzymow mowil, skad przybywa?

- Nic o tym nie styszalem. Wszyscy wygladaja jak zwykli wiesniacy.

- By¢ moze jednak odbyli o wiele dtuzsza podroz, niz checg to uyjawnic.

- Sadzisz, ze to mogg by¢ Zemosi, mateczko? - zapytal Sparhawk.

- Agenci Othy juz weszag we wschodniej Lamorkandii - odrzekta. - Chyrellos jest centrum
swiata Elendéw, a wigc logicznie rzecz biorgc tu wtasnie mozna najskuteczniej szpiegowac 1 robic
zamieszanie. - Zastanowita si¢. - Prawdopodobnie troche tu zabawimy. Musimy czeka¢ na przybycie

rycerzy z pozostalych zakonow. Uwazam, ze moglibySmy wykorzysta¢ ten czas na sprawdzenie tych
przypuszczen.

- Nie moge zbytnio si¢ w to miesza¢ - zastrzegl si¢ Sparhawk. - W tej chwili jestem
zaprzatnigty duzo wazniejszymi sprawami. Zajmiemy si¢ Othg 1 jego Zemochami, gdy przyjdzie na to



czas. Teraz muszg skoncentrowac si¢ na przywroceniu Ehlanie jej tronu 1 zapobiec §mierci pewnych
przyjaciot. - Wyrazat sie oglednie, poniewaz szczegdly tego, co wydarzylo si¢ w sali tronowej,
przyrzekt zachowa¢ w tajemnicy.

- Masz racje¢, Sparhawku - zgodzita si¢ Sephrenia. - Rozumiem tw0j niepokdj. Wezmg ze sobg
Kaltena 1 zobaczymy, czego uda nam si¢ dowiedziec.

Reszte dnia spedzili na spokojnej rozmowie w komnacie Nashana. Nastgpnego ranka Sparhawk
natozyl kolczuge, a na nig habit z kapturem 1 pojechat do domu patriarchy Demos, gdzie obaj
doktadnie przeanalizowali to, co wydarzyto si¢ w Cimmurze 1 Arcium.

- Bylbym ostrozny w rzucaniu jakichkolwiek podejrzen na Anniasa - mowit Dolmant. -
Najlepiej chyba bedzie poming¢ wszelkie zwigzki z jego osobg lub z Harparinem. Przedstawmy cala
spraw¢ jako probe zdyskredytowania Zakonu Rycerzy Pandionu 1 tak to zostawmy. Hierarchowie
sami wyciggng z tego wnioski. - Usmiechnat si¢. - A ostatecznym wnioskiem bedzie ten, ze Annias
publicznie zrobit z siebie ghupca. Jezeli nie uda nam si¢ osiggna¢ niczego innego, to moze chociaz
wplyniemy na decyzj¢ neutralnych patriarchéw, gdy przyjdzie wybiera¢ nowego arcypratata.

- A to tez jest co§ - powiedziat Sparhawk. - Czy przedstawimy jednoczesnie sprawe tak
zwanego matzenstwa Arissy?

- Nie sadze. Nie jest to na tyle znaczaca sprawa, by wymagata rozpatrzenia przez Najwyzsza
Rade¢ Kosciota. Oswiadczenie w sprawie panienstwa Arissy moze sporzadzi¢ patriarcha Vardenais.
Ten rzekomy $lub powinien odby¢ si¢ w jego okrggu, wigc to on wyda oswiadczenie, 1z nic takiego
si¢ nie zdarzylo. - Szeroki uSmiech rozjasnit surowg twarz patriarchy. - A poza tym - to moj
przyjaciel.

- Sprytne - pochwalit Sparhawk.
- Mnie tez podoba si¢ ten pomyst - rzekt skromnie Dolmant.
- Kiedy staniemy przed hierarchig?

- Jutro rano. Nie ma powodu, by zwleka¢. Jesli damy Anniasowi czas, on ostrzeze swoich
przyjaciot tu, w Chyrellos.

- Czy mam stawi¢ si¢ tutaj 1 razem pojedziemy do bazyliki?

- Nie. Udajmy si¢ tam osobno, zebysmy nie wzbudzili podejrzen 1 aby zbyt predko nie potapano
si¢, 0 co nam w istocie chodzi.

- Wasza §wigtobliwo$¢ doskonale sobie radzi w politycznych gierkach. - Sparhawk usmiechnat
si¢ szeroko.

- Oczywiscie. W koncu nieprzypadkowo zostalem patriarchg. Przybadz do bazyliki trzy godziny
po wschodzie stonca. Powinienem mie¢ czas na przedstawienie swego sprawozdania i odpowiedzi
na wszystkie pytania oraz watpliwosci poplecznikow Anniasa.



- Dobrze, wasza §wigtobliwos¢. - Sparhawk podniost sie z miejsca.

- Badz ostrozny jutro, Sparhawku. Beda prébowali ci¢ zbi¢ z tropu. 1, na litos¢ boska, nie tra¢
panowania nad sobg.

- Sprobuje o tym pamietac.

Nastepnego ranka Sparhawk ubral si¢ bardzo starannie. Jego czarna zbroja I$nita, a plaszcz i
srebrzysta szata wierzchnia zostaly §wiezo wyprasowane. Faran byt tak dtugo czesany zgrzeblem, az
jego siers¢ zaczeta btyszcze€, a na koniec natarto mu olejem podkowy.

- Nie daj si¢ zapedzi¢ w kozi rog - ostrzegal Sparhawka Kalten, gdy razem z Kurikiem pomagat
mu dosigs$¢ konia. - Duchowni potrafig by¢ bardzo przebiegli.

- Bede uwazat. - Sparhawk zebral wodze 1 uderzyl pietami w boki Farana. Rosty rumak
zadzierajac teb wyjechat dumnie na zattoczone ulice.

Koputa bazyliki gorowata nad catym miastem. Swiatynie zbudowano na niewielkim wzgorzu i
wznosita si¢ ku niebul$nigc w zimowym stoncu. Wartownicy stojacy przed bramg z brazu z
szacunkiem ustgpili rycerzowi z drogi. Sparhawk zsiadt z konia przed marmurowymi schodami
wiodacymi do wielkich drzwi. Podat wodze Farana mnichowi, poprawit rzemien u swojej tarczy, a
potem wszedl na stopnie, dzwonigc ostrogami o marmur. Na szczycie schodow zagrodzit mu droge
mtody duchowny w czarnej sutannie.

- Mosci rycerzu - odezwat si¢ - uzbrojony nie przekroczysz tego progu.
- Mylisz sig¢, wielebny - rzekt Sparhawk. - Ten przepis nie dotyczy zakonéw rycerskich.
- Nie styszatem nigdy o takich wyjatkach.

- Ustyszates teraz. Nie szukam zwady, przyjacielu, ale zostalem wezwany przez Dolmanta,
patriarche Demos, wigc przybytlem 1 mam zamiar wejs¢ do srodka.

- Ale...

- Macie tu olbrzymig biblioteke, przyjacielu. Moze poszedtbys 1 jeszcze raz przejrzat przepisy?
Jestem pewien, iz stwierdzisz, ze kilka z nich przeoczyles. A teraz zejdz mi z drogi.

Odsungt mtodzienca na bok 1 wszedt do pachnacego kadzidlem wnetrza katedry. Sktonit si¢
przed przebogatym ottarzem 1 ruszyl glowna nawa w wielobarwnym Swietle, saczacym si¢ z
ogromnych witrazy. Przed ottarzem stat zakrystianin 1 z zapamigtaniem polerowat srebrny kielich.

- Witaj, ziomku - zagadnat go Sparhawk spokojnym glosem. Zakrystianin omal nie upuscit
kielicha.

- Przestraszyte§ mnie, mosci rycerzu - powiedziat u§miechajgc si¢ nerwowo. - Nie styszatem,
jak si¢ zblizates, dostojny panie.



- To przez te dywany - wyjasnit Sparhawk. - Tlumig odglos krokow. Zdaje sie, ze
hierarchowie sg na posiedzeniu Najwyzszej Rady Kosciota.

Zakrystianin skingl gtowa.

- Patriarcha Dolmant wezwat mnie - méwil dalej rycerz - bym zeznawat w sprawie, ktora
przedstawia dzisiejszego ranka. Gdzie obradujg?

- Wydaje mi sie, ze w sali audiencyjnej arcypratata. Czy mam wskaza¢ droge?

- Wiem, gdzie to jest. Dziekuje, ziomku. - Sparhawk mingt gtdéwng nawe i1 przez boczne drzwi
wyszedt do dudnigcego echem marmurowego korytarza. Zdjal hetm, wsadzit go pod pache i1 kroczyt
korytarzem, az doszedt do duzego pokoju, gdzie siedzacy za stotami duchowni sortowali dokumenty.
Jeden z nich podniost wzrok, dostrzegt w drzwiach Sparhawka 1 powstat.

- Czym moge stuzy¢, mosci rycerzu? - zapytat. Czubek gtowy miat tysy, a zza uszu sterczaly mu
niczym skrzydta kosmyki siwych wtosow.

- Nazywam si¢ Sparhawk, wasza wielebnos¢. Wezwal mnie patriarcha Dolmant.

- Ach tak. Patriarcha uprzedzil mnie, ze spodziewa si¢ ciebie, dostojny panie. Powiem mu, ze
juz przybytes. Moze zechcialbys$ tymczasem spoczac?

- Nie, dzigkuje, wasza wielebnosS¢. Postoje. Trochg niezrecznie siada¢ z mieczem u boku.
Duchowny usmiechnat si¢ ze zrozumieniem.

- Nie zdawatem sobie z tego sprawy - powiedzial. - Czy to bardzo niewygodne?
- Uciazliwe. Zechciej powiadomi¢ patriarche, Ze tu jestem.

- Spiesze to uczyni¢, panie Sparhawku. - Duchowny odwroécit sie i podszedt do drzwi w koncu
pokoju, plaskajagc sandatami w marmurowa posadzke. Po chwili wrécit. - Patriarcha Demos
powiedziat, ze masz juz wejs¢, mosci rycerzu. Arcypratat rowniez czeka.

- O, to niespodzianka. Styszatem, ze jest chory.

- Dzi$ poczut si¢ lepiej. - Duchowny poprowadzit Sparhawka przez pokdj 1 otworzyt przed nim
drzwi.

Po obu stronach sali audiencyjnej staty tawy z wysokimi oparciami. Siedzieli na nich duchowni
odziani w czern, hierarchowie Kosciota Elenéw. Z przodu na podwyzszeniu stal zloty tron, a na nim,
w bialej attasowej szacie 1 ztotej mitrze, spoczywat arcypratat Cluvonus. Starzec drzemat. Na $rodku
komnaty przed ozdobnym pulpitem dla méwcy stat Dolmant. Na pochylym blacie lezal kawatek
pergaminu.

- Ach, pan Sparhawk - odezwat si¢ patriarcha. - Jak to dobrze, Ze przyszedies, panie.



- Uczynitem to z najwieksza przyjemnoscia, wasza Swigtobliwos¢ - rzekt Sparhawk.

- Bracia - zwrdécit si¢ Dolmant do pozostatych cztonkéw hierarchii - mam zaszczyt przedstawic
wam rycerza Zakonu Pandionu, dostojnego pana Sparhawka.

- Styszelis$my o nim - powiedziat zjadliwie patriarcha o szczuptej twarzy, siedzacy w tawie w
pierwszym rzedzie, po lewej stronie sali. - Po co go tu wezwale$, Dolmancie?

- By przedstawil dowody w sprawie, o ktérej méwilismy, Makovo - odpart chtodno Dolmant.
- Dostatecznie duzo juz styszatem.

- Mow za siebie, Makovo - odezwat si¢ jowialnie wygladajacy grubasek z prawej strony. -
Zakony rycerskie sg ramieniem Kos$ciota 1 ich cztonkowie zawsze sg mile widziani podczas naszych
posiedzen.

Obaj dostojnicy spojrzeli na siebie nawzajem nieprzyjaznie.

- Skoro pan Sparhawk byt pomocny w odkryciu 1 pokrzyzowaniu tego spisku - powiedziat
tagodnie Dolmant - to mysle, Zze jego zeznania mogg dostarczy¢ dodatkowych wyjasnien.

- No dobrze, zaczynaj, Dolmancie - powiedzial zirytowany patriarcha z lewej strony. -
Dzisiejszego ranka mamy do rozpatrzenia jeszcze kilka spraw, o wiele wazniejszych.

- Niech bedzie, jak zyczy sobie szanowny patriarcha Coombe. - Dolmant sktonit si¢. - Dostojny
panie Sparhawku - rzekl - czy przysiggasz na honor Rycerza KosSciota, ze twoje zeznanie bedzie
zgodne z prawda?

- Przysiggam.
- Prosze opowiedzie¢ zebranym, jak odkryles ten spisek, dostojny panie.

Sparhawk przytoczyl niemal cala rozmowe pomi¢dzy Harparinem 1 Kragerem, pomijajac ich
imiona, imi¢ prymasa Anniasa i wszystkie zwigzki z Ehlang.

- Czy czgsto podstuchujesz prywatne rozmowy, panie Sparhawku? - spytal Makova, patriarcha
Coombe, z odrobing ztosliwosci.

- Jezeli wiagze si¢ to z bezpieczenstwem Kosciota lub panstwa, to tak. Przysiegalem broni¢
Kosciota i krolowe;.

- Ach, tak. Zapomniatem, ze jestes rowniez Obroncg Korony i Rycerzem Krolowej Elenii. Czy
czasem nie wystawia to na probe twojej lojalnosci, panie Sparhawku?

- Jak dotychczas nie, wasza §wigtobliwos¢. W Elenii interesy Kosciota 1 panstwa rzadko
bywaja z sobg sprzeczne.



- Dobrze powiedziane, panie Sparhawku - przyznat pulchny duchowny z prawej strony.
Patriarcha Coombe pochylit si¢ 1 szepnat co$ do sgsiada.

- Co uczynites$, gdy dowiedziales si¢ o tym spisku, panie Sparhawku? - zapytat Dolmant.
- Zebralismy swoje sity 1 ruszyliSmy do Arcium, by udaremni¢ atak.

- A dlaczego nie powiadomiliscie o tym tak zwanym spisku prymasa Cimmury? - spytat
Makova.

- Spisek dotyczyt ataku na zamek w Arcium, wasza §wigtobliwo$¢ - wyjasnit rycerz. - Jest to
obszar nie podlegajacy wladzy prymasa Cimmury, a wigc ta sprawa go nie dotyczyla.

- Powiedziatbym, ze tak samo jak 1 pandionitdéw. Dlaczego po prostu nie ostrzegliscie Zakonu
Rycerzy Cyrinikdw 1 nie pozostawiliscie tego problemu im do zatatwienia? - Makova popatrzyt
zadowolony z siebie na siedzacych obok, jakby wtasnie utragcit calg sprawe.

- Ten spisek miat na celu zdyskredytowanie naszego zakonu, wasza S$wigtobliwosc.
Uwazali$my, ze jest to wystarczajagcy powod, abySmy sami si¢ tym zaj¢li. Poza tym cyrinici majg
wtasne problemy 1 nie chcieli$my ich niepokoi¢ takim drobiazgiem.

Makova chrzgknal niezadowolony.
- Co stato si¢ potem, panie Sparhawku? - zapytat Dolmant.

- Sprawy potoczyly si¢ mniej wiece] tak, jak tego oczekiwaliSmy, wasza $wigtobliwos¢.
OstrzegliSmy hrabiego Raduna. Nastgpnie, gdy zjawili si¢ najemnicy, natarliSmy na nich od tytu.
Niewielu z nich udato si¢ uciec.

- UderzylisScie na nich z tytu, bez ostrzezenia? - Patriarcha Coombe byt oburzony. - Czy na tym
polega stynna odwaga rycerzy Zakonu Pandionu?

- Szukasz dziury w catym, Makovo - sapnat jowialny megzczyzna z przeciwnej strony komnaty. -
Twoj drogi prymas Annias zrobit z siebie glupca. Przestan go ostania¢ atakujac tego rycerza i
podwazajac prawdziwos¢ jego zeznan. - Spojrzat przenikliwie na Sparhawka. - Czy zaryzykowaltbys
odgadniecie zrédia tego spisku?

- Nie jesteSmy tu po to, by wystluchiwac spekulacji, Embanie - odpalil szybko Makova. -
Swiadek moze sktada¢ zeznania tylko wtedy, gdy co$ wie, a nie zgaduje.

- Patriarcha Coombe ma racj¢ - rzekl Sparhawk. - Przysiegalem méwi¢ tylko prawde, a
zgadywanie zwykle trafia daleko od celu. Zakon Rycerzy Pandionu obrazit w ciggu ostatniego wieku
wielu dostojnikow. Jestesmy uwazani za ludzi zgryzliwych, dumnych i bezlitosnych. Wielu uznato, ze
mamy szczegolnie nieprzyjemne usposobienie, a starych urazow nie zapomina si¢ tak tatwo.

- To prawda - zgodzit si¢ Emban. - Jesli jednak chodzi o obrong wiary, ja bardziej ufam wam,



dumnym 1 bezlitosnym pandionitom, niz komukolwiek innemu. Stare urazy, jak méwisz, zapomina si¢
z trudnos$cia, ale 1 nowe nietatwo. Doszty mnie stuchy o tym, co dziato si¢ w Elenii, 1 bez trudu
mogtbym wskaza¢ tych, ktorzy odniesliby korzysci, gdyby Zakon Rycerzy Pandionu popadt w
nietaske.

- Czyzbys$ $mial oskarza¢ prymasa Anniasa?! - krzyknal patriarcha Coombe z poczerwienialg ze
zlosci twarza, zrywajac si¢ na rowne nogi.

- Och, siadaj, Makovo - powiedziat Emban z niesmakiem - Juz sama twoja obecnos¢ jest dla
nas dostateczng zniewagg. Wszyscy zgromadzeni tutaj wiedza, kto ci¢ kupit.

- Oskarzasz mnie?

- A kto zaptacit za ten twoj nowy patac? Pot roku temu chciate$ zapozyczy¢ si¢ u mnie, a teraz
wyglada na to, ze masz wszystko, czego ci potrzeba. Czyz to nie dziwne? Kto ci¢ wspomaga,
Makovo?

- O co ten caty hatas? - odezwat si¢ kto$ stabym glosem.

Sparhawk spojrzal na ztoty tron. Arcypratat Cluvonus obudzil si¢ 1 mrugajac rozgladal sig
wokot. Glowa starca kiwatla si¢ na cienkiej szyi, a jego oczy byty lekko zamglone.

- To tylko ozywiona dyskusja, przenajswietszy - powiedziat tagodnie Dolmant.

- Obudziliscie mnie - rzekt opryskliwie arcypratat - a miatem taki mity sen. - Uniost reke,
Sciggnat z gtlowy mitre 1 rzucit jg na podtoge. Nastepnie opadt na oparcie swego tronu 1 wydat wargi.

- Czy arcypralat zyczy sobie ustysze¢, co jest przedmiotem dyskusji? - zapytat Dolmant.

- Nie, nie zycz¢ sobie - warkngt Cluvonus. - A wigc... - zaczal 1 zachichotat, jakby jego
dziecinny wybuch byl doskonatym zartem. Juz po chwili §miech zamart mu na ustach. Starzec
popatrzyt niechetnie na zgromadzonych dostojnikow. - Chce wroci¢ do swojej komnaty - oznajmit. -
Wynoscie si¢ stad, wszyscy!

Hierarchowie zaczgli wstawac 1 jeden po drugim opuszczali sale.

- Ty tez, Dolmancie - nalegat zrzedliwie arcypratat. - 1 przyslij tu siostr¢ Clentis. Ona jedna
naprawde dba o mnie.

- Jak sobie zyczysz, przenajswietszy. - Dolmant sktonit si¢. Wraz ze Sparhawkiem wyszli z sali
obrad.

- Jak dhugo to juz trwa? - zapytat rycerz.

- Przynajmniej rok. - Patriarcha Demos westchnat. - Przydarzalo mu si¢ to czasami wczesniej,
ale w zesztym roku staro$¢ ostatecznie go zwyciezyta.



- Kim jest siostra Clentis?

- Jego opiekunka, a wlasciwie nianka.

- Czy wszyscy wiedza, w jakim on jest stanie?

- Oczywiscie kraza plotki na ten temat, ale staramy si¢ prawde utrzymywa¢ w tajemnicy. -
Dolmant ponownie westchnal. - Nie sadz go po tym, jaki jest teraz, Sparhawku. Gdy byt mtodszy, w
petni zastugiwat na tron arcypratata.

Rycerz pokiwatl gtowg.

- Wiem o tym - przytaknal. - A jak on si¢ teraz czuje?

- Niedobrze. Jest bardzo staby. To juz dtugo nie potrwa.

- By¢ moze dlatego Annias zaczat tak szybko dziata¢. - Sparhawk poprawit swoja ozdobiong
srebrem tarcze. - Czas dziata na jego korzysc.

Dolmant zasepit sig.

- To prawda - przyznal. - Dlatego twoja misja jest taka wazna. Po chwili przytaczyl si¢ do nich
inny duchowny.

- Hm, bardzo ciekawy ranek - zagail rozmowg. - Powiedz szczerze, Dolmancie, jak bardzo
Annias byt zamieszany w ten spisek?

- Yarrisie, przeciez nie wspominatem nic o prymasie Cimmury - zaprotestowal Dolmant z
niewinng ming.

- Nie musiates. Wszystko razem do siebie swietnie pasyje. Nie sadzg, by ktokolwiek na sali
tego nie spostrzegt.

- Znasz patriarche Vardenais, Sparhawku? - zapytal Dolmant.

- Spotkalismy si¢ kilkakrotnie - odpart Sparhawk 1 sktonil si¢ dzwonigc zbrojg. - Wasza
sSwigtobliwosc¢...

- Mito ci¢ znowu widzie¢, Sparhawku - rzekt Yarris. - Jaka jest sytuacja w Cimmurze?
- Napigta - odpowiedziat Sparhawk.

- Wiesz chyba - patriarcha Vardenais zwrocit si¢ do Dolmanta - ze ze wszystkiego, co tu si¢
zdarzyto dzisiejszego ranka, Makova zda relacje Anniasowi1?

- Nie miatem zamiaru trzyma¢ tego w tajemnicy. Annias zrobit z siebie glupca. Biorgc pod
uwage jego aspiracje, nie jest to pozbawione znaczenia.



- Masz stuszno$¢, Dolmancie. Ale dzisiejszego ranka zyskate$ nastepnego wroga.

- Makova 1 tak nigdy za mng nie przepadat. A przy okazji, Yarrisie, Sparhawk 1 ja chcielibysmy
zapoznac ci¢ Z pewng sprawa.

- Stucham.

- Jest ona zwigzana z inng intrygg prymasa Cimmury.

- A wigc pokrzyzuymy jego plany.

- Miatem nadzieje, ze tak wtasnie do tego podejdziesz.
- O co chodzi mu tym razem?

- Przedstawil Radzie Krélewskie; w Cimmurze fatszywy akt §lubu.
- Kto kogo poslubit?

- Ksigzniczka Arissa diuka Ostena.

- To $Smieszne.

- Ksigzniczka powiedziata to samo.

- Potwierdzisz to pod przysiega? Dolmant skingt gtow3.
- Sparhawk rowniez - dodat.

- Czyzby chodzito mu o zalegalizowanie pochodzenia Lycheasa? Dolmant ponownie skingt
glowa.

- No dobrze. - Patriarcha Vardenais zastanawiat si¢ przez chwile. - Sprobujmy mu w tym
przeszkodzi¢. Chodzmy do mego sekretarza, on sporzadzi potrzebne dokumenty. Zachichotatl. - Mozna
by rzec, ze Annias ma zty miesigc. Dwie intrygi z rzgdu spality na panewce 1 w obu przypadkach
przyczynit si¢ do tego Sparhawk. - Spojrzat na rostego pandionite. - Lepiej nie zdejmuj zbroi, synu.
Anniasowi moze przyj$¢ ochota, by ozdobi¢ twoje plecy rekojescig sztyletu.

Sparhawk 1 Dolmant ztozyli o$swiadczenia w sprawie Slubu ksiezniczki Arissy, opuscili
patriarche Vardenais 1 odeszli korytarzem w kierunku gtéwnej nawy bazyliki.

- Czy nie wiesz przypadkiem, czemu tylu Styrikow kreci si¢ po Chyrellos? - zapytat Sparhawk.
- Styszatem o tym. Méwia, ze przybyli tu, by pozna¢ nasza wiarg.
- Sephrenia twierdzi, ze to niedorzecznos¢.

- Pewnie ma racj¢. - Dolmant skrzywit si¢. - Pracowatem nad tym cale zycie 1 jak dotad nie



udato mi si¢ nawrocic ani jednego Styrika.

- Bardzo s3 przywigzani do swoich bogow - stwierdzit Sparhawk. - Nie traktyj tego jako
zniewagi, Dolmancie, ale chyba Styrikow 1 ich bogdw 1aczg zazyle stosunki. Nasz Bog wydaje si¢
bardziej odlegty.

- Wspomne Mu o tym przy najblizszej okazji. - Dolmant usmiechnat si¢. - Jestem pewien, ze
zainteresuje Go twoja opinia.

- Troche w tym chyba zarozumialstwa, prawda? - Sparhawk rozesmiat sig.
- Tak, rzeczywiscie. Jak sadzisz, kiedy bedziesz mogt wyruszy¢ do Borraty?

- Pewnie za kilka dni. Nie lubig¢ traci¢ czasu, ale rycerze z pozostatych zakonow musza przebyc
dalekg droge, nim dotrg do Chyrellos, a ja zobowigzalem si¢ tu na nich czeka¢. Bardzo si¢ juz
niecierpliwie, lecz obawiam si¢, ze nie ma na to rady. - Zacisnat wargi. - Mysle, ze spedze ten czas
myszkujac troche dookota. Bede miat zajecie, a poza tym ciekaw jestem, co robig tu ci Styricy.

- Migj si¢ na bacznosci na ulicach Chyrellos, Sparhawku - poradzil mu powaznie Dolmant. -
Moga okazac si¢ bardzo niebezpieczne.

- Ostatnio wszedzie jest niebezpiecznie. Dam ci zna¢, Dolmancie, gdy si¢ czego$ dowiem -
powiedziat Sparhawk. Odwrocit si¢ 1 poszedl dalej korytarzem dzwonigc ostrogami na marmurowe;j
posadzce.

ROZDZIAL 13

Zblizato si¢ potudnie. Sparhawk wyruszyl w droge powrotng do siedziby zakonu. Wolno jechat
ruchliwymi ulicami Swietego Miasta, przygladajac sie z uwaga mrowiu ludzi. Pogorszenie stanu
zdrowia arcypratata Cluvonusa zasmucito go. Znat krazace ostatnio plotki, ale widok schorowanego,
czcigodnego starca byl dla niego szokiem.

Zatrzymal si¢ przed potezng bramg i obojetnie dopetnit formalno$ci umozliwiajacych wjazd.
Na podworcu czekal na niego Kalten.

- Jak poszto? - zapytat Sparhawka. Zbrojny mgz ci¢zko zsiadt z konia 1 zdjat hetm.

- Nie wiem, czy udato nam si¢ przekona¢ kogokolwiek - odpowiedzial. - Patriarchowie, ktorzy
wspierali Anniasa, nadal to robig. Ci, ktérzy byli mu przeciwni, nadal sg po naszej stronie. A ci,
ktorzy byli niezdecydowani, nadal trzymaja si¢ z boku.

- A wigc byta to tylko strata czasu?



- Wydaje mi sie, ze jednak nie. Po tym wszystkim Annias moze mie¢ ktopoty, by zdoby¢ glosy
tych, ktorych jeszcze nie przekupit.

- Jestes w bardzo ztym nastroju. - Kalten przyjrzat si¢ uwaznie przyjacielowi. - Co naprawde
tam si¢ wydarzyto?

- Widziatem Cluvonusa.
- A to niespodzianka! Jak wygladat?
- Okropnie.

- Ma osiemdziesigt pie¢ lat, Sparhawku. Nie oczekiwate§ chyba, ze bedzie wygladat
wspaniale. Ludzie si¢ starzeja, zrozum to.

- On juz nie mysli, Kaltenie - rzekl Sparhawk ze smutkiem. - Zupelnie zdziecinniat. Dolmant
sadzi, ze kres jego zycia jest bliski.

- Az tak Zle? Sparhawk skingt glow3.

- W tej sytuacji - rozwazal Kalten - niezmiernie wazne jest, bysSmy jak najszybciej dotarli do
Borraty 1 wroécili, prawda?

- Tak, to bardzo pilne - przyznat Sparhawk.

- Wiec moze ruszajmy? Rycerze z pozostatych zakondw dogonig nas.

- Bardzo bym tego pragnat. Nie moge znies¢ mysli o Ehlanie siedzacej samotnie w sali
tronowej, ale nie mozemy tak postgpi¢. Komier miat stuszno$¢ co do tego pokazu jednosci, a rycerze
z innych zakondw bywaja czasami zbyt wrazliwi na swoim punkcie. Nie zaczynajmy od obrazania
ich.

- Czy rozmawialiscie z kim$ na temat Arissy? Sparhawk skingt gtowa.

- Patriarcha Vardenais przejal sprawe w swoje rece - wyjasnit.

- A wigc dzien nie byt zupetnie stracony. Sparhawk chrzaknat.

- Muszg si¢ tego pozby¢ - powiedziat pukajac palcem po napiersniku.

- Chcesz, bym rozsiodtatl za ciebie Farana?

- Nie. Mam zamiar jeszcze raz pojecha¢ do miasta. Gdzie jest Sephrenia?

- Mysle, ze w swojej komnacie.

- Niech ktos osiodta jej konia.



- Wybiera si¢ gdzie$?
- By¢ moze - odrzekl Sparhawk i wszedl po schodach do zamku.

Mniej wigcej kwadrans pozniej zapukal do drzwi Sephrenii. Pozbyt si¢ juz zbroi 1 miat na
sobie kolczugg oraz zwykty, szary ptaszcz bez oznaczen rangi czy przynaleznosci do zakonu.

- To ja, Sephrenio - powiedzial przez drzwi.
- Wejdz, prosze - ustyszat odpowiedz. Cicho wszedt do srodka.

Czarodziejka siedziala w szerokim fotelu z u§pionym dzieckiem na kolanach. Flecik usmiechata
si¢ przez sen.

- Czy w bazylice wszystko poszto dobrze? - zapytata Sephrenia.

- Trudno powiedzie¢ - odpart. - Duchowni bardzo dobrze potrafig si¢ maskowac. A jak twoja
wczorajsza wyprawa z Kaltenem, mateczko? Dowiedzieliscie si¢ czegos o tych Styrikach krecacych
si¢ po Chyrellos? Skingta potakujaco glowa.

- Gromadza si¢ w dzielnicy lezacej w poblizu wschodniej bramy - powiedziata. - Musi tam
gdzie$ by¢ co$ w rodzaju ich kwatery gtownej, jednakze nie dowiedzieliSmy si¢ doktadnie, gdzie ona

jest.

- Moze sprébujemy odszukaé to miejsce? - zaproponowal. - Muszg sobie znalezé jakies
zajecie. Jestem troche niespokojny.

- Niespokojny? Ty, Sparhawk, zawsze zimny jak gtaz?
- To niecierpliwos¢. Chcialbym juz rusza¢ do Borraty.

Pokiwata glowa, potem wstata, potozyta dziewczynke na 16Zku 1 delikatnie otulita jg szarym,
welnianym kocem. Flecik otworzyta na chwile swoje ciemne oczy, uSmiechneta si¢ 1 z powrotem
zapadta w sen. Sephrenia pocatowata jg 1 odwrocita si¢ do rycerza.

- A zatem ruszajmy - rzekla.

- Bardzo jg lubisz, prawda? - zapytal Sparhawk, gdy szli razem korytarzem wiodacym na
podworzec.

- To jest znacznie glebsze uczucie. Ktorego§ dnia moze to zrozumiesz.
- Czy domyslasz sie, gdzie moze znajdowac si¢ ten dom Styrikdw?

- RozmawialiSmy z pewnym sklepikarzem na targowisku w poblizu wschodniej bramy.
Sprzedat kilku Styrikom resztki migsa. Tragarz, ktdry je im dostarczyt, wie, gdzie to jest.



- Dlaczego wigc nie wypytaliscie tego tragarza?
- Nie byto go wczoraj.

- To moze dzisiaj stawi si¢ do pracy.

- Warto sprawdzi¢.

Zatrzymal si¢ 1 spojrzat na nig badawczo.

- Nie chcg si¢ miesza¢ do tajemnic, ktorych postanowita$ nie ujawnia¢, Sephrenio, ale czy
potrafisz odrozni¢ zwyktego Styrika, wiesniaka, od Zemocha?

- Chyba tak, o ile nie beda specjalnie starali si¢ ukrywa¢ swego pochodzenia.

Na podworcu czekat Kalten z Faranem 1 bialg klacza Sephrenii. Miat pretensje wypisang na
twarzy.

- Sparhawku, twdj kon mnie ugryz!

- Znasz go juz na tyle, by wiedzie¢, ze nie wolno odwracac si¢ do niego plecami. Czy ugryzt
cie do krwi?

- Nie - przyznat jasnowtosy rycerz.

- A wiec miat tylko ochote na zabawe. To znaczy, ze cig lubi.

- Dzigki - powiedzial Kalten bez entuzjazmu. - Mam jecha¢ z wami?

- Nie. Nie mozemy zbytnio zwraca¢ na siebie uwagi, a ty miewasz z tym ktopoty.
- Sparhawku, czasem twoja delikatno$¢ zwala mnie z nog.

- Przysiggalismy mowic¢ prawdg. - Sparhawk pomogt Sephrenii wspig¢ sie na siodto, nastepnie
sam dosiadt Farana. - PowinniSmy wroci¢ przed zmrokiem - rzekl do przyjaciela.

- Z mojego powodu nie musicie si¢ SpieszyC. Rosty rycerz w szarym ptaszczu 1 drobna krucha
Styriczka na biatej klaczy wyjechali za brame.

- On kazda spraw¢ obraca w zart, prawda? - zauwazyta Sephrenia.
- Najczesciej. Od dziecinstwa stroit sobie zarty ze wszystkiego. Mysle, ze wlasnie dlatego tak
bardzo go lubi¢. Ja czasami zbyt ponuro patrzg na $wiat, a dzigki Kaltenowi moge zachowac¢ pewien

dystans do tego, co si¢ wokot mnie dzieje.

Jechali zattoczonymi teraz ulicami Chyrellos. Wielu tutejszych kupcow odzianych bylo w
ponurg czern duchownych, z ktorg wyraznie kontrastowaty jasne stroje cudzoziemcoéw. Szczegdlnie



podrozni z Cammorii wyrdzniali si¢ barwno$cig ubiordw, gdyz ich jedwabne kubraki nie tracily z
czasem koloréw 1 pozostawaty nadal jaskrawe - czerwone, zielone czy niebieskie.

Targowisko, na ktore poprowadzita rycerza Sephrenia, lezalo w odleglej czesci miasta 1
dotarli tam dopiero po trzech kwadransach.

- Jak odnalazta$ tego sklepikarza? - zapytal Sparhawk.

- Dieta styricka opiera si¢ na okreslonych produktach - wyjasnita czarodziejka. - Eleni nie
spozywaja ich zbyt czgsto.

- Wydawato mi si¢, iz wspominatas o jakichs kawatkach migsa.
- To byto migso kozy, Sparhawku. Eleni nie przepadaja za kozami.
Rycerz wzdrygnat si¢ z odraza.

- Alez z ciebie dziwadlo - powiedziata Sephrenia. - Nie zjadibys niczego, co nie pochodzi od
krowy.

- Myslatem, ze juz si¢ do tego przyzwyczailas.
- Lepiej pojde do tego sklepu sama. Potrafisz czasami wzbudza¢ strach, moj drogi. Chcemy, by
tragarz odpowiedzial na nasze pytania, a nie uczyni tego, jezeli go przerazisz. Pilnuj mojego konia. -

Podata mu wodze i ruszyta przez targowisko.

Sparhawk obserwowal, jak przeszta na drugg strone petnego rozgardiaszu placu i podeszta do
nedznie wygladajacego osobnika w powalanym krwig kitlu z samodziatu. Po chwili wrécita 1 rycerz
zsiadl ze swojego wierzchowca, by pomoc jej dosigs$¢ biatej klaczy.

- Powiedziat ci, mateczko, gdzie jest ten dom? - zapytal. Skingta potakujaco glowa.

- Niedaleko. - Wzieta wodze do reki. - W poblizu wschodniej bramy.

- Obejrzyymy go uwaznie.

Gdy ruszyli, Sparhawk pod wptywem nagtego impulsu ujat jej delikatng dton.

- Kocham ci¢, mateczko - rzekt.

- Tak, wiem - powiedziala spokojnie. - Jednakze mito mi, ze to méwisz. - USmiechneta si¢ do
niego. To byt diabetkowaty usmiech, ktéry od razu skojarzyl mu si¢ z Flecikiem. - Postuchaj kolejne;
lekeji, Sparhawku: Kobietom nie trzeba za czesto powtarzac ,,kocham cig”.

- Bede o tym pamietat. Czy dotyczy to rowniez Elenek?

- To dotyczy wszystkich kobiet, Sparhawku. Pte¢ daleko bardziej taczy niz rasa.



- Jeste$ moja gwiazda przewodnig, Sephrenio.
- Czyzbys$ ponownie zaczat czyta¢ poezje Sredniowieczng?
-Ja..?!

Przejechali przez targowisko 1 zagtebili si¢ w dzielnicg biedoty w poblizu wschodniej bramy.
Rudery Chyrellos nie we wszystkim przypominaty rudery Cimmury, ale ta cze$é Swietego Miasta
byta o wiele ubozsza niz okolice bazyliki. Widzialo si¢ tu mniej kolorow, w ubiorach ludzi
dominowata szaro$¢ i monotonia. Stroje spotykanych czasami kupcéw byly wyptowiale 1 znoszone,
chociaz oni sami - jak wszyscy kupcy na §wiecie - bez wzgledu na to, czy im si¢ wiodto, czy nie,
sprawiali wrazenie zaaferowanych 1 przekonanych o wtasnej waznosci. Wtem Sparhawk spostrzegt
w odlegtym koncu ulicy niskiego me¢zczyzne w pogniecionej tunice z wetnianego samodziatu.

- Styrik - powiedzial krotko.

Sephrenia skineta glowa 1 naciaggneta kaptur swojej biatej szaty, by ostoni¢ twarz. Sparhawk
wyprostowat si¢ w siodle i1 przybrat zarozumialy wyraz twarzy, taki jaki zwykle majg studzy
waznych osobistosci. Mineli Styrika, ktéry ostroznie zszedt im z drogi, nie zwracajac jednak na nich
specjalnej uwagi. Jak wszyscy Styricy, ten tez miat ciemne, prawie czarne wlosy 1 bladg skorg. Byt
nizszy od mijajacych go Elendéw, a jego koScista twarz sprawiala wrazenie, jakby czego$ w niej
brakowato.

- Zemoch? - zapytat Sparhawk, gdy go wymingli.

- Niepodobna stwierdzi¢ - odparta Sephrenia.

- Czy ukrywa swoje pochodzenie za pomocg zaklecia?

- Nie sposéb powiedzie¢, Sparhawku. - Roztozyta bezradnie rece. - On moze by¢ zaréwno
zwyklym Styrikiem z lesnej gluszy, nie my$lacym o niczym poza swoim nastepnym positkiem, jak i
bieglym magiem udajacym glupca, bysmy nie mogli go rozpoznac.

Sparhawk zaklat w duchu.

- To wcale nie jest takie proste, jak myslatlem - powiedziat. - Jedzmy wiec, moze uda nam si¢
czego$ dowiedzied.

Dom, do ktérego skierowano Sephreni¢, znajdowat si¢ na koncu slepej uliczki.

- Trudno bedzie go obserwowac nie zwracajac na siebie niczyjej uwagli - rzekt Sparhawk, gdy
powoli mijali wylot §lepej uliczki.

- Wcale nie. - Sephrenia $ciggnela wodze swojej klaczy. - Musimy porozmawia¢ z tym
sklepikarzem na rogu ulicy.

- Chcesz cos kupi¢, mateczko?



- Niezupetnie, Sparhawku. Chodz ze mng. Zobaczysz. - Zsune¢ta si¢ z siodta 1 przywigzata
wodze do stupa przed wybranym przez siebie sklepem. Rozejrzata si¢ szybko dookota. - Czy twoj
wspaniaty, bojowy rumak mégltby zniechgci¢ tego, kto chciatby ukras¢ moja stodka, matg Ch'iel? -
zapytata gtadzac czule biaty kark klaczy.

- Zaraz z nim o tym porozmawiam.
- Bytbys tak mity?

- Faranie - zwrdcit si¢ Sparhawk do swojego mato urodziwego srokacza - zostan tu 1 opiekuyy
si¢ klaczg Sephrenii. Faran parsknat i1 zastrzygt rado$nie uszami.

- Ty stary glupcze - rozesmiat si¢ rycerz. Kon ktapnal zebami tuz obok jego ucha.

- BadZz grzeczny - mrukngt Sparhawk. W sklepie, w pomieszczeniu przeznaczonym do
wystawiania tanich mebli, Sephrenia przybrata unizony wyraz twarzy.

- Dobry panie kupcu - powiedziala nietypowym dla siebie tonem petlnym pokory - stuzymy
szlachetnemu panu z Pelosii, ktory przybyt do Chyrellos, by w tym Swietym Miescie ukoi¢ cierpienia
duszy.

- Nie zadaje si¢ ze Styrikami - rzucit opryskliwie sklepikarz. - I tak jest was w Chyrellos zbyt
wielu, plugawi poganie. - Spojrzat na przybyszy z niesmakiem, wykonujac przy tym gesty, ktore -

Sparhawk doskonale to wiedziat - byty zupeinie nieskuteczne w odpieraniu zakle¢.

- Shuchaj, przekupniu - odezwat si¢ rosty rycerz, akcentujac stowa w sposob typowy dla
Pelozyjczykow - nie uno$ sie. Méj pan jest kasztelanem 1 masz mnie traktowaé z naleznym mi
szacunkiem, bez wzgledu na twdj ghupi fanatyzm.

Kupiec zachnat sie.
- Dlaczego...! - zaczal wrzeszczed.

Sparhawk walnat piescig w blat jakiego$ wystuzonego stotu i1 rozbit go w drzazgi. Potem
ztapat sklepikarza za kotnierz 1 przyciagnat do siebie tak, ze ich twarze niemal si¢ zetknety.

- Czyzby$my si¢ nie rozumieli? - zapytat zZtowieszczym szeptem.

- Potrzebne nam sg, dobry panie kupcu - moéwita pokornie Sephrenia - dobrze umeblowane
pokoje z widokiem na ulicg¢. Nasz pan zawsze z upodobaniem obserwowatl wzloty 1 upadki ludzkosci.
- Opuscita skromnie powieki. - Czy masz moze, panie, takie izby na pigterku?

Peten sprzecznych uczu¢ sklepikarz poprowadzit ich po schodach.
Pokoj na gorze byl nedzny, mozna nawet powiedzie¢, ze obskurny. Kiedys, w przesztosci, kto$

pomalowal $ciany, ale zielona farba ztuszczyla si¢ 1 zwisata teraz dtugimi pasmami. Sparhawk 1
Sephrenia nie interesowali si¢ jednak kolorem $cian. Ich oczy powegdrowaly w kierunku brudnego



okienka wychodzacego na ulice.
- Sg jeszcze inne pokoje, paniusiu - powiedzial sklepikarz z wigkszym juz respektem.

- Sami sobie poradzimy z ogladaniem, dobry panie kupcu. - Czarodziejka uniosta glowe. -
Stysze chyba odgltos krokoéw jakiegos$ klienta.

Sklepikarz zamrugat oczyma i pospieszyt na dot.

- Czy mozesz stad dojrze¢ ten dom? - zapytata Sephrenia.

- Okno jest brudne. - Sparhawk uniost rég swego szarego ptaszcza, by przetrze¢ szybe.
- Nie rob tego - powiedziala ostro. - Styricy majg bardzo ostry wzrok.

- Dobrze. Popatrze przez brud. Wzrok Elenow jest rownie ostry. - Zerknat na Sephreni¢. - Czy
czesto spotykasz si¢ z takim traktowaniem?

- Tak. Prosci Eleni nie sg wiele madrzejsi od przecietnych Styrikdw. Szczerze mowiac,
chetniej rozmawiam z wotami niz z ich hodowcami.

- Woly potrafiag méwi¢? - zapytat troche zdziwiony.
- Tak, jezeli wiesz, czego stuchac, chociaz nie sg zbyt rozmowne.

Dom na koncu ulicy nie robil imponujgcego wrazenia. Dolne pietro zbudowano z kamieni, a
gorne - z ledwo ociosanych bali. Wydawato si¢, ze odstaje od reszty budynkéw dokota. Jakis
cztowiek, ubrany w typowa dla Styrikbw zgrzebng tunike, szedtl wtasnie ulica. Rozejrzat sie
ukradkiem i znikngl we wnetrzu tego domu.

- I co? - zapytat Sparhawk.

- Trudno powiedzie¢ - odparta Sephrenma. - Mogl by¢ zarowno prostakiem, jak 1 wielkim
spryciarzem, podobnie jak ten, ktérego spotkaliSmy przedtem.

- To moze trochg potrwac.
- Jezeli si¢ nie myle, to tylko do zmierzchu. - Czarodziejka przysuneta sobie krzesto do okna.

W ciggu nastepnych kilku godzin weszto do domu wielu Styrikow, a gdy stonce schowato si¢
za pokrytym ciemnymi chmurami horyzontem, zaczeli przybywac i inni ludzie. Ubrany w jedwabng
jaskrawozotta szate Cammoryjczyk przemknat ukradkiem S$lepa uliczka 1 zostal natychmiast
wpuszczony do wnetrza. Rownie szybko otwarto drzwi odzianemu w stalowy, wypolerowany
pancerz Lamorkandczykowi, ktéremu towarzyszyto dwoch uzbrojonych w kusze zotnierzy. A potem,
gdy zaczat zapada¢ chtodny zimowy zmierzch, do domu zblizyta si¢ kobieta w purpurowej szacie,
eskortowana przez poteznie zbudowanego stuzacego w zbroi podobnej do tych, jakich powszechnie
uzywali Pelozyjczycy. Szta Srodkiem uliczki chwiejnym krokiem. Miata nieobecny wzrok, a na jej



twarzy malowata si¢ ekstaza.

- Dziwni goscie, jak na dom Styrikbw - zauwazyla Sephrenia. Sparhawk skingt glowa 1
rozejrzal si¢ po ciemnej izbie.

- Moze zapali¢ §wiecg? - zapytat.
- Nie. Nie zdradzajmy si¢ z nasza obecnos$cig. Jestem pewna, ze kto$ obserwuje ulice z dolnego
pietra domu. - Sephrenia pochylita si¢ w strone rycerza, ktéry poczut les§ny zapach jej wlosow. -

Jednak przytrzymaj mnie za reke - zaproponowata. - Troche boj¢ si¢ ciemnosci.

Ujal w swoja wielka prawice jej drobng dton. Siedzieli tak razem przez nastepny kwadrans.
Ulica na zewnatrz pograzala si¢ w ciemnosci.

Nagle Sephrenia z jekiem wstrzymata oddech.

- Co si¢ stato? - zapytat ja w poptochu.

Nie odpowiedziata. Wstata 1 uniosta w gore rece. W ciemnej izbie pojawita si¢ widmowa
posta¢, jakby cien. Pomiedzy jej odzianymi w rekawice, szeroko roztozonymi dtonmi rozciggal sie
nikty blask. Ta srebrzysta mgietka powoli sungta ku kobiecie. Nagle blask przybrat na sile 1

zmaterializowat si¢. Widmo znikneto, a Sephrenia opadta na krzesto trzymajac z dziwng, bolesng
czcig dtugi, waski przedmiot.

- Co to byto, mateczko? - zapytat Sparhawk.

- Kolejny z dwunastu rycerzy odszedt. - Jej glos byt niemal jekiem. - To jest jego miecz, czes¢
mego brzemienia.

- Vanion? - wykrztusit. Obawa diawita mu gardto. Czarodziejka przebiegta palcami po deseniu
na koncu rekojesci miecza.

- Nie - stwierdzita. - To byt pan Lakus.

Sparhawk poczul bolesny skurcz serca. Lakus byt jednym ze starszych rycerzy zakonu,
snieznowlosym, o surowym obliczu. Wszyscy pandionici z pokolenia Sparhawka wielbili go jako
nauczyciela 1 przyjaciela.

Sephrenia przytulita twarz do ostonigtego kolczugg ramienia Sparhawka 1 zaczeta szlochac.
- Znatam go od dziecka - lamentowata.

- Wracajmy do siedziby zakonu - zaproponowat delikatnie. - Tym mozemy si¢ zaja¢ innego
dnia. Uniosta gloweg 1 przetarta oczy dtonig.

- Nie, Sparhawku - powiedziata zdecydowanie. - Dzisiejszej nocy w tym domu co$ si¢
wydarzy, cos, co moze si¢ predko nie powtorzyc.



Probowat co$ powiedzie¢, ale nagle poczut straszliwy ucisk z tytu glowy. Wydawato mu sig,
ze kto$ z catej sity napiera dtonmi na jego czaszke. Sephrenia zgieta si¢ wpot.

- Azash! - sykneta. - Przywotujg ducha Azasha. - Jej glos drzat z napiecia.
- A wigc mamy ich, prawda? - Wstat.

- Siadaj, Sparhawku. To jeszcze si¢ nie skonczyto.

- Nie moze ich tam by¢ zbyt wielu.

- A czego si¢ dowiesz, jezeli na kawatki poragbiesz dom 1 wszystkich w jego wnetrzu? Siadaj.
Patrz 1 ucz sie.

- Ale ja musz¢ tam i8¢, Sephrenio. To cze$¢ przysiggi zakonnej. Pandionici jg sktadajg od
pieciu wiekow.

- Daj spokoj z przysiegag - przerwala mu gwaltownie. - To jest o wiele wazniejsze.
Sparhawk zafrasowany 1 niepewny opadi na swoje krzesto.

- Co oni robig? - zapytat.

- Méwitam ci. Wywolyja ducha Azasha. A to moze znaczy¢ tylko jedno - sg Zemochami.
- Co wigc robig tam Eleni - Cammoryjczyk, Lamorkandczyk 1 Pelozyjka?

- Mysle, ze otrzymuja instrukcje. Zemosi nie przybyli tu, by si¢ uczyC, lecz by nauczac. To
powazna sprawa, Sparhawku, powazniejsza, niz mogtbys sobie wyobrazic.

- Co zrobimy?
- W tej chwili nic. Bedziemy patrzec.

Sparhawk znéw poczul przyttaczajacy ucisk w podstawie czaszki, a potem palgce mrowienie
wypelnito mu zyty.

- Azash odpowiedzial na wezwanie - wyszeptata Sephrenia. - Musimy siedzie¢ cicho 1 starac¢
si¢ nie mysle¢ o niczym konkretnym. Azash potrafi wyczu¢ wrogie sobie mysli.

- Dlaczego Eleni biorg udziat w rytuatach poswieconych Azashowi?

- Prawdopodobnie majg nadziej¢ na nagrode, jaka obiecuje on swoim wyznawcom. Starsi
Bogowie zawsze hojnie nagradzali - zawsze, gdy bylto to dla nich wygodne.

- Jakaz nagroda moze by¢ warta utraty duszy?

Wzruszyta ramionami, cho¢ trudno bylto to dostrzec w ciemnosci.



- Moze dtugowiecznos¢ - powiedziata. - Bogactwo, wtadza, a w przypadku kobiet - uroda. To
mogg by¢ 1 inne rzeczy, takie, o jakich nie chce nawet mysle€. Azash jest przewrotny i1 szybko
przerabia na swojg modte tych, ktorzy go czcza.

Jakis cztowiek szedl ulicg. Ciagnat za soba wozek turkoczacy na bruku. Wyjal z niego nie
zapalong pochodnig, zawiesit w zelaznym pierscieniu przed wejsciem do sklepu 1 zapalit jg. Potem
poszedt dale;.

- Swietnie - mrukneta Sephrenia. - Teraz bedziemy mogli widzie¢, jak wychodza.

- Juz ich przeciez widzielisSmy.

- Obawiam sig¢, ze teraz bedg odmienieni.

Drzwi domu Styrikobw otworzyty si¢ 1 pojawit si¢ w nich ubrany w jedwabng szate
Cammoryjczyk. Gdy przechodzit przez krag rzucanego przez pochodni¢ swiatta, Sparhawk dostrzegt
jego sSmiertelnie pobladly twarz 1 szeroko otwarte z przerazenia oczy.

- Ten juz tu nie powrdci - powiedziata cicho Sephrenia. -

Najprawdopodobniej spedzi reszte¢ swojego zycia probujac odpokutowac za to, ze osmielit si¢
igra¢ z ciemnymi mocami.

Po kilku minutach na ulice wyszedt Lamorkandczyk. Twarz wykrzywiat mu grymas dzikiego
okrucienstwa. Oboje¢tni kusznicy maszerowali z tyhu.

- Zgubiony - westchneta Sephrenia.
- Co?
- Lamorkandczyk jest zgubiony. Azash nim zawtadnat.

Potem pojawita si¢ Pelozyjka. Jej purpurowa szata byla z przodu niedbale rozchylona i1
odstaniata nagie ciato. Gdy kobieta znalazta si¢ w Swietle pochodni, Sparhawk dostrzegt, ze ma
szkliste spojrzenie, a ciato spryskane krwig. Stapajacy niezgrabnie towarzysz probowat zapigc jej
szate, ale warkneta, odepchneta jego dton 1 ruszyta dalej ulica, bezwstydnie obnoszac swa nagosc.

- A ta jest bardziej niz zgubiona - powiedziata Sephrenia. - Ona b¢dzie teraz niebezpieczna.
Azash nagrodzit j3 moca. - Wzdrygneta si¢. - Kusi mnie, bySmy podazyli za nig 1 zabili j3.

- Nie potrafitbym zabi¢ niewiasty, Sephrenio.

- Ona nie jest juz cztowiekiem, musielibysmy jednak pozbawi¢ ja glowy, a to mogloby
spowodowac¢ pewne zamieszanie w Chyrellos.

- Co musielibySmy zrobi¢?



- Pozbawi¢ ja gtowy. To jedyny sposob, by zyska¢ pewno$¢, ze rzeczywiscie nie zyje. Mysle,
ze dos¢ juz widzieliSmy, Sparhawku. Wracajmy do siedziby zakonu 1 porozmawiajmy z Nashanem.
Kosciot ma sposoby, by poradzi¢ sobie z tego typu sprawami. - Wstata.

- Pozwol, ze pomoge ci nies¢ miecz, mateczko.

- Nie. To moje brzemi¢ 1 ja musze je dzwigac. - Ukryta miecz Lakusa pod szatg 1 skierowata
si¢ do drzwi.

Zeszli na dot, gdzie podszedt do nich zaraz sklepikarz zacierajacy rece.
- No i co? - spytal skwapliwie. - Wezmiecie te pokoje?

- Sa zupetnie nieodpowiednie - prychneta Sephrenia. - Nie trzymatabym w takim miejscu
nawet psa mojego pana. - Czarodziejka byta blada 1 wyraznie drzata.

- Ale...
- Otworz drzwi, ziomku - rzekt Sparhawk - a zaraz sobie pojdziemy.
- Dlaczego zajeto wam to tyle czasu?

Sparhawk spojrzal na niego zimno 1 sklepikarz ruszyt do drzwi. Glosno przetykajac $ling
grzebat po kieszeniach w poszukiwaniu klucza.

Przed sklepem Faran opiekunczo ostaniat klacz Sephrenii. Na bruku, pod jego podkowami,
lezat kawatek jakiego$ materiatu.

- Miates$ klopoty? - zapytal Sparhawk. Srokacz parsknat drwiaco.
- Rozumiem - powiedzial rycerz.

- Co sig stato? - spytata znuzonym gtosem Sephrenia, gdy Sparhawk pomagat jej wspigc€ si¢ na
siodto.

- Kto$ probowat ukras¢ twojg klacz, mateczko - rzekl wzruszajac ramionami. - Faran przekonat
go, by poniechat tego zamiaru.

- Czy naprawdg potrafisz si¢ z nim porozumiec¢?

- Mniej wigcej wiem, co mysli. Diugo juz jesteSmy razem. - Wsiadl na konia i ruszyli w
kierunku siedziby Zakonu Pandionu.

Jechali kilka minut, gdy nagle Sparhawk instynktownie wyczut niebezpieczenstwo. Natychmiast
zajechal droge biatej klaczy. Wierzchowiec czarodziejki umknat w bok 1 w tym samym momencie w
miejscu, gdzie jeszcze przed sekundg byta Sephrenia, strzata ze §wistem przecieta powietrze.



- Uciekaj, Sephrenio! - krzyknat rycerz, kiedy nastgpna strzata uderzyta o mur obok jego gtowy.
Spojrzat za siebie wyciggajac miecz. Sephrenia juz zdazyta wbi¢ piety w boki biatej klaczy 1
pogalopowata ulica. Sparhawk jechat tuz za nig, ostaniajac ja swoim ciatem.

Po przejechaniu kilku ulic Sephrenia zwolnita.

- Widziate$ go? - zapytata. W dtoni trzymata miecz Lakusa.

- Nie widziatem. Te strzaly oznaczajg Lamorkandczyka. Tylko oni uzywajg kusz.

- To ten sam, ktory byt w domu Styrikéw?

- Mozliwe, chyba Ze ostatnio narazita$ si¢, mateczko, innym Lamorkandczykom. Czy Azash lub
ktorys z jego Zemochoéw mogt wyczuc twojg obecnosc?

- Tak, to prawdopodobne. Nikt nie potrafi doktadnie okresli¢, jak daleko sigegaja moce
Starszych Bogow. Skad wiedziates, ze zaraz nastgpi atak?

- To chyba wynik treningu. Nauczytem si¢ wyczuwac, gdy ktos wymierza we mnie bron.
- Myslatam, ze strzaly kierowane byty we mnie.

- To prawie to samo, Sephrenio.

- No ¢6z, nie trafil.

- Tym razem. Muszg porozmawia¢ z Nashanem o zdobyciu dla ciebie kolczugi.

- Czy$ postradat zmysty, Sparhawku? Juz sam jej ci¢zar powalilby mnie na kolana, nie
wspominajac o paskudnym zapachu.

- Latwiej znies¢ ciezar 1 zapach niz strzate miedzy topatkami.
- Kolczuga absolutnie nie wchodzi w rachube.

- Zobaczymy. Ukry] miecz, mateczko, 1 ruszajmy. Musisz odpocza¢. Chciatbym, aby$ znalazta
si¢ w bezpiecznych murach siedziby zakonu, zanim kto$ inny wezmie ci¢ na cel.

ROZDZIAL. 14

Nazajutrz wczesnym przedpotudniem pod brame¢ zamku pandionitow w Chyrellos przybyt



rycerz Zakonu Cyrinikéw z Arcium, pan Bevier. Jego paradna zbroja blyszczata srebrzysScie, na niej
mial jedwabng bialg szate wierzchnig, a na gtowie hetm bez przylbicy, ale z ostonami na policzki 1
nos. Wjechat na dziedziniec, zsiadt z konia, odwiesit na siodlo tarczg i1 cigzki arcjanski topor, a
potem zdjat helm. Bevier byt szczuptym mtodziencem o oliwkowej cerze 1 kruczoczarnej czuprynie.

Nashan, Sparhawk 1 Kalten zeszli ze schodow, by go oficjalnie powitac.
- To zaszczyt dla naszego domu, panie Bevierze - rzekt Nashan.

- Wielmozny panie - Bevier sktonit si¢ sztywno - mistrz mojego zakonu przesyta ci swoje
pozdrowienia.

- Dzickuje, panie Bevierze - rzekl Nashan zaskoczony oficjalnym zachowaniem mtodego
rycerza.

- Panie Sparhawku... - Bevier ponownie sktonit glowe.
- Czy my$Smy sie¢ kiedys spotkali, Bevierze?

- M6j mistrz opisal mi doktadnie ciebie, dostojny panie, 1 twojego towarzysza, pana Kaltena.
Czy pozostali juz przybyli?

- Nie. - Sparhawk potrzasnat glowa. - Ty jestes pierwszy.

- Prosze do $rodka, panie Bevierze - powiedziat Nashan. - Wskazemy ci cele, gdzie bedziesz
mogt pozby¢ si¢ swojej zbroi, a ja wydam polecenie, by przygotowano ci ciepty positek.

- Czy moglbym najpierw, za twoim pozwoleniem, wielmozny panie, odwiedzi¢ kaplicg? Od
kilku dni jestem w podrozy 1 gorgco pragne pomodli¢ si¢ w po§wigconym miejscu.

- Oczywiscie - przytaknal Nashah.

- Zajmiemy si¢ twoim koniem - rzekt Sparhawk do mtodego rycerza.

- Dzigkyje, dostojny panie. - Bevier znow si¢ uktonit 1 podazyt schodami za Nashanem.
- Zdaje sie, ze bedzie z niego wesoly kompan w podrozy - powiedziat Kalten ztosliwie.
- Na pewno poczuje si¢ swobodniej, gdy lepiej nas pozna - rzekt Sparhawk.

- Mam nadziej¢. Styszatem, ze rycerze Zakonu Cyrinikéw sg wielkimi formalistami, ale nasz
mtody przyjaciel przeszedl samego siebie. - Kalten zdumiony odczepit od siodta arcjanski topor. -
Wyobrazasz sobie walke czyms takim? - Wzdrygnat si¢. Halabarda miata cigzkie, potmetrowe ostrze
zakonczone ostrym jak brzytwa pazurem, podobnym do szponu jastrzebia. Topdr osadzony byt na
pottorametrowej dlugosci, solidnym trzonku. - Tym mozna wyluska¢ cztowieka ze zbroi niczym
ostryge z muszli.



- O to wlasnie chodzi. Przerazajace, prawda? Lepiej to odtdz, Kaltenie. Nie baw si¢ cudzymi
zabawkami.

Po skonczonej modlitwie Bevier przebrat si¢ 1 przyszedt do komnaty Nashana.
- Czy dostates co$ do jedzenia? - spytat Nashan.

- Nie bylo takiej potrzeby- odpart Bevier. - Je§li pozwolisz, wielmozny panie, spozyje
wieczerze w refektarzu, razem z tobg 1 innymi rycerzami.

- Bedziemy radzi twemu towarzystwu- rzekt Nashan. Sparhawk przedstawil Beviera
Sephrenii. Mtodzieniec uktonit si¢ przed nig nisko.

- Wiele o tobie styszatem, pani - powiedziat. - Nasi styriccy nauczyciele sekretoéw bardzo cig
powazaja.

- Jeste§ wielce uprzejmy, mosci rycerzu. Moje umiejetnosci sg wynikiem lat praktyki, a nie
jakichs szczegdlnych zalet ducha.

- Lat, pani? Z pewnos$cig nie! Nie wierze, by$ byta, pani, wiele starsza ode mnie, a ja jeszcze
nie przekroczytem trzydziestej wiosny. Mtodzienczy rumieniec nie opuscit twych policzkdw, pani, a
oczy masz nadal petne blasku.

Sephrenia uSmiechneta si¢ do niego ciepto 1 spojrzata krytycznie na Sparhawka 1 Kaltena.

- Mam nadzieje¢, ze stuchacie tego obaj uwaznie - powiedziala. - Nie zaszkodzi wam odrobina
ogtady.

- Nigdy nie bytem wzorem dobrych manier, mateczko - przyznat Kalten.

- Zauwazylam to- zgodzita si¢ Sephrenia.- Fleciku- rzeklta ze zniecierpliwieniem do
dziewczynki - prosze, odtoz ksiege. W kotko musze ci to powtarzac.

Kilka dni pozniej przybyli razem panowie Tynian 1 Ulath. Tynian byt petnym humoru rycerzem
Zakonu Alcjonu z Deiry, krolestwa lezacego na pdinoc od Elenii. Jego okragla twarz robita wrazenie
szczere] 1 przyjaznej. Ramiona 1 piers zdobily mu wspaniate muskuly, rezultat dzwigania przez lata
najciezsze] na Swiecie deiranskiej zbroi, ktorg teraz okrywata jedwabna biekitna szata. Ulath byt
Thalezyjczykiem, rycerzem Zakonu Genidianu. Zamiast zbroi miat zwykla kolczuge, do niej prosty,
spiczasty hetm. Catosci jego stroju dopelniata zielona szata wierzchnia. Niost okragla tarcze 1 ciezki
topor. Byl wysoki - o glowe wyzszy od Sparhawka - barczysty, milczacy 1 zamkniety w sobie.
Rzadko zabierat glos. Jasne wtosy mial splecione w dwa warkocze opadajace mu na plecy.

- Witajcie, panowie - zwrdcit si¢ Tynian do Sparhawka 1 Kaltena. Zsiadt z konia 1 przygladat
im si¢ uwaznie. - Ty pewnie jeste$ dostojnym panem Sparhawkiem - rzekt w koncu. - Nasz mistrz
powiedziat, ze kiedy$ ztamale$ sobie nos - dodat, po czym usmiechnat si¢ szeroko. - Nie martw sie,
panie Sparhawku. Jest ci z tym zupelnie do twarzy.



- Ten cztowiek zaczyna mi si¢ podobac¢ - ocenit Kalten.

- A ty, panie, na pewno nazywasz si¢ Kalten. - Tynian wyciggnal dton. Kalten niczego nie
podejrzewajac ujal ja, by poniewczasie zdac sobie sprawe, ze alcjonita trzymat zdechta mysz. Tynian
nie posiadal si¢ z radosci.

- Mysle, ze 1 ja go polubig¢ - zauwazyl Sparhawk.

- Nazywam si¢ Tynian - przedstawit si¢ rycerz Zakonu Alcjonu. - Moj milczacy druh to Ulath z
Thalesii. Dopadl mnie kilka dni temu 1 od tamtej pory nie wyrzekt nawet dziesieciu stow.

- Ty moéwisz za nas obu - mruknat Ulath zsuwajac si¢ z siodla.
- Swigta prawda - przyznat Tynian. - Uwielbiam brzmienie mojego gtosu.
- Witaj, dostojny panie Sparhawku. - Ulath wyciagnat reke.

- Nie masz myszy? - zapytal Sparhawk umujac jego dton. Ulath uSmiechngt si¢ stabo.
Przywital si¢ z Kaltenem i calg czworka ruszyli schodami do wnetrza zamku.

- Czy pan Bevier juz przybyt? - zapytat Tynian Kaltena.
- Kilka dni temu. Spotkates go kiedys?

- Raz. Sktadatem razem z naszym mistrzem oficjalng wizyte¢ w Larium 1 przedstawiono nam
tamtejszych rycerzy Zakonu Cyrinikow. Zrobit na mnie wrazenie troche sztywnego 1 oficjalnego.

- Niewiele si¢ zmienil.

- Niczego innego si¢ po nim nie spodziewatem. A po co wlasciwie jedziemy do Cammorii?
Swoja malomoéwnos$cig mistrz Darellon potrafi doprowadzi¢ mnie do szewskiej pasji.

- Poczekajmy, az pan Bevier przytaczy si¢ do nas - zaproponowal Sparhawk. - On jest chyba
troche przeczulony na punkcie dobrych manier, wigc moglibySmy go urazi¢, omawiajac sprawy pod
jego nieobecnose.

- Shusznie, panie Sparhawku. Nasza manifestacja jednosci moze nie dojs¢ do skutku, jezeli pan
Bevier zacznie kaprysi¢. Muszg jednak przyznaé, ze w walce mato kto potrafi mu dotrzymac pola.
Czy nadal nosi te halabarde?

- O, tak - powiedzial Kalten.
- Okropna rzecz, prawda? Widzialem w Larium, jak nig ¢wiczyt. W pelnym galopie jednym
ciosem $cigt czubek stupa grubosci mojej nogi. Mam wrazenie, ze moglby przejecha¢ srodkiem

oddziatu pieszych 1 zostawi¢ za sobg szeroka na dziesie¢ metrow Sciezke Scietych glow.

- Miejmy nadzieje, ze do tego nie dojdzie - odezwat si¢ Sparhawk.



- Jezeli tak podchodzisz do sprawy, dostojny panie, to odbierasz tej wycieczce catg
przyjemnosc.

- On naprawd¢ zaczyna mi si¢ podobac - rzekt Kalten.

Bevier dotaczyt do nich po zakonczeniu potudniowego nabozenstwa w kaplicy. Na ile
Sparhawk zdotat si¢ zorientowac, Bevier od czasu swojego przyjazdu nie opuscit ani jednej mszy.

- JesteSmy juz wszyscy razem - zaczal Sparhawk wstajac - wigc przedstawie nasza sytuacje.
Annias, prymas Cimmury, ma chegtke na tron arcypratata tu, w Chyrellos. Ma on réwniez pelng
wtadzg nad Radg Krolewska Elenii, a wigec 1 dostep do pieniedzy z krolewskiego skarbca. Prymas
probuje za nie kupi¢ dostatecznie duzo gtoséw, by wygra¢ wybory po $mierci Cluvonusa. Mistrzowie
czterech zakonow chcg mu w tym przeszkodzi¢.

- Zaden obyczajny duchowny nie przyjmie pieniedzy w zamian za swdj glos - rzucil Bevier z
nagla pasja.

- Zgadzam si¢ z tym- przyznal Sparhawk. - Niestety, wielu duchownym daleko do
przyzwoito$ci. Powiedzmy to sobie szczerze, panowie. Kosciot Elenow jest skorumpowany. Mozemy
zyczy¢ sobie, by byto inaczej, ale musimy spojrze¢ prawdzie w oczy. Wiele z gtlosow mozna kupié. A
teraz najwazniejsze: krolowa Ehlana jest chora. W przeciwnym razie nie pozwolilaby Anniasowi
siega¢ do skarbca. Mistrzowie doszli do wniosku, Zze najlepszym sposobem na powstrzymanie
Anniasa jest znalezienie lekarstwa na chorobe krolowej 1 przywrocenie Ehlanie wladzy. Po to
wtasnie jedziemy do Borraty. Na tamtejszym uniwersytecie sa medycy, ktorzy, by¢ moze, beda mogli
okresli¢ nature tej choroby 1 znaleZ¢ na nig lekarstwo.

- Czy krdlowa jedzie z nami? - zapytat Tynian.
- Nie. To nie jest mozliwe.
- Nie utatwi to chyba zadania medykom?

- Owszem - zgodzil si¢ Sparhawk - ale pojedzie z nami Sephrenia, nauczycielka sekretow
magii w Zakonie Pandionu. Ona potrafi z wielka doktadnoscig opisa¢ objawy choroby krolowe;j
Ehlany, a jezeli to bedzie konieczne, moze rowniez wywota¢ obraz krolowe;.

- Lepiej byloby pokaza¢ lekarzom prawdziwego pacjenta - zauwazyl Tynian - ale trudno, skoro
nie mamy innego wyjscia...

- W Cammorii jest teraz bardzo niespokojnie - ciggnagt Sparhawk. - W centralnych krolestwach
roi si¢ od szpiegow z Zemochu, ktorzy starajg si¢ robi¢ jak najwiecej zamieszania. A do tego jest

niemal pewne, ze Annias domysla si¢, co zamierzamy, 1 bedzie probowat nam przeszkodzi¢.

- Do Borraty z Cimmury daleka droga. Czyzby prymas Annias mial az tak dtugie rece? - zapytat
Tynian.

- Tak, ma. W Cammorii przebywa renegat, dawny pandionita, ktory czasami pracuje dla



Anniasa. Nazywa si¢ Martel 1 na pewno bedzie staral si¢ nas zatrzymac.

- Jedynie raz moze sprobowac - mruknagt Ulath.

- Pamietajmy jednak, ze nie wyruszamy na poszukiwanie przygod - ostrzegl Sparhawk. -
Naszym gléwnym celem jest bezpieczne dowiezienie Sephrenii do Borraty 1 z powrotem. Juz

nastawano na jej zycie.

- Nasza obecnos$¢ powinna do tego zniech¢ca¢ - powiedziat Tynian. - Czy zabieramy z sobg
kogos$ jeszcze?

- Mojego giermka, Kurika, 1 chyba nowicjusza z naszego zakonu, Berita. To bardzo obiecujacy
mtodzieniec, a Kurik bedzie potrzebowal kogo§ do pomocy przy koniach. - Sparhawk zamyslit si¢
przez chwile. - Mysle, ze chlopca tez zabierzemy.

- Talena? - zdziwil si¢ Kalten. - Czy to naprawde dobry pomyst, Sparhawku?

- Chyrellos jest juz dostatecznie zdemoralizowane. Zostawienie tego ztodziejaszka na ulicach
Swigtego Miasta nie byloby dobrym pomystem. A umiejetnosci Talena mogg nam si¢ przydac.
Pojedzie rowniez z nami dziewczynka o imieniu Flecik. Kalten spojrzal na niego ze zdumieniem.

- Sephrenia nie zechce jej zostawi¢ - wyjasnit Sparhawk - 1 nie jestem pewien, czy potrafitaby
ja zostawi¢. Pamigtasz, jak to dziecko tatwo wydostato si¢ z klasztoru w Arcium?

- Chyba muszg przyzna¢ ci racje - westchnat Kalten.

- Bardzo jasno nam to wszystko przedstawites, dostojny panie Sparhawku - rzekt Bevier. -
Kiedy wyruszamy?

- Wczesnym rankiem. Czeka nas daleka droga do Borraty, a arcypratat nie robi si¢ coraz
mtodszy. Wedtug patriarchy Dolmanta moze umrze¢ w kazdej chwili, a wtedy Annias przystapi do
dzialania.

- Trzeba si¢ wigc przygotowal. - Bevier powstal. - Czy pojdziecie, panowie, ze mng na
wieczorne nabozenstwo do kaplicy? - zapytat.

- Chyba powinniSmy - powiedzial Kalten 1 westchnal. - W koncu jeste§my Rycerzami
Kosciota.

- A odrobina bozej pomocy nie zaszkodzi, czyz nie? - dodat Tynian.
Tego samego dnia po potudniu do bram zamku przybyt oddziatl gwardzistow.

- Panie Sparhawku, Makova, patriarcha Coombe, wzywa ciebie 1 twoich towarzyszy -
powiedzial kapitan dowodzacy oddziatem, gdy rycerze zeszli na dziedziniec. - Macie si¢ natychmiast
stawi¢ w bazylice.



- P6jdziemy po konie - rzekl Sparhawk. W stajni zaklat ze ztosci.
- Czy to oznacza klopoty? - zapytat Tynian.

- Makova popiera prymasa Anniasa - odparl Sparhawk, wyprowadzajac Farana ze stajni. -
Zaczynam podejrzewac, ze zechce nas zatrzymac.

- Musimy jednak si¢ stawi¢ na jego wezwanie - powiedziat Bevier siodtajgc konia. - JesteSmy
Rycerzami Kosciota 1 musimy by¢ postuszni rozkazom cztonka hierarchii, bez wzgledu na to, kogo
popiera.

- A poza tym jest jeszcze ten oddziat zolnierzy - dodat Kalten. - Makova nie lubi ryzykowac.
- Chyba nie oczekiwal, ze odmoéwimy wykonania rozkazu? - zdziwit si¢ Bevier.
- Nie znasz jeszcze dobrze Sparhawka - wyjasnit mu Kalten. - Czasami potrafi by¢ przekorny.

- No c6z, w tej sytuacji nie mamy wyboru- rzekt Sparhawk. - Jedzmy wigc do bazyliki 1
postuchajmy, co patriarcha Coombe ma nam do powiedzenia.

Wyprowadzili konie na dziedziniec. Gdy wspieli si¢ na siodta, kapitan rzucit krotkg komende 1
gwardziSci otoczyli ich ciasnym kregiem.

Plac przed bazylika byt dziwnie wyludniony.

- Wyglada na to, ze spodziewali si¢ klopotow - zauwazyt Kalten. Ruszyli w gore szerokich,
marmurowych schodow.

ZnaleZli si¢ w przestronnej nawie swigtyni. Bevier ukleknat 1 ztozyt dionie do modlitwy.
Kapitan z gwardzistami szedt za nimi.
- Nie mozemy pozwoli¢, by patriarcha Coombe czekat - ponaglit arogancko.

To ponownie rozsierdzito Sparhawka, jednak rycerz skrzetnie ukryt swoje uczucia 1 poboznie
kilgknat obok Beviera. Kalten uSmiechnagt si¢ i rowniez ugigl kolano. Tynian szturchngt Ulatha 1
przyklekli obaj.

- Powiedziatem... - zaczat kapitan uniesionym gltosem.

- Styszeli$my, ziomku - przerwat mu Sparhawk. - Niebawem za tobg pdjdziemy.
- Ale...

- Mozesz na nas zaczeka¢. To nie potrwa dtugo. Kapitan odwroécit si¢ 1 odszedt.

- Dobre posunigcie, panie Sparhawku - mrukngt Tynian.



- W koncu jestesmy Rycerzami Kosciota - rzekt Sparhawk. - Odrobina cierpliwosci Makovie
nie zaszkodzi. Jestem pewien, Ze oczekuje nas cieszac si¢ na to spotkanie.

- Na pewno - przyznal Tynian.

Rycerze modlili si¢ z dziesie¢ minut, gdy tymczasem kapitan chodzil niecierpliwie tam i z
powrotem.

- Skonczyles, panie Bevierze? - zapytat uprzejmie Sparhawk, kiedy cyrinita opuscit dtonie.

- Tak - odpowiedzial Bevier z poboznym wyrazem twarzy. - Czuje si¢ oczyszczony i
pogodzony ze Swiatem.

- Postaraj sie¢, by ci¢ to uczucie nie opuszczato. Patriarcha Coombe pewnie zdenerwuje nas
wszystkich. - Sparhawk wstal. - Mozemy wigc ruszac.

- No, wreszcie - sapnal kapitan na ich widok. Bevier rzucit mu lodowate spojrzenie.
- Jaka jest twoja pozycja, kapitanie? - zapytat. - Nie mam oczywiscie na mysli wojskowe;.
- Jestem markizem, panie Bevierze.

- Doskonale. Jesli nasza pobozno$¢ ci¢ razi, bede wigce] niz szczesliwy mogac ci daé
satysfakcje, markizie. W kazdej chwili mozesz mi przysta¢ swoich sekundantow. Jestem do twojej
dyspozycji.

Kapitari wyraznie pobladt i cofnat si¢ o krok.
- Ja tylko wypelniam rozkazy, szlachetny panie. Nie Smialbym obraza¢ Rycerzy KosSciota.

- Ach, tak - rzekt chtodno Bevier. - Ruszajmy wiec. Jak stusznie wcze$niej zauwazyles$, nie
powinnismy kaza¢ czeka¢ patriarsze Coombe.

Kapitan poprowadzit ich do bocznego korytarza.
- Dobra robota, panie Bevierze - szepnal Tynian. Cyrinita uSmiechnat sie.

- Sa tacy, co przypominajg sobie o dobrych manierach dopiero wtedy, gdy ustysza propozycje,
ze popiescisz ich kawatkiem stali - dodat Kalten.

Komnata, do ktérej wprowadzit ich kapitan, byta bardzo okazata. Sciany z gtadkiego marmuru
zdobily brazowe portiery i takiego samego koloru dywan okrywat posadzke. Za dlugim stolem
siedziat patriarcha Coombe 1 czytat jaki§ dokument. Spojrzat ze ztoScig na wchodzacych.

- Czemu to tyle trwato? - rzucit do kapitana.

- Rycerze Kosciota uznali za stosowne spedzi¢ kilka chwil na modlitwie, wasza



Swigtobliwos¢.

- Ach, tak. Oczywiscie.

- Czy moge odejs$¢, wasza Swigtobliwos¢?

- Nie. Zostan. Bedziesz musial dopilnowac, by wydane tu polecenia zostaty wykonane.

- Jak sobie wasza §wigtobliwos¢ zyczy. Makova popatrzyl surowo na rycerzy.

- Powiedziano mi, ze zamierzacie zrobi¢ wypad do Cammorii - powiedziat.

- Nie robiliSmy z tego tajemnicy, wasza §wigtobliwos¢ - odpart Sparhawk.

- Zabraniam wam tam jechac!

- Czy mozna zapyta¢ dlaczego, wasza Swigtobliwos$¢? - spytal przymilnie Tynian.

- Nie, nie mozna. Rycerze Kosciota podlegaja hierarchii. Ze swoich decyzji nie musze si¢
ttumaczy¢. Wrocicie wszyscy do siedziby Zakonu Pandionu 1 pozostaniecie tam, dopoki nie przyjdzie
mi ochota wydania innych rozkazow. - Usmiechnat si¢ ztosliwie. - Mam nadzieje, ze w krotkim
czasie wszyscy powrocicie do swych klasztoréw - dodal, a nastgpnie powstal. - Skonczylem.
Mozecie si¢ oddali¢. Kapitanie, dopilnujesz, by ci rycerze nie opuszczali siedziby Zakonu Pandionu.

- Wedle rozkazu, wasza Swigtobliwos¢. Wszyscy sktonili si¢ 1 wyszli w milczeniu.

- Szybko zatatwit sprawe, co? - rzekt Kalten, gdy podazali korytarzem w odlegtosci kilku
krokow za kapitanem.

- Nawet si¢ nie silit na jakie§ wytlumaczenie - dodat Sparhawk. Kalten podszedt blizej; do
przyjaciela.

- Bedziemy postuszni jego rozkazom? - szepnal.
- Nie.

- Panie Sparhawku- wyszeptat oburzony Bevier - chyba nie zamierzasz postagpi¢ wbrew
rozkazom patriarchy Kosciota?

- Nie, niezupetnie. Potrzebujemy jedynie innego rozkazu.
- Dolmant? - zgadywat Kalten.

- Jego imi¢ samo przychodzi na mysl, prawda? Niestety, nie mieli okazji zboczy¢ z drogi.
Kapitan byt zdecydowany i odprowadzit ich prosto do siedziby zakonu.

- Panie Sparhawku - rzekl, gdy dotarli do waskiej uliczki, przy ktorej znajdowat si¢ budynek



zakonu - przekaz, prosze, przelozonemu waszego zgromadzenia, ze ta brama ma pozosta¢ zamknieta.
Nikt nie moze do zamku wej$¢ ani z niego wyjs¢.

- Przekazg to polecenie - odpart Sparhawk, spigt Farana ostrogami 1 wjechal na dziedziniec.

- Zdaje sig¢, ze wilasnie pieczetuyje brame - mrukngl Kalten. - Jak skontaktujesz sie¢ z
Dolmantem?

- Co$ wymysle - obiecat Sparhawk.

Wieczorem, kiedy zmrok otulit miasto, Sparhawk chodzit tam 1 z powrotem po murach,
spogladajac od czasu do czasu na ulice.

- Sparhawku - z dziedzinca dobiegl go strapiony gtos Kurika - jestes tam?

- Tak. Wejdz tu, na gore.

Ustyszat tupot krokow na kamiennych stopniach prowadzacych na mury.

- Chciates nas widzie¢? - Kurik, Berit 1 Talen wytonili si¢ z mroku schodow.

- Tak. Na zewnatrz jest oddzial gwardzistow blokujacych brame, a ja musze przestaé
wiadomo$¢ Dolmantowi. Macie jaki§ pomyst?

Kurik w zadumie podrapat si¢ po glowie.
- Dajcie mi raczego rumaka, a przejade przez nich - zaproponowat Berit.

- Bedzie z niego dobry rycerz - powiedziat Talen. - Méwiono mi, Ze atak to jest to, co rycerze
lubig najbardziej. Berit spojrzat ostro na chtopca.

- Nie bij - rzekt Talen zastaniajgc si¢ ramieniem. - Przeciez ustaliliSmy, ze z laniem koniec. Ja
bede uwazat na twoich lekcjach, a ty nie bedziesz mnie wigcej bil.

- Masz lepszy pomyst? - zapytal Berit.
- Kilka. - Talen spojrzal za mury. - Czy gwardzisci patrolujg ulice pod murami? - zapytat.
- Tak - rzekt Sparhawk.

- W zasadzie to nie jest zaden problem, ale bytoby prosciej, gdyby nie patrolowali. Jak sobie
radzisz z tukiem? - zwrdécit si¢ do swego nauczyciela.

- Cwiczylem strzelanie - odrzekt Berit trochg sztywno.
- Nie o to mi chodzito. Zapytatem - jak sobie radzisz?

- Trafiam do celu ze stu krokéw. Talen spojrzat na Sparhawka.



- Czy wy nie mozecie zajaé si¢ czyms pozyteczniejszym? - zapytal. Potem ponownie zwrocit
si¢ do Berita: - Widzisz t¢ stajni¢? - Wskazal na drugg strong ulicy. - Te ze stomianym dachem?

- Tak.

- Czy potrafilbys trafi¢ tam z tuku?

- Z tatwoscia.

- W koncu te ¢wiczenia na co$ si¢ przydadza.

- A ile miesiecy ty ¢wiczyles wycigganie sakiewek? - spytal znaczaco Kurik.

- To co innego, ojcze. Tu chodzito o zarobek.

- Ojcze? - zdziwit si¢ Berit.

- To dhtuga historia - Kurik ucigt temat.

- Jak zaczynajg bi¢ dzwony, kazdy czlowiek biegnie sprawdzi¢, co si¢ dzieje - powiedziat
Talen przybierajac mentorski ton. - Nikt nie chce przegapi¢ okazji popatrzenia na pozar. Sparhawku,
czy mogltbys zdoby¢ dtuga ling?

- Jak dlugg?

- Wystarczajaco dtuga, by siegneta do ulicy. A oto mdj plan: Berit okreci strzate pakutami i
podpali ja, a potem strzeli w stomg¢ na dachu. Gwardzi$ci przybiegng na t¢ uliczke, by obejrzec
widowisko. A wtedy ja z drugiej strony zamku opuszczg si¢ po linie i1 przez nikogo nie zauwazony w
niecatg minut¢ bede na dole.

- Nie mozesz podpali€ tej stajni - zaprotestowatl przerazony Kurik.

- Ugasza ja - thumaczyl Talen cierpliwie. - W pore ich ostrzezemy. Wszyscy bedziecie stac tu
na gorze 1 krzycze¢ z catych sil: ,,Ogien!". Wtedy ja z drugiego konca muréw spuszcze ling 1 zanim
wszystko si¢ uspokoi, bede o pi¢¢ ulic dalej. Wiem, gdzie mieszka Dolmant 1 mogg przekaza¢ mu to,
co trzeba.

- Dobrze - zgodzit si¢ Sparhawk.

- Sparhawku! - wykrzyknat Kurik. - Chyba mu na to nie pozwolisz?

- To jest catkiem dobry pomyst, Kuriku. Odwrocenie uwagi wroga i podstep sg elementami
kazdego dobrego planu taktycznego.

- Czy zdajesz sobie sprawe z tego, ile w tej czesci miasta jest strzech 1 drewnianych doméw?

- Przynajmniej gwardzisci bedg mogli zaja¢ si¢ czym$ pozytecznym - powiedziat Sparhawk



WZruszajac ramionami.
- Jeste$ bezwzgledny, Sparhawku.

- O wiele bardziej bezwzgledny bedzie Annias, gdy zasigdzie na tronie arcypratata. Chodzmy
przygotowac¢ wszystko, czego nam trzeba. Chce wyjecha¢ z Chyrellos, zanim wzejdzie stonce, a nie
bedzie to mozliwe, dopoki gwardzisci obozujg pod brama.

Zeszli na dot po line, tuk 1 kotczan ze strzalami. Wracali juz, kiedy na dziedzincu spotkali
pozostatych czterech rycerzy.

- Co si¢ tu dzieje? - spytat Tynian.
- Mamy zamiar wysta¢ wiadomos¢ do Dolmanta - odrzekl Sparhawk.
- Za pomocg tego tuku? - zdziwit si¢ Tynian. - Czyzby niost az tak daleko?

- Trzeba zrobi¢ co$ wigcej, niz tylko celnie strzeli¢ - Sparhawk szybko strescit plan. Kiedy
wchodzili na mury, potozyt dton na ramieniu Talena.

- To nie begdzie zbyt bezpieczne - powiedziat do chtopca. - Badz ostrozny.
- Za bardzo si¢ przejmujesz - odpart Talen. - Mogtbym to zrobi¢ z zamknigtymi oczyma.

- Moze przydalby ci si¢ jakis list, ktory mogtbys przekaza¢ Dolmantowi - zastanawial sig
Sparhawk.

- Chyba nie mowisz powaznie? Jezeli mnie zatrzymajg, moge si¢ z tatwoscig wytgac, ale jak
znajdg w mojej kieszeni list, to marny moj los. Dolmant mnie zna 1 bedzie wiedziat, ze wiadomos¢
jest od ciebie. Zdaj si¢ na mnie, dostojny panie.

- Tylko nie zatrzymuj si¢ po drodze, by ukras¢ jakas sakiewke.

- Jasne, ze nie - zgodzit si¢ Talen troche zbyt pos$piesznie.

Sparhawk westchnat. Potem szybko powiedzial chtopcu, co ma przekaza¢ patriarsze Demos.

Wszystko przebiegto zgodnie z planem Talena. Gdy tylko patrol przeszedt waska uliczka,
strzala Berita niczym spadajgca gwiazda poszybowala na strzeche stajni. Po chwili zobaczyli
jaskrawy ptomien, poczatkowo pomaranczowy, a potem zoity. Ogien szybko zajat caty dach.

- Pozar! - krzyknat Talen.

- Pozar! - powtarzali wszyscy za nim. Wybiegajacy zza rogu gwardzi$ci wpadli na krzyczacego
histerycznie wtasciciela stajni.

- Dobrzy ludzie! - krzyczat nieszczgsny zatamujac rgce. - Moje stajnie! Moje konie! Mé; dom!



Mo¢j Boze!
Kapitan zawahat si¢, patrzac niezdecydowanie to na pozar, to na mury zamku.
- Pomozemy ci, kapitanie! - zawotal Tynian z gory. - Otworz bramg!
- Nie! - odkrzyknat kapitan. - Zostancie tam.

- Mozesz pusci¢ z dymem pot Swietego Miasta, ty zakuta pato! - wrzeszczat na niego Kalten. -
Jezeli natychmiast czego$ nie zrobisz, ogien przerzuci si¢ na sgsiednie domy.

- Ty! - warknal kapitan na wtasciciela stajni. - ZdobadZ wiadra 1 wskaz mi najblizszg studnig. -
Odwrdcit si¢ szybko do swych Zolnierzy. - Ustawcie si¢ w szeregu - rozkazywat. - Jeden biegnie pod
brame 1 przyprowadzi tu, kogo zdota. - Wydawato si¢, Ze juz podjat decyzje, ale zerknat na rycerzy
na murach. - Tylko niech pozostawi tam straze - dodat.

- Mozemy ci pomdc, kapitanie - proponowat Tynian. - Mamy tu gleboka studnie. Wezwiemy
wszystkich ludzi z zamku 1 bedziemy podawa¢ wiadra twoim Zotnierzom za bramg. Teraz martwmy
si¢ tylko o to, by ocali¢ Chyrellos. Wszystko inne musi zej$¢ na plan dalszy.

Kapitan zawahat sig.

- Prosze, kapitanie! - Gtos Tyniana peten byl szczerej troski. - Btagam ci¢! Pozwo6l nam pomoc.

- No, dobrze - wysapat w koncu kapitan. - Otworzcie brame. Ale niech nikt nie wychodzi na
ZeEWnatrz.

- Oczywiscie, ze nie - odpart Tynian.
- Dobra robota - zasmiat si¢ Ulath klepigc Tyniana po plecach.

- Czasami naprawde optaca si¢ moéwi¢, moj milczacy druhu. - Tynian rOwniez si¢ uSmiechnat. -
Sprébuyj kiedys.

- Wole uzywac topora.
- Teraz was opuszcze, szlachetni panowie - odezwat si¢ Talen. - Czy mam wam co$ przynies¢?
- Skup si¢ na tym, co masz wykonac - rzekt mu Sparhawk. - Zmykaj 1 le¢ prosto do Dolmanta.

- I badz ostrozny - mruknat Kurik. - Przyprawiasz mi czasami wiele zmartwien, synu, ale nie
chce cie utracic.

- Czyzbys miat czute serce, ojcze? - zapytat z udanym zdziwieniem Talen.

- Niezupelnie. Po prostu czuj¢ si¢ odpowiedzialny za ciebie przed twoja matka.



- P6jde z nim - zaproponowat Berit.

Talen spojrzat krytycznie na barczystego nowicjusza.

- Nawet o tym nie mysl - ucigt krétko. - Tylko bys mi zawadzat. Wybacz mi, czcigodny
nauczycielu, ale masz za duze stopy 1 caly jeste$ zbyt wielki, a ja nie mam do$¢ czasu, by uczy¢ cie,
jak chytkiem si¢ przemykac 1 jak zwiewac. - Chtopiec znikngt w mroku spowijajacym mury.

- Gdzie znaleZliscie tego nadzwyczajnego mtodzienca? - zapytat Bevier.

- Nie dalbys$ wiary - odpart Kalten. - Absolutnie bys nie uwierzyt.

- Nasi bracia pandionici sg chyba bardziej $§wiatowi niz rycerze z innych zakonow, panie
Bevierze - powiedzial Tynian. - My, zajeci wyzszymi sprawami, nie orientyjemy si¢ tak dobrze jak
oni w sprawach zycia doczesnego. - Spojrzat na Kaltena naboznie. - Jednakze wszyscy stuzymy Bogu
1 jestem pewien, ze On to docenia, bez wzgledu na nasze stabosci 1 btedy.

- Dobrze powiedziane - mrukngt Ulath z kamienng twarza.

Strzecha ptongta 1 dymita jeszcze przez dobry kwadrans. Gwardzisci lali na nig wode wiadro
za wiadrem. Stopniowo ogien zaczal przygasac. Zrozpaczony wtasciciel stajni optakiwal swoj
utracony dobytek, ale pozar nie roznidst si¢ nigdzie dalej.

- Brawo, kapitanie, brawo! - gratulowat Tynian ze szczytu murdéw.
- Tylko nie przesadz - mruknagt do niego Ulath.

- Po raz pierwszy widziatem, Ze ci ludzie robili co$ pozytecznego - protestowat Tynian. -
Trzeba to docenic.

- Wzniecimy jeszcze kilka pozardéw, jezeli chcesz — zaproponowal potezny genidianita. -
Mozemy zatroszczy¢ si¢, aby przez caty tydzien nosili wode. Tynian podrapat si¢ za uchem.

- Nie - powiedzial po chwili zastanowienia. - Moze im si¢ to w koncu znudzi€ 1 jeszcze zechca
pozostawi¢ w spokoju ptongce miasto. - Spojrzat na Kurika. - Czy chtopiec uciekl? - zapytat.

- Zesliznat si¢ po linie niczym waz - odpart giermek Sparhawka probujac ukry¢ dume.
- Pewnego dnia bedziesz nam musial powiedzie¢, czemu ten chlopiec nazywa ci¢ ojcem.
- Moze kiedys dojdzie do tego, szlachetny panie Tynianie - mruknat Kurik.

Wraz z pierwszymi blaskami wschodzacego stonca w waskiej uliczce rozlegt si¢ tupot setek
maszerujacych nog. Potem przed bramg pojawit si¢ Dolmant, patriarcha Demos, jadacy na bialym
mule na czele kilku oddziatow Zzotnierzy w czerwonych mundurach.

- Wasza S$wiatobliwos$¢ - pachngcy dymem kapitan zasalutowal wychodzac spomigdzy



pilnujacych bramy gwardzistow.

- Jeste$ wolny, kapitanie - zwrocit si¢ do niego Dolmant. - Mozesz wroci¢ ze swoimi ludzmi
do koszar - powiedziat 1 westchngl z odrobing niecheci. - Rozkaz im, zeby doprowadzili si¢ do
porzadku - poradzit. - Przypominajg kominiarzy.

- Patriarcha Coombe rozkazal mi pilnowac tego domu - wyjasnit kapitan ktaniajac si¢. - Czy
mogtbym wystac¢ kogos, by potwierdzi¢ rozkazy waszej swigtobliwosci?

Dolmant zastanawiat si¢ przez chwile.

- Nie, kapitanie - powiedzial. - Raczej nie. Zejdz ze stuzby natychmiast.

- Ale, wasza §wigtobliwosc¢...!

Dolmant klasnagt w dtonie 1 zotnierze za jego plecami zajeli pozycje nadstawiajac piki.

- Poruczniku - zwrocil si¢ tagodnie do dowddey swoich oddzialow - czy bylbys tak dobry 1
odprowadzit kapitana wraz z jego ludzmi do koszar?

- W tej chwili, wasza §wigtobliwo$¢ - odpart oficer salutujac.
- Myslg, ze powinni tam pozosta¢, dopoki nie zaczng wygladac jak nalezy.
- Oczywiscie, wasza §wigtobliwos¢. Osobiscie dokonam przegladu.

- Drobiazgowego, poruczniku, dro-bia-zgo-we-go. Wyglad gwardzistow nie moze przynosié
uymy honorowi Kosciota.

- Wasza $wigtobliwo$¢ moze polega¢ na mnie w zupetnosci.

Odpowiedni wyglad wszystkich zolnierzy gwardii jest sprawg honoru dla oficerow naszej
stuzby.

- Bog doceni twoja poboznos¢, poruczniku.
- Zyje po to, by Mu stuzy¢, wasza §wiatobliwo$¢. - Oficer sktonil sie nisko.
Zaden z nich przez caly czas nie uSmiechnal sie ani nawet nie mrugnat okiem.

- Och, zanim odejdziesz, poruczniku - rzekt Dolmant po chwili - przyprowadz do mnie tego
matego zebraka. Obowigzuje nas dobroczynnos¢, wigc zostawie go z bra¢mi tego zakonu.

- OczywiScie, wasza swigtobliwos¢. - Oficer strzelit palcami 1 krzepki sierzant przyciagnat
Talena za kark przed oblicze patriarchy Demos. Zotnierze Dolmanta przyparli kapitana i jego ludzi
do muréw zamku 1 szybko ich rozbroili, a potem odprowadzili do koszar.



Dolmant poklepat smukla szyje swego bialego muta 1 spojrzat z dezaprobatg na mury.
- Jeszcze nie wyruszytes, Sparhawku? - zapytat.

- Whasnie szykujemy si¢ do drogi, wasza §wigtobliwos¢.

- Dzien juz wstaje, mdj synu. Temu, kto stuzy Bogu, powinno by¢ obce lenistwo.

- Bede o tym pamietal, wasza swigtobliwos¢ - rzekt Sparhawk. Zmruzyt oczy i spojrzat ostro
na Talena. - Oddaj to - polecit.

- Co? - zapytat Talen z udreka w glosie.
- Wszystko. Do ostatniego drobiazgu.

- Ale...

- Natychmiast, Talenie.

Mruczac co$ pod nosem, chtopiec zaczat wyciaga¢ z kieszeni rdéznego rodzaju kosztowne
drobiazgi 1 ktadt je na dtonie zdumionego patriarchy Demos.

- Teraz jeste§ zadowolony, dostojny panie? - zapytat troche smutno, spogladajagc w gore na
mury.

- Niezupelnie, ale na poczatek wystarczy. Upewni¢ si¢ dopiero, jak ci¢ obszukam, gdy juz
wejdziesz za brame.

Talen westchnal. Siegnat do ukrytych kieszeni 1 dorzucit jeszcze kilka klejnotow do petnych
dtoni Dolmanta.

- Mam nadziej¢, ze zabierasz z sobg tego chtopca, Sparhawku? - zapytat patriarcha Demos
chowajac swoje kosztownosci.

- Tak, wasza Swigtobliwos¢ - odpart Sparhawk.

- To dobrze. Bede spokojniej spat wiedzac, ze nie kreci sie po ulicach. Spiesz sie, méj synu,
niech ci¢ Bég prowadzi. - Dolmant zawrocit muta 1 odjechat.
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...W kazdym razie - ciggnal Tynian opowies¢ o burzliwych przygodach z czasow swojej
miodosci - okoliczni baronowie z Lamorkandii mieli do$¢ tych ciaglych zbdjeckich napadéw i
przybyli do siedziby naszego zakonu, by prosi¢ nas o pomoc w pozbyciu si¢ ztoczyncow. A poniewaz
byliSmy juz znudzeni cigglym patrolowaniem granic Zemochu, wigc przystaliSmy na to z ochots.
Szczerze méwiac, potraktowalismy te sprawe jako rodzaj ¢wiczen: kilka dni ostrej jazdy zakonczone
mile orzezwiajaca walka.

Sparhawk pozwolit swoim my$lom wedrowaé¢ swobodnie. Tynian mowit nieprzerwanie,
odkad opuscili Chyrellos 1 przekroczyli granice potudniowego krolestwa Cammorii. Poczatkowo
opowiesci byly zajmujace, ale stopniowo zaczely si¢ powtarzac. Z jego stow wynikato, ze byt
bohaterem wszystkich wazniejszych bitew 1 potyczek, jakie zdarzyty si¢ w ciggu ostatnich dziesigciu
lat na kontynencie Eosii. Sparhawk doszedl do wniosku, Zze rycerz z Zakonu Alcjonu byt nie tyle
samochwalg, co wspaniatym gawedziarzem, ktory zawigzuje akcje opowiesci wokol wlasnej osoby,
by tatwiej trafi¢ do stuchaczy. Dzieki tym gawedom czas mijat szybciej 1 podréz traktem do Borraty
nie dluzyla sig.

Stonce grzato tu mocniej niz w FElenii, a wietrzyk pedzacy pierzaste chmurki po
ciemnobl¢kitnym niebie sprawial, ze w powietrzu pachniato jakby wiosng. Dookota rozciggaty sie
nie tknigte mrozem, wcigz jeszcze zielone pola, a trakt niczym biata wstazka opadal w doliny 1
wznosit si¢ na zielone zbocza wzgorz. To byl dobry dzien do jazdy 1 Faran wyraznie si¢ nig
rozkoszowat.

Sparhawk zdazyl sobie juz wyrobi¢ zdanie o kazdym ze swoich towarzyszy. Pan Tynian bardzo
przypominal z usposobienia wesotka Kaltena, jednak jego muskularny tutow i sposob trzymania broni
swiadczyly o tym, ze w razie walki bylby trudnym przeciwnikiem. Pan Bevier byt moze odrobing
zbyt zasadniczy. Rycerze Zakonu Cyrinikow styngli ze swoich nienagannych manier, bardzo tatwo
byto ich rowniez urazi¢. Z Bevierem trzeba si¢ obchodzi¢ jak z jajkiem 1 Sparhawk postanowit
porozmawia¢ z Kaltenem, by zaniechal psot 1 zartow, w ktore zamieszany bylby mtody cyrinita.
Jednakze w razie ktopotéw Bevier takze mogt by¢ bardzo pomocny.

Pan Ulath natomiast byl wielka niewiadomg. Cieszyl si¢ wspaniatg opinig, ale Sparhawk nie
miat zbyt czesto do czynienia z rycerzami Zakonu Genidianu z dalekiej, potnocnej Thalesii. Styszat
opinie, ze s3 bardzo waleczni, ale to, ze nosili tylko kolczugi zamiast petnej zbroi, budzito w nim
pewne watpliwosci. Postanowil wybada¢ troche rostego Thalezyjczyka w tej materii. Sciagnat lekko
wodze Farana pozwalajgc, by Ulath si¢ z nim zrownat.

- Mity ranek - zagadnal uprzejmie.

Ulath mrukngt co$S w odpowiedzi. Wciggniecie go do rozmowy moglo nie by¢ tatwym
zadaniem. Wtem, o dziwo, genidianita dodat sam z siebie:

- W Thalesii nadal lezy $nieg po kolana.
- To musi by¢ bardzo ucigzliwe.

- Mozna si¢ przyzwyczai¢ - Ulath wzruszyl ramionami - a na $niegu mozna wspaniale polowac



na dziki, rogacze 1 trolle.
- Naprawdg¢ polujecie na trolle?

- Czasami. Wtedy, gdy trolle dostajg bzika. Jezeli zejdg w zamieszkane przez Elenow doliny 1
zaczng zabija¢ krowy lub ludzi, to musimy na nich polowac.

- Styszatem, ze sg niesamowicie ogromni.
- Tak. Niesamowicie.
- Czy nie jest troche niebezpiecznie walczy¢ z nimi majgc na sobie jedynie kolczuge?

- Naprawde nie jest tak Zle. Oni uzywaja tylko maczug. Czasem mogg ztamac zebro i to
wszystko.

- Czy petna zbroja nie bytaby przydatna?

- Nie w przypadku, gdy trzeba przechodzi¢ przez rzeki, a w Thalesii mamy ich sporo. Kolczuge
mozesz z tatwoscig zdja¢, nawet gdy znalazte$ si¢ pod woda, a raczej trudno wstrzyma¢ oddech na
tyle dtugo, by pozby¢ sie petnej zbroi.

- Tak, to brzmi rozsadnie.

- My tez jestesmy tego zdania. MielisSmy kiedys mistrza, ktory uwazat, ze powinnismy, tak jak
inne zakony, nosi¢ pelne zbroje - by si¢ lepiej prezentowac. WrzuciliSmy jednego z naszych braci
odzianego w kolczuge do wody na przystani w Emsacie. Pozbyt si¢ swojej kolczugi 1 po minucie byt
na powierzchni. Mistrz byt ubrany w peing zbroje. Wrzucilismy 1 jego, ale nie wyptynal. Moze
znalazt sobie tam, na dnie, bardziej interesujace zajecie.

- Utopiliscie swojego mistrza? - Sparhawk nie wierzyt wlasnym uszom.

- Nie. Jego zbroja go utopita. Potem wybraliSmy pana Komiera na mistrza. Miat wiecej
zdrowego rozsadku i nie sktadal nam juz réwnie ghupich propozycji.

- Wydaje si¢, ze wy, genidianici, jeste$cie bardzo niezaleznym zakonem. Czy naprawde sami
wybieracie swoich mistrzow?

- A wy nie?

- Nie, to znaczy - niezupeilnie. Wysylamy liste imion do hierarchéw pozwalajac, aby oni
wybrali sposrdd nich mistrza.

- My ulatwiamy im zadanie. Wysytamy tylko jedno imig.

Kalten, ktory dotychczas jechat okoto poét ligi przed nimi wypatrujagc mozliwych
niebezpieczenstw, teraz przygalopowat z powrotem.



- Cos$ dziwnego dzieje si¢ tam, przed nami, Sparhawku - powiedzial wzburzony.
- Co to znaczy ,,co$ dziwnego”?

- Na szczycie nastgpnego wzgorza stoi dwoch pandionitow. - Kalten moéwit z napigciem, a
czoto mial zroszone potem.

- Kto to jest?
- Nie podjechatem, by ich o to zapyta¢. Sparhawk spojrzat bacznie na przyjaciela.
- Dlaczego? - zapytat.

- Nie jestem pewien. Po prostu wydawato mi si¢, ze nie powinienem si¢ do nich zblizac.
Mysle, ze chca z tobg rozmawiac, ale nie pytaj, skad mi to przyszto do gtowy.

- Dobrze - zdecydowal Sparhawk. - Pojade sprawdzi¢, czego chca. - Spiat ostrogami Farana 1
srokacz pogalopowat dudnigc kopytami na szczyt wzgorza. Obaj jezdzcy, cho¢ odziani byli w czarne
zbroje rycerzy Zakonu Pandionu, nie wykonali zadnego z tradycyjnych gestow powitania na widok
podjezdzajacego Sparhawka, nie unie$li réwniez przytbic. Ich konie byly dziwnie wychudzone,
sprawiaty wrazenie szkieletow.

- Co sig stato, bracia? - zapytal Sparhawk wstrzymujac

Farana o kilka krokéw od nich. Poczut nieprzyjemng won, a po plecach przebiegl mu zimny
dreszcz.

Jedna z postaci nieznacznie odwrocila si¢ 1 wskazata zbrojnym ramieniem w dol, na nastepng
doling. Nie padto ani jedno stowo, ale wydawato si¢, ze dziwnemu rycerzowi chodzito o zarosla
bezlistnych wigzoéw na skraju traktu, p6t ligi dale;.

- Nie bardzo... - zaczat Sparhawk, gdy wtem migdzy plataning gatezi zauwazyl blysk stali.
Przestonit oczy dtonig 1 uwaznie przyjrzal si¢ grupie drzew. Dostrzegl jaki§ ruch 1 ponowny blysk
odbitego $wiatta. - Rozumiem - powiedziat ponuro. - Dzigkuj¢ wam, bracia. Czy macie ochote
towarzyszy¢ nam do tej zasadzki?

Przez dtuzsza chwile zaden z odzianych w czarne zbroje rycerzy nie odpowiadat, potem jeden z
nich pochylit gtowe na znak zgody. Ruszyli, zajmujac pozycje po obu stronach traktu. Zdawato sie, ze
czekaja.

Sparhawk zbity z tropu ich zachowaniem wrdécit do pozostatych.

- Mamy ktopoty - relacjonowat. - W nastepnej dolinie, w zaroslach, ukryta si¢ grupa zbrojnych
ludzi.

- Zasadzka? - spytat Tynian.



- Ludzie zwykle nie kryjg si¢, jezeli nie majg ztych zamiaréw.
- Czy wiesz, iluich jest? - Bevier uwolnit halabarde z uchwytu przy siodle.
- Nie.

- W takim razie jest tylko jeden sposob, by sie o tym przekona¢ - mrukngt Ulath siggajac po
swOj topor.

- Kim byli ci dwaj rycerze? - zapytal nerwowo Kalten.
- Nie powiedzieli.

- Czy zrobili na tobie takie samo wrazenie jak na mnie?
- Jakie wrazenie?

- Mrozace krew w zytach.

- Tak, cos w tym rodzaju - przyznat Sparhawk. - Kuriku, ty 1 Berit zabierzcie Sephreni¢ z
Flecikiem 1 Talena do jakiejs kryjowki. Giermek skingt gtow3.

- Czas na nas - zwrocil si¢ Sparhawk do pozostatych rycerzy - jedzmy si¢ rozejrzec.

Ruszyli raznym ktusem, pieciu rycerzy dosiadajacych bojowych rumakéw i uzbrojonych w
rozmaity, nie sprawiajacy milego wrazenia or¢z. Na szczycie wzgorza przytaczyli si¢ do nich dwaj
milczacy jezdzcy w czarnych zbrojach. Ponownie Sparhawk poczut niemity zapach 1 krew stezata mu
w zylach.

- Czy kto$ ma rog? - zapytal Tynian. - Powinni$my da¢ zna¢, 1z nadciggamy.

Ulath odpiat jedng ze swoich sakw 1 wyciagnal pokaznych rozmiarow, krety rog zakonczony
ustnikiem z brazu.

- Jakiz zwierz ma podobne rogi? - zapytat Kalten.
- Ogr - odpart Ulath. Przytozyt ustnik do warg 1 zadat z catej sity.

- Ku chwale Boga i ku czci Kosciota! - zawotat Bevier unoszac si¢ w siodle 1 wywijajac
halabarda.

Sparhawk wyciagnat miecz 1 spigl Farana ostrogami. Rosty srokacz wyrwat ostro do przodu,
ktadac po sobie uszy i1 szczerzac zgby.

W zaros$lach rozlegty si¢ okrzyki zawodu. Rycerze Kosciota pedzili galopem w dot zbocza, a
kopyta ich rumakow wyrywaly kepy trawy. Wtem z ukrycia wyjechato kilkunastu jezdzcow, by
stawi¢ czoto atakowi.



- Chcg walczy¢! - zawotal rado$nie Tynian.

- Migjcie si¢ na baczno$ci, gdy si¢ z nimi zewrzemy! - ostrzegal Sparhawk. - W zaroslach moze
kry¢ si¢ ich wiecej!

Ulath datl w r6g do ostatniej chwili. Potem szybko wsunat go do sakwy 1 zaczat wymachiwac
nad glowa swoim wielkim toporem bojowym.

Trzech z napastnikow trzymato si¢ z tytu. Tuz przed starciem zawrdcili 1 uciekli, pedzac na
zlamanie karku 1 z przerazeniem poganiajac konie.

Pierwsze zwarcie byto stycha¢ pewnie na lige dokota. Sparhawk na Faranie wysunat si¢ na
czoto, pozostali uformowali za nim co§ w rodzaju klina. Sparhawk stal w strzemionach i rozdawat
ciosy na prawo 1 lewo. Pierwszemu z przeciwnikoOw roztrzaskat helm, spod ktérego wyptyneta krew
pomieszana z mdzgiem; ciato spadto bezwtadnie z siodta. Nastepnym ciosem rozbit uniesiong tarcze
1 ustyszat przerazliwy krzyk, gdy ostrze miecza ugodzito w rami¢ zastaniajacego si¢ wojownika. Z
tytu dochodzity go odglosy ciosow 1 wrzaski, jakie towarzyszyty przedzieraniu si¢ innych rycerzy
przez napastnikow.

Powalili dziesieciu z nich, ale gdy zawracali, by zaatakowaé¢ ponownie, z zarosli wypadto
jeszcze sze$ciu mezczyzn 1 natarto na nich od tytu.

- IdZzcie naprzod! - krzyknat Bevier. - Zatrzymam ich, dopoki nie skonczycie z resztg! - Uniost
swg halabardg 1 zaatakowat.

- Kalten, pom6z mu! - zawotat Sparhawk do przyjaciela, po czym poprowadzit Tyniana, Ulatha
1 dwoch nieznajomych na tych, ktorzy przezyli pierwszy atak. Miecz Tyniana miat o wiele szersze
ostrze, niz miecze uzywane przez rycerzy Zakonu Pandionu, a co za tym idzie wigcej wazyt. Ten
cigzar sprawial, ze bron byla jeszcze bardziej skuteczna - Tynian z rowng tatwoscig cigl zbroj¢ jak
cialo. Topor Ulatha nie byl oczywiscie zbyt subtelng bronig. Rycerz rabal nim ludzi niczym drwal
Scinajgcy drzewa.

Sparhawk zauwazyl, jak jeden z dziwnych rycerzy unidst si¢ w strzemionach i zadat z
rozmachem cios. To, co pandionita trzymal w swej odzianej w rekawice dioni, nie byto mieczem, ale
raczej tym samym rodzajem poswiaty, jakg duch Lakusa ztozyt na dtonie Sephrenii w nedznej izdebce
w Chyrellos. Poswiata zdawata si¢ przenika¢ na wylot ciato najemnika, ktéry z pobladtg twarza
wpatrywat si¢ w swoja piersS. Nie zobaczyt jednak sladu krwi, pordzewiata zbroja byta nietknigta. Z
okrzykiem przerazenia najemnik odrzucit swoj miecz i uciekl. Potem uwage Sparhawka zaprzatnal
nastepny nieprzyjaciel.

Gdy ostatni z napastnikow padt martwy, Sparhawk zawrocit Farana 1 ruszyt ku Bevierowi 1
Kaltenowi, ale jego pomoc byta zbyteczna. Trzech sposrod tych, ktdrzy zaatakowali ich od tyhu, byto
juz powalonych. Inny siedzial w siodle zgiety wpot, sciskajac obiema dtonmi brzuch. Dwoch jeszcze
usitowalo desperacko odparowywac ciosy miecza Kaltena 1 halabardy Beviera. Kalten wywinat
mieczem 1 bez trudu wytracit jednemu bron, a w tej samej chwili Bevier, jakby od niechcenia,
pozbawil gtlowy drugiego.



- Nie zabijaj go! - krzyknat Sparhawk do Kaltena, ktéry wtasnie unosit swdj miecz.
- Ale... - zaprotestowal Kalten.

- Chce go przepytac.

Kalten z rozczarowaniem patrzyl na przyjaciela jadacego pobojowiskiem w jego strone.
Sparhawk zatrzymat Farana.

- Zsiadz z konia - polecit przestraszonemu jencowi. Miat on na sobie, podobnie jak jego
powaleni towarzysze, przypadkowo dobrane czesci zbroi, zardzewiate 1 w wielu miejscach
uszkodzone, ale miecz, ktory Kalten wytracit mu z dtoni, byl wypolerowany i ostry.

- Jeste$ pewnie najemnikiem - zwrécit si¢ do niego Sparhawk.

- Tak, do-dostojny pa-panie - wyjagkal tamten z pelozyjskim akcentem.

- Nie poszto wam zbyt dobrze, co? - zapytat Sparhawk niemal przyjaznie.

Najemnik zasmiat si¢ nerwowo, spogladajac na lezace wokot ciata.

- Nie, dostojny panie, nie tak sobie to wyobrazali§my.

- Daliscie z siebie wszystko. A teraz potrzebne nam jest imi¢ tego, ktory was wynajat.

- Nie pytatem go o imi¢, dostojny panie.

- A wigc go opisz.

- Ja... ja nie moge, dostojny panie.

- Mysle, ze nasza rozmowa przestanie juz by¢ taka mita - odezwat si¢ Kalten.

- Wstawcie go do ogniska - zaproponowal Ulath.

- Ja tam zawsze lubitem powoli wlewac¢ im wrzacg smol¢ za pancerz - powiedzial Tynian.

- Sruby do zgniatania palcow - rzekt zdecydowanie Bevier.

- Widzisz, jak to jest, ziomku - zwrocil si¢ Sparhawk do wigznia, ktdérego twarz wyraznie
poszarzala. - Bedziesz mowil. My tu jesteSmy, a cztowieka, ktory ci¢ wynajal, nie ma. On mogt ci¢
straszy¢ roznymi okropnosciami, ale my je tobie zrobimy. Oszczedz sobie wielu przykrosci i
odpowiedz na moje pytania.

- Dostojny panie - wybetkotal wiezien - nie mogg, nawet jezeli zameczycie mnie na Smierc.

Ulath zeskoczyt z siodta 1 podszedt do poptakujacego jenca.



- Och, przestan - mruknat. Uniost wyciagnieta dion nad gtowg wig¢znia 1 przeméwit w przykrym
dla ucha jezyku, ktorego Sparhawk nie rozumial, ale byl pewien, Ze nie jest to ludzka mowa. Jeniec
spojrzal bezmys$lnie 1 opadl na kolana. Jgkajac si¢, zupetnie beznamig¢tnym glosem poczat mowi¢ w
tym samym jezyku co Ulath.

- Rzucono na niego czar - tlumaczyl rycerz Zakonu Genidianu. - W Zaden sposob nie
zmusiliby$my go do mowienia.

Najemnik coraz szybcie] mowit w tym przerazajgcym jezyku.

- Dwoéch go najmowato - ttumaczyt dalej Ulath - zakapturzony Styrik 1 cztowiek o biatych
wtosach.

- Martel! - wykrzyknat Kalten.
- Bardzo mozliwe - zgodzit si¢ Sparhawk. Wiezien ponownie przemowit.
- Styrik rzucit na niego czar - mruknat Ulath. - To czar z rodzaju tych, ktérych nie znam.

- Pewnie ja tez go nie znam - przyznat Sparhawk. - Zobaczymy, czy Sephrenia da sobie z nim
rade.

- Och, jest jeszcze cos - dodat Ulath. - Ten atak byt skierowany na nia.

- Co?!

- Rozkazano im zabi¢ styrickg niewiaste.

- Kaltenie! - wrzasnat Sparhawk, ale jasnowlosy rycerz juz spigt ostrogami swojego rumaka.
- A co znim? - zapytat Tynian wskazujgc na wigznia.

- Pus¢ go wolno! - zawotat Sparhawk galopujac za Kaltenem. - Za mng!

Gnajac szukat wzrokiem dziwnych rycerzy, ale nigdzie ich nie byto. Dopiero ze szczytu
wzgobrza dostrzegl tajemniczych pandionitow. Grupa ludzi otaczata skalny pagorek, gdzie Kurik ukryt
Sephreni¢ 1 dzieci. Obaj rycerze w czarnych zbrojach siedzieli spokojnie na koniach. Znajdowali si¢
miedzy napastnikami a skalg. Nie probowali walczy¢, ale tez nie ustepowali swojego pola
przeciwnikom. Na oczach Sparhawka jeden z atakujacych rzucit dzida, ktora przeleciata przez zbroje
1 ciato pandionity nie czynigc mu widocznie zadnej szkody.

- Faran! - wrzasnal. - Gnaj! - Rzadko zdarzalo si¢, aby Sparhawk odwolywat si¢ do lojalnosci
swojego rumaka miast polega¢ jedynie na jego treningu. Rosly srokacz lekko zadrzat, a potem
wyrwal z kopyta wyprzedzajac innych.

Atakujacych bylo dziesigciu 1 wszyscy oni wyraznie obawiali si¢ dwoch widmowych postaci
zagradzajacych im droge do skaly. Wtem jeden z nich rozejrzat si¢ 1 spostrzegt pedzacego



Sparhawka, a za nim pozostaltych rycerzy. Krzyknagt ostrzegawczo. Jego kamraci zamarli jak
sparalizowani, a potem wszyscy rozpierzchli po iace, uciekajac w tak wielkiej panice, jaka
niezmiernie rzadko zdarzato si¢ Sparhawkowi widywaé u najemnikow. Faran wpadt na kamienne
7zbocze, jego stalowe podkowy krzesaty skry. Tuz przed skalnym gniazdem rycerz wstrzymat ostro
konia.

- Wszyscy cali?! - zawotat do Kurika.

- Nic nam nie jest- odpart giermek wygladajac zza kamiennego umocnienia, jakie wzniost
razem z Beritem. - Bylo jednak niewesoto, zanim nie pojawili si¢ ci dwaj rycerze. - Kurik rzucit
trwozne spojrzenie na jezdzcow, ktorzy bronili ich przed napastnikami. Tuz za giermkiem pojawita
si¢ Smiertelnie blada Sephrenia.

Sparhawk odwrocit si¢ do tajemniczych postaci.
- Mysle, ze nadszedt czas na prezentacje, bracia - powiedziat - 1 na wyjasnienia.

Nieznajomi milczeli. Sparhawk przyjrzat si¢ im uwazniej. Konie, na ktorych siedzieli, teraz
jeszcze bardziej przypominaty szkielety 1 rycerz wzdrygnat si¢ widzac, ze zwierzeta miast oczu majg
puste oczodoty, a spod wyliniatej skory sterczg im kosci. Obaj rycerze zdjeli hetmy. Ich oblicza byty
zamglone 1 niewyrazne, prawie przezroczyste 1 rowniez bezokie. Jeden z nich wydawat si¢ bardzo
mtody, o wlosach koloru pszenicy. Drugi byt stary 1 siwy. Powoli Sparhawk zaczynat rozumie¢. Znal
ich; wiedziat, ze obaj juz nie

- Panie Sparhawku - odezwat si¢ duch Parasima gluchym, bezbarwnym glosem - Spiesz si¢
was¢ z wypetnieniem swej misji. Czas nie bedzie dla waszmo$cidw stat w miejscu.

- Dlaczego powrociliscie z krainy umartych? - zapytata Sephrenia. Jej glos drzat.

- Nasza przysiega daje nam w razie potrzeby moc powrotu z krainy cieni, mateczko - odpart
duch Lakusa, takze gtosem gluchym 1 bezbarwnym. - Inni rowniez dotacza do naszej druzyny, nim
krélowa powroci do zdrowia. - Nastepnie bezoki cien zwrocit sie do Sparhawka. - Dobrze strzez

naszej ukochanej mateczki, albowiem jest ona w $miertelnym niebezpieczenstwie. Jezeli zginie, nasza
sSmier¢ bedzie daremna i krolowa umrze.

- Bede jej strzegt, panie Lakusie - obiecat Sparhawk.

- Wiedz réwniez i rzecz ostatnia. Smier¢ Ehlany oznacza co$ wigcej niz tylko strate krélowe;.
Ciemnosci gromadzg si¢, a Ehlana jest naszym ostatnim promyczkiem nadziei.

Obie zjawy rozptynety sie w powietrzu 1 znikly.

Czterej rycerze, ktorzy zostali u stop skalnego pagorka, wpadli teraz z impetem na kamienny
stok 1 ostro wstrzymali rumaki.

- Kim oni byli? - zapytal Kalten. Byl blady 1 wyraznie drzat.



- To pan Parasim i pan Lakus - odpart cicho Sparhawk.

- Pan Parasim? On nie zyje.

- Lakus réwniez.

- Duchy?

- Na to by wygladato.

Tynian zsiadl z konia 1 zdjat swo; masywny hetm. On rowniez byt blady 1 zlany zimnym potem.

- Bawilem si¢ kiedy§ w przywotywanie duchow - powiedziat - chociaz czgsto nie z wlasnej
woli. Zwykle duchy musza by¢ przywolywane, ale czasami pojawiajg si¢ same - szczeg6Olnie jezeli
nie dokonczyly robi¢ czegos waznego.

- To byta wazna sprawa - rzekt cicho Sparhawk.

- Czy chciatby§ nam o czyms$ jeszcze powiedzie¢, dostojny panie? - zapytat Ulath. - Wydaje
si¢, ze przemilczates kilka spraw.

Sparhawk spojrzat na Sephrenie. Nadal byta Smiertelnie blada, ale wyprostowata sie 1 skingta
glowa.

Gteboko zaczerpnat tchu.

- Zaklecie, ktore zamkneto Ehlang w krysztale 1 utrzymuje ja przy zyciu, bylo wspdlnym
dzietem Sephrenii 1 dwunastu rycerzy Zakonu Pandionu - wyjasnit.

- Caty czas zastanawiatem sie, kto tego dokonat - powiedziat Tynian.

- Jest tylko jeden problem- ciggnat dalej Sparhawk. - Rycerze beda po kolei umierac, az
pozostanie tylko Sephrenia.

- A wtedy...? - zapytal drzacym glosem Bevier.
- A wtedy ja rowniez odejde - odparta Sephrenia po prostu. Mtody cyrinita westchnat gteboko.
- Nie, poki ja zyje - rzekt zdtawionym gltosem.

- Jednakze kto§ probuje przyspieszy¢ bieg spraw - podjat Sparhawk. - Odkad opusciliSmy
Cimmure, juz trzeci raz nastawano na zycie mateczki.

- Ale przezytam - stwierdzita krotko Sephrenia, zanim ktokolwiek zdazyt si¢ odezwac. - Czy
wiecie, kto kryje si¢ za tym napadem?

- Martel 1 jaki§ Styrik - odrzekt Kalten. - Styrik rzucit czar na najemnikow, by nie mogli ich



zdradzi¢, ale Ulath jako$ go ztamat. Rozmawial z jencem w jezyku, ktérego nie rozumiatem.
Czarodziejka rzucita rycerzowi z Thalesii pytajace spojrzenie.

- Rozmawiali§my w jezyku trolli - mruknagt Ulath. - To nie jest ludzki jezyk, a wigc czar go nie
obeymowat. Utkwila w nim petne przerazenia spojrzenie.

- Odwotywales si¢ do bogow trolli? - Z trudem tapata oddech.

- Czasamu tak trzeba, pani - odparl. - Nie jest to zbyt niebezpieczne pod warunkiem, Ze jest si¢
ostroznym. Bevier wydawat si¢ bliski tez.

- Za twoim przyzwoleniem, dostojny panie Sparhawku - rzekt - chciatbym osobiscie podjac si¢
ochrony szlachetnej Sephrenii. Chciatbym stale pozostawac u boku tej dzielnej damy, a jesli zdarza
si¢ nastepne potyczki, swoim zyciem gwarantuje¢, ze nie spotka jej nic ztego.

Przez twarz Sephrenii przemknat wyraz zaktopotania i spojrzata proszaco na Sparhawka.
- To dobry pomyst - rzekl jednak rycerz nie baczac na jej niemy protest.

Czarodziejka rzucita mu zZtowieszcze spojrzenie.

- Czy pogrzebiemy zabitych? - zapytat Tynian.

Sparhawk potrzasnat gtow3.

- Nie mamy czasu na kopanie groboéw - stwierdzil. - Moi bracia umieraja jeden po drugim, a na
koncu tej listy jest Sephrenia. Jezeli spotkamy po drodze wiesniakow, wskazemy, gdzie lezg ciala.
Lup, ktoéry im przypadnie w udziale, bedzie wystarczajagcym wynagrodzeniem za wykopanie dotu.
Ruszajmy.

Borrata byla miastem uniwersyteckim, ktore wyrosto dookota okazatych budynkow
najstarszego osrodka uczelnianego w Eosii. W przesziosci Kosciot nieraz wywierat naciski, aby
przenies¢ go do Chyrellos, ale gronu profesorskiemu udawato si¢ zawsze pokrzyzowac te zakusy,
jako ze zalezato im na zachowaniu swojej autonomii 1 niezawistosci od wtadz koscielnych.

Dotarli do miasta pdznym popotudniem. Zatrzymali si¢ w jednym z miejscowych zajazdow,
ktory czystoscig 1 wygodami znacznie przewyzszat poprzednie miejsca ich postoju w Elenii 1
Cammorii.

Nastepnego ranka Sparhawk przywdzial kolczuge, a na nig zarzucit ciezki, wetniany plaszcz.
Zszedl do izby biesiadnej na parterze zajazdu.



- Mamy ci towarzyszy¢? - zapytat Kalten.

- Nie - odpart rycerz. - Nie robmy widowiska. Uniwersytet znajduje si¢ niezbyt daleko stad 1
na tej krotkiej drodze sam moge zapewni¢ Sephrenii bezpieczenstwo.

Bevier chcial zaprotestowa¢. Bardzo sumiennie spetniat role opiekuna Sephrenii, jaka sam
sobie wyznaczyt, 1 w czasie podrdzy do Borraty z rzadka oddalat si¢ od niej na wiecej niz na kilka
krokow. Sparhawk spojrzal na powaznego mtodzienca.

- Wiem, panie Bevierze, ze kazdej nocy trzymate$ straz przed jej drzwiami - powiedziat. -
Moze bys si¢ trochg przespat? Na niewiele jej 1 nam wszystkim zdasz sie, kiedy spadniesz z siodta.

Twarz Beviera st¢zata.

- On nie chcial ci¢ obrazi¢, panie Bevierze - tagodzil Kalten. - Sparhawk po prostu jeszcze nie
bardzo wie, co oznacza stowo ,,dyplomacja”. Miejmy nadziej¢, ze pewnego dnia to zrozumie.

Bevier usmiechnat si¢ lekko, a potem wybuchnat gto§nym §miechem.

- Mysle, ze to troche potrwa, zanim przyzwyczaje si¢ do was, rycerzy Zakonu Pandionu -
powiedziat.

- Wykorzystaj spedzony z nami czas na zbieranie nowych doswiadczen - poradzit mu Kalten.

- Zdajecie chyba sobie sprawe, ze jezeli panu Sparhawkowi 1 Sephrenii uda si¢ zdoby¢
lekarstwo, to w drodze powrotnej do Cimmury czeka nas jeszcze masa ktopotow - rzekt Tynian. -
Mozliwe, ze trafimy na cale armie probujgce nas zatrzymac.

- Madel lub Sarrinium - poradzit tajemniczo Ulath.

- Nie bardzo rozumiem - przyznat Tynian.

- Te armie, o ktorych wspomniates, beda prébowaty zagrodzi¢ nam drogge do Chyrellos,
abysmy tam nie dotarli jadac do Elenii. Jezeli pojedziemy na potudnie do jednego z portow morskich,
bedziemy mogli wynajacé statek 1 pozeglowa¢ do Vardenais na zachodnim wybrzezu Elenii. A w
dodatku morzem podrozuje si¢ szybciej.

- Zastanowimy si¢ nad tym, jak juz znajdziemy lekarstwo - rzekl Sparhawk.
Sephrenia zeszta na dot. Prowadzita matg Flecik za raczke.

- Jeste$ juz gotow? - zapytata. Sparhawk skingt gtowa.

Czarodziejka powiedziata co$ do dziecka 1 dziewczynka ruszyta w kierunku Talena.

- Zostale$ wybrany, Talenie - rzekla Sephrenia do chilopca. - Opiekyj si¢ nig podczas mojej
nieobecnosci.



- Ale... - chtopak chciat zaprotestowac.

- Rob, co ci kazano - odezwat si¢ Kurik ze zniecierpliwieniem.

- Planowatem, Ze trochg si¢ rozejrz¢ dookota.

- Nie. - Kurik byt stanowczy. - Na pewno nigdzie nie pojdziesz.

Talen posmutniat.

- Dobrze, juz dobrze - powiedzial zrezygnowany, gdy Flecik wdrapywata si¢ mu na kolana.

Uniwersytet miescit si¢ nie opodal, wigc Sparhawk postanowil nie bra¢ koni 1 razem z
Sephrenig ruszyli pieszo waskimi uliczkami Borraty. Czarodziejka rozgladata si¢ dookota.

- Bardzo dlugo tu nie bylam - szepneta.

- Nie rozumiem, mateczko, twojego sentymentu do uniwersytetu - Sparhawk usmiechnat sie -
biorac pod uwagg, jaki wstret zywisz wobec ksiag.

- Ja nie studiowatam, moj drogi. Ja nauczatam.
- Mogtem si¢ tego domysli€. Jak radzisz sobie z panem Bevierem, mateczko?

- Dobrze, mimo Ze nie pozwala mi niczego samej robi¢ 1 caly czas probuje mnie nawroci¢ na
wiare Elenow.

- Po prostu stara si¢ ochrania¢ ci¢, mateczko - zarGwno twoja osobe, jak 1 twoja dusze.
- Chcesz mnie roz§mieszy¢?
Uznal, Ze lepiej na to nie odpowiadac.

Tereny uniwersyteckie przypominaty park, a studenci 1 wyktadowcy zamysleni spacerowali po
dobrze utrzymanych trawnikach.

Sparhawk zatrzymat mtodzienca w zielonym kubraku.

- Przepraszam, ziomku- powiedzial- czy moéglbyS mi wskaza¢ droge do wydziatu
medycznego?

- Jeste$ chory?
- Nie, ale mam chorg przyjaciotke.
- Lekarze zajmujg tamten budynek. - Student wskazat na budowle z szarego kamienia.

- Dzigkuje, ziomku.



- Mam nadzieje¢, ze twoja przyjacidtka szybko powroci do zdrowia.

- My réwniez mamy taka nadzieje.

Po wejsciu do budynku spotkali grubego me¢zczyzne w czarnej szacie.

- Przepraszam - zwrdcita si¢ do niego Sephrenia. - Czy jestes lekarzem, uczony panie?

- Tak.

- Doskonale. Czy masz chwile wolnego czasu? Grubasek przyjrzat si¢ z uwagg Sparhawkowi.
- Niestety - odmowil krotko. - Jestem zajety.

- Czy mogltbys wigc skierowac nas do ktoéregos ze swoich kolegdw, panie?

- Spréobujcie w ktorychkolwiek drzwiach - powiedziat machajac reka. Odszedt w pospiechu.
- Dziwne zachowanie jak na uzdrowiciela - rzekt rycerz.

- Wszedzie zdarzajg si¢ gburzy - odparta czarodziejka. Mingli przedsionek 1 Sparhawk zapukat
do pomalowanych ciemng farbg drzwi.

- O co chodz1? - odezwat si¢ znuzony glos.

- Chcemy zasiggna¢ porady lekarskie;.

- Dobrze - odpart znuzony gtos po dtuzszej chwili. - Wejdzcie.
Sparhawk otworzyt drzwi 1 przepuscit Sephrenie.

Cztowiek siedzacy za zagraconym biurkiem mial mocno podkrazone oczy 1 mozna byto sadzic,
ze nie golit si¢ od kilku tygodni.

- Jakie sg objawy twojej choroby? - zapytat Sephreni¢ gtosem $wiadczacym o wyczerpaniu.
- To nie ja jestem chora.

- A wigc on? - Lekarz wskazat na Sparhawka. - Na oko sprawia wrazenie dos$¢ krzepkiego.
- Nie, on rowniez jest zdrowy. PrzybyliSmy tutaj w sprawie naszej przyjaciofki.

- Nie chodzg po domach.

- Nie prosimy ci¢ o to - rzekt Sparhawk.

- Nasza przyjaciotka lezy chora dos¢ daleko stad - powiedziala Sephrenia. - Myslelismy, ze
jezeli opiszemy objawy, to moze bedziesz mogt odgadnaé przyczyne choroby.



- Ja nie zajmuje¢ si¢ zgadywaniem - uciat krétko. - Jakie to sg objawy?
- Bardzo podobne do tych przy padaczce - zaczeta Sephrenia.

- A wiec wlasnie sama postawitas diagnoze.

- Jednakze sg pewne roznice.

- Dobrze. Opisz te roznice.

- Chodzi o goraczke, wysoka goraczke oraz obfite poty.

- To do siebie nie pasuje, panienko. Przy gorgczce skora jest sucha.

- Tak, wiem.

- Masz medyczne wyksztalcenie?

- Troche si¢ znam na medycynie ludowej. Prychnat.

- Z wlasnego doswiadczenia wiem, ze ludowe sposoby raczej uSmiercaja pacjentow, niz lecza.
- Skrzywit si¢ z pogarda. - Jakie jeszcze inne objawy zauwazytas?

Sephrenia doktadnie opisata chorobe, ktora doprowadzita. Ehlane do $pigczki.

Lekarz nie stuchal, wpatrywal si¢ uwaznie w Sparhawka. Nagle jego spojrzenie przybrato
chytry wyraz.

- Przykro mi - odezwat si¢ szorstko, gdy Sephrenia skonczyta. - Powinniscie wrécic 1 jeszcze
raz przyjrze¢ si¢ waszej przyjacidice. To, co opisatas, nie pasuje do zadnej znanej choroby.

Sparhawk wyprostowat si¢ zaciskajac pigsci, ale Sephrenia pohamowata go ktadgc mu dton na
ramieniu.

- Dzickyjemy, ze poswigcites nam tyle czasu, uczony panie - powiedziala uprzejmie. - A wiec
chodzmy - zwrdécita si¢ do rycerza i1 oboje wyszli na korytarz.

- Dwoch z rzedu - mrukngl Sparhawk.
- Dwéch... co?

- Ludzi o ztych manierach.

- Trudno temu zaprzeczyc.

- Nie rozumiem.

- Nauczyciele obdarzeni sg pewng naturalng arogancja.



- Ty jej nigdy nie okazywatas, mateczko.
- Panuje nad sobg. Sprobuy zapuka¢ do innych drzwi, Sparhawku.

Przez nastepne dwie godziny rozmawiali z siedmioma lekarzami. Kazdy z nich po badawczym
spojrzeniu na twarz Sparhawka udawat, Ze nic nie wie.

- Zaczyna mnie ogarnia¢ dziwne uczucie - mruknagt rycerz, gdy zamkneli za sobg kolejne drzwi.
- Rzucaja na mnie okiem, a potem nagle ghupieja. A moze tylko mi si¢ tak zdaje?

- Ja rdwniez to zauwazylam - odparta czarodziejka w zamysleniu.

- Wiem, Ze moja twarz nie jest zbyt urocza, ale nigdy dotychczas na jej widok nie odbierato
nikomu mowy.

- Twoja twarz jest absolutnie w porzadku, Sparhawku.

- Przestania z przodu mojg gtowe. Czego wigcej mozna oczekiwac od twarzy?
- Lekarze z Borraty wydajg si¢ o wiele mniej biegli, niz myslelismy.

- A wigc zmarnowali$Smy tylko czas?

- Jeszcze nie skonczyliSmy. Nie tra¢ nadziei. W koncu dotarli do matych, nie pomalowanych
drzwi na koncu ngdznego korytarzyka. Sparhawk zapukat.

- Wynocha! - dobiegt ich betkotliwy glos.
- Potrzebujemy twojej pomocy, uczony panie - powiedziata Sephrenia.
- IdZcie zawracac¢ gtowe komu innemu. Jestem bardzo zajety. Wtasnie si¢ upijam.

- Tego juz za wiele! - warknal Sparhawk. Ztapat za klamke, ale okazato sig¢, ze drzwi sg
zamkni¢te od §rodka. RozeZlony otworzyt je kopniakiem, wyrywajac z zawiasow.

Czlowiek we wnetrzu malego pokoiku gapit si¢ na nich zdumiony. Byt drobny, brudny, miat
przygarbione plecy i zamglone spojrzenie.

- Bardzo glosno pukasz, przyjacielu- zauwazyt. - No, nie stdjcie tak. Wejdzcie do srodka. -
Byl odziany nedznie. Jego glowa, okolona strzechg siwych wtosow, trzesta si¢ wyraznie.

- Czyzby to tutejsza woda sprawiala, ze jesteScie tu wszyscy tacy grubianscy? - zapytat
Sparhawk ze skwaszong ming.

- Nie wiem- odparl czleczyna. - Nigdy nie pijam wody. - Pociagnat glosny tyk z
powgniatanego pucharu.



- O, to widzimy na wtasne oczy.

- Czy spedzimy reszte dnia docinajgc sobie, czy tez powiecie mi, jaki was tu sprowadza
ktopot? - Lekarz popatrzyl znaczaco na twarz Sparhawka. - A wigc ty jeste$ tym cztowiekiem - rzekt.

- Ktorym?
- Tym, z ktérym mieli§my nie rozmawiac.
- Czy mogltbys to wyjasnic?

- Kilka dni temu przybyt tu pewien czlowiek. Powiedzial, ze kazdy z lekarzy w tym budynku
dostanie sto sztuk ztota, jezeli opuscicie to miejsce z pustymi rekami.

- Jak on wygladat?

- Miat postur¢ wojaka 1 biate wtosy.

- Martel - rzekt Sparhawk do Sephrenii.

- Powinnismy si¢ od razu domysli¢ - odparta.

- Rozchmurzcie sig, przyjaciele - odezwat si¢ brudny czteczyna. - Dzieki temu dotarliscie do
najznakomitszego lekarza w Borracie. - USmiechnat si¢. - Wszyscy moi koledzy z nastaniem jesieni
odlatuyjg z kaczkami na potudnie - ,,kwa, kwa, kwa”. Nie macie szans, by od nich uzyska¢ jakas
porade. Ten biatowtosy mezczyzna powiedzial, ze opiszecie objawy pewnej choroby. Zrozumiatem,
ze gdzie$ daleko pewna dama jest chora, a wasz przyjaciel - ten Martel, o ktérym wspomnieliscie -
wolatby, aby ona nie wyzdrowiata. Czemu nie mielibySmy sptata¢ mu figla? - Pociagnat tegi tyk ze
swojego pucharu.

- Jeste$ chlubg swego zawodu, dobry panie doktorze - powiedziata Sephrenia.

- Nie. Jestem ztosliwym, pijanym staruchem. Chcecie wiedzie¢, czemu mam ochote wam
pomoc? Dlatego, ze z rozkosza postucham wscieklych wrzaskow moich kolegdéw, gdy pienigdze
przejda im koto nosa.

- To jest rownie dobry powod, jak kazdy inny - ocenit Sparhawk.

- No wtasnie. - Podpity lekarz przyjrzal si¢ nosowi Sparhawka. - Czemu nie date§ go sobie
wyprostowac? - zapytat.

- Bytem zajety czym innym. - Rycerz dotkngt nosa palcem.

- Jesli chcesz, moge ci go poprawi¢. Musiatbym jedynie wzig¢ mtotek 1 ztamaé ci go
ponownie. A potem bym c¢i go nastawit.

- Bardzo dziekuje, ale juz si¢ do niego przyzwyczaitem.



- Jak chcesz. No, dobrze. Opiszcie te objawy.
Jeszcze raz Sephrenia powtorzyta calg liste symptomow.

Lekarz siedziat drapigc si¢ za uchem 1 mruzac oczy. Nastepnie przekopat si¢ przez §mietnik na
biurku 1 wyciagnat gruba, oprawng w skore¢ ksiege. Kartkowat jg przez kilka chwil, a potem zamknat
z trzaskiem.

- Tak jak mys$latem! - W jego glosie dzwieczat triumf.
- Wiec? - zapytat Sparhawk.

- Wasza przyjaciotka zostata otruta. Umarta juz?

- Nie. - Zimny dreszcz przebiegt rycerzowi po plecach.

- To tylko kwestia czasu. - Lekarz wzruszyl ramionami. - Mamy do czynienia z rzadkim
rodzajem trucizny z Rendoru. Niestety, jest Smiertelna.

Sparhawk zacisnat szczgki.

- Wroce do Cimmury - zazgrzytal zgbami - 1 wypruje Anniasowi flaki tgpym nozem. Brudny
czleczyna spojrzat na niego z nagtym zainteresowaniem.

- Zrdb to tak: natnij mu skorg z boku tuz ponizej pepka - poradzit. - Potem go kopnij w tytek, a
wtedy wszystko powinno z niego wypasc.

- Dziekuyje.

- To porada bezptatna. Jezeli cos robisz, réb to jak nalezy. Ty chyba uwazasz, ze ten Annias
otrul waszg przyjaciotke, tak?

- Nie mam co do tego watpliwosci.
- Wiec go zabij. Nie cierpig¢ trucicieli.
- Czy' jest jakies$ antidotum na t¢ trucizne? - zapytata Sephrenia.

- Ja zadnego nie znam. Powinni$cie zasiggng¢ porady moich kolegow, medykow z Cipprii, ale
chora nie dozyje waszego powrotu.

- Mozemy jecha¢ - powiedziata Sephrenia. - Utrzymujemy jg przy zyciu.
- Ciekaw jestem, jak tego dokonaliscie.
- Ta dama jest Styriczka - rzekt Sparhawk. - Ona ma dostep do pewnych niezwyktych rzeczy.

- Czary? Czy one naprawde dziatajq?



- Czasami tak.

- W takim razie moze starczy wam czasu. - Lekarz oderwat rog jednego z dokumentoéw lezacych
na biurku i zanurzyl piéro w prawie pustym katamarzu. - Pierwsze dwa stowa to imiona dwoch
wybitnych medykéw z Cipprii - moéwil bazgrzac co$ na skrawku pergaminu. - Ostatnie to nazwa
trucizny. - Podat §wistek Sparhawkowi. - Powodzenia. A teraz wynoS$cie si¢ stad. Chece znow zajgc
si¢ tym, co robilem, zanim kopniakiem wywalite$ drzwi.
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- Nie wygladacie na Rendorczykow - thumaczyl Sparhawk. - Cudzoziemcy nie spotykajag si¢
tam ze zbyt mitym przyjeciem. Ja moge uchodzi¢ w Cipprii za tubylca. Kurik rowniez. Kobiety
rendorskie zastaniajg twarze, a wigc z Sephrenig nie bedzie ktopotu. Reszta musi zostaé tutaj.

Siedzieli w duzej izbie na gornym pietrze zajazdu. Pomieszczenie byto puste, jezeli nie liczy¢
kilku law stojacych pod $cianami, waskich okien nie przestanialy zadne zastony. Sparhawk strescit
towarzyszom rozmowe¢ z podpitym lekarzem oraz powiadomil, Zze tym razem Martel, by im
przeszkodzi¢, uzyl przekupstwa.

- Mozemy przeciez ufarbowac¢ czyms wtosy - protestowal Kalten. - Czy to by nie wystarczyto?

- Tu chodzi o styl bycia - wyjasniat Sparhawk. - Kaltenie, moge pomalowac ci¢ na zielono, a
ludzie nadal beda wiedzie¢, ze jestes Elenczykiem. To samo w wigekszym lub mniejszym stopniu
odnosi si¢ do was wszystkich, bo wszyscy zachowujecie si¢ jak rycerze. Trzeba lat, by was tego
oduczy¢.

- A wigc chcesz, bySmy tu pozostali? - zapytat Ulath.

- Nie. Jedzmy wszyscy do Madelu - postanowil Sparhawk. - Jezeli w Cipprii zdarzyloby si¢
co$ nieprzewidzianego, szybciej bede mogt was o tym powiadomic.

- Przegapites$ cos, Sparhawku - powiedzial Kalten. - Wiemy, ze kreci si¢ tu Martel 1 pewnie ma
wszedzie szpiegow. Jezeli wszyscy w petnych zbrojach wyjedziemy z Borraty, on dowie si¢ o tym,
zanim oddalimy si¢ na strzat z tuku.

- Pielgrzymi - rzucit enigmatycznie Ulath.

- Nie bardzo rozumiem... - Kalten zmarszczyt czoto.

- Jezeli zaladuyjemy nasze zbroje na woéz i1 odziejemy si¢ skromnie, to bedziemy mogli
przytaczy¢ sie do grupy pielgrzymow i nikt nie zwrdei na nas uwagi. - Ulath spojrzal na Beviera. -



Czy wiesz co$ wigcej na temat Madelu? - zapytal.
- Mamy tam swoj klasztor - odpart cyrinita. - Odwiedzam go od czasu do czasu.
- Czy sg tam jakie$ §wigte groby lub moze inne otaczane czcig miejsca?
- Kilka. Ale pielgrzymi rzadko podrézujg zima.

- Podrézuja, jesli sie¢ im za to zaptaci. Wynajmiemy paru razem z ksigdzem, zeby $piewal
hymny po drodze.

- To jest szansa, Sparhawku - powiedziat Kalten. - Martel nie wie, w ktorg strone si¢ stad
udamy, a wiec jego szpiedzy muszg by¢ znacznie rozproszeni.

- Gdyby$smy natkneli si¢ na Martela, gdy bedziesz w Cipprii, to po czym go poznamy? - zapytat
Bevier.

- Kalten go zna - odpart Sparhawk - 1 Talen tez go raz widziat. - Wtem co$ sobie przypomniat.
Spojrzat na chtopca, ktory bawit si¢ z Flecikiem w kocig kotyske 1 wlasnie zastanawiat sie, jak z
palcow dziewczynki zdja¢ sznurek, by utozyt sie w kolejny wzor. - Talenie, czy mogibys$ narysowac
portret Martela 1 Kragera?

- Oczywiscie.

- Mozemy takze wywota¢ wizerunek Adusa - dodata Sephrenia.

- Adus? To tatwe - powiedziat Kalten. - Wystarczy ubra¢ goryla w zbroje 1 juz masz jego
podobizne.

- Dobrze, zrealizujemy pomyst pana Ulatha - rzekl Sparhawk. - Bericie!

- Stucham, dostojny panie.

- Wyszukaj jaki§ biedny ko$ciot. Porozmawiaj z wikarym. Powiedz, ze chcemy sfinansowac
pielgrzymke do $wigtych grobow w Madelu. Niech wybierze kilkunastu spos$rdd najubozszych

parafian 1 przyprowadzi ich tu jutro rano. ChcielibySmy, aby 1 on towarzyszyl nam jako, powiedzmy,
opiekun naszych dusz. I obiecaj mu, Ze jesli na to przystanie, to ztozymy hojny datek na jego kosciot.

- A jezeli spyta o intencj¢ naszej pielgrzymki, dostojny panie?

- Powiedz, ze dopusciliSmy sie $miertelnego grzechu 1 chcemy go odpokutowac¢ - mruknat
Kalten. - Tylko nie wdawaj si¢ w szczegodty.

- Panie Kaltenie! - krzyknal Bevier. - Chyba nie chcesz oktamywa¢ duchownego?

- To nie begdzie ktamstwo. Wszyscy wszak grzeszymy. Ja sam tylko w tym tygodniu zgrzeszytem
co najmniej szes¢ razy. A poza tym wikary biednego kos$ciota nie bedzie zadawat zbyt wielu pytan,



gdy w gre wchodzi datek.

Sparhawk wyciggnal spod bluzy skorzang sakiewke. Potrzasngt nig kilka razy 1 wszyscy
ustyszeli wyrazny brzek monet.

- Szlachetni panowie - rozwigzal mieszek - dotarliSmy do tego, co wszyscy chyba lubicie
najbardziej: zbieramy datki. Boga raduja hojni ofiarodawcy, a wiec nie krepujcie si¢. Wikary musi
mie¢ dos$¢ pieniedzy na wynajecie pielgrzymow. - Kazdemu z rycerzy podtykal sakiewke, a oni
dorzucali do niej swoje monety.

- Moze Bbég zadowolitby si¢ obietnicg datku? - spytat Kalten.

- Bog moze tak. Ja nie. Dorzu¢ co$ 1 ty, Kaltenie.

Nastepnego ranka na dziedzincu zajazdu zebrata si¢ grupa biednie odzianych ludzi - wdowy w
polatanych strojach zatobnych, rzemieslnicy bez pracy i kilku zebrakow. Wszyscy dosiadali
znuzonych szkap lub sennie wygladajacych mutéw. Sparhawk przygladat im si¢ z okna.

- Niech wtasciciel zajazdu ich nakarmi - zwrocil si¢ do Kaltena.
- Sporo ich, Sparhawku.

- Nie chcg, by po godzinie podrézy mdleli z glodu. Zajmij si¢ nimi, a ja tymczasem
porozmawiam z wikarym.

- Jak sobie zyczysz - mrukngt Kalten. - Moze mam ich rowniez wykapac? Niektorzy sg jakby
nie domyci.

- Nie trzeba. Nakarm rowniez ich konie 1 muty.

- Czy nie jesteSmy czasami zbyt hojni?

- A bedziesz dzwigat kazdego, komu padnie kon?
- Och, zaraz si¢ nimi zajmg.

Wikary biednego kosciotka byt szczuptym, sze$c¢dziesigcioletnim mezczyzng. Mial siwe,
krecone wtosy i1 poznaczong gtebokimi zmarszczkami twarz. Sprawial wrazenie przestraszonego.

- Dostojny panie... - Uklonit si¢ gteboko Sparhawkowi.

- Prosze, ksieze dobrodzieju- zwrdcit si¢ do niego Sparhawk - wystarczy zwyczajnie
,pielgrzymie”. Przed Bogiem wszyscy jestesmy rowni. Moi towarzysze 1 ja chcemy po prostu



dotaczy¢ do twych wiernych 1 uda¢ si¢ do Madelu, gdzie bedziemy mogli pomodli¢ si¢ przy Swietych
grobach o to, by Bog w swej niezmierzonej taskawos$ci ukoit nasze strapione dusze.

- Dobrze powiedziane... hm... pielgrzymie.

- Czy zechcesz dotrzyma¢ nam towarzystwa przy stole, dobrodzieju? - zapytat Sparhawk. -
Zanim dzi§ udamy si¢ na spoczynek, czeka nas kilka lig drogi.

Oczy ksiedza rozbtysty.
- Z najwigksza przyjemnoscia, dostojny panie... to znaczy pielgrzymie - poprawit sig.

Nakarmienie cammoryjskich pielgrzyméw 1 ich wierzchowcow zajeto sporo czasu i znacznie
nadwerezyto zapasy kuchni 1 stajni zajazdu.

- Nigdy nie widzialem ludzi jedzacych tak duzo - burczat Kalten wskakujac na siodto.
Jasnowlosy rycerz miat na sobie gruby ptaszcz bez zadnych oznaczen.

- Byli gtodni - rzekt Sparhawk. - Mozemy przynajmniej zadbac¢ o to, by zjedli kilka solidnych
positkow, nim wrdcg do Borraty.

- Mitosierdzie, panie Sparhawku? - zapytal Bevier. - Toz to si¢ kloci z waszag reputacja!
Ponurzy pandionici nie styng z wrazliwosci.

- Jakze mato ich znasz, panie Bevierze - mrukneta Sephrenia.

Dosiadla swojej biatej klaczy 1 wyciagneta rece do Flecika, ale dziewczynka pokrecita
gtowka, podeszta do Farana 1 uniosta raczke. Rosty srokacz opuscit teb, a ona poglaskata jego
aksamitne chrapy. Sparhawk poczul, jak dziwny dreszcz przebiegl przez cialo jego wierzchowca.
Potem Flecik wyciagneta proszaco rece do poteznego pandionity. Sparhawk ze srogg ming pochylit
si¢, podnidst ja 1 posadzit na jej zwykle miejsce, z przodu na siodle. Otulit dziewczynke swym
ptaszczem, a ona przytulila si¢ do niego, wyciagneta swoja fujarke 1 zaczeta grac¢ t¢ samg melodie,
jaka grata wtedy, gdy po raz pierwszy ja spotkali.

Na czele kolumny wikariusz zaintonowat krotka modlitwe, polecajac pielgrzymow opiece
Boga Elenow. Towarzyszyly mu pytajace, a czasem petne zwatpienia tony fujarki Flecika.

- Badz grzeczna - szepngl do niej Sparhawk. - To dobry czlowiek i1 robi to, co uwaza za
wtasciwe.

Mata spojrzata na niego z tobuzerskim btyskiem w oczach, potem ziewneta, przytulita sie¢
mocniej 1 zasneta.

Jechali na potudnie pod czystym porannym niebem, a z tylu za wszystkimi telepat si¢ Kurik z
dwukolowym wozem wytadowanym zbrojami 1 sprzetem. Porywisty wiatr szarpat tachmany
pielgrzymow cierpliwie wlokacych si¢ za wikarym. Na zachodzie wida¢ bylo pasmo niskich gor z
o$niezonymi szczytami, od ktorych odbijaly si¢ promienie stonca. Tempo jazdy wydawato sie



Sparhawkowi bardzo wolne, ale biedne wierzchowce pielgrzymow tak sapaty 1 dyszaly, ze nie mial
watpliwosci, 1z zwierzgta dawaty z siebie wszystko.

Zblizato si¢ potudnie, gdy Kalten z tytu kolumny podjechat do Sparhawka.

- Doganiajg nas jacy$ jezdzcy- relacjonowal cicho, by nie wzbudzi¢ paniki wsrdd
pielgrzymow. - Bardzo si¢ $piesza.

- Domyslasz sie, kim mogg byc¢?

- Sg odziani w czerwone mundury.

- A wigc to gwardzi$ci.

- Patrzcie no, jaki bystry! - Kalten zwrdécit sie do innych rycerzy.

- [luich jest? - zapytal Tynian.

- Wyglada na pluton.

Bevier siggnat po swa halabardg.

- Trzymaj to w ukryciu - rzekt Sparhawk. - Reszta tez niech schowa bron. - Nastepnie krzyknat
w kierunku czota kolumny: - Dobrodzieju, moze zaspiewamy jaki§ hymn? Przy wtorze piesn droga
nie bedzie si¢ dhuzy¢.

Wikariusz odchrzagknat 1 zaczal fatszywie $piewacé chrapliwym glosem. Natychmiast
zawtorowali mu pielgrzymi.

- Spiewajcie! - polecit Sparhawk swoim towarzyszom i wszyscy przytaczyli sie do chéru.
Flecik uniosta swoja fujarke i podgrywata kpiaco.

- Przestan - mruknat do niej Sparhawk. - A jezeli zaczng si¢ klopoty, zeskakuy z konia 1 ucieka;j
na pole. Dziewczynka podniosta na niego wzrok.

- Rob, co ci kazeg, panienko. Nie chee, by ci¢ zadeptano w czasie walki.

Jednakze gwardzisci przejechali obok kolumny $piewajacych hymn pielgrzymow nie
zwrociwszy na nich wigkszej uwagi 1 szybko oddalili sig.

- Byto goraco - skomentowat Ulath.

- Rzeczywiscie - przyznat Tynian. - Swoja droga, walka posrod przerazonych pielgrzymow
bytaby interesujaca.

- Czy sadzisz, ze to nas szukali, dostojny panie? - zapytal Berit.



- Nie wiem - odpart Sparhawk. - Ani mys$latem ich zatrzymywac, by o to spytac.

Nie spieszac si¢, by oszczedzi¢ nieszczesne wierzchowce pielgrzyméw, zmierzali na potudnie
w kierunku Madel 1 czwartego dnia od wyruszenia z Borraty w potudnie dotarli na krance portowego
miasta. Sparhawk podjechal na czolo kolumny do duchownego. Podat zacnemu cztowiekowi
sakiewke petng monet.

- Tu ci¢ opuscimy, dobrodzieju - powiedziat. - Wynikly pewne sprawy, ktorymi musimy si¢
niezwtocznie zaja¢. Wikariusz popatrzyt na niego podejrzliwie.

- To byl tylko podstep, prawda, dostojny panie? - zapytal ponuro. - Chociaz jestem prostym
ksiedzem z kaplicy dla nedzarzy, potrafi¢ rozpozna¢ Rycerzy Kosciota.

- Wybacz nam, dobrodzieju - odpart Sparhawk. - Zabierz swoich ludzi do §wigtych miejsc w
Madelu. Pomdédlcie si¢, a potem dopilnuj, by zostali nakarmieni do syta. Nastepnie wrd¢ do Borraty 1
wykorzystaj reszte pieniedzy wedtug wlasnego uznania.

- Moge to uczyni¢ z czystym sumieniem, synu?

- Czystym jak 1za, ksieze dobrodzieju. Moi przyjaciele 1 ja wypelniamy w imieniu Kosciota
misje wielkiej wagi 1 twqgja pomoc spotka si¢ z wdzigczno$cig cztonkoOw hierarchii z Chyrellos - w
kazdym razie wiekszos$ci z nich. - Sparhawk zawrocit Farana 1 dotaczyt do swoich towarzyszy. - A
teraz, panie Bevierze - powiedzial - prowadz nas do siedziby swojego zakonu.

- Rozwazatem to wtasnie, panie Sparhawku - odpart cyrinita. - Nasz klasztor jest pod sScista
obserwacjg miejscowych wtadz 1 réznych innych ludzi. Nawet w tych przebraniach zostaniemy z
PEWNOSCig rozpoznani.

Sparhawk odchrzaknat.
- Pewnie masz racj¢ - przyznal. - Przychodzi ci do glowy jakie$ inne wyjscie?

- By¢ moze. Tak si¢ sktada, ze m6; krewny - markiz ze wschodniego Arcium - ma posiadtos¢
na skraju miasta. Nasza rodzina wyparla si¢ go, poniewaz zajat si¢ handlem. Nie widzialem go od
kilku lat, ale moze mnie pami¢ta. To z natury dobry cztowiek 1 jezeli odpowiednio do niego podejde,
moze udzieli nam swojej gosciny.

- Mysle, ze warto sprobowac. Dobrze. Prowadz nas tam.

Okrazajac Madel od zachodu pojechali do obszernego domostwa, otoczonego niskim murem z
miejscowego piaskowca. Dom byl odsuniety od drogi, wokot niego rosty niezwykle, wiecznie
zielone, rowno przystrzyzone krzewy. Na wysypanym zwirem podworcu zsiedli z koni. Z domu
wyszedt stuzacy w jednobarwnej liberii 1 zblizyt si¢ do nich z pytajacym wyrazem twarzy.



- Badz tak dobry 1 zawiadom markiza, ze jego kuzyn, Bevier, chciatby zamieni¢ z nim kilka
stéw - poprosit uprzejmie cyrinita.

- W tej chwili, wielmozny panie - powiedziat stuzacy 1 wrocit do domu.

Zaraz pojawit si¢ postawny 1 rumiany mezczyzna, ubrany w kolorowa jedwabng szate, jakie
byty popularne w potudniowej Cammorii. USmiechat si¢ szeroko 1 powital Beviera cieplym
usciskiem dtoni.

- Co robisz w Cammorii, kuzynie? - zapytat.

- Szukam schronienia - odparl Bevier. Jego szczera, mtodziencza twarz zachmurzyta si¢ na
chwile. - Rodzina nie obeszta si¢ z toba najlepiej, Lycienie - przyznat. - Nie bede miat do ciebie
zalu, jezeli odprawisz mnie 1 moich przyjaciot z kwitkiem.

- Bzdura, Bevierze. Sam podjalem decyzje o zajeciu si¢ handlem. Dobrze wiedziatem, jak
zareaguje na to reszta rodziny. Ciesze si¢, ze ci¢ widz¢. Wspomniates cos o schronieniu?

Bevier skingt glowa.

- PrzybyliSmy tu w pewnej delikatnej misji - powiedziat - a siedzibe naszego zakonu w miescie
obserwuje zbyt wiele oczu. Wiem, ze to wygoérowana prosba, ale czy mogliby§my skorzysta¢ z twoje;j
goscinnosci?

- Jak najbardziej, moj chtopcze, jak najbardziej. - Markiz Lycien klasngt w dtonie 1 na
podworcu pojawito si¢ paru chtopcow stajennych. - Zajmijcie si¢ konmi i wozem moich gosci -
polecit marki, po czym polozyt rek¢ na ramieniu Beviera. - Chodzmy do s$rodka - zaprosit
wszystkich. - M6j dom jest waszym domem. - Powi6d! ich sklepionym wej$ciem do wnetrza domu 1
dalej do pokoju, w ktorym staty niskie, wyscietane meble, a na kominku palito si¢ z trzaskiem kilka
polan. - Prosze, przyjaciele, siadajcie. - Markiz Lycien przyjrzat im si¢ z zaciekawieniem. - Ta
wasza koScielna misja musi by¢ niezwyklej wagi, Bevierze - zgadywat. - Sadzac po ich wygladzie,
powiedziatbym, ze twoi przyjaciele reprezentuja wszystkie cztery zakony rycerskie.

- Masz bystre oko, markizie - odezwat si¢ Sparhawk.

- Moge mie¢ przez was klopoty? - zapytat Lycien, ale zaraz u§miechnat si¢. - Nie dbam o to,
jedynie lubi¢ by¢ przygotowany.

- Niekoniecznie - zapewnil go Sparhawk. - Zwlaszcza jezeli nasza misja si¢ powiedzie.
Powiedz mi, markizie, czy masz znajomo$ci w porcie?

- Rozlegte, panie...
- Sparhawku - uzupetnit pandionita.

- Obronca Korony 1 Rycerz Krolowej Elenii? - zdziwit si¢ Lycien. - Styszalem, ze§ powrocit z
wygnania w Rendorze, dostojny panie, ale czy nie zapgdzite$ si¢ za daleko? Czyz nie powinienes



pozosta¢ w Cimmurze 1 przeszkadza¢ prymasowi Anniasowi w odsuni¢ciu twej pani od wtadzy?

- Jeste$ dobrze poinformowany, markizie - rzekt Sparhawk.

- Mam rozlegle kontakty handlowe. - Lycien wzruszyt ramionami 1 mrugnat do Beviera. - To
wtasnie tak gorszy rodzing. M9j agent 1 kapitanowie moich statkdéw dostarczajg mi najswiezszych
informacji.

- Domys$lam si¢, markizie, ze nie darzysz prymasa Anniasa zbytnig sympatia?

- To tajdak.

- Sadzimy doktadnie tak samo - przyznat Kalten.

- To, w co jesteSmy zamieszani, markizie - ttumaczyl Sparhawk - wigze si¢ z ograniczeniem
rosngce] wiladzy prymasa. Jezeli nasza misja si¢ powiedzie, pokrzyzuyjemy jego plany.
Powiedziatbym wigcej, ale gdybys poznat szczegoty, mogltbys znalez¢ si¢ w niebezpieczenstwie.

- Potrafi¢ to doceni¢, panie Sparhawku - rzekt Lycien. - W czym moge by¢ pomocny?

- Troje z nas musi dosta¢ si¢ do Cipprii - odparl Sparhawk.- Ze wzgledu na twoje
bezpieczenstwo, markizie, nie powinniSmy plyna¢ zadnym z twoich statkdéw. Gdyby§s mogt nas
dyskretnie poleci¢ jakiemus kapitanowi, ktory ma wtasng 16dz, to reszta zaj¢libySmy si¢ juz sami.

- Sparhawku - odezwat si¢ nagle Kurik, patrzac uwaznie dookota - co si¢ stato z Talenem?

- Mys$latem, ze wszedt tu z nami.

- Ja rOwniez.

- Bericie - Sparhawk zwrdcit si¢ do nowicjusza - 1dZ go poszukac.

- W tej chwili, dostojny panie. - Berit pospiesznie opuscit poko;j.

- Macie jakies$ ktopoty? - zapytat Lycien.

- To nieobliczalny dzieciak, kuzynie - rzekt Bevier. - O ile wiem, trzeba go raczej mie¢ na oku.

- Berit go znajdzie - zasmial si¢ Kalten. - Darze tego mtodego cztowieka duzym zaufaniem.
Talen wroci z kilkoma guzami 1 siniakami, ale jestem pewien, ze bedzie to dla niego dobra lekcja
karnosci.

- Skoro wszystko ustaliliSmy - powiedziat Lycien - dam zna¢ do kuchni. Na pewno jestescie
gtodni, panowie. A zanim positek bedzie gotowy, moze troche wina? - Zrobit pobozng ming. - Wiem,

ze Rycerze Kosciota sg abstynentami, ale styszalem, Zze odrobina wina jest nawet zalecana dla
lepszego trawienia.



- Ja rowniez to styszatem - przyznat Kalten.

- Czy mogtabym poprosi¢ o filizanke herbaty? - zapytala Sephrenia. - I troche mleka dla
dziewczynki? Jestem pewna, ze zadnej z nas wino nie bedzie stuzyc.

- Oczywiscie, pani - odpart jowialnie Lycien. - Powinienem sam o tym pomysle¢. P6znym
popotudniem Berit wrdcit ciggnac za sobg Talena.

- Byl w poblizu portu - relacjonowal nowicjusz, mocno trzymajac chtopca za kolnierz. -
Przeszukatem go doktadnie. Nie zdazyt jeszcze niczego ukrasc.

- Chciatem tylko popatrze¢ na morze - protestowat chiopiec. - Nigdy jeszcze nie widzialem
morza. Kurik z ponurg ming zdejmowat swoj szeroki skérzany pas.

- Chwileczke! - Talen probowat wyrwac si¢ z uchwytu Berita. - Chyba nie myslisz o tym
powaznie?

- Zaraz si¢ przekonasz. - Kurik juz trzymat pas w dloni.
- Zdobytem pewne informacje - mowit pospiesznie Talen. - Jesli mnie zbijesz, zachowam je
dla siebie. - Spojrzal proszaco na Sparhawka. - Kaz mu zostawi¢ ten pas w spokoju, a ja powiem ci,

czego si¢ dowiedziatem.

- Dobrze - rzekt Sparhawk. - Kuriku, odt6zmy to, na razie. - Nastgpnie spojrzat uwaznie na
chtopca. - Lepiej, zeby to bylo co§ warte, Talenie - ostrzegt.

- Jest, dostojny panie. Wierz mi.
- Méw, stuchamy.

- Poszedlem dalej tg ulicg. Jak juz mowitem, chciatem zobaczy¢ port, statki 1 w ogole
wszystko. W kazdym razie przechodzitem wtasnie koto sklepu z winem, gdy wyszedt z niego pewien

mezCzyzna.

- Zdumiewajace - odezwat si¢ Kalten. - Czyzby megzczyzni w Madelu rzeczywiscie tak czesto
odwiedzali sklepy z winem?

- Obaj znacie tego cztowieka. To byt Krager, ten, ktérego kazate§ mi obserwowaé w
Cimmurze. Poszedlem za nim. Udat si¢ do ngdznego zajazdu tuz nad brzegiem morza. Jesli bedziecie
chcieli, zaprowadzg was tam.

- Nat6z pas z powrotem, Kuriku - powiedzial Sparhawk.
- P6jdziemy tam? - zapytat Kalten.

- Powinnismy. Martel juz kilkakrotnie probowat nam prze szkodzi¢. Jezeli to Annias dat
trucizng Ehlanie, to z pewnoscig nie chce, bySmy znalezli odtrutke. A to oznacza, ze Martel begdzie



staral si¢ dotrze¢ do Cipprii przed nami. Gdyby udato si¢ nam ztapa¢ Kragera, moglibysmy
wyciggna¢ z niego wszystko, co wie na ten temat.

- P6jdziemy z tobg - rzekl ochoczo Tynian. - Bedzie prosciej, jesli wyrwiemy sprawe
Anniasowi z rak juz tu, w Madelu. Sparhawk rozwazyt to, po czym pokrecit glowa.

- Nie - powiedzial. - Martel 1 jego najemnicy znaja mnie i Kaltena, ale nie znajg was. Jezeli
nam nie uda si¢ schwyta¢ Kragera, to wtedy wy wszyscy zaczniecie go szuka¢ po catym miescie.
Lepiej wiec, zeby nie wiedzial, jak wygladacie.

- To rozsadne - przyznal Ulath. Tynian wygladat na rozczarowanego.

- Czasami za wiele myslisz, panie Sparhawku - burknat.

- To jego specjalnos¢ - rzekt Kalten.

- Czy nasze plaszcze beda zwracaly uwage na ulicach? - zapytat Sparhawk markiza.

Lycien potrzasnat przeczaco gtowa.

- Madel to portowe miasto - powiedziat. - Zjezdzajg tu ludzie ze wszystkich stron swiata, wigc
dwoch cudzoziemcow nie zwrdci niczyjej uwagi.

- Dobrze. - Sparhawk ruszyt do drzwi, a w $lad za nim poszli Kalten 1 Talen. - Powinnismy
wkrotce wrécié - rzucit wychodzac.

Zostawili konie 1 udali si¢ pieszo do miasta. Madel lezato u uj$cia rzeki i silne podmuchy
przybrzeznego wiatru napelniaty miasto ostrym zapachem morza. Waskie 1 krete uliczki, ktorymi
rycerze 1 chtopiec zmierzali do portu, stromo opadaty w dot.

- Czy daleko jeszcze do zajazdu? - zapytal Kalten.

- Juz blisko - zapewnit go Talen. Sparhawk zatrzymat sig.

- Zdazytes sie troche rozejrze¢ dookota, jak Krager wszedt juz do srodka? - zapytal chiopca.
- Nie. Wlasnie miatlem zamiar to zrobi¢, gdy Berit mnie dopadt.

- Moze wigc zrdb to teraz? Jezeli podejdziemy z Kaltenem do frontowych drzwi, a Krager
bedzie je akurat obserwowatl, to zdota uciec tylnym wyj$ciem, zanim my wejdziemy do Srodka.
Sprobu; odszukac te tylne drzwi.

- Spiesze, dostojny panie - powiedzial Talen. Oczy zaswiecily mu si¢ z podniecenia i pognat w
doét uliczki.

- To dobry chtopak - rzekt Kalten - jezeli przymkna¢ oko na jego zte nawyki. - Nastepnie
zmarszczytl brwi. - Skad wiedziales, Ze ten zajazd ma tylne wyj$cie? - zapytal.



- Kazdy zajazd ma tylne wyj$cie, Kaltenie - chociazby na wypadek pozaru.

- Dziwne, Ze o tym nie pomyslatem.

Talen wrécit pedzac co tchu. Gonito za nim co najmniej dziesigciu ludzi z Adusem na czele.
- Uwazajcie! - krzyknat przebiegajac obok.

Sparhawk 1 Kalten dobyli spod ptaszczy miecze 1 zeszli troche na bok czekajac na atak. Ludzie,
ktorym przewodzit Adus, byli ngdznie odziani 1 uzbrojeni w réznego rodzaju bron - zardzewiale
miecze, topory, maczugl 1 zaostrzone kije.

- Zabi¢ ich! - wrzasnat Adus. Zwolnit 1 puscit innych przodem.

Walka nie trwata dtugo. Napastnicy okazali si¢ zwyklymi portowymi zabijakami 1 nie byli w
stanie stawi¢ czota dwom bieglym w walce rycerzom. Czterech z nich padto, zanim jeszcze pozostali
domyslili sie, ze popetnili btad taktyczny. Dopiero gdy dwdch nastgpnych znalazto si¢ na zbroczonym
krwig bruku, reszta zawrdcita 1 rzucita si¢ do ucieczki. Wtedy Sparhawk przeskoczyt trupy 1 pognat
do Adusa. Bydlak odparowat pierwszy cios, po czym ujat rekojes¢ miecza w obie dtonie 1 skoczyt na
rycerza. Sparhawk z tatwoscig odbit uderzenie i natart ostro. Ciat 1 uderzat bolesnie po ostonietych

kolczugg zebrach 1 ramionach przeciwnika. Po chwili Adus uciekt. Gnat na teb na szyje, przyciskajac
do boku zakrwawiong reke.

- Czemu nie gonisz za nim? - zaprotestowat Kalten. Ciezko dyszal, miecz w jego dioni byt
czerwony od krwi.

- Adus biega szybciej ode mnie. - Sparhawk wzruszyt ramionami. - Wiem o tym od lat.
Wrocit Talen. Z trudem tapat oddech. Popatrzyl z uznaniem na lezace na bruku ciata.

- Dobra robota, szlachetni panowie - pogratulowat.

- Jak to si¢ stato, ze ich tu sprowadzites? - zapytat Sparhawk.

- Minglem zajazd, potem obszedlem go dookota. Ten dryblas, ktory wtasnie uciekl, czatowat
razem z innymi w zautku. Schwycil mnie, ale mu si¢ wymknagtem i zwiatem.

- Dobrze zrobite$ - pochwalil go Kalten. Sparhawk schowal miecz.
- Wyno$my sie¢ stad - powiedzial.
- A dlaczego nie pojdziemy sladem Adusa? - spytal Kalten.

- Poniewaz zastawig na nas putapki. Martel wykorzystal Kragera jako przyngte, by wodzi¢ nas
za nos. Pewnie dlatego tak tatwo udato si¢ nam go znaleZC.

- Czy to oznacza, ze mnie rowniez rozpoznali? - zapytat zdziwiony Talen.



- Chyba tak - rzekt Sparhawk. - Pami¢tasz przeciez, ze odkryli, iz pracowales dla mnie w
Cimmurze? Krager pewnie wiedzial, ze go $ledzisz, i podat twdj rysopis Adusowi. Adus jest by¢
moze bezmyslny, ale wzrok ma bystry. - Zaklal pod nosem. - Martel jest sprytniejszy, niz myslatem, 1
zaczyna mnie denerwowac.

- Najwyzszy czas - mruknal Kalten.

CZESC III

Dabour

ROZDZIAL. 17

Miasto zaczynat okrywaé fioletowy zmierzch, a na niebie rozbtysty pierwsze gwiazdy.
Sparhawk, Kalten 1 Talen przemierzali waskie uliczki, czgsto skrgcajac, a nawet zawracajac, by
zgubi¢ ewentualny poscig.

- Czy nie przesadzamy troche z tg ostroznoscig? - zapytal Kalten po pétgodzinie drogi.

- Z Martelem lepiej nie ryzykowac - odpart Sparhawk. - On jest zdolny poswigci¢ kilku swoich
ludzi tylko po to, by nas dopas¢. Wolatbym nie obudzi¢ si¢ w Srodku nocy w domu Lyciena
otoczonym najemnikami.

- Masz chyba racje.
Kiedy mrok zgestnial, wymkneli si¢ zachodnig bramg poza mury Madelu.

- Tu zaczekajmy - powiedziat Sparhawk, gdy uszli kawalek traktem. - Upewnijmy si¢, czy nikt
nas nie sledzi.

Weszli w mtodniak. Skulili si¢ miedzy szeleszczacymi drzewkami 1 obserwowali droge.
Gdzies w poblizu zaspany ptaszek cicho wyspiewywat swoje zale, a po chwili turkoczac kotami
przejechal zaprzezony w wola woz 1 potoczyt si¢ wolno w kierunku Madelu.

- Rzadko si¢ zdarza, by kto§ opuszczat miasto, kiedy noc za pasem, prawda? - zapytal cicho
Kalten.



- Na to wtasnie licze - rzekl Sparhawk. - Tylko bardzo pilna sprawa moze zmusi¢ kogos, by
wyjechat za mury o tej porze.

- A tg pilng sprawg mozemy by¢ my, czyz nie?
- Catkiem mozliwe.

Od strony miasta dobiegt ich glosny trzask, a po nim gluche uderzenie i1 zgrzyt cigzkich
tancuchow.

- Zamykajg brame - szepnat Talen.
- Na to czekatem. - Sparhawk wstat. - Idziemy.

Wyszli z gaszczu 1 ruszyli dalej traktem. Drzewa przy drodze majaczyly w mroku, a zaros$la
porastajace brzegi pol wtapiaty si¢ w ciemnosci nocy. Talen trzymat si¢ blisko obu rycerzy,
rozgladajac sie¢ Iekliwie na wszystkie strony.

- O co chodzi, chtopcze? - zapytal Kalten.

- Nigdy jeszcze nie bytem za miastem po zapadnieciu zmroku. Czy zawsze jest tu tak ciemno?

- Dlatego przeciez nazywa si¢ to nocg. - Jasnowlosy mezczyzna wzruszyl ramionami.

- Czemu nikt nie pozapalatl pochodni? - narzekat Talen.

- Po co? Zeby zajace widziaty, gdzie kicaja?

Dom Lyciena stal w gtebokim mroku otaczajacych go krzewow, a brama oswietlona byta tylko
jedng pochodnig. Talen wyraznie si¢ uspokoit, gdy w koncu znalezli si¢ na wysypanym zwirem
podworcu.

- Jak poszto? - zapytal Tynian od drzwi wejsciowych.

- Mielismy trochg ktopotow - odpart Sparhawk. - Chodzmy do $rodka.

- Moéwitem, ze lepiej zrobilby$ zabierajac nas z sobg - powiedziat oskarzycielskim tonem
barczysty rycerz z Arcium.

- To nie byty az takie ktopoty - zapewnit go Kalten.
Pozostali czekali w duzym pokoju, tym samym, w ktorym rozmawiali z Lycienem po
przyjezdzie. Sephrenia wstata 1 uwaznie przyjrzata si¢ pobrudzonym krwig ptaszczom obu

pandionitow.

- Nic wam nie jest? - spytata glosem pelnym troski.



- Wpadlismy na grupe wesotkow - rzucit lekko Kalten, spogladajac na swoj ptaszcz. - To ich
krew.

- Co sig stato? - zapytata Sparhawka.

- Adus probowal zrobi¢ na nas zasadzke w zajezdzie. Miat z sobg grupe portowych totrow. -
Sparhawk przerwat 1 zamyslit si¢ na chwilg. - Gdzie tylko si¢ obrdcimy, zaraz natykamy si¢ na
Kragera. Gdybysmy go spotkali raz czy nawet dwa razy, uznatbym to za przypadek, ale natrafiamy na
niego troche zbyt czgsto. Obawiam sig, ze to rodzaj putapka.

- Tak myslisz? - odezwat si¢ Tynian.
- Zaczyna na to wyglada¢, prawda?

- Czy ten Martel wystawilby swojego przyjaciela na takie niebezpieczenstwo? - Bevier byt
wyraznie zdziwiony.

- Martel nie ma przyjaciét - odrzekt Sparhawk. - Adus 1 Krager sg tylko najemnikami 1 niczym
wiecej. Sg uzyteczni, ale on nie jest do nich szczegdlnie przywigzany. Mysle, ze nie ptakatby po
stracie Kragera. - Sparhawk zaczat chodzi¢ tam j z powrotem, wpatryjgc si¢ w zamysleniu w
podloge. - A gdybysmy tak odwrdcili role? - Spojrzal na Kaltena. - PochodZ troche po ulicach
Madelu - zaproponowat. - Nie ryzykuj za bardzo, ale niech ludzie dowiedza si¢, ze jestes w miescie.

- Czemu nie? - Kalten wzruszyt ramionami.

- Martel 1 jego najemnicy nie znajg nas - Tynian u§miechnat si¢ - a wigc mozemy wtoczy¢ sie
za panem Kaltenem nie zwracajac niczyjej uwagi. O to chodzi?

Sparhawk skingl gtowa.

- Jezeli pomysla, ze Kalten jest sam, to moze wyjda z ukrycia. Martel zmeczyt mnie juz troche
swoimi gierkami, czas wigc, bySmy sami podjeli gre. - Spojrzal na Lyciena. - Czy tutejszym wtadzom
bardzo nie w smak sg uliczne awantury, markizie?

Lycien rozesmiat sig.

- Madel jest miastem portowym - powiedzial. - Zeglarze zazwyczaj sa awanturnikami. Wtadze
nie zwracajg zbytniej uwagi na drobne utarczki. No, oczywiscie usuwajg ciala. Rozumiecie - ze
wzgledow sanitarnych.

- Dobrze. - Sparhawk popatrzyl na swoich przyjaciot. - Nawet jesli nie uda wam si¢ dostac
Adusa czy Kragera, przynajmniej odwrocicie uwage Martela. To by¢ moze pozwoli niepostrzezenie
dosta¢ si¢ Kurikowi, Sephrenii 1 mnie na statek. Wolatbym chodzi¢ po ulicach Cipprii nie muszac
ciaggle ogladac si¢ za siebie.

- Czyli mamy odwrdci¢ ich uwage, aby nikt nie widziatl, ze idziecie do portu- powiedziat
Kalten.



- Wcale nie musicie i1§¢ do portu - wtracit Lycien. - Ze dwie ligi stad mam sktad towarow i
przystan nad brzegiem rzeki. Wielu kapitanéw dostarcza tam tadunki. Jestem pewien, ze uda si¢ was
zaokretowac na tej przystani, a wtedy nie musielibyscie krecic si¢ po miescie.

- Dzigkuje, markizie - rzekt Sparhawk. - To rozwigze problem.
- Kiedy zamierzacie wyruszy¢? - zapytat Tynian.

- Nie widz¢ zadnego powodu, by zwlekac.

- A wigc jutro? Sparhawk skingl gtowa.

- Muszg z tobg pomoéwi¢, Sparhawku - odezwata si¢ Sephrenia. - Mdgltbys$ przyjs¢ do mojego
pokoju? Rycerz wyszedt za nig trochg zdziwiony.

- Dlaczego nie mogli$my o tym porozmawia¢ przy wszystkich? - zapytat.
- Moze lepiej, by nie styszeli naszej sprzeczki.
- Bedziemy si¢ sprzeczac?

- To jest mozliwe - odparta 1 otworzyta drzwi do swego pokoju. Weszli do $rodka. Flecik
siedziala ze skrzyzowanymi nogami na t6zku 1 marszczac w skupieniu brwi przeplatata w paluszkach
wetniang wtoczke. Stworzyta wzor o wiele bardziej skomplikowany niz ten, ktory pokazat jej Talen.
Podniosta oczy 1 uSmiechneta si¢, wyciagajac dumnie swoje drobne raczki, by pokaza¢ im swoje
dzieto.

- Ona pojedzie z nami - powiedziata Sephrenia.

- Wykluczone! - odpart ostro Sparhawk.

- Méwitam, Ze si¢ posprzeczamy.

- Sephrenio, to niedorzeczny pomyst!

- Wszyscy czasem zachowujemy si¢ niedorzecznie, moj drogi. - USmiechneta si¢ do niego
czule.

- Przestan! Nie przekonasz mnie w ten sposob.

- To si¢ nie upieraj, Sparhawku. Znasz ja juz na tyle, by wiedzie¢, ze zawsze robi to, na co ma
ochote, a tym razem postanowita pojecha¢ z nami do Rendoru.

- Nie pojedzie, dopdki ja mam tu cos do powiedzenia.

- Otdz to, Sparhawku. Nie masz. Zetknales sie z czyms, czego nie potrafisz zrozumie¢. Ona 1 tak
w koncu z nami pojedzie, wiec po prostu szarmancko zgodz si¢ na to.



- Szarmancko$¢ nie jest moja mocng strong.
- Juz to zauwazytam.

- Dobrze, Sephrenio- powiedziat zrezygnowany. - A wigc kim ona jest? Od razu j3
rozpoznatas, prawda?

- Oczywiscie.

- Jak to - oczywiscie? Ma przeciez najwyzej szes¢ lat, a ty od pokoled nas nie opuszczatas.
Skad wigc mozesz jg znac?

- Wy, Eleni, tak bardzo lubicie trzymaé si¢ faktow, Ze czgsto odbiera wam to zdolno$¢
logicznego myslenia. - Sephrenia westchneta. - Z tym dzieckiem taczg mnie bardzo szczegdlne wigzy
pokrewienstwa. Znamy si¢ nawzajem w sposob, ktorego nie bylbys w stanie pojac.

- Dzickuje - rzekt oschle.

- Alez, moj drogi, nie chciatam ci¢ urazi¢. Chodzi tylko o to, ze do zrozumienia tej strony zycia
Styrikdw nie jestes$ jeszcze przygotowany - ani dusza, ani umystem.

Zamyslit si¢ marszczac czoto.

- A wigc dobrze, mateczko - powiedziat - sprobujmy zrobi¢ uzytek z tej mojej logiki, ktorg tak
lekce sobie wazysz. Flecik jest dzieckiem niewiele zaradniejszym od niemowlecia.

Dziewczynka wykrzywita si¢ do niego, ale nie zwrodcil na to uwagi i ciagnal dalej:

- Pojawila si¢ nagle na nie zamieszkanym pograniczu z Arcium, z dala od wszelkich ludzkich
siedzib. Probowalismy zostawi¢ ja w klasztorze na potudnie od Darry, ale jej nie tylko udato si¢
uciec, ale rOwniez sporo nas wyprzedzi¢, chociaz pedziliSmy galopem. Potem jakim$ sposobem
przekonala Farana, by wziat j3 na swdj grzbiet, a przeciez on zwykle nie pozwala nikomu si¢ zblizy¢,
o ile mu tego nie polece. Gdy zobaczyt ja patriarcha Dolmant, po wyrazie jego twarzy bylo widacé, ze
wyczut w niej co$ niezwyklego. A ty sama, cho¢ jeste$ tak stanowcza wobec nas, rycerzy, za kazdym
razem, gdy Flecik postanowi co$ zrobi¢ lub gdzie§ p6js¢, ulegasz jej bez dyskusji. Wszystko to
wskazuje, 1z nie jest ona zwyczajnym dzieckiem, prawda, Sephrenio?

- Nalezysz do tych, ktorzy potrafiag zrobi¢ uzytek ze swojego umystu. Nie $miatabym ci
przerywac.

- Zgoda. Zobaczmy, dokad zawiedzie nas logiczne rozumowanie. Widzialem juz wielu
Styrikéw. Z wyjatkiem ciebie, mateczko, 1 innych magow, wszyscy sg prymitywni i nie sprawiaja
wrazenia zbyt bystrych - oczywiscie nie mialem zamiaru ci¢ obrazi¢, mateczko.

- Oczywiscie - odparta z rozbawieniem.

- Wiec doszlismy juz do wniosku, Ze Flecik nie jest zwyklym dzieckiem. Co nam pozostaje?



- A jak sadzisz, moj drogi?

- Skoro nie jest zwyczajnym dzieckiem, musi by¢ kim$ szczegdlnym. W Styricum oznacza to
tylko jedno: jest magiem. To jedyne wyjasnienie.

Sephrenia klasneta w dlonie.

- Wspaniale, Sparhawku - pogratulowata z ironig.

- Ale to niemozliwe! Ona jest tylko dzieckiem. Nie miata czasu, by zapozna¢ si¢ z sekretami.
- Niektorzy juz rodza si¢ z ta wiedzg. Zreszta ona jest starsza, niz na to wyglada.

- Ile ma lat?

- Wiesz, ze ci tego nie wyjawi¢. Znajomo$¢ doktadnej daty urodzin moze by¢ w rekach wroga
potezng bronig. Sparhawka naszta niepokojaca mysl.

- Szykujesz si¢ na $Smier¢, prawda, Sephrenio? Jezeli nam si¢ nie powiedzie, to dwunastu
rycerzy towarzyszacych ci w sali tronowej umrze, a potem odejdziesz i ty. Przygotowujesz Flecik na
swoja nastepczyni¢. Czarodziejka roze§miala sie.

- To doprawdy ciekawy pomyst, moj drogi. Az dziw, ze choc jeste§ Elenem, wpadtes na to.

- Wiesz, mateczko, denerwujesz mnie. Nie probuj by¢ zbyt tajemnicza 1 nie traktuj mnie jak
dziecka tylko dlatego, ze jestem Elenem.

- Postaram si¢ o tym pamigta¢. A wiec zgadzasz si¢, by pojechata z nami?
- A mam jakie$ inne wyjscie?

- Nie. Prawde mowigc - nie masz.

Nastepnego ranka wstali wczesnie 1 zebrali si¢ na podworcu przed domem markiza Lyciena.
Stonce wtasnie wyszto zza horyzontu 1 swiecito jasno. Drzewa rzucaty niebieskawe cienie.

- Bede wam stal wiadomosci - rzekt Sparhawk do tych, ktorzy mieli pozosta¢ w Madelu.
- Badz ostrozny w Rendorze - powiedziat Kalten.
- Zawsze jestem ostrozny. - Sparhawk wskoczyt na Farana.

- Powodzenia, dostojny panie Sparhawku! - krzyknat Bevier.



- Dzigkuje, panie Bevierze. - Sparhawk spojrzat na pozostatych rycerzy. - Rozchmurzcie sig,
panowie. Jezeli nam si¢ poszczgsci, wkrotce wrocimy. - Ponownie zwrécit sie¢ do Kaltena. - Jak
wpadniesz na Martela, to przekaz mu pozdrowienia ode mnie.

Kalten skingt gtowa.
- Najlepiej toporem po tbie - obiecat.

Markiz Lycien dosiadtl konia 1 powiddt ich drogg biegnaca obok domu. Ranek byt rzeski, ale
nie bardzo mrozny. ,,Wiosna juz tuz-tuz” - pomyslat Sparhawk. Poruszyl nieznacznie ramionami.
Pozyczony od Lyciena kaftan zwyktego kupca nie bardzo na niego pasowat. Gdzieniegdzie go
uwieratl, a tu1 d6wdzie byt zbyt luzny.

- Zaraz skrecimy - odezwal si¢ markiz. - Tam przez las biegnie trakt wiodacy do moich
nabrzezy portowych i1 matej kolonii domkow, ktora wyrosta wokdt nich. Czy chcecie, bym
odprowadzit wasze konie z powrotem do stajni?

- Nie, zabierzemy je z sobg - odpart Sparhawk. - Nie wiadomo, co nas czeka w Rendorze.
Mozemy potrzebowac¢ dobrych wierzchowcow, a ja juz widziatem, co w Cipprii uchodzi za konia.

To, co Lycien skromnie okreslit mianem ,,kolonii domkoéw”, okazato si¢ w istocie catkiem
pokaznych rozmiaréw wioskg z domami mieszkalnymi, zajazdami, tawernami 1 nabrzezem portowym,
gdzie przycumowanych bylo dwanascie okretow, a na nich, niczym mrowki, uwijali si¢ dokerzy i
tragarze.

- Calkiem spore przedsiewzigcie, markizie - ocenit Sparhawk, gdy zjezdzali blotnistg uliczka
w kierunku rzeki.

- Mialo si¢ to szcze$cie - powiedziat Lycien lekko 1 uSmiechngt si¢.- A poza tym
zaoszczedzitem na podatku gruntowym tyle, ze zostato mi wigcej, niz kosztuje utrzymanie tego
miejsca. - Rozejrzat si¢ dookota. - Moze wstgpilibySmy do tej tawerny? - zaproponowat. -
Upodobali ja sobie niezalezni kapitanowie.

- ChodZzmy - zgodzit si¢ Sparhawk.

- Przedstawie ci¢ jako pana Cluffa - rzekt Lycien zeskakujac ze swego wierzchowca. - Musze
przyznaé, ze jest to catkiem pospolite imi¢, ale wilki morskie bardzo lubig snu¢ opowiesci, a nie
zawsze dobrze dobierajg sobie stuchaczy. Domyslam si¢, dostojny panie, ze wolatby$ swoja misje

zachowac¢ w tajemnicy.

- Jeste§ przewidujacy, markizie - odpart Sparhawk rowniez zeskakujac z siodta. - To nie
powinno dtugo potrwac - zwroécit sie do Kurika 1 Sephrenii.

- Czyz nie to wlasnie powiedziates, gdy ostatnim razem wyruszatesS do Rendoru? - zapytat
Kurik.

- Miejmy nadzieje, ze tym razem bedzie inaczej.



Lycien wprowadzil go do w miar¢ spokojnej tawerny. Z solidnych, ciemnych belek niskie;
powaty zwieszato si¢ kilka okretowych latami. Przez szerokie okno wpadaty ztociste promienie
porannego stonca i1 odbijaty si¢ od §wiezej stomy rozscielonej na podtodze. Przy stole pod oknem
siedziato paru zamoznie wygladajacych mezczyzn w $rednim wieku 1 rozmawiato nad pelnymi
kuflami. Na widok zblizajacego si¢ do nich markiza uniesli glowy.

- Wielmozny panie... - Jeden z nich sktonit si¢ z szacunkiem przed Lycienem.

- Panowie - powiedzial Lycien - to jest pan Cluff, moj znajomy. Prosit, bym go przedstawit.
Spojrzeli pytajaco na Sparhawka.

- Mam pewien ktopot, panowie - rzekt Sparhawk. - Czy moge si¢ przysiasc?
- Proszg, siadaj - odezwat si¢ mezczyzna o krétko przycietych siwych wtosach.

- A wigc zostawiam was samych, panowie. Interesy mnie wzywaja. - Lycien sklonit lekko
glowe, odwrocil si¢ 1 wyszedl z tawerny.

- Pewnie chce sprawdzi¢, czy nie da si¢ podwyzszy¢ oplat za cumowanie - zauwazyt ztosliwie
jeden z kapitanow.

- Nazywam si¢ Sorgi - przedstawit si¢ me¢zczyzna z kreconymi wlosami. - Co to za ktopot, o
ktorym wspominates$, panie Cluff?

Sparhawk chrzaknat udajac lekkie zaktopotanie.

- No, c0z - zaczat - wszystko zaczeto sie kilka miesigcy temu. Doszly mnie wiesci o pewnej
damie mieszkajacej niezbyt daleko stad. - W miar¢ jak moéwil, ubarwial swoja opowies¢ coraz
bardziej. - Jej ojciec jest stary 1 bardzo bogaty, a wiec ta dama odziedziczy pokazny majatek. A
jednym z moich odwiecznych probleméw jest fakt, ze mam bardzo kosztowne upodobania 1 zbyt pusta
sakiewke, by im sprosta¢. Pomyslatem wiec sobie, ze bogaty ozenek rozwigzaltby ten problem.

- Catkiem rozsadne - powiedziat kapitan Sorgi. - To chyba jedyny powdd do zeniaczki, jaki
przychodzi mi do glowy.

- Jak najbardziej si¢ z tym zgadzam - odpart Sparhawk. - Napisatem do niej list udajac, ze
mamy jakich§ wspolnych znajomych i1 troche zdziwilo mnie, gdy catkiem cieplo na niego
odpowiedziata. Nasze listy stawaly si¢ coraz bardziej przyjacielskie 1 w koncu zaprosita mnie do
siebie. Zaciggnaglem u mojego krawca jeszcze wiekszy dhig 1 z najlepszymi nadziejami oraz we
wspaniatych, nowych szatach ruszytem do domu jej ojca.

- Wydaje mi si¢, ze wszystko toczyto si¢ po twojej mysli, panie Cluff - rzekt Sorgi. - Skad
wiec klopoty?

- Wlasnie do tego zmierzam, kapitanie. Dama byla w $rednim wieku 1 bardzo bogata. Gdyby
dobrze si¢ prezentowata, juz dawno ztapataby sobie kogo$, a wigc nie liczytem zbytnio na to, by byta
urodziwa. Spodziewatem si¢, ze bedzie nietadna, a nawet moze brzydka. Jednakze nie oczekiwatem,



ze bedzie az tak wstretna. - Wstrzasnat si¢ z udanym obrzydzeniem. - Panowie, nie potrafi¢ tego
nawet opisa¢. Wszystkie jej bogactwa nie bylty warte tego, by kazdego ranka budzi¢ si¢ obok takiej
ohydy. Rozmawialismy krotko - chyba o pogodzie - potem przeprositem 1 ucieklem. Nie miata braci,
wiec nie obawiatem si¢, ze beda mnie Sciga¢ za moje niegrzeczne zachowanie. Jednak czego$ nie
wzigtem pod uwage: jej kuzynow. Miata ich caly szwadron i tak oto od tygodni depcza mi po pigtach.

- Nie chcg ci¢ chyba zabi¢? - zapytat Sorgi.

- Nie - odpart Sparhawk z udrgka w glosie. - Chcg zaciggnag¢ mnie z powrotem i1 zmusi¢, bym
ja poslubit.

Kapitanowie wybuchneli gromkim §miechem walgc w rozbawieniu dtonmi w stot.

- Mysle, panie Cluff, Zze przechytrzyles samego siebie - odezwat si¢ jeden z nich ocierajac tzy
rekawem.

Sparhawk ponuro skingt gtow3.
- Pewnie masz stuszno$¢, kapitanie - przyznat.
- Powiniene$ rzuci¢ na nig okiem, nim napisate$ pierwszy list - §miat si¢ Sorgi.

- Teraz o tym wiem. W kazdym razie uwazam, ze najwyzszy czas, abym wyjechal z kraju 1
poczekatl, az jej kuzynm przestang mnie szuka¢. Mam w Rendorze, w Cipprii, bratanka, ktoremu
ostatnio powodzi si¢ catkiem niezgorzej. Jestem pewien, ze nie odmoéwi mi swojej gosciny do czasu,
gdy bede mogt wroci¢ do kraju. Moze ktorys z was, panowie, ma zamiar wkrétce tam pozeglowac?
Chciatbym zaokretowac siebie 1 kilku przyjaciot rodziny. Mogtbym udac si¢ co prawda do gtownego
portu w Madelu, ale co§ mi mowi, ze kuzyni tam weszg.

- Co wy na to, panowie? - powiedziat rozbawiony kapitan Sorgi. - PowinniSmy chyba pomdc
temu chwackiemu kawalerowi wydosta¢ si¢ z opatow?

- Plyn¢ wlasnie do Rendoru- odpart jeden z nich- ale mam zawinag¢ do Jirochu. Sorgi
zastanowil si¢ chwilg.

- Ja rd6wniez miatem plyng¢ do Jirochu - dumat - ale moze trochg zmienig¢ kurs.

- Ja nie bede mégl pomde - odezwat sie jeden z kapitandw chrapliwym glosem. - Moj statek
jest wyciggniety na brzeg 1 oskrobujg mu dno. Ale poradzg wam cos$. Jezeli ci kuzyni obserwujg
gléwny port, to pewnie maja na oku 1 ten. Wszyscy w miescie wiedza, ze Lycien ma tu przystan. -
Podrapat si¢ za uchem. - Swojego czasu sam szmuglowatem ludzi do r6znych miejsc - oczywiscie za
odpowiednig zaptaty. - Spojrzat na kapitana udajacego si¢ do Jirochu. - Mabinie, kiedy wyplywasz?

- Wraz z potudniowym odptywem.

- A ty? - zapytal Sorgiego.



- RoOwniez.

- To si¢ dobrze sklada. Jezeli kuzyni obserwujg tutejsza przystan, moga sprobowa¢ wynajac
statek 1 poptyng¢ za naszym kawalerem. Niech wiec on teraz zaokretuje si¢ u Mabina, a potem, gdy
bedziecie na rzece, z dala od wscibskich oczu, przeniesie si¢ na poktad statku Sorgiego. Jezeli kuzyni

postanowig go $cigac, to poptyng za Mabinem do Jirochu, a pan Cluff bezpiecznie uda si¢ do Cipprii.
Tak to zwykle robitem.

- Jeste§ bardzo pomystowy, przyjacielu. - Sorgi rozeSmial si¢.- Czy aby na pewno w
przesztosci przemycates$ tylko ludzi?

. - Wszyscy czasami wolimy omija¢ celnikow - stwierdzit kapitan o chrapliwym glosie. -
Zyjemy na morzu, czemu wiec mamy ptaci¢ podatki na rzecz krédlestw ladowych szczurow? Chetnie
zaptacitbym podatek krolowi oceanu, ale nie moge jakos znalez¢ jego patacu.

- Dobrze powiedziane - przyklasnal Sorgi.

- Panowie - rzekt Sparhawk. - Na zawsze pozostang waszym diuznikiem.

- O, nie na zawsze, panie Cluff- uscislit Sorgi. - Ten, kto przyznat si¢ do finansowych
ktopotow, ptaci za podroz przed wejsciem na poktad. A przynajmniej tak jest na moim statku.

- Moze zgodzisz si¢ przyja¢ teraz potowe, a reszte po przybyciu do Cipprii? - zapytat
Sparhawk.

- Obawiam sig¢, ze nie, przyjacielu. Nawet mi si¢ podobasz,, ale jestem pewien, ze zrozumiesz
moja stanowczos$¢ w tej kwestii. Sparhawk westchnat.

- Mamy konie - dodat. - Domyslam si¢, ze za nie rOwniez kazesz nam zaptacic?
- Naturalnie.

- Tego si¢ obawiatem.

Zaladunku Farana, klaczy Sephrenii 1 dzielnego watacha Kurika dokonali za ostong zagli
naprawianych ostentacyjnie przez marynarzy Sorgiego. Tuz przed poludniem Sparhawk 1 Kurik
zaokregtowali si¢ na statku ptynacym do Jirochu. Nie kryjac si¢, podazyli trapem za Sephrenig niosaca
matg Flecik na reku.

Kapitan Mabin powitat ich na poktadzie.

- Oto nasz oporny pan mtody. - USmiechnat si¢. - Panie Cluff, pospacery wraz ze swymi
przyjaciotmi po poktadzie, nim odptyniemy. Niech kuzyni majg okazje¢ dobrze ci si¢ przyjrzec.



- Przemyslatem ten plan - powiedzial Sparhawk. - Jezeli kuzyni wynajma statek i rozpoczna
poscig - 1 jezeli dogonig ci¢, kapitanie - zaraz odkryja, Ze nie ma mnie na pokladzie.

- Nikt mnie nie dogoni.- Mabin roze$miat si¢.- Mam najszybszy statek na Morzu
Wewnetrznym. A poza tym, zdaje si¢, panie Cluff, ze niewiele wiesz o morskich obyczajach. Nikt nie
wchodzi na poktad innego okretu na pelnym morzu, chyba ze po stoczonej walce. Tego si¢ po prostu
nie robi.

- Nie wiedziatem o tym - rzekt Sparhawk. - A wiec udajemy si¢ na przechadzke po poktadzie.
- Pan mtody? - spytata cicho Sephrenia, gdy oddalili si¢ od kapitana.
- To dtuga historia - mrukngt Sparhawk.

- Co$ mi si¢ wydaje, ze ostatnio mamy urodzaj na dtugie historie. Pewnego dnia bede musiata
wygodnie usigs¢ 1 wystuchac¢ ich wszystkich.

- Moze pewnego dnia.
- Fleciku, natychmiast zejdz na dot! - powiedziata stanowczo.

Sparhawk spojrzat w gore. Dziewczynka byta juz w potowie sznurowej drabinki wiodgcej na
reje. Chwile sie dgsata, ale ustuchata polecenia.

- Ty zawsze wiesz doktadnie, gdzie ona jest, prawda, mateczko? - zapytat rycerz.

- Zawsze - odparta Sephrenia.

Przesiedli si¢ na drugi statek na srodku rzeki, gdy nabrzeza portowe znikty im z oczu. Kapitan
Sorgi szybko umiescit pasazeréw pod poktadem, po czym oba zaglowce poptynety spokojnie dalej w

dot rzeki, kiwajac sie na boki niczym dwie matrony powracajace z kosciota do domu.

- Mijamy nabrzeza Madelu! - zawotat w jaki§ czas potem Sorgi w dot zejsciowki prowadzace;j
do kabin. - Nie pokazyj si¢, panie Cluff, bo na poktadzie zaroi1 si¢ od kuzynéw twej niedoszlej zony.

- To jest coraz bardziej interesujgce - powiedziata Sephrenia. - Sparhawku, nie mogtby$ cho¢
troche zaspokoi¢ mojej ciekawosci?

- Zmyslitem opowies¢ - rzekl wzruszajac ramionami. - Byta dostatecznie sensacyjna, by
zaciekawi¢ tych marynarzy.

- Sparhawk zawsze byt dobry w wymyslaniu opowiesci - zauwazyt Kurik. - Jeszcze za swego
nowicjatu potrafit Swietnie wylga¢ si¢ z klopotow. - Posiwialy giermek siedziat na tawie z malutka
Flecik drzemigca na jego kolanach. - Nigdy nie miatem corki - powiedziat cicho. - Dziewczynki
pachng o wiele milej od matych chtopcow, prawda?

Sephrenia wybuchneta Smiechem.



- Nie mow tego Aslade - ostrzegta. - Moze zdecydowac si¢ na jeszcze jedng prébe. Kurik z
trwoga przewrocil oczyma.

- Tylko nie to - zarzekt si¢. - Nie mam nic przeciwko dzieciom, ale nie znios¢ juz porannych
nudnosci. W godzing pozniej Sorgi zszedl schodami do kabiny.

- Wilasnie wypltywamy z ujs$cia rzeki - poinformowat. - W poblizu nie ma Zadnego okretu.
Mysle, panie Cluff, ze udalo ci si¢ uciec.

- Dzigki Bogu - odpart Zzarliwie Sparhawk.
- Powiedz mi, przyjacielu, czy ta dama rzeczywiscie jest tak paskudna, jak mowites?
- Nie uwierzytbys, kapitanie, jak bardzo paskudna.

- Chyba jeste$ troche zbyt wrazliwy, panie Cluff. Morze robi si¢ coraz zimniejsze, mdj statek
jest stary 1 wystuzony, a zimowe sztormy przyprawiajg mnie o bole w kosciach. Ja moge znie$¢
nawet znaczng szpetote, jezeli ta dama posiada majatek tak duzy, jak méwiltes. Jestem nawet gotow
zwroOci¢ ci czgS¢ oplaty za przejazd w zamian za blizsze informacje na jej temat. Moze nie
dostrzegtes jakichs jej zalet.

- Co szkodzi o tym porozmawia¢ - uznat Sparhawk.

- Musze wroci¢ na mostek. Jestesmy juz dostatecznie daleko od miasta, a wiec wyjdzcie,
panstwo, na poktad. - Kapitan Sorgi odwroécit sie 1 ruszyt w gore schodow.

- Chyba mozesz juz nie opowiadac tej dtugiej historii - rzekta Sephrenia do Sparhawka. - Zdaje
si¢, ze wykorzystates ten stary, ograny pomyst ze szpetng panng mtoda, prawda?

- Jak mowi Vanion, te stare historie sg najlepsze. - Rycerz wzruszyt ramionami.

- Och, Sparhawku, rozczarowales mnie. Jak wykrecisz si¢ teraz od podania biednemu
kapitanowi imienia tej damy?

- Cos wymysle. WyjdZzmy na poktad, zanim stonce zajdzie.

- Mala zasneta - szepnal Kurik. - Nie chee jej budzi€. IdZzcie sami. Sparhawk skingt gtowg 1
wyszedt z Sephrenig z kabiny.

- Zawsze zapominam, jaki on jest delikatny - powiedziata Sephrenia z czuto$cia.

- Jest najlepszym 1 najzyczliwszym ze znanych mi ludzi - stwierdzit Sparhawk po prostu. -
Szkoda, Ze jest niskiego pochodzenia, bylby wspaniatym rycerzem.

- Czy rzeczywiscie pochodzenie jest tak wazne?

- Dla mnie nie, ale ja nie stanowi¢ praw.



Wyszli na poktad skapany w promieniach przedwieczornego stonca. Wiejacy od brzegu rzeski
wiatr ozdabial grzbiety fal pioropuszami migoczacej] w stoncu piany. Statek kapitana Mabina,
ptynacy w kierunku Jirochu, halsowat pod wiatr biorac kurs prawie prosto na zachdd przez szeroka
Ciesnine Arcjanska Z wydetymi, $nieznobialymi zaglami pedzit z wiatrem w zawody, niczym
biegnacy po falach ptak.

- Jak daleko jest stad do Cipprii? - zapytat Sparhawk kapitana, gdy razem z Sephrenig weszli
na mostek.

- Sto pigc¢dziesiat lig, panie Cluff. Trzy dni przy dobrym wietrze.

- To niezty czas, prawda? Sorgi chrzaknat.

- Mogtoby by¢ lepiej - stwierdzil - gdyby ta biedna, stara krypa tak nie ciekta.

- Sparhawku! - wykrzykneta Sephrenia tapigc rycerza za ramie.

- Co sig stato? - Sparhawk przygladat si¢ z uwagg jej Smiertelnie pobladiej twarzy.

- Patrz! - zawolata wskazujac palcem w niebo.

Dos¢ daleko od ptynacego z gracja przez Ciesning Arcjanska statku kapitana Mabina pojawita
si¢ na czystym niebie samotna, ciemna chmura. Wydawato si¢, ze sunie pod wiatr, z kazdg chwilg
rosngc 1 ztowrogo ciemniejac. Wtem zaczgta wirowac, zrazu powoli, a potem coraz szybciej 1
szybciej. Z jej srodka wysunegto si¢ dtugie, ciemne ramig, ktore skrecajac si¢ opadato coraz nizej, az
w koncu atramentowoczarnym koncem dotkneto zmaconej powierzchni ciesniny. W jednej chwili

tony wody zostaly poderwane do gory i wessane w wirujacg paszcze, niczym w olbrzymi lej sunacy
chwiejnie poprzez wzburzone morze.

- Traba wodna! - krzyknal majtek z bocianiego gniazda.

Marynarze rzucili si¢ na burte patrzac z przerazeniem, jak szeroka paszcza nieubltaganie
zblizala sie do bezbronnego statku Mabina. Zaglowiec nagle wydat sie bardzo maly i raptem zniknat
w kipieli wiryjacego leja. Kawatki drewna, wyrzucone przez olbrzymig trabe wodng wysoko w gore,
zaczely opada¢ wolno na powierzchni¢ wody. Fragment zagla sfruwat w dot niczym trafiony strzatg
biaty ptak.

Wtem, tak nagle jak si¢ pojawity, czarna chmura 1 straszliwa trgba wodna zniknety.
Zniknat rowniez statek kapitana Mabina.

Powierzchnia morza pokryta byta szczatkami, posrod ktérych, niby §lad po zaginionym okrecie,
baraszkowato 1 nurkowato stado biatych mew.
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Kapitan Sorgi przeszukiwat pokryte szczatkami wody az do zapadnig¢cia zmroku, ale nie natrafit
na zadnego rozbitka. Potem, ciaggle jeszcze pograzony w smutku, skierowal ponownie statek na
potudniowy wschod 1 wziat kurs na Cipprie.

Sephrenia westchneta 1 odwrocita si¢ od relingu.

- ChodZzmy na dot, Sparhawku - rzekta.

Rycerz skingt gtowg 1 podazyt za nig schodnig pod poktad.

Kurik zapalil lampke oliwng, ktora kotysata si¢ pod niska belka stropu napetniajac ciasng,
mroczng kajute ruchomymi cieniami. Flecik nie spata juz 1 siedziata za przymocowanym do podiogi
stotem, zagladajac podejrzliwie do stojacej przed nig miski.

- To zwykty gulasz, panienko - mowit Kurik. - Nie zaszkodzi ci.

Mata ostroznie zanurzyla palce w gestym sosie 1 wyciagneta kawatek parujgcego miesa.
Obwachata go 1 spojrzata pytajaco na giermka.

- Solona wieprzowina - rzekt.

Dziewczynka wzdrygneta sie, wrzucita migso z powrotem do sosu 1 zdecydowanym ruchem
odsungta od siebie miske.

- Styricy nie jedzg wieprzowiny - wyjasnita Kurikowi Sephrenia.

- Kucharz okrgtowy powiedzial, ze to zwykla strawa zeglarzy - bronit si¢ giermek. Spojrzat na
Sparhawka. - Czy kapitanowi udato si¢ odnalez¢ cho¢ jednego rozbitka z tamtego okretu?

Sparhawk potrzasnat przeczaco gtowa.

- Tragba wodna rozbita go na kawatki - rzekt. - Ten sam los spotkat pewnie i zatoge.

- Mamy szczg$cie, ze nie bylisSmy na jego poktadzie.

- Tak, wielkie szczgscie - przyznata Sephrenia. - To nie bylo zjawisko naturalne. Traby wodne
sg jak tornada. Nie pojawiaja si¢ znienacka na czystym niebie, nie poruszajg si¢ pod wiatr ani nie
zmieniajg kierunku. Kto§ wiec tym kierowat.

- Czary? - zapytat Kurik. - Czy naprawdg jest mozliwe wywolywanie takich zjawisk?

- Ja nie potrafitabym tego uczynic.



- A wigc kto?

- Nie jestem pewna - powiedziala czarodziejka, ale w jej oczach czaito si¢ podejrzenie.

- Postawmy sprawe jasno, Sephrenio - rzekt Sparhawk. - Co przypuszczasz?

- Przez ostatnie miesigce - w oczach czarodziejki byto coraz wiecej pewnosci - kilkakrotnie
spotykalismy zakapturzong posta¢ w styrickiej szacie. Widziate§ ja pare razy w Cimmurze, a w
drodze do Borraty prébowata zrobi¢ na nas zasadzke. Styricy rzadko zastaniajg swojg twarz. Nie
zauwazytes tego?

- Tak, ale nie bardzo widzg, jaki to ma zwigzek...

- On musi zastania¢ swoje oblicze, Sparhawku. To nie jest cztowiek.

- Jeste$ tego pewna? - Rycerz spojrzat na nig zdumiony.

- Nie moge by¢ catkowicie pewna, dopoki nie ujrze jego twarzy, ale dowody zdajg si¢ za tym
przemawiac.

- Czy Annias bylby zdolny uczyni¢ co$ takiego?

- To nie Annias. On moze co najwyzej zna¢ kilka pospolitych czardéw, ale nie potrafitby
stworzyC¢ takiej postaci. To potrafi tylko Azash. Jedynie on moze przywota¢ podobne istoty. Miodsi
Bogowie tego nie robig, a nawet Starsi Bogowie poniechali tych praktyk.

- A czemuz to Azash mialby chcie¢ zabi¢ kapitana Mabina 1 jego zatoge?

- Statek zostal zniszczony, poniewaz ten stwor myslat, ze my jeste§my na jego poktadzie.

- Wybacz, Sephrenio, ale chyba za daleko poszta§ w swoich domystach - zaoponowat Kurik
sceptycznie. - Jezeli to cos jest takie potezne, czemu zatopito niewtasciwy okret?

- Istoty z zaswiatow nie sg zbyt przebiegle. Nasz prosty podstep mégt go zmyli¢. Moc 1
madro$¢ rzadko chodzg w parze. Niejeden sposrdd najwigkszych magéw Styricum byt ghupi jak glab
kapus$ciany.

- Nie bardzo to wszystko rozumiem - przyznat Sparhawk z powatpiewaniem. - To, co robimy,
nie ma nic wspdlnego z Zemochem. Czemu wigc Azash mialby si¢ wtracac¢ i pomaga¢ Anniasowi?

- Azash rzadko komu$ pomaga, on dziata we wtasnych celach. Potrafi przewidywac przysztosc.
Kto$ sposrod nas moze stanowi¢ dla niego zagrozenie. Zupetnie mozliwe, ze to, co robi Azash, nie
ma nic wspolnego z Anniasem.

- To si¢ nie trzyma kupy, Sephrenio. Jezeli co do tego stwora twoje domysty sg stuszne, to
przeciez on pracuje dla Martela, a z kolei Martel wypelnia polecenia Anniasa.



- Jeste$ pewien, ze stwor pracuje dla Martela, a nie na odwrét? Ta pozorna wspotpraca moze
nie by¢ niczym wiecej, jak tylko sprytnym wykorzystywaniem Martela.

Sparhawk poczal nerwowo gryz¢ palce.

- Tylko tego mi trzeba - powiedzial. - Jakbym miat mato zmartwien. - Nagle przyszta mu do
glowy pewna mysl. - Chwileczke. Pamietacie, co powiedziatl duch pana Lakusa - Ze ciemnosci stojg u
bram, a krolowa Ehlana jest naszym jedynym promykiem nadziei? Czy te ciemno$ci mogg oznaczac
Azasha?

- To prawdopodobne. - Czarodziejka skingta glowa.

- Jesli tak, to czy nie Ehlany on chece si¢ pozby¢? Krolowa w krysztale jest na razie zupetnie
bezpieczna, ale umrze, jezeli nam si¢ co$ przytrafi, nim znajdziemy odtrutke. Moze dlatego Azash
polaczyt swe sity z prymasem Anniasem.

- Czy wy nie przesadzacie? - zapytat Kurik. - Snyjecie takie domysty na podstawie jednego
tylko zdarzenia.

- Nie zaszkodzi przygotowa¢ si¢ na wszelkie wypadki - odpart Sparhawk. - Nie cierpig
niespodzianek. Giermek rozesmiat si¢ 1 wstal.

- Musicie by¢ gltodni - zauwazyl. - Zejde na dot 1 przyniose wam co$ na kolacje. Przy jedzeniu
mozemy dalej rozmawiac.

- Wieprzowiny nie przynos - powiedziata zdecydowanie Sephrenia.
- A wigc chleb 1 ser? - zaproponowal. -  moze cos zowocow?

- To mi w zupelnosci wystarczy, Kuriku. Bytoby dobrze, gdyby$ to samo przyniost réwniez i
dla Flecika. Wiem, Ze ona nie zje tego gulaszu.

- Nic nie szkodzi. Zjem za nig. Nie mam takich uprzedzen jak wy, Styricy.

Po trzech dniach Zeglugi zawingli do portu w Cipprii. Niebo przestaniala cienka warstwa
wysokich, jakby pozbawionych wilgoci chmur. Domy w miescie, niskie 1 prostokatne, mialy grube
Sciany dla ochrony przed palgcym stoncem. Nabrzeza portowe zbudowane byty z kamienia, poniewaz
w krolestwie Rendoru drzewa nalezaty do rzadkosci.

Sparhawk 1 jego towarzysze, wszyscy odziani w czarne szaty z kapturami, wyszli na poktad,
gdy zeglarze rzucali cumy.

- Wrzuccie odbijaki miedzy burte 1 nabrzeze! - krzykngt Sorgi do marynarzy. Kapitan potrzasnat



z niesmakiem glowg. - Musze o tym przypomina¢ za kazdym razem, kiedy przybijamy - mruknat. - Jak
wplywamy do portu, potrafig mysle¢ jedynie o najblizszej piwiarni. - Spojrzal na Sparhawka. - No 1
co, panie Cluff, nie zmienite§ zdania?

- Obawiam si¢, ze nie - odpart Sparhawk ktadac na deskach poktadu ttumoczek z zapasowa
odziezg. - Chetnie bym ci pomoglt, ale zdaje si¢, ze ta dama upodobata sobie mnie szczegodlnie.
Prawde méwigc, mam na wzgledzie twoje dobro, kapitanie. Jezeli zawitasz do jej domu z mojego
polecenia, to kuzyni mogg wpas¢ na pomyst, by wydusi¢ z ciebie miejsce mojego pobytu. A wtedy
chyba nie bawitbys si¢ zbyt dobrze. Poza tym, wolg nie ryzykowac.

Sorgi chrzaknat, a potem spojrzat na nich w zdumieniu.
- Gdzie zdobyliscie rendorskie ubrania?

- Dokonalem wczoraj drobnej wymiany w forkasztelu. - Sparhawk wzruszyl ramionami 1
zaciagnal poty swojej czarnej szaty z kapturem. - Paru twoich marynarzy bylo przygotowanych na
wyjscie do portu w Rendorze bez rzucania si¢ w oczy.

- Skad ja to znam - skrzywit si¢ Sorgi. - Podczas ostatniego pobytu w Jirochu stracitem trzy dni
na szukanie naszego kucharza. - Spojrzat na Sephreni¢, ktora rowniez ubrana byla w czarng szate, a
twarz miata przestoni¢ta grubym, czarnym welonem. - A skad wytrzasnate$ cokolwiek pasujgcego na
nia, panie Cluff? - zapytat. - Zaden z moich marynarzy nie jest tak maty.

- Ona bardzo dobrze radzi sobie z iglg. - Sparhawk nie uwazat za konieczne ttumaczy¢, jak
Sephrenia zmienita kolor swojej biatej sukni.

Kapitan podrapat si¢ po swojej kedzierzawej czuprynie.

- Nigdy w zyciu nie zrozumiem, czemu wiekszo§¢ Rendorczykdéw ubiera si¢ na czarno -
powiedziat. - Czy oni nie wiedza, ze w czarnym jest jeszcze gorecej?

- Moze na to nie wpadli - odpart Sparhawk. - Nie sg zbyt bystrzy, a przeciez zyja tu dopiero od
pieciu tysiecy lat.

Sorgi rozesSmiat sie.

- Tak, to mozliwe - przyznal. - Pomyslnosci w Cipprii, panie Cluff. Jezeli zdarzy mi si¢
natrafi¢ na tych kuzynoéw, powiem, ze nigdy o tobie nie styszatem.

- Dzigkuje, kapitanie - rzekt Sparhawk $ciskajagc mu dton. - Nie masz pojecia, jak bardzo
jestem ci za to wdzieczny.

Po trapie sprowadzili swoje wierzchowce na nabrzeze. Za rada Kurika konskie grzbiety
przykryli czarnymi derkami, by ukry¢ fakt, ze siodta nie pochodza z Rendoru. Nastepnie przytroczyli
swoje zawinigtka, dosiedli koni 1 ruszyli z portu powoli, starajac si¢ nie wzbudza¢ niczyjego
zainteresowania. Na ulicach bylo mrowie ludzi. Mieszczanie z Rendoru niekiedy ubrani byli w
barwne, jasne szaty, ale wszyscy pustynni nomadzi nosili si¢ na czarno, a kaptury mieli gleboko



naciggnie¢te na czota. Z rzadka pojawiajace si¢ na ulicach kobiety przestanialy twarze. Sephrenia
podazata za Sparhawkiem 1 Kurikiem; kaptur opadal jej na oczy, reszt¢ twarzy miata szczelnie
zastonigtg czarnym woalem.

- Widzg, ze znasz tutejsze obyczaje - rzucit Sparhawk przez ramig.
- Bylam tu wiele lat temu - odparta zakrywajac swojg szatg kolanka Flecika.
- lle lat temu?

- Czy zaskoczy ci¢ wiadomos¢, iz Cippria byta wtedy tylko matg wioska rybacka? - odrzekta z
filuternym btyskiem w oku. - Liczacg jedynie dwadziescia glinianych chat?

Rycerz obejrzat si¢ ku niej z niedowierzaniem.
- Sephrenio, Cippria od pigciuset lat jest jednym z najwigkszych portdow morskich na §wiecie!

- Czyzby mingto az tyle czasu? A mnie si¢ wydaje, ze to bylo wczoraj. Gdzie tez podziewa si¢
ten czas?

- To niemozliwe!

- Jaki ty czasami jeste$ tatwowierny, Sparhawku - powiedziata Smiejac si¢ wesoto. - Przeciez
wiesz, ze nie odpowiadam na takie pytania, po co wiec ciagle je zadajesz?

- Ale ja nie o to pytatem - protestowat nieSmiato rycerz.

- Wiasnie, ze o to.

Kurik uSmiechnat si¢ szeroko.

- Nie krepyj si¢, mow! - rzucit mu Sparhawk zaczepnie.

- Co takiego mam powiedzie¢, dostojny panie? - zapytat Kurik z niewinng ming.

Oddalali si¢ od portu kretymi, waskimi uliczkami, wmieszani w cizb¢ Rendorczykow. Chociaz
chmury przestaniaty stonce,

Sparhawk wyczuwat ciepto promieniujgce z pobielonych §cian domostw 1 sklepow. Uderzyt go
w nozdrza znajomy zapach Rendoru. Powietrze bylo zatgchte 1 pelne kurzu, przesycone smrodem
smazonej na oliwie baraniny i ostrych przypraw, a won mocnych pachnidet mieszata si¢ z
wszechobecnym odorem wiongcym z podworek domostw.

W poblizu centrum miasta mingli wylot waskiego zautka. Sparhawka owial chtod 1 nagle
wydato mu sie, ze znowu styszy wyrazny dzwiek dzwonow.

- Stato si¢ co$ ztego? - zapytat Kurik widzac, jak rycerzem wstrzasnat dreszcz.



- To ten zautek, gdzie ostatni raz widziatem Martela. Kurik zajrzal w glab uliczki.
- Alez tam ciasno - zauwazyt.

- Dzieki temu uszedtem z zyciem. Nie mogli wszyscy naraz mnie dopasc.

- Dokad jedziemy? - odezwata si¢ jadaca z tytu Sephrenia.

- Do klasztoru, w ktérym leczylem rany - rzekt Sparhawk. - Nie ma co kreci¢ si¢ zbytnio po
ulicach. Opat pochodzi z Arcium, podobnie jak wiekszo§¢ mnichow, a Arkowie potrafig dochowac
tajemnicy.

- Czy bede mile widziana w tym klasztorze? - spytata z powatpiewaniem czarodziejka. - Mnisi
z Arcium sg bardzo konserwatywni 1 szczeg6lnie uprzedzeni do Styrikow.

- Tutejszy opat jest raczej kosmopolita, w dodatku mam pewne watpliwosci co do reguty
zakonu.

- Tak?

- Ci mnisi nie sg chyba doktadnie tacy, za jakich chcg uchodzi¢, 1 nie zdziwitbym si¢ wcale,
gdybym gdzie§ w klasztorze znalazt wypolerowane zbroje, bl¢kitne ptaszcze 1 rozmaitg bron.

- Cyrinici? - zdziwila si¢ Sephrenia.
- Nie tylko pandionici chcg mie¢ Rendor na oku.
- Co to za smrod? - zapytat Kurik, gdy dotarli do zachodniego kranca miasta.

- Niedaleko sg zagrody dla bydta - rzekt Sparhawk. - Z Cipprii wysyta si¢ bardzo duzo
wolowiny.

- Czy bedziemy mija¢ jakas bramg i straze przy wyjezdzaniu z miasta? Sparhawk potrzasnat
przeczaco glowa.

- Mury miejskie zostaty zburzone podczas tlhumienia eshandyjskiej herezji - wyjasnit - a
Rendorczycy nie zawracali sobie gtowy ich odbudow3.

Z waskiej uliczki wyjechali na rozlegte pola. Staty tu gesto, jedna za druga, zagrody dla bydia
pelne ryczacych, wychudzonych krow. Byto juz pozne popotudnie, zachmurzone niebo pokryto sie¢
srebrzystym blaskiem.

- Jak daleko jeszcze do klasztoru? - zapytat Kurik.

- Niecate pot ligi.

- To spory kawatek od tego zautka, prawda?



- Zdazytem si¢ o tym przekona¢ dziesiec¢ lat temu.
- Czemu nie schronites$ si¢ gdzies blizej?

- Nie znalem tu Zadnego bezpiecznego miejsca. Styszalem dzwigk klasztornych dzwondw, wigc
po prostu szedtem w ich kierunku. Przynajmniej mialem si¢ czego uchwyci¢ myslami.

- Mogltes wykrwawi¢ si¢ na Smierc¢.
- Tamtej nocy mnie tez kilka razy przyszto to do glowy.

- Moi drodzy - powiedziata Sephrenia - moze bySmy w koncu ruszyli? Tu, w Rendorze, noc
zapada szybko, a po zachodzie stonca na pustyni robi si¢ zimno.

Klasztor stat na szczycie wysokiego, kamiennego wzgorza za zagrodami dla bydta. Otaczat go
gruby mur. Sparhawk zsiadt z konia przed zamknigtg furtg 1 pociagnat za sznur zwisajacy obok nie;.
Wewnatrz odezwal si¢ dzwoneczek. Po chwili obok bramy otworzyto si¢ waskie, zakratowane
okienko w murze. Wyjrzat przez nie ostroznie ciemnobrody mnich.

- Dobry wieczor, bracie - odezwat si¢ Sparhawk. - Pragnatbym zamieni¢ stowko z waszym
opatem.

- Kogo mam mu zapowiedziec?

- Sparhawka. Moze mnie sobie przypomni. Przebywatem tu jaki$ czas kilka lat temu.
- Czekaj - powiedzial szorstko mnich, zamykajac okiennicg.

- Nie jest zbyt serdeczny dla nas - zauwazyt Kurik.

- Duchowni w Rendorze nie sg mile widziani - odpart Sparhawk - odrobina ostroznosci jest
wiec zupelnie zrozumiata.

Czekali pod bramg. Zapadt juz zmrok, kiedy okiennica otworzyla si¢ ponownie.

- Pan Sparhawk! - zakrzyknal kto$ gtosem bardziej pasujgcym do turniejowych szrankow niz
siedziby religijnego zgromadzenia.

- Witaj, wielebny ojcze - odpowiedzial Sparhawk.

- Zaczekajcie chwilg. Otworze furte.

Zaszczekaty tancuchy 1 zgrzytnat ciezki rygiel wysuwany z grubych, zelaznych obreczy. Brama
powoli otworzyla si¢ 1 opat wyszedl im na powitanie. Byt jowialnie wygladajacym, wysokim,

barczystym mezczyzna, ktdérego rumiane oblicze zdobita imponujgca czarna broda.

- Milo ci¢ znowu widzie¢, przyjacielu. - Zamkngl dlton Sparhawka w mocnym uScisku. -



Zdrowo wygladasz. Podczas ostatniej wizyty wydawates si¢ troche blady i staby.

- To bylo dziesig¢ lat temu, wielebny ojcze - przypomniat Sparhawk. - W tym czasie cztowiek
moze jedynie albo wyzdrowiec¢, albo umrzec.

- Masz racje, panie Sparhawku, masz racje. Wejdz do srodka wraz z przyjaciotmi.

Sparhawk wprowadzil Farana za brame, a tuz za nim wjechali Sephrenia i Kurik. Wewnatrz
znajdowat si¢ dziedziniec okolony murem réwnie ponurym, jak ten bronigcy klasztoru. Nie pokrywat
go biaty tynk wszechobecny na $cianach rendorskich doméw, a spogladajace z niego okna byty
wezsze od spotykanych zwykle w klasztorach. Sparhawk pomyslat, ze bytyby doskonate na pozycje
dla tucznikéw.

- Czym mogg ci stuzy¢, przyjacielu? - spytat opat.

- Znowu szukam schronienia, wielebny ojcze - odpart Sparhawk. - To chyba weszto mi juz w
nalog, prawda? Opat uSmiechnat si¢ szeroko.

- A kto $ciga ci¢ tymrazem? - zapytal.

- O ile wiem- nikt, wielebny ojcze, 1 wolatbym, by tak juz pozostalo. Czy moglibysmy
porozmawia¢ gdzie$ na osobnosci?

- Oczywiscie. - Opat odwrocit si¢ do brodatego mnicha, ktory rozmawial z nimi przy bramie. -
Zajmij si¢ konmi, bracie. - Nie byt to formalny rozkaz, ale mial wszelkie cechy wojskowej komendy.
Mnich wyprezyt si¢, cho¢ nie byto to jednoznaczne z oddaniem honoréw.

- Chodzmy, Sparhawku - huknat opat, klepigc dtonig rostego rycerza po plecach.

Kurik zsiadt z konia, podszedt do Sephrenii, odebrat od niej dziecko 1 pomdgl czarodziejce
zej$¢ z wierzchowca na ziemig.

Opat poprowadzit ich gtownym wejsciem do korytarza o kamiennym sklepieniu, oswietlonego
stabym $wiatlem lampek oliwnych. By¢ moze byta to tylko won oleju, ale pachniato tu §wigtoscig 1
bezpieczenstwem. Sparhawk dobrze pami¢tat ten zapach sprzed dziesieciu lat.

- Niewiele si¢ tu zmienito - zauwazyl.

- Kosciot jest ponadczasowy - odpart opat sentencjonalnie - a jego instytucje starajg si¢ mu w
tym dorowna¢. Na koncu korytarza znajdowaty si¢ zwyczajne, pojedyncze drzwi. Opat otworzyl je 1
wszyscy weszli do wysoko sklepionej komnaty. Pokdj sprawial wrazenie catkiem wygodnego, w
kazdym razie byl duzo bardziej komfortowy niz komnaty opatow w klasztorach Potnocy. Przy oknach,
w ktére wprawiono grube, trojkatne szybki tgczone otowiem, upigto niebieskie draperie. Podloge
pokrywaly biate owcze skory, a nie zastane toze w rogu komnaty byto znacznie szersze niz typowe
klasztorne prycze. W kacie stal nie rozpalony mosi¢zny piecyk na wegiel drzewny. Zapchane
ksigzkami szafy siegaty od posadzki do sklepienia.



- Siadajcie, prosz¢ - powiedziat opat, wskazujac kilka krzeset stojacych przy zatozonym
stosami dokumentow stole.

- Nadal walczysz z papierami, wielebny ojcze? - zapytal z uSmiechem Sparhawk, podsuwajac
sobie jedno z krzeset. Opat skrzywit sie.

- Kazdego miesigca probuje si¢ z tym uporac - odpart. - Nie wszyscy sg stworzeni do
papierkowej roboty - dodat 1 spojrzat ze skwaszong ming na pigtrzace si¢ na stole papiery. - Czasami
mysle, ze tylko pozar moglby sobie z tym poradzi€. Jestem pewien, ze urzednicy w Chyrellos nawet
by nie zauwazyli braku moich sprawozdan. - Spojrzat z cieckawos$cig na towarzyszy Sparhawka.

- To moj giermek, Kurik - przedstawil rycerz. Opat skingt gtowg Kurikowi.

- A ta dama to Sephrenia. Uczy sekretow w Zakonie Rycerzy Pandionu.

- Sephrenia we wlasnej osobie? - Zdumiony opat wstat z uszanowaniem. - Od lat styszalem
opowiesci o tobie, pani. Twoja stawa jest niezmierzona. - Usmiechnat si¢ szeroko.

Czarodziejka odstonita twarz.

- Mito mi to stysze¢ - odpowiedziata, rowniez si¢ uSmiechajgc. Usiadta 1 wzieta dziewczynke
na kolana. Flecik usadowita si¢ wygodnie i spojrzata na opata swymi wielkimi, czarnymi oczyma.

- Pickne dziecko - rzekt opat. - Czyzby to byta twoja corka, pani?
- Och, nie. - Sephrenia rozesmiata si¢. - To styricka znajda. Nazwalismy ja Flecik.

- C6z za dziwaczne imi¢ - mrukngl opat i z powrotem skierowal swg uwage na Sparhawka. -
Napomknate$ o sprawie, ktorg chcialbys omowi¢ na osobnosci. Moze wiec mnie z nig zapoznasz?

- Czy docieraja do ciebie, wielebny ojcze, wiesci o tym, co dzieje si¢ na kontynencie?

- Tak, jestem o tym informowany - powiedzial ostroznie brodaty opat, ponownie siadajac za
stotem.

- A wiec znasz sytuacje w Elenii?
- Masz na mysli chorobe krolowej? I ambicje prymasa Anniasa?

- Tak. Niedawno Annias wpadl na bardzo wyrafinowany pomyst zdyskredytowania Zakonu
Rycerzy Pandionu. Na szcze¢scie udato nam si¢ pokrzyzowac jego plany. Po oficjalnym spotkaniu w
patacu mistrzowie czterech zakonéw zebrali si¢ na prywatng narade. Anniasowi marzy si¢ tron
arcypralata, a wie, ze zakony rycerskie sg temu przeciwne.

- Jezeli bedzie trzeba, to chwycimy za bron. Sam chetnie bym go Scial - stwierdzil opat
ochoczo, ale pojal, ze chyba troche si¢ zagalopowal i1 zaraz dodat: - ...gdybym nie byl czlonkiem
klasztornego bractwa.



- Tak tez zrozumiatem, wielebny ojcze - zapewnit Sparhawk. - Mistrzowie przedyskutowali
sprawe 1 doszli do wniosku, ze cata potega prymasa - 1 jego nadzieje na rozszerzenie swej wtadzy na
Chyrellos - oparta jest na jego pozycji w Elenii, a bedzie on pierwszym cztowiekiem w panstwie tak
dtugo, dopoki krélowa Ehlana jest niezdrowa. - Przez twarz Sparhawka przebiegt bolesny skurcz. -
To niezbyt trafne okreslenie, prawda? Zycie ledwo sie w niej kolacze, a ja nazywam ja ,,niezdrowa”.
Och, no c6z, rozumiesz przeciez, wielebny ojcze, co mam na mysli.

- Kazdemu od czasu do czasu zdarza si¢ strzeli¢ jakas$ gafe, Sparhawku - rozgrzeszyt go opat. -
Znam wigkszo$¢ szczegotow. Tydzien temu Dolmant, patriarcha Demos, zrelacjonowal mi sytuacje.
Czego dowiedzieliScie si¢ w Borracie?

- RozmawialiSmy z tamtejszym lekarzem, ktoéry powiedzial nam, ze krélowa Ehlana zostata
otruta. Opat poderwat si¢ na rowne nogi klngc niczym szewc.

- Jeste$ przeciez Obroncg Krolowej, Sparhawku! - krzyczatl. - Czemu nie wracasz do Cimmury,
by Anniasa przebi¢ mieczem?

- Kusito mnie, by tak uczyni¢ - przyznal Sparhawk - ale zdecydowalem, ze wazniejsze jest
znalezienie odtrutki. Potem bede miat dos¢ czasu, by zaja¢ si¢ Anniasem, a wcale nie zamierzam si¢
spieszy¢, jak juz dostang go w swoje rece. Wracajac do sprawy - lekarz w Borracie podejrzewa, ze
uzyto trucizny rendorskiego pochodzenia 1 skierowat nas do swoich dwoch kolegow, medykow z
Cipprii.

Opat zaczat chodzi¢ po komnacie tam 1 z powrotem z twarzg wcigz pociemniaty z gniewu. Gdy
zaczalt mowic, w jego glosie nie bylo juz najmniejszych §ladow po mniszej pokorze.

- Znam Anniasa 1 jestem pewien, ze juz nieraz probowal wam przeszkodzi¢. Mam racjg?
- Zgadza si¢ co do joty.

- A ulice Cipprii nie nalezg do najbezpieczniejszych pod stoncem - o czym sam si¢ przekonates
tamte] nocy, dziesi¢¢ lat temu. Zrobimy wiec to w ten sposob... - Zdecydowanym tonem zaczat
przedstawiac¢ plan: - Annias wie, ze szukacie porady lekarskiej, tak?

- Oczywiscie, wszak nie jest w ciemig bity.

- No wtasnie. Jezeli pojdziecie do lekarza, pewnie sami bgdziecie go potrzebowali, a wigc nie
moge wam na to pozwoli¢.

- Nie pozwolisz, wielebny ojcze? - zapytata Sephrenia tagodnie.

- Przepraszam- baknat opat. - By¢ moze wyrazitem si¢ troche niezrecznie. Chciatem
powiedzie¢, ze odradzatbym to najgorecej. Natomiast posle kilku mnichdéw, by przywiedli medykow
tutaj. W ten sposob bedziecie mogli z nimi porozmawiaé, nie ryzykujac zycia na ulicach Cipprii. A

potem pomyslimy nad zorganizowaniem waszej ucieczki z miasta.

- Czy lekarz Elen zgodzi si¢ na zlozenie wizyty domowej? - zapytala Sephrenia z



powatpiewaniem w glosie.

- Zgodzi sig, jezeli wlasne zdrowie bedzie miato dla niego jakiekolwiek znaczenie - odpart
groznie opat, ale zaraz jego spojrzenie ponownie ztagodniato. - Takie stowa nie bardzo pasuja do
mnicha, prawda? - ttumaczyt sie.

- Hm, czy ja wiem? - Sparhawk byl delikatny. - Sg mnisi i mnisi.
- Wysle zaraz kilku braci do miasta. Jak si¢ nazywaja ci lekarze?

Rycerz wyciagnal z zanadrza kawatek pergaminu, ktory otrzymat od pijanego lekarza z Borraty.
Opat rzucit okiem na bazgroty medyka.

- Tego pierwszego juz znasz, Sparhawku - powiedziat. - To on leczyt ci¢ dziesie¢ lat temu.

- Tak? Nie zapami¢tatem jego imienia.

- Nic dziwnego. Prawie caly czas byles§ nieprzytomny. - Opat ponownie spojrzal na pergamin. -
Ten drugi umart miesigc temu, ale doktor Voldi chyba potrafi odpowiedzie¢ na wszelkie wasze
pytania. Jest moze trochg zarozumiaty, ale to najlepszy medyk w Cipprii. - Wstal, podszedt do drzwi
1 otworzyt je. Na zewnatrz stato dwoch mtodych mnichow. Sparhawk pomyslat, ze podobnie dwoch

mtodych pandionitow strzeze komnaty Vaniona w zamku w Cimmurze. - P6jdziesz do miasta - opat
polecit ostro jednemu z mtodziencéw - 1 przyprowadzisz do mnie doktora Voldi. Tylko nie wracaj z

pustymi rekami!

- W tej chwili, wielebny ojcze - odpowiedzial mtody mnich. Z pewnym rozbawieniem
Sparhawk zauwazyt, ze mtodzieniec skrecit lekko stopy, jakby miat zamiar trzasnag¢ obcasami.

Opat zamknat drzwi 1 powrdcit na swoj fotel.

- Spodziewam sig¢, Ze to zaymie mu okoto godziny. - Spojrzal na u§miechnietego Sparhawka. -
Co ci¢ tak rozbawilo, przyjacielu? - zapytat.

- Nic takiego, wielebny ojcze. Tyle ze ten mtody mnich zachowywat si¢ nad wyraz energicznie.
- Czy to naprawde tak rzuca si¢ w oczy? - zapytat troche strapiony opat.
- Tak, wielebny ojcze, jezeli si¢ wie, na co patrze¢. Opat skrzywit sig.

- Na szczes$cie mieszkancy Cipprii nie bardzo znajg si¢ na takich sprawach. Zachowasz swoje
spostrzezenia w tajemnicy, prawda, Sparhawku?

- Oczywiscie, wielebny ojcze. Nic nikomu nie powiedzialem, chociaz opuszczajac to miejsce
dziesi¢¢ lat temu nie miatem watpliwosci co do reguty tego zakonu.

- Powinienem byt si¢ tego domysli¢. Wy, pandionici, znani jestescie z bystrego oka. - Wstat. -
Kazg przysta¢ co$s na kolacje. Kuropatwy w tych okolicach dorastaja do catkiem pokaznych



rozmiaréw, a ja mam wspaniatego sokota. - Rozesmiat si¢. - Oto czym si¢ zajmuj¢, zamiast traci¢
czas na sporzadzanie sprawozdan, ktore powinienem wysyta¢ do Chyrellos. Co powiedzielibyscie na
pieczone ptactwo?

- Chyba sobie z tym poradzimy - odpart Sparhawk.

- A czy przedtem mégltbym zaproponowa¢ wam odrobing wina? Nie jest to co prawda
czerwone arcjanskie, ale da si¢ wypi¢. Sami je robimy. Ziemia tutaj nie nadaje si¢ do niczego poza
uprawg winorosli.

- Dzigkujemy, wielebny ojcze - odezwatla si¢ Sephrenia - ale czy ja 1 dziecko mozemy otrzymac
troche mleka zamiast wina?

- Obawiam si¢, ze mamy tylko kozie mleko.

- Kozie mleko bedzie catkiem dobre. - Oczy czarodziejki pojasnialy. - Mleko krowie jest zbyt
tagodne, a my, Styricy, wolimy napoje o bardziej wyraznych smakach.

Sparhawk wzdrygnat si¢ ze wstretem.

Opat postat drugiego z mtodych mnichow do kuchni po mleko 1 wieczerze, a potem nalat
czerwone wino Sparhawkowi, Kurikowi i1 sobie. Nastgpnie opadl na swoj fotel. Od niechcenia
pocierat ndozke swojego pucharu.

- Czy mozemy by¢ z sobg szczerzy, Sparhawku? - zapytat po chwili.
- Oczywiscie.

- Czy kiedy bytes w Jirochu, docieraty do ciebie wiesci o tym, co dziato si¢ tu, w Cipprii, po
twoim wyjezdzie?

- Nie, raczej nie. Ukrywalem si¢ i1 gratem wtedy role zwyktego mieszczanina.
- Wiesz, co Rendorczycy myslg o postugiwaniu si¢ magig?
- O ile pamigtam, nazywaja to czarnoksigstwem.

- Rzeczywiscie, 1 uwazaja, ze to wigkszy wystepek od morderstwa. Zaraz po twoim wyjezdzie
mieliSmy tu do czynienia z taka wtasnie sprawg. Zajmowatem si¢ nig, poniewaz jestem najwyzszym
rangg duchownym w okolicy. - Opat uSmiechnat si¢ szyderczo. - Rendorczycy zwykle na moj widok
spluwaja, ale wystarczy, ze kto§ szepnie: ,,Czary!”, a juz pedza do mnie w poptochu i przerazeniu.
Zazwycza] oskarzenia sg z gruntu falszywe. Przecietny Rendorczyk nie potrafitby zapamigtac
styrickich stow najprostszego zaklecia, nawet gdyby od tego zalezato jego zycie, ale czasami
oskarzaja si¢ o to nawzajem - powodowani ztoscig, zazdroscig 1 pomoéwieniami. Jednakze tym razem
sprawa wygladata troche inaczej. Byly niezbite dowody na to, ze w Cipprii korzystano z czarow
wyzszego rzedu. - Spojrzat na Sparhawka. - Czy ci ludzie, ktorzy napadli na ciebie tamtej nocy, byli
biegli w magii?



- Tak, jeden z nich.

- To by wszystko wyjasnialo. Prawdopodobnie postuzono si¢ czarami, by ustali¢ miejsce
czyjegos$ pobytu. Moze to wtasnie ciebie poszukiwano.

- Wspomniate§, wielebny ojcze, o czarach wyzszego rzedu- powiedziata Sephrenia w
zamysleniu. - Czy mogtby$ doda¢ co$ wiecej na ten temat?

- Na ulicach Cipprii widziano jaka$ zarzacg si¢ zjawe. Wydawalo sie, ze otacza jg tuna, blask
czy co$ takiego.

- A co doktadnie ta zjawa robita? - Czarodziejka zaczerpneta gwaltownie powietrza.

- Zadawata ludziom pytania. Nikt ich potem nie pamig¢tat, ale podczas przestuchania zjawa byta
okrutna. Na wtasne oczy widziatem liczne $lady po przypalaniu.

- Po przypalaniu?

- Gdy chwytata kogos, by go wypyta¢, gdziekolwiek dotkneta, palita ciato. Pewna kobiecina
miatla wypalony §lad na calym przedramieniu. Mogtbym powiedzie¢, ze §lad miatl ksztatt dtoni, gdyby
nie to, ze wida¢ byto duzo wigcej palcow.

- 1le?
- Dziewig¢ palcow 1 dwa keiuki.
- Damork - szepngta czarodziejka ztowieszczo.

- Mowitas przeciez, ze Mtodsi Bogowie pozbawili Martela mocy przywolywania takich
stworow - zwrocit si¢ do niej Sparhawk.

- To nie Martel go wezwat. Kto$ inny przystat mu go do pomocy.
- To znaczy chyba prawie to samo?
- Niezupelnie. Martel ma nad damorkiem tylko niewielkg wtadze.

- Ale wszystko to dzialo si¢ dziesig¢ lat temu - odezwat si¢ Kurik wzruszajac ramionami. -
Jakie to moze mie¢ teraz znaczenie?

- Nie pojmujesz istoty sprawy, Kuriku - odpowiedziata Sephrenia z powagg. - Myslelismy, ze
damork pojawit si¢ niedawno, ale okazuje si¢, ze byt tu juz dziesig¢ lat temu, zanim zaczety si¢ nasze
obecne ktopoty.

- Nie bardzo rozumiem - przyznat giermek. Sephrenia spojrzata na Sparhawka.

- To o ciebie chodzi, m6j drogi - powiedziata cicho. - Nie o mnie, Kurika, Ehlang czy nawet o



matyg Flecik. Wszystkie ataki damorka byly skierowane na ciebie. Badz bardzo, ale to bardzo
ostrozny, Sparhawku. Azash pragnie twojej Smierci.

ROZDZIAY. 19

Doktor Voldi byl matym, ruchliwym czlowieczkiem okoto szes¢dziesigtki. Lysinge nad czotem
staral si¢ zatuszowal zaczesujac wtosy starannie do przodu. Naturalnie réwniez je farbowal, by
ukry¢ siwizne. Zdjat ciemny ptaszcz i stangt przed Sparhawkiem w biatym, Inianym kitlu. Pachniat
chemikaliami 1 miat o sobie nad wyraz dobrg opinie.

Do komnaty opata przyprowadzono go wieczorem i1 bez powodzenia probowatl ukry¢ swoje
niezadowolenie z powodu wezwania o tak p6znej porze.

- Wielebny ojcze... - Medyk uktonit si¢ sztywno przed czarnobrodym duchownym.
- Ach, Voldi! - Opat wstat z fotela. - Jak to dobrze, ze przyszedtes.
- Mnich powiedzial, ze sprawa jest pilna. Czy moge zobaczy¢ pacjenta?

- Nie, chyba zZe jeste§ gotow odby¢ dtuga podroz, doktorze Voldi - szepneta Sephrenia. Voldi
przypatrywat si¢ jej przez chwile z uwagg.

- Nie pochodzisz chyba z Rendoru, pani - zauwazyt. - Sadzac po twoim wygladzie mysle, ze
jestes Styriczka.

- Jestes spostrzegawczy, doktorze.

- Tego czlowieka na pewno pami¢tasz - powiedziat opat wskazujgc na Sparhawka. Doktor
spojrzat obojetnie na rostego pandionitg.

- Nie - rzekt - nie powiedzialbym... - Wtem drgnat. - Tylko mi nie podpowiadaj - dodat, z
roztargnieniem przyczesujac dtonig wiosy do przodu. - To byto z dziesie¢ lat temu, prawda? Czyzbys
byt tym z ranami od nozy?

- Masz dobrg pamig¢¢, doktorze Voldi - rzekt Sparhawk. - Nie chcemy ci¢ zbyt dlugo
zatrzymywac, wigc od razu przejdzmy do sprawy. Polecit nam ciebie medyk z Borraty, ktory bardzo
si¢ liczy z twojg opinig na pewne tematy. - Sparhawk obrzucit matego cztowieczka szybkim
spojrzeniem 1 postanowil jeszcze troche potechta¢ jego proznosé. - Oczywiscie pewnie 1 tak bySmy
do ciebie przyjechali, doktorze - dodat. - Twoja stawa sigga daleko poza granice Rendoru.

- Hm, co6z... - Voldi byt wyraznie zadowolony, ale zaraz przybrat skromny wyraz twarzy. -



Przyjemnie stysze¢, ze moje osiggni¢cia spotkatly si¢ z zastuzonym uznaniem.

- Panie doktorze - przerwata Sephrenia - oczekujemy, ze poradzisz nam, jak uzdrowi¢ nasza
przyjaciotke, ktdra niedawno zostala otruta.

- Otruta? - upewnit si¢ Voldi ostrym tonem. - Jestes$ tego pewna, pani?

- Medyk z Borraty byt co do tego zupetnie przekonany. Szczegblowo opisaliSmy mu objawy
choroby 1 on uznat, ze przyczyna jest bardzo rzadko spotykana rendorska trucizna o nazwie...

- Ja wole stawia¢ wtasne diagnozy - przerwat doktor unoszac dton. - Opisz mi objawy, pani.
Czarodziejka cierpliwie powtdrzyta to, co mowita medykowi z uniwersytetu w Borracie.

Maty lekarz stuchajac chodzit tam 1 z powrotem po komnacie z r¢koma zalozonymi do tytu i
utkwionym w podtodze spojrzeniem.

- Padaczk¢ mozemy od razu wykluczy¢ - mrukngl, gdy Sephrenia skonczyla. - Jednakze inne
choroby tez powodujg drgawki - rozpoczat wyktad. - Decydujagcym sladem jest kombinacja goraczki
1 potow. Ta choroba nie jest naturalnego pochodzenia. Moj kolega z Borraty miat zupeing stusznos¢.
[stotnie, wasza przyjacidtka zostata otruta 1 doszedtem do wniosku, Ze uzyto trucizny zwanej
darestim. Nomadzi z pustyni Rendoru nazywaja ja S$miertelnym chwastem. W podobny sposob
usmierca owce 1 ludzi. Jest to trucizna obecnie bardzo rzadko spotykana, gdyz koczownicy wyrywaja
1 niszcza kazdy krzak darestimu, jaki zobaczg. Czy moja diagnoza pokrywa si¢ z opinig mojego kolegi
z Cammorii?

- Catkowicie, doktorze Voldi - powiedziata Sephrenia z uznaniem.

- No coz, wiec to chyba wszystko. - Doktor siggnat po swoj plaszcz. - Cieszg si¢, ze moglem
pomoc.

- Co teraz mamy uczyni¢? - zapytat Sparhawk.

- Rozpocza¢ przygotowania do pogrzebu - odpowiedziat Voldi wzruszajgc ramionami.

- A odtrutka?

- Nie ma odtrutki. Wasza przyjacidtka jest zgubiona. - Woldi méwil w irytyjaco spokojny
sposob. - W odroznieniu od innych trucizn darestim atakuje mozg, a nie krew. Wystarczy raz zazy¢ 1
puff! - Strzelit palcami. - Powiedzcie, czy wasza przyjaciotka ma poteznych 1 bogatych wrogdow?
Darestim jest niestychanie kosztowny.

- Otruto ja z pobudek politycznych - rzekt Sparhawk ponuro.

- Ach, politycy! - Voldi rozesmial si¢. - Ci zawsze maja pienigdze, prawda? - Zmarszczyt

brwi. - Wydaje mi sie, Ze... - przerwat, ponownie przygtadzajac fryzure. - Gdzie ja to styszalem? -
Drapigc si¢ po glowie potargat zaczesane starannie do przodu wtosy. Potem znowu strzelil palcami. -



Ach, juz wiem! - krzyknat triumfalnie. - Styszatem plotki - jedynie plotki, rozumiecie - ze lekarzowi z
Dabouru udato si¢ uzdrowi¢ kilku cztonkow krélewskiej rodziny z Zandu. Zwykle o takim
wydarzeniu natychmiast dowiedzieliby si¢ wszyscy lekarze, w tym wypadku jednak bylo inacze;.
Znam tego cztowieka, na jego temat od lat kraza rézne paskudne opowiesci. Niektorzy nawet
uwazaja, ze' jego cudowne uzdrowienia sg wynikiem pewnych zakazanych praktyk.

- Jakich praktyk? - zapytata dociekliwie Sephrenia.

- Czarow, czegdz by innego? Mojemu koledze z Dabouru natychmiast by $ci¢to gtowe, gdyby
wyszlo na jaw, ze uzywa czarow.

- Rozumiem. Czy te plotki o uzdrowieniach styszates, panie, tylko z jednego zrodia?

- Och, nie. Méwito mi o tym wielu ludzi. Zachorowat brat krola 1 kilku krélewskich
bratankéw. Wezwano do patacu lekarza z Dabouru, Tanjina. Stwierdzit, Zze otruto ich darestimem, a
potem ich uzdrowit. W dowod wdzigcznosci krol okryt tajemnicg sposob, w jaki Tanjin ich uleczyt, 1
dla pewnosci objat go catkowita amnestig. - Doktor Voldi u§miechnat si¢ znaczaco. - To nie ma
wielkiego znaczenia, skoro, jak wiecie, wtadza krolewska w Zandzie nie sigga zbyt daleko poza
patacowe mury. I tak kazdy, kto ma jakiekolwiek pojecie o medycynie, wie, jak tego dokonano. - Na
jego twarzy pojawit si¢ wyraz wznioste] wzgardy. - Ja nie znizylbym si¢ do czego$ takiego, ale
doktor Tanjin jest ogromnie chciwy, a moge sobie tylko wyobraza¢, jakie krol zaproponowat mu
wynagrodzenie.

- Dzigkujemy bardzo za twojg pomoc, doktorze - odezwat si¢ Sparhawk.
- Przykro mi z powodu waszej przyjacidtki - powiedzial Voldi. - Obawiam sie, ze gdy
pojedziecie do Dabouru, nie zdazycie wrdci¢. Ona umrze. Darestim dziata powoli, ale zawsze jest

Smiertelny.

- Tak jak miecz w brzuchu - rzekl Sparhawk zlowieszczo. - W ostatecznos$ci bedziemy mogli
chociaz pomscic¢ jej $mierc.

- Co za straszne mysli - wzdrygnat si¢ Voldi. - Czy zdajecie sobie sprawg, jakich zniszczen
mozna dokona¢ mieczem w ludzkim ciele?

- Gruntownych - odpart rycerz.

- Tak, to prawda. Sam tego przeciez do§wiadczytes, dostojny panie. Moze obejrzatbym twoje
stare rany?

- Dzigkuje, doktorze, nie trzeba. Sg juz zupeinie zagojone.
- Wspaniale. Jestem prawie dumny ze sposobu, w jaki ci¢ wyleczytem, dostojny panie. Z rak
marniejszego lekarza pewnie nie uszedtbys z zyciem. No c6z, musze juz 1$¢. Jutro czeka mnie kolejny

pracowity dzien.

- Dzigkujemy ci, doktorze Voldi - powiedzial opat. - Braciszek odprowadzi ci¢ do domu.



- Bylo mi bardzo mito, wielebny ojcze. To byta wielce zajmujaca rozmowa. - Voldi sktonit sie¢
1 opuscit poko;.

- Zarozumialy dupek, co? - mruknat Kurik.
- Tak - przyznat opat. - Jednak jest bardzo dobrym medykiem.

- Niewiele si¢ dowiedzieliSmy, Sparhawku - westchneta Sephrenia - bardzo, bardzo niewiele.
Wszystko to sg plotki. Nie mozemy marnowac czasu na sprawdzanie kazdej pogtoski.

- A czy mamy jakie$ inne wyjscie? Musimy jecha¢ do Dabouru. Nie mozemy przegapi¢ zadnej
szansy.

- To moze wcale nie jest tak niewiele, jak sadzisz, szlachetna pani - wtracil opat. - Znam
Voldiego bardzo dobrze. Nie rozpowiadatby o czyms, czego nie wiedziatby na pewno, a 1 do mnie
dotarty plotki o chorobie 1 cudownym wyzdrowieniu kilku cztonkow krolewskiej rodziny z Zandu.

- To wszystko, co wiemy - rzekt Sparhawk. - I musimy P6j$¢ tym tropem.

- Do Dabouru najszybciej mozna dosta¢ si¢ morzem, pltynagc wzdtuz brzegu, a potem w gore
rzeki Gule - zaproponowat opat.

- Nie! - Sephrenia zdecydowanie odrzucita t¢ mozliwosC. - Stwor, ktory probuje zabic
Sparhawka, pewnie juz zdal sobie spraweg, ze nie powiodto mu si¢ ostatnim razem. Nie mysle, bysmy

chcieli podrozowac wypatrujgc nieustannie $ladow na wodzie.

- A wigc musicie pojecha¢ przez Jiroch - stwierdzit opat. - Nie mozecie jecha¢ na przetaj.
Nawet o tej porze roku nikt nie podrozuje do Dabouru przez pustyni¢. To catkowicie niemozliwe.

- Jezeli nie bedzie mozna inaczej, to 1 przez pustyni¢ pojedziemy - rzekt Sparhawk.

- Uwazajcie na siebie - ostrzegt ich powaznie opat. - W Rendorze jest teraz niespokojnie.
- Tam zawsze bylo niespokojnie, wielebny ojcze.

- Tymrazem jest troche inaczej. Arasham z Dabouru nawotuje do $wietej wojny.

- Robi to juz od lat dwudziestu bez mata. Calg zim¢ przewraca w glowach mieszkancom
pustyni, a oni latem spokojnie wracajg do swych stad.

- Nikt nie zwraca zbytniej uwagi na koczownikow, Sparhawku, ale ten szalony starzec ma coraz
wiekszy wpltyw na mieszkancoéw miast, a to juz zaczyna byC powazniejsza sprawa. Arasham
oczywiscie wcigz podsyca nastroje wsrdod swoich nomadow, przebywajacych nadal w Dabourze.
Zgromadzit sporg armig.

- Mieszkancy rendorskich miast nie sg chyba na tyle gtupi. Co zrobilo na nich az tak duze
wrazenie?



- Doszty mnie stuchy, ze pewni ludzie rozpuszczaja po miastach plotki. Rozpowiadaja, ze w
potnocnych krolestwach coraz wigkszg sympatig cieszy si¢ idea odrodzenia ruchu eshandistow.

- To bzdura - burknat Sparhawk.

- Oczywiscie, ale udato im si¢ przekona¢ sporg grupe ludzi tu, w Cipprii, Ze po raz pierwszy
od wiekow powstanie przeciwko Ko$ciolowi moze zakonczy¢ si¢ zwycigstwem. A oprdcz tego
przeszmuglowano ostatnio pokazne tadunki broni.

- Czy wiadomo, kto rozpuszcza te plotki? - zapytal Sparhawk, a w jego umysle zaczgty narastac
podejrzenia.

- Kupcy, podrozni przybywajacy z Péinocy 1 rozni tacy. - Opat wzruszyt ramionami. - Wszyscy
sg cudzoziemcami. Zatrzymujg si¢ zwykle w tej czesci miasta, gdzie znajduje si¢ konsulat Elenii.

- Czyz to nie osobliwe? - wymamrotat Sparhawk. — Tej nocy, gdy napadni¢to mnie na ulicy,
bytem wezwany do konsulatu Elenii. Czy Elius jest nadal konsulem?

- Tak. Czemu o to pytasz? Do czego zmierzasz, Sparhawku?

- Powiedz mui jeszcze tylko jedno, wielebny ojcze. Czy twoi ludzie widzieli moze przypadkiem
biatowlosego mezczyzne wchodzacego lub wychodzacego z konsulatu?

- Tego nie wiem. Nie kazatem im na to zwraca¢ uwagi. Zgaduyje, ze pytasz o jaka$ konkretng
osobg?

- Rzeczywiscie, wielebny ojcze. - Sparhawk wstal 1 zaczal chodzi¢ po komnacie. - Moze
jeszcze raz sprobujemy postuzy¢ si¢ logika Elendéw, Sephrenio - powiedzial w koncu i zaczat
wylicza¢ na palcach: - Po pierwsze - prymas Annias ma ochot¢ na tron arcypratata. Po drugie - nasze
cztery zakony rycerskie sg temu przeciwne 1 ich sprzeciw moze pokrzyzowaé plany prymasa. Po
trzecie - by zdoby¢ tron arcypratata, Annias musi zdyskredytowa¢ Rycerzy Kosciota lub odciggngc
ich uwagg. Po czwarte - konsul Elenii w Cipprii jest jego kuzynem. Po piate - konsul 1 Martel mieli
juz kiedys$ ze sobg do czynienia. Odczutem to na wilasnej skorze dziesiec lat temu.

- Nie wiedziatem, ze Elius jest spokrewniony z prymasem. - Opat byl wyraznie zaskoczony.
- Nie obnosili si¢ z tym- rzekt Sparhawk. - IdZzmy dalej. Annias chce pozby¢ si¢ Rycerzy
Kosciota z Chyrellos na czas wyboru arcypratata. A co uczynig Rycerze Kosciola w razie wybuchu

powstania tu, w Rendorze?

- Nasze zbrojne oddzialy beda w kazdym zakatku krolestwa - oznajmit opat niepomny, ze w ten
sposob sam potwierdza podejrzenia Sparhawka co do reguty jego zakonu.

- A to skutecznie odciagnie uwage zakonow rycerskich od debaty na temat wyboru arcypratata,
prawda? Sephrenia spojrzata w zamysleniu na Sparhawka.

- Jakim cztowiekiem jest ten Elius? - spytata.



- To marny urzedniczyna o niewielkiej inteligencji 1 jeszcze mniejszej wyobrazni.
- Z.twojego opisu mozna wywnioskowac, ze nie jest zbyt obrotny.

- Bo nie jest.

- A wigc musi otrzymywac instrukcje od kogos innego, prawda?

- No wtasnie. - Sparhawk odwrocit sie do opata. - Wielebny ojcze, czy masz mozliwos¢
przestania wiadomosci mistrzow1 Abrielowi do siedziby waszego zakonu w Larium? Wiadomosci,
ktora nie moze wpas¢ w niepowotane rgce? Opat spojrzat na niego zimno.

- Postanowilismy by¢ z sobg szczerzy, wielebny ojcze - przypomnial mu Sparhawk. - Nie
zamierzalem ci¢ wprawia¢ w zaklopotanie, ale to nie cierpigca zwloki sprawa.

- W porzadku, Sparhawku- rzekt opat odrobinge sztywno.- Moge przesta¢ wiadomo$¢
mistrzow1 Abrielowi.

- To dobrze. Sephrenia zna wszystkie potrzebne szczegdty 1 ona je przekaze. Ja z Kurikiem
musze co$ jeszcze zatatwid.

- Co planujecie? - zazagdat wyjasnien opat.

- Mam zamiar wpas¢ do konsula. Elius wie, co si¢ tu dzieje, 1 mysle, ze potrafie naktoni¢ go,
by podzielit si¢ z nami swoja wiedza. Musze potwierdzi¢ nasze podejrzenia, nim wyslemy
wiadomos¢ do Larium.

- To zbyt niebezpieczne.

- Ale chyba nie az tak, jak Annias na tronie arcypratata? - odpart Sparhawk 1 zastanowil si¢
chwilg. - Jest tu moze przypadkiem jakas bezpieczna cela? - zapytat.

- Mamy w podziemiach cel¢ pokutng, ktorej drzwi da si¢ chyba zamkna¢.

- To dobrze. Sprowadzimy tu Eliusa na przestuchanie. Potem go tam zamkniemy. Sephrenia nie
jest zwolenniczka bardziej radykalnych dziatan, a nie mozemy pusci¢ go wolno, skoro bedzie
wiedzial, ze tu jestem. On po prostu zniknie 1 nikt nie bedzie wiedzial, co si¢ z nim stato.

- A nie narobi rabanu, gdy go pojmiecie?

- Raczej nie, wielebny ojcze - zapewnil Kurik, wyciagajac swoj ciezki sztylet 1 mocno
uderzajac jego rekojescig w otwartg dion. - Gwarantuje, ze bedzie spatl.



Miasto byto ciche. Chmury, ktore tego popotudnia przestaniaty niebo, rozeszly si¢ 1 teraz jasno
Swiecity gwiazdy.

- Nie ma ksiezyca - odezwal si¢ cicho Kurik, gdy razem ze Sparhawkiem przemykali
wyludnionymi ulicami. - To nam pomoze.

- Przez ostatnie trzy noce p6zno wschodzit.

- Jak p6zno?

- Mamy jeszcze gdzie$ ze dwie godziny.

- Czy zdazymy przedtem wréci¢ do klasztoru?

- Musimy. - Sparhawk zatrzymat si¢ tuz przed skrzyzowaniem i wyjrzal za r6g. Ulicg wlokt si¢
leniwie cztowiek w krotkiej pelerynie. Niost pike 1 matg latarni¢. - Wartownik - szepnat 1 razem z
Kurikiem schowali si¢ w mroku gltebokiej bramy.

Wartownik mingl ich kotyszac latarnig, ktorej migotliwe Swiatlo rysowato na mrocznych
Scianach grozne cienie.

- Powinien by¢ bardziej uwazny - mrukngt Kurik.
- W tych warunkach twoje umitowanie porzadku jest chyba trochg nie na miejscu.

- Porzadek musi by¢, Sparhawku - upierat si¢ giermek. Gdy wartownik znikngt im z oczu,
ostroznie wyszli na ulicg.

- Czy my tak po prostu wejdziemy do konsulatu przez brame? - zapytatl Kurik.
- Nie. Kiedy bedziemy juz dostatecznie blisko, to pojdziemy dalej po dachach domow.

- Nie jestem kotem, Sparhawku. Skakanie z dachu na dach nie nalezy do moich ulubionych
rozrywek.

- W tej czesci miasta domy stojg ciasno jeden obok drugiego, ich dachy taczg si¢ z sobg w
wygodny trakt.

- Hm - mruknat Kurik. - To co innego.

Konsulat Krolestwa Elenii byt pokaznym budynkiem otoczonym wysokim biatym murem. Na
kazdym z rogdw stat stup z pochodnig. Przy murze zobaczyli waska uliczke.

- Czy ta uliczka biegnie dookota konsulatu? - zapytat Kurik.

- Biegta, gdy bylem tu ostatnim razem.



- Awiec w twoim planie jest znaczaca luka, Sparhawku. Ja nie potrafi¢ przeskoczy¢ z ktdrego$
z tych dachoéw na szczyt muru.

- Jarowniez. - Sparhawk nachmurzyt si¢. - Chodzmy zobaczy¢, jak to wyglada z drugiej strony.

Przemkneli waskimi uliczkami 1 zautkami na tytach domow stojacych naprzeciw muru
konsulatu. Z jednego z nich wybiegt pies 1 yadat wniebogltosy. Kurik rzucit kamieniem, psiak
zaskowyczat 1 uciekt kulejac.

- Teraz wiem, jak si¢ czujg ztodzieje - mruknagt Kurik.

- Spojrz tam - powiedzial Sparhawk.

- Gdzie?

- Doktadnie tam. Jaka$ przyjazna dusza ma zamiar naprawi¢ swoj dach. Widzisz ten stos zerdzi
ustawionych pod $ciang? Chodzmy sprawdzi¢, czy sg dosy¢ dhugie.

Podeszli do stosu materiatow budowlanych. Kurik starannie zmierzyl dtugos¢ zerdzi stopami.
- Ledwo, ledwo - zauwazyl.

- Tego nie bedziemy pewni, dopoki nie sprobujemy - odrzekt mu Sparhawk.

- No dobrze, wigc jak dostaniemy si¢ na dach?

- Oprzemy zerdzie o $ciang. Jezeli je odpowiednio pochylimy, to bedziemy mogli wdrapac si¢
po nich na gore¢, a potem wciggniemy je za sobg.

- Co za szcze$cie, ze nie musimy budowaé sobie machin oblezniczych - zauwazyt Kurik
ztosliwie. - No dobrze. Do roboty.

Oparli kilka zerdzi o Sciang 1 Kurik, pocac si¢ 1 sapigc jak miech kowalski, wdrapal si¢ na
dach.

- Udato si¢ - rzucit szeptem - wchodz.

Sparhawk wspial si¢ do goéry wbijajac sobie po drodze w reke sporg drzazgg. Potem razem z
Kurikiem wciaggneli pracowicie zerdzie jedng po drugiej 1 przenie$li na drugi koniec dachu,
sasiadujgcy z murem otaczajagcym konsulat. Pochodnie, migoczace na szczycie muru, oswietlalty im
teren. Gdy przenosili ostatnig zerdz, Kurik nagle przystanat.

- Sparhawku - powiedziat cicho.

- Co?

- Tam lezy niewiasta. Dwa dachy dale;.



- Skad wiesz, ze to niewiasta?
- Stad, Ze jest zupetnie naga.

- Och, to rendorski zwyczaj - wyjasnit Sparhawk. - Ona czeka na wschod ksiezyca. Panuje tu
przesad, ze pierwsze promienie ksi¢zyca padajac na brzuch biatoglowy podnosza jej ptodnosé.

- Nie zauwazy nas?

- Nawet gdyby zauwazyta, to 1 tak nic nikomu nie powie. Jest zbyt zajeta czekaniem na ksiezyc.
Chodz juz, Kuriku. Nie gap sie tak na nig.

Ostroznie poczeli przesuwac zerdz ponad waska uliczkg w kierunku muru. Nie byto to wcale
proste zadanie, jesli si¢ zwazy, ze w miar¢ wysuwania coraz trudniej bylo utrzyma¢ zerdz we
wtasciwej pozycji. W koncu oporny drag opadl na szczyt muru. Przesuneli teraz po nim kilka
nastepnych 1 utozyli obok siebie, formujagc co§ w rodzaju waskiego mostka. Nagle, gdy juz prawie
konczyli, Kurik znieruchomial mruczac pod nosem przeklenstwa.

- Co sig stato? - zapytat Sparhawk.

- Jak dostalismy si¢ na ten dach? - Kurik miat skwaszong mine.

- WspieliSmy si¢ po zerdzi.

- A gdzie chcemy si¢ dostac?

- Na szczyt tamtego muru.

- To po co budujemy ten most?

- Poniewaz... - Sparhawk nagle zrozumial, jakim byt glupcem. - MogliSmy po prostu oprzec¢
zerdz o mur konsulatu, tak?

- Moje gratulacje, dostojny panie - powiedzial zjadliwie Kurik.

- Most byt takim doskonatym rozwigzaniem problemu... - bronit si¢ Sparhawk.
- Ale zupelnie zbednym.

- Jednak mozemy chyba z niego skorzystac?

- Oczywiscie.

- Przechodzimy wiec na drugg strone¢?

- IdZ przodem. Ja p6jde porozmawia¢ chwile z t3 nagg dama.

- Daj sobie spokoj, Kuriku. Ona ma w glowie co innego.



- Jezeli ma problemy z ptodnoscia, to ja jestem ekspertem w tej dziedzinie.

- ChodZzmy, Kuriku.

Przeszli po swoim mostku 1 ruszyli wzdluz muru konsulatu do miejsca, w ktdorym z ciemnosci
wytanialy si¢ gal¢zie dorodnej figi. Zsuneli sie po drzewie na ziemi¢ 1 stali przez chwile ukryci za
jego pniem. Sparhawk rozwazat sytuacje.

- Wiesz moze, gdzie jest sypialnia konsula? - zapytat szeptem Kurik.

- Nie - odpart rownie cicho Sparhawk - ale moge si¢ domysli¢. To konsulat Elenii, a wszystkie
elenskie budynki rzadowe s3 mniej wigcej takie same. Prywatne apartamenty beda z tytu na gorze.

- Bardzo dobrze, Sparhawku - powiedziat Kurik oschle. - To znacznie zawe¢za obszar naszych
poszukiwan. Teraz pozostato nam do przeszukania jedynie ¢wier¢ gmachu.

Przemkneli przez pograzony w mroku ogrdd 1 weszli do budynku przez nie zamknigte tylne
drzwi. Min¢li ciemng kuchni¢ 1 znalezli si¢ w stabo o$wietlonym glownym hallu. Nagle Kurik
wepchnat Sparhawka z powrotem do kuchni.

- Co... - Sparhawk zaczat protestowac glo§nym szeptem.

- Szal

W hallu pojawit si¢ drgajacy ptomien swiecy. Kobieta stusznej postury - gospodyni, a moze
kucharka - zmierzata w ich kierunku. Sparhawk skulit si¢ na widok postaci przestaniajacej wejscie
do kuchni. Matrona ujeta klamke 1 zdecydowanym ruchem zamkneta drzwi.

- Skad wiedziates, ze ona nadchodzi? - spytat Sparhawk szeptem.

- Nie wiem. Po prostu wiedziatem - odszepnat Kurik 1 przytozyt ucho do drzwi. - Odchodzi -
zdawat cicho relacje.

- Co ona robi o tak pdznej porze?

- Kt6z to wie? Moze po prostu sprawdza, czy wszystkie drzwi sg zamknigte. Aslade robi to
kazdego wieczora. - Ponownie wstuchat si¢ w odglosy dochodzace z korytarza. - Juz. Zamkneta
wtasnie nastepne drzwi 1 na korytarzu jest cicho. Chyba poszta do tozka.

- Schody powinny by¢ naprzeciw gléwnego wejscia - szepngt Sparhawk. - Chodzmy, zanim nie
napatoczy si¢ tu ktos jeszcze. Pospieszyli cicho korytarzem, a potem schodami na gore.

- Szukaj ozdobnych drzwi - polecit Sparhawk szeptem. - Konsul jest panem domu, wigc
najpewniej jego pokdj bedzie najbardziej okazaty. Ty idz w te strone, a ja pojde w tamta.

Rozdzielili si¢ 1 ruszyli na palcach w przeciwnych kierunkach. Na koncu korytarza Sparhawk
natrafil na bogato rzezbione drzwi ze ztotym ornamentem. Otworzyl je ostroznie i zajrzat do Srodka.



W przy¢mionym $wietle samotnej lampki oliwnej ujrzat tegiego, piec¢dziesiecioletniego mezczyzng o
rumianej twarzy, lezacego w tozu na wznak. Grubas gtosno chrapat. Sparhawk rozpoznat go. Cicho
zamknat drzwi 1 ruszyt na poszukiwanie Kurika. Znalazt giermka u szczytu schodow.

- Ile lat ma konsul? - szepnat Kurik.

- Z piecdziesiat.

- A wiec to nie jego widziatem. W koncu korytarza sg rzezbione drzwi, a za nimi jaki$
mtodzian okoto dwudziestki baraszkuje ze starszg od siebie dama.

- Widzieli cig?
- Nie. Byli zbyt zajeci soba.
- Aha. Konsul $§pi samotnie w tamtym koncu korytarza.

Na palcach wrocili razem do ztoconych drzwi. Sparhawk po cichu otworzyt je, po czym weszli
do srodka 1 podeszli do toza. Rycerz potozyt reke na ramieniu konsula.

- Ekscelencjo - powiedziat cicho, potrzasajac mezczyzng.
Konsul podniost powieki, popatrzyl zdumiony i zaraz padt nieprzytomny, gdyz Kurik stukngt go

solidnie po glowie rgkojescig swojego sztyletu. Zawineli ogluszonego cztowieka w ciemny koc 1
Kurik bezceremonialnie zarzucit go sobie na plecy.

- Czy to juz wszystko, czego nam trzeba? - zapytat.

- Wszystko - odpart Sparhawk. - Chodzmy. Przemkneli z powrotem do schodow, a potem do
kuchni. Sparhawk ostroznie zamknat drzwi.

- Zaczekaj tu - szepngl do Kurika. - Sprawdze ogrod. Zagwizdze, jesli wszystko bedzie w
porzadku. - Wymknat si¢ do mrocznego ogrodu 1 ostroznie sungt od drzewa do drzewa, rozgladajac
si¢ dookota. Nagle zdat sobie sprawe, ze Swietnie si¢ bawi. Zupelnie tak jak wtedy, gdy bedac
chtopcami potajemnie wykradali si¢ z Kaltenem w $rodku nocy z ojcowskiego domu.

Zagwizdal, marnie nasladujgc Spiew stowika.
Po chwili od kuchennych drzwi dobiegt go glo$ny szept Kurika.
- To ty?
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Kusito go, by odszepna¢: ,,Nie!”, ale zaraz si¢ opanowat.

Mieli troche ktopotu z wciggnigciem bezwladnego ciata na drzewo figowe, ale w koncu jakos
sobie z tym poradzili. Nastepnie przeszli przez swdj mostek 1 weiggneli zerdzie z powrotem na dach.



- Ona wcigz tam lezy - szepnat Kurik.
- Jaka ona?

- Naga dama.

- To w koncu jej dach.

Przeciagneli zerdzie na drugi koniec dachu 1 ponownie je opuscili na ziemi¢. Sparhawk zsunat
si¢ po nich na dot 1 odebrat od Kurika zawinigtego w koc, nieprzytomnego konsula. Po chwili
giermek tez znalazl si¢ na ulicy 1 razem wozyli zerdzie tam, skad je wzieli.

- Czysta robota - powiedziat z satysfakcja Sparhawk otrzepujac dionie. Kurik ponownie
zarzucil sobie tobot na plecy.

- Czy jego zona nie bedzie za nim teskni¢? - zapytat.

- Pewnie nie bardzo, jezeli to ja widziale§ w sypialni na drugim koncu korytarza. Wracamy do
klasztoru?

Po poélgodzinie dotarli na skraj miasta, kryjac si¢ po drodze przed wartownikami. Tobdt
dzwigany na plecach przez Sparhawka poruszyt si¢. Ustyszeli cichy jek.

Giermek uspokoit konsula jednym ciosem.

Kiedy weszli do komnaty opata, Kurik bezceremonialnie zrzucit nieprzytomnego me¢zczyzne na
podtoge. Rycerz i jego giermek patrzyli chwilg na siebie, a potem wybuchneli gtosnym Smiechem.

- Co was tak rozbawito? - dopytywatl si¢ opat.

- Trzeba byto z nami p6js$¢, wielebny ojcze - wykrztusit Kurik. - Od lat nie bawilem si¢ tak
dobrze. - Znowu zaczal si¢ Smia¢. - Wedtug mnie najlepszy byt most.

- Mnie bardziej spodobala si¢ ta naga dama - sprzeciwit si¢ Sparhawk.
- Czy wyscie moze co$ pili? - zapytat podejrzliwie opat.

- Ani kropli, wielebny ojcze - odpart Sparhawk. - To dlatego, ze wszystko nam tak zrgcznie
poszto. Gdzie Sephrenia?

- Przekonatem ja, aby przespala si¢ trochg razem z dzieckiem. - Opat przerwat na chwile. - Co
to za naga dama? - dopytywat si¢ z ciekawoscia.

- WidzieliSmy niewiaste odprawiajacg na dachu rytual ptodnosci..- Sparhawk wcigz si¢ Smiat.
- Mozna powiedzie¢, ze na chwilg rozproszyta uwage Kurika.

- Czy byta tadna? - opat z uSmiechem zwrdcit si¢ do giermka.



- Trudno mi powiedzie¢, wielebny ojcze. Nie patrzylem na jej twarz.

- Jak tylko konsul odzyska przytomno$¢ - Sparhawk troch¢ spowaznial, lecz nadal czul si¢
radosnie podniecony - zaczniemy go przestuchiwac. Proszg, wielebny ojcze, nie przejmyj si¢ zbytnio
tym, co mu bedziemy mowic.

- Nie musisz mi tego ttumaczy¢, Sparhawku.

- To do dzieta. Kuriku, obudz jego ekscelencje, zobaczymy, co ciekawego ma nam do
powiedzenia.

Kurik $ciggnat koc z bezwladnego ciata 1 jat szczypaé nieprzytomnego mezczyzng po uszach 1
nosie. Powieki nieszczesnej ofiary zadrzaty, wreszcie konsul jeknat 1 otworzyt oczy. Przypatrywat im
si¢ przez chwile pustym wzrokiem, po czym gwattownie usiadt.

- Kim jestescie? Co to wszystko znaczy? - pytat zaskoczony. Kurik trzepnat go solidnie po
potylicy.

- Widzisz, Eliusie, jak to jest - powiedziat tagodnie rycerz. - Nie masz nic przeciwko temu,
bym zwat ci¢ Eliusem, prawda? By¢ moze mnie pami¢tasz. Nazywam si¢ Sparhawk.

- Sparhawk? - zdziwit si¢ konsul. - Myslatem, Ze nie zyjesz.

- W tej plotce bylo duzo przesady. Natomiast to, ze zostate$s uprowadzony, jest faktem. Chcemy
ci zada¢ pare pytan. Oszczedzisz sobie nieprzyjemnos$ci, jezeli odpowiesz na nie dobrowolnie. W
przeciwnym razie czeka ci¢ bardzo cigzka noc.

- Nie odwazycie si¢! Kurik znow go uderzyl.

- Jestem konsulem Krolestwa Elenii - wykrzykiwat Elius probujac ostoni¢ gtowe rekami - 1
kuzynem prymasa Cimmury. Nie mozecie tak sobie ze mng poczynac!

Sparhawk westchnat.

- Ztam mu kilka palcow - polecil giermkowi - aby zrozumiatl, ze mozemy tak sobie z nim
poczynac.

Kurik pchngt stopa pier§ konsula przewracajac go na podtoge i schwycit za przegub stabo
bronigcej si¢ reki wieznia.

- Nie! - wrzasnat Elius. - Nie robcie tego! Powiem wam wszystko, co chcecie.
- A nie moéwilem, wielebny ojcze? Bedzie wspotpracowat - rzekt Sparhawk spokojnie do
opata. Zrzucit rendorskg szate odstaniajac kolczuge, pas rycerski 1 miecz. - Musiat tylko zrozumiec¢

powage swego potozenia.

- Masz proste metody, dostojny panie Sparhawku - zauwazyt opat.



- Jestem prostym cztowiekiem, wielebny ojcze - odparl Sparhawk drapigc si¢ pod pachg. -
Subtelnos$¢ nie lezy w mojej naturze. - Tracit wigznia nogg. - Utatwie ci zadanie, Eliusie. Najpierw
utwierdzisz nas w kilku podejrzeniach. - Przyciagnat krzesto 1 usiadt, krzyzujac nogi przed sobg. - Po
pierwsze - czy to prawda, ze twdj kuzyn, prymas Cimmury, ma zamiar ubiega¢ si¢ o tron arcypratata?

- Nie masz na to dowodow!

- ZYam mu kciuk, Kuriku.

Giermek wciaz trzymat w uscisku nadgarstek konsula. Teraz rozwarl zaci$nieta pigs¢ wieznia i
ujat jego keiuk.

- W ilu miejscach, dostojny panie? - zapytal uprzejmie.
- W tylu, ilu zdotasz. To mu da do myslenia.
- Nie! Nie! To prawda! - wrzasnat Elius. Z jego oczu wyzierato przerazenie.

- Robisz postepy - zauwazyl z uSmiechem Sparhawk. - Idzmy dalej. W przesztosci dziatates
razem z biatowlosym cztowiekiem o imieniu Martel, ktory od czasu do czasu pracuje dla twojego

kuzyna. Mam racje?

- Ta-tak - wyjakat konsul.

- Zauwazasz, o ile wszystko jest tatwiejsze, gdy sie zgadzamy? A tak naprawde to ty nastates
na mnie tamtej nocy, dziesi¢¢ lat temu, Martela 1 jego najemnikow, prawda?

- To byl jego pomyst - rzucit szybko Elius. - M§j kuzyn polecit mi z nim wspotpracowac.
Martel zaproponowat, abym wezwat ci¢ tamtej nocy. Nie wiedziatem, ze chce cie¢ zabic.

- A wigc jestes bardzo naiwny, Eliusie. Ostatnio tu, w Cipprii, wielu przybyszy z Potnocy
rozpowszechnia plotki, jakoby dazenia Rendorczykéw do obalenia Ko$ciota cieszyly sie¢ coraz
wigksza

sympatig w potnocnych krolestwach. Czy Martel ma cos wspdlnego z ta kampanig?

Elius wpatrywat si¢ w niego z zaci$nigtymi ustami.

Kurik zaczat konsulowi powoli wylamywac¢ kciuk.

- Tak! Tak! - wrzasngl wigzien skrecajac sie z bolu.

- Omal nie przesadzile$ tym razem, Eliusie - postraszyl go Sparhawk. - Na twoim miejscu
bardziej bym uwazal. Idzmy dalej. Cala ta kampania ma na celu naklonienie mieszkancow
rendorskich miast, by przytaczyli si¢ do pustynnych koczownikow 1 wspolnie z nimi wzigli udziat w
powstaniu eshandistow przeciwko Kosciotowi. Mam racj¢?



- Martel nie darzy mnie az takim zaufaniem, ale podejrzewam, ze rzeczywiscie mu o to chodzi.
- [ to on dostarcza im bron?
- Styszatem, ze tak.

- Nastepne pytanie jest troche bardziej zawite, a wiec stuchaj uwaznie, Eliusie. Wszystko to ma
na celu wywotanie zamieszek, aby Rycerze Kosciota musieli tu przyby¢, by ponownie zaprowadzié¢
porzadek. Czyz nie jest tak?

Elius przytaknat skwapliwie.

- Martel mi o tym nie méwil, ale md;j kuzyn dat to do zrozumienia w swoim ostatnim liscie -
wyjasnit.

- A powstanie ma si¢ zbiec w czasie z wyborami nowego arcypratata w bazylice w Chyrellos?

- Tego naprawde nie wiem, dostojny panie Sparhawku. Prosze, uwierz mi. Pewnie masz racje,
panie, ale ja naprawdg¢ nie moge tego z cala pewnoscig potwierdzi€.

- Zostawmy to na chwile. Caty ptone z ciekawosci, by dowiedzie¢ si¢, gdzie teraz jest Martel.

- Pojechat do Dabouru porozmawia¢ z Arashamem. Ten starzec préobuje doprowadzi¢ swoich
wyznawcoOw do wrzenia, by w zaslepieniu poczeli pali¢ koscioty 1 przejmowac koscielne dobra. Na
wies¢ o tym Martel bardzo si¢ rozezlit 1 poSpieszyt do Dabouru, by uspokoi¢ rozruchy.

- Pewnie dlatego jedynie, ze byly przedwczesne?

- Tez tak mysleg.

- Zdaje si¢, Eliusie, ze to byloby juz wszystko - rzekt Sparhawk dobrotliwie. - Doprawdy,
jestem c1 wdzieczny za twoja wspotprace.

- Pozwolisz mi odej$¢? - zapytat konsul z niedowierzaniem.

- Niestety, nie. Martel jest moim starym przyjacielem. Chciatbym mu zrobi¢ niespodzianke
swoim przybyciem do Dabouru 1 wole¢ nie ryzykowaé, ze uprzedzisz go o moich zamiarach. W
podziemiach tego klasztoru jest cela pokutnicza. Jestem pewien, ze masz wlasnie straszng ochotg na
pokute, wigc ci to umozliwie - daruj¢ ci trochg czasu, bys mogt spokojnie rozwazy¢ swoje grzechy.
Mowiono mi, Ze ta cela jest calkiem wygodna. Ma drzwi, cztery Sciany, sufit, a nawet podtoge. -
Sparhawk spojrzat na opata. - Ona ma podtoge, prawda, wielebny ojcze?

- O tak, oczywiscie - zapewnit opat - z mitego, zimnego kamienia.
- Nie mozecie tego uczynic¢! - zaprotestowal gtosno Elius.

- Sparhawku, rzeczywiscie nie mozesz zamkng¢ cztowieka w celi pokutnej wbrew jego woli -



Kurik zgodzit si¢ z opinig konsula. - To niezgodne z prawem ko$cielnym.

- Och, masz stuszno$¢ - zachnat si¢ rycerz. - Chciatem unikng¢ tego catego bigosu. W takim
razie zalatw to tym drugim sposobem, Kuriku.

- Tak, dostojny panie - odpart z szacunkiem giermek 1 wyciagnal swoj sztylet. - Powiedz,
wielebny ojcze - zwrdcit si¢ do opata - czy przy klasztorze jest cmentarz?

- Tak, 1 to catkiem przyjemny.

- Och, to dobrze. Nie chcialbym wyrzuca¢ jego ciata za bramy, na pastwe szakali. - Ziapatl
konsula za wtosy, odchylit mu glowe do tytlu i przylozyt ostrze sztyletu do gardta. - Zatatwie to
szybko, wasza ekscelencjo - powiedziat z zawodowym znawstwem.

- Wielebny ojcze! - jeknat Elius.

- Obawiam sig, ze niewiele mam tu do powiedzenia, wasza ekscelencjo - rzekt z mnisig pokora
opat. - Rycerze Kosciota rzadza si¢ swoimi wiasnymi prawami. Nie §miatbym si¢ wtracac.

- Proszg, wielebny ojcze - btagat Elius - zamknij mnie w celi pokutnicze;j.
- Czy naprawdg¢ zatujesz za swoje grzechy? - zapytat opat.
- Tak! Tak! Serdecznie zatujg!

- Przykro mi, dostojny panie Sparhawku, ale musze si¢ wstawi¢ za tym grzesznikiem -
stwierdzil opat. - Nie moge pozwolié, byscie go zabili, dopoki nie pogodzi si¢ z Bogiem.

- Czy to twoja ostateczna decyzja, wielebny ojcze? - spytat Sparhawk.

- Obawiam sig, ze tak.

- A wigc dobrze. Daj nam zna¢, gdy tylko skonczy swoja Pokute. Wtedy go zabijemy.
- Oczywiscie, panie Sparhawku.

Gdy dwoch krzepkich mnichow wyprowadzito trzgsacego si¢ zq strachu Eliusa, trzej pozostali
w komnacie mg¢zczyzni wybuchneli gromkim $miechem.

- To bylo jedyne w swoim rodzaju, wielebny ojcze - gratulowal Sparhawk duchownemu. -
Doskonale odegrates swoja role.

- Nie jestem w tych sprawach zupelnym nowicjuszem - powiedzial opat, po czym spojrzat
bystro na rostego rycerza. - Wy, pandionici, macie opini¢ brutalnych - szczegdlnie gdy wigzien

odmawia zeznan.

- Ha, mnie tez doszly podobne plotki - przyznat rycerz.



- Ale tak naprawdg¢ nie wyrzadzacie ludziom krzywdy, prawda?

- Nie, zwykle nie. Nasza opinia wystarcza, by sktoni¢ ludzi do méwienia. Czy potrafisz sobie
wyobrazi¢, panie, jakim ciezkim 1 niewdziecznym zajeciem jest torturowanie ludzi? Sami
rozpuszczamy plotki o naszym zakonie. W koncu - po co cigzko pracowac, jesli mozna tego unikng¢?

- W zupetnosci si¢ z tobg zgadzam, Sparhawku. A, teraz - opat ozywilt si¢ - moze

opowiedzielibyScie mi o tej nagiej damie, mostku i wszystkich pozostatych przygodach? Nie
pomincie niczego. Jestem tylko biednym mnichem 1 niewiele mam w zyciu przyjemnosci.
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Sparhawk syknat 1 przymruzyt oczy.
- Czy musisz tam tak grzeba¢, Sephrenio? - narzekat.

- Nie pies¢ si¢ - odpowiedziata czarodziejka, nadal wydtubujac iglg drzazge z jego dioni. -
Musze catg wyciagnac, inaczej bedzie si¢ jatrzyc.

Rycerz westchnat 1 zacisnat zeby znoszac cierpliwie jej dalsze proby. Flecik obiema raczkami
zastaniata usta, by nie wybuchng¢ §miechem.

- Myslisz, ze to takie zabawne? - zapytat opryskliwie. Dziewczynka przytozyta fujarke do ust 1
zagrata kilka drwigcych nutek.

- Rozwazylem to, Sparhawku - powiedziatl opat. - Jezeli Annias ma swoich ludzi w Jirochu
podobnie jak tu, w Cipprii, to czy nie byloby lepiej oming¢ miasto 1 nie ryzykowac, Ze zostaniecie

rozpoznani?

- Musimy jednak sprobowac, wielebny ojcze - rzekl Sparhawk. - Mam w Jirochu przyjaciela, z
ktorym chciatbym porozmawiac, nim wyruszymy w gore; rzeki. - Spojrzat na swoja czarng szate. - To
powinno ustrzec nas przed ciekawskimi spojrzeniami.

- Narazacie si¢ na duze niebezpieczenstwo, Sparhawku.
- Mam nadzieje¢, ze nic ztego nam si¢ nie przytrafi. Bedziemy ostrozni.

Kurik siodtat konie 1 przytraczat pakunki do jucznego muta, podarowanego im przez opata.
Teraz wszedl do komnaty niosgc dtuga, drewniang skrzynie.

- Naprawde chcesz to ze sobg zabrac? - zapytat Sephrenig.



- Tak, Kuriku - odpowiedziata czarodziejka ze smutkiem w glosie. - Chce.
- Co jest w srodku?

- Para mieczy. To czg$¢ brzemienia, ktore dzwigam.

- Taka wielka skrzynia na dwa miecze?

- Niestety, obawiam si¢, ze bedzie ich wigcej. - Westchneta, po czym zaczgta owijac rgke
Sparhawka kawatkiem Inianego ptotna.

- Nie trzeba tego bandazowaé, mateczko - zaprotestowat rycerz. - Przeciez to byta tylko
drzazga. Sephrenia utkwita w nim uparte spojrzenie.

- Juz dobrze, dobrze - poddat si¢. - Rob, co uwazasz za shuszne.

- Dzigkuje - powiedziata i zawigzata konce bandaza.

- A wigc wyslesz wiadomos¢ do Larium, wielebny ojcze? - zapytat Sparhawk opata.
- Nastepnym statkiem, ktory wyplynie z portu. Rycerz zastanawiat si¢ przez chwile.

- Chyba nie begdziemy wracali do Madelu - rzekl. - PozostawiliSmy tam kilku naszych
towarzyszy w domu markiza Lyciena.

- Znam markiza. - Opat skinagt gtowa.

- Czy mogltbys 1 do nich wysta¢ wiadomos¢, wielebny ojcze? Przekaz im, ze jezeli sprawy w
Dabourze pdjda po naszej mysli, to wrdcimy stamtad prosto do domu. Mysle, ze oni rowniez moga
wraca¢ do Cimmury.

- Zajme si¢ tym, Sparhawku.

Rycerz w zamysleniu targat wezet bandaza.

- Zostaw to w spokoju - odezwata si¢ Sephrenia. Sparhawk cofnat reke.

- Nie mam zamiaru udziela¢ rad naszym mistrzom - zwrocit si¢ do opata - ale chciatbym
zasugerowac im, ze rozmieszczenie juz teraz kilku niewielkich oddzialéw rycerzy zakonnych w
miastach Rendoru moze uzmystowi¢ miejscowej ludnosci, czym si¢ skonczy dawanie wiary tym
wszystkim plotkom.

- ...I zapobiec przysylaniu w przysztosci catej armii - uzupeinit opat. - Na pewno wspomne o
tym w moim sprawozdaniu. Sparhawk wstat.

- Z/now statem si¢ twoim dluznikiem, wielebny ojcze - powiedziat. - Zdaje si¢, ze zawsze
jestes tam, gdzie ci¢ potrzebuje.



- Shuzymy temu samemu Panu - odpart opat z uSmiechem. - A poza tym - dodal - chyba cie
polubitem. Co prawda metody dziatania pandionitow nie zawsze sa podobne do naszych, ale
jestescie skuteczni, a to si¢ liczy, prawda?

- Mamy nadziejg.
- Badz ostrozny na pustyni, przyjacielu, i powodzenia.
- Dzigkuje, wielebny ojcze.

Zeszli na dziedziniec klasztoru przy dzwigkach dzwondéw, wzywajacych na poranng modlitwe.
Kurik przytroczyl skrzyni¢ z mieczami do siodta muta 1 wszyscy dosiedli wierzchowcow. Wyjechali
gléwng brama odprowadzani przez dzwigk dzwonow szybujacy wysoko nad nimi.

Sparhawk caly czas jechat zamyslony. W koncu dotarli do skraju zakurzonego goscinca idacego
wzdtuz brzegu Morza Wewngtrznego 1 skrecili na zachod w kierunku Jirochu.

- O czym myslisz, Sparhawku? - zapytata Sephrenia.

- Te dzwony wzywaja mnie juz od dziesieciu lat - odpart. - Jakim$ szdstym zmystem caty czas
czutem, ze pewnego dnia powroce do tego klasztoru. - Wyprostowat si¢ w siodle. - To przyjazne
mury. Troche mi przykro je opuszczag, ale... - Wzruszyt ramionami 1 popgdzit Farana ostrogg.

Poranne stonce swiecito jasno 1 oslepiato odbijajac si¢ od kamieni, piasku 1 zwiru ciggnacej
si¢ po lewej stronie goscinca pustyni. Z prawej strony stroma skarpa wiodta w doét na ol$niewajaco
bialg plaze 1 brzeg szafirowego morza. Po godzinie zrobilo si¢ catkiem ciepto. Pot godziny pozniej
byto juz goraco.

- Czy tu nigdy nie majg zimy? - zapytal Kurik ocierajgc spocong twarz.

- Teraz wtasnie jest zima, Kuriku - odrzekt Sparhawk.

- Jak w takim razie jest tu latem?

- Nieprzyjemnie. W lecie trzeba podrézowac nocg.

- Jak daleko stad do Jirochu?

- Okoto stu pi¢c¢dziesieciu lig.

- Przynajmniej trzy tygodnie drogi.

- Niestety, tak.

- Trzeba bylo ptyna¢ statkiem nie baczac na traby wodne.

- Nie, Kuriku - odezwata si¢ Sephrenia. - Spoczywajac na dnie morza w niczym juz nie



pomozemy Ehlanie.
- A czy ten $cigajacy nas stwor nie potrafi za pomocg magii odkry¢ miejsca naszego pobytu?

- Wyglada na to, ze nie. Dziesi¢¢ lat temu, gdy szukat Sparhawka, musial o niego pyta¢ ludzi.
Nie potrafil go po prostu wyweszyc.

- Zapomniatem o tym - przyznal giermek.

Kazdego dnia wstawali wczesnie, nim jeszcze gwiazdy zbladty, 1 jechali ostro poganiajac
konie. W potudnie promienie stonca zamienialy si¢ w maczugi obezwtadniajace ludzi 1 zwierzeta.
Wtedy odpoczywali w skapym cieniu namiotu, ktory wmusit im opat, a ich wierzchowce szukaly
schronienia przed zarem w nedznych zaroslach, apatycznie rozgladajac sie za pozywieniem. Gdy
stonce zaczynato chyli¢ si¢ ku zachodowi, ruszali w dalsza droge i jechali az do zapadnigcia
zupelnych ciemnosci. Od czasu do czasu zdarzato im si¢ trafi¢ na pustynne Zrédto otoczone bujng
roslinnos$cig, rzucajacg mity cien. Robili wowczas dzied postoju, by da¢ wytchnienie koniom 1
zebrac¢ sily przed ponownym stawieniem czota palagcemu stoncu.

Przy takim wtasnie zrdodle, ktorego krysztatlowe wody tryskaly ze skaty, by zebra¢ sie¢ w
lazurowym jeziorku otoczonym palmami, odwiedzit ich cien rycerza Zakonu Pandionu. Sparhawk,
odziany jedynie w przepaske na biodrach, wychodzil wtasnie ociekajac woda z jeziora, gdy ujrzat
jezdzca zblizajacego si¢ od zachodu. Przybysz miat stonce za plecami, ale nie rzucat cienia, a
zarOwno przez niego, jak i1 przez konia przeswitywaty zbocza wzgdrz. Kiedy jezdziec zblizyt sie,
Sparhawk ponownie poczut trupi odor. Spostrzegt, ze kon niewiele rézni si¢ od bezokiego szkieletu.
Nie probowat sigga¢ po bron. Stat drzac z zimna pomimo lejacego si¢ z nieba zaru i patrzyl na
sungcag ku niemu widmowa posta¢. Cien $ciagnat wodze swojego wierzchowca 1 powolnym ruchem
wyciggnal miecz.

- Mateczko - odezwat si¢ gluchym glosem do Sephrenii - uczynitem wszystko, co byto w me;j
mocy. - Unidst rekojes¢ broni do przytbicy oddajac honory, a potem odwrdcit ostrze 1 podat

czarodziejce miecz swoim widmowym przedramieniem.

Sephrenia pobladta. Podeszta chwiejnym krokiem po gorgcym zwirze do widma 1 ujeta obiema
dtonmi rgkojes¢ miecza.

- Ta ofiara nie pojdzie w zapomnienie - powiedziata drzacym glosem.

- A czymze jest pamig¢ w Domu Smierci, Sephrenio? Spetnitem swoj obowiazek. To jedynie
jest mojg pociechg w wiecznej ciszy. - Nastepnie zwrocit swoje ukryte za przytbicg oblicze do
Sparhawka. - Witaj, bracie. Wiedz, ze obrate$ stuszng droge. W Dabourze odnajdziecie odpowiedz,
ktore; mysmy szukali. Jezeli osiggniecie cel, Dom Smierci wypetnig ghuche okrzyki na waszg czes¢.

- Witaj, bracie - odpart Sparhawk zdtawionym glosem - 1 Zzegnaj.

Widmo znikneto.

Sephrenia upadta z glosnym jekiem. Wydawato sie, ze cigzar nagle zmaterializowanego miecza



przygniott ja do ziemi.
Kurik rzucit si¢ w jej strong, wzigt czarodziejke na rgce 1 zaniost z powrotem w cien palm.

Sparhawk zdecydowanym krokiem podszedt do miejsca, w ktorym upadta. Nie zwracat uwagi
na rozpalony zwir pod swoimi nagimi stopami. Podniost miecz zmartego towarzysza.

Z tyhu dobiegl go dzwigk fujarki Flecika. Nigdy dotad nie styszat takiej melodii. Piosnka petna
byta zwatpienia, glebokiego smutku 1 bolesnej tesknoty. Odwrocit si¢ trzymajac miecz w dioniach.
Sephrenia lezala na kocu w cieniu palm. Jej twarz sprawiala wrazenie wychudzonej, a pod

zamknietymi oczyma pojawily si¢ czarne kregi. Przy czarodziejce kleczat zatroskany Kurik. Flecik
opodal siedziata ze skrzyzowanymi n6zkami, a z jej fujarki wzbijal si¢ w niebo zatosny hymn.

Sparhawk podszedt blizej 1 przystangt w cieniu. Kurik wstat.

- Ona nie bedzie w stanie jecha¢ dzi§ dalej - powiedziat cicho do rycerza - a by¢ moze jutro tez
nie. Sparhawk skinat glowa.

- To jg straszliwie ostabia - ciggnat ponuro Kurik. - Za kazdym razem, gdy umiera jeden z tych
dwunastu rycerzy, ona traci sity. Czy nie byloby lepiej odestac ja z Jirochu do Cimmury?

- Pewnie tak, ale ona nie zechce wrocic.

- Niestety, chyba masz racj¢ - przyznal chmurnie giermek. - Zdajesz sobie jednak sprawe, ze
bez niej 1 bez dziewczynki moglibysmy podrozowac o wiele szybciej?

- Tak, ale co bez niej poczniemy tam, dokad zmierzamy?

- Stuszna uwaga. Czy rozpoznates$ tego ducha? Sparhawk przytaknat skinieniem glowy.
- Pan Kerris - rzekl krotko.

- Nigdy go blizej nie poznatem. Zawsze sprawiat wrazenie oficjalnego 1 wyniostego.

- Jednakze byl porzadnym cztowiekiem.

- Co on ci powiedziat? Statem za daleko, by styszec.

- Powiedzial, iz zmierzamy w dobrym kierunku i w Dabourze znajdziemy odpowiedz.
- Ulzylo mi. Wiasciwie obawialem sig¢, ze jedziemy tam na prézno.

- Jaréwniez - przyznat Sparhawk.

Flecik odtozyla fujarke 1 usiadta obok Sephrenii. Ujela jej dton. Z twarzyczki dziecka wyzieral
bezbrzezny smutek.



Sparhawkowi za§witata pewna mysl. Podszedt blize;.

- Fleciku - odezwat si¢ cicho. Dziewczynka podniosta na niego oczy.

- Czy mozesz pomoc Sephrenii? Flecik smutno potrzasneta gtowka.

- Nikt nie moze tego zrobi¢ - ustyszal niewiele glosniejszy od szeptu glos Sephrenii.
Czarodziejka wcigz lezata z zamknietymi oczyma. - Tylko ci, ktorzy byli tam obecni, moga dzwigac
brzemig. - Odetchneta glteboko. - Ubierz si¢, Sparhawku. Nie paradyj tak przed dzieckiem.

Pozostali w cieniu nad jeziorkiem przez caly nastgpny dzien. Trzeciego dnia rankiem Sephrenia
zdecydowanie zabrata si¢ za pakowanie swoich rzeczy.

- Czas ucieka, panowie - powiedziata rzesko - a przed nami nadal dtuga droga.

Sparhawk spojrzal na nig z uwaga. Z jej twarzy nie znikneto jeszcze zmeczenie, a czarne kregi
pod oczyma nie zmalaly. Gdy schylita si¢, by podnies¢ z ziemi swoj woal, ujrzat kilka siwych
pasemek w jej 1$nigcych czarnych wtosach.

- Nabierz wigcej sit, mateczko. Zostanmy tu dzien dtuzej - zaproponowat.

- Odpoczynek nie wroci mi sit - odparta stabym glosem. - Ruszajmy. Do Jirochu daleka droga.
Jechali zrazu wolno, ale po kilku ligach Sephrenia odezwata si¢ stanowczym tonem:

- Sparhawku, jezeli bedziemy si¢ tak wlekli, to zajmie nam to

calg zimg.

- Dobrze, mateczko - odrzekt. - Jak sobie zyczysz.

Mniej wigcej dziesie¢ dni pdzniej dotarli do Jirochu. Podobnie jak w Cipprii, w tym portowym
mies$cie zachodniego Rendoru domy byty niskie, miaty grube mury pokryte biatym tynkiem i ptaskie
dachy. Sparhawk pow1d6dt towarzyszy kretymi zautkami do dzielnicy znajdujacej si¢ w poblizu rzeki.
W tej czes$ci miasta cudzoziemcy nie byli mile widziani, ale przynajmniej tolerowano ich obecnos¢.
Na ulicach przewazali odziani w czern Rendorczycy, lecz czasem zdarzato si¢ napotka¢ w thumie
jaskrawo ubranych przybyszow z Cammorii, Lamorkandii, a nawet kilku Elenczykéw. Sparhawk 1
jego towarzysze jechali wolno z naciggnietymi na twarze kapturami, by nie zwracac niczyjej uwagi.

P6Znym rankiem dotarli do skromnego domu, stojacego z dala od ulicy. Wiascicielem tego
domu byl pan Voren, rycerz Zakonu Pandionu, o czym w Jirochu wiedziato tylko kilku ludzi.
Wiekszos¢ mieszkancow tego portowego miasta uwazata go za przeci¢tnie radzacego sobie kupca z
Elenii. Istotnie, zajmowal si¢ handlem. Czasami nawet osiggal zyski. Jednakze to nie interesy byly



prawdziwym powodem jego obecno$ci w Jirochu. W calym panstwie wielu pandionitow zyto jak
zwykli Rendorczycy, a Voren byt ich jedynym kontaktem z siedzibg zakonu w Demos. Wszystkie
informacje 1 sprawozdania dochodzity do jego rak, a on wysytal je z portu skrzgtnie schowane w
skrzyniach i pakach z towarami.

Stuzacy o wydatnych wargach 1 apatycznym spojrzeniu powiodt ich do otoczonego murem
ogrodu. Rosty tu drzewa figowe rzucajace glteboki cien i1 §piewnie szemrata woda w marmurowej
fontannie. Na tawce obok wodotrysku siedziat Voren. Byt to wysoki, szczupty mezczyzna o
sardonicznym poczuciu humoru. Przez lata spedzone w tym potudniowym krolestwie stonce tak
spalito jego skorg, ze nabrata koloru starego siodta. Mtodos¢ miat juz za soba, ale w jego wlosach
nie byto sladéw siwizny, cho¢ twarz gesto pooraly mu zmarszczki. Ubrany byt w zwyklg Iniang
koszule bez kolnierza. Na widok nowo przybytych wstat z tawki.

- Ach, to ty, Mahkra, witaj, stary przyjacielu! - pozdrowit Sparhawka. Jednoczesnie spojrzat
znaczgco na stuzacego. - Jak to mito ci¢ znowu widziec!

Sparhawk rendorskim zwyczajem sktonit si¢ nisko.

- Jintalu - Voren zwrocit si¢ do stuzacego - badz tak dobry, zanie§ to mojemu ajentowi w
porcie. - Ztozyl na pot arkusz pergaminu 1 podat go sSniademu Rendorczykowi.

- Jak kazesz, panie. - Stuga uktonit si¢. Czekali, dopoki dzwiek zamykanych drzwi frontowych
nie upewnit ich, ze stuzacy opuscit dom.

- To catkiem mity chtopak - zauwazyl Voren. - Oczywiscie jest bezdennie glupi. Zawsze staram
si¢ naymowac¢ do pracy niezbyt bystrych ludzi. Inteligentny stuga jest zwykle szpiegiem. - Nagle
przymruzyt oczy. - Zaczekajcie tu chwile - powiedziat.- Sprawdze, czy rzeczywiscie go tu nie ma. -
Przeszedt przez ogrdod 1 znikngt w domu.

- Dawniej nie byt tak nerwowy - rzekt Kurik.

- To nerwowa czg$¢ Swiata - odpart Sparhawk. Po kilku minutach Voren wrocit.

- Mateczko - ucatowat dtonie Sephrenii - zechcesz mnie pobtogostawic?

Czarodziejka usmiechneta si¢ 1 dotkngta palcami jego czota przemawiajac po styricku.

- Brakowato mi tego - wyznal - chociaz ostatnio niewiele z moich poczynan zastugiwato na
btogostawienstwo. - Przyjrzat si¢ jej uwaznie. - Dobrze si¢ czujesz, Sephrenio? - zapytat. - Na
twojej twarzy zna¢ wielkie zmeczenie.

- To od upatu - powiedziata ocierajac czoto gestem petnym znuzenia.

- Usiagdz tu, mateczko - rzekt wskazujagc marmurowg tawke. - To najchtodniejsze miejsce w
Jirochu. - Usmiechnat si¢ ironicznie. - Moge to zagwarantowac, chociaz na takie nie wyglada.

Sephrenia usiadta na tawce, a Flecik wdrapata si¢ na miejsce obok nie;.



- Méw, panie Sparhawku - Voren uscisnat przyjacielowi dion - co tak szybko sprowadzito ci¢
z powrotem do Jirochu? Czyzbys$ czego$ zapomniat?

- Nie zostawilem tu niczego, bez czego nie mogtbym si¢ obejs¢ - rzekt Sparhawk oschle.

- Nie powtorze tego Lillias, by ci dowieS¢ mej przyjazni. - Voren rozesmiat si¢. - Witaj,
Kuriku. Jak si¢ miewa Aslade?

- Bardzo dobrze, wielmozny panie.

- A twoi synowie? Masz trzech synéw, prawda?

- Czterech, wielmozny panie. Ostatni urodzit si¢ po twoim wyjezdzie z Demos.
- Gratulyje - moze troche pdzno, ale szczerze.

- Dzigkuje, wielmozny panie.

- Musz¢ z tobg pomowi¢, panie Vorenie - odezwal si¢ Sparhawk przerywajac t¢ wymiang
uprzejmosci. - Nie mamy zbyt wiele czasu.

- A ja myslatem, Zze to towarzyska wizyta - westchnagl Voren. Sparhawk nie zwrdcit na to
uwagi.

- Czy dotarty juz do ciebie wiesci od mistrza Vaniona o tym, co dzieje sie¢ w Cimmurze? -
spytat.

Voren przestat si¢ ironicznie uSmiecha¢, z powagg skingt glowa.

- To wtasnie z tego powodu tak zaskoczyl mnie twdj widok - powiedzial. - Myslatem, ze
jeszcze jeste§ w drodze do Borraty. Dopisato wam tam szczg$cie?

- Nie wiem, czy mozna to nazwac szczesciem. NatkneliSmy si¢ na pewien trop, ktorym teraz
podazamy. - Sparhawk zacisnagt zeby. - Panie Vorenie, Ehlana zostata otruta.

Voren wpatrywat si¢ w niego przez moment w ostupieniu a potem zaklat.
- Ciekaw jestem, ile czasu zajatby mi powrdt do Cimmury — powiedziat z zimng zawzigtoscig
w glosie. - Mam ochote poprawi¢ troche Anniasowi urode. O wiele lepiej wygladalby bez glow
g ¢ pop ¢ ¢ p1€) wygladatby growy,

nie sadzisz?

- Obawiam si¢, ze bedziesz musial ustawic sie w kolejce, wielmozny panie - zapewnit Kurik. -
Znam co najmniej tuzin ludzi, ktérzy wpadli na ten sam pomyst.

- Dowiedzielismy si¢ - podjal Sparhawk - ze byla to rendorska trucizna, 1 styszelismy, ze w
Dabourze jest lekarz, ktéry zna na nig odtrutke. Tam wtasnie teraz zmierzamy.



- A gdzie pan Kalten 1 reszta? - zapytat Voren. - Vanion pisatl, ze towarzyszy ci razem z kilkoma
rycerzami z innych zakonow.

- ZostawiliSmy ich w Madelu. Swoim wygladem 1 zachowaniem nie bardzo przypominajg
Rendorczykow. Czy styszates cos o doktorze Tanjinie z Dabouru?

- O tym, o ktérym méwia, ze uleczyt z jakiej$ tajemniczej choroby krélewskiego brata?
Oczywiscie. Ale on moze nie chcie¢ o tym rozmawiac. Kraza rozne domysty na temat sposobu, w jaki
dokonat tego uzdrowienia, a wiesz, jaki stosunek do magii majg Rendorczycy.

- Naktonie go, by o tym opowiedziat.

- Mozesz pozatowac, ze zostawile$ pana Kaltena 1 pozostalych. Dabour jest teraz bardzo
nieprzyjaznym miejscem.

- Musze sam sobie dac¢ rade. Postatem im z Cipprii wiadomos¢, by wracali do zamku w
Cimmurze 1 tam na mnie czekali.

- A kogéz na tyle zaufanego znalaztes w Cipprii, by powierzy¢ mu dostarczenie takiej
wiadomosci?

- Odwiedzitem arcjanski klasztor na wschodnim krancu miasta. Tamtejszego opata znam od
dawna. Voren roze§miat sie¢.

- Czy nadal probuje udawac, ze nie jest cyrinita? - spytal.

- Czy ty naprawde o wszystkim wiesz, panie Vorenie?

- Po to tu jestem. Ten opat ma glowe na karku. Dziata moze troche powoli, ale skutecznie.

- Co teraz dzieje si¢ w Dabourze? - Sparhawk zmienit temat. - Nie chce tam jechac na Slepo.
Voren usiadt na trawie u stop Sephrenii 1 oplott ramionami kolana.

- Dabour zawsze byt dziwnym miejscem - odpart. - Tam mieszkat Eshand 1 pustynni nomadzi
uwazaja to miasto za Swiete. Kiedykolwiek tam zajrzysz, zawsze znajdziesz ze dwanascie réznych,
zwalczajacych si¢ nawzajem frakcji religijnych, probujacych zawtadng¢ $wigtymi miejscami. -
Usmiechnat si¢ krzywo. - Nie uwierzysz, ale sg tam az dwadziescia trzy groby, a kazdy si¢ uwaza za
miejsce ostatecznego spoczynku Eshanda. Podejrzewam, ze przynajmniej kilka z nich jest fatszywych,
chyba ze po $mierci porgbali Swigtego 1 kazdg cze$¢ pogrzebali osobno. Sparhawk usiadl na trawie
obok przyjaciela.

- Mam taki mglisty pomyst - powiedzial. - Czy nie moglibySmy ostabi¢ pozycji Arashama
wspierajac potajemnie jakas inng frakcje?

- Swietny pomyst, panie Sparhawku, tylko ze w tej chwili nie ma innych frakcji. Po swoim
objawieniu Arasham spedzil czterdziesci lat na tepieniu rywali. Skapal we krwi centralny Rendor,



pustyni¢ poznaczyl piramidami czaszek. W koncu zdobyt wtadz¢ nad Dabourem i sprawuje tam
dyktatorskie rzady. Przy nim Otha z Zemochu wydaje si¢ liberatem. Arasham ma tysigce zaciektych
zwolennikoéw, ktorzy §lepo spetniajg kazdy jego kaprys. Ci fanatycy o wypalonych stoncem mézgach 1
ptonacych oczach wtoczag si¢ po ulicach wypatrujgc najmniejszego uchybienia ponurym zasadom
religijnym. Hordy nie domytych, zawszonych, ledwie podobnych ludziom szalencoéw tylko czekajg na
okazje, by sasiada spali¢ na stosie.

- Wystarczy - powiedziat Sparhawk. Spojrzat na Sephreni¢. Flecik zamoczyta w fontannie
chusteczke 1 delikatnie obmywata wodg twarz czarodziejki. Sephrenia niczym dziecko oparta gtowe
na ramieniu dziewczynki. - A wigc Arasham zbiera armi¢? - zapytat Vorena.

- Tylko duren nazwalby to armig - parskngt Voren. - Nie mogg nigdzie wymaszerowac, bo co
pot godziny musza sie¢ modli¢. Slepo wypetniaja nawet jawnie ghupie rozkazy zgrzybiatego starca. -
Rozesmial si¢ chrapliwie. - Arashamowi czasami placze si¢ jezyk - co nie powinno nikogo dziwic,
wszak przynajmniej w potowie jest pawianem - 1 pewnego razu, podczas lustrowania wojsk na
¢wiczeniach, chciat wydac rozkaz: ,,Naprzod, na wroga”, ale mu nie wyszto. Zamiast tego rozkazat:
,,Naprzod, na miecze” i cate trzy regimenty zrobily doktadnie tak, jak powiedzial. Wracajgc tamtego
dnia samotnie do domu Arasham probowat dociec, gdzie popetnit biad.

- Jeste$ tu juz chyba zbyt dlugo - Sparhawk rozesmiat si¢. - Kisisz si¢ w tym Rendorze 1 tracisz
swoje poczucie humoru.

- Nie znosze¢ ignorancji 1 plugastwa, panie Sparhawku a wyznawcy Arashama oddaja boska
czes¢ ghupocie 1 brudowi.

- Widze, ze zaczynasz przejawia¢ zamitowanie do bogatej retoryki.

- Wzgarda ubarwia moje stowa - przyznal Voren. — Tuw Rendorze, nie mogg otwarcie
wyraza¢ swoich mysli, wigc w wolnych chwilach w domowym zaciszu doskonal¢ sposéb
wystawiania si¢. - Spowazniat. - Badz bardzo ostrozny w Dabourze, panie Sparhawku - poradzit. -
Arasham ma kilkudziesieciu uczniéw - kilku z nich nawet rozpoznaje. To oni w istocie rzadza
miastem, a sg tak samo szaleni jak i on.

- Az tak jest zle?
- Moze nawet jeszcze gorzej.
- Zawsze byles$ peten dobrych mysli, panie Vorenie - powiedzial Sparhawk ze zjadliwg ironig.

- To moja wada. Probuje dostrzec jasniejszg strone zycia. Czy w Cipprii dzieje si¢ co$, o czym
powinienem wiedzie¢?

- Tak, 1 moze bedziesz miat ochote przyjrze¢ si¢ temu z bliska - odrzekl Sparhawk, skubigc
zdzbla trawy. - Kreci si¢ tam troche cudzoziemcow, ktorzy usituyja wzbudzi¢ przekonanie, ze
wiesniacy w poinocnych krolestwach sg o krok od otwartego wystapienia przeciwko Kosciotowi 1
popierajg cele ruchu eshandistow.



- Dotarty juz do mnie plotki na ten temat - stwierdzit Voren. - Do Jirochu jeszcze to nie doszto.
- To tylko kwestia czasu. Wszystko jest bardzo sprawnie przygotowane.
- Domyslasz sie, kto za tym stoi?

- Martel, a dobrze przeciez wiemy, dla kogo on pracuje. W tym wszystkim chodzi gtéwnie o to,
by mieszkancy miast przytaczyli si¢ do powstania Arashama przeciwko Kosciotowi tu, w Rendorze,
akurat w tym czasie, gdy hierarchowie zbiorg si¢ w Chyrellos, by wybra¢ nowego arcypralata.
Rycerze zakonni beda musieli tu przyby¢, aby sttumi¢ rozruchy, a to da w czasie wyborow wolng
reke Anniasowi 1 jego poplecznikom. Powiadomili§my juz o tym zakony rycerskie, wiec chyba
zdotaja podja¢ odpowiednie kroki. - Sparhawk podnidst si¢ z trawy. - Ile czasu zajmie stuzgcemu
wypetnienie twojego polecenia? - zapytal. - Powinnismy oddali¢ si¢ przed jego powrotem. On moze
nie by¢ zbyt bystry, ale ja znam Rendorczykow: sg bardzo podejrzliwi.

- Mysle, ze mamy jeszcze troche czasu. Jintal nie umie porusza¢ si¢ szybciej, jak w tempie
leniwej przechadzki. Zdazycie cos$ przekasi¢ 1 uzupetni¢ zapasy.

- Czy jest w Dabourze jakie§ bezpieczne miejsce, w ktorym moglibySmy si¢ zatrzymac? -
zapytata Sephrenia.

- Nie ma w Dabourze miejsc naprawde bezpiecznych, Sephrenio - odpart Voren 1 spojrzat na
Sparhawka. - Pamietasz pana Perraina? - zapytat.

- Tego milczacego chudzielca?

- Tak. Jest teraz w Dabourze, udaje handlarza bydtem. Wystepuje pod imieniem Mirrelek 1
mieszka w poblizu zagrod. Ludzie pustyni go potrzebujg - o ile oczywiscie nie zdecydujg si¢ zjesc
wszystkich swoich krow - wigc moze swobodnie porusza¢ si¢ po miescie 1 okolicach. On wam co$
znajdzie 1 uchroni przed klopotami. - Twarz Vorena rozjasnil ztosliwy nieco usmiech. - Jesli juz
mowimy o klopotach, panie Sparhawku, to postucha; dobrej rady: Zniknij z Jirochu, nim Lillias
dowie sie, ze wrocites.

- Wciaz jest nieszczgsliwa? - zapytat Sparhawk. - Myslalem, ze zdazyta juz znalez¢ kogo$, kto
by ja pocieszyt.

- Z pewnoscig znalazta nawet kilku, ale znasz Lillias. Ma dobrg pami¢c.

- Zostawilem jej petne prawo do sklepu - bronit si¢ Sparhawk. - Jezeli tylko dopilnuje
interesOw, powinno jej si¢ niezle powodzic.

- Z tego, co ostatnio styszalem, w istocie nie przymiera glodem, ale chodzi przeciez o cos
innego. Nie pozegnates si¢ z nig 1 zostawiles swoja wole na pismie. Nie dates jej mozliwosci do

wykrzyczenia si¢, wyplakania 1 podjecia proby samobojstwa.

- Na tym wtasnie mi zalezato.



- Zachowate$ si¢ w stosunku do niej bardzo nieuprzejmie, przyjacielu. Lillias rozkwita w
dramatycznych chwilach, a ty uciekajac w srodku nocy odebrale$ jej wspaniaty okazje do zrobienia
sceny.

- Nie moglbys zmieni¢ tematu?
- Ja chce ci tylko udzieli¢ przyjacielskiej przestrogi, panie Sparhawku. W Dabourze bedziesz

miat przeciwko sobie tysigce wyjacych fanatykow. Tu, w Jirochu, musialbys stawi¢ czoto Lillias, a
ona jest bardziej niebezpieczna.
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Nie robigc zbytniego hatasu opuscili dom Vorena pot godziny pozniej. Sparhawk uwaznie
przyjrzat si¢ Sephrenii. Dopiero mingto potudnie, a czarodziejka juz wygladata na zmeczong.

- Czy to cos, co nas goni, mogltoby réwniez na rzece wytworzy¢ trabe wodna? - zapytat.

- Nie wiem - odparta Sephrenia marszczac brwi. - W normalnych warunkach powiedziatabym,
ze nie, gdyz powierzchnia wody jest zbyt mata, ale stwory z zaswiatow potrafig obchodzi¢ prawa
natury. - Pomyslata chwile. - Czy ta rzeka jest szeroka? - zapytala.

- Nie bardzo. W catym Rendorze nie ma dosy¢ wody, by starczyto na szeroka rzeke.

- Brzegi rzeki mogg bardzo utrudni¢ kierowanie trabg - myslala glosno. - Widziates, jak
niepewnie poruszala si¢ ta, ktora zniszczyta statek Mabina.

- A wigc musimy sprobowac - zdecydowat rycerz. - Jeste§ zbyt wyczerpana, by podrézowac
konno do Dabouru. Kiedy ruszymy na potudnie, bedzie jeszcze bardziej goraco.

- Nie ryzykuj niepotrzebnie jedynie z mojego powodu, Sparhawku.

- To nie tylko z twojego powodu. StraciliSmy juz bardzo duzo czasu, a todzig dotrzemy na
miejsce szybciej niz konno. Bedziemy si¢ trzyma¢ blisko brzegu na wypadek, gdyby$Smy musieli
pospiesznie opusci¢ todz.

- Ty wiesz, jak bedzie najlepiej - powiedziata Sephrenia poprawiajac si¢ nieznacznie w

siodle.

Wyjechali na zatloczong ulice, gdzie czarne szaty nomadow mieszaly si¢ z jasniejszymi
strojami mieszkancoOw miast 1 kupcow z pdinocnych krélestw. Dookota panowat zgietk, a w
powietrzu unosit si¢ ten szczegdlny rendorski zapach - przypraw, pachnidet i palacych si¢ lamp



oliwnych.
- Kto to jest Lillias? - zapytat z ciekawoscig Kurik, gdy jechali w kierunku rzeki.
- Niewazne - odpart krétko Sparhawk.
- Jezeli ta osoba jest niebezpieczna, to powinienem o tym wiedziec.
- Lillias nie jest szczegdlnie niebezpieczna.
- Aha, nie ,,szczeg6lnie” - a do jakiego stopnia?
Bylto jasne, ze Kurik nie da si¢ zby¢ byle czym. Sparhawk skrzywit sie.

- Dobrze juz, dobrze - powiedziat. - Mieszkatem tu, w Jirochu, przez dziesi¢¢ lat. Pan Voren
umiescil mnie w malym sklepiku, ktéry prowadzitem jako kupiec Mahkra. Musialem tak dobrze
wtopi¢ sie w miejscowa spotecznoéé, by najemnicy Martela nie mogli mnie odnalezé. Zeby sie
Zbytnio nie nudzi¢, zbieratlem informacje dla pana Vorena. Nie moglem r6zni€ si¢ zbytnio od innych
kupcoéw. Oni wszyscy mieli kochanki, wigc 1 ja tez musialem jakas mie¢. Nazywata si¢ Lillias.
Zadowolony?

- ZwieZle to yjates. Czyzby ta dama miala tak ognisty temperament?

- Nie, Kuriku, to niewiasta z rodzaju tych, ktore pielegnujg swoje urazy.

- Ach, tak, w takim razie chgtnie bym si¢ z nig spotkat.

- Nie sadze, by sprawito ci przyjemnos¢ uczestnictwo w jej wrzaskliwych przedstawieniach.
- Az tak Zle...?

- A jak myslisz, czemu uciektem z miasta w srodku nocy? Dajmy juz temu spokoj, dobrze?
Giermek zaczat chichotac.

- Wybacz mi md;j $miech, dostojny panie - wykrztusit - ale przypomniatem sobie twojg reakcje
na wies¢ o mojej stabosci do matki Talena.

- No wigc dobrze, mnie tez si¢ to przytrafito - rzucit Sparhawk, zacisngl wargi 1 odjechat.
Gonit go gltosny Smiech Kurika.

Nad metnym nurtem rzeki Gule wznosity si¢ liczne, niedbale zbudowane pomosty obwieszone
smierdzacymi sieciami na ryby. Na dziesigtkach szerokich todzi, przycumowanych do pachotkow,
wylegiwali si¢ ciemnoskorzy zeglarze w zawojach na gtowach 1 przepaskach na biodrach. Sparhawk
zsiadl z konia 1 podszedt do jednookiego mezczyzny o diabolicznym wygladzie, ubranego w luzna,
pasiastg szate. Jednooki stal na pomoscie 1 wykrzykiwal rozkazy do trzech zeglarzy ospale
pracujacych na zabloconej galarze.



- To twoja 16dz? - zapytat rycerz.

- A jezeli tak, to co?

- Mozna jg wynajac?

- Zalezy za ile.

- Dogadamy si¢. W ile dni doptyniesz do Dabouru?

- W trzy, moze cztery dni, w zalezno$ci od wiatru. - Kapitan obrzucil ich taksujacym
spojrzeniem swojego jedynego oka. Twarz rozpogodzita mu si¢ 1 uSmiechnat si¢ do nich przymilnie. -

Porozmawiajmy o cenie, dostojny panie - zaproponowat.

Sparhawk udawat, ze si¢ trochg targuje, po czym siggnal do ofiarowanej mu przez Vorena
sakiewki, odliczyt srebrniki 1 potozyt je na brudnej dtoni marynarza. Na widok sakiewki jedyne oko
kapitana zabtysto rados$nie.

Podrozni weszli na poktad 1 uwigzali swoje wierzchowce na srodokrgciu. Marynarze zdjeli
cumy, pchneli t6dz w nurt rzeki 1 postawili pojedynczy, ukosny zagiel. Gule toczyta swoje wody
leniwie 1 ostry wiatr, wiejacy w giab ladu od Cies$niny Arcjanskiej, pchat ich z niezgorsza
predkoscig pod prad w gore rzeki.

- Badzcie czujni - mrukngt Sparhawk do swoich towarzyszy, gdy zdejmowali siodta ze swoich
wierzchowcow. - Nasz kapitan zdaje si¢ pilnie wypatrywa¢ swoim okiem kazdej okazji do
pomnozenia zyskow - dodat, a nastgpnie przeszedt na rufe, gdzie jednooki stat przy sterze. - Chcee,
bys trzymat si¢ mozliwie jak najblizej brzegu.

- Po co? - zapytal kapitan podejrzliwie.

- Moja siostra boi si¢ wody - sktamat napredce Sparhawk. - Kiedy dam ci znak, przybijesz
natychmiast do brzegu, by mogta szybko opuscic¢ todz.

- Ty ptacisz - kapitan wzruszyl ramionami - a wigc zrobig tak, jak sobie zyczysz.
- Czy nocg rowniez zeglujesz? - zapytal Sparhawk. Kapitan potrzasnat glowa.

- Niektorzy ptywaja, ale ja nie. Za duzo tu korzeni 1 podwodnych skatl jak na mo6j gust. Gdy si¢
sciemni, przybijemy do brzegu.

- To dobrze. Ceni¢ sobie u marynarzy rozwagg. Tylko roztropni 1 ostrozni doptywaja
bezpiecznie do celu. - Sparhawk rozchylil nieco swojg szate, by pokaza¢ ukryta pod nig kolczugg 1
miecz u pasa. - Rozumiesz, co mam na mysli? - zapytat.

Na twarzy kapitana pojawil si¢ wyraz bolesnego rozczarowania.

- Nie masz prawa grozi¢ mi na mojej wtasnej todzi! - wrzasnal.



- Jak juz stusznie zauwazytes, ja ptacg. Twoja zaloga nie wyglada na zbyt zdyscyplinowana, a i
twoja twarz nie wzbudza zaufania.

- Niepotrzebnie jestes taki podejrzliwy, dostojny panie. - Kapitan spochmurniat.

- Jezeli moje podejrzenia okazg si¢ niestuszne, to ci¢ przeprosze. Wieziemy z sobg pewne
kosztownosci 1 wolelibysmy, by przy nas pozostaly. Moi przyjaciele 1 ja bedziemy spali na dziobie.
Ty ze swoimi ludZzmi mozesz spgdzac noce na rufie. Z pewnoscig nie masz nic przeciwko temu.

- Czy to nie przesadna ostrozno$¢?

- Niespokojne czasy, ziomku. Niespokojne czasy. Pamigtaj, trzymaj swoich ludzi na rufie, gdy
przybijemy na noc do brzegu - i1 ostrzez ich, by spali spokojnie. £.6dZ moze by¢ niebezpiecznym
miejscem dla lunatykow, a w dodatku ja mam bardzo lekki sen. - Sparhawk odwroécit si¢ 1 odszedt do

swoich przyjaciot.

Oba brzegi rzeki porastata rachityczna roslinnos¢, wzgdrza wznoszace si¢ za tym waskim
pasmem zieleni byty nagie 1 kamieniste. Sparhawk siedzial z przyjaciéimi na dziobie, obserwujac
uwaznie kapitana 1 jego zatoge oraz wypatrujac, czy nic podejrzanego nie dzieje si¢ na powierzchni
wody. Flecik przysiadta na bukszprycie 1 grata na fujarce, a Sparhawk rozmawiat po cichu z
Sephrenig 1 Kurikiem. Sephrenia znata obyczaje panujagce w tym kraju, wiec rycerz swoje uwagi
kierowat glownie do giermka. Ostrzegat go wyjasniajgc, co moglto by¢ w Rendorze odebrane jako
osobista zniewaga oraz co uwazane byto za swigtokradztwo.

- Kto ustalit te wszystkie gtupie prawa? - dopytywat si¢ Kurik.

- Eshand - odpart Sparhawk. - Byt szalony, a szalency lubig umila¢ innym zycie.

- Cos jeszcze wymyslit?

- Jeszcze jedno. Jezeli przydarzy sie, ze spotkasz owce, to czym predzej ustap jej drogi.

- Powtorz to - powiedziat giermek z niedowierzaniem.

- To bardzo wazne, Kuriku.

- Nie mowisz tego powaznie!

- Smiertelnie powaznie. Eshand jako chtopiec byl pasterzem owiec i dostawat szatu, gdy kto$
wjezdzat mu w srodek stada. Po dojsciu do wiladzy oznaymit, ze Bog wyjawil mu, 1z owca jest
swietym zwierzeciem 1 kazdy powinien ustepowac jej drogi.

- Alez to szalenstwo! - protestowat Kurik.

- Oczywiscie. Jednakze tu jest to prawem.

- Czyz to nie dziwne, jak bardzo objawienia Boga Elenow s3 zawsze zgodne z oczekiwaniami



Jego prorokow? - mrukneta do siebie Sephrenia.
- Czy oni w ogdble zachowujg si¢ jak normalni ludzie? - zapytat Kurik.

- Nie bardzo.

Po zachodzie stonca kapitan przycumowat 16dz przy brzegu 1 razem ze swojq zatogg udat si¢ na
rufe na spoczynek. Sparhawk poszedt na §rodokrecie. Potozyt dton na szyi Farana.

- Badz czujny - powiedzial do swojego rumaka. - Daj mi zna¢, gdyby ktos$ krecilt si¢ tu po nocy.

Faran odstonit w u§$miechu zgby 1 odwrécit sie tbem w kierunku rufy. Sparhawk poklepat go
przyjaznie po zadzie 1 wrocit na dziob.

Na kolacje zjedli chleb i ser, a potem roztozyli na poktadzie koce.

- Sparhawku - powiedzial Kurik, gdy utozyli si¢ do snu.

- Tak?

- Co$ mi wilasnie przyszto do gtowy. Czy wielu ludzi wjezdza 1 wyjezdza konno z Dabouru?
- Zwykle tak. Obecnos¢ Arashama $cigga thumy.

- Tak tez myslatem. Czy nie bytloby mniej podejrzane, gdybysmy zeszli z todzi kilka lig przed
Dabourem i przytaczyli si¢ do ktorej$ z grup pielgrzymoéw jadacych do miasta?

- Ze tez ty o wszystkim musisz pomysleé¢, Kuriku.

- Za tomi placisz, dostojny panie. Czasami wy, rycerze, jesteScie zbyt pochtonigci
wypetnianiem swoich misji, wigc zadaniem giermka jest ustrzec was od klopotow.

- Jestem ci za to szczerze wdzigczny, Kuriku.
- Drobiazg - odpart giermek.

Noc mingta spokojnie. O wschodzie stonca marynarze wybrali cumy 1 postawili zagiel. P6Zznym
rankiem mineli Kodhl i zeglowali dalej w gore rzeki, w kierunku Swigtego Miasta Dabour. Na
odcinku pomiedzy tymi miastami panowat o wiele wigkszy ruch, ale wydawato si¢, ze nie rzadzity
nim zadne reguty 1 todzie od czasu do czasu uderzaly jedna o drugg, czemu towarzyszyta zwykle
wymiana przeklenstw 1 obelg.

Czwartego dnia zeglugi okoto potudnia Sparhawk zapytat jednookiego kapitana:
- Jeste$my juz catkiem blisko, prawda?

- Jeszcze z pig€ lig - odpart kapitan przesuwajac ster, by unikng¢ zderzenia z nadptywajaca



galera. - Ty plugawy pomiocie trzynoznego osta! - wrzasnat do sternika drugiej todzi.

- Oby twoja matka sparszywiata! - odpowiedzial uprzejmie tamten.

- Ja 1 moi przyjaciele woleliby§$my zej$¢ na brzeg, nim doptyniemy do samego miasta - moéwit
Sparhawk. - Chcemy si¢ troche rozejrze¢ przed spotkaniem z wyznawcami Arashama, a przystanie sg

zwykle pilnie obserwowane.

- To madre posunigcie - przyznat kapitan. - Poza tym co$§ mi si¢ wydaje, Zze nie macie zbyt
czystych zamiarow. Wole si¢ do tego nie mieszac.

- Czyli obu nam jest to na rgke, prawda? Wczesnym popotudniem kapitan skrecit rumpel 1
skierowat 16dz do brzegu na waska, piaszczysta plaze.

- To jedyne miejsce zdatne do tego celu - rzekt do Sparhawka. - Potem brzegi sg zbyt bagniste.
- Jak daleko stad do Dabouru? - zapytat rycerz.

- Ze dwie ligi.

- A wigc dos¢ blisko.

Zeglarze spuscili trap i Sparhawk wraz z przyjaciotmi sprowadzili swoje wierzchowce na
plazg. Odczekali, az marynarze wciagneli trap 1 odepchneli dtugimi wiostami 16dZ od brzegu. Potem
kapitan zawrocit 1 odptynat z powrotem w dot rzeka.

- Lepiej si¢ czujesz, mateczko? - zapytat Sparhawk. Czarodziejka nadal wygladata mizernie,
jednakze jej oczy nie byty juz tak podkrazone.

- Lepiej, Sparhawku - zapewnita go.
- Ale nie wroécisz do sit, jezeli zbyt wielu sposrod tych dwunastu rycerzy zginie, prawda?

- Tego nie wiem. Nigdy nie bylam w podobnej sytuacji. Jedzmy do Dabouru porozmawiac z
doktorem Tanjinem.

Ruszyli z plazy mijajac otaczajace ja kartowate zaro$la 1 wkrotce dotarli do zakurzonego traktu
wiodacego do Dabouru. Tam witaczyli si¢ w fale innych podréznych. W wigkszosci byli to odziani w
czarne szaty koczownicy o czarnych, ptongcych wiarg oczach. Raz zdarzylto si¢, ze zostali zepchnieci
na pobocze przez stado owiec. Jadacy na mutach pasterze zachowywali si¢ butnie 1 z zadowoleniem
blokowali swoimi zwierzetami drogg tak czgsto, jak to tylko bylo mozliwe. Wyraz ich twarzy
sprawial, ze nikt nie osmielal si¢ im sprzeciwic.

- Nigdy nie przepadatem za owcami - mruknat Kurik - a jeszcze mniej za owczarzami.

- Tylko nie okazuyj tego - doradzil mu Sparhawk.



- Oni tu jedza duzo baraniny, prawda? Sparhawk skinal gtow3.

- Czy zabijanie 1 jedzenie Swietych zwierzat nie kidci sie z ich wierzeniami? - dociekat
giermek.

- Rendorczycy nie styng ze zbytniej bystrosci.

Flecik podniosta do ust swa fujarke 1 w momencie gdy stado ich mijato, zagrata falszywa
melodyjke. Owce poczety kreci¢ sie niespokojnie, rozpycha¢, a potem nagle wyrwaly z kopyta i
pognaly na pustyni¢, a za nimi popedzili na ztamanie karku owczarze. Flecik zakryla usta raczka
chichoczac bezgtosnie.

- Przestan - zlajala jg Sephrenia.

- Czy to zdarzyto si¢ naprawdg¢? - zapytat zdumiony Kurik.

- To dla mnie Zadna nowos¢ - powiedziatl Sparhawk.

- Ta dziewuszka podoba mi si¢ coraz bardziej. - Giermek wyszczerzyl zeby w usmiechu.

Jechali wolno dalej za pielgrzymami. Po niedtugim czasie dotarli do szczytu niewielkiego
wzgorza 1 przed sobg ujrzeli lezacy w dolinie Dabour. Biatlo tynkowane domy obsiadty brzeg rzeki, a
dookota nich przycupnely setki wielkich czarnych namiotow. Sparhawk przestonil oczy reka i1
spojrzat na miasto.

- Tam s3 zagrody dla bydta - powiedziat wskazujagc na wschod. - Tam gdzie§ powinien by¢
Perraine.

Zjechali ze wzgorza omijajac domy 1 namioty potudniowej cze$ci Dabouru. Gdy znaleZli si¢ w
poblizu zagréd dla bydta, z jednego z namiotéw wyszedt brodaty nomada z wisiorem z brazu u szyi 1

zagrodzit im drogg.

- A dokad to zmierzacie? - zapytat. Wykonat rekg szybki, wladczy gest 1 nagle pojawito si¢
kilkunastu ubranych na czarno mezczyzn z widczniami w dtoniach.

- Jedziemy w sprawie bydta, szlachetny panie - odpowiedziat grzecznie Sparhawk.

- Czyzby? - zadrwit brodacz. - Nie widze kréw. - Popatrzyt na swoich ludzi 1 uSmiechnat si¢
zadowolony z wlasnego sprytu.

- Krowy ciggng za nami, szlachetny panie - odpart Sparhawk. - Wystano nas przodem, bySmy
poczynili stosowne przygotowania.

Cztowiek z wisiorem zmarszczyt czoto doszukujac sie w odpowiedzi sladu fatszu.

- Czy wy wiecie, kim ja jestem? - zapytat w koncu wojowniczo.



- Obawiam si¢, ze nie, szlachetny panie - usprawiedliwiat si¢ Sparhawk. - Nie mialem jeszcze
przyjemnosci pana poznac.

- Pewnie uwazasz si¢ za spryciarza, co? - nie dawal spokoju natret. - Te twoje gladkie
odpowiedzi mnie nie zwiod3.

- Nie miatem zamiaru nikogo zwodzi¢, ziomku - powiedziat Sparhawk bardziej zdecydowanie.
- Chciatem tylko by¢ uprzejmy.

- Jestem Ulesim, ukochany uczen swietego Arashama - odpart mezczyzna walgc si¢ pigscig w
piers.

- Spotkanie z tobg jest dla mnie wielkim zaszczytem, szlachetny panie. - Sparhawk sktonit si¢
w siodle.

- Nic wiecej nie masz mi do powiedzenia?! - wykrzyknal Ulesim weszac obraze.

- Jak juz powiedziatem, szlachetny panie, jest dla mnie ogromnym i niespodziewanym
zaszczytem by¢ powitanym przez tak znamienitego meza.

- Nie wyszedlem ci na powitanie, pastuchu, ale aby ci¢ zatrzyma¢. Zsiada¢ z koni!

Sparhawk rozejrzat si¢ dookota oceniajac sytuacj¢, po czym zeskoczyl z grzbietu Farana 1
pomogt Sephrenii zs13$¢ z konia.

- Co sig¢ dzieje, Sparhawku? - szepneta czarodziejka stawiajac dziewczynke na ziemi.

- Chyba jeden z pomniejszych lizusow probuje dowies¢ swojej waznosci - odszepnat rycerz. -
Nie chcg wywotaé zamieszania, wigc robmy, co kaze.

- Zabra¢ wigzniow do mojego namiotu! - polecit po chwili wahania Ulesim. Ten ukochany
uczen Swietego Arashama najwyrazniej nie bardzo wiedzial, co dalej pocza€.

Megzczyzni z wloczniami otoczyli ich ciasnym kregiem i1 poprowadzili do namiotu, ktdrego
szczyt zdobita brudna, zielona flaga.

Wsrdd poszturchiwan zostali wepchnigci do srodka, wejscie zasznurowano. Kurik obserwowat
poczynania widcznikow z pogards.

- Amatorzy - mrukngt. - Trzymaja te swoje dzidy niczym pasterskie kije 1 nawet nas nie
obszukali.

- Moze 1 s3 amatorami, Kuriku - powiedziala tagodnie Sephrenia - ale wzi¢li nas do niewoli.
- Nie na dlugo - burknat giermek 1 siggnat po swoj sztylet.

- Nie roéb tego - odezwat si¢ cicho Sparhawk. — Jeden zbedny gest i po chwili mamy na karku



horde wrzeszczacych fanatykow.
- Chyba nie bedziemy tu grzecznie siedzie¢? - zapytal z niedowierzaniem Kurik.

- PozwOl, Ze ja si¢ tym zajme. Minuty mijaty, a oni czekali w dusznym namiocie. Wreszcie pota
namiotu uniosta si¢ 1 wszedt Ulesim w towarzystwie dwoch mezczyzn z wtdczniami.

- Jak si¢ nazywasz, pastuchu? - zapytat arogancko.

- Zwa mnie Mahkra, szlachetny Ulesimie - odpart Sparhawk potulnie - a to jest moja siostra,
jej corka 1 moj stuzacy. Czy moge zapytac, dlaczego nas zatrzymano?

Ulesim zmruzyt oczy.
- Sg tacy, ktorzy odmawiaja uznania autorytetu swietego Arashama - oznajmil. - Ja, Ulesim,
jego ukochany uczen, podjatem si¢ wytgpienia tych fatszywych prorokow i wystania ich na stos.

Swiety Arasham darzy mnie catkowitym zaufaniem.

- Czy to mozliwe? Sg jeszcze jacy$ niewierni? - zdziwil si¢ Sparhawk. - Myslatem, ze wszelka
opozycje zdtawiono juz dziesigtki lat temu.

- To nieprawda! - krzykngl Ulesim. - Na pustyni i w miastach nadal kryje si¢ sporo
spiskowcow! Nie spoczne, az wszystkich wytropie 1 rzuce ptomieniom na pozarcie.

- Nie powiniene$§ wigc obawia¢ si¢ mnie 1 moich towarzyszy - zapewnil go Sparhawk. -
Jestesmy wiernymi wyznawcami proroka i czcimy go w naszych modlitwach.

- Tak twierdzisz, Mahkro, ale czy mozesz dowie$é, Ze istotnie przybytes do Swietego Miasta w
interesach? - zapytat fanatyk uSmiechajac si¢ glupio do swoich towarzyszy, jakby wiasnie zdobyt
punkt.

- Alez oczywiscie, szlachetny Ulesimie - odpart tagodnie Sparhawk. - PrzybyliSmy na
rozmowy z kupcem krow Mirrelekiem. Moze go znasz?

Ulesim nadat sie.
- A c6z ja, ukochany uczen Arashama, mogtbym mie¢ wspolnego z jakims$ handlarzem bydta?

Jeden z jego ludzi pochylit si¢ 1 szeptal mu co$ dtugo na ucho. Pewnos$¢ siebie stopniowo
znikata z twarzy Ulesima, az w koncu zaczat sprawia¢ wrazenie trochg przestraszonego.

- Posle po tego handlarza - rzekt w koncu niechetnie. - Jesli potwierdzi prawdziwos¢ twoich
stow, to dobrze, ale jesli nie, to zawiode ci¢ przed oblicze Swigtego Arashama, ktory ci¢ osadzi.

- Jak sobie zyczysz, szlachetny Ulesimie - odpart ktaniajgc si¢ Sparhawk. - Zechciej tylko
poleci¢, prosze, by postaniec przekazat Mirrelekowi, ze Mahkra jest tutaj z pozdrowieniami od
mateczki. Pewien jestem, ze natychmiast przybedzie 1 wszystko wyjasni.



- Bedzie lepiej dla ciebie, jesli tak sie stanie, Mahkro - powiedziat groznie brodaty ulubieniec
proroka, po czym zwrocit si¢ do tego, ktory szeptat mu do ucha. - Idz 1 sprowadz tu tego Mirreleka.
Powtorz mu wiadomos¢ tego pastucha i1 przekaz, ze ja, Ulesim, ukochany uczen swigtego Arashama,
rozkazuje mu, by niezwlocznie tu przybyt.

- W tej chwili, ulubiencu proroka! - Postaniec wybiegl z namiotu.

Ulesim patrzyl przez chwilg¢ spode tba na Sparhawka, a potem opuscit namiot. Jego cztowiek
wyszedl za nim.

- Przeciez masz miecz, Sparhawku - powiedziat Kurik. - Czemu nie wypusciltes powietrza z tej
nadetej kobzy? Ja mogtbym zatatwi¢ dwoch pozostatych.

- Nie byto takiej potrzeby. - Sparhawk wzruszyt ramionami. - Znam Perraine'a dobrze 1 wiem,
ze do tej pory zdazyt si¢ tu na tyle urzadzi¢, iz jest Arashamowi niezbedny. Wkrotce przybedzie i
odpowiednio ustawi Ulesima, ukochanego ucznia §wigtego Arashama.

- Czy nie ryzykujesz zbytnio, Sparhawku? - spytata Sephrenia. - A jezeli imi¢ Mahkra nic
Perrainow1 nie powie, to co wtedy? O ile pamigtam, ty byle§ w Jirochu, a on od lat mieszka tu, w

Dabourze.

- Moze nie rozpozna¢ mojego rendorskiego imienia, ale twoje zna na pewno, mateczko. To
bardzo stare hasto. Rycerze Zakonu Pandionu uzywaja go od lat.

- Bardzo mi to pochlebia, ale dlaczego nikt mi o tym nie powiedzial? - zatrzepotata ze
zdziwienia powiekami.

- Myslelismy, ze wiesz o tym - odpart zaskoczony Sparhawk.

Po kwadransie do namiotu wszedl Ulesim w towarzystwie szczuptego, posepnego mezczyzny,
odzianego w prosta szate bez zadnych ozddb. Ulesim miat zatroskany wyraz twarzy 1 zachowywat si¢
wyjatkowo ustuznie.

- To wlasnie ten cztowiek, o ktorym ci moéwitem, czcigodny Mirreleku - tasit sie.

- Ach, Mahkra! - Szczupty mezczyzna podszedt do Sparhawka, by uscisnag¢ mu serdecznie dton.
- Cieszg sie, ze ci¢ znowu widzg. Co si¢ stato?

- To tylko drobne nieporozumienie, Mirreleku - odpowiedziatl Sparhawk sktaniajac sie¢ lekko.
- Wszystko juz zostato wyjasnione, nieprawdaz? - rzekt Perraine zwracajac si¢ do Ulesima.
- Oo-czywiscie, czcigodny Mi-Mirreleku - wyjakat brodaty ulubieniec proroka blednac.

- Skad przyszto ci do glowy, by zatrzymywac moich przyjaciot? - W glosie Perraina brzmiata
cicha grozba.



- Ja ty-tylko prébuyje chroni¢ swietego Arashama.
- Tak? A czy on prosit ci¢ o to?
- No... moze nie catkiem wyrazZnie.

- Rozumiem. Odwaznie sobie poczynasz, Ulesimie. Chyba wiesz, jak postepuje Arasham z
tymi, ktoérzy zbyt samowolnie wypetniajg jego wole? Wielu z nich dato glowy, bo wzi¢li na swe
barki zbyt duzy cig¢zar.

Ulesim zadrzat.

- Jestem jednak pewien, ze wybaczy ci, gdy sam mu o tym incydencie opowiem - ciggnat
Perrain. - Kto$ mniej znaczny potozylby zaraz gtlowe pod topor, ale ty jestes przeciez jego ukochanym
uczniem, prawda? Czy cos jeszcze, Ulesimie?

Oniemialy z przerazenia 1 pobladty Ulesim potrzasnat glowa.

- W takim razie ja i moi przyjaciele oddalimy si¢. Chodzmy, Mahkro. - Perrain wyprowadzit
ich na zewnatrz.

Jechali przez miasto namiotOow wyroste na obrzezach Dabouru, a Perrain opowiadat im o
cigzkiej sytuacji panujacej obecnie na rynku bydta. Mijali namioty ustawione w zupelnym beztadzie.
Nie byto niczego, co przypominatoby ulice. Zgraje brudnych dzieci bawity si¢ w piasku, a apatyczne
psy jedynie na chwile wytanialy si¢ z cienia namiotow, by bez specjalnego zapalu powarcze¢ na
przejezdzajacych.

Dom Perraina, przypominajacy prosty klocek, stat na srodku zachwaszczonego poletka za
namiotami.

- Wejdzcie. - Rycerz zaprosit ich gtosno. - Chciatbym dowiedzie¢ si¢ czegos wigcej o waszym
bydle.

Dom sktadat si¢ tylko z jednej izby. Bytlo tu mroczno 1 chtodno. Po prawej stronie pod $ciang
stala prymitywna kuchnia, po lewej - nie zastane t6zko. Z belek pod powatg zwisato kilka dzbanéw z
nie wypalonej gliny, z ktorych co$ sgczyto si¢ wolno, tworzac na klepisku katuze. Na srodku stat st
1 dwie tawy. Perrain zamknat drzwi.

- Niezbyt tu pigknie - przepraszat.
Sparhawk popatrzyt znaczaco na nie domkniete okno w glebi izby.
- Mozemy tu bezpiecznie rozmawiac? - zapytat cicho.

- Alez tak, panie Sparhawku. - Gospodarz rozeSmiat si¢. - Pod tym oknem ro$nie ciernisty
krzak. Pielegnowatlem go w wolnych chwilach. Zdumiatbys$ si¢, gdyby$§ zobaczyt, jak jest dorodny. I
jakie ma kolce! Dobrze wygladasz, przyjacielu. Nie widziatem ci¢ od czasu naszego nowicjatu. -



Moéwit z ledwie dostrzegalnym obcym akcentem. Nie pochodzit z Elenii jak wigkszo$¢ pandionitow,
ale z obszarow centralnej Eosii. Sparhawk zawsze go lubit.

- O, nauczytes si¢ mowic, Perrainie - odezwala si¢ Sephrenia. - Zawsze bytes taki milczacy.

- To z powodu mojego akcentu, mateczko - powiedziat z uSmiechem. - Nie chcialem by¢
smieszny. - Ucatowat jej dionie proszac o btogostawienstwo.

- Pamigtasz Kurika? - zapytat Sparhawk.
- Oczywiscie. Uczyl mnie walki na kopie. Witaj, Kuriku. Jak si¢ miewa Aslade?

- Bardzo dobrze, panie Perrainie - odrzekt Kurik. - Powiem jej, ze pytate$ o nig, panie. O co tu
chodzito? Mam na mysli t¢ calg sprawe z Ulesimem.

- To jeden z tych natretnych pochlebcow uczepionych Arashama.
- Naprawdg jest jego uczniem?

- Watpie, czy Arasham pamigta jego imi¢ - prychngt Perrain. - Oczywiscie, sg dni, gdy
Arasham nie pamig¢ta nawet wilasnego imienia. Takich Ulesimow sg tu tuziny - samozwanczych
ucznidow, krecacych si¢ dookota 1 zaczepiajacych porzadnych ludzi. Najpewniej jest juz daleko na
pustyni 1 umyka co sit w nogach. Arasham bardzo zdecydowanie postepuje z tymi, co naduzywajg tej
odrobiny wtadzy, ktorg im ofiarowat. Usigdzmy.

- W jaki sposob osiagnates tak znaczacy pozycje? - zapytata Sephrenia. - Ulesim traktowal cig
niczym krola.

- To nie bylo zbyt trudne. Arasham ma tylko dwa zgby, a nie lezg one naprzeciwko siebie. Co
dwa tygodnie otrzymuje ode mnie migkka cielgcing na znak mojego oddania. Starcy zawsze majq
szczegdlny wzglad na swoje brzuchy, wigc Arasham nie szczedzi mi dowoddéw wdzigcznosci.
Uczniowie nie s3 $lepi, wolg mi si¢ nie naraza¢. A co was sprowadza do Dabouru?

- Pan Voren poradzit nam, bySmy ciebie odszukali - wyjasnit Sparhawk. - Musimy tu z kims$
porozmawiac¢, a wolimy nie zwraca¢ na siebie uwagi.

- M6j dom jest waszym domem. - Perrain zaakcentowal ironicznie stowo ,,dom". - Z kim
musicie porozmawiac?

- Z lekarzem o imieniu Tanjin - powiedziata Sephrenia zdejmujagc woal z twarzy. Perrain
spojrzat na nig z uwaga.

- Istotnie, wygladasz niezdrowo, mateczko - rzekl. - Ale czy nie lepiej bylo znalez¢ lekarza w
Jirochu?

- To nie mnie jest potrzebny lekarz. - Czarodziejka usmiechneta si¢. - Czy znasz tego Tanjina?



- W Dabourze kazdy go zna. Mieszka na tytach apteki, przy gtownym placu. Jego dom jest pod
stalg obserwacjg. Kraza shuchy, ze czasami bawi si¢ magig i fanatycy usitujg go na tym przytapac.

- Czy nie uwazasz, ze powinniSmy pieszo udac si¢ na ten plac? - zapytat Sparhawk. Perrain
skingt gtowa.

- Mysle rowniez - ciagnagt Sparhawk - Ze poczekamy, az stonce zajdzie. W razie
niebezpieczenstwa bedziemy mogli ukry¢ si¢ w mroku.

- Mamis¢ z wami?

- Nie, raczej pojdziemy tylko ja 1 Sephrenia. My odjedziemy, a ty tu zostaniesz. Jezeli Tanjin
jest podejrzewany o czary, to odwiedziny u niego mogtyby wystawi¢ na szwank twoja reputacje.

- Trzymaj si¢ z dala od ciemnych zautkow, Sparhawku - mruknagt Kurik.

Sparhawk skingl na matg Flecik. Podeszta do niego postusznie. Polozyt rece na ramionach
dziewczynki 1 spojrzal jej prosto w oczy.

- Chce, abys zostata tu z Kurikiem - rzekt. Spojrzata na niego ponuro i zrobita zeza.

- Przestan! - powiedziat. - BadzZ grzeczna, panienko, moéwi¢ powaznie.

- Popros ja, Sparhawku - poradzita Sephrenia. - Nie rozkazu;.

- Prosze, Fleciku - mowit niemal blagalnie. - Czy nie zechcialabys tu zostac?

W odpowiedzi dziewczynka usmiechneta si¢ stodko, ztozyta raczki przed soba 1 dygneta.
- Widzisz, jakie to proste? - powiedziata Sephrenia.

- Mamy jeszcze troche czasu, przygotuj¢ wam co$ do jedzenia. - Perrain wstat.

- Czy wiesz, panie Perrainie, ze wszystkie twoje naczynia ciekng? - zapytal Kurik wskazujac na
dzbany zwisajace z belek.

- Tak, wiem. Na podtodze jest przez to troche bataganu, ale za to panuje tu przyjemny chiod. -
Perrain podszedt do paleniska i1 przez chwilg manipulowat krzesiwem 1 hubg. Z gatazek pustynnych
krzewow rozniecit ogien. Zawiesit nad nim czajnik, nastgpnie wzigl duzg patelni¢ 1 nalal na nig
troche oleju. Postawil patelni¢ na ogniu, wyjat z przykrytej miski kilka kawatkow miesa. Gdy olej
zaczat skwiercze¢, wrzucit do niego migso. - Niestety, to tylko baranina - usprawiedliwiat si¢. - Nie
spodziewatem si¢ gosci. - Przyprawit migso solidnie, a potem ustawil talerze na stole. Wroécit do
paleniska 1 otworzyt gliniany garnek. Wyciagnat z niego szczypte herbaty, wrzucit do kubka 1 zalat
goragcg woda z czajnika. - To dla ciebie, mateczko. - USmiechnal si¢ stawiajac kubek przed
Sephrenig. Czarodziejka spojrzata na niego z wdzigcznoscig.

- Jak mito - powiedziata. - Jestes naprawde kochany, Perrainie.



- Zyje po to, by stuzyé - odpart z pewna egzaltacja. Przyniost $wieze figi i kawalek sera, a
potem na Srodku stotu postawit dymigca patelnie.

- Mingles si¢ z powotaniem, przyjacielu - ocenit Sparhawk.

- Juz dawno nauczylem si¢ dla siebie gotowac. Sta¢ mnie co prawda na stuzacego, ale nie ufam
nieznajomym - rzekt siadajgc do stotu. - Badz ostrozny w miescie, panie Sparhawku - ostrzegt, gdy
zaczeli jesc. - Wyznawcy Arashama nie majg zbyt po kolei w gtlowach, a na dodatek wszyscy pataja
7adza przylapania sgsiada na najdrobniejszym uchybieniu prawom. Arasham co wieczor, po
zachodzie stonca, wygtasza kazanie 1 za kazdym razem udaje mu si¢ wymysli¢ jakis nowy zakaz.

- Czego zabronit ostatnio? - zapytat Sparhawk.
- Zabijania much. Stwierdzit, ze sg postancami Boga.
- Chyba nie mowisz powaznie. Perrain wzruszyt ramionami.

- Wydaje mi si¢, ze on juz nie wie, czego ma zabrania¢, a wyobrazni¢ ma mniejsza niz zadna.
Chcesz moze jeszcze kawalek baraniny?

- Dziekuje, nie. - Sparhawk siegnat po fige. - Jeden kawatek baraniny w zupelno$ci mi
wystarcza.

- Jeden kawatek na dzien?

- Nie. Jeden na rok.

ROZDZIAL 22

Konczacy si¢ dzien zdazyt juz zaciagna¢ niebo rdzawg kurtyna, gdy Sparhawk i Sephrenia
dotarli na plac w poblizu centrum Dabouru. Sciany doméw i twarze ludzi skapane byly w
czerwonych promieniach chylacego sie ku zachodowi stonca. Lewa rgka Sephrenii spoczywata na
prowizorycznym temblaku, a Sparhawk pomagat czarodziejce 1§¢, podtrzymujac ja za drugie ramig.

- To juz tam - powiedziat cicho, wskazujac gtlowg na drugg strong placu. Sephrenia szczelniej
przestonita twarz 1 ruszyli przez mrowie ludzi.

Co kilka krokéw spotkali podpierajacych Sciany, zakapturzonych nomadow w czarnych szatach,
ktorzy podejrzliwie wpatrywali si¢ w twarze przechodniow.

- Prawdziwi wierni - mruknagt drwigco Sparhawk - gotowi w kazdej chwili wytkna¢ sagsiadowi



najmniejszy nawet grzech.

- Zawsze tak bylo - odparta Sephrenia. - Przekonanie o wtlasnej uczciwosci jest jedng z
najczesciej spotykanych, acz najmniej atrakcyjnych z ludzkich cech. - Ming¢li jednego z obserwatorow
1 weszli do apteki. W powietrzu unosit si¢ silny zapach lekow.

Aptekarz byt pucotowatym, drobnym cztowieczkiem o bystrym spojrzeniu.

- Nie jestem pewien, czy zgodzi si¢ was przyja¢ - powiedziat po wystuchaniu ich prosby. -
Wiecie, Ze jest pod obserwacja.

- Tak - przyznat Sparhawk. - Kilku z tych obserwatorow widzieliSmy na zewnatrz. Prosze,
powiadom go o naszym przybyciu. Chcg, by zbadat rami¢ mojej siostry.

Zdenerwowany aptekarz pospieszyt za zastong, ktora oddzielata tylne pomieszczenie od sklepu.
Po chwili wrocit.

- Przykro mi - przepraszat. - Doktor powiedziat, Ze nie przyjmie Zadnego nowego pacjenta.

- Jak uzdrowiciel moze odmowi¢ przyjecia chorego? - Sparhawk podnidst glos. - Czyzby
przysi¢ga lekarska tu, w Dabourze, do niczego nie zobowigzywata? Medycy w Cipprii sg bardziej
rzetelni. M6j dobry przyjaciel, doktor Voldi, nigdy nie odméwitby potrzebujgcemu pomocy.

Po chwili zastona rozchylila si¢ 1 w szparze pojawita si¢ glowa. Czlowiek, ktory wychylit
glowe, miat bardzo wydatny nos, zwisajacg dolng warge, odstajace uszy 1 niepewne spojrzenie. Byt
ubrany w biaty lekarski kitel.

- Powiedziates: Voldi? — zapytal nosowym gtosem. — Znasz go?

- Oczywiscie - odpart Sparhawk. - To niewysoki, tysiejacy mezczyzna, ktory farbuje wiosy 1
ma o wlasnej osobie bardzo wysokie mniemanie.

- Tak, to Woldi. Wprowadz tu szybko swoja siostre, niech nikt z zewnatrz tego nie zauwazy.
Sparhawk ujat Sephreni¢ pod rami¢ 1 wprowadzit za zastone.

- Czy ktos widzial, jak wchodziliscie? - zapytal nerwowo nosal.

- Owszem, tacy jedni - powiedziat Sparhawk wskazujac gtowa w kierunku drzwi. - Podpieraja
Sciany domoOw 1 niczym s¢py wypatrujg grzesznikow.

- W Dabourze niebezpiecznie jest mowi¢ w ten sposob, przyjacielu - ostrzegt Tanjin.

- Mozliwe. - Sparhawk rozejrzal dookota. W katach nedznego pokoiku pietrzyly sie¢ stosy
ksigzek 1 pootwieranych, drewnianych pudetek. Uparty trzmiel tlukt si¢ o jedyne brudne okno,
probujac wydosta¢ si¢ na zewnatrz. Pod $ciang stato niskie, skromne postanie, a na $rodku stot 1
kilka drewnianych krzeset.



- Moze przystapimy do sprawy, doktorze? - zaproponowat rycerz.
- Dobrze. - Tanjin zwrdcit si¢ do Sephrenii: - Usigdz tu, obejrze twoje ramie.

- Jezeli to sprawi ci przyjemnos¢, doktorze, to nie mam nic przeciw temu - odparta
czarodziejka siadajgc na krzesle 1 zdejmujac reke z temblaka. Potem rozchylita szat¢ 1 odstonita
ol$niewajace, dziewczece ramig.

Doktor spojrzat niepewnie na Sparhawka.

- Rozumiesz chyba - powiedzial - Ze nie mam w stosunku do twojej siostry zadnych niecnych
zamiarow. Chce ja jedynie zbadac.

- Doskonale to rozumiem, doktorze.

Tanjin wzial gleboki oddech i kilkakrotnie zgiat reke Sephrenii w nadgarstku. Nastepnie
delikatnie przesungl palce do gory 1 zgiat jej reke w tokciu. Potem podnosit 1 opuszczat jej rami¢
lekko badajac palcami bark. Na koniec zmruzyt blisko osadzone oczy.

- To ramig¢ jest zupelnie zdrowe - orzekt.

- Mito to stysze¢. - Sephrenia zdjeta z twarzy woal.

- Pani! - krzyknat zszokowany. - Zakryj twarz!

- Och, doktorze, badz powazny. Nie jesteSmy tu po to, by rozmawia¢ o moich nogach i rgkach.

- Jestescie szpiegami!

- W pewnym sensie tak - odparta spokojnie. - Ale nawet szpiedzy czasami musza zasi¢gac
porady lekarza.

- Natychmiast stad wyjdzcie! - rozkazat.

- Dopiero przyszlismy - odezwal si¢ Sparhawk odrzucajac kaptur. - Zaczynaj, kochana siostro -
zwrocit si¢ do Sephrenii. - Wyjasnij mu, po co przybylismy.

- Powiedz, Tanjinie - rzekla czarodziejka - czy nazwa ,,darestim” co$ ci mowi1?
Lekarz podskoczyt sptoszony, spojrzat na zastone 1 szybko cofngl si¢ w gltab 1zby.

- Nie badz taki skromny, doktorze - rzekt Sparhawk. - Kraza opowiesci, ze uzdrowile$
krolewskiego brata 1 kilku jego bratankow otrutych darestimem.

- Nie macie na to dowodow!

- Ja nie szukam dowodu. Mnie potrzebne jest lekarstwo. Nasz przyjaciel znalazt si¢ w



podobnej sytuacji.
- Nie ma odtrutki ani lekarstwa na darestim.
- A wigc jak to sie dzieje, ze brat krola nadal zyje?

- Pracyjecie dla nich - doktor wskazat palcem w kierunku placu. - Podstgpnie probujecie
wyciggnaé ze mnie wyznanie.

- Dla nich? O kim mowisz? - zapytat Sparhawk.

- O wyznawcach Arashama. Probujg dowies¢, ze w swojej praktyce lekarskiej postuguje sie
czarami.

- A robisz to?

Doktor cofnat si¢ gwattownie.

- Proszg, wyjdzZcie - btagal. - Narazacie mnie na straszliwe niebezpieczenstwo.

- Jak juz z pewnoscig zauwazyle$, doktorze - odezwala si¢ Sephrenia - nie jesteSmy
Rendorczykami. Nie mamy uprzedzen podobnych do waszych wie$niakow 1 nie obawiamy si¢ magii.
Tam, skad przybywamy, postugujemy si¢ nig na co dzien.

Lekarz zamrugat niepewnie oczyma.

- Przyjaciel, o ktorym wspominali§my, jest nam szczeg6lnie bliski - rzekt Sparhawk - 1 nie
cofniemy si¢ przed niczym, by odnalez¢ lekarstwo na t¢ trucizng. - Dla dodania wagi swoim stowom
rycerz rozchylit szatg. - Absolutnie przed niczym.

Doktor patrzyt w ostupieniu na jego kolczuge 1 miecz.

- Kochany bracie, niepotrzebnie straszysz doktora - powiedziata Sephrenia. - Mysle, ze z duma
opisze nam lekarstwo, ktore odkryt. W koncu jest uzdrowicielem.

- Nie wiem, o czym moOwisz, pani - bronit si¢ desperacko Tanjin. - Na darestim nie ma leku.
Skad znacie te plotki? Moge was zapewnic¢, ze nie ma w nich nawet cienia prawdy. Nie korzystam w
swojej praktyce z czaréw. - Ponownie rzucit szybkie spojrzenie na zastong.

- Doktor Voldi z Cipprii powiedzial nam jednak, ze uleczyte$ kilku cztonkow krolewskiej
rodziny.

- No... tak, chyba tak, ale byli otruci inng trucizng, nie darestimem.
- A co to byto?

- Hm... porgutta. - Nie ulegato watpliwosci, ze ktamat.



- To czemu krdl po ciebie przystat, doktorze? - nalegata Sephrenia. - Porgutte usuwa z ciata
zwykte przeczyszczenie, kazdy lekarz to wie. Z catg pewnos$cig nie ma tagodniejszej trucizny.

- Hm... no, moze to byto co$ innego. Nie pami¢tam juz doktadnie.

- Kochany bracie - Sephrenia zwrdcita si¢ do Sparhawka - mysle, iz dobry doktor potrzebuje
czegos$, co ostatecznie przekonatoby go, ze moze nam zaufa€ 1 Ze jesteSmy tymi, za ktorych sig,
podajemy. - Spojrzata na trzmiela, ktoéry nadal uparcie probowat wydosta¢ si¢ przez okno. - Czy
kiedykolwiek zastanawiate§ si¢, doktorze, dlaczego nocg nie widyjemy trzmieli? - zapytala
przestraszonego lekarza.

- Nie, nigdy o tym nie mys$latem.

- Moze powiniene$ - powiedziata 1 zaczgta mrucze¢ styrickie stowa jednocze$nie kreslac
palcami w powietrzu wzor zaklecia.

- Co robisz?! - zawotlat Tanjin. - Przestan! - Chciat podejs¢ do niej z wyciagnietg reka, ale
Sparhawk go powstrzymat.

- Nie przeszkadzaj - rzekt cicho rycerz.

Sephrenia wskazata palcem na okno 1 uwolnita zaklecie.

Do brzgczenia skrzydel owada nagle dotaczyt cieniutki, piskliwy glosik, spiewajacy radosnie
w nie znanym ludziom je¢zyku. Sparhawk zerknal na zakurzone okno. Trzmiel zniknat, a na jego
miejscu unosita si¢ malenka, kobieca posta¢, rodem prosto z ludowych opowiesci. Jasne wtosy
opadaly jej na plecy pomiedzy szybko poruszajace si¢, delikatne skrzydetka. Malenkie, nagie ciato

byto doskonale uformowane, a miniaturowa twarzyczka uroda zapierata dech w piersi.

- Oto kim jest trzmiel we wlasnej wyobrazni - powiedziata Sephrenia z catkowitym spokojem -
1 by¢ moze rzeczywiscie tym jest: za dnia pospolity owad, a nocg wrézka.

Tanjin opadl na swoje nedzne postanie wpatrujgc si¢ z szeroko otwartymi ze zdumienia ustami
w cudowng istotke.

- Chodz tu, siostrzyczko! - Sephrenia wyciagneta reke.

Wrézka obleciata pokdj brzeczac przejrzystymi skrzydetkami 1 §piewajac cienkim glosikiem.
Potem delikatnie opadta na dlon Sephrenii wcigz bijac skrzydetkami powietrze. Czarodziejka
odwrocilta si¢ 1 wyciagneta reke do lekarza.

- Czyz nie jest pickna? - zapytata. - Mozesz potrzymac ja troche, jesli chcesz, ale uwazaj na jej
zadetko, - Wskazata na cieniutki rapier w dtoni wrézki.

Tanjin wzdrygnat si¢ 1 cofngl chowajac rece za siebie.

- Jak to zrobita$? - zapytat drzacym glosem.



- Chcesz powiedzie¢, ze ty tego nie potrafisz? A wigc oskarzenia przeciwko tobie muszg by¢
falszywe. To bardzo proste zaklecie, prawde méwiac - jedno z podstawowych.

- Jak widzisz, doktorze - powiedzial Sparhawk - nie obawiamy si¢ magii. Mozesz otwarcie z
nami rozmawiac nie bojac si¢, ze doniesiemy na ciebie Arashamowi lub jego wyznawcom.

Tanjin zacisngl usta 1 nadal wpatrywat si¢ we wrozke trzepoczaca skrzydetkami na dtoni
Sephrenii.

- Nie megcz nas, doktorze - prosita czarodziejka. - Po prostu powiedz nam, jak uleczytes
krolewskiego brata, a zaraz sobie pdjdziemy.

Tanjin poczat cofa¢ si¢ w kat izby.

- Tracimy tu tylko czas, kochany bracie - Sephrenia zwrocita si¢ do rycerza. - Doktor nie chce
nam nic powiedzieC. - Uniosta reke. - Le¢, siostrzyczko - rzekla do wrozki 1 malenka istotka
ponownie wzbila si¢ w powietrze. - Odchodzimy, Tanjinie. - Odwrocila sig.

Sparhawk prébowat protestowac, ale ona potozyta mu dton na ramieniu 1 ruszyta do drzwi.

- A co znig?! - zawotal Tanjin wskazujac na fruwajacag wrozke.

- Z nig? - powiedziata Sephrenia. - Nic, doktorze. Mysle, ze podoba jej si¢ u ciebie. Od czasu
do czasu nakarm jg cukrem i ustaw dla niej maty talerzyk z woda, a ona za to bedzie ci Spiewac. Nie

probuyj jej tylko tapa¢. To mogloby ja bardzo rozgniewac.

- Nie mozecie jej tu zostawic! - krzyknagl przerazony lekarz. - Spalg mnie na stosie za czary,
jezeli tylko ktos ja tu zobaczy.

- Trafit w sedno, prawda? - zapytata Sephrenia Sparhawka.

- Uczeni to potrafig. - Sparhawk uSmiechnat si¢ szeroko. - A wigc mamy odej$¢?

- Czekajcie! - zawotal Tanjin.

- Czyzbys chcial nam co$ powiedzie¢, doktorze? - spytata przymilnie Sephrenia.

- Dobrze, juz dobrze. Ale musicie przysigc, ze zachowacie w tajemnicy to, co wam powiem.

- Oczywiscie. Bedziemy milcze¢ jak grob.

Tanjin wzigt gteboki oddech i podbiegt do przestonigtego zastong wejscia sprawdzi¢, czy nikt
nie podstuchuje. Nastepnie odwrocit sie 1 pociggnat ich za sobg do odlegtego kata izby, gdzie zaczat
mowic chrapliwym szeptem:

- Darestim jest tak jadowitg trucizng, ze nie ma na nig zadnego naturalnego lekarstwa czy
odtrutki.



- To samo powiedzial nam Voldi - rzekl Sparhawk.

- Zwrociliscie chyba uwage, ze powiedziatem: Zadnego naturalnego lekarstwa czy odtrutki -
ciagnat Tanjin. - Kilka lat temu natrafitem na bardzo starg 1 dziwng ksigge. Pochodzila jeszcze sprzed
czasow Eshanda i tych jego wszystkich zakazow. Wydaje si¢, ze prymitywni rendorscy uzdrowiciele
czesto korzystali z czaroOw. Czasami byly one skuteczne, a czasami nie - mogli si¢ jednak pochwali¢
kilkoma zdumiewajgcymi przypadkami uzdrowien. Wszystkie ich poczynania taczyl jeden wspolny
element. Na Swiecie istnieje wiele przedmiotow, ktore majg nadnaturalng moc. Starozytni medycy
postugiwali si¢ nimi przy leczeniu roznych choréb.

- Rozumiem - powiedziata Sephrenia. - Styriccy uzdrowiciele tez czasami uciekajg si¢ do
takich srodkow.

- W cesarstwie Tamul na kontynencie Daresii jest to czesto stosowana praktyka, ktora jednakze
tu, w Eosii, popadia w nietaske. Tutejsi lekarze wolg polega¢ na rzetelnej wiedzy. Sg dzigki temu
bardziej wiarygodni, a mieszkancy Eosii zawsze byli bardzo podejrzliwi w stosunku do magii. Ale
darestim jest tak potezng trucizng, ze wszystkie naukowe metody sg wobec niej bezsilne.

- Czego wigc uzyltes, by wyleczy¢ rodzine krolewskiego brata? - zapytata Sephrenia.

- Nie oszlifowanego drogocennego kamienia o osobliwym kolorze. Podejrzewam, ze pochodzit
z Daresii, ale nie jestem tego catkowicie pewien. Natomiast jestem przekonany, ze bogowie Tamulu
napetnili go swoja moca.

- A gdzie jest teraz ten klejnot? - zapytat z naciskiem Sparhawk.

- Niestety, juz go nie ma. Starlem go na proszek 1 zmieszatem z winem, by uzdrowi¢ krewnych
krola.

- Ty ghupcze! - wybuchneta Sephrenia. - To nie jest wlasciwa metoda postugiwania si¢ takimi
przedmiotami. Wystarczy dotkng¢ nimi ciata pacjenta 1 wezwac ukryte w nich moce.

- Jestem z wyksztalcenia lekarzem, pani - odpowiedzial Tanjin sztywno. - Nie potrafig
zamienia¢ owadow we wrozki, lataC w powietrzu czy tez rzuca¢ urokOw na wroga. Moge jedynie
postepowac wedlug przyjetych w moim zawodzie praktyk, a to oznacza, ze pacjent musi potkngc
lekarstwo.

- Dla dobra kilku zniszczyles kamien, ktory mogt uleczy¢ tysigce! - zawotala Sephrenia, z
trudem opanowujgc gniew. - Czy styszate$§ o innych tego typu przedmiotach?

- O kilku. Naleza do nich wielka widcznia w patacu cesarskim w Tamulu, kilka pier§cieni w
Zemochu, chociaz watpie, by te byly pomocne w leczeniu ludzi. Kraza réwniez stuchy, ze gdzies w
Pelosii jest wysadzana drogimi kamieniami bransoleta, ale to moze by¢ tylko mit. Miecz krola wyspy
Mithrium byt pono¢ réwniez obdarzony wielka mocg, ale minety juz cate wieki, jak Mithrium
pochtongty fale morza. Styszalem réwniez, ze Styricy maja sporo czarodziejskich rozdzek.

- To rowniez jest tylko mit - powiedziata czarodziejka. - Drewno jest zbyt delikatne dla takich



mocy. Znasz cos jeszcze?

- Ostatni taki przedmiot, o ktorym wiem, to klejnot z korony krélestwa Thalesii, lecz zaginat po
nim $lad za czaséw inwazji Zemochu. - Tanjin zmarszczyt brwi. - Mysle, Ze ta informacja nie na
wiele wam si¢ przyda, ale Arasham ma talizman, w ktorym wedle jego stow kryje si¢ niespotykana w
swiecie moc. Sam nigdy go nie widziatem, wiec nie moge by¢ tego pewien, a w glowie

Arashama rozum gosci tak rzadko, ze nie mozna polega¢ na jego opinii. Poza tym 1 tak pewnie
nie udatoby si¢ wam mu zabra¢ tego talizmanu. Sephrenia ponownie zastonita twarz woalem.

- Dziekuje bardzo za twoja szczeros¢, doktorze - powiedziata. - Mozesz spa¢ spokojnie, nikt
niec wydobedzie z nas twojej tajemnicy. - Chwile zastanawiala si¢.- Lepiej mi ja usztywnij. -
Wyciagneta reke. - Udowodnimy ciekawskim, Ze istotnie mieliSmy powdd do ztozenia ci wizyty. My
bedziemy bezpieczni, a 1 ty takze.

- To bardzo dobry pomysl, pani. - Tanjin wyciggnat kilka deseczek oraz dlugi pasek biatej
tkaniny.

- Czy moglbym ci udzieli¢ przyjacielskiej rady? - zapytat Sparhawk, gdy lekarz bandazowat
rami¢ Sephrenii.

- Stucham.

- Rzeczywiscie lepiej jej postucha;j: Ja na twoim miejscu spakowatbym si¢ 1 wynidst do Zandu.
Tam chronitby cie krol. Uciekaj stad, poki jeszcze mozesz. Fanatycy bardzo tatwo zamieniajg swoje
podejrzenia na pewnos¢ 1 niewiele ¢i pomoze, jezeli okazesz si¢ niewinny juz po spaleniu na stosie.

- Ale tu jest wszystko, co posiadam.

- Tak, z pewnoscig bedzie to dla ciebie wielka pociecha, gdy ogien przypali ci piety.

- Sadzisz, ze naprawdg jest tu dla mnie az tak niebezpiecznie? - zapytat Tanjin stabym glosem.
Sparhawk przytaknagt skinieniem glowy.

- Moze nawet bardziej - dodat. - Wedtug mnie przezyjesz co najwyzej tydzien, jesli zostaniesz
w Dabourze.

Doktorem wstrzasngt gwaltowny dreszcz. Sephrenia wsuneta swoje usztywnione rami¢ w
temblak 1 poprawita szate, szykujac si¢ do odejscia.

- Poczekajcie chwile - powiedziat lekarz, gdy ruszyli w kierunku drzwi.- A co z tym? -
wskazatl na latajaca w poblizu okna wrozke.

- Och, omal nie zapomniatam o niej. - Sephrenia zamruczata kilka stow 1 zakreslita znak reka.
Trzmiel ponownie zaczat obijac¢ si¢ o szybe. Kiedy wyszli z apteki na prawie pusty plac, byto juz
ciemno.



- Niewiele wiemy - rzekt Sparhawk z powatpiewaniem.

- Ale wiecej, niz wiedzieliSmy poprzednio. Wiemy przynajmniej, jak wyleczy¢ Ehlane. Teraz
tylko musimy odszuka¢ jeden z tych przedmiotow.

- Potrafitabys$ stwierdzi¢, czy talizman Arashama ma magiczng moc?
- Chyba tak.

- Pan Perrain mowit, ze Arasham kazdego wieczoru wyglasza kazania, wigc chodzmy go
odszuka¢. Gotow jestem wystuchac 1 tuzina kazan, jesli tylko mialoby to zblizy¢ nas do zdobycia
lekarstwa.

- A jak masz zamiar odebra¢ mu ten talizman?

- Co$ wymysle.

Nagle na ich drodze stangt czlowiek w czarnej szacie.

- Stojcie! - krzyknat.

- O co chodzi, ziomku? - odezwat si¢ Sparhawk.

- Dlaczego nie jestescie u stop swietego Arashama? - zapytat oskarzycielsko fanatyk.
- Wlasnie tam podazamy - odpart Sparhawk.

- Wszyscy w Dabourze wiedza, ze po zachodzie stofca §wigty Arasham przemawia do thumow.
Czemu wiec was tam nie ma?

- Przyjechali$my tu dzisiaj - wyjasnit Sparhawk - 1 musieliSmy poradzi¢ si¢ medyka w sprawie
ramienia mojej siostry. Wyznawca Arashama obejrzat temblak Sephrenii.

- A nie radziliscie si¢ przypadkiem czarnoksieznika Tanjina? - zapytal z oburzeniem.

- Gdy bol doskwiera, nikt nie pyta, kim jest uzdrowiciel - rzekta Sephrenia. - Moge ci¢ jednak
zapewni¢, ze doktor nie uzywal czaréw. Ztozyl ztamang ko$¢ 1 usztywnit jg tak, jak zrobitby to kazdy
inny medyk.

- Prawowierni nie zadajg si¢ z czarnoksi¢znikami - upieral si¢ gorliwiec.

- Wiesz, co ci powiem, ziomku? - rzekt Sparhawk uprzejmie. - A moze tak tobie ztamalbym
reke? Sam bedziesz mogt wowczas odwiedzi¢ doktora. Uwaznie przyjrzysz si¢ temu, co robi, 1
stwierdzisz, czy uzywa czarOw, czy nie.

Fanatyk z obawa cofnat si¢ o krok.



- Chodz, przyjacielu! - Sparhawk byl peten zapatu. - Badz dzielny. To nie begdzie wcale tak
bardzo bolato, a zauwaz, ze Arashamowi bardzo moze spodoba¢ si¢ twoja gorliwo$¢ w tepieniu
obmierztego czarnoksigstwa.

- Czy moglbys nam wskaza¢ miejsce, w ktorym swigty Arasham przemawia do thumow? -
wtracita Sephrenia. - Nasze dusze takng jego stow.

- Idzcie tedy- powiedzial nerwowo fanatyk wskazujac im droge. - Zobaczycie Swiatla
pochodni.

- Dzigkuje, przyjacielu. - Sparhawk zmarszczyt groznie brwi. - A dlaczego ty nie jestes tam
dzi$§ wieczorem?

- Ja? Ja... eee... Ja mam bardziej odpowiedzialne zadanie. Musz¢ tropi¢ tych, ktorzy bez
powodu tam nie poszli, 1 postawi¢ ich przed sadem.

- Ach, tak. Rozumiem. - Sparhawk juz miat odejs¢, ale jeszcze raz odwrocit sie do fanatyka. -
Na pewno nie chcesz, bym ztamat ci rgke? To zajetoby mi tylko chwilke.

Wyznawca Arashama oddalit si¢ w pospiechu.

- Czy ty zawsze musisz grozi¢ kazdemu, kogo spotkasz, Sparhawku? - zapytata Sephrenia.
- Rozztoscit mnie.

- Bardzo tatwo ci¢ rozztosci¢, nieprawdaz? Rycerz zastanawiat si¢ chwilg.

- Tak, mateczko, masz racje. Idziemy?

Szli ciemnymi ulicami Dabouru az do namiotoéw na skraju miasta. Na zachodzie widac jeszcze
byto stabg rdzawa poswiatg. Niebo usiane bylo gwiazdami. Cicho zmierzali pomi¢dzy namiotami w
kierunku $wiatet.

Migotliwe pochodnie umieszczone na wysokich stlupach oswietlaly naturalny amfiteatr,
znajdujacy si¢ miedzy dwoma wzgorzami. W niecce ttoczyli si¢ wyznawcy Arashama, a sam swiety
szaleniec stal na szczycie wielkiego glazu, lezacego na zboczu jednego ze wzgdrz. Prorok byt wysoki
1 koscisty, miatl dtuga, siwg brode 1 krzaczaste, czarne brwi. Skrzekliwym glosem przemawiat do
wiernych, jednakze jego stowa byly trudne do zrozumienia, poniewaz braklo mu wielu zgbdéw. Kiedy
Sparhawk 1 Sephrenia dotaczyli do ttumu, starzec byt wtasnie w polowie dlugiego 1 zawitego
dowodu na to, iz w czasie snu Bog obdarowal go specjalnymi taskami. Jego argumentacji brakowato
logiki 1 spojnosci, za to czesto powolywat sie na elementy tego, co w Rendorze uchodzito za wiare.

- Czy jest w tym w ogole jaki§ sens? - wyszeptata zdziwiona Sephrenia do Sparhawka,
pozbywajac si¢ jednocze$nie deseczek i temblaka.

- Na tyle, na ile rozumiem, to zadnego - odszepnat Sparhawk.



- Nigdy bym nie wymyslita czegos takiego. Czy Bog Elenow naprawde zachgca do
histerycznego betkotu?

- Mnie nigdy nie zachecat.
- Podejdzmy blize;.
- Lepiej nie. W poblizu glazu, na ktorym stoi, thum jest bardzo gesty.

Arasham podjal jeden ze swych ulubionych tematow - zaczal wysuwac oskarzenia przeciwko
Kosciotowi. Jak twierdzil, zorganizowana religia Elendw jest wykleta przez Boga, albowiem nie
uznaje jego, Arashama, za wybranca, proroka Najwyzszego Pana.

- Ale niegodziwcy zostang ukarani - seplenit bezzebnymi ustami, z ktorych ciekta §lina. - Moi
wyznawcy sg niezwycigzeni! Okazcie jeszcze troche cierpliwosci, a wznios¢ swoj talizman 1
poprowadze was do wojny! Oni wysla swoich przeklgtych Rycerzy Kosciota, ale nie lekajcie sig.
Moc tej swietej relikwii zmiecie ich z naszej drogi tak, jak wiatr zmiata plewy. - Wysoko nad glowe
unidst co$ w mocno zaci$nigtej pigsci. - Sam duch btogostawionego Eshanda mnie o tym zapewnit.

- No i...?7 - szepnat Sparhawk do Sephrenii.

- Jest za daleko - mrukneta. - Nie moge niczego wyczu¢. Musimy podejs¢ blizej. Nie widze
nawet, co trzyma.

- O, wierni, ustyszycie jeszcze jedng prawde. - Arasham znizyt glos do chrapliwego szeptu. -
Gtos Boga objawit mi, ze nawet teraz nasz ruch rozszerza si¢ na pola i1 lasy potnocnych krolestw.
Nasi bracia 1 siostry majg juz do$¢ jarzma Kos$ciota i chcg przytaczy¢ sie do naszej Swietej sprawy.

- To Martel mu o tym powiedziat - mrukngt Sparhawk. - A jezeli dla niego Martel jest gtosem
Boga, to jest jeszcze bardziej szalony, niz myslatem. - Rycerz stangt na palcach i rozejrzatl ponad
glowami sttoczonych fanatykow. W pewnym oddaleniu od wzgdrza, na ktérym Arasham wygtaszat
swoje kazanie, stal duzy namiot. Otaczata go palisada z solidnych bali. - Przepchajmy si¢ przez ten
mottoch. Chyba znalaztem namiot staruszka.

Powoli si¢ wycofali. Arasham perorowat dalej bez zwiazku, ale jego stow nie mozna byto
dostysze¢ z tej odlegtosci 1 z powodu pomrukow thumu. Sparhawk 1 Sephrenia posuwali si¢ dalej
wzdtuz zgromadzonej wokot starca cizby, zmierzajac w kierunku ciemnego namiotu. Gdy zblizyli si¢
na jakie$ dwadziescia krokow, rycerz gestem dyskretnie powstrzymat Sephreni¢. Przed wejsciem w
obreb palisady stato wielu uzbrojonych ludzi.

- Musimy poczeka¢, az skonczy przemawia¢ - mruknat Sparhawk.
- Co planujesz? - spytata czarodziejka. - Powiedz mi, bardzo nie lubi¢ niespodzianek.

- Sprobuje dostac si¢ do jego namiotu. Jesli ten talizman ma rzeczywiscie jaka$ moc, to trudno
bytoby go zabra¢ posrod tego thumu.



- A jak zamierzasz tego dokona¢, Sparhawku?
- Pomyslatem, ze moze uzyje pochlebstwa.
- Czy nie jest to jednak zbyt niebezpieczne i... nachalne?

- Oczywiscie, ze to jest nachalne, ale musimy tak postepowac, skoro mamy do czynienia z
szalencami. Oni nie s3 w stanie dostatecznie si¢ skupi¢, by zrozumie¢ co$ bardziej subtelnego.

Gtos Arashama przeszedt w przenikliwie wysokie tony, a wyznawcy wybuchali entuzjazmem
przy koncu kazdego z betkotliwych zdan. Wreszcie prorok udzielit swego btogostawienstwa 1 ttum
poczat sie rozchodzi¢. Otoczony pierscieniem zazdrosnych uczniow Swiety cztowiek zaczat powoli
zmierza¢ w kierunku swojego namiotu. Sparhawk i Sephrenia stangli na drodze starca.

- Odsuncie si¢! - zazadal grubiansko jeden z uczniow.

- Wybacz mi - powiedziat Sparhawk dostatecznie gtosno, aby jego stowa dotarty do trzgsacego
si¢ starca - ale przynosze wiadomos¢ dla swietego Arashama od krola Deiry. Jego krolewska mos¢
przesyta pozdrowienia dla prawdziwej gtowy Kosciota Elenow.

Sephrenia jekneta cicho z dezaprobats.
- Swigtego Arashama nie interesuja krolowie! - krzyknat arogancko uczen. - Z drogi!

- Chwileczke, Ikkadzie - wymamrotat zdumiewajaco stabym gtosem Arasham. - Chcieliby$my
wystucha¢ wiadomosci od naszego brata z Deiry. Moze to jest wtasnie ta wiadomos$¢, o ktorej
wspominat Bog, gdy ostatni raz z nami rozmawiatl.

- Przenajswietszy Arashamie! - Sparhawk uklonit si¢ nisko. - Jego wysokos¢ krél Obler z
Deiry pozdrawia ri¢ jako swojego brata. Krdl nasz jest bardzo stary, a madros¢ zawsze przychodzi z
wiekiem.

- To prawda - przyznal Arasham, gltaszczac swa dtuga, siwg brodg.

- Jego krolewska mos¢ od dawna rozmyslat nad naukami btogostawionego Eshanda - ciggnat
Sparhawk - oraz z wielkg uwaga Sledzil twoja dziatalnos¢ tu, w Rendorze. Z coraz wigkszym

nieczadowoleniem obserwuje on poczynania Kosciota. Odkryl, ze duchowni sg samolubami i
obtudnikami.

- Doktadnie moje stowa - powiedzial w ekstazie Arasham. - Sam powtarzalem to juz setki
razy.

- Jego wysokos$¢ uznaje cie za zrodto 1 studnie swoich mysli, Swiety Arashamie. - Tak, tak. -
Arasham byl wyraznie zadowolony.

- Jego wysoko$¢ wierzy, ze nadszedl juz czas, by oczysci¢ Kosciot Elenéw, a co wiecej -
wierzy, ze ty jestes wybrancem Boga, ktory oczysci go z grzechu.



- Czy styszate$ moje dzisiejsze kazanie? - zapytat skwapliwie starzec. - Méwitem doktadnie o
tym samym.

- Istotnie. Bytem zdumiony, jak bardzo twoje stowa zgadzaty si¢ z tym, co polecit mi przekaza¢
moj krol. Wiedz jednak, swiety Arasbamie, ze mitosciwy Obler chce cie wesprze¢ nie tylko swoimi
pozdrowieniami 1 pelng szacunku mitoscia, jakg do ciebie zywi. Szczegdlty przeznaczone sg jedynie
dla twoich uszu. - Sparhawk pow16dt podejrzliwym spojrzeniem po naciskajgcym na nich thumie. - W
tak wielkiej cizbie zawsze moze znalez¢ si¢ kto$, kto nie jest tym, za kogo si¢ podaje. A jesli to, co
mam ci przekaza¢, dotartoby do Chyrellos, to Kosciot ze wszech sit staralby si¢ zniweczy¢ plan
mitosciwego pana.

Arasham bez powodzenia usitowat nada¢ swemu spojrzeniu przenikliwy wyraz.

- Jestes samg roztropnos$cig, mtodziefcze - przyznat. - Wejdzmy do namiotu, bys mogt mi
wyjawi¢ zamiary mojego drogiego brata Oblera.

Rozpychajac na boki ttoczacych si¢ uczniow, Sparhawk rzucit sie, by zaoferowac swoje ramig
szalonemu starcowi.

- O, swiety proroku - méwit tonem pochlebcy - nie obawiaj si¢ wesprze¢ na moim ramieniu,
albowiem, jak nakazat btogostawiony Eshand, obowigzkiem mtodych 1 silnych jest stuzy¢ starym 1
madrym.

- Jakze stuszne sg twe stowa, synu.
Mingli palisadg i1 pas piasku upstrzony owczymi odchodami.

Namiot Arashama byt urzadzony daleko bardziej dostatnio, nizby si¢ mozna byto spodziewac.
W jedynej lampie spalat si¢ kosztowny olej, bezcenne dywany roztozono wprost na piasku. Tylng
cze$¢ namiotu oddzielaly zastony z jedwabiu, zza nich dochodzity chtopigce chichoty.

- Spocznij, mtodziencze - zaprosit wylewnie Arasham opadajac na stos jedwabnych poduszek.
- Posilimy si¢, a potem bedziesz mogt opowiedzie¢ mi o zamiarach mojego drogiego brata z Deiry. -
Klasnat energicznie w dionie 1 zza jednej z jedwabnych zaston wytonit si¢ chtopiec o sarnich oczach.
- Saboudzie, przynie§ nam swiezego melona.

- Jak kazesz, przenajswietszy. - Chtopiec si¢ sktonit 1 wycofat za zastong. Arasham rozpart sie
na swoich poduszkach.

- Nie jestem wcale zaskoczony przywiezionymi przez ciebie nowinami o rosngcej sympatii dla
naszego ruchu w Deirze - wyseplenit do Sparhawka. - Doszty mnie wiesci, ze 1 w krdélestwach
Potnocy mamy coraz wigcej zwolennikow. W rzeczy samej tylko co dotarta do mnie podobna
wiadomos$¢. - Na chwile umilkt 1 zastanowit si¢. - Sam Bog, ktory czesto uzycza mi swoich mysli,
podpowiada mi, Ze ty i ten drugi postaniec mozecie si¢ zna¢. - Odwrocit si¢ w kierunku jedwabne;j
zastony, oddzielajacej mroczng czg$S¢ namiotu. - Wyjdz, moj przyjacielu i doradco. Popatrz na tego
dostojnego goscia z Deiry 1 powiedz, czy go znasz.



Za zastong przesunat si¢ cien. Wydawato sie, ze chwile si¢ wahat, a potem w §wietle lampy
staneta zakapturzona posta¢. Czlowiek ten byt tylko nieznacznie nizszy od Sparhawka 1 podobnie jak
on mial szerokie ramiona wojownika. Podnidst reke 1 $ciggnat kaptur ukazujac przenikliwe, czarne

oczy 1 gestg grzywe biatych wlosow.
Sparhawk nie miat pojecia, co powstrzymato go przed natychmiastowym dobyciem miecza.

- W istocie, przenajswietszy Arashamie - odezwatl si¢ Martel swoim glebokim, dzwigcznym
glosem. - Znamy si¢ ze Sparhawkiem od bardzo dawna.
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- Dlugo nie widzielismy si¢, Sparhawku - Martel mowit spokojnie, bez emocji, ale jego oczy
pozostawaty czujne. Sparhawk z trudem si¢ opanowat.

- Tak, dtugo - odpowiedzial. - Uptyneto przynajmniej z dziesi¢¢ lat. Powinnis$my spotykac sie
czesciej.

- Trzeba bedzie si¢ o to postarac.

Na tym rozmowa utkneta. Nie przestawali patrze¢ sobie prosto w oczy. Kazdy z nich czekat na
nastepny ruch przeciwnika, a atmosfera robita si¢ coraz bardziej napieta.

- Sparhawk - powiedzial Arasham w zamys$leniu. - Niezwykle imi¢. Wydaje mi si¢, ze gdzie$
je juz styszatem.

- To bardzo stare imi¢ - wyjasnit Sparhawk - od pokolen nadawane w mojej rodzinie.
Niektorzy z mych przodkow cieszyli si¢ powszechnym szacunkiem.

- Pewnie stad je znam - mruczat zadowolony z siebie Arasham. - Ciesze si¢, ze dzigki mnie
znOw spotkali si¢ dwaj starzy 1 drodzy sobie przyjaciele.

- Na zawsze bede twoim dtuznikiem, przenaj§wietszy - odpart Martel. - Nie datby$§ wiary, jak
bardzo stesknilem si¢ za Sparhawkiem.

- Na pewno nie bardziej niz ja za tobg - powiedziat Sparhawk, po czym odwrdcit si¢ do
szalonego starca. - Kiedy$ byt mi bliski prawie jak brat, przenajswigtszy. Wielka szkoda, Ze czas nas
rozdzielit.

- Kilkakrotnie probowatem ci¢ odnalez¢, Sparhawku - rzekl chtodno Martel.



- Tak, styszatem o tym. Zawsze $pieszytem do miejsc, gdzie ci¢ widziano, ale zanim tam
dojechatem, ciebie juz nie byto.

- Miatem pilne sprawy do zatatwienia - mrukngt biatowlosy me¢zczyzna.

- Zawsze tak jest- wyseplenit sentencjonalnie Arasham, mlaskajac wargami przy kazdym
stowie. - Przyjaciele naszej mtodosci odsuwajg si¢ od nas 1 na staro$¢ zostajemy sami. - Przymknat
oczy w melancholijnej zadumie 1 juz ich nie otworzyt. Po chwili zaczat chrapac.

- Latwo si¢ megczy - powiedzial cicho Martel. Odwrdcit si¢ do Sephrenii, katem oka ciggle
obserwujac Sparhawka. - Witaj, mateczko. - W jego glosie wyczu¢ mozna bylo tylez ironii, co
smutku.

Sephrenia pochylita nieznacznie gtowe.

- Wydaje mi sig, ze ci¢ zawiodlem - stwierdzil Martel.

- Mysle, ze nie w takim stopniu, w jakim zawiodle$ samego siebie.

- Chcesz mnie ukara¢, Sephrenio? - zapytal gorzko. - Czy nie uwazasz, ze otrzymatem juz
wystarczajacg kare?

- Karanie ludzi nie lezy w mojej naturze, Martelu. Przyrodzie obce jest pojecie nagrody 1 kary,
wazne s3 jedynie konsekwencje naszych czynow.

- No ¢6z, niech tak bedzie. Zgadzam si¢ na konsekwencje. Czy przynajmniej pozwolisz, zebym
ci¢ pozdrowil 1 prosit o twoje blogostawienstwo? - Ujatl czarodziejke¢ za nadgarstki chcac
przyciagnac¢ jej dtonie ku sobie.

- Nie, Martelu - odpowiedziata sktadajac rece razem. - Nie jeste$ juz moim uczniem. Znalaztes
sobie innych nauczycieli.

- Nie byt to wylacznie mdj pomyst, Sephrenio. Pamietaj, ze mnie odrzucitas. - Westchnat 1
uwolnit jej dionie z uScisku. Spojrzat na Sparhawka. - Naprawde zaskoczony jestem, ze cie widze,
bracie. Tyle razy wysytalem Adusa, by si¢ z tobg rozprawil. Musze¢ si¢ z nim ostro rozmowi¢ w tej
sprawie, zakladajac oczywiscie, ze jeszcze go nie zabites.

- Troche krwawit, gdy go ostatnio widziatem - rzekt Sparhawk - nie byta to jednak grozna rana.

- Adus nie jest zbyt wrazliwy na widok krwi - nawet swojej wlasne;.

- Czy mogtabys$ odsung¢ si¢ nieco na bok, Sephrenio? - rzekl Sparhawk, odstaniajagc rog szaty 1
unoszgc nieznacznie rekojes¢ swojego miecza. - Podczas naszego ostatniego spotkania troche z

Martelem dyskutowalismy. Nadszedt chyba czas, bySmy ostatecznie uzgodnili poglady.

Martel przymruzyt oczy rdwniez rozchylajac swoja szate. Podobnie jak Sparhawk ubrany byt w
kolczuge 1 miat przypasany szeroki miecz.



- Doskonaly pomyst, Sparhawku- powiedzial glebokim, niewiele glo$niejszym od szeptu
glosem. Sephrenia stangta pomigdzy nimi.

- Natychmiast przestancie! - zazadala. - To nie czas ani miejsce na wasze porachunki. Jestesmy
w samym Srodku armii. Jesli zaczniecie zabawia¢ si¢ tu, w namiocie Arashama, nim skonczycie,
dotaczy do was potowa Rendoru.

Bolesnie rozczarowany Sparhawk musial w duchu przyzna¢ jej racje. Nadal uwaznie
obserwujac Martela cofnat dton od miecza.

- Jednakze juz wkrotce, Martelu. - W jego spokojnym glosie brzmiata Smiertelna grozba.

- Z przyjemnos$cig bede ci stuzyl, bracie. - Martel sktonit jg z kping. - A co wy robicie tu, w
Rendorze? - zapytat patrzac spod przymruzonych powiek. - Myslatem, ze jestescie w Cammorii.

- To podroz stuzbowa.

- Ach, a wigc dowiedzieliScie si¢ juz o darestimie. Z przykroscig musze was powiadomic, ze
tracicie tylko czas. Nie ma odtrutki. Sprawdzitem to bardzo doktadnie, zanim polecitem ja pewnemu
przyjacielowi w Cimmurze.

- Nie kus$ losu, Martelu - powiedziat Sparhawk ztowieszczo.

- Zawsze to robitem, bracie. Jak mowig, bez ryzyka nie ma zysku. Obawiam si¢, ze Ehlana
umrze. Lycheas bedzie jej nastepca, a Annias zostanie arcypratatem. Spodziewam si¢ sporo na tym
zarobic.

- Czy ty zawsze myslisz tylko o pienigdzach?

- A co jeszcze jest istotne na tym Swiecie? - Martel wzruszyt ramionami. - Wszystko inne jest
jeno zludzeniem. Jak ostatnio miewa si¢ Vanion?

- Dobrze - odpart Sparhawk. - Powiem, ze pytate$ o niego.

- O 1le pozyjesz dostatecznie dtugo, by si¢ z nim ponownie zobaczyC. Znalazle$§ si¢ w bardzo
niebezpiecznym polozeniu, stary druhu.

- Ty rowniez, Martelu.

- Wiem, ale ja jestem do tego przyzwyczajony. A ty nadal jeste$ peten skruputéw. Ja wyzbylem
si¢ ich juz dawno temu.

- Gdzie si¢ podziewa twdj oswojony damork, Martelu? - spytata nagle Sephrenia.
Biatowlosy me¢zczyzna drgnat zaskoczony, ale zaraz si¢ opanowat.

- Nie mam najmniejszego pojecia, mateczko - odrzekt. - Przybywa do mnie bez wezwania 1



nigdy nie wiem, kiedy si¢ zjawi. By¢ moze wraca tam, skad przybyt. Wiesz przeciez, ze musi to robi¢
do$¢ czgsto.

- Nigdy nie bytam zbytnio ciekawa stworow z za§wiatow.

- To chyba duze niedopatrzenie z twojej strony.

- By¢ moze.

Arasham wyprostowat si¢ na swoich poduszkach i otworzyt oczy.
- Czyzbym si¢ zdrzemnat? - zapytal.

- Tylko na chwile, przenajswietszy - powiedzial Martel. - Dzigki temu mieliSmy czas, by
odnowi¢ ze Sparhawkiem nasza przyjazn. Mamy sobie wiele do powiedzenia.

- Bardzo wiele - przyznat Sparhawk. Przez moment wahat si¢, ale w koncu uznat, iz Martel jest
tak pewny siebie, ze by¢ moze przeoczy znaczenie tego pytania. - W czasie kazania wspomniates o
talizmanie, przenajswigtszy. Czy moglibySmy go zobaczy¢?

- Swieta relikwig? Oczywiscie. - Starzec wsunal dton pod szate i wyciagnat cos, co
przypominato skrecony kawatek kosci. Wyciagnat to z dumg przed siebie. - Czy wiesz, Sparhawku,
co to jest?

- Nie, przenajswietszy. Niestety, nie wiem.

- Jak na pewno styszales$, btogostawiony Eshand u zarania swych lat pasat owce.

- Tak, méwiono mi o tym.

- Pewnego dnia, gdy byt jeszcze bardzo mtody, owca z jego stada urodzita $nieznobiatego
baranka, zupelnie innego niz wszystkie, jakie kiedykolwiek widziat. W odréznieniu od zwyktych
jagnigt to urodzito si¢ z rogami. Oczywiscie byl to znak dany od Boga. Ten czysty baranek

symbolizowatl samego Eshanda, a to, ze miat rogi, mogto oznacza¢ tylko jedno - ze Eshand zostal
wybrany do oczyszczenia Kosciota z jego niegodziwosci.

- Niezbadane sg wyroki boskie - zadziwit si¢ Sparhawk.

- Zaiste, mo0j synu, zaiste. Eshand wielka troska otoczyt tego baranka, ktoéry z czasem zaczal do
niego przemawia¢ gtosem samego Boga. I B6g méwil Eshandowi, co ma robi¢. Ta $wieta relikwia
jest kawatkiem rogu tego wlasnie baranka. Teraz rozumiesz, dlaczego ma tak nadzwyczajng moc.

- Oczywiscie, przenajswietszy - powiedziat Sparhawk tonem peilnym szacunku. - Podejdz
blizej, siostrzyczko - zwrocit si¢ do Sephrenii. - Spojrz na t¢ cudowng relikwie.

Czarodziejka z uwagg przyjrzata si¢ kawatkowi kretego rogu w dtoni Arashama.



- Zdumiewajace - wyszeptata 1 spojrzata na Sparhawka, prawie niedostrzegalnie potrzasajac
gtowa. Sparhawk poczut bolesne rozczarowanie.

- Moc tego talizmanu obroci w perzyne catg zbrojng potege przekletych Rycerzy Kosciota 1 ich
plugawe czary. Sam Bog mi to powiedzial - oznajmil Arasham, a potem uSmiechngt si¢ niemal
wstydliwie. - Odkrytem naprawde zdumiewajacg rzecz. Gdy jestem sam, przyktadam swigtg relikwie
do ucha 1 styszg glos Boga. On méwi mi, co mam czyni¢, tak jak niegdy§ mowit to btogostawionemu
Eshandowi.

- Cud! - krzyknat Martel wielce zdumiony.
- Prawda? - Arasham promieniat.

- Jestesmy niezmiernie wdzigczni, ze pozwolileS nam, o przenajswigtszy, zobaczy¢ twdj
talizman - rzekt Sparhawk - 1 poniesiemy wies¢ o nim do wszystkich krolestw Potnocy, prawda,
Martelu?

- Och... tak, oczywiscie, tak. - Martel wydawatl si¢ lekko zaktopotany i patrzyl podejrzliwie na
Sparhawka.

- Teraz jestem pewien, ze nasze przybycie tu bylo czescig boskiego planu - ciggnat dalej
Sparhawk. - Nasza misjg bedzie rozgtosi¢ po wszystkich krolestwach Potnocy o tym cudzie - we
wszystkich wioskach 1 na wszystkich rozstajach drog. Juz teraz czuj¢, jak Duch Bozy przenika moje
mysli 1 stowa, bym lepiej potrafit opisa¢, co tu ujrzatlem. - Catkiem mocno poklepal Martela po
lewym ramieniu. - Czyz nie czujesz tego samego, bracie? - zapytat z entuzjazmem. Poczut, ze rami¢
Martela drzy pod jego dlonig.

- Alez tak - przyznal biatowlosy mezczyzna z ledwo wyczuwalng bolescig w glosie - ja
rowniez czuj¢ podobnie.

- Cudowna jest potega Boga! - wykrzyknal Arasham.
- Tak. - Martel rozcierat sobie rami¢. - Cudowna.

W umysle Sparhawka powoli dojrzewat pewien pomyst, ktory teraz przybrat catkiem konkretny
ksztatt. Sparhawka nagle ucieszyta obecno$¢ Martela.

- A teraz, przenajSwietszy - rzekl - pozwol, ze przekaze ci pozostala cze$¢ wiadomosci od
mitosciwego krola Oblera.

- Oczywiscie. Stucham ci¢ z uwaga.

- Jego krolewska mos¢ polecit mi, abym btagat cie o danie mu czasu na zgromadzenie swoich
sil, nim ruszysz przeciwko sprzedajnemu Kosciotowi tu, w Rendorze. Jego krélewska mo§¢ musi
bardzo dyskretnie zbiera¢ wojska, poniewaz hierarchowie z Chyrellos wszedzie maja swoich
szpiegdw. Milosciwy pan gorgco pragnie ci¢ wesprze¢, swiety proroku, ale Kosciol jest potezny i
dlatego krol Obler musi zgromadzi¢ znaczne sity, by pokona¢ Rycerzy Kosciota w Deirze za



pierwszym uderzeniem. W przeciwnym razie ponownie zewra szeregi 1 rozbija go w puch. Jego
krolewska mos¢ prosi, abys rozpoczat swoja kampani¢ tu, na poludniu, w tym samym czasie, gdy on
ruszy na potnocy. Atakujgc jednoczesnie z obu stron zaskoczycie Kosciot 1 odnosi¢ bedziecie
zwyciestwo za zwyciestwem. To na tyle ostabi ducha Rycerzy KosSciota, ze obaj - ty,
przenajswietszy, 1 mitosciwy krol Obler - wkroczycie triumfalnie do Chyrellos.

- Ku chwale Boga! - zakrzyknal Arasham zrywajac si¢ na rOwne nogi i wywijajac kawatkiem
baraniego rogu niczym maczuga.

- Ale - Sparhawk uniost dton ostrzegawczo - ten wspaniaty plan, ktory moze by¢ dzielem
jedynie samego Boga, nie ma szans powodzenia, jezeli nie uderzycie rGwnoczesnie.

- Oczywiscie, rozumiem to doskonale. Gtos Boga pouczat mnie w tym wzgledzie.

- Bylem pewien, ze to uczynit. - Sparhawk przybral chytry wyraz twarzy. - Koscidl jest
przebiegly niczym waz- podjat- 1 ma wszedzie swoich szpiegow. Cho¢ bedziemy si¢ starali
zachowa¢ wszystko w tajemnicy, moze odkry¢ nasz plan. Wszak ulubiong bronig Kosciota jest
podstep.

- Ja rowniez to dostrzegtem - przyznal Arasham.

- Moze si¢ zdarzyC, ze odkryje nasze plany 1 bedzie staral si¢ je pokrzyzowac. A czyz jest
lepszy na to sposob, niz przystanie tu falszywego postanca, ktéry powiadomitby ciebie, $wiety
proroku, ze krol Obler czeka juz w pogotowiu, cho¢ mitosciwy pan ciggle jeszcze bedzie zbierat
wojska? Wtedy Kosci6t pokona ciebie 1 zging wszyscy twoi uczniowie co do jednego.

Arasham nachmurzyt sie.

- To prawda, tak, to prawda - powiedziat. - W jaki sposéb mozemy si¢ zabezpieczy¢ przed
oszustwem? Sparhawk udawat, ze si¢ namysla. Wtem strzelil palcami.

- Mam! - zawolatl. - Jakiz moze by¢ lepszy sposdb na pomieszanie szykow Kosciota niz
tajemne hasto - slowo znane tylko tobie, mnie 1 krolowi Oblerowi z Deiry? Jezeli postaniec
przynoszacy wiadomos$¢, ze czas juz nadszedt, nie bedzie umiat powtdrzy¢ hasta, rozpoznasz w nim
gada nastanego przez Koscidl, by ci¢ oszukaé, i powiniene§ go, o przenajswietszy, nalezycie
potraktowac.

Arasham rozmyslal nad tym chwilg.

- Hm, tak... - wymamrotat w koncu. - To istotnie moze pomiesza¢ Kosciotowi szyki. Ale ktore
z ukrytych w glebi naszych serc stow moze by¢ owym kluczem?

Sparhawk zerknal ukradkiem na Martela, ktoérego twarz nagle wykrzywita ztos¢.
- Musi to by¢ stowo majgce moc - powiedziat gapigc si¢, jakby w glebokim zamysleniu, na

sufit namiotu. Caly spisek byt naiwny, méwiac szczerze - dziecinny, ale wtasnie cos takiego mogto
trafi¢ do przekonania Arashamowi, staremu sklerotykowi, 1 dawato dodatkowo wspaniatg okazje, by



odegra¢ si¢ na Martelu, chociazby ze wzgledu na stare czasy.

Sephrenia westchneta z rezygnacja 1 wzniosta oczy w gore. Sparhawk zawstydzit si¢ troche w
tym momencie. Spojrzal na Arashama pochylonego ku niemu w oczekiwaniu, przezuwajacego pustke
bezzebnymi ustami, co sprawiato, ze jego dtuga broda niemal falowata.

- Oczywiscie ciebie, przenaj§wietszy proroku, nie bede prosit o sktadanie przysigegi milczenia
- powiedziat z pokorg -jednakze sam przysiegam na wtlasne zycie, ze stowo, ktore ci zaraz w
najgtebszym sekrecie wyjawie, nie opusci moich ust, dopoki nie bede mogt go przekaza¢ krolowi
Oblerow1 w stolicy naszego krolestwa.

- Ja réwniez moge przysiac, szlachetny przyjacielu! - wykrzyknat starzec z entuzjazmem. -
Nawet tortury z ust moich tego stowa nie wydrg! - zapewnil solennie, po czym usitowat
wyprostowac si¢ 1 przybra¢ majestatyczng pozg.

- Czuje¢ si¢ zaszczycony twoja przysiega, przenajswietszy - odpowiedzial Sparhawk z
gtebokim, rendorskim uktonem. Podszedl do starca, pochylit si¢ 1 wyszeptat: - Baranie rogi. - Poczul
przy tym, ze Arasham nie pachniat zbyt dobrze.

- Doskonate hasto! - wykrzyknat Arasham chwytajac w swoje chude, kosciste dtonie glowe
Sparhawka 1 obdarzajac rycerza goragcym pocalunkiem w usta.

Martel z pobladta z wsciektosci twarza probowat sie przysungé blizej, by podstucha¢, ale
Sephrenia zagrodzita mu droge. Biatowlosy mezczyzna z wyraznym wysitkiem powstrzymat si¢, by
jej nie odepchng¢. Czarodziejka uniosta gtowe 1 spojrzata mu prosto w twarz.

- No 1 co? - zapytata.

Martel wymamrotat co$, odwrocit si¢ 1 cofngt w gltab namiotu gryzac w zdenerwowaniu palce.
Arasham wcigz obejmowatl szyje Sparhawka.

- Moj ukochany synu i zbawco! - wotal, a w jego kaprawych oczach pojawity si¢ lzy. - Z
pewnoscig sam Bog mi ci¢ zestal. Teraz nie mozemy przegrac¢! Bog jest po naszej stronie!! Niech
drza niegodziwcy!!!

- Swigta prawda - rzekt Sparhawk uwalniajac si¢ tagodnie z obje¢ starca.

- Pomyslalem sobie, przenaj§wietszy proroku - odezwat si¢ Martel przymilnie, chociaz twarz
mial nadal bladg ze ztosci - ze Sparhawk jest przeciez jedynie cztowiekiem, a wigc jest Smiertelny.
Swiat peten jest nieszczes¢. Czy nie bytoby madrze;...

- Nieszcze$¢? - Sparhawk przerwatl mu szybko. - A gdzie twoja wiara, Martelu? To jest plan
Boga, a nie moj. Bog nie pozwoli mi umrze¢, dopoki nie wykonam swego zadania. Wigcej wiary,
drogi bracie. Bog bedzie mnie ochraniat 1 ustrzeze mnie przed nieszczgSciami. Moim przeznaczeniem
jest wypelni¢ to zadanie, a Bog postara si¢, bym nie zawiodt.

- Chwata Panu! - wykrzyknal entuzjastycznie Arasham, konczac dyskusje.



W tym momencie sarniooki chtopiec przyniést melony, a rozmowa zeszta na bardziej ogdlne
tematy. Arasham wygtosit kolejng grzmigca przemowe przeciwko Kosciotowi, Martel siedziat typigc
okiem na Sparhawka, a sam Sparhawk skupit uwage na melonie, ktory byt wyjatkowo smaczny.
Troche za tatwo poszto 1 to nieco martwito rycerza. Martel byt zbyt sprytny, zbyt przebiegly, by da¢
si¢ tak tatwo wywie$¢ w pole. Spojrzat w gtab namiotu na biatowlosego mezczyzne, ktorego od tylu
juz lat darzyt nienawiscig. Na twarzy Martela malowat si¢ zawod 1 zmieszanie, co zupetnie do niego
nie pasowalo. Martel, ktorego pamietat z mtodosci, nigdy by nie okazal po sobie takich uczuc.
Sparhawk powoli tracit pewnos¢ siebie.

- Wpadl mi do glowy wiasnie pewien pomyst, Swiety proroku - powiedziat. - Pospiech jest w
naszej sprawie konieczny, wigc ja 1 moja siostra powinniSmy natychmiast wréoci¢ do Deiry, by
donies¢ mitosciwemu krolowi Oblerowi, ze wszystko tu, w Rendorze, jest gotowe, 1 przekaza¢ mu to
stowo, ktore obaj; ukryliSmy w glebi naszych serc. Mamy oczywiscie dobre konie, ale
oszczedzilibysmy kilka dni, gdybysSmy poplyneli w dot rzeki do Jirochu. Moze ktorys z twoich
uczniow zna tu, w Dabourze, jakiego$ godnego polecenia wtasciciela todzi, ktorg moglibySmy
wynajac? Arasham spojrzat na niego lekko zbity z tropu.

- L.odka? - wymamrotat.

Wtem Sparhawk dostrzegl katem oka, ze Sephrenia nieznacznie poruszyta dtonmi, tak jakby
strzgsneta rekaw. Natychmiast zrozumial, co robita.

- Wynaja¢, moj synu? - rozpromienit si¢ Arasham. - Nie ma mowy o wynajmowaniu. Mam do
swojej dyspozycji doskonatg 16dz. Otrzymasz j3 razem z moim btogostawienstwem. Wysle z toba
uzbrojonych ludzi 1 regiment - nie, lepiej legion - do patrolowania brzegéw rzeki, by$s bezpiecznie
dotart do Jirochu.

- Niech stanie si¢ wedle twojej woli, przenajswigtszy proroku - rzekt Sparhawk. Popatrzyt na
Martela, uSmiechajgc si¢ przy tym btogo. - Czyz to nie zdumiewajace, drogi bracie? Zaprawdg, tak
wielka madros$¢ 1 szlachetno$¢ moze pochodzi¢ tylko od Boga.

- Na pewno - odpowiedziat ponuro Martel.
- Musze si¢ $pieszyC, Arashamie - Sparhawk podnidst si¢ zwawo - zostawilis$my nasze konie 1
rzeczy pod opieka stuzacego, w domu na skraju miasta. Pojade po nie wraz z siostrg 1 za godzing

bedziemy z powrotem.

- Jak uwazasz, m6j] synu- powiedzial ochoczo Arasham. - Ja tymczasem polece swoim
uczniom, by przygotowali 16dz 1 zolnierzy do podrozy.

- Pozwolisz, ze ci¢ odprowadzg do wyjscia, drogi bracie? - spytat Martel przez zaci$nigte
zeby.

- Z przyjemnoS$cia, drogi bracie - odpowiedzial Sparhawk. - Twoje towarzystwo, jak zawsze,
napeinia moje serce radoscia.



- Ale zaraz wro¢, Martelu - polecit Arasham. - Musimy omowi¢ t¢ cudowng odmiane losu 1
zlozy¢ Bogu dzigki za jego taske.

- Tak, przenajSwigtszy. - Martel uktonit si¢ nisko. - Za chwile wroce.
- Sparhawku, za godzing - przypomniat Arasham.

- Za godzineg, przenajsSwietszy - zgodzil si¢ Sparhawk z glebokim uktonem. - Idzmy wiec,
Martelu. - Jeszcze raz mocno klepnal renegata po ramieniu.

- Oczywiscie. - Martel ponownie skulit si¢ pod ciezkg dtonig Sparhawka.

Gdy tylko wyszli z namiotu, biatowtosy mezczyzna z wykrzywiong z wsciektosci twarza
zwrocit si¢ do Sparhawka:

- Co ty sobie wyobrazasz?
- Drazliwy dzisiaj jestes, bracie - rzekl tagodnie Sparhawk.

- O co ci chodzi? - warknat Martel rozgladajac si¢ wokoto, by upewni¢ sie, ze nikt z thumu
szwendajacych si¢ uczniow go nie styszy.

- Wiasnie zagwozdzitem twoje dziato, Martelu - odpowiedzial Sparhawk. - Arasham bedzie tu
tkwit kamieniem, dopdki kto§ nie przyniesie mu tajnego hasta. Moge ci prawie zagwarantowac, ze
kiedy nadejdzie czas wyboru nowego arcypratata, Rycerze Kosciota beda w Chyrellos, bo tu, w
Rendorze, nie bedzie si¢ dziato nic takiego, co mogtoby ich stamtagd odciggnac.

- Bardzo sprytnie, Sparhawku.

- Cieszg sie, ze ci si¢ to podoba.

- Jeszcze jeden dtug, ktory bedziesz musial mi splaci¢ - powiedzial Martel zgrzytajac zebami.

- Kiedy tylko sobie zazyczysz, drogi bracie. Z wielkg checig wyrownam swoje dtugi. - Rycerz
ujat Sephreni¢ pod rami¢ 1 odszedt.

- Czys ty postradat zmysty, Sparhawku? - zapytata Sephrenia, gdy tylko kipigcy ztoscig Martel
nie mogt dostysze¢ jej stow.

- Chyba nie, chociaz szalency nie powinni si¢ wypowiadac na takie tematy.

- Cos$ ty wyprawiat? Zdajesz sobie sprawe z tego, 1le razy musiatam ingerowac, bys nie popadt
w tarapaty?

- Zauwazytem. Bez ciebie nie miatbym szans.

- Przestan si¢ gtupio uSmiecha¢ i powiedz, o co w tym wszystkim chodzito.



- Martel zbyt blisko byl juz prawdy o przyczynie naszego przyjazdu. Musiatem zbi¢ go z tropu,
aby nie odgadt, ze wiemy, co moze by¢ odtrutkg. Mysle, ze poradzitem sobie catkiem niezZle, chociaz
mozesz to uzna¢ za przechwatki.

- Czemu zanim weszlismy do namiotu, nie uprzedzite$s mnie co bedziesz robit?

- Nie mialem o tym zielonego pojecia, mateczko. Przeciez nawet nie wiedziatem, ze jest tam
Martel, dopoki go nie zobaczytem.

- To znaczy... - zaczgta 1 nagle otworzyta szeroko oczy ze zdziwienia.

Skingt glowa.

- Po prostu improwizowalem brnac coraz dalej - przyznat.

- Och, Sparhawku - powiedziata z oburzeniem - powiniene$ mie¢ jaki$ plan.

- Zrobitem, co bylo w mojej mocy - wzruszyl ramionami - jezeli oczywiscie wzig¢ pod uwage
zaskoczenie.

- A czemu tak klepate§ Martela po ramieniu?
- Ztamal je sobie, gdy mial pi¢tnascie lat. Od tamtego czasu to ramig jest bardzo wrazliwe.
- Bytes bezlitosny.

- Podobnie jak Martel w zautku Cipprii dziesi¢¢ lat temu. Wracajmy do Kurika 1 malutkie;
Flecik. Wydaje mi sie¢, ze w Dabourze nie mamy juz nic do roboty.

Martel odprowadzit ich na nabrzeze 1 stangl z dala od podnieconych uczniéw proroka
ttoczacych si¢ przy brzegu rzeki.

16dZ Arashama przypominata barke 1 byta ze cztery razy wieksza od galary, ktdrg przyptyneli.
Na obu burtach byty tawki dla wioslarzy, a fanatycy w czarnych szatach, uzbrojeni we wtdcznie 1
miecze, zgrupowali si¢ na dziobie 1 rufie, gdzie $wiecilty pochodnie. Martel obserwowat, jak
Sparhawk, Sephrenia, Kurik 1 Flecik wchodza na poktad. Biate wtosy renegata blyszczaty w swietle
gwiazd, a jego twarz byla niemal smiertelnie blada.

- Nie uda ci si¢ tak uciec - powiedzial cicho do Sparhawka.
- Tak? - zdziwil si¢ rycerz. - Rozejrzyj si¢, Martelu. Mam wrazenie, ze juz mi si¢ udato.

Mozesz oczywiscie mnie goni¢, ale te oddziaty patrolujgce brzegi rzeki prawdopodobnie skutecznie
ci w tym przeszkodza. Poza tym, gdy przejdzie ci juz zto$¢, zrozumiesz, ze masz tylko jedno wyjscie -



zostac tutaj 1 stara¢ si¢ wyciagna¢ magiczne hasto od Arashama. Dopoki ci si¢ to nie uda, wszystkie
twoje plany pozostang w sferze poboznych zyczen.

- Zaptacisz mi za to, Sparhawku - obiecat Martel ponuro.

- Mysle, ziomku, Ze juz ci zaptacitem. W Cipprii. - Rycerz wyciagnat reke, ale Martel odsunat
rami¢. Tym razem Sparhawk poklepat go po policzku. - Dbaj o siebie, Martelu- powiedziat. -
Chcialbym ci¢ wkrotce ponownie spotka¢ 1 wolatbym, zeby$ byt zdrowy 1 w pelni sit. A beda ci

potrzebne, wierz mi. - Odwrocit si¢ 1 wszedt po trapie na czekajaca barke.

Zeglarze odrzucili cumy i pchneli 16dz w leniwy nurt Gule. Wysuneli wiosta i zaczeli powoli
ptyna¢ w dot rzeki. Przystan, a wraz z nig samotny, stojacy na nabrzezu cztowiek, znikngli z oczu.

- Boze! - krzyknat Sparhawk triumfujgco. - To bylo wspaniate!

Podréz zajeta im pottora dnia. Wysiedli lige przed doptynieciem do przystani w Jirochu, by
unikng¢ ewentualnych szpiegdbw Martela. Ta ostrozno$¢, jak przyznat Sparhawk, nie byta
prawdopodobnie konieczna, ale woleli nie ryzykowac. Wjechali do miasta przez zachodnig brame 1
wmieszali si¢ w ttum, torujgc sobie droge do domu Vorena. Dotarli tam p6znym popotudniem.

Voren byt zaskoczony nieco ich widokiem.

- Szybko wracacie - powiedzial, gdy weszli do ogrodu.

- Mielismy szczgscie. - Sparhawk wzruszyl ramionami.

- Wigce] niz szczegscie - stwierdzita Sephrenia ponuro. Czarodziejka nadal byla w nie
najlepszym nastroju i od opuszczenia Dabouru nie chciala rozmawiaé ze Sparhawkiem.

- Czy co$ wam si¢ nie udato? - zapytal Voren tagodnie.
- Mnie nic o tym nie wiadomo - odpart wesoto Sparhawk.

- Przestan w koncu by¢ z siebie taki zadowolony! - wybuchneta Sephrenia. - Jestem wsciekla
na ciebie, po prostu wsciekta!

- Przykro mi z tego powodu, Sephrenio, ale staratem si¢, jak mogtem - odpart 1 odwrocit si¢ do
Vorena. - WpadliSmy na Martela - wyjasnit - 1 udato mi si¢ usadzi¢ go na miejscu. Pokrzyzowatem
wszystkie jego plany.

Voren gwizdnat.

- Nie widzg w tym nic ztego, Sephrenio - powiedziat.



- Nie chodzi mi o to, co zrobil, Vorenie, ale jak to zrobit.
- To znaczy?

- Nie chce o tym moéwic. - Czarodziejka wzieta mata Flecik na rgce 1 odeszta w kierunku
fontanny. Usiadta na tawce mruczac co$ pod nosem po styricku do dziewczynki.

- Musimy niepostrzezenie dosta¢ si¢ na poktad szybkiego statku ptynagcego w strone Vardenais
- rzekt Sparhawk do Vorena. - Czy mozesz nam w tym pomoc?

- Bez trudu. Czasami zdarza si¢, ze ktory§ z naszych braci zostaje zdemaskowany,
opracowaliSmy wiec sposob bezpiecznej ucieczki z Rendoru. - Voren zasmial si¢ ironicznie. -
Wymyslitem to zaraz po dotarciu do Jirochu. Bytlem przekonany, ze sam bede musial z niego
korzysta¢ niemal pierwszego dnia.

Mam w zatoce przystan, a tuz obok, na brzegu, stoi oberza. Prowadzi jg jeden z naszych braci 1
jest w niej wszystko, co powinno by¢ w przyzwoitej oberzy - jadalnia, stajnie, sypialnie na pigtrze, 1
tak dalej. Jest tam rowniez piwnica, potgczona tunelem z piwnicg mojego gtdwnego sktadu. W czasie
odptywu mozna wejs$¢ na statek prosto z tej piwnicy tak, ze nikt z brzegu tego nie dojrzy.

- Czy to oszukatoby damorka, mateczko? - zapytat Sparhawk.

Wpatrywala si¢ w niego przez chwile nadgsana, ale potem twarz jej ztagodniata. Lekko
dotkneta koncami palcéw skroni. Sparhawk zauwazyl, ze tej drobnej, kruchej Styriczce przybyto
srebrnych wlosow.

- Mysle, ze tak - odparta.- Nie wiemy nawet, czy damork tu jest. Martel mogt przeciez
powiedzie¢ nam prawdg.

- Nie liczylbym na to - mruknat Kurik.

- Ale nawet gdyby damork byt tutaj - kontynuowata - to prawdopodobnie nie potrafi zrozumiec,
co to jest piwnica, a tunel tym bardziej przekracza mozliwosci jego pojmowania.

- Co to jest damork? - spytat Voren. Sparhawk opowiedzial mu, co stato si¢ ze statkiem
kapitana Mabina w Ciesninie Arcjanskiej u brzegow Madelu. Voren wstal 1 zaczat chodzi¢ tam i z
powrotem.

- Nie myslatem o takich stworach przygotowujac droge ucieczki - przyznal. - Mysle, ze
powinnismy zastosowa¢ dodatkowe Srodki ostrozno$ci. Mam teraz w porcie szes¢ statkow. Moze
wystalbym je wszystkie jednoczesnie? Pozeglujecie w srodku flotylli, co narobi troche zamieszania.

- Czy to nie nazbyt wyrafinowane? - zapytat Sparhawk.

- Znam twojg skromnos¢, panie Sparhawku, ale dopoki nie dotrzesz do Cimmury 1 nie ztozysz
raportu mistrzowi Vanionowi, prawdopodobnie jeste§ najwazniejszym cziowiekiem na $wiecie.
Zrobi¢ wszystko, co w mojej mocy, by ustrzec ci¢ przed niepotrzebnym ryzykiem. - Voren podszedt



do muru okalajacego ogrod. Zmruzyt oczy patrzac na zachodzace stonce. - Musimy si¢ pospieszyc¢ -
powiedziat. - Odptyw zacznie si¢ tuz po zmierzchu, a wolalbym, abys$cie byli w piwnicy, nim burta
statku znajdzie si¢ ponizej linii pomostu. Pojde z wami 1 upewni¢ si¢, czy weszliscie bezpiecznie na
poktad.

Pojechali razem w kierunku morskiego wybrzeza. Droga wiodta przez dzielnice, w ktorej
kiedy$ Sparhawk miat sklep. Budynki po obu stronach ulicy byly niczym starzy znajomi 1 rycerzowi
wydawato si¢, ze rozpoznaje kilku ludzi, $pieszacych do domoéw waskimi uliczkami w promieniach
zachodzacego stonca.

- Ty totrze! - Niewiesci glos, ktory rozlegt si¢ za ich plecami, nidst si¢ prawdopodobnie przez
potowe Ciesniny Arcjanskiej 1 byl bolesnie znajomy. - Zdrajco!

- Och, nie! - jeknat Sparhawk, sciggajac wodze Farana. - A bylisSmy juz tak blisko... - Spojrzat
tesknie w kierunku oddalonej zaledwie o jedng ulice oberzy, do ktorej prowadzit ich Voren.

- Potworze! - Glos przechodzit w coraz bardziej piskliwe tony.

- Sparhawku - odezwal si¢ tagodnie Kurik - zdaje mi si¢, ze ta dama usituyje zwroci¢ twoja
uwage.

- Tylko si¢ nie wtracaj, Kuriku.
- Jak sobie zyczysz, dostojny panie.
- Zdrajco! Lajdaku! Potworze! Tchorzu! - Po chwili niewiasta dodata jeszcze: - Morderco!

- Nic takiego nigdy nie uczynitem - mrukngt Sparhawk, po czym westchnat i zawrdcit Farana w
stron¢ kobiety z zastonigta twarza. - Witaj, Lillias. - Staral si¢ swojemu glosowi nada¢ mozliwie
tagodne 1 przyjacielskie brzmienie.

- Witaj, Lillias? - zapiszczala. - Witaj, Lillias! Czy to wszystko, co masz mi do powiedzenia,
bandyto?

Sparhawk ostatkiem woli powstrzymywat si¢, by nie wybuchnag¢ $miechem. W pewien
szczegOlny sposob kochat te¢ kobiete 1 zzadowoleniem patrzyl, jak dobrze si¢ bawita.

- Pigknie wygladasz, Lillias - powiedziat tonem pogawedki wiedzac, ze taki komentarz
wzbudzi w niej nowe emocje.

- Pigknie? Pigknie?! Po tym, jak mnie zamordowates? Po tym, jak wyrwates mi serce? Po tym,
jak wtracite§ mnie w otchlan najczarniejszej rozpaczy? - Rozlozyla rece w tragicznym gescie. -
Prawie nic w ustach nie miatam od tego nieszczgsnego dnia, gdy porzucites mnie w rynsztoku bez
grosza przy duszy.

- Zostawitem ci1 sklep - zaprotestowal. - Przed moim odejsciem wystarczat na utrzymanie nas
obojga. Pewien jestem, ze zapewnia ci godziwe zycie.



- Sklep! Co mnie obchodzi sklep? Serce mi ztamate§, Mahkro! - Odrzucita kaptur 1 zerwata
zastone z twarzy. - Morderco! - krzyczata. - Popatrz na swoje dzieto! - Zaczeta szarpaé dtugie,
I$nigce, czarne wtosy 1 drapac¢ paznokciami swojg ciemng twarz o zmystowych ustach.

- Lillias! - hukngt Sparhawk. Przez lata spedzone z tg kobietg zaledwie pare razy musiat uzy¢
takiego tonu. - Przestan! Poranisz sig.

Lillias byta jednak juz tak rozochocona, ze nietatwo byto jg ostudzic.

- Porani¢ si¢?! - krzyczata dramatycznie. - Co mnie obchodzg rany? Jak moze si¢ porani¢
martwa kobieta? Chcesz zobaczy¢ prawdziwe rany, Mahkro? Spojrz tylko na moje serce! -
Rozerwata przod swojej szaty, jednak to, co si¢ spod niej ukazato, nie byto sercem.

- Och, m6j Boze... - westchngt Kurik z podziwem, patrzac na kobiece wdzigki. Voren odwrocit
wzrok, skrywajac usmiech. Sephrenia przygladata si¢ Sparhawkowi z dziwnym wyrazem twarzy.

- O Boze! - jeknat rycerz zsuwajac si¢ z siodta. - Lillias! - mruknal. - Zakryj si¢! Pomysl o
sasiadach. Dzieci patrzg!

- Co mnie obchodza sgsiedzi? Niech sobie patrza! - zawotata odstaniajgc obie piersi. - Czyz
dla niewiasty o martwym sercu wstyd moze mie¢ znaczenie?

Sparhawk zblizal si¢ do niej z grozng ming. Gdy byt juz dostatecznie blisko, wycedzit cicho
przez zacisni¢te zgby:

- Naprawde sg bardzo tadne, Lillias, nie sadz¢ jednak, aby ten widok byt nowoscig dla
ktorego$ z mezczyzn mieszkajacych w promieniu szesciu ulic. Musisz to dalej ciggnac?

Wydawato sie, ze nagle stracita pewnos¢ siebie, ale nie okryta nagosci.

- Jak chcesz - wzruszyt ramionami, a potem takze uniost glos. - Twoje serce wcale nie umarto,
Lillias - obwiescit §wiadkom tej sceny, ttoczacym si¢ na balkonach. - Mysle, ze daleko mu do tego.
Co z piekarzem Georgiasem? A co z Nendanem, robigcym kietbasy? - Wymienial przypadkowe
nazwiska.

Kobieta pobladta i cofajac si¢ ostaniata swoj obfity biust szatg.

- Wiesz o tym? - spytata z wahaniem.

Troche go to zabolato, ale nie dat nic po sobie poznac.

- Oczywiscie, ze wiem - zwrécit si¢ w strong balkondéw - ale ci wybaczam. Jeste§ wcieleniem
kobiecosci, Lillias, nie jestes stworzona do samotnego zycia. - Wyciagnat rgke 1 delikatnie przykryt

jej wlosy kapturem. - Co u ciebie stycha¢? - zapytal bardzo cicho.

- Jakos$ idzie - wyszeptata.



- To dobrze. Konczymy z tym?

- Chyba przydatoby si¢ co$ na koniec, nie uwazasz? - Patrzyla na niego z nadzieja.

Z trudem powstrzymywat si¢ od Smiechu.

- To powazna sprawa, Mahkro - sykneta. - Od tego zalezy moja pozycja w tej okolicy.

- Wierz mi, ze cho¢ zdradzitas mnie, Lillias - powiedziat w kierunku balkonow - wybaczam ci,
bo nie bylo mnie przy tobie 1 nie mogtem ci¢ od tego uchronic.

Zastanawiata si¢ nad tym przez chwilg, a potem z ptaczem padta mu w ramiona 1 skryta twarz
na jego piersi.

- Tak bardzo mi ciebie brakowato, Mahkro - szlochala. - Jestem staba. Jestem tylko biedna,
ciemng kobieta, niewolnicg swoich zadz. Czy kiedykolwiek mi to wybaczysz?

- A co tu jest do wybaczania, Lillias? - oznajmil. - Jeste§ niczym ziemia, niczym morze.
Dawanie jest czescig twojej natury. Odepchneta go.

- Bij mnie! - zazadala. - Zastuguje na karg! - Wielkie tzy, sprawiajace wrazenie szczerych,
pojawily sie w jej blyszczacych, czarnych oczach.

- Och, nie - odmowit wiedzac doktadnie, do czego by to doprowadzito. - Nie bede cie bit,
Lillias. Zrobie jedynie to.- Pocatowat ja raz, bez emocji, w usta. - Zegnaj, Lillias - mruknat i
wycofat si¢ szybko, zanim zdgzyta oples¢ mu wokot szyi ramiona. Znat site jej ramion. - A teraz,
chociaz rozdziera mi to duszeg, musze ci¢ znowu opusci¢ - wydeklamowal. Wyciagnat reke 1 zastonit
jej twarz.- Wspomnij mnie czasami, a ja podaz¢ na spotkanie losu, ktory zgotowato mi
przeznaczenie. - Ostatkiem woli powstrzymat si¢ przed potozeniem dloni na jej sercu.

- Wiedziatam! - krzykneta bardziej do ludzi na balkonach niz do niego. - Wiedziatam, Zze masz
duszg awanturnika! Przez calg wiecznos¢ bedg nosi¢ w sercu nasza mitos¢, moj Mahkro, 1 pozostane
ct wierna do grobu. Jesli przezyjesz, wro¢ do mnie. - Znow szeroko roztozyta rece. - A jesli umrzesz,
nawiedz mnie we $nie, a pociesze twoj blady cien, jak bede mogta najczule;.

Sparhawk cofngl si¢ przed jej wyciggnietymi ramionami, a potem odwrdcit si¢ pozwalajac,
aby jego szata zawirowata w dramatyczny sposob - tyle przynajmniej byl winien Lillias - po czym
wskoczyl na siodto.

- Zegnaj - powiedzial uroczyscie, $ciagajac wodze, by Faran stanat deba i bit powietrze
kopytami - a jesli nie spotkamy si¢ wigcej na tym §wiecie, to oby Bog pozwolit nam spotka¢ si¢ na
tamtym. - Spiat rumaka ostrogami i1 przegalopowat obok szlochajacej kobiety.

- Czy ty to wszystko zrobite$§ celowo? - zapytata Sephrenia, gdy zsiadali z koni przed oberza.

- Chyba mnie troche poniosto - przyznal Sparhawk. - Lillias lubi czasami urzagdza¢ me¢zczyznom
takie sceny - dodat 1 u§miechnat si¢ ze skruchg. - Srednio trzy razy na tydzien zdarza jej si¢ tamac



sobie serce - stwierdzit niczym lekarz stawiajacy diagnoze.- Zawsze zdradzata mnie z
zapamigtaniem 1 czasami nie grzeszyta zbytnig uczciwoscia, jezeli chodzito o kase. Jest prézna,
wulgarna 1 samolubna. Oszukuje, jest chciwa 1 przesadnie melodramatyczna. - Przerwatl na chwile,
wspominajac minione lata. - Jednak lubitem j3. Dobra z niej dziewczyna 1 pomimo wszystkich jej
wad zycie z nig nigdy nie byto nudne. Bytem jej winny to przedstawienie. Dzigki temu bgdzie mogta
teraz chodzi¢ po swojej dzielnicy niczym krolowa, a przeciez nie kosztowato mnie to az tak wiele,
prawda?

- Sparhawku - powiedziata Sephrenia powaznie - chyba nigdy ci¢ nie zrozumiem.

- Wiasnie dlatego zycie jest takie podniecajgce, prawda, mateczko? - odpart uSmiechajac si¢
do niej szeroko.

Flecik, siedzaca na bialej klaczy Sephrenii, zagrata szyderczg melodyjke na swojej fujarce.
- Pomow z nig - zasugerowat Sephrenii - ona wszystko rozumie.

Flecik popatrzyta na rycerza, a potem taskawie wyciagneta do niego raczke, by pomogt jej
zej$¢ na ziemig.

ROZDZIAL. 24

Podroz przez Ciesning Arcjanska przebiegta bez przygod. Pchani mocng bryza, pod czystym
niebem ptyneli na pdinocny wschod, a wokot nich, niczym straz przyboczna, sunety inne statki flotylli
Vorena.

Trzeciego dnia podrozy okoto potudnia Sparhawk wyszedl na poktad i stangt obok Sephrenii,
ktora razem z Flecikiem przygladata si¢ z dziobu spienionym falom.

- Wciaz jestes na mnie zta? - zapytal.
- Nie. - Westchneta. - Chyba nie.

Sparhawk nie bardzo wiedziat, jak ma wyrazi¢ swoje niejasne przeczucia, zaczat wigc dos¢
ostroznie:

- Jak myslisz, Sephrenio, czy w Dabourze wszystko nie poszto nam zbyt tatwo? Mam
przeczucie, ze ktos znowu wodzi mnie za nos.

- Co przez to rozumiesz?



- Wiem, ze tamtej nocy kilkakrotnie wywieratas wptyw na Arashama. Czy na Martela rowniez?
- Nie. On bylby w stanie przeciwstawi¢ si¢ kazdej mojej probie zawtadnigcia jego wola.

- Tak tez myslatem. A wigc co si¢ z nim dzieje?

- Nie bardzo wiem, o czym mowisz.

- Zachowywat si¢ zupetnie jak uczniak. Oboje znamy Martela. Jest inteligentny 1 bystry. W lot
potrafi przejrze¢ zamiary przeciwnika, a jednak nie zrobil nic, by mi przeszkodzi¢. Stat niczym
glupiec, podczas gdy ja niszczytem caty jego plan. Wszystko poszto zbyt tatwo i1 dlatego mnie to
niepokoi.

- Nie spodziewat si¢ zobaczy¢ nas w namiocie Arashama. Moze to zaskoczenie wytracito go z
rownowagi, Sparhawku.

- Martela nie mozna tak fatwo zaskoczy¢. Sephrenia nachmurzyta sie.

- Nie - przyznala - istotnie nie. - Pomyslata przez chwile. - Czy pamigtasz, co moéwil pan
Darellon przed naszym wyjazdem z Cimmury?

- Niezbyt doktadnie.

- Otoz zauwazyl on, ze Annias, przedstawiajac sprawe Radzie Krolow, zachowywat si¢ niczym
niewyksztalcony prostak. Powiadomit wiadcow o $mierci hrabiego Raduna, a nawet nie sprawdzit
wczesniej, czy to prawda.

- Ach tak, teraz pamigtam. Powiedziatas wtedy, ze caly ten spisek - proba zamordowania
hrabiego 1 obarczenie wing pandionitow - mogl powsta¢ w gtowie styrickiego czarnoksieznika.

- By¢ moze sprawy zaszly jeszcze dalej. Wiemy, ze Martel miat do czynienia z damorkiem, a to
oznacza, ze¢ Azash réwniez si¢ w to miesza. Dotagd Azash miat do czynienia jedynie ze Styrikami, o
subtelnosciach umystow Elendéw niewiele wie. Bogowie Styricum nie styng z przebieglosci, rzadko
kiedy potrafig sprosta¢ nieprzewidzianemu rozwojowi wypadkow, chyba dlatego, ze sami Styricy nie
sg zbyt bystrzy. Oba spiski, zarowno w Arcium, jak 1 w Rendorze, miaty na celu zdyskredytowanie
Rycerzy Ko$ciota i pozbycie si¢ ich z Chyrellos na czas wyboréw. W patacu Cimmury Annias
zachowywat si¢ jak Styrik; Martel zachowywatl si¢ podobnie w namiocie Arashama.

- Nie jeste$§ konsekwentna, Sephrenio - zaprotestowal Sparhawk. - Najpierw twierdzisz, ze
Styricy nie grzesza przebiegltoscig, a potem sama odpowiadasz mi w tak zawily sposob, ze nie
potrafi¢ nadazy¢ za twoim tokiem rozumowania. Czemu po prostu nie powiesz, co masz na mysli?

- Azash zawsze miat przemozny wptyw na umysty swoich wyznawcow. W wigkszos$ci byli to
Styricy. Czyz nie zastanowito ci¢, ze Annias 1 Martel réwniez zaczynaja zachowywac si¢ jak Styricy?

- Przykro mi, mateczko, ale nie mogg si¢ z tym zgodzi¢. Pomimo wszystkich swoich wad Martel
byt 1 pozostal Elenem. Annias jest kaptanem. Zaden z nich nie oddatby swojej duszy Azashowi.



- By¢ moze nie sg tego $wiadomi. Azash potrafi zawtadna¢ umystami tych, ktorzy sg mu
potrzebni.

- A co z tego wynika?

- Nie mam catkowitej pewnosci, ale wydaje mi si¢, ze Azashowi zalezy na tym, by Annias
zostal nowym arcypratatem. PowinniSmy o tym pamie¢tac. Jesli Azash zawtadngl umystami Anniasa 1
Martela, beda oni mysle¢ podobnie jak Styricy, ktorzy nie lubig niespodzianek i1 nie wiedza, jak si¢
wobec nich zachowac¢. Tacy juz s3. Nasza najlepsza bronig moze by¢ zaskoczenie.

- To dlatego gniewata$ si¢ na mnie, prawda?

- Oczywiscie. Myslatam, ze zdajesz sobie z tego sprawe.

- Nastepnym razem sprobuje ci¢ ostrzec.

- Bedg c1 wdzigczna.

Dwa dni p6zniej ich statek doptynat do ujscia Ucery i poptynat w gore rzeki do Vardenais,
portu Elenii. Doptywajac do przystami zblizali si¢ réwniez do nowych klopotow. Nabrzeze
patrolowali ubrani w czerwone mundury gwardzisci.

- Co teraz? - zapytal Kurik, gdy ukryli si¢ za nadbudowka statku. Sparhawk zmarszczyt brwi.

- Moglibysmy przeptyng¢ zatoke 1 wyladowa¢ w Arcium - zaproponowal.

- Jesli obserwujg porty, to na pewno patrolujg rowniez granice. Rusz gtowa, Sparhawku.

- By¢ moze nocg udaloby si¢ nam przesliznac.

- Chyba jesteSmy zamieszani w zbyt wazne sprawy, by zdawac si¢ na ,,by¢ moze"? - zapytat
Kurik z przekagsem. Sparhawk zaklat.

- Musimy si¢ dosta¢ do Cimmury - powiedzial. - Zbliza si¢ czas odejscia kolejnego z dwunastu
rycerzy, a nie wiem, czy Sephrenia zdota unie$¢ dodatkowe brzemig. Kuriku, wymysl cos, w taktyce
zawsze byte$ lepszy ode mnie.

- To dlatego, ze nie nosze zbroi. Swiadomo$é wlasnej potegi zabija spryt konieczny do
przetrwania.

- Dzigkuje - odpart Sparhawk oschle. Kurik zastanawial si¢ marszczac czoto.

- No i...?7 - zapytal Sparhawk niecierpliwie.



- Jeszcze mysle, nie popedzaj mnie.

- JesteSmy coraz blizej przystani, Kuriku.

- Tyle tez widze. Popatrz, czy przeszukujg rowniez statki?

- Wydaje mi sig, ze nie. - Sparhawk wychylit gtowe nad daszek nadbudowka.

- Dobrze, bo to oznacza, ze wcale nie musimy natychmiast podejmowac decyzji. Mozemy zej$¢
pod poktad 1 tam si¢ zastanowic.

- Masz w ogole jaki§ pomyst?

- Znowu mnie popedzasz, Sparhawku - powiedzial giermek z nagang w glosie. - To jedna z
twoich gléwnych wad. Zawsze masz ochote rzuca¢ si¢ w sam $rodek awantury, nim zastanowisz si¢
nad tym, co powiniene$ zrobic.

Zaglowiec, ktorym plyneli, dobit do wysmarowanej smota przystani, Zeglarze rzucili liny
zgromadzonym na brzegu robotnikom portowym. Nastepnie przerzucili trap 1 zaczgli znosi¢ skrzynie 1
bale na przystan.

Z tadowni statku dobiegt ich nagly rumor 1 na poktad wybiegl Faran. Sparhawk ze zdumieniem
patrzyl na narowistego rumaka. Na szerokim grzbiecie srokacza siedziata Flecik ze skrzyzowanymi
nozkami 1 grata na fujarce. Melodia byta dziwna, spokojna, usypiajaca. Zanim Sparhawk 1 Kurik
zdazyli zareagowacd, dziewczynka tracita bok Farana stopka 1 kon postusznie zszedl po trapie na
przystan.

- Co ona wyrabia?! - krzyknal Kurik.

- Nie mam najmniejszego pojecia. Zawotaj tu Sephrenie, natychmiast!

Flecik ruszyta po pomoscie prosto na stojaca u jego konca grupke zotnierzy. Gwardzisci
sprawdzali dokladnie wszystkich marynarzy 1 pasazeréw, ale nie zwrocili wcale uwagi na
dziewczynke 1 srokatego konia. Flecik bezczelnie przejechata kilkakrotnie tuz przed ich nosami, na

koniec odwrocita gtoéwke. Wydawato sie, ze patrzy prosto na Sparhawka. Ciagle grajac na fujarce
podniosta ragczke 1 przywotywata go skinieniem.

Rycerz patrzyt na to w ostupieniu.

Zrobita nadgsang minke, a potem ostentacyjnie przejechata przez Srodek grupki zoinierzy.
Usuneli si¢ jej z drogi, ale zaden z nich nawet na nig nie spojrzat.

- Co tam si¢ dzieje? - zapytat Sparhawk, kiedy Sephrenia staneta obok niego.
- Nie jestem pewna - odparta czarodziejka marszczac czoto.

- Czemu oni nie zwracaja na nig uwagi? - spytat Kurik, gdy Flecik jeszcze raz przejechata



miedzy rzedami gwardzistow.
- Mysle, ze jej nie widza.
- Stoi przeciez na wprost nich.

- To chyba nie ma znaczenia - powiedziata Sephrenia, a na jej twarzy powoli pojawiat si¢
wyraz podziwu. - Styszatam o tym - mrukneta. - Myslatam, ze to tylko bajki, ale chyba si¢

mylitam. - Odwrocita si¢ do Sparhawka. - Czy po zjechaniu na brzeg patrzyta w strone statku?
- Pomachata, jakby mnie zapraszata, bym za nig szedt.

- Pewien jestes?

- Tak mi si¢ zdawato. Czarodziejka odetchneta glteboko.

- Jest tylko jeden sposob, by to sprawdzi¢. - Wstata 1 wyszta zza nadbudowki, zanim Sparhawk
zdazyt ja zatrzymac.

- Sephrenio! - krzyknal, ale ona szta dalej poktadem, jakby go nie styszata. Doszta do burty 1
tam przystangta.

- Doskonale j3 stamtad wida¢ - powiedziat Kurik zdtawionym gltosem.
- Przeciez sam to widzg.
- Gwardzisci na pewno majg jej rysopis. Czy ona postradata zmysty?

- Watpie¢. Popatrz. - Sparhawk wskazal na Zoilnierzy na pomoscie. Sephrenia byta doskonale
widoczna, ale nawet w najmniejszym stopniu nie wzbudzita ich zainteresowania.

Na jej widok Flecik jeszcze raz niecierpliwie pomachata raczka.
Sephrenia westchneta 1 popatrzyta na Sparhawka.

- Poczekajcie tutaj - powiedziata.

- Tutaj - to znaczy gdzie?

- Tutaj, na poktadzie. - Odwrocita si¢ 1 zeszla po trapie.

- To juz koniec - rzekl posepnie Sparhawk. Wstat 1 wyciggnat miecz. Policzyt szybko
gwardzistow na przystani. - Nie jest ich az tak wielu - powiedziat do Kurika. - Jesli ich zaskoczymy,
to moze nam si¢ udac.

- Nie bylbym tego taki pewny, Sparhawku. Poczekajmy chwile 1 zobaczmy, co si¢ stanie.



Sephrenia przeszta kilka krokéw 1 zatrzymata si¢ na wprost Zotnierzy.
Zignorowali j3.

Przeméwita do nich.

Wciaz nie zwracali uwagi.

Odwrocita si¢ w kierunku statku 1 zawotata:

- Swietnie, Sparhawku. Nie widza nas i nie stysza. Przyprowadz reszte koni i wez nasze
bagaze!

- Czary? - zdziwit si¢ Kurik.
- [ to takie, o ktorych ja nigdy nie styszatem - odpowiedziat rycerz.

- A wigc robmy, co kaze. I to zaraz. Wolalbym nie znalez¢ si¢ pomi¢dzy gwardzistami, gdy
zaklecie przestanie dziatac.

Dziwnie si¢ czuli, kiedy schodzili na nabrzeze, a potem swobodnie, powolnym krokiem zblizyli
si¢ do zotlierzy. Gwardzisci mieli znudzony wyraz twarzy i w ogole si¢ nimi nie zainteresowali.
Zatrzymywali kazdego pasazera 1 marynarza opuszczajacego przystan, ale na Sparhawka, Kurika 1 ich
konie nawet nie spojrzeli. Bez polecenia kaprala zotnierze usuneli si¢, by ich przepusci¢, zwierajac
szeregl, gdy tylko Sparhawk 1 Kurik wyprowadzili swoje konie z przystani na brukowang ulice.

Sparhawk bez stowa zdjat dziewczynke z grzbietu rostego srokacza 1 osiodtat swego rumaka.

- A teraz powiedz, jak ona to zrobita? - zwrocil si¢ do Sephrenii.

- Zwyczajnie.

- Przeciez ona nie umie mowic - a przynajmniej nie mowi przy nas. Jak wiec rzucita czar?

- Grajac na fyjarce. Sparhawku, myslatam, ze$ to odgadt. Ona nie wymawia stow zaklecia, ona
je wygrywa na fujarce.

- Czy to mozliwe? - zapytal z powatpiewaniem.
- Dopiero co sam byltes tego swiadkiem.
- Czy ty rowniez to potrafisz? Potrzasneta gtowa.

- Nie mam zbyt dobrego stuchu- przyznata. - Nie potrafi¢ zbyt dobrze rozréznia¢ tonow, a
melodia powinna by¢ zagrana wyjatkowo czysto. Czy mozemy juz jechac?

Ruszyli ulicami Vardenais oddalajac si¢ od portu.



- Czy jeste$my nadal niewidzialni? - zapytat Kurik.

- Nie jesteSmy naprawde niewidzialni - powiedziata Sephrenia owijajagc plaszczem
dziewczynke, ktora nadal wygrywata senng melodyjke na swojej fujarce. - W przeciwnym razie nie
widzielibySmy rOwniez siebie nawzajem.

- Nic z tego nie rozumiem.

- Gwardzi$ci nas widzieli, Kuriku. Usuneli si¢ z drogi, pamigtasz? Po prostu postanowili nie
zwracac na nas uwagi.

- Postanowili?

- Moze to niewtasciwe stowo. Powiedzmy - zostali naktonieni do tego, by nie zwracac na nas
uwagi.

Przejechali przez péinocng brame Vardenais nie zatrzymywani przez straze 1 wkrétce znaleZli
si¢ na gtownej drodze do Cimmury. Od ich wyjazdu uptyneto juz kilka tygodni 1 pogoda wyraznie si¢
zmienita. Mingty zimowe chtody, a na gal¢ziach przydroznych drzew wida¢ juz byto pierwsze paczki.
Oracze kroczyli za ptugami wywracajgc skiby bogatej, czarnej, zyznej gleby. Mingty deszcze 1 po
bladoniebieskim niebie tu 1 6wdzie sunety pierzaste, biate chmurki. Wiat ciepty wiatr, ktory niost
zapach budzacej si¢ ponownie do zycia ziemi. Sparhawk nie mial zbyt szczgsliwej) miny. Wprawdzie
zrzucili rendorskie szaty, zanim opuscili statek, ale rycerzowi w kolczudze 1 cieptej tunice
doskwierato niemite goraco. Kurik przygladat si¢ §wiezo zaoranym polom troskliwym okiem
gospodarza.

- Spodziewam si¢, ze chtopcy sami skoncza orke - powiedziat. - Nie mam ochoty zaraz po
powrocie bra¢ si¢ za t¢ harowke.

- Aslade na pewno dopilnyje, aby wszystko zrobili na czas - zapewnit go Sparhawk.

- Masz pewnie racj¢ - przyznat Kurik krzywigc si¢ nieznacznie. - Jak si¢ temu dokladniej
przyjrzec, to jest z niej lepszy rolnik niz ze mnie.

- Kobiety bardziej sie do tego nadaja - odezwata sie Sephrenia. - Zyja w wiekszej harmonii z
ksiezycem 1 porami roku. W Styricum polami zawsze zajmujg si¢ kobiety.

- A co robig me¢zczyzni?

- Jesli tylko mogg - nic.

Jechali niemal pig¢ dni. Dotarli do Cimmury wczesnym, wiosennym popotudniem. Sparhawk
zatrzymat konia na szczycie wzgorza w odlegtosci pot ligi na zachod od miasta.



- Czy ona mogtaby to powtorzy¢? - zapytat Sephrenie.

- Kto 1 co miatby powtorzy¢?

- Flecik. Czy moglaby jeszcze raz uczyni¢ co$ takiego, aby nas nikt nie zauwazyt?
- Nie wiem. Czemu ty jej o to sam nie spytasz?

- Moze jednak ty zapytaj. Myslg, ze ona mnie nie lubi.

- Skad ci to przyszto do glowy? Ona ci¢ uwielbia. - Sephrenia pochylita si¢ nieco 1
przemowita po styricku do przytulonej do niej dziewczynki.

Flecik skineta gtowa 1 raczkg zakreslita kotko w powietrzu.
- Co powiedziata? - zapytatl Sparhawk.

- Z grubsza tyle, ze siedziba zakonu jest po drugiej stronie miasta, bedzie wiec lepiej, jesli
okrgzymy miasto, zamiast jecha¢ ulicami.

- Z grubsza?
- Zadne tlumaczenie nie doréwna oryginalowi.

- Dobrze, zrobmy, jak radzi. Zdecydowanie nie chceg, by Annias dowiedzial si¢ o naszym
powrocie.

Objezdzali Cimmure trzymajac si¢ w odlegtosci pot ligi od jej murdw, przecinajac otwarte
pola 1 rzadkie zagajniki. Sparhawk doszedt do wniosku, Ze stolica Elenii nie jest zbyt atrakcyjnym
miastem. Z powodu swego szczegodlnego potozenia i panujgcej zwykle na tych terenach pogody dymy
z tysigcy kominow zalegaly zwarta warstwg tuz nad szczytami dachoéw. Ta spowijajaca miasto
chmura nadawata mu wyjatkowo ponury wyglad.

Dotarli do gestych zarosli oddalonych o kilka minut drogi od siedziby zakonu. Znéw zobaczyli
wielu chlopow pracujacych na roli, a droga wiodaca od wschodniej bramy Cimmury roita si¢ od
kolorowo odzianych podroznych.

- Powiedz jej, ze juz czas - zwrocil si¢ Sparhawk do Sephrenii. - Wyobrazam sobie, ilu
sposrdd tych ludzi szpieguje dla Anniasa.

- Ona wie, Sparhawku. Nie jest ghupia.
- Nie. Tylko troche roztrzepana.

Flecik wykrzywita si¢ do niego 1 zaczeta grac na fujarce. Byla to ta sama spokojna, usypiajaca
melodia, ktorg styszeli w Vardenais.



Ruszyli przez pole w kierunku kilku domoéw przycupnietych pod murami zamku. Bylo
oczywiste, ze nikt nie zwroci na nich uwagi, jednakze Sparhawk mimo woli sztywnial za kazdym
razem, gdy kogo$ mijali.

- Uspokdj si¢ - polecita mu Sephrenia. - Tylko jej utrudniasz.

- Przepraszam - mruknat. - To z przyzwyczajenia. - Odprezyt si¢ z trudem.

Grupka mezczyzn naprawiata droge prowadzaca do bram fortecy.

- Szpiedzy. - Kurik zgrzytnat zgbami.

- Skad wiesz? - zdziwil si¢ Sparhawk.

- Popatrz tylko, w jaki sposob ktadg te kamienie. Nie majg najmniejszego pojecia, jak si¢ to
robi.

- No c0z, rzeczywiscie pracujg troche niedbale - przyznal rycerz, spogladajac krytycznie na
odcinek nowo potozonego bruku. Przejechali nie zauwazeni obok mezczyzn ttukacych kamienie.

- Annias chyba si¢ starzeje - stwierdzit Kurik. - Dawniej jego szpiedzy nie rzucali si¢ tak w
0czy.

- Pewnie dlatego, ze ma sporo ktopotow na gtowie.

Konskie podkowy dzwonity o bruk. Dojechali do zwodzonego mostu, a potem na dziedziniec
zamku, mijajac czterech uzbrojonych rycerzy strzegacych bramy. Oni rOwniez nie zwrocili na nich

uwagi.

Na dziedzincu mtody nowicjusz, krecac z wysitkiem korbg, czerpal wiasnie wode ze studni. Po
kilku koncowych taktach Flecik opuscita fujarke.

Zdumiony mtodzieniec sthumit przeklenstwo 1 siggnat po miecz. Wiadro spadto w gtab studni
przy wtorze skrzypienia kotowrotu.

- Spokojnie, bracie - powiedziat Sparhawk zsiadajac z konia.

- Jak przeszliscie przez bramg?! - wykrzyknat nowicjusz.

- Nie uwierzyltbys - odpart Kurik zeskakujac z grzbietu swojego watacha.

- Wy-wybacz mi, do-dostojny panie Sparhawku - wyjgkal nowicjusz. - Zaskoczyte§ mnie.
- Wszystko w porzadku - zapewnit go Sparhawk. - Czy pan Kalten juz wrocit?

- Tak, dostojny panie. On 1 rycerze z innych zakondéw przybyli tu juz jaki§ czas temu.



- Czy wiesz, gdzie mogtbym ich znalez¢?

- Mysle, ze s w komnacie mistrza Vaniona.
- Dzigkuje. Czy zajmiesz si¢ naszymi konmi?
- Oczywiscie, dostojny panie.

Weszli do zamku, przeszli gtownym korytarzem w kierunku wschodniego skrzydta 1 wspigli si¢
waskimi schodami na wieze.

- Dostojny panie Sparhawku - odezwat si¢ z szacunkiem jeden z mtodszych rycerzy, stojacy na
strazy przed drzwiami - oznajmi¢ mistrzowi Vanionowi o twoim przybyciu.

Zapukat do drzwi 1 otworzyt je.

- Mistrzu Vanionie, przybyl pan Sparhawk - powiedzial.

- Najwyzszy czas - dobiegt ich glos Kaltena.

- Wejdz, proszg, dostojny panie. - Mlody rycerz z uklonem odsunat si¢ na bok.

Vanion siedzial przy stole. Kalten, Bevier, Ulath 1 Tynian powstali z krzeset 1 podeszli, by
powita¢ przyjezdnych. Berit 1 Talen siedzieli na tawce w rogu.

- Kiedy tu dotarliscie? - zapytat Sparhawk mocno potrzasajac dtonig Kaltena.
- Na poczatku ubieglego tygodnia - odpowiedziat jasnowtosy rycerz. - A co was zatrzymato?

- Musielismy przeby¢ dalekg droge, Kaltenie. - Sparhawk bez stowa uscisngt rgce Tyniana,
Ulatha 1 Beviera. Nastepnie sktonit si¢ przed Vanionem. - Witaj, mistrzu.

- Witaj, Sparhawku - skingt mu gtlowa Vanion.

- Czy otrzymywales wiadomosci ode mnie?

- Jezeli wystales tylko dwie, to otrzymatem wszystkie.

- Wiedzieliscie wigc, co si¢ z nami dziato. Vanion przygladat si¢ z uwaga Sephrenii.
- Nie wygladasz zbyt dobrze, mateczko - powiedzial.

- Nic mnie jest - odparta przesuwajgc dtonig po twarzy petnym znuzenia gestem.

- Usiadz, prosze. - Kalten podsunat jej krzesto.

- Dzigkuje.



- Co si¢ dziato w Dabourze? - zapytat Vanion patrzac uwaznie na Sparhawka.

- Znalezlismy tego lekarza - opowiadat rycerz. - Okazuje si¢, ze naprawde wyleczyt kilku ludzi
otrutych tg samg trucizng, ktoérg Annias podal krolowe;.

- Dzigki Bogu! - Vanion westchnat z ulgg.

- Nie tak szybko, Vanionie - odezwata si¢ Sephrenia. - Znamy co prawda lekarstwo, ale nim je
bedziemy mogli zastosowac, musimy je znalez¢.

- Nie bardzo rozumiem.
- Trucizna jest nadzwyczaj silna. Mozna ja pokona¢ jedynie uzywajac czarow.
- Czy ten lekarz powiedziat, jakiego zaklgcia uzyt?

- Niestety, nie chodzi tu jedynie o zaklecie. Na S$wiecie istnieje kilka obdarzonych
nadzwyczajng mocg przedmiotow. Musimy odnalez¢ jeden z nich.

Vanion si¢ nachmurzyt.

- To moze zaja¢ nam sporo czasu - powiedzial. - Zwykle ludzie ukrywajg takie rzeczy, by nikt
ich nie skradt.

- Wiem.

- Czy jeste$ catkowicie pewien, ze chodzi wiasnie o t¢ trucizne? - zapytal Sparhawka Kalten.
Sparhawk skinagt gtowa.

- Martel réwniez to potwierdzit - dodat.

- Martel? Czyzbys uciat sobie z nim pogawedke, nim wyprawites go na tamten Swiat?
- Niestety, nie zabitem go. Moment byt nicodpowiedni.

- Na to zawsze jest odpowiedni moment, Sparhawku.

- I ja tak pomyslalem, gdym go ujrzal, ale Sephrenia wybita nam walke z glowy i1 kazata
schowac¢ miecze.

- Wielce mnie rozczarowatas$, mateczko - powiedziat Kalten.
- Obawiam sig¢, ze trudno bedzie ci to zrozumie¢, skoro tam nie byte$ - odrzekta Sephrenia.

- A dlaczego nie przywiozle$s tego przedmiotu, ktorego uzyl tamten lekarz? - spytal Tynian
Sparhawka.

- Bo zrobil z tego proszek, zmieszat z winem 1 dat chorym do wypicia.



- Czy tak nalezato tego uzy¢?
- Nie, zupetnie nie tak. Sephrenia nawet go zwymyslata z tego powodu.
- Chyba lepiej bedzie, jesli opowiesz wszystko od poczatku - zdecydowat Vanion.

- Stusznie - zgodzit si¢ Sparhawk, przysuwajac sobie krzesto. Opowiedziat im pokrotce o
,,Swigtym talizmanie” Arashama 1 o fortelu, jakiego uzyt, by dosta¢ si¢ do namiotu proroka.

- Wykorzystujac imi¢ mojego krola posunales si¢ za daleko - zaprotestowat Tynian.

- Czy musimy o tym mowi¢? - odrzekt Sparhawk. - Potrzebna mi byta nazwa jakiego$
krolestwa bardzo oddalonego od Rendoru. Arasham ma pewnie tylko mgliste pojecie o tym, gdzie
lezy Deira.

- W takim razie. czemu nie powiedziates, ze jeste$ na przyktad z Thalesii?

- Watpig, czy Arasham kiedykolwiek styszat o Thalesii. W kazdym razie ten ,,Swigty talizman”
okazat si¢ nic niewart. Spotkalismy tam Martela. Usitowal naktoni¢ szalonego starca, by poczekat ze
swoim powstaniem do czasu wyboréw nowego arcypratata. - Nastepnie opisat, w jaki sposob udato
mu si¢ przechytrzy¢ biatowlosego renegata.

- Przyjacielu - Kalten spojrzat na Sparhawka z podziwem. - Jestem z ciebie dumny.

- Dzigkuje ci, Kaltenie - rzekt skromnie Sparhawk. - Mnie tez si¢ zdawato, ze catkiem nieZle to
wyszto.

- Plawi si¢ w samouwielbieniu, od kiedy wyszliSmy z namiotu Arashama - powiedziata
Sephrenia. Spojrzata na Vaniona ze smutkiem. - Umart pan Kerris.

Vanion z posgpng ming skinat glowa.

- Tak, wiem. A jak ty si¢ o tym dowiedziatas? - zapytat.

- Odwiedzit nas jego duch, by dostarczy¢ Sephrenii swoj miecz - odpowiedziat Sparhawk. -
Mistrzu, musimy co$ zrobi¢. Ona nie moze dzwiga¢ tego brzemienia. Stabnie coraz bardziej za
kazdym razem, gdy odbiera kolejny miecz.

- Nic mi nie jest, Sparhawku - upierata si¢ czarodziejka.

- Z przykroscig musze zaprzeczy¢, mateczko, wcale nie czujesz si¢ najlepiej. Co prawda teraz
mozesz jeszcze trzyma¢ glowe dumnie uniesiong, ale przyjmiesz jeszcze dwa miecze 1 upadniesz na
kolana.

- Gdzie teraz sg te miecze? - zapytal Vanion.

- Mamy ze sobg muta - odpart Kurik. - Dzwiga skrzynie, w ktorg sg zapakowane.



- Zechciej mi je przynies¢, prosze.
- W tej chwili. - Kurik juz byt przy drzwiach.
- Co ci przyszto do glowy, Vanionie? - zapytala Sephrenia podejrzliwie.

- Zamierzam odebra¢ ci miecze - odparl wzruszajac ramionami - razem ze wszystkim, co ze
sobg nios3.

- Nie mozesz...!

- Alez mogg, Sephrenio, mogg. Ja rowniez bylem w sali tronowej 1 wiem, jakiego zaklecia
trzeba uzy¢. Nie musisz tego dzwiga¢ na wiasnych barkach. Moze to uczyni¢ ktokolwiek sposrod
tych, ktorzy tam byli.

- Nie starczy ci sit, Vanionie.

- Jezeli o to chodzi, zapewniam, ze moglbym unie$¢ ci¢ wraz z calym twoim brzemieniem,
moja droga nauczycielko. A teraz ty jestes wazniejsza ode mnie.

- Ale... - zaczeta.

- Koniec dyskusji, Sephrenio. - Mistrz unidst do gory reke. - Ja jestem tu przetozonym. Z twoim
pozwoleniem lub bez, odbieram ci te miecze.

- Nie wiesz nawet, co to znaczy, mdj drogi. Nie pozwolg ci na to. - Zalala si¢ nagle tzami, a na
jej twarzy pojawit si¢ tak rzadki u niej wyraz wzburzenia. - Nie pozwolg¢ ci na to.

- Nie mozesz mnie powstrzymac - powiedzial Vanion tagodnie. - Jak mi odmowisz swojej
pomocy, sam rzuce czar. Jesli pragnetas zachowa¢ swoje zaklecia w tajemnicy, mateczko, to nie
powinnas ich gltosno $piewac. Znasz mnie juz tyle lat, wiec wiesz, ze mam bardzo dobrg pamiec.

Czarodziejka przygladata mu si¢ z uwaga.

- Jestem wstrza$nigta twoim zachowaniem, Vanionie - stwierdzita. - Jako mtodzieniec nigdy
nie pozwalale$ sobie na podobne grubianstwa.

- No c6z, zycie nie szcz¢dzi nam coraz to nowych rozczarowan, nieprawdaz? - odpart dwornie.

- Moge ci¢ powstrzymac! - krzykneta zalamujgc rece. - Zapominasz, o ile jestem silniejsza od
ciebie. - W jej glosie zadzwigczata nuta triumfu.

- Oczywiscie, masz racj¢. Dlatego bede musial poprosi¢ o pomoc. Czy poradzisz sobie z
dziesigcioma rycerzami $piewajacymi unisono? Albo z pieédziesigcioma? Czy nawet z piecioma

setkami?

- Jak mozesz! - krzykneta. - Nie sadzitam, ze odwazysz si¢ na co$ takiego, Vanionie. A tak ci



ufatam.

- I stusznie, powinnas mi ufa¢, moja droga - powiedzial przyjmujgc nagle role przetozonego -
bo nie pozwole ci na takie poswiecenie. Zmusze ci¢, abys mi ulegta. Wiesz, ze mam racj¢. Musisz
odda¢ mi swoje brzemi¢. Doskonale zdajesz sobie sprawe z wagi tego, co powinna$ w tej sytuacji
zrobi¢. Oboje wiemy, ze uczynisz wszystko, co bedzie w twojej mocy.

- M¢j drogi... - zaczeta tamigcym si¢ gtosem - mdj najdrozszy...

- Juz powiedziatem - przerwat jej. - Koniec dyskusji. Nastgpita dtuga, pelna napigcia cisza.
Sephrenia 1 Vanion stali naprzeciw siebie patrzac sobie w oczy.

- Czy udalo wam si¢ od lekarza z Dabouru uzyska¢ jakie§ blizsze informacje co do tych
przedmiotéw mogacych uleczy¢ krolowg? - zapytat Sparhawka trochg skrepowany Bevier.

- Wspomniat o wioczni w Daresii, kilku pierscieniach w Zemochu, bransolecie gdzies w
Pelosii 1 klejnocie z korony krolewskiej Thalesii.

- To Bhelliom. - Ulath zgrzytnagt zgbami.

- A wigc sprawa rozwigzana - powiedziat Kalten. - Pojedziemy do Thalesii, pozyczymy korone
Warguna 1 przywieziemy jg tutaj.

- Wargun jej nie ma - mrukngt Ulath.

- Jak to - Wargun jej nie ma? Jest przeciez krélem Thalesii.
- Korona zagineta pigcset lat temu.

- Czy nie mozna jej odnalez¢?

- Nie ma rzeczy niemozliwych - odpart rosty Thalezyjczyk - ale przez te pi¢cset lat szukano jej
bez powodzenia. A czy my mamy az tyle czasu?

- Co to jest Bhelliom? - zapytat Tynian.

- Legenda glosi, ze jest to wielki szafir oszlifowany w ksztalt r6zy. Podobno jest w nim
zamknigta moc bogow trolli.

- A naprawdg jest?
- Skad mam wiedzie¢? Nigdy go nie widziatem. Przeciez zaginat.
- Musza byé jeszcze jakie$ inne przedmioty - stwierdzita Sephrenia.- Zyjemy w $wiecie

pelnym magii. Mysle, ze w ciggu wiekow, jakie uplynely od poczatku czasu, bogowie stworzyli
wiele przedmiotéw obdarzonych takg moca.



- A moze sami postagpimy podobnie? - zaproponowal Kalten. - Zbierzemy grupe ludzi 1 rzucimy
zaklecie na jaki$ przedmiot - klejnot, kamien albo pierscien, cokolwiek.

- Teraz pojmuyje, Kaltenie, dlaczego nigdy nie bytes zbyt biegly w sekretach magii. - Sephrenia
westchneta. - Nie rozumiesz nawet podstawowych zasad. Wszelkie czary czerpia swa moc z bogow,
a nie z nas. Mozna by rzec, ze oni nam jej uzyczajg - oczywiscie kiedy odpowiednio ich o to
poprosimy - ale nie zgodza si¢, bySmy sami stworzyli potrzebny nam przedmiot. Moc, zawarta w
takich przedmiotach, jest cze$cig ich wtasnej mocy, a oni nie wyzbywaja si¢ jej tak tatwo.

- Och, nie wiedziatem tego.

- A powinienes$. Opowiadatam ci o tym, gdy miales$ pi¢tnascie lat.

- Musiatem zapomnie¢.

- Nie pozostaje nam wigc nic innego, jak tylko rozpocza¢ poszukiwania - powiedzial Vanion. -
Pomogg nam rycerze z wszystkich czterech zakonéw. Powiadomi¢ o tym mistrzow.

- A ja wysle wiadomos¢ do Styrikbw w gorach - dodata Sephrenia. - Wiele takich
przedmiotéw znanych jest tylko w Styricum.

- Czy w Madelu zdarzyto si¢ jeszcze co$ interesujacego? - zapytat Sparhawk Kaltena.

- Raczej nie - powiedziat Kalten. - Kilkakrotnie widzielismy Kragera, ale tylko z daleka. Za
kazdym razem udawato mu si¢ umkng¢, nim zblizyliSmy si¢ do niego. Jest zwinny niczym lasica,
prawda?

Sparhawk kiwnat glowa.

- Wiasnie dlatego doszedtem w koncu do wniosku, ze uzywaja go jako przynety - stwierdzit. -
Wiecie moze, co tam porabiat?

- Nie, nigdy nie udalo si¢ nam na tyle do niego podejs¢. Musiat jednak mie¢ co$ do
zatatwienia, bo latat po Madelu jak kot z pecherzem.

- A nie natknelisScie si¢ na Adusa?
- Niezupelnie. Talen z Beritem widzieli, ze wyjezdzat z Kragerem z miasta.
- W ktorg strone odjechali? - Sparhawk zwrocit si¢ do chtopca. Talen wzruszyt ramionami.

- Kiedysmy widzieli ich po raz ostatni, zmierzali w kierunku Borraty - powiedziat. - Mogli
jednak zmieni¢ kierunek, gdy tylko znikngli nam z oczu.

- Ten wigkszy miat zabandazowang glowe, panie Sparhawku - doniost Berit - a rami¢ trzymat
na temblaku.



- Wyglada na to, Sparhawku, ze tym razem bardziej dobrales mu si¢ do skory, niz
podejrzewalismy. - Kalten rozesmiat sig.

- Staralem si¢, jak moglem - powiedzial Sparhawk krzywiac si¢. - Jednym z celéw mojego
zycia jest uwolnienie swiata od Adusa.

Drzwi otworzyly si¢ 1 powrocit Kurik niosgc drewniang skrzynie z mieczami zmartych rycerzy.
- Czy nadal upierasz si¢, by to zrobi¢, Vanionie? - spytata Sephrenia.

- Nie widzg innego wyjscia - odpart mistrz. - Ty musisz by¢ silna, ja moge wykonywac¢ swoje
obowiazki na siedzaco czy lezac w 16Zku, a nawet, jesli do tego dojdzie, gdy catkiem zesztywnieje.

Sephrenia rzucita krotkie, ukradkowe spojrzenie na dziewczynke, a Flecik w odpowiedzi
powaznie skineta gtowa. Sparhawk byt pewien, ze poza nim nikt tego nie dostrzegt. Poczut glgboki

niepoko;.

- Przejmuyj miecze po kolei - pouczyla Vaniona Sephrenia. - Nie sg zbyt lekkie 1 musisz
stopniowo przyzwyczajac si¢ do nich.

- Miatem juz nieraz miecz w dtoni, Sephrenio.

- Nie taki jak ten, a poza tym nie chodzi tu o ich normalny ci¢zar, lecz cigzar wszystkiego, co
si¢ z nimi wigze. - Otworzyta skrzynie. Wyjeta z niej miecz Parasima, mtodego rycerza zabitego
przez Adusa w Arcium. Ujela ostrze 1 opierajac je na przedramieniu podata rgkojes¢ Vanionowi.

Mistrz powstat 1 przejal miecz od niej.

- Popraw mnie, jesli popetni¢ jaki§ btad - powiedziat 1 zaczat §piewac po styricku. Sephrenia
dotaczyta do niego, Spiewajac ciszej, mniej pewnie, ze zwatpieniem w oczach. Zaklgcie osiggneto
swoj punkt kulminacyjny 1 Vanion nagle przygarbit sie, a twarz mu poszarzata.

- Boze! - wykrztusit, omal nie upuszczajgc miecza.

- Dobrze si¢ czujesz, moj drogi? - spytata Sephrenia wyciagajac reke, by podtrzymac mistrza.

- Pozwdl mi ztapa¢ oddech - wykrztusit Vanion. - Jak ty to wytrzymujesz, Sephrenio?

- Kazdy z nas robi to, co do niego nalezy - odparta. - Czuj¢ si¢ juz lepiej, Vanionie. Nie ma
potrzeby, bys przejmowal dwa pozostate miecze.

- Owszem, jest. W najblizszym czasie stracimy zapewne kolejnego z dwunastu rycerzy, a jego
duch dostarczy ci nowy miecz. Dopilnuje, abys miata do tego czasu wolne rece. - Wyprostowat sie. -
W porzadku - rzekt ostrym tonem. - Podaj; mi nastepny.

DNZNZ7TAT Y&
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Tego wieczoru Sparhawk byl niezwykle zmeczony. Miat wrazenie, ze dopiero teraz daly o
sobie zna¢ trudy podrozy do Rendoru, jednakze pomimo wyczerpania nie mogt spokojnie uleze¢ na
waskiej pryczy w swojej klasztornej celi. Na jego twarz padat blask pelni ksi¢zyca. Zaklal pod
nosem 1 schowat glowe pod koc, by ostoni¢ oczy przed §wiatltem.

Moze drzemat, a moze nie. Wydawalo mu si¢, ze cale godziny trwal tak zawieszony na
krawedzi snu, ale mimo usilnych staran nie udawato mu si¢ don wsliznag¢. Odrzucit koc 1 usiadt.

Juz prawie wiosna, a co jemu udato si¢ osiagng¢ podczas tej dlugiej zimy? Miesigc umykat za
miesigcem, a wraz z nimi ubywato zycia Ehlanie. Czy byt blizszy cho¢ o krok od uwolnienia
krolowej Elenii z jej krysztatlowego grobowca? Rozmyslal posrdéd nocy roz§wietlonej zimnym
blaskiem ksiezyca. Nagle pewna mys$l zmrozita mu krew w Zylach. A moze wszystkie knowania
Anniasa 1 Martela mialy tylko jeden cel - opdzni¢ jego dziatanie 1 spowodowacé, by czas, jaki
pozostat Ehlanie, spedzil na bezsensownej bieganinie? Od kiedy wrocit do Cimmury, targata nim
niepewnos¢. By¢ moze wrogowie spiskowali nie w celu pokonania go. Mogto im chodzi¢ jedynie o
zyskanie na czasie. Mial niejasne przeczucie, ze ktos nim manipuluje 1 ze ten ktos, ktokolwiek to jest,
czerpie przyjemnos¢ z tego okrutnego igrania jego gniewem i bolem. Potozyt si¢ 1 zamyslit nad tym.

Obudzit go nagly chtod, mréz, ktory przenikat do szpiku kosci. Nim otworzyt oczy, wiedzial, ze
nie jest w celi sam.

W nogach jego postania stala posta¢ w zbroi, a §wiatto ksiezyca odbijalo si¢ od czarno
oksydowanej stali.

- Zbudz sig, panie Sparhawku - odezwato si¢ widmo gluchym glosem. - Przynoszg ci wiesci.
Sparhawk usiadt.

- Nie $pie, bracie - odpowiedziat. Zjawa podniosta przytbice 1 zobaczyt znajomg twarz. - Och,
panie Tanisie, to naprawde ty?

- Wszystkich czeka $§mier¢ - rzekt Spiewnie duch - a mo6j zgon nie byt daremny. Ta mysl jest dla
mnie w Domu Smierci wystarczajgcym pocieszeniem. Stuchaj uwaznie, panie Sparhawku, bo
niewiele czasu moge ci poswiecic. Przynosze ci wskazowki. To byto celem mojej Smierci.

- Postapie zgodnie z twoimi stowami - przyrzekt Sparhawk.

- A zatem jeszcze tej nocy udaj si¢ do krypty w podziemiach katedry. Tam spotkasz si¢ z innym
nie mogacym zazna¢ spokoju cieniem, ktdry pouczy ci¢, jak powiniene$ dalej postapic.

- Czyj to cien?



.- Poznasz go, panie Sparhawku.
- Uczynig, jak kazesz, bracie.

- Teraz muszg ci¢ opusci¢. - Widmowy rycerz obnazyl miecz. - Musze odda¢ moj orez, nim
powrdc¢? do krainy wiecznej ciszy.

- Wiem - westchngl Sparhawk.

- Badz pozdrowiony, bracie, 1 zegnaj. Nie zapominaj o mnie w swych modlitwach. - Duch w
czarnej zbroi odwrocit si¢ 1 wyszedl cicho z celi.

Wieze katedry przestaniaty rozgwiezdzone niebo, a §wiecacy nisko nad zachodnim horyzontem
blady ksiezyc wypelnial ulice srebrng poswiatg 1 atramentowoczarnymi cieniami. Sparhawk pod
ptaszczem podrdznym miat kolczuge, a u pasa miecz. Cicho przemierzyt waski zaulek 1 zatrzymat si¢
na jego mrocznym koncu. Gtéwne wejscie do katedry znajdowato si¢ doktadnie po drugiej stronie
ulicy.

Z dziwnym uczuciem przygladat si¢ dwoém gwardzistom strzegagcym wejscia do katedry. Stali
opierajgc si¢ niedbale o kamienne mury. W bladym Swietle ksig¢zyca czerwone kaftany zotnierzy
wydawaty si¢ szare.

Sparhawk rozwazat sytuacje. Drzwi, ktorych strzegli gwardzisci, byty jedynym wejsciem do
katedry. Wszystkie inne zaryglowano na glucho. Czy to zgodnie z tradycja, czy tez z prawami
Kosciota, nie wolno bylo w zadnej swigtyni zamyka¢ gtownego wejscia na klucz.

Straznicy byli senni 1 mato czujni, uliczka waska. Jeden szybki skok mogt zatatwi¢ sprawe.
Sparhawk wyprostowat si¢ 1 siggnat po miecz. Wahat si¢ jednak. Nie wydato mu si¢ to wiasciwym
rozwigzaniem. Nie byl zbyt wrazliwy, ale czul, ze nie powinien 1$¢ na to spotkanie z krwig na rekach.
A zaraz tez doszedt do wniosku, ze dwa ciata, lezace na katedralnych schodach, beda widoma oznaka
tego, ze komus$ bardzo zalezato na dostaniu si¢ do $rodka.

Wystarczytaby mu minuta, by przej$¢ przez ulice 1 przeslizng¢ si¢ przez drzwi. Zastanowil si¢
nad tym chwile. Co najtatwiej mogloby odciagna¢ gwardzistow z ich posterunku? Przyszio mu do
glowy z pot tuzina mozliwosci, az wybrat jedng z nich. USmiech rozpromienit jego twarz. Powtorzyt
sobie w myslach cale zaklecie, by upewni¢ si¢, ze pamigta kazde stowo, po czym zaczat cicho
mamrota¢ po styricku.

Zaklecie bylo dos¢ dlugie. Starat si¢ bardzo, zaden szczegdt nie umknat jego uwagi. Kiedy juz
byto gotowe, podniost reke 1 uwolnit je.

Na koncu ulicy pojawita si¢ kobieta w aksamitnym ptaszczu z odrzuconym do tytu kapturem 1
burzg dtugich, jasnych wtoséw na plecach. Jej twarz byta ol§niewajgco pickna. Niewiasta kotyszac



biodrami zmierzata w kierunku schodoéw katedry. Zatrzymata si¢, spogladajac na catkowicie teraz
przebudzonych straznikéw. Nie odzywata si¢. Mowa niepotrzebnie skomplikowataby zaklecie, a
stowa nie byty tu potrzebne. Powoli rozpieta ptaszcz i rozchylita go odstaniajac nagie ciato.

Sparhawk wyraznie styszat, jak oddechy dwoch straznikow stawaly sie coraz szybsze i
bardziej chrapliwe.

Spogladajac zapraszajagco na zotnierzy przez rami¢ kobieta ruszyta dalej ulicg. Straznicy
popatrzyli na nig, potem na siebie, wreszcie rozejrzeli si¢ wokot, by upewni¢ si¢, ze nikt ich nie
widzi. Oparli piki o kamienne mury 1 zbiegli po schodach.

Kobieca posta¢ zatrzymata si¢ pod pochodnig, migoczaca na rogu ulicy. Rzucita im jeszcze
jedno spojrzenie, a potem przekroczyta krag swiatla, znikajac w bocznej uliczce.

Straznicy popedzili za nig.

Nim jeszcze znikngli za rogiem, Sparhawk wybiegt z mroku zautka. W ciggu kilku sekund
przebiegt przez ulice 1 przeskakujagc po dwa stopnie wbiegt na gorg. Chwycil za ciezka klamke
jednego z wielkich, tukowatych skrzydet drzwi katedry 1 pociagnat. Juz byt w srodku. Ze ztosliwym
usmiechem zastanawiat si¢, jak dtugo gwardzisci beda szukac stworzonej przez niego zjawy, ktora
wtasnie rozptynegta sie¢ w powietrzu.

Wnetrze katedry byto mroczne 1 chtodne, pachniato tu kadzidtem 1 woskiem. Dwie cienkie,
dhugie §wiece pality si¢ po obu stronach ottarza, drzac w lekkim podmuchu nocnego wiatru, ktory
wpadl za Sparhawkiem do kos$ciota. Dwa migoczace ptomyki odbijaty sie stabo od klejnotow i
zlotych 0zdob ottarza.

Sparhawk z niezwyktym napieciem sungt cicho gtéwng nawg. Mimo p6znej pory zawsze trzeba
byto bra¢ pod uwage mozliwos¢, ze jeden z wielu duchownych, mieszkajacych na terenie katedry,
moze jeszcze nie spa¢, a Sparhawk wolat nie spotka¢ nikogo 1 unikng¢ zamieszania. Pragnat
zachowac swoje odwiedziny w tajemnicy.

Przyklekngt na chwile przed ottarzem, powstat 1 ruszyt z glownej nawy ku ciemnemu
korytarzowi prowadzacemu w strong prezbiterium.

Nagle yjrzat przed sobg stabe Swiatetko. Skradat si¢ cicho, trzymajac si¢ blisko $ciany. Stanat
przed tukowatym portalem ostonietym zastong. Ostroznie rozchylit palcami gruby, fioletowy aksamit
1 zajrzat do $rodka.

W $rodku sanktuarium, przed matym kamiennym ottarzem, klgczat prymas odziany nie w
attasowg sutanne, ale w szorstki, mnisi habit. Na wychudlej twarzy Anniasa malowata si¢ boles¢
pokutnika. Dtonie splott kurczowo, jakby cheiat wytamac sobie palce ze stawow. Lzy sptywaty mu
po twarzy, piers§ unosity ciezkie westchnienia.

Sparhawk pobladl, jego reka sama powedrowata do rgkojesci miecza. Gwardzisci przy
drzwiach katedry to jedna sprawa. Ich $§mier¢ nie miata praktycznie zadnego znaczenia. Natomiast



zabicie Anniasa - to zupetnie inna sprawa.
Prymas byl sam. Jedno pchnigcie, a ta plugawa zaraza zniknie z Elenii raz na zawsze.

Przez chwile zycie Anniasa wisiato na wtosku. Po raz pierwszy w zyciu Sparhawk z zimng
krwig rozwazat zabicie nie uzbrojonego cztowieka. Wtem zdato mu si¢, ze styszy cichy, dziewczecy
glos 1 widzi przed soba puszyste, jasne wlosy oraz spokojne, szare oczy. Z. zalem opuscit aksamitng
zastong 1 ruszyt stuzy¢ swojej krdlowej, ktora - cho¢ pograzona w glebokim $nie - wyciaggneta do
niego swa delikatng dton, by ocali¢ jego duszg.

- Nastepnym razem, Anniasie - wyszeptal bezgtosnie. Szedt dalej korytarzem, mijajac
prezbiterium, w strone wejscia do krypty grobowe;j.

Krypta znajdowata si¢ w podziemiach katedry i prowadzity do niej kamienne stopnie. U
szczytu schodow, w zattuszczonym kaganku migotata jedna tojowa $wieca. Ostroznie, by nie czyni¢
hatasu, Sparhawk ztamat jg na pot, zapalit pozostaty w kaganku kawatek 1 zszedt na doét, trzymajac
swiece nad gtowa.

Na koncu schodéw znajdowaty si¢ ciezkie drzwi z brazu. Sparhawk niezmiernie powoli
odsunat rygiel. Centymetr po centymetrze otworzyt masywne drzwi. Delikatne skrzypienie zawiaséw
wdarto si¢ w panujacg wokot cisze, ale Sparhawk wiedzial, Ze te odglosy nie dotrg nawet do podtogi
kosciota, a Annias byt zbyt zajety pokuta, by cokolwiek stysze¢.

Znalazl si¢ w obszernych podziemiach. Bylo tu zimno, pachniato stechlizng. Migoczacy ptomyk
swiecy dawat niewiele $wiatta, wokol panowaly glebokie ciemnosci. Z tukowatych podpor
podtrzymujacych niski strop zwisaly gesto pajeczyny, w katach czail si¢ mrok. Sparhawk opart si¢
plecami o drzwi z brazu i wolno je zamknat. Odglos, jaki przy tym wydatly, zabrzmiat jak ghluchy
dzwiek trab sadu ostatecznego.

Mroczna krypta ciagneta si¢ w nieprzeniknionych ciemnosciach daleko pod nawa katedry. Tu
lezeli w milczacych rzgdach dawni wtadcy Elenii. Kazdy z nich spoczywal w marmurowym
sarkofagu z umieszczonym na wierzchu olowianym wizerunkiem. Wilgotne podziemia schronity dwa
tysigce lat elenskiej historii, powoli plesniejace 1 rozsypujace si¢ w proch. Niegodziwiec lezat obok
cnotliwego, ghupiec obok medrca. Do tego miejsca przywiodta ich ta, przed ktorg wszyscy sg rOwni.
Kamienne Sciany i rogi wielu sarkofagow zdobily rzezby, jakie zwykle stawia si¢ na cmentarzach, co
jeszcze bardziej podkreslato zalobny nastrdj panujacy w krypcie.

Sparhawk zadrzat. Nie lekat si¢, gdy przeciw sobie miat ludzi z krwi 1 kos$ci, uzbrojonych w
btyszczaca, ostrg stal, ale tu byla tylko zimna, mroczna cisza. Nie wiedzial, co ma dalej robi¢, gdyz
widmo Tanisa powiedziato mu zbyt niewiele. Stal niepewnie przy drzwiach z brazu 1 czekat. Zdawat
sobie sprawe, ze postepuje niedorzecznie, ale Sciskal rekojes¢ swego miecza, bardziej dla dodania
sobie otuchy niz z przekonania, ze bron mogtaby si¢ do czegokolwiek przyda¢ w tym budzacym lek
miejscu.

Ustyszal cos. Dzwigk nie byl niczym wigcej, jak tylko wiewem zatechtego powietrza krypty.
Znow dobiegto go westchnienie, tym razem wyrazniejsze. Kto§ wyszeptal:



- Sparhawku!

Rycerz podnidst swojg kapiaca swiece usitujac przebi¢ wzrokiem ciemnosci.
- Sparhawku! - ustyszat znowu.

- Jestem tu.

- Podejdz blize;.

Szept zdawat si¢ pltyna¢ od strony nowszych sarkofagéw. Sparhawk ruszyt w tamtg strong, a im
dalej szedt, tym wigkszej nabierat pewnosci, 1z idzie we wtasciwym kierunku. Wreszcie zatrzymat
si¢ przed sarkofagiem krola Aldreasa, ojca krélowej Ehlany. Stat przed podobizng zmartego wtadcy,
cztowieka, ktoremu przysiegat stuzy¢, ale dla ktorego niewiele miat szacunku. Ten, kto wyrzeZzbit
otowiany wizerunek, staral si¢ dodac¢ rysom Aldreasa majestatu, ale nadal wyzierata z nich stabos¢ 1
niepewno$¢ zaznaczona w udreczonym wyrazie twarzy 1 ksztatcie podbrodka.

- Badz pozdrowiony, Sparhawku. - Szept dobiegat nie z wyrzezbionej postaci na marmurowe;j
pokrywie, lecz z samego grobu.

- Badz pozdrowiony, krolu Aldreasie - odpart Sparhawk.
- Czy nadal twe serce pelne jest wrogosci 1 pogardy do mnie, Obronco Korony?

Sparhawk przypomnial sobie dziesi¢¢ lat ponizenia, obelgi 1 potwarze. Oto, co zawdzigczal
cztowiekowi, ktorego zatosny cien przemowit teraz z grobowej pustki marmurowego sarkofagu. Na
coz jednak zdatoby si¢ wbijanie noza w serce kogo$, kto juz umart? W ciszy grobowca Sparhawk
przebaczyt swojemu krolowi.

- Nigdy nie czutem wrogos$ci do ciebie, mito§ciwy panie - sktamat. - Byte§ moim krélem. Nic
wiecej mnie nie obchodzito.

- To zyczliwe stowa, Sparhawku - westchngt gluchy glos. - Twoja dobro¢ me kruche serce
rozdziera daleko bardziej niZli nagana.

- Ubolewam nad tobg, krélu Aldreasie.

- Nie nadawatem si¢ do noszenia korony - przyznal grobowy glos z zalem. - Wokdt mnie dziato
si¢ tyle spraw, ktorych nie pojmowatem, Zle oceniatem ludzi, ktérych uwazatem za przyjaciot.

- My$my o tym wiedzieli, krolu Aldreasie, ale nie byto sposobu, by ci¢ przed nimi ochroni¢.

- Nie moglem uwierzy¢ w to, ze otaczaja mnie knowania 1 intrygi. - Duch rozpaczliwie
usitowat wyjasni¢ 1 usprawiedliwi¢ czyny, ktore Aldreas popetnil za zycia. - Wychowano mnie w
czci dla Kosciota 1 ufatem prymasowi Cimmury bardziej niz komukolwiek innemu. Skad moglem
wiedzie¢, ze zamierzal mnie oszukaé?



- Nie mogtes tego wiedzie¢, krélu Aldreasie. - Sparhawk nie musiat walczy¢ z sobg, by to
powiedzie¢. Aldreas nie byt juz wrogiem, a jesli tych pare stow, ktore kosztowaty jedynie tyle, co
oddech potrzebny do ich wypowiedzenia, mogto przynies¢ spokoj temu przepelnionemu poczuciem
winy duchowi, to nalezato je wyrzec.

- Nie powinienem jednakze odwracac si¢ od swojego jedynego dziecka. - Glos Aldreasa byt
peten bolu. - Tego zatuje najbardziej. Prymas zwrocit mnie przeciwko niej, lecz ja nie powinienem
shucha¢ jego podszeptow.

- Ehlana wiedziata o tym, krolu Aldreasie. Wiedziala, ze to Annias byl jej wrogiem, nie ty.
Nastgpita dtuzsza cisza.

- A co stalo si¢ z mojg droga, kochang siostrg? - Stowa zmartego krdla wydawaty si¢ dobiegac
zza zaci$nigtych w nienawisci zebow.

- Przebywa w klasztorze w Demos, wasza krolewska mos$¢ - odpowiedziat Sparhawk
najbardziej obojetnym tonem, na jaki mogt si¢ zdoby¢. - Tam tez umrze.

- Wiec niech tam zostanie pochowana, Obronco Korony - zazadat Aldreas. - Nie bezczes¢cie
mego snu chowajac moja morderczyni¢ obok mnie.

- Morderczyni¢? - zdumial si¢ Sparhawk.

- Zawadzatem jej. Wszystko obmyslit 1 przygotowatl jej pochlebca 1 kochanek, prymas Annias.
W tajemnicy przywiedziono jag do mej komnaty. Omotata mnie swa dzika rozwigztoscig, byta
bardziej rozpustna niz kiedykolwiek przedtem. Wyczerpany, wzigtem puchar z jej rak 1 wypitem. W
napoju byla Smier¢. Moja siostra urggata mi, stojgc nad mym martwym ciatem wyzywajaco naga, a
jej twarz wykrzywiata nienawi$¢ 1 wstret. Pom$cij mnie, Obronco Korony. Dokonaj zemsty na
bezecnej Arissie 1 jej wystepnym towarzyszu, bo doprowadzili mnie do upadku i wygnali ma
prawdziwg spadkobierczyni¢, moja corke, ktora przez cale jej dziecinstwo krzywdzitem swa
obojetnoscig 1 pogarda.

- Przysiggam na Boga, Ze stanie si¢ zados$¢ twojej woli, krolu Aldreasie - rzekt Sparhawk.

- A gdy moja coreczka zajmie nalezne jej miejsce, mdj tron, blagam, powiedz jej, ze
prawdziwie j3 kochatem.

- Jesli tak sie stanie, co daj Boze, uczynig to.
- Musi tak sie sta¢, Sparhawku, musi. W przeciwnym razie wszystko to, czym byta Elenia,
obroci si¢ w nicos¢. Tylko Ehlana jest prawdziwg spadkobierczynig korony Elenii. Rozkazuje, abys

nie dopuscit, by tron zajat ten owoc nieczystego zwigzku mojej siostry i prymasa Cimmury.

- M¢j miecz do tego nie dopusci, krolu Aldreasie — przysiagt Sparhawk zarliwie. - Nim uptynie
tydzien, wszyscy troje legng martwi w katuzach wlasnej krwi.

- Dokonujgc zemsty sam rowniez mozesz zgina¢, Sparhawku. Jak wowczas zdotasz pomoc



zaja¢ mej corce nalezne jej miejsce?

Sparhawk doszedt do wniosku, ze Aldreas stat si¢ po $§mierci znacznie madrzejszy, niz byl za
zycia.

- Czas zemsty nadejdzie zgodnie ze swoim witasnym porzadkiem - mowit duch. - Najpierw
jednakze polecam ci przywrocié tron Ehlanie. Dlatego wyjawie ci pewne prawdy. Zaden specyfik
czy talizman nie obdarzony odpowiednio wielkg mocg nie uleczy mego dziecka, albowiem moze ja
uzdrowi¢ jedynie Bhelliom.

Sparhawk poczut bolesny skurcz serca.

- Nie trwo6z sig, Sparhawku, nadeszta bowiem chwila, by Bhelliom wylonit si¢ z ukrycia 1 by
jego potega zndw wstrzasneta §wiatem. Ten cudowny klejnot zyje w swoim wlasnym czasie 1 ma
swoje wilasne cele. Jego pora wtasnie nadeszta, bo ludzkos¢ postepujac nierozwaznie zabrneta w
takie miejsce, z ktorego jedynie on potrafi jg wyprowadzi¢. Nie ma sity, ktora bylaby w stanie
powstrzyma¢ Bhelliom przed pojawieniem si¢ w $§wietle dnia, cale narody tego oczekuja. A tym,
ktory go znajdzie, powiniene$ byc¢ ty, albowiem jedynie w twoich rgkach moze si¢ wyzwoli¢ cata
jego moc, by odpedzi¢ ogarniajace ziemi¢ ciemnosci. Nie jeste§ juz Obroncg Korony, Sparhawku,
lecz obroncg calego tego Swiata. Jesli ty zginiesz, wszystko zginie.

- A gdzie mam szuka¢ Bhelliomu, krélu Aldreasie?

- Tego nie mogg ci wyjawi¢. Mogg ci jednakze powiedzieé, jak wyzwoli¢ jego moce, gdy juz
znajdzie si¢ w twoich rekach. Krwistoczerwony pierscien, ktory zdobi twojg dton, 1 pierscien, ktory
ja nositem za zycia, s3 duzo starsze, niz sobie mozemy wyobrazi¢. Ten, kto szlifowal Bhelliom,
wykul rowniez te pierscienie 1 to one sg kluczem wyzwalajagcym potege klejnotu.

- Ale tw¢j pierscien przepadt, krdlu Aldreasie. Prymas Cimmury wielokrotnie przeszukiwat
juz caly patac. W sarkofagu rozlegl si¢ upiorny chichot.

- Mam go nadal, Sparhawku - mowit duch. - Kiedy Arissa zlozyta na mych ustach Smiertelny
pocatunek 1 odeszta, nie stracitem zupeilnie §wiadomosci. W jej ostatnich przeblyskach ukrylem
pierscien, by nie wpadt w rece moich wrogow. Pomimo wszystkich desperackich wysitkow prymasa
Cimmury zostal pochowany ze mng. Zajrzy] w przeszto$¢, Sparhawku, przypomnij sobie stare
legendy. Dawno temu, gdy nasze rodziny zawarty przymierze, ktorego symbolem sg te pierscienie,
tw(j pradziad ofiarowat mojemu przodkowi widczni¢ na znak poddania. Teraz ci jg zwracam.

Z sarkofagu wysuneta si¢ dion trzymajaca krotkg widcznie o szerokim ostrzu. Bron byla bardzo
stara, a jej symboliczne znaczenie uleglo w ciggu wiekoOw zapomnieniu. Sparhawk wyciagnat reke 1
wzigt wtdczni¢ z widmowej dtoni Aldreasa.

- Bede ja nosit z duma, krolu, méj panie - powiedziat.

- Duma to prozne uczucie, Sparhawku. Ta wtdcznia ma duzo wigksze znaczenie. Zdejmij ostrze
z trzonka 1 przyjrzyj si¢ miejscu ich ztgczenia.



Sparhawk odstawil §wiece, przytrzymat ostrze reka 1 obrocit twarde drzewce. Widcznia
rozdzielita si¢ z suchym skrzypnigciem. Wewnatrz ostrza pobtyskiwat krwistoczerwony rubin.

- Mam dla ciebie jeszcze jedno tylko polecenie, Obronco Korony - mowit dalej duch. - Jezeli
moja corka dotagczy do mnie w Domu Zmartych, zanim ty zakonczysz swoje poszukiwania - bedziesz
musial zniszczy¢ Bhelliom, cho¢ na pewno przyptacisz to zyciem.

- Ale w jaki sposob mogtbym zniszczy¢ rzecz, majaca tak wielkg moc? - zaprotestowat
Sparhawk.

- Przechowuj moj pierScien tam, gdzie go ukrylem. Jesli wszystko pojdzie dobrze, zwrdcisz go
mojej corce, gdy znowu w chwale zasiagdzie na tronie; lecz jesli ona umrze, nie przestawaj szukac
Bhelliomu, cho¢by te poszukiwania miaty trwa¢ do konca twojego zywota. A gdy stanie si¢, ze go
znajdziesz, yymiesz wtdczni¢ dionig, na ktorej nosisz pierscien, 1 ze wszystkich sit pchniesz jg w
serce Bhelliomu. W ten sposob zniszczysz klejnot, pierscienie i samego siebie. Musisz to uczynic,
Sparhawku, bo ciemne moce ogarniajg ziemi¢, a Bhelliom nie moze wpas¢ w ich rece.

Sparhawk sktonit sig.

- Stanie si¢ wedle twojej woli, krdlu Aldreasie - przysiagt. Z sarkofagu dobieglto westchnienie.

- A wiegc dokonato si¢ - wyszeptat duch. - Zrobilem wszystko, co bylo w mej mocy, aby ci
pomoc. Wypelnitem swoje zadanie, ktorego nie ukonczylem za zycia. Nie zawiedz mnie. Badz
pozdrowiony 1 zegnaj, Sparhawku.

- Badz pozdrowiony i zegnaj, krélu Aldreasie.

Zapanowala cisza. W krypcie nadal bylo zimno i mroczno. Migotliwy ptomyk Swiecy
wydobywal z ciemnosci rzedy krolewskich sarkofagow. Sparhawk ztozyt z powrotem wtoczni?,
potem potozyt reke na sercu otlowianego wizerunku.

- Spij dobrze, krélu Aldreasie - powiedziat cicho. Ze starozytng wtdczniag w dtoni odwrocit sie
1 cicho opuscit grobowiec.

Na tym konczy si¢ pierwsza ksiega dziejow Elenium, ,,Diamentowy tron”.

Ksigga druga, ,,Rubinowy rycerz”’, zawiera opis przedziwnych przygod, jakie w odleglych
krainach przezyli poszukiwacze dawno zaginionego Bhelliomu.



