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1

Rozdziat 1 — Do broni!

Kang byt na nogach, szukajagc po omacku zbroi w ciemnej chacie, jeszcze zanim w pelni si¢
ocknal 1 uswiadomit sobie, co si¢ dzieje.

— Cholerni elfowie! Przeklete szpiczastouchy. Na Otchtan, daliby si¢ cho¢ troche przespac!

Znalazt napiersnik, chwile si¢ z nim mocowat, az wreszcie zdotat zarzuci¢ jeden pasek na
pokryte tuskami rami¢. Drugi stale mu si¢ wymykat. Klnac siarczys$cie, zostawil go w spokoju.
Przyciskajac pancerz do piersi jedng reka, poszukat drzwi 1 po- tknat si¢ o krzesto.

Trabka falszywie grata na alarm. Z zewnatrz znow dobieglo wotanie, na ktoére odpowiedziaty
ochrypte, niepokorne okrzyki. Kang kopnat krzesto, az polecialty drzazgi, 1 znébw sprobowat trafi¢ do
drzwi.

— Parszywi elfowie — zno6w mruknal, ale mial wrazenie, Zze co$ tu nie gra.

Trzezwa czg$¢ jego jazni, ta, ktdra zesztego wieczoru nie pita krasnoludzkiego spirytusu — srogi,
surowy nadzorca, ktory pa- trzyt nieprzychylnie, jak reszta jego osoby si¢ dobrze bawi — znéw nie
dawat mu spokoju. Co$ w zwigzku z krasnoludami. Nie elfami.

Kang otworzyt drzwi swojej chaty. W twarz buchnelo mu gorace, duszne powietrze. Switato,
chociaz stonce jeszcze nie dotarto do chatek 1 szalasow schowanych pod sosnami. Kang zmruzyt
oczy, potrzasngl zamroczong glowa 1 wyciagnat reke w strone pierwszego smokowca, ktorego



zauwazyt.

— Co tusig, do licha, dzieje? — ryknat. — Czy to Ztoty General? 7

Zohierz gapit sie na niego w takim oshupieniu, ze zapomniat zasalutowac.

— Ztoty General? Prosze wybaczy¢, panie putkowniku, ale ze Ziotym Generalem nie
walczyliSmy juz od dwudziestu pigciu lat! To ci przekleci krasnoludowie. Napadli na nas. Przypusz-
czam, ze chodzi im o owce.

Kang zamyslit si¢ nad tymi niezwyklymi wiesciami, nie zauwazajgc, ze pancerz zsungt mu si¢ z
piersi. Krasnoludowie. Owce. Najazd. Ta czgs¢ jego jazni, ktora wiedziata, co si¢ dzieje, byta
powaznie rozdrazniona. Gdyby tak jeszcze...

— Dzien dobry, panie putkowniku! — ustyszat czyj$§ niemi- tosiernie wesoty gltos. W twarz
chlusneta mu lodowata woda.

Smokowiec ryknal 1 wyszedt za prog. Trzast sie tak, ze az dzwonily tuski, byl juz jednak
stosunkowo trzezwy 1 §wiadomy tego, co si¢ dzieje wokot.

— Pozwoli pan, putkowniku, ze pomoge — rozlegt si¢ ten sam pogodny glos.

Slith, zastepca Kanga, schwycit napiersnik 1 przetozyl pasek przez rami¢ dowodcy, zapinajac go
mocno pod jego lewym skrzydlem. — Znoéw krasnoludowie? — spytat Kang.

Mijajacy ich smokowcy naktadali zbroje 1 chwytali za bron, udajac si¢ na wyznaczone
stanowiska obrony warownego grodu. Obok przebiegta beczaca z panicznego strachu owca, ktora od-
dzielita si¢ od stada. — Tak jest, panie putkowniku. Nacieraja z péinocy. Kang pobiegt do muru,
ktory napawat go niezmierng dumg. Wzniesli go z kamienia, ktory wydobyto czarami ze stoku Cele-
bundu, zotnierze Kanga, dawna Pierwsza Brygada Saperow Smo- czej Armii. Mur okalat osadg 1 nie
pozwalat zlodziejom wejs¢ do Srodka, a owcom si¢ wydosta¢. Przynajmniej tak to muiato
funkcjonowac.

Jakims$ sposobem owce jednak wciaz znikaty, a Kang czesto czut w nocy smakowitag won baraniej
pieczeni, ktora zalatywata od wioski krasnoludéw podgoérskich na drugim koncu doliny. 8

Ze zgrzytem pazuréOw wspiat si¢ po kamiennych stopniach 1 zajgt stanowisko na murze. Kang
widziat krasnoludéw biegng- cych po otwartej przestrzeni w stron¢ potnocnej $ciany grodu, lecz w
szarym $wietle poranka trudno byto ich zliczy¢. Pierwsi biegacze niesli drabiny 1 sznury,
przygotowani do wspinaczki. Smokowcy stali na murach z mieczami i maczugami w rgkach 1 czekali
na krasnoludow, zeby im nabi¢ parg guzow.

— Znacie moje rozkazy! — krzyknagt Kang, wyciagajac miecz. — Bi¢ wyltacznie ptazem!
Pamigtajcie, zeby uzywac nieszkodliwej magii, tylko tyle, zeby zasia¢ wsrod nich strach. Smokowcy
wokol niego odpowiedzieli chorem:

— Tak jest! —jednak komendant odniost wrazenie, ze nie styszy w ich glosie entuzjazmu.
Krasnoludowie tymczasem do- tarli do podndéza muru, zarzucili na blanki kotwice 1 przystawili
drabiny. Kang wychylit si¢ z zamiarem odepchnig¢cia jednej z nich, kiedy jego uwage zwrocil zgietk,
ktory wybucht gdzies daleko po prawej stronie.

Podejrzewajac, ze frontalny atak byt jedynie wybiegiem, a pierwsza fala nieprzyjaciot juz sie
wdarta przez mury, Kang przekazat dowodzenie Slithowi 1 popedzit w tym kierunku. Na miejscu
zastal Glotha, dowodce jednego z plutonow, ktory krzy- czat donos$nie 1 gniewnie. Jaki§ smokowiec
mierzyt z kuszy do krasnoludow.

— W imi¢ Krolowej Ciemno$ci, co wy sobie wyobrazacie, zotnierzu? — dart si¢ Gloth. —
Natychmiast odtozcie te kusze! Znacie rozkazy.

— Znam, ale mi si¢ nie podobajg! — warknat rozzloszczony smokowiec, nie wypuszczajac broni
z reka.



Kang moglby wpas¢, narobi¢ szumu i opanowaé sytuacje. Powstrzymat si¢ jednak, zeby
zobaczy¢, jak poradzi sobie do- wodca kompanii. — Nie podobajg mi si¢, panie sierzancie! —
powtorzyt Gloth. Z potnocy doleciaty krzyki, wrzaski 1 ryki. Uzbrojeni w kije smokowcy spychali
obwieszone krasnoludami drabiny z murow. Gloth spojrzat wsciekle na zbuntowanego Zotnierza i
Kang cze- kat z napieciem, kiedy dowodca kompanii straci cierpliwos¢ 9

1 przejdzie do rgkoczynow. Tak wtasnie Gloth postgpitby za dawnych czasow. Sierzant
najwyrazniej jednak ztagodzit metody.

— Postuchaj, Rorc, wiesz, ze nie wolno nam uzywac¢ kusz, 1 znasz powody. Czy mam ci jeszcze
raz wszystko powtarza¢? — Podniost reke 1 wskazat jednego z napastnikow. — Wezmy na przyktad
tego krasnoluda. Jasne, Zze jest brzydki jak siedem nieszcze$¢ z ta owlosiong twarza, pgkatym
brzuchem 1 krétkimi, krepymi nézkami. Ale przypus¢my, tylko przypusémy, ze jest to wtasnie on —
moze jako jedyny — wie, jak si¢ pedzi spirytus. Zastrzelisz go 1 w porzadku, wyslesz jeszcze jednego
przekletego krasnoluda do Reorxa, ale co si¢ stanie, kiedy nastgpnym razem na nich napadniemy?
Zastaniemy na drzwiach gorzelni tabliczke z napisem: ,,Nieczynne z powodu $mierci witasciciela”. |
co wtedy z nami bedzie? Rorc patrzyt wilkiem, ale nic nie odpowiedziat. — To ja ci powiem, co
bedzie — dokonczyt z powaga Gloth. — Bedzie nam si¢ chciato pi¢. Badz wiec grzeczny 1 wez
maczu- g¢ zamiast kuszy, a ja nie powiem putkownikowi o twojej nie- subordynacji.

Rorc si¢ zawahal, ale wreszcie rzucit bron na ziemi¢. Podnidst patke 1 wychylil sie¢ za mur,
gotow odeprze¢ atak. Gloth wzigl kuszg 1 odszedt. Kang czym predzej wrécit na swoje stanowisko
dowodzenia.

Szkoda, ze bedzie musial udawac, ze niczego nie widziat. Chciatby méc udzieli¢ Glothowi
zashuzonej pochwaty za to, ze tak zrecznie opanowal potencjalnie niebezpieczng sytuacje.

Kang w gruncie rzeczy nie miat zalu do zolnierza. Piekielnie trudno im bylo znosi¢ te
denerwujace napady, kiedy za dawnych czasow po prostu najechaliby krasnoludow, wycigli ich w
pien i zrownali z ziemig ich malg osadg.

Dawne czasy jednak minety, co bezustannie starat si¢ uzmy- stowi¢ swoim podwiadnym.

Po powrocie na pozycje¢ dowodzenia rzucit okiem na pole walki. Krasnoludowie, ktdrzy niesli
drabiny, juz je przystawili do muréw 1 rozpoczeli wspinaczke. Obroncy zdotali odepchng¢ 10

cztery, ale po dwdch pozostatych wspinato sie kilkunastu rabu- siow wymachujgcych pigsciami i
patkami.

Smokowcom trudno byto trafi¢ krasnoludéw. Wysokie na mniej wigcej cztery 1 pot stopy istoty
przemykaly miedzy nogami siedmiostopowych jaszczuroéw, ktorzy z reguly Swistali maczu- gami i
klingami mieczy tuz nad ich glowami.

Kang dostrzegl szeSciu rabusiow, ktorzy robili uniki, kluczyli 1 podskakiwali, wymykajac sie
sprytnie usitujgcym ich ztapa¢ smokowcom. Zeskoczyli z muru i znikneli w osadzie. Kang zaklat.

— Psiakrew! Slith, bierz pierwszy batalion 1 gon ich. Zostato nam tylko dziesi¢¢” owiec. Nie
moge pozwoli¢, zebySmy ktora$ stracili. Biegnij! — Pierwszy batalion za mng! — Slith
przekrzykiwal zgietk. Smokowcy odepchngli pozostate dwie drabiny, jednak kras- noludowie nie
zaprzestali ataku, miotajac kamienie i pecyny blota. Zotierz obok Kanga osunat sie na kolana, a
potem padl na twarz. Kang odwrocit go 1 stwierdzt, ze smokowiec nadal oddycha, ale na czole
rosnie mu duzy guz. Obok lezala rozbita na pot cegta. Kang zostawil nieprzytomnego zotnierza i
zstapil z murdéw. Poszedt po pluton rezerwy.

Przez wszystkie te lata smokowcy zachowywali wojskowe stopnie 1 organizacje, chociaz
wtasciwie nie musieli tego robi¢. Dawno odeszli z armii. Mimo to wojskowa dyscyplina §wietnie si¢
sprawdzatla w sytuacjach wyjatkowych, takich jak ta. Kazdy wiedziat, co robic¢ 1 kogo stuchac.



Pluton rezerwowy dbal o zaopatrzenie reszty brygady (licza- cej obecnie jedynie dwustu
smokowcow), dostarczajac prowian- tu, ubran, zbroi, broni 1 narzedzi. Podczas napadu spetniat role
jednostki wspierajacej. Rog, komendant rezerwy, zasalutowat zblizajacemu si¢ Kangowi. — Gotow1
na rozkaz!-—oznajmit.

— Doskonale! Idziemy! — odpart dowodca 1 dat przyktad, chowajac miecz do pochwy.

Czterdziestu smokowcow, z ktorych kazdy uzbrojony byt w maczugg 1 tarczg, wrzasneto 1 puscito
si¢ biegiem w strone 11

wrot. Straznicy przy bramie zauwazyli nadciagajacy oddzial 1 otworzyli szeroko drewniane
wierzeje.

Krasnoludowie za wrotami dostrzegli okazj¢ 1 przypuscili atak na otwarte wrota. Kang 1 jego
jednostka rezerwowa wypadli zza bramy 1 rzucili si¢ do ataku na nacierajgcych krasnoludéw. W ruch
poszty palki 1 pigsci.

Bitwa byla krotka. Kilka krasnoludow padto z glowami roz- bitymi maczugg albo pigscia.
Trzasngta blyskawica, paru boza- kow postuzylo si¢ czarami. Pamigtajac o rozkazie dowoddcy,
dopilnowali, aby jedynym jej skutkiem bylo osmalenie kilku brod i1 podpalenie gaci jednemu
rabusiowi. Gdy pieciu krasnolu- dow padto albo zaczeto sie kopcic, reszta przeszta do odwrotu,
wycofujgc swoje sity do rzadkiego lasu okalajacego osade. Od czasu do czasu zaswiszczal, albo
niekiedy pacnal, jaki$§ pocisk.

Kang wtasnie si¢ odwracal, zeby oceni¢ sytuacje, kiedy tra- filo go w pysk zepsute jajko.
Skorupka pekta, Smierdzace zottko pocieklo mu do ust i1 sptyneto po brodzie. Od tego obrzydliwego
zapachu 1 jeszcze gorszego smaku zotagdek podjechat mu do gardta. Kang zakrztusit si¢ 1
zwymiotowal. Chyba juz wolalby dosta¢ strzal¢ w brzuch.

Ocierajac cuchngcy pocisk z twarzy, dat swoim zolnierzom rozkaz do odwrotu. Ustyszal, jak jego
komende, wydang w mo- wie smokowcow, powtorzyt w swoim jezyku dowodca rabusiow.
Krasnoludowie rozpierzchli si¢, zostawiajac rannych na pobojo- wisku. Rano przyjda po nich Zony.

Smokowcy na murach wydali zwycieski okrzyk — kolejny raz odparli napas¢ krasnoludow. Kang
ponuro potrzasnagt glowa. Mimo wszystko sze$ciu ztodziei przedarto si¢ do $rodka. Juz sobie
wyobrazatl, jakich szkdéd narobig, zanim nie zostang ujgci. Rozkazat swoim zotnierzom wrocic¢ 1
zamkng¢ wrota. Slith czekal na niego. — No 1 co? — spytat Kang, — Ztapaliscie ich?

Slith zasalutowat. — Panie putkowniku, dwom dalismy tup- nia, ale przynajmniej czterech
uciekto. Brakuje czterech owiec.

Kang w bezsilnej ztosci zaryl gwattownie pazurzasty stopg w ziemi, wzbijajac obtok kurzu. —
Niech to szlag! I nikt niczego 12

nie widzial? Czyzby owce dostaty skrzydetl 1 odfrungty z krasno- ludami na grzbietach? Slith mogt
tylko wzruszy¢ ramionami.

— Przykro mi, panie putkowniku. Panowato spore zamie- szanie...

— Tak, tak, wiem. — Kang wciagnat powietrze przez zgby i starat si¢ uspokoi¢. — Daj mi jakas
szmatg, zeby zetrze¢ to Swinstwo. Zajmij si¢ rannymi, a potem kaz zolnierzom zebra¢ si¢ na
dziedzincu za godzing. Chce przeméwic¢ do nich przed nasta- niem upatu.

Slith potozyt dton na tuskowatym ramieniu Kanga w uspoka- jajacym gescie.

— Chtopcom jest teraz bardzo ci¢zko, panie putkowniku. Nadal jednak moze pan na nas liczy¢.
Na kazdego z nas.

Kang bez stowa kiwnal gtowg 1 Slith wyszedt wykona¢ rozkazy. On 1 jego zolnierze wyciagneli
nieprzytomnych krasno- ludéw za brame, gdzie ich zostawili. Do jutra nie bedzie po nich §ladu. Albo
si¢ ockng 1 powloka do domu, albo na drugi dzien zabiorg ich rodziny.



— Catkiem wariacki sposéb prowadzenia wojny, gdyby mnie kto§ pytal — zwierzyl si¢ jeden
smokowiec drugiemu, kiedy wywlekali za bramg brzuchatego, czarnobrodego krasnoluda.

Tak, pomyslat Kang. Catkiem wariacki sposob prowadzenia wojny. Rozdziat 2

Kang miat swoje powody, zeby w tak wariacki sposob pro- wadzi¢ wojne. Nie raz wyjasnial je
swoim podwtadnym. Po prostu znéw trzeba byto im o nich przypomniec.

Zstepyjacy z muroOw smokowcy z wolna wchodzili na dzie- dziniec, ustawiajgc si¢ w roOwne
szeregi. Wkrotce wszyscy zot- nierze w stuzbie Kanga staneli w czterech rzedach. Na komende Slitha
wyprezyli si¢ na bacznos¢. 13

Poranne stonce, ogniste oko, ktére tego ranka palito jak oczy Kanga, zajrzalo na podwoérze. W
czerwonym $wietle rozbtysty tuski smokowcoéw. Byly rozmaite 1 wskazywaty na rodzaj smoka,
ktorego ohydnym potomstwem byt kazdy z nich. Mosiezne tuski baazoéw potyskiwaly w stoncu. Slith,
jeden z sivakéw, skrzyt sie srebrzyscie. Kiedy Kang wyszedt z ciemnej chaty na stoneczny
dziedziniec, jego tuski odbijaly refleksy jak polerowany spiz. Byt bozakiem, jednym z nielicznych w
oddziale, 1 o ile mu byto wiadomo, jednym z niewielu, jacy zostali na §wiecie.

,Jaszczuro-ludzie”, takg nazwg ludzie pogardliwie ochrzcili smokowcow. Na dzwigk tej obelgi
Kangow1 nieodmiennie jezyly si¢ tuski. Jego zotnierze nie bardziej przypominali jaszczurki niz istoty
ludzkie...no c6z... na przyktad malpy. Duzo blizej spo- krewnieni byli ze swymi rodzicami,
smokami.

Najnizszy smokowiec ma sze$¢ stop wzrostu, sam Kang — siedem. Chodza w pozycji
wyprostowanej na dwoch muskularnych nogach 1 nie musza nosi¢ butow ani trzewikoOw na
pazurzastych stopach. Szponiaste dtonie zgrabnie si¢ postugujg wojennymi narzedziami. Wszyscy
smokowcy, z wyjatkiem aurakow (ktorzy Zle znosza towarzystwo swoich pobratymcow 1 z tego
powodu zazwyczaj pedza samotniczy tryb zycia), s uskrzydleni. Skrzyd- ta pozwalaja im szybowac
na krotka odlegtos¢ albo unosi¢ si¢ w powietrzu. Sivaki potrafig naprawde lata¢. Oczy smokowcow
jarza si¢ czerwono, a ich dtugie paszcze petne sg ostrych ktow.

Smokowcy sg inteligentni, duzo bardziej niz gobliny. Stano- wito to pewien problem podczas
wojny, poniewaz wielu okaza- to si¢ znacznie bystrzejszych od ludzi, ktorzy nimi dowodzili. Bozaki,
jak Kang, maja wrodzony talent do magii, podobny do tego, jaki posiadali ich nieszczgsni rodzice.
Wprawdzie smo- kowcow stworzono tylko w jednym celu — aby zniszczy¢ kaz- dego, kto im stanie
na przeszkodzie — jednak im dtuzej zyli na §wiecie, tym silniejsza byta ich potrzeba przynalezenia
do tego Swiata.

Kang przez chwilg patrzyl na swoich zotnierzy z dumg, ktora ostatnio coraz czegsciej bywata
zabarwiona smutkiem. Kiedy$ smokowcy stali przed swoim dowddca w szeSciu rzedach. Teraz 14

byto ich tylko cztery. llekro¢ wygtaszat to przemdéwienie, stucha- jacych bylo coraz mnie;.

Rzucil wzrokiem na Glotha, ktory stal z tylu z plutonem rezerwy. Byl tam takze Zolierz, ktory
ztamal rozkazy i chwycit za kusze. Kang podniést glos.

— Zohierze, walczyli$cie dzisiaj dzielnie! Po raz kolejny zmusili$my nieprzyjaciela do ucieczki,
sami nie ponoszac zna- czgcych strat. — Nie wspomniat o skradzionych owcach. — Nie uszto jednak
mojej uwadze, ze niektorzy z was s3 niezadowoleni ze sposobu, w jaki sprawuje tu wtadze. Nie
jestesmy juz w woj- sku. Wszyscy si¢ jednak zgodzilismy, ze jedyna nadziejg na przezycie jest
zachowanie dyscypliny. WybralisScie mnie na swo- jego dowddce 1 jest to obowigzek, ktory traktuje
bardzo powaz- nie. Pod moimi rozkazami trzymamy si¢ tu juz dwudziesty pigty rok. Nie jest nam
tatwo, ale z drugiej strony nigdy nie mieliSmy tatwego zycia. Niemniej jednak wybudowalismy to. —
Kang wskazatl stojace w obrebie warowni zgrabne rzedy chat z sosno- wych bali. — Nasz grod jest
pierwsza na Swiecie osada, jaka wzniosto nasze plemig. ,,Pierwszg” — ustyszal w gtowie jakis glos.



— ,,] ostatnig”.
Chce wam przypomnie¢ — ciagnat dalej cicho — dlacze- go opusciliSmy armi¢. Dlaczego
przybylismy tutaj.

Zohierze stali bez ruchu, ani tuska nie zazgrzytata, ani ogni- wo kolczugi nie zadzwonito.

— My, saperzy Pierwszej Smoczej Armii, mozemy by¢ dum- ni z naszej stuzby podczas Wojny
Lancy. Sam lord Ariakus udzielit nam pochwaty za zastugi. Pozostalismy wierni Krolowej
Ciemnosci nawet w tych okropnych czasach w Nerace, kiedy nasi dowodcy zapomnieli o szczytnych
misjach 1 obrocili si¢ jeden przeciwko drugiemu.

Kang umilkt na chwilg, odgrzebujac raz jeszcze wspomnienia przesztosci.

— Siegnijcie pamigcia wstecz, zotnierze, i wyciagnijcie z te- go nauke. Slepy traf sprawit, ze
naszym wojskom udato si¢ pojma¢ tak zwanego Ztotego Generata, elfig kobiete, ktéra do- 15

wodzita wojskami rzekomych Sit Dobra. I co zrobili z nig nasi dowodcy? Zamiast poderznac¢ jej
od razu gardto, co byloby najrozsadniejszym wyjsciem, wystawili ja na pokaz ku uciesze Krélowe;j
Ciemnosci. Nawet kender mogltby przewidzie¢, ze grupa jej przyjacidt pod wodzg potelfiego bekarta
zjawi1 sie, zeby ja ocali¢. W trakcie walki o Korong Mocy lord Ariakus datl si¢ zadzgac. Jakis gos¢ z
zielonym klejnotem w piersi nadziat si¢ na skal¢ 1 Swiatynia rozpadta si¢ w gruzy, a wraz z nig plany
Krolowej Mroku.

Wszyscy pamietacie t¢ chwile — rzekt Kang 1 gtos mu stwardnial. —Ludzie, ktorzy byli naszymi
dowddcami, rozkazali nam walczy¢ do $mierci, a tymczasem sami uciekli! Tego dnia polegto wielu
naszych wspotplemiencow. My postanowiliSmy nie ustucha¢ rozkazu. Cz¢$¢ z nas przewidziata ten
straszny koniec. Uznalismy, ze ci ludzie przez swa chciwos¢ 1 glupote stracili prawo, aby nami
dowodzi¢. OdmaszerowaliSmy, zosta- wiajac wojne tym, ktorzy ja tak spartaczyli. WybraliScie mnie
na dowodce 1 pod moimi rozkazami udaliSmy si¢ na potudnie, aby poszuka¢ kryjowki, miejsca, gdzie
moglibySmy zy€.

,,Zto obraca si¢ przeciwko sobie samemu”’, jak powiadaja przekleci rycerze solamnijscy. Nie
dotyczy to jednak Pierwszej Brygady Saperow. — Kang méwit z rosngcg dumg. — Przez lata
walczyliSmy jako zgrany zesp6l. ByliSmy zdyscyplinowanymi Zzotnierzami, nawyktymi do stuchania
rozkazoéw. Mielismy tez nowe ambicje, ktora zrodzity si¢ w dymie 1 ptomieniach bitwy. Mielismy juz
dosy¢ zabijania, do§¢ mordowania i bezsensowne- go niszczenia. NabraliSmy checi, by budowac,
0s13$¢ gdzies, zostawi¢ co$ po sobie na tym §wiecie. Co$ wiecznego 1 trwatego.

Pamietacie te czasy. Scigali nas rycerze. Ciagneliémy w kie- runku gor Kharolis, odwiecznej
przystani wyrzutkow 1 banitow. Wreszcie dotarliSmy do nich 1 znalezliSmy si¢ na ziemiach krolest-
wa Thorbardinu. Rycerze solamnijscy nie mieli zamiaru gingé¢ za co$, co teraz uwazali za cudzg
spraw¢. Zostawili nas na pastw¢ krasnoludow 1 wrécili Swietowaé swoje wspaniate zwyciestwo.

Mogtoby si¢ to dla nas Zle skonczy¢, ale bylo nas stosunkowo niewielu. Nie stanowiliSmy
zagrozenia dla mocno ufortyfikowa- 16

nego podziemnego krolestwa Thorbardinu, wiec krasnoludowie nie widzieli powodu, zeby
naraza¢ Zycie w po$cigu za nami.

Rozbilismy ob6z w dolinie wtulonej migdzy szczyty Cele- bund 1 Dashinak. Naszym pierwszym
zadaniem bylo zbudowanie muru obronnego. Ob6z zmienit si¢ w warowni¢. Warownia stata si¢
osadg. Kang westchnat gteboko.

— Mamy tylko jeden problem. My, smokowcy, niejestesmy rolnikami. Nie ros$nie nic, co
zasadzimy. Zadne posiane nasiono nie wydaje owocow.

Nie konczyt; wszyscy o tym wiedzieli. Daremne wysitki wyhodowania czegokolwiek na jatowe;j
ziemi byly okrutng me- taforg ich wlasnego Zzywota. Zrodzita ich magia. Nie istnialy samice




smokowcow. Ich pokolenie bedzie pierwszym 1 ostatnim, ktorego tuski ogrzeje stonce Krynnu.

— Dawno temu pomarliby$my z gtodu — przyznat Kang — gdyby nie krasnoludowie podgorscy.

Wioska krasnoludow lezata naprzeciwleglym zboczu doliny, na stoku Celebundu. Zimg, kiedy
zwierzyny bylo mato 1 smo- kowcom grozita §mier¢ gtodowa, zrobili to, co byto konieczne dla
przetrwania. Ztupili spichrze sgsiadow.

— Pamigtacie pierwsze najazdy — rzekl ponuro Kang. — Po obu stronach lata si¢ krew.
Krasnoludowie ucierpieli bardziej. Dzieki naszemu do§wiadczeniu 1 rozmiarom pokonywalismy na-
wet najlepszych ich wojownikow. Niemniej jednak to my byliSmy w gorszym potozeniu. Kiedy ginie
jeden z naszych, nasze sity kurcza si¢ nieodwotalnie. Zabitego nikt nie zastagpi —juz nigdy.

Przed Wojng Lancy kaptani Takhisis opracowali tajemng metod¢ wynaturzania jaj dobrych
smokow, dzieki ktorej zmie- niali nienarodzone smoczatko w gromade potwornych istot. Przy
pomocy rozmaitych zakle¢ i czaréw kaptan zta Wyrlish, czarno- ksieznik Dracart i1 prastary czerwony
smok Harkiel Naginacz stworzyli ras¢ wojownikdw, ktorych pilnie potrzebowaty wojska Takhisis —
smokowcow.

Zrodzone ze smokow istoty okazaly sie tak silne, inteligentne 1 przebieglte, ze wzbudzity strach w
swych stworcach. Lord Aria-

kus uznat, ze dowddcy tylko wtedy zdotaja poskromi¢ smokow- cow, jesli beda mogli
kontrolowac¢ ich stan liczebny. On 1 inni smoczy wtadcy zakazali stwarzania samic. Ich gatunek nie
moglt si¢ rozmnozy¢. Elitarne oddziaty szturmowe smoczych wiadcdéw mialy ograniczong liczebnos¢.
Przypuszczalnie po zakonczeniu walk, kiedy Krélowa Ciemnos$ci odniostaby zwyciestwo, nie
potrzebowataby juz smokowcdoéw. Do tego czasu wigkszos$¢ 1 tak by polegta.

— Patrzylem, jak nasi wspotplemiency ging w potyczce z krasnoludami — rzekt Kang — 1
wiedzialem, Zze z czasem nasz gatunek wymrze. Przestaniemy istnie¢. Oczywiscie moglibySmy wycigc
w pien krasnoludow, ale co potem? Kto bedzie uprawiat pszenicg? Kto bedzie hodowat owce? Kto
bedzie — Kang si¢ oblizal — pedzil ten boski trunek nazywany krasnoludzkim spirytusem?
Umarliby$my z gtodu! Co gorsza, umarliby$my z pragnienia!

Wspdlnie z innymi dowoddcami plutonow wymysliliSmy sen- sowne rozwigzanie. Podczas
nastepnego napadu rozkazatem zo- stawi¢ bron. Wiecie, co si¢ stato. UkradliSmy tyle samo bochen-
kow chleba, porwalismy tyle samo kurczat — 1 co najwazniejsze — zabralisSmy takg samg ilo$¢
krasnoludzkiego spirytusu, co przy pierwszym najezdzie, ale poniesliSmy zdecydowanie mniejsze
straty.

Wdarlismy si¢ 1 uciekliSmy, uzywajac w walce pigsci, 0go- ndw 1 odrobiny magii. Po zadnej ze
stron nikt nie zgingt. Byto troche sincow 1 ztamanych kosci, ale rany si¢ zagoily. Kiedy miesigc
pozniej krasnoludowie napadli na nas, z przyjemno$cig stwierdzilem, ze nie byli uzbrojeni. W taki
sposOb narodzita si¢ tradycja. Miedzy dwoma grodami zostat zawarty milczacy pakt.

Wiem, ze was to ztosci — przyznat Kang. — Wiem, Ze z najwieksza przyjemnoscig urwalibyscie
glowe jakiemus$ kras- noludowi 1 wepchngli mu ja do gardta. Sam mam na to ochotg. Nie mozemy
jednak da¢ im tej satysfakcji. Czy tojasne? W takim razie, rozej$¢ si¢. — Niech zyje putkownik! —
krzyknat Slith. Zotnierze ochoczo wzniesli okrzyk na jego cze$é. Szanowali 18

1 podziwiali swojego wodza. Kang wtozyt wiele staran, zeby zdoby¢ ich szacunek, ale teraz sie
zastanawial, czy rzeczywiscie na niego zastuzyl. Nie ulegato watpliwosci, ze wyglosit dobre
przemowienie, ale gdyby spojrze¢ na fakty, jakie zwyciestwo smokowcy naprawde odnie$li? Zyli za
murem, bezustannie wal- czyli o przetrwanie, 1 po co to wszystko?

Zyli tylko po to, Zzeby kazdego wieczora upi¢ sie i bez konca snué¢ te same, przeklete wojenne
opowiesci. ,,Po co my si¢ w ogole staramy?” — pomyslat posgpnie Kang. Samotnie powlokt sie do



chaty, zeby odcierpie¢ kaca. Godzing p6zniej do jego drzwi zastukat Slith.

Kwatera Kanga znajdowata si¢ w glownym budynku admini- stracyjnym posrodku osady. Slith
mieszkal po drugiej stronie tego samego domu. Zbrojownia 1 szopa na narzedzia byty na zapleczu.

Mieszkanie Kanga sktadato si¢ z duzej sali zebran i niewiel- kiej sypialni z boku. Nie bylo
luksusowe, niemniej wygodne. Na gotym stole stata lampka oliwna wykonana przez krasnoludow.
Kang siedziat na krzesle twarzg do drzwi. Kufel krasnoludzkiego piwa juz czekat na Slitha. Drugi
nalat dla siebie.

— Wyglosit pan dzis dobre przeméwienie — rzekt sivak po wejsciu.

Kang kiwnat glowa. Nie miat ochoty rozmawia¢. Na szcze- $cie wiedzial, ze Slith wprost
przeciwnie.

— Ma pan catkowitg racje. Dzigki temu Zyje nam si¢ catkiem dobrze. Krasnoludowie napadaja
na nas, zabierajg kilka owiec 1 calg bron, jaka im wpadnie w r¢ece, a potem my idziemy do nich 1
robimy to samo, kradniemy spirytus 1 piwo, narz¢dzia 1 chleb. Ilekro¢ urzadzaja napad, dajemy im
tupnia 1 przeganiamy ich, a ja przychodzg¢ tutaj na piwo. Niech pan mowi, co chce, panie putkowniku,
ale czerpi¢ z tego pewng otuche. Wiem, czego si¢ spodziewac po zyciu. Kang posepnie wzruszyt
ramionami.

— Chyba masz racj¢. Mimo to stale wydaje mi si¢, ze od zycia nalezatoby oczekiwac czego$
wiece;.

— Jest pan zotnierzem ze smoczego rodu — rzekt Slith, ze zrozumieniem kiwajac glowg. —
Teskni pan za wojng. Marzy 19

si¢ panu dowodzenie wojskami w walce na Smier¢ 1 zycie, bitewna chwata. Kang wypit tyk piwa
1 rozwazyt jego stowa.

— Nie, chyba nie. Mam wrazenie, Ze niczego nie 0sigg- ngtem. Nikt z nas nie wie, jak dlugo
pozyje, ale nie bedziemy zy¢ wiecznie. Co zostanie, kiedy odejdziemy? Nic. JesteSmy ostatni- mi z
naszej rasy. Slith wybuchngt Smiechem.

— Jest pan najwiekszym ponurakiem, jakiego spotkatem, putkowniku! Czy to wazne, co si¢ stanie
po naszej Smierci? My nie zauwazymy roznicy!

— Wznosze toast za to! — powiedziat pos¢pnie smokowiec 1 napit si¢ piwa.

Slith odczekat chwile, zeby sprawdzi¢, czy humor mu si¢ nie poprawi, ale Kang wcigz byt
pograzony w smutku. Wpatrywat si¢ w glab kufla i obserwowal muchy brzgczace wokol szmaty,
ktorg wytart zgnite jajko.

— Do zobaczenia przy kolacji, panie putkowniku — powie- dziat Slith 1 zostawit dowodce sam
na sam z czarnymi myslami.

Kang zdjat zbroje 1 caty rynsztunek. Z przyzwyczajenia wy- czyscit 1 takjuz czysty miecz, schowat
bron do pochwy i1 powiesil pas na haku przy drzwiach.

Potozyt sie na t6zku, zeby przespac upal, tak niezwykly w srodku lata w gorach. Nie zasnatl, ale
lezal z otwartymi oczami, wpatrujac si¢ w sufit. Slith trafit w samo sedno.

— Czy to wazne, co si¢ stanie, kiedy umrzemy? — spytat Kang bzyczace muchy. — Czy to
rzeczywiscie wazne? Rozdziat 3

Czterech krasnoludow bieglto waska Sciezka, ktora wiodta zygzakiem przez suchg jak pieprz
trawe. Chociaz wcigz byto wezesnie rano, stonce prazyto ich zelazne helmy niczym ogien 20

kuzni Reorxa. Trzech nosito skérzane zbroje 1 cigzkie buty 1 pocito si¢ niemitosiernie. Czwarty
mial na sobie przepasang paskiem bluzg, spodnie 1 migkkie sukienne kapcie, pogardliwie zwane
przez krasnoludow ,.kenderskimi trzewikami”, poniewaz rzekomo pozwalaty chodzi¢ cicho tak jak
kenderzy. Jemu byto stosunkowo chtodno 1 catkiem wygodnie.



Krasnoludowie nieZle si¢ spisali podczas porannego napadu. Jeden nidst na karku jagniatko,
trzymajac je za nogi. Dwoch dzwigato wspdlnie wielka skrzynig¢. Czwarty niczego nie nidst, co
rowniez wyjasniato, dlaczego mito mu si¢ spacerowato.

Jeden z krasnoludow, ktérzy taszczyli cigzka, grzechoczacy skrzynie, zwrdcit w koncu uwage na
te razacg niesprawiedliwos¢.

— Hej, Sekjuist, za kogo ty nas masz? Za swoje juczne konie? — narzekal, sapiac 1 zipiagc z
goraca 1 wysitku. — Chodz tu 1 pom6z nam.

— Alez, Swidrze, wiesz przeciez, ze mam chore plecy — zachnat si¢ krasnolud, posytajac mu
srogie spojrzenie.

— Wiem, Ze bez trudu wtazisz przez okna— odpart Swider. — Potrafisz tez catkiem zwawo sig
rusza¢, jesli musisz, tak jak wtedy, kiedy gonit nas ten smokowiec z maczuga. Jeszcze nie widziatem,
zebys utykat albo chodzit zgarbiony. — To dlatego, ze dbam o siebie. — W to nie watpi¢ — mruknat
inny krasnolud.

Kazda osoba obeznana z Ansalonem na pierwszy rzut oka poznataby, ze byli to krasnoludowie ze
wzgorz, a nie ich kuzyni, krasnoludowie gorscy. W kazdym razie troje sposrod nich. Mieli brazowe
wtosy, ogorzatg cere 1 rumiane policzki — skutkiem chowania si¢ od dziecinstwa na zdrowym piwie
orzechowym.

Wyglad czwartego krasnoluda, nazywanego Selguist (jego matka, nieco romantyczna natura,
nadata mu 1mi¢ elfiego boha- tera popularnej opowiesci bardow; nikt nie wiedzial doktadnie
dlaczego) moglby budzi¢ pewne watpliwosci. Krasnolud zdawat si¢ nie pasowa¢ do zadnej
konkretnej kategorii. Odziany byt podobnie jak towarzysze, moze troch¢ mniej schludnie.

Na palcu nosit mocno nadwyrezony pierscionek z metalu, ktory, jego zdaniem, byt ze srebra.
Krasnolud ten — mtody 1 dos¢ 21

szczuply w porOwnaniu z tegimi kompanami — twierdzit row- niez, ze pierScien jest magiczny.
Nikt nie widziat niczego, co by o tym $§wiadczyto, aczkolwiek wszyscy przyznawali, ze Selguist
Swietnie umiat robi¢ przynajmniej jedng sztuczke: sprawial, ze rzeczy nalezace do innych osob
znikaty.

— Zwaz ponadto, Mozdzierzu, mdj przyjacielu — dodal — Ze ja réwniez co$ nios¢ — skarb
nieocenionej wartosci. Gdybym nie miat wolnych rak, jak moégtbym go obroni¢ w razie napadu? —
Czyzby? A co takiego? Selguist z dumg pokazat amulet, ktory nosit na szyi.

— Wielkie rzeczy — powiedziat Ttuczek, brat Mozdzierza. — Grosz na tancuszku. Pewnie nie
wart nawet grosza. Zaloze sig, ze jest ze ztota glupcow, jak ten szmelc, ktory krasnoludowie zlebowi
usitowali nam wcisng¢ w Pax Tharkas. — Wcale nie! — odpart obrazony Selguist.

Na wszelki wypadek, kiedy inni nie patrzyli, zwolnit kroku na tyle, zeby dobrze obejrze¢ swoje
znalezisko.

Amulet byt z metalu, lecz nie byt monetg, w kazdym razie nie przypominat Zadnej monety, jaka
Selguist widziat, a ogladat ich w Zzyciu niemato. Miat ksztalt pentagramu, w kazdym wierzchot- ku
widniat smoczy teb. Pigciogtowy smok wskazywat, ze byta to relikwia Krolowej Ciemnos$ci, sporo
warta dla handlarzy pamigt- kami z czasow Wojny Lancy. Selguist znalazt j3 podczas prze- trzgsania
zawartosci kuferka smokowca.

— Prawde mowiac, bylby wart duzo wiecej, gdyby okazat si¢ magiczny! — mruknat pod nosem.

W tym momencie zaswitata mu dos$¢ nieprzyjemna mysl. Czym predzej zerwal amulet z szyi i
schowat go do sakiewki przy pasku.

— Tylko tego brakuje, zeby Krolowa Ciemnosci przeklgta mnie za kradziez jej klejnotow —
mruknat. Przyspieszyt kroku i pognat za kolegami. — Oddam go na doktadke kupcowi.



Czterej krasnoludowie przeszli na drugg strong niskiej grani i nareszcie mogli zwolni¢ kroku.
Byto mato prawdopodobne, aby smokowcy Scigali ich w tym upale, ale wcze$niej nie chcieli ryzy-
kowac¢. Widzieli juz dym z komindw w osadzie. Styszeli radosne okrzyki, jakimi mieszkancy grodu
witali wracajacych wojownikow. 22

Wiegkszo$¢ rabusiow juz wrdcita, posiniaczona 1 pokaleczo- na, ale w doskonaltym humorze. Cata
ludnos¢ Celebundinu ze- brata sie, zeby uczci¢ powrot bohaterow.

Czterej krasnoludowie, ktorzy zostali z tytu, spdznili si¢ na uroczystosc, ale nie dbali o to. I tak
by ich nie zaproszono. Prawd¢ mowigc, nie brakowato w osadzie takich, ktorzy ucieszyliby sie,
gdyby ta czworka nie wroécita.

Selguist 1 kompani celowo unikali ttumu, idac do jego chaty, ktora stata na skraju wsi. Otworzyt
trzy zamki w drzwiach — z natury byt podejrzliwy — 1 przestapil prog. Jego trzej pomocni- cy
wgramolili si¢ do §rodka 1 upuscili skrzyni¢ na podtoge. Sel- guist zamknat drzwi 1 skrzesal ogien,
zeby zapali¢ lampke oliwna.

Swider postawit jagnie na ziemi i wlepiat w nie glodny wzrok. Beczacy zatosnie baranek zsiusiat
si¢ na podlogg.

— Och, dzigki! Wielkie dzigki! — Selquist obejrzat si¢ ze wsciekloscig. —Tylko nam tego w
domu brakowato, ostrej woni jagnigcych siuskow. Po cos$, na mitos¢ Reorxa, wnosit tego zwierzaka
do domu? Wyprowadz go natychmiast, zamknij w szo- pie, potem przynies co$ do wytarcia tej katuzy.
Wy dwaj, otworz- cie skrzynie, niech no zobaczymy, co tam mamy. — Stalowe monety — rozmarzyt
si¢ Thuczek. — Klejnoty — powiedziat jego brat, majstrujgc przy zamku. Ktodka otworzyta si¢ z
trzaskiem.

— Lopaty — stwierdzit Selquist, zajrzawszy do srodka. — Poza tym tomy 1 pita. No, co wy —
dodal, widzac rozczarowane miny braci. — Nie spodziewaliscie si¢ chyba znale$¢ nieprzeli-
czonych skarbow w szopie smokowca? Gdyby te tuskowate tajdaki miaty pienigdze, nie siedziatyby
w opuszczonej dolinie. Jasne, ze nie. Trwonityby je w Sanction.

— A skoro juz o tym mowa, co oni turobig? — spytat Ttuczek. Byt w ztym humorze.

— Ja wiem — oznajmit Mozdzierz z bardzo powazng ming. — Przyszli tu umrze¢.

— Brednie! — Selquist rozejrzat si¢, zeby sie¢ upewnic, ze sg sami. Znizyt glos. — Powiem wam,
dlaczego tu sg. Krélowa Ciemnos$ci przystata ich z misjg. 23

— Naprawde? — wystraszyt si¢ Thuczek.

— Oczywiscie. — Selguist wyprostowat plecy, drapigc si¢ w zadumie po rzadkiej brodzie, ktora
jego wtasna matka poréwnata kiedys do kepy plesni na gltazie.—Jaki moglby istnie¢ inny powod? —
Kopalnia — upierat si¢ Mozdzierz.

Pozostali jednak wysmiali go 1 zaczeli wycigga¢ narzedzia ze skrzyni. Ksztaltem i stylem nie
przypominalty wyrobow smokow- cow, co oznaczato, ze pierwotnie skradziono je z osady krasno-
ludow. Selauist 1 jego przyjaciele po prostu ukradli je ztodziejom i1 nie byto niczego dziwnego w tej
procedurze. Po dwudziestu kilku latach najazdéw wiekszo$¢ rzeczy nalezacych do krasno- ludow 1
smokowcow zmienita wtascicieli wigcej razy niz prezen- ty na kenderskim weselu.

— Niezle — powiedziat Thuczek do brata. — Mozemy je sprzeda¢ za dziesig¢ sztuk stali.
Pochodzg z Thorbardinu i s3 dobrej jakosci.

W Celebundinie wytwarzano bardzo niewiele. Osada mogta si¢ pochwali¢ kuznig 1 niezgorszym
kowalem, ktory jednak pro- dukowat narzedzia stuzace do budowania, nie kopania w ziemi czy
walki. Wiegkszo§¢ orgza zostata kupiona, zdobyta droga wymiany albo ukradziona bogatszym,
wiodgcym bezpieczniej- szy zywot 1 znienawidzonym kuzynom, krasnoludom z poteznej, podziemne;j
fortecy Thorbardin.



— Mozemy je sprzeda¢ tanowi albo podréznym idgcym na pdinoc. Co o tym sadzicie? — spytat
Selquist. Mozdzierz zastanowit si¢ powaznie.

— Kto kupi topaty, kilofy 1 pite na trakcie do Solace? We- drowna grupa goblinskich robotnikdéw
drogowych? Nie, bedzie- my musieli zanie$¢ je tanowi.

Mozdzierz zawsze miat smykatke do intereséw. Selguist si¢ zgodzit. Ttuczek wnidst sprzeciw.

— Kto$ na pewno je pozna i powie, ze naleza do niego. Wtedy tan kaze nam je oddac.

Na dzwiegk strasznego stowa ,,oddac¢” Scierpta im skora. Bra- cia obejrzeli si¢ na Selquista,
ktorego uwazali za mézg druzyny. — Mam! — po namysle powiedziat krasnolud. — Wez- 24

mierny tego zasikanego baranka 1 podarujemy go coreczce tana. Wyjdziemy na bohaterow! Wtedy
W razie czyjegos sprzeciwu tan bedzie zmuszony ujac si¢ za nami.

Mozdzierz i Ttuczek rozwazyli projekt i oznajmili, ze jest wykonalny. Swider, ktory wtasnie
wrocil, zmruzyt oczy 1 spoj- rzat na nich nieprzychylnie. — Co zamierzali$cie zrobi¢ z jagnigciem?
Selauist wyjawit mu plan, dodajac skromnie: — To byt moj pomyst. Swider burknat co$ pod nosem.
— Co powiedziates? Brzmiato jak .jagniece kotlety”.

— Bo powiedziatem .jagni¢ce kotlety””! Oddajesz nasza ko- lacje¢ tej smarkuli tana!

— Powiniene$§ mniej mysle¢ o zolagdku — upomniat go moralizatorskim tonem Selquist — a
wigcej o Sprawie. Liczy si¢ kazdy grosz, jaki zdotamy zgromadzi¢ na naszg matg wyprawe.

Zgasit $wiatto i majestatycznie opuscil chate w towarzystwie Mozdzierza i Thuczka. Swider
podreptat za nimi z barankiem na rekach. Dobrze znal t¢ Sprawe. Selguist stuzyl wytacznie Sprawie
Selquista. Rozdziat 4

Dwoér Tanow wznosit si¢ posrodku Celebundinu 1 w rzeczy- wistosci wcale nie zastugiwat na tak
chwalebne miano. Gtowne ulice grodu rozchodzity si¢ promieniscie od gmachu zebran niczym
szprychy kota. Laczyly je aleje w ksztalcie pierscieni, pomiedzy ktorymi staty domy krasnoludow.
Grod nie mial mu- row obronnych, ale kazdy gmach wzniesiono z kamienia 1 zbu- dowano jak matg
warownie.

Krasnoludowie z Celebundinu nie lubili siedzie¢ za murami. Fortyfikacje przypominaty im o
kuzynach z Thorbardinu. Przywo- dzily na mysl straszne dni po Kataklizmie, kiedy krasnoludowie 25

gorscy zatrzasneli wrota Thorbardinu przed nosami swoich po- bratymcow ze wzgorz, skazujac
ich na $mier¢ glodowa w puszczy. Tego dnia Dwor Tanéw — w istocie fortyfikacja mniej wiecej
rozmiarow czterech domow — pekat w szwach. Wolne byly tylko miejsca stojace. Selquist 1 jego
przyjaciele z jagnigciem wceisngli si¢ przez drzwi od tytu 1 przepychali si¢ do przodu .

— Przepraszam, prosz¢ mi wybaczyC, nie depta¢ mi po nogach! — Selguist szturchat 1 popychat
osoby zagradzajace mu drogg. Na jego widok krasnoludowie robili kwasne miny, jakby przez
pomytke wypili duzy tyk niedowarzonego piwa.

— Kto to? Co tam si¢ dzieje? — spytal grzecznie tan. Byt to tagodny krasnolud, piekarz z
zawodu, ktory spogladal w przysztos¢ z nadzieja, przez co stale sprawiat wrazenie lekko
rozczarowanego. — To Chyzy Selquist! — rzucit kto§ szyderczo.

Na twarzy tana pojawit si¢ bolesny wyraz. Kiedys poktadat w Selquiscie wielkie nadzieje,
jednak prysty one sto lat temu.

— Cokolwiek chcesz nam sprzeda¢ — rzekl — nie jesteSmy zainteresowani. Sami catkiem
dobrze sobie dzi$§ poradzili§my.

Pokazat lezaca przed nim sterte: szeS¢ workow maki, worek chleba, plug z jarzmem dla wotu i
czternascie antaltkow po gorzatce. Z boku, przy wyjsciu staty dwie doroste owce, bo- jazliwie
przygladajac si¢ thumowi.

— Moje gratulacje. — Odwrociwszy sie, Selguist ztapat Thuczka, ktory ugrzazl w Scisku 1



wyciggnal go stamtagd. — Skoro widze tu tyle dobra, przypuszczam, ze nie zaciekawi ci¢ ten matly
podarunek, ktory przyniostem. Styszatem, Ze to Dzien Daru Zycia twojej kochanej coreczki,
Paczuszka — dodat w przyply- wie natchnienia.

Pozostali krasnoludowie staneli jak razeni piorunem, kazdy myslat w panice, ze przegapit Dzien
Daru Zycia corki tana i zastanawial sie, jak moze zatuszowaé to zaniedbanie. Selguist wypchnat
naprzod Thuczka, ktory podat baranka.

Tan zamrugal. Stojace za nim pucotowate dziecko, ktore wychowato si¢ na pieczywie tatusia i
samo sprawiato wrazenie ozywionej, puszyste] buteczki, wybiegto naprzéd z wyciagniety- mi
rgczkami. 26

— Bee-bee. Ja chce!

— Alez, skarbuniu — zwrdcit jej uwage ojciec, patrzac na Selguista z niejaka podejrzliwoscia,
zrodzona z dlugiej z nim znajomo$ci — dzi$ nie jest twdj Dzien Daru Zycia. Byt dwa miesigce temu.
Krasnoludowie otaczajacy Selguista odetchneli z ulgg. Paczuszek popatrzyta ze ztoscig 1 tupneta
nozka. — Dzisiaj jest moj Dzien. Chcg bee-bee!

Jej twarz si¢ wykrzywita. Dwie tzy — wycisnigte z wielkim wysitkiem — splynely po
pucotowatych policzkach. Dziewczyn- ka rzucita si¢ na podtoge 1 krasnoludowie stojacy w poblizu
cofneli si¢ o kilka krokow. Fanaberie Paczuszka znano 1 szano- wano na mile wokot.

— Nie rob zawodu temu stodkiemu dziecku — powiedziat serdecznie Selguist. Nachyliwszy sie,
pogtaskat dziewczynke po gtowie i1 zachecit jg szeptem. — Wiecej tez, mata. Wigcej tez.

Stojaca u boku tana Zona — potezna kobieta z imponujagcymi bokobrodami — nasrozyta owe
bokobrody, z wyrzutem patrzac na meza. Krasnolud wcisngl gtlowe w ramiona. — Dzigkujemy ci.
Przyymiemy to jagnie.

Tan wzigt baranka i przekazal go corce, ktora zamkneta zwierzatko w uscisku, ktory omal je nie
zadusit.

Przygladajacy si¢ temu Thuczek oblizal wargi 1 z Zalem pomyslat o migtowej galaretce.

Po wykonaniu zadania Selquist uktonit si¢ tanowi, nastgpnie zaczal si¢ przepycha¢ przez thum w
strong ogromnej beczki z piwem orzechowym, ktdéra zajmowata poczesne miejsce w rogu sali. Zanim
jednakze do niej dotarl, kto§ chwycit go za kolierz koszuli i wpraw- nie zan pociagnat.
Niespodziewanie Selguist znalazt si¢ oko w oko ze szpakowatym, srogim generatem osady.

— Whbrew twoim przekonaniom, panie Selguist — krasno- lud byt czerwony ze zlosci — nie
urzadzamy najazdow na ob6z smokowcow dla uciechy twojej 1 twoich ztodziejskich kompa- noéw! To
my ponosimy ryzyko, i na Reorxa, mam juz powyzej uszu patrzenia, jak twdj chudy zadek znika w
szczelinie muru, kiedy moi dzielni chtopcy dostajg takie lanie, ze gubig rozum. 27

— Niewielka strata — mruknal Selguist. — Co$ ty powiedzial? — Generat przyciagnat go blize;j.

— Powiedzialem: ,,dbasz o nich jak tata”, Moorpacanie. — Krasnolud usitowal wywing¢ mu si¢
zrak.

— Moortan! — zagrzmial woédz. — Nazywam si¢ Moortan! — Potrzasngl Selguistem. —
Cokolwiek ukradies, masz przy- nies¢ tanowi do podziatu mi¢dzy najbardziej potrzebujacych.

— Swietnie, Moorpacanie — odpart grzecznie Selauist. — To ty idz do tej kochanej, stodkiej
dziewuszki 1 powiedz, ze zabierasz jej malenka owieczke.

Generat zbladt. Smokowcy z dlugimi na sze$¢ stop zatrutymi mieczami o zagbkowanych jak pity
krawegdziach byli niczym w poréwnaniu z Paczuszkiem.

— Zapami¢taj moje stowa, daergardzki szczeniaku — wark- ngt Moortan, podkreslajac stowa
dodatkowym szarpni¢ciem za kolnierz, ktoére na chwile odebrato Selguistowi mowe. — Nie chcg ci¢
wiecej widzie¢ na wyprawach. Jesli nie postuchasz, zgtosze oficjalny wniosek o wykluczenie ci¢ z



naszej spotecznosci!

Byla to straszna grosba. Wykluczony krasnolud nigdy nie moze wroci¢ do domu i klanu. Staje si¢
wygnancem, wedrowcem po obcych krainach. Banita moze zosta¢ przyjety przez jakis klan w innym
zakatku Ansalonu, ale nie otrzyma tam prawa glosu 1 praktycznie bedzie uchodzit za osobe zyjaca z
ich jatmuzny.

Moortan upuscit Selguista na podtoge. Obrociwszy si¢ na pigcie, oddalit si¢ dtugim krokiem.

Selguist usmiechnat si¢ do sgsiadow, ktorzy z surowymi minami przychylnie przygladali si¢
scenie. Wyprostowal si¢ 1 wygtadzit nadwerezong koszulg.

— Pigkng mamy pogod¢ — stwierdzit. — Troche goraco 1 mogloby nieco popadaé, ale poza tym
idealne warunki do przebywania na §wiezym powietrzu.

Krasnoludowie spojrzeli na niego wilkiem 1 odwrocili si¢ plecami. Ustyszal, jak powtarzaja
stowo ,,Daergar”, ale to byla stara historia 1 dawno przestata go interesowacé. Co innego grozba
wygnania. To co$ nowego. Powszechnie byto wiadomo, Zze Mo- ortan robit tylko duzo szumu. Do
wykluczenia Selguista z klanu 28

niezbedne bylo jednomyslne glosowanie wszystkich glow ro- dow, co bylo mato
prawdopodobnym wydarzeniem, chociaz niewielu sposrod nich przyjaznito si¢ z Selquistem lub
nawet podatoby mu tyk wody, gdyby konat z pragnienia na pustyni.

Nadaremnie rozgladat si¢ za towarzyszami. Z chwilg nadej$cia generata wszyscy trzej wtopili si¢
w thum, zostawiajgc szefa na pastwe losu.

Nalat sobie duzy kufel orzechowego piwa z olbrzymiej becz- ki 1 siadl, zeby zapomnie¢ o
Moorpacanie 1 delektowacé si¢ trunkiem. Spotkanie ciagngto si¢ jeszcze godzing, podczas ktorej
krasnoludowie mowili o tym, jak nalezy podzieli¢ tup i broni¢ osady przed nieuniknionym odwetem
smokowcow.

Przekonani, ze uwagg generala w pelni zajmujg sprawy urze- dowe, trzej kompani wyltonili si¢ z
najwiekszego $cisku i dotg- czyli do Selauista.

— Czy ja dobrze ustyszalem? — spytat skonsternowany Mozdzierz. — Moortan zagrozil, ze kaze
ci¢ wygnac?

— Phi! — Selquist lekcewazaco machnat reka. — Moze prébowac, ale nigdy nie zbierze gtosow.
Moja matka na pewno ujmie si¢ za mng. Trzej krasnoludowie spojrzeli na niego markotnie. — Jasne,
7e si¢ ymie! — zaprotestowal Sekjuist.

— Skoro mowa o twojej matce, on ci¢ nazwat Daergarem — rzekt cicho Swider. — Tobie to nie
przeszkadza?

— Nie — odpart Selguist beztrosko. — Dlaczego miatoby? To prawda. W kazdym razie
potowiczna prawda. Jestem w po- towie Daergarem. I jestem dumny ze swojego pochodzenia.
Spytajcie kogo chcecie. Powiedza wam, ze Daergarzy wzbudzaja najwiekszy strach wsrod
krasnoludow 1 na catym Ansalonie uchodzg za poteznych wojownikow.

Daergarzy — albo czarni krasnoludowie — uchodzili réw- niez za mordercow 1 ztodziei, ale o
tym towarzysze Selauista rozsagdnie nie wspomnieli.

Nikt nie wiedziat wiele o jego ojcu, wliczajac w to jego matke. Wychyliwszy sporo spirytusu
podczas swieta Kuzni, po pijanemu samotnie oddalita si¢ do kniei tanecznym krokiem. 29

Wrécita kilka dni pdzniej z metng opowiescig o tym, jakoby balowata z le§nymi duchami.
Rezultatem poszukiwan, jakie jej ojciec zarzadzit w okolicy, byto odnalezienie odciskow butow,
znacznie wigkszych 1 ciezszych od tych, jakie zwykle zostawiajg lesne duszki, oraz noza 1 kotczanu ze
strzatami daergardzkiego pochodzenia. Kiedy kilka miesiecy pozniej krasnoludzka panna powita
chtopczyka, zauwazono, ze on roéwniez jest daergardzkie- go pochodzenia. Poniewaz dziecko bylo w



potowie Neidarem, klan go przyjal, ale wyrazit si¢ jasno, ze nie musi by¢ z tego zadowolony.

Wyrazal si¢ jasno na ten temat przez nastepne sto lat zycia Selguista. A teraz Moortan
oswiadczyl, ze kaze go wygna¢. A co tam. I tak nie zamierzal spedzi¢ reszty zycia w tej zabite]
dechami dziurze.

Czterej krasnoludowie zblizyli si¢ do siebie w zgietku. Sel- quist wydawat polecenia.

— Thuczek, tan cie lubi, poza tym jeste§ czwartym kuzynem w drugim pokoleniu ze strony brata
jego dziadka. Pojdziesz jutro do jego piekarni 1 sprzedasz mu te narzedzia.

Thuczek pokiwal glowa. Z nich czterech tylko do niego tan miat odrobing¢ zaufania. — Nie
zgadzaj si¢ na zadne wymiany — ostrzegt Selquist. — Potrzebujemy stali, nie czerstwego chleba. |
nie chcemy... Przerwal im koniec zebrania. Wojownicy podeszli do beczki z piwem orzechowym,
napetili kufle, po czym wzmocnili tru- nek krasnoludzkim spirytusem. Reszt¢ dnia spedza na
przechwa- laniu si¢ swymi wyczynami podczas napadu. Cztery kobiety wyruszyly po swoich mezow,
ktorych zostawiono w osadzie smokowcow. Dwoch dobrze uzbrojonych wojownikoéw towarzy- szyto
im dla ochrony, bardziej przed spotykanymi czasem w oko- licy dzikimi zwierzgtami niz
smokowcami. Odwrociwszy sie, Selauist zobaczyt za sobg tana.

— Coz cie¢ dzis sktonito do takiej hojnosci? — rzekl, gladzac si¢ po brodzie, wiecznie
przyproszonej mgka. — Ufam, Ze to oznacza, 1z zamierzasz wyku¢ nowy mtot, jak moéw1 porzekadto
— dodal z nadzieja, lecz bez wielkiego przekonania. 30

Selguist u§miechnat sig.

— Wypetniam jedynie mo6j obowigzek wobec spotecznosci, dostojny tanie, jak kazdy inny
uzyteczny cztonek tego klanu.

— Chcialbym w to wierzy¢. — Tan wydal pobozne westchnie- nie. — W koncu jestes w potowie
Neidarem. Nie potrafi¢ jednak zapomnie¢, ze w twoich zytach plynie réwniez daergardzka krew.
Usmiech Selguista stat si¢ szerszy.

— Mnie samemu nigdy nie pozwolono o tym zapomnie¢ — odpart uprzejmie. — Pozwol mi dzi$
na ten gest, tanie, a moze ktdrego§ dnia zrewanzujesz mi si¢. Mam szczera nadziej¢, ze baranek
ucieszyt twoja coéreczke. — Mnie na pewno ucieszylby—mruknat Swider. — Pieczony. Selguist
nadepnat przyjacielowi na nogg, zeby go uciszyc.

— Czy mogg zaproponowac, abysSmy si¢ razem napili, do- stojny tanie?

Dla towarzystwa wypil z nim kufel piwa orzechowego, lecz kiedy tylko pozwolita mu na to
grzecznos¢, porzucit starego piernika, 1 dajac znak kolegom, opuscit dwor. *

Krasnoludowie z Celebundinu nalezeli do klanu Neidarow. Po bratobdjczej wojnie, wywotanej
odmowga Hylarow udzielenia po Kataklizmie pomocy kuzynom, Neidarom na wieki zakazano wstgpu
do swietych sal Thorbardinu. Ich krzesto w Radzie Ta- ndéw podziemnego krolestwa stoi teraz puste.

To byly dawne dzieje. Rozmaite grupy, ktdre usitowaty za- prowadzi¢ pokdj wsrod mieszkancow
Ansalonu, podsuwaty mysl, ze gdyby krasnoludéw gorskich odpowiednio poprosi¢, taskawie
pozwoliliby swym kuzynom powrdéci¢. Krasnoludowie ze wzgorz zawsze odpowiadali, ze woleliby
dac si¢ przywigza¢ do maszyny gnomow bez zatyczek w uszach, niz wroci¢ na klgczkach do ojczyzny
przodkow. Nie pozwalata na to zraniona duma zadnej ze stron, 1 przypuszczalnie nigdy nie pozwoli.

Daergarowie za$ odtaczyli si¢ od gtownych klanow Throbar- dinu po nieudanej probie odebrania
wtadzyHylarom. Dusze Daer- garéw, ktdrzy zeszli do jeszcze nizszych tuneli w kretych grotach 31

Thorbardinu, staty si¢ mroczne jak ich otoczenie. Rzadzi nimi zawsze najsilniejszy wojownik
klanu, ktory udowadnia swa wla- dze, utrzymujac si¢ przy zyciu. Daergarzy sa znakomitymi zto-
dziejami 1 majg stawe¢ najzwinniejszych 1 najbardziej nieuczci- wych ze wszystkich krasnoludow.
Selquist odziedziczyt obie te cechy.



Od wczesnych lat wykazywal talent do tego, co kenderzy nazy- wajg ,,pozyczaniem”. W
przeciwienstwie jednak do kenderéw, dobrze wiedziat, skad si¢ braty jego tupy 1 co z nimi nalezy
zrobic.

Selguist i Swider pozegnali si¢ z braémi Thiczkiem i Moz- dzierzem i poszli do wtasnego domu.
Mieszkali razem, bedac mtodymi kawalerami, ktorzy jeszcze sie nie pozenili. Swider zakochiwat sie
mniej wigcej raz na tydzien, jednak na dzwiek stowa ,,matzenstwo” dostawatl wysypki. Selguist nie
mial czasu na zadawanie si¢ z przedstawicielkami plci przeciwnej. Musiat uktadaé plany i liczy¢
zyski. Tej nocy miat pracowac nad jednym ze swoich najlepszych pomystow.

Kiedy dotarl do domu, otworzyt trzy zamki, wszedt do $srod- ka, zapalit lampe 1 zabrat si¢ do
roboty. Oznaczato to, ze siedzial rozparty w najlepszym fotelu, a Swider przy biurku spisy wat jego
polecenia.

— Bedziemy potrzebowali prowiantu na do$¢ dtugo, zeby dotrze¢ do siedziby klanu Daergarow.
Potem jedzenie mozemy podkrada¢ — dyktowat Selguist.

Swider zapisy wat jego stowa w malej, oprawnej ksiazeczce. Matka Swidra, ktora byta jednym z
pisarzy tana, nauczyla syna czyta¢ 1 pisa¢. Umiejetnosci te bardzo si¢ przydawaty Selguisto- wi.
Potrafit czytac, jesli byt do tego zmuszony, ale po co miat si¢ fatygowac, jesli ktos inny mogt to za
niego zrobi¢? Pisa¢ nigdy si¢ nie nauczyt. Miat lepsze zajecie dla rak, na przyktad otwieranie
zamkow wytrychem albo grzebanie po cudzych kieszeniach.

— Wyruszamy od jutrzejszego wieczoru za tydzien — cigg- nagt Selguist. Lubit mie¢ swoje plany
na pismie. Nie w tym rzecz, zeby kiedykolwiek o nich zapomnial, ale mito byto siedzie¢ przy ogniu w
zimowe wieczory i stuchaé, jak Swider czyta opowiesé o ich wspolnych przygodach. — Bedzie
wtedy spokojnie — nie 32

zaplanowano zadnego napadu — a dwa ksi¢zyce w pelni utatwig nam wedrowke. Przejdziemy
przez Celebund 1 przed Switem znajdziemy si¢ w potowie drogi do Potudnmiowych Wroét. Nastep-
nego dnia dokoficzymy podréz i wejdziemy do Thorbardinu. Swider wszystko zapisat. Selauist
ziewnat, przeciggnat si¢ 1 wstat. — Czas do t6Zka. Dokonczymy jutro.



30.Brygada Kanga 01- Brygada Smierci

Po ponownym przeczytaniu notatek Swider stwierdzil, ze plan ma powazna wade.

— Jak my si¢ dostaniemy do Thorbardinu? Sadzitem, ze Hylarowie nie wpuszcza nas do srodka.
Selauist poklepat przyjaciela po plecach. — Zostaw to mnie. Mam na to sposob.

— Nie martwisz sig, ze mozesz zostaé wygnany? — spytat Swider po chwili wahania. —Ja nie
potrafitbym sobie wyobrazi¢ niczego okropniejszego.

Rzeczywiscie mysl o tym przyprawiata Selquista o lekkie drzenie 1 niemite tomotanie serca. Nie
mogt si¢ jednak zdradzi¢ przed przyjacielem, ze go strach obleciat.

— Wrecz przeciwnie — odpart beztrosko. — Ucieszytbym si¢. Nie sgdzisz chyba, ze zamierzam
do konca zycia siedzie¢ w tej starej, sennej wiosce? Wyswiadczg mi tym nawet przystu- ge. Pojde w
Swiat 1 zostang bohaterem, jak ten inny krasnolud, ktorego wykluczono z klanu. Jak mu byto na imig?

— Flint Fireforge — rzekt Swider, nie mogac wyj$é z podzi- wu. — Pomoglbys ocali¢ §wiat jak
Flint w czasie Wojny Lancy?

— Moze nie ocal¢ §wiata — przyznal Selgquist — ale przy- najmniej uratuj¢ troche kosztownosci.
IdZ juz spa¢. Duzo si¢ dzi$ napracowali$my.

Swider postusznie wykonat polecenie. Zatrzymat sie jednak w drodze do sypialni i wciagnat won
w nozdrza. — Pachnie pieczonym jagnieciem — rzekt ze smutkiem. — Daj juz sobie spokd) —
poradzit Selauist.

Po drodze do tozka wlozyt rgke do kieszeni 1 wymacal meda- lion, o ktorym zdazyt juz
zapomnie¢. Wydobyt amulet 1 popatrzyt na niego z pewng dozg obawy. 33

Nikt mu przedtem nie grozit oficjalnym wypedzeniem. Moze Krélowa Ciemnosci. ..

— Och, nie badz glupi! — skarcit sam siebie 1 wrzucit go z powrotem do kieszeni. Musial by¢
warty przynajmniej pi¢¢ sztuk stali. Rozdziat 5

Osiem dni po tym, jak krasnoludowie napadli na gréd smo- kowcdw, Kang wszedt do sali zebran
w siedzibie sztabu. W §rod- ku juz czekato szesciu oficerow jego brygady.

Byli to dowodcy batalionow, a takze komendant saperow, gtowny oficer zaopatrzenia 1 Slith, jego
zastepca. Siedzieli po- Srodku izby wokol stotu, ogrommnego drewnianego mebla, pigk- nie
wykonanego 1 wypolerowanego, ktory ukradli dawno temu krasnoludom. Trzeba bylo niezlych
umiejetnosci 1 sity, zeby przenie$¢ go przez doling, ale smokowcy dopigli swego. Byli wtedy mtodzi.

Teraz samo patrzenie na masywny stot przyprawiato Kanga o bol plecow.

— Dzien dobry, panowie. Dzigkuje wam za przybycie. Jak wiecie, stoimy u progu kryzysu.
Koncza nam si¢ zapasy kras- noludzkiego spirytusu. Wedtug obliczen kwatermistrza, starczy nam
tylko na jutrzejsze racje. Czas ztozy¢ wizyte krasnoludom. Rozmawialem z komendantem saperdw i
wydaje si¢, ze dzisiej- szej nocy beda idealne warunki do najazdu na Celebundin. Szcze- goty
przedstawi wam sam szef saperow. Gtos zabrat Fulkh.

— Panie putkowniku, tej nocy spodziewamy si¢ pelni dwoch ksigzycow. Latwiej nam bedzie sie
orientowac¢ w terenie. Takiej okazji nie mieli$my od trzech lat.

— Wtedy ukradli$my im wéz zaprzezony w woty 1 zatado- waliSmy go taka iloscig piwa 1 wodki,
ze mato brakowato, zeby- §my nie wrécili do domu — przypomniat sobie Slith. — Ogra- 34

biliSmy ich do cna! Pamigtacie urzadzone potem przyjecie? Na Krolowa Ciemnos$ci, to dopiero
byta zabawa!

Wsrod smokowcow zapanowat zgietk. Kang zastukat knyk- ciami w blat stolu, przypominajgc im
o obowigzkach. Umilkli 1 skupili na nim catg uwagg.



— Mamy robot¢ — upomnial ich surowo. — Jesli bedziemy przez caly dzien wspominac,
zasiedzimy si¢ do wieczora 1 nie zdgzymy z napadem. Czy kto§ ma zastrzezenia co do dzisiejszej
wyprawy?

Nikt si¢ nie sprzeciwiat. Wszyscy rados$nie si¢ uSmiechneli na mysl o najblizszej nocy.

— W takim razie zgoda. Przejdzmy do szczegotow. Pierw- szy batalion bral udziat w dwoch
ostatnich napadach...

— Tak jest, panie putkowniku! JesteSmy w tym najlepsi! — rzucit Gloth, szturchajac w bok
sposepniatego dowodce drugiego batalionu.

— Jak juz mowitem... — Kang uciszyt obu smokowcOw srogim spojrzeniem — sadze, ze
podczas tego wypadu powinien przeja¢ dowodzenie drugi batalion. Pierwszy zostanie w rezer- wie,
zeby przyj$¢ z pomoca, gdyby co$ poszto Zle.

Teraz z kolei Gloth zrobil ponurg ming. Drapngt pazurami drewno, za co zostat ostro skarcony
przez Slitha.

— Patrz, jakie zrobite$ rysy! Jak tak dalej p6jdzie, nic nie zostanie z tego stolu! — Przepraszam,
panie podputkowniku — mruknat Gloth.

— Tym razem zabierzemy wtasny woz — dokonczyt Kang. — Schowamy go za zaroSlami na
potudnie od Celebundinu. Yethik, czy twoi chlopcy z druzyny zaopatrzeniowej mogg by¢ gotowi do
wyruszenia przed zmierzchem?

Smokowiec kiwngt glowa. Jako gléwny kwatermistrz odpo- wiadal za caly sprzet i
magazynowanie zywnosci. Zajmowat si¢ takze wozami 1 wotami, ktore do nich zaprzegano.

— W takim razie wszystko jasne. Badzcie gotowi za osiem godzin. Drugi batalion wyruszy
godzing po zachodzie stonca, pierwszy pot godziny po nim. Na murach tymczasem stanie batalion
rezerwy. To wszystko. 35

Oficerowie wstali, zasalutowali 1 wymaszerowali z izby, spie- szac do innych obowigzkow.

Pierwszy batalion zajmowal si¢ wszystkimi sprawami po- rzadkowymi, od remontowania
budynkéw do zamiatania ulic. Drugi byt odpowiedzialny za caty zywy inwentarz, tacznie z ku- rami 1
owcami. Smokowcy z pewnos$cig nie byli stworzeni do pasania trzody, ale zolnierze Kanga catkiem
niezle sobie z tym radzili. Do obowigzkéw batalionu zaopatrzeniowego nalezala uprawa roli,
przygnebiajace zadanie, ktorego nikt nie lubil. Niem- niej jednak ziarno bylo potrzebne do
wykarmienia zwierzat, a chleb niezbedny do uzupelnienia ich skapej migsnej diety. Wszyscy jednak
uwazali, ze duzo tatwiej ukras¢ zywnosc¢, niz jg wyprodukowac.

Reszta smokowcow tworzyla pluton sztabowy. Zaliczali si¢ do niego Kang i Slith, wszyscy
specjalisci, jak Fulkh, Yethik 1 jego zaopatrzeniowcy oraz sekcja baazéw wyszkolonych w
kartografii.

Kang wracal do swojej kwatery. Tego dnia byl w dobrym humorze. Zawsze lubit t¢ pore, tuz
przed napadem. Przypominaly mu si¢ wtedy dawne czasy — kiedy by¢ Zotnierzem co$ znaczyto,
kiedy mogt czu¢ si¢ dumny z dowodzenia wojskiem.

Niewatpliwg dumg napawato go wszystko, czego on 1 jego smokowcy dokonali w osadzie, ale to
nie bylo to samo. Umiejet- nos¢ wykarmienia podwtadnych przez kolejny dzien nie dostar- czala
takich emocji jak brawurowe szarzowanie na druzyne elfow i Scinanie szpiczastouchych glow z
chudych, wattych karkéw. Gdyby nie krasnoludowie, smokowcy nie mieliby w ogo- le rozrywki.

Prawde mowiagc, Kang musial nieche¢tnie przyznaé, ze gdyby nie oni, smokowcy nie przezyliby tak
dhugo. Nie tylko dostarczali niezbednej zywnosci, ale przyczyniali si¢ do roztadowania wro- dzonej
agresji jego ziomkdéw. Mocny trunek, znany pod nazwa krasnoludzkiego spirytusu, ktéry podobno
wytwarzano z jakie- gos$ sfermentowanego grzyba, rozjasnial — przynajmniej chwi- lowo — smutek



1 pustke ich codziennego zycia. Gdyby nie krasnoludowie, smokowcy rozdarliby si¢ nawzajem na
strzepy dawno temu. 36

Kang patat nieomal braterskim uczuciem dla swych wasatych przeciwnikéw.

Otworzywszy kufer w nogach 16zZka, wyjal bojowy rynsztu- nek, sprawdzit wszystkie klamry 1
paski. Potem wyciagnat miecz z pochwy i obejrzat klinge. Nigdy nie pozwolil, zeby splamita jg rdza,
ale lata temu ostrze troche si¢ wyszczerbito.

Kazda szczerba symbolizowata gtowe¢ nieprzyjaciela. Kang uSmiechnat si¢, z przyjemnoscia 1
dumg wspominajac kazdy Swietny pojedynek. Przesungl palcem po klindze, potem wyjat ze skrzynki
w kufrze osetke 1 zabrat si¢ do jej ostrzenia.

Smokowcy zawsze udawali si¢ na rozboj petni nadziei, ale 1 przygotowani na najgorsze. Walczyli
¢wiczebnymi, drewnia- nymi mieczami, ale nosili stalowe. Gdyby kiedy$ napad prze- biegl Zle,
musieliby walczy¢ w trakcie ucieczki.

Kang schowat osetke 1 zalozyl pas. Przypialt pochwe¢ 1 wsungl do niej miecz. Kiedy juz
przygotowal bron, wydobyl ze skrzyni filcowy worek 1 ostroznie wysypat jego zawarto$¢ na podtoge.
Znajdowata si¢ w nim $wieca, stoiczek szarego proszku i1 Swigty symbol Krolowej Ciemnosci.
Tylko, ze swietego symbolu nie byto.

Kang podrapat si¢ po gtowie. Wywrdcilt worek na druga strong. Medalion znikngt. Podniost
sakwe do nosa 1 powachat j3. Skrzywit nos.

Krasnolud. Jaki$§ krasnolud wtamat si¢ do jego skrzyni i skradt §wigty medalion!

Kang warknat. Mogt si¢ tego domysli¢. Przyjazne uczucia wobec krasnoludow prysty. Niech
diabli wezmga tych kosmatych, matych drani! Jedyng pociecha byta mysl o tym, co Takhisis zrobi temu
nedznemu ztodziejowi, ktory osmielit si¢ tkna¢ jej relikwig.

Krazyt po izbie, dajac upust ztosci 1 kopigc przez chwilg sprzety. Potrzebowat §wigtego symbolu.
Jak miat zblizy¢ si¢ bez niego do Krolowej? Miotajac si¢ ze wscieklosci, dotart do stoja- ka, na
ktorym trzymat zbroje. Zatrzymat sie.

Na napiersniku wisial medalion z symbolem Krélowej, pie- ciogtowym smokiem. Nie byta to
relikwia, lecz jego odznaka dowodcy. Nie pobtogostawili jej kaptani ciemno$ci, mozna byto 37

jednak powiedzie¢, ze zostala inaczej poSwigcona. Nie raz spry- skala jg krew wrogow Jej
Wysokosci.

Kang oderwat godto od napiersnika, chwile je polerowal, a nastepnie potozyt na
zaimprowizowanym oltarzu. Zapalit Swie- ce 1 zmowit modlitwe do Krolowej, aby przyciagnac jej
uwage. Potem wrzucit do ognia szczypte szarego proszku. Buchngt pto- mien. Strzelity niebieskie
iskry, ktorych blask razil oczy Kanga. Nadal si¢ modlil. Unoszac medalion w dtoniach, wyobrazit
sobie, ze skrzydta Wielobarwnego Smoka niosg go do krainy mroku...

Lomotanie do drzwi 1 gtosne wotanie Slitha wyrwaty go z tego hipnotycznego stanu.

— Co tam? Juz pora? — odkrzyknat. Swieca skrocita sie o dobre dwa cale.

Slith mowit przez drzwi. Wiedzial, Zze lepiej nie wchodzi¢, kiedy komendant sktada wizyte ich
Krolowe;.

— Melduyje, ze putk gotowy jest do przegladu. Nie musi si¢ pan Spieszyc!

Kang mrukngt z zadowoleniem. Przez ostatnie osiem dni panowala oglupiajaca nuda, ta sama
rutyna kazdego dnia. Zatata¢ pegknigcia w murze, przypilnowac¢ owiec, zadba¢ o nieliczne, watle
rosliny w ogrodku, ktore 1 tak przypuszczalnie byty chwa- stami. Przeprowadzi¢ ¢wiczenia, utrzymac
dyscypline, rozstrzyg- na¢ spory o racje krasnoludzkiego spirytusu. A potem wieczorem porzadnie si¢
upic.

Tego dnia jednak Kang czul, Ze zyje. Starannie zgasil Swiec¢ 1 przez chwile z rozmystem



przygladat si¢ nowemu $wietemu symbolowi. Najwyrazniej spodobal si¢ Takhisis, sadzac po uczu-
ciu euforii, jakie go przepelnialo. Zadowolony, znow przyczepit medalion do napiersnika zbroi. Z
przyzwyczajenia chciat juz schowa¢ worek z proszkiem z powrotem do skrzyni. Stangt jednak,
zmarszczyt czoto 1 poszukat lepszej skrytki. Rozwigza- niem okazata si¢ luzna deska w podtodze.

Podwazy wszy ja, wygrzebat dziur¢ w ziemi 1 wrzucit mieszek do srodka. Ponownie nakryt jame
deska, wstat 1 roztart sobie kolana, zesztywniale od dlugiego siedzenia w kucki. Przejrzat 38

w myslach magiczne zaklgcia. Byly wszystkie, o ktore prosit, gotowe do uzytku.

— W porzadku, idziemy na przeglad wojsk! — zawotal Kang, otwierajac drzwi.

Slith wyszczerzyt z¢by w uSmiechu, zasalutowat 1 wykrzyk- nat entuzjastycznie: — Tak jest!

Kang nie byt jedynym smokowcem, ktory lubit wyprawy rabunkowe.

Po wyjsciu z gmachu sztabu dwaj oficerowie zobaczyli, ze caty putk stat w rownych szeregach,
oczekujac na inspekcje.

Trzej dowddcy batalionow staneli na bacznos¢ 1 taka samag komende wydali swoim zolnierzom.
Batalion sztabowy uloko- wat si¢ na prawo od szeregu, co wskazywato na starszenstwo. Oni rowniez
wyprezyli si¢ stuzbiscie.

— Dwustu zotnierzy gotowych do przegladu. Nieobecni tyl- ko wartownicy 1 trzech inwalidow
— zameldowat Slith.

Kang pokiwat glowa. Ci sami trzej inwalidzi przebywali w prowizorycznym szpitalu juz od
ponad roku. Zostali ranni, gdy z niedokonczonego dachu spadta belka. Wszyscy odniesli obra- Zenia
kregostupa. Zajmowali si¢ kaletnictwem, naprawiali roz- darte rzemienie zbroi 1 wytwarzali nowe
pasy, pochwy do mieczy i temu podobne rzeczy. Praca dostarczata im zajecia, sprawiala, ze czuli si¢
potrzebni, zapetniala im czas. Kang czgsto ich odwie- dzat, zeby doda¢ im otuchy, mimo to
niepetnosprawni smokowcy czegsto popadali w przygnebienie i depresjg.

W dawnych czasach zostaliby zabici, zepchnigci z urwiska albo wrzuceni do rzeki, gdzie ich
ciala nie moglyby nikomu wyrzadzi¢ krzywdy. Smokowcy majg btogostawiong — lub prze- kleta,
zaleznie od punktu widzenia — zdolno$¢ siania zniszczen wsrod nieprzyjaciot nawet po $mierci.
Kiedy umrze Kang, jego kosci wybuchng 1 zabijg wszystkich w poblizu. Trupy baazéw zmieniaty si¢
w kamien, w ktérym grzazt kazdy orez, jakim ich zaatakowano, w ten sposob rozbrajajac wroga.
Sivak z chwilg Smierci zmieniat ksztalt, przybierajac posta¢ osoby, ktora go zabita, sugerujac, ze to
zabdjcajest ofiarg. Niejedna nieprzyjacielska 39

armia na widok pobojowiska zaScielonego ciatami, ktére mylnie uznali za swoich polegtych
towarzyszy, uciekta z pola walki.

Kiedy trzej okaleczeni smokowcy dowiedzieli sig, jak powaz- ne sg ich obrazenia, spodziewali
si¢, ze zostang zabici. Kang nie wydal takiego rozkazu. Darowat im zycie. Widzac, jak siedza na
drewnianych stotkach 1 tesknym wzrokiem spogladaja na plac defilad, po ktorym juz nigdy nie beda
maszerowacé, zawsze si¢ zastanawial, czy aby na pewno wyswiadczyl im przystuge. — Panie
putkowniku... — Slith delikatnie tragcit Kanga. Komendant ockngl si¢ z ponurej zadumy. Dzi§ byt
dzien walki. Odzyskat dobry humor.

Szli wzdtuz szeregdw, lustrujac wszystkich zotnierzy. Kazdy stat na bacznos¢, kazdy miat taki
sam rynsztunek i miecz jak Kang. Zotnierze drugiego batalionu nosili dodatkowo na plecach krotkie
stalowe prety, ktorych uzywano przy podnoszeniu cz¢sci ktadek, co wskazywato, ze sa budowniczymi
mostow.

Prety te byly obecnie bezuzyteczne, ale zawsze je noszono, poniewaz byty zaszczytnym godtem 1
przypominaly o lepszych, §wietniejszych czasach. Ich widok zawsze poprawial Kangowi humor. To
byt pierwszy putk, ktorym dowodzit pod rozkazami lorda Ariakusa, wiele lat temu. Przypomnial



sobie, jak przerzucili most przez rwacg rzeke, atakowani przez elfow 1 srebrne smoki. Byl wspaniaty.
Tak si¢ ztozyto, ze nigdy nie skorzystano z tego mostu. Cata armia si¢ wycofata, zamiast przejs¢ po
nim. Mimo to Kang byt dumny z tego, co wybudowat wraz ze swymi Zolnierzami.

Zatrzymat si¢ przed dowddcg drugiego batalionu, jednym z bozakow.

— Gotow do dzisiejszej akeji, irlih’k? — spytal Kang. Jego glos niost si¢ po catym dziedzincu.
— Tak jest! — zasalutowat bozak.

Kang nadat mu tytut irlih’ka, mistrza mostow, ktory sam nosit, kiedy byt dowodca tego batalionu.

Oczywiscie teraz miat tylko znaczenie honorowe. Watpliwe, aby w najblizszej przysztosci mieli
budowac¢ mosty dla wojska. Kangjednak nalegal na doskonalenie umiejetnosci, ktore niegdys$ zdobyty
imuznanie. Co kilka miesiecy dzielil batalion na druzy- 40

ny 1 kazal przerzuca¢ mosty nad suchym jarem, ktory biegt w poblizu osady. Druzyna, ktéra
pierwsza ukonczyta most zdol- ny unie$¢ cig¢zar catego putku, dostawata dodatkowa porcje kras-
noludzkiego spirytusu.

Kang 1 Slith zakonczyli inspekcje przy batalionie rezerwo- wym, nast¢pnie ponownie
przemaszerowali przed putkiem. Kang spojrzal na zoinierzy.

— Wygladacie rownie Swietnie jak tego dnia, gdy objagtem nad wami dowodzenie! Doskonale si¢
spisali$cie. Dzisiejsza wyprawa powinna si¢ zakonczy¢ powodzeniem. Jesli szczescie nam dopisze,
zanim potozymy si¢ spac, wzniesiemy toast na cze$¢ krasnoludow! Wypijemy za ich zdrowie ich
wtasng krwig!

Caly putk wydatl radosny okrzyk. Oczywiscie nie beda napraw- d¢ pi¢ krwi, w koncu to nie
dawne czasy. Krasnoludzki spirytus znaczyl jednak tyle samo, a byl duzo smaczniejszy. — Brygada,
rozejs$¢ si¢! Zastepcey, przygotowac si¢ do bitwy! Oficerowie zasalutowali. Kang odpowiedzial im
salutem. Ogarneto ich podniecenie. Do zmroku zostata jeszcze godzina. Yethik zasalutowat.

— Panie putkowniku, moi chtopcy sg gotowi ruszy¢ przo- dem z wozami 1 zaprzggiem wolow.
Wysle pan z nami eskortg?

— Niech Gloth przydzieli wam oddzial wojska — odparl Kang. — Nie wychodzcie z ukrycia.
Jesli krasnoludowie was zauwaza, domysla si¢, ze szykuyjemy napad. Chociaz raz chcial- bym ich
zaskoczy¢ znienacka. Yethik pobiegl poszuka¢ Glotha 1 rozkaza¢ taborowi ruszac.

— Wiesz, Slith, sadze, ze to bedzie udana wyprawa — oznajmit Kang swemu zastepcy. — Mam
przeczucie, ze tej nocy Krolowa Ciemnosci szczegdlnie si¢ nami interesuje. Sivak za§mial si¢ 1 zatart
rece. — Tak, nasi chtopcy od dawna nie byli tacy podnieceni.

— Dlatego wtasnie chcg, zebys szedl na przedzie z irlih’kiem 1 drugim batalionem — rzekt Kang,
— Nie zycze sobie, zeby kto$ si¢ rozpedzit 1 ucigt przeciwnikowi gtowe, kiedy wystarczy nabi¢ mu
guza. Mamy dobry uktad z krasnoludami. Nie chciatbym tego zepsuc. 41

— Niech si¢ pan nie martwi. Jesli trzeba bedzie trzasngé z bicza, ja to zrobig!

Slith wywiesit dtugi jezyk, a potem wciagnat go z mlasnig- ciem. Sivak nie tylko doskonale
potrafit utrzymywac dyscypling, ale tez robit to z wielka przyjemnoscia.

— Odczekasz godzing po zmierzchu — dokonczyt Kang — a potem wyruszysz z drugim
batalionem. Ja przyprowadzg pierwszy batalion 1 zajme pozycje przy wozach. Gdybyscie mieli
trudnosci, kaz irlih’kowi rzuci¢ czar ,,Swiatto”. Natychmiast przybiegniemy.

Slith zasalutowal 1 poszedt poszuka¢ jakiego$ nieszczgsnego zotnierza, na ktérego mogltby
krzycze¢, poki nie nadejdzie pora wymarszu. Rozdzial 6

Dwa ksi¢zyce wilasnie wzeszty nad szczytem Celebundu, kiedy objuczeni plecakami Ttuczek 1
Mozdzierz zapukali do drzwi Sel- quista. Natychmiast potem weszli, nie czekajac na odpowiedz.
Gdyby zaczekali, Selauist wiedzialby, ze to nie zaden z jego dwdch ziomkow 1 schowalby wszystkie



kompromitujgce materiaty.

Tego wieczora byly nimi mapa na stole 1 nastepne dwa plecaki, wypchane prowiantem 1
przyszykowane do podrozy. — Kto$ was widziat? — spytat Selquist.

— Jesli nawet, to majg to w nosie — odpart urazonym tonem Ttuczek. — Wszyscy s3 z jakiego$
powodu poirytowani. Moor- tan biega, jakby mu ktos§ brode podpalit. Spytatem, co si¢ dzieje, ale on
tylko spojrzat na mnie wsciekle 1 kazat sptywac.

— Najazd smokowcow — powiedziat ze znajomoscig rze- czy Selauist, wygladajac przez okno.
— Pelnia dwoch ksiezycow to doskonata pora na napad, i doskonata pora, zebySmy si¢ stad
w ¢li po cichu. To si¢ nazywa odwrocenie uwagi. Moortan bedzie tak zajety grzmoceniem
smokowcoOw, ze nie zauwazy naszej nieobecnosci. Stwierdzenie to nie zostalo przyjete radosnymi
okrzykami 42

1 aplauzem, jakich si¢ Selquist spodziewal. Wrgcz przeciwnie, jego towarzysze sprawiali
wrazenie mocno zaniepokojonych.

— Grzmocenie smokowcow? A co powstrzyma smokow- coOw od grzmocenia nas? — spytat
Swider.

— Im zalezy na piwie 1 gorzatce — odpart Selguist. — My nie zabierzemy piwa ani spirytusu,
wiec nie beda si¢ nami interesowac.

— Nie zabierzemy? — Mozdzierz czule przytulit wiszacy na jego pasku buktak z piwem.

— Nie zabierzemy — odpart surowo Selguist. —To niebez- pieczna misja 1 musimy podczas niej
trzezwo mysle¢. Przynaj- mniej na tyle, na ile niektorych z nas sta¢ — dodat, wywracajac oczami 1
wskazujac keiukiem na Swidra, ktory powszechnie sie cieszyt opinia madrego jak serce kapusty.

Wiadomos¢, ze bedzie to wyprawa o suchym pysku, wstrzas- ngta Mozdzierzem, ktory
utrzymywal, ze dostanie zatwardzenia, jesli raz dziennie nie napije si¢ orzechowego piwa.

— Postuchaj, bedziemy w gluszy tylko dwie noce — ttuma- czyl Selguist, probujac poprawi¢ mu
humor. — Potem juz znaj- dziemy si¢ w Thorbardinie, a wiem z catg pewnoscig, ze maja tam
mnostwo piwa. Popatrzmy teraz na mape. Wskazat trasg.

— Celebundin jest tutaj, gdzie narysowalem kotko. Dzisiej- szej nocy miniemy go 1 przespimy si¢
w dolinie. Jutro za dnia przejdziemy przez szczyty Bletheron 1 Prenechial. Jutrzejszej nocy rozbijemy
oboz po drugiej stronie Prenechialu 1 nastepnego dnia wdrapiemy si¢ na grzbiet Helefundis. — Kiedy
wejdziemy do Thorbardinu? — spytat Mozdzierz. — Jak wejdziemy do Thorbardinu? — zaciekawit
si¢ jego brat.

— Tutaj. — Selquist dotkngt palcem mapy. — Tutaj jest otwor powietrzny starego szybu
kopalnianego. Jest ukryty, aleja wiem, gdzie si¢ znajduje. Zejdziemy nim na dot. Potem czeka nas
tylko tatwy spacer przez kopalni¢ 1 wyskoczymy z tunelu prosto do Thorbardinu.

— Mamy opuscié sie w glab starego szybu? — zaniepokoit si¢ Swider. — Pod ziemig? 43

— Z reguly tam prowadzg szyby kopalniane.

— Nigdy nie bytem pod ziemia — odpart Swider, wytrzesz- czajac ze strachu oczy. — Zatoze
si¢, ze tam jest ciemno — dodat cichym, Zalosnym glosem.

— Spodoba ci si¢ — powiedziat Selguist, klepigc go po plecach. — Wrocisz do korzeni. Do
tego wlasnie krasnoludowie sg stworzeni: do prusikowania po stromych urwiskach, pelzania na
czworakach po waziutkiej péteczce nad bezdenng przepascia 1 czepiania si¢ jak mucha wysokiej na
siedemdziesiat stop Sciany nad ostrymi skatami, gdy w zasiggu oka nie ma oparcia dla reki ani stopy.
Na Reorxa! — zawotal, wzdychajac gteboko. — Juz si¢ nie mogg doczekac!

— Ja moge — mruknat Swider. Rzucil podejrzliwym okiem na Selquista. — Co to jest
prusikowanie?



Selguist nie mial pojecia, ale styszat kiedys, jak ich generat uzyl tego stlowa. Zaryzykowat

domyst.
— Ee, prusik... to taki ogromny jaskiniowy ptak. O czter- dziestostopowej rozpietosci skrzydet.
— Ej, chyba nie — rzekl powaznie Mozdzierz. — Prusiko- wanie to metoda wspinaczki
wysokogorskiej przy pomocy spe- cjalnych petli z lin. ..
— Co ty nie powiesz? — warkngl na niego Selgquist. — Skoro juz mowa o linach, mam catly

sprzet, jaki nam bedzie potrzebny. Wziglem dos¢ liny, ZzebySmy si¢ przywigzali jeden do drugiego.
Droga przez Prenechial jest troche niebezpieczna. Nie chcemy, Zeby kto$ zgingt. Swider mocno sig
wystraszyt.

— Najpierw prusiki o czterdziestostopowej rozpietosci skrzy- det, teraz grozne przetecze. To mi
si¢ nie podoba.

— W S$cianach szybu wentylacyjnego jest mnostwo duzych gtazéw 1 wystepow — uspokoil go
Selauist. — Zejdziesz nim bez trudu. Jesli nie ma juz wiecej pytan... — A prusiki? — spytat Swider.

— Co, prusiki? — spytal Selguist, wzdychajgc. Zaczynat traci¢ cierpliwos¢. — Skoro te
ptaszyska sg takie wielkie, to co jedza? 44

— Skad, na mitos¢ Reorxa, mam wiedzie€, co jedza prusiki? — krzyknat Selquist. — Co to za
réznica?

— Moze by¢ bardzo duza, jesli jedza krasnoludéw — za- uwazyt Swider.

— Nie jedza krasnoludow, w porzadku? Prusiki sg jarosza- mi. Bierzmy si¢ wreszcie do roboty!

Przewrocit oczami 1 weisngt mape za pasek. Reszta krasno- ludéw zarzucita plecaki na ramiona.
Mozdzierz pociagnat dtugi tyk z buktaka, potem zakorkowal go, 1 obrzuciwszy smetnym spojrzeniem,
zostawil na kuchennym stole.

— Stuchaj, skad wiesz o ukrytej sztolni? — spytat Ttuczek Sekjuista, kiedy juz wychodzili z
domu. Krasnolud wzruszyl ramionami. — Pamig¢tasz, jak zesztego lata nie bylo mnie przez tydzien?
Swider pokiwal gtowa. — Powiedziates, ze polowates na kroliki.

— Nie polowatem na kroliki, tylko na ten odpowietrznik. Kupitem informacje od hylarskiego
gornika 1 wierz mi, nie kosztowato mnie to tanio. Znalaztem otwor wentylacyjny, opu- Scilem sie¢ w

glab szybu, przeczotgatem si¢ przez tunel w kopalni i... — Selguist strzelit palcami — prosze¢
bardzo! Znalaztem si¢ w samiutkim $rodku Thorbardinu. Pozostali krasnoludowie spojrzeli na
Selauista z podziwem. — Nie pisngtes o tym ani stowa! — zauwazyt Ttuczek. — Nawet nam —

wtracit Mosdzierz.

— Takie sprawy nalezy trzyma¢ w tajemnicy — odpart Selguist z uyymujgcg skromnoscig. —
Inaczej cate miasto pobie- globy do tego szybu. Do§¢ marnowania czasu. Idziemy.

Przed wyjsciem upewnit si¢, czy drzwi sa zamknigte na wszystkie trzy zamki. Wigkszos¢
krasnoiudzkich siedzib nie miata w drzwiach nawet jednego zamka (chyba, ze krasnolud zyt w
miescie zamieszkanym przez kenderow). Selquist byt zywym dowodem starego porzekadta
krasnoludéw, ze trzeba ztodzieja, zeby podejrzewac ztodzieja.

We trzech szybko pobiegli gtowng droga na wschod. Ulice $§wiecity pustkami, w oknach nie
pality si¢ Swiatla. Kobiety 45

1 dzieci siedziaty bezpiecznie pozamykane w domach, me¢zczyz- ni zebrali si¢ posrodku osady,
zeby broni¢ grodu przed smokow- cami. Zgodnie z przewidywaniami Selguista, noc nadawata si¢
idealnie do tego, zeby wymkna¢ si¢ z miasta bez narazania na denerwujgce pytania, dokad ida 1 po
co. Przy koncu ulicy Selquist zatrzymat kolegow.

— Stojcie. Pojde zobaczyC, czy nie wystawiono warty. — Sungl ostroznie naprzod, nie
wychodzac z cienia. Mingt ostatni dom przy ulicy 1 skrecit przy ogrodzeniu. Chwile poézniej wrocit.



— Tak, niech to wszyscy diabli. Na drugim koncu ptotu siedzi dwodch wartownikow. Jednym jest
Gilbert, wigc nie si¢ czym przejmowacé. Przy nim Swider jest geniuszem. — Och, dzieki. — Swider
zarumienit si¢ z zadowolenia. Selguist co$ odburknat.

— Mogliby§my sprébowac innej drogi, ale i1 tak straciliSmy sporo czasu. — Smokowcy z
pewnoscig zaraz ruszg do natarcia. Zaryzykujemy. Schylcie si¢ i nie rébcie hatasu.

Trzej krasnoludowie poszli za Selguistem w lewo. Mocno pochyleni, skradali si¢ przez niewielki
sad naprzeciwko ostatnie- go domu. Cienie rzucane przez sc¢kate galezie jabloni maskowaty
wszystkich czterech. Wychodzili juz z sadu po drugiej stronie, kiedy wtem ustyszeli czyjs glos 1
staneli jak wryci.

— Hej, wy tam — zawotat nerwowo Gilbert. Zsunat si¢ z ptotu. Jedna reka wyciagat toporek zza
pasa. — Widze was. Kto... kto idzie?

— A Zeby go dunder §wisngt! — zaklat Selquist. Wstat, pomachat r¢ka od niechcenia. — Ach, to
ty, Gilbercie? — Tak, to ja — odparl podejrzliwie wartownik. — Kto 1dzie? — Selguist, ty
gtuptasie. Znasz Swidra, Mozdzierza i Ttuczka. — Jasne. Czes$¢, chtopaki. — Pomachat im reka.

— Czes¢, Gilbercie — wszyscy czterej odpowiedziali uro- czyscie, machajac mu rekg. — Co
tam robicie? — Idziemy na piknik. — Po ciemku? — zdziwit si¢ Gilbert. — Najlepsza pora — rzekt
Selquist. — Nie ma much. 46

Krasnolud si¢ zamyslit. — Tak, ale nadciaggaja smokowcy.

— Zabrali$my do$¢ jedzenia dla wszystkich. Wiesz, musimy juz i1§¢. Pa, pa, Gilbercie.

— Pa, pa, Gilbercie. — Pozostali pomachali wartownikow1 na pozegnanie i1 pobiegli truchcikiem
za przywodca.

— Bawcie si¢ dobrze — powiedziat krasnolud 1 znow usiadt na ptocie. Rozdziat 7

Smokowcy gnali przez doling. Caty pluton biegt w szyku lekkim truchtem, zeby si¢ nie zmeczy¢
przed przybyciem do osady krasnoludow. Kiedy w polu widzenia pokazat si¢ szpaler drzew przy
grodzie, drugi batalion pod dowddztwem irlih’ka wysungt si¢ naprzdd. Slith, jako zastepca
komendanta, otrzymat polecenie, aby towarzyszy¢ drugiemu batalionowi. Przebiegly, chytry i sprytny
sivak potrafit wybrna¢ z kazdej opresji. Gdyby drugi batalion wpadl w tarapaty, Slith by go z nich
wyciggnat.

Smokowcy suneli powoli 1 bezglo$nie przez otwartg prze- strzen, ktora dzielita ich od drzew na
wschodnim skraju miasta. Nagle Slith padl na ziemi¢. — Ktas¢ si¢! — rozkazat ochryptym szeptem,
dajac znak reka.

Rozproszeni za nim zolnierze natychmiast przykucneli, zwi- ngli ciasno skrzydta i1 znieruchomieli
jak glazy. Nikt si¢ nie ruszyt. Nikt nawet nie pisnat. Slith ostroznie uniost gtowe. Z po- czatku sadzit,
ze si¢ przestyszal, ale potem znéw ustyszat ten sam glos, ktory na poczatku zwrocit uwage
smokowca. — Ach, to ty, Gilbercie? — Tak, to ja — odpart drugi krasnolud. — Kto idzie? -—
Selauist, ty gtuptasie. Znasz Swidra, Mozdzierza i Ttuczka.

Krasnoludowie ciagneli rozmowe. Slith podczotgal si¢ na brzuchu. Zauwazywszy irlih’ka,
wykonat gest dionig, wzywajac do siebie dowodce batalionu. 47

Pelzngc na brzuchu, posuwajac si¢ naprzod dzigki wbijaniu pazuréw w ziemi¢ 1 odpychaniu
poteznymi tylnymi nogami 1 ogonem, irlih’k podczotgat si¢ do sivaka. — Idziemy na piknik — mowit
jeden z krasnoludéw.

— To cholernie dziwne — szepnat Slith. — Jak sadzisz, co ci glupi krasnoludowie robig tu tak
p6zno? Irlih’k potrzasnat gtowa.

— Wydaje mi si¢, ze opuszczajg miasto. Wszyscy majg plecaki. Myslisz, ze nas zauwazyli?

— Nie wiem — odpart zaniepokojony Slith. — Nie sadz¢. Podniesliby juz alarm. Smokowcy



skulili si¢, czekali w pelnej napiecia ciszy.

Czterej krasnoludowie nawet nie rzucili okiem w kierunku smokowcow. Pomachawszy
straznikow1 na plocie, znikneli w mroku.

— Wiesz co — stwierdzit Slith. — Podejrzewam, Ze ci podstepni mali tajdacy moga urzadzi¢
napad na nas! — Jak to? — irlih’k zmruzyt oczy. — We czterech?

— Jasne. Krasnoludowie widza dwa ksi¢zyce nie gorzej od nas. A jesli mysla sobie, ze my
pomysleliSmy, ze to dobra pora na napad? Myslac, ze nas tam nie bedzie, bo begdziemy tutaj,
krasnoludowie wykrecajg nam numer 1 postanawiajg pdjS¢ tam, poniewaz wiedza, ze nas nie ma. —
Nic z tego nie rozumiem — stwierdzit irlih’k.

— Nieistotne. Wezme czterech chtopcodw 1 pojde za nimi. Ty wracaj do roboty.

Irlih’k poczotgat si¢ z powrotem do batalionu. Czterej smo- kowcy zerwali si¢ na nogi i
podbiegli do Slitha.

— Chodzcie ze mng — szepnat smokowiec do swojego oddziatu. — Pierwszy, ktdry chocby
pisnie, poczuje moj ndz mig¢dzy zebrami. Zrozumiano?

Czterej zolnierze pokiwali glowami. Nie styszeli prowadzo- nej szeptem rozmowy swoich
dowodcow 1 nie widzieli krasno- ludow, nie mieli wigc pojecia, co si¢ dzieje. Nauczono ich wszak-
ze bezwzglednego postuszenstwa, a poniewaz znali Slitha od dawna, wiedzieli, Ze nie robi niczego
bez powodu. 48

Sivak 1 jego zotnierze przemykali si¢ chylkiem w ciemno$ci w t¢ samg strong co krasnoludowie,
na potnoc.

Za nimi rozlegt si¢ krzyk krasnoluda. Slith stanat 1 obejrzat si¢; smokowcy zostali zauwazeni.
Ustyszal bicie dzwondéw w grodzie 1 rozkazy wydawane w jezykach krasnoludow i1 smokowcow.

— Powodzenia, komendancie — rzekt cicho 1 ruszyl ponow- nie w drogg.

Sledzac uciekinieréw, Slith zastanawiat sig, co knuja. Teraz juz bylo jasne, ze nie ida do osady
smokowcow.

— Dlaczego tych czterech wybrato wtasnie t¢ noc, zeby czmyhng¢ z miasta? Bojg si¢? Tchorze?
— Slith potrzasnat glowa. — Nie, krasnoludowie sg hatasliwi 1 paskudni, wtochaci 1 ktotliwi. Ale
jedno trzeba im przyzna¢, nigdy nie uciekajg przed walka. Prawde powiedziawszy — zamyslit si¢ —
przyjemnie jest mie¢ takich wrogéw. Nie sg tacy jak ludzie, ktdérzy uwazaja, ze caty sens bitwy tkwi
w tym, zeby zabi¢ nieprzyjaciela albo samemu polec. Dzigki Krolowej Ciemnosci, krasnoludowie
nie przypominajg tez elfow, ktorzy zanim zabiorg si¢ do zabijania, zawsze muszg o tym mowic,
marnujgc czas na pertraktacje 1 wysytanie postow w t¢ 1 z powrotem tak dtugo, ze z nudow mozna
poderzna¢ sobie gardto.

Krasnoludowie wiedza, Zze nic tak nie rozgrzewa krwi 1 nie porusza starego serca jak dobra
walka. Z rozbitg glowa 1 zakrwa- wionym nosem krasnolud moze potozy¢ si¢ wieczorem do t67ka z
poczuciem dobrze wykonanej roboty. Zatem ci czterej nie uciekajg przed bitwa.

,Wiem!” — powiedzial w duchu Slith. — ,,Oni nie uciekajg przed nami! Oni chcg uciec innym
krasnoludom! A to dopiero. Ciekawe, dlaczego?”

Nie tylko catkiem dobrze widziat uciekinierow w §wietle ksi¢zyca, ale tez czut ich zapach. On 1
jego smokowcy wciaz szli ich sladem. Krasnoludowie dalej podazali na potnoc. Styszeli odgtosy
bitwy nie gorzej od smokowcow, a jednak nie odwracali si¢, jakby w ogole ich nie obchodzita.
Smokowcy wcigz podazali za nimi w pewnej odleglosci. Szli tak przez noc, smokowcy cicho 1
ostroznie, krasnoludowie wyciggajac mocno nogi. Za ich plecami coraz glosniej stycha¢ bylo zgietk
bitwy. 49

Rozdziat 8



Kang czotgat si¢ przez lesne poszycie. Przestrzen miedzy rzadkimi drzewami porastaty gesto
krzewy 1 pnacza. Za nim podazalo siedemdziesi¢ciu smokowcoOw z drugiego batalionu. Dwa
ksiezyce, srebrny 1 czerwony, ktore przypominaty oczy nie do pary, przejely obowiagzki jednookiego
stonca, jak gdyby na nocnej warcie potrzeba byto dwojga oczu. Oba te ksiezyce, czerwona Lunitari 1
srebrny Solinari byly poswiecone bogom magii. Lunitari byta neutralng boginig 1 nie brata niczyjej
strony podczas wojen na Krynnie. Solinari byl oddany sprawie Paladi- ne’a, swojego ojca, ktorego
czcili przekleci rycerze solamnijscy.

Kang cieszyt si¢, ze jak na ironi¢, jasna poswiata tych dwoch ksiezycow padata na droge jego
wrogow. Ksi¢zyc, ktory Kang znat 1 tylko on widziat, czarny Nuitari, w ogdle nie dawat §wiatta. Syn
Krolowej Ciemnosci udzielal magicznym mocom Kanga niewidzialnego btogostawienstwa. Kang
wezwatl gestem Glotha, ktdry czail si¢ w zaro$lach z tyhu.

— Zaczekamy na tej polanie przed nami. Znajdz Yethika i1 przyprowadz go do mnie. Powinien juz
czatowa¢ w ukryciu razem z wozem.

Na potudnie od osady rost maty lasek. Yethik mial rozkaz ulokowa¢ tam woz 1 zaczekac, az
smokowcy rozpoczng natarcie. Po zajeciu gorzelni miat wjecha¢ do grodu, zeby zaladowac¢ na woz
beczki z krasnoludzkim spirytusem.

— Tak jest, panie putkowniku. — burknagt Gloth urazonym tonem. Wciaz byt zty, ze zmuszono go
do czekania w odwodzie.

Kang wypetzl na trawg 1 patrzyt na przebiegajacych obok Zotnierzy, rzeke ciemnych, skrzydlatych
sylwetek w poswiacie ksiezyca. Kazdy zajat pozycje obronng po drugiej stronie polany. Od réwniny
dzielito ja tylko waskie pasmo drzew. Mniej niz tysigc stop dalej, na otwartej przestrzeni, rozciggat
si¢ Celebun- din, osada krasnoludow.

Smokowcy byli karni 1 zachowywali si¢ cicho. Nie prowadzi- li niepotrzebnych rozméw — Slith
juz tego dopilnowat. Zbroje owineli tkaninami 1 wygluszyli. Gloth wrocit z Yethikiem. 50

— Nie mieli$my zadnych probleméw z wjechaniem do lasu, panie putkowniku. Na warcie stato
dwoch krasnoludow — chyba sie wreszcie domyslili, ze te krzaki sa $wietng kryjoéwka. Dla
towarzystwa zabrali jednak ze sobg garniec orzechowego piwa. Zanim dojechali§my, obaj chrapali
tak glosno, ze stycha¢ ich byto z daleka. ZwigzaliSmy ich, zanim si¢ zbudzili!

Kang parsknat smiechem. Podejrzewal, ze krasnoludowie wystawig tej nocy straz, w koncu znali
fazy ksiezycOow nie gorzej od smokowcow. Przyjemnie byto ich przechytrzy¢. To dobra wrozba dla
wypadu.

Czekal z niepokojem, az drugi batalion ruszy do natarcia. Wy- dawato mu sig, ze si¢ spozniaja, i
zaczynat si¢ juz martwic, kiedy wszyscy trzej zobaczyli, Zze z prawej strony co$ si¢ poruszyto. — Juz
1da! — zawotat podniecony Gloth.

Smokowcy, ktorych zbroje 1$nity czerwono w §wietle Luni- tari, biegli przez rowning. Nagle
szpaler zotierzy z drugiego batalionu zatrzymat si¢ 1 padt na wyschnigtg trawe. Gloth syknal przez
zeby.

— Na nasza Krolowa, co im do tbow strzelito, zeby stawaé na otwarte] przestrzeni? Kang
pokrecit glowg. — Nie mam zielonego pojecia. Patrz! Kilku znow biegnie. Grupa pigciu
smokowcOw zerwala si¢ na nogi 1 pognata na pdinoc, oddalajac si¢ od grodu. Wydawato mu sig, ze
na jej czele widziat Slitha. Po chwili znikli mu z oczu. Nie mogl wyj$¢ ze zdumienia. Gloth syczat jak
gotujacy si¢ czajnik.

— Panie putkowniku, prosze mi pozwoli¢ pdj$¢ za nimi! Drugi batalion juz spaprat zadanie!
Mogtbym...

Przerwatl mu jaki§ szelest. Obejrzawszy si¢, Kang zauwazyt, ze drugi batalion znow ruszyl.



Podeszli na piecset stop do osady, zanim z najblizszej wiezy strazniczej dobiegt ostrzegawczy krzyk.

— Tempo! Tempo! Tempo! — poganiat zotnierzy Kang, chociaz znajdowali si¢ zbyt daleko, zeby
mogli go ustyszec.

Irlih’k, dowodca drugiego batalionu, wydal okrzyk bojowy 1 caly oddziat powtorzyt go jak echo.
Ruszyli do ataku. 51

Niestety, krasnoludowie czekali na nich. Teraz Kang juz wiedzial, dlaczego jego Zotnierze si¢
zatrzymali. Z osady wy- bieglo pigcdziesieciu krasnoludoéw, probujac zatrzymac nieprzy- jaciot przed
dotarciem do celu. Gloth podskakiwatl z podniecenia. Yethik wskazat na niego palcem.

— Putkowniku Kang, niech pan wysle do ataku pierwszy batalion. Gloth zaraz peknie, jesli pan
tego nie zrobi, a drugiemu najwyrazniej przydataby si¢ pomoc.

Drugi batalion zderzyt si¢ z krasnoludami z pelnym impetem. Daty si¢ stysze¢ tomoty 1 brzeki,
krzyki, wrzaski 1 przeklenstwa w dwoch jezykach. Krasnoludowie ponosili cigzkie straty, ale
smokowcy utkneli w miejscu, przynajmniej chwilowo.

Gloth drzat jak strzata wbita w pien drzewa. Kang zastanowit si¢ nad rada Yethika. Trzeba bylo
koniecznie pokonac¢ krasnolu- dow, zanim zdotajg zorganizowa¢ skuteczng obrong. — Dobrze, 1dzcie
— powiedzial. Gloth machngt ogonem z radosci. — Wstawac, chtopcy! Wkraczamy do akcji!
Ruszamy! Pierwszy batalion wytonit si¢ z leSnego poszycia. Rozrado- wani Zolnierze pognali
naprzod, wznoszac bojowe okrzyki.

Nawet z oddali Kang spostrzegt, ze krasnoludowie byli za- skoczeni. Niejeden zatrzymat si¢ 1
rozgladal, probujac stwier- dzi¢, skad nadciaga nowe zagrozenie. Zotnierze irlih’ka wyko- rzystali
chwile nieuwagi krasnoludow 1 rzucili si¢ do natarcia. Ich sily jednak byly ostabione. Mniej niz
czterdziestu smokow- cow z drugiego batalionu ruszyto do ataku. Reszta albo walczyta, albo lezata
na ziemi, wykluczona z gry.

— Na pewno nie chce pan, zebysmy si¢ przytaczyli do nich? — spytal Yethik, nie ukrywajac
checi rzucenia si¢ w wir walki.

— Nie, te potyczke mozemy przeczekac. Jesli wpadng w tarapaty, wtedy zrobi¢, co do mnie
nalezy. Nie zaszkodzi, jesli od czasu do czasu bedg zdani na wtasne sily. To wyrabia charakter.
Yethik sprawiat wrazenie zaskoczonego i1 spojrzat na Kanga, 52

zeby si¢ upewni¢, czy dowodca nie postradat zmystow. Kang si¢ uSmiechnat. Yethik, zdajac
sobie sprawe, ze to zart, rOwniez si¢ usSmiechnat.

Nie na dlugo. Nocne niebo nad Celebundinem niespodziewa- nie rozjasnit niezwykty, magiczny
blask. Kang rozpoznat czar ,,Swiatto”.

— Psiakrew! — tylko tyle powiedziat. Natychmiast zerwat si¢ 1 popedzit do grodu krasnoludow,
wyrywajac pazurami kepy suchej trawy na spalonym stoncem polu.

Kiedy dotarl do osady, zastal ulice opustoszate. Zwolnit kroku, ztapal oddech 1 zachodzit w
glowe, gdzie si¢ podziato jego wojsko. Z pobliskiego drzewa zeskoczyt jaki§ ciemny ksztatt,
rozpostart skrzydta i wylagdowat obok niego. — Gloth wystat mnie, Zebym pana znalazt. — Co tu si¢
dzieje? — spytat Kang. — Gdzie sg wszyscy?

— Krasnoludowie zamkneli si¢ magazynie gorzelni, panie putkowniku. Drugi batalion ich
otoczyl. Pierwszy batalion broni drogi do srodka osady, gdzie zbiera si¢ duza grupa krasnoludow.

— Dlaczego si¢ zatrzymali§cie? Niech drugi batalion wez- mie ten cholerny magazyn szturmem!

— Jest pewien problem, panie putkowniku — méwil prze- praszajagcym tonem baaz. —
Krasnoludowie zamkngli wrota do szopy 1 groza, ze predzej wyleja spirytus, niz go nam oddadz3.

— Na serce Krolowej Ciemno$ci! — zaklat wstrza$nigty Kang. — Mdwig powaznie?

— Musimy zatozy¢, ze tak. — Smokowiec miat zaniepoko- jong ming 1 nie byto w tym niczego



dziwnego.

Kang pobiegl, zeby oceni¢ sytuacj¢. Kiedy przybyl na miej- sce, smokowcy syczeli, wyli 1
uderzali mieczami o napiersniki. W obliczu grozby rozbicia beczek ze spirytusem gotowi byli
zapomnie¢ o zakazie rozlewu krwi.

— Co to ma znaczy¢? — zagrzmial gniewnie Kang. — Jestes- cie zotnierzami, nie banda tepych
goblinéw! Schowac¢ miecze!

— Alez, panie putkowniku! — W czerwonych oczach nad- biegajacego Glotha ptonagl ogien. —
Panie putkowniku, oni gro- 73, ze wyleja spirytus! 53

—7? Wtasnie! — dobiegl gruby glos z okna sktadu. — Zblizcie si¢ tylko, a wybijemy szpunty!
Ztozylismy przysie- ge. Jestem Vellmer gorzelnik 1 pdki mam zarost na podbrodku, nie oddam wam
mojego najlepszego trunku, wy jaszczurcze bekarty!

— Mysle, ze blefujesz! — odkrzyknat Kang w jezyku kras- noludéw. Przez ostatnie dwadzie$cia
pie¢ lat nauczyl si¢ niezle nim wtada¢. — Naprzod. Smokowcy ruszyli do ataku. — Tak? To jest
blef?

Na dachu pojawit si¢ krasnolud toczacy beczke. W blasku srebrnej poswiaty Solinari wzniost
siekier¢ 1 spuscit ja, miazdzac klepki. Struga plynu chlusneta z gulgotem na ziemi¢. Smokowcy
jekneli 1 staneli jak wryci. Przeszedl po nich szmer westchnienia, jakby wiatr przeleciat.

— Musi pan temu zapobiec, panie putkowniku! — krzykngt z udreka Gloth. — Tak zrobi¢ —
odpart Kang. — Odsuncie si¢. Unoszac rece, nakreslit w powietrzu przepisowe kota i linie 1
wymamrotal tajemne stowa. Gloth niecierpliwie czekat, az sta- nie si¢ co§ widowiskowego — moze
przyleci czerwony smok 1 porwie krasnoludow. Nic si¢ nie stato. Nie bytlo ani smoka, ani niczego
nnego.

— Panie putkowniku, panskie zaklecie musiato nie wypali¢ — rzekl rozczarowanym, lecz petnym
szacunku tonem. — Zaczekaj] — poradzit Kang,

Nagle z szopy dobiegly odgtosy rozpaczliwej szamotaniny. Chwile p6zniej drzwi otworzyly si¢
na osciez. Wypadli stamtagd krasnoludowie, biegnac co sit w nogach. Sapali 1 krztusili si¢, nosy 1 usta
zakrywali chusteczkami. Kilku staneto, zgieto si¢ w pot 1 zaczeto wymiotowac.

— Pusc¢cie ich — rozkazal Kang. — Oni nie sg wazni. Wiecie, co robic.

Smokowcy juz byli w drodze. Nie zwracajac uwagi na mio- tanych rozpaczliwymi torsjami
krasnoludéw, wpadli do szopy, zeby zakorkowa¢ beczki i wynies¢ tupy. Jednak pierwszy smo- 54

kowiec, ktory wbiegt do srodka, wybiegt prawie rownie szybko co krasnoludowie. — Fuj! Co za
straszny smrod! — Gloth parskat 1 kichat. — Poczekaj minute — rzekt jego dowodca.

Odor juz zaczynat si¢ ulatnia¢ z magazynu. Kang kaszlnat 1 zrobit kilka krokow, zeby stang¢ od
zawietrznej. — Jak si¢ nazywa to zaklgcie? — Gloth byl pod wrazeniem.

— Smierdzaca chmura — odpart Kang, dobitnie wymawia- jac stowa.

Wprawdzie byl zrgcznym szermierzem i lubit zorganizowa- ny, brutalny nietad bezpardonowe;
walki, jednak odczuwat gle- bokg satysfakcje z postugiwania si¢ czarami. Kiedys$ sadzit, ze lubi
magi¢ za to, ze dawala mu poczucie wtadzy. Ostatnio jednak zmienit zdanie. Jako dowddca
decydowat o zyciu 1 $mierci wszystkich swoich zolnierzy, z magia czy bez niej. Magia po- zwalata
mu tworzy¢ — nawet jesli jego dzietem byt tylko ob- rzydliwy smrod. A tworzenie dawato mu teraz
nieporoOwnanie wigksza satysfakcje niz niszczenie.

— Co mi to przypomina? — mruknat Gloth, marszczac czoto w zamysleniu. — Wiem, ze juz
czutem kiedys taki zapach. Krowie tajno wymieszane z rzygami 1 kwasnymi jabtkami... Chwileczke!
Juz mam na koncu jezyka. ..

— Pamigtacie tego stuknigtego minotaura, pod ktorego ko- mendg stuzylismy pod koniec Wojny



Lancy? — spytal Kang, odchylajac si¢ do tytu i na chwile podpierajac ogromnym ogo- nem. — Tego,
ktory robil, co mogl, zeby nas wszystkich pozabi- ja¢? Tego, ktory na szczgsScie dla nas tak Zle
skonczyt? Tego, ktdry spit si¢ mocnym jabtecznikiem... — Wtasnie! — krzyknat Gloth.

Smokowcy znéw podeszli do opuszczonego magazynu. Kang poszedt z nimi, wstrzymujgc oddech
przy wchodzeniu do $rodka. Fetor juz si¢ ulatnial, jednak przypuszczat, ze przed uptywem kilku dni w
budynku nie sposob bedzie dtuze; wysiedzied.

Smokowcy pracowali szybko, poniewaz nikt nie miat ochoty zostawa¢ w poblizu dtuzej, niz to
byto konieczne. Zniszczono tylko jedng z wielkich beczek, ta, ktora krasnoludowie wciggneli 55

na dach. Reszta byla cala, bezpieczna 1 wcigz zaszpuntowana. Smokowcy wzieli ciezkie
drewniane antatki na plecy 1 pobiegli na skraj osady, gdzie czekatl w6z Yethika.

— Nadchodzg! — zawotat dowddca pierwszego batalionu, ktory bronit drogi. Kang wybieglt z
magazynu. — Styszeliscie! Brac, co si¢ da, i w nogi! — krzyknat. Lawina rozjuszonych krasnoludow
zderzyla si¢ z pierwszym szeregiem zotnierzy i przeszta po nim. Wprawdzie smokowcy byli wyzsi 1
wazyli wigce] niz przeciwnicy, ci jednak znajdowali si¢ blizej ziemi 1 dzieki swemu nisko
potozonemu srodkowi cigzkosci oraz krgpej budowie ciata podcieli smokowcom nogi z sitg glazow
toczacych si¢ z gorskiego stoku. Grzmocili nieprzy- jaciot pigsciami 1 patkami, miottami 1 styliskami
siekier. W do- datku z bocznych ulic nadciggato ich coraz wigcej. Smokowcy cofali si¢ najszybciej,
jak mogli, zabierajac, co mogli.

Kiedy tylko Kang zobaczyt, ze zotnierze z drugiego batalionu znikne¢li bezpiecznie wsrod drzew,
rozkazat pierwszemu batalio- now1 gna¢ co sit w nogach. — Pilnujcie spirytusu! — zawotat.

Chwytajac rannych i1 zarzucajac ich sobie na plecy albo ciggnac za nogi, pobiegli do wozow.
Kilku krasnoludow — wsrod nich rozjuszony gorzelnik Vellmer — miato najwyrazniej ochotg ruszyc¢
w poscig, ale stary, siwy, wyprostowany weteran przejal dowodzenie 1 zatrzymat ich na skraju lasu.
Kang poznat, Ze byt to generat krasnoludow.

Niewatpliwie zdajac sobie sprawe, ze kolejni smokowcy czekajg w zasadzce wsrod drzew,
general uznal, ze dos¢ juz poniesli strat. Najezdzcy zostali przegnani. Nie zamierzat kusi¢ losu. Na
jego rozkaz dwoch krasnoludéw chwycito klngcego mistrza pod pachy i1 odciagneto do tytu, chociaz
wierzgal nogami 1 przysiegat, ze dopilnuje, zeby wszyscy smokowcy smazyli si¢ w kuchni Reorxa.

Wybiegajac z muasta, Kang zasalutowat generatowi. Krasno- lud zrewanzowal mu si¢
nieprzyzwoitym gestem i tak zakonczyt si¢ kolejny najazd. 56

Po dotarciu do wozu Kang objat dowodzenie. — Swietna robota, chtopcy! Zawiezmy teraz hupy
do domu. Obserwujac odjezdzajacy woz, zdat sobie sprawe, ze kogos brakuje. Skinat na irlih’ka.

— Gdazie jest, do licha, Slith? Nie widzialem go przez calg bitwe. Irlih’k wzruszyl ramionami.

— W drodze do osady spostrzegliSmy grupg¢ czterech kras- noludoéw, ktérzy ja opuszczali.
SadziliSmy, Ze nas zauwazyli.

— Abha, to dlatego z poczatku rozkazate§ oddziatowi si¢ zatrzymaé. Zastanawialem si¢, co si¢
dzieje.

— Wiasnie to, panie putkowniku. Krasnoludowie poszli jed- nak dalej. Slith myslat, ze co$
knuja, moze szykuja niespodzie- wany napad na naszg osade. Wziat druzyne 1 poszedt za nimi.

— Tylko czterech? — Kang potrzasnat gtowa. To nie bylo logiczne. Potem przypomniat sobie
wypadek z kufrem 1 skradzio- nym §wigtym symbolem. Przed oczami nagle stangli mu krasnolu-
dowie, ktorzy przetrzasali wszystkie rzeczy smokowcow jak banda wstretnych, matych kenderdw.
Dreszcz obrzydzenia przebiegt mu po plecach od ogona az do pyska. Cieszyt sig, ze Slith przejat
inicjatywe 1 ruszyl w poscig za tymi nikczemnymi ztodziejami.

Krasnoludowie zaprzedali si¢ ztu. C6z za smutny obrot spra- wy. Najwyrazniej nikomu juz nie



mozna ufa¢ w dzisiejszych czasach, pomyslat Kang, biegnagc obok wozu 1 zastanawiajac si¢, do czego
ten Swiat zmierza. Rozdziat 9

Slith 1 jego zZolnierze tropili krasnoludéw do po6znej nocy. Wiasciwie nie byto potrzeby ich
Sledzi¢. Nie zamierzali napas¢ na grod smokowcow. Do tego czasu jednak sivaka ogarneta ogromna
ciekawos¢.

Poza tym, nie zwykl przepuszcza¢ zadnej okazji, a mial niejasne wrazenie, ze tym razem bedzie
mozna skorzystac. Za- 57

zwycza] krasnoludowie nie wktadajg tyle wysitku w przedsie- wziecie, jesli nie spodziewajg si¢
czegos$ na tym zyskac.

Pierwsze promienie stonca oblaty czerwienig szczyty gor. Kras- noludowie dotarli do przeteczy.
Ich przywddca, chuderlawy mto- dzieniec z rzadka broda, zarzadzil postd). Wedrowcy, jak gdyby
nigdy nic, wyciagneli jedzenie z plecakéw 1 zasiedli do $niadania. Slith 1 jego druzyna zaszyli si¢ w
krzakach 1 obserwowali.

Sivak podstuchiwat krasnoludow, ale nie majac talentu do jezykow, nie rozumial potowy tego, o
czym byta mowa. To, co udato mu si¢ wychwyci¢, umocnito go tylko w checi dowiedzenia si¢, dokad
szli. Ustyszat kilkakrotnie stowo, ktore w jezyku krasnoludow oznaczato ,.tupy”.

Gdyby $ledzeni byli ludzmi, owineliby si¢ teraz kocami 1 po- szli spa¢. Krasnoludowie mieli
jednak wiecej sit 1 wytrzymatosci 1 Slith weale si¢ nie zdziwit, widzac, jak otrzepuja okruchy z bréd
1 szykuja do dalszej drogi. Wyjeli z plecakow liny, opasali si¢ nimi, a potem przywigzali jeden do
drugiego. Kiedy skonczyli, ruszyli przez waska przetgcz. Po chwili znikngli mu z oczu. Slith dat znak
reka. Podczotgat sie kapral Vruss. — Stucham, panie podputkowniku.

— Wrdcicie z resztg oddziatu 1 zameldujecie o wszystkim putkownikowi Kangowi. Powiedzcie
mu, ze nie bedzie mnie kilka dni — rozkazat Slith.

— Nie mozemy pana zostawi¢ samego! — zaprotestowat Vruss.

— Za kogo mnie bierzecie? — zachnat si¢ Slith. — Za jaka$ wiotka elfig panienke? Potrafie da¢
sobie rade. Szybciej 1 ciszej bede $ledzit krasnoludow w pojedynke. Idzcie juz 1 zamelduyjcie si¢ u
putkownika.

Vruss pokiwal gtowa 1 wycofal si¢ z krzakéw. Dat znak pozostatym, Zeby poszli za nim. Po
chwili znikli z oczu, wracajgc na potudnie.

Dzigki pazurom na dtoniach 1 stopach Slithowi tatwo bylo przejs¢ przez przelgecz pod
Celebundem. Jesli per¢ okazywala si¢ zbyt grozna, przelatywal nad trudnymi odcinkami drogi.
Najwiegk- 58

szy klopot sprawialo mu trzymanie si¢ z tylu za krasnoludami i nie wyprzedzanie ich. Jego
zwierzyna byta tatwa do tropienia.

Chodzenie ukradkiem nie jest najmocniejsza strong krasno- ludow i kiedy probujg zachowacé
cisze, robig wiecej hatasu niz putk rycerzy solamnijskich na paradzie. Ci nie mieli zielonego pojecia,
ze s3 $ledzeni, 1 tupali, krzyczeli, kleli 1 pobrzekiwali przez catg droge w dot stoku.

Po zejSciu w doling miedzy Celebundem 1 Bletheronem Slith cofngl si¢ znow ze switu w noc.
Wysokie zbocza zastaniaty stonce, a w samej kotlinie cien 1 chtéd panowaty do poznego poranka.
Wkrétce miato si¢ to jednak zmieni¢. Kiedy stonce wyjrzato zza skat 1 zalato doling, Slith schowat
si¢ w rozpadlinie. Krasnoludo- wie — niecaty tysigc jardow przed nim — przeciagneli sie, staneli 1
rzucili okiem wokot, rozkoszujac sie cieptem stonca.

Slith znow ustyszat strzepy rozmowy 1 doktadat wszelkich staran, zeby zgadna¢, o czym
mowiono. Zatowal, Ze nie ma z nim Kanga. Jego dowddca mial nieprzecietny talent do obcych

jezykow.



Rozpoznat stowo, ktore w mowie krasnoludow znaczyto ,,stonce”, zrozumiat ,,krasnolud gorski” i
wydawato mu sig¢, ze ustyszat ,,nienawis$¢”, ale na tym koniec.

Potem wiatr zmienit kierunek 1 Slith niczego juz wigcej nie dostyszat. O czymkolwiek toczyta si¢
rozmowa, temat nie spra- wial wrazenia waznego. Nie bylo wigcej mowy o tupach. Po krétkim
odpoczynku 1 ugaszeniu pragnienia krasnoludowie za- rzucili plecaki na plecy i ponownie ruszyli na
potnoc.

Bylo juz dobrze po potudniu, kiedy zaczeli przechodzi¢ mig- dzy gorami Bletheron 1 Prenechial.
Slith zno6w si¢ zatrzymal, Zzeby pusci¢ ich przodem. Odczuwat juz dotkliwy gtod. Nie zabrat
prowiantu, nie przypuszczajac, ze zostanie w terenie tak dtugo. Ze skaty tryskato zrodetko. Kiedy
tylko krasnoludowie znikli z pola widzenia, nachylit si¢ 1 pil dlugo, majac nadziej¢, ze woda w
zotadku zabije gtod.

Przez chwile szukal wzrokiem ryb, ale zadnej nie zobaczyt. Nie mogt czeka¢ przez caly poranek,
az jakas si¢ pojawi.

POt godziny pozniej, starajac sie nie mysleé o jedzeniu, szedt druga przetecza. Sciezke, ktora
prowadzita wzdtuz stoku Prene- 59

chiala, wykuto w gorskim zboczu. Po lewej stronie znajdowata si¢ olbrzymia $ciana z litego
granitu, po prawej przepas¢ glgboka na pigcdziesiat stop lub wiecej. Per¢ byta tak waska, ze mogta
1$¢ nig tylko jedna osoba. Slith musiat stgpaé ostroznie, zeby nie strgci¢ jakiego$ kamienia 1 nie
zdradzi¢ swej obecnosci.

Tylko raz zobaczyt krasnoludow. Byli daleko przed nim, wcigz powigzani ling.

Zanim si¢ Slith obejrzat, zapadta noc. Patrzac pod nogi, nie zwracal uwagi na potozenie stonca.
Kiedy znikto za szczytem gory, dolina pograzyta sie¢ w gtebokim mroku. Do przej$cia zostato mu
tylko kilka tysigcy stop, przynajmniej tak sadzil po tace, ktorg widziat po drugiej stronie przeteczy.
W ciemnosci jednak musial zwolni¢ kroku, zeby si¢ nie poslizgna¢. Rozwazat mysl o wzbiciu si¢ w
powietrze, ale po ciemku mogt przelecie¢ nad krasnoludami, a oni z calg pewnos$cig postyszeliby
topot skrzydet.

Wreszcie stangl stopami na chtodnej trawie, nie twardej skale. Miat juz zamiar wydac
westchnienie ulgi, gdy wyszedl zza glazu 1 zamiast wypusci¢ powietrze z pluc, wciggnat je przez
zeby.

Jakies$ dziesie¢ jardow od niego ptoneto ognisko. Czterech krasnoludow rozktadato oboz, piekto
kroliki, ktore udato im si¢ ztowi¢ w sidla, 1 rozscielato sobie postania. Gdyby ktorys spoj- rzat w
jego kierunku, zauwazylby go niechybnie. Zaden jednak nie rzucil okiem w jego strone. Powoli,
ostroznie Slith cofngt si¢ w mrok.



30.Brygada Kanga 01- Brygada Smierci

Krasnoludowie prowadzili ozywiong rozmowe, z ktorej sivak rozumial mniej wigcej co
dwudzieste stowo. — Poslizgnat si¢...spadt. — Grzbiet Helefundis...wiatr. Niebezpieczenstwo.
/néw rozmowa, potem: — ,,Szyb kopalni” 1 ,,Thorbardin™, i ,,jutro”. Lupy. Thorbardin. Wiec taki
mieli plan.

Slith przyczait si¢ w ciemnosci. Wachanie pieczonego kroli- ka, patrzenie, jak krasnoludowie
jedza, jak oblizujg ciekngcy sok 1 delektuja si¢ kazdym kaskiem, bylo najgorsza torturg, jaka
smokowiec wycierpial w swoim zyciu. 60

Dwie godziny p6zniej krasnoludowie potozyli si¢ spa¢. Wkroétce echo ich chrapania odbijato si¢
od zbocza gory.

Slith zastanowil sig¢, co robi¢. Jedzenia potrzebowat teraz, odpoczynku bedzie potrzebowat
pozniej. Znajdowal si¢ sam na terytorium wroga i pomimo zawadiackiego tonu, jakim rozma- wiat z
Vrussem, doskonale zdawat sobie sprawe z niebezpieczen- stwa. Nie ze strony tych krasnoludow, ale
patroli, ktére czasami wychodzity z Thorbardinu. W gorach zyli tez ogrowie. Wpraw- dzie podczas
ostatniej wojny walczyli po tej samej stronie co smokowcy, nie darzyli ich jednak sympatig. Ogrowie
nie darzyli sympatig nikogo, z wyjatkiem by¢ moze innych ogréw.

Przynajmniej teraz Slith znal odpowiedz na swoje pytania. Jego ciekawos¢ zostata zaspokojona.
A co do zyskow, to chociaz wracat z wyprawy z pustymi rekami, zdobyte informacje moga si¢
pOzniej okaza¢ cenne.

Kiedy zaczat sobie wyobraza¢, jak chuderlawy krasnolud o ktaczastej brodzie piecze si¢ na
wolnym ogniu, zawrocit 1 ru- szyt w strone¢ domu. Rozdziat 10

Czterej krasnoludowie wstali 1 wyruszyli w droge przed §witem. Trudng, niebezpieczng czes$¢
podrézy mieli juz za sobg. Dotarli do uczeszczanej $ciezki, zapewne wydeptane] przez my- sliwych z
Thorbardinu, ktéra wiodta na dot.

Droga byta tatwa, nie musieli si¢ nawet zwigzywac ling. Mozdzierz, ktory dotychczas zawzigcie 1
denerwujaco twierdzit, jakoby mial przedziwne wrazenie, ze sg Sledzeni, tego ranka oznaj- mit, ze
odczucie mingto. Gdyby nie potworny upat, z powodu ktorego wydawato im si¢, ze znajdujg si¢ w
rozpalonym piecu, a nie kanionie, ta cz¢$¢ podrozy nawet podobataby si¢ krasnoludom.

Wreszcie Selquist, ktory szedt pierwszy, wspigl sie¢ na duzy, plaski gltaz. Gestem wezwat
pozostatych. Krasnoludowie wgra- molili si¢ za nim na skate.

— O co chodzi? — spytat Swider.

— Oto legendarne wrota Thorbardinu — rzekl Selquist, wskazujac rgka. — Doktadniej rzecz
biorac, Potudniowa Brama. — Gdzie? — zaciekawit si¢ Thuczek. — Tam. Tuz przed twoim nosem.

— Nie widze niczego oprocz gory — narzekat Swider. — Tam sa wrota. Zaufajcie mi. — Jak
wygladajg?
— Jak wrota— uciat Selguist. — No, to juz je widzieliscie. Idziemy. — Zaczat schodzi¢ ze

skaly. Pozostali wcigz stali na glazie 1 wytezali wzrok.

— Wielka Potudniowa Brama jest w rzeczywistosci czgscig $ciany gory — wyjasnit roztropnie
Mozdzierz. —To gigantycz- ny kamienny korek, ktory poruszaja kota obracane woda. Kiedy tkwi na
swoim miejscu, jest nie do odroéznienia od gorskiego zbocza.

— Bardzo chciatbym to zobaczy¢! — powiedzial z zapatem Swider. — Ja tez! — powtorzyt jak
echo Thuczek.

— Nic z tego — oznajmit Selquist. — Przykro mi, ale to nam nie po drodze. Chodzcie za mna.



Zeskoczywszy ze skaly, zszedl ze Sciezki 1 wyruszyt w zupel- nie nowym kierunku. Trzej
krasnoludowie podreptali za nim, teraz ze zdecydowanie wigkszym entuzjazmem.

Zaden z nich nie widziatl przedtem Thorbardinu. Twierdza ta byla czescia legend i nauk,
zazwycza] podawanych z gorzkim sosem. Teraz stata si¢ rzeczywistoscig 1 zadna legenda nie przy-
gotowatla ich na co$ tak wspaniatego 1 widowiskowego jak widok bramy, ktéra zajmowata cate
gorskie zbocze.

— W srodku s3 wybudowane cate miasta, wigksze od Palant- has — ciggnal swoj wyktad
Mozdzierz. — No i jeszcze Zycio- drzewo Hylarow. Olbrzymi stalaktyt, wysoki na dwadzieécia
osiem pieter, w ktorym miesci sie centralne miasto Thorbardinu. Do Zyciodrzewa mozna dotrzeé
todzig holowang na linach...

— Och, datby$ juz spokd) — warknal poirytowany Selquist, zastanawiajgc si¢, po co zabrat
takiego madrale. — To tylko 62

dziura w ziemi. Thorbardin nigdy nie byt 1 nie bedzie niczym wigcej. Zamknij dzidb 1 chodz
wreszcie.

— Spotkatem kiedy$ krasnoluda z Thorbardinu — rzekt Swider z cicha duma. — Naprawde?
Jacy oni s3? — spytal Mozdzierz.

— Ten uwazal, ze ma brode dtuzsza niz wszyscy inni — odpart Swider. — Stale nazywat mnie
Llesnym ludkiem” 1 twier- dzil, Zze nie rozumie, co do niego méwie, chociaz méwitem po
krasnoludzku nie gorzej od niego. — Niz on — poprawil Mozdzierz.

— Moéwitem przeciez, ze to byt on. Nie spotkatem nigdy kobiety.

— Nie w tym rzecz, prawidtowe gramatycznie wyrazenie brzmi: ,,nie gorzej niz on”. — Jaki on?
— Swider byt kompletnie zdezorientowany. — Niewazne! — krzyknat Selquist.

Pozostali trzej umilkli. Szli przez jaki§ czas 1 wkrotce zabrneli w §lepa uliczke. Droge zagrodzita
im Sciana skat obrosnieta krzakami, ktorych dtugie, cienkie gal¢zie najezone byty ciernia- mi o
bardzo nieprzyjemnym wygladzie.

— To tutaj — oznajmit Selquist, sprawiajgc wrazenie nie- zmiernie zadowolonego z siebie. —
Co tutaj? — spytat Swider.

— Kolejna brama? — Thuczek wlepial w $ciang wybatlu- szone oczy, jak gdyby oczekiwatl, ze
lada moment skata si¢ rozstapi.

— Szyb wentylacyjny — powiedziat Selquist. — Jest tam. Za tymi krzakami.

Krasnoludowie spojrzeli na cierniste zarosla 1 entuzjazm, jakim patali do przedsigwzigcia,
natychmiast prysnagt. — Dlaczego on musi byé tam? — narzekat Swider. — A gdzie indziej miatby
by¢? — spytal Selguist.

— W jakim$ dostepniejszym miejscu. Te kolce wygladaja na ostre.

— Bo sg ostre. I cate szczg$cie. Jak myslicie, dlaczego tak dtugo szyb pozostawal ukryty? Gdyby
krasnoludowie z Thorbar- 63

dinu wiedzieli o jego istnieniu, zasypaliby go jak wszystkie pozostate — thumaczyt Selguist.

— Moze go nie zasypali, bo sadzili, ze nikt nie bedzie tak gtupi, zeby wtazi¢ glowa naprzod w
cierniste krzewy — mrukngt pod nosem Mozdzierz do brata.

Selguist uchwycit uchem komentarz, ale udawat, ze go nie styszy. Teraz juz definitywnie podjat
decyzje. Nastepnym razem Mozdzierz zostaje w domu.

Thuczek wyjat siekiere, przygotowat si¢ do boju. Selguist go zatrzymat.

— Wykluczone. Zadnego rabania. Musimy zostawié¢ wszyst- ko tak, jak byto poprzednio, inaczej
Hylarowie si¢ zorientujg, ze tu bylismy.

— No to jak, do jasnej cholery, mamy tamtedy przej§¢? — warknat Thuczek.



— Mnie si¢ udato — rzekt chtodno Selguist. — Musicie tylko troch¢ uwaza¢ i nie przejmowac
si¢ kilkoma zadrapaniami.

Selguist nalozyt pare grubych rekawic, mocno przydepnat najnizsza gataz ciernistego krzewu,
prawg reka podniost druga 1 wszedt do srodka. Podrapat sobie kolcami twarz, ale przezornie sthumit
syk bolu, zeby nie odbiera¢ ducha swojej druzynie. Zrobit kolejny krok naprzod, tratujgc konary 1
rozsuwajac splatane bady- le dtonmi w rekawicach. Kilka stop dalej juz widzial wywietrznik. — Za
mng — rozkazat.

— Naprawde zaczynam mie¢ dos¢ stuchania tych stow — poskarzyt si¢ bratu Ttuczek.

— Widzicie. To nic trudnego. — Selguist odwrocit si¢ do przyjaciot, ktorzy glosno krzyczeli 1
kleli.

Teraz zrozumiat, dlaczego. Selguist o wyliniatych wtosach 1 rzadkim zaroScie przebyt gaszcz
stosunkowo tatwo. Jego kom- pani mieli dtugie, ggste brody 1 bujne, kedzierzawe czupryny, ktore
zaczepialy si¢ o wielkie ciernie 1 mocno w nie wplatalty. Wygladato na to, ze utkng tam na zawsze,
jesli nikt nie przyjdzie im z pomoca.

— Czy wy nie umiecie niczego zrobi¢ jak nalezy? — spytat z irytacjg Selguist. 64

Trzy pary oczu spojrzaty na niego wsciekle z twarzy ocieka- jacych krwig. Zazgrzytaty zeby 1 z
trzech ust padly niezbyt uprzejme stowa o jego matce.

Westchnagwszy pobtazliwie, Selquist wyciggnal néz 1 zaglebil sie ponownie w kolczastych
zaroslach. — Podobno mieli§my ich nie cig¢—przypomniat mu Thuczek.

— Nie bede — rzekl chtodno Selquist 1 zaczat mu strzyc brode.

— Nie! Nie rob tego! — zaprotestowal gwattownie Ttuczek. Broda krasnoluda jest przedmiotem
jego dumy, jego radoscig. Wolatby raczej dac sobie obcig¢ inne wazne czesci ciata.

— Jak cheesz! Zostan tu. Czekaj, az przyjda prusiki, zeby cig zjes¢.

Thuczek spokorniat 1 pozwolil towarzyszowi si¢ uwolni¢. Kiedy w koncu wydostat si¢ z krzakow
1 zobaczyl pasma swoich bragzowych wlosoOw zwisajace zalo$nie z cierni, musial zastoni¢ oczy i
ukry¢ tzy.

Selquist wziagt w obroty nastgpnych dwoch 1 wreszcie ostrzy- zeni, podrapani, zziajani, spocent i
rozdraznieni krasnoludowie stangli przy szybie wentylacyjnym. — Chodzcie, chtopaki — machnat
reka. — Za mng... Thuczek ztapat Selquista za ramig¢ 1 obrocit go szarpnigciem.

— Jesli jeszcze raz powiesz ,,za mng”, beda to twoje ostatnie stowa. Urazony krasnolud stracit
jego dion z ramienia.

— Ja pojde pierwszy — rzekl chtodno. — Wy mozecie 1$¢ albo nie, jak chcecie. Chciatbym
jednak zauwazy¢, ze na dole jest wigcej zimnego piwa niz tu na gorze.

— On ma racj¢ — przyznal Mozdzierz. Od szarpania si¢ z kolczastym krzewem strasznie zaschto
mu w gardle.

Selquist wszedt do otworu powietrznego. Pozostali poszli w jego $lady. Przewdd wentylacyjny
byt w gruncie rzeczy studnig wykuta w zboczu gory. Nie tylko dostarczal $§wiatla 1 powietrza
robotnikom na dole, ale takze spetniat rol¢ szybu ratunkowego na wypadek, gdyby w kopalni doszto
do tgpnigcia. W gtadkich $cia- nach szybu znajdowatly si¢ stopnie 1 haki do przywigzywania lin. 65

Selquist umocowat koniec swojego sznura do haka i krasnoludo- wie weszli do otworu. Zaczeli
opuszczac si¢ w glab szybu, bacznie wypatrujac prusikéw. Temperatura pod ziemig byta zna- cznie
nizsza niz na jej spieczonej stoncem powierzchni.

Uszli jakie§ dwiescie stop, kiedy szyb sie skonczyt. Wedlug Selquista ponizej byt tunel. Reszta
krasnoludow musiata uwie- rzy¢ mu na stowo. Z poczatku szyb wpuszczal troche $wiatla, ktore
jednak tak gteboko nie docierato. Krasnoludow otaczata ciemnos¢. Widzieli w niej tylko siebie



nawzajem, a wlasciwie lekka, czerwong poswiate, jaka promieniowaty ich ciepte ciata.

— Nie czuje¢ podtoza! — zawotat Swider. Siedziat na wa- skiej potce, zwieszajac nogi. — Lina
nie siegnie dalej — zameldowal Ttuczek. — Niewazne — odpart Selguist. — Bedziemy skaka¢. —
Jak daleko? — spytat zaniepokojony Mozdzierz. — Niedaleko.

Selquist z drzeniem serca przypomnial sobie, jak pierwszy raz pokonat t¢ droge. Po dotarciu do
tego miejsca zmuszony byt sko- czy€, poniekad na wiare, w ciemng otchtan. Zabral ze sobg latarnig,
ale jej swiatlo nie siggalo daleko. Z mapy wynikalo, ze przewdd wentylacyjny konczy si¢ nad
tunelem. Selquist mogt tylko mie¢ nadziejg, ze kartograf byl rzetelnym rzemieslnikiem 1 ze podtoga
korytarza nie zawalita si¢ w czasie ktoérego$ z matych trzgsien ziemi, od ktérych czasami grzechotaty
talerze w Thorbardinie.

Selquist nie nalezat do tych, ktorzy pozwoliliby, zeby tak btahe uczuciejak strach stangto miedzy
nim a zyskiem, ale przez kilka przykrych chwil kulit si¢ na koncu kanatu wentylacyjnego 1 zbierat si¢
na odwage, zeby skoczy¢ w przepas¢. Oczywiscie zrobit to 1 stwierdzit, ze od podtogi tunelu dzielito
go tylko jakie$§ szeS¢ stop. Teraz bez obawy wisiat na ostatnim wystepie 1 wypu- Sciwszy go z rak,
wyladowat lekko na ziemi. Ttuczek zostat w szybie, spogladajac z gory na swego wodza.

— Zaczekaj! Zapalg latarnie, zebys widzial, gdzie skaczesz — powiedziat Selquist, obawiajac
sie, ze kolega wyladyje prosto na nim. Zdjat plecak 1 poszukat po omacku latarni 1 krzesiwa. Trys- 66

neto kilka iskier 1 latarnia juz si¢ palita. Pozostali krasnoludowie wypadli z szybu. Kiedy juz si¢
pozbierali 1 otrzepali z kurzu, powiedli wokot zaciekawionym wzrokiem. Wszystkim znacznie
poprawily si¢ humory. Serca Neidarow wzbieraly rozkosznym uczuciem powrotu do ojczyzny,
chociaz predzej daliby si¢ usma- zy¢ na wolnym ogniu, niz by si¢ do tego przyznali. — Dokad teraz?
— spytat Swider.

Selquist mial juz powiedzie¢ — ,,Za mng” — lecz ugryzt si¢ w jezyk 1 rzekl: — Proszg tedy,
panowie.

Tunel mial sze$¢ stdép Srednicy 1 zelazne szyny w podiodze. Na $cianach, niegdy$ gladkich,
gdzieniegdzie widniaty spekania, lecz tak wielki byt talent krasnoludzkich rzemieslnikoéw, ktdrzy
zbudowali te tunele, ze wyrobiska wytrzymaty nawet straszliwe trzgsienia ziemi podczas Kataklizmu.
— Do czego to stuzy? — zaciekawit si¢ Ttuczek. Balansujgc ramionami, usitowat spacerowac po
jednej z szyn, bez wigkszego zreszta powodzenia. Krasnoludowie nie styng ze zrecznosci.
Wprawiony w dobry nastrdj Selguist machnat reka.

— Ja oczywisScie wiem, ale moze Mozdzierz miatby ochote o tym opowiedzie¢c — rzekt
wielkodusznie.

Mozdzierz wyjasnit towarzyszom, ze po tych szynach pchano wozki wytadowane ztotem, srebrem
1 rudg zelaza. Jeden z takich wagonikow, zardzewiaty 1 popsuty, stat na bocznicy.

— Dlaczego si¢ zatrzymaliscie? — spytat Selquist, kiedy po odwroceniu si¢ stwierdzit, ze zostat
sam. Jego towarzysze ota- czali wozek. — Moze zostato w nim troche ztota — powiedziat Swider.

Selguist miat juz zamiar poskarzy¢ si¢ na postdj, kiedy uswia- domit sobie, ze zawsze chciat
zajrze¢ do takiego wagonika. Wrocit wiec biegiem, niosac latarnie.

Boki wozka byly wysokie na krasnoluda 1 zardzewiate. Wne- trze nie byto widoczne. Ttuczek
zaproponowat, zeby wejéé do $rodka z latarnig i rozejrzeé sie doktadniej. — Zarty sobie stroisz? —
zachnat si¢ Mozdzierz. — Kras- 67

noludowie z Thorbardinu dawno by go wyczys$cili. Wlasciwie, nie mam pojecia, dlaczego
zostawili ten wagonik. Mnie si¢ wydaje catkiem dobry.

— Zaczekajcie! — zawotal Swider, nachylajac sie i przygla- dajac uwaznie $cianie wozka. —
Tu jest co$ napisane.



Krasnolud start kilkusetletni kurz r¢gkawem koszuli. Pozostali sttoczyli sie¢ za nim, zeby popatrze¢.
— Co tu jest napisane? — No, co tu jest napisane?

Swider czytat powoli, wahajac si¢. — ,,Tu lezy...tchorz. Niech... jego nos” — nie, to musi by¢
,los” — | Niech jego los postuzy innym za przestroge”. Napis pochodzi w przyblizeniu z okresu
wojny o Bram¢ Krasnoludow. — Nie podoba mi si¢ to — stwierdzil Ttuczek.

Palita ich jednak ciekawosé. Stajac na palcach, wysuneli nosy nad krawedZz wagonika. Swider
natychmiast wydat przerazliwy wrzask, ktorego echo rozniosto si¢ po tunelach. Selguist szturchnat go
mocno w zebra.

— Zamknij sig, idioto! JesteSmy blisko zamieszkatych oko- lic! Na mito$¢ boska, krzyknates jak
cztowiek na widok pajgka. To tylko nieboszczyk. — Zaskoczyt mnie, to wszystko — usprawiedliwial
sie Swider. Ogarnieci makabryczng fascynacja, jeszcze raz zajrzeli do wagonika. W érodku lezat trup
krasnoludzkiego me¢zczyzny w ze- laznym hetmie 1 zardzewiatej kolczudze. Glowe mial gtadko
odciety od tutowia.

Z powaga odeszli od wozka 1 jego ponurego pasazera, prze- praszajac szeptem za zaktocenie mu
spoczynku 1 dodatkowo wznoszac zarliwg modlitwe, aby nie odwzajemniat 1m si¢ 1 nie zakitocat ich
spokoju. — Witajcie w Thorbardinie — rzekl ponuro Mozdzierz. Ruszyli dalej przed siebie. 68

Rozdziat 11

Po nastgpnych dwoch godzinach wedréwki, urozmaicanej od czasu do czasu potykaniem si¢ o
zelazne szyny w podtodze, czterej krasnoludowie dotarli do konca tunelu. Selguist poswiecit wokot
latarnia. Znajdowali si¢ w ogromnej jaskini. Swiatlo nie docierato do pograzonego w mroku
sklepienia. Jego refleksy byto jednak wida¢ na torach, a te konczyly sie litg skalng $ciang. Selguist
poczut na sobie oczy trzech krasnoludow.

— To nie jest tak, jak wam sie wydaje — odpowiedziat pospiesznie. — Slepa uliczka? —
warknat Ttuczek.

— Tak. To znaczy, nie. Te¢ §ciang — Selguist postukal w mur — wzniesiono na torach pdznie;.
Muszg przyznaé, ze kiedy pierw- szy raz natkngtem si¢ na nig, doznatem wielkiego rozczarowania.
Wszakze swym niepospolitym rozumem doszedtem do tego, iz...

— Oczywiscie! — wtracit Mozdzierz. — Wiem, gdzie jeste$s- my ! To musi by¢ ten sam tunel,
ktorym Neidarowie pod wodzg swego tana daremnie usitowali si¢ wedrze¢ do Thorbardinu, kiedy po
Kataklizmie Hylarowie nie chcieli ich wpusci¢ do srodka.

— Skad o tym wiesz? — zaciekawit si¢ Thluczek, uciszajac Selquista, ktory chciat co$
powiedzie¢. — Tu jest mnostwo tuneli 1 szybow.

— Tak, ale wedlug legendy tan ze swoim klanem przebyli grzbiet Helefundis. Ten sam, ktory
niedawno sami przeszliSmy. No i ten martwy wojownik 1 napis w dawnym jezyku. To miejsce o
wielkim historycznym znaczeniu — dodal Mozdzierz, z czcig 1 powaga zdejmujac zelazny hetm z
glowy. 72— Setki krasnoludow walczyly tu1 ginety.

— Wspaniata opowies¢ — uciat Selguist. — Wzniesiemy tu pomnik. Jak juz méwitem, swym
niepospolitym rozumem do- szedtem do tego, ze musi si¢ tu znajdowac. ..

— To by wyjasniato, dlaczego Rada Tandéw kazata zamuro- wac tunel — zauwazyt Ttuczek. —
Okolica przypominata im o ponurym okresie historii Thorbardinu. Chcieli, zeby znikneta. Co z oczu,
to z serca, jak powiadajg. 69

Selauist sprobowat jeszcze raz.

— Jestem pewny, ze o tym wlasnie myslata Rada Thanow, 1 dzigkuje, ze podzielites si¢ z nami tg
informacjg. Wigc, jak juz mowitem, poczatkowo sadzitem, Zze jestem tu uwigziony, dopdki nie
doszedtem do wniosku — do$¢ btyskotliwego — ze...



— Wiec — powiedziat Swider, powoli zastanawiajac sie nad wszystkim —je$li wejscie do
Thorbardinu zostalo zamurowane, jak si¢ tam dostaniemy?

— Usituje wam powiedzie¢! — krzyknat Selquist, zapomi- najagc o wlasnym nakazie zachowania
ciszy. Thuczek przypomniat mu o nim. Selauist zakipiat bezglto$ng ztoscia. W czasie, gdy Selauist si¢
pienit, odezwat si¢ Mozdzierz. —*? Wiecie co, krasnoludowie musieli tu gdzies mie¢ kuzni¢. Jak
inaczej naprawialiby szyny?

— Masz racj¢! — zawotat z entuzjazmem Ttuczek. — Skoro byla kuznia, musiaty by¢ przewody
odprowadzajace ciepto. Co oznacza, ze rury te prowadzilyby... prosto na zewnatrz. — Jego
entuzjazm zgast. — Nie chcemy wraca¢ na zewnatrz.

— Niekoniecznie! — Mozdzierz podchwycit watek mysli brata 1 rozwingt go. — Odprowadzanie
ciepta na zewnatrz bytoby marnotrawstwem. Gdyby jednak skierowac¢ rury do Thorbardinu, moznaby
wykorzysta¢ ciepto z kuzni do... Selauist, dlaczego walisz gtowa w mur?

— Niewazne — rzekt z gorycza krasnolud. Naprawde mu- sial zebra¢ nowg druzyne. —
Skonczcie wreszcie to gadanie 1 chodZcie ze mng.

Skrecit w prawo 1 odszedt dtugim krokiem. Wznoszac latar- ni¢, oswietlit jedng z najwiekszych
kuzni, jakie krasnoludowie widzieli. Na poteznych tancuchach nad gigantycznymi paleni- skami
wisiaty olbrzymie kotly. Podziemny strumien napetniat wybudowang przez krasnoludéw sadzawke,
w ktorej kiedys stu- dzono roztopione zelazo.

Na podtodze lezato troche popsutych narzedzi, ale skrzetni krasnoludowie, zanim zamurowali te
cze$¢ podziemi, zabrali wszystko, co nadawato si¢ do uzytku. 70

Przybysze rozgladali si¢ w pelnym podziwu milczeniu, wy- obrazajac sobie setki krasnoludow,
ktorzy w pocie czota praco- wali w blasku huczacego ognia piecoOw. Styszeli dzwigczny stuk mtotow
kujacych zelazo, syk goracej rudy wktadane; do wody 1 pary, ktora unosita si¢ jak widmo znad
wzburzonej wody.

Thuczek podszedt do popsutych obcegow, podnidst je 1 czule pogtadzit. Selauist byt w potowie
Daergarem, a w potowie Neida- rem. Thuczka podejrzewano o to, ze jest przynajmniej pot-Hylarem,
czyli krasnoludem gorskim. Kowalstwo go fascynowato. Kiedy$ terminowat u kowala w miasteczku,
ale zniknigcie kilku stalowych monet ze skarbonki rzemieslnika doprowadzito do przykre; wymia- ny
zdan 1 wreszcie zwolnienia Ttuczka. Jego ambicjg bylo zgroma- dzi¢ dos$¢ pienigdzy, zeby otworzy¢
wtlasng kuznie.

Selguist podnidst latarnie. Jej $wiatlo padto na resztki syste- mu ogromnych zelaznych rur,
ktorymi odprowadzano ciepto z kuzni do zamieszkatych cze$ci Thorbardinu. Zelazo dawno
skorodowato i po szczytach piecow walaly si¢ kawaltki zardze- wiatych rur.

Selguist wdrapatl si¢ na jedno z ogromnych kamiennych palenisk 1 postawil latarni¢. Stamtad
siegnat po wiszacy tancuch 1 wspiat si¢ po nim na wysokos¢ dziury w $cianie. Otwor miat Srednice
mniej wigce] jego wzrostu. Ze zrgcznoscig pajgka (kto- rego, zdaniem wrogow, przypominat)
chuderlawy krasnolud przes- koczyt z tancucha do niego i zniknat.

Trzej krasnoludowie czekajacy na dole byli zaskoczeni, ale zanim zdotali cokolwiek powiedziec,
Selquist znow si¢ pojawil, uSmiechajac si¢ szeroko i machajgc do nich rgkg. — Chodzcie!

Jego towarzysze, ktorzy wazyli znacznie wigcej 1 nie mieli budowy sprzyjajacej beztroskiemu
przeskakiwaniu z tancuchéw do dziur, wymienili spojrzenia petne powatpiewania. Swider pokrecit
gtlowa. — Pomoge wam! — powiedzial Selguist. — Co z latarnig? — spytat Mozdzierz. — Zga$ ja i
zostaw. Bedzie nam potrzebna w drodze powrotnej. Krasnoludowie wgramolili si¢ na palenisko 1
wspieli po tan- 71

cuchu. Ttuczek szedt pierwszy. Selguist wyciggnat reke. Krasno- lud rozhustat si¢ 1 przysunat do



otworu. Selauist ztapal przyja- ciela 1 pomodgl mu bezpiecznie zej$¢ z tancucha. Pozostali dwaj
dotarli na miejsce tylko z niewielkimi przygodami — na przyktad Swider zderzyt si¢ ze $ciana,
zamiast wskoczy¢ do otworu — ale wreszcie wszyscy czterej siedzieli w dziurze, cali 1 zdrowi.
Selquist ruszyl w drogg pierwszy.

Tunel zwezat si¢ znacznie, zmuszajac krasnoludow do cho- dzenia na czworakach. Korytarz biegt
poziomo dwadziescia stop, potem skrecal w prawo 1 ciggnal sie¢ kolejne dwadziescia stop. Wtedy
dostrzegli Swiatlo na koncu rury za zelazng krata.

Po dotarciu na miejsce Selguist polecit przyjaciolom zacho- wac ciszg 1 wyjrzal na zewnatrz,
zeby sprawdzi¢, czy w tunelach na dole kogo$ nie ma.

Byto pusto. Selguist szybko wyjat kilka srub z przegrody — byl do$¢ przewidujacy, zeby
poluzowac je podczas poprzedniej wyprawy — 1 otworzyt krate. — Pospieszcie si¢! — szepnat. — |
badzcie cicho! Selquist trzymal krate, a trzej krasnoludowie wyskakiwali. Spadli na podtoge
oswietlonego pochodniami korytarza. W od- réznieniu od opuszczonych sztolni, ktorymi wedrowali,
ten kory- tarz sprawiat wrazenie uczeszczanego. Byl czysty, jasno o§wiet- lony, a gdzies z wielkiej
odlegtosci dobiegaly bardzo ciche glosy. Krasnoludowie podniesli glowy 1 spojrzeli na Selguista,
ktory wciaz siedzial w rurze. — Kto$ tu mieszka? — zdziwit si¢ wystraszony Thuczek.

— Oczywiscie — odpart Selguist. — Trudno byloby tu kras¢, gdyby nie bylo kogo okradac!
Teraz zamknijcie si¢ 1 bierz- cie to.

Selguist podat 1im z gory kilka zawinietych w pldtno przed- miotow, ktoére zostawil w rurze
podczas ostatniej wizyty.

— Co to takiego? Narzedzia wlamywacza? — spytat brata Tiuczek. — Nie — odpart
odbierajacy je Mozdzierz. — To miotly.

— Miotty! — Wszyscy trzej spojrzeli ze wsciekloscig na Selguista. 72

— Wyjasni¢ wam za chwilg.

Spusciwszy krate, Selquist przecisngt si¢ na zewnatrz 1 zesko- czyt na podtoge. Z triumfalnym
usmiechem odwrdcit si¢ do kompanow.

— Panowie — rzekt. — Jak juz raz dzi§ powiedzial nasz przyjaciel Mozdzierz: witajcie w
Thorbardinie.

Pozostali trzej krasnoludowie nie podzielali jego rados$ci. Ze zgroza wlepiali oczy w niego 1
siebie nawzajem. Od stop do gtow wysmarowani byli ttusta, czarng sadzg.

Mozdzierz daremnie usitowat jg zetrze¢, lecz zdotal jedynie rozsmarowac ja po calej twarzy.

— Nie mozemy tazi¢ po Thorbardinie w takim stanie! — wybelkotat. — Jeszcze sobie pomysla,
ze jestesSmy. .. krasnolu- dami Zlebowymi albo kim$§ podobnym i jak nic zamkng nas w wi¢zieniu!

— Bredzisz — powiedziat Selguist. — I nie wycieraj tego. To idealne przebranie. Sam z
powodzeniem go uzylem podczas ostatniej wizyty w Thorbardinie. Kazdy ma wzig¢ miotte. Gdyby
ktos$ pytal, jesteSmy kominiarzami!

Trzej usmoleni krasnoludowie wybatuszyli oczy. Wciaz wle- piali wzrok w Selauista, ale teraz z
podziwem. Dlatego wtasnie byt ich przywodca.

Zarzucili miotly na ramiona 1 powegdrowali przed siebie. Wychodzac zza zakretu, znalezli si¢ na
galerii, z ktorej roztaczat si¢ widok na Thorbardin. Staneli w ostupieniu. Widok byt przepiekny.

Cata ludno$¢ Thorbardinu mieszka wewnatrz goér Kharolis. Znajduje si¢ tam siedem wielkich
miast, trzy podziemne folwar- ki, dwa obszary rzadowe, fortece przy potnocnej i potudniowej bramie
1 Miasto Zmartych. Krasnoludowie widzieli z balkonu tylko niewielkg czg$¢ ogromnych podziem,
ale juz to, co zoba- czyli, zaparto im dech w piersiach.

Ich ojczysty Celebundin, ktory napawat ich stuszng dumg, mogtby wpas¢ do gigantycznej groty i



ledwo zostawilby niewiel- kg plame¢ na dnie. Daleko na horyzoncie wida¢ byto ostawione
Zyciodrzewo 73

Hylaréw, olbrzymi stalaktyt, ktory stanowit samodzielne, mocno ufortyfikowane miasto. W jego
licznych kamiennych wiezycz- kach 1 wiezach ze schodami 1 kltadkami miescito si¢ wszystko, od
waznych rzadowych biur 1 prywatnych rezydencji do ogrodow i sklepow.

Gdyby wrog zdotat si¢ wedrze¢ przez kamienne wrota w go- rze, krasnoludowie mogli si¢
wycofaé¢ do Zyciodrzewa i tam wytrzymaé oblezenie przez —jak niektorzy oceniali — sto lat. Do
tego czasu wigkszo$¢ oblegajacych armii zniechecitaby sie.

Trzej krasnoludowie podeszli do porgczy balkonu i spojrzeli w dot.

Swider zostal z tytu, przywierajac mocno plecami do litej skaty. Dostawal zawrotow glowy
nawet wchodzac na drzewo. Kiedy pozostali wychylili si¢ przez barierke, zeby rzuci¢ okiem na dot,
Swider zacisnat powieki i przytrzymat si¢ $ciany.

— Tam biegnie Sidédma Droga — objasniat Selguist. — JesteSmy tuz na pdinoc od Zachodnie;j
Sali Straznikow, ktora przechodzi w Doling Tanow. Pdjdziemy na pdinoc tym goscin- cem, potem
ominiemy Zachodni Labirynt. Nastgpnie udamy si¢ prosto na terytorium Theiwardéw. Kiedy juz sie
tam znajdziemy, bedziemy mogli odetchna¢. Na te stowa nawet Swider otworzyt oczy.

— Theiwaréw! — powtorzyl Mozdzierz. — Nic nie wspo- minate§ o Thei warach! — To Zli
krasnoludowie — powiedziat Thuczek. — My tez jeste§my ztymi krasnoludami — zauwazyt Selauist.
— To nie to samo — mruknat Thuczek.

— To wampiry — rzekt Swider cichym gtosem. — Pija krew i wisza pod sufitem groty gtowa w
dot, a jesli padnie na nich stonce, rozptywaja si¢ w ktebach zielonego dymu.

— (Gdzies ty ustyszat te brednie? — Selquist groznie spojrzat na niego. — Powiedziata mi o tym
niania — odpart Swider. — Mozdzierz, wyjasnij — polecit Selquist.

Mozdzierz wyjasnil, ze Theiwarowie z powodu dlugotrwate- go przebywania pod ziemig
rzeczywiscie nabrali awersji do 74

Swiatla stonecznego, co nie czynilo jednak z nich wampiréw. Wprawdzie obiegowa opinia
glosita, Zze nosza si¢ z mrocznymi i zwyrodniatymi zamiarami zdominowania wszystkich innych ras
krasnoludow, przez co zostali przez nich odrzuceni, nie pozerali jednak niemowlat, jak powszechnie
utrzymywano.

To prawda, ze byli jedyna rasg krasnoludow, ktora w ogole interesowata si¢ uprawianiem magii,
ale chociaz swiadczyto to o braku zdrowego rozsadku, nie musiato od razu oznaczac, ze sg Zli.

W czasie, gdy Mozdzierz wyglaszat ten uczony wyktad, Selguist zaprowadzil druzyne do
wykutych w skale schodow, ktére bieglty zygzakiem po urwisku.

— Nie zejde! —jeknat Swider, czepiajac si¢ $ciany. Najwyz- sze drzewo w lasach ich doliny
widziane z tej skaly wygladatoby jak gatazka.

— Kto to widzial, Zzeby osoba, ktora chce zaj$¢ wysoko, bata si¢ wysokosci? — spytat Selguist.

— Osobiscie blizsze mi s3 piwnice — odpart rozdygotany Swider.

— Zamknij oczy 1 trzymaj mnie za reke . Sprowadzimy ci¢ na dot. Siodma Droga jest tam.

Krasnoludowie podchodzg trzezwo do kwestii nadawania imion (wyjatkiem byla matka
Selquista), a trakt nazwano Si6dmg Drogg dlatego, ze byt siodmg drogg odchodzaca od Poinocnej
Bramy, gdzie si¢ zaczynata Pierwsza Droga.

Powoli, prowadzac Swidra boleénie $ciskajacego ich rece, krasnoludowie zeszli na dot.
Rozdziat 12

Szli na potnoc Siddma Drogg. Nikt ich nie zatrzymywat ani nawet nie zwracal na nich wigkszej
uwagi. Wiekszos¢ mijanych Hylaréw zdawata si¢ nie zauwaza¢ ich obecnosci, chociaz kilka matron



podkasato spddnice 1 przeszto na drugg strone ulicy, zeby si¢ nie otrze¢ o brudnych kominiarzy. Raz
orszak weselny za- 75

trzymat si¢ na do$¢ dilugo, zeby panna mtoda mogta uscisnag¢ rgke Selguistowi, poniewaz
wiadomo, Ze podanie reki kominiarzowi przynosi szczgscie.

Przyjaciele wtasnie odciagneli Swidra, ktory wlepiat oczy w panng mtoda, gdy po wyjsciu zza
zakretu wpadli na czterech wyjatkowo wysokich krasnoludow w bogato zdobionych na- piersnikach i
z ogromnymi toporami bojowymi u pasow.

Swider natychmiast pomyslat, ze ich ztapano. Jeknat Zatosnie i juz zaczat padaé na kolana, cheac
zda¢ si¢ na mitosierdzie sadu.

— Co ten idiota rob1? — zasyczat Selquist. — Mozdzierz, podnies$ go! Ttuczek, dawaj go tuta;j!

Mozdzierz podpart kolege od tytu, a Ttuczek ciagnat go z przodu. Selquist zagonit kompanow do
najblizszej bramy.

Obok przejechat ozdobiony herbem drewniany wozek za- przezony w dwodch mizernych
krasnoludéw. Po obu stronach wozka szto dwoch nastepnych, wyraznie okraglejszych od swo- ich
towarzyszy 1 duzo lepiej od nich ubranych. Wytworni kras- noludowie, noszacy masywne, zlote
tancuchy na szyjach, gladzili si¢ po jedwabistych brodach 1 prowadzili rozmowe¢ gltosnym,
ozywionym tonem.

Uzbrojeni straznicy obrzucili czterech kominiarzy podejrzli- wym wzrokiem i zagrzechotali
toporami, ale ich nie zatrzymali.

— To drobiazg. Z pewnoscig poborcy podatkowi — szepngt pospiesznie Selquist. — Nie
szukajg nas.

Woz, obtadowany po brzegi pgkatymi workami, przejechat obok.

— Zatozeg si¢, ze pelno w nim zlota 1 stali! — powiedzial z zalem Thtuczek. Selguist wietrzyt
badawczo, ruszajac nosem.

— Sadze, ze to ztoto. Niewielka domieszka stali, moze kilka sztabek srebra. To prawda, ze nie
chcieli nawet na nas spojrze¢. Byt to jednak przyktad bogactwa, jakie znajdziemy. Tam, dokad
idziemy, majatek czeka na nas wszystkich. Trzymaj si¢ mnie, Swider, a ktérego$ dnia i ty bedziesz
miat na szyi ztoty tancuch.

— Albo stryczek — mrukngt ponuro Thuczek do brata. Wi- dok toporow nadszarpnal jego nerwy.
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Krasnoludowie podgdrscy poszli dalej, przekonani, ze Selguist wie, dokad ich prowadz,
(przynajmniej tak si¢ tudzili). Nie widzac stonca, stracili wszelkie poczucie czasu i1 przestrzeni
podczas wedrowki po wnetrzu gory. Po burczeniu w brzuchu Mozdzierz domyslit sie, ze dawno
min¢ta pora obiadu.

— Gdzie to piwo, ktore obiecywate$? — poskarzyt si¢ Sel- quistowi. — I jedzenie?

— Juz niedtugo. Nie zatrzymujcie si¢. Musimy dotrze¢ na miejsce przed noca.

— Tu zawsze jest noc — stwierdzit Swider, ale nikt go nie stuchat.

Na koncu Siédmej Drogi stat budynek. Tu znowu natkngli si¢ na drewniany wozek. Jego
zawartos$¢ przenoszono na wigkszy woz, zaprzezony w jakie§ zwierze, ktore z wygladu przypomina-
o olbrzymiego borsuka. Dobrze ubrani krasnoludowie stali w pew- nej odleglosci od robotnikow i
nadal rozmawiali beztrosko, cho- ciaz zaden nie odrywal oczu od workow z pieniedzmi. —
Obejdzcie go dookota — polecit Selguist.

Czterej krasnoludowie omineli wejscie do ciggu tuneli, ktore Selguist nazywal Zachodnim
Labiryntem. Znalezli Drugg Droge, ktora wedtug ich przewodnika byta jedng z dwoch tras wioda-
cych od poéinocnej bramy do theiwarskiego miasta Themadlin. Jak mozna byto przypuszczad,



podréznych spotykato si¢ tam niewielu.

Wkroczyli do czg$ci Thorbardinu, ktéra bardzo si¢ roznita od tych, przez ktore niedawno
wedrowali. Korytarz byt kiepsko oswietlony, zasmiecony, i $mierdzial. Pod ich stopami ziaty
wielkie rozpadliny. Najwyrazniej spowodowaly je trzesienia zie- mi, jednak nie zasypano ich i by¢
moze zostawiono po to, zeby utrudni¢ droge kazdemu, kto chciatby zagrozi¢ Theiwarom. Nad tymi
przepasciami wisiaty drewniane mosty, ktore w razie ataku tatwo byto rozebrac.

Swider trzast sie i dygotat, kiedy przechodzit po tych ktad- kach. Uptyneto wiele godzin, zanim
kompani stangli wreszcie na skraju miasta. Theiwarowie zamieszkiwali kilka poziomow, ryjac tunele
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gteboko pod korzeniami gory. Ten obszar — najnizsze pigtro dla Hylarow — byt najwyzszym
poziomem theiwarskich siedzib.

Theiwarowie nie wznosili murdéw; przy wejsciu na ich tery- torium nie staty budki straznikéw ani
koszary. Stali jednak war- townicy. Droge zagradzato czterech krasnoludow z toporami w garsciach.

Ich ubrania najwyrazniej miaty niegdys innych wiascicieli; spodnie 1 bluzy byty niedopasowane i
wyswiechtane. Wtosy mieli rozczochrane 1 pozlepiane, brody thuste 1 upstrzone resztka- mi positkow.
Jeden z krasnoludow byt jednooki. Powieke zasta- niajaca pusty oczodot zaszyto, a spod niej ciekla
zota ropa, ktora sptywata krasnoludowi po podbréodku i krzepta na brodzie. To- pory za to
Theiwarowie mieli pierwszorzedne. Ich ostre brzesz- czoty 1$nity w blasku licznych pochodni.

Swider, Thiczek i Mozdzierz zbili si¢ w kupke i zatowali, ze tu przyszli.

— Dobry wieczdér panom — Selquist przywitat nonszalancko Theiwardw 1 poszedt dale;.

— Ani kroku dalej — powiedzial starszy wartownik, ten jednooki. — Co was, paniczow,
sprowadza do Themadlinu? Przyszliscie si¢ szlajac?

— Spokojnie, kuzynie. Nie jestesmy Hylarami. — Sekjuist podszedt blize;.

Start troche sadzy z twarzy, zeby straznik mogl mu si¢ dobrze przyjrze¢. Nawet strudzeni po
podrozy 1 usmoleni, on 1 jego towarzysze wcigz roznili si¢ wyraznie od Theiwarow, ktorzy wygladali
1 cuchneli tak, jakby ostatnig kapiel brali za czaséw wojny pod Bramg Krasnoludow.

— Jestesmy Daewarami, przyszlismy si¢ uczy¢ od Chroni- xa. Ja u niego terminuje. Nazywam si¢
Sekjuist.

Czterej uzbrojeni Theiwarowie prowadzili dyskusje przyci- szonymi glosami. Po zakonczeniu
rozmowy jednooki krasnolud podszedt blizej 1 przysunat twarz do twarzy Selquista.

— Racja, jestes Daewarem, albo nigdy przedtem nie wacha- tem Daewara. A wachalem. Nie
cierpi¢ zapachu Daewarow. — Pomacat swQj topor. 78

— Nie jesteémy Daewarami! — zaprotestowal Swider, cho- ciaz Selauist usilowatl ostrzec
przyjaciela wystraszonym spojrze- niemi kreceniem gtowg. — JesteSmy Neidarami.

— Ach, tak? — Theiwar przycztapal do Swidra i wykrecit glowe, zeby przyjrze¢ mu sie
zdrowym okiem. — Wielka szkoda. Bo o ile nie cierpi¢ Daewardéw jak cholera, mam dla nich spory
szacunek. — Ztowrogie oko przysuneto si¢ blizej. Tak samo brzeszczot topora. — Ale nie mam za
grosz szacunku dla neidar- skiego Scierwa. Predzej roztrzaskatbym Neidarowi teb, niz po- patrzyt mu
prosto w twarz.

Swider wcisnat sie migdzy kompanéw, ktorzy usitowali wdra- paé sie na $ciane za soba.

Selguist z westchnieniem wyszedt naprzod. Klepnal wartow- nika po plecach.

— Na Reorxa, chlopie, co ty, na zartach si¢ nie znasz? Swider to niezty dowipnis. Neidar! Ha,
ha! A to dopiero! Spdjrz tylko na tych umorusanych obwiesiow. Wygladaja na Neidarow?

— Najbardziej przypominajg krasnoludéow zlebowych — stwierdzit Theiwar.

— Skadby sie¢ wzieli Neidarowie w Thorbardinie? Jak by si¢ do niego dostali? Chyba, Ze ci si¢



wydaje, ze Hylarowie otworzyli nam Wielkie Wrota. — Selguist wybuchnat §miechem na mysl o
tym. Jego towarzysze, lekko ponagleni, rowniez si¢ rozesSmiali — troche bojazliwie, ale zawsze.

— A moze przeczotgaliSmy si¢ przez szczeling w skale! — parsknat jeszcze glosniejszym
sSmiechem. Kompani umilkli 1 popatrzyli na niego wsciektym wzrokiem. Theiwar podrapat si¢ po
glowie ostrzem topora. — Chyba masz racjg.

Jednooki Theiwar przestal si¢ interesowac trzema krasnolu- dami, co sprawito im ogromng ulge,
1 skupil ponownie uwage na Sekjuiscie. — Ty juz tutaj bytes, prawda? Selguist pokiwat glow3.

— Jak juz mowitem, terminuj¢ u Chronixa. Ucze si¢ od niego subtelnej sztuki akwizycji. On
poswiadczy za mnie 1 moich 79

towarzyszy. Gdybys wiec teraz zechciat skierowa¢ mnie do jego siedziby...

— Nigdzie nie pdjdziesz, daewarski kuzynie. — Nacisk, jaki Theiwar potozyt na to stowo,
bynajmniej nie §wiadczyt o rodzin- nym sentymencie. — Zaczekasz tutaj. Chronix moze przyj$¢ po
was, jesli zechce. Nie wpuszcze czterech Daewarow samopas do Themadlinu. Tam zaczekacie.

Wskazatl obskurnie wygladajaca chatupe, ktora poczatkowo przybysze wzigli za Smietnik, a ktora
okazata si¢ miejscowg karczmg. Selquist i jego przyjaciele weszli do srodka, Slizgajac si¢ na
rozlanym piwie 1 pottuczonych naczyniach. Theiwarski wartownik postat gonca do Chronixa, a potem
sam wszedl do karczmy, zeby nie spuszcza¢ przybyszow z jedynego oka.

Czterej krasnoludowie, $wiadomi tego, ze wszyscy im si¢ przygladaja, siedli przy jedynym
stojacym stole, jaki udato im si¢ znalez¢, 1 usitowali zachowywac¢ si¢ nonszalancko. W kominku tlit
si¢ ogien, ktory dawat wiecej dymu niz ciepta. Kilka olbrzy- mich beczek z umocowanymi w nich
kurkami najwyrazniej podpierato $ciang na tylach.

Do stotu przycztapata brudna karczmarka. Miala czarne wlo- sy, bragzowe oczy i1 najdtuzsze,
najbardziej kedzierzawe bokobro- dy, jakie kiedykolwiek widzieli. Swider z miejsca sie zakochat.
— Co poda¢? — warkneta. — Piwo — z miejsca powiedziat Selguist. — Cztery kufle. Koledzy
spojrzeli na niego ze zgroza.

— Obiecatem ci piwo — rzekl do Mozdzierza szlachetnym tonem — 1 dostaniesz piwo. Musisz
dba¢ o regularne wyproznienia.

Mozdzierz jeknat 1 zamknat oczy. Juz sobie wyobrazat, jak wyproznia si¢ zbyt regularnie jak na
jego gust.

Piwo okazato si¢ zaskakujgco znosne, co przyznal nawet Mozdzierz, ktory byljego znawca.
Ciemny 1 pienisty trunek mial dymny posmak, ktory §wiadczyt o tym, ze debowe beczki lezaty w
chtodnych, gtebokich piwnicach. Po wylowieniu matych, czar- nych, uskrzydlonych obiektow, ktore
ptywaty po powierzchni, krasnoludowie bardzo zasmakowali w tym napoju. Czekali prawie pot
godziny. Wreszcie goniec wrocit z drugim 80

mezczyzng, ktory biegt truchcikiem u jego boku. Theiwar byl niski, nawet jak na krasnoluda.
Siegat Selquistowi zaledwie do ramienia. Zipat z wysitku, zmuszony biec, gdy inni szli spacer- kiem.
Podszedt do stotu, przygladat si¢ dtugo 1 uwaznie Selqui- stowi, powachat go, a potem skingt gtow3.

— Tak, to on. Tamtych trzech nigdy nie widziatem, ale wezme za nich odpowiedzialnos¢.

— Dobra. Zbierajcie si¢ stad — warkngl dowodca strazni- kow. Na pozegnanie zmierzyl ich
nieprzychylnym spojrzeniem zdrowego oka 1 wrdcit na posterunek. Chronix przygladat si¢ kazdemu z
nich w milczeniu. Jego przenikliwe spojrzenie wprawito krasnoludow w niepokdj. Wreszcie Selguist
odezwat si¢. — Zgodnie z twoim zyczeniem, przyprowadzitem kolegow. Chronix odstonit szczerbate
zeby w szerokim usmiechu.

— Doskonale — zatart brudne, pulchne rece. — Bardzo si¢ przydadza do tej roboty. Rozdziat 13

To byla dobra impreza. Cholernie dobra impreza. Kang nie przypominat sobie lepszej, ale w tej



chwili nie pami¢tatl nawet, jak si¢ nazywa. Z napadu na osad¢ krasnoludéw przywiezli pie¢ antatkéw
piwa 1 trzy beczki spirytusu. Przez nastepne dni i noce — Kang nie miat catkowitej jasnosci, ile ich
min¢to — pit do nieprzytomnosci.

Wchodzac chwiejnym krokiem do swojej kwatery, zobaczyl przed sobg szes¢ 16zek. Jaki§ glos w
zamroczonym alkoholem umysle podpowiadat mu, ze mial tylko jedno t6Zko. Pozostatych pieciu w
rzeczywistosci nie bylo. On jednak nie miat pojecia, ktore t6zko jest prawdziwe. Wybrat jedno,
podszedt 1 rzucit si¢ na nie. Nie trafil, padt pyskiem na ziemi¢. Niewazne. Spal, zanim jeszcze
zderzyt si¢ z podtoga. Z odurzenia wyrwat go gtosny huk. Snita mu sie potyczka 81

z rycerzami solamnijskimi 1 maszyna gnomow, ktora wybuchta posrodku pola bitwy, siejac
zniszczenia zarOwno wsrdéd wrogdw, jak 1 przyjaciot.

Znajdujac po omacku koc, Kang naciagnal go na glowe, zeby zastoni¢ si¢ przed spadajacymi
odtamkami, 1 usitowal znéw usnac.

Dono$ny huk rozlegl si¢ ponownie. Kang zrzucit koc, nadsta- wit ucha. Co§ mu ten toskot
przypominal. Wiedziat, ze powinien go pozna¢. To bylo... To byto... Pukanie do drzwi. Kang jeknat.
— Idz precz!

Pukanie si¢ jednak powtorzyto. To znaczyto, ze pukat war- townik, a fakt, ze zapukal dwukrotnie,
oznaczal, ze byto to co$ waznego — bardzo waznego. Ostatnig sprawa, jaka Kang si¢ zajmowatl
przed rozpoczgciem solidnego pijanstwa, byto wysta- wienie wart 1 przydzielenie krétkich i dtugich
patroli. We wrogim otoczeniu smokowcy nie mogli sobie pozwoli¢ na zaniedbywa- nie $rodkow
ostrozno$ci. Cze$¢ zdobyczy zachowano dla Zotnie- rzy na stuzbie, ktorzy beda mieli okazje
swigtowac po powrocie. Widocznie meldowal si¢ teraz ktory§ z tych patroli. Kang znow jeknat 1
uniost gtowe. — Spie. Czego cheesz?

Pukanie rozlegto si¢ po raz trzeci. To byta bardzo wazna sprawa.

Wiedzial, ze lepiej nie probowac wstawac. Przeturlal si¢ na plecy 1 zwrdcit twarzg do drzwi. —
Wejs¢! — zawotat.

Drzwi si¢ otworzyly, wpuszczajac snop jaskrawego stonca. Kang mruzyt oczy w blasku. Na
progu statl baaz imieniem Clodoth. Zasalutowat. — Panie putkowniku, nie chciatem pana budzi¢,
ale...

— Powiedz tylko, co masz do powiedzenia, i daj mi §wiety spokdj! — warknat Kang.

Zanim baaz zdazyl odpowiedzie¢, przez drzwi przepchnat si¢ bozak. Nazywat si¢ Stemhmph 1 byt
dowddcg kompanii roz- poznawczej. 82

Zaskoczony Kang gwattownie podnidst si¢ do pozycji siedza- cej. Natychmiast pozalowal
nierozwaznego ruchu. Podloga falo- wata 1 podskakiwata zupetnie jak zotagdek Kanga.

— Przykro mi, ze przeszkadzam, ale to sprawa nie cierpigca zwtoki — zameldowatl Stemhmph.
— MJj patrol wrocit trzy dni wezesniej. Donidst o smoku, ktory przelatywal nad Réwnina- mi Pytu.
Pomys$latem, Zze chciatby si¢ pan o tym natychmiast dowiedzie¢.

Kang usitowat zmobilizowa¢ swoj zamroczony alkoholem umyst. Stowo ,,smok” pomogto w tych
zmaganiach 1 po stosun- kowo krotkim czasie stat juz na nogach, tak trzezwy, na ile byto to mozliwe.
Trzezwiejszy niz cheiat.

— Czy smok leciat na potnoc, w tym kierunku? Jakiego byt rodzaju? Stemhmph potrzasnat gtowa.

— Smok leciat nad Ro6wning w kierunku zachodnim. Do- wodca patrolu nie potrafil rozpoznaé
jego rodzaju. Widzial tylko sylwetke na tle stonca. Sadzac po rozmiarach, byt to czerwony smok.
Zameldowatl rowniez, ze nie wyczul normalnego ,,smocze- go strachu”, jaki odczuwalismy, ilekro¢
zblizaty si¢ do nas prze- klete gadziny Paladine’a.

Umyst Kanga pracowat juz normalnie, ale smokowiec miat wrazenie, ze mdzg nie mieSci mu si¢



w czaszce, w ktorej pulso- wat dotkliwy bol.

— Jeden ze smokow naszej Krolowej? Latal w biaty dzien? Cos$ si¢ szykuje — mruknat. — Kaz
oficerowi dyzurnemu na popotudnie zwota¢ zebranie sztabu — dodat. — Kazalbym ci podwoic
straze na murach, ale watpig, zeby$ znalazt kogo$§ na tyle trzezwego, zeby si¢ tam wdrapat. Dobra
robota, Stemhmph. Pozwol mi teraz si¢ przespac.

Smokowiec zasalutowat 1 bardzo, bardzo delikatnie zamknat drzwi za sobg. *

Dwa dni pozniej resztki krasnoludzkiego spirytusu wyparo- waty z ciata Kanga dzieki dlugiemu 1
zmudnemu marszowi przez 83

gory na Rowniny Pyhu. Znalazt gtaz w chtodnym cieniu olbrzy- miej sosny i siadl na nim, Zeby si¢
rozejrzeC.

Migdzy kamieniami 1 drzewami za nim czait si¢ pluton smokow- céw w petnym rynsztunku. Caty
putk w osadzie postawiono w stan gotowosci bojowej. Nie mieli pojecia, co sprowadzito ich
kuzynéw 1 sprzymierzencow do §wiata, ktory utracili 1 w ktérym rzadzity teraz smoki Paladine’a, ale
domyslali si¢, Ze przyczyng moze by¢ wojna.

Ostatni raz Kang widziat czerwonego smoka w Nerace, pod koniec Wojny Lancy. To bylo prawie
dwadziescia lat temu.

Czekat cierpliwie, wpatrujac si¢ zmruzonymi oczami w fale gorgca, ktore unosily si¢ znad
pustyni w dole. Z poczatku widziat tylko sepa, ktory zataczal kregi na bezchmurnym niebie. Potem,
gdy jego oczy przyzwyczaily si¢ do ostrego stonca, dostrzegt co§ na niebie nad Roéwning Pytu. Nie
wiedzial co to, ale zdat sobie sprawe, ze bylo ogromne. Dwie kropki szybko 1 miarowo zmie- rzaty
w jego kierunku.

Sep przestat krazy¢ 1 ze skrzekiem zadowolenia wyladowat wsrdd skat. — Juz czas — szepnat
Kang,

Wstal, odwrocit sie¢ 1 sprawdzit, czy nie wida¢ btysku zbroi, 1$nienia tusek, czegokolwiek, co
mogtoby zdradzi¢ fakt, ze mi¢- dzy skalami chowa si¢ caly oddziat smokowcow. Nie zobaczyt
niczego 1 uSmiechnat si¢. Jego Zotnierze byli dobrzy. Cholernie dobrzy. Wielka szkoda, ze wszyscy
mogg zging¢ w przeciaggu nastgpnych dziesi¢ciu minut.

Odwrociwszy si¢, zszedl ze skaly 1 zsunat si¢ po zboczu wzgdrza. Minal sepa, ktdry rozszarpywat
padtego jelenia, 1 wy- szedl na rozpalony piasek ROwniny Pytu. Czekat.

Dwie kropki szybko si¢ zblizaty, byly juz dos¢ blisko, zeby Kang mdgl im si¢ dobrze przyjrze€.

Dwa czerwone smoki, a na ich grzbietach dwaj jezdzcy. Lecieli z zachodu na wschod, gdy
raptownie zboczyli z kursu. Smoki spostrzegly Kanga.

Zataczaty coraz nizej kregi na niebie, rozpo$cierajac skrzydia 1 lecac na wstepujacych pradach
cieptego powietrza, ktore bity znad pustyni. Ich czerwone tuski btyszczaly w stoncu. Masywne, 84

olbrzymie, dtugie na ponad czterdziesci osiem stop od zgbatych paszczy do przypominajacych
bicze ogondw, czerwone smoki nie miaty wdzieku wigkszosci swych pobratymcdéw. Pomimo to, jak
wszystkie inne smoki, byly pigkne w okropny, przerazajacy sposob.

I jak wszystkie smoki, nawet te, ktore czcity Krolowa Ciem- nosSci, czerwone jaszczury
nienawidzity zmutowanego potom- stwa, ktore wylegto si¢ z jaj ich kuzynow. Nie osmielityby si¢ do
tego przyznac¢, podobnie jak smoki czarne, biate 1 wszystkich innych barw, ktore stuzyty Pani Wielu
Koloréw i Zadnego. Oficjalnie czerwone smoki i smokowcy byli sprzymierzefcami. Kang jednak
wiedziat, ze nigdy jeszcze blyszczace oko czerwo- nego jaszczura nie spojrzato na niego bez
nienawisci zrodzonej z gteboko zakorzenionego strachu. To, co si¢ przydarzyto jedne- mu lggowi
smoczych jaj, moze si¢ przytrafi¢ innemu.

Dwa smoki wylagdowatly piecdziesigt stop przed Kangiem. Byl to samiec 1 samica,



przypuszczalnie para, ktora przygladata mu si¢ z szyderstwem i pogarda. Jezdzcy mieli na sobie
pelne zbroje typu, z jakim Kang si¢ wczesniej nie zetknat, pancerze z czarnego metalu z czerwonymi
obramowaniami, przyozdobio- ne symbolami §mierci.

Jeden z jezdZzcow pozostalt w siodle. Drugi zszedt ze smoka 1 ruszyt w stron¢ Kanga. Mial na
glowie hetm, u boku miecz. Kang nie widziat jego twarzy. — Nie podchodz blizej — ostrzegt.

Smoczy jezdziec zatrzymat si¢ 1 zdjal helm. Ognistorude jak stonce, splecione w dtugi warkocz
wtosy sptynety na czarng zbroje. Jak na cztowieka, kobieta mogta by¢ atrakcyjna. Kang nie potrafit
tego stwierdzi¢. Niektorzy smokowcy, nie majgc wilas- nych samic, pozadali ludzkich istot plci
zenskiej. Kang nie zali- czal si¢ do nich. Stat w milczeniu, czekajac, az przybysz pierwszy si¢
odezwie.

— Powiedz mi — rzekta kobieta czystym glosem, ktory niost si¢ echem wsérod skat — dlaczego
spotykam smokowca pottora dnia marszu od Thorbardinu, dwadzie$cia pig¢ lat po tym, jak wasz
gatunek zostat praktycznie wybity? Kang w myslach przejrzat swoje zaklecia 1 pouktadat je. Kiedy 85

otrzymal je w darze od swojej Krolowej, wydawaty mu si¢ potezne. Teraz, w obliczu magicznej
mocy czerwonych smokow, jego czary byly mizerne, mniej warte niz piasek na jego stopach.

— Jestesmy tutaj, poniewaz przetrwalismy — odpart Kang. — Teraz ty mi powiedz, dlaczego
spotykam dwoch jezdzcow na czerwonych smokach, ktorzy w razie zaskoczenia na otwarte]
przestrzeni przez ztote smoki Paladine’a niewatpliwie zgineliby? Kobieta nie odrywata od niego
oCZU.

— Jestem szponowa Huzzud, Rycerz Lilii. Tak samo mdj towarzysz. JesteSmy zwiadowcami
Pigtej Armii, na czele ktorej stoi lord Ariakan, wtadca Ansalonu.

Kang bit skrzydtami, chtodzac si¢ w ten sposob. Stojac w pra- zacym stoncu, musiat zwalczac
sennos¢. — Ariakan? — powto- rzyl. — Jakis krewny Ariakusa, dawno zmartego poprzedniego
wtadcy Ansalonu? Kobieta zmarszczyla brwi, styszac jego sarkastyczne stowa.

— Lord Ariakan jest jego synem — powiedziata chtodno. — Nie ostrz sobie na nim jezyka, jesli
nie chcesz, zebym ci go ucieta. Masz si¢ wyraza¢ z szacunkiem o moim panu.

— Dopiero, kiedy na to sobie zastuzy, jesli w ogole — odwarknagt smokowiec. — Jestem Kang,
komendant Putku Sape- réw Pierwszej Smoczej Armii. Nazwatas$ siebie Rycerzem Lilii. Czy to kto$
podobny do solamnijskiego Rycerza Rozy?

Spodziewal si¢ ustysze¢ w odpowiedzi plugawe przeklen- stwo 1 gwaltowne zaprzeczenie. Ku
jego zdumieniu kobieta uroczyscie 1 powaznie pokiwata gtowa.

— JesteSmy sobie rowni rangg 1 godnoscig, chociaz wyzna- jemy odmienne zasady.

Widzac, ze Kang otworzyl paszcze 1 szyderczo pokazat jezyk, uSmiechneta si¢ lekko.

— Czasy si¢ zmienity, smokowcu. Shudzy Krélowej Ciem- nosci wyciagneli nauke ze swych
btedow. Muszg przyznac, ze nie byta to tatwa lekcja. My, rycerze Takhisis, jeste§my oddani duszg 1
ciatem naszej Krolowej, naszym zolnierskim obowigz- kom oraz... — przerwata dla zwigkszenia
efektu — honorowi 1 sobie nawzajem. Mamy nakaz poswigci¢ wszystko dla wielkiej 86

Sprawy naszej Krolowej. Nie tylko nasze zycie, ktérym moze dysponowa¢ wedlug wtasnego
uznania, ale nasze ambicje, nasze pragnienia, nasze prywatne dazenia. Wszystko jest podporzad-
kowane jej wielkiej chwale. Naszym obowigzkiem jest stuzy¢ jej ze wszystkich sit.

Kang byt pod wrazeniem. Po raz pierwszy styszat, zeby stuga Krolowej Ciemnosci méwit w taki
sposOb. Zazwyczaj jej chwata zajmowata drugie miejsce po chciwosci, zadzy, ambicji 1 checi
wywyzszenia si¢. Jesli prawda bylo to, co mowita ta kobieta — a wiadomo, ze stowa nic nie
kosztujg — Ariakan mégl by¢ wodzem godnym szacunku Kanga.

— Mniemam wigc, smokowcu, ze jestes ostatnim niedobit- kiem tego putku saperow. To cud, ze



przezytes w pojedynke, tak blisko krainy krasnoludow.

— Niezupelnie w pojedynke, pani rycerzu — rzekt Kang z uSmiechem.

Na jego znak miedzy skalami zrobil si¢ ruch. Smokowcy wstali. Zaskoczona wojowniczka zrobita
dwa kroki do tytu. Za jej plecami czerwone smoki uniosty skrzydta, bity ogonami i rozgrzebywaty
pazurami piasek.

— To drugi pluton pierwszego batalionu. Mam pod swoimi rozkazami ponad dwustu
smokowcow — oznajmil z duma Kang. — Zyjemy w warownym grodzie w gorach. Jesli lord
Ariakan szuka zolnierzy, z przyjemnoscig porozmawiatbym z ktoryms z jego wyzszych oficerow. « ?

Kobieta zawahata si¢ chwilg, patrzac na smokowcdw rozsia- nych po stoku.

— Armia znajduje si¢ o trzy dni marszu za nami. Zamierza- my rozbi¢ ob6z na tych wtasnie
wzgorzach. Gdyby pan mi powiedzial, gdzie lezy wasza osada, wystatabym postanca... — To nie
bedzie konieczne — rzekl Kang. — Bede czekat.

Wojowniczka nie byta zadowolona, ale najwyrazniej rozu- miata, dlaczego Kang nie chcial
ujawni¢ potozenia swojej kwa- tery gtownej, nawet tym, ktorzy oficjalnie byli jego sojusznika- mi.
Nieraz juz sprzymierzency omal go nie zabili. Chtodno skineta glowa, sprezystym ruchem odwrocita
si¢ na 87

piecie 1 odeszta. Po chwili rozmowy ze swoim skrzydlowym dosiadta smoka i szarpnegta za
wodze. Czerwona smoczyca po- stata Kangowi zlowrogie spojrzenie 1 odbita si¢ od ziemi potez-
nymi tylnymi tapami, wygrzebujac wielkie dziury w piachu. Rozpostartszy olbrzymie czerwone
skrzydta, wzbila si¢ w powie- trze. Dajac upust typowej dla czerwonych smokéw ztosci, przed
odlotem ziongta ogniem w kierunku Kanga.

Smokowiec si¢ nie obrazit. Wojowniczka surowo skarcita smoczyce. Uniosta reke 1 oddata
honory Kangowi. Jej skrzydto- wy wzbit si¢ w powietrze 1 dotaczyl do niej. Smoki odleciaty nad
pustyni¢, malejac w oddali, az catkiem znikty z oczu.

— Krolowa Ciemno$ci zndw zaczeta dziata¢. Moze by¢ dobrze — mrukngt pod nosem Kang.
Rozleniwiona od stonca krew pulsowata w nim z podniecenia. — Moze by¢ dobrze! Naprawdg moze
by¢ dobrze. Rozdziat 14

Krasnoludowie podgorscy nie widzieli smokéw 1 zupelnie nie wiedzieli o tym, ze cata armia
tych, ktorych reszta §wiata nazy- wata rycerzami ciemnosci, maszerowata przez Rowniny Pytu.
Krasnoludowie z Celebundinu wysytali patrole, ale zwiadowcom nigdy si¢ nie chciatlo przeczesywac
tych pustkowi. Nikt tam nie mieszkal, z wyjatkiem barbarzynskich plemion ludzi, ktorych nazywano
Mieszkancami Rownin, a ci stronili od obcych 1 rzadko zadawali si¢ z pozostatymi rasami, co
zdaniem krasnoludow byto doskonatym rozwigzaniem. Wszyscy wiedzieli, ze barbarzyncy sa
pomyleni. Musieli by¢, skoro dobrowolnie zyli na pustyni.
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Krasnoludowie ze wzgorz nie lubili pustyni. Nie podobat im si¢ upal, ostre stonce 1 rozlegte,
otwarte przestrzenie, na ktorych nie bylo si¢ gdzie schowaé. Stworzeni do rycia 1 kopania pod
ziemig, do zycia w chltodnych podziemnych jaskiniach 1 ggstych puszczach, nie potrafili sobie
wyobrazi¢, ze jakakolwiek zdrowa na umysle istota chciataby postawic stope na palagcym piachu. 88

Selguist 1 jego kompani mogliby w drodze powrotnej z Thor- bardinu dostrzec smoki 1 armi¢
rycerzy, postanowili jednak p0j$¢ zachodnig drogg wokot gory. Obtadowani tupami, wybierali jak
najtatwiejsze szlaki. Doszli do Celebundinu, nie zauwazywszy niczego groznego. Raz tylko z oddali
spostrzegli ogra. Czym predzej wigc oddalili si¢ jeszcze bardziej 1 dotarli do skraju osady bez
szwanku, nie liczac obtartych stop 1 barkow obolalych od dzwigania cigzkich plecakow.

1 Zaczekali w lesie do zmierzchu, aby niepostrzezenie zakras¢ si¢ do krasnoludzkiego grodu.
Woleliby, zeby tan nie dowiedziat si¢ o ich prywatnej wyprawie rabunkowej. Kazalby im zrobi¢ z
tupem co$ potwornego — na przyktad podzieli¢ si¢ nim. Ko- rzystajac z tej samej drogi przez sad,
ktora uciekli, przemkneli po cichu obok $pigcego wartownika 1 niepostrzezenie doszli do domu
Selaquista.

Gospodarz otworzyl trzy zamki, z ulgg stwierdzajac, ze nikt nieuczciwy nie majstrowat przy nich
podczas jego nieobecnosci, 1 wpuscil czterech krasnoludéw do $rodka.

Kiedy juz cali 1 zdrowi znalezli si¢ w domu, z daleka od Theiwarow, Neidaréw, trupow w
wagonikach 1 poborcéw podat- kowych, odetchneli z gteboka ulgg. Nawet Selguist oznajmit, ze mito
jest wroci¢ do domu. Nastepnie wysypat zawarto$¢ swojego worka na wielki, stojacy posrodku izby
stot.

— Niewiarygodne! — powiedzial. — Zupelnie niewiary- godne. Pozostali trzej musieli mu
przyznac racjg.

Na tup sktadaly sie z dwa srebrne kufle, para koscianych lichtarzy zdobionych pétszlachetnymi
kamieniami, pdt tuzina pierscieni, ktorych warto§¢ bynajmniej nie byla oczywista na pierwszy rzut
oka, ale ktore mogly okaza¢ si¢ kosztowne — oraz coS$, co Ttuczkowi podobato si¢ najbardzie;] —
srebrny grzebien ozdobiony amuletem w ksztatcie czaszki. Oczodoly czaszki $wie- cily si¢ na
czerwono w ciemnos$ci. Ttuczek byt przekonany, Zze to magiczny przedmiot.

— Jasne, ze magiczny — potwierdzil Selguist. — Dostanie- my za niego tadng sumk¢ w znanym
mi sklepie dla magoéw 89

w Palanthas. Jego wtascicielka jest pewna kobieta imieniem Jenna, ktdra zupeinie nie dba o to, w
jaki sposob sprzedajacy wszedt w posiadanie danego towaru. Zostaw to w spokoju. Odiéz na
miejsce. Mogltbys jeszcze wypowiedzie¢ niewlasciwe stowo 1 zamienitbys si¢ w cztowieka albo co$
gorszego. Moze w elfa. Thuczek czym predzej upuscit czaszke na stot. Nadal jednak wbijat w nig
zafascynowany wzrok. — Nie moge zrozumie¢, co sprawia, ze te oczy $wieca! Swider wyjal ze
swojego plecaka ogromng, wystrzepiona, brudng ksigzke oprawiong w skore 1 rzucit ja z hukiem na
stot. — Nie mam pojecia, po co kazaliScie mi to targac. Jest ci¢zka 1 dziwnie pachnie. — Plesn —
stwierdzit Mozdzierz, ogladajac ksigzke. Selquist podnidst wolumin i pogladzit czule postrzepiong
oktadke.

— Jest cenniejsza od wszystkich lezacych na stole rzeczy razem wzigtych. Cenniejsza od
wszystkiego, co si¢ znajduje w magazynie tana. W mojej dtugiej 1 nie pozbawionej chwaleb- nych
momentoOw karierze jest to najbardziej wartosciowy przed- miot, ktory skrad.. .hm, tego... zdobylem.

— Jest magiczna? — Thuczek przyjrzat si¢ ksiedze z wigk- szym zainteresowaniem, chociaz byt



rozczarowany tym, ze nie Swiecita.

— Akurat, magiczna — powiedzial pogardliwie Swider. — Chyba, ze jakim$ cudem nagle
nauczylem si¢ odczytywac¢ jezyk magii, czego, chwata Reorxowi, nie potrafi¢. Napisano ja w na-
szym jezyku, chociaz niektoére stowa majg dziwaczng pisowni¢. Wydaje mi si¢, ze to dziennikjakiej$
wyprawy Daewarow sprzed okoto trzydziestu lat. Moze mie¢ pewng warto$¢ historyczng. Zdziwiony
Mozdzierz popatrzyl na Selquista. — Od kiedy to interesujesz si¢ historig?

— Odkad zrozumiatem, ze mozna na tym niezle zarobi¢ — odpart krasnolud, puszczajac do
kolegi oko. — Juz wam to méwilem 1 powtorze raz jeszcze: nie macie wyobrazni. Ani za grosz.
Gdyby nie ja, wszyscy trzej kopalibyscie ziemniaki w ogro- dzie wielkiego tana. 90

Krasnoludowie rzucili okiem na starg ksiege 1 sprobowali wyobrazi¢ sobie, Ze jest co§ warta.
Bezskutecznie.

— (dzie jg znalaztes? — spytat Mozdzierz w nadziei, ze wpadnie mu do glowy jaki§ pomyst.
Selquist nachylit si¢ 1 powiedzial cicho:

— W kufrze pod t6zkiem starego Chronixa. W zamknietym kufrze. Musi wigc by¢ cenna.

Odsunat si¢ 1 pozwolit, aby pozostali popatrzyli na niego oczami petnymi podziwu i1 zdumienia.

— Ukradtes...ukradtes te ksigzke...Chronixowi1? —Tylko Mozdzierz zdotal wykrztusi¢ z siebie
cho¢ stowo. Swider i Thu- czek zanieméwili. — Oczywiscie — rzekt skromnie Selauist. — Przeciez
to twoj nauczyciel! Nie wpadnie w zo$¢?

— Dlaczego miatby? W gruncie rzeczy to dla niego kom- plement. — Selguist wzruszyt
ramionami. — Dobrze mnie wyuczyt.

— Jaka jednak wartos¢ moze mie¢ ksigzka o wyprawie rabunkowej Daewarow? Chyba, ze
gdzies w jej $rodku sg scho- wane klejnoty — stwierdzit Swider.

— Wyprawa rabunkowa to tupy. Skarb, ktore trzeba gdzies schowac. Ukry¢. Ksigzka o wyprawie
rabunkowe;j...

— .. .moze nam powiedzie¢, gdzie skarb jest schowany! — krzyknal Ttuczek.

?— Doskonale — Selquist z aprobatg pogtaskat go po gtowie. — Tylko nie mow tak gto$no.

— Ale... — Mozdzierz znéw myslat, a bylo to cos, co draznito Selquista — jesli z tej ksigzki
mozna si¢ dowiedzie¢, gdzie ukryto skarb, Chronix musiat go juz znalez. — Niekoniecznie —
odpart Selquist. — On nie umie czyta¢. — Mogl jednak znalez¢ kogos, kto by mu jg przeczytat.

— Moze nikomu nie ufa. Moze nie zna nikogo, kto umie czyta¢ — odpart Selguist. — Spdjrzmy
na to w ten sposdb. Gdyby znalazt skarb, nie trzymatby wcigz ksigzki pod kluczem, prawda?
Mozdzierz zmarszczyt czoto. 91

— Niby racja, ale...

— Zadnych wiecej ale! — rozztoscit sie Selauist. — Nie znam jeszcze wszystkich odpowiedzi,
aleje poznam za kilka dni. Kiedy tylko przeczytamy ze Swidrem te ksiazke. Tymczasem — ciagnat
dalej — ty 1 Thuczek zaniesiecie towar do Pax Tharkas i tam go sprzedacie. Tylko badzcie ostrozni
na drodze. Ostatnio mnostwo w okolicy ztodziei.

— Szczera prawda — powiedziat Thuczek, kiwajac glowa nad zepsuciem obyczajow w
obecnych czasach. — Podr6z do Pax Tharkas zajmie nam trzy dni, tyle samo powrot. Zostaje nam
dzien, zeby sprzedac tupy.

— Tylko nie na targowisku —? ostrzeglt Selguist. — Kto$§ z Thorbardinu mogtby poznad
przedmioty.

— Moze nie mam wyobrazni, ale az taki ghupi nie jestem — rzekt urazony Thuczek. — Zajrze do
przyjaciela, kendera Rhangi Changehands. On wezmie od nas towar 1 dobrze nam za niego zaptaci.

— Kender? — Selguist miat watpliwosci. — Od kiedy to kenderzy zajmujg si¢ paserstwem?



— On od dawna si¢ tym zajmuje. Jest sprytniejszy od wigkszos- c¢i swoich ziomkow.
Podejrzewam, ze jest po czegsci cztowiekiem.

— Wiele z tego nie wynika — burknal niezadowolony Sel- gquist. — Dobra, jesli na wigce] was
nie sta¢. Tylko macie przy- nie$¢ nie mniej niz dwadziescia sztuk stali. I pamietajcie, zeby kender dat
wam rachunek. Bracia ponownie zapakowali wszystkie przedmioty.

— Zobaczymy si¢ za tydzieh — powiedzial Mozdzierz. — Powodzenia w czytaniu ksigzki. *

Selauist i Swider spali do pozna, zadowoleni, ze znéw sa we wlasnych t6zkach. Kiedy Selauist
juz wstat, zbudzit Swidra i polecit mu zaczaé lekture, a sam przyrzadzit §niadanie.

Ksiega miata ponad dwa cale grubosci 1 ci¢zkie karty z per- gaminu. Niektore si¢ poodry waty i
wystawaty z oprawy. Oktadke ksigzki wykonano z migkkiej brazowej skory, miejscami przetar- 92

tej 1 obtazagcej. Nie widnial na niej Zzaden tytul ani znak. Pismo w ksigzce bylo drobne 1 prawie
nieczytelne.

Sekjuist podal Swidrowi talerz ze smazonymi jajkami na bekonie i usiadt.

— Dobra, co my tu mamy? Czytaj na gltos. Tylko nie z pet- nymi ustami! Plujesz jajkiem na catly
stot.

Swider pospiesznie przetknat $niadanie i rozpoczat czytanie od pierwszej strony.

— ,,Dzien pierwszy: Halfest, nasz dowddca, kaze nam pos- pieszy¢ si¢ z gromadzeniem
prowiantu. Mowi, ze musimy wyru- szy¢ jeszcze dzisiaj albo zrezygnowaé z wyprawy. Kiedy Gru-
mold siadt, zeby odsapnaé, uderzyl go batem. Spieszymy sie. Pozniej: Teraz Grumold jest naszym
dowodcg. Zabil Halfesta, ale on takze twierdzi, ze musimy si¢ $pieszyC. Teraz Grumold ma bat.
Jestesmy postuszni.” — Swider popatrzyt na Selquista. — Mili faceci z tych Daewarow.

— Jestem pewny, ze Grumold miat powody — powiedziat oschle Sekjuist. — Czytaj dale;.

Swider rozpart sie wygodnie i wrécit do lektury. Jego przy- jaciel usiadt w swoim miekkim
fotelu i stuchat. Pod wieczor, kiedy wydawato sie, ze Swider zachrypnie, Selguist przyno- sit mu
piwo orzechowe, ktore, jak wiadomo, koi podraznione gardto.

Dowiedzieli sie, ze ksigzke te¢ napisat skryba, ktory stuzyt w tamtych czasach tanowi Daewarow.
Wystano go z druzyng, aby prowadzit dziennik wyprawy. Najwyrazniej nie dla po- tomnosci, lecz
dlatego, ze tan nie ufal dowodcom ekspedyc;ji.

Pierwszego dnia lektury $ledzili losy Daewarow w trakcie ich wedréwki z ojczystego
Thorbardinu w glab puszczy. Krasnolu- dowie maszerowali wiele dni, a pisarz notowat tak godne
uwagi wydarzenia, jak bojka na noze o resztki potrawki z krélika, ktora zostata po kolacji. W jej
trakcie trzech Daewarow odniosto cigzkie obrazenia 1 trzeba byto ich zostawic.

Jedynym dotychczas zdobytym tupem byl §wiezo upieczony placek, ktéry skradziono z okna chaty
jakiego$ wiesniaka. W koncu Selguist usngt w fotelu. Zbudziwszy si¢ raptownie 93

ze zlego snu, w ktorym Chronix gonil go z nozem w jednej rece, a goraca szarlotka w drugiej,
stwierdzil, ze Swider rowniez $pi, z glowa na ksigzce. Obaj dali za wygrang i poszli do t6zek. *

Podczas drugiego dnia lektury ekspedycja Daewarow prze- dzierata si¢ przez jakie$s pozbawione
nazwy gory i pustynie, gdzie dwoch kolejnych krasnoludéw padto z pragnienia. Swi- der doskonale
wiedzial, co czuli. Mniej wiece] w porze obia- du poskarzyt si¢ na suchos¢ w gardle i rzeczywiscie,
ledwo chry- pial. Selguist przyniost wigcej piwa 1 tym razem doprawit obie porcje spirytusem. Czul
potrzebe pokrzepienia si¢ napojem wzmacniajacym.

— Nie moge w to uwierzy¢! — powiedzial Selquist podczas przerwy w czytaniu, kiedy Swider
koit struny glosowe. — Gdzie te tupy? Gdzie skarby? Po jakiego diabta placza si¢ po tej przekletej
pustyni, kiedy mogliby co$ ukras¢ blize; domu? Co$ kiepski wodz z tego Grumolda. — Mam
przestat? — spytal z nadzieja Swider. — Nie, poczekamy do wieczora. Czytaj dalej. Swider



westchnat 1 wrécit do lektury.

— ,,.. .przelecze przez Pasmo Zagtady zagradzaty putki woj- ska smokowcow...”

— Zaczekaj! — krzyknat Selauist 1 zeskoczyt z fotela. Pod- biegt do wielkiego, zamknigtego na
trzy zamki drewnianego kufra. Otworzyl go i przez chwile przetrzasat zawarto$¢ skrzyni. Swider,
ucieszony z chwili przerwy, pociagnat kolejny tyk piwa.

Selguist wyjal tuleje, otworzyl ja 1 wyciagnat ze srodka mape. Mamroczac pod nosem ,,Pasmo
Zagtady”, roztozyt ja na stole. Wskazat palcem. — Czy tu jest napisane to, co mi sie wydaje? Swider
rzucit okiem.

— Jesli ci si¢ wydaje, ze jest napisane ,,Pasmo Zagtady”, to masz racj¢. — Wiedziatem! Pasmo
Zagtady. To gory tuz na potudnie od 94

Neraki. Od Neraki! To tam wedrujg. Z tego moze jeszcze cos wynikng¢. Styszatem, ze Smoczy
Wiadey ukryli tam wszystkie swoje tupy. — Selquist zatart dtonie. — To moze by¢ duza sprawa!
Bardzo duza! Czytaj dale;!

Wzmocniony piwem i pokrzepiony na duchu, Swider podjat lekture w miejscu, w ktorym ja
przerwat. Czytal monotonnie do bladego switu, lecz poza bijatykag w karczmie w Sanction pisarz nie
zanotowal niczego godnego uwagi. — Do licha, mialem nadziej¢, ze dowiemy si¢ czegos wiecej] —
westchnat Selguist.

Swider ziewnat. Byt na wpét pijany, oczy mu si¢ kleity i ledwo mogt mowié.

— Reszta ksigzki jest naprawd¢ w kiepskim stanie. Wygla- da, jakby kto§ wrzucit ja do ogniska.

Wskazat nastepng stronicg, czesciowo zweglong. Pismo byto nieczytelne. — Ciekaw jestem, co
za idiota probowat spali¢ mojg ksigzke — powiedzial obrazonym tonem Selquist. — Pewnie ta
wesz, Grumold. Mam nadzieje, ze tan wyleje go z pracy. W odpowiedzi ustyszal jedynie chrapanie.
Swider padt na twarz, zmorzony mocnym snem. Selauist potrzasnat nim. Krasnolud ani drgnat.

— W porzadku — westchngt Selguist. — Zrozumiatem aluz- j¢. Ktadz si¢ do 16Zka. Jutro rano
zaczniemy od nowa. *

Jednak nastepnego dnia Swider catkiem stracit gtos. Selauist zmuszony byt poszukaé kaptanki,
ktora zmowita modlitwe uz- drawiajaca do Reorxa, zalecita oktad z miodu i gorczycy na klatke
piersiowg 1 zazadata od Selguista wygdrowane] sumy szesciu pensOw za swoje ushugi.

Miod 1 gorczyca kosztowaly nastepne dziesie¢ penséw 1 za- nim Selguist wrocil z rynku,
zapomnial, czy mas¢ miata by¢ stosowana zewnetrznie, czy podawana wewnetrznie. Na wszelki
wypadek zrobit jedno i drugie. Pod wieczor Swider odzyskat zdolno§¢ moéwienia, aczkolwiek wabit
muchy. 95

— ,,Dzien osiemdziesiagty pierwszy: Juz od czterech dni znaj- dujemy si¢ pod ziemig. Wstrzasy
sprawity, ze $ciany naszej jaskini si¢ zawalily, ale skata utrzymata sklepienie. Vissik 1 Gre- vik
dowodza grupa kopaczy, ale po stracie Romasa 1 Ulutha, pogrzebanych pod rumowiskiem,
rozpaczliwie brakuje nam rak do pracy. Ten...” Swider umilkl. — Co ten? — zaciekawit sie
Selauist.

— Nie moge odczyta¢. To chyba... — Krasnolud wskazal na stronice. — To chyba krew!

— Swietnie! Jaki$ idiota nie tylko upuszcza moja ksiazke do ogniska, ale tez brudzi ja krwia!

Swider spojrzat na nastgpna strone, ktora byta podarta, ale dawata sie odczytac.

— ,,... magowie czarnych szat. ZnalezliSmy dwoch zywych pod zwatami kamieni. Odkopalismy
ich, a potem zabiliSmy. Nie probowali rzuca¢ czarow. Nadal przekopujemy si¢ do komory 1
natkneli$my si¢ na co$, co zdaniem Grumolda jest potnocng §ciang. Grumold twierdzi, ze zgodnie z
mapg powinniSmy zna- lez¢ ogromng debowg szafe, wyzsza od cztowieka, a w niej mndstwo
magicznych przedmiotow, pieniedzy 1 klejnotow. Sku- piamy wysitki w tym wtasnie miejscu, w



nadziei, ze...

— Tak, tak! — Selquist z zapalem nachylit si¢ w przod. — Dobry stary Grumold! Juz si¢ zbliza!
Co byto dalej? — Nie wiem. — Swider potrzasnat gtowa. — Znéw krew. Selauist postat Grumolda
do Otchtani. *

Nastepnego dnia Selauist zndw nakarmit Swidra miodem z gorczyca i posmarowat mu mikstura
klatke piersiowg, nie zwazajac na protesty ani na fakt, ze zaczgta mu ztazi¢ skora. Podat
przyjacielowi ksiazke. Swider jeknat, ale Selauist byt bezlitosny. — Czytaj. Krasnolud czytat. — ...
wreszcie dokopalismy sie do przedsionka sktadu. 96

Zniszczenia nie s3 tu tak dotkliwe. Potudniowa $ciana wytrzy- mata. Ksiegi zakle¢ nadal staty na
na potce. ZabraliSmy je, a takze kilka sztuk broni, ktéra wydaje nam si¢ magiczna, a takze troche
innych rzeczy. — Rzeczy? Jakich rzeczy? —- podniecit si¢ Selguist.

— O tym nie wspomina. Pisze tylko: ,,Wszyscy bedziemy bogaci. Bogatsi od tana. Bogatsi od
wszystkich tanow w calym Thorbardinie.”

Swider i Selauist wlepili w siebie oczy. Selauist z szerokim u$émiechem zerwat sie od stotu i
odtanczyl krotki taniec na srodku saloniku.

Swidra nie trzeba byto juz pogania¢, zeby czytat dalej. Robit to teraz tak szybko, ze przyjaciel
ledwo mégl zrozumie¢ stowa.

—? ,,Wypethilismy prawie wszystkie plecaki stalg 1 drogimi kamieniami.” — Tak! Tak! —
Selquist $piewat 1 tanczyl.

— Niektorzy uwazali, ze to wystarczy 1 ze powinniSmy odej$¢. Grumold jednak rozkazal dalej
kopa¢. Twierdzi, ze czuje wielka magiczng moc promieniujgcg z tej komnaty.”

— Kochany, stary Grumold! Prawdziwy przywodca! — Sel- guist padl na fotel, zdyszany, ale
szczesliwy. — Co znalezli? Czytaj dalej! Dalej!

— ,,PO7niej tego samego dnia: Grumold miat racje! Tuz po przerwie w potudnie Kuvoss odkryt
smocze jajo w skrzyni pod stupem. Co za znalezisko! Wci3z nietkniete 1 warte wiecej niz wszystkie
pozostate przedmioty razem wziete!” Selguistowi zrzedta mina. — To wszystko? To ten wielki
skarb? Swider podniést wzrok znad ksiazki. — Na to wyglada.

— Smocze jaja. — Selguist zmarkotniat. — Moze byly co$ warte dwadzie$cia pig¢ lat temu, ale
teraz ten rynek diabli wzieli. Wszedzie teraz petno smoczych gniazd. Poza tym, kazde jajo, ktore lezy
od dwudziestu pieciu lat... — Zmarszczyl nos, po- trzasnal gtowa. — Co za bgc wat z tego
Grumolda! Za grosz zdolnosci przewidywania. 97

— Chcesz postuchac¢ reszty? — Chyba tak — odpart posepnie Sekjuist.

— ,,Pozniej: ZnalezliSmy jeszcze dziewiec€ jaj. Wszystkie sg cate 1 w dobrym stanie. Niestety, nie
sg tyle warte, ile poczatkowo sadzilismy.”

— Ha! — rzekt z ponurg satysfakcja Selguist. — Grumold musiat spojrze¢ na przyszte rynki.

— ,,Vissik znalazt jakie$ napisy na jednym z pojemnikéw. Noorhas je przettumaczyt, poniewaz sg
w mowie wspolnej. W tych jajach rzekomo znajdujg si¢ samice smokowcow, ktorym nigdy nie
pozwolono si¢ wyklu¢. Pomimo to wyglad zewnetrzny jaj nie ulegt zmianie. Grumold mowi, ze
powinnismy je sprzedac jako zwykle smocze jaja i niech kupujacy sie strzeze!”

— Okazat si¢ przebieglejszy, niz poczatkowo myslatem — przyznal Selquist. —Czytaj dale;j.
Moze dowiemy sig, ile dostali za te jaja.

Swider wrocit do lektury, ale reszta ksiazki byta tylko za- pisem powrotnej podrézy Daewarow
do ojczyzny, urozmaico- nym relacjami o bodjkach, ktore wybuchaly z powodu skarboéw i
spowodowaty Smier¢ nastepnych kilkunastu krasnoludéw. Za- nim ksigzka si¢ skonczyta, przy zyciu
zostat tylko Grumold i pisarz.



Przedostatni zapis brzmiat: ,,Grumold i1 ja schowalismy skarb w bardzo przemyslnej skrytce,
ktorej nikt nigdy nie znajdzie.”

Ostatni byt nastepujacy: ,,Z rozkazu tana Grumolda dzi§ stracono za probe zatrzymania calego
skarbu dla siebie. On nie wiedziat, ze prowadze ten dziennik, poniewaz jestem pewny, Ze inaczej nie
zostawitby mnie przy zyciu. Tan sowicie mnie nagro- dzit. Mapa z zaznaczonym miejscem ukrycia
skarbu znajduje si¢ w ksiedze, ktorg wkrotce przekaze tanowi.”

— Daj mi zobaczy¢! Daj mi zobaczy¢! — Selquist goracz- kowo wyrwat ksiazke Swidrowi i
otworzyl ja na ostatniej stronie. Strona byta brudna, pognieciona 1 pusta. — Do licha! Moze mapa
jest z przodu.

— Nie ma — powiedziat Swider, ale Selauist musiat sam zobaczy¢. 98

Nie byto. Selguist osunat si¢ na fotel 1 wbit wzrok w §ciang. — Nie ma mapy — powiedzial. —
Nie ma mapy. Whozyt reke do kieszeni, wyjat medalion Krolowej Ciemnosci.

— Trzeba bylo powiedzie¢ Mozdzierzowi, zeby go zabrat. Oczywiscie nie dostatby za niego
nawet potowy tego co ja, ale teraz oddatbym go za kenderski grosz. Umilkt 1 co§ zaskoczylo mu w
glowie.

— Kenderski grosz. Cos$ nieistniejgcego. Niewidzialnego. W tym rzecz! — zawolat. —
Niewidzialny tusz.

Selguist wystawil ksigzke na stonce, ktore wpadato przez gorne okno. Obejrzat kazdg strong w
swietle, ale znow niczego nie znalazl. Cisngl wolumin na stét z odrazag. — Musi by¢ mapa —
twierdzit uparcie Swider.

— Woecale nie. Moze dlatego ten ngdznik Chronix nigdy nie skorzystat z ksiggi. Nie mial mapy.
Nigdy mu nie ufatem. — Rzucit medalion na ksigzke. — A co do tego swiecidelka, jutro wieczorem
zakopie ten piekielny przedmiot. Najwyrazniej cigzy na mnie przeklenstwo. — Ale skryba napisal, ze
mapa jest w ksigzce. — Kolejny krasnolud, ktéremu najwyrazniej nie mozna ufac

— rzekt ponuro Selquist. -— Spojrz tylko, jak zawi6dt zaufanie biednego Grumolda. ,,Mapa jest
w ksigzce. Mapa jest w ksigzce”. — Nagle zerwat si¢ na nogi z dzikim wrzaskiem. — Aha!

— Co sie stato? — krzyknat przestraszony Swider.

— Kochany, drogi pisarz. Blogostawiony, przesliczny pi- sarz! Jak mogtem w ciebie zwatpi¢?

Selguist wyciagnat z cholewki buta ndéz. Wsungwszy ostrze pod gorng oktadke, rozciat oprawe i
odciagnat skore.

— Mapa jest w ksigzce — rzekt Selguist i triumfalnie pod- niost ztozony kawatek pergaminu.

Ostroznie, rekami drzagcymi z podniecenia, roztozyt arkusz na stole.

Rzeczywiscie byta to mapa ukazujaca plataning tuneli i ko- rytarzy. Najwyrazniej narysowali ja
krasnoludowie, poniewaz byta niezwykle szczegétowa. Przewidujaco naniesiono na nig 99

putapki i sposoby ich unieszkodliwienia oraz kat nachylenia rozmaitych korytarzy.

Selquist przygladat si¢ uwaznie mapie, potem niespodziewa- nie wydat okrzyk. — Ja wiem,
gdzie to jest! — Naprawde? — Swider przetart klejace sie oczy.

— Tak! Popatrz, tu jest Brama Potudniowa, a Brama Pétnoc- na jest tam na gorze. Komnata, od
ktorej zaczyna si¢ mapa, znajduje si¢ po lewo. Nie moze leze¢ daleko od tego szybu wentylacyjnego,
ktory znalaztem. — Selguist podniost medalion Krolowej Ciemnosci, pocalowal go z czcig. —
Wasza Krolewska Mos¢! Wasza btogostawiona Krolewska Mos¢ wreszeie co$ zro- bita dla mnie!

Ostroznie ztozyt mape 1 schowal ja do kosScianego mapnika. Umiescit mapnik do skrzyni i
zamknat ja na trzy zamki. Wtozyl medalion do kieszeni. Potem rozsiadl si¢ w fotelu 1 westchnat z
btogim zadowoleniem. — Bedziemy bogaci, prawda? — spytat Swider.

— Tak — odpart Selguist gtosem zdtawionym ze wzrusze- nia. — Bardzo bogaci. Rozdziat 15



Smokowcy, ktorzy biwakowali na wzgdrzach, przez nastepne dwa dni obserwowali wojsko lorda
Ariakana, ktére przebylo Ro6wniny Pytu i rozbito oboz w gorach.

Perspektywa ponownego wyruszenia na wojng wprawita smo- kowcéw w podniecenie i chociaz
Kang robit, co mogt, zeby pohamowac ich entuzjazm, musiat przyzna¢, ze podzielat ich uczucia.
Znéw bedg shuzy¢ pod rozkazami dowddcy, ktory doce- ni ich wyjatkowe zdolnosci, beda mieli
okazje robi¢ to, czego ich nauczono, a mianowicie budowacé, projektowac 1 obstugiwac kazda
konstrukcje, od mostow do trebuszow, od wiez Szturmo- wych do machin oblezniczych. Okazje, zeby
by¢ uzytecznym, 100

a nie kisi¢ si¢ w swojej osadzie 1 upija¢ do nieprzytomnosci krasnoludzkim spirytusem.

Kiedy tylko wciagnieto flagi przed namiotem dowodcy, Kang zszedt z wzgorza, z ktorego
prowadzit obserwacje. Zabierajac dwoch baazow jako gwardie honorowa, udat si¢ na spotkanie z
komendantem armii Takhisis.

Za dawnych czasow w obozowisku panowalby zamet, do- wddey poszczegdlnych putkow
wykltocaliby sie o to, kto ma najlepsze miejsce 1 probowali wytudzi¢ od siebie nawzajem prowiant 1
ekwipunek. Bijatyki, pijanstwo, wchodzace w droge markietanki, ich dzieci placzace si¢ pod nogami
— znOW ogar- nety go zte wspomnienia. Postanowit, ze jesli znow to zobaczy, zawroci, zabierze
swoich zotnierzy 1 odmaszeruje do domu.

Doznat mitego zaskoczenia. Byt nie tylko zaskoczony, ale peten podziwu. Ogromnego podziwu.

Zohierze spokojnie krzatali sie w obozie, cicho i sprawnie wykonujac przydzielone zadania.
Rozkazy wypetniano bez zastrze- zen, niepotrzebni byli ordynarni 1 trzaskajacy z bata nadzorcy.

Kang zatrzymat rycerza ubranego w czarng tunik¢ z godlem w ksztatcie kwiatu znanego na
Ansalonie pod nazwag lilii §mierci.

— Prosze mi wybaczy¢, panie rycerzu — powiedzial Kang — czy zechcialbys wskaza¢ mi droge
do namiotu dowodcy?

Dobrze wiedziat, gdzie ten namiot stoi. Caly poranek przygladal si¢, jak go wznoszono. Chcial
jednak sprawdzi¢ reakcje¢ rycerza.

-Mezczyzna omidtt smokowca spojrzeniem, przygladajac si¢ jego zbroi, wypolerowanej tak, ze
btyszczata jasniej od stonca, oraz pasowi z oznaczeniem rangi 1 ztotemu mtotow1, ktdéry wska- zywat,
ze jego wlasciciel jest saperem.

Kang zesztywnial, spodziewajac si¢ szyderczej uwagi, albo, co gorsza, poblazliwego usmieszku,
jaki zwykle pojawiat si¢ wargach ludzi, kiedy rozmawiali ze smokowcem.

Rycerz jednak zasalutowat i przeméwil do niego z wyraznym szacunkiem.

— Panie putkowniku, namiot dowodcy znajduje si¢ tam, jakies dwadziescia pie¢ krokow dale;.
Widac¢ stad proporzec. Mogg pana tam zaprowadzi¢, jesli pan sobie zyczy. 101

— Dzigkuje, panie rycerzu — odpart Kang, rowniez mu salutujac. — Widzg juz flage. Nie bede
ci¢ odciggal od zaje¢. Rycerz jeszcze raz oddat mu wojskowe honory 1 odszedt.

Kang poczul rozlewajace si¢ po jego ciele rozkoszne ciepto. Styszat kiedys, jak pewien poeta
nazwal to uczucie mitoscig.

Namiot dowddcy stal na duzej, ptaskiej skalnej potce. Kang pochwalal wybor miejsca. W porze
najwigkszego upatu bedzie go chronit od stonca cien gor. Obszerny pawilon uszyto z ptacht czarnego
1 czerwonego ptotna. Lopotaly nad nim dwa proporce, jeden czarny, z wizerunkiem czarnej lilii
gwaltowne] $mierci, ktorej odcieta todyga oplatata zbroczony krwig topdr, a ponizej drugi,
oznaczajacy range komendanta, dodatkowo ozdobiony bia- 13 czaszka. Po obu stronach wejscia do
namiotu staty dwa olbrzy- mie posagi o ludzkich ksztattach, aczkolwiek zbyt wysokiejak na ludzi 1
groteskowo pomalowane na jaskrawoniebieski kolor.



Kang zastanawiat si¢ nad powodem ich obecno$ci 1 uznal, ze zapewne sg jakim§ nowym
symbolem kultu Krolowej Ciemnos- ci, kiedy ku jego wielkiemu zdumieniu jedna z figur drgneta.
Oczy, okolone skorupg niebieskiej, ttustej farby, spojrzaly na Kanga. Dion, dorownujaca rozmiarami
dtoni smokowca, wlicza- jac w to pazury, $cisneta rgkojes¢ miecza tak gigantycznego, ze wiekszos¢
ludzi prawdopodobnie nie zdotataby go nawet unies¢.

Kang stangt jak wryty. Dwa baazy zajego plecami omal na niego nie wpadty. Smokowiec wlepit
wzrok w cztowieka, ktory uczynit to samo. Nie ulegalo watpliwosci, ze przedstawiciele tych dwoch
ras widzieli si¢ po raz pierwszy. Pomalowane na niebiesko wargi cztowieka wykrzywil wrogi
grymas. Mezczyzna warknal 1 wyciag- ngt dobre sze$¢ cali klingi ze zdobionej po barbarzynsku
pochwy.

Z namiotu wyszed! rycerz, zeby zobaczy¢, co si¢ dzieje. Na widok Kanga rzekl co$ do cztowieka
w dziwnej 1 chrapliwej mowie. Wartownik znow burkngt 1 schowal miecz do pochwy. Nie spuscit
jednak oczu z Kanga. Smokowiec takze nadal wpatrywal si¢ w cztowieka z napieciem.

— Zaczekajcie tu na mnie — rozkazat baazom. — I wcigg- nijcie jezyki — dodal z irytacja.
Rycerz zblizyt si¢ do Kanga 1 zasalutowat. 102

— Tedy, panie putkowniku. Oczekiwalismy pana.

Wprowadzit go do namiotu. Starszy oficer siedziat przy polo- wym biureczku ze skorzang
podktadka do pisania. On réwniez nosit czarng oponcze, z tym, ze z wizerunkiem czaszki. Wewnatrz
namiotu byto chtodniej, ale roznica nie byta wielka. Panowat niemitosierny upat. Ptachta w drzwiach
wisiata nieruchomo, nie wiat najlzejszy nawet wiatr. Mimo to oficer najwyrazniej nie cierpiat z
powodu gorgca. Po obu jego stronach stato nastepnych dwoch ludzi o wygladzie dzikusow. Kazdy z
nich nosit po dwa miecze 1 odziany byt od stop do gléw w cigzka kolczuge, ktdéra musiata wazyc
wiecej niz on sam. Nawet nie byli spoceni. Generat skonczyt pisac i wstat.

— Przedstawiam Roberta Sykesa, Lorda Czaszki — oznaj- mit rycerz, ktory petnit funkcje
adiutanta. Sykes przyjrzat si¢ Kangowi z nieskrywang ciekawo$cig. — Witam, putkowniku. ..

— Kang — rzekt smokowiec. — Saper Pierwszej Smoczej Armii.

— Doprawdy. — Rycerz usmiechnat si¢ lekko. — Niewiele zostato z Pierwszej Smoczej Armii.
— My zostali$my, panie generale — powiedziat z dumg Kang,

— Tak styszalem. — Sykes byl mezczyzng w Srednim wie- ku, o ciemmych wtosach 1
kontrastujagcych z nimi siwych, krza- czastych brwiach. W krotkiej, schludnie przystrzyzonej brodzie
widniaty siwe pasma. Chtodne, szacujace spojrzenie dostrzegato wigcej, niz samo zdradzato.

— Zbierz pierwsze skrzydto, maja by¢ gotowi do inspekcji — rzekt do adiutanta.

Rycerz zasalutowat 1 wyszedt. Sykes odwrocit si¢ znow do Kanga.

— Ma pan pod swymi rozkazami dwustu smokowcow, put- kowniku — powiedzial. — Nie myle
si¢?

— Nie, lordzie. Musze przyznaé, ze to, co dzi$ zobaczytem, wywarto na mnie ogromne wrazenie.
Najwyrazniej od czasow Wojny Lancy w wojsku Krélowej zaszly powazne zmiany na lepsze. 103

Sykes usmiechnat sie.

— W czasie wojny bylem dowddca kompanii w Drugiej Smoczej Armii. Musze si¢ z panem
zgodzié, putkowniku Kang. Zolnierze pod rozkazami takich dowoddcéw jak Smoczy Wiadca
Verminaard bardzo przypominali swoich przelozonych 1 niewie- le roznili si¢ od zlodziei 1
rzeznikdw. Zawsze skltonny bytem zalicza¢ do tego grona réwniez smokowcodw. Z tego tez powodu
obawiam si¢, ze nie skorzystam z waszych ustug.

Kang skrzyzowal rgce na piersi 1 rozpostart skrzydia. Byt duzy jak na bozaka, doréwnywat
wzrostem najwyzszym sposrod pomalowanych na niebiesko dzikusow.



— Moze niektorych smokowcoOw, panie generale, ale nie tych pod moja komendg. Nie
przetrwalibysmy tak dlugo, gdyby- $Smy tacy byli. Mam dwustu Zotnierzy, wszyscy sa Swietnie
wyszkoleni. Jeste§my saperami. Myslimy w biegu, otwieramy drogi armii 1 zagradzamy je
nieprzyjacielowi.

Rycerz uSmiechngt si¢ na przechwaltki Kanga, aczkolwiek smokowiec odniost wrazenie, ze
zaimponowat Sykesowi. Mimo to mezczyzna postarat si¢, zeby nie pokazac tego po sobie. Uniost
jedng bialg brew.

— Musial pan by¢ w Nerace, putkowniku. Braliscie udzial w bitwie 1 uszliscie z zyciem... Coz,
mozna by was nazwac¢ dezerterami. Kang nie drgnat ani nie spuscit oczu.

— Dostojny panie, kazdego Zzolnierza Krolowej Ciemnosci, ktory przezyt Wojne Lancy, mozna
nazwac¢ dezerterem.

Sykes zesztywniat, styszac te stowa. Pobladt ze ztosci 1 Kang przez chwilg sadzil, Zze posunat si¢
za daleko. Potem rycerz odprezyt si¢ 1 ze smutkiem pokrecit gtowa.

— Ma pan racje, putkowniku. Niejeden z nas wyrzucit bron ze wstrgtem 1 wolal opusci¢ pole
walki, niz znieS¢ upokorzenie, jakim bylo poddanie si¢ tej elfiej dziwce, ktora przybrata miano
Ztotego Generata. Po co oddawac zycie za sprawe, ktorej nie cheieli popiera¢ nawet nast dowodcy?
Teraz jednak wszystko si¢ zmienito — powiedzial cicho Sykes, bardziej do siebie niz do Kanga. —
Wszystko si¢ zmienito. 104

Milczat przez chwile, wygladajac z namiotu z zadumg, ktoérej smokowiec nie zamierzal
przerywac. Obaj wciaz stali w ciszy, kiedy wrécit adiutant. — Pierwsze skrzydlo zebrane, panie
generale.

— Dzigkyje, szponowy. — Sykes odwrocit gtowe do Kanga. — Prosze ze mng. Pokaze panu
nowe wojsko lorda Ariakana.

Wyszli z namiotu, a dwaj pomalowani na niebiesko straznicy ruszyli w §lad za nimi. Na placu stal
caty szwadron rycerzy z uniesionymi kopiami. Mieli czarne zbroje, ich konie byly czar- ne. Na widok
dowodcy wyprezyli sie na bacznos¢.

— Lord Ariakan za mtodu przez wiele lat przebywat w nie- woli u rycerzy solamnijskich —
wyjasnial Kangowi Sykes. — Traktowali go dobrze, poniewaz podziwiali jego odwage i umie-
jetnosci. On z kolei nabrat szacunku dla nich. Kang zmruzyt oczy. To rzeczywiscie co§ nowego!

— Wiele si¢ tez od nich nauczyt — ciagnat dalej Sykes. — Zdobyt rozleglta wiedze, z ktorej
zrobit dobry uzytek, kiedy wreszcie zdotat uciec. Dzigki przysigdze 1 Regule, z ktorej kiedys
szydzilismy, rycerze solamnijscy dziatali jako zwarta grupa, nawet przed wojna, kiedy ludzie na nich
pomstowali. Lord Ariakan ustanowit kodeks dla naszych wojsk. Tym kodek- sem 1 Objawieniem
kieryjemy si¢ na polu walki 1 poza nim. Dzi¢ki nim zaprowadzimy pokoj 1 tad na tym chaotycznym
swiecie.

Zaden z rycerzy nawet nie drgnat w siodle. Panowali tez doskonale nad swoimi wierzchowcami.
Wydawato sie, ze jezdz- cy 1 konie wykuci sg z obsydianu. — Opowiedz mi o tym kodeksie — rzekt
Kang,

— Dla kazdego z trzech zakonow jest on inny. Reguta Ry- cerzy Lilii brzmi: ,,Niezaleznos$¢ rodzi
zamet. Poddaj sie i badz silny.” Reguta Rycerzy Czaszki: ,,.Smier¢ jest cierpliwa. Nadcho- dzi tak z
zewnatrz, jak 1 z wewnatrz. Miej si¢ zawsze na bacznosci 1 do wszystkiego podchodz sceptycznie.”
Reguta Rycerzy Cier- nia, ktorzy wladaja magig, brzmi nastgpujgco: ,, Ten, kto stucha glosu serca,
odkryje, ze serce moze krwawi¢. Nie odczuwaj niczego, oprocz zwyciestwa”. 105

— A Objawienie, panie? — zaciekawil si¢ Kang. Zdecydo- wanie pochwalal wszystkie trzy
zasady.



— Objawienie zsyta kazdemu z nas nasza Krolowa — powie- dziat Sykes. — Dostajaje wszyscy,
kazdy odpowiednie dla siebie. Stad wiemy, jaka droge wybraé. Stad czerpiemy natchnienie.

Kang wyciagnat miecz z pochwy, powoli 1 §wiadomie. Straz przyboczna wodzita za nim czuyjnym
wzrokiem, trzymajac dlonie w poblizu oreza. Odwrocit miecz 1 podat go Sykesowi rgkojescia do
przodu.

— Czcigodny panie, uptyngto wiele lat, odkad moi zotnierze stuzyli naszej Krolowej. Stworzono
nas jednak do walki 1 to potrafimy najlepiej. Nasze umiejetnosci saperskie mogg si¢ przy- da¢ twojej
armii. Oddaje Pierwszy Putk Saperow na ustugi two- jego wojska. Jestem przekonany, ze taka jest
wola Krélowej. Rycerz przyjat miecz z jego rak.

— Przyjmuje panska propozycje, putkowniku Kang. Jest wiele rzeczy, ktore mozecie dla mnie
zrobi¢. Kiedy bedziecie gotowi do wymarszu?

— Za cztery dni mozemy si¢ z wami spotkac przy pierwszej gorskiej przeteczy, ktora wiedzie do
Thorbardinu. Zaktadam, ze tam wtasnie si¢ udajecie, zeby zdoby¢ twierdze krasnoludéw. Dowddca
rycerzy niczego nie dat po sobie poznac.

— Powiedzmy tylko, ze macie si¢ z nami spotka¢ na pierw- szej przeteczy na drodze do
Thorbardinu. Kang zasalutowal. — Rozumiem. B¢dziemy tam.

— Oczekuje tego z niecierpliwoscig — powiedziat lord. Podat miecz Kanga adiutantowi, ktory
ceremonialnie zwrocit go smokowcowi. Rycerz oddalit si¢, zeby zlustrowa¢ swoje wojsko. Kang
mogt odejse.

Oddalajac si¢, wcigz styszat 1 widzial zbrojnych rycerzy, wykonujagcych manewry w doskonatym
szyku. Znajome wojsko- we widoki 1 dzwieki.

Poczut si¢ blogo, jak ktos, kto wrdocit do domu po bardzo, bardzo dtugiej nieobecnosci. 106

Rozdziat 16

Powrotny marsz do gory Dashinak dtuzyt si¢ smokowcom. Byt dlugi 1 odbywat si¢ w ciszy, ktora
zaktocat jedynie tupot stop, chrobot pazurow 1 tagodny szum skrzydel, ktorymi si¢ wachlo- wali dla
ochtody w palgcym stoncu. Kang nie pamigtat tak gorgcego i suchego lata. Zapomnial juz, kiedy
ostatni raz padato. Nawet krasnoludom, ktorzy byli lepszymi rolnikami od smokow- céw, plony
wiedly 1 schty w oczach. Zima mogta okaza¢ si¢ cigzka dla obu ras zyjacych w dolinie.

— Z drugiej strony — rzekt do siebie Kang — my juz nie bedziemy mieszka¢ w dolinie. Moze
bedziemy stacjonowaé w tak mitym i przytulnym miescie jak Palanthas. Albo moze nawet w Wiezy
Najwyzszego Klerysta. Bedziemy mieli wtedy pod dostatkiem jadta 1 napojow.

Oddajac si¢ tym mitym marzeniom, przeszedt w ostrym tempie przynajmniej pie¢ mil, zanim
watpliwos$ci nakazaly mu zwolni¢ kroku.

,Rezygnuje z dwudziestu pieciu lat mozolnej, wytezonej pracy. W pewnym sensie rezygnuj¢ z
dwudziestu pigciu lat walki — walki, ktorg toczyliSmy o przetrwanie. Teraz by¢ moze posy- tam ich
wszystkich na §mier¢. Pomimo to” — sprzeczat si¢ sam ze sobg —, jak juz mowitem generatowi,
jestesmy stworzeni do wojny. JesteSmy zotnierzami. UrodziliSmy si¢ zotnierzami. Okry- jemy si¢
chwata w bitwie. Wojsko rycerzy nie moze ponies¢ klgski. Tym razem znajdziemy si¢ po stronie
zwycigezcow!”

,,] niektorzy z nas zging” — przyznat. — ,,Moze nawet wszyscy, 1 wOwczas nasza rasa zniknie z
powierzchni ziemi. Jednak my juz tego nie zauwazymy” — dodat, przypomniawszy sobie stowa
Slitha. — ,,Wiec to 1 tak nie bedzie wazne.”

Mimo to nie mogt si¢ pozby¢ uczucia smutku 1 przygnebienia. Zaczat i$¢ wolnie;j.

Jeden z oficerow podszedt do Kanga od tylu i musngt czubek jego skrzydia, zeby zwroci¢ na
siebie uwage.



Kang podnidst glowe 1 zobaczyt, ze wigkszo$¢ Zotnierzy zatrzymata si¢ 1 spogladata na niego z
troska. Nie powiedzial im 107

jeszcze o swoim postanowieniu, a dwom baazom kazal milcze¢. Nie zamierzal wyjawiac
czegokolwiek, dopoki nie bedzie abso- lutnie pewny swojej decyzji.

— Proszg wybaczy¢ — powiedzial oficer — ale jesli jest pan zmeczony, mozemy odpoczac.
Przed nami jest miejsce...

— Zmeczony! — rykngt Kang i1 skoczyt na nieszczesnego smokowca, ktapigc zebami. — Jak to
zmeczony? Mamy wojne do stoczenia! Ruszac si¢, zwawo!

Zohierz szybko wrécit do swoich towarzyszy. Kang puscit sie biegiem. Pokaze im, kto tu jest
zmeczony! Zaczat $piewac dziarska piosenke marszowg, a potem zaintonowal piesn bojowa
smokowcow. Wtedy uswiadomit sobie, ze juz podjat decyzje.

Zmusit smokowcow do przebycia catej drogi powrotnej bie- giem. I sam biegl na ich czele.

Caly putk czekat na murach na powrdt dowddecy. Wszyscy byli w pelnym rynsztunku bojowym.
Kang wmaszerowal do warownego grodu i1 zatrzymat oddziat na centralnym placu. — Trabi¢ na
zbiorke!—rozkazat. Rozleglt si¢ sygnal trabki, jego echo odbito si¢ od gor.

Wiekszo$¢ zotnierzy, spodziewajac si¢ tego rozkazu, juz byta na placu 1 formowata szyki. Po
chwili oddziaty byly gotowe do przegladu. Kang pierwszy raz widzial, zeby tak szybko si¢ uwi- jali.
Usmiechnat si¢ szeroko. Byli tak samo podnieceni jak on. Slith prezyt si¢ na bacznos¢.

Z powodu hulanki, raportu o smokach i odkrycia armii Aria- kana, Kang catkiem zapomniat, ze
jego zastepca sam byt na wyprawie. — Baczno$¢! — zawotat zastgpca komendanta putku. Rozlegto
si¢ tupnigcie ndg o ubitg ziemi¢. Kang podszedt do Slitha 1 odebrat od niego honory. Po cichu rzekt:

— Ciesze sig, ze wrdcites! Po zakonczeniu przegladu opo- wiedziesz mi, gdzie si¢, do diabla,
podziewates!

— Tak jest, panie putkowniku. — Slith nic wigcej nie powie- dzial, ale mrugnat do niego.

Kang rozkazal putkowi spocza¢. Nie byto sensu nadwerezac ich sit w tym skwarze. Na szczescie
zaczynatl juz zapada¢ zmierzch, 108

chociaz najwyrazniej wieczorem robito si¢ niewiele chtodniej. Przynajmniej w gorach nie byto
takiego upatu jak na ROwninach Pytu.

— Smokowcy z Pierwszego Putku Saperow! Wzywa nas bit- wa. Znéw bedziemy zotnierzami!
Lord Sykes z Pigtej Armii Zdobywcoéw pragnie, abySmy go wsparli w podboju Ansalonu!

Zdumieni zolnierze milczeli. Smokowcy, ktorzy towarzyszy- li Kangowi, widzieli wojsko, ale nie
mieli pojecia, ze zaproszono ich do wspolpracy. Ci. ktorzy zostali, spodziewali si¢ ataku smokow.
Teraz wszyscy ustyszeli, ze zndbw wzywa ich wojna z narodami Ansalonu.

Slith wzniost radosny okrzyk. Pozostali go podjeli 1 wkroétce ich potaczone glosy zagrzmialy w
gorach jak grom. Z pewnoscig dole- ciaty wyraznie do uszu krasnoludow pod drugiej stronie doliny.

— Wiedlismy dobre zycie na stokach gory Dashinak, ale to nie byto zycie zolnierzy — dokonczyt
Kang, kiedy wrzawa wreszcie ucichta. — Stworzono nas w jednym i tylko jednym celu — abySmy
wypetniali wole Krolowej Ciemnosci 1 wspoma- gali ja w podboju tego Swiata. Takie wezwanie
wtasnie otrzyma- li§my. Musimy go ustuchac.

Tym razem nie podnidst si¢ aplauz. Panowat uroczysty, pod- niosty nastrgj.

— Dowodcy bataliondéw, przygotowa¢ wojsko do wymarszu za dwa dni. Zebranie sztabu
odbedzie si¢ o siodmej rano. Slith, kaz zotnierzom si¢ rozej$¢.

Slith stangl na bacznos¢, taka samg komende¢ wydat putkowi, zasalutowat dowddcy 1 zawotat: —
Rozejs¢ sie!

Smokowcy nie opuscili placu defilad, lecz natychmiast zbili si¢ w gromade, topotali skrzydtami,



klapali zebami i syczeli. Kto§ wytoczyt beczutke krasnoludzkiego spirytusu. Zotnierze wzno- sili
okrzyki na cze$¢ przechodzacego Kanga 1 wotali, zeby si¢ do nich przytaczyt. Komendant jednak
potrzasnat gtowg 1 udat si¢ do swojej kwatery. Nagle poczut si¢ strasznie zmeczony.

Sprawy przybraly zupetnie niespodziewany obrot. Nie miat pojecia, co o tym wszystkim myslec.
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Upuscit polowy rynsztunek 1 zostawil go na podtodze. Padt na 16zko 1 wbil wzrok w sufit.

— Czy postgpitem wlasciwie? — znow zadal sobie pytanie. — Czy tego wtasnie chcg moi
zolnierze? Jestem ich dowodca 1 musz¢ o nich dba¢. Muszg o nich mysle¢. Z drugiej strony, od
dwudziestu pieciu lat nie jestesSmy zolnierzami. Jestesmy osad- nikami w surowej 1 jatowej krainie. |
przetrwalismy. Co wigcej, uczyniliSmy z niej swoj dom... Tok jego mysli przerwalo pukanie do
drzwi. — To ja, Slith, panie putkowniku. — Wejdz.

Sivak wszedl, zasalutowal 1 zamknat drzwi. Byl dos¢ przewi- dujacy, zeby przyjs$¢ z dzbankiem.

— Pomyslalem, Zze nalezg si¢ panu gratulacje. Musial pan piekielnie zaimponowaé temu
dowodcy. Jak on mowi o sobie? Lord rycerz? Kim on jest, jakim$§ solamnijskim wyrzutkiem? Czy jest
pan pewien, ze powinnismy si¢ w to angazowac? Kang wstal 1 powlokt sie do stotu.

— Nalej sobie 1 przy okazji mnie tez. — Pociagnat dlugi tyk alkoholu, odczekat chwile, az
zgasnie blask wybuchu w jego mozgu, a ogien w zotadku przestanie si¢ tli¢. Kiedy juz to nastgpito,
zaczal znow mowic.

— Obaj jestesmy zotnierzami. Wiemy, jak walczy¢ 1 dowodzi¢ wojskiem. Sam o tym méwites. O
tesknocie. O tesknocie za tym, Zzeby toczy¢ boje 1 walczy¢ w imi¢ Krélowej. Do tego nas stworzono.

Slith usiadt 1 odchylit si¢ na oparcie krzesta. Ogon spuscit na bok 1 owingt nim stopy.

— Wiem. Pamig¢ta pan jednak, co si¢ wydarzyto ostatnim razem. Podejrzewam, ze nasza Krolowa
nie miala wiele wspol- nego z t3 wojng. Z drugiej strony, sam nie wiem. Nigdy ze mn3 nie
rozmawiala.

Kang popatrzyt w glab kubka pelnego ciemnego, mocnego trunku.

— Ze mng tak — powiedzial cicho. Ilekro¢ prosit ja o czary, styszat jej glos. Nagle uderzyt
piescig w stot. — Tym razem nie poniesiemy kleski! Jestem tego pewny. Powiniene$ widzie¢ 110

to wojsko! Zdyscyplinowane, dobrze wyszkolone, wierne spra- wie Krélowej. Honor, Slith, oni
mowili o honorze! Mozesz w to uwierzy¢? Cate ich wojsko byto catkiem inne. Oni zamie- rzaja
zwyciezy¢, nie zabija¢ dla samego zabijania, jak zesztym razem.

— Skoro mowa o zabijaniu, panie putkowniku. Wcigz zyje- my po tych dwudziestu pigciu latach,
a to cos warte.

— Tak, zyjemy, ale co to za zycie. Prawde mowiac, gdyby si¢ nad tym zastanowi¢, tylko czekamy
na $§mier¢.Teraz przynaj- mniej mamy okazj¢ nadac jej jakis sens.

— Ma pan dzi$ dobry humor, putkowniku. Prosze si¢ jeszcze napi¢. — Slith sam pociggnat spory
tyk.

Kang wybuchnat §miechem, ale wypil tylko odrobing alko- holu. Nie mogt sobie pozwoli¢ na
upojenie trunkiem. Nie dzi$§ wieczorem. Miat robote. Odepchnat dzbanek na drugi koniec stotu, poza
zasigg reki.

— Powiedz mi teraz, przyjacielu, gdzie si¢ wymknates pod- czas napadu? Kapral, ktorego
przystates, wspomniat o poscigu za krasnoludzkimi ztodziejami.

— Tej nocy, kiedy urzadziliSmy napad, zauwazylem czte- rech krasnoludow, ktorzy opuszczali po
cichu Celebundin. Sko- rzystali z zametu wywolanego naszym atakiem, zeby si¢ wymk- ng¢. Mozna
powiedzie¢, ze pomogliSmy im uciec.

Kang prébowat udawaé zainteresowanie, ale przychodzito mu to z trudem. Tydzien temu bytby



zatascynowany tg nowing. Teraz krasnoludowie mato go obchodzili. Slith mowit dale;.

— Sledzitem ich dwa dni. Poszli na pétnoc przez przetecz w gorach. Mineli dwa gorskie szczyty,
a potem przecigli gran He- lefundis. W tym momencie musialem si¢ zatrzymac, aby mnie nie
zauwazono. Dowiedziatem si¢ jednak, co bylo celem ich wyprawy.

— Co? — spytat Kang, poniewaz tak nalezato, a nie dlatego, Zze go to obchodzito. — Thorbardin.

Kang nagle bardzo si¢ zaciekawit. Byl przekonany, ze Thor- bardin byt celem wyprawy rycerzy.
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— Thorbardin? Krasnoludowie podgorscy? Nie przyjeto by ich tam zbyt serdecznie.

— Nie oczekiwali serdecznego przyjecia. Z tego, co udalo mi si¢ zlozy¢ ze strzepow
podstuchanych rozmow, ci czterej maja rece lepkie jak kenderzy. Nie wybierali si¢ do Thorbardinu
na zjazd rodzinny. Jesli dobrze zgadtem, zamierzali ograbi¢ swoich bogatych kuzynow z drogich
kamieni 1 stali. Mam wrazenie, ze daliSmy si¢ wystrychng¢ krasnoludom na dudka. Okradalismy ich
gorzelnie, a trzeba bylo nam okras¢ ich skarbiec! Kang wzruszyt ramionami.

— Psiakrew. Szkoda, ze nie wiedzieliSmy o tym wczesniej. Teraz to juz nieistotne. Wyruszamy na
wojne 1 zostawiamy krasnoludow. Z drugiej strony, dobrze wiedzie¢, ze istnieje tylne wejscie do
Thorbardinu. Ta wiadomo$¢ moze bardzo zaintereso- wac lorda rycerza. — Za chwale, panie
putkowniku. — Za chwate! Dwaj smokowcy wzniesli kubki i napili sie. — Dwa dni, Slith. Kaz
zolierzom si¢ przygotowac. Slith dokonczyt swoj trunek jednym haustem.

— Dwa dni. Trudno uwierzy¢, ze po tylu latach odchodzimy. Tak jest, panie putkowniku. Putk
bedzie gotowy. Dwa dni. *

Dwa dni mingty jak z bicza trzasnat. Kang wydawat rozkazy, nadzorowat zatadunek wozow,
pilnowal, aby przyszykowano prowiant. Musiatl upora¢ si¢ z niezliczonymi ktopotami, kilkoma
malymi 1 jednym powaznym. Powazny problem wystgpit w chwi- li, gdy trzej kalecy smokowcy
ustyszeli, ze towarzysze wyruszaja na wojne, 1 zakladajac, ze zostang porzuceni i skazani na Smierc
glodowg, probowali popetni¢ samobodjstwo, dosypujac sobie zmie- lonych ptatkéw lilii §mierci do
piwa orzechowego. Ich zamiar wyszedl na jaw wystarczajaco wczesnie, aby temu zapobiec.

Kang porozmawiat z inwalidami, pokazat im ich imiona w planie dyzuréw 1 obiecat, ze nie tylko
odejdg razem z resztg putku, ale zostang uwzglednieni przy podziale obowigzkéw. 112

Polecit im dokona¢ inwentaryzacji ekwipunku oraz broni 1 usta- li¢, co powinni zabraé, a co
zostawi¢. Dzigki temu trzech spraw- nych smokowcow mogto si¢ zaja¢ innymi obowigzkami, wigc
decyzja Kanga przyniosta pozytek. Niemniej spowodowata ko- lejng przerwe w pracy. ,,Moze to i
dobrze, ze nie mam czasu, zeby za duzo mysle¢” — pomyslat jedzac spdzniong kolacje, kiedy
ustyszal pukanie do drzwi.

Bylo to przynajmniej setne pukanie w przeciggu ostatniej godziny. Kang westchnagt. — Tak, o co
chodzi? Jem kolacj¢! W kazdym razie prébuje.

— Prosze mi wybaczy¢, panie putkowniku, ale przyszedt zwiadowca z meldunkiem. Sadzg, Zze
powinien pan go wystucha¢. — Jasne, ze powinienem — mrukngl Kang. Odsunat talerz. — Wpus¢
go.

Baaz wszedt niezdarnie, kotyszac gtowa 1 rzucajac szybkie spojrzenia na boki. Pierwszy raz byl
w kwaterze dowodcy. — O co chodzi? Streszczaj si¢ —- warkngt Kang. Baaz znéw sktonit glowe.

— Tak jest, panie putkowniku. Obserwuje nas kilku krasno- ludéw. ZauwazyliSmy ich wczoraj.
Siedzg na drzewie w zagaj- niku jaka$ mile stad. Nie meldowalis§my o tym, bo poza siedze- niem
niczego nie robili. Dzisiaj jednak wrocili 1 nasz dowddca chce wiedzie¢, co ma robi¢. Mamy ich
stamtad Sciagnaé czy zostawi¢ w spokoju?

— Zostawcie ich — powiedzial Kang z uSmiechem. — Probujg tylko ustali¢, jakie mamy plany.



Pewno trzgsa portkami, boja sie, ze szykujemy si¢ do powaznego ataku na nich.

— A nie robimy tego? To nie bylby zty pomyst. Przypusémy, ze komus powiedza, ze odeszlismy.

Kang juz si¢ nad tym zastanawial. Spalona osada krasnolu- dow 1 w6z wypelniony odcietymi
glowami bytby §wietnym prezentem dla ich nowego dowodcy. Zagwarantowatby tez mil- czenie
krasnoludéw.

Zrezygnowal jednak z tego pomystu, cho¢by tylko z powodu kubka spirytusu, ktory stat obok jego
talerza. Miat wobec kras- 113

noludoéw dhug; od lat dostarczali im zywnosci, trunkéw 1 szcze- gdlnego rodzaju towarzystwa.
Jesli rycerze Takhisis mogli mé- wi¢ o honorze 1 wyraza¢ si¢ z szacunkiem o nieprzyjaciotach, w
takim razie, na mito$¢ Krolowej Ciemnos$ci, Kang tez potrafit!

— Komu maja powiedzie¢? — Potrzasnat gtowa. — Naj- blizszy rycerz solamnijski znajduje si¢
pewnie setki mil stad, w dodatku krasnoludowie nie przepadajg za nimi. Po za tym, zanim
uswiadomig sobie, ze odeszliSmy na dobre, nie bedzie ich obchodzito, dokad poszlismy. Wybuchnat
sSmiechem.

— My zdobedziemy stawe, oni zdobedg nasz grod. Niech im idzie na zdrowie. Przynajmniej
odzyskajg wigkszos¢ skradzio- nych rzeczy!

Zgodnie z obietnicg Slitha smokowcy wymaszerowali na drugi dzien. Mieli sze$¢ godzin
opoznienia w stosunku do planu, ale byli gotowi do drogi. Putk zebrat si¢ po raz ostatni na placu
posrodku osady. Kang stangt naprzeciwko zotnierzy.

— Przez ostatnie lata zylo nam si¢ dobrze — rzekt po prostu. — Ale bedzie jeszcze lepiej. Od
dzi§ znow maszerujemy dla chwaty Krolowe;!

Po tych stowach odwrocit sie, wysungt si¢ na czoto kolumny 1 pierwszy wyszedt za brame, za
mur, ktory zbudowali jego zolnierze, jedyne ich dzieto, ktore faktycznie moze ich prze- trzymac.
Jedyne. Nie obejrzal si¢ za siebie. Rozdziat 17

Bataliony smokowcéw maszerowaly jako pojedyncze jedno- stki. Wszyscy zotnierze byli w
pelnym rynsztunku bojowym, natomiast prowiant, narzedzia saperskie i sprzet jechaty w tabo- rze.
Kazdy wojak niost maty plecak, zawierajacy osobiste rzeczy, 114

ktore zgromadzit przez lata zycia na stokach Dashinak. Nie bylo tego duzo. Wigkszos¢ dobytku
zostawili krasnoludom.

Bardziej z ciekawosci niz obawy przed atakiem krasnoludow Kang zostawit z tytu Slitha z grupa
zwiadowcow, zeby spraw- dzili, co knujg ich sgsiedzi. Patrol wrécit p6zng nocg. — No 1 co si¢
stalo? — spytat Kang.

— Natychmiast po naszym odej$ciu jeden z krasnoludéw zszedt z drzewa 1 pognat na ztamanie
karku do osady, zeby o tym zameldowa¢ — powiedzial Slith. — Zagraty rogi, rozdzwonity si¢
dzwony. Postawili na nogi caly grod, zeby odeprze¢ atak. Slith uSmiechnat si¢ szeroko.

— Czekali 1 czekali, z nieba lat si¢ zar, a my oczywiscie si¢ nie zjawilisSmy. Wreszcie ich generat
zgromadzit druzyne 1 poma- szerowali do naszej osady.

Spotkali wcigz siedzacych na drzewie krasnoludow, ktorzy zameldowali, Ze nie ma po nas sladu.
Wodz wzigt oddzial 1 pod- szedl do wrot, ktore staty otwarte na osciez. Trzeba bytlo widzie¢, jak
sciskali w gar§ciach topory! Byli przekonani, ze zaraz wy- skoczymy i ich pozabijamy! Kiedy
wreszcie dowddca zebrat si¢ na odwage, zeby przej$¢ przez brame, powiat wiatr 1 zawiasy
zaskrzypiaty zgrzytliwie. Stary krasnolud podskoczyt tak wyso- ko, ze tylko cudem nie uderzyt glowa
w Lunitari! Kang parskngt Smiechem. — Co potem?

— Poszli sobie. Wrocili do swojej osady. Obserwowalismy ich, ale nie wystali wiecej
zwiadowcow ani postaficow. — Dobrze. Doskonale. Swietnie sie spisales. Sivak kiwnat gtowa i



wrocil na swoje miejsce w szeregu.

Kang, ktory byl w wyjatkowo ztym humorze, kiedy opuszczali osade, z chwilg rozpoczecia
podrézy nabrat animuszu. Maszerowal na czele putku Swietnie wyszkolonych Zolnierzy, jednych z
najlep- szych, jakich mozna znalez¢, aby wstapi¢ do poteznej armii zdo- bywcoOw. Podjat stuszng
decyzje. Byt tego pewien.

Przebyli przetecz pod Dashinakiem, przecieli grzbiet Forthin i rozbili ob6z w dolinie po drugie;j
stronie. Slith tez miat dobry humor. Smokowcy od lat nie szli tak 115

forsownym marszem. Stracili kondycje 1 wyszli z wprawy, poty- kali si¢ o wlasne ogony,
narzekali na upat 1 obolale nogi. Niejeden zemdlal z niezwyktego wysitku 1 ostabienia wywotanego
nad- uzywaniem alkoholu.

Slith chodzit wzdtuz kolumny, taskoczac swoja pateczka maruderow, poganiajac ich 1 kwitujac
wszystkie skargi uderze- niem w glowe. Tych, ktorzy zemdleli, wrzucano na woéz. Nikt im nie
zazdroscil. Slith krecit sie przy taborze, z radoscig oczekujac chwili, gdy odzyskaja przytomnosc¢.

Podro6z byta trudna, zwtaszcza, ze ciggnely za nimi wozy, ktére trzeba byto pcha¢ i holowac¢ po
kamienistym terenie. Nagle szlak skonczyt si¢ na krawedzi urwiska. Jedyna droga prowadzita prosto
w dot.

Sama przepas¢ nie stanowita problemu dla uskrzydlonych smokowcéw, ale wozy trzeba bylo
spuszcza¢ na linach. Trwato to cate popotudnie 1 pod wieczor wszyscy padali z nog.

Kang pozwolit zotnierzom tylko na krotki odpoczynek. Przez wozy zmarnowali wiele czasu, a nie
chciat od samego poczatku wywierac ztego wrazenia, spdzniajac si¢ na spotkanie.

Drugiego dnia smokowcy dotarli do przeteczy, gdzie mieli spotka¢ lorda Sykesa 1 jego wojsko.
Zdazyli na czas. Jak okiem siggnac¢, nigdzie nie bylo wida¢ wojska.

Kang 1 Slith na czele kolumny wspig¢li si¢ na ostatnie wznie- sienie 1 pierwsi zauwazyli, ze sg
sami. — Gdzie sg wszyscy? — spytat Slith. — Wiedziatem...

— Cicho — ostrzegt Kang. — Nie zatrzymuj si¢. Nie jestes- my tak catkiem sami, jak nam si¢
wydawato.

Wskazat przed siebie. Rycerz w czarnym stroju wstat z kamienia i skingt na smokowcow, aby si¢
zblizyli. Kiedy zdjat helm, sptynety spod niego rude wtosy, osobisty sztandar szponowej Huzzud. —
Witam, panie putkowniku — zawotata. Kang zasalutowat.



30.Brygada Kanga 01- Brygada Smierci

— (Gdzie wasza armia? Miatem si¢ dzis spotkac tutaj z lor- dem Sykesem.

— Tego dnia, kiedy odeszliScie, natkngliSmy si¢ na patrol krasnoludow gorskich. Sadzimy, ze
zabilismy ich wszystkich, ale 116

na wypadek, gdyby ktorys$ uciekt 1 zaniost ostrzezenie, lord rycerz postanowil, ze nalezy szybko
wyruszy¢. Miat nadziej¢, ze zdazy zaatakowa¢ Thorbardin, zanim krasnoludowie zatrzasng wrota
gory. Jego wojsko odeszto stad forsownym marszem pot- tora dnia temu. Mam was zaprowadzi¢ do
obozu.

Kang widziat kiedy$ potezne wrota Thorbardinu, ktére po zamk- nigciu nie wystawaty z gorskie;j
sciany. Atakowanie ich bytloby rOwnoznaczne z atakowaniem samej gory 1 przypuszczalnie rownie
bezskuteczne. Nic dziwnego, ze Sykesowi tak si¢ §pieszyto.

Smokowcy skorzystali z chwili postoju, zeby odpoczaé. Lezeli w kazdym skrawku cienia, jaki
udato im si¢ znalez¢, oszczgdnie saczac wode z manierek. Na znak Kanga Slith rozkazal wszystkim
wstaé. Czujac na sobie wzrok czarnego rycerza, smokowcy po- $piesznie sformowali szyki 1 staneli
sztywno na bacznos¢.

Przez reszt¢ dnia pulk maszerowal bez wytchnienia, bez stowa skargi. Huzzud co jaki§ czas
rzucata okiem za siebie. Kolumna zolnierzy przedstawiata imponujacy widok. Luski 1 me- tal
btyszczaty w stoncu, skrzydta wachlujacych si¢ smokowcoéw poruszaty powietrze.

Dopiero kiedy stonce schowato si¢ za gorami, Kang zarzadzit krotki odpoczynek.

— Mogliby$my tu rozbi¢ ob6z na noc — zaproponowata Huz- zud. Jej rude wlosy byly mokre od
potu, jasna skoéra zaczerwienita si¢ od prazacego stonca. Wytarta czoto wierzchem dtoni w skorza-
nej rekawicy. — Lord rycerz oczekuje nas dopiero jutro. Musimy przej$¢ na drugg strong gory, a za
dnia trudno podrozowaé. Kang poskrobat si¢ po brodzie. — Jak daleko jeszcze? — spytat. Huzzud
spojrzata na gory, na niebo 1 powiedziata: — Dziesi¢¢ mil.

Smokowiec rzucit okiem za siebie. Jego zolnierze byli zme- czeni, ale nie wyczerpani. Mogliby
odpocza¢ dzisiejszej nocy, by by¢ w formie przed jutrzejszym bojem. — W takim razie pdjdziemy
dalej, jesli si¢ pani zgodzi.

— Oczywiscie. — Huzzud najwyrazniej ucieszyta si¢ z ta- kiej odpowiedzi. 117 ?

Kangowi co$ przyszto do glowy.

— Czy potrafi pani przeprowadzi¢ nas przez przelgcz po ciemku? — zaniepokoil sie. — Wy,
ludzie, nie widzicie dobrze w ciemnos$ci, przynajmniej tak mi mowiono. Bez obrazy — dodat szybko.
Huzzud si¢ usmiechneta.

— Nie obrazitam si¢. To, co pan mowi, jest prawda. Poza tym —przyznata—przelatywatam
tylko nad przetecza na smoku, nigdy nie sztam pieszo. Mimo to znam drogg. Nauczytam si¢ jej. Kang
zlozylt jej ukton. Poktadal w kobiecie pelne zaufanie. — Moje gratulacje dla nauczyciela.

Huzzud wigzata z tytu dtugie, rude wtosy, patrzac na Kanga ze szczerym zaciekawieniem.

— Przed panem, putkowniku, nie spotkatam Zadnego smo- kowca. Nie spodziewatam sig, ze
bedziecie tacy... cywilizowani, jesli mnie pan rozumie. Sadzitam, Ze przypominacie goblinow.
Prymitywni 1 niezbyt rozgarni¢ci. Bez obrazy — dodata figlarnie. Kang parsknat §miechem.

— Nie obrazitem si¢. Niedocenianie nas jest blgdem, ktory istoty ludzkie czgsto popeiniaja,
przewaznie ze szkodg dla siebie.

Popadl w zadume. Maszerowanie z kim$ rami¢ w rami¢ przez caty dzien sprawia, ze zaczyna si¢
go traktowac jak czlonka rodziny. Kang czul si¢ dobrze w jej towarzystwie. By¢ moze dlatego



podzielit si¢ z nig myslami, ktorych nie zdradzit nikomu innemu.

— JesteSmy potomkami smokow. Przypuszczalnie najinteli- gentniejszych, najmadrzejszych istot,
jakie zyja na Krynnie. Je- steSmy w stanie naby¢ taka madros¢ 1 wiedze. GdybysSmy tylko mieli do§¢
czasu! Czasu, zeby pozy¢ na tym $wiecie, pojac jego tajniki, pozna¢ ludy, jakie na nim zyjg. I
gdybysmy tylko mogli przekazac to, czego si¢ dowiemy...

Umilkt, zazenowany. Mowit glupstwa 1 wiedziat o tym. Spo- dziewat sie¢, ze Huzzud popatrzy na
niego szyderczo, albo, co gorsza, wySmieje go.

Ku swemu zdumieniu stwierdzil, ze kobieta wbija w niego skupiony, powazny wzrok. — Proszg
nie zwraca¢ na mnie uwagi — dodat Kang, ma- 118

chajac szponiastg dionig. — Zbyt dlugo bylem na stoncu. Zawsze tak bredze od upatu i picia
krasnoludzkiego spirytusu.

— Nie bredzi pan — zaprotestowata. — To ciekawe. Nigdy tak na to nie patrzytam.

— Wocale nie ciekawe, chociaz mito, ze pani tak twierdzi. — Kang szybko zmienit temat. — Moi
zolmierze juz odpoczeli. Jesli jest pani gotowa, powinnismy juz 1$¢€.

Kobieta zgodzita si¢ 1 po wypiciu kilku tykow wody ruszyli w dalsza droge. Podczas dtugie;
wedrowki oboje milczeli, raz na jakis czas uzgodniajac tylko kierunek marszu. Huzzud jednak czgsto
spogladata na niego z zamys$long ming. Najwyrazniej Kang urdst w jej oczach.

Godzing pozniej dotarli do wiodgcej na pdinoc drogi. Obej- mujac jg okiem sapera, Kang uznat,
ze byta stosunkowo nowa. Drzewa niedawno wycigto, na skatach jeszcze zna¢ bylo §lady kilofow 1
mtotow.

— Kiedy to zbudowano? — zaciekawit si¢ Kang. — I kto to zrobil?

— Krasnoludowie. Nie poznaje pan ich kunsztu? Pomyst jednak rzucity wszystkie trzy rasy:
krasnoludowie, ludzie 1 elfo- wie. Mieli podpisa¢ wielki traktat, dzigki ktéremu ich krolestwa
sprzymierzylyby si¢ 1 otworzyly przed soba granice dla handlu. Zamierzali wybudowac¢ podobne
drogi, zeby potaczy¢ Solamni¢ z Thorbardinem, a Thorbardin z Qualinesti. W ten sposob, gdyby
jeden z sojusznikdw zostat napadnigty, pozostali mogliby przy- sta¢ wojska na odsiecz.

— To wyglada na madry plan — rzekt zaniepokojony Kang. — Utrudni nam zadanie.

— To byt madry plan. Byl dzietem pewnego mieszanca imieniem Tanis Potelf 1 jego Zony
Laurany, ktorg niegdys nazy- wano Ztotym Generatem. Nie ma jednak powodu do obaw. Najgorszymi
wrogami tych trzech ras sg teraz oni sami.

W $wietle malejacego Solinari Kang zobaczyt rumowisko gtazow, ktorego nie usuni¢to z drogi,
niezasypane rowy.

— Rozumiem, do czego pani zmierza. Budowe drogi prze- rwano. 119

— Podobnie jak rozmowy pokojowe — powiedziata Huzzud z kwa$nym u§miechem. — Podobno
ten ich traktat nie doczekal si¢ nawet wersji pisemnej. Elfowie wrécili do dawnej polityki
1zolacjonizmu. Zniewazyli krasnoludéw, ktoérzy catg wing zrzu- cili na ludz, a ci z kolei czujg si¢
urazeni stanowiskiem elfow. Jedno nie kiwnie palcem, Zzeby poméc drugiemu. Nie, panie putkowniku,
bedziemy mieli tatwe zadanie. Bardzo tatwe.

Po godzinie marszu zatrzymato ich dwoch zolnierzy, ktorzy zastgpili im drogg. Kang ustyszat
szelest w zaroslach 1 domyslit si¢, ze przynajmniej piecdziesigt strzal mierzytlo w niego 1 jego

oddzial. Zaptonety pochodnie. — Stojcie! Podejdzcie 1 pokazcie si¢! — zawotat wartownik. Kang
zatrzymat oddziat. Razem z Huzzud poszed} naprzod.
— Jestem szponowa Huzzud — oznajmita kobieta. — A to putkownik Kang i Pierwszy Putk

Smokowcow. Zotierz zasalutowat.
— Tak jest. Oczekiwali$my pana dopiero jutro rano, put- kowniku. Prosze za mna.



Dwoje oficerow poszto za straznikiem. Chociaz Kang nie otrzymat polecenia, aby zabra¢ ze sobg
zolierzy, nie zamierzat ich zostawia¢ na drodze po tak dtugim marszu. Dat znak Slithowi, ktory
rozkazal wszystkim ruszac.

Wartownik odwrdcit si¢, zmarszczyl brwi 1 najwyrazniej zamierzat zaprotestowac.

Kang rozpostart skrzydta, wymachiwal powoli ogonem na boki 1 mierzyt straznika zimnym,
twardym wzrokiem.

Cokolwiek wartownik chcial powiedzie¢, zachowat to dla siebie. Obrocit si¢ na pigcie 1 poszedt
dale;.

Kang ustyszat zduszony smiech. Huzzud, ktéra szta obok, nic nie powiedziata. Szczerzyta jednak
zeby w usSmiechu.

Mingli jeszcze dwa punkty kontrolne, az wreszcie weszli na tgke na poboczu. Ogniska obozowe
I$nity jak gwiazdy, ktore spadty na ziemi¢. — Slith! — zawotat Kang. Smokowiec podbiegt do
dowddcy 1 zasalutowal. — Kaz zolnierzom rozbi¢ ob6z. Ta sama procedura, co za- 120

wsze, zadnego luzu. Zanim ktokolwiek potozy si¢ spac, okopy maja by¢ usypane, a straze
wystawione. Zrozumiano?

Slith zasalutowat, odwrdcit si¢ 1 szybko wydat seri¢ rozka- zo6w. Smokowcy wyszli z szeregow 1
zabrali si¢ do roboty. Wykonywali przydzielone zadania sumiennie, bez zb¢dnego za- mieszania i
hatasu. Huzzud $ledzita ich poczynania przez kilka chwil.

— Musze dzisiejszej nocy wroci¢ do swojego szponu — poinformowata Kanga—ale wrdce
rano, zeby zaprowadzi¢ pana do komendanta. Spotkamy si¢ tutaj o wschodzie stonca. Kang zgodzit
si¢ 1 zasalutowat. — Do jutra. Huzzud rowniez zasalutowata. — Do jutra, panie putkowniku.

Znikneta w mroku nocy. Kang odwrdcit sie 1 zobaczyl, ze jego zolnierze pracujg szybko i
sprawnie. Usmiechnat si¢ 1 za- grzechotal tuskami z radosnej niecierpliwosci. — Do jutra! Rozdzial
18

Uptynat tydzien, odkad Thuczek 1 Mozdzierz opuscili grdd. Tydzien doniosty dla Selguista, ktory
w tym czasie odkryt poto- Zenie olbrzymiego skarbu. Doniosty dla mieszkancow Celebun- dinu,
ktorzy odkryli, ze po dwudziestu pigeciu latach smokowcy najwyrazniej opuscili swoje domy.
Doniosty dla smokowcdw, ktdérzy wymaszerowali, aby przytaczy¢ si¢ do armii lorda Aria- kana. |
catkiem nieudany dla Ttuczka i Mozdzierza.

Po przybyciu do Pax Tharkas krasnoludowie stwierdzili, ze miasto, ktorego ludno$¢ po wojnie
sktadata si¢ mniej wigcej w rownej czegsci z ludzi 1 elfow, z niewielka domieszka innych ras, w
potowie opustoszato. Elfowie spakowali si¢ 1 wyniesli. Powiadano, ze wiekszo$¢ przystala do
buntownika Porthiosa. Ludzie natomiast byli wzburzeni wiescia o tym, ze Wieze Naj-

wyzszego Klerysta zdobyli rycerze ciemnosci, a Palanthas znaj- duje si¢ w rekach jakiegos$ ztego
lorda Ariakana.

Chodzity pogtoski, jakoby wkrotce miato zosta¢ zaatakowa- ne samo Pax Tharkas. Bramy
twierdzy, bedacej niegdys siedzibg stawnego Smoczego Wiadcy Verminaarda, zatrzasnigto, mury
obsadzono strazami. Wartownicy nie chcieli wpusci¢ Mozdzie- rza 1 Thuczka. Kiedy krasnoludowie
usilnie si¢ tego domagali, zaprowadzono ich do straznicy 1 doktadnie przestuchano, aby ustali¢, czy
nie sg czarnymi rycerzami w przebraniu.

Taki obrot sprawy powaznie zaniepokoit braci, ktorzy caty czas mysleli o ztodziejskich tupach w
plecakach. Podczas prze- szukiwania bagazy trzesli portkami, przekonani, ze zostang wtra- ceni do
miejscowego wiezienia.

— Na pewno bedzie w nim pelno kenderow! — jekngt Thuczek. — Zawsze jest — posepnie
przyznal mu racj¢ Mozdzierz.



Gdyby w ich plecakach znaleziono bron, z pewnoscig spedzi- liby noc za kratkami, $ciskajac
manatki 1 kopigc kazdego kende- ra, ktory podszediby zbyt blisko. Poniewaz straznicy zobaczyli tylko
kilka pospolitych przedmiotow codziennego uzytku, ktore, jak twierdzit Mozdzierz, mieli sprzedac,
aby zdoby¢ pienigdze dla bezdomnych sierot, wpuscili ich. Po namysle skonfiskowali jednak czaszke
ze Swiecgcymi czerwonymi oczami.

— Nasz najcenniejszy przedmiot — westchngl Ttuczek. Obaj czym predzej oddalili si¢ od wiezy.
— Selauist nie bedzie zadowolony — stwierdzit Mozdzierz.

Szl przez miasto, ktore szykowato si¢ do oblgzenia. Wtasci- ciele domow zabijali okna deskami.
Mezczyzni napetniali beczki woda do gaszenia pozardéw. Straz miejska odbywata ¢wiczenia na
ulicach. Kobiety i1 dzieci uciekaty na wzgorza. Targ Swiecit pustkami.

Bracia popatrzyli na siebie, na swoje worki z tupami 1 po- nuro pokrecili glowami. Wybrali
stragan 1 roztozyli towar, ale nieliczni przechodnie ledwo rzucali okiem na przedmioty 1 szyb- ko szli
dalej. Krasnoludowie czekali caty dzien 1 niczego nie sprzedali. 122

— Moze jutro pojdzie lepiej — stwierdzit Ttuczek. Spako- wali manatki, znaleZli tanig gospodg 1
spedzili noc na walce z pchtami w materacu.

Nastepnego poranka, obolali 1 pogryzieni przez robactwo, wrocili na rynek. Siedzieli tam do
potudnia, ale zajrzat do nich tylko krasnolud Zlebowy, ktory usitowal im sprzeda¢ zdechte szczury na
sznurku. — Zawsze jest jeszcze Rhanga — rzekt Mozdzierz.

— Nie da nam wiele, ale zawsze to lepsze niz nic — zgodzit si¢ Ttuczek. Zgarneli zrabowane
mienie 1 pocztapali do kendera.

Nie mieli klopotow ze znalezieniem jego domu, chociaz nie odwiedzali go od ponad roku. Byt to
jedyny przy tej ulicy gmach o jasnofioletowych drzwiach, jaskrawozottych $cianach 1 oszatamiajaco
szmaragdowych zastonach w oknach. Krasno- ludowie skrzywili si¢ i zapukali do drzwi, starajac si¢
ostoni¢ oczy. Drzwi si¢ otworzyly i1 stangta w nich kenderka. — Dzien dobry. O jejku, jestescie
krasnoludami, prawda?

— Tak — odpart Ttuczek, trzymajac z catych sit swoj ple- cak.— Jestesmy...

— Stuchajcie! — Kenderka odwrocita gtowe. — Chodzcie popatrze¢! Krasnoludowie!

W drzwiach stan¢ta cata gromada istotek, a druga grupka cisneta si¢ przy oknie. Trajkotali jak
najeci. — Masz racje. To krasnoludowie. — Jacy krasnoludowie? Zlebowi? — Jesteicie
krasnoludami zlebowymi?

— Nie jestesmy! — wrzasngl Mozdzierz, przekrzykujac zgietk. — Jestesmy Neidarami 1
potrzebna nam mamona.

— Mnie nie potrzebna ona. A wam potrzebna? — spytal ktorys$ z kenderow.

Jego stowa wywotaty huragan §miechu, chociaz Mozdzierz nie widziat w nich nic §miesznego. Z
drugiej strony kende- rzy nigdy nie potrzebowali powodu do wesotosci, co dopro- wadzato inne,
powazniejsze 1 stateczniejsze rasy do szatu. Ken- 123

derzy wybiegli na ulice, zeby lepiej przyjrze¢ si¢ goSciom. Moz- dzierz zazgrzytat zebamu,
przycisngl plecak do piersi 1 dokon- czyl najlepiej jak potrafil, odtracajac jednoczesnie wscibskie
rece.

— Szukam... Odtoz to! Mowig, ze chee sie zobaczy¢ z... To moje, poszedt won! Nie szarp za to!
Moéwie, ze chce sie zobaczy¢ z Rhangg! — wrzasngt. — Rhanga? — Rhanga. Czy on powiedziat
Rhanga?

— Mnie si¢ wydaje, ze powiedziat Rhonda. Ty znasz jakas Rhonde?

— Moze to jej potrzebuje. Mowit przeciez, ze potrzebna mu ona. — Potrzebujesz kogo§ imieniem
Rhonda?



— Nie znamy nikogo o imieniu Rhonda, ale jesli chcesz, zebySmy popytali...

— Rhanga! — krzyknat Ttuczek. — Chcemy si¢ widzie¢ z Rhangg Changehands!

— Aha! — zawotlali wszyscy kenderzy razem. — Rhanga Changehands! — On tu juz nie mieszka
— dodat ktorys.

— Juz tu nie mieszka? — zdumiat si¢ Mozdzierz. — To gdzie jest teraz? — Poszedl sobie —
odpart jeden z kenderéw. — Tak, wyskoczyl, zeby pozyczy¢ cukru. — Kiedy wroci? — spytal
Ttuczek.

— Nie mamy pojecia. — Kenderzy potrzasneli kitkami na gtowach.

— Ale chyba zjawi si¢ przed zmierzchem? — pytal dalej Mozdzierz. Zaczynat wpada¢ w
rozpacz. — Moze tak. Moze nie.

— Pozyczanie szklanki cukru nie moze trwa¢ dtugo. Kiedy wyszedt? — wtracit si¢ do rozmowy
Thuczek. Kenderzy nachylili gtlowy ku sobie. — W zesztym miesigcu? — Nie, co najmniej dwa
miesigce temu. 124

— Mnie si¢ wydaje, ze gdzie§ w zesztym roku. Nie byto go na moim Dniu Daru Zycia. — Ciebie
tez nie byto na wtasnym Dniu Daru Zycia!

Mozdzierz mocno szarpngl si¢ za brode. Z bolu tzy stane- Iy mu w oczach, ale oprzytomniat, a juz
miat wrazenie, ze pomatu dostaje pomieszania zmystow. Chwycit Thuczka za ra- mi¢ 1 obydwaj
zaczeli si¢ wycofywad, nie spuszczajac kende- row z oczu. — Nie, dziekujemy. My juz sobie
pojdziemy. Kenderzy okrazyli ich, wyciagajac raczki. — Nie odchodzcie! — Nie tak szybko! —? Nie
mozecie zosta¢ na podwieczorek? — Co jest w tym worku? Moge zobaczy¢? — Chcesz, zebym
poszukal Rhondy? — Co mam jej powiedzie¢, kiedy juz ja znajde?

— Prosimy, Neidarowie! Zostancie na podwieczorek! Zo- stancie na podwieczorek!

Kenderzy cisneli si¢ wokot krasnoludow, wotajac 1 chwytajac ich za ubranie.

— Pus¢ to! Zostaw to! Nie odpinaj tego paska. Popatrz, wyciates dziurg. To moja sakiewka! —
Krasnoludowie odtragcali obmacujace ich dtonie 1 wyciggali glowy ciekawskich ze swoich plecakow,
lecz powoli ulegali przewazajacej sile nieprzyjaciela 1 ostateczna kleska wydawata si¢ bliska. Jeden
z kenderéw juz udawal, ze pije ze srebrnego kufla, a dwoch nastepnych, ze fechtuyje koscianymi
lichtarzami.

— Co robimy? — wysapal Thuczek, wyciagajac dton kende- ra ze swojej kieszeni.

— Zostancie na podwieczorek! Zostancie na podwieczorek! — Kilka matych istotek tanczyto
wokot nich w kotko.

— W nogi! — krzykngt Mozdzierz. Rozpaczliwie usitowal wyrwac ktoremus z kenderow drugi
kufel do piwa.

— Co z lupem? — zawotal Ttuczek, daremnie probujac odzyskac lichtarze. — Przepadi. Musimy
ratowac¢ wtasng skore! 125

— Selguist si¢ wscieknie!

— Chrzani¢ Selauista! ?— rzucil ze ztoscig Mozdzierz. Dat susa 1 przerwal krag kenderow,
ktorzy ze $miechem przewrdcili si¢ na ziemig¢ 1 poturlali we wszystkie strony.

Thuczek pobiegt w jego $lady. Zatowali nawet czasu, Zzeby zamknaé torby, ktore podskakiwaty i
podrygiwaly im na plecach. Cokolwiek zdotali ocali¢, wysypato si¢ teraz, sadzac po choral- nych
westchnieniach i okrzykach zachwytu kenderéw. — Scigaja nas? — spytal bojazliwie Mozdzierz.
Thuczek obejrzat sie¢ w biegu 1 zobaczyl kenderow, ktdérzy na czworakach szukali na ulicy
rozsypanych skarbow. — Nie! — westchnat z ulgg. — Jestesmy bezpieczni.

— Nie bedziemy bezpieczni, pdki nie opuscimy Pax Tharkas — stwierdzit Mozdzierz.

Jak gdyby na potwierdzenie jego stow, rozlegt sie piskliwy glosik. — Hej, w kwestii tej



Rhondy... Krasnoludowie przyspieszyli kroku. *

W ponurym nastroju wrocili do frontowej bramy. Mieli na- dzieje, ze szybko opuszczg miasto,
ale okazato si¢, ze wyjs$¢ bylo rownie trudno, jak wejs¢.

— Jeste$cie niespetna rozumu, skoro chcecie tam 1$¢ — powiedzial jeden z wartownikow. —
Dlaczego? — zdziwit si¢ Mozdzierz. — Co si¢ dzieje?

— Nie styszeliscie? Rycerze Takhisis, tak mowig o sobie. Rycerze ciemnosci. Stuzg Krolowej
Takhisis. Zostalibyscie le- piej tutaj, w bezpiecznym miejscu.

Mozdzierz 1 Ttuczek wymienili spojrzenia 1 przewrodcili ocza- mi. Rycerze ciemnos$ci. Ludzie byli
tacy tatwowierni. — Dzigkujemy, ale musimy wraca¢ do domu. — Jasne, ostrzezcie swoj lud.
Nadciaga wojna. — Ostrzezemy. Dzi¢ki.

Krasnoludowie opuscili Pax Tharkas. Wrota zatrzasnely si¢ za nimi z hukiem. Ustyszeli zgrzyt
zasuwanego rygla. 126

Przygnebieni 1 zgrzani krasnoludowie posgpnie wlekli si¢ do domu z pustymi rekami. Po wyjsciu
z Pax Tharkas byli duzo ubozsi niz przedtem, a tego nie byto w planie.

Selquist naprawde si¢ wscieknie. Zwlaszcza, kiedy ustyszy, ze ich zdobycz padta tupem bandy
zgtodniatych kenderow. — Zerwaliby z nas ubranie! — bronit si¢ Ttuczek. — Jasne. Powiedz to
Selquistowi.

Krasnoludowie szli, poki si¢ nie zmeczyli, a wtedy rozbili obdz na noc. Nie zrobili niczego, zeby
zachowa¢ ostroznos¢. Rycerze ciemnosci! Czego ci ludzie nie wymysla!

Noc uptyneta spokojnie. Dopiero okoto potudnia nastepnego dnia obaj poczuli si¢ troche
nieswojo.

— Wiesz co — rzekl Mozdzierz — z reguty na tej drodze panuje spory ruch. To gtowny szlak na
poinoc. A my od chwili opuszczenia Pax Tharkas nie widzielismy zywej duszy.

— To przez ten skwar — stwierdzit Ttuczek, chociaz stale rozgladat si¢ nerwowo. — Wszyscy
siedzag w domu z powodu upatu.

— Pewnie masz racj¢ — zgodzit si¢ Mozdzierz, ale bez przekonania.

Wedrowali dalej, ale teraz trzymali si¢ pobocza drogi 1 cienia drzew. Nagle Mozdzierz
podskoczyt 1 odwrocit sig.

— Co sig stato? —? Thuczek wyciagnat topor z pokrowca. — Co widzisz?

— Nic — powiedzial Mozdzierz. On réwniez trzymal sie- kier¢ w dloni. — Mam jednak
wrazenie, ze ktos mnie $ledzi.
— Ja tez. — Thuczek przygladat si¢ cieniom. — Moze lepiej zawroci¢ do Pax Tharkas? —

Zaszlismy za daleko. Powinni§my 1$¢ dale;.

— Zgoda. Moze jednak lepiej zejdzmy z goscinca. Za bardzo rzucamy si¢ w oczy. ChodZzmy do
lasu. Zrobili krok w strone drzew.

Rozleglt si¢ brzek 1 dwie strzaly utkwilty w ziemi, po jednej przed kazdym z nich.

— Ruszcie sig, a zginiecie — rzekt jaki§ cztowiek po krasno- ludzku. Kaleczyt jezyk, ale bracia
nie zamierzali poprawiac jego wymowy. 127

Z zaro$li wylonil si¢ tucznik w czarnej, skorzanej zbroi ozdobionej wizerunkiem makabrycznie
szczerzace] zeby czasz- ki. Opuscit tuk, ale krasnoludowie styszeli szelesty w lesie 1 do- myslali sie,
ze inni wcigz mierza do nich. — Rozumiecie mowe wspdlng? — spytat tucznik. Obaj krasnoludowie
pokiwali glowami. — Rzuécie topory na ziemig, potem potdzcie rece na glowach. — Zamierzacie
nas okras¢? —? spytat Ttuczek.

— Jesli tak — powiedzial Mozdzierz — powinienem was chyba uprzedzi¢, ze marnujecie tylko
czas. Nie mamy niczego wartosciowego.



— Nie jesteSmy zlodziejami — oznajmit tucznik, pogardliwie krzywiac wargi. — To wy
ztamali$cie prawo. Aresztujemy was.

Mozdzierz westchnat z ulgag. Wydawato mu si¢, ze wie, na czym stoi.

— Postuchaj, nawet nie bylo nas w poblizu Thorbardinu. Spytaj, kogo chcesz. Tamtej nocy
byliSmy w domu i spali$my mocno... Lucznik uniost bron. Celowat prosto w serce Mozdzierza. —
Powiedziatem, rzuccie topory. Mozdzierz upuscit siekiere. Ttuczek zrobit to samo.

Z lasu wyszto jeszcze dziewigciu tucznikow, ubranych w iden- tyczne stroje z czarnej skory.
Wzieli krasnoludow na cel. Pierwszy tucznik schylit sie, zeby podnies¢ ich bron. Obszukat
wiezniow, ktorzy stali z rekami na glowach. Wyciggnat dwa noze zza ich paskow i dwa nastepne,
ktore chowali w cholewkach butow. Zamachnat si¢ 1 wyrzucit topory w gtab lasu.

— Zwigza¢ im r¢ce — rozkazat. — Ta droga jest zamkni¢ta z rozkazu lorda Sykesa, dowodcy
Drugiej Armii w stuzbie kro- lowej Takhisis. Kto si¢ nie podporzadkuje, zostanie aresztowany.
Skoro jestescie na tej drodze, musicie by¢ szpiegami. Zabieramy was na przestuchanie. Dwaj
krasnoludowie wymienili zrozpaczone spojrzenia.

— Tamci ludzie chyba jednak wiedzieli, o czym mowig — rzekt ze smutkiem Ttuczek. — Juz po
nas — mruknagt Mozdzierz. 128

— Milczeé! Zadnych rozméw. — Dla podkre$lenia wagi stow rycerz uderzyl Ttuczka w bok
glowy.

Lucznik pozbieral strzaty, oczyscit je 1 schowal do kotczanu. Dwaj rycerze zwigzali krasnoludom
rece na plecach. — Ruszac sig.

Przywodca pchnat Thuczka. Mozdzierz podreptat za bratem. Reszta rycerzy podazyta za nimi.

— W sumie wolalbym jednak zosta¢ na podwieczorku u ken- deréw — stwierdzit Thuczek,
ktoremu w gtowie szumiato od uderzenia.

Mozdzierz musiat si¢ chwile zastanowic, ale spojrzawszy na surowe, srogie 1 bezlitosne oblicza
rycerzy, z zalem zmuszony byt przyzna¢ mu racj¢. Rozdziat 19

Zanim wstato slonce, smokowcy otoczyli obdz okopami 1 w kazdym narozniku wziesli bunkier.
Wejscia strzegly dwa kolejne bunkry. Wewnatrz w rownych rzgdach staty namioty, zgrupowane
wedtug batalionow. Posrodku rozbito duzy namiot, w ktorym spat Kang,

Zbudzit go zapach pieczonego mi¢sa. Marsz sprawit, ze czul wilczy apetyt. Zesztego wieczoru
zrezygnowal z kolacji 1 przez jaki§ czas w ciszy obcowal z Krolowa. Jak zwykle otrzymatl od niej
czary, chociaz odniost wrazenie, jakby byta troch¢ roztarg- niona. Pewnie z powodu dziatan
wojennych. Zalozyt skorzane pasy, ale zostawit zbroje. Przypasal miecz i wyszedt z namiotu.

Slith stat przy palenisku, wbijajac zeby w kos¢ do polowy obgryziong z migsa. Na widok
zblizajacego si¢ Kanga szturchnat kucharza. — Pospieszcie si¢, zotnierzu. Nadchodzi dowddca.

Nad ogniem piekta si¢ na roznie ¢wiartka dziczyzny. Baaz odkroil plaster migsiwa i1 podal go
Kangowi. Pod osmalong skorka pieczeni skwierczat sok. 129

— Dzien dobry, panie putkowniku! — powiedziat Slith. Zasalutowat koscia.

— Dzien dobry, Slith. — Kang spataszowat kawat migsa. — Doskonate! Skad to si¢ wzigto?
Sivak si¢ usmiechnat.

— DostaliSmy je z pozdrowieniami od lorda Sykesa. Prezent na powitanie nowych sasiadow.
Niech pan je, putkowniku. Jest wiecej. Wie pan co, mimo wszystko zaczynam lubi¢ tego Sykesa.

Kang odkroit sobie kolejny kawat pieczeni. Odeszli ze Slit- hem od kucharza, Zzeby porozmawiac
na osobnosci. Kang dobrze znal swojego zastepce. Pewnie byt na nogach juz od kilku godzin, by¢
moze w ogdle nie potozyt si¢ spa¢. Nie potrafit spocza¢, poki nie wsciubit wszedzie nosa, nie
ustyszat naj§wiezszych obozo- wych plotek, nie dowiedziat si¢ wszystkiego, co mogl, o sytuacji.



Tak jak wtedy, gdy poszedt za czterema krasnoludami tylko po to, zeby sprawdzi¢ ich zamiary.
Kang zawsze twierdzit, ze Slith jest bardziej ciekawski niz kender, 1 Ze przez t¢ ciekawos¢ ktorego$
dnia napyta sobie biedy. Do tego czasu jednak wscib- stwo jego zastepcy byto bardzo uzyteczne. —
Wigc, co stycha¢? — spytat Kang, zujac migso. Slith wskazat droge, ktorg przyszli.

— Kwatera gtowna lorda Sykesa znajduje si¢ w domu bur- mistrza posrodku tego miasteczka.
Osada nazywa si¢ Mish-ka na cze$¢ bogini dobra. — Slith skrzywit si¢ szyderczo i obaj smo- kowcy
splungli na ziemig.

— Wojsko zajeto go trzy dm temu — dokonczyl sivak. — Rycerze zabili wszystkich, ktorzy
stawiali opdor. Wigkszo$¢ si¢ nie opierata. Trzymaja miasto zelazng rgka. Kang zmruzyt oczy 1 rzucit
okiem na droge. — Nie widzg dymu. Nie spladrowali miasta?

— Nie. Zadnych mordéw na ludnos$ci cywilnej. Zadnych tortur, publicznej chtosty ani konfiskaty
majatku. — Slith si¢ uSmiechnat. Takim eufemistycznym wyrazeniem okre§lano grabiez.

— A niech to szlag. — Kang tez si¢ uSmiechngt. — Chcesz powiedzie¢, ze dla odmiany
rzeczywiscie chcg si¢ skupi¢ na prowadzeniu wojny? 130
— Prosze postucha¢ tego. — Slith nachylit si¢ ku niemu. — Podobno w miescie jest §wigtynia

czcicieli Mishakal. Znow obaj smokowcy spluneli na ziemie.

— No wigc, pierwszg rzecza, jakg Sykes zrobit, bylo odwie- dzenie tej Swigtyni. Oczywiscie nie
wszedl do $rodka, tylko stangt na progu, obejrzat ja z podziwem 1 kazal wezwac kaptana. Kaptan
wychodzi na pot martwy ze strachu. Btaga Sykesa, zeby oszczedzit Swigtynig, méwiac, ze w Srodku
sg chorzy ludzie. Jak pan mysli, panie putkowniku, co si¢ wtedy dzieje?

— Sykes obcina kaptanowi glowe, wkracza do $wiatyni, zabija rannych, a nastgpnie pali
Swiatynie.

— Nie, panie putkowniku! — Slith klepnat si¢ w udo dtonig. — Sykes mowi, ze czci wszystkich
bogow. Ich domy s3 Sswiete 1 dopoki kaptan i jego uczniowie bedg przestrzega¢ prawa usta-
nowionego przez rycerzy, on osobiscie gwarantuje im bezpie- czenstwo.

— Czasy si¢ rzeczywiscie zmienity — stwierdzil zdumiony Kang,

— Oczywiscie rycerze wozyli liste przepisow dtuga jak moj ogon — dodat Slith, puszczajac do
niego oko. — Godzina policyjna. Wszyscy muszg mie¢ dokumenty potwierdzajace toz- samos¢. Nikt
nie moze opusci¢ miasta bez zezwolenia samego Sykesa. Nikt nie moze wejs¢, zanim nie zostanie
przestuchany. Cywilom nie wolno posiada¢ ani nosi¢ broni. Wszystkie przed- mioty magiczne musza
zosta¢ przekazane czarodziejom Sykesa, Szarym Rycerzom. Zadnych burd, hazardu i pijanstwa w
miej- scach publicznych. Slith szturchngt Kanga w bok. — To dotyczy réwniez zolnierzy. Kang
mruknat.

— Wyglada na to, ze bedziemy musieli uwaza¢. Gdzie scho- wale$ te beczutke krasnoludzkiego
spirytusu? — W moim namiocie, panie putkowniku. Pod t6zkiem. — Dobra robota. Jakie§ wiesci o
Thorbar...

Slith wyjrzat zza ramienia Kanga, wyprostowat si¢ 1 zasalu- towat. 131

— Szponowa Huzzud, panie putkowniku — zameldowat. Kang odwrocit sig¢, ucieszony
widokiem wojowniczki. — Dzien dobry! Jadta juz pani $niadanie?

— Dzien dobry, panie putkowniku. Tak, dzigkuje. Ma pan dzi§ rano zameldowac si¢ w sztabie.
Jesli jest pan gotowy, zaprowadze pana. — Oczywiscie. Idziemy.

Smokowiec 1 kobieta opuscili ob6z 1 udali si¢ do miasta. Dwa putki wojska, ktore mineli po
drodze, dobrze si¢ obwarowaly. Obozy otoczone byly kwadratowymi okopami, a w naroznikach
wzniesiono napredce drewniane wieze straznicze. Na kazdej stali tucznicy. Oddziaty znajdowatly sie
po przeciwnych stronach dro- gi. Z tego, co Kang widzial, zachowanie Zotnierzy bylo wysoce



profesjonalne. Zaczeto go gryz¢ sumienie z powodu ukrywanego spirytusu.

Sykes umiescit stanowisko dowodzenia w domu burmistrza. Nie miat zamiaru naraza¢ si¢ na
ryzyko ze strony cywiléw. Huzzud 1 Kang musieli ming¢ dwa posterunki kontrolne, zanim pozwolono
im wej$¢. Kiedy znaleZli si¢ juz posrod innych oficerow, zaprowa- dzono ich do pomieszczenia,
ktore kiedy$ zapewne bylo elegancko urzadzong salg bankietowg. Na stole lezata teraz ogromna
mapa. Huzzud przedstawita Kanga oficerowi, ktory siedziat za biurkiem, sumujac kolumny liczb w
ksiedze oprawionej w skore.

— Putkowniku Kang, to dowodca kwadronu Mumul, starszy logistyk Drugiej Armii. Dowodco
kwadronu, przedstawiam pul- kownika Kanga zPulku Saperéw.—Huzzud zasalutowata 1 wyszla.
Mumul podnidst wzrok znad rachunkéw.

— Proszg, niech pan siagdzie, putkowniku Kang. Chc¢ z panem porozmawia¢ o roli, jaka
bedziecie odgrywac¢ w Drugiej Armii.

— Tak jest. — Kang ledwo moégl opanowaé podniecenie. Odsuwajac ogon, siadt na krzesle,
ktore nie nadawato si¢ dla smokowca. Byto okropnie niewygodne, uciskato go w skrzydta, kiedy je
zlozyt, 1 uwierato, kiedy je rozpostart. Niewygoda byta jednak w tej chwili mato istotna. — Czy
moge zada¢ pytanie? — Oczywiscie. 132

— Jak wyglada przebieg natarcia na Thorbardin? Jak rozu- miem, lord Sykes nakazat forsowny
marsz, aby dotrze¢ tutaj, a teraz zamiast atakowac, po prostu siedzicie. Dowodca kwadronu wzruszyt
ramionami.

— Spoznilismy si¢. Krasnoludowie zostali ostrzezeni. Zamk- ngli wrota. — Planujecie
oble¢zenie?

— Nie. Nie mamy na to czasu. Ci przekleci krasnoludowie mogliby przez rok broni¢ si¢ przed
nami. Marnowalibysmy tylko sily. Niech siedzg w tej gorze, jesli chcg. My tymczasem zajmie- my
wszystkie szlaki, wiodace do Thorbardinu. Mamy czas. Kie- dys beda musieli wyjs¢. Kang byt pod
wrazeniem. Strategia byta prosta, ale skuteczna.

— Prosze teraz powiedzie¢, panie putkowniku, jakimi sitami pan dysponuje. — Dowodca
kwadronu odwrocit strone, szykujac si¢ do zanotowania informacji.

Kang udzielit odpowiedzi. Oficer zadawal pytanie za pyta- niem, chcac pozna¢ liczebnos$¢, sktad,
wyszkolenie, ekwipunek 1 stan putku. Dociekliwos¢, z jaka oficer ocenial regiment smo- kowcow,
sprawita Kangow1 przyjemno$¢. Rycerz notowat odpo- wiedzi w tabeli w swojej ksiedze. Wreszcie
odlozyl pi6ro 1 wy- prostowat si¢ w krzesle.

— Dzigkyje, panie putkowniku. Pierwszg rzecza, jaka macie dzi§ wykonac, bedzie przeniesienie
catego sprzgtu do budowy mostdéw, jaki nam dostarczyliscie, do trzeciego szponu.

Kang poczul uktucie w okolicy topatek. Bylo to bolesne uktucie, ktore nie miato nic wspolnego z
krzestem. — Tak jest — powiedzial. — Czy nalezy tam zbudowac¢ most?

— Nie, panie putkowniku. To m6j oddziat saperow. Przyda- dza im si¢ materiaty 1 narzgdzia,
jakie przyniesliscie. Mozecie zostawi¢ caly tabor w trzecim szponie. Nie bedzie wam juz potrzebny.

— Aha, rozumiem, panie komendancie. Chce pan, ZebySmy budowali maszyny obleznicze.
Katapulty, trebusze, umiemy zbu- dowac kazda z nich. Kiedys, podczas Wojny Lancy, zrobilismy
katapulte tak duza, ze mozna byto wystrzeli¢ z niej minotaura... 133

Kang umilkt. Nie podobat mu si¢ usmiech dowddcy kwadro- nu. Byl cierpliwy, protekcjonalny.

— Trzeci szpon doskonale sobie radzi z budowaniem 1 ob- stugg maszyn oblezniczych.

— Panie komendancie—zaczat Kang, robigc gteboki wdech, zeby opanowac¢ skurcz, ktory powoli
Sciskat mu zolagdek — wszyscy jestesmy doskonale wyszkolonymi saperami. Przypusz- czalnie
najlepszymi, jakich pan znajdzie. W dodatku mamy do$§wiadczenie bojowe. Czy panski trzeci szpon



kiedykolwiek budowat most, w czasie gdy nad ich glowami przelatujg srebrne smoki, siejgc smoczy
strach, a z drugiego brzegu elfowie probujg ich naszpikowac strzatami? Oficer siedziat z uSmiechem
na ustach.

.— Niech pan postucha — moéwit Kang — prosze przyj$¢ do naszego obozu. Niech pan zobaczy,
jak si¢ okopalismy. Przyszli- §my zaledwie dziesi¢¢ godzin temu, a nasz obdz juz nadaje si¢ do
obrony! Po raz pierwszy dowddca kwadronu wykazal zainteresowanie. — Doskonale! Kang zdumiat
si¢. — Do czego pan zmierza?

— Znakomicie kopiecie! — powiedziat Mumul, entuzjastycz- nie pukajac w blat stotu. — Mito
stysze¢, Ze jesteScie §wietnymi kopaczami. — Prosze mi wybaczy¢, ale nie rozumiem.

— Wy, smokowcy, jestescie piekielnie dobrymi kopaczami. Poniewaz nie mozemy pokonac
krasnoludéw, otrzymalismy roz- kaz wyruszy¢ na podbodj elféw z Qualinesti. Mamy juz dos¢
saperow, ale zawsze przydadza nam si¢ dobrzy kopacze! Przy- dziel¢ was do kierownika kantyny,
szponowego Stonchwalda.

Kang otworzyt pysk ze zdumienia 1 wy wiesit jezyk. Wciagnat go z powrotem 1 ktapnat zebami z
1rytacji.

— Kantyna, panie komendancie? Nie jesteSmy kucharzami, tylko saperami! Dowoddca kwadronu
wzigt do regki pidro 1 wrdcit do pracy. — Bardzo dobrze, panie putkowniku. Kwatermistrzostwo od-
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powiada réwniez za higiene obozow3q. Po dotarciu do gléwnego obozu w rejonie potudniowego
Qualinesti, zameldujecie si¢ u szpo- nowego Stonchwalda. Do tego czasu probujcie nie wchodzi¢ w
dro- ge przemieszczajgcym si¢ oddziatom. Kierowanie ruchem tej armii jest wystarczajaco trudne
bez klopotow ze strony waszego putku. Wyruszamy jutro z samego rana. Niech pan powie swoim
ludziom, to znaczy smokowcom — rzekt, lekko krzywigc wargi — zeby byli gotow1 do wymarszu. To
wszystko, panie putkowniku.

— Aha, tak przy okazji — dodat, jakby po namysle — mozecie zatrzyma¢ krotkie miecze dla
obrony, ale resztg broni prosze odda¢. Bedzie potrzebna zotnierzom na pierwszej linii frontu.
Odmaszerowac.

Kang wstat, chcial zasalutowac, a potem ze zto$cig zmienit zdanie.

Kopanie latryn. Dowodca kwadronu uzyt wymyslnego okre- Slenia: ,,higiena obozowa”, ale Kang
wiedzial, co chciat przez to powiedziec.

W drodze powrotnej poszukat wzrokiem Huzzud. Nie zauwa- zyl jej 1 po chwili zastanowienia
nawet si¢ z tego ucieszyl. Wiedzial, ze kobieta okaze mu wspolczucie, ale spalitby si¢ ze wstydu,
mowigc jej o przydzielonej im shuzbie. Wrocit do obozu sam. Jego gniew rést z kazdym krokiem,
jego nogi deptaty ziemi¢ jak mtot bijacy rozpalong stal.

Zanim dotart do obozowiska, wpadt w takg zlo$¢, ze smagal ogonem i1 bit skrzydtami. Jego
zolnierze, znajac te objawy, ucie- kali przed nim jak przed zaraza. Kang szedt do namiotu, nie
zwracajac na nich uwagi. — Slith! — Jego glos niost si¢ po caltym obozie.

Sivak byl w namiocie Yethika. Styszac ryk komendanta, zdal sobie sprawe, ze co$ musiato si¢
stac. Wybiegt na zewnatrz 1 zobaczyl ponure, niezadowolone miny narzekajacych smokow- cow.
Pobiegt do namiotu dowodcy 1 gwaltownym ruchem odsu- nat ptachte w drzwiach.

— Co sig stato, panie putkowniku? — spytat. — Co$ ztego? Krasnoludowie atakujg? Kang chciat
mu powiedzie¢, ale stowa nie moglty wyrazi¢ tego, 135

co czut. Dostal ataku wscieklosci. Zerwat si¢ na nogi, chwycil krzesto 1 strzaskat je o blat stotu.
Rozpadto si¢ na drzazgi. Uderzyt pigescig w stot 1 rozkupat go na dwie czgsci. Mial zamiar zrobi¢ to
samo z glbwnym masztem namiotu, ale Slith go powstrzymat.



— Panie putkowniku, na panskim miejscu nie robitbym te- go! Namiot zwali nam si¢ na glowy.

— Dobrze! Doskonale! — wrzasngt Kang. — Zawsze mo- zemy si¢ spod niego wykopaé¢! Do
tego sie nadajemy! Do kopa- nia! Jeste§my dobrymi kopaczami! Zeby piekto pochtonelo tych
cholernych sukinsynow!

Slith zwiesit skrzydta. Z niedowierzaniem wlepil oczy w ko- mendanta. — Powiedziat pan:
,,kopanie”?

Kang zazgrzytal zebami. Poniewaz nie mogt przewroci¢ ma- sztu, zabral si¢ do niszczenia stotu,
wyltamujac nogi z mebla 1 roztrzaskujgc je o ziemi¢. — ,,Kopanie”, jak ... kopanie latryn?

Wscieklos¢ Kanga przemineta, huragan ucicht. Nagle poczut ogromne zme¢czenie. Osungl si¢ na
prycze.

— ZostaliSmy przydzieleni do kierownictwa kantyny, zeby kopa¢ latryny 1 doty pod paleniska —
powiedziat ze zloscig. — Do prawdziwe] inzynierii wojskowej maja ludzi. Nas nie potrzebuja.
Scisle rzecz biorac, przypuszczalnie zastapimy tych pomalowanych na niebiesko dzikuséw, zeby oni
mogli si¢ zaja¢ czyms innym!

Slith siadt obok swojego dowodcy. Mial réwnie przygnebio- ng ming co Kang.

— Kopanie latryn. Zeby to szlag. Co zrobimy, panie putkow- niku? Kang potrzasnat gtowa.

— Nie wiem. Naprawde tym razem nie wiem. Zwotlaj zebra- nie sztabu za godzing. Powiedz
wszystkim starszym oficerom, co si¢ dzieje. Wtedy o tym pomowimy. *

Godzine pozniej wszyscy dowodcy batalionow 1 oficerowie specjalisci siedzieli na pozyczonych
krzestach, ktore ustawiono 136

wokol pustego miejsca w namiocie, gdzie dawniej stat stot. Lezaca na zewnatrz sterta szczatkow
mebli stanowita nieme Swiadectwo podtego nastroju komendanta. Kang otworzyt zebranie.

— Jak juz styszeliScie, przydzielono nas do budowania la- tryn. Wiecie nie gorzej ode mnie, ze
jesli znébw bedziemy musieli kopa¢ wychodki, dojdzie do buntu w naszych szeregach. Wszyscy
obecni zasyczeli 1 zaszemrali, przyznajac mu racje. Kang mowit dale;.

— Nie przylaczyliSmy si¢ do tej armii po to, zeby kopa¢ ludziom doty do srania. Nie wierze, ze
wolg Jej Krolewskiej Mosci jest, abySmy stuzyli jej w taki sposdb. Pozostaje pytanie, co mamy
zrobi¢? Oczekuje propozycji. Fulkth, przetozony saperow, zabrat gltos pierwszy. — Moze skierujg

nas na front, zebysSmy stuzyli w piechocie? Kang parsknagl. — Zapomniatem wspomnie¢, ze mamy
odda¢ bron. Odczekat, az ucichng krzyki oburzenia, potem dokonczyt. — Nie ufajg nam. To nie ulega
watpliwosci.

Slith milczal, gteboko zamyslony, bebnigc pazurami w bok krzesta. Kang mu nie przeszkadzat.
Kiedy jego zastepca bedzie gotowy, zeby przemowic, przemowi.

Kang byt w trakcie relacjonowania stow dowddcy kwadronu, kiedy Slith nagle mu przerwat.

— Co doktadnie pan powiedzial, zgtaszajac nas do stuzby w armii tego lorda Sykesa? Kang
musiat si¢ zastanowic.

— Chyba powiedziatem, ze oferuj¢ Drugiej Armii ustugi naszego putku, a on si¢ zgodzit.
Dlaczego pytasz? Slithowi zablysty oczy.

— Znam pana, putkowniku. Jest pan z nas dumny. Jest pan pewny, ze nie wspomniat o stuzbie w
charakterze saperow?

— Wydaje mi si¢, ze wspomniatem. Nie, jestem tego pewny — rzekt Kang, przypominajac sobie
rozmowe¢ z rycerzem. — Powie- dzialem, ze bedziemy petni¢ w jego wojsku funkcje saperdéw. Slith
nachylit si¢ ku niemu. 137

— W tym wtlasnie rzecz, panie putkowniku. Nie zatrudniono nas w charakterze saperow, zatem
umowa jest niewazna. Nie musimy zostawac. Yethik pokiwatl gtowg z aprobats.



— Nie chcg nas tutaj. Co do tego nie ma watpliwosci. Uwa- zam, ze powinnismy odejsc.

Kang spojrzat na nich. Sprawa byta §miertelnie powazna, ciszyt glos.

— Zdajecie sobie sprawe, ze Sykes uzna to za dezercje. Albo, co gorsza, moze pomysleé, ze
jestesmy szpiegami. Wiemy za duzo o jego posuni¢ciach, jego mocnych stronach, jego pla- nach. Jesli
odejdziemy 1 damy si¢ ztapac, zabijg nas. Slith wzruszyl ramionami, uSmiechnat si¢ szeroko.

— Pokonywalismy rycerzy solamnijskich. Nie rozumiem, dlaczego nie mielibySmy walczy¢ z
drugg strong, jesli bedziemy zmuszeni. Ale to nie bedzie konieczne, panie putkowniku. Wat- pig, czy
w ogole urzadza poscig. Maja inne zajecie, wojne z elfami. A jesli rzeczywiscie wysla za nami
pogon, cOz... 0so- biscie wole zging¢ od miecza niz znowu kopa¢ latryny. Uwazam, ze powinniSmy
wroci¢ pod Dashinak.

Kang zamyslit si¢. Nie usmiechata mu si¢ mysl o dezercji — po raz kolejny. Wyobrazit sobie, co
pomysli Huzzud. Ze uciekt z tchorzostwa. Ona tego nie zrozumie i nie bylo sposobu, zeby jej to
wytlumaczy¢. Ale czy jej opinia si¢ liczyta? Opinia jakie- gokolwiek cztowieka? Dopdki on, jego
zolnierze 1 jego Krolowa znali prawdziwy powod odej$cia, to, co ludzie sobie pomysla, bylo guzik
warte.

— Zgoda, panowie — powiedziat Kang. — Decyzja zapad- ta. Jutro armia rycerzy ciemnosci
rusza do natarcia na Qualinesti, ale my z nimi nie pociggniemy. Odejdziemy dzi§ w nocy, gdy Solinari
zawisnie nisko nad horyzontem i bedziemy maszerowac tak dlugo, poki nie padniemy albo nie
wrocimy do naszego domu u stop Dashinaku. Péjdziemy okrezng droga, zeby zmyli¢ poscig. Niczego
nie zostawimy, ani narz¢dzi, ani broni. Zaladuyjemy znéw wszystko na wozy. — A jesli kto$ zapyta,
co robimy? — spytat Fulkth. 138

— Nie zapyta. Pomys$la, ze mamy specjalne rozkazy. Pami¢- tajcie, armia wyrusza jutro rano.
Ludzie si¢ beda kreci€ przez catg noc. Nikt nas nie zauwazy. Yethik, poslij druzyny, zeby uzupetnity
zapasy prowiantu 1 wody. Slith, zamknij wejs$cie do naszego obozu. Sprowadzcie wszystkich ludzi do
mnie. Watpie, zeby kto§ miat nas odwiedzi¢, ale nigdy nic nie wiadomo. Fulkth, kaz wszystkim
przygotowac si¢ do wymarszu o zmierzchu. W porzadku, do dzieta. Oficerowie wrocili do pracy.

Kiedy Kang zostat sam, siadt na 16Zku 1 wbit wzrok w klepi- sko. Wciaz si¢ w nie wpatrywat,
kiedy w otwartych drzwiach do namiotu zamajaczyt jaki§ cien. Kang podnidst glowe. Zobaczyt
Slitha. Obok stata szponowa Huzzud. — Wizyta oficjalna — oznajmit smokowiec.

Kang wstat. Kobieta weszla do namiotu 1 omiotta wnetrze wzrokiem. Musiata widzie¢, jak
wynoszono resztki potamanego stotu 1 krzeset.

Zawahata si¢, nastepnie wyprostowata plecy 1 powiedziata, co miata do powiedzenia.

— Zadna praca nie hanbi w oczach naszej Krolowej. Wszyst- ko, co robimy, robimy dla jej
chwaty.

— W pani rekach widze miecz — rzekt z przekagsem Kang. — Nie topatg.

Szponowa otworzyla usta, potem znow je zamkngta. Odwroé- cita si¢ na pigcie 1 wyszta. Kang
westchnat 1 wrocil na pryczg. — Mam tylko nadzieje, ze postepujemy stusznie. Zamknat oczy i1
potozyt si¢ na postaniu. Nie usnat, lecz lezat 1 rozmyslal. Lezat tak bardzo dtugo. Rozdziat 20

Czarni rycerze narzucili wzigtym do niewoli krasnoludom szybkie tempo, popychajac
ociggajacych si¢ jencow 1 zmuszajac 139

ich do pospiechu smagnieciami bata. Rozmawiali ze sobg we wlasnym jezyku. Mysleli, ze
wiezniowie ich nie rozumiejg, albo nie dbali o to. Obaj krasnoludowie znali jednak ludzka mowe.
Przydawata im si¢ przy sprzedawaniu towaru.

Wszystko wskazywato na to, ze rycerze byli grupa rozpozna- nia dalekiego zasiggu. Mowili o
powrocie do glowne] czesci jakiejs armii, ktora stacjonowata w miescie przed nimi. Byta to



zamieszkata przez ludzi osada o nazwie Mish-ka. Krasnoludowie wymienili spojrzenia. Znali ja.
Rycerze wspominali o przygoto- waniach do wojny z Qualinestyjczykami 1 zastanawiali si¢, kiedy
armia ruszy do natarcia.

Mozdzierz wydat delikatne westchnienie ulgi. Jak na jego gust, wojsko znajdowato sie
zdecydowanie za blisko jego ojczyz- ny. Ucieszyt sie, ze rycerze ciemnos$ci majg zamiar napas¢ na
kogos innego.

Thuczek musial mysle¢ o tym samym. W pewnym momencie, kiedy rycerze zatrzymali si¢, zeby

wiezniowie 1 oni sami mogli zaczerpna¢ tchu, Ttuczek nachylit si¢ do brata. — Wiesz, gdzie
jestesmy? — szepnagt. — Bardzo blisko domu! Gdybysmy tylko zdotali rozluzni¢ te suply! —
Zaczekaj, az usng... — zaczal Mozdzierz.

— Nie gada¢! —Mezczyzna zamachnat si¢ 1 uderzyt krasno- luda w skron ptazem miecza. —
Zamknij sig, bo ci flaki wypruje.

Rycerze zmusili jencéw do wstania 1 znow ruszyli. Zapadl juz zmierzch, kiedy wreszcie
ogltoszono postdj. Ttuczek 1 Mozdzierz padli na ziemig, cieszac si¢ z chwili odpoczynku. Nie
odwazyli si¢ rozmawia¢. Kazda probe nawigzania kontaktu natychmiast karano. Siedzieli po cichu w
clemnosci, zajeci rozplatywaniem rzemieni, ktorymi zwigzano ich nadgarstki.

Rycerze rozbili obdz. Otworzyli plecaki, wyjeli jedzenie, 1 ku wielkiemu zdumieniu
krasnoludéw, podzielili si¢ nim z jencami. Kazdemu tez dali kubek wody. Po zakonczeniu kolacji
jeden z ry- cerzy sprawdzit, czy sg dobrze skrepowani — na szczgs$cie zaden krasnolud nie poczynit
duzych postepdéw w rozluznianiu rzemieni — po czym przywigzat ich do drzewa za pomocg sznura,
ktory przymocowal do wiezow na ich nadgarstkach 1 kostkach. 140

— Ktadzcie si¢ spa¢ — rozkazal w mowie wspolnej. — Wstajemy przed switem.

Poszed! rozscieli¢ wilasne postanie. Dwaj rycerze stangli na pierwszej warcie. Jeden przeszedt
na drugg strong drogi 1 znikngl miedzy drzewami. Drugi usiadt na zwalonym pniu.

Krasnoludowie wiercili si¢ na suchych lisciach, udajac, ze moszczg si¢ wygodnie. W
rzeczywistosci starali si¢ utozy¢ w naj- lepszej pozycji do rozwigzania suptow. Niestety, 1lekro¢
ktorys sie poruszyt, liscie szelescity 1 chrobotaty. Rycerz na warcie wstal 1 popatrzyt na nich ztym
wzrokiem. — Nie kreccie si¢! — rozkazat.

Krasnoludowie postusznie lezeli nieruchomo co najmniej godzing. Reszta rycerzy usneta i1 cicho
chrapata. Wojownik na warcie nucit sobie pod nosem marszowg piosenke, wystukujac rytm palcami
na kolanie.

Mozdzierz przysunat si¢ do brata, pelznac powoli, zeby nie wzbudzi¢ czujnosci rycerza.

— Wiesz co? — szepnal. — Duzo mysSlalem. To wszystko przez Selguista. — Jak do tego
doszedtes? — odszepnat Thuczek.

— Gdyby nie kazat nam kras¢, a potem sprzedawac zrabo- wanych tupdw, nie byloby nas tuta;j.
BylibySmy w domu we wilasnych t6Zkach. — Mozdzierz westchngt. Nigdy przedtem 16zko nie
wydawato mu si¢ tak cudowne.

— PrzystalisSmy na ten plan — stwierdzit Thuczek, probujac by¢ sprawiedliwy.

— Tak, ale gdyby nie Selguist, nie utozylilibySmy go nawet — zauwazyt Mozdzierz.

— Tu masz racj¢ — przyznat Ttuczek. Lezat przez chwile spokojnie, mamroczac co$ pod nosem.
— Co powiedziates?

— Dobijatem targu z Reorxem. Obiecatem mu, ze jesli wy- ciggnie nas z tych opatow, nigdy juz
niczego nie ukradne.

— Swietny pomyst! — Mozdzierz spojrzat na brata z podzi- wem. — Zrobi¢ to samo. Ztozyt
przysigge. Obaj zawarli wigc umowe ze styngcym



z drazliwos$ci 1 czgsto nieprzewidywalnym bogiem kowalstwa, ktoremu krasnoludowie oddaja
wyltaczng czesé.

Rycerz przestat nuci¢ 1 krasnoludowie musieli umilkngé. Do tego czasu jednak obu udalo si¢
przesung¢ wezly w taki sposob, aby méc zwinnymi palcami rozsuptac splecione rzemienie.

Rycerz powiedzial co$ glosno 1 krasnoludowie znieruchomie- li, poki nie u§wiadomili sobie, ze
nie mowi do nich. Najwyrazniej wznosit modty do Krélowej Ciemnosci. — Jak ci idzie? — szepnat
Mozdzierz. — Prawie mi si¢ udato. Juz. Mam wolne rgce. A ty? Mozdzierz sapnat. Miat wigksze
trudnosci. — Mnie zwigzali mocniej] — poskarzyl si¢. — Nie gada¢ tam — powiedziat rycerz.

Mozdzierz odczekal, az mezczyzna wrdoci do modlitwy, ktora na szczescie catkowicie go
absorbowata 1 trwata dos¢ dtugo. Ciagnat i1 szarpat, i niespodziewanie wezet si¢ rozplatat. — Dzieki
niech bedg Reorxowi! Udalo mi si¢! — szepngt. — Dobrze. Teraz zaczekamy, az usnie. — A jesli
nie usnie? — Phi! Usnie. Ludzie zawsze zasypiajg na warcie.

Pewni siebie krasnoludowie czekali godzing, potem dwie. Czto- wiek sprawit im jednak zawaod.
Wstat, pokrzepiony modlitwa, 1 sprawial wrazenie jeszcze czujniejszego niz przedtem. Co gorsza,
ruszyl w ich strong, najwyrazniej z zamiarem sprawdzenia wiezow.

— Wystuchaj mnie, Reorxie! — szepnat zrozpaczony Moz- dzierz. — Obiecuyje, ze nie tylko
przestang kras¢, ale oddam wszystko, co juz ukradtem!

Wartownik stangt. Odwrdécit raptem gtowe, spojrzat w strone drogi. Stal w ciszy, nastuchujac, a
potem schylit si¢ 1 potrzagsngt dwoch kompanéw za ramie. — Co$ si¢ rusza na drodze.

Pozostali rycerze ockneli si¢ 1 zanim dokonczyt zdanie, stali na nogach z bronig w reku.
Poruszajac si¢ bezgtosnie, krazyli po obozie, budzac nastepnych. Chwycili tuki, natozyli na nie
strzaty 1 schowali si¢ w zaroslach. Wyraznie stycha¢ byto kroki wielu osob 1 brzgk zbroi. 142

— To musi by¢ cze$¢ naszej armii — rzekt cicho jeden z rycerzy. — Kto inny wedrowatby o tej
porze?

— Nie powiadomiono nas o zadnych ruchach wojsk — powiedziat dowodca. — Poza tym,
oddalajg si¢ od Mish-ka, a nie idg w jego kierunku. To mi si¢ nie podoba. Nie pokazujcie si¢. Pojde
sprawdzi¢ ich rozkazy. Jesli udzielg niewlasciwej odpo- wiedzi, strzelajcie do nich. Mozdzierz 1
Thuczek spojrzeli na siebie. Teraz albo nigdy.

Zrzucili wiezy z nadgarstkdw, schylili si¢ 1 rozwigzali sznury, ktorymi skrepowano im nogi.
Jeden z rycerzy rzucil na nich okiem i krasnoludowie znieruchomieli. Me¢zczyzna wrécit do
obserwowania drogi. — Teraz! — szepnat Ttuczek.

Zerwali si¢ 1 pobiegli w przeciwnym kierunku. Mieli nadzie- j¢, ze zgubig poscig w lesie.

Nie styszeli, zeby ktokolwiek ich gonit. Moze rycerze, zajeci wojskiem na drodze, nie zauwazyli
ich nieobecnosci. Przyspie- szyli jeszcze kroku. Przedzierali si¢ przez lesne poszycie, obija- jac si¢ o
drzewa 1 potykajac o zwalone pnie.

Mozdzierz zauwazyt przed sobg $wiecacy na czerwono zarys ciata utamek sekundy za pdzno,
zeby ostrzec brata. Kto§ chwycit go w mocne ramiona 1 zastonit mu usta dtonig. Poznal zapach,
szponiaste palce 1 krotkie, krepe skrzydta wyrastajagce z ramion napastnika. Smokowcy!

Mozdzierz szarpal si¢ 1 wyrywal, kopat 1 gryzt po rekach. Sadzac po odglosach szamotaniny 1
przeklenstwach, Ttuczek tez wpadl w zasadzke.

— Psiakrew! Auu! Cholera, ugryzl mnie! Zeby szlag trafit tego rycerza! Nie ruszaj sie, bo ci
poderzne gardto.

Zduszony w zelaznym uscisku Mozdzierz przestal si¢ szar- pa¢, czujagc wpijajace si¢ wjego ciato
szpony, a w ustach ohydny smak ciata smokowca. Mial zamiar powiedzie¢ kilka kasliwych uwag
Reorxowi, kiedy go zobaczy, co przypuszczalnie miato wkrotce nastagpi¢. — To nie sg rycerze, ty
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Mozdzierza smokowiec do tego, ktory ztapatl Ttuczka. — To krasnoludowie! Byli w niewoli u
rycerzy. Na Krolowa, dos¢ sie nawachaltes$ ich zapachu przez te dwadziescia pigc lat. Nie sadzi- tem,
ze do tej pory nie umiesz go rozpoznac. I od kiedy to rycerze sg tacy niscy 1 wtochaci? Zza ich
plecow, od strony drogi dobiegto wyrazne wotanie. — Stac! Zblizcie si¢ 1 pokazcie!

— Hejze! Co za mite spotkanie, panie rycerzu! Chyba czu- jesz si¢ samotnie na stuzbie tej nocy
— rozlegt si¢ donosny, zgrzytliwy gtos. — Co to takiego? — spytat zdumiony rycerz. — Smokowcy?
— Pierwszy Putk Saperow — brzmiata dumna odpowiedz.

— Musze poprosi¢ o pisemny rozkaz, panie komendancie — powiedzial rycerz. — Nic mi nie
wiadomo o dozwolonych ruchach oddzialow, zwtaszcza catego putku, ta droga w srodku nocy.

— Miedzy drzewami sg tucznicy — szepngl jeden ze smo- kowcow. — Trzeba ostrzec
komendanta. Nie wiem, jak si¢ z tego wykrecimy. Pojde... — umilkl. — Na naszg Krolowa, ci prze-
klgci krasnoludowie mogg si¢ jeszcze przydac¢! — rzekt podnie- conym tonem. — Idziemy! — Tak
jest — odpowiedziat baaz.

Smokowcy wzieli krasnoludow pod pachy 1 szybkim krokiem poszli w stron¢ drogi.
Mozdzierzowi serce uciektoby w piety, gdyby nie fakt, ze trzymano go w takiej pozycji, ze nogi miat
wyzej od serca.

Smokowcy przedarli si¢ przez szereg ukrytych tucznikow, ktdérzy odwrocili sie, styszac trzaski 1
krzyki. Rycerze nie wy- strzelili, ale tez nie opuscili tukow.

— (Cze$¢, chlopaki — powiedziat glosno Slith, salutujagc. — Przyjemna noc na ¢wiczenie
strzelania do celu, prawda?

Wyszli z lasu, 1 nadal trzymajac dwoch krasnoludoéw, zblizyli si¢ do bardzo wysokiego
smokowca, ktory rozmawial z dwoma rycerzami na Srodku drogi. Za nim, jak daleko siegal wzrok
krasnoludéw, ciagnat si¢ szereg jego pobratymcow.

— Wasi tucznicy kryjg si¢ w zaroslach — powiedziat wysoki smokowiec. 144

— Owszem. — Rycerz byl nieustepliwy. — Czy moge zo- baczy¢ panskie rozkazy... — Umilkt.
Wiasnie zauwazyt dwoch krasnoludow.

— Czy przypadkiem nie brakuje wam dwoch jencow? — spytat Slith.

Ztapat mocno Mozdzierza za kotnierz 1 podniodst, zeby poka- za¢. Krasnolud kotysat sie 1
wierzgal, probujac kopnag¢ smokow- ca, ale robit to bardziej z bezsilnej ztosci niz przekonania, ze
uda mu si¢ go trafic.

— Ztapalismy ich, kiedy uciekali przez las, panie putkowni- ku — dokonczyl Slith, salutujac.

Mozdzierz nagle dobrze mu si¢ przyjrzal i zdat sobie sprawe, ze go poznaje. Obrocit si¢ i
spojrzal na brata, ktory wlepiat w smokowca bojazliwy wzrok. Tak, najwyrazniej Thuczek tez go
poznat. To byl ten ogromny bozak z osady smokowcdw, ktory zdaniem generata byl ich przywodca.

— Juz po nas — oznajmit po raz drugi Mozdzierz i zwist bezwladnie w reku napastnika. — Jesli
nie zabijg nas ci rycerze, zrobig to smokowcy.

— Uciekli wam jency? — Kang przyjrzal si¢ rycerzowi, ktory sprawial wrazenie bardzo
zmieszanego. — Co to ma zna- czy¢, panie rycerzu?

— Wazielismy ich do niewoli jaski§ czas temu. Najwyrazniej zdotali rozwigza¢ suply. Potem
ustyszeli§my, ze si¢ zblizacie. Poszedtem si¢ rozejrze¢, a kiedy spuscitem ich z oka, wzieli nogi za
pas.
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— Cale szczgscie, ze byliSmy w okolicy 1 znéw ich ztapalismy — stwierdzit Kang, odchylajac
si¢ do tylu 1 podpierajac ogonem.

— Tak jest, panie putkowniku — odpart posepnie rycerz. — Gdyby zechciat pan nam ich
przekaza¢, dopilnujemy juz, zeby wiecej nie uciekali.

Kang rzucit okiem na dwoch krasnoludow. Mozdzierz miat nieprzyjemne uczucie, ze on rowniez
ich poznat. Bozak podrapat si¢ po brodzie.

— Wydaje mi si¢, Ze nie pilnyjecie zbyt uwaznie swoich wigeznidow. Chyba my przejmiemy nad
nimi pieczg. 145

Rycerz nie byl zadowolony. Z pewnoscig zastanawial si¢, w jaki sposob sytuacja wymkneta mu
si¢ spod kontroli.

— Panie putkowniku, to my jesteSmy odpowiedzialni za jenhcoOw. A pan nadal nie pokazal mi
swoich rozkazow...

Sivak trzymajacy Mozdzierza upuscit krasnoluda na ziemig. Zblizyl si¢ do cztowieka 1 przysunat
pysk do jego twarzy.

— Niech teraz pan postucha, panie rycerzu. Chce natych- miast zna¢ panskie imie¢, nazwisko 1
stopien. — Jestem Glaf Herrik, zastepca szponowego... Sivak ryknat.

— Zastgpca szponowego! I pan ma czelno$¢ pyskowac put- kownikowi! Kaze pana za to
wychtosta¢ przed namiotem lorda Sykesa. Niech pan zabiera tych swoich tchorzliwych, pyszatko-
watych gagatkow w skrzypigcych skérach z powrotem do lasu 1 zostawi prawdziwg robote nam,
weteranom. Teraz my przejmu- jemy jencow. Odmaszerowac.

Rycerz zamierzat protestowac, ale w tej chwili jego tucznicy wyszli z lasu otoczeni przez co
najmniej piecdziesieciu smokow- cow. Mezczyzna miotat grozby, ze doniesie o tym przetozonym,
potem jednak niechetnie zasalutowal, odwotat swoich ludzi 1 wré- cit do obozu. — Kompania,
naprzod marsz! — zawotat Slith. Smokowcy ustawili si¢ w szeregu i1 ruszyli. Sivak w ostatniej
chwili przypomnial sobie, zeby zabra¢ Mozdzierza z drogi, w ten sposéb ratujagc go przed
stratowaniem przez dwustu smokowcow. Znow trzymajac krasnoluda pod pachg, dogonit komendanta
1 zrownat z nim krok. — Mysli pan, ze doniosg o tym? — spytat.

— Oczywiscie — odpart Kang.—Prawdopodobnie juz wysta- 11 gonca. Przynajmnie; wiemy, ze
droga nie jest bezpieczna. Pewnie na calym goscincu sg patrole. Przejdziemy jakie$ pig¢ mil, a potem
ruszymy w gory. Zwigkszy¢ tempo marszu. Rusza¢ si¢, ruszac!

Sivak wydal rozkazy 1 smokowcy przyspieszyli kroku. Moz- dzierz wykrecit gtowe, wyjrzal spod
ramienia smokowca 1 spro- bowat zobaczy¢, co si¢ dzieje z jego bratem. Thuczka nidst na plecach ten
sam baaz, ktory go ztapat. 146

Zauwazywszy, ze Mozdzierz mu si¢ przyglada, smokowiec usmiechngt si¢ szeroko. W
migotliwym §wietle gwiazd btysnety ostre zgby. Baaz si¢ oblizal.

— Migso krasnoluda na $niadanie! Mniam, mniam — po- wiedzial. Mozdzierz przetknal §ling 1
szybko odwrocit oczy.

— Milcze¢! — rozkazat Slith. — Zasapiecie si¢ 1 potem tchu wam zabraknie.

Smokowcy przez catg dtuga noc gnali na ztamanie karku. Po zej$ciu z drogi poszli w gory. Droga
okazala si¢ trudna i1 niebez- pieczna, ale nawet to nie zmusito ich do zmniejszenia tempa. Dzigki
zakonczonym pazurami dtoniom 1 stopom swietnie wdra- pywali si¢ na skaty, a skrzydta chronity ich
przed upadkami, ktore inaczej moglyby by¢ grozne.



Najwicksza zawada okazali si¢ jency. Smokowcy nie mogli jednocze$nie nies¢ krasnoludow i
wspina¢ si¢. Mozdzierz za- pewnil, ze on i jego brat nie obrazg sie, jesli zostang zostawieni, ale
putkownik Kang na to nie pozwolit. Polecit ich zwigza¢, oddat pod piecze dwoch baazdéw 1 rozkazat
maszerowac.

Thuczek odmowit. Byl wymiety 1 poobijany, ale nie stracit ducha. Zapart si¢ nogami w ziemie,
skrzyzowal ramiona na piersi 1 patrzyl wilkiem. — Nigdzie nie id¢. — Ja tez— oznajmit Mozdzierz.
Kang znizyt gtowe do wysokosci oczu krasnoluda. — Zawsze moge was oddac rycerzom. Ttuczek i
Mozdzierz wymienili spojrzenia. — Pdjdziemy — powiedzieli potulnie.

Dochodzito potudnie. Mozdzierz nigdy w zyciu nie pracowat tak cig¢zko. Drapat sig¢, §lizgal i
osuwat. Rece mial pokaleczone 1 pokrwawione. Nie raz ktory$§ ze smokowcow chwytal go na chwile
przed upadkiem, ratujagc przed osunigciem w przepasC. llekro¢ dotarli do mniej stromego terenu,
sivak kazat im biec 1 chtostat po plecach, jesli zwalniali kroku. Potem znow zaczy- 147

nala si¢ wspinaczka. Przez caty czas Mozdzierzowi chodzita po gtowie okropna mysl o tym, ze
cierpi te mgczarnie tylko po to, zeby na koncu wyladowaé w garnku.

Zanim wstat Swit, byl tak wyczerpany 1 obolaty, ze nie obcho- dzito go, czy smokowcy zjedza go
na $niadanie. Oby tylko juz nie musiat wspina¢ si¢ i1 biegac. W10kl si¢ ze spuszczong glowa, z tru-
dem stawiajac noge za nogg. Wtedy ktos chwycit go za rami¢. — Patrz! — wyciagnat reke Thuczek.
Mozdzierz z wysitkiem uniost glowe. Zrobit gleboki wdech. Goéra Celebund. Tylko jedna przetecz
dzielita ich od domu. Tak blisko. I zarazem tak daleko.

— Sta¢! — zawotal Kang. — Przerwac¢ marsz. Pigtnascie minut odpoczynku.

Smokowcy zatrzymali si¢, nie mniej zmeczeni od krasnolu- dow. Wielu padio na ziemi¢ tam,
gdzie stato. Lezeli na glazach z wywieszonymi jezykami 1 zipali. Inni wyciagneli manierki i
tapczywie pili wodeg.

Mozdzierz 1 Ttuczek usiedli na ziemi, z zalem 1 tesknotg spogladajac w strone gorskiego szczytu.
Stojacy nad nimi sivak zastonit im widok. — Wstawac¢. Komendant chce was widzie¢.

— To juz koniec — rzekt Mozdzierz. — Zegnaj, Thuczku. Byte$ naprawde dobrym bratem. — Ty
tez — odpart Thuczek ze Izami w oczach. Bracia padli sobie w ramiona.

— Och, na mitos¢ Krolowej Mroku, chodzcie juz! — wark- nat sivak.

Dwaj krasnoludowie pocztapali do wielkiego bozaka, ktéry siedziat na skale.

— Poznaje was. Jestescie z Celebundinu, prawda? — wark- ngt Kang. Smokowiec byt szary ze
zmeczenia.

— Moze jestesmy — odpart Mozdzierz, nie zamierzajac wspotpracowac. — A moze nie. Bozak
si¢ uSmiechnat.

— Jesli jestescie z Celebundinu, to tg przetecza wrocicie do domu. Do widzenia i1 dzigki. 148

Mozdzierz 1 Ttuczek stali 1 wytrzeszczali oczy tak dtugo, ze wydawato sie, ze wrosli w ziemig.

— Powiedziates ,,do widzenia”? — Ttuczek nie byl pewny, czy si¢ nie przestyszat.

— Czy to znaczy, ze mozemy sobie p0jS¢? — spytat dla jasnosci Mozdzierz. — Idzcie sobie!
Precz! Wynocha!

Mozdzierz poczul, jak mu wracaja sily. Bracia wzi¢li nogi za pas, obawiajac si¢, ze smokowiec
moze zmieni¢ zdanie. Po przebiegnieciu kilku jardow Mozdzierz jednak stangt 1 obejrzat sie. Czoto
mu si¢ pobruzdzito. — Powiedziate$, ze nam dzi¢kujesz. Za co?

— Ocalili$cie nam zycie — rzekt Kang. — Najmniejsza rzecza, jaka mozemy dla was zrobic¢, jest
odwdzigczenie si¢ tym samym. — Pomachal im pazurzastg dtonig. — Do zobaczenia za kilka tygodni.
Spirytus prawie nam si¢ skonczyt.

— Co? — zdziwil si¢ Mozdzierz. — Aha, juz rozumiem. Wy... Ttuczek ztapat brata za ramie¢ 1



odciaggnat go. Dwie godziny pozniej dotarli do najwyzej potozonego punktu przeleczy i1 spojrzeli z
gory na swojg zaciszng doling.

— Udato nam si¢! — zawotal Mozdzierz 1 zaczerpnat glebo- ko tchu. Popatrzyt z czutoscig na
Celebundin w dole. — Przysi¢- gam, ze czuj¢ zapach dymu z komindéw.

— To nie dym z kominow! — powiedzial ponuro Ttuczek, pokazujac na drugi koniec doliny,
gdzie w niebo bit gesty, czarny dym. — Spojrz!
— Na brod¢ Reorxa! — zawotal wystraszony Mozdzierz. — Drogo za to zaptacimy! Biegiem!

Musimy ostrzec tana!

Thuczek juz gnat co sit w nogach. Strach dodawatl mu skrzydet. Mozdzierz miat racj¢. Drogo za to
zaptaca. 149

Rozdziat 21

Smokowcy mogli drogo zaptaci¢ za dezercje, Kang jednak doszedt do wniosku, ze dopoki beda
omija¢ lorda Sykesa, nic im nie grozi. A do jego wojska z pewnoscig zndw si¢ nie zaciggnie.
Rycerze mogliby wyruszy¢ w poscig za dezerterami, ale po co mieliby si¢ fatygowac? Sykes miat
wazniejsze sprawy na gtowie, na przyktad podboj Ansalonu.

Upewniwszy sig, ze nie bedzie poscigu, Kang z przyjemnos- cig myslat o powrocie do wtasnej
warowne] enklawy. Kto wie? Teraz, kiedy zanosito si¢ na to, Ze stanie si¢ ich stalg siedzibg, moze
nawet nadadza jej nazwe.

Putk byt w drodze od wczorajszego zmierzchu. Po krotkiej przerwie ruszyli w strong domu. Nie
byto ich zaledwie sze$¢ dni, mimo to Kang mial wrazenie, ze uptyneto sze$éset lat. Myslal tylko o
tym, zeby potozy¢ si¢ do wlasnego 16Zka, jesli krasnolu- dowie go nie ukradli.

Usmiechnat si¢ szeroko. Na jego olbrzymim postaniu zmie$- citoby si¢ sze$ciu krasnoludow
utozonych jeden za drugim. Byt prawie catkiem pewny, ze akurat tego mebla nie skradna.

Pojedynczym, wyciagnietym szeregiem maszerowali przez waska przelgecz, ktora miata
zaprowadzi¢ ich do domu. Kang szedt na przedzie. Slith zostat z tylu, Zzeby si¢ upewnié, ze wszyscy
szczesliwie pokonali droge 1 Ze nikt ich nie §ciga. On sam miat przej$¢ ostatni.

Kang pierwszy stangl po drugiej stronie przetgczy. Zatrzymal sie¢, zeby rzuci¢ okiem na swojg
osade. Niczego nie zobaczyl. Grod zastanial unoszacy si¢ w niebo dym.

Miat takie wrazenie, jakby kto$§ uderzyt go w zotadek. Widok byt tak wstrzasajacy, ze zatoczyt sie
kilka krokéw do tylu 1 omal nie nadepnat na noge idagcemu za nim baazowi. Smokowiec wyciagnat
reke, zeby podtrzymac¢ komendanta. Kang odepchngt zotnierza, wydal ryk wsciektosci 1 pognat na
dot.

W szalonym po$piechu zbiegt na spalong stoncem tgke. Smo- kowcy galopowali za nim. Przybyli
jednak za p6zno. Nic juz nie mozna byto zrobi¢. 150

Kang stangt. Pozostali zbili si¢ w gromadke za jego plecami. Wszyscy milczeli. Nikt nie odezwatl
si¢ ani stowem. Stali 1 pa- trzyli, jak ich osada ptonie.

Ogien juz osmolit 1 strawit wigkszos¢ budynkdéw. Wieze straznicze lezaty w gruzach. Wrota
zawalily si¢ z hukiem w desz- czu iskier. A na murach roito si¢ od krasnoludow z pochodniami w
rekach.

Kang byt zty, kiedy rycerze rozkazali mu kopac latryny. Teraz jednak wpadl we wsciektos¢, w
straszliwg furi¢. Zawrzat gniewem srozszym i gwattowniejszym niz ogien, ktory trawit dobytek ostat-
nich dwadziestu pigciu lat jego zycia. Pobtazat krasnoludom, a oni go zdradzili. Zostawit im swoje
dzieto, nawet czerpal przyjemnos¢ z mysli, ze zrobig z niego uzytek, a oni napluli mu w twarz.

Dotarcie do ptonacej osady po drugiej stronie taki zajelo smokowcom prawie trzydzie§ci minut.
Kang biegl pierwszy, z mieczem w rgku 1 morderczymi zaklgciami w myslach.



Doszli do muréw obronnych, zanim pochloni¢ci niszczyciel- ska dziatalno$cig wrogowie
zauwazyli ich obecno$¢. Jeden z kras- noludéw, ktéry stal na blankach, obejrzat si¢ przez ramig,
zoba- czyl smokowcow 1 wrzasnal.

Kang podniost reke. Z jego palcow strzelita btyskawica. Magiczny piorun trafit nieszczgsnika w
klatke piersiowg 1 odrzu- cit go do tylu. Krasnolud spadt z muru, gingc w ptonagcej szopie.

Kang przebiegl po tlacych si¢ szczatkach wrot. Zweglone drewno zarzyto si¢ jeszcze, parzylo
podeszwy jego bosych stop, ale smokowiec nie czut bolu. Pecherze byly niczym w poréwna- niu z
tym, co czul widzac, jak dzietlo jego zycia plonie. Mial wrazenie, jakby kto§ pchngl go nozem w
serce.

Smokowcy pedzili za Kangiem. Po znalezieniu si¢ w obrgbie muréw pobiegli szukac
krasnoludow. W osadzie byto ich tylko pi¢tnastu. Pozostali prawdopodobnie uciekli z wszystkim, co
si¢ dato wynies¢, 1 zostawili do§¢ wojownikdéw, zeby spali¢ groéd. Ci krasnoludowie wpadli w
putapke bez wyjscia.

Majac $mier¢ przed oczyma, wyciggneli miecze 1 zaciekle bronili swych pozycji, gdziekolwiek
si¢ znajdowali. Wigkszos¢ jednak zgineta bez zadania cho¢by jednego ciosu. Rozwscieczeni 151

smokowcy posiekali krasnoludow na kawatki. Potem pozbierali je 1 wrzucili do ognia.

Kang obcinat glow¢ martwemu wrogowi, zamierzajac poz- niej wywiesi¢ ja na osmolonym
murze, ktory byt prawie jedyng rzecza, jaka ocalata w miescie. Ustyszat, ze jaki§ smokowiec wota go
po imieniu, ale nie zwracal na to uwagi. Wotanie nie cichto. Potem kto$ ztapal go za r¢ke.
Rozzloszczony tym, ze mu przerwano, odwrocit si¢ z okrwawionym mieczem w reku.

Uptyneta dobra chwila, zanim ustgpita czerwona mgla przed jego oczami. Wtedy zobaczyt Slitha.

— Panie putkowniku! — Zastepca ochrypt od dymu 1 krzy- ku. — Panie putkowniku! Na mitos§¢
Krolowej, niech mnie pan postucha! Kang opuscit miecz.

— Panie putkowniku — powiedziat Slith, kaszlac. — Mu- simy opanowac¢ wojsko! Szykuja si¢
do wymarszu na Celebun- din. Jesli pobiegna teraz, w nietadzie 1 bez rozkazow, wszyscy zging!

Kang wbit oczy w Slitha. Wiedzial, ze zastgepca co$ mowi do niego. Wiedziat, ze mowi co$
waznego, ale szum krwi w uszach zagluszal kazde stowo. — Od poczatku — wyszeptat suchymi 1
spieczonymi wargami. Slith wszystko powtorzyl. Tym razem Kang byl do$¢ spokoj- ny, zeby go
zrozumie¢. — Tak. Masz racje. Idz... — Machngl okrwawiong rgka. Smokowiec odwrocit sie 1
pognal z rozkazami, przekrzykujac trzask dogasajacych ptomieni. Kang wiedziat, ze powinien po-
moc, ale czul si¢ dziwnie odrgtwialy. Miat wrazenie, Zze $ni jeden z tych przerazajacych snow, kiedy
chcesz si¢ poruszyC, wiesz, ze musisz si¢ poruszyC, ale wcigz stoisz w miejscu.

Przez chwile watpil, ze Slithowi si¢ uda. Ttum smokowcow krzyczat jak oszalaty, ze wymorduje
wszystkich krasnoludow na §wiecie. Motloch jednak nie jest przeciwnikiem dla zorgani- zowanego
wojska, a Kang si¢ domyslit, ze krasnoludowie stysze- li o ich powrocie i beda czekaé. A to bytby
koniec. ,,Niech i tak bedzie” — pomyslat Kang. — ,, Tak zginiemy”. 152

— Przynajmniej zazna jakiej$ satysfakcji, zanim pdjdzie stuzy¢ Krolowe;.

Wtedy przez zgietk przedart si¢ dzwigk trabki, sygnat zbidrki oficerow. Smokowcy uniesli gtowy
1 rozejrzeli sig, wyrwani z oszotomienia. Slith stracit glos, lecz najwyrazniej nie zdawat sobie z tego
sprawy, poniewaz nadal krzyczal, cho¢ nikt go nie styszat. Ztapanie trgbacza bylo genialnym
pomystem. Kilku ofi- cerow oprzytomniato 1 zacz¢to pomagaé w przywracaniu porzadku.

Smokowcy powoli zaczeli formowaé szeregi na tace przed plongcym miastem. Kang bedzie
oficerem 1 przegral pierwsza bitwe. Spotkanie napawato go lekiem.

Powoli podniost miecz 1 wytart go o lezace u jego stop zwloki krasnoluda, zauwazajac



jednoczesnie, ze trup miat na sobie mun- dur. Schowatl bron do pochwy. Szedt przez pelne ki¢bow
dymu ulice, az znalazl si¢ za osmolong bramg. Teraz czut bol poparzo- nych stop.

Po dotarciu na miejsce stwierdzil, ze wszyscy oficerowie s3g obecni, a Zolnierze stoja na
baczno$¢. Dyscyplina zwycigzyta chaos. Dyscyplina. To dzigki niej wytrwali tak dtugo. Jesli taka
bedzie wola Krolowej Ciemnosci, wytrwajg duzo dtuzej. Kang wyprostowat si¢ i maszerowat z
duma.

Kiedy si¢ zblizyt, Slith rozkazat starszej szarzy stang¢ na bacznosc.

— Obecni wszyscy oficerowie, z wyjatkiem dwoch — wy- chrypiat. — Gloth 1 Stemph zbieraja
maruderéw, zgodnie z pan- skim rozkazem.

Slith sktamat dla dobra pozostatych oficerow. Kang nie wy- dal takiego rozkazu. Utrzymanie
jednolitego frontu byto jednak sprawg najwyzszej wagi.

— Dziekuje, Slith — powiedziat cicho Kang. — Mam wo- bec ciebie dtug wdzi¢cznosci. Po raz
kolejny. Slith stangt na bacznos$¢, udajac, ze nie styszat.

— Dowodcy plutondow — zawotat Kang, sam zachrypniety od dymu. — Zbierzcie swoich
zolnierzy 1 zacznijcie gasi¢ poza- ry. Yethik, twoja kompania zaopatrzeniowa ma przeszuka¢ kaz- 153

dy cal kwadratowy tej osady 1 zebra¢ wszystko, co si¢ moze przyda¢c. Gwozdzie, zawiasy,
wszystko. Gloth, wez pluton z dru- giego batalionu 1 wystaw straze na potnocy, dwiescie jardow
stad. Z wyjatkiem wracajacych maruderéw nikomu nie wolno wej$¢ ani wyjs$¢. Pozbierajcie resztki
scierwa tych przekletych krasno- ludow 1 przybijcie je do stupow. Stupy wkopcie w ziemi¢. Byli-
smy dla nich za dobrzy. Ale to si¢ zmieni. — StyszeliScie komendanta! Do roboty! — zawotat Slith.
Smokowcy rozeszli si¢ do swoich zadan. Kang powaznie watpit, czy zdotaja cokolwiek odzyskac.
Nie sadzit tez, aby grozit im teraz atak. Krasnoludowie najprawdopodobniej zabarykado- wali si¢ w
grodzie 1 obawiali si¢ najgorszego. Najwazniejsze, ze jego zolnierze robili co$§ pozytecznego,
wyzywali si¢ w pracy. Kiedy zostali sami, Slith odwrocit si¢ do niego. Wokot snuty sie kieby dymu.
(Gdzie$ z hukiem spadta ptongca belka.

— Co teraz zrobimy, panie putkowniku? — spytat Slith ochryptym szeptem. Tylko tyle mogt
wykrztusi¢. Kang westchnat, potart dtonig podbrodek.

— Nie wiem. Chyba rozbijemy ob6z na zachdd od miasta. Przynajmnie; wiatr nie bedzie
przynosit smrodu. Kiedy pogorze- lisko ostygnie, moze oczyscimy je z gruzu i odbuduyjemy domy.
Slith potrzasnat glowa. — To nie bedzie to samo. — Masz racje. To juz nie bedzie to samo.

Stosunkowo spokojne zycie, jakie wiedli przez ostatnie dwa- dziescia piec lat, poszio z dymem.
Proba pokojowego wspotist- nienia z sgsiadami zakonczyta si¢ klgska. Ich zwiazek opieratl si¢ na
pewnej dozie zaufania, a tego teraz zabrakto.

— Dlaczego to zrobili? — Slith byt zdumiony i1 urazony. — Tu bylo mnostwo wartosciowych
rzeczy. Mogli je zabraé, zrobi¢ z nich uzytek. A oni wszystko spalili! Dlaczego?

— Z nienawi$ci — odpart Kang. — Nienawidzg nas tak bardzo, ze nie mogli znie$¢ niczego, co
po nas zostato. Sadzilem, Ze to si¢ zmienito. Nie twierdze, ze wyobrazatem sobie, ze nas polubili.
Nie lubig¢ krasnoludow. Nigdy ich nie polubi¢. Moglem jednak ich tolerowac. Sadzitem, ze oni maja
do nas taki sam 154

stosunek. Chyba si¢ pomylitem. Jedno ci powiem — glos Kanga stwardniat. — Celebundin
zaptaci za to.

Slith pokiwal glowa z zadowoleniem. Odwrécit si¢ 1 pobieglt do plutonu, ktory szedt objac
wyznaczony posterunek.

Gaszenie pozaru zaj¢to wiele godzin. Nie ocalono ani jedne- go budynku. Na szczgscie, kiedy
smokowcy poszli wstapi¢ do armii, zabrali ze sobg narzgdzia, bron i zbroje. Mieli namioty, wiec



przynajmniej mogli wznie$¢ tymczasowe siedziby, dopoki dowddca nie postanowi, co 1 gdzie majg
zrobic.

Drewno nie przestanie si¢ tli¢ jeszcze przez wiele dni. Kang wiedzial, ze nigdy juz nie pozbedzie
si¢ tego smrodu. Smokowcy byli czarni od przeczesywania 1 sprzatania cieplych jeszcze zgliszcz.
Patrole Glotha wytapaty nielicznych smokowcéw, ktorzy w na- padzie szatu ztamali rozkazy 1
pognali mordowac¢ krasnoludow. Zatrzymano ich, zanim dotarli do Celebundinu. Wszyscy poniesli
surowg kare. Zadna armia nie przetrwa, jesli dyscyplina sie rozluzni i Zotnierze uznaja, Ze wolno im
dziata¢ na wlasng reke.

Przed zachodem stonca smokowcy opuscili swoje dawne mia- sto. Zaczgli sypa¢ okopy wokoét
nowego obozu, jak to czynili wiele razy przedtem. Praca szta im powoli 1 ocig¢zale. Nie spali od
prawie trzech dni, a resztek sit pozbawita ich wsciektos¢. Kilku usngto na stojaco 1 wpadio do
kopanego rowu. Nawet wtedy si¢ nie zbudzili. Po zmierzchu komendant rozkazat przerwac prace.

Kiedy zolnierze powlekli si¢ do namiotow, Kang rozkazat trebaczowi znéw zagra¢ Wezwanie
Oficerow. Wyzsi rangg zot- nierze zebrali si¢ wokot swego dowaddcy.

— Tej nocy — powiedzial Kang — warte bedziemy trzymaé my, oficerowie. Zotnierze sg tak
zmeczeni, ze zasng na posterun- kach albo zrobig co$ glupiego, na przyktad postrzelg kogos, kto
bedzie szedl do wychodka. Naszym oficerskim obowigzkiem jest zachowac przytomno$¢ umystu.
Nikt nie pojdzie spa¢ przed wschodem stonca. Zrozumiano! — Tak jest, panie putkowniku —
odpowiedzial za nich Slith. Rozeszli si¢ poszuka¢ posterunkow, ktorych beda strzec. Kang stangt na
warcie. Niebo byto bezchmurne. Wydawalo si¢, ze gwiazdy §wieca wyjatkowo jasnym, prawie
gorgczkowym bla- 155

skiem, jakby same niebiosa byly wzburzone 1 niespokojne. Smo- kowiec nie musiat si¢ obawiac,
ze zasnie. Wprawdzie dokuczato mu zmeczenie, lecz nerwy mial napiete jak postronki. Gdyby si¢
potozyt, calg noc wbijalby oczy w ptachte w drzwiach namiotu.

A tak patrzyt na migoczace gwiazdy, snujgc mysli czarniejsze od nocy. Zaczynat watpi¢ w siebie,
w swoje zdolno$ci przywod- cze. Cofngt si¢ pamiecig do chwili, gdy wszystko zaczato si¢ rozpa-
da¢. Do dnia, w ktorym odkryl, Ze jego Swiety symbol zgingt. A ztodziejem byt przeklety krasnolud.

Od tej chwili kazda decyzja, jaka podjat, byta zta. By¢ moze powinien zrezygnowac, przekazaé
dowodzenie Slithowi.

Patrzac w niebiosa, znalazt gwiazdozbior Krolowej — pig- ciogtowego smoka. Przeméwil do
swoje] bogini, nie proszac o czary, wladze, czy chwalg. Btagat jg o przebaczenie. Prosit o pomoc i
rade.

Sadzac ze spokoju, jaki przepelnit jego dusze, i pomyshu, jaki mu podsuneta Krolowa,
najwyrazniej t¢ pomoc otrzymat.

Nad ranem tylko potowa oficer6w na warcie nie spata. Reszte zmorzyt sen. Kang nie powiedziat
ani stowa. Rozdziat 22 Dwa dni p6zniej Kang wezwat Slitha.

Sivak, ktory wcigz stacjonowal na obrzezu obozu, wszedt do siedziby sztabu. Byt to namiot, ktory
jednoczesnie stuzyt Kango- wi za kwater¢. — Podobno chcial si¢ pan ze mng widziec.

Kang siedzial przy napredce zbitym stole na prowizorycznym siedzisku, ktore skrzypiato przy
kazdym jego ruchu. Przed chwilg wroécit z inspekcji niedawno usypanych watéw obronnych. Teraz
ostrzyt néz.

— Tak, to prawda. Mam dla ciebie zadanie, przyjacielu. Sadzg, ze ci si¢ spodoba. 156

Slith usmiechnat si¢ szeroko. — Tak jest, panie putkowniku! Nastepne pytanie zaskoczyto sivaka.

— Co myslg zotnierze? Jestes w blizszych z nimi stosunkach niz ja. Co méwig? Slith poczul si¢
nieswojo. — Czy wolno mi méwi¢ szczerze, panie putkowniku? — A méwites kiedy$ inaczej? —



spytat kwasno Kang,

— No c6z... — Slith byl zazenowany — uwazaja, ze jest pan zbyt tagodny. Uptynety juz dwa dni,
a oni, zamiast §cina¢ krasnoludom gtowy, kopig doty. Rownie dobrze mogliSmy zo- sta¢ z rycerzami
ciemnos$ci. Zotnierze chca zemsty. Kang pokiwal gtowa.

— Tak wtasnie myslatem. Chcg wymordowac¢ krasnoludéw, wycia¢ ich w pien. — Zrobic¢ to
samo, cO oni ham.

— Oni nas nie wymordowali — powiedzial Kang. — Spalili tylko miasto podczas naszej
nieobecnosci.

— Tak, chyba ma pan racj¢, panie putkowniku. — Slith spra- wiat wrazenie zatroskanego.
Najwyrazniej niczym si¢ nie r6znit od reszty 1 sadzil, ze jego komendant stat si¢ zbyt wyrozumiaty.
Czyzby tylko Kang potrafit dostrzec co$ wiecej niz czubek wtasnego nosa? — Co si¢ stanie, jesli
zabijemy wszystkich krasnoludéw?

— Ulzy nam jak cholera, panie pulkowniku — odpart Slith, zamykajac pysk z wsciektym
ktapnigciem. Kang powstrzymat si¢ od usmiechu.

— I co wtedy? Kiedy juz damy upust zadzy krwi? Co si¢ stanie wtedy?

— Bedziemy mie¢ catg doling dla siebie. Mozemy zy¢ w ci- szy i spokoju.

— Chciatby$ tego? Ciszy i spokoju? Zadnych najazdéw. Zadnych nocnych alarméw. Moze bytoby
nawet przyjemnie — rzekt z zadumg Kang. — Moglby$ spedzaé czas na uprawianiu ogrodka.
Plewitby$s chwasty, zbieral marchewke¢. Moze nawet hodowatbys kury. Twarz Slitha wykrzywit
grymas. 157

— Oczywiscie musiatby§ przerywaé bojki wsrod zolnierzy, ktdrzy nie mieliby gdzie dawac
upustu swej ztosci — dokonczyl Kang. — Pomysl jednak o tych dtugich, spokojnych nocach. Bardzo
dtugich. Zadnego krasnoludzkiego spirytusu. Zadnego piwa orzechowego. Moglibysmy wiele
osiggnac¢. Myslatem o roz- poczeciu cyklu wyktadow. ..

— W porzadku — rzekt ponuro Slith. — Przekonal mnie pan. Musze jednak co$ powiedziec.
Znam krasnoludow. Jesli przynajmniej ich nie ukarzemy, 1 to surowo, pomysla, ze wszyst- kim nam
zmigkty serca.

— Taki mam zamiar — powiedzial Kang, tym razem powaz- nie. — Najpierw musze si¢ jednak
upewni¢, ze nie zamierzajg nas wykonczy¢. Wiesz, ze mogliby tego dokona¢, gdyby napadli na nas
teraz. Nie mamy jak si¢ broni¢. Siedzimy na otwartej przestrzeni, narazeni na ataki. Musze pozna¢ ich
plany. Musze wiedzie¢, czy szykuja si¢ do zmasowanego natarcia. — A jesli tak, panie putkowniku?

— Wtedy bedziemy zmuszeni dokona¢ wyboru. Albo opu- §cimy doling, albo bedziemy walczyc¢.
Slith zastanowit sie.

— Jesli opuscimy doling, dokad pdjdziemy? Musimy zato- zy¢, Ze rycerze ciemnos$ci opanowali
wszystkie wazniejsze drogi. Na pewno nas znajda. Uwazam, ze powinni§my zosta¢ 1 walczy€.

— Zgadzam si¢. Sam jestem za tym, zeby zostaé. Jesli kras- noludowie zmusza nas do tego,
stoczymy bezpardonowa walke, ale mam nadziej¢, ze do tego nie dojdzie. Koniecznie musimy poznac
ich plany. — Tak jest. I co wtedy? Kang umilkt. Po chwili powiedziat:

— Jesli nas zmusza do walki, bedziemy walczy€. Jesli beda sktonni wroci¢ do uktadu, jaki istniat
poprzednio, jajestem gotow zrobi¢ to samo. Umoéwie si¢ na rozmowe z wielkim tanem. W dolinie jest
do$¢ miejsca dla obu naszych ras. Nas 1 tak si¢ wkrotce pozbeda. Wystarczy, ze poczekaja, az
wymrzemy.

Slith potrzasnat gtowa z powatpiewaniem. Nie mogt si¢ jed- nak ktoci¢ z dowodca. 158

— Wigc jaki ma pan plan?

— Wez jeszcze trzech sivakow 1 i1dzcie na zwiad. Wiecie, jak wkras¢ si¢ niepostrzezenie do



miasta.

— Tak jest! —Zmiennoksztattny Slith znow si¢ usmiechnat. Ten rozkaz bardziej mu przypadt do
gustu. — Bedziemy jednak musieli zabijac.

— Wiem. Pokazemy w ten sposob krasnoludom, ze nie zamierzamy potozy¢ si¢ 1 zmieni¢ w
kamien. Bedziemy zabija¢ tylko zolnierzy. Zadnego mordowania cywildw, zwlaszcza ko- biet i
dzieci. Wszyscy krasnoludowie, ktorych zastaliSmy przy podpalaniu naszej osady, byli Zotnierzami.
Przypomnij sobie, ze ta akcja roznita si¢ od napadow. Na wyprawe rabunkowg Spieszyt kazdy
krasnolud, ktory moégt chodzi€ 1 bra¢ udzial w zabawie. Sadzg, ze podpalenie byto scisle wojskowa
operacja, przypusz- czalnie wymyslong przez tego ich generata. Dlatego za cel na- szych atakéw
wezmiemy ich wojsko. Poza tym, ty 1 reszta sivakow 1 tak musicie przyja¢ posta¢ krasnoludzkich
zolierzy. Wtedy bedziecie mogli przenikng¢ w ich szeregi 1 pozna¢ ich plany. Slith tryskat
entuzjazmem. — Kiedy wyruszamy? — Dzi§ wieczorem. Smokowiec zasalutowat. — Tak jest. —
Aha, jeszcze jedno — dodal Kang. — Id¢ z wami. Slith zesztywniat. — Jesli mi pan nie ufa...

— Psiakrew, znasz mnie od trzydziestu lat! — zirytowat si¢ Rang. — Tyle razy ratowate$ mnie z
opresji, ze stracilem rachu- bg. Jasne, ze ci ufam. Nie sadzisz jednak, ze wladajacy magia bozak
moze si¢ przydac? Slith odprezyt sig. — Tak jest, panie putkowniku. Jak zawsze, ma pan racjg.

— Teraz bede medytowat 1 rozmawiat z naszg Krolowa. Daj mi zna¢, kiedy bedziecie gotowi do
drogi.

Smokowiec kiwnat glowa, wstat 1 zasalutowat. Wychodzac, spuscit ptachte w drzwiach namiotu.
159>l<

Dtugo po zmroku baaz stojacy na strazy przed kwaterg Kanga zastukal w maszt namiotu.

— Prosit pan, zeby pana zbudzi¢, kiedy podputkownik Slith bedzie gotowy do wymarszu.

Kang zapadt w podobny do transu sen, podczas ktérego przygotowywal magiczne zaklecia.
Obudzit si¢ wypoczety, z pelng lista czarow w umysle. Krolowa najwyrazniej pochwala- ta jego
plan. Natozyt skorzang zbroje, przypasat krotki miecz 1 schowat no6z za pasek.

Slith 1 trzech innych sivakow czekato na komendanta przy ognisku. Slith podawal im opaski z
czerwonej tkaniny.

— Po zmienieniu postaci zawigzcie sobie te opaski na ramionach. Nie chce, zebySmy przez
pomytke pozabijali si¢ nawzajem. Spojrzal z powatpiewaniem na Kanga.

— Panie putkowniku, a co bedzie z panem? Nie umie pan zmieni¢ ksztattu, 1 za przeproszeniem,
nie jest pan ani troche¢ podobny do krasnoluda.

— Mam zaklecie, ktore temu zaradzi. Ide gléwnie po to, zeby dopilnowaé, zebySmy nie
przysporzyli sobie ktopotow, z ktdrych nie zdotamy wybrnac.

— Panie putkowniku, mam pomyst. Moglibysmy wzig¢ pierw- szy batalion... Kang potrzasnat
glowa.

— Nie. Wystarczy, ze zwietrzg krasnoludow, 1 urzadza krwa- wa jatke.

— Ma pan racj¢ — powiedziat zrezygnowany Slith. — Idziemy.

Pigciu smokowcow opuscito obdz pod ostong mroku. Obu ksiezycoéw ubywato, chociaz Kang
wyczuwal, ze trzeciego, tego czarnego, przybywato. Byt to dla nich dobry znak. Poruszali si¢ w
znajomym terenie. Szli szybko i1 cicho. Kiedy dotarli do lasu na skraju miasta, Kang zatrzymat
druzyne. — Zamierzam sta¢ si¢ niewidzialny. Czar nie trwa dtugo 160

1 nie daje kompletnej ochrony. Kazdy, kto mnie szuka, znajdzie mnie. Bedziecie musieli mnie
ostaniac.

Kang wskazal szesciu cigzko uzbrojonych krasnoludow, kto- rzy strzegli gtownej drogi wiodace;j



do Celebundinu.

— Patrzcie, czekaja na nas. Po wejsciu do srodka bedziecie zdani na wiasne sity. Spotkamy si¢
w obozie. Jesli nie wrocicie, zostaniecie uznani za poleglych. Idziemy.

Kang wyméwil stowa zaklecia 1 nakreslit w powietrzu tajem- ny znak. Jeden z sivakow odwrocit
si¢, zeby zada¢ dowodcy pytanie, zamrugal ze zdumienia 1 rozejrzat si¢. Czar podziatat. Slith wydat
rozkazy.

— Wy dwaj, zakradniecie si¢ od zachodniej strony 1 sprobu- jecie wejs¢ tamtedy. Pamigtajcie, ze
zabijamy tylko wojowni- kow. Zadnego mordowania cywiléw. Macie zbieraé informacje, nie glowy
krasnoludow.

Trzech sivakéw cicho znikneto w mroku. Slith 1 czwarty sivak podkradli si¢ do najblizszego
budynku, ktorym byt maty sktadzik kryty strzechg. Kang szedt w §lad za nimi, chociaz zaden z nich o
tym nie wiedziat. Slith wysunat si¢ naprzod 1 wyjrzat zza wegta.

Dwaj krasnoludowie, ktorzy patrolowali ulice, przemasze- rowali przed szopg. Slith upewnit sie,
ze nosili mundury, nastep- nie wezwat kolege skinieniem r¢ki. Smokowiec przebiegt na drugg strong 1
stangt przed wejsciem do skladu. Slith podkradt si¢ do naroznika i1 tam czekat na powrot
krasnoludow.

Chwile pézniej wartownicy wroécili. Kiedy jeden z nich mijat Slitha, smokowiec wyskoczyt zza
wegla, ztapat krasnoluda, od- ciggnat mu do tylu glowe 1 poderznat gardto. Postugujac si¢ zdolnoscia
przybierania ksztattu niedawno zabitego wroga, zmie- nit posta¢. Trupa wciagnat w ciemny zautekjuz
jako krasnolud.

Drugi wartownik, styszac szamotaning, odwrocit si¢. Wydato mu si¢, ze jego kolega ginie z rgk
innego krasnoluda. Zanim jednak zdazyt podnie$¢ krzyk, drugi sivak skoczyt na niego 1 zastonit mu
usta. Rozlegl si¢ ostry trzask 1 teraz byto dwoch martwych krasnoludow 1 dwoch zywych, ktorzy
wygladali do- ktadnie tak samo jak zabici. 161

— Schowajcie ciata w sktadziku.

Kang stat z boku, gotow rzuci¢ magiczng btyskawice, gdyby zjawili si¢ kompani wartownikow.
Nikt si¢ jednak nie pokazal. — Jest pan tam, putkowniku? — spytal Slith. — Jestem. — W taki razie
wszystko gotowe.

Slith krasnolud i jego nowy kolega, obaj z czerwonymi chust- kami na szyjach, szli §rodkiem
ulicy i szukali karczmy. Musieli znaleZ¢ jakie$s miejsce, gdzie zolnierze beda mowi¢ swobodnie, a nie
ma to jak karczma, jesli szuka si¢ informacji. Nawet mieli troche stali w kieszeniach, dos¢, zeby byto
si¢ za co napi¢. Na rachunek zabitych wrogow.

W potowie drogi do s$rodka miasta natkneli si¢ na karczme cechu kupieckiego. Szyld na
przysadzistym, pietrowym gmachu glosit: ,,Jedzenie, napoje, pokoje do wynajecia”. Zagladajac przez
okno, Slith dostrzegt kilku krasnoludow w mundurach podob- nych do tego, ktory miat na sobie.

— Wejdz do srodka. Dowiedz sig, ile zdotasz. Spotkamy si¢ na zewnatrz za pot godziny.

Krasnolud z przyzwyczajenia chcial zasalutowac jak smoko- wiec. Slith uderzyt go w rami¢. —
Jeste$ teraz krasnoludem, pamigtasz?

Skarcony krasnolud zmienit salut w machnigcie reka 1 wszedt do karczmy.

Slith szedt dalej, zamierzajac rozejrze¢ si¢ po srodku grodu, gdzie stal gmach zgromadzen.
Przyszto mu na mysl, ze moze tam zasta¢ generata. Kogo lepiej pyta¢ o wojskowe plany krasnolu-
doéw, jesli nie samego dowddce wojska?

Podczas spaceru ulicami zauwazyt krasnoludzka kobiete, ktora zdazalta w jego kierunku. Beda
musieli si¢ ming¢. Przeszedt na przeciwng strong ulicy 1 starat si¢ wyglada¢ nonszalancko, jakby
wyszedl na wieczorna przechadzke. Zle bytoby, gdyby sie do niego zblizyta. Wyglad miat



krasnoluda, ale zapach — wcigz smokowca. Kobieta wlepiala w niego wzrok. Pewnie to jedna z
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ktorym podobajg si¢ m¢zczyzni w mundurach. Slith spuscit oczy 1 miat nadzieje, ze nie zwrdoci na
niego uwagi Nie poskutkowato. Krasnoludka zblizyta sig.

— Nie probyy mnie omija¢, Haroldzie Brickman! Nie prébuyj wymykaé si¢ chytkiem!
Powiedziale$, ze masz dzisiaj stuzbg! Dlatego nie mogliSmy pdjs¢ do mojej mamy! Gdzie byles?
Zatoze sie¢, ze w szynku. Piles ze swoimi nic wartymi kolezkami. Czuj¢ zapach wodki... — Kobieta
przysuneta si¢ do Slitha 1 pociggneta nosem. To nie byt zapach wodki. Rozdziat 23 — Brickman, co$
ty robit? Smierdzisz zabami...

Oczy jej wyszly na wierzch. Spojrzata na Slitha ze zgroza. Aby czar zmiany ksztattu zadziatat,
ofiara musi wierzy¢, ze widziana osoba jest tym, za kogo si¢ podaje. Jesli tylko ta wiara z
jakiegokolwiek powodu zostanie zachwiana... Krasnoludka wrzasneta.

Slith zawrocit 1 uciekl. Przebiegt obok karczmy, z ktérej wychodzili krasnoludowie — wsrod
nich sivak — zeby zoba- czy¢, skad ten krzyk. Zauwazyli uciekajacego Slitha. Kobieta dostata ataku
histerii. Mogta tylko krzycze¢ i1 pokazywal rgka. Pozostali krasnoludowie, sadzac, ze zostala
obrabowana, ruszyli w poscig. Smokowiec nie zatrzymywal si¢. Skrecit za rog 1 gnat w kierunku
potnocnego skraju osady. Z tytu dobiegt go czyj$ glos. — Nie martw si¢, ostaniam ci¢ z tylu — rzekd
Kang,

Slith zapomniat, Zze towarzyszyt mu dowodca. Nie obejrzal sig, tylko biegt dalej. — Doganiaja
nas.

— Cholerny pech! — mruknat Slith. Miat nogi krasnoluda, nie wtasne, potg¢zne nogi smokowca, 1
zostawat z tylu. — Krolowa moglaby bardziej nam sprzyjac! 163

— Moze sprzyja — odpart Kang. — Moze sprzyja. Spojrz, tam stoi pusty dom. Schowamy si¢
tam. Posiedzimy cicho, poki sobie nie pojda.

Slith skrecit 1 wraz z dowodca pobiegl w strong budynku. Byl to typowy krasnoludzki dom
wzniesiony z kamienia o drewnia- nych drzwiach 1 okiennicach. W oknach nie palito si¢ $wiatlo.
Faktycznie, tak jak Kang powiedziat, dom sprawiatl wrazenie opuszczoneego.

Slith nacisngl klamke. Kiedy drzwi si¢ od razu nie otworzyly, chcial je wywazy¢. Zapomniat, ze
ma barki krasnoluda, a nie muskularnego, wielkiego smokowca. Drzwi nawet nie drgnety. —
Pospiesz si¢, Slith! — popedzatl go Kang. Styszeli coraz blizsze krzyki 1 nawotywanie.

— Te przeklete drzwi sg zamknigte na trzy zamki! — powie- dziat Slith, przygladajac im si¢ z
bliska. — Lepiej niech pan sprobuje.

Slith niczego nie zobaczyt, ale poczut, ze co§ wielkiego przemkneto obok niego. Drzwi wyleciaty
z zawiasow, jakby kopneta w nie olbrzymia noga.

— Wchodz do $rodka! Ja si¢ nie zmieszczg w drzwiach. Mnie na zewnatrz nic nie grozi.

Slith wszedl do wnetrza 1 czym predze; zamknal drzwi z trzema popsutymi teraz zamkami.
Odwrocit sie 1 stwierdzil, ze si¢ pomylit. Dom nie byt opuszczony.

Czterech krasnoludow stato wokot stotu, na ktorym palita si¢ jedna swieczka. Wszyscy patrzyli
na co$ bardzo uwaznie 1 wy- klocali sig.

Na widok goscia, ktory wpadl do ich domu, jeden z krasno- ludow pospiesznie zabrat ze stotu
przedmiot, ktoremu si¢ przy- gladali, 1 usitowat go schowacé. Pozostali trzej bardzo usilnie starali si¢
robi¢ niewinne miny.

— O, cze$¢, Brickman — rzekt jeden, chuderlawy miodzie- niec z broda jak kepa plesni. —
Wyskoczyte§ do miasta bez swojej zoneczki? Mito, ze wpadtes do nas. Nastgpnym razem zapukaj,
dobrze? Zniszczytes mi drzwi. ,,Ale heca” — pomyslat Slith. — ,,Znam tego krasnoluda!” 164
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Kang, ktory stal na zewnatrz, ustyszal gtosy w $rodku i zaklat. — Psiakrew! Zeby to szlag trafit!
— Wydawalo sig¢, Ze to niebiosa mu zestaly ten pusty dom. Teraz rzeczywiscie wygladato na to, ze
Kroélowa ich opuscita. Bedzie musiat znalez¢ sobie nowy swiety medalion. Gdyby Slithowi udato si¢
zwodzi¢ ich jeszcze przez chwile...

Poscig juz si¢ zblizat. Kang przykucnal pod zastonigtym grubg kotarg oknem, majac nadzieje, ze
ustyszy, co si¢ dzieje w domu, a jednoczesnie wcigz bedzie niewidoczny w mroku. Czar miat si¢
wkrotce rozwiac. Grupa poscigowa powoli si¢ zatrzymata. — Gdzie on poszedt? — A boja wiem?

Krasnoludowie stali na srodku drogi, rozgladajac si¢ na wszyst- kie strony.

— To dom Selquista. Moze on co$ widzial. Mogliby§my spytac.

— Ee tam. Nie ma go w domu. Spojrz, nie pali si¢ Swiatlo. Co zrobil ten facet, ktérego gonimy?

— Nie mam pojecia. Pani Brickman darta si¢, jakby ja ze skoéry obdzierali. Chyba ja
obrabowano. Przyjrzate§s mu si¢ dobrze? — Nie, a ty? — Ja tez nie.

— Musiat uciec z miasta. Chcesz go goni¢? — W glosie krasnoluda nie byto stycha¢ zapatu.

— Cos ty! Styszates, co mowit general. Powiedzial, ze ci przekleci smokowcy na pewno zaczaili
si¢ w okolicy 1 czekaja, zeby nas wybi¢ jednego po drugim. Nie mnie. Nigdzie dalej nie pojdg.
Wracajmy do karczmy. Od tego biegania zaschto mi w gardle. Po chwili rozmowy krasnoludowie
zawrocili do miasta.

Cale szczescie. Kang czul, Ze zaklgcie pomatu sie rozprasza. Mogl je utrzymac jeszcze przez kilka
minut. Przynajmniej znaj- dowat si¢ niedaleko skraju miasta. Mogt zniknag¢ w ciemnos$ci. Nie chciat
jednak zostawia¢ Slitha 1 zachodzit w glowe, czemu 165

tak dtugo tam siedzi. Nie ustyszat zadnych krzykow ani wrzas- kow, wiec zakladat, ze go nie
rozpoznano. W takim razie, co tam robil? Zostal na herbatce? — Do diabta, Slith! —mruknat Kang,
—Woychodz wreszcie! *

Slitha palita ciekawo$¢. Znat tych krasnoludow — byli to ci czterej, ktorych Sledzit przez dwa
dni. To oni mowili o potajem- nym wejsciu do Thorbardinu. Z cata pewnoscig przypominal sobie
tego zdechlaka z rzadka broda.

Ci krasnoludowie zakradli si¢ do Thorbardinu. Najwyrazniej znalezli co$ warto§ciowego, sadzac
po tym, jaka tajemnicg ota- czali ten fakt.

A rzecz cenna dla krasnoluda moze mie¢ nie mniejsza war- tos¢ dla smokowca.

— No, Brickman — powiedzial chudy krasnolud. — Be- dziesz tak cala noc stat 1 wytrzeszczat
galy? Czego chcesz, do licha? Jesli chodzi ci o ten zaginiony cynowy garnek, to juz wyjasniatem. ..

— Nigdy nie byliSmy w poblizu Thorbardinu! — powiedziat jeden z krasnoludow drzacym
glosem. — Auu! — zawolatl chwi- l¢ pdzniej, rozcierajac rami¢. — Dlaczego mnie uszczypnates,
Selguist? Slith nabrat powietrza 1 zdmuchnat §wiece.

Krasnoludowie widzg w ciemnosci nie gorzej od smokow- cow, ale ci czterej patrzyli na Swiece
1 ich oczy przyzwyczaity si¢ do mroku dopiero po chwili. Slith wykorzystat te chwilg. Zmienit ksztatt
1 wrociwszy do postaci smokowca, skoczyl w stro- n¢ stotu. Odepchnat krasnoluda, ktory stat mu na
drodze 1 rzucit si¢ na jego chudego kompana.

Tamten odzyskat juz wzrok 1 to, co zobaczyt, wprawito go w przerazenie. Stat, struchlaty ze
zgrozy, przyciskajac co$ do piersi. Slith wyciggnat rece 1 ztapat to, co krasnolud usitowat schowac.

Proba odebrania skarbu sktonita wreszcie Selquista do dzia- tania. Sciskat go z zaciekloscia
typowa dla pewnej rasy psow, 166

jaka rycerze solamnijscy hodujg do polowania na gobliny. Slith podniost nie tylko przedmiot, ale
1 trzymajacego go krasnoluda.



— Zeby cie pokrecito! Puszczaj, ty kosmata pokrako! — warknal Slith, usitujac strzasnaé
Selquista. — To m-m-moje! — wybelkotat krasnolud, szczgkajac zgbami. Slith zamachnal si¢ z
catych sit 1 odrzucit Selguista. Sadzac po odglosach, krasnolud wylgdowat w szafce z talerzami.

Sivak schowat tup pod pacha 1 rzucit si¢ do drzwi. Na nieszcze$- cie, w pospiechu i podnieceniu
zapomnial, ze znajdowat si¢ w domu wybudowanym dla niskich istot, ze wszedt do niego jako
krasnolud, ale wychodzil jako wysoki na siedem stop smokowiec. Z impetem walngt gtowa we
framuge drzwi. *

Kang ustyszal krzyki, hatasy 1 brzek ttuczonych naczyn. Nasuwat mu si¢ tylko jeden wniosek. Slith
zostat rozpoznany.

Nie byto sensu si¢ ukrywacé. Wetknat teb przez otwarte okno w samg pore, zeby zobaczy¢, jak
jego zastepca uderza glowa we framuge 1 pada bez przytomnosci. — Och, na mitos¢. ..

Podbiegl do drzwi. Do tego czasu czar przestat dziala¢, ale nie bylo juz potrzeby si¢ chowac.
Jeden z krasnoludow w $rodku wyt jak jakas piekielna machina gnoméw. Zbiegng si¢ wszyscy w
promieniu kilku mil.

Slith lezat na plecach, a nogi wystawaty mu za drzwi. W re¢- kach Sciskat co$, co wygladato na
ksigge.

Dwaj krasnoludowie zblizali si¢ do niego z wielkimi maczu- gami w dioniach.

— Ratujcie ksigzke! — krzyknat krasnolud z wnetrza pota- manej szatki. — Slith! Ocknij si¢! —
zawotal Kang.

Chwycit go za nogi, szarpnat 1 wyciagnat za drzwi w chwili, gdy krasnoludowie z maczugami
szykowali si¢ do rozbicia smo- kowcowi czaszki, 1 takjuz nadwergzonej uderzeniem we framugg.

— Slith! Ocknij si¢ wreszcie! — Kang poklepat zastepce po twarzy. 167

Otepiatly sivak potrzasnat gtowg. — Co mnie uderzyto?

Kang wziat ksigzke, beztrosko wsunat ja pod pache 1 pomogt mu wstac. Zatrzymat si¢ na chwile,
zeby obnazy¢ kty 1 rykna¢ na trzech krasnoludow, ktérzy wybiegali z domu.

Na widok dwoéch smokowcow, z ktorych jeden byt wyjatko- wo duzy 1 poteznie zbudowany,
krasnoludowie stangli jak wryci, przez co zderzyli si¢ w drzwiach.

— Przepus¢cie mnie! Przepuscécie! — kto§ wotat zza ich plecow. — On ma ksigzke! Slith staniat
si¢ na nogach. — Ooch! — Przytozyt dton do czota.

— Przykro mi przyjacielu, ale musimy wia¢ — powiedzial Kang. — Mamy towarzystwo. — Tak
jest — rzekt Slith, zaciskajac zgby.

Wyszli na droge. Stad bylo juz widac las, w ktorym mogli zgubi¢ poscig. Kang dzielit uwage
pomigdzy ucieczke 1 troske o Slitha, ktory zataczat si¢ jak pijany goblin. Z tego powodu nie ustyszat
krokow za swoimi plecami. Palagcy bol przeszyt jego udo, bol tak dotkliwy, tak nagly 1
nieoczekiwany, ze Kang zawyl 1 upuscil ksigzke. Odwrociwszy si¢ z wsciekloscia, zobaczyt
krasnoluda, ktory trzymat zakrwawiony n6z w garsci.

Krasnolud, nie zwracajgc uwagi na smokowca, skoczyt po ksigzke.

— Niech jag pan ratuje! — krzyknat Slith. — Niech pan jej nie oddaje!

Kang nie mial pojecia, dlaczego jest tak cenna, ale skoro zalezato na niej Slithowi 1
krasnoludowi, chyba co$ musialo w tym by¢. Chwycit wolumin w tej samej chwili co jego
przeciwnik.

Doszto do krotkiej szamotaniny. Chuderlawy krasnolud oka- zat si¢ silniejszy, niz si¢ zdawato.
Jego ciemne, oszalate oczy swiecity dziwnym, niesamowitym blaskiem.

Kang usitowal przytrzymac ksigzke, wbijajac pazury w sko- rzang oprawe. Ciagnat w swoja
strong, jego przeciwnik w swojg. Oktadka rozdarta si¢ 1 obaj polecieli do tytlu. Szarpanina zakon-
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czyla si¢ tym, ze krasnolud miat w reku ksigzke, a Kang oderwa- ng oktadke.

Chudy krasnolud wstat 1 pognat, jakby go wystrzelono z ka- tapulty. Pod pachg triumfalnie $ciskat
wolumin.

— Trudno, panie putkowniku — rzekt Slith. — Probowat pan.

Zaptongty pochodnie. Zaczety bi¢ dzwony. Cate miasto po- stawiono na nogi. Kang zastanawiat
si¢, czy pozostalym sivakom udato si¢ uciec i1 czy dopisalo im szczgscie. — Wiejemy stad —
powiedziat.

On utykal, a Slith zataczal si¢, przyciskajac dton do zbolatego czota. Manewr zakonczyt si¢
niezupetnie tak, jak to sobie za- planowali.

Dwaj smokowcy bezpiecznie dotarli do lasu. Tam odpoczeli chwile i obejrzeli rany. Scigajacy
ich krasnoludowie zatrzymali si¢ na skraju osady. Dalej bali si¢ 1§¢. W zaroslach moglo si¢ roi¢ od
smokowcow.

Slith miat na glowie guza wielkosci jaja lelka kozodoja. Rana, jakg odniost Kang, byta gteboka 1
bolesna. Noz rozkroil migsien udowy 1 cigcie obficie krwawito. Smokowiec nie nosit koszuli, a
rozpaczliwie potrzebny mu byt opatrunek. Slith zaproponowat, ze da mu czerwong chustke, ktorg miat
na szyi, ale nigdzie nie mogli jej znalezé. Przypuszczalnie rozpadia si¢, kiedy ponownie przyjat
ksztatt smokowca. — Co pan ma w reku, panie putkowniku?

— Nie wiem. Chyba fragment tej przekletej ksigzki. — Kang spuscit wzrok 1 zobaczyt spory
kawatek wyprawionej skory, ktory przyczepit mu si¢ do pazuréw. — Lepsze to niz nic. Pomoge panu
— powiedziat Slith. Kang, ktory z uptywu krwi czul ostabienie 1 zawroty glowy, podal mu strzgp
oprawy.

Slith miat juz przylozy¢ oktadke do rany, kiedy zauwazyl przyklejony do niej kwadrat biatego
pergaminu. — Co to jest?

— Czy to wazne? — odpart Kang, powstrzymujac si¢ od jeku. — Wykrwawiam si¢ na $mierc!
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Slith ostroznie odkleit pergamin i wlozyt go do sakwy przy pasku.

— Jesli schowano go wewnatrz oktadki, musi by¢ cenny — wyjasnit Kangowi, ktory tylko
warknat na niego. — Tak jest, panie putkowniku — powiedziat Slith. Wziat strzgp skory, przycisnat
go do rany 1 obwigzal rzemie- niem oderwanym od swojej zbroi. We dwoch poszli w kierunku tego,
co ocalalo z ich miasta. Zanosito si¢ na dtugg droge. Rozdziat 24

Selquist wrocit do domu pottuczony 1 posiniaczony, ale caty. Cenng ksigge trzymal mocno w
objeciach. Wychodzac zza wegla, dostrzegt zmierzajacg ku niemu potowe ludnosci Celebundinu.

— Szlag by to trafit! — mrukngtl pod nosem Selquist. Naj- pierw smokowcy, teraz sasiedzi.
Jeszcze tylko brakowato, zeby banda kenderéw spadta mu z nieba prosto na gtlowe, a jego szczgscie
tej nocy byloby kompletne.

Schowat ksigzke pod koszule. Na czele thumu szedt generat 1 wielki tan, uzbrojony w watek do
ciasta.

Na widok Selguista Moortan zatrzymat grupe. Obronnym gestem zastonit wtadce.

— Uwazaj na siebie, czcigodny panie. Ja si¢ tym zajme¢. To moze byC jeden z nich! Sto;! —
ryknal na Selquista. Krasnolud westchnat z irytacjg 1 zatrzymat si¢. — Kto to? — Moortan poswiecit
mu pochodnig w twarz. —- To ja, Moorpacanie, Selquist — powiedzial rozztoszczony krasnolud. —
Uwazaj z ogniem! Omal nie podpalites mi brody!

— Skad mam mie¢ pewnos¢, ze to ty? — Moortan przygla- dat mu si¢ uwaznie.

— Przebij go mieczem — powiedziat Vellmer, mistrz gorzel- niczy 1 jeden z zastepcoOw



Moortana. — Jesli umrze, to Selquist. Jesli zmieni si¢ w smokowca, bedzie wiadomo, Ze to nie on.
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— Moze to ciebie nalezatoby przebi¢ mieczem — odparl selguist, posytajac petne ztosci
spojrzenie gorzelnikowi. — Wi- Izg, Ze jeste$ jaki$ zielonkawy na ggbie. Czy przypadkiem nie
wyrastaja ci tuski?

Sasiedzi wlepili w Vellmera przestraszone oczy 1 odsungli si¢ la bezpieczng odleglosé.

— Skoro juz o tym mowa, Moorpacanie, skad mam wie- dzie¢, ze to ty? — spytat Selguist.
Obwachat go. — Co$ mu :uchniesz rybg. — To prawda — rzekt cicho wielki tan. Pozostali
krasnoludowie zaczeli si¢ oddala¢ od generata.

— Jadlem na obiad solong rybe! — Moortan krzyknal ze zto$cig. — Przestancie wreszcie!
Wiasnie tego chca te przeklete jaszczury. Jesli nie ufamy sami sobie, mozemy od razu spali¢ nasze
miasto, tak jak spaliliSmy ich osade! A skoro mowa o smo- kowcach — zwrocil si¢ ponownie do
Selguista — rozmawiatem z tymi nicponiami, twoimi przyjaciotmi. Powiedzieli, ze do wa- szego
domu wtamali sigsmokowcy. Dokad poszli? Widziate$s ich? Selguist wzruszyt ramionami 1 zrobit
skromng ming.

— Gonitem za nimi ulicg. Uciekli, ale przedtem zdazytem jednego dziabng¢ nozem. — Pokazat
okrwawiong bron. — Teraz dobrze si¢ zastanowi, zanim wroci do Celebundinu. Wielki tan popatrzyt
na niego z szacunkiem. — Nigdy nie styszatem o tak dzielnym czynie, a ty, generale? Moortan
parsknat szyderczo i1 spojrzal podejrzliwie na Selguista. — Od kiedy to jeste$ bohaterem?

— Odkad mojemu ludowi grozi niebezpieczenstwo — od- part krasnolud, prostujac dumnie
plecy.

Wielki tan i pozostali nagrodzili go oklaskami. Generat za- pienit si¢ ze zlosci.

— Wracam teraz do domu — dodat Selguist. — Jestem strasz- nie zmegczony. Walka ze
smokowcami to wyczerpujgca praca, zwlaszcza jesli muszg bi¢ si¢ z nimi sam! Ciekawe, ze zjawiles$
sie, kiedy niebezpieczenstwo zostato juz zazegnane, Moorpacanie!

Postawszy generatowi t¢ zatrutg strzate, Selguist sklonit si¢ z szacunkiem wtadcy, ktéry z kolei
klepnal go w plecy 1 nazwatl 171

swoim chtopem. Ttum nastepnie si¢ rozproszyt 1 udat na poszu- kiwania nastgpnych smokowcow,
zwlaszcza tych, ktorzy chowa- 1i si¢ w karczmach.

Selguist wlokt si¢ ulicg. Byt zdenerwowany, zmeczony i1 w ztym humorze, co razem sprawilo, ze
stracit zwykla czujnos$¢. Nie spojrzal za siebie, jak miat w zwyczaju, zeby sprawdzi¢, czy go kto$ nie
sledzi. Myslat tylko o tym, zeby wroci¢ do domu 1 spraw- dzi¢, jak powaznie uszkodzona zostata jego
ksigzka.

Zastal caly dom rozSwietlony, poniewaz trzej krasnoludowie byli przekonani, ze smokowcy moga
w kazdej chwili wyskoczy¢ z ciemnego kata. Zatrzymujac si¢ na progu, przez chwile ogladat popsute
zamki w drzwiach. Potrzasnawszy gtowg ze smutkiem, wszedt do $§rodka 1 zamknat drzwi.

— Selguist! — zawotat Ttuczek, wytrzeszczajac oczy. — Wrdcites!

— Selauist! — Swider podbiegt do przyjaciela, chwycit go w objecia i usciskat. — Juz
myslalem, ze ci¢ nie zobacze zywego!

— To byt niestychanie odwazny czyn — powiedziat Moz- dzierz, patrzac na Selguista z czcig. —
Nigdy jeszcze nie widzia- tem kogo$ tak dzielnego jak ty, kiedy wybiegle§ za tymi smo- kowcami
tylko z nozem do obrony. — Zabite$ ich? — dociekliwie pytat Swider. — Zabrate$ im ksiazke? —
domagat si¢ odpowiedzi Thuczek.

— Styszale$ co§ w ogrodku? — spytat lekliwie Mozdzierz, spogladajac w stron¢ okna.

— Nie, tak 1 nie — odpart Selguist. — To tylko kot. Na mitos¢ Reorxa, nie pozwdl ponosi¢ si¢



wyobrazni jak reszta tych idiotdéw. — Burczac pod nosem, wyciagnat zza pazuchy ksigzke 1 potozyt ja
na stole. Drgnat, zbladl, jeknat i chwycit za krawedz blatu, Zeby nie upas¢.

— Jeste$ pewny, ze to nasza ksigzka? — spytat Swider. — Wyglada jako$ inaczej.

— To dlatego, ze brakuje oktadki — stwierdzit Thuczek, otwierajac wolumin 1 przerzucajac
kartki. — Co za réznica? Nie ma tylko oprawy. Wcigz mozemy 1$¢ na poszukiwania skarbu. Reszta
ksigzki nie jest uszkodzona... 172

— Mapa! — powiedziat Selquist, albo wydawalo mu si¢, ze powiedzial. Z jego ust poptynat
niezrozumiaty betkot. — Co on méwi? — zadat Ttuczkowi pytanie Swider.

— Jestem pewny, ze co$ styszatem w ogrodzie — powtorzyt yiozdzierz. Zamierzat juz wstac 1
wyjrze¢ przez okno, kiedy astyszat tak rozpaczliwy krzyk Selguista, ze stangt jak wryty. Dbawiajac
si¢ najgorszego, szybko si¢ odwrocil, sadzac, ze ujrzy wpadajaca do izby armi¢ smokowcow. —
Gdzie? Co?—je¢knat.

Selquist nie padt ofiarg napasci. Wziat ksigzke do reki 1 roz- paczliwie jg kartkowal, obracat do
gory grzbietem, staral si¢ co$ z niej wytrzasng¢. — Nie ma!

Z rozdzierajacym serce jekiem osunat si¢ na fotel 1 ukryt twarz w dtoniach.

— Aha — westchnat Swider, wreszcie pojmujac sytuacje. — Nie ma mapy.

— Tylko tyle? — Zachnat si¢ Mozdzierz. — Sadzitem, ze co najmniej kto$§ ci¢ dusi. A co do
mapy, pami¢tam j3 doskonale. Moge narysowaé ci nowa, ot tak. — Strzelit palcami. Selguist
podnidst zaptakang twarz. — Naprawde mozesz? — szepnat.

— To, czego ja nie zapamigtatem, z pewnoscig uzupetni Thuczek — dodal Mozdzierz. — Jasne.
Dobrze znam si¢ na mapach.

— Pamigtasz, gdzie jest skarb 1i... 1 jaja smokowcow, i1 cala reszta? — dopytywat sie
rozgorgczkowany Selguist. — Jak tam si¢ dostac? Gdzie sg wszystkie niebezpieczne miejsca?

— Znow styszatem ten hatas — powiedziat Mozdzierz. — Mowig ci, w twoim ogrodzie cos jest!

— Mam w nosie ten cholerny ogrod — zaklat Selguist. Zerwat si¢ na réwne nogi, ztapat kolege
za kolnierz i potrzasngl nim. — Powiedz, ze umiesz narysowac t¢ mape!

— Alez oczywiscie — rzekl z godnoscig Mozdzierz. Oder- wat dlonie Selguista od swojej
koszuli. — Podaj mi co$ do rysowania. 173

Znalaztszy w ksigdze Daewardw czysta stronicg, tylko lekko zweglong 1 poplamiong krwia,
Selauist podsunat ja Mozdzie- rzowi. Swider pobiegt po kawatek wegla. Thuczek przyniost kufle z
orzechowym piwem, zeby wspomoc ten artystyczny proces.

Mozdzierz wziagt do reki kawatek wegla drzewnego 1 zaczat rysowac. Pozostali krasnoludowie
zagladali mu przez rami¢, wiszagc mu nad karkiem.

— Nie tak! — rzekl Selauist, przytykajac brudny paluch do rysunku. — Tu si¢ pomylites. To
odgal¢zienie idzie w lewo. — Wtasnie, ze nie — odparl rozdrazniony Mozdzierz. — Wtasnie, ze tak.
Swider, co o tym sadzisz?

— Myslatem, ze to miejsce, w ktorym rozchodzg si¢ trzy drogi... — Nie, tu byla zamurowana
Sciana — wtracit Thuczek. Kidtnia 1 rysowanie mapy trwaly jeszcze dlugo. Mozdzierz nie ustyszat juz
zadnych hataséw dochodzacych z ogrodka. *

Moortan nie lubit Selquista. Nie ufat mu. Nie lubit kolegow Selguista i nie darzyt ich zaufaniem.
Doskonale zdawal sobie sprawe, ze Selauist od czasu do czasu wypuszczal si¢ z domu na mate
wycieczki, co samo w sobie byto wysoce podejrzane. W odroznieniu od ich kenderskich kuzynow,
ktorzy cierpig na chorobg¢ zwang goraczka podrozy i z reguty przebywaja w jed- nym miejscu tylko
do chwili, gdy skoncza odsiadywa¢ wyrok, krasnoludowie nie lubig podrézowac. Krasnoludowie sg
doma- torami. Wiekszos$¢ rodzi sie, spedza cate zycie 1 umiera w tej samej osadzie, prawdopodobnie



w tym samym domu lub jakim$ innym w poblizu.



30.Brygada Kanga 01- Brygada Smierci

Sam Moortan widziat duzo wigcej Swiata niz wigkszo$¢ jego rodakow, poniewaz podczas Wojny
Lancy trafil przez przypadek do Pax Tharkas. Nie mial zamiaru tam trafia¢, ale kiedy Moortan bronit
Celebundinu przed wojskami Verminaarda, nadleciat czer- wony smok, pochwycil go w szpony 1
zaniost Smoczemu Whad- cy, ktory przestuchat krasnoluda. 174

Moortan zobaczyt w miescie tylko lochy, ktére zdaniem ken- deréw byly calkiem tadne, ale
zdecydowanie nie prezentowaly si¢ wtedy najlepiej. Byty brudne, cuchnace 1 zattoczone. Moortan juz
porzucit wszelka nadzieje¢ na ucieczke, kiedy zjawita si¢ druzyna nieustraszonych poszukiwaczy
przygdd 1 przedwczesnie zakon- czyla obiecujacg karier¢ Verminaarda, ktory zapowiadat si¢ na
rzeczywiscie zlego dyktatora. Pax Tharkas zostalo oswobodzone spod wiladzy smoczych armii 1
Moortan wyszedl z wigzienia.

Krasnolud przekroczyt prég celi 1 nie zatrzymat si¢, dopoki nie wrocit do swojej spokojnej
doliny. Tam przysiagl, ze nigdy juz jej nie opusci. To smutne doswiadczenie przekonato go, ze po tym
swiecie podrézujg tylko ztoczyncy 1 nikczemnicy.

Zdaniem szpiegdbw Moortana, Selguist podrozowat. Nie tylko podrozowal, ale znikat na cate
doby. Zabieratl rowniez ze sobg innych krasnoludow. Co wiecej, zachgcal przyjaciot, aby folgo- wali
swym sktonno$ciom do wojazy. Moortane wiedziat z calg pewnoscia, ze Ttuczek 1 Mozdzierz byli
poza domem prawie przez tydzien i dopiero co wrocili.

Teraz jednak Moortan wszystko zrozumiat. Wiedziat, gdzie Selguist przebywal 1 co knut. Jego
przyjaciele rowniez. Selguist byl w zmowie ze smokowcami!

Moortan nienawidzit smokowcoéw. Patat do niech nienawis- cig, do jakiej zdolnmi sg tylko
krasnoludowie. Nienawiscig, ktéra moze przetrwaé stulecia. Ich lud nigdy nie zapomina zniewagi i
rzadko ja wybacza. Zatargi trwaja wieki, przechodza z ojca na syna, z matki na corke. Krwawa
wendetta jest dziedzictwem kazdego krasnoluda. Podczas Wojny Lancy smokowcy zabili
Moortanowi brata. Wprawdzie nie zrobili tego akurat ci smokow- cy, ale generat winit calg rase.

Istniala jeszcze tylko jedna rasa, ktorej Moortan nienawidzit bardziej niz smokowcow,
pomingwszy kenderow (ktorzy sie nie liczyli, poniewaz kazda zdrowa na umysle osoba na Krynnie
nienawidzita kenderéw), a byli to krasnoludowie z Thorbardinu. Hylarowie osobiscie nigdy nie
wyrzadzili krzywdy Moortanowi. On ich nienawidzit po prostu z zasady. Kiedy smokowcy
wprowadzili si¢ do doliny, Moortan wpadt 175

we wscieklos¢ 1 wymodgt urzadzenie kilku zbrojnych wypraw, zeby ich wybi¢. Jedynym
rezultatem jego najazdow bylo zabicie kilku smokowcdw 1 strata pigciu krasnoludow na kazdego
zabi- tego nieprzyjaciela.

Wtedy, z przyczyny nieznanej, lecz niewatpliwie ztowiesz- czej, smokowcy przestali walczyc.
Przestali zabija¢ krasnoludow 1 tylko tlukli ich po glowach. Wielki tan, z prawdziwa krotko-
wzroczno$cig, jaka mozna spotka¢ tylko u zagniatajagcego ciasto, przyproszonego maka piekarza,
ucieszylt sie z takiego obrotu sprawy i stanowczo odmowit cho¢by rozwazenia planu Moorta- na, aby
skorzysta¢ z tej zestanej przez Reorxa okazji 1 raz na zawsze zgtadzi¢ smokowcow.

Spalenie ich osady bytlo pomystem tylko 1 wylacznie Moor- tana. Tym razem nie ogladat si¢ na
nikogo 1 postanowit dziata¢ samodzielnie, bez ogladania si¢ na wielkiego tana, ktory pewnie
wymyslitby jaki$§ glupi plan przeniesienia miejskiej biedoty do wygodnych doméw po smokowcach. 1
jak wtedy wygladaliby krasnoludowie?

Moortan wiedziat, ze smokowcy wroca. Nie spodziewat si¢ tylko, ze tak szybko. Ledwo uszedt z



zyciem, bedac w lesie w czysto osobistej sprawie, kiedy z rykiem zbiegli z gor. Pod- ciagajac
spodnie, Moortan pognal z powrotem do miasta. Po drodze zobaczyt Ttuczka 1 Mozdzierza, ktorzy
wracali ze wzgorz, nadchodzac z tej samej strony co smokowcy.

A czego si¢ dzisiejszej nocy dowiedziat? Selquist goscit smokowcow we wilasnym domu!
Oczywiscie, podczas przestu- chaniajego ztodziejscy kompani twierdzili, ze smokowcy napad- li na
nich, a Selauist dzielnie ich przepedzit. Co wigcej, wybiegl za nimi na ulicg 1 rzekomo dzgnat
jednego nozem. Wiarygodna historia.

Wreszcie Selauist posungtl si¢ za daleko. Wreszcie Moortan zdobedzie wszystkie dowody
potrzebne, zeby postawi¢ go przed sagdem i skaza¢ na wygnanie. Nawet matka Selguista nie stanie w
jego obronie, kiedy si¢ dowie, Ze jej syn jest w zmowie ze smokowcami. — Mam cig¢, ty daergardzki
kurduplu — rzekt Moortan. 176

Rozdziat 25 W domu Selquista krasnoludowie ukonczyli rysowanie mapy.

Co do pewnych jej czesci wszyscy byli zgodni, co do innych si¢ nie zgadzali, a w kwestii jeszcze
innych glosy byly podzielo- ne, ale ostatecznie Selquist dos¢ ponuro oznajmit, ze: ,,chyba lepsza juz
nie bedzie”.

— Mnie si¢ wydaje catkiem tadna — stwierdzil Ttuczek, podziwiajac talent artystyczny brata. —
Spodjrzcie, jak narysowat te jajeczka, zupetnie jak na oryginale, 1 samiczki smokowcoéw z malutkimi,
krepymi skrzydetkami... — Szsz! — szepngt Selguist. — Styszeliscie? — To w ogrodzie —
stwierdzit Thuczek.

— Caly czas probowalem wam powiedzie¢ — rzekt ziryto- wany Mozdzierz.

Szelesty 1 tupanie przybraty na sile, nast¢pnie rozleglto si¢ przerazliwe miauczenie, plucie 1 syk, a
potem kto$ zaklat grubym gtosem. — Na pomoc! Smokowcy! — wrzasnat Swider. — Napomoc!

— Zamknij si¢, idioto. — Zza zastonek w oknie wychyneta gtowa Moortana. — To ja.

— Na pomoc! Moorpacan! — krzyknal Selguist, zwinnie za- bierajac mape ze stolu 1 wpychajac
ja sobie do spodni. — Na pomoc! Moortan poczerwienial ze ztosci. Pogrozil pigscig Selquistowi.
Krasnolud wstatl 1 podszedt do okna.

— Przepraszam, Moorpacanie. Straszny przeciagg. — Zamk- ngt okno, nie trafiajagc go w glowe,
ale omal nie przytrzaskujac mu palcow. — Myslisz, ze ustyszat? — spytat Swider.

— Ustyszal — odpart Selquist, popadajac w gltebokie przy- gngbienie. Drzwi otworzyty si¢ z
hukiem. Do $rodka wszedl Moortan. — Widzicie? — rzekt Selguist. Krasnolud pocztapat do stotu 1
rzucit okiem na blat. Poza rozrzuconymi kawatkami wegla i czterema oprozniony- mi kuflami stot byt
pusty. 177

— Dobra. — Moortan powi6dl wokot nieprzyjaznym wzro- kiem. — Gdzie to jest?

— Co? Obiad? Zjedlismy kilka godzin temu. Dzigki jednak, ze spytales — rzekt Selauist.

— Nie moéwi¢ o obiedzie — rzekl Moortan z przebiegtym uSmiechem na ustach. — Modwie o
mapie skarbu. Chce wiedzie¢: a) jaki skarb? b) gdzie si¢ znajduje? i c) co macie na mysli, moOwiac o
jajach smokowcow. Bo inaczej... — Uniost reke, zeby uprzedzi¢ niewatpliwie uszczypliwag
odpowiedz Selquista — bo inaczej zwotam zebranie rady miasta 1 powiem wszystkim kras- noludom
z Celebundinu, ze znalezliscie mape skarbu. Poros$nieta rzadkim wtosem twarz Selguista zbladta. —
Nie zrobilbys tego. — Czyzby? — triumfowat Moortan.

— Niech sprobuje — rzekt Mozdzierz, ktoremu si¢ zdawato, ze zwietrzyt blef.

— Co ty? Oszalates? Wiesz, co by si¢ stato? — spytat gorzko Selquist. — Nie mogtbym p6j$¢ do
wychodka, zeby nie $ledzito mnie dwudziestu pieciu krasnoludow przekonanych, ze id¢ szu- kac
skarbow.

— Nie mialby$ ani chwili spokoju — rzekt Moortan, wzdy- chajac gleboko. — Oczywiscie



byliby tez tacy, ktdrzy pomysle- liby sobie, Ze juz je znalaztes$ 1 gdzie$ ukrytes.

— Zdemolowaliby mi dom! — przerazit si¢ Selguist. — Rozkopali ogrédek! — Jego glos stezat.
— Dobrze, Moorpaca- nie, zwyciezytes. Ale nie bedzie juz mowy o moim wygnaniu. Moortan
popatrzyt na niego spode tba, zawahat sig.

—- Kiedy znajd¢ skarb, pewnie i tak si¢ przenios¢ do Palant- has — stwierdzil beztrosko
Selauist. — Oczywiscie dostaniesz swoja dolg. Jest nas czterech, z tobg pieciu. Zobaczmy, pie¢ razy
dwa jest dziesig¢. Dziesie¢ razy dziesiec jest sto. Dostaniesz jedng setng. Jedna setna udziatu za to,
zebys trzymal jezyk za zebami. Jestem zbyt szczodry, wiem. To moja wada.

Moortan nie znat si¢ najlepiej na utamkach. Nigdy ich nie opanowat jako chtopiec. Jedna setna
wydawata mu si¢ tadng, okragla liczbg. Poza tym i tak go nie obchodzito ztoto, stal 178

1 drogie kamienie. Wtasciwie obchodzity, ale wszystko w swoim czasie.

— A co ze smoczymi jajami? — spytat, nachylajagc si¢ nad stolem 1 mierzac zlowrogim
spojrzeniem pozostatych krasnolu- déw. Szara jak zelazo broda drzata mu z nienawisci. — Stysza-
tem, ze wspomnieli$cie o smoczych jajach 1 samicach smokow- cow. Co to takiego? Co znalezliscie?

Selquist westchngt. Byt ogromnie zmeczony 1 zniechgcony. Nastepnego dnia, po odpoczynku 1
dobrym $niadaniu, mogtby rozmawia¢ z Moortanem. Tej nocy miat juz wszystkiego serdecznie dosc.
Z drugiej strony, przed oczami stangt mu przerazajacy obraz sgsiadow, ktorzy chodza za nim,
obserwuja kazdy jego ruch... — Swider, ty wyjasnij — rzekt zmeczonym glosem.

— Mam powiedzie¢ prawde? — Krasnolud nie byl pewny, czego od niego wymagano. Sekjuist
znéw westchnat 1 kiwnat glowa.

— Dobra. Mam nadziejg, Zze wiesz, co robisz. Ta ksigzka — Swider stuknat w nia dtoniag —
opowiada o ztodziejskiej wyprawie Daewardéw do Neraki w czasach Wojny Lancy. Rabusie znalezli
rozmaite skarby, jakie zgromadzili Smoczy Wtadcy. Oprocz tego natrafili rowniez na jakie$ jaja, z
ktorych jeszcze nic si¢ nie wykluto. Byly w nich samice smokowcow. Najwyrazniej sity wyzsze
stworzyly samice, ale doszty do wniosku, ze lepiej bedzie dla wszystkich zainteresowanych, jesli
smokowcy nie bedg mogli si¢ rozmnaza¢. Tak wiec nie dokonczono czaréw potrzebnych do wylegu.

— Dzigki Reorxowi! — rzekl Moortan. Spojrzat wilkiem na Selquista. — Co zamierzali$cie
zrobi¢ z tymi jajami?

— Sprzedac je, oczywiscie — odpart krasnolud, wzruszajgc ramionami. — A bo co? Co ty bys z
nimi zrobit, Moorpacanie? Usmazyl omlet?

— Zeby$ wiedzial, Ze zrobie omlet — powiedzial ze zlo$ciag Moortan. Zacisnal piesé. Uderzylt
nig w stot z taka sila, ze omal go nie roztrzaskat. — Pottuke kazde z tych przekletych jaj! Zajme si¢
tym osobiscie! — Co takiego? Nie! Nie mozesz! — Selguist wlepit oczy 179

w krasnoluda, nie moggc uwierzy¢ w jego glupote. — Zdajesz sobie sprawe, ile moglibySmy
zarobi¢, gdybySmy je sprzedali? Moze nie na otwartym rynku — przyznal — ale smokowcy
zaptaciliby kazda ceng! Kazda, Moortanie! Majac jedng setng zysku bylby$s bogatszy od samego
wielkiego tana! — Ty zachtanny daewarski ztodzieju! — warkngt Moortan. — Sprzedatbys$ wlasnego
ojca, gdybys wiedziat, kto nim jest. Jesli samice smokowcoéw si¢ wykluja, spotkajg samcow 1 wyda-
dza na $wiat potomstwo. Dzieci wyrosng na duzych smokowcow 1 opanujg §wiat!

— O rety! — powiedziat Selquist, wytrzeszczajac oczy. — To stad si¢ biorg dzieci,
Moorpacanie? Nie wiedziatem.

— Pojde szuka¢ tych jaj — dokonczyt Moortan. — Ja 1 mo- ich dwudziestu najlepszych Zotnierzy
znajdziemy je 1 zniszczy- my! Co wy na to?

— Dobra — rzekl nonszalancko Selguist. — Potrzebyjemy kogo§ do dzwigania tupow.
Oczywiscie podzielisz si¢ z kolegami wtasnym udziatem, bo to ty chcesz ich zabrac.



— Hmm — burkngt Moortan. — Kto w ogole mowil, ze pojdziecie z nami? Oddajcie mi mapg.

— Niewielki bedziesz miat z niej pozytek — powiedzial Selguist ze stodkim i1 niewinnym
usmiechem. — Chyba, Ze chcesz poprosi¢ grzecznie Hylarow, zeby otworzyli wrota gory 1 wpuscili
was do $rodka. Tylko ja znam tajne wejscie do Thorbardinu.

Moortanowi powoli rzedta mina. Zmarszczyt brwi, chrzakal 1 mamrotal pod nosem, probujac
wybrna¢ jakos z sytuacji.

Selguist wygtadzil koszul¢ 1 podciagnat spodnie, ukradkiem sprawdzajac, czy mapa nadal byta na
swoim miejscu. Byta. Usmiechnat si¢ do zaktopotanego generata. — Chcesz mi powiedzie¢, ze ten
skarb, te jaja, s3 w... w... — Moortan mial trudno$ci z wymdéwieniem znienawidzonej nazwy.
Wreszcie wykrztusit: — W Thorbardinie?

— Tak, Moorpacanie. Wtasnie to ci chce powiedzie¢. Ja znam droge. Tajng droge — na mapie
jej nie ma. Skoro wiec nie chcesz puka¢ do Poludniowych Wrét Thorbardinu, musisz mnie zabrac ze
sobg. I moich przyjaciét — dodat. 180

— Nie jestem pewny, czy moge p0jS¢ — oznajmit nagle Mozdzierz. — Widzisz, obiecalem
Reorxowti, ze jesli pomoze mi w ucieczce z rak rycerzy ciemnosci, nigdy juz nie bede kras¢, a on mi
pomogt. To znaczy, chyba mi pomodgl. Moze to on przystal smokowcow... Selquist postat
Mozdzierzowi ostrzegawcze spojrzenie. Krasnolud jeknat 1 zamknagt usta. Moortan przenidst
wsciekle spojrzenie z jednego na drugiego.

— Wigc zaprzyjaznieni smokowcy pomogli wam wydosta¢ si¢ z opalow, tak? A wy w zamian
dali$cie im mape. Wszystko jasne. Oni tez 1dg po skarb!

Selquistowi zadrzata lewa brew. Omal czegos$ nie powiedziat, ugryzt si¢ w jezyk 1 aby to ukryc¢,
potarl rzadki zarost tak mocno, ze o mato go nie zdart.

— Bedziemy musieli tylko ich wyprzedzi¢c — rzekt uroczys- cie Moortan. — Wyruszymy o
pierwszym brzasku. A ty — pogrozit piescig Selguistowi — masz do mnie mowi¢ Moortan! Moortan!
Zrozumiate$? Warknat na pozegnanie i wymaszerowat.

— No c6z — rzekt Swider. — Spéjrzmy na to inaczej. Pomoga nam nie$¢ wszystkie tupy.
Ciekaw jestem...

— Och, zamknij si¢ — powiedzial Selguist 1 wylat mu na gtowe kufel cieptawego piwa.

Pokazawszy, co mysli o filozoficznym §wiatopogladzie Swidra, trzasnat pustym kuflem w blat
stotu 1 wyszedt do swojej sypialni.

Wrocit chwile pozniej, ubrany w skorzang zbroje 1 helm. Trzymat co§ w reku. Szedt w kierunku
drzwi, a raczej tego, co z nich zostalo. — Dokad 1dziesz? — zdumieli si¢ pozostali krasnoludowie.
— Na dwor — warknat. — Nie czekajcie na mnie.

Trzej kompani przycisneli nosy do okna. Kiedy ostatni raz widzieli Selquista, szedt droga w
kierunku skraju osady. 181

Rozdziat 26 Sanitariusz baaz nalal cuchngcej, gestej cieczy na szmatke.

— Bedzie szczypato, panie putkowniku — ostrzegt. Ostatnim razem, kiedy zaaplikowal dowodcy
to lekarstwo bez ostrzezenia, lezat dwa tygodnie ze zZtamang szczgka.

Kang skingt krotko glowa, zacisnat zeby i ztapat za krawedz stotu.

Baaz przytozyt polane mazig ptotno do rany na udzie komen- danta. Kang zawyt. Stot si¢ zatrzgst.
Zazgrzytaly pazury. — I to miato szczypac! — sapnat.

Baaz zrecznie zatozyl §wiezy opatrunek na rang. Na koniec nalal skrzywionemu 1 klngcemu
dowddcy kubek spirytusu z ma- lejgcego zapasu 1 pospiesznie si¢ oddalit. Kang wychylit gorzki
trunek 1 przez chwile ogien w gardle skutecznie konkurowat z ogniem, ktorym palita go noga.
Wreszcie bol zelzat.



Z tesknotg obejrzal si¢ na 16zko. Nie spal calg noc 1 wiekszo$¢ poranka. Powrot do obozu byt
koszmarem. Przy kazdym kroku przeszywat go potworny bol. Musiat si¢ oprze¢ na ramieniu Slitha.
Tym sposobem wedrowka przez doling zajeta im sze$¢ godzin.

Cudownie byloby potozy¢ si¢ spac, ale nie miat czasu. Musiat wystucha¢ raportu Slitha o tym,
czego si¢ dowiedzialy pozostate sivaki. Na tej podstawie musial podja¢ decyzje, co majg robid.
Krasnoludowie mogli planowaé atak dzisiejszej nocy, chociaz na podstawie tego, co zobaczyl,
powaznie w to watpit.

— Przekazcie podputkownikowi Slithowi, zeby si¢ u mnie zameldowat — krzyknat do
sanitariusza.

Kang zdecydowanie odwrocit wzrok od postania. Powinien teraz wyj$¢ z namiotu 1 pokustykac
po spalonym placu defilad, zeby nie straci¢ wtadzy w sztywniejacej nodze. Zebral si¢ wtas- nie na
odwagg, zeby to zrobi¢, kiedy do namiotu wszedt Slith.

— Czyje si¢ pan lepiej, panie putkowniku? — Sivak przysu- nat sobie krzesto 1 usiadt. — Nie —
powiedziat bez ogrodek Kang. — Niech licho 182
ty sie czujesz?

— Mam wrazenie, ze teb mi spucht jak bania, ale poza tym nic mi nie jest.

— To dobrze — mruknagt Kang, — Co masz mi do powie- dzenia? Ufam, Zze pozostatym dopisato
szczescie.

— Nie Vissowi. Wiasnie siadt z kuflem w karczmie, kiedy ogloszono alarm. Nie mogt zrobi¢ nic
innego, jak pobiec z pozo- stalymi. Udalo mu si¢ zgubi¢ w thumie, ale wtedy ktos krzyknal, ze
znaleziono zwtoki, a kto$ inny poznat, Ze on 1 nieboszczyk majg te same twarze. W tym momencie
Viss uznat, ze niczego nie zdziata, 1 wycofal si¢. — A Glish 1 Roxl? Slith usmiechnat si¢ szeroko.

— Oni mieli wiecej szczescia. Natkneli sie na grupe krasno- ludow, ktorzy zaciggali straz po
drugiej stronie grodu. Wartowni- cy nie spodziewali si¢ napasci z tamtej strony, wigc zabrali ze sobg
dzbanek spirytusu. Zanim Glish 1 Roxl si¢ zjawili, krasnoludowie nie zdotaliby pozna¢, czy to
smokowcy, czy elfie dziewice. Glish 1 Roxl przysiedli si¢ 1 rozmawiali z nimi prawie do switu. —
Czego si¢ dowiedzieli?

— Wyglada na to, panie putkowniku, Zze spalenie grodu bylo robotg ich generata, krasnoluda
imieniem Moortan. Wielki tan nic o tym nie wiedzial 1 wrecz wpadl we wsciektos¢, kiedy mu o tym
doniesiono. Czegs$¢ krasnoludow uwazata, ze podpalenie to dobry pomyst, ale wigkszos$¢ si¢ z tym nie
zgadza. Uwazajg, ze to okropne marnotrawstwo dobrego drewna. Teraz oczywiscie umie- raja ze
strachu, ze odptacimy im tym samym 1 spalimy ich domy.

— Mozemy jeszcze to zrobi¢ — rzekt Kang, pocierajac zbolalg noge. — Jakie$ plany o napasci
na nas?

— Generat nalega na atak, ale tan jest przeciwny. Twierdzi, ze straci zbyt wielu ludzi. Jak dotad,
wazniejsze jest zdanie wielkiego tana.

— To dobra nowina. Z kazdym dniem rosniemy w sil¢. Wkrotce naprawimy mur 1 usuniemy
gruzy. Wtedy bedziemy mogli rozpocza¢ odbudowe¢. — Kang pokiwat gtowa z zadowo- 183

lenia. — Ciesz¢ si¢, ze przynajmniej kilku z nas miato szczgscie tej nocy. Przypomnij mi przy
nastepnym przegladzie, zebym przedstawit tych trzech do pochwaty. — Tak jest, panie putkowniku.

Zamiast wyj$¢, Slith pokrecit si¢ na krzesle 1 spojrzal na komendanta spod oka. — Widze, ze co$
jeszcze ci lezy na sercu.

— Wiem, Ze jest pan zme¢czony, ale czy mozemy porozma- wia¢ chwile dtuzej? Nie chcialbym
zawracaé glowy, ale to do$¢ wazna sprawa.



— Oczywiscie. Wybawiasz mnie od spaceru po placu defi- lad. O co chodzi?

Slith wyjat z sakwy przy pasku zlozony kwadrat pergaminu i ostroznie roztozyl go na stole.

— Niech pan na to rzuci okiem, panie putkowniku. To byto w tej ksigzce, ktoérg ukradliSmy
kranoludom. Kang popatrzyt. — To mapa. — Tak, panie putkowniku. Potrafi pan odczyta¢ napisy?
Kang potrzasnat glowa. — Wyglada mi na jakie$ pismo krasnoludéw, ale nie znam go.

— Wielka szkoda. — Slith zerkngt na mape¢ z tkliwag czuloscig. — Niech pan spojrzy na ten
rysunek. Jak pan sadzi, co to takiego? Kang zmruzyt oczy, nachylit si¢ nad pergaminem. — Jaja. Duze
jaja, jak sadze, bo sg na tym obrazku najwigksze. Slith z zadowoleniem pokiwat glowa.

— To samo przyszto mi na mysl, panie pultkowniku. Te inne rysunki mogg przedstawiac
smokowcow. Moze straznikdw? A to tutaj. Jak pan mysli, co to jest? Kang dotknal szponem rysunku.

— To sg kufry. To urny. By¢ moze tuleje na zwoje albo mapniki. Ksigzki, przypuszczalnie ksiegi
zakle¢, bo na kazdej jest symbol jednego z trzech ksiezycow. — O tym samym pomyslatem. — Slith
usmiechnat sig.

Kang rozpart si¢ na krzesle 1 polozyt zraniong noge na tabo- recie. — Co wiec myslisz o tej
mapie? Najwyrazniej co$ ci chodzi po gtlowie. Masz ming jak smok, ktory zjadt kendera. 184

— Tak jest, panie putkowniku. — Slith odczekal chwilg, potem rzekt cicho — Wydaje mi si¢, ze
zeszte] nocy mielismy jednak troche szczescia. Podejrzewam, ze to mapa prowadzaca do skarbu! Te
pojemniki — pokazat kufry 1 urny — przypusz- czalnie sg wypetnione pieniedzmi i klejnotami. Sam
pan powie- dzial, ze ksiggi 1 zwoje sg magiczne. Sadze, Ze mapa moze nas zaprowadzi¢ do cennego
skarbu.

— A jaja? — spytat Kang. Co maja wspdlnego ze skarbem? Chyba, Zze koncza si¢ racje
Zywnosciowe, oczywiscie.

Smokowcom tez si¢ konczyly racje zywnoSciowe. Zostato im tylko tyle jedzenia, ile przyniesli ze
sobg z obozu czarnych rycerzy. Nie starczy tego na dlugo, jesli ma si¢ do wyzywienia dwiescie gab.
— Nie mam pojecia. Chyba, ze to wcale nie sg jaja. Moze to... Wartownik zastukat w stupek
namiotu. — Tak? — Kang utozyt noge wygodniej. — Co tam?

— Jest tu ktos, z kim powinien pan si¢ zobaczy¢, panie putkowniku.

— Dobrze. — Kang dat znak Slithowi, ktoéry chwycil mape, ztozyt ja 1 schowat do sakwy u
paska.

Wszedt baaz. W reku trzymat niskie, szamoczace si¢ czupi- radto o jakby znajomym wygladzie.
— A to co? — spytat zdziwiony Kang. — Krasnolud, panie putkowniku.

— To widze — odpart poirytowany smokowiec. — Co on tu robi? — Przyjrzat si¢ uwaznie
krasnoludowi. Gdzie$ juz widzial t¢ twarz pokryta marnym zarostem. Spojrzal na Slitha, ktory
zmruzyt oczy 1 patrzyl na krasnoluda z zaciekawieniem.

— Przeszedt obok pikiety 1 nawet okiem nie mrugngt — wyjasnit baaz. — Chtopcy go ztapali 1
checieli zadzgaé, sadzac, ze jest szpiegiem, a ten btyska medalionem 1 méwi, ze musi natychmiast
widzie¢ si¢ z komendantem.

— Jakim medalionem? — podejrzliwie spytal Kang. Nie miat najmniejszych watpliwosci, ze
krasnolud jest szpiegiem. Baaz upuscit jenca na podtoge 1 uderzyl go dionig w tyt gtowy. — Pokaz
medalion komendantow1. 185

Krasnolud otworzyt brudng pies¢ i wyciagnat reke. Wtedy Kang go poznat.

— To ty! — ryknat. — To ty jeste$ tym tajdakiem, ktory mnie zranit!

Baaz wyciagnal néz. Chwycit krasnoluda za wtosy i1 odcigg- ngt mu glowe do tylu, gotow na
rozkaz dowodcy poderzng¢ mu gardto. Kang miat zamiar go wyda¢, lecz Slith go powstrzymat.
Nachylit si¢ nad krasnoludem 1 uwaznie przygladal si¢ przedmio- towi, ktory lezat na jego dioni. —



Mam wrazenie, ze powinien pan na to rzuci¢ okiem.

Kang niechgtnie spuscit noge ze stotka 1 pokustykat zoba- czy¢, co krasnolud trzyma w reku. Przez
caty ten czas jeniec nie odezwal si¢ ani stowem.

— Jesli to nie moj Swigty symbol, to jestem hobgoblin! — zawotat zaskoczony Kang. — Ten..
.ten sam, ktéry mi skradzio- no! — Spojrzal ze ws$ciektoscig na krasnoluda i1 przeszedt na mowe
wspolng. — Ty mi go ukradtes! Ztodzieju! Po co z nim wrécites? Krasnolud padt na kolana 1 uniost
rece w blagalnym gescie.

— O madry 1 najszlachetniejszy wodzu! Przyznaje si¢ do- browolnie, ze go ukradtem, ale nie
wiedziatem, Ze ty jeste§ wtascicielem. Zreszta, co to za roznica. — Spuscit gtowe. — Przyznaje, ze
postapitem Zle, chociaz to samo mozna powiedzie¢ o innych, ktorzy zabierajg przedmioty — na
przyktad ksigzki — ktore do nich nie naleza. Kang warknat. Krasnolud jeknat i méwit dale;.

— Jestem szczg$liwy, mogac ci go zwrdcié, czcigodny panie. Bardzo szczesliwy! — Krasnolud
otart spocong twarz rgkawem koszuli. — Prosze w zamian tylko o jedno. — Ztozyl btagalnie rgce. —
Zdejmij ze mnie przeklenstwo Krolowej! Prosze!

— A moze tak poprositbys, zebySmy oszczedzili twoje nedz- ne zycie? — spytal zgrzytliwym
gtosemKang. Krasnolud pomyslat chwilg, w koncu potrzasnat gtowa.

— Nie, czcigodny panie. Jesli nie zdejmiesz ze mnie klgtwy, moje zycie 1 tak nie bedzie nic
warte. Gdybys tylko zechciat speini¢ moja prosbe, bylbym ci wdzigczny. Niezmiernie wdzigcz- 186

ny. I strasznie mi przykro, ze ci¢ dZzgnagtem. Zrobitem to w zapa- mi¢taniu. W szale bitewnym.

Kang wyrwatl mu swiety symbol. Kiedy $cisnat go w dtoni, poczut wielka ulge. Btogie ciepto
ukoito bol rany. Wyciagnat reke 1 odebral baazowi noéz. — Dzigkuje, zolnierzu, ale sam go
wypatroszg. ..

— Przepraszam, mog¢ z panem zamieni¢ stowo? — Slith kaszlngt znaczaco 1 wskazal glowg
whnetrze namiotu.

— Dobrze — mruknat Kang, wciaz wrogo patrzac na kras- noluda. Odszedt ze Slithem w ciemny
kat.

— Panie putkowniku, to ten krasnolud, ktérego spotkaliSmy wczoraj. Ten, ktory miat ksigzke.

— To rowniez ten sam, ktdéry pchngt mnie nozem i ukradl §wigty symbol — warknal Kang.
Umilkt, a potem spytal — Jaka ksigzke? — Wspomnienia wydarzen zesztej nocy byty troche mgliste.

— Ksiagzke, ktorg panu podatem. Tq ze skorzang oktadka. Uzyt jej pan jako opatrunku. To tam
byta mapa! Wewnatrz ksigzki! A to jest krasnolud, ktory nad nig §leczal w domu. Zranit pana z je;j
powodu.

— Ksigzka! — przypomniat sobie Kang. — Na naszg Kro- lowg, masz racje. I co z tego? To
tylko ksigzka.

— Zalezalo mu na niej tak bardzo, ze wybiegt za panem — smokowcem trzykrotnie wiekszym od
niego — 1 dziabnat pana nozem. — Racja.

— Niech pan spojrzy, jak mu latajg te paciorkowate oczka. On czego$ szuka, panie putkowniku.
Czego, jesli nie mapy? Musial si¢ domysleC, ze j3 mamy. Wie pan, co ja sadzg? — Zaczynam si¢
domysla¢. — W ksigzce jest napisane, co znajduje si¢ w skarbcu. On wie! Kang z zadumg przyjrzat
si¢ krasnoludowi.

— To mata, szczwana bestia. W dodatku bardzo zta. Zaden krasnolud z czystym sumieniem nie
mogtby nawet tkng¢ meda- lionu naszej Krolowej, a on nosit go jak jaka$ cholerng pamiatke 187

rodowa. Sadzac po jego minie, podejrzewam, ze predzej umrze, niz powie nam cokolwiek o
skarbie.

— Wrtasnie — rzekt Slith, wpadajgc w coraz wigksze pod- niecenie. — Przeklenstwo, panie



putkowniku! Powie wszystko, co wie o skarbie, jesli zdejmie pan z niego klgtwe.

— Jaka klatwe? — zdziwil si¢ Kang. — Nikt nie rzucat na niego klatwy. Chociaz szkoda, ze o
tym nie pomyslatem.

— To nieistotne, panie putkowniku. On sadzi, ze zostal przeklety. — Aha. Moze masz racje.
Wrécili do jenca, ktory przygladal im si¢ ukradkiem.

— To wszystko — rzekl komendant do baaza. Wartownik zasalutowatl 1 wyszedl z namiotu.

— A teraz — Kang wbit w krasnoluda gadzie oczy. — Co masz na mysli, mowigc o klgtwie?

— Ty wiesz, panie — rzekt markotnie krasnolud. — Ty jg na mnie rzucites. — Nagle wybuchnal.
— Najpierw wojna, potem kenderzy w Pax Tharkas, potem czarni rycerze, ktorzy tapig podrdznych
na drodze, potem smokowcy w moim pokoju i1 na koncu najgorsze — Moortan pod moim oknem.
Zdejmij ze mnie t¢ klatwe — wycedzil przez zaci$nigte zgby. — Albo zabij mnie tu i teraz.

Caly czas, kiedy mowil, badat spojrzeniem kazdy kat namiotu 1 wszystko, co si¢ w nim
znajdowato.

— Tego szukasz? — Slith wyjat zZtozong mape 1 potozyt j3 na stole.

Krasnolud ledwie rzucit okiem na pergamin. Wzruszyt ra- mionami. — Niczego nie szukam.

— Dobry jest — mrukngl Kang do siebie. Zauwazyt, ze na widok mapy ciemne oczy krasnoluda
zaswiecily sig.

— Dobijemy targu—rzekt smokowiec. Pokustykal do krzes- ta 1 osunagt si¢ na nie, opierajac
zraniong noge na stotku. — Zdejmeg z ciebie przeklenstwo, jesli mi si¢ odptacisz. Przypad- kiem
znaleZlismy t¢ map¢. Wyglada na mape skarbu, ale napisy sg w nieznanym nam jezyku krasnoludow.
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— Dajcie mi ja — powiedziat krasnolud, ktorego oczy pto- nety ogniem. — Ja wam ja
przeczytam.

— Tak, w to nie watpi¢. I przy okazji odsSwiezysz sobie pamig¢. — Kang przykryt mape
pazurzasta dtonig. — Musi by¢ na niej cos, co jest warte ceny zdjecia klagtwy. Co to jest?

Krasnolud zacisnal usta; policzki mu si¢ zapadty, a rysy wyostrzyly. I bez tego nie byl przystojny,
a grymas bynajmniej nie dodat mu urody. Przygryzt warge.

Kang uniést §wiety symbol. Nachylit si¢ 1 otworzyt krasno- ludowi kieszen. — Moze chcesz go z
powrotem...

— Dobrze! —jeknat tamten 1 wzdrygnat si¢. — Zabierz to! Powiem wam... o jednym! — Stowa
z trudem wydobywaly si¢ z jego ust. — PatrzyliScie na mape? — Tak. — Wiecie, ze to mapa
Thorbardinu.

— Oczywiscie — powiedzieli Kang i Slith. Wymienili spoj- rzenia. Zadnemu z nich nie przyszto
to do glowy.

— No wtasnie. — Krasnolud zaczerpnal tchu. Jeszcze raz spojrzat na Swiety symbol. Zgarbit sie,
przyznajac do klegski. Reszta stow poplyngta jak potok. — WidzieliScie na tej mapie znaki, ktore
wygladaty jak jaja? Bo to sg jaja. Smocze. Z Neraki z czaséw Wojny Lancy. Powiedziatem, smocze
jaja? Raczej jaja smokowcow. Takich jak wy, panowie, tylko w nich nie ma panow. Rozumiecie?
Nie rozumieli. Patrzyli na niego z zaklopotanymi minami. Krasnolud wpadt w irytacje.

— Stuchajcie, czy musze¢ wam wszystko tlumaczy¢ jak chtop krowie na rowie? Co jest
przeciwienstwem panow? Panie! Zga- dza si¢? No, wreszcie tapiecie. W tych jajach, moi
przyjaciele, sg panie. Chtopiec, dziewczynka. Chtopiec, dziewczynka. Tupot matych pazurzastych
nozek. Samice smokowcow.

Krasnolud zrobit krok do tylu, machngt reka 1 skrzyzowal ramiona na piersi jak kiepski
iluzjonista, ktoéry wtasnie wyciggnat sobie monete z nosa. Kang i Slith zamarli bez ruchu, gapigc si¢



na krasnoluda. 189

Nowiny zaparty im dech w piersi rownie skutecznie, jakby ude- rzyt ich w splot stoneczny
konarem vallena.

— Samice — szepnal Kang. — Samice smokowcow. To niemozliwe.

— Mozliwe. Wszystko jest w ksigzce. Kaptani ciemnos$ci 1 czarodzieje czarnych szat stworzyli
samice, aby przedluzy¢ istnienie waszej rasy. Potem jednak wazne szychy doszty do wniosku, ze
wcale nie sg pewni, czy tego chcg. Zatem ostatniego zaklecia nie dokonczono.

— Ale my byliSmy w Nerace — powiedziat szorstkim glo- sem Slith. — ZnaleZlibySmy je!

— Wecale nie — rzekt chytrze krasnolud. — Poniewaz do tego czasu Daewarowie juz je ukradli 1
zanie$li do Thorbardinu. Zamierzali je sprzedaé, ale zanim do tego doszto, wybuchta bdjka o podziat
tupdw, na skutek ktorej podzielono na czesci kilku ztodziei, a nie skarb.

— Chcesz powiedzieé, ze... tejaja...wcigztamsa? — Kang zamilkt, zanim dotarl do konca
zdania, ale krasnolud go zrozu- miat.
— Istnieje duze prawdopodobienstwo. — Wzruszyl ramio- nami. — Pamigtajcie, niczego nie

moge gwarantowac. No 1 jak? Czy to dla was dos¢ cenna wiadomos¢?

— Tak. Jasne. — Kang byl ostupiaty. Trzy razy machnat reka nad gtowa krasnoluda 1 powiedziat
co$ w jezyku smokow- cow. Nie bardzo wiedziat co, ale krasnolud byl najwyrazniej zadowolony.
Wyprostowat plecy i odrzucit wtosy do tytu.

— Doskonale! Czuje si¢ jak nowo narodzony. — Spojrzat tgsknym wzrokiem na mapeg. —
Moze... tylko szybciutko rzuce okiem? Slith zawarczat 1 obnazyt zgby. Krasnolud pokiwat gtowa.

— Kapuje. No to czes¢. — Puscil do nich oko, a potem wyskoczyt z namiotu.

— Panie putkowniku! — Baaz wsungl glowe do srodka. — Chce pan... — Puscécie go —
powiedziat Kang, wcigz oszotomiony. — 190

Przeprowadzcie go przez pikiety. Dopilnujcie, zeby nic mu si¢ nie stato.

— Tak jest. — Baaz mial watpliwosci, ale nie zamierzat kwestionowa¢ rozkazéw dowodcy.
Kang styszal cichngcy w od- dali tupot ciezkich bucioréw krasnoluda. — Co o tym mys$lisz? —
spytat Slitha.

Sivak gwattownie ocknat si¢ z zamys$lenia. Czym predzej roztozyl mape drzacymi rgkami. Obaj
nachylili si¢ nad nig 1 przyj- rzeli jej si¢ uwaznie.

— To mozliwe, panie komendancie — rzekl podniecony Slith. — To zupelnie mozliwe. Te
rysunki. Niech pan na nie spojrzy. Postaci r6znig si¢ od nas. Skrzydia majg krotsze i bar- dziej krepe.
Biodra szersze i...

— Moze sg dzietem marnego rysownika — stwierdzil Kang. Westchnagt. — Widzisz to, co chcesz
zobaczy¢, moj przyjacielu.

— By¢ moze — upierat si¢ Slith. — Ale uwazam, ze warto zaryzykowac. Co pan na to?

Kang spojrzal w przysztos¢. Przysztos¢, ktora nagle przestata by¢ ponura 1 pusta. Ktora nie byta
juz czuwaniem przy zmartych. Ktora miata sens.

— Tak. — Zrobit glteboki wdech i poczul, jak ciarki prze- chodza mu po grzbiecie. — Tak, warto
zaryzykowac! *

Selguist znalazl w zalesionej czesci doliny miejsce, w ktorym mogl sie zaszyC i1 przeczekac
upalne godziny. Spacer w skwarze bytby bardzo nieprzyjemny, a poza tym i tak nie mial szczegdlnej
ochoty wraca¢ do Celebundinu za dnia. Umo$ciwszy si¢ wygod- nie w chtodnym wykrocie pod
ogromng sosng, podtozyt sobie rece pod glowe 1 z usSmiechem patrzyt w gatezie drzewa.

Nie odzyskal mapy, ale w gruncie rzeczy wcale tego nie oczekiwat. I tak nie byto juz takie wazne,
czy jama. Krasnoludo- wie, smokowcy, mapa— wszystko zdazato do jednego miejsca... Pierwszy




cel juz zrealizowat.

Drugim byto pozbycie si¢ tego przekletego swietego symbolu Takhisis. To tez osiagnat. Nie byt
zabobonny ani tez szczegolnie 191

pobozny. Ale kiedy zaczynasz mie¢ pecha 1 ten pech ci¢ nie opuszcza, kiedy wsrod twoich rzeczy
znajduje si¢ naszyjnik, by¢ moze wlasnos¢ Krolowej Ciemnosci, ktora mogta mie¢ do tej blyskotki
stabos$¢, a sposob, w jaki wszedltes w jego posiadanie, nie byt catkiem uczciwy... coz, nie
zaszkodzitoby go odda¢. Wreszcie trzeci cel. Pozby¢ si¢ Moortana raz na zawsze.

Tego celu jeszcze nie osiggnat, ale przynajmniej byl na dobrej drodze. Rozdziat 27

Reszte dnia Kang 1 Slith spedzili na uktadaniu plandéw. Za- chowali mape 1 wiadomos$¢ o jajach
w tajemnicy nie dlatego, ze nie mieli zaufania do swoich zolnierzy, lecz poniewaz wiedzieli, ze kiedy
dadza smokowcom t¢ niespodziewang nadzieje, trudno im bedzie ich powstrzyma¢ od pospieszenia
bez namystu na wyprawe, w ktorej prawdodobnie zging.

Dowddca musiat koniecznie przedstawi¢ im jaki§ plan. A z chwila, gdy Kang si¢ przebudzit z
btogich marzen, stwier- dzil, ze wcale nie bedzie to tatwe. Prawde mowigc, nie wyobrazal sobie
trudniejszego zadania.

— Thorbardin — mrukngt. — Jak, do diabta, dostaniemy do Thorbardinu? Wy, sivaki, pewno
dacie sobie rade. Zabijecie kilku krasnoludéw 1 przyjmiecie ich posta¢. Chociaz w Celebun- dinie
nie skonczyto si¢ to najlepie;j.

— Bedzie nam potrzebny spory oddziat, panie putkowniku — rzekt Slith. — Wiecej niz czterech
sivakow. Po pierwsze, bedziemy musieli sami wynie$¢ te jaja. Smocze jaja sg duze 1 cigzkie. Nie
wspominajac o tym, ze mozemy by¢ zmuszeni walczy¢. Nie mam za grosz zaufania do tego
zlodziejaszka. Mam wrazenie, ze chce nas wciagnag¢ w zasadzke. Zbyt chetnie wyja- wit nam te
informacje. — To moze by¢ putapka — rzekt Kang. — To pewnie jest putapka — przyznal mu racje
Slith. — 192

Mozemy zrezygnowac¢ —? rzekl po chwili milczenia. — Jesli tego pan chce. Nikomu nie powiem
ani stowa.

,, Tak” — powiedziat Kang w duchu. — ,,Tak wtasnie powi- nienem zrobi¢. Ten pomyst jest
szalony, niemozliwy 1 niebezpiecz- ny, w dodatku pewnie si¢ nie uda. Zostaniemy tutaj, odbudujemy
osade. Co kilka tygodni bedziemy napadac¢ na krasnoludow. Co kilka tygodni oni beda napadac na
nas. Wreszcie — kto wie, po jakim czasie? — zaczniemy umiera¢. Najpierw jeden albo dwoch.
Potem coraz wigcej. Wykopiemy za miastem glgbokie mogity, zeby zwierzeta nie wyciagnety zwlok.
Ostatni, ktory umrze, nie bedzie miat grobu. Nie bedzie kto miat go pochowac.

Moze to bede ja. Moze bede jedynym smokowcem, ktdry zosta- nie przy zyciu. Bede patrzyt na
smier¢ wszystkich innych, wszyst- kich przyjacidl, towarzyszy, podkomendnych. Pogrzebi¢ ich
wszystkich 1 tylko ja zostang. Naszg spuscizng bedzie rzad grobow.” Spojrzal na Slitha. — Dobrze.
Jak, do diabta, dostaniemy si¢ do Thorbardinu? Smokowiec wyszczerzyt zeby w usmiechu. — Chyba
znam sposob, panie putkowniku. *

Maty oddziat ztozony z dwudziestu pigciu sivakow 1 boza- kow cichcem skradat si¢ przez las na
potnoc od Celebundinu. Smokowcy odeszli daleko na potnoc od grodu, zatoczyli tuk 1 wrocili do
lasu, majac nadzieje¢, ze dzigki temu oming patrole krasnoludow w dolinie.

Kang obejrzat si¢ za siebie. Ledwo dostrzegal smokowcow zaczajonych w zaro$lach, a przeciez
wiedziat, gdzie ich szuka¢. Dzigki swemu ubarwieniu ubrani w skorzane zbroje Zzotnierze zlewali sig
z bragzem 1 wyblakla zielenig spalonego stoncem lasu. Kazdy wybrat sobie miejsce, przykucnat i
znieruchomial. Mozna ich byto wzig¢ za lezace pod drzewami glazy.

Zadowolony Kang ponownie skupit uwage na domu, ktory obserwowali.



— Wciaz tam sg, panie putkowniku — zameldowal Gloth, dowodca tej doborowej jednostki. —
Widzg, jak si¢ kreca po izbie. 193

— Mam nadzieje¢, ze nas nie wyprzedzili — rzekt Kang.

— Nie sadze, panie putkowniku — powiedziat Slith, obda- rzony najostrzejszym wzrokiem w
oddziale. — W $rodku sg ci samu czterej, ktorych zastaliSmy z ksigzka. Poznaje tego cherla- wego z
wyleniatla broda. Jest z nim jeszcze jaki§ pucotowaty krasnolud i tych dwoch, ktorych odebralismy
rycerzom ciemnosci. — Myslisz, ze wszyscy pdjda?

— Jestem tego pewny. To ci sami, ktorych sledzitem poprzed- nim razem. Sg wspolnikami.

Palace stonce chylito si¢ ku zachodowi, w lesie ktadly si¢ smugi cieni. Byta to niebezpieczna
pora, poniewaz wydtuzajace si¢ cienie czgsto oszukiwaly wzrok, tworzac ztudzenie, ze kto$ si¢
porusza. Wystarczyto, aby jeden smokowiec podskoczyt z wrzas- kiem, gotowy rzuci¢ si¢ na nie
istniejacy cel, aby cata misja zakonczyta si¢ katastrofs. Krasnoludowie pusciliby si¢ w pogon tak
szybko, ze pewnie pogubiliby brody.

Ostatnie promienie stonca oztocity szczyt Celebundu. W do- linie zapadt zmrok. Kang pomyslat
wtasnie, ze krasnoludowie niebawem ruszg w droge, kiedy Stith szturchngt go w bok. — Psiakrew!
Niech pan na to spojrzy!

Kang spojrzat. Lepiej widzial w petnej ciemno$ci niz o zmierz- chu.

Ulicg maszerowato dwudziestu umundurowanych krasnolu- dow. — Znalezli nas! — rzekt Gloth,
siegajac po miecz.

— Nie, zaczekaj! — rozkazal Kang. — Oni nie 1idg walczy¢. A nawet jesli tak, to na pewno nie z
nami.

Teraz pozostali dostrzegli to, co pierwszy zauwazyl ich ko- mendant. Oprocz broni
krasnoludowie zabrali cigzkie plecaki 1 buktaki. Kilku niosto solidne kostury. Slith obejrzat si¢ na
Kanga. — Ki diabet? Komendant potrzasnat glowa.

— Nie mam pojecia. Podejrzewam, ze to ich general, ten sukinsyn, ktory kazat spali¢ nasza
osad¢. Widziatem go wczes- niej, kiedy wydawal rozkazy. 194

Przywoddca krasnoludéw — poteznie zbudowany, szpakowa- ty mezczyzna, ktorego Kang znal z
poprzednich napadow — wszedt do domu. Druzyna czatowata na podwodrku, rozgladajac sig
uwaznie, aczkolwiek nie z obawy przed smokowcami. Nie patrzyli w ich kierunku. Ogladali si¢ na
swojg osade.

Kilka chwil p6zniej z domu wyszli mieszkancy. Towarzyszyt im dowodca oddziatu. Czterej
krasnoludowie réwniez niesli plecaki, manierki 1 bron. Slith 1 Kang zauwazyli, ze chudy krasnolud
rozmawia z generatem.

— Wspomniat pan o putapce — szepnat Slith. — To miat pan na mysli?

Kang zamyslit sie. Zupelnie nie oczekiwat takiego rozwoju wydarzen.

— Nie, watpie — powiedzial wreszcie. — Gdyby to byta zasadzka na nas, bytoby ich raczej
dwustu, nie dwudziestu. Podejrzewam raczej, ze maja ten sam problem co my — jak we czterech
przynies¢ caty tup. Nie wspominajac juz o tym, ze jako Neidarowie spotkajg si¢ w Thorbardinie z
prawie tak samo mitym przyjeciem jak my, jesli si¢ damy ztapa¢. Krasnoludowie wyruszyli w drogg.
— Niezta ekspedycja — stwierdzit Slith.

— Owszem — zgodzit si¢ Kang. — Jako$ nie wydaje mi si¢, aby nasz chuderlawy przyjaciel
wtasnie to miat na mysli.

Krasnoludowie mingli smokowcoOw z bardzo zarozumiatymi i1 zwycigskimi minami. Chudy
krasnolud 1 jego trzej towarzysze ponuro dreptali z tylu. Kang obejrzal si¢ przez rami¢. — Juz czas.
Gloth, szykyj si¢ do wymarszu.



Gloth wczotgal sie ponownie w poszycie. Smokowcy rowniez byli dobrze wyposazeni. Mieli
cigzkie plecaki z prowiantem 1 do- datkowo niesli narzedzia 1 ekwipunek, ktory mogt sie przydac do
kopania tuneli, wspinaczki 1 budowania. Przez pier§ przerzucili sobie niczym szarfy
piecdziesieciostopowe zwoje lin. Wszyscy mieli miecze. Kang dysponowal pelnym asortymentem
Czarow.

Moze mu si¢ tylko zdawato, ale od chwili, gdy odzyskat swigty symbol, Krolowa Ciemnosci byta
dla niego jakby taskaw - 195

sza. Okazywata mu wigce] wzgledow, lecz mimo to miat wraze- nie, ze wyczuwa jej skrywany
niepokoj. Moze czarni rycerze byli w opatach. Gloth przyczotgat si¢ z powrotem. — JesteSmy gotowi
na panski rozkaz.

Nie musieli dtugo czeka¢. Krasnoludowie opuscili grod 1 po- ciagneli na potnoc. Nikt nie zegnat
ich radosnymi okrzykami, nie machat im rgka, nie odprowadzal. Wielki tan nie wyglaszat
przemowien, nie wotat, aby szli okry¢ si¢ chwatlg. Dwudziestu krasnoludéw wymykato si¢ chytkiem
pod ostong mroku. Kang domyslat si¢ dlaczego. Osada wcigz spodziewata si¢ napasci smokowcow,
a tu dwudziestu sprawnych mezczyzn, ktdérzy po- winni by¢ gotowi broni¢ rodzinnych doméw,
opuszczalo miasto.

Krasnoludowie szli prosto w stron¢ przel¢czy Celebund. Noc byla bardzo ciemna. Lunitari
wzejdzie dopiero za jaki$§ czas, a nawet wtedy bedzie wida¢ tylko jej cienki, czerwony sierp
podobny do blizny. Czarny ksigzyc za to byt w pelni. Kang datl krasnoludom dziesig¢ minut przewagi.
— Wyruszamy.

Rozkazat Glothow1 przekaza¢ komende¢. Kazdy smokowiec miat j3 szepnag¢ do ucha nastepnemu
W szeregu.

— Ma panowac absolutna cisza — powtorzyt Kang. — Jesli kto§ chocby kaszlnie, przez nastgpne
dwa miesigce nie dostanie spirytusu.

To byla straszliwa grozba i jak Kang wiedzial, zupelnie niepotrzebna. Jego zotnierze byli
zdyscyplinowani 1 $§wietnie wyszkoleni, a zabrat ze soba najlepszych z najlepszych. Smo- kowcy
wyszli z lasu 1 podazyli w $lad za krasnoludami.

Kang zaprowadzit swoj oddziat do skalistego poczatku wy- deptanej Sciezki, ktdéra prowadzita na
gran, a potem w doét po stoku Celebundu. Ilekro¢ stawali na szczycie wzniesienia, wi- dzial
schodzaca kolumne krasnoludéw 1 lekka, czerwong poswia- te otaczajaca ich ciata.

Maszerowali od prawie szesciu godzin 1 wlasnie przebyli przelecz, kiedy krasnoludowie
urzadzili post6j. Rozsiedli si¢ na polanie, wyciagneli buktaki i odpoczywali. 196

Kang zatrzymat oddziat. Slith wysunat si¢ naprzoéd. — Co si¢ stato, panie putkowniku?

— Na dole zaczyna si¢ otwarta przestrzen. Musimy przej$¢ przez lagke. Powinnismy zwigkszy¢
odlegtos¢ migdzy grupami. W tym tempie 1 tak zdgzymy dojs$¢ do Bletheronu przed switem. Czy ida ta
samg droga co poprzednio?

— Doktadnie tg sama, panie putkowniku. — Slith wysunat jezyk. — Miatem racje¢. Prowadza nas
prosto do tajnego wejscia.

Druzyna Kanga czekata. P6t godziny pozniej krasnoludowie spakowali manatki 1 udali sie w
dalsza droge.

Kiedy niebo zaczeto szarze¢, smokowcy dotarli do Sciezki na Bletheron.

— Lepiej zatrzymajmy si¢ 1 ukryjmy tutaj — powiedziat Kang. — Kiedy wzejdzie stonce,
zauwazy nas kazdy krasnolud, ktéry odwrdci si¢ 1 obejrzy za siebie.

Przyczaili si¢ za glazami albo potozyli w zaro$lach. Wiek- szos¢ usneta. Kang 1 Slith po kolei
petili warte.



Poranek mingt spokojnie. Kiedy stonce stangto w zenicie 1 palito tak mocno, jakby chciato upiec
ich zywcem, Kang uznal, Zze kras- noludowie wyprzedzili ich wystarczajgco. Obudzit wszystkich. Po
zjedzeniu zimnego positku znow ruszyli w droge. Przeszli przez przetecz pod Bletheronem, kiedy
stonce znizyto si¢ ku zachodowi.

Kang zaczynat si¢ niepokoi¢. Wystal na szlak najlepszych tropicieli, a ci doniesli, ze po
krasnoludach nie ma $ladu. Oczy- wiscie wsrod skat 1 glazow trudno byto cokolwiek wytropic.
Tysigc krasnoludow moglo przejs¢ tamtedy 1 nie zostawi¢ sladu. Kang jednak gryzt sie i trapit. A
jesli Slith nie mial racji? Jesli krasnoludowie poszli inng droga? Skingl na Slitha 1 Glotha, Zeby
dotaczyli do niego.

— Pozwolitem im za bardzo wysunag¢ si¢ naprzéd. Musimy nadrobi¢ stracony czas.
Krasnoludowie wyprzedzajg nas o jakie$ pot dnia marszu. Nie zatrzymali si¢ zeszlej nocy, wiec
sadze, ze urzadzg postdj 1 odpoczng dzis. Wiesz gdzie? Slith kiwnal gtowa.

— Przypuszczalnie rozbijg oboz przed grzbietem Helefun- dis, po drugiej stronie Prenechiala, jak
zesztymrazem. 197

— Zauwazg nas, kiedy tylko zaczniemy i8¢ po grani. Tam nie ma gdzie si¢ schowaé¢ — rzekt
Gloth. — Nie mozemy tez pozwoli¢, aby za bardzo nas wyprzedzili, bo zejda do Thorbar- dinu 1
nigdy nie znajdziemy wejs$cia. Kang pokiwat glowa.

— O to si¢ nie martwcie. Pomyslalem o zakleciu, ktore rozwigze ten problem. Przede wszystkim
musimy si¢ upewnic¢, ze idziemy wtasciwym tropem!

Ruszyli w dalszg drogg. Przed p6inoca przeszli na drugg stro- n¢ Prenechiala i podeszli pod gran
Helefundis. Kang omijat wiasnie zbiorowisko gtazow, myslac, ze dobrze bytoby tu rozbi¢ obdz na
noc, kiedy nieomal nadepnal na $pigcego krasnoluda.

Zatrzymat si¢ tak raptownie, ze mato brakowato, a spadiby na teb ze stoku.

,,Przynajmniej ich znalezliSmy” — taka byla pierwsza mysl, jaka mu przyszta do glowy. A druga
— , Krasnoludowie znalezli nas”. Rozdziat 28

Kang cofnal si¢ powoli, ostroznie, przy kazdym kroku ma- cajgc grunt stopg. Jesli poruszy cho¢by
okruch skaty, ka- mien potoczy si¢ po zboczu gory i zdradzi ich obecno$¢. Kiedy stracit z oczu
$pigcego krasnoluda i1 zobaczyl swoich zotnie- rzy, gwattownie zamachat rekami, rozkazujac im
natychmiast stang¢. Smokowcy zatrzymali si¢ w miejscu, zaniepokojeni 1 czujni.

Nastuchujac sygnatu alarmu z obozu krasnoludéw, Kang rozpaczliwie szukat kryjowki dla
swojego oddziatlu. Po drugiej stronie Sciezki, przy skatach, sterczala kepa na pdl uschnigtych
krzakow. Podlecial lotem slizgowym do zarosli, rozposcierajac skrzydta, zeby nie dotykac¢ stopami
ziemi i zmniejszy¢ zaréwno hatas, jak i prawdopodobienstwo, Ze sie potknie i upadnie. Zol- nierze
szli za nim gesiego. 198

Po obejsciu kepy krzakow smokowcy przykucneli 1 potozyli si¢ w ich cieniu.

Slith byt ostatni w szeregu. Kang nie powiedziat ani stowa, ale kazdy Zzotnierz domyslit sig, co
si¢ statlo. — Mysle, Ze nikt nas nie ustyszat — szepnat Slith.

Kang skingt glowa. Obawiat si¢, ze krasnoludowie urzadzili na nich zasadzke, ale najwyrazniej
si¢ mylit. Znéw odetchnat.

Slith wyciagnat miecz 1 polozyl si¢ w ukryciu. Kang zrobil to samo. Smokowcy czekali. Tym
razem nikt nie usnat.

Od miesi¢cy na niebie nie byto jednej chmury, lecz Kang pomyslal, ze Krolowa Ciemnosci
mogtaby zainteresowac si¢ ich sprawg 1 zesta¢ nastepnego dnia burzg. Krasnoludom trudno bytoby
zorientowac si¢ w ulewnym deszczu, ze s3 Sledzeni, a smokowcy mogliby podkras¢ si¢ do nich
dostatecznie blisko, zeby zobaczy¢, ktéredy schodzg do podziemi.



Jesli nawet Jej Wysoko$¢ interesowata si¢ nimi, nie miata ochoty im poméc. Nastepnego dnia
wstat pogodny 1 stoneczny ranek. Kang zaklat w duchu. Przy takiej pogodzie §lepy by ich zauwazyt.

7, wrogiego obozu dobiegly jakie§ odglosy. Kang odwazyt si¢ podnie$¢ 1 zobaczyt dwoch
krasnoludow, ktérzy za gltazem czy- nili poranne ablucje. Potem rozlegty si¢ bicie w garnek 1 wesote
przeklenstwa. Krasnoludowie szykowali §niadanie. Nastgpnie zebrali swoje rzeczy i ruszyli w drogg.

Kang kazat swoim zolnierzom zosta¢ w ukryciu. Odczekat dwie godziny 1 dopiero wtedy
pozwolit im wyjs¢. Rozkazat posili¢ si¢ 1 wystal patrol na zwiad. Zwiadowcy wrdécili z dobrymi
wiadomosciami.

— Widzielismy ich z oddali. Szli pojedynczo wzdtuz goérskie- go grzbietu. Przed zmierzchem
powinni dotrze¢ do jego konca.

— Slith, Gloth, do mnie. — Kang wyluszczyl im plan. — Dzi§ w nocy przejdziemy przez gran
pod ostong ciemnos$ci. Nie sadze, zebySmy musieli si¢ obawiaé, ze kto§ nas zobaczy. Jestes- my
blisko Thorbardinu. Tajne wejscie musi by¢ gdzie§ niedaleko 1 krasnoludowie prawdopodobnie
zejda pod ziemig, zanim do- trzemy do grani. Kiedy bedziemy na miejscu, zaczekamy do rana.
Poproszg Krolowg o czary. 199

Wszystko poszto zgodnie z planem. Druzyna dotarta do grani, nie widzac ani jednego krasnoluda.
Byli pewni, Ze przeciwnicy rOwniez ich nie zobaczyli.

Kang przypilnowal, aby zotnierze rozbili obodz, 1 kazal wysta- wi¢ warty. Przetrzasngwszy
zawarto$¢ plecaka, wyjal niedawno odzyskany swiety symbol 1 $ciskajac go mocno w dtoni, zaczat
piac si¢ korytem suchego potoku. Lato bylo tak suche i skwarne, ze woda dawno wyschta. Wydawato
mu si¢, ze na gorze dostrzegt co$, co wygladato na grot¢ — doskonale miejsce na obcowanie z
Krolowg Ciemnosci.

Koryto potoku omijato duzy, ptaski glaz, ktory sterczat nad miejscem, gdzie odpoczywali jego
zolnierze. Szto si¢ tamtedy troche cigzko. Kang musiat postuzy¢ si¢ dtonmi, stopami, ogo- nem i
skrzydtami, zeby przeby¢ ten ostatni krotki odcinek. Dotart na szczyt 1 wtasnie si¢ wyprostowat,
wycierajac rece, kiedy raptem uswiadomit sobie, ze nie jest sam. Byt tam jeszcze kto$, kto§ ukrywat
sie w tej grocie. Cztowiek, sadzac po zapachu. Znajomym zapachu.

Kang stanowit tatwy cel, stojgc na skale w petnym stoncu. C6z, na to nie mogt nic poradzi¢.

Przeklinajgc wtasng nieostroznos¢, zajrzat w gtab mroczne;j jaskini.

— Moze pani wyjs$¢, Huzzud — powiedziat cicho. — Wiem, Ze pani tam jest.

Poczatkowo nie styszal, zeby ktokolwiek si¢ poruszyt. Ze- sztywnial, czekajac na strzate, ktora
wyleci z ciemnosci groty 1 zakonczy jego zycie.

Zawsze mogt wota¢ o pomoc. Slith 1 jego sivaki mogli przy- lecie¢ na szczyt, na ktory on si¢
musial wspina¢. Nie zdgza uratowaé¢ swojego komendanta, ale przynajmniej zemszcza si¢ na jego
zabojcach.

Doszedt jednak do wniosku, ze nie miato to sensu. Gdyby oddziat tucznikow szedt ich tropem,
dawno by juz go zabili. Jego 1 wszystkich pozostalych. Kiedy si¢ zblizyl, zweszyt tylko jed- nego
cztowieka. Huzzud byta sama. Moze spodziewala si¢, ze smokowcy przestrasza si¢ jej wladzy, rangi
1 faktu przynalez- 200

nosci do rycerzy Takhisis, moze nawet tego, ze byta istotag ludzka. Moze wyobrazata sobie, ze
wywrze na nich takie wrazenie, ze potulnie si¢ poddadza. Kang unidst rgce 1 otworzyt dtonie.

— Nie jestem uzbrojony. Moi zolnierze $pig na dole. Jest nas tylko dwoje. Jesli przyszta pani
wyréwnac rachunki, zalatwmy to migdzy sobg. Kobieta-rycerz wyszta z groty.

Zamiast plytowej zbroi miata na sobie skorzany pancerz i sko- rzane spodnie. Rece miata
obnazone. Z powodu gorgca nie nosita koszuli. Jej stroj byt odpowiedni do skradania si¢ 1 tropienia,



nie walki. Na plecy sptywaty dwa wilgotne od potu, rude warkocze. Przy pasie widniat miecz, ale
nie wyciggata go z pochwy. Mimo to trzymata dton na jego rgkojesci. Stojac w cieniu, obrzucita
Kanga chtodnym spojrzeniem. Potem skineta na niego reka. — WejdzZ do $rodka, nie stdj na stoncu.
Jestem sama — dodata.

— Ja nie — rzekl sucho smokowiec. — Na dole jest dwu- dziestu moich Zotnierzy, ktorzy z
wielka ochotg zobaczyliby twoje rude warkocze przyczepione do swoich paskow. Nie wro- bmy,
pani rycerzu. Nic, co zrobisz czy powiesz, nie zmieni naszego zdania. JesteSmy wojownikami. Nie
kopaczami sraczy. A juz na pewno nie wrocimy, zeby nas stracono jako dezerterow.

Huzzud zadarta glowe 1 zmruzyta oczy, zeby mu si¢ przyj- rze¢. Stonce prazyto niemitosiernie,
odbijato si¢ od skat. — Przeciez tym wtasnie jesteScie. Smokowcami. Dezerterami.

— Nie, pani rycerzu — rzekl z naciskiem Kang. — Zgodzi- liSmy si¢ wstapi¢ do wojska pod
warunkiem, ze zostaniemy zatrudnieni jako saperzy. Wasz dowodca zgodzit si¢ na nasze warunki, po
czym ztamal umowe. W pewnym sensie to lord Sykes porzucit nas.

Kaciki ust Huzzud drgnely, a potem, ku zdumieniu Kanga, kobieta wybuchneta §miechem. Smiata
sie, az tzy stanely jej w oczach. Otarta powieki 1 wypuscita miecz z dioni.

— Oddatabym wiele, zeby zobaczy¢ wyraz twarzy mojego pana, kiedy przedstawilbys mu ten
argument. — Westchneta, potrzasneta glowa. — Kto wie? Moze moj pan juz nie zyje. Nie 201

przybylam tu, zeby ukara¢ pana 1 panskich Zolnierzy. Postano mnie, abym pana znalazla.
Sledzitam was wiele dni. Gdybym chciata cie zabi¢, mogtabym to uczyni¢ wczeéniej. Mam racje?
Kang kiwnat gtowa, nie spuszczajac jej z oczu.

Kobiecie najwyrazniej trudno bylo powiedzie¢ nastgpne zda- nie. Przygtadzita dtonig wilgotne
od potu wlosy 1 skierowata wzrok ku horyzontowi.

— Rozkazano mi powiedzie¢ panu, ze wasza rola w armii Takhisis zostata poddana ponowne;j
ocenie.

— Aha, wigc macie teraz dla nas robote — warkngt Kang. — Zatozg sie¢, ze brudng. Beda nam
potrzebne topaty?

Kobieta zaczerwienila si¢ ze ztosci, ale jej gniew szybko mingt. Rzucita okiem na Kanga.

. — Dziwne 1 przerazajace rzeczy dziejg si¢ na swiecie. Po- dejrzewam, Ze nic o nich pan nie
wie. Zapraszam do $rodka, putkowniku. Musimy porozmawiac.

Kang wzruszyt ramionami 1 wszedt do groty. Byta ptytka, przypominata raczej nisze¢ w skale niz
prawdziwg jaskini¢. Szybki rzut oka upewnit go, ze kobieta méwila prawde. Byla sama. Smo-
kowiec siadl na ziemi, Huzzud na niewielkim gtazie obok niego.

Zacisneta dtonie 1 oparta tokcie na kolanach. Kang zauwazyt, ze knykcie jej pobielaty. Teraz, gdy
nie oslepiato go stonce, dostrzegt na jej twarzy bruzdy niepokoju i napigcia.

Wezwata go tu, zeby rozmawiac, ale pograzyta si¢ w milcze- niu i1 zadumie.

— Wspomniata pani, ze wasz dowodca nie zyje. Wyglada na to, ze elfowie okazali si¢ silniejsi,
niz wam si¢ wydawato — rzekt Kang,

— Elfowie! — Zachneta sie Huzzud. — Silni! Zotnierze lorda Ariakana zajeli Qualinesti jeszcze
przed przybyciem naszej dywizji. Po raz pierwszy w historii Krynnu sity Krolowej Ciem- nos$ci
wtadajg Ansalonem. Oczywiscie istniejg punkty oporu. Na przyktad Thorbardin. Krasnoludowie
jednak zamkneli si¢ we- wnatrz gory 1 nie stanowig dla nas zadnego zagrozenia, wig¢c zostawiamy ich
w spokoju. Wieza Najwyzszego Klerysta nalezy do nas, tak samo Palanthas i1 cata reszta Solamnii.
Przeklete smoki 202



30.Brygada Kanga 01- Brygada Smierci

Paladine’a zmuszone byty uciec. W naszych rekach sg Potudnio- wy 1 Potnocny Ergoth; wtadamy
na pelnym morzu. Pax Tharkas padto, Solace jest nasze, nawet zajeliSmy Kenderowek. — Skrzy-
wita sig. — Biedni rycerze, ktorzy tam stacjonujg. Odnieslismy zwyciestwo, putkowniku Kang.
Zwyciestwo dla Jej Wysokosci.

Kang zrobit gl¢boki wdech. Wiedzial, ze wojsko jest do- borowe, ale czego$ takiego si¢ nie
spodziewat. Wreszcie zwy- cigstwo. Rycerze podbili Ansalon. Nastang rzady Takhisis.

Skad wiec te pobielale kostki na dioniach Huzzud? Dlaczego wystano ja, zeby znalazia
smokowcow? Dlaczego watpita, ze jej dowddca zyje? Wojne wygrano 1 praktycznie zakonczono.
Kan- gowi wpadla do glowy przerazajaca mysl. — Wasz lord nie chce chyba nas posta¢ do
Kenderowka?

— Nie. — Na wargach Huzzud zago$cil przelotny u$miech. Znéw chwile milczata, potem
odezwala si¢ znienacka. — Czy lord Sykes powiedzial panu o Objawieniu? Kang skingt glowa,
dziwiac sie, skad nagta zmiana tematu.

— Dzigki Objawieniu kazdy rycerz rozumie jasno cele na- szego zakonu — wyjasnita Huzzud. Jej
spojrzenie powedrowato w strong¢ ostrego stonca za progiem jaskini. — Objawienie poka- zuje
kazdemu rycerzowi jego miejsce w planie Krolowej Ciem- nosci. Po raz pierwszy doznajemy go
przy pasowaniu, potem jeszcze wiele razy, zmieniajgc si¢ 1 pltyngc z nurtem rzeki czasu.

Spojrzata na Kanga. Na jej czole pojawita si¢ bruzda. Knyk- cie zaci$nietych dioni zbielaty
jeszcze bardziej, jakby zdarto z nich skore, odstaniajac nagie kosci.

— Mo dowodca od dwoch tygodni doznawat dziwnego 1 przerazajacego Objawienia. Nie tylko
on jeden. To samo wi- dzialo wielu innych rycerzy.

,,Aha, wreszcie do czego$ dochodzimy” — pomyslat Kang. — A czego ono dotyczy, czcigodna
pani? — Wiezg Najwyzszego Klerysta oblegaja...

— Rycerze solamnijscy —rzekt smokowiec, miotajac prze- klenstwo. — Nie, nie rycerze.
Prawde¢ mowigc... — kobieta umilkta, 203

a jej stowa zabrzmiaty bojazliwie — Solamnijczycy walcza pc naszej stronie! Toczymy boj z
przerazajacymi istotami, demona mi nie z tego Swiata. A moze sg z tego §wiata, lecz dotychcza; byty
uwiezione w bezdennej czelu$ci ponizej Otchtani. Tera; wdzieraja si¢ przez mury Wiezy
Najwyzszego Klerysta. Kogo- kolwiek dotkng, ten obraca si¢ w nico$¢. Nie zostaje po nirr nawet
pami¢¢. Powiadaja, ze nawet zmarli bojg si¢ tych demo néw. Lord Ariakan pada Smiertelnie ranny.
Bogowie toczg wojn™ w niebiosach. Walczg 1 przegrywaja. — Huzzud méwila szep- tem. Twarz
miala blada, oczy nieprzytomne i szeroko rozwarte Znow doznawata Objawienia. — Druzyna
bohaterow wyruszs na boj z Ojcem demonow. Ojcem Wszystkiego, Ojcem Bogéw Chaosem. To on
przystat te piekielne bestie, zeby nas unicestwic straci¢ nasze stonce z nieba, zepchng¢ nas ponownie
w pustke z ktorej nas stworzono. Nie zostanie po nas zadne wspomnienie

Kanga przeszly ciarki 1 tuski mu zagrzechotaty. Jesli icl wyprawa po jaja zakonczy si¢
niepowodzeniem, by¢ moze smo- kowcy znikng z powierzchni ziemi jako rasa, ale przynajmniej kto$
przechowa pami¢¢ o nich. Juz teraz bardowie na catym Ansalonie opiewali ich czyny podczas Wojny
Lancy. Piesni nie byly szczegdlnie pochlebne 1 przewaznie opowiadaty o tym, jak ten czy inny
bohater pokonat ztych pachotkéow Krolowej Ciem- nosci. Przynajmniej jednak kto$ o nich pamigtat.
Przynajmniej ktos o nich §piewat.

Kang probowal wyobrazi¢ sobie nico$¢. Caly bol, cierpienie, mitos¢, nienawis¢, Smiech,



mestwo, bohaterowie 1 zwykli ludzie, wszystko na nic, wszystko obroécone w nicos¢. — Co si¢
stanie? — spytat smokowiec. W ustach mu zaschto.

— Bohaterowie ponosza klgske — rzekta cicho Huzzud. — Swiat wpada w rece Chaosu, a on
zgniata go 1 otrzepyje pyt z palcow. Kang zamrugal powiekami.

— Wiec taki ma by¢ nasz koniec? Co robi¢? Siedzie¢ 1 cze- ka¢ na Smierc¢?

— Nigdy — odparta ostro Huzzud. Otrzasneta si¢ 1 energicz- nie podjeta relacje. — Objawienie
si¢ zmienia z uplywem czasu. 204

ro, co widziatam w przysztosci, moze si¢ nigdy nie wydarzy¢. Moze wydarzy¢ si¢ tylko
czesciowo albo wcale. Mamy wplyw na ksztalt Objawienia. W pewnym sensie spotkat nas
najwyzszy zaszczyt, bowiem dano nam walczy¢ u boku Bogow. Idzie pan, zdaje si¢, do Thorbardinu,
panie putkowniku?

Tak szybko zmienita temat, ze Kang w piewszej chwili ostu- pial. Opanowat si¢, wzruszyt
ramionami 1 powiedziat: — Czyzby? To dla mnie nowina.

Huzzud z usmiechem wzigta go za pazurzasta dton. Kang ze zdumieniem wbil oczy w mocne,
chude, stwardniate palce, ktore Sciskaly jego pokryte tuskami ciato. Pierwszy raz istota ludzka
dotkneta go z wlasnej woli. Dlon miata ciepta, uscisk mocny.

— Byl pan w moim Objawieniu, Kang. Dlatego komendant polecit mi pana odszuka¢. Mam panu
przekaza¢ wiadomos¢. Od Jej Wysokosci Krélowej Mroku. Jest z pana bardzo zadowolona,
putkowniku Kang. Od wielu lat zyje pan we wrogim §wiecie, przez caly ten czas dochowujac jej
wiernosci. Wykazat si¢ pan inteligencja 1 rozumem. Inni wybiliby krasnoludow w waszej dolinie. Wy
jednak pozwoliliscie wrogom zy¢ 1 sami z kolei zyliscie ich kosztem. Wasza madro$¢ zostata
nagrodzona. Kras- noludowie przypadkiem znaleZli cenny skarb, zaiste, bardzo cenny. I nie mam na
mysli stali ani drogich kamieni.

Kang wbil wzrok w Huzzud. Dton mu zadrzata. Kobieta nie mogla wiedzie¢ o krasnoludach.
Nigdy jej o nich nie powiedzial. A juz na pewno nie mogta wiedzie¢ o mapie skarbu. Wiadomos¢
wiec rzeczywiscie pochodzi od Krélowej Ciemnosci. Spuscit gtowe, peten pokory 1 wdzigcznosci.
Huzzud $cisneta go mocniej za reke.

— ,,W skrzyni ozdobionej moimi symbolami lezy dziesie¢ jaj: dwa ztote, dwa srebrne, dwa
spizowe, dwa mosiezne i dwa miedziane. W nich s3 samice smokowcow. Zyja, a raczej beda zyly,
kiedy ostatni czar zostanie rzucony”. Kangowi zamarto serce, jego nadzieje prysty.

— Jak rzuci€ ten ostatni czar? — spytal z gorycza. — Wsrod nas nie ma kaptanow ciemnosci ani
magow czarnych szat. — Nie bedg wam potrzebni — powiedziata spokojnie Huz- 205

zud. — Ich dzieto zostato ukonczone. Potrzebujecie tylko r6zdz- ki, bardzo specjalnej rozdzki. —
Jak ja poznam?

— ,,Jest z obsydianu 1 ma dlugos¢ twojego przedramienia. Oplatajg ja ciata pigciu smokow z
drogocennych kamieni. Smocze gtowy 1acza si¢ na czubku, ogony splataja si¢ na koncu. Bedziesz
wiedzial, jak jej uzy¢, kiedy nadejdzie odpowiednia chwila. Wy- mow moje imi¢. Niczego wigce]
nie trzeba. R6zdzka zrobi reszte.”

— Dziekyje, czcigodna pani. Powiedz Jej WysokoSci... — ze wzruszenia stowa uwiezty
Kangow1i w gardle. — Powiedz, ze nie wiem, jak dzigkowac.

— Ale ona wie — rzekta Huzzud z powaga. — Gleboko w podziemiach Thorbardinu zyja ci,
ktorzy przyczynig si¢ do zagtady Krynnu, jesli si¢ ich nie powstrzyma.

— Zniszczymy ich! — przysiggl Kang, zaciskajac pigs¢. — Jesli chce pani, zebySmy
wymordowali wszystkich krasnoludow w Thorbardinie, na calym Ansalonie, zrobimy to!

— Nie krasnoludow, putkowniku Kang — powiedziata ko- bieta. — Nie stuchal mnie pan?



Wrég, z ktorym by¢ moze przyj- dzie wam walczy¢, jest nieporéwnanie straszniejszy od wszystkich
innych zywych nieprzyjaciot na Krynnie. To stwory Chaosu. — Co to takiego? — spytat Kang.

Huzzud wbita wzrok w ciemnos¢, widzac znow Objawienie. W koncu potrzasneta gtowa.

— Nie potrafi¢ powiedzie¢. Widze tylko pozoge, bohaterow, ktorzy spopielajg sie 1 ging w
ptomieniach. Widze, jak caly swiat spopiela si¢ 1 ginie w plomieniach. Przykro mi. Nic wigcej nie
wiem. Na tym si¢ konczy moje Objawienie 1 moja wiadomosc¢.

— Skad mamy wigc wiedzie¢, z czym walczyC? — spytal zniechgecony smokowiec. — Skad
bedziemy wiedziec€, ze spot- kalismy te potwory, tych wrogow Kréolowej Ciemnosci?

— Kiedy zobaczycie jej znak. Ten znak. — Huzzud wypu- $cita dion Kanga. Palcem obwiodta
wizerunek pigeciogtlowego smoka na swoim napier$niku. — Wtedy bedziecie wiedzieli, ze to co
robicie, robicie dla Jej Wysokosci, na jej prosbe 1 z jej btogostawienstwem. 206

Wstata.

— To miatam panu przekaza¢, panie putkowniku. Przykro mi, Ze wiadomos¢ nie jest jasniejsza.
Mam nadziej¢, ze znajdzie- cie jaja. | ze wasza rasa przetrwa. Kang rowniez si¢ podniost.

— Mam nadziej¢, ze wszyscy przezyjemy. Dzigkuje, pani rycerzu. Dzickuje, ze pani przyszia.
Obudzita pani we mnie wielka nadzieje.

We dwoje podeszli do wyjs$cia z groty 1 staneli. Nie $pieszyto im si¢ wychodzi¢ na palace
stonce.

— Jeste$my niedaleko Thorbardinu. Krasnoludowie czasa- mi patroluja t¢ okolice. Potrzebuje
pani eskorty? — spytat smo- kowiec. — Mogtbym wysta¢ dwéch Zzotnierzy. ..

— Nie, dzigkuyje. — Huzzud wydobyta spod skorzanej zbroi amulet w ksztalcie czerwonego
smoka na srebrnym tancuszku. — M@§j wierzchowiec jest w zasiegu sygnatu.

— Zegnam zatem, pani rycerzu — rzekt Kang. — Dokad uda sie pani teraz?

— Do Wiezy Najwyzszego Klerysta — odparta Huzzud. — Kto wie? Moze znajd¢ si¢ wsrod tych
bohaterow, ktorzy pojada w ostatni, decydujacy boj. Zegnam, panie putkowniku.

— Zegnam, pani rycerzu — powiedzial Kang. — Oby okryla sie pani chwatg w imie Krolowe;j
Ciemnosci.

Huzzud opuscita grote 1 poszta $ciezka, ktora prowadzita wyzej w gory. Kang odprowadzat ja
wzrokiem, poki nie znikngta mu z oczu. Nawet wtedy stat jeszcze dtugo w wejsciu do jaskini,
zastanawiajgc si¢ nad tym, co ustyszatl, i powtarzajac jej stowa w myslach.

Wyjat Swigty symbol, polozyl go sobie na dtoni. Potem wystawil go na palace stonce. Miat
wrazenie, ze skrzacy si¢ medalion jest zbroczony krwig.

Pokornie padl na kolana 1 podzigkowat Jej Wysokosci za taske. Krasnolud powiedzial prawde.
W jajach byli smokowcy, samice smokowcdéw! Przynajmniej on i jego towarzysze mogli teraz myslec¢
o przysztosci. Pomimo radosci Kang jednak u§wiadamiat sobie okrutng 207

ironi¢ losu. Teraz, kiedy wreszcie mieli po co zy¢, przysiagl, ze oddadza zycie w walce z tymi
stworami Chaosu, czymkolwiek byty.

,,Gdyby jednak chocby kilku smokowcow przezyto bitwe, a mtode samice udato si¢ uwolni¢ ze
skorupek jaj” — rozkoszo- wal si¢ tg myslag Kang — ,,ich przysztos¢ bylaby zapewniona”. Rozdzial
29

Kiedy Kang si¢ zbudzil, stwierdzit, ze zapadl zmierzch. Byt zmeczony, ale ciepto aprobaty
Krolowej koito jego znuzenie. W dodatku data mu zaklgcia, o jakie jg prosit. Czas byto ruszaé. Kiedy
wrdécit do obozu, Slith ledwo sie ocknat. — Wypoczal pan cho¢ troche? — spytal jego zastgpca. —
Trochg.

Zastanowit si¢, czy nie powiedzie¢ Slithowi, ze widziat Huz- zud, ktéra przyniosta mu



wiadomos$¢ od Krolowej. Odrzucit ten pomyst. Slith byt doskonatym zoinierzem 1 najlepszym przyja-
cielem Kanga, ale do ludzi odnosit si¢ z cynizmem. Natychmiast zaczatby szuka¢ dziury w catym,
wskazywac luki 1 niejasnosci w jej opowiesci 1 wkrotce naktonitby Kanga do zwatpienia w Huzzud,
w Krolowa, w siebie samego. Lepiej zachowac¢ dla siebie zarowno nadzieje, jak 1 obawe. *

Smokowcy wznowili marsz z chwilg, gdy stonce catkiem zaszto. Droga przez przetgcz Helefundis
byta trudna, potaczyli si¢ wiec linami dla bezpieczenstwa. Kang rozkazat wszystkim obwigza¢ sobie
pyski kawatkami ptotna. Nie chciat, zeby w razie upadku ktorys zdradzit ich obecnos¢ krzykiem.

Przekraczanie przeteczy zajeto im catg noc. Po drugiej stronie grzbietu znalezli si¢ godzing przed
brzaskiem. Kang nakazat postdj.

— Odpocznijmy, poki mozemy. Poszukiwania zaczniemy, kiedy wstanie dzien. 208

Stofice wytoczyto si¢ nad horyzont, prazac zywym ogniem gory Kharolis 1 lejac zar na doliny.
Przed nimi rozciaggato si¢ ukryte w podziemiach wielkie miasto krasnoludéw, Thorbardin. Jego
wrota zamkni¢to z obawy przed rycerzami ciemnosci. Gora byta odcieta od reszty Swiata. Wewnatrz
czekaty czujnie, gotowe do odparcia ataku, niezliczone tysigce krasnoludow. A Kang 1 dwudziestu
smokowcow bedzie probowato si¢ tam zakrasc.

Puscit wodze wyobrazni 1 pomyslat, co si¢ stanie, jesli odkry- ja jego 1 jego maty oddziat. Nie
trzeba bedzie si¢ martwic¢ o groby. Tego byl pewny.

O swicie Gloth rozkazat Zotnierzom rozproszy¢ si¢ 1 poszu- ka¢ sladu krasnoludéw. Po chwili
Slith krzyknat: — Tutaj, panie putkowniku!

Kang szybko podszedt, zeby zobaczy¢. Trawe zdeptano 1 zta- mano gatazke na brzegu zarosli.

— Pojdziesz ze mng tedy. Reszta zostanie tutaj. Aha, Slith, jesli niesiesz jakas ling, zostaw 3.

Sivak byt lekko zaskoczony tym dziwnym rozkazem, ale wykonat polecenie komendanta. Poszli z
Kangiem tropem, ktory byt niezwykle wyrazny. Po drodze natkneli si¢ nawet na okruchy chleba 1
innego jedzenia, rzucone na pobocze. Krasnoludowie zupetnie nie dbali o zacieranie za sobg sladow.
Najwyrazniej nie mieli pojecia, ze ktos ich §ledzi.

— Albo wabig nas §ladem z okruszkéw, tak jak czarownica z kenderskiej bajki wabita dzieci. —
rzekt Slith. — Podobno na koniec je upiekta.

— Jesli tak, zobaczymy jeszcze, kto kogo upiecze — wark- ngt Kang.

Szli przez prawie mile, a potem nieoczekiwanie $lad si¢ urwatl. Smokowcy staneli przed litg
Sciang gory. — Co teraz, panie putkowniku?

— Mam zaklecie, ktore pozwala mi znajdowa¢ pewne przedmioty. Domyslitem si¢, ze skoro
krasnoludowie schodzg do podziemi tajng drogg, wejSciem tym musi by¢ stara sztolnia albo szyb
wentylacyjny. C6z innego mogtoby to by¢? 209

Slith zastanowit si¢. — Ma pan racjg¢.

— W takim razie beda musieli uzy¢ liny, zeby spusci¢ si¢ w dot. Rzuce czar, ktory znajduje
sznury.

— To genialny pomyst, panie putkowniku. — Slith byt pod wrazeniem. — I taki prosty. Dlatego
kazal mi pan zostawi¢ ling. — Ciebie nie musze szuka¢ — powiedziat Kang z uSmiechem. — A co,
jesli nie postuzyli si¢ sznurami?

— Wtedy bedziemy mieli ktopot. Miejmy nadzieje, ze tak nie jest.

Wziat do prawej dioni rozdwojong r6zdzke. Wymawiajac stowa zaklecia, lewa reka nakreslit w
powietrzu symbol 1 wyciag- nal patyk przed siebie. Obaj ze Slithem utkwili w nim wyczeku- jacy
wzrok. R6zdzka ani drgneta.

— Psiakrew! Wejscie musi by¢ gdzie$ niedaleko! Przeciez ci przekleci krasnoludowie nie
odfrungli. Poszukaj sladéw na pdinocy — rzekl rozztoszczony Kang. — Ja pdjde wzdtuz tej Sciany na



potudnie. Po przejsciu pigciuset krokéw spotykamy si¢ znow tutaj. — No 1 co? — spytal Kang, kiedy

si¢ spotkali.
— Niczego nie znalazlem, panie putkowniku. Czy mam zawota¢ reszt¢ druzyny?
— Nie, maja ze sobg za duzo lin. — Kang zastanowit si¢. — Spdjrzmy na to logicznie. Sztolnia

albo szyb wentylacyjny musi wychodzi¢ na powierzchni¢ gdzies ponad poziomem gruntu. W in- nym
przypadku kopalni¢ na dole zalewatoby przy kazdym deszczu.

— Ma pan racje. Nie przyszto mi to do glowy. — Slith rozejrzat si¢ 1 nagle wskazat na zachod.
— Moze tam?

Machnat rekg w strone nieduzego ostanca w odlegtosci kil- kuset jardow. Czym predzej podeszli
tam z Kangiem, po drodze szukajac §ladow. — Aha! — Slith wskazat stratowang sosenke.

Kang wdrapat si¢ na pierwszy glaz wiodacy do ostanca. Jeszcze raz sprobowat uzy¢ zaklecia i
tym razem patyk drgnat, tak gwattownie, ze omal go nie upuscit. Wskazywat wzwyz. 210

Podekscytowany smokowiec wspial si¢ na nastepng skate 1 wtedy zobaczyt, ze droge zagradza mu
gaszcz kolczastych jezyn. Rozdwojona rézdzka pokazywata wprost na krzaki. — Niech pan to
zobaczy! — zawolat Slith. Zdjat z kolcoéw kilka pasemek bragzowych wlosow.

— Niech ja w domu nie nocuje, jesli to nie z brody krasno- luda! A to, widzi pan? Potamane
galazki, wiecej wlosow, a tu strzepek tkaniny. Nie ma watpliwosci, ze szli tedy.

Kang przedart si¢ przez ciernie, ktére nie wyrzadzity wielkiej szkody jego tuskowatej skorze.
Pod krzakiem jezyn znaleZli duzy kamien, ktory przypominat korek w $cianie gory.

— PozbadZzmy sie tego paskudztwa — powiedziat Slith, wyciggajac miecz 1 wyrabujac jezyny.

Kang wetknat r6zdzke za pasek. We dwoch oczyscili kamien- ng zatyczke z ciernistych pnaczy. Po
wycieciu zaro$li chwycili kamien z obu stron 1 bez trudu go podniesli.

Pod spodem zobaczyli szyb, ktory prowadzil prosto w dot 1 nikngl w ciemnosci. W stoncu
wyraznie byto wida¢ sznury przymocowane do hakoéw w Scianach studni. — To tutaj! — powiedzial
Kang. Rozdziat 30

Krasnoludowie spuszczali si¢ po linach na dno szybu wenty- lacyjnego. Odbywato si¢ to przy
wtorze potwornych fomotow, stukow, przeklinania i rozméw, ktore ich zdaniem prowadzono gtosnym
szeptem, cho¢ inne rasy uznatyby to za krzykai.

Selquist, ktory schodzit pierwszy, wciskat gtlowe w ramiona. Do Thorbardinu byto jeszcze
daleko, lecz zwazywszy na hatas, jaki robila jego druzyna, nie zdziwitby sie¢, gdyby na dnie wszys- cy
Hylarowie czekali na ich przybycie. Najgorsze, ze Moortan 1 jego zolnierze wyobrazali sobie, ze s3
przebiegli 1 zwinni.

— Sprobujcie zachowywac si¢ troche ciszej! — odwazyt sie¢ zawotac, kiedy stanat na dnie. 211

— Co on powiedzial? — zagrzmial Moortan.

— A bo ja wiem? Nic nie stycha¢! — odkrzykneto kilku krasnoludow. Na dodatek ktorys upuscit
kilof, ktory spadt na ziemi¢ z nieziemskim brzekiem 1 omal nie odcigt Selguistow1 stopy.

— Niech was wszystkich Chemosh porwie — mruknat kras- nolud pod nosem. — Co z tobg? —
spytal Mozdzierza, ktory szedt za nim. Krasnolud zeskoczyt 1 potrzasnat gtowa. — Tak nie mozna—
powiedziat. — Po prostu tak nie mozna.

— Czego nie mozna? — Selquistow1 przyszio na mysl, ze co$ si¢ stato na gorze.

— Mnie tu nie powinno by¢ — rzekt cicho Mozdzierz. — Obiecalem Reorxowi, ze nie bede
wigcej krasc 1...

— Och, na mitos¢... —jegknat Selquist. — Juz to przerabia- liSmy. My nie kradniemy. Inni kradng
za nas. My tylko... — szukat natchnienia—jestesmy gospodarni. Robimy uzytek z cen- nych
materiatdw, ktdre inaczej posztyby na marne. Mozdzierz zawahat si¢ 1 rozwazyt nowy pomyst. —



Nie jesteSmy paserami?

— Alez skadze — uspokoit jego sumienie Selguist. — To przestepstwo uleglto przedawnieniu.
Wiasciciele otrzymali pie- niadze z ubezpieczenia. Nie chcg juz tego towaru. Moze go wzia¢ kazdy,
kto chce.

— Aha. — Po chwili zastanowienia Mozdzierz uznat, ze pomyst mu si¢ podoba. Zaczekat, zeby
podzieli¢ si¢ wiadomos- cig z bratem, ktory wtasnie schodzit po linie.

Selgquist pokrecit gtowa. Jak gdyby malo miat klopotow, musiat jeszcze zadawac si¢ z
krasnoludem, w ktorym nagle odezwato si¢ sumienie! Chwycit Swidra, ktory wtasnie stanat na ziemi
1 pociggnal go za sobg do drugiej liny, po ktorej z grzecho- tem opuszczali si¢ zotnierze.

Moortan wreszcie zszedl na dot. Stojac na dnie, kierowat okrzyki zachety do tych, ktorzy wisieli
nad nim. Selguist z trudem powstrzymat si¢ od zaduszenia generala. — Moorpacanie — rzekt,
szturchajgc go w plecy. 212

Krasnolud podskoczyt 1 odwroécit sig. Zrobil gniewng ming, kiedy zobaczyl, z kim ma do
czynienia. — Nazywam si¢ Moortan, a w ogole czego chcesz?

— Swider i ja idziemy trochg si¢ rozejrze¢. Ty i reszta zaczekajcie na nas w tym tunelu. Moortan
zmarszczyt brwi 1 zrobil podejrzliwa ming.

— Gdzie 1dziesz? Nie masz chyba zamiaru nas zostawic 1 uciec ze skarbami?

Selguist zebrat resztki cierpliwosci, powstrzymujac si¢ przed rzuceniem si¢ generalowi do
gardta.

— Nie, nie mam takiego zamiaru. Zostawiam Mozdzierza 1 Ttuczka jako gwarancje tego, ze
wroce. Oni majg mape. A co do tego, gdzie ide, ide rozejrze¢ si¢ po Thorbardinie. Robicie tyle
hatasu, ze moglibyscie zbudzi¢ Osme Krélestwo! Powinni$my zobaczy¢, czy Hylarowie juz chwycili
za bronh.

Widac¢ byto jak na dtoni, ze Moortanowi nie spodobat si¢ ten pomyst, ale musiat przyznac, ze z
wojskowego punktu widzenia przeprowadzenie rozpoznania wsrod nieprzyjaciela miato sens. Poza
tym, nadal mial Mozdzierza, ktdry posiadal mape.

— Zgoda — warknal Moortan. — Tylko uwincie si¢ szybko. Jes§li nie wrécicie za godzine,
pojdziemy dalej bez was.

Selquist kiwnat glowa i oddalit sie ze Swidrem. Ich odejsciu towarzyszyt brzek upuszczanej
topaty.

— Dokad idziemy? — spytat po chwili Swider. — Zesztym razem szli$my w innym kierunku.

Kiedy znalezli si¢ z dala od druzyny, Selquist wspial si¢ na $ciane, ktdra z pozoru wydawata si¢
catkiem gtadka, jednak droga eksperymentalna Swider odkryt, ze wykuto w niej kilka phytkich stopni.
Po wejsciu na gore Selguist wpetzl do kolejnej sztolni. Tunel byt tak waski, ze krasnoludowie
zmuszeni byli chodzi¢ na czworakach, a nawet wtedy stukali gtowami w sklepienie.

— Jak juz mowitem Moortanowi — rzekl Selguist — pdj- dziemy zobaczy¢, co stycha¢ w
Thorbardinie. — Naprawde? — zdumiat sie Swider. — Mowites serio?

— Oczywiscie — odpart wyniosle jego towarzysz. — Nie zawsze ktamig. 213

— Dlaczego nie szli$my tedy wczesniej? — spytat Swider. Pomimo uderzania gtowa w sufit i
obcierania sobie dtoni o skale, ta trasa wydawata si¢ tatwiejsza niz poprzednia.

— Sam zobaczysz — zapowiedziat Sekjuist i w koncu Swi- der zobaczyt.

Tunel skoficzyt sie niespodziewanie, a dalej ziata przepasé. Swider bojazliwie wystawil glowe i
daleko, daleko w dole urzat miasto. Rojacy si¢ tam krasnoludowie przypominali mrowki w
mrowisku, na ktore kto§ nadepnat. Przetknat Sling i1 pospiesz- nie si¢ wycofal, trzymajac si¢
obydwiema rgkami $cian tunelu.



— To mi si¢ nie podoba — powiedziat cienkim glosem. — Wracajmy!

— Chwileczke. — Selquist wychylat si¢ niebezpiecznie po- za krawedz 1 spogladat w dot. Od
samego patrzenia na to Swi- drowi robito sie niedobrze. — Co$ si¢ tam dzieje. Nigdy jeszcze nie
widziatem takich thumoéw na ulicach. Nie wiem, co robig, ale wydaje mi si¢... Umilkt.

— Tak? Co? Mozemy juz i$¢? — zatosnie spytat dygocacy Swider. — Oni tocza wojng —
stwierdzil w koncu Selguist. Jego kompan wytrzeszczyt oczy.

— Z czarnymi rycerzami? Myslatem, ze Hylarowie zamkne- 11 wrota gory!

— Bo zamkneli — rzekt Selguist. — Oni tocza wojne ze sobg nawzajem.

Wycofat si¢ w gtab tunelu 1 milczat przez dtuzsza chwile. Siedzial tak cicho 1 miat tak powazng
ming, ze Swider sie prze- straszyt. — Nie gonig nas chyba?

— Nie, nie gonig nas. — Selguist westchngt. — Maja wigk- sze problemy. Krasnoludowie
walcza z krasnoludami. To jakie$ niegodne. — Ludzie stale bijg si¢ miedzy sobg — zauwazyl
Swider.

— Bo to ludzie — rzekt pogardliwie Selguist. — My podob- no jestesmy od nich lepsi. 214

— Kto walczy z kim?

— Nie widzg wyraznie. Podejrzewam, ze Theiwarowie wresz- cie zrobili to, czym grozili od tylu
lat. Probujg przeja¢ wiadze w Thorbardinie. Wyglada na to, ze walki rozprzestrzeniajg si¢ od ich
miasta — tego, ktére odwiedzilismy zesztym razem.

Swider, przypomniawszy sobie karczmarke i jej bokobrody, wyrazit nadzieje, ze nikomu sie nie

stanie krzywda.
— Jest wojna — powiedziat Selquist. — Wielu stanie si¢ krzywda. — Potrzasnat glowa,
wzruszyt ramionami. — Ano, c6z zrobi¢. Przynajmniej nimi nie musimy si¢ juz przejmowac.

Zawrocit 1 zaczat si¢ czotga¢ z powrotem.

— To i dobrze — stwierdzit petznacy za nim Swider — skoro naszym tropem ida smokowcy.

Selauist mocno stuknat gtowa w sufit. Wykrecit szyje i wlepit wéciekty wzrok w Swidra. — Co
powiedziates?

— Powiedziatem, Zze to dobrze, ze nie musimy si¢ przejmo- wac¢ Hylarami. — Nie to! To o
smokowcach. — Oni 1dg za nami. Nie wiedziates$?

— Oczywiscie, ze wiedzialem — rzekt Selguist. — To byl moj pomyst. Ale nikt inny miat o tym
nie wiedzie¢. Czy kto$ jeszcze wie? — Najwyrazniej si¢ wystraszyt. — Powiedziates komus?

— Powiedziatem tobie — stwierdzit Swider po chwili gte- bokiego namystu. — Ja sie nie licze!
Komus$ innemu! Mozdzierzowi? Ttuczkow1? — Nie.

Selquist odczut ulge, ktora jednak szybko znikta, kiedy Swi- der dodat: — To oni powiedzieli
mnie. Krasnolud jeknagt. — Czy juz wszyscy w tej przekletej druzynie wiedzg?

— Nie sadze. Mozdzierz powiedzial, zebym nie wspominat o tym Moortanowi ani reszcie jego
podwtadnych. Powiedziat, ze si¢ domyslil, ze to cze$¢ twojego planu, 1 ze wpadte$ na piekielnie
chytry pomyst. 215

— Mozdzierz tak powiedziat? — Selquist byt zadowolony. — Piekielnie chytry pomyst? Swider
pokiwat gtowa.

— Ma racj¢ — stwierdzit Selquist. — To byt piekielnie chytry pomyst. Znow zaczat szybko 1$¢
na czworakach.

— Nie rozumiem — stwierdzil Swider, drepcac za nim. — Cheesz, zeby smokowcy szli naszym
tropem?

— Oczywiscie. Skad inaczej wiedzieliby, gdzie szuka¢ taj- nego wejscia?

Swider przyswoit to sobie. Wydawato mu sie, ze ten pomyst ma pewna wadg. — A my chcemy,



zeby znaleZzli tajne wejscie?

— Oczywiscie. Jak inaczej dostaliby si¢ do $rodka i zapro- wadzili nas do skarbu? Swider
przyswoit sobie rowniez i t¢ nowing. — Dlaczego zaprowadza nas do skarbu? — Poniewaz maja
mape! — zawotat triumfalnie Selguist. — My tez mamy. — Ale kiepska. Tak bedzie duzo pewnie;j.
Swider czotgat si¢ w ciemnosci i myslat.

— A co bedzie, jesli smokowcy postanowig zabra¢ skarb dla siebie?

— Nie zrobig tego. Ich obchodzi tylko jedno — jaja smo- kowcow. Krasnolud sapnat z wrazenia.
— Jaja? Skad oni wiedzg o jajach? — Ja im powiedzialem. — Selquist zrobit zarozumiatg ming. —
Dlatego $ledzg nas. I dlatego my bedziemy $ledzi¢ ich! Pie- kielnie chytry pomyst, co nie?

Swider oniemiat z podziwu dla niewiarygodnej przebiegtosci tego planu.

— Jeszcze tylko jedno. Czy smokowcy nie wsciekng sie, kiedy zobacza, ze Moortan thucze jaja?
— To juz jego problem — rzekt beztrosko Selguist. Dwaj krasnoludowie poczotgali si¢ dalej. 216

%k

Po powrocie Selquist i Swider stwierdzili, ze krasnoludowie bezpiecznie zeszli na dot. Moortan
stal na dnie szybu wentyla- cyjnego 1 zastanawiat sie, jak zdjac liny.

— Zostaw je — poradzit Selquist. — Przydadza si¢ smo- kowcom.

— Sam nie wiem — rzekt z powaga Moortan. — Wydaje mi sig, ze... — Oczy mu wyszly na
wierzch. — Co? Co? Smokow- cy? Jacy smokowcy? — zabetkotat.

— Nie powtarzaj si¢, Moorpacanie. Wygladasz wtedy na jesz- cze glupszego niz zwykle.
Oczywiscie smokowcy, ktorzy szli na- szym §ladem. Smokowcy, ktorzy majgjedyng dobra mape.
Potrafie doprowadzi¢ nas 1 ich do punktu wyj$cia, ale potem nasza mapa robi si¢ troche niejasna,
wiec bedziemy musieli polega¢ na nich. Moortan zaniemowit.

— Zamknij buzi¢, Moorpacanie — dokonczyt Selguist — bo c¢i wleci do niej prusik. Powiniene$
mi dzigkowac. Zrobi¢ z ciebie bohatera! Twoje imi¢ bedzie zyto w legendach 1 piesniach przysz-
tych wiekow. Objat ramieniem ostupialego generala 1 odciagnat go na bok. — Oto mdj plan...
Rozdziat 31

Ostatni smokowiec zszedl na dot po linie. Kang czekat nadnie szybu, aby si¢ upewnic, ze wszyscy
dotarli bezpiecznie. ,,Mogli- Smy przeciez uzy¢ skrzydet” — pomyslatl. ,, Trzeba byto poszy- bowac, a
nie zawracac sobie glowe sznurami.”

Nie umial jednak ocenié, jak szeroki jest tunel, nalegat wiec, aby wszyscy zeszli po linie. Nie
chcial, Zeby kto§ ztamat sobie skrzydto w przypadku nagtego zwezenia si¢ szybu.

Jeden z sivakow, ktory zszedl pierwszy, poszedt na zwiad. Wrocit z meldunkiem. 217

— Przed nami pusto, ale wszedzie cuchnie krasnoludami. Byli tutaj, 1 to niedawno. Mito z ich
strony, ze zostawili liny.

— Prawda? — mrukngt Kang. — Tym matym draniom wydaje si¢, ze s3 tacy przebiegli.
Uwazajcie na zasadzki. — Wyjal mape. — Slith! Poswie¢ mi tu.

Zastepca komendanta putku przyniost lampke oliwng, ktéra wsrod ztodziei nosita miano Slepej
latarni. Zrobiona z zelaza, miata ruchome metalowe ptyty, ktére mozna byto podnies¢, aby odstonié
ptonacy w srodku knot. Kiedy byty zamkniete, Swiatta w ogdle nie bylo wida¢. Slith trzymat latarnig
nad map3.

— Droga do skarbu zaczyna si¢ w duzej komorze. Nie moze by¢ zbyt daleko. Prosze spojrze¢, tu
zaznaczono Poludniowg Brame, a tu Pdéinocng. Tutaj my jesteSmy, troche na zachéd od punktu
doktadnie pomiedzy nimi. A tam jest komnata, niedaleko na pdinoc od nas.

— Ale tam na dole jest prawdziwe szczurze gniazdo — oznajmit z odrazg Slith. — Tunele 1
szyby prowadzace we. wszystkich kierunkach. Jak znajdziemy wiasciwy?



— To proste — rzekt Kang, uSmiechajac si¢ szeroko i cho- wajac mape do sakwy. — Pojdziemy
za krasnoludami. Zga$ $wiatto. Slith, idziesz na szpicy.

Smokowcy, podobnie jak ich smoczy przodkowie, w jaski- niach 1 tunelach czuli si¢ jak u siebie
w domu. Kiedy ich oczy przyzwyczaity si¢ do ciemnosci, mogli 1$¢ szybkim krokiem.

W jednym z korytarzy zapach krasnoludéw byt wyjatkowo silny. Byt to tunel, w ktérego podtodze
biegly dwie zelazne szyny.

Smokowcy ustawili si¢ w pojedynczym szeregu 1 weszli do srodka. Droga byla prosta. Obszerny
tunel prowadzit prosto do wnetrza gory. Nie miat zadnych odgatezien, nie skrecat ani nie zawracat.

Podazali za zapachem krasnoludow, ktory byt coraz silniej- szy i Swiezszy. Po jakiej$ godzinie
zobaczyt, ze 1dacy na przedzie Slith macha do niego. — Zaczekajcie tutaj — rozkazat Kang 1 poszedt
naprzdd. — Co si¢ stato? Slith otworzyl przestone latarni. Ze §rodka strzelit snop z6t- 218

tego Swiatla 1 padl na lezagce na podtodze tunelu strzepy dwdch martwych krasnoludéw. Obaj
zakuci byli w metalowe zbroje i $ciskali w dioniach miecze. Obu brutalnie rozerwano na kawat- ki 1
obgryziono do gotych kosci.

— Nie jestem tchorzem, panie putkowniku — powiedziat Slith — ale wyznam szczerze, ze nie
chciatbym spotka¢ stworze- nia, ktore to zrobito.

— Ja tez nie jestem tchorzem i1 zgadzam si¢ z tobg — powiedziat Kang. Obejrzat szczatki. — Nie
zyja od jaki$ dwu- dziestu lat. Miejmy nadzieje¢, ze cokolwiek to zrobito, juz si¢ stad wyniosto. Mimo
wszystko miejcie oczy szeroko otwarte.

— Tak jest, panie putkowniku. Wtasnie to chciatem panu powiedzie¢. Przed nami jest zakret —
rzekt cicho Slith. — To byloby §wietne miejsce na zasadzke. Dla krasnoludow albo... czegokolwiek.
— Tak jest. IdZ dalej. Bedziemy ci¢ ostaniac.

Slith zamknat przegrode, zastonit swiatto 1 oddalit si¢ chyt- kiem. Kang zebral oddzial 1 kazat
wszystkim stang¢ w poblizu zwlok krasnoludow.

Slith ostroznie zblizyt sie do zakretu. Tuz przed nim zatrzy- mat si¢. Sciana byta wilgotna, skads z
gory Sciekata woda. Skata 1$nita lekko.

Stat nieruchomo, czekajac, az cieptota jego ciata nie zrowna si¢ z temperaturg jaskini. Wtedy
stanie si¢ niewidzialny dla kras- noludow, ktérzy podobnie jak smokowcy dostrzegali w ciemnos-
ciach przedmioty, ktore wydzielaty ciepto. Stanie si¢ rowniez niewidzialny dla innych stworzen,
ktore mogly si¢ czai¢ w mroku.

Kiedy uznal, Zze ochtodzit si¢ wystarczajaco, wysunagt si¢ zza zakretu, przywierajac plecami do
sciany.

Niczego nie zobaczyt ani nie ustyszat. Otworzyt przestone latarni 1 szybko poswiecit dookota.
Tunel biegl dalej prosto, w $wietle blyszczaty tory.

Slith gwizdnal na znak, Zze droga wolna, 1 poszedt dalej. Kang i jego druzyna cicho maszerowali
za nim.

Po nastepnej godzinie doszli do matej komory, za ktorg znaj- dowata si¢ kolejna niewielka sala.
Sadzac po sladach kilofow, 219

Hylarowie sporo tam kopali. Przypuszczalnie trafili na zyle rudy zelaza. Bylo bardzo niewiele
odpadkow, zadnych porzuconych narzedzi. Krasnoludowie zawsze zostawiali po sobie porzadek w
miejscu pracy, co Kang uwazal za zwyczaj godny pochwaty. Smokowcy przebyli dwie groty 1 kiedy
znéw wyszli na kory- tarz, wrécit Slith,

— Z tej mniejszej komory jest przejscie do olbrzymiej pie- czary — zameldowat. — Znacznie
wiekszej od dwoch poprzed- nich. Poza tym co$ znalaztem. Wyglada na to, Zze nasi przewod- nicy
zatrzymali si¢ 1 ugotowali sobie obiad. — Jak dawno temu?



— Ognisko byto chtodne. Moim zdaniem, jakie$ pie¢ lub sze$¢ godzin.

Kang wszedt do pieczary, rzeczywiscie olbrzymiej, jak po- wiedziat Slith. Domyslit sie, ze
dawno temu, kiedy ta cz¢$¢ kopalni byla jeszcze czynna, tutaj odbywat si¢ tadunek 1 roztadu- nek
woOzkow z ruda.

Pod przeciwng $ciang statlo dwadziescia mniej lub bardziej zniszczonych 1 zardzewiatych
wagonikow. Na podlodze lezaly rozsypane kotka, oski i zawiasy. Albo krasnoludom nie chciato sie
posprzatac tego stanowiska, albo uciekli stamtad w pospiechu.

Kang przypomnial sobie trupy, ktore znalezli, 1 miat nadzieje, ze jesli jakis potwor wcigz
grasowal w tych korytarzach, wolat krasnoludow od gadéw. — Wystaw straze — rozkazat Slithowi.
— Tu odpoczniemy. — Zapali¢ pochodnie?

— Wiasciwie mozemy. Przynajmniej si¢ rozejrzymy. To moze by¢ ten punkt wyjSciowy, ktory
widzieliSmy na mapie — stwierdzit Kang.

Smokowcy zapalili tuczywa, ale komnata byla tak rozlegla, ze $wiatto nie siggato sufitu.
Straznicy z pochodniami zatrzymali sie, kiedy natrafili na $ciang.

Wkroétce oswietlono calg grote. Z rosnacym podnieceniem Kang dostrzegt, ze miata ksztalt ziarna
fasoli, a naprzeciwko niego znajdowata si¢ Sciana z pot¢znych blokow litego kamienia. Mur odcinat
dostep do jednej ze Scian pieczary. 220

Smokowiec wyjal mape 1 przyjrzat jej si¢ w Swietle tuczywa. Pierwsza komnata, punkt
wyj$ciowy na mapie, miata ksztatt fasolki. Zaznaczono réwniez zamurowang $ciang.

— Wielkie dzigki — rzekt z satysfakcja Kang, rzucajagc okiem na wygaszone ognisko
krasnoludéw. — Zaprowadzili nas do wtasciwego miejsca.

Smokowcy posilili si¢ 1 odpoczeli. Kang 1 Slith studiowali uwaznie mapg.

— Tam powinno znajdowac si¢ wyjscie — Kang wskazat na prawo. — Viss! — zawotat
jednego z wartownikow. — Idz tam ze Swiattem. Co widzisz? Sivak zani6st pochodni¢ do
wskazanego miejsca. — Wyjscie, panie putkowniku — zameldowat. Kang rzucit okiem na mapg. —
Czy biegng tamtedy zelazne szyny? — Tak jest. Slith $cisngl komendanta za przedrami¢. — To tutaj,
panie putkowniku! To tuta;!

— Tak. — Kang nie mégl wykrztusi¢ nic wigcej. Wezbratla w nim fala radosci, od ktorej
oniemiat 1 omal si¢ nie zatchnal. Zmowit bezglosng modlitwe dzigkczynng do Krolowej 1 ponow- nie
zapewnil ja 0 swej wiernosci.

— Powinien pan co$ zjeS¢ — powiedziat Slith, przynoszac mu skrawek suszonego migsa i
kawatek czerstwego chleba.

Byly to juz resztki zapasow. Kang zostawil baazow w osa- dzie i nakazal im zapolowa¢ — na
jelenie 1 kroliki, nie krasno- ludow, watpit jednak, czy znajda cokolwiek. Susza zmusita zwierzyne
do szukania paszy 1 wody w rejonach mniej surowych niz gory. Jak jego Zotnierze przezyja t¢ zime?

Kang odpedzit te mysli. Nie wszystko na raz. Nie byt gltodny, ale zmusit si¢ do jedzenia, aby nie
opas¢ z sit. Rozkazal zmieni¢ warty, zeby reszta oddziatu mogta si¢ posili¢, a potem zno6w popatrzyt
na mape. Slith ogladat wyjscie. — No 1 co? — spytat Kang, kiedy sivak wrocit. Slith podrapat si¢ po
glowie. 221

— Tunel wykuto dla krasnoludow. Bedziemy musieli iS¢ zgigci w pot. Cos jeszcze. Nie czul
smrodu. Zdumiony smokowiec podnidst oczy. — Jakiego smrodu?

— Krasnoludow, panie putkowniku. Nigdzie ich nie zwie- trzytem.

Kang narysowal pazurem pierwsza cze¢$¢ drogi zaznaczonej na mapie. Trasa wila si¢ 1 zakrgcata.
Smokowiec usmiechnat si¢ 1 parskngt $miechem. — Oni nie maja mapy! Juz Zle skrecili. — Do tego
miejsca jednak dotarli — twierdzit Slith.



— Sam moéwiles, ze tu juz kiedy$ byli. Droga szta prosto, byt tylko jeden zakregt. Te komnate
tatwo znalez¢, z reszta jednak nie pojdzie tak tatwo. Spdjrz na to. — Pokazat rozdroze z czterema
korytarzami, z ktorych tylko jeden prowadzit do skarbu. — Bez mapy mogg tu btadzi¢ miesigcami.

Kiedy ostatni wartownik skonczyt jes¢, Kang wydat roz- kazy.

— Bedziemy szli, poki zmeczenie nie zwali nas z nog. Tutaj nie ma dnia ani nocy, wiec
pojdziemy tak daleko, jak zdotamy, znajdziemy bezpieczne miejsce na odpoczynek, a po obudzeniu
si¢ ruszymy w dalszg droge. Zrobit przerwe, a nastepnie dodat: — Miejcie oczy 1 uszy otwarte.

Wszyscy skineli glowami. Widzieli trupy. Spakowali swoje rzeczy 1 wy maszerowali.

— Pojde na przedzie, Slith. Ty i1dZ tuz za mng. W czasie drogi nie odstaniaj Slepej latarni.
Oswietle nig sobie mapg, kiedy zaj- dzie taka potrzeba.

Dzigki torom tatwo im si¢ szto nawet w ciemnos$ci, tak gestej, ze nocny wzrok smokowcow z
trudem przenikal t¢ nieskonczong czern. Zwolnili kroku. Tunele si¢ zwezily, a wysokos¢ miaty
dostosowang do wzrostu krasnoluda. Smokowcy zmuszeni byli si¢ schyla¢ 1 zawadzali skrzydtami o
sufit.

Kiedy Kang omal nie uderzyt glowa w przekrzywiong belke, zarzadzit postoj. Datby wszystko,
zeby moc si¢ wyprostowac. 222

Plecy go bolaly od ciggltego zginania si¢ w pot. Przykucnal na podtodze i troche mu ulzyto. —
Spojrzmy na mape — rozkazat.

Slith odstonit §lepg latarnig¢, ktora rzucita nikte §wiatto na pergamin.

— Przed nami jest jaka§ otwarta przestrzen — rzekl Kang 1 dodat — Dzigki Krolowej!
Przynajmniej wyprostujemy si¢ 1 bedziemy chodzi¢ normalnie, nie jak gobliny. Nie zakrywa) Swiatta.
Przez ten mrok posuwamy si¢ wolniej. Jesli co$ nas zobaczy, niech sprobuje napasci. Lepsze to niz
nabijanie sobie guzow po ciemku. Poszli dale;.

Po godzinie megczacego marszu dotarli do komory o niewiel- kich rozmiarach, ale sklepieniu dos¢
wysokim, aby mogli si¢ wyprostowac, pomasowac¢ obolate plecy 1 pomacha¢ zeszty wnia- tymi
skrzydtami.

— Jestesmy przy kolejnym rozwidleniu. Ktoredy teraz, pa- nie putkowniku? — spytat Slith. Kang
wyjat mape.

Trzykrotnie dochodzili do rozgatezien w linii podziemnej kolej- ki. Czasami z mapy wynikato, ze
powinni skreci¢ w prawo, czasami w lewo. Kang jednak zauwazyt, ze zawsze szli wzdtuz torow.

Zaczat sie domysla¢ dlaczego. Daewarowie zatadowali tupy na wagoniki 1 zaciagneli je na
przeznaczone miejsce. Byl to Swietny pomyst, o ktorym juz rozmawiat ze Slithem. Skarby
przywieziono po torach. Po torach rowniez zostang wywiezione. Gloth zblizyt si¢ 1 zasalutowat. —
Panie putkowniku, co$ stysze.

— Tak — powiedziatl Slith. — Ja to tez stysz¢ od jakiegos$ czasu. Co$ jakby szuranie i chrzgst, a
potem odglosy cichng. Czasami wydaje mi si¢, ze dobiegaja z tytu, czasami stysze je przed soba.

— Ja styszatem to samo. To pewnie krasnoludowie — stwier- dzit Kang. — Gdzies si¢ btakaja
w ciemno$ci. W korytarzach dzwigk ulega znieksztatceniu i1 niesie si¢ caltymi milami. ChodZz- my
dalej. 223

— Mam nadziejg, ze to krasnoludowie, a nie cos, co si¢ nimi zywi — Gloth szepnat do Slitha. —
Ja tez — odpart sivak.

Wyciggnal miecz. Reszta rowniez wydobyta bron i schyliw- szy si¢ z jekiem, weszla do
kolejnego korytarza.

Swiatto wpadto do tunelu, przeniknglo gesta ciemno$é, pet- zato po skatach, belkach i
potyskujacych zelaznych szynach.



Po nastepnej godzinie marszu smokowcy dotarli do miejsca, w ktérym korytarz rozgaleziat si¢ na
trzy odnogi. Kiedy Kang patrzyt na mape, ptomyk latarni zaczal mruga¢. — Musze dola¢ oliwy —
powiedziat Slith.

— Dobrze. Przy okazji wyslij kogo$, zeby zbadal wszystkie trzy sztolnie. Niedaleko. Jakie$
dwiescie krokow w glab. Sprawdz, czy uda si¢ znalez¢ Zzrodio tych dzwiekow.

Slith wydat komendy. Trzech sivakow wystapito z szeregu, kazdy wszedt do innego tunelu 1
znikngt w ciemnosci.

Zastepca komendanta napetnit oliwg latarnie. Znéw przygla- dali si¢ z Kangiem mapie, kiedy
rozlegt si¢ tupot. Jeden z siva- kow wrocit biegiem.

Kang zerwal si¢ na réwne nogi. Reszta smokowcow stangla w szyku bojowym za swoim
dowodcg. Sivak podbiegt 1 zasalutowat.

— Ustyszatem, ze w tamtym tunelu co$§ si¢ porusza, panie putkowniku. — Pokazal lewe
odgal¢zienie. — Jak daleko przed nami? — spytat Kang.

— Uszedtem jakies sto krokéw. Stangtem, zeby przez chwile postucha¢. W oddali ustyszatem
ciche szuranie. Nie wiem zjakiej odleglosci dobiegat ten dzwigk. Moze dziesigciu stop, moze dzie-
sieciu mil. Miatem jednak wrazenie, ze rozlegat si¢ przed nami. Kang usmiechngt si¢. — To na
pewno krasnoludowie. Doskonale. Zle skrecili. Na mapie zaznaczony byt $rodkowy korytarz.
Smokowcy odprezyli si¢ 1 usiedli, zeby odpocza¢ 1 zaczeka¢ na pozostatych zwiadowcow. Ci jednak
po powrocie zameldowali, ze niczego nie styszeli. — Wyprzedzamy teraz krasnoludow — rzekt
Kang do zot- 224

nierzy. — Wiem, ze jestescie zmgczeni. Ja rowniez. Wykorzy- stajmy jednak nasza przewage.

Weszli do srodkowego tunelu. Sufit byt w tym miejscu troche wyzszy, wystarczyto, ze schylili
gtowy 1 zgarbili plecy. Na nast¢pnych dwoch rozdrozach skrecili w prawo.

Kang pomyslat o tym, jak przyjemnie byloby iS¢ wyprosto- wanym, oddycha¢ swiezym
powietrzem, wygrzewa¢ si¢ w ston- cu. Zbyt dlugo zyl na otwartej przestrzeni. Zaczynat miec
serdecz- nie do$¢ tego tunelu.

Swiatto latarni Slitha rozproszyto sie i rozéwietlito niewielkie wyrobisko po prawej stronie.
Kang stanat 1 gestem zatrzymat druzyne. — Lepszego miejsca nie znajdziemy. PrzeSpimy si¢ tu troche.
Slith przyznal mu racje.

— Czy zgodzi si¢ pan, zebym wystatl trzech zolnierzy na zwiady? Sg przed nami jakie$ rozstajne
drogi? Kang spojrzat na mapg.

— Jakies pottorej mili stad korytarze si¢ rozgaleziajg. Trzeba przejs¢ przez most nad gleboka
przepascig. Rozwidlenie jest po drugiej stronie. Powiedz im, zeby zatrzymali si¢ tam, postuchali 1
wroécili. Gdzie jest Gloth? — Tutaj, panie putkowniku. — Bozak zblizyt sie. — Masz jeszcze
zaklecia?

Gloth poszukat w pamieci. Potrafit da¢ sobie rad¢ tylko z najprostszymi czarami. Kiedy miat do
czynienia z czyms trud- niejszym, zapominal stow, mylit je, nie pamigtal o narysowaniu symbolu albo
gubit niezbedne substancje. Kang cierpliwie pra- cowat z nim, poki Gloth nie nauczyl si¢ wreszcie
zapamietywac kilku nieskomplikowanych zaklec.

— Pojdziesz ze zwiadowcami. Moze im si¢ przydac¢ twoja magia.

Bozak zasalutowat. Chwile pozniej znikngt w czelusciach tunelu wraz z trzema sivakami. Slith
wszedl do komory 1 poswiecit latarnig.

W obszernym pomieszczeniu lezaty narzedzia, wsrod nich trzy ogromne mioty. Przed wejsciem
stato sze§¢ wagonikéw. Sadzac po 225

stertach podktadow kolejowych 1 kilku wygietych szynach, roz- rzuconych na podtodze, byt to



niewatpliwie warsztat remontowy, ktorego krasnoludowie uzywali podczas konserwacji torow.

Smokowcy roztozyli si¢ obozem w $rodku 1 wystawili straze przy wejsciu.

— Muszg troche odpocza¢, zebym mogt odnowi¢ zapas za- kle¢ — poinformowat Slitha Kang. —
Ty wez mape.

Wyjat $wiety symbol, Scisngt go mocno w garsci 1 znalazt ciemny kat. Nie musial przyciggaé
uwagi Jej Wysokosci. Prawie od razu wyczut jej obecnos¢, jak gdyby Krolowa go obserwowa- 1a.
Ta mys] natchneta go otuchg. Usmiechnat si¢ 1 wpadt w trans. *

Kiedy jakis czas pozniej Gloth 1 jego zwiadowcy zameldo- wali si¢ u Slitha, Kang spat mocno.

— Cicho — szepnat zastepca komendanta, wyprowadzajac ich na zewnatrz. — Nie zbudzcie
dowodcy. Co si¢ stato? Zna- lezliscie krasnoludow?

— Nie, panie podputkowniku. — Gloth pokazat swoja tras¢ na mapie. — Przepas¢ jest tam,
gdzie wskazal komendant. Tylko mostu nie ma. Wtasciwie jest, ale brakuje srodkowego przgsta.
Zostawilismy ekwipunek i przelecieliSmy na drugg strong...

— Psiakrew! — zaklat Slith. Gloth byt zaskoczony. — W czym rzecz? — Mowisz, ze most jest
zerwany?

— Tak, ale to tylko jakies dwadziescia stop. Bez trudu prze- dostalismy sig...

— Po zostawieniu catego ekwipunku! — Slith pukngt Glotha w czoto. — Rusz tbem! Glowa nie
shuzy tylko do noszenia hetmu. Jak przefruniemy na drugg stron¢ ze smoczymi jajami i resztg skarbu?
Gloth wybatuszyt $lepia. Teraz miat zmartwiong mine.

— Mapan racje, panie podputkowniku. Pospadaliby$my jak kamienie. Co zrobimy? — JesteSmy
saperami — powiedzial Slith. — Zrobimy wigc 226

to, czym si¢ zajmuyjemy zawodowo. Albo kiedys si¢ zajmowali- §my. Wszystkie potrzebne rzeczy
przyniesliSmy ze sobg, a w ra- zie potrzeby prawdopodobnie znajdziemy jakies w poblizu.

— Tak jest. — Gloth nadal nic nie rozumiat. — Do czego potrzebne, panie podputkowniku?

— Jestesmy budowniczymi mostoéw — wyjasnit Slith. — Zbudujemy most. Rozdziat 32

Kang ocknat si¢ raptownie z przerazajacego snu, w ktorym btadzit po labiryncie korytarzy, niosac
na plecach krasnoluda. Pasazer byt ciezki 1 Kang chciat si¢ go pozby¢, ale nie mogt, poniewaz skuto
ich tancuchem, a zaden nie miat klucza do ktodki. Dzwigal go, poki nie zaczat si¢ stania¢ na nogach,
a krasnolud wcigz si¢ $miat...

Otrzasnawszy si¢, smokowiec usiadl 1 rozejrzat si¢. Latarnia znikta. Nikogo nie widziat ani nie
styszal w mroku. Jego zolnie- rze rowniez znikneli.

Gdzies w oddali ustyszal brzek metalu uderzajacego o metal. Przejrzat w pamieci magiczne
zaklecia. Ich stowa przypomniaty mu si¢ tak, jak innym wierszyki, ktorych uczg si¢ w dziecinstwie.
Niestety, te byly bardzo proste.

Skomplikowanych, poteznych zakle¢, o ktore prosit, nie zna- lazt. Krolowa obdarzyla go tylko
podstawowymi czarami, ktdé- rych moglby sie wyuczy¢ nawet Gloth. Kang martwit sie, ze Jej
Wysokos¢ z jakiegos powodu byta na niego zta. Czym predzej cofnagl si¢ wspomnieniami do czasu,
jaki spedzit na modlitwie do niej, zamierzajac blaga¢ o wybaczenie, jesli powiedziat lub zrobit cos,
co klocito sie z jej zyczeniami.

Nie gniew jednak poczut, kiedy zblizyt si¢ do jej tronu, lecz strach. Jego Krolowa si¢ bata.
Widocznie odnosita niepowodze- nia na wojnie z Chaosem. Kang usitowal wyobrazi¢ sobie wojne
szalejagca w niebiosach, ale nie potrafil czego$ takiego objac¢ 227

rozumem. Co6z, trudno. Zrobi wigc na tej ptaszczyznie wszystko, co w jego mocy, postugujac sie
tym, co ma. Brzgk si¢ nasilit. Sprawiat wrazenie odglosOw zazartej bitwy.

Kang wyciagnat miecz 1 ruszyl chytkiem do wyjs$cia z groty. W tym momencie odniost wyrazne



wrazenie, ze kto§ go Sledzi. Dostrzegl niska, krepa postaé, ktora czaita si¢ w przej$ciu. Unidst bron 1
rzucit si¢ naprzod.

— O, witam, panie putkowniku. Juz si¢ pan obudzil? — Viss zerwat si¢ na nogi i1 zasalutowal.
Kang opuscit miecz i westchnat.

— Do licha, omal nie ucigtem ci tego ghupiego tba! Co ty, do jasnej cholery, robisz tu sam po
ciemku? Gdzie sg wszyscy? Co to za hatas? Ktos$ nas atakuje?

— Nic mi o tym nie wiadomo, panie putkowniku. Slith polecit mi czuwa¢ nad pana snem.
Pozostali poszli budowac¢ most. — Co robig? — Kang sadzil, ze si¢ przestyszat.

— Budujg most, panie putkowniku. Pamig¢ta pan ten na ma- pie? Po dotarciu na miejsce okazato
si¢, ze jest zerwany. Udalo nam si¢ nad nim przelecie¢, ale przepas¢ jest dos¢ szeroka i pod-
putkownik Slith stwierdzil, Zze nie przefruniemy ze smoczymi jajami. Nie wspominajac o reszcie
skarbu, ktorag podobno chciat pan przetransportowa¢ wagonikami. Budujemy wigc most.

— A niech to licho. — Kang byt pod wrazeniem. — Brawo dla Slitha.

Z ciemnos$ci wyltonito si¢ dwoch sivakow z pochodniami. Na widok Kanga obaj zasalutowali.

— Przyszlismy po wigcej podktadow kolejowych, panie put- kowniku — powiedziat jeden. —
Robimy legary pod gtéwne przegsto. — Pomoge wam — zaproponowat Kang. *

Resztki olbrzymiego kamiennego mostu wisialy nad przepas- cig. Brakowato srodkowego
przesta. Doswiadczenie méwito Kangowi, ze zburzono je celowo. Robota krasnoludow, jak zwy-
kle, byta §wietna. Most, a raczej to, co z niego zostato, sprawial 228

wrazenie bardzo trwatego. Od trzgsienia ziemi zawalitaby si¢ cala konstrukcja, nie tylko jej
srodek.

Nie, krasnoludowie $wiadomie zburzyli swo6j most. Musieli go zerwac juz po tym, jak
Daewarowie ukryli skarb, poniewaz nie zaznaczono tego na mapie.

Byla to fascynujaca tajemnica. Kang zobaczyl oczami wyobrazni, jak oblezone wojsko wycofuje
si¢ przed wrogiem 1 zrywa most za sobg. Rzucit podktady na ziemi¢ 1 przez kilka chwil przygladat
si¢ jego konstrukeji. Slith dostrzegl komendanta.

— Witam, panie putkowniku! — Sivak zasalutowal 1 uSmiech- nat si¢ szeroko. — Buduyjemy
most! — To widze. Pokazcie mi plany.

Slith 1 Kang przeszli po istniejgcej czesci mostu 1 staneli przy krawedzi przerwy w §rodkowym
przesle. Na wewnetrznej czgsci kamiennej porgczy widniat rysunek napredce wykonany weglem.

— Polecilem to narysowac¢ zastgpcy Glotha, Drossakowi. To uczen Hornalaka, starszego
kreslarza Pierwszego Batalionu. Uwazam, ze wykonat Swietng robote, zwazywszy na to, czym
dysponujemy.

Zastepcze przegsto miato by¢ dtugg na dwadzie$cia osiem stop drewniang konstrukcja w ksztatcie
trojkata. Spaja¢ ja mialy zelazne szyny. Smokowcy zamierzali podnie$¢ jeden koniec przesta, nie
odrywajac drugiego od podtoza. Konstrukcja si¢ przechyli pod wlasnym cig¢zarem, a wtedy spuszcza
podniesiony koniec do przepasci miedzy stojacymi fragmentami mostu. Troj- kat zaklinuje si¢ w
rozpadlinie, w praktyce tworzac ktadke nad przepascia.

Rozwigzanie nie bylo eleganckie, ale Kang musiat przyzna¢, skuteczne. Zatogi czekajace po
drugiej stronie utoza przesto we wtasciwy sposob.

Bozacy prostowali pogiete szyny, ktore miaty tworzy¢ mocny szkielet konstrukcji. Cze$¢ sivakow
budowata drewniang kra- townice. Inni szukali w okolicy podktadéw kolejowych i szyn.

Gloth kierowal budowg kratownicy wspornikéw, ktora miata si¢ znalezC pod czesScia
wzmocniong szynami. Belki zbijano 229

gwozdziami 1 wigzano najlepiej, jak mozna bylto, biorac pod uwage brak materiatow.



— Gloth, moge z tobg chwile porozmawia¢? — Kang odpro- wadzit oficera na bok. — Stucham,
panie putkowniku.

— Wykonujecie dobrg robote. Moze nawet zbyt dobra. Wy- starczy, ze most utrzyma nas w
drodze tam 1 z powrotem. Po przej$ciu na drugg stron¢ chce go wyciagnaé, zeby nie skorzystali z
niego krasnoludowie. Nie budujcie mi arcydzieta. Uzyjemy go tylko dwukrotnie — raz idgc w jedng 1
raz w drugg. Gloth skingl gtowa.

— Rozumiem, panie putkowniku. Nie mozemy jednak po- zwoli¢, zeby ktos zgingt, wigc
pomyslatem, ze ostroznos¢ nie zawadzi. Zwtaszcza, ze bedziemy wracac z jajami.

— To jeszcze nic pewnego. Nie rob sobie zbyt wielkich nadziei — Kang upomniat go ostro.

— Tak jest. — Na twarzy Glotha odmalowat si¢ wyraz smutku 1 zdziwienia.

Kang pozatowat swoich stow. Jego zadaniem byto podnosi¢ Zotnierzy na duchu, a nie odbierac
im go. Nie mogt jednak otrzasna¢ si¢ z przygnebienia wywotanego brakiem czarow i nie- odpartym
wrazeniem, ze jest Sledzony.

Odestat Glotha z powrotem do pracy, gratuluyjgc mu Swietnej roboty, co polepszylo nastroj
smokowca. Poszedt potem popatrze¢, jak Slith nadzoruje prostowanie szyn. Smokowcy mocowali
cztery szyny do gornej czesci konstrukcji, zeby ja wzmocni¢ 1 usztywni¢. — Kiedy spodziewasz si¢
skonczy¢? — spytal Kang. Slith rozejrzat si¢, oceniajgc zaawansowanie prac.

— Sadze, ze za jakie$ dwie godziny bedziemy mogli pod- nies¢ przesto. Opuszczenie go potrwa
nastepng godzing. To bedzie delikatna robota. Nie mozemy pozwolié, zeby cata kon- strukcja spadta
na dno przepasci.

— Trzy godziny. — Kang skingt glowa. — Znakomicie. Tak tez myslalem. Poslij dwoch
zolnierzy do tunelu. Robimy dos$¢ hatasu, zeby zwroci¢ na siebie uwage. Nie chee, Zzeby nas kto$
zaskoczyt. 230

Robota posuwata si¢ zgodnie z planem, ale wolniej niz ocze- kiwano. Zbudowanie przesta zajeto
cztery godziny, a uniesienie go z jednej strony przy pomocy lin nastgpng godzing. Najtrud- niejsze
byto jednak dopiero przed nimi.

Trojkat chwiat si¢ na odwrdconym wierzchotku. Wierzch utrzymywaty w powietrzu sznury 1
prowizoryczne bloczki. Mu- sieli teraz zepchng¢ balansujaca na podtodze czgs¢ mostu do otworu w
moscie.

Osmiu smokowcow ciggneto za sznury, zeby utrzymac przes- to w gorze. Pozostali umieszczali
przeciwlegly czubek trojkata we wilasciwym potozeniu, pchajac go cal po calu w strong ziejg- cej
przepasci. Dwukrotnie zmuszeni byli przerwac, kiedy szczyt zaczynat si¢ niebezpiecznie chwiac.
Gdyby przesto wpadto do przepasci, nie mieliby z czego zbudowac drugiego.

Cal po calu zblizali si¢ do rozpadliny. Wreszcie znalezli si¢ jakie$ szes¢ krokow od jej brzegu.
— Spuszczajcie je delikatnie, chtopcy! — zawotal Kang,

Smokowcy przytrzymali koniec oparty o podtoge. Zoierze trzymajacy liny zaczeli opuszczaé
drugi. Przesto obnizato si¢ za kazdym razem po kilka cali. Niemniej jednak z chwila, gdy przebylo
potowe drogi, coraz trudniej byto je utrzymac 1 nie pozwoli¢, by spadto. Ktadka znajdowala si¢
wci3z pie¢ jardow nad drugim brzegiem, kiedy nagle pekly sznury.

Przgsto rungto w dot. Zatogi, ktore czekaly po drugiej stronie, aby je ustawic, uciekly w obawie
o swoje zycie. Koniec konstruk- cji, ktéry uderzyt w krawedz mostu z ogluszajagcym hukiem,
zachodzit na nig na trzy jardy. W trakcie zderzenia przgsto jednak wypaczyto si¢ lekko, przez co
trojkatna konstrukcja osungta si¢ glebiej w przepas¢. Szyny, ktore spajaty przesto, jeknely pod
naciskiem, a potem zapadta cisza. Smokowcy wytezali wzrok i stuch. Most si¢ nie zawalit.

Krzykneli radosnie. Kang zaczal si¢ otrzasa¢ z przygngbie- nia. Jeszcze raz zotnierzom z



Pierwszego Putku Saperow udato si¢ wybudowaé¢ most. Radosne okrzyki ucichty, kiedy Kang wszedt
na przesto 231



30.Brygada Kanga 01- Brygada Smierci

1 ostroznie postawil stope na szynach. Po kilku krokach stwier- dzit, ze jest nie tylko stabilne, ale
1 solidnie zbudowane. Przeszedt na drugi brzeg, odwrdcit si¢ 1 zasalutowal swoim saperom.
Smokowcy zgotowali mu owacje.

Czterech sivakow zaczeto wbija¢ kotki po tej stronie mostu, dopasowujac nowe szyny do juz
istniejacych 1 zwigzujac je potem dla wzmocnienia. Po drugiej stronie tory zachodzity na brzeg na
dwa jardy, co utrudniato ich dopasowanie. Smokowcy probowali wepchng¢ je na miejsce. W sumie
jednak Kang byl pod wrazeniem. Konstrukcja si¢ nie zawali.

— Slith! — krzyknat. — Wyslij kogo$ przodem, zeby zrobit rozpoznanie. Spakujcie narzedzia 1
caly ekwipunek. Za dziesig¢ minut wszyscy majg by¢ gotowi do przejscia przez most! Slith zaczal
wydawac komendy, nakazujac wszystkim pospiech.

Trzech zohierzy, jeden bozak i dwoch sivakow, zatozyto polowy rynsztunek 1 wyciggneto bron.
Po przejs$ciu przez most wbiegli do tunelu. Wedlug mapy po drugiej stronie przepasci znajdowato sie
kolejne rozgalezienie. Tory skrecaty w prawo 1 wiodly do kolejnego tunelu. Smokowcy znikneli w
ciemnosci.

Dzigki Slithowi reszta Zotnierzy spakowata caty ekwipunek 1 byta gotowa do wymarszu minute
przed wyznaczong porg. Kang wroécil, zeby zabra¢ swoje rzeczy. — Doskonale si¢ spisales,
przyjacielu — pochwalit Slitha. — Wciggamy most teraz? Kang potrzasnat glowa.

— Jest o wiele za cigzki. Prawie straciliSmy go za pierwszym razem. Watpie, abySmy mieli dos¢
sity, zeby... A co to takiego?

Wokot rozlegto si¢ gtuche dudnienie, ktorego echo odbijato si¢ od $cian przepasci. — Trzesienie
ziemi? — spytat zaniepokojony Slith.

— Ziemia si¢ nie porusza. Skad dochodzi ten odgtos? — przekrzykiwat toskot Kang.

— Nie wiem, panie putkowniku! — odkrzyknat Slith. —To przez ten przeklety tunel! Znieksztatca
wszystkie dzwigki!

Grzmiato coraz glosniej. W ciemnosci rozlegt si¢ przerazliwy wrzask, jakby jakas eltka konata w
mekach. 232

— Banshee! — zawotat Slith 1 wyciagnat miecz. Wszyscy smokowcy chwycili za bron. Zwrocili
si¢ w rozne strony, bacznie si¢ rozgladajac. Kang usilnie probowat przypom- nie¢ sobie, jak si¢
walczy z banshee, chociaz miat wrazenie, ze kiedy ustyszat jej grozng piesn, byto juz po nim.

Okropny dzwiek swidrowal mu w uszach. Wcigz jednak stat 1 o ile mu bytlo wiadomo, nadal
zyt... Wtedy poczul, ze szyny zaczynaja drga¢ pod jego stopami. Rzucit okiem za siebie w glab
korytarza. — Tam!—je¢knat Slith.

Z tunelu wytoczyt si¢ po szynach rozchybotany wagonik do przewozu rudy. W $rodku siedziato
szesciu krasnoludow, kur- czowo trzymajac si¢ bokow wozka. Z rozwianymi brodami 1 otwar- tymi
szeroko ustami przemkngli obok smokowcoéw z zawrotng szybko$cia, krzyczac 1 Smiejac si¢
szyderczo. Zelazny wozek pedzil po torach w strone niedawno wstawionego przesta. — Uwaga! —
krzyknat Kang i odskoczyt na bok.

Smokowcy na torach usuneli si¢ szybko z drogi. Kiedy wa- gonik wjechal na nowe szyny,
zakotysal si¢ gwaltownie, spra- wiajac wrazenie, jakby miat wpas¢ do przepasci. Szydercze okrzyki
zmienity si¢ we wrzaski przerazenia; kilku krasnoludéw zastonito oczy. Grzechoczacy 1 rozchybotany
wozek nie wypadt z torow 1 sungt przez most.

Smokowcy, ktorzy uktadali szyny po drugiej stronie, odsko- czyli na bok, nie ukonczywszy dzieta.



Z tamtej strony tory si¢ nie stykaly. Ktadka wystawala jakies dwie stopy ponad plaszczyzne
mostu. Na koncu przgsta wagonik wzbil si¢ w powietrze, przelecial pewna odleglos¢, spadt na
ziemi¢ 1 przewrdcit si¢. Pasazerowie, ktorzy wysypali sie z niego, uciekli biegiem. Kang i jego
zolierze gapili si¢ w ostupieniu.

Znéw ustyszeli gluchy toskot, ktory ucicht, gdy pierwszy wozek si¢ przewrocit. Weszli na tory,
zeby zobaczy¢, co to takiego.

— Odsuncie si¢! — krzyknagt Kang w chwili, gdy z tunelu wypadt drugi zelazny wozek. Tuz za
nim pedzil trzeci. Dwa wagoniki przemknety przez srodkowe przgsto. Rados¢ 233

krasnoludéw szybko zmienita si¢ w paniczng trwoge, kiedy pasazerowie dostrzegli przewrdcony
wozek, ktory zagradzat im drogg. Jeden z krasnoludéw probowat wiaczy¢ hamulec. Spod Zelaznych
kotek posypatly sie iskry. Czaszke Kanga przeszyl przenikliwy zgrzyt, od ktorego zawibrowaty mu
zeby.

Drugi wagonik wystrzelil z wystajacego przesta 1 zderzyt si¢ z pierwszym. Trzeci wpadt na dwa
poprzednie. Jeden z wozkéw utrzymal pionowa pozycje, drugi si¢ przewrdcit. Krasnoludowie
rozbiegli si¢ na wszystkie strony, gramolac si¢ po Scianach 1 wyczot- gujac spod pogruchotanych
wozkow. Uciekli w mrok jak szczury. Z tunelu wrocily echem chichoty, Smiech i1 obrazliwe wrzaski.
Kang ocknat si¢ z ostupienia. — Do licha! Goni¢ ich! — krzyknat rozw$cieczony. Rozdziat 33

— W zyciu nie do$wiadczytem czego$ rownie wspaniatego! — oznajmit Ttuczek, wypelzajac z
przewroconego wagonika.

— O rany, co za jazda — powiedzial Mozdzierz. Oczy mu sie $wiecily. — Gdzie jest Swider?
— Tutaj — odpart Selquist.

Nachylat si¢ nad krasnoludem, ktory kulit sie na dnie wago- nika. Swider nakrywat gtowe rekami
1 krzyczat. — Juz po wszystkim? Juz po wszystkim?

— Juz po wszystkim — rzekl Selquist. Potrzasngl kompa- nem. — Pospiesz si¢! Musimy stad
zmykac!

Razem z Mozdzierzem zdotali postawi¢ biednego Swidra na nogi. Widok rozwscieczonych
smokowcow, ktorzy pedzili po moscie, bardzo pomogt krasnoludowi doj$¢ do siebie po wstrza-
sajacym przezyciu. Swider biegl na uginajacych si¢ nogach. Reszta gnata po obu jego stronach.
Krasnoludowie z dwodch pierwszych wagonikow juz ich wyprzedzili. Selquist zatrzymat si¢ na
chwilg, zeby pomacha¢ smokowcom. — Dzigki za pigkny most! — zawotal. — I za wskazanie nam
234

drogi do komnaty ze skarbem! Bardzo przyjemnie si¢ z wami prowadzi interesy!

— Dokad teraz? — spytat zaniepokojny Mozdzierz. — Jak znajdziemy drogg?

— Po szynach — powiedzial Selguist. — Jeszcze tego nie zauwazyte$? Po prostu nadal bedziemy
18¢ wzdhuz toréw. To juz niedaleko, niezaleznie od tego, na czyja map¢ patrzysz.

Plan Selguista przeszedl jego najsmielsze oczekiwania. Kras- noludowie zaczaili si¢ uprzednio w
niskiej sztolni obok pierwszej komory. Przygladali si¢ smokowcom, ktorzy badali grote 1 usty- szeli,
jak Kang zapewnia, ze to rzeczywiscie poczatek drogi zaznaczonej na mapie. Dali im pig¢ albo sze$¢
godzin przewagi, po czym podazyli ich sladem przez platanine tuneli.

Podczas §ledzenia smokowcow Selauist uswiadomit sobie, ze Mozdzierz wcale tak dobrze nie
zapamig¢tat mapy. Pominat cate fragmenty rysunku 1 naniost niewtasciwe zakrety na skrzyzowa- niach.
Bez wskazujacych im droge smokowcow zabtadziliby 1 przy- puszczalnie wedrowaliby po tych
podziemiach do konca zycia.

No 1 ten most! Jacy mili ci smokowcy. Jacy przewidujgcy. Wyprawa krasnoludow zakonczytaby
si¢ nad tg przepascia.



Czut sporo sympatii do rywali i troche go zasmucata mysl, ze Moortan i jego banda opryszkéw
zniszczy smocze jaja. W dodatku takie cenne jaja. Smokowcy z pewnoscig zaptaciliby mnostwo... —
Do broni! — krzyknat kto$§ na przedzie. — Do broni! Selguist podniost gtowe. W swietle pochodni
zal$nity tuski 1 czerwone oczy trzech smokowcoéw pedzacych tunelem. Biegli wprost na krasnoludéw.

Moortan unidst miecz i1 stangt doktadnie na ich drodze. Przy- brat bojowa postawe, gotowy drogo
sprzedac swoje zycie.

Smokowcy omineli tegiego wojownika 1 pobiegli dalej. Resz- ta krasnoludéw musiata usung¢ sie
pod Sciany tunelu, inaczej zostataby stratowana. Trzej smokowcy ledwo rzucili na nich okiem. Gnali
Z powrotem w stron¢ mostu.

— Tchorze! — krzyknal Moortan, wymachujgc toporem. — Zatrzymajcie si¢ 1 walczcie! — Ja
si¢ zatrzymam 1 bede z tobg walczyl, pacanie! — 235

wrzasngt Selguist, przepychajac si¢ do przodu. — Co ty sobie wyobrazasz? Mogtes zepsuc cata
opera...

I wtedy wlosy — w kazdym razie ich resztki — zjezyly mu si¢ na glowie. Stangt z otwartymi
ustami i wybatuszyt oczy, podobnie jak pozostali krasnoludowie. Swider ztapat Selquista i zaczat
betkotac.

— Co to jest? Reorxie, miej nas w swej opiece! Co to takiego?

Moortan zrobit glteboki wdech i1 cofnat si¢ o sze$¢ krokow, wpadajac na Selguista. — Grell! —
wykrzykngt tamigcym si¢ glosem. — To jest greil! Selguist kiedys$ jako dziecko byt bardzo chory. W
gorgczce widzial przerdzne przerazajace rzeczy — robaki wypetzajace z belek, olbrzymie szczury
tanczace w nogach jego t67ka, 1 oczy- wiscie grelle.

Te potwory prawie zawsze wystepuja w strasznych opowies- ciach, jakie snujg krasnoludowie
przed potozeniem si¢ spac, a historie o nich sig¢gaja czasow, gdy Neidarowie mieszkali jesz- cze w
Thorbardinie. Legenda gtosi, ze grelle byly pierwotnymi mieszkancami podziemnych jaskin, i1 ze ich
wytepienie nalezy przypisa¢ pierwszym krasnoludom, ktorzy si¢ w nich osiedlili pod wodza tana
Hamisha Ironfista. Najwyrazniej Hamish jednego przegapit.

Grell byt zielonkawg brylg galarety, gigantycznym mozgiem, ktory unosit si¢ w powietrzu jakies$
sze$S¢ stop nad glowami krasnoludow. Miat zielone macki, ptasi dziob, 1 najwyrazniej byt w
paskudnym humorze. Nie wygladato na to, aby mial ochote ucig¢ sobie pogawedke, przeziewac catly
dzien, albo spyta¢ uprzej- mie krasnoludoéw, czy nie zechcieliby wybra¢ innej drogi niz ta, ktora
wiodta przez jego salon. Grell nadleciat lotem nurkowym, wymachujac wsciekle kolczastymi
mackami, zgrzytajac dziobem 1 najwyrazniej zamierzajac pozabijac¢ ich wszystkich.

— ,JSTic dziwnego, ze smokowcy wiali!” — pomyslat Selquist 1 postanowit wzig¢ z nich
przyktad. Odwroécit si¢ 1 wzigl nogi za pas, przepychajac si¢ przez ttum krasnoludow. Moortan 1 jego
zolierze nie cofneli si¢. Zaatakowali grella, 236

tngc macki, ktorymi stwor wsciekle wywijat na wszystkie strony. Inni krasnoludowie dzgali go
ptonacymi pochodniami w oczy, chcac go oslepi¢. Kilku mniej $miatych zbito si¢ w gromadke,
odsuneto na bezpieczng odlegtos¢ 1 obrzucato potwora kamieniami.

Kiedy Selauist znalazt si¢ juz za plecami kompanow, stangt 1 odwrocit sie, zeby popatrze¢ na
walke. Nie wywarta na nim wrazenia. Krasnoludowie nie zrobili duzych postepéw — trzech juz
tarzato si¢ 1 wito z bolu spowodowanego paralizujagcym jadem grella. Selguist myslat o tym, jak
madrze postapit, zabie- rajac Moortana jako pokarm dla grella, kiedy wyminat go Swi- der, ktory
pedzit wprost na potwora z toporem w reku.

— Co ty robisz? Jeste$§ przeciez takim samym tchorzem jak ja! Pamietasz? — krzyknal Selguist.
— Niech Moorpacan tym si¢ zajmie! Przyjaciel go nie ustyszal.



Rzucit sie¢ w wir walki 1 cigl jedna z macek grella. Celny cios odrgbat okoto stopy drgajacego
ramienia. Zielony $luz trysnat Swidrowi na glowe i zalal mu oczy.

Oslepiony krasnolud bezradnie si¢ zataczal, ocierajac maz z twarzy. Rozjuszony grell uderzyt
Swidra jedna ze zdrowych macek, trafiajac go w ramie.

Krasnolud wrzasnat 1 zadygotat w konwulsjach. Padt jak dtugi twarza do ziemi 1 znieruchomiat.

Widzac lezacego Swidra, Mozdzierz i Ttuczek rzucili sie do walki i rabali potwora toporami.
Selauist nie zauwazyl, zeby odniosto to jakis skutek. Wygladato raczej na to, ze tylko roz- zloscili
grella.

Potwor wisial w powietrzu nad swojg ofiarg i klapat dziobem. Moortan atakowat od tytu, bijac
go po tylnych mackach, a grell od niechcenia bit Moortana. Najwyrazniej bardziej mu zalezato na
dobiciu biednego Swidra.

Wydat seri¢ klekotliwych dzwigkow, a potem uniost macke. Przedmiot, ktory w niej $ciskat,
rozjarzyl si¢ upiornym, btekit- nym blaskiem.

Selguist jeknatl. Nie dos¢, ze sam grell byt grozny, to w do- datku jakim§ sposobem zdobyt
rozdzke, najwyrazniej magiczng. 237

Miata ksztalt dtugiego na stope preta, czarnego jak noc 1 oplecio- nego ciatami r6znobarwnych
smokow. Jej glowice tworzyly tby pigciu smokow.

Selquist domyslit si¢, Zze nie nalezata do tego rodzaju rézdzek, ktore stuzg do wyczarowywania
Slicznych kwiatuszkéw z zasp $niegu.

Jakby na potwierdzenie najgorszych przypuszczen Selquista, grell, ktory najwyrazniej znudzit si¢
Moortanem, odwroécit si¢ raptownie, wycelowal w niego r6zdzke i1 zaklekotal gtosno dziobem. Z
paszcz pieciu smokow trysnal snop biato-bi¢kitnego swiatta. Blysk 1 huk.

Rozlegto si¢ cos jakby mokre plasnigcie 1 szczatki Moortana trysngty na Sciany, posadzke i
pozostatych krasnoludow.

Kiedy grell rozprawit si¢ z tym utrapieniem, ponownie skupit uwage na Swidrze, ktéry nadal byt
Slepy 1 nie mogt si¢ rusza¢. Reszta krasnoludow rozpierzchta sie¢ w panice. Wstrzagsajgca Smierc
Moortana skutecznie odebrata im che¢ do walki. Grell unidst rézdzke 1 skierowat ja w strong
Swidra. Zaczat klekotac.

Selguist wyciagnat zza paska n6z 1 rzucit go ponad gtowami sttoczonych krasnoludéw.

Grell znéw zaskrzeczal, lecz tym razem z bolu. Noz utkwit w przednim ptacie przypominajace;]
mozg masy. Z rany pociekta zielona posoka. Potwor przerwat rzucanie czaru 1 macki mu zadrzaty.

Korzystajac z chwili stabosci grella, Selquist przepchnat si¢ tokciami przez thum. Wskoczyl pod
wijace si¢ macki, ztapal Swidra za rami¢ i zaczal odciagaé bezradnego przyjaciela od potwora.
Poslizgnat si¢ na szczatkach Moortana 1 upadt.

— ,,No jasne!” — pomyslat ze ztoscig. — ,,Nawet po §mierci Moortan chce mnie zabi¢!” Lezat
na wznak, wlepiajac oczy w grella.

Potwoér trzymat uniesiong rozdzke nad Selquistem. Pret si¢ rozjarzyt. Grell zaczat klekotac.
Selauist wiedziat, Zze juz po nim. Nagle gdzie$ zza jego plecow wyleciat grad matych bettow 238

z kuszy. Kazdy spowijata otoczka czerwonych ptomieni. Pociski przeleciaty nad krasnoludem i
utkwity w mozgu grella.

Ten wrzasnat 1 zadygotat; jego macki drgnety gwaltownie. Nad gtowami krasnoludow przeleciata
kolejna fala czerwonych bettow, a po niej jeszcze jedna.

Wydawato sig¢, ze potwor si¢ kurczy. Jego mozg przypominat gabke, z ktorej ciekta krew 1 ropa.
Runat na ziemi¢. Jego macki wity si¢ 1 drgaty, a potem zupeinie znieruchomiaty.

Oszotomiony Selguist wstat 1 obejrzat si¢ przez rami¢. Ogrom- ny smokowiec uzbrojony w mata,



reczng kusze, nadbiegal kory- tarzem, przeskakujac po drodze skulonych krasnoludéw. Za bo- zakiem
gnato dwudziestu nastepnych smokowcoOw z mieczami 1 kuszami w rekach. Krasnoludowie omal nie
wspieli si¢ na Sciany ze strachu. Smokowcy jednak tego dnia nie mieli ochoty z nimi walczy¢.

Bozak przeskoczyt nad Selauistem i omal nie nadepnat na Swidra. Kiedy doszedt do zabitego
grella, schylit si¢, chwycit magiczng r6zdzke 1 ostroznie, zeby nie dotkng¢ jadowitych ra- mion,
wydobyl ja z uScisku martwego potwora.

Kiedy miat jg juz w reku, odwrdcit sig, uSmiechnat szeroko 1 ktapnat krasnoludom zgbami przed
nosem.

— Dzi¢ki za $liczng r6zdzke — powiedzial. — Jak to mito z waszej strony, ze rozprawiliscie si¢
za nas z tym grellem. Przyjemnie si¢ z wami prowadzi interesy! Do zobaczenia.

Bozak uktonit si¢ Selguistowi, potem machnat reka 1 wydal rozkazy. Pozostali smokowcy omineli
krasnoludow, przeskoczy- 1i nad ich glowami 1 znikngli w ciemno$ci.

— Ano — rzekt Selquist, wstajac z podtogi — nawet najlepsze plany moga wzia¢ w teb, jak
powiedziat pewien kender, tuz zanim gryf odgryzl mu gtowe. I nie ma takiego zlego, co by na jeszcze
gorsze nie wyszto. Cos mi si¢ widzi, ze teraz ja jestem wodzem.

Whytart rece z Moortana i schylit sig, zeby ocucié biednego Swidra. 239

Rozdziat 34

Kang $ciskat mocno r6zdzke w garsci, ogladajac ja w biegu. Nie byto najmniejszej watpliwosci.
Te r6zdzke opisata mu Huz- zud. Wciaz otaczata jg lekka, biekitna poswiata. Wykonany z czarnego
onyksu pret dhugosci mniej wigcej jego przedramienia wienczyta glowica w ksztatcie pigciu smokow
Krolowe;.

Smoki miaty tby ze srebra 1 ciala wysadzane rubinami, szma- ragdami, szafirami, diamentami 1
czarnymi opalami. Pie¢ ogo- now oplatato r6zdzke 1 taczyto si¢ na koncu, tworzac uchwiyt.

Byl to najpigkniejszy 1 najstraszniejszy przedmiot, jaki Kang widzial, a co dopiero trzymat w
reku. Czut, jak niesamowita moc r6zdzki przenika jego ciato.

Zaczal wierzy¢. Zaczat wierzy¢, ze wszystko moze si¢ spet- ni¢. Moga znalez¢ smocze jaja, moga
zdota¢ rzuci¢ zaklecie, ktore uwolni samice. Jego osada moze mie¢ przysztos¢. Cala ich rasa moze
mie¢ przysztos¢.

Oczywiscie wcigz.istniaty stwory Chaosu, ktorych unice- stwienie obiecal Krolowej Ciemnosci.
Podejrzewal, ze bedzie to wymagato czego$ wiecej niz pokonania jednego oslizglego grel- la.
Jednakze z cudowng r6zdzkg w reku Kang czut si¢ na sitach stawi¢ czota kazdemu, nawet samemu
Ojcu Chaosowi.

— Wspaniate znalezisko, panie putkowniku — powiedziat Slith, biegnac obok Kanga.

Sivak, ktory trzymat Slepa latarnig, skierowat snop drzacego §wiatta wprost na r6zdzke. Oczy mu
si¢ za§wiecily. — Wyglada na niezwykle cenng.

— Jest cenniejsza, niz ci si¢ wydaje, moj przyjacielu — rzekt Kang glosem schrypnigtym z
emocji. — Cenniejsza, niz ci si¢ wydaje. Jest skrzyzowanie, ktorego szukaliSmy. — Zatrzymat
druzyne i siegnat po mape. Zotierze zgromadzili sie wokot niego.

— Panie putkowniku, co jest grane? — spytal Slith szorstko 1 zgrzytliwie. Kang ze zdumieniem
spojrzat na swojego zastepce. To nie byto podobne do Slitha. Sivak machnat rgka. 240

— Nie mial pan zamiaru atakowac grella. Przynajmniej nie z poczatku. A juz na pewno nie chciat
pan naraza¢ naszego zycia w obronie tych kosmatych kurdupli. Wtedy zobaczyt pan t¢ rozdzke 1 nagle
pognat przed siebie. Wie pan co? Sadze, ze pan jej szukal. Wiedziat pan, Zze ona tam bedzie.
Dlaczego jest taka niezwykta? I dlaczego zachowuje si¢ pan tak dziwnie?

— Dotychczas nas pan nie oktamat — powiedzial Gloth, wtaczajac si¢ do rozmowy. Pozostali



smokowcy patrzyli na Kanga z wielka powaga. — Przez wszystkie te lata mowit nam pan szczerze, z
czym mamy do czynienia. Od kilku dni widzimy, Ze si¢ pan zmienit. ZastanawialiSmy si¢ tylko, co si¢
stato.

— 7gas$ te latarnie — polecit Kang. — Nie ma sensu poka- zywac¢ krasnoludom pod§wietlonych
celow. Slith postusznie spuscit przestone. Swiatto zgasto.

Ukryty w ciemnosci Kang usmiechnat si¢ smutno 1 westchngt. Nigdy ich nie oktamat, mowili. Do
diabta, dowddca zawsze oktamuje swoich zotnierzy. To czgs¢ jego pracy. ,,Jestem prze- konany, ze
generat wie, co robi.” ,,Ci elfowie nie sg tacy grozni, na jakich wygladaja!” ,,Co z tego, ze ich jest
jedenascie razy wigcej? Bywato juz gorzej.” ,,Jak to, smoczy strach? W promie- niu stu mil stad nie
ma ani jednego smoka.”

Kang wiedzial jednak, Ze jego zotnierze nie mieli na my$li tego typu klamstw. Zyt w zaklamaniu
przez te kilka dni albo tygodni, czy od jak dawna przebywali w podziemiach. Wydawa- to mu sig¢, ze
spedzit w nich wigkszo$¢ zycia. Zdawat sobie sprawe z uptywajacego czasu i1 konieczno$ci
pospiechu. Krasno- ludowie wkrotce si¢ otrzasng 1 przegrupuja. Sprawa jednak byla bardzo
powazna. Zotierze zaczynali tracié wiare w niego.

— Przepraszam was, chtopcy — powiedziat niezrecznie, szukajac wtasciwych stow. — Chodzi
0 to, ze... Co$ mi si¢ przydarzyto. Poczatkowo sam nie wierzylem, a kiedy przestalem watpi¢, batem
si¢, ze nikt inny nie przyjmie na wiar¢ moich stéw. Dopdki nie nabratem pewnosci, ze to, co si¢
stato, bylo prawda, nie chciatem budzi¢ w was nadziei. Ale to — uniost r6zdzke — to jest dowod.
Tak, Slith, wiedzialem o jej istnieniu. Szukatem jej. Pamigtasz t¢ kobiete rycerza, Huzzud? Spotkatem
ja, kiedy prze- 241

chodzilismy przez gory. Miata dla mnie wiadomos¢ od Krolowej Ciemnosci. Powiedziata, ze w
tych podziemiach znajd¢ rozdzke. Smokowcy wlepiali wzrok w ciemnos¢, patrzac na magiczny
przedmiot. Ich czerwone oczy lekko si¢ jarzyty.

— Nasza Krolowa wskazata mi, gdzie jej szuka¢ — powto- rzyt Kang glosem wyraznym, lecz
sciszonym. — Spotkatem si¢ z Huzzud na szczycie gory. Rozmawiata ze mng.

Opowiedziat im o wszystkim. Stuchali w milczeniu, niekto- rzy wrecz wstrzymali oddech. Kiedy
skonczyt, patrzyli na r6z- dzke z szacunkiem. Kilku niesmiato wyciagneto rece, zeby jej dotknag¢ na
szczescie.

— Dzigkyje, panie putkowniku — powiedziat Slith. — I prze- praszam. Nie chciatem... Chodzi
tylko o to, ze... — Wiem — rzekt Kang. — Wiem.

Zn6éw westchnat, ale tym razem byto to westchnienie ulgi. Do tej chwili nie zdawat sobie sprawy,
jakim brzemieniem cigzyta mu jego tajemnica. Zrzucit je z siebie 1 poczut przyptyw sit 1 energii.

— W droge. Styszg za nami krasnoludéw. Musimy dotrze¢ do jaj przed nimi — dodal posepnie
— bo rézdzka niczego nie zmieni. Nie bedzie zadnych jaj.

— Dlaczego nie zabijemy tych matych drani? — spytat Gtoth. — Zaczekamy na nich 1
zaatakujemy znienacka.

Kang myslal juz o tym wcze$niej 1 odrzucit pomyst. Wiedziat, dlaczego nie zamierzat zabié
krasnoludow, ale trudno mu byto wyrazi¢ swoje mysli.

— Wrogowie mogg okaza¢ si¢ przydatni — powiedzial, cytuyjac Krolowa. — Gdyby
krasnoludowie nie zjawili si¢ w od- powiednim momencie, wpadlibySmy wprost na grella. Poza tym
nie chce marnowac sit na ich zabijanie. Pamigtajcie, ze w zamian za t¢ r6zdzke Jej Wysokos¢
poprosita nas o wySwiadczenie jej przystugi. Chee, zebySmy byli sprawni, wypoczeci 1 gotowi do
boju. Na razie darujemy zycie krasnoludom. — Na razie — warknal Gloth, wysuwajac z paszczy
jezyk. Smokowcy wcigz szli przed siebie. Slith szedt pierwszy i co jakis czas §wiecit latarnig.



Tunele byly tu wyzsze 1 smokowcy mogli si¢ wyprostowac. Kang byl za to btogostawienstwo
niezmiernie 242

wdzieczny. Miat wrazenie, ze trwale nadwer¢zyt sobie krego- stup.

Po lewej stronie zauwazyli jakie§ odgatezienie. Kang zatrzy- mat si¢ 1 rzucil okiem na mapg.
Gtowny tunel nadal widdl prosto. Odnoga sprawiala wrazenie malego, bocznego szybu, ktory
zgodnie z mapg zndw taczyt si¢ z globwnym korytarzem mil¢ dale;.

— Najwyrazniej to jakas bocznica, na ktorg spychano wago- niki z torow, zeby nie zagradzaty
drogi — stwierdzit Slith po powrocie z kréotkiego rozpoznania. — Stoi tam kilka wozkow.

— I zaznaczono ja na mapie — powiedziat Kang z satysfak- cjg. — Idziemy we wilasciwym
kierunku.

Miat wtasnie zamiar sking¢ na druzyne, kiedy Gloth stangt 1 zawotat: — Niech pan postucha!

Z tunelu za nimi dobieglo jakie§ dudnienie, jakby tupot wielu par ciezkich butdéw. Smokowcy
wtopili si¢ w mrok 1 czekali.

— Pamigtajcie — powiedzial cicho Kang — Zzadnego zabi- jania, poki oni nie zaczng.

Wreszcie ukazali si¢ krasnoludowie. Smokowcy widzieli swie- cace zarysy ich cieplych cial.
Nie sprawiali juz wrazenia tak dziarskich jak przed spotkaniem grella.

Szli w nierownym szyku ze zwieszonymi gtowami, garbili si¢ i powldczyli nogami.

Kang zaczekal, az pierwsi krasnoludowie znalesli si¢ sze$¢ krokéw do niego, wyskoczyl z
ukrycia 1 wydat przerazajacy ryk.

Rozpostart skrzydta, obnazyl zgby 1 unoszac $wiecaca rézdz- ke, wzbil si¢ w powietrze.
Wyladowat tuz przed nosem przywod- cy krasnoludow. Wydajac okrzyki bojowe, tupat i
wymachiwat rekami. Bit skrzydtami, az zerwat si¢ huraganowy wiatr.

Krasnolud wytrzeszczyl oczy, wrzasnal z przerazenia, zawro- cil 1 pognat na ztamanie karku w
glab tunelu. Jego krzyk i ucieczka wywotaty poptoch wsrod reszty druzyny. Wytrgceni z rownowa- gi
atakiem grella i1 utratg dowodcy krasnoludowie czmychneli przed tym nowym, ledwo widocznym
potworem. 243

Kang ustyszat, ze kto§ z konca szeregu czynit im wymoéwki 1 prébowal zapobiec panicznej
ucieczce. Niewiele jednak zdziatat. Krasnoludowie znikngli smokowcom z oczu.

— Sporo czasu uplynie, zanim odwazg si¢ tu wroci¢ — stwierdzit Slith. — O to wtasnie chodzi
— odpart Kang, * Smokowcy ruszyli w dalszg droge biegiem.

— Panie putkowniku — powiedziat Gloth — czy zauwazyl pan, ze robi si¢ coraz cieplej?

Kang zwrocil na to uwageg 1 pomyslal, ze to dziwne. W podziem- nych jaskiniach zawsze
utrzymuje si¢ ta sama temperatura, latem 1 zimg. Tu jednak upat wyraznie si¢ nasilatl, 1 to catkiem
szybko.

Za zakretem zobaczyt, ze Slith 1 jego dwaj zwiadowcy znow si¢ zatrzymali 1 zagladali do komory
posrodku tunelu. Opromie- niato ich silne, czerwonawe §wiatto, ktérego zrodto znajdowato sie w jej
wnetrzu.

Droga, ktoérag mieli i8¢, prowadzita prosto do tej pieczary, pomieszczenia, ktorego, o ile Kang
dobrze pami¢tal, w ogdle na mapie nie byto.

Podszedt do Slitha. Sivak stal na progu komory, zagladajac do $rodka. Zar, ktory buchat we
wnetrzu groty, byt potworny. Fala gorgca uderzyta Kanga z takg sita, ze omal si¢ nie przewro- cit.
Wykrzywit pysk z odrazy, jaka napetnity go upat i gryzacy smrod siarki.

— Co to jest? — Kang zajrzat do srodka 1 zrobit kilka krokow do przodu. Bardziej zblizy¢ si¢
nie mogt.

W przeciwienstwie do innych komnat 1 tuneli wykutych przez krasnoludéw, $cian tej komory nie



ociosano z grubsza i nie wzmocniono drewnianymi stemplami. Kamien byt tam gtadki, 1$nigcy i
wygladal, jakby wpierw si¢ stopil, a potem powtdrnie zastygt. Skalne fale tworzyly $ciany, struzki
kamienia sptywaty kaskadami na posadzke. Posrodku podiogi ziata olbrzymia dziura. Wydobywato
si¢ z niej tysigc razy silniejsze, ognistoczerwone 244

Swiatlo. Z czelusci buchat zZar, rozpalal kamienne §ciany 1 bezli- tosnie palit Kanga. Jednak nie
tylko goraco dato mu si¢ we znaki. Strach — zimny, szarpigcy trzewia lek — $cisngl go za gardto.
Znat to uczucie, chociaz nigdy jeszcze nie byto tak silne. Czym predzej wyszedt z pieczary. — Tfu!
Co za ohyda!

Zaczekal, az opary wywietrzeja mu z glowy. Kiedy opuscit grote, strach zelzal, chociaz nie
ustgpit catkowicie.

Zastanawiat sie¢, co robi¢. Instynkt nakazywal mu ucieka¢ i1 nie zatrzymywac si¢, nawet gdyby
wpadl do Thorbardinu 1 natknat si¢ na armi¢ liczacag dziesieC tysiecy krasnoludow. Dziesiec tysiecy,
dziesig¢ milionéw krasnoludow bylo niczym w porow- naniu z tym, co mogto by¢ w tej czelusci.

Niestety, komnata, w ktorej znajdowat si¢ skarb, lezata za tg pieczarg.

— Tam cos$ jest, prawda? — spytat Slith, przygladajac si¢ komendantowi. — Cokolwiek to jest,
topi litg skate!

— Raz widziatem, jak czerwony smok zrobit co$ podobnego — wtracit Viss. — Shuzytem wtedy
pod rozkazami Smoczego Wladcy Verminaarda. Jego smok spalit jakas mata osade na Rowninach.
Kamienie rozpality si¢ do czerwonosci 1 rozlaty po ziemi, tworzac katuze.

— Widziatem to samo. Nie sadze¢ jednak, zeby to byl czer- wony smok. — Kang nie dodatl, ze
podejrzewat co$ duzo gorsze- go. — IdzZcie si¢ rozejrze¢ po okolicy.

Potrzebowat ciszy, zeby spokojnie pomysle¢. Wyciagnat ma- pe, grajac na zwloke. — To nie jest
czerwony smok, prawda? — spytat cicho Slith. Kang potrzasnal gtowa.

— Przebywatem juz w poblizu czerwonych smokoéw. Ty réwniez. Czulem smoczy strach, ale
nigdy taki, jaki mnie zdjal wewnatrz tej komory. Bytes tam?

— Tak jest. Podobnie jak pan, nie wytrzymatem dtugo. Co teraz zrobimy? Nie przypominam
sobie, abym t¢ komor¢ widziat na mapie. — Bo jej tam nie bylo. — Kang rzucit okiem na pergamin.
245

— Wedtug mapy tunel biegnie prosto. Przynajmniej przez nastep- ne dwie mile nie ma zadnych
tukow ani zakretow, a juz z pew- nos$cig ognistego jeziora 1 komnaty ze stopionej skaty. Dotych- czas
mapa wiernie oddawala kazdy szczegot. Nie wyobrazam sobie, aby Daewarowie zapomnieli
nadmieni¢ o tym drobiazgu. — Moze to nasza wina. Moze Zle skreciliSmy.

Kang odtworzyt sobie w pamigci tras¢ wedrowki 1 poréwnat jg z mapa.

— Nie bylto az tak ci¢zko! Minelismy bocznice. — Rzucit okiem na podtoge. — Sg szyny. Nie, to
musi by¢ wtasciwa droga. Jeszcze raz zerknat na mape 1 wpadl na pewien pomyst.

— Spobjrz, bocznica okraza te czg$¢ tunelu 1 wychodzi po- nownie tutaj. Pdjdziemy tym
korytarzem. Kaz zolnierzom wyco- fa¢ si¢ po cichu. Cokolwiek tam jest, nic chce mu przeszkadzac.

— Panie putkowniku — zawotat jeden z sivakow. — Niech pan lepiej przyjdzie 1 popatrzy.

Kang miat zte przeczucia. Ilekro¢ ktos go prosit, zeby rzucit na co$ okiem, zawsze oznaczato to
ktopoty. Nigdy go nie wotano, zeby popatrzyl na cudowny zachod stonca albo na ptywajace po
sadzawce stadko kaczuszek.

Zblizyt si¢ do smokowca, ktory uwaznie przygladatl si¢ $cia- nie w poblizu komnaty. — Niech
pan tu spojrzy — sivak pokazat rgka.

Kang popatrzyt. Nic nie powiedziat. Niewiele mozna bylo powiedzie¢.

Na S$cianie widniat wykuty w skale piecioglowy smok, wize- runek Takhisis, Krolowe;j



Ciemnos$ci. — Co to oznacza? Kang wysunat z pyska suchy jezyk.

— To przystuga, jakiej zada od nas Krélowa. Chee, abysSmy walczyli z tym, co tam siedzi.

— A cokolwiek tam siedzi, pewnie nas zabije. Po co nam r6zdzka, skoro 1 tak zginiemy? — rzekt
gorzko Slith. — Mamy juz r6zdzke. Kiedy indziej wyswiadczymy Krolowej inng przystuge.

Kang przypomniat sobie uniesienie, jakie go ogarneto, gdy spojrzal na magiczny przedmiot 1
poczut jego moc. Wtedy nie 246

powatpiewatl w swoja Krolowa. Nie podwazat jej madrosci. Nie zachwial si¢ w wierze.

Mialby si¢ teraz wycofac¢ ze swojej czgsci umowy? Mialby zZtamac przysiege wiernosci?

Doskonale zdawat sobie sprawe, ze ci, ktorzy ztamali obiet- nice ztozong Straszliwej Krélowej,
rzadko mieli okazje ztama¢ jg jeszcze raz. Dumnie jednak powiedzial sobie w duchu, ze dotrzyma
przysiegi nie tylko ze strachu. Dotrzyma jej dlatego, ze ja ztozyt. To kwestia honoru.

Siegnat za pazuche 1 wyjal medalion, ktory byt oznaka jego rangi. Bez stowa podal go Slithowi.

— Co to? — spytat sivak. Nie podnosit rak i odmawiat wzigcia odznaki.

— Teraz ty tu dowodzisz. — Nachylil si¢ i1 przyczepit me- dalion do zbroi Slitha. — Juz byt na to
najwyzszy czas. Wez tez mape. — Podatl jg sivakowi. — P¢jdziesz z pozostatymi dalej 1 znajdziecie
smocze jaja. Ja zachowam r6zdzke 1 uporam si¢ z tg drobng sprawa.

— Nie, panie putkowniku — uparcie sprzeciwial si¢ Slith. Odpiat odznake 1 probowatl oddac ja
komendantowi. — Nie odejde 1 nie zostawie¢ pana samego. Nikt z nas nie odejdzie. Smokowcy
stanowczo mu przytakneli. Kang potrzasnat gtowa 1 skrzyzowal ramiona na szerokiej piersi. Widzac,
ze dowddca nie chce wzig¢ medalionu, Slith rzucit go na podtoge. Zatozyt rgce na piersi 1 stangt w
rozkroku. — Nie, panie putkowniku. Nie pojde. Kang znalazl odznake w ciemnosci 1 schylit si¢, aby
ja podnies¢. — To rozkaz — rzekt stanowczo.

Slith spojrzal na niego ze zloscig. Od czasu do czasu zdarzalo mu si¢ dziataé z wlasnej
inicjatywy, ale przez wszystkie lata wspol- nej stuzby nigdy jeszcze nie ztamat bezposredniego
rozkazu.

— Pamigtasz, co powiedzial dowodca rycerzy? — spytat cicho Kang. — Dyscyplina. Tylko
dzieki dyscyplinie mozemy pokona¢ chaos.

Slith wbit wzrok w ziemig, nie zamierzajac podnosi¢ oczu na medalion ani na dowodce. 247

Kang czekat cierpliwie, przekonany, ze jego zastepca opa- mieta si¢. Dotychczas Slith nigdy go
nie zawiodt.

Nadal nie patrzac na Kanga, sivak wziat odznake. Przypial ja sobie do zbroi. Rgce mu drzaty,
wiec musiat probowac kilka razy, zanim mu si¢ udato.

— Drziekuje — rzekl Kang i wydal glebokie westchnienie. — Zycze ci powodzenia. Wam
wszystkim. — Powi6dt spojrze- niem po reszcie druzyny.

Smokowcy wymamrotali co§ w odpowiedzi. Byli wstrza$nig- ci 1 odretwiali. Kang byt ich
dowodcg prawie od samego poczat- ku. Dowodzit nimi, odkad siggali pamigcia.

Slith byt dobrym oficerem. Wkrotce przyzwyczajg si¢ do jego rozkazow.

— Powinni$cie juz i1§¢ — poradzil Kang. Nie mogt uczyni¢ z tego rozkazu.

— Tak jest — odpart Slith. Wahat si¢ jeszcze chwilg, jakby mial co§ do powiedzenia. W koncu
jednak zachowat to dla siebie. Natomiast wyciagnat reke, chwycit w mroku dton Kanga 1 uscis- nat
ja. Odwrocit si¢ 1 spiorunowat wzrokiem swoich podwtadnych.

— No 1 na co si¢ tak gapicie? Do tej pory wam pobltazano, ale teraz ja tu dowodze. Rusza¢ sig!
Naprzod marsz!

Slith odwrdcit si¢ 1 na czele oddziatu — teraz jego odzialu — ruszyt w drogg powrotng. Nie
obejrzat sie.



Pozostali smokowcy wahali si¢ przez chwile. Potem poszli w §lad za nim 1 Kang zostat sam.

Stangt przed pieczara, z ktorej buchat czerwony blask. Przed wejsciem przytozyl dton do
wizerunku pigcioglowego smoka na $cianie 1 poprosit Krélowg o blogostawienstwo.

7 16zd7ka w jednej rece 1 mieczem w drugiej, przebiegl pamigcig liste czarow 1 ruszyt $miato w
strone czelusci. 248

Rozdziat 35

Wymachiwaniem rekami, krzykiem, grozbami i szarpaniem za brody Selquist powstrzymat
wreszcie paniczng ucieczke kras- noludow. — Stojcie! Stojcie! Czyscie wszyscy poszaleli? —
wotat.

Krasnoludowie powoli si¢ zatrzymali, sapigc cigzko 1 nerwo- wo ogladajac si¢ za siebie. Byli
juz prawie przy niedawno napra- wionym moscie. — Budzicie we mnie gleboka odraze — warknat
Selquist. — Nigdy jeszcze nie widziatem takich tchorzy! Nadgsani wojownicy usitowali si¢ bronic.

— Ty niczego nie widziate§ — stwierdzit jeden z nich. — Caly czas byles daleko z tylu. Na
samym koncu, gdzie bylo bezpiecznie.

— Pelnitem straz na tylach — rzekt z godnoscig Selquist. — Nigdy nie uciektbym przed
niebezpieczenstwem. W koncu to ja zaatakowatem grella. [ wy uwazacie si¢ za krasnoludow podgor-
skich! Chyba raczej zlebowych!

Nagana byta dotkliwa, poniewaz krasnoludowie zZlebowi pow- szechnie uchodzili za
najwickszych tchorzy na Krynnie. Wojow- nicy oburzyli si¢ na t¢ obelge, chociaz niektorzy
najwyrazniej uwazali, ze zastuzyli na nig. Spuscili glowy ze wstydu. — Ciebie tam nie byto,
Daewarze — rzekt kto§ zadziornie. — Byli za to smokowcy. Teraz maja rozdzke, ktdrg zabito
biednego Moortana. Ja nie bede ich Scigac.

Kilku krasnoludéw mrukneto pod nosem, przyznajac mu racje. Selquist wspigt si¢ na palce 1
spojrzat nad gtowami towarzyszy. — Kto tam jest z tylu? Vellmer?

— Tak, to ja. — Z thumu wyszedl krgpy, czarnobrody mistrz gorzelniczy, ktory z powodu
koniecznos$ci statego probowania swoich wyrobéw miat wiecznie zaczerwieniong twarz. Czarne,
zro$nigte posrodku czota krzaczaste brwi nadawatly jego obliczu srogi wyraz. — Byte$ zastepca
Moorpacana, prawda? To chyba oznacza, 249

ze po tragicznej Smierci biednego, starego Moorpacana ty objates dowodztwo nad jego
zolierzami — stwierdzit Selquist.

Vellmer pchnat go w piers tak mocno, ze krasnolud az si¢ zatoczyt. — O zmartych wyrazaj si¢ z
szacunkiem — warknat.

— Nigdy tego nie mogtem poja¢ — powiedziat Selquist. — Mozna do woli pomstowac na osobe¢
zyjaca, ale z chwilg, gdy umrze 1 nie moze ci juz zaszkodzi¢, nie wolno o niej powiedzie¢ ztego
stowa. A co mi tam. Nie mam ochoty si¢ sprzeczac.

Selquist zblizyt si¢ doVellmera 1 czule potozyt mu dlonie na ramionach.

— Postucha; mnie. Ty si¢ na to nie pisates. To Moorpaca... to znaczy, naszemu drogiemu
Moortanowi tak bardzo zalezalo na rozbiciu smoczych jaj. Zaktadam, ze znasz droge, gdybys chciat
zabra¢ swoich chtopcow 1 pdjs$¢ do domu.

Gorzelnik zesztywnial 1 postat Selquistowi podejrzliwe spoj- rzenie.

— Znam — burkngt. — Mam wtasnie ochote to zrobi¢. PrzybyliSmy potluc smocze jaja. Nie
wiedzielisSmy, ze przyjdzie nam walczy¢ z grellami 1 smokowcami z magicznymi rozdzkami.

— Z jednym grellem — poprawil Selquist. — BadZzmy pre- cyzyjni. W dodatku do$¢ mizernym.
Mozesz jednak wracac, skoro chcesz.

— Idziemy — rzekt Vellmer 1 wraz ze swymi kompanami zacze¢li si¢ oddalac.



— To znaczy, ze wigce] skarbu zostanie dla nas — zawotlat Selquist. — Dostalbys$ czesé
Moorpacana. Jedng dwusetng. Krasnoludowie staneli.

— Co to ma znaczy¢? — spytal Vellmer, nie styszac za soba tupotu maszerujacej druzyny.
Odwrocit sie 1 pocztapal z powro- tem, caly czas burczac pod nosem. — Po co nam majatek, jesli
zginiemy 1 nie bedziemy mogli z niego skorzystac?

— Ten grell rzeczywiscie byl mizerny — zauwazyl jeden z krasnoludow. — I pewnie byt sam —
dodat inny. — A co ze smokowcami? — pytat Yellmer. 250

— Moze wpadng do przepasci — stwierdzit nastepny kras- nolud. Selguist klepnat Vellmera po
ramieniu.

— Wielkaszkoda, ze musisz juz wraca¢. Dalej sami pdjdziemy. Troche ciezko nam bedzie
dzwiga¢ skarby, ale poradzimy sobie.

— Skarby, powiadasz. — Vellmer spojrzat na Selquista. — A duzo tego? Stal, zloto, srebro,
drogie kamienie 1 tak dalej? — Wigcej, niz potrafisz sobie wyobrazi¢. Vellmer si¢ zastanowit.

— Zostaje jeszcze kwestia smoczych jaj. — Zmarszczyt czoto 1 na jego twarzy odmalowat sig
niezwykle powazny wyraz. — Mamy obowiazek je pottuc. Teraz widze to wyraznie. Kiedy si¢ z tym
uporamy, pomozemy wam nies¢ skarby.

— Prawdziwy z ciebie Neidar — rzekt Selquist, Sciskajac mu dton. — Zawsze twierdzitem, ze
jestes dzentelmenem i go- rzelnikiem. — Ale jak wyminiemy smokowcow?—zaciekawit sie¢ Swider.
Selquist wyjat mapg.

— Przyniescie tu pochodnie. Spojrzcie, nie musimy iS¢ tg samg droga co smokowcy. Tu jest
boczny tunel, ktory biegnie dookota, a potem... -— Umilkt 1 wlepit oczy w mape.

— Potem co? — Vellmer zajrzal mu przez rami¢. — Konczy si¢ plamg atramentu? Selquist
spojrzat wéciekle na Swidra. — Przepraszam. Zrobitem kleksa.

— Nieistotne — uciat ze ztoscig Selguist. — Aczkolwiek, jak widzicie, kiedy juz miniemy tego
kleksa, dotrzemy prosto do skarbu. Pospieszmy sie. Smokowcy nas wyprzedzaja.

Krasnoludowie utworzyli dwa szeregi; jednemu przewodzit Vellmer, drugiemu Selquist.
Wodzowie puscili si¢ biegiem, na- rzucajac tempo. Reszta podazyta za nimi. Chociaz urodzili si¢ 1
wychowali w gorach, a nie pod nimi, mieli, jak méwi1 przysto- wie, skalny pyt we krwi. Szybko
nadrabiali opoznienie. Wkroétce znaleZli bocznicg.

— Postuchajcie! — powiedziat Vellmer, zatrzymujac si¢. — Styszeliscie? 251

Wszyscy styszeli zgrzyt szponow o skalisty grunt. — Smokowcy! — krzyknat Mozdzierz. —
Wracaja!

— Dlaczego to robig? — irytowat sie Selquist. — Dzialajg mi na nerwy. Zaczynam naprawde
zatowac, ze ich sprowadzitem.

— Predko! — nalegat Vellmer. — PoSpieszcie si¢! Wszyscy do tunelu, zanim nas zobacza!

Krasnoludowie wskoczyli do bocznego korytarza. Mingli porzucone wagoniki do przewozu rudy 1
biegli tak dlugo, poki nie nabrali przekonania, Zze sg poza zasiggiem wzroku i stuchu smokowcow.
Kiedy zatrzymali sie, zeby nadstawi¢ ucha, niczego nie ustyszeli.

— Na pewno pomaszerowali dalej. Moze zrezygnuja 1 wrocg do domu — wyrazil nadzieje
Ttuczek.

— Nie jestem tego taki pewny — powiedziat cicho Moz- dzierz. — Czujg, jak mi mréwki chodza
po plecach. Zupetnie jakby kto$ nas obserwowat.

— Ja czuje tylko upat! — uskarzat sie Swider, ocierajac pot z twarzy. — Pod ziemia nie
powinno by¢ goraco.

— Racja — zauwazyt Vellmer. — Nie powinno. Tu jest za ciepto 1 co$ nas obserwuje. Czuje to.



Cos jest Zle.

— Wszystko jest dobrze. — Selguist studiowat mape. — Bocznica zndéw si¢ taczy z gtownym
tunelem. Komnata ze skar- bem jest przed nami.

Selquist przyspieszyt kroku. Jego podniecenie udzielito si¢ po- zostatym. Krasnoludowie biegli
za nim z twarzami zaczerwieniony- mi z gorgca 1 radosci. Za zakrgtem zobaczyli obszerng pieczare.
— To musi by¢ tutaj! — zawotal Selguist.

— Skoro tak, dlaczego ten skarb rzuca czerwone §wiatto? — zaciekawit sie Swider.

— To blask zlota! — odpart Selguist. Stanal, zeby otrze¢ pot z oczu. — Blysk rubinéw. Magiczna
aura ksigg czaré6w! — I powinno tak §mierdzie¢? — Mozdzierz zatkat sobie nos.

— To pewnie smocze jaja — stwierdzil Selguist. — Po tak dtugim czasie musiaty si¢ zepsuc.
Tutaj! JesteSmy na miejscu!

Tunel prowadzit do gigantycznej groty. Krasnoludowie ze- brali si¢ przy wejsciu 1 zajrzeli do
srodka. 252

Z dziury posrodku jaskini bito czerwone swiatto. Potworne gorgco zmusito ich do zastonienia
twarzy.

— Nie musimy si¢ martwi¢ o smocze jaja — powiedzial ponuro Vellmer. — Jesli sg tam,
ugotowaty si¢ na twardo!

— To nie jest pieczara ze skarbem. Ma niewlasciwy ksztatt. Tej komory nie ma nawet na mapie
— zauwazyl Mozdzierz. — MusieliSmy pdj$¢ ztg droga!

— Spojrzcie tylko! — zdumiat si¢ Ttuczek. — Kamienne $ciany si¢ stopity! Jakby byty z mastal

Podniecenie druzyny rowniez topniato. Krasnoludowie stali w wejsciu do groty, oblewali si¢
potem 1 nerwowo dotykali or¢za. — To przeklete miejsce — rzekt Vellmer cichym gtosem. — I nie
powinno go tu by¢ — powtorzyt Mozdzierz. — Albo moze nas nie powinno tu by¢ —j¢knat Ttuczek.

— Brednie! —rzekt Selguist ze Smiatoscia, ktorej naprawde wcale nie czul. Wnetrznosci tak mu
si¢ przewracaty, jakby chcia- ty wyskoczy¢ na zewnatrz. — Natkneli§my si¢ na zbiornik lawy. To
wszystko. Podtoze pewno si¢ zapadto jakis czas po ukryciu skarbu, dlatego nie zaznaczono go na
mapie. Pojawienie si¢ tej komory jest catkowicie naturalnym zjawiskiem, spowodowanym przez...
przez... — Wstrzasy sejsmiczne — podsungt Mozdzierz.

— Dzigkuje. — Selquist stangl na progu groty i1 zajrzat do $rodka, mruzac oczy od ognistego
blasku. — Widze wyjscie... daleko po drugiej stronie. Reszta krasnoludow sttoczyta si¢ przy
wejsciu do pieczary.

— Masz racje. — Vellmer oficjalnie potwierdzit istnienie wylotu. — To jest droga na zewnatrz.
Niestety, zeby wyj$¢, musimy wpierw wejs¢. Najwyrazniej nikt nie mial na to ochoty.

— No, co jest? — Sekjuist usitowal natchngé¢ towarzyszy entuzjazmem.—Wejdziemy, jak
powiedzial Vellmer, okrazymy sadzawke lawy 1 wyjdziemy. To wszystko.

— Sam nie wiem. To, co tam siedzi, nie chce, zebySmy tam wchodzili — powiedziat Ttuczek
drzacym glosem, ocierajgc pot z twarzy koncem brody. 253

Krasnoludowie ogladali si¢ z niepokojem na siebie nawzajem 1 na komnat¢. — Ja wejde—
oznajmit wreszcie Selquist 1 ruszyt do wejscia. Vellmer schwycit go za paski skorzanej zbroi 1
odciagnat do tytu.

— I pod nasza nieobecnos¢ wypchasz sobie kieszenie skar- bami? — zachnat si¢ gorzelnik. —
Wejdziemy wszyscy albo nikt.

— W takim razie wejdziemy wszyscy — oznajmil z ulgg Selquist. Nie zatowal, ze bgdzie miat
towarzystwo. Zrobit tylko jeden krok w strong groty i chociaz panowal w niej potworny upat, po
plecach przebieglt go dziwny 1 niewytlumaczalny zimny dreszcz.



Krasnoludowie zbili si¢ w grupe, wyciagneli bron i ze srogimi minami na blyszczacych od potu
twarzach weszli do srodka. Rozdziat 36

Smokowcy bezglosnie skradali si¢ glownym tunelem, bardzo ostroznie stawiajac szponiaste
stopy. Skrzydta im drzaty z wysit- ku, jakiego wymagatlo zachowanie absolutnej ciszy. Ich nowy
komendant byt w podtym humorze 1 nikt nie chciat zwraca¢ na siebie uwagi. Dwaj smokowcy juz
rozcierali sobie siniaki, a je- dynym ich przewinieniem byto nieumyslne zagrzechotanie tu- skami,
ktore rozsuwaty si¢ z powodu upatu.

Na szczescie, im bardziej si¢ oddalali od tej dziwnej, oSwiet- lonej na czerwono komnaty, tym
bardziej temperatura spadata.

Smokowcy maszerowali, poki nie dotarli do bocznicy. Slith rzucit wsciektym wzrokiem na
odgatezienie tunelu, przeklinajac jego istnienie. Gdyby nie ten korytarz, komendant nigdy by ich nie
odestat. Z czymkolwiek teraz walczyt, nie czynitby tego samotnie.

Slith kopnat mijang $cian¢. Z markotng 1 pos¢png ming za- prowadzit druzyne do bocznego tunelu.
Nagle zatrzymat si¢ tak niespodziewanie, ze Zotnierze musieli odskoczyC i rozbiec si¢ na boki, zeby
nie wpas¢ na niego. Nikt nie chciat si¢ z nim zderzy¢.

— Czujecie ten zapach? Krasnoludowie! — szepnat Slith, ogladajac si¢ na swoich zotnierzy. —
Zgascie Swiatlo! 254

Skineli glowami. Smokowiec, ktory nidst Slepa latarke, natych- miast spuscit metalowa
przestone.

— S3g przed nami w tunelu. Stysze ich oddechy. Na Krolowg Ciemno$ci — wybuchnat —
przynajmniej pozbede si¢ tych sukinsynow. — Obejrzal si¢ na pozostatych. — Szykujcie noze —
rozkazat. — Szybko 1 cicho.

Wyjat swoj zza paska. Na jego znak reszta zrobita to samo. W upalnym mroku oczy swiecily im
si¢ na czerwono. Wszyscy odczuli ogromng ulgg. Zadzganie kilku krasnoludow niewatpli- wie
poprawi humor dowodcy.

Schyliwszy si¢ nisko, zeby si¢ zmiesci¢ w tunelu, smokowcy sungli ostroznie, patrzac pod nogi 1
uwazajac, zeby nie uderza¢ mieczami o Sciany waskiego korytarza ani nie zawadzi¢ skrzyd- tami o
sufit. Otworzyli paszcze 1 wywiesili jezyki, zipigc cigzko. Znow robito si¢ gorgco. Slith wyszedt zza
zakretu.

Oblat go czerwony blask, buchnelty mu w twarz zapierajace dech w piersi gorgco 1 smrod siarki.
Slith usmiechnat si¢ szeroko z radosci, jakg mu to sprawito.

— Dzigki ci1, Wasza Wysokos$¢! — szepnal. — Wybacz, ze w ciebie zwatpilem. A te wszystkie
przykre stowa, ktore powie- dziatem na twoj temat — za to tez przepraszam.

Wyciggnal mape 1 przysunat ja do §wiatla, ktore padato z pieczary.

— Wigc to tak — zamruczat. — Ognista czelu$¢ zagradza wszystkie drogi do skarbu, ktory
znajduje si¢ po drugiej stronie. My jesteSmy tutaj. — Wskazal palcem gorng cze$¢ mapy. —
Komendant jest tutaj. — Przesungl palec na dot. — Schwytali- $my tych przekletych krasnoludéw w
dwa ognie. Odwrdcit si¢ do zotnierzy. — Ruszamy! Jestesmy. ..

Jego stowa zagluszyt toskot, od ktorego cata jaskinia zatrzes- ta si¢ w posadach. Smokowcy
przytrzymali si¢ Scian, ktore drzaly im pod dtonmi. Huk ucichl, lecz natychmiast dal si¢ styszec
ztowieszczy ryk. Z poczatku cichy, rost w sile, poki nie zdawal sie¢ wysysa¢ powietrza z groty.
Smokowcow opuscita odwaga. 255

Gdzie$ przed nimi rozlegly si¢ ochrypte krzyki przerazenia. Czerwone Swiatlo stato sie tak jasne,
ze razito oczy. Buchneta fala gorgca 1 zapierajacego dech w piersi zgnitego smrodu. Gor- szy jednak
od upatu 1 bolesniejszy od oslepiajacego blasku byt potworny strach, ktory zdjat smokowcow 1 trzast



nimi, jak wilk szarpie rozdarte §cierwo.

Poznali ten strach. Czuli go juz przedtem, chociaz nigdy jeszcze nie byt tak silny, tak
obezwladniajacy. Pod Slithem ugi¢ty si¢ nogi, skrzydta opadty mu bezwitadnie, dionie si¢ zacisnety.
W ustach tak mu zaschto, ze nie moégl poruszy¢ jezykiem. — Smok! — wychrypial ktorys z kompanow
za jego plecami.

— W takim razie to piekielnie duzy zloty smok — wymam- rotat Slith. Z tunelu przed nimi
dobiegaly przeklenstwa 1 krzyki krasnoludow. Sivak dal znak druzynie, aby si¢ cofnela. — Odej-
dziemy po cichutku, poki bedzie zaje¢ty pozeraniem krasnolu- dow. Wtedy...

Slith umilkt. Ustyszat, ze jeszcze kto§ wota, gtosno 1 smiato — w jezyku smokowcow.

— To komendant! — krzyknat Gloth. — Smok zaatakowat komendanta!

Kang sam walczyt z potworem. Slith zapanowal nad lekiem, zgniott go w kulke 1 przetknal z
wysitkiem. Strach dtawil go za gardto, ale z tym mogt sobie poradzi¢.

Wyciggnawszy miecz, pobiegt przed siebie, wprost ku pto- mieniom. Reszta poszta w jego Slady.
Rozdziat 37

Kang nie mogt si¢ ruszyC. Strach go obezwtadnil, scisngt mu gardlo i wywrocit na nice.
Smokowiec wlepiatl oczy w czelus¢ 1 dopiero teraz, kiedy patrzyt z bliska, zdat sobie sprawe, ze
poprzednio nie widziat jej calej. To, co wtedy zobaczyl, byto zaledwie niewielkim fragmentem
gigantycznego kotta wypel- nionego ogniem 1 ptynng skata, magma, ktéra wrzata i kipiata. 256

Z czelusci wylonita si¢ gtowa. Byl to teb smoka, lecz innego od wszystkich, jakie Kang widziat
na Krynnie.

Byl to ognisty smok. Miat czarne tuski, spod ktérych przeswie- cata upiorna czerwien
rozzarzonego ciata. Jego grzywa byly trzas- kajace ptomienie. Smok otworzyt paszcze 1 zionat
trujgcym gazem.

Kang przypomniat sobie stowa Huzzud: ,,Widzg¢ tylko pozo- g¢, bohaterow, ktorzy spopielajg sie
1 ging w ptomieniach. Krynn spopiela si¢ i ginie w ptomieniach”.

To byt stwor Chaosu. To on wtasnie miat zabi¢ bohaterow 1 sta¢ si¢ przyczyng zagtady Krynnu.

Smok wpit pazury przednich tap w krawedz jamy. Wychodzit ze zbiornika lawy. Jego oczy byly
mroczne, puste niczym wszech- Swiat pozbawiony zycia. Ich spojrzenie padto na Kanga. Smoko-
wiec ujrzat nie tylko wlasng §mier¢, lecz takze wszystkich zy- wych istot. Zobaczyt zagtade bogow.
Strach rozdeptal nadziej¢, zgasit ja 1 rozrzucit popioty.

Kang si¢ dusit. Cuchngcy oddech smoka zatrut powietrze. Z jego ciata bit piekielny Zar. Goraco
zdawalo si¢ wtapia¢ stopy w podioze. Opuscit rgce, omal nie wypuscit r6zdzki z dtoni 1 zdjety
narastajacg trwoga, Scisngt ja mocno. Kiedy to uczynil, ozyta 1 zadrzata w jego reku. Rozblysneta
jaskrawym, niebieskim §wiattem, zajasniata tg sama nieziemska poswiata, jaka rzuca ciemny ksigzyc.

Na tle zywego ognia ptongcego smoka wydawata si¢ jednak delikatna i1 krucha. Jedno
dmuchnigcie bestii spopielitby ja 1 Kan- ga. Nie mozna walczy¢ z czym$ takim! Nikt 1 nic nie mogto z
nim walczy¢! Ani czarni rycerze, ani sama Krolowa Ciemnos$ci. A juz z pewno$cig nie samotny
smokowiec.

Z ogromnym wysitkiem oderwal stopy od podtoza i rzucit sie do ucieczki. Zar palit mu skrzydta;
przygryzt jezyk, zeby nie krzykna¢ z bolu. Biegl przed siebie chwiejnym krokiem. Wyjs$cie wydawato
si¢ potwornie daleko.

Dyscyplina, rzekt surowy glos. Tylko dyscyplina zwycigzy chaos.

Kang poznat swoj wtasny glos. Spojrzat na rozdzke 1 zoba- czyl, ze jej Swiatto przygasa,
pulsowanie stabnie. Byto tak gora-

co, ze krew si¢ w nim gotowata, czerwono-pomaranczowe plo- mienie lizaly jego tuski. —



Dyscyplina — syknat Kang przez zacisnigte zeby.

Od swoich zohierzy oczekiwal, ze bedag wykonywac¢ jego roz- kazy. Co pomysleliby sobie,
gdyby zobaczyli, ze ucieka w panice? A gdyby przezyl? Nigdy nie mogltby juz wyda¢ rozkazu. Nigdy
nie mogiby juz wymaga¢ od swoich podwladnych, zeby w niego wie- rzyli. Nigdy nie mogtby juz
zadac¢ od nich, aby narazali swoje glowy.

Skoro ma wies¢ takie zycie, lepiej juz zging¢. A jesli ging¢, to w walce.

Kang zatrzymal si¢ i odwrocit do ognistego smoka. Roézdzka ozyta. Przez smokowca poptyngta
niesamowita, pot¢zna energia.

Gorejacy teb wznosil si¢ nad nim. I wtedy, stojac naprzeciw- ko tego straszliwie groznego
smoka, pozbawiony ztudzen, ze go zgtadzi, ze ujdzie z zyciem, zobaczyl grupke krasnoludow wyta-
niajacych si¢ z otworu w gornej czesci pieczary.

Wyraz przerazenia, ktory malowat si¢ na ich twarzach, musial odzwierciedla¢ jego wtasng ming.

Kang zauwazyt ich obecnos$¢, a potem zapomniat o niej. Wystarczy jeden nieprzyjaciel na raz.

Odruchowo siggnat po miecz. Wyobrazit sobie, ze usityje podejs¢ do smoka na tyle blisko, zeby
go dzgnal, 1 zarzucit pomyst. Spalitby si¢ na wegiel, zanim zblizylby si¢ na wycigg- nigcie reki.
Krolowa data mu r6zdzke. Uzyje jej wigc, chociaz wcale nie byl pewny, jak dziata. Moze chociaz
wzmocni dziata- nie tych nielicznych zakle¢, ktore zna.

Smok znizyt glowe 1 przysunal jg blizej. Skupit wzrok na swej ofierze. Jego oczy ziaty pustka.
Nie bylo w nich niczego, ani nienawisci, ani gltodu, ani leku. Zabije Kanga i1 bedzie patrzyt na jego
sSmier¢ obojetnym wzrokiem. Smokowiec po stokro¢ wolal- by walczy¢ z rozwscieczonym elfim
wtadcg, w ktorym §mieré wroga wzbudzitaby jakie$ uczucia, cho¢by tylko rados¢. Jedy- nym celem
tego smoka bylo zgtadzenie kazdej zywej istoty, ktora stanie na jego drodze. Z zamknigtej paszczy
potwora buchat ogien; na tle ptomieni zgby byty czarne. Smok zblizyt teb jeszcze bardziej 1 otworzyt
szeroko paszczeg. 258

Powietrze wypetity smrodliwe wyziewy, ktore uczynity at- mosfere niezdatng do oddychania.
Kang musial si¢ wycofa¢ na chwile. Wstrzymat oddech i przesuwat si¢ do tylu, poki nie dotart do
wyjscia z groty. Zaczerpnat stosunkowo $wiezego powietrza, po czym znéw wskoczyt do pieczary.

Gorgco dawato mu si¢ we znaki. Otgpiaty od upatu, z trudem szukal w pamigci magicznych
zakle¢. W odrdznieniu od innych ras, smokowcy nie radzili sobie najlepiej ze skrajnymi tempera-
turami. Zaczynat si¢ czu¢ ospaly niczym jaszczurka wygrzewa- jaca si¢ na stoncu. Nalezato co$
zrobi¢, zeby zwalczy¢ upat, zanim jeszcze przystapi do walki ze smokiem. W zwigzku z tym pierwsze
zaklecie rzucit dla siebie.

— Wody — wymamrotat spieczonymi i spierzchnigtymi wargami. Na §cianie za sobg nakreslit
wymagany symbol. Rozejrzat si¢ szybko, popatrzyt na kamienng $ciane, na podtoge.

Niczego nie ujrzat 1 wpadt w rozpacz. Liczyt na struzke wody, cokolwiek, zeby tylko zwilzy¢
twarz 1 ochtodzi¢ tuski rozstepu- jace si¢ z goraca, przez co jego wargi odstaniaty zgby w stezalym
grymasie. Jezyk zwisat mu bezwtadnie z pyska.

Smok go obserwowal. Nie igral z nim, jak uczynitby matost- kowy, msciwy srebrny smok. Kang
miat wrazenie, ze ten nie zaatakowat od razu, poniewaz nie odczuwatl takiej potrzeby. Nie mogt mie¢
za to do niego zalu. Po co marnowac sity? Wkrotce sam umrze z upatu.

Smok nadal wyciggat swe gigantyczne cielsko na brzeg jamy. Od kamiennego podtoza i $cian bito
goragco. Kang miat uczucie, ze piecze si¢ w piecu na wolnym ogniu. — Wody! Wasza Wysokos¢!
Blagam cie...



30.Brygada Kanga 01- Brygada Smierci

Roézdzka w jego reku zaswiecita si¢ na niebiesko. Przeplywa- jaca przez nig energia tak
wystraszyta Kanga, ze omal nie wypus- cit r6zdzki z dtoni.

Na glowe chlusneta mu woda, lodowata 1 cudowna. Sptywata ze Scian 1 omywata posadzke.
Koita bol jego poparzonych stop, chtodzita ciato, przywracata trzezwos$¢ umystu.

Strugi wody laty si¢ z sufitu. Pociekty po podtozu 1 sptynety kaskadg do krateru. Buchnety kieby
pary. 259

Ocknawszy si¢ z nieomal $§miertelnego odretwienia, Kang brodzit w wodzie 1 rozpaczliwie starat
si¢ znalez¢ w pamieci nastepne zaklecie, takie, ktore zabitoby smoka. Strugi wody wciaz si¢ laty,
grota wypetnita si¢ parg. Kang chwilowo stracil ognistego stwora z oczu.

Styszal jednak jego ryk, ktory zdawat si¢ Swiadczy¢ o tym, ze bestia cierpiata. Biegnac naprzod,
zeby cokolwiek zobaczy¢, Kang dostrzegt smoka 1 stwierdzit, ze jego zaklecie odniosto
niespodziewany skutek.

Lejace si¢ z géry potoki wody spltywaty po bestii. Jej rozpa- lone tuski kurczyly si¢ 1 pekaty.
Czerwony blask przygasat. Potwor znow zaryczal z wsciektosci.

Woda nadal chlustata na smoka. Ogniste $wiatlo, ktore bito od niego na catg jaskini¢, zaczeto
gasng¢. Jego ryk stal si¢ wyciem rozjuszonej bestii. Zdotat wypetzna¢ do poltowy z ognis- tej
czelusci, ale dolna czes$¢ jego ciala wciaz znajdowata si¢ w lawie, a gorna szybko stygta.

Smok ktapnat paszcza, probujac ugryz¢ Kanga, lecz poruszal si¢ powoli 1 ospale. Smokowiec bez
trudu odskoczyt na bok. Pazury smoka zazgrzytaly o skal¢. Gorna cze$¢ jego ciala robita si¢ ciezka,
dolna nie byta juz w stanie jej utrzymywac. Potwor znéw zanurkowat w studni.

Kang westchnat z ulgi, ktéra jednak nie potrwata dtugo. O ile wiedziat, jedyna droga do wyjscia
prowadzita przez grote. Jesli pozwoli teraz smokowi uciec, ten z pewnoscig odzyska sity. Walka
tylko si¢ odwlecze. Nie mogt wiec dopuscic¢ do tego, zeby potwor skryt sie w swej jamie.

Woda, ktéra poprzednio byla blogostawienstwem, stata si¢ teraz przeklenstwem. Sig¢gata
powyze] kolan 1 utrudniata ruchy. Kang brodzit w jej potokach, lecz juz wiedziat, ze zanim podej-
dzie do ognistego smoka dos¢ blisko, zeby zatopi¢ w nim miecz, potwor ucieknie. Oddalby teraz catg
wodg za to, zeby spadto kilka gltazéw... — Btoto! — rzekt Kang, patrzac na sufit. Nic si¢ nie stalo,
lecz tym razem byt na to przygotowany. — Blagam Wasza Wysokos¢... 260

7 r6zdzki trysneto niebieskie $wiatto. Kamienne sklepienie jaskini nad smokiem uleglo
przemianie, zmi¢kto 1 stopito si¢. Lawina btota chlusngta na smoka, btoto padato do krateru niczym
deszcz. Wkrotce catkowicie oblepito tutow 1 glowe potwora. Smokowiec juz go nie widzial ani nie
styszal. Z jamy wylonil si¢ ogon, ktory wit si¢ i rozchlapywal ptynng lawe po $cianach pieczary, lecz
wkrotce zwiotczal. Kang mogt jedynie zalozy¢, ze smok zdecht.

Wzdrygnat si¢ 1 zrobil gleboki wdech. Zamierzat wyj$¢, zeby dogoni¢ Slitha 1 reszte odziaty,
kiedy podtoga i $ciany zaczetly si¢ trzas¢.

Uniost glowe 1 natychmiast zdal sobie sprawe, co si¢ dzialo. Ptynne bloto nie byto w stanie
dhuzej utrzymac cigzaru sklepie- nia. Ta cze$¢ groty lada chwila miata mu si¢ zawali¢ na glowe.

Kang zaczat biec w stron¢ wylotu, lecz zobaczyt, jak otwor niknie pod ptynng $ciang btota 1
kamieni, ktéra wkrétce miata go dogoni€. Spotka go ten sam los co smoka.

Zawrocit 1 pobiegt w jedynym kierunku, w jakim jeszcze mogt. Przed siebie, w gtab pieczary.

Para wszystko przestaniala, ale przypominat sobie, ze na drugim konhcu groty widziat wylot.
Droga bylta daleka 1 wiodta w poblizu ognistej studni.



Puscit si¢ biegiem. Nigdy jeszcze nie poruszat si¢ tak szybko. Spod jego ndg tryskaty fontanny
wody. Podtoze si¢ wznosito, woda byla coraz plytsza. Wyskoczyl na suchy grunt, na rozpalo- ng
skale. Zacisnat zgby z bolu, czujac poparzone 1 pokryte pecherzami stopy 1 biegt dale;.

Okrazat krater szerokim tukiem, kiedy spostrzegl, ze cos w jego wnetrzu drgneto. Jaki§ glaz
poruszyt si¢ 1 zaczat wypty- wac¢ na powierzchni¢. Z czelusci spojrzaty na niego oczy, czarne 1 puste.
261

Rozdziat 38

Krasnoludowie zrobili kilka ostroznych krokéw w gtab kom- naty. Upat byl nie do wytrzymania,
wyziewy dusity. Czelus¢ wypetniona ptynng lawa rzucata silniejszy blask niz najgoretszy piec w
kuzni. Ci, ktorzy mieli dos¢ odwagi, zeby do niej zajrze¢, zobaczyli, jak lawa wrze 1 kipi. Wyjscie
znajdowato si¢ jakie$ dziewiecdziesiat stopni od nich po lewo. Jama ziata na wprost.

Krasnoludowie przywarli plecami do gtadkich $cian jaskini 1 pomatu posuwali si¢ naprzod. Z
jamy buchato gorgco, atmosfe- ra zagrozenia odbierata wszystkim odwage. Krasnoludowie wy- zeli
spocone brody, $cisneli mocniej topory bojowe w garsciach 1 szli dale;.

— Widziatem oczy! — wrzasnat Swider, wskazujac reka. — Oczy w kraterze!

Pozostali zatrzymali si¢. Ich twarze swiecily si¢ od potu, brzeszczoty toporéow potyskiwaty w
czerwonym blasku ptynnej lawy.

Selquist poruszyt grdyka, usitujgc znalez¢ troche wilgoci w suchych ustach. Nigdy w zyciu tak sie
nie bat. Nie uwierzyl, ze moze go zdja¢ taki strach. Parsknat lekkim, beztroskim $mie- chem, ktérego
efekt jednak popsutl odzywajacy si¢ w potowie jek.

— Ale ty masz wyobrazni¢! — zzymat si¢ Selguist, przetly- kajac $ling 1 prébujagc opanowaé
nerwowe drzenie dtoni. On rowniez dostrzegt oczy, ale starat si¢ nie zwraca¢ na nie uwagi. —
Powiniene$ pojecha¢ do Palanthas i tam ksztatci¢ si¢ na barda. To nie byty oczy. To tylko... cienie.
Nie zatrzymujcie si€.

Gorliwie ustuchano jego rozkazu. Krasnoludom spieszno byto opusci¢ to miejsce. Uszli
dwadzie$cia krokow 1 wcigz znajdowali si¢ w pewnej odlegtosci od swego celu, kiedy z prze-
ciwnej strony pieczary dobiegt przerazajacy ryk. Krasnoludowie znoéw stangli 1 spojrzeli na siebie.
—- To byt gltos smokowca! — zawotal Ttuczek.

— Najpierw grell, potem oczy z ognistymi brwiami, a teraz wyjacy smokowcy — wymamrotat
Selquist. — Przekleci Daewa- rowie! Nie musieli ukrywac skarbu w tak niedogodnym miejscu. 262

— Patrzcie! Tam na prawo! — krzyknal Mozdzierz. Sekjuist spojrzat, ale olbrzymi stalaktyt
zastaniat mu widok. Smokowiec znow krzyknal w jezyku, ktorego nie znat Zaden z nich. Potem
rozbtysto nieziemskie, jaskrawobtekitne §wiatto 1 gdzie§ z prawej strony, spoza ognistej czelusci,
dobiegt szum wezbranej wody.

Krasnoludowie nie mieli zamiaru zosta¢ 1 patrze¢, co bedzie dalej. Ruszyli biegiem. Byli juz w
potowie drogi do wyjscia, kiedy ich cel niespodziewanie zniknat w ktebach goracej pary.

Krztusili si¢, sapali 1 mrugali oczami. Wszystko utoneto w gestej mgle, tacznie z nimi samymi.

— Nie ruszajcie si¢! — zawolat Selquist. — Trzymajcie si¢ razem!

Kazdy krasnolud, ktory ustyszal to polecenie, zalozyl, ze dotyczy ono wszystkich poza nim
samym. W konsekwencji btgkali si¢ we mgle,wotajac, macajac przed sobg rekami 1 probu- jac trafic
do wyjscia.

Ich strach 1 dezorientacj¢ wzmagaly przerazajace odglosy dochodzace z mgly — krzyki
smokowca, straszliwe syczenie 1 ryki. Opary zaczety si¢ przerzedzaé. Kiedy wreszcie krasnoludo-
wie mogli co§ zobaczy¢, zdali sobie sprawe, ze rozproszyli si¢ po calej grocie, a niektdrzy
znajdowali si¢ niebezpiecznie blisko kra- wedzi krateru. W tym momencie podioga 1 Sciany zaczety



si¢ trzasc.

Po prawej stronie rozleglt si¢ huk spadajacej lawiny. Jaskinia si¢ walita.

Krasnoludowie znow ruszyli w stron¢ wyjsScia. Pierwszy biegt Selquist. Byt jedynym, ktory
postuchal wtasnego rozkazu. Kiedy przyptyneta mgla, zatrzymat si¢ 1 zaczekal, az opar si¢ rozproszy.
Kiedy tylko zlokalizowal wyjscie, pobiegl w jego strone. Krzyk za plecami sktonit go do odwrocenia
gtlowy. Mimo woli zwolnit kroku.

Na skraju plongcej jamy stal krasnolud. Sprawial wrazenie, jakby zamienit si¢ w kamien,
poniewaz trwat zupetnie nierucho- mo. Za to poruszato si¢ cos w gtebi krateru. Wystrzelit stamtad
leb z ptomieni 1 dymu, o oczach pustych niczym wieczno$¢. Selquist nigdy przedtem nie widziat
smoka, a co dopiero 263

takiego, ktory sktadat si¢ z ognia, lecz w mgnieniu oka zidentyfi- kowatl go jako ognistego smoka.
Wiedzial o nich jedno — nie nalezato dlugo pozostawaé w ich poblizu.

Smok ziongt strumieniem ognia na krasnoluda, ktory natych- miast stangt w plomieniach.
Krzyczaca z bolu ofiara zatoczyla sie, zrobita fatszywy krok i1 z przerazajacym wrzaskiem wpadta do
studni pelnej wrzacej lawy.

Lek 1 zgroza odebraty Selquistowi 1 wszystkim pozostatym zdolno$¢ poruszania si¢ 1 myslenia.
Nastepny krasnolud stat si¢ zywa pochodnia, ktorg podpalit oddech smoka. Bestia wypetzata z jamy,
krecac gtowa, zeby nie straci¢ ofiar z oczu.

Selquist nagle uswiadomit sobie, Ze jesli kto§ czego$ nie zrobi, wszyscy zging.

— Co my robimy? Co nas napadto? — zadat sobie pytanie i uderzyt si¢ kilkakrotnie w czoto,
zeby odegna¢ potworne uczu- cie bezradnosci. Kiedy tego dokonat, sprébowat ocuci¢ przyjaciot.

— Swider! Uciekaj! Ttuczek, ty idioto! Wyno$ sie stad! Mozdzierz, kretynie... Och, na Reorxa,
co za becwaty! Co oni by zrobili beze mnie?

Wzrok pustych, czarnych oczu padt na Vellmera, ktory trzast si¢ jak osika. Topdr wysunat mu si¢
zrak 1 spadt na podtoge z gluchym brzgkiem. Smok zaczerpnat tchu. Selquist podrzucit w dioni swoja
bron i cisngt nig w potwora.

Niestety, rzucanie siekierg nigdy nie szto mu najlepiej. Za- wsze miat co$ lepszego do roboty od
miotania toporem w drzewa, w ktorej to rozrywce gustowali bardziej wojowniczo nastawieni
krasnoludowie. Ramiona Selquista nie byly szczegdlnie musku- larne 1 lepiej mu szto zwinne
wchodzenie przez okna na pigtrze niz rzucanie duza i ciezka bronia. Zle wymierzyt. Nie zamachnat
si¢ ani nie nabrat rozpedu, co dobrze bytoby zrobi¢, miotajac siekierg w smoka.

Wprawdzie Selquist chybil, lecz trafit cos innego. Trafil Vellmera, na szczes$cie tgpa strong
siekiery.

Krasnolud padt jak $ciete drzewo. Kula smoczego ognia wybuchta niegroznie nad nim. 264

Cios Selquista okazal si¢ niecelny, natchnat jednak odwagg pozostatych krasnoludow.

— Do ataku! — krzyknat Mozdzierz, ktory duzo lepiej rzu- cat siekierg. Cisngt nig w smoka 1
trafit bestie w lewe $lepie.

Smok zaczat si¢ miota¢, rzucajgc gtowa na boki. Po policzku sptywata mu krwawa miazga oka.

Reszta krasnoludow nabrata §miatosci 1 korzystajac z chwili nieuwagi potwora, rzucata w niego
toporami i tym, co kto miat w reku. Pod ostong ich pociskéw Selquist rzucit sie naprzod. Swider i
Thuczek nachylali si¢ nad Vellmerem, daremnie probu- jac go ocucic.

— Szybko! Wyciagnijcie go za drzwi! — Selquist ztapatl nie- przytomnego mistrza gorzelniczego
za kothierz. — Oczekuj¢ za to darmowego spirytusu przez caty rok! Wy dwaj, bierzcie go za rece.

Thuczek 1 Mozdzierz chwycili Vellmera za ramiona 1 zaczeli go ciagnac¢ do wyjscia.

Krasnoludom zabraklo broni do rzucania w smoka. Nie za- przestali jednak ataku, miotajac



kamieniami, buktakami na wode 1 nawet wtasnymi podkutymi butami.

Ogluszony gradem pociskéw smok zaczat osuwac si¢ na ziemi¢. Nie byl jednak jeszcze martwy.
Potrzasajac ognista grzy- wa, toczyt wokot zdrowym okiem, chcace znalez¢ 1 zabi¢ dener- wujacych
szkodnikow.

— Odwrot! — krzyknat Selguist, kiedy zobaczyt, Ze nie majg juz czym rzucac.

Krasnoludowie zawrocili 1 uciekli, zatrzymujgc si¢ po drodze tylko po to, zeby zabra¢ rannych.

Smok raptownie skoczyl naprzod. Z jego paszczy buchnety ptomienie. Strumien ognia trafit kilku
tych, ktorzy byli najblizej krateru. Rozzarzone wegle przywarty do ich ubran, podpality im wtosy 1
brody. Nieszczes$nicy zachwiali si¢ 1 padli, krzyczac do towarzyszy, aby ich nie zostawiali.

Gdzie§ zza smoka dal si¢ sltysze¢ cichy, warkoczacy $piew. Z zabarwionej na czerwono
ciemno$ci wybiegl smokowiec, wzno- szagc wojenng piesnh. W jednej rece trzymal Swiecaca rozdzke,
w drugiej miecz. Jego pier$ 1 glowe chronita warstewka roz- 265

iskrzonego bialego szronu, ktory btyszczal jak zbroja. Im blize; byl smoka, tym glosniej 1
przenikliwiej brzmiat jego $piew. Bojowy okrzyk podjeta reszta smokowcow, Spieszacych swoje-
mu dowodcy z odsiecza.

Smok usitowal znalezé nowych nieprzyjaciol, lecz ich atak zdawal si¢ nadchodzi¢ zewszad.
Pierwszy smokowiec podbiegl, uchylit si¢ przed kilapigcymi ktami. Magiczna zbroja ze szronu
zaczela sie topi¢ z potwornego goraca, lecz ostonita go wystar- czajaco dtugo, by zdotal wbi¢ miecz
w prawe oko bestii.

Smok szarpnat tbem w bok, probujac wydrze¢ ostrze z rany. Smokowiec nie wypuscit broni i
zatapial miecz coraz gigbiej, az wydawalo mu si¢, ze zostanie wciggnigty do ptongcego krateru.
Wypuszczajac orez w ostatnim mozliwym momencie, padt ciez- ko na ziemi¢. Smok rozwarl paszcze
1 miat juz go pozre¢, kiedy przybyta reszta smokowcow 1 stangta murem wokot swego po- walonego
dowddcy. Jeden z nich ztapat poteznego bozaka 1 od- ciagnat go od jamy.

— Teraz! — zawotal Mozdzierz 1 wraz z kilkoma towarzy- szami pobiegt ratowac rannych
krasnoludéw 1 poméc im odsung¢ si¢ w bezpieczne miejsce.

W czerwonym $wietle btyszczaly miecze, ktorymi smokowcy cieli 1 dZzgali potwora. Smok
raptownie uniost gtowe 1 machnat potezng tapa. Pazury trafity jednego z bozakow w plecy 1 przebity
go na wylot. Smokowiec chwile si¢ szarpat, potem znieruchomiat.

— Kry¢ si¢! — krzyknat Selquist. Raz juz widziat Smier¢ bozaka. Wiedzial, co si¢ za chwile
stanie. — Wszyscy chowac sie!

Smokowcy najwyrazniej tez wiedzieli, co nastapi. Rzucili si¢ czym predzej do wyjscia. Ten,
ktory trzymat r6zdzke, szedt na czworakach w przeciwnym kierunku.

Ciato bozaka skruszyto sig¢, odstaniajac szkielet. Smok usito- wal strzasngé szczatki ofiary ze
szponow, kiedy kosci wybuchty. Glowa smoka pekla, z jej wnetrza buchnat ogien. Potwor wpadt z
powrotem do czelusci.

— Na Reorxa, ich jest wiecej! — krzyknat przerazony Moz- dzierz. 266

Magma w kraterze wrzata. Czerwone fale ognia bity o skali- sty brzeg. — Tam muszg by¢ ich
setki! —jeknat Ttuczek. — Doskonale — stwierdzil Selquist, zacierajac rece. — Doskonale? —
wrzasnal Swider. — Oszalates?

— Jestem calkiem zdrowy na umysle — odpart chtodno jego towarzysz. — To znaczy, ze nie
musimy si¢ juz przejmowa¢ smokowcami. Beda mieli petne rece roboty. Stojac w wyjsciu, machnat
reka. — Do tunelu! — zawotal. — Tedy! Szybko!

7 jamy wypetzat trzeci smok. Jak dotad, sprawial wrazenie najwiekszego. Za nim ki¢bity sie
nastepne.



— Pozbadzcie sig, prosze, tych bestyjek, zanim bedziemy gotowi wroci¢! — zawotal do
smokowcow.

Krasnoludowie pomogli wsta¢ rannym. Wsrdd nich byt Yel- Imer, ktory dociekat, kto go uderzyt.

— Smokowiec — natychmiast odpart Selguist. Wskazat re- ka. — Ten wysoki, z bezwladnym
skrzydtem. Vellmer warknat 1 roztart glowe. — Juz ja go zatatwig¢ — rzekt ze ztoscia.

— Bedziesz musiat stang¢ w kolejce. Smok ma pierwszen- stwo. A ty chyba masz co$ do roboty,
prawda?

Vellmer przypomnial sobie, ze rzeczywiscie ma. Odwrocit sie 1 biegngc na uginajacych sie¢
nogach, podazyt za pozostalymi w gtab tunelu, ktorym wreszcie mieli doj$¢ do skarbu.

Selguist zamierzat juz pdj$¢ w ich §lady, kiedy co§ mu przy- szto do glowy.

— Mozdzierz! Ttuczek! Zaczekajcie tu na mnie chwile — zawotat. — Mam pomyst. Rozdziat 39

Kang lezat twarza do ziemi, spogladajac ze zgroza na bulgo- czaca magmeg. Pewnego razu,
podczas bitwy pod Pax Tharkas, 267

natknat si¢ na ktebowisko zmij. Weze splotty sie¢ ze sobg w jeden wijacy sie wezet tak, ze nikt nie
potrafit powiedzied, ile ich bylo, ani nawet, gdzie si¢ jeden waz zaczynal, a drugi konczyt.

Otepialy z gorgca Kang widzial niezliczone $lepia, puste oczy, ktore na niego patrzyty. Widziat
nieprzeliczone masy og- nistych smokow, ktore wity sie, obracaty, petzaly po sobie 1 wy- taniaty w
petni doroste z ptynnej lawy, ktorej byty magicznym uosobieniem.

Jesli wydostang si¢ na wolnos¢, nie tylko opanujg Thorbardin, ale zdziesigtkujag Krynn. Powoli
uswiadomit sobie, ze na tym wtas- nie polegato zadanie, jakie data im Krolowa Ciemno$ci. Nie na
za- biciu kilku ognistych smokoéw. Na zniszczeniu calego gniazda zmij. Poruszyt oczami, ktére pality
go z bolu, 1 spojrzal na rézdzke.

,Nigdy jej zamiarem nie bylo, abysmy z tej misji wroécili zywi” — usSwiadomit sobie. —
,Jestesmy jej brygada smierci, jak ci legendarni rycerze, ktorzy poszli w ostatni boj z tym... jak mu
tam...” — Kangowi macito si¢ w glowie. — ,,Huma, czy kim$ takim.” — To 1 tak juz byto nieistotne.

— Panie putkowniku! Panie putkowniku! — kto$ do niego wotal. — Panie komendancie!

Kang chcial, Zzeby wreszcie przestat. Dlaczego nie mogg da¢ mu spokoju? O co tym razem
chodzi? Oczekuja, ze znoOw uratuje ich z opresji? Spodziewaja si¢, ze ocali im zycie? Bardzo si¢
rozczarujg. Zamierzal usng€ 1 zanurzy¢ si¢ w ogniu. ..

Chlusngta na niego woda. Zasyczata na rozpalonych tuskach, ale przywrdcita mu przytomnosc.
Ktos ztapal go za paski zbroi, odciggnat od czelusci 1 upuscit na podtoge kilka krokow dale;.

— Nic panu nie jest? — pytat Slith. Trzymal w rekach krasnoludzki buktak z woda.

Kang usiadl. Nie byl w stanie wykrztusi¢ ani stowa, w gardle go palito 1 z trudem oddychat.
Zdotal jednak pokiwac gtowa.

— Niech pan chwilg odpocznie. Zajmiemy si¢ tymi gadzinami. — Slith wrécit do walki, zanim
jego dowodca zdazyt odpowiedzied.

— Musimy je zabi¢ — rzekl Kang do siebie, otepiaty z gorg- ca, wyziewow 1 bolu. — Zabic je
wszystkie. Takie mam rozkazy. Wygladato jednak na to, Ze to oni zging. Smok przebit pazu- 268

rem jednego z bozakow. Kang widziat jego smier¢. Miat jeszcze dos¢ sity, zeby si¢ odczotgac,
zanim nastapit wybuch.

Ognisty smok zgingt, ale z jamy wytonita si¢ glowa potwora, ktory zajat jego miejsce. Kang
ustyszal kolejng eksplozje. Zginat jeszcze jeden bozak. Jak majg walczy¢ z bestig, do ktorej nawet nie
mozna si¢ zblizy¢ bez obawy, ze si¢ sptonie? Wodzit wokot pustym wzrokiem, pograzony w
dziwnym i przerazajgcym odret- wieniu. Czekat na §mierc.

Jego wedrujace bez celu spojrzenie padto na sklepienie ogrom- nej jaskini. Stalaktyty, powstale



ze stopionej od gorgca skaly, przypominaty olbrzymie zgby. Niegdy$ czarne nacieki potyski- waty
czerwono w blasku ognia. Kang mial wrazenie, ze znajduje si¢ w paszczy jakiego$ olbrzymiego
stwora, ktorego pysk peten byt kiéw. Paszczy, ktora za chwile si¢ zamknie 1 uwiezi ich wszystkich...
— To jest to — rzekt do siebie.

Stangl na nogi, otrzasngwszy si¢ z odr¢twienia. Poszukat wzrokiem Slitha. Sivalk walczyl w
pewnej odlegtosci od niego. — Odwrot! — zagrzmiat Kang, — Cofac sie!

Slith obejrzat si¢ 1 wlepit w niego oczy, jakby chciat si¢ upewnié, czy dobrze styszat.

Kang machnat reka, wskazujac wejscie do komory, ktore znajdowato si¢ doktadnie za plecami
smokowcow.

— Cofa¢ si¢! — krzyknat. Gardto miat zdarte. Czut w ustach smak krwi. — Wracajcie tg samg
droga, ktora przyszliscie!

Slith raz skingt glowa. Wydat szybko rozkazy i smokowcy rozpoczeli planowy odwrdét, zabierajac
ze sobg rannych. Nie wpadli w panike jak niezdyscyplinowani krasnoludowie. Nie rozpierzchli sig.
Ogniste smoki ktapaly paszczami i rzucaty si¢ na nich. Wszedzie buchatly kteby ognia. Padlo jeszcze
kilku smokowcow, ale reszta nie zZtamata szeregdw, nie zawahata sie.

Kang odprowadzat ich wzrokiem. Duma z Zotnierzy rozpie- rala mu piers. Byto to przyjemne
uczucie, z ktorym mito szto si¢ do walki. Zaczekal, pdki ostatni smokowiec nie opuscil pieczary.
Slith odwrocit sie 1 dopiero wtedy zdat sobie sprawe, ze komen- dant nie poszedt za nimi. 269

Wydawato sie, ze jest bliski tego, by pospieszy¢ mu z pomo- cg. Dzigki Krolowej Ciemnosci, nie
opuscit szeregu. Wiedziat, ze dowodca ma jaki$ plan 1 ufal jego osadowi. Kang zatowal, ze nie ma
tej samej pewnosci.

Jeden z ognistych smokow, rozgniewany utratg zdobyczy, odwroécit si¢ 1 dostrzegt Kanga. Rzucit
si¢ na niego z szeroko otwartg paszcza.

Smokowiec wzniost r6zdzke 1 wskazal nig — nie smoka — lecz sklepienie jaskini.

— Nastepnym razem powiedz nam prawdg, Wasza Wysokos¢ — rzekt cicho. — Nie musisz nas
naktania¢ do shuzby oszustwem.

Rozdzka zaptoneta blekitnym $wiattem. Swiecila coraz jas- niej, jej powierzchni¢ oplotta sieé
wytadowan. Kang poczul gniew Krolowej. Nie byt skierowany przeciwko niemu, lecz przeciw
przeznaczeniu, ktore jg przytlaczato, ktore wkroétce mia- o jg pozbawié tronu 1 przegnac¢ ze Swiata.
Cho¢ nie wiedzial wtedy o tym, byt to ostatni przejaw ztego humoru Takhisis, jej ostatni wybuch
wscieklosci, policzek wymierzony Ojcu, ktory przybyt si¢ zemsci¢ na swym boskim potomstwie.

Z rozdzki strzelita bialo-biekitna btyskawica, ktora trafita w sufit dokladnie nad smocza
czelu$cig. Stalaktyty eksplodowa- ty, razac wielkimi odtamkami skat. Do jamy posypaly si¢ gltazy,
miazdzac ogniste smoki.Czg$¢ zgniecionych potworow lezata na brzegu krateru, inne zdotaty uciec i
szybko znikly, nurkujac w rozpalonych gtebinach studni.

Gtazy padaty tez wokol Kanga. Smokowiec jednak nie prze- stawal kierowa¢ strumienia
oslepiajgcego Swiatta na sufit. Chro- nito go ono przed sypigcym si¢ gruzem. Byto to niespodziewane
dobrodziejstwo, za ktore jednak byt niezmiernie wdzigczny. Po uderzeniu w swietlisty nimb, ktdry go
otaczat, okruchy skaly odskakiwaty i spadaty na podtogg.

Posypato sie wigcej kamieni. W powietrze wzbily sie tumany skalnego pytu, wielkie bryzgi lawy
chlustaty na catg jaskini¢. Kang nie widzial juz sufitu, lecz wcigz kierowat §wiatto w jego kierunku.
Gteboki toskot wstrzasnat pieczarg. U stop smokowca poja- 270

wita si¢ rozpadlina, ktora biegla do krawedzi zbiornika magmy. Podloga zaczeta kruszy¢ sig¢ 1
peka¢. — Panie putkowniku! — Slith przekrzykiwal zgietk. Kang zaczat si¢ cofac¢ krok po kroku, po
omacku szukajgc drogi do wyjscia, ktorym wybiegli krasnoludowie. Wzrok 1 mysli skupiat na



zniszczeniu jaskini.

W grocie panowal duzo gestszy mrok. W miar¢ jak jama wypelniata si¢ gruzem, blask ognia
przygasal. Oby tylko ozna- czato to, ze ogniste smoki ging. Jasnialo tylko promienne, niebies- kie
Swiatlo, ktére go otaczato. Nagle Swiatto zgasto. Rozdzka przestata dziatac.

Kanga uderzyty kamienie. Niewielkie okruchy, ktére lataly w powietrzu rozciely mu tuski 1 skore.
Tuz obok roztrzaskat si¢ gltaz, omal go nie przygniatajgc. Odtamek wielkosci piesci trafit go w bark.
Kolejny rozdarl mu skrzydto.

Jasknia si¢ walita. Kang dat rozpaczliwego nura; wyladowatl na brzuchu, tamigc sobie zebra 1
padajac bez tchu. Dusit sig¢, nie mégt si¢ poruszy¢. Ziemia pod nim trzesta si¢ 1 kotysata. Wokot
stycha¢ bylo toskot 1 huk spadajacych gtazow.

Otoczyly go niskie, niewyrazne postaci. Chwycity gojakie$ dio- nie, dionie z palcami, nie
pazurami. Zaro$ni¢te twarze nachylity si¢ nad nim. Krasnoludowie unie§li smokowca za paski od
zbroi 1 po- ciggneli w strone wyjscia. Tam upuscili go na ziemig.

Kang podnidst glowe 1 spojrzat na nich otgpiatym wzrokiem. Byt zupetnie wycienczony.

Jeden z krasnoludow nachylit si¢ 1 wyjat r6zdzke z jego bezwtadnej dioni. — Milo si¢ z tobg
robi interesy — rzekt 1 uciekt. Potem wokot zapadta ciemnos¢. Rozdziat 40

Zanoszac si¢ kaszlem od skalnego pytu, ktorego wielkie, dusza- ce obtoki buchnety ze smoczej
jaskini, Selguist zwolnit kroku. 271

Nieufnie zerkat na sufit, ktory wprawdzie trzast si¢ 1 dygotat, nie sprawiat jednak wrazenia, jakby
miat zwali¢ mu si¢ na glowe.

— Wy, Hylarowie, zbudowalis$cie cholernie dobry, solidny tunel. — Selquist wygtosit pochwate
pod adresem wszystkich zmartych budowniczych. — Gdzie sa wszyscy? — zaniepokoit si¢ Swider.

— Pewnie uciekli przed kurzem — powiedziat Thuczek gto- sem sttumionym przez chustke, ktora
zastonit sobie usta. — Wydaje mi si¢, ze ich widzg. — Selguist wskazat reka.

W ciemnych obtokach pylu ledwo mozna byto dostrzec mi- goczace $wiatlo pochodni. Poparzeni
1 osmoleni, ale zywi kras- noludowie zebrali si¢ pod olbrzymim stemplem, najwyrazniej
spodziewajac si¢, ze cata gora zwali im si¢ na gtlowy. Bezbronni, w wigkszosci bosi, przedstawiali
zatosny widok. — Kto to? — krzyknat ktos§, wlepiajac wzrok w ciemnos$¢. Selguist zamierzat
odpowiedzie¢, lecz w tej chwili obtok kurzu wleciat mu do gardta. Oddychanie stato si¢
interesujgce, a moéwienie niemozliwe. Krasnolud krztusit si¢ 1 plut, poki nie odzyskat gtosu. — To ja!
— zdotal wreszcie wyrzezi€.

— Wraz z Mozdzierzem, Ttuczkiem i Swidrem — dodat Swider.

— To Selquist. Myslelismy, ze zgineliScie — oznajmit Vellmer tonem, ktory §wiadczyt o tym, ze
jego najpickniejsze nadzieje spetzty na niczym. — Co si¢ tam dzieje? Czy to ogniste smoki? — Czy
one nas $cigaja? — spytal bojazliwie inny krasnolud. — Smokowcy — mruknal inny. — To oni nas
scigajg. Selguist potrzasngt glowa, kaszlngt jeszcze kilka razy, po czym pomachal rekami,
rozpraszajac ich obawy i1 obtoki kurzu za jednym zamachem.

— Nie musicie si¢ martwi¢ o ogniste smoki ani o smokow- coéw. Pozabijali si¢ nawzajem.
Zburzyli calg t¢ przekletajaskini¢ 1 pogrzebali si¢ pod jej gruzami. Sami to widzieliSmy.

Wskazat na Swidra, Mozdzierza i Ttuczka, ktérzy uroczyscie skineli gtowami. — To §wietnie! —
krzyknat Yellmer, przytrzymujac si¢ 272

Sciany tunelu, zeby nie upas¢, kiedy ziemia trzgsta im si¢ pod nogami. — Wiele jednak nam to nie
pomoze, jesli przy okazji nas tez pogrzebig!

Dudnienie ustalo. Zapadta cisza. Skalny pyl przez chwile wisial w powietrzu, potem powoli
zaczat osiada¢. Krasnoludowie wytezyli stuch, lecz niczego nie ustyszeli.



— A nie méwitem? — spytat Selguist. — Wszyscy zgingli. — Zanucit kilka taktow
krasnoludzkiej piosenki mitosnej, spra- wiajgc wrazenie ogromnie z siebie zadowolonego. — No 1
co, nie cieszycie si¢ teraz, ze zabratem ze sobg tych smokowcow?

— Nie za bardzo. — Vellmer potart obolatg gtowe. — Co masz w reku?

Sekjuist przypomnial sobie, niestety za p6zno, ze nie schowat magicznej r6zdzki. Szybko wsunat
ja do rekawa. — Och, nic wielkiego — rzekl beztrosko.

— Wygladato mi to na czarodziejska ro6zdzke. Te¢ samg, ktorg muat grell — stwierdzit z
dezaprobatg Vellmer. — Te¢ sama, ktora zabita biednego Moortana.

— Moze tak. Moze nie — Selguist wzruszyl ramionami. — Wszystkie czarodziejskie rozdzki
wygladaja jednakowo, przy- najmniej ja innej nie widzialem. Chodzmy juz stad. O ile pamig- tam, do
skarbu juz catkiem blisko. Gdzie ta mapa? Krasnoludowie jednak nie dali si¢ zbié z tropu. Swider
byt wstrza$niety.

— Ukradte$ jg martwemu smokowcowi? — Skrzywit si¢. — Moim zdaniem okradanie zmartych
jest niegodziwe. — Moze niegodziwe, ale bezpieczne — mruknat Selguist.

— Ta rozdzka jest narzedziem zta — stusznie zauwazyl Mozdzierz. — Uwazam, ze powiniene$
jej sie pozbyc¢, a potem pomodli¢ si¢ do Reorxa, btagajac o wybaczenie.

— Jasne, ze si¢ pomodle — mruknal pod nosem Selguist. — Poprosz¢ go, zeby was wszystkich
postat do Kenderowka.

— Pamietasz, w jakie klopoty wpedzit nas ten §wigty symbol Krolowej Ciemnosci, dopoki go nie
oddates? — przypomniat mu Ttuczek. R6zdzka zigbita dion Selguista 1 na chwile zte przeczucie rze-
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czywiscie Scisneto serce krasnoluda. Na szczgsScie rozsadek — nakazujacy mu juz szacowac
wartos¢ rubinow, szafirow, szmarag- doéw, diamentow oraz kamieni, ktére na oko wydawaly sie
catkiem nieztymi czarnymi opalami — wziat gore nad przesgdami.

— To byt $wiety symbol — wyjasnit Selguist. — Nic dziwne- go, ze Krolowa Ciemnosci
roztoscita jego kradziez. Dla niej byto to... §wieto.. .§wigtokradztwo — dumnie wypowiedziat
podnioste 1 uczenie brzmigce stowo. — Ta rd6zdzka nic dla niej nie znaczy! Czary. Wielkie rzeczy! —
Selauist strzelit palcami. — Nie databy za nig dwéch ghuli. Bo widzicie, bogiem magii jest jej syn, a
z tego, co styszalem, Nuitari to beztroski, niefrasobliwy 1 wesoty facet. Nie rzucitby na ciebie
przeklenstwa tylko dlatego, ze podnioste$ przy- padkiem porzucong r6zdzke, ktorej nikt nie cheiat.

Krasnoludowie nie wygladali na przekonanych.Ukradkiem po- patrzyli na Selguista spode tba 1
wiekszos¢ odsuneta si¢ od niego. — Tacy jestescie ciemni — ciggnat Selquist tonem nagany. — Nikt
z was nie mysli o przysztosci. Co si¢ stanie, jesli smo- kowcy rusza w poscig za nami? Jak bedziemy
z nimi walczy¢? — Wskazat r6zdzke. — Tym.

— Powiedziates, ze smokowcy zgingli — przypomnial mu Vellmer.

— Bo zgineli. — Selguist zapomniat o tym, co poprzednio powiedzial. To byt ciezki dzien. Miat
do czynienia z grellem, ognistymi smokami, a teraz wolno mys$lacymi pobratymcami. — Miatem na
mysli grella. W skarbcu moze by¢ ich wiecej. Pewno wtasnie stamtad ten wzial t¢ rozdzke.

Vellmer zastanowit si¢ 1 przyznal, ze w stowach Selguista moze by¢ ziarno prawdy. — Umiesz
si¢ nig postugiwac? — spytat. — Oczywiscie.

Gorzelnik najwyrazniej miat watpliwosci, lecz tylko wzruszyt ramionami. — W takim razie w
droge — powiedziat. — Musimy pottuc jaja. I nie celyj tym we mnie — dodat, patrzac wsciekle na
Selauista, ktory na probe wymachiwat r6zdzka w powietrzu.

— Weale nie umiesz si¢ nia postugiwaé, prawda? — szepnat Swider, maszerujac obok
przyjaciela. 274



— Raczej nie — przyznat Selquist. Znow schowal r6zdzke w rgkawie. — Ale co w tym moze
by¢ trudnego? W koncu uzywali jej smokowcy, a wszyscy wiedza, ze maja tyle rozumu co piaskowe
jaszczurki. Trzymaj wiec jezyk za zebami. Wiem, co robie.

Swider westchnat i pokrecit gtowa. Byl wszakze lojalny i wie- rzyt w Selauista, wiec siedziat
cicho. Druzyna ruszyla w dalsza drogg. Krasnoludowie sg odporni i nie majg zbyt bujne; wyob-
razni, tez nie sg sklonni do rozpamigtywania minionych wyda- rzen. Wspomnienie strachu i1
okropnosci bitwy z ognistymi smo- kami juz zaczynato si¢ zaciera¢ w ich umystach.

Zal im bylo niezyjacych towarzyszy, lecz my$l o skrzyniach wypetnionych stalowymi monetami,
samorodkami srebra 1 ztota oraz przecudnymi klejnotami koita ich smutek. Kazdy z poleg- tych
otrzyma uczciwy udzial, poniewaz wsrdd krasnoludéw zywi zawsze dzielili si¢ ze zmartymi. Selquist
gladzit biekitng rozdzke. — Potrafi¢ jej uzy¢ — rzekt pewnie. — Wiem, ze potrafi¢! Idacy przed nim
krasnoludowie zatrzymali si¢.

— Co si¢ stato? — spytat Selquist, przepychajac si¢ do przodu. Pierwsi wedrowcy wyszli zza
zakretu tunelu. Przed nimi znajdowata si¢ ogromna jaskinia.

— To musi by¢ tutaj — oznajmit Selquist gtosem drzagcym z podniecenia. — Poswieccie tutaj!

Mieli tylko jedng pochodni¢, poniewaz pozostalymi rzucono w smoka. Krasnolud z zagwig
wszedl do komnaty 1 poswiecil dookota. Pieczara byta dluga, ptytka 1 miata niezwykle charak-
terystyczny ksztatt.

— Tak. Jestem przekonany, ze to tutaj. Poznaje¢ ten ksztalt, co$ jakby potksiezyc! Sien jest gdzie$
dale;j.

— Upewnijmy si¢, ze w tej grocie nie ma zadnych niemitych niespodzianek — rzekt Mozdzierz.
— Kto wejdzie pierwszy? — Selquist! — Uchwata byta jednomysIna.

— Przeciez masz rozdzke — powiedziat Vellmer tonem, ktory wydal si¢ Selquistowi
zlowieszczy.

— No dobra — burknat Selquist. Sciskajac w jednej dtoni pochodnie, a w drugiej rozdzke,
wszedt do srodka. 275

Reszta krasnoludow zebrata si¢ za drzwiami, zeby popatrze. Selauist przeszedt catg grote.
Pomieszczenie swiecito mitg pustkg. — Droga wolna! — zawotal, sam odczuwajac ogromng ulge.
Krasnoludowie wbiegli do groty 1 szybko jg przeszukali. Prawie niczym si¢ nie roznita od innych,
ktore mijali. Na podtodze walaty si¢ porzucone narzedzia, pod jedng §ciang lezata sterta kamiennego
urobku. Tory wchodzity do komnaty, ale juz z niej nie wychodzity. Prowadzity wprost do litej $ciany.
Na podiodze nie lezala ani jedna stalowa moneta, ani jeden klejnot nie blyszczat w stercie kamieni.
— (dazie ten skarb? — spytat Vellmer. — Za $ciang — odpart Selguist. — Jest falszywa — dodat.
Pozostali spojrzeli na nig zaktopotanym wzrokiem. Sciana biegta wzdtuz catego pomieszczenia.
Czterdziestu krasnoluddow mogloby pod nig stana¢ szeregiem 1 jeszcze nie siggneliby konca.
Wzniesiono j3 z olbrzymich bryl kamienia, najwyrazniej spojo- nych jakas masa, ktora do tego czasu
sama stwardniata na gltaz. Nie mieli Zadnych narzedzi, poniewaz rzucili nimi w smoka, podobnie jak
butami 1 bronig.

— Mamy czym kopa¢ — powiedzial Selguist, widzac, jak osiemnascie par wsciektych oczu
zwraca si¢ ku niemu. — Dzi¢ki Hylarom. — Pokazat na stos porzuconych narzedzi gérniczych.

Mozdzierz podniost kilof. Gtowa narzedzia odpadta od reko- jesci. — Reszta nie jest w duzo
lepszym stanie — oznajmit.

— Nie musimy burzy¢ catej Sciany, tylko jej czgs¢. Sien nie jest taka duza. Daewarowie rozbili
fragment fatszywej $ciany, ktéra wybudowali Hylarowie wieki temu. Selguist przypomniat sobie
notatki, ktore zostawit pisarz.



— Ukryli skarb, a potem zamurowali dziure¢ tak, Zzeby si¢ nie réznita od reszty Sciany. Jesli uda
nam si¢ znalez¢ ten fragment, powinnismy bez trudu zburzy¢ fatszywy mur.

Krasnoludowie rozproszyli si¢ 1 zaczeli opukiwac $ciang w nadziei, ze znajdg miejsce, skad
dobiega gluche echo. Selquist wzigt pochodni¢ 1 zaczat uwaznie jg badaé, szukajac jakiegos sladu
albo znaku, ktory wskazywalby, ze ten fragment muru nie 276

jest prawdziwy. Przeszedt wzdtuz catej Sciany 1 zmuszony byl przyznac si¢ do porazki. — Gdzie
to jest, na Reorxa? — spytat zniechgcony Thuczek.

— Wydaje mi si¢, ze skarbu wcale tu nie ma — powiedzial ponuro Vellmer. — Sadze, ze
Selguist wystrychnagt nas wszyst- kich na dudka! — Znalaztem! — krzyknat podniecony Mozdzierz.
Selguist wytart pot z czota. Nigdy nie tracit wiary w siebie — przynajmniej nie na dlugo — niemnie;j
jednak bardzo si¢ ucieszyt na dzwiek tych stow.

Mozdzierz stukat w $ciang gtéwka ztamanego kilofa. W jed- nym miejscu echo byto gluche. W
innym dzwig¢czne. Odzyskaw- szy nadwatlone sity, poszukiwacze zebrali si¢, zeby popatrze¢. Przy
pomocy raczki kilofa Mozdzierz wyskrobat na skale zarys domniemanego wejscia do skarbca.

Podnieceni krasnoludowie, zwietrzywszy zapach majatku, ochoczo rzucili si¢ do roboty.
Chwyciwszy narzedzia, tomotali w $ciang miotami 1 kilofami; kilku najbardziej podnieconych
usitowato drapa¢ skate paznokciami.

Poleciaty odtamki. Swider wybit dziure w $cianie i stwierdzit, ze mur sktada sie tylko z jednej
warstwy kamieni.

— Stojcie! Zaczekajcie chwilg! — zawotat Selguist. — Po- zwolcie mi zajrze¢. Krasnoludowie
przerwali prace 1 cofneli si¢. Selguist przyniost pochodnie. Otwor byt dos¢ duzy, by zmie- Scita si¢
w nim jego pies¢. Nachylit si¢ 1 rzucit okiem do $rodka. — Kujcie dalej! To tutaj! — zawotatl z
podnieceniem.

Jego towarzysze przystapili do pracy ze zdwojonym wysit- kiem. Otwor si¢ powigkszat. Mocne
uderzenie Mozdzierza wy- bito kolejny spory kawat muru. Dziura byla juz wystarczajaco obszerna,
zeby krasnolud mogt wsuna¢ do srodka glowe. — Zaczekajcie! Dajcie mi znéw popatrzec!

Stuk mtotéw ucicht. Selguist wsungl do srodka pochodni¢ 1 zajrzat. W Swietle btysneto cos
metalicznego. Pochodnia zami- gotata. Selguistowi reka tak sie trzesta, ze omal jej nie upuscit. Czym
predzej wyjat gtowe z otworu. 277

— Widzialem! — powiedziat drzacym glosem. Caly drzal. — Mowie wam, widziatem! Ztoto,
stal, srebro, drogie kamienie. Wszystko tam jest!

Krasnoludowie uderzali w S$ciange z takim zapalem, ze ich ciosy jg skruszyly. Ostre okruchy
kamieni rozprysnety si¢ po komnacie, zadajac ptytkie rany, ktorych nikt nie zauwazyt. Ci, ktorzy nie
mieli narzedzi, odnosili na bok kamienie, zeby zrobi¢ miejsce pozostalym robotnikom.

— Przedostali$my si¢! — krzyknal z zachwytem Mozdzierz. Upuscit miot. Reszta druzyny rzucita
si¢ naprzod, pragnac wcis- n3a¢ si¢ przez maty otwdr do Srodka. Selquist zdotal przes§lizna¢ sie¢
pierwszy. Za nim ttoczyli si¢ i pchali inni krasnoludowie.

Unoszac pochodni¢ wysoko, stangl nieruchomo 1 wytrzesz- czyt oczy. Po raz pierwszy w zyciu
byt tak zdumiony, wstrza$- niety, zauroczony i1 ostupialy, ze nie mogt wykrztusi¢ stowa. Jeden za
drugim, reszta krasnoludow wgramolita si¢ do komnaty. Oni rowniez rozejrzeli si¢ 1 umilkli. Znalezli
skradziony nerakanski skarb. Rozdziat 41

Kanga obudzit bol. Otaczata go ciemnos$¢ 1 cisza. Nie pamig- tat doktadnie, co si¢ stato, lecz
wiedziat, ze powinien by¢ martwy, 1 czut si¢ lekko zdziwiony tym, ze zyje. Lezal caltkiem nierucho-
mo, bojac si¢ ruszy¢ 1 odkry¢, jakie ma ztamania. Potwornie bolata go gtlowa, podobnie rami¢. Zdat
sobie sprawe, ze jaki§ miazdzacy ci¢zar przygniatat mu noge. Za kazdym razem, kiedy nabieral tchu,



czut dotkliwy bol zeber.

Pomyslat o smokowcach ze ztamanymi kregostupami, ktorzy siedzieli catymi dniami 1 naprawiali
skorzane wyroby. Zacisngt zeby i sprobowat poruszy¢ nogami. Kamienie drgngty 1 ze stu- kiem
spadty na ziemi¢. Poczut bol w lewej nodze, ale mégt nig rusza¢, prawg réwniez. Odetchnal z ulga,
odprezyt si¢ 1 przez chwile lezat spokojnie. 278

Potem zastanowit si¢ nad tym, dlaczego miatoby mu ulzy¢. Wkrotce 1 tak umrze. Co za rdznica,
czy zakonczy zycie jako kaleka, czy nie?

Lezac tak w mroku, samotny 1 drgczony bolem, pogodzit si¢ z faktem, ze jego wyprawa si¢
skonczyta. Nie miat pojecia, jak dtugo byt nieprzytomny, ale krasnoludowie na pewno dotarli juz do
komnaty ze skarbem. Znalezli smocze jaja 1 pottukli je.

Smokowcy 1 tak nie mogliby zrobi¢ niczego, aby temu zapo- biec. Stato si¢ to niemozliwe z
chwilg, gdy Kang postanowit przygnies¢ ogniste smoki czescig gory. Wykonat rozkaz Jej Wysokosci 1
zabit ptomienne bestie. Czynem tym skazat swojg ras¢ na wymarcie.

Wykonal jednak rozkaz, a postuszenstwo rozkazom jest pod- stawowym obowigzkiem zolnierza.
Niczego nie widzial w ciemnosci. Nie widziat §cian ani sufitu.

Powoli, ostroznie, pomalutku przemieszczajac swoj ciezar, wyczotgal si¢ spod kopca kamieni,
ktorymi byt przysypany. Przy kazdym ruchu przeszywat go okropny bol, lecz mimo to sitg woli petz
dalej. Macajac przed sobag rgkami, stwierdzit, ze wprawdzie przezyt zawalenie si¢ jaskini, byl
jednak uwieziony w sztolni. Najwyrazniej nie byto stamtad wyjscia. Nie pamigtal nawet, gdzie
znajdowat si¢ wylot. Otaczaty go gruzy i szczatki szalunku.

Byl zywcem pogrzebany. Mogt tylko czeka¢ na §mier¢ z prag- nienia i gltodu. ..

Wzigt si¢ w gar$¢. Sytuacja rzeczywiscie wygladata bezna- dziejnie. By¢ moze umrze, ale
najpierw zrobi wszystko, co w jego mocy, aby si¢ uratowac. Znow usiadl, zeby si¢ trzezwo nad
wszystkim zastanowi¢. Zaczal rozwazac problem z punktu widzenia sapera.

Wysokie sklepienie jaskini zawalito si¢ nad zbiornikiem la- wy, co oznaczato, ze duzo kamieni
wpadto do samej jamy. Reszta skat musiata utworzy¢ kopiec nad czeluscig, co$ na ksztatt gigan-
tycznego mrowiska. Miejsce, gdzie Kang przebywatl, znajdowato si¢ na skraju strefy zniszczen.
Warstwa gruzéw nie bedzie wigc tam zbyt gleboka. Powinien si¢ stamtagd wydosta¢. Kang macat
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wyobrazenia o wielko$ci putapki oraz rozmiarach zawatu. Zaczal odsuwa¢ na bok mniejsze
kamienie 1 weszy¢, majac nadzieje, ze poczuje Swieze powietrze, co oznaczatoby, ze odkryt pobliski
tunel lub szyb kopalni.

Dotknat olbrzymiego gtazu, nacisnagt go mocno i poczul, ze si¢ chybocze. Brata go pokusa, zeby
zepchna¢ go na bok. Opa- nowat si¢ jednak 1 najpierw obmacatl grunt dookota, zeby ustali¢ przyczyne
jego niestabilnosci 1 ja wykorzysta¢. Kamien lezat na innym gtazie. Kang opart si¢ o niego i lekko
pchnat. Gtaz zsunat sie¢, odstaniajac przejscie do wiekszego pomieszczenia. Kang odturlat go na bok.

Chtodne powietrze musneto mu twarz 1 smokowiec zmarsz- czyt pysk z rozkoszy. Przez szczeling
wpadato nie tylko powie- trze, ale 1 Swiatto! Bylo metne 1 stabe, lecz wreszcie zobaczyt, gdzie si¢
znajduje 1 co go otacza.

Wecisnat rece 1 barki w otwor powstaty po odsunieciu gtazu. Czolgajac si¢ po sypkich okruchach
skaty 1 stekajac z bolu, jaki sprawiaty potamane Zzebra, wydostat si¢ z dziury. Ostre kamienie kiuty go
w dlonie i kolana. Lewa noga palita przy kazdym ruchu. Albo co$ sobie ztamat, albo miat poteznego
sinca. Niemniej jednak Swiatto 1 powietrze dziataty na niego jak krasnoludzki spirytus, odurzatly 1
koity bol.

Przedostat si¢ do jaskini ognistego smoka, teraz zmienionej nie do poznania.



Powstal nowy stos glazow i gruzu, géra usypana wewnatrz gory. Swiatlo saczylo sie przez
szczeling gdzie§ bardzo wysoko nad glowa Kanga. Tak wysoko, ze nie widziat jego zrodta. Stal na
wzgorzu u stop nowej gory.

Probowal si¢ zorientowa¢ w terenie, lecz wyglad jaskini zmienit si¢ tak radykalnie, Zze nie miat
pojecia, gdzie jest ani gdzie uprzednio znajdowaty si¢ wejscia 1 wyjscia. Mogt daremnie kopac
catymi dniami, a mial tylko kilka dni, zanim nie umrze z pragnienia.

Mogt sprobowacé wspia¢ sie na nowa gore 1 dosiegna¢ zrodta swiatta. Rzucit okiem na ogromne
rumowisko luznych gtazow 1 stalaktytow 1 zrezygnowal z tego zamiaru. Na jego oczach jeden 280

z kamieni osunat si¢ 1 sturlat ze stoku, dajac poczatek matej lawinie. Gora byta stanowczo zbyt
niestabilna 1 w stanie, w jakim si¢ obecnie znajdowat — ranny, bez jedzenia i wody — nigdy nie
zdotalby dotrze¢ na jej szczyt. Znajdowat si¢ w niewiele lepszym potozeniu niz przedtem, z tym, ze
teraz przynajmniej nie grozita mu Smier¢ w kompletnej ciemnosci.

Godzac si¢ z daremnoscig swoich poczynan, Kang zaczat kopa¢. Rozgrzebujac skaty, uswiadomit
sobie, ze jego skrobanie nie moglo by¢ przyczyng wszystkich chrobotdéw, jakie styszat.

Znieruchomial z kamieniem w reku. Dzwiek rozlegat si¢ jeszcze moment, potem ucicht. Kilka
chwil pozniej znéw dat si¢ stysze¢ 1 ponownie si¢ urwat.

Kang wzigt dwa kamienie 1 uderzyl nimi o siebie. Stuk, stuk, stuk, przerwa. Stuk, stuk, przerwa.
Stuk. Czekat z zapartym tchem 1 bijgcym sercem na odpowiedz. Nic.

Powtorzyt rytm. Stuk, stuk, stuk, przerwa. Stuk, stuk, przer- wa. Stuk. Wcigz nic. Jego nadzieja
zgasta.

Zwiesit glowe, gotow si¢ poddaé. Po co dalej walczy¢? Dlaczego nie polozy¢ si¢ 1 umrzec?
Wpadt w rozpacz, ktora wypetnita pustke po nadziei.

Wtem ustyszal dobiegajacy gdzies spod ziemi brzek, jakby metal uderzal w kamien. Dzyn, dzyn,
dzyn, przerwa. Dzyn, dzyn, przerwa. Dzyn.

Kang odpowiedzial, stukajac jednym kamieniem o drugi z dzikg radoscia.

Ustyszal odpowiedz. To byli jego smokowcy! To musieli by¢ oni.

Bol znikl. Kang szybko, goraczkowo rozkopywat rumowis- ko. Stracit rachube czasu i tylko jak
przez mgle dotarto do niego, ze snop Swiatta w wypelionej pylem komnacie przesungt si¢ 1
wydtuzyt. Mingta godzina, moze dwie.

Odepchnat na bok wielki kamien. Nie pami¢tat, zeby kiedykol- wiek czut si¢ tak zmeczony. Wraz
ze znuzeniem wrocit dokuczliwy bol. Mial wrazenie, ze nadwerezyl sobie wszystkie migsnie, po-
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kaleczone dionie krwawity, pazury si¢ potamaty. Dreczyto go straszliwe pragnienie, a z gtodu
gotéw byt gryz¢ kamienie.

Nie przerywat kopania. DZzwigki byly coraz blizej. Potem ustyszat glosy. Wygrzebat dtonmi
dziurg. Pojawita si¢ w niej zwrocona ku gorze twarz Slitha.

— Panie putkowniku! Jak si¢ ciesze, ze pana widzg! Nic si¢ panu nie stato? Na Krolowa,
wyglada pan okropnie. Proszg odpoczywac. Wyciggniemy pana w przeciggu pot godziny. Zniknat,
lecz prawie natychmiast wrocit. — Mito widzie¢, ze pan zyje!

Kang padt bez sit. Niemal szlochat z wycienczenia 1 bolu. — Juz nie mogg kopac. Juz nie mogg.

Slith odwrocit gtowe 1 wydat komendy. Potem przeniost zaniepokojone spojrzenie na dowodcg.

— Niech si¢ pan nie martwi. Raz dwa wydobedziemy stad pana.

Otepiaty Kang lezal na kamieniach. Wiedziat, ze powinien uktada¢ plany, zastanawia¢ si¢ nad
nastepnym krokiem. Niebez- pieczenstwo bynajmniej nie przestalo im zagraza¢. Nadal mogg zostac
zywcem pogrzebani pod gorg. Musial pomyslec... lecz surowy nadzorca opuscit go 1 odmowit



wspolpracy.

— Raz w zyciu pozwol, zeby kto§ inny przejat dowodzenie — rzekt. Kang potulnie si¢
podporzadkowat 1 wkrotce zmorzyt go sen.

Z drzemki wyrwat go krzyk. Dokopano si¢ do niego. Slith dotart do niego pierwszy. Smokowcy
delikatnie wzi¢li go na rece 1 opuscili do tunelu ponize;j.

Kang probowal wsta¢, ale nogi odmawiaty mu postuszen- stwa. Slith pomogt mu usig$¢ na gtazie.
Otaczato go dwunastu smokowcow. Byli okryci kurzem 1 krwig, tuski mieli popalone 1 osmolone,
lecz wszyscyy usSmiechali si¢ szeroko. — Wody! — wyrzezit Kang.

Slith podat mu manierkg. Smokowiec napil si¢, odczekat chwilg, napil si¢ raz jeszcze 1 oddat
naczynie.

— Jakie$ rozkazy? — spytat Slith. Nachylit si¢ 1 przyczepit co§ do zbroi Kanga. Byta to odznaka
dowodcy. 282

Bozak spojrzal na nig 1 pokrecit gtowg. — Nie, zadnych rozkazow.

— W takim razie, panie putkowniku — rzekl z szacunkiem jego zastepca—czy wolno mi
zaproponowac, zebySmy dalej szli tym tunelem? Sadzimy, Zze na jego koncu znajduje si¢ komnata ze
skarbem. Kang spojrzal na Slitha otgpiatym, oszotomionym wzrokiem.

— Chcesz powiedziec, ze... korytarz prowadzacy do skar- bu...

— Jest wtasnie tutaj. Siedzi pan w nim. Zaznaczono go na mapie, ale wynikato z niej, Ze jest
zablokowany. Przejscie mu- siato si¢ otworzy¢, kiedy jaskinia si¢ zawalila.

Kang zapedzit swoje otepiate szare komorki do pracy. Ze smutkiem pokrecit glowa.

— Nawet jesli to prawda 1 znajdziemy skarb, jedyne wyjscie zostato zasypane.

— Woecale nie. Boczny tunel jest czysty. Schowalismy si¢ w nim, kiedy sklepienie runeto.
PrzekopaliSmy si¢ przez gruz do miejsca, gdzie spodziewalisSmy si¢ pana znalez¢. Droga jest wolna.
Nie bedzie tatwo, ale damy sobie radg.

— Jeste$ pewny, ze tunel prowadzi... tam, gdzie powinien? — Kang nie mogt uwierzy¢.

— Wystalem tam kilku zwiadowcow. Wrocili z meldun- kiem, Zze korytarz nie tylko nie jest
zasypany, ale ze ustyszeli krasnoludow, ktorzy robili straszny hatas, kujac 1 stukajgc mto- tami. To
byto catkiem niedawno.

— Stukali mtotami. To znaczy, ze jeszcze nie znaleZli przed- sionka. — Albo znaleZli 1 probuja
dosta¢ si¢ do srodka.

Slith roztozyt mape. Swiatto, ktore wpadato przez szczeling nad ich gtowami, byto coraz stabsze.
Krzyknal na zolnierza, zeby przyniost mu latarnie.

— Niech pan tu spojrzy. Skarb znajduje si¢ tutaj. Symbole wskazuja, ze smocze jaja sg w tej
czesci komnaty. Nawet jesli krasnoludowie zburza $ciane, skarb moze odwroci¢ ich uwage na
wystarczajaco dtugo... 283

Kang juz stal na nogach. Nadzieja pobudzita jego zmeczone, obolale migsnie do dziatania. —
Idziemy — rozkazat. Rozdziat 42

Krasnoludowie oniemieli. Gapili si¢ w ostupieniu na skarb, ktory byt cudowniejszy, bardziej
roziskrzony, piekniejszy i cen- niejszy, niz ktokolwiek z nich, wliczajac w to Selquista, Smiat marzyc.
To byl majatek imperium. Chciwego, zachtannego imperium.

Z niedomknietych skrzyn wysypywatly sie stalowe monety. Rubiny 1 szmaragdy, szafiry, diamenty
1 niezliczone ilo$ci innych drogich kamieni, skrzace si¢ w oprawach o przecudnych i fanta- stycznych
ksztattach, rozsypaty si¢ po podtodze, jak gdyby jaka$ niezdarna pokojowka nieostroznie przewrocita
szkatutke z klej- notami swojej pani.

Wciaz jasno blyszczace 1 najwyrazniej magiczne zbroje leza- ty w kacie albo staty na stojakach



niczym milczacy straznicy. Pod $ciang ustawiono beztadnie bron, ktéra jasniata niesamowitym
Swiattem.

Nastepng Sciane zajmowaty potki petne magicznych ksigg o niezliczonych kolorach. Mieszaty sie
Z nimi magiczne zwoje zwigzane czarnymi, biatymi lub czerwonymi wstgzeczkami. Kom- natg
wypetnialy zamkniete kufry 1 1 skrzynie, ktore roztaczaty przed krasnoludami kuszace wizje dalszych
skarbow, wciaz skry- tych przed ich wzrokiem.

Selauistowi tzy zakrecity si¢ w oczach. Musiat si¢ oprze¢ na ramieniu Swidra. — Na Reorxa,
jakie to piekne! — zaszlochat.

Jego stowa wyrwaty krasnoludow z transu, w jaki wprawil ich widok skarbu. Wpadli do
komnaty, zaczeli przetrzasa¢ katy 1 otwiera¢ wieka kufréw, zagladajac do $rodka, krzyczac ze
zdumienia 1 ptaczac z radosci. Wypychali kieszenie klejnotami, 284

wsypywali sobie pienigdze do gaci 1 boleli nad stratag butow z cholewami, w ktorych mogliby
zmiesci€ jeszcze wigce] tupow. W tym wiasnie momencie, kiedy wszyscy osiagneli szczyt radosci,
Mozdzierz dokonat przerazajacego odkrycia. — Selauist! — krzyknat.

Dopiero po chwili udato mu si¢ przyciagna¢ jego uwage. Krasnolud zanurzyt rece w kotle petnym
stalowych monet 1 z roz- kosza przesiewal pienigdze przez palce, snujgc marzenia o pata- cu, jaki
zamierzal wybudowa¢ w Palanthas. — Selauistt — Mozdzierz palnal przyjaciela w glowe.
Krasnolud wreszcie odwrdécit sie do niego. — Czego? — spytat glosem zabarwionym nutg marzen
skapca. — Tory si¢ konczg. — No to co? — Selauist nie widziat w tym nic ztego.

— Tory si¢ konczag na murze! — powtorzyl Mozdzierz, podnoszac zalgkniony gtos. — To Slepy
zautek! Stad nie ma wyj$cia!

Echo jego krzyku odbito si¢ od scian komnaty. Pozostali krasnoludowie przestali liczy¢ skarby i
syci¢ oczy ich widokiem 1 odwrocili pobladte twarze w kierunku Mozdzierza. Selauist wzruszyt
ramionami, chcagc powiedzie¢, ze wroca tg samg droga, ktorg przyszli, kiedy przypomniat sobie, ze
zagradzato ja kilka ton kamieni. Drgnegta mu grdyka.

Przerazajagca my$l musneta zimnymi palcami jego kark. By¢ moze juz na wieki ugrzazt w
podziemiach, bez szans na wydo- stanie si¢, bez jedzenia i wody. Nie musial mie¢ wcale bujne;
wyobrazni, zeby zobaczy¢ swoje kosci lezgce na skrzyni ze stalg.

Czym predzej wyciagnal mape. Reszta krasnoludow zgroma- dzita si¢ wokoét niego, zapominajac
o skarbie. Nie mozna najes¢ si¢ klejnotami ani napic si¢ ztota.

Selquist uparcie szukat innego wyjscia. Przewracat mape do gory nogami 1 na boki 1 nawet
zajrzat na drugg strone, chociaz dobrze wiedzial, ze niczego tam nie ma. — No 1 co? — spytat
Vellmer glosem schrypnietym ze strachu. Selquistowi znow drgneta grdyka. — Ano... najwyrazniej
nie ma... no, c6z... zadnej drogi... 285

to znaczy, zadnej nie moge znalezé. Co nie znaczy, zejej nie ma — podsumowal, starajac si¢
zakonczy¢ wypowiedz optymistycz- nym akcentem.

Krasnoludowie spojrzeli na niego wsciekle. Kilku, w tym Vellmer, zazgrzytalo zgbami 1
zacisnelo pigsci.

— To nie moja wina! — zaprotestowat Selguist. — Gdyby nie ci glupi smokowcy, ktorzy
zburzyli sklepieniejaskini, znalez- libySmy. .. —Umilkt. Mysl o smokowcach podsuneta mu pomyst.

— Wiecie co? — oznajmit Swider, ktory badat drugi koniec komnaty i nie styszat strasznych
nowin. — Whtasnie znalazlem calg skrzyni¢ petng jaj. Myslicie, Ze to smocze jaja?

— Swietnie — mruknat Thuczek. — Przynajmniej jaki$ czas mozemy sie nimi zywié¢. Dzieki nim
pociagniemy jaki$ tydzien albo dwa. — One nie sa zbyt §wieze — stwierdzit Swider. — Jasne, ty
idioto! — Thuczek popatrzyl na niego wsciekle. — Dlatego umrzemy w tych podziemiach!



— Co? Umrzemy? — zdziwit sie Swider. — Co$ przega- pitem?

— Tylko to, ze Selguist wprowadzit nas w §lepy zautek — odpart Vellmer.

— I Selguist was z niego wyprowadzi — oznajmit z dumg 1 pogardg rzeczony krasnolud.

— Tak? Jak? — Krasnoludowie spojrzeli na niego z powat- piewaniem. Selguist wyciagnat z
rekawa rozdzke.

— Oto ta sama rozdzka, ktorg smokowcy zburzyli sufit pieczary. Wykuje nig tunel w skale.

Na twarzach krasnoludow pojawita si¢ nadzieja. Spojrzeli z nowym szacunkiem na czarodziejska
r6zdzke 1 na Selguista.

— Wrtasnie — rzekl szybko krasnolud, uprzedzajac pytanie o to, jak zamierza jg uaktywni¢. —
Bierzmy si¢ do roboty. Musimy skatalogowa¢ wszystko, co znajdziemy. Poniewaz nie mozemy uzy¢
zelaznych wagonikow, nie zdotamy wynies¢ cate- go skarbu. Bedziemy wigc zmuszeni zabrac
wylacznie najcen- niejsze przedmioty 1 zostawi¢ reszte do czasu, gdy zdotamy 286

wroci¢ z positkami. Poki nie znajde najlepszego miejsca do wykucia tunelu, wy ustalcie, co
zabierzemy, a co zostawimy.

,»Jo powinno zaja¢ wszystkich na dtugo” — pomyslal Selquist. Wystarczajaco dtugo, zeby wpasé
na to, jak si¢ postugiwac czarodziejska rozdzka.

Krasnoludowie juz praktycznie pobili si¢ o to, czy magiczne stalowe naramienniki sg roOwnie
cenne co zwykle bransolety z diamentami 1 czy powinni teraz wynies¢ ksiegi zakle¢, czy zrezygnowac
z nich na korzy$¢ magicznego ore¢za.

— Pokaz mi te smocze jaja — rzekt do Swidra i razem oddalili sie w ciemny i zaciszny kat sali.
Selquist miat zamiar po¢wiczy¢ postugiwanie si¢ r6zdzka.



30.Brygada Kanga 01- Brygada Smierci

Ucieszony faktem, ze moze si¢ pochwali¢ swoim odkryciem, Swider zaprowadzit przyjaciela do
wielkiego kufra. Zamek skrzy- ni popsuto na dtugo przed przybyciem krasnoludow. Prawdopo-
dobnie zrobili to Daewarowie, ktérzy nigdy nie zadali sobie trudu, Zzeby go naprawié. Swider
podwazyt wieko 1 z dumg pokazat znalezisko. Selquist, zaciekawiony, zajrzat do §rodka.

W wymoszczonej stomg skrzyni lezato dziesi¢¢ smoczych jaj, kazde wielkosci duzego arbuza.
Byty srebrne 1 ztota, spizowe, mosi¢zne 1 miedziane. Mialy gtadka powierzchni¢ 1 doskonaty ksztatt 1
bytyby nieziemsko pigkne, gdyby nie lekka, upiornie zielonkawa poswiata, jaka zaczgty rzucaé¢ w
chwili, gdy Selquist si¢ zblizyt. — Dlaczego tak sie §wieca? — spytal wystraszony Swider.

— Pewnie z powodu zaklecia, ktore rzucili na nie czarodzie- je czarnych szat 1 kaptani ciemnos$ci
— odpart Sekjuist. Byl tak samo zaniepokojony, ale starat si¢ tego nie okaza¢. — Sadzg, ze
powiniene$ zamkna¢ wieko.

— Ja tez tak sadze — powiedzial Swider i nie$miato wyciag- nat reke. Najwyrazniej jednak reka
nie chciala go stucha¢, ponie- waz jego palce nawet si¢ nie zblizyly do wieka.

— Nie moge — zawotat zduszonym gtosem. — Na pomoc! Nie moge ruszy¢ rgka!

Selquist ztapatl przyjaciela za ramie i sita je opuscit, oderwat Swidra od skrzyni i zaciagnat w
ciemny kat.
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— Daj spokoj. Niech si¢ tym zajmieVellmer. To on chciat pottuc jaja. Ty i1 ja mamy wpas¢ na to,
jak sie uzywa tej rozdzki.

— Wydawato mi si¢, ze twierdziles, ze to proste. Powiedzia- te$, ze potrafig to nawet smokowcy
o0 jaszczurczych mézdzkach.

— Moze w takim razie powinienem oddac ja tobie, jaszczur- czy mozdzku — odcial si¢ Selquist.
Zaczynat traci¢ humor. — Jestem pewny, ze zdotam jg uaktywni¢. Musze tylko troche pocwiczy¢, to
wszystko.

Selquist cofngt si¢ w wyobrazni do pieczary ognistego smo- ka, do chwili, gdy smokowiec uzyt
rozdzki 1 rzucit zaklecie. Staral si¢ przypomnie¢ sobie kazdy jego ruch, kazdy gest, kazde stowo.
Niestety, smokowiec mowit we wlasnym jezyku, a Sel- guist nie ustyszal ich zbyt wyraznie przez
wszystkie te wrzaski, krzyki 1 wybuchy. Jedyne stowa, jakich byl pewny, dotyczyly Krolowej
Takhisis.

Selquist wskazatl r6zdzka odpowiednio wygladajacy frag- ment litej skaty. — Z woli Jej
Wysokosci Krolowej Mroku — zaintonowat.

— Chyba nie powiniene§ mowi¢ takich rzeczy — zaprote- stowat Swider, odsuwajac sie od
rozdzki. — Moze ci si¢ przytra- fi¢ co$ okropnego!

— Cos$ okropnego juz mi si¢ przytrafito. Utknglem w jaskini z majatkiem, ktorego by¢ moze
nawet ja nie zdotalbym nigdy przepusci¢, za to bez wyjscia — mrukngt Selquist pod nosem,
aczkolwiek nie powiedziat tego na tyle glosno, zeby ustyszat go przyjaciel. Utkwit w rézdzce
wyczekujace spojrzenie.

Nic si¢ nie stato. Pig¢ smokow o splecionych ogonach i otwar- tych szeroko paszczach nie
wydato zadnego dzwigku, nie ziongto niebieskim §wiattem. Wygladaty strasznie gtupio, pomyslat po-
irytowany Selquist.

— Hej tam, Krolowo Ciemnosci! Ogluchtas czy co? — krzyknat 1 potrzasnat rozdzka.

Swider jeknat i zastonit oczy, zeby nie widzieé, jak Selquist natychmiast zostaje usmazony,



obdarty ze skory, wypatroszony, po¢wiartowany i zmieniony w upiora. 288

Nic podobnego si¢ nie stato. R6zdzka nie zadziatala. — No 1 co? — rozlegt si¢ zgrzytliwy glos.

Selguist odwrdcit sie 1 zobaczyt za swoimi plecami Vellmera 1 pozostatych krasnoludow.
Zauwazyt, ze wszyscy uzbroili si¢ w magiczng bron.

— Dajcie mi chwilke, dobrze? — rzekt chtodno. — Juz tapie, o co chodzi. Vellmer spojrzal na
niego nieprzychylnie.

— Czyzby? W takim razie, poki ty nie ztapiesz, o co chodzi, ja pottuke smocze jaja. — Pomachat
mu palcem przed nosem. — I lepiej badz gotow nas stad wyprowadzi¢, zanim skonczg. — Tak jest
— powiedzial Selquist.

Vellmer podszedt do skrzyni z mieczem w reku. Zatrzymat si¢ jednak raptownie, najwyrazniej
mocno zaskoczony niesamo- witym zielonym §wiattem, ktore §wiecito coraz jasniej 1 opromie- niato
ohydnym blaskiem kazdego, kto sie zblizyt. Zolierze towarzyszacy gorzelnikowi rzucili tylko raz
okiem 1 czym pre- dzej uciekli w odlegly kat komnaty. Vellmer nie cofnagt si¢ 1 sprobowat zblizy¢
miecz do jaj. Pot oblat mu twarz, reka mu zadrzata. — Nie... moge... — wycedzil przez z¢by.

Kiedy indziej ten widok rozbawilby Selquista, ale w tej chwili jego umyst zaprzataty wazniejsze
sprawy. Na przyktad przezycie.

Odwrocit sie od Vellmera, od Swidra i $wiatta. Stanat twarza do najglebszej, najciemniejszej
czesci sieni, wyciggnat przed siebie rozdzke i skupiwszy mysli, wezwatl Krélowa Ciemnosci,
obiecujagc jej swoja dusze 1 wszystko, czego jeszcze moglaby chcie¢, tacznie z dziesigcioma
procentami jego udziatu. — W imi¢ Jej Wysokosci Takhisis, Krolowej Mroku, rozkazuje ci strzaskac
te skate na drobne kawatki! — krzyknat rozpaczliwie.

Selquist tchngt w te stowa catg swoja wole, site 1 energie, nadziej¢ 1 pragnienie. Reka mu sie
trzesta z wysitku. Magiczny przedmiot zadrzal, lecz tylko dlatego, ze palce mu drzaty. R6z- dZka nie
dziatata.

Selguista zdjeta wsciektos¢. Dokonal odkrycia, jakie si¢ zda- rza raz w zZyciu, raz na szes¢
zywotow, 1 mial wigcej pienigdzy, 289

niz zdotatby zgromadzi¢ w przeciagu szesciu zywotow. Byt do$¢ bogaty, zeby postawi¢ sobie
zamek w Palanthas, gdyby naszta go taka che¢, 1 zy¢ jak krél. Krasnoludowie Zlebowi byliby jego
niewolnikami, krasnoludzkie panny zabiegalyby o jego wzgledy, ludzie ktanialiby mu si¢ w pas 1
nazywaliby go ,,wielmoznym Selgquistem”, a on miat zginag¢ w tej glupiej dziurze, 1 to tylko dlatego, ze
ta piekielna r6zdzka nie chciata zadziatac.

— No 1 jak ci i1dzie? — spytal zlosliwie Vellmer. Najwyraz- niej porzucil, przynajmnie]
chwilowo, zamiar rozbicia smoczych jaj. Wrocil natomiast do ngkania Selquista. — Dziatajuz ta
twoja rozdzka?

—- Nie! — wrzasnat rozws$cieczony krasnolud. — Moze ty sprobujesz? Selquist rzucit nig prosto
w glowe Yellmera.

Gorzelnik instynktownie si¢ uchylit. Rozdzka przeleciata mu nad gtowg 1 uderzyta w skrzyni¢ ze
smoczymi jajami. Buchngto niebieskie Swiatto. Zielone btysneto przerazajaco. Komnatg wstrzasnat
wybuch.

Vellmer poszybowal w powietrzu i uderzyt w $ciane. Pod- much rzucit Swidra na Selquista,
ktory upadt na podtoge.

Zielone $wiatlo $wiecilo coraz mocniej. Krasnoludowie nie mogli juz go znie$¢. Zacisngli
powieki 1 zastonili oczy rgkami, lecz wcigz widzieli jego straszliwy blask. Lzy pociekty im po
brodach. Rykneli z bolu.

A potem Swiatlo zgaslo 1 jego miejsce zajeta ciemnos¢, ktora poczatkowo Dbyta



btogostawienstwem, lecz kiedy krasnoludowie stwierdzili, ze sg praktycznie Slepi, przestata si¢ nim
wydawaé. Pochodnia zgasta. Z mroku dobieglt dziwny dzwigk. — Co to bylo? —jeknat bez tchu
Mozdzierz. — Brzmi, jakby pekaty skorupki jaj —rzekt ustuzny Swider. 290
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Uswiadomiwszy sobie wnioski ptynace z tego, co wlasnie powiedzial, Swider natychmiast
wrzasnal.

— Swiatlo, potrzebne nam $wiatto! — rozkazat Seluist, wstajac na nogi.

Ustyszal goraczkowy tupot 1 chrobot, odglosy szukania po omacku pochodni, a potem trzask
krzesiwa, ktorym drzace rece nadaremnie usitowaty skrzesa¢ ogien. Potem strzelita iskra 1 je- dyna
pochodnia zajeta si¢ migotliwym ptomieniem.

Krasnoludowie jak jeden maz ruszyli w strong skrzyni 1 stwier- dzili, Ze ich najgorsze obawy si¢
ziScily. Powierzchni¢ kazdego jaja pokrywata pajecza sie¢ peknigc.

Wstrzasnigci 1 znieruchomiali patrzyli, jak pierwsze jajo — ztote — peklo. Ukazat sie
jaszczurczy lebek stworzenia, ktore probowato wydosta¢ si¢ ze skorupki. Stworzonko otworzyto
paszcze 1 wydato pisk. Blysnety rzedy biatych, ostrych jak brzyt- wy zebow. Obok pierwszej glowy
pojawily si¢ kolejne. — Dobry Reorxie, ratyj nas! — pomodlit si¢ Mozdzierz.

— Reorx nic tu nie pomoze! — krzyknatl Vellmer. Po nieza- mierzonym locie w kierunku $ciany
byt troch¢ osmolony 1 mocno posiniaczony, lecz szybko wstat 1 zabrat si¢ do roboty. — Sami musimy
si¢ uratowac. Zabijcie ten gadzi pomiot. Zabijcie je natychmiast! Szybko! Zaraz zaczng szukac
pokarmu, a my nim jestesmy!

Wojownicy $Scisneli w garSciach miecze 1 zblizyli si¢ do skrzyni.

Piskleta si¢ wykluly. Krasnoludowie nie potrafili ich wszyst- kich zliczy¢, ale jakas setka
malutkich smokowcoéw probowata stang¢ na uginajacych si¢ nogach. Ich malenkie skrzydetka, wcigz
mokre, przyklejaty im si¢ do grzbietow. Na widok krasno- ludow otworzyly pyszczki, proszac o
jedzenie. Pryst czar, ktory chronit je tyle lat. Byly teraz delikatne i bezbronne jak wszystkie
noworodki. Krasnoludowie uniesli bron. — Stdjcie! — dobiegl zza ich plecow gigboki, chrapliwy
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glos. — Nie wazcie si¢ nawet ruszyC. Pierwszy, ktory cho¢by drgnie, zginie.

Krasnoludowie staneli 1 wstrzymali uzbrojone rece. Obejrzeli si¢ za siebie.

Przy wejsciu do komnaty stato pietnastu smokowcoéw. Kazdy trzymal w dtoni miecz.

— Odejdzcie — rzekt wysoki smokowiec, ktory wygladat na przywodcg.

Vellmer warknat ze ztoscig, gotow walczy¢. Powi16dt wzro- kiem wokot, trzymajgac miecz nad
piskletami.

— RO6b, co chcesz, podlty gadzie! JesteSmy uwiezieni pod ziemig, zginiemy tak czy siak!
Przynajmniej dopilnuj¢, zebyscie wymarli!

— Nie jestesmy uwiezieni — niespodziewanie ustyszeli w od- powiedzi. — Rzuécie bron.
Odsuncie si¢ od skrzyni. Zostawcie nam piskleta, a my wskazemy wam droge do wyjscia.

— Przestan! Vellmer, ty idioto! — Selquist rzucit si¢ na krasnoluda. Chwyciwszy go za rgke,
wyrwal mu miecz z dtoni. — Nie styszales, co powiedzieli! Pokazg nam, jak stad wyj$¢! Reszta
krasnoludéw powoli opuscita bron. Niechgtnie stan¢li naprzeciwko swych odwiecznych wrogow.

— Jak mozemy wam ufa¢? — spytat Vellmer wielkiego smokowca. — Zaufaj im, zaufaj! —
szepnat mu Selquist do ucha. Gorzelnik zlekcewazyt go.

— Oddamy wam bron, a wy po prostu nas zabijecie 1 rzucicie na pozarcie swemu nikczemnemu
potomstwu.

— Nazywam si¢ Kang — rzekt smokowiec. — Jestem do- wddcg Pierwszego Putku Saperow.



Mamy dos$¢ zabijania. Chce- my tylko zabra¢ te malenstwa, dzieci naszej rasy, 1 zy¢ w pokoju. Daje
ci moje stowo. — Jasne, ze bedziecie zy¢ w pokoju — zzymat si¢Vellmer. — Bedziecie zy¢ w
pokoju, poki te samice nie dorosng i1 nie potaczycie si¢ z nimi w pary, a wtedy przyjdzie na Swiat
mndstwo smokowcoéw 1 zawtadniecie doling. Co si¢ wtedy z nami stanie? Co si¢ stanie z naszym
ludem? 292

Inni krasnoludowie wyrazili swoje poparcie cichym pomru- kiem.

— Dla naszego ludu byloby lepiej, gdybySmy wszyscy tu zgineli — rzekt groznie Vellmer. —
Lepiej, zebysmy zgineli co do jednego, niz byli Swiadkami nadejscia tego strasznego dnia. A ty, panie
Kang, skoro jestes tak uczciwy, jak twierdzisz, nie mozesz temu zaprzeczyc.

Wysoki smokowiec milczat, pograzony w zadumie. Krasno- ludowie milczeli ponuro, gotowi
speini¢ obietnice wodza 1 zgi- na¢. Reszta smokowcow milczata, gotowa zabi¢ krasnoludow, jesli
taki padnie rozkaz. Stycha¢ byto tylko popiskiwanie 1 ¢wier- kanie gtodnych pisklat.

— Masz racje, krasnoludzie — rzekl ciezko Kang, — Nie mégtbym zagwarantowac, ze nie stanie
si¢ to, 0 czym moOwisz. Znam swoje plemie. Z natury jesteSmy bezlito$ni 1 agresywni. Dazylibysmy do
ekspansji 1 wy stalibyScie nam na drodze. — Podniést miecz 1 zrobit krok naprzdd. Pozostali
smokowcy ruszyli tawg za nim.

Vellmer zaczat si¢ przysuwaé do pisklat. Zanim smokowcy rzuciliby si¢ na niego, zdazylby
pewnie zabi¢ bardzo wiele mtodych.

Sekjuist zobaczyt, ze wszystkie jego nadzieje 1 marzenia, je- go zamek w Palanthas, legly w
gruzach. Rozpaczliwie sprobowat raz jeszcze co$ zrobic.

— Moglibyscie si¢ wyprowadzi¢! — palnagt pierwsza rzecz, jaka mu przyszta na mysl. Kang
stanat 1 wlepit w niego wzrok. — Co powiedziates?

— Moglibyscie si¢ wyprowadzi¢ z doliny! — powtdrzyt Selquist. Pomyst nagle wydat mu si¢
dobry. Nic dziwnego, skoro byl jego autorem. — Tak, wyprowadzcie si¢ gdzies! Gdziekol- wiek.
Moze na p6inoc?

— To jest mysl, panie putkowniku — rzekt drugi smoko- wiec, ktory stat za Kangiem. — Trwa
wojna. W tym zamecie moglibysmy uda¢ si¢ na potnoc przez gory i nikt by nas nie zauwazyt. — Jest
mndstwo doskonatych nieruchomosci, zwtaszcza 293

w okolicach Neraki. Opustoszate miasta, ktore tylko czekaja, az kto$ przedsiebiorczy, taki jak ty,
obejmie je w posiadanie. Projek- ty odbudowy miast. Moze nawet dostalibyscie jakas dotacje!
Moglibyscie rozprzestrzenia¢ si¢ do woli! No to, jak, zgoda? — spytat z zapatem Selquist. Kang
zastanow1l si¢. — Tak, zgoda. — Vellmer? Krasnolud przez chwile rozwazal koncepcjeg.

— Jesli zgodza si¢ wyprowadzi¢ z doliny, zgoda — powie- dziat wreszcie z ocigganiem sie¢.

Krasnoludowie opuscili bron, odeszli od skrzyni. Smokowcy opuscili bron, odeszli od
krasnoludow.

Selauist, ktory wstrzymywat oddech tak dtugo, az nie posi- niat, znow mogt odetchnac.

Kang nachylil si¢ nad skrzynig, zeby popatrze¢ na swiezo wyklute mtode. Ztozywszy dtonie,
ostroznie wyjat jedno z gniaz- da. Piskle miato przyklejone okruchy skorupek. Krecito mu sie¢ w
rekach 1 otwierato pyszczek, domagajac sie, zeby je nakarmi¢. Lagodnie odlozyl stworzonko do
skrzyni, w ktorej znajdowaly si¢ jego siostry.

— Ogniste smoki zostaly unicestwione — rzekt Kang. — Jesli nasza Krolowa pozwoli, oznacza
to, ze bohaterowie zdotaja zwycigzy¢ Chaos 1 $wiat bedzie bezpieczny. Po raz pierwszy w historii,
dla naszej rasy btysnegta nadzieja. Kiedy my umrzemy, nasze miejsce zajmg mtodzi. Teraz, kiedy
mamy przysztos¢, mozemy zacza¢ czerpac rados¢ z terazniejszosci.

Inni smokowcy podeszli do komendanta. Nachylili si¢ 1 wzie- 1i na rece malutkie piskleta. Mtode



przytulity si¢ do dorostych smokowcow, szukajac u nich ciepta.

— Niech pan spojrzy! — zawotal jeden z nich. — Chybajuz mnie polubita!

Wysoki smokowiec pokiwal gtowa. Nie mégt mowic, bo wzruszenie $ciskato go za gardto.

Najwyrazniej nawet krasnoludowie si¢ rozczulili. Przestepowali z nogi na noge 1 ukradkiem
wymieniali spojrzenia. Udawali, Ze nic 294

ich to nie obchodzi, lecz caty czas obserwowali sceng, starannie ukrywajac usmiechy. Smokowcy
nie byli ztymi sgsiadami. Wca- le nie. Ale jeszcze lepszymi bedg z odlegltosci kilkuset mil.

Smokowcy delikatnie 1 z wielkg czutoscig odtozyli mtode do gniazda ze stomy. Kang rozkazat
dwom zotnierzom zabra¢ skrzynig.

— Przyszykowac si¢ do wymarszu — powiedziat. — Moze- cie iS¢ za nami — zwrdcit si¢ do
krasnoludow.

Vellmer stat, drapigc si¢ po brodzie. Miat nieco zazenowang ming.

— Przykro mi, Zze wasza osada sptongta — wypalil niespo- dziewanie. — Naprawde? — Kang
byt zdumiony.

— Tak — dokonczyt gorzelnik. — I jesli w przysztosci bedziecie potrzebowali spirytusu...
cOz... dajcie mi tylko znac, a ustale godziwa ceng.

— Dziekujemy za propozycje — powiedziat z powagg Kang — ale mamy teraz nowe obowigzki.
Nie sadzeg, zebysSmy wiecej potrzebowali alkoholu. Gdyby jednak tak si¢ stato — dodat pospiesznie,
zeby nie dac si¢ przescigng¢ w uprzejmosci — wiemy, ze twoj jest najlepszy 1 bedziemy handlowacé
tylko z toba.

Styszac ten komplement, Vellmer zaczerwienit si¢ z zadowo- lenia.

— Sekret tkwi w grzybach — zwierzyt si¢ Kangowi, kiedy razem wychodzili ze skarbca. —
Trzeba je zebra¢ o potnocy. Potem...

Szedt dalej, dotrzymujgc towarzystwa smokowcowi 1 objas- niajgc mu tajniki sztuki gorzelnicze;j.

Reszta krasnoludow spakowala swoje rzeczy i przygotowala si¢ do wyruszenia w drogg.
Obtadowani byli do granic mozliwos- ci, a nawet powyzej nich. Ttuczek prawie nie mogt si¢ ruszac i
podzwaniatl przy kazdym ruchu. Swider, caly obwieszony dro- gimi klejnotami, usitowal
zdecydowac, ktory cenny naszyjnik podarowac ktorej narzeczonej. Wszyscy uginali si¢ prawie do
samej ziemi pod cigzarem. Tylko nie Selquist. — Swider! — zaczat. — Pomogtby$ mi... 295

— Nie — odpart krasnolud. — Tym razem radz sobie sam.

— Thuczek — Sekjuist zwrocit sie do drugiego przyjaciela. — To niewiele... — Nie ma mowy.
Wiecej nie unios¢. — Mozdzierz, moje plecy. Chyba sobie je nadwerezylem... — No to co! —
warknat Mozdzierz i odszedt.

Selguist pograzyl si¢ na chwile w glebokiej zadumie, a potem podszedt do jednego ze
smokowcow.

— Jak ci na 1mi¢? Gloth? Jaki§ ty wielki 1 muskularny! Zatoze si¢, ze moglby§ bez wysitku
podnie$¢ te skrzyni¢ ze stalowymi monetami, zanie$¢ ja do Palanthas i1 nie poczulby$ nawet
zmeczenia. Tak si¢ sktada, ze znam pewne wymarte mia- sto, ktore byloby idealne dla was 1 waszego
nowego legu. Lezy na potudniowy zachdd od Nordmaaru. Ponies mi t¢ skrzynie, a ja ci powiem, jak
tam dojs$¢. Widzisz... —ciagnat dalej Selquist — mam pewna mapeg...
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