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ROZDZIAL PIERWSZY

Podroz w ciemnos¢

Na ziemiach Torilu zyli pot¢zni ludzie, ktérych imiona rzadko wypowiadano, a o ich czynach
mowiono tylko tajemniczym szeptem. Wérod nich Kupcy Mroku, tworzyli zwigzek, prowadzacy handel z
tajemniczymi mieszkancami Podmroku.

W tym ekskluzywnym bractwie bylo moze sze$ciu sprytnych i nieustraszonych ludzi, ktorych
ambicje siegaly daleko wyzej niz innych $miertelnikow. Czlonkostwo w tej tajnej grupie bylo pilnie
strzezone, mozliwe do zdobycia tylko dzigki dtugiemu i1 trudnemu procesowi, obserwowanemu nie tylko
przez cztonkow, ale takze tajemnicze sity z Dotu. Ci, ktorzy przezyli inicjacje otrzymywali mozliwos¢
spojrzenia na ukryte krainy, prawo wejscia do podziemnego miasta handlowego znanego jako Mantol-
Derith.

Mantol-Derith, znajdujace si¢ prawie trzy mile pod powierzchnig, byto okryte wieksza iloScig
magicznych oston niz twierdze czarownikow. Tajno$¢ stanowila jego pierwsza lini¢ obrony, nawet w
Podmroku niewielu wiedziato o istnieniu tego miejsca. Jego doktadnego potozenia nie znat prawie nikt.
Kupcy, ktérzy robili tu regularnie interesy takze mieliby problem z pokazaniem jaskini na mapie. Droga
do Mantol-Derith byta tak poplatana, ze nawet duergarowie i gnomy glebinowe mialy problemy z
utrzymaniem Kkierunku. Pomi¢dzy miastem a najblizszym osiedlem lezal labirynt nawiedzanych przez
potwory tuneli, skomplikowany jeszcze bardziej systemem tajnych przej$¢, portali teleportacyjnych i
magicznych putapek.

Nikt nie ,trafial przypadkiem do Mantol-Derith", kupcy albo znali do niego drogg, albo umierali
na trasie.

Targowiska nie mozna byto rowniez odkry¢ za pomocg magii. Dziwne promieniowanie Podmroku
bylo szczegolnie silne w grubej, twardej skale otaczajacej jaskini¢. Jednak nawet pojedynczy promien
magii nie mogt si¢ przebi¢ - wszystkie ulegaly rozproszeniu. Dlatego kazda proba magicznego
przeniknigcia tajemnic Mantol-Derith byta skazana na niepowodzenie, czasem tragiczne.

Nawet drowy, niekwestionowani wladcy Podmroku nie mieli tatwego dostepu do targowiska. W
najblizszym osiedlu ciemnych elfow, wielkim mieScie Menzoberranzan, sekretne Sciezki znato nie wigce]
niz osiem stowarzyszen kupieckich. Wiedza ta stanowita klucz do olbrzymiego bogactwa i wladzy, a jej
posiadanie bylo oznaka najwyzszego statusu wsrod kupcow. Starano si¢ ja zdoby¢ niezwykle okrutnymi
sposobami, skomplikowanymi intrygami, a takze krwawymi bitwami prowadzonymi mieczem i magia,
ktore zastuzylyby zapewne na poklask kaptanek Lloth, opiekunek rzadzacych miastem - gdyby

oczywiscie zwracaty uwage na poczynania pospolstwa.



Niewiele sposrod kobiet rzadzacych miastem - poza tymi matkami opiekunkami,
sprzymierzonymi z ktéra§ z grup kupieckich -wykazywato zainteresowanie $wiatem poza jaskinig ich
miasta. Bylo to hermetyczne grono, przekonane o przewadze wilasnej rasy, fanatycznie oddane stuzbie
Lloth, zaplgtane w spory i intrygi wywolywane przez Panig Chaosu.

Pozycja byta wszystkim, a walka o wladzg pochtaniala cala energie. Niewiele bylo rzeczy, ktore
potrafity zmusi¢ mroczne elfy do oderwania si¢ od tradycyjnych, waskich horyzontéw. Lecz Xandra
Shobalar, trzecia corka szlachetnego domu, dysponowata najwiekszg sitla znang drowom: nienawiscig 1
zemstyg.

Czlonkowie Domu Shobalar natomiast byli odludkami nawet jak na paranoiczne Menzoberranzan
I rzadko widywano ich poza domem rodzinnym. W tamtej chwili Xandra znajdowata si¢ dalej od swojego
domu niz kiedykolwiek planowata zawgdrowaé. Podr6z do Mantol-Derith byla dluga - potnoc wypali w
Narbondel okoto stu razy od poczatku jej zadania do momentu, kiedy znowu stanie w Domu Shobalar.

Niewiele szlachcianek wyjezdzato na tak dtugo, ze strachu, ze pod ich nieobecnos$¢ kto§ mogiby
zajac ich pozycje. Xandra nie obawiata si¢ tego. Miata dziesigc¢ siostr, z ktorych pie¢, podobnie jak
Xandra zaliczato si¢ do waskiego grona kobiet czarodziejéw Menzoberranzan. Ale Zzadna z nich nie
chciata z nig konkurowac.

Xandra byla Panig Magii, ktorej zadaniem byto przekazanie wiedzy magicznej wszystkim
mtodym Shobalarom, a takze obdarzonym magicznymi zdolno$ciami wychowankom domu. Spoczywata
na niej wielka odpowiedzialno$¢, lecz w przekazywaniu mocy magicznej oraz prowadzeniu tajemniczych
eksperymentow, ktorych efektem byly wspaniale przedmioty magiczne, znalez¢ mozna bylo jeszcze
wigksze zaszczyty. Gdyby jaki$ czarodziej Shobalaréw zmienit kiedy$ zdanie i sprobowal odebrac jej
pozycje nauczyciela, Xandra z pewnoécig by go zabila - dla zasady. Zadna kobieta drow nie pozwalata
innej odbiera¢ swojej wlasnosci, nawet jesli jej samej niezbyt na tym zalezato.

Xandra Shobalar nie byla szczegélnie przywigzana do swojej roli, ale w tym co robita byta
wyjatkowo dobra. Czarodzieje Shobalaréw znani byli jako najbardziej postgpowi w Menzoberranzan, a
wszyscy jej studenci wyksztalceni byli bardzo dobrze.

Miedzy innymi dzieci - zardwno chtopcy, jak dziewczynki -z Domu Shobalar, kilku drugich lub
trzecich synow innych dostojnych domow, ktorych Xandra przyjela na nowicjuszy, oraz duza liczba
obiecujacych chlopcow z ludu, kupionych, ukradzionych lub adoptowanych - zwykle po $mierci catej
rodziny, co czynito obdarzone magicznymi zdolnosciami dziecko sierota.

Studenci Xandry zdobywali zwykle najwyzsze noty w corocznych zawodach, ktére miaty za
zadanie zdopingowanie mtodych drowéw. Podobne sukcesy otwieraty wrota Sorcere, szkoty magdéw w
stynnej Akademii Tier Breche. Jak do tej pory, kazdy szkolony przez Shobalaréw uczen pragnacy zostaé

czarownikiem zostawat przyjety do akademii, a wigkszo$¢ z nich poczynita znaczace postepy w Sztuce.



Nawet studentki i studenci, ktorzy nauczyli si¢ tylko podstaw magii i postanowili zosta¢ kaptankami lub
wojownikami uznawani byli za budzacych groze przeciwnikow w czarach.

Wysoki poziom to kwestia dumy, ktorej Xandrze Shobalar nie brakowato.

Jednak to wtasnie owa wysoka reputacja wywotata problem, zmuszajacy Xandr¢ do odwiedzenia
odlegtego Mantol-Derith.

Niemal dziesig¢ lat wezesniej Xandra zdobyta nowego ucznia, dziewczynke o niespotykanych
zdolnosciach. Z poczatku Pani Shobalar byta az nadto zadowolona, bo dostrzegla w niej mozliwos¢
poprawienia swojej reputacji. W koncu powierzono jej magiczne wychowanie Liriel Baenre, jedynej
corki i prawdopodobnej spadkobierczyni Grompha Baenre, poteznego arcymaga Menzoberranzan! Gdyby
dziecko okazato si¢ naprawdg uzdolnione - co byto niemal pewne, w przeciwnym razie dlaczego potezny
Gromph Baenre miatby przejmowac si¢ dzieckiem urodzonym z tak bezuzytecznej pigknosci, jaka byla
Sosdrielle Yandree! - wtedy nie byto nieprawdopodobne, ze mtoda Liriel odziedziczy tytul swojego ojca.

Jakaz stawa stataby si¢ jej udzialem, myslata Xandra, gdyby mogla poszczyci¢ si¢ wychowaniem
nastgpnego arcymaga Menzoberranzan! Pierwszej kobiety, ktora zajetaby tak wysokie stanowisko!

Jej poczatkowa rado$¢ zostata nieco przyémiona przez nalegania Grompha, by ich porozumienie
zostalo utrzymane w tajemnicy. Nie byto to niemozliwe, biorac pod uwage odludng natur¢ klanu
Shobalar, lecz dla Xandry stanowilo cigzka probe - nie méc mowié o wyzszej pozycji, jaka taska Baenre
sprowadzita na jej Dom.

Mimo tego Czarodziejka z niecierpliwoscig oczekiwata momentu, kiedy mata bedzie mogta
wystapi¢ - i wygraé¢! - w konkursie magow, poswiecata wigc swoj czas przepetniona radosnym oczekiwa-
niem na przyszia chwale.

Od samego poczatku Liriel przewyzszata wszelkie nadzieje Xandry. Tradycyjnie nauczanie magii
rozpoczynato sie, kiedy dzieci wchodzity w Dekadg Ascharlexten - burzliwy okres laczacy wczesne
dziecifstwo 1 okres pokwitania. W tym czasie, ktory zwykle rozpoczynat si¢ w wieku lat pigtnastu, a
kofczyl wraz z rozpoczgciem dojrzewania pilciowego lub dwudziestym piatym rokiem zycia, w
zaleznosci od tego, co nadeszio wczesniej, dzieci drowdw stawaty sie¢ wystarczajaco silne fizycznie, aby
rozpocza¢ ukierunkowywanie magii, oraz wystarczajgco dobrze wyksztalcone, by czyta¢ 1 zapisywac
skomplikowany jezyk drowow.

Liriel przybyta jednak do Xandry, kiedy miata pig¢ lat, bedac niemal niemowleciem.

Cho¢ wigkszos$¢ ciemnych elfow czuta uktucia swoich wewnetrznych, podobnych czarom mocy
juz we wczesnym dziecinstwie, Liriel posiadia ogromng wladz¢ nad swojg magiczng spuscizng, a co
wigcej, potrafita czyta¢ i pisa¢ runy w jezyku Drowow. Najwazniejsze jednak byto, ze miata niezwykle
rozwinigty wrodzony talent, potrzebny, by zmieni¢ uzdolnionego magicznie drowa w prawdziwego

czarodzieja. W niezwykle krotkim czasie malenkie dziecko nauczylo si¢ odczytywaé proste zwoje z



czarami, kopiowa¢ magiczne znaki i uczy¢ si¢ na pami¢¢ do$¢ skomplikowanych zaklg¢é. Xandra byta
zachwycona. Liriel natychmiast stala si¢ jej duma, pupilkiem, jej rozpieszczang i - niemal - ukochang
wychowanka.

I taka pozostata przez prawie pie¢ lat. Wtedy dziecko zaczeto wyprzedza¢ uczniow Shobalarow w
wieku Ascharlexten. Xandra zaczeta si¢ martwic. Kiedy zdolnosci Liriel przewyzszyly zdolnosci duzo od
niej starszej Bythnary, corki Xandry, ta poczula si¢ urazona. Kiedy corka Baenre zaczeta uczyé si¢
czaréw, ktore mogty rownac si¢ z mocami pomniejszych czarownikoOw Shobalar, uraz Xandry zmienit si¢
W zimng, opartg na wspotzawodnictwie nienawis¢, jaka kobiety drowy zywily wobec rownych sobie.
Kiedy mtoda Liriel wyrosta i zaczeta wypetlia¢ swoja dziecigca obietnice niezwyklego pigkna, w
Xandrze rozpalita si¢ gleboka i osobista zawis¢. A kiedy rosngce zainteresowanie zolnierzami i meskimi
stuzacymi zdradzito nadejscie wieku Ascharlexten, Xandra dostrzegta okazje 1 zaplanowata dramatyczny
- i ostateczny - koniec edukacji Liriel.

Byt to bardzo typowy schemat rozwoju stosunkéw migdzy drowami, a niezwyklym czynila go
tylko sita niechgci Xandry 1 odleglosci, ktére gotowa byta przeby¢, by zaspokoi¢ palaca nienawisé¢ do
zbytnio utalentowanej corki Grompha Baenre.

Taka wiec byta kolejnos¢ wypadkow, ktore zaprowadzity Xandrg na ulice Mantol-Derith.

Pomimo naglacej potrzeby czarodziejka nie mogla przesta¢ zachwycaé si¢ otaczajacymi ja
widokami. Xandra nigdy wcze$niej nie opuszczata wielkiej jaskini, w ktorej znajdowat sig
Menzoberranzan, a to dziwne 1 egzotyczne targowisko przypominalo jej rodzinne miasto tylko w bardzo
niewielkim stopniu.

Mantol-Derith znajdowato si¢ w wielkiej naturalnej grocie, wy-rzezbionej w ciggu minionych
epok przez nie znajacg zmeczenia wode, bez przerwy wykonujaca swojg pracg. Xandra przyzwyczajona
byla do spokojnych, czarnych glebin Jeziora Donigarten w Menzoberranzan i do glebokich, cichych
studni, uwaznie strzezonych skarbow kazdego dostojnego domu.

Tu, w Mantol-Derith woda byta zywa sitg. W istocie, najpowszechniejszym dzwigkiem w tej
jaskini byt szum ptynacej wody. Wodospady sptywaty po $cianach groty i spadaty rynnami spod wysoko
sklepionego sufitu jaskini, fontanny pluskaty migkko w matych basenach, ktore wydawaty si¢ by¢ za
kazdym rogiem, a bulgoczace strumienie przecinaly calg jaskinig.

Poza tagodnym szumem i bulgotem, bez przerwy odbijajacym si¢ echem od $cian jaskini, rynek
byt dziwnie cichy. Mantol-Derith nie bylo gwarnym bazarem, lecz miejscem, gdzie prowadzono taje-
mnicze interesy 1 odbywaty si¢ przebieglte negocjacje.

Nie bylo tu tez duzego ttoku. Z informacji, jakie zdotata zebra¢ Xandra wynikato, ze w catlej

jaskini nie byto wiecej niz dwiescie osob. Migkkie szepty 1 od czasu do czasu wyciszony odglos krokow



na wysadzanych drogimi kamieniami §ciezkach nie dawaly podstaw, by wierzy¢, Ze jest tu wigcej
mieszkancow.

Swiatla byto tu znacznie wiecej niz dzwickow. Kilka przyciemnionych latarni wystarczyto, by
oswietli¢ catg jaskinie, $ciany pokryte byly bowiem wielokolorowymi krysztalami i kamieniami.
Wszedzie widaé bylto btyszczace dzieta kamieniarzy. Sciany, za ktorymi znajdowaty sie baseny fontann
pokryte byly wspanialymi mozaikami wykonanymi z kamieni potszlachetnych, mosty, ktore taczyly
brzegi strumieni zostaty wyrzezbione, a moze wyhodowane z krysztatow, a chodniki wysadzane byly
wygtadzonymi klejnotami. Do tej chwili buty Xandry deptaly po Sciezce wykonanej z brylantowo
zielonego malachitu. Nawet przyzwyczajonego do bogactw Menzoberranzan drowa wytracalo z
robwnowagi deptanie takiego bogactwa.

Wreszcie powietrze nabrato znajomego dla podziemnego elfa zapachu. Stato si¢ wilgotne, cigzkie
1 wypelione zapachem grzybow. Rynek na $rodku jaskini otoczony byt olbrzymimi roslinami. Kupcy
roztozyli swoje male stragany wypetnione ré6znymi towarami

pod ich Ztobionymi, gigantycznymi kapeluszami. Perfumy, aromatyczne drewno, przyprawy, a
takze egzotyczne, pachnace stodko owoce - modna stabostka bogaczy Podmroku - dodawaty pikantnych
aromatoéw do wilgotnego powietrza.

Dla Xandry najdziwniejsza rzecza w tym targowisku bylo wyrazne zawieszenie broni, panujace
migdzy réznymi rasami, ktore robily tu interesy. Mieszaty si¢ tu wokot stragandéw 1 przechodzity obok
siebie spokojnie glebinowe gnomy o skorze koloru kamieni - znane jako svirfneblin - Zyjace w glebinach,
duergarowie o ciemnych sercach, kilku podejrzanych kupcow ze §wiata na powierzchni oraz oczywiscie
drowy. W czterech rogach jaskini wyztobiono wielkie magazyny, by zapewni¢ miejsce na towary, a takze
osobne kwatery dla czterech ras: svirfneblin, drowow, duergaréw i mieszkancow powierzchni. Sciezka
prowadzita Xandre¢ do jaskini mieszkancéw wysokiego $wiata.

Odgtos plynacej wody stawat sie wyrazniejszy, kiedy Xandra zblizala si¢ do celu, réog rynku, w
ktorym sprzedawano towary z Krain Swiatta potozony byt bowiem w poblizu najwiekszego wodospadu.
Powietrze byto tu wyjatkowo wilgotne, a stragany 1 stoty przykryto ptdétnem, by ochroni¢ je przed
wszechobecng mglg.

Wilgo¢ zbierala si¢ na skalnej podtodze i pokrywala welng i futra, ktore nosili mieszkancy
powierzchni, ktorzy si¢ tu skupili - zbieranina orkéw, ogrow, ludzi i réznych kombinacji tych ras.

Xandra skrzywita si¢ 1 naciggnela falde ptaszcza na dolng czgs¢ twarzy, by nie czu¢ wstretnego
smrodu. Przygladata si¢ uwaznie przelewajacemu si¢, $mierdzgcemu thumowi, szukajac cztowieka pasu-
jacego do opisu, ktory otrzymata.

Najwidoczniej znalezienie kobiety drowa w tlumie bylo tatwiejsze niz wyszukanie konkretnego

cztowieka. Z wnetrza jednej z namiotopodobnych budowli dobiegt niski, melodyjny glos, wotajacy



czarodziejk¢ poprawnie uzywajac imienia i tytulu. Xandra odwrocita si¢ w strone, skad dobiegat dzwigk,
zaskoczona, ze styszy glos drowa w tak paskudnej okolicy.

Jednak niska, zgarbiona sylwetka, ktora kustykata w jej strone nalezata do cztowieka, mezczyzny.

Byt stary jak na czlowieka, mial biate wlosy, ciemng ogorzata twarz i chwiejny chod. Lata
odcisngty na nim swoje pietno - chodzac opierat si¢ na lasce, a jedno z jego oczu zakryte bylo ciemnag
opaska. Te niedogodnos$ci nie wydawaty si¢ jednak zmniejsza¢ jego dumy lub przy¢miewac jego sukcesu,
wida¢ bylo bowiem dowody obu tych rzeczy.

Laska wykonana z polerowanego drewna i ozdobiona drogimi kamieniami i zilotem. Na
srebrzystej tunice z doskonalego jedwabiu nosit ptaszcz wyszywany zlota nicig i spigty diamentowsq
broszka. Na jego palcach i pod szyja migotaty kamienie wielkoSci jaj jaszczurki. Jego usmiech byt roéwnie
przyjazny co pewny - usmiech mezczyzny, ktory wiele osiggnat i zadowolony jest z wlasnej wartosci.

- Hadrogh Prohl? - zapytata Xandra.

Kupiec uktonit si¢. - Do twoich ustug, Pani Shobalar - odpowiedzial ptynnym, lecz zle
akcentowanym jezykiem drowow.

- Wiedziate$ o mnie. Musisz takze mie¢ pewne rozeznanie w tym, czego mi potrzeba.

- Alez oczywiscie, Pani, bede szczesliwy, mogac pomoc ci, w czym tylko bede potrafit. Obecnos¢
tak dostojnej damy przynosi zaszczyt temu miejscu. Prosze, tedy - powiedzial, odsuwajac si¢, by mogla
wejs¢ do ptociennego pawilonu.

Stowa Hadrogha byty odpowiednie, a jego maniery wlasciwe az do stuzalczosci - co byto poza,
ktéra przybieral zawsze, kiedy kontaktowal si¢ z kobietami drowami, zajmujacymi jakie$ stanowisko.
Nawet mimo tego, bylo co§ w tym kupcu, co wydato si¢ Xandrze nie do konca wilasciwe. Z pozoru
wydawal si¢ spokojny - przyjazny, rozluzniony az do spoufalania si¢, nawet nieco nieuwazny. Innymi
stowy, naiwniak 1 zupelny glupiec. Jak taki cztowiek przezyt tak dlugo w tunelach Podmroku, stanowito
dla czarodziejki Shobalar tajemnicg. Ale mimo tego, zauwazyla, ze Hadrogh, w odrdznieniu od
wiekszosci ludzi nie potrzebowat meczacego §wiatta pochodni 1 latarni.

W jego namiocie panowaty ciemnosci, lecz przedostanie si¢ przez labirynt skrzynek 1 stotow, na
ktorych lezaty jego towary nie sprawiato mu trudnosci.

Xandra, powodowana ciekawos$cia wyszeptala stowa prostego czaru, majacego dac jej odpowiedzi
napytania dotyczace natury czlowieka, a takze magii, ktéra mogt w sobie nosi¢. Nie byta do konca
zdziwiona, kiedy poszukiwanie magii nie przyniosto efektow. Albo byt wystarczajaco przebiegly, By
posiada¢ przedmiot, ktéry opieral si¢ magicznemu testowi, albo posiadal wewngtrzng odpornos¢ na

magie, niemal rowng jej zdolno$ciom.



Xandra miata pewne podejrzenia co do pochodzenia kupca, jednak byly one zbyt przerazajace, by
je jasno formulowa¢, mimo to bez wahania pomyslala, ze ten ,,cztowiek" byl w Podmroku u siebie, a
takze, ze potrafit dos¢ dobrze o siebie zadba¢, pomimo swojego delikatnego 1 wiekowego wygladu.

Kupiec pot-drow - podejrzenia Xandry byly bowiem catkowicie sluszne - wydawal sie
nieswiadomy badan, ktore prowadzila kobieta. Prowadzit ja do tylnej §ciany ptociennego pawilonu. Stat
tani rzad wielkich klatek, z ktorych kazda miata mieszkanca. Hadrogh wskazat na nie ruchem reki i
cofnat si¢, by Xandra mogta przyjrze¢ si¢ towarowi.

Czarodziejka szta powoli wzdhiz rzedu klatek, przygladajac si¢ egzotycznym stworzeniom,
przeznaczonym na sprzedaz jako niewolnicy. W Podmroku nie spodziewano si¢ ich niedoboru, jednak
zwracajace uwage na pozycje drowy byly zawsze chetne do zdobycia nowych i niezwyktych rzeczy,
przez co istoty z Krain Swiatta cieszyly sie wérod nich wielkim wzigciem. Kobiety halflingéw cenione
byly jako pokojowki ze wzgledu na zreczne dionie 1 umiejetnos¢ uktadania, krecenia i plecenia wlosow w
skomplikowane dzieta sztuki. Gorskie krasnoludy, ktore posiadly wigksze zdolno$ci w wytwarzaniu broni
i obrobce kamieni niz ich bracia duergarowie uchodzili za trudnych do okietznania, lecz wartych ktopotu.
Ludzie byli uzyteczni jako straznicy i jako zrodto czaréw i eliksirow nieznanych w Podmroku. Popularne
byly tez egzotyczne zwierzeta. Kilku drowow trzymato je w domach jako maskotki lub pokazywato w
niewielkich prywatnych ogrodach zoologicznych. Niektore z tych istot trafity na aren¢ w dzielnicy
Manyfolks w Menzoberranzan. Tam zbieraly si¢ drowy, ktore znajdowaly upodobanie w ogladaniu
brutalnych rzezi, by patrze¢ jak niebezpieczne bestie walczyly ze soba, z niewolnikami réznych ras, a
nawet z drowami -zotnierzami, chcgcymi dowies¢ swoich zdolno$ci lub najemnikami, ktérych nagroda
byla gar§¢ monet 1 stawa.

Hadrogh moégt dostarczy¢ niewolnikdéw, ktorzy mogli zaspokoi¢ niemal kazdy gust. Xandra
sktonita si¢ z zadowoleniem, kiedy zobaczyta kolekcj¢. Informator, ktory przystat ja do tego kupca spisat
si¢ na medal.

- Nie powiedziano mi pani, jakiego rodzaju niewolnika potrzebujesz. Gdybys zechciata okresli¢
doktadnie swoje zyczenia, moze mogibym dopomoéc ci w wyborze - zaproponowat Hadrogh.

Dziwne $wiatlo pojawilo si¢ w oczach czarodziejki. - Nie niewolnika - poprawita kupca. -
Zdobyczy.

- Ach - kupiec nie wydat si¢ ani troche zaskoczony tym ponurym okresleniem. - Okrwawiny, jak
rozumiem?

Xandra przytakneta obojetnie. Okrwawiny byty rytuatem drowdéw, obrzedem przejscia, podczas
ktorego ciemny elf musiat zapolowaé i zabi¢ inteligentng lub niebezpieczng istotg, najchetniej po-
chodzaca z Krain Swiatta. Wyprawy na powierzchnie byly jednym ze sposobéw na wykonanie tego

zadania, lecz polowania odbywaly si¢ rowniez w tunelach dzikiego Podmroku, pod warunkiem, ze mozna



bylo dostarczy¢ odpowiednich przeciwnikow. Nigdy jeszcze wybor rytualnej zdobyczy nie byt tak
wazny, wigc Xandra ostroznie rozwazata kazda propozycje kupca.

Jej karmazynowe oczy zatrzymaly si¢ na dluzszy czas na zwinigtej w kigbek sylwetce
bladoskorego, ztotowtosego elfiego dziecka. Przepelnione nienawiscig drowy zywily szczegdlng wrogos¢
do swoich krewniakow z powierzchni. Elfy faerie, jak nazywano elfy zyjace na powierzchni, byty
ulubionym celem podczas ceremonii Okrwawin, ktore przybieraty forme¢ wypraw, lecz rzadko polowano
na nie pod ziemig. Schwytane faerie mogly zmusi¢ si¢ do $mierci, co niemal zawsze czynity, na dtugo
zanim sprowadzono je do jaskin.

W zwiazku z tym wielki zaszczyt przyniostoby dostarczenie tak rzadkiej zwierzyny na rytualne
polowanie.

Xandra z zalem pokrecita gtowa.

Chociaz chtopiec byt z pewnos$cig wystarczajaco dojrzaly, by zapewni¢ zabawg - byt mniej wiecej
w wieku drowa, ktory by na niego polowat -jego szkliste, zaszczute oczy mowity co innego.

Mtody elf wydawat si¢ zupelnie nieswiadomy tego, co go otaczalo. Jego spojrzenie utkwione bylo
w jakim$ koszmarnym $wiecie, ktorego on byl jedynym mieszkancem. Wprawdzie za chtopca mozna by
pewnie dosta¢ wysoka cene - bylo wielu drowdéw, gotowych stono zaplaci¢ za mozliwos¢ zniszczenia
nawet tak zalosnego

faerie. Xandra jednak potrzebowala bardziej niebezpiecznej zdobyczy.

Przeszta do nastepnej klatki, w ktorej lezata wspaniata kocia istota o $niadym futrze i skrzydtach
podobnych do skrzydel nietoperza glebinowego. Kiedy istota zaczgta przemierza¢ klatke, jej ogon - dtugi
1 najezony zelaznymi kolcami - uderzat wsciekle na boki, brzeczac przy kazdym zetknigciu z kratami.
Ohydna, humanoidalna twarz nabrzmiata byla gniewem, a oczy, ktore wpatrywatly si¢ w Xandr¢ ptongty
glodem i nienawiscig. To dopiero dawato mozliwosci! Nie chcac wydawac si¢ zbyt zaciekawiona - co z
pewnoscia dodatoby wiele sztuk zlota do ceny wywotawczej - Xandra odwrocita si¢ do kupca 1 wygieta
brwi w sceptyczny, pytajacy tuk.

- To jest mantykora. Straszny potwor - powiedzial zachecajagco Hadrogh. - Czuje potezny gtod
ludzkiego migsa - chociaz nie bedzie miata nic przeciwko pozarciu drowa, jesli takie jest twoje zyczenie!
Przez co - dodat pospiesznie - mam na mysli tylko tyle, ze nieposkromiona natura tego potwora doda
emocji polowaniu. Mantykora sama jest fowca, a takze groznym przeciwnikiem!

Xandra przyjrzata si¢ potworowi, z zadowoleniem spostrzegajac podobne do sztyletow kty i
pazury. - Inteligentna?

- Przebiegla, oczywiscie.



-Ale czy jest zdolna do opracowania strategii, a takze stosowania kontr strategii do trzeciego i
czwartego poziomu? - naciskata czarodziejka. - Mlody mag, ktory odbedzie swoje Okrwawiny jest bardzo
niebezpieczny. Potrzebuj¢ zwierzyny, ktora naprawde przetestuje jego zdolnosci.

Kupiec wzruszyt ramionami. - Sita i gtdod sg potezng bronig. A te mantykora posiada az w
nadmiarze.

- Poniewaz nie méwile$ o tym, wnosze, iz nie wlada ona magia - zauwazyla czarodziejka. - Czy
ma chociaz jaka$ wrodzong odpornos¢ na czary?

- Niestety nie. To, o co pytasz jest przyrodzone z natury drowom. Trudno jest znalez¢ je u
nizszych istot - odpowiedziat kupiec tonem starannie obliczonym na pochlebstwo i1 uspokojenie.

Xandra parskne¢ta i zwrécita si¢ w strong nastepnej klatki, w ktorej olbrzymie, pokryte bialym
futrem zwierzg wgryzato si¢ w udziec rothe.

Wygladat nieco jak quaggoth - zwierze podobne do niedzwiedzia zamieszkujace Podmrok -
oprocz spiczastej czaszki i silnego, pizmowego smrodu.

- Nie, yeti nie bedzie pasowatl do twoich potrzeb - powiedzial po namysle Hadrogh. - Twéj mlody
mag wytropitby go po samym zapachu!

Nagle w oku kupca pojawita sig¢ iskierka. Pstryknat palcami. -Chwileczke! To moze by¢ doktadnie
to, czego potrzebujesz.

Zniknat w ciemno$ciach, by po chwili powréci¢ ze zwigzanym cztowiekiem.

Pierwsza reakcja Xandry bylo obrzydzenie. Kupiec wydawat si¢ sprytny, i wystarczajaco dobrze
zaznajomiony z potrzebami drowoéw, by zaproponowac towar tak niskiej jakosci. Jej pogardliwe spojrze-
nie przeslizgneto si¢ po mezczyznie - SpoStrzegajac jego nieokrzesang, karlg sylwetke, bladg skore na
brodatej twarzy, dziwne tatuaze widoczne migdzy kepkami szarych wlosow, ktére pokrywaty jego glowe,
brudne ubranie o jasnoczerwonym odcieniu, ktore zostatoby uznane za tandetne nawet przez ubogich
handlarzy robigcych interesy w dzielnicy Eastmyr.

Lecz kiedy Xandra spojrzata w oczy wieznia - zielone i twarde jak najlepszy malachit -
westchnienie wydobylo si¢ z jej ust. To co w nich zobaczyla zmrozito ja: inteligencja duzo wigksza niz
oczekiwata, duma, spryt, wsciekto$¢ i olbrzymia nienawisé.

Niemal bojac si¢ mie¢ nadziej¢, Xandra rzucita okiem na rgce mezczyzny. Tak, jego nadgarstki
byly skrzyzowane i zwigzane, a wlasciwie ciasno owini¢te jedwabnym bandazem. Bez watpienia niektore
palce zostaty roéwniez potamane - podobne $rodki ostroznosci podejmowano tylko w stosunku do
schwytanych magow. Bez znaczenia. Pot¢zni klerycy Domu Shobalar mogli wyleczy¢ je na czas.

- Czarodziej - stwierdzita, nadajac swojemu glosowi neutralne brzmienie.

- Potezny czarodziej - podkreslit kupiec.

- To si¢ okaze - mrukneta Xandra. - Rozwigz go - sprawdze jego umiejgtnosci.



Hadrogh na swoje szczg$cie nie probowatl odmowi¢ kobiecie. Szybko rozwigzat rece cztowieka.
Zapalit nawet dwie mate §wiece,

ktore dawaty wystarczajaco duzo $wiatla, zeby mezczyzna mogl widziec.

Odziany w czerwien czlowiek zgiat palce krzywigc si¢ z bolu. Xandra zauwazyla, ze chociaz jego
ramiona byly sztywne, nie zostaty jednak uszkodzone. Rzucita kupcowi pytajace spojrzenie.

-Amulet powstrzymania - wyjasnit Hadrogh, wskazujac na ztoty naszyjnik ciasno obejmujacy
kark mezczyzny. - Magiczna tarcza, zapobiegajaca rzuceniu przez niego czardOw, ktorych si¢ nauczyt i
zapamigtal. Moze jednak uczy¢ si¢ i rzuca¢ nowe czary. Jego umyst jest sprawny, podobnie jak czary,
ktoére juz umie. Jego rece rowniez, skoro o tym rozmawiamy. Przyznaje, ze to kosztowna metoda trans-
portu obdarzonych magia niewolnikow, lecz moja reputacja wymaga dostarczenia nieuszkodzonego
towaru.

Nieczesto widywany u$miech przecigt twarz Xandry. Nigdy nie styszala o podobnym uktadzie,
lecz ten pasowat idealnie do jej potrzeb.

Spryt, szybko$¢ umystu i zdolno$ci magiczne byty cechami, ktorych potrzebowata. Jesli cztowiek
przejdzie jej proby, nauczy go tego, co bedzie musial umieé. A to, ze w przysztosci przeszuka jego
pamiec i1 zabierze przechowywana w niej magiczng wiedz¢ stanowito dodatkowg premig.

Drowka szybko wyjeta trzy niewielkie przedmioty z torebki na pasie i pokazata je patrzagcemu na
nig cztowiekowi. Powoli wykonata gesty i wypowiedziala stowa prostego czaru. W odpowiedzi na jej
dzialanie niewielka kula ciemno$ci pojawila si¢ wokoét jednej ze $wiec, zupelnie thumiac jej Swiatto.

Xandra podata identyczny zestaw sktadnikoéw czaru cztowiekowi. - Teraz ty - rozkazata.

Odziany w czerwien czarodziej zrozumiat, czego od niego oczekiwano. Duma i gniew odbily si¢
na jego twarzy, ale tylko przez chwile - pozadanie nieznanego czaru okazalo si¢ dla niego zbyt silne.
Powoli, z bolesna ostrozno$cia powtdrzyt gesty i stowa Xandry. Druga $wieca zamigotata, a potem
pociemniata. Jej plomien ciagle byt stabo widoczny przez szarg mgle, ktéra go nagle otoczyla.

- Jest obiecujacy - przyznala czarodziejka Shobalar. Niezwykte bylo, by jaki§ mag powtorzyl czar
- nawet niedoskonale - bez studiowania jego magicznych symboli. - Jego wymowa jest jednak staba i
bedzie opoznia¢ postepy. Nie masz przypadkiem na skladzie czarodzieja, ktéry méwi w moim jezyku?
Albo chociaz Podwspolnym? Bylby tatwiejszy do uczenia.

Hadrogh uktonit si¢ gleboko i znowu zniknagl w mroku. Chwile pozniej wrécit sam, ale w
wyciagnietej dtoni mial co$, co sugerowato, ze proponuje inne rozwigzanie. Stabe §wiatto przy¢mione;j
swiecy zal$nilo na dwoch matych, srebrnych kolczykach, majacych ksztalt potkola.

- Thumaczy mowg - wyjasnit kupiec. - Jeden przektuwa ucho, aby rozumiat, drugi usta, zeby jego
mozna bylo zrozumie¢. Czy moge zademonstrowac?

Kiedy Xandra przytakneta, kupiec podnidst pusta dton 1 dwukrotnie pstryknat palcami.



Natychmiast pojawito si¢ dwoch straznikow potorkéw. Chwycili czarownika i trzymali go razem
mocno, kiedy Hadrogh przektuwatl drobniutkimi metalowymi kolcami ucho i gorng warge mezczyzny.
Cztowiek wydal z siebie natychmiast caly zestaw drowich przeklenstw, grozb tak barwnych 1
pomystowych, ze zaskoczony Hadrogh cofnat si¢ o krok.

Xandra roze$miata si¢ z zadowoleniem.

- lle? - zapytata.

Kupiec wymienit olbrzymia cene, spieszac dodaé, ze zawierala ona magiczny naszyjnik 1
kolczyki. Czarodziejka natychmiast ocenita koszt tych przedmiotow, dodata potencjalng warto$¢ czarow,
ktére mogla ukras¢ temu cztowiekowi i dorzucita §mier¢ Liriel Baenre.

- Zalatwione - powiedziata Xandra z mroczng satysfakcja.



ROZDZIAL DRUGI

Karmazynowe Cienie

Tresk Mulander przemierzat swoja celg, a obszerne szkarlatne szaty szele$cily za nim. Nie byto
tatwo przekona¢ Panig, by dostarczyta mu jasny, jedwabny material, ale byt przeciez Czerwonym
Magiem i taki pozostanie, nawet bedac tak daleko od ojczystego Thay.

Niemal dwa lata mingty od kiedy Mulander po raz pierwszy zetknat si¢ z Xandrg Shobalar i
rozpoczal swdj dziwny nowicjat. Chociaz ani razu nie opuscil tego pokoju - duzej komnaty wycigtej w
litej skale i wietrzonej tylko przez malenkie otwory w suficie, wysoko poza jego zasiegiem - nie
traktowano go tu zle. Miat jedzenia i wina pod dostatkiem, luksusy, jakich zazadat, a takze, co
najwazniejsze, intensywng i doktadng nauk¢ magii Podmroku. Byta to szansa, ktorej wigkszo$¢ rownych
mu chwycitaby bez skruputow, a prawd¢ méwiac, rowniez Mulander nie zatowat do konca swojego losu.

Czerwony Mag byl nekromanta, pot¢znym cztonkiem grupy Odkrywcow - czarownikow, ktorzy z
rados$cig opuszczali granice Thay i nieustannie poszukiwali potezniejszej i bardziej przerazajacej magii.
Cho¢ catkowicie oddany zasadom Odkrywcow, Mulander stanowil pewnego rodzaju osobliwo$¢ wsrod
swoich towarzyszy, bedac jedynym wysoko postawionym magiem, ktory nie pochodzil w petni z
panujacej rasy Mulan.

Ojcem jego ojca byl Rashemi, po ktorym odziedziczyt krepe, umigsnione cialo 1 bujng brode. Po
matce czarodziejce dostal talent i ambicjg, a takze wzrost i ziemista cerg, ktére uwazano za oznake
szlachectwa w Thay.

Zielone, podobne do klejnotow oczy Mulandera i waski nos dawaty mu przerazajacy wyglad i
chociaz dostosowat si¢ do zwyczaju 1 wywotatl u siebie tysine, byt raczej dumny z bujnej, dlugiej szarej
brody, ktora odrdézniala go od reszty niemal bezwtosych Mulanéw. W sumie byl poteznym mezczyzna,
ktory nosit swoje szes¢dziesiat lat bez trudu na szerokich, dumnych barkach. Silne miat zaréwno ciato jak
1 umyst, potrzebny do wladania magig. Mijajace lata przystuzyly mu si¢ jedynie w przerzedzeniu jego
siwiejacych wlosow, czego zreszta nie zatowal, gdyz codzienne golenie glowy byto mniej ucigzliwe.

Pani Shobalar zaspokoita réwniez te zachcianke i dostarczyta mu
niezwykle ostrg brzytwe oraz shuzacego halflinga, ktory miat mu

pomagac. W istocie, drowka byla zafascynowana tatuazami, pokrywajacymi gtowe Mulandera. I byly po

temu powody: kazdy znak byt
magicznym runem, ktory uaktywniony odpowiednim czarem mogt
przemienic¢ martwag materi¢ w przerazajace stugi. Dajcie mu zwloki,

a zbuduje armie! Lub zbudowatby, gdyby miat dostep do wlasne;j

magii!



Mulander skrzywit si¢ i wsunat palec pod zlota obrozg na swoim karku - wigzienie dla jego
Sztuki.

- W swoim czasie bedzie ¢i wolno to zdja¢ - rozlegt si¢ chtodny glos za nim.

Czerwony Mag wzdrygnat si¢ 1 odwrocit w strong Xandry Shobalar. Nawet po dwoch latach jej
nagte przybycie wyprowadzito go z rownowagi - co bez watpienia bylo jej zamiarem.

Ale dzisiaj obietnica zawarta w stowach drowki oddalita jego zwykty gniew.

-Kiedy?

- W swoim czasie - powtdrzyta Xandra. Podeszta do jednego z gl¢bokich krzeset i usiadta na nim
w swobodnej pozie. Dwa lata nie byly dlugim okresem w zyciu drowa, lecz zdawata sobie dobrze sprawe
z niecierpliwos$ci ludzi i miata zamiar si¢ nig nacieszy¢.

Rados¢ sprawiata jej takze z trudem powstrzymywana mordercza wsciekto§¢ widoczna w oczach
Czerwonego Maga.

Xandra bawita si¢ wizjg owej wsciektosci przelewajacej si¢ na mtoda Baenre.

W koncu ten dtugo oczekiwany dzien byt blisko.

- Nauka szla ci dobrze - zaczela Pani. - Wkrotce bedziesz mial szanse, by sprawdzi¢ nowo
zdobyte umiejetnosci. Jesli ci si¢ powiedzie, nagroda bedzie wielka.

Drowka wyjeta malenki, ztoty kluczyk ze swojego dekoltu i podniosta go w gore. Przechylita
glowe w bok 1 postata Czerwonemu Magowi zimny, drwigcy usmiech. Oczy Mulandera zal$nily zro-
zumieniem, a potem odbily si¢ w nich emocje o wiele silniejsze niz chciwos$¢. Jego intensywne, glodne
spojrzenie podazato za kluczem, kiedy Xandra opuscila go powoli z powrotem do intymnej kryjowki.

- Rozumiesz, jak widze¢, co to jest. Czy chcialbys dowiedzie¢ si¢, co musisz zrobi¢, zeby go
dostac? - zapytata niesmiato.

Dreszcz obrzydzenia wstrzasnal ramionami Mulandera. Mial szczera nadziejg, ze obszerne szaty
ukryty jego instynktowna -i potencjalnie fatalng w skutkach - reakcje. Od razu zorientowal sig, Ze nie.
USmiech Xandry rozszerzyl si¢ i nabrat kpigcego wyrazu.

- Nie tym razem, drogi Mulanderze - zamruczata. - Zaplanowatam dla ciebie zupehie inng
przygode.

Pani szybko opisata rytuat Okrwawin, polowanie, ktore musiat przeprowadzi¢ kazdy mtody elf, by
zosta¢ prawdziwym drowem. Mulander stuchat z rosnaca konsternacja.

-A ja mam by¢ zwierzyng- powiedziat oszotomiony.

Z1to$¢ zaplongla w oczach Xandry niczym karmazynowy ogien. - Nie badz glupcem! Musisz
zwycigzy¢! Czy narazilabym si¢ na klopoty i1 koszty, gdyby miato by¢ inacze;j?

- Wojna na czary - wymamrotal, zaczynajac rozumie¢. - Przygotowywatas mnie do bitwy na

czary! Co z tymi, ktorych mnie nauczytas?



- Sa wsrod nich wszystkie czary ofensywne, jakie zna twdj mlody przeciwnik, a takze
odpowiednie przeciwczary. - Xandra pochylita si¢ do przodu ze $miertelng powaga malujaca si¢ na
twarzy. -Nie zobaczysz mnie juz nigdy. Bedziesz mial nowego nauczyciela przez okoto trzydziesci
cyklow Narbondel. Czarodzieja wojennego. Bedzie pracowat z tobg codziennie i nauczy ci¢ taktyki, jaka
stosuja drowy. Naucz si¢ wszystkiego, co bedzie miat ci do przekazania.

- Bo nie pozyje wystarczajaco dtugo, zeby da¢ kolejng lekcje -odgadt Mulander.

Xandra usmiechnela si¢. - Jak sprytnie. Jak na cztowieka masz obiecujace slady obtudy. Lecz
jestes pomiedzy drowami 1 wiele musisz si¢ nauczy¢ o subtelnosci 1 zdradzie.

Czarodziej zjezyt sie. - My w Thay znamy sie dobrze na zdradzie. Zaden czarodziej nie dozylby
mojego wieku, a na pewno nie osiaggnal mojej pozycji bez tej umiejetnosci!

- Czyzby? - w glosie drowki zabrzmiat sarkazm. - Jesli tak si¢ rzeczy maja, jak znalaztes si¢ tutaj?

Mulander odpowiedziatl tylko ponurym spojrzeniem, a Pani Magii nie wydawala si¢ oczekiwaé
zadnych stow. - Posiadasz wielkie zasoby bardzo interesujgcej magii - powiedziata, chwalac go. - Wigcej
niz mys$latam, ze moze unies¢ czlowiek, a sadzac z twojej dumy, réwniez wiecej niz zdobyta wickszos¢
twoich braci. Jak, zatem mogte$ zosta¢ pokonany i sprzedany w niewole, jesli nie przez zdrade?

Nie czekajac na odpowiedz, Xandra wstata z krzesta. - Proponuje ci takie warunki - powiedziata,
przyjmujac formalny ton. -W odpowiednim czasie zostaniesz zabrany do dzikich tuneli otaczajacych
miasto - jako cze$¢ przygotowan otrzymasz ich mape, by nauczy¢ si¢ jej na pamig¢é. Spotkasz tam
poczatkujacego maga, drowke, ktora poznasz po ztotych oczach. Ona ma klucz, ktéry uwolni ci¢ od
twojej obrozy. Musisz pokona¢ ja w magicznej bitwie - zrob wszystko, co okaze si¢ konieczne, by
upewnic si¢, Ze nie przezyje.

- Potem mozesz zabra¢ jej klucz 1 i8¢, gdzie bedziesz chcial. Dziewczyna bedzie sama, a ciebie
nikt nie bedzie $cigal. Moze stanie sie tak, ze odnajdziesz droge do Krain Swiatta -jesli nadal jest w nich
dla ciebie miejsce. Jesli nie, czary, jakich ci¢ nauczytam, a takze magia $mierci, ktéra do ciebie powrdci,
umozliwig ci przezycie w naszej krainie.

Mulander stuchat spokojnie, uwaznie ukrywajac nagly promien nadziei, ktory stowa drowki
przebudzity w jego sercu. Z tego co wiedzial, mogta to by¢ skomplikowana putapka, wiec wzdragat sie
przed okazaniem radosci tylko dla satysfakcji nedznej kobiety.

A moze chciata, by okazat strach?

Jesli tak bylo, bedzie zawiedziona. Nie znat strachu. Czerwony Mag ani przez chwile nie watpit w
wynik pojedynku, znal bowiem warto§¢ swoich mocy, nawet jesli Xandra ich nie obejmowata.

Potrafil wigcej niz tylko pokona¢ elfig dziewczynke w bitwie -zabije ja 1 osigdzie w jakiej$ ukrytej
jaskini tego podziemnego $wiata, w miejscu otoczonym ukrywajaca i rozpraszajaca magia, utrzymujaca

nawet potezne elfy z dala od jego drzwi.



To wiasnie uczyni, bo czarodziejka Shobalarow miata racj¢ w jednym - w Thay nie czekalo
Mulandera radosne powitanie, a poza Thay nie witano rado$nie zadnego Czerwonego Maga. Jeszcze jed-
no zadlo Xandry trafito w cel - ujeto go w wyniku zdrady. Mulandera zdradzit jego mtody nowicjusz, tak
jak on zdradzil niegdy$ swojego mistrza. Zaczgl si¢ nagle zastanawiac¢, jaka zdrade przygotowuje dla
Xandry jej mtody geniusz!

- USmiechasz si¢ - zauwazyta drowka. - Moje warunki ci odpowiadaja?

- Bardzo - powiedzial Mulander, roztropnie zachowujgc swoje fantazje dla siebie.

- Pozwol zatem, ze zwigksze twoja rados¢ - powiedziata mickko Xandra. Podeszta do mezczyzny
1 potozyla jedng ze smuktych, czarnych dtoni na jego policzku. Jego instynktowny dreszcz, a takze proba
ukrycia reakcji wydawaty si¢ ja bawi¢. Podeszta blizej, a jej szczupte cialo niemal ocieralo si¢ o jego
szaty. Jej karmazynowe oczy ptonety naprzeciw jego oczu, a Mulander poczut dreszcz nieodpartej magii
wslizgujacej si¢ do jego mozgu.

- Powiedz mi prawdg, Mulanderze - powiedziata - a jej stowa byly drwigce, bo oboje wiedzieli, ze
czar, ktory na niego rzucita pozwoli mu mowié tylko prawdg. - Czy nienawidzisz mnie az tak bardzo?

Mulander wytrzymat spojrzenie. - Cala dusza! - przysiagl, z wigkszym uczuciem, niz zdarzyto mu
sie kiedykolwiek okaza¢ -wigkszym niz sam podejrzewal.

- To dobrze - szepneta Xandra. Uniosta ramiona i objeta nimi jego kark. Uniosta si¢ potem w gore
tak, by jej twarz znalazta si¢ na poziomie twarzy duzo od niej wyzszego mezczyzny. - Zatem pami¢taj
moja twarz, kiedy zapolujesz na dziewczyne. Zapamigtaj tez to.

Drowka przycisneta swoje wargi do ust Mulandera w makabrycznej parodii pocatunku. Jej
uczucia byty podobne do jego uczu¢ - czysta nienawis¢ 1 duma.

Jej pocatunek, podobnie jak wiele z tych, ktore sam wymusit na podlegtych mu panienkach, byt
wyrazem absolutnego posiadania, gestem okrucienstwa i pogardy, bardziej bolesnym dla dumnego
mezczyzny niz pchnigeie sztyletem. Mimo to skrzywit sie, kiedy zeby kobiety zatopity si¢ w jego dolnej
wardze.

Xandra odepchneta go ostro i1 odptyneta, zawieszona w powietrzu niczym mroczne widmo, po
czym usmiechnela si¢, wycierajac krople jego krwi z podbrodka.

- Pamigtaj - upomniata go, a potem zniknela tak nagle jak przybyla.

Pozostawiony w samotnosci Tresk Mulander sktonit si¢ ponuro. Bedzie dlugo pamigtal Xandre
Shobalar i do konca swoich dni bedzie modlit si¢ do wszystkich mrocznych bogow, ktorych imiona
poznat, by jej Smier¢ byla powolna, bolesna 1 haniebna.

W miegdzyczasie przeleje nieco palacej nienawisci na inng drowke, ktdra najwidoczniej bedzie

uwazata jego - jego, Czerwonego Maga i mistrza nekromancji - za zwierzyng.



- Rozpocznijmy polowanie - powiedzial Mulander, a jego zakrwawione wargi wykrzywily si¢ w
ponurym usmiechu, kiedy rozkoszowal si¢ tajemnicami, przekazanymi mu przez Xandr¢ Shobalar, a

ktore wkrotce uwolni na jej mtoda uczennice.



ROZDZIAL TRZECI
Wielka Przygoda

Drzwi sypialni Bythnary Shobalar, corki Xandry uderzyly ciezko o $ciang, otwarte z impetem,
mogacym zwiastowac nadejscie tylko jednej osoby. Bythnara nie oderwata wzroku od ksiegi, ktorg czyta-
ta, wzdrygneta si¢ tylko. Zdazylta si¢ juz zbytnio przyzwyczai¢ do tego bachora Baenre, by zwraca¢ na
niego uwage.

Nie bylo jednak mozliwe ignorowanie Liriel przez dluzszy czas. Eltka wpadta do ich wspolne;j
sypialni z roztozonymi ramionami i dzikg grzywa bialych wtosow rozwianych w tancu.

Starsza dziewczyna spojrzata na nig z rezygnacja. - Kto rzucit na ciebie czar derwisza? - zapytata
kwasnym tonem.

Liriel nagle przerwala swoj taniec i zarzucita ramiona na szyj¢ swojej wspotlokatorki. - Och,
Bythnaro! Nareszcie przejde przez Okrwawiny! Pani mi wlasnie powiedziata!

Shobalar uwolnita si¢ z jej obje¢ tak delikatnie jak potrafita podnoszac si¢ z krzesta 1 rozejrzala si¢
szukajgc jakiego$ pretekstu, ktory usprawiedliwitby wyrwanie si¢ z radosnego uscisku mlodszej
dziewczyny. W odleglym koncu pokoju lezata na ziemi pognieciona para welnianych spodni. Liriel miata
zwyczaj traktowaé swoje ubrania z takim samym lekcewazeniem, z jakim waz traktuje skorg, ktorg
wlasnie zrzucil. Bythnara wiecznie podnosita co§ za nieporzadng kolezanka. Zrobienie tego teraz
pozwalalo jej na stwvorzenie miedzy sobg a radosng rywalka takiego dystansu, jak to tylko mozliwe.

- To juz najwyzszy czas - powiedziata obojetnie Bythnara wygtadzajac 1 sktadajac porzucone
ubranie. - Wkrotce skonczysz osiemnascie lat i od dawna jeste$ juz w wieku Ascharlexten. Zawsze za-
stanawiatam si¢, dlaczego Pani Matka czekata tak dtugo!

- Ja rowniez - przyznala otwarcie Liriel. - Lecz Xandra wyjasnita mi wszystko. Powiedziata, ze
nie mogla rozpocza¢ ceremonii, dopoki nie znalazta odpowiedniej zdobyczy, takiej, dzigki ktorej bede
mogla sprawdzi¢ swoje umiejetnosci. Pomysl o tym! Wielkie i dostojne polowanie - przygoda w dzikich
tunelach Czarnego Krolestwa! - krzykneta, rzucajac si¢ na swoje postanie z glebokim westchnieniem
zadowolenia.

- Pani Xandra - poprawita ja chtodno Bythnara. Wiedziata, podobnie jak kazdy w Domu Shobalar,
ze Liriel Baenre nalezato traktowa¢ z wielkim szacunkiem, lecz nawet corka arcymaga musiala
przestrzega¢ pewnych zasad.

- Pani Xandra - powtorzyta postusznie dziewczyna. Przeturlata si¢ na brzuch i oparta brode na
ztaczonych dtoniach. - Ciekawe, na co bede polowaé - powiedziala marzycielskim tonem. - Jest tyle

wspaniatych i straszliwych istot w Krainach Swiatta! Czytatam o nich



- wyznala z u§miechem. - Moze wielki dziki kot o futrze w zlote i czarne pasy, albo olbrzymi
brazowy niedzwiedz - podobny raczej do czworonoznego quaggotha. A moze nawet plujacy ogniem
smok!

- podsumowata, chichoczac z wlasnych wymystow.

- Mozemy mie¢ tylko nadziej¢ - mrukng¢ta Bythnara.

Jesli Liriel styszata gorzki komentarz swojej wspodtlokatorki, nie data tego po sobie poznaé. -
Niezaleznie od zwierzyny, walczy¢ bed¢ odpowiednig bronig - obiecata. - Uzyje broni, ktora odpowiadac
bedzie jej naturalnym metodom ataku i obrony: sztylet przeciw pazurom, strzata przeciw szarzy. Zadnych
kut ognia, chmur kwasu ani zmieniania w hebanowg figure!

- Znasz ten czar? - zapylala Shobalar, a jej twarz i glos wyrazaly przerazenie. To zaklecie
wymagato do$¢ duzej mocy, bylo nieodwracalne i byto ulubiong karg kaptanek Baenre, ktore rzadzity
Akademig. Mozliwo$¢, ze to impulsywne dziecko mogloby go uzyé, byta przerazajaca, biorac pod uwagg,
ze Bythnara obrazita Baenre dwukrotnie, od kiedy ta weszla do pokoju. Wedlug norm panujacych w
Menzoberranzan wystarczyloby to az nadto dla takiej kary!

Ale Liriel postata tylko wspotlokatorce psotny usmiech. Mtloda czarodziejka westchneta 1
odwrocita sie. Znata Liriel od dwunastu lat, lecz nigdy nie przyzwyczaita si¢ do dobrodusznych kpin
dziewczyny.

Liriel kochata si¢ $mia¢ i kochata, kiedy inni $miali si¢ wraz z nig. Poniewaz niewielu drowow
miato podobne poczucie humoru, zajeta si¢ ostatnio ptataniem psikuséw ku uciesze innych uczniow.

Nigdy nie byly one skierowane przeciw Bythnarze, lecz ona nie uwazata ich za szczegolnie
zabawne. Zycie bylo ponura, powazna sprawa, a Sztuke nalezato doskonali¢, a nie sie nig bawié¢. Fakt, Ze
to dziecko posiadio wtadzg nad potezniejsza magig niz ona, napetnial dumng kobiete gorycza.

Nie byla to jedyna rzecz, ktéra czynita Bythnar¢ zazdrosna. Pani Xandra, matka Bythnary
okazywala zawsze tej Baenre szczegodlne faski - taski, ktore czgsto ocieraty si¢ o uczucie. Tego Bythnara
nie potrafila zapomnie¢ ani przebaczy¢. Nie byla rdwniez zadowolona z faktu, Ze jej wlasni mescy
towarzysze mieli trudnosci z zapamigtaniem swojego miejsca 1 obowigzkow, kiedy w poblizu byta ztoto-
oka dziewczyna.

Bythnara miala dwadzie$cia osiem lat i wchodzita wtasnie w pelng dojrzatos¢. Liriel pod wieloma
wzgledami byla ciagle dzieckiem. Mimo tego, w twarzy i figurze dziewczyny krylo si¢ wiecej obietnic,
niz potrzeba by przyciagna¢ meskie oczy. Plotka glosita, Ze Liriel zaczyna odwzajemnia¢ zainteresowanie
1 ze oddaje si¢ tej rozrywce z wlasciwym sobie entuzjazmem. Tego roOwniez nie pochwalata Bythnara,
lecz nie potrafita powiedzie¢, dlaczego tak byto.

- Czy przyjdziesz na mojg ceremonig osiggni¢cia pelnoletnosci? - zapytata Liriel z nutka tesknoty

w glosie. - To znaczy po rytuale.



- Oczywiscie. To przeciez konieczne.

Tym razem szorstka uwaga Bythnary wywotata reakcje¢ - niemal niezauwazalne drgnienie. Lecz
Liriel szybko przyszta do siebie, niemal tak szybko, ze starsza kobieta nie miata wlasciwie czasu, by
cieszy¢ si¢ swoim zwyciestwem. Cien smutku przemknagt po twarzy mitodej Baenre, a po chwili
wzruszyta lekko ramionami.

- Istotnie - powiedziata obojetnie. - Stabo pamigtam, jak sama musiatam uczestniczy¢ w twoim kilka lat
temu. Na co polowatas?

- Na goblina - odpowiedziata sztywno Bythnara. Nie bylo to mite wspomnienie, gdyz gobliny nie
zaliczaly si¢ z zasady ani do inteligentnych, ani do szczegdlnie niebezpiecznych. Zakonczyta polowanie z
tatwoscig za pomoca czaru zatrzymania i ostrego noza. Jej wlasne Okrwawiny byly rutynowe, nie bylo w
nich nic z wielkiej przygody, o ktérej marzyta Liriel. Wielka przygoda, oczywiscie! Ta dziewczyna byta
niemozliwie naiwna!

A moze nie byta? Nagle Bythnara zdata sobie sprawe, ze ostatnie pytanie Liriel dalekie bylo od
prostodusznosci. Niewiele bylo stow, ktore mogly trafi¢ celniej. Jej oczy spojrzaly na dziewczyng i
niebezpiecznie si¢ zwezily.

Liriel ponownie zadrzata. - Co powiedziata Opiekunka Hinkutes'nat w kaplicy jaki$ czas temu?
,,Kultura drowow podlega cigglym zmianom, i tak samo my musimy przystosowac si¢ lub umrzec."

Brzmienie jej glosu byto lekkie i nic w jej twarzy ani w stowach nie dawato Bythnarze powodu do
skargi.

Jednak Liriel jasno i subtelnie dawata do zrozumienia, ze zdaje sobie sprawe ze stownych szpilek
Bythnary 1 ze w przyszlosci nie bedzie znosi¢ ich w milczeniu, lecz odeprze je 1 odwzajemni sig.

Zrobita to znakomicie. Nawet rozwscieczona Bythnara musiata to przyznaé. Jesli zdolnos¢ do
przystosowania byla rzeczywiscie kluczem do przetrwania, wtedy ta mata idealistka zestarzej e si¢ 1
dozyje takiego wieku jak ta jej ztosliwa babka, sama stara Opiekunka Baenre!

Bythnara natomiast odkryta, Ze zupelnie zabraklo jej stow.

Na szczg$cie niepewne pukanie do drzwi uwolnito Bythnare od koniecznosci udzielenia
odpowiedzi.

Za drzwiami zobaczyla jednego ze stuzacych swojej matki, bardzo przystojnego mlodego drowa
pochodzacego z jakiego$ pomniejszego domu. Niedbale ztozyt konieczny ukton pani Shobalar, a potem
skierowal uwage na mlodsza z kobiet.

- Jestes$ potrzebna, Ksigzniczko - powiedziat, zwracajac si¢ do Liriel jej oficjalnym tytutem, jako
do mlodej kobiety z Pierwszego Domu.

Pozniej dziewczyna bez watpienia zdobedzie bardziej prestizowe tytuly: arcymaga, jesli Xandra

zrealizuje swoje plany, czarodziejki, kaptanki, lub nawet - Lloth bron - opiekunki. Ksigzniczkg byta



tytulem z urodzenia, a nie osiggni¢¢. Mimo to Bythnara zazdroscita jej go. Wypchneta krélewskiego
bachora i przystojnego postanca z pokoju stosujac tylko niezbedne formalnosci i zamknela za nimi
doktadnie drzwi.

Ramiona Liriel uniosty si¢ 1 opadly w dlugim westchnieniu. Stuga, bedacy mniej wigcej w jej
wieku i znajacy Bythnare duzo lepiej niz by chciat, postat jej spojrzenie, niemalze sympatyczne.

- Czego chce tym razem Xandra? - zapytala zrezygnowanym glosem idac w kierunku
apartamentu, w ktorym mieszkata Pani magii.

Stuga rzucit potajemne spojrzenia w goére 1 w dot korytarza, zanim odpowiedzial. - Arcymag
przystat po ciebie. Jego stuga oczekuje ci¢ w komnatach Pani Xandry.

Liriel zatrzymata si¢ w pot kroku. - M¢j ojciec?

- Gromph Baenre, arcymag Menzoberranzan - potwierdzit mezczyzna.

Raz jeszcze Liriel siggneta po ,,maske" -jak na wlasne potrzeby okreslata wyraz twarzy, ktory
¢wiczyta 1 dopracowywala przed lustrem: beztroski usmieszek, oczy, wyrazajace jedynie odrobing cy-
nicznego rozbawienia. Jednak pod nonszalancka ming w umysle dziewczyny zawirowato tysigc pytan.

Zycie drowa pelne byto komplikacji i przeciwnosci, lecz jak wynikato z do§wiadczen Liriel, nic
nie bylo tak skomplikowane jak jej uczucie do witasnego ojca. Czcila go, miata do niego pretensje,
uwielbiala, bata si¢, nienawidzila i tesknita za nim - wszystko to naraz i wszystko na odlegtos¢. I o ile
Liriel mogta to stwierdzié, zadne z tych uczué nie byto odwzajemnione. Wielki arcymag Menzoberranzan
stanowil dla niej wielkg tajemnicg.

Gromph Baenre byt bez watpienia jej ojcem, lecz wsrdd drowoéw wazniejsze byto pochodzenie ze
strony matki. Arcymag sprzeciwit si¢ zwyczajowi i adoptowal j g do klanu Baenre - za co wielkg ceng
zaptacita Liriel - by potem natychmiast oddac¢ ja pod opieke Shobalarow.

Czego mogt od niej cheieé jej ojciec? Minety lata, od kiedy miata od niego jakies wiadomosci,
cho¢ jego studzy regularnie sprawdzali, czy Shobalarom zwraca si¢ koszty jej utrzymania i1 nauki, a takze
czy ona sama ma kieszonkowe na nieczgste wy-

cieczki na Targowisko. Zdaniem Liriel osobiste wezwanie mogto oznacza¢ tylko ktopoty. Ale
przeciez nic nie zrobita. Albo moze raczej powinna zada¢ sobie pytanie, ktorg z jej wypraw odkryto 1
zadenuncjowano?

Potem przyszta jej do glowy nowa mozliwos¢, tak pelna nadziei i obietnic, ze ,,maska" znikng¢ta
jak gasngcy ogien faerie. Elfka zasmiata si¢ rado$nie i zarzucita ramiona na szyj¢ zaskoczonego -i bardzo
zadowolonego - mtodego me¢zczyzny.

Po Okrwawinach zostanie prawdziwym drowem. Moze teraz Gromph uznaja za godna uwagi,
moze nawet zdecyduje si¢ sam jg

uczyc.



Z pewnoscig styszat o jej postepach i wiedzial, ze niewiele wiecej mogla si¢ nauczy¢é w Domu
Shobalar.

O to musi chodzi¢! Podsumowata Liriel wymykajac si¢ z coraz bardziej entuzjastycznego uscisku
stugi. Ruszyta szybkim krokiem do komnat Xandry, popedzana przez jedng z najrzadziej wystepujacych u
drowéw emocji, nadziejg.

Zaden mezczyzna ciemnych elfow nie zwracal wielkiej uwagi na swoje dzieci, lecz wkrétce Liriel
nie bedzie juz dzieckiem, a takze gotowa bedzie na kolejny stopien magicznych nauk. Zwykle wigzat si¢
on z wstgpieniem do Akademii, lecz na to byta o wiele za mtoda. Z pewnoscig Gromph opracowat dla
niej inny plan!

Radosne oczekiwanie Liriel przygasto nieco, kiedy zobaczyla postanca swojego ojca -
kamiennego golema wielkosci elfa. Magiczny stwoér byt czeSciga jej najwczesniejszych i
najstraszniejszych wspomnien. Ale nawet pojawienie si¢ $miertelnego postanca nie moglo zabié jej
radosci, ani wyciszy¢ rozkosznej nadziei, budzacej si¢ w jej sercu: moze j €j ojciec wreszcie ja chce!

Na zadanie Xandry peten patrol dosiadajacych pajakow zohierzy eskortowat Liriel i golema do
modnej dzielnicy Narbondellyn, w ktérej Gromph Baenre miat swoja prywatna siedzibe. Pierwszy raz
Liriel przejechata obok Czarnych Wiezyc nie zachwycajac si¢ tymi podobnymi do kléw tworami z
czarnej skaty. Po raz pierwszy nie zauwazyta przystojnego kapitana strazy, petnigcego warte u bramy
posiadtosci Horlbar. Przeszta oboj¢tnie nawet obok sklepikoéw z perfumami i delikatnymi niczym oddech
jedwabiami, magicznymi figurkami i innymi fantastycznymi rzeczami. Czym byly te rzeczy w
poréwnaniu z jedng minutg czasu jej ojca?

Pomimo niecierpliwosci Liriel poczuta si¢ spigta na widok posiadtosci Grompha Baenre. Tutaj si¢
urodzita 1 tu spedzila pierwsze pig¢ lat swojego zycia, w luksusowych apartamentach swojej matki,
Sosdrielle Yandree, ktora przez wiele lat byla towarzyszka Grompha. To byt przytulny $wiat, tylko Liriel,
jej matka i kilku stuzacych, dbajacych o nie. Od tego czasu Liriel zrozumiata, ze Sosdrielle -0soba
nieczgsto spotykanej urody, lecz pozbawiona talentu magicznego i ambicji niezbgdnych, by osiaggna¢ cos
w Menzoberranzan -nie widziata swata poza Liriel i uczynita jg centrum swojego zycia. Pomimo tego, a
moze wiasnie dlatego, Liriel nie potrafita spojrze¢ na swdj pierwszy dom od dnia, w ktorym go opuscita,
ponad dwanascie lat wczesniej.

Wyciety w olbrzymim stalaktycie dom arcymaga byt otoczony silniejsza magia niz jakichkolwiek
dwoéch czarodziejow w mieScie moglo zebra¢ razem. Liriel zeSlizgnela si¢ ze swojego pajeczego
wierzchowca, charakterystycznego dla Shobalaréw $rodka transportu - i ruszyta za milczagcym goleniem

do wngtrza ciemnej budowli.



Kamienny golem dotknal jednego z poruszajacych si¢ runo w, ktére wity si¢ i zmieniaty na
ciemnej §cianie. Drzwi pojawity si¢ natychmiast. Pokazujac gestem, by Liriel szta za nim, golem zniknat
w srodku.

Mtoda drowka zaczerpneta powietrza i1 podazyta za stuga. Pamigtata stabo droge do prywatnego
gabinetu Grompha. Tutaj po raz pierwszy spotkata ojca i po raz pierwszy odkryla swoj talent i mito$¢ do
magii. Wydalo si¢ jej oczywiste, ze tutaj rozpocznie kolejny rozdziat swojego zycia.

Gromph Baenre spojrzat na nia, kiedy weszta do pracowni. Jego bursztynowe oczy, podobne do
jej wlasnych ocenialy jg chtodno.

- Prosze, usiadz - wskazal gestem swojej zgrabnej dloni o dlugich palcach na jedno z krzeset. -
Mamy wiele do omdwienia.

Liriel w ciszy wykonata polecenie. Arcymag nie przemoéwit od razu i miata okazje cieszy¢ si¢
jego widokiem przez dtuzsza chwile. Wygladal doktadnie tak, jak go pamigtata: surowy, lecz przystojny
mezczyzna w kwiecie wieku. Nie bylo to dziwne, jesli wzia¢ pod uwagg, jak wolno starzaty sie drowy,
cho¢ o Gromphie méwiono, ze byt $wiadkiem narodzin i $mierci siedmiu wiekow.

Protok6t wymagat, by Liriel zaczekala, az starszy czarodziej przemowi pierwszy, lecz po kilku
chwilach ciszy nie wytrzymata. - Niedtugo odbeda si¢ moje Okrwawiny - oglosita z duma.

Arcymag przytaknat ponuro. - Tak styszalem. Zostaniesz w moim domu az do czasu rytuatu, bo
wiele musisz si¢ nauczy¢, a czasu masz

coraz mniej.

Brwi Liriel zmarszczyly si¢ w zdziwieniu. Czyz nie to wlasnie robita przez ostatnich dwanascie
lat? Czy nie zdobyta podstawowych, lecz poteznych umiejetnosci we wiadaniu magiag bitewng 1 bronig
drowow? Miecze ja nie interesowaly, lecz nikt, kogo znata nie byt od niej lepszy w strzelaniu z tuku, czy
Z bronig miotang! Z pewnoscig wiedziata wystarczajaco duzo, by wyjs¢ z rytuatu zwyciesko i z
okrwawionymi dtonmi!

Nikty, twardy usmiech zagoS$cil na ustach arcymaga. - Bycie drowem wymaga czego$§ wigcej niz
wzigcia udzialu w prymitywnej rzezi. Nie jestem jednak do konca pewien, czy Xandra Shobalar pamigta

ten prosty fakt!

Te zagadkowe stowa zastanowity Liriel. - Panie?

Gromph nie zadal sobie trudu wyjasnienia swoich stow. Siggnat do kosza, ktéry stat pod biurkiem
i wyjat z niego mata, zielong butelke. - To jest fiolka zatrzymania. Uwigzi i przechowa kazdg istote, ktorg
moze ci¢ poszczu¢ Pani Shobalar.

-Ale co z polowaniem! - zaprotestowata Liriel.

Us$miech arcymaga nie zniknal, ale jego oczy staly si¢ zimne. -Nie badZ glupia - powiedzial cicho.

- Jesli polowanie pdjdzie Zle, a twoja zwierzyna wezmie nad tobg gore, uwigzisz j g za pomocg tej fiolki.



Mozesz z tatwoscig rozla¢ jej krew, wypelniajac wymagania, jakie stawia przed tobg rytuat. Patrz...-
powiedziat odkrgcajac przykrywke i pokazujac jej 1$nigca mithrilowa igle, wystajaca z nie;j.

- Otworzysz fiolke, a twoj przeciwnik juz nie zyje. Musisz tylko pottuc fiolke, a martwa istota
padnie u twych stop, ze sztyletem - przemieniong igla, rzecz jasna - wbitg w serce lub oko. Ty bedziesz
miata identyczny sztylet na ceremonii otwarcia, by zapobiec jakimkolwiek watpliwo$ciom co do broni,
ktéra zabito stworzenie. Sztylet jest magiczny i zniknie, kiedy mithrilowa igta pokryje si¢ krwig, aby
unikng¢ znalezienia go przez kogo$ na twojej drodze. Jesli martwisz si¢ kwestig dumy, nikt nie musi
wiedzie¢, w jaki sposob zgineta twoja ofiara. Liriel wzigta butelke 1 wcisngta korek na miejsce, czujac si¢
zdradzona. W istocie uznatla to nieuczciwe rozwigzanie za przerazajace. Ale poniewaz fiolka byta darem
od ojca, szukata uparcie czego$ mitego, co mogta by powiedziec.

- Pani Xandra bedzie tym =zafascynowana - powiedziata glichym glosem, wiedzac o
zainteresowaniu, jakim czarodziejka Shobalar darzyla magiczne przedmioty.

-Nie moze si¢ dowiedzie¢ o fiolce, ani pozna¢ zadnego z czardw, ktorych si¢ tu nauczysz! Ani tez
ustysze¢ o twoich innych, podejrzanych umiejetnosciach. Proszg, zostawi¢ niewinng ming dla straznikow
- powiedziat oschle. - Znam dobrze pewnego kapitana najemnikow, chwalacego sie, ze nauczyt pewnag
ksigzniczke rzuca¢ nozami nie gorzej niz jakikolwiek rzezimieszek. Chociaz to, jak udawato ci si¢
przesliznag¢ obok pajeczych strazy, ktore Opiekunka Hinkutes'nat ustawia na kazdym zakrecie i jak
trafialag zawsze do tej samej tawerny pozostaje dla mnie nie do pomyslenia.

Liriel uSmiechngta si¢ totrowsko. - Trafitam do tawerny po raz pierwszy, a Kapitan Jarlaxle
poznal mnie po odznace mojego domu i odkryt moja che¢ do nauki - wielu rzeczy! Ale prawda jest, ze
czesto oszukiwatam pajaki. Powiedziec ci jak?

- Moze pdzniej. Musze teraz uzyskac od ciebie przysiege krwi, ze Xandra nigdy nie zobaczy tej
fiolki.

-Ale dlaczego? - nalegata, zaktopotana jego prosba. Gromph przygladat si¢ swojej corce przez
dhuzszy czas. - Ilu mtodych drowdéw umiera podczas Okrwawin? - zapytat w koncu.

- Niewielu - przyznata Liriel. - Wyprawy na powierzchni¢ czesto ida zle - ludzie lub elfy faerie
dowiadujg si¢ czasem o ataku i1 przygotowuja si¢, lub walczg lepiej, niz si¢ spodziewano, albo jest ich
wigcej. I zdarza si¢ czasem, ze sztylet drowa wbije si¢ migdzy zZebra jakiego§ mlodzika - powiedziala. -
W czasie polowan odbywajacych si¢ pod ziemia, czasem nowicjusz gubi si¢ w dzikim Pomroku, albo
natknie si¢ na potwora, przewyzszajacego jego umiejetnosci z magia i bronia.

- A czasem ging zabici przez istoty, na ktore polujg - powiedzial Gromph.

O to chodzito. Dziewczyna wzruszyla ramionami, jakby pytajac, do czego zmierzat.

- Nie chce, by stata ci si¢ jaka$ krzywda. Xandra Shobalar moze nie podzielaé tego zyczenia -

powiedziat krotko.



Liriel zrobito si¢ zimno. Liczne emocje zagotowaty si¢ w niej, czekajac, az siggnie do wewnatrz i
uwolni jedng z nich - ale ona tak naprawde nie czula zadnej z nich. Jej mieszane uczucia pozostawaty
poza jej zasiggiem, bo nie miala pojecia, ktdre z nich wybrac.

Jak Gromph mogt sugerowaé, ze Xandra Shobalar mogtaby ja zdradzi¢? Pani Magii wychowata
ja, poswigcajac jej wiecej uwagi i taski niz wigkszo§¢ mtodych drowow mogta marzy¢! Poza jej wiasng
matka- dajaca Liriel nie tylko zycie, ale takze wspanialy pigcioletni kokon ciepta, bezpieczenstwa, a
nawet mitosci - to wlasnie Xandra byta osobg, ktora uczynita Liriel taka, jaka teraz byta. A to znaczyto
bardzo wiele. Chociaz Liriel nie pamigtata twarzy wtasnej matki, rozumiata, ze otrzymata od Sosdrielle
Yandree co$ bardzo rzadkiego wsrdd jej krewniakow, co$, czego nikt i nic nie mogto jej odebra¢. Nawet
Gromph Baenre, ktéry wydal na jej ukochang matke wyrok §mierci dwanascie lat temu!

Liriel wpatrywata si¢ w swojego ojca, zbyt oniemiata, by uswiadomi¢ sobie, ze jej mysli sg
doskonale widoczne w jej oczach.

Nie ufasz mi - stwierdzil arcymag glosem zupelnie pozbawionym uczué. - To dobrze -juz
zaczatem obawiad si¢ o ciebie. Moze jednak przezyjesz ten rytual. A teraz postuchaj uwaznie, jakie kroki

nalezy przedsiewziaé, by uaktywnic¢ fiolke zatrzymania.



ROZDZIAY. CZWARTY

Okrwawiny

Rytuat Okrwawin odbyt si¢ w trzecim dniu po spotkaniu Liriel z ojcem. Zawieziono j3 z
powrotem do domu Shobalar pod koniec dnia, wszystkie takie obrzedy rozpoczynaty si¢ bowiem, gdy
gasty ognie Narbondel.

Kiedy wielki zegar Menzoberranzan pograzyt si¢ w ciemnosci, co oznaczato nadejécie poinocy,
Liriel staneta przed Hinkutes'nat Alar Shobalar, opiekunka klanu.

Mtoda drowka nie miata wczesniej zbyt wielu okazji do spotkania z opiekunks, czuta si¢ wiec
nieco nieswojo przed ta mroczng i krolewska postacia.

Hinkutes'nat byta wysoka kaptanka Lloth, jak przystalo rzadzacej opiekunce, i pasowata
doktadnie do tych, ktorzy kroczyli §ciezkami bogini drowow, Pajeczej Krolowej. Jej sala tronowa byta
tak ponura i niego$cinna, jak tylko Liriel potrafila sobie wyobrazi¢. Wszedzie byly tu cienie, czaszki ofiar
Shobalarow zostaty bowiem zmienione w latarnie, ktore rzucaly na $ciany wzory $mierci, a takze
o$wietlaty purpurowym blaskiem ciemne twarze zgromadzone przed tronem opiekunki.

Na $rodku sali stala wielka klatka, w ktorej znalez¢ si¢ miata zwierzyna na ceremoni¢ Okrwawin.
Otoczona zostata przez cztery wielkie, magiczne pajaki, ktore tworzyly trzon strazy Shobalarow.

W istocie pajaki te byly wszedzie - w kazdym rogu komnaty, na kazdym stopniu prowadzacym na
podwyzszenie, a nawet zawieszone na przyczepionych do sufitu srebrnych niciach.

W sumie pokoj byt odpowiednim miejscem dla opiekunki Shobalar. Zimna i zdradliwa, opiekunka
przypominala pajaka sprawujacego wtadzg ze Srodka swojej pajeczyny.

Nosila czarng szate, na ktérej wyhaftowano srebrna nicig pajeczyny, a spojrzenie, ktore
skierowata na Liriel bylo tak spokojne 1 nieczute, jak spojrzenie kazdego pajgka. Rowniez charakterem
przypominata pajaka, nawet posrod zdradliwych drowdéw Opiekunka Shobalar zdobyta reputacje wielkiej
intrygantki.

- Czy przygotowala$§ zwierzyng? - opiekunka zwrocita si¢ do swojej trzeciej corki.

- Tak - odpowiedziata Xandra. - Mtoda drowka, ktora stoi przed toba rokuje wielkie nadzieje, jak
mozna si¢ spodziewacé po corce domu Baenre. Zaproponowac jej mniej niz prawdziwe wyzwanie bytoby
obraza dla Pierwszej Rodziny.

Opiekunka Hinkutes'nat uniosta jedng brew. - Rozumiem - powiedziata oboje¢tnie. - Coz, to twoje
prawo, pozostajace w zgodzie z zasadami rytuatlu. Jest mato prawdopodobne, ze wydarzy si¢ co$ ztego,
ale rozumiesz, ze to ty odczujesz najbardziej nieprzyjemnosci z tym zwigzane? - Kiedy Xandra wyrazita

ponuro zgode, opiekunka zwrdcita si¢ do Liriel. -A ty, Ksiezniczko, czy jestes gotowa?



Mtoda Baenre zgiela si¢ w glgbokim uklonie, robigc co bylo w jej mocy, by ukry¢ I$nienie oczu i
nadac swojej twarzy wyraz spokoju.

Trzy dni w domu Grompha nie zabity jeszcze do konca jej ochoty na przygodg.

- Zatem to bedzie twoja zwierzyna - powiedziata Pani Xandra. Uniosta wysoko oba ramiona, po
czym opuscita je szybko. Staby trzask rozlegt si¢ w wilgotnym i cigzkim powietrzu komnaty, a prety
klatki rozjarzyly si¢ nagle jasnym $wiatlem. Wszystkie oczy w pomieszczeniu zwrocily si¢ na rytualng
ZWierzyne.

Serce Liriel bito z podniecenia - byta pewna, ze wszyscy to styszg!

Wtedy $wiatlo otaczajace klatk¢ ostabto i nabrata pewnosci, ze wszyscy poczuli twarda zimna
dlon, ktora zacisngta si¢ na jej piersiach i sttumita bicie jej serca. W klatce stat czlowiek odziany w
jasnoczerwong szatg. Liriel rzadko widywata ludzi i po$wigcata im niewiele mysli, lecz nagle odkryta, ze
nie ma ochoty zabija¢ jednego z nich. Byt zbyt podobny do elfa, za bardzo przypominat prawdziwego
cztowieka!

- To oburzajace - powiedziata niskim, wscieklym glosem. -Sugerowano mi, ze moje Okrwawiny
beda sprawdzianem moich umiejetnosci i odwagi, a polowac bede na niebezpieczne stworzenie, dzika,
lub hydre!

- Jesli zle zrozumiatag natur¢ Okrwawin, nie ma w tym mojej winy - odpowiedziala Xandra. -
Przez lata styszatas opowiesci o wyprawach na powierzchni¢. Myslisz, ze co zabijano - bydto? Zwierzyna
to zwierzyna, czy ma dwie czy cztery nogi. Uczestniczytas w ceremoniach, wiesz zatem czego wymagano
od twoich poprzednikow.

- Nie zrobi¢ tego - powiedziala Liriel z krolewska wyzszoscig, ktorej nie powstydzitaby si¢ sama
Opiekunka Baenre.

- Nie masz w tej kwestii wyboru - zauwazyta opiekunka Hinkutes'nat. - Do opiekunki lub
nauczycielki nalezy wybor zwierzyny, a takze okreslenie warunkow polowania.

- Kontynuujcie - powiedziata, zwracajac si¢ do corki.

Pani Xandra pozwolita sobie na usmiech. - Ludzki czarodziej -bo nim jest - przeniesiony zostanie
do jaskini w Ciemnym Kroélestwie, lezacej na poludniowy zachod od Menzoberranzan. Ty, Liriel Baenre
odprowadzona zostaniesz do pobliskiego tunelu. Musisz upolowac i zniszczy¢ cztowieka, przy uzyciu
dowolnej dostepnej broni. Masz na to dziesi¢¢ dni. Przed ich uptywem nie bedziemy ci¢ szukac.

- Musisz jednak wzig¢ ten klucz - kontynuowata Xandra, wreczajac dziewczynie malenki ztoty
przedmiot. - Przypietam go do tancuszka - no$ go zawsze przy sobie. Nie jest naszym zamiarem, aby stata
ci si¢ krzywda, za pomoca tego klucza mozesz wezwaé¢ pomoc z Domu Shobalar, gdyby zaszta taka
potrzeba. Posiadasz talent i dobrze ci¢ wyszkolono - dodata Pani mniej surowym tonem. -Wszyscy

gleboko wierzymy w twoj sukces.



Pozorna troska o jej dobro widoczna u starszej kobiety zapalita w Liriel ptomyczek nadziei.

- Pani, nie moge zabi¢ tego czarownika! - powiedziala desperackim szeptem, pozwalajac, by jej
oczy wyraznie mowily o jej rozterce. Z pewno$cig Xandra, ktora ja uczyta i wychowywata zrozumie, jak
si¢ czuta 1 zdejmie ten ci¢zar z jej ramion!

- Zabijesz, lub zostaniesz zabita - stwierdzita czarodziejka. -Na tym polega wyzwanie Okrwawin i
taka jest rzeczywisto$¢ zycia drowow!

Glos Xandry byt zimny i obojetny, lecz Liriel nie przegapita btysku widocznego w jej oczach.
Zmrozona i zaczynajgca rozumie¢ patrzyta na swoja zaufang przewodniczke.

Zabij, lub zostan zabita. Nie byto watpliwosci, ktorej z tych mozliwos$ci pragneta Xandra.

Liriel oderwata wzrok od ms$ciwych oczu i robita co w jej mocy, by bra¢ pelny udziat w
ceremonii. Podczas przyjmowanego w milczeniu rytualnego blogostawienstwa opiekunki, dziewczyne
nawiedzita dziwna 1 bardzo zywa wizja: gdzie$§ gteboko w jej sercu malenka iskierka zamigotala i zgasta -
jako, by¢ moze, zapowiedz majacych nadej$¢ ciemnosci. Przez chwile Liriel czuta niewytlumaczalny
smutek, ktory zniknat, zanim zdazyta zdziwi¢ si¢ odczuwaniem podobnych emocji. Dla mtodej drowki
taka wizja byta witasciwa i odpowiednia - stanowita powodd do radosci, a nie zalu. Wkrotce, naprawde

wkrotce stanie si¢ prawdziwym drowem!



ROZDZIAL PIATY

Zabij lub zostan zabita

Liriel w ciszy poruszata si¢ w dot ciemnego tunelu. Jednym z daréw, jakie otrzymata od swojego
ojca byty elfie buty, wspaniaty skarb wykonany z migkkiej skéry 1 magii ciemnych elfow. Majac je na
sobie nie robita wigcej hatasu niz jej wiasny cien.

Nosita tez wspaniaty ptaszcz - nie piwafwi, ten rodzaj okrycia przeznaczony byt bowiem dla
drowow, ktorzy przeszli ten wilasnie rytuat. Byly oczywiscie wyjatki od tej reguly, i nawet Liriel
posiadata jeden z magicznych ptaszczy nie widoczno$ci - odgrywal on znaczaca role w jej czestych
ucieczkach z domu Shobalar - lecz mlodym drowom nie wolno ich bylo nosi¢ podczas Okrwawin.
Przewaga nie-widocznos$ci odbierala niemal wszystkie emocje, w zwigzku z czym byla wysoce
nicodpowiednia w czasie pierwszej powaznej walki.

Liriel byla zatem doskonale widoczna dla czutych na ciepto oczu wielu dziwnych i
niebezpiecznych stworzen Podmroku, a tym samym ciagle byla w niebezpieczenstwie.

Mtoda drowka przez caly czas miata si¢ na baczno$ci. Lecz jej serce nie brato udzialu w
polowaniu. Nie byla do konca pewna, czy ciagle miala serce: zal i zlos¢ spowodowaty, ze czula si¢
dziwnie pusta.

Liriel byta przyzwyczajona do zdrad, zar6wno wielkich jak i matych, lecz ciagle probowata
pogodzi¢ si¢ z tym, ze musi o tym

zapomnie¢ 1 rusza¢ naprzod - chociaz ostroznie. Podobnie bylo z Bythnarg, jej ztosliwe
komentarze i zazdro$¢ niegdy$ bardzo ja bolaty. Tak tez bylo z jej ojcem, ktory dwanascie lat wezesniej
skrzywdzit Liriel glebiej niz ktokolwiek inny.

Lecz nie bedzie tak z Xandrg Shobalar, przyrzekta ponuro Liriel. Jej zdrada byla inna, i nie
pozostanie niezauwazona - i Nie poOmMszczona.

Zemsta byla glownym uczuciem ciemnych elfow, lecz dla Liriel stanowila nowos¢. Smakowala ja,
jak kielich korzennego zielonego wina, ktorego ostatnio probowata - gorzkie, oczywiscie, lecz zdolne do
wyostrzenia uczu¢ 1 wzmocnienia determinacji. Liriel byla bardzo mloda, a takze gotowa do
zaakceptowania 1 nie zauwazania wielu rzeczy w spoteczenstwie drowow. Teraz jednak byl pierwszy raz,
zobaczyla pragnienie swojej $§mierci wypisane na twarzy innego drowa. Liriel pojela instynktownie, Ze
nie moglo to pozosta¢ bez kary, jesli miata mie¢ nadziej¢ na przezycie.

Lecz na glebszym, bardziej osobistym poziomie czuta do Xandry zal, ze zmusila j3 do pominigcia
wiasnych glebokich instynktow i1 do dziatania wbrew woli.

Liriel buntowata si¢ przeciwko koniecznosci podporzadkowania si¢ stowom swojej Pani, lecz co

innego mogta zrobi¢, jesli chciata zosta¢ prawdziwym drowem?



Co innego?

Powoli na twarz Liriel wypelzt usmiech, kiedy rozwigzanie problemu zaczeto klarowac si¢ w jej
myslach. Bycie drowem wymaga czego$ wigcej, pouczyt jg ojciec, niz wzigcia udzialu w prymitywne;j
rzezi.

Bolesny ci¢zar na piersi drowki zelzatl nieco, 1 po raz pierwszy zdata sobie sprawe z czegos$ bardzo
dziwnego - nie bata si¢ dzikiego Podmroku. Wydawato si¢ jej, ze dzicz byta wspaniatym, fascynujacym
miejscem petnym niespodziewanych zakretow 1 korytarzy. Niebezpieczenstwo 1 przygoda kryty si¢ tu w
samym powietrzu i kamieniach. W odréznieniu od Menzoberranzan, w ktérym kazdy kamien zostat
uksztattowany 1 wyrzezbiony przez drowy, tu wszystko bylo nowe, tajemnicze pelne wspaniatych
mozliwo$ci. Mogta tu stworzy¢ swoje wlasne miejsce. Liriel poczuta si¢ nagle, giteboko i zupeknie
zakochana w tym pozbawionym granic $wiecie.

Wielka przygoda - powiedziata migkko, powtarzajac bez cienia ironii stowa wlasnego
porzuconego marzenia. Nagly uSmiech rozjasnit jej twarz, kiedy obdarzyla czutym klepnigciem wielka
iglice z kamienia, po czym dodata. - Pierwsza z wielu.

Bez ostrzezenia jasna kula mocy okrazyta ostry rog tunelu i poleciata w jej strone.

Bitwa rozpoczeta sie.

Trening i1 instynkt natychmiast wziety gore. Liriel uniosta obie regce ze skrzyzowanymi
nadgarstkami. Pole ochronne pojawito si¢ przed nig na chwile przed uderzeniem kuli ognia. Dziewczyna
zacisneta powieki i odwrocita gtowe na bok, kiedy jasne $wiatto eksplodowato wsérdéd magicznych
ptomieni.

Liriel rzucita si¢ na ziemig i przetoczyta na bok, tak, jak jag uczono. Magiczna tarcza nie wytrzyma
wiecej niz jednego lub dwoch takich uderzen, wiec madrze byto zejs¢ z linii strzatu. Ku jej zdumieniu
drugi atak nadszed! tuz nad podloga - prosto w jej strone. Liriel poderwala si¢ na nogi i rzucita w
przeciwng strong. Udato jej si¢ schroni¢ za stalagmitem.

Eksplozja zasypata tunel kamieniami i pokryta drowke warstwa fragmentow skaty. Zakaszlata i
wypluta kurz, lecz jej palce bezbtednie wykonywaty gesty zaklecia.

W odpowiedzi na jej magi¢ kurz 1 siarkowe wyziewy zawirowaty na srodku tunelu i1 skupity sie w
duza kule. Liriel wskazata ponuro w strong niewidocznego czarownika, a dryfujaca kula postusznie
okrazyta rég lecac w strong zwierzyny.

Niemal bojac si¢ oddycha¢ czekata na nadejscie kolejnego ataku. Kiedy nic si¢ nie stalo, zaczeta
skrada¢ si¢ powoli 1 ostroznie w kierunku zakretu. W tunelu przed nig panowata cisza, zaklocona jedynie
dzwiekiem kapigcej wody gdzies w oddali. Bylo to obiecujace, kula goragcych opardéw zostala zakleta, by

odnalez¢ i otoczy¢ swoje zrodto. Jesli wszystko dobrze poszlo, czarownik zostal spowity siarkowymi



produktami swojej wlasnej kuli ognia. Liriel przyspieszyla kroku. Jesli si¢ jej udato, miata niewiele czasu,
by go odnalez¢ i ozywic.
Tunel stawat si¢ coraz jasniejszy, w miarg, jak szla dalej. Nagle Sciezka stata si¢ bardzo stroma, a

Liriel zobaczyta wejscie do jaskini dziwniejszej niz cokolwiek, co widziata w zyciu.

Lsnigce grzyby pokrywaly wigkszo$¢ kamieni i wypelniaty jaskini¢ bladoniebieskim $wiattem.
Stalaktyty i stalagmity taczyty si¢ w nieregularne kamienne kolumny, a wtopione w niejasne krysztaty
rzucaty wokoto iskry §wiatla, ktore ktuto w oczy.

Jasna kula swiatta natychmiast pojawita si¢ w samym srodku jaskini. Liriel cofneta sig, zastaniajac
oslepione oczy. Jej czule uszy wylapaly jek i syk nadlatujacego pocisku. Padla na ziemie, kiedy
przemykata obok niej kolejna kula ognia.

Chybita, ale niewiele. Liriel poczuta goraco 1 ostry bdl, a dym i1 smréd jej wlasnych nadpalonych
wlosow podziatat jak kopniak w zoladek. Przeturlata si¢ na bok krztuszac si¢ i kaszlac. Mrugnela kilka
razy, probujac odegnacd iskierki i btyski, ktore utrudniaty jej widzenie.

Mysl, mysl! - zachgcala sama siebie. Do tej pory tylko reagowata, a to z pewnos$cig prowadzito do
porazki.

By da¢ sobie nieco czasu, Liriel przywotata swoja wewnetrzng magie i rzucila na znajdujace si¢
przed nig magiczne $wiatto kule ciemnosci. Wyréwnato to nieco szanse, lecz nie zabrato cztowiekowi
przewagi wzroku. W jaskini ciaggle bylo dla niego wystarczajaco duzo $Swiatta. A ona jego nadal nie
widziata.

Podejrzenie, ktore zakietkowalo w umysle Liriel po pierwszym ataku nagle rozkwitto w pewnos¢.
On przewidywat jej reakcje. Doktadnie wiedzial, jak ona odpowie. Moze szkolono go, by wiedziatl.
Zaciskajac zeby z ponurg determinacja, Liriel postanowil sprawdzié, jak dobrze go przygotowano.

Jej dtonie zamigotaly w gestach czaru, ktorego nauczyt j 3 Gromph - rzadkiego i trudnego czaru, o
ktérym wiedzialo niewielu drowow, a jeszcze mniej umiato go uzywaé. Nauczenie si¢ go zabrato jej
wiekszos¢ dnia, lecz teraz wysitek miat si¢ w petni optacic.

Czlowiek stat w samym $rodku jaskini, otoczony kregiem kamiennych kolumn. Oszotomienie
odbito si¢ na jego twarzy, kiedy spojrzal na swoje wyciagnigte rece. Powod tego byl oczywisty: piwafwi,
ktore mialo zapewni¢ mu niewidzialno$¢ pojawito si¢ nagle na nim w postaci 1$nigcych fald na jego
odzianych na czerwono ramionach. Nie tylko go przygotowano, ale takze wyposazono!

Czarownik szybko otrzgsnal si¢ ze zdziwienia. Wzigt gleboki wdech 1 splunal w strone Liriel. Z
jego ust wystrzelila czarna btyskawica, po chwili nastgpna. Oczy drowki rozszerzyly sie, kiedy zobaczyta

dwie zywe zmije zygzakujace w jej stron¢ z nadnaturalng predkoscia.



Liriel wyjeta zza pasa dwa male noze i rzucita w stron¢ najblizszego weza. Ostrza spadty jedno
obok drugiego, krzyzujac si¢ na karku zmii i gtadko odcinajac jej glowe od ciata.

Bezglowy korpus weza drzat 1 wit sie przez kilka chwil, zagradzajac droge drugiemu wezowi
wystarczajgco dtugo, by Liriel zdazyta wykona¢ nastepny rzut.

Tym razem uzyta tylko jednego noza. Ostrze wbito si¢ w otwarty pysk zmii i wyszlo tylem jej
glowy w jasnej fontannie krwi. Liriel pozwolila sobie na nikly, ponury usmiech, obiecujac sobie podzig-
kowa¢ odpowiednio najemnikowi, ktory nauczyt jg rzucac!

Byt to tylko moment opo6znienia, ale nawet tyle okazato si¢ za dlugo. Ramiona czarodzieja juz
wykonywaty gesty nastepnego czaru - do$¢ znajomego.

Liriel wyrwata zza swojego pasa malenka strzalk¢ i splungta na nig. W odpowiedzi na
niewypowiedziane polecenie drugi sktadnik czaru - mata fiolka kwasu - wyleciata z otwartej torby.
Ztapala ja, a potem wyrzucita oba przedmioty w powietrze. Jej palce zamigotaly i natychmiast jasny
ptomien pomknal na spotkanie tego, ktory leciat w jej strong. Kwasowe strzaly zderzyly si¢ w potowie
drogi, rozsytajac po jaskini deszcz $mierciono$nych zielonych kropelek.

Cztowiek wyciagnat reke. Magia strzelita z kazdego z jego palcow, taczac si¢ w locie w olbrzymia
pajeczyne. Dziwne niebieskie $wiatto jaskini zamigotato na jej niciach i zmienito umieszczone na niej
klejace kropelki w niby diamenciki. Liriel zachwycita si¢ $miertelnym picknem pajgczyny.

Stowo drowki powotato do zycia kilka olbrzymich pajakow, z ktérych kazdy byl tak duzy jak
udziec rothe. Armia pajakéw uniosta si¢ na srebrnych niciach w strone sufitu jaskini, lapigc sie¢, i
zabierajac ja ze soba.

Liriel rozstawita szeroko stopy i1 postala w kierunku upartego cztowieka calg seri¢ kut ognia. Tak
jak oczekiwata rzucit czar, ktory stworzyt wokol niego magiczng zapore. Rozpoznata gesty 1 stowa jako
dzieto drowdw. Ten czarodziej zostat do tej bitwy przeszkolony, i to dobrze!

Niestety dla Liriel, czlowiek zostat przeszkolony zbyt dobrze. Drowka miata nadziej¢, ze burza
kut ognia ostabi kamienne filary otaczajace czarownika, tak, by zawality si¢ 1 pogrzebaty go, kiedy
wyczerpie si¢ moc magicznej tarczy. Lecz wkrotce stalo si¢ dla niej oczywiste, ze umiescit magiczng
barier¢ przed tworami skalnymi, w ten sposob niweczac jej plan! Jego tarcze nie ustgpowaty pod naporem
magicznych pociskow: raczej absorbowaly ich energie, stajac si¢ coraz jasniejsze z kazda kulg ognia. Byt
to przeciwczar drowow, zauwazyta Liriel, lecz tego akurat nikt jej nigdy nie nauczyt!

W koncu Liriel opuscita ramiona, wyczerpana zakleciami, ktére postata w magiczng sie¢ Xandry.

W tej chwili drowka zrozumiata rozmiar zdrady czarodziejki Shobalaréw.

Ten czlowiek byt trenowany w magii i1 taktyce walki w Podmroku, a co wigcej, wiedziat

wystarczajaco duzo o swoim przeciwniku, by przewidzie¢ i odpowiedzie¢ na kazdy jej czar. Zostal



doktadnie wybrany i przygotowany - nie po to, by ja sprawdzi¢, lecz by ja zabi¢! Xandra Shobalar nie
zadowolita si¢ Zyczeniem jej niepowodzenia, zaplanowata je!

Liriel wiedziala, ze zostata skutecznie i precyzyjnie zdradzona. Jedyna nadzieja na pokonanie
cztowieka - i Xandry Shobalar - lezata nie w magii, lecz w sprycie.

Bystry umyst Liriel analizowat wszystkie mozliwosci. Nie wiedziata nic o ludzkiej magii, lecz
wydalo si¢ jej podejrzane, ze ten czarodziej rzucal tylko czary drowow. Na pewno posiadat wlasne.
Czemu ich nie uzywal? Kiedy przyjrzata si¢ cztowiekowi, powod stat si¢ dla niej nagle oczywisty. Jej
palce zacisnety si¢ na kluczu, ktory data jej Xandra i szybkim szarpnigciem zerwala go ze zlotego
tancuszka, ktory przypigta wezesniej do pasa.

Cien przestonit jasne oczy Liriel, kiedy siggata po zielong fiolke, ktora dat jej ojciec. Ztapanie
czarownika w putapke nie bedzie tatwe, ale znajdzie jaki§ sposob.

Liriel wyjeta korek 1 wrzucita do $rodka kluczyk. Ale zanim wtozyta korek na miejsce, odtamata
mithrilowg igte i rzucila ja na bok.

Zabij, lub zostan zabita, powiedziata Pani Xandra.

Niech tak bedzie.



ROZDZIAL SZOSTY

Powracajgce koszmary

Tresk Mulander spojrzat przez swoja 1$nigcg tarcz¢ na zamazany obraz swojej przeciwniczki. Do
tej] pory wszystko szto zgodnie z przewidywaniami. Dziewczyna byta dobra, tak jak ostrzegata Pani
Shobalar. Miata nawet kilka nieoczekiwanych zdolnosci, takich jak doskonala umiejetnos¢ rzucania
nozami.

No dobrze. Mulander tez miat dla niej kilka niespodzianek.

Prawda byto, ze Xandra Shobalar zniewolila jego umyst, przeszukujac go w poszukiwaniu czaréw
nekromantycznych. Byt jednak jeden czar, ktérego czarodziejka drowdéw nie mogta dosiegngé. Nie
zapisano go w jego umysle, lecz w jego ciele.

Mulander byt Badaczem, stale poszukujacym nowej magii tam, gdzie stabsi ludzie widzieli tylko
$mier¢. Gnijace trupy, nawet odpadki z rzezni mogly zosta¢ uzyte do stworzenia wspaniatych i
przerazajacych istot, pozostajacych zupetie pod jego kontrola. Lecz jego najdziwniejszy 1 najtajniejszy
twor ciaggle czekal na ujawnienie.

W kawatku martwego ciata - malenkim pieprzyku, ktéry przyczepiony byt do jego ciata
najcienszym pasemkiem skory, zamknat istote o wielkiej mocy. By tchnag¢ w nig zycie wystarczylo tylko
oddzieli¢ ja zupehie od ciata.

Czarodziej siggnat palcem wskazujacym i keiukiem pod zlotg obroze.

Jak na ironig¢, magiczny pieprzyk ukryty byt pod naszyjnikiem!

Mulander urwat kawatek ciata, rozkoszujac si¢ naglym szarpnigciem boélu - bo ten byl malenka
$miercig, a $mier¢ byla poteznym zrodtem jego mocy. Rzucit pieprzyk na podloge jaskini i patrzyt z
niecierpliwoscig, jak zamkniety w nim potwor nabierat ksztaltu.

Wielu z Czerwonych Magéw potrafito tworzy¢ ciemnostwory, straszliwe latajace istoty,
powstajace w wyniku poddawania cial zywych zwierzat magicznym torturom. Mulander doszedt jeszcze
dalej. Istota, ktora powstala przed nim zrobiona zostala z jego wlasnego ciata i1 jego wlasnych
koszmarow.

Mulander zaczat od najbardziej przerazajacej rzeczy, jaka znat -kopii swojej od dawna nie zyjace;j
matki czarodziejki - dajac jej wielkie rozmiary i najgrozniejsze cechy drapieznikow, ktore nawiedzaty
jego sny. Wystrzepione skrzydta nietoperza z otchlani wyrastaty z ramion stworzenia, a zwierzgce pazury
z ludzkich dtoni. Istota miata wampirze kly, a uda i nogi wilka, a takze jadowity ogon wyverna. Jej
kobiecy korpus pokrywat smoczy pancerz - w purpurze Czerwonych Magoéw, oczywiscie. Tylko oczy, tak
samo zielone jak jego wlasne pozostawit niezmienione. Te witasnie oczy patrzyly na drowke - towce,

ktora nagle stata si¢ ofiarg i wypetnialy sie ztosliwos$cia, znang Mulanderowi az za dobrze. Odruchowy



dreszcz przebiegt po plecach poteznego czarownika, ktory stworzyt tego potwora, odpowiedz, odci$nigta
w jego duszy przez ngdzne, dawno zapomniane dziecinstwo.

Potwor przykucnat. Jego wilcze tapy szukaly oparcia, a mig$nie poteznych ud prezyty si¢ w
przygotowaniu do skoku. Mulander nie zadat sobie trudu, by usung¢ magiczna tarcze.

Nadat potworowi wystarczajaco duzo cech swojej matki, by ucieszy¢ si¢ z ryku boélu, kiedy
magiczna tarcza pekta od uderzenia.

Wiele radosci sprawil mu tez widok szeroko otwartych oczu drowki. Odzyskata rownowagg z
podziwu godng szybkoscig! postata pare wirujgcych nozy prosto w twarz potwora. Mulander poczut przez
chwile przemozng rado$¢, kiedy ostrza zatopity si¢ w znajomych, zielonych oczach.

Potwor zaskrzeczal z gniewu 1 bolu, drac wlasng twarz sowimi pazurami, probujac usunaé ostrza.
Dhtugie krwawe bruzdy pokryly jego twarz, zanim wreszcie noze brz¢knely o podloge. Oslepiony 1
wsciekty potwor zblizat sie do elfki, a ociekajace krwig tapy szukaty jej wszedzie.

Drowka wyjela zza pasa bola, zakrecita nim krétko i rzucita. Bron poleciata w strone o$lepionego
stworzenia, zaciskajac si¢ ciasno na jego szyi. Potwor szarpnat skorzane wigzy, charczac. W jaskini roz-
legl si¢ ostry trzask, a zaraz po nim zgrzytliwy ryk. Dyszac glosno w poszukiwaniu swojej ofiary, potwor
Mulandera rzucit si¢ z wyciggnietymi ramionami w strone dziewczyny.

Ale drowka uniosta si¢ w powietrze lekko i zwinnie niczym ptak, a potwor upadt na podtoge.
Szybko przewrocil si¢ na plecy, a potem wstal. Potezny hatas wypehit jaskinie, kiedy jego skrzydta
zaczely sie poruszac. Uniost si¢ powoli i ruszyt w poscig za drowka.

Czarodziejka rzucita w jego stron¢ olbrzymia pajeczyng, lecz potwdr rozdarl jaz tatwoscia.
Zarzucila go gradem strzatek $mierci, ale te odbily si¢ od opancerzonego ciata istoty.

Drowka przywotlala strumiefn czarnych blyskawic 1 rzucita nim jak oszczepem. Ku zaskoczeniu
Mulandera przebit on jedno ze skorzastych skrzydet. Potwor zaczat kre§lic waska spirale ku podtodze
jaskini i skrzeczac wsciekle wyladowat z hukiem pekajacych kamieni.

To bez znaczenia. Magiczna bitwa odcisn¢la pigtno na mtode;j elfce. Powoli opadta na dno jaskini,
w kierunku paszczy rannego, ale ciaggle czekajacego potwora.

Jej ztote oczy zal$nilty szalenstwem i zwrocity si¢ w strone tryumfujacej twarzy Mulandera.

- Dosy¢! - zaskrzeczata. - Wiem, czego chcesz - odeslij te¢ istote, a dam ci to, czego pragniesz bez
dalszej walki. Przysiggam, na wszystko co mroczne i §wigte! J

UsSmiech wrogiego zadowolenia wykrzywil twarz Czerwonego Maga. Nie wierzyl w sktadane
przez drowy przysiggi, ale wiedzial, Ze jej czary bitewne byly na wyczerpaniu. Nie byl tez zaskoczony, ze
stracila serce do walki. Dziewczyna byta Zatosnie mtoda - wygladala na jakie§ dwanascie czy trzynascie
lat wedlug rachuby ludzi. Pomimo jej pochodzenia i talentu magicznego byta tylko niedo$wiadczong

dziewczynka, a zatem nie stanowila dla niego wyzwania!



- Rzu¢ mi klucz - rozkazat.

- Potwor - zazadata.

Mulander zawahat si¢, a potem wzruszyl ramionami. Nawet bez magicznego tworu byt lepszy niz
to dziecko. Machnieciem r¢ki odestal potwora do koszmaru sennego, z ktoérego pochodzit. Lecz ruchem
drugiej dtoni stworzyl kule ognia wystarczajaco duza, by wprasowaé drowke w przeciwlegla $ciang
jaskini 1 nie pozostawi¢ z niej nic poza dymigca plamg. Po strachu w jej oczach poznal, Ze rozumiata
swoje polozenie.

- Tutaj - on jest tutaj - powiedziata w przerazeniu dziewczyna, siegajgc do torebki na pasie. Jej
wysitek zwigkszany byt przez strach. Oddychata urywanymi sapnigciami, a ramiona trzgsty si¢ j ej od
petnego przerazenia tkania. W koncu wyjeta malenka jedwabng torebke i uniosta ja w gore. - Klucz jest
tutaj. Wez go, prosze 1 pozwo6l mi odejsé!

Czarownik zrecznie ztapat rzucong mu torebke i wytrzasnat z niej na swojg dlon malenkg 1$nigca
kulg. Banka ochronna - zaklecie tatwe do rzucenia i fatwe do rozproszenia - w ktorym zamknigta byta
malenka fiolka z zielonego szkta. A w tej fiolce ztoty kluczyk, obietnica wolnosci i potegi.

Gdyby spojrzat na drowke, moglby si¢ zastanowi¢, czemu jej oczy byly suche, cho¢ ptakala,
czemu nie miata juz trudno$ci z utrzymaniem si¢ w powietrzu. Gdyby oderwal spojrzenie od tego dtugo
oczekiwanego klucza, rozpoznalby w jej oczach chtodny tryumf. Widziat juz kiedy$ podobny wyraz,
przez chwilg, na twarzy swojego ucznia.

Lecz duma juz kiedy$ wpedzita go w sieci zdrady i sktonita do popelnienia biedu, ktéry rownat sie
wyrokowi $§mierci, zamienionemu na dozywotnig niewole.

Kiedy Mulander nareszcie zrozumial, zorientowat si¢, ze ten btad bedzie naprawde jego ostatnim.



ROZDZIAL SIODMY
Rytual

Liriel Baenre wrécita do Menzoberranzan po zaledwie dwoch dniach, sponiewierana i
pozbawiona kosmyka swoich bujnych biatych wlosow, lecz przepelniona ponurg satysfakcjg. Tak w
kazdym razie powszechnie uwazano. Formalnego dowodu na to, ze zabila, zazada si¢ od niej dopiero w
czasie ceremonii.

Wszyscy cztonkowie Domu Shobalar zebrali si¢ w sali tronowej Opiekunki Hinkutes'nat na
ceremonii wejscia w petnoletnos¢. Byt to obowiazek, ale wigkszo$¢ z nich przyszta dla przyjemnosci
ogladania owych makabrycznych reliktow, a takze aby ozywi¢ wspomnienia o wiasnych pierwszych
ofiarach. Podobne chwile przypominaty wszystkim obecnym, co to znaczy by¢ drowem.

Kiedy wybila najczarniejsza godzina Narbondel, Liriel wystapita, by upomnie¢ si¢ o miejsce
wsrdd swoich. Wymagane bylo, aby przedstawita Xandrze Shobalar, swojej Pani i mentorce rytualny
dowod.

Przez dtuzsza chwile Liriel wytrzymala spojrzenie starszej czarodziejki, patrzac w jej oczy zimno
1 obojetnie - a takze z niewypowiedziang moca i obietnicg $mierci. Tego takze nauczyta si¢ od swojego
ojca

Kiedy wreszcie wzrok starszej czarodziejki odwrdcit si¢ niepewnie, Liriel sktonita si¢ gleboko 1
siegneta po maty, zielony przedmiot, by podnies¢ go w gore. Rozlegly sie szepty, niektorzy czarodzieje
Shobalarow rozpoznali bowiem ten artefakt.

- Zaskakujesz mnie, dziecko - powiedziata Xandra zimno. -Ty, ktora oczekiwata$§ szlachetnego
polowania, schwytata$ i zabitas swoja zwierzyn¢ za pomoca czego$ takiego!

- Juz nie dziecko - poprawita ja Liriel. Dziwny u$miech wykrzywit jej twarz, a rzucona szybkim
ruchem fiolka roztrzaskata si¢ o podtoge.

Krysztal pekl, rozlegt si¢ dzwonigcy dzwigk, brzmigcy dlugo w pelnej zdumienia ciszy, ktora
zapadta w pomieszczeniu - bo tuz przed Panig Magii stangt ludzki czarownik, z zielonymi oczami
I$nigcymi wrogoscia

Byt jak najbardziej zywy, a w jednej rece trzymat naszyjnik, ktéry podporzadkowal go woli
Xandry.

Z szybko$cia nie przystajaca do j ego wieku, cztowiek przywotat kule $wiatta i rzucit nig, nie w
Xandre, lecz w jednego z ciemnych elfow, stojacego na strazy przy tylnych drzwiach. Nieszczesny drow
zostal rozdarty na krwawe strzgpy. Zanim ktokolwiek zdazyl wypusci¢ powietrze, kawalki elfiego ciata

zawirowaly w powietrzu i1 zaczgly przybiera¢ nowe 1 przerazajace formy.



Przez dluzsza chwile wszyscy w sali tronowej byli bardzo zajgci. Czarownicy i1 kaplanki
Shobalarow rzucali czary, a wojownicy walczyli mieczami i strzalami przeciwko skrzydlatym istotom,
ktore narodzity si¢ z ciata ich towarzysza.

W koncu pozostata juz tylko Xandra i czarownik, stojgcy tuz naprzeciw siebie, co chwila
rozjasniani srebrnym $wiattem, kiedy czary uderzaly z szybko$cig i energia pojedynku na miecze.
Wszystkie oczy w pokoju tronowym skierowane byly na $miertelng bitwe 1 wszystkie 1$nity ztowrogim
podnieceniem w oczekiwaniu na wynik.

W koncu jeden z czarow Czerwonego Maga przeslizgnat si¢ przez ostony Xandry. Podobny do
sztyletu promien $wiatta przeciat twarz drowki od policzka do szczeki. Ciato zostato rozdarte straszliwg
rang, wystarczajaco glteboka, by odstoni¢ kosci.

Xandra zawyla tak poteznie, ze moglaby zawstydzi¢ banshee, i z szybko$ciag niemal réwnag
szybko$ci ciosu fechmistrza odpowiedziala uderzeniem. Bol, desperacja i gniew polaczyly sie, by
spowodowac wybuch magii tak potezny, ze w sali rozlegt si¢ potezny, piorunujacy ryk.

Cztowiek przyjat calg sil¢ ataku na siebie. Niczym zwolniona strzata jego dymigce ciato poleciato
do tytu 1 w gore. Uderzyt o $ciang tuz pod sufitem i zeslizgnal si¢ po niej, pozostawiajac szybko stygnacy
$lad na kamieniach. W miejscu, gdzie niegdys byta jego piers, ziata teraz dziura wielko$ci talerza, a jego
przemoczone szaty nabraty nieco jas$niejszego odcienia czerwieni.

Xandra réwniez byla w nie najlepszym stanie, zupelnie wyczerpana szybkim magicznym
starciem, a potem dodatkowo ostabiona naglym uplywem krwi z rany na twarzy. Drowy shuzacy
pospieszyli, by j ej pomdc, a jej siostry kleryczki zebraty si¢ wokoét niej szepczac leczace zaklecia. Posrod
tego wszystkiego Liriel stata przed tronem opiekunki, z twarza zastygla w maske stabego, cynicznego
zadowolenia, i z lodowatymi oczami.

Kiedy wreszcie Pani Magii doszla do siebie na tyle, by moéwié, usiadta 1 podniosta trzgsacy sie¢
palec w stron¢ mtodej czarodziejki. - Jak $miesz popelnia¢ takg zbrodnig! - parskneta. - Caty rytuat zostat
zhanbiony!

- Niezupelnie - powiedziata chlodno Liriel. - Powiedzialas, ze czarownik moze zosta¢ zabity
bronig, ktorg wybiore. Jako t¢ bron wybralam ciebie.

Na chwile w komnacie zapanowata zupelna cisza. Przerwana zostala przez dziwny dzwigk,
ktorego nikt jeszcze nie styszal i nikt nie spodziewal si¢ ustysze¢ w przysztosci - Matka Opiekunka
Hinkutes'nat Alar Shobalar $§miata si¢.

Dzwiek byl zgrzytliwy, lecz w glosie opiekunki brzmiata prawdziwa rados¢.

- To jest przeciwko wszelkim prawom i obyczajom - zaczgta wéciekle Xandra.



Opiekunka przerwata jej krotkim ruchem reki. - Rytuat krwi zostat zakonczony - oglosita
Hinkutes'nat. - Jego celem jest bowiem uczynienie z mltodego elfa prawdziwego drowa. Posiadanie
przebiegtego umystu stuzy temu réwnie dobrze jak zakrwawione rece.

Ignorujac swoja corke, opiekunka zwrocita si¢ do Liriel. - Dobra robota! Mocg tego tronu i tego
domu oglaszam ci¢ prawdziwym drowem, szlachetng cérka Lloth! Pozostaw za sobg dziecinstwo i raduj
si¢ ciemnymi mocami, ktore sg naszym dziedzictwem i naszym zyciem!

Liriel przyjela rytualne zaproszenie -nie gltebokim uktonem, lecz lekkim skinieniem gtowy. Nie
byla juz dzieckiem, a jako szlachetna kobieta z Domu Baenre nie klaniala si¢ nigdy drowom nizszej
rangi. Gromph nauczyt jg takich rzeczy, powtarzajac az zrozumiata kazdy szczegodt skomplikowanego
protokotu. Uswiadomit jej, ze ta ceremonia oznaczanie tylko jej odejscie od dziecinstwa, ale takze petne

przyjecie do klanu Baenre. Wszystkim, co stalo miedzy nia, a tymi zaszczytami byly rytualne
stowa, ktore musiala wypowiedziec.

Ale Liriel jeszcze nie skonczyta. Idac za impulsem, ktory tylko mgliscie rozumiata, przeszta przez
podwyzszenie do miejsca, gdzie lezala pokonana Xandra, poddajaca si¢ zabiegom kaptanek Domu
Shobalar.

Liriel przyklekneta, tak, by patrze¢ swojej bytej mentorce prosto w oczy. Powoli wyciagneta rgke
1 delikatnie chwycita podbrédek starszej drowki - gestem, ktérego czasem uzywano, by uspokoi¢ lub
popiesci¢ dziecko, lub czesciej, by zwroci¢ na siebie uwage dziecka przed podaniem mu warunkéw. Nie
byto prawdopodobne, by ogarnigta bolem Xandra zrozumiata ukryte znaczenie gestu bylej uczennicy,
lecz jasne bylo, ze pod$wiadomie je pojmuje. Wyrwata gtowe z uscisku Liriel, a jej oczy 1$nity czysta
wrogos$cig.

Dziewczyna u$miechneta si¢. Potem szybkim ruchem przesuneta dlonia po szczece Xandry,
zbierajac troche jej krwi.

Btyskawicznie poderwala si¢ na nogi 1 odwrdcita twarzag w stron¢ obserwujacej wszystko
opiekunki. Ostroznie rozsmarowata krew Xandry na obu dloniach, a potem pokazala je Opiekunce
Hinkutes'nat.

- Rytuat zostal dopetniony. Nie jestem juz dzieckiem, lecz drowem - oglosita Liriel.

Cisza, ktora potem nastgpita byla dluga, bowiem implikacje jej gestu przekraczaty granice
stosownosci.

W koncu Opiekunka Hinkutes'nat sktonita gtowe - jednak nie w oczekiwanym gescie dopelnienia.
Przetozona Shobalarow dodata do niego subtelny prezent, ktory przeksztalcit krolewski gest w wyraz
szacunku wymieniany mi¢dzy rownymi. Rzadko zdarzal si¢ taki wyraz uznania, a jeszcze rzadsze byto

radosne zrozumienie -i prawdziwy respekt - w pajgczych oczach kobiety.



Wszystko to mloda drowka odebrata jako wysoce ironiczne. Chociaz bylto jasne, ze Hinkutes'nat
aprobuje dziatanie Liriel, ona sama nie byta pewna, czemu to zrobila.

Pytanie to przesladowato Liriel przez catg uroczystos¢, ktora tradycyjnie nastgpita po ceremonii
przejscia Widowisko, ktorego dostarczyty Okrwawiny bylo dla zebranych drowow wyjatkowe, a zabawa,
ktora zainspirowato - dtuga 1 hatasliwa. Po raz pierwszy Liriel brata udzial w zabawie z mniejszym niz

zwykle zaangazowaniem i nie zalowala ani troche, kiedy ostatni dzwon oglosit nadej$cie poranka.



ROZDZIAL OSMY
Corka swojego ojca

Wezwanie z dzielnicy Narbondellyn przyszto nastgpnego dnia. Tym razem Gromph Baenre
rozkazat, aby spakowano rzeczy Liriel i przystano wraz z nig.

Mtoda drowka przyjeta t¢ wiadomos$¢ ze spokojem. Liriel nie zalowata opuszczenia Domu
Shobalar. By¢ moze nie rozumiala pelnego znaczenia wtlasnej ceremonii Okrwawin, ale wiedziata
doskonale, ze nie moze dtuzej pozostawa¢ w tym samym budynku z Xandrg Shobalar.

Przeprowadzka do posiadto$ci Arcymaga byta czyms, czego oczekiwala. Na jej spotkanie wyszli
stuzacy, ktorzy pokazali jej komnate - niewielka, ale urzadzong z przepychem, z dobrze zaopatrzong
biblioteka ksiag i zwojow zakle¢. Najwyrazniej jej ojciec pragnat, aby kontynuowata swoja nauke. Jednak
nie bylo tam ani §ladu Grompha, a jedyne, co mogli zrobi¢ dla niej stuzacy, to zapewni¢ ja, Ze arcymag
przysle po nia, kiedy bedzie potrzebna.

Zdarzylo si¢ wiec tak, ze $wiezo upieczona drowka spedzita pierwszy dzien sama, jak
podejrzewala z wielu podobnych dni i nocy. Liriel odkryta, Zze samotno$¢ nie byta tatwa, i ze spedzone w
ciszy godziny dtuzg si¢ niemitosiernie.

Po kilku daremnych probach podjecia nauki, zmegczona potozyta sie do 16zka. Godzinami
wpatrywata si¢ w sufit i tesknita za przy-

noszacym zapomnienie snem. Lecz jej mysli byly zbyt Zywe, a umyst zbyt petny, by mogta go
odnalez¢.

Dziwne bylo to, ze Liriel nie czuta si¢ tak zwycieska, jak powinna. Zyta, przeszia sprawdzian
Okrwawin, odplacita Xandrze za zdrad¢ publicznym upokorzeniem, a nawet znalazta sposéb, by nie
zabijaé tego cztowieka.

Czemu zatem czula jego krew na swoich dloniach, jakby wydarta mu wiasnorecznie serce? Skad
brat si¢ ten gleboki smutek i mroczna rezygnacja? Cho¢ nie potrafita nada¢ temu uczuciu zadnej nazwy,
byla pewna, Ze teraz juz zawsze bedzie ono rzucac cien na jej beztroska dusze.

Godziny mijaly, a odlegle dzwony Narbondel oglosity nadejscie najciemniejszej godziny. Wtedy
wlasnie przyszto wezwanie. Stuga poprosil, by Liriel ubrala si¢ 1 zaczekata na arcymaga w jego pracowni.

Nagle Liriel przestraszyta si¢ spotkania z ojcem. Co Gromph powie o jej niezgodnym ze
zwyczajami postgpowaniu w czasie Okrwawin? Podczas trzydniowych przygotowan arcymag
wielokrotnie powtarzal, ze martwi si¢ jej zdolnoScig osadzania i ambicjami, méwigc, ze jest zbyt
tatwowierna i1 beztroska, 1 dziwit si¢ niespotykanej dobroci jej charakteru. Wydato si¢ jej prawdopodobne,

ze nie bedzie zadowolony.



Liriel zrobita to, co jej rozkazano i pospieszyta do komnaty ojca. Nie czekala dtugo na pojawienie
si¢ Grompha, a ten przybyt ciggle majac na sobie wspaniale, iskrzace piwafwi, w ktorym ukryty byt caly
arsenatl magicznych broni, podkreslajacych jego moc 1 wysoki urzad. Arcymag odnotowat jej obecnos$¢
krotkim skinieniem glowy, a potem usiadt za stotem.

- Styszatem, co wydarzyto si¢ podczas ceremonii - zaczal.

- Rytual zostal dopeliony - powiedziala pospiesznie Liriel -jakby si¢ bronigc. - Moze nie
rozlalam krwi, ale Opiekunka Hinkutes’nat przyjeta moje wysitki!

- Wigcej niz przyjeta - powiedzial sucho arcymag. - Opiekunka Shobalar pozostaje pod twoim
wrazeniem. A co wazniejsze, ja takze.

Liriel przyjeta te stowa w ciszy. A potem nagle wybuchnegta. -Och, chcialabym zrozumiec,
dlaczego!

Gromph uniost jedng brew. - Naprawd¢ musisz nauczy¢ si¢ mowi¢ mniej szczerze - doradzit jej. -
Lecz tym razem nic si¢ nie stalo. W istocie, twoje stowa tylko potwierdzaja to, co podejrzewatem.
Dziatatas czgsciowo zgodnie z planem, a czgsciowo instynktownie. To naprawde¢ pocieszajace.

- Wigc si¢ nie gniewasz? - sprobowala niesmiato Liriel. Kiedy arcymag postal jej pytajace
spojrzenie, dodata. - Myslatam, ze bedziesz wsciekly, ze nie zabitam tego cztowieka.

Gromph nie odzywat si¢ przez dluzsza chwilg. - Zrobita§ co$ o wiele wazniejszego. Dopeknitas
zardbwno ducha jak i litery rytuatu Okrwawin w sposdb, ktory przynidst zaszczyt i tobie i twojemu
domowi. Czarownik nie zyje - to bylo konieczng formalnoscig. Uzycie Xandry Shobalar jako narzedzia
byto madrym posunigciem. Ale umycie rak w jej krwi byto genialne!

- Dzigkuje¢ - powiedziala Liriel tonem tak przybitym, ze arcymag zachichotat z niedowierzaniem.

- Ciagle nie rozumiesz. Dobrze, bede mowil jasno. Ludzki czarownik nigdy nie byl twoim
wrogiem. To Xandra Shobalar byta twoim wrogiem! Zrozumialas to 1 obrocitas jej spisek przeciwko niej i
ogtositas krwawe zwyciestwo. Robigc to pokazatas, ze wiesz, co to znaczy by¢ prawdziwym drowem.

-Ale nie zabitam - powiedziat Liriel z namystem. - I czemu tak jest, Ze chociaz nie zabitam, czuje
si¢ tak, jakbym to zrobita?

- Moze nie rozlata$ krwi, ale rytuat Okrwawin dopehnit tego, co mialo by¢ zrobione - zapewnit
arcymag.

Liriel zastanowila si¢ nad tym 1 nagle zrozumiala, ze jej ojciec méwi prawde. Jej niewinnosé
przepadta, ale duma i wladza, zdrada, intrygi, przetrwanie, zwycigstwo - wszystko to poznata na wlasne;j
skorze.

- Prawdziwy drow - powtdrzyta glosem, na ktory sktadato si¢ dziewig¢ czesci tryumfu i jedna

cz¢$¢ zalu. Wzigla gleboki wdech 1 popatrzyta w oczy Grompha - niczym w zwierciadto.



Przez najkrétsza z chwil, Liriel widziata iskierke przejmujacego smutku w oczach arcymaga,
niczym btysk ztota przebijajacy si¢ przez warstwe lodu. Pojawil si¢ i zniknat tak szybko, ze Liriel
watpita, by Gromph zdawal sobie z tego spraweg. W koncu kilka stuleci zimnego 1 zaplanowanego zta
dzielito go od jego rytuatu przejscia. Jesli

w ogole pamigtal tamto uczucie, nie byl juz w stanie siegna¢ w glebiny swojej duszy i wydoby¢
go na powierzchni¢. Liriel zrozumiata i nareszcie znalazta nazwe dla ostatniego, brakujacego elementu,
ktory okreslat prawdziwego drowa: Desperacja.

- Gratulacje - powiedziat arcymag gltosem, w ktorym brzmiata niezamierzona ironia.

- Dzigkuje - odpowiedziata grzecznie jego corka.



